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Transforme seu MSX
em uma estacao grafica...

KIT 2+ COM FM
PARA EXPERT 1.0, 1.1, PLUS, DDPLUS E HOT-BIT

( —— T CARACTERISTICAS:
- 19.268 cores

- Gerador de som FM de 9 canais com 64 instrumentos pré-programados
- 80 KBytes de ROM:

48 KB de Basic - 16 KB de Music Basic - 16 KB Turbo-Basic
- 256 KBytes RAM do usuério (Memory Mapper/meméria mapeada)
- 128 KBytes VRAM (video)
- Screen 12 (256'x 212 pontos - 19.268 cores de 132 mil combinagdes)
- Screen 11/10 (256 x 212 pontos - 12 mil cores)
- Screen 8 (256 x 212 pontos - 256 cores)
- Screen 7 (512 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinagbes)
- Screen 6 (512 x 212 pontos - 4 cores de 512 combinagdes)
- Sereen 5 (256 x 212 pontos - 16 cores de 512 combinagdes)
- TURBO BASIC residente (acelera a execugéo de programas em Basic)
- 80 colunas de texto (mesmo pela TV)
- Rel6gio/Calendério {mantido por bateria)
© ) - Movimentagdo fina (scroll) das telas graficas na horizontal e vertical

- Vérias péAginas gréaficas

Tela digitalizada (foto em TV/RGB)

Com alta resolugéo gréafica é possivel:

- Desenvolver trabalhos gréficos profissionais como animagdes e alteragdes em telas digitalizadas para aberturas em video
- Montar arquivos de imagens digitalizadas (pinturas, fotografias, etc)

- Desenhar & méo livre com o recurso de cores ponto a ponto que resulta em desenhos mais detalhados

..e também em um sintetizador programavel

\

A
Programa "Synth Saurus” que usa o gerador de som FM " Partitura do programa "Syilth Saurus”
L |

Os geradores de sons internos permitem: f

- Aaudicdo de até 12 instrumentos musicais simultineos (3-PSG + 9-FM)

- A utilizagdo de 64 sons de instrumentos pré-programados que podem ser ampliados de acordo com seu talento e criatividade
- Compor ou reproduzir misicas através de partituras

LANCAMENTOS
- Cartucho FM externo compativel com todos micros MSX (1.1/2.0 e 2.0+)
- Cartucho Mega-Mapper com até 1 MBytes. Dupla fungdo; como Megaram para rodar jogos ou como Memory-Mapper para programas
- Digitalizador com Super-Impose (em breve). Digitalizago de imagens de video em tempo real. Mixagem do sinal de video externo

com o do computador
: TODOS OS PRODUTOS TEM GARANTIA DE 1 ANO

KIT 2.0 E 2.0 + s&o marcas registradas da ACVS Eletrénica Ltda.
Produtos projetados por Ademir Carchano

ACVS Eletronica Ltda.

Av. Paulista, 2001 - 9° andar - Con). 912 - CEP 01311 - Séo Paulo - SP - Tel: (011) 289-769!
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EDITORIA

Prezado leitor,

pesar da situagdo econdmica atual do pais, a revista CPU,

assim como varias empresas, também passou por momentos

de dificuldade. Nao obstante a este fato e contando com o
apoio de seus leitores, estd conseguindo ultrapassar essa fase e, prova
disso, estda chegando nas maos de muitos usuarios.

Vocés, com certeza ja puderam notar que CPU, ha algum tempo,
normalizou sua periodicidade nas bancas. Esperamos poder manter
este compromisso, inclusive com nossos assinantes, o que dependera
exclusivamente do proprio leitor e usudrio de MSX.

Outra novidade esta por conta da nova revista que a Bonus estara
langando em breve, destinada aos usudrios de PC, a CPU-PC. Convi-
damos os usuarios de MSX a conhegé-la e darem suas opinides, pois
acreditamos que com isso possamos melhorar também este lado.

Talvez alguns leitores de CPU estejam questionando a atitude
da revista em promover alguns produtos comerciais em seus artigos,
tentando, possivelmente, obter alguma vantagem com isso. Lembra-
mos, entretanto, que para garantir a sobrevivéncia de uma linha de
microcomputadores, é necessario promover sim aqueles que ainda
tentam manter vivo um padrio que reconhecemos inigualavel no
campo de 8 bits. Mais que isso, a revista procura convocar a todos,
sejam usudrios, produtores, fabricantes ou mesmo importadores, que
prestigiem os produtos ainda desenvolvidos por pessoas que, sem
divida, merecem este reconhecimento.

Sérgio Duric Calheiros
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MSX DESIGN
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Vocé que ama seu MSX, chegou a hora de mostrar para todo mundo que o MSX existe e estd muito vivo. Adquira ji a sua
camisa, seu boné e seu adesivo. Cole os adesivos no seu carro ou na sua janela.
Brevemente confeccionaremos mochilas, chaveiros e mais camisas estampadas com temas mostrando o que o MSX é capaz

de fazer.
Use e divulgue esta marca. Presenteie a um amigo ou amiga que tem MSX. S6 assim vocé estara contribuindo para a ascengao
da linha MSX no Brasil
ARBGCAMISAS . - o SEVERE LRRANEAE TD BRAV DT ARt s e
[ ==
| O sm, gostaria de receber no enderego abaixo indicado, |
ggi‘gmm REF: 02 os produtos a seguir discriminados. Para tanto, estou
COR}DESENHO: gg‘h m | enviando cheque nominal 48 BONUS RIO EDITORA |
APENASO @ EM e @ v | LTDA, Av. Nossa Senhora de Copacabana N° 605 |
VERMELHO E O RES- VERMELHO E O grupo 404, Copacabana, Rio de Janeiro, R.J. - CEP:
TAIER B JRE O RESTANTE EM P! 22.040. |

TAMANHO: P/M/G

TAMANHO: P/M/G
PRECO: Cr$ 10. 000,00 M l l

PRECO: Cr$ 1000000 NOTA: OS PRODUTOS SERAO ENVIADOS VIA |
SEDEX/COBRARE VOCE PODERA RETIRAR SEU

0S ADESIVOS | PRODUTO NA AGENCIA DOS CORREIOS MAIS |
| PROXIMA DO SEU ENDERECO. |
o T 1 | [DESCRICAO REF| COR| TAMANHQ QUANTIDADE] _ PRECO |
USE I RS X |
MSX
E VOCE ? | |
I 1
REF: 01 REF: 02
COR:0 @ EMVERMELHO,0 COR:O ¥ EMVERMELHO,0 | J
RESTANTE EM PRETO RESTANTE EM PRETO. | |
TAMANHO: 18,0 cm x 5,0 cm TAMANHO: 16,0 cm x 6,5 cm
PRECO: Cr$ 2.000,00 PRECO:Cr$ 2.000,00 | TOTAL |
OS BONES | |
| 1 7 ¢ 1 [ ity AU e e D08 DRSNS SRS ORNER U |
REF: 01 REF: 02 54T T e W M R Rt et T S SRR
COR: BRANCO COR:BRANCO | | BaifT0: cooovvverreereeesreernessssesnseess CEPeoonoooeeoeoeoeeeeeesesonns F
P i . BT Vil LIRS e visonin BB oscscssossussi. ||
LHOE O RES- LHOE O RES- Telefone (DDD):..........ccciicieis
TANTE EM PRETO L ——— TANTEEMPRETO | |
TAMANHO: UNICO TAMANHO: UNICO | I
PRECO: Cr$ 7.000,00 PRECO: Cr$ 7.000,00 Assinatura




HP 12C na fita VHS

R SRR

A Digimer esta comercializando um
curso de matematica financeira em fitas
de VHS, utilizando a tradicional e mais
vendida calculadora HP 12C.

O curso trata de problemas ligados
arealidade do mercado brasileiro, onde
oroteiro e a apresentagao sao de Sérgio
Di Fiore, consultor em informatica que
atuou no servigo de atendimento a
clientes e marketing de produtos na HP.

O curso abrange aplicagdes finan-
ceiras tais como valor do dinheiro no
tempo (pv,fv,pmt,i,n), amortizagao,
analise de fluxo de caixa, juros simples
e compostos, percentagem, variagao do
percentual, percentagem do total,
bonds e depreciagao, aritmética de da-
dos, etc..

Para maiores detalhes, basta ligar
para a Digimer, cujo telefone ¢ (0512)
26-4395 ou através de fax pelo nimero
(0512) 21-7502 em Porto Alegre.

K Vamp

M&#*&m

Visando aumentar a gama de soft-
wares que aproveitam os recursos gra-
ficos do padrio MSX, a HITEK
SOFTWORKS colocara em breve no
mercadoo VAMP SYSTEM. O projeto
de criagédo iniciou-se com a elaboragao
do VAMP SPRITE 1.0 tendo o segun-
do médulo, desenvolvido em seguida
denominado TRANSFORMER 1.0.

O VAMP SPRITE 1.0 é uma espécie
de scanner que transforma pedagos da
tela em sprites e niao shapes. O modulo
possui diversos recursos de impressao
dos sprites criados. O programa esta

embasado na tecnologia de menus
“pull-down”.

O TRANSFORMER 1.0 ¢ outra
inovagao, sem similares no mercado.
Com ele é possivel transformar todos
os sprites criados com o VAMP
SPRITE em shapes.

O autor do VAMP SYSTEM, Clau-
dio Ralha, conhecido dos leitores do
caderno e informatica de O GLOBO,
avisa para os usuarios nao se assusta-
rem ao usar o programa. E que o VAMP
SPRITE se utiliza da modernissima
técnica de voz sintetizada. Vale a pena
conferir.

O VAMP SYSTEM pode ser encon-
trado na HITEK SOFTWORKS pelo
telefone (021) 252-9023 no Rio de Ja-
neiro.

BBS’S

A A&A COMPUTERS e a COBRA
SOFTW ARE, duas empresas paulistas,
estdo inaugurando um novo sistema
além dos ja convencionais.

Aproveitando a matéria publicada
em CPU 24, o MSX GUIDE, a A&R
COMPUTERS inicia a venda de pro-
gramas via modem. Possui também
atendimento via videotexto, através
da central (011) 1483, servico Adaoe
Eva, na video mensagem para "PS”
SOFTMSX.

Ja a COBRA prestara o mesmo ser-
vigo pelo “"PS” de COBRACMM e ja
conta com um completo acervo de pro-
gramas para todos os tipos de modems,
entre eles TELCOM, TM-2, DDX,
MULTIMODEM, PC-MODEMS,
ete...

Para informagoes, os telefones siao
(011) 819-0362 ou (011) 435-4367.
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MSX-Video continua
grescendo

Os usuarios do Sistem MSX-VI-
DEO que estao no cadastro mantido
peloautor Carlos dos Santos, témagora
novos recursos para melhorar ainda
mais suas entradas visuais.

As novas rotinas incorporadas ao
programa permitem a formagao de
shapes em SPRITES, realizando rota-
gao e translagao de até 10 deles ao
mesmo tempo. Através deste recurso,
torna-se possivel realizar a animagao
que existe em jogos como PACMAN e
THE CASTLE. O usuario recebera,
ainda, varios personagens prontos, com
todas as etapas de suas animagoes.

Também possui recursos de repeti-
¢ao de fungoes de incremento automa-
tico para deslocamentos, o que facilita
a animagao de desenhos grandes.

Novos recursos como ajuste de de-
senhos com precisao em pixels, criagao
de grades com a cor de fundo combi-
nando com outras duas cores, permitin-
do a construgao de 120 cores (matizes)
combinadas.

O usuario MSX-VIDEO que nao re-
cebeu correspondéncia sobre essas mo-
dificagoes ou as dicas V e VI, basta
escrever para Carlos dos Santos.

Caixa Postal 7.080

20230 - Rio de Janeiro - R

Flll nfortelles

Atuando na Capital do Jeans, Vilar
dos Telles, desde 1987, a Infortelles
Cine Foto Som Informadtica Ltda.
inaugura sua mais nova instalagao em
Niterdi, no empreendimento denomi-
nado Barcas Shopping.

Surgida para suprir uma lacuna exis-
tente, a INFORTELLES continuara a
comercializar suprimentos, cartuchos
para jogos, periféricos e softwares ori-
ginais para a linha MSX e PC.

Futuramente, a Infortelles preve a
expansao da loja, com a abertura de
uma filial em um bairro do Rio de
Janeiro.

O telefone da Infortelles € (021)
751-5078

Tprbo R na Alien |

Alien Computers, uma das mais no-
vas empresas de informatica do Brasil,
passa a representar os produtos da
ACVS, até entao revendedora dos pro-
dutos DDX.

Brevemente estara operando com
toda linha de hardware e software, na-
cionais e importados, para MSX, PC e
Amiga, e como novidade, o novo MSX
Turbo R e o Amiga 500.

Maiores informagoes, ligue para
(021) 263-1187.

. SUPORTE: HARDWARE E SOFTWARE

M

DIGITAL-RIO

MANUTENCAO E INFORMATICA LTDA.

AUTORIZADA: RACIMEC - MICRODIGITAL - MONITORES ANGRA

Rua Santa Luzia, N° 799 grupo 302 - Castelo

Rio de Janeiro - R.]. - CEP: 20030
Tel: (021) 220-8263/ (021) 240-9697
SOFTWARE: (021) 262 9228

+ Orgamento gritis (48 Horas)

+ Servigos rapidos com garantia

+ Visitas ao local

+ Contratos de manutengao: 1 rev,
grilis

« Consultoria

+ Prestagao de servigos em informiti-

ca

+ Manuteng¢io em micros, drives, im-

« pegas originais
+ Implantamos sistemas para as linhas:

- Venda de acessorios, periféricos e su-

+ Winchester (10, 20, 30 e 40 Megas.)

pressoras e monitores

APPLE e PC XT/AT

primentos

Todas as IMPRESSORAS, MONITORES , DRIVES,
SUPORTE P/ USUARIOS ¢ INICIANTES EM PC.
Linhas: APPLE, PC, XT, AT 286, 386 ...

CPU-MSX N226- 7




Filial MEGA-HOUSE

Lancamento

Localizada em Cascadura, a ME-
GA-HOUSE, empresa especializada
em software, vai abrir sua nova filial, a
MEGA-GAMES, especializada em vi-
deo games.

Para maiores informagdes, consulte
através do seu enderego ou pelo novo
telefone:

Av. Suburbana, 9.796/305
Cascadura - Rio de Janeiro - RJ
Tel.: (021) 591-7530

Franshls

R R R

A RK SOFT esta colocando todo
seu acervo de programas a disposigao
de interessados em abrir uma nova soft-
ware house MSX, em regime de fran-
shising.

Outra novidade esta por conta do
novo Clube MSX langado pela RK
SOFT, apresentando as novidades do
Japao e Europa. A empresa avisa aos
interessados que as vagas sao limitadas.

RK SOFT

Av. Ministro Edgard Romero, 250 sa-
la 201 - Madureira

21360 - Rio de Janeiro - RJ

Tel:. (021) 390-6758

AMSX-FORCA ¢é a mais nova soft-
ware house do Rio de Janeiro. Junto
com outras duas empresas de Séo Pau-
lo, esta langando o novo programa se
seguranga, o MASTER CODER.

Através de codificagdo ou criptogra-
fia, impede o acesso indevido por ter-
ceiros ao seu equipamento. Os
interessados em adquirir o MASTER
CODER deve escrever para Rogério
Vicente Peixoto Gomes.

Rua Pedro Américo, 378/07
22.211 - Rio de Janeiro - RJ
Tel:. (021) 245-9265

Ferramentas

e R

A NEMESIS Informatica esta lan-
¢ando cinco “pacotes” com programas
de auxilio a programagao, eliminagao
de defeitos, etc...

Os pacotes sao: MSX-DOS TOOLS
(utilitdrios para uso com drive), GRA-
PHIC TOOLS (ferramentas graficas),
PRINTER TOOLS (utilitarios para im-
pressoras), PROGRAM TOOLS (auxi-
lio na utilizagdo de programas) e
PROJECT TOOLS (rotinas para cria-
¢ao de programas).

Correspondéncias na Caixa Postal
4.583, 20001 - Rio de Janeiro - RJ.
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THE

EMSX

NEWS

As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e

MSX2 vocé encontra na NEMESIS.

BASIC COMPILER

TALKER

FLASH BASIC COMPILER

TEXTOTOTAL

O sisterna TEXTO TOTAL oferece o mais pode-
roso conjunto de recursos disponivel para processa-
mento de tsxlos ml micros da lina MSX., Trata-se de
um prog ivel a estud , escritores,
datilografos, nutmumm, pesquisadores ou tradu-
tores que utilizam um equipamento MSX. OTEXTO

A nova versio do tinico SINTETIZADOR DE VOZ
para MSX, agora também compativel com qualquer modelo
nacional ou importado. O TALKER faz o seu MSX falar,
gerar incriveis efeitos sonoros e pode ser também utilizado
Jjuntamente com os seus programas em BASIC para incre-
menti-los ainda mais.

O TALKER é fornecido em disquete de 5.1/4 ¢ 3.1/2,
vem com completo manual de instrugées e, como jd foi dito,
funciona em qualquer modelo de computador da lina MSX,

Que tal fazer com que seus programas em BASIC executem até 60 vezes
mais rapido?

O FLASHBASIC COMPILER ¢ o primeiro COMPILADOR BASIC para
micros MSX que fi i
programa em editores de textos, fazer “linkagem”, etc. Basta escrever o
programa e comandar “CALL COMPILER™.

O FLASH BASIC COMPILER vem acompanhado de diversos programas
exemplo e detalhadas instrugoes de utlizagiio. Ele funciona perfeitamente em
todos os MSX nacionais ou imp

sem necessidade de se esaever o

perfl

rtados e em qualquer modelo de disk-drive,

scja de 3.1/2 ou 5.1/4.

TOTAL é o iinico editor capaz de adicionar ao seu
texto, desenhos, logotipos e figuras em geral sem
comprometer a velocidade do mesmo. Ele funciona
com 40 ou 80 colunas e ainda proporciona a utiliza-
¢o de todos os recursos existentes na suaimpressora,
€ muito mais!

OTEXTO TOTAL ¢ fornecido em duas versoes
bdsicas para as impressoras mais populares da linha
MSX: LADY 8(y%0 e GRAFIX MTA. Ele funciona
em qualquer computador MSX ligado a qualquer
disk-drive de 5.1/4 ou 3.1/2.

TURBDGRAPH

[ZOOM SCREEN EDITeR | | o=

TURBOGRAPH

O TURBOGRAPH foi criado especialmente para a “pds edigio™ de desenhcﬁ comm-
plexos e no apoio & criagio de figuras
TURBOGRAPH é o mais incrivel “ZOOM™ para edigio grifu jé visto para a linha
MSX, com opgdes para mistura de cores, edigio ponto-a-ponto e diversos outros recursos

b dad

At o Thacd

pidez. O

com [

és de um si de icones. Ele é ideal para complementar

com muita simp

editor grifico nas fi
" O TURBOGRAPH é compativel com todos os modelos nacionais e importados de
hardware MSX. O pmgmmn possul hmbern aopcaodelmpmssnooommhsdemnza

que os deixam a desej

para as imj RS g1

|

LAtile

EMPRESAR %N

EASY GRAPH

O editor grifico definitivo. Possui fungies especificas para
desenho de PONTOS, RETAS, RAIOS, CIRCULOS, RE-
TANGULOS, ARCOS, ELIPSES, etc. Contém aindarecursos
inéditos como a criagao de figuras e letras por sistema vetorial,
permitindo ficil edigio de “shapes™ com possibilidade de
aumento ou diminui¢io dos mesmos. Ideal para a criagdo de
telas grificas e desenhos diversos, trabalhos escolares, aber-
turas e legendas em video-cassete, telas de programas, etc.

O EASY GRAPH vem acompanhado de manual ilustrado
com todas as dicas e macétes de utlizagio, rodando em qual-
quer MSX com disk-drive de 5.1/4 ou 3.2/1.

TABELA DE PRECOS:

FLASH BASIC COMPILER e Cr$ 8.000,00
KIT MICRO EMPRESA ...Cr$ 12.000,00
TURBOGRAPH Cr$ 8.000,00
EASY GRAPH Cr$ 12.000,00
TALKER Cr$ 8.000,00
TEXTO TOTAL...c.coverrrrarseneansrsrsasaesensens CTS 8.000,00

Em 3.1/2 acrescente Cr$ 2.000,00 por programa!

HELLO!

0 Sistema Operacional HFY 10 f? desenvon, 1o visando facilitar a vida dcs
usuiros de MSX com disk-drive nas operugoes busicas com di
localizagio e eliminagio dos defeitos dos me. a0

Além dos Jow basicos de manipulagao de arquivos, destacamos: elimi-
nagio de T0% doe defeitos de disco causadores de Exro de EfS (Disk YO eror),
este ipleto de disk -drive (alink locidade, leinrs ¢ gravagio), teste
da CPU (RAM, ROM, BIOS, etc.), procurs ¢ substituigio de nomes em anquivos
ou setores do disco, “Z.-\FI‘ER' COMm recursos ut,djlm, cmtnacm do diretirio,

pravagio de "LABFL" em rﬂlqlwhr perag perdidos, copia de
programas ¢ discos protegidos, ete...

O HELLO! funcions stravés de menus P podendo ser utili
por usudrios sem pritica ¢ grandes conhech Ele estidisponivel pam

KIT MICRO EMPRESA

N VIT MICRO EMPRESA ¢ uma compilagio de programas
profissionais criados para microcomputadores MSX, aqui reuni-
dos formam um poderos pacote integrado capaz de informatizar
escritorios, estabelecimentos comerciais de pequeno porte,
consultdrios, etc.

O KIT MICRO EMPRESA ¢ composto por cinco médulos:
Gerenciador, Mala Direta, Fichario Eletronico, Editor de
Textos ¢ Programas de Apolo. Ele pode ser utilizado em

lquer micro da linha MSX, nacional on importado com drive

qualquer microcomputador da linha M5 X equipado com drive de 5.1/4 (360 Kb)
¢ interfaces compativeis com o padrio nacional da MICROSOL (DDX TPX,
LASER, EXPAND,gic.). Acompanba um compl 1 de instrug

PEDIDOS POR CORREIO:

Envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL
4 NEMESIS INFORMATICA Lida. - CAIXA
POSTAL 4.583 CEP:20.001 - Rio de Janeiro -R.J.

PEDIDOS POR TELEFONE:

A maneira mais rdpida de adquirir seu programa é
contactando-nos pelotelefone: (0242) 42-2455 (secreti-
ria eletronica fora do hordrio comercial).

de 5.1/4 ou 3.1/2, além de possuir um manual completo com
instrugtes bem claras, até mesmo para quem nunca utilizou um
computador.

THIEMNESIS™
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TURBO
ANIMADOR 3D

UMA GRANDE PRODUCAO

nimagdes graficas feitas em microcom-

putadores para Video Presentation, ja

sdo uma realidade hd algum tempo. A
habilidade da mdquina de processar cdlculos
pesados, aliada a um programa que manipule
animagoes de figuras no espago, tornam esta
tarefa possivel. Os melhores animadores em 3D
retinem facilidades de manuseio e alta perfor-
mance, caracteristicas que marcam o TURBO
ANIMADOR 3D.

Langado hd pouco mais de dois meses pela
empresa carioca HITEK, o TURBO ANIMA-
DOR 3D surge como o melhor, senio o tinico,
editor de animagdes em 3D de nivel profissio-
nal para 0 MSX. Na verdade o termo "editor”
talvez seja pouco para designar este programa,
pois ele dd ao usudrio uma verdadeira pranche-
ta gréfica, totalmente automatizada e com re-
sultados de excelente qualidade. E um sistema
completo de Video Presentation, comparivel
até mesmo a produtos similares para mdquinas
mais poderosas.

CARACTERISTICAS
GERAIS

O TURBO ANIMADOR 3D cria ani-
magdes, movimentos e simulagdes de eventos
tanto no plano (2D), quanto no espago (3D)
com um realismo impressionante. Vdrias ca-
racteristicas tornam o programa realmente tni-
co, como veremos adiante. Entretanto, vale
destacar, desde jd, o recurso de animagao por
Key-frame (quadro-chave), que cria uma se-
giiéncia completa, a partir das posigdes inicial
e final de uma figura qualquer. O autor,
Alexandre Cruz, de fato ndo poupou esforgos

para dotar o programa de uma vasta gama de
opgdes e recursos, que dd suporte para elabora-
¢io de qualquer evolugdo visual, por mais com-
plexa que scja, com um manuseio quase
transparente ao usudrio.

Sob ponto de vista operacional, o TURBO
ANIMADOR 3D também é muito bem conce-
bido, tendo uma apresentagio moderna e prati-
ca. Totalmente orientado por menus pull-down
auto-explicativos, o programa também prevé
associagoes de teclas, para acesso direto as
fungdes mais corriqueiras (denominadas no
manual como “Hot-Keys™). O ponto alto da
parte operativa € a concepgo intuitiva como os
menus sao montados na tela. Em um programa
complexo como este, todo esforgo de progra-
mag¢io cairia por terra, se uma excelente inte-
ragio com o usudrio nido fosse prevista. A
caracteristica que torna a operacionalidade per-
feita € a seqiiéncia que devem ser utilizados,
nio s6 as opgdes nos menus, mas também os
préprios menus, orientando o usudrio no pro-
cesso de criagdo.

O produto vem acondicionado em uma em-
balagem de papeldo rigido e internamente traz
uma espuma de protegio. Dois discos sio for-
necidos, um com o programa e outro com telas
e shapes (padrio GRAPHOS). Acompanham
o produto um cupom de cadastro para efeito de
garantia e um manual de 39 pdginas espiralado.
Infelizmente tanto a embalagem quanto o ma-
nual nio 1ém um acabamento compativel com
o nivel do programa.

O manual em si poderia ser mais diddtico,
mas cumpre bem sua fungio. A abordagem ¢
feita de forma simples e as terminologias téc-
nicas sio bem esclarecidas. Entretanto, a leitura
corrida do manual poderi causar dividas ao
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principiante, que deveria ser orientado a acom- para efeito de rotagdes nos mesmos, J4 os des-

panhar o tutorial, logo apéds a leitura da intro- locamentos (translagdes) sdo realizados nos
dugio e do carregamento do programa. mesmos eixos X, Y e Z, sendo que a origem
CENARIOS, PLANOS E
QUADROS Y

Antes de descrever o funcionamento do
TURBO ANIMADOR 3D, ¢ preciso apresen-

tar os principais elementos do programa, que > e
sdo os conceitos de cendrio, plano e quadro. P X
Os cendrios sdo o fundo sobre os quais as ‘/Z

animagdes sdo projetadas, sendo que pode-se
optar pela sua auséncia. Estes cendrios sdo telas
no padrao do GRAPHOS III (.SCR).

Os planos sio os elementos fundamentais
do TURBO ANIMADOR, visto que todas as destes € o centro da tela. Os eixos estio dispos-

Figura 1

animagoes sido realizadas nestes elementos. O tos da seguinte forma: O eixo X na horizontal,
termo “plano” é, na verdade, o conceito geomé- o eixo Y na vertical e o eixo Z “para fora™ da
trico das figuras bidimensionais. Os shapes do tela (ou do papel) como mostrado na figura 1.
editor GRAPHOS IlI (letras ou desenhos) sio Assim, ¢ possivel criar a movimentagio de
tratados como planos, o que dd uma grande um catavento simplesmente rotacionando o
versatilidade ao programa. plano das pds no eixo Z. As rotagdes nos eixos
O conceito de quadro deve ser entendido X e Y criam o efeito de que a figura estd
como uma cena parada. Qualquer seqiiéncia colocada numa transparéncia (como os adesi-
animada ¢ formada de vdrios quadros inanima- | vos decorativos para vidros) e, se virada ao
dos, com as imagens ligeiramente deslocadas contrdrio, mostra a figura ao avesso.
de um quadro para outro, de modo que, quando Além das rotagoes e deslocamentos, o pro-
exibidos em seqiiéncia, ddo o sentido de movi- grama também permite que a distancia do ob-
mento i cena. servador seja livremente alterada. Em

computagio grifica, o observador ¢ um ponto

~ referencial do qual a figura tende a se aproxi-
ROTAC OES E mar ou se afastar, dando a impressio de profun-
DESLOCAMENTOS didade. A distancia do observador determina o

grau de profundidade. No TURBO ANIMA -
DOR 3D, a profundidade estd no eixo Z, o que
d4 a ilusio de que um plano est4 saindo da tela
ou entrando nela (efeito 3D). Se a distincia do
observador for zero, o deslocamento no eixo Z
nio ¢ visualizado. Outra caracteristica associa-

A etapa principal no processo de animagio
€ a criagdo de quadros, utilizando-se os planos
(os atores da cena) em virias posigoes. O TUR-
BO ANIMADOR 3D trabalha com os eixos X,
Y e Z, tendo no centro dos planos sua origem

: « MICROS * CABOSE FITAS PARA IM-
D H « IMPRESSORAS PRESSORA
+ DRIVES * ESTABILIZADORES E NO
- D]SQUETES {Nacionais ¢ Importados) BREAKs PCPOWER

ASSISTENCIA TECNICA

REVENDEDOR EXCLUSIVO HITEK E DISCOVERY
TODA A LINHA DE PROGRAMAS MSX E AMIGA.
Rua Julia Lacourt Penna, N2 858 - Jardim Camburi - CEP: 29090 - Vitéria - E.S. - Tel: (027) 327-8517.
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AVALLON INFORMATICA LTDA

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
CEP 20031- AO LADO DO METRJ CARIOCA - DAS 9:30 AS 18:30 HS.

<5AVALION

1eL: (021)262-1636

SUA IMAGINAGAO E O LIMITE...

TEMOS O MAIS COMPLETO
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA
LINHA AMIGA

~ HARDWARES & SERVICOS PARA AMIGA

¢ A-501 (Expansao de memoria externa p/ 1 Mb com Clock)

e A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)

* Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)

¢ Computador AMIGA 500 (512 Kb)

s Computador AMIGA 500 (1 Mb)

e Computador AMIGA 2000 (Configuragao variada)

* DIGIVIEW (Digitalizador de imagens — Acompanha manual
e software)

* EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore)

* EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fon-
te e cabo)

¢ IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas,
com Kit-Color)

¢ PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons)

* SUPRA RAM CLOCK (Expansao de memaoria externa p/ 1 Mb
com Clock)

* SUPRA RAM 2 MB (Expansao de memoria. Chega até 8 Mb)

¢ WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM)

TUDO EM PROMOCAO * GARANTIA DE 60 DIAS *« PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RAPIDA
PRECOS SOB CONSULTA

* TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

* INSTALACAO DE 1 MB INTERNO

* IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas,
com Kit-Color)

* IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS

= INTERFACE MUSICAL MIDI

* MODEM 1200-RS

* MONITOR RGB 1084-S

MANUTENGAO
E ASSISTENCIA TECNICA.
PARA TODA A LINHA
COMMODORE AMIGA

SOFTWARE PARA AMIGA

* Mais de 800 titulos disponiveis de software

s Aplicativos e utilitarios para todas as areas: Grafica & Video, Texto
& Desktop Publishing, Musical, 3D-CAD...

SOFTWARES ORIGINAIS

AMIGA VISION - Editor grafico para video ¢f editores de texto e sons.
Em 4 disquetes com ficharios e manual ilustrado.

AMIGA APPETIZER - Editor grafico-texto-musical para iniciantes. em
livreto.

AMIGA STARTER - Editor grafico, editor de textos + jogos (F/A 18, F40
Pursuit, Indiana Jones lll) em 7 disquetes com manuais.

* Dezenas de Demos: Graficos, Musicas, Animagoes, Eroticos, Exclu
sivamente importados.

= Gravagoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/2.

* Manuais Orniginais de diversos utilitarios

AMIGA CHEAT by AVALLON {do n® 1 ao 25):
relagao com dicas. passwords, fases secre-
tas, imunidade total, vida infinita, tempo in-
finito, etc. Muitas ineditas! Agora vocé ja po-
de chegar ao final de matis de 190 jogos de
Amiga. Pega gratis o numero do seu AMIGA
CHEAT ao comprar softs de Amiga na
AVALLON. (A cada 4 discos - 1 nimero)

NOVIDADES EM GAMES
(janeiro 92)

DOUBLE DRAGON [Il ® NINJA TURTLES Il » RED BARON e
BLUE MOON ¢ LEMMINGS Il * ROBOCOP Ill ® CISCO HEAT =
BIRDS OF PREY ¢ EAGLE ¢ FATE OF ATLANTIS  HARLEKIN «
MEGA TWINS = ELITE Il * WARM UP e LIFE & DEATH »
WACKY RACER = THE ADVENTURE OF MOKTAR = BLACK
HORNET e SEARCH FOR A KING * ABC BOXING # FIRST SA-
MURAI = WILD WHEELS ¢ ELVIRA Il * HUDSON HAWK e
1000 MILHAS « ROBOCOP |l * SUPER SOCCER ® VECTOR
SOCCER = TIP OFF = EXILE » MOON STONE ...

LAN

LIVRO — MANUAL OF1o EN
A Iiteratu,(em Djﬂ_r'tugue& 400 Dégingg?A DOS
e até a yeo 2V Para os usuarios 'de Amiga

Abrange até a verss
: ; rsao 2.0 i ;
excelente qualidade. Pouélagouﬁ;-g;gdae? Sitvn s




DESPACHAMOS

PARA TODO O BRASIL

AMIGA - MSX

| JOGOS | [ LINGUAGENS E
~osmanoesioses || COMPILADORES

para MSX1 (EXPERT, HOT-
BIT, PLUS e DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM, 1 e Aztec C* Biblioteca C, C (ASCII/Z80),
Turbo Pascal* Cobol 80* Devpac 80

2e2DD

* sao mais de 1000 jogos selecionados para o (MON 80, GEN 80, ED80)* Forthran,
seu lazer, Gravacao em disquetes 5 1/4 e 3 1/2. Mumps, MBasic, Forth, Mega-
* Colegoes em disquetes com 20 excelentes jo Assembler (disco ou cartucho)*, Mi-
gos auto-executaveis por discodon® 1aon?® 5, cro Prolog* Macro-ASM 80* Turbo
Ideal para guem inicia no MSX. Modula 2% Lisp* PLM, Hot-Logo (em
* Todos os langamentos nacionais e importados. cartucho)...

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Célcu-
los, Editor de Texto, Contabilidade
Certa, Mala Direta (cadastro de clien-
tes), Controle de Estoque, Agenda,
Ficharios, Calculos Estruturais, Flu-
xo de Caixa, Controle Bancario, Ca-
dastro de Produtos...

* Acompanha manual opcional * Acompanha manual opcional

DIVERSOS

Sistema Grafico para Desenho*, Sistema Desk-
top Publishing* DOS* Copiadores Diversos*, Edi-
tor de Video* Editor Musical*, Graficos

PERIFERICOS E SUPRIMENTOS

Todos com 1 ano de garantia * Pagamento em até 2 vezes

Estatisticos* Curso de Datilografia, Curso de Ves-
tibular, Curso de Basic, Complementos Graficos
(Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa-
tivos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema CAD* e mui-
to mais!

PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos com in-  1.1)  Interface para drive * Gabinete cffon-
terface, gabinete, fonte, disquete com DOS  te para drive * MEGARAM 256 KB » MEGA-
e jogos — brindes e descontos nas com- RAMDISK (256, 512, 768 KB) » Disquetes -
pras a vista) ® Kit e adaptagao paraMSX 2.0 5 1/4 e 3 1/2 » Joysticks

* Acompanha manual opcional

CATALOGO MSX E AMIGA

Leia com atencao. Pedido somente por carta.

Se vocé ainda nao tem o nosso cata-
logo completo com informagoes e pre-
¢os de todos esses produtos anuncia-
dos e muitos outros, nao perca tempo,
Envie-nos uma carta com letra legivel,
endereco completo e telefone (se tiver)
solicitando o seu. Mas atenc¢ao! A par-
tir de 15 de fevereiro os catalogos
nao serdo mais gratis! Para adquirir

cada catalogo mande juntamente com
o seu pedido o valor de Cr$ 1.000,00
(mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque
nominal a Avallon (obs: essa quantia
sera devolvida em forma de desconto
na sua primeira encomenda). Dessa
forma vocé sera cadastrado e o cata-
logo sera enviado no maximo 48 horas
apos o recebimento do seu pedido, pe-

lo sistema ACES (Avallon Catalog Ex-
press System).

E se vocé nao aguenta esperar e dese-
jacomprar logo nossos produtos sem
precisar de catalogo, basta ligar
(021)262-1636, informe-se sobre o
valor dos produtos desejados e como
efetuar o depodsito em nossa conta
bancaria, ou enviar o cheque nominal.

NOVIDADES
EM
APLICATIVOS
E DEMOS
PARA AMIGA

(janeiro 92)

3D PROFESSIONAL - sua parte de textura de objetos é ex-
cepcional, podemos criar um objeto de vidro com textu-
ra de madeira, ferro, marmore, etc... Simplesmente o
melhor.

IMAGINE 2.0 - a mais nova versao de um dos melhores
sistemas 3D agora aprimorado

WORD WORTH - o editor de texto mais procurado , pos-
sui diversas fontes, pode-se incluir figuras, icons, sprites,
brushes, etc...

RED SECTOR - DEMO MAKER - 0 melhor editor de DEMOS
do momento. E ver para crer.

BOOTCHER 2.0 - um show em editor de vinhetas. Recur-
505 inéditos.

DEVPAC BO ASM - O melhor editor-montador-assembler
para Amiga.

HORROR DEMO - fotos digitalizadas de seres de filmes
de terror. Um horror,

PHENOMENA DEMO - nao precisa de comentarios. E a
quarta do ranking europeu.

PRO TRACKER - com sistema quadrascope de monitori-
zagao, regulagem de velocidade da misica sem precisar
modifica-la, etc... O melhor TRACKER.

PKA-ZIP UTILITY - incrivel quantidade de ferramentas e
utilitarios em um s6 disco.

STAG PORNO-MOVIE DEMO - cenas pesadissimas anima-

das de diversos filmes.

MUSIC MAKER - editor musical com varias musicas
fontes. Pode-se usar midi ou sampler.

MASTER VIRUS KILLER 2.2 - agora naoc adianta, os virus
estdo com os dias contados,

SAMPLE TRACKERS - colegao de samples/médulos com-
plementares no sistema tracker, onde encontramos sam
ples do The Killing game show, Gods, Blood money, etc...
DIGITAL NOIZE VIDEO 2 - tenha um video clip em seu dis-
quete. Muito bom

POWER PACKER 3.0 - o compactador de arquivos que vo-
cé espera certamente esta aqui.

DEMO COLLECTION - os melhores demos capturados es-
tao aqui. Anarchy, Silents, ...

DR. “T" - COPYIST PROFESSIONAL - transforma o sinal
em partitura. O melhor p/ midi

MULTI MIDIA SHOW - para midia nao tem outro melhor
no momento.

PAL BOOT ROM - agora o pal-boot fica instalado na ROM!
Somente ¢ Super-Agnus, claro,

E mais: NOISE TRACKER 2.0, 3D CONSTRUCTION KIT 11,
CHART GRAPHICS, SUPERBASE 4 PRO, X-CAD 3D, IMA-
GES MASTER, DOS CONTROL, BEAR COPY UTILITY, THE
MEGA DEMO, START UR

l VIDEOGAMES & CARTUCHOS (SOB CONSULTA)




da ao efeito de entrar ou sair da tela, € a possi-
bilidade de diminuir ou aumentar o plano nos
eixos X, Y ou em ambos.

No caso dos efeitos de “sair da tela” ou de
aumentar o plano, como figura tende a ficar
maior, 0 TURBO ANIMADOR oferece duas
alternativas para a malha (textura) do plano: o
modo malhado € o modo pontilhado. O modo
pontilhado distribui os pontos da figura, para
que haja maior distincia entre eles ¢ a malha do
plano fica vazada. No modo malhado estes
pontos sdo unidos por retas, de modo que haja
uma textura sélida. Dependendo do efeito de-
sejado, o modo pontilhado d4 s ampliagdes um
aspecto de renda trabalhada ou de explosio da
figura. O modo malhado d4 consisténcia 4 am-
pliagio e sugere uma imagem mais forte.

Todos os passos de rotagiio ¢ deslocamen-
tos, além da escala de aumento e diminuigio
dos planos podem ser alterados. Quando o pro-
grama é carregado, as rotagdes sdo realizadas
de 15 em 15 graus, os deslocamentos movem o
plano de 4 em 4 pontos (pixels) e a escala de
aumento e diminui¢do amplia ou reduz o plano
em 10% de cada vez.

E importante esclarecer que todas as op-
¢bes descritas até aqui ndo constituem a anima-
¢do em si, apenas colocam um plano em uma
posigio do espago, a fim de montar um quadro.

SEQUENCIAS DE
MOVIMENTO

Como foi dito, uma animagio ¢ uma se-
giiéncia de quadros exibidos continuamente.
Portanto, para criar um movimento, serd neces-
sdrio montar vérios quadros, onde um ou mais
planos estio deslocados, rotacionados, aumen-
tados ou diminufidos em relagdo ao quadro
anterior. O TURBO ANIMADOR 3D permite
que os quadros sejam editados de forma ma-
nual, automdtica, ou as duas formas combina-
das. A edigdo automitica dos quadros ¢ obtida
através da técnica de Key-frame jé mencionada.
Este recurso ¢ realmente de grande valia, pois
libera o usudrio para o processo criativo da
animagao.

Apesar da edigdo automitica poder criar
todos os movimentos que se possa imaginar, a
edi¢ciio manual também terd seu uso, principal-
mente nas simulagdes de eventos naturais, onde
o andamento do movimento nio ¢ constante.

Simulagdes de queda livre ou de aceleragio sio
exemplos claros de movimentos varidveis.

Para as situaghes onde ¢ necessdria alta
precisio na montagem do quadro, € possivel
acessar uma janela que d4 todas as coordena-
das, escala de tamanho e o angulo de rotagio
do plano em uso. Outro recurso importante € a
possibilidade de ver os quadros um a um, a fim
de corrigir eventuais distor¢des na animagdo.

Uma vez terminada a etapa de edigdo dos
quadros, o préximo passo ¢ salvar a seqiiéncia
criada em disco. Este procedimento € opcional,
mas quem gastou seu tempo na elaboragéo dos
quadros, evidentemente deve se resguardar de
imprevistos como quedas de luz. Além disto, os
quadros podem ser gravados em etapas, o que
previne perdas e permite que se possa continuar
a elaboragio de uma seqiiéncia em outra oca-
sido. Os arquivos de quadros gravados podem
ser posteriormente carregados, € manipulam
quaisquer planos, além daqueles usados inicial-
mente. Assim, o usudrio poderd ter um banco
de seqiiéncias de quadros para criar a mesma
animagdo em virios planos diferentes, o que se
traduz em economia no tempo de criagdo de
seqiiéncias animadas semelhantes.

ANIMACAO REAL

A edigdo da seqiiéncia de quadros indica
a0 programa como os planos devem se mover
para criar a animagdo desejada. Se a animagio
fosse feita 4 mao, como os desenhos animados
antigos, cada quadro deveria ser desenhado um
aum. Numa analogia ao processo de criagdo de
telas seqiienciadas, terfamos que editar ponto a
ponto cada quadro! Imagine o trabalho.

E claro que com o TURBO ANIMADOR
3D, este procedimento ¢é feito automa-
ticamente, mas o principio ¢ o0 mesmo. A ani-
magdo real grava em disco todos os quadros
com a movimentagdo dos planos, 4 medida que
realiza os cdlculos necessdrios para estabelecer
a posigio exata de cada ponto que compde as
figuras em cada quadro, de acordo com a se-
qiiéncia estabelecida. E um processo demora-
do, mas levando em considera¢io que, se o
programa leva dez minutos para realizar a gra-
vacio de uma animagdo, o processo manual
provavelmente levaria dez dias.
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ROTEIRO E
APRESENTACAO DE
ANIMAGOES

Com uma animagéo criada, o TURBO
ANIMADOR 3D d4 ao usudrio a possibilidade
de criar um roteiro de apresentagdo de uma ou
mais animag¢des seguidas, como num filme.
Neste processo, os comandos necessdrios para
apresentagiio dos cendrios e das animagoes sdo
estabelecidos de forma programada. Para isto o
programa conta com uma minilinguagem de
oito comandos.

Para escrever (ou programar) um roteiro,
uma janela ¢ montada para a entrada dos
comandos, argumentos (parimetros) ¢ labels.
Os comandos sio ordens em portugués para
execugdo de uma tarefa e podem estar acom-
panhados de argumentos. Os comandos previs-
tos sdo:

+  NADA (nio execute nada)
-  LIMPA qulpe a tela)
+  CENARIO (carregue o cendrio definido)
+  TECLA (espere uma tecla)
VAI TECLA (vé para o label definido,
se tecla for a esperada)
VAI (vd para o label definido)
ANIMACAQ (carregue € execute a ani-
magio del;lnida)
ESPERA (espere o tempo definido)

Os comandos marcados com os asteriscos
necessitam de argumentos. “Cendrio” e “Ani-
magio” requerem os nomes dos arquivos en-
volvidos, “Vai tecla™ e “Vai” exigem um label
¢ “Espera” requer um mimero.

A originalidade da criagdo de um roteiro
através da programagédo de comandos e desvios
(condicionais e incondicionais), vai muito mais
longe. Num misto de programagio e selegio de
opgdes, cada comando ativa uma série de alter-
nativas préprias, como por exemplo a escolha
do efeito de abertura dos cendrios, que inclui
védrias opgoes, entre elas o “chuvisco”, “xa-
drez”, “espiral”, etc. Jd 0 comando “animagio”,
permite a escolha de trés velocidades e do
mimero de repetiges de uma mesma anima-
Gdo.

Estes roteiros podem ser gravados e livre-
mente alterados posteriormente, sendo que

pode-se aproveitar um roteiro para vdrias apre-
sentagoes diferentes, bastando alterar os nomes
de cendrios ¢ animagdes.

A possibilidade de carregar cendrios, que
na verdade sio telas do padrio GRAPHOS III,
aliada aos comandos de desvios e espera, per-
mitem, inclusive, que sejam gerados roteiros
para apresenta¢des de cenas paradas (Slide-
show), o que realmente faz do TURBO ANI-
MADOR 3D um completo programa de Video
Presentation.

Um roteiro gravado pode ser executado tan-
to dentro do programa, quanto no DOS. A

_execugdo do roteiro estd no menu principal, em

uma opgio que curiosamente ¢ chamada de
“filmagem”. O termo mais correto talvez fosse
“projegio”, mesmo porque O programa que ro-
da as animagdes via DOS chama-se “Projetar™.
Entretanto, a opgdo “filmagem” faz o que o
manual indica, ou seja, executa o roteiro defi-
nido.

ALGUNS CUIDADOS

Durante toda a bateria de testes e ava-
liagdes aos quais submeti o TURBO ANIMA -
DOR 3D, nio percebi nenhum problema que o
manual ndo esclarega. Como o programa per-
mite que se grave todas as etapas da animagdo,
o usudrio atento ndo terd problemas, mesmo
que execute alguma operagio contra-indicada
no manual.

Entretanto, existem limitagdes inerentes a
memoéria do MSX. O manual alerta para nio
utilizagio de shapes muito grandes, mas assim
mesmo consegui criar animag¢des com shapes
de bom tamanho. Todavia, pelo que pude ob-
servar, aparentemente o ponto critico nio ¢
exatamente o tamanho do shape, mas sim o
tamanho do banco de shapes carregado. Por
isto, uma boa pratica ¢ separar no GRAPHOS
as figuras que serdo usadas, em arquivos sepa-
rados.

Na pritica, a limitagio do tamanho do
shape ¢ mais branda do que pode-se supor. Na
minha avaliagio, os shapes, mesmo separados,
nio devem ser maiores do que 30% da tela
(cerca da terga parte), 0 que representa respei-
téveis 4 a 5Kb, tamanho suficiente para a maio-
ria das figuras isoladas.
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CONSIDERACOES FINAIS

Uma aplicagfo importante que nio foi men-
cionada em lugar algum, diz respeito ao ensino.
Professores de 1% e 2° graus encontrario no
TURBO ANIMADOR uma valiosa ferramenta
na apresentagido de fendomenos fisicos, como
movimentos retilineos e circulares, queda livre,
simulagdes de sistemas solares ¢ tudo mais que
envolva tempo e movimento. Na matemadtica,
vdrias representagoes da geometria analitica
podem ser criadas para exposigdo de seus
conceitos. Na quimica, estruturas moleculares
¢ distribuigbes eletronicas podem ser simula-
das.

Quando vi o que o TURBO ANIMADOR
3D é capaz de fazer com os shapes, rotacionan-
do, aumentando ou diminuindo-os, imediata-
mente compreendi o poderio do programa,
antes mesmo de ver a animagao concluida. De
fato, o programa é capaz de manipular figuras
como o usudrio bem entender. Por tudo isto,
seria interessante incluir em versdes futuras do

programa, a possibilidade de impressio dos
quadros ou mesmo a criagio de shapes das
figuras rotacionadas. Deixo aqui estas su-
gestoes.

Os resultados das animagdes tem uma qua-
lidade dificilmente encontrada em outros pro-
gramas do género. A animagado ¢ consistente e
realistica, uma vez que a imagem nido pisca
entre um quadro e outro, além de ndo existirem
distorgdes visiveis. Com todos 0s seus recursos
e caracteristicas préprias, 0 TURBO ANIMA -
DOR 3D ¢, de fato, um dos poucos aplicativos
realmente profissionais jd produzidos.

Por fim, gostaria de parabenizar a todos da
HITEK, através de Alberto Meyer ¢ Luiz Fer-
nandes de Moraes, que ainda acreditam e in-
vestem no padrio, a despeito da nossa
permanente crise econdmica e dos agentes no-
civos do mercado “paralelo™. Um cumprimento
especial tambem a Alexandre Cruz, por mais
este excelente trabalho. Sao iniciativas como
esta que fazem com que o MSX esteja mais
vivo do que nunca.

GUEQEDFT

INFORMRATICRH

A CASA DOMSXK

CAIXA DE DISQUETE SONY

= Cr$ 5.000,00
= Cr$11.500,00
= Cr$13.500,00
= Cr$11.500,00
= Cr$21.500,00

51/4 DD
51/4 HD
514HD*
31/2DD
31/2HD

GRANDE PROMOCAODEFERIAS

JOGOS EM GERAL

1.1 = Cr$
1.1 ¢/ MEGA = Cr$
2.0 360 Kb = Cr$
20720 Kb = Cr$

50,00
100,00
100,00
200,00

APLICATIVOS EM GERAL

A+ = Cr$ 100,00
A+ + = Cr$ 250,00
A+++ = Cr$ 500,00
A+ +++ = Cr$ 1.000,00

Prego de Suprimentos e Equipamentos

DRIVES
360 Kb
720 Kb
1.2 Kb
1.44 Kb

uss
uss
uss
uss

JOGOS MSX |
CHASE H.Q. (COMPL)
AUTO CRASS

ZONA O

GENGIS KHAN

SPACE COMBAT
MITSURE GATORU
{(MEGARAM)

SUPER MARIO BROS 3
MEGA PHOENIX

PRECO: 100,00 CADA

NOVIDADES

JOGOS ADAPTADOS

MSX | S/ MEGA
1842

DAIVA STORY IV
FANTASY ZONE
FINAL ZONE

FLIGHT SIMULATOR
HYDLIDE Il

MIRAI

SUPER LAYDOCK
VAXXOL

PREGCO 200,00 CADA

JOGOS MSX 11 720 KB

ADAPTADOS P/ 360 KB
DISC STATION 25
HERZOG

PIPELINE DE GURBY
UNDEADLINES
QUARTOR

YOUMA KORIN
DEACHUP 3,5, 6

FIRE HAWK- THEXDER Ii
GREATEST DRIVER
DRAGON DISK I
ZIRCONE (MAPPER)

PRECO 100,00 P/ DISCO

OVERSOFT INFORMATICA
Rua Moreia, 286 Fundos - Sl. 405 - Inhaima - Rio de Janeiro - RJ
Telefone: (021) 593-3113 - CEP 20761
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IMPRESSORAS

100,00
110,00
110,00
120,00

EPSON LX810
CITIZEN GX200
COLORIDA

= US$ 340,00

= US$ 430,00
DIGITALIZADOR PARA MSX Il US$ 180,00

EQUIPAMENTO
DISTRIBUIDOR
e DRIVES 1/4e31/2 AUTORIZADO DA:
e TRANSFORMAGAO
20E20 +
e KIT P/ DRIVE
MEGARAM

e HITEK

e DISCOVERY

e NEMESIS

e MSX PARAMOUNT

EXCLUSIVO SERVIGCO SYSTEM INF.

DE POSTAGEM E
ENTREGA A DOMICILIO

HORARIO DE ATENDIMENTO
Segunda & Sexta -
Sébado e Domingo -

13as24h
8as24h




Faca sua grande
jegada aeguwi

TOY GAMES

INFORMATICA
PC AMIGA
JOGOS JOGOS
APLICATIVOS APLICATIVOS
PERIFERICOS PERIFERICOS
1 e 2 MEGARAM
A TOY GAMES INFORMATICA MEMORY MAPPER PROMOGAO
dispbe dos melhores jogos para o seu ® A cada 10 jogos 1 grétis
MSX, oferecendo qualidade profis- PRODUTOS XSW ® Prego especial para pacotes
sional, novidades internacionais e de 100 jogos
garantia dos seus servigos. ® Chave Mestra ;
® Versor PERIFERICOS

SUPRIMENTOS * Contrato Empresa ® Drives51/4©31/2
e Fitas para impressora ® Fluxo de Caixa ® Impressoras
® Disquetes31/2e51/4 ® Modens
® Formulérios continuos SOLICITE NOSSO CATALOGO ® Monitores
® Etiquetas GRATIS
® Livros e Revistas PC/XT - AT
DDX

DX AMENT DISCOVERY
Drives: 3 1/2 e 5 1/4 LANG EN O Professional Publisher
Mega Ram Game Placa pera ligar S anan Giesins
Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes ; seu PCemTV. MSX Post Maker
Modem de comunicagéo
Expansor de Slots
Cartao 80 colunas NEMESIS HITEK
Kit de conversagao para 2.0 Top Card MSX Turbo
Kit de regressao Expert Plus Page Maker Animador 3D

Clip-Art

TOYGAMES iR
INFORMATICA

ACEITAMOS CARTA0  COixa PO?*G'P”‘]“’ -CEPO1064  HESPACHAMOS PARA
DE CREDITO Sao Paulo - SP TODO O BRASIL

Rua Galvao Bueno, 714 - Con. 16
Liberdade - Sao Paulo - SP

Proximo Estacao Metré Sao Joaquim

Fone: (011) 277-4878
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Codificacao de
Programas em COBOL

pos termos apresentado parte dos ele-

mentos das divisoes descritivas do CO-

BOL, neste artigo veremos como ¢ o
processo de codificagdo nesta linguagem. Evi-
dentemente, nem tudo foi mostrado ainda, mas
o que vimos jé € o suficiente para iniciarmos a
apresentagio da codifica¢ido de programas em
COBOL, o que jd se torna imperativo para
comegarmos a evoluir no entendimento desta
linguagem. Ao longo dos préximos artigos da
série, veremos outros elementos do COBOL,
mas j4 com o devido embasamento pritico que
este artigo inaugura. Foi por este motivo que
recomendei, em CPU 25, a obtengdo de um
compilador COBOL para podermos iniciar.
Antes de entrarmos no assunto, porém, serd
necessdrio comentar o que serd usado.

O COMPILADOR COBOL

Existem virios compiladores oriundos do
CP/M, que também rodam sob o0 MSX-DOS.
Entre eles estio o COBOL-80, o COBOL da
COBRA, o CISCOBOL e o NEVADA CO-
BOL, entre outros. Entretanto, por uma questio
de uniformizagdo, adotei o COBOL-80 da
Microsoft como padrio nos programas-
exemplo que serdo apresentados. O uso do
compilador da COBRA serd uma alternativa,
mas algum cuidado deverd ser tomado, pois
existem algumas diferengas entre estes compi-
ladores. Caso vocé s6 tenha o COBOL da CO-
BRA & mio, preste atengdio nas consideragdes
que porventura aparegam nas listagens.

Um exame importante que deve ser feito
para podermos prosseguir, ¢ a verificagdo do
seu compilador COBOL. Na figura 1 estio
relacionados os arquivos que constituem os
compiladores da Microsoft e da COBRA.

Para verificar qual ¢ a versio do COBOL-
80 que vocé possui, carregue o compilador,
comandando “COBOL™ no DOS. Neste ponto
aparecerdo os créditos do compilador e a ver-
sdo. Para retornar ao DOS tecle CONTROL+C

ou CONTROL+STOP. Oportunamente vere-
mos para que servem cada um daqueles arqui-
vos. Por ora, verifique a integridade do seu
compilador, levando em consideragio que os
arquivos precedidos por um asterisco, somente
nos serdo necessdrios mais tarde, 4 medida que
prosseguirmos. Entretanto, todos os outros ar-
quivos deverdo estar presentes no disco do
compilador.

O EDITOR DE TEXTO

Ao contrdrio do Basic e do TURBO Pascal,
que trazem um editor embutido, o COBOL
trabalha com seus fontes previamente gravados
em disco. Por isto serd necessdrio dispor de um
editor de textos para digitar os programas-
fonte.

Teoricamente, pode-se utilizar qualquer
editor de textos, desde que este nio grave codi-
gos de controle ou formatagdo. Além disto, o
conforto na tarefa de digitagao deve ser levado
em conta, pois 0 COBOL ¢ muito pragmético
no formato de seus fontes, como veremos
adiante. Por isto, os editores mais indicados sao
aqueles que permitem uma operagio bem
orientada, contendo os indicadores de posigio
(linha e coluna). Um recurso indispensdvel € o
scroll (rolamento) horizontal, caso vocé tra-
balhe em 40 colunas. Conseqiientemente, al-
guns editores sdo inadequados para a edigio de
programas COBOL, como o MSX-WORD
(MSX-TEXT, TASSWORD) e o MSX-
WRITE (Redator Eletrénico).

Os editores mais indicados e que atendem
estes requisitos sio o MED, o SCED, o ED80,
o ASTEX, ou mesmo o Wordstar. Entretanto,
por incrivel que parega, o melhor editor €
aquele embutido no TURBO Pascal, por sua
velocidade de impressido e pelas facilidades
disponiveis, como os recursos de busca e subs-
titui¢iio de palavras, auto-identagéo e tabulagdo
palavra a palavra, além da possibilidade de
rodar 0 COBOL sem ter que voltar ao DOS. Se
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vocé jd trabalha com o TURBO Pascal, nio
hesite em usd-lo como editor para os programas
COBOL.

O PROCESSO DE
COMPILACAO

Apos a edi¢io do programa-fonte, a proxi-
ma etapa serd compilar o programa. O compi-
lador 1€ o programa-fonte, convertendo o texto
COBOL em cdédigos de mdquina e dreas de
dados. Opcionalmente, o compilador poders
gerar uma listagem de
compilagdo na tela, na im-
pressora ou em disco. Nes-
ta listagem, os erros serdo
reportados, através da indi-
cacdo das linhas onde eles
surgiram, seguida da men-
sagem especifica e do ele-
mento que provavelmente
gerou o erro. Como resul-
tado da compilagio, serdo
gerados um ou mais arqui-
vos intermedidrios deno-
minados programas-
objeto, que ainda necessi-
tam passar por uma nova

termedidria € necessdria, pois os programas-
objeto, na realidade, ndo possuem o codigo
executdvel completo. A maioria dos codigos
gerados na compilagio, sdo chamadas que
apontam para procedimentos contidos nas bi-
bliotecas do COBOL. Durante a etapa de link-
edigdo, estas chamadas s3o ligadas aos
procedimentos correspondentes nas bibliote-
cas

Como resultado da compilagio e link-edi-
¢do, finalmente o programa executdvel é gera-
do. A figura 2 mostra esquematicamente todo

etapa denominada link-
edigdo.

Os programas-objeto
sfo codigos relocdveis, ou
seja, ndo possuem um en-

derego de execugio fixo. A

passagem por esta etapa in- Figura 1
ﬂ;[ ax NOVIDADES
Jogos MSX 1: JOGOS MSX2 |JOGOS MSX2
FOERLCA - AUTO CRASS 720K: ADAPTADOS DE
4 -EMERALD DRA- 720K P/ 360K:
A (SENGISKHAN | 'GON (Sdiscos)  |" FeeD BACK (adis
PROMOCAO T -D.C. CONECTION I |* co)

-Compre 10 jogos msx 1 normal, pague Cr$ |. MITSUME GATORU | . gg'sggN ecTion | HERZOG (2 discos)
500,00 e ganhe 2 gritis a sua escolha (MEGARAM) : Il (1 disco) J Bﬁgﬁ'éﬁﬁc’%
-No Rio de Janeiro, entregamos a domicilio gorsn.!iioi’gglﬁgg)a (dis- | . RETURN OF FISLA | cos) e

. Solicite catal ati (1disco) }
PR i . BALANCE OF PO- [ gio A KORIN @
. WER (1 disco) . FIRE HAWK (4 dis-
EXCLUSIVIDADE: MASTER CODER CrS$ 7.000,00 |.NYAN (1 disco) b
'C'?'MSOM i (1 dis-|. GREATEST DRIVE
MSX FORCA s (4discos)
Cr$ 200,00 por dis- | ;
Rua Pedro Américo 378 SL 07 - Catete - Rio de Janeiro | co (disco ngg inclu- cﬁ'ﬁ?&%&' ® rd",,siigso)
CEP: 22.211 - Tel: (021) 245-9265. 80) (disco néo incluso)
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O processo.

MONTAGEM DO SISTEMA
DE TRABALHO

Em virtude do espago ocupado pelos arqui-

Figura 2 - Esquema de compilagao

vos do compilador, do editor de texto e dos seus
programas, serd necessdrio criar dois ou trés
discos de trabalho, depedendo da configuragio
do seu micro contar com um ou dois drives.

Se vocé possui apenas um drive, € recomen-
ddvel o uso de trés discos de trabalho. O pri-
meiro disco serd o disco de edigdo, o segundo
o serd o disco de compilagio e o terceiro o disco
de execugdo, sendo que o primeiro deverd
conter o editor de textos e os programas-fonte,
o segundo conterd o compilador ¢ o terceiro
conterd os arquivos de link/execugio e os pro-
gramas COBOL executdveis.

Para criar estes discos de trabalho, especi-
ficamente os discos de compilagio e link/exe-
cugdo, consulte a figura 1 para reconhecer
quais sdo os arquivos envolvidos nas etapas.

Caso vocé possua dois disk-drives, apenas
dois discos serdo necessdrios, um contendo to-
do o COBOL e o editor de texto, ¢ o outro

contendo os programas-fonte ¢ seus executd-
veis (.COM).

Neste caso, bastard utilizar o disco do CO-
BOL no drive A e o disco de trabalho no B.

O processo de edigao/compilagioflink-edi-
¢io € um pouco mais trabalhoso caso vocé
possua somente um disk-drive, pois serd neces-
sdrio copiar o(s) arquivo(s) gerado(s) em cada
uma das etapas no disco da préxima etapa.
Considerando um programa denominado
PROG.COB, este deverd ser editado e gravado
nos discos de edigdo e de compilagdo. A proxi-
ma etapa serd compilar o programa. O resultado
é o arquivo-objeto denominado PROG.REL
(ou PROG.OBJ no COBOL COBRA) que de-
verd ser copiado no disco de link/execugio.
Finalmente, apGs a etapa de link, o arquivo
executdvel PROG.COM serd gerado. Consulte
a figura 2 para compreender o processo.

O programa-executdvel poderd ser carre-
gado como qualquer outro arquivo que tenha
extensdo “.COM”, podendo entdo ser testado.
O processo de depuragdo (teste) serd tema ex-
clusivo de um artigo da série, especialmente o
debug interativo que o COBOL-80 4.XX pos-
sui.

AS REGRAS DE
CODIFICACAO

LINHAS: Ao contrdrio de outras lingua-
gens como o Basic, onde as linhas podem ter
tamanhos varidveis, podendo ser continuadas
logo abaixo da linha atual, um programa CO-
BOL ¢ constituido de registros de linha com o
tamanho mdximo fixo. Além disto, existem
“dreas de codificagdo” que devem ser respeita-
das, como veremos adiante.

FORMACAO DE PALAVRAS: As pala-
vras em COBOL (nomes de varidveis, pardgra-
fos e segdes) deverdo possuir 30 caracteres no
maximo, sendo constituidas pelas letras de A a

\H i

s/
DiCiMmEx
?.

R A TERRA DO MSX

Revendedor autorizado DDX
Micromputadores e Periféricos
Literatura e Suprimentos

lHﬁ‘WI

DiCiMER

Software Discovery, XSW, MSX Video e muito mais
Exclusiva Interface musical Midi-MSX
Remetemos para todo o Brasil

INFORMATICA MSX & PC
Rua: Cel. Vicente, 459 - Centro
Porto Alegre RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26.4395
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Z, os numerais e o caracter "-" (hifen). Uma
palavra deverd comegar sempre com uma letra
de A a Z, nio poderd terminar com um hifen e
nio poderd ser uma palavra reservada do CO-
BOL. Abaixo estio alguns exemplos de pala-
vras invdlidas e vdlidas com as respectivas
analogias entre elas.

Palavra reservada (DATA DIVISION).
«-SCREEN:
Palavra reservada (SCREEN SEC-
TION).
. REGISTRO-GERAL-DE-COM-
PRAS-NO-PERIODO:
Mais de 30 caracteres.

R85 18

Palavras invilidas: Palavras vélidas:
-SITUACAO:
Nao € permitida acentuagdo. *SITUACAO
-DESPESAS+MULTAS: + DESPESAS-E-MULTAS
Caracter invdlido ("+"). +DECIMO-TERCEIRO-SALARIO
“13-SALARIO: -NEGATIVO-CUSTOS
Inicia com numeral. « ALTERA-GRAVA-CONTINUA
--CUSTOS: .
b . - DATA-DE-HOJE ou DATA-PAGA-
Inicia com hifen.
- ALTERA-GRAVA-: MENTO
Termina com hifen. + SCREEN-ENTRADA ou SCREEN-DA-
*DATA: DOS
CODIFICAGAO COBOL
SISTEMA WSTRUCOES DE PERFURAGAD: FOLHA DE
PROGRAMA IDENTIFICAGAD
PROGRAAMADOR DATA: ‘_A—L_-L-L_I_I_I_}
n L]

£ Moo weoe Joa.

OOOQOQOQQDGGQBOQOBO-
o

Figura 3
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+ REGISTRO-COMPRAS-NO-PERIO-
DO

Outra regra que deve ser seguida, € o uso
de letras mailisculas ao longo de todo o progra-
ma-fonte, exceto, opcionalmente, nos literais
alfanuméricos (strings). Apesar dos compila-
dores mais recentes permitirem o uso de mimis-

Colunas —»

1] l6|7| 8]

numeragéo

[11]12] |72\ 73| | 80

<« Area de—»

- de —+ *"I‘“A-' +~——— AreaB——* identifi i

(opcional)
T— Indicador:*/-D

Acompanhe o format de um programa CO-
BOL, observando as figuras 3 e 4.
Colunas de 1 a 6: drea de numeragio das folhas
e das linhas. Nos compiladores para micro-
computadores, esta numerag¢io pode ser omiti-
da, mas se for utilizada, deve obrigatoriamente
respeitar uma ordem seqiiencial.
Coluna 7: deve ser usada para inclusio de
caracteres de controle do compilador. Estes
caracteres sio:

* (asterisco) - Marca uma linha de comen-
tdrio que serd ignorada pelo compilador.

| (barra) - Forga (avanga) uma pdgina na
listagem de compilagio

- (hifen) - Continuagiio de literal interrom-
pido

D (letra "D") - Indicagdo de linha cuja com-

Figura 4-Areas de codificagéo

culas ou maitisculas indis-
tintamente, ainda é uma
boa prética seguir a padro-
nizagdo. O COBOL ¢ re-
pleto de regras e
consideragdes para codifi-
cagdo que, se ndo forem
observadas, gerardio mui-
tos erros de compilagdo
ou mesmo de execugdo.

COLUNASE
AREAS

Quando o COBOL foi
criado, os computadores
da época ndo dispunham
de terminais de video. Por
isto, a programacdo era
realizada em folhas de co-
dificagio padronizadas.
Os programas eram escri-
tos 4 méo nestas folhas e
posteriormente submeti-
das 4 leitora, que exigia a
escrita em posigoes prede-
terminadas. Vejana figura
3 como eram estas folhas.

Mesmo com o adven-
to dos terminais de video

pilagdo deve ser autorizada (para depuragio)

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. nome-programa.
[ AUTHOR. comentdrio .. .]
[ INSTALATTION. comentdrio ... ]
[ DATE-WRITTEN. comentirio ... ]
[ DATE-COMPILED. comentirio . .. ]
[ SECURITY. comentdrio . .. ]

[ ENVIRONMENT DIVISION.

[ CONFIGURATION SECTION.

[ SOURCE-COMPUTE. comentdrio ... ]
[ OBJECT-COMPUTER. comentdrio . .. ]
[ SPECIAL-NAMES. sentenga ...] ]

[ INPUT-OUTPUT SECTION.

[ FILE-CONTROL. sentenga ... |

[ ILO-CONTROL. sentenga ...] ] ]

DATE-DIVISION.
[ FILE SECTION.
[ descrigdo de arquivo (entrada FD)
descrigéo do registro ...] ...]
[ WORKING-STORAGE SECTION.
[ descrigio de dado ...] ...]
[ LINKAGE SECTION.
[ descrigiodedado ...] ...]
[ SCREEN SECTION.
[ descrigiodetela ...] ... ]

PROCEDURE DIVISION [( USING [item-1 . . . ] : CHAINING [ item-2...] }]

[ DECLARATIVES.
[ nome-segio SECTION. USE sentenca.

[ nome-pardgrafo. [senten¢a...] ...] ...] ...

END DECLARATIVES. |
[ nome-se¢do SECTION. [ mimero-segmento ]

[ nome-pardgrafo. [senten¢a...] ...] ...] ...

Figura 5

¢ dos microcomputadores, curiosamente estas
regras foram mantidas. Ainda hoje, um progra-
ma COBOL deve obedecer 4 colunagem das
antigas folhas de codificagdo.

Colunas de 8 a 11: drea de inicio de segdes
(SECTIONS) e parigrafos denominada AREA
A. Toda vez que for indicada a necessidade de
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entradas na AREA A, a digitagdo dever4 iniciar
em qualquer uma das colunas 8, 9, 10 ou 11,
embora seja preferivel iniciar as entradas na
coluna 8, pois na maioria dos editores, a tecla
TAB leva o cursor justamente para esta coluna.
Nos exemplos que veremos, todas as entradas
dispostas mais a esquerda, estario na coluna 8.
Colunas de 12 a 72: o espago entre estas colu-
nas ¢ chamado de AREA B. Nesta drea estardo
os comandos, sentengas e cldusulas. Qualquer
entrada nesta drea poderd estar em qualquer
posigdo, desde a coluna 12 até a coluna 72
(inclusive). Nos nossos exemplos todas as en-
tradas deslocadas para a direita estardo na co-
luna 12.

Colunas de 73 a 80: drea de identificagdo
ignorada pelo compilador. Nenhuma linha po-
derd invadir esta drea, o que significa que qual-
quer linha s6 poderd ir até a coluna 72 (fim da
AREA B).

ESTRUTURA BASICA DE
PROGRAMAS COBOL

A figura 5 apresenta o “esqueleto” de um
programa COBOL. Nio se assuste com a quan-
tidade de elementos, pois muitas entradas sio
opcionais, ¢ algumas sé conterdo comentérios
sem importincia operacional, servindo apenas
para documentar 0s programas.

As convengdes adotadas na figura 5 sio as
seguintes:

PALAVRAS EM MATUSCULAS:

Palavras reservadas

*PALAVRAS SUBLINHADAS:

Palavras reservadas obrigatdrias
-CHAVES { }:

Escolha de uma opgao das envolvidas
-CONECTOR "OU“ |:

Separagdo logica de opgoes
-COLCHETES|[]:

Entrada opcional

-RETICENCIAS “...”:

Repeti¢ao opcional do que estiver antes

Estas convengdes serdo utilizadas em todas
as oportunidades em que estivermos apresen-
tando novos elementos da linguagem, portanto
tenha em mente estas definigoes.

Note que a estrutura bdsica envolve apenas
os elementos de organizagdo dos programas
COBOL, indicando a ordem entre as divisoes
(DIVISIONS), além das se¢oes (SECTIONs) e
pardgrafos contidos em cada uma das divisoes.
Repare também que todos os elementos for-
mais apresentados na estrutura bdsica, deverio
iniciar na AREA A. Cada mengdo da palavra
“sentenga” indica uma ou mais entradas nos
pardgrafos e segdes, e deverio estar na AREA
B.

O PROGRAMA EXEMPLO

Finalmente, apds toda a descrigio das re-
gras de codificagio, podemos dar inicio a apre-
sentagio de um programa COBOL. Nio se
trata, evidentemente, de um grande sistema
nem, tampouco, representa um programa CO-
BOL completo, mas ilustra alguns elementos e
técnicas da programagio COBOL. Na figura 6

apresento o programa, cuja saida foi gerada

rncess ¥V

.
—
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pelo préprio compilador.

O programa faz a conversao de valores em
dolares para cruzeiros ¢ vice-versa. Por mais
prosaica que a aplicagdo do programa possa scr,
recomendo que o programa seja digitado e
compilado, para que se possa entender as
“manhas™ do COBOL. Na verdade, a maior
utilidade deste exemplo ndo € a aplicagio do
mesmo, mas sim a compreensao das regras de
codificagio e do uso do compilador, além da
apresentagio, na pritica, do que foi discutido
nos artigos anteriores.

Ao editar o programa, observe bem o que
estd nas dreas A ¢ B e tome cuidado com a
pontuagdo, principalmente ao final das pala-
vras. Observe que os asteriscos colocados na
coluna 7 representam inicio de comentdrios.

Se, ao compilar o programa, surgirem mui-
tas mensagens de erro, nio se desespere. Anote
os erros em uma folha de papel (ou acione o
“eco™ da impressora com CONTROL+P) e
volte ao editor para corrigir o erro, observando
a linha indicada. H4 situagGes em que um pro-
graminha de 100 linhas cause 300 erros ou
mais. Na maioria dos casos, apenas um erro
poderd causar muitos outros, num efeito casca-
ta. As vezes, a omissdo de um simples ponto, ¢
capaz de gerar inlimeros erros. Por isto, existem
situagdes que a corregio de um tnico erro
detectado pelo programador, poderd reduzir os
300 erros para 30 erros ou menos.

O programa emprega muitos comandos de
desvio incondicional “GOTO” semelhantes
aos do Basic. Se vocé ¢ um adepto da progra-
magao estruturada como eu, saiba que, apesar
do COBOL nao possuir comandos de estrutu-
ragio (WHILE, REPEAT, CASE, elc.), ¢ pos-
sivel estruturar os programas, como veremos
em outros artigos.

Para digitar o programa, utilize o editor de
sua preferéncia, dentre aqueles j4 menciona-
dos, e salve-o com o nome DOLARI1.COB.
Para compilar, use um dos comandos abaixo.

COBOL-30:

«COBOL =DOLARI

(compila no drive atual, sem listagem)

-COBOL,TTY:=DOLARI1/R

(compila no drive atual, listagem na tela)

+COBOL ,LST:=DOLARI1/R

(compila no drive atual, listagem na im-
pressora)

«COBOL ,TTY:=B:DOLARI/R

(compila no drive B, listagem na tela)

COBOL COBRA:

-COBOL E<DOLARI1> ES

(compila no drive atual, ndo lista)

+COBOL E<DOLAR1> R<CON:> ES

(compila no drive atual, lista na rela)

-COBOL E<DOLAR1> R<LST:> ES

(compila no drive atual, imprime)

« COBOL E<B:DOLARI> R<CON:>
ES

(compila no drive B, lista na tela)

Apds a compilagdo, se ndo existirem erros
nem adverténcias (warnings), deve-se realizar
a link-edi¢do do programa. Isto ¢ feito da se-
guinte forma:

COBOL-80

- L80 DOLAR1,DOLARI/N/E
(drive atual)

- L80 B:DOLARLB:DOLARI1/N/E
(drive B)

$.0.S. MSX

A Melhor Solugéo
ao Menor Custo

Assisténcia Técnica

. Micros: IBM PC/XT-AT e MSX
Periféricos: recuperagado de drives,impressoras, monitores e terminais
Servigos avulsos ou contratos (com garantia)

Faga [& um orgamento e resolva seu problema...
Ligue (011) 815-8089 - 210-2288 - 211-3673
Av. Brigadeiro Faria Lima, 1766 - Cj. 91 - Pinheiros - CEP 01452 - S. Paulo - SP
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COBOL COBRA:

+RELOC E<DOLAR1;COBBIB> ES
(drive atual)

+RELOC E<B:DOLAR1;COBBIB> ES
(drive B)

Finalmente, apds o programa ser compila-
do sem erros e link-editado, execute-o coman-
dando "DOLAR1" ou "B:DOLARI1". Como
primeira operagdo, entre com a taxa do ddlar,
pois ela estd inicializada com zero. Efetue al-
gumas conversoes com valores pequenos ini-
cialmente, para testar o programa. A seguir
tente uma conversio délar-cruzeiro de US$
100.000,00 com uma taxa de Cr§ 1.000,00.
Observe que o “overflow” redundou na trunca-
gem do valor em cruzeiros.

Repare o resultado dos caracteres de edigdo
aplicados nas madscaras dos valores e do uso de
itens de nivel 88, como descrito em CPU 22.

Uma observagio se faz necessdria com re-
lagio ao panigrafo SPECIAL-NAMES
(CONFIGURATION SECTION) da ENVI-
RONMENT DIVISION, pois ele nio havia
sido sequer mencionado nas edigdes anteriores.
Neste pardgrafo podemos realizar alteragbes
em alguns valores, nomes e procedimentos pa-
droes do COBOL. Mas a principal sentenga é a
indicada no programa. Esta sentenga troca o

ponto decimal americano pela virgula, permi-
tindo a separagdo dos milhares com pontos e
dos decimais com uma virgula, que € a regra no

pais.
CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo, procurei dar ao leitor uma
visdo mais objetiva da programagio COBOL,
incluindo informag¢ées que constituem a base
da compreensao desta linguagem. Por este mo-
tivo, considerei inadequada a apresentagéo de
muitos novos elementos do COBOL, o que
certamente causaria dividas ao leitor, pela
quantidade de informagdes adicionais.

Apesar disto, passei 0 méximo de informa-
¢bes que o tema proposto exigia, de modo que
se constituisse em uma fonte de consulta de
facil assimilagdo.

O programa apresentado nesta edigio serd
usado no processo de refinamento e apresenta-
¢do de mais elementos do COBOL, por isto ¢
importante que o leitor aproveite o programa
para que a codificagdo de programas em CO-
BOL nao suscite diividas posteriores.

No préximo artigo apresentarei os elemen-
tos que foram usados no programa-exemplo e
nio foram comentados, principalmente os co-
mandos da PROCEDURE DIVISION (DIS-
PLAY, ACCEPT, MOVE, COMPUTE, IF e
GOTO).

Listagem do programa DOLAR1.COB

IDENTIFICATION DIVISION.

PROGRAM-ID.
AUTHOR.
INSTALLATION.
DATE-WRITTEN.
DATE-COMPILED.

DOLART1.

CARLOS ALBERTO HERSZTERG.
BONUS EDITORA.

18-12-91.

18-12-91.

-

ENVIRONMENT DIVISION.

SPECIAL-NAMES.

CONFIGURATION SECTION.
SOURCE-COMPUTER. MSX.
OBJECT-COMPUTER. MSX.

DECIMAL-POINT IS COMMA,

03 MASK-US
03 MASK-CR
03 MASK-TAXA PIC 2.2Z8,98.

77 OPCAQ PIC 9(01)
# 88 OPCAO-VALIDA  VALUE 1THRU 4.
88 OPCAO-TAXA

88 OPCAO-DOLAR
88 OPCAO-CRUZEIRO VALUE 3.
88 OPCAO-FIM

A 03 CRUZEIROS PIC 9(6)Vv99 VALUE ZEROS.
03 DOLARES
03 TAXA-DOLAR PIC 9(4)V99 VALUE ZEROCS.

PIC 9(6)V99 VALUE ZEROS.

01 MASCARAS-DE-EDICAQ.

PIC 227.229,99.
PIC 222.229,99.
VALUE ZERO.

VALUE 1.
VALUE 2.

VALUE 4.

DATA-DIVISION.

PRCCEDURE DIVISION.

WORKING-STORAGE SECTION.
01 VARIAVEIS-DO-PROGRAMA.

INICIO.
DISPLAY SPACE.
DISPLAY "CONVERSAO DE MOEDAS".
DISPLAY * 0
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S

DISPLAY "2-DOLAR PARA CRUZEIRO".

IF OPCAO-TAXA GO TO VALOR-DOLAR.

DISPLAY "TAXA-DO DOLAR".
DISPLAY "=mmmmmmmmmmmm",

ACCEPT TAXA-DOLAR.
MOVE TAXA-DOLAR TO MASK-TAXA.

DISPLAY "1-ALTERA A TAXA DO DOLAR".

IF OPCAO-DOLAR GO TO DOLAR-CRUZEIRO.
IF OPCAQ-CRUZEIRO GO TO CRUZEIRO-DOLAR.

DISPLAY "ENTRE COM O VALOR DO DOLAR: ".

Listagem do programa DOLAR1.COB (Continuagao)

MENU. DISPLAY "CONVERSAO DOLAR-CRUZEIRO"
DISPLAY SPACE. DISPLAY" 2
DISPLAY SPACE. DISPLAY "MONTANTE ME DOLARES: *.
DISPLAY " SELECIONE" ACCEPT DOLARES.

DISPLAY " =masssmm==®, MOVE DOLARES TO MASK-US.

COMPUTE CRUZEIROS = DOLARES * TAXA-DOLAR .

DISPLAY "3-CRUZEIRO PARA DOLAR". MOVE CRUZEIROS TO MASK-CR.

DISPLAY "4-ENCERRA PROGRAMA".

DISPLAY SPACE. DISPLAY SPACE.

DISPLAY "OPCAQO:", DISPLAY MASK-US " DOLARES ".

DISPLAY "x " MASK-TAXA.

ESCOLHE-OPCAO. DISPLAY "---z-eeeeve- =

ACCEPT OPCAO. DISPLAY MASK-CR " CRUZEIROS".

IF NOT OPCAO-VALIDA GO TO MENU. GO TO MENU.

DISPLAY SPACE.

DISPLAY SPACE. CRUZEIRO-DOLAR.

DISPLAY "CONVERSAO CRUZEIRO-DOLAR".

DISPLAY"
DISPLAY "MONTANTE EM CRUZEIROS: ".

IF OPCAO-FIM ACCEPT CRUZEIROS.
STOP RUN. MOVE MOVE CRUZEIROS TO MASK-CR.
VALOR-DOLAR. COMPUTE DOLARES = CRUZEIROS [ TAXA-DOLAR .

MOVE DOLARES TO MASK-US.

DISPLAY SPACE.
DISPLAY MASK-CR " CRUZEIROS".
DISPLAY ": " MASK-TAXA.

GO TO MENU DISPLAY "-ereenr
DISPLAY MASK-US " DOLARES".
DOLAR-CRUZEIRO. GO TO MENU.

HAROWARE SUPER LANGAMENTOS SUPER EXCLUSIVIDADES
HAMYTENC )
G MEGARAM 1.1 PACOTE DE JOGOS
: fit DRAGON SLAYER IV SEGAGAMES COLLECTION
NG PLUS MITSUNI GATORU- KONAMI GAMES COLLECTION +
MEGARAM 2.0 ASC || GAMES COLLECTION
NINJA KUN
MALAYA EXPLORE DISTRIBUIDOR
2.0 [720Kb AUTORIZADO
RAUNNING MASTER Il
ESMERALD DRAGOM
C.G G 40 352 vz vuudi-1g D.C. CONECTION | HITEK - NEMESIS - A.C.V.S.
D.C. CONECTION Il
MSX 1.1 i
L —_— SUPER PROMOGAO
TRANSFORME SEU MSX EM UMA ESTA- A iy 0S PRODUTOS DA HITEK
GAO GRAFICA. . ., Ao o COM 20% DE DESCONTO.
OU EM UM SINTETIZADOR PROGRAMA- LANCAMENTO:
VEL E MUITOS OUTROS LANGAMENTOS .. .! PROFESSIONAL PAINT
| |

CARTUCHO F.M.

CERTUCHO MEGA-MAPPER (BREVE) ‘
DIGITALIZADOR COM SUPER IMPOSE (BREVE)
CARTUCHO MEGARAM

CARTUCHO MEGARAM-DISK

OS PRODUTOS POSSUEM A GARANTIA
DE 1 ANO

BREVE: JOGOS/APLICATIVOS PARA PC/JAMIGA - IMPORTADOS I
| -SOLICITE INTEIRAMENTE GRATIS O NOSSO CATALOGO-SOFTWARE- |

Porque pagar mais caro, se oferecemos o menor prego e a garantia nas
gravagoes?. ..

OBS: DISCOS NAO INCLUSOS.
- JOGOS NORMAIS MSX 1.1Cr$ 50,00
- JOGOS NORMAIS (ULTIMOS LANGAMENTOS)Cr$ 200,00
- JOGOS EM MEGARAM MSX 1.1Cr$ 250,00
- JOGOS EM MEGARAM MSX 2.0f2.0+Cr$ 300,00
- JOGOS EM FITA CASSETE A PARTIR DECr$ 300,00
- APLICATIVOS EM GERAL A PARTIA DE Cr$ 700,00
- GRAVAGSES EM DISCOS DE 3.1/2 E 5.1)4 - 360 Kb E 720 Kb.

Av. Venezuela, N° 131 - sala 412 - Praga Maua - Centro - Rio de Janeiro - CEP: 20.081 - Fax. (021) 233-6697 I

REVENDEDOR AUTORIZADO A.C.V.S

[A VISTA COM 10% DE DESCONTO OU EM 2 VEZES. SOLICITH
MAIORES INFORMACOES PELO TEL: (021)263-1187
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CRIM

2N

MSX - PC - AMIGA
SOFTWARES p/ MSX

ANIMADOR 3D - Programa para computagio
grdfica no MSX que permite animagio com shapes
em 3 dimensoes, além de slide show de telas grd-
ficas.

Prego: Cr$ 33.125,00

PROFESSIONAL PUBLISHER - Programa que
permite criagao de pdginas misturando texto e gra-
ficos.

Prego: Cr$ 33.125,00

BKP - Sistema operacional que permite trabalhar
com diversos diretorios, permitindo ainda opgoes
para edigdo e recuperagao de disco.

Prego: CR$ 25.000,00

Programas em 3.1/2 acrescentar CrS$ 3.000,00.

SOFTS EXCLUSIVOS
DA HI
PROGRAMAS PARA

REVENDEDOR

AUTORIZADO,

K.

MSX E AMIGA.

PECA
NOSSO

CATALOGO,

E GRATIS!

Langamento: CARTUCHO FM-PACK p/ MSX 1.1/2.0 ¢ 2.0+ CrS 200.000,0(

SUPRIMENTOS

PROMOGCAO p/ AMIGA
PACOTE: 3 APLICATIVOS

1-DELUXE PAINT IV + ANIMATION STA-
TION + CALLIGRAPHER (3 discos)
Prego: Cr$ 20.000,00

2 - IMAGINE - 3D CONSTRUCTION KIT -
WORD WORTH (3 discos)
Prego: Cr$ 20.000,00

* Disco 3.1/2 ja incluido

PACOTE: JOGOS

1 - FINAL BLOW + MANPITI SLAND (3
discos)
Prego: Cr$ 16.500,00

2 - LOTUS SPRIT TURBO R + PIT FIGH-
TER (3 discos)
Prego: Cr$ 16.500,00

3-R-TYPE II + FINAL FIGHT (3 discos)

* Disquetes 5.1/4 - Caixa Cr$ E Prego: Cr§$ 16.500,00
* Disquetes 3.1/2 - Caixa Cr$ § 4 - GREAT COURSES + LEMMINGUES
» Formularios continuos - Caixa Cr$ Z. (3discos)
« Etiquetas Cr$ 8 Prego: Cr$ 16.500,00
PERIFERICOS * Disco 3.1/2 ja incluido
*Drives 5.1/4 Cr$ *Modens Cr$ * Scanner Cr$
*Drives 3.1/2 Cr$ £ * Mouses Cr$ = *Expert DD Plus Cr$
«Impressoras  Cr$ ';'3J « Interfaces Cr$ S *PC XT/AT Cr$ 5
* Monitores cr$ 2 « Expansores de Slots Cr$ Z +Kit de limpesa 2
+ Joysticks s 8 +Placa 80 colunas s 8 paradrive 5.1/4 Cr$ 8

NOVIDADES - ATENDEMOS TODO O BRASIL - ULTIMOS LANCAMENTOS
PECA CATALOGO GRATIS

Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal a LUZIMAR GOMES DA SILVA,
Caixa Postal 11.627 - CEP: 22022 - Rio de Janeiro RJ.

Tel: (021) 234-5572 com ALEXANDRE das 20:00 hs as 23:00 hs (inclusive)




CARLOS
ALBERTO
HERSZTERG

MSXDEBUG

Comandos para impressora

Y ma grande dificuldade que senti ao tra-
balhar com 0 MSXDEBUG foi a falta
de uma saida impressa, principalmente

nos comandos DASS e DISP. Creio que muitos
usudrios deste programa também tenham esta
mesma dificuldade pois, afinal, é muito mais
cdmodo estudar uma listagem no papel do que
nas poucas 24 linhas da tela.

Por isto, apds algum estudo, cheguei a uma
solugio intermedidria que consistia num sim-
ples “hard copy™ da tela, o que me obrigava a
intimeras intervengoes no teclado. Nio era nem
mesmo uma solugdo intermedidria, era uma
solugio “mais ou menos”, onde existiam vrios
“remendos™ no cédigo original além daquela
trabalheira absurda para obter uma simples lis-
tagem desassemblada.

Entretanto, para solucionar tudo isto, apre-
sento dois comandos que criei, apds vencer a
preguiga de estudar a farta documentagdo apre-
sentada nas 14 edigées de CPU em que o
MSXDEBUG nos foi entregue ainda como pro-
jeto. Estas 14 edig6es vio desde CPU 7 até CPU
20.

Enfim, eis os gloriosos comandos: LDISP
¢ LDASS. Os nomes, evidentemente, tém ana-
logia imediata com os comandos PRINT e
LPRINT do Basic.

Redirecionando a saida

A maior preocupagio qué. tive ao elaborar
estas rotinas foi a de ndo tocar no cédigo origi-
nal para, justamente evitar os erros anteriores.
Mas como nio mexer no cédigo, se todos os
comandos do MSXDEBUG tém saida exclusi-
va para a tela?

A solugdo foi simples, uma vez que o
MSXDEBUG tem apenas duas rotinas de im-
pressdona tela, localizadas em $0B11 e $0B24.
A primeira imprime o contetido do registrador
A e a segunda imprime uma “string”™ apontada
pelo par DE e terminada pelo byte 00, sendo
que ambas utilizam a rotina padrio CHPUT da

BIOS ($00A2) para escrever na tela. Entretan-
to, existe uma outra rotina na BIOS que ¢
bivalente, ou seja, imprime na tela ou na im-
pressora.

Esta rotina padrio chama-se OUTDO
($0018) e funciona do seguinte modo: Quando
¢é chamada, ela pesquisa uma varidvel do siste-
ma de nome PRTFLG ($F416). Se o valor ali
encontrado for zero a impressdo serd na tela e,
em caso conltrério, direciona a saida para im-
pressora.

Como se vé, ndo ¢ preciso remendar o ¢6-
digo do MSXDEBUG, basta trocar o uso de
uma rotina padrio por outra equivalente. Neste
caso, OUTDO substitui CHPUT sem traumas
e com a vantagem de se poder redirecionar a
saida para a impressora, simplesmente colo-
cando o byte 01 em PRTFLG. E claro que para
desviar a impressio novamente para a tela,
deve-se recolocar o byte 00 nesta varidvel.

Por hora, faga as modificagdes da figura 1,
seguindo aqueles passos que nunca devem ser
esquecidos. Sao eles:

FILL 4000 7FFF 0 (limpa a pagina 1)
DLOAD MSXDEBUG.COM 4100

Proceda as modificagoes da figura 1 e salve
o programa, preferencialmente em outro disco,
com o comando DSAVE MSXDEBUG.COM
4100 60FF. Carregue esta nova cépia a partir
do DOS e observe que tudo estd como antes,
apesar das trocas.

Os comandos LDISP e LDASS

Agora que o suporte para impressora estd
montado, j4 podemos implementar os coman-

4B13 A2 18
4B2B A2 18
Figura 1
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dos. Para isto, carregue a nova copia, com o
comando DLOAD MSXDEBUG.COM 4100.
A seguir digite os blocos da figura 2. Ao final,
confira as somas apresentadas ¢ em caso de
discrepancias, verifique os dados digitados.
Por fim, inclua os novos comandos nas
tabelas de enderegos ¢ nomes, conforme apre-
sentado na figura 3 e grave esta nova versio do

O comando LDISP imprime exatamente
como o DISP, ou seja, gera 24 linhas (um
bloco), mesmo que o enderego final seja apenas
uma posigao maior que o inicial. Para testar e
ao mesmo tempo compreender porque optei
pela impressio bloco a bloco e ndo linha a
linha, ligue a impressora e digite os comandos
abaixo, observando que os enderegos propostos

MSXDEBUG com

o comando DSAVE
MSXDEBUG.COM 4100 6097.

si0 intencionais.

SFC2 CD C9 @8 2A 8P @D 22 F2 ...x..". 6082 A 22 9D @1 CD 18 0B 21 .*.....
SFCA IF 2/ BY 6D ES ES €D 27 .e..... ’ 600R 5B 82 36 7F .23 36 (8 AF [.6.%6..
SFD2 @9 28 ¢4 CD FA @8 E3 EI .(...... 6092 32 16 F4 €9 00 00 06 00 2.......
SFDA DI A7 ED 52 22 OF @D 21 ...R"..! 5094 00 00 00 40 00 00 00 @0 ........
SFE2 F4 IF 22 9 10 3E @1 32 ..°..}.2 GOAZ @6 00 60 06 00 00 60 B0 ..,.....
SFEA 16 F4 32 1B FA C3 BC 16 ..2..... GOAR G0 60 00 @0 00 00 60 00 ........
SFF2 60 @b GE 6B CD 65 €6 B7 ........ GOBI 00 60 60 00 €0 00 @0 06 ........
SFFA 20 13 2A @B €D ED 3B F2 .&...L. 50BA 00 00 00 90 00 00 00 @9 ........
4087 IF CD 33 @B 3E 6D D8 CD ..3.%... H6C2 06 00 @0 00 00 00 00 00 ........
600A @F 20 3E 1B C9 21 EB 6A . 1..1.. GOCA 06 00 00 00 00 00 60 06 ........
6612 22 96 16 LD 18 6B AF 32 "...... 2 &8D7 60 00 @8 60 @0 00 00 00 ........
bOLA 16 FA CI CDFA ®A 21 91 ...... s 60DA 06 @0 00 00 00 00 00 00 .......,
5022 8D 11 92 @D @1 24 @@ 36 ..... $.6 GAED 00 00 66 00 40 00 00 @0 ........
402A 20 ED BO CD A 08 CO FR ....... GOEA 00 90 00 90 06 90 00 @0 ........
6@32 98 22 89 9D 22 83 8D E5 .".."... GoFl B0 @0 @0 00 00 98 0 60 ........
6834 CD 27 @9 28 @4 CD FA @8 . . (... GOFA 00 90 00 20 00 90 80 00 ........
5042 E3 E1 22 66 20 21 62 28 .."" !b 6107 8@ 0 @6 00 96 60 00 06 ........
404R 22790 61 2! 5B €2 36 7E "..![.6 G10R 00 60 28 a6 69 00 06 00 ........
6052 73 36 D 3E 61 32 16 F4 86.0.2.. 6LIT 8D 6@ 6@ 00 09 @0 00 00 ........
505/ 32 18 F4 C3 99 91 06 00 2....... 611R 60 00 &6 6@ 06 60 68 00 .......,
50562 OFE 6B CD 05 @8 BT 20 16 ...... ‘ 6127 60 00 00 b6 06 00 @b 00 ,,......
G@4A CD 18 6B 2A B3 0D ED 5B ...+...0 612h 09 00 00 60 08 66 00 90 ........
6072 60 26 CD 33 B 3E 1C DB * .3.).. 6137 00 40 G@ 00 06 00 00 00 ........
4874 CD B8 79 3E 1B C9 21 EB .. )..L. G13A 00 00 09 00 66 40 €0 09 ........

Soma de SFCZ a b081 = 4647
Somz de 4982 a 4141 = §46C2

SOMA TOTAL (4100 a 6141} = BBAIF

Figura 2

Antes de proceder aos testes dos novos
comandos, observe suas sintaxes ¢ acompanhe |

os exemplos.

LDISP inicio [fim]

LLDASS inicio fim [inicio deslocado]

Obs: Os parametros entre colchetes sio opcio-

nais.

Testando a nova configuragao |

LDISP 0B7B
LDISP 0B7B 0C5B

Na verdade, o comando
LDISP é um “dump” ¢, na
maioria dos casos, busca-se
dados legiveis, como se
pode observar nos resultados
das impressoes. Mesmo em
casos de busca de dados nao
legiveis, tal procedimento €
mais pratico, pois nio ¢ pre-
ciso estabelecer exatamente
onde a impressao deve parar.
De qualquer modo, a lista-
gem linha a linha ¢é perfeita-
mente vidvel e foi assim
implementada no comando
LDASS.

O comando LDASS
também ndo tem segredos ¢
segue 0 mesmo procedimen-
to de chamada do comando
DASS, tendo ¢ claro, um pa-
rimetro a mais que especifi-
ca o enderego (real) de onde
a impressao deve parar.

Desassemble a pdgina-
base por exemplo, com o
comando LDASS 0 7F.

Figura 3
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Conside rac(")cs finais Os comandos apresentados, na verdade sao
pseudocomandos, pois simplesmente organi-

. . - zam seus parametros com as rotinas do
Jamais utilize CONTROL-STOP para in- MSXDEBUG e, em seguida, entregam o
terromper uma impressao. Para evitar desper- :
dicio de papel por conta de uma operagido
equivocada, desligue a impressora ¢ mantenha
pressionada a tecla ESC, até que o prompt
"SIS" reaparega. O tempo de espera € pequeno,
em 5 segundos no maximo, o controle € reto-
mado.
Infelizmente ndo hd como inibir o
CONTROL-STOP na rotina OUTDO. Por-
tanto, tenha o cuidado de ndao pressionar estas

controle para as rotinas dos comandos cor-
respondentes. Se vocé desassemblar LDISP ou
LDASS, vai encontrar uma (e s6 uma) instru-
¢io JP xxxx, onde xxxx ¢ o enderego de onde
comegam os comandos DISP ou DASS, apds
pegarem seus parametros,

Antes de encerrar, devo esclarecer que este
artigo, bem como todos os procedimentos aqui
descritos, foram analisados por Sérgio Duric
Calheiros que €, além de autor do MSXDE-

teclas. | BUG, editor técnico de CPU.
.
Listagens em ASSEMBLY dos comandos LDISP e LDASS
LPISP:  CALL DAFAH ; [*pia do in’cio do comando DESP
a0 Lk HL,0D9LH
LD DE,0B92H
— seszazspzzzessssssssss; LE  BC,24H
+ MSIDEBUE Coaando LDISF § LD ML), 20H
ys ==zzrEEEEss LDIR
Altera/Repoes: H §
$OLSC $0150 $OZ5E $0250 H CALL ETDAT ; Pega 1' parametro,
: i CALL CONVD i canverke
3 Continua en $019% i LB (ENDIN) HL i e quarda es ENDIN
- e S e H LD [EMDATLHL
i PUSH HL
TALL TONDZ : Repete processo para o
JF 1,LDISPL i 2' parmetro, senda este
PRTFLE EBU UF416H CALL CONVD 3 opcional
RANPTR EQY OF418H EX (5P} ML
LBISPL: POP HL
CNPRE EQU GB3IH LD (END¥IM) M. ; Suarda o 2' parmetro ea ENDFIN
GTLAT EBL 08YRH Lt WL,BETESC 5 Troca CALL BETCHR |#OREB] em $OL5C
CONYD EdU OBFAA LD (0IDWI,HL 3 por CALL BETESC
ENDIN EQU 0OETH LD WL, 0258H i+ Troca o bloce CF $7F
ENDATYU EGU OD83H LB (HLY,TEH i RET 1
CRLF  EQU OBLEA TNC HL i Por TP §TE
CONGZ  EGU D92TH LD (HL),0D0H H RET NC
Ly Al + Direciona sa'da da rotina
PHASE 20108 LD |PRTFLB},A 1 DUTDD {bios $00IB) para 1mpressora
LD  {RAWPTR],A  ; Wio troca TAB por espaos
P 019 i Executa DISP na impressora

W m
* DRIVE 5 1/4 * MEGARAM DISK 512 KB * TRANSFORMAGAO PI2+ 0
* PLACA 80 COLUNAS * MEGARAM DISK 768 KB * MONITORES
* MODEM DE COMUNICACAO * INTERFACE DUPLA PIDRIVE o EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)
* MEGARAM DISK 256 KB * IMPRESSORAS * QABINETE P/DRIVE C/IFONTE FRIA

Catalogo Completo Cr$ 2.000,00. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie
cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA SHOPPING - Rl - CEP 20551 - TELS.: {021) 284-6791 e 264-1549
Filial Curitiba: Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL.: (D41) 232-035%
Filial Sao Paulo: Rua Luis Goes, 1.466 S/2 e 3 - VILA MARIANA - SAO PAULO - SP - CEP 04043 - TEL - (011) 579-8050
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P

ENDFIN: DW {0

i Fotina BETESC H
5 - Bubstatui GETCHR (80RES) - i
e
i Testa a becia ESC. i
; Testa os endereos inicial e fimal. :

BETESC: LI C€,0BH : Werifica status do teclado
CALL 5
OfF A
sk  NI,BETES2 i Se ESC est  pressionada, finzliza
CALL CRLF

LD W, (ENDRTU) Pega o enderec atual
LD  DE,|ENDFIM] ; Pega o endereo final

PHASE IFCIH

LDASS: CALL BTDO7
LD HL,{ENDFT}
LD (ENDFIM),HL
LD HL, {ENDIN}
PUSH HL
FUSH  HL
CALL  COwO2
IR 1,LDASSL
CALL CONVD
Er  (SP],HL
LDASS1: POP ML
POP  DE
MDA
SBC  HL,DE

i Pega endereos inicial e final
3 Guarda o endereo final

en varl vel interna

: Processa parsetro opcional

Listagens em ASSEMBLY dos comandos LDISP e LDASS (continuagao)

Verifica 1’

parmetre

CALL [MPHE : Coapara o5 endereos LD {0DBFM},HL
Wit p JRLE GSETH ARG LD HL,BETESC Troca CALL GETCHR [SOAEB) en 108F
RET £ i Se atualt=tinal, continua 1mpressio LD {LO90M),HL + por CALL BETESC
CALL BETESZ g ’ s
LD A iBH s *Tecla (E50)° Lk Al i Direciona sa'da da rotina
9ET LD (PRTFLE),A OUTDO {bios $0018) para impressora
ETEEZ: LD ML, ORERM i hepoen enderen de BETCHR LD (RANPTR),A  ; Nlo troca TAR por espaos
L 90N ML ;
CALL CRLF JP 108CH 3 Executa DASS na impressora
LB, HL.025BH i Repoer o Bloco ariginal
), TR i ea SO23A (CP 97F) EMOFIN: DN O
INL HL 1 [RET 1 |
LD ML), OCEM
iR A : Repoer sa'da no v 'dea 4 Roting BETESC 1
LD (PRIFLB),A i Rotina i
RET : Volta e finaliza i - Substitui BETCHR ($CAEB) - H
H i
rept 128 i Testa a tecla ESC. i
BB O i Testa os enderecs inicial e fimal, ;
ende
END 2 :
BETESC: LD C,0BH i Verifica status do teclade
CALL %
280 ®op
. JR  MI,BETESZ ; 5e ESC est pressionada, finaliza
2 MEIDERLE Comando LOASS : LD HL,(ENDATU) ; Pega o endereo da instrufo atual
¥ g LD DE,(ENDFIN} ; Pega o endereo final
y i CALL CHPRE ; Compara os endereps
' IR 1 H '
} mer:wgna‘amw b L A, 0DH i "Tecla (RETURN:®
; Y RET C i Se atual{=final, continua ispressio
1 i i
i Continua es $108C H E;LL f\E]:a‘ A R
I i 7 | (ESC
L TRl o, SRR 3 RET
i 1 LDASS tin yini-reali;
b TR U it T e - GETES2: LD HLLOAEBH  fepoem endereo de GETCHR
i LD [1090H) HL
PRIFLE EOU OFA16H L L ) )
RRWPTR EQU OF418H EER ?PRTFlEl T Repoen sa'da no v'deo
[MPRE  EOU OBI3H RET : Volta e finaliza
GTDAT EQU 0B9AH
BTDO7 EOU GRCSH rest ;iﬂ
LONYD  ERU DBFAH '
ENDIN EQU 0DBIH enda
ENDFL QU ODBBH B
ENDATU EGU DDBEH
CRLF  EOU OB1BH
CONGZ  EGU 0927H
- —
clt P JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX-1 PERIFERICOS PC-XT-AT
. S

JOGOS. MEGARAM, APLICATIVOS EM DIS-
COS312E5 14

Kit para drive DDX

* Temos mais de 2000 * Flop ou acionador DDX
¥ y * Os melhores do mercado e Drives completos 5 1/4 ou 3
-sorrpiti- e Os ultimos langamentos vindo da 12
. Europa e Cartucho Megaram

o e e = . e Formularios contiuos

s ORI, . b SUPER PROMOGCAO: Cada 5 jogos 2 gra- « DDTV
SOFT BELT MSX 1 lisacada {0 jugos 4 gralis a escolha, 4 e Temos MICros Novos e

@ cada 5 aphcativos 1 gratis a cada 10, 2 \itatos

R Carlos Campos, 262 - apt. 1 — Pan gratis. ‘
Tel, (011)92 5488 SOLICITE SEU CATALOGO!

CEP 03028 — Sao Paulo — 5P

Langamento
FLOW CHARTING PLUS

Copias Onginais
¢/ manual
3000000 c/ despesas
includas
Descrigao do programa:
Editor de texto e grafico ¢/
shapes
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JULIO
CESAR
SILVA
MARCHI

Figura 1

APLICACOES

A utilizag¢do do microcomputador
em criagdo e manipulagdo de grd-
ficos ndo € recente. Ao longo dos
anos e com a disponibilidade de
NOVOS recursos cComputacionais,
os programas e as aplicagoes que
utilizam grdficos também se torna-
ram cada vez mais sofisticadas.
Quem pensa que o MSX nao acom-
panhou ou ndo tem capacidade
de acompanhar esta evolugao, en-
gana-se. Mesmo as primeiras
versoes desta excelente mdquina
possuem programas (muitos
destes, totalmente nacionais) que,
se ndo encantam, impressionam.
Neste artigo, o leitor poderd com-
provar que a arquitetura do MSX,
facilmente expansivel, também
Prové recursos que o tornam ferra-
mentas poderosas quando prepa-
rado corretamente.

Desenho inteiro (zoom-out)

Detalhe da asa (zoom-in)

. GRAFICAS NO MSX

DESENVOLVIMENTO DE
PROGRAMAS

Para quem ¢ programador, provavelmente
um dos sistemas mais fascinantes e talvez mais
complicados efou trabalhosos para se desenvol-
ver, ¢ aquele onde haja a necessidade de gera-
¢iio de algum tipo de gréfico.

Todo grifico, seja no papel ou na maquina,
tem por tris alguma equagio légica, mesmo
que este seja uma simples reta, uma curva ou
uma forma geométrica comuns. Vocés devem
estar se perguntando: -Para que eu vou querer
fazer um cdlculo para gerar uma reta?l ou
entdo: -Para que vai me servir uma curva? A
resposta € a seguinte: Para tudo! Vejamos um
simples exemplo: digamos que vocé tem uma
empresa e queira gerar gréficos de barras sobre
os faturamentos de alguns meses, ou entio uma
curva sobre o andamento da empresa. Em am-
bos 0s casos seria necessdrio um célculo sobre
os dados da empresa para transformé-los em
coordenadas de tela. Simples, porém quase tu-
do nas aplicagdes graficas passam por estes
tipos bdsicos de equagdes, excedendo € claro,
os programas que sio feitos exclusivamente
para criagdo de telas (GRAPHOS, AQUARE-
LA, ete...)

Um exemplo mais explicito e atual dos
cdlculos existentes nas aplicagdes que geram
grificos é o sistema conhecido como CAD
(Computer Aided Design ou Desenho Auxilia-
do por Computador). Para aqueles que nio
conhecem, 0 CAD ¢ um sistema onde se dese-
nha uma figura em duas ou trés dimensdes e
pode-se rotaciond-la em qualquer dos eixos X
ou Y (ou Z quando em trés dimensdes). E
possivel também amplid-la ou diminui-la
(zoom-in ou zoom-out). Este recurso serve para
desenhar certos detalhes que nio seriam possi-
veis devido as restriges na resolugio gréfica,
evitando assim a necessidade de “particionar”
o projeto. Vide o exemplo da figura 1. Este tipo
de programa ¢ tio complexo, que a equipe de
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programadores (geralmente nas linhas acima 1, que, mesmo em tela de textos, exemplifica
de 16 bits, os programadores trabalham em duas formas simples de se imprimir a mesma
equipe) ¢ auxiliada por Matemadticos, Enge- coisa com uma substancial diferenga de veloci-
nheiros e muitas vezes até por Fisicos. Hd tam- dade. Numa tela grifica, dependendo do “ma-
bém outro problema, o limite de cdlculo do cete” usado e da equagdo, é possivel obter uma
micro, que quando estourado gera o famoso diferega de mais de 10 (dez) vezes na veloci-
overflow. Para sanar este problema, forma cria- dade de plotagem. Estes processos sdo usados
dos os co-processadores aritméticos. Estes au- no ANIMADOR 3D, que surpreendeu na sua
mentam a capacidade de cédlculo do micro capacidade de movimentagio de figuras, na
(conseqiientemente aumentam também a pre- velocidade dos cdlcuins e plotagem de pontos
cisio dos mesmos). Infelizmente, estes ndo (sem falar nos recursos disponiveis). A partir
existem para a linha MSX. da andlise deste software, também publicada

Para quem acha que um programa deste tipo nesta edigio, feita pelo Carlos Alberto Hersz-
é um privilégio apenas para quem tem um PC terg, imagine: se o MSX 1.0 tem a capacidade
ou Amiga, é por que nio conhece a capacidade de fazer tudo isso, pense em que 0s 2.0, 2.0+ ou
de seumicro. Jd existem programas

<
<
&)

deste tipo para o MSX, um exem-
g}g: 0 CAD da CALEU PROJE- [ oeelo T oAl (FTE | 80 ool X261lin. :

Falando ainda de CAD, um |SCREEN1 | PALLETE | 32col. X25lin. Tipo 1
exemplo 6timo seria o jogo Elite, SCREEN 2 | PALLETE 256 X 191 pixels Tipo 1
que ¢ todo feito sobre este proces-  |ScReEN3 | PALLETE | 256 X 191 pixels Tipo 1
so. Agora, observe um fato interes- Sy Y e sl
sante: na apresentacio das naves, a o FLLETR ¥ s Lo
velocidade de rotagdo é excelente, SCREEN 5 | PALLETE 256 X 212 pixels Tipo 2
enquanto que, no jogo, asimulagio  |SCREEN6 | PALLETE | 512X 212 pixels Tipo 2
de CAD jé ndo € tho boa. IS0 forpren 7 PALLETE | 512X 212 pixels Tipo 2
OCOITE POT que na apresentagio as

SCREEN 8 | 256 256 X 212 pixels Tipo 2

coordenadas dos pontos ndo preci-
sam ser calculadas, pois ja estio SCRENNG | «nss | swmwe | ewne-

prontas, entretanto, no decorrer do  (sopeEN 10| PALLETE | 256 X 212 pixels Tipo 2
e i o SCREEN 11| 12498 256 X 212 pixel Tipo 2
sobre os movimentos do jogador. e P
Como os cdlculos sdo feitos por SCREEN 12| 19268 256 X 212 pixels Tipo 2
e figuraé ponto—a—t[;o?m (Iot(!:)s';abe- t o Turbo R sio capazes!
. PR G RARSITOS PO B o), 8 Existem outros problemas no desenvolvi-
quantidade de pontos

mento de softwares que atuam em tela grafica.
O programa fica mais extenso, mais trabalhoso
20 PRINT “Tecle algo para e o programador deve ser muito criterioso, pois,
impressdo normal!”;:K$=INPUTS (1) % e il convenhamos, nio hd nada pior do que sujeira
o ¢ rotagio das :
T -y il na tela. Por outro lado, todo este trabalho ¢
40 FOR I=1 TO 800 figuras. Isso porém,
compensador com o resultado final, que na

acesos, obviamente,
influird n2  veloci-
dade da movimenta-

10 SCREEN 0:CLS:KEY OFF:WIDTH 40

50 PRINT CHRS (255); z di X
60 NEXT nMao <ot ql_“’ do maioria da vezes, pode ser considerado exce-
70 PRINT:PRINT “Tecle algo...";: SXH-:‘“J‘““"’P?:L S lente.

= A = . :
BERIuE TLINL) veribaihar G . E claro que a capacidade do micro também
80 CLS em rotagio natural. | . . b 1 MSX2.0 Jucé
90 PRINT “Tecle algo para Na realidade, exis- | ajuda. orexemp_o, num B :ar?ﬂo uQ_ao
impressdo acelerada!”;:K$=INPUTS (1) pin et : i grifica e a quantidade de cores ndo sdo muito
100 LOCATE 0,2 e — maiores, como mostra a tabela acima.
110 AS=STRINGS(40,255) minimizar tempo em A pallete, que deve ser uma novidade para
e oilcnion, o Plol e muitos. nada,maiséquc um conjunto de cores
il T de pontos. Tenha co- 4 -

Porém, estas cores podem ser modificadas pelo
usudrio dentre 512 possiveis combinagdes. Co-
mo o MSX 2 trabalha com 16 palletes, onde

140 NEXT
mo exemplo o pro-

graminha da listagem
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Cragho: OIMAMHG GIMM
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WALKER (8 M- ceserreiee U

STAR TREK M5 AR asanemsmrsserneas = o2 discos
HAHDW\HED MEGA DEMO [F’I\L] ........... 2 discos
L rOR e 01 disco
Y P RADISE [F‘N.] ................. 041 disco
DIGITAL NOISE I (PALY.cvseese e I 01 disco
F'FlANTIG 0 et 04 disco
ELECT ECSTASY o»cveeete U 04 disco
TUFF STUFF REm ), oeoneeeoeo pA disco
PREFACE R 01 disco
REBELS DE THRE . 01 disco

DIGIPAINT i portugués)

TURBO SILVER [portuguéﬁl

AEGIS ANIMATE 30 portugués)

LIGHT WAVE MODELEF‘ MANUAL [pﬂptugué5]
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FORMS IN
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LIGHT WAVE 3D MANUAL (ingtes)
0 THE CREATOR (nglés)
RBO SILVER (ingies)

DIGIPAINT I (ingiés)

SCULPT ANIMATE 4D (ingés)
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Sagunda coleg8o Konami

mais 10 jogos impa'd;wig AUTO CRASH..ccioee mex 1

ONA ZERD...oooeer msx 1
crs 6.0 0,00 [Bm 5 /4] GENGIS KHAN.....0ve msx 1
cr$ = 500 00 (em 3 %) MEGA PHOENIX. ..o msx 1
’ . SPACE COMBAT....-:
Funcionam em todos os Micros da Linha MSX M'.TSUME GATDRU. .. meX e megaram [gvgn;wg]
inclusive no PLUS # 20 PLUS GARYD KING.ootee mex @ - megaram (8g80)
NYAN L cooeeneee SRR mex e - 720 Kb [rao;bclnm}
i PIPELIN DEGORBY .- mex2 -7 Kb {r'aciocmfa]
Se _mfmt11 perdeu 8 primeirs colegéos DRAGON DISK IL.oee max 2 - 720D (demo]
a hé tempo- sao0 20 jogos da DRAGON pisK l......- msx 2 - 720 Kb [demOJ
KONAMF para enriquecer® seu acervo: BCF DISC STATION 4. msX 0 .720Kb [dermo]
CrS$ 9.00 ,00 (em 5 Ya) PREGOS
c s o 500 oo 3 / ................................. 600,00{ OR JOGO)
r s fem 2) e 1, megaram..-""" Crs 800,00 (POR JOGO)
Funcionam em todos 08 micros da Jinha MSX msx 2 . megaram. ...+ cr§ 800,00 (POR JOGO)
inclusive no pLUS e DD PLUS P . cr$ 800,00 (POR JOGO)
DEMOS sx 2 0 Kb.... cr$ 150 00 (CADA UMA)
sPECIA
PRIMEIRA MAIS BEGUNDA ;J;EAD%FENT '::JA P P%th?N IE SEU 0 Ur% SSDE
| Al ERTI 5 P
DLEG‘O MENTO, BEM O UM TELE EPA VENTUAIS
cr$ 42.000,00 @ 5% CONTA NTAMENTECOM L EQUENOMINALA

|\’| TAKERU SO ARE INFORMM’ICA LTDA.
GRAPH|CS sx 2 RUA SETE DE SETEMBRD, g2/ 2210

VIDEO GRAPHIC PHILLIPS CENTRO - RIO DE JANEIRO

PIXEL 3D
MICHELANGELD pARA PEDIDOS ABAXO DECrS 6.000,00.
DD GRAPH AGRESCENTAR cr$ 1.500 00 DE
VIDEO GRAPHIC MATSUSHITA %EBSSSAE P?%T%?S koo
‘ Eﬁiﬁﬂﬁﬁmﬁmﬁiﬁﬂ?ﬁ DISGQUETE 3 14 Grs 2.500.00

—_—




<
O

estas estdo inicializadas para simularem as 16
cores doMSX 1, o usudriondo nota a diferenga.
Por exemplo, se vocé desejar mudar a cor 5
(azul claro), basta mudar o fator RGB (Red-
Green-Blue ou Vermelho-Verde-azul) da pal-
lete de mimero 5 que sdo R=2,G=3 ¢ B=7. Nas
screen 8, 11 e 12 as cores sdo escolhidas ndo
pela pallete mas sim pelo seu mimero. Por
exemplo: Color 200,19,0.

No caso dos Sprites, o Tipo-1 é o normal do
MSX 1. A unica diferenga entre o Tipo-2 ¢ o
Tipo-1 € que o Tipo-2 aceita uma cor para cada
linha do Sprite.

Um detalhe que nio pode ser deixado de
lado, é que as screens 5, 6, 7 e 8 sdo quase duas
vezes mais rapidas que a screen 2 e as screens
10, 11 e 12 sdo ainda mais rdpidas que suas
antecessoras.

Como visto, ¢ muito mais fécil e eficiente
programar num MSX 2 que num MSX co-
mum, Sem contar que as screens acima de 5 nio
possuem o problema de “borrar™ quando se
plota um Pixel ao lado de outro com cor dife-
rente. Outro fator é que a screen 2 ¢ dividida
em 3 partes, enquanto as outras sdo uniformes,
facilitando assim o trabalho.

A screen 9 ndo esta indicada pois ndo existe
no kit 2.0+ brasileiro. As screens 10, 11 e 12
sdo exclusivas do 2.0+,

APLICACOES GRAFICAS
NO ENSINO

Seguindo a teoria de que uma imagem vale
mil palavras, nada melhor que um micro para
exemplificar em poucos minutos 0 que um
texto levaria, provavelmente, algumas horas.
Por exemplo, imagine que vocé seja um profes-
sorde Quimica ¢ teria que ensinar a seus alunos
o processo de migragdo dos elétrons entre as
camadas de um dtomo. Vocé poderia usar um
texto, o qual teria de ser altamente detalhado e
cansativo. Poderia usar algumas gravuras ou o
micro. Dentre os trés, o mais facil seria usar as
gravuras, entretanto, o mais eficiente seria o
micro, pois com ele vocé conseguiria a anima-
¢io grifica necessdria para simular visual-
mente como se dia o fendémeno. Pense da
seguinte forma: se uma imagem vale mil
palavras, imagine uma simulagio grafica com
movimentos. Seria como comparar uma foto-
grafia a um filme. Existem virios softwares que

permitem produzir tais demonstragées, como ¢
o caso do StoreBoard no PC ou o ANIMADOR
3D, PRO-KIT SCANNER, etc. no MSX.

Aplicagoes grdficas no ensino niao param
por ai. Existem programas, por exemplo, que
ensinam vdrias coisas pelo método visual, in-
clusive a operar o préprio computador. Olhan-
do figuras na tela e seguindo os passos que o
micro indica, a pessoa vai aprendendo enquan-
to opera (de maneira similar ao programinha de
apresentagido do MSX).:

Para quem acha que isso é sé para novatos,
estd enganado. A Borland Corporation por
exemplo, inclui nos pacotes mais avangados de
seus produtos para IBM-PC (Turbo Pascal,
Turbo C++, etc...) um programa especifico para
cada software denominado TOUR. Este pro-
grama “passeia” pelo software, apresentado ca-
da menu e mostrando o que cada opgéo faz de
uma forma visual, simples e elucidativa (muito
melhor do que ler o manual).

Para as criangas, foi criada a linguagem
LOGO. Acredito que muitos tenham ouvido
falar desta linguagem. Porém, com certeza,
poucos chegaram a conhecé-la ou explori-la.
Esta linguagem tém ajudado a fazer com que as
criangas se interessem pelo computador. Para
isso, ¢ usado um ambiente onde o cursor € uma
tartaruguinha que, com simples comandos, des-
enha, pinta, escreve, apaga e etc, fazendo com
que a crianga, brincando, aprenda e se familia-
rize com a maquina. A linguagem LOGO, tam-
bém tem ajudado muito no tratamento de
pessoas excepcionais.

DESENVOLVIMENTO DE
PROJETOS

Para quem trabalha com arquitetura, enge-
nharia ou eletronica (entre outras), sabe o quan-
to € cansativo o tragado no papel. J4 no micro,
temos a liberdade de tragar, movimentar, apa-
gar, copiar, aumentar, diminuir, etc., enfim, ¢
possivel fazer quase tudo com o seu projeto.
Fora estas comodidades, o micro ainda pode lhe
possibilitar acesso a uma biblioteca de figuras
que facilitam o trabalho de criag¢do, como tam-
bém em muitos casos, detectar eventuais erros
que poderiam passar despercebidos pelo proje-
tista. No caso da eletrénica, temos como exem-

Continua na pdgina 50
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seu computador com

BKPDOS 2.0

- C ersin o
B2 :.]D'-_J :mr:lmm Velloso ciria e BEIEEE

- HELP do sistema bdsico -

SLLT - mostra tela de ewecusdo
Eta v - soue barra
{!ss:;n) - mostra este help
{retern> - executa o madulo

ke versie: &1

105 Autar: Mitin Velloss cira s BEBEE1 Delecan _
Renomeacin
us-direiaria
fitriouio |

ecar disco
Instala sistema
Entrar data

L ar el
Enirar no BASIC

Erar arouivo
ireterio geral
Enar [Cor
Formatar disco Largi
Copiar disco Mome
Restaurar arquive
i Editar disco

tela < Wi |§5!;-|u

da tel| 28 mil||ssequndos
") 48 mi | i ssegundos
o

|

]
U
Larre
Aot ina PH
Format acao
Porta base (DH:H):DE:H grrw:suirtuai b
: B Yar dvel. TUMGAY \_ P
] Totalmente interativo com o usuario o sistema dispde de diversos tipos
de interfaces de alto nivel: Help on Line, Menus Pull Down e
apresentagdo por meio de janelas.
Dentre os diversos médulos do sistema com suas vérias fungdes
N J temos a possibilidade de fazer Backup's de discos, catalogagéo de
Dispondo de diversas opgdes de instalagéo, o usuério do BKPDOS diretdrios, formatacio de discos com criaclo de Label's, restauragio

pode configurar o programa para trabalhar com o periférico desejado: de diretérios e arquivos, e diversas outras opgles.
80 colunas, MEGARAM Disk, Drive de acesso por porta ou memdria,
monitores coloridos e monocromaticos.

= Ty
exP J[5 Rr o Velzsa ctra  BEBEE!
a \ i ‘Bl EMTOSC G PORRSE Z_EEH THEOTE -BED GPPRR EED
@E@ %? RESFIRD .GEM EOTDSC .HLP PRESARD .HLP . ATLITE .AOT
ekr D05 Rurar i Vellaso tima v BB
Cluster: BF:H Trilha: 15:H Lado: 1 Euﬂ:;: Iga\:t:l
H_EH H ria dir
PUBH DE oy A
CHLL #358F L Femouer nomes
%; E [ BWP FONTES /R:+TESTE
A0_A
JP 7, #6732
Lo AL
[P #0A
(D [H, #4296
EI%LHI‘I,C 220
CALL 2, #422A
Bid = #
AT R Possuindo uma interface de alto nivel, o usuério pode selecionar e
mover seus arquivos para um outro sub-diretério ou disco utilizando
a MEGARAM como Buffer de c6pia como mostra a figura, além de
permitir fazer renomeacgdes, delecdes, execugdes exames das

3 J estruturas do arquivo e mudancgas dos seus atributos,

Dentre as ferramentas mais avangadas para a manutengéo/editoragéo PARA EFETUAR SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMI-

de disco, esta tem uma evolugo radical em relagdo ao que existe no

mercado, agora o editor mostra o setor em forma de Mneumd®nico Z80 NAL NO VALOR D E, Cr$25.000,00 (VINTE E CINCO MIL

e texto conforme a figura, além de dispor de processos de Busca, CRUZEIROS) A JULIO RENATO SOARES VELLO-

Impresséo, Atribuigdo de Offset, Operagdo em vérias bases, efc. 50. CAIXA POSTAL 11627 - CEP: 22.020 - RIO DE JANEI-
RO - R]. SE PREFERIR EM DISCO 3.12

ACRESCENTE Cr$3.000,00 (TRES MIL CRUZEIROS).
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ALBERTO
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s usudrios do MSX puderam verificar,
Oatravés de CPU, o recente langamento

da empresa TOQUEBYTE. Trata-se
de um software, no minimo inusitado desenvol-
vido para a linha: um simulador de Plotter.
Inusitado ndo s6 por esta sua descrigdo, mas
principalmente pela incrivel resolugio de
480x767 que oferece. Na verdade, o langamen-
to da PRAM trouxe ao MSX uma alternativa
para contomar a limitagio da capacidade grafi-
ca da tela de maior resolugido nos micros da
série 1.1, a SCREEN 2, que ¢ de 256x192. Se
vocé fizer as contas, verificard que a PRAM
consegue gerenciar uma resolugido quase 7,5
vezes maior do que a tela.

E claro que a simples instalagio da PRAM
no MSX ndo aumentard o nimero de pixels
(pontos) da tela, mas dard subsidios ao usudrio
para gerar saidas imptessas do tamanho do
papel. Tudo isto poderd parecer confuso
aqueles que jd observaram o funcionamento de
aplicativos de composigio de paginas (Desktop
Publishing, Page Maker) que também geram
saidas impressas do tamanho do papel. A dife-
renga entre PRAM e estes programas, reside no
fato da PRAM criar uma saida grifica para o
desenvolvimento de vdrias aplicagdes grificas,
mesmo que Seja exatamente um aplicativo
destes.

A PRAM em detalhes

Antes de descrever o programa, € necessa-
rio esclarecer que o termo “PRAM” (leia-se "pé
ram") criado pelo autor do programa, Antonio
Ferrio Neto, significa Printer-R AM, numa ana-
logia ao termo "VRAM", normalmente asso-
ciado 4 meméria de video do MSX
(Video-RAM).

A PRAM, na realidade, nio ¢ um programa,
mas um conjunto de rotinas (desenvolvidas em
Assembly) que gerenciam o uso de uma grande
regido da memoria para criagdo de quaisquer
projetos grificos que exijam o uso de toda a

PRAM

Simulador de Plotter

extensio do papel no formato A4. Esta regido
da memdria ¢ a Printer-RAM, que poderd ser
editada, visualizada na tela ou impressa com as
rotinas do produto. Sob ponto de vista opera-
cional, a apresentagio da PRAM como um
“simulador de Plotter”, ¢ plenamente justificd-
vel pelo fato de ambos trabalharem com os
mesmos elementos: retas e pontos.

Quando falamos em gerenciamento de apli-
cagbes, estamos nos referindo a possibilidade
da PRAM poder se comportar como um driver
(gerenciador), apesar de poder fazer mais do
que manipular a Printer-RAM do modo como
foi exposto. Na verdade, a PRAM, uma vez
instalada, cria um ambiente que d4 suporte para
criagdo de aplicagoes (ou aplicativos) que este-
jam além da capacidade grifica do MSX 1. Este
ambiente € a forma como os programas podem
interagir com a PRAM, de modo que todo o
processo de edigdo e impressio das pdginas
sejam entregues as rotinas especificas, cabendo
ao aplicativo apenas as tarefas de entrada e
organizagdo das linhas e pontos que compdem
os graficos. Estes dados deverio estar gravados
em disco, em arquivos-texto (ASCII) gerados
por qualquer linguagem.

Outra forma de criar aplicagdes por cima da
PRAM ¢ aproveitar o espago disponivel, para
criagdo de programas que escrevam direta-
mente na PRAM, como seu autor demonstrou
em CPU 25. Todavia, tanto no manual quanto
no artigo, o autor recomenda o uso dos arqui-
vos-texto de dados, pois havera situagdes nas
quais os programas podem ser incompativeis
com as restrigoes impostas pela ocupagdo da
PRAM na meméria (figura 1).

Os arquivos da PRAM

O disquete do produto conta com 24 arqui-
vos, entre eles programas de demonstragio e
apoio. O micleo da PRAM, entretanto, estd em
dois arquivos, LINLIM.BIN e REL.BIN, cujos
significados dos nomes 0 manual nio indica.
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Outros programas que fazem parte da PRAM,
estdio nos arquivos CARGA.BIN e RELO-

CA.BIN.

O arquivo LINLIM.BIN contém as rotinas
de edigioda PRAM. Sdo elas: a limpeza da drea
de memoria (rotina LIMPAR), colocagdo de
pontos e linhas (rotinas PONTO e LINHA,
respectivamente). J4 o arquivo REL.BIN,
contém as rotinas operacionais de visualizagio
[ impressdo da PRAM: inicializar procedimen-
to de visualizagédo (rotina SCROLL), exibi¢do
da PRAM juntamente com o layout da pdgina

| -PROGRAMA BASIC

| -RELOCA.BIN
e ~CARGA.BIN

(rotina JANE-
LA) e impressdao
da pdgina (rotina

cessos de edigdo
e visualizagio [

deve ser incluido
nos arquivos das
imagens grificas
carregadas  na

Como j4 foi mencionado, a PRAM trabalha
com suas figuras gravadas em disco, em arqui-
vos-texto. Estes arquivos devem ser submeti-
dos a um processo de compressio para
poderem ser carregados, sendo gerados blocos
de imagens, que a PRAM reconhece pela sua
extensio .BLC. Uma vez carregados os blocos
na Printer-RAM, pode-se entdo visualizar a
pdgina ou imprimi-la.

O processo de visualizagio habilita o micro
a trabalhar com uma tela virtual de 480x767
pontos, acessada por dreas. Tudo se passa como
se a tela fosse uma "visor” que acessa um
determinado trecho da Printer-RAM. Isto é ne-
cessdrio pois a resolugio do video do MSX é

IMPRIME). bem menor do que a drea que PRAM usa para

ENDERE(OS ROTINAS Estes arquivos edigdo de seus grificos. Portanto, a visualiza-
0000 sio sobrepostos ¢do total da Printer-RAM s6 € possivel através

01007 =5 [ 2xa durante os pro- de “deslocamentos” da tela sobre o contetido da

drea de edigfio. Para orientar esle processo, a
PRAM conta com uma pequena janela, origi-

impressio. nalmente disposta a direita da tela, que mostra
i O programa o layout (esbogo) da pagina e, sobre esta janela,
CARGA.BIN¢o um quadrado que indica a posigéo da tela sobre
cabegalho que | aPrinter-RAM. A medida que este quadrado ¢

deslocado dentro da janela, a tela é redesenhada
com a parte do gréfico correspondente na Prin-
ter-RAM.

Jd a impressdo, quando iniciada, torna des-

EEE% E = Printer-RAM. necessdrio qualquer controle por parte do apli-
caer ool | LINLINBIN -REL.BIN Para que um cativo ou do usudrio. A rotina de impressio se
programa Basic encarrega de “plotar” os dados contidos na
ws . possa comparti- Printer-RAM na impressora, de forma transpa-
s lhar a memdria rente ao programa que requisitou a impressio.
coma PRAM, se-
rd necessario . ~
eXLHRE: 0 <ai Aplicagoes da PRAM
- grama RELO-
Flgura 1 CA.BIN que contém os procedimentos neces- A habilidade da PRAM de trabalhar com

sdrios para alocar corretamente o programa na

drea designada pela PRAM.

Funcionamento basico

arquivos gerados em qualquer linguagem,
desde que estejam no formato ASCII, faz da
PRAM uma interface entre as mais diversas
saidas grificas e a impressora. Assim, projetos
grificos como CADs (projeto assistido por

: e onan.  "Jogospara 1.1e€2.0 « Utilitdrios
((jfo.nlamyos c;} G A *Jogos MEGARAM *Desenvolvimento de sistemas

vo de jogos, ap‘lcallvos e utilita- -Jogos FM-PACK para MSX
W rios para a linha MSX pelo -Editores Grificos «Garantia total do nosso produto

menor prego do mercado. *Editores Musicais

VISIO N conrra!Somos especializa- 1[9‘11:1%1[1[1315:“ Consulte-nos. Vocé vai gostar,
M S x dos et Sot:twarc MS?{. Desktop Publishing pois, gostamos do que fazemos.
Rua Fradique Coutinho 403 - Pinheiros - Sao Paulo - CEP: 05416 - Tel: (011) 853-4418
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computador) bi ou tridimencionais, plantas ar-
quitetdnicas, projetos eletronicos e hidrdulicos
sdio inteiramente factiveis.

Nas aplicagoes domésticas, a PRAM pode
gerar textos com vdrios tipos de letras, Page-
Makers, diplomas e todos os demais gréficos
que utilizem o papel em toda a sua extensio.

Cabe salientar que estes aplicativos nio
fazem parte do produto. No disquete de distri-
buigdo, entretanto, hd um aplicativo que, além
de demonstrar a PRAM, orienta o usudrio na
tarefa de criagio de qualquer programa que
utilize a PRAM.

Consideracoes finais

Produtos como a PRAM necessitam de uma
base de utilizag¢fio j4 montada, pois suas rotinas
nada fazem por si sé. Por este motivo, o sucesso
do produto dependerd da disponibilidade de
aplica¢bes que rodem sobre ele. Até o presente

momento, nido obtivemos informagoes sobre
langamentos da TOQUE byte para a PRAM.

Por outro lado, néo se pode supor que todos
os usudrios sejam programadores. O manual
orienta uma série de alternativas que, infeliz-
mente, estdo muito além do conhecimento téc-
nico de grande parte dos usudrios em potencial
da PRAM. Na verdade, o programador que tem
gabarito técnico para desenvolver um CAD por
exemplo, pode ele mesmo desenvolver as roti-
nas encontradas na PRAM.

Como ambiente orientado, a PRAM ¢é um
bom produto, mas jamais uma aplicagio poderd
ter menos peso do que o ambiente no qual ela
serd executada. Mal comparando, softwares co-
mo o MS-DOS e o CP/M nio se afirmaram por
si s6, mas sim pela base de aplicagdes desen-
volvidas em torno deles. O que resta entio, é
aguardar o langamento de aplicativos para a
PRAM. S6 assim pode-se julgar sua real utili-
dade pritica.

RK SOFT

- FAMOSO JOGO DE 2.0 E AMIGA,

cos)
AGORA RODANDO EM MSX 1.1 - THEXDER II (4 discos)

+GRAT TEST DRIVER (4discos)

NOVIDADES MSX 1.1: DISCOS 720 CON- MEMORY MAPPER ganha o direito a 80 jogos mensais
VERTIDOS PARA 360: CONVERTIDOS PA-  roviiaies e chogaran 4o Japto
- MEGA-PHENIX RA MEGA: cElim.%ejno'ftm&nnl«u
%U;m% -NYACLE RACING (2 discos) e para MSX ¢ AMIGA
. -GOLVELLIUS (6 discos) ;
.SPACE COMBAT - PACMANIA (2 discos) '“.’E;“L GEAR INGLES (exelt- g o O HISING: Como incenti-
.CHEASE HQ (COMPLETO) .LAYDOCK (2 discos) ""gn B vadores do MSX, vendemos um dos
.SUPER MARIO IT -QUIMPL (2 discos) ;TJBLE BUBBLE 1k accrves de progranms do
.GENGIS KHAN (4discos) AN i T pals pars aquelos W;?J““ i
JOGOS ADAPTADOS _  -CRAPH SAURUS (Bdior gifico) _TANIKA TOX. A soapisie Ok
EQRA RODAR SEM ME- ' v {""‘“2 Bocoe) E&C::unm mm. e
- - FAMICLE PARODIC Il (4 discos) | 10 bwiN 4078 (tweve) g S
- UNDEAD LINE (2 discos) SORMACOES
- FLIGHT SIMULATOR -TETRIS O [2 discos) fin: o
. 1942 - YS I (10 discas) SUPER PHOMOGAO. PHEcos.
.DAIVA 4 -FEED BACK (2 disccs) de 100 j i
.SUPER LAYDOCK -HERZORG (2 discos) e et e s ot + Qualquer jogo - Ci§ 300,00
VAXOL -KONAMI GAMES COLECTION S5 = PR 4 ouesti . Aniicativo - Cr8 1.000,00
-FINAL ZONE (2 discos) iiciando no MSX por apenas PO :
-MIRAI - PRICESS (3 discos) Cr$ 20.000,00 Para atendimento pelo correio en-
.FANTAZY ZONE - YOUMA KORIM (3 discos) vie adiantedo spenas as despesas
-NEMESIS I ALE-SE ltl)glél"d‘:'?R)SION @ 4. DUAS SUPER OPOR- postais. ‘Itfm'n_]mﬂ'lpblc °
. - ALES 18- no comeld Mmais 0. -
DRAGON SLAYER IV: TUNIDADES: e via SEDEX.

-CLUBE MSX:

COM MEGA! equivalente a 50 jogos, vocé COS EM GERAL.
Av. Min. Edgard Romero, 250 sala 201  manutencao:
CEP:21360 - Rio de Janeiro - RJ "MSX Esure €18 20.000,00
Tel: (021) 390-6758. +Drive Extemo para AMIGA: Cr§ 20.000,00
- Monitorizagio RGB: Cr§ 50.000,00
EM FRENTE AO MERCADO DE MADUREIRA . Maitorizagio RCA: Cr$ 30.000,00

\YIADUREIREN

Todas as novidades para MSX e AMIGA com exclusiva produgao da casa.

Taxa mensal SUPRIMENTOS E PERIFERI-
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MATE A CHARADA

Atengéo!
Essa vocé nédo pode deixar passar! Sl |
Agora sua assinatura pode ser parcelada em até duas vezes, Se S ————————
preferir pagar & vista, vocd recebera como brinde um dos programas
abaixo mencionados, & sua livre escolha: :

[J PROFESSIONAL PAINT - O estado da arte em Edigao Gréfica.
O melhor Editor Gréfico j4 feito para o MSX. Possui recursos
como aumento & diminuigdo de shapes, animagéo com
cores, rotaco de shapes em 90 graus.

[0 PROFESSIONAL DATA RETRIEVE - Uma nova filosofia em
Banco de Dados. Manuseje as fichag como num microfilme,
Totalmente redefinivel pelo usuério. Busca por qualquer

campo definido, utilizando também sub-strings. Ordenacéo
por qualquer campo. Quantidade de registros limitada = +
apenas pela capacidade do disco. Vérios formatos de
impressio. i ; ' :
[0 PROFESSIONAL PUBLISHER - Programa que permite criago I

de péginas, misturando textos e graficos. .

Nota: A empresa Hitek Computacdo Sistemas e Editora Ltda.,
proprietaria dos programas acima citados se responsabilizara pela

remessa do programa escolhido por voc8. S6 tera direitoa M BOM
receber um dos programas j& mencionados, como ' J
brinde, bem como parcelar em 02 vezes,

quem efetuar a assinatura vélida por
12 edigbes. Se preferir em disquete
de 3 1/2, acrescente
Cr$ 3.000,00.

Importante:

Para efetuar o pagamento de sua assinatura em duas vezes, envie dois cheques
de valores idénticos. Um seré depositado no ato do seu recebimento. O outro
sera depositado com 30 dias.

Para pagamento a vista, envie cheque nominal ou vale postal no valor integral
da assinatura. :

E HORA DE ASSINAR CPU




Campeonato de
Software

Todos os participantes do Campeonato de Software promovido pela revista CPU e pela
Discovery Informatica ganharam assinaturas da revista CPU.

Cada um recceberd 12 exemplares de CPU a partir do proximo mimero. Vale observar que a
ordem dos nomes publicados nio indica a colocagio do participante no campeonalo,

Sistema de Controle de Aplicativo Seérgio Stateri Junior
Discos
The Vampire Hunter Jogo Andre Zanon
(_j-ontas a Pagar{éeceber Aplicativo André Zar;on >
HOuebra . Jogo , Itagiba-_Nascimento #
_;tlas . Aplicativo Miguel Id‘e A. Hermano Frei-
' tas
_Estatistica Vetorial | i Aplicativﬁ | Abbal Baptista Vargas
Geraéor Gréfico 2.0 | Aplicativo Marcelo Liberato |
Castelo Maldito Jogo Miguel de A. Hermano Frei- |
tas
Arq.Asb/Arq.Meg/ Utilitario | Marcos Daniel Blanco
AUTOEXEC.BAS ﬂ .
MSX Files |[ Aplicativo . Denis Regis de Brito
Relacionador de Arquivos# Utilitario Fabricio Motta
Tudo ou -h.l-éda\- i ;.logo Sérgio R. Marti;s
i e =il =
MSX Brasil - Aplicativo Ricardo V. F. Muniz
Cign:sm _ . ﬁ;plicativo_— Célio Wal;a_.matsu
Os Arqu.iv;s_(;; -Férmula | . _!;p_lli;;;ativo M-ércio H. David
Gine-Motrix iy Aplicativo e Alt-)uquerque
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ra Jogos

Tipograf Standard Utilitario Herberto Miazaki

Grafia Econémica Utilitario Belo Joo Araujo

Mitter Bit Aplicativo Emerso.n-.?:OIiveira

Inclusor de Menu Utilitario Wellington Oliveira

Editor Grafico Génesis || Utilitario Ricardo R. Rangel

DB-Z80 Utilitario Carlos J. G. Carvalho

Sistema Grafico Imagem Aplicativo Reinaldo Q. Azevedo e Pau-
lo H. O, Carvalho

Controle Bancario Aplicativo Mario Lacio Marchiori

Navegagéo Astrondmica Aplicativo Sérgio Martineli Real

NSNAVY 91 Jogo Ney Sérgio Guedes

Creta'V1 Jogo Victor Hogo S. Udaeta

Printer Aplicativo Ronivon Céandito Costa

Copy Kit Utilitario Juzo L. H. Marinelli

MSX Cam Aplicativo Francisco P. Sanches

Master Copy Aplicativo Wilson F. A. Filho

Mic-Letra Jogo Ademir M. de Cliveira

Controle de Vendas e Aplicativo Antonio M. B. Filho

Estoque

Descobridor de POKEs pa- | Utilitario Dimitri Sabanneff e Mauri-

cio Sessue Otta

PHENIX INFORMATICA

Temos os mais recentes langamentos de 1.1, 2.0, 2.0+ e Memory Mapper
em drives de J60K e 720K.

NOVIDADES 1.1:
* MARIO BROS

Promogao vélida até Margo de 1992
Compre 10 jogos comuns, leve +3 gratis 4 sua-escolha.
Compre 10 jogos de 2.0 360K, leve + 3 grdtis a sua escolha.
Nio estio incluidos discos, fitas e postagem

+ 1942 (1 disco)

+ DAIVA IV (1disco)
+ MEGA PHOENIX
+ ZONAD

* SPACE COMBAT
* AUTO CRAS

+ TRANSFORMAGOES PARA 2.0 * IMPRESSORAS
* MEGARAM DISK DE 256, 512 E 768K * GRAVAMOS EM FITA CASSETE
+ DRIVES DE 360K E 720K * IDEOGAMES

+ TRANSFORMAGOES PARA 2.0+ + ADAPTAGOES PARA DRIVES 720K

* GENGHIS KHAN
* CHASE HQ T/FASES (1disco)
E OUTFIOéF‘ i

+ FLIGHT SIMULATOR (1 disco)| - MALAYA EXPLORER

l1.1€20 P{MEGARAM: ADAPTADOS P/360K: |
| * GARYOU KING s ALI?STE 11 { Bdis-|
COs)|

f + RETURN OF JELDA
* COLUMNS (2 discos)

« ENERGY CRASH * UND. LINE (2 discos)
+ SUMMARINE 707 + GRAPH SAUAUS (2 ds.)
+ METAL GEAR (TIRO INF.) | * PACMANIA (2 discos)

+ OUT RUN (TEMPO INF.) ~ | * PIPELINE (2 discos)

* LAYDOCK (ENERG. INF.) | = VALLISII {8 discos)

* MITSUME GATORU 1.1 | * NYANCLE (2 discos)
* DRAGON SLAYER IV 1.1 | * TETRIS Il (2 discos)
E OUTROS ... * SAZIAI (2 discos)

Entregamos riapldo: ligue para (021) 580-065 1 ou envie cheque nominal cruzado a Antonio José Caetano da Silva - Caixa Postal: 23081 - CEP: 20922 - Rio de Janeiro - RJ
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Sistema Integrado de Aplicativo Marcelo Petri Lemos
Arquivos

Qual é a palavra? Jogo Paulo Roberto Bortoli
Cadastro de Disquetes Aplicativo lidefonso J. Zanette
Solver System Aplicativo José Alexandre Nalon
Catélogo Eletrénico 1.0 Aplicativo Alexandre Fernandes
Data Base V. 1.0 Aplicativo Jaques R. N. Junior
Cadastro de Programas Utilitario Frederico M. Coelho
Mala Rapida Utilitario Danniel F. Wandarti
Scan-Tela Utilitario Marcos A. Lenharo
Menu de Programas Utilitario Marcos G. Granado

REEDICAO CPU

Agora vocé ja pode completar sua colegao
da revista CPU !

Atendendo aos imimeros pedidos dos nossos
leitores, colocamos em pratica a REEDICAO EN-
CADERNADA das edigdes esgotadas da revista
CPU/MSX.

Viabilizamos o projeto. Precisamos obter a
confirmagdo do seu pedido o mais breve possivel.

A reedigao das revistas encadernadas, foram
feitas em dois volumes, um contendo as edigdes de
01 a 05 e o outro as edigdes de 06 a 10.

COMO CALCULAR O PAGAMENTO:

Prego de capa da ultima edigao em banca
multiplicado pelo nimero de exemplares encader-
nados + 30%.

Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal
a BONUS RIO EDITORA LTDA., acompanhado
do cupom abaixo. O enderego é:

Av. N.Sra. de Copacabana N? 605 grupo 404
CEP: 22.040 - Copacabana - Rio de Janeiro - R.J.

ey

[J sIM, gostaria de receber no enderego abaixo mencionado a
|  REEDIGAO DA REVISTA CPU/MSX, conforme assinalado a |
seguir:
| [J REEDIGAO encademada de 01 a 05 |
[J REEDIGAO encademada de 06 a 10

| Nome: |

Enderego:
| Bairro: CEP: I
Cidade: Estado:

Telefone (DDD): seuseirsscsesncsne
Assinatura

A REEDICAO ENCADERNADA SERA ENVIADA VIA SEDEX A COBRAR E VOCE PODERA RETIRAR A
REEDICAO QUE SOLICITOU NA AGENCIA DOS CORREIOS MAIS PROXIMA DE SEU ENDERECO.

44 - CPU-MSX N2 26




LISTAO DA

HITEK!

PROFESSIONAL
PAINT

QO melhor e mais completo editor
grafico ja feito para o MSX. Possui
recursos como: reescalonamento e

rotagao de shapes em 80 graus,
alfabetos coloridos, animagaoc com

cores, fill com 256 cores aparentes no

MSX 1, dois tipos de Zoom coloridos,

compatibilidade total de arquivos com
qualguer editor grafico.

PROFESSIONAL
DATA RETRIEVE

O mais revolucionario banco de dados
ja criado para o MSX. Permite a
consulta dos registros como se fosse
um microfilme. Agora compativel com
o dBase 2 Plus. Permite a jungio de
dois bancos dados diferentes, além de
ordenar com muito mais rapidez.
Imperdivel para quem gosta de levar o
MSX a sério.

Cr$ 33.100,00

TURBO
ANIMADOR 3D

O unico programa que faz animacao
de shapes nos trés eixos cartesianos.
Permite a criacao de animacgoes
profissionais para video cassete ou
aberturas de programas, além de fazer
slideshow com telas e animacgoes,
como em plataformas multimidia
profissicnais. Pode ser usado em
conjunto com o Professional Paint.

Cr$ 33.100,00

Cr$ 33.100,00

Professional Publisher: o melhor sistema Desktop Publishing para MSX.
Facil de usar e extremamente eficiente. Cr§ 33.100,00

Professional Cards: programa gerador de cartbes comemorativos.
Acompanha disco de shapes. Cr§ 18.700,00

Professional Labels: gerador de etiquetas personalizadas para disquetes,
cadernos, fitas de video, etc. Cr$ 16.800,00

Professional Stripes: cria faixas promocionais com até 4,6 metros, com
shapes, alfabetos, etc. Cr§ 16.800,00

Professional Publisher Advanced: os quatro programas acima reunidos num
s6 produto. Cr$ 65.000,00

The Disk Mechanic: 15 programas para voce utilizar melhor o seu
computador. Cr$ 10.700,00

FastBack!: super copiador setorial que formata enquanto copia. Excelente
interface grafica. Cr$ 10.700,00

MSX Flow Chart: gerador de graficos comerciais e estatisticos. Compativel
com o SuperCalc 2. Cr§ 18.700,00

MSX Poster Maker: cria posters e cartazes em guestao de minutos.
Centraliza textos automaticamente. Cr$ 18.700,00

Multi-Display System: gerador de scrolls para filmagens em video, alem de
colocar 25 efeitos especiais em telas. Cr$ 18.700,00

Colorindo!; um verdadeiro livro de pintura eletrénico para a garotada entre 3
e 7 anos. Cr$ 10.700,00

Music Stealer: retira todos os sons e musicas de jogos padrao MSX. Permite
a edigao dos sons. Cr$ 18.700,00

Brasil Geogréafico: atlas eletrénico com informagdes sobre centenas de
cidades brasileiras. Cr$ 16.800,00

Master Cruncher: super compactador de arquivos para vocé economizar o
maximo de espago em disco. Cr$ 16.800,00

Sprite Factory: o melhor @ mais completo editor de spnites feito no Brasil.
Cr$ 10.700,00

Screen To Dos: transforma telas .SCR em .COM para vocé incrementar
seus BATs. Cr$ 6.000,00

Zorax: o primeiro jogo nacional de agao. Varias fases e inimigos. Cr$
10.700,00

Guerra Fria: sensacional wargame para vocé jogar com toda a familia. Cr§
10.700,00

Hitek Imobiliario: adaptacao do popular jogo de tabuleiro Monopolio. Cr$
10.700,00

AMIGA DISK PRESS

J4 esta a venda a segunda edigao da revista
digital que esta "virando a mesa" da informatica
nacional. Artigos técnicos fundamentais para o
usuario de Amiga, jogos, e um brinde incrivel:
circuito e placa para chavear o A520

A Lenda da Gavea: o melhor e mais consagrado adventure nacional. Crf
10.700,00

Desktop Video Guide: apostila eletrénica que ensina trugues e macetes em
video. Cr3 8.750,00

Color Cycling Screens #1: telas com animacoes de cores para PPaint. Cr$
8.750,00

PPaint Color Fonts #1: fontes coloridas criadas no PPaint. Cr§ 8.750,00
PPaint Letters #1: alfabetos colondos e com espagamento ajustado para o
PPaint. Cr$ B.750,00

PPaint Padroes: dezenas de padroes e formas de lapis para o PPaint. Cr§
8.750,00

Art Pack 1, 2 e 3: conjuntos de figuras para Desktop Publishing ou video. Cr§
6.000,00 (cada conjunto)

Letters 1, 2 e 3: alfabetos para desktop, Multi-Display ou PPaint, Cr§ 6.000,00
(cada conjunto)

Superletters 1, 2 e 3: alfabetos no formato shape. Varios tamanhos. Cr$
6.000,00 (cada conjunto)

Borders 1, 2 e 3: bordas enfeitadas para desktop ou video presentation. Cr$
6.000,00 (cada conjunto)

MiniShapes 1 e 2: figuras em miniatura para vocé usar onde quiser. Cr§
6.000,00 (cada conjunto)

X-Rated Graphics: figuras eroticas para desktop publishing ou video. Cr§
6.000,00

600 Shapes: colecao com 600 figuras nos mais variados assuntos. Cr$
6.000,00

Professional Headlines: mais alfabetos no formato shape. Varios tamanhos.
Cr§ 6.000,00

Amiga Shapes: figuras retiradas do computador Amiga. Cr$ 6.000,00

PC Shapes: figuras retiradas do computador PC/XT/AT. Cr$ 6.000,00
Spanish Games Shapes: figuras retiradas de jogos espanhdis. Cr$ 6.000,00
Comics on Disk: figuras de histérias em quadrinhos para desktop. Cr$ 6.000,00
Desktop Surfaces: superficies detalhadas para valorizar seus trabalhos em
desktop. Cr$ 6.000,00

Color Shapes: shapes coloridos para videoprodugao. Cr§ 8.750,00

Color Surfaces: superficies coloridas para videoproducao. Cr$ 8.750,00
Video Fontes: Alfabetos coloridos no formate shape para videoproducao. Cr$
6.000.00

Para fazer seu pedido, envie cheqgue nominal ou vale postal a:

HITEK COMPUTAQAO SISTEMAS EDITORA.
Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - Rio de Janeiro - RJ
CEP 20050 - Maiores informacoes: tel (021) 252 9023

RS: Digimer (0512) 4395

REVENDEDORES £ fooen (0 57 2207
AUTORIZADOS CE: Sunphoto (085) 244 2308

RJ: Takeru: (021) 232 0650

Equipe Hitek: Leonardo Beltrao, Vitor Hugo Costa, Alberto Meyer, Luiz F. Moraes e Carlos Fabiano.




CARA

Prezados Senhores:

Gostaria de poder enviar minhas colabo-
ragoes d revista CPU-MSX, mas tenho algumas
diividas sobre a maneira como proceder.

1) Além do artigo e das eventuais listagens,
€ necessdrio o envio de mais algum dado?

2) O texto do artigo deve ser enviado em
alguma formatacao em particular?

3) Existe a necessidade de se remeter um
disquete contendo as listagens ou apenas uma
impressdo das mesmas € suficiente ?

Eduardo Trettel - Itu - SP
Caro Eduardo,

Suas diividas sdo bem-vindas e, acredita-
mos, bastante oportunas. Muitas vezes temos
que recusar artigos por nido apresentarem
condi¢des de aproveitamento devido a uma m4
qualidade ou falta de material que facilite sua
utilizagdo. Portanto, antes de mandar seus arti-
gos (isso vale para todos os leitores), observe
os seguintes detalhes.

1) Envie, além do material, todos os seus
dados, como enderego, telefone e indique a
melhor maneira de podermos remunera-lo, ca-
so merecido. Inclua uma autorizagiio assinada
por vocé ou responsdvel, para que possamos
publicar seu artigo. Diga até quando o artigo
pode ser publicado, pois ¢ natural que apds
algum tempo o contetido se tome antigo, uma
vez que a revista possui um prazo de caréncia
entre o seu recebimento e 0o momento de publi-
cd-lo.

2) Se vocé estd se referindo a formatagdo
do texto no papel, basta o padrio normal, isto
é, datilografado em oficio ou tamanho A4 em
margem de 2 cm nos lados e 3 cm de topo e 3
cm de rodapé. Utilize espagamento 2.

3) Caso seu artigo nio contenha listagens,
telas ou qualquer material que exija margem de
eITo Zero, ndo € necessdrio, bastando observar
o item 2. Em caso contrdrio, € imprescindivel
fornecer o programa pronto jd em disquete para
uso ¢ lestes. Caso queira incluir o texto do
artigo no disquete, basta mandé-lo na formata-
¢do que desejar, indicando qual foi o editor que
o gerou. Sempre que possivel, devolvemos to-
do o material que nos foi enviado.

Ilmo Sr. Editor

Sou pesquisador em Fisica Atémica e Mo-
lecular e trouxe recentemente um AT-286 e
uma impressora do exterior. Sabemos que a
capacidade do PC em cdlculos de poténcia é
da ordem de 10° apenas. Tive uma grande
decepgdo ao constatar que este grau de preci-
sdo € insuficiente para certos cdlculos, pois
freqglientemente enfrentei situagées em que o
micro enviava a mensagem de erro “over-
flow”. Como jd tinha um velho HOT-BIT, uti-
lizado apenas para jogos pelas criangas, soube
que sua capacidade de cdlculo era da ordem
de 10%. Digitei o programa no MSX e nao
obtive nenhum problema, tudo funcionou. Ven-
di imediatamente o 286-20 MHz, porque acom-
panho a andlise técnica do MSX Turbo R,
descrevendo a compatibilidade com o antigo
MSX, a velocidade de processamento, etc.

Diante de tudo que relatei, solicito a gen-
tileza de me informar se o Z80 e R800 trazem
a mesma capacidade de cdlculo do HOT-BIT,
para que eu possa providenciar a aquisi¢do do
MSX Turbo R e se possivel também uma boa
configuragao.

Jodo Francisco dos Santos
Rio de Janeiro - RJ

Prezado Jodo,

De fato, posso entender sua necessidade
em conseguir um micro que possa realizar c4l-
culos com boa precisio e sem problemas de
atingir situagdes de “overflow”. Devo esclare-
cer, entretanto, que seu problema em conseguir
um Turbo R no Brasil, é maior que conseguir
um 286, que apesar do nosso sentimento pelo
MSX, foi desprezado injustamente. Devo ad-
mitir que sua atitude em vendé-lo foi um tanto
precipitada.

E importante observar que a culpa da pouca
capacidade do seu ex-286, nio é exatamente do
286, mas sim do software (ou da linguagem)
que vocé utilizou para escrever seu aplicativo.
Acredito que vocé tenha utilizado alguma lin-
guagem de uso geral, como o BASIC, ndo tio
indicada para cdlculos como ¢ a linguagem
FORTRAN. No mercado existem vdrios com-
piladores de FORTRAN.
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No caso do MSX, o Z-80, processador do
HOT-BIT, sequer chega aos pés do 286. Em
todos os aspectos o 286 ¢ superior, seja em
velocidade ou capacidade de memoéria. O que
conta no seu caso, foi a boa vontade da Micro-
soft em fazer um MSX-BASIC bastante pode-
roso, 0 que permitiu o engano.

Além de simples linguagens, o AT, ou qual-
quer computador compativel, também dispde
de programas dedicados a cdlculos pesados,
capazes de transformar simples microprocessa-
dores em maquinas de calcular ultrapoderosas.
Como exemplo, existe um programa chamado
DERIVE, disponivel para um PC comum, ca-
paz de calcular o fatorial de 300 (ou mais) com
precisdo absoluta. O numero ¢ tio grande que
nem cabe na tela.

Enfim, apesar de tudo, elogio a sua decisdo
de querer adquirir um Turbo R em substituigio
ao velho HOT-BIT. Uma coisa ¢ certa: o Turbo
R ¢é 100% compativel. Sabe-se que este micro
ja possui disco rigido, mas acredito que pelo
menos um disk-drive e um monitor adequados
j4 sejam suficientes para comegar.

Atenciosamente,

Sérgio Duric Calheiros.

Ha pouco tempo passei a me interessar no
Assembler para o MSX (Z-80). Levado por

conselhos, comprei o livro “Linguagem de Md-
quina para o MSX " de Rossini e Figueiredo, o
qual realmente recomendo aos interessados.
Infelizmente, algumas instrugdes ndo me fica-
ram muito claras. Sao elas:

DEFB - DEFW - DEFS - DEFM - EQU

Pego, portanto que me esclare¢am qual a
Jungado dessas instrugaes...

Marcello Dalla Vecchia - Ji-Parand - RO

Caro Marcello,

As instrugdes a que vocé se refere, na
realidade, nfio sio instrugdes como aquelas que
o Z-80 executa. Chamadas de pseudo-ins-
trugdes, elas auxiliam no processo de criagéo e
utilizagdo dos programas em assembler e sio
manipuladas pelo assemblador somente no pro-
cesso de montagem.Vamos, entio por partes.
Acreditamos que o conceito de labels esteja
claro e, portanto, no nos deteremos neste pon-
to. Lembremos apenas, que uma label repre-
senta um enderego de memdria ou um valor de
8 ou 16 bits.

A pseudo-instrugdo EQU serve para atri-
buir valores as labels. Esta instrugio € 1itil para
definir constantes, tal como a instrugdo
CONST do Pascal. Por exemplo:

LABELO1: EQU $100
Atribui o valor $100 d label LABELO1

CHAMPION

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA OS MELHORES
JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA DE SEUS SERVIGOS
E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA:

I CAIXA POSTAL 11.844 - FONE: (011) 65-2030

* PAULISOFT
* SOFTNEW
* r

2 g ULTIMAS NOVIDADES
PROMOGAO: * DISCOVERY GRAVAGOES SOMENTE EM DISCO !i1
NACOMPRA%Ew JOGOS + 2
GRATIS PEGA CATALOGO GRATIS OU VISITE NOSSO “SHOW ROOM"
CHAMPION SOFTWARE ,
AUA CLELIA, 837 _‘S',_?,,A-m ; a%mfo _sp ATENDEMOS TAMBEM AOS SABADOS E ATRAVES DO

REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)
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LABEL02: EQU LABELO1
Atribui o valor de LABELO! ¢ LABELO2

As demais instrugdes citadas, servem para
alocar espagos de memdria para serem utiliza-
dos como varidveis ou dreas de trabalho. E mais
comodo deixar o proprio montador escolher a
posi¢do de trabalho, que nés mesmos termos
que fazer este cdlculo em fungio do tamanho
do programa. Vejamos alguns exemplos:

VARO1: DEFB §33
Aloca um byte a partir do endereco. VAROI
inicializa aquela posi¢dao com o valor $33.

2.
<
<
O

VARO2: DEFW SF37D
Aloca uma palavra e inicializa com o valor
$F37D.

VARO03: DEFSS10

Aloca $10 bytes a partir do endereco dado
por VARO3. Dependendo do montador, esta
regido pode ser ou ndo inicializada com O.

VARO4: DEFM "Ola”

Aloca tantos bytes quanto forem necessdrios
para incluir a string dada e depois inicializa a
regiao com o valor dado.

Como iiltimo exemplo, observe um peque-
no exemplo de como referenciar as varidveis

declaradas em um programa:

USAVARS: LD A,(VARO1) ;Colocaem

;A o contei-
;do de
sVARO1
LD HL,(VARO02) ;Coloca em
;HL o conteq-
sdo de
sVARO2
;Coloca em
sDE o ende-
sreco de
; VARO2
LD (VARO03),HL ;Coloca HL
sem VARO3
;Colocaem A
;0 primeiro
scaracter
;apontado por
sVARO4

LD DE,VAR02

LD A,(VARO4)

Ele estd chegando! O MSX de 16 bits que
comega a desembarcar agui. Como jd foi pu-
blicado nesta conceituada revista, o Z-80 deste
modelo foi acelerado para um clock de 7.16
Mhz. Existe a possibilidade de acelerar ou
mesmo trocar o Z-80 dos modelos antigos para
que rodem a esta velocidade ?

Marcelo Barbosa Mendes da Silva
Nova Iguacu - RJ

APLICATIVOS PROFISSIONAIS

Aqui o seu MSX ndo € tratado somente

4 : A COMPUTERS
SR

A&R ON-LINE

* TELEFONE:
PELO (011) 4354367
VOCE FAZ SEU PE-

Os melhores e sempre os

como um videogame de luxo.
DESKTOPS, Planilhas, Bancos de Da-

dos, Gréficos em geral, Animadores de vi-

deo, enfim, um completo acervo

profissional para o seu MSX.

+ Revendedor exclusivodo MASTER CODER

Cr$ 7.000,00 (Mandar cheque nominal a Ri-
cardo de Lara Mello)

a: R
COMPLUTERS

ultimos langamentos.

Aqui o game-maniaco
pode desfrutar desde um
simples jogo de agdo
até um sofisticado adven-
ture.

RUA SABINO FRANCO DE
CAMARGO N¢ 38
ITATIBA - SP - CEP : 13.250

DIDO E NOS O EN-
VIAREMOS VIA
SEDEX.

-VIDEO TEXTO:
NA CENTRAL (011)
1483 VM ADAO &
EVA PS: SOFTSMSX
VOCE DEIXA O SEU
RECADO.
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CArA

Nio tdo rapido quanto o Z-80 do Turbo R,
jd é possivel acelerar a velocidade do MSX
normal. J4 existe uma placa no mercado que faz
exatamente isso. Procure seu revendedor e in-
forme-se.

Gostaria de saber se algum leitor conse-
guiu terminar a fase 1 do jogo “La Herancia”,
pois quando chego no térreo, ndo consigo cha-
mar um tdxi porque ndo sei discar e nem pagar
o telefone. Quando entro no tdxi, acabo mor-
rendo. Tenho também outra divida. Quando
pego o 6nibus correto no fim da fase 2, ele me
pergunta se quero passar de fase ou se quero
Jjogar outra vez. Dou a op¢do de passar de fase
e ele me dd o cddigo da fase 3. Mas quando eu
digito o codigo, ele volta para a fase 2. Como
resolver isso? Se algum leitor conseguiu pas-
sarsem problemas, por favor mande a solugdo.

Gostaria que o Sr. Editor me apontasse um
bom editor de textos, pois o que utilizo € um
tanto rudimentar.

Décio Luiz G. Filho
Rua Fernando de Noronha, 608/1.002
86020 - Londrina - PR

O melhor editor, ndo sé na minha opinido,
mas praticamente entre todos que o utilizam, é
o Aztex, comercializado pela Gradiente. Este

editor vem embutido numa placa de 80 colunas,
¢ oferece os mais diferentes recursos de forma-
tagdo e edigio, sendo totalmente compativel
com as impressoras nacionais. Experimente.

Sérgio Duric Calheiros - Editor

Dragdo ou serpente

Possuo um Expert Plus, Megaram game,
drive de 5 1/4 e vdrios jogos. Escrevo para
solucionar a duvida do leitor Marcelo Batista
da Mota, sobre o jogo Astro Marine I. Para
passar da terrivel serpente (ou dragdo como
disse), € simples. Ao chegar nessa tela, logo se
nota uma inclinaga@o para baixo seguida do
buraco em que estd o dragdo. Fique mais ou
menos no meio desta inclinagdo e lance 4 gra-
nadas. A serpente se levantard dando um grito.
Depois € so pular.

Pego que meu enderego seja publicado para
que possa trocar programas com usudrios de
MSX da minha cidade.

Clayton Eduardo dos Santos
Pedro Borchesan, 994 - Jardim Nazareth
15055 - Sdo José do Rio Preto - SP

CLASSIC SOFT

Tel.(011) 875-4644

MSX AMIGA PC XT/AT

RUA JOAO CORDEIRO, 489 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR)
Vocé faz o pedido por telefone ou por carta e sb pagara ao receb@-lo no correio.

JOGOS E APLICATIVOS P/ MSX PERIFERICOS DDX AMIGAE PCXTEAT
1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER
e KIT PARA MONTAGEM DE DRIVE e TEMOS JOGOS E APLICATIVOS PRO-

e OS MELHORES E SEMPRE 0S (LTIMOS e DRIVE5 1/4 - 360 E 720 Kb MOGAO AMIGA/PC

LANGAMENTOS DRIVE 3 1/2- 720 Kb e CADA 10 JOGOS OU APLICATIVOS - 1
e TEMOS MAIS DE 2.000 TITULOS e MEGARAM GAME GRATIS.
e PROMOGAO - 10 JOGOS 2 GRATIS e MEGARAM DISK 256/512/768 e ATENDEMOS TODO O BRASIL

100 JOGOS 25 GRATIS o MODEM PARA MSX e SOLICITE CATALOGO GRATIS

SOLICITE CATALOGO GRATIS e INTERFACE C/ CABO PARA MSX

ACEITAMOS CARTAO DE CREDITO CREDICARD
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Listagem 2

plo o TOP CAD no MSX ou o Tango no PC
(este, por exemplo, elabora a placa através do
esquema do circuito).

Atualmente, estas tecnologias nao sao mais
tao restritas e, qualquer um que queira ¢ tenha
um pouco de dinheiro para investir, pode infor-
matizar com facilidade qualquer tipo de traba-
lho. Existem uma infinidade de programas no
mercado que fazem tudo o que se pode imagi-
nar. Para se ter uma idéia, até o trabalho de
elaboragio e desenvolvimento de estampas pa-
ra tecidos jd estd sendo feito por computador.

Na drea de projetos, a informdtica t¢m se
aprofundado tanto que os micros atuais téem
sido projetados com a estrutura voltada princi-
palmete para este fim. Como as aplicagoes grd-
ficas sdo muilo mais abrangentes nos
desenvolvimentos de projetos, € obvio que este
campo oferece uma margem de lucros muito
maior para os fabricantes. Para vocés terem
uma idéia, jd existe o irmao mais novono CAD,
o CAAD (Computer Aided Architeturic De-
sign ou Desenho de Arquitetura Auxiliado por
Computador). Como o préprio nome diz, este
sistema é destinado aos arquitetos. Esse sistema

O roda em micros

5 SCREENO
10 INPUT
parametro: " ;K

parametro: " ;A
30 INPUT
40 P=4=ATN(1)

60 SCREENZ2

BO D=A* (1+COS(T))
90 X=X0+D*COS (K*T)

"Digite c
20 INPUT "Digite o segundo
"coordenadas
50 XI=X0+2*A:YI=Y0

70 FORT=0TOZ*P STEP.02

superiores ao PC-
386 ¢ exige uma
configuragio mini-
ma de 4 Mb de
RAM, um Hard-
disk (winchester)
de 85 Mb ou mais,
coprocessador,

placa de video do
tipo VGA (ou su-

) primeiro

(2, v s"aX0, YO

100 Y=YO+D*SIN(T) pcnor}ntumal:mo-
110 LINE (XI,YI)- (X,Y) composilora

120 XI=X:YI=Y Colorida. Somente
138, BEET esta configuragio
140 KS$=INPUTS (1)

150 RUN deve ultrapassar os

US$ 20.000,00

(vinte mil délares), sem contar o programa que
estd na faixa dos Us$ 1.500,00 (mil ¢ quinhen-
tos délares). No Brasil, isso deve cuslar no
minimo o DOBRO!

Vocés devem estar se perguntando para que
esta configuragdo gigantesca. E simples! Em
primeiro lugar, o processamento da mdquina
(Clock) tem que ser relativamente alto, pois
esle programa trabalha com cdlculos e plota-
gem de pontos de uma forma tio complexa que
o realismo da imagem e movimenta¢io sio
perfeitos, como se fosse um filme. Este progra-
ma tém a capacidade de gerar tudo que € neces-
sdrio para um arquilcto. Possui intumeras
bibliotecas com virias liguras de portas, jane-
las, grades, drvores, estruturas metilicas, ete...
Enfim, tudo que exite em uma construgio,
existe no CAAD. Nio vamos nos aprofundar
neste tipo de sistema, pois ainda estd muito
longe do MSX ter a capacidade para trabalhar
com um sistema similar.

Dentre as aplicagacs grificas na drea de
projetos, ¢ que foi mostrado acima € apenas
uma pequena demonstragdo do que existe no
mundo da informédtica que, provavelmente, a
maioria dos usudrios do MSX nem sabe que
existe. Nio por falta de interesse, mas sim por
falta de informagao.

ALGUNS EXEMPLOS
PRATICOS

Vamos, agora, dar entrada na parte pratica
do assunto. Como o espago ¢ pouco, vou mos-
trar o problema da velocidade nos cdlculos das
aplicagdes graficas. Na listagem 2, temos um
programinha que gera uma figura oonhccicia
como “familia de curvas de equagdes”. Neste
programa, os cilculos sio feitos durante a plo-
tagem. Com isso, o tragado da figura se torna
lento (¢ claro que o exemplo estd em BASIC,

TUDO PARA MSX E. PC D]GISDH

& : Msx i Pc S O F H 0 US
HARDWARE Software HAHDWARE ~® IV sasptar grana v, Marechal Florians 1220
: %t{mgfam : gﬂ:&%a ® pc *Ti.:mfw gmmmwbddu Guararapes - SP - CEP 16700
® Meogamm 256, 512 & mlb ong:;&ln . : Impressoras S lici ,I
ot e el sofuae elicite calaiogo
s - e ° m.m gratis para

o mprewon @ Mortores COANGA. PC ou MSX

& : Ja J
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Listagem 3

mas € s6 um exemplo!).

Eis alguns dados para serem digitados co-
mo exemplos. Digite como primeiro parime-
tro: 3. ou 7 ou 9. Digite o segundo parimetro:
40 ou qualquer outro. Coordenadas (x,y):
Aconselho deixar como 100,100

Jd na listagem 3, temos um programa muito
mais interessante. Este gera uma superficie a

10CLS

20 INPUT “Matriz de pontos (NxM):";N1,M1

30 INPUT “Numeros de pontos gerados em uma direo :",P
40 FORI=1TON1:FORJ=1TOM1

50 INPUT “Coordenada do ponto de controle :";X(1,J),Y(l,J)
60 NEXTJ,!

70 N=N1-1:M=M1-1

80 V=N:GOSUB 280

90 V=M:GOSUB280

100 U1=0:FORU=0TO1STEP1/(P-1)

110 U1=U1+1:W1=0

120 FORW=0TO1STEP1/(P-1)

130 W1=W1+1

140 FORI=0TON:V=|.GOSUB280

150 V=N-1:GOSUB280

160 JI={F(N)/(F(I)*F(N-1}))*U"I*(1-U)"(N-1)

170 FORJ=0TOM:V=J:GOSUB280

180 V=M-J:GOSUB280

190  K1=(F(M)/(F(J)*F(M-J)))*W"J*(1-W)"(M-J)

200 XC(U1,W1)=XC(U1,W1)}+X(I+1,J+1)*J1"K1

210 YC(U1,W1)=YC(U1,W1)+Y(I+1,J+1)"J1*K1

220 NEXTJ,|,W,U

230 SCREEN2

240 FORI=1TOP:FORJ=1TOP

250 IFI>1 THENLINE(XC(I-1,4),YC(I-1,J))-(XC(1,J),YC(l,J))
260 IFJ 1 THENLINE(XC(1,J-1),YC(1,J-1))-(XC(1,J),YC(L,J))
270 NEXTJ,1:K$=INPUT$(1):RUN

280 A=V:IFA=0THEN340

290 D=1

300 D=D*A

310 A=A-1

320 IFA=0THEN360

330 GOTO300

340 F(V)=1

350 GOTO370

360 F(V)=D

370 RETURN *

=

oftware e Infonmitica Ltda,

partir das coordenadas dadas. Este método ¢
conhecido como Método de Bezier. Neste
exemplo, primeiro sido calculadas todas as co-
ordenadas e depois sdo tragadas as linhas. Nao
se assuste com o tempo que demora para a
geragdo do grafico, pois estes tipos de cdlculos
em BASIC sio realmente muito lentos. Porém,
o tragado da figura ¢ bem mais rdpido. O tempo
que o programa demora para calcular as coor-
denadas ¢ de cerca de 00:04:15 h (quatro mi-
nutos ¢ quinze segundos).

Como exemplo, entre com oS seguintes
dados: Matriz de pontos (NxM): 4,4. Numero
de pontos gerados em uma diregdo : 9. Final-
mente, entre com as coordenadas de controle
a seguir:

207130y 505100y B0, T, 150,150;
10,80; 60,70; 100,50; 180,120;
30, 50; 80,40; 120,;50:; 160,80;
BO,10; 130,40; 200,80; 230,100

Digite estes dados da seguinte forma:

20,130 [ENTER]
50,100 [ENTER]

... e assim por diante!

Enfim, tanto quanto recursos computacio-
nais, fica claro que a técnica e o método sao
fatores fundamentais quando se trata de com-
putagao gréfica. Ainda veremos o dia em que
até o MSX serd capaz de gerar grificos tdo
complexos quanto o mostrado na figura 1, no
inicio deste artigo.

Em breve voltaremos a falar um pouco
mais neste assunto. Aguardem...

Rua Cel. Xavier de Toledo, 71

32 andar - Cj.302 - Centro - Sdo Paulo - SP
CEP 01048 - Tel.: (011) 258.2343

MEGARAM 1.0
Dragon Slayer IV
Eggerland II
Fantasy Zone

Hid Lid Il

MEGARAM 2.0
Mr. Ghost

Animal Wars Il
Malaya Explores
Return of Ishtar

Novidade MSX 1.0

Batman the movie
The Intocables
Indiana Jones 3
The Ghostbusters
Double Dragon 2
Gremmilins

Mario Bross 2

Sir Wood

S.AR.

Tenis Prof.

A

MSX 2.0 720 Kb

Emerald Dragon

Fray

Xak |
Xak ll
Quinpl
Columns
Pink Sox
Ishido

D.C. Conection
Kagueiro Meiku

CHEAT BOOK #1

O livro mais esperado do ano com
dicas para MSX 1.0 e MEGAROM 1
e2

Agora vocé termina aquele jogo
complicado.

PCXTAT

Solicite também lista de
programas (jogos e aplicativos)
para seu PC.

>/

Equipamentos, Suprimentos, Consulte nossos pregos - Solicite catélogo grétis por carta ou telefone.
o ——

CPU-MSX N2 26 - 51




CArA

Possuo um MSX 2.0 com Megaram e drive
de 5 1/4 e gostaria de trocar jogos, utilitdrios,
dicas e manuais. Prometo responder a todas as
cartas.

Fernando Farid da Silva
Rua Benjamin Constant, 1.717 - Centro
75000 - Andpolis - GO

Sou usudrio de um micro Expert Plus 1.1,
drive 5 1/4 DDX e uma impressora Elgin Lady
80 com aproximadamente 200 jogos, 80 apli-
cativos e alguns softwares para PC.

Gostaria de me corresponder com usudrios
desta mesma configuragio para troca de pro-
gramas, dicas, jogos e também de manuais.

Rodrigo Guerra Martins
Rua Guaiaiiba, 242 - Interlagos
04810 - Séo Paulo - SP

Caros usudrios e programadores amadores
da linha MSX. Estou langando o CPA - MSX
(Clube do Programador Amador - MSX) que
visa a troca de idéias e informagdes sobre pro-
gramagdo em MSX sem fins lucrativos. Os
interessados em conhecer melhor esse clube
devem escrever para:

Grupo Videm MSX - CPA (Rogério Lima)
Av. Visconde de Rio Branco, 2.614 - Joaquim
Tévora

60000 - Fortaleza - CE

Tel.: (085) 226-8970

Possuo um Expert 1.1, drive de 5 1/4 ¢
Megaram e gostaria de me corresponder com
pessoas de todo o Brasil para troca de jogos
com ou sem Megaram.,

Rafael Schoenherr
Rua Bernardo Vasconcelos, 200 - Jardim Car-
valho - CEP:84015 - Ponta Grossa - PR

‘Como assinante desta revista, pego que pu-
bliquem meu enderego para troca de correspon-
déncia. J4 escrevi para vidrias pessoas mas
obtive apoucas respostas.

Possuo um Expert DD Plus 1.1 com drive
de 3 1/2, drive DDX de 5 1/4, monitor, grava-
dor, cartio de 80 colunas, modem, impressora
¢ mais de 2.000 programas em discos

José A. Barcelos
Rua Severino Severo, 137
38900 - Bambui - MG

Possuo MSX 2.0 com Megaram e drive de
5 1/4 e gostaria de me corresponder com usus-
rios que possuam o MSX 2.0 para troca de
informagoes, manuais e dicas. Procuro também
informagdes de como fazer a digitalizagdo de
imagens. Agradego todas as informagdes e pro-
meto responder a todas as cartas que chegarem.

Marcelo Shimada
Rua Rosa, 34 - Jardim das Flores
06000 - Osasco - SP

Tenho um Expert 2.0 com cartucho Mega-
ram e drive de 360 Kbytes. Gostaria de trocar
jogos e aplicativos com diversas pessoas de
qualquer parte do pais.

Paulo Cesar Dunlop Roxo
Rua José Candido, 70 - Corréas
25720 - Petrépolis - RJ

Mandem suas cartas para a Sec¢io Cor-
respondéncia. O enderego é:

Av. Nossa Senhora de Copacabana, 605/404
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ
CEP: 22.040
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BRUCE
MILANI

Nemesis 3

The Eye of Destruction

Senhas

+ HARD: O jogo fica mais dificil;

+ GOOD: O jogo fica mais ficil;

» FIND: Aparecerd um “despertador™ nos lo-
cais onde hd armas secrelas;

+ EXPAND: O escudo protege por mais tem-

po.
A sua jornada.

Na sua jomada vocé terd que passar por 9
fases.

— Fase I:

Marcada pelos s6is, € “médio” para se che-
gar até o final. Cuidado com as “esferas” de
fogo. Use o “tail beam™. Se vocé notar bem, as
“ondas” dos sdis vdo sempre no mesmo senti-
do. O inimigo ¢ uma dguia de fogo. Atire no
bico dela para matar. Cuidado com as espadas.

— Fase 2:

E uma espécie de mundo vegetal. Hd uma
arma secreta no buraco de baixo. Cuidado com
aplanta que se movimenta. Atire misseis na flor
gigante. O inimigo ¢ uma “bola™ com bragos
gigantes. Atire no buraco.

— Fase 3:

Ande sempre no meio da tela, cuidado com
as linhas que puxam vocé para baixo ¢, no final
da fase, cuidado com as “via-licteas” azuis.
Entre s6 na tela da arma secreta ou vocé terd
que repetir a fase. Cuidado com a chuva de
meteoros no inicio, H4 um inimigo que gruda
em vocé ¢ que o impede de atirar. No final
aparecerd um painel de avisos. Vocé terd uma
tarefa dificilima: enfrentar uma porgéo de ini-
migos de marcha ré. Nio pegue nenhuma célu-
la.

— Fase 4:

Semelhante a fase 3 do Nemesis 1, deve ser
cuidadoso, porque os monumentos motoriza-
dos giram. Vocé ird pegar um mapa secreto, O
inimigo é um monumento gigante. Para mat-
lo, atire em sua boca sem parar.

— Fase 5:

Muito cuidado com as estacas. Pegue o
shield ou o field. O inimigo ¢ uma bolinha azul.
Atire nele quando ele atirar em vocé.

— Fase 6:

Mundo das pedras. Tome cuidado com as
que fecham e com as cachoeiras amarelas.
Quando vocé vir o “despertador™ piscar, atire
na parede. Nio d4 para explicar o inimigo, mas
atire nos “cilindros”. Vocé pegard o segundo
mapa.

— Fase 7:

Mundo vivo. Quando vocé vir o desperta-
dor, atire na parede. Finalmente, o tltimo ma-
pa. Vocé ja pode acabar o jogo. Cuidado com
as estrelas que soltam o screw laser. O inimigo
¢ uma planta estranha. Atire no micleo.

— Fase 8:

Nave do Dr. Venom. Cuidado com as pa-
redes que soltam. Nas portas fechadas, atire
para abri-las e pegar o objeto secreto. S6 com
muita habilidade e sorte vocé passard pelo robd
gigante. Ele € indestrutivel. Passe logo pela
parede final. Para passar de fase, vocé deverd
ter os 3 mapas.

— Fase 9:

Nave do Dr. Venom II. E fundamental pa-
gar o shield secreto. Vocé ird confundir os seus
opitions com as bactérias verdes. Quando vocé
vir os bragos mecinicos, atire nas partes ver-
melhas e pegue a supercélula quando o iltimo
brago mecénico for destruido para passar pela
parede. Hd 2 inimigos: a nave de concreto
pequena e a grande. A pequena ¢ f4cil, mas na
grande vocé deverd entrar por trds, colocar os
options atrds de vocé e atirar. Quando destrui-
la, entre no micleo. Vocé terd chegado a parte
3 da nave do Dr. Venom. (O Dr. Venom nio
morreu).

Fim
OBS.: Vocé encontrard uma cdpsula. Ld estard

James Burton. Serd que ele ndo estd vivo?
Acabe o jogo para saber e tenha a “surprise”.
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Rogério
Bello

dos Santos e
Sandra
Aparecida
da Silva

STONE OF
WISDOW

“Pedra da Sabedoria”

se o carregador abaixo, pois trata-se de
um jogo dificil, de inteligéncia e, so-

bretudo, fantdstico:

10 BLOAD”STONEI.BIN",R

20 BLOAD”STONE2.BIN":POKE
&HYAC1,0:POKE&HIBOE,0:POK E&HIB54
,0:POKE&H9327,55

30 DEFUSR=PEEK (HFCC0)*256+PEEK
(&HFCBF): A=USR(0)

Com esse carregador, vocé terd imunidade
total, energia infinita ¢ a0 maximo.

Nao use dicas de teclado, pois atuam com
um POKE sobreposto.

TROCANDO AS ESFERAS
POR PEDACOS DE MAPA

Ao entrar na sala de mapas, troque as esfe-
ras por mapas de menor valor (4), que sdo os de
4 riscos verticais, o importante ¢ formar todo o
mapa amarelo, ndo importa a figura.

Lembrando que nio ¢ necessdrio formar
mapa algum para sair da piramide

MAPAS E PEDRAS

Os mapas sdo amarelos e as pedras cinzas,
totalizando 9 pedagos para um mapa inteiro ¢ 4
pedras, o necessdrio sdo as 4 pedras cinzas.

0JOGO

O jogo se resume em 4 estagios, VER-
MELHO, AZUL, VERDE E CINZA. A vida ¢
normal, o poder faz a espada abrir as portas
secretas mais dificeis, a inteligéncia faz com
gue encontre o maior numero de passagens jd
abertas

AS PEDRAS DE ENERGIA

Se encontram trancadas nas caixas, bastan-
do abri-las a golpes de espadas:

U B oy ey bl INTELIGENCIA
VERMELHAS............PODER
AZUIS...........ccveeeen . VIDA

CONTINUAR OU PARAR

Ao iniciar a tela de abertura, segure ESC e
vi apertando ESPACO até comegar o jogo,
tecle [F-1] e aparecerd na tela TIRO 1 - Conti-
nua TIRO 2 - Fim, se fim, acaba, se continuar,
recomega algumas telas antes da que parou,

SEGUINDO O MAPA

Em lugares onde ha passagens secretas, ¢
necessirio matar todos os guardides, para de-
pois achd-las. Conduza nosso heroi de acordo
com as setas, de marcagio e saida.

As passagens secretas marcadas por letras
tipo A,B,C etc., devem obedecer 4 ordem alfa-
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bética, o risco sobre as letras indicam o ponto
exato de onde golpear a parede com a espada
(vdrias vezes), ao sair da piramide o sacerdote
lhe perguntard, se aceita o desafio mais uma
vez, TIRO-1 sim, TIRO-2 ndo. Quando jogar,
siga exatamente o mapa até a saida, assim voce
memorizard as telas, pois hd escadas, passagens
¢ salas que ndo constam no mapa que fazem
vocé recuar ou se perder. Hd salas mais inte-
ressantes que as outras. Depois de memorizado,
arrisque-se!

Para trocar as ESFERAS por MAPAS, use
o TIRO-2 ou L-GRA e lembre-se: no mapa sé
estd o essencial para que vocé termine o jogo.

Legendas do mapa:
i - _____LOCAL ONDE SE ENCONTRA (es-
cadas)
Lo
------- DESTINO (escadas)
ey _ .. DIVISORIAS DA SALA
o ¢ o ..__GUARDIOES DE TODOS OS TIPOS
A —r......LOCAL EXATO PARA ABRIR A
PASSAGEM SECRETA

[
e CAIXAS DE ENERGIA E ESFERAS

Valores do mapa:

@3 o~ =-13
W=5, &5  § 4
Do 5 men Qg

X-6 == 10
- 12 FASE - VERMELHO
Sala 08 (elimine os guardites)
A - Sala de mapas
Sala 12 (elimine os guardioes)
A - Sala de energia
B - Sala da 1* pedra

-2 FASE - AZUL

Sala 13

A - Sala de energia ja aberta
Sala 14

A - Passagem opcional

Sala 16 (sala dupla)

A - Corte passagem

B - Corte passagem

C - Corte passagem

Sala 17 (elimine os guardides)
A - Sala de mapas

B - Proxima sala

Sala 18 (elimine os guardioes)
A - Siga

B - Sala da 22 pedra

-3* FASE - VERDE

Sala 19 (siga pela escada)

A - Passagem jd aberta, evite, pois retorna
Sala 20 (elimine os guardioes)
A - Proxima sala

Sala 21 (elimine os guardides)
A - Proxima sala

Sala 22

A - Préxima sala

Sala 23 (Erro de repetigao)

A - Proxima sala

Sala 25

A - Sala de mapas

Salas 26 (sala de mapas)

A -Siga

B - Préxima tela

Sala 27 (duas entradas e uma s6 saida)
A - Corte passagem

B - Corte passagem

C - Corte passagem

Sala 28

A-- Opcional para pedras

Sala 29

A - Préxima sala

Sala 30

A - Sala da 3* pedra

-4* FASE - CINZA

Sala 31 (Siga pela escada)
A - Evite, pois retorno

Sala 33 (Sala dupla)

A - Proxima sala, quadrupla
B - Opcional, evite

Sala 34 (Sala quadrupla)

A - Siga

B - Opcional p/energia

C - Passagem, sala de mapas
C - Siga

Sala 35 (Sala de mapas)

A - Vi para escada

Sala 36 (Elimine os guardices)
A - Pass. abre eliminando
os guardides

Sala 37 (Sala da 4? pedra)

A - Abre automético, FIM
Sala 38 (FIM)

TIRO1 - Sim (Desafio)
TIRO 2 - Nio (Recomeca)
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Ferramentas de Programacao

Pedidos por telefone: (0242) 42-2455 no horario comercial (secretaria eletrénica fora do horéario do expediente).
Pelo correio: envie VALE POSTAL ou CHEQUE NOMINAL 4 NEMESIS INFORMATICA LTDA. - CAIXA POSTAL 4.583 CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ
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NEMESIS

PROGRA

1008

GRAPHIC TOOLS

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 € um conjunto de programas

MSX-DOS TOOLS

O MSX-DOS TOOLS 4.0 & a dltima versio do primeiro pacote.

utilitérios dedicados a aplicagbes gréficas com microcompt
da linha MSX.

Podemos destacar: "SCANNER" de telas gréficas, que pos-
sibilitatirarmos telas de jogos e de denlro de programas gréficos para
posterior ulilizagéo, EDITOR GRAFICO (baseado no mais sofisticado
manipulador de telas existente para a linha MSX, com todos os
recursos de desenho, espelho, rotagdo, 'zoom®, janelas, eic),
simulador de copia grafica em preto e branco (‘blanker”), CONVER-
SOR de telas do MSX1 para o MSX2, COMPACTADOCR e DESCOM-
PACTADOR de telas {Screen Cruncher e "Descruncher”), conversores
diversos para permuta de lelas entre todos os editores gréificos
existentes para MSX, carregador e conversor de lelas do microcom-
putador ZX SPECTRUM (TK 80/95) para MSX, programa completo
de IMPRESSAC GRAFICA para impressoras matriciais com pos-
sibilidade de mudanga entre tonalidades de cinza, diversos lama-
nhos e variados recursos de impresséo com muita qualidade.

O MSX GRAPHIC TOOLS 1.0 funciona perfeitamente em
qualquer microcomputador da linha MSX acompanhado de
qualquer modelo de disk-drive de 5 1/4 ou 3 1/2.

de fi tas langado no Brasil. Trala-se de um conjunto de
utilitarios indispenséveis para fodos que possuem um MSX com
disk-drive.

Entre os utilitArios destacamos: COPIADOR DE DISCOS
TRAVADOS, ORDENADOR TOTAL OU PARCIAL DE DIRETORIO,
TURBO-FORMATADORES, AUTO-EXECUTOR DE PROGRAMAS,
LOCALIZADOR DE DEFEITOS DE DISCO, MEDIDOR DIGITAL DA
VELOCIDADE DO DRIVE, CONVERSORES "BAS-BIN" E "BIN-COM",
EXAMINADOR DE DISCOS, RECUPERADOR DE PROGRAMAS PER-
DIDOS, COMPARADOR DE ARQUIVOS, *STOP-DRIVE®, @ muito mais.

Embora seja compativel com qualguer microcomputador MSX,
o MSX-DOS TOOLS 4.0 possul alguns utilitarios que sdo destinados
adeterminadas interfaces controladoras de disk-drive. Todo o pacote
& compativel com interfaces do padrio nacional MICROSOL (DDX,
LASER, TPX, EXPAND, DMX, RACIDATA) e alguns dos seus mais
importanies ulilitarios sdo também compativels com interfaces do
padrio internacional (SHARP, TRADECO, DDX 2.0, LEOPARD E
DDPLUS). O MSX-DOS TOOLS 4.0 é formecido em disquetes de 5 1/4
ou 3 1/2 com completo manual de utilizagao.

=
. PRINTER

TOOLS

PROJECT TOOLS

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 é uma coletédnea de utilissimas
rotinas de programagéo que facilitam ao usuério o projeto e acriagéo
de seus préprios programas, Com a utilizagio das rotinas existentes
neste pacote, o seu programa em BASIC ficard com um aspeclo
muilo mais profissional, pois elas reinem o que ha de mais
avangado em termos de programag&o.

Entre as rotinas que compdem o MSX PROJECT TOOLS 1.0
podemos deslacar: CARACTERES REDEFINIDOS PADRAO "WIN-
DOWS®, JANELAS COM 16 NIVEIS, MENUS "PULL-DOWN" (MSX1),
ROTINA DE "ACCEPT*, ROTINAS DE "SCROOL', DIRETORIO
*ROLODEX", NOVO MEIO DE FORMATAGAO DE DISCOS, etc.

O MSX PROJECT TOOLS 1.0 funciona em qualquer MSX equi-
pado com qualquer interface controladora de disk-drives de 5 1/4 ou
3 1/2, e vem acompanhado de um manual completo.

PRINTER TOOLS

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 & um conjunto de *ferramentas’
dedicadas ao auxilio no uso de impressoras com os microcom-
putadores da linha MSX.

Enlre as fungdes disponiveis no pacote, encontramos FILTROS
UNIVERSAIS que permitem que qualquer impressora exisiente
possa imprimir corretamente a acentuagéo da lingua portuguesa;
rotinas para IMPRESSAO DE TELAS G ICAS, GERADOR DE ETI-
QUETAS PERSONALIZADAS ("LABELSY, GERADOR DE FAIXAS
GIGANTES ("BANNERS"), e diversas ferramentas de auxilio na
utllizagéo de impressoras nacionais e importadas com o MSX.

O MSX PRINTER TOOLS 1.0 é facil de se utilizar e vem acom-
panhado de um completo manual de intrugSes. Ele é compalivel
com qualquer modelo de microcomputador MSX e qualquer inter-
face de disk-drive. Esla disponivel em disquete nas versGes de 5 1/4
e 3 1/2 polegadas.

PROGRAM TOOLS

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 & uma colegiio de programas
desenvolvidos com a intengéio de facilitar a vida dos programadores
de maquinas da linha MSX. O sistema & composto por diversos
utilitérios inéditos com as mais diversas finalidades: CRIP-
TOGRAFADOR de PROGRAMAS, LOCALIZADOR de VARIAVEIS,
COMPACTADOR DE PROGRAMAS ("PROGRAM CRUNCHER®Y),
LOCALIZADOR de DESVIOS ("PROGRAM RETRIEVE"), IMPRESSOR
de PROGRAMAS, AUXILIARES de DIGITAGAD (*FASTYPER®,
"CHRTYPER" e "MEMOKEYS"), EDITOR de PROGRAMAS, "PASTE-
UP* DE "STRINGs" ('STRING-SEARCH"), RECUPERADOR de
PROGRAMAS PERDIDOS, e muito mais!

O MSX PROGRAM TOOLS 1.0 # facil de se utilizar e vem
acompanhado de um complelo manual de instrugdes. Ele é
compativel com qualquer modelo de microcomputador MSX e
qualquer Iinterface de disk-drive. Estd disponivel em disquete nas
versbes de 5 1/4 e 3 1/2 polegadas.
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PROMOGAO ESPECIAL
Para quem deseja adquirir algum pacote de fer-
ramentas de programagao ou mesmo toda a
colegédo, a NEMESIS traz algumas condigdes
especiais:

Pacotes disponiveis:

MSX-DOS TOOLS 4.0

GRAPHIC TOOLS 1.0

PROGRAM TOOLS 1.0

PROJECT TOOLS 1.0

PRINTER TOOLS 1.0

a) Os 5 pacotes por apenas Cr$ 30.000,00
b) 3 pacotes por Cr$ 20.000,00

¢) 2 pacotes por Cr$ 14.000,00

d) 1 pacote (prego normal) por Cr$ 8.000,00

Em qualquer compra vocé recebera assinatura
gratis do informativo "PROGRAMMING TOOLS" com
as (ltimas novidades sobre utilitarios e ferramentas
de programagéo,



este artigo daremos a seqiiéncia ¢ as
dicas para conseguirmos libertar a

PRINCESINHA.

Segunda seqiiéncia para
libertar a PRINCESINHA

I4-H4-14-J4-14-J4-J3-13-J3-13
J3-J4-14-13-12-J2-J1-J0-10-J0
J1-J2-12-11-H1-G1-G0-HO-10
HO-GO-G1-H1-11-12-J2-J1-J0-10
CARLOS DOS JO-J1-J2-12-11- H1-G1-F1-E1
E0-FO0-GO-HO-1I0-HO0-10-HO0-GO
SANTOS G1-F1-E1-E0-F0-GO-HO-I0-HO
GO-G1-H1-11-H1-HO0-GO-F0-F1
G1 -FO0-E1-D1-D0-C0-D0-E0-F0
GO-HO-H1-11-J1-J0-10

OBS.: Toda vez que vocé tiver que sair de uma
sala, verifique no mapa “AUTENTICO", qual

The Castle 11
Ultima Parte

¢ a melhor saida. Na falta do mapa, sugerimos
que antes de sair da sala, grave em fita a situa-
¢do atual. E muito ficil vocé se enganar de
saida ¢ ndo poder mais voltar ou ndo ter mais
chaves para as oultras portas ou, simplesmente,
se perder.

Dicas Especiais

Sala DO - Apesar de nio ser visivel, acredite,
existe uma passagem secreta no teto. Posicione
o PRINCIPE sobre 0o TRANSPORTE VERTI-
CAL bem a esquerda e, quando estiver varan-
do o teto, salte.

Sala D1 - Destrua alguns JARROS, TIO-
LINHO e o FOGUINHO (veja a figura da sala
resolvida). Se cair na falha, vai ter que dar uma
volta imensa.

Sala EO - Muita atengdo para saltar no momen-
to certo, quando a ONDINHA de baixo estiver
quase no momento de parar sua ondulagio,
para que vocé possa passar pela ondinha de
cima quando esta iniciar sua ondulagio,

Sala E1 - Paciéncia, precisio e aguardar o
momento exato para movimentar cada TIJO-
LINHO. O PRINCIPE tera que sair por cima
(veja figura da sala resolvida).

Sala F0 - Cuidado com os espetos.

Sala F1 - Saltos precisos para ndo cair nos
espetos.

Sala G1 - O REIZINHO e dois SACOS tém
que ser destruidos.




JO

Sala HO - Destrua o SOLDADO
assim que seja possivel.

Sala H1 - O primeiro tijolinho
que cai da segunda ESTEIRA (de
cima para baixo), tem de ser des-
truido.

Sala I0 - Destrua os dois REI-
ZINHOS e os dois BARRIS (veja
figura da sala resolvida).

Sala I1 - Destrua o SOLDADO e
cuidado com o REIZINHO.
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Sala I2 - Os JARROES tém que ser destruidos,
mas s6 apds terem servidos de degraus.

Sala I3 - Muita precisio e agilidade para pegar
carona junto com © BARRIL. Trate de destruir
o FOGUINHO (veja figura da sala resolvida).

Sala J0 - Engane o REIZINHO.

Sala J1 - Nio se atrase para pegar os TRANS-
PORTES VERTICALIS, pois demora muito até
surgir nova oportunidade de coincidéncia nos
seus movimentos.

Sala J2 - O jeito ¢ fugir. Sabendo saltar corre-
lamente e de maneira controlada, tudo é muito
fdcil.

Sala J3 - Corra até se posicionar no espago
abaixo do piso do REIZINHO mais a direita e,
quando este estiver chegando ao piso do PRIN-
CIPE, salte-o ¢ destrua a todos empurrando o
THOLINHO contra eles, mas sem fechar sua
saida.

Sala J4 - Destrua primeiro o SOLDADO do
pisode cimaea seguir os dois REIZINHOS.
Por 1ltimo, destrua os dois SOLDADOS do
piso mais baixo, com uma tnica tacada.

BRINDE: Se vocé estiver interessado em ad-
quirir os programas que foram utilizados para
extrair as telas mostradas nas partes anteriores
deste artigo, mande uma carta com um pedido

Temos tudo para o

seu micro

MSX, Apple, PC &

Venda de micros e periféricos

Manutengédo Especializada {nacionais e importados)

@
E]
® Desenvolvimento de Software
® e muito mais...

MEGA-HOUSE

® Programas (jogos, aplicativos e utilitarios)

~ Solicite o
Nnosso super
catalogo

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio

O Nosso Enderego é:

Av. Suburbana, 9796 sala 305 - Cascadura - RJ - CEP 21380

Tel.: (021) 591.7530

"Até aqui nos ajudou o Senhor"
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REVISTA DU

CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO
DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A RE'

STA MSX CPU A REVISTA DO MSX CF
BTA DO MSX CPU A REVISTA DO
A REVISTA DO MSX CPU A RE'

CF
D
RE
CF

5 PHELIPE LUIZ DO NASCIMENTO [
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cf| 000.008.91

DC
RE

20
RE
CF

CF

CLUBE DO LEITOR
Wi | O CARTAO DO MSX

Se vocé ainda nao tem um cartao,

po faga logo a sua assinaturada CPU

CF

CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO MSX CPU A REVISTA DO

A&R COMPUTERS

05% na compra de suprimentos
05% na compra de jogos

05% na compra de periféricos
10% na compra de aplicativos
10% na compra de utilitdrios

ABBA COMPUTADORES
10% na compra de jogos

05% na compra de periféricos
05% na compra de suprimentos
10% na compra de aplicativos

BITCENTER INFORMATICA
10% em servigos de manutengio

CHAMPION SOFTWARE
10% na compra de jogos

CIBERTRON ELETRONICA
15% na compra de softwares

CONECTOR IND. E COM.
05% na compra de kit de drive p/ MSX

DRAWLINE SOFTWARE

10% na compra de jogos

05% na compra de periféricos

10% na compra de suprimentos

10% na compra de aplicativos

10% na compra de utilitdrios

15% na compra de softwares em geral

EDITORA ALEPH
15% na compra de software

GAME OF TIME
10% de desconto em geral

HOT CENTER
05% na compra de periféricos
10% na compra de softwares em geral

INFORTELES
05% de desconto em geral

LEGION SOFTWARE
10% em todos os produtos

LIFTRON INFORMATICA
07% na compra de kit de drive p/ MSX

LIVRARIA CIENCIA NOVA
15% na compra de livros
10% na compra de suprimentos

MARLEY SOFT COM. IND.

10% na compra de jogos

05% na compra de revistas

10% na compra de softwares em geral

MARSOFT INFORMATICA
30% na compra de jogos

10% na compra de revistas
10% na compra de periféricos
10% na compra de suprimentos
20% na compra de aplicativos
20% na compra de utilitdrios

MEGA HOUSE

10% na compra de softwares em geral
(MSX, APPLE, PC ¢ AMIGA)

10% em manutengdo de micros e peri-
féricos

MSX e PC SERVICE
30% na compra de jogos
10% na compra de revistas, periféricos,

e receba o seu.

suprimentos, aplicativos, utilitdrios
e softwares em geral

20% nos cursos

10% na compra de PC XT/AT

MSX INFORMATICA

10% em hardware

20% de desconto em seus softwares

10% nos softwares de outras empresas

10%na assiténcia técnica e suprimen-
tos

NEMESIS INFORMATICA
10% em seus produtos

NEWDATA

05% nos produtos de representagiofre-
venda

10% nos produtos Espacial Eletronica

20% nos seus produtos

OCCIDENTAL SCHOOLS

10% de desconto nos cursos de infor-
mdtica e eletronica por corres-
pondéncia

PAULISOFT INFORMATICA
10% na compra de softwares (exceto-

promogao)

PRINCESS INFORMATICA

05% na compra de periféricos

10% na compra de softwares em geral

05% na compra de cartuchos/Computer
Help Informatica

RECURSOS DIGITAIS
05% na compra de periféricos
10% na compra de softwares de outras
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empresas
30% na compra de softwares da Redi

RK SOFT

50% na compra de jogos

10% na compra de livros

10% na compra de revistas

10% na compra de periféricos

10% na compra de suprimentos

50% na compra de aplicativos

50% na compra de utilitdrios

50% na compra de softwares em geral

SOFTCENTER INFORMATICA.

05% na compra de periféricos

20% na compra de softwares em geral

10% em acessérios e qualquer servigo
de manutengio

SOFT DESIGNS
15% na compra de softwares e servigos

SOFTNEW INFORMATICA

10% na compra de jogos

10% na compra de livros

05% na compra de periféricos

05% na compra de suprimentos

30% na compra de aplicativos

30% na compra de utilitdrios

20% na compra de softwares em geral

SOLAR INFORMATICA
15% na compra de softwares
05% na compra de hardware &

equipamentos

TACO SOFTWARE

10% na compra de jogos

05% na compra de periféricos

10% na compra de suprimentos

10% na compra de aplicativos

10% na compra de utilitdrios

10% na compra de softwares em geral

TALL COMUNICACOES
10% na compra de periféricos
10% na compra de softwares em geral

TOQUEBYTE INFORMATICA
10% de desconto em seus produtos

W & J INFORMATICA

05% na compra de livros

05% na compra de periféricos

05% na compra de suprimentos

15% na compra de jogos

15% na compra de aplicativos

15% na compra de utilitdrios

15% na compra de softwares em geral

10% na manutengdo de micros e
periféricos

v
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S O F T W A R E

PERIFERICOS E

PROMOCAO

SUPRIMENTOS HARDWARE
Drive 5 1/4 DDX 360Kb................... Grétis 20 jogos e 10 utilitarios MICROS - DIGITALIZADORES - GENLOCKS - TV MO-
Drive 5 1/4 DDX 720 Kb.................... Grétis 20 jogos e 10 utilitarios DULATOR [NTSC E/OU PAL-M) - EXPANSAO DE
Drive 3 1/2 DDX 720Kb....ococovin....... Gréatis 20 jogos e 10 utilitarios H
Kit Transf. 2.0+ DDX.............. Gratis 10 jogos e 20 telas digitalizadas MEMORIA - MONITORES IMPRESSORAS - ETC...
Kit Transf. 2.0DDX ............. ... Grétis 10 jogos e 20 telas digitalizadas CONSULTE-NOS.
Megaram Game DDX..............c......ivuerens Gratis 0B jogos megaram 3
Meg. Disk DDX 256/512/768Kb................ Gratis 06 jogos Mapper T ovcowsum

TAMBEM TEMOS: impressoras, video games, cartuchos para mega
drive, joysticks para msx e mega drive, modem, expansor de siots, pla-
ca 80 colunas, interfaces fontes, filtro de linha, mouse pad, etc.

siremn wx; couooone auica [l

@ WK=RU

W a R E

PRECOS SO8 CONSULTA: (021) 252-0650 - FAX {021) 222-5143

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
RUA SETE DE SETEMBRO, 92 / 2210
CENTRO - RIO DE JANEIRO i

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

0100

CEP: 20050 - TEL.: [021] 232-0650

00000t Nm

E=—
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junto com um disquete ¢ um envelope para SCREEN 2 e o programa impressor. Ndo
selado para resposta. ¢ necessdrio mandar as senhas, apenas o mate-
Segue, ainda, o conversor de SCREEN 1 rial.

O que vocé gostaria de ler numa revista de PC?

Vocé assinaria a revista CPU/PC, valida por 12 edigbes ao prego de
Cr$ 45.000,00 (quarenta e cinco mil cruzeiros) ?

O Sim

O Nao Motivo:

Nome:

Endereco:

Bairro: CEP:

Cidade: Estado:

-~ a1 B¢
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Construa seu Video Link

Observando o artigo da CPU 21, pdgina 10,
“80 coluna na televisio”, pesquisei em algumas
revistas de eletrénica que possuo e consegui
encontrar um circuito que possibilita a utiliza-
¢a0 do cartdo de 80 colunas com a TV, evitando
a compra de um “Video Link", como sugerido
no artigo. Como sé entra sinal de video, o
circuito ndo transmite dudio. Entretanto, a saida
de dudio podera ser ligada num amplificador,
solucionando o problema.

A imagem ¢ em cores, ¢ a fonte deve ser
bem estabilizada para que a imagem nio seja
instavel. O trimmer (Cv) serve para escolher
um canal livre na TV, normalmente entre 2 ¢ 7
e o trimpot serve para obter a melhor definigao
da imagem (modulagdo). A antena ¢ um pedago
de fio rigido, com no mdximo 15 cm. A bobina
(L1) consta de 4 espiras de fio comum em
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forma sem nucleo com 1 em de diametro. A
alimentagdo é feita com 24 volts e a entrada do
sinal deve ser por cabo blindado.

Italo Marcio Madeira.

HINOTORI - Senhas

PS: Para digitar as senhas, pressione F1 ¢ em
seguida HOME/CLS duas vezes

SENHA 1: ILOVEHINOTORI - Esti senha é
a mais importante do jogo, pois torna vocé
totalmente INVISIVEL (ou quase, pois as pa-
redes ainda poderao atingi-lo).

SENHA 2: TURBO - Permite se movimentar
mais rapido.

SENHA 3: AUTOSHOT - Permite serem dis-
parados tiros automaticos.

SENHA 4: ENDDEMOGAMITAINA - Pra
galera que ndo quer papo, e vai direto ao final
do jogo, esta senha mostra o seu final.

SENHA 5: FULLITEMDAYOON - Permite
ficar com todos os objetos necessdrios para
mudar de fase quando quiser.

SENHA 6: SUPERBALL - Deixa vocé com as
cinco pedras mégicas que estio espalhadas pelo
jogo.Chegando a sexta fase sem elas o jogondo
termina.

SENHA 7: METALSLAVE - D4 a vocé 200
penas pra comprar o que quiser,

SENHA 8: GAOOOOOOOO0OO0H - Hi difi-
culdade de contar os "O’s"? Eles sao 10 e lhe
darao dez vidas.

ZANAC EXCELLENT -
SENHA

Tecle STOP e pressione SELECT +
HOME + INSERT + DELETE e sem solti-
las pressione as leclas cursoras para movimen-
tar as telas.

ALESTE - SENHA

Na tela onde aparece "COMPILE", pres-
sione: A+ L+ E+S8+T+E +espago. Fazendo
isso. Vocé acessard o MUSIC MODE e com
os cursores direito e esquerdo vocé escolhe a
muisica. A seta para cima aciona a muisica e a
sela para baixo cancela.

KING KONG - SENHA

As senhas abaixo o fardo passar de fase sem
nenhum esforgo:

F1+TAB = level 10
F2+TAB = level 20
F3+TAB = level 30
F4+TAB = level 40
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F5+TAB = level 50

FAMILY BOX - SENHA

A senha abaixo, deixard vocé mais resis-
tente aos socos dos adversdrios, com mais ve-
locidade ¢ um soco mais potente. Senha:
AAAAAAPPCPFKELBC

SUPER RAMBO ESPECIAL
- SENHA

Digite a senha abaixo e vocé ficard com
todos os armamentos:

S+D +F+G+K +L+C +* (Asterisco)
DAIVA - SENHA

Para ficar imune por alguns segundos no
Planet Battle: ESC + F1 + ESC.

Quando for entrar no DATA WAR digite
A seguinte senha pra vocé ficar com todas as
naves:

NGBRLKQTTRRHBXJCLX

GRUTA DE MAQUINE - A
SOLUCAO

Siga as instrugdes abaixo e vocé ird termi-
nar o adventure:

NORTE
EXAMINE ESTANTE
PEGUE LIVRO

SUL

OESTE

PEGUE OCULOS
PEGUE CORNETA
LESTE

SUL

EXAMINE CAMA
PEGUE BOTA
EXAMINE COMODA
PEGUE INGRESSO
NORTE

LESTE

LESTE

NORTE
PEGUE P

SUL

CAVE

EXAMINE PEDRA
LEIA PEDRA
SOLTA PA

PEGUE BOTA
PEGUE LIVRO
PEGUE INGRESSO
PEGUE OCULOS
SUL

LESTE

LESTE

SUL

DE INGRESSO
NORTE

OESTE

OESTE

NORTE

PEGUE CORNETA
SUL

LESTE

LESTE

SUL

ENTRE HELICOPTERO
JOGUE LIVRO
JOGUE OCULOS
JOGUE CORNETA
JOGUE LANTERNA
PEGUE PARA
PEGUE BOTE
PEGUE PISTOLA
PEGUE CORDA
ABRA PARA

PULE

VISTA BOTA
AMARRE CORDA
SOLTE PARA
PEGUE LANTERNA
PEGUE OCULOS
SOLTEPISTOLA
PEGUE CORNETA
SOLTE BOTE
PEGUE LIVRO
DESCA

LESTE

LIGUE LANTERNA
NORTE

EMPURRE ESTALACTITE

SUL
SUL
LESTE
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LESTE | PEGUELIVRO

LEIA PAREDE | PEGUE LANTERNA

OESTE LESTE

OESTE LIGUE LANTERNA

NORTE EMPURRE ESTALACTITE

NORTE SUL

EMPURRE ESTALACTITE SUL

SUL LESTE

OESTE SUL

DESLIGUE LANTERNA COLOQUE OVO IDOLO

SOLTE LANTERNA PEGUE DIAMANTE

SUBA NORTE

PEGUE BOTE LESTE

DESCA | NORTE

SOLTE LIVRO | NORTE

DESCA EMPURRE ESTALACTITE

INFLE BOTE SUL

ENTRE BOTE OESTE

NORTE SUBA

DE OCULOS PEGUE PISTOLA

LESTE DISPARE PISTOLA

SOLTE CORUIJA

LESTE E pronto! Parabéns! Se voce seguiu corre
TOQUE CORNETA tamente as instrugoes dadas vocé conseguiu.
SUL Goslaria de me corresponder com pessoas
ENTRE ligadas a digitalizadores. Quem estiver interes-
SUL sado, escreva pra mim, que com certeza eu
PEGUE OVO responderei

SUBA PEDRA !

PULE Rogério Assis

OESTE R. Goiis, 2.086 - Centro

DESCA CEP: 18700 - Avaré¢ - SP

SOLTE CORNETA TEL.: (0147) 22-2195

-
. MSX é SOFT SUL.
Q‘4 HARDWARES i:?;gf& dgeg 51/2 P!éb p/Amiga Togg; t:sse %q%;ﬂgr;os @
D garantia de 12 meses.
@ | Drives DDX Video Games — Nintendo K
| Megaram disk (2.5 Kb, e Sega = = = = =|
®| 512Kbe 768 Kb) SOFTS = 1" = =B
: Impressoras Jogos e aplicativos, o maior = = = S = =
® Monitor acervo do Brasil, sempre &
- i com as ultimas novidades. e IARIIN PR IS
® | Expansorde slots SOFTS PC e AMIGA Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja20 | @
Kit transformacdo 2.0 2.0 + . Tel. (041) 232-0399 e 232-0453
Dominio publico . CEP 80230 g
@ | /nstalado em 24 horas Langcamentos sensacionais CURITIBA - PARANA @
Modem DDX p/Amiga e PC Ao solicitar catélogo sspecifique seu micro
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'S @ COBRA QA
SOFTWARE

SE VOCE SO TEM MSX, LIGUE PARA QUEM LIGA PARA VOCE

Jogos e aplicativos para MSX 1.0, 2.0, 2.0+ e MEGARAM, virios titulos e sempre novidades.
Desktop Publishing, CAD, linha completa de programas para CP/M seja qual for sen modem, sistema, ZMP
o melhor emulador para CMM, disponivel para TELCOM, TM-2, DDX, Ftc., etc.
Envie Cr$ 1.500,00 para receber o SUPER CATALOGO com 20 péginas. Este valor serd abatido do seu
pedido. Escolha 5 jogos e ganhe + | gritis. A cada 10 jogos, + 3 gritis.
Atendemos via: cheque nominal, vale postal e depdsito bancdrio.
Entregamos para todo o Brasil e garantimos os produtos.
*Distribuidor do programe MASTER CODER.
Rua Chady Murady, 81 - Jaguaré - CEP: 05351 - Siio Paulo - SP - Tel: (011) 819-0362
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E mais:

Assisténcia Técnica
Compra-Vendee Troca
Entregas a domicilio

MARSOFT inrormeatica

O MELHOR PARASEU MSXEPC

2 (011) 263.1170

JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX1,2E 2+

PROGRAMAS PARA MEGARAM E MEMORY MAPPER

SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS

PROMOGAO. a capa 10 J0G0s, GRATIS +2 1t

Completalinhade
produtos DDX

Aceitamos Cartao de Crédito
Remetemos paratodo o Brasil

LANCAMENTO
EXCLUSIVO ALY,

A ADVANCE SOFTWARE E A MARSOFT LANGCAM
COM EXCLUSIVIDADE NO MERCADO, UMA SERIE
DE PROGRAMAS DE USO PROFISSIONAL PARA O
SEU MSX. VEJA AO LADO OS PRIMEIROS
PROGRAMAS DESTA SERIE:

SYSTEM
CONTABIL

DISPOE DE MENU PRIN-
CIPAL COM:

REGISTRO DE CLIENTES
LISTAS E ETIQUETAS
PEDIDOS E VENDAS
FATURAS

CONTAS A RECEBER
TODOS INDEXADOS.

SUPRIMENTOS

DISQUETES 5 1/4 E 3 1/2 - PORTA DISQUETES
FORMULARIO CONTINUO - ETIQUETAS

E MUITO MAIS.

BUFFER

UTILITARIO PARA AR-
QUIVAR PROGRAMAS
ATRAVES DO DIRETO-
RIO. IDEAL PARA QUEM
TEM VARIOS DISCOS.
NAO TRABALHE PARA O
SEU MICRO. DEIXE ELE
TRABALHAR PARA VOCE.

Drive ANGEISA
Garantiade 1ano

ANGEISA

=

MASTER
BAT

AGORA VOCE JA PODE
FAZER ABERTURA NO
*"DOS" IGUAIS AS DO PC.
JANELAS E CORES NAS
SUAS TELAS DE
AUTOEXEC C/ ESTILO
PROFISSIONAL.

ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS
EM TODO O BRASIL

MAIORES INFORMACOES: (011) 263.1170
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A ECTRON MUDOU. MUDOU PARA MELHOR.

576 ]

ECT=0ON

METRO SANTANA

NOVAS INSTALACOES - SISTEMA DE PEDIDO POR TELEFONE
DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL « INCLUSIVE VIA SEDEX

M £ NA ECTRON, CONFIRA:

MAIS DE 2000 JOGOS
. SEMPRE OS ULTIMOS LANCAMENTOS.
COMPLETA LINHA DE EQUIPAMENTOS E EXPANSOES:
MEGARAM (TODAS) « EXPANSAO 80 COLUNAS
INTERFACE PZDRIVE = DRIVE 5 '/, E3 /5
OS MELHORES SOFTWARES « TODOS OS ACESSORIOS

GAMES ' SUPRIMENTOS

NINTENDO « MEGA DRIVE . : _
MASTER SYSTEM « SUPER FAMICOM DISQUETES 5 "4 E 3 "o » FORMU LARI_O_S _
GAME BOY * GAME GEAR ETIQUETAS * FITAS P/ IMPRESSORA
LOCACAO E VENDA * TODOS OS JOGOS NOVOS CABOS « ESTABILIZADORES * GABINETES

GRANDE VARIEDADE « CONSOLES + ACESS_ORIOS | MONITORES DE VIDEO
: 5 v IMPRESSORAS
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