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Transforme seu MSX
em uma estacao grafica...

Placa eletrdnica KIT2+

KIT 2+

* 19.268 cores » 256 KBytes RAM do usuario + 128 KBytes VRAM (video) + 96 KBytes ROM-BASIC + TURBO-BASIC
residente « 80 colunas de texto (mesmo pela TV) * Reldgio/Calendério (mantido por bateria) * Movimentagéo fina das telas
gréficas na horizontal e vertical * Resolugéo de 512 x 424 16 cores de 512

... € tambem em um Video-Game
de alta resolucao

POMNER —--ﬂn----mg-mmn-
A 00 SCoORE 0014600 w1 0014600

II-MEGARAM

* Expansao com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. « Funciona em qualquer
micro da Linha MSX. + Os jogos MEGAROM possuem alta definicio grafica e sonora.

Todos os produtos tém garantia de 1 ano.
KIT 2.0 e KIT 2+ sao marcas registradas da ACVS Eletrdnica Ltda.

ACVS Eletronica Ltda.

Av. Paulista, 2001 - Conj. 912 - CEP 01311 - Séo Paulo - SP - Tel.: (011) 289-7694
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EDITORIA

m poucos meses CPU entrara em seu terceiro ano

de mercado. Desde que a revista surgiu, varios

aspectos foram alterados, novas idéias surgiram e
novos leitores conheceram CPU.

Prezado leitor,

Neste momento, estamos nos dirigindo a vocé, leitor,
através de uma pesquisa, visando obter o melhor perfil
para a revista. Se vocé tiver uma sugestéo, critica ou
mesmo opinido sobre nosso trabalho, participe. E dessa
maneira que vocé contribuird para melhorar uma revista
que é feita para vocé.

Néo obstante as mudancas introduzidas na revista,
comunicamos que a razdo social da empresa que publica
CPU é agora Bonus Rio Editora Ltda. Com essa mudanca,
a empresa procura se adequar melhor a conjuntura
nacional atual.

A Bonus permanece, portanto, responsével por todos
0s servicos prestados pela antiga Aguia Informdtica Ltda.
Isso inclui todos os assinantes da revista CPU, que
continuario a receber seus exemplares regularmente
através da Bonus, até o final do periodo de suas
assinaturas.

Dessa forma, temos certeza que conseguiremos
continuar produzindo a revista que os préprios leitores
fazem.

Sérgio Duric Calheiros

4 - CPU-MSX N® 22
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TOY GAMES

INFORMATICA
PC AMIGA
JOGOS JOGOS
APLICATIVOS APLICATIVOS
PERIFERICOS PERIFERICOS
A TOY GAMES INFORMATICA 1 e 2 MEGARAM PROMOCAO
dispoe dos melhores jogos MEMORY MAPPER * A cada 10 jogos 1 gratis
para o seu MSX, oferecendo * Preco especial para
qualidade profissional, novidades pacote de 100 jogos
internacionais e garantia PRODUTOS XSW g
dos seus servicos. PERIFERICOS
Locagao de cartuchos para video game ® Drives 5 1/4 e 3 1/2
SUPRIMENTOS * Nitendo * Impressoras
e Fitas para impressoras ¢ Master System * Modens
* Disquetes 3 1/2 e 5 1/4 ¢ Phanton * Monitores
i SOLICITE NOSSO CATALOGO
® Livros e Revistas GRATIS PC/XT - AT
DDX PAULISOFT NEMESIS DISCOVERY
Drives: 3 1/2e 5 1/4 Aquarela Top Card Professional Publisher
Mega Ram Game Fast Copy Page Maker Screen Stelar
Mega Ram Disk 256/512 e 768 Kbytes ~ Graphic View Clip-Art MSX Post Maker
Modem de comunicacdo Apoios Aquarela Hello
Expansor de Slots SALZANI

Cartao 80 colunas
Kit de conversao para 2.0
Kit de regressao Expert Plus

Superstick
Light-Pen (lancamento)

TOYGAMES
INFORMATICA
ACEITAMOS CARTAQ ~ C@xaPostal 7716-CEPO1064  pegpaACHAMOS PARA
DE CREDITO “He.rauio sk TODO O BRASIL

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16
Liberdade - Sao Paulo - SP
Proximo Estacao Metré Sao Joaquim

Fone: (011) 277-4878

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS




Computacao Grafica

A

Quem pretende se especializar em
computagdo grafica, ja pode contar com
um curso totalmente pratico utilizando o
computador AMIGA. O curso ensina a
usar 0 AMIGA, da canadense comodore,
na produg¢do e na personalizag¢do de
produg¢des em video. Ministrado pelo
professor Divino C.R. Leitdo, uma das
maiores autoridades nacionais na uti-
lizagdo do AMIGA na editoragdo ele-
tronica, o curso oferece certificado de
conclusdo ao final e as vagas sdo limi-
tadas. Maiores informagdes poderdo ser
obtidas através do telefone (021) 225-3646
com o préprio professor.

PHOBOS

Estd no ar um novo servigo de BBS: é
o PHOBOS BBS. Mantido por uma
empresa privada, a PHOBOS INFOR-
MATICA LTDA, o PHOBOS BBS conta
com vAdrias opgdes. Nele o usudrio pode ter
acesso a grande quantidade de Software
"Shareware", ou seja, de Dominio Publico.
Tem a sua disposigdo dreas para trocas de
mensagens sobre temas variados, desde
grupos de usudrios, como os de IBM PC ou
de MSX, a temas gerais como Muisica,
Ecologia ou Informatica na atualidade.
Além dessas opgdes ainda é possivel aos
usudrios trocarem mensagens por um cor-
reio eletrénico, ou participarem de uma
teleconferéncia onde varios usudrios con-
versam simultaneamente.

O PHOBOS BBS conta ainda, com um
sistema exclusivo de telecompras onde o
usudrio, sem sair de casa, consulta pregos
e faz seus pedidos, recebendo-os em casa
com todo o conforto. Através desse servigo,
os usudrios podem comprar qualquer
produto para a drea de Informatica, desde
suprimentos e acessérios para seu micro,
até uma rede local para uma empresa.

Para a conexdo com o PHOBOS BBS é
necessario apenas um micro, um modem
e uma linha telefénica. O cadastramento
no Sistema é automdtico na primeira
conexdo. O PHOBOS BBS atende pelos
telefones (021) 719-1387 e (021) 717-5431
a 300/1200/2400 bps, 8N1, nos padrdes

Bell e CCITT. O hor4rio de funcionamento
é de segunda a sexta das 19:00 as 8:00h
(dia seguinte), sdbados a partir das 13:00h
e domingos e feriados 24:00h por dia.

Tabra entra no Mercado
de Videogames

e

A TABRA Inform4dtica, tradicional
fabricante de monitores, diversificando
suas atividades, resolveu investir no mer-
cado de cartuchos de videogames com-
pativeis com o sistema "NINTENDO". A
partir desto més de junho, colocou a
disposigéo dos consumidores uma série de
cartuchos importados.

Inicialmente serdo langados cerca de
23 titulos, que vdo dos mais simples e
econdémicos até os de alta capacidade.
Além desses, a Tabra espera comercia-
lizar, até o final do ano, cerca de 60 novos
titulos.

Ainda nesse primeiro semestre, a
Tabra estard ampliando sua participagéo
no mercado de "games", através da co-
mercializagdo de jogos em disquetes,
compativeis com micros da linha PC e
passando a importar também os com-
pativeis com o sistema "sega".

Com essa nova atividade a Tabra
espera aumentar seu faturamento em
30%, até o final de 91.

Praxis 20 vira impressora

Digimer lan¢a placa INTERFAX 20
que transforma as mdquinas de escrever
Praxis 20 ou Personal 50 em uma impres-
sora de qualquer microcomputador PC,
APPLE ou MSX.

Agrande vantagem é que a impressio
possui uma qualidade real de carta, com
até 18 tipos de margarida, indispensdvel
para todos que precisam de uma boa apre-
sentagdo na escrita aliando a variedade de
caracteres. Podem ser utilizadas as fitas
de polietileno e/ou nylon.

A mdquina permanece com suas ca-
racteristicas originais inalteradas, apesar
da placa ser instalada internamente, o
que é feito gratuitamente em 3 dias pela
propria Olivetti.

S
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CREDI-SOFT

Mais um servigo surge para os usua-
rios do MSX. E o CREDI-SOFT, cartao
pessoal langado pela MSX-SOFT que
oferece vantagens de compra em sua rede
de distribuidores credenciada.

Com o cartdo, o cliente recebe descon-
tos e facilidades de pagamentos. Maiores
informagées na préopria MSX-SOFT ou
pelo telefone (021) 284-6791 com o Sr.
Anténio Nasser.

Elgin lanca nova
impressora

e

Tradicional fabricante de periféricos
desde 1982, a Elgin informatica coloca
este ano no mercado de informdtica a nova
impressora EE 540. Possui alta velo-
cidade (500 cps) e elevado mtbf, sendo
indicada para grandes volumes de im-
pressio. '

Enquanto aguarda as defini¢des go-
vernamentais referentes a4 abertura de
mercado e politica interna, a Elgin pre-
para novidades para a Feira Internacional
de Informatica.

Dynacom Inaugura Nova
Fabrica e Promete

Lancamentos

A Dynacom Tecnologia acaba de inau-
gurar sua nova fabrica no Centro In-
dustrial de Vitéria, no Espirito Santo.
Com essa nova unidade, a empresa pre-
tende atuar nos mercados de micro-
informatica, periféricos e entretenimento.

No setor de microinformatica, pro-
mete seguir a tendéncia de redugdo no
design de equipamentos e, também, langa
o Lynx, equipamento com plataforma
bdsica 386SX de proporgdes diminutas e
peso inferior a 4 quilos.

GAME STAR

i

Com a finalidade de criar telas de car-
regamento para jogos e aplicativos, a
ABBA COMPUTADORES e SISTEMAS
estd distribuindo em todo o Brasil, 0 novo
programa GAME START, de autoria de
Ricardo Barbosa. Seu funcionamento é
facilitado através de menus e dois modos
de operagdo. Para maiores informagdes,
telefone ou escreva para a ABBA, cujo
endereco é:

Rua Senador Vergueiro 207/1205
Flamengo - Rio de Janeiro - RJ Tel: (021)
552-4581

~

Um Sonho ao Alcance de
Todos

Com uma experiéncia de 3 anos no
mercado, a REVOLUTION INFORMA-
TICA se volta as pessoas que possuem
MSX 1 ou 2 e desejam adquirir um PC-XT,
AT ou AMIGA,

Trabalhando com equipamentos novos
eusados a base de troca, a REVOLUTION
espera auxiliar as pessoas que sempre
quiseram comprar um equipamento por
um prego acessivel. Maiores informacgdes,
pessoalmente ou pelo telefone.

Av Presidente Vargas 633/2120
Centro - Rio de Janeiro - RJ Tel: (021)
222-4028.

COM ELE VOCE PODERA CRIAR: Plantas de Casas, Colegiio dw Desenhos, Partituras Musicais, Mapas Geogriaficos, Diplomas e Certificados,

mcmmo Fluxogramas, Graficos em 20 & 30, CAD Mecanico 8 Eletnico, Edilores de texios com leras inclinadas # com tipos @ tamanhos diterentes, Saida
para digplakzadores & muitos culros ubiitarios que necessllem de uma boa sakda grafica

Prego de langamento: Cr$15.000,00 (despesas postais inclusas)

PRAM * Ferramenta indispensavel para qualquer programador profissional.
e SIMUL ADOR *  Clube PRAM: Vocé receberd programas de dominio plblico para a PRAM, a preco de custo.
S *  100% Nacional com manual em portugués, acessoria técnica, atualizagbes, garantia, efc..,
DE PLOTTER " Sera possivel construir utilitarios com saidas graficas além dos limites da tela do MSX.

Os interessados deverdo enviar cheque nominal cruzado no valor acima até 10/08/91, juntamente
com os seus dados: NOME, ENDERECO, BAIRRO, CIDADE, FONE, MICRO, DRIVE, EXPANSOES,
IMPRESSORA, ETC...

Resolugao INEDITA no MSX: 480 x 750 pontos. Roda em qualquer MSX 64K s/ hardware adicional
Cadastramos revendedores,

TOQUE
byfe

Elaborado com a PRAM
usando utilitario especifico

TOQUEBYTE INFORMATICA COMERCIAL LTDA. Rua Belém, 415 — Sala 5 — Belém — CEP 03057 Sao Paulo - SP - Tel.: 292-8997

CPU-MSX N222-7




Uma das coisa que me atraiu muitis-
simo nesta revista foi o projeto SPEC-
TRO... Programo em BASIC, DBASE e até
um pouco de Pascal, mas ainda ndo tinha
me aventurado em Assembler. Por isso,
esbarrei em alguns obstdculos, e portanto,
gostaria de obter solugdo para algumas
diividas:

1 - Como digitar a primeira listagem
(da edi¢do 19)? Usei um processador de
textos, salvei em ASCII e tentei com o ME-
GASSEMBLER, também sem sucesso...

2 - Como digitar a segunda listagem?
Foi sugerido o MSXDEBUG, entretanto
ndo o possuo, uma vez que sé tenho os
niimeros 7, 18, 19 e 20 de CPU.

Elton Guedes Rios

Caro Elton,

Existe uma grande diferen¢a entre
programa Assembler e programa em lin-
guagem de mdaquina, o que, acredito, con-
funde muito os leitores. Um programa em
Assembler, tal como em COBOL, Pascal
ou mesmo em BASIC, é escrito através de
palavras em ASCII e pode ser criado
através de um editor de textos comum. De
posse do programa nesta forma (diz-se
programa fonte), é necessdrio um as-
semblador, no caso do Assembler, ou um
compilador no caso de outras linguagens
para poder ser usado. Sem uma ferramen-
ta adequada que traduza as instrugdes
para a linguagem do computador, aquele
amontoado de palavras ndo serviria para
nada. O resultado do trabalho do as-
semblador (ou compilador) é, no final, o
programa em linguagem de madquina,
pronto para ser rodado pelo computador.
A diferen¢a entre um assemblador e um
compilador, é que o assemblador junta
instrugées de mdquina, enquanto o com-
pilador, junta comandos. Um comando
nada mais é que uma cole¢do de ins-
trugoes.

Quando um programa estd em lin-
guagem de mdaquina, ndo existe nada mais
que uma sequéncia de caracteres aparen-
temente maluca e sem sentido. Entretan-
to é isso que o micro entende. Querendo
representar um programa em linguagem
de maquina, basta listar os valores dos
bytes que compdem a sequéncia. Normal-
mente esses valores sdo representados em
hexadecimal, agrupados em blocos. Cada
valor representa um byte do programa.

A listagem do projeto SPECTRO da

CPU 19, contém a primeira parte do
programa em linguagem de mdquina,
porém representado através dos valores
em hexadecimal. Para entrar com esses
valores, é necessario dispor de um pro-
grama que permita a manipulagio direta
dos valores da meméria, tal como o
MSXDEBUG. Dessa maneira, o programa
vai sendo montado manualmente, através
do debug. Para incluir a segunda parte o
procedimento é o mesmo.

Observe que na CPU 21, publicamos
tanto o SPECTRO quanto o MSXDEBUG
na integra. Basta seguir as instrugdes de
como digité- los na prépria revista e maos
a obra.

Sérgio Duric Calheiros

Tenho um Hotbit com drive e utilizo o
Turbo Pascal. Através do comando IN-
LINE, elaborei algumas procedures em
linguagem de maquina obtendo acesso ao
BASIC, de modo que tenho som, cor e
graficos.

Adquiri uma impressora Lady 90 da
Elgin mas ndo consigo usd-la com coman-
do write(lst) do Pascal. Os programas sdo
compilados sem erros e roda corretamente,
mas ndo ativa a impressora através do
LST. Serd que a impressora ndo estd
preparada para trabalhar com o Turbo
Pascal?

Usei o comando LPRINT e vdrios ou-
tros programas que usam a impressora
com sucesso. Gostaria de obter orientagoes
de como usar o LST do Turbo Pascal na
Lady 90.

Alvaro Peixoto
Caro Alvaro,

Este problema que ocorre com o Turbo
Pascal ndo é privilégio seu. Varios leitores
ja relataram seu problema colocando a
culpa na impressora. Entretanto, como
vocé ja teve a oportunidade de averiguar,
a impressora funciona corretamente com
outros softwares.

Infelizmente, ndo encontramos
solu¢do para este problema e acreditamos
que seja preciso apelar para os artificios
descritos na sua carta. Apesar de ser
pouco elegante, acessar os comandos do
BASIC é uma das saidas.

8 - CPU-MSX N*® 22




Sou possuidor de um MSX 2.0 com
megaram disk 256 Kbytes e estudo proces-
samento de dados utilizando-o. Uma das
linguagens que mais me chama atencao é
o COBOL, além de C, Pascal, Assembler e
Basic. Ao ler o artigo "Nas malhas do
COBOL", CPU 18, fiquei ansioso por fazer
a customizag¢do do meu compilador atra-
vés das listagens publicadas. Entretanto
faltam-me os arquivos COBLOC, RUN-
COB.COM, M80.COM, DEBUG.REL,
LIB.COM, REF80.COM além das
bibliotecas.

Gostaria, portanto, que o autor ou ain-
da os leitores me ajudassem, fornecendo o
local em Sao Paulo onde posso adquirir o
compilador COBOL 4.60 para MSX.

Envio meu endereco para corres-
pondéncia. Caso algum leitor possua tal
versdo do COBOL e possa me passar ou
vender, por favor, entre em contato.

Jorge Luiz Indcio - Rua Jacinto de Lima
Santos, 269 Vila Libaneza - SGo Paulo - SP
CEP: 03738

Tenho um HOT BIT 1.1, Drive 5 '/ 4,
data corder e megaram disk. Gostaria de
me corresponder com 0s usudrios da linha
MSX para troca de jogos e aplicativos.
Responderei a todas as cartas.

Marcos Vinicius de A. B. e Daco Rua
Alfredo Backer 989/ 1404 Bl 5 Alcantara -
Sdo Goncalo - RJ CEP: 24620

Possuo Expert 2.0 com drive de 5% /4.

Gostaria de trocar jogos e informagoes com
usudrios de MSX 1 e 2,

Joel Furlani - Fone (011) 216-2458 - Sédo
Paulo

Possuo MSX com drive 3 ' /5, modem
e cerca de 300 softs entre aplicativos e
Jogos. Gostaria de me corresponder com
usudriosde 3" / 5 para troca de programas.

Mauricio Ruaro Av Juilio Assis Cavalheiro
1323 Caixa Postal 55 Francisco Beltrdo -
Parand - PR

Gostaria de trocar correspondéncia
com leitores de todo o Brasil interessados
em jogos, aplicativos e dicas para MSX.
Possuo um Expert 1.1 e drive 5 / 4.

Roberto Manoel Gomes Fernandino Rua
José Alencar Drumond, 29 Santa Luzia -
Sete Lagoas - MG CEP 35700

Possuo um Hotbit com dois drives 5/ 4
e também um IBM PC. Tenho interesse em
trocar programas com outros usudrios.
Tenho uma vasta linha de programas para
os dois modelos. Envie-me suas listas de
programas para mantermos contato.
Paulo Jansen F. Menezes Rua Martinho
Rodrigues 1301/702 Bl A Bairro de
Fdtima - Fortaleza - CE CEP: 60410

A PAGINA 62
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MARCIO
MACHADO
DE MOURA

DADO E
INFORMACAO

PARTE II

E xiste um térmo em Fisica, de-
nominado ENTROPIA, que é
utilizado para definir o nivel de
desgaste de um sistema. Ele sintetiza a
idéia que tudo na natureza tende a
desorganizagdo. Muitas vezes com uma
lentiddo impercepitivel, porém inexo-
rdvel, os sistemas tendem & perda basica
de suas formas, mecanismo brilhante-
mente explicado por Lavoisier em sua
famosa frase: "Na natureza nada se cria,
nada se perde, tudo se transforma”.

Antes que alguém pergunte qual a
relacdo disso tudo com a inform4tica, ex-
plico: A informag¢éao organizada como sis-
tema, obedece leis semelhantes aquelas
que regem sistemas da natureza, e o es-
tudo da entropia na informatica, cada vez
mais tem seu lugar assegurado no desen-
volvimento de novas técnicas de trénsito
e armazenagem da informagéo.

Uma das maneiras mais faceis de en-
tender a entropia da informagéo, vem de
um jogo antigo, praticado por criangas,
onde em uma fila de pessoas, uma deter-
minada palavra ou frase, é dita para o
primeiro da fila. Em seguida, este elemen-
to tem que passar adiante a informagéo de
forma sigilosa para seu sucessor, sem
deixar que ninguém mais a escute. A
informacdo é, entdo, transmitida até o
iltimo da fila, que a expressa em voz alta
para todos aquilo que escutou. Na maioria
das vezes, a informacéo é tdo diferente da
original, que chega a parecer que houve
uma mudanga proposital da mesma. En-
gano. O que transformou a informagéo foi
a entropia, agindo a cada passagem e
desorganizando os dados, de forma que, ao
alcangar o ultimo, o resultado nao poderia
ser igual a informacgdo inicial.

E claro que muitos elementos inter-
ferem no nivel de desgaste da informagao.
Nao é muito dificil ver que quanto maior
for o numero de elementos da fila, maior
sera a entropia no sistema. Dai a famosa
frase: "Quem conta um conto aumenta um
ponto”.

Para acalmar o ceticismo sobre o que
foi exposto, podemos citar exemplos reais,
aplicados em turmas de informdtica em
que jid lecionei. Dispondo-os em filas
separadas - como em dia de prova - escre-
via em um pedago de papel a informagéo
original. Em seguida, mostrava para o
primeiro da fila, que lia a frase (ou palav-
ra) até decord-la, cochichando-a no ouvido
de seu colega de tras. A informagéo ia
passando até o tltimo aluno. Acreditem,
eles nunca conseguiram manter a infor-
magdo intacta, embora fizessem da expe-
riéncia, um desafio para provar que eu
estava errado. Porém, em um grupo de 40
alunos, temos 40 pontos de "ataque" da
entropia, sendo praticamente impossivel
a ndo ocorréncia da degradagdo da
informagéo.

Um aspecto interessante na
experiéncia exposta, consiste no tipo de
informagdo que mais se desorganiza, ou
seja, quando a frase, ou palavra proposta
era inteligivel, as vezes, fragmentos da
informagdo chegavam. Em compensagéo,
quando a informagéo inicial era estranha
aos participantes da experiéncia, os resul-
tados eram trégicos (para eles é claro, j4
que assim eu podia demonstrar melhor a
teoria). Por exemplo, quando passava uma
frase do tipo "Luiz foi a praia”, chegava (as
vezes) algo vago, como "Diniz foi a feira".
Mas quando a informagdo proposta era
alguma coisa estranha como "N&o estd,
mas foi", o resultado final era indes-
critivel. Aos que tiverem curiosidade de
fazer a experiéncia, segue minha cola-
boragdo. Tentem passar a frase: "Paca
tatu, cotia ndo".

Qutra curiosidade nesta experiéncia,
diz respeito ao conjunto de dados utili-
zados na construc¢éo da informagéo. Quan-
do a proposta era composta de palavras, o
resultado, embora estranho, geralmente
eram palavras. Porém, quando usava
nimeros, era impossivel imaginar os
resultados. Em rarissimas vezes chegava
no outro lado um nudimero, pois o mais

10 - CPU-MSX N° 22
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Nao gaste fosfato.
Va direto a Ectron.

Vocé encontra tudo em Hardware.

eModem Telcon
e Kit para Drive DDX

*Monitores de Video MVG
* Computador Plus Gradiente
*Conversao para 2.0 DDX
*Megaram disk e normal  Diversas

® Formulario continuo
*Fitas para impressora

ECTRON ELETRONICA LTDA.
Rua Dr. Cesar, 131 - Metré Santana

- Sao Paulo - SP
LFaixa postal 12005)
el:(011)290-7266

*Disquetes de 3 1/12 e 5 1/4
*Porta disquetes

Vocé encontra tudo em Software.

*Programas para MSX normal
*Programas para DD-Plus e Plus
*Programas para 2.0

TEMOS O CATALOGO COMPLETO
COM PROGRAMAS E JOGOS




comum era a expressao numeérica sussur-
rada sofrer mutagdes e se tranformar em
um frase. O pior, alguns passavam o
nuimero algarismo por algarismo, enquan-
to outros o expressavam por extenso,
Concluséo: o resultado era um caos.

Até este momento, obtivemos a
transmissdo da informacéo realizada por
pessoas, capazes de raciocinar e deduzir.
Este fato auxilia, por um lado, a ma-
nutengio da integridade dos dados, mas
por outro, atrapalha. Principalmente
quando o receptor nio entendeu nem o
sentido nem o conteudo da frase, obrigan-
do-o a inventar algo semelhante por achar
que aquilo que escutou era estranho.
Quando a transmissdo é realizada por
equipamentos, temos a vantagem de
coisas estranhas continuarem estranhas,
cabendo apenas a entidade receptora fi-
nal, caso seja uma entidade inteligente,
aplicar a dedugédo para decodificacdo da
informagédo. Assim temos apenas um

momento de dedugdo, e ndo vdrios, o que
pode transformar o estranho em algo ab-
surdo.

Definidas as bases da entropia da
informagdo, veremos agora onde podem
ser encontrados maiores pontos de
desorganizagdo e como evitd-los. Inicial-
mente, para que a teoria seja mais clara,
vamos trabalhar com o tipo de informagéo
que todos estdo acostumandos: a palavra.
Para isso, vamos imaginar uma bem cor-
riqueira:

*ALA

Para evoluirmos nosso exemplo, ima-
ginem que o asterisco seja um erro de
tipografia. Antes que alguém tente adivi-
nhar qual é a palavra proposta, aviso que
existem cerca de doze hipéteses, que vai
desde BALA até VALA. E fdcil notar, que
s6 com poderes divinatérios é possivel
saber qual a palavra que imaginei. Caso

s

Solar Informatica — MSX Center

JOGOS MSX1

Angel Nieto - Boxxing Polidiaz - Carlos
Sains - Hostages - Indiana Jones e A
Ultima Cruzada - Lode Runner Il - Mad-
mix |l - Manchester United - Mundial de
Futebol 1 e 2 - Saint Dragon Sintopons
500cc GP - World CUP 90, Etc...

JOGOS MSX 1&2
MEGAROM

American Soccer - Animals wars |l -
Bubble Bubble - Cockpit - Haja Fuim,
Etc...

Usam Megaram 256k.

JOGOS MSX 2 720K

Back to the future - Peachup - SD
Snatcher - Snatcher ADV. - Pincx Sox -
Reviver - Grimson Il - Cad 3D - Disk
Station 13 - Suchaguan - Fray, Xak 1,
Xak 2, Twinkle Star, La Valleur, Etc...

A cada 10 jogos escolha mais 2
gratis!!!

Expert Book Plus

Neste livro vocé encontra as mais
incriveis dicas para Games MSX1 e 2,
Megarom, 720k, Mapper, Manuais e
solugdes de games, ETC, Além do
software Cheat Disk Special que ensina
vocé a colocar dicas em seus proprios
jogos., Pega ja seu.

Solicite catdlogo gratis

HARDWARES &
SOFTWARES

Megaram 256K

Disk Drives 360K e 720K

Mega Mapper 256 K

Equipamentos Usados - Micros, Drives,
Monitires, etc...

Jogos & Aplicativos para MSX 1, MSX
2, MSX 2+.

Temos softwares para a linha
PC/XT/AT & compativeis

KIT 2.0 + 256 KBYTES

Transforme seu Micro em uma
poderosa Maquina com 19600 cores,
12 modos de tela, 256k de memdria
real, Alta Definigho Gréafica, e muitos
outros recursos, Solicite Maiores
Informagoes.

Atendemos também pelo
reembolso postal - faga seu
pedido e pague no ato da retirada.

SOLAR INFORMATICA

Cx. Postal 11743
CEP 05090 - Sao Paulo/SP
Disk Soft (011) 260-5624

Revenda A.C.V.S, angeisa, expert

software.

Atendemos todo o Brasil

Hordrio de atendimento - segunda a sdbado das 9 as 18h.
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ela estivesse dentro de uma frase, a coisa
facilitaria. Suponham que alguém per-
guntou por um objeto qualquer, e obteve
como resposta: "Estd na *ala". Embora
tenha facilitado, caimos ainda no minimo
em duas hipéteses: "Estd na sala” ou "Est4
na mala". Se conhecermos mais da per-
gunta que originou a resposta, talvez
pudéssemos chegar a conclusio da pala-
vra certa. Caso o objeto seja um piano, é
6bvio que ele néio pode estar em uma mala.
Em compensagio, se o objeto for uma ca-
misa, as chances de estar em uma sala ou
em uma mala sdo quase as mesmas, nos
obrigando a uma maior interagdo da
situagdo para chegarmos a resposta certa.

Agora suponham que outra palavra
seja escolhida: MAL*, Temos cinco
hipétese possiveis (pelo menos em
portugués): Mala, Male, Mali, Malo, Malu.
A palavra certa nos é um tanto quanto
légica: Mala. em situagdes andlogas, como
VAL¥*, a escolha jd cai sem nenhuma in-

formagdo complementar em apenas duas.
No contexto de uma frase, a opgdo correta
é facilmente identificada.

Isto tudo nos demonstra que existem
dados com caracteristicas mais (ou me-
nos) entrépicas. A forma de avaliarmos o
nivel de entropia que um dado carrega é
facil: quanto mais comum for o uso do
dado, menos entropia ele carrega, Por
outro lado, quanto mais raro for o uso do
dado na construgdo de informagdes, mais
facil é a degradagéo do sistema pela sua
exce¢do. Como exemplo que ilustra esta
teoria, imaginem uma frase sem vogais
(indice de utilizagdo altissimo) contra
outra sem consoantes (indice de utilizagéo
menor que de vogais). A compreensio da
informagéo no primeiro caso é muito mais
facil que no segundo.

Entretanto, existem coisas curiosas
na teoria de entropia da informagdo. Uma
delas, ¢, por exemplo, o caso da letra Q.
Sua auséncia pode causar diividas quanto

LOCACAO CARTUCHOS PARA VIDEOGAMES

e Compra e venda de cartuchos, Consoles, Pistolas,
ulos 3D, Joysticks.novos ou usados.

¢ Assisténcia Técnica

VEM Al A SEMANA
SURPRESA ONDE O

ASSOCIADO SERA
SURPREENDIDO COM UM

>

SE INSCREVENDO NO
GAME CLUB MAIS |
INCREMENTADO DO RIO |

APRESENTE UM AMIGO E
GANHE UMA LOCACAO
DE UM CARTUCHO A SUA
ESCOLHA DURANTE 7
DIAS CONSECUTIVOS

BRINDE QUE O CLUBE LHE

OFERECERA GRATIS VOCE GANHA UMA

CAMISA MEGAPLAY BEM
TRANSADA

MEGA PLAY - GAME CLUBE
RUA SETE DE SETEMBRO, 92 S1. 2210 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ - CEP: 20050 - TEL - (021) 232-0650

FACA-NOS UMA VISITA
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MSX International
Service Club se
associou @
Dimensdo Video.
Dessa unido estd
surgindo um
servico incrivel
para os seus
sOcios:

o Game Club.
Funcionando
do mesmo
modo que oS
j@ consagrados
Video Clubes,
vocé pode levar
pra casa quantos
cartuchos
quiser,
pagando . E OUTROS
apendas uma
taxa mensal.

e 10
.k

Entre logo para o Game Club, o jeito
mais louco de curtir novas emogoes.

E tem mais,
quem ja é sécio
da Dimensdo ou
do MISC ndo
precisa pagar a

Sdo games
guentissimos,
com os ultimos
titulos da Segaq,
Nintendo,

Master, Phantom
e outros, sempre
com novidades
do Japdo
e Estados Unidos.
O pessoal
que ainda curte
Atari, Odissey ou
Intellivision
também
ndo fica
de lado; o Game
Club tem o6timos
jogos para esses
equipamentos.

R. Xavier de Toledo, 210 - ¢j. 23 - Centro
CEP 01048 Tels: 36.3226 - 34.8391 - 37.1650

Loja 2: R. Afonso Celso, 771

Conheca também os outros enderecos da Dimensdo Video:

4—_3 Loja 1: R. Santa Virginia, 107 - Tatuapé - Tels.: 217.7161 - 296.4928
. - V. Mariana - Tels.: 884.8151 - 884.8152

taxa de inscrigdo.

FREELA COMUNICAGOES




Realize seu sonbo

Loucura total!l!l Fazemos qualquer negocio!!!

Troque seu equipamento superado por um sofisticado ¢/6 meses de garantia e baixo custo

* Compra, venda, troca equipamentos novos e usados.

* Transformacio PC XT, AT 286 ou 386.

* Impressoras nacionais, importadas de todas as marcas.

* Drives para MSX DDX 1 ano de garantia.
* Desenvolvimento de software

* Consertos e manutenc¢ao

AMIGA PC-XT PC-AT

Comparativo dos micros mais vendidos no Brasil:

MSX-I MSX-II PC-XT PC-AT AMIGA 500
PROCESSADOR  [Z-80 Z-80 8088 80286/80386 68000
N BITS 8 Bits 8 Bits 16 Bits 16 Bits/32 Bits 32 Bits
VEL.PROCES. [3.58 3.58 12 MHz 16 MHz a 33MHz | 8.7MHz
MEMORIA 64Kb/16Kb 64Kb/128Kb 1Mb Até 16 Mb 512Kb/1Mb %/exp.
CORES 16 512 16 A1é 16 milhdes de comb.| 4096
HARD DISK 2. — 30Mb 40Mb 80Mb (Opc.)
DRIVE DISK 54 0u 3l 5'40u3'p 5Ys0u1.2 5Y4,1.2,1.44 3Y/5 ou 5'/4(0pc.)
SIST. OPER. MSX DOS MSX DOS MS DOS MS DOS/OS2, Etc.| Work Bench

Obs.: Estas sdo sé algumas caracteristicas dessas maravilhosas mdquinas, se voge jé tem alguma e deseja trocar por outra melhor, nés temos a solugao.

Chateagao, problemas, falta de velocidade: ligue agora.!

S.0.S. USUARIO (021) 222-4028

temos a melhor solugdo para aliar seu trabalho ou lazer ao seu computador.

REVOLUTION INFORMATICA LTDA.
Av. Presidente Vargas, 633/51.2120 « Centro « RJ

Proximo ao métro Uruguaiana

Aberto também aos sdbados das 9:30 as 16:00 horas




a decodificagdo da informagédo. Por outro
lado, sua presenc¢a anula totalmente
qualquer hipétese de entropia causada na
letra subsequente. Na lingua portuguesa,
uma letra Q é sempre sucedida por uma
letra U. Desta forma, independe a iden-
tificagdo positiva da préxima letra, pois ja
sabemos de antem&o que serd uma letra
U, a ndo ser, é claro, que a entidade co-
dificadora da informagéo esteja com al-
guma dificuldade na utilizagéo da grafia
portuguesa. E légico que este exemplo s6
se aplica a palavras presentes na lin-
guagem, excetuando cédigos, simbolos,
prefixos de identificacio, etc.

Um fator importante na disseminacgéo
da desorganizacdo dos dados que
compdem a informacdo, diz respeito a
técnica utilizada na comunicagio da
mesma. Na primeira demonstracio,
vimos que a palavra falada (principal-
mente quando sussurrada) envolve um
elemento entrépico muito alto. Depois
vimos os exemplos com informacgdes
escritas, onde de forma menor, porém nio
inexistente, podemos encontrar um
processo de entropia suficientemente
acentuado para a desorganizacgdo da
informagdo. No decorrer da histéria,
muitas informagoes foram perdidas por
destrui¢do de partes de manusecritos, prin-
cipalmente na drea da muisica, que, por
conter poucos dados na constru¢do da
informagéao, encerra um nivel de entropia
muito alto. As vezes, apenas um pedago de

partitura perdido, é suficiente para com-
prometer toda a obra. Portanto, ao ana-
lisarmos o veiculo que carrega a infor-
magao, também temos que observar o con-
junto de dados utilizado para codificagéo
da mesma. Se retirarmos algumas pa-
ginas de um livro, talvez ndo compro-
metamos tanto a obra, devido a enorme
quantidade de médulos que compdem toda
ainformagdo. Fato que nédo ocorre quando
o papel encerra outros tipos de codificagdo,
diferentes da palavra escrita, como no
exemplo da musica.

Como vimos, a teoria da entropia da
informagéo, é um assunto sério. Principal-
mente quando imaginamos o estrago que
tudo isto pode causar em Processamento
Eletronico de Dados. Programas com
caracteristicas entrépicas podem dar mui-
ta dor de cabega aos mais experientes
programadores. Da mesma forma, o trian-
sito de informac¢dées em veiculos en-
trépicos, arrasam com qualquer protocolo
de comunicagdo. A titulo de exemplo, po-
demos citar dois. O primeiro é o famoso
gravador cassete, que até hoje é utilizado
como periférico de armazenagem de dados
e programas (quem ja utilizou um equi-
pamento desse, e ndo perdeu horas e horas
tentando recuperar os dados gravados em
uma fita cassete ?). O segundo é a trans-
misséo telefénica via MODEM, para liga-
¢do em BBS, e outros servigos, que devido
a "qualidade” de certas linhas telefonicas,
jé levou ao desespero muitos usudrios (al-

:

MSX é SOFT SUL.

HARDWARES SOFTS

Drives DDX Jogos e aplicativos, 0 maior
ram disk (256 Kb, acervo do Brasil, sempre

512 Kb e 768 Kb) com as ultimas novidades.

Impressora Lady 80 PACOTAO JOGOS

Monitores (100 jogos + 5 aplicativos

Expansor de slots + 12 discos).

Kit transformagédo 2.0 MINI PACOTAO

instalado em 24 horas (50 jogos + 5 discos)

Modem DDX

A Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20
SPHIMEN TO0S SeVA Lg g f 55()0‘%PL i Tel. (041) 232-0399 e 232-0453
Disketes Nashua 54 e 312 1 " CEP 80230 )
Formuldrio 80C ESSE VALOR SERA CURITIBA - PARANA
Livros ABATIDO NO SEU PEDIDO
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guns inclusive com impetos de jogar o
telefone com modem e tudo pela janela).

Os problemas da entropia no Proces-
samento Eletrénico de Dados, serd o nosso
préximo assunto da série. Analisaremos
inicialmente os casos da comunicacao dos
dados, passando a seguir, para a entropia
na programacgdo. Até 14, no sentido de
enriquecer mais o assunto, solicito aos
leitores que conhecem exemplos de
mecanismos entrépicos na informagdo,
que escrevam citando o ocorrido, ou mes-
mo a idéia de como possa vir a ocorrer.
Assim, vamos ampliar a compreensédo de
um assunto, que embora pouco discutido
nos veiculos de divulgagédo de informatica,
¢ de suma importancia. E que, como
vimos, ndo é tdo complicado, que néo
possa ser acessivel a todos.

No sentido de encorajar a apresen-

1 - Na cidade do Rio de Janeiro existe
um lugar, perto do bairro de Campo
Grande, conhecido como Ilha de Gua-
ratiba. A propésito, ndo existe mar por
perto, a ndo ser que cerca de 10 Km seja
considerado "perto". Esta curiosidade,
conforme diz a lenda, se originou de um
homem, que por ser dono de grande parte
da terra da regido, era citado como
referéncia ao local. Por ser estrangelro e
de nome William, o térmo "William de
Guaratiba" acabou degradando para "Tlha
de Guaratiba".

2 - O tao famoso "Forr¢", festa popular
brasileira, se originou do térmo inglés
"For All", que significa PARA TODOS.
Como podemos constatar, alguma relagéo
existe, ja que a dita festa, pela sua prépria
caracteristica popular, é uma festa "Para
Todos". Porém, é mais um exemplo da

tacdo de exemplos, seguem dois casos um
tanto quanto curiosos sobre a entropia da
informacéo:

entropia da informagao.

021)
55(2-4581 PC

FLAMENGO
Senador Vergueiro, 207/1205

MSX

e Drive DDX 5 1/4 360K

* Drive DDX 5 1/4 720K
(MULTI DRIVE)

* Drive DDX 3 1/2 720K
e Expert Plus

* XT - 1 mega de meméria
12MHz
e AT 286 - 1 mega de
memoria - 16MHz

PRODUTO NACIONAL
OU 42 VIA

ELGIN
LADY 80

JIINNN\. OLIVIA

XT 180, XT 220, XT 300 e AT 500

DIVERSOS

* Mouse AXELEM e Dataclip
e Estabilizador MAXWELL
* Mesas p/micro e impressora
e Capas p/micro
* Disquete 5 1/4 e 3 1/2 - porta disquete

* Transformagao para 2.0
(GRATIS 10 JOGOS)

Transformagao
para20 +

* Mega Game
¢ Mega Ram Disk 256
¢ Mega Ram Disk 512
* Mega Ram Disk 768
* Modem para MSX
* Gabinete para drive
* Monitor para MSX

MONITORES

* EPSON - P/IMSX e PC
* SANSUNG - TELA PLANA
CGA e Hércules (fésforo verde)
¢ VIDEOCOMPO - MENOR PREGO
(fosforo verde)

* ROYAL - TELA PLANA
(fésforo branco ou verde)
* CONTINENTAL
(fésforo verde)

DIMMER - controle plluz ambiente
_ tecnologia Alema

Dist. Autor. MSX-Soft
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FRANCISCO PIRES
NESTOR DE SOUZA

MUMPS NO MSX :
Uma Rapida

Abordagem.

uando se adquire um microcom-

putador, na maioria das vezes exis-

te uma linguagem residente. E por
ser nrais acessivel, o BASIC é a dnica que
se tem conhecimento a possuir o privilégio
de vir embutida na ROM de alguns mi-
cros. Isto é 6timo sob o ponto de vista de
que o BASIC em particular, é versatil, e,
quando bem utilizado, atende a algumas
exigéncias, podendo até ser utilizado em
aplicagdes profissionais.

Por outro lado, o fato de termos acesso
ao MSXDOS nos abre um amplo leque de
linguagens, sejam compiladas ou inter-
pretadas. Estas linguagens, carregadas
através do DOS, causam enjéo em muitos
"BASICMANIACOS" por seu carre-
gamento "lento" (para ir ao BASIC basta
digitar o comando de mesmo nome, no
DOS) .

Entre as linguagens mais conhecidas,
o TURBO PASCAL é a mais divulgada, e
sua metodologia e praticidade, ja ampla-
mente conhecida e analisada, ndo serd
discutida neste artigo.

Aqui iremos apresentar ao usuario do
MSX uma nova opgdo em termos de lin-
guagem: o MUMPS,

O MUMPS foi criado para suprir as
necessidades de armazenamento e recu-
peragdo de grande quantidades de dados,
0 que, em outras linguagens, é um proces-
so muitas vezes doloroso.

Inicializacao do sistema

Quando o usudrio adquire um dis-
quete contendo a linguagem MUMPS, ele
tera que inicializar o sistema, ou seja,
definir o tamanho do arquivo de globais, o
numero de partigées (divisdes de um disco,
semelhante a subdiretérios), etc.

Para efetuar esta inicializag¢do, sdo
utilizados alguns utilitarios do sistema
MUMPS. Os utilitarios pesquisados (com
extensdo COM) foram os seguintes:

SET MUMPS : Seleciona drive e
numero de partigoes;

SETUP : Mostra situagéo do
sistema;
SETGLOB : Seleciona o drive p/ o

arquivo de globais e sua
quantidade de bytes,
ou seja, seu limite.

Além destes, existem outros pro-
gramas de inicializagio, como o arquivo de
mensagens de erro que contém as des-
crigoes dos cédigos de erro utilizados no
MUMPS. Infelizmente, no disquete ad-
quirido por mim néo havia este arquivo, e
as mensagens de erro se limitaram a
c6édigos numéricos.

Globais e Locais

O MUMPS é uma linguagem que fa-
cilita de forma extraordindria a manipu-
lagdo de arquivos em disco. Para se gravar
um arquivo ndo sera mais necessdario de-
finir seu tamanho, abri-lo, fech4-lo, e etc.
A tnica coisa a se fazer é definir seus
nomes e indices, e especificd-los como glo-
bais, ou seja, grava-los como varidveis que
estardo contidas no arquivo de globais,
permanecendo armazenadas no disquete
para posterior utilizagdo. As varidveis lo-
cais sao aquelas utilizadas nos programas
que sdo destruidas ao desligar-se o micro.

Programacao

Realizada através de "Labels", a
programacdo é facilitada pela abreviagdo
dos comandos, que devem ser separados
numa mesma linha por um ou dois
espagos (dependendo do comando).

"Labels" sdo denominagdes dadas a
determinadas rotinas, j4 que nfo sdo
utilizados nimeros de linhas, como em
Basic. Pode-se dizer até, que "Labels" sdo
andlogas as "Procedures” do Cobol.

Mais tarde, veremos alguns exemplos
de programas com "Labels". A seguir uma
pequena descrigdo de alguns comandos:
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ZLOAD XXX - Carrega programa de

ZPRINT
HALT
SET Y=1
SET AY=1

WRITE #
WRITE Y

WRITE ~Y
READ X

DO XX

Como foi dito, vocé pode usar os co-
mandos abreviados ou ndo.

Exemplo:

SET X=1
ZLOAD XX
ZPRINT
WRITE

nome XXX do disquete.
— Lista programa no video.
— Retorna ao DOS.
—"Seta" a varidvel Y=1.
—"Seta" a global Y=1,
ou seja, grava-a em disco.
— Limpa a tela.
— Mostra o conteido da
varidvel local Y
— Mostra o conteiido da
varidvel global Y

— Lé, via teclado, e pée o LABBL @
contetido em X (TAB) (2)
— Comentadrios. coO D
— Executa o programa XX s
ou a subrotina (Label) XX. | (ESPACO)
COMANDO ...

ou SX=1
ou ZLXX
ou ZP

ou W

Repare que os os comandos iniciados
com a letra Z sdo abreviados pelas duas
primeiras letras.

Para se digitar uma linha em MUMPS
no modo programagao, é necessdrio seguir
a ordem abaixo descrita:

(1) - Label é opcional;

(2) - Pressionando a tecla TAB
indicamos que se trata do modo
programado.

Os comandos sdo separados por
espago, sendo alguns por 2 espagos.

Digitando uma linha
de comando

S |
S5 il
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Totalmente nacional - Completo Manual de
Operagdes - Garantia - Suporte Técnico - no. de
série - direito de renovagio de Versao

A RESPOSTA: E POSTAL CARD 1.0

Potente sistema de cadastramento de clientes,
de fornecedores, amigos. Com ele vocé deixara
seu MSX mais profissional.

Possul recursos de inclusdo, exclusao, delecio,
ordenacgao, impressao. Rapidez, seguranga e
eficiéncia.

Serve para aplicagdes préprias, se voce tver
uma impressora podera obter muitos lucros com
ele e seu MSX, pois vocé podera vender para o
comércio de sua cidade, etiquetas enderecadas.
Assim, 0 comércio ira expor suas liquidagbes e
lucrar mais e vocé ird vender etiquetas, tambem
refor¢ando seu orgamento.

Para fazer seu pedido, basta enviar vale-postal
ou cheque nominal para A&A SOFTWARE em
favor de Alexandre Cardose Dullius. Nos

POSTAL CARD

pagamentos em 3 vezes, envie 3 cheques
nominais. Um serd descontado no dia em que o
pedido chegar, o outro 15 dias apds e o Ultimo 30
dias apos, O seu programa ird apos a
compensacao do primeiro cheque.

Envie o Cheque por carta-registrada. Se preferir,
vocé podera pedir a sua copia do POSTAL
CARD e pagar somente gquando recebé-la, no
carreio, atraves de Sedex a cobrar,

O POSTAL CARD E FORNECIDO EM DISCO 5
1/4,

Nos pagamentos a vista, vocé pode usar o
cartao do Clube do Leitor para obter desconto de
10%. Os descontos do cartdo nao valem para os
pagamentos em 3 vezes.

Cadastramos revendas em todo o

Brasil |

Revendedores Aulorizados no Brasil:
ES=ALAMAR REPRESENTACOES LTDA

{027) 234-2704

MS= NEWDATA INF, SIST. LTDA.

(067) 761-3425

A&A SOFTWARE
Caixa Postal n? 201
Sapiranga - RS
CEP 93800

POSTAL CARD em disquete 5 por
Cr$ 2.500,00 a vista ou 3 vezes de Cr$ 950,00.

BUTTY SPRITE 1.1 (Nova versio deste
potente editor de Sprit) em disquete de 5*
por Cr$ 1.100,00 a vista, ou 3 vezes de
Cr$ 500,00 em fita por 1.560,00 ou 3 vezes
Cr$ 630,00

SPECH (colocar voz nos seus programas mas
em Basic) em disquete 5'/4 por Cr $ 1.000,00
a vista ou 3 vezes de Cr§ 480,00 em fita por
Cr$ 2.000,00 a vista ou 3 vezes de Cr$ 800,00.

MULTIALE GAME (20 cole¢ées com jogos
selecionados para MSX) cada colegao em dis-
quete 5 por Cr$ 2.000,00 a vista ou 3 vezes
de Cr$ 800,00
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Exemplo:
INICIO

o w o=

"Digite algo: ",

> =g b

INICIO é o nome do label;
W é abreviagdo do comando WRITE;
R é abreviacdo do comando READ;

A é a varidvel na qual serd carregada a
entrada dos dados;

Os pontos de exclamagéo apés o segundo
comando WRITE significa que este
pulara 2 linhas antes de escrever o valor
de A. Antes do segundo comando
WRITE deve-se dar 2 espagos.

Programas - Exemplos em MUMPS

EX1 ;EXEMPLO 01

#, "MUMPS MSX" 5 X=0

111210, "Seta Globais"
t!1,"Digite um nome:",NO Q:NO""
X=X+1

“"NOM (X) =NO

ROT

ROT

QO Wwwnx EE

Copiadores efc...

softnew, todos ja incluso disco e manual:
MSX Designer:  Cr$ 2.500,00

Multicopy: Cr$ 2.500,00
Video Graphics+: Cr$ 2.500,00
Sprite Writer: Cr$ 1.900,00

* s6 funcionam com Megaram.

Promocoes

MSX 2, Megaram, Aplicativos, Utilitarios, Aplicativos,

Temos também, Fitas, Discos 5. /4, 3."/2, Dri-
ves, Computadores, Modens, Cartdo 80 colunas, efc...

Computadores Expert usados com drive, cartao
e mesa a pregos incriveis, ligue e consulte para con-
ferir, por tempo limitado.

Solicite Catalogo gratuito, atendemos a qualquer
lugar do Brasil.

Precos alucinantes. Super promoc¢ao

Para os meses de junho, julho e agosto, segue abaixo 0s pregos de nossos programas desenvolvidos aqui na

Minos: Cr$ 999,00
Kings Valley+: Cr$ 999,00
F1 Spirit:* Cr$ 1.100,00

Nemesis 3 EP.2:* Cr$ 1.100,00

« Nas compras acima de Cr$ 8.000,00 vocé ganha um Kings Valley Plus com disco e manual grétis.
« Nas compras acima de Cr$ 12.000,00 vocé ganha um multicopy com disco e manual gratis.
» Nas compras acima de Cr$16.000,00 vocé ganha um Minos e um Multycopy com disco e manual gratis.

Obs.: As promogdes nao sao acumulativas. Validas para junho, julho, agosto.

softnew, a mais de 5 anos servindo vocé com seguranga e qualidade, mais de 40.000 clientes cadastrados.

Softnew Informatica
Rua Miguel Maldonado, 173 - Jardim Sao Bento Sao Paulo - SP - CEP:02524 - Tel: (011) 266-2902
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No exemplo acima, a cada nome
digitado o arquivo NOM(X) é setado. Para
abandonar o programa, digite apenas
RETURN na entrada de um nome. Esta
condigdo é testada no comando Q:NO="",
que significa: QUIT se NO=vazio.

EX2 ;EXEMPLO 02
W #,"Lé GLOBAl NOM",!!! § X=nw
F I=l:1 S X=50 (“NOM (X) )
Q:X="" @ 111, HOM(X)
W !!, "Fim da Pesquisa™ Q

No program EX2 é lido 0 arquivo ANOM
dentro de um LOOP caracterizado 'pelo
comando FOR (ou sé6 F). Também é
utilizado o camando (fun¢do) $ORDER
($0) para percorrer o arquivo.

Para gravar os programas:

ZR XX onde XX é 0o nome do programa.

Para deletar um programa:
ZR

Lembre-se que os comandos em
MUMPS sio separados por espago.

O Modo de Edicéo

Uma das grandes dificuldades do
MUMPS ¢é o seu modo de edigdo de
programas. Vocé ndo poderd, como em
BASIC, mover o cursor até a linha de-
feituosa e inserir um caracter ou deletar
outro. Existem junto com a linguagem e os
utilitarios de inicializagdo alguns uti-
litdrios do sistema que tém seus nomes
iniciados pelos caracter %. Entre esses

utilitdrios, o mais importante talvez seja
0 %EDIT, que gera o editor de programas.

Para entrar no editor, digite D
A%EDIT, quando for a primeira vez que
utilizd-lo, ou X A% nas demais.

Ja dentro do editor, pressionando ?
este The dard a descri¢do e sintaxe dos
comandos utilizados.

Conclusio

Esta nova linguagem, assim como to-
das as outras, trds algumas vantagens e
também desvantagens. A grande van-
tagem estd na facilidade de manipulagéo
de arquivo e na procura de strings. As
desvantagens ficam por conta do MUMPS
ser uma linguagem interpretada, o que a
torna lenta com relagdo, por exemplo, ao
PASCAL. Também nfo se pode deixar de
citar o fato de o MSX ser um micro de 8
bits, o que, mesmo sendo contornado por
inimeras vantagens, conta muito na hora
do processamento.

O objetivo deste artigo foi apenas dar
uma rdpida passagem pelo MUMPS que,
com seus altos e baixos, torna-se mais uma
opg¢do para os programadores do MSX.

Aconselho aos que se interessaram pe-
lo assunto a busca de maiores informagées
na literatura especializada.

Aos leitores que queiram se aventurar
a comprar esta linguagem, que verifique
se junto com a mesma estdo todos os pro-
gramas citados neste artigo, pois sem
estes serd impossivel utilizar o MUMPS.

JOGOS E APLICATIVOS
PARA MSX I, MSX I1
COM OU SEM MEGARAM
Peca Catalogo Gratuito

CAIXAPOSTAL241 + Avaré-SP-CEP 18700

LEGION

SOFT
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SERGIO DURIC
CALHEIROS

Projeto
Hardware

Muito ja se falou sobre o
software do MSX. Linguagens,
assembler, linguagem de
mdquina, técnicas de
programacgdo, enfim, tudo o
que se refere e se aproxima do
natural limite que o
microcomputador impade.
Transpor este limite,
entretanto, ndo é tarefa
impossivel. Além do software
existe algo muito mais
atraente, fascinante e
poderoso: o hardware. Com o
auxilio do hardware, podemos
estender as capacidades do
microcomputador as nossas
proprias necessidades.

A partir deste nimero,
comegaremos um projeto que
visa orientar todo leitor que
deseja ingressar neste
segmento da informdtica.
Inicialmente, mostraremos
como criar um hardware
bdsico, que servird de modelo
para outras aplicagées. Nas
proximas edigoes, surgirdo as
idéias de como usd-lo.

Nesta parte estd o

inicio de tudo.

do é exagero afirmar que os limites
do micro se tornam praticamente
inexistentes com algum hardware
adicional, onde as possibilidades séo in-
finitas. Com este hardware bdsico, serd
possivel utilizar o micro para realizar
vérias pequenas tarefas, transformando-o
numa poderosa ferramenta doméstica.
Entre as poucas possibilidades exis-
tentes, podemos citar feitos como o con-
trole de luzes, motores de passo, relés,
bragos mecénicos, displays e imimeros
componentes mais., Além do controle,
podemos monitorar outros dispositivos,
transformando o micro num analisador
légico, num voltimeto ou num sensor de
temperatura. Dentre as aplicagbes mais
avancadas estd um programador de
EPROMS, um mini osciloscépio, uma
secretdria eletrénica, ou mesmo um
simulador de residéncia ocupada.
Podemos programar o computador para
nos avisar de uma chamada enquanto es-
tamos no trabalho, bastando para isso,
conectar ao um circuito um discador de
telefone. Enfim...

O Micro e o Hardware Basico

Um ponto importante, é ter em mente
que trabalhar com hardware sem o conhe-
cimento técnico necessdrio, nfio é tarefa
facil. Entretanto, algumas idéias a
respeito facilitardo nosso objetivo. Este
conhecimento serd fundamental para
tirar o melhor proveito do projeto como um
todo.

A percepg¢do do nivel de interagédo
entre hardware e software depende,
basicamente, do nivel da linguagem
utilizada. Dessa forma, tudo o que acon-
tece ao nivel da mdquina, podera parecer
mais ou menos transparente ao usudrio e
programador.

Um exemplo prédtico é o que ocorre
quando desejamos mandar uma mensa-
gem para tela. No MSX, o dispositivo
responsdvel em gerenciar a tela é o VDP.
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Dessa forma, mandando comandos ao
VDP, apresentamos mensagens, gréficos,
sprites e tudo mais que est4d relacionado
com o video.

A interagao direta com o VDP,
entretanto, ndo é tdo simples como pode
parecer. Para tando, deveriamos conhecer

Pa3 {el U 40 | Pa4
Pa2 4 2 38 | Pab
Pal { 3 38 | PaB
Pa0D 4 4 37 | Pa7
RD* 4 5 36 | WRx
C5%x 4 B 35 | RESET
GND 4 7 34 | DO
Al 4 8 33 D1
AD 4 9 32 | D2
Pe7 { 10 31 | D3
Pe6 4 11 8255-A 30 | D4
PebS 4 12 29 | D5
Pcd 4 13 28 | DB
PcO { 14 27 FD7
Pel 4 15 28 | VCC
Pc2 4 18 25 r Pb7
Pe3d { 17 24 | Pbs
Pb0 { 18 23 | Pb5
Pbl 4 19 22 | Pbd
Pb2 { 20 21 | Pb3
Pinagem Fun¢3o
DO a D7 Linhas de dados (8 bits).
A0 e Al Seleg¢®0 das portas
WR* e RD* Controlam escrita/leitura.
Co* Habilita o 8255-A.
Pal a Pa?7 8 bits da porta A.
Pb0 a Pb7 8 bits da porta B.
PeOD a Pe?7 B8 bits da porta C.
VCC e GND Pinos de alimentacao.
RESET Inicializa o 8255-A.

Figura 1

profundamente a arquitetura do VDP,
sabendo que fungéo tem cada registro in-
terno e como acesséd-los. Felizmente, na
maioria das vezes podemos esquecer toda
essa mdo de obra, pois podemos contar
com comandos de alto nivel, como o
PRINT, no caso do BASIC. Tudo que acon-
tece por tras deste comando permanece
invisivel ao usudrio. O comando PRINT
realiza todo trabalho pesado de maneira
automatica e limpa.

Sob o ponto de vista do microcom-
putador, nosso circuito basico é um dis-
positivo andlogo ao VDP. Infelizmente, no
caso do nosso hardware, ndo hd um co-
mando de alto nivel que faga o trabalho
pesado para nés, o que nos obriga a inter-
agir diretamente com o circuito. Apesar
disso, veremos que interagir com nosso
circuito néo é tdo complicado quanto seria
com o VDP.

Assim como os demais periféricos, o
microprocessador se comunica com nosso
circuito através de portas de entrada e
saida. Esta serd a maneira como man-
daremos e receberemos dados do nosso
circuito.

Querendo programar o circuito para
funcionar de determinado modo, basta en-
viar para a porta determinada para tal, o
comando desejado através de uma
instrugdo OUT. Esta intrugdo é gerada
pelo microprocessador, que por sua vez
estd seguindo a risca o programa em
execu¢do. Desta forma, hardware e
software estdo em seu grau mdximo de
proximidade. Esse grau, todavia, poderd
diminuir de acordo com a vontade do
usudrio, bastando criar comandos de alto
nivel, tal como no caso do PRINT.

A melhor opgdo em software - completa linha de programas para MSX I,
MSX 2,2+, MEGARAM e MEMORY MAPPER, em disquetes
auto-executdveis. Vdrios jogos incluem pokes para energia infinita,
vérias vidas, etc. - Manuais e andlise de diversos programas.
Muitas novidades! Presteza no atendimento! Prego justo!

Caixa postal 8187 - CEP 80021 - CURITIBA -PR

Peca catalogo gritis - atendendemos todo o Brasil

s SR L = O T D VA DR O BT TS S A AT T
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ampeonato de
Software

Envie seu
programa
até 30/09/91.J

Participe do prinfeiro campeonato nacional de
software para MSX!

Vocé, leitor da revista CPU, esta convocado a participar e divulgar o primeiro
campeonato nacional de software para MSX.

Se vocé sabe programar em micros MSX, seja em BASIC, PASCAL, Assembler
ou qualquer outra linguagem, ndo perca esta chance de ganhar prémios e de se

tornar nacionalmente famoso como autor de bons programas.

REGULAMENTO

1) Poderao participar do campeonato pessoas de qualquer idade
e sexo nas categorias Aplicativos, Utilitarios e Jogos.

2) Os programas deverao ser obrigatoriamente nacionais, onde
cada um devera acompanhar a respectiva documentagao. Os
softwares vencedores receberao um selo "Qualidade Nacional em
Software para MSX", sendo analisados e publicados nas futuras
edigbes da revista CPU, inclusive remunerados.

3) Os programas premiados serao comercializados pela DIS-
COVERY INFORMATICA LTDA e BONUS RIO EDITORA LTDA e
os autores terao participagao de 30% nas vendas.

4) A escolha, o julgamento e a analise dos programas sera feito
pela equipe técnica da conceituada empresa DISCOVERY
INFORMATICA LTDA, ficando a cargo desta o critéric a ser
adotado para selegao dos programas vencedores. Havendo em-
pates, os vencedores receberdo prémios idénticos. O critério de
julgamento sera Gnico para todas as categorias. O resultado do
concurso sera soberano e nao estara sujeito a contestagao.

5) Nao poderao participar os funcionarios da DISCOVERY
INFORMATICA e da BONUS RIO EDITORA LTDA.

6) Os 10 primeiros colocados receberao os seguintes prémios:

12 prémio: 1 microcomputador DD Plus Gradiente;

22 prémio: 1 impressora Elgin Lady 90

32 prémio: 1 monitor Gradiente

42 prémio: 1 drive 5 1/4 DDX

52 prémio: cartao de 80 colunas com editor de textos Astex
62 prémio: 1 modem Gradiente

72 prémio: 1 caneta light pen Salzani Informatica

82 prémio: interface MIDI DMC 100 de musica Digimer

92 prémio: 1 mouse Input

102 prémio: 1 joystick Gradiente

Os demais participantes receberao assinaturas da revista CPU
valida por 12 edigbes ou camisas DISCOVERY/CPU estampadas
com a capa da edigao 21, a sua livre escolha.

A DISCOVERY INFORMATICA divulgara os nomes dos ven-
cedores em 30/10/91. A revista CPU publicara a relagac dos
vencedores na edigao posterior ao julgamento do concurso.

Caso o premiado venha receber seu produto, e este apresentar
defeito de qualquer natureza, o mesmo devera se dirigir a
assisténcia técnica oferecida pelo fabricante.

Para cobrir os custos operacionais, havera uma taxa de inscrig&o
no valor de Cr$ 5000,00 (Cinco mil cruzeiros).

OBS: Para que possamos tornar viavel a realizagao deste concur-
so, é imprescindivel que tenhamos no minimo 100 participantes.
Caso nao consigamos atingir tal nimero, o concurso sera can-
celado e os participantes, até entao incritos, terdo a devolugao da
taxa de inscrigao paga.

Para se inscrever no campeonato, o candidato devera enviar a
ficha de inscrigao abaixo devidamente preenchida, acompanhada
dalistagem do programa com disquete de 5 1/4 ou 3 1/2, bem como
cheque referente a taxa de inscrigdo no valor de Cr$ 5000,00
{Cinco mil cruzeiros) nominal a BONUS RIO EDITORA LTDA, Av.
Nossa Sra de Copacabana, 605 Grupo 804 - Copacabana - Rio de
Janeiro - RJ - Cep 22040

PARTICIPE!!! SO ASSIM VOCE ESTARA CONTRIBUINDO PARA
A ASCENSAO DA LINHA MSX NO BRASIL.

Dados Pessoais:

Nome:

Endereco:

Cidade: == — e 8
Estado: CEP:

Telefone: (

| i

Categoria: SRRV

Equipamento necessario:

Linguagem usada: _

Programa (Compilado/Interpretado):

Usa outros programas de apoio:

Assinatura:




* DRIVE51/4
* PLACA 80 COLUNAS :
* MODEM DE Cmﬂﬂ

MsX @2
HOP:_

AGORA TAMBEM COM
TODA A LINHA PC

PC/XT/AT
IMPRESSORAS

. _INTEHFACS DUPLA P/DRIVE * MONITORES
* IMPRESSORAS * EXPANSOR DE SLOTS

. '-TMNWMAQ&D P/2.0+ * GABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA

KIT 2.0

Transforma seu MSX 1 em uma estacao
grafica de pequeno porte. As principais
caracteristicas sao:

* B0 colunas jaincorporado (mesmo pela
TV)

s Numero de screen ate 8

* Resolucao de pontos de 512 x 424 e 16
cores de 512 combinacdes possiveis
(modo estrelagao).

* Resolugdo de cores simultaneas 256.
Cada ponto pode assumir uma cor.

* Scrool fino no sentido vertical. (A mo-
vimentagao no sentido vertical das telas
graficas se faz linha por linha)

* Basic mais poderoso (ROM passa para
48 KBytes)

» Turbo basic ja incorporado (acelera
até seis veses o processamento de pro-
gramas em basic.

* RAM de video de 128 KBytes.

* Relbgio interno (conta hora e data
mesmo com o micro desligado — manti-
do a bateria)

e Expansao de slot interna (4 sub-slots)

'DRIVE ANGEISA

e QUALIDADE  « 51/4” 360K " ANGEISA
e GARANTIA  * 51/4”720K
* SEGURANGCA * 31/2" 720K

KIT 2.0+

Aprimoramento do Kit 2.0

Passa a trabalhar com 19.268 cores si-
multaneas. O numero de screens passa
para 12. Scroll fino tanto na horizontal
quanto na vertical. ROM do Basic vai pa-
ra 64 KBytes, onde estido oS novos co-
mandos. Jogos de altissima qualidade
grafica. Junto com o cartucho FM-PAC e
o digitalizador da Sony se torna 0 com-
putador mais modernao da linha.

MANUTENCAO DE MICROS

Assisténcia Técnica a microcomputadores
nacionais e importados.

ATENDEMOS A TODO O BRASIL

POR SEDEX.

CARTUCHO Il — MEGARAM
Permite rodar os jogos tipoc Megarom.
Grava em disquetes. Sao jogos de gran-
de qualidade grafica e varios niveis de
dificuldade. Aproximadamente 80 jogos
para MSX 1 e MSX 2.

“PARA MAIORES mFMAcoss LIGUE:

(021) 201-8358

MEGA MAPPER

Expansao de memoria para MSX 2 (inter-
na).

Expande a RAM do usuario para 256
KBytas podendo chegar até a 4 MBytes.
ldeal para os programas utilitarios euro-
peus e jogos de ultima geragao.

MSX SHOP
RUA LUCIDIO LAGO, 126/503
MEIER — RIO DE JANEIRO — RJ
(021) 201-8358




Palavra de programasXo da PPI B255-A

|D'.r| na[ nal n«{ na[ Dz[ D1| Du|

A conexdo fisica do circuito e do micro
é trivial. Um dos slots da expansédo serd
utilizado, tal como um periférico comum.

O Circuito Basico

O coracdo do nosso circuito é a PPI
8255-A. Este nome, que parece ter saido
do nada, é do circuito integrado de 40
pinos que realizard praticamente a
totalidade das fungées da placa basica,
mostrado na figura 1. Asigla PPI significa
"Programmab

e Tabela de programasc¥o das portas da PPI 8255-A (Modo 0)
Porta C {PcD a Ped)
1 - Entrada
0 - Saida
Palavra Porta A Porta B Porta C
Porta B (Pb0 a Pb7) de
1 - Entrada
0 - Saida Comando Pa0 a Pa?7 Pb0 a Pb7 PcO a Pc3 Pc4d a Pc7
?"3".?30"‘1’ i 80 saida saida saida saida
4= nodo 0 a0 entrada saida saida saida
82 salda entrada salda saida
Grupo A 92 entrada entrada salda salda
Porta C (Pcd a Pe7) B1 saida safida entrada salda
1 - Entrada 91 entrada saida entrada salida
] 83 saida enttada entrada saida
Porta A (Pa0 a Pa7) 83 entrada entrada entrada saida
e Zotreas 88 saida saida saida entrada
98 entrada saida saida entrada
gg‘“’gddc'n”‘*“ BA saida entrada saida entrada
01 = mada 9A entrada entrada saida entrada
1X - modo 2 89 salida safida entrada entrada
98 entrada satda entrada entrada
galenu de Daé:vru BB salda entrada entrada entrada
- t
i e 9B entrada entrada entrada entrada
Figura 2 Figura 3

mais significativos da Porta C podem ser
programados diferentemente dos 4 bits
menos significativos, como se fossem duas
portas de 4 bits distintas. Além dessas trés
portas, existe uma quarta destinada a
programagdo. Observando novamente a
figura 1, podemos ver os pinos Pa0 a Pa7
(Porta A), Pb0 a Pb7 (Porta B) e os pinos
Pc0a Pc7 (PortaC). E através destes pinos
que a PPI pode fazer as conexdes com os
demais periféricos que desejamos con-
trolar ou monitorar. Para isso, basta en-

le Peripheral
Interface" cuja

]

tradugdo se o1 PAL
aproxima de 4 o]
"Interface de - o
Periférico —'g i
Programadvel".
Mas afinal, % § % 2
o que o 8255 Al 783
nos oferece? O as Wi .~ %
8255 é uma in- E i
terface 5
paralela de uso e E Pet
geral, dispondo %
de trés portas o s pes
de entrada e/ou % 5 pe7
saida com 8 -
bits cada,
nomeadas A, B
e C. Os 4 bits s ik
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rd I! l! II III viar uma palavra de comando adequada

[ para que a PPI assuma o modo de ope-
L& ragéo desejado.

Existem, ainda, trés modos de opera-

¢do deste integrado. Sdo os modos 0, 1 e 2.

' QOOEEQ  @omEEEp Por enquanto, nos limitaremos ao modo 0

apenas, sendo este o mais simples e o que

gagaond b ' gognd se encaixa melhor aos nossos objetivos. Na

figura 2 estd um diagrama mostrando

como deve ser a palavra de programagéo

da PPI. Na figura 3 est4 uma tabela con-

aagng h ll l II i i T l! I— tendo todas as configuragées que as portas

A, B e C podem assumir no modo 0.
[] Como dito anteriormente, as portas da
: PPI sdo acessadas através de instrugdes
. 1L fjagepanpn OUT e IN do microprocessador. Cada por-
i ta tem um endereco distinto, sendo
determinado pelas ligagées do hardware.
aooo No caso da nossa placa bdsica, foram
: utilizados os seguintes enderegos (usual-
i i "" : mente livres no MSX):
i T 3 OFCH - Porta A
5 : OFDH - Porta B
Placa Mae - Face Inferior e e

OFFH - Porta de programacao.

; Caso outros existam outros periféricos
I que usem estas portas, serd preciso
£ desconectd-los quando o circuito for
usado.
— Montagem
(] ]

1 III[!!'
" Z:'_L%

gaopEaREpg Il!

Como o usudrio pode observar na figu-
ra 4, o circuito é relativa mente simples,
pois utiliza apenas trés chips. Entretanto,
é evidente que numa montagem deste ti-
po, deveremos utilizar uma placa de cir-
cuito impresso para sustentar e conectar

I I i‘— o circuito ao micro.
I ir s Acredito que a maior dificuldade deste

projeto é confeccionar a placa, que deve

ser de face dupla. Na figura 5 est4 o dese-
nho das ligagdes de cada face da placa em

i II'_l""“““ H tamanho real.
ippoao l Observem que a distancia entre as
trilhas é grande o suficiente para permitir
, : o uso de decalques, possibilitando a
confecgdo manual. Observem ainda, que
os furos da face superior devem estar per-
» e _ feitamente alinhados com os furos da face

inferior, para permitir o encaixe e a solda

Placa Mae - Face Superior .| dos soquetes e das ligagdes entre as faces.
Existem no mercado eletrénico, decalques

Figura 5
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Disposicdo dos Componentes
Figura 6

para todas as trilhas, ilhas e terminais.
Inclusive, com as dimensdes corretas para
0s soquetes e terminais.

Um ponto importante a ser frisado, é
o uso de soquetes torneados. Além de
facilitar a solda, servirdo como prevengio
aos menos experientes neste assunto,
evitando que os chips permane¢am sob a
agao do soldador durante muito tempo.

Apés ter a placa confeccionada e com
os componentes em maos, basta iniciar a
montagem propriamente dita. Na figura
6, estda o desenho da placa com os respec-
tivos componentes, vista de cima. As
varias legendas auxiliam na identificagéo
de cada componente.

Inicie a montagem pela soldagem das
ligagdes entre as faces. Novamente, obser-
vando a figura 6, podemos ver as ilhas que
fazem essas ligagdes marcadas com um
pequeno circulo. Em seguida, solde os so-
quetes. Cada terminal do soquete pode ser
soldado em ambos os lados da placa.

Prossiga soldando os 4 resistores de
470 ohms, indicados pela letra R. Solde
também o conector externo (CE) usando os

terminais curtos. E importante notar que
este conector deve ser soldado nos dois
lados da placa, sendo encaixado lateral-
mente, como pode ser visto. Solde os leds
(L), que também tem cada terminal sol-
dado em cada lado da placa, igualmente
fixados na lateral. O negativo, ou seja, o
terminal que tem o chanfro, deve ser sol-
dado na face inferior. Por ultimo, insira os
chips nos respectivos soquetes. Esteja
certo que o chanfro de cada chip est4 para
o lado correto, como mostra a figura. Mais
importante é assegurar que os chips de 14
pinos ndo sejam trocados de soquete.

Testes e uso

Antes de conectar a placa ao slot,
verifique se ndo existem curto circuitos
entre trilhas ou entre ilhas de cobre. Ve-
rifique a solda dos leds, dos resistores edo
conector externo.

Estando tudo aparentemente correto,
conecte (CM) a placa ao slot que estiver
livre e ligue o computador. Neste momen-
to, nenhum indicio de mudanga deve ser
notado, ou seja, o micro deve ligar e fazer
as inicializa¢des normalmente. Todos os 4
leds devem permanecer apagados.

Se o micro ndo funcionar, desligue-o
imediatamente. Tendo certeza que a placa
foi corretamente confeccionada, que
soldagem estd bem feita e sem curtos e que
néo ha troca nem inversdo de chips, verifi-
que se estd corretamente conectada ao
micro. Somente apés todas as verificagoes,
pense em trocar os chips do circuito.

Passando neste teste, resta discutir
mais uma particularidade do 8255. Vol-
tando a figura 1, vemos que existe um pino
chamado RESET. Através deste pino é
possivel inicializar a PPI, ou seja, deixd-la
esperando por uma palavra de progra-
macdo para operar. Isto é exatamente o
que acontece quando ligamos sua ali-
mentagdo pela primeira vez. Por isso, é
necessdrio programd-la antes de mais
nada. Para programar a PPI, usamos a
porta OFFH, como mostrado anterior-
mente. Logo, entre no BASIC e digite:

OUT &HFF, &H80

Este comando faz com que todas as
portas do 8255 funcionem como saida

30 - CPU-MSX N°® 22




Listagem 1

10 OUT &HFF,&HBO:REM Frograma FFI
20 0UT &HFC,&B1O0O000O00:GOSUB 100

0 DUT &HFC,&BO1000000:G0SUR 100

40 QUT &HFC,&BO0O100000:6G0SUB 100

S0 OUT BHFEC ,&BO0010000:6G0OSUE 100

60 0UT &HFC,&ZBOOLOOD0O0:GOSUE 100

70 0UT &HFC,&BO1000000:GEOSUR 100

80 0UT &HFC,&B10000000:G0SUEB 100

90 GOTO 20

100 FOR I=1 TO 100:NEXT I:RETURN

Listagem 2

:
i Ativa e apaga leds da placa basica.
)

START: DI

LD A,#B8B
OUT (#FF) ,A
LD A, #FF
OuUT (#FC),A
CALL DELAY
XOR A

OuT (#FC).A
CALL DELAY
LD E,#FF

LD C,6

CALL 3

JR Z,8TAOL

STAOL: sAcende leds

iTempo aceso
sApaga leds

DELAY :
DELQO:

LD HL, #6000
DEC HL

LD A,L

OR H

JR NZ,DELOO
RET

Bloco 1 - CONECT.COM

4100 ES 3E 8B DE FFP 3E FE D3
4108 FEC CD 1E 01 AF DX FC LD
4110 1E 01 1E FF 0OE 04 ED 05
4118 00 &8 EA CZ 00 00 21 QO
4120 &0 2B 7D B4 20 FB C9 00

~Soma total :001289

jFrogramacao da PFI

iTempo apagado
iCheca teclado

;Repete se nao houve
agF O itecla pressionada

(tabela da figura 3). Resta agora mandar
um byte para que seja colocado numa das
suas portas. Evidentemente, usaremos a
porta A, fazendo com que todos os leds
acendam, comprovando o funcionamento
do circuito e também dos leds. Para isso,
use o comando:

OUT &HFC, &HFF

Feito isso, todos os leds devem
acender. Se isso aconteceu com seu cir-
cuito, parabéns! Vocé conseguiu uma
montagem perfeita. Caso algum led néo
tenha acendido, verifique se ndo houve
inversdo dos terminais ou se ndo estd
queimado. Determinando a causa, con-
serte o problema e repita o teste. Se ne-
nhum led da sua placa acendeu, néo se
desespere. E perfeitamente possivel que o
encaixe da sua placa no slot ndo tenha sido
bem feito. Desligue o micro e tente de
novo. Se apés vidrias tentativas ainda nao
funcionar, ai entdo troque os chips.

Acredito que ndo existem mistérios
em entender como os leds acenderam.
Basta lembrar que OFFH em bindrio é
11111111B, o que faz com que todos os
pinos da porta fiquem em VCC. Desde
modo, os leds ligados entre VCC e terra
acendem.

Se neste momento, vocé executar o
seguinte comando:

PRINT INP (&HFC)

O micro apresentard o ultimo valor
escrito na porta A. Este valor deverd ser
OFFH, naturalmente. Curiosamente, néo
é possivel realizar uma leitura na porta de
programagdo do 8255. Caso seja neces-

PRO MSX INFORMATICA

A SOLUCAO PARA SEU MSX f

PERIFERICOS JOGOS

DRIVES ESTABILIZADORES, ETC. 64Kb MSX 1e 2

INTERFACES MEMORY MAPPER MEGAROM DEMSX 1e 2

MEGARAM IMPRESSORAS 720Kb PIMSX 2

MONITORES MEMORY MAPPER P/ MSX 2
P!/ EXPERT PLUS e DD PLUS

ENTREGA

KIT MSX 2.0 PPHOT BIT E EXPERT

FACA SEU PEDIDO OU SOLICITE CATALOGO GRATIS A:
CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO - RJ

RAPIDA

APLICATIVOS

PIMSX1e2
SUPRIMENTOS M
DISQUETES 51/d e 3 12 RS MAREGR
FORMULARIO CONTINUO
ETIQUETAS 3 . =
FITAS PIMPRESSORAS, ETC. Lmna sx P
‘JGSQSB
1j& ggﬂw
1:1
33

EM TODO BRASIL
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S O F T W A R E

NOVIDADES NOVIDADES

JOGOS MSX 1

SR CeanORE . e e Especial
SIEOEONE o i e e g Motociclismo
Tartarugas NIBIE .« . b oo s e Luta/Acéao
tana denes e . . ek e Acao
FutebolManager . ... ... ....... Adventure
AfpcenBRally T, L s e e Rally/Moto
GoldenBasketball . .. .". . .. cai Esportiva
Prof. Tennis Simulator ... . ., .... . . Esportivo
CarlosSainsToyota . . ., ........ Rally/Carro
05 intocaveis [TSeo) . it oo Acéo
T o oo B = | S e i S Acéao
EhessMastar & 5 s Xadrex
Contnental Cirglis) . 000 T EE = SRS e Corrida
is8tsl A 2 o i b s e T A g S Luta
Rl G e il ienge o sl NO War
R e i bl A S e e i Acéo
Mountain Bike'Racer . .. ... ... . ... Bicicleta
A5 TN e, et B L A S s S P R Acéao
ol T e s e e ln T Aventura
e g O AOOR e, s S G Sl Acéo
WINEEP HBWK: .0 o o e e 5 e s e Simulador

PRECO: CR$ 200,00 POR JOGO.
MAXIMO DE 3 JOGOS NO DISCO 5 1/4 F 6 JOGOS NO 3 142

©

JOGOS MSX 1
ADAPTADOS SEM MEGARAM

1942 (exclusiva)

DAIVA STORY IV (exclusivo)
MIRA

FINAL ZONE

VA O

SUPER LAYDOCK
FANTASY ZONE
NEMESIS |

ATENCAO: ESTES PROGRAMAS NAO RODAM NOS COMPU-
TADORES DA LINHA PLUS E DD/PLUS E OCUPAM 1 DISCO

- i

PRECO: CR$ 400,00 POR OGO,
(DISCO NAQ INCLUSD)

JOGOS 720 Kb
ADAPTADOS PARA 360 Kb

AlesteoutVersion . . .. .. ........ 2 Discos
Noumgdcorim Fat o Lo ISR SRS 3 Discos
DOZERIRF ORI o 2 Discos
Fire Hawk [Thexderl) . . . .. . ... ... 4 Discos
GrestestBeRe | o oo s 4 Discos
DislcStabonTI™ o o0 v e s 2 Discos

PRECO: CR$ 300,00 POR DISCO.
{DISCO NAD INCLUSO)

LANCAMENTOS 2.0 - 360Kb

BATLEWORKERSUM . . . . . .o oo Acéo
BEYONDTHE e e S e s o Acao
COWBOYTOM &5 <6 b v v v s e e mis o v s o« AGEO
PECAYZANS. ... o o OGS S W Simulador
ENERGYCRASH . . . ... ....... ... ... ... War
ELEISIBN o s eeisitiers: e st Sy i e AAe80
RINGSEIME: - i e s o i wnet e e XCED
SUMMARINE 707 . . . o oo Aventura
THE FIGHTING WOLF " Luta/Acso

PRECO: CAS 300,00 POR DISCO (1 JOGO POR DISCO)
{DISCO NAD INCLUSO)

©

SENSACIONAL
LANCAMENTO!!!
CONLOG

UM OTIMO JOGO DE PALAVRAS PARA VOCE E SUA FAMILIA
DE 1 A 7 PARTICIPANTES SIMULTANEOS COM APROXIMADA-
MENTE 80O PALAVRAS A SEREM DESCOBERTAS

SOMENTE PARA MSX 2

PRECO: CR$ 3.500,00

=RU

CAIACAD: DAMARQUINHD CAMILO



]

™
COMMODORE AMIGA
MANUAIS EM PORTUGUES:
- SEUEPF AR v s o s CR$ 12.000,00
- DELUXE BAINT I o0 o e s CR%$ 12.000,00
—VIDEOSCAPEBD .. « v v v wivvs CR$ 5.000,00
— E OUTROS.
©
JOGOS
(ST SPRNET — 2 DIsCas
CHLEICKRESIE , . . ... .. . 2 DISCENsS
FREESIESERWESIS o 5 o . o 2 0DIscOs
e L 2P R IR S0IsSC0S
CADAVER (s-agnus) - o2 DISEDS
CARTHAGE (s-agnus) e BISEES
IS BALEEANIT © L e TRISEC
PENTELERBOLE v on =20DISCOS
SRR EREI e i e e 1-DI=sE0
PRECO: CR$ 300,00 POR DISCO
(DISCO NAQ INCLUSO)

UTILITARIOS:
PROFESSIONAL PAGE 2.0
Desktop Publisher . . . . . 3Discos
PROFESSIONALDRAW
EditorGrafico . . ... .0 o 3 DISCOsS
PIXEL 3D
Transforma 20 em 30 w1 DIBEE)

PRECO: CRS 1.000,00 POR DISC
(DISCO NAD INGLUSO)

©

HARDWARE

MICROS - DIGITALIZADORES - GENLOCKS - TV MODULATOR
(NTSC E/OU PAL-M] - EXPANSAQD DE MEMORIA - MONITORES
- IMPRESS0RAS - ETC... CONSULTE-NOS.

envie um disquete
para gravacio do seu catalago
inteiramente
gratis

|

NOVIDADES

REVISTAS JAPONESAS

MSX MAGAZINE
MSX FAN

BASIC

POPCOM

PRECO: CR$ 3.500,00 + CRE 600,00 DESP. POSTAL

©

PERIFERICOS E
SUPRIMENTOS

Drive 51/4DDX3B0Kb . .. .. Gratis 20 jogos e 10 utilitarios
Drive 51/40DDX 720Kb . . . . . Gratis 20 jogos e 10 utilitarios
Drive 31/2DDX720Kb . .. .. Gratis 20 jogos e 10 utilitarios
Kit Transf. 20+ DDX . . . Grétis 10 jogos e 20 telas digitalizadas
Kit Transf. 20DDX . . . . Grétis 10 jogos e 20 telas digitalizadas
Megaram:Bame DX ., .. o s e Gratis 06 jogos megaram
Meg. Disk DDX 256/512/76B Kb . . . Gratis OB jogos megaram
Memory Mapper Int. 256 Kb . . . Gratis O6 jogos Memory Mapper
Memory Mapper Cart. 256 Kb . . Gratis 10 jogos Memory Mapper

TAMBEM TEMOS: IMPRESSORAS, VIDEO GAMES, CARTU-
CHOS PARA MEGA DRIVE, JOYSTICKS PARA MSX E MEGA
DRIVE, MODEM, EXPANSOR DE SLOTS, PLACA 80 COLUNAS,
INTERFACES FONTES, FILTRO DE LINHA, MOUSE PAD, ETC.

PRECOS S0B CONSULTA. (021) 232-0650

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

LANGAMENTO:

mouse pad
somente cr$ 2.000,00
nas cores
cinza e azul

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO ENVIE SEU NOME, ENDERECO
E INFORMACOES PERTINENTES AO SEU EQUIPAMENTO, BEM
COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS CONTATOS, JUNTA-
MENTE COM UM CHEQUE NOMINAL A;

@ AK=RU

S O F T W

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
RUA SETE DE SETEMBRO, 92 / 2210
CENTRO — RIO DE JANEIRO

CEP: 20050 TEL.: (021) 232-0650

PEDIDO MINIMO: CR$ 2.000,00
DISAUETE 5 1/4: CRS$ 350,00
DISQUETE 3 1/2: Cr$ 900,00

Jl




PESQUISA

Para tornar a revista CPU cada vez melhor, publicamos esta pesquisa para nos
adaptarmos ao perfil de nossos leitores e de suas preferéncias. Participe. Sua
opinido e suas sugestdes sdo muito importantes, e ainda concorra a uma
assinatura da Revista.

Dados pessoais:
Nome:
Enderego:
Bairro: Cidade: UF: CEP:
Profissao:
Grau de Instrugdo:
Data do Nascimento:

Questionario:

H4 quanto tempo conhece CPU?
Como vocé conheceu CPU?
Quantas pessoas léem sua revista?
Quais s3o as matérias que vocé mais aprecia?
Que outra matéria vocé gostaria de encontrar em CPU?
Que usos vocé di ao seu micro?
Usa outros micros além do MSX? Quais?
Pretende adquirir computadores de outras linhas? Quais?
Gostaria que CPU abordasse outras linhas (PC, Amiga, etc...)? Quais?
Vocé acha que CPU deve continuar abordando assuntos de MSX apenas? Porqué?

Vocé acha que os antincios publicados em CPU sdo enganosos?
Se sua resposta for afirmativa, diga quais e porqué.
Vocé acha que CPU esti sendo bem distribuida? Porqué?
Dé sua opinido, sobre o teor técnico dos artigos publicados em CPU.

Vocé acha que as reivindicagdes dos assinantes sio atendidas satisfatoriamente?
Goslaria que as segdes de cartas e dicas tivessem mais espago na revista?
Gostaria de ver mais jogos publicados em CPU?
CPU deveria comentar também sobre jogos para videogames?
Gostaria de ver andlises de livros?
Gosta dos assuntos de softwares abordados em CPU?
E dos assuntos sobre hardware?
Vocé coleciona a revista CPU?
Sua colegdo esta completa?
Vocé acha interessante o fato de estarmos tentanido viabilizar a reedigfio dos nimeros esgotados de CPU?
Vocé est4 participando do campeonato de software? Se néo, diga porqué.

Vocé acha que, além da revisla, deveriamos comercializar periféricos, suprimentos e softwares em geral?
Vocé possui 0 Cartdo do Clube do Leitor?
Vocé acha que o Clube do Leitor deveria ser mais abrangente, isto £, atingir um maior nimero de
estabecimentos?
O que acha de podermos oferecer novos servigos, como ter a disposi¢ao programas mensais, camisas do clube,
trocar dicas e correspondéncias através de CPU e ter acesso a sorteios mensais? Vocé participaria e pagaria uma
mensalidade para que pudéssemos fazer um novo Clube do Leitor que lhe proporcionasse todos esses
beneficios?

Vocé acha que o cartio do Clube do Leitor deveria ser em P.V.C.?
Vocé pagaria por isto?
Acha que deveriamos mudar o lay out do cartao?
Qual sua opinido sobre CPU? Critique se necessario.




Conector de saida do circuito basico. Vista frontal:

Pa3|PaZ|Pal |Pa0| 5v| Sv| Ov| Ov|Pb0|Pbl|Pb2|Pb3 |Pb4 |Pb5|PbB |Pb7|+12

Pa4 |Pa5 |Pa6 |Pa7| S5v| Sv| Ov| Ov|Pc7 |Pc6 |Pcb|Pcd |PcO|Pcl |Pc2|Pe3|-12

Figura 7

sdrio saber se uma porta estd configurada
de determinado modo, serd necessdrio
reprogramar para ter certeza.

Voltando as portas de saida (assim
configuradas), ndo s6 leds podem ser ai
ligados. Nas préximas partes do projeto,
veremos como ligar outros dispositivos.

Nafigura 7 est4 a disposigdo dos sinais
da PPI no conector externo. Através dele,
o leitor que quiser se adiantar, j4 pode
fazer suas experiéncias. Um fato a ser
lembrado é que a fonte do micro tem seus
limites. Portanto, querendo conectar dis-
positivos que drenem muita corrente,
como motores de passo, é bom prover uma
fonte externa.

Para encerrar esta parte, na listagem
1 estd um pequeno programa em BASIC
de efeitos para os leds. Entendendo como

este programa funciona, vocés estardo en-
tendendo como funciona a interagéo
direta com a PPI. Na listagem 2, o leitor
dispde de um pequeno programa em as-
sembler para verificar diretamente do
DOS se a placa estd corretamente conec-
tada ao ligar o micro. O bloco corresponte
é apresentado para ser digitado através do
MSXDEBUG. Executando o programa,
chamado CONECT.COM, os leds deverdo
piscar até uma tecla ser pressionada.
Desse modo, ndo serd necessdrio entrar no
basic para fazer esta verificagdo sempre
que for preciso usar o circuito.

Podemos considerar o CONECT como
o primeiro da série de comandos de alto
nivel do nosso circuito basico.

Acredito que, por hora, nossos leitores
j4 tem muito que fazerem. Até a proxima.

* DRIVE 5 114

* PLACA 80 COLUNAS ¥

* MODEM DE COMUNICACAO
* MEGARAM DISK 256 KB

* MEGARAM DISK 512 KB
» MEGARAM DISK 768 KB

* IMPRESSORAS

* INTERFACE DUPLA P/DRIVE

e TRANSFORMAGAO PI2+ 0
« MONITORES
« EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)

* GQABINETE P/DRIVE C/IFONTE FRIA

» Pacotdo em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos

Catalogo Completo Cr$ 500,00 - Esse valor sera abatido no seu pedido - Atendemos todos os estados em 24 horas
via SEDEX. Para fazer seu pedido, envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS.:(021) 284-6791 e 264-1549
Filial Curitiba: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL: (041) 232-0399
Flllal Sdo Paulo: Caixa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: (011} 579-8050




S
N4
o@

m filme no MSX? Realmente, vocé

pode fazer um filme no MSX seja

para anunciar um produto numa
feira ou numa vitrine de loja, seja para
ilustrar suas aulas, seja para fazer suas
aberturas de video ou também para im-
primir cartazes e etiquetas.

Uma sucessdo de mensagens e dese-
nhos apresentados na tela do MSX com
uma infinidade de recursos de efeitos,
movimentos e cores resultam num filme
de 6tima qualidade e apresentacdo técnica
que alguns juram que estdo defronte a um
"PC" ou "AMIGA".

VIDEO.

DE PRO
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Estamos falando do Sistema MSX-
VIDEO langado em janeiro de 1991 pela
RIOSOFT INFORMATICA no Rio de
Janeiro que estd "fazendo a cabega" de
quem trabalha com video ou produgdes
visuais.

Os comentdrios que temos escutado e
lido dos seus usudrios sdo os melhores
possiveis e que, com este Sistema agora
estdo de fato podendo fazer muita coisa
com o MSX em relagdo a aberturas e
vinhetas.

O Sistema MSX-VIDEO permite
scrolling’s (movimento horizontal e verti-
cal de qualquer tamanho e em qualquer

MSX-VIDEO
um filme no MSX!

parte da tela seja com textos ou desenhos.
Estes recursos permitem que se faga "cor-
rer" uma frase de até 234 letras por vez ou
um desenho qualquer atravessando o
video em qualquer dos sentidos (horizon-
tal ou vertical) ou simplesmente mover
uma determinada drea para outra posigdo
com vdrias alternativas de velocidade.

Permite wipe’s (coberturas) e fade’s
(aparecer e desaparecer) horizontais, ver-
ticais, espiralados e venezianas de
qualquer tamanho e em qualquer parte da
tela. Com estes recursos vocé pode
mostrar um cartaz ou um desenho e troca-
lo por outro de forma brusca ou de forma
mixada mostrando o novo desenho de
forma mais suave. Pode por exemplo, mis-
turar partes de diversos desenhos, com
efeitos variados, pode piscar uma deter-
minada parte ou a tela toda ou simples-
mente ficar alternando as cores de uma
determinada dre com algum texto ou uma
vinheta.

Além destes efeitos, outros recursos
como pausas controladas, sprites de diver-
sos tipos/tamanhos/cores, e rotinas de
colorir o video com combinagéio de cores
automédticas que permitem inclusive
"fazar" um desenho ristico com a cor de
fundo sem afetar o desenho principal com
outra cor.

Nio ha limite de quantidade de dese-
nhos, textos, ou fungdes memorizadas,
pois existe uma interagdo com o disquete
e, apesar do tempo necessario para leitura
dos desenhos, isso fica imperceptivel, pois
sdo executados durante o tempo que é
necesséario para a leitura de alguma infor-
magdo ou simplesmente durante o tempo
que é necessdrio para se apreciar o resul-
tado de um determinado efeito.

A operagdo é totalmente feita por
informagées que se apresentam na tela
como perguntas e, suas respostas, tam-
bém ficam expostas sem destruir ou ser
necessario a sobreposigdo de janelas ou
dreas ocupadas por indicadores ope-
racionais.
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O Sistema permite a edigdo de textos
na tela do MSX para gerar cartazes com
letras gigantescas e tamanhos padro-
nizados, que variam de 3x5 pontos a até
24x32 pontos fornecendo 84 estilos de AL-
FABETOS ja prontos com seus respec-
tivos editores de caracteres para que se
possa criar qualquer outro estilo de letra.
Durante a edigdo dos textos, vérios tipos
de recursos ficam a disposigdo, como cen-
tralizagdo, alinhamento & direita ou a
esquerda sem considerar o trivial. Acom-
panha uma relagdo com todos os alfabetos
disponiveis (mostrando seus estilos) para
uma escolha rdpida e objetiva.

O Sistema fornece também uma
coletdnea de aproximadamente 2.700
desenhos para serem usados como
motivos e/ou ilustracdes nos textos, car-
tazes e desenhos. O Sistema nio utiliza a
técnica de shapes (tradicional em editores
de desenhos) pois, como tem uma
memdéria interna que lhe possibilita o
manuseio de até duas telas de desenho,
com seus recursos velocissimos fica muito
mais pratico, definido em que tela estd o
desenho pretendido, copiar a parte
desejada para a posi¢do que se queira na
tela. Acompanha o manual, uma relagéo
com todos os desenhos impressos para que
se possa, rapidamente e objetivamente,
escolher o desenho necessdrio.

Aceita ainda a "importagdo” de dese-
nhos do formato GRP provenientes de
programas basic, telas de aberturas de

Jjogos ou editores de desenho.

Todos os desenhos montados pelo Sis-
tema ou de formato GRP podem ser im-
pressos de forma Normal ou Ampliada
com uma curiosidade: pode-se delimitar
qualquer parte do desenho para ser im-
presso e ainda, pode-se especificar em que
lugar na folha de papel dever4 ser impres-
so. Além disso é possivel repeti-lo véarias
vezes numa mesma folha (etiquetas) ou no
cabegalho de cada pagina (folhas persona-
lizadas) inclusive com o recurso de reprint
(reimpressdo da mesma linha). Apesar do
Sistema néo ter a finalidade principal de
imprimir desenho, com os seus recursos
vocé pode imprimir capas de trabalhos
escolares, capas de propostas, convites, e
ilustragées graficas posicionadas antes ou
apds a impressido de textos extensos nio
gréficos.

Fazem parte do Sistema, dois dis-
quetes de demonstragdo sendo que num
deles, a demonstragdo é um filme de
aproximadamente 18 minutos de duragéo,
que, além de exibir os recursos do Sis-
tema, serve de exemplo para provar a sua
utilizagéo. Existe ainda, um recurso espe-
cial para acionamento dos filmes que
podem ser selecionados por qualquer pes-
s0a, pois, no préprio Sistema, é possivel se
criar um indice de filme. Ainda, o Sistema
se encarrega de aciond-lo conforme uma
escolha predeterminada e informada na
tela. Este recurso permite por exemplo,
que apés preparados diversos filmes, seja
possivel escolher o desejado como por
exemplo, roteiros de viagens, um curso em
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varias etapas, apresentagdo de diversos
produtos num stand de vendas, e outras
tantas finalidades.

No caso de comerciais exibidos em
feiras ou vitrines de lojas, o Sistema MSX-
VIDEQ leva a grande vantagens de poder
ficar exibindo o comercial repetidas vezes
sem nenhuma operagio externa, o que ndo
ocorre com uma fita de video que, ao seu
términio, hd a necessidade de rebobi-
namento para reiniciar a exibigao.

Segundo o autor Carlos do Santos, o
Sistema MSX-VIDEO funciona perfeita-
mente nas versdes 1.0. 1.1. 2.0 inclusive
com drives de 5 1/4 com 360 ou 720 Kb ou
3 1/2 com 360 ou 720 Kb (s6 é necessdrio
um drive). O Sistema foi testado em diver-
sos computadores MSX com as mais diver-
sas combinagdes de interfaces, fontes de
drive, cartuchos de megaram inclusive
nos microcomputadores que jd sdo ven-
didos com o drive de 3 1/2 embutido.

Acompanha um manual bem deta-
lhado e explicativo além, de outros do-
cumentos acessorios.

A operagédo do Sistema néo prescinde
de nenhum conhecimento prévio de
programagdo BASIC ou de Sistema Ope-
racional pois até rotinas de backup (co-
piagem) de disquetes e dele¢do (apa-
gamento) de arquivos, foram previstos no
Sistema.

O Sistema MSX-VIDEO foi feito em
programagédo estruturada com 84 progra-
mas BASIC e 3 programas em ASSEM-
BLER que alocam aproximadamente 6 Kb
de memodria totalmente interligados por
munus entre programas e disquetes.

O usudrio MSX-VIDEO ao adquirir o
Sistema, preenche uma ficha e a envia a
RIOSOFT, passando a receber vdrias

dicas, macetes e informagdes de como me-
lhorar o uso dos recursos do Sistema.

A seguir, sugestdes para o uso da
fungdo de PROGRAMACAO DE
SPRITES" que é uma das mais de 60
fungdes e efeitos especiais do seu Sistema
MSX-VIDEO.

Sugestao "A"
Cintilamento de Sprites

1 - Anote o nimero de sequéncia ao
lado da letra "U" mostrados na tela, no
momento que_é chamada a funcao
"PROGRAMACAOQO DE SPRITES".

2 - Escolha o tipo de sprite.

3 - Posicione o sprite na posigao
desejada.

4 - Escolha o tamanho desejado (pe-
queno/grande).

5 - Selecione uma cor para o sprite.

6 - Memorize o sprite (barra de
espago).

7 - Repita os passos 5 e 6 por pelo
menos mais trés vezes usando cores
diferentes. )

8 - Encerre a "PROGRAMACAQO DE
SPRITES".

9 - Chame a fungao de "REPETICAO
DE FUNCOES". Informe como inicio o
nimero anotado no passo 1, como nimero
final o mimero anterior ao que estiver na
tela e informe mais de 20 repetigdes.

Sugestiao "B"
Pisca-Pisca de Sprites

- Execute os passos de 1 a 6 da
sugestao A

2 - Encerre a "PROGRAMACAO DE

SPRITES". 3 - Memorize uma fung¢ido de

CLASSIC SOFT MSX
Rua Jo#o Cordeiro, 489

Freguesia do O - Sa0 Paulo - Capital
e o S [SOLIE CATALOGO GRATIS

PLUS, MEGARAM,

APLICATIVOS E MEMORY

MAPPER

- Temos mais de 2000 -1/2

- Os melhores do mercado

- Os Ultimos langamentos
vindos da europa

cada 10 jogos - 2 grétis

IEe PERIFERICOS

- Kit p/drive DDX
- Flop ou acionador
- Drive completo 5 1/4 e 3

- Cartucho Megaram

- Interface p/ MSX

-Kit2.0 e 2.0+

- Porta disquete acrilico
p/100 disquetes c/ chave
REVENDEDOR AUTORIZADO DDX

PC XT AT
TEMOS JOGOS E
APLICATIVOS

SOLICITE
CATALOGO GRATIS
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"PAUSA AUTOMATICA" com o tempo
desejado (1, 2 ou 3 segundos).

4 - Torne a executar os passosde 1 a 6
da sugestdo "A" sem anotar o nimero do
passo 1. &

5 - Encerre a "PROGRAMACAQO DE
SPRITES".

6 - Memorize outra fungdo de "PAUSA
AUTOMATICA" com o mesmo tempo
usado no passo 3.

7 - Execute o passo 9 da sugestdo "A"
mas, nesse caso, a quantidade de re-
peti¢des serd determinado pela soma dos

v dled ABCD

RLF.(B3}=."‘ "‘.

TC=6 TAHAHHO 24 X 32

w012 ABCD
wr. o012 ABCDEF
12 RBTD

o IDN? IRIBICID

wr.os-0103 ABGDEF
w0 lYAC ABED

segundos das duas "PAUSAS AUTO-
MATICAS" (passos 3 e 6) multiplicada por
um numero de repetigdes, para que se
alcace o tempo desejado para que o sprite
fique piscando.

Sugestio "C"
Deslocamento de Sprites

O deslocamento de sprites nada mais
¢ do que a memorizagdo do mesmo sprite
em diversas posigdes consecutivas inician-
do num determinado ponto da tela até que
este chegue num outro ponto desejado.
Vale aqui, uma certa coeréncia quanto a
velocidade que se pretenda dar ao movi-
mento.

Quanto menos posi¢des forem me-
morizadas, mais rdpido serd o movimento.
Quanto mais equidistantes forem as
posi¢gdes memorizadas, mais uniforme
serd o movimento.

Dependendo do efeito que vocé queira
alcangar, movimentos lentos conjugados
com movimentos rapidos, podem dar des-
taques curiosos nos sprites.

Sugestao "D"
Troca de Sprites

Trocar sprites sucessivamente pode
dar a idéia de movimento ou simplesmen-
te de destaque. Se vocé usar as trés estre-
las, tal como ocorre na "DEMONSTRA-
CAO GERAL", elas ddo a idéia de brilho.
Jd na "DEMONSTRACAO CONTROO-
LADA", as setas para direita e esquerda,
informam a duplicidade de sentido.

Execute os passos da sugestdo "b" e ao
invés de trocar a cor, troque o tipo do
sprite.

P L CHAGA DE PROBLEMAS COM SEU MSX!

lo Assisténcia Técnica € com a Micro Audio Eletrénica Somos uma Empresa

EETRONICA LTDA.

especializada em manutengao de MSX e toda sua linha de periféricos.
Faca ja um or¢camento e resolva seu problema...

$.0.S. MSX Ligue (011) 815-9089 - 210-2288 - 211-3673

A melhor Solucao

ao Menor Custo Av Brigadeiro Faria Lima, 1766 - g. 91 - Pinheiros - CEP: 01452 - S. Paulo - SP
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LUIZ GUSTAVO
THOME GRILLO

AVENIDA
PAULISTA

A Histéria
udo comeca quando a Bruxa cap-
tura o Cérebro e descobre as quatro
palavras para transformé-lo num
bode. A Bruxa vai entdo até o teto do
MASP em Séao Paulo, e tranca magica-
mente a passagem que vai para o interior
do MASP. S6 o Feiticeiro sabe a palavra
mégica que pode abrir a passagem, mas
ele esté do lado da bruxa e nunca lhe dir4
a palavra, a menos que vocé o hipnotize
com um disco mégico, o hipnodisco.
Seu objetivo é destruir a Bruxa a
qualquer custo. Vejamos como:

Os personagens

Bruxa: E seu maior inimigo e deve
ser destruido a qualquer custo, antes que
possa pronunciar as quatro palavras do

feitigo.

Xguia: E sua inimiga também, e pode
maté-lo.

Feiticeiro: E um servo da noite. En-
quanto o sol brilha, ele é relativamente
inofensivo e estd confinado ao tinel. No
entanto, & hoite ele fica mais poderoso
podendo sair de l4. Ele é o tinico que pode lhe
falara palavra para subir ao teto do MASP,
mas vocé s6 conseguird isso se usar o
Hipnodisco.

RUA AUGUSTA

GENTER
5

‘ALTA 9 DE JULHO
L

o
e

13 DE MAIO

LIVRARIA J

BRIGADEIRO

TUNEL

ALTA PAULISTA

MASP

BAIXA PAULISTA

CINE

§
RUA AUGUSTA

r Y
TUNEL

BAIXA 9 DE JULHO

ALAMEDA SANTOS

COLEGIO
OBJETIVO

BRIGADEIRO
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Bombardeador: Também é seu ini-
migo e vive soltando bombas relégio e de
fumacga pela cidade. Cuidado: se ele soltar
uma bomba no MASP, arrume um jeito de
tird-la de 14. Vocé também pode desarmé4-
la ou, entéo, levé-la para outro lugar. Caso
contréirio vocé perder4 o jogo.

Coruja: E seu tinico aliado de verdade
durante o jogo.

Demoénio: S6 aparecer4 se a Bruxa se
sentir ameagada, mas pode ser convertido
para o seu lado com a palavra que esté
escrita no livro da livraria da 13 de Maio.

Os Objetos

Livro: Contém a palavra para con-
verter o Deménio. Est4 na livraria.

Hipnodisco(*): Serve para hipnotizar
o feiticeiro e fazé-lo dizer a palavra de
acesso ao teto do MASP.

Espada: Serve para atacar inimigos.

Escudo: Serve para se defender dos
ataques dos inimigos.

Kit Satide: Serve para curar ferimen-
tos feitos pelos inimigos.

el il

Kit Bomba: Serve para desarmar as
bombas do bombardeador.

Luneta: Serve para saber o que h4 nos
lugares sem precisar estar 14.

Asa Delta: Serve para pular da an-
tena do Colégio Objetivo e ir até o teto do
MASP sem saber a palavra mégica.

Seta Mortal(*): Para ser usada prin-
cipalmente contra a Bruxa. E a arma mais
poderosa, mas s6 pode ser usada uma vez.

Cera: Faz com que um ohjeto fique sem
peso.

Todos os objetos marcados com "™ s6
podem ser usados uma vez.

As Dicas

O material minimo para enfrentar a
Bruxa é: a espada, o escudo, a palavra
para converter o Demoénio e a seta mortal.

Nunca deixe uma bomba explodir no
MASP

Cuidado com a éguia. Ela parece ino-
fensiva mas pode maté-lo.

Nunca enfrente a Bruxa sem estar
com a satide perfeita. Use e abuse do Kit
Satde.

EM NITEROI TUDO PARA MSX

Parcelamos em até 3

* DRIVES * SUPRIMENTOS ¢ MONITORES * COMPUTADORES
* IMPRESSORAS °* JOGOS * MEGARAM * ACESSORIOS
O prego do catélogo & de Cr$ 1.000,00 (serd debitado ao longo da primeira compra.)

SOFTCENTER INFORMATICA Ligue ja!

Rua Maestro Felicio Toledo. 495 S1.520 - Centro - Niteroi - Tel.:717-4835

pagamentos.

Todos os produtos pos-
suem garantia de 1ano.

Remetemos para todo
o Brasil via SEDEX.

Distribuidor autorizado MSX Soft.
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Na edigdo passada, publi-
camos a primeira relagdo dos gan-
hadores das assinaturas bimen-
sais por terem enviado dicas.
Nesta edi¢do estamos publicando
a relagdo final dos ganhadores. O
esquema permanece o mesmo.
Caso alguma dica venha a ser
publicada, o autor passara a ser
assinante anual.

ALEXANDRE ROCHA AMARAL
ANTONIO FELIPE

ATILA BOHLKE
VASCONCELOS

BERNARDO N DE AMORIM
BRUCE MILANI

CARLOS HENRIQUE PESSOA
M SILVA

CELSO BENEDINI CURY
CLAUDIO HENRIQUE

Os ganhadores das assinaturas (finais)

FONSECA DE PINA LUIS GUILHERME BARRELLA
DANIEL L DE ANDRADE LUIZ CARLOS P MACHADO
DR JOSE UBIRAJARA DA LUIZ GUSTAVO THOME
NOBREGA GRILLO

EDUARDO LOPES C LIMA PAULO SERGIO MALUF JR
ERIC MARIE PRAL PAULO ZAFFARI

ERIK W. F KOHLER RENATO TINOCO DOS

FABIO TEIXEIRA TRINDADE SANTOS

DE MELO RICARDO CARDOSO DE
FERNANDO BORGLIA OLIVEIRA

GASPAR DE CARVALHO LINS

RICARDO NUNES OLIVEIRA

GUILHERME MACHADO RODRIGO DE M

JOAO HERIQUE BRUNI FRANCESCONI

JOEL FURLANI RODRIGO M ALBUQUERQUE
JOSE CARMELO R SIDNEI BRIANTE
TROCCOLI DOS SANTOS TITO FELIX DE OLIVEIRA
JOSE P VARGAS VLADIMIR P CRUZ
LEANDRO AIRES BARRETO WERNER MONTEIRO
LEONARDO GUIMARAES WELLER

FERNANDES WLADMIR SEGURA

LUCIO SOARES DA SILVA

REEDICAO CPU

Agora vocé ja pode completar sua colecao

da revista CPU !

Tentando atender os inimeros pedidos de nossos leitores,
pretendemos colocar em pratica a reedigao das primeiras
edigoes da revista CPU.

Para que possamos viabilizar este projeto, precisamos obter
a confirmagao dos pedidos o mais breve possivel.

A reedicao das revistas serao feitas em dois volumes en-
cadernados, onde um contera as edigoes 01 a 05 e o outro
contera as edigoes 06 a 10 da revista CPU.

ATENGAQ: NAO envie cheque, vale postal, dinheiro ou
qualquer pagamento agora. A cobranga das edigbes encader-
nadas sera feita através de SEDEX, a cobrar, onde vocé podera
retirar seu pedido na agéncia dos correios mais préxima, com os
seguintes pregos:

Prego de capa da ultima edigao multiplicado pelo nimero de
exemplares encadernados + 30%.

Para efetuar seu PEDIDO/RESERVA, envie correspondén-
cia devidamente assinada mencionando a reedi¢gdo encadernada
da revista CPU que gostaria de receber para:

BONUS RIO EDITORA LTDA
Av Nossa Sra. de Copacabana 605/804
Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22040

Acataremos seu pedido, faremos sua reserva e em breve enviaremos
seus exemplares da CPU encadernados.

Nao perca a chance de completar sua colecgao.
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HEMESIT™

0 MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

KIT MICRO EMPRESA

O KIT MICRO EMPRESA MSX & uma compilagdo com os programas fundamentais para
a informatizagdo de escritorios, consultérios ou pequenos estabelecimentos comer
ciais. Possui EDITOR DE TEXTOS. MALA DIRETA, FICHARIO ELETRONICO e programas
auxiliares

Disponivel em disquetes de 51/4 e 31/2, acompanhado de uma apostila com lodas as
informagées necessanas para ulilizagdo Mesmo por QUM NUACA USOU um microcempu
tador

Preco de fancamento . i il et v 1R e R T Cr§ 7.000,00

GRAPHIC TOOLS ‘l

(rAPH

PRINTER TOOLS

Com o MSX GRAPHIC TQOLS & possivel TIRAR TE
LAS DE JOGOS, CONVERTER TELAS E SHAPES DO
MSX1 PARA O MSX2 COMPATIBILIZAR TELAS entre
todos os editores grahicos existentes, IMPRIMIR seus
dasenhos favoritos. COMPACTAR TELAS, elc

Dispanivel em 5 1/4 e 3 1/2 com um detalhado ma
nual de instrugdes

Prago de langamento Cr$ 3.800.00

Um conjunto ge utilitanos dedicados a im
pressac de textos e telas graficas. Altamen
te indicado para impressaras que teimam
em ndo acentuar corretamente. Acompa
nham o programa, diversas “‘ferramentas

de impressao indispensaveis para guem
POSSUI UMa impressora.

Compativel com todas as impressoras
existentes no mercado nacional e interna
cional, e esta disponivel em 5 1/d e 3 1/2
com um complato manual de instrugdes.
FrELs de langamento . Cr§ 3.800.00

PRINTER

700LS,

FLASH BASIC COMPILER

Que tal fazer com gue seus programas em BASIC evecutem até 60 vezes mais rapido™
Faga seus programas voarem com o FLASH BASIC COMPILER!

Disponivel em 51/4e 312 com programas de evemplo & um completo manual
Pragode langamento ... .. e i cie .. Cr$ 2.800.00

CONTROLE BANCARIO MSX
O prnimeiro contrale bancario reaimente profissional criado para a inha MSX. Nao ''re-
quer’’ nenhum programa complemeantar, @ @ desenvolvido em Turpo Pascal que o torna

MINI-GAME

GRATIS um MINI GAME ELETRCNICT na compra
acima de Cr$ 20.000,00
Ipromaogdc por tempo limitado)

CATALOGO MSX ILUSTRADO

Solicite gratuitamente o nosso CATALOGO [LUSTRADO com a nossa lista completa
de JOGOS, APLICATIVOS e UTILITARICS para a linha MSXx!

REVENDAS AUTORIZADAS

Torne-se um REVENDEDOR AUTORIZADO dos nossos produtos. Vocé s6 tem a ga
nhar. Solicite uma PROPOSTA de cadastramento e bons lucros!

Xsw
opx.... ... ... Orgamizador de Discos XSW., ... .. -Cr$1.800,00
BOLTER ... .. .. ... Copiadorseletivo de arquivos ., .. .Cr$1.800,00
CHAVE MESTRA | . Copiador de discos bloqueados . . Cr$2.800,00
VERSOR .. Copiador ultra-rapidodediscos.............. ....Cr$ 2.800,00
CADCLI. . . Cadastro de clientes (profissional). ............. .. Crd.800,0¢
CADEMP . Cadastro de empresas (profissional), .. oo Cr$d.800,00
MEXNOR oy Digitalizadorde VOZ @ 80nS .. .. .....ocooovirrosn . Cr§2.800.00
MSX EDARQ ... ... .. Editordearguivosemdisco.. .., . Cr$2.800.00
FLUXO DE CAIXA ... .. Controle comercial!financeiro ........ Cr$2.800.00
REMESIS Omelhor jogo'agoraem31/2. ..., .............. Cr$1.800,00

SOFT-O-MATIC — JOGOS PARA MSX1
PACOTES DE JOGOS

GAME PACK 15 (HOSTAGES, GREMLINS 2, CHOY LEE FUT) — Cr$ 800,00
GAME PACK 16 (CARLOS SAINZ, SAINT DRAGON, FOOTBALL MANAGER, GALF) — Cr$

00
GAME PACK 17 (51TO PONS 500 cc, AFRICAN TRAIL, GOLDEN BASKET. DYNAMIC TEN
NIS) — Cr§ 800,00
GAME PACK 18 (LORNA, POLIDIAZ BOXE. ORMUZ SIMULATOR! — Cr$ 800.00
PACOTE 50 JOGOS VOLUME 1 — Cr$ 3.000,00
PACOTE 50 JOGOS VOLUME 2 — Cr$ 3.000.00
MSX MOVIE GAMES 1 — Cr$§ 800,00
MSX SOCCER GAMES 1 — Cr$ 800,00

JOGOS ESPECIAIS

NINJA TURTLES .. . . i s o R N P IO A S A g Cr§ 800,00
INOANNJONES N i e St o v s st s Cr§ 800.00
BATMAN THE MOVIE . T ol i SO kg Cr$ 800.00
GHOSTUBUSTERS Il SRR S Cr§ 800.00
NEMESIS ... .. ... T S e 1 e R N R T 9. 1
DRAGON NINJA (EXPERT) . Prieit> B el ey Bl I coooo. . Cre 800,00
AFTERBURNER. ... .. : L A 0. Cr3 800,00
RESGATE ATLANTIDA L R e e R S S e A e n R O
WORLD GAMES (EXPERT) Y et N N R den BT [ A ) B g Cr$ 800,00
ROBOCOP. . A A O A g e A R e R e Cr$ 800,00
LA HERANCIA |LAS VEGAS) N A o T T G B RO Cr$ B00.00
EEIE et 0 L) PR B it Ll Cr§ 800,00
DOUBLE DRAGON | U R S R Cr§ 800,00
GEMINI WING IR e A e i Cr$ 800,00

* S para interfaces padrdo MICROSOL (DDX. TPX, LASER)

NGRATI5]

Ul y [F | Lj \ll @ GRADIUS SYSTEM UM NOVO MUNDO

LY, PARA SEUMSX!

L

GRADIUS BASIC 1 0 Novos comandos parao BASIC. ... ....... Cr$6.800.00
GRADIUS FILES 1. ... Mais comandos para GRADIUS BASIC. ... .. Cr§ 2.200,00
GRADIUS: 2... .. . Mais comandos para GRADIUS BASIC ., .. ... .. Cr$3.800.00

rapido e confidvel. GRADIUS TOOLS1.0. ... ... Ferramentas de prog, GRADIUS BASIC ... (CONSULTE)

Disponvelem 51 /'4e 3112 acompanhado de manual de instrugdes completa. GRADIUS MAKER 1.0 ..... Geradorde programas GRADIUS BASIC ... (CONSULTE)

Preqo de langamento i e e = ; . Cr$ 5.000.00 GRADIUS MUSIC 1.0 ...... Musicasde fundo para programas. ... ... .. (CONSULTE)
ATENCAO

' — O pedidu mmmo & de Cr 2 000,00
2 — Peaidos em discos 3 1/2: acrescente Cr$ 800,00 por programa
3 — Estatabela ¢ valida até o fim de nossos asiogues:

4 — Garantimos aos nossos clientas 5 anos de assisténcia para os produtos que comercializamos
5 — Os programas da NEMESIS INFORMATICA sao de angem 100% Nacional, reQistrados pela propria empresas ou por seus autores, Os produtos

das empresas a que representamos sdo de responsabilidade das mesmas.

6 — Ao comprar nos50s produtos em revendas autorizadas, confira na embalagem & na etiqueta dos disguetes, se o produto & original. Nio deixe

PEDIDOS POR CORREIO

que o 'pirata’’ Ihe engane!

@ ENVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA, NO ENDEPECO ABLIXO
NEMESIS INFORMATICA LTDA
CAIXAPOSTAL 4,583 — CEP 20.001 — RIO DE JANEIRD
CONHEGA NOSSO SISTEMA DE VENDAS POR TELEFONE
TEL 10242) 42.2455 124 HORAS)




JULIO RENATO
SOARES VELLOSO

este artigo estou mostrando, , duas

pequenas rotinas em assembler

que fazem milagres para uma
maquina de 8 bits. Elas dividem ou multi-
plicam dois mimeros quaisquer com 16
bits cada em apenas 16 iteracdes. Ndo é
fantdstico?

No que diz respeito as suas légicas,
elas sdo completamente doidas ou, ento,
simples demais, 0 que se confunde aos
olhos de quem tenta entendé-las pela
primeira vez.

Elas foram pescadas de uma interface
de drive. Entretanto, encontrei-as
também em vdrias outras interfaces a
venda no mercado. Todas sdo exatamente
iguais. Acredito que tem muita cépia des-
tas por ai.

Poucas pessoas a quem consultei, con-
seguiram desvendar o segredo. Fica como
um desafio aos leitores entenderem as
rotinas para divulgarem a resposta. Se
ndo conseguirem, noutra oportunidade
dou a solugao.

Algumas dicas:

Sera possivel dividir ou multiplicar
qualquer nimero por outro, fazendo sua
multipicagédo ou divisdo por uma poténcia
de dois em nimeros inteiros?

Por exemplo, podemos fazer:

X* (27542°3) = X*40 - X/(275+273) + X/40
E também:
X* (N} = X*7 = X/(N) + %X/7

Logo, qual seria a expressdo (N) em
fun¢éo de ponténcia de dois? O algoritmo
utiliza justamente ponténcia de dois, para
fazer estas operagdes!!!

O agoritmo poderia ser apenas uma
divisdo parcelada, igual a como se divide
um numero decimal por outro, mas nio
adianta tentar reconhecer algum padrio
que se adeque ao proposto.

Longe de ser uma divisdo normal
otimizada, pois, como a rotagdo do niimero

Desatio ou
Matemagica?

i Multiplica dois nimeros cos apenas 16—
i iteraples

§
3 ENTRADA:

1’
; HL,multiplicande
s DE,multiplicador

i

; SAIDA:

H

5 HL,resultado

'
MULNUN: LD A,H

LD C,L

LD HL,0

LD B,16

ARA

RR C
KULNOL: JR NC,HULNO2

ADD HL,DE
HULNO2 :RR H

RR L

RRA

RR C

DINI MULNOA

LD H,A

b L,c

RET

; Divide dois nimeros cos apenas 14
; iteraches

i
+ ENTRADA:

&
; HL,dividendo
3 DE,divisor

i
;3 SAIDA:

1
; HL,quociente
i DE,resto

1
DIVNUN: LD A,H
LD E,L
LD HL,0
LD B,16
RLE
RLA
DIVNOL: RL L
RLH
IR C,DIVNOA
SBC HL,DE
JR NC,DIVNO2
ADD HL,DE
DIVNOZ: CCF
DIVNO3: RL C
RLA
DINI DIVNOL
EX DE,HL
LD H,A
b L,C
RET
DIVNO4: AND A
SBC HL,DE
JR DIVNO3
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CLIPSOMTY
M S X

APLICAT IVOS
ULTIMOS LANCAMENTOS

PECLCR RGORRA o SEU CATRARLOGAD GERRL

MAIS COMPLETA LIHNA SUPRIMENTIODS

FORMULARIOS CONTINIOS
ETIQUETAS

DISQUTETES
PORTA-DISQUETES

CAPAS PARA EQUIPAMENTOS
FILTROS DE LINHA. ETIC,

eI TENRTT

E A INOVACAD:
- SECAO DE NOVOS E USADOS

" COMPLETA E DIVERSIXFICADA
LINHA DE HARDMARES "

DRIVES 5- 1L 26 0KEB
DRIVES 5. 1L 120KEB
DRIVES 2. 172 T120KB
KIT MULT-DRIVE

INTERFACE CONTROLADORA P. 2 DRIVES

IMPRESSORAS
MECARAM DISK 256 - 512 - 168
MEGARAM GAME 256

i, MODEM DE COMUNXCACAO. ETC.

LIGUE AGORA:
TEL. ¢ 0217 . 594- 3469
au
ENVIE CARTA DETALHADA PARA:
CAIXA POSTAL: 18316 CEP 20722

MEIER - RIO DE JANEIRO - RJ  -wioumcmmmmndas

it

<d SOWHINNI

maads HIn 1ISUdg 00

e A L L ——




il
w

JULIO RENATO
SOARES VELLOSO

Uma Solucao para o
problema da
Mega RAM DISK

Ouso da Mega Ram Disk é uma so-
lugdo e tanto para usudrios MSX,
pois torna o trabalho mais rdpido e
o faz funcionar com um novo drive. Per-
mite também utilizd-lo como buffer de
copia, onde o 1inico problema em relagio a

ele, é no que diz respeito a4 perda de dados

sistema. O comando RAMDISK L, lé
este arquivo e o coloca na posigcdo de
onde foi tirado, recuperando a situa-
¢do anterior,

Caso néo tenha espago no disco ou o
arquivo RAMDISK.DAT ainda n#o tenha
sido criado, o programa imprimird uma

quando se d4 um ’'BOOT’ no sistema.

Ao dar o boot do sistema, A
Mega RAM Disk destroi a FAT
e o DIRETORIO, mas deixa o
resto do disco intacto, podendo
portanto, ser recuperado. Isso
acontece porque é preciso
gravar o sistema operacional.

A solugdo seria um sis-
tema que salvasse a FAT e o
DIRETORIO previamente,
podendo ser chamado depois
do Boot, restaurando as dreas
destruidas. E é isso que
faremos agora.

O PROGRAMA

O cédigo do programa estd
na listagem 1. QOu, se
preferirem, pode ser digitado
(bloco 1) wutilizando o
MSXDEBUG e gravado com o
nome RAMDISK.COM. A sin-
taxe de utilizagdo é a seguinte:

RAMDISK G - grava a
FAT e Diretério em uma parte
protegida da Mega Ram

RAMDISK L - carrega a
FAT e Diretério protegido por
"RAMDISK G".

Quando o comando RAM-
DISK G é acionado, ele grava
um arquivo RAMDISK.DAT
no drive A com as informagées
do BOOT/FAT, DIRETORIO e
mais alguns cluster’s des-
truidos depois da gravagao do

mensagem de erro.

Bloco 1 - RAMDISK.CONM
Bloco n.l

4100 3A 82 00 FE 4C 28 0D FE
4108 6C 28 09 FE 47 28 48 FE
4110 67 28 44 C7 21 49 02 CD
4118 F4 01 11 5C 00 OE OF CD
4120 03 00 A7 11 0D 02 C2 07
4128 02 21 55 02 06 &0 C3 ES
4130 22 3D F2 11 5C 00 OE 14
4138 CD 05 00 EL 11 80 00 19
4140 C! 10 EB 21 33 02 11 00
4148 00 06 OE CD CO 0L 11 22
4150 00 06 0A CD CO 01 C7 24
4158 53 02 11 00 00 06 OE CD
4160 DA 01 11 22 00 0b OA CD
4168 DA 01 21 49 02 CD F4 01
4170 11 5C 00 OE OF CD 05 00
4178 A7 28 08 11 5C 00 OF 13
4180 CD 05 00 11 5C 00 OE 16
4188 CD 03 00 A7 11 27 02 C2
4190 07 02 21 55 02 06 40 C3
4198 E5 22 3D F2 11 5C 00 QE
41AC 15 CD 03 00 A7 20 11 El
4188 11 BO 00 19 C1 10 EB 11
41B0 5C 00 OE 10 CD 05 00 C7
41B8 E1 €1 11 34 02 C3 07 02

Soma de 4100 a 41BF => J5BY

Bloco n.!

41C0 C5 D5 ES 22 3D F2 26 01
41C8 2 02 OE 30 CD 05 00 EL
4100 11 00 02 19 D1 13 C1 10
4108 E7 €9 C5 D5 E5 22 3D F2
41E0 26 01 2E 02 OE 2F CD 05
41E8 00 E1 11 00 02 19 D1 13
41F0 €1 10 E7 €9 11 5C 00 01
41F8 OC 00 ED BO D5 EL 13 3b
4200 00 01 19 00 ED BO C9 OE
4208 09 CD 05 00 C7 0D OA 52
4210 41 4D 44 49 53 4B 2E M4
4218 41 54 20 6E Bl &F 20 &3
4220 78 69 73 74 65 20 24 0D
4228 OR 44 69 72 65 TH A2 T2
4230 69 6F 20 43 68 65 69 &F
4238 20 24 0D OA 44 6% 73 &3
4240 6F 20 &3 6B 63 69 &F 20
4248 24 01 52 41 4D 44 49 53
4250 4F 20 44 41 54 00 00 00
4258 00 00 00 00 00 00 00 00
4260 00 00 00 00 00 00 00 00
4268 00 00 00 00 00 00 00 00
4270700 00 00 00 00 00 00 00
4278 00 00 00 00 00 00 00 00

Soma de 41C0 a 427F =» 3145

Soma total: O0GGFE
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PROMOCAO:

10 JOGOS
+ 2 "GRATIS"

CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1837 - LAPA
05042 - SAO PAULO - SP
CAIXA POSTAL 11.844
FONE:(011) 65-2030

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA
OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA
DE SEUS SERVIGOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

NA COMPRA DE GRAVAGOES SOMENTE EM DISCO !!

AQUI VOCE ENCONTRA SOFTS DA:

* PAULISOFT
* SOFTNEW

* NEMESIS
* XSW
* DISCOVERY

ULTIMAS
NOVIDADES

PECA
CATALOGO
GRATIS
OU VISITE
NOSSO
“SHOW ROOM”

— ATENDEMOS TAMBEM ATRAVES DO
REEMBOLSO POSTAL ( SEDEX A COBRAR)




BDOS  :EQU 3 LD B,14
DMA  :EBU #F23D CALL TRANDSC
FCB  :EQU #3C LD DE,%022
LD B,10
ORG #100 CALL TRANDSC
RST 0
LD A,(¥82)
] B ; Transfere diretbrio e Fat para memdria
JR 7,REST
GP %1% GRAVA :LD HL,FILERAN
JR 1,REST LD DE,0
CP *§" LD B,14
JR 7,6RAVA CALL TRANRAM
CP *g" LD DE,#022
JR 1,6RAVA LD B,10
RST 0 CALL TRANRAM
LD HL,FCB1

REST  :LD HL,FCBL
CALL MAKEFCB

CALL MAKEFCB
LD DE,FCB; Verifica existéncia

LD DE,FCB; Abre arquivo LD C,#0F

LD C,¥0F CALL BDOS

CALL BDOS AND A

AND A IR 1,6RAVAL

LD DE,LERRML LD DE,FCB; Apaga caso exista
JP NI,ERROR LD C,#13

LD HL,FILERAM CALL BDOS

LD B,%% GRAYAL :LD DE,FCB; Cria o arquivo
REST1 :PUSH BC LD C,klb

PUSH HL CALL BDDS

LD (DMA),HL AND A

LD DE,FCB ; Carrega arquivo LD DE,LERRH2

LD C,814 JP NI,ERROR

CALL BDDS LD HL,FILERAH

POP HL LD B,%

LD DE,#B0 GRAVAZ :PUSH BC

ADD HL,DE PUSH HL

POP BC LD (DMA),HL

DINI RESTL LD DE,FCB; Grava o Arquiva
LD HL,FILERAM ; Transfere para | LD C,#15

LD DE,0 j o diretbrio | CALL BDOS

i

MSX na Digimer. =%

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX —
MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS @ g g, o
LITERATURA & SUPRIMENTOS DICieR
SOFTWARE PARA MSX 1, MSX 2 & MSX 2+  pya cel. Vicente, 459 - Centro
Exclusiva Interface MIDI MSX Porto Alegre - RS - CEP 90.030
SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS Fone: (0312) 26-4395
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AND A

IR NI,6RAVA3
POP HL

LD DE,#80

ADD HL,DE

POP BC

DJINZ BRAVAZ
LD DE,FCB; Fecha o arquiva
LD C,#10

CALL BDOS

RST 0

BRAVAS :POP HL
POP BC

LD DE,LERRN3
JP ERROR

TRANDSC:PUSH BC
PUSH DE

PUSH HL

LD (DMA),HL
LD H,1

LD L,2

LD C,#30
CALL BDOS
POP HL

LD DE,#200
ADD HL,DE
POP DE

INC DE

POP BC

DINI TRANDSC
RET

TRANRAN:PUSH BC
PUSH DE

PUSH HL

LD (DA),HL

LD H,1

LD L,2

LD C,h2F

CALL BDOS
POP HL

LD DE,#200
ADD HL,DE
POP DE

INC DE

POP BC

DINI TRANRAM
RET

MAKEFCB:LD DE,FCB
LD BC,12

LDIR

PUSH DE

POP HL

INC DE

LD (HL),0

LD BC,25

LDIR

RET

ERROR :LD C,9
CALL BDOS
RST 0

LERRM! :DEFB #0D,#04

DEFM "RAMDISK.DAT nlo existe $"
LERRMZ :DEFB #0D,#%04

DEFM "Diret6rio cheio $*

LERRM3 :DEFE #0D,#0A

DEFN "Disco cheio $"

FCBL  :DEFB 1
DEFM "RAMDISK DAT"

FILERAM:NOP

PHOBOS INFORMATICA

PRECOS ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES
DESPACHAMOS PARA
TODO O BRASIL

. MICFIOCOMPUTADOHES

+ IMPRESSORAS
+ ESTABILIZADORES
+ NO BREAK

. GABINETES ’ FONTES

« PLACAS + SUPRIMENTOS
- TECLADOS - TODA LINHA MSX
- DRIVES - ASSISTENCIA TECNICA

» PHOBOS-704K
» PC-XT 12 MHz até 1Mb
* PC-AT 286 16MHz
 PC-AT 386 SX/16 MHz

» PC-AT 386 DX/25 MHz |

PHOBOS INFORMATICA Rua da Conceigao, 132 - 22 andar - Niteréi - RJ - Tels.: (021) 717-5431
PHOBOS - BBS - P/Conexao - 719-1387/717-5431 (das 19Hs. as 8Hs)
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MARCIO
MACHADO
DE MOURA

Declaracao de
Variaveis em COBOL

p6s termos analisado as técnicas de

organiza¢io de dados arvorada

CPU n? 21), vamos apresentar
neste artigo, a sintaxe e a nomenclatura
utilizada na declarag¢io de varidveis
dentro do ambiente COBOL. O principal
objetivo deste artigo, é o de servir basica-
mente como um guia de referéncia no
suporte a programac¢do COBOL quanto a
expecificagdo de varidveis.

DATA DIVISION

Como ja vimos anteriormente, o local
destinado a declaragdo de varidveis no
ambiente COBOL, é a DATA DIVISION
(divisdo de dados), que engloba principal-
mente a FILE SECTION, onde sdo
declaradas as estruturas dos arquivos e a
WORKING-STORAGE SECTION, local
onde sdo declaradas as variaveis do
programa, que é o assunto deste artigo.
Existe tembém a SCREEN SECTION,
que descreve telas a serem usadas pelo
programa. Além destas trés se¢oes, temos
ainda a LINKAGE SECTION, que serve
para declarar as varidveis de comunicagéo
com outros programas. Por se tratar de
assunto muito delicado, sua andlise sera
feita somente apds a linguagem j4 ter sido
muito explorada.

WORKING-STORAGE
SECTION

A declaragio das variaveis na WORK-
ING-STORAGE SECTION, se faz através
da defini¢do de pequenas arvores, conten-
do os nomes e estruturas de cada varidvel,
além do nivel ocupado na drvore. E possi-
vel a utilizagdo de até 49 niveis, nu-
merados de 01 a 49. Além disso, podemos
utilizar o nivel 77, para declaracgdo
simples (ndo arvorada) e o nivel 88, para
declaragdo de conjuntos de dados.

A estrutura geral de uma declaragao
de varidveis, na estrutura arvorada, res-
peita a seguinte estrutura:

[Ntimero do Nivel] [Nome da Varidvel]
PIC [Descrigdo da Varidvell.

A expressio PIC, que é a abreviatura
de PICTURE, serve para separar o nome
da varidvel de sua descrigdo (estrutura). A
nomenclatura utilizada para descrever
cada varidvel, segue o seguinte padrao:
para varidveis alfabéticas;
para varidvels numéricas;
para varidveis alfanuméricas.

Caracter A,
Caracter 9,
Caracter X,

A quantidade de digitos que compdem
as varidveis, pode ser expressada pela
repetigdo do caracter correspondente, ou
pelo numero de digitos colocados entre
parénteses. No caso de varidveis nu-
méricas contendo casas decimais, usamos
a letra "V" para separarmos a parte in-
teira da decimal. Os exemplos abaixo, in-
dicam o uso destas caracteristicas:

s PIER - Alfabética de 1 digito;

. PIC A(04) - Alfabética de 4 digitos;

. PIC ARAAA -~ Idéntica a declaragéo
anterior;

o BIES - Numérica inteira de 1
digito;

. PIC 9({03) - Numérica inteira de 3
digitos;

. PIC 9(05)V99 - Numérica com 5 digitos
inteiros e 2 decimais;

. PIC 9(05)V9(02) - Idéntica a declaracgdo
anterior;

. PIC X{40) - Alfanumérica com

40 caracteres;
. PIC XXX - Alfanumérica com
3 caracteres.

Algo fundamental na declaragdo das
varidveis é a obrigatoriedade de manter-
mos a mesma natureza dentro de uma
expressido PIC, sendo proibida a mistura
de tipos (embora isso seja possivel dentro
de uma drvore). Desta forma, as ex-
pressdes: PIC 9(05)VX(02) ou PIC
XX99XX ndo sdo permitidas. s

Vamos agora demonstrar um exemplo
de declaragdo de uma estrutura de dados
de um programa:

01 PESSOA.
02 DADOS-PESSOCAIS.
04 NOME PIC X(40).
04 PAI PIC X(40).
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04 MAE PIC X(40).
02 ENDERECQO.

04 RUA PIC X(40).

04 CEP PIC 5(05).

04 CIDADE PIC X(20).

04 ESTADO PIC XX.

Como podemos observar, embora cada
varidvel seja de um tipo especifico,
podemos ter, em um mesmo grupo, tipos
diferentes, como é o caso da presenca do
CEP - varidvel numérica - junto das ou-
tras, que sdo alfanuméricas. A nume-
ragdo, embora se inicie de 01, ndo precisa
ter sua sequencialidade justa (de 01 para
02 e depois para 04), porém é proibido um
nivel mais baixo estar "pendurado” em um
nivel mais alto. Por exemplo: colocar um
nivel 03 pendurado no nivel 04.

E também importante lembrar, que os
lideres de grupo nao podem ter descrigdo
de varidvel. Como lideres de grupo, estou
me referindo aos titulos de varidveis que
possuem filhos dentro da d4rvore. No nosso
exemplo, estes nomes sdo: PESSOA,
DADOS-PESSOAIS e ENDERECO.
Quanto ao tamanho do titulo de cada va-
ridvel, ndo se preocupem. E muito dificil
alguém "estourd-lo" (podem ter até 30 ca-
racteres). Ndo se esquegam, porém, que
ndo pode ser utilizado o caracter espago,
usando para tal fim o hifem, como no
exemplo DADOS-PESSOAIS. A presenca
do ponto também é obrigatéria no final de
cada linha.

Um aspecto muito importante no
COBOL, diz respeito ao colunamento das
frases, ou seja, a coluna minima permitida
para escrevermos cada uma. No caso da
declaragdo de varidveis, esta coluna é a
oito. Desta forma, dentro do nosso exem-
plo, o nimero de nivel 01, comega obri-
gatoriamente na coluna oito:

123456789 (Colunas do video}
DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.
01 PESSCQA.

{E assim por diante).

Quando uma ou mais varidveis néo se
enquadram em nenhuma drvore de
descrigdo de varidveis, pode-se utilizar o
nivel 77, que serve exatamente para
descrevermos este tipo de varidvel. Por
esta caracteristica, é claro que ele também
deve se iniciar na coluna oito. Como exem-
plo, temos duas varidveis a seguir, de-
claradas desta forma:

77 COPCAC
77 RESPOSTA

PIC 9,
BPIC X.

Nos dois casos, OPCAQO e RESPOSTA,
temos varidveis de uso geral, declaradas
uma como numérica e outra como alfa-
numeérica, que néo estéo relacionadas com
nenhuma outra varidvel do programa.

O Tipo FILLER

Uma caracteristica curiosa na de-
claragao de varidveis COBOL, é o uso da

O MSX EM PRIMEIRO LUGAR

Drive MSX Série Topstar

com 2 anos de garantia.

+ MSX Tester + MSX Stereo
+ Megaram + Mouse

Langamento Linha DD Plus

« Kit de limpeza de drive 3 '/»
s6 a Hotcenter tem.

Jogos e Aplicativos MSX LIl e Plus

Super promogao
A cada 5 jogos 1 gratis.

Um Banco de dados pessoais capaz de, com grificos,
interpretagdes no video ou na impressora, realizar
mapas astrais, numerolégicos e biorritimicos.

Seu sucesso financeiro ou afetivo € garantido.
Nio roda na linha MSX 2 Preco: Cr$ 10.000,00.

Catdlogo Completo
Cr$ 500,00 esse valor serd abatido na realizagao do pedido.

Rua Evaristo da Veiga, 35/417 - Centro - RJ - CEP.:20031.
Pedidos a HotCenter Supr. para Escr. Tel.: (021)262-4812.Cs
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DO MSX C

REVI

RE s
(94" L
Do RE
RE L CF
CP po
Do RE'

REvio 1a Lia moa Gru s RE VIS LA LIV MBA LIy & RE

CPU A REVISTA DO MSX CPLU A REVIST

4 REVISTA DO

CANAL TRES INFORMATICA

15% desconto na inscrigao do Clube do MSX (MSXCLUBE)
10% desconto software (jogos em geral)

05% desconto na compra de periféricos

MANIACOS DO MSX

15% desconto na compra de jogos

20% desconto na compra de jogos especiais

10% desconto na compra de programas de autores nacionais
15% desconto na compra de aplicativos

CONECTOR IND. E COM. LTDA.
05% desconto na compra de kit de drive para MSX

CIBERTRON ELETRONICA LTDA.
15% desconto na compra de software

YOUNGSOFT
30% desconto nas compras de software
10% desconto na inscrigao no clube de usuarios.

NEMESIS INFORMATICA LTDA.
10% desconto em seus produtos

RECURSOS DIGITAIS

05% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de softs de outras empresas
30% desconto na compra de softs da Redi Universoft

TACTO INFORMATICA COM. LTDA.
10% desconto na compra de qualquer produto ou curso

PAULISOFT INFORMATICA LTDA.
10% desconto na compra de software, exceto promogao

DISCOVERY INFORMATICA
10% desconto em seus produtos

EDITORA ALEPH
15% desconto em suas publicagbes

REVOLUTION
20% desconto na compra de software

NEWSOFT

20% desconto na compra do livio Newdicas 2

10% desconto na compra de jogos comuns

20% desconto nos jogos especiais

25% desconto nos aplicativos

« Os descontos acima néo incidirdo sobre produtos em
promogao

NEWDATA

05% desconto nos produtos de representacao/revenda’
10% desconto nos produtos ESPACIAL ELETRONICA
20% desconto nos seus produtos

INFORTELES
05% desconto em geral

GAME OF TIME
10% desconto em geral

CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

Adquira jd a sua camisa
do clube do leitor

Se vocé ainda ndo tem um cartdio,
faga logo a sua assinatura da CPU
e receba o seu

SOFTMARK
12% desconto nos seus produtos

SOFT DESIGNS
15% desconto na compra de software e servigos

MSX INFORMATICA

10% desconto em hardware

20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
10% desconto em software de outras empresas

10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos

A&A SOFTWARE

25% desconto na compra de jogos

15% desconto em software da A&A SOFTWARE
10% desconto em software de outras empresas
05% desconto em suprimentos

BITCENTER INFORMATICA
10% desconto em qualquer servigo de manutengio

SOLAR INFORMATICA
15% desconto na compra de softwares
05% desconto hardwares & equipamentos

ABBA COMPUTADORES

10% desconto na compra de jogos

05% desconto na compra de periféricos
05% desconto na compra de suprimentos
10% desconto na compra de aplicativos

HOT CENTER
05% desconto na compra de periféricos
10% desconto na compra de softwares em geral

MARLEY SOFT COMERCIO E INDUSTRIA LTDA
10% desconto na compra de jogos

05% desconto na compra de revistas

10% desconto na compra de software em geral

MSX E PC SERVICE

30% desconto na compra de jogos

10% desconto na compra de revistas

10% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de suprimentos

10% desconto na compra de aplicativos

10% desconto na compra de utilitarios

10% desconto na compra de softwares em geral
20% desconto nos cursos

10% desconto na compra de PC-XT/AT

SOFT CENTER
05% desconto na compra de periféricos
20% desconto na compra de softwares em geral

TACO SOFTWARE LTDA

10% desconto na compra de jogos

05% desconto na compra de periféricos

10% desconto na compra de suprimentos

10% desconto na compra de aplicativos

10% desconto na compra de utilitarios

10% desconto na compra de software em geral




CLASSIC SOFT INFORMATICA ' DRAWLINE SOFTWARE
10% desconto na compra de jogos para MSX, AMIGA 10% desconto na compra de jogos
10% desconto na compra de jogos para PC-XT/AT 5% desconto na compra de periféricos
10% desconto na compra de aplicativos para MSX 10% desconto na compra de suprimentos
10% desconto na compra de aplicativos para AMIGA 10% desconto na compra de aplicativos
10% desconto na compra de aplicativos para PC-XT/AT 10% desconto na compra de utilitarios
10% desconto na compra de utilitarios para MSX 15% desconto na compra de softwares em geral
* Os descontos acima nao incidirao sobre produtos em
promogao TALL COMUNICAGOES LTDA
10% desconto na compra de periféricos
SOFTNEW INFORMATICA 10% desconto na compra de softwaress sem geral
10% desconto na compra de jogos
10% desconto na compra de livros OCCIDENTAL SCHOOLS
05% desconto na compra de periféricos 10% desconto nos cursos de informética e eletrénica por
05% desconto na compra de suprimentos correspondéncia
30% desconto na compra de aplicativos
30% desconto na compra de utilitarios EVS - INFORMATICA LTDA
20% desconto na compra de softwares em geral 10% desconto na compra de jogos
05% desconto na compra de revistas

CHAMPION SOFTWARE LTDA 05% desconto na compra de periféricos
10% desconto na compra de jogos 10% desconto na compra de suprimentos

] 15% desconto na compra de aplicativos
TOQUEBYTE INDUSTRIA COMERCIO LDA 15% desconto na compra de utilitarios
10% desconto nos seus produtos 10% desconto na compra de softwares em geral

Imperdivel
Com o objetivo de atender ainda melhor nossos exigentes assinantes, o Clube do Leitor mudou, ficou
mais abrangente.

Com o novo cartéo, o assinante da CPU continua usufruindo dos privilégios que o cartao Ihe proporciona,
podendo comprar com descontos especiais nos estabelecimentos que participam do sistema.

Aumentamos o nimero de empresas que participam do sistema. Com isso, nossos assinantes terdao um maior ntmero de
estabelecimentos |hes oferecendo descontos. Para saber onde comprar com o cartdo, CPU divulga a cada nova edigao o
nome das empresas que participam do Clube e os referidos descontos que poderao incidir na compra de software, livros,
periféricos e até suprimentos.

Além do novo cartao, o associado terd a sua disposigio, camisas, jogos, sorteios e toda linha de programas da empresa
Discovery Informatica Lida.

Mensalmente, cada participante do clube podera retirar 01programa ou jogo, sendo que o clube reservara e determinaré os
titulos dos programas que estarao a disposi¢io dos associados.

O participante do clube que optar em retirar mensalmente um jogo ou programa, pagara uma mensalidade de Cr$ 3.000,00
(trés mil cruzeiros), além de ter direito a participar de sorteios mensais de produtos Gradiente.

Para retirar os programas ou jogos, bem como para participar dos sorteios, o associado devera estar em dia com o pagamento
da mensalidade.

As despesas postais para remessa da camisa e do jogo, ja estao incluidas na taxa de inscrigao, assim como para a remessa
dos programas ou jogos mensalmente.

A cada nova edigao, a revista CPU divulgara o nome dos sorteados, a relagéo dos programas ou jogos que o clube dispde e
reservara espago de uma pagina para troca de dicas e correspondéncia entre os participantes do clube.

A camisa

A camisa sera estampada da seguinte forma:
Nas costas: Clube do leitor (fundo branco, contorno fio preto.),

Apoio Gradiente e Discovery informatica (Logotipo das empresas em preto )
Na Frente: estampa com a capa da CPU Edigao 21 em4 cores.

As camisas s6 estarao disponiveis na cor branca. Ao requisitar ou se inscrever no novo Clube do Leitor, mencione o tamanho
da camisa que gostaria de receber.

Se preferir adquirir apenas a camisa do clube, o prego é de Cr$ 3.800,00 (Trés mil e oitocentos cruzeiros).

Inscricao

Inscrevendo-se no novo Clube do Leitor, o associado recebera a camisa do clube, bem como o jogo ZORAX, primeiro jogo
nacional de agao, e o0 novo cartao do clube "PVC" com seu nome impresso pagando como taxa de inscrigao Cr$ 6.800,00
(Seis mil e oitocentos cruzeiros).

Informe se deseja participar ativamente do novo clube, retirando programas, participando de sorteios, trocando dicas e
correspondéncias com os demais participantes através da CPU. Caso sua resposta seja positiva, a mensalidade é de 3.000,00
( Trés mil cruzeiros), que sera enviada aos participantes através de cobranga bancaria.

Para efetuar o pagamento, envie cheque nominal 8 BONUS RIO EDITORA LTDA,
Caixa Postal: 3043 - Agéncia Central 12 de margo - CEP 20001 - Centro - Rio de Janeiro - RJ.




varidvel tipo FILLER. Ela serve basica-
mente para descrever um espago, onde
nio precisamos associar um nome. Sua
utilidade principal, estd na declaragao de
linhas de impressora, cabegalhos de tela,
etc. Portanto, podemos ter inumeras
varidveis denominadas como FILLER.
Para melhor compreensido do assunto,
precisamos definir a expressdo VALUE,
que serve para inicializar uma varidvel,
dentro da DATA DIVISION, com um valor

constante. Por exemplo:
01 DATA-DE-HOJE .

02 FILLER BPIC X{10) VALUE "Datay ".
02 DIA FIC 99.

02 FILLER PIC X VALUE */".

02 MES PIC 99,

02 FILLER PIC X VALUE "/".

02 ANC PIC 59

As trés varidveis descritas como
FILLER, recebem valor nc momento de
sua declaragdo. Desta forma, se pre-
enchermos as variaveis DIA, MES e ANO,
basta enviarmos para o video, ou impres-
sora, a arvore DATA-DE-HOJE, que te-
remos o seguinte resultado:

Data: 23/05/91

No caso do primeiro FILLER, o fato da
cadeia "Data: " ser menor que 10 carac-
teres nada interfere, pois em casos como
este a varidvel é preenchida com espagos,
ou Zeros, conforme sua natureza.

Além de podermos preencher va-
ridveis com valores, também podemos
inicializd-las com valores vazios ou com
valores repetidos. Para isso, contamos
com as palavras reservadas SPACES e
ZEROS, e com a expressdo ALL. Reparem
o uso deste tipo de declaragio:

77 TRACO
77 BRANCO

PIC X{80) VALUE ALL "-".
PIC X{80) VALUE SPACES.

77 VALCR PIC 9(05) WVALUE ZEROS.

No primeiro caso, teremos a varidvel
TRACO composta de 80 hifens; No segun-
do, a varidvel BRANCO ¢ preenchida de
espagos; e no terceiro, a varidvel VALOR
seria inicializada com o valor zero. Quem
achar meio estranho o preenchimento com
espagos ou zeros para uma varidvel, cabe
lembrar que as varidaveis em COBOL nio
sdo inicializadas, o que pode causar erros
caso as mesmas sejam utilizadas antes de
movermos valores para elas.

Caracteres de Edicao

Além de termos os tipos "A", "X e "9",
também contamos com alguns tipos de-
dicados a apresentagdo de resultados
numéricos. Em COBOL, é comum termos
varidveis para uso do programa, e outras
destinadas a saida de valores. Para de-
clararmos estas varidveis, contamos com
os caracteres de edi¢do, sendo os mais
utilizados os seguintes:

"Z" : Serve para suprimir zeros a es-
querda de um nimero; "*" : Semelhante ao
"Z", preenche com asteriscos os zeros a
esquerda; "+" ; Apresenta o sinal de mais
quando o valor for positivo; "-" : Apresenta
o sinal de menos quando o valor for nega-
tivo; "CR": Mostra a sigla "CR" quando o
valor for positivo; "DB": Mostra a sigla
"DB" quando o valor for negativo; "." :
Separacdo decimal ou de milhar do valor;
"" : Separagdo decimal ou de milhar do
valor; "S" : Determina que o nimero pode
assumir valores negativos; "B" : Obriga
que na sua posig¢do exista um espaco; "0" :
Obriga que na sua posigdo exista um zero,
"/" . Obriga que na sua posigdo exista uma
barra.

MANUTENGCAO

A BITCENTER conserita o seu micro ou periférico
oferecendo o melhor servico com o menor custo

BITCENTER

A SUA SOI.UQAO EM MANU'I'ENQAO
Rua da Quitanda 199/301 Rio de Janeiro - RJ - CEP 20091

TEL: (021)233-4820

seccces
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OBS: O ponto e a virgula indicam
separag¢do decimal ou de milhar, depen-
dendo da clausula DECIMAL-POINT IS
COMMA, que ainda sera discutida. Os
caracteres "S", "CR" e "DB", s6 podem
aparecer uma vez dentro da declaragéao de
uma varidvel. Os supressores de zeros a
esquerda, s6 podem aparecer antes do
sinal de separagdo decimal, sendo que o
digito imediatamente a esquerda deve ser
um "9",

A seguir, vamos ver alguns exemplos
do uso de caracteres de edigéo:

PICTURE VALCR S5AiDA

227 .229,99 1234,5678 1.234.58
Erk okk . 09 23456, 76 *23.456,76
2272 .22%, 99+ -23,45 23,45
229,99+ 123,67 123, 67+
229,99- -1 1, 00-
222.229,99CR 234444, 66 234,444, 66CR

O Nivel 88

Ha uma certa discussdo sobre a
praticidade do uso do nivel 88, pois se por
um lado ele deixa o programa menor, por
outro tende a deixar o programa nio téo
claro como é habito na linguagem COBOL.
Basicamente, podemos definir um conjun-
to de valores possiveis a serem associados
a uma determinada varidvel, Embora ele
ndo seja um nivel de darvore ativo, pode
aparecer em uma estrutura arvorada. No
exemplo a seguir, vamos mostrar seu fun-
cionamento.

01 GERAL.
02 OPCAQ PiC K.
88 OPCI VALUE "1*,

88 OpC2 VALUE %2".

88 OPC3 VALUE "*a»,
02 RESPOSTA PIC X

88 SIM VALUE "s*".

88 NAC VALUE "“N".

Diante deste tipo de declaragdo, po-
deriamos encontrar dentro do programa,
linhas como estas:

IF OPC1 GO TO ROTINAL.
IF SIM GO TO ROTINA7T.

Sem este tipo de declaracéo, o teste
seria mais longo, porém mais expressivo
na forma de documentagcéo.

Conclusao

Procurei demonstrar o maximo pos-
sivel como é feita a declaragdo de varidveis
em um programa escrito na linguagem
COBOL. Outras figuras, existentes na
declaragdo de variaveis, serdo vistas no
decorrer da série. O que temos jd nos basta
para darmos continuidade ao assunto. No
préximo artigo, veremos as técnicas de
declaragdo de arquivos, tanto na ENVI-
RONMENT DIVISION, quanto na FILE
SECTION da DATA DIVISION, que é um
dos ultimos passos para iniciarmos a
descri¢do das técnicas de programagio
utilizadas na PROCEDURE DIVISION.

A Propésito, a auséncia de acentos e

cedilha no nome das varidveis, se d4 pelo

motivo do compilador COBOL nio en-
tender tais caracteres na identifica¢io das
mesmas. Fato que ndo ocorre em seus
conteudos.

S A—

ATENDEMOS TODO BRASIL

SOLICITE CATALOGO GRATIS
¢ JOGOS PHe2.0 e KIT RETR.1.1
* JOGOS MEGARAM = MEGARAM SIMPLES
e UTILITARIOS e SUPRIMENTOS EM
eDRIVES1/4E31/2 GERAL
e MONITORES i
¢ KIT PI2.0 PROMOCAO
e MODEM

PREST DE SERVICOS:

MALA DIRETA, CURRICULUM, ETC.
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS P/
EMPRESAS EM PC E MSX.

HORARIO DE ATENDIMENTO:
de 2* 4 6* das 18:00 as 21:30 hs

JOGOS NORMAIS Cr$ 50,00 aos sabados e domingo das 9:00 as 21:00 horas.

EVS Informatica Ltda. Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarezinho CEP: 01259 - Fone (011)872-1218.
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ALEXANDRE
LOBO

”
algo de fascinante o que os micro-
computadores podem oferecer em
termos de auxilio no treinamento e
no ensino de modo geral. Nessa drea exis-
tem opinides variadas, desde conserva-
doras até futuristas utépicas.

Existem especialistas que acham
possivel a substitui¢do das institui¢des
de ensino convencionais pelas famosas
"cabanas informatizadas”. A "cabana in-
formatizada" vem a ser o uso de terminais
no lar de cada aluno que, a partir dele,
aprenderd de acordo com o seu préprio
ritmo.

A ideia do "lar informatizado” foi de-
fendida inicialmente por Alvin Toffler. Em
seus livros e publicacées, Toffler afirma
que o processo atual gasta muitos recur-
sos, devido ao transporte, equipe elevada
de professores e pessoal, alimentagdo e
outros. J4 com o uso das telecomunicagées
os custos seriam reduzidos.

Essa idéia de Toffer é muito vantajosa
se formos pensar em termos financeiros e
calculistas. Porém tal uso é muito criti-
cado e atacado, devido as preocupagdes
com a parte psicoldégica do aluno. E com-
provada a formagdo de problemas psi-
colégica devido a falta de contato com pes-
soas da mesma idade, a fim de trocar
idéias e discutir opinides.

Uma interessante observagio sobre o
assunto é feita por John Naisbitt. Naisbitt
defende que jamais a alta tecnologia
susbtituird o contato humano represen-
tado pelo professor. Argumenta que o con-
tato pessoal, o debate e a dindmica de
grupo s6 sdo possiveis através do contato
humano.

Os argumentos de Naisbitt estdo in-
teiramente corretos, porém n#o devemos
radicalizar tais observagdes. Existem
dreas onde o computador pode e deve ser
utilizado.

Os microcomputadores podem ser
usados no treinamento de determinados
sistemas ou cursos. Sdo cada vez mais
frequentes sistemas tutoriais para treina-
mento individual de determinados pro-
dutos. Também sao frequentes os cursos
suplementares de novas técnicas em
computagdo

O Computador
no Ensino

A nivel de primeiro grau, até na facul-
dade o microcomputador deve ser usado
apenas como uma ferramenta auxiliar e
nao como fonte principal de conhecimen-
to. O contato humano nessa fase é, sem a
menor divida, muito mais proveitoso e
mais agradavél!

Séo de dificil organizagéo e acesso os
semindrios e treinamentos aos profis-
sionais j4 trabalhando, pois esses néo
dispéem de muito tempo e os cursos, para
eles, sdo geralmente muito caros. Uma
solugdo direta para esse problema seria o
treinamento por micros no préprio traba-
lho ou na casa do profissional.

Os treinamentos e cursos através de
computadores sdo valiosos, pois o usudrio
pode manipular os dados de acordo com a
sua necessidade. Dessa forma ele pode
aprender o que realmente lhe interessa e
no ritmo que melhor lhe convier, e que
provavelmente serd mais curto do que o
treinamento convencional.

Alguns sistemas estrangeiros, e até
mesmo nacionais, estdo sendo langados
com tutoriais que "ensinam" o usudrio
como operar o sistema. Amaioria deles faz
com que usudrio tenha contato com os
comandos e sua comunicagdo homem/
madquina é altamente amigdvel, chegando
a parabenizar o usudrio nos acertos com
mensagens estimulantes. Além disso, al-
guns indicam o tempo estimado para cada
ligdo, permitindo que o usuério aprenda o
que ele quiser, no momento disponivel.

Atualmente, ainda ndo sdo muito co-
muns, no nosso meio, videos coloridos e
disk-lasers. Porém, tais ferramentas sdo
bastante benéficas, quando usadas no en-
sino pelo computador, Bibliotecas inteiras
e diciondrios podem ser arquivados em
CDs. O uso de imagens e sons armaze-
nados em CDs ndo sdo muito comuns, pois
exigem muito espago, porém podem e
devem ser usados no ensino.

Podemos notar um interesse muito
grande nessa drea. No Brasil existem até
firmas especializadas na utilizagdo do
computador para aprendizagem. Esse
tema vem sendo bastante debatido, e
assim como a inteligéncia artificial, é algo
que veio para ficar.




TUDO PARA O SEU MSX 1 E MSX2

EXPERT 1.1, PLUS E DDPLUS

O soft que vocé procura a AVALLON tém!

GAMES

0S MELHORES GAMES PARA MSX1
{EXPERT, HOTBIT, PLUS E DD
PLUS), MSX2.0, MEGARAM E 2DD,
SAO MAIS DE 1000 TITULOS EM
OTIMOS GAMES SELECIONADOS
PARA O SEU LAZER. EM DISQUETE.

COLECOES EM DISQUETES PRON-
TOS COM ATE 20 EXCELENTES
JOGOS AUTO-EXECUTAVEIS POR
DISCO. IDEAL PARA

UTILITARIOS PARA
MSX 2
CONSULTE!

LIGUAGENS E
COMPILADORES

C (ASCIVZBO), C (Library), C (AZTEC)*
Turbo Pascal* Cobol 80* DEVPAC 80*
Forthran, Mega-Assembler*, Mumps...
* Acompanham manual.

PRINCIPIANTES.

- TODOS OS LANGAMENTOS
NACIONAIS E IMPORTADOS.

AINDA:

APLICATIVOS PROFISSIONAIS:

Cartucho Hot-Logo, Sistemas Gréficos
em geral, DeskTop, DOS, Copiadores di-
versos, Editores Musicais, Editores de
Video, Shapes..,

Todos com manuais!

Banco de dados, Planilha de célculos,
Mala Direta, Agenda, Contabilidade, Fi-

AVALLON

texto, Calculos Estruturais...

THE HORLDP OF THE HNSX
GRAVAGOES GARANTIDAS EM DISQUETES 5 1/4 (360 E 720KB) E 3 1/2.

chérios, Controle de estoque, Editores de E

IMPRESSORAS: .

LADY 80 «  LADY 90 = OLIVIA
BRINDE 1 EDITOR DE TEXTO E 1 EDITOR GRAFICO
COM MANUAIS E DISQUETES

KIT E ADAPTAGAO PARA MSX2.0 E 2.0+ (Somente micros Expert 1.0 e 1.1):
Gritis os 10 melhores games p/ 2.0
*  MEGARAM 256KB E MEGARAM DISK DDX (256.512 ou 768Kb):
Gratis 6 Mega-games a escolher
- DISQUETES 5 14e3 4

& mais:

m - MICRO EXPERT PLUS E DD PLUS MONITOR GRADIENTE PLACA 80 COLUNAS,

INTERFACE P/DRIVE GABINETE P/ DRIVE.
® Disquete ¢/ sistema A
Despachamos nossos produtos para todo Brasil via Sedex ou transportadora com seguro.

® Interface 3.0F operacional (DOS)
Distribuidor autorizado MSX soft

* DRIVE 5 1/4 DDX 360KB:
CONFIGURACAO:
* Drive 5 1/4 C/ 360KB
* Gabinete c/ fonte fria

* Cabo de ligagdo P/ 2 drives  * Disquete ¢/ 20 jogos
MANUTENCAO

* Manual autoexecutaveis
* DRIVE 5 1/4 DDX 720KB: Grétis disquete c/ 20 Jogos
TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS...

* DRIVE 31/2 DDX 720KB: Gratis disquete ¢/20 jogos
*DRIVEB(51/40u31/2).

_-_----_..l . ™ - N . . .
f_ SOFTWARE _ I PROMOGOES ESPECIAIS (Consulte-nos)
Am * Mals de 700 tiulos disporivels ds software. \ ?mm@‘m“ﬁ’?p?ﬁ é‘g"’ra"gjcr“‘*
“».Urtimas: iencamentas BMm games -
et N % Utifitérios para todas as areas: Graflca, Textc-, Ems&:gﬁlibﬁl Sorougia
Aunica softhouse - Deskiop, Vides, Musical.. - Instalaao de 1M Chip-Ran.

= Sempre novidades-

Grav‘aqﬁesgaraﬂttdas R S Arniga Vision: Sofware briginal em

especializada na {inha

Commodaore-Amiga *Reme 4 discos com - ficharia & manual ilusirado,
em todo o Rio de Janeiro 1Mo para tad o Bragil e 22 horae Oiimo para drea dé video,
| HARDWARE E SERVIGOS FE N 'NciVIvADEs TR TR |

D}QMEW 4.0.GOLD: Digitalizador de.i imagens. através de uso oo Video cdssete qu camera de video. Filtro para
colorlzagdn ppelanal. Acampanha Software e manual.

* . DRIVE 514 EXTERNO (Economize nas disquatesi): Com gabma‘!ss s fontes, armazenando sm até 880Kb, funciona
tame OF 1. Chaveamente opcianal sm 360Kb.

HABILITAGAO DE CHIP SUPER-AGNUS:

IMPRESSORA GITIZEN M COLDR

Micros Monitores: Expansda A501, A502 TV-Modulator -~
{NTSCou PAL-M). AMIGEM, SAMPLER,; interface MIDI,
DRIVE 3 '/z externo, Modem 1200-RS...
Transcodificagao de A520 TV-ModuIater para PAL-M, |
Transcodificacao de -até 4 Mb internos; instalagéo e ..
venda de Chip SUPER-AGNUS, manutengao e

assisténcia teonica especializada, N [ 'rm,uo cnuwo eouna:ro mmm a5 umms Nomam mm E UTLIVARIOS PARAAMIGA. |

‘B1IBOUEQ JUOD BSSOU WA 0}150dap 0 1en}aja 0wod 3 sopelasap soinpoid SOp J0jen 0 81qOS 85-1RWLOUI '9£9}-292(120) 1ebl| ejseq opipad nas o iezej eied

AVALLON INFORMATICA LTDA. ;
AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA - 602 - CENTRO - RID DE JANEIRO - CEP; 20031
AO LADO DO METRO CARIOCA

DE 2° A 6° DAS 9:30 AS 18:30 HS.

1eL: (021)262-1636

Para fazer o seu pedido basta ligar (021)262-1636. informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o deposito em nossa conta bancaria.




Novas dicas para o Video
Graphics Philips
(Vide artigo publicado em CPU 17)

O menu 6, na verdade, serve para
animacgdo gréfica, sendo possivel animar
dois objetos distintos ao mesmo tempo.
Entretanto, sé funciona nos micros com
Memory Mapper.

As opgdes sdo:

1 - Introduzir sequéncia de desenhos. Es-
colhe-se a figura através de um retangulo
e coloca-se em um dos quadros. Se a figura
for maior que o quadrado, ela serd re-
duzida.

2 - Define a rota e velocidade do objeto 1
através de uma linha,

3 - Idem a opgédo 2, mas para o objeto 2.

4 - Define a sequéncia de desenhos que
irdo aparecer durante cada trecho da rota
pré-determinada. Define-se a sequéncia
colocando-se o cursor no quadrado de-
sejado e apertando a barra de espago.
Cada trecho tem no médximo 8 desenhos.
A tecla F5 mostra a animagéo no trecho.
5 - Idem a opg¢do 4, mas para o objeto 2.

6 - Mostra a animagéo do objeto 1.

7 - Mostra a animagéo do objeto 2.

8 - Mostra os dois objetos em movimento.
9 - Salva as sequéncias de desenhos.

10 - Carrega sequéncias de desenhos.

Tente carregar o arquivo 'DEMO.ANT’
e executar a opcao 8.

QBS: Nas opgdes 6, 7 e 8 a tecla F5 serve
€cOmo pausa.

Antes de carregar o programa, experi-
mente acertar a data para 25/12 ou 31/12

Alguns erros: No menu 8, a opgdo 16
serve para apagar arquivos. Para se obter
o ZOOM, deve-se selecionar a opgéio 5 do
menu 3, apertar F2, apertar 'ESC+F4’ e
apertar 'ESC+F5’.

Wladimir Segura
Jack the Nipper - Roteiro

1-Pegue o seu canudo de ervilhas que estd
no seu quarto.

2 - Pegue a pilha que estd na policia, leve-a
até a "just micro” e passe na frente de uma
espécie de espelho.

3 - Volte a policia e pegue o peso. V4 até a
"GUMOS SOCK" e pule na esteira.

4 - V4 até o "iblon", pegue a segunda
garrafa de veneno para plantas e suba ao
terceiro andar. A seguir, va até a tela a
esquerda do cemitério e solte o veneno.
Depois volte ao cemitério, pegue um saco
que estd atrds do fantasma, retorne a tela
onde vocé deixou o veneno e solte o saco.
5 - Pegue a chave das passagens secretas
que estd na tela a direta do "bank". Solte
o canudo de ervilhas em frente ao "bank".
Entre e solte a chave. Siga pela passagem
secreta sem pegar o disquete. V4 até a
porta superior da passagem e pegue uma
caixa que estd préxima a ela. Entre na
porta. Vocé aparecerd em cima do armadrio
de seu pai. Pegue o cartdo de crédito dele
que também se encontrara l4.

6 - V4 até a "lavanderet". Passe na frente
das maquinas de lavar, e, depois, pegue a
cola que estd em cima de uma das
méaquinas,

EXPERT

DOK r=a,r=az, =iz

DM SUPER LIVRED CONTENDOD :

ACOMPANMA UM DISQUETE COM:

248 DICAS PARA JOS0OS MSM 1.0

42 DICAS PARA MSX 1.0 C/f MEGARAM
65 DICAS PARA MSX 2.0 C/ MEGARAM
MAPAS COMPLETOS DE DIVERSOS JOGOS
MANUAIS DE UTILITARIOS MSX 142
MANUAL DO CARTUCHO FM-PAC

FEQUENGCS PROJETOS DE HARDWARE

CHEAT DISK SPECIAL FPARA OS5

JOGOS MAIS "QUENTES DO MOMENTO
EM S5k 360 E 720 KB E 5 %" 720 KE
FD-ZHATCHER DIOf LAVDOCH 2+ EASTARKD YE-3
TMIMKELE STaR YOUHAGHOURIM FKUME HASTER- IT
A0 FAZERK SEU FEDIDG , IMFORHAR SEU TIFC DE DRIVE.

CADASTRANGS EH ToDbo O EBRASIL,
TIRAGEM LIMITADA !I! PECA LOGO O SEU I

PARA FEDIDOS ENVIAR CHEQUE NOMINAL OU WVALE POSTAL NO VALOR DE
CR$ 4.000,00 A FAVOR DE LISANDRO CAMBRAIA BELDERRATIN. HiECe UALIDO DURANTE o

EXPERT SOFTWARE & HAROWARE
PUA: RENDLOD RAU ,ES0 - JARAGLA DD SUL ~ S5C - 89250 - FONE (G832 -0803

ARELIGHT -2
HR. GHOST ETC.

EEUENDAS

58 - CPU-MSX Ne© 22




7 - V4 até o shopping "molars” e pule em
cima da esteira.
8 - V4 até o "bank" e pule em frente ao caixa.
9 - Pegue seu canudo e entre novamente
no "bank”. Apanhe, e, logo apés, solte a
chave. A seguir, pegue o disquete, v4 até a
"tecnologic research” e pule na esteira.
10 - V4 até a "play school” e solte seu
canudo de ervilhas na frente dela, Pegue
o barro e o penico da segunda tela.
11 - V4 até a "china shopper” e solte o barro
antes de entrar. Entre, quebre dois pratos,
saia, entre e solte o penico.
12 - Pegue o barro novamente. V4 até a
"play school” e solte-o na primeira tela.
13 - Va até o "bank” e pegue a chave.
Depois va até o "museum" e solte o canudo
naprimeira tela. A seguir va até a segunda
tela, solte a chave e entre na passagem. L4
vocé precisa pegar a bomba e a corneta. V4
até a policia e solte a bomba na segunda
tela. Depois, com a corneta, acorde todos
os gatos. Pronto.

Paulo Zaffari

The Castle

Se vocé é um daqueles que querem ver
logo o final do jogo, com esta dica vocé
iniciard ao lado da princesa.

10 BLOAD"CASTLE].BIN"
20 POKE &H9YDS58, 9:POKE &HODBC, 12:POKE

&HOD71,9
30 DEFUSR=&HDOOC:A=USR (D)
40 BLOAD"CASTLEZ .BIN®

50 DEFUSR=&HDOOD:A=USR (D)

Mas se vocé quer encontrar a princesa
na racga, use esta dica para iniciar com
TODAS as CHAVES, 255 VIDAS e
IMUNIDADE.

10 BLOAD"CASTLEL.BIN™
20 POKE &HAAFA,0:POKE &HAAFB, 0:POKE
&HAAFC, 0:POKE &HAAFD, 0:POKE
&H9D53, ¢HFF :POKE &HSD77, &HAT:POKE
&HC5A0, 0

30 DEFUSR=&HDODO:A=USR (0)

40 BLOAD"CASTLEZ.BIN"

50 DEFUSR=&HDOOO:A=USR (0)

Sidnei Briante
e oo

A seguir, esta uma pequena lista dos
Jogos que os leitores ndo conseguiram ter-
minar. Quem possuir as solugoes (com-
pletas) de algum dos jogos abaixo, pode
manda-las para serem publicadas na
se¢do SOS GAMES. Inclua todos os pontos
importantes e os mapas se houver algum.
Vale assinaturas anuais.

1- METAL GEAR

2 - MAZE OF GALIOUS

- BRUCE LEE

- CASANOVA

- BARBARIAN

- SUPER HAYDOCK

7- BOUKEN ROMAN

8 - AFTER THE WAR I e 11
9- GAME OVER I eIl

A oD

BN EOC R M KT )

Jogos

Super Promocao de Férias

Aplicativos

NewDicas I1

MSX 1.1 -

MSX 1.1 C/Mega - Cr$ 100,00 A++- Cr$

MSX 2.0 -

Cr$ 50,00 A+- Cr$

Cr$ 100,00 A+++ - Cr$

Peca ja seu catilogo - Cr$ 800,00
Pedidos feitos através de cheque nominal a NewSoft Informdtica Ltda. Nio aceitamos vale postal

600,00
1.100,00
1.600,00

Edi¢do Ampliada do sucesso
de vendas

"NewDicas da NewSoft"
171 dicas e macetes.

Preco: Cr$  2.800,00

Av. Nilo Pessanha, 50 sala 906 - Rio de Janciro - RJ
CEP:20020 - Edificio Rodolpho de Paoli

Promocgdo vdlida
até 31.07.91

CPU-MSX N2 22 - 59




REDI UNIVERSOFT INFORMATICA E C

RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 CJ. 42 - SAO PAULO-SP - TEL.: (011)825-5240 (PROXIMO

REE MBOLSOW_ SISTEMA INEDITO DE ATENDIMENTO - REEMBOLSO POSTAL

POSTAL
SEDEX

A COBRAR j‘

MSX 1 - NORMAL E SUPER JOGOS
951 VIAGEM AQ CENTRO DA TERRA

G5 AHADIA DEL CRIME
953 KING'S VALLEY PLUS
954 RAMHO 3§
9SS WORLD GAMES
956 10F BLADE
957 AFTER HURNER
95K DESESPERADO
959 DOURLE DRAGON
Gedd DRAGON NINJA
n] ELITE
! FIRE TRANT
64 GALINTLET
G0 | A HERANCIA
w5 MASK |1
Gty O PERATION HOLF
G0 ] 08 FLINGTSTONES
w08 PACMANIA

JATE DE ATLANTIDA
2 NE M
971 PARIS DAKAR - RALLY
972 4x4 ROAD RACING
974 ROHOCOP
974 SILENT SHADOW

—

975 STRIKE RARIER FORCE

976 TOI ACID GAME |

9717 TOI ACID GAME 2

978 TELAS PORNO ANIMADAS |
979 THUNDER BIAD

G0 TOI ACID GAME 3

9L TELAS PORNO ANIMADAS 2
962 TOI ACID GAME 4

9683 THE WAY OF THE TIGER

984 PERICO DELGADO

985 DIARIO DE ADRIAN MOLE
6 DUNGEON MISTERY

M5SX | - MEGARAM 256
] NEM 5 1

)2 NEMESIS 2

003 SALAMANDER

004 EPSODE 2

1S PAROIMUS

o FILSPIRIT

T KNIGHT MARE 2
(s KNIGHT MARE 3
0049 FINAL ZONE

010 FANTASY ZONE

01l DRAGON QUEST

012 DIGITAL D HISTORY
013 1942

014 KIN'S VALLEY 2

015 GALL FORCE

016 PINGUIN ADVENTURE
07 SHERLOCK HOLMES
018 MIRAI

019 SUPER LAYDOC

020 FANTASM SOLDIER
021 CRAZE

022 VAXOL

023 GOLVELLIUS

024 JAGUR

025 KING XNIGTH

026 DAIVA

027 CROSS BLAIN

MSX 1 - JOGOS ADAFTADOS

O3 jogos abaixo usavam o cartucho megaram, ago-
ra foram adaplados para rodarem sem o cartucho
megaram

ol EVERY LOPY

002 FINAL ZONE

003 SUPER LAYDOCK

004 VAXOL

005 MIRAI

MSX 2-NORMAL

101 BUTAPORC

102 GATNER

103 SUMS GAME

104 PERRY MASSON |

105 STRIKE HARRIER FORCE
106 CHESS (XADREZ)

107 GOODY

Esta ¢ mais uma inovagio da REDI UNIVERSOFT. Agora voct podera fuzer suas compras
sem ter que pagar antecipado. O nosso intuito € de fazer com que o usuario néio perea dinhei-

ro pagando antecipado e muitas vezes nio recebendo o seu pedido.

Por esses motivos, sugerimos: Faga o scu pedido por reembolso postal e pague somente 4o

recehe-1o no correio.

10& THUNDERBALL

109 DEMO'S KILLER

1O RAD-X 8

111 CHOPPER

112 MSX FAN LIBRARY
11} HOW MANY ROBOT
114 MONACO

115 EL DIAHLO

116 FLASH GORDON

1T BANK BUSTER

IIB TNT.

119 LaFFAIRE

120 WORLD GOLFE

121 MARRLE WORLD
122 POOYAN

124 PIRF 3D

124 PASSAGEIROS DO VENTO
125 TEST DRIVE

126 CHICAGO

127 AGATH

126 DUNGEON MISTERY 2
129 COSMIC SOLDIER
130 ZAXAGA

131 LIVINGSTONE

132 PERRY MASSON

133 LAST MISSION

134 CHUKA TAISEN

135 EVIL TOWER

136 LIFE THE FAST NAME
137 SUPER LAYDOCK
138 EVIL DEATH

139 HYDLIDE

140 FINAL COUNTDOWN
141 LEATHER SKIRTS
142 BREAKER

143 KINETIC

144 CHAMPLON MASTER
145 JP WINKLE

146 DACOR

147 USA JONG

148 STRATEGIC GAME
149 LINE BUSTERS

150 MISSION HUMAN
151 DIGGER

152 A ILHA DO TESOURO
153 CRAFTON & XUTB
154 IFR FLYGHT

155 EIDELOSS

JOGOS PORNe E TELAS

201 CICCIOLINA 1

202 CICCIOLINA 2

203 PLAYBOY SEXY

204 STRIP POKER

205 PORNO SHOW

206 TELAS DIGITALIZADAS 1
207 TELAS DIGITALIZADAS 2
208 TELAS DIGITALIZADAS 3
209 TELAS DIGITALIZADAS 4
210 TELAS DIGITALIZADAS §
211 TELAS DIGITALIZADAS 6
212 TELAS DIGITALIZADAS 7

APLICATIVOS E UTILITaRIOS
231 VIDEO GRAPHIC

232 TOPOGRAFIA DO MUNDO
233 SOFT FUNCTION

234 SHA-GA-RAKLU (ED GRAF)
235 PIXEL 11 (ED> GRAF)

246 PHILLIPS DESIGNER

DT MICHELANGELO

LW EDITOR DE M¢SICA

230 SUPER PRINTER

240 TASSWORD 2

241 PIXEL I

242 FREEHAND

MSX 2 MEGARAM

301 [KARI WARRIORS
302 0UT RUN

303 ARKANOID 2

304 FAMILY BILLIARDS
305 DIRES

M6 ASHIGUINE

30T ROMANCIA

M8 FAMILY BOXING
M9 TOPPLE ZIP 2
310 DEEP FOREST
M1 ANDROGYNUS
312 RASTAN SAGA
313 EAGLE WAR

314 HIGEMARU

M5 USAS,

316 ZANAC EXCELENT
317 KING KONG

318 LUPIN 3D

320 SUFER RAMBO ESP
321 VAMPIRE KILLER
322 HINOTORI

323 LABIRINTH

324 ZOMBIE HUNTER
325 DRAGON BUSTER
326 1942

32T ALESTE

328 WAR OF THE DEAD
320 KING'S VALLEY 2

30 TOKYO
331 CONTRA
332 MON MON MONSTER

333 SUPER TRITON
334 STAR MAS

335 RACING CARS
336 DRAGON SLAYER 4
33T HARD BALL

338 GOEMON

339 LOLA

M0 FAMILY PARODIC
3] STAR VIRGIN

342 MR GHOST

343 R-TYPE

344 DINAMITE BOWL
345 SPACE MAMBOW
346 QUARTH

347 RASEBOLL 1

348 STRATEGIC MARS
349 METAL GEAR |
350 BASEBOLL 2

351 DRUID

MSX 2- DRIVE 720 KB
SOFT COM 1 DISQUETE
501 DISK PACK 01
502 DISK PACK 02

503 DISK PACK 03

504 DISK STATION 01

505 DISK STATION 02

506 DISK STATION 02 SPE
507 DISK STATION 03 SPE
308 DISK STATION 04

509 CLUB GUID 3

310 KONAMI GAME COLLECT
511 DJANGU COLLECTION
512 HIGH SCHOOL HISTORY
513 CITY FIGHT

514 RANDAR 2

515 ULTIMA 1

516 DAIDAGEKI

517 PSYCHIC WAR

518 JIPS HI

319 DECTETIVE

520 JOTTUNA M VISION
321 EMMY

522 MOVING SCHOOL
S2IRYUKIU

524 MADONA YUWAKU
525 KINDGAL'S 2

526 ULTIMA IV

527 ALESTE ESPECIAL

LANCAMENTOS MSX

MSX 1: DANGER MOUSE, MOON LANDING, JUNO FIRST, FRED MARDEST 3, CAPITAQ
TRUENQ 1, CAPITAQ TRUENO 2, AVERNO, UNICORNS, YESOD, MARTIANS, DISCO HIT,
PASSING, BLACK TIGER, XYBOTS, TINRUM, LIVINGSTONE 2 Parte A, LIVINGSTONE 2
Parte B, ROAD WARS, MICHEL 1, MICHEL 2 SATAN 2 BASKETE PRO, MAD MIX 2, ICE
BREAKER, WARLORDS, VAMPIRE EMPIRE, MORTADELLO 3, CHUCK YEAGER'S,
MYTHOS, SOVIET, MEGALOPO, ITALIA 90, TUMA 7 - 1 ¢ 2, INHUMANOS, BOXE POLIL
DIAZ, ORMUZ, MUNDIAL FUTBOL 1 ¢ 2, ABRACADABRA 1 ¢ 2, ANGEL NIETO, CHOY
LEE FUT, HOSTAGES, MANCHESTER UNITED, DAMUS, LODE RUNNER 3, ALF SPEED
SAMPLER, SENDA 1 ¢ 2. MSX 1 SUPER JOGOS: GHOSTBUSTER 2, DRAGON NINJA PLUS,
EMILIO S. VICARIO TENIS, BATMAN THE MOVIE, GEMINI WINGS, GREMILINS 2, LOR-
NA. MSX 1 MEGARAM 256: FLIGHT SIMULATOR, NEMESIS TWIN BEE, EGGERLAND
MISTERY 2, SALAMANDER IMUNIDADE. M5X1 MEGARAM 512: R - TYPE (2 discos).
MSX 2.0 NORMAL: THE TENDA, PROFES DECTETIVE, RUNE MASTER 2, FAMICLE PA-
RODIC 2 (20). MSX 2.0 MEGARAM 256: SUPER RUNER, PUNKS 2, AMERICAN SOCCER,
ANIMAL WARS 2, BUBBLE BUBBLE, RETURN TO JELDA, GARYU-0 KING, PREDADOR,
GILY BLOCK, HYALIDE 2, RETURN ISHTAR, COCKPIT, HAJAFUN.

VIDEQO GAMES NINTENDO: TARTARUGAS NINJAS, ROBOCOP, SUPER MARIO 3, SUPER
CONTRA, BATMAN, DOUBLE DRAGON 2.
CADA: CR$ 21.900,00

LANCAMENTO NINTENDO/PHANTON: TARTARUGA NINJA 2, ROBOCOP 2, SIMPS0ONS,
ULTIMATE, BASKET, DOUBLE DRAGON 3.
PRECO DE LANCAMENTO: CRS 28.900,00

PRODUTOS UNIVERSOF1

200.001 CONTABILIDADE GERAL MSX (o soit mais complelo do mercado para MSX) Cr$
17.500,00 - 200.002 SCEISIST, CONTR. EMPR. INTEG.(Cad, cliente, conlas a pag., contr. bancdrio)
Cr$11.500,00 - 200,003 CONTA CORRENTE (conta corrente of prev. de pag. & rec.) Cr$ 4.800,00 -
200.016 REDI TEXTO (Editor de textos adaptado de Tassword) Cr§ 3.700,00 - 200.017
REDI-CONDOMINIO (administragio de pequenos condominios) Cr$ 1.800,00 - 200.018
REDI-ESTOQUE (contr. de estoque ¢f emissdo de pedido) Cr$ 4.400,00 - 200019 REDI-SPRITES
{Editor de Sprites) Cr 1.800,00 200020 REDI-PRINT-X-PRESS (adaptado e com manual impresso)
Cr$ 1.800,00 - 200.021 REDI-ASSEMBLER (adaptagio do Mega Assembler Inglés, disco) Cr§
440000 - 200.022 REDI-QUIMICA (cducativo sobre quimica, tabela pericdica) Cr§ 2.400,00 -
200.023 REDI-MALA DIRETA (imprime etiquetas - feito em dBase 1) Cr$ 4.700,00

MXS 1.0 NORMAL €/ MANUAL - Cr$ 1.500,00 CADA: 200.041 GAMLE | (ROBOCOP) - 200.042
REDI GAME 2 (ELITE) - 200,043 REDI GAME 3(KING'S VALLEY PLUS) - 200,044 REDI GAME
4 (LICENCE TO KILL) 200.045 REDI GAME 5 (DOUBLE DRAGON) - 200.046 REDI GAME 6
(DESESPERADOQ) - 200.047 REDI GAME 7 (4x4 ROAD RACING) - 200.048 REDI GAME ¥
(NEMESIS 1) - 200.049 REDI GAME 9 {AFTER BURNER ) - 200.050 REDI GAME 10 (DRAGON
NINJA)

MSX 2- DINAMIC PUBLISHER, 2 Discos {deskiop para MSX 2.0 com drive T20Kb) Cr$ 3.500,00
- MSX 2 - GRAPHOS SAURUS, 2 discos (editor grifico para MSX 2 o drive 720Kb) Cr$ 3,500,00
- MSX 2 - HAL NOTE (sisterna integrado - Mouscfeclado 720 Kb) Cr$ 2.700,00 - MSX 2 - SUPER
PRINTER (Editor de Faixas, cartas € painéis 360 Kb) Cr$ 2.700,00




OM. LTDA.

AO METRO MARECHAL)

MSX - AMIGA - PC/XT

VIDEO GAMES

Nao percanossa

DRIVES MSX
Marca DDX - 5 1/4 ¢/ 360Kb ¢
T20Kb - 3 1/2 ¢/ T20Kb - 6 meses
de garantia - assisténcia técnica.

chamos para o Brasil. .

0¢io. Despa-

PERIFERICOS

Impressoras, Monitores, Multi
Modem, Cartdo 80 colunas, Inter-
face p/ 2 drives, Fonte com gabine-
te, Disquetes 5 1/4 € 3 1/2 e dis-
?%lcs '1/4 coloridos. CO

TE-NOS.

NSUL-

COLECOES MSX 1.0

SUPER PACKS MSX 1.0

COLEGAO 01

4001 Agenda doméstica |
4002 Banco de Dados 1
4003 Mala Direta 1

4004 Contrele de Estoque 1
4005 Editor de lexto

4006 Contas a Pag/Rec
4007 Contabilidade Dom ést.
4008 Agenda Anual |

4009 Coatrole Bancirio 1
4010 Planilha MSX

COLECAO #2
4011 Editor de Musica
4012 Banco de Dados 1

4024 Maior ou Menor
4025 Mentalizagio
4026 Motorista Sideral 1
4027 Missio Resgate 1
4028 Mago Voador 1

COLECAO 05

4041 Agenda 2

4042 Banco de Dados 2
4043 Mala Direta 2

4044 MSX Write (Ed. Texto)
4045 Planilha Cientifica
4046 Manutengio de Veiculo
4047 Bibliokca

4048 Cadastro de Soft

#049 Mini Planilha

4050 Mala Direta 3

COLECAO 06
4051 Editor de Sprite 1
4052 Pencil Designers

4013 Sufdio G7 4053 Caixinha de M{sica
4014 Biomritmo 4034 Editor de Caracteres
015 Ocgio Eletrénico 4055 Hot Music

4016 Graphic Artistic 4056 Loto 1

4017 Uni-Ant 4057 Chess (uso o/ mouse)
4018 Super Synth 4058 Pnl:ll.tf Tela

4019 Simple Asm 4059 Uni Sprite

4020 Master Voice 4060 Ultra Format
COLECAO 03 COLEGAO 07

4021 Aprendendo a Contar 4061 Ahelha S bia 2
4022 0 Circo Chegou 4062 Ahelha Sibia 3
4023 Encanto 4063 Motorista Sideral 2

406 Missio Resgate 2
4065 Mago Voador 2

4066 Palhago Explorador 1
4067 Palhago Explorador 2
4068 Pescador Espacial 1

4031 Matrizes Complexas
4032 Eletricidade

4038 Estudo das Células
4039 Curso de Inglés

4029 Abclha Sibia 4069 Anagrama 1
030 M Acadé 4070 Anagrama 2
COLECAO 04 COLECAO 08

4071 Mapa Game
4072 Estudo das Células 2

4033 Fisica 4073 Otica

4034 Exercicio de Fisica 74 Gases

4035 Geometna 4075 O Firmamento

4036 Bandciras da Europa 4076 O Sol

4037 Matem itica 4077 Operagdes Matem iticas

4078 Sclva de Palavras
4079 Noria de Nimeros
4080 Multipuzzl

SUPER PACK 301
3001 Ace of Ace
3002 Krakout

303 Cap Sevilla |
3004 Heddox

3005 Don Quixote
3006 Crazy Car

SUPER PACK 302
3007 Death Wish 3
3008 James Bond 007
3009 [ndiana Jones
3010 Fred Hardest [
3011 Game Over |
3012 Rex Hard

SUPER PACK 303
3013 Fred Hardest 11
3014 Rock (Hoxe)
3015 Game Over I
3016 Turbo Girl

3017 Hundra

3018 Fernan Basket 2

SUPER PACK 304
M09 Aftereoids
3020 Venon

3021 Arkos |

3022 Banana

323 Mundo Perdido
3024 Hockey

SUPER PACK 385
3025 Arkos [1

3026 Alhatroz (Golfe)
3027 Alehop

M8 Amaroute

3029 Jorn Cent Terra
3030 Canwof Works

SUPER PACK 306
303 Ocean

3032 Arkos 111
3033 Cap Sevilla Il
3034 Streaker
3035 TT Racer
3036 Bubler

SUPER PACK 307
3037 Haunted House
3038 Blow Up

3039 Guit Blaster
3040 Pinball Blaster
041 Maze Master
3042 Habbilit

SUPER PACK 308

3045 Navy Movies 1
3046 Sol g‘tgro |
3047 Aspar Motos
3048 Rampart

SUPER PACK 309
3049 Coliscum

3050 E. Butragenho [
3051 Minder

3052 Titanic |

3053 Barba Negra
3054 Simulator 747

SUPER PACK 31¢
3055 Humprey

3056 Lady Safani
3057 Mad Mix

3058 Navy Movies 11
3059 Sol Negro 11
3060 Titanic 11

SUPER PACK 311
3061 Chubby Cristle
M2 October

3063 Power

3064 Reflex

3065 Thor

3006 Tuareg

SUPER PACK 312
3067 The A Team
3068 Colossus 4
306% Mutant Zone |
3070 Mutant Zone I1
3071 Sabrina C. Gid
M72 Comando Tracer

SUPER PACK 313
3073 Cosmic Estible
3074 Fire Star

3075 Jewels Dark |

H76 Jewels Dark 11
3077 Out Run

3078 Well's Fargo

SUPER PACK 314
W07 Adicta

3080 Hercules

30B] Jewels Dark 11
3082 Jast

J0E3 Peter

3084 Aramo

SUPER PACK 315
Bounce

3086 Strange

3087 Final Contidoa

3088 Strip Play Hous

3089 Bouken

3090 Vortex

SUPER PACK 316
3091 Triple Comando
3092 Barbarian

3093 Destroyer

3094 Ghost

3095 Terramex

3096 Tetris

SUPER PACK 317
HYT Gonzales |
M98 Terror Pods
3099 Wec le Mans
300 Paravia

3Ol Metropolis
3102 Pink Panier

SUPER PACK i3
3103 Gonzales 1]
3104 Soldier Light
3OS Ulisses

3106 Trivial

3107 Adel

3108 Bob 007

SUPER PACK 319
3109 After War |
A0 After War 11
M1l Xenon

MI12 Syndrome
13 Obliterator
3114 Skate Dragon

SUPER PACK 320
3115 Petrovic basket
3116 E. Butragaho 11
317 Marine Corps
MIB FX-15

319 Anaked

3120 Mot |

SUPER PACK 321
3121 West Bank
3122 Cosmic Shenif
3123 Jaws

324 Mot 2

3125 Swing

3126 Tension

SUPER PACK 322
3127 Avent Origin |
3128 Casanova
3129 Cyherhig

3130 Hypertronic
33 Sabotage
332 Tom & Jerry

SUPER PACK 323
3133 Bloody

3134 Buran

3135 Jake in Caves
3136 Ram

3137 Mo 3

3138 War Middle Eant

SUPER PACK 324
3139 Chase H. Q.

3140 Corsanios 2

3141 Invaders Reveny
3142 Meganova

3143 Play Ball |

3144 Motor Bykes Mad

SUPER PACK 325
3145 Jungle Warriors
3146 Mach 3

3147 Mecon

3148 Power And Magic
349 Mortadello 1
350 Mortadello 2

SUPER PACK 326
3151 ALE.

3152 Marine Corps 2
3153 Bumpy

3154 Dimens Omega 1

3155 Dionza Cozumel 1

3156 Smurnis

SUPER PACK 327
3157 Ano del Mundo
3158 Comando 1V
3159 Dimens Omega 2
3160 Mambo

3161 Rath-tha

3162 XM 63 Patrol

SUPER PACK 328
3163 Avent Origian 2
3164 Crisis

3165 Dioza Cozumel 2
3166 Mecano Oasis
3167 Ransack

3168 S Hall

SUPER PACK 129
3169 Curre Jimenez
3170 Vision

317 Neo-Z

3172 Anic Fox
3173 3D Poll

3174 America

SUPER PACK 330
3175 Jabate 1

3176 Liberator
3177 Vila Sinistra
3178 Pacland

3179 Pitman

3180 Satan |

4040 Figuras G élricas

M5X - DRIVE T KB 606 DISK STATION 11
SOFT COM 1 DISQUETE 607 DISK STATION 13
SI8YS1 608 DISK STATION 15

529 ARKLGHT 609 TEE SOFT DISK SPEC
33 B, D 610 EL MAGO DE OZ

531 HYDLIDE 611 GENGHIS KHAN

532 FREEBACK 612 REVIVER

533 JOTUNN 613 FAIRY TALE

534 LEGENDLY % GEEMS 614 GANDNARA

535 MARCHEN VEIL 615 NOBUNAGA YABOU
536 PACMANIA 616 KIND GAL'S |

3 537 PRINCESS ST CASABLANCA

538 PSYCHO WORLD 618 LOVE CHASER

539 5 F YIOLANCE 619 Y51l

540 SA-Z1-R1 620 XZR 1

541 UNDEADLINE 621 XZR 11

541 TWINKLE STAR 622 FIRE HAWK

543 LAYDOCK 623 SUPER COOKS

544 AKAMBE DRAGON 424 WAR OF THE DEAD
543 TETRIS 625 TESTAMENT

546 SUPER PUZZLE 626 HYDEFOS

547 STRATEGIC ROLE 627 MIGHT & MAGIC

548 SUPER DAISENRYAXIU 628 MASTER OF MONSTZRS
5§49 SOLITARIE ROYALE 629 GREATEST DRIVE

S50 SHANGAI I 630 WORLD GOLF .

551 SHANGAI 1

552 QUINPL SCFT COM J DISQUETES
553 PUZZLE IN LONDON 661 JESUS

554 PLAY HOUSE 662 RUNE WORTH

555 MAH JONG 663 GOLVELLIUS

556 H 664 ALESTE 2

557 NYANCLE RACING

558 PLAY BALL 3 SOFT COM 3 HSQUETES
SOFT COM 1 DISQUETES 681 ARCUS 2

601 DISK STATION 03 682 TANTASM SOLDIER 2
802 DISK STATION 03 s31 511

803 DISK STATION 06

604 DISK STATION 07 SOFT COM 5 DISQUETES
505 DISK STATION 09 935 LAST ARMAGEDON

JOGOS PARA PC/XT
PCX.001 A HORA DO PESADELG (2)
PCX.006 BATTI E CHESE (2)
PCX.007 BLOCK OUT (2)

PCX.009 RUSHIDO (1)

PCX.011 CARMEN SANDIEGO {1
PCX.012 DEATH TRACK

PCX.015 DOUBLE DRAGON 1 (2)
PCX.016 DOUBLE DRAGON 2 (1)
PCX.017 DURO DE MATAR (2)
PCX.018 EARL v.EAVER BASEBOLL (1)
PCX.019 FALCO(! SIMULATOR (1)
PCX.020 GOLFE (.}

PCX.022 INDIALA JONES 2 (2)
PCX.023 INDIANA JONES 3 (6)
PCX.024 LEISURE LAIR (2)
PCX.025 MACH 3 (1)

PCX.026 MEAN 18 - GOLFE (1)
PCX.027 MEAN STREET (7)
PCX.033 PANGO (10%)

PCX.034 PAREDAD (1)

PCX.035 PIMBALL WIZARD (1)
PCX.039 ROCKET RANGER (2)
PCX.040 SPACE COMANDER (1)
PCX.041 SPACE RECER (1)
PCX.042 SPEED BALL (2)

PCX.043 STAR GOOSE (1)
PCX.044 STARTREX (1)

PCX.047 TETRIS D)

PCX.048 THE LAST MISSION (2)
PCX.050 TRUCO (1

PCX,051 XADREZ (1

e

O NUMERO ENTRE PARENTESE INDICA A
QUANTIDADE DE DISCOS

SUPER APLICATIVOS MSX 1

WORDSTAR 40 COLUNAS, WORDSTAR 64 COLUNAS, WORDSTAR 80 COLUNAS, CONTA-
BILIDADE, FOLHA DE PAGAMENTO, AGENDA DE COMPROMISS0, CONTROLE DE ES-
TOQUE, MALA DIRETA, CONTROLE BANCARIO, CONTROLE DE CAIXA, CONTAS A PA-
GAR, CONTAS A RECEBER, COBOL, MUMPHS, TURBO PASCAL, PROLOG, FORTRAN,
KBASIC, MBASIC, BASIC 80, LINGUAGEM C, COMPILADOR C, KNICOMAND, ZAPPER
1, ZAPPER 2, MSX DOS TOOLS 1, MSX DOS TOOLS 2, MSX DOS TOOLS 3, ED MUSIC -
36 M¢SICAS, UNI-TELA - 3% TELAS, GRAPHIC MASTER 1, GRAPHIC MASTER 2, TRADU-
TOR DE PALAVRAS, VIDEO TEXTO SYSTEM, DRAW & PAINT, CURSO 10 E 20 GRAU,
MEGA PRINTER, SPEED SAVE 4000, COPPY ALL, BCOPY 3.0, EVERY COPY 5.0, VIDEO
HITS I, GAME MASTER, DISK IT, LINGUAGEM LOGO

COMO ADQUIRIR NOSS0S PRODUTOS

Pars. st qualquer gl procrda da seguinte forma

. papel os produics indicanda
& CODRH), NOMIRO DO T NOME B PRECO.

2) Eacrrva seu nome e endereqo Ingiveis para fucilices « sgilizr o semvic do

MSX | - Super Joges (um jogo de ima qualidade, ceups | disco) 205,00
MSX 1 - Megararm 256 fum pojo, necessita de caich megaram 256, ocapa
| ddssea) Crf 250,00

MSX 1 Megaran
vcups | disco) Crd
MEX 1 - Barmal (um
MSEX 2 Megamm 256

t age, noopssita de camucho Megaram 5 1

MEX 205 Crs 250,00
um MSX 2.0, secesiits de cartucho

o6 Toda e MSX 200, nesmsta de carcho

PR prp—
"Nty : ive de TV Kb) prega
pedido serox do

g e s radave chTsgare e agen

o
ciRk LS POSTAL Nests modaliciade vook sé prga sei pedida 10 .
eetiri-do i AgEncia s Conesas mais rizima de sua ca Sevs sisiems 10 o iy Sy

b um acrc 4% s 1 valor total do sy pedido, releresee as JEM DESPESAS
PRI AL  pediden scenente de siflware (nba inclul penléric

que ultrapassem o vabor de Cr8 2000000 a1 despeessan postas serin poe

NUSEA CONILL, vocd p de s

A4) PRAZO [} F H5A de 1 ana. o

PEDIDG MINTMO PARA ) L




Errata

Marcio Machado de Moura é autor do software
BASIX e ndo do software GRADIUS, como foi
publicado na edigdo 20 desta revista.

Em cada sequéncia de blocos de dados referen-
tes ao MSXDEBUG, publicados na edigdo 21 de
CPU, houve uma repetigdo do intervalo de ende-
recos de cada soma. Entretanto, a soma de cada
bloco permanece correta, bastando considerar os
enderecos dos blocos em questao.

Exemplificando, o bloco 2 apresenta a soma
dos dados de 41COH a 427FH corretamente, que é
47CFH. Entretanto, a informag¢do é mostrada
como "Soma de 4100 a 41BF = 47CF" devevendo
ser entendida como "Soma de 41C0 a 427F =
47CF".

NO PROXIMO
NUMERO:

Linguagem C Grafica para MSX
O Mito da incompatibilidade e
Slots expandidos
Video Graphics Matsushita

Analise técnica do MSX-Turbo R

POREM, PERMITIDO
ASSINAR

LIBERADO
ASSINAR
CPU

62 - CPU-MSX N° 22




Entre aplicativos e games
fique com os dois na
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A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de

seu MSX, tanto nas horas de trabalho,

SOFTWARE

* DBase ferramenta profissional para manipulagao de banco de dados
* SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte
tecnico e reposi¢io de versao)

PERIFERICOS

® Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 » Video Station ® Interface para Drive

* Cartao de 80 colunas ® Modem ® Monitores de video

JOGOS

Temos a colegao completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade
de aplicativos.

FITAS DE VIDEO

Na ECTRON vocé encontra o Gltimo lancamento “MPO” em video-cassete;

“Curso de Basic MSX" Acompanha livro “Dominando o MSX"

como de lazer.

LANCAMENTOS

TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre

os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
as potencialidades de cada um.

>N

o ge—, J’__m AT T

ECTRON ELETRONICA LTDA.

Rua Dr. César, 131 - Metrd Santana - Sao Paulo - SP
Tel.: (011) 290-7266
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