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Entre aplicativos e games

fique com os dois na
E_C“TRON

A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de
programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE LANCAMENTOS
e DBase ferramenta profissional para manipulagao de banco de dados TRANSPOSER. da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre
e SuperCalc: a mais famosa planilha de caleulos (ambos com suporte os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
técnico e reposicao de versio) as potencialidades de cada um.
PERIFERICOS
® Drive para MSX51/4e31/2® Video Station ® Interface para Drive
s Cartao de 80 colunas * Modem e Monitores de video
JOGOS e
Temos a cole¢ao completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade l ..__ml Y -
de aplicativos 2
: ECTRON ELETRONICA LTDA.

FITAS DE VIDEO . :
Na ECTRON vocé encontra o Gltimo langamento “MPO" em video-cassete: Rua Dr. Cesar, 131 - Metr6 Santana - Sao Paulo-5P

“Curso de Basic MSX'* Acompanha livro “Dominando o MSX" Tel.: [011] 290-7266
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responsabilidade dos autores. Os circuitos,

dispositivos, componentes, etc., descrito na

revista podem estar sob a protecdo de A
patentes. Os circuitos puclicados s6 poderdo ANALI SE D E LlVRO
: ser confeccionados sem qualquer fim
ucrativo. Os programas apresentados aos
leitores mesmo se fornecidos em disquetes, GUIA DO PROGRAMADOR MSX 78
sdo de propiedade dos autores, cabendo a
eles todos os direitos previstos em lei,
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EDITORIA|

Caro Leitor

mente diferente. Isto é consequéncia de um projeto grdfico

que vem sendo elaborado, ja hd algum tempo, com todo o
cuidado, para que o resultado final pudesse atender a vocé da
melhor forma possivel. Um trabalho como este demonstra a preo-
cupagdo que a direcdo da CPU tem com o leitor, que a partir de
agora, terd mais facilidade em localizar os assuntos de seu interes-
se. Editorialmente a revista continuird trazendo o maior numero de
informagdes quanto aos vdrios programas em Basic, Cobol e As-
sembler, para satisfazer aos usudrios mais exigentes do MSX.

Com toda a crise que o pais atravessa, o mercado de MSX até
que tem fugido um pouco da realidade da situagdo. Prova disso €é
que vdrias empresas tém efetuado lancamentos.

Na drea editorial, a Ciéncia Moderna, tradicional editora do-ff-
Rio de Janeiro, lancou o livro, Guia do Programador MSX, de auto-
ria de Eduardo Barbosa, que jd é conhecido da maioria dos usud-
rios de MSX. Quem estiver interessado em conhecer um pauco de
trabalho desenvolvido, poderd encontrar nas pdginas de CPU, um
bom material, onde realizamos andlise da publicagéo.

Além do livro, Eduardo Barbosa também lancou, através da
Ciéncia Moderna, trés programas utilitdrios, que tém por finalidade
ajudar os usudrios na copia de programas. A linha TOF, composta
pelo Top Pirate, Top Erase e Top Format, vale a pena ser analisada
por quem gosta de possuir copias backups de seus trabalhos, para
ndo ter surpresas futuras. O Top Format é o unico programa para
formatagdo existente para MSX, que pode alterar o Interleave do
disco, além de possibilitar a formatagdo de um disco, sem apagar
os dados.

A Nemesis Informdtica também promete para breve o langa-
mento do ano, o programa Gradius, que faz tudo que faltava ao
MSX fazer. O autor do soft é o Mdrcio Machado de Moura, que ja
é conhecido de todos os leitores de CPU.

Na drea de Hardware, foi langada, pelo Anselmo Salzani, a ‘
Light-Pen, que permite efetuar desenhos na tela e que, hd muito,
era esperada.

Mas isto ndo é tudo, aguardem, pois muitas novidades virdo

pela frente

E sta edi¢do de CPU, como vocé poderd observar, estd total-

Gongalo Murteira
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E VOCE...

Se a resposta for sim, vocé ja nos conhece.
Sabe que ha mais de 3 anos oferecemos os melhores produtos em
software e hardware.
Atendimento honesto e personalizado, técnicos experientes para
resolver qualquer problema.

Seja qual for o seu caso, fale conosco.

PAVLISOFT

Sempre Copiada, Nunca Igualada.

R. Cel. Xavier de Toledo, 123, 3° Andar - Sao Paulo - SP - Tels. (011) 371814 & 34-5253
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E o0 SAMBA ?

A té setembro, a planilha ele-
trénica Samba, comerciali-
zada pela PC Software, era consi-
derada nacional, fazendo parte
da categoria 1 da antiga SEI, ex-
tinta no ultimo dia 12 de setem-
bro e absorvida pelo Departa-
mento de Poliitica de Informatica
e Automacdo. Essa categoria re-
servava privilégios para softwa-
res desenvolvidos no pais, tais co-
mo a preferéncia na compra por
eg:?resas governamentais e o
poder de impedir a entrada no
pais de concorrentes estangeiros
com base no conceito da simila-
ridade. Depois do processo movi-
do pela Lotus em janeiro desse
ano (através da Intercorp, um de
seus distribuidores no Brasil), a
SEI reconheceu, porém, que o
software era uma simples tradu-
¢édo da planilha TWIN, da empre-
sa norte-americana Mosaic, e
anunciou que o programa faz
parte da categoria 2, destinada a
softwares desenvolvidos em con-

junto com empresas
estrangeiras.
Fruto de uma decisdo inédi-

ta, a cassacdo do registro do
Samba foi aprovada a partir de
um parecer técnico emitido pelo
Grupo de Trabalho, criado espe-
cialmente para assessorar a SEI
no processo, do qual faziam par-
te nomes como Toshiaki Sasaki
(SEI), Miguel de Teive e Argollo

~ (CT1), Geovane Cayres Magalhdes

(Sociedade Brasileira de Compu-
tacdo) e Tomasz Kowaltowski
(Unicamp), coordenados pelo ex-
sub-secretdrio industrial da SEI
Américo Rodrigues Filho. Duran-
te trés meses, o grupo estudou o
Samba e o TWIN e conclui “ndo
haver divida de que ambos os
programas foram derivados de
um mesmo programa original,

elaborado para usudrios de lin-
gua inglesa’.

A Lotus, depois de anos acu-
sando o software de ser estran-
geiro, estd movendo, agora, um
proceso contra a Mosaic, acusan-
do préprio TWIN de ser copia da
planilha Lotus 1-2-3. Enuquanto
o parecer desses processo ndo
sai, a Lotus aproveita para final-
mente comecar uma campanha
que visa estimular a troca de ba-
ses instaladas de outras plani-
lhas pelo programa da Lotus. Va-
rias empresas, entre elas a Bras-
petro, ja trocaram a Samba pelo
Lotus 1-2-3.

BURTI ganha
prémio em
Desktop Publishing

A Editora Gréficos Burti foi a
escolhida para receber o
prémio *‘Scitex Imagening
Awards for Visionary”, oferecido
pela Associagdo de Usudrios de
Artes Grdficas Scitex nas Améri-
cas (Canada, Estados Unidos, Mé-
xico e Brasil). A categoria em que
a empresa foi premiada é Desk-
top Publishing (editoragdo eletrd-
nicas), que a Burti participou com
o niimero 19 da revista VIA Cin-
turato (publicagcdo da Pirelli
Pneus S/A), totalmentea produzi-
do por computador, desde o ras-
cunho da idéia até o fotolito, e im-
pressa em seu parque grafico.
Realizada dia 27 de agosto
passado, a premiagdo aconteceu
durante o Encontro Anual dos
Usudrios Scitex nas Américas, em
Orlando, Estados Unidos. Ao con-
ceder o troféu a Burti, o Grupo de
Usudrios Scitex apontou a empre-
sa brasileira como a que se en-
contra no mais avangado esté%m
de aplicagGes em editoracdo ele-
trénica, na frente, inclusive, dos
Estados Unidos. Entre os princi-
pais concorrentes ao prémio es-

tavam o New York Times, Natio-
nal Geographic Society, NEC Inc,,
USA Today e Times Magazine.

Software facilita
vida dos clientes
de banco

uem ja quer mais sair de ca-
Qbasa S0 para pegar seu saldo
no banco, e enfrentar filas mons-
truosas, pode, agora, facilitar sua
vida com o “Controle Bancdrio”
software desenvolvido pela Soft-
supply, Assessoria em Computa-
dores. Direcionado tanto para
pessoas fisicas, quanto juridicas,
O programa automatiza as ope-
racdes fornecidas pelo usudrio,
controlando com maior seguran-
ca depdsitos, retiradas, aplica-
¢Oes, cheques pré-datados e ou-
tras movimentagdes comuns.

De facil operagdo, o sistema
ndo exige do usudrio conheci-
mentos de informética. Seu uso
é ilimitado em relagdo ao nime-
ro de contas, isto é, pode-se ter
contas em vadrios bancos ou vé-
rias aplicacdes na mesma istitui-
¢do. O sistema é composto por
um disquete, acompahado de
um manual com todas as instru-
¢des. O software exige um micro
IBM PC XT ou AT e aceita qual-
quer tipo de impressora.

HOTCENTER:
resultado da uniao
da Thundersoft
com a Hotdata

tradicional Thundersoft se

uniu a Hotdata, dando ori-
gem a Hotcenter - com novas ins-
talagées comerciais e novidades
em soft e hardware.

O objetivo da nova empresa,
localizada na Rua Evaristo da Vei-
ga 35, sala 417 - R], é atender ca-
da vez melhor o usudrio de MSX.

[ELETRONICA LTDA. |

CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSXI

e Assisténcia Técnica & com a Micro Audio Eletronica
Io Somos uma empresa especializada em manutencdo de MSX e

S.0.S. MSX
A melhor Solucédo
ao Menor Custo

toda sua linha de periféricos.
Faca j& um orgamento e resolva seu problema...
Ligue (011) 815-9089
Av. Brigadeiro Faria Lima, n° 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP
01452 - S. Paulo - SP
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primeiro passo para compreensdo da
pmigramacao em linguagem Cobol
reside no entendimento dos aspectos
gerais do conceito de arquivo em processa-
mento eletrdnico de dados. Considerando a
estrita relagdo desta linguagem com a drea
comercial é rarfssimo um programa em Co-
bol, que ndo se utilize de pelo menos um ar-
.quivo. Portanto, o assunto deste artigo, dan-
do continuidade a série sobre Cobol CPU (n?
18), sera uma andlise sobre os tipos de arqui-
*vos possiveis de serem utilizados na progra-
macdo Cobol. Para tal, faremos inicialmente
uma abordagem sobre arquivos de uma ma-
neira geral, no objetivo de sanar as duvidas
mais comuns sobre o assunto.

Arquivos e Periféricos

O termo arquivo, largamente utilizado no
jargdo da computacdo, geralmente é associa-
do a um periférico de armazenamento, como
fita ou disco. Na realidade, € uma forma vir-
tual de referenciarmos um conjunto de dados
de mesma natureza, que sdo ligados por um
mesmo nome e que podem ser lidos, grava-
dos ou migrados entre periféricos, de forma
parcial ou completa-ff-Quando inserimos in-
formagées em um computador, seja na for-
ma de um programa, ou mesmo de um ca-
dastro, temos que associar a essas informa-
¢bes, um nome, para que possamos recupera-
las sempre que desejarmos. Seria como se co-
locassemos informagdes em um envelope,
que tivesse em sua capa um nome. A0 nos
referenciarmos a este nome, estamos nos re-
ferenciando, automaticamente, a todo o con-
teuido do envelope. Se tivessemas um conjun-
to de envelopes, terfamos analogamente, um
conjunto de arquivos.,QL

De maneira geral, quando utilizamos o
sistema operacional para manipulagéo des-
tes arquivos, existe apenas uma tinica manei-
ra de tratamento. O arquivo € aberto e suas
informag@es sdo recuperadas uma a uma, de
maneira sequencial, da primeira a ultima. A
recuperagdo destas informagdes pode ser feita
com o envio das mesmas do periférico em
3ue residem para outro qualquer. Podendo ser

e mesma natureza (exemplo: cdpia de dis-
co para disco), ou para outros periféricos de
natureza distinta (exemplo: listar um arquivo
em disco no video).

Esta maneira de recuperacdo de inform-
¢Bes, ndo atende os casos dedicados, onde a
manipula¢do dos dados contidos nos arqui-
vos deve ser feita de forma mais dindmica, ou
seja, quando queremos buscar uma informa-
¢do especifica dentro do arquivo, ou recupera-
lo em uma ordem diferente daquela que o
mesmo foi gerado. Para isso, contamos com
diversas linguagens de programacdo. Essas
técnicas dizem respeito a forma de organiza-
¢do que um arquivo pode ser gerado.

em Cobol

Organizacdo de Arquivos

Existem muitos meios de associarmos
informagOes de mesma natureza na forma de
um arquivo. Esses diversos modos de orga-
nizarmos um arquivo, reflete diretamente na
maneira como podemos recuperar as infor-
magdes nele contidas. Das técnicas existen-
tes, vamos analisar aquelas que sdo mais co-
muns de serem utilizadas na construgdo de
sistemas.

A) Organizacdo sequencial
B) Organizagdo aleatoria
C) Organizagdo indexada

Para a andlise das técnicas descritas aci-
ma, precisamos antes de um conceito muito
importante no tratamento de arquivos: o con-
ceito do registro de dados.

Registro de dados

Quando inserimos dados em um arqui-
vo, é necessdrio que as informagdes nele con-
tidas sejam separadas em unidades, que na
nossa analogia do envelope, corresponderiam
as folhas que contém as informagoes. A esta
unidade, damos o nome de registro, que po-
de ser ainda mais subdividida na forma cam-
pos. Para fixarmos esta idéia, vamos tomar
o exemplo mais direto de utilizagdo de arqui-
vos: uma agenda telefénica.

Quando criamos uma agenda, seja em
um computador ou mesmo escrita a mdo, se-
paramos as informacgdes em unidades que
contém os dados sobre a pessoa, tais como:
nome, enderego e telefone. Nomeamos esta
unidade de registro, e aos elementos internos
do registro , damos o nome de campos. Se-
ria como se cada registro fosse uma ficha de-
dicada a cada pessoa existente na agenda, on-
de existem vdrias informagdes sobre a pessoa:
os campos do registro. Mesmo para aqueles
arquivos que parecem ndo ter subdivisdes co-
mo por exemplo um texto, onde podemos
aplicar a nogdo de re%istm, além de cada li-
nha ou mesmo cada letra do texto.

Tipos de Organizacdo

O primeiro tipo é o mais comum de to-
dos, onde as informg¢des sdo armazenadas e
recuperadas de maneira sequencial, sendo
impossivel acessarmos um dado sem que to-
dos os anteriores sejam lidos primeiro. Por ser
o arquivo base de qualquer sistema acio-
nal, todas as linguagens existentes sdo dota-
das de técnicas que possibilitam a leitura e
gravagdo deste tipo de arquivo.

Na organizagdo aleatdria, o conceito de
registro se torna fundamental com a presen-

Q" Estrutura de Arquivos

¢a de um cédigo numeérico, que identifica ca-
da registro do arquivo. Este cddigo, que geral-
mente vai de 1 até 65.535, € utilizado na lei-
tura e gravagdo dos registros, possibilitando
que informagtes sejam recuperadas de forma
diferente de ordem das que foram gravadas.
A titulo ilustrativo, imaginemos que um livro
seja um arquivo desse tipo. Dessa forma, o re-
gistro seria cada pagina do livro e o cédigo
numeérico seria o numero da pégina. Embo-
ra o livro seja organizado sequencialmente da
primeira a ultima pagina, podemos acessar
qualquer uma delas pelo ntimero da pagina.
N&o havendo necessidade de lermos todo o
livro para nos posicionarmos na pagina
escolhida.

Finalmente temos a organizagdo mais
sofisticada de todas, a organizagéo indexada.
Seu mecanismo ¢ semelhante ao anterior, di-
ferente apenas no cédigo que identifica o re-
gistro, o qual ndo precisa necessariamente ser
numérico, devendo ser um dos campos do re-
gistro. Para exemplificarmos esse tipo de or-
ganizacdo, vamos imaginar um arquivo que
contenha dados cadastrais de pessoas, pare-
cido com a nossa agenda onde cada registro
é formado pelos seguintes campos:

1 - Nome;

2 - Endereco;
3 - Cidade;

4 - Estado;

5 - CEP;

6 - Telefone.

Se organizarmos este arquivo de forma
indexada, devemos escolher um dos campos
como cddigo de acesso, geralmente chama-
do de chave. A légica nos indica que devemos
escolher o nome, jd que nédo seria agradavel
procurarmos um registro pelo enderego ou
mesmo pelo telefone, mas isso ndo significa
que ndo pode ser feito. Escolhida a chave, o
acesso a este arquivo passa a ser feito pela
referéncia do nome, o que implica no forne-
cimento de todos os outros campos do
arquivo.

Como podemos ver, é possivel alcancar-
mos qualquer regisro sem a leitura dos ante-
riores, com a vantagem sobre a técnica ante-
rior, de podermos acessa-lo por nomes ou co-
digos alfanuméricos. Se o arquivo acima fos-
se uma agenda e quiséssemos saber o tele-
fone do Jodo da Silva, bastaria indicar ao com-
putador este nome, que todos 0s campos re-
lativos ao registro desta pessoa (Endereco, Ci-
dade, Estado, CEP e Telefone) seriam
fornecidos.

Descritas as principais organizagdes de
arquivos em processamento eletrénico de da-
dos, vamos ver como a linguagem Cobol tra-
ta com tais elementos. QL
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Tipos de Arquivos em Cobol

Existem 4 maneiras de tratarmos dados,
na forma de arquivos, dentro do Cobol. Sen-
do gue tratamos dentro da linguagem, nao
s6 da meneira de organizar os dados do ar-
quivo, como também na forma como vamos
acessa-los, nas operacdes de leitura e grava-
¢do. Os tratamentos de arquivo pelo Cobol s3o
dos seguintes tipos:

d) ORGANIZATION IS SEQUENTIAL;

b) ORGANIZATION IS LINE SEQUENTIAL,;
¢) ORGANIZATION IS RELATIVE;

d) ORGANIZATION IS INDEXED.

Na primeira forma de organizacéo, co-
mo o préprio nome diz, os dados sdo lidos e
gravados de forma sequencial, mas
utilizando-se de técnicas que permitem basi-
camente que ggenas programas escritos em
linguagem Cobol tenham acesso a esses
dados.

0O segundo tipo tem tratamento idénti-
co ao primeiro, sendo que geram arquivos de-
nominados CARRIAGE RETURN DELIMITTED,
ou seja, s registros sdo separados por um re-
torno de carro, qu;;ara 0 microcomputador
significa que os cédigos ODH e OAH, corres-
pondentes a tecla RETURN e ao cédigo de pu-
lar linha, separam cada um dos registros. Es-
te tipo de arquivo, também denominado Ar-
quivo Texto, é o basico do sistema operacio-

nal, podendo ser manipulado por qualquer
outra linguagem ou utilitdrio como editores
de texto, dumps de arquivo, etc. Aconselha-
se, portanto, o uso desta forma, ao invés da
organizagdo seguencial pura.

O tipo RELATIVE € a forma de organiza-
¢do aleatéria descrita no artigo. Tem como
prerrogativa uma chave numeérica, diferente
de zero e menor ou igual a 65.635 (ou 32.767,
dependendo da versdo), e que devido a sua
organizacdo s pode ser lido e gravado por
programas escritos em Cobol,

0 quarto e tltimo tipo de organizagdo
cria e manipula arquivos de forma indexada,
onde é utilizado qualquer conjunto alfanumé-
rico de dados como chave, podendo ser um
ou mais campos do registro. De forma anélo-
ga ao tipo anterior, gera arquivos de uso ex-
clusivo da linguagem Cobol.

Modos de acesso

Além da organizagdo, temos, a forma de
acesso ao arquivo, que deve ser declarada nas
organizagdes: RELATIVE e INDEXED, podendo
ser de trés tipos:

1) ACCESS MODE IS SEQUENCIAL;
2) ACCESS MODE IS RANDOM;
3) ACCESS MODE IS DYNAMIC.

0 modo de acesso sequencial obriga que
a leitura e gravagao dos registros s6 poderdo

ser feitas de maneira sequencial, mesmo
quando o arquivo é indexada

Na forma RANDOM, sé podemos aces-
sar registros no arquivo, se fomecermos a cha-
ve (no caso indexado) ou cédigo (no caso
aleatdrio).

Quando declaramos que o modo de
acesso é dindmico, temos a combinacdo dos
dois modos: SEQUENCIAL e RANDOM, ou se-
ja, podemos mudar no decorrer do programa
a maneira de acessarmos o arquivo: sequen-
cialmente ou aleatoriamente.

Pode parecer estranho que tenhamos o
modo de acesso 1 e 2, quando podemos uti-
lizar o arquivo de forma dinamica, mas garan-
to que todos os modos de acesso tem sua ser-
ventia e dependera do objetivo do programa
a escolha de um ou outro modo.

Conclusdo

Descrita a estrutura bdsica de arquivos
de Cobol vamos, no préximo artigo da série,
comecar a apresentagdo da estruturg de da-
dos da linguagem, que por sua flexibilidade
no tratamento de campos e variaveis, terd que
ser amplamente discutida. m

MARCIO MACHADO DE MOUR

i R D

1e2-MEGARAM

Sao Paulo-SP

Liberdade - Sao0 Paulo-SP

FONE (011)277-4878

TOYGAMES
INFORMATICA

Caixa Postal 30961 - CEP 01051

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16

Proximo Estagdo Metré Sao Joaquim

dos seus servigos.

A TOYGAMES INFORMATICA
dispoe dos melhores jogos
para o seu MSX, oferecendo
qualidade profissional, novida-

des internacionais e garantia

LR AR i s B

SOLICITE
NQSSO
CATALOGO
GRATIS

SUPRIMENTOS
eFitas para impressoras
*Disquetes 3 1/2e 5 1/4
*Formularios continuos
*Etiquetas
*Livros e Revistas

PERIFERICOS &FSEMOS DESPACHAMOS
*Drives 5 1/4 e 3 1/2 o PARA TODO
*Impressoras CREDITO 0 BRASIL

eModens
*Monitores

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS

PROMOGCAO
*A cada 10 jogos 1 gratis

*Preco especial para
pacote de 100 jogos

L&F DEsinG
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Algumas Aplicacoes
para o seu Expert

e alguém, algum dia, resolvesse colocarno | todo o universo em que ele pode atuar. Portanto,
S papel todas as possibilidades de aplicacdo nos restringiremos as aplicagbes mais comuns e

que um microcomputador pode ter, leva- de facil acesso para a maioria dos usudrios do pa-

ria bastante tempo. E o que € pior, ndo consegui- drdo MSX.
ria terminar o trabalho, pois com o alcango tecno-
I6gico, tanto em hardware quanto em software, ca- Edicdo Grafica
da vez mais os microcomputadores expandem sua
drea de atuacdo. - Uma das areas mais difundidas, no uso dos

~ Seria impossivel, hd apenas alguns anos,ima- | psx a Edigao Gréfica conta, hoje, com uma enor-
ginarmos micros pessoais agindo, hoje, em situa- | 6 gama de softwares disponiveis no mercado
¢Bes téo diversas. O que no passado era quase que | g,;e possibilitam a geragdo de imagens coloridas
termo pejorativo, quando chamavamos um com- | com grande facilidade de operagdo. Alguns dos

23;?:2?:3: rr::ggélilg%ﬁsaumur:ﬁrggﬁu;;nmﬁfg programas sdo, inclusive, dedicados a prpdua;c’io de
computadores com circuitésq de alta velocidade e anfnacen, qes ode ser gravad_a s videocasse-
P tes.-Considerando a gama de aplicagdes, vamos di-

performance, possibilitando o uso desses equipa- vidir essa area em grupos dedicados:
mentos em areas, que no passado eram restritas
apenas a classe de computadores enormes, tan- a) Edicdo de imagens;
to em tamanho, quanto em preco. b) Animagéo; ;
Diante do exposto, seria impraticdvel, em ape- ¢) Desktop P{lb]ishing-
nas um artiga, apresentarmos um rol de aplicacdes d) Story Board; :
BET)ARCIO M. DE MOURA  possiveis para o micro que realmente abrangesse :

R ES LU C R N S N s R R

FORMAS DE PAGAMENTO: | - ELABORAMOS

@ BRADESCO AG.3019/8 CIC32134-6 | g

1) DEPOSITO BANGARIO:

2 VALE POSTAL (IMPORTANTE: e softwares
0D NCIA: 520845 1 i
(LARGO DO MACHADOY; o para sua area especifica

3) CHEQUE CRUZADO E NOMIMNAL 5

A MSKMANIA SOFTWARE: -s n t w a r e’

PACOTES DIVERSOS DE_JOGOS NORMAIS E JOGOS ESPECIAIS

1) SOMENTE EM DISCO: Solicite catalogo gratis 3) EM DISCOJFITA:

* (5 jogos normais _a_escolha. * 6 jogos a nossa escolha;

* disqueles necessarios para a gravacao; 2) SOMENTE EM FITA: « disquetesifitas NEeCcesSArios;
. ‘I estojo para disquetes; * 20 jogos normais a escolha; * 1 revista CPUIMSX MICRO;
» 2 revistas CF‘U_.“MSXMICRO » fitas necessarias para a gravacao, * porte do correio; )

* porte do correio; \ 2 revistas CPU/MSX MICRO: | TOTAL: CR$ 850,00 {fita)
TOTAL: Cr$ 2000,00 (disco 5 1/4) » Porte do correio; | CR$ 850,00 {disco 5 114)

Cr$ 250000 (disco 3 1/2) TOTAL: CR% 1700,00 Il Cr$ 150,00 {disco 3 1/2)

Pacotes especiais Cr$ 500,00 - Fita e manual incluidos:

PACCTE E1: BATMAN PACOTE E3: SHINOBI PACOTE E5: EMILIO SANCHE%

K\F RULEN LOS PETAS CHASE HQ. VICARIO GRAND SLAM
PACCTE E2; %HO&TBUSTERS 1l PACOTE E4: LIVINGSTONE Il THE GAMES WINTER
PERICO DELGJ\DE) GEMINI WING EDITION

7 - - = = =
Comprando drive 3 1/2 (720K) ou SUPER PROMOCOES E voce ainda pode pagar qualquer um destes periféricos

5 1/4 (360K, T20K), vocé recebe s
um pacote de jogos (nllem | Na compra de impressora Elgin Elain L: :
disco. inteiramente gratis | Lady 80/90 ou GLX - 80, recebe s G UL GLe®
também gratuitamente: 2 % Cr§ 3250000 2X Cor 46.000,00 2 X Cr3 36.800.00

Caixa de disquetes 3 112 720 K | emaleta de formulario continuo cf 1.000fls; = Cr$ 6500000 = Cr$ 9200000 = Cr§ 7360000
Cr$ 3.800.00 com 10 unidades scabo para ligagao ao computador Drive DDX 5 14 360K Drive DDX 3 72 ou 5 14 (V20 K)

B el A . | EXPERT.HOTBIT OU PC) 2x Cr$ 16.600,00 2 XCr$ 19.600,00
Todos nossos produtos possuem ssuporte para a impressora; = Cr$ 33.200.00 = Cr$ 39.200.00

garantia de Troca por um ano . :
: k Jca | ; _ *software Editor de Textos _ if ® PAGAMENTO A VISTA 12% DE DESCONTO

em 2 vezes, com a menor taxa de juros! m

PECA O MSXMANIA NEWS GRATIS SOFTWARES - HARDWARES : sya-
NoXWAMATZF  LIVROS - PROGRAMAS PARA 2.0 Hs“.‘ﬂﬁﬁ}ﬁ—
— -

¥ Janeiro
Rua Pedro Américo, n? 418/02 + Catete * CEP 22211 + RI = Brasil telefone (021) 245-3818 ——_spoflware-
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ALGUMAS APLICACOES PARA SEU EXPERT/Continuacio

Na Edicdo de Imagens, encontramos a aplica-
¢do mais simples da Edigdo-ff-Gréfica. Neste tipo
de programa, podemos editar imagens, restritas
apenas a area de video, que € representada por
uma matriz de pontos, contendo 256 colunas por
192 linhas. Sua aplicacédo bésica limita-se a pro-
ducdo de capas. A saida, forma de apresentagdo,
pode ser em programas, videocassete ou impres-
sora, onde é muito utilizada na construgdo de
cartazes.

A Animagdo ja representa um avanco no uso
de microcomputador em outras dreas de aplica:
¢do. Com a possibilidade de criarmos imagens me-
nores, que podem se mover sobre telas editadas,
conseguimos criar vinhetas para edigdo em video
(muito utilizadas na abertura de filmes em video-
cassetes), ou mesmo para propria apresentagdo no
micro, funcionando em programas ou
demonstrativos.

O terceiro grupo, Desktop Publishing, é dedi-
cado a impressdo de imagens. Nesse tipo de pro-
grama, nosso campo de trabalho corresponde as
dimengdes de uma folha de impressora, que tem
como base um formato de dimensdes de 512 co-
lunas por 768 linhas de pontos, correspondendo
a oito telas de imagens, que podem conter tanto
textos, quanto desenhos. Em programas mais so-
fisticados, temos inclusive a possibilidade de trans-
formar textos produzidos em-ff-Editores de Texto
para as telas construidas em Edi¢do Gréfica.

Finalmente, temos o grupo dos programas de
Story Board, que é muito utilizado na apresenta-
¢do de trabalhos dudio-visuais. Esse tipo de soft-
ware possibilita a criagdo de varias telas que de-
pois sdo concatenadas para apresentacdo sequen-
cial, como em um aparelho de slides. Podemos de-
finir a apresentagdo das telas, no modo automa-
tico ou manual. Na forma automatica, definimos
um tempo de intervalo na apresentagdo de cada
imagem, e no modo manual, fazemos a troca de
telas s6 apds ser pressionada alguma tecla.

Produgdo de software

Como ferramenta de desenvolvimento de pro-
gramas, 0s microcomputadores padrdo MSX es-
tdo bem servidos no mercado, pois contam com
pacotes de produgdo de software das principais lin-
guagens usadas na atualidade. Apenas para expo-
sicdo, daremos a lista de linguagens disponiveis
no mercado para desenvolvimento de programas
com um microcomputador padrdo MSX:

® ASSEMBLER; ® DBASE II;

® BASIC; ® FORTRAN;
L B ® LOGO:
® COBOL: ® PASCAL.

Musica

Por contar com um microprocessador dedica-
do apenas para parte sonora, os MSX possuem
uma extensa gama de softwares dedicados a mu-
sica. Contamos com Editorés Musicais, programas
de djfitalizacao de sons e outras ferramentas que
sdo dirigidas especificamente para essa drea.

Uso comercial

No atendimento de pequenas empresas, o pa-
dréo MSX ja se mostra como ferramenta escolhi-
da por muitos profissionais. Sua relagéo custo x
beneficio possibilita seu uso em muitos sistemas
que antes sé eram comportados por maquinas
maiores e mais caras. Atualmente o mercado dis-
pde de pacotes comerciais que atendem perfeita-
mente as micro e pequenas empresas, podendo ter
seu uso expandido, quando trabalhando em sis:
temas distribuidos. A titulo de exemplo, vamos ci-
tar aplicagdes, onde seu uso se mostra eficiente,
desde que utilizados os sistemas adequados:

® Contabilidade;

® Folha de pagamento;

® Controle de estoque;

® Contas a pagar/receber;
® Fluxo de caixa;

® Ponto de venda.

Laser ou Lazer

Vamos falar de um assunto que sempre cria
uma certa polémica no meio do Processamento
Eletrbnico de Dados: Jogos de Computador.

O primeiro passo para desmistificarmos al-
guns dos conceitos, geralmente associados a es-
sa drea, € derrubar aquela idéia arcaica de que “jo-
guinho de computador” é coisa de crianga. O de-
senvolvimento nesse setor foi enorme e, hoje, o
mercado de MSX dispde de um rol téo extenso de
programas dedicados ao lazer que é impossivel en-
contrar alguém que néo tenha para seu equipa-
mento pelo menos um programa desse tipo. Con-
siderando os tipos de jogos existentes para com-
putador, E;odemos encontrar desde jogos infantis
- que realmete s6 interessam a criangas - como
também sofisticados simuladores de veiculos que,
divertindo, podem simular situagdes fisicas com-
plexas, da pilotagem de uma Férmula I até um véo
em um Boeing 747.

O desenvolvimento de jogos para computa-
dor é uma das dreas mais complexas da produgéo
de softwares, pois envolve técnicas de programa-
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¢do sotisticadissimas. Isso se da pela propria situa-
¢do que envolve os objetivos dos jogos. Fazer um
computador jogar xadrez, de forma eficiente, po-
de ser um desafio muito dificil de ser alcangado.
Da mesma forma,os jogos de acdo requerem roti-
nas de extrema velocidade e que tenham condi-
¢Bes de manipular milhares de pontos que formam
as paisagens e personagens do jogo.

O crescimento da drea no mercado nos obri-
ga a dividir os programas de jogos em tipos e na-
turezas de aplicagdo. Portanto, para podermos ter
uma idéia mais clara desse universo, vamos falar
um pouco de cada um desses tipos.

Jogos Infantis

Dedicados ao divertimeto de criancas. Esta
crescendo o numero de jogos que tentam cumprir
objetivos mais profundos do que simplesmente o
lazer. E muito comum encontrarmos jogos que dis-
farcam com imagens e personagens, situagoes on-
de a crianca é obrigada a resolver problemas pa-
ra poder cumprir os objetivos propostos pelo jo-
go. Também temos aqueles jogos que se dedicam
apenas a diversdo, o que, de certa forma, auxilia
no desenvolvimento das criangas, pelo menos no
que diz respeito a coordenagdo motora.

Acdo

Nesse tipo de jogo, necessitamos de usar os
reflexos. Contando diversas estdrias, estes jogos en-
volvem situagées onde o jogador necessita com-
bater inimigos da pré-histéria as naves futuristas.
Usando como principal ferramenta o Joystick, te-
mos jogos chue sdo considerados verdadeiros de-
safios de reflexo e raciocinio rapido.

Corrida

Os jogos de corrida abrangem competicdes
entre veiculos dos mais diversos tipos e modelos.
S&o jogos dedicados também a reflexos répidos
exigidos na Férmula I, Rally, motocicletas, bicicle-
tas, lanchas, etc.

Esporte

Sdo jogos que simulam situagdes envolven-
do competicBes esportivas, geralmente associadas
aos jogos olimpicos. Nessa variedade o jogador de-
ve controlar atletas em competicdes de 100 me-
tros rasos, corrida com barreiras, langamento de
dardos, etc.

Aventura

Esse é o tipo de jogo que mistura acdo com
raciocinio. Sdo labirintos com dezenas de telas que
o jogador deve percorrer para cumprir determina-
do objetivo. Os personagens e situagoes variam,
podendo ficar o jogo quase que na classe de
quebra-cabegas ou em condigdes onde os reflexos,
somados ao raciocinio, séo muito explorados.

Adventures

Classe de jogos para computador, muito apre-
ciada na atualidade. Sdo estorias muitas vezes ba-
seadas em livros ou filmes que retratam uma aven-
tura. O jogador deve dar ordens ao computador,
na forma de frases, que sdo interpretadas pelo jo-
go e cumpridas quando vidveis. As frases sdo cons-
truidas em linguagem coloquial como: Examine lo-
cal, Suba, Acenda lanterna, etc. A base do jogo é
a mem@ria e o raciocinio. Para se chegar ao obje-
tivo final, muitas vezes se gastam semanas, ou
mesmo meses, 0 que agrada a muitas pessoas que
ndo gostam da mecanica repetitiva dos jogos de
acdo.

Jogo de tabuleiro

Os jogos de tabuleiro sdo verdadeiros desa-
fios entre homem e maquina. Simulam os mais fa-
mosos jogos dessa classe como o xadrez, dama,

amdo, Othello, etc. O desafio citado, refere-se ao
ato de termos como adversdrio o proprio micro,
sendo que o mais famoso de todos - 0 xadrez - con-
tinua evoluindo, as vezes, com investimentos ex-
traordindrios, pois ainda ndo foi possivel construir
um programa que fosse invencivel, embora para
o enxadrista amador, ja existam programas qua-
se imbativeis.

Simuladores

Esta é uma faixa de jogos que necessita da
mais completa destreza em relagdo ao desempe-
nho do jogador. Eles simulam o comando de vef-
culos, onde sdo obedecidas todas as leis fisicas, de-
dicadas ao movimento associado ao veiculo co-
mandado. Existem simuladores de carros, aviGes,
motos, etc. Cada um deles é diferente de qualquer
outro. Tomando como exemplo os simuladores de
avido, é possivel pilotar, desde um avido da Segun-
da Guerra Mundial, até um sofisticado F-14. Em ca-
da um deles, se procura simular cada detalhe que
envolveria uma aeronave de verdade: do painel as
condi¢des de vdos passados, como uma caixa que
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mantém na forma de arquivo, os vbos passados
para que seja possivel a andlise posterior dos mes-
mos.

Além dos tipos mencionados, existem jogus
que ndo se ajustam a nenhum deles. Sdo os jogos
com cartas, dados, bilhar, etc. A lista é extensa, o
queg:::nheodwutmmtodequakpmpesma,

e
por ﬁﬂgﬂ'tequesqa-mlta"maqudﬁqﬂ
demnnmrmtadnrpamlazenpmunanumpgo
e e

PLANILHAS ELETRONICAS

[hstqnsdesu{twamsdtxhcadasaousage

Arroz Kg 2800 29,00 2900 27,00
Feijao Kg 3400 4200 3600 3800
Batata Kg 20,00 17,00 2400 20,00
Fasforo Pt 1500 1800 1800 16,00
Refrigerante  Grf 1300 1250 1200 12,00
Total 110,00 118,50 119,00 113,00

No nosso exemplo, uma célula corresponde-

de informacgdes na nossa tabela, ndo s6 de tama-
nhos diferentes, como também de naturezas
fisti

As planilhas eletronicas servem para adminis-
trar dados no formato acima apresentado-ff-Nelas,
as células sdo identificadas por letras na organi-
zacao horizontal e por mimero na ver-
tical. Assim, a primeira coluna da p recebe
a denominacdo de coluna 1A1-ff-Como muitas pla-
nilhas tem mais de 26 colunas ao ultrapassarmos
a coluna 1Zi,comegamos a rotular as colunas por
“AA”, “AB"etc. Para se ter uma idéia, se
até a coluna “ZZ", teremos 702 colunas. O rotula-
mento de linhas, por ter forma numérica, ngo traz
nenhum problema de compreens3o. Comegando
pela linha 1, teremos a seguir a linha 2, 3, 4, etc.
Cada par de coordenadas de coluna x linha, iden-
tifica uma célula. No nosso exemplo a célula “A2”
seria igual a produtos. Enquanto que a célula “C4”,
corresponderia ao valor 28,00. Isto jd nos demons-
tra. aquilo que foi dito quanto a possibilidade de
diferencas de natureza e tamanhos. Reparem que
os tracos horizontais também ocupam espagos de
células, por isso os exemplos citados ndo estdo nas
posicdes “A1” e “C2’, como muitos poderiam
pensar.

sdes para células isoladas, ou mesmo para linhas
ou colunas inteiras. Quanto aos tipos de informa-
dlwdmmnacélulapodeoanﬁgaalmeﬂes&o
em trés grupos de natureza que englo-

bam as situaces mais comuns de dados em
tabelas:

a) Texto;

b) Valor;

¢) Formula.

Nolonnatote:ﬁo.aﬁanﬂhanaomnunlam

fungdes que nos possibilitam administrar melhor
os dados. E possivel uma formatagdo prévia de
areas da Planilha, para melhor apresentacgdo dos
dados numéricos, como: tamanho, niimero de ca-
dastros decimais, formato de apresentacdo (expo-
nencial ou normal), ect. Finalmente temos um ti-
po muito peculiar, o formato de formula. Nesse ti-
po de célula, colocamos expresstes matematicas,
onde podemos usar como varidveis, dados de ou-
tras posi¢des da tabela. Dessa forma, i
escrever uma formula em uma célula qualquer, da
seguinte maneira:

Al *C4/(B3-Z7)

A Formula apresentada acima, colocaria um
valor na célula, correspondente a multiplicacdo do

CPU-MSX N*® 20 /OUTUBRO 1990 13




Ilas,remfdena

ALGUMAS APLICACOES PARA SEU EXPERT/Continuacéo

valor da célula A1, pela célula C4, dividido pela

subtragdo do contetido de B3 pela célula Z7. Da
mesma forma que nos valores, as células que con-
tém férmulas podem ser preparadas para apresen-
tar os resultados em formatos especiais.

Outro detalhe interessante no uso das férmu-
de executarmos as ope-
ragdes em ordens pré-selecionadas: por linha, por
colunas, pela esquerda, pela direita, por cima, etc.,
Também é possivel termos um calculo automati-
co ou manual. Na opgdo de cdlculo automatico,
sempre que o contetido de uma célula é alterado,
toda a Planilha é recalculada. Na op¢do manual,
s6 obteremos o recélculo da Planilha, apés ser exe-
cutado algum comando que determina isto.

Apbs essas definigdes, podemos estipular me-
lhor os contetidos do nosso exemplo. Assim, a pa-
lavra “Arroz” (A4) estaria em uma célula do tipo

TEXTO; o valor 28,00 (C4) corresponderia a uma

célula do tipo VALOR; e o total 118,50 (D10), seria
uma célula do tipo FORMULA, que conteria a ex-
pressdo: D4 + D5 + D6 + D7 + D8.

Da mesma forma que nos editores de textos,
sdo muitas as facilidades de tratamento de dados
na planilha, existindo para tal, uma extensa lista
de comandos que possbllltam a migragdo de par-
tes da tabela outras insercdo e anu-
lagdo de dad%?:a planilha, de forma dindmica,
etc. Mesmo na pa:te de deﬁnicﬁo de férmulas, te-
mos elementos ndo encontrados nos termos nor-
mais na matemdtica, como operadores que so-
mam listas de células, (apenas definindo limites),
dmcélculos de média, fungdes definidas, e assim por

iante.

Outro aspecto muito importante na andlise

lanilhas eletrdnicas diz a safda dos
resuFtados. Além de podermos salvar as tabelas

em forma de arquivo, uso futuro, também
demos envid-las, comp:srgecm idéntico ao quepsg
ria impresso, em forma completa (toda a tabela),
como também apenas em partes da planilha, de-
finindo, na diagonal, os limites das células supe-
rior esquerda e inferior direita.

As flexibilidades apresentadas pelas planilhas
eletronicas sdo de tal ordem, que, muitas vezes, de-
terminadas aplicagdes sdo realizadas apenas com
o uso dessa ferramenta, dispensando o uso de pro-

as dedicados, assim como o de profissionais

igados a produgdo de software, bastando para tal,
que o usudrio domine satisfatoriamente o uso das
planilhas. O que ndo & de forma alguma, dificil.

A evolugdo das ilhas permite, hoje em dia,
em versdes mais so ds, que misuremos tex-
tos migrados de Editores, com férmulas ou até
mesmo graficos, tornando esta ferramenta cada
dia mais apreciada por usudrios que ndo dominam
a programacao, mas que querem, por conta pré-
pria, produzirem resultados mais satisfatérios em
um uso muito mais abrangente.

Além de todas as aplicagdes ja apresentadas,
podemos citar mais alguns exemplos de dreas de
aplicagdo apenas para mostrar o quanto um mi-
cro pode ser til: eucacgdo, engenharia, médicina,
esportes, etc.

Poderiamos continuar indefinidamete a de-
monstracdo de capacidade de uso de um micro-

As vezes, em areas que poderiam até
parecer absurdas a primeira vista, como, por exem-
plo, em culindria (arquivo de receitas). Portanto, dei-
xo o resto das aplicagbes a cargo da imaginagéo
dos leitores, que podem descobrir usos para seu
equipamento, que seriam, num passado préximo,
considerados coisa de ficgdo cientifica. [ |
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Por dentro da Interface de Drive,

ERRATA

Na parte Ill deste artigo alguns er-
ros devem ser consertados:
—Napég‘naﬂ,cohmaz,linln
40, a listagem é 7 em vez de 6.
— Na pégina 52, coluna 1, linha
29, a rotina é READ em vez de LOAD.
— Na pégina 55, coluna 1, linha
18, o retomo da rotina OPEN é o

FF: arquivo nio encontrado (fim
i i -

FE: arquivo sem entrada na FAT

FD: arquivo nio encontrado (acha-
do 00)

— Finalmente, na pégina 57, na -
nha 10, a instrucdo POP DE deve ser al
terada para POP HL; na linha 24 a ins-
trugdo LD A,(HL) deve ser alterada pa-
ra LD A,(DE).

PARTE IV

Introdugdo

o artigo anterior apresentei um
N aniindio sucinto a respeito do que

faltava para acabar as rotinas de
simulagdo dos BDOS.

Neste artigo trago a rotina para gra-
vacao de um arquivo e outras para sus-
tentar esta rotina.

Este é o peniiltimo artigo desta sé-
rie, ndo trago aqui nenhum programa
exemplo. Somente no préximo, quando
apresentarei as rotinas para o diretdrio,
é que trarei um sistema operacional com-
pativel com o MSDOS.SYS, que faz ope-
racdes com subdiretério e label de disco,
funcionando bem mais rapido e eclético.

As rotinas de gravacdo
Arquivos de

Como o proprio titulo diz, estas sdo
as rotinas de auxilio de gravagdo de um
arquivo no disco.

Estas utilizam as rotinas publicadas
no niimero anterior que fazem a abertu-
ra e um arquivo (OPEN) e a rotina de gra-
vagdo de setor (PHYDIO).

Junto sdo publicadas outras rotinas
de apoio, que simulam as rotinas do
BDOS. Elas sdo similares, para manter um

feita para se utilizar a rotina WRITE, co-
mo se fosse para o BDOS convencional,
é trocar a linha:

LD DE, (TAMSET),
por LDHf- DE, +80

Como foi explicado no artigo ante-
rior, modificando, também, no caso as ro-
tinas WRITE, CREATE e CLOSE conforme
a Listagem 1.

Esta rotina utiliza a mesma estrutu-
ra do FCB explicada no mimero anterior,
fazendo também a gravacdo de atribu-
to de arquiva.

Neste nimero 9 destas ro-
tinas, elas funcionam da seguinte forma:
SAVE - carrega um arquivo na

FC: erro de E/S
FB: disco protegido.
01: arquivo protegido (por atributo).

Telex 2136461 SUOP BR
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SUPORTE

INFORMATICA

Manutencdao, assisténcia técnica, € uma ques-

tdo de confianca.

Esta é garantia com que atendemos nossos cli-

entes, tendo como ponto de honra a manutencao
das atividades vitais dos CPDs. Gracas ao sistema
de ''back up’’ de equipamentos, placas e periféricos.
Contamos com laboratdrio préprio.

Se vocé procura rapidez, eficiéncia e confiabi-
lidade. Conte sempre conosco.

TYPOXARIE




POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE PARTE IV/Continuagéo
JULIO RENATO SOARES VELLOS
CREATE - abre um arquivo para escrita.  Saida: HL préximo cluster livre Listagam 1: micro-robinas oara
{Simi]ar ao BDOS] lertura e arguivos pelo
CLOSE - Fecha um arquivo de gravagdo. A Rl
Entrada: DE - Endereco do-ff-FCB. (similar ao BDOS)
CREATE :sFIISH DE
Saida: NC - arquivo criado. Entrada: DE - Endereco do FCB. o =t
C - erro na operacdo. LD G714
A - FF: diretdrio cheio. Saida: NC - arquivo fechado. CALL BDOS
FE: disco cheio. C - erro de gravagao. e n
01: arquivo protegido (por atributo) A - FC: erro de E/S oo
00: operagao ok FB: disco protegido. RET
00: Dpelracao ok CREANDD = f-'l_.J!-'-;H I:d?'.")
APAGA - apaga um arquivo no disco. e
CMPDAT - retorna a data codificada. POF BE
Entrada: DE - Endereco do FCB. CALL EXISTS
Saida: HL- data codificada BT
Saida: NC - arquivo criado. L teve Je i
C - erro na operagdo. MULT - multiplica BC com DE e coloca em Lb o, %
A - FF/FD: arquivo ndo encontrado. HL CALL BOOS
FE: arquivo sem entrada s o
FC: erro de E/S. Entrada: DE - 12 parcela RET .
FB: disco protegido. BC - 22 parcela : 1
01: arquivo protegido. CLOBE. wflen
00: operacédo ok Saida: HL- DE*BC i
LI 2,814
WRITE - grava um cluster do arquivo Para que as novas rotinas funcio- CaLL BROS
aberto. (similar ao BDOS) nem adequadamente, inclua a Listagem e
2 deste artigo, depois da fonte do assem- FIF TE
Entrada: DE - Endereco do FCB. bler do artigo anterior, alterando também FOE HI
a tabela de Jamp's conforme a Listagem ik
Saida: NC - cluster gravado. 3. . i
C - erro de gravacdo. WRITE  tFUSH HL
A - FE: disco cheio. R
FC: erro de E/S. e
FB: disco protegido. & CALL BLOS
01: arquivo protegido. Concluséo R A
00: operacdo ok . il
No préximo numero acabarei as ro- FAE HL
PRCCLT - procura o proximo cluster livire  tinas para simulagdo do BDOS, trazendo RET NZ
da FAT. um sistema operacional com op¢ao pa- RET
ra subdiretério.
Entrada: HL - ultimo cluster gravado Até la ... L
PRO MSX INFORMATICA
A SOLUCAO PARA SEU MSX ¢ m"iATWOS
PERIFERICOS RIMV "
IDNF;I’E'E;SMES ESTABILIZADORES, ETC. a{ggsu:%%? 2 gst;L‘I,ETES 5 11? :: '11;:?3 ot SUEPER
et MPRESSORAS MEMORY MABPER Pi :u:x 2 ggﬂg—glo i e
MONITORES P EXPERT PLUS s DD P FITAS PIMPRESSORAS, ETC. %Nﬁég DE
KIT MSX 2.0 PHOT BIT E EXPERT
FACA SEU PEDIDO OU SOLICITE CATALOGO GRATIS A: 4, \0"'1},,
CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO - RJ e 4- 52
ENTREGA RAPIDA EM  TODO  BRASIL 3%
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POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE
PARTE IV/Continuacaq

Listagem 2: Rotinas para simulac8o do BDOS

: 148 PARTE DO ARTIGO: POR DENTRD DO DRIVE -

2.0

BEF DISCO Versio:
incluida em baiwxn da antarior antes das

- Ratirads do programa: Sistema Oparacional
5 - asta listagem dave sar
tabelas.
8 & & tabmla de djamp's alterada conforms o bexko.
SAVE : PLUSH HL : <4 SALVA LM ARGUTIVO NO DISCO >3
FUSH HL
FUSH BC

PP HL

FOF B

AND A

SBC HL . B
FPLISH HL

POP BC

POP HL

FLISH HL
PUSH BE
coLl CREATE
FOF DE

FOF HL

RET C PO ¢
PLISH HL

LB HL, (LOWTAR

HOR A
LD B2,
DEC HI
INC A
ANE: A
SBL HL.,BC : >
JRONC, SAVEL

LD B.A .
FOF HL

Ex DE.HL
CALL AlMA
Ex DE.HL
tFUSH B
PUSH DE
CALL WRITE
FOF DE

FOF BC

RET [
DINZ
caLl
RET

s TAMANHO=ENBF IN-ENDINT

» CRIA 11 ARGIITIVO

RETORNA EM CAS0 DE FRACASSO

(TAMSET)

SAVEL H » PETERMINA EM NUMERD DE CLUSTER
0 TAMANHD DO ARGUTIVO
TAMANHD EM B FPARA DJINZ

FOATISTA DMA

SAVEZ
» ERAVA UM CLUSTER

CLUSTERT
ARDITVO

o

SAVEZ 5 NUTRO
CLOSE s » FECHA

CREATE sFUSH £4 DRIA UM ARBUIVO NO DISCOD B>
FLUSH
FLISH B

CALL DFEN

FOFP B

LE (LOWTAM) . BC
FOP IY

POF HL

FLUSH AF

L A.H

LEx (ATRARG) . A
FOF AF

LI Ix, (POSNOM)
JR C,CREADL
PUSH T

AF
DE

» ABRE ARGLIVO

» MERIFICA SE

DCORREL ERRO

PHENIX INFORMATICA

Temos os mais recentes langcamentos de 1.1, 2.0 e para Me-
mory Mapper em drives de 360 K ou 720 K.

Aproveite a nossa promogao na compra de 10 jogos normais, leve mais 3 e
sua escolha, e pague somente 200,00. N&o estdo incluides disco, fitas e
taxas de postagem.

*» TRANSFORMAGOES PARA 2.0 DDX
* ADAPTAGAO DO PLUS EM 1.1

« MEGARAM DISK 256, 512 E 768K

* DRIVES

Entregamos rdpido:

LD IV, (POSSELR)
CALL AFPAGAL » AFAGA ARGUIVD ANTERIOR
POF IY
R R R R
NOVIDADES
11 20 2.0 MAPPER
ROBOCOP DIF |RTYPE 360K 10 | AMERICAN SOCCER
RENEGADE Ill DIF |YS3 TOK5D | PREDATOR
THUNDER BLADE DIF | XAK TAK3D | MR. GHOST
DOUBLE DRAGON D/F | VALIS TOK4D | TOP GUN
DRAGON NINJA  T/FASES | EOUTROS... LASER SQUAD
* IMPRESSORAS LADY 80 E90  |VICAROTENS  O/F ASH GUINE 2
* MODENS INT. BASKET D/F RTYPE
« MEMORY MAPPER BATMAN 2 DIF ANIMALS WARS
. TRANSFORMA?F!ES 20 PARA | TR WA B ol
PLUS E HOTBIT
GHOSTBUSTERS2  D/F R
EOQUTROS...

ligue para (021) 580-0651 ou envie cheque nominal cruzado a Antonio José Caetano da Silva Caixa Postal 23081 — CEP 20922 — Rio de Janeiro - RJ




POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE

PARTE IV/Continuagdo

CREAGD zbDx (IM+0) ,8ES
JR CREAD3
CREADT LD HL.DIRET
CP #FE
JP 2, CREADD
CF #FD
JR Z.CREAOZ
SCF
RET
CREAODZ 1 PUSH HL
FPOF Ix
LIy A, (TH+0)
CFP #ES
JR Z.CREAD3
ANL A
JR 2, CREADS
LD Bz, 32
AR HL , BC
JR CREADZ
CREANS sPUSH Ix
FOF DE
FHiEH 1Y
FOF HL
Ih HL
Lk B, 11
LDIR

L
Al
LD
LI
LI
LD

{PIISNOM) T
I, CMPDAT
(To+2a)y L
(IH+25),H
(IY+12) .01
(I¥+13) . H

FLSH TY

LD

CAL

FOF
LI

H.. 2

L PRCCLT

Iy

BE, (ULTSET)

CALL CPHLDE

Le

RET 2

LI
I
LI
LD
LLx

AL HFE
(CLUSTER) , HL
(IX+26) . L
(IH+27) . H
(I¥+143.L
{I¥Y+15) . H

PUSH 1Y

LL IY.BUFFGM
CREADS : INC IV

TN TIY

LE H, (I¥Y+1)

LI L, (I¥Y+0)

INC HL

LD AL

oR H

JR NZ.CREADS4

PLISH TY

POF HL

FOF IY

LD
LD
LD
LI
LD

LI
LR

LD
L
LI
LI
LI
LI
LI
LI
L
LI
LIx
LD
L
LI
LI
LD
LD
LI
LD
LI
{ B b )
LI
nOR
AL
RET

(I¥Y+23).L
(I¥Y+243 . H
(I¥Y+31).L
(I¥Y+32) . H
HL, (LOWTAM)

{IY+16) L
{IY+17) . H

(TR+28) . L
(IN+29) ,H
HL . (HITAM)
(IY+18) ,1_
CIV419) . H
(T%+30) . L
(I+31) . H
&, (ATRARD)
(IY+20) . A
(TH+11)1.A
HI_, (POSNOM)
(IV+21) .1
(I¥+22) ,H
HL, (FORMAT)
(IY+25) L
(IV+26) . H
Hi, (TAMSET)
(TY+27), L
(IY+2R) L H
HL . (S0MA)
(IY+29) , L
(IY+30) . H
a

A

.

e

A

T

W

v

v v

+

NN N

=

RETIRA ARDUIIVO DO DIRETORIO

#FE - ARGIIVIO SEM ENTRADRA
HFD - ARGUIVO NAD ENCONTRALD

#FF - ABORTA., DIRETORIO CHEIOD

ENCONTRA 18 ARDUIVD AFAGADD

0Ol ESPACO LIVRE DO DIRETORIO

EFETUA A TRANSFERENGA DO NOME
FARA 0 ESPACO ENCONTRALD

o FLB
11 CARACTERES A0 TODO

SETA A VARIAVEL COM A FOSTCAN [ NOME
GRAVA DATA

NO DIRETORTO

N FOB

GRAVA ENTRADA

VERIFICA DBISCO CHEID
RETORNA EM CASO DE DISCO CHEID
GRAVA ENTRADA NO DIRETORIO

E MO FCB

FONTEIRO FARA A TABELA INTERPRETADA

ACHA O FINAL DA TABELA
SETA ESTA POSICAD

NO FCB (POSSER)
NO FCE (PONTBUF)

GRAVA TAMANHD (PARTE BAIMA)
NO FCB

NO DIRETORIO

GERAVA TAMANHD (FARTE ALTA)
NO FCB

NO DIRETORIO
ERAVA ATRIBUTOD
NO FCB

NO RIRETSRIO
GRAVA POSIGAD DO DIRETORID, NO FCHB

GRAVA FORMATACED ND FOB

FRAVA TAaMANHO [0 CLUSTER NO FCB

GRAVA SOMA NO FCEB

CPU-MSX N? 20 /OUTUBRO 1990 19




PARTE IV/Continuagao

POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE

AFAEA AL DPEN

RET &
LIx T, (POSNOM)
L A; (TH+28)
gP 1
SCF
RET 2
LD (I5+0), RES
Lk IV, {(FOSSEQ)
Call ARAGAT
ALl CLOSE

RET

arazAl LD AL (TH+28)
ZF 1
TR 2. APARAL
FLSH TY

AFPAGAZ (LD H, (IY+1)
L L, (IY+0)
INC IV
INC TV
LIx DE,#FFF
CAaLL CPHLDE
JR NZ. APAGAZ
FUSH TY
POF HL
FPOP DE
LD BC,D
FLSH HL

AFAGATS LD H, (IY¥+1)
LT L, (IY+0)
INC IV
ING LY
INC BC
INC BC
INC HL
LD AL
OR H
JR NZ, AFPAGAT
PP HL
LEBIR
FOF IV
FOFP Tk
HOR A
AND A
RET

APAGA4 (POP IV
POF X
SF
RET

WRTTE LD TH, (FOSNGM)
LI A, {Ix+28)
1 S
SCF
RET 2
Ak
FlLISH T
LI HL . (CLUSTER
CALL CONVCLT
LD HL. (VARCOF)Y
LE BC, (FORMAT)
LI A, (DRIVE)

SCF
CALL FHYDIO
Pae IR

JR CLEFHYDRIO
LB TY, (FONTELF
LIy HL, (CLUSTER
LD (IY+D) 1

LD (IY+ 1) H

<< APAGA UM ARGUTVO >
5 RETORNA CASO HOLUVE ERRD NA ABERTURA D0 ARG

RETIRA O NOME DO GIRETORIO
RETORNA CASO ARG, ESTETA FROTEGIDO POR ATR.

oanINALA TRILHA DO ARGUIVO A SER AFARADA
RETIRA A& TRILHA DA TABELA
. ERAVA NOVO DIRETORIO E FAT

s » VERIFICA ATRIBUTO DE ARGIITIVO

Y RETORNA CASD ESTEJA PROTEGIDO
» APAGA 05 CLUSTER'S

: % ENCONTRA FINAL DA TRILHA
s @ CASO NAD TENHA ENCONTRALRD VOLTE A FPROCURAR

5 COLOCA EM HL A POSTGED FINAL DA TRILHA
E EM DE A INICIAL

s » ENCONTRA TAMANHO DO COMECO DA TRILHA

: » ATE O FINAL DA TABEL (#FFFF)

1 > APAGA TRILHA

3 14 ERAVA UM CLUSTER O ARGLIIVO 5>

] : » PEGA O PROXIMO CLUSTER LIVRE
: » CONVERTE PARA SETOR
GRAVA O CLUSTER

s » RETORNA EM CASO DE ERROD
]

) 1 SETA A TARBELA COM O CLUSTER

SR

ST

MLy EERYEE)

OS MELHORES SOFTS PARA O
MSX 1,2,0U PLUS: 360-720K.
TODA LINHA DE HARDWARE
COM 1 ANO DE GARANTIA.

INFORMAGOES E PEDIDOS A RUA EVARISTO DA VEIGA 35
SALA 417 - CINEL ANDIA (CENTRO) - RIO DE JANEIRO
RJ. - CEP: 20031 2% A 6 2 DAS 9:00 AS 18:00 Hs.

NOVIDADES EM
SOFT/HARDWARE
BUC-ASTRAL: um programa

para se ganhar dinheiro ou fazer
sucesso com as gatinhas. Crie belos mapas

Astrais, com interpretacées.Preco: 90 BTNs.

KIT DE LIMPESA PARA DRIVE DE 3 1/2:
30 BTNs . LIGHT PEN: Com ela voce

desenha direto na tela. 90 BTNs.




I I i REVENDEDORES

PERIFERICOS
« DRIVES S
S MODEL AUTORIZADOS:
« MEGARAM DISCOVERY
* IMPRESSORAS
» TRANSFORMAGAO PI2.0 TAKERU
CONSULTE-NOS
ROMPENDO OS LIMITES DO MSX
LANCAMENTOS UTILITARIOS
THE SOUNDS EFECTS MSX TOP-SECRET PLUS
FINALMENTE UM SUPER PROGRAMA
DESTINADO AOS AFICCIONADOS DO SOM, FACA A MAIS NOVA VERSAO DO MELHOR UTILITARIO
SEU MSX PRODUZIR EFEITOS SONOHOS‘_ JA CRIADO PARA A LINHA MSX. COM ELE VOCE
MARAVILHOSOS UTILIZANDO TODA POTENCIA PODE FAZER-
PSG. i T : S
REALIZE ANIMACOES FANTASTICAS NO SCREEN eer‘L’g;“Lé?'f‘asmf‘;‘npgfzoma'- vertical, invertido e
ANIMATOR ACOMPANHADO DE MUITO SOM. g SSPEIg bt
m;gﬂﬁHGUITAHRA' TUDO O QUE VOCE e BACK-UP de discos formatados até 45 trilhas.
I * Editor de Alfabetos, Sprites, eic.

ACOMEANEIREUFER MANLIAL, * Compactar telasiconverter formatos.

e Testar drivelmemoria.
* Proteger programas.
e Acompanha manual.

SCREEN ANIMATOR

3
PA DESIGNER S GAME ¢ Uma revolugao em animagao grafica.
PRHOggASh:: 'ggg:sogg DE JOGOS O * Anima varias teJas ao mesmo tempo.
COMO ELE VOCE Poge ALTERAR AS FIGURAS * Programa movimentacao de Shapes e Sprites.
DE SEU JOGO FAVORITO MONTEF{ SPRITES E @ Ensina a tirar o maximo de sua animacgao.

’ 0ou * Crie telas de aberturas. vinhetas e muito mais.

[FBLI?F?ECgUhA IIEI\IJ_&%FNAC A0 E MONTE VOCE ® gf(_:ompanha manual e livro sobre animacao
MESMO UM JOGO DE AGAO. rasee.
QUE TAL TRANSFORMAR O VICKING DO

KNIGHTMARE EM UM CACHORRO

ACOMPANHA MANUAL | SPECIAL FUCTIONS
50 BTN’s | O MELHOR ZAPPER DO MERCADO.

Formata seu disco com quantas trilhas quizer.
Esconda seu programa para ndo ser copiado.
Retira telas de jogos e implementa para animagéo
de SCREEN animator. Implementa novas fungdes.

F1 GP MASTER ACOMPANHA MANUAL
PARA VOCE QUE SE AMARRA EM
AUTOMOBILISMO E EM ESPECIAL FORMULAS,
NOS TEMOS A SOLUCAQ.
ARQUIVE TODOS OS RECORDES, CIR%JITOS = CADASTRAMOS REVENDAS EM
PILOTOS, FACA ESTATISTICAS, PROJECOES, ETC... RAS
SINTA-SE UM AYRTON SENNA. 1000 B iL
PROGRAMA COM ANIMACAO GRAFICA

Ly AL COMO FAZER SEU PEDIDO:

Envie carta detalhada contendo os dados de seu
equipamento e todas as informagoes sobre o seu
pedido, anexando cheque nominal a Teresa Cristina
Ambroésio de Lima no valor total de seu pedido.

PALHADA CITY I PECA CATALOGO GRATIS
A SAGA CONTINUA FT

A CONTINUACAO DO MELHOR ADVENTURE JA YOU N GSO

FEITO PILINHA MSX OS DIAMANTINOS INFORMATICA LTDA.

VOLTARAM, E COM ELES O PANICO E A DESPACHAMOS PTODO BRASIL

DESTRUICAO. ; Travessa Almerinda Lucas de Azeredo 111211 - Centro -

BREVE PALHADA CITY Iil - O DESAFIO FINAL - (021) 767-9545/Ramal 90




PRCCLT

PRI

PRICCOZ

CMPTAT

MULT
ML

LD (IY+2), 8FF
LD (IY+3),#0F
LIx (I¥+4) #FF
LDy (IV+S),8FF
INC 1Y

INC IV

LD (PONTBUF) . IY
PLUSH TY

POF DE

LD (IM+31),E
LD (IM+32),D
LD HL, (CLUSTER)
CALL PRCCLT

LD DE, (LLTSET)
CALL CPHLDE

LD A,®FE

SCF

RET 2

LD (CLUSTER) .HL
AND A

RET
tEM BE.HL

ET
LI TY. BUFFGMs 2
LIy H, (I¥+1)
LD L, (TY+i3)
CALlL, CRHLDE
JR Z2.PROCOZ
INC TY

ING TY
ING HL
LI A.L
oR H
JR NZ.FPRCCOZ
oI
[ T
RET
s ING DE

JR PRECCD

s CAlLL SETVAR
CALL ATLMAF
LD A.BFF

CALL SAVFAT
JR CLEPHYDIO
LD HL . DIREY
LDy E, (POSHIR)
LD BC. (FORMATZ)
LIx A, (IDRIVED
SCF

CALL FHYDIO
RET

EFHYLOI0: AND &

SCF

LD A, #FE
RET 2

L A, 8FC
RET

LD B. O

LD A, (AND)
Lk C.A

Lk DE.S1E
CALL mMULT
FLISH HL
LD B.O

LI A, (MES)
LD C.A

LD DE, 32
CALL MULT
PLISH HL
POFP DE

FOF HL

ADT HL.DE
LE D i3

LB A, (DTADY
LD E.A
ADRD HL . DE
RET

LD HL, O
tADDR HL, DE
LGEC BC
Le A, B
aR

e umoue

> COLOCA SINAL DE FINAL DE TRILHA

> COLOCA SINAL DE FIMNAL DE TABELA

SETA NOVO FPONTEIROD
FAZ DE=LY

WO

> GUARDA EM FCB

> PROCURA PROXIMO CLUSTER

> SETA NA VARIAVEL

<< DETERMINA PROXIMD CLUSTER >>

» FINAL NO MAPA (BFFFF) ™

4 FECHA ARDUIVO &5
MONTA FAT FPADRED [OS

o OSALVA FAT
T RETORNA EM CASO DE ERROD
> SALVA DIRETAGRIO

14 PEGA E COMFACTA A DATA ATUAL >»

> 2T9%AND

» +DIA

4 ROTING FARS MULTIPLICAR BT CoOM DE
» FAZ HL=BC*DE

o

POR DENTRO DA INTERFACE DE DRIVE

PARTE IV/Continuagao

Listagem 3:

altaracko

da tabala de JUMP'S

ROT1
ROT2

ROT3Z
ROT4
ROTS
ROTE
ROT?
ROTE
ROTS

TAB1L
TAB2
TAB3
TAB4
TABS

ROT10
ROT11
ROT12
ROT13
ROT14
ROT1S
ROT14
ROT17
ROT1E
ROT19

ROTZ20
ROT21
ROT22
ROTZ23
ROTZ24
ROT2S
ROT2E
ROTZ27

4 IFP STCONV
sHOR A
JP TRADSC
SRCOMNY
MNTDIR
ERRMAF
CACFAT
P ATLMAF
F SAVFAT
F GRVNLM

P
(=3
=3
(=]

J
J
J
J
J
J
Ji

: DEFW
s DEFW
tDEFW
st DEFW
s DEFW

BUFP&EM
BUFDIR
DIRET

BLIFMAP
BAKFAT

P LOAD
 OPEN
F READ
F CPESC
F ADMA
F AVCSER
JP RETSER
JP MSTCLR
JP MSTTAM
MSTDAT

JF SAVE
JP CREATE
JFP APAGA
JF WRITE
FRCCLT
IF CLOSE
JF CMPDAT
JP MULT

3
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PROMOCAO :

NA COMPRA DE
6 JOGOS

+1 ““GRATIS”’

* CAIXA ACRILICA P/ DISCO

* DISQUETES j

* FORMULARIOS CONTINUOS
* CAPAS P/ EQUIPAMENTO

* SUPERSTICK

* LIGHT-PEN

* CARTUCHO MEGARAM

CHAMPION SOFTWARE LTDA.

RUA CLELIA, 1837 - LAPA
05042 - SAO PAULO - SP
CAIXA POSTAL 11.844
FONE:(011) 65-2030

NA CHAMPION SOFTWARE LTDA., VOCE ENCONTRA
OS MELHORES JOGOS, QUALIDADE PROFISSIONAL, GARANTIA
DE SEUS SERVIGOS E O MELHOR PRAZO DE ENTREGA.

AQU! VOCE ENCONTRA SOFTS DA:
* PAULISOFT

« NEMESIS oS
* NEM
* XSW |

* DISCOVERY
* HORARIO P/ O NATAL

ATE 23 DE DEZEMBRO DE 1990

TERGCA A SABADO: 9:30 AS 17:30 Hs

DOMINGO: 9:30 AS 15:30 Hs
FECHAREMOS AS SEGUNDAS E

EM JANEIRO DE 1991 VOLTAREMOS

AO HORARIO NORMAL

PECA
CATALOGO
GRATIS
OU VISITE
NOSSO
“SHOW ROOM”

— ATENDEMOS TAMBEM ATRAVES DO
REEMBOLSO POSTAL ( SEDEX A COBRAR)
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qRGIO D-CALHEIROS

Projeto Spectro

PARTE IIl

tes do projeto SPECTRO, atendo-se, ou nao,

aos detalhes técnicos gerais e aspectos teé-
ricos do programa, deve estar ansioso por vélo
funcionando na prdtica. Alids, concordamos que
¢ um pouco dificil ndo deixar de encarar tudo com
certo ceticismo, se ndo tivermos resultados con-
cretos nas maos logo.

Na realidade, antes do analisador de dudio es-
tar com sua primeira versdo rodando, nem mes-
mo eu acreditava que poderia obter resultados tdo
significativos.

Néo deixou de ser original o motivo que nos
levou ao ponto a que conseguimos chegar. Antes,
sequer imagindvamos que 0 MSX seria capaz de
realizar um feito digno de micros mais poderosos.

Entre as varias exposi¢es de informatica que
ja ocorreram no Rio de Janeiro, houve uma, em
meados de 1986, que foi de certa forma marcan-
te. Entre os diversos estandes e expositores, havia
um em particular, onde um simples TRS Color, im-
portado, exibia um progrma muito interessante e
atrativo. O programa nao era mais que um anali-
sador de audio, tal como este que esta sendo apre-
sentado neste projeto.

Na mesma época, 0 MSX era um micro novo,
ainda sem um ano de mercado. Tdo novo, que 0s
usudrios se deslumbravam com os drives de face

T odo leitor que passou pelas primeiras par-

* simples que os fabricantes exibiam.

Passamos alguns minutos observando o pro-
grama que o TRS Color rodava, admirados com
aquilo. Certa hora, ao perguntar ao expositor a or-
gem de tal programa, este nos soltou um riso ird-
nico, tapando um dos olhos com a méo, simulan-
do uma venda, dizendo que um programa daquele
tipo s6 podia ser estrangeiro, pirateado, pois ndo
havia programador nacional com gabarito e nem
competéncia suficientes para tal feito Além disso,
ele afirmou que o MSX ndo tinha dotes e nem ve-
locidade bastante para fazer o que o TRS Color es-
tava fazendo.

Creio que néo seja preciso dizer mais nada.
Um ano depois, apds varias versdes, surgiu aque-
la que fora considerada suficiente para fazer frete
a qualquer pirata estrangeiro.

Como digitar

A digitagéio do programa ndo tem segredos.
Basta utilizar qualquer utilitdrio, como o0 MSXDE-

BUG, e salvé-lo com o nome SPECTRO, sem esque-
cer a extens3o COM. O bloco pode ser digitado em
qualgeur enderego. O enderego do bloco 1 € ape-
nas uma su Basta lemrar que o endereco
usual de todo programa carregado pelo DOS é

OO0H.
Como explicamos em artigos anteriores, toda

estrutura do programa funciona usando vdrias téc-
nicas de programagao pouco triviais, tais como in-
terrupgdes e rotinas em tempo real. Desta forma,
é praticamente impossivel seguir um programa
desses na forma ideal. Por isso, pensando no
MSXDEBUG, ndo nos preocupamos em fazer o pro-
grama rodar numa area diferente daquela que ele
ocupa.

Usando o programa

Para utilizar o programa, o usudrio devera dis-
por de uma fonte de udio, com bom volume, co-
nectada a entrada do cassete (EAR) do
computador.

Assim que o programa for executado, havera
uma pequena pausa para esperar o drive desligar.
Logo ap6s, o relé do cassete serd acionado, indi-
cando que o programa ja esté esperando o sinal.
O programa trabalha permanentemente em mo-
do gréfico. Se ndo houver sinal algum na entrada
do cassete, 0 micro permanecera em estado de es-
pera. Para terminar o programa, basta pressionar
(CTRL-STOP) a qualquer hora.

Na tela, o usudrio podera ver as faixas de du-
dio que o programa apresenta. Pode parecer estra-
nho o modo como estdo distribuidos os valores
das faixas, mas, se algum leitor ja teve a oportu-
nidade de observar como estdo divididas as fai-
xas de dudio nos equalizadores profissionais, sa-
berd que € essa a maneira correta.

Aplicando algum sinal na entrada do casse-
te, 0 programa responderd imediatamanete, incre-
mentando a barra mis préxima a frequéncia lida
no momento. Dependendo de cada equipamento,
o volume do som podera ter que ser ajustado de
forma a refletir melhor na tela, o que surge na en-
trada do cassete. Ainda dependendo da quantida-
de de vezes que tal frequéncia aparecer no sinal,
havera um incremento maior naquela barra. Ob-
servem que, se o sinal for muito complexo, have-
r4 um constante sobe-e-desce, distribuido ao lon-
go das faixas.

Caso o leitor tenha algum controle sobre o si-
nal, ou seja, disponha de uma aparelhagem mais
profissional, como equalizador e pre-amplificador,
sera possivel observar o funcionamento do progra-
ma de maneira mais completa. Para isso, basta
atuar no equalizador, cortando os espectros da fai-
xa que ndo se desejam analisar e abrindo aque-
las que deseja. Com isso, poderd visualizar se o si-
nal aplicado tem as frequéncias escolhidas.

Outra maneira de trabalhar com o programa,
é dispor de um gerador de frequéncias. Se nao hou-
ver nenhum, o préprio MSX poderd servir como
um, ja que dispde de um processador de sons, que
é o PSG. A unica dificuladade serd obter o sinal,
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BANCADA ELETRONICA
24 HORAS

Com a qualidade da equipe de técnicos e a tecnologia do nosso
laboratério, a DATAMAK avangou no tempo. Estamos lancando
a assisténcia técnica mais rapida e garantida do mercado para
micros e periféricos de todas as marcas. Agora seu equipamento
ndo entra em fila e volta para suas mdos novo em folha,

em apenas 24 horas.

S

INSTRUCOES:

1. Digite 233-4796 ou 233-6296

2. Solicite o conserto desejado

3. Aguarde a equipe da DATAMAK. N6s pegamos seu equipamento no local.
4. Receba seu equipamento no dia seguinte, com dois meses de garantia.

5. Pague faturado.

Datamak

Rua Senador Pompeu, 140 - Rio de Janeiro-RJ - Tels.: (021) 233-4796 - 233-6296

HOLLAND P& M

Venha conhecer nosso laboratdrio e ganhe um desconto de 50% no alinhamento de seu drive.




PROJETO SPECTRO - PARTE Ill/Continuagac

ao mesmo tempo em que o analisa, o que poderd
exigir que ele seja previamente gravado ou mes:
mo gerado por outro MSX.

A pricipal limitagdo a SPECTRO, esta no fato
de ndo ter a informacéo da amplitude do sinal, on-
de as frequéndias vém misturadas, além de terem
sido transfomadas num sinal digital. Isso tudo faz
com que as frequéncias muito proximas sejam
confundidas e, caso existam harménicas, poderéo

guido quando o sinal contém apenas uma frequén-
cias por faixa. Assim sendo, havera uma separa-
¢do praticamente perfeita. Isso podera ser visua-
lizado com um gerador de sinais.

Por hora, o projeto SPECTRO ndo dispde de
maiores recursos. Nas proximas partes, que alias,
nédo sdo tantas como no MSXDEBUG ou mesmo
no SCREEN 1V, implementaremos funces deversas
como por exemplo, marcadores de topo ou mes:

4148
41510
4158
4160
41465
4170
4178
41510
4128
41490
4198 3FE
41Aan
4 1AE
41E0N
41H2
410
41008
4110
4105
41EN
41FER
41F1)

30

ek CL 03 ER 70 FE 01
2B 7D EE 07 FE 07 X0
11 F& 0o EDR 52 ED BB
30 3A N3 30 Ch S D1
chx BC D1 DS ,
22 13 30 b 21 01 E}l
Cch Be N1 DB ERB 2B 7D

4708 11 30 Ch
4700 0N 19 Ch
arhe BE D1 DD
n7

hi

4TFE 21 0
400 N9 30 ER
4308 03 0ok 10
4310 29 21 15 2
4318 C8 FE OF
4320 FIT 2B .
4322 3n
43730

434100

ser ignoradas. mo pausa para o cassete. Aguardem. ]
0 melhor desempenho do programa € conse-

BLOCD 1 4770 E6 N7 FE 07 20 NS 11 FS 43FN 3 LD BAa D2 it

4278 00 EDl 52 El 5B 13 30 EB 43FE o0 o0 Ch Bl Bl
4100 Fv 78 0& 00 asan Ch BC 01 ERB 3A N4 30 L3 4400 073 3 NN NA 18
4108 3C 32 03 30 h 4288 CA N1 0 DA 21 15 30 L5 qanE NN 35 00 £A A5
4110 2D SE NE D 74 03 Ch FE 4290 22 11 20 Ch £1 01 DS 11 4411 0N o
4118 01 DR 72 01 S 4B a1 060 4298 1E 00 19 4417 ] k|
4100 N na 00 0o an S Al 03 4240 ED 52 11 44500 an AE
4178 S8 NE Ch FS 02 Ok 11 03 4zAs D C7 02 4475 no i1
4130 On a0 oo SR Bt N1 30 EA 4280 C1 10 BC 4430 N 103
4138 F3 24 00 30 : 47pe 0A 22 11 4438 i =5
4140 N9 I3 AB AF 4200 11 30 23 ERREY] neoae AR 92 DA

4445 24 91 00 00 03 B2 21 80
450 B2 01 00 00 91 ZA 24 AA
4458 AA 11 00 00 o0 S0 20 29
4440 SN N0 00 DD 4 CA 4A 4
4445 44 EA DO 00 D0 0D D0 D0
4470 B 00 00 0D 48 AA 24 40
4478 24 EA N0 00 00 00 00 nn
4480 00 00 00 00
4428 24 26 00 00
4490 A 00 nn 00
4498 AA 44 D0 0N
4440 00 00 00 nn
4445 44 FEd D0 nn
44B0 AN AL T B0
44BE 00 00 D0 0n :
4450 AR AF D0 Bn 00 a0 o i
S405 00 00 00 D 00 0n an an

Sioma tobali i 4180

RET £

JROML 0
i
i

ERGTME
ENDFE TR

CLUSTER: DEFW 0
T+1éy PRSI o
MES tEQL #BF
AR sERuE #FEZ4A

26 CPU-MSX N® 20 /OUTUBRO 1950




0 SEU TALENTO

E UM BEM PRECIOSO

O SEU TEMPO TAMBEM
i O TRANSPOSER é a arma que quebra
TRANSDOSER © a barreira existente entre os varios Edi-
tores Gréficos disponiveis. Com ele,
uma tela criada dentro de um editor po-
- dera ser lida e trabalhada por outro ou
T/‘ ainda, por um terceiro, etc... Desse mo-
; Eungsﬁmnnn do, aproveita-se ao maximo, o que ca-
BARREIRRA - da editor grafico tem de melhor a
oferecer.
Escolha os seus nimeros preferidos e
,.,_..._.J\— 3 deixe a matemaética por conta do ZE-
R ,\%‘ : BRAO que disto ele entende. Vocé ob-
i tera em instantes, na impressora ou na
/ ==m i 4 tela, a relacdo completa dos cartoes
ZEBRRAO necessarios para cobrir o seu jogo da
CRIACAO Distribuicao
Francisco ATC. de freitas @ j{ = =
LOGO SOFT HOME SYSTEMS e et uerr
Vocé encontra tudo em Hardware. *Disquetes de 3 1/2 e 5 1/4
*Modem Telcon *Porta disquetes
eKit para Drive DDX Vocé
M b Kitonss, daVidso MVG oce encontra tudo em Software.

*Programas para MSX normal

®
Na:lo perca tempo. .ggnm\,glgggogagug_o Gradlgr;)ti :Erogramas para g[{;—Plus e Plus
Nao gaste fosfato. *Megaram disk e normal  Diversas L pf.\ra '
Va direto a ECtron. o rormyirio continuo TEMOS O CATALOGO COMPLETO
eFitas para impressora COM PROGRAMAS E JOGOS

* ECTRON ELETRONICA LTDA.

Rua Dr. Cesar, 131 - Metro Santana
-Sd0 Paulo-SP i

g'galxa postal 12005)
©k(011)2907266
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Projeto msxdebug
PARTE XIII

entando colocar o cronograma do MSXDE-
T BUG em dia, neste més implementaremos
um comando que ja havia sido prometido
hd algum tempo. Na ocasi¢do da implementacdo
do comando DASS, tinhamos anunciado um co-
mando para o futuro préximo, tdo poderoso ou até
mais que o préprio DASS, chamado PASSO. Neste
meés, este comando passara a ser uma realidade,
que, alids, vem sendo sugerida por varios leitores.
Com o comando PASSO, disponivel no
MSXDEBUG, o usudrio podera visualizar a execu-
¢do dos programas em codigo de maquina, como
sugere seu Nome, passo a passo. Ao mesmao tem-
0 em que as instrugdes sdo apresentadas na te-
a, tal como no comando DASS, poderemos moni-
torar os valores dos registradores com o respecti-
vo trecho da memdria a que cada um aponta. Um
tratamento especial foi dado a forma de apresen-
tagdo da pilha, que pode ser visualizada de ma-
neira rapida e clara. junte-se a isso, vdrios modos
de operagdes, que irdo tomar a drdua tarefa de de-
bugar um programa em linguagem de maquina
muito mais’facil.

Quem estiver imaginando que tera que digi-
tar kilémetros de cddigos em hexadecimal, pode
ficar tranquilo-ff-0 coragdo e o cérebro do coman-
do ja estdo praticamente prontos nos comandos
DASS e DISP, que, certamente, j& devem estar dis-
poniveis nas versdes anteriores do MSXDEBUG. E

claro que algum cédigo a mais é necesdrio, mas
nada que justifique o comando em sua plenitude.

O comando

N&o obstante as diversas caracteristicas do
comando PASSO, existe uma limitagéo, ou melhor,
uma restri¢do. Todo pro(frama que estiver sendo
seguido, sob o controle do comando PASSO, deve,
obricatoriamente, manter o MSXDEBUG na mamo-
ria-ff-1sso quer dizer que ndo é aconselhavel seguir
programas que utilizem chaveamento de slots, isto
é, que fazem chamadas entre slots diferentes, sob
o risco de se perder o controle do sistema. O ter-
mo aconselhavel foi usado simplesmente porque
nada garante que a chamada inter slots, ou cha-
mada longa, vai realmente desabilitam’a pagina
de mamdria do MSXDEBUG. Por isso, é o leitor
quem deve decidir se vai, ou ndo, em frente, seguin-
do tais chamadas. Como se sabe, em Assembler,
o usudrio estd competindo diretamente com a ma-
quina. Portanto, todo cuidado é pouco.

Apesar dessa limitagdo, existe uma alternati-
va que possilibilitara seguir programas com cha-
madas longas, sem perder o controle do sistema
e o fio da meada. Praticamente todos os progra-
mas que se prezam, inclusive o préprio MSXDE-
BUG fazem chamadas longas, procurando aprovei-
tar algum cddio que ja esteja disponivel na BIOS
ou ho BASIC.

Ponto Ao

MSX é SOFT SUL.

Drives DDX

Monitores

Modem DDX

Livros
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HARDWARES

Megaram disk (256 Kb,

512 Kb e 768 Kb)
Impressora Lady 80

Expansor de slots
Kit transformagao 2.0
instalado em 24 horas

SUPRIMENTOS

Disketes Nashua 5v4 e 312
Formulario 80C

acervo do Brasil, sempre

PACOTAO JOGOS

(100 jogos + 5 aplicativos

+ 12 discos).
MINI PACOTAO
(50 jogos + 5 discos)

SOLICITE NOSSO

SOFTS

Jogos e aplicativos, o maior

com as ultimas novidades.

CATALOGO COMPLETO
INTEIRAMENTE GRATIS.

Todos os equipamenios
com selo MSX, tém
garantla de 12 meses.
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SOFT SUL PR

Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20
Tel. (041) 232-0399 e 232-0453
CEP 80230 ’
CURITIBA - PARANA
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A Orionsoft garante
a qualidade

® A mais completa linha de jogos, aplicativos e utili-
tarios. Temos também a INTERFACE DIGITAL
LEITORA DE FITAS para o seu MSX (EXPERT e
HOT BIT).

® A melhor gravagao que vocé ja viu no mercado, em
disquetes, fitas e cartuchos.

® Todos os produtos sfo acompanhados de manuais
de uso detalhados.

® A cada més novos langcamentos.

® Uma rede de revendedores espalhados por todo o
BRASIL.

@ Para receber informag6es sobre novos langamentos
envie-nos seu nome e endereco.

REVENDEDORES
Procure nossos Fodulos nas lojas: CAMPINAS - SP
BRENNO ROSSI - TODAS AS LOJAS COLORCENTER: 52-9341

MESBLA - TODAS AS LOJAS BRENNO ROSSI: 52-8708
PRESIDENTE PRUDENTE - SP
COLORCENTER: 22-0653

S. JOSE DOS CAMPOS - SP
COLORCENTER: 22-7076
INFORNAVE: 22-6400

RIO DE JANEIRO - RJ
BRENNO ROSSI
RIO SUL - 275-7649
BARRA - 325-0140
MADUREIRA - 350-6545
COLORCENTER
RIO SUL - 275-8394
INTERSOFT: 2856890

SAO PAULO - SP

BRENNO ROSSI: 222-7033
BRUNO BLOIS: 290-8748
AUDIO : 887-3377
COLORCENTER : 212-9224
CINOTICA: 36-6961

BENNY: 570-1555

STAR COMPUTER: 280-4722

SANTO ANDRE - SP
COLORCENTER: 444-4786

S. JOSE DO RIO PRETO - SP
COLORCENTER: 32-0309

NITEROI - RJ SAO LUIZ - MA
BRENNO ROSSI: 7T17-9191 SUPRIMICROS: 2221574
COLORCENTER
PLAZA SHOPPING - 717-8512 GOIANIA - GO
BRENNO ROSSI: 237-
SALVADOR - BA w. e
BRENNO ROSSI: 237-7208 CURITIBA - PR

BRENNO ROSSI: 34-8421
PORTO ALEGRE - RS

FORTALEZA - CE
TOPDATA: 239-2798

VITORIA - ES BRENNO ROSSI: 34-8421
COMERCIAL SIQUEIRA: 223-8328 DIGIMER: 26-4395
RECIFE - PE MACEIO - AL
svsrsmsou ELETRODISCO

MOSSORO - RN
BRASILIA - DF SERVPRO

DYTZ DATA: 244-0555

ORIONSOFT

Rua Alves Guimardes, 519 - Pinheiros - Tel. (011) 881-9204
CEP 05410 - S&o Paulo - SP

“Pr6ximo ao HOSPITAL DAS CLINICAS™




PROJETO MSXDEBUG PARTE XIll/Continuacao

Como fazer, entdo, para seguir 0s programas
que contém chamadas longas, sem correr riscos?
Basta informar ao comando quando este deve tra-
tar uma chamada como longa e quando ndo. Po-
rém, antes de entrar nesse assunto mais a fundo,
convém discutir outros pontos importantes.

Em primeiro lugar, estd a maneira como o co-
mando age para saber o que faz cada instrugdo.
A melhor maneira de economizar cédigo e dor de
cabeca, é aproveitar o que toda instrucdo faz por
si mesma, e ndo apenas imitar seu funcionamen-
to. Esse método pode ser facilmente realizado, en-
tregando o controle do processamento as instru-
coes por alguns instantes, e, em seguida, recupe-
rando a sequéncia, com o resultado da operacdo
nos préprios registradores.

Isso pode ser feito com praticamente todas as
instrugdes de uso geral, como instrugdes de mo-
vimento, aritmética, logicas bindrias de desloca-
mento e as macro-instrugdes. Entretanto, essa téc-
nica ndo pode ser utilizada com as instrucées de
desvio, pois se o controle de processador for en-
tregue a alguma delas, ndo ha como recupera-lo
logo apds, para continuar sua execugdo passo a
passo.

Portanto, a unica maneira de seguir progra-
mas que contenham “jumps”, “calls”, e “rets”, é si-

mular sua semantica através da manipulagéo di-

reta da pilha e do contador de programa. E € exa-
tamente isso que o comando faz, exceto se esta
ndo for a vontade do usudrio. Quase todas as ins-
trucbes de desvio podem ser executadas como as
de uso geral, dependendo apenas de determina-
cdo do usuadrio.

Alids, é utilizando esse artificio que podere-
mos seguir programas que contenham chamadas
longas. Raciocinam nos termos do micro, imagi-
nemos o que aconteceria se o controle do proces-
sador fosse enregue a um ‘“call” deliberadamen-
te. Imediatamente, a sub-rotina presente no ende-
reco da chamada do “call” seria executada. Ao fi-
nal da execucdo, se tudo correr normalmente, o co-
mando PASSO recupera o controle do sistema, ja
que teoricamente, para todo “call” ha um “ret”

Desse modo, para executar uma chamada
gue tenha alguma chance de retirar o MSXDEBUG

a memodria, basta entregar o controle do proces-
sador a tal chamada, para que ela execute a sub-
torina associada e, finalmente nos devolva e con-

trole. 0 MSXDEBUG nem dara conta do ocorrido.

Notem que com este recurso, o usudrio pode
tirar outro proveito. Ele pode decidir se entrar em
alguma sub-rotina € interessante ou ndo. Inclusi-
ve, se o funcionamento de tal sub-rotina ja for co-
nhecido, basta usar esse modo de operacdo, se’li-
mitando a esperar o resultado na volta e aprovei-
tando a velocidade do Assembler. 0 mesmo pode
ser feito com os “restarts”, ja que ndo passam de
“calls” disfarcados.

No caso de outras intrugdes, incluindo
“jumps” ou “rets”, o procedimento é diferente, pois
ndo ha retorno envolvido no processo. Trocando
em mitdos, entregar o controle a alguma instru-
¢do genérica, equivale a dar um comando EXEC.
0 comando PASSO permite a entrega do controle
a instrucées genéricas, porque o usuario ainda po-
de recuperar o contole do sistema antes do térmi-
no do programa. Isto é feito através do posiciona-
mento de breakpoints no cédigo. Quando o pro-
grama encontrar um breakpoint, o controle retor-
na ao comando, que continua a execugdo a partir
daquele ponto.

O usuadrio possui trés breakpoints, que sdo ati-
vados quando o controle passa para o programa.
O usuario pode escolher a localizagéo de cada um,
colocando-os onde bem quiser, desde que seja em
RAM.

Para posicionar um breakpoint, basta usar a
tecla (INSERT). Logo apds, surgira o prompt, onde
o usudrio deve digitar o ntimero do breakpoint (1,
2, ou 3), seguindo de respectivo enderego. Se o
usudrio nao digitar os dados corretamente, isto €,
numero do comando mandara um beap. Caso os
dados estejam corretos, o comando mandara dois
beeps. Finalmente, para entregar o controle do sis-
tema ao programa, basta usar a combinagdo G,
no momento adequado.

Sobre deslocamentos

Uma das caracteristicas mais expressivas do
comando DASS, ¢ a possibilidade de desassembla
o codigo construido para rodar numa determina-
da drea de mamdria em outra area diferente, bas-
tando informar o que € o qué. Algo parecido po-
deria até existir para o comando PASSO, mas, in-
felizmente, seguir algum programa deslocado se
torna praticmente inviavel.

VENDA E MANUTENCAO DE MICROS

Gama

INFORMATICA

MAN UTENQAO ESPECIALIZADA
EM MICROS - IMPRESSORAS E MONITORES - MSX

FAZEMOS CONTRATOS PPMANUTENGAO
ORCAMENTO S/COMPROMISSO

AV. PRESIDENTE VARGAS N° 633 S/1904 CENTRO - RIO DE JANEIRO TEL: 252-2724
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Quando um programa ¢ feito para rodar nu-
ma determinada drea de memoria, todas as refe-
réncias as varidveis, tabelas e dados ja estéo pron-
tas. Para deslocar um programa, ndo basta ape-
nas deslocar os desvios e chamadas, é também
necessario rever todas as suas referéncias.

Outro ponto a ser lembrado, é que as demais
partes de memoria, que ndo pertencem ao progra-
ma deslocado, continuam em suas posices nor-
mais. Por isso, nem todas as referéncias de um pro-

rama devem ser mudadas, alpenas aquelas que
?azem parte do programa deslocado. Igualmente
importante, é saber ao certo o que é realmente
uma referéncia. Seria 6timo, mas o comando PAS-
SO ndo sabe se esta lidando com enderecos ou da-
dos, ja que, na teoria, enderecos e dados sdo re-
presentados da mesma meneira.

A mesma coisa ocorre com os desvios. Como
saber se o processador estd executando c6digo
deslocado, como o do programa, ou se.estd exe-
cutando cédigo do sistema, portanto, em sua po-
sicdo normal? Por esse e outros motivos, ndo con-
vém embarcar nesta canoa, pois praticamente to-
do o trabalho de entender o que esta acontecen-
do seria unicamente do usuério.

Uso do comando

para comecar a seguir um programa qual-
quer, basta carrega-lo na meméria e chamar o co-
mando da forma usual: PASSO endereco: Imedia-
tamente, surgira a tela de trabalho. Pressionando
(ENTER), cada instrucdo serd executada. Queren-
do pular uma instrucdo, isto &, ignorar seu efeito,
basta usar a tecla (DELETE). Para sair, engquanto o
controle estiver com o comando pressione (ESC).

Se for necessdrio inicializar algum registrador,
0 usudrio pode teclar (SELECT). Assim que surgir
0 prompt, basta digitar o nome do par de regis-
tradores a ser inicializado e o respectivo valor, com
um espaco entre eles. Os nomes vélidos sdo os re-
gistradores que estdo logo acima do prompt, usan-
do apenas letras maitisculas.

Por exemplo, para mudar o ponto de execu-
¢édo basta trocar o valor por Program Counter, ou
PC, através do (SELECT). Na tabela 1, encontra-se
um resumo das teclas de controle do comando. A
mesma regra dos beeps do (INSERT), também va-
le para o (SELECT).

Tratamento de chamadas longas

Quando o usudrio quiser tratar uma chama-
da como longa, ou simplesmente entregar o con-
trole a chamada, é s6 usar a combinacdo de te-
clas (CRTL-L), ao invés de (ENTER). A chamada se-
ra executada como descrito anteriormente. Caso
(CTRL-L) seja utilizado em outras instrucées o co-
mando simplesmente executard e retomard o con-
trole, tal como (ENTER).

O caso mais comum de chamada longa, é o
método fornecido pela prépria BIOS. Praticamen-
te, toda instrucdo RESTART 30H, cujo codigo é
OF7H, leva as rotinas de manipulcéo de slots. 0
BYTE imediatamente a seguir descreve a configu-
racdo do sloteamento no endereco de tal rotina.
Com isso, o usuadrio j& pode decidir se a chamada
deve ou ndo ser seguida. Caso o endereco da roti-
na seja menor que 4000H, nem pense em segui-
la, pois, certamente, 0 MSXDEBUG ser4 retirado da
memdria.

Outra maneira de desconfiar da possibilida-
de de uma queda do sistema, é encontrar uma ins-
trucéo OUT que va mexer com a configuracdo dos
slots, cuja porta fica no endereco OA8H. Neste ca-
S0, ndo execute essa instrucdo-ff-Simplesmente en-
Lregue o controle do sistema para que as coisas
acontecam por si s6. Com alguma sorte, o contro-
le ainda podera ser recuperado com um
breakpoint.

Armadilha

Um problema muito comum com o qual o
usudrio pode se deparar, ¢ tentar seguir um pro-
grama que coloque sua pilha perto de do MSXDE-
BUG. Se isso ocorrer, além de um eventual risco de
perder o controle do sistema, o comando passara
a se comportar de maneira estranha, como se as
instrucGes ndo estivessem fazendo sentido. Natu-
ralmente, todas as instrugdes que usam a pilha
nunca seriam respeitadas. Qualquer valor coloca-
do 14, estaria sujeito a alteracéo pelo MSXDEBUG .

Caso algum programa se encontre nessa si-
tuagdo, basta mudar o valor da pilha deliberada-
mente, com (SELECT). Na maioria dos casos, isso
ndo deve causar maiores problemas. Para saber
onde se encontra a pilha d% MSXDEBUG, anote o
valor que estiver no SP assim que o comando for

= —a == — ==
-_‘—-——-——‘—_-.——._._._—-__—_L_____

- — -

%EIB& om'ca e Sistemas ltda.

Software, Hardware e Assistencia Tecnica Para Micros PCxt/at, AMIGA 500. MSX e ZX Spectrum/QO/QS.
P256 — Expansao de 256Kb para MSX- randisk R. FabriCio Correa, 145
P501 — expansso de 812Kb para AMIGA 500 TUCU?:‘:'{;%&’;) gggg;;m PAULO
P420 — Conversorde RGB-Video para AMIGA, MSX:

DSK2— intertace + kit Completo de Drive p/ MSX

temos perifericos para TK 90 tambem. solicite catalogo para sua linha de Micro.
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PROJETO MSXDEBUG PARTE Xill/Continuacao

dado. A pilha do MSXDEBUG se encontra exatos
256 BYTES acima deste endereco. Espaco suficiente
para trabalhar com folga.

Uma Aplicacdo

Uma das aplicagdes mais curiosas do coman-
do PASSO, é a possibilidade de passar algumas ho-
ras na frente do computador, tentando descobrir
as faces ocultas do processador. Ja tivemos a opor-
tunidade de comentar sobre a existéncia de algu-
mas instrugdes que o Z-80 executa, mas que ndo
estio documentadas. S3o as famosas instrugdes
secretas - ja ndo tdo secretas - do microprocessa-
dor. Com o comando PASSO, basta colocar o codi-
go de tais instrucdes na memdria e observar seu
com| ento diretamente nos registradores. na-
da de anormal pode acontecer. No maximo, elas
serdo ignoradas pelo processador.

0 caso mais conhecido, é um certo conjunto
de instrucdes de deslocamento-ff-No manual nao
consta, mas, se tentarmos executar as instrucoes
do grupo CB 30 a CB 37, veremos um SHIFT LEFT
INVERTED, tal como no comando DASS, através do
mnem&nio SLL

Outro conjunto de instrugdes secretas, tam-
bém ja conhecidas do publico, € aquele que ma-
nipula os registradores do indice IX e IY. A rigor,
tudo que vale para o par HL, deve valer para os
respectivos IX e IY. Basta usar. O c6digo usado pa-
ra acessar os registradores de indice, € exatamen-
te 0 mesmo usado para acessar o par HL, mas co-
mo um byte indicador no inicio da instrgdo, como
uma espécie de icast, redirecionando todas as
operagdes para IX ou IY.

Observem como funciona, através da instru-
¢do que incrementa o par de registradores HL, com
os respectivos IX e IY:

INC HC = 23H
INC IX = DDH 23H
INCIY = FDH 23H

Essas instrucdes, além de usadas normalmen-
te, sdo documentadas oficialmente nos manuais
e demais programas que contém comandos seme-
lhantes ao comando PASSO. Esntretanto, se a in-
tengdo é incrementar apenas um dos registrado-
res de 8 bits, a coisa muda de figura. Ndo ha se-
quer um mnemanico que descreva a operagdo, e
nem um tratamento adequado quando encontra-
da. Entretanto, se submetermos a avaliagdo micro-
processador, poderemos confirmar as suspeitas.
tentem os exemplos a seguir:

INCL = 2CH
INC LX = DDH 2CH - Incrementa MSByte de IX
INC LY = FDH 2CH - Incremeta MSByte de IY

Contestar ou superestimar resultados ndo nos
interessa, venha de onde vier. Entretanto, ainda
paira a questdo da real utilidade das instrucdes se-
cretas. Antes de pensar em como tornd-las de f&-
cil uso ou populares em nosso meio, resta achar
uma aplicagéo que justifique essa atitude.

Quanto a implementacéo do comando, o uni-
co cuidado do leitor, é respeitar os enderecos, sem
esquecer que o endereco real da chamada é
1AE4H.

0 projeto MSXDEBUG ja se encontra na reta
final -ff-Pouca coisa falta, além das consideracdes
finais e eventuais imprevistos. Concluir projetos
deste tipo ndo é coisa simples, pois, por mais que
surjam recursos, sempre existem novas
possibilidades.

Por enquanto permanece aberta esta coluna.
Aproveitem 0s novos recursos e ateé a proxima.®

R

’

* DRIVE 5 1/4
* PLACA 80 COLUNAS

« MODEM DE COMUNICACAO
» MEGARAM DISK 256 KB

* MEGARAM DISK 512 KB

+ MEGARAM DISK 768 KB

¢ INTERFACE DUPLA P/DRIVE
* IMPRESSORAS

TUDOYPARA
—

« TRANSFORMAGAO PI2° 0
*» MONITORES

« EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)

+ GABINETE PIDRIVE CIFONTE FRIA

« Pacotio em Disco: 100 jogos (escolher)+ 5 aplicativos + 10 discos

Solicite nosso catélog
Para fazer seu pedido envie cheq
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o de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
ue nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORM ATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro. 226 Loja 110 VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS.:(021) 284-6791 & 264-1549
Filial Curitiba: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL. (041) 232-0339
Fillal Séo Paulo: Caixa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: (011} 579-8050
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- 0S melhores cursos -
assisténcia tecnica especializada
mais de 40.000 clientes
0 maior estoque do mercado
mais de 2,000 programas
a mais completa linha de perifericos

Equipamentos - Acessorios - Periféricos
Interfaces - Drives - 80 colunas - Modem

O MAIOR SHOW ROOM DO PAIS 1!

RUA APIACAS, 92 — SAO PAULO - CEP 05017 / FONE 872-0730

SUPEH BURElU DE SERVIQOS DE DESKT&P PUBLISHING

IMPRIMIMOS COM IMPRESSORA LASER QUALQUER TEXTO FEITO EM MSX ¢ TAMBEM PRODUZIMOS
JORNAIS REVISTAS, TESES, PUBLICAGCOES, ETC.
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<ESC»>
<ENTER>
<DELETE>
<INSERT>
<3ELECT>
<CTRL-L>
<CTRL-G>»

5AE4 CD
SAEC 1F
S5AF4 00
5AFC 11
5B04 ED
5B0C F9
5B14 22
5B1C 0A
5B24 0B
5B2C 12
5B34 1B
5B3C 28
5B44 D5
5B4C ES5
5B54 18
5BSC 1F
5BB4 C3
5BBC 32
5B74 08
5B7C 32
5BB4 1E
SBSC 1F
5B84 ED
5BAC El
5BA4 1F
SBAC A8
SBB4 77
SBBC 2A
S5BC4 17
5BCC F5
S5BD4 11
5BDC FF
5BE4 23
SBEC D4
5BF4 DA
5BFC 23
5C04 1F
5C0C B4
5C14 1D
8Ci1C CD
5C24 1D
5C2C 22
5C34 BS
5C3C 52
5C44 BO
5C4C 1F
5C54 58
5C5C CD
5CB84 1D
5CBC 1B
5C74 2B
5CT7C A4
5CB84 AB
5Ca8C 2A
5C84 ED
5CcaeC 7E
5CA4 47
5CAC E7
5CB4 CO
5CBC E5
5CC4 22
SCCC 1F
5CD4 1F
SCDC E8
5CE4 00
S5CEC 78
S5CF4 2A
5CFC 2A
SD04 B4
SDOC E9
5D14 1D
5D1C 1F
5024 1D
5D2C 5B
5D34 22

PROJETO MSXDEBUG PARTE XIIl/Continuacao
Tabela 1 -

Teclas de comando

Retorna ac MSXDEBUG

Executa a instrug¥o seguinte
Ignora a instrugfio seguinte
Insere breakpoints na meméria
Inicializa registradores
Executa chamada longa

Entrega controle do sistema

08
E8
22
oD
FD
OF
1F
1B

FE !

C5
ocC
00
cD
24
2A
CF
38
1F
21
1E
7F
22
AC
22
7B
2A
BE
1F
b ik
AD
1A
1A
28
EA
1B
FC
AD
7E
B4
1C
21
1E
22
C1
FE
32
53
1E
08
BB
2B
co
E5
1F
AA
CcD
F7
20
32
Cc3
1F
5E
17
FE
EB
E9
1F
1F
Cc3
E5
D1
F1
B4
1F
1F

CD
0A
BF

FA
22
oD
24
15

08
75
21
00
0B
00

22
DA
91
38
CcD
FE
CcD
oD
1B
CA
FE

B4
21
oD
20
74
39
E8
CA
FE
CcB
o7
18
Cc3
1F
c2
32
7E
32
0o
Al
B2
1F
1F
BB
22
1F
77
Cc3
1F
1B
FE
1A
13
Cc1
23
B1
24
7D
ic
4F
1E
2A
ED
ED
B4
23
iF
9E
17
1F
CD
2A
1F
1F
2B
ED
EB
1C
1F
1F
B4
B4
c8
32
iD
1D
FD
22
FE
45

5D3C
5D44
5D4C
5D54
5D5C
5DB4
5DBC
5D74
5D7C
5D84
5D8C
5D84
5DSC
5DA4
SDAC
5DB4
SDBC
SDC4
5DCC
5DD4
5DDC
S5DE4
5DEC
SDF4
SDFC
SED4
S5EOC
S5E14
5E1C
5E24
5E2C
SE34
S5E3C
5E44
5E4C
S5E54
SESC
5EB4
5EBC
SE74
SE7C
5EB4
SEBC
S5E94
5E8C
SEA4
SEAC
5EB4
S5EBC
SEC4
5ECC
5ED4
SEDC
S5EE4
SEEC
S5EF4
SEFC
5F04
SFOC
5F14
SF1C
5F24
S5F2C
5F34
5F3C
5F44
5F4C
5F54
5F5C
5F64
SFBC
S5F74
SF7C
SF84
5F8C
5F94
S5F8C
5FA4
SFAC
5FB4
SFBC
S5FC4

Soma

23 58
1B 47
C4 78
EB C7
72 1D
SE 23
22 B8
2A B8
1B CD
2A BB
72 2B
1F 28
17 1B
Cc9 3E
1F 22
AD 10
22 BB
1F CD
10 F3
C7 1A
0B DD
83 0D
0B 02
DD 23
8A 1F
DD BE
oD C5
0A CD
2B DD
CD BA
0B 21
3E CD
8A 1F
CD 24
0D E5
CD 11
CB 25
0B 10
El1 7C
38 02
18 0B
F1 ED
1F ED
DD 2A
ED 7B
ED 73
DD 22
53 AC
7B BA
ce 11
CD AD
FE 33
1E PE
1F DA
3C CD
BE 1F
1A 1B
CD 2A
21 00
0E 7E
CA 37
7B 08
CD AD
01 CD
62 DA
21 18
cb 11
CcDh 27
10 32
22 30
18 F2
B& 0D
B8 0D
1B 7A
CD 11
3E 1F
84 C3
C3 74
00 00
00 0O
A7 1F
00 00

total:

ED 53 B4
FE CD C8
C9 47 FE
FE CO 78
cDh 72 1D
568 23 ED
1F C3 17
1F 22 B4
9E 1D CO
1F ED 5B
73 22 BB
00 BF 22
47 EB C7
0B CD 11
89 0D CD
CD 18 OB
1F 08 0OC
AD 10 CD
CD 3E 1E
DD 21 AA
6E 00 DD
13 C5 D5
DD E1 D1
10 E2 21
08 0C DD
oD DD B8
DD E5 CD
11 OB DD
2B 10 E3
1F 11 AC
01 08 CD
11 0B 21
CD 18 OB
OB 2A A8
E5 CD 73
OB E1 08
38 02 3E
F3 3E 20
FE 20 38
3E 20 CD
C9 F3 2A
73 BA IF
5B AC 1F
BO 1F FD
B8 1F 00
B8 1F FD
BO 1F 22
1F ED 43
1F F5 E1
B4 1A CD
1F F1 DA
28 20 FE
31 €2 17
14 1B 22
03 1F DA
18 31 CD
22 CO 1F
09 37 CB
00 22 8D
A7 CA 37
09 CD 65
23 18 EC
1F C3 1A
8A 1F CD
21 00 00
01 CD BA
0B 3E BC
09 37 C8
DD F3 3A
07 3B 20
3E 0D C3
CD 09 08
C3 24 0B
B3 20 FB
OB 3E 58
85 CD 11
11 0B FD
F8 00 00
00 00 00
00 00 00
A7 1F A7
00 00 00

01F1CE

1F
E8
cse
co

53
1B
1F

BB
1F
B4
FE
0B
5B
2A
C5
18
08
1F
68
DD
C1
01
2A

E7
El
21
1A
B8A
18
11
1F
1P

30
CD

11
AB
ED
2A
2A
00
22
AE
AA
22
32
1A
3z

BC
1A
03
18
cD
oD
08
o8
CD
1B

22
1F
cD
A7
DD
&)
11
AF
11
c8

0B
21
00
[1]]

1F
00

17
FE

32
1F
1F
D1
17
38
2B

C3
78
B4
CD
oD
5B
C1
11
24
22
CD
23
cb
1F
85
3E
DD
22
24
3E
Cc3
1A

20
31
11
OB
7E
CcD
ES5

1F
1F
0o
1F

ED
1F
F5
7B
ED
03
18
22
DA
23
08
12

CD
1F
18
cD
op
1B
0B
3E
FE
0B
11
11
50
1B

1F
00
00
00
oo
00
00
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— KIT 2.0:

Transforma seu MSX1 em uma estaciio
grifica de pequeno porte. As principais
caracteristicas sio:

— 80 colunas j4 incorporado

{mesmo pela TV)

— Namero de Screen até 8§

— Resolug#o de pontos de 512 x 424 ¢
16 cores de 512 combinagbes possiveis.
{modo entrelacio)

— Resolugiio de cOres simultineas 256.
Cada ponto pode assumir uma cor.

— Seroll fino no sentido vertical.

(A movimentagio no sentido vertical das
telas gréficas se faz linha por linha,
— Basic mais

(ROM passa para 48 KBytes)

~ Turbo-Basic j incorporado
{acelera até seis vives

0 processamento de *

programas em Basic.

— RAM de video de

128 KBytes,

— Relégio interno (conta

hora e data mesmo

com o miero

desligado -

mantido a bateria)

— Expansio de

Slot interna

(4 sub-slots)

2.0 +

— CARTUCHO H-MEGARAM:

Permite rodar os jogos tipo Megarom
grava em disquetes. Séo jogos

de grande qualidade grifica e

virios niveis de dificuldade.
Aproximadamente 80 jogos

para M5X1 e MSX2.

— Mega-Mapper:

expansio de memoria para MSX2
{interna). Expande a RAM do usudrio
para 256 KBytes podendo chegar

até a 4 MBytes. Ideal para os
programas utilitrios enropeus e

jogos de tltima geragéo,

— Kit 2.0+ :

Aprimoramento do Kit 2.0
Passa a trabalhar com
19.268 cdres simultéineas.

O niimero de screens passa
para 12. Seroll fino tanto
na horizontal quanto na
vertical. ROM do Basic

vai para 64 KBytes,

onde estiio os novos comandos.
Jogos de altissima
qualidade grafica.

Junto com o cartucho
FM-PAC e o digjtalizador
da Sony se torna o
computador mais moderno
da linha,

RUA LUCIDIO LAGO, 126/503
MEIER - RIO DE JANEIRO
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Control nunca mais!

m programa utilitério 100% Basic para
l l implementar < aONTPOA > (mudar pa-

ra 1 drive l6gico) de dentro de um AUTOE-
XEC.BAS ou carregador e ainda conseguir “25500
bytes livres” no Basic.

Depois de comprar meu MSX Expert 1.1 em
1988, passei os primeiros 3 meses usando o com-
putador sé com o DataCorder(cassete). Aprendi Ba-
sic, linguagem de maquina Z-80 e fiz alguns pro-
gramas em Basic tdo grandes, que utilizavam qua-
se a totalidade da memoria livre - 28815 bytes.

Compreientdo, 0 meu primeiro drive - um con-
junto de controladora e drive da Sharp. Imagine
minha surpresa quando liguei o Expert com o dri-
ve - 56 23430 bytes livres! Alguém, ou alguma coi-
sa, tinha roubado 5385 dos meus preciosos bytes.
Pior ainda, segundo o manual do drive Sharp, de-
via haver 24455 bytes livres. Na minha ignoran-
cia, assumi que a diferenca de 1025 bytes
(24455-23430) devia-se ao uso de um Expert com
o drive Sharp. E quase cheguei a vender o Expert
para comprar um MSX Hotbit. Felizmente desco-
bri antes, testando meu drive no Hotbit de um co-
nhecido, que o manual estava errado - eram so
23430 bytes livres mesmo!

Comecei o trabalho de reduzir o tamanho dos
meus enormes programas Basic para que rodas-
sem dentro dese novo limite. Junta linha aqui, junta
linha ali, tira brancos aqui, tira branco ali... que sa-
co! Mais ou menos um més depois, descobri um
rodapé no manual da Sharp, indicando que eu po-
dia liberar mais memoria, segurando a tecla
de(CONTROL) na entrada do HB-DOS. O manual
ndo falava quanto fa liberar, nem se ia funcionar
com o DISK BASIC (o rodapé estava no capitulo dos
DOS) mas experimentei.

Aleluial - “24988 bytes livres”, quer dizer, mais
1538 bytes com o aperto de uma tecla! E o unico
custo era a impossibilidade de efetuar operagdes
de copia pois o (CONTROL) eliminava o segundo
drive “légico” (o drive B: da mensagem “Insira dis-
co..” Depois, descobri que havia muitos programas
comerciais , ou seja jogos!, que também precisa-
vam da famosa (CONTROL) para poderem rodar
COM SUCESSO.

Dentro de dois meses, ja estava xingando os
fabricantes de interfaces de drive - ndo podiam ter
assumido que normalmente so precisariamos de
um drive e ter assumido um drive l6gico como de-
fault? Neste caso, a tecla (CONTROL) podia ser uti-
lizada para significar a necessidade de dois drives.
Até hoje eu esqueco da droga de (CONTROL) com
aqueles programas que precisam dela. Mais tar-
de, quando comecei a me meter em interfaces e
hardware, cheguei a confeccionar, para uso pro-
prio, uma interface que assumia um drive com de-
fault e dois drives s6 com (CONTROL) apertada. Po-
rém, sempre achei isso um martelo para quebrar
um ovo - regravagdo de uma memoria EPROM, sol
dagem na placa de interface -coisas de doido mes-
mo! Tinha que haver uma solugéo mais inteligen-
te, sem precisar de mudar a marca de cigarros.

Durante anos a solucdo mais inteligente que
vi, envolvia um teste da memoria livre, usando
FREE(0) seguido por uma mensagem do tipo “ME-
MORIA INSUFICIENTE, VOU RESETAR O MICRO - SE-
GURA (CONTROL) E O CHAPEU DO VOVO”. Sem dui-
vida, invencéo de portugueses metidos em infor-
matica! Depois de pensar um pouco - ndo fago mui-
to pois déi pra caramba - cheguei a uma conclu-
sd0: era possivel mudar para um drive légico, de-
pois, a inicializagdo do sistema, ja dentro do Basic.

— JAGORA EM NITEROI TUDO PARA MSX

SR

MODEM
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DRIVES 5 14
PLACA 80 COLUNAS

M EGARAM (TODOS OS MODELOS)

e INTERFACES

o IMPRESSORAS

e MONITORES

e DISKETES (5 14€ 312

SOLICITE O NOSSO CATALOGO GRATIS

SOFT CENTER INFORMATICA
L__CENTRO - NITEROI RUA MAESTRO FELICIO TOLEDO , 495/520.__

e APLICATIVOS
« UTILITARIOS
» JOGOS
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BRASIL

GEOGRAFICO

Chegou o verdadeiro Atlas eletrénico: BRASIL GEOGRAFICO. Um progra-
ma educativo, desenvolvido especialmente para relacionar as informacdes so-
bre centenas de cidades brasileiras. Movimentando um cursor sobre o mapa
de cada estado, as informacdes de cada cidade aparecem rapidamente.

Ideal para estudantes, educadores e todas as pessoas interessadas em co-
nhecer o Brasil. Afinal, com o BRASIL GEOGRAFICO, seu monitor se tornard

o passaporte para muitas viagens.

Disponivel em 5 1/4 e 3 1/2. Preco: 30 BTNs

Equipe de Criacao: Carlos Fernando Albuquerque, Vitor Hugo P. Costa e Marcelo Nunes.

OUTROS PROGRAMAS DA DISCOVERY

DESKTOP PUBLISHING:

FERRAMENTAS

= :&RS?(FEZ%SO%NQL PUBLISHER ADVANCED: o melhor e mais completo sistema gréfico para

— PROFESSIONAL PUBLISHER: sisterna Desktop para criag@o de jornais, frabalhos escola-
res, teses, elc. 120 BTNs

— PROFESSIONAL LABELS: cria etiquetas decorativas para disquetes, livios, etc. 30 BINs

— PROFESSIONAL CARDS: cria cartdes comemorativos para Natal, aniversarios, etc. 40 BTNs

— PROFESSIONAL STRIPES: cria faixas até 4,60 m com shapes, lefras, efc. 30 BTNs

— POSTER MAKER: produz posters e cartazes em poucos minutos. 50 BINs

COLECAO DESKTOP-PUBLISHING

— ART PACK #1: shapes para Desktop 40 BINs

— ART PACK #2: shapes para Deskiop 14 BTNs

— ART PACK #3 E\‘OVO]: shapes para Deskiop. 14 BINs

— SPANISH GAMES SHAPES: shapes para Deskiop. 44 BINs

— LETTERS #1: alfabetos para Deskiop 10 BINs

— LETTERS #2: alfabetos para Desktop 40 BINs

— LETTERS #3 (NCVO): alfabetos para Desktop. 10 BINs

— DESKTOP SURFACES: superficies decoradas para Deskiop. 44 BINs

— SUPER LETTERS #1: conjunto de letras em formato shape. 40 BINs

— SUPER LETTERS #2: conjunto de lefras em formato shape. 46 BTNs

— SUPER LETTERS #3 (NOVO): conjunto de lefras em formato shape. 16 BTNs

— AMIGA SHAPES: shapes para Desktop retirados do Amiga. 14 BINs

— PC SHAPES (NOVO): shapes para Desktop retirados do Fc. 44 BINs

— BORDERS #1: bordas variadas para Deskiop. 44 BINs

— BORDERS #2: bordas variadas para Deskiop. 44 BTNs

— BORDERS #3 (NOVQ): bordas variadas para Deskiop. 44 BINs

— COMICS ON DISK: shapes para estorias em quadrinhos. 22 BINs

— 600 SHAPES: cole%ao com 600 shapes fotalmente inéditos. 60 BTNs

— MINI SHAPES #1: shapes em miniatura para Deskiop. 44 BTNs

— MINI SHAPES MEENOVO]: shapes em miniatura para Deskiop. 14 BTINs

— PROFESSIONAL TEMPLATES ( ): paginas com molduras prontas para Professional
Publisher. 18 BTNs

— PROFESSIONAL BORDERS # 1 [NOVO): conjunto com dezenas de bordas para Professic-
nal Publisher. 18 BTNs |

— PROFESSIONAL SUPER BORDERS #1 (NOVO): conjunto com dezenas de bordas 16x16 para
Professional Publisher. 48 BTNs

— X-RATED GRAPHICS: shapes picantes para Desktop. 10 BINs

— PROFESSIONAL HEADLINES: letras grandes para manchetes de informativos. 48 BINS

— DISCOVERY SUPER SHAPES (NOVO): shapes do Robocop Homem-Aranha e outros. 16 BINs

GRAFICOS

— SCREEN STEALER: retira telas do meio de jogos padrdo MSX. 23 BINs
— SCREEN TO DOS: converte felas .SCR para COM . 44 BTNs
— MSX FLOW CHART PLUS: gerador de graficos comerciais, cienfificos e estafisticos. 50 BTNs

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (Ag. 1 de Marco), &:

DISCOVERY INFORMATICA LTDA

RUA DA QUITANDA 19 SL 404 (021)232-2751

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001

— MASTER CRUNCHER: super compactador de programas. 25 BTNs
— THE DISK MECHANIC: excelentes ufilitarios para disco. 23 BTNs

MUsicA
— MUSIC STEALER (NOVO): retira e altera misicas de jogos padrao MSX. 40 BINs

VIDEO PRESENTATION

— MULTI-DISPLAY SYSTEM (NOVO): gerador de scrolls e displays para video cassete, 40 BINs
— VIDEQ FONTS: lefras coloridas para aberturas em video, 20 BINs

— COLOR SHAPES #4: sensacionais shapes coloridos para aberturas em video. 20 BTNs
- %Oﬁ&S-IAPES #2 (NOVO): sensacionais shapes coloridos para aberturas em video,

— COLOR SURFACES #1: superficies coloridas para video. 20 BINs
— COLOR SURFACES #2 (NOVO): superficies coloridas para video. 20 BTNs

PROGRAMAS EM DBASE Il

— CONTROLE BANCARIC: gerenciador de contas correntes. 47 BINs

— CONTROLE DE ESTOQUE: poderoso controlador de estoques para 2 drives. 65 BTNs
— THE COOK BOOK: gerenciador de receitas. 42 BINs

— CADASTRO DE CLIENTES: mala direta profissional. 34 BINs

— CADASTRO DE PRODUTOS: cadastramento e eﬁquemaem de produtos. 39 BINs

— BOOK CONTROLLER: gerenciador de bibliotecas, 24 BINs

— MUSIC CONTROLLER: gerenciador de misicas, 21 BTNs

— VIDEQ CONTROLLER: gerenciador de fitas de video. 24 BINs

JOGOS NACIONAIS

— A LENDA DA GAVEA; o mals famoso adventure nacional. 24 BINs

— DISCOVERY IMOBILIARIO: versaio do famoso jogo de fabuleira. 24 BINs
— GUERRA FRIA: jogo tipo “Wargame”. Manual com 13 paginas, 24 BINs
— OLHO VIVO: excelente adventure nacional. 24 BINs

— TESOURO NAS ESTRELAS: excelente adventure nacional. 24 BTNs

PROGRAMADORES DA DISCOVERY: Vitor Hugo P Costa, Leonardo Bettraio, Alexandre Cruz,
Antonio Varella, Alberto Meyer, Fernando Albuquerque, Carlos Fabiano, Alexandre Ra-
mires, Luiz F. Moraes.

Para compras acima de 100 BINs gratis um disco com vdarlas masicas
de jogos espanhdis.

Para programas em 3 1/2", acrescer 5 BTNs ao valor do mesmo.
REVENDEDORES AUTORIZADOS:

RJ: NEMESIS, TAKERU, DIGITAL BOYS CLUB

SP: PAULISOFT, ECTRON, GAME OF TIME,
MICROSHOP « RS: DIGITAL LIVROS TECNICOS,
PROLOGUS, A&A SOFTWARE = PA: ACAO IMAGIC

ATENCAO: S5 trabalhamos com softs originais. Nao vendemos jogos. Peca catdlogo, é gratis!

SE VOCE E PIRATA, AGUARDE: UM PROCESSO CRIMINAL © AGUARDA
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B riténico, 44

anos, casado, mora
no Brasil desde 1976,
Formado em
Engenharia Mecdnica
pela Universidade
Politécnica de Oxford,
| Inglaterra com pos-
graduacdo em
Estatistica pela
| Universidade de
| Napoli, Itdlia.
Trabalha como
Analista de Sistemas
Consultor da 1BM
Brasil na drea de
Bancos de Dados e
comunicagdo de
Dados.

Estava envolvido em
MSX como hobby de
janeiro de 1988 a
jultho de 1989
gquando vendeu o
equipamento para
trocar de hobby -
para eletrénica. ja
possui o seguintes
equipamentos:

— MSX Expert 1.1
depois ¢/
tranformacdo para
MSX2,

— 2 Disk drive Sharp
5.25 polegadas,

— 1 Disk drive 3.5
polegadas,

— Interfaces: Sharp

+ interface propria
p/ 5.25+3.5 com

- 8/9 setores,
Impressora Grafix
MTA e depois Lady80,
— Megaram,

— Gravador de EPRO

5 BIOGRAFI ALFA
LOGICA 30/10/1990

CONTROL NUNCA MAIS/Continuagaon

O programa em destaque neste artigo faz exa-
tamente isso - libera ofs) outro(s) drive(s) e a me-
moria associada com ele(s), deixando somente o
drive A ativo. Enquanto bolava o programa, cons-
tatei que, desde que o drive A: ndo seja um drive
de 3.5 polegadas, € possivel liberar um pouco mais
de memdria que o normal, sem o menor impacto
ha operacao dos drives de 5.25 polegadas. O re-
sultado nesse caso € 25.500 bytes livres.

O programa foi desenvolvido para funcionar
em qualquer configuracdo de MSX com interface(s)
de drive (o programa néo faz nada em maquinas
MSX sem drive, por motivos 6bvios!). Isso quer di-
zer - com ou sem slot secundario, com até quatro
interfaces de disco (0 méaximo suportado pelo pa-
drdo MSKX), interfaces que utilizam portas de 1/0
ou memoria, de MEGARAM Disk - que depois de
rodar o programa, vocé so tera acesso ao MEGA-
RAM Disk! E claro que vai ter gente querendo ver-
s6es do programa que liberam tudo menos drive
C:, ou so drive D:, etc, etc.

O programa em si é bastante simples para di-
gitar - € 100% BASIC! Ja sei, vocés olharam para
a linha 530 e gritaram “MENTIROSO!". Na verda-
de, da linha 500 até a 530 ndo sdo necessarias pa-
ra a execucdo do programa. O proposito dessas li-
nhas é de reinicializar o Disk Basic e mostrar a
mensagem de “25500 bytes livres” (24988 se dri-
ve A: for de 3.5 polegadas) s6 para provar que tu-
do funcionou. Em vez de codificar essas linhas, ex-
perimente entrar com o comando “NEW:?FRE(0)"
depois a execugdo do programa até a linha 480.
Vai aparecer o mesmo resultado.

Das linhas 190 até a 480, podem ser inclui-
das em qualquer programa BASIC - um AUTOE-
XEC.BAS ou carregador de jogos por exemplo. Cui-
dado com a inclusdo da rotina no meio de um pro-
grama seu: 1)linha 470 executa o comando CLEAR
que tem como resultado a reinicializacéo de todos
os varidveis BASIC; 2) Fecha (CLOSE) qualquer ar-
quivo aberto antes de executar a rotina, se nao...
adeus, disco!

Uma ultima dica: alguns programas, além de
necessitarem de (CONTROL), invadem a area de
memoria reservada para a interface de drive, po-
rém de uma maneira planejada. E impossivel que
a mudanga para 25.500 bytes livres atrapalhe os
planos desses ‘invasores’. Se tiver algum problema

com um programa/jogo, que possa pertencer a es-
sa categoria, € possivel forcar, no programa CON-
TROL.BAS, a situacdo normal de 24988 bytes livres
pela simples modificagéo da linha 220 da seguin-
te maneira:

220 F5 =512

Neste artigo, ndo fiz nenhuma tentativa de ex-
plicar o funcionamento técnico do programa, pois
envolve conhecimentos de blocos de controle e va-
riaveis de Disk Basic que iam ocupar a revista in-
teira. Espero voltar com alguns artigos interessan-
tes nesta area. Deixemos Julio Velloso terminar a
sua série “Por dentro da interface de drive” para
ver o que sobrou para contar. Até mais ... H

CONTROL . BAS

100 " CONTROL . BAS

110 °

120 ' Simular a tecla de control
130 ' para eliminar todos o3 drives
140 ' menos o primeiro (A:)

150
160 °
170 °
180 IF PEEH(&HFD9F) = &HC3 THEN END
190 IF PEEK(&HF347}) = 1 THEN END

200 FOR I = 1 TO 1000 : NEXT I

210 DP = 256"PEEK(&HF356)+PEEK (&HF355)
220 IF PEEK(DP+16) = 3 THEN FS = 512
230 HI = &HE&BD - FS

Francis N. Quinn

240 FC = &HEVA9 - FS

250 E7 = &HE7 - (FS5/256) : E6 = E7 - 1

260 BL = 256*PEEK(&HF379)+PEEK(&HF378)
= PEEK (&HF348)

[ 270 BS
280 POKE AHFDSF,&HCH

290 FOR I = 0 TO 24

300 POKE HI+I,PEEK(BL+I)

310 NEXT 1

320 POKE &HF1AA,0

330 POKE &HF1BD, &HAA : POKE &HF1BE E7

340 POHE &HF1CS,0 : POKE &HF1C8,1

350 POKE FC,&HFF : POKE &HFB21,1

360 POKE AHF247,0 : POKE &HF347,1

370 POKE AHF349 RHAS : POKE LMF344A E7

380 POHE &HF34D,&HAA : POKE &HF34E,&HEF

390 POKE AHF34F ,RHAA : POKE &HF350,&HED

400 POKE &HF351, &HAA : POKE &HF352, &HEB

410 POKE &HF353,&HA6 : POKE &HF354 E6

420 POKE AHF355 &HAA : POKE &HF356 &HF1

430 IF PEEK{&HFB2C) «: BS THEN 470

440 FOR I = 0 TO 2

450 POKE AHFDAO+I,PEEK({&HFB2C+T)

460 NEXNT I

470 CLEAR 200 ,HI : CLEAR

480 POKE AMFD9F , &HF7

490 '

500 PORE &HFDOQ,&HF7

510 POKE &HFDOA ,PEEK(&HF348)

520 POKE &HFDOB,&H2Z : POKE &HFDOC,&H40

530 DEFUSR=&HFDOS : X=USR({0)

TUDO PARA MSX E PC

SOLICITE CATALOGO GRATIS

ATENDEMOS TODO BRASIL

* JOGOS P/1€2.0 * KIT RETR.1.1

* JOGOS MEGARAM  » MEGARAM SIMPLES
* UTILITARIOS « SUPRIMENTOS EM
*DRIVES1/4E31/2  GERAL

* MONITORES

* KIT P/2.0 PROMOGAO:

* MODEM JOGOS NORMAIS Cr$ 30,00

PRESTACAO DE SERVICOS:

MALA DIRETA, CURRICULUM, ETC. )
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS P/
EMPRESAS EM PC E MSX.

HORARIO DE ATENDIMENTO:
de 2* 4 6° das 18:00 as 21:30 hs
aos sabados e domingo das 9:00 as 21:00 horas.

EVS Informética ItdA. Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarezinho CEP: 01259 - Fone (011)872-1218.
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CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

CANAL TRES INFORMATICA

15% desconto na inscrigdo do clube do MSX (MSXCLUBE)
10% desconto software (jogos em geral)

05% na compra de periféricos

MANIACOS DO MSX

15% desconto na compra de jogos.

20% desconto na compra de jogos especiais.

10% desconto na compra de programas de autores nacionais
15% desconto na compra de aplicativos.

CONECTOR IND. E COM. LTDA
5% desconto na compra de kit de drive para MSX.

CIBERTRON ELETRONICA LTDA
15% desconto na compra de software

YOUNGSOFT
30% desconto nas compras de software.
10% desconto na inscri¢do no clube de usuarios.

NEMESIS INFORMATICA LTDA
10% desconto em seus produtos.

RECURSOS DIGITAIS

5% desconto na compra de periféricos.

10% desconto na compra de softs de outras empresas.
30% desconto na compra de softs da Redi Universoft.

TACTO INORMATICA COM. LTDA
10% desconto na compra de qualquer produto ou curso.

PAULISOFT INFORMATICA LTDA
10% desconto na compra de software, exceto promogao.

DISCOVERY INFORMATICA
10% desconto em seus produtos.

EDITORA ALEPH
15% desconto em suas publicagdes

REVOLUTION
20% desconto na compra de software

NEWSOFT

10% desconto na compra dos jogos comuns

20% desconto nos jogos especiais

25% desconto nos aplicativos.

30% desconto na compra de livros

5% desconto na compra de perifericos e suprimentos.
* Os descontos acima nao incidirdo sobre produtos em
pPromogao.

NEWDATA
*5% desconto nos produtos de representacgdol/revenda.
10% desconto nos seus produtos.

ESPACIAL ELETRONICA
20% desconto nos seus produtos.

INFORTELLES
5% desconto em geral

GAME OF TIME
10% desconto em geral

SOFTMARK
12% desconto nos seus produtos.

SOFT DESIGNS
15% desconto na compra de software e servigos

MSX INFORMATICA

10% desconto em hardware :

20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
10% desconto em software de outras EMPRESAS.

10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos.

A&A SOFTWARE

25% desconto na compra de jogos

15% desconto em software da A&A SOFTWARE
10% desconto em software de outras empresas
5% desconto em suprimentos

BITCENTER INFORMATICA
10% desconto em gualguer servigo de manutengao

Se voceé ainda nao tem um cartao,

faca logo a sua assinatura de CPU e receba o seu!




HIEMIESIT

0 MELHOR PARA SEU MSX E MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

"0 LANCAMENTO DO ANO:

XSW - APLICATIVOS E UTILITARIOS

MSX EDARG editor de arquivos em disco MELged s .
MSX VOX digitalizador de voz 100°: nacional .., Cr§
GRAD'US SYSTEM 1'0 FLUXO DE CAlxA controle comercial de entradas e saidas .. Cr§
CHAVE MESTRA. . copiador de programas blogueados Cr§
Um novo mundo para seu MsX! VERSOR copiador de programas entre 31285 1/4 ., Cr§
EADEMP o ., programa para cadastro de empresas PN L |
; novo visual & novos comand ra MSX' .. Cr$ 620000 ADCLI2D . : cadastro de clientes'mala direta, Cr§
GRADIUS BASIC 10... implementa novo visual e _ov andos pa : NEMESIS (THE GAME o ODer oa Eare 6 A 113 & Hara DD PLLS .. [t
GRADIUS TOOLS 1.0.. ferramentas de programacao para o GRADIUS BASIC. consulte) : :
GRADIUS FILES 10 ..novos comandos adicionais para o GRADIUS BASIC . iconsulte M.F.0. SOFT VIDEO - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS
GRADIUS MAKER 10..gerador automatico de programas em GRADIUS BASIC. iconsulte) DOMINANDO O MSX . apresentacao do MSX e seus perifericos ... cr§
CURSO DE BASIC | iniclagdo a programacdo basic no MSX ... cr§
i CURSO DE DBASE Il uma aula particular de DBASE Il em videc ... ... Cr§
0 NEMESIS - PROGRAMAS UTILITARIOS MSX WRITE 1.0 editor de textos em cartucho ... . W
MSX.D0S TOOLS PLUS ILANCAMENTO) ... ferramentas para auxilio na programagao Cr$ 150000 EUITERMDSICAL, 2 editor de musica em cartucho
WS HELEOE 305 oo iy Fooadi i o multi-utilitario pata uso com disk-grive .., Cr$ 150000 E.EGETTFES?{F;UCE ;”':f’l"rfEI‘;:‘;f:;g‘;'::::“TJso;gs AL
; & 3 . 0 Maximo pros e jem
MSX HARDCOPY 1.1 utilitario para impressao de graficos : Brs 1 EOuOEn EDDY Il sensacional editor gratico em cartucho....... Crs
EASY GRAPH . poderoso editor grafico com recursos ineditos . Cr§ 180000 MSK LOGO, a melhor LINGUAGEM LOGO em cartucho.... ... Cr$
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS SOFT-0-MATIC - PROGRAMAS APLICATIVOS
MALA DIRETA MSX 1.1.. cadastra de clientes para 7000 registros .. Cr$ 250000 BANCO DE DADOS
MSX-SAM VOICE SYNTHETIZE sintetizador de voz com 1 canal de som .. Cr§ 150000 i* MSX DATA BASE 11 tichario eletranico facil de usar e
MSX CHART 10 ... 7.3 . graficos comercials e estatisticos ... Cr§ 180000 MSX g:;ﬁ_ BANK 12 ... banco de dados com campas redefiniveis ... aCr§
MSX PORTFOLIO 10 ... agenda eletronica lista telefonica . Cr§ 180000 Msx BASY DATA 10 cadastro redetnivel facil de usar i CrG
| CHING -h:réscupn chines no computadar ... Cr§ 150000 (%) STOCH CO:TRC'L 20. controle de estoques profissional .. Cr$
..... St . i ; AR 2 ¢ i lal :
TEXTO TOTAL 1.0 MTA (LANCAMENTO) padersso processador de textas para MTA. . Cr$ 250000 CONTAS A PAGAR/RECEBER. . controle de fiuso/duplicatas e contas em geral .. Cr§
TERTO TOTAL 1.0 LADY ILANCAMENTO; poderoso processador de taxtos com graticos Er: i;cgag EDITORES GRAFICOS
MSK TOP CAD. Tt ... sensacicnal editer de projetos profissionals T 00.00 1
% BB e A e editor grafico facil de usar ... e
CONTROLE DE VIDEQ LOCADORA .. infarmatize seu videg-clube com um MSX Cr§ 280000 EDE}YE adit gra'fnco car*l‘- rrurtiplos AL
CHEESE........ e R editor grafico faci de usar ...
NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX GRAPHIC MASTER .. .. editor grafico com “shapes” exclusivos
: bl YAMAHA GRAPHIC ARTIST ... editor grafico com variados recurses. ...
MSX PAGE MAKER 15 . editor de pagina com testos e graficos 3 180000 AACKODRAW & PAINT podercse editor grafico corn letras e texturas
MSX PAGE MAKER FONTES 1 22 diferentes letras para o PAGE MAKER Cr§ 50000 T-PAINT 12 . s .. editor gratico facitde usar .. ... C
MSX PAGE MAKER FONTES 2 22 diferentes letras para o PAGE MAKER Cr§ 50000 THE DESIGNER'S PENSIL mals que um simples editor Brafices: i e v CIS
M5 PAGE MAKER FONTES 3 22 diferentes letras para o PAGE MAKER. Crs 50000 THE MAGIC PAINT tamose editor grafice do Apple agara para MSK, . Cr§
MSX PAGE MAKER FONTES 4. 22 giferentes letras para o PAGE MAKER. crs 50000
MSX PAGE MAKER CARTOONS 1 diversas figuras para sua pagina grafica - Cr§ 50000 R N EDITORES musrcfls .
: ok A iC 8T 7 o ' c : inédit
ROUEAG WAER IO 2. s s pos s s 08 Soomm  MSCSNO0GT i il et
MSX PAGE MAKER TITLES 1 alfabetos ggantes para fitulgs e destaques, 2181 a0040 SUPER SYNTH podeross sintetizadar de sons . . ... . Cr§
MEX PAGE MAKER SQUARES 1 diferentes molduras, adornas e vinhetas .. Cis 50000 THE MUSIC EDITOR editor de musica de facil manuseio ; -Cr8
MSX PAGE MAKER WIT PAGE MAKER com todos 0§ SBUS 2cessOrios Cr§ 500000 ELETRIC SOUND STUDIO poderoso sintetizacer ae sons e efelios musicais , Cr§
PROCESSADORES DE TEXTOS
‘ NEMESIS CLIP-ART AACKOSCRIBE eficiente editor de textos com 40 ou 80 colunas | CrS
UMA COLECAQ COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER THE BANK STREET WRITER processader de textos de facil utilizagao.... ... Cr§

OU GRAPHOS I

4 DISCOS REPLETOS DE "SHAPES" POR APENAS Cr§ 2.00000

MSX WRITER 30
PRINT-X-PRESS |

2 nova versao do mais famasa editor para MSX ... Cr§
enitor de desk-top publishing” para seu MSX ... Cr§

NOVIDADE: ‘‘NEMESIS CLIP-ART II"' ey e o
MAIS FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS || iy TRUBHINOOE S el s 2l lARBHEIIOATE, i
3 5 SUPER COPY 7.1 .. topiadar de programas de fitas cassete a disco . Cr§
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE "'SHAPES' POR APENAS Cr$ 2.00000 KNIGHT COMMAND 2.0 " poderoso auiliar para programacao com MSX. . Cr§
D05 HELP auxilia no use do MSX com “disk-drive ... cr§
NEMESIS - JOGOS E PROGRAMAS EDUCATIVOS DISKAT facilta 2 operagdo do MSX com "disk-drive’’ Crs
MSX DUAD 74 montador assembler/disassembler editor, etc Cr$
0 CONDE DE MONTE CRISTO aventura conversacional em portugues Cr§ 80000
MENPHIS aventura conversacicnal em portugués Cr§ 80000 EHDB“‘M"S DE .UM GERAL
4 GRUTA DE MAQUINE ayentura conversacional em portugues Cr§ 80000 MSx GAME DESIGNER ... faca os seus proprios jogos com faciidage. ... Cr§
AUTO KIT programa educativu para criancas Cr§  BODOO |* STAR SEEKER ! excelente programa para amantes da astranomia. Cr$
FARM KIT programa educativo para criancas ..Crs 80000 PRINT SEXY SHOP imprime mulheres nuas com sua impressora .. Cr$
A TACA MAGICA ILANCAMENTO) sensacional aventura convencional em partugues. Cr$ 85000 PSYCHEDELIA mpressionantes efeitos graficos no seu MSK ... Cr§
 DISCOVERY - APLICATIVOS E UTILITARIOS APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 64KB
PROFESSIONAL PUBLISHER programa de desk-top publishing C§ 720000 PHILLIPS VIDEQ'GRARHICS impressionante eld-tar gratico com manual ... Cr§
SCREEN STEALER ... tetira telas dos jogos e demais programas . . Cr§ 160000 FREEHAND ... i excelent editor grafico alta-resclucio com CAD . Cr§
MUSIC STEALER ... e retira musicas dos jogos e demais programs . ... Cr$ 260000 CYNAMIC PUBLISHER programa de desk-top para o MSX2 com manual . Cr$
MASTER CRUNCHER ... . compactadorieconomizadar de discos Cr§ 160000
FLOW CHART .. .. gerador de graficos estatisticos e comerciais .. Cr§ 300000 APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 128 KB ou MEMORY MAPPER
PROFESSIONAL CARDS faz cartoes festivos em geral.......... Crs 2860000 PHILLIPS EASE 30 ... I anis rtegracs PLANILHAS DESH-TO® DATABASE CHARTS comaruz! Cr8
OROFESSIONAL STRIPES . taz faimas decorativas para publicidade ... Cr§ 260000 M5K2 EXCLUSIVE NORTON UTILITIES ... . progra
PROFESSIONAL LABELS {az etiguetas personalizadas em geral Crs 260000 M5x2 Cr§

CYBERBIG. BLACK TIGER 1. BLACK TIGER 2. BLODDY, CAPTAIN TR
[ PART 1, LIVINGSTONE Il PART 2, MECANO DASIS, XH-63 PATROL.
SABOTAGE. PASTEMAN e THE SMURFS. MORTADELD & SALAMINHO 11 BU
LAND, MEGANDVA, RAM {THE WAR), MOTORBIKE MADNESS. INTERNATIONAL BASKET, OMEGA DI
GHUST TIME. MASTER OF THE WORLD, MATCH (11, POWER OF MAGIC, JUNGLE ADVENTURE, ASTR

CADA JOGO POR Cr$ 80,00 ou 10 JOGOS POR Cr$ 50000

KING KNIGHT, JAGUR. SAMURAI KONAMI KING'S VALLEY Il CRAZY, FANTASY ZONE, VAXOL, GOLVELLIUS, ETC..

ViDEO-GAMES MSX 1

PROGRAMAS MEGARAM MSX1:

PROGRAMAS MEGARAM MSX2:
R-TYPE. YAM, DYNAMIT BOWL, ZOMBIE HUNTER, KING'S VALLEY |I, DRAGON BUSTERS. BASEBALL Il KONAMI, DRUID, DEEP FOREST. WAR OF THE DEAD. SPACE MANBOW.,
TOPPLE ZIP |I, EAGLE WAR, DIRES, ASHGUINE, STAR SHIP WAR, HARDBALL, OUT RUN, ETC... :

CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 50000 JOGOS MEGARAM SEM MEGARAM (M5X1 NORMAL); NEMESIS, VAXOL, MIRAL SUPER LAYDOCH e FINAL ZONE
CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 50000 ;

- ATENCAO -

UENO 1, CAPTAIN TRUENC 2, TOY ACID GAME, COSMIC SHERIFF. MIKE GUNNER (LASER PISTOL) LIVINGSTONE
ZANAC Il TENSTON, WARLORDS. RANSACHK. TALEF, HYPERTRONIC. RATH-AE, SWING (NOVIDADE DA COMPILE),
MPY CAR, WAR IN MIDDLE EARTH. SONIC ARKANOID, CHASE HQ, AZTEC ADVENTURE, ELETRIC CAT
MENSION | OMEGA DIMENSION Il, CORSARIOS II, JAKE IN FANTASYLAND,
O MARINE CORPS |I, PALACE OF DEATH (LANCAMENTOS):

RAMBO 1l em disco; apenas Cr§ 50000 MASHK 1l em discns: apenas Cr§ 50000

CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 50000

farantimos aos nossos clientes 5 anos de assisténcia para os produtos que comercializamos. Os programas da NEMESIS INFORMATICA sao de origem 100% nacional, registrados
pela propria empresa ou por seus autores Nao nos responsabllizamaos por programas e empresas a que representamaos,
Ao comprar Nossos programias em empresas revendedoras autorizadas. confira na embalagem se o produto & original. Nao deixe que o pirata [he engane;
Os programas acima estao disponiveis em 5 1/4 e 3 1/2. Para 3 1/2 acrescente Cr$ 30000 por programa,
0 utilitario MSX HELLO! 1.0 nao esta disponivel em 3 1/2

Os programas assinalados com asterisco (%) podem ser Eravados em FITA CASSETE com acréscimo de Cr§ 400,00
Clube do leitor: 10% em todas as compras;

0 pedido minimo & de Cr§ 1.00000:

Esta tabela esta valida ate o final de nossos estoques.

TNVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA. CAIXA POSTAL 4583 CER 20.001 RIO DE JANEIRO - RJ
U VENHA PESSOALMENTE AQ ' SHOW-ROOM" NEMESIS RUA SETE DE SETEMBRO 92 SALA 1910 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RI TELEFONE: (021) 222-4900

180000
180000
180000
250000
200000
250000
250000
1.00000

450000
500000
450000
280000
280000
280000
280000
280000
350000

80000 |

80000
80000
180000
80000

BOQ.00
BOO.00
BOO.00

80000 |

80000
80000
80000
80000
80000

80000 ()

800,00
80000

BOGOO ¢

80000

BOQOD
80000
80000
80000

80000

80000 |
BODOD |

80000
80000
80000

80000 ¢
BOOOO |

80000
80000

900,00
900,00
900,00

180000
180000




_ .G .GHANDIUS BASIC traz ufh
- programaqan qps explora ao maximo as &
oo as. do seﬁ micro- computador e ainda ‘a

TEL ONE <0245
C-_ G.C.: '5’.. 400. 7E4.-0004~56

SJC MSX diversas implementacoes gque
no &0 usuano menos praparado a cn@

fonn - mE W T eees

-zc‘onograf'co JaneIas Irldlmensiﬁhms mnus

. tac:!lrtar ainda mais a criagao de programas,
GBAD?US_ TOOLS, que traz utilissimas ferra-

aﬁgacao de dados, depuraan de erros, manu-
ware’, etc.

flkmcfa programou e nac entende nada"

- BA . GRADIUS MAKER, que gera

autema 2@ programa que vacé tanto queria

ter may hosaﬁi& cb;no fazer

O SISTEMA GRARIUS também € educativo, pois

I
estas, melémentaco% des!acam -se num vi-
I
I
I
|
|

E estimula 0s ;erm programacao e introduz gs mais |
i o T= : experientes no Mundo da linguagem de maguina e no fun- |
- [eala. 200, 00 ma g c’zonamenta do micro-computador, auxiliando am(.;’a com
< ;_-g’g , B8 | 38 ‘e | 7ee. 60 técnicas de programacéo em BASIC, enderecos Gteis da i
g gé'; iee.ee|Sea; memaoria RAM, rotinas da ROM e a utilizagao da VRAM.
" | @5 49, B0 | 398, 80 i
- | e8] 29, 0 | 868, Todos os programas da linha GRADIUS sao abertos ac
- | e8] 150,00 510, 80 o
] e921 {40, 00 | B850, Lsuério.
{28 i 583’”"- S50, 88 e
= ‘% 1358 60 |2ca: 8o . Junto com o GRADIUS BASIC voce recebe
1 as _ ggg:g 2 DIUS DESK, um sistema operacional facil de utiizar,
F | 28] 21228, o0 e um completo manual em formato fichario com de-
=0 i% : _aa.g-,_ gg : g }_r\\fct_matpée__s.sot_:re o progréma e espaco para co- *
i : as instf_ucbeg' a:os_-_dernais acessorios que voce

'."’.

.. Aguarde outras novidades
& estar baseado em informagdes técnicas, ISTEMA GRADIUS,

vel utiiza-lo sem o respec'wo manual N&b

prar duas vezes

Copyright © 1990
mesis Informatica Lida

ﬁ:xa postal 4 583 cep 20.001
ng de Janeiro — RJ.




MADMIHE
NOVIDADES PARA MS5H A e

As mais recentes no
Vidades em wvideo—gamnes
Prara os micros MSH A,
acabar-am de chegar mna
NEMESIY S:

SPECIAL GAME PACK A2

Um pacote super es-—
PECcCial mreunindo os sSe—
QUIiNtes SUCeSSOoSs!

MAD MIM ITXT <a Segunda
PFarte de um dos mna io—
mes sucessos oo MSHD> .
KLAX <o TETRIS LErridi—
mensional), ICE BREAK.
CHAMPIONSHIP LODE RUN-—
MNMER <a nova vers3o de
um g9rande clidssico>.

e

Um 9rands Pacote N

disco incluido pPor ape Para gravagies em ddisco 5. A8
nas Cr$ 600,00 *+¢ acrescente Cer% 300, 00 por pa-—
. cCote de Fjouns. TOdos 0S pro-

oramas funcionam perfeitanen—
SPECTAL CAME PARCK 13 te em Hotbhits & Expert Plus”®

Mais wum SUuper—pacote reunindd alouns dos maiores Si—
Cessos do momento:

MEGALOPOLIS (uma sensacional nouvidade japonesa da marca
COMPILE>, MORTRDELO E SALAMINHO I <a primeira £ insedita
versdo do ClASsSico das histor ias em gQuadr inhos >, CHUCK
YEARS AFT <(um Simulador de Planador nos moldes d0 INTER
CEPTOR 40 AMIGA>, VAMPIRE
EMPIRE {fimnalmente a e —
sd0 MSH dJde LEFD dDs mais
aguar-dados video—games do
momento > . i

Um pacote com grandes 2o
cles 2 com disco inc 1uidd
POor apenas Cr$dy 600,00 *+9¢

SPECTAL GAME PACK 14

E iss0 ai, mais um pa-—
CcoOte para nmninguém bot.ar defeitD, reunindd mais guatro j L= ]
Q0SS iNSditos Cheios de aventura = enogcido:

MYTHOS <(um wvideo-gamne MIitDI99ico ONde O Personagem e irn—
CcCipal 4 um Ccentauro» s SOVIET MISSION <{sua miss3d3o = mresaa
Lar sobreviuventes de uma cidade inuvadicdda. Seu carro pos-—
SUi armnas Super pPotentes para Jdestrair Seus iNnimigos >,
LA ESPADA SACGCRADA (s wvocd® gosta de FDODs do tip0o GHOSTS
L GOBLINS, ndo pode perder este Sensacional l1angcamento ).
TITAN LAND <(sua misSsSd0 € transportar urianio no espaco >.

0O Special Game Pack 14 com disco iNncluido custa Cr$ 600¢
SPECTAL PACK OF PACKS

SOVIET

, JPara os fandt icos em | MISSTON
Video-ganes, apresent.a-—
mos O "PRCOTE DOS PARCD-—
TES". TodDs Os joOogos da
Pdgina com JdiscD irve 1 i
dD por CrYd 4.500,00 **F

NEMESIS INFORMATICA

Voce pode Ccompranr os
FO9O0s PelD cOoOrreio enyvi
andd VALE POSTAL ou CHE
OUE NOMINAL para a NEME
SIS INFORMARTICARA LTDA:

CATHA POSTAL 4583820001
RID DE JANEIRO — RJ
Ou pessDalmente na:d

Rua SETE DE SETEMBRO 9&

SALA 19320 — CENTRO — RJ




FLASH®* BASIC COMPILER

0O Compilador 4dedini—
TivD, sem "linkagens"™ g
limitacles, acelera Snm
atée 60 veres sSeus Pro—
aramas em BASIC. Inclui
exenP los & manual det.a—
1lhado. O CcompPri ladcdonr
mais f£ACil de sSe usar.

Em 4disco Cr$ 2. 800,00 ¢

NOVIDADES DO MOMENTO:

s Oorandes
d0 momento sSJ3o:

GRADIUS SYSTEM — O 1an-—
Camento do ano, um nosso
UNIiverso para seu MSH.

Predidas

Em d4disco Cr$ 6. 200,00 *

SCREEN ANIMATOR — O me-—
1hor programna Para aber
turas de video—-cassete,
2enNntradas 4de programnas
vinhetas em g9er-al.
Sualidade YOoungsoft

Em disco Cr$ 3.000,00 @+
— PREFIRA O ORIGINAL?®* -

3

Bl + urR B OFORMEA T

L DRIVE &

PRIVE B

ABANDONAR O PROGRAMA
RESETAR O MICRO-COMPUTADOR

2 FACES 40 TRILHAS (NORMALD
2 FACES 48 TRILHAS <(RAPIDO)

NEHESIS INFORMATICA LTDA

NOVIDADES PARA MSH

NDOWVOSs jO90Ss pPara DS
felires POoOSSsSUidores de
um MSH £. Os Fogos m™o—
dam eam 64 Kbhytes, 1 o090
NAdOo precisam de MEGARARAGM
nem MEMORY MAPPER & $un
CiDnNnam Tanto em discos
de 5 A4 quanto =5 A8

VECTRON (espacialpd, MO —
VING SOUARES {(puzzle od i
Qitalizado?», DEFCOM <(si
mulador do NORAD>, FIRE
BARALL <o me lhor + 1 ipper
die todos o5 tempos.

cluido Ppor Cr$s 400

Cada um Ccom disqguete
»
todos por A. 8 4

Um FoOomrmatador L=F=¢ = 1T
Cial gue acelera em Ccin
CO wveres o Ccarregamnento
dDs Progr-amnas oravados
nos disScODs format ados
PO eled INncrivel ?*»*7?
SHmente para drives do
Lipo LEOPRRD, SHARP , HOB
BY & EHPERT DOPLUS.

Em 4Adisco Cr$ A. 800,00 ¢

CONHECAH H _NUSSA LINHA COMPLETA DE JOGOS & RAPLICRTIVOS Y
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Ll

GO £ PROGRgM/AA\

INsTRU

IK]OAO F. P. NETO

Dynamic Publisher
1.88/1.81

Introducdo

Este é um poderoso software para
editoragdo eletrdnica ou desktop
publishing.

Com ele pode-se juntar graficos, texto
e muito mais com recursos de arte-final.

Os Menus de Opcdes

E ste software possui grande quantidade de
menus que serao explicados um a um.

As teclas de controle do editor de textos e
do redefinidor de caracteres serdo explicadas no
final.

O cursor e as barras de escolha dos menus
podem ser movimentados por:

* Teclado/joystick - podem ser usados sepa-
radamente ou de forma simultanea. Use as se-
tas cursoras com (ESPACO) no teclado e bastdo
com botdo inferior no joystick.

* Mouse - carregar 0 programa com 0 mou-
se conectado. Os movimentos do mouse com
botdo esquerdo (trigger) movem o cCursor.

* Mouse como joystick - carregar programa
com mouse conectado e botdo esquerdo pres-
sionado; funcionara como joystick, sendo o bo-
tdo esquerdo o botdo inferior do joystick.

Dessa forma, o mouse funciona simultanea-
mente com o teclado, mas a velocidade cai
consideravelmente.

® Mouse como TOUCH PAD - carregar o pro-
grama com mouse conectado e botdo direito
pressionado. O botéo esquerdo funciona como
trigger e o botdo direito simula a retirada do
TOUCH PAD. O cursor deve ser movimentado
com as setas cursoras.

Menu Principal

Este menu dé acesso aos outros.

OPCION DIBUJO TEXTO-+
1 2 3

SISTEMA SCROLL
L) 5

1 - Acessa 0 menu complementar em relagdo as
opgdes principais (MENU 1)

2 - Acessa o menu de opgoes gerais (MENU 18).
3 - Acessa o menu do editor de textos (MENU 19).
4 - Acessa 0 menu de ajustes do programa (ME-
NU 24).

5 - Faz “rolagem” vertical na tela.

OMEGA ADVANCED SYSTEMS.

MSX & APPLE CLUB
ALGO MAIS QUE UMA SIMPLES SOFTHOUSE...

- 0S ULTIMOS LANCAMENTOS DOS - ENTREGA ULTRARAPIDA (SEDEX)
EUA E JAPAO - GARANTIA DE 2 ANOS SOBRE
- 0S MELHORES PRECOS SOFTS.

, NAO PERCA TEMPO
PECA CATALOGO GRATUITO PELO TEL. (011) 522-2613 OU CAIXA POSTAL 55139

CEP 04799 - SAO PAULO - SP
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YELLOW
INFORMATICA

PCXT&AT MEX

* 640 K DE MEMORIA 1E2

e 2 DRIVES 5 1/4 e MAQUINAS NOVAS E

e OU 1 DRIVE COM WINCHESTER USADAS

e 2 SAIDAS PARALELAS e DRIVES 5 1/4 E 3 1/2

e 1 SERIAL , e TRANSFORMACAO 2.0

e MONITOR MONOCROMATICO OU e IMPRESSORAS
COLORIDO CGA/VGA e CAPAS

e 18 MESES DE GARANTIA e« OUTROS PRODUTOS

* CONSULTE-NOS

DESENVOLVIMENTO
SISTEMAS

| A0
"\, SOLICITE CATALOGO mﬁ“@ s
W
DESPACHAMOS ~ DE JOGOS E o W 00 o o
PARA TODO N MR

OBRASIL ~ APLICATIVOS ot
' ’ PARA PC 0U MSX

Desenvolvemos qualquer tipo de sistemas atendendo a sua necessidade

OS MELHORES PROGRAMAS ORIGINAIS COM MANUAL

CAIXA POSTAL 14327 - CEP 02199 - S. PAULO - SP

TELEFONE: (011)954-6005




DYNAMIC PUBLICISHER 1.88/1.81/Continuagao

MENU 1
ram———T

1 COLLOR DE TINTA -
2 MODO DE RELLEVO -
3 FIJAR -

4 GRAFICOS -

5 TOTAL -

6 SELLO -

7 TIPO -

8 TABLERO -

9 MANDO -

10 IMPRIMIR -

11 VER MONTAJE

12 VER COLUMNAS

- ACESSA O MENU 2

- ACESSA O MENU 3

- ACESSA O MENU 4

- ACESSA O MENU 5

- ACESSA O MENU 6

- ACESSA 0 MENU 7

- ACESSA O MENU 14

- ACESSA O MENU 15

- ACESSA O MENU 16

10- ACESSA O MENU 17

11- EXIBE EM VIDEO, MONTAGEM DE COMO SERA
IMPRESSO (+- 1 MIN))

12- MOSTRA NO VIDEO COMO AS COLUNAS DE TEX-
TO SERAO ARRUMADAS NA IMPRESSORA, COM AS
OPCOES:

VOO U Wk =

STOP Volta a pagina editada.
DIBUJOAcessa as opgdes abaixo:

LINEA RECTA
CREAR COLUMNA
MOVER COLUMNA
CAMBIAR COLUMNA

O MENU 1 é o menu que complementa as op-
¢bes DIBUJO

TEXTO - Acessa o MENU 21.

MENU 2

Neste menu é selecionada a cor da tinta.

1 NEGR 1- O desenho serd em tinta preta.

3 VARIABLE | 3- Se passado sobre desenho ja fei-

MENU 3

(Menu de pintura)

2 BLANC 2- 0 desenho serd em tinta branca.

to apaga este; caso contrdrio desenha normalmente.

1 - Faz com que elipses, retangulos e poligonos
ndo sejam pintados (preenchidos).

2 - as figuras mencionadas acima e as criadas
e escolhidas pelo usudrio serdo pintadas.

3 - Estas figuras serdo preenchidas com o selo
STANDARD (mesmo as do usuario).

4 - Serd colocada uma borda no desenho ap6s
a pintura.

MENA 4

Este menu trata das opg¢oes de fixagdo

1 SIN 1 - Os desenhos feitos ndo serdo fixados.
2 NEGR |2 - Fixa em preto os desenhos feitos.
3 BLANC|3 - Fixa em branco os desenhos feitos.

MENU 5
e
Este menu faz o ajuste dos graficos.

1 - FRECUENCIA PUNTOS -

2 - NUMERO DE PUNTOS 006
3 - UNIDADES VERTICAL: 008
4 - VALOR DE UNIDAD: 010

5 - GRAFICOS LINEARES

6 - HISTOGRAMA 2D

7 - HISTOGRAMA 3D

1 - Permite a alteragdo do valor de cada dado para
o grafico (0 a 65535).

2 - Altera o numero de dados a serem comparados
(0 a 16).

3 - Altera a quantidade de segmentos graficos na
vertical (0 a 255).

4 - Valor pelo qual serdo divididos os gréficos (es-
cala (0 a 255).

5 - Seleciona gréficos lineares.

6 - Seleciona graficos de barra simples.

7 - Seleciona gréficos de barras simulando 3D.
As opgles 5, 6 e 7 s0 serdo vistas com DIBUJO em
GRAFICOS.

MENU 6

Este Menu trata e pdginas ja prontas.

1 CARGAR -
2 SALVAR -
3 BORRAR -

1 SIN LLENAR

2 LLENAR DE TINTA
3 LLENAR DE SELLO
4 BORDE

1 - Carrega pdginas graficas.

2 - Grava paginas graficas.
3 - Apaga no disco péginas graficas.
Extensdo - .PCT J& vem com uma pagina.

46 CPU-MS5X N° 20 /OUTUBRO 1990




DYNAMIC PUBLICISHER 1.88/1.81/Continuacao

MENU 7 MENU 11
e m———r RN ST
1 - Digitil - Este menu modifica o tamanho de um selo
2 - Cargar -
3 - Salvar - 1 ANCHURA / 2
4 - Dlrne:nsmn - 2 ALTURA / 2
5 - Espejo - 3/2
6 - Girar - 4 ANCHURA X 2
7 - Negativ 5 ALTURA X 2
8 - Standard 6 X2
1 - Acessa 0 MENU 8. 1 - Reduz a largura do selo a metade.
2 - Carrega selo (extensdo . STP). 2 - Reduz a altura do selo & metade.
3 - Grava selo (extensdo . STP). 3 - Reduz largura e alura do selo a metade.
4 - Acessa 0 MENU 11. 4 - Amplia a largura do selo ao dobro.
5 - Acessa 0 MENU 12. 5 - Amplia a altura do selo ao dobro.
6 - Acessa 0 MENU 13, 6 - amplia a largura e a altura ao dobro.
7 - Cria um negativo do selo, invertendo suas cores.
8 - Permite escolher um dentre os 45 selos MENU 12
STANDARDS Semei=—maaa

: 2 Trata do espelhamento dos selos.
Este menu possui as opgdes de selos.

1 IZDA /DCHA
MENU 8 2 ARRIB/ABAJO
EETE T
Este menu possui as opgdes para selo no forma- 1 - Espelha o selo da esquerda para a direita.
to digital. 2 - Espelha o selo do topo para a base.
1 CARGAR - MENU 13
2 CONTRASTE - —

3 LUMINOSID -

Este menu contém as opgdes de rotagdo de selo.

1 - Carrega selo digital (extensdo PIC). 1 +90
2 - Acessa o MENU 9. 2-90
3 - Acessa o MENU 10. 3100

1 - Rotaciona o selo em 90 a direita.
MENU 9 2 - Rotaciona o selo em 90 a esquerda.
—— 3 - Rotaciona o selo em 100

Este menu controla o contraste dos selos digitais.

MENU 14
AR Ve e
1 FLOJO
2 NORMAL Contém as opgoes de alfabeto.
3 ALTO
4 MAXIMO 1 CARGAR -
2 SALVAR -
1 - PGe o contraste do selo no fraco. 3 EDIT
2 - Pbe o contraste do selo em normal. 4 VER
3 - PGe o contraste do selo em alto. 5 IDEM ANCHURA

4 - PGe o contraste do selo no maximo.
1 - Carrega um banco de caracteres (extensdo .FNT),
MENU 10 2 - Grava um banco de caracteres (extensdo .FNT).
e — 3 - Acessa o redefinidor de caracteres.

4 - Mostra o banco de caracteres atual.

Seleciona o brilho do selo digital. 5 - Ndo foi encontrada fungéo aparente.

1 SOMBRA
2 NORMAL SRS
3 CLARO

Seleciona colunas X linhas do quadriculado.

1 - Brilho no minimo (escuro).
2 - Brilho normal. 1 COLUNAS: 005
3 - Brilho no maximo (claro). 2 LINEAS: 003
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DYNAMIC PUBLICISHER 1.88/1.81/Continuagéo

1 - Altera o n° de colunas do quadriculado (0 a 255).
2 - Altera o n? de linhas do quadriculado (0 a 255).

MENU 16

Este menu controla as opcdes de mando.

1 ALTO IZDA
2 ALTO DECHA
3 BAJO IZDA

4 BAJO DCHA

As opgdes deste menu ndo tiveram funcdo
aparente.

MENU 17

Estas sdo as opgdes de impressao.

1 ANCHURA 001

2 ALTURA 001

3 NUMERO 001

4 TUMBADO

5 DOBLE PASADA

6 MARGEN IZDO: 00000
7 TOTAL

8 SELLO

9 COLUMNA

1 - Ajusta largura da impressdo (fator de multiplica-
cdo na horizontal - 1 a 40).

2 - Ajusta altura da impressdo (fator de multiplica-
¢do na vertical - 1 a 40).

3 - Numero de cépias desejadas (0 a 255).

4 - Imprime com rotacéo de 90 na folha.

5 - Passa a cabeca de impressdo duas vezes por ca-
da linha, fazendo com que saia mais escuro.

6 - Fixa a margem esquerda da impressdo (0 a
65535).

7 - Imprime toda a pagina grafica ( 3 1/2 paginas
de video - 1 pdgina de impressao).

8 - Imprime somente os selos.

9 - Imprime somente as colunas de texto.

MENU 18

Este € o meu de opgdes grdficas gerais.

3 - Faz linhas retas, ou seja, o fim de uma é o come-
¢o de outra. Para sair levar o cursor até o MENU
PRINCIPAL.

4 - Desenha raios do centro (marcado previamente)
até a extremidade marcada. Idem para sair.

5 - Faz quadrados/retangulos. Marcar dois vértices
opostos.

6 - Pinta com tinta (opgdo 2 - MENU 3) ou selo (op-
¢do 3-MENU 3) o interior de regides delimitadas.
7 - Faz elipse/circulo no interior do quadrado/retan-
gulo marcado.

8 - Desenha poligono (figura obrigatoriamente fecha-
da). O tiltimo lado é feito automaticamente pelo pro-
grama. O minimo aceito é de 3 lados [triénguro:u.
9 - Faz quadriculado na regido mercada.

10- Pe o gréfico selecionado no MENU 5 na regido
marcada.

11- Amplia regido de 22 X 20 pontos, permitindo
apagar/desenhar/modificar. Se comegar desenhan-
do e a tecla (ESPACO) se mantiver pressionada, sem-
pre desenhard. O mesmo acontece com 0
pagamento.

12- Fixa num local o selo previamente selecionado.
13- Copia partes da pagina. Marcar vértices inicial
e final com (ESPACO). Levar para onde sera copiado
e teclar (ESPACO).

14- Muda manualmnte o tamanho do selo, de acor-
do com o tamanho do quadrado/retangulo.

15- Cria coluna de texto na pagina montada (para
onde sera transferido o texto do editor).

16- Muda uma coluna de texto previamente criada
de posicao.

17- Altera o tamanho de uma coluna de texto apcs
criada.

MENU 19
eSS s =

Este menu possui opgdes gerais do editor de
textos.

1 PROCESSADOR DE TEXTOS -
2 COLUMNAS -

3 VER COLUMNAS -

4 INTERLINEA 013

5 ORLA - COLUMNA

6 TEXTO- COLUMNA -

7 CURSOR - FIN

1 - PUNTOS 10- GRAFICOS
2 -LINEA RECTA  11- LUPA
3 - LINEAS RECTAS 12- SELLO

4 - ABANICO 13- COPIAR PARTES

5 - RECTANGUL 14- CREAR SELLO

6 - RELLENAR 15- CREAR COLUMNA

7 - ELIPSE 16- MOVER COLUMNA

8 - POLIGONO 17- CAMBIAR COLUMNA
9 - TABLERO

Todas as opcdes de desenho possuem “linha
eldstica”.

1 - Desenho a mao livre, ponto por ponto.

2 - Faz linha reta apds marcar inicio e fim.

- Acessa o MENU 20

- Acessa 0 MENU 21

- Acessa 0 MENU 22

- Cédigo de fim de linha (0 a 255).

- Ndo possui fungdo aparente.

- Acessa 0 MENU 23.

- Leva o cursor ao fim do texto, mas apenas logi-
camente, ou seja, se tentar repassar o texto para a
coluna, ndo sera aceito.

~Nohs Wl =

MENU 2

Apresenta operagdes com 0s textos.
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1 EDIT

2 CARGAR -

3 INTERCALAR -

4 CARGAR WORD-PRO -
5 SALVAR ASCII -

6 SALVAR DOCUMENT -
7 BORRAR

1 - Acessa o EDITOR DE TEXTOS (ver funges no fi-
nal das instrucées).

2 - Carrega textos gravados em formato ASCII (ex-
tensao TXT).

3 - Acrescenta ao final do texto ja existente o que
for carregado (extensdo TXT).

4 - Carrega texto em formato documento/WORDS-
TAR (extensdo .DOC).

5 - Grava texto em formato ASCII (extensdo TXT).
6 - Grava texto em formato documento/WORDSTAR
(extensdo .DOC).

7 - Apaga todo o texto que estiver na meméria.

MENU 21

Este menu controla as colunas de texto.

4
2 PRIMEIRA 001
3 ULTIMA 016

1 - Transfere o texto para a(s) coluna(s) indicadas).
2 -Indica e altera o n® da 12 coluna a receber o tex-
to (0 a 255).

3 - Indica e altera o n® a vltima coluna a receber o
texto (0 a 255).

MENU 24

Este é 0o menu de ajuste do software ao “ambien-

te do trabalho”.
1 COORDENADAS 4 HORA/FECHA -
2 TRAMA 5 REGULAR -
3 COLUNAS 6 INFO -

1 NUMERO: 000
2 ACTUALES: 000
3 QUIT

a -

5 +

6 [ ABC |

7 [ ABC |

8 [ ABC (!

9[ABC]

1 - Indica o numero de colunas de texto ja existentes.
2 - Indica o numero da coluna atual de texto (a que
pode ser alterada).

3 - Apaga a coluna indicada com atual.

4 - Diminui de 1 em 1 o nuimero da coluna atual.
5 - Aumenta de 1 em 1 o numero da coluna atual.
6 - Alinha o texto a esquerda na coluna de texto.
7 - Coloca o texto com as letras separadas se possi-
vel, para alinhar a esquerda e & direita. Este recur-
so pode ser utilizado para a confecgdo de revistas
e jornais.

MENU 22
s o=t

Este € o menu que seleciona colunas(s) para
visualizacdo.

1 - Liga/desliga marcagdo de coordenadas no can-
to superior direito {colunas - 0 a 511; linhas - 0 até
0 max. do SCROLL).

2 - Se ligado, na LUPA pulard de quadro em quadro
e nos MENUS, de opgéo em op¢do, ndo move pon-
to a ponto.

3 - Seligado, exibe o contorno das colunas de texto
no video.

4 - Acessa o MENU 25

5 - Acessa o MENU 26

6 - Mostra os direitos autorais (identificacdo do
software).

MENU 25

Trata na hora e da data atuais.

1 QUE HORA ES?
2 FIJAR LA HORA
3 FIJAR LA FECHA

1 - Enquanto (ESPACO) estiver pressionado, mostra-
rd a hora (HH:MM:SS) e a data (DD-MM-AA).

2 - Muda a hora atual (HH:MM:SS).

3 - Muda a data atual (DD-MM-AA) =

MENU 26

Estas opgdes regulam impressoras e video.

1 ACTUALES
2 TODAS

1 CARGAR -
2 SALVAR -

3 IMPRIMIR -
4 MOVER

5 COLOR -

1 - Mostra a coluna de textos indicada como atual.
2 - Mostra todas as colunas de textos.

MENU 23

Este menu controla o envio do texto contido no
editor para a coluna de textos.

1 - Carrega um programa de ajuste de video e im-
pressora (extensdo .SYS). Ja vem com um.

2 - Grava os ajustes feitos (extensdo .SYS).

3 - Acessa 0 MENU 27

4 - Enquanto (ESPACO) estiver pressionado, pode-se
usar as setas para regular a posicdo do quadro de
imagem;

5 - Acessa o MENU 28.
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MENU 27
R

Opcoes de ajuste para a impressora.

1 COMIENZO IMPRESION: 27, 51, 24
2 COMIENZO LINEA: 27,42,1,0,3
3 FIN DE LINEA: 13

4 LINEA SIGUIENTE: 10

5 FIN DE IMPRESION:

6 CODE EXCEPCIONAL 001

7 SUBSTITUIR POR: 1

8 IMPRESION LASER:

9 7 BITS PARALLELA

10 8 BITS PARALLELA

11 INVERTIR EL ORDEM

12 ANCHURA MAXIMA: 00760

1 - Caédigos enviados & impressora no comego da im-
pressdo. Mudar para 27,65,8 na GRAFIX MTA. (ESC)
(A) 8 - 8 pontos na vertical.

2 - Codigos enviados a impressora no comego de ca-
da linha. Mudar para 27, 75, 224, 1 na GRAFIX MTA.
(ESC) (K) 224 1 - linha de 480 pontos (méx. da GRA-
FIX MTA).

3 - Cadigo de retorno de carro ap6s uma linha im-
pressa (CR - Carriage Return).

4 - Cadigo de fim de linha impressa (LF - Line Feed).
5 - Cédigo de fim de impressdo (ndo necessario
p/MTA).

6 - Cadigo que se encantrado deve ser substituido,.
7 - Codigo que substituira o especial.

8 - Seleciona impressora a laser.

9 - Seleciona impressora paralela de 7 BITS.

10- Seleciona impressora paralela de 8 BITS.

11- Inverte a ordem de envio dos bytes a impresso-
ra (precisa estar acionado na MTA).

12- n® maximo de pontos por linhas para a impres-
sora. Mudar pra 480 na ORAFIX MTA.

MENU 28

Menu de controle de cores.

1 PAPEL (BLANCO) - 4 COLOR 4 -

2 TINTA (NEGR) - 5 STANDARD

3 COLOR 3 -

1 - Muda a cor de fundo (papel), acessando o ME-
NU 269.

2 - Muda a cor de frente (tinta), acessando o MENU
29,

3 - Muda a 32 cor (cor de fundo dos menus), aces-
sando o MENU 29.

4 - Muda a 4? cor (cor da borda dos menus e inver-
so0), acessando o MENU 29. Para a TV a cores esta
opgao deve estar com tudo no maximo (branco - me-
lhor combinagdo).

5 - Volta as cores de quando o programa é
executado.

MENU 29

Este menu altera as cores do video.

1 ROJO 4
2 5 AZUL
3 VERD 6

1 - Aumenta de 1 em 1 aintensidade do vermelho.
2 - Diminui de 1 em 1 a intensidade do vermelho.
3 - Aumenta de 1 em 1 a intensidade do verde.
4 - Dinimui de 1 em 1 a intensidade do verde.

5 - Aumenta de 1 em 1 a intensidade do azul.

6 - Diminui de 1 em 1 a intensidade do azul.

MENU GERAL DE LEITURA/GRAVACAO

Serve para todas as opcdes que envolvam
leitura/gravacao.

A EXT A: B
(operacao)

BORRAR -

SITIO LIBRE: 00056
(nomeprog)mpr) (hora) (data

- operagdo: CARGAR ou SALVAR.

Se o cursor for colocado apds o 1°A: e for tecla-
do (ESPACO) pode-se escrever o nome do programa
a ser carregado ou gravado. O mesmo em EXT, po-
dera mudar a extenséo. O segundo A: e o B: mudam
o drive atual.

BORRAR apaga o disco o programa seleciona-
do apés confirmacéo.

SITIO LIBRE € o espago para gravacao no disco.

Serdo mostrados 6 nomes de cada vez e as se-
tas desenhadas, “rolam” 5 nomes para trds (cima)
ou para frente (baixo).

Se a barra for usada para selecionar um nome
com (ESPACO), este aparecera como nome para car-
regar ou gravar.

Se escolhida a (operagédo) esta sera efetivada,
a nao ser programa ndo achado ou gravacdo com
disco protegido, gerando “IMPOSIBLE SALVAR”’.

EDITOR DE TEXTOS (FUNCOES)

(CONTROL) (B) - Caracteres em BOLD (negrito).
(CONTROL) (U) - Caracteres em UNDERLINED
(sublinhado).

(CONTROL) (D) - Caracteres em DOLBY (dupla
largura).

(SHIFT) (UP) - Caracteres em SOBRESCRIPT
(sobrescrita).

Indicacdo com +.

(SHIFT) (DN) - Caracteres em SUBSCRIPT (
subscrito)

Indicacdo como -

Estes formatos podem ser combinados de
todas as formas possiveis até 4 ao emsmo tem-
po. Possuem indicagdes no topo do video e pos-
sibilitam 26 combinactes diferentes.

(INSERT) - Liga/desliga inser¢do (indicacdo INS
no topo indica ligado).

O n° apds INS € o n? da linha e SITIO LIBRE
, @ memoria libre em bytes (quantidade de ca-
racteres suportados).
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(HOME) - Se houver mais de uma pagina de texto,
0 primeiro toque leva ao inicio da pagina de tex-
to, o primeiro toque leva ao inicio da pdgina e
0 segundo ao inicio do texto. Caso contrdrio, vai
ao inicio do texto.

(BS), (DEL), (CAPS LOCK), (LGRA OU GRAPH) (GRA
ou CODE) e setas cursoras - Funcionam como o

BASIC.

(CONTROL ) (-) - Avanga para o inicio da proxi-
ma palavra.

(CONTROL) () - Recua para o inicio da palavra
anterior.

(CONTROL),(UP) - recua 14 linhas no texto.
(CONTROL) (DN) - Avanca 14 linhas no texto
(SHIFT) (-) - Vai até o fim da linha.

(SHIFT) () - Vai até o comego da linha

(SHIFT) (CONTROL) (L) - Mesmo que (HOME)
(CONTROL) (H) - Mesmo que (BS).

(CONTROL) (M) - Mesmo que (RETURN).
(CONTROL) (K) - Leva ao fim do texto.
(CONTROL) (C) ou (CONTROL) (STOP) - Sai do edi-
tor de textos.

(SELECT) - Marca inicio do bloco a ser copiado.
(SELECT) novamente marca o fim do bloco.
(CONTROL) (R) - Copia pra a posicdo do cursor
o bloco marcado.

(CONTROL) (X) - Desliga marcagdo do bloco
(desmarca).

REDEFINICAO DE CARACTERES.

Esta opgao (3 - MENU 14) permite alterar as
letras.

S3| ZONA DE CARACTERES
| APLICACAO BANCO DE
-2
s2 T —— 2
——
—p51

Com o cursor + o banco de caracteres, po-
demos escolher um caracter com as teclas cur-
soras e (ESPACO), aparecendo este em 2 e fican-
do no banco sob a cor n° 4.

ApGs isto, levar o cursor até 2 e teclar (ES-
PACO). Este aparecera ampliado, podendo ser al-
terado como na LUPA. As alterageos aparecerao
ON-LINE em 1.

Se desejar confirmacao da alteracdo, basta
levar o cursor até 1 e teclar (ESPAGCO). No banco
de caracteres montado ele continuard original,
mas ao ser selecionado, 2 exibira ja alterado.

S1 - Limite - direita da modificagdo do caracter
(sera mostrado até este limite).

S2 - Limite - base da modificacdo dos caracter
(idem acima, vale também para o editor de
textos). [ |

SETX.

]

U
e
]

d
.=

ITTTTTTTT

AAAAAAAAAAAAA A A A A1

ag

Ixp 81 Ipx
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OS GAME

The Munsters

S eu objetivo, neste jogo, é conseguir reu-

nir os objetos necessdrios para dar vida
a Frankenstein, ir até ele e fazé-lo viver. Abaixo,
segue roteiro de como vocé deve se movimen-
tar pelo mapa, para coseguir seu intento.

V4 até a sala D2 e pegue o livro

— Va até a sala C2 (entre pela esquerda) e pe-
gue a chave

— Va até a sala D1. Fique parado no centro da
tela, matando os inimigos, até que seu SPELL
(garrafa do lado direito, em cima) atinja o maxi-
mo. Desca para a sala D2 e mate o fantasma que
la esta.

greHEs
B
-

i Ltd™

T 1
A2V MEL  UMIVERSAL CITY =TUDI0 1HE
ALL 'EIEHTE-EESE-N‘EDIM*Q_ '“3:
A TRADEARRE OF AMD LILEMSED BY;
AT

S
m

AUTOR:ANDRE E MARCO

— V& até a sala E2 e pegue a cruz.

— Va até a sala A2. Assim que entrar, atire nos
trés fantasmas rapidamente (Antes de mata-los,
encha novamente seu SPELL).

— Pegue a Fdrmula.

— Va até a sala C2 e mate o fantasma.

— Desca até a sala C3 (antes, encha o SPELL) e
mate os trés fantasmas.

— Pegue a bola.

— Va até D3 e pegue o orgdo.

— Encha o SPELL. Mate a Mumia.

— Va até a sala H2. Pegue o parafuso. Agora,
muito cuidado. Quando vocé estiver voltando pa-
ra a casa, nas telas G2, F2 e E2 aparecerdo trés
mumias (em cada uma delas). Cada mumia pre-
cisa de trés tiros para morrer. Entre em cada uma
das telas, sem se deslocar muito para a direita.
Cada vez que vocé acertar uma delas, ele afun-
dard no chdo, para ressurgir depois. Procure nao
errar os tiros, pois, se elas encostarem em vocé
ou seu SPELL acabar, o jogo termina.

— V4 até a sala onde esta Frank e encoste nele.

Tome cuidado quando for andar pelo segun-
do andar, pois a mumia anda o tempo todo de
um lado para o outro.

Existe um fantasma em forma de mulher
que, ao encostar em vocé, lhe rouba todo o
SPELL. Cuidado com ele.

PROMOCAO:

S A O TR S A e B e

AMIGA 500 - MANUAL EM PORTUGUE

T A

Y S O

et

AR AL AT RL) AT KT PO TIADYS Tl 01 ML TE ot 0 8

: — Lancamento para quem pretende possuir ou conhecer o AMIGA, ou ja tem um. Conheca esta fabulosa maquina,
saiba quais s30 e como usar os seus recursos. Um trabalho caprichado e detalhado, de acabamento simples, porém
claro e objetivo. VALE A PENA!

— Cr$ 2.500,00, - envie cheque nominal. Prego valido até 31/01/91 - apds, 25 BTN.

ORLANDO WLODKOVSKI - CX.POSTAL 8.187 - 80021 - CURITIBA PR

P/PEDIDOS RECEBIDOS ATE 05/01/91, GRATIS UM DISQUETE
MSX, COM 100 DICAS DE JOGOS, PRONTAS P/ UTILIZAR!
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E tem mais,
quem ja é soécio
da Dimens&o ou
do MISC ndo
precisa pagar a
taxa de inscri¢cdo.

MSX International
Service Club se

associou @ Sdo games
Bimens@o Video. quentissimos,
essa unido esta Al L N com os ultimos
surgindo um /\N1|(J[\ =]l titulos da Segaq,
servico incrivel N : Nintendo,
para os seus ME BOY Master, Phantom
socios: GA «t, A e outros, sempre
© Game Club. eCo com novidades
Funcionando \\‘S", do Japé&o
do mesmo e Estados Unidos.
modo que o0s

e } O pessoal

j@ consagrados m (GenNE.__ que ainda curte

Video Clubes, P TS Atari, Odissey ou
r .

vocé pode leva ~t€ Intellivision

pra casa quantos também
cartuchos ~— > ndo fica
quiser, de lado; o Game
pagando Club tem &timos

apendas uma

jogos para esses
taxa mensal.

equipamentos.

mais louco de curtir novas emocades.

R. Xavier de Toledo, 210 - ¢j. 23 - Centro QQ

B s

Tels.: 36.3226 - 34.8391 - 37.4650 | 2

?/@\@ Entre logo para o Game Club, o jeito

\ Conheca também os outros enderecos da Dimensdo Video:

\q Loja 1: R. Santa Virginia, 107 - Tatuapé - Tels.: 217.7161 - 296.4928
~ Loja 2: R. Afonso Celso, 771 - V. Mariana - Tels.: 884.8151 - 884.8152
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AS FORTES' RAZOES PELAS QUAIS
0S ANUNCIANTES Do |:/~{INFO|

ANUNCIAM NO [ZT=]INFO

*E 0 Unico jornal dedicado exclusivamente
a informatica

*E a maneira mais facil e eficaz de
realizar seu negoécio

*E onde vocé pode ficar por dentro do que
acontece no mercado

*E onde vocé pode comprar

*E onde vocé pode consultar precos

*E onde tem artigos sobre todas as linhas
existentes

oE onde tem dicas

*E onde tem lancamentos

oE onde tem novidades

*E onde os antincios tém o menor preco

*E onde vocé tem : |RETORNO | [ CERTO
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\SQS GAM E Camelot Warriors e

Apesar de antigo, este é um jogo que vale a pena ser terminado, devido
aos seus belos gréficos e seu final surpreendente.

0 JOGO

Vocé controla um cavaleiro da idade

meédia, passando por diversos perigos, pa-
@ LANF ADA ra teminar o jogo. ) '
Siga o roteiro abaixo. Os objetos e per-
$:: 0 sonagens citados estdo impressos em um
“ MAGO quadro a parte, para facilitar seu
£LOCA reconhecimento.
e aren
D TEVE DRAGAD ﬂmﬁmﬂi{iﬁ[ﬂfﬁgﬁﬁﬁmﬁm@r—m«wm s
RES
M 'cierone
I 5’ =y -‘-i;E;li-liI!TE' Q
e e

B S A P D e SR DB

O JORNAL DE INFORMATICA

« 0 UNICO JORNAL DEDICADO EXCLUSIVAMENTE A INFORMATICA

« A MANEIRA MAIS FACIL E EFICAZ DE REALIZAR SEU NEGOCIO

« FIQUE POR DENTRO DO QUE ACONTECE NO MERCADO,
ALEM DE PODER COMPRAR E CONSULTAR PREGOS |

« ARTIGOS SOBRE TODAS AS LINHAS EXISTENTES

e DICAS  + LANCAMENTOS  + NOVIDADES

JAGUIA

A i N F O R M A TS A . N '
AV. N.S. DE COPACABANA, 861 GRUPO 609 PABX:(0
COPACABANA 22040 - RIO DE JANEIRO-RJ  FAXX(0:

R
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DS&W Produzdes

PROGRAMAR
BEM NO MSX
AGORA E

MUITO MAIS FACIL.

Chegou BASIX, uma nova filosofia em linguagem de programacdo.

Sabe aguele programa que vocé sempre quis fazer, mas n@o
tinha condigdes, pois precisava de rotinas em linguagem de
maquina, o complicadas que sé um analista de sistemas po-
deria conceber ? Pois &, agora a Discovery poe a sua disposi-
¢Go o BASIX, um utilitario desenvolvido por ura completa equi-
pe de programadores, liderada por Marcio Machado de Moura
(cuja competéncia voceé ja conhece por seus artigos na CPU),
que Ihe possibilitarad confeccionar programas verdadeiramente
comerciais.

O BASIX fol escrito de forma a manter as mesmas caracteristicas
do MSX Basic, porém acrescentando poderosos comandos pa-
ra voce usar com a maior facilidade. Estes novos comandos per-
mitem a criag&o de qualgquer programa que exija efeitos grafi-
Cos, sonoros ou outro recurso que um bom soft deva ter, inclusi-

ve jogos.

Com o BASIX, vocé podera criar janelas de gualquer tamanho,
rotacionar telas, criar menus “pull-down”, guardar dados na me-
maéria (inclusive Megaram) com extrema rapidez, e muitos ou-
fros comandos que fardo vocé se lembrar que Basic se escre-
ve com X,

BASIX: A MELHOR COMPANHIA PARA SUA CRIATIVIDADE.

QUAL SERA 0
NOSSO
PROGRAMA DE
HOJE A NOITE?

EQUIPE DE PROGRAMADORES:
— ANALISTA: MARCIO MACHADO DE MOURA
— PROGRAMACAO: MARCIO MACHADO DE MOURA, ANDERSON BAR-
ROS TORRES, JOUBERT VIEIRA VASCONCELOS E EMERSON RANGEL
BRAGA
Disponivel em 5 1/4 e 3 1/2. Preco: 80 BTNs
Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (Ag. 1 de
Marco), a:

DISCOVERY INFORMATICA

RUA DA QUITANDA 19 SALA 404

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ

20001 - CAIXA POSTAL 3043 - TEL: (021) 232 2751
OBS: PARA PEDIDOS EM 3 1/2, ACRESCA 5 BTNS.
ATENCAO: 56 trabalhamos com softs originais. N&o vendemos jogos.

Peca catalogo, é gratis!

REVENDEDORES AUTORIZADOS:

RJ: NEMESIS, TAKERU, DIGITAL BOYS CLUB

SP: PAULISOFT, ECTRON, GAME OF TIME, MICROSHOP

RS: DIGITAL LIVROS TECNICOS, PROLOGUS, A&A SOFTWARE
PA: ACAO IMAGIC

0 BASIX, DA
DISCOVERY!

ESTA ABERTA A TEMPORADA DE CACA AOS PIRATAS. CUIDADO.




CAMELOT WARRIORS/Continua¢ao

T ygférmdﬁtaﬁ&
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HARDWARE SOFTWARE
« Micro Expert Nemesis « XSW e Practica e Orionsoft
eDrive DDX51/4 e 31/2  Paulisoft e Cibértron e Softnew
e Impressora Lady 80 » Engesoft « Aleph
* Monisine E mals, suprimentos |
o Kit2.0 , suprimentos em geral.
* Mega-Ram c¢/Ramdisk Ligue Logo, Enviamos
e Kit Turbo (aumentaclockp/5.7 mgh.) Para Todo o BRASIL Via Sedex
« Modem - Interface e TEL. (021) 264.3726 -

o Placa 80 colunas
e E muito mais.
RIOSOFT INFORMATICA LTDA.

R. Cendc de Bonfim, 346 ij. $5-107 - Tijuca
Rio de Janeiro - R] - 20520 Tel: (021)264-3726
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PUuLE
ZNAC LS ey,
(FABE 12

FASE 1

— Va até a LMPADA. Encoste nela.

— Va até o MAGO. Pare ao lado do caldeirdo. Vo-
Cé virard um sapo.

— V&, no mesmo corredor, até o ponto marca-
do no quadro. Pule para a direita. Vocé caird so-
bre a pedra. V4 para o meio da pedra e pula a
planta, de forma que vocé caia entre ele e a
abelha.

— Entre no rio.

— Nao perca tempo. Vé para a esquerda e pule,
antes que a ALGA comece a se mexer.

— Pegue a TELEVISAQ.

— Va até o NETUNO e encoste nele.

FASE 2

— Va para direita. Pegue a Coca-Cola.

— Va até a tela do DRAGAO. Agora, atencéo. V4
até o lugar marcado no quadro e, quando a co-
ruja estiver indo para a direita, mais ou menos

no meio da cerca, pule. Corra até a marcacdo na
frente do DRAGAO e coloque para baixo. Faca
isso 0 mais rapido possivel, caso contrdrio, mor-
rera queimado pelo DRAGAO.

FASE 3

— Suba na mesa, a esquerda. Pulando para a
direita, vocé caird sobre a pilastra. Mate o FAN-
TASMA e va subindo, pulando nos degraus da
parede da esquerda e nas pilastras e degraus da
direita.

— Pegue o TELEFONE.

— PULE PARA O DEGRAU DA ESQUERDA. Se
jogue.

— Va até a mesa do segundo andar. PULE PA-
RA A ESQUERDA. Entdo pule para a direita, com
cuidado para ndo cair sobre o Tatu.

— Suba mais um andar e va até o canto esquer-
do. Suba, usando o degrau existente na parede
da esquerda. Va até o REL

Quando vocé chegar ao REI, o jogo termi-
nard, aparecendo a TELAff-FINAL, publicada.

A unica dica necessdria € a seguinte: Nun-
ca entre nas telas pulando, pois se vocé cair so-
bre algum inimigo, perdera todas as vidas.

Abaixo, um programa para deixa-lo com vi-
das infinitas:
10 BLOAD"CAMELOQTI",R:BLOAD*“CAMELOT2"
20 POKE &HC550,250 : POKE &HC7B7,250
30 DEFUSR= PEEK (&HFCCO) X 256 + PEEK
(&HFCBF) : A=USR (0)

CAOAINEC:

® Uma empresa especializada, onde vocé encontra li-

nha completa de suprimentos e servicos, lancamen-
tos mais recentes, variedades e melhor preco.

Suprimentos

* formularios continuos
* disquetes 5 1/4 e 3 12
* porta disquetes

* fitas para impressoras

* etc.

* etiguetas auto-adesivas

* pastas para formularios

SOFTWARE EQUIPAMENTOS E
PARA MSX ACESSORIOS
* todos originais do fornece. 2 Mif'“”‘

* Drives

dor com garantia e manual. .
* Monifores
* APLICATIVOS E JOGOS * Impressoras

* Estabilizadores

* Filtros de linha

ASSISTENCIA TECNICA
EM GERAL PARA:

* Micros

* Drives

* Monitores
* Impressoras

* Fazemos contrato de

D

Av. Gomes Freire, 196/11°
Centro - R)

INFO

= gt manutengao Expert Plus
Expert DDPlus
Joystick
Phantom System
DUARTE A A CASA DA Pistola Laser Gun
INFORMATICA LTDA. INFORMATICA LTDA. Meu Primeiro Gradiente
TELS.: 222-4869 E 2311592 TEL.: 521-2844 Cartucho de Jogos

Rua Visconde de Piraja, 281
Loja 203 - Ipanema - R)

Cartao 80 Colunas
Fitas de Audio
e Video
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CAMELOT WARRIORS/Continuagao

Colaboraram para o término deste jogo, Eduardo Barbosa
da Silva e Luciano Barbosa da Silva.
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qN DRE E MARCOS

SO S G A M E FANTASY Zone
g

tiu uma “Fantasy Zone" (Zona da Fantasia),

onde um corajoso heréi chamado Opa-Opa
(0 jogador) lutou numa valente causa para salvar
a “Fantasy Zone" de seus inimigos.

No ano espacial de b216, o sistema moneta-
rio interplanetario entrou em colapso, causando
péanico em todos os planetas.

De acordo com uma pesquisa oficial feita pe-
lo Grémio Espacial, alguém esta comandando as
forgas do planeta menon, usando-as para roubar
as riquezas dos outros planetas, e com os fundos,
pretende construir uma imensa fortaleza na “Fan-
tasy Zone” Para por um fim nesses ambiciosos pla-
nos, Opa-Opa prontamente parte para a “‘Fantasy
Zone".

e lgum tempo atrds, longe do espago, exis-

Contreles do Jogo

Antes de iniciar o jogo, procure familiarizar
se com todos os movimentos e fungdes do teclado.

— Teclas de Cursor (Joystich):

* movimenta Opa-Opa em oito direcBes
diferentes.

* movimenta o simbolo de selegdo através da
tela.

— Barra de Espaco (Botédo 1 do Joystich):

— Dispara projéteis.

® Seleciona itens da Loja de Acessérios (Shop).

® Seleciona itens do quadro de Pe¢as Sobres-
salentes (Parts).

— Tecla Graph (Botdo 2 do Joystick):

¢ Lanca bombas.

e Sai do quadro de Pegas Sobressalentes.

Regras do Jogo

Opa-Opa comega o jogo com trés vidas. Estas
sdo representadas por duas naves, no canto direi-
to superior da tela, e mais a nave que ja se acha
em acdo. Lembre-se de que as naves simbolizam
o estado das vidas de Opa-Opa e indicam as suas
possibilidades de ganhar o jogo.

® Se vocé tocar um inimigo, resultara na per-
da de uma nave. Se Opa-Opa perder todas as suas
trés naves, o jogo acaba. )

® Mas, nem tudo estd perdido. E possivel com-
prar uma nave, quando necessario. Essas naves es-
tdo a venda nas Lojas de Acessdrios (Shop), dais
quais falaremos mais adiante.

O jogo

Se contasse apenas com sua propria capaci-
dade fisica, Opa-Opa seria incapaz de defender
Fantasy Zone. Por isso, vocé deve juntar, a habili-
dade dele, uma série de armas e equipamentos.
E, lembrando que o inimigo se torna cada vez mais
poderoso, é aconselhavel economizar inimigos
maiores que aparecerdo mais tarde. Veja, a seguir,
como conseguir dinheiro e equipamentos.

® O inimigo escondeu muitos tesouros, os

quais o auxiliardo enormemente, assim que forem
encontrados. Faz parte de sua missédo conquistar
esses tezouros. Na parte superior da tela ha um
medidor de valor, que mostra, em ddlares, quan-
to dinheiro vocé consegue recolher.

® Moedas de Ouro serdo ganhas sempre que
vocé destruir uma nave, base adversaria ou uma
criatura inimiga. Para receber o valor correspon-
dente, é necessdrio encostar imediatamente nelas
ou perderdo seu valor e desaparecerdo.

® Ao final de cada rodada, Opa-Opa se defron-
ta com um Blackheart e precisa vencer para pas-
sar para a rodada seguinte. Vocé receberd muitas
moedas de ouro se conseguir destrui-los.

— Loja de acessérios (Shap):

— Quando aparecer na tela uma bola verme-
lha escrito “Shop”, entre na loja para as compras.

® Vocé pode movimentar o simbolo da méo
para todos os lados através das teclas do cursor.
Coloque o simbolo ao lado do item que escolheu,
em seguida, aperte a barra de espaco (Botdo 1 do
Joystick) para fazer a selecdo.

Lembre-se de que vocé sé podera comprar
itens que nao excedam o valor do dinheiro que vo-
cé tem. Se aparecer na tela a mensagem “Sold
Out” (esgotado), significa que o item escolhido nédo
estd mais disponivel.

® Apds terminar as compras, va até a saida
(Exit) e aperte a barra de espaco (Boptdo 1 Joys-
tick) para entrar na imagem de Pegas Sobressalen-
tes (Parts).

— Pecas Sobressalentes (Parts):

* Ao entrar na imagem de selecdo de Pegas
(Parts), vocé sé pode escolher os itens com a te-
cla Graph (Botdo 2 Joystick). As pecas sdo dividi-
das em trés grupos:

Pecas para velocidade

Pecas para disparo e projéteis (arma 1)

Pecas para bombardeio (arma 2)

® Vocé pode comprar tantas pegas quanto pu-
der, mas para cada entrada na imagem de Pecas
(Parts) sé € permitido adquirir uma peca de cada
vez.

® Se ficar com mais de duas pecas pertencen-
tes a0 mesmo grupo, podera troca-las assim que
aparecer na tela a imagem Pegas (Parts).

® Selecione os itens através da barra de es-
pacos (botdo 1 Joystick).

Destrua os Blackhearts

Cada Blackheart precisa ser destruido de um
jeito diferente. De nada adianta criva-lo de balas,
se ndo os atingir em seu ponto fraco.

® Assim que localizar o ponto fraco do Black-
heart vocé precisara atingi-lo com um certo ntime-
ro de disparos, antes que vocé seja destruido.

* Porém, os pontos fracos dos Blackhearts sédo
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AGORA, SUA_ASSINATURA
DE CPU E GRATIS.

FAZENDO SUA ASSINATURA DE CPU
ATE O FINAL DO MES DE DEZEMBRO,
VOCE PODE ESCOLHER COMO BRIN-
DE, INTEIRAMENTE GRATIS, UM DOS

ITENS ABAIXO RELACIONAD‘OS:

EDITORA ALEPH

* LIVROS

e LINGUAGEM BASIC MSX

e HOT LOGO

* HOT DATA

* HOT PLAN

* HOT WORD

* SISTEMA DE DISCO MSX

¢ DRIVES LEOPARD DE 3 1/2"

* DESENHOS BASICOS NO MSX
* BASIC PARA CRIANCAS

* DRIVES NOVOS HORIZONTES MSX
* INFORMATICA NA ESCOLA

v

\ 4
XSW
* PROGRAMA EM DISCO 5 1/4”

* FONTES XSX 1.0 ;
* ODX (ORGANIZADOR DE DIRETORIO)
e MSX WRITE

* EDDY 2

« EMU

* NEMESIS

* KING'S VALLEY PLUS

» CADASTRO DE CLIENTES 2.1

» CADASTRO DE EMPRESAS 1.0

» CHAVE MESTRA 1.1

* VERSOR 1.0

4| * FLUXO DE CAIXA 20

* VOX 2.0

- i

OBS: PROGRAMAS
ORIGINAIS E

COM MANUAL
COMPLETO

* DISCOVERY INFORMATICA «

* SCREEN TO DOS

PARA EFETUAR SUA ASSINATURA, BASTA ENVIAR OS SEUS DADOS COMPLETOS (NO-
ME, ENDERECO, BAIRRO, CIDADE, ESTADO, CEP E TELEFONE) PARA A AGUIA INFORMA.-
TICA LTDA, NO ENDERECO: AV. NOSSA SENHORA DE COPACABANA 861 - GRUPO 609
- COPACABANA - RIO DE JANEIRO - CEP 22040.

JUNTO COM OS SEUS DADOS, INFORME QUAL DOS ITENS ACIMA DESEJA RECEBER
COMO BRINDE E A QUANTIA DE Cr$ 2.900,00 (DOIS MIL E NOVECENTOS CRUZEIROS),
ATRAVES DE CHEQUE NOMINAL A AGUIA INFORMATICA LTDA OU VALE POSTAL PAGA.

VEL NA AGENCIA COPACABANA.

DESTA FORMA, VOCE RECEBERA A SUA REVISTA CPU EM SUA CASA, COM TODO O

CONFORTO.

SE VOCE JA E ASSINANTE, APROVEITE A PROMOCAO E RENOVE LOGO SUA

ASSINATURA




FANTADY ZONE/Continuacdo

altamente secretos, e nem o Opa-Opa sabe ao certo
quais sdo.

Conheca a Pontuacgao

Vocé recebe pontos, sempre que destruir uma
base ou criatura inimiga, ou um Blackheart, seu
maior inimigo.

Ao destruir os inimigos, lembre-se de que eles
se dividem em duas categorias: individuos e gru-
pos. Para ganhar pontos e conquistar as moedas
de ouro, é necessdrio destruir todos os inirmigos.

Os valores, em pontos, decorrentes da destrui-
cdo dos inimigos sdo os seguintes:

Criaturas 100 pontos

Base Inimiga 1.000 pontos

Blackheart 10.000 pontos

O dinheiro correspondente é este:

100 ddlares

moedas pequenas
1.000 ddlares

moedas grandes
Pecas e Itens das Lojas

A seguir vocé encontra uma selecdo comple-
ta do estoque de pecas e itens (e respectivos pre-
cos em dolares) que se encontram na Loja d
AcessOrios. a

—aor T 3100 SHOY '32 I

Eiiia) & e

B¥ncs | TERE e
| % 100 % S000

& | & | @

I e P

EXIT

PECAS E ITENZ DAS

LOJAS

IPEDCLAGS. TS NI R, MR AED

BILEZE WINNES

all
FILIMERTA A UELDCIDADE
LEUEMERTE

+ 100
TIIRED ERNGIINE
i

AUMEHTA A VELDCIDADE
RAFLODAMERTE
AN

JET ENGIIE

LR
FILIMEMTA A UELDCIDRDE
COMGSIDERRUELMENTE
# 500
ROCKET EMNGIWE

T

e
ALIFMEMTA A VELOCIDRDE
& STTCRMENTE
. FLL00A

FECAS E ITEMNS DAS LODJAS

PECAS DE
LASER EBEEAM
I
EGLTURALE RO DISPARD DE
1h PROJETELS P SEGINGD

F 500
CAUMENTA 200 ZOMEPRAD

ATIRA PROJETETS EM T DIRE-
GHES STHULTEREFRMEMTE

£ 2500

CAUMEHTA 2.Q00. TOMPRAL

TR 255 T, JERCh

WIDE BEAM

AMAPLLA 0 RATO DE ALCAMCE
o DISPEARD

#1000

[ALMENTA GO0 COMPRA]

EMNTRESA SHIP

ALMERTH 13 MGMERD DE

oang

T
A LOO0G 4o 50000

PECAS E ITENS D&S LOJAS

PECAS DE BOMBARBODETCQ

TLIIN EBEOMES
fad fh
LANGA 2 EOMEAS SIMPLES
EM BLUCESSHED
F 100
CAUMENTA 100/ COMPRAD

FTRE EBEOME

>

AMIGUILA TADOSR OF INIMIGDS

DE UMA LIMHA C/ 1 EXPLOSAD
4 1.000
[AUMENMTA SQ0. COMPRA)

SHMART BOME

CHUSH DAMO AQ THIMIGO

F 1.000
(AUMEHTA 300 Z0MPRAD

HEAWVY BOME
AL,
b
LIQUIDHA TODDS 08 INIMI-
GAS AEAIRD OE VOCE
F 1.000
(AUMENTA SO0, COMPRA)
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FOI ROMPIDA A BARREIRA

QUEM TEM 0S MELHORES PRODUTOS MOSTRA

MSX1 JOGOS

® BATMAN THE MOVIE
* POWER MAGIC

® AMC DEL MUNDO

& MACH I

® CHSCO HIT

* GHOST TIME

® PALACE OF DEATH

® JAKE N THE CAVE

® BASKET PETROVIC

® VICARIO TENNIS

® ASTRO MARINE CORPS I
® CORSARIDS I

® Cr$ 50,00 cada (disco ndo incluso)

MSX2 JOGOS 2DD

® NUEVE PRINCIPES EM AMBER — adveniure — 120D
* MILITARY CHESS - estratdgia — 1:x2D0

® YOUMA KORIN — artes marciais — 1x200

® SUPER ZELIXER - espacial - 13200

& RUNE MASTER Il - aventura rpg — 1200

® KUTISAKIKAIA — erdiico - 1x2D0D

® SUPER PUZZLE - puzzie — 1x2D0

® APG SPECIAL - aventura rpg — 1x2DD

. ION DETECTIVE - adventure — 1x200
® BACK TO THE FUTURE - adveniure — 1200

& JAMES BOND TRIATHLON - advernture — 1x2D0
® BAD MAX — adveniure - 1x2D0D

# Cr§ 150,00 por dlsco (disco nde Incluso)

MSX2 APLICATIVOS/UTILITARIOS/DEMOS

® THE LLTIMATE DEMO - demo grédfico — 1x2DD

* SHADOW WARRIORS DEMO - damo grafico — 1x200

® A DAY AT THE RACE — demo musical - 1x2DD

# DUCK TALES SHOW - demo gréfico — 1x2DD

® DISK STATION 10 - demo gréfico/gameimusical — 2x200

® DISK STATION 12 - deme gréfico/gamedmusical - 2x2DD

® DISK STATION 13 - demeo griflico/game/musical — 2x2D0

® DISK STATION 15 — demo grafico/game/musical — 2x200

® MI-CHI - demo gréfico/game - 1x2DD

* VIDED TITLER N — um super programa para vocd que gosta de fazer
aboriuras video, Versho em 5 104 & 3 1/2.

® FAST COPY - um super dioF parg o8 usudrios que possusm drfve
e 20 Kby Versfio em 5 14 & 3 1/2,

© DEMOS: Cr$ 200,00 por disco (disco niio incluso)

® APLICATIVOS: Gr§ 800,00 cada (disco nfo inclusa)

MEMORY MAPPER & MEGARAM

® 50 SNATCHER — avenitura rog — memory mappar MSX2.0 — 3x2D0
® RETURN TO ISTHAR - aveniura rpg — memory mapper MSX2,0

® GHOSTBUSTER Il — aventura — memory mappar MSX1.1

® MR GHOST - aventura — megaram MSX2,0

® SUPER RUNNER ~ aventura — megaram MSX2,0

* TANICAWA'S SYOGI - tabulelro — magaram MSX2,0

® METAL GEAR Il - esfratdgia — megaram MSX2.0 (512 Kbyles)

# 2D Cr§ 150,00 por disco (disco nio inciusa)

® 5 1/4: Cr$ 200,00 cada (disco ndo Inclusa)

PREZADO AMIGO.

Enml;l:’mduomo:':lhmmgu‘rhmd?
mals Bervico de consullas de nossos pr . Trata-so de um
mrmmmmmmmu

permitird consultas ripldas & ficels.

O catilogo, além de jogos icativos (MSX 1, MSX 2,
MSX 2+, Megaram, m.;u.m?.'&j. h:mu:m“nwlmu
Informagbes:
COMO FAZER O SEU PEDIDO

PARA ADQUIRIR OS NOSSOS PRODUTOS BASTA NOS ENVIAR O SEU

PEDIDO EM UMA FOLHA COM
SEU NOME, ENDEREGO, ETC. JUNTAMENTE COM CHEQUE NOMINAL A:

TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA. LR .
RUA SETE DE SETEMBRO, 82/2210 Qﬁ%ﬁw
CENTRO - RIO DE JANEIRO -

CEP 20050 TEL, (021) 232-0650

PERIFERICOS & SUPRIMENTOS

DRIVE 5 1/4 DDX 360 KBYTES COMPLETO: gréils 20 Jogos e 10 aplicativos,
DRIVE 5 1/4 DDX 720 KBYTES COMPLETO: grdtis 20 fogas & 10 aplicativos,
DRIVE 3 1/2 DDX 720 KBYTES COMPLETO: gralis 20 jogos & 10 aplicativos.
KIT MSX2.0 DDX: grifis 10 jogos & 20 talas digitalizadas.

MEGARAM DOX: grdtis & jogos megarom,

MEGAFAM DISK DOX 256, 612 E 768 KRYTES: grétis 6 jogos megarom
IMPRESSORA LADY B0 ELGIN: grdtls uma masa, 20 jogos & 10 aplicativos
MEMORY MAPPER 256, 512 E 1024 KBYTES: grills 0,.0.5. ramdisk @ 2

lfogos
TEMOS TAMBEM: micros, modem, joystick, expansor de siots, placa de 80
colunas, fontes para drivaes, laoes para drives, edo plus para
3 icdo turbo, capas , drives, CPL, teclado, elc.),
disqueles, mesas, suporle para impressora, astabilizador, filtre de linha,

io contfmue, porta-o) cabas, slc.

- Pgms SOB CONSULTA » (021) 232-0650 & AEVENDEDOR MSX 50FT
hFy TiCA »

A TAKERU SOFTWARE sai na frente novamente

e langa o KIT MSX2.0 PARA A LINHA PLUS E DDPLUS.
Agora vocé vai poder se deliciar com os melhores

softs do momento. Informagdes pelo (021) 232-0650.

* KIT MSX2.0 PARA
LINHA PLUS & DDPLUS

KIT MSX2 PLUS

Venha conferir o mais novo lancamento do momento
am matéria de hardware, o KIT MSX2 PLUS a
Ppauco lempo atrds era um sonho agora é realidade.
Informacdes pelo telefone (021) 232-0650,

SERVICOS

® MANUTENGAC: micros ga), drives, . Imp , e,

* Transcodilicagio de TV sm monilor RGB

=T do AS20 (RF ) da NTSC para PALM
® Digltalizagho de Ima para os micros MSX2MSX 2 PLUS,

® Chaveador de drive g;g'nao Kbytes.

® Drive externo 5 1/4 para os micros Comodore Amiga,

AMIGA GAMES

N ® SHADOW OF THE BEAST Il - 22200 - 512 Kbyfas
® SKIDZ — 2x200 - 512 Kbytas
® BANZA| - 2x200 - 512 Kbyles
® TURRICAN — 2:c200 - 512 Kbylos
® NEW YORK WARRIORS — 2x200 - 1024 Kbytes
& WINGS - 2x200 — 1024 Kbyles
@ BACK TO THE FUTURE Il - 1x200 - 512 Khytes
* SHADOW WARRIORS - 2¢200 — 1024 Kbyles
® THE PUMISHER - 152D — 512 K)
® LEISURE SUIT LARRY [ll - 562D0 - 1024 Kbytes

® LISTA COMPLETA DE HARDWARES,
- E MACETES.

* LA 5
i S SOBRE SOFTWARES E HARDWARES,
® E MUITO MAIS. :

Para mﬁrlro Bau oal
correspondente do disco 3 172 ou
squipamanto,

PS. O da cathl ua |4 viersm acompanhados de disquals
wwmnm"mmmq ”lﬂemﬁh\n:‘ hurldm. L]
48 h para o valor corraspondania),

, anvie um disco ou o valor
/4, conforme o seu
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S GAME

Astro Marine Corps

Parte Il

Introduc¢ao

jogo se passa em “Bulop’, lua de Couver,
O repleta dos mais bizarros inimigos. Esta

lua tem como defesa um monstruoso Ro-
bb, 0 “APCZ 10000”, um cyborg armado até os
dentes, construido por Zorgs e doados para os
Couvers. Esse monstro é uma espécie de Robo-
cop 2, e é com ele que vocé deve lutar para evi-
tar que os Couvers, aliados com os Zorgs, tomem
a lua como ponto de partida para a conquista
do universo.

Fase |

Tome cuidado com os “Vermes Acidos”. Para
destrui-los, vocé deve usar o “lethal WeaPon" ou
o “FB Save" mas lembrese, o “FB Save’ e
temporario.

Fase Il

Cuidado com os “Grufogs”, para destrui-los
vocé pode usar qualquer tipo de arma. Atire rapi-
do antes que eles lancem uma fulminante bola de
fogo.

Fase II1

Nesta fase, aparecem o0s asquerosos e cativan-
tes “Dops”, espécie de réptil couveriano. Nesta fa-
se eu aconselho o uso do “Lethal Weapon”, ja que
na frente aparecerdo os “Vermes Acidos'.

Fase IV

Nesta fase devemos ter muito cuidado com
0s vermes carnivoros que surgem repentina-
mente da terra para devoré-lo. No mapa vocé sa-
bera onde encontra-los. No final desta fase existe
outro perigo: O “APCZ 2000”, uma méaquina do-
tada de pernas de canhdes. Para destrui-la, pro-
ceda da seguinte forma:

Quando encontré-la, deixe que ela se apro-

xime, depois corra! (para esquerda). Enquanto
isso, va disparando 15 granadas, até que a ca-
beca do “APCZ” exploda, sobrando apenas o
corpo e as pernas, que serao facilmente destrui-
dos com seus projéteis. No fim dessa fase exis-
te um “Teleport”, coloque-se diante dele e tecle
“UP” (ou Joystick para cima).

Fase V e VI

Nesta fase existem os pareddes “fotélicos”. Pa-
ra ultrapassa-los, destrua um pequeno gerador
perto deles pendurados no teto. Também existem
0s “M-300" (armas no teto) e os “Vulcam 700" (no
solo).

Fase VII

Tenha cuidado com os sugadores, os “Vulcan
800" (0s 800 andam no teto) e os Droids “Dung-
dis” Para destrui-los, basta o tiro de qualquer ar-
ma, mas para destruir os sugadores, vocé deve lan
car uma granada quando estiver sendo sugado,
ou entdo sera triturado! vocé pode usar também
o “UP SAVE".

Fase VIII

Chegamos, € s6 correr para a direita pelo cor-
redor da base militar em construcéo até se depa-
rar com o assustador rob6é APCZ 10.000.

Apds o robd aparecer na tela, nao espere gue
ele se aproxime, corra logo para a esquerda até ele

arar. Agora pare de correr, mantenha distancia da

esta e comece a atirar na cabeca, se possuir gra
nadas, melhor. Quando aparecer a mensagem
“SMASHING!!", na tela, corra para perto do robg,
até que a cabega caia no chao, caso contrario, caira
em cima de vocé. Depois disso, volte a posicdo an-
terior e volte a atirar na sinistra cabeca do mons-
tro (que € sua Unica parte organica). Apos essa se-
gunda cabeca explodir, aparecera a mensagem
“SUPERB", agora € so atirar no corpo do monstro,
mas cuidado com suas armas penosas. Depois dis-

Gaticho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.
COMPLETA LINHA HP.
MODEM - MOUSE -DRIVERS - MONITORES.
Exclusiva Interface MIDI MSX
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ASTRO MARINE CORPS PARTE Il/Continuad ac

5o, vem um “YOU MADEIT"” e € 50 correr até o pro
ximo Teleport, a sua direita.

A mensagem final desse jogo, com vocé ja no
espaco, nos da esperanca de vermos o terceiro jo-
go da série, quem sabe...

Terminei o jogo com 7 162 500 pontos, se al
guém fizer mais, parabéns.

DICAS

— Fique parado na tela na fase I, destruindo
“FLIBAS” (bolas voando pela tela), até que uma de-
las libere o container com “Lethal Weapon” ou o
“FB SAVE” faca o mesmo na fase 3, destuindo os
“BOPSY;

— Ndo desperdice granadas, elas serdo mui-
to uteis para destruir os As 2000,10 000" e os
sugadores.

— Ndo perca tempo, seria desagradavel rece-
ber um “Time UP”, na ultima fase.

Mantenha distancia dos containers quan
do destrui-los, pode aparecer um “PLAVERS” m

QW

Z e
G 5

2,
i

CONTEUDO DOS
CONTAINERS

MUTANTES
PLAYERS

@% LETHAL WEAPON
m LETHAL GUN

W

FB SAFE

L

B R

UP SAFE

L]
El ENERGIA EXTRA
i‘ TEMPO

ﬁ GIANADA EXTRA

VIDA EXTRA

FASE I

FASE 11

B

B BFERRRISTTIS
] SRR

JOGOS PARA 1 E2 MEGAROM E APLICATIVOS

JOGOS E APLICATIVOS

e TEMOS MAIS DE 2.000

* OS MELHORES DO MERCADO

e COLECAO COMPLETA

® OS ULTIMOS LANCAMENTOS VIN-
DOS DA EUROPA

ULTIMAS NOVIDADES

1.0 - MECON = BURAN * MACH 3 * JUNGLE
WAR » ASTRO MARINE 2

1.0 MEGARON - EGGERLAND MISTERY »
DAIVA e KING KINGHT...

2.0 MEGAROM - QUARTH * RTYPE » SPACE

ATENDEMOS TODO O BRASIL
SOLICITE NOSSO CATALOGO

MAMBOW
20720 K - TWINKLE STAR = SINTH SAURUS...

CLASSIC SOFT MSX .
Rua Joao Cordeiro, 489-Freguesia do O

Sao Paulo - Capital - CEP 02960
FONE (011) 875-4644

GRATIS
GARANTIMOS TOTALMENTE NOS-
SOS PRODUTOS

CONSULTE-NOS SOBRE JOGOS E
APLICATIVOS
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ASTRO MARINE CORPS PARTE II/Continuacdo

FASE IV
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O MAIS COMPLETO GUIA PARA O
PROGRAMADOR DO PADRAO MSX- EXTRAI
O MAXIMO DO SEU SISTEMA ATRAVES DOS
DIVERSOS TOPICOS AMPLAMENTE

ACESSO DIRETO AS
PORTAS DO CONTROLADOR
— TOPICO INEDITO NA
LITERATURA NACIONAL
DE DRIVES

DESEJO RECEBER DA EDITORA CIENCIA MODERNA LTDA:

( ) Livro Guia do Programados MSX, r
de Eduardo A. Barbosa (Cr$ 1.960,00) Indique aqui o formato de disquete

( ) Listagens dos Programas-Fonte deste livro (20 BTN) para os programas:

( ) Programa Top Pirata Il (25 BTN) { 13172

{ ) Programa Top Format (20 BTN) { )5,1/4 (360K)

( ) Programa Top Brase (20 BTN) { )5,1/4 (720K — 25/4D; apenas para

{ ) Conjunto Completo de Programas drives de quidrupla densidade)
(Top Pirata i1, Format, Brase e Listagens) (75 BTN} e J

Nome:
Enderego:
Cidade: Estado: CEP:

Envio anexo cheque nominal 3 EDITORA CIENCIA MODERNA LTDA, no valor de Cr$

artes & artistas

Ass.:




Y

BETIARCELO A. DE Q. TINI

&
SOS GAME
-

Ficha Técnica:

Nome original: F1 SPIRIT THE WAY TO
FORMULA 1
Fabricante: KONAMI
Ano de fabricacdo: 1987
Capacidade de Memoria: 128K
Versoes: CARTUCHO MEGAROM ORIGINAL
KONAMY; }
DISCO 5 1/4 VERSAO PARA MEGARAM;
DISCO 3 1/2 VERSAO PARA MEGARAM;
DISCO 5 1/4 VERSAO PARA MEMORY
MAPPER; 4
DISCO 3 1/2 VERSAO PARA MEMORY
MAPPER.

F1 SPIRIT consiste em um jogo de corridas
contendo:

STOCK RACE;

F3 RACE;

F3000 RACE;

RALLY;

ENDURANCE RACE;

TEMPORADA COMPLETA DO ANO DE 1987 DA
FORMULA 1.

Vocé pode montar seu carro, ou optar por um
carro ja pronto.

Para isto existem as opgdes: Original Design e
Ready Made.

Opcédo ORIGINAL DESIGN:

Nesta op¢ao vocé mesmo monta seu carro. Ao
escolher esta op¢do vocé tera de escolher cada
uma das pecas de seu carro, que sdo:

MOTOR; CHASSI; BREQUE; SUSPENSAQ;
MARCHA.

TIPOS DE MOTOR:
Existem 2 tipos de motor: V6 e V8

V6- os motores V6 consomem pouco
combustivel, podendo, assim, completar toda a
prova sem parar no BOX, porém este motor é
menos potente.

0 melhor motor do tipo V6 € 0 62 na tela.

V8 - Os motores V8 consomem muito
combustivel, sendo necessdrio em varias
provas, a parada no BOX a cada duas voltas, e
a parada no BOX a cada trés voltas em outras,
porém este motor é mais potente que 0s
motores do tipo V6.

F1 SPIRIT - The way to
formula 1

0 melhor motor do tipo V8 é 0 5° na tela.
CHASSI:
Existem trés tipos de chassi:

O primeiro é formado de uma carenagem forte,
resistente a batidas porém, mais pesado.

0 segundo é balanceado: nem leve, nem
pesado, mas é mais fragil a batidas.

O terceiro é bem leve, s6 que muito mais fragil
a batidas.

BREQUE:
Existem trés tipos de breque:

0 1° e 0 3¢ sdo breques a disco com pequena
diferenca entre um e outro, e ndao sdo muito
bons.

0 2° breque é o melhor. E um breque a tambor
e a freada é seca, freando o carro em poucos
segundos.

SUSPENSAO:

Trés tipos.

A 12 é o “soft”. Quando vocé esta correndo e
dé um toque para o lado, o carro s6 anda um
pouquinho para o lado que vocé apertou,
ficando assim mais fécil de se comandar o
carro. Eu a acho melhor.

A 22 é a média (medium) com as mesmas
funcées, s6 que o carro anda mais quando se
dé um toque para um dos lados.

A 32 é a “hard”, com as mesmas fungdes, so
que o carro anda mais para o lado que com a
média, quando se da um toque para um dos
lados.

Podemos também classificar assim:
SOFT - nivel fécil

MEDIUM- nivel médio

HARD - nivel dificil

MARCHA:

12 Automadtica (Automatic)

Como o préprio nome ja diz é automatica na
mudanca de marchas.

22 Manual tipo A
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PROGRAMAS PARA SEU MSX
(e para vocé também)

O universo da programagdo dos computadores é muito mais vasto do que possa
se pensar, Essas maravilhosas maquininhas, além de nos divertirem com seus
jogos (de todos os tipos), nos auxiliam de maneira profissional
facilitando nossa vida, embora, 3s vezes, criem novos problemas
com o0s quais ndo estamos acostumados.

Uma nova viso foi dada 2s ciéncias como a Matemdtica ou a Fisica, pois cdlculos
que eram praticamente impossiveis de serem feitos & méo, sdo realizados em
segundos com o auxilio de computadores,

Tentando abranger uma parte desse universo, foi que, vdrios
colaboradores - cuja idade vai dos 13 aos 70 anos - criaram
um livro de Programas para o seu MSX. Programas
variados, com textos agraddveis - elaborados por Nilson
Dias Martello, um experiente professor que consegue
interligar os programas listados no livro com nogdes

de Cultura Geral,

Neste volume sdo apresentados programas de

Matemdtica, Astronomia, Estatistica, Utilitdrios (para
solucionar alguns problemas gerados pelo préprio uso dos
micros), Ludicos e, como nao podia deixar de ser, até um jogo
para distrair.

Se o leitor acha a parte cultural "chata”, poderd encarar este livro como uma

simples "Colegdo de Programas"”. Fatalmente, porém, ele serd seduzido pelo
"contorno” dos textos e acabard aprendendo muitas coisas interessantes!

O livro foi escrito para que o leitor encare seu micro como uma "méquina de
fazer pensar" aprimorando assim, o software de seu cérebro, que € um dos
mais poderosos computadores que existem na face da Terra!

e ]
’ S' M, desejo receber pelo correio o E
livro Programas para seu MSX. Estou !

DESCONTO ESPECIAL PARA
OSLEITORESDACPU (15%)

-

e receberd em casa seu exemplar! EDITORA
As despesas de remessa correm por A

nossa conta: aproveite! LEP ”

; enviando anexo o chequen? !
O prego deste livro € de Cr$ 1.886,00 mas vocé pode ! g panco _ : '
adquiri-lo apenas por Cr$ 1.600,00 Basta enviar o cupom ! ng valor de Cr$ 1.600,00 :
ao lado com um cheque nominal cruzado &: : '
1 I
ALEPH PUBLICACOES E ASSESSORIA PEDAGOGICA 1 NOME: ki :
Av. Dr. Luiz Migliano 1110 - Portal Trade Center - 3° andar i ENDERECO: - i {3
CEP - 05711 - Séo Paulo - SP E :
i CIDADE: _UF: ~_H
' TEL: i
L] 1

L




F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1/Continuacao

E uma marcha manual. Considero a melhor das
trés. Para a mudanca de marchas, € preciso
utilizar a seta para cima para aumentar a
marcha e seta para baixo para reduzir a
marcha para o 1° jogador, parao 2 é
necessario as letras W e S, respectivamente.

32 Manual Tipo B

Também marcha manual. Considero-a pior,
pois, na largada, vocé tem menos arrancada
que seu oponente, quando estd com marcha
manual tipo A.

Opgao READY MADE:

Esta opgao permite escolher um dos trés carros
ja prontos.

Controles:

1 Jogador:

Seta para cima..........aumenta marcha quanto
esta com marcha manual

Seta para baixo.......... reduz marcha quando
esta com marcha manual...

Seta para esquerada......vai para a

Letra M.................. breca o carro.

Barra de espago.......... acelera o

GO o

2 Jogador:

Letra W...............aumenta marcha quando esta
com marcha manual

letra S..................reduz marcha quando esta
com marcha manual
letraA.........Vaiparaa
letraD...........vaiparaadireita ...

Tecla CONTROL............breca o

wooo-o...ddd uma pausa no
Tecla F5.................permite a saida de uma
opcdo da corrida..

Tipos de jogos:
No inicio do jogo vocé tem as opgoes:

GAME:
COMMAND.

Escolhendo a opgdo GAME aparecera:

1 PLAYER;
2 PLAYER;
BATTLE MODE.

1 PLAYER é o jogo de apenas um jogador
contra o computador;

2 PLAYER sdo dois jogadores ao mesmo tempo
na corrida:

BATTLE MODE sdo dois jogadores, um contra o
outro, numa pista sem carros, ou seja, um
“racha2E

Opgdo COMMAND:

Quando se escolhe a op¢ao COMMAND
aparecera logo depois:

GAME;
EXCHANGE;
PASSWORD;

INPUT PASSWORD;
GAME OVER.

GAME volta para a opgdo anterior (escolha do
n de jogadores).

EXCHANGE troca o 1 player para 2 player e
vice-versa.

PASSWORD fornece sua senha para futuras
jogadas, podendo continuar de onde parou.
INPUT PASSWORD pede a senha que lhe foi
dada.

GAME OVER termina o jogo.

Problemas do carro:

Para sabermos se alguma coisa quebrou no
carro € preciso observar no canto direito
inferior da tela, quando se esta jogando
sozinho (1 player). Nesta parte da tela existe
um carro desenhado e suas partes. Mais ao
lado, a direita, se acender uma luzinha, é
porque a tal parte do carro esta com algum
problema, isto para modo de um jogador.

Para dois jogadores ou opgao Battle Mode, € a
mesma coisa, s6 que como nao ha espaco na
tela, foi preciso escrever os nomes que estdo
com problema.

Para o 1° jogador que estd localizado na parte
direita da tela, o indicador de problemas esta
na parte superior da tela, tanto que para 0 2°
jogador que esta situado na parte esquerda da

tela, o indicador esta situado na parte inferior

da tela.

Vamos entdo aos problemas do carro:

TIRE F -{pneus frontais)
fica mais dificil de se fazer as curvas.
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1/Continuacao

TIRE R - (pneus traseiros)
seu carro derrapa com mais facilidade.

BRAKE - (breque)
O breque ndo breca perfeitamente.

ENGINE - (motor)

seu carro perde um pouco do rendimento total.
Ex: se seu carro esta com motor que chega a
381 km/h, o carro s6 vai chegar a 357 Km/h
com o Engine pifado. A arrancada também é
mais demorada.

Combustivel: (FUEL)

Se vocé estd com motor V6, o gasto de
combustivel é praticamente nulo, ndo
precisando, assim, parar no box.

Agora, se vocé optou pelo motor do tipo V8, é
obrigatoriamente necessaria a parada no box,
pelo menos a cada 2 voltas em algumas

A CAPITAL DO SAMBA
TAMBEM E
A CAPITAL DO MSX

MANUTENCAO DE MICROS

« DRIVES 14 E 3 112

= KITS DE DRIVES

* MEGARAM * CABOS PARA GRAVADOR
* MODEM * FORMULARIO CONTINUO
« 80 COLUNAS

« GRAVADORES

« CHAVEADOR 360K/720K

« MEMORY MAPPER

* TRANSFORMAGAO P20

= FITAS P/ IMPRESSORA

« CABOS EM GERAL

| VISITE-NOS E GANHE
UM BRINDE GRATIS

provas, e em outras a cada 3 voltas. Quando se
bate o carro perde-se um pouco de
combustivel.

Quando vocé esta sem combustivel, e seu
carro parado, vocé pode pegar uma carona
com outros carros, batendo em diagonal com
eles, dando um impulso e dando assim para
chegar nos boxes e encher o tanque.

Pontuacdo:

12 Colocado : 9 ptos.

2? Colocado : 8 ptos.

3¢ Colocado : 7 ptos.

4° Colocado : 6 ptos.

52 Colocado : 5 ptos.

6° Colocadof-: 4 ptos.

7° Colocado : 3 ptos. em algumas provas
8° Colocado : 2 ptos. em algumas provas

Senhas:

MAXPOINT

libera todas as pistas

HYPEROFF

0s mecanicos no Box ficam mais rapidos

ESCON
liga F5 durante a corrida

ESCOFF
desliga F5 durante a corrida

IPLNFJGLJDDILEBFLKJEIBBC

comecar o jogo com 180 ptos., caso vocé
venca a ultima pista de F1, entrard no
memorial de F1.

Dica para a prova Endurance Race:

Escolha o 12 motor, a caixa de marchas do
meio, o resto tanto faz. Na largada va até a 32
marcha rapidamente e ao chegar a 240 Km/h
reduza para a 22 marcha, agora vocé atingiu
imediatamente 327 km/h. Toda vez que tocar
a mureta de protecdo a ponto de fazer o carro
derrapar, vocé podera atingir até mais de 600
Km/h, por alguns instantes, dando uma
incrivel arrancada.

TABELA DE TODAS AS PISTAS DE CORRIDA E RESUL-
TADOS OBTIDOS NAS PROVAS

Modalidade: Pontuacdo jog.1 Pontuacdo jog.2
Stoc Race. ptos ptos

ptos ptos
F3 Race ptos ptos
F3000 Race ptos ptos
Endurance Race............. ptos ptos
TOTAL DE PONTOS..... PTOS PTOS
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1/Continuacac

Temporada completa do ano de 1987 da formula 1

Modalidade: Pontuacdo jog.1Pontuagdo jog.2
GP BRASIL ptos ptos
GP SAN MARINO ptos ptos
GP BELGICA ptos ..ptos
GP MONACO... ptos ptos
GP ESTADOS UNIDOS.. ptos. ptos
GP FRANCA ptos ptos
GP INGLATERRA ...ptos ptos
GP ALEMANHA

OCIDENTAL ptos ptos
GP HUNGRIA ptos ptos
GP AUSTRIA ptos ptos
GP ITALIA -ptos ptos
GP PORTUGAL ptos..... ptos
GP ESPANHA. ptos ptos
GP MEXICO ptos ptos
GP JAPAO ptos ..ptos
GP AUSTRALIA ptos ptos
TOTAL DE PONTOS....... ptos ptos
VENCEDOR.:........ ..com...vitoriase... ......... pontos.........
Segundo Lugar:........... com...vitériase... ......... pontos.........
COMPETIDORES:

Primeiro jogador - Nome:
Segundo Jogador - Nome: ...

TABELA DE VOLTAS QUE SE PODE CONSEGUIR COM-
PLETAR COM MOTOR DO TIPO V8

Modalidade: Voltas: Melhor motor V8:

Modalidade: Voltas: Melhor motor V8:
Stock Race................3 voltas parando.Quinto da tela........
Rally 2 voltas Quinto da tela........
F3 Race 3 voltas Quinto da tela........
F3000Race 2 voltas. Quinto da tela........
Endurance Race Quinto da tela........

GP BRASIL F1...........3 voltas parando.Quinto da tela........

GP BELGICA F1
GP MONACO F1

GP USA F1
GP FRANCA F1 3 voltas Quinto da tela .......
GP INGLATERRA F1..3 voltas................Quinto da tela........

FP ALEM. OCID. F1..3 voltas parando.Quinto da tela........

GP HUNGRIA F1.......2 voltas.................Quinto da tela........
GP AUSTRIA F1 2 voltas Quinto da tela........
GP ITALIA F1 3 voltas Quinto da tela........
GP PORTUGAL F1.....2 voltas................Quinto da tela........
GP ESPANHA F1......3 voltas.................Quinto da tela

GP MEXICO F1

GP JAPAO F1............. 3 voltas parando. .......cceeemueremeneereees

GP AUSTRALIA F1

Na maioria dos circuitos, quanto utilizamos
motor do tipo V8, é possivel dar até 3 voltas,
sendo que isso exige um pouco de habilidade,
sendo mais facil e recomendavel para os
iniciantes darem apenas duas voltas.

Em alguns circuitos se pode dar trés voltas
parando, ou seja, vocé anda trés voltas, s6 que
quando chega ao fim da terceira volta, vocé
chega parando no box. Isto, se vocé conseguir
dar estas trés voltas sem bater, pois quando
vocé bate o carro, perdee combustivel. E isso,
para iniciantes, ndo é aconselhado.

S6 para lembrar: o melhor motor do tipo V8 é
o quinto da tela.

O CARRO PERFEITO:

A perfeicdo é dificil de ser alcancada, por isso
ndo pense que ¢om este carro vocé ganhara
todas as provas, pois este carro € baseado na
maioria das pistas e eu me adapto melhor a
ele.

O carro perfeito para motores do tipo V8
Motor (Engine) - quinto na tela
Chassi (Body) - terceiro na tela
Breque (Brake) - segundo na tela
Suspencdo (Suspension) - primeira na tela
Marcha (Mission) - segunda na tela

Descri¢do de todas as provas:

S R s o e et rarton s ssanen
Circuito de alta velocidade (261 Km/h) sé que
comparando com a F1, é de baixa velocidade,
pois a F1 atinge até 381 Km/h. Este circuito
possui curvas faceis, pois quando se acostuma
com a velocidade da F1, este se torna facil.

Rallye sl s i s

Um rally de carros, onde o circuito o supreende
a cada momento, podendo bater sem saber
como, pois as curvas surgem inesperadamente
e aconselho a utilizar marcha automatica, ndo
correr muito, pois o carro derrapa muito nesta
prova. Va brecando, quando estiver na parte de
terra.

S T e e e o
Estamos na formula 3. Cuidado com os outros
pilotos, pois eles estdo a fim de correr e
conseguir ir para a F1. O circuito ndo € dos
mais fdceis, tendo que ter cuidado com tudo,
principalmente com os carros.

EAID0 RACE ... . ot e st SRr e x s s o7
Idem ao anterior, s6 que agora estamos ha
férmula 3000.

EnAUIance Race... .o oo wrmsisntemn o
Circuito de ruas muito estreito.

Esta prova so se torna legal, se utilizarmos a
dica que esta na pagina 7 deste manual, pois o
carro ndo possui arrrancada, principalmente
quando o motor pifa. Largue a frente, ndo
perca a diferenca e tente manter o resultado
(ndo correndo muito na tltima volta), tendo
muito cuidado com as ultimas curvas e o0 “'S”
final. Utilize a dica para ficar mais
emocionante.

Aqui comega a temporada do ano de 1987 da
F1, e, é claro, s6 poderia ser no Brasil, em
Jacarépagua. O circuito, como néo poderia
deixar de ser, € dificil, com curvas perigosas no
final da prova.

Circuito relativamente facil aos outros 15 da F1.
Curvas normais, com retas também normais.
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F1 SPIRIT - THE WAY TO FORMULA 1/Continuacao

Aqui, as equipes comecam a COITigir os erros
dos carros, ou seja, comega a briga.

GPBELEICA, . oo, SOl 8, e e
Sera que o Thierry Boutsen serd o vencedor?
Ou mais uma vez a disputa ficard entre SENNA
x PROST? Voltando a 1987 desejo sorte ao
Piquet e a vocé que estd com sérios problemas
nesta prova, pois além de ser um grande
circuito apresenta muitas curvas.

Voltamos as ruas, desta vez em Monaco, onde
Prost bateu o carro. Comega acirrar a briga
pelo campeonato e se vocé esta atrds, o jeito €
correr. Se vocé estd na frente, o jeito, também,
é correr, pois estamos no inicio do campeonato
e ainda tem muito chédo pela fente. Circuito
dificil, principalemnte por ser realizado em rua,
tendo muitas partes estreitas e poucos pontos
de ultrapassagem. Aconselho o uso de
carenagem forte, e se vocé € iniciante, marcha
automatica.

GP ESTADOS

Chegamos a “terra da liberdade” e do racismo,
onde o ciruito é facil, mas ndo se pode deixar
de ter cuidado, pois o francés vem atras e
faltam 11 circuitos e isto pode virar.

G IRANDN.. i e e
Chegamos na terra do francés. Agora € a hora
da revanche! Ele venceu a primeira, mas nds
vamos vencer aqui, na terra do francés.
Circuito facil, comparado ao do Brasil, mas
tenha cuidado na largada, logo no primeiro 151,
pois pode ser fatal e o francés ganha a corrida.
Tenha mais cuidado no final, pois as curvas
exigem atencdo, va pelo meio.

GRINGEATERRA L . ot st
Considero o GP mais gostoso de se correr, e
acho um dos melhores depois do Brasil.
Cuidado com o Mansell, nunca vi inglés mais
esquentado que ele. Pode jogar vocé para fora
da pista, dai vocé derrapa. O carro ndo quer
pegar, vem um carro por trds e bate em vocé, o
carro pifa de vez e, para piorar, o francés
passa, tudo por causa do Mansell que ndo viu
a bandeira preta. (desclassificacdo)

GP ALEMANHA

QEDENERL i

Apds sairmos da Inglaterra, irmos para o Leste
Europeu testar os carros, pulamos o muro de
Berlim e fomos para a Alemanha Ocidental.
Agora falando sério. Estamos no meio do
campeonato e estd formada a confusao.
Equipes e pilotos brigam pelo titulo e pelo
mundial de construtores. N6s brigamos com o
francés.

Na Alemanha as coisas sdo dificeis. Retas e
curvas dificeis, vocé € obrigado a correr e a
tomar muito cuidado, cuidado com os carros e
com a pista, se der algum problema nos Tires,

ndo pense duas vezes, pare no box. Tente
continuar a prova se sua situacdo é das piores,
porque sem um dos Tire's vocé esta
simplesmente frito. Frito por qué? Primeiro -
ndo faca a curva e diga: - Adeus vida! - ou

.entdo seu carro derrapa e o francés que estava

atras passa vocé e logo depois bate na
primeira curva. O jeito é cautela e sorte.

Se a Alemanha era dificil e complicada, aqui é
mais. Tem uns retardatarios que resolveram te
atrapalhar e uns vesgos que ficam testando os
pneus e fazendo volta de apresentacdo-ff-
Decididamente é o fim do mundo, pelo menos
ainda ha uma esperanca: o motor do francés
explodiu, quando viu um compatriota dele e
bateu atras do carro.

Se nos ultimos dois circuitos a coisa era quase
impossivel, aqui entdo ela se torna fdcil. As
coisas melhoram, mas a disputa é dura.
Continue pelo meio.

R EIALIN. o civin oo it i st
Estamos nos aproximando do final da
temporada. Uma boa nova, alcancamos o
francés. O circuito da Itdlia foi feito pensando
em nos. E facil, mas ndo exagere, sendo vocé
perde e ndo é boa hora para perder,
principalemtne se estda com poucos pontos a
frente dos outros. Deu pena do francés.

O circuito é dificilimo, com vdrias curvas sendo
algumas de 90 graus e varios “S”

GPMERD s A B S
Estamos no final da temporada, aconteceu algo
que ndo esperavamaos, o carro ndo estd bom,
por sorte nem o do Prost. Ja os do Piquet e do
Mansell estéo.

Utilize o primeiro chassi e marcha automatica
se vocé ndo for dos melhores. Cuidado no meio
do circuito, va brecando e ndo acelere nem
muito, nem pouco. Cautela sera de grande
ajuda.

Chegamos a terra da Konami, se ndo fosse ela
eu ndo teria todo este trabalho nem a diversdao
que tenho com o jogo. Mas e o Nakajima? Pois
é, conseguiu se classificar para participar da
prova largando em 26 lugar.

O Japdo é dificil, mas ndo tanto quanto a
Hungria, é sé vocé ndo ir muito rapido e
decorar o circuito.

GP AUSTRALIA. ...l ccinnicsisrasisussssisssos
Estamos do outro lado do mundo e chegamos
na ultima prova da temporada. Tome cuidado
principalmete no inicio da prova. Utilize, se
vocé for novato, a marcha automatica e
cuidado com a segunda curva para a esquerda.
Mantenha-se na esquerda para esta curva e
tome cuidado com o ultimo “S” e boa sorte. ®
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FWAS=15560s DESPORTIVOS,

TUDO PARA 0 SEUMSX 1E MSX2

EXPERT 1.1, PLUS E DDPLUS

O soft que vocé procura a AVALLON tém!

GAMES

ULTIMOS LANGAMENTOS

UTILITARIOS PARA MSX 2
LANCAMENTOS:

GHOST TIME, AMC 2, CORSARIO 2,
JUNGLE WARRIOR, RAMWAR, MECOM

AMO DEL MUNDO, PALACE, MACH. 3.
OMEGA 2, WAR IN MIDDLE EARTH,
DRAGON NINJA +, FANTAZY ZONE,
MEGANOVA, VAXOL, FINAL ZONE...

SYNTH SAURUS, GRAPH SAURUS,
SUBTITTLER, EROTIC SCREENS
(1 TO 4), SEX MOVIE (1 TO 4),
AMIGA UIGI-SCREEN, PC ENGINE
DIGI-SCREEN (1 TO 3), TOPGUN
DIGI-SCREEN, TURBOCOPY SMA...

WORTH, CRACK! , QUARTH, KMTOl
RTYPE 2, WAR OF DEAD 2,

IFR-FLY, THEXDER 2, TRIANKLE STAR,
SHANGAI 2, AYDOCKS, MAGIC OF OZ
REVIVER YELLOW SUBMARINE,
FANTASM SOLDIER 2, YS o

LINGUAGENS
E COMPILADORES:

C (ASCn).C &J;brarz],c (AZTEC), Tur-
bo Pascal, Cobol 80, Micro Prolog,
MON 80, GEN 80, ED 80, Modula 2,
Mu Lisp, Simple Hot-Asm, Mega As-
sembler Forthran...

Importante: Acompanham manuais
e disquetes.

AVALLON

ETHE MORLDP OF THE MSX

CORRIDAS, DESAFIQS, LUTAS,
AVENTURAS ‘ACAO ETIRO,

EROTICOS SPACIAIS A |
. GRAVACOES GARANTIDAS EM DISQUETES 5 1/4
ULADORES, ;
— AL (360 E 720KB) E 3 1/2.

APLICATIVOS PROFISSIONAIS:

Banco de dados, Planilha de calculos,
Mala Direta, Agenda, Contabilidade, Fi-
charios, Controle de estoque, Editores de

texto, Célculos Estruturais... om | " ﬂ'm

AINDA:

Sistemas Graficos em geral, Editores Musicais,
DOS, Copiadores diversos...
Temos o programa certo para voce acertar na
SENA e na LOTO.

ANl £ //U/70 MAIS VOCE ENCONTRARA EM NOSSO CATALOGO. PECA-O POR CARTA. £ GRATIS!

MSX PERIFERICOS & SUPRIMENTOS IIEX

TODOS COM 1 ANOC DE GARANTIA » O MELHOR FRECO « DIVERSAS PROMOCOES » PAGAMENTOSEMATE 2 ES
* IMPRESSORAS (Tam bé PC e AMIGA):
s sl 4 « MORY MAPPER: Cobrimos qualquer oferta! Gratis 6 Mapped-
EIETEHITQDJLS%O Games a escolher
X- 2
« BRINDE. : s ’ -e mais: MICRO EXPERT PLUS, MONITOR GRADIENTE PLACA 80
o disquetes. . - o0 © 1 Bditor Gréfico commanuais | 501 UNAS, INTERFACE PIDRIVE, DISQUETES 5 /4 E 3 112,
« DRIVE 5 1/4 DDX 360KB: CAPAS, PORTA DISQUETES (VARIOS TIPOS), REVISTA PARA MSX
CONFIGURAGAQ: ‘ E AMIGA
* Drive 5 1/4 C/ 360KB o al's)
: ﬁgg:.?::g g&gnt& i O;;?:g,-tgna, (DDS)IG Despachamos nossos produtos para todo Brasil via Sedex ou transportadora com seguro.
* Cs i i * Di te ¢/ 20 j s
e MR Gms S TR s Distribuidor autorizado MSX soft

* DRIVE 5 1/4 DDX 720KB: Grétis disquete ¢/ 20 Jogos

* DRIVE 31/2 DDX 720KB: Gratis disquete ¢/20 jogos

* DRIVE B (51/40u 31/2): Cobrimos qualguer oferta!
-1

TODA A LINHA MSX E AMIGA: MICRO, DRIVE, IMPRESSORAS...

SOFTWARE & HARDWARE
™ muwmmam
"-,-A'.memum

:L*

para todo o Brasil em
A Unica aofthouaa m.wm aam
especializada na linha _ b : idad
Commodore-Amiga E MAIS: DIGITALIZADOR DE SONS (SAMPLER). : _ res trilhas sonoras,
em todo o Rio de Janeiro INTERFACE MIDI, DRIVE 3 1/2, TV MODULADOR... ! ! 5

' ‘. ' 'om z
AVALLON INFORMATICA LTDA.
AV. ALMIRANTE BARROSQ, 22 SALA 602 CENTRO - RIO DE JANEIRO - CEP20031 TEL
AO LADO DO METRO CARIOCA

DAS 9:00 AS 19:00 Hs.

Para fazer o seu pedido basta ligar (021)262-1636. informar-se sobre o valor dos produtos desejados e como efetuar o deposito em nossa conta bancaria.




p6s um longo periodo sem colo-
A car no mercado livros para a li-

nha MSX, a Ciéncia Moderna, Tra-
dicional Editora Carioca, estd lancando o
Guia do Programador MSX, escrito por
Eduardo A. Barbosa, que dispensa apre-
sentacdo para a grande maioria dos
usudrios da linha MSX, pois possui varios
trabalhos ja editados, além de diversos
programas.

0 livro é dirigido aos usudrios que
desejam escrever seus prdprios progra-
mas, dando-lhes um cunho profissional,
ou seja, doté-los de janelas, menus, inver-
soes de caracteres, interrupgdes, etc.

Guia do Programador MSX ndo frus-
ta o leitor, pois publica a listagem do pro-
grama fonte das rotinas que sdo
apresentadas.

Portanto, nesta publicagdo, o autor
atende os usudrios que procuram ter
uma biblioteca de rotinas prontas e tes-
tadas, o usudrio de nivel médio que quer
ver seus horizontes ampliados e, tam-
bém, o usudrio profissional, que ndo quer
perder tempo desenvolvendo rotinas que
ja existem.

Em todo o livro, 0 Assembler adota-
do € o Deupac-80, que, segundo a opi-
nido do autor, é o melhor pacote ja de-
senvolvido para MSX. Os programas
apresentados possuem uma listagem do
cddigo fonte comentada, uma listagem
do cédigo-objeto em linhas data e um
prorama de teste.

0 livro foi dividido em sete capitu-
los, que abrangem: o video ( 0 mais ex-
tenso de todos eles), os Hooks e o inter-
pretador Basic, os dispositivos de sele-

O PROGRAMA QUE ARQUIVA TELAS NA VRAM

List Z-80 do cddigo-K 1slas na VRAM:

Programa-fonte para arquivar telas na VRAM.
‘Compilar com o programa GEN80.COM usando a seguinte.
sintaxa:

{GENBO PROGS BIN-PROGE.GEN
onda PROGB.GEN é o noms do arquivo-taxto com asta listagem

versao squ 002

Guia do

¢do, a instrugdo Call e Megaram, o siste-
ma DOS e programando o FDC.

Para que o leitor tenha uma nogéo
melhor do livro, transcrevemos abaixo,
na integra, um dos pontos abordados no
capitulo sobre video.

Arquivando as telas
na VRAM

Vamos entdo dar uma pequena pau-
sa nos efeitos especiais para apresentar
dois programas/rotinas muito tteis. Es-
tou certo de que ja surgiu o momento em
que vocé desejou poder arquivar a tela
atual para recupera-la, num ponto futu-
ro, dentro do seu programa. Em que al-
goritmo vocé pensou para realizar tal ta-
refa? Vamos raciocinar juntos. Temos dois
métodos cuja escolha é quase imediata:
arquivar a tela na RAM nao utilizada pe-
lo BASIC (a RAM nas péginas O e 1, ou se-
ja, a RAM entre os enderegos + 0000 e
+ 7FFF) usando as rotinas da BIOS, ou
arquiva-la num array do tipo inteiro ou
do tipo string usando a RAM disponivel
para o BASIC. A ultima hip6tese ndo é
muito aceitavel, tendo em vista que a me-
moria RAM para o BASIC ja é bem peque-
na (cerca de 24Kb num sistema com dis-
co). A primeira hipétese é interessante,
pois deixa livre toda a memdria RAM
usada pelo interpretador BASIC. Mas, e se
vocé tiver programas de extensao (aque-
les ativados com a instrugédo CALL do BA-
SIC) carregados nessa memédria, como fi-
ca a situagéo? Vocé vai concordar que a
transferéncia de telas para esta memdria

inlan equ  #3B0
xinam wqu  #363
valtyp oqu  #683
anguss equ  #7M
wogp equ BT
oy wqu  M3dc
der  #te imula em GP/M
detw  inicio 0 cabecalho de
detw  fim um arquivo
datw  Iniclo LBIN
o #d000
Inicio
L a(valtyp) wurifica pardmatro
L] #02 & inleiro?
ot nz Nio, volla para o BASIC
%] a{argusr) amn(mero da lela
push o aalva nimero da tela
] a(versao) a=varsiio do MSX
or a % igual & zero (MSX 1)?
3 zinicio1 8im, val para inicio1
d a,(linlen) 0 MSX2 os1d em B0 colunas 7
& 41 H
¥ c.iniciol iNaio, vai para inkcio1
id 2,80 =80 colunas
i hl #2000 ‘hi=inicio da VRAM livie
d de,24°80+2 Wdestamanho da toki+2
¥ inicio2 wval para inicio2
niciot d 240 ;a=40 colunas
L hl.#1000 hi=inicio da VRAM livie
W de,24'40.42 dostamanho da tela+2
inicio2 d (numcols),a salva o nGm. de colunas
d {inivram),hi ;salva end. Inicial

programador MSX

EDUARDO A. BARBOS LN

ird “borrar” os programas que estiverem
por l4. “Sendo assim, onde podemos ar-
quivar as telas”? “Eu tenho uma suges-
tdo: arquivar as telas na prépria memo-
ria de video. Nds ja vimos que no modo
texto s6 temos duas tabelas: a tabela de
nomes e a tabela de padrdes. A tabela de
nomes gasta 960 bytes no modo de 40
colunas e 1920 bytes no modo de 80 co-
lunas (aplicdvel sé ao MSX2); ja a tabela
de padrdes gasta 2048 bytes em ambos
os modelos. Também ja sabemos que o
MSX possui no minimo 16Kb (128Kb no
MSX2) de memdria VRAM. Fazendo as
contas, temos cerca de 13Kb livres na
VRAM para usar conforme desejarmos.
Vocé também deve estar lembrado de
que a tabela de nomes contém efetiva-
mente um mapa do que aparece e de co-
mo aparece na tela. Sendo assim, o que
nos interessa arquivar € apenas a tabela
de nomes que possui 960 bytes de com-
primento no modo de 40 colunas e 1920
bytes no modo e 80 colunas do MSX2.
Fazendo mais algumas contas, chega-
mos a concluséo de que podemos arqui-
var 12 telas no modo texto em 40 colu-
nas e 6 telas no modo texto em 80 colu-
nas do MSX2, apesar deste modelo pos-
suir 128.Kb de VRAM. Como a maioria
dos programas trabalha somente em 40
colunas por uma questdo de compatibi-
lidade, o limite de 12 telas j& é bem acei-
tavel. Examinando os comentarios nas
listagens-fonte, vocé vai observar que,
além de armazenar/recuperar as telas,
também salvamos/recuperamos a posi-
¢do atual do cursor na tela. Vamos entdo

as listagens dos programas. E
d (tamanho).de ;salva lam. da lela
i a,{varsao) samvorsSo do MSX
or a 78 igual a zaro (MSX 1)7
r 2iniciod +5im, val para iniciod
d a,{linlen) ;a=nim. de colunas da lala
cp 4 ;num. de cols. > 40 (80 cols.)
jr ¢,inlclod :No, vai para inicio3
%] o4 ;5im, @=nim. méx, de telas
1om 80 colunas
r iniciod vai para inicio4.
iniciad ] 012 nom, méx. de lelas no MSX 1
;62 am 40 col
iniciod pop al Jecupera o nom. da tela
o ° /59 0 him. da lela recebido
ret e dof gual ou maior do que ©
permitido, voha,

gravatala
di ‘desabilita as interrupgoas

push  af salva indos a3
push  be registros
push  de 5
push bl :
id hl finivramj ‘hlmond. inicial da VRAM
ar 'y inlm, da tela igual a 07
P 2graval iSim, vai para gravat
id de,{tamanho)  ;Nio, calcula o novo end
i ba sinicial
loopgri add  hide 3
dinz  loopgrvi 2
graval o b.24 =24 linhas
] daftxinam) demend. da 1ab. e nomes
loopgrv2 push  be ;salva o contador
push  hl aalva end. inicial
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SOFTWARE:

JOGOS, APLICATIVOS, UTILITARIOS,
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ESPECIFICOS,
PROGRAMAS ORIGINAIS DAS MELHORES SOFTHOUSES.

HARDWARE:

MICROCOMPUTADORES, DRIVES, WINCHESTERS,
MONITORES, IMPRESSORAS,KITS

MEGARAM, KITS 2.0, 80 COLUNAS,

EXPANSOR DE SLOTS, MODEM...

ASSISTENCIA TECNICA:

TRANSFORMACAO DE MSX 1.0 PARA 20,
MANUTENCAO EM MICROS E PERIFERICOS EM GERAL,
INSTALACAO DE REDES...

SUPRIMENTOS:

FORMULARIOS CONTIj INUOS 80 E 132 COLUNAS,
ETIQUETAS, FORMULARIOS ESPECIAIS, PASTAS,
BOBINAS PARA FAX, DISQUETES,

FITAS PARA IMPRESSORA, JOYSTICKS, CABOS, MESAS...

BUREAU DE SERVICOS:

MALA DIRETA, EMISSAO DE ETIQUETAS, CARTAS,
TRABALHOS ESCOLARES PROCESSAMENTO DE TEXTO,
CONTABILIDADE...

TEMOS PROGRAMA PARA LINHA COMODORE E AMIGA.

SOLICITE CATALOGO GRATIS | AV. PASSOS 101 GRUPO 1203 - CENTRO

ATRAVES DA CX.POSTAL (ESQUINA C/ AV. PRESIDENTE VARGAS)
13069 - CEP: 20260 - RJ — TELS:233-3207 - 263- 5509




OS ENDERECOS CERTOS PARA QUEM LIDA COM

RIO DE JANEIRO: SAO PAULO:
Pertinho da Central (Est. Pedro I} e No bairro Sta. Ifigénia, cn(_:le
do Metro (Est. Presidente Vargas): se concentra o comércio eletrbnico:
Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja R. Vitoria 379/383/391

Nos locais acima estao sediados os principais estabelecimentos do

,GRUPO EDITORIAL ANTENNA

desde 30 de abril de 1926 a servico dos profissionais, amadores, experimen-

tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento

postal (veja endereco no rodapé), ali dispoem eles dos seguintes setores
especializados:

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO - LIVROTRONICAS

A mais antiga e bem sortida livraria técnica de Eletro-Eletrénica, Informatica,

Faixa do Cidadao, Radioamadorismo, Telecomunica¢oes e muitos outros se-

tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni-

mento. Livros e revistas técnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi-
mento pelo Reembolso Postal.

ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL

Onde vocé encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados

técnicos para manutencao, ajustes e consertos em aparelhos eletrénicos

de todas as marcas e procedéncias, dos mais antigos aos mais modernos

e sofisticados — com a tecnologia de uma organizacdo com mais de meio
século de experiéncia nesta especializa¢ao.

ANTENNA — ELETRONICA POPULAR

A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianca e prefe-
réncia dos profissionais e amadores brasileiros dos setores técnicos a que
se dedica: Eletronica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadao.
— Som. Montagens de Aparelhos, instalagao, manutencao, consertos. Artigos
sobre “hard” de micros e periféricos. Programas para Eletro-Eletrénica e

Radioamadorismo.
/ Tls Visite-nos ou escreva-nos para rqceber gratuitamente um
GBA exemplar da “Revista do Livro Eletrénico” contendo listas e
comentdrios sobre livros técnicos de nossas especializagoes.

PELO CORREIO: Grupo Editorial Antenna — Departamento Central de Atendimento Postal
Caixa Postal 1131 — 20001 Rio de Janeiro, RJ — Brasil




GUIA DO PROGRAMADOR MSX/Continugdo

a,{numcals) a=nim. de colunas
ba b=niim. da colunas
hibufferinha  hi aponta para o bufter
dehl iroca hi por de.
hlmaponta para a VRAM
iprepara o VOP para lahura
dahl Aroca hi por de.
hi=aponta para o bul.
lalinha i a linha
hi ecupera o end. para escria
hi iguarda na piha
‘satvdpwt Pprepara o VDP para sscrita
a.(numcols) sa=nim. de colunas
b.a b=nim. de colunas
hibuttarinha shlwaponta para o buffer

;escreve a linha lida
‘@=nim. de colunas
La shleniim. da colunas

‘hl-end. da préx. inha

BRRER=EEUQ% RITTRETCCLUFERREL 4@ A%%C
§

dohl emond. da préix. kinha
ca ibcandm. da colunas.
,#00 &
hl secupera wnd. de escrita
hibe ;hlmand. da escrita da prox
dinha

be recupera o contador
oopgrv2 Jepate para as demais linhas.
satvdpwt Prepara o VOP para escrita
u,{cary) .y do cursor
(#98).a salva a coord. na VRAM
a(csry+#01)  ;amooond. x do cursor
(¥98), ;aalva = coord. na VRAM
L] Jecupera os registros
de na pilha,
be i
: shabilita as intarrupgbes
rat #etomna ac BASIC

kelinha
n ,(#98) 48 0 carac. da VRAM
L] (hi)a alva-o no bufler
inc h dncrementa o ponteiro
djnz lalinha prepara & préxima kitura
rat wetoma

asclinha
d a,(hi) b o carac. do buffer
out (#58),a sescrava-o na VRAM
inc hi iincramenta o pontsira
dinz  esdinha Prepara a préxima escrita
ot eloma

satvdprd
] a,(varsac) ;obtém a varsSo do MSX
or a 4 MSX17
¥ zrdviam1 $Sim, vai para rdvram1
xof a Nawo, inicializa o VDP
aut  (#99)a do MSX2
i ndda
oul (#99).a ;

rdvram i al a0
out (#99).a VDP o endareco na
id ah , onda sard
and  #31 #ido o dada
out  (#99)a 5
ot

setvdpwt
d a,{versao) oblém u versiio do MSX
or a & Msx1?
I z,wiviam1 Sim, vai para wtviam 1
xor a Nio, Inicializa o VOP
out (#39).a o MSX2
K a,88a
out  (#99)a

wivram1 d al dnforma so
out (#99).a VDP o endereco na
d ah ;VAAM onde o
and L] Aado serk
or #40 gravado
out (#99).a :
et

numcols. dolb  #OD

tamanha detw %00

inivram detw  #00

bufferinha e

fim qu §

Listagemn em linhas DATA do cédigo-objelo do programa para srquivar telas na VRAM:

10 FOR AW=LEDOOO TO &HD137

20 READ B

30 POKE A%, VAL("sH"+8§)

40 MEXT AV

S0 BEAVE "PROGE.BIN",&HDOOO, sHD137

100 DATA 3A, 63,76, FE,02,C0, 34, F8,F7,75, 34, 2D, 00,87, 26,11
110 DATA 3A,BO,F3,FE,29, 38, 0A, 3E, 50,21, 00, 20,11, 82, 07,18
120 DATA 08,3K,20,21,00,10,11,C2,03,32, K2, D0, 22, ES, DO, XD
130 DATA 53,K3,D0.3A, 2D, 00,87, 20, 0B, 1A, B0, F3, FE, 29, 30, 04
140 DATA 1E,04,18,02, 1K, 0C, 71,88, DO, T3, F5,C5, D3, ES, 23, B5
150 DATA DO,B7,CA, 5D, DO, kD, 58,K3,D0, 47,19, 10, 7D, 0, 18, ED
160 DATA 5B,B3,F3,C5,ES5,3A,R2,D0, 47,21,E7,D0, KB, CD, B4, D0
170 DATA B, CD, AS,DO, E1,S,CD, CA, DO, 34, E2, DO, 47,21, K7. DO
180 DATA CD,AD, DO, 3A,EZ,DO, &¥, 26, 00,19, KB, 4¥, 06,00, K1,
190 DATA C1,10,D0,CD, CA,DO, 3A,DC, F3, D3, 98, 3A, DD, F3, D3,
200 oL, ¥B,C5,DB, 98,77, 23,10, FA.C9, 7K, D3, 98
210
220 5
230 g . 3K, BE, 70,03, 99, 7C. 86,37

240 DATA 99,C9, 00, 09, 00, 00, 00, 00, 00, 0O, 00, 00, 0O, 0T, 00, OO
250 DATA 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
260 DATA 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0O
270 DATA 00, 00, 90, 00, 00, 00, 00, 00, 80, 0T, 00, G0, 00, 90, 00, 00
200 DATA 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
290 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00

O PROGRAMA QUE
RECUPERA TELAS ARQUIVADAS NA VRAM

Listagem inlas arquive-
das na VRAM:

ograma-fonta para recuparar na VRAM.

Compilar com o programa GENB0.COM usando a seguints
aintaxe:
'GEN80 PROG7 BIN=PROGT.GEN

‘onda PROGT.GEN & 0 nama do amuiva-lexto com esta listagem

versao
linlen
inam
vahyp
argusr
tedcgp
cary
def
dofw
detw
defw
org
inicio
K
@
Tat
d
push
L]
or
1S
C
<@
r
L
i
W
r
iniciol L
W
d
Inicic2 d
d
d
d
or
)
]
@
r
d
r
iniciod L
Inkciod pop
o
ot
recuplsla
di
push
push
push
push
"]
or
P
]
"]
locprcp! add
dinz
rocupl W
1
loaprep2 push
push
call
L]
d
]
call
o
call
o
d
call
]
L
]
add
ox
]
W
pop
add
pop
djnz
call
in
d
in
d
Pop
Pop
pop
pop
8
ol
lalinha
in
d
inc
dinz
rat
asclinha
id
oul
ing
djnz
rat
setvdprd
id
or
F
xor
out
d
out
rdvram1 L]
ou

gaagaes

de,24°8042

a.40
hl, #1000

d9,24°4042

(inivram),hl
{tamanho).de
a,(varsan)
a

Zinicio3
a(linlen)
41

c.inicio3
LE]

Inicicd
v12

h
hl,inivram)
a

z.recup!
do,ftamanho)
ba

hide
looprep1
b24
da,(tatnam)
be

hi

setvdprd

o {nummk)
hl.b\.vﬁwhlhu

da,hl

c.:ny.m; a

dl
be
af

a,(#98)
(h)a
hl

Islinha

a,(hl)
(#98).a

esclinha
a,(versao)
.

2 rdvram1

a
(*99).a

(#99).0

o wh VAAM onda tars
and ¥ #ido o dado
o (#39)a
ot
satvdpwt
W a(versao) obiém 2 verso do MSX
o  a # MSX17
aimula sm CP/M ¥ Zwtvram 8im, vai para wiviam1
» cabecalho de o . o, inicializa o VDP
m&m o m.a o MSX2
oul (#39).a
‘wivram1 (] al sinforma a0
out (#99).a ;VDF o enderego na
L] ah VAAM onde o
and  #at dado sark
weriica parimetro of a0 aravado
4 inteira? ou (#99).a f
:Nao, volta para o BASIC e
‘amnGmero da tela
aalva nimero da tela. UMools: defs  #00
a-versio do MSX tamanho dotw 200
% igual a zero (MSX 1)7 inivram datw  #0O
:Sim, vai para inicio1 bufferinha defs B8O
0 MSX2 ast sm 80 colunas? i ;
i oqu
iNaio, vai para inicio1
m“ Listag linhss DATA do codigo-objeto do programa pars recuperar lulas arquiva-
ey das na VAAM:
m::uu-m 10 FOR AV=GHDZ00 TO GHD3I3S
val pasa inkoio2 20 READ B§
‘amd0 30 POKE A%, VAL ("&H"+8)
hiwinicio da VRAM livre MR A%
ol 50 BSAVE "PROGT BTN, £HD200, $HD33S
o taonanho dutelas 100 DATA 3, 63,76, ¥X,02,C0, I8, P8, F7,F5, 3A, 2D, 00,57, 28, 11
‘om 40 col, 110 DATA 3n,BO,¥3,FE, 29,38, OA, 3K, 50,21, 00,20, 11,82, 07, 18
Sk, b cokines 120 DATA 08, 3K, 28,21,00,10,11,C2.03, 32, 80,02, 22, £3, D2, KD
e 130 DATA 33,E1,D2,3A,2D,00,B7,28, OB, 38,80, ¥3, FX, 20, 38, 04
s BT 140 DATA 1E,04,1%,02,1E,0C, F1, &8, D0, F3,¥5,CS, D3, K5, 74, K3
gt 150 DATA D2,B7,CA, 5D,D2.ED, 3B, E1.D2, 47,19, 1¢,¥D, 06, 10, KD
“Aigual a zoro (MSX 160 DATA 3B.B3,¥3,CS,¥S,CD,B2,D2, 3, K0, D2, 47, 21.E5.02 €D
2000 (MSX 1)T 170 DATA Ad,DZ,X¥R, CD,C8,D3,KB,21,K5,D2, 3A, KO, D2, 47, CD, AB.
AR, v s ko 180 DATA®2, 34, R0, 02, 6F, 26, 60,19, KB, 4¥, 0§, 00, K1,08,C1, 10
mm"";:ﬂ’ 180 DATA D2,CD,B2,D2,DB, 98, 32,DC, F3, D8, 94, 32, D0, 3, E1, D1
oo 200 DATA C1,¥1,78.CS,D8, 98, 23,10
80, ko ok 210 DATA ¥A,C9, 3a, 7D, 00,87, 28, 07, AF, D3, 99, 3E, 8K, D3, 93, 7D
:‘n";";:"d'“" 220 DATA D3, 99, 7C, €6, 37, D: 3,20, 00,81, 28, 07, AX, D3
vai para iniciod 230 DATA 99, 3E, OE, D3, 99, 7D, D3, 99, 7C, X6, IF , Fé, 40,D3, 99, CO
S A derekas 0o 240 DATA 00,00, 00, 50, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
sl 250 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
260 DATA 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
G © il i b 270 DATA 00,00, 00,00, 90, 00, 00, 00, 00, 00, 0O, 00, 00, 09, 0O, 00

‘passado peio BASIC.
;58 0 nm. da tala recabido
sfor igual ou maior da qus o
MAX_ permitido, volla.

280 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00
290 DATA 00,00, 00,00,00,00

:desabiita as L do progs da teste:
sava todos 03
iy 100 BLOADPROGE.BIN"

110 BLOAD"PROG7.BIN®

l=and. inicial da vram
m. da tala igual a 07

iSim, vai para recup!
Nao, caloula o novo end.
dinicial

‘propara o VOP para laktura
;amnim. de colunas
sb=niim. de colunas

Al aponta para o buffer

48 uma finha da tela gravada
Aroca hi por de.
ihi-tab. de nomes
Propara o VP para ascrita
roca hi por da.
de=tab. ds nomes

+hl mponta para o buffer
A=nim,

b=niim. de colunas
mscreve a finha na tela
sa=nim. de colunas
hl=nim. de colunas

hlwand. da préx, bnha
de-end. da prx. linha
bo=ntim. de colunas

recupera end. de escrita
shi-and. de laktura da prox.
dinha

Jecupera o contador

Tepole para as demais linhas
prepara o VOP para leitura

isalva a coord. x do cursor
{FOCUPOra 05 rogisiios
salvos na pilha

shabilita as interrupgdes
retorna a0 BASIC

13 0 carac. da VRAM
isalva-o no buffer
Jincramanta o pontein
‘prepara a préxima leftura
aeloma

120 DEFUSR0-8HDOO0:AEM Rotina para arquivar lalas
130 DEFUSR1=&HD200:REM Rotina para recuperar lelas
140 A%=PEEK(EHF3BO):IF A%41 THEN MX%=3 ELSE MX%=11
150 LG%=A%

160 FOR A%=0 TO MX%

170 CLSLOCATE 0,2:PRINT Tela nimara:“A%

180 LOCATED,10

190 FOR B%a1 TO LGW%:PRINT HEX$(A%); NEXT B%
200 Z%=USRO(A%)

210 FOR B%=1 TO S00:NEXT B%

220 NEXT A%

230 FOR A%-0 TO MX%

240 Z%=USR1(A%}

250 FOR B%=1 TO 500:NEXT B%

260 NEXT A%

obeum na listagom do plqul"d detesto que a p--mma tola recaba o numma nio
para tirar quakquer divida so-

bre o funcionamento destas duas rotinas.

JANELAS NA TELA DE TEXTO

Para dar ag a0s 56 estd faktando uma rtina: aquela qua
abra janelas. Quando adguiri o meu PC, fiquei fascinado com o nival dos programas, /4 qua
todos eles usavam a técnica de janelas @ menus drop-down. Exataments nassa época, come-
cei & desenvolver o MSX-DOS Tools, que ganhou o sufixo de Nacional por ter aparacida um
© masmo tituio. Uma stapa importants do
meu MSX-DOS Tools foi gasta no desenvolvimento das rotinas com acesso dissto As portas
do disk drive & de uma rotina qua simulassd com perteio o olsio das janelss. O resutado

n-hlplwl‘lli“MlUMdupnmmn-i-_hmu A

poio janalas o o pasicio

mento o cursar s o jansle, 0
registro h davera .0 registro d a coorde:
nada Xz 00 registro s a XLy #0 canio supe-

ior esquarda da janala 8 as coordenadas Xaz a0 canto inforior direito. Na rolina posit, o par
1l doverd contor a pasicAo x (om h) @ 4 posicha y (em 1) Todas s r0tinas estdo muilo berm co
mentadas, da mado nao ser dificl para o

0 PROGRAMA QUE
IMPLEMENTA JANELAS NA TELA DE TEXTO

Listagem em asssmbly Z-80 do cédigo-fonte do programa pars sbrir janelas:

Programa-fonte para desenhar janelas explodindo.
Compilar com o programa GENBO.COM usando a sequinta

Aintaxe:

{GEN80 PROGS BIN=PROGS GEN

‘onda PROGE.GEN & do arquivo-lexto com

versaa squ  #002d

linlen oqu #1360

tnam oqu #3b3

vatyp squ  HEED

argusr wqu 878

Irtogp oqu  #ta7

osry squ  #3dc
do  sle simula om CPAM
dotw inicio  cabacaha de
detw  fim um arquive
delw  inicio BN
om #4000




MPO VIDEO APRESENTA

CARTUCHO

E UM SUPER EDITOR
DE GAMES PARA

Revendedores Autorizados

RIOMSX-SOFT e rede de distribuidores

S.PECTRON, MSX-SOFT SAMPA, FOTOPTICA, FILCRIL, BENNYS
ABCD:GOLDEN SHOPPING, FOTO GILBERTO
S.J.CAMPOS:IGRES INFORMATICA

RIB.PRETO:ALS

TAUBATE:J.R.SOM

JUNDIAEI T | >
PARANA:MSX-SOFT SUL, 5 GERACAO, MADSON YES
S.CATARINA:BRUMETTI, PRATICA

R.G.SUL:CASA DOS GRAVADORES, DIGIMER
MINAS:ARGOS

Com o programa IMAGE 2.0 voceé vai iniciar
suas producdes em video cassete. E um super
editor de vinhetas, compativel, ¢c/MSX 2.0, e com
todas as telas construidas ou digitalizadas no
MIGUELANGELO ou VIDEO GRAPHICS.
ACOMPANHA TURBO

O LOGO ENSINA
A CRIANCA A USAR
A LINGUAGEM. DO
MICRO E ATE A
DESENHAR COMELE/

; |

Colegao educacional em CARTUCHO iniciagéo p/ criangas
a partir da pré-escola.

MPO VIDEO Ltda.
- Rua Cristiano Viana, 857 - Pinheiros - Cep: 05411
S3o Paulo - SP - Telefone (011) 853-4690.
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P¢=" __ loja 1: Rua Santa Virginia, 107 - Tatuapé - Tels.: 217-7161 - 296-4928
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