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Entre aplicativos e games

fique com os dois na
ECTRON

b

[

A ECTRON coloca a sua disposicao, completa variedade de =

programas, incluindo games e aplicativos.

O que a ECTRON quer é preencher seu tempo e todo o espaco de
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer.

SOFTWARE LANCAMENTOS
® DBase ferramenta profissional para manipulagio de banco de dados TRANSPOSER, da LOGO SOFT, o programa que converte telas entre
® SuperCalc: a mais famosa planilha de calculos (ambos com suporte os diversos editores graficos existentes, permitindo aproveitar, ao maximo,
técnico e reposicao de versao) as potencialidades de cada um.
PERIFERICOS
® Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 » Video Station * Interface para Drive
e Cartio de 80 colunas ®* Modem ® Monitores de video
JOGOS g ety P W sames
Temos a cole¢do completa, jogos para DDPlus e Plus e uma infinidade } — -_'........
de aplicativos. A
S ECTRON ELETRONICA LTDA.

FITAS DE VIDEO : 2
Na ECTRON vocé encontra o Gltimo langamento “MPO” em video-cassete: Rua Dr. César, 131 - Metrd Santana - Sao Paulo - SP

“Curso de Basic MSX!" Acompanha livro “Dominando o MSX". Tel.: (011) 290-7266
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NEWS

ELEBRA COMECA
PRODUZIR

PECAS PARA SUA
IMPRESSORA A LASER

Um investimento de US$ 600 mil € o
que a Elebra Periféricos esta movimentan-
do em sua nova linha de montagem gue
seré usada parainiciar a produgao nacio-
nal de controladores e impressoras a la-
ser. Os controladores , com capacidade
de memoria e processamento semelhan-
tes a um micro de 32 bits, serao fabrica-
dos com tecnologia SMT (Surface Moun-
ting Technology) — que eleva o grau de
automacao no processo de industrializa-
¢éo do produto.

O investimento da Elebra envolveu
estudos de engenharia para adeguar a
produgao dos controladores as condigoes
brasileiras. Alguns itens do projeto foram
redimensionados de acordo com 0s com-
ponentes disponiveis no mercado.

A Elebra continuara importando, pa-
ra montagem das impressoras, apenas o
“engine’ (componente que comanda a im-
pressao), da empresa japonesa Ricoh. O
prego das impressoras deve permanecer
inalterado no mercado.

SACCO COLOCA
WINCHESTER
REMOVIVEL NO MERCADO

A Sacco Computer vai comercializar
no Brasil o winchester (disco rigido para
armazenamento de dados) removivel, pro-
duzido pela empresa norte-americana
Plus Development Corporation em trés
modelos: com capacidade de 20 Mb, 40
Mb e 80 Mb (megabytes, milhdes de
caracteres).

O Plus Passport, como foi batizado, &
um winchester composto de trés partes:
placa controladora, um suporte instalado
no micro e um cartucho, onde ficam os
discos.

Esse produto é indicado para copias-
reserva de informagdes, tornando a ope-
ragdo mais rapida. Basta instalar o Plus
Passport que ele copia, em segundos, as
informagoes do disco rigido do micro.

Além de centralizar informagoes de
varios departamentos e poder ser aplica-
do em sistemas de redes locais, 0 win-

chester permite, também, que o usuario
mantenha seu micro ligado aum sistema
operacional multiusuario (como o Xenix)
e, ao mesmo tempo, utilize aplicagoes
guardadas no Plus Passport, que operam
sob o sistema operacional DOS.

O Plus Passport tem um tempo médio
de trabalho, sem defeitos, de 60 mil horas.
Seu preco deve ficar na faixa dos US$ 5,5
mil e a Sacco dara assisténcia técnica pa-
ra o equipamento.

A Sacco comercializara, alem do win-
chester, o “hardcard”, uma placa contro-
ladora de winchester gue tem, em sua ex-
tremidade.um compartimento com o dis-
co rigido.

Uma das vantagens do “hardcard” &
sua portabilidade. Caso o usuario viaje, &
s0 abrir o micro, tirar a placa e coloca-la
em uma pasta executiva. O “hardcard" &
produzido em trés modelos: 20Mb, 40 Mb
e 80 Mb.

ABC SOFTWARE

A ABC Software compra e vende apli-
cativos e utilitarios para TK 90X, MSX 1.0
e 2.0(350 e 720 Kb), e ainda troca jogos.

Informagodes pelo fone (011) 448-0953
ou & Rua Cacapava, 40, Baeta Neves, Sao
Bernardo do Campo, Sao Paulo (CEP
09725).

OMEGA CRIA MELHOR
OPCAO
EM SOFTHOUSE

A Omega Advanced Systems, empre-
sa softhouse, trabalha em regime de “self-
renovation’, ou seja, todos os softs que ti-
verem mais de trés anos de mercado ou
que néo tiverem boa aceitagdo junto aos
usuarios sao apagados do seu arquivo. Es-
se controle faz com que o acervo da em-
presa seja um dos mais qualificados do
pais. Dentre todas as vantagens do siste-
ma, a Omega oferece, ainda, garantia de
dois anos sobre o disquete e seu
contetdo.

Informactes pelo telefone (011)
522-2613.
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Um programa cgle retira miisicas
de jogos do MSX.

Verdade. Com o novo langamento da DISCO-
VERY, o MUSIC STEALER, voce podera retirar todas
as musicas e sons dos jogos padrao MSX.

Pode-se modificar a miisica salva.

Verdade. O MUSIC STEALER possui um exclu-
sivo editor que permite ao usuario alterar parame-
tros como: volume de cada canal, inicio e final da
musica, separagao de efeitos especiais, etc.

Depois de salvar a miisica, o micro
reseta e preciso carregar o jogo
novamente.

Boato. Durante o jogo, voce ativa ou desati-
va o interceptador de sons, sem perder o jogo.

Tenho que salvar a miusica
integralmente.

Boato. Voceé so gravara a parte da musica que
desejar.

Posso utilizar a miisica salva nos
meus programas em Basic.

Verdade. A musica salva com o MUSIC STEA-
LER funciona com um simples comando Bload.

Eu uso o MSX para aberturas em vi-
deo. Este programa néao tem utili-
dade para mim.

Boato. Com o MUSIC STEALER vocé coloca

musicas e efeitos especiais nas suas producoes.

Um programa desse tipo custa
muito caro. Nao tenho condigées
de compra-lo.

Boato. O MUSIC STEALER custa apenas 40
BTNFs. O mesmo preco de um bom LP.

Este programa € importado.

Boato. O MUSIC STEALER foi totalmente de-
senvolvido na DISCOVERY pela maior revelacao da
programacao nacional: Leonardo Beltrao.

Para fazer o pedido, envie cheque nominal ou vale postal (ag. Primeiro de Margo) a:

DISCOVERY INFORMATICA LTDA
RUA DA QUITANDA 19 SL 404

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ

CAIXA POSTAL 3043 - CEP 20001

REVENDEDORES AUTORIZADOS:
SP: PAULISOFT, ECTRON eRJ: TAKERU, YOUNGSOFT, NEWSOFTe RS: A & A SOFTWARE

Cadastramos revendas por todo o Brasil. Informe-se.
Peca catdlogo. E gratis.

ATENGAO: O MUSIC STEALER foi

rojetado para funcionar apenas em interfaces padrao Mi-

crosol, Brevemente a DISCOVERY ira Ian(iar uma versao compativel com interfaces de me-

moria (Sharp, Tradeco, Expert DD Plus, etc)

Adquira esses programas somente com a efiqueta da DISCOVERY. Néo se deixe enganar por piratas
profissionais.




COBOL NO AMBIENTE

MARCIO MACHADO DE MOURA

O uso da linguagem COBOL em equi-
pamentos MSX e um fato muito pouco di-
vulgado e visto de maneira até um pouco
cética por parte de alguns programado-
res. Porém, j& & uma realidade que, embo-
ra como dito, sem divulgagao, apresenta
performances excelentes, que possibili-
tam o uso de sistemas comerciais no pa-
drao MSX, que antes eram exclusivos de
equipamentos mais conhecidos para es-
te fim, e também mais caros.

Tenho desenvolvido, no decorrer dos
ultimos anos, sistemas na linguagem CO-
BOL para linha MSX, destinados aos mais
diversos campos da aplicagao comercial
como: Estogue, Contabilidade, Fluxo de
Caixa, etc. Garanto que a performance de
tais sistemas mudou, em muito, a opiniao
dos usuarios gue tiveram contato com
eles, principalmente sobre o que um equi-
pamento MSX pode fazer.

PRODUGAO DE PROGRAMAS

Para produgao de programas e siste-
mas em liguagem COBOL, utilizando-se
para tal de um equipamento padrao MSX,
€ necessario um conjunto de arquivos que
formam o pacote da Microsoft, designado
COBOL 80. Os arquivos necessarios pa-
ra essa produgao, sao os seguintes:

COMPILACAO LINKEDICAO

COBOL COM L80 COM

COBOL1 .OVR COBLIB .REL
COBOL2 OVR 1CRTDRV .REL
COBOL3 .OVR
COBOL4 OVR

Existemn, ainda, outros arguivos dedi-
cados ao suporte da produgéo de softwa-
res, mas gue nao sao especificamente as-
sociados ao COBOL, embora possam ser
utilizados em conjunto. Chegaremos la em
outra oportunidade, mas antes, temos
muito o que falar apenas sobre 0o COBOL.

A produgao de um programa execu-
tavel, com base em um fonte escrito na lin-
guagem COBOL, passa por duas fases:
Compilagao e Link-edigao. Na primeira fa-
se, obtemos um arguivo objeto, resultado
da transformacao do texto fonte em lin-
guagem de maquina. Nesta fase também
séo detectados todos os erros de sintaxe,
que sao listados com a indicagdo da linha,
o elemento ndo identificado e o tipo de er-
ro cometido. Em seguida temos a fase de
Link-edigdo que liga, ao arquivo objeto, to-
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das as rotinas da biblioteca COBOL, assim
como as rotinas basicas de tratamento de
teclado e video.

Deve-se tomar muito cuidado com
um arquivo L80.COM, que anda rodando
pelo meio dos usuarios do padrao MSX,
pois o mesmo nao funciona. O original, ou
pelo menos um que tenho certeza que fun-
ciona, deve ter o tamanho de 11.264 bytes.
Além da biblioteca basica das rotinas em
COBOL (COBLIB.REL), temos a biblicteca
de tratamento de teclado e video
(CRTDRV.REL), que ja existe em versoes
dedicadas especificamente ao padrao
MSX.

O sistema COBOL 80 nao tem editor
proprio, sendo necessario portanto, o uso
de um editor de textos para a produgaoc
dos programas. O formato do arquivo, ge-
rado pelo editor, deve ser padrao de texto
do sistema (formato ASCII), tomando cui-
dado com alguns editores gue colocam
bytes de controle nas linhas de edigao.
Um editor, facil de ser encontrado no mer-
cado, e com um tamanho razoavel para
ser colocado no mesmo disco do COBOL,
& o SCED, do pacote DUAD da ASCII
Corporation.

A produgao de arquivos executaveis,
passa pelo seguinte algoritimo:

1 — Edigao do programa fonte;

2 — Compilagéao [geracao do arqui-
vo objeto];

3 — Depuracgao dos erros (Retorna a
[1] se houve erro),

4 — Link-edigdo [geracao do arquivo
executavel].

Os arquivos envolvidos neste algori-
timo sao os seguintes:

* PROG.COB — Programa em CO-
BOL [Fonte]

e PROG.REL — Resultado da Compi-
lagao [Objeto]

* PROG.COM — Resultado da Link-
edicao [Executavel]

Podem existir arquivos com extensao
LST ou PRN, resultado da compilagao, que
sdo dedicados a documentagéao (linhas
numeradas, status de erro, etc.), porém
nao sao obrigatorios.

O tamanho maximo de um executa-
vel, gerado pelo pacote COBOL 80, é de
aproximadamente 42 Kbytes, o que cor-
responde, dependendo das rotinas utiliza-
das, a mais de mil linhas de programa.

COMPILAGCAO DOS PROGRAMAS

A execugao do compilador COBOL
pode ser feita de modo direto ou indireto,
ou seja, podemos compilar um programa
usando atributos ao lado do comando CO-
BOL, ou executando o programa COBOL,
e em seguida passando os parametros de
compilagao. A forma geral do uso direto
€ a seguinte:

A>COBOL NOME2 SAIDA=NOME1

Onde:

NOME1 = Nome do programa fonte
com extensdo COB;

NOMEZ2 = Nome que se deseja pa-
ra o arquivo objeto;

SAIDA = Listagem documentada do
programa.

Na SAIDA pode ser colocado tanto
um nome de arquivo, para efeito de docu-
mentagao, como um periférico de saida:

TTY: = Video,
LST: = Impressora;

O simbolo ortografico doisgonlos,
faz parte do nome do periférico. Outro de-
talhe quanto a saida, € o fato dela ser op-
cional, isto &, pode ser excluida do coman-
do. Como exemplos das formas possiveis
de compilagao, podemos citar:

1 — COBOL PROGTTY:=PROG
2 — COBOL PROG,LST:=PROG
3 — COBOL PROG,DOC1=PROG
4 — COBOL TESTE=CADASTRO

No primeiro exemplo, temos a com-
pilagdo do programa PROG.COB, com a
geragédo do arquivo PROG.REL, mostran-
do, no video, o programa conforme é fei-
ta a compilagao.

O segundo exemplo & idéntico ao pri-
meiro, com a diferenca de gerar a lista-
gem na impressora em vez do video.

No terceiro exemplo, além do objeto
PROG.REL, um outro arquivo & gerado,
com o nome de DOC1, contendo a lista-
gem numerada do programa, assim como
o status de erro.

Finalmente no quarto exemplo, temos
a compilagdo do programa CADAS-
TRO.COB, com a geragao do objeto TES-
TE.REL, sem que nenhuma saida docu-
mentada seja gerada.

O uso do compilador COBOL, execu-
tando apenas o arquivo COBOL.COM, e
idéntico a forma ja apresentada, exceto no
fato de ser apresentado um asterisco, que

CPU A REVISTA DO MSX




funciona como prompt do COBOL, por on-
de devem ser passados os parametros de
compilagao. Exemplo:

A>COBOL
*PROGTTY:=PROG

LINK-EDIGAO DOS PROGRAMAS

O uso do link-editor L80, &€ semelhan-
te ao do compilador, podendo ser usado
de maneira direta, ou com a execugao do
arquivo L80.COM, com a passagem pos-
terior dos parametros de linkedicao. A for-
ma geral da utilizagao do linkeditor é a
seguinte:

A>180 NOME2/N NOME1/E

O rotulo NOME1 identifica o nome do
arquivo objeto, obtido pelo processo de
compilagao e deve ter a extensao REL. O
rotulo NOMEZ2 representa o nome do ar-
quivo executavel, gerado pelo linkeditor.
Os comandos, apos as barras, represen-
tam as seguintes fungoes:

IN — |dentifica 0 nome do arquivo
executavel,

IE — Indica que deve ser gerado o
executavel.

Um comando /G, pode ser usado em
lugar da expressao [E, que além de indi-
car que o executavel deve ser gerado, exe-
cuta o programa automaticamente.

No uso indireto do linkeditor, existemn
ainda outros comandos, como por exem-
plo a expresséo fU, que lista as rotinas

pendentes no programa, que nao foram
identificadas nas bibliotecas do COBOL.
Conforme formos avangando na nossa ex-
planagao sobre COBOL, outros macetes
do uso do linkeditor serdo apresentados.

ESTRUTURA DA LINGUAGEM

Os programas em COBOL se dividem
em quatro areas gue controlam todas as
fungdes internas do programa. As areas,
com suas respectivas fungoes, sao as
seguintes: ;

IDENTIFICATION DIVISION: Area
dedicada a identificagao do programa, on-
de sao colocadas informagoes gerais co-
mo: nome, data de criagao, equipamento
utilizado, etc. )

ENVIRONMENT DIVISION: E a di-
visdo de ambiente, onde sdo descritos os
nomes logicos e tipos dos arquivos utili-
zados, assim como o formato dos nume-
ros decimais (com virgula decimal ou pon-
to decimal).

DATA DIVISION: Na divisdo de da-
dos, todas as variaveis utilizadas pelo pro-
grama sdo identificadas da mesma manei-
ra que é descrita a estrutura de dados de
qualquer arquive definido na ENVIRON-
MENT DIVISION, inclusive os nomes fisi-
cos (assumidos pelo sistema operacional)
dos arquivos. Tambéem temos, nessa area,
uma se¢do de tratamento de video, deno-
minada de SCREEN SECTION, onde pn-
dem ser formatadas telas utilizadas pei >
programa.

PROCEDURE DIVISION: Nesta
area, temos o programa propriamente di-

to, onde sao descritas as rotinas que com-
pbem todas as linhas de instrugdo do
programa.

Notem que a linguagem COBOL é
muito organizada, gerando programas de
facil leitura e documentagao, principal-
mente pelo fato de termos linhas de ins-
trugao guase que em inglés corrente, fa-
cilitando assim a depuragao da logica do
programa.

O tratamento de cada area é feita de
maneira independente, no momento da
compilacao, existindo um overlay para ca-
da divisao. Esse controle é feito de manei-
ra transparente ao usuario, havendo tam-
bém a geragdo de um arquivo de contro-
le que & apagado do diretério, apos os pro-
cedimentos de compilagao.

O tempo necessario para a produgao
de um programa executavel, a partir de
um fonte em COBOL, varia de acordo com
o tamanho do programa, podendo chegar
até a 15 minutos, em um drive de 3" %,
com programas de mais de mil linhas.

CONCLUSAO

Analisados os principais aspectos da
produgéo de programas em COBOL, pas-
saremos nos proximos artigos para a des-
crigdo da linguagem propriamente dita,
apresentando rotinas e tecnicas de pro-
gramacao, até alcangarmos uma com-
preensao suficiente do uso dessa lingua-
gem, para que possamos apresentar so-
fisticadas técnicas que envolvem a mistu-
ra de programas em COBOL, com rotinas
em C e ASSEMBLER.
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PROGRAMA UTILITARIO

_ TESTE ESTATISTICO
PARAMETRICO DA ANALISE DE VARIANCIA
EM DUAS PARTES

INTRODUGAD

Um dos testes estatisticos mais conhecidos e de grande
aplicacéo na avaliagdo comparativa de 2 grupos de dados (ou
de variaveis) provenientes de pesquisas bioldgicas &, sem du-
vida, o teste "t" de Student. Neste teste, uma populagdo de
dados, que estéo incluldos na chamada Curva de Distribuigcao
de Gauss (Curva Normal), serve de par@metro para outra po-
pulagdo de dados, daf o termo “teste paramétrico”. Dentre
estes tipos de teste, sobressai-se a Andlise de Variancia, co-
nhecida também pela sua sigla em inglés, ANOVA (ANalysis
Of VAriance), ou, ainda, como Andlise de Varidncia de Fisher
(1).

A andlise de variéncia é o método estatistico ideal para
comparar 3 ou mais agrupamentos de dados. Nela, o pardme-
tro empregado para uma estimagdo global destes agrupa-
mentos & o que se denomina VARIACAO, ou seja, a SOMA
DOS QUADRADOS dos AFASTAMENTOS (ou DESVIOS) da
média dos dados digitados. Ao serem calculadas a nivel de
quadrados, as diferengas entre os grupos analisados séo
muito mais evidentes. Por isso, a andlise de varincia de Fisher
é muito mais sensivel gue o teste "t" de Student, o qual é ba-
seado no simples valor do erro-padréo (“Standard Deviation™).

Representando o valor dos quadrados dos desvios por ve-
tores, temos as variagdes: total (T), entre grupos (EG) e erro
(E), como se segue:

VARIAGAD: (E) (E6)

Por este gréfico, vemos que a variagdo total foi DECOM-
POSTA em DUAS partes, uma das quais (EG) é de interesse
para a andlise pretendida. As varidncias sdo o quociente re-
sultante da diviséo das variagdes pelos respectivos graus de
liberdade. Estes, em (ltima andlise, correspondem ao ndmero
de desvios da média, nimero este escolhido arbitrariamente,
com excecgdo de um, o qual deverd ser determinado para tor-
nar nula a soma desses desvios, E, portanto, o ntimero de da-
dos digitados para cada tipo de variagao (T, EG e E), menos 1
unidade. Por exemplo, para um total (T) de 20 dados digita-
dos, o grau de liberdade sera de 20—1=19. Isto se trata de um
artificio para tornar "Gaussiana” a Curva dos desvios da média
determinados.
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A inferéncia estatfstica é dada pelo valor de “F", um valor
igual ao guociente resultante da divisdo entre a variéncia entre
grupos (EG) e aquela relativa ao erro (E). O valor de F deter-
minado € comparado com os dados de uma T&bua de F para
uma significancia de 5% e 1%. Se o nosso F experimental for
maior do que um dos 2 valores de F da Tabua, a variagdo em
estudo terd significancia para p < 0.05 ou p < 0.01, respec-
tivamente.

PROCEDIMENTO DA
ANALISE PELO PROGRAMA DESTE ARTIGO

O usuério deverd informar, inicialmente, o nimero de gru-
pos (agrupamentos de dados ou “tratamentos’™) a serem anali-
sados. A seguir, é oferecida a oportunidade de que esta di-
gitagcdo possa ser feita com recursos de corregdo de dados
dentro de cada grupo. O programa informa, antes de cada
entrada de dados, o grupo e a ordem a que 0S mesmos se
referem. Caso um determinado valor tenha sido digitado incor-
retamente, na entrada de dados seguinte poder-se-a digitar
“R" ou “r" e assim retroceder ao dado anterior. Este & exibido
na mesma linha de digitacdo, com o objetivo de informar ao
usudario se o erro foi realmente cometido. Em caso negativo,
bastard teclar < return > para manter o valor anteriormente
digitado.

Ao terminar de digitar valores de um grupo, teclando-se “T"
ou “t", passa-se ao grupo seguinte, ou, se o grupo anterior ti-
ver sido o Ultimo, ao relatério do processamento de cada gru-
po, incluindo os dados digitados, que assim poder&o ser devi-
damente conferidos.

A cada relatério de grupo, o usuério tem a opcéo de passar
a impressora as mesmas informagdes da tela, podendo ou ndo
incluir os dados digitados. Estas informagdes constam de:

a — total de dados do grupo;

b — soma dos dados do grupo e a sua média;
¢ — média dos dados;

d — quadrado da soma;

e — quadrado da soma/n® de dados do grupo;
f — soma dos quadrados.

Se forem muitos os dados digitados, ¢ bem possivel que o
relatério parcial ndo caiba totalmente na tela, provocando o
rolamento (“scrolling”) da impressdo. Quando isto acontecer,
teclando-se < stop > pode-se parar momentaneamente
esla rolagem, para que os dados possam ser lidos.

Terminados os relatérios parciais acima citados, obtém-se o
relatério final, o qual corresponde & andlise de varincia pro-
priamente dita: a variagéo (total, entre grupos e erro), as res-
pectivas somas dos quadrados e graus de liberdade, e final-
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TUDO DISCOVERY.

A DISCOVERY INFORMATICA possui a mais completa linha de
softwares para o seu MSX. Qualquer que seja a sud necessidade,
nos possuimos a ferramenta ideal para o seu frabalho, com
preco justo e desempenho acima do mercado. Porém, por mais
diferentes que sejam, Ns NOssos softwares possuem uma coisa em
comum: a qualidade ISCOVERY, que ja se tornou sindnimo de
competéncia. Adquirc e comprove. Seu conceito sobre software

nacional nunca mais serd o mesmao.

DESKTOP PUBLISHING |

A Discovery preparou para voceé trés programas que incrementar@o ainda mais
seu MSX. Todos com a mesma facilidade de opera¢do do ja conhecido
PROFESSIONAL PUBLISHER. Programas especificos para aplicagdes especificas.

PROFESSIONAL LABELS

Cria efiquetas personalizadas em geral. Excelente para vo-
cé decorar seus disquetes, fitas de video, livros, cadernos e tu-
do mais que sua imaginagao desejar. Permire a impressco em
uma ou duas colunas, com quanitas copias vocé quiser. Permi-
te armazenar a efiqueta para uso posterior. Total compatibili-
dade com os produtos da colegdo Deskiop Publishing da DIS
COVERY. Compativel com shapes e alfabetos do editor Graphos
3. Se vocé gosta das etiquetas personalizadas das softhouses,
agora voce também podera criar a sua! Disponivel em 5 1/4 ou
3 12 pols. PRECO: 30 BTNFs.

PROFESSIONAL STRIPES

Vocé ja foi numa festa de aniversario e encontrou uma da-
quelas faixas enormes, feita no computador ? Ou ja viu alguma
faixa anunciando uma liquidagdo ? Pois & agora voce pode-
ra usar seu MSX para criar faixas com até 4,60 m de comprimen-
to | Impressdo com quatro padronagens diferentes para eco-
momia da fita. Armazenamento das faixas para use posterior,
compatibilidade com Graphos 3. Precisa falar mais alguma coi-
sa ? Disponivel em 5 1/4 ou 3 1/2 pols. PRECO: 30 BTNFs.

PROFESSIONAL CARDS

Nao gaste mais dinheiro comprando cartdes comemora-
tivos. Aproveite seu dinheiro para comprar mais presentes no Na-
tal, ou no aniversario da pessoa querida. Este programa per-
mite criar cartdes comemorativos nos formatos mais comuns.
Compativel com Graphos 3. Permite armazenar os cartoes pa-
ra uso posterior, Seja uma auténtica papelarial Crie tantos car-
toes quanto sua imaginagao permitir. Disponivel em 5 1/4 ou 3
112 pols. Acompanha um disco com shapes comemorativos es-
pecialmente selecionados da cole¢do Desktop Publishing.
PRECO: 40 BTNFs.

PROFESSIONAL PUBLISHER

O melhor editor para Desktop Publishing do mercado Per-
mite criar paginas como as elaboradas nos melhores progra-
mas para a linha PC. Permite o uso da Megaram-Disk e & capaz
de criar desde jornais até pequenos informativos. Disponivel em
5 1/4 ou 3 1/2 pols. AUTOR: Vitor Hugo P Costa. PRECO: 120 BTNFs.

PROFESSIONAL PUBLISHER ADVANCED

O melhor editor agora & o mais completa Todos os progra-
mas acima descritos reunidos num so produto. Crie paginas, sti-
quetas personalizadas, faixas e cardes sem trocar de progra-
ma. Uma verdadeira Work-Statfion! PRECO: 240 BTNFs.

ATENCAO: Todos os programas sé&o independentes quan-
do comprados em separado. Vocé também podera adquirl-los
Qos poucos, para formar depois o sistema ADVANCED.

USUARIOS DO PROFESSIONAL PUBLISHER
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INFORMATICA, Envie o nimero da copia do seu PROFESSIONAL
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sisterna ADVANCED.
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mente a variancia. Abaixo desta tabela, & mostrado o valor de
F, que servird de guia para a avaliacao da significancia.

Os valores da tdbua de F (2) ndo constam do programa
apresentado na Figura 2. A procura do valor de referéncia na
Téabua se faz da seguinte forma: procura-se localizar na abcis-
sa 0 grau de liberdade correspondente & variancia maior ob-
servada entre as variagfes “entre grupos” e “erro”, e, na orde-
nada, o grau de liberdade da varincia- menor entre as varia-
¢Oes citadas: fazendo-se coincidir o prolongamento dessas
coordenadas, achamos os valores da TAbua de F para 5% e
1%, este Ultimo geralmente impresso em itélico.

0 PROGRAMA

A anélise de variancia obriga ao usuério sem os recursos do
computador a manipulagado cansativa e, portanto, pouco con-
fiavel, de valores de grande numero de dfgitos, geralmerte
com o auxflio de uma calculadora, sem poder, na maioria das
vezes, conferir os dados introduzidos. Assim, adquire-se 6bvia
vantagem em deixar esta tarefa por conta de um programa
construldo para esta finalidade, como aquele que mostramos
na Figura 2.

O programa utiliza um algorftmo de entrada de dados atra-
vés de uma variavel alfanumérica, para depois transportar o
dado digitado & sua posicdo correspondente no grupamento
desejado. O objetivo deste método & o de facilitar as opera-
¢Oes de retorno a valores anteriores e trocas de grupos, atra-
vés de letras apropriadas. Uma matriz dimensionada em 10 x
180 elementos é definida no infcio do programa, para possibi-
litar a introducéo de 10 grupos com um total de 180 dados em
cada grupo. Foi necesséria a diminuigao de 200 para 180 ele-
mentos nesta matriz, pelo fato particular de estarmos operando
com um filtro de impresséo alojado no enderego &HDOOO. Se
no seu caso, leitor, este filtro ndo for necessério, vocé podera
redefinir a matriz para o total de 200 elementos. Como as con-
digdes de meméria do MSX sdo bastante criticas na 4rea do
Basic de Disco, poderd ser necessério fazer alguns ajustes
com relagéo ao tamanho desta matriz (comando DIM) ou 4 re-
serva de Byles na memdria para armazenar todos os dados
(comandos CLEAR).

O digitador devera prestar atengao na digitagao dos dados,
para nao entrar com letras ou outros caracteres, o que invali-
dara esta entrada. Caso haja alguma diivida a este respeito,
retroceda ao valor digitado suspeito e seré exibido o valor an-
teriormente digitado ou aguarde a emissao do respectivo rela-
tério.

Uma crftica & entrada de dados ¢ feita através do teste do
contador que identifica a posicdo de cada dado na matriz.
Quando o valor acumulado por este ultrapassar o méximo ad-
mitido em cada grupo, o programa passa para 0 grupo se-
guinte ou entdo encerra a digitagdo, passando aos relatérios
iniciais. Caso o tamanho da matriz seja alterado, lembre-se de
alterar também a linha onde este teste & realizado.

O célculo relativo aos relatérios de cada grupo, onde estao
inclufdos os valores da soma dos dados e de seus respectivos
quadrados, esta disposto em dois “loops” (lagos) sobrepostos
em técnica de ninho (um loop dentro do outro). Desta maneira,
¢ possivel coletar e processar os dados que interessam de um
grupo e junté-los aos dados obtidos dos outros grupos, os
quais sdo mais tarde aproveitados no célculo final das varian-
cias. O esquema deste algoritmo esta mostrade na Figura 1.

Para encurtar a redagéo do programa, optamos por utilizar
0 mesmo algorimo de impressdo de dados, tanto na tela
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quanto na impressao. No BASIC do MSX, isto é possfvel abrin-
do-se um arquivo de salda, tratando estes periféricos como
dispositivos (CRT: e LPT:; respectivamente). Neste caso, al-
guns comandos do BASIC relativos & formatacdo de tela
(CRT:), tais como: LOCATE (X, Y) ou TAB(N) se tornam inade-
quados o primeiro por nao operar na impressora e o segundo
por nao levar em consideragdo o numero de caracteres im-
pressos previamente, oriundas de uma variével, quando se im-
prime mais de uma varidvel na mesma linha, desalinhando a
montagem de-uma tabela, como aquela que aparece em nos-
so relatério final. Este problema pode ser contornado de forma
simples, utilizando-se fungdes de manipulagéo de variaveis. No
nosso caso, as seguintes fungbes foram usadas: STRING$
(cédigo ASCIl do caracter nimero de posigbes impressas),
SPACES$ (N), LEN (variavel alfanumérica)e STR$ (variavel nu-
mérica). Quando mais de uma varidvel & impressa na mesma
linha, as seguintes férmulas podem ser empregadas para a
segunda variavel em diante:
SPACES (X — LEN (varidvel) — para as variaveis alfanuméricas,
ou SPACE$ (X — LEN (STR$ (varidvel))) — para as variaveis
numéricas, onde X & a posi¢o a partir da qual se deseja im-
primir a varidvel e a variavel especificada pela fungédo LEN e
LEN (STR$) é aguela posicionada imediatamente & esquerda.

O programa faz uso pleno da digitagio em tela de 80 colu-
nas. Da mesma forma, todas as mensagens e relatérios sdo
exibidos nesta formatagédo. Havendo necessidade de usar o
programa na screen de 40 colunas, as devidas adaptagoes
deverdo ser efetuadas, com o devido cuidado para néo des-
truir o formato da tabela final impressa.

Todos os valores resultantes dos célculos aparecerdo nos
relatérios sem arredondamentos, ficando para o usuério a de-
cisao de efetua-los ou néo.

UM EXEMPLO PARA
CONFERIR A DIGITAGAO DO PROGRAMA

O teste servird para se conferir se o programa, depois de
digitado, est4 rodando corretamente,

Os dados abaixo representam os pontos obtidos por 48 ci-
clistas, durante uma corrida para determinar se havia diferenca
de performance entre 3 marcas de bicicletas. Os 48 ciclistas
foram divididos em 3 grupos iguais (1, Il e IIl), por escolha ca-
sual, cabendo a cada grupo uma das marcas de bicicleta.

Se ndo houver desvantagem de performance éntre uma
marca de bicicleta sobre qualquer uma das outras e se os
pontos da média das populagbes correspondentes as 3 mar-
cas forem simbolizadas por m1, m2 e m3, o problema se reduz
a testar a hipétese (ho):

ho=ml=m2=m3

[ [ " [ i i
44 40 54 43 38 45
45 41 53 42 39 46
39 37 50 56 51 56
38 36 41 55 50 55
33 38 40 47 45 49
34 39 39 48 46 48
56 53 55 58 50 54
57 52 54 59 59 56
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RESULTADOS

DADOS DIGITADOS NO GRUPO |
44 45 39 38 33 34 56 57 43 42 56 55 47 48 58 59

RELATORIO DO GRUPO 1

Total dos dados: 16

Soma dos dados: 754

Média dos dados: 47.125

Quadrado da soma; 568516

Quadrado da soma/n® de dados: 35532.25
Soma dos quadrados: 36688

DADOS DIGITADOS NO GRUPO 2
40 41 37 36 38 39 53 52 38 39 51 50 45 46 50 59

RELATORIO DO GRUPO 2

Total de dados: 16

Soma dos dados: 714

Média dos dados: 44.625

Quadrado da soma; 509796

Quadrado da soma/n? de dados: 31862.25
Soma dos gquadrados: 32612

DADOS DIGITADOS NO GRUPO 3
54 53 50 41 40 39 55 54 45 46 56 55 49 48 54 56

RELATORIO DO GRUPO 3

Total de dados: 16

Soma dos dados: 795

Média dos dados: 49.6875

Quadrado da soma: 632025

Quadrado da soma/n?® de dados: 39501-5625
Soma dos quadrados: 40027

RELATORIO FINAL:
ANALISE DE VARIANCIA (ONE-WAY)
SOMA DOS GRAUS DE
VARIAGAO QUADRADOS | LIBERDADE VARIANCIA
Total 2635.97916667 | 47 56.084663120638
Entre grupos 205.04166667 2 102.520833335
Emo 2430.9375 45 54.020833333333

No nosso exemplo, o grau de liberdade da varincia menor
é de 45 e o grau de liberdade da variancia maior é 2. Com es-
sas coordenadas (45 e 2), achamos, na Tabua de F, valores
para 5% e 1% de probabilidade correspondentes a 3.21 e
5.12, respectivamente. Constatamos, assim, que o valor expe-
rimental de F ndo tem significAncia, visto que € menor do que o
da Téabua para 5% de probabilidade.

Conclusbes: baseados nesta anélise, deduzimos que néo
hé diferenca de performance entre as 3 marcas de bicicletas.

Valor de F: 1.8978017740378

< LINHA 230 <G

< LINHA 250 <:

SOMA DOS DADOS DE CADAGRUPO
SOMA DOS QUADRADOS DE CADA GRUPO

> LINHA 280 >——

SOMA CUMULATIVA DOS DADOS DE TODOS 0S GRUPOS
SOMA CUMULATIVA DOS QUADRADOS DE TODOS 0S GRUPOS
SOMA CUMULATIVA DOS QUADRADOS NA SOMA/N® DE DADOS
SOMA CUMULATIVA DO N° DE DADOS DE CADA GRUPO

RELATGRIO DE 1 GRUPO

> LINHA 520 >

FIGURA 1 - Algorftmo para o cdlculo da andlise de varidncia em 2 loops dispostos
em técnica de ninho
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1® REM ANALISE DE VARIANCIA TIPO ONE WAY
2 REM PARA DIGITAgQAC EM TELA DE 8@ COLU
NAS

3@ REM AUTOR: PAULO ROBERTO P. ELIAS

4@ REM DATA: OUTUBRO/BS

5@ CLS:CLEAR 50@

&0 DIM A{1@ 6 180) NC(1@)

70 C=0:5D=0:TR=0:5Va@ . ¥=0

BA PRINT"ANAL DE VARIANCIA DE DUAS PA
RTES (ONE-WAY):™:PRINT

@ INPUT"Guantos grupos deseja analizar

el

183 IF G:2 OR G:1@ THEN PRINT “Numero de
grupos invalido':PRINT:GOTO 5@

11@ PRINT:PRINT:PRINT"ENTRADA DE DADOS:"
:PRINT

1286 FOR I=1 TO G

13@ IF C¢18® THEN C=C+1 ELSE"Namerco maxi
mo de amostras ultrapassado: entrada enc
errada’:G=C-1:NC(1)=C:C=0:C0TO 210

149 PRINT:PRINT"DIGITE: <CR» (valor anti
go), Rietroceder), Timuda de grupo/encer
ra digitacdo}"

159 PRINT"GRUPO N' "

" ITEM ";C; " Val

340 FOR P=1 TO NC(T)

35@ PRINT#1 A(L P};" ™

6@ NEXT P:PRINT#1,:PRINT#1,

27@ PRINT#1,"RELATORIO DO GRUPD";I:PRINT
#1,

38@ PRINT #1 , “TOTAL DE DADOS: ™:NC{I}
290 PRINT#L "SOMA DOS DADOS: X
40@ PRINT#1,"ME£DIA DOS DADOS™;ME

419 PRINT#1,"QUADRADO DA SOMA: "H"2
420 PRINT#1,"QUADRADO DA SOMA/NE2 DO GRUP
R T

43@ PRINT#1,"SOMA DOS QUADRADOS: " 5G

440 PRINT#L, :PRINT#L, :PRINT#1,

45@ CLOSEH

46@ IF I$="S" OR I$="g" THEN Ig="":Dg=""
LGOTD 50@ ELSE PRINT:PRINTUSATDA FPARA IM
PRESSORA (S/N} 7" 1§=INPUTH{1}

479 IF I§="5" OR I$="s" THEN OPEN "LPT:"
FOR QUTPUT AS #1:C0TO 4B@ ELSE IF I$="N
" OR If="n" THEN 51& ELSE 454

4B® PRINT:PRINT"INCLUI DADOS DIGITADOS (
S/M) T :DS=INPUTH(1)

49@ PRINT:PRINT"PREPARE A IMPRESSORA E T
ECLE ALGO";T$=INPUT$(1):IF D&="N" OR D&=

MISTRS(G2))),V2

640 PRINT#1, "ERRO" ;SPACE$(9) ER;SPACES(2

F_LEN(STHS(ER})) ;53 SPACES(17-LEN(STRS (G
A ¥EVaE

650 PRINT#1,STRINGH{79 45}

66@ PRIT#L,SPACES(325);"Valor de F: ":F

£70 PRINT#1,:PRINT#1, :PRINT#1,:PRINT#1,

680 CLOSE#1

698 IF I§="5" OR I§="s" THEN 1$="
T4G

700 LOCATE,15: PRINT"SatDA PARA IMPRESSOR

A (S/N) 7 1H=INPUTS{1)

710 IF Ig= R I$="s" THEM 728 ELSE IF
I$="N" OR If="n' THEN 740 ELSE 7@d

720 OPEN “LPT:" FOR DUTPUT AS #1

739 LOCATE,17:PRINT"PREFARE A IMPRESSORA
E TECLE ALGO™:T§=INPUTH(1}:GOTO 590

749 LOCATE 19: PRINT'DESEJA OUTRA ANALISE
(S/N) 7 “VE=INPUTSH (1)

750 TF V$="5" OR V§="s" THEN CLS:GOTO 70
76@ END

or antigo:y “rALI Y Ya

INPUT"Novo valo “n" THEN 3790 ELSE 338
r: ";NVS @@ IF TG THEN PRINT:PRINT"TECLE ALGO P
16@ IF NV&="R" OR NV$="r" THEN IF C:2 TH ARA © RELATORIO DO PROXIMO CRUPOVELSE FR
EN Cw=l:NVE="":G0TO 14@ ELSE C=C-1:NV$="" INT: PRINT"TECLE ALGO PARA 0 RELATORIO FI
0OTO 140 NAL"
178 IF NV§="T" OR NV§="t" THEN C=C-1:NC( 51@ THE=INPUTS(1)
1)=C:C=@:PRINT: NV§="":00T0 210 520 NEXT T
188 IF NV§="" THEN 200 539 PRINT:PRINTTAGUARDE ... "
190 A(T,C)=VAL(NVS) 540 E1=SD"2/Y:E2=8V-E1:ER=TQ-SV:T1=TO-E1
200 GOTO 13@ S50 G1l=Y-1:G2=0-1:03=G1-6G2
210 NEXT I S6@ V1=T1/G1:V2eE2/62:V2=ER/G3
22@ PRINT:PRINT"AGUARDE .. " 570 F=VZ/V3
230 FOR I=1 T0 G 58@ CLS:0OPEN "CRT:" FOR OUTPUT AS #1
240 X=0:50=0 50@ PRINT #1,"RELATORIO FINAL: ANALISE D

25@ FOR F=1 TO NC(I}

260 W=X+AlI F)

270 O=A(I,F)"2:.50=80+Q
280 NEXT F

298 SD=5D+X:TO=Ta+50

300 VA=X Z/NC(I) S5V=8V+VA
310 YmuY+NC(I):ME=

E VARIANCTA (ONE-WAY)":PRINT#1,:PRINT#1,
6500 PRINT#1,"VARTAGAO",SPACE&(6) "S50MA D
0F QUADRADOS" ;SPACE$(23),"GRAUS DE LIBERD
ADE" ; SPACES{7) ; "VARIANCIA"
£1@ PRINT#1,STRINGS (79 45)
£20 PRINT#1, " "TOTAL";SPACES(8);T1;SPACES(

/NC{I) 27-LEN(STR$ (T11)) ;61 SPACES(17-LEN{STRS(
320 CLS:OPEN "CRT:" FOR OUTPUT AS #1

G1)))V1
33@ PRINT#1,"DADOS DIGITADOS NO GRUPO";T Ot YENTHE CRUPOS™: SPACES (LY B2}
- PRINT#1, SPACES [ 27-LEN(STR$(E2) }) ;02 SPACES (17-LF

Michelangelo Portinari, Picasso, Leonardo
da Vinct imortalizaram sua arte

em telas de pintura, com criatividade
sensibifidade e metodo

O metodo esta presente na arte nNa ciéncia,
na informatica, que com conceitos
inovadores representa uma nova arte de
fazer arte Com recursos infinitos

da imagem digital, telas coloridas, cada
usudrio da informatica transporta
mowvimentos, imagens, formas e figuras
da suaimaginagac para a tela do seu micro
Ndo ha mais limite para a sensibilidade
A linha que separa o usuario da
informdtica e o artista deixou de existir,
A SIS sabe que todo artista e sensivel

e exigente Ele exige qualldade e uma boa
performance no atendimento. Por i5s0
ligue para a SIS, 1a voce vai encontrar
tudo o que precisa para criar e emocionar
fazendo arte na arte da informatica

Typo & Arte

e Disguetes o Formulgrios Conunuos e Fitas Impres-
Distribuidor Autorizado. soras e Fitas Magne e Etiguetas Auto
® Arquivos para Disquetes o Me

W Verbatim. . e e
cros lmpressoras o Carretel Tape Seal

m e Bobi para Telex Fax e Pastas pa-

ra Formularios, etc...
AVERY FASSON

| T PR EAEN
SUPRIMENTOS PARA INFORMATICA
E SISTEMAS TECNICOS LTDA.

SIS - A EMOGAO DE FAZER COM QUALIDADE".

Matriz/Dep. de vendas: Av. Paulo de Frontin, 345 - Rio Comprido

Filial: Av. N. S. Copacabana, 1059 Gr. 1205-6 - Copacabana
Tel.: (021) 293-4244 - Telex: 21-32669 SIIS BR - CEP 20260.

Tel.: 247-3930/ 247-1464/ 267-3699/ 287-3746




REDI UNIVERSOFT

INFORMATICA
E COM. LTDA

RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 - CONL. 42
CEP 01154 - SAO PAULO-SP

COMO FAZER PEDIDOS:

Relacione em uma folha o nome dos produtos que vocé deseja adquirir anexe um
Chegque Nominal e Cruzado para REDI UNIVERSOFT INFORMATICA E COMER-
CIO LTDA e envie para o endereco do inicio da primeira pagina. Se preferir, podera
ser feito um depdsito direto. Banco BRADESCO Agéncia 0130-9 Conta 66 617-6
Neste caso envie uma xerox do comprovante do deposito junto com seu pedido
Prazo de atendimento: 20 dias - Garantia: 365 dias
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COMPUTADORES - IMPRESSORAS - MONITORES - MODEM - TRANSFORMACAO MSX 2
MEGARAM DISK 256 - DRIVES

ULTIMO LANCAMENTO

A REDI UNIVERSOFT acaba de langar uma nova opgio
aos usudrios de MSX da Capltal e da Grande Sio Paulo.
Trata-se da LOCASOFT.

Na LOCASOFT vocé poderd alugar uma série de Produ-
tos para seu MSX. Ja a partir deste més estard a disposi-
¢éo em nossa loja os seguintes itens:

- SOFTS em Disketes de 5.1/4 e 3.1/2,

- CARTUCHOS de Jogos e aplicativos/utilitirios.

- FITAS DE ViDEO.

Venha nosfazer uma visita e fique por dentro de todas
as vantagens que oferecemos. nessa opgio Inédita.

MSX CURSOS

Estaremnos lancando o primeiro curso para computadores do padrao
MSX, trata-se do curso de INTRODUGAQ AQ BASIC DO MSX. Este cur-
so visa facilitar o usudrio iniciante, ou seja, aquele que acaba de adquirir
um computador MSX e na maioria dos casos ficam sem saber o que real-
mente o micro podera oferecer, Ndo s Na parte de jogos, como também
na area profissional, Quais os periféricos que sdo realmente necessaros para
torna-lo um micro profissional e outras muitas informacdes praticas. Venha
conferir,

VEM Ail

UNIVERSOFT GAMES VOL. | - O Livro dos manuais, 30 jogos entre
MSX 1 e MSX 2. Com telas de todos 05 jogos, truques, vidas infinitas e pa-
kes. NAO PERCA RESERVE O SEU JA.

,UN“ﬂHBOFT.
Os melhores jogos para
MSX |
€ OS mals recentes

lancamentos
- para M5X 2

MSX PROFISSIONAL

A REDI UNIVERSOFT desenvolveu um sistema que val
permitir utilizar seu computador em atlvidades comer-
clais, trata-se do SCEI (Sistema de Controle Empresarial),
que é composto por trés médulos: Cadastro de Clientes,
Contas a Pagar e Controle Bancirlo. Para ser utilizado, o
sistema requer um drive e uma Impressora. Faca-nos uma
visita e solicite demonstracio, certamente ele se adapta-
rd as suas necessidades.

Preco de Lancamento Cr$ 8.500,00

CONTABILIDADE MSX

Para quem imaginava que o MSX fosse apenas um Video Game dis-
farsado, pode comegar a mudar sua opiniao, porque acaba de sair do for-
no, 0 mais completo Sisterna de Contabilidade para os micros do padrao
MSX,

Este Sisterna conta com manual completo e Suporte ao Usudrio
O usuario terd os seguintes arquivos:

Cadastro de Histdricos - Cadastro de Banco - Cadastro do Plano de Con-
tas - Cadastro de Clientes e Fornecedores - Conta Corrente Clientes e For-
necedores - Elaboracdo dos Lancamentos - Emissdio do Livio Didrio - Ba-
lancete de \erficagdo - Demonstragdes Financeiras Balanco Geral...

Preco de lancamento Cr$ 9.000,00

CENTER SOFT CLUB

O Center Soft Club desde sua fundacao conta com aproximadarmen-
te 1200 sécios, venha vocé também fazer parte desta familia

Veja as vantagens que vocé podera obter tornando-se sécio do Cen-
ter Soft Club:

Descontos de até 60% na compra de Softs (Packs Jogos - Super Packs
- Super Jogos - Super Aplicativos - Super Utilitérios e Jogos para MSX 2.0)
Descontos de até 15% em Disketes Virgens.

TRANSFORMACAO MSX 2
Cobrimos qualquer oferta
TR :

g

i




Tanios Hamzo

ma das aplicagdes mais importantes

— e talvez uma das menos explora-

das dos microcomputadores — € a
sua capacidade de controlar processos e
sistemas externos. A atividade normal que
a maioria das pessoas logo imagina para
0s micros é aguela em que ficam estati-
cos sobre as mesas dos escritorios calcu-
lando, imprimindo e as vezes até se comu-
nicando. O que pouca gente sabe & que
essas poderosas ferramentas de trabalho
também sdo capazes de fazer servigos
mais pesados do que puxar formularios
continuos.

Sistemas de seguranca, afazeres do-
mesticos, temporizadores, monitoradores
e uma infinidade de outras tarefas “bra-
¢ais” sdo algumas aplicagdes que um mi-
cro qualquer pode efetuar, desde que te-
nha um estagio ou moédulo de poténcia
que sirva de ligacao (interface) entre a se-
¢ao logica interna do micro e o aparelho
ou dispositivo de poténcia a ser
controlado.

Temos nesta matéria uma das melho-
res e mais simples formas de potenciali-
zar um microcomputador, dando-lhe capa-
cidade para aplicagdes de controle de
poténcia.

Partindo de uma saida l6gica tipo TTL
(que pode ser obtida de um dos pinos da
comunicagao FIJE arglela, por exemplo),
aljmenta-se o RELE K1 (um pequeno RE-
LE ativavel por uma saida TTL de 5 V). Os
contatos deste relé fornecem uma corren-
te de ativacado da porta do triac Q1. Ao
triac, por sua vez, cabe a tarefa de contro-
lar altas poténcias.

O relé K1, além de ativar o triac, ser-

HARDWARE

INTERFACE DE POTENCIA
PARA MICROS

(12, 110, 220 V). O conjunto C1/R2 serve
para prevenir ativacoes falsas provenien-
tes de cargas indutivas. F1 & um simples
fusivel de protegao, cuja capacidade de-
vera estar de acordo com a capacidade
do triac Q1.

LISTA DE MATERIAIS

C1 — Capacitor ceramico de 0,1 uF
/50V

D1 — Diodo 1N4002, 1N4003 ou
equivalente

F1 — Fusivel de agao rapida (10 A)

K1 — Relé com bobina para 5 Vcc /
50 ohms com contatos para 110 Vca /10 A

Q1 — Triac para 200 Vca /10 A (MAC
11-4 ou equivalente)

R1 — Resitor de 1.000 ohms / 1W /
5%

R2 — Resistor de 10ohms/1 W /5%

Entre as inimeras rotinas possiveis,
exemplifico algumas, que podem ser es-
critas em Basic. Assembly, C, dBase, For-
tran ou qualguer outra hnguagem que per-
mita alterar uma saida logica.

Exemplo 1
Rotina “EXECUTIVO”

06:00 h — Ligar aquecedor central
07:00 h — Acender abatjour e ligar apa-
relho de som

07:30 h — Imprimir agenda do dia
08:00 h — Abrir a porta elétrica da
garagem

09:00 h — Desligar a chave geral

19:00 h — Ligar a chave geral e
micro-ondas
20:00 h — Ligar a TV e a lavador de lougas

Exemplo 2
Rotina “SISTEMA DE SEGURANCA"
Alguma porta ou janela aberta?
Caso afirmativo
Desligar o condicionador de ar
Hora maior que 22 ou menor que 8?
Caso afirmativo
Soar alarme
Reiniciar rotina

O circuito abaixo foi desenvolvido
partindo-se de publicagdes sobre interfa-
ces de poténcia para micros. O assunto
esta longe de ser concluido, visto que ca-
da usuario pode desejar controlar diferen-
tes tipos de carc_?as em diferentes areas e
para diferentes finalidades. Para maiores
informacdes sobre construgéo, projeto,
aplicagdes ou programas, pode-se consul-
tar a Farah's Informatica, telefone
011-37.3437, Sao Paulo.

B Tanios Hamzo, um dos pioneiros na microcom-
putagao no Brasil, tanto em hardware quanto em
software, & autor de livros, revistas e colunas em
jornais especializados. Leciona informatica e im-
planta cursos junto a entidades educacionais, de-
senvolve softwares especialistas e cria solugdes

ve como isolador entre a parte de tensao 09:30 h — Ligar sistema de alarme eletrbnicas para sistemas de hardware. Algumas
mais baixa (5 V) e a de tensado mais alta auténomo delas serdo publicadas futuramente.
.\L
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0 MELHOR PARA SEU MSX e MSX2 VOCE ENCONTRA NA NEMESIS

NEMESIS - PROGRAMAS UTILITARIOS

M5X-DOS ‘FOOLS PLUS (LANCAMENTO) ferramentas para auxilio na programacéo.. Cr$ 800,00
MSX HELLO! 1 o multi-utilitério para uso com disk-drive Cr$ 800,00
MSX HARDCOP\' 11 . utilitario para i do de graficos Cr$ 500,00 (%}
EASY GRAPH pod editor grafico com recursos inedites.. Cr$ 1.200.00
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS

MALA DIRETA MSX 1.1 d de clientes para 7.000 regist Cr$ 1.200.00
MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER........... sintetizador de voz com 1 canal de som........... Cr$ 500,00(%)
MSX CHART 1.0, e estatisticos Cr$ 800,00
MSX PORTFOLIO 1.0 agenda el ica | lista telefoni Cr$ 800,00

| CHING h po chines no Cr$ 500.00 (%)
TEXTO TOTAL 1.0 MTA (LANCAMENTO) poderoso processador de textos para MTA......... Cr$ 1.20000
TEXTO TOTAL 1.0 LADY (LANCAMENTO) poderoso pmcessadur de textos com graﬂcos.. Cr$ 1.20000
MSX TOP CAD (LANCAMENTO)............. ional editor de projetos p Cr$ 1.200,00

LANCAMENTO: CONTROLE DE VIDEO LOCADORA
Informatize seu video-clube com um MSX!
Um programa super profissional de baixo custo!
Em disco com apostila completa por apenas Cr$ 2,700,00.
NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX
MSX PAGE MAKER 15......... editor de pagina com textos e graficos... Cr$ 800,00
MSX PAGE MAKER FONTES 1. 22 diferentes letras para o PAGE MAKER Cr$ 25000
MSX PAGE MAKER FONTES 2. 22 diferentes letras para o PAGE MAKER Cr$ 250,00
MSX PAGE MAKER FONTES 3. 22 diferentes letras para o PAGE MAKER Cr$ 250,00
MSX PAGE MAKER FONTES 4. 22 diferentes letras para o PAGE MAKER. Cr$ 250,00
MSX PAGE MAKER CARTOONS 1 diversas figuras para sua pagina grafica. Cr$ 250,00
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2 dlversas flgums para sua pagina !raﬂca . Cr$ 250,00
MSX PAGE MAKER TITLES 1 para titulos e destaq Cr§ 250,00
MSX PAGE MAKER SQUARES 1 diferentes mold adornos e vinhetas..... Cr$ 250,00
MSX PAGE MAKER KIT..........ooonevians PAGE MAKER com todos 0s Seus acessorios...... Cr$ 2.000,00
NEMESIS CLIP-ART

UMA COLECAO COM CENTENAS DE FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS II|
4 DISCOS REPLETOS DE “SHAPES" POR APENAS Cr$ 1.000,00

NOVIDADE: “NEMESIS CLIP-ART II"
MAIS FIGURAS INEDITAS PARA MSX PAGE MAKER OU GRAPHOS IlI
MAIS 4 DISCOS REPLETOS DE “SHAPES" POR APENAS Cr$ 1.000,00

NEMESIS - JOGOS E PROGRAMAS EDUCATIVOS

0 CONDE DE MONTE CRISTO aventura lonal em portugue Cr$ 400,00
MENPHIS. lanal em portugue: Cr$ 400,00
A GRUTA DE MAQUINE lenal em portugue: Cr$ 400,00
AUTO KIT progr educativo para criancas.. Cr$ 400,00(%)
FARM KIT. prog educativo para criancas.. ... Cr$ 40000
A TACA MAGICA (SUPER LANCAMENTO) sensacional aventura conversaclonal em

3 portugues Cr$ 450,00

PAULISOFT - APLICATIVOS E UTILITARIOS
SPRITE MAKER .. editor de "sprites” com variados recursos......... Cr$ 1.700,00
MEGA MUSIC | ou MEGA MUSIC Il....... misicas tiradas de jogos MEGARAM |aponeses. Cr$ 1.000,00
APLICATIVOS E UTILITARIOS

MSX EDARQ editor de em disco Cr$ 1.400,00
MSX VOX dlgltallzadnr de voz 100% nacional Cr$ 1.400,00
FLUXO DE CAIXA. | de e saldas Cr$ 1.40000
CHAVE MESTRA plador de pr Crs 2.000,00
VERSOR piador de progr entre312e5 14....... Cr$ 2.000,00
DM s i it programa para de empr Cr$ 2.500,00
CADCLI 2.0 de clientes | mala direta Cr$ 2.500,00

NEMESIS (THE GAME)............. super jogo, agora em 3 1/2 e para DD PLUS....... Cr$ 1.000,00

M.P.0. SOFT VIDEO - CARTUCHOS E VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS

DOMINANDO O MSX p o do MSX e seus perifericos. Cr§ 2.500,00
CURSO DE BASIC 1 inici a pro o baslc no MSX,.. Cr$ 4.000,00
CURSO DE DBASE |II. . uma aula partlcular de DBASE Il em video., Cr$ 250000
MSX WRITE 1.0. editor de textos em cartucho, Cr$ 1.800,00

editor de musica em cartucho.. Cr$ 1.800,00

super acelerador para seu MSX.. Cr$ 1.800,00
GAME MASTER o maxima p dos seus jogos (em cartucho] Cr$ 1.800,00
EDDY 11 lonal editor grafico em cartucho. ., .. Cr$ 180000
MIBHLIONGT), v sy o asenensanis somrntdsbations a melhor LINGUAGEM LOGO em cartucho, Cr$ 250000

SOFT-0-MATIC - PROGRAMAS APLICATIVOS
BANCOS DE DADOS
MSX DATA BASE 1.1 fichario el facil de usar Cr$ 40000 (*)
MSX DATA BANK 1.2.. banco de dados com campos redefinivels... Cr$ 40000
MSX EASY DATA 1.0... cadastro redefinivel facil de usar. Cr$ 400,00 (%)
STOCK CONTROL 1.0 ntrole de facil de usar Cr$ 600,00 (%)
STOCK CONTROL 2.0 le de q profissional Cr$ 800,00
CONTAS A PAGAR/RECEBER................ controle de fluxo/duplicatas e contas em geral. Cr$ 800,00
EDITORES GRAFICOS

EDDY 1 editor grafico facil de usar... Cr$ 400,00 (%)
EDDY 2 editor grafico com multiplos | Tecursos. Cr$ 400,00 (*)
CHEESE. editor grafico facil de usar............. Cr$ 400,00 (*)

GRAPHIC MASTER..........
YAMAHA GRAPHIC ARTIST,

Cr$ 400,00 (%)
Cr$ 400,00 (*)

editor gréfico com “shapes” exclusivos.
editor gréfico com variados recursos....

AACKODRAW & PAINT..
T-PAINT 1.2............00c
THE DESIGNER'S PENCIL.
THE MAGIC PAINT.....

Cr$ 400,00 (%)
Cr$ 400,00 (*)
Cr$ 600,00 (*)
Cr$ 600,00

poderoso editor grafico com letras e texturas...
editor grafico facil de usar.
mais que um simples editor
famoso editor grafico do Apple agora p

EDITORES MUSICAIS

MUSIC STUDID G7 d editor musical com recursos ineditos  Cr$ 400,00 (*)
PSG MUSIC WRITER... editnr de muslca com ritmos variados.............. Cr$ 400,00 (%)
SUPER SYNTH. de sons Cr$ 400,00 (*)
THE MUSIC EDITOR... editor de musnca de facil manuseio................, Cr$ 400,00 (*)
ELETRIC SOUND 5‘n|mn p de sons e efeitos musicals  Cr$ 400,00
PROCESSADORES DE TEXTOS
AACHOSCRIBE. i editor de textos com 40 ou 80 colunas  Cr$ 600,00
THE BANK STREET WRITER.. processador de textos de facil utilizacéo.......... Cr$ 600,00 (*)
MSX WRITE 30.. a nova versdo do mais famoso editor para MSX.  Cr§ 600,00
PRINT-X-PRESS | editor de “desk-top publishing" para seu MSX... Cr§ 600,00
UTILITARIOS DIVERSOS
LETRASET 1.1 definidor de 3¢ com versatilidade...... Cr$ 40000
SUPER COPY 7.1 iador de de fitas cassete a disco  Cr$ 400,00 {*)
KNIGHT COMMAND 2.0.. “ poderasu auxiliar para programacdo com MSX.. Cr$ 400,00 ()
D05 HELP...........coc... auxilia no uso do MSX com “disk-drive”.. Cr$ 400,00
DISK-IT facilita a operacao do MSX com "disk- drive Cr$ 600,00
MSX DUAD 74 d ! editor, Cr$ 60000
PROGRAMAS DE USO GERAL
MSX GAME DESIGNER..........ccccooveeuine faca os seus proprios jogos com facilidade....... Cr$ 500,00 (%)
STAR SEEKER prog para da Cr$ 400,00 (%)
PRINT SEXY SHOP. Imprime nuas com sua impressora..... Cr$ 400,00
PSYCHEDELIA. Impressi efeitos graficos no seu MSX.... Cr$ 400,00
APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 64KB
PHILLIPS VIDEO GRAPHICS. imp editor grafico com manual........ Cr$ 600,00
FREE HAND. I editor gréfico alta-resolugao com CAD  Cr$ 600,00
DYNAMIC PUBLISHER..........ccoovvirnaners programa de desk-top para o MSX2 com manual Cr$ 600,00

APLICATIVOS PROFISSIONAIS PARA MSX2 128 KB ou MEMORY MAPPER

PHILLIPS EASE 30.. Integrado PLANILHA/DESK-TOP/DATABASE/CHARTS
cimanual Cr$ 1,800,00

M5X2 EXCLUSIVE NORTON UTILITIES. progr de testes e d
ra MSX2

VIDEO-GAMES MSX 1

CYBERBIG, BLACK TIGER 1, BLACK TIGER 2, BLOODY, CAPTAIN TRUENO 1, CAPTAIN TRUENO 2, TOY ACID
GAME, COSMIC SHERIFF, MIKE GUNNER (LASER PISTOL), LIVINGSTONE Il PART 1, LIVINGSTONE Il PART 2,
MECANO OASIS, XH-63 PATROL, ZANAC Ill, TENSION, WARLORDS, RANSACK, TALEF,

HYPERTRONIC, RATH-AE. SWING (NOVIDADE DA COMPILE), SABOTAGE, PASTEMAN e THE SMURFS,
MORTADELO & SALAMINHO Il, BUMPY CAT, WAR [N MIDDLE EARTH, SONIC ARKANOID, CHASE HQ.

AZTEC ADVENTURE, ELETRIC CAT LAND, MEGANOVA, RAM (THE WAR), MOTORBIKE MADNESS,

BATMAN (THE MOVIE), SHANGAI SURPRISE, GHOSTBUSTERS |1, VICARIO TENNIS, SHINOBI, GEMINI WING,
WINTER GAMES EDITION e INTERNATIONAL BASKET [I.ﬁNC.iMENTOS]

CADA JOGO POR Cr$ 50,00, 5 JOGOS POR Cr$ 200,00 ou 10 JOGOS POR Cr$ 300,00
RAMBO |ll em disco: apenas Cr$ 300,00
MASK Il em disco: apenas Cr$ 300,00

PROGRAMAS MEGARAM MSX1:
:irhéa KNIGHT, JAGUR, SAMURAI KONAMI, KING'S VALLEY Il, CRAZY, FANTAZY ZONE, VAXOL, GOLVELLIUS,

de di pa-

Cr$ 1.000,00

CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 300,00

PROGRAMAS MEGARAM MSX2:

RTYPE, YAM, DYNAMIT BOWL, ZOMBIE HUNTER, KING'S VALLEY |I, DRAGON BUSTERS, BASEBALL Il KONA-
MI, DRUID, DEEP FOREST, WAR OF THE DEAD, SPACE MANBOW, TOPPLE ZIP 1|, EAGLE WAR, DIRES, ASH-
GUINE, STAR SHIP WAR, HARDBALL, OUT RUN, ETC...

CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 300,00

JOGOS MEGARAM SEM MEGARAM (MSX1 NORMAL):

NEMESIS, VAXOL, MIRAI, SUPER LAYDOCHK & FINAL ZONE.
CADA UM EM DISCO POR APENAS Cr$ 500,00

- ATENCAO -

Garantimos aos nossos clientes 5 anos de para dutos que falli 0s progra-
mas da NEMESIS INFORMATICA sdo de origem 100% na:lunal mslatradus pela propria empresa ou por
seus autores. N3o nos resp por p de emp @ que rep

Ao comprar nossos programas em empresas revendedoras autorizadas, confira na embalagem se o pro-
duto & original. Nao deixe que o pirata Ihe engane;

Os programas acima estdo disponivels em 5 1/4 e 3 1/2, Para 3 1/2 acrescente Cr$ 20000 por
programa;

O utilitario MSX HELLO! 1.0 ndo esta disponivel em 3 1/2;

0Os programas assinalados com asterisco (*) podem ser gravados em FITA CASSETE;
Consulte-nos sobre gravacdes de jogos em FITA CASSETE;

Clube do leitor: 10% em todas as compras;

0 pedido minimo é de Cr$ 1,000,00,

Esta tabela esta valida até o final de nossos estoques.

ENVIE VALE POSTAL OU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA.
CAIXA POSTAL 4583 CEP. 20001 RIO DE JANEIRO - RJ OU VENHA PESSOALMENTE AO SHOW-ROOM NEMESIS
RUA SETE DE SETEMBRO 92 SALA 1910 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ - TELEFONE: (021) 222-4900




PROGRAMA UTILITARIO

NAS MALHAS DO COBOL

CARLOS ALBERTO HERSZTERG

Quase nada se escreveu até hoje sobre o Cobol para MSX.
E o pouco que apareceu se resume a modestas mengoes em lis-
tas de linguagens disponiveis para essa maguina. Diante desse
vazio de informacgoes, o presente artigo visa mostrar todas as par-
ticularidades do compilador Cobol mais popular (e mais completo)
para as maguinas de 8 bits — o Microsoft Cobol-80.

Neste nimero de CPU serdo apresentadas rotinas de inter-
faceamento estritamente técnicas, destinadas aos ja conhece-
dores do Cobol-80 e com alguma experiéncia em Assembly. Abor-
daremos um aspecto obscuro desse compilador: sua total cus-
tomizagao para o MSX. Quem ja tentou fazé-lo, sabe como é ar-
dua a tarefa, Entretanto, mostraremos, de forma clara e objeti-
va, como adaptar o Cobol para trabalhar em telas de 40 ou 80
colunas, como utilizar as setas, como programar as teclas de fun-
¢ao e muito mais.

Essas adaptagoes tém por objetivo principal reunir todas as
potencialidades do Cobol com os recursos do MSX, e também
estreitar os lagos de compatibilidade e transportabilidade de soft-
ware entre o Cobol-80 e o MS-Cobol (para IBM-PC).

Além dessas adaptagdes, o leitor também encontrara, nes-
tas paginas, valiosas informagoes do uso desse compilador, sen-
do que muitas delas sequer aparecem no manual original.

O COBOL-80

O pacote do compilador Cobol-80 contém, originalmente, os
seguintes arquivos:

Compilagao Link/Execugdo Software utilitario
COBOL.COM COBLOC L80.COM
COBOL1.OVR COBLBX.REL LIBCOM
COBOL2.0OVR CRTDRV.REL M80.COM
COBOL3.OVR SORTLIB.REL REF80.COM
COBOL4.OVR DEBUG.REL

RUNCOB.COM

A configuragao acima pertence ao Cobol-80 na versao 4.60,
a qual me parece ser a mais recente.

Além desses arquivos, existem muitas bibliotecas que sé@o
facilmente encontradas. Entre elas as mais interessantes sao:

ISAMX .REL (multiplas chaves para arguivos indexados)
LIVRO1 .REL (diferengas de datas, calendarios perpétuos
LIVRO2 .REL reindexagao de arquivos avariados, cripto-

. grafia de dados, compactagéo de arquivos,

. entre outras facilidades)

LIVROn .REL
COBMATH .REL (rotinas matematicas escritas em Fortran)
FINANT .REL (rotinas financeiras)

Para evitar eventuais desencontros com os leitores de CPU,
saliento que perdi todas essas bibliotecas por ocasido de uma
operacao mal sucedida. Quem tiver algumas delas (ou outras)
e necessitar de orientagdes, me coloco a disposigdo para
esclarecimentos.

A CUSTOMIZACAO DO COBOL-80
PROCEDIMENTOS INICIAIS

Antes de mais nada, tire uma cépia back-up do pacote do
Cobol-80. Mesmo que vocé ja possua o back-up citado, tire uma
nova copia. Uma vez realizada a referida copia de seguranga, pe-
gue um disco vazio e copie para ele os seguintes arquivos:

1 — Algum DOS (MSX-DOS, SOLX-DOS, etc)

2 — Qualquer editor de texto, exceto agueles baseados no
TassWord (MSX-Word, MSXText, etc). O editor do Turbo Pascal é
o ideal, pois permite a execugao de programas transientes sem
ter que voltar ao DOS.

3 — O Macro Assembler M80.COM

4 — O Link-Loader L80.COM

5 — O Library Manager LIBCOM

6 — O CRT Driver denominado CRTDRV.REL

7 — A biblioteca standard do Cobol COBLBX.REL ( ou CO-
BLIB.REL, dependendo da versao).

Esse disco, recém-criado, sera nosso disco de trabalho no
processo de customizagao do Cobol-80.

AS ROTINAS DE VIDEO E TEGLADO

O Cobol-80 possui um driver de video e teclado chamado
CRTDRV.REL gque, por ser realocavel, ndo permite alteragdes di-
retas. Nesse arquivo estdo definidas todas as constantes de te-
clas, pardametros como as dimensdes da tela e rotinas gerais de
CRT I/O. Sempre que ha um Display ou Accept no programa Co-
bol, esse arquivo é procurado por ocasiao da link-edigéo.

Como ja disse, o arquivo ndo permite alteragbes: qualguer
erro temos gue reescreve-lo. Com o programa fonte criado é fa-
cil realizar qualquer alteragao posterior, bastando, para isto, editar
o modulo CRTDRYV e, em seguida, o recompilar.

MANUTENCAO

A BITCENTER conserta o seu micro ou periférico
oferecendo o melhor servico com o menor custo

BITCENTER

A SUA SOWUGAO EM MANUTENGAO
Rua da Quitanda 199/301 Rio de Janeiro - RJ - CEP 20091

TEL: (021)233-4820




Para um perfeito entendimento dos programas listados neste
artigo, vamos definir alguns conceitos:

Maodulo & o nome gque se déa a todo o conjunto de rotinas ou
constantes definidas como Entry Points. Um médulo &, portanto,
um conjunto de rotinas relacionadas a algum procedimento —
como, por exemplo, rotinas de acesso ao disco, rotinas matema-
tg:as e, como na figura 1, rotinas de manipulagéo do console
(CRT).

Um Entry Point € um enderego realocavel, de valor relativo
dentro do modulo.

Ja uma Biblioteca, no sentido em que venho me referindo,
& um conjunto de modulos agregados com um s6 nome fisico (co-
mo COBLBX.REL).

Isso posto, acompanhe a listagem do médulo CDMSX (figu-
ra 1) e identifique seus Entry Points e outros elementos como se
segue:

TITLE CDMSX — Usualmente, o titulo da o nome légico ao
modulo

ENTRY’s varios — Define quais Entry Points o modulo
possui

gs Entr{)Points neste caso).

XT efine que os rotulos posteriores a declaragao EXT
constardo no médulo como chamadas externas, ou seja, estdo
definidos em outro lugar. Durante a link-edigao, esses enderegos
sdo pesquisados e resolvidos.

$CRWID — Constante que define o nimero de colunas

$CRLEN — Constante que define o nimero de linhas

$CLIST — Lista de teclas usadas na edigao de campos. Note
que ndo & gossivel a insergado de caracteres.

$TLIST — Lista de teclas de finalizagao do formato 3 do Ac-

cept (Accept tela). Repare que seta acima e seta abaixo permi-
tem gue se “passeie” pela tela definida na Screen Section.

$FLIST — Lista de teclas que finalizam o Gltimo ACCEPT tela
(formato 3). O codigo indicado como ESC Code é aquele obtido
por meio da sentenga Accept item From Escape Key.

Ao lado das trEs listas acima, estao relacionadas as teclas
associadas aos codigos definidos: o padrdo ANS| (American Na-
tional Standards Institute), relacionado aquelas fungdes, que fi-
gura em toda a literatura de Cobol; a fungao da tecla; e, no caso
de $TLIST e $FLIST, o codigo de escape produzido pela tecla.

Em $FLIST, a mencao das teclas de funcaode F1aF10, en-
tre parénteses, define a correlagdo que sera implementada na
figura 2.

Todas as listas sao finalizadas pelo byte 0.

Se vocE desejar redefinir teclas, tome o cuidado de 1 o
repeti-las. Isto significa que uma tecla s6 pode aparecer uma vez
nas trés listas.

$SETCR — Envia a sequéncia para o posicionamento do cur-
sor (padrao DEC VT52). Observe que Lin e Col sdo somados com
31 (1FH) e néo com 32 (20H), pois, para o Cobol, o topo da tela
tem coordenadas 1;1.

$CURONe $CUFIOF — Enviam as sequéncias de Ilgaﬁesll
ga o cursor. Entretanto, para usufruir dessas caracteristicas, o
envio de caracteres a tela & incrivelmente retardado. Se vocé nao
se incomodar em ter o cursor sempre presente, faga:

$CURON: (label vazio)

$CUROF: RET

Isto devera acelerar a impressao na tela.

$HILIT e SLOLIT — Ativa e desativa o video reverso (cu sai-
da em alto brilho). Nao existe no MSX, mas podem ser criadas
rotinas de inversao e colocadas nestes Entry Points.

$CURBK — Move o cursor para tras, apagando o caracter
a esquerda. Tecla <BS>.

$ERASE — Envia a sequéncia de apagamento parcial da tela.
Apaga da posigao do cursor até o fim da tela.

$EOL — Envia a sequéncia de apagamento parcial d: inha.
Apaga da posigao do cursor até o fim da linha.

$SALARM — Envia o caracter Bell (07 ASCII), emitind. um
Beep guando requisitado em um Accept.

$INCRT — Entrada de caracteres. Pode conter rotinas de fil-
tragem de caracteres, bastando para isto fazer:

$INCRT: CALL SINKEY

: (sua rotina)
RET

ANO Il — N°18

$OUCRT — Saida de caracteres.

Uma vez estudado todo o corpo do CRT Driver, vamos
implementa-lo. Creio que, para os conhecedores de Assembly,
as rotinas estdo claras o suficiente para possiveis modificagdes,
sendo a alteragao do valor da constante $CRWI|D para 80 a mo-
dificacado mais imediata, caso vocé possua uma placa de 80 co-
lunas ou o MSX-2.

Para criar o Driver, siga os seguintes passos:

1 — Edite o programa listado na figura 1 e salve-o com o no-
me CDMSX.MAC,

2 — Compile o moédulo, comandando do DOS o M80 do se-
guinte modo: M80 CDMSX=CDMSX

Pronto. Agora o arguivo COMSX.REL contém as rotinas es-
pecificas do tratamento do console do MSX. Para facilitar ainda
mais as coisas, vamos associar as teclas de fungao aos codigos
de escape (definidos em $FLIST) de 02 a 11. Para tanto, incluire-
mos mais um moédulo na biblioteca de link-edigdo COBLBX.REL.

A figura 2 mostra um programa simples que define dois Entry
Points: um gue reconfigura as teclas de fungao, salvando as an-
teriores (COBKEY) e outro que reestabelece as teclas de fungao
previamente salvas (MSXKEY).

Por etapas:

1 — Edite o programa listado na figura 2 salvando-o com o
nome KEYS.MAC.

2 — Compile o novo médulo, comandando no DOS: M80
KEYS=KEYS,

3 — Comande no DOS: LIB. Neste ponto, toda atengaoc é pou-
ca. Estamos agora trabalhando com o gerenciador de bibliote-
cas do pacote de software utilitario da Microsoft. Este programa,
quando mal utilizado, pode destruir irreversivelmente a bibliote-
ca em uso. Para evitar confusdes, lembro, mais uma vez, que a
biblioteca standard do Cobol pode se chamar COBLBX.REL ou
COBLIB.REL, dependendo da sua versao do compilador Cobol.
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Jadentrodo LIB, o prompt ‘*' aparecera, aguardando coman-
dos. Digite, entao:

INTLIB=COBLBX,KEYS

Apbs algum tempo de trabalho em disco, o prompt ‘*’ rea-
parecera. Neste ponto, digite /E para finalizar a se¢do de traba-
Iho com o LIB e voltar ao DOS. Como resultado, uma nova biblio-
teca deve ter sido criada com o nome de INTLIB.REL, mantendo
a anterior (COBLBX.REL) intacta.

Verifique no diretério se o arquivo INTLIB.REL foi realmente
criado e compare o tamanho deste com o tamanho da bibliote-
ca anterior. A diferenga entre ambos deve ser superior a 200 bytes
e inferior a 400 bytes.

ROTINAS DE CAPTURA DE DADOS DO DOS

O formato 1 do comando Accept permite que se obtenham
varias informagdes. Sdo elas: o valor do Gltimo escape code, o
numero do terminal em uso, a hora do sistema, a data juliana do
sistema e a data normal do sistema. Entretanto, dada a diversi-
dade de equipamentos que rodam o Cobol-80 sobo CPIM 2.2, é
possivel que a sua biblioteca standard contenha rotinas especi-
ficas para obter dados do sistema da maquina onde o seu com-
pilador foi transcrito (Apple, TRS-80, EBC-4010/4020, etc). Pos-
sivelmente, por isso, a data, a data juliana e hora sempre apare-
cem erradas quando requisitadas em um Accept.

Com relagéo ao escape code e ao numero do terminal (linha),
nao existem problemas, pois o primeiro & manipulado internamen-
te pelo proprio Cobol em tempo de execugdo. Ja o LINE NUM-
BER especifica o terminal em uso e nao faz sentido em sistemas
monousuarios, retornando sempre com o valor 00 quando
requisitado.

A figura 3 mostra a listagem do modulo ACPDAT, que con-
tém todos os Entry Points do médulo original, a ser substituido
na biblioteca INTLIB.REL (a verséo atualizada da biblioteca ori-
ginal). Estude com atengéo a listagem do modulo ACPDAT obser-
vando os comentarios.

Uma Gnica observagao se faz necessaria com relagédo a hora
do sistema, que so faz sentido em sistemas que dispdem de um
circuito de relogio interno, como o MSX-2. Por falta de informa-
¢Oes a esse respeito, o EQUATE HORSIS aponta para uma regiao
da meméria onde s6 aparecem zeros. Entretanto, quando colo-
cado neste EQUATE o endereco real, onde & armazenada a hora
do MSX-2, se processara a contento.

Entendida a l6gica geral do modulo, vamos implementa-lo,
observando os seguintes passos:

1 — Edite o modulo ACPDAT e salve-o com 0 nome
ACPDAT.MAC,

2 — Compile o moédulo comando do DOS: M80
ACPDAT=ACPDAT.

3 — Carregue o LIB e gquando o prompt **' aparecer, digite:

MSXLIB=INTLIB <..ACPDAT1 > ACPDAT

Apo6s algum tempo, o LIB voltara ao modo comando, exibin-
do o prompt ‘*' Comande, entao:

INTLIB<ACPDAT+1..>/E

Agora todas as implementagoes estao contidas no arquivo
MSXLIB.REL. Se vocé reparou com atengao todos 0s passos gue
seguiu até aqui, evidentemente sabe que o arquivo MSXLIB.REL
é a nova biblioteca COBLBX.REL e que o arquivo COMSX.REL &
o novo CRTDRV.REL. Copie esses arguivos para o disco back-up
que voce tirou, renomeando-0s, isto & comandando no DOS:

COPY CDMSX.REL B:CRTDRV.REL /V
COPY MSXLIB.REL B:COBLBX.REL /V (ou B:COBLIB.REL)

TESTANDO A NOVA CONFIGURAGAO

A figura 4 mostra um programa Cobol que efetua todos os
testes das rotinas implementadas. O programa & auto-explicativo
e, aléem de realizar os testes mencionados, contém alguns truques
como, por exemplo, representar caracteres fora da faixa de 32
a 127 ASCII.

GUIA DE COMANDOS E CHAVES DO COMPILADOR E DO
LINK

Compilador Cobol — linha de comando

1) Compilagao normal

COBOL [nomeobj]=nomeprog

2) Compilagao com listagem na tela

COBOL [nomeobj]TTY: =nomeprog

3) Compilagao com listagem na impressora
COBOL [nomeobj],LST: =nomeprog

4) Compilagao com criagao de arquivo-listagem
COBOL [nomeobj],nomelist=nomeprog

N4o utilize extensdes no nome do arquivo-objeto (nomeobj)
nem no nome do arquivo-fonte (nomeprog) que, por default, sao:
REL e COB, respectivamente.

COMPILADOR COBOL — CHAVES

/D — Evita a criagéo do arguivo “nomedebug”.DBG, onde
“nomedebug"” representa os seis primeiros caracteres do nome

U DOYARK
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MODEM DE COMUNICACAO
MEGARAM DISK 256 KB

* IMPRESSORAS
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+ Robing de posicionamento do
: Is=quencia ESC Y Lint3l fol43l)

TITLE DMSw - MSW D0BOL RY BRIVER SISO

ENTRY $ALARM, $C_15T,
ENTRY $CUREK , $CLURD

ENTRY $FRACE, $F I%’..EHT I‘ SINCRT
ENTRY SLOLIT,SDUCRT, S5ETCR, #T11ST

A, 1R

L SITCR

EXT  $OUTCH, STKEY S
A, 1FH
26 F SOUToH

SCRWID: DB 4@

LB A IBH :r Habilita o cursor (saquancia ESC « 59,

SCRLEN: DB 24 $ToH
P ———————— R 0 a7

CALL ¥ 'TLF'f‘ H

+ fpags o cursor (sequencia FSO v 5),

Sinal

Cinal nagativo

: Atributos de video nde disponiveis no MSH.

: Mowe cursor para tras.

SERASE: LD : Apaga da posigdo do cursor atd o fim da TELA,

TLIST: B i fameo anbarior et
o m;fﬁ' sscape + @1 g A
o -1 ! Damp: srior § M P S0UTCH
o | Término normal | 0@
o ! Thrming normal | 2@ £t LD A IBH 1 Acaca da posiclo do cursor atd o fim da LINHA,
: 3 CALL SDITCH
e b o % LB A4BH
P #ITCH
SALARM: LI+ A,07H ¢ Bail (BEER)
s S B SOUTCH
1 ! Pacrin ARSI
SINVEY » Entrada de caractaras
SFLIST: SGUTCH 4 Saida de caractaras
END
.__F_NT"@_ K (FE) | -3 H
COONTROL-L fF9) 1 -- i !
CONTROL-K (FI@) - ; '
¢ Fim da tiske
L e SE LR R P
FIGURA 1
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ELETRONICA LTDA. _ Faca j& um orgamento e resolva seu problema...

S.0.S. MSX Ligue (011) 815-9089

A melhor Solucéo Av. Brigadeiro Faria Lima, n° 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP
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TIR DESTE MOMENTO A CHAMAR-SE TAKERU SOF TWARE
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SOFTWARE
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3 ]
CORSARIOS It .
WAR IN MIDDLE EARTH AGORA VOCE JA PODE OUVIR EM SUA CASA AS JOGOS ADAPTADOS
RAM. TRILHAS SONORAS ORIGINAIS (ORCHERSTRADS & RODANDO SEM O
MEGANOVA VOICES) DOS JOGOS PREFERIDOS GRAVADOS DE ARTUCHO ME
CAT & WOLF C.D. PARA FITAS GASEETE. & AMEGHRaM
FIVE BALLS LANCAMENTOS DO MES:
MORTADELA & FILEMON * VALIS Il * R-TYPE Il * SUPER LAYDOCK
=1 * BURAI * X MULTIPL * * VAXOL
MORTADELA & FILEMON * GRADIUS FANTASIA * FINAL ZONE
-2 * GRADIUS Il (GOFER) * MIRAI
DIOSA DE COZUMEL | * GRADIUS (BATTLE MUSIC COLLECTION) + FANTASY ZONE
DIOSA DE COZUMEL it * SALAMANDER (BATTLE MUSIC COLLECTION)
Cr$ 80,00 CADA JOGO * Cr$ 700,00 CADA TRILHA SONORA (FITA INCLUSA) Cr$ 400,00 CADA JOGO
(DISCO NAO INCLUIDO) ¢ (DISCO 5 1/4 INCLUSO)
MSX 2 .2DD { | MEGAROM

REVIVER — AVENTURA RPG — 1 X 2DD
TWINKLE STAR — ESPACIAL — 1 X 2DD

DRAGON WORLD — ADVENTURE — 1 X 2DD
SPEED GAME — EROTICO - 1. X 2DD

RUNE WORTH — AVENTURA RPG — 4 X 2DD
RENDEZVOUS AVEC RAMA — ADVENTURE — 2 X
200

Z00 — ADVENTURE — 2 X 2DD

Cr$ 150,00 POR DISCO — DISCO NAQ INCLUSO

PSY-O-BLADE — ADVENTURE ANIMADO - 3 X 2DD

QUARTH - RACIOCINIO — MEGARAM MSX 2.0
QUARTH - RACIOCINIO — MEMORY MAPPER MSX 2.0
PREDATOR - GUERRA — MEMORY MAPPER MSX 2.0

MR GHOST — AVENTURA — MEMORY MAPPER MSX 2.0
METAL GEAR (INGLES) — ESTRATEGIA — MEMORY
MAPPER MSX 2.0

LASER SQUAD — ESTRATEGIA — MEMORY MAPPER

MSX 2.0

ANIMAL LAND — ADVENTURE ~ MEMORY MAPPER MSX 2.0
HYDLIDE 3 — AVENTURA RPG — MEMORY MAPPER

MSX 2.0 - 20D

COSMOS CLUB — ADVENTURE - MEMORY MAPPER

MSX 2.0 - 2DD .

Ct$ 200,00 CADA JOGO - DISCO NAO INCLUSO

REVENDA AUTORIZADA |

SCREEN STEALER — 25 BTNs

POSTER MAKER — 53 BTNs
PROFESSIONAL PUBLISHER — 123 BTNs
FLOW CHART — 53 BTNs

Para adquirir 0s nossos produtos basta nos enviar o seu pedido

Pedido minimo: Cr5 800,00
Disquete 5 1/4: Cr§ 90,00 — Disquete 3 1/2: Cr$ 350,00

em uma folha com nome, endereco, etc., juntamente com o

MEMORY MAPPER

Vocé que ndo adquiriu a
sua memory mapper nao
perca tempo ligue hoje
mesmo para Takeru. E
passe a utilizar os
sensacionais langamentos
acima.
Maiores informagoes pelo
tel. (021) 232-0650.

- oo sy 7
PERIFERICOS | | APLICATIVOS-DEMOS -UTILITARIOS
COM O MENOR PREGO € UM ANO DE < (=222
GARANTIA o . .
* IMPRESSORAS — EM PROMOCAO =t CPM 3.0 © melhor GPM do momento com varias funges
* DRIVES 5 1/4 & 3 1/2 — EM PROMOCAOQ s Cr$ 2.000,00 implementadas (criar subdiretérios, alteragées de cores,
* KIT MSX 2.0.— EM PROMOGAO T DISCO INCLUSO  etc.). Versdio em 3 1/2 & 5 1/4 (720 Kbytes). Necessita do
* MEGA RAM - EM PROMOGAO © cartucho Memory Mapper.
MEGA RAM DISK — EM PROMOCAQ
: CARTUCHO DE 80 COLUNAS ¢ E *» HSH D.O.S. Um super D.O.S. com vérias fungdes novas (color,
*» EXPANSOR DE SLOTS - Cr$ 1.800,00 ramdisk, keydos, etc.). Vers@oem 51/4 & 3 1/2.
+ COMPUTADORES o DISCO INCLUSO  Necessita do cartucho Memory Mapper.
* JOYSTICKS - . , .
* MODEM x * DANTE Um sensacional editor de games RPG. Agora vocé vai
+ MONITORES w Cr$ 1.800,00 poder editar o seu prdprio jogo. Confiral Versao em 3 1/2
+ MESAS P/ COMPUTADORES/ 2 DISCO INCLUSO & 5 1/4 (720 Kbytes). Necessita do cartucho Memory
IMPRESSORAS S Mapper.
el d il o o SR N * LIGHTING DEMO Demo grélico - Versao 3 1/2 & 5 1/4 (720 Kbytes). o
~ FORMULARIOS CONTINUOS g g]r&si gwl,DO i Necessita do cartucho Memory Mapper. =
» ETIQUETAS = A (G
* Eg)F?TliEEESSQSUE#EESS 172 < * STAR WARS DEMO Demo gréfico — Verso 3 1/2 & 5 1/4 (720 Kbytes).
" CAIXA iEiE ADEIRA C/ TAMPA P/31/2E O Cr$ 600,00 Necessita do cartucho Memory Mapper.
i M Z DISCO INCLUSO
« PRECOS SOB CONSULTA ;.l

cheque a TAKERU INFORMATICA LTDA. — Rua Sete de
Setembro, 92 — Sala 2210 — Centro — Rio de Janeiro — CEP
20050 — Tel. (021) 232-0650.
Remetemos 0s nossos produtos para todo o Brasil via Sedex.
Solicite hoje mesmo o nosso super caldlogo inteiramente grdlis.




do programa declarado no PROGRAM-ID. Esta chave, quando pre-
sente, além de aumentar as velocidades de compilagao, link-
edig@o e execugdo, gasta menos memoria € menos espago em
disco. Em contrapartida, ndo fornece o niUmero da linha onde
ocorreu algum erro em tempo de execugao.

IC — Forga o compilador a criar o arquivo “nomeprog”CRF
para efeito de geragao de referéncias cruzadas pelo
CREF80.COM.

IFn — Mostra, sob forma de adverténcia (Warning) todos os
comandos acima de FIPS n (Federal Information Processing Stan-
dard level n) onde 'n' & um digito entre 0 e 4.

/IFO — Assinala tudo acima de LOW LEVEL

IF1 — Assinala tudo acima de LOW INTERMEDIATE LEVEL

/F2 — Assinala tudo acima de HIGH INTERMEDIATE LEVEL

/F3 — Assinala tudo acima de HIGH LEVEL

IF4 — Nao assinala nada (default)

/L — Forga o compilador a gerar um arquivo-listagem de no-
me “nomeprog'.PRN.

/P — Espago para a pilha. Se, durante a compilagao, surgir
a mensagem "7 Stack overflow”, use /P para dispor mais espago
a pilha. Cada /P colocado aloca 100 bytes extras para a pilha.

/IR — Forga o compilador a gerar o arquivo-objeto, com o
mesmo nome do fonte e no mesmo disco que este, com o0 nome
“nomeprog" REL. Use em caso de problemas na geragao do ob-
jeto ou se for omitido o nome desse na linha de comando.

L80 Link-Loader — linha de comando

1) Link para programas sem chamadas externas

L80 nomeobj,nomecom / chaves

2) Link para programas com chamadas externas

L80 nomeobj-1,nomeobj-2,...,nomeobj-n,nomecom / chaves

Observagao: nomeobj sdo nomes de arquivos relocaveis (ja
compilados com extensao .REL default)

nomecom e 0 nome que deve ser dado ao programa execu-
tavel (extensdo COM default)

L80 Link-Loader — chaves

O LBO possui, ao todo, 12 chaves. Entretanto, para link-edi¢cao
de programas Cobol, usualmente apenas trés sao usadas, aos
pares:

IN/JE — Gera o arquivo executavel “nomecom”COM e volta
ao sistema operacional.

INIG — Gera o arquivo executavel “nomecom”COM e inicia
a execucdo do mesmo, automaticamente.

Com base nestas informagodes, a figura 5 mostra alguns
arguivos-de-lote (.BAT) que podem ser criados para facilitar a com-
pilagédo e link-edigdo de seus programas.

CONCLUSAO

Em se tratando de Cobol, tudo o que se escreveu tera sido
pouco. Neste artigo todos os velhos problemas de customizactl;éo
foram resolvidos (espero!) e algumas técnicas foram mostradas
Dessa forma, devo ter ajudado todos os programadores Cobol,
profissionais ou estudantes, no sentido de aproveitarem ao ma-
ximo as facilidades do MSX na programagao dessa linguagem.

Obviamente, o assunto Cobol ndo terminara aqui. Oportuna-
mente veremos, nas paginas de CPU, outras abordagens acer-
ca dessa linguagem, tais como a criagao de sub-rotinas escri-
tas em Cobol e Assembly, criagéo de bibliotecas, etc.

Com relacéo ao material aqui apresentado, me coloco a in-
teira disposic¢ao dos leitores de CPU, em caso de duvidas.

B Carlos Alberto Herszterg, formado em programagao pelo Instituto
Brasileiro de Pesquisa em Informatica (IBPI — RJ), & estudante do cur-
so de Tecnodlogo em Processamento de Dados da Pontificia Universi-
dade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC - RJ) e programador em Cobol,
Basic, Pascal, dBase e Assembly.
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TITLE KEYS

31 Modos de chamadas:

$2 CALL "COBKEY" - Programa as teclas de fung3o = salva as anbariores
e

CALL "MSYKEY" - Rapl¥am as terlas praviamenta salvas

ENTRY  COBKEY,MSMKEY

R
ZERDLS  MACRO
REFT 13 shara 15 definigies LB @
DB 8
ENDa sFim da repeticio
ENDM «Fim da Macro

FNKSTR EQU @FET7FH :Enderaco das Teclas de funcio
COBKEY: ERN

EX  AF.AF!

LI HL,FHESTR :Salva o conteddo das taclas

Ll DE.KEYBUF

L BC,BABH

LBIR

LB RL,KEYCOR :Doloca as definighes de taclas

b DE,FMESTR :na drea de kawbo das baclas da funclo

LD BC,DABH

LDIR

B :Rapoam todos o5 reaistradoras

EX AR AF

RET

1Balva todos o5 registradores

MSREEY: End
EX  AF,AF
LD HL,KEYBUF sRepoam as taclas salvas sm HEYBLF
Ll DE,FNKSTR
Ll BC,0ABH
LIIR
Exd sRapoem bodas o5 resistradoras
EX AF,AF'
RET

sSalva todos o5 reaistradoras

DSER tSeamantn de dados

KEYBLUF

T

BS 140

KEYCOB: IRP W,<1.2,3,4,5.6.7
) sF1 a F7 - Control-A a Conkrol-6
ZERD1S
ENDH

DB 8BH F8 - Conbrol-K
ZERDLS

DE @CH tF9 - Conkrol-L
ZERGLS

DB OEH tFiB- Control-N
ZERDLS
END:

(0 MELHOR SISTEMA )
PELO MENOR PREGO

FOLHA DE PAGAMENTO CONTABILIDADE GERAL

Emite recibos de adiantamen- Flano de contas variavel, cen
tos semanais, mensais, 13% tro de custo € todos os relatd
todos os relatorios fiscas e rios oficiais e gerenciais
gerenciais,

CONTROLE DE ESTOQUE CONTAS A PAGAR E
Posigao fisica financeira do RECEBER

estogue com tabela de pregos Controle completo sobre o o1
e uma vasta gama de ¢lo de cobrangas e pagamen-
relatorios. to com inumeros relatorios
wentificando contas vencidas
e clientes em atraso.

CONTROLE FINANCEIRO CADASTRO DE CLIENTES
Fluxo de caixa integrado com Elimina totalmente os proble

controle bancario e previsao mas de cadastro e pesquisa
orgamentra em um dnico de clientes e fornecedores
programa, além de emitir etiquetas e en-

derecamento postal

Il J sormwane

B (021) 233-2124 253-3549

Garantia de 1 ano, e manual
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\L Despachamos para todo Brasil
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ERA SO O QUE FALTAVA
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Se voce quer tirar 0 maximo de pro-
veito de seus jogos efou aplicativos
graficos, compre um SUPERSTICK.
O Superstick é igualzinho ao da ma-
quina de fliperama. Em seu coman-
do de botdes sao usados |dminas de
cobre com contatos platinados, o
que garante grande durabilidade e
maciez em sua manipulagao. Além
disso o Superstick ja tem incorpora-
do exclusivo circuito de tiro automa-
tico alimentado diretamente do
computador.

Vocé encontra Superstick para : MSX
2, MSX 1, AMIGA, ATARI e MASTER
SYSTEM.

Informacodes e vendas:

* MISC : R. Xavier de Toledo, 210 - CJ.
23 - CEP 01048 - Sao Paulo - S.P.

* Ectron: R. Dr. Cezar, 131 - Santana
- CEP 02098 - Sao Paulo - S.P

* |C NEWS: R. Santa Ifigénica, 295 -
\_Sala 208- CEP 01207 - Sao Paulo-S.P. /
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DATS

TITLE &0PDAT - AD

ENTRY

515 B
HIZRSIE

CLEPT BAVAD

i

$40PLT

SEVAL  $3ETOR, $FLAES, SESKEY

FT4ER

Ic

«ZE

DATE/TIME/ESD HEY/LINE W

FIGURA 3

'ECA O SEU MSX NA FARAH’S

SOFTWARE

APLICATIVOS E JOGOS, MA-
LA DIRETA, CONTROLE DE
ESTOQUE, ETC

HARDWARE

HOTBIT, DISK DRIVES, MO-
NITORES, MEGARAM, CAR-
TAO 80 COLUNAS, EXPAN-
SOR DE SLOTS, TURBO 2 0,
CANETA OTICA PARA MSX E
PC

COMPUTADORES

* 32 BITS - 16 BITS - 8 BITS
e ESTABILIZADORES
e NO-BREAK'S
* FILTROS DE LINHA
* WINCHESTERS
20, 30, 40, 80 E 160 MB
e MOBILIARIOS PRA CPD'S
* COMUTADORES F
IMPRESSORAS
= ABAFADORES P/
IMPRESSORAS *
* IMPRESSORAS MATRICIAIS
E LASER

SERVICOS

o TRANSFORME SEU MSX
DE 1.0 PARA 2.0

« OPCAO PARA 2 DRIVE

« CONSERTOS EM GERAL
COM RAPIDEZ E GARANTIA

ASSISTENCIA TECNICA

o MANUTENGAO EM MICROCOM-
PUTADORES DE QUAISQUER
MARCAS (NACIONAIS OU
ESTRANGEIROS)

« MANUTENCAO EM
PERIFERICOS

« UNIDADES DE DISCOS FLEXI-
VEIS (DISK DRIVES)

« UNIDADES DE DISCOS RiGI-
DOS (HARD DRIVES OU
WINCHESTERS)

« IMPRESSORAS MATRICIAIS OU
LASER (QUAISQUER MARCAS OU
MODELOSYNACIONAIS OU
ESTRANGEIRAS)

« MONITORES DE VIDEO MONO-
CROMATICOS E COLORIDOS
(VGA)

 CO-PROCESSADORES
ARITMETICOS

« INSTALAGAO DE REDES DE
MICROS A

« INSTALACAO, MANUTENGAO E
REGULAGEM DE FAC-SIMILE
(FAX)

(.  FARAWS INFORMATICA

POSSUIMOS LABORATORIO PRO-
PRIO E EXPERIENCIA DE 6 ANOS
USAMOS PECAS ORIGINAIS E
TECNICOS ALTAMENTE
QUALIFICADOS |
ATENDIMENTO RAPIDO E
GARANTIDO
ATENDEMOS CHAMADAS AVUL-
SAS OU CONTRATADAS POR PE-
RIODOS RENOVAVEIS DE 6(SEIS)
MESES
VENHA NOS CONHECER OU
LIGUE.

SUPRIMENTOS

* FORMULARIOS CONTINUOS IN-
TERPRINT - TELEXPEL (TODAS
VIAS/MODELOS - BRANCO E
ZEBRADO) |

» FORMULARIOS ESPECIAIS
DARP - DARF - RAIZ - FGTS - RAIS
RECIBOS DE PAGTO, VERGE

» MINI.PACK

MICRO SERRILHADO 240 X 11
BRANCO, ZEBRADO - AZUL -
VERDE

* PASTAS PIFORMe CONTINUO
80 E 132 COL.

* BOBINAS PIFAX
PELIKAN/NACIONAIS

* DISKETTES NASHUA

SOFTWARE HOUSE
8/16/32 BITS

* DESENVOLVIMENTO DE
APLICATIVOS ESPECIFICOS
* MALA DIRETA - EMISSAO
DE ETIQUETAS

* SISTEMA GERENCIAMEN-
TO IMOBILIARIO

* SISTEMA DE GERENCIA-
MENTO DE CLINICAS

* CONTROLE DE ESTOQUE
e SISTEMA DE CONTROLE
BANCARIO

* GERENCIAMENTO DE
BIBLIOTECA

BUREAU DE SERVICO

PROCESSAMENTO DE TEX-
TO, EMISSAO DE ETIQUETAS,
MALA DIRETA - CARTAS.
TRABALHOS ESCOLARES

DESPACHAMOS F/TODO O
BRASIL

COMPUTADORES E SISTEMAS LTDA

R. SAO BENTO, 365 SOBRE LOJA

R. EI:I!E RO BADARO 462 SOBRE LOJA A 50 MTS DA EST DO
M

FONE: (011) 37-3437 - TRONCO CHAVE

FAX: (011) 36-6707
FAGCA-NOS UMA VISITA

TELEX:1122458 - AFlJ BR




ALTAYS:

iR

=

T 2

M e

ACDAYE:

ALDAYT: LD

NZ, ACTAYR
E.B
A, (DTA)

(SECKEY ronbam o walor da facla
i ACSEPT

soom o harminal (Dinha! pomers 32

3 0 BtyIsrann de

sPonkairo pa
:Frepara BD para soma [B=0)

1Soma todos os dias ake' o mes anberior
:Prapara BL para soma {C=rum dias num mes)

s Incramenta pontairo
slcrementa mas

+Prapara BU para szoma (B=Q}
=

GANHE

TEMPO!

KIT
BIT-BASIC

SOFTWARE

SEU TRABALHO VAI FICAR
MAIS FACIL

# Novos comandos para edig#o de programas
® Sintaxe simplificada

® Voc8 mesmo inclul novos comandos

® Basic integraimente disponivel

LIVRO (160 PAGINAS)

UM SOFTWARE “ABERTO”
AOS USUARIOS

® Software documentado linha a linha
@ Explica o0 Assembler Z-80 ,
® Mostra como interceptar e adaptar o Basic |

ANO Il — N°18

MICROBIT INFORMATICA LTDA.
CAIXA POSTAL 8127
CURITIBA - PR




sMrapara B para

sSoma o numers da dias

toorrents an fobal de diaz

g2 sishema para data inferna

irg da data interha

:Fonteirs para

tPrancha HL 2ara oonwas

da mn aneraco

THAGE DUTEG SERR

i
4
i
_,-_
5
SHE LR 18 {ann-1998) digitos, subhrai 122
MOVIAZ: LB {DE),A

RET

=

DIGIMICRD

ASSISTENCIA TECNICA

Microcomputadores e Periféricos — Todas as Marcas
MSX - Consertos de Drives, Interfaces, Cartdo Colunas, Mega-Ramdisk, Expert e Hot-Bit

OTIMO PRECO TAMBEM PARA VENDAS
Uma Empresa do Grupo Digital Design. — (011) 571-6096 — 572-2108




MOZART

TORNE SEUS PROGRAMAS BASIC
ATE 50 VEZES MAIS RAPIDOS.

5€ 0 5el nome.

MODULARIDADE: O MO-
ZART permite a utilizacdo
de rotinas escritas em AS-
SEMBLY no formato REL
podendo ser executado em |
qualguer endereco.

DOCUMENTACAO: O
MOZART é acompanha-
do de manual de opera-
¢do em protugués que
descreve seus comandos,
incluindo exemplos de
utilizagao.

Finalmente langcado o programa mais esperado para a linha
MSX: MOZART, um compilador BASIC profissional que ira
transformar programas escritos em BASIC MSX em linguagem

de maquina.

FACILIDADES: Escreva o seu programa BASIC da forma habitual
ou use um Editor de Textos ASCIl (recomendamos o MSX-
. WORD3.0), tendo assim todas as facilidades de edi¢do que um Edi-
. tor de Textos oferece. Ap6s compilado, o seu programa tera exten-

sdo .COM permitindo ser carregado e rodado aprenas digitando-

COMPATIBILI-
DADE: MAIS
DE 95% DOS
COMANDOS
MSX  BASIC
SAO ACEITOS
PELC)
MOZART.

VELOCIDADE:
Um programa
compilado pelo
MOZART, fica-
ra até 50 vezes
mais rapido!

\m]‘-“

PROTECAO: Em funcao do
programa ser transformado
em ASSEMBLY sera mais di-
ficil sua alteragao por tercei-
ros, dificultando a pirataria.

|

Caso vocé tenha dificuldade em encontrar o MOZART,
ligue para a CIBERTRON fone: (011) 298-3299 ou escre-
va para Caixa Postal 17.005 Cep: 02399 - SP

OBS: O MOZART é disponivel em diskette de 3.1/2"” e 51/4”

REVENDAS

Sao Paulo/SP: MISC - Fone: (011) 34-8391, » Benny - Fone: (011)

570-1555 # Scorpion’s - Fone; (011) 206-6586

S. José dos Campos/SP: Igres Informatica -

22-9057/21-0321

Leme/SP: Control Systems - Fone: (0195) 71-4729
Bauru/SP: Microshop - Fone: (0142) 23-2149 ;

Fones: (0123)

FortalezalCE: Sun Photo - Fone: (085) 244-2308
Brasilia/DF: DTZ - Fone: (061) 243-4040
S. Luiz do Maranhdao/MA: Suprimicro - Fone: (098) 22-4561

Rio de Janeiro/R}: Rio Soft - Fone: (021) 264-3726

Rio Grande do Sul/RS: Prélogus - Fone: (0512) 22-5803 ® S| Infor-
matica - Fone: (0512) 22-9906

Lt
Sa‘a'wa'ﬁ'}ibcao"- et R T AR T T T P ST S T ST S
10 22 "9av\® q09
4 .90 99
] @\“
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CANAL3TNFOBRHMATICA

HICROS PC AT/ART

EAPERT HOTBIT Mowas £ OSEMI NOUGS
DRIVES 5y 360K, 720K € 3% 720k
HEGRRAN 256K ¢ MEGARAM DISK M5
EAPANSA0 MEMORIR S12k PRER  R500
MULTIFHCE ORE PRRA SEL TheOX/495
REMPATON “E" PRRR SEL  TRADA/95
TUDD FRRR SEU W37 I & XTI & MRIS

SOFTHARE MSXK

UTILITARIOQS, JOGOS, RPLICA-
TIUQS, EDUCRTIUOS PRER M3X

FACOTE 50,100 ¢ 200 jogoes
CRATALOSD SRRTIS,¢ S0 PEDIR

U3 plos, CORHEER O OQUE  HA
DE MELHOR EW CLUBE P/ W3X

PROMOCOES
CONPRANDD MEGARAM
ESCOLHA OF JOG0S

SRATIS + 01 CESCOL

PARCELAMNG EM  ATE
UEZES PARA  AS30CT

256K
REGH

N COMPRA DE OS5 Josgs

HER)

0d
ROR:

INFORMACAD
tel.(D11) BSE. 9647
end: PCR BEREDITO
CALIZTO, 66 PIMHEIROS
G4 POSTRL 16375

CEPF D2593 5SRO PRULO

ATENDEWDS ToDe ERASIL
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Internacional
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. MD2D
Ten 5 1/4"Diskettes

A qualidade internacional dos e -
disquetes Nashua ja é fabricada aquimesmo SRR
no Brasil. Nas trés variedades de maior uso
na midia magnética flexivel: Disquetes de
51", 5 %" Alta Densidade e 3 2",

Todos com a

DisqueteS exclusiva garantia
INlasIRuiz) iimitada Nashua.

O disquete legal.

Fébrica da Nashua no Distrito Industrial de Campo Grande - Rio de Janeiro - Brasil.

Genesis




IDENTIFICATION DIVISION. 25 RuA PIC X(20).

PROGRAM-1D. TESTE. 05 NUMERD  PIC 9(83).

AUTHOR. CARLOS ALBERTD HERSITERSG. @5 APTOD PIC 9(04),
@5 CIDADE  PIC X(iS5).

DATA DIVISION. 05 UF PIC X(82).

WORK ING-STORAGE SECTION. 85 CEP PIC 9(83).

#3 TELEFONES.

#t#2# Caracteres com codigo menor que 32 em Cobol ¥¥#xe #5 TELEFONEL.

¥ ¥ 19 DDD1  PIC 9(e3),

¥ Para efeito de calculo do valor a ser atribuido 16 TEL1-1 PIC X(83),

# ap item declarado binario em dois bytes (COMP-8), # 16 TEL1-2 PIC X(04),

% faca 256 + cod + b4, pois, fazendo cod=3, temos: ¥ 05 TELEFONEZ.

¥ # 18 DDD2 PIC 9(83).

¥ 256 = 01004 ¥ 16 TEL2-1 PIC X(83),

+ cod + 64 = 0B43H ¥ 16 TEL2-2 PIC X(04).

¥ meeemecceeeeene- ¥

] Carac = #1434 (323 - caracter COPA) + 91 YARIAVEIS-BERAIS.

' ¥ 83 [ PIC 9(83).

+ 9143 = CHR$(01)+CHRS (64+3) * @3 CHR PIC 9 COMFP-0,

¥ ¥ 83 ALGD FIC Xi

FERERFRERRE R EE R E R R RN EE R R R R R E Y @3 OPCAD  PIC Y.

@3 LINITE PIC 9(02),
#1 CARACTERES-GRAFICOS COMP-9.

3 NAIPES, 91 CODIGOS-ESCAPE.
05 COPA  PIC 9 VALUE 323, 93 ESC-CODE PIC X(02).
25 DURD  PIC 9 VALUE 324, B8 ESC  VALUE "e1".
S TREVD FIC 9 VALUE 325, 88 F1  VALUE "e2*,
5 ESPADA PIC 9 VALUE 326, BB F2  VALUE "03".
88 F3  VALUE "04",
83 MOLDURA, BE F4  VALUE "85",
25 TRACO PIC § VALUE 342, B8 FS  VALUE *0b".
65 LINHA PIC 9 VALUE 343,
@5 CANTO1 FIC 9 VALUE 344, 91 DADDS-SISTEMA.
65 CANTO2 PIC § VALUE 343, 93 DATA-5IS.
5 CANTOZ PIC 9 VALUE 346, 95 AND PIC 9(62).
05 CANTD4 PIC 9 VALUE 347 95 MES PIC 9(92.
95 DIA PIC 9(92).

1 CONSTANTES-GERAIS. 3 DATA-JULIANA.

#3 LINHA-IGUAL PIC X(48) VALUE ALL *=*. 65 AND-JUL PIC 9(02).
93 LINHA-HIFEN PIC X(48) VALUE ALL *-". 25 DIA-JUL PIC 9(3).
63 HORARIO,

91 REGISTRO. 95 HORA  PIC 9(02),
23 NONE PIC X(35). 85 MIN PIC 9(#2).
93 ENDERECD. 95 SE6 PIC 9(92),

FIGURA 4

AGIRA AS FRONTEIRAS DO SEU -MSX-

I:l "I E E _PROGRAMAS COM @ Txa = re |W
O WITCRS TH DO B NN TR . - orn. |s.BEZEMAS DE Dxscos com . SUARIO
< = [ — » HAS FARA WAX1 E T PARATShArnOS E AQUARELA . Estamos distrubuindo #ra-
IR MELHORES X O8 I8 mEC = tuitaments uUma materia re-
JOCOSLAPLICATIVOS E UTILITARIOS - EVERY COPY.O0 SUPER COPIA- lativa a parie ' grafica do
CRAPIDEX E EFICIEMCIA HA DOR QUE COPIA QUALQUER FPGH HMAX.Para o8 uSuarios inte
I RES P S TRAVADO . COMFIRAL | | rTesiados,facam O pedido Por
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4 i s A D:g ¥¢E2=%: 30.;/4. Fazemos © melhor por voce.
s - DESPESAS POSTAIS GRATIS.
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83

@5 CENT  PIC %(e2).
TERMINAL ~ PIC 9(02).

81 SCREEN-SECTION-CONSTANTES.

a3
83

SSC-SETA-CIMA  PIC 9 COMP-® VALUE 206.
SSC-SETA-BAIXO PIC 9 COMP-# VALUE 203,

#1 SCREEN-SECTION-CHARS REDEFINES SCREEN-SECTION-CONSTANTES.

a3
@3

SETA-CIMA PIC X(82).
SETA-BAIXD FIC X(82).

SCREEN SECTION.
#1 CABECALHO.

@3
@3
03
83

BLANK SCREEN.

LINE @1 PIC X(40) FROM LINHA-IGUAL.

LINE 93 COLUMN 11 VALUE "Teste do MSX Cobol®.
LINE @5 PIC X(40) FROM LINHA-IGUAL.

#1 MENU AUTO.

a3
XS
@3
A
3
RS
83

b

—

83
03

LINE 10 COLUMN 4 VALUE "[F1] - Tabelas de caracteres".
LINE 12 COLUMN 4 VALUE "[{F2] - Caracteres MSX-ASCII".

LINE 14 COLUMN 4 VALUE "[F3] - Edicao em Full Screen”.

LINE 14 COLUMN 4 VALUE "[F4] - Dados do sistema”.
LINE 18 COLUMN & VALUE “[FS] - Finaliza testes".
LINE 22 COLUMN 15 VALUE "Tecle opcan”.

LINE 22 COLUMN 27 PIC X TD OPCAD.

ENTRADA-DADOS AULTO.
83 LINE 86 VALUE "{{{{ Teste de edicao em Full Screen >>>>".

LINE 68 VALUE “Nome-*,
COLUMN 86 PIC X(35) TO NOME.

03 COLUMN 36 VALUE *-®,

&3 COLUMN 37 PIC X(@4) TO TEL2-2.
93 LINE 15 VALUE "Cidade-".

B2 COLUMN @8 PIC X(15) TO CIDADZ,
83 COLUMN 25 VALUE "UF-".

83 COLUMN 28 PIC X(82) TO UF,

83 COLUMN 32 VALUE "CEP-*.

a3 COLUMN 36 PIC 9(03) TO CEP.

@

—

INSTRUCOES,

8% LINE 16 PIC X(44) FROM LINHA-HIFEN.

@3 LINE 17 COLUMN 12 VALUE "Campo anterior®,

¢ LINE {8 COLUMN 21 PIC ¥{82) FROM SETA-CIMA.
93 LINE 19 VALUE "Cursor a esquerda <",

03 COLUMN 2% "7 Cursor a direita®.

@3 LINE 26 COLUMN 21 PIC Y{®2) FROM SETA-BAIXD.
#3 LINE 21 COLUMN 12 VALUE "Campoc posterior”.
93 LINE 23 VALUE "CTRL-X Apaga campo”

a7 COLUMN 27 VALUE "BS Apaga caracter”,
82 LINE 24 COLUMN 14 VALUE "ESC Finaliza"

#1 ESPERA AUTO,
#2 LINE 24 BLANK LINE,
63 VALUE “"Tecle aigo para continuar"”
@3 COLUMN 27 PIC X TO ALBO.

PROCEDURE DIVISION.
INICTO.
CALL "COBEEY",
DISPLAY CABECALHD,

93 LINE 16 VALUE "Endereco (Rua, Av)-". FERFORM ESCOLHE-OPCAD UNTIL FS.

03 COLUMN 26 PIC X(20) TO RUA. CALL "MSYKEY".

03 LINE 12 VALUE "No-". FIN,

03 COLUMN 04 PIC 9(05) TO NUMERO. STOP RUN.

03 COLUMN 11 VALUE "Apto-".

03 COLUMN 16 PIC 9(04) TO APTO. ESCOLHE-0FCAD.

03 COLUNN 22 VALUE "Tels". DISPLAY (@6, #1) ERASE.

03 COLUMN 27 VALUE *( )" DISPLAY MENL.

03 COLUMN 28 PIC 9(03) TO DODL. ACCEPT MENU.

o3 COLUMN 33 PIC X(93) TO TELI-1. ACCEPT ESC-CODE FROM ESCAPE KEY,

93 COLUMN 36 VALUE "-*. IF Fi

a3 COLUNN 37 PIC X(84) TO TEL1-2. PERFORM TABELAS

03 LINE 13 COLUMN 27 VALUE *( )°. ELSE

03 COLUMN 28 PIC 9(#3) TO DDD2. IF F2

03 COLUMN 33 PIC X(93) TO TEL2-1. PERFORM TESTE32

Tk'ngg lE:Ap%A ATENDEMOS TODO BRASIL SOLICITE CATALOGO GRATIS

v . ‘lj.l?'ﬁ_cl}T%RIOS . ?EE(DGL':FE)%M DISK ABERTO AOS SABADOS
[ ] [ ]
. APLICATIVOSE e EXPERT PLUS E DD PLUS DOMINGO DE 9:00
e DRIVE 5 /4 E31/2 e PC, AT, XT ;
E3 =3| " e MONITORES « SUPRIMENTOS EM GERAL AS 22:00 HORAS.

EVS Informatica Ltda Rua Aleixo Jorge 171 - Sumarezinho CEP: 01259 - Fone: (011) 872 1218




ELSE DISPLAY (14, 14) "NRIPES"

IF F3 DISPLAY (15, 14) COPA.
PERFORM ENTRA-DADOS UNTIL ESC DISPLAY (13, 17) DURD.
ELSE DISPLAY (15, 20) TREVD.
IF F4 DISPLAY (15, 23) ESPADA.
PERFORM DATA-HORA-SIS. DISPLAY ESPERA,
ACCEPT  ESPERA.
TESTEI2-L.
TABELAS. DISPLAY (LIN, COL) LINHA,
DISPLAY (@6, @1) ERASE.
HOVE 8 TD LIN. ENTRA-DADOS,
MOVE 2 TD COL. DISPLAY (@4, #1) ERASE.
ADD COL 16 BIVING LIMITE. DISFLAY ENTRADA-DADOS,

DISPLAY INSTRUCDEE,

4CCEFT ENTRADA-DADOS,

ACCERT ESC-COLE FROM ESCAPE KEY.
DIGPLAY (16, @1} ERASE.

DIGPLAY ESPERA,

ACCEFT ESPERA,

DISPLAY (@4, #1) "Cods de 32 a 253",
FERFORM TABELA1 VARYING I FROM 32 BY § UNTIL I » 255,
MOVE 8 TD LIN.
MOVE 22 T0 COL.
ADD COL 14 BIVING LIMITE.
DISPLAY (86, 21) "Cods de 288 a 511°.
PERFORM TABELA1 VARYING 1 FROM 288 BY 1 UNTIL I » 511,
DISPLAY ESPERA.
ACCEPT ESPERA.
TABELAL.
HOVE 1 TD CHR.
DISPLAY (LIN, COL) CHR.
ADD 1 TO COL.
IF COL = LIMITZ
SUBTRACT 16 FROM LIMITE GIVING COL
ADD 1 TO LIN.

TATA-HIRA-51S,
DISPLAY (64, @1) ERASE.
DISFLAY (@4, 87} "{{{{ Teste daos dados do sistema )",

ACCEFT DATR-SIS FROM DATE,
BISPLAY (18, @1) "Data: * DIA "/" MES “/" ANC.

ACCEPT DATA-JULIANA FROM DAY,
DISPLAY (12, #1) "Data Juliana: " AND-JUL "/" DIA-JUL.

ACCEPT HORARID FROM TIME.

TESTEJZ,
DISPLAY (14, 81) "Hora: " HORA ":* MIN ":" SEB ".° CENT.

DISPLAY (@4, @1) ERASE.

DISPLAY (@4, #1) "{{{{ Teste do uso de caracterss MSY »3»:",
DISPLAY (1@, &1) CANTO1.

MOVE 18 70 LIN.

FERFORM TESTE32-L VARYING COL FROM 2 BY 1 UNTIL COL » 29.
DISPLAY (18, 48) CANTD2.

DISPLAY (11, @1} TRACO.

DISPLAY (11, 48} TRACOD.

DISPLAY (12, @1) CANTOZ.

MOVE 12 TD LIN.

PERFORM TESTE3Z-L VARYING COL FROM 2 BY 1 UNTIL COL » 39.
DISPLAY (12, 40) CANTDA4,

DISPLAY (11, @B} “"Caracteres de moldura®.

ACCEPT TERMINAL FROM LINE NUMBER.
DISPLAY (18, 61) *Terminal no.: " TERMINAL.

DISPLAY ESPERA.
ACCEPT ESPERA.

JOGOS PRA 1 E 2 MEGAROM E APLICATIVOS

JOGOS E APLICATIVOS ULTIMAS NOVIDADES

e TEMOS MAIS DE 2.000 1.0 - Smurf ® Tencion * Black Tiger ®
¢ 0S MELHORES DO MERCADO Ciber Big ® CHASEHK...

e COLECAO COMPLETA

* OS ULTIMOS LANCAMENTOS ViN- 1.0 MEGAROM - DAIVA * Cross Blaim
DOS DA EUROPA e Flight Simulator e knight King...

fgﬂgﬁ“@?&%g%%ﬁf&% 2.0 MEGAROM - Space Mambo
CLASSIC SOFT MSX : RType...

Rua Joao Cordeiro, 489-Freguesia do O GRATIS
Sao Paulo - Capital - CEP 02960 GARANTIMOS TOTALMENTE NOS- 5 g 720 K - Fire Hawk * Fantasm Sol-

FONE (011) 875-4644 SOS PRODUTOS dier 2 = War of the dead 2
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MSX LORDS

SILVIO CHAN

Este jogo foi feito para dois jogadores,
sendo que o jogador 1 devera optar por
usar as setas de cursor ou o joystick 1 e
0 jogador 2 devera utilizar o joystick 2.

O jogador 1 & representado por uma
barreira na parte superior da tela, enquan-
to o jogador 2 & representado por outra
barreira na parte inferior da tela.

O jogo e do tipo paredao, no qual ca-
da jogador devera defender as pequenas
coroas incrustadas em seus dominios de
uma esfera movel.

Cada jogador podera realizar os se-
guintes movimentos; esquerda, direita, pa-
ra cima e para baixo.

Os movimentos para cima e baixo so
podem ser feitos na pista central da tela.

Toda vez que um jogador bloquear a
esfera, ele ira perder 10 unidades de ener-
gia (no inicio do jogo temos 200 unidades
de energia), gue poderao ser recuperadas
apanhando as capsulas energéticas que,
de vez em quando, aparecem no centro da
pista central. Cada capsula fornece 20
unidades de energia

O vencedor sera aguele que impedir
a destruicao de qualquer uma das coroas
de seus dominios e nao atingir o nivel ze-
ro de unidades de energia.

DIGITAGAO

Deve-se tomar cuidado na digitagao
das linhas DATA que contém os codigos da
rotina em Linguagem de Maguina. Reco-
mendo gue gravem o programa antes de
testa-lo.

YELLOW INFORMATICA

A SOLUCAO PRA MICROS DE 8 E 16 BITS
Toda Linha PC, APPLE e MSX

Micros, Monitores, Impressoras, Mesas

pra CPD, Estabilizadores, Drives 5 1/4 e 3

1/2, 1.2 Mb, Filtros de Linha, Cabos e Fi-
tas para Impressoras, Capas, Porta Disco,

etc.

Programas: Aplicativos, Educativos e Uti-

SOLICITE CATALOGO DE JOGOS PARA
MSX

(Mais de 2000)
PLACAS PRA PC-XT E AT

YELLOW Informatica

litarios. Desenvolvimento de Sistemas es-

pecificos para empresas e Mala Direta

End.: Caixa Postal 14327

CEP: 02199

Tel: (011) 954 6005




T P R 0 SV

# MSH LORDS #

2EEES

() 1999 BY SCHAN SOFT
w L]
78
0
9 ' INICIALIZAGRD

108

{18 KEYOFF:COLOR 15,1, 1:SCREENT, 3, BeWIDT
H32

179

130 'ROTINA EM L.M.

{40 '

158 DATA 34,F2,F7,FE, 1,28, 4C,FE, 2, 28, 5€,
FE,3,28,68,FE, 4,28, 76,FE, 5, 28, 47,FE, £, 28
.55, FE, 7, 26,62, FE

168 DATA 8,28,5F,FE, 9,08, 99,19, FE,A,CA, B
{,10,FE, B,CA.CA, D8, FE, T, CA, 3, I, FE, D, CA
.28, 11, 21,0,5, 28

17 DATAES, CD, 48,8,57,F, B2,CD, 401, 8,54, 70
(E1,B2,FE, 8,20, EL, 09,05, FB, 10, 11, 20,0, £D
,52,03,13,B1,LD, 7

150 DATA [4,11,20,0,ED,52,03, 1F, b1, £D, FB
b8, 23,03, 13,11, £0, 7,1, 23,03, 1F. D1, 0D, F
B,00,11,20,8,19,03,13

198 DATA D100, 7,01, 11,729,8, 19,03, 1F, D1,
£D, FE, 12, 28,03, 13,51, £0, 7, D1, 28,03, 1F, I
.3E,8,32,4,03,2,0

208 LATA D3, 11,21,8, 19,08, 44,8, FE, 1, 00,
3, FF, 32, 4,13, £9, 9, 8,32, 5,13, 24, 2.03, 11
. 1F B,EB,52,C0, 44

212 DATA 8,FE, 18,09, 7€, FF,32,5,03, 09, 3€,
8,32, 4,03, 24,8, 03, 11, 15, 0,ED, 52,00, 44,8,
FE.DB,09,3E,FF, 32

220 TATA 4,03,09,3E,8,32,5, 03, 24, 2,03, 11
.21,8,19,00, 44,0, FE, D8, 09, 36, FF, 32, 5,13,
£D.28,8,03,1, 4

30 DATA 8,36, 28,C0,56.9,09,28,2,03, 1, 4,
9,3, 20,00,54,0,9, 1, 4, 8,3, 08, 00,56,8, 2
7,8,03,09,1

740 DATA 4,9,3E,D9,CT, 56,8, 22, 2,03,09,3A
,8.13, FE, 8,08, 58, B1,FE, 1,04, 79, D1,FE, 2,0
A,97,D1, 28, 6,03

5@ DATA CD,BS,DM.CA,FF, D1, 2,6,03,C0,CA
,B1,0A, 37,52, 28, 6,03, 00, 48, b2, £A, 54,2,
3,60,02, 24, 6,D3,CD, BF

%0 TATA D1,CA,7,D2,24,4,03,C0, D4, D1, 04,
1F,[2, 28, £, 03,00, 3F, D2, CA, 54,02, 03,68, D2
,28, 6, 13,10, 85, B1,CA

279 DATA F,D2,28,6,03,CD,CA, D1, CA, 27,02,
2, £,03,00, 44, D2, 04, 54, 02,03, 68, D2, 24,6,
13,00, BF,D1,0A, 17,2

200 DATA 24,£,03,CD, D4, D1,CA, 2F, D2, 24,6,

13, L0, 3F, D2,CA, 54, 02,03, 48,12, 11,29,8. 19
.CB, ¥A,8,FE,09,09,11

298 ATA 20,9,ED,52,CD, 4A,8,FE, 88,09, 11,
29,9.19,C0,4A,0,FE.19,C9,11,79,8,ED,52.C
[, 44,0,FE,CB, 9,3

700 DATA 8,32,8,13,03,60,02,36,1,32,8,03
.03, 68,02.3E, 2,32,8, 13, £3,40, B2, 3E, 3, 32,
8,03,03,68,02,3E

318 TATA 20,00, 40,8, 03, EF. [0, 36, 28, 0D, 4D
D,03,E7, 1,36, 20, £, 4D, 9, 03, DF, DL 3E. 28
L0l 4, 8,03,F7, 04, 3E

320 DATA 1,32,9,03.£3,E7, 04,36, 2,32,9,13
03,06, B, 36,1, 32,9, 18, £3.F7, DL 38, 2, 32,
9,03,03,EF. D1, 11

330 [ATA 29,9,El, 52,00, 44,0,FE, 89,09, 11,
B,8,19,00, 44,8, FE, C1, 09, 36, FF, 32,4, 03,0
9.3E,FF,32,8,03,L9

340 DATA 2A.%,03, 36,20, Cl, 40,0, A, B, DG, F
E.D.[A,208.02,FE, 1,04, 87,12, FE, 2,CA, Bl D2
»11.21,0,19,18,14

50 DATA 11,21,9,ED0,52, 18,01 11, 1F,8,19,1
£,7,11,1F,8,ED, 52, 18,8, 22, 6,03, 2,09, LD,

40,8,09

38 !

378 ' BLOCDS BRAFICOS
3% 1

398 DATA 127.£5,95,95,95,95,127.8

409 DATA 66,66, 102,102,126, 192, 124,8
418 DATA 255,755,255,8,8, 755, 255. 155

420 TATH 8,60, 126, 126,126, 126,40, 0

438 DATA 126,195,165,153, 152, 165,195,126
448 !

458 ' INSTALA ROTINA EM L.M,

L

470 FOR T=RH0O8R T WHLZIC : READ A% : P
HE T.VAL {"BH"+A%) (NEXT

458 !

498 ' DEFINE VARIAVEIS

m [

519 CLEAR: DEFINTA-2: R=RMD (- TIME)

520 E1=200:E2=F1eM1=14:82=1: Yi=4aY2=14
530 POKELHDIO, WHAS: FOKERHD2D7, MH18: POKE
AHD3AS, 3: POKERHD2D9, B: POKERHD DA, B: POKES
HD30E, 8

5S4 1=bHDA0R: POKET, MHSE: POKET4 1, bH1B: POK
EI42,RHE:POKET43,0H1A

553 [l

568 ' TELA DE ABERTURA

m ]

588 SCREENZ:DPEN"GRP: "ASKL

598 FOR I=0 TO 1:DRAW"BM"4STR$(2841)+%,2
2" :PRINTH#1, *Dafenda sua fortalaza em...
£00 DRAN"BM"+STR$(S+1)4", 188" :PRINT#L,"C
opyright 1998 by Silvio Chan, "1 NEXT

£18 FOR I=BT02:DRAW"BM"+STRE(56+41)+",65C

2DERR2BR 1 ABUGGESTOOF SR 1 BESUSEHSL 10BR28B
@168 1 5FSD28R5L 1 5F 28D 1 BBRIEBR1 SFD0R
S 15BR25RR1SESUZOHIL LBHSU2BESR1S" 1NEXT
£20 IF IMKEYSO""THEN £29

£38 AF=INPUTS{1}

£4@ !

£50 ' REDEFINE BLOCOS

% ]

£70 SCREENT : DEFUSR=RHDOD: 2=115R (D}

£50 RESTORE 398

£98 FOR 1=1472 T0 1487:READA: VPOKET, AshE
wy

708 RESTORE 39@

718 FOR T=1536T01551: READA: VPOKET, Az NEXT
728 FORI=16£4T0 1671:READA: VPOKET, AsNERT
738 RESTORE 418

748 FOR I=1£00T01615: READA: VPDKETL, A NEWT
750 FORI=1722T01735: REALA: VPOKET, Az NEXT
75 SFRITES (B)=CTRINGE(1£, 128} 45TRINGS (1
£.1)

778 YPOKESZ1S, 11 3:YPKESZ16, 33: VPDKES21Y
, 709 VPOKERZLE, 1612 VPOKESZL9, 145

758 !

799 ' TELA DO JOED

e

Ei@ FOR I=0 TO 95: PRINT CHRE(IE4)::NERT
20 FOR I=@8 T0 2 : LOCATE 541,80 ¢ PRINT
CHRE(1E5):

£38 LOCATE 13+1:FRINT CHRE(1B5):

£48 LOCATE 1£41:PRINT CHRE(1ES):

E58 LOCATE 244T:PRINT CHRE(IES) 1 oNEXT
558 LOCATE @, 18:F0R I=0 T 95:FRINT CHR$
{19732 s NENT

878 FOR =8 75 2: LOCATE S+I1,.28:PRINT CH
R§(193);

£20 LOCATE {3+1:PRINT CHRE(193):

£99 LOCATE 14+1:PRINT CHR$(193};

999 LOCATE 24 +I: PRINT CHR$(193):: NENT
910 FOR I=£B16 TD AE47:VPKE 1,23:NERT
920 PUTSPRITES, (112,41).14,08

930 PUTSFRITEL, (112,61}, 14,8

949 PUTSPRITEZ, (112,93),14,8

998 GOSUB 1299

m L]

G782 * PROCESSAMENTO CENTRAL

m i

998 LOCATE 5,5: PRINT CHR$(201)

1090 LOCATE #1,Y1:PRINT CHR$(200)CHR$(20
8)CHRS (200 CHRS (200)

1618 LOCATE X2,Y2:PRINT CHR$(298)CHR$ (20
£ICHRS (282) CHRS (208)

1820 A=STICK(®}OR STICK(L)

1839 B=STICK(2}

1840 IFA=1ANDY1)>4THENZ=USR (11} 5 2=USR(1}:
¥i=yY1-1

R SR o e o i s PR BRI
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1858 IF B=1ANDN2=14ANDYZ) 1D AND' Y2DY142 1210 LO=(PEEK(LHD3D7) *2564PEEK (BHD3OE) ) -  DKE SHDD2,0 @ RETURN

THEN 2=USR(18):Z=15R (5} :Y2:=Y2-1 H144 1418 IF WB=31 AND PEEK (AHD3@®R)=3 THEN P
1860 IFA=3 ANE Yi=4 AND %1 <28 THEN 2=US 1229 MB=LD ANDx 31 : YB=(LO-¥B}/32 OKE YH3BE,1 : RETURN

R{Z}iX1=R141 1238 TF XB=8 OR ¥B=31 OR YB=® OR YB=28 T 1420 IF YB=0 AND PEEK (AHD3B8)=0 THEN PD
1870 IF B=3 AND YZ=1F AN ¥2<ZE THEN 2=U HEN 30SUB 1348 KE BHEG®E,1 : RETHRN

SR{E} s X2=R24] 1240 Z=USR(13) 1430 IF YB=B AND PEEK (hHD3@E)=2 THEN PO
1828 IF A=D AND Xi=14 AND Y410 AND YISY 1250 GOSUB 1299: 50TD 1828 KE BHDGBE,3 1 RETURN

2-2 THEN Z=lSR{9): Z=USR(3): Yi=¥141 1268 ' 1448 IF YB=20 AND» PEEK (RHD3BE)=1 THEN PJ
1099 IF B=5 AND YZ<1£ THEN 2=USR(12): Z= 1278 ' PLACAR KE LHDGOE,B @ RETURN

HER(7} s Y2=Y241 1= ! 1458 POKE AHD3QE,2: RETURN

1198 IF A=7 AND Yi=4 ANE X1>@ THEN 2=USR 1299 LOCATE @,22:PRINT“PLAYERI"EL:PRINT" 1450

(41 1il=x1-1 PLAYERZ"ED: 1478 ' FIM BE J0R0

1118 IF B=7 AND YI=14 AND X258 THEN Z=U5 1308 RETURN 1489 !

Rifie N2=K2-1 1318 1498 GOSUB 1299 : LOCATE 2,18 < PRINT “P

129 IF PEEK (BHDGB4) =255 THEN E1=E1429:F 1328 'LIMITES B4 TELA LAYER 1 DESTROYED...":FORI=B T0 5008 : N

KE FHD304, 8

1139 IF PEEK (RHD305)=055 THEN EZ=E2420:
POKE LHLGDS, 8

1148 IF PEEK (BHDB3O9)=1 THEN E1=E1-18 :
FOKE RHD39.

1158 IF PEEK (RH[I89) =0 THEN EZ=EZ-18 :
POKE SHIG09, 0

1168 IF E1=0 THEN 1390

1178 IF E2=0 THEN 1508

1129 IF PEEK (BHDGMA)=T55 THEN 1498
1198 IF PEEK (4HD30B) =255 THEN 1500

1200 R=AND(1)*183:IF R<3 AND Y1019 AND
YZ <) 1B THEM LOCATE 15,18
216

FRINT CHRE!(

1338 EXT 1

1249 IF XB=8 AN[» YB=0 THEN PIKE ZHDIBE, 3
1 RETLRN
1358 IF XB=8 AND YB=20 THEN POKE RHDGSS,

2 ¢ RETURN

1368 TF XB=31 AMIx YB=0 THEM FOKE BHI:3@8,
1 ¢ RETURN

1379 IF KB=31 AND YB=28 THEN POKE ALHIGOE
»@ ¢ RETURN

12890 IF XB=0 AND PEEK (RHD3®2)=8 THEN FO
{E BHD30S, 2:RETURN

1398 IF ¥B=8 AN PEEK {(LHD3@E)=1 THEN FD
KE MHD3BE. 3 ¢ RETURN

1408 If nB= .51 ANL: PEEK (LHDO@E) =2 THEN F

E0TO 518
1508 GOSUE 1299:L0CATE @,18 « PRINT"FLAY
ER 2 DESTROVEL.,,"tFORI=8 TO 5808 : MEXT

: EITO 518

1518

1520 ' VARIAVEIS LCADAS
1538

1548 ¥1.%2 - & DAS BARREIRAS
1558 Y1,YZ - Y DAS BARREIRAS

1568 WE,YEB - COORD. DA BOLA
1578 E1,EY - ENERGIA

1588 AB - JOYSTICKS

CASAINFO

P W 9

® Uma empresa especializada, onde vocé encontra li-
nha completa de suprimentos e servigos, lancamen-
tos mais recentes, variedades e melhor preco.

Suprimentos

* formularios continuos
* gliquetas auto-adesivas
* disquetes 5 1/4 e 3 12
* porta disquetes

* fitas para impressoras
= pastas para formularios
= etc.

SOFTWARE EQUIPAMENTOS E
PARA MSX ACESSORIOS
* todos originais do fornece: * Micros

* Drives

dor com garantia e manual. £
* Monitores

* Impressoras

* Estabilizadores
* Filtros de linha
* etc.

* APLICATIVOS E JOGOS

ASSISTENCIA TECNICA
EM GERAL PARA:

* Micros

* Drives

* Monitores
* Impressoras

* Fazemos contrato de
manutengao

y

// u

DUARTE
INFORMATICA LTDA.
TELS.: 222-4869 E 2311592
Av. Gomes Freire, 196/11°
Centro- R]

A CASA DA
INFORMATICA LTDA
TEL: 521-2844

Rua Visconde de Piraja, 281

Loja 203 - Ipanema - R)

Expert Plus
Expert DDPlus
Joystick
Phantom System
Pistola Laser Gun
Meu Primeiro Gradiente
Cartucho de Jogos
Cartio 80 Colunas
Fitas de Audio
e Video

—



PERIFERICOS

« DRIVES

* MODEM

¢ MEGARAM

o IMPRESSORAS _

« TRANSFORMAGAO P/2.0

CONSULTE-NOS

__ E I H REVENDEDORES

AUTORIZADOS:
DISCOVERY
TAKERU

ROMPENDO OS LIMITES DO MSX

LANCAMENTOS

UTILITARIOS

THE SOUNDS EFECTS

FINALMENTE UM SUPER PROGRAMA
DESTINADO AOS AFICCIONADOS DO SOM, FACA
SEU MSX PRODUZIR EFEITOS SONOROS.
MARAVILHOSOS UTILIZANDO TODA PCTENCIA
PSG.

REALIZE ANIMACOES FANTASTICAS NO SCREEN
ANIMATOR ACOMPANHADO DE MUITO SOM.
BATERIA, GUITARRA, TUDO O QUE VOCE
IMAGINAR.

ACOMPANHA SUPER MANUAL

MSX TOP-SECRET PLUS

A MAIS NOVA VERSAQ DO MELHOR UTILITARIO
JA CRIADO PRA A LINHA MSX. COM ELE VOCE
PODE FAZER:

* |[mprimir telas na horizontal, vertical, invertido e
em qualguer tamanho®

» SUFER MALA-DIRETA.

* BACK-UP de discos formatados até 45 trilhas.

* Editor de Alfabetos, Sprites, etc.

e Compactar telasiconverter formatos.

PROGRAMA REVOLUCAO:

COMO ELE VOCE PODE ALTERAR AS FIGURAS
DE SEU JOGO FAVORITO, MONTER SPRITES E/OU
TELAS COM ELAS. .
LIBERE SUA IMAGINACAO E MONTE VOCE
MESMO UM JOGO DE AGAO.

QUE TAL TRANSFORMAR O VICKING DO
KNIGHTMARE EM UM CACHORRO.

ACOMPANHA MANUAL
| 50 BTN’s

Tei] * Testar drivelmemoéria.
50 BTN’s | * Proteger programas.
» Acompanha manual.
DESIGNER'S GAME SCREEN ANIMATOR
PARA OS AFICCIONADOS DE JOGOS O ® Uma revolugdo em animagao grafica.

® Anima varias telas ao mesmo tempo.

* Programa movimentagdo de Shapes e Sprites.
e Ensina a tirar o0 maximo de sua animagao.

* Crie telas de aberturas, vinhetas e muito mais.
¢ Acompanha manual e licro sobre animagao

grafica.

~F1 GP MASTER
PARA VOCE QUE SE AMARRA EM
AUTOMOBILISMO E VEM ESPECIAL FORMULAS,
NOS TEMOS A SOLUCAQ.
ARQUIVE TODOS OS RECORDES, CIRCUITOS E
PILOTOS, FAGA ESTATISTICAS, PROJECOES, ETC...
SINTA-SE UM AYRTON SENNA.
PROGRAMA COM ANIMACAO GRAFICA

ACOMPANHA MANUAL

SPECIAL FUCTIONS

O MELHOR ZAPPER DO MERCADO.

Formata seu disco com quantas trilhas quizer.
Esconda seu programa para nao ser copiado.
Retira telas de jogos e implementa para animagao
de SCREEN animator. Implementa novas fungdes.

CADASTRAMOS REVENDAS EM
TODO BRASIL

COMO FAZER SEU PEDIDO:

Envie carta detalhada contendo os dados de seu
equipamento e todas as informagoes sobre 0 seu
pedido, anexando cheque nominal a Teresa Cristina
Ambrosio de Lima no valor total de seu pedido.

PALHADA CITY Il

A SAGA CONTINUA
A CONTINUACAO DO MELHOR ADVENTURE JA
FEITO PILINHA MSX OS DIAMANTINOS
VOLTARAM, E COM ELES O PNICO E A
DESTRUICAO.

E AGORA SO VOCE PODE TER A RESPOSTA.
BREVE PALHADA CITY Ill - O DESAFIO FINAL -

PECA CATALOGO GRATIS
YOUNGSOFT

INFORMATICA LTDA.

DESPACHAMOS PTODO BRASIL

Travessa Almerinda Lucas de Azeredo 111211 - Centro -
Nova lguagu - Rio de Janeiro - CEP 26210

(021) 767-9545/Ramal 90
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Seérgio Duric Calheiros

Como ultimo artigo dedicado ao pro-
cesso de conversdo de programas, nes-
te més discutiremos como aproveitar as
telas que acompanham 0s programas que
estdo sendo convertidos. N&o sao raros os
programas que possuem telas graficas ou
procedimentos semelhantes durante a
carga. Naturalmente, ndo poderiamos en-
cher os olhos dos leitores com mil manei-
ras de economizar espago em disco, ten-
do que pagar um alto prego para
consegui-la.

O processo de conversdo de telas,
conjuntamente com seus programas, é
bem semelhante ao processo de conver-
sdo dos programas sem tela. A Unica difi-
culdade é reconhecer as partes Uteis de
uma tela.

De uma maneira analoga, numa con-
versdo casual, os procedimentos a serem
tomados sdo exatamente uma imitacao
dos passos tomados pelo BASIC. No mo-
mento em que uma tela for encontrada, &
preciso executar a rotina que faz a trans-
feréncia da memoria para o video e, a se-
guir, carregar os demais blocos como des-
crito anteriormente.

Para adaptar a tela ao novo ambien-
te, basta utilizar o processo de carrega-
mento do DOS. Geralmente, nos progra-
mas ainda nao convertidos, a tela € o pri-
meiro bloco a ser carregado e executado.
Nos programas ja convertidos, a tela sem-
pre sera a primeira a ser executada. Logo
apos o carregamento da tela, deve-se car-
regar o bloco relativo ao programa pro-
priamente dito. Esse processo da um as-
pecto extremamente profissional ao mi-
cro, pois livra a imagem de dependéncia
do BASIC.

Mas como fazer para que a execugao
do programa seja feita apds o carrega-
mento da tela? Como fazer para executar
os blocos separadamente?

O fato & que devemos tratar cada par-
te, programa e tela, como entidades dife-
rentes, sendo executadas em horas dife-
rentes. O programa principal deve estar
num bloco Unico, convertido, usando-se
uma das maneiras explicadas anterior-
mente. A tela deve ser outro bloco execu-
tavel, mas que tenha a habilidade de car-
regar o arquivo sobressalente, ou o pro-
grama propriamente dito, automaticamen-
te apos sua execugao.

«(Essa manobra pode ser feita atraves
de um RUNTIME adicionado as rotinas de
transferéncia da tela que, além de fazer tu-
do que o RUNTIME adicionado pelo SAVE-
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COM faz, ainda carrega o arquivo
sobressalente.

Com isso, concluimos que a diferen-
¢a entre um arquivo que ao ser executa-
do apresenta uma tela e carrega outro ar-
quivo e outro gque simplesmente executa,
estad no RUNTIME.

Dessa maneira, para converter uma
tela, deve-se usar o comando SAVESCR
que colocara o RUNTIME adequado, ao in-
vés do comando SAVECOM, que coloca o

"BLOCO 1

590D CD AS @B CD FA ©8B ZZ @5
5915 19 11 AF 18 CD 18 @B CD
591D 24 ©bB CD 62 ©A 21 QU VO
5925 ES5 CD 27 ©9 28 @4 CD FA
592D ©8 E3 El1 22 D4 18 7C BS

.Soma total:@REEBRS

RUNTIME que tem apenas as rotinas de
transferéncia e de execugao.

Analogamente ao comando SAVE-
COM, o comando SAVESCR cria, em dis-
co, 0 programa (no caso a tela) gue esta
numa area de meméria, com todas as in-
formagdes como 0s enderegos, posicao
da pilha (STACK), deslocamento relativo
(OFFSET) e ambiente. Por outro lado, o ar-
quivo a ser carregado devera ter o mes-
mo nome do arquivo gue contém a tela,
mas com extensao OVR. Esse arquivo, se
encontrado, sera carregado e executado
no enderego 100H como faz o préprio
DOS.

Para simplificar a descrigdo do pro-
Cesso, usaremos um pegueno exemplo.
Suponhamos que o programa que sera
convertido possua, além da tela, apenas
um bloco. Reconhecendo qual é o bloco
principal, basta converté-lo da forma
usual, usando o comando SAVECOM. O
arquivo criado no disco tera a extensao
COM, podendo ser executado a gualquer
momento. Para que seja carregado pela
tela, deve ser renomeado para que tenha
extensdo OVR. Alias, este € um ponto im-
portante, pois 0 comando SAVESCR tam-
bém cria um arquivo com extensdo COM,
podendo sobrepor o antigo, ja que, teori-
camente, devem possuir 0 mesmo nome.
A sintaxe do comando SAVESCR é idénti-
ca a sintaxe do comando SAVECOM. Ape-
nas figue atento aos seus procedimentos,
evitanto qualguer confusdo com um ou ou-
tro comando.

ApOs renomear o programa, atraves
do DOS, retorne ao MSXDEBUG, e con-
verta a tela como SAVESCR. Todas as in-
formacgdes que serdo passadas ao co-
mando SAVESCR, serdo relativas a tela. O
usuéario deve se preocupar com o bloco
principal somente na hora de converté-lo
ao usar comando SAVECOM.

A implementagao do comando, naoc é
mais um mistério, dispensando maiores
detalhes. Apenas fiquem atentos aos en-
deregos do bloco e a definigdo da
chamada.

Pode ser que, para alguns, a inclusao
de uma tela em um programa seja algo um
tanto supérfluo, servindo apenas para en-
feitar e ocupar espago dodisco. Mas con-
venhamos que, diante do espago econo-
mizado através das conversdes, € rasoa-
vel manter uma colegao de programas
aceitavel. Vale ressaltar ainda, que uma
tela convertida tambeém economiza espa-
Go. Até a proxima.

CPU A REVISTA DO MSX
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Caiherros o

O PSG SOB UM NOVO PONTO DE

Desde o langamento dos MSX nacio-
nais, inumeros artigos sobre 0 PSG foram
publicados. Todos tentando dar um enfo-
que diferente sobre o assunto, mas que in-
variavelmente falavam sempre a mesma
coisa. Ensinavam como fazer o PSG ge-
rar som. Alguns se limitavam apenas a re-
petir tudo aquilo que ja estava explicado
no proprio manual do micro.

Ao contrario do gue muita gente pen-
sa, o PSG nao serve apenas para gerar
sons ou ruidos. E ele é responsavel por ou-
tras atividades do computador, como o
tratamento dos sinais enviados por um
dos dois joysticks conectados a ele ou por
um dos 12 paddles gue ele pode contro-
lar simultaneamente. Evidentemente é um
exagero, mas o PSG pode fazer isso.

Aléem disso, o PSG também gerencia
o set de caracteres do teclado em magqui-
nas japonesas. Nos nacionais, esta fun-
Gao ndo é necessaria e, portanto, nao
existe.

Uma das fungdes mais importantes
atribuidas ao PSG é o processamento dos
sinais enviados pelo cassete. Nao é a toa
gue o sistema de gravacgao e leitura em fita
cassete, dos micros da linha, € um dos
melhores e mais confiaveis que existem.
Neste sistema , o reconhecimento da fre-
guéncia do sinal do cassete é feito por
software, mas o responsavel pelo trata-
mento do sinal, que é entregue ao Z-80, é
0 PSG. Este padrao, adotado pelos micros
MSX, é conhecido como FSK ou Fre-
quency Shift Keying.

Linguagem de maquina e Eletrdnica.

Quando se fala em linguagem de ma-
quina, nac se pode deixar de falar em ele-
tronica. Afinal, o que € linguagem de ma-
quina sendo codigos binarios formados
por sinais elétricos? E claro que estamos
falando de niveis baixissimos de informa-
¢ao. Na pratica &€ muito comum usarmos
mnemaoénicos, nimeros prontos e no mini-
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mo um assemblador. Entretanto, depen-
dendo da situagao, nao podemos esque-
cer mais esse aspecto dessa linguagem.

No microcomputador, nao basta ape-
nas existir um processador e memoria.
Muito mais & necessario para que tudo
acontega como acontece. Os circuitos pe-
riféricos devem estar em perfeita sintonia
com o resto do sistema. Os sinais que pas-
sam através das linhas de comunicagao
devem ser entregues de forma clara e pre-
cisa, para que possam ser bem aprovei-
tados por quem os recebe.

E exatamente neste ponto que deve-
mos Nos concentrar se quisermos apro-
veitar mais essa caracteristica do compu-
tador. Ou, mais especificamente, do PSG.

O sinal presente na porta do casse-
te, se resume numa sequéncia de niveis
elétricos altos e baixos. Apos ser digitali-
zado, o sinal se torna disponivel a saida de
uma das portas do PSG para que seja li-
do. Entretanto, o tempo em que este sinal
fica disponivel & curtissimo. Somente uma
linguagem rapida o suficiente, como € a

linguagem de maquina, é capaz de ler,
processar a informacao e voltar a tempo
de esperar a proxima.

O projeto SPECTRO

Tudo que falamos até aqui & apenas
uma introdugao a um novo projeto que ini-
ciamos a partir deste nUmero. Queremos
dar ao usuario dessas maquinas, mais
uma razao que o diferencie dos usuarios
comuns de equipamentos de outras
linhas.

O Spectro € um programa que |é e
compara a frequéncia dos sinais presen-
tes na porta do cassete, sejam eles ana-
I6gicos ou digitais. Com esse programa,
poderemos ajustar o azimute do cassete
e até analisar o espectro sonoro de um si-
nal de audio. O espectro sonoro é a curva
instantanea da gama de frequéncias que
o sinal apresenta. Podemos representar is-
so graficamente por uma série de barras
que indiqguem se determinada frequéncia
esta ou ndo presente.

" ONDH SENDTOAL

DIGITALIZAGAO DA ONDA

CPU A REVISTA DO MSX




Para que nao haja duvidas de que o
programa e legitimo, ou seja, desenvolvi-
do por mim, procuraremos apresentar to-
das as informagodes possiveis a respeito
dele.

Como os demais projetos dessa linha,
0 Spectro sera apresentado por partes e
em cada parte uma novidade.

Velocidade, frequéncia e tempo

O papel do PSG é nos entregar o si-
nal da forma que nos interessa, ou seja,
digitalizado. Isso esta ilustrado na figura
1. Notem gue o periodo da onda, nesse ca-
s0 semi-periodo, nao é alterado. O sinal di-
gital imita seu analogico equivalente. E &
exatamente isso gue precisamos para
analisar a frequéncia.

Se observarmos a figura novamente,
veremos que uma das informagdes foi
perdida. As diversas amplitudes que um
sinal analoégico pode ter, foram transfor-
madas em apenas uma. Um sinal digital
tem apenas uma amplitude, ou seja, ape-
nas um valor para o nivel alto além do ni-
vel zero para o nivel baixo. Nao que isso
seja um empecilho, mas apenas nao po-
deremos nos basear nessa informacéo ao
construir o grafico de barras, simplesmen-
te por sua inexisténcia.

A frequéncia & uma grandeza que es-
ta diretamente ligada ao tempo. Por isso,
para termos alguma coeréncia naquilo
que fazemos com o dado que recebemos,
devemos assumir alguma base de tempo
como valida . Felizmente, o computador ja
possui uma. O proprio clock do processa-
dor & uma excelente base de tempo, cons-
tante e precisa.

Examine novamente a figura 1. Obser-
ve gue a onda & um constante sobe-e-
desce, que também é chamado de bati-
mento, ou comprimento de onda. A fre-
quéncia da onda &, entao, o nimero de ve-
zes que a onda faz este batimento a cada
segundo. O periodo, como podemos dedu-
zir, € entao o tempo que cada batimento
leva para concluir seu ciclo. Consequen-
temente, o periodo é o inverso da
frequéncia.

De um modo geral, as frequéncias
podem assumir uma faixa enorme de va-
lores. Por exemplo, a rotagao da terra em
torno do sol tem um periodo de 1 ano. A
frequéncia, neste caso, é baixissima. A
luz, sendo uma onda eletromagnética,
também tem uma frequéncia. Esta fre-
quéncia € da ordem de 10 elevado a 14
Hertz, ou seja, um numero seguido de 14
Zeros.

Hertz & a unidade em que medimos
a frequéncia.

Felizmente, a faixa de frequéncia com
que vamos trabalhar, varia de algumas
unidades até uns 20 kHz. Esta € a faixa
que o ser humano pode ouvir. Digo feliz-
mente, porque se essa faixa fosse um pou-
co maior, nem a linguagem assembler se-
ria capaz de acompanhar essa velocida-
de. Pelo menos a do MSX.

Outro conceito gue devo introduzir, &
a velocidade de processamento em tem-
po real. Isso quer dizer que nao pode ha-
ver atraso durante o processamento, sob
o risco de invalidarmos a operagéo que
estd sendo executada. Um exemplo é
quando o micro acessa o drive. Todas as
interrupgdes séo desabilitadas e nao ha
leitura do teclado nesse momento. Nosso
caso e idéntico. Isso trouxe um problema
gue foi solucionado justamente com a pro-
pria causa, o que sera devidamente escla-
recido nos préximos artigos.

O sinal

O sinal que entra pela porta do cas-
sete, muda constantemente. Mas, sempre
que quisermos analisa-lo, ele estara Ia, se-
ja qual for seu valor. Ele nao espera que
comecemos a lé-lo.

Normalmente, a execugao de um pro-
grama é feita de maneira sequencial.
Além da rotina que |é o sinal, existem ou-
tras como as que atualizam o VDP e as ro-
tinas auxiliares. Desse modo, sabemos
que nao e o tempo todo que o sinal esta
sendo lido. Além do mais, guando come-
Gamos a fazé-lo exatamente no inicio do
periodo da onda.

Para que tenhamos um minimo de
precisao, temos que garantir que estamos
considerando o sinal somente a partir do
inicio do ciclo. Para isso, basta comegar
a ler o sinal — esteja ele em qualquer par-
te do periodo — e assim que transicionar,
comegar a contar.

Como ja disse, o proprio tempo que
0 Z-80 leva para executar uma instrugao
€ uma maneira de contar eventos. Entao,
para saber o perido em que o ciclo da on-
da permaneceu na porta do PSG, deve-
mos verificar se ele ainda estéa la repeti-
das vezes até que ele mude.

Assim que detectarmos essa mudan-
¢a, teremos nas maos um valor que cor-
responde a frequéncia lida. E assim, de
frequéncia em frequéncia, o programa
constroi o grafico. Pegou?

Os valores

Falando de valores reais, tome como
exemplo uma frequéncia de apenas 32 Hz.
Fazendo as contas, veremos gue o micro
perde cerca de 31 mili segundos para
reconhecé-la, oque é uma eternidade em
termos da linguagem de maguina. Ja pa-
ra uma frequéncia maior como a de
16.000 Hz, o micro leva apenas 62 micro
segundos. Na pratica, isso equivale a exe-
cugao de apenas uma dezena de
instrugoes.

Logo, estamos lidando com uma fa-
ca de dois gumes. De um lado, com uma
frequéncia baixa ha um desperdicio de
tempo, deixando o programa lento. Por ou-
tro, com frequéncias muito altas, quase
ndo ha tempo do sinal ser lido.

O fato de trabalharmos com um mi-
cro com uma velocidade razoavel, nao
muda muita coisa. Mesmo que o micro
fosse 20 vezes mais rapido, o periodo de
frequéncias baixas nao iria mudar. Isso &
0 que chamo de tempo real.

O processamento do sinal lido é fei-
to de forma bem simples. Se vocé ja teve
a oportunidade de observar um equaliza-
dor de audio, viu gue a frequéncia minima
que ele manipula & 32 Hz e a maxima é
16K Hz. Alem disso, o salto de uma faixa
para outra € em progressao geometrica
de razado 2, ou seja, 32, 64, 125, 250, etc.

Com o valor do sinal em maos, basta
compara-lo com uma tabela, para depois
joga-lo na faixa gue ele pertence.

Esta tabela nao tem valores aleato-
rios. Seus valores foram calibrados com
uma parafernalia que reuniu dois compu-
tadores MSX, um mixer, um amplificador
e um equalizador, um dos computadores
foi usado para gerar um sinal puro, com
apenas uma harmonica, usando um dos
canais do PSG. O outro foi usado para
analisar o sinal a construir a tabela. As
medigoes foram feitas para todas as fre-
quéncias separadamente. O equalizador
ajudou a filtrar qualguer outra frequéncia
ou ruido indesejavel. Nada disso seria
possivel sem o apoio e a assisténcia do
meu amigo José Raul de Moraes, que es-
teve presente atée a ultima versdao do
sistema.

No proximo numero, veremos como
funciona a rotina principal, responsavel
pelo reconhecimento da frequéncia. Com
ela, introduziremos as bases do programa
Spectro. Espero que tudo que foi dito aqui
tenha servido para agugar a curiosidade
de cada um e para mostrar que nao ha li-
mites para quem leva algo a sério.

TRANSPOSER

O TRANSPOSER CONVERTE TELAS ENTRE
OS VARIADOS EDITORES GRAFICOS EXIS-
TENTES NO MERCADO PERMITINDO
APROVEITAR O QUE CADA UM TEM DE
MELHOR.

QUEBRE O MURO E.... TRANSPONHA A BARREIRA

LOGO SOFT

distribuigdo

el

(011) 290-7266
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Luis Carlos Barbosa de Oliveira é téc-
nico em Hardware e Software e, atualmen-
te, atua na area de manutengao e desen-
volvimento de programas comerciais pa-
ra as linhas MSX e PC, na empresa Che-
yenne Advanced Systems.

Para a linha MSX, desenvolveu o progra-
ma Aquarela, um poderoso editor gréafico.

CPU - Qual foi seu primeiro contato
com a Informatica?

Luis Carlos - O primeiro contato se deu em
1982, quando ainda era office-boy e me
impressionei com os recursos de um mi-
cro TRS-80.

CPU - E 0 seu primeiro contato com um
micro?

Luis Carlos - Foi com um TK-85 e, logo em
seguida, com um TK 90X.

CPU - Quando vocé sentiu que era o
momento de passar para o MSX?

Luis Carlos - Quando um amigo, que ja
possuia um MSX na época do langamen-
to, me mostrou todos os recursos dispo-
niveis, tanto da maquina como da diversi-
ficagao dos periféricos que as duas em-
presas, na época, prometiam aos
usuarios.

CPU - O que o levou a ser um
rogramador?
uis Carlos - Na época, o nivel de literatu-
ra e apoio ao MSX era altamente deficien-
te e achei um absurdo que uma magquina
com tantos recursos fosse condenada a
mais um videogame de teclado.

CPU - Como videogame de teclado?

Luis Carlos - Simples. Em 1985, todos os
anuncios de softwares se voltavam exclu-
sivamente para o lazer. Por isso, achei in-
justo que um micro semi-profissional fos-
se tratado como um brinquedo, sendo o
mesmo um filho cagula de 8 bits do PC.

CPU - Entdo podemos considerar que
o MSX é um micro profissional?

Luis Carlos - Por que nao? Afinal de con-
tas, hoje, contamos com softwares, de ni-
vel nacional e internacional, tais como Pa-
gemaker, Cadastros Profissionais, dBase
Il plus, Super Calc Il, Linguagens (C, Tur-
bo Pascal, Cobol, etc), Wordstar Ill e o
Aguarela, gue & de minha autoria.

CPU - Vocé acha que uma empresa po-
de trabalhar com um MSX?

Luis Carlos - Qualquer empresa de peque-
no ou médio porte pode trabalhar com um
MSX. Tenho um amigo na cidade de Suza-
no, estado de Sao Paulo, dono de uma re-
vendedora de cigarros, que controla a po-
si¢do de estoque de cigarros, bem como
a emissdo de notas, relatérios de vendas
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externas, comissao de vendedores, manu-
tengao de caixa, contas a pagarfreceber,
tabelas de pregos e, ainda, o controle de
conta bancéaria. Tudo isso utilizando um
MSX, com 64 Kb de meméria. Conheco
pessoas que, por nao teremum PC em ca-
sa, desenvolvem seus trabalhos em um
ng, testam e depois o terminam em um
PC.

CPU - Entdo, hoje temos uma visdo
mais madura do MSX?

Luis Carlos - Sem duvida alguma, pois o
MSX é um otimo professor. Lamento que
nosso pais ainda continue atrasado no
que se refere ao sistema MSX,

CPU - O que vocé aconselha ao progra-
mador de MSX?
Luis Carlos - Sempre que adquirir um soft-
ware especifico ou ndo, converse com co-
legas para saber se determinado tipo de
programa satisfaz suas necessidades ou
solicite sua "softhouse”, para maiores
detalhes.
Na parte de programagao, tente fazer

o possivel para que seu programa esteja
de acordo com o padraoc MSX. Por exem-
plo, no Aquarela, qualquer operacéo de
entrada ou saida para o disk-drive satisfaz
gualquer tipo de usuario, seja ele possui-

or de uma interface de drive da Sharp,
Microsol ou DDX. Seguindo esse racioci-
nio, seu programa obtera sucesso.

CPU - O que vocE acha de programar
para “softhouses™?

Luis Carlos - O primeiro passo que deve
ser dado é o de consultar algumas ''sof-
thouses", para verificar o que elas tem a
oferecer. O programa que vocé ira desen-
volver tem que ter, pelo menos, os seguin-
tes requisitos: ser funcional, inteligente e
ter uma apresentagdc visual semi-
profissional, pelo menos.

Se for assinar algum contrato, leia-o
antes e pense bem sobre o que leu, pois
no meu caso o que aconteceu nao foi bem
0 que eu esperava.

CPU - Vocé acha que o programa pro-
tegido acaba com a pirataria?
Luis Carlos - Pelo contrario, a coisa piora.
O respeito pelos programas da Nemesis,
por exemplo, chega ao ponto dos disque-
tes possuirem Boots inteligentes, que nao
proibem o usuario de ter seu Back Up de
seguranga.

Por esse motivo, a pirataria em rela-
Gao a essa empresa é menor. Afirmo isso,
me apoiando nas macigas propagandas
e também por conhecer muitas pessoas
da area.

Alguns usuérios que véem um soft-
ware travado que impega a copia, dao ri-
sadas e fazem questao de abrir o softwa-

re, para espalha-lo por todo o pals. Alguns
chegam ao ponto de colocarem no proprio
programa o seu nome, para dizerem que
foram eles que o destravaram.

O usuario hoje da valor a um bom pro-
grama, que tenha apoio da “softhouse”,
tanto em dicas como em manuais.

CPU - O que vocé fez ou pretende fazer
usando um MSX?

Luis Carlos - O MSX & uma maguina ver-
satil e eficiente, principalmente o MSX 2.
Até o momento, além de alguns progra-
mas de apoio ao usuario e colegas, desen-
volvi o Sistema Grafico Aquarela, basea-
do num ponta-pé inicial de um amigo e na
colaboragéo de idéias. Pretendo, dentro
de mais algum tempo, retornar com novi-

dades no setor e, nesse periodo, preten-

do dar o meu apoio a esta revista, gue em
muito me ajuda.

CPU - No momento, o que vocé
desenvolve?

Luis Carlos - Desenvolvo sistemas comer-
ciais, tanto na linha MSX como na linha PC
XT e AT. Troco tecnologia gréafica entre as
duas maquinas, no que diz respeito a es-
tética dos menus de controle. Uma das
técnicas que costumo utilizar € o recurso
de janelas, que da um toque profissional
aos programas e fago questao de fazer
igual nas duas maguinas.

CPU - Na empresa onde trabalha, a
Cheyenne, vocé desenvolve algum tra-
balho a nivel de Hardware?

Luis Carlos - O nosso carro-chefe tem si-
do, até o momento, a Interface Megaram
256K e temos varios outros projetos em
estudo.

Achamos que o mercado esta bem
abastecido e a nossa area, além do desen-
volvimento de programas comerciais,
também engloba a manutengao de com-
putadores, sejam eles micros, mini ou mé-
dios computadores, principalmente a linha
MSX e PC.

CPU - O que mais falaria sobre o siste-
ma MSX?

Luis Carlos - Volto a repetir que nosso pais
esta muito atrasado em tecnologia de
Informatica.

La fora, os jovens se divertem com
coisas que s6 vemos em comerciais, co-
mo animagao grafica ou musicas digitali-
zadas, feitas por computadores domésti-
cos modernos. Afinal, até o PC XT 640 Kb
ja esta ultrapassado.

Usuarios de computadores sao pes-
soas altamente qualificadas. Podemos
langar programas e periféricos que serdo
bem aceitos.

CPU A REVISTA DO MSX




L&F Desing

OFERTAS IMBATIVEIS
DA PAULISOFT

Conheca as melhores ofertas do mercado.

SOFTWARE

e AQUARELA: O mais poderoso editor grafico nacional.
Acompanha disco de apoio com mais de 50 alfabetos,
diversas molduras e padroes.

s FAST COPY: O copiador mais rapido do mercado. A ver-
gonha dos micros de 16 bits e muitos Kbytes de memo-
ria. Comprove.

e GRAPHIC VIEW: Genial programa para incrementar
suas telas graficas.

e MSX TURBO: Um soft que deixa as rotinas de calculo
de 6 a 20 vezes mais rapidas.

e EDTRONIC: Para montagem e impressao de esquemas
para projetos eletronicos.

* SPRITE MAKER: Editor de sprites 16x16 com inume-
ras funcoes.

e TOP CLI: Um excenlente programa de cadastro de
clientes. Totalmente elaborado em Pascal, o TOP CLI vai
atender todas as suas necessidades!

e APOIOS AQUARELA: Kit composto de 4 discos de mol-
duras, 4 discos de alfabetos, 1 disco de shapes e 1 dis-
co de padroes e telas.

Todas as novidades em MSX 10 e 2.0
Fazemos troca de drives.

Troque seu drive por um mais moderno de
3 1/2 ou 5 1/4 HD 720Kb.
Transformamos a sua TV em um monitor
RGB. Consulte.

Promogdes de diquetes 5 1/4 e 3 1/2.

PA"[J ||.|| S‘Dll—']r INFORMATICA

R. Cel. Xavier de Toledo, 123 - 3° Andar

CEP 01048 - Sao Paulo-SP
Caixa Postal 2861 - CEP 01051

Fones: (011)34-5253 E 37-1814

%+ Quer comprar, vender
ou trocar o seu

&, micro? Procure a

“4 Paulisoft que aqui

“ yoceé vai encontrar

% o melhor negocio.

..p 1EMOS Micros da
»«E linha MSX, seminovos
. em excelente
estado e com
garantia.

Visite nossa loja e comprove

HARDWARE

 DISK DRIVE de 5 1/4” de 40 ou 80 trilhas (360 ou 720
Kb) completo com interface fonte e gabinete. Temos tam-
bém drives de 3 1/2" (720 Kb).

e MEGARAM-DISK DDX: Expansao de memoria de 256
Kb para jogos megarom e funciona também como um
pseudodrive.

e KIT 2.0 DDX: Transforme o seu MSX 1.0 paraum 2.0
e usufrua de todas as maravilhas de um micro importado.
* MEGARAM 256 Kb: Expansao de memoria de 256 Kb
p/ jogos. OFERTAQO, PRECO IMBATIVEL.

e IMPRESSORA LADY 80: 100 CPS. Qualidade carta, to-
talmente gréfica.

e FILTRO DE LINHA: Proteja seu equipamento! 3
tomadas.

¢ MONITOR VITECH CMX/12 Monocromatico, 80
colunas.

* ARQUIVOS para 100 discos 5 1/4” com chave, em ma-
deira ou plastico.

¢ ARQUIVOS para discos 3 1/2" em plasticos

¢ MOUSE INPUT: Acompanha programa grafico.

¢ MULTI-MODEM TM2 Gradiente para comunicagoes mi-
cro a micro.

e CARTAO DE 80 COLUNAS com editor de textos.

¢« EXPANSOR DE SLOTS: com fonte propria. Expande p/
4 Slots.




CARTAS

TROCA DE CORRESPONDENCIA

Desejo trocar correspondéncia com
usuarios do MSX Expert 1.1 edrive 5 1/4".
Mauricio dos Santos

Rua Everaldo Marques da Silva, 137 -

Jardim Aparecida
94800 - Alvorada - RS

I am a 10 years old girl and | have a
6 years old MSX. My trouble is this: | would
like to appeal to your readers for any old
games thet they don't use anymore or
needs they might have on MSX 2. | have
had MSX for six years and have always had
a terrible time in trying to get tapes once
| went a full year without getting a new ta-
pe as they are not very popular over here.
| would be very grateful for any help.
Kellyanne Lynn
178 Bellfield St. - Dennistown
Glasgow G31 IRQ
Scotland UK

Tenho interesse em trocar informa-
goes, jogos e programas aplicativos para
MSX. Possuo um Expert 1.0 e drive de 5
1/4.

Décio Baixo Alves
Rua Leopoldo Freiberger, 21
88160 - Biguagu - SC

Troco correspondéncia com os de-
mais leitores de CPU. Tenho um Expert,
drive 5 1/4", gravador e Megaram Disk.
Alessandro da Silva Oliveira
Rua En¥enheiro Reboucas, 763 - Caixa
Postal 791
85800 - Cascavel - PR

Sendo possuidor de MSX, drive 5 1/4”
e Modem, tenho interesse em trocar infor-
magdes, programas e dicas com outros
usuarios.

Tenho esquemas das varias versoes,
algumas dicas e softawre para teste do
hardware, em listagem, do Multimodem
Telcom.

Marcelo Silva
Rua Mucio Teixeira, 221 ap 202
90060 - Porto Alegre - RS

Troco programas para MSX 2.0, com
ou sem Megaram.
Mauricio Faria Dome Manzano
Rua Professora Zilda Andrade, 197103
- Bairro de Lourdes
29000 - Vitéria - ES

SUGESTOES E DUVIDAS

Como posso acessar, em Turbo Pas-
cal 3.0 MSX os caracteres (em hexa) 10 a
1B? Ja tentei utilizar chr(x) e *x, sem su-
cesso. Os outros caracteres funcionam
normalmente. Existe alguma outra versao
de Pascal para MSX?

Quais as versdes existentes de Cobol
e C para MSX?
Marcos José Pinto
Caixa Postal 91395
25600 - Petropélis - RJ

Para acessar os caracteres 10H a
1BH ou qualquer caracter abaixo de 1FH,
inclusive, basta proceder como em BASIC.
Esses sdo caracteres de controle, sendo
necessario informar a BIOS que guere-

mos que sejam impressos e nao interpre-
lados. Isso é feito enviando o caracter 01TH
antes do cédigo adicionado de 40H (64D),
ou seja, para imprimir (na tela) o caracter
10H use o seguinte comando PASCAL:

write{CHR(1),CHR(16+64)); (* 10H =
64D *)

Os compiladores COBOL e C dispo-
niveis para o MSX sdo os mesmos que es-
tdo disponiveis para CPM. Um compilador
C muito popular é o Aztec C, disponivel em
disco.

Inicialmente quero lhes dar os para-
béns pela excelente revista gue publicam.
Seu conteldo & excepcional. Sou estudan-
te de processamento de dados e muitos
colegas meus possuem esta maravilhosa
maquina de 8 bits, 0 MSX, e a todos eles
faco questdo de apresentar a revista CPU
com muito orgulho.

Mas, vamos aos meus problemas:

Aqui em S&o Paulo a revista apareceu
apenas do nUmero 6 em diante e possuo
0s numeros 6 e do oito em diante, sendo
que me falta o nUmero 7, na qual foi inicia-
do o projeto MSXDEBUG. Acho o utilitario
super interessante, pois além de sua utili-
dade, ele nos ajuda a desvendar os segre-
dos dessa méaquina. Gostaria, entdo, de
poder recebé-la através de reembolso
postal.

Digitei o projeto SCREEN IV até a par-
te que foi publicada no nimero 10, porém
estou enfrentando um sério problema.
N&o consigo grava-lo no enderego indica-
do (&H4100 em diante). O micro acusa

e Micro Expert

eDrive DDX51/4 e 31/2
» Impressora Lady 80

e Monitores

e Kit2.0

» Mega-Ram c/Ramdisk

 Modem - Interface
» Placa 80 colunas
o E muito mais.

RIGEEET

ormatica llda

sisTEMA MISX

HARDWARE

e Kit Turbo (aumentaclockp/5.7 mgh.)

E mais, suprimentos em geral.

Ligue Logo, Enviamos
Para Todo o BRASIL Via Sedex

SOFTWARE

Nemesis « XSW e Practica ¢ Orionsoft
« Paulisoft e Cibertron e Softnew
» Engesoft e Aleph

| TEL. (021) 264.3726

RIOSOFT INFORMATICA LTDA.
R. Conc. de Bonfim, 346 Ij. $5-107 - Tijuca
Rio de Janeiro - R] - 20520 Tel: (021)264-3726




fungéao ilegal. Estou gravando-o em outro
enderego, de A100H em diante, mas quan-
do tento executa-lo, através do DOS, a ma-
%ulna proporciona um KEYOFF, ndo sai do

OS, trava o teclado e fica acessando o
drive direto. Nao sei se é por causa do en-
derego de gravagao. Se for, como fazer
para gravar no enderego correto, ou seja,
de 4100H em diante?

Estou usando um bom monitor para
digitar, que transfere os blocos de memo-
ria digitados para o enderego correto mas,
ao usar 0 comando BSA-
VE"SCREEN.COM"&H4100 etc, do Basic,
0 computador ndo aceita. O que devo
fazer?

E quanto ao problema da execugdo?
Ja revisei a digitacao e ela esta correta.
José Lui Inacio
Rua Jacinto Lima Santos, 269 - Vila
Libaneza
03738 - Séo Paulo - SP

Observe que o SCREEN IV deve ser
digitado utilizando algum utilitario que seja
capaz de salvar o programa em disco,
sem alterar nem acrescentar nada ao c6-
digo original. Salvando o cédigo a partir do

SIC, com o comando BSAVE, o mesmo
fica acrescido de 7 BYTES, o que faz com
gue os desvios e chamadas fiqguem
deslocadas.

Procure adquirir um utifitario que fun-
cione como indicado. Alids, o MSXDEBUG
€ o utilitario que esta sendo usado pela re-
vista para a digitagdao do SCREEN V.

aso deseje que efetuemos a grava-
¢do dos projetos MSXDEBUG e SCREEN

IV, até a parte que foi publicada na revis-
ta, envie-nos um disco e a quantia de Cr$
150,00, para cobrir as despesas postais,
que lhe devolveremos o disco com os pro-
gramas gravados.

Estou escrevendo esta carta para sa-
ber como terminar com o problema gue
tenho em relagao ao projeto MSXDEBUG.

Digitei o bloco 1 da rotina que imple-
menta o comando DASS, verifiquei a so-
ma e fiz o reconhecimento da rotina, usan-
do o seguinte comando: EXEC 105A 100.

Apareceu o que era esperado, ou se-
ja, a posigao da memébria (a partir do 100),
uma seguéncia de BYTES e a instrugao
em Assembler correspondente. Pressio-
nei ENTER e os proximos codigos foram
aparecendo, pressionei a barra-de-
espaco, houve um CLS, e as proximas 24
instrugdes foram mostradas. Depois, tro-
guel as teclas de fungao, como sugerido.

ueia versao para 1.5. Retornei ao DOS
com a nova versao gravada no disco e a
executei.

Até este ponto tudo correu bem. Di-
gitei o comando DASS 100 e DASS 4100
100, sendo que ambas as instrugdes acu-
saram erro de comando existente.

Carreguei minha nova versao no en-
dere¢o 4100H e executei o comando DISP
4D08, encontrando o BSAVE como Gltimo
comande do MSXDEBUG. Entao, escrevi
DASS logo apos o BSAVE, separando-os
com o Byte O0H e depois do DASS escre-
vi como estava antes, isto &, o BYTE 00H
logo ap6s o DASS e depois os BYTES FFH
e 1AH. Gravei de novo e executei. Testei

o comando DASS o computador tirou o
MSXDEBUG do ar e tornou a voltar ao
DOS.

Gostaria que o autor do projeto
MSXDEBUG solucionasse o meu
problema.

Alexandre Nogueira Catelli

Rua Senador Vergueiro, 200/401 -
Flamengo

22241 - Rio de Janeiro - RJ

Seu problema pode ser facilmente so-
lucionado. Segundo seu relato, fodos os
passos foram sequidos corretamente, ex-
ceto com relacdo ao endereco de defini-
fao de entrada da rotina. Sem esse deta-
he, apesar do comando ser reconhecido,
serm apresentar mensagem de erro, 0 con-
trole do sistemna é transferido para algum
ponto qualquer da memoria.

Observe que a solugdo esta no artifi-
cio utifizado pelo leitor para testar a roti-
na. Verificado seu funcionamento, resta-
va saber se a entrada, além do comando,
foi corretamente definida.

Sempre gue se pensa em MSX,
lembra-se do Japao e da Europa. Porque
o MSX néo existe nos EUA?

Queria saber como vai o padrdao MSX
no resto do mundo e acho que deveriam
fazer uma comparagao entre 0s micros
MSX 2.0, o Amiga 500 e o Atari ST 1040,
citando os principais periféricos disponi-
veis no exterior e os respectivos pregos.

Comentem o que ocorre de novo la fo-
ra em termos de MSX, para sabermos o
que podera aparecer aqui.
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SPELUNKER - HYDWE HEDDOX
CLASSICOS DO MSX SWEET ACORN - HORROR
KONAMIS SPECIAL LAST MISSION COBRA
20 JOGOS HAPPY FRET - CONFUSED QUEST
DISK WARRIOR - DUNGEON
CR% 600,00 PAPEL PANIC |  COLOSSAL
DISCO INCLUIDO ZYPPER - ILUSIONS | CR$ 600,00
CR$%$ 600,00 y DISCO INCLUIDO

DISCO INCLUIDO

GRATIS
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« SOLICITE CATALOGO
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INEDITO

Al PENSANDO EM VOCE, A PHAN-
| TOM INFORMATICA ESTA LAN-
GANDO COM EXCLUSIVIDADE, ES-
‘ TE MARAVILHOSO ADVENTURE
QUE JA CONQUISTOU O MERCA-
DO DO MSX. :
POR APENAS CR$ 650,00 VOCE
TAMBEM PODERA DESFRUTAR
) DESTE FABULOSO MUNDO QUE
y JA ENCANTOU A TODOS.

FAGA SEU PEDIDO
HOJE MESMO M

ENVIE CHEQUE NOMINAL A H.B. SANTDS - CAIXA POSTAL 1770
E RECEBA SEUS PROGRAMAS EM TEMPO R —&

RID DE JANEIRD - RJ - CEP 20522,

S ] e =) B,

Obs: Disco e manual incluidos no
prego.




CARTAS

Teoricamente, € possvel a instalagao
de um winchester no MSX?

Existe algum hardware gue torne o
MSX compativel com IBM PC? O Apple Il
plus e o Atari ST 1040 possuem placas pa-
ra esta finalidade.

Gostaria de saber como posso ligar
o meu MSX a um sintetizador (no caso um
DX7), que tenha interface MIDI.

Um fato que venho observando é que,
apesar de muitas pessoas possuirem dri-
vesde 3,5" ea Gradiente ter langado o seu
micro com esse tipo de drive, existem pou-
cos aplicativos que funcionem correta-
mente nesse “novo” formato. Entre eles,
cito o Hello, Graphos 3, Fastcopy, € o
Copygts.

Valdir Souza Junior
Rua Abel Capela, 481 - Coqueiros
88080 - Florianopdlis - SC

Estamos providenciando uma mate-
ria de comparac¢ao entre varios padroes
de micros, onde abordaremos as caracte-
risticas técnicas de cada padrdo e pregos
de periféricos.

O mercado MSX, la fora, pelas noti-
cias que tém chegado, indicam que o pa-
drao vai indo bem e que brevemente sera
langado o MSX 3.

E possivel ligar um winchester no
MSX, sendo que la fora existem interfaces
para esse proposito. Para tornar um MSX
parecido com um IBM PC ainda ndo exis-
te nada, mas parece que o MSX 3 trara al-
gumas novidades nesse sentido.

Para ligar um MSX a um sintetizador
dotado de MID|, basta colocar uma inter-

face MIDI no seu MSX. Ja existe no Brasil
esse tipo de interface para o MSX, fabri-
cada pela Blump Robdtica, empresa de
Sao Paulo.

A utilizacdo de drives de 3,5" esta se
tornando cada vez comum e as softhou-
ses devem comegar a adaptar seus pro-
gramas para funcionarem também neste
tipo de equipamento, pois a demanda se-
ra cada vez maior.

Quando tento carregar o jogo Robo-
cop em meu micro Expert Plus, com dri-
ve de 5 1/4 e interface DDX Gltima versao,
apos o programa solicitar que o drive se-
ja ligado, nada mais acontece e nem mes-
mo o drive & acionado.

Marco Antonio
Rua 24 de Outubro, 24
07060 - Sdo Paulo - SP

A copia do jogo que possui esta com
defeito, pois o jogo Robocop roda nos no-
vos micros da Gradiente. Entre em conta-
to com a softhouse que lhe vendeu o pro-
grama e solicite a troca de sua copia por
uma que funcione.

Li o artigo a respeito da Megaram e
gostaria de obter algumas informagdes.
Comprei uma Megaram da marca Cheyen-
ne e alguns jogos, como Nemesis | e F1
Spirit nao rodam.

Ja troguei trés vezes e o problema
nao foi solucionado. Um colega meu
emprestou-me a sua Megaram, da mesma
marca, e funcionou perfeitamente com to-
dos os jogos.

Gostaria de saber qual o comando
gue devo usar no Cobol para limpar a te-
la, pois utilizei o comando ERASE do PC
e nao funcionou.

Tenho interesse em trocar correspon-
déncia com os demais leitores de CPU.
Ivam Andrucholli
R. Gen C. Lobo Botelho, 92 - Vila Maria
02169 - Séo Paulo - SP

Acredito que o problema que esta ten-
do com a sua Megaram sé pode ser resol-
vido com a ajuda do fabricante. Entre em
contato com ele e solicite que ele cumpra
com suas obrigagoes.

Estamos publicando uma série de ar-
tigos sobre a linguagem Cobol, que irdo
Ihe ser Uteis, ndo s para a divida que nos
apresentou como para outras que ira ter
guando comegar a utilizar a linguagem
Cobol no MSX.

Gostaria que falassem um pouco so-
bre o comando CALL. Para que serve, co-
mo se usa, etc. Tambem poderiam publi-
car alguma matéria sobre o DOS e seus
recursos, pois tenho muitas dlvidas em
relagcdo ao seu uso.

Quem gostar de jogos do tipo adven-
ture, como eu, entre em contato, para que
ossamos trocar maiores informacgoes.

odrigo M. Valladao
Av. Ary Parreiras, 74/304
24230 - Niteroi - RJ

DICAS

Primeiramente, queria parabeniza-los

HARDWARES

LADY 80 - MONITORES
EXPANSOR DE SLOTS - KIT
TRANFORMACAQ 2.0 -
INSTALADO EM 24 HORAS.
MEGARAM DISK 256 KB -
MEGARAM DISK 512 KB
MEGARAM DISK 768 KB

SUPRIMENTOS
DISKETES NASHUA 5 1/4
FORMULARIO 80- LIVROS

DRIVES DDX - MEGARAM DISK
MODEM TELCOM - IMPRESSORA

~ TUDO PARA MSX

SOFTS

JOGOS E APLICATIVOS,

O MAIOR ACERVO NO BRASIL,
SEMPRE COM AS ULTIMAS
NOVIDADES.

MSX-SOFT SUL INFORMATICA

AV. 7 DE SETEMBRO, 3146 LOJA 20 — TEL. (041) 232-0399 — CURITIBA — PARANA — CEP 80230.
CAIXA POSTAL 5514 (041) 232-0453

[ PACOTAO JOGOS |
(100 JOGOS + 5 APLICATIVOS)
+ 10 DISCOS)

[ MINIPACOTAO b

(50 JOGOS + 5 DISCOS)

SOLICITE NOSSO
CATALOGO COMPLETO
INTEIRAMENTE GRATIS.




pela revista que editam.

Eu e meus amigos temos um MSX
Clube, a Mirage Software, e gostaria de en-
trar em contato com outros usuarios de
MSX.

Gostaria de saber porgue jogos como
Robocop, Double Dragon e Thunder Bla-
de nao rodam num Expert Plus.

Aproveito para enviar algumas dicas:

Para desativar o comando LIST, digi-
te POKE &hFF89 &hE1

Para destaivar o CONTROI+STOP, di-
gite POKE &HFBB1,0

No jogo TETRIS, para entrar no mo-
do de demonstragao com musica, apés
carregar o jogo, pressione o cursor para
cima e a barra de espaco.
Fernando M Hemtascke
Av. Trompowsky, 50/23 - Ed. Fernanda
88015 - Florianopdlis - SC

Envio algumas dicas, para que outros
usuarios também possam terminar os
jogos.

F1 SPIRIT - Senha: Usar a opgédo
"COMMAND?" e va para a opgao “INPUT
PASSWORD", entrando com a seguinte
senha:

NGLJDDILEBFLKJENAPLIBED.

Com essa senha o jogo ja comega
com todas as pistas disponiveis e, caso
vocé venga a ultima pista de F1, vocé ira
entrar direto no “"MEMORIAL OF FORMU-
LA 1"

LA HERANCIA - Senha: OLAAGAKA,
que serve para qualquer fase.

PARODIUS - Todas as armas - Tecle

<F1>e digite ZENBU, seguido de
<RETURN >

GAME OVER 2 -Senha - Digite 65535
para iniciar o jogo.

RISE OUT - Mais vidas - tecle
<CONTROL, <SHIFT> e 2

METAL GEAR - Ao iniciar, tecle
< F1> e entre com uma das duas senhas
a seguir: DS4 para comegar com 4 estre-
las ou HIRAKE GOMA para comegar com
8 cartdes.
gialrlos Henrique Pessoa de Menezes e

va

Rua Odete Oliveira Lacourt, 1226/203
Jardim da Penha
29060 - Vitéria - ES

ELITE

Possuo uma gravagao do jogo Elite
com cerca de 2 milhdes de creditos, sen-
do que o piloto esta na posigao de COM-
PETENT e a nave com uma série de
equipamentos.

Rafael Stoll Martins Machado
Rua Huet Bacelar, 42 - Jardim Sabara
91300 - Porto Alegre - RS

LA HERANCIA

Na edigdo numero 13 foi publicado
uma matéria sobre o jogo “La Herancia',
por Leonardo Letelier,

Pelo artigo, na fase |, seria suicidio
entrarmos no taxi sem o passaporte.

Mesmo se entrarmos no taxi sem o
passaporte e, na fase |l dermos dinheiro

para o mendigo, este nos dard nosso
passaporte.

Na fase Il, temos gue entrar no oni-
bus numero 9, mas tem que ser 0 segun-
do énibus nimero 9.

Ricardo Mecelis
Av. Oswaldo Cruz, 199/1405 - Flamengo
22250 - Rio de Janeiro - RJ

OPINIAO

Gostaria de manifestar meu apoio ao
leitor Fernando Barros Maylinch, cuja car-
ta foi publicada em CPU numero 14.

O MSX 2+ & muito mais barato que
o Amiga, além de ter algumas vantagens,
como 14 canais de som, contra os 4 do
Amiga, 19268 cores contra as 4096 do
Amiga. O MSX €& o micro mais vendido e
tem o maior numero de unidades instala-
das no pais lider na economia, o Japao. Se
nao ha MSX nos EUA é porque eles ndo
querem mais artigos japoneses atrapa-
Ihando o decadente mercado deles que,
alids, ja esté repleto de marcas japonesas
assumindo o primeiro lugar em vendas.

O dia em gue as maravilhosas mar-
cas japonesas invadirem o Brasil, muitas
marcas nacionais, gue faltam com o apoio
e respeito aousuario, terdo que melhorar
muito.

Eduardo Loos
Caixa Postal 78
88350 - Brusque - SC
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FACA SEU PEDIDO HOJE MESMO!!!

leitores da REVISTA CPU .

NUNCA FOI TAO FACIL COMPRAR !!!

® A STAR GAMES possui um acervo contendo a colegdo completa de todos os programas para o

seu MSX. Sao mais de 3.000 titulos. )
Nossa gravagdo além de ser garantida é realizada nos mais modernos equipamentos exis
~ tentes no mercado.

Vocé so tem a ganhar. Ndo cobramos disquetes nem despesas postais.
E seu pedido sera atendido no menor espago de tempo possivel.
Neste més de langamento, estamos promovendo uma sensacional promogao para todos os

Na compra de 03 pacotes que estamos anunciando, voce terd 30% de desconto.
Mas atengao: esta promogao 50 valida até o final de nossos estogques.

BATMAN I SHINOBI E\gmgﬁ GAMES
KE RULLEN GEMINI WING- e
GHOSTBUSTER |l VICAR;I(())NTENNIS sy
XH-63 PATROL TENS ki

00
CR$ 650,00 CR$ 650, g e

o A\

o\ /

Faca seu pedido através de'cheque nominal a M. Barros — Cx. Postal 4546 Rio de Janeiro - RJ - CEP: 20001




POR DENTRO DA
INTERFACE DE DRIVE

Julio Veloso

PARTE Iil

ERRATAS

INTRODUGAO

No artigo publicado anteriormente,
houve um erro no programa EXAFAT. Pe-
lo fato de tal erro ser aparentemente im-
perceptivel (pois somente em alguns tipos
de FAT ele e notado), ndo pude decteta-lo
na epoca da elaboracao da matéria. Tra-
go aqui as modificagoes que devem ser
feitas para solucionar o problema (lista-
gem 6).

Também no nimero anterior dois pe-
guenos erros foram notados na pagina 10,
onde aparece o resultado da compacta-
¢ao — falta um byte 00 no endereco 11.
Esse erro me influenciou na hora de con-
tar o numero de bytes economizados, que
na verdade sdao 4 em vez de 3 bytes.

A expressao para se encontrar o en-
derec¢o de uma chave qualquer pode ser
reduzida matematicamente para (4 «N-3).
Tal procedimento, contudo, ndo & aconse-
Ihavel. Caso se queira uma flexibilizagao
no tamanho dos registros, poderiamos es-
crever a expressao com ((N-1)«R+ 1), on-
de R é o tamanho fisico da cada registro.

~ Naprimeira parte da série destes ar-
tigos, o parametro de entrada C para a ro-
tina PHYDIO saiucomo C = 1111 1TOF b,
pois eu nao sabia da existéncia de drives
com formatagdes do tipo 8 setoresitrilhas
e que utilizam a mesma rotina.

O parametro, na verdade, ficaria da
seguinte forma:

C — 1111 1TSF B sendo:
S — 0 - 9 setoresitrilha
1 — 8 setores/trilha

Deste modo, a rotina fica generaliza-
da para todos os tipos de drives existen-
tes, embora os que utilizam 8 setores/tri-
Ihas nao sejam utilizados no MSX.

O resultado do trabalho de “Debuga-
¢ao" aoqual me referi no artigo passado,
resultou no surgimento de informagoes
importantes, como as variaveis da interfa-
ce e a solugao de alguns de seus "bug's'.

No trabalho de identificagao das va-
riaveis, contei com a ajuda de meu cole-
ga Marcelo Temer. Caso outros leitores
disponham de outras variaveis que nao es-
tejam publicadas neste artigo, envie para
a redagao de CPU, para que possamos
complementar a tabela.

No artigo anterior desta série, fizum
anuncio sucinto informando que mostra-
ria duas outras importantes rotinas sobre
Drive. Sdo elas: SAVE e LOAD, que vém a
ser as rotinas de gravagao e carregamen-
to de arquivos do disco. Neste artigo s6
apresentarei as rotinas de carregamento,
deixando as de gravagao para depois.

A RESPEITO DA EXAFAT

A versao publicada no numero ante-
rior € para os usuarios que utilizam o car-
tao de 80 colunas. A listagem em Basic
desse numero destina-se aos usuarios
que ainda nao trabalham com este
periférico.

Para a digitagao, a parte em Assem-
bler & idéntica ao do numero anterior, sen-
do que soO a parte escrita em Basic & que
necessita ser alterada, conforme a lista-
gem P publicada, a partir da linha 1000.

A linha 1590 da listagem é responsa-
vel pelo help de tela. Por ser a tela peque-
na, os dados de alguns arquivos nao po-
dem ser impressos por inteiro. Por isto, ca-
so algum leitor nao queira este help, bas-

ta retirar esta linha do programa, sem se
preocupar que ocorra algum problema.

Para executar o programa EXAFAT,
deve-se executar o comando RUN 1000 e,
para testar o seu funcionamento (verificar
se o contetido dos clusters mostrados cor-
responde com o que foi gravado), basta
executar o programa gue saiu antes da lis-
tagem do EXAFAT. Para isto digite o co-
mando RUN.

Para que o programa teste do EXAFAT
publicado no artigo anterior funcione pa-
ra usuarios que nao possuem a placa,
basta modificar a linha 180 para: 180 FOR
I1=1to 8.

VARIAVEIS DO BDOS

Neste artigo se encontra uma tabela
de variaveis, a tabela 1, resultado do tra-
balho de debug da interface. Nao achei in-
teressante publicar o funcionamento e os
parametros de entrada e saida da BDOS,
bem com as variaveis ligadas ao proces-
so de leitura e gravagao dos arquivos, pois
estou fazendo todo o trabalho de constru-
¢ao da simulagdo do BDOS. Junto as va-
riaveis, temos alguns enderegos de roti-
nas uteis ao usuario.

Nao foi possivel identificar todas as
variaveis e rotinas do BDOS, mas as im-
portantes estao descritas.

No quadro, existem varios termos
que, por serem muito especificos, podem
gerar alguma dificuldade de interpretagao
por parte do leitor. A estrutura destes ter-
mos vem a seguir;

— Cada disco tem sua DBP (Disc
Bloc Parameter). Se vocé tem dois drives,
tera um DBP para o drive A e outro para
o drive B, mostrando as caracteristicas ou
paramentros de acesso deste disco. Nes-
te artigo, trago a estrutura do DBP (tabe-
la 2).

' Gaucho compra o MSX na Digimer.

REVENDEDOR AUTORIZADO DDX.

COMPLETA LINHA HP

MODEM - MOUSE - DRIVERS - MONITORES.
CONHECA AS OFERTAS SEMANAIS.

%_EE
DICiMmEel

Rua Cel. Yicente, 459 - Centro

Porto Alegre - RS - CEP 90.030
Fone: (0512) 26-4395




'@0p6 / 2007
Q@31 / 0002
1C200
'DEGA / D7@A
D713
D714
'D717 / D718
tD71B / D71C
tD71D
'D93E & DS63
'DG4@ A& DA33
tDA34 & DA7OQ
tDC66 a4 DCEB
'DF94 a4 F194
'F135 & F1A9
'F1AA & F1BE
{F1BF
'Fi1C@
IF1C1
tF1C2
tF1C3
'F1C4
'FiC5
tF1C6
'F1C7
tF1C8
'F1C9 a F1iD8
'FiD9 & F1lE1l
'F1E2 & F1E?
'F1E8 & F1F3
'F1F7 &4 F209
tF23B
'F23D / FZ3E
'F243 / F244
tF247
IF248
'F249
tF24A
'F24F & F266
‘F267 / F268
'F26A / F26B
'F2AF
tF2B9 & F2C3
'F2C4
tF2C5 F2CF
'F2D0
tF2D1 D2DB
LF304 F205
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Enderego da rotina que chama o DOS

Enderego da rotina que chama as rotinas do BDOS
Enderego do RST 3@h para chamar rotinas de outros Slot's
Entrada do DOS

Buffer de teclado usado no DOS

Indica ao DOS gue existe um arguivo na membria
Indica que o DOS estid na memdria

DMA

Enderego da entrada do DOS

Flag para indicar ao DOS arquivo Batch em processamento
FCB usado para carregar programas do disco no DOS
Area de mensagens de erro

Tabela de enderegos para as rotinas do BDOS

FCE para carregamento do SOLXDOS

buffer's de disco e DPB

DPE drive A

DFE drive B

Delay drive geral (120 a )

Delay drive A (6@ & @)

Delay drive B (6@ a 0)

N¢ do ultimo drive usado

Area livre

drea livre

area livre

area livre

adrea livre

Numero de drives conectado

Parte da rotina de impressao

Rotina de cbdpia de bloco

Rotina de chamada do DOS

Rotina de chamada do conteGdo de HL

Tabela de periféricos para file-name

Eco para impressora (@- ndo faz eco / 1- faz eco)
Enderego do DMA

Inicio da ar=a do DPBE

Niimero de drives ativos do sistema

Dia

Mes

Ano {+ 1980)

Ganchos N2 1 (para 21 rotinas)

Mapa de locaga@o (FAT)

Mapa de locagao (FAT)

Uso da rotina 2 (Envia um caracter ao console)
Nome do arguivo

Drive origem

Nome novo

Drive destino

Nome antigo

Enderego do stack

Slot da interface

Enderego do FCE para a rotina 12 h

DPB Defaut

Endereco do apontador para a rotina de erro
Endereco do apontador para a rotina de fim de arquivo BATCH

TABELA 1 — Variaveis e rolinas ligadas ao BDOS

ANO Il — N°18

49




e
! Enderego ! Descrigd@o da Variavel ou rotina

e o e i e e e e e e e i e e i U < e e
tF327 &4 F22B ! Gancho da rotina BDCS 2

I\F32C & F232@ ! Gancho da rotina EDOS 4

tF331 & F235 ! Gancho da rotina inicializagdo BDOS

F336 t IOBYTE controle (23: CTRL + STOP, FF: IOBYTE cheio,

! ! @@: IOBYTE vazio)

'F337 ! byte lido do console

tF341 ! Namero do slot da Pagina @ - RAM

1F342 ! Nimero do slot da Pagina 1 - RAM

tF343 ! Namero do slot da Pagina 2 - RAM

VF344 ! Numero do slot da Pagina 2 - RAM

IF346 { Indica se o DOS foi carregado antes do BASIC DE DISCO (FF h)
tF347 ! Numero de drives fisicos do sistema (<control: na partida)
'F348 t Indica em qual slot a interface de drive esta conectada
tF349 / F24A ' Enderecgo da FAT

tF34B / F34C ! Endersgo de uma area de variaveis

tF34D / F34E ! Enderego da FAT

IF351 / F252 ! Enderego do buffer de setores

tF3532 / F354 ! Enderego de uma rotina em L.M.

IF355 &4 F364 ! F195/F1AA/0000/0000/0000/0000/0000/0000 - Vetores dos DPB's
IF265 &4 F367 ! Rotina que 1& a porta (A8)

IF368 4 F36A ! Rotina que abilita BDOS na pagina 1 (end: 4@@0h)

IF26B 4 F26D ! Rotina gque abilita RAM na pagina 1 (end: 4@@0h)

IF36E & F27@ ! LDIR Pagina 1 da ram

tF371 & F372 ! chama rotina BDOS 2

IF2374 & F376 t chama rotina BDOS 4

tF377 & F379 1 JP @

IFA7A & F370 | JP @

IF37D & F37F ! chama rotina que chama o BDOS

1F380 4 F382 ! pega dado da meméria = D: porta de memédria E: valor lido
IF285 &4 F387 ! escreve dado na memmbéria = E: valor D: porta de memdria
IF28C & F28E ! chama o enderego em IX

— A partir do enderego de memoria
F355H ate F364H, se encontram 8 veto-
res que servem para indicar os DPB's dos
discos dos drives conectados. Caso se
queira saber onde comega o DPB do dri-
ve A, devemos verificar os conteldos dos
enderegos F355H e F356H, montando um
endereco. Para o drive B, temos os ende-
recos F357H e F358H, e asim
sucessivamente

— DMA significa, como foi dito no pri-
meiro artigo desta série, Disc Memory
Adress, e é o ponteiro onde o BDOS colo-
cara o bloco a ser lido ou onde devera ter
o bloco para gravagao.

— De F1BFH a F1C1H encontramos
os Delays, ou seja, o tempo gasto, usado

pela rotina de interrupt, ate fazer parar o
drive por completo.

ERROS DO BDOS

Um dos erros que notei refere-se a
volta ao DOS. Esta operacao atualiza um
conjunto de variaveis e, ao fazer isto, al-
tera tambéem a FAT, Quando ha uma troca
de disco e nao se avisa ao DOS que hou-
ve esta troca, este grava a FAT antiga em
cima da nova.

Para solucionar este problema, en-
contrei uma rotina dentro da rotina de
‘boot' do DOS, que faz a alteragao de al-

gumas variaveis, impedindo que essa
atualizacao seja feita.e que uma troca de
disco nao resulte na perda de sua FAT. A
rotina tem o nome de ALTVAR e deve ser
incluida antes de chamar o DOS (ver lis-
tagem 4).

Outro grande problema do BDOS (da
interface Microsol) & no tratamento de er-
ro. Nao chega bem a ser um erro, mas
uma maneira que nao considero certa de
tratar o problema, pois impede gue progra-
mas gue trabalhem com a tela cheia pro-
cessem este erro de uma forma controla-
da, resultando em uma tela borrada e sem
controle.

A solugéo para este problema foi en-
contrada tambem durante o ‘debugamen-

ME _NOW |

ARE YOU LOOKING FOR AN MSX 2 CLUB ?WITHOUT MESS!
ARE YOU TIRED WHITH THOSE 1Z71SOFTWARELTDA 72

IF YOU ARE A MSX 2 USER. LIKE ME, AND ARE LOOKING FOR SOMETHING DIFFERENT WRITE FOR
| HAVE ALL MSX TITLES IN THE WORLD WITH ALL 64K PROGRAMS, ALL MEGAROM
ALL 2DD PROGRAMS AND ALL MEMORY MAPPER TITLES YOU WANT. INCLUDE THE MEMORY
MAPPER 256 K RAM CARTRIDGE FOR YOU WITH THE BEST PRICE IN THE WORLD ! DON'T
LOSE MORE TIME, MAKE YOUR MSX 2 HAPPY NOW | AMIGA USERS ARE WELCOME TOO,BUT
| DON'T HAVE ALL AMIGA TITLES, ONLY THE BEST GAMES. WRITE 70: 50’S CLUB FOR
PH.GAMA -CX.POSTAL 94368-CEP 25800 -TRES RIOS "R.J.
*TRADUCAO. CLUBE DE MSX2 SEM LERO LERO, BLA BLA BLA-NAD PERCA!'-

GRUPD FECHADO - TRATAMENTO PESSOAL -UNICO DO GENERD NO BRASIL




SEMPRE NOVIDADES

MICROS NOVOS

E USADOS NOTE BOOK

DRIVES 3 1/2 O primeiro e Unico Editor de Manuais, Receitas e Dicas. Fa-

ES 14 cil utilizagao.

MEGARAM Impressao padronizada para encadernagao.

E PERIFERICOS Na compra vocé ganha 1 disco com dicas de jogos para uso
no NOTE BOOK

Preco de langcamento: Cr$ 1.100,00

MEGARAM PLAYCON

VERIFIQUE ALGUMAS VANTAGENS

e Ampliar a meméria de seu micro em mais 256 kbytes, com
o programa HARDISK.

e Efetuar copias de um disco 5 1/4 com apenas duas tro-
cas de discos.

e Efetuar copias de um disco 3 1/2 com apenas quatro tro-
cas de discos.

eFunciona em todos os micros (Expert e Hotbit).
*Na compra de uma megaram PLAYCON, vocé ganha intei-
ramente gratis dois programas que sao:

MEGACOPY - copiador ultra rapido para uso com megaram
PLAYCON.

HARDISK - transforma sua megaram em megaram disk.

ASSISTENCIA TECNICA DE MICROS E DRIVES PADRAO MSX
PLACE TECH COMP. LTDA.

Rua Domingos de Morais, 1786 - Cj. 4
CEP 04010 - Sao Paulo-SP
Telefone: (011)575-3087




to' da interface. O BDOS utiliza a variavel
F323H como um ponteiro para um vetor i et A e e ke £ o Vit +
que indica a rotina que trata este erro, uti- {Ros ! Descrigao !
lizando para todos os erros fatais uma fra- i o R i i o L e e L L L B L e +
se gue instrui o usuario sobre como pro- 100 ! N2 do drive (@=A,1=B,2=C etc) !
ggge' para abortar, repetir ou ignorar uma 1Q1 ! Formatacgao (F8/F9/FA/FB/FC/FD/FE/FF) !
ragao.
Essa variavel, se alterada para 102/@3 ! Bytes por setor '
# 72AE, faz o procedimento de erro fun- 184 ! (@F h) !
cionar no Basic. Caso se queira alterar pa- 'Q5 ! Namero de drives fisicos da interface !
ra uma rotina propria, é so estudar a roti- 126 | Entradas no diretédrio (0-64 / 1-112) 1
na generica (listagem 3) e encaixar a sua. Q7 ! Setores por cluster !
'98/@9 ! Setor inicial do disco (local da FAT) !
t10 ! Nimero de FAT's ! g
AS ROTINAS DE CARREGAMENTO (14 ! Entradas no diretério !
DE ARQUIVO 112/13 ! Inicio da area livre (setor) ' |
'14/15 ' Cluster's utilisaveis t {
Como o proprio titulo diz, essas sao ti6 ! Setores por FAT !
as rotinas de auxilio no carregamento de '17/18 ! Inicio do diretério (setor) !
um arquivo do disco, que utilizam as roti- 119/2@ ! Enderego da FAT (na Area de varidveis) !
nas publicadas no numero anterior e que
fazem a tradugdo da FAT (SQCONV) e a ro- et e S e e T~ &

tina de carregamento de setor (PHYDIO).

Junto a elas sdo publicadas outras ro- ~ TABELA 2 — DPB (Disc Parametrer Block)

tinas de apoio que simulam as rotinas do
BDOS. Elas sao similares para se manter
um padrdo com os programas ja feitos. OPEN :PUSH DE ROT1 :JP STCONV
A unica modificacao que dever ser LD C,#F ROT2 :XOR A
neap feita para se utilizar a rotina LOAD, como CALL BDOS JP TRQDSC
se fosse para o BDOS conencional, é tro- DEC A ROT?3 - JP SQCONV
cara linha: CCF ROT4  :JP MNTDIR
LD DE,(TAMSET), por LD DE, #80 POP DE ROTS :JP ERRMAP
pois 0 BDOS convencional utiliza um RET ROT6 : JP CACFAT
buffer de tamanho de 128 bytes, em vez ROT7 :JP ATLMAP
de um cluster que tem o tamanho usado ] .
na rotina READ. READ : Sggg g;‘: gg;g jg 333535
As rotinas READ, OPEN e ADMA de- PUSH BC :
vem ser modificadas pelas micro rotinas gl
dispostas na IisiagempT LD C,#14 TAB1 :DEFW BUFPGM
Nao adiantaria simular o BDOS se CALL BDOS TAB2 :DEFW BUFDIR
ndo criassemos melhorias. Estas s3o: in- POP BC TAE3 :DEFW DIRET
}jecrgézgx(éég%g\?a!;ggudrg%ﬁg atpegas, ve{;i- POP DE TAB4 :DEFW BUFMAP
uto de um ar- g 3
quivo, possibilidade de criar labels (rétu- ey Tk i s it
lo de disco), obtencao do cluster atual, a DEC A
movimentagio desse pelo arquivo, etc. CCF ROT1@ :JP LOAD
A respeito do FCB e tratamento de ar- RET ROT11 :JP OPEN
quivos das rotinas de simulagéo, temos: ROT12 :JP READ
o 8005 comencioint P e L ADMA  :LD C,#1A ROT13 :JP CPESC
A0S, PO CALL BDOS ROT14 :JP ADMA
bytes de espago livre depois do nome de
forma diferente: RET ROT15 :JP AVCSEQ
— & possivel abrir e ter um controle ROT16 :JP RETSEQ
de varios arguivos ao mesmo tempo (o nu- ROT17 :JP MSTCLR
mero varia de acordo com a saturagao do ROT18 :JP MSTTAM
diretorio); _ ROT19 :JP MSTDAT
— existe um controle interno para ve-

rificagao do atributo de arquivo. A saida no
registrador ‘A’ da rotina READ e OPEN se
refere a este atributo.

LISTAGEM 1 — Micro-rotinas para leitura de arqui-

_ LISTAGEM 2 — Alteragéo da tabela de JUMP'S
vos pelo BDOS convencional

PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX

MSX:T PRONTA REMESSA PARA TODO O BRASIL BOOK FILE - CADASTRO DE LIVROS.. 15 BTNs
VIDEO FILE - CADASTRO DE FITAS DE VIDEO

Supershapes 1, 2 e 3:100 llustragbes cada. para gra- :g§:¢Hr:1"m_2?lm 20 BTNs
phos Il e Page Maker — 14BTN's cada. ardcopy — s.

la Direta P 1 - 38 BTN's. MALA DIRETA PLUS .. 30 BTNs
Contabllidade profissional completa em d Base Il 100 {1312 Dol Profsona MSX CLIP ART KIT ... . 30BTNs
BTN'. MSX Portfollo — 27 BTN's. MSX DOSTOOLS PLUS ... 20 BTNs

Super Conversor de Arquivos Basic — d Base |l, d Base pyoy Special Text — 24 BTN's.
I - Basic — 20 BTN's. MSX Page Maker 1.4 — 24 BTN's.
Controle de estoque profissional em d Base Il - 50 MSX Page Maker Kit — Page Maker com Aces.— 81 BTN's.
BTN's. MSX Top Cad - 38 BTN'S
E.V.A. - Editor de vinhetas animadas - 25 BTN's.

L.S.D. - Letiers Special Deslgners — 15 BTN's.

MSX —Dos Tools | e Il - 19 BTN's cada.

"SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS

Pedldos através de cheque nominal ou vale postal &

NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Calxa Postal 1049 — Rua José Benfica 167 - Campo Grande - M.S. CEP. 78.085




0 SEU TALENTO

E UM BEM PRECIOSO

0 SEU TEMPO TAMBEM
O TRANSPOSER é a arma que quebra
TEANSDOSER abarreira existente entre os varios Edi-
tores Gréficos disponiveis. Com ele,
L uma tela criada dentro de um editor po-
e T deré ser lida e trabalhada por outro ou
\_.,"v”/ ainda, por um terceiro, etc... Desse mo-
TRANSPONHEA do, aproveita-se ao maximo, o que ca-
R BERRREIRA da editor grafico tem de melhor a
oferecer.
¢ Escolha os seus nimeros preferidos e
.,.ﬂ“‘ o deixe a matemética por conta do ZE-
s ﬁ' BRAO que disto ele entende. Vocé ob-
Ly s tera em instantes, na impressora ou na
i Ak tela, a relacao completa dos cartoes
'z'é'i&'ﬁﬁ i s necessarios para cobrir o seu jogo da
© 24 i Sena ouda Loto.
CRIACAO Distribuigao
Francisco ATC. de freitas @ M
LOGO SOFT HOME SYSTEMS " sounk s ] e 0 s 2 s OB
I Vocé encontra tudo em Hardware. eDisquetes de 3 1/2e 5 1/4
(/ t x::' *Modem Telcon *Porta disquetes
O ey *Kit para Drive DDX  yocé encontra tudo em Software
Bl R *Monitores de Video MVG i 2 2 {
3 eProgramas para MSX normal
= * Computador Plus Gradiente
N&o perca tempo. Conversio para 2.0 DDX *Programas para DD-Plus e Plus
N?O i fosfato. eMegaram disk e normal  Diversas i1 p?ra =
Va direto a Ectron. ¢ pormulario continuo TEMOS O CATALOGO COMPLETO
eFitas para impressora COM PROGRAMAS E JOGOS

ECTRON ELETRONICA LTDA
R. Leite de Morais, 131 - Santana
SAO PAULO - SP - CEP 02098
(Caixa Postal 12005)

Fone (011)290-7266




ROTINA DE TRATAMENTO DE ERROS FATAIS

Ponto de Entrada: 12 elemento (enderego) da tabela de enderegada por #F323

Entrada: € - tipo de erro: @ - Erro de protegao
2 - Drive inativo
bit @: 1- Erro de escrita, @- Erro de leitura
A - drive onde ocorreu o erro

Saida: C - Opgao do usuario: @ - Ignorar,
1 - Tentar de novo,
i 2 - Abortar

o N P i -y B SEE e

ROTERR:ADD A,"A" ; »coloca nas frases o drive onde ocorreu o erro (X:)
LD {ERRM1+28) A
LD (ERRM4+27) A
LD {ERRMS5+8) ,A

LD AL C
AND #FE ; »mascara para isolar os bit's de 1 4 7 do acumulador
OR A ; »testa se & zero para erro de protegao

LD DE,ERRM4
JR Z,ROTEQZ2
CP #@2 ; »>testa se € um para erro de drive inativo
LD DE, ERRMS
JR 2Z,ROTEQZ2

LD HL,ERRM2 ; :HL para erro de LEITURA
BIT @,C ; *»teasta bit ©® para ver se & erro de leitura
LD 'BE. 8
JR NZ,ROTE®1
LD HL,ERRM2 ; saltera HL caso seja erro de GRAVAGAO
ROTE®@1 LD DE,ERRM1+1@
LDIR ; *»transfere a palavra 'LEITURA' ou 'GRAVAGRO'
LD DE,ERRM1 ; :inicio do erro de leitura ou gravagao
ROTE®2 CALL #F1C9 ; *imprime o erro ocorrido
ROTE@2 LD DE, ERRM6
CALL #F1CS ; rimprime as opgdes para O usuario
CALL #5445 ; »rotina de teclado
PUSH AF
CALL #5183 ; »rotina que imprime a tecla precionada (CHPUT)
POP AF
AND #5F ; »converte minuscula em maidscula
LD C,@ ¢ wmvatribuil C=@ p/ "IN, G221 pr YTV e C=2 p/f VA" dapenden-
] A ; da tecla precionada.
RET Z
INC C
CP '.T‘l
RET 2
INC C
CP itA!!
RET Z
JR ROTE@3
ERRM1 :EQU #DS40 ; ' Erro de GRAVAGAC no drive X:'
ERRM2 :EQU #D9SF ; 'GRAVAQZRO'
ERRMZ :EQU #DS67 I *LEITURA '

ERRM4 : EQU #D96F ; ' Disco protegido no drive X:'
ERRMS :EQU #D38D ; ' Drive X: inativo'
ERRM&E :EQU #D3SAQ : '{A)boortar, (I)gnorar ou (T)entar de novo'

LISTAGEM 3 — Rotina de tratamento de erro retirado da RAM do MSX
54 CPU A REVISTA DO MSX




~ Neste numero apresento 9 destas ro-
tinas, que funcionam da seguinte forma:

LOAD — carrega um arquivo na
memoria

Entrada:
DE — enderego do FCB
HL — enderego inicial
Saida
NC — arquivo lido
C — erro de leitura

OPEN — abre um arquivo para leitu-
ra — similar ao BDOS

Entrada:
DE — Endereco do FCB
Saida:
NC — arquivo aberto
C — erro de operagao
A — FF : sem entrada
FE : sem FAT
02 . arquivo protegido(por
atributo)
00 : operagao ok

READ — |é um cluster do arquivo
aberto (similar ao BDOS).

Entrada:
DE — enderego do FCB
Saida:
NC — cluster lido
C — erro de leitura
A — FF : erro de leitura
02 : arguivo protegido (por
atributo) - -
01 : fim do arquivo
00 : operagao ok

CPESC — compara a tecla ESC pa-
ra interromper a leitura do arquivo.

Saida:

F: — NC : ESC pressionado
C : ESC nao pressionado

ADMA — ajusta DMA (Disc Memory
Adress) — similar ac BDOS

Entrada:
DE — endereco de memoria do
buffer usado para transferir dados da me-
moria para o disco e vice-versa.

AVCSEQ — avanga um cluster no
ponterio de arquivo

Entrada:
DE — endereco do FCB
Saida:
Flag Z — fim do arguivo
Flag NZ — operagéao ok

RETSEQ — retorna um cluster no
ponteiro de arguivo

ALTVAR :LD HL,#F355
LD A, {(#F347)
:LD E, (HL)

INC HL

LD D, (HL)

INC HL

PUSH HL

PUSH DE

POP IX

LD H, (IX+#14)
LD L, (IX+#13)
DEC HL

LD (HL),®
POP HL

DEC A

JR NZ,ALTVO1
RET

ALTV@1

LISTAGEM 4 — Rotina para solugao do erro de re-
torno ao DOS

SEBPRI{JENTARS

PARA

INFORMATICA, FAX E TELEX

® FORMULARIOS AGAPRINT

o FITAS PARA IMPRESSORA

o ETIQUETAS

D I l l( Rua Senador Pompeu, 140/142

Datamak

Tel.: 233-4796
BIP: 266-4545 Codigo 453L

Entrada:
DE — enderego do FCB
Saida:
Flag Z — fim do arguivo
Flag NZ — operagao ok

MSTCLR — mostra o numero do
cluster final

Entrada:

DE — enderego do FCB
Saida:

HL — valor do cluster atual

MSTTAM — mostra o tamanho do ar-
quivo aberto (similar ao BDOS).

Entrada:

DE — enderego do FCB
Saida:

HL:DE — tamanho do arquivo

MSTDAT — mostra a data do arqui-
vo aberto (similar ao BDOS).

Entrada:

DE — enderego do FCB
Saida:

HL — data codificada

Para que as novas rotinas funcionem
adequadamente, inclua-as na listagem 5
deste artigo depois da listagem 3 (fonte do
assembler) do niUmero anterior do nume-
ro anterior, alterando também a tabela de
jumps, conforme a listagem 2.

Nos proximos numeros, descreverei
o processo de gravagao de arquivos € o
restante da simulacao do BDOS, incluin-
do novas rotinas de atributo, label, subdi-
retorios, etc.

DIVISAO DE
MANUTENGAO E
ASSISTENCIA
TECNICA

Mais do que nunca, hoje e
importante cuidar bem de
seus equipamentos. Por isso a
DATAMAK, atenta as:
necessidade de seus clientes,
também dilatou os prazos de
pagamentos para manutencéao
e assisténcia técnica em
micros, drives e impressoras.




LOAD  :PUSH DE 1 <4 LE UM ARQUIVD [0 DISCO »»
PUSH HL
CALL OPEN s » abre o arquivo para laitura
POP DE
CALL ADMA ¢ > indica o enderago inicial de carregamento
POP DE
RET C
LOADY  :PUSH DE
CALL READ 1 ) 18 um cluster do arguive
POP DE
RET C $ ) arro de leitura?
RET N2 : 7 final de arquivo
JR LDAD1

OPEN  :PUSH DE : <{{ ABRE UM ARGUIVO PARA LEITURA »»
LD A, (DE}
CALL COMVDRY
LD DE,DIRET 5 ) procura nome no diretdrin
POP H
DPENT :PUSH HL
PUSH DE
Lb B, 11
INC HL
OPENZ 1D 4, (DE)
£P (HL)
JR M2,0PEN3 2 ) ze for diferenta .,
IND H

LISTAGEM 5

f=

COM OS CARTUCHOS -ﬁ “ur COMPUTER HELP INFORMATICA LTDA

UTILIZE SEU MSX COMO TERMINAL DE TELEX |
NORTLX CARTUCHO PARA MICROS EXPERT MSX.

* Possui programa residente que gerencia,
facilita e agiliza a conexao com a rede nacional
de telex

g * Acompanha manual de instrucao detalhado.

| * Em situacéo de repouso, libera o uso do micro
para outras atividades.

e Compativel com as linha IBM-PC, a nivel de
arquivos de texto.

NORTERM - Emulador de terminal para IBM-PC e compativeis. Passe a com-
partilhar dos programas, memaria, winchester, etc, usando seu MSX como
terminal.

NORDDI - Interface controladora de até 2 drives, 3 1/2 ou 5 1/4 face simples
ou dupla. Padrao MSX.

NORDDI Il - NORDDI + NORCLOCK num so cartucho.

NORCLOCH - Passe a dispor de data e hora certa e guardar todos 0s arquivos
com data e hora. Nao precisa ficar ligado; contém pilhas.
NOREPPG - Programador de EPROM. Programa de 2716 até 27256, sem fon-
te externa nem modulos pra EPROMs diferentes. Permite utilizagao de casse-
te e drive.

@Eﬁ]?@ﬁ@ﬁ’
DESCUBRA A FORCA DO %@Il

INFORMATICA

AV. T15 N? 106 - Jardim América - Goiadnia - GO - CEP 75210
Tel.: (062)251 0798

-




INC DE

DJNZ OPEN2

FOP DE ;2 32 for igual

FOP HL

JR OPENS
OPENZ :POP HL

LB DE,32

ADD HL,DE

EX DE,HL

PORPE— FoP HL

PUSH HL

PSH DE

LD HL,DIRET & ) acha o andereco final do diratério

LD DE, #2008

LD A, (FORMATZ41)

LD B.A
OPEN4 :ADD HL,DE

DINZ OPEN4

PP DE

CALL CPHLDE @ ) verifica fim de diratdrio

FOP HL

LD A.BFF

JP 2,ERRGER

DAt LPF}‘)(Dé)

ANE A

JB NZ,OPEN{

Ll A, ¥FD

JP ERRGER
OFENS  :LD (POSNOM} ,TE

PHSH DE

PP IV

LD &, (IY+11}

LD (ATRARG).A

LP 2

JP Z,ERRGER & ) verifica s2 o aguivo pode ser lido

PUSH HL

LB L, {IY428)

LI H, (IV+29)

LD (LOWTAN) . HL

LD L, {IY+38)

LD H, (TY431)

LD (HITAM},HL

LD H, (IY427)

LB L, (IY428)

LD (ENTARG) . HL

LD H, (IY+#25)

LD L, (IV424)

Lip (DATARD) ,HL

LD IY,BUFPGH42

LB H, (I¥+1)

LG L, (IY48)
OPENE  :LD DE, (ENTAR®)

CALL CPHLDE 5 > vorifica sa 4 a entrada correta

JR 2,0PENS
OPEN7 :INC IV

INC IY

3 2 avanca um nome no diratdrio

s ? pega Tamanho = Entrada

1 ) prooura trilha do arguivo a seor carragado

CPU A REVISTA DO MSX
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LD H, (IY41)
LD L, {IY+8)
LD [€, % FF
CALL CPHLIE : ) ancontra prixima entrada
JR NZ,0PEN7
ING TY
INC IV
LD H, (IY+1)
LB L, (IY+@)
LD DE.SFFFF
CALL CPHLDE ¢ » verifica s= 4 final de mapa
JR NZ,OPENS
LD A.8FE : > acinala gue n¥o foi achady a antrada
POP IY
JP ERRGER
OPENS  tLD (POSSER) . IY
LD (PONTBUF),IY
PP 1Y
LD HL. (DATARG) : 3 guarda as varidveis de trabalho am DCB
LD (IY+12),L
LD (IY+413).H
LD HL, (ENTARES
L (IY¥+1d3,L
LD (IV+15),H
LD ML, (LONTAM)
LD (IY+16),L
LD (IY+173.H
LD HL, (HITAM}
LD (I¥+18),L
LD (IY+19},H
LD A, (ATRARD)
LD (IY4203,A
LD HL, (POSNOM}
LI (IY4213,L
LD (IY¥+221).H
LD HL, (POSSER)
LB (IY+23),L
LI (IV+24),H
LD HL, (FORMAT)
LD (IY+29),L
LB (IY+26).H
LD HL, (TAMSET)
LD (IY+273.L
L (IV+28),H
LD HL, (50mMA)
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LD (IY¥4293,L

L (I¥430) . H
LE HL, {PONTBUF}
LD (I¥+31),L
LI (I¥432),H
=0R A

ANE: A

RET

CONVIRY :NOP
AND: A
JR Z,CONVEOL
CP #FF
RET £
DEC A
LD (IRIVE},A
CONVDR1:LD A, (DRIVE)
CALL TRADGE
CALL SECONV
CALL MNTEIR
RET

ADMA  :LD (VARCOP) . DE
L]

RET
REAL:  1LD A, (ATRARE)
ce 2
JP 2, ERRGER
PUEH [E
CALL SETVAR
LD IV, (PONTRLF)
LD H, (IY+1)
Li L, (IY+2)
CALL CONVELT
LD HL, (VARCOR)
L BC, (FORMAT)
L A, (DRIVE)
AND: A
CALL PHYDID
LI A, #FF
JP £, ERRGER
LE HL, (PONTBUF)
I H
INC HL

¢ 44 L& UM CLUSTER DO ARBUIVG >

¢ 2 1Y com pontairo para tabela bufpom

s 2 carraga um sator

5 <4 COMVERTE MUMERD DD DRIVE >
: 2 A=HOB - DEFAUT

1 » A=HFF - NXD INTERPRETA

P or ANRDB - A=A-1

1 <{ ALTERA DMA (Dirach Memory Adiust) )

3 2 proximo cluster

- MELHOER
 MELHOER
MELHOR
MELHOR
MELHOR PRAZO.
MIJLTAS NOVIDADES.
Infordacees ¢ pedidos en noMe de César R.
Cardoso.CR.Postal 29079, CEP ;20542 - Rio F
de¢ Jantirn - Ru.dJdaTel; (021) S577-57d6. n 1

PRECO.
ESTRUTIIRA .
ACERVO .
QUALIDADE .
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% g% 3w EVA-sincrivel editor de yinke
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CARCARA-> copiador 4¢  discos
R. HaRDLISEBE UL tra-rapido. 13 BETNs.
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HL

¥

LD (PONTEUF)

FOP 1Y

L

a

LI (IY+31)

(VARLOP

LI (IV432),H

icdo de memdria

avel com pos

» atualiza vari

H

}
)

LD DE,

LD HL,

=

(T

Al HL,

£
LI (VARC

LD 1Y

H

1)}

(FONTELF}

coloca am HL

2

im o lustar

D Prix

P23a

}

"
3

2

LE H, (IV+1)
LD L, (TV40)

LI DE,#FFF

» para varifica final de arquive

L CPHLDE

"
I

JP Z,ERRGER

LD A1

20R A

AN A

RET

PEGA AS VARTAVEIS DE TRABALMO [¥) FCB »»

L

PUSH D€
POP LY

SETVAR

LB L AIYHID)
LD H {IY+13)

LI+ (DAT

1} HL

LB L, (IY+14)
LD H, (I¥+15)

LI {ENT

) L HL

Ll L, {IV+16)
LE H, (IV+17)

LD L, (IY+1E}
LD H, (IV+19}

LD (LOWTAM) ,HL

LD (HITAM) ,HL

LD A, (IY328)

LE (AT

}.A

LD L, (IV421)
LD H, (IV+Z2)

LD (POSNOM) , HL

LE L, (I¥+23)
LB H, (IY+24)

L (PS5

L HL

LD L, {IY425)
LI H, (IV4+28)

LD (FORMAT) . HL
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LE L, (IV+27)

LD H, (I¥+26)

LD (TAMSET)  HL
LD L, (I¥429)

LI H, (TY+38)

LD (SOMA) ,HL
LD L, (IV+3D)

LI H, (I¥+32)

LI (PONTBUF} ,HL
RET

CONVELT:LD DE, (S0MA) ;<4 CONVERTE CLUSTER EM SETOR P/ PHYDID )»
ADD HL, BE
LD A, (TAMSET41)
RRCA
LEC A
EX [, HL
RET 2
EX DE,HL
ADD HL.HL
EX DEHL
RET

CPESE LD A7 + <4 TESTA A TECLA ESC »)
OUT (RAR),A
IN &, (#A9)
CF WFB
RET N2
LD &, WFF

ERRGER :AKE: A ;4% PROCEDIMENTO GENERICO DE ERRO
SCF
RET

AVCSER sCALL SETVAR @ <{ AVANGCA UM CLUSTER NA TRILHA »»
PUSH DE
LD IV, (PONTEUF}
LB L (IY+D)
LD H, (IY+3)
LD DEBFFF 1 > varifica se cheows ao final da trilha
CALL CPHLDE
PlsH 1Y
FOP H
FOP DE

N
JOGOS E SOLICITE RUA DA POEIRA, 89/201
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RET 2

INC HL 3 » avanja v clustar no pontairo

INC HL

LD (PONTBUF) HL 1 » registra nova posicao do pontairo
PUSH DE

POP IY

LD (I¥#31),L : > arava ponteiro =m FCB
LD (IY#32),K
RET

RETSER :CALL SETVAR : << RETORNA IM CLUSTER NA TRILHA >
EXA
LD HL, (PONTBUF)
LD DE, (POSSER)
CALL CPHLDE ¢ ) varifica se pont2iro estd no inicio
RET 2
DEC HL 1 ) ratorna um cluster no ponteiro
DEC H
LD (PONTBUF} .HL + ) registra nova posicdo do pontairo
PLUSH HL
(341
POP HL
PUSH BE
FOP 1Y
LD (IY431).L @ ) arava pontairo am FCB
LD (IY+32),H
RET

MSTCLR <CALL SETVAR : << RETORNA 0 CLUSTER ATUAL DA TRILHA »>
LD IV, (PONTBUF}
LD L, (IV42)
LD H, (IV+D)
RET

MSTTAM :CALL SETVAR ; << RETORNA D TAMANHO DO ARGUIVO ATUAL D)
LI HL, (HITAM)
LD DE, (LOWTAM)
RET

HSTEAT :CALL SETVAR: << RETORNA A DATA DO ARGUIVD ATUAL >
LD HL, (DATARGH
RET

DATARE (LEFW 8
ENTARR :DEFW 2
LOWTAM :LEFW 0
HITAM :[DEFW @
ATRARD :I€FE 8
POSNGM :DEFR @
POSSER (TEFW 8

PIONTEUF: DEFW 8
VARCOF :DEFW @

62
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OS ENDERECOS CERTOS PARA QUEM LIDA COM
ELETRONICA o INFORMATICA ¢ RADIOAMADORISMO

I..'i

RIO DE JANEIRO: SAO PAULO:
Pertinho da Central (Est. Pedro I} e No bairro Sta. Ifigénia, onde_
do Metrd (Est. Presidente Vargas): se concentra o comércio eletronico:
Av. Marechal Floriano 143 — Sobreloja R. Vitoria 379/383/391

Nos locais acima estao sediados os principais estabelecimentos do

GRUPO EDITORIAL ANTENNA

desde 30 de abril de 1926 a servi¢co dos profissionais, amadores, experimen-

tadores e estudantes brasileiros. Pessoalmente ou em perfeito atendimento

postal (veja endereco no rodapé), ali dispoem eles dos seguintes setores
especializados:

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO - LIVROTRONICAS

A mais antiga e bem sortida livraria técnica de Eletro-Eletrénica, Informatica,

Faixa do Cidadao, Radioamadorismo, Telecomunica¢des e muitos outros se-

tores para atividade profissional, treinamento, aprendizagem e entreteni-

mento. Livros e revistas técnicas nacionais e estrangeiras. Rapido atendi-
mento pelo Reembolso Postal.

ESQUEMATECA BRASILEIRA DE ELETRONICA - ESBREL

Onde vocé encontra uma imensa variedade de esquemas e outros dados

técnicos para manutencao, ajustes e consertos em aparelhos eletrénicos

de todas as marcas e procedéncias, dos mais antigos aos mais modernos

e sofisticados — com a tecnologia de uma organizagao com mais de meio
século de experiéncia nesta especializacgao.

ANTENNA — ELETRONICA POPULAR

A revista que desde 30 de abril de 1926 conquistou a confianca e prefe-
réncia dos profissionais e amadores brasileiros dos setores técnicos a que
se dedica: Eletronica — Radio e TV — Radioamadorismo — Faixa do Cidadao.
— Som. Montagens de Aparelhos, instala;éo, manutencao, consertos. Artigos
sobre “hard’’ de micros e periféricos. Programas para Eletro-Eletronica e

Radioamadorismo.
/ Tls Visite-nos ou escreva-nos para rqceber gratuitamente um
GBA exemplar da “Revista do Livro Eletrénico” contendo listas e
comentarios sobre livros técnicos de nossas especializagoes.

PELO CORREIOQ: Grupo Editorial Antenna — Departamento Central de Atendimento Postal
Caixa Postal 1131 — 20001 Rio de Janeiro, RJ — Brasil




Para solucionar o erro no fonte, modifique a rotina SGC0@9 para:

SQCO@9 :LD A, (VSET) ; ¢< VERIFICA E TRATA CLUSTER APAGADO
CALL STCONV
LD A,H
OR L
PUSH AF
EX AF, AF'

POP AF

POP IX

CALL Z,SQCoes
PUSH IX

EX AF, AF'

JR Z,SQC009
XOR A

RET

i » INCLEMENTA PONTEIROS

E troque o inicio da rotina ERRMAP de-

ERRMAP :LD HL, (SOMA) ; <<« REGISTRA INFORMAGOES P/ DISCO VASIO .
INC HL
INC HL
LD DE,4
AND A
SBC HL,DE ; > PEGA 12 CLUSTER LIVRE

Para:

ERRMAP :LD HL,2 i << REGISTRA INFORMAGOES P/ DISCO VASIO

Para solucionar o erro na listagenm 1, alterar as seguintes linhas para
9000 C2 2C 9@ AF C3 74 9@ C3 13 91 €3 8B 92 C3 70 92

9160 26 9@ CA 70 92

9250 FF FF CD 95 91 DD E1 €9 3A 18 94 CD 2C 9@ 7C BS

9260 FS @8 F1 DD E1 CC 1D 92 DD ES @8 28 EB AF €9 00
9270 21 02 00

LISTAGEM 6 — Errata da parte Il deste arquivo

FTHOUSE QUE O IRIA DEIXAR MAIS FORTE, MAIS PROFISSIOMNAL
?:\gg(}gg?glaC?JEE%éENP%DSEUTRE%I: FE?T?ZE: E?ODBEU:' :&S.E SOF’I’&!AIIQE VEIO PARA FICAR, E ISTO PARA NOS E 5O O COMECO.
NOSSOS PRODUTOS | | REVENDA AUTORIZADA | LANCAENTO:

POSTAL CARD 1.0 DISCOVERY .
RDF 2.0 PRO KIT
ASSISTANT 1.0 NEMESIS
sl SOUIA R NOVIDADES EM JOGOS

NEWDATA (MULTIPLE GAMES)

SOFTNEW
ATENDEMOS POR: REEMBOLSO POSTAL » SEDEX A COBRAR » VALE POSTAL » CHEQUE NOMINAL

HAMOS PARA TODO O BRASIL. ATENDEMOS MSX 1, MSX 2, MEGARAM. A&A SOFTWARE

PDE(SBPAANEEI:?TO EM20U 3 PRESTA(;OES (SEM ACRESCIMO), MESMO COMPRANDO PELO CORREIO. CAIXA POSTAL 201
CADASTRAMOS REVENDEDORES PARA NOSSOS PRODUTOS. PECA INFORMACOES. TODOS QUE PEDIREM CA- 93800 — SAPIRANGA — RS
TALOGO GANHARAO UM SENSACIONAL BRINDE SURPRESA!
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2

3 ' Programsa: EXAFAT-EXAminador da FAT

4 ' Direitos: Revista CPU

5" Por: J+lio Vellpso

b Versxo: 48 colunas

7

1888 SCREEN@:NIDTHAB:COLOR,1,1:KEYOFF:CL
EAR1288 , kHABS : DEF INTA-1:LOCATE, ,8:605UB
1528

1818 °

1028 BLOAD"DRIVEZ2.BIN®

1838

1848 DEFUSR1=LHI880: DEFUSR2=4HI983: DEFUS
R3=kHI@87 : DEFUSRA=£KI08A : DEFUSRA=4HI08D :
DEFUSR7=&H9018: DEFUSRB=kHI813 : BEFUSRY=4H
9816:DEFUSRO=LHTBLT

1858 ’

1860 A=USR2(®) :A=USRI(B):A=USRA{B):A=USR
7(8):605UB1630

1878 -

1888 BPGN'=2568PEEK(XHIBLD) +PEEK(LHIBIL)
:BOIR!=2563PEEK (LHIBLF ) +PEEK{LHID1E) : DIR
'=2564PEEK (kHI821 ) +PEEK (&HIB28) :FAT =254
SPEEK(&HIB23 ) +PEEK (RHIB22) :BFAT =256 4PEE
K{&H9B25) +PEEK (kHTB24 )

1898

118@ 6OSUB 1798

1118’

1120 PEN'=BPEM!+2

1138

1148 ADIR'=DIR!:SE'=2568PEEK{PBN'+1}+PEE
K(PGN'):IF SE'=45535' GOTO 1470

11508 CI'=PEEK{ADIR'+27)3256+PEEK(ADIR'+2
b)

1168 IF CI'<>SE' THEN ADIR'=ADIR'+32:1F
PEEK(ADIR! }(>8 GOTO 1150

1178 ° '

1180 LOCATEL®,b:FORI=8T07:PRINTCHRS (PEEK
{ADIR!41));:NEXTI:PRINT",";:FORI=8T010:P
RINTCHRS (PEEK({ADIR'+1}); :NEXTI

1198 *

1288 LOCATE3L,5:PRINTPEEK(ADIR'+29)8256+
PEEX(ADIR'+28)+PEEK(ADIR'+31) 84894 +PEEK|
ADIR!+3B)865536';"  ";:LOCATE3B,b:PRINT
T24" "T2%

1218 °

1220 LOCATE7,B:DAT'=PEEK(ADIR'+25)8254+P
EEK(ADIR'+24) :PRINT(DAT! AND &HIF);*/";(
DAT! AND KHIED}/32;°/";({DAT' AND kHFERS
)/256)474

1238 °

1248 NM=1:NY=12:L0CATE 2,NY

1258 SE=2568PEEX (PG’ ¢1)+PEEK{PEN'}:IF §
E=LHFFF 6OTD 1388

1268 PRINT (SE+PEEX{KHT4BC))}32;" *;:PGN!
=PEH!+2

1276 NM=NM+i:IF NM=7 THEN NM=1:NY=NY+1:L
OCATE2,NY

1288 607D 1258

1298 -

1388 A$=INKEYS$:IF A$="" 5OT0 1300

1318 I ASC{A%$)=28 THEM PGM'=P6M'+2:L0CA
TE3, 12:A=USR{#):60TD 1140

1328 IF ASC{A$)=29 GOTOD 1488

1338 IF ASC{A$}=38 THEM LOCATE3,12:A=USR
{@):60T0 1120

1348 IF ASC{A$)=31 6OTD 1458

1358 IF ASC{A$)=27 THEN CLS:KEY OM:END
1368 IF ASC{AS$)=12 THEN LDCATE3,12:A=USR
{8):60T0 1838

1378 IF ASC(A%$)=24 GOTO 16BR

1388 6070 L1308

1398 °

1408 6OSUB 1490

1418 IF PGN'=BFGN' 6OTD 1438

1428 GOSUB 1498

1430 PEM!=PEM' +2:LOCATES, 12:A=USR(8):607
0 1148

1440

1458 LOCATE3,12:A=USR(R)

1468 PGM!=PGH'+2:5E'=PEEK(PEN'+1)3256+PE
EK{PEM!):IF SE'{365535' 60T0 1450

1478 PGN'=PGN'-2:605UB 1498:PGH'=PGN'+2:
BOTO 1148

1480 '

1498 PGM'=PGN'-2:5E'=PEEX (PGM'+1)12546+PE
EX{PGM! }:IF SE!'{>4895 GOTO 1498

1588 RETURN

1518 °

1528 DEFUSR=EHA1:A=USR(@}:T1$=CHR$(1)+CH
RE{64¢23):T24=CHRS (1) +CHR$ {64+22) : T3$=CH
R$(1)+CHR$(64424) : T4$=CHRS (1) +CHRS{ 64425
)eTO8=CHR${ 1) ¢CHRS (54+26) : To$=CHRS (1) +CH
R${64+27) : T74=CHRS (1} +CHR${64+28) : TB$=CH
R${1)+CHRS (44 +19)

1538 LOCATE2,1:PRINT"Programa: EXAFAT®
1548 LOCATES,3:PRINT®Autor: J+lio Vellos
nl

1558 LOCATEZ9,1:PRINTCHRS (&HC7 )CHRS (&HD3
}" "CHR$(&HC7)CHR$(&HCL1)" "CHR${&HDD)CHR
$(#HDE}

1560 LOCATE29,2:PRINTCHRS (4HDD)" “CHR${
EHCL)CHR$ (KHC7 JCHRS (&H28 ) CHRS { kHDD }CHR$ (
KHDE )

1578 LOCATE2?,3:PRINTCHRS{LHC1 )CHRS {&HDb
)" "CHRS{EHDD}" “CHR$(&HC1)CHRS{4HCT)
1588 FORI=BTO38:LOCATES,4:PRINTTE$; :LOCA
TEY,@:PRINTTLS; :LOCATEL , 24:PRINTT18;: IF]
(25THENLOCATEB, 1:PRINTT2%; :LOCATE3B, I1:PR

INTY2%; :NEXTIELSENEXT]

1398 GOSUB 1820:FORI=BT038:LOCATEL,19:PR
INTT1$:NEXT:LOCATER, 19:PRINTT7$:LOCATESR
s 19:PRINTTBS

1680 LOCATE®,B:PRINTT3$;:LOCATESD,B:PRIN
TT4$;:LOCATE®, 24:PRINTTS$; :LOCATESS, 24:P
RINTT&$; :LOCATED, 4:PRINTT78; :LOCATE3S, 4:
PRINTT8$ ; : DEFUSR=kHA44 : A=USR (8} : DEFUSR=&H
BABD

1618 RETURN

1620 °

1638 DEFUSR=&HBABB:RESTORELA58:FORI=kHBA
BBTOLHBALF :READAS :POKET , VAL ( "&h" +A% ) :NEX
Tl

1648 RETURN

1638 DATA 84,87,C5,3A,DD,F3,F5,85,23,C5,
3€,20,C0,A2,08,C1,18,F7,21,0C,F3,7€,3C
1660 DATA 77,F1,32,0D,F3,C1,10,E3,C9
1678 *

1688 CLS:LOCATE®,D:FILES:FORI=8T038:L0CA
TEL,2L:PRINTTI$ :NEXTI :LOCATE2, 22: LINEINP
UT"Entre cos o arquivo: *;A$

1690 CADIR'=ADIR!:ADIR'=DIR!

1788 J=LEN{A$}

1718 BAS!=ADIR! :FORI=1TDJ: IFNIDS (A8, 1,1)
=" "THENBAS'=ADIR!+8:1=1+1

1729 IFPEEK(BAS')=ASC{MIDS(A$,1,1))THE
AS!=BAS! +1:NEXTT:60T0 1758

1738 ADIR'=ADIR'+32:IFPEEK(ADIR! }<}B60T0
1718

1748 LOCATE2,22:PRINT*Arquivo nuo encont
rado®;SPC(15) sFORT=1TO158@: NEXTI: ADIR =C
ADIR!

1758 C1!'=PEEK{ADIR'+27)8256+PEEK(ADIR' +2
b):PEN'=BPEN!

1768 SE!=PEEK(PGM!+1)4256+PEEX (PGN'):IFS
E!{}CI'THENPGM'=PEH'+2:60T01748

1778 CLS:60SUB1520:605UB1798:6070 1178
1780 °

1798 LOCATE 2,6:PRINT*Arquivo:”:LOCATE 2
3,6:PRINT"Tamanho: ":LOCATE 2,8:PRINT"Da
ta:":LOCATE 2,18:PRINT"Distribuivo:"
1888 RETURN

1818 °

1828 LOCATEL,28:PRINT*SLCT/CLS/ESC - exa
mina/inicializa/sai"

1830 LOCATEL,21:PRINT">/{ - avanta/reto
rna arquivo”

1840 LOCATEL1,22:PRINT"*/v - primeiro/ul
timo arquive"*

1858 RETURN

LISTAGEM 7
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SOS GAME

F-16 FIGHTING FALCON

ANDRE LUIZ ANCIAES DOS SANTOS

INTRODUGCAO

Este jogo é o simulador de véo da ae-
ronave F-16 Fighting Falcon, uma maqui-
na com excelente desempenho, para pilo-
tos de alto nivel de qualificagao. Essa na-
ve, além de possuir misseis e uma metra-
Ihadora de 20mm, conta com sistemas au-
tomaticos de operacao.

Seu objetivo € combater os Mig-25
soviéticos, que possuem armamentos e
equipamentos similares aos do F-16. Sua
nave pode alcangar 1970 milhas por hora A
(mp) e altitude maxima de 50.000 pés. I

COMANDOS DA NAVE

Subir — Cursor (Joystick) p/baixo
Descer — Cursor (Joystick) pkcima
Esquerda — Cursor (Joystick)
plesquerda
Direita — Cursor (Joystick) pdireita
— Aumentar a velocidade

Z — Diminuir a velocidade

" OMEGA ADVANCED SYSTEMS.
MSX & APPLE CLUB

- 0S ULTIMOS LANCAMENTOS DOS - ENTREGA ULTRARAPIDA (SEDEX)
EUA E JAPAO - GARANTIA DE 2 ANOS SOBRE
- OS MELHORES PRECOS SOFTS.

NAO PERCA TEMPO
PECA CATALOGO GRATUITO PELO TEL. (011) 522-2613 OU CAIXA POSTAL 55139

CEP 04799 - SAO PAULO - SP

ALGO MAIS QUE UMA SIMPLES SOFTHOUSE...




SHIFT — Disparo de missil e
metralhadora
— Acelera bruscamente
Z e X — Diminui bruscamente (pres-
sionar as 2 teclas juntas)

COMANDOS DO EQUIPAMENTO

C — muda de semi-automatico para
manual e vice-versa

F3— muda de manual para automa-
tico e vice-versa

F2 — muda o feixe de radar de Look
Up para Look Down e vice-versa.

F1 — Troca de misseis para metra-
Ihadora e vice-versa

HOME — Termina o jogo com o pilo-
to salvo

STOP — Pausa do jogo

ESC — Paralisa o jogo sem score.
OBS: Estando em modo automatico, a te-
cla C seré ignorada.

TELA DO JOGO

1 — Piloto automatico, semi-
automatico e manual

2 — Indicador de condigdo de uso do
armamento (Ready)

83 — Indicador do armamento
utilizado

4 — Estado do radar: Look Up ou
Look Down

5 — Score

6 — Luz de alerta contra disparo de
missil inimigo

7 — Ejetor do piloto (esse comando
& automdtico)

8 — Sistema contra medidas eletré-
nicas (ECM System)

9 — Indicador de combustivel

10— Bussola (0 a 360 graus)

11— Radar de curto alcance

12— Radar de longo alcance

13— Velocidade em milhas por hora
(MPH)

14— Altura medida em pés

15— Quando disparado o missil, mar-
ca o tempo de impacto no alvo. Antes do
disparo, marca a distancia do alvo.

16— Mira da aeronave (a mira do mis-
sil € menor)

17— Naves inimigas

18— Quantidade de armamento
disponivel.

DICAS

(1) O missil so podera ser disparado
a uma distancia minima de 300m. A mira
entdo ficara vermelha indicando que o al-
vo podera ser atingido.

(2) Se o alvo estiver muito perto, tro-
que o armamento para metralhadora. Se-
ra mais facil de atingir o inimigo.

(3) Nado leve muito tempo para des-
truir os inimigos, pois eles se posiciona-
rdo atras de uma nave para tentar
destrui-lo.

(4) A tecla A é de alta eficiéncia.
Quando pressionada, aumenta a velocida-
de bruscamente, permitindo a saida rapi-
da do alcance do fogo inimigo.

(5) Somente utilize as mudangas
bruscas de velocidade em caso de fuga
do inimigo, pois o consumo de combusti-

vel aumentara, diminuindo seu tempo de
voo.

(6) No caso da metralhadora, somen-
te dispare quando o0 meio da mira ficar ver-
melho. Sdo necessarios muitos tiros para
abater o inimigo.

(7) Ndo mantenha a nave estabiliza-
da por muito tempo, para ndo ser facil-
mente localizado pelo inimigo.

(8) Quando o inimigo estiver disparan-
do atras da sua nave, vocé ouvird um alar-
me. Imediatamente mude o curso da na-
ve para ndo ser atingido.

(9) Quando disparar um missil, man-
tenha a nave inimiga na mira, pois s6 as-
sim o seu missil atingira o alvo.

OUTROS DETALHES

— A troca de armamentos leva 32 se-
gundos para se processar, e enguanto is-
so nenhuma outra arma podera ser
utilizada.

— O radar em modo Look Down, en-
tre 3.000 e 13.000 pés de altitude, tem al-
cance de 60 milhas.

— O radar em modo Look Up, entre
13.000 e 30.000 pés de altitude, tem alcan-
ce de 80 milhas.

R — Significa distéancia do alvo;

| — Rumo do alvo.

A — Significa altitude de alvo;

S — Velocidade do alvo.

— O F16 FF esta preparado para voar
ao nivel do mar. Dentro do radar de curto
alcance, aparecerao todas as naves inimi-
gas num raio de 32 milhas.

Sao Paulo-SP

Liberdade - Sao Paulo-SP

FONE (011)277-4878

~ TOYGAMES
INFORMATICA

1e2-MEGARAM
Caixa Postal 30961 - CEP 01051

Rua Galvao Bueno, 714 - Conj. 16

Proximo Estacdo Metré Sao Joaquim

dos seus servigos.

A TOYGAMES INFORMATICA
dispoe dos melhores jogos
para o seu MSX, oferecendo
qualidade profissional, novida-

des internacionais e garantia

SOLICITE
NQSSO
CATALOGO
GRATIS

SUPRIMENTOS

*Fitas para impressoras
*Disquetes 3 1/2e 5 1/4
*Formularios continuos
*Etiquetas

eLivros e Revistas

*Modens
e Monitores

PERIFERI ACEITAMOS

i oS i DESPACHAMOS
*Drives 5 1/4 e 3 1/2 B PARA TODO
*Impressoras CREDITO O BRASIL

ABERTO TAMBEM SABADOS DAS 9:30 AS 16:00 HORAS

PROMOGCAO
*A cada 10 jogos 1 grétis

*Preco especial para
pacote de 100 jogos

L&F Desing




Incorporando James Bond, o agente
007, vocé deve desbaratar uma quadrilha
de traficantes de toxicos, cumprindo 5
fases:

FASE |

Na primeira fase vocé, pilotando um
helicoptero, deve chegar até a base de
operagdes da quadrilha. Enquanto voa até
la, pode tentar destruir um carro que an-
da sob o seu helicoptero. Porém, caso vo-
cé ndo o destrua, apenas deixara de ga-
nhar alguns pontos.

Nas laterais das ruas, existem qua-
drados pretos, de onde saem tiros. Vocé
pode destrui-los, bastando para isso atirar
neles.

LICENCE TO KILL

ANDRE ANCIAES DOS SANTOS

Nesta fase, os controles sao os
seguintes:

UP - Acelera o helicoptero e diminui
e altitude

DOWN - Diminui a velocidade e au-
menta a altitude

RIGHT - Move para a direita

LIFT - Move para a esquerda

FIRE - Atira

Se vocé tocar as casas com o heli-
coptero, perdera uma vida. Todo o resto
dos objetos é inofensivo, desde que vocé
mantenha a altitude acima do segundo
trago, de baixo para cima no mostrador
(veja “TELAS DE JOGOS").

O "DAMAGE", como em todas as ou-
tras fases, mostra o quanto seu helicop-

tero foi danificado até agora. Se a barra
vermelha, abaixo da palavra "DAMAGE”,
chegar até o lado direito, vocé perdera
uma vida.

FASE 2

Chegando no Q.G., vocé tem agora
que atravessa-lo, procurando ndo ser
atingido.

Para facilitar a sua tarefa, foi dese-
nhado um mapa dessa fase, publicado
junto das instrugdes.

Para terminar a fase, vocé deve ultra-
passar a linha pontilhada no topo do ma-
pa. Os controles sao usados para mover
Bond, e o FIRE atira na diregdo para a qual
sua mira estiver apontada. Para mover a

TACO SOFTWARE LTDA

Rua Jodo PESSOA 16 Salas,501/2 - Santos - SP - 11010

Caixa Postal

785 - Telefone (0132) 33-2037

Para adquirir gualguer um dos pacotes relacionados
abaixo, preencha em uma folha a parte seus dados pessoais
(nome, endereco, cidade, cep, tipo de computador, drive, etc.)

Anexe ao seu pedido cheque ou vale-postal (para agén-
cia 404144), em nome de CONVERSO & CIA LTDA e envie

para o enderego acima (de referéncia através de carta
registrada).

Os pregos dos pacotes ja estao incluidas as despesas
de postagem, disquete e embalagem.

Gravagdo efetuada somente em disquete de 5 1/4 dd.

[ PACOTES PARA MSX 1.0H.1 SEM MEGARAM

PACOTE 01 PACOTE 02 PACOTE 03 PACOTE 04 PACOTE 05
RAM BALL CURRD GIMENEZ LIVIGEOME 2 OCEAN CONQUEROR
CHASE HO MORTADELO ¥ SALAMINHO 1 LICENCE TO KILL CAPIT.BO TRUENO 1 HUNTER OCTOBER
MAGANCVA MORTADELOD ¥ SALAMINHO 2 RENEGADE 3 CAPITAD TRUEND 2 DAWN PATROL
WaR IN EARTH DIOSA DE COZUMEL 1 DUSTIN CASANOVA, SATANIA 1 U-BOAT
MOTORBIKE MADNESS DIOSA DE COZUMEL 2 ZANAC 3 SATANIA 2
PACOTE 06 PACOTE 07 PACOTE 09 PACOTE 10
PERIGO DELGADO MASK 2 NEMESIS 1 AFTER BUNMNER
SILENT SHADOW
[PACOTES PARA MSX 1.0/1.1 NECESSTAM DE MEGARAM |
PACOTE 11 PACOTE 12 PACOTE 13 PACOTE 14 PACOTE 15
FINAL ZONE NEMESIS 2 JAGUR F1 SPIRIT MIRAL
MEMESIS TWIN BEE SALAMANDER GALL FORCE NEMESIS 1 CROSS BLAIM
[PACOTES PARA MSX 2.0 SEM MEGARAM ]
PACOTE 16 PACOTE 17 PACOTE 18 PACOTE 19 PACOTE 20
ARKLIGHT ISLA DEL TESOURO LAST MISSION CHOPPER WORLD GOLF
GOODY
[PROGRAMAS PARA MSX 2.0 NECESSITAM DE MEGARAM |
PACOTE 21 PACOTE 22 PACOTE 23 PACOTE 24 PACOTE 25
METAL GEAR BASEBALL BASEBALL 2 SPACE NANBOW HINDTORI
VAMPIRE KILLER MON MON MUSTER KING'S VALLEY 2 TREASURE OF USAS
PACOTE 26 PACOTE 27 PACOTE 28 PACOTE 29 PACOTE 30
ALESTE ZANAC EXCELENT CONTRA RTYPE PSYCHD WORD

LANGAMENTOS INEDITOS PARA MSX 1.0/MSX 2.0 - CR$
1.200,00 (CADA, DISCO E CORREIO INCLUSOS)

RAMDISK V 1.0 (MSX 1.0 E 2.0) - Programa para transformar
sua MEGARAM normal em disk, simula um pseudo-drive

DYNAMIC PUBLISHER (somente 2.0) - Incrivel pagemaker
para versdo 2.0, carrega telas digitalizadas, totalmente em
portugués.

TURBO SMA (somente 2.0) - Copiador pra 2.0, usando em
conjunto com a megaram memory mapper.

MSX DOS 2.0 (somente 2.0) - Sistema operacional para a li-
nha msx 2.0

NA COMPRA DE CINGCO PACOTES GANHE MAIS UM GRATIS
« NA COMPRA DE TRES PACOTES PARA A LINHA 2.0 GANHE
O MSX DOS 2.0

PAGAMENTO VIA VALE-POSTALI, DESCONTO DE 10% NO
VALOR TOTAL DO ~PEDIDO
TABELA DE PRECOS E PROMOCOES VALIDAS ATE
15.09,1990.

PACOTES DE 01 A 28 - CR$ 550,00 / PACOTE 28 - CR$ 650,00
{ PACOTE 30 - CR$ 800,00




mira, faga o seguinte: Aperte FIRE, e,
mantendo-o pressionado, mova para a es-
querda ou para a direita. Vocé vera um cir-
culo se mover em torno de James. Ele
amira. Quando ela estiver na posigao de-
sejada, solte o FIRE, e o tiro sera
disparado.

No mapa, as partes hachuradas séao
objetos e casas, por onde & impossivel
passar. Os circulos pretos sao barris. Pa-
ra destrui-los, & necessario acertar qua-
tro tiros. Ao serem destruidos, os barris ex-
plodem, matando os inimigos gue estive-
rem proximos a ele.

Um ponto importante & procurar sem-
pre economizar balas. Uma dica: quando
vocé estiver com trés cartuchos (vide "TE-
LA DE JOGOQ") e aparecer algum outro na
tela (ao matar os inimigos, as vezes apa-
recem cartuchos), antes de apanha-lo,

aste todos os tiros do terceiro cartucho.
essa forma, vocé aproveita os quinze ti-
ros do novo.

FASE 3

Nesta fase, a mais facil do jogo, vo-
cé deve, estando dependurado num heli-
coptero por uma corda, entrar em um
hidroaviao.

Nao ha muito o que dizer, apenas le-
ve Bond até o avido e aperte FIRE.

FASE 4

Agora, vocé esta na agua, e deve
acertar um aviao com um arpao, subindo
por uma corda até ele.

Para conseguir o arpao, deve matar
um dos mergulhadores. Para mata-los, vo-
cé deve estar sob a agua, passar sobre
eles e apertar FIRE. Colocando o joystick
para a frente, Bond ficara submerso. Cui-
dado para o oxigénio ndao acabar (VIDE
"TELA DE JOGO").

Existem alguns pacotes de drogas na
agua. Se vocé destrui-los, ganhara alguns
pontos extras.

Para pegar o aviao, vocé deve acer-
tar em um dos flutuadores existentes (em
forma de Zeppelin, presos as asas), e,
quando o arpao estiver passando sobre
eles, teclar FIRE. Aparecera uma corda
entre vocé e o avido. Vocé entao deve che-
gar até ele , desviando das pedras existen-
tes na agua. Ao chegar ao avido, automa-
ticamente passara para a Gltima fase.

FASE 5

Nesta fase, vocé deve jogar cinco ca-
minhdes para fora da estrada. Colocando
o joystick para a frente, seu caminhéo ace-
lerara. Entao, recue aos poucos para nao
perder velocidade, e espere o caminhdo
inimigo aparecer. Quando ele chegar bem
perto, corte-o pelo lado, ultrapasse-o e en-
tdo empurre-o para fora, utilizando para is-
S0 sua carroceria. Nao bata com a parte
da frente, ou isso aumentara o “damage"
Apbs jogar cinco caminhdes para fora da
estrada, sera mostrada uma mensagem
de congratulagdes, e 0 jogo se reiniciara.

ANO Il — N°18
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39
N3
-4 44

DAMAGE

SCORE
00000
BONUS
00000

agr

TIME
00:00

SCORE
00000
BONUS
00000

FASE 1

ALTITUDE

VIDAS

TIROS RECEBIDOS
PONTOS

BONUS POR TEMPO

FASE 2

TIROS NA ARMA

'CARTUCHOS EXTRAS

VIDAS

TIROS RECEBIDOS
PONTOS
BONUS POR TEMPO

FASE 3

VIDAS

TEMPO PARA TERMINAR A FASE
PONTOS
BONUS POR TEMPO

FASE 4

VIDAS

OXIGENIO

TIROS RECEBIDOS
PONTOS

BONUS POR TEMPO

FASE 5

VIDAS

MILHAS RESTANTES
BATIDAS
PONTOS
BONUS POR TEMPO
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CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

CANAL TRES INFORMATICA NEWSOFT
30% desconto na inscrigao do clube do MSX (MSXCLUBE) 10% desconto na compra dos j0gos comuns.
15% desconto software (jogos em geral) 20% desconto nos jogos especiais.
Facilidade no pagamento na compra de periféricos 25% desconto nos aplicativos
. 30% desconto na compra de livros.
MANIACOS DO MSX : 5% desconto na compra de periféricos e suprimentos.
15% desconto na compra de jogos. - e Os descontos acima nao incidirao sobre produtos em
20% desconto na compra de jogos especiais. promogao
10% desconto na compra de programas de autores nacionais j
15% desconto na compra de aplicativos. NEWDATA
*5% desconto nos produtos de representagéio/revenda.
CONECTOR IND. E COM. LTDA 10% desconto nos seus produtos.
5% desconto na compra de kit de drive para MSX.
. ESPACIAL ELETRONICA
CIBERTRON ELETRONICA LTDA 20% desconto nos seus produtos.
15% desconto na compra de software
IN
YOUNGSOFT 50,:3?;.0%th§[” geral
30% desconto nas compras de software. i
10% desconto na inscrigéo no clube de usuarios. GAME OF TIME
NEMESIS INFORMATICA LTDA 10% desconto em geral
10% desconto em seus produtos.
; " SOFTMARK
RECURSOS DIGITAIS 12% desconto nos seus produtos.
5% desconto na compra de periféricos. |
10% desconto na compra de softs de outras empresas. SOFT DESIGNS .
30% desconto na compra de softs da Redi Universoft. 15% desconto na compra de software e servigos |
TACTO INORMATICA COM. LTDA %%X éNFOFIIMAW%A g
10% desconto na compra de qualguer produto ou curso. o desconto em haraware .
’ i a1 gl 20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
PAULISOFT INFORMATICA LTDA 10% desconto em software de outras EMPRESAS.
10% desconto na compra de software, exceto promogao. 10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos.
DISCOVERY INFORMATICA A&A SOFTWARE )
10% desconto em seus produtos. 25% desconto na compra de jogos
15% desconto em software da A&A SOFTWARE {
EDITORA ALEPH 10% desconto em software de outras empresas !
15% desconto em suas publicagdes 5% desconto em suprimentos
REVOLUTION BITCENTER INFORMATICA
20% desconto na compra de software 10% desconto em qualguer servigo de manutengao
I
f

Se vocé ainda nao tem um cartao,

faca logo a sua assinatura de CPU e receba o seu!




SOS GAME

JOE BLADE

0 que vocé acha de ser um prisioneiro nazista, com a
missao de resgatar os outros prisioneiros, acionar uma bomba e fugir
antes que ela exploda? Na vida real esta situa¢do nao seria nada
interessante, mas em seu MSX é uma emocionante aventura.

André Luis Anciaes dos Santos

0 JOGO

Como ja foi dito, o seu objetivo é sal-
var os prisioneiros, ativar a bomba e fu-
gir.

Os prisioneiros se encontram espa-
lhados pelas salas do jogo. Eles ndo tem
lugar fixo, aparecendo em salas aleato-
rias, sorteadas no inicio de cada partida.

Existem varios objetos para ajuda-lo
a conseguir seu intento:

— MUNICAO (AMMUNITION) — Tém o
aspecto de uma caixa. Servem para re-
carregar a sua arma. Seus tiros, embora
nao tenham um marcador na tela, sao li-
mitados.

— COMIDA (FOOD) - Parece um lanche
gigante, com direito a coca-cola. Recolo-
ca sua energia no maximo.

— UNIFORME INIMIGO (ENEMY UNI-

FORM) — Parece um quepe. Deixa vocé
imune aos inimigos.

Além desses objetos, ainda existem
as chaves. Existern algumas portas com
grades que sO podem ser abertas usan-
do uma chave. Cada vez que vocé pas-
sar por uma destas portas, usara uma
chave.

O jogo se inicia na tela onde existe
um 'l' maidsculo. As portas sdo os bura-
cos nas linhas. Os buracos com rachuras
representam as portas que devem ser
abertas com uma chave. Vale ressaltar
que sO € necessario usar a chave para
"subir” no mapa.

Nas portas onde existem circulos,
vocé, ao descer, deve fazer o seguinte:
vire para a direita, desga e atire imedia-
tamente.

Abaixo, um peqgueno roteiro para

terminar o jogo:

- Primeiro, procure os prisioneiros, em
todas as salas.

- Apds percorrer todas as salas, procu-
re uma bomba. Ao encostar nela, apare-
cerao as letras de A a E fora de ordem.
Vocé deve colocé-las na ordem em 30
segundos.

— Va atelainicial e saia.

DICAS

- Apos ativar a bomba, vocé tem 20 mi-
nutos para sair do quartel.
— Cuidado para nao ficar preso em al-
guma sala sem chaves.
- Procure economizar munigae, pulando
0s INIMigos.

Nao pegue a bomba no inicio do jogo,
para nao se arriscar com o tempo.

SEU EQUIPAMENTO DE MSX PAROU?

PAROU POR QUE?

Data-Corder

e Expert, e HotBit e

Drive e
e Interface

Monitor e
° Megaram e

e Joy-Stick e
Kit para 2.00 etc,

Impressora

O MISC montou a mais especializada assisténcia técnica em MSX do pafs, com servicos de alto padréo,
prego justo e com garantia. Atendemos em qualquer parte do Brasil.

Transforme sua TV colorida em RGB
Pagamos a vista equipamentos de MSX

Associe-se ao MISC e passe a receber o Jornal do MISC, que traz seus servigos e produtos. Inscricdo: Taxa Gnica de Cr$
750,00 (vélida até 30/08/90) pagaatravésde cheque nominal a EMBASS EDITORA LTDA. ou em depésito no BRADES-
CO - agéncia 0108 Conta 141.184-5, Na inscricdo ganhe gratis uma colecdo de jogos em fita K-7 ou disco 5,25,

MISC — A solucdo definitiva para o Usuério de MSX.
Rua Xavier de Toledo, 210 - cj. 23 - CEP 01048 - Sdo Paulo - SP - Fones: (011) 34-8391 e 36-3226
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SERGIO PAIXAO MORGADO

20
30
4@
50
60

290
3e
42
5@
5@
7o
8@
9@

OH! SHIT!
VIDA INFINITA

BLOAD"OHSHIT1 .BIN"
FORA=&HB34BTOAHEZSS : FOKEA , @ : NEXT
DEFUSR=AHD@@R@: A=USR(A}
BLOAD"OHSHITZ BIN"

DEFUSR=LHD@@D : A=USR (@}

FREDDY HARDEST IN
SOUTH MANHATTAN
ENERGIA INFINITA

POKE-1, (NOT(PEEK(-1) ) ANDAHF®)*1 . 0625
IFPEEK (&HF342) =&HBF THEN POKE-6@9, 201
COLOR 1,1,1:S5CREEN2

CLEAR 100 ,35000!
BLOAD"FREDDYM1" ,R: BLOAD"FREDDYMZ2"
BLOAD"FREDDYM3"  R:BLOAD"FREDDYM4"
BLOAD"FREDDYMS5" | R: BLOAD"FREDDYM&" ,
BLOAD"FREDDYM7" ,R: BLOAD"FREDDYMS" .

mm o

POKE&HAQQD, @ - FOKE&HAB@E @: POKELHARQF @
ioe DIFUSR-PEEK( 832}‘256+PEEK( 833)
11@ FORF=@TO150@: NEXT: X=USR(®)

GONZZALES 1
VIDA INFINITA

1@ REM POKE BY SERGIO P. MORGADD

2@ A=INFP(&HABE)/16@RINF({&HAR)POKE-
2,A:POKELl, (NOT(PEEK{-1} ) ANDEHF®) "1 . @625
3@ IF PEEK(&HF342)=AHEFTHENPOKE-6@3 K201
4@ BLOAD"GONZAL1" R

5@ BLOAD"GONZA12":POKEAHE764 ,0:
DEFUSR=AHCBR®: A=URS (0}

6@ BLOAD"GONZA13" R

7@ BLOAD"GONZA14" R

ZANAC 3
VIDA INFINITA E
VELOCIDADE DO JOGO

2@ CL5:KEYOFF: POKEAHDOO® @

21 LOCATE?7 ,.@:PRINT"ALTERAR VELOCIDADE DO
JOGO"

22 LOCATEL® 4
RAPIDA"™

23 LOCATEL@ 6.
NORMAL"

24 LOCATEL®,B:PRINT"Z - VEL
LENTA"

25 LOCATE1®,10:PRINT"3 - \
LENTA™

26 LOCATEL1® 16 -PRINT
27 IFB»3THENLOCATEL1?
30 DEFUSR=&LHCOQO. A%
4@ BLOAD"ZANAC3IL™ .3
5@ BLOAD"ZANAC
POKE&HBES4 , @ DEFUSH=
6@ POKE 35417! PEEK (AHDOOO )
71 X=USR{I)

8@ BLOAD"ZANAC22" R

FRINT"@ - VELOCIDADE

PRINT"1 - VELOCTIDADE

SIDADE

MIDADE MAIS

", INPUTE
"L GOTO26

SR{A%) - SCREENZ
EHEE@D B

MUTANT ZONE 1
VIDA INFINITA E IMUNIDADE

3@ A=INP({&HAB) /16 OR INP (ZHAB):
2,A:POKE -1, (NOT(PEEK(-1)) AND
&HF@)*1 0625

4@ BLOAD "MUTANTL11"

50 BLOAD"MUTANL1Z":DEFUSR=AHFAQ® . X=USR(@)
6@ BLOAD"MUTANL3":FOR A=&HC126 TO ARC123D
: POKE A,@ : NEXT : DEFUSR = &HFAZY
X=USE{@)

7@ BLOAD"MUTANT14" - DEFUSR=A&HFALT
HX=UER(@}

B@ BLOAD"MUTANTIS": FOKE EHOS19 0 - FOR
F=@ TO 1500 : NEXT -
DEFUER=AHFASE : X=USRK(@!
@ 'OR PARA MUDAR A <
PRESSIONAR UM DS NOMEROS

POKE-

JAWS (TUBARAO)
VIDA INFINITA

20 POKE-2, INP(&HA®) /160RINF (RHAS) - POFE-
1, (NOT(PEEK(-1)AND&HFQ) *1, 0625

3@ IFPEEK(&HF342)=&HBF THEN POKE
609,201

4@ KEYOFF:COLOR1,1,1:SCREENZ

5@ BLOAD"JAWS2" :DEFUSR=&HAZBS:X:-USR(Q)
6@ BLOAD"JAWS3": BLOAD"JAWSA4"
DEFUSR=&HFAQ® : X=USR (@)

7@ BLOAD"JAWS" :DEFUSR=&HFA17: X=USR{®)
80 BLOAD"JAWSE" : POKERHG46D,0 -
POKEAHO46E , @: POKEAHI4EF , 0 - DEFUSR=RAHFAZE -
X=USR (@)

90 BLOAD"JAWS7":FORF=@TO2000 : NEXT:
DEFUSR=&HFA4S - X=USR (@)

ASSINE AS MELHORES
PUBLICACOES DE
INFORMATICA

NOME
EMPRESA
ENDERECO [0 comERcIAL [0 RESIDENCIAL
BAIRRO CIDADE
ESTADO CEP TELEFONE
[0 REVISTA CPU [0 AwvISTA — CR$ 1.550,00
TODAS AS INFORMACOES QUE O USUARIO DE MSX NECESSITA [0 Em2PAGAMENTOS DE CR$ 850,00
[0 Em3PAGAMENTOS DE CR$ 600,00
[0 AUTORIZO O DEBITO EM MEU CARTAO DE
CREDITO
[J REVISTACPD [J A VISTA — CR$ 2.000,00
A PUBLICACAOQ DO PROFISSIONAL DA AREA DE INFORMATICA [0 Em2PAGAMENTOS DE CR$ 1.100,00
[J EM3PAGAMENTOS DE CR$ 800,00
[0 AUTORIZO O DEBITO EM MEU CARTAO DE
CREDITO
CARTAO DE CREDITO (SOMENTE PARA PAGAMENTOS A VISTA) LiELO [J AMERICAN EXPRESS

LOCAL:
DATA: DE

NUMERO DO CARTAO:

ASSINATURA

DE

VAL !

Assinatura

I N FODORMATI C A

AV.N.S. DE COPACABANA, 605/804
COPACABANA
22.040 — RIO DE JANEIRO — RJ

TEL.: PABX (021) 235-3541 - TELEX: 21-21717 KPUR BR

oRMADO

SUARIO BEM INF

SEJAUM U DO
ASSINE LOGO NOSSAS PUBLICAGOES
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My fair Lady

ELGIN

A Lady 90 é o mais avancado cornceito de
moderna tecnologia que comprova, pelos
seus recursos, design e eficiéncia, as
constantes inovagdes desenvolvidas pela
Elgin no mundo da informatica,

Ela é rapida e silenciosa: imprime
normalmente 120 caracteres por segundo
mantendo o nivel de ruido abaixo de 60
decibeis,

E também muito versatil, Pode ser
acoplada a todos os micros, acs aparelhos
de telex e tanfadores em geral. Para
facilitar ainda mais as coisas, € dotada de
chave de dupla voltagem.

Além da Qualidade de Carta, ela dispde de
10 diferentes modos de impressao que

podem ser combinados entre si em um
mesmo texto ou linha. E tem mais. Cragas
a capacidade do buffer, enquanto a Lady
90 estiver imprimindo, vocé continua
usando simultaneamente o computador.
Ela opera tanto com folhas soltas como com
formularios continuos e é a impressora mais
compacta do mercado dispensando mesas
especiails ou espacgo extra. E também a
mais leve, com apenas 3,5 quilos.

Vocé tem todos estes e muitos outros
motivos para conhecer o mais novo
lancamento da Elgin.

Passe na revenda mais proxima, peca

uma demonstragao e descubra o porqué
do titulo deste antincio.

L —

FADY90 iy

ELGIN MﬁQUINAS 5. A Rua Barao de Campinas, 305 - Cep 01201 - Tel. 222-6999 - Telex 37805 - Fax 220-7644 - Sac Paulo - SP - Fabr. em Mogi das Cruzes - Est. de SP




