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O CONDE DE i

MONTE CRISTO® - MENPHIS ®

Que estranhos segredos es-

Baseado no best-seller de Egito, década de 20. Carter _ taréo ‘entranhados nas anti-
Alexandre Dumas, um clas- encontra finalmente apés gas formagoes rochosas
sico da literatura mundial. anos de escavagao a tumba _ existentes-ne sudeste
Viva as emogdes e os peri- do farad TUT-ANK-AMON. A~ " prasileiro? Percorra os sub-
gos desta aventura numa maldigao cai entao sobre os terraneos sinistros em busca
fantastiea simulagao do real. exploradores. Prepare-se... - == do umasresposta=
F P .
MRS AN E e

Sensacmnms enredos com os melhores.graficos nos
primeiros video-games nacionais com qualidade internacional.

Garantia da maior softhouse MSX do Brasil.

com - _Copyright © 1989
@ — Nemesis Informatica Ltda. 38
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THE MS X NEWS

As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e
MSX2 vocé encontra na NEMESIS.

NEMESIS - PROGRAMAS UTILITARIOS

MSXDOS TOOLS 1.......... ferramentas para auxflio na programagao. . . . NCz$ 180,00
MSX-DOS TODLS M . . oo v v v 45 s ferramentas para auxflio na programagao. . . .  NCz§ 180,00
PASKAREELDE Vollis on ww wovimoas multi-utilitdrio para uso como disk-drive . . . . NCz§ 180,00
MSX-HARDGORY 1.3. . v & aviane s utilitdrio para impressédo de gréficos . . . . . . NCz§ 150,00
MSX-EASY GRAPH . . . ....... poderoso editor grifico com efeitos inéditos . . NCz§ 250,00
NEMESIS - PROGRAMAS APLICATIVOS
MALADIRETAMSX 1.1, .. ... .. cadastro de clientes para 7.000 registros . . . . NCz$ 180,00
MSX-SAM VOICE SYNTHETIZER. . . . sintetizador de voz com 1 canal de som. . . . . NCz$ 150,00
MSX CHART 1.0 i son winio v grificos comerciais e estatfsticos . . . . . .. NCz$ 150,00
MSX PORTFOLIO 1.0, . .. ... .. agenda eletronica/lista telefonica. . . . . ... NCz§ 150,00
LCHING o 4 s movin e s = 5 » horscopo chinés no computador . . . . ... . NCz§ 150,00
SPECIAL TEXT 2.0 MTA . .. .. .. poderoso processador de textos para MTA. . . NCz§ 180,00
SPECIAL TEXT 20LADY . ... ... poderoso processador de textos para LADY 80 .  NCz§ 180,00
MSX TOP GAD.... vs smsas o4 sensacional editor de projetos profissionais. . . NCz§ 250,00
NEMESIS - DESK-TOP PUBLISHING NO MSX
MSX PAGE MAKER 1.4, . ... ... editor de pagina com textos e graficos . . . . . NCz§ 180,00
MSX PAGE MAKER FONTES 1. . . .. 22 diferentes letras para o PAGE MAKER. . . . NCz$ 90,00
MSX PAGE MAKER FONTES 2. . . .. 22 diferentes letras para o PAGE MAKER. . . .  NCz§ 90,00
MSX PAGE MAKER FONTES 3. . . .. 22 diferentes letras para o PAGE MAKER. . . .  NCz§ 90,00
MSX PAGE MAKER FONTES 4. . . . . 22 diferentes letras para o PAGE MAKER. . . . NCz$ 90,00
MSX PAGE MAKER CARTOONS 1. .. diversas figuras para sua pagina gréfica. ... NCz§ 90,00
MSX PAGE MAKER CARTOONS 2. . .  diversas figuras para sua pagina gréfica . . NCz§ 90,00
MSX PAGE MAKER TITLES 1. . ... alfabetos gigantes para tftulos e destaquas . NCz§ 90,00
MSX PAGE MAKER SQUARES 1. ... diferentes molduras, adomos e vinhetas . . . . NCz§ 90,00
MSX PAGE MAKERKIT . . . ... .. PAGE MAKER com todos os seus acessbrios . .  NCz§ 550,00
NEMESIS - JOGOS E PROGRAMAS EDUCATIVOS
0 CONDE DE MONTE CRISTO . . . .. aventura conversacional em portugués . . . . . NCz§ 150,00
BEENRHIS o ives it iidii st aiaias aventura conversacional em portugués . . . . . NCz§ 150,00
A GRUTA DE MAQUINE , . . ..... aventura conversacional em portugués . . . . . NCz$ 150,00
AUTOKIT « ! Gl el 0 il s programa educativo para crian¢as . . . . . . . NCz§ 150,00
PRACTICA - APLICATIVOS PROFISSIONAIS
DBABE Ml aceie & soedelntn ihgiioarstisss poderoso gerador de banco de dados . . . . . . NCz§ 620,00
SUPERGALG I, 4 s i irs womimpnia poderosa planilha de cdlculos . . . . . .. ... NCz§ 620,00
CONTASAPAGAR + wou i i wea wis programado para uso com o DBASEl. . . . .. NCz$ 190,00
CONTROLEDEBANCO, . .. ..... programado para uso com o DBASENl. . . . . . NCz$ 190,00
CONTROLEDEESTOQUE. . . ... .. programado para uso com o DBASENl, . . . .. NCz$ 190,00
PAULISOFT - APLICATIVOS E UTILITARIOS
RQUARELA. . v e s wiaa i super editor grafico 100% nacional. . . . . . . NCz$ 340,00
FASTGORY, covvvias o v e o coplador de discos mais rdpido e seguro . . . NCz§ 160,00
EDTRONIG = s, oo s editor de circuitos eletrbnicos . . . . . ... .. NCz$ 240,00
BRAPHIC VIEW: . .5 ios wviemis e editor video-grifico e de animagdo . . . . . . . NCz$ 240,00
SPRITEMAKER , . & .« vc cvs s editor de “sprites” com variados recursos . . . NCz§ 240,00
XSW — APLICATIVOS E UTILITARIOS
MSXEDARD .. oe our sreimonie wis editor de arquivosemdisco. . . .. ... ... NCz$ 240,00
PSR o civisewn vy wmswies w5 digitalizador de voz 100% nacionat. . . . ... NCz§ 240,00
FLUXD DE CABA -y os aianwas avs controle comercial de entradas e safdas . . . .  NCz§ 240,00
MICROBIT - LITERATURA E SOFTWARE
BITBASIG ISR . o% oo > sniam s novas opgdes p/o BASIC MSX, Acompanha 1 livro  NCz$ 260,00
M.P.O. SOFT VIDEO - VIDEOS EDUCATIVOS EM VHS
DOMINANDO OMSX . . ... ..... apresentagdo do MSX e seus periféricos . . . . NCz§ 260,00
CURSO DEBASICH . ... viv i o iniciagdo a programacdo basic no MSX., . . . . NCz$ 260,00
CURSODEDBASEN. .. ... .« uma aula particular de DBASE llem vfdeo. . . .  NCz§ 260,00

1 — PARA PEDIDQS EM 3 1/2 ACRESCENTE NCZ$ 25,00 PARA CADA JOGO:
2 — FD SIGNIFICA FACE DUPLA;
3- 06 JOGOS PARA 128 KB NM FUNCIONAM NOS MICROS TRANSFORMADOS.

ENVIE VALE POSTAL QU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA. NO ENDEREGO: CAIXA POSTAL 4,583
CEP 20.001 - RIO DE JANEIRO - RJ. OU YENHA PESSOALMENTE AO NOSSO "'SHOW-ROOM"™ NA RUA SETE DE
SETEMBRO, 92 COBERTURA 2,404 — CENTRO — RI0 DE JANEIRO -

Em caso de duvida faga uma consulta pelo telefone (021) 222-4900
Aceitamos revendedores de todas as cidades do Brasil

NEMELS INFORMATICA LTDA

: ": [‘[ﬁ @%ﬂ —I!j Rua Sete de Setembro 92 cobertura 2.404 - Centro - Rio de Janeiro - RJ
Caixa Postal 4.583 CEP. 20.001 - Rio de Janeiro - RJ.
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PaurTA

S em duvida alguma, a década de 80 foi marcada pela desmis-
tificacao do computador. Todos nos, hoje, lidamos com computadores,
seja no trabalho, nos bancos ou em casa.

Os computadores pessoais receberam um grande impulso e temos nes-
sas pequenas grandes maguinas recursos que ha poucos anos fariam par-
te de filmes de ficcao cientifica.

A industria brasileira de computadores ainda esta engatinhando lenta-
mente, apoiada numa lei protecionista que a favorece. Infelizmente, ainda
nao nos oferece produtos de boa gualidade e preco, nem aprendeu a res-
peitar o usuario, o que & pior.

Varios computadores pessoais foram colocados e retirados do mercado,
sem qualquer satisfacao por parte do fabricante. Em muitos casos, sequer
a assisténcia técnica foi garantida.

Tudo isto demonstra uma total falta de planejamento, conhecimento e
visdo do mercado.

Esta claro que a informatica brasileira tera que tomar outros rumos mais
honestos, para deixarmos de sermos vistos como aqueles que copiam tudo
e que s6 guerem levar vantagem.

Se continuarmos assim, estaremos, sempre, a varios passos atras do
que acontece la fora e nosso atraso so tendera a crescer cada vez mais.
Continuaremos, também, a devorar as revistas estrangeiras a procura das
novidades e apelando para o contrabandista.

A realidade é gue ninguéem, hoje, pensara duas vezes se tiver a opor-
tunidade de comprar um micro importado no lugar de um nacional. Os im-
portados sao, indiscutivelmente, melhores e muito mais baratos.

A Lei de Informatica, que permitiu toda esta situacao, me lembra um
pouco a ditadura, o muro de Berlim, pois, de certa forma, nao deixa ao
usuario, que sabe o que precisa e o que quer, a opgao de escolher entre os
melhores e mais avancados equipamentos.

Se nao existisse a Lei de Informatica, com certeza que as empresas que
hoje se destacam no setor, pela qualidade e honestidade de seus produ-
tos, existiriam da mesma forma e com 0 MesSmMo SUcesso.

Mas estamos iniciando um novo ano e entrando numa nova deécada, on-
de, acima de tudo, o usuario sera respeitado e tera opgao de escolha. Por
isso iremos lutar.

Gongalo Murteira.
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- 0S melhores cursos - e

assisténcia técnica especializada - [

- mais de 30.000 clientes - |

- 0 maior estoque do mercado -
- mais de 2000 programas -

a mais completa linha de periféricos -
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C — A lLinguagem de
Programacgao
Padrao ANSI/

C & uma lin-
guagem de
programacao de
finalidade geral,
que permite
economia de ex-
pressdo, moder-
nos fluxos de
controle e es-
trutura de da-
dos, além de
um rico conjunto de operadores.

Este livro, lancado pela Editora
Campus, pretende auxiliar o leitor
no aprendizado da programacao
em C.

Para tal, o livro contém uma in-
troducgao feita de exemplos, para
que 0S usuarios novatos possam
ser iniciados o mais cedo pos-
sivel, capitulos separados para
cada uma das caracteristicas prin-
cipais e um manual de referéncia.

A Editora Campus mantera em
catalogo o C Linguagem de
programagao, para programa-
dores que usam compiladores
desenvolvidos antes do padrédo
ANSI, por ser um classico e
padriao de referéncia para a lin-
guagem de programacao C ori-
ginal.

A&A Software

A A&A acaba de ser criada e
tem como objetivo oferecer

programas originais, falando o
bom portugués e com manual
completo.

Dos programas que ja se encon-
tram a disposicao, podemos citar
o Butty-Sprites, o Féormula 1, Pos-
tal-Card e o RDF.

A garantia dos produtos é de 60
dias e, com um pagamento de
uma taxa, podera ser renovada.

Maiores informagbes através
da Caixa Postal 201 — Sapiranga
— RS — 93800

A 12 Softhouse de
Nova Iguacu

A Youngsoft Informatica acaba
de iniciar suas atividades, total-
mente voltadas para a linha MSX,
em Nova lguagu.

Na Youngsoft poderdao ser en-
contrados programas e perifé-
ricos, clube de usuarios, venda
de revistas, concursos de jogos,
brindes, etc.

O enderego da Youngsoft é
Travessa Almerinda Lucas de
Azeredo 11/1211 — 26150 — Nova
lguagu — RJ

Tele Newsoft

A Newsoft Informatica acaba de
inaugurar o Tele Newsoft, através
do telefone 021-533-2456.

O sistema possibilita atender
0s usuarios de MSX 24 horas por
dia.

NEeEwS

Monitores Profissionais
de Video

A Tabra Informatica Ltda. esta
lancando a melhor campanha da
temporada, oferecendo o melhor
preco do mercado, além de garan-
tia e qualidade.

Os monitores da Tabra pos-
suem cinescépio de 12", foésforo
branco, verde ou ambar, padrao
de sinais CGA/RGB, Video Com-
posto ou Hercules-Monochrome,
resolucdo de 640 x 200 ou 720 x
350. Resposta de video de 16 MHz
e controles de brilho e intensi-
dade.

Infor-

O enderego da Tabra
matica é Rua Vigosa Ceara 90 —
Sao Paulo — SP — 011-241-9500.

DESCUBRA
A FORGA DO

COMOs
CARTUCHOS

c Bor

c
ferminal.

NORTERM - Emuboor de terminal para IBM-PC e compativeis. Passe a
dos programas, membria, winchester, efc. usando seu MSX como

mggﬁmﬂé’? controladora de oté 2 drives, 3 '/z ou 5 4 face simples ou
0

RDDI Il — NORDDI + NORCLOCK num b cortucho.
NORCLOCK - Passe a dispor de data e hora certa @ a guardar fodos 0s arquivos
com data e hora. Ndo precisa ficar |
NOREPPG - Programador de EPRO

, contém pilhas

Pronmrnu de 2716 oté 27256, sem fonte
mrm nem mdbdulos para EPROMs diferentes. Permite utilizaglo de cassete e

NORTLX - Emulador de ferminal de felex, passe a fazer uso da Rede Nacional de
Telex usando seu MSX como terminal de telex.

IEBWFII%I?@E

Caixa Postal 371

Goiénia, GO - Cep 74000
Tel.: (062) 251-0798
Telex (062) 1340

CPU 6




MSX Top Secret

MSX Top Secret & um utilitario
composto de 10 fungcdes para
auxilio a programacao. As fun-
¢Oes sao: Disquete, editor de al-
fabetos, copiador, Editor de
Sprites 8x8 e 16x16, Dump em im-
pressora com varias tonalidades
de cinza, zapper de setores,
editor do comando Draw do
Basic, super banco de dados,
mapa do disco e ferramentas.

As funcbes estao dispostas em
moédulos que sao acessados
através de um menu de barras.

Para maiores informa¢des ou
revenda, entre em contato com a
Youngsoft, através do telefone
021-756-5421

MSX Informatica
Novas lojas

Dentro do espirito de poder
atender ao maior numero de
usuarios da linha MSX, a MSX In-
formética inaugurou, no dia 1° de
dezembro, mais uma loja, que
passa a integrar a rede de lojas
MSX Informatica.

Destinada a atender, priori-
tariamente, os usuarios da Zona
Sul da cidade de Sao Paulo, a
nova loja situa-se na Rua Ngu
Guassu n° 188, entre a Rua Vieira
de Morais e o Jumbo Aeroporto,
tel.: 241-8912.

Dentro do plano de expansao,
esta previsto a inauguragao de
uma nova loja da rede a cada més
do proximo ano, sendo que estao
em negocia¢do lojas nas cidades
de Santos, Santo André, Soro-
caba e Araraquara, em Sao Paulo,
além de Porto Alegre, Recife,
Jodo Pessoa e Belo Horizonte.

Cada uma destas lojas esta
plenamente capacitada a dar o
mesmo atendimento propor-
cionado pela matriz, ha cinco
anos, nas areas de hardware, soft-
ware, cursos e assisténcia téc-
nica.

Amiga 500 em video

Para as pessoas que desejam
conhecer o fantastico micro

Amiga 500, a Discovery Infor-
matica Ltda. esta langcando, em
conjunto com a Sat Video, a fita
de video ‘‘Amiga, o computador
da decada’'.

A fita possui qualidade profis-
sional e demonstra os melhores
softwares existentes para o
Amiga.

Maiores Informag¢des poderdo
ser obtidas na Discovery ou
através do telefone 021— 220-
9805, da Sat Video.

Novos langcamentos
da XSW

No més de novembro, a XSW
langcou no mercado mais um
supersoftware para a linha MSX:

o Chave-Mestra, de Mathias
August Gruber.

O programa é o mais poderoso
copiador para micros MSX, sendo
capaz de reproduzir mesmo 0S
discos ‘‘travados’’, protegidos
contra copias.

Podem ser utilizados um ou
dois disk drives, 40 ou 80 trilhas,
face simples ou dupla. A copia
pode ser feita do drive A parao B
ou vice-versa.

Além desse programa, a XSW
colocou no mercado uma nova
versao do consagradissimo
super-game ‘‘Nemesis’’, agora
rodando em qualquer interface,
inclusive Leopard e Sharp.

Na primeira semana de dezem-
bro, a XSW lan¢gou um software
gerenciador de dados, o Cadcli
2.0 Plus, que & um cadastro de
clientes com recursos fantasti-
cos, como classificagao auto-
matica por qualquer campo ou
combinagées de campos, Sse-
lecao de informacdes por qual-
quer critério, impressao de re-
latérios, etiquetas separadas por
CEP ou qualquer outro critério,
mailmerge com textos gravados
em ASCIl e muitos outros.

O Cadcli é bastante facil de ser
utilizado, com menus e sub-
menus, permitindo o cadastra-
mento de cerca de 3400 clientes
em discos de 31/2 polegadas.

CcPU 7




MSX

O mapa da mina

LUIZ CARLOS BITTENCOURT

POR QUE, em certas situacgdes,
“TRAVA" ou ""SE PERDE"?
POR QUE, algumas vezes,

em NAO FUNCIONAR?

o microcomputador

certos programas “teimam’

ONDE devo armazenar minhas rotinas ou programas
em “LINGUAGEM DE MA QUINA Z-80"?

O QUE estd contido nas

MEMORIAS ROM/RAM?

O objetivo deste artigo é contribuir para
que estas duvidas sejam esclarecidas.

O MSX E O PROCESSADOR Z-80

O Z-80 é o processador principal do seu MSX. Ele & res-
ponsavel por coordenar o funcionamento de todos os
demais componentes que fazem parte do microcom-
putador. E o Z-80 que "“d4 as ordens’ aos
demais processadores especializados contidos no seu
MSX para, por exemplo, receber dados do teclado, en
viar dados & tela ou impressora ou gerar sons,

Possui "areas de trabalho internas’’ de UM BYTE e de
DOIS BYTES de tamanho (Chamadas "Registradores”),
sendo capaz de efetuar operac¢des basicas de soma, sub-
tracdo, compara¢do ou posicionamento de BITS sobre es-
tas areas.

Um componente essencial conectado ao Z-80 é a
MEMORIA ELETRONICA (ROM/RAM), sobre a qual ele &
capaz de realizar "Operagdes” em altissima velocidade,
modificando, analisando ou transferindo os valores con-
tidos em seus diversos BYTES.

COMO TRABALHA O Z-80

O Processador Z-80 ndo faz nada “por conta prépria”.
ou seja, nés sempre devemos dizer a ele "O QUE FA.
ZER". Para isso, devemos colocar uma série de “Ins:
trugdes Codificadas” na MEMORIA para que sejam por

CPU B

ele interpretadas e executadas. O Z-80, portanto, estd
sempre seguindo uma "Lista de Instrucdes” armazenada
na meméria (Ou “Programa Z-80"') qué indicam a ele O
qué fazer'.

A maioria destas instru¢des & formada por um ou dois
BYTES que determinam a operacdo a ser executada
(Somar, mover BYTES, mover BITS, etc), e muitas delas

possuem, ainda, até mais dois BYTES para indicar o "En-

dereco de meméria” sobre o qual a operacdo deve ser
efetuada. Dois BYTES podem armazenar valores entre
#0000 e #FFFF (zero e 65535), e, portanto, o Z-80 pode
"Fazer referéncia” (Ou "Enderecar”) até 65536 BYTES, ou
seja, 64K BYTES (1K BYTE corresponde a 1024 BYTES).

Assim & possivel, por exemplo, solicitar ao Z-80 para
“copiar o contetdo da posi¢do 1.000 de meméria para a
posi¢do 50.000, utilizando “Palavra Z-80" prépria para es-
ta tinalidade.

Um programa em linguagem de méquina Z-80", ou seja,
uma "Lista de instrugdes que devem ser executadas pelo
Z-80", portanto, pode ser armazenado entre os ende-
recos #0000 e #FFFF da meméria a ele associada.

Observacdio — Neste artigo a representacdo Hexade-
cimal do conteddo dos BYTES serd identificada pelo sim-
bolo "“#” precedendo os digitos. Por exemplo: #B000
equivale a &HB00O.




COMO E ORGANIZADA A "MEMORIA"” DO MSX?

Entdo, o MSX possui apenas 64K BYTES de meméria
para colocar os programas e dados do usuério?

NAO. Utilizando um interessante esquema de
“Chaveamento de meméria”, efetuado por um proces-
sador especializado associado ao Z-80 e também con-
trolado por ele (O PPl — Programmable Peripheral Inter-
face — Interligagdo Programével de Periféricos), é pos-
sivel incorporar outros "Blocos de meméria ROM-RAM"
ao MSX.

Mas de que adianta conectar mais meméria ao Z-80 se
ele ndo & capaz de enderecar mais que 64k BYTES?

Acontece que os novos blocos de meméria sdo ins-
talados “Paralelamente” aos primeiros, ocupando os
mesmos ‘Enderecos” entre #0000 e #FFFF, porém''des-
ligados" do Z-80. O usudrio pode, entdo, "Ativar pe-
dacos de 16k BYTES" (Chamadas "Péginas”) desta me-
méria paralela, conforme sua necessidade, empregando
instru¢des do Z-80 proprias para esta finalidade (Esta
operagdo, obviamente, "Desativa” a pagina correspon-
dente que estava anteriormente “ligada”).

O MSX possui quatro SLOTS (“Lugares” para conectar
blocos de meméria de 64K BYTES), e cada SLOT pode ser
expandido em até mais trés “lugares” adicionais cada.

Com esta técnica & possivel associar até 4K * 4K * 64k
= 1.024k BYTES (Um MEGABYTE) de meméria ROM/RAM
ao Z-80 (Somente 64k BYTES podem estar “ativos” em um
dado instante, em quatro "pedacos’ de 16k BYTES).

O MSX j& vem originalmente equipado com um banco
de meméria ROM de 32k BYTES e com um banco de

meméria RAM de 64K BYTES (Além de um banco de
meméria de 16K BYTES de utiliza¢do “exclusiva” do VDP
— Video Display Processor — Processador de Tela de
Video).

Quando vocé coloca um CARTUCHO em seu micro, por
exemplo, o cartucho do “Controlador de Disco”, ele & en-
caixado em um SLOT “vazio".

A Figura-1 mostra em quais SLOTS estdo originalmen-
te colocadas as memérias ROM/RAM no seu MSX e os
“Enderecos de Meméria” correspondentes em represen-
tacdo Hexadecimal.

Observacdes:

— ROM = Read Only Memory — Meméria Somente de
Leitura — N&o pode ser modificada

— RAM = Random Access Memory — Meméria de Aces-
so Aleatério — Pode ser lida ou modificada).

COMO “CHAVEAR" OS BANCOS DE MEMORIA?

O PPl “sabe” quais “Péginas de 16k BYTES” devem es-
tar "ativas’ por intermédio do conteido de “"Um BYTE es-
pecial” que ele armazena internamente. O Z-80 possui
instrucdio prépria para enviar ao PPl este BYTE (Vocé
ver& adiante exemplos de como fazer isto), cujo con-
tetdo é interpretado da seguinte maneira:

Da direita para a esquerda, cada dois BITS indicam
qual SLOT deve estar ativo para as Paginas 0,1, 2 e 3 de
meméria, respectivamente. Para a situa¢do do micro EX-
PERT na Figura-1, por exemplo, estes BITS conteriam:

CONFIGURACAO DE MEMORIA ROM/RAM NO MSX

[' _____ ‘T ______ ]—r:___:._..:‘l_ _____ I_____,_ _______ :_ _____ R =T ]rh__"-_-l'r'::___..,__:.i':‘_"'__‘ ________
| 11 | pam f | PAGINA-0 | : | |l am || , PAGINA-O
| 1

I Row | || PARARELA | I (# ouorié\m# 3FFF) | ROM | | | {PARARELA|| (# nmmt\m# 3FFF)
| | |bge i ) | { [_ | | +||. _____ ..JI:
[_ _____ e = TrT_—_:___Tﬂ _____ !"" L Wy "‘, _______ [ o e it Methey Rt e I_ T T r;-:__: :__“"" __“' _______
e | | aaw ) | PAoINA-1 i L] ; | mw (|  PAGINA-1
O R R M

I I | | | ! | e i
el W B ey~ e o
| | | | I PAGINA - 2 | : | 1 : PAGINA - 2
| r I RAM l I (# BO00A # BFFF) | I | | RAM | (# 8000 A # BFFF)
lL_____L____|______'_____‘_____(f}ﬂ____1 28 v || M hos 16K;
| | | | i . H | | = ST L
| | | | PAGINA-3 | | | i | PAGINA-3
l : | RAM | :(# CO00A # FFFF) | ! | | RAM | (# CO00A# FFFF)
i | L ! | (16K) l}— 1 i : : (16K
o N G, LR R | _“T"__ﬂ____:____{"" SO L

| |

| [ | I ! | | I I

| | | | | 1 | ' i
: | | ! I | 1 | 1 .
| SLOT— 2| SLOT-1 | SLOT-2, SLOT-3 ! ISLOT—- | SLOT-1 | SLOT-2 | SLOT-3 |
| | (vAZIO) ! | I : 'i (VAZIO) | (VAZIO) } 1|
| (64€) } (64K) } (64K) | (64K) : | (64K) | (64K) | (B4K) | (84K) |
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00 = Pagina 0 ativada para o SLOT—0
00 = Pagina l ativada para o SLOT—0
10 = Pagina 2 ativada para o SLOT—2
10 = Péagina 3 ativada para o SLOT—2

O BYTE enviado ao PPl conteria, portanto, “10100000"
(Representagdo binaria) ou  #AO (Representacdo
Hexadecimal).

Se desejassemos “ativar” toda a meméria RAM
“paralela” existente no SLOT-2, deveriamos enviar ao
PPl o valor “10101010" (#A8), com o que fica ativado o
SLOT—2 para as quatro paginas de meméria.

Observag¢do — A configuracdo inicial de meméria no EX-
PERT & # AQ, e no HOTBIT é #FO.

POR QUE O MICRO “TRAVA" OU "SE PERDE"?

Como {4 dissemos, o Z-80 "Nunca péra”. Ele estd per-
manentemente executando uma seqiéncia de instru-
¢des que devem ter sido previamente colocadas em
meméria ROM/RAM, de acordo com a ‘Linguagem
Z-80".

Esta seqiiéncia de "Instru¢bes Z-80" pode ser uma
rotina ou programa elaborado pelo usuério, um pro-
grama adquirido junto @ uma Software-House ou um
Progrdma ja existente no microcomputador.

O BIOS, por exemplo, & formado por varios "pequenos
programas Z-80", previamente preparados para “"coman-
dar”’ os periféricos ligados ao MSX (Controlador disco,
controlador teclado, controlador tela, etc), além de-
executar tarefas “Utilitarias”. O préprio Interpretador
BASIC & um "Grande Programa Z-80" encarregado de
“entender’ as instru¢des do seu programa BASIC e
acionar rotinas pré-elaboradas na linguagem do Z-80.
Ele “Interpreta”, portanto, o programa em “Linguagem
BASIC" por vocé escrito e o "Transforma” em um conjunto
de instru¢des em “Linguagem Z-80".

A seqiéncia de instrucdes executadas pelo Z-80 sem-
pre deve ser “Légica”, ou seja, sempre deve realizar
uma tarefa "0til" ao usuério.

Se esta "Légica” for quebrada, o Z-80 continuaré fun-
cionando, porém poderé estar realizando uma série de
tarefas "Sem sentido’’, podendo fugir ao controle do
usudrio e até mesmo causar danos ao préprio equipa-
mento.

Isto pode acontecer, por exemplo, se "Modificarmos”,
inadvertidamente, o conte(do das posi¢des de meméria
onde estdo instru¢des que seriam executadas pelo Z-80,
ou se fizermos com que ele execute um conjunto de ins-
tru¢des que fiquem permanentemente “Se repetindo”
sem uma condic¢do de "“Saida".

Vamos fazer uma experiéncia para que vocé possa
“Sentir” os efeitos causados no seu MSX por programas
Z-80 incorretos.

Elabore o seguinte programa BASIC que "Cria” uma
seqiéncia de instru¢ées em Linguagem Z-80:

18 BE="00 DB 09 @ R N =EHERR: 2= CLEMCHT ) —
12 32 iFORI%=@]10 R IUSTIOR A PRSI D A nk AT et S BC S PR |
PHMIDECAE, THIN4Z, 1) e PORECHE+T%), ANIHEKT I

Apbs a execucdo do programa, as posicdes de me-
moéria entre os enderecos #B000 e #B004 conterdo os
valores #00, #00, #00, #00 e #C9 (Gostou da técnica de
colocar uma série de valores na meméria sem neces-
sidade de "Contar” a quantidade de BYTES e utilizando
uma Unica linha de programa BASIC ?)
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Agora, comande ao Interpretador BASIC:
DEFUSR = 8HBO0O:A = USR(0)

Estas instru¢des em Linguagem BASIC fazem com que
o programa Interpretador BASIC "Passe o controle"” para
o programa armazenado a partir do endere¢o #B000. Ou
seja, o Z-80 que estava executando as instru¢des perten-
centes ao Interpretador passa a executar as instrucbes
do "Programa Z-80" por vocé colocadas a partir de #B000
(O Z-80 passa a "obedecer” a estas instru¢des “aban-
donando’ a execucdo do Interpretador BASIC).

Vamos analisar as instru¢des ali colocadas e O QUE
seré realizado pelo Z-80 em obediéncia a estas instru-
coes.

O contetdo do BYTE em #B000 & #00, e para o Z-80 esta
& uma “Palavra” (Instrucdo) cuja fung¢do & "Ndo faca
nada’” (NOP — NO OPERATION — SEM OPERACAOQ),

O Z-80 "Obedece"” e "Ndo faz nada’’, passando para a
“Instrucdo seguinte’” no "Préximo BYTE" em #B001. A
mesma coisa acontece com os BYTES seguintes até
#B003.

Em #B004 ele encontra o valor "#C9", o que corresponde
a instru¢do RET (RETURN — RETORNE). Nesta situacdo, is-
to faz com que o controle seja devolvido ao Interpre-
tador BASIC (Este retorno j& havia sido preparado por
ele préoprio quando solicitou ao Z-80 que passasse a
executar instru¢des a partir de #B000).

Até aqui, "Tudo bem”. Vocé acaba de executar um
“Programa Z-80" que "Ndo faz nada 0til"” (Mas, em com-
pensag¢do, também ndo faz nada de errado).

Agora, modifique o programa do exemplo para:

1 FOREGHFBE®, S H1

28 AF="00 C3 60 BO 09" MU=LHEOOG: 2= (LEHCAED —
12T e FORIR=QTOZ Nt A%=laL " S h " +MIDECnE, ToI%+1,1
VHHIDECAE, THIN+2, 1D PORECKS+TIM) , pI HEKT I

Em seguida, repita:
DEFUSR = &HBO0O: A = USR(0)

Agora, tente fazer "Qualquer coisa’”’ no microcom-
putador. Aperte todas as teclas.

O que aconteceu?

O micro “Travou'. NGo "Obedece” mais ao seu coman-
do.

Agora, faca a seguinte tentativa, que vocé provavel-
mente ainda ndo fez: aperte, "Ao mesmo tempo’, as
teclas CTRL, SHIFT, GRAPH e CODE.

O que aconteceu?

Tudo voltou ao normal, ndo & mesmo?

"DESTRAVANDO" O MSX.

Vamos explicar o que aconteceu.

Vocé fez o Z-80 executar instru¢des a partir de #B000,
onde havia os valores #00, #C3, #00, #B0.

No endereco #B001 o valor #C3 para o Z-80 representa
a instrugdo JUMP = PULE (Pule para o endereco contido
nos préximos dois BYTES), funcdo semelhante & da ins-
trucdo GOTO do BASIC.

Como estes BYTES contém os valores #00/#B0, o Z-80
"desvia" para o endereco #B000 (Ele & armazenado "in-
vertido” no campo de enderego da instru¢do JUMP).

Portanto, o Z-80 volta a executar instrucdes a partir do
endereco #B000, ou seja, repete as instrucdes NOP e
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JUMP j& descritas. Conseqlentemente, estas instru¢des

ficam se repetindo indefinidamente, "ocupando total-

mente o Z-80", e & por isto que vocé "Perde o controle”
do micro, pois o processamento ndo & mais devolvido ao
Interpretador BASIC e, portanto, néo h4 um programa
“ativo” para aceitar e processar os comandos que vocé
tenta introduzir ao acionar o teclado.

Entdo, como foi "devolvido” o controle ao Interpre-

tador BASIC quando foram, simultaneamente, acionadas
as teclas CTRL/SHIFT/GRAPH/CODE?

Acontece que o MSX estéd construido de tal maneira
que o Z-80 & "interrompido” 60 vezes por segundo por
outro processador, o VDP (Video Display Processor —
Processador da Tela de Video), seja qual for a tarefa que
esteja executando, para realizar algumas "Taretas de
Casa’’, e, em seguida, retorna ao processamento normal
do trabalho que estava em andamento, no ponto em que

havia sido interrompido (Em artigos anteriores, |4 abor-

damos este assunto). Uma destas "Tarefas de Casa” &
verificar se as teclas CTRL/SHIFT/GRAPH/CODE estdo
sendo pressionadas todas juntas. Se estiverem, o
"Programa de Tratamento de Interrupcdes” (Que estd ins:
talado a partir do endere¢e #0C3C da ROM) comanda o
Z 80 para "Nd&o retornar mais a tarefa que estava sendo

executada’’, mas sim retornar o controle ao Interpre-

tador BASIC.

E por isto que vocé retomou o controle do micro ao
apertar as teclas citadas, com o Z-80 abandonando o
programa em #B000 e retornando ao Interpretador
BASIC.

OBSERVACAO — A rotina de “Tratamento de Interrup-

¢bes’ somente verifica se aquelas teclas estdo sendo

pressionadas se a posi¢do #FBBO da meméria RAM con-

tiver algum valor diferente de #00 (Campo de trabalho
de um BYTE do Interpretador BASIC chamado ENSTOP),
Por isso, a instru¢do POKE &HFBBO, 1 na linha 10 do
programa BASIC do exemplo. E, portanto, uma boa idéia
colocar um valor diferente de #00 em #FBBO quando vocé
estiver testando rotinas em linguagem de méquina do Z-
80 (um programa BASIC também pode ser interrompido
usando esta técnica).

Vamos prosseguir em nossa experiéncia.
Agora, comande:

POKE&HBOOO,&HF3
e, em seguida:
DEFUSR = 8HBO0O:A = USR(0)

Vocé perdeu novamente o controle...

Agora tente retornar go BASIC pressionando as quatro
teclas j& citadas.

Nada acontece...
Vocé conseguiu, definitivamente...

Mas o qué houve?

Acontece que #F3 para o Z-80 representa a instrucdo
DI = DISABLE INTERRUPTION — DESABILITE INTERRU-
PCOES, que faz com que ele préprio deixe de aceitar as
interrup¢des que o VDP etetua. Apés esta instrugdo, por-
tanto, o Z-80 deixa de realizar as “Tarefas de Casa”, e,
no caso do exemplo, fica “eternamente” preso a ins-
trucdes por vocé colocadas a partir de #8000. A Unica
solucdo possivel para retornar o controle ao Interpre-
tador BASIC & desligar e ligar novamente o microcom-
putador.

E por este motivo que, algumas vezes, vocé ndo con-
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segue "Destravar’ a maquina de nenhuma maneira sem
desliga-la.

CHAVEANDO SLOTS

Outro motivo pelo qual o micro pode ser "Travado” é o
“Chaveamento incorreto’” dos seus “Bancos de meméria
ROM/RAM". Como vocé pode observar na Figura-l, o
SLOT-1 estd "“Vazio" (NGo ha meméria instalada neste
conector).

Utilizando o programa BASIC do exemplo inicial,
coloque na meméria, a partir do enderego #B000, os
seguintes valores: #3E, #55, #D3, #A8, #C9.

Agora, comande:
DEFUSR = &HB000: A = USR(0)

Pronto... Aconteceu de novo...

Vocé perdeu o controle do seu MSX...

Vejamos o qué ocorreu.

O cédigo #3E & uma instru¢do do Z-80 (LOAD) que sig-
nifica “Coloque no Registrador-A (Uma @rea interna de
trabalho do Z-80 de um BYTE) o valor contido no BYTE
seguinte ao BYTE #3E", no caso #55. Ap6s esta instrugdo,
portanto, o Registrador-A do Z-80 conteré o valor #55.

O BYTE seguinte contém o valor #D3, que & uma ins-
trucdo do Z-80 (OUT), que significa "Envie o conteddo do
Registrador-A para a Porta-de-Entrada/Saida cujo en-
dereco esta contido no BYTE seguinte da instrucdo” (A
Porta de Entrada/Saida representa um enderego “inter-
no' do Z-80 que serve para comunicac@o com outros dis-
positivos a eles conectados).

No caso, o BYTE seguinte contém #A8, que é o ende-
reco do PPl encarregado de indicar quais “Pdginas” de
SLOTS devem ser "ativas’.

Esta instrucdo, portanto, envia ao PPl o valor #55 (Em
binario 01010101), que faz com que o SLOT 01 passe a es-
tar “ativo” para as quatro paginas de meméria (0,1,2,3).

A insfrucdo seguinte a ser executada pelo Z-80 seria
#C9 (RET), colocada no endereco #8004 da RAM. Como es-
ta RAM foi desativada pela instru¢do anterior, sendo subs-
tituida pela meméria correspondente ao SLOT ‘vazio”,
o Z-80 ndo encontra uma instrugdo executavel, o que faz
com que o micro fique “travado”.

Vocé pode niio conseguir executar programas feitos
para o EXPERT num HOTBIT, e vice-versa, porque a
colocacdo da RAM é feita em SLOTS diferentes para es-
tas duas maquinas (SLOT-2 para o EXPERT e SLOT-3 para
o HOTBIT), e, as vezes, estes programas efetuam o
chaveamento para um micro especifico. A solucdo & des-
cobrir quais as instru¢des que efetuam este chaveamen-
to e efetuar sua adaptacdo (Existem outras instrugdes Z-
80, além de "OUT”, que efetuam chaveamento de
SLOTS).

UMA "“DICA" IMPORTANTE:

Se vocé vai “ativar’ a RAM entre os enderegos #0000 e
#3FF (Pagina 0) para colocar e executar seu programa
nestes enderecos, vocé estard, conseqientemente,
“desativando” a ROM correspondente. Como o0s pro-
gramas que executam as "“Tarefas de casa” anteriormen-
te citadas estdo armazenadas neste intervalo de en-
derecos, o micro iré “travar”.

E necessé@rio, portanto, que as interrupcdes sejam
“desligadas” antes do chaveamento, com a instrugéo DI
— DISABLE INTERRUPTION, e sejam novamente "liga-
das” depois de executado seu programa com a instrugdo
El — ENABLE INTERRUPTION.




DESTRUINDO O PROGRAMA OU AREAS DE TRABALHO

Outras razdes que podem levar o MSX a "Se perder”
sdo "destruicio” da seqiéncia de instru¢des a serem
executadas pelo Z-80, a “destruicdo’” de BYTES que cor-
respondem a “Areas de Trabalho” ou ainda a execucdo
de um “desvio’’ para um endere¢o gque ndo contém um
conjunto coerente de instrugdes.

O Z-80 NAO DIFERENCIA “CERTO" E "ERRADO"

Como vocé deve j& ter percebido, o Z-80 vai seguindo
“"Cegamente” os valores contidos nos BYTES de me-
méria, obedecendo aos comandos correspondentes s ins-
trucdes que eles representam. O Z-80 ndo efetua qual-
quer "CRITICA" para verificar se estas instrucges estdo
“Certas”’ ou "Erradas’, cabendo ao usuério a total res-
ponsabilidade pela seqiéncia de operacdes efetuadas.
Se nestes BYTES forem colocados valores que ndo cons:
tituem uma "seqiéncia légica” de operacdes, o resul-
tado seré@ imprevisivel.

COMO & OCUPADA A MEMORIA ROM/RAM PELO
BIOS/BASIC?

Na meméria ROM estdo armazenados dois "Pro-
gramas Z-80": O BIOS — Basic Input Output System —
Sistema Basico de Entrada e Saida (Entre #0000 os en-
derecos e #268B), e o BASIC — Beginer's All-Purpose
Symbolic Instruction Code — Codigo Simbélico de Ins-
trucdes de Finalidade-Geral para Iniciantes (Entre o en-
dereco #268C e #7FFF).

Ea meméria RAM?

Quando vocé “liga”’ o microcomputador, @ meméria’
RAM estd "Vazia’'. O Z-80 passa, entdo, a executar
rotinas de “Inicializac@o’’, & existentes na ROM, que, en-
tre outras coisas, efetuam a colocacdo de vérias infor-
mac¢des em diversos enderecos da RAM, as quais serdo
utilizadas pelo BIOS/BASIC.

Uma outra parte da RAM fica disponivel ao usudrio
para colocac@o de seus programas.

A seguir, passaremos a descrever o conteudo e a
localizacdo das areas de meméria reservadas na RAM
pelo BIOS/BASIC.

Se vocé vai utilizar exclusivamente a linguagem BASIC
para usufruir dos recursos do seu MSX, entdo ndo héa
necessidade de grandes preocupacdes em relacdo @
utilizacdo incorreta da meméria, pois o proprio Inter-
pretador BASIC “se cuida” para ndo “destruir” suas
areas internas (A ndo ser que vocé use instrucdes BASIC

que modificam diretamente a RAM, por exemplo a ins-
trucdo POKE).

Ainda assim, o conhecimento de como a meméria é
utilizada ser-lhe-a otil.

Se vocé, no entanto, vai empregar "pequenas rotinas”
ou “grandes programas’ diretamente na linguagem de
mégquina Z-80, é fundamental conhecer como a RAM é
utilizada pata evitar “surpresas”, e, possivelmente,
“horas e horas” de “tentativas”.

Os programas BIOS/BASIC (Instalados na ROM, entre
#0000 e #7FFF) utilizam para seu funcionamento a me-
méria RAM exclusivamente entre os enderecos #8000 e
#FFFF, de acordo com as areas apresentadas na Figura-
Il, para as quais passaremos a descrever localizacdo e
contetdo.

O “PROGRAMA BASIC" DO USUARIO

As linhas de programa BASIC que vocé introduz (O
TEXTO do programa) sdo guardadas na memoéria RAM a
partir do endereco #8000, de forma codificada (Veja ar-
tigo na CPU nomero 10), sempre obedecendo & se-
quéncia de “nomero da linha”". O programa sempre
inicia com um BYTE #00, cada linha sempre termina com
um BYTE #00 e o programa sempre termina com dois BY-
TES #00.

A AREA DE ARMAZENAMENTO DE VARIAVEIS

As possiveis "Variaveis simples” que vocé define em
seu programa BASIC (Por exemplo A% =2, X#=123 ou
D$ =""ABC") sdo "guardadas” pelo Interpretador BASIC
(Tipo, Nome, Conteido) em uma area da RAM por ele
préprio reservada imediatamente apos o “"TEXTO" do
programa BASIC. No caso de variaveis do tipo "String”,
ficam aqui o Tipo, Nome e "Endereco do Conteddo’’, sen-
do o contetudo propriamente dito “embutido” no TEXTO
do programa BASIC ou em outra area de trabalho pos-
teriormente descrita chamada "érea de armazenamento
de Strings’’.

A AREA DE ARMAZENAMENTO DE MATRIZES

Para as variaveis do tipo "Matriz" ou “Indexadas”, por
exemplo DIM B$(10) ou A% (5)= 34, que possuem mol-
tiplas ocorréncias, o Interpretador BASIC reserva uma
area da RAM imediatamente apés aquela anteriormente
descrita. Se a variavel MATRIZ for do tipo STRING, ficam
aqui guardados apenas os “enderecos’’ dos conteidos,
os quais sdo de fato armazenados na “area de arma-
zenamento de Strings”’. ;

Lembre-se: As Greas de VARIAVEIS e MATRIZES estdo
inicialmente "vazias', e as variaveis/valores somente

MSX:

PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX E PC

PRONTA REMESSA PARA TODO O BRASIL e

Supershapes 1, 2 e 3:100 llustragbes cada, para gra- MSX — Hellot = 20 BTN's.

phos Il @ Page Maker - 14BTN's cada.

MSX Sharp — 21 BTN's.

BTN's. MSX Portfolio - 27 BTN's.

It - Basic — 20 BTN's,

BTN's.

E.V.A. — Editor de vinhetas animadas - 25 BTN's,
L.S.D. - Letters Special Designers — 15 BTN's.
If)( —Dos Tools | e Il - 19 BTN's cada.

BTN's.

MSX Hardcopy — 16 BTN's.
Contabilidade profissional completa em d Base Il - 100 Mala Direta Profissional — 38 BTN's.

Super Conversor de Arquivos Basic — d Base Il. d Base \5x Speclal Text - 24 BTN's.
MSX Page Maker 1.4 — 24 BTN's.

Controle de estoque profissional em d Base Il — 50 MSX Page Maker Kit — Page Maker com Acessorios — 81 MWCﬁTALQGQGﬂ‘TB

Calxa Postal 104% — Rua José Benfica 167 - Campo Grande - M.S. CEP. 79.085

Agenda Politica com mala direta e editor de textos em-
butidos — 300 BTN's.

Agenda profissional com mala direta e edltor de textos
embutidos ~ 300 BTN's. )

Contabilidade profissional completa — 300 BTN's.
Mala Direta Profissional — 200 BTN's.

Pedidos através de cheque nominal ou vale postal &
NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA,
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NAO CORRA O
RISCO DE FICAR

ASSINE CPU

Faga sua assinatura anual e receba gratis um disco repleto de programas e
os projetos MSX DEBUG e SCREEN V.
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vocé ganha um nimero atrasado
de CPU a sua escolha.

e Despesas de correio por nossa conta.

0BS.: Na assinatura anual
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Desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando
cheque nominal & Aguia Informé&tica, ou Vale Postal (pagéavel na Agén-
cia Copacabana) no valor de:

[0 Ncz$ 700,00 Para assinatura anual
[0 NCz$ 350,00 Para assinatura semestral
I:I NCz$ 175.00 Para assinatura trimestral
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vido sendo "criadas” gquando vocé executa o programa
BASIC (RUN) e @ medida que as linhas que definem estas

varidveis vdo sendo percorridas (a forma de armaze-

namento estd descrita na revista CPU nimero 10).

Nestas condicdes, & a aconselhdvel definir primei-

ramente todas as varidveis simples, para depois definir
as do tipo matriz, caso contrério poderé ser necessério

ao Interpretador BASIC "deslocar”
trizes quando cada variavel simples for definida.

A "AREA LIVRE" DO INTERPRETADOR BASIC

As Greas de VARIAVEIS e MATRIZES sdo "FLUTUAN-

TES", ou seja, mudam de localiza¢do na meméria sempre
que o tamanho do programa é alterado ou que uma nova
variével é definida.

Apbs estas Greas, o Interpretador BASIC deixa uma
area "livre" para ser por ele utilizada, que se estende

até o espaco ocupado pela "PILHA DO SISTEMA" pos-

teriormente descrita.

OS ENDERECOS DA "“AREA LIVRE” E DAS AREAS DE
VARIAVEIS/MATRIZES

O inicio da AREA LIVRE" & registrado pelo Interpre-
tador BASIC em um campo de trabalho de dois BYTES
reservados nos enderecos #F6C6/#F6C7, denominado
STREND (STRING END — FINAL DE STRING), que é o en-
dereco do BYTE “Imediatamente seguinte d Grea de ar-
mazenamento de Matrizes.

Os enderecos das Greas de Varidveis e Matrizes sdo
guardados em #F6C2/#F6C3 (VARTAB) e #F6C4/#F6C5
(ARYTAB)",

O endereco do "TEXTO" do programa BASIC é guar-
dado em #F676/#F677 ' (TXTTAB).

Para descobrir até que endereco o texto e as variaveis
de um programa BASIC ocupam a meméria RAM, pri-
meiramente execute (RUN) este programa de maneira
que ele "passe” por todas as linhas que definem va-
riGveis (& recomendavel que isto sempre seja feito nas
primeiras linhas), e depois comande:

PRINTHEXS$(PEEK(&HF6C6)+256* (PEEK(&HF6CT7))

Vocé obtera o conteido de STREND em representacdo
Hexadecimal. Repita a experiéncia com outros programas
BASIC e veja como este endereco se modifica.

Vocé NAO PODE colocar seus programas Z-80
"abaixo” de STREND, pois ele provavelmente sera "des-
truido” pelas varidveis, podendo causar uma “pane” no
micro, conforme ja explicado e exemplificado.

toda a Grea de ma-

Para verificar os conteddos de VARTAB, ARYTAB e TX-
TTAB, execute os mesmos procedimentos acima, com os
enderecos correspondentes.

Para descobrir o tamanho da “area livre” vocé pode
utilizar o comando BASIC:

PRINT FRE (0)

Vamos examinar as demais aGreas de trabalho do
BIOS/BASIC, "de cima para baixo".

BYTES LIVRES

Os BYTES da RAM entre #FFCA e #FFFF ndo sdo utili-

zados pelo BIOS/BASIC, e vocé pode colocar programas
Z-80 nestes enderecos (Normalmente, rotinas de “co-
municacdo’’ com outros SLOTS).
CUIDADO — Alguns programas podem utilizar BYTES
nestes enderecos. Este é o caso, por exemplo, do pro-
grama “Controlador do Diskette”, que utiliza os BYTES
entre #FFCA e #FFD8.

Para verificar quais BYTES estdo realmente livres, ob-
serve quais deles contém #00. Vocé pode utilizar para is-
to, o seguinte programa BASIC:

FORI=&hFFCATO&hFFFF:PRINTHEXS$(I):" =" :HEXS(PEE-
K(1)):" /" :NEXTI
A AREA DE GANCHOS

Entre os enderecos #FD9A e #FFC9 estdo instalados os
famosos GANCHOS do BIOS/BASIC (Cinco BYTES por
GANCHO), que sdo enderecos da RAM para onde séo
efetuados "desvios” a partir de certos pontos-chave da
ROM, para permitir que o BIOS/BASIC possa ser "adap-
tado’ pelo usuério, mesmo estando gravado em me-
méria cujo contetdo ndo pode ser modificado (ROM).

Exemplos de como fazer isto estdo mostrados nos
nomeros anteriores da revista CPU.

AS “AREAS DE DADOS INTERNOS"” DO BIOS/BASIC

Entre os enderecos #F380 e #FD99 estdo colocadas
varios "Campos de trabalho” do BIOS/BASIC, para regis-
trar valores importantes ou para armazenar tempora-
riamente dados por eles utilizados. Neste préprio artigo,
varios destes campos estdo citados.

A POSICAO “HIMEM" E A INSTRUGAO “CLEAR"

Existe um campo de trabalho de dois BYTES “guar-
dado’’ nas posicdes de meméria #FC4A/#FC4B que in-
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OCUPACAO DA ROM/RAM PELO BIOS/BASIC
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dicam ao BIOS/BASIC um endereco especialmente impor-
tante: o HIMEM = HIGHEST MEMORY — MEMORIA
MAIS ALTA, que é o "BYTE seguinte ao mais alto en-
dereco de meméria utilizado pelo Interpretador BASIC".

Originalmente, estes BYTES contém o valor #F380, que
é o préprio endereco de inicio da “Area de Dados Inter-
nos’" do BIOS/BASIC, deixando, portanto, toda a me-
méria RAM entre #8000 e #F37F para ser utilizada pelo In-
terpretador BASIC,

AREA RESERVADA PELO USUARIO

Vocé pode 'reservar espa¢o’ para seu uso "imedia-
tamente abaixo” do valor atual de HIMEM utilizando a ins-
trucio CLEAR do BASIC, cujo segundo parémetro altera
o valor contido neste campo de trabalho.

Vocé deve tomar o cuidado, porém, de verificar qual o
enderego atualmente nele contido, pois pode & ter sido
modificado por outros programas que vocé estiver usan-
do, o que é feito, por exemplo, quando vocé "liga” um
“Controlador de Discos” ao micro. Para verificar HIMEM,
faca:

PRINTHEX$(PEEK(&HFC4A)+ 256*PEEK(&HFC4B))

Para reservar espago "abaixo de HIMEM", “subtraia”
do valor obtido o nimero de BYTES que vocé quer reser-
var (Aten¢do: aquele valor estd mostrado em represen-
tacdo Hexadecimal) e depois comande (substituindo yyyy
pelo valor encontrado):

CLEAR200,&hyyyy

(Veja explicacdo sobre o primeiro parmetro “200"” no
item “Reservando Espaco para a Area de Armazenamen-
to de Strings").

A partir dal, os BYTES entre os valores "“antigo” e
“novo’ de HIMEM estdo reservados para seu uso ex-
clusivo.

Para verificar, repita:

PRINTHEX$(PEEK(&HFC4A)+ 256*PEEK(&HFC4B))

AREAS RESERVADAS POR CARTUCHOS

Assim, como vocé reservou espa¢o abaixo de #F380,
alguns programas instalados em CARTUCHOS conec-
tados ao MSX também o fazem, por exemplo o “Con-
trolador de Discos” (evidentemente, vocéd ndo pode
utilizar este espago).

Faga os seguintes testes:

1) Ligue o microcomputador mantendo a tecla SHIFT pres-
sionada até que a operacdo de inicializagdo esteja con-
cluida. Isto faz com que o controlador de discos ndo seja
“ativado” nesta operagdo (Equivale a ligar o micro com o
controlador de discos desconectado). Depois, comande:

PRINTHEX$(PEEK(&HFC4A) + 256*PEEK (& HFC4B))

Veja que o enderego contido em HIMEM & #F380, ou
seja, nenhum espaco foi reservado para o controlador
de disco (Em compensac¢io, obviamente, o controlador
esta inativo).

2) Ligue o microcomputador mantendo a tecla CTRL pres-
sionada.

Agora o Controlador de Disco & ativado, porém & “reser-
vado espaco de meméria RAM para somente “um
acionador”.
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Agora repita o comando do primeiro teste e veja que
HIMEM esta “abaixo" de #F380.

3) Ligue o MSX sem pressionar qualquer tecla e repita o
comando do primeiro teste. Perceba que mais meméria
& reservada pelo cartucho do controlador (para dois
acionadores).

OS "BUFFERS” DE ENTRADA/SAIDA

Desde o endereco apontado por HIMEM “para baixo"
até o endereco #8000, fica o espag¢o de meméria utili-
zado pelo Interpretador BASIC.

A primeira area & por ele reservada para servir de
“Buffer” (Area de armazenamento Intermediério) para
os dados que devem ser recebidos/enviados aos meios
externos de armazenamento (Discos, Fitas, Tela, Ou-
tros).

Sdo reservados 267 BYTES para cada Buffer.

O Buffer “zero”, utilizado pelos comandos LOAD e SAVE,
sempre estd alocado, e Buffers adicionais podem ser
reservados pelo comando BASIC "MAXFILES".

O campo de trabalho em #F672/#F673 (MEMSIZ =
Memory Size = Tamanho de Meméria) “"aponta” para o

oltimo BYTE da Area de Armazenamento de Strings”,
que fica imediatamente abaixo da Grea de BUFFERS de
Entrada/Saida.

Experimente comandar MAXFILES = 1, 2, 3, etc., e
veja como se modifica o “Endereco do Topo da Area de
Strings”, que corresponde ao inicio da Grea de BUFFERS,
com as instrugoes:

PRINTHEX$(PEEK(&HF672)+ 256 * PEEK(&HF673))
A AREA DE ARMAZENAMENTO DE STRINGS

Esta Grea & reservada logo abaixo do espaco para os
buffers de 1/0.

Nesta area sdo colocados os conteGdos das variaveis
do tipo “STRING'' que ndo sejam mantidos “dentro” do
préprio TEXTO de programa BASIC.

Se vccé deflne uma varidvel STRING sem efetuar qual-
quer "operagdo” sobre ela, o seu contetdo é mantido
“embutido" no préprio programa BASIC.

Se vocé executa uma operacdo sobre a variavel String
(Por exemplo A$ = A$+"X"} o conteOdo final passaré a
estar colocado nesta “Area de Armazenamento de
Strings”.

Os conteidos de varidveis do tipo STRING-MATRIZ
também sdo colocados nesta area.

Em qualquer dos casos, o Tipo, Nome e Endereco das
variaveis do tipo String e Matriz sGo mantidos nas
“Areas de Armazenamento de Variaveis/Matrizes”, con-
forme j& anteriormente descrito.

Execute o seguinte programa BASIC:

10 CLEVF::EH=0: THe@: W=Dt ="nBeC"

S0 U= RFTRCASE Y 1 TH=PEEK (U tE#=FEEK (U +1)+256
YFEEK (L HH+2D

39 PRINTHEXS O " "rHEKECTHI " "pHEWSEH)

A instrucdo VARPTR coloca em V# o endere¢o onde
fica guardada a variavel A$ na “Area de armazenamen-
to de varidveis” (#8097). Como A$ é variével do tipo String,
em #8097 existe um BYTE de TAMANHO e mais dois
BYTES de ENDERECO que finalmente "“apontam” para o
conteddo propriamente dito da varidvel “dentro” do TEX-
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TO do programa BASIC. As instru¢des PEEK colocam em
E# este ENDERECO (#801A).
Agora, modifique e execute novamente o programa:

16 CLEAR:EN=@: TH=0: M= af="REC" s if=nf+" "

20 VH=URFTROAS ) : TH=FEEK (UHD 1 EW=FEEK (L#+1)+258
$FEEK UM +2Y

AY FRINITHEXSC U " "rHENSECTHI " "2 HEWSLEW)

Observe que, apds a operacéo "+ " sobre a variavel
String A$, o “texto” desta variavel que estava “dentro”

do TEXTO do programa BASIC (#801A) agora estd co-

locado em outra Grea totalmente diferente de meméria
(#DC5C), pertencente & "Area de Armazenamento de
Strings’'.

CUIDADO — As areas de varidveis sdo "FLUTUANTES",
e, portanto, & medida que o programa BASIC é execu-
tado, as variaveis podem MUDAR DE ENDERECO na
memoria.

RESERVANDO ESPACO PARA A "AREA DE
ARMAZENAMENTO DE STRINGS"

O primeiro pardmetro da instru¢do BASIC “"CLEAR" ser-
ve para determinar o "tamanho” da Area de Armaze-

namento de Strings (O segundo pardmetro determina o

“mais alto” endereco de meméria a ser utilizado pelo In-

terpretador BASIC, conforme ja descrito).

O Interpretador BASIC reserva originalmente 200 BY-
TES. Se vocé definir variaveis que necessitem de um es-

paco maior terd que reservar este espago, caso contrario
obteré a mensagem "FALTA AREA STRING".
Tente tazer:

12 CLEARZOR I M m="
SO B e

Bxxxxxxxlaavyxxx>xl?unxxx(xwx2U9“+"x"

Vocé receberd mensagem de erro, pois a variavel A$
tem 201 BYTES, e a Area de Strings é reservada inicial-
mente com somente 200 BYTES.

Agora taga:

10 CLEARZOL:AE="0un
IO 0 AR

W EA M PR s ] 20
300 ] JE a0 1 B x}lb@>xxmxwx17
@000 1 BB 00000 L T 00000 2Ha " + ' !

Veja que a instrucdo CLEAR reservou os BYTES neces-

sarios na Area de Armazenamento de Strings.
A "PILHA DO Z-80"

Aboixo da Area de Armazenamentos de Strings fica

outra area de tamanho varidvel, reservada pelo Inter-

pretador BASIC.
Mas o que é a "Pilhado Z-80"?

O Z-80 possui instru¢des que “Empilham” blocos de
dois BYTES, uns apbs os outros, copiados das "areas de
trabalho internas’ do Z-80 (Os "Registradores”).




O endereco de inicio da PILHA é escolhido e passado
ao Z-80 pelo proprio usuério. O enderego do 0ltimo bloco
atualmente armazenado & sempre “salvo” em outro
“Registrador” do Z-80 chamado SP = STACK-POINTER =
APONTADOR DE PILHA.

Existem, também, instru¢des para "Desempilhar” os
dados da PILHA, devolvendo-os aos Registradores do Z-
80.

As instrucdes de Empilhar/Desempilhar séo utilizadas
para "Salvar” e posteriormente "Recuperar” os valores
contidos nos "Registradores Z-80".

O endereco escolhido pelo Interpretador BASIC para o
inicio da PILHA & guardado em um campo de trabalho
chamado STKTOP = STACK-TOP = TOPO DA PILHA, em
H#F674/#F675.

Vocé pode ver qual é este enderec¢o, comandando:

PRINTHEX$(PEEK(&HF674)+ 256*PEEK(&HF675))

O interpretador BASIC utiliza a PILHA via Z-80, entre
outras coisas, para registrar o ponto do programa BASIC
para onde deve retornar, apés a execug¢do de uma rotina
chamada por um comando GOSUB, quando encontrar
uma instrug¢do RETURN.

Para cada GOSUB "pendente’ sdo "salvos’ sete BYTES

na PILHA. Se forem executados varios GOSUB "enca-

deados’, a PILHA conterd varios conjuntos de sete BYTES
(que serdo de |4 retirados quando foram executadas as
instrucdes RETURN correspondentes).

Neste caso, a PILHA vai “crescendo” em dire¢do aos
enderecos ‘mais baixos” de meméria @ medida que
novos blocos sdo colocados.

O Interpretador BASIC "se controla” para que as areas
de Matrizes/VariGveis ndo sejam “destruidas”.

Se vocé implementar “rotinas Z-80" que “"empilhem”,
ndo esquecam de "desempilhar’ as informagbes, pois es-
te controle é de total responsabilidade do usuério.

Vamos, em seguida, testar estas situacdes.

GOSUB "“SEM RETURN"

Aqui fica uma dica interessante para que vocé evite
“surpresas’ com suas rotinas Z-80, ou mesmo com
programas BASIC.

Execute o seguinte programa:

18 G[OSUIE
29 HeH4 LaFRIN I H: G010

Aguarde aproximadamente um minuto, e vocé obteré
a seguinte mensagem "FALTA MEMORIA EM 20".

Mas o qué aconteceu?

Quando o Interpretador BASIC providencia a execugdo
da instrucdo GOSUB da linha 10 ele "salva”, na PILHA DO

SISTEMA, os enderecos necessdrios para poder 'retor-
nar’’ ao ponto imediatamente apds esta instru¢do quan-

do encontrar o RETURN correspondente.

Como ndo hé instru¢do RETURN no programam e como
a instru¢do GOSUB se repete indefinidamente, a PILHA
DO SISTEMA vai “crescendo” também indenifidamente,
preenchendo toda a “Area Livre" existente entre ela e a

area de Armazenamento de Matrizes. Quando o Inter-

pretador vericifa que a PILHA vai se sobrepor a esta
Grea, ele interrompe o programa BASIC em execucdo
com a mensagem mostrada.

CUIDADO — Se vocé "encadear” varias instrucdes
GOSUB tendo colocado alguma rotina em “linguagem de
mdaquina” préxima do endereco do "Topo de Pilha”, esta
rotina podera ser "destruida’’, provocando uma provavel
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“pane"” do sistema (O Interpretador ndo “administra” as
areas onde vocé coloca suas rotinas).

Portanto, nunca “saia” de uma rotina chamada via
GOSUB com uma instru¢do GOTO, pois seu programa
poderd ser encerrado “de repente” por "FALTA DE
MEMORIA", ou suas rotinas Z-80 poderdo ser “des-
truidas’' com provavel “pane’ do MSX,

Em algumas situagdes, no entanto, faz-se conveniente
“retornar” de uma rotina chamada via GOSUB para
um ponto diferente daquele que foi salvo na PILHA.

Quando isto for necessario, vocé deve utilizar a ins
trucdo "RETURN com operando”, a qual desvia para um
ponto diferente daquele previsto, porém retira da PILHA
os BYTES armazenados, evitando o seu crescimento des-
controlado.

Faca o seguinte teste, com o programa do exemplo an-
terior modificado.

180 GOSUEBZ&
TE MH=ENFL s FRIMIH: s RETURM LG

Vocé verd que nada de anormal iré acontecer, e o
programa ndo mais serd interrompido por “falta de
meméria”.

COMO "SE LIVRAR" do BIOS/BASIC?

Como vocé pode perceber, a meméria RAM entre
#8000 e HIMEM é "Movedica’’, e vocé corre riscos co-
locando suas rotinas ou programas escritos diretamente
na “Linguagem de maquina Z-80" nesta faixa de en-
derecos.

Uma possivel solugdo para contornar este problema &
“abaixar’ o valor do HIMEM, reservando espago para
suas rotinas “acima” deste endereco com a instrugdo
CLEAR, conforme j& exemplificado. Outra solucdo €
“levantar”’ o endereco a partir do qual o Interpretador
BASIC armazena o TEXTO do seu PROGRAMA BASIC
(Originalmente #8000), guardando suas rotinas entre
#8000 e este novo endereco.

Uma vantagem desta técnica sobre a anterior & que o
espaco de enderecos é “fixo”, sem sofrer varia¢des com
a colocacdo ou retirada de dispositivos ao MSX.
OBSERVACAO — Se vocé vai ativar exclusivamente um
programa Z-80, sem utilizar o Interpretador BASIC, toda
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a RAM enire #8000 e HIMEM pode ser ocupada, reser-
vada apenas érea suficiente para a PILHA DO Z-80.

Digite e execute o seguinte programa (Salvando-o an-
tes da execucdio), com o qual vocé pode reservar espago
ANTES do texto do programa BASIC (BOTTOM):

1 =S ey O Sl TS T D CHEY E W, 1, 200 s By
LEvER T +MIDECHE A0, R, 20 0 s C=I L O SR HIDE CHE W
Gl 1,2 el e B M IDE CHENE e LD, 5, 200 PO
FEGMHFOGE, B FORESHFC49, p: POKEGHFETS, Dt POREEGHF &7
7V, CiCLEAR I HEW

Ele reposiciona, com base no valor que vocé coloca na
variavel “X', os seguintes campos de trabalho do Inter-
pretador BASIC:

BOTTOM (#FC48/#FC49) — Endereco inicial da RAM dis-
ponivel para o Interpretador BASIC

TXTTAB (#F676/#F677) — Endereco de inicio do TEXTO
BASIC (Linhas do Programa BASIC)

VARTAB — Endereco inicial da Area de Armazenamento
de Variaveis a

ARYTAB — Endereco inicial da Area de Armazenamento
de Matrizes ;

STREND — Endereco do final da Area de Armazenamen-
to de Matrizes

No caso do exemplo, o Interpretador BASIC passa a
utilizar meméria RAM a partir do enderego #9000, e por-
tanto ficam LIVRES para seu uso os enderecos entre
#8000 a #8BFFF.

O Software-Livro BITBASIC, desenvolvido pelo autor
deste artigo, utiliza técnica semelhante para “Carregar
um novo programa BASIC apés o programa corrente”, e
posteriormente retornar ao primeiro ou “unir" os dois
programas “sem misturar” as suas linhas.

As duas técnicas anteriores reduzem o espago de
meméria disponivel para o Interpretador BASIC,

E possivel contornar este problema ativando a RAM
em endereco "abaixo” de #8000, com o recurso de
“"Chaveamento de SLOTS".

FILAS MUSICAIS

Uma op¢do que pode ser interessante é a colocagdo de
seu Programa Z-80 no espaco reservado pelo Inter-

SOFT .

' Mais de 2.000 titulos a venda. g :
~ Aquarela ¢ Fast-Copy * MSX Write » Edarg » Graphic-View"
Multicopy  Edtronic » Vox

s Edmu ¢ MSX-Turbo e ﬂ'luitoﬂ!ak;:.:

AR

‘ S ¢ AR

' Drive * Impressora * Monitor « Cartsio 80 Colunas ¢ Expert @
Hot-Bit semi novos » Megaram Disk » Transformacao para 2.0.

| SUPRIMENTOS

ou de 200
sete jogos vocs ganha um grétis.
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pretador BASIC para guardar os dados das “Filas Mu-

sicais’’.

Para cada uma das trés "Vozes” (Saidas independen-

tes de sons) que vocé pode acionar no seu MSX, sdo
reservados 128 BYTES na RAM (#F975/#F9F4,
#F9F5/#FAT4, #FAT5/#FAF4) para guardar a seqiiéncia
de notas a serem executadas.

Se em seu programa BASIC ndo & empregada a ins-

tru¢do PLAY, aqueles BYTES ndo serdo utilizados, logo
vocé poderd instalar rotinas Z-80 naqueles enderecos.
Vocé pode “desligar” automaticamente seu programa
Z-80 caso a instru¢do PLAY venha o ser executada,
evitando a destruicdo do programa e uma provavel

“pane” do microcomputador (O artigo publicado na revis-

ta CPU Niumero 9 mostra como fazer isto interceptando o
GANCHO da instrucdo PLAY).

PROGRAMA Z-80 "DENTRO"” DE VARIAVEL STRING

Que tal instalar sua rotina em linguagem de maquina
“Dentro” de uma variavel STRING?

O programa BASIC a seguir mostra como isto pode ser
feito.

A vantagem desta técnica & que vocé ndo precisa se
preocupar com o endere¢o no qual a rotina é colocada
(Ela s6 se aplica a rotinas "relocaveis”, que funcionam
em qualquer endereco de membéria).

E necesséric que o contetdo da VariGvel STRING seja

colocado na “"Area de Armazenamento de Strings”, sen-

do retirado do interior do "Texto”” do programa BASIC,
caso contrério poderdo ocorrer problemas em sua inter-
pretacdo (Para fazer isto, & executada uma "“"Operagdo
+ " com a Variavel).

18 HBE="IERFDFOFDFOFCFCR"+" “3FORII=1 TOLEH(HES
ISTERZ: JI=UAL ¢ "&H" +MIDE ChES, 11, 2>>:MIDSCABS, (I
I+10  ZYeCHRECII D HESTI

20 JI=UERPTROABS ) : RI=PEEKCI I+ 1) +2S6*PEEKCII+2)
: DEFUSR=F1: A=USR (@)

RESUMO DAS POSSIBILIDADES DESCRITAS

As suas rotinas Z-80 que devem conviver com um
programa BASIC podem ser instaladas nas seguintes
Greas: .

1) Entre a Grea utilizada pelo Interpretador BASIC e a
area de trabalho do BIOS/BASIC (Acima de HIMEM).

2) Antes do inicio do TEXTO do PROGRAMA BASIC
(Abaixo de BOTTOM).

3) Na AREA LIVRE "“flutuante”, administrada pelo Inter-
pretador BASIC.

4) Nos BYTES LIVRES ndo utilizados entre #FFCA e #FFFF,
5) Nas areas reservadas para FILAS MUSICAIS do coman:
do PLAY. y

6) Na drea de TEXTO de uma VARIAVEL STRING.

7) Na RAM "paralela” a ROM,

8) Em RAM "adicional” instalada no seu micro.

Se o seu programa Z-80 ndo necessita “conviver’ com
o Interpretador BASIC, vocé pode utilizar toda a RAM
que seria por ele reservada (Até HIMEM).

JOGOS

* NOVIDADES:
ULTIMOS LAN-
CAMEMTOS
*PACOTES:
Na compra de 50, 100,
e 200 jogos, uma super
oferta.
CONSULTE OU PECA
CATALOGO GRATIS

H4 Game of Time

SOFTWARE E HARDWARE

SUPn:MEmos

® CAPAS,

* DISQUETES,

ECi-
FICOS p/ yg X
P,

I Av. Jabaquara, 1598/Sala 08 - 04046 Sao Paulo SP-Ao lado v< wetrd Saude - Tel.: (011) 581-2739
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)

DRIVE 5.1/4 E 3.1/2 720 KB - IMPRESSORAS -
MONITORES - MULTI MODEM - CARTAO 80 COL -
CARTUCHO MEGARAM - COMPUTADORES

SUPER JOGOS

CADA SUPER JOGO OCUPA UM DISKETE
INTEIRO - ACOMPANHA EMBALAGEM E
MANUAL DE INSTRUGOES

PROMOGAO DO MES: NA COMPRA DE 4 VOCE
RECEBE MAIS 1 GRATIS COM DISKETE.

NEMESIS — ROBOCOP - ELITE - DOUBLE DRAGON *
OPERATION WOLF * RENEGADE il * SILENT SHADOW *
PACMANIA * ABADIA DEL CRIME * FIRE TRANT *
FLINTSTONES * PARIS DAKAR * HARRIER * GAUNLET *
LA HERANCIA * DESESPERADO * 4 X 4 ROAD RACING *

PREGO DE CADA SUPER JOGO COM TUDO
INCLUSO: NCz$ 65,00 ou NCz$ 27,00 MAIS O
CUSTO DO DISKETE E SEM MANUAL.

SUPER UTILITARIOS:

PODEM SER GRAVADOS ATE 6 POR DISCO
MENOS DE TELA, MUSIC E TURBO QUE SAO 1
P/DISCO - PROMOCAO: NA COMPRA DE 4
GANHE MAIS 1 GRATIS COM DISKETE.

ZAPPER | * ZAPPER Il * LINGUAGEM MUMPHS * VIDEO
TEXTO SYST TURBO PASCAL * COBOL * ED MUSIC +
50 TEMAS * DRAW & PAINT UNI-TELA + 39 TELAS *
GRAFIC MASTER * PROLOG * TRADUTOR *

PREGO DE CADA SOFT: NCz$ 66,00 MAIS 0 CUSTO DO
DISKETE, NAO COBRAMOS TAXA DE CORREIO.

SUPER APLICATIVOS:

OCUPA UM DISCO PARA CADA SOFT -
ACOMPANHA EMBALAGEM E MANUAIS DE
INSCRICOES

PROMOGAO: NA COMPRA DE 5 ESCOLHA
MAIS 1 GRATIS COM DISKETE.

WORDSTAR 40 * WORDSTAR 80 *
AGENDA * CONTROLE DE ESTOQUE *
MALA DIRETA * CONTROLE BANCARIO *
CONTAS A PAGAR * CONTAS A
RECEBER * CONTROLE DE CAIXA *
FOLHA DE PAGAMENTO *

PRECO DE SOFT: NCz$ 160,00 COM TUDO
INCLUSO, OU NCz$ 66,00 MAIS O CUSTO DO
DISKETE E SEM MANUAIS.

EDUCATIVOS:

ESTES PROGRAMAS SAO FORNECIDOS EM
PACKS COM 10 PROGRAMAS MAIS 1
COPIADOR DISCO/FITA/DISCO.

PODEM SER GRAVADOS EM DISKETE OU FITA
CASSETE. PROMOCAO: COMPRE 4 E GANHE
MAIS 1.

PACK 701:

APRENDENDO A CONTAR * O CIRCO * ENCANTO *
MAIOR/MENOR * MENTALIZAR * ANAGRAMA | *
ANAGRAMA 11 * MAGO VOADOR * ABELHA SABIA Il *
MACACO ACADEMICO *

UNIVERSOFT

PACK 702:

MATRIZES COMPLEXAS * ELETROCIDADE * GEOMETRIA
* QUIMICA * MATEMATICA | * GASES * OTICA * FISICA
I * INGLES | * CURSO DE BASIC IV *

PACK 703:

PESCADOR ESPACIAL | * MOTORISTA SIDERAL | *
MOTORISTA SIDERAL Il * ABELHA SABIA | * ABELHA
SABIA 2 * MISSAQ RESGATE | * MISSAQ RESGATE Il *
MAGO VOADOR Il * PALHAGO EXPLORADOR | *
PALHAGO EXPLORADOR I

PACK 704:

MAPA GAME * FISICA * FISICA EEXEHC[CI{}S] * INGLES
Il * FIGURAS GEOMETRICAS * CELULAS | * CELULAS 2 *
GPTICA Il * GASES Il * BANDEIRAS DA EUROPA *

PACK 705:

0 FIRMAMENTO * ARITMO * 0 SOL * GEOMETRIA *
SELVA DE PALAVRAS * MULTIPUZZIE * OPERAGOES
MATEMATIC * MEMORY GAME * TESTE DE
INTELIGENCIA * NORIA DE NUMEROS *

O PRECO DE CADA PACK: NCz$ 66,00 MAIS O
CUSTO DO DISKETE OU DA FITA CASSETE.

APLIC/UTILITARIOS:

ESTES SOFTS SAO FORNECIDOS EM PACKS
COM 10 SOFTS MAIS 1 COPIADOR
DISCO/FI/DIS. PODEM SER GRAVADOS EM
DISKETES OU FITA CASSETE. PROMOGAO:
COMPRE 4 E GANHE + 1

PACK 501:

AGENDA DOMESTICA | * BANCO DE DADOS | * MALA
DIRETA | * CONTROLE DE ESTOQUE | * UNI-WORD 2.0 *
EDITOR DE SPRITE | * PENCIL DESIGN * CONTAS A
PAGAR E RECEBER * ED MUSIC * PLANILHA DE
CALCULO *

PRECO DESTE PACK COM MANUAL DE
INSTRUGOES E TUDO INCLUSO: NCz$ 155,00
OU NCz$ 66,00 + CUSTO DO DISCO/FITA
S/MANUAL.

SUPER PACKS JOGOS:

ESTES PACKS SAO COMPOSTOS POR 6
JOGOS MAIS 1 COPIADOR DISCO/FITA/DISCO.
SO ESTARA DISPONIVEL EM DISKETE.
PROMOCAOQ: NA COMPRA DE 3 GANHE MAIS 1
GRATIS.

S - PACK 308:

CHICAGO * TAIPAN * NAVES MOVES | * SOL NEGRO | *
ASPARG (CORRIDA DE MOTO) * RAMPART *

$ — PACK 309:

COLISEU * BUTRAGUENHO (FUTBOL) * MINDER *
TITANIC | * BARBA NEGRA | * SIMULADOR 747 *

S — PACK 310:

HUMPREY * LADY SAFARI * MAD MIX (TIPO PACMAN)
* NAVES MOVES Il * SOL NEGRO Il * TITANIC Il *

S - PACK 311:

CHUBBY GRISTLE * OCTOBER * POWER * REFLEX *
THOR * TUAREG *

S - PACK 312:

ESQUADRAQ CLASSE A * COLOSOS 4 * MUTANT ZONE |
* MUTANT ZONE Il * SABRINA * COMANDO TRAC *

RECURSOS DIGITAIS INFORMATICA E
COMERCIO LTDA. - FONE (011) 825-5240

R. CONSELHEIRO BROTERO 589 CONJ. 42 -
CEP 01154 - SAOPAULOSP  MSX

S —PACK 313:

COSME ESTIBLE * FIRE STAR * THE JEWELS DARK | *
THE JEWELS DARK Il * OUT RUN * WELLS FARGO *

S - PACK 314:
ADICTA * HERCULES * THE JEWELS DARK Il * JAST *
PETER * ARAMO *

S — PACK 315:
BOUNGE * STRANGE * FINAL CONTIDOUM * STRIP *
BOUKEN * VORTEX *

S — PACK 316:

TRIPLE COMANDO * BARBARIAN * LEGION * GHOST *
TERRAMEX * TETRIX *

PREGO DE CADA SUPER PACK: NCz$ 41,00
MAIS O CUSTO DO DISKETE.

NOVIDADES:

1). GONZALES | * TERROR PODS * WEC LEMANS *
PARAVIA * METROPOLIS * THE PINK PANTER *

2). GONZALES Il * SOLDIER OF LIGHT * ULISES *
TRIVIAL * ADEL * BOB 007 *

3). AFTER THE WAR | * AFTER THE WAR Il * XENON *
SYNDROME * OBLITERATOR * SKATE DRAGON *

PRECO: NCz$ 51,00 MAIS O CUSTO DO
DISKETE.

MSX 1 - MEGARAM:

PINGUIM ADVENTURE * NEMESIS 2 *
NEMESIS 3 * KING'S VALLEY 2 * FINAL
ZONE * KNIGHT MARE 2 * KNIGHT MARE
3 * DRAGON QUEST * GALL FORCE *
DDS * F1 SPIRIT * NEMESIS 4 * JOU
SHERL HOL

PRECO: CADA NCz$ 12,00 MAIS O CUSTO DO
DISCO. 1 PORDISCO.

PEDIDOS:

PARA FAZER PEDIDOS DESTES PRODUTOS,
BASTA RELACIONAR EM UMA FOLHA DE
PAPEL O NOME OU NUMERO DE CADA
PROGRAMA, MANDE JUNTO COM CHEQUE
NOMINAL E CRUZADO PARA RECURSOS
DIGITAIS INFORMATICA E COM. LTDA E
MANDE PARA O ENDEREGO ACIMA, SEU
PEDIDO EM DISCO SERA ATENDIDO EM 15
DIAS PARA PEDIDOS EM FITA 30 DIAS.
GARANTIA DE 180 DIAS. OBS: VALIDADE DE
PRECOS ATE O DIA 15/12/89.

PRECO DO DISKETE 5.1/4 NCz$ 21,00
PREGO DO DISKETE 3.1/2 NCz$ 35,00
PRECO DA FITA CASSETE C-60 NCz$ 26,00.




PROGRAMA

UTiLiTARIO

TESTE "t" DE STUDENT
PELO COMPUTADOR

APLICACOES DE USO GERAL

Louis Barrucand e
Paulo Robert Pinheiro Elias

INTRODUCAO:

O teste "t" & um teste com o qual se avalia se 2
agrupamentos de dados pertencem ou ndo a mesma

populacdo. Esta comparacdo obriga a que se use esti-

mativas com as quais seus calculos sdo realizados, o que
serd visto mais adiante.

Este teste estatistico tem aplicacGo nos mais variados
campos da atividade humana, como por exemplo:
agronomia, medicina, biologia e todos os demais ramos
de pesquisa cientifica.

DETERMINAGCAO DAS
ESTIMATIVAS

Estimativas sdo valores que substituem os dados

(variaveis) de uma populacdo, por serem representa-

tivos das amostras. Sao elas: a MEDIA, o ERRO I‘fADRAO,
o ERRO DA MEDIA e o COEFICIENTE DE VARIACAO.

A MEDIA

E um valor que representa todos os dados de uma
populacdo. E calculado somando-se o valor de todos os
dados a analizar e dividindo-se esta soma pelo nimero
de dados: é o que se chama de média aritmética. E
representado por X.

O ERRO PADRAO

Cada dado de uma populacdo pode ser representado
pela adic@o ou subtracdo de um valor do valor da média.

Este valor, acrescido ou diminuido, € chamado de DES-

VIO (OU AFASTAMENTO) DOS DADOS em relacdo a
meédia.

A semelhanca do célculo efetuado para obter a média
de uma populacdo, podemas também tirar uma média
desses desvios. Isto nos daré uma medida da extensdo
de sua variacdo. Porém, numa Curva Gaussiana, a soma
dos desvios é igual a zero, pois, pela simetria da Curva,
os afastamentos da média de um lado anulam os afas
tamentos correspondentes do lado oposto. Equivale, no
caso, a somar valores iguais de sinais contréarios: (+1)
+ (-1) = 0. Para contornar esta dificuldade, a soma dos
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desvios é feita elevando-se os dados ao quadrado (2 @
poténcia), o que elimina os sinais "+ " e "-".

Como, no entanto, a soma dos desvios de uma po-
pulacdo de dados colhidos em uma experiéncia qual-
quer, ndo resulta em sua anulag¢do, e como, para a
andlise, é necessario tornG-la "Gaussiana”, s@o esco-
lhidos (n-1) desvios ao acaso, ficando o Gltimo a satis-
fazer a condicdo de nulidade. Ao valor (n-1) da-se o
nome de "Grau de Liberdade".

A estimativa do erro padrdo é calculada tirando-se a
RAIZ QUADRADA do quociente resultante da divisdo en-
tre o quadrado da soma e o grau de liberdade, isto é, vol
tando-se a 19 poténcia.

O valor dessa estimativa, chamada de s, & um pouco
menor que o erro-padrdo paramétrico, chamado pela
letra grega rd(" ¢ "), o qual é representativo de uma
populagdo com grande nimero de dados, que serve de
referéncia para a estimativa do erro-padrdo. A corres-
pondéncia entfre estes dois valores é avaliada pela tér-
mula:

s=0g V (n-1)/n

E claro que para um valor de “n" muito grande, "s" ten-
de a serigual a "'ré". Para fins praticos, o desenvolvimen-
to algébrico das somas dos quadrados é igual a:

Ex? - (Zx)2m
DAl s = V (x2 = (x)%/n)/(n-1)

O ERRO DA MEDIA

Quando a média é apenas uma estimativa e ndo um
valor paramétrico, hé sempre nela embutido um erro,
chamado, por isso mesmo, de ERRO DA MEDIA. Seu cal-




culo taz uso da estimativa do erro-padréo e é dado pela
expressdo:

(@) COEFlCIENTE
DE VARIACAO
E a estimativa do erro-padrdo, expresso em percen

tagem. Permite a compara¢ao de "erros-padrdes” de 2
populacdes com médias diferentes:

s% = (s/X) * 100

O LIMITE DA
SIGNIFICANCIA

A significncia na comparacdo de duas populacdes de
dados se prende, fundamentalmente, ao conceito de
limite. Este foi calculado como sendo aquele em que
todos os desvios est@io contidos em 95% da area da Cur
va Gaussiana (limite de confianca). Os desvios iguais ou
superiores a 95% sdo ditos “significantes” e os restantes
classificados como "ndo significantes™ (N.S.).

Este limite & CONVENCIONAL e a sua escolha toi feita
com base no tato de que, na Curva Gaussiana, os 5% res
tantes correspondem a uma aGrea muito pequena e reser
vada aos desvios que SE AFASTAM MUITO DA MEDIA.
Tais desvios PROVAVELMENTE ndo pertencem ao
agrupamento de dados da populacdo analisada.

Diz-se que hd uma PROBABILIDADE muito grande (ou
SIGNIFICANTE) de o desvio considerado ndo pertencer a
popula¢do com o qual foi comparado, por ser inferior a
5% (p 0.05). Em outras palavras, poder-se-ia afirmar
que um grande desvio ndo é devido ao acaso.

Alguns autores preferem o limite de 1% para en
globar 99% dos desvios da populacdo. Neste caso, o
limite de confianca € 99% da aGrea de distribuicdo. Por es
ta raz8o, as tabuas de estatistica ddo valores de limites
paraSel%.

Neste aspecto valeria perguntar quais os critérios que
norteiam os resultados de significdncia ou ndo? A Figura
1 ajudar-nos-a a esclurqcer esta pergunta: o exemplo
mostra uma DISTRIBUICAO EXPERIMENTAL feita com 5
medidas (Curva achatada) e uma DISTRIBUICAO TEO-
RICA com um agrupamento de 100 medidas (Curva pon-
tiaguda). O desvio correspondente ao ponto "a’ na abcis
sa & devido ao acaso, se confrontado com a Curva ex-
perimental, mas torna-se significante (ndo devido ao
acaso) se confrontado com a Curva teérica. Por isto, ndo
se deve afirmar, com base na Curva experimental, que o
desvio do ponto,  "a" ndo & significante, pois a distri-
buicdo resulta de poucos dados. Devemos nos lembrar,
portanto, que:

1 — sempre se deve procurar o efeito do que ndo &
acaso, melhor dizendo:

a—sep 0.05(Curvateérica), o desvio é considerado
significante;

b — se p 0.05 (Curva experimental), o desvio po-
deria ser consegiiéncia do acaso, mas deve-se ter toda a
precau¢do na interpretacdo deste tipo de resultado.
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2 — ndo se deve afirmar que um desvio ndo é signi
ficante, quando se tem uma distribuicdo resultante de
pequeno numero de amostras.

M
l‘l '|‘ 3
frt 305, :
i B -0
---- > -q.. -hr-_—
==t e R i DR, .
Pl P8
Plare=ildin
Figura 1 — Curvas de Gauss representativas de: pe

quena populacdo (aspecto achatado) e grande popu-
lacdo (aspecto pontiagudo). Pl e P2 mostram o limite de
significéncia para as Curvas pontiaguda e achatada, res
pectivamente. O ponto a, arbitrariamente escolhido en
tre Pl e P2, é discutido no texto.

O TESTE

A relacdo que exprime o valor de "t & o quociente
resultante da divisdo dos desvios com a estimativa do er
ro padrdo (d/s) e depende do nimero de dados do
agrupamento. Isto porque a distribuicdo "Gaussiana”

TOYGAMES INFORMATICA

A Toygames Informética dispée dos melhores jogos para
o seu MSX, oferecendo qualidade profissional, novidades
internacionais e garantia de seus servigos.

PROMOQJEO
® A cada dez jogos um jogo gratis

® Preco especial para pacote de 100 jogos
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varia de aspecto conforme este numero, conforme
procuramos mostrar anteriormente pela Figura 1.

Na solu¢do da comparacdo de 2 Curvas ou populagdes
de dados, com médias e nOmero de desvios diferentes,
Student chegou a estabelecer uma tébua, dita "Tabua de
t"', com limites de significdncia para agrupamentos de
dados com diferentes graus de liberdade.

Conforme o grau de liberdade, varios testes sdo em-

pregados para achar o valor de "t":

1 — Comparacdo de uma populacdo com poucos dados
(com média X), e erro da média s com outra de grande
niomero de dados (de média # ). E o valor resultante da
relacdo entre as diferengas das médias e a estimativa do
erro da média da popula¢do pequena. A média da po
pula¢do grande, por ser paramétrica, é considerada sem
erro em relacdo a pequena. O valor de "t é deduzido
como segue:

t=(X- u)i’si

2 — Comparacdo de 2 populacdes grandes com
aproximadamente o mesmo nimero de dados (50 ou

mais). No caso, deve-se levar em consideracdo as es-

timativas dos erros-padrées das 2 populagdes. O valor

de "t & obtido dividindo a diferenca das médias pelo er-

ro das diferencas dessas médias. O erro da diferenca de
2 médias & expresso pela seguinte férmula:

Sax = V (S2/ny) + (sp2/ng)

3 — Comparacdo de populag¢des com muito pequeno
nuomero de dados (de 5 a 50). Trata-se do teste estatistico
chamado de "erro da diferenca equilibrada”, porque os

graus de liberdade das 2 populacdes sdo levados em con-

sideracéo. A "diferenca equilibrada” & calculada como
segue:

Se = V[T (xa-Xa)? + S (xb-Xb)2)[(na-1) + (nb-1)]

A seguir, substituindo-se na térmula anterior o erro-
padrdo das amostras pelo valor do “erro equilibrado™:

de - \/{392,'“3) ¥ (sezmb) =8g V 1/na + 1/nb

ou seja:

I
|

Sgx = \/[2 (xa-Xa)? + X (:b—fbﬁ}l[n&‘l} + (nb-1)] * v 1ina + 1/nb

A partir dai, obtemos ¢ valor de "t" pela férmula

seguinte:
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t = (Xa - Xb)/Sy,

O TESTE "'t EMPAREL
PAREADO (paired "“t" test) HADO OU

agre

Os testes "t anteriores s6 servem quando se trata de
comparar popula¢des distintas (NAO PAREADAS). No
caso, os dados NAO SAO ASSOCIADOS. A aplicacdo do
teste 't'" emparelhado, ao contrario, obriga a que cada
dado (xa) esteja associado a um dado (xb), o que ocorre
sempre que os mesmos sdo coletados de uma mesma
fonte, mas em condi¢des diferentes. Por exemplo: a
analise do efeito de uma dieta sobre uma populacdo de
lactentes subnutridos. Por isso, deve-se calcular o erro
dessas diferencas, o que se faz aplicando a férmula:

Sq =V [S (xa-xb)? - ((Ta-Tb)?/n) ] /(n-1)

I (xa-xb)? = soma dos auadrados dos desvios individuais:
T = soma dos dados de cada populagao,;

(1) = grau de liberdade em que n corresponde ao nimero total dos
2 grupos dividido por 2, por serem emparelhados s amostras,

O PROGRAMA

Para realizar o Teste t pelo computador, apresenta-
mos o programa da Figura 2. A entrada de dados, no
inicio de sua execucdo, é feita através de uma variavel
alfanumérica, de modo a possibilitar, com o uso de
letras, a correta manipulacio dos dados, avisada ao
usuvario antes de cada entrada: digitando-se R ou r,
retrocede-se a um valor anterior; digitando-se T ou t,
muda-se de um grupo para outro (neste caso, somente
do 1 para o 2) ou, no caso deste ultimo, encerra-se a
digitacdo. Se a andlise for feita com o uso de valores
paramétricos, ao terminar de digitar os dados do grupo
1, deve-se digitar P ou p para encerrar a digitacdo e per-
mitir entrar com o valor da média paramétrica desejada.
O leitor deverd notar que o programa foi construido para
operar em tela de 80 colunas, para que o maximo de in-
teracdo fosse implementada. Os usuérios que ndo tém
cartdo de 80 colunas, deverdo fazer as adaptacdes neces-
sarias, abreviando as mensagens de tela.

A entrada de dados é comum a todos os Testes t. de
forma que, uma vez terminada a digitagdo inicial, o
usudrio poderd obter na tela e na impressora os dados
estatisticos de cada um dos grupos. Depois, é dada a op-
¢Go de escolher qual o método adequado de tratamento
dos grupos: 1 — NAO PAREADO; 2 — PAREADO. Além
disso, existe a possibilidade de se retornar ao inicio da
digita¢do dos dados para eventuais corre¢des. Neste
caso, o programa exibe os valores anteriormente di-
gitados e, uma vez teclando-se ¢return) (ou {CR>), estes
valores sdo confirmados através de uma mensagem.




No caso da primeira opc¢do, abre-se um segundo

Menu, onde se pode determinar qual o tipo de com-

paracdo a ser fteita. Em se tratando de uma avaliacdo
feita com o auxilio de uma média paramétrica, a Unica
escolha serd a de nimero 1, ainda que o usudrio insista
em querer usar outra. Depois que o célculo de t & obtido,

o programa libera o usuério para fazer uso das outras op-
coes, que no caso seriam a 49 ou a 59, Em qualquer cir-

cunstdncia, poder-se-4 obter na impressora o céalculo
final de t. De posse deste, pesquisa-se, em sua Tabua, os
niveis de significdncia a que o mesmo corresponde.

EXEMPLOS PARA A AVALIACAO
DA DIGITACAO DO
PROGRAMA:

Um estudo foi programado para se conhecer o grau de
afastamento de peso (medidos em kg) de 5 lactentes sub
nutridos: 1) — com o peso de 10 lactentes bem nutridos:
2) — com o valor paramétrico de criancas subnutridos da
Ameérica do Sul. Os lactentes de ambos os grupos sdo do
sexo masculino, do mesmo tamanho, da mesma faixa
etaria e da mesma regido.

Com o decorrer do estudo, o nimero de lactentes es-

tudados de ambos os grupos cresceu, o que permitiu
verificar melhor o grau de afastamento.

Decidiu-se entdo observar o efeito de determinado
leite sobre a recuperacdo de um pequeno grupo de lac-
tentes, comparando-o com um grupo de lactentes ali-

mentados sem este leite e com outro grupo de lactentes
bem nutrido.

Os resultados obtidos foram os seguintes:
A) — Lactentes subnutridos — 5.03, 6.17,7.5,7.8, 6.8

b) — Lactentes bem nutridos — 7.58, 6.53, 9.43, 6.8, 6.9,
7.54,7.66,8,7.58,6.8

c) — Valor paramétrico — 6.7

Com o crescimento da populacdo estudada, os valores
passaram a ser:

d) — Lactentes subnutridos — 5.03, 5.35, 6.17, 7.44, 7.81,
.76,

7.50,6.48,7.5,7.6,7.8,5.4,6.24, 6.8 .02, 5.68.4.9.
5,7, 628,507 492,56 5.5,6:2,7.2:692,7.4:7.35,692,
6.2, 5.8, £33, T8, 56,772, T.02, 62 6.15, 5.18, 4.85,
5:02- 4192, 6:18, T0] 8, 6e3 70875 44,8 5087 6.5, 7.02;
5.4,4.95 6 814954

e) — Lactentes bem nutridos — 7.58, 6.35, 8.71, 9.43,
708,68, 784, 1 83803 W& S T 54 B T 6967

6.28,9,8.42,6.8,6.9,7.6,7.54,8.02,7.9,7.65, 8.4, 6.85,
7.82; 7.05,.7.8,'8.06; 7.85, 6.8, 7:25, 7.76 . 7.42,8.5, 1.9,
B.43, 6.54, 7.4, 7.8, 7.2, 6.37, 6.4, 7.6, 7.58, 6.8, 8.92,
8.02,8,9

Resultados do tratamento com o leite administrado:

t) — Lactentes subnutrides (no inicio do tratamento) —
5.4,:6.24,5.7, 68,7200

g) — Lactentes subnutridos (apés 20 dias de tratamento)
— 7.5,8,7.62,9.4,8.75

Resultado do grupo controle (lactentes subnutridos
sem a administracdo do leite):

h) — Lactentes subnutridos (no inicio do tratamento) -
5.03,5.35,6.17,7.44, 4.81

i) — Lactentes subnutridos (apés 20 dias de tratamento)
— 6.2,5.8,6.3,7.8,5.6

Faco a comparacdo, pelo Teste t, dos seguintes
grupos:
1 — a versus b (opcGo 3 do programa — meétodo néo
pareado).
2 — a versus ¢ {op¢do 1 do programa método ndo
pareado).
3 — d versus e (opcdo 2 do programa — método ndo
pareado).

4 — fversusge hversus i (método pareado)
Os valores de t encontrados deverdo ser os seguintes:

o] G

2 .08

32 9 10

4:ftxg (569 ehxi(1.42)
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10 REM TESTE 'T' DE STUDENT

20 REM PARA DIGITACAO EM TELA DE 80 COLUNAS.

30 REM AUTOR: PAULO ROBERTO P. ELIAS

40 REM DATA: NOVEMBRO/89

50 CLS:CLEAR 500:PRINT"Aguarde ..."

SO = ETMENC2 LS00 NC(2) ,MELZ) EME2). V4 [2) ., SN(2)

70 C=0:8D=0:TQ=0:8V=0:¥Y=0:F1=0:DF=0

B0 CLS:LOCATE30,0:PRINT"TESTE T DE STUDENT" :PRINT

90 PRINT:PRINT:PRINT"ENTRADA DE DADOS:" :PRINT

100 FOBR I=1 TO 2

110 IF C<500 THEN C=C+1 ELSE PRINT"NuUmero mdximo de amostras ult
rapasgado: entrada encerrada”":C=C-1:NC(I)=C:C=0:GOTO 220

120 PRINT:PRINT"DIGITE: <CR> (valor antigo), R(etroceder), T (mu
da de grupo/encerra digitacdo),”

130 PRINT" P (sal1 do grupo 1 e i1ntroduz o valor da média
paramétrica) . "

140 PRINTZGRUPG- NO (.1t JpPEMEtce Was Yorantigos e (TG 0y
: INPUT"Novo valor: " ;NVU§

150 IF NVsS="R" OR NVS="r"” THEN IF C<2 THEN C=1:NVS="":GOTO 120 E

LSE C=C—-1:NVS="":G0T0 120

160 IF NVUS="T"OR NVS="t" THEN C=C-1:NC(I)=C:C=0:PRINT:NVS="":GOT
Q220

170 IF NVS="P" QR NVS="p" THEN C=C-1:NC(I)=C:Fl=1:I=2:GOTO 210
180 IF NVS="" THEN PRINT "Valor confirmado: ";A(I,C):G0TO 200
190 A(I,C)=VAL (NVS)

200 GOTO 110

210 PRINT:PRINT:PRINT"Entre com o valor da média paramétrica (P)
© Wi TNPUT-MP

220 NEXT 1

230 IF Fl=1 THEN G=1 ELSE G=2

240 PRINT:PRINT"AGUARDE ..."

2500 FOR - Im]l TOLG

260 X=0:8Q0=0

270 FOR F=1 TO NC(I)

280 X=X+A(I,F)

290 Q=A(I,F) "2:8Q=5Q+40Q

300 NEXTEE . O

310 SD=SD+X:TQ=TQ+SQ

320 VO=X"2/NC(I) :8V=5V+V0

330 ME(I)=X/NC(I):SN(I)=X

340 V4 (I)=8Q-VO:EP=SQR(V4(I)/(NC(I)-1)):EM(I)=EP/SQR(NC(I))  :CU={
EP/ME (I))*100

350 CLS:OPEN "CRT:™ FOR OUTREUT AS #1

360 PRINT#1,"DADOS DIGITADOS NO GRUPO";I:PRINT#%#1,

370 FOR P=1 TO NCI(I)

380 PRINT#1,A(I,.D);" ".:

390 NEXT P:PRINT#1, : PRINT#%1,

400 PRINT4#1,"RELATORIO DO GRUPO";I:PRINT#1,

410 PRINT#1,"SOMA DOS DADOS: ";SN(I)

420 PRINT41,"TOTAL DE DADOS: " ;NC(I)

430 PRINT#),"MEDIA DOS DADOS: ";ME(I)

440 PRINT#1, "QUADRADO DA SOMA: ";X"2

450 PRINT#1,"QUADRADO DA SOMA/NC DE DADOS DO GRUPO: ";V0
460 PRINT#H#1,"SOMA DOS QUADRADOS: ";SQ

470 PRINT#1,"INTERVALO: ";V4(I)

CPU 30




480 PRINT#1,"VARIANCIA: ";V4(I)/(NC(I)-1)

490 PRINT#1,"ERRO PADRAO: " ;EP

500 PRINT#1,"ERRC DA MEDIA: ";EM(I)

510 PRINT#1,"COEFICIENTE DE VARIACAO: ";CV;"%"

520 PRINTH#1, :PRINT#1,

530 CLOSE#l

540 LE I3="5" OR 18="s5" THEN Ig="":DS="*:G0T0 S80 ELSE PRINT"SAZ
DA PARA IMPRESSORA (S/N) 7 ";:IS=INPUTS (1)

550 IF I$="S" OR 1$="s” THEN OPEN "LPT:” FOR OUTPUT AS #1:GOTO 5
64 ELSE 1IF Is="N" OR 1S5="n" THEN 600 ELSE 540

560 PRINT:PRINT"INCLUI DADOS DIGITADOS (S/N) ? ";:DS$=INPUTS (1)
570 PRINT:PRINT"PREPARE A IMPRESSORA E TECLE ALGO ";:TS=INPUTS (1
):IF D$S="N" OR D$="n" THEN 400 ELSE 360

580 IF I<G THEN PRINT:PRINT"TECLE ALGO PARA O RELATORIO DO PROXI
MO GRUPO"ELSE PRINT:PRINT"TECLE ALGO PARA O RELATORIO FINAL

590 TS=INPUTS (1)

600 NEXT I )

610 CLS:LOCATEO,O0:PRINT"ESCOLHA O METODO DO TESTE: "

620 LOCATEQO,5:PRINT"1 - TESTE t NAO PAREADO" :LOCATEQ,10:PRINT"”2
- TESTE t PAREADO"”:LOCATEQ,l15:PRINT"3 - VOLTA A0S DADOS DIGITADO
S PARA CORRECAO"

630 LOCATE29,0:08=INPUTS (1) : PRINT OS:IF 0S<"1" OR 0$>"3" THEN 61
0

640 ON VAL (0$) GOTO 650,930,70

650 CLS

660 LOCATEO,O:PRINT"OBTENCAO DO VALOR DE t: ”

670 LOCATEO,2:PRINT"ESCOLHA UMA DAS OPCOES ABAIXO: "

680 LOCATEO,5:PRINT"”1 - COMPARACAO DE MEDIA EXPERIMENTAL (n<50)
coM MEDIA PARAMETRICA (n>100)"

630 LOCATEQ,9:PRINT"”2 - COMPARACAO DE GRUPOS COM NUMEROS IGUAIS

DE DADOS (n>50)"

700 LOCATEQ,13:PRINT"J - COMPARACAO DE GRUPOS COM PEQUENO NUMERO
DE DADOS (5<n<50)"

710 LOCATEO,17:PRINT"4 - NOVO CALCULQO"

720 LOCATEO,21:PRINT"5 - SAIDA DO PROGRAMA"

730 LOCATE32,2:08=INPUTS (1) :1E Fl=l AND.Q$>"1" THEN. 660 ELSE LFE
Qo< MLt SOR OS> NS THEN 1660

740 ON VAL (0$) GoTO 750,800,860,70,1030

250 REM

260 Tl (MECI) =MPY AEM(1] s El~Q

AZO0VEOCATES 6 PRINT"Valor de B "=T1

780 LOCATE4.,7:PRINT"Imprime (S/N)} 7 ";:08=INPUTS{l):IF 0$="8" OR

0$="s" THEN IM=T1:GOSUB 1040 ELSE IF 0S="N" OR 0$="n" THEN 790

ELSE 780

790 GOTO 660

800 REM

810 D1=SQR (V4 (1) /(NC(1l)-1)/NC(1l)+Vd4(2)/(NC(2)-1)/NC(2))

820 IF ME(1l)>ME(2) THEN T2=(ME(l1)-ME(2))/Dl ELSE T2=(ME(2)-ME(1l)
) /D1

830 LOCATE4,l10:PRINT"Valor de t: ";T2

840 LOCATE4,ll:PRINT"Imprime (S/N) ? ”;:08=INPUTS(l):IF 08="8" 0

R 0$="s" THEN IM=T2:GOSUB 1040 ELSE IF 05="N" OR 0S5="n" THEN 850
ELSE 840

850 GOTO 660

CPU 31
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860 REM

870 EQ=SQR((V4(1)+V4(2))/((NC(1)-1)+(NC(2)-1)))
880 D2=EQ*SQR(1/NC(1)+1/NC(2))
890 IF ME(1l)>ME(2) THEN T3=(ME(l1)-ME(2))/D2 ELSE T3=(ME(2)-ME(1l)

) /D2
900 LOCATEA4,14:PRINT”"Valor de

910! LOCATE4, X5 PRINT" Imprime (S/N) 2 "; :08=INPUTS(l) :IF 08§="5" -0
R 0S="g"” THEN IM=T3:GO0SUB 1040 ELSE IF 0$="N" OR 0S$="n" THEN 920

ELSE 910

920 GOTO 660
930 CLS:LOCATEO,O0:PRINT"TESTE
940 FOR X=1 TO NC(1)

950 Dl=(A(l,X)-A(2,X))"2:DF=DF+Dl

960 NEXT X
970 D8=(SN(1)-SN(2)) " 2/NC(1)}
980 TO=SQR((DF-DS)/(NC(1)-1))

990 IF ME(1)>ME(2) THEN T4=(ME(l1)-ME(2))/T0 ELSE T4=(ME(2)-ME(l)

) /TO
1000 LOCATEQ,S5:PRINT"Valor de
1010 LOCATEO,7:PRINT"Imprime

0 ELSE 10X0

1020 LOCATEO,10:PRINT"OUTRO CALCULO (S/N) ? ";:08=INPUTS(1):IF O
§="8" OR 0%="s8" THEN 70 ELSE IF 0S$="N" OR 0S="n" THEN 1030 ELSE

1020
1030 CLS:END

1040 LPRINT"Resultado do Teste t pelo método ndo pareado” :LPRINT

 LPRINT"Valor de t: ";IM
1050 LPRINT:LPRINT:RETURN

1060 LPRINT"Resultado do Teste t pelo método pareado” :LPRINT:LPR

INT"Walor de i ";IM
1070 LPRINT:LPRINT:RETURN

Figura 2 - Programa para o cdlculo do teste t de Student, basea-
do nos métodos pareado e nao pareado.

(SN PR OswINPUTS (1) +TF '08="8" "0
R 05="8" THEN IM=T4:GOSUB 1060 ELSE IF 0S$="N" OR 0$="n" THEN 102
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CLASSE A » FIRE STAR » FLICKY + HERCULES » MAGIC PINBALL = MUTAN ZONE 1| » MUTAN
JONE 7 = OCTOBER » OUT AUNMER = PETER BERDSLAYS » PHARAD REYENMGER = POST
NORTEN » RALLY PARIS DAKAR » SABRINA » THE JEWELLS OF DARKNES i » THE JEWELLS OF
DARKNES 1l + THE JEWELLS OF DARKNES IN « THOR = THUAREG = TRIAL BLAZER » TURY »
ADDWCTA BALL » BLOW UP » CHICAGO 1930 » FLINGSTOME » COLISEUM + ROCKROLLER =
GALLACIA 7 » TEARA MEX = NAVY MOVES | » NAYY MOVES i » POWER OF DARKNESS =
TANTAN » TURBOD GIAL » FIRST STEPS » HOWARD THE DUCK » MAHJON * SCOPEON *
SECRET MISSKON » DESCOBRIMENTO DA AMERICA » WEELS & FARGOS » DANGER MOUSE
« TETAIS » NEO 2 » CHUBBY CRISTLE » EMILIO BRUTAGMMO « SPEED BOAT RACER » CAP
SEVILHA | « CAP SEVILHA 0 + INDIAMA JOWMES + STREAKER + DRACULA « MATCH DAY Il =
LORICLES AUNNER + ALFA ROID + CYRUS + PRLLBOX + SWING » MAN + VILA SINISTRA =
SHAKE 1T = HED DOX & muric mais

JOGOS PARA MSX 2,0 C/ OU S/ MEGA RAM EM DISCO

NCz$ 10,00 + VALOR DISCO

TEMPO TYPE « RARD X8 » POYAN « READ LIGHT AMSTERDAN + BREAKER = KNG KONG. eic
JOGOS ESPECIAIS MSX EM DISCO NCz$ 10,00 + VALOR

WORTEY RIDER + TRIPPLE COMAND « OPERATION WOLF + SILENT SHADOW » HAUNTED
HMOUSE = GUTT BLASTER « ELITE » LA ABADIA DEL CRIME » LA HERANCIA = PINBALL BLASTER
* MEMESSIS

APLICATIVOS / UTILITARIOS MSX NCz$ 10,00

MALA DIRETA * PLAMILHAS DE CALCULUS » BANCO DE DADOS + AGEMOAS DOMESTICAS «
COMTABILIDADE » CONTROLE DE ESTOOUE = CONTROLE BANWCARIO + CONTROLE PAGAR)
AECERER « EDITORES DE TEXTOS DRAw wORD « MSKWRITE

JOGOS TK - PACOTE NCz$ 60,00 CFITA

PACOTE | ARCANOID i+ CYBEANOID » DRILLER = TOP GUN+ FIREFLY » THUNDERCEPTOR
PACOTE 21 wAR WARRKOAS + RENEGADE « SALAMANDER + STAWE FORCE » ELITE =
THUNDERCATS PACOTE ) ACADEMY + STARSTAME W » XENO + AG ORMANGE * ICE TEMPLE
* MASK W+ BEYOND (ICE PACACE |+ VIDEDQ POD PACOTE 4: DUSTIN = LIGHTFORCE + ENDURD
WACE = JAIL RAWG « URIDIUM = TERRAA CAESTA » SABOTEUR I PACOTE 5. SAI COMBATE =
SCUBA DIVE * GHOSTBUSTERS + COMANDO » DANDARE = JET SETWILLY « FISTI= DINAMT DAN
APLICATIVOS TK CADA NCz$ 40,00

FULL COMPILER + ART S5TUDMO » ¥OZ CODE + ARTIST 11 + COMPRESSOR DE TELAS+* 5G A
ILANCAMENTO) » EVC

MSX e PC e TK90 o SPECTRUM

SUPRIMENTOS
Formulérios Continuos; Etiquetas
diversas; Disquetes; Porta dis- |E
quetes; Mévels para CPD.

-~ Gravago em fita K7/disco
31/2e51/4,

Desenvolvimento de sistemas
pflinhas PC 8 MSX,

no endereco indicado sem quak vico de assisténcia técnica com-
quer despesa para vocé, pativel com sua exlgéncia.

- Pagamento em Vale Postal ou
Cheque Nominal e Cruzado. CATALOGO COMPLETO:
- NCz$ 35,00 + 5 Prog.-Jogos
PROMOGCOES + Edltor de Textos, Teremos o
malor prazer em atendé-lo,
— Padidos em Disco 5 1/4 10% de
esconto. TELE DRAWLINE
— Pedldos acima de NCz§ 60,00 § Esclareca suas dlfnrlans Por;.a -
ganha 1 jogo Megaram. informacbes pro-
- dutos. ngue (01 32} 34 9813
ECONOMIA 8as12h |
- Pedido Minimo NCz$ 35,00 em ATENDEMOS TODO BRASIL
4 programas, Somar o valor da fita i
# ou disco a cada B prc Atenc especlal a todos os
Valor: Flta K7/dlsco 571/4, NCz$ [ clientes.
18,00/disco 3 1/2 NCz$ 35,00 W= =]
SEM DESPESAS POSTAIS ASSISTENCIA TECNICA .
m A Drawline entr seus pedidos A Drawline mantém perfelto ser- |

PERIFERICOS PARAMSX 4
Drive 5 1/4 D/D completo DDX; e
CariBo 80 colunas; Interface pa- [| Além destas vantagens vocd ain-

' i . . da conta com uma garantia de 90
vr:rg‘r)i;.s. Kits; Modem; Cabos di- dias em todos os produtos.

DRAWLINE SOFTWARE INFORMATICA LTDA.

CAIXA POSTAL 3093 — AGENCIA VILA NOVA — CEP 11011 - SANTOS - SP
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MEGA ASSEMBLER

IMPLEMENTE NOVAS FUNCOES AO SEU MSX

MODO BASIC:

Recuperagéo de programas em basic apds um RESET.
Leitura do HEADER de qualquer programa gravado em
fita.

Verificagdo de gravagéo de programas em binrio.
Impress@o de telas em qualquer SCREEN em dois for-
matos possiveis (nomal ou com escala de cinza).

Editor de caracteres (crie sua fonte de letras).

Copia da VRAM para a RAM e vice-versa.

MODO MONITOR:

Dumping da memdria na tela em quatro formatos possi-
veis, inclusive para 80 colunas, com os dados em he-
xadecimal e ASCII. A edicao pode ser feita direto na
tela.

Os BYTES da memdria poderdo ser mostrados com
qualquer rotag@o desejada pelo usuério. Isto permite a
tradugéo de programas da KONAMI,

Busca de palavras na memaria.

Rotina para desassemblar qualquer drea da memdria do
micro e em qualquer SLOT, inclusive a ROM.
Possibilidade de rodar um programa em linguagem de
maquina e verificar o status dos registros apds isto.
Modificagdo do chaveamento dos slots, possibilitando
ver as rotinas de qualquer cartucho.

Carregador de programas bindrios, com a possibilidade
de visualizagdo de seus enderecos finais, iniciais e
start.

O comando SCR transfere a meméria do micro para a
VRAM, permitindo que se possa procurar os desenhos,
sprites e as telas nos arquivos de jogos, além de possi-
bilitar sua edicdo. Coloque seu nome na tela de seus

jogos.

Impresséo do conteldo da VRAM para o estudo da
mesma.,

Um poderoso ZAPPER DE DISCO, que poderd salvar
aquele disquete que parecia perdido, além de permitir
modificar até os discos travados.

EDITOR ASSEMBLER:

Simplesmente o modo mais rdpido e f4cil para aprender
assembler. Varios comandos para compilacdo e impres-
sdo de listagens.

Vocé podera escrever em assembler com a facilidade
dos comandos do BASIC tais como RENUM, LIST,
LLIST, DELETE, LOAD, SAVE, MERGE e outros coman-
dos adicionais.

Acompanha Manual completo, com dicas para a utilizagdo deste
poderoso software.

ORIONSOFT

Rua Alves Guimarées, 519 - Pinheiros - Tel, (011) 881-9204
CEP 05410 - Sao Paulo - SP

“Préximo ao HOSPITAL DAS CLINICAS"

Para comprar pelo correlo envie cheque cruzado no valor

de 100 btns (BTN do més de envio do pedido) para a
ORIONSOFT. Néo trabalhamos com vale postal ou reembolso
postal
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PROGRAMA

UTiLiTARIO

TROCANDO A

COR NO DOS

MARCIO MACHADO MOURA

Apobs termos discutido o uso dos ganchos (CPU n®12) e
termos analisado as técnicas de produ¢do de software
em ASSEMBLER no ambiente DOS (CPU n° 13), vamos,
através deste artigo, consolidar os dois assuntos,
apresentando, além das técnicas ja citadas, mais uma:
Tecla LOCK multifunc¢ao.

O PROGRAMA

Como nas vezes anteriores, desta série de artigos,
darei mais importancia ao detalhamento da técnica do
que propriamente a apresentacdo do programa, pro
curando sempre escolher algo que seja atrativo dqueles
que, mesmo possuidores de um Montador, conhecem
apenas os rudimentos da programacdo ASSEMBLY. O
programa, desta vez, serd um utilitario muito pratico,

para quem ndo gosta das cores de frente e fundo de al-

gum sistema ou programa. Possibilita a troca das mes
mas. em tempo de execucdo de outro software qualquer,
ou seja, ser@ possivel trocar as cores de um programa,
apbs o mesmo ja ter sido executado.

E claro que muitos dos leitores que acompanham os ar-

tigos desta série, |4 devem saber como realizar tal fa
canha, que, embora pareca dificil a primeira vista, é, na

realidade, de grande facilidade, bastando para o seu en-
tendimento, apenas a compreensdo do conceito dos gan-

chos do Sistema Béasico de Entrada e Saida (B10S) dos
equipamentos padrdo MSX.

Para que o programa fosse mais versatil, optei, ndo
pela troca simples e pura das cores de frente e fundo, e
sim pela execu¢do de uma tabela de sete op¢des de
pares de cores.

N© FRENTE COR FUNDO COR
1. Azul (04) Branco (15)
2. Branco (15) Azul (04)
3. Preto (01) Branco (15)
4. Branco (15) Preto (o1)
5. Preto (01) Amarelo ()
6. Magenta (13) Branco (15)
7. Preto (01) Cinza (14)
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E 6bvio que a tabela poderé ser alterada para as cores
de preferéncia de cada um, lembrando, apenas, que a
lista acima reune o conjunto de melhor nitidez e contras
te quando executado em uma televisdo colorida comum.
A lista também poderé ser ampliada, ou reduzida, sendo
desaconselhavel um aumento do n® de op¢des para ndo
dificultar a operacionalidade do utilitario.

TECLA LOCK MULTIFUNCAO

No pentltimo nomero da revista CPU (n® 12), foi
demonstrada a técnica de criacdo de uma tecla de fun
cdio LOCK, que possibilitava um estado ON/OFF de fun-
cionalidade de uma determinada érea do teclado. Em-
bora a técnica que vamos apresentar agora, denomi-
nada de "tecla LOCK multifuncao’’, ndo reflita realmente
uma funcdo LOCK, a relacdo & valida, mesmo que seja a
titulo ilustrativo.

A denominacdo de “multifun¢do” para a técnica em
questdo, reflete a associacdo de varias fung¢des para a
tecla, ou seja, em vez de termos apenas um estado
ON/OFF, que ligaria ou desligaria algo, teremos, sim,
um rol de funcdes que seriam ativadas em uma ordem
logica, cada vez que a tal tecla fosse apertada. Isto sig
nifica que, ao apertarmos a tecla a primeira vez, uma
determinada funcdo seria ativada; na segunda, outra
funcdo substituiria a primeira; e assim sucessivamente,
até que o rol de funcdes terminasse, voltando, entdo, a
primeira fungdo.

No exemplo do utilitario apresentado, teremos como
laco de funcdes a troca das cores de frente e fundo, na
ordem acima apresentada. O programa, inicialmente,
ndo se mete em nada, até que a tecla escolhida para as-
sumir a multifuncdo é apertada. Dai em diante, é criado
o laco eterno, mudando as cores de frente e fundo, sem-
pre que a tecla for pressionada, comecando com o item |
do rol, até o item 8, e retornando ao primeiro, quando
pressionada a oitava vez.

MIGRACAO

Depois de apresentada a idéia, parece que todos os
problemas estdo resolvidos. Estariam, se ndo fosse um
pequeno detalhe: a rotina que é executada pela inter-
ceptacdo do gancho ndo esté em uma Grea segura da




RAM, como no programa apresentado no n® 12 da revis-
ta CPU (naquele caso EOOOH), e sim em uma drea que
sera utilizada por qualquer programa que seja execu-
tado via ambiente DOS, ou seja, perto do endereco
0100H. Isto ocorre, pois o nosso programa também sera
executado no ambiente DOS.

Diante disto, além de prepararmos a Grea de ganchos
para interceptacdo do teclado, temos que migrar a
rotina propriamente dita para um endereco seguro, que,
mais uma vez, serd escolhido no topo da RAM, em
EOOOH, ja que é raro algum programa ou rotina usar este
endereco.

O maior problema que a migra¢do de um programa
em linguagem ASSEMBLY enfrenta, estd no fato de
deslocarmos os enderecos relativos aos comandos CALL
e JP internos ao programa. A solu¢do do problema pode
ser feita por dois modos, sendo o primeiro de muito féacil
entendimento e o segundo mais trabalhoso, embora néo
seja, também, de diticil compreensao.

A primeira técnica, que serd a utilizada em nosso
programa, consiste apenas em ndo utilizarmos os coman-
dos citados ou evitarmos o maximo possivel a sua uti-
lizacdo, pois @ mesma nos obrigaria ao calculo manual
do real endereco de deslocamento do CALL, ou JP, apés
a migracdo da rotina.

A segunda técnica, como dito anteriormente, envolve
um pouco mais de trabalho. O programa deve ser
preparado com a instru¢do ORG apontando para o en-
dereco destino da migracdo. Apés a montagem, deve-se
obter o endereco do LABEL do inicio verdadeiro do
programa, que deverd assumir o novo endereco de
execu¢do. Como ndo foi a técnica escolhida para o
programa apresentado, deixaremos a andlise mais
profunda desta técnica para outra oportunidade, ja que
a mesma ser@ utilizada em muitas outras aplicacées que
ainda serdo desenvolvidas na série de artigos que abor-
dam a programac¢do em linguagem ASSEMBLY.

ROTINAS E VARIAVEIS

Temos no programa um conjunto de enderecos re
ferentes a rotinas e variaveis do sistema, que devem ser
analisados para melhor compreensao do programa,

A rotina do BIOS, responsével pela especificacdo das
cores de frente e fundo, fica no endereco 07F7H da ROM.
Ndo requer nenhum dado nos registradores como pa-
ra@metro de entrada, usando, para isto, os enderecos:

F3E9H = Cor de‘aFreme;
F3EAH = Cor de Fundo;
F3EBH = Cor de Borda;

O gancho escolhido para execucdo do programa foi
novamente o gancho de leitura matricial do teclado,
localizadono endereco FDCCH. A tecla escolhida (RGRA
no Expert, ou CODE no Hotbit), & selecionada pelo seu
valor matricial, igual a 34H.

A execuc¢do do endereco 0000H no ambiente DOS néao
reseta a mdquina, como muitos podem pensar. Apenas
devolve o controle para o DOS. Funciona como o RET,
com a diferenca que & mais aconselhavel em certas
aplicacdes, pois obriga a reinstalacdo de certas areas do
DOS.

O endere¢o 001CH, existente na RAM e na ROM, como
visto no artigo anterior (CPU n® 13), realiza uma cha-
mada INTERSLOT, necessitando, para tal, o preenchimento
do registrador duplo IY com o nimero do SLOT sele-
cionado, e em |Xo endereco a ser chamado.

Além destes enderecos, temos apenas que ressaltar
a posicdo de meméria E100H, que corresponde a uma
variavel interna do programa, que é inicializada com
00H, e conteré a Ultima op¢Go de cores executada pelo
programa.

| ualidade
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A qualidade internacional dos disquetes
Nashua ja é fabricada aqui mesmo no Brasil.
Nas trés variedades de maior uso na midia
magnética flexivel: Disquetesde 51/4”, 51/4"
Alta Densidade e 3 1/2".
Todos com a exclusiva garantia ilimitada
Nashua.

nternacional

 Nashua

Made in Brasil.

Fabrica da Nashua no Distrito Industrial
de Campo Grande - Rio de Janeiro - Brasil

Disquetes
Naslhuia

O disquete legal.
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ANALISE DO PROGRAMA

Na figura 1 temos a listagem em linguagem ASSEMBLY
do programa. O ORG igual a 0107H se faz necessério
quando da producdo em montadores que geram HEA-
DER, como explicado no Gltimo artigo CPU n° 13, para
deslocar os sete primeiros bytes, sem comprometer o
resto do programa.

O programa é iniciado com a colocacdo do cédigo da
instrucdo CALL, no endereco do gancho do teclado,
seguido do endereco que serd executado na intercep-
tacdo do gancho,

A seguir, & realizada a migrac¢do do programa, a partir
do LABEL INICIO, para uma area segura da RAM (EO00H),
onde la ficard sem ser incomodado por execucdes de
programas no ambiente DOS ou via Interpretador BASIC.
Finalmente, & colocado em E100H o valor 00H, que re-
presenta o estado inicial da lista de op¢des, seguido do
salto para o enderego 0000H, que, no ambiente DOS,
obriga o retorno ao Sistema Operacional.

O LABEL INICIO representa o inicio real do programa,
que seré executado quando apertada a tecla escolhida
para o acionamento do carddpio de cores. Apbs ser
realizado o teste da tecla e a preservacdo dos regis-
tradores através de instrucoes PUSH, temos a leitura do
endereco E100H, que contém o cédigo da 0ltima opgdo
selecionada.

As duas situacdes que devem ser analisadas represen-

tam as hipéteses 00H (estado inicial do cardéapio) e 07H
(0ltima opcdo do cardapio). O teste de condicdo é feito
pela hipétese 07H, que desvia para o LABEL SOMA, caso
o conte(ido de F100H seja menor que 07H. E feita, entdo,

a soma na opg¢do, salvando o valor obtido no endereco
EI00H e executando o LABEL referente ao item correspon
dente do cardapio.

Notem que, na hipétese de chegarmos ao topo do rol
de opcdes (valor 7), temos o reset do registrador A, que
obriga o cardépio a voltar d opcdo 1, pois a instrugdo que
serd executada, seguinte ao retorno a 00H, é a que in-
crementa em 1 o registrador A. O mesmo aconteceria na
primeira vez que o programa fosse executado, j& que
vimos que a opcdo do cardépio é incrementada antes da
execucdo de escolha do rol de opgdes.

Os outros LABELS dispensam maiores comentdrios,
além daqueles j@ encontrados na figura 1. Lembrando
apenas a necessidade de recuperarmos os registradores
através de instru¢des POP, antes do retorno ao controle
do BIOS.

CONCLUSAO

A execucdo do programa em ambiente DOS, aparen-
temente, nada far4. Mas, apés ter sido instalada, a
rotina poderd ser executada sempre que for pressionada
a tecla CODE (no Hotbit) ou RGRA (no Expert), indepen
dente do programa que esteja sendo executado no
momento. E ébvio que, se, por acaso, o SOFTWARE es-
tiver rodando em SCREEN 2, a troca de cores ndo afetara
a tela, pela prépria estrutura deste modo de SCREEN.

Seria interessante a leitura do AVISO, no artigo
"PROGRAMANDO O TECLADO NO MSX" (CPU n° 12),
que alerta para o uso de certas rotinas, como por exem-
plo o COPY do DOS, que ds vezes suja a area situada a
partir do enderego EOOOH.
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NEM SO DE RIO E SAO PAULO VIVE O MSX

Ultimos lancamentos em programas para MSX ® estabilizadores de voltagem
@ filtros de linha ® gabinetes c/fonte p/1 ou 2 drives — interfaces de disco ® cabo
de gravadores p/Expert e Hotbit, etc. .

Garantimos a melhor gravagio e o mais rdpido prazo de entrega. Solicite
nosso jornal e catdlogo gritis & Caixa Postal 07/0281 — Brasflia — DF — CEP
70354, venha pessoalmente & nossa loja. Se preferir, basta nos telefonar.

INTERSOFT - Comércio e representagdes — SCRS Quadra 511, Bloco “C” n? 62,
Galeria Alvorada — Loja 7 — Brasilia — DF — CEP 70750 — Tel.: (061) 244-5728.
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PROGRAMA

UTtiLiTARIO

CONVERTENDO ARQUIVOS DO
MSX-WORD PARA OUTROS

EDITORES DE TEXTO

Sergio Guy Pinheiro Elias e
Paulo Roberto Pinheiro Elias

INTRODUGAO

A conversdo de arquivos-texto ja foi o tema de um ar-

tigo publicado anteriermente (CPU n® 11, pp. 16-18), no
qual abordamos a versatilidade do BASIC DE DISCO do
MSX em realizar tarefas de leitura e escrita de arquivos,
sob mais de uma forma.

O programa conversor & também chamado de pro-

grama-filtro, pelo fato de permear a passagem de Bytes
do arquivo fonte para seu destino de forma seletiva. Este

tipo de filtragem & sempre necessario quando o con-

tetdo da meméria de um dispositivo necessitar alcancar

outro dispositive na forma de informacdes que este 0l-

timo possa entender corretamente, Um exemplo muito

claro disto é o chamado “filtro de impressora”, freqien-

temente implementado nos micros ou programas do
MSX para compatibilizé-lo com aquele periférico.
Em outro ponto onde a filtragem & importante (mas

nem sempre totalmente eficiente), é a conversdo de for-
matacdo de um arquivo de texto produzido por um deter-
minado Processador para outro completamente diferen-
te. As dificuldades neste tipo de filiragem envolvem mul-

tiplos aspectos, todos relativos @ maneira como o texto é
digitado e principalmente como ele é gravado no disco.
Dependendo. do destino desta conversdo, pode ser
necesséario destruir a formata¢do do texto original quase
completamente, para depois reformaté-lo de modo a
perder apenas o minimo do original. Esta estratégio
radical vem sendo utilizada em alguns processadores de
texto e programas de editoracdo eletrénica da linha IBM-
PC nas suas Versdes mais recentes. Assim, todo ar-

quivo-texto migrado para estes programas, serd impor-
tado com o maximo de eliminacdées de cédigos de con-

trole, hifens e outros artefatos e automaticamente
reposicionado de acordo com as caracteristicas do novo
editor.

O ideal seria que todos os processadores de texto
tratassem o que vai sendo digitado de uma Unica forma,

mas as concepcdes de programacdo variam de fabrican-

te a fabricante, trazendo, na maioria das vezes, prejuizo
aos usubrios que precisam fazer uso de mais de um
aplicativo, as vezes em maquinas diferentes, como é o
caso do MSX e do PC.
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SAINDO DO MSX-WORD PARA OUTROS
EDITORES USADOS NO MSX

Para migrar um arquivo de texto de um Editor para
outro, ndo seria necessario fazer qualquer moditicacdo,
caso as diferencas acima citadas ndo existissem, isto
porque, todos, os processadores de texto, sem excecdo
gravam e léem arquivos-texto no chamado “tormato AS-
CIL", onde cada Byte equivale, como se sabe, a umcarac-

ter.
Ao construir o programa-filtro, & necessario avaliar

antecipadamente as formatacdes dos editores com os
quais se deseja trabalhar. No nosso caso, ficaremos res-
tritos ao MSX-WORD como Editor fonte, e ao WordStar e
MSX-WRITE, como Editores destino. Por extensdo, todos
os processadores compativeis com estes softwares,
serdo igualmente capazes de importar o nosso arquivo
convertido.

A anélise inicial reside em analisar como o Editor fon-
te trabalha e como ele grava cada linha de texto: No
MSX-WORD, o digitador tem liberdade de passear com o
cursor por toda a extensdo da tela de digitacdo, sem
qualquer tipo de restricdo, porque o programa deixa
para a gravacdo o posicionamento das codificagdes
necessarias a relocacdo posterior do arquivo, seja para
nova edicdo do texto, seja para impressdo. Cada linha
contém um nimero pré-fixado de 64 colunas de texto,

equivalendo portanto a 64 Bytes, mais 2 Bytes delimi-

tadores da linha e mais a seqiéncia CARRIAGE RETURN

(&HOD) — LINE FEED (&HOA), perfazendo ototalde 68 By-
tes, mais 2 Bytes delimitadores da linha e mais a sequén-
cia Nas versdes mais antigas do MSX-WORD, o deli-

mitador de inicio de linha era um “t’, remanescente do
antigo TASWORD, o qual de tabela, ainda trocava alguns

caracteres do texto por outros, tornando o arquivo in-
compativel com outos sistemas. Na Versdo 3.0, a CIBER-

TRON tomou a sadia atitude de eliminar o "t" e impedir a
troca de carcteres. Por causa disso, somente a Versdo
3.0 & capaz de ler arquivos de Versdes mais antigas, mas

estas, por ndo reconhecerem seus delimitadores no ar-
quivo, reposicionam o arquivo de do 3.0 de forma er-

ratica. Na Figura 1, podemos observar graficamente a
estrutura fisica das linhas do MSX-WORD 3.0 e, logo
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abaixo, dos outros Processadores, para que se possa
fazer uma andlise comparativa.

Vejam que entra ai a concep¢do dos programadores,
como mencionamos anteriormente: cada linha do MSX-
WORD contém a seqiéncia completa para sua impresséo
no papel, 4 que elas terminam sempre pela seqiéncia
carriage return ( <CR > ), que provoca o retorno da
cabeca de impressdo, e line feed (<LF >), que faz a im-
pressora avan¢ar uma linha. Por isto, & possivel imprimir
pelo programa o nomero de linhas que se deseja, desde
uma s6 linha até o texto inteiro.

Ja o WordStar funciona de outra forma: das linhas de
texto que sdo digitadas, o programa acrescenta, para
cada linha, caracteres de controle de espacamento, em
posicoes estratégicas, cujos cédigos sdo obtidos pelo
somatério do valor de um dado caracter da linha, mais
128. Ao fim da linha, se ndo foi teclado<return>pelo
digitador, o programa acrescenta um cédigo de alimen
tacdo de linha(<lide feed> ),caso contrario, apareceré
a seqiéncia<CR>—<LF>, como no caso anterior. Esta
estranha formatacdo do WordStar, obtida na confec¢éo
dos arquivos-documento, devidamente justificados a
direita, torna seus arquivos-textos absurdamente incom-
pativeis com os demais Processadores, uma das queixas
mais freqientes dos milhares de usuérios deste pro-
grama, o que motivou seus fabricantes a incluir nas o0l
timas Versdes uma op¢do de gravagiio em formata ASCII
sem as trocas de caracteres. Em contrapartida, qualquer
arquivo-texto do WordStar poderé ser migrado para
qualquer outra Versdo, independente da méquina
utilizada, desde que os sistemas de disco sejam com-
pativeis, fato que, para os usudrios domésticos de MSX e
profissionais de PC, cai como uma luva.

O MSX-WRITE deve ter sido concebido por alguém
fanatico por redacdo de programas, pois, neste Editor, é
impossivel vislumbrar como sairé a pagina editada, a
néo ser no caso de tabelas, quando o digitador se guia
pelas poucas informagdes da régua disponivel, e assim
mesmo, se ficar restrito a 80 colunas, pois, acima disso,
ndo mais se sabe a contagem das mesmas. Neste Editor,
cada parédgrafo @ uma longa linha terminada pela se
quéncia <CR>—<LF>. Note que isto & coerente com o
fato de ndo se saber antecipadamente aonde foi parar o
qué. No caso de linhas de programas, isto pouco impor
ta, e a estrutura, antes inadequada para um correto con
trole de fomatacdo do texto, se encaixa perfeitamente,
seja qual for a linguagem de programacdo adotada. A ar-
rumacdo final do texto é feita por algoritmo embutido na
rotina de impressdo. Teoricamente, a justificacdo a
direita seria dependente no caso, do nimero de carac-
teres impressos por linha. Nas cépias piratas espalhadas
pelo comércio, alguns caracteres sdo omitidos do final
de algumas linhas, o que provavelmente se trata de uma
falha do programa original. Se isto acontece com vocé,
leitor, insira um espaco em branco nas posi¢des do texto
onde isto ocorre, de forma que o programa omita o
“branco’’ que vocé digitou, isto &, entre a palavra cujo
caracter final foi omitido e a palavra seguinte.

De posse destas informacdes iniciais, resta definir
como as linhas do Editor fonte serdo convertidas, com o
minimo de erros possivel, para os Editores destino.

A ESTRATEGIA DA CONVERSAO

Existem, na realidade, dois problemas distintos a
resolver, pois os destinos do arquivo fonte sdo diferen

c
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tes entre si. Aqui cabe ressaltar um detalhe importante:
quando ndo se consegue uma formatagdo totalmente
compativel (no caso do WordStar, por desconhecimento

nosso de detalhes sobre a sua formatacdo), deve-se ten-

tar obter uma copia do arquivo que seja o mais legivel
possivel no seu destino ou que, no minimo, seja possivel
reedité-lo quando o mesmo chegar ao seu destino.

A transformacdo do arquivo do MSX-WORD para o
WordStar &, ironicamente, a mais simples. Olhando
novamente a Figura 1, poderemos observar que se uma
linha do MSX-WORD for literalmente transposta, o WS
ira ler brancos (&H20'0u 32) como espagadores de linha e
interpretard o sinal de <CB> (0ltimo Byte) como fim de
pardgrafo. Se os devidos cuidados forem tomados na
conversdo, a parte da linha relativa ao texto ficard
posicionada nas mesmas colunas onde foi digitada
originalmente. O Onico problema neste caso, é o ndo

reconhecimento, pelas Versdoes de CP/M do WS, utili-

zadas no MSX, dos caracteres acentuados. Caracteres es
peciais resultantes da composicdo da letra + acento,
como & o caso da lingua portuguesa, sdo obtidos por
recursos de impressdo, através de retrocesso fisico ou
l6gico na impressora e codificados no corpo do texto
acionando-se <contral> + P + H durante a digitagdo. O
WS grava no disco a sequéncia “caracter + retrocesso +
acento’’, que serve de instru¢do para que a impressora
acione o retrocesso. O objetivo desta trabalhosa e
desajeitada digita¢do, que tanto desarruma o aspecto do
texto na tela, & compatibilizar o processador com o
maior nomero possivel de impressoras, pois todas que
conhecemos obedecem o cédige de retrocesso. Para
resolver entdo o problema da acentuacdo, devemos
trocar os caracteres acentuados pelas respectivas seqiién-
cias de retrocesso, durante a conversdo. Uma busca no
Manual da impressora ajudard a descobrir quais os

caracteres possiveis de serem compostos por este ar-

tificio. No programa da Figura 2, apresentamos uma
subrotina igual, porém mais completa, do que aquela
publicada em nosso artigo anterior, com o objetivo de

realizar esta tarefa. O usudrio poderd altera-la de acor-

do com as suas necessidades.

O texto transposto para o WordStar fticard, como res-

saltamos, disposto na forma de parégrafos isolados.
Pode-se iconfirmar isso pela leituraide um sinal de "< na
coluna lateral direita de flags do editor. Se o usuério

desejar reformatar os parégrafos originais, devera an-

tes destruir a formatacdo original, o que & conseguido
teclando-se < control> 4+ G na Oltima coluna de cada li-

nha, de forma sucessiva e cuidadosa (!}, até que a linha

posterior “cole’ na linha anterior. Terminada esta in-

grata tarefa, teclando-se <control> + B, o pardgratfo sera

reformatado da maneira habitual. Se ndo for feita qual-
quer alterac@o no corpo do texto, o WS imprimira o ar-

quivo importado da mesma maneira como ele se
apresenta na tela. Deve ficar bem entendido que os
codigos de controle de impressora originais ndo mais
terdo efeitos, devendo os mesmos serem trocados pelos
do WordStar.

Com o MSXWRITE a coisa complica-se bastante, pois
ser@ necessario destruir a formatacdo original das linhas

do MSX-WORD, para som@-las numa Onica linha, res-

peitando-se os espagos em branco entre as palavras e,
principalmente, os inicios de paragrafo. O problema

principal nesta conversdo & saber justamente este ul-

timo item, para se poder determinar aonde recolocar a
terminacdo <CR>— <LF>, retirada de todos os fins de
linha, de modo a evitar que o MSXWRITE reconheca as
linhas do MSX-WORD como paragrafos separados. O
inicio de paragrafo do Editor fonte & uma referéncia que

pode ser utilizada (talvez a Gnica), para tal finalidade. O
MSX-WORD, durante a edicdo (exclusivamente), re-
conhece um paragrafo como sendo qualquer trecho de
texto imediatamente antes de uma linha que comece por
um espa¢o em branco, a partir da sua margem esquer-
da. Para manter ao maximo a formatacdo dos paré-
grafos originais, é necessario também respeitar os es-
pacos em branco entre a margem esquerda e o inicio do
paragrafo, supondo, por exemplo, que a digitacdo do
texto tenha comecado dez colunas adiante. A partir dai,
deve-se garantir que o conversor estabeleca apenas um
espaco em branco entre o restante das palavras, até que
o paragrafo termine. Naturalmente, é preciso informar
ago programa conversor sobre a coluna onde os para-
grafos foram estabelecidos (o default do MSX-WORD &
5), para que o Byte relativo a esta posicdo possa ser tes-
tado.

O PROGRAMA

Na Figura 2 apresentamos a listagem do programa
acima descrito. Conservamos a mesma estrutura do con-
versor de nosso artigo anterior, de modo que a digitacao
daquele programa poderé poupar trabalho na digitacdo
do atual, acrescentando-se as linhas que estdo taltando.

Ao se iniciar, o programa pergunta o nome do arquivo
a ser convertido e o nome do arquivo de saida. Se
houver coincidéncia, a entrada sera rejeitada, pois ndo
pode existir dois arquivos com o mesmo nome, no mes
mo disco. Uma rotina de erro detectard qualquer anor-
malidade no Sistema Operacional de Disco em uso. Na
atual Versdo, a rotina de erro do programa contorna
eventuais falhas de leitura por ocasido da abertura do ar
quivo de saida, erro que constatamos durante os nossos
testes. Compare esta rotina com a do programa do ar-
tigo anterior e faca a sua atualizacdo, se achar conve-
niente.

Como dois arquivos deverdo ser abertos ao mesmo
tempo, seria obrigatéria a colocacdo da instru¢do MAX
FILES=2 no inicio do programa. Porém, curiosamente,
se fizermos isso, a rotina de erro ndo funcionara. Falhas
no Interpretador BASIC do MSX??? A solucdo, neste
caso e provavelmente em muitos casos semelhantes, é
“tapear” o Interpretador BASIC pokeando o Byte 2 di-
retamente na posi¢do de meméria onde o BASIC consul
ta se pode abrir mais de um arquivo ao mesmo tempo: o
endere¢o &HFB5F.

O programa pergunta inicialmente para que Editor
(WordStar ou MSXWRITE) serd feita a conversdo. Em fun-
c@o dessa resposta, poderd perguntar qual a celuna em
que o paragrafo foi feito, necessario apenas no caso do
MSXWRITE, como explicado. Quando a conversdo se
iniciar, o programa exibird a numeracdo das linhas e a
contagem dos Bytes. O algoritmo adotado, passando os
arquivos Byte a Byte, & bastante lento, lentiddo esta
diretamente proporcional ao nimero de vezes que o
programa testa e filtra os Bytes lidos. Em arquivos muito
longos, & melhor deixar o micro trabalhando e ir fazer
outra coisa. Quando a conversdo terminar, o programa
emitird "'beeps’, ou para acordar o usudrio, ou para
chama-lo quando estiver distante do computador.

No caso do WordStar, relativamente mais simples de
ser tratado, o programa apenas elimina os delimita-
dores e ajusta a posicdo relativa dos Bytes na linha, de
forma a colocar o texto nas mesmas colunas em que
originalmente foi digitado.

Para o MSXWRITE, além da elimina¢do dos delimi-
tadores, foi necessario eliminar também os sinais de
<CR>—<LF> e os brancos entre o delimitador inicial. (Byte
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1) e a posi¢do imediatamente anterior @ coluna da mar-

gem. Para manter os espacos em branco a partir do
inicio do paragrafo até o inicio do texto e para eliminar
os espacos em branco excedentes entre uma palavra e
outra, dentro da mesma linha (que objetivam justificar
corretamente o texto a direita), usou-se no algoritmo o
conceito de "flag”: a flag (bandeira, em inglés), &, na
realidade, um sinalizador, cujo propésito & avisar ao

computador sobre a ocorréncia de um determinado even:

to. Seu funcionamento é semelhante aos dos fiscais de
prova de uma corrida de férmula 1, que agitam uma ban-
deira de uma determinada cor toda vez que ocorre algo
de anormal na pista, para que os pilotos possam saber
como se conduzir.

O uso de flags € um dos mais simples e Oteis recursos
de programacdo, tanto assim que as flags sdo bastante
usadas pelo Sistema Operacional, toda vez que se faz
necessdario informar sobre o status de determinadas
varigveis, o que pode ser verificado toda vez que uma

posi¢Go de meméria da RAM assume dois ou mais va-

lores para indicar duas condigdes distintas, geralmente
ZERO para uma situa¢do e NAO-ZERO para outra.
Convencionalmente, estabelece-se valores para
“setar” a flag ("levantar’ a bandeira — SET FLAG) e para
“resetd-la’:

1 para setar e 0 para resetar. Ndo é, en-

tretanto, obrigatério usar 1 e 0, mas fica mais facil para
o programador identificar trechos onde as flags mudam
de status.

No caso deste algoritmo, as flags foram usadas da
seguinte maneira: para identiticar os espagos em bran-
co entre o inicio do parégrafo e o comeco do texto, a flag
(F1) & setada no momento em que o programa detecta o
inicio do paragrafo (coincidéncia entre "branco” e a
posicdo da coluna declarada pelo usuério). A flag seré
resetada quando o programa identificar algum caracter
diferente de branco. A outra flag (F2) é setada quando
qualquer Byte correspondente @ um espaco em branco
for detectado. Os brancos seguintes serdo desta forma
eliminados do arquivo destino, até que outro caracter
diferente for encontrado, quando entdo a flag & rese-
tada. Para tornar este método perfeitamente operante,
é preciso verificar a setagem ou ressetagem da flag toda
vez que isto se fizer necessdrio. Este teste é facilmente
realizado pelas instrucdes IF... THEN... ELSE e devem, no
caso de um loop, preceder a setagem da flag.

LIMITACOES DO PROGRAMA

No caso do WordStar, a leitura do arquivo serd feita
sempre na auséncia da formatacdo especifica do Editor,

a) de 1
| |
MSX-WORD: B) o B0 ot
| |
- L 2
i
WORDSTAR: RiiP Sy 2omaecd =a.
MSXWRITE: i Nemandnancy a1 ol

texto LF
_______________________ 0A
________________________ 0A
iDL OO RO BIO0Da 90 DONRl_ B0 p 0D-0A
FIM CRLF
texto
n
______________________ n 0D-0A
FIM CRLF

CR LF
| I

20 0D O0A
1 |

65 66 67 68

FIGURA 1 - Formatag4o utilizada pelos Processadores de Texto: a) mostra o contetido do arquivo; b) mosira os seus correspondentes em hexadecimal e

c) identifica as posi¢bes relativas de cada Byte, ¢
de — delimitador; CR — carriage return; LF - line feed; 1 a n — colunas do Editor.
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mas este "'defeito” pode ser corrigido com um pouco de
mdo-de-obra, pela destruicdo da formatacéo original,
como citamos anteriormente.

Quanto ao MSXWRITE, as restricdes sdo mais dras-
ticas, pois se impde ao programa, pelos motivos |G ex
plicados, a coluna inicial do paragrafo adotado. Se o ar
quivo fonte tiver sido todo digitado com uma Onica mar
gem, a conversdo se realizard sem impecilhos, porém
em outros casos & preferivel especiticar o menor valor
de coluna adotado como margem esquerda, para di

minuir os prejuizos. Em 0ltima analise, o usuario podera
partilhar o arquivo fonte em mais de um arquivo, es
pecificar as margens para cada um deles, e depois mar-
ged-los num Unico arquivo.

Seja como for, o usudrio do MSX-WORD Versao 3.0 |4
possuia um conversor de formatacdo de arquivos ori
ginarios de outros editores, mas ficou faltando um
utilitario que realizasse a funcdo oposta. Este programa
se propoe a preencher esta lacuna, esperamos nés, da
maneira mais satistatéria possivel.

50 ON ERROR GOTO 300
60 POKE&HF85F,2:LOCATE,,O

rdStar/MSX-WRITE"
80 LOCATE, 3:PRINT"DIGITE 'D’

100
110
120
130 IF AES=ASS THEN GOTO 280
140 PRINT:PRINT"ESCOLHA:
150 IF E<1 OR E>2 THEN 140
160 IF E=1 THEN 200
170
cle
180
stente no MSX-WORD" :GOTO 170
190 CO=CO+1
200 OPEN AES FOR INPUT AS #1
210
220
230
240
250
!!;L
260 GOSUB 330
270 PRINT$2.BS::GO0T0O 230
280 PRINT:PRINT"ERRO:":PRINT"

1IF AES="D"
IF AES=""

OR AEs“"d"
THEN GOTO 70

“CN>» para o default

OPEN ASS FOR OUTPUT AS #2

BS=INPUTS(1l,41) :C=C+1

quivo (S/N)
E PRINT:PRINT"Ocorreu um erro,
310
320
330 IF
340 IF
350 TF
360 1F
370 IF
380 1F

E=1 THEN 440
C=68
Cc<CO
Eil=1
Fl=1
C=C0

OR C=66 THEN 230
AND BS=CHRS (32)
AND BS<>CHRS$(32)
AND BS$=CHRS$(32)

10 " PROGRAMA DE CONVERSAO PARA

20 " ARQUIVOS-TEXTO:MSXWORD->WORDSTAR/MSXWRITE
30 ' AUTORES: S.G.P.E./P.R.P.E.

40 ' DATA: NOVEMBRO DE 1989.

70 CLS:PRINT"CONVERSAO DE ARQUIVOS-TEXTO:" :PRINT"MSX WORD

PARA O DIRETORIO OU O..."
90 PRINT:PRINT"NOME DO ARQUIVO A SER CONVERTIDO":LINE INPUT AES
THEN PRINT:FILES:PRINT:GOTO 90

PRINT : PRINT"NOME DO ARQUIVO DE SAIDA":LINE INPUT ASS

l-WordStar;

PRINT: PRINT"Indique a COLUNA da Margem Esquerda” :PRINT"Ou te
(5) " COmb
INPUT CO:1IF CO<1 OR C0O>64 THEN PRINT"Numero de colunas

C=0:L=1:Fl=0:F2=0:CLS:PRINT"Aguarde..."
IF EOF (1) THEN CLOSE:FORB=1TO30:BEEP:NEXT:GOTO 290

LOCATE,10:PRINT”"Convertendo o Byte:

ARQUIVOS COM MESMO NOME NO MESMO D
RIVE" : PRINT"TECLE ALGO” :AS=INPUTS (1) :GOTO 70

290 LOCATE,13:PRINT"Fim da conversdo
":R$=INPUTS(1l):IF RS="S8S"
300 IF ERR<>53 THEN IF ERR=54 AND ERL=220 THEN CLOSE:RESUME 0 ELS
numero
IF ERL=200 THEN PRINT:PRINT”"Arquivo nao existe !"”
CLOSE:PRINT:PRINT"Tecle algo" :R$=INPUTS (1) :RESUME 70

THEN C=0:L=L+1:GOTO 230
THEN RETURN

THEN F1=0:RETURN
THEN B$=CHRS(13)+CHRS$(10):Fl=1:RETURN

-=> Wo

2-MSX~WRITE "4 +«INPUT E

1nexl

i K omi da Linha:

1o LOCATE 152 PRINT” Qutro ar
OR Rg="g® “THEN #0'"ELSE ' END

" : ERR
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390 IF F2=1 AND B$=CHR$(32) THEN 230

400 IF F2=1 AND B$<>CHRS$ (32) THEN F2=0

410 IF BS$=CHRS(32) THEN F2=1

420 IF C=67 THEN 230

430 IF E=2 THEN RETURN

440 IF C=1 OR C=66 THEN 230

450 IF BS="4" THEN BS$="a"+CHRS (8)+CHRS (8H27)

460 IF BS="6é" THEN BS$="e"+CHRS (8)+CHRS (8H27)

470 IF BS="{" THEN BS$="1"+CHRS (8) +CHRS (8H27)

480 IF B$="6" THEN B$S="0"+CHRS (8) +CHRS (8H27)

490 IF BS$="A" THEN BS$="A"+CHRS (8)+CHRS (8H27)

500 IF BS="E" THEN B$="E"+CHRS$ (8)+CHRS (8H27)

510 IF B$="1" THEN BS$="I1"+CHRS (8)+CHRS (8H27)

520 IF BS$="0G" THEN B$="0"+CHRS (8)+CHRS (8H27)

530 IF B$="U" THEN BS$="U"+CHRS (8)+CHRS (8H27)

540 IF B$S="u" THEN B$="u"+CHRS (8)+CHRS (8H27)

550 IF B$="3" THEN BS$="a"+CHRS (8)+CHRS (RH7E)

560 IF B$="6" THEN BS$="0"+CHRS (8)+CHRS (8H7E)

570 IF B$S="X" THEN BS="A"+CHRS (8)+CHRS (8H7E)

580 IF BS="3" THEN BS$="0"+CHRS (8)+CHRS (RH7E)

590 IF B$="C"” THEN BS$="C"+CHRS (8)+CHRS (8H2C)

600 IF BS="¢" THEN BS$="cC"+CHRS (8)+CHRS (8 H2C)

610 IF BS="08" THEN BS="0"+CHRS (8)+CHRS (LH5E)

620 IF B$="a" THEN BS="a”+CHRS (8)+CHRS (8HSE)

630 IF BS="A" THEN BS="A"+CHRS (8)+CHRS (RHSE)

640 IF BS="&" THEN BS="e"+CHRS (8)+CHRS (8HSE)

650 IF B$="0" THEN BS$="0"+CHRS (8)+CHRS (8H5E)

660 IF BS="£" THEN B$="E"+CHRS (8)+CHRS (8HSE)

670 IF BS$="a" THEN BS$="a"+CHRS (8)+CHRS (8160)

680 IF BS="A" THEN BS$="A"+CHRS (8) +CHRS (8H60)

690 IF BS="a"” THEN BS$="a"+CHRS (8)+CHRS (8H2D)

700 IF BS="0" THEN BS$="0"+CHRS (8)+CHRS (8H2D)

710 IF C=68 THEN C=0:L=L+1

720 RETURN

FIGURA 2 - Programa conversor para arquivos—-texto origindrios do

MSX-WORD, para o WordStar e para o MSXWRITE.
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MULTICOPY

Enfim o Copiador que vocé esperaval Realiza copias Disco/Disco; Dis-
cofFita; Fita/Fita; Fita/Disco; Disco/Fita automatico, Diretorio na impres-
sora; Formata e coloca o diretério do seu disco em ordem alfabética,
dispondo ainda de mais de sete opgdes de velocidades para gravacao
em fita, além de muitos outros recursos.

INCRIVEL! DRIVES DDX E DMX
A PRECOS ALUCINANTES!

s

PRITE_S——\
WRITER

E Por ser9io charin
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SPRITE WRITE

A Softnew mais uma vez valoriza o programador nacional, langando um
software totalmente desenvolvido por nds possibilitando a vocé mais
uma opgao a nivel de programa.

0O mesmo destina-se a alteragoes e criagao de sprites possibilitando a
vocé modificagoes em jogns ou mesmo a insergao de novos sprites em
seus programas.
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L Q1788 SOFTNEN INFORMATICA LTDA

TELEFONE: (011) 264472902 = . PAWLD
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MSX DESIGNER

Super Editor Grafico com 40 fontes de letras, saida para impressora
em duplo tamanho com escala de cinza (somente em disco).

__/’ SOF THNEIY i

MINOS

Finalmente o jogo que vocé esperava. Um game com mais de 2.300
solugoes desenvolvido em Turbo Pascal com grande variedade de mo-
vimentos. Acompanha manual altamente explicativo. Vocé pode inclu-
sive salvar situagao em que parou no jogo e continuar no dia seguinte.
Poucos que ja jogaram o Minos conseguiram entre 10 e 15 solugodes.
Tente vocé vencer este desafio.

Fa la S S8 =2 v i o = 4

EEREEMSX REEER
VIDEO

RAPHICS
(©) 1989 SOFTNEW

L AUTOR: SERGIO CHARIN J

MSX VIDEO GRAPHICS PLUS

Sensacional langamento da Softnew!

A Softnew coloca a disposigao dos usuarios do MSX, este excelente Edi-
tor que ira ajuda-lo na confecgao de seus graficos, com novos forma-
tos e varias outras opgoes.

SUPER NOVIDADE

Conhecganossa sensacional colegao de games em nossos revendedo-
res. Temos 10 super games com mais de 25 modelos a sua disposigao.

ESTA E A SUA GRANDE CHANCE!

Se vocé tem um software criado por vocé, procure-nos. Nos incremen-
tamos, legalizamos e promovemos o seu software.

E a Softnew em busca de novos talentos na informatica.

JOGOS

A emocao e a aventura esperam por vocé na Softnew!

Sao mais de 2.000 jogos, além dos mais recentes langamentos do
mercado.

A Softnew também é lazer e entretenimento.

REVENDEDORES SOFTNEW
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2D GRAF

FREDERICO DOS SANTOS LIPORACE

Um programa tracador de gréaficos de fun¢des de uma
variGvel tem inOmeras utilidades para os estudantes da
Grea técnica. Através do grafico de uma funcdo, pode-se
visualizar a localiza¢do aproximada de suas raizes, o seu
comportamento e caracteristicas de um sistema fisico
que seja regido por esta fungdo.

O programa apresentado a seguir foi elaborado numa
ocasido em que havia necessidade de se elaborar, em 2
dias, 10 gréaficos de fun¢des nada simples, ou seja, um
trabalho bestial que nenhum usuéario de um microcom-
putador se sujeitaria a ter. Como sempre, a parte pe-
sada fica para o nosso micro, que afinal foi adquirido
com muito esfor¢o justamente para esse fim.

Como ndo poderia deixar de ser,para um programa es
crito nessas condi¢des, a linguagem utilizada foi o
BASIC, com uma pequena rotina de impressdo em ta-
manho ampliado feita em Linguagem de Maquina. Deve-
se, portanto, tomar o habitual cuidado na digitacdo dos
coébdigos hexadecimais das linhas DATA,

* Operacéio do programa:

Como existe uma rotina em LM, a primeira providén-
cia depois de digitado o programa, é salva-lo para sua
seguranca.

Digite RUN e vocé seré apresentado ao MENU PRIN-
CIPAL do programa, que & constituido das seguintes op-
¢des:

— Funcdo: Muda a funcé@o a ser tracada, lembrando
que a variavel da nova fun¢do seré obrigatoriamente
X. Se por exemplo quisermos tracar o gréfico da funcdo
y-sin (x), devemos digitar SIN (X). E permitido o uso de
todas as func¢des mateméticas do MSX-BASIC, assim
como todos os operadores mateméticos, desde que se
obedeca a sintaxe descrita pelo manual.

— Dominio: Altera o valor maximo do eixo horizontal.
Um dominio de 5, por exemplo, significa que o eixo
horizontal deve ser numerado de -5a 5.

— Ampliagao: Traca o grafico da funcdo em tamanho
ampliado (usando toda a tela).

— Plota: Idem a Ampliagdo, mas produz uma cépia do
grafico gerado na impressora.

— Imagem: Idem Dominio, s6 que para eixo vertical.

— Traga: Traca o gréfico da fungdo em tamanho re-

duzido.
— Sai: Finaliza o programa.
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PROGRAMA

UrtiLiTArIO

Cada funcdo do MENU PRINCIPAL é& acessada dire-
tamente através de sua 19 letra. Assim, se quisermos al-
terar a Imagem, devemos digitar "I, etc. A tecla
BackS pace (BS) funciona normalmente durante a entra-
da de dados

Uma observacdo final: a op¢do Funcdo, devido a ex-
trema simplicidade do programa, faz com que o con-
teddo dos valores de Imagem e Dominio sejam trun-
cados. Assim, se tivéssemos Imagem=2 eDominio =6.28,
apbs o uso da op¢do Fungdo, o Dominio passaria a valer
6. Procure,portanto,mudar a Fun¢do ANTES de mudar os
valores de Dominio e Imagem.

10 Datey D,
_.ElD _,."‘ f.'.'.l L&

21 AR EOLED, TE L EO, DI’J ."E fuI‘ E=Ch

. E..I_t_ L@ e I.J_ o .? 10, LD AT 00, 7R, CD
AG L0, I OO0, 10 DR OL LR, OO0 A7 JED 52, 1,2
O, C7 S, O8O0 A, 00 FLLEL 5D, 20,66, 01, 00
W O L5 20, M6, DD
S0 DATA 21 .00, E0,CD, 7'
OD, 205, DD TE L, 00, CD A, 00, DD,
C5,06,04 1,01, 10,FC, 79,01 ,4F
CLEQFHEE B, FL,C9,D5,06, %6  AF

LCD, A%, O

§ i i W0 FEAD A
SFORE MWV ("‘*‘M"fﬁ!h} I\L)"l : DEFUKSRO:=84-F000

&0 DEF FHY(X) =S INCERX ) KSIN(X)

70 DATA Furigen, Dommio,AmpliagonFlota, I

magean, Traga,Sail

80 KEYOFW :COLOR 15,1, 1: IFF$=""THENF$="5

NCEX)RGINCY " e DOM6 . 288 IM=L L S5 POKE (8464

CAm) 1

FOEY L, CHAH (30 ) +OHR (30) +0HFE (70 ) +0HR (

LE)+"E0TO &EO"HOHRE (1)

100 OFEN"grp: "FOROUTFUTASL

110 SOREEN2, , 4 4 1 :B0SUER200 : GOSUERSO : GOSUE

"\“}'l' )




120 GRYTCLED
1730 GUELIRETO
100 FEGTORY 70:FORN=1TO7 s FEADES : TFAd=PMID
$(EH, 1 D THENLSOEL SENEX T GOTOLEO

150 (0 WOGE0TO SE0 , 6860 68O 730, 750, 760,77
8]

140 Nl s BUSUEEEO: GOTOLE0

170 GOrMoL7o

160 “retwrn atualizando gquadro inferior
190 GUELUER7OGOTOLSD

SO0 Tdnacializa

210 LINE(LO 0 161 151 ) . B

D0 L INE (B, O) - (836, 151 ) s LINEE (10, 76) - (161
7 )

2y L INE (Lé9,0) - (2468, 151) o JHrLINE (10, 159
)26 193) , BB

200 BETER

SE0 T opgles

DEO PESTORE 70 Y= FORO=1TOT s READAR : X=17
QaERAN DA e PEXT s FETLAN

270 Cabtual iza quadiro dAnterior

DR G EGOO

e O BB o A T W

Z e e U s GOBURIZO0 0 Adf 6 s GO

2] 7 sk Tmagem: " 1 BOSUIEEC

GUOSUR R0 & it TR (IO ) 2 GOSLIECSE0
Z10 RETLEN

S20 Tprint em sores
RO FORMETTOLEN (A ) sPRESET (X, Y) sFRINTHL,
MIDE(AH, N, 1) s XX e e MEXT s FETURN

340 Ttbrega grafioo

TEO DX L=DOM/ 76 DY T=IM/ 76 X T=10 XF= 1002 Y]

=7 &

260 Kb s YeeD s ONERRORGOT 0400

7O KE=-DOM e RN X TTOUXF 8 Y=Y (X ) 1 X=X+DX1 :
TFAFS (Y 3 T PENKS=-1 sNEXTEL SEYOEYT-Y /DY
s TE O LTHEME ST (N, VO @ XA YA=Y R i MEXTEL.
SELTME (XA, YA = (N YO @ XPrsh) s Yy (e MEXT

0 RETURN .

ZP00 MEXT bk TR

400 T eriro!

410 X=X+DX1:XF=-1 sRESLME 290

420 ' limpa guadro 1

430 LINE (1L, 1) (1&60,150) 1, BF :GOTOZ20
440 " inpat

450 N=2:GDSUREI0 s B X 17 3 Y165 3 GOEUESS
20 Y=Y +3 X=17 s FRESET (X, )

440 AF=1NREYS: [FAG=" " THENASOELLSETFASC (A%
)=1ETHENSZOEL SE TFAST (A% ) =8 THENASOEL SEFRI
NT#1,A%y s X=X+7: IF X=241 THEN Y=Y+8:X=17:

GOTOES0O0
470 FRESET(X,Y) :Bb=Be+0d: GITO 4460
480 IFEE=""THENGOOELSEX=X~-7: IFF X=10 THEN

&0 TRetwn de madanga de fungeo
SXFEER (8HBO01 ) +HFEE K (&HEOO0) 3 1M
DOGKPEE K (RHEBOOZ ) HEER (BHEOO02 ) sFe="" 1 50y=

CARIER BT

0 AR (PEER (SA) ) 2 IFOS=CHRES (O) THENSC

FEEND s GOTOLOEL SESA=S0HL s Fe=F$54+0% 1 GOTOLZ30
L& T DOMINIO

G700 CUELIFGOO : Ad="Novo dommio?!" : GOEUE0
DOM=ARLL (BB ) 1 GOTOL180

GE G

HFO SCHEEND sLINE (0,96)—(285,96) :LINE(128
SO (173, 198) L INE(D,0)~(255,192), .B:DRA
W' EMDEG  9EHIDGETEML 20, 1FIL6ER"

700 FORN=OTOLR18TEF24 s LINE (126 ,N) - (130,N
Y NEXT s FORN=OTORSESTEFZ2: LINE (N, 94 ) — (N, 9
8) sNEXT

710 DXI=DOM/128: DY I=TM/96 s X =03 XF=28G: Y]
=5& : GUBLRTO0 : BEEF : IFFLAG=LTHENG=USR(0)
720 GOERG70:60TOL1O

THE P lota

740 GUREENG oy o o 1 LFPRINTCHRE (27 ) 3 "W 5 CHRS
COY 5 s LFRINT " Fungeor F =" 3FE il FRINT" Dom
mios " i DOMLFRINT Imagem: "' 3 IMsLFRINT :LFR
INT sFLAG=1 : (OTOLF0

TEO EOSURSOO  Ad="Nova imagem?" : GDSUB440:
IM=VRL (16 ) 2 GOTOLE0

760 GUSUBA20 :N=1 1 BOSURSE0 : GOSLEEA0 : GOTOL
&0

770 END

SO0 A= IMRETYE : IFAd=" " THENEOOEL SEIFASC (A%
Y=L ATHEMAE TURNEL SE T FASE (A% ) =B THENGEOE]L SE
00

510 “limpa gquadro 2

520 LIME(11,1460)~(247,190) 1 ,BF :RETURN
520 'Coloca quadro Bmodestacgue

40 GOSUIER00 : TFN=LTHENRETURNEL SETFN=2THE
NoINE(1469,0) (248, 151 ) ,8, FELSELINE(10,15
9)—(248,195) ,8,H

S50 RETLERN

SO0 TWALT

870 AF=TNKEYS: TFAs==""THENS70EL SERFETURN
S0 BOSURGOO  A%s""Mova  fungeo?! 160AURG40
SCFEENOsFRIMTY A0 DEF FMY (X)="+Ed:Fé=hs:
RINT <« TECLE FL 3" SA=HBOO0 1 A=D0M: (505
LIS 10 3 SR8 2 5 A= T M GOEBLIEG 1 O 2 S0p=0G0re 22 (0651
EO20:END

890 Capaga bloco inferior

SH00 LINE(11,160)~(247,190) ,1 H :FETURN
&H10 FORESAA-256XINT (A/256) :FOKESA+L , INT
(A/256) (RETLERN

L20 FORA=1TOLEN(F$) :FOKESA, ASC (MIDS (F$ A
o 1)) 1SA=5AE L INEXT s FUKESA , O s RIZTURM
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PROGRAMA

UtiLiTARIO

COMPATIBILIZANDO

EDITOR E

IMPRESSORAS

PIERLUIGI PIAZZ]

Depois do grande sucesso do MSX no mercado bra-

sileiro, alguns fabricantes de impressoras lancaram
produtos no mercado compativeis com o padrdo MSX.

Poderiamos citar a Lady 80 da Elgin ou a Olivia da Ele-

bra. Estas impressoras, porém, apesar de terem a tabela
ABNT e MSX, tém um firmware que nem sempre leva em
conta as particularidades do software para MSX. Um dos
editores mais populares no mercado &€ o MSX WRITE, que
existe também em versdo cartucho com o nome de

REDATOR ELETRONICO. Este editor tem a particulari-
dade de ndo aceitar, no corpo do texto, a digitacdo de al-
guns caracteres fundamentais para a ativac¢do de recur-
sos especiais das impressoras, como 00, 0 1 e 0 27, prin-

cipalmente.

Como os editores da ALEPH, até por uma questdo de
coeréncia, sé usam MSX para a digitacdo dos textos dos
livros, desenvolveram um curto programa que permite
enviar estes caracteres a impressora, de maneira a
poder ativar varios recursos durante a impressdao do
texto.

Com o WRITE ou REDATOR jé instalados, mas ainda no
BASIC, digite o programinha a seguir:

A partir deste momento, vocé perdeu os Gltimos 32
caracteres do MSX (a partir do "alfa’), que passam a
fazer o papel do 32 primeiros!

Se, ao longo de uma impressdo vocé quiser ativar e

100 DATA FE,EO,D8,D6,E0,C?
110 FOR I=&HFFB6&6 TO &HFFB&+5
120 READ A%$:A=VAL("&H"+A%)
130 POKE 1,A

140 NEXT I

150 POKE&HF417,1

170 CALL REDATOR (ou CALL WRITE)
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desativar a qualidade carta, bastaré digitar, no préprio
corpo do texto a seqiéncia:

LADY 80:
Jxx —>» desativa
dx@ —-» ativa
OLIVIA:
~JH —-> desative
G -2 ativa

Para saber que simbolo do MSX faz o papel de um
determinado caracter de controle, basta pegar a tabela
de caracteres que consta do manual e ler as linhasE e F
como se fossem Qe 1.

Se, no manual da impressora, vocé |& que o caracter de
que vocé precisa é 1B, por exemplo, basta procurar qual
o caracter FB do MSX (neste exemplo 1B 20 ESCeFB éo
simbolo da raiz quadrada).

Obviamente tudo isso funciona se a impressora es-
tiver configurada para MSX. Na OLIVIA, por exemplo,
vocé pode acrescentar a linha:

160 LPRINT CHRS$ (27) “R" CHR$ (1)
ao programa anterior, ou simplesmente comecar seu
texto com JRf3.

Para saber de mais detalhes sobre filtros para impres-
soras, hé capitulos referentes a isso nos livros 100 Dicas
para MSX", “+50 Dicas para MSX" e “Programacdo
Avancada em MSX", todos da Editora ALEPH (011 — 843-
3202).

Se vocé quiser descobrir o que faz o programinha em
LM que é carregado na RAM quando rodamos o pro-
grama listado, basta saber que ele se coloca na "Hook”
do LPTOUT, compara o conteGdo do acumulador com EO:
se tor menor, retorna e imprime o caracter correspon-
dente. Se for maior, subtrai EO e manda para a impres-
sora o caracter de controle correspondente.




DUAS BOAS RAZOES
PARA UM MSX

SER PROFISSIONAL

Ja se encontra no mercado a Nova Linha de Aplicativos Administrativo/Finan-

ceiro em dBase |l Plus denominada *‘Programs Plus’’ a qual conta inicialmen-
te com os seguintes softs, prontos para usar:

¢ Controle de estogue

PRACTICA %
* Contas a pagar ERACTICH
» Controle
-gmssuusmﬁ 5 trole de bancos
ATENGAD: & rzsdas o
nasr“ Joixe 0ue 0 pf:lzr .

Exija sempre

Todos com a mesma qualidade e garantia oferecida pelos produtos PRACTICA.

Produtos em disco com seu respectivo nimero de série, manual completo e garantia.
Conta também com direito a atualizagdo de versdo e Suporte Técnico gratuito.

PR ACTICA Para malores Informagoes: Practica Informética Ltda - Av. Agocé 579 - Indianépolis - Séo Paulo - SP - CEP 04075

Telefone: (011) 549-0545 ou Caixa Postal 64635 - S&o Paulo - SP - .CEP 05497




EXPERT

DD PLUS

lancamento do Expert DD

O Plus pela Gradiente traz al-

gumas novidades ao mercado

do MSX no Brasil: além do acionador

de disco de 3 1/2” embutido (face

dupla: 720 KB!) ele traz consigo um

manual de instru¢des extremamen-
te inovador.

A estrutura deste livro taz com
que ele seja, ao mesmo tempo, um
manual de instalagdo, um guia de
orientacdo ao usudrio e um tutorial
para o aprendizado do BASIC, do
DISK BASIC e do MSX DOS. Além dis-
so, um completo dicionério dos
comandos do BASIC, DISK BASIC e
DOS faz dele uma permanente fonte
de consulta.

O livro comeca por um sumdrio
detalhado que contrasta com os
secos indices normalmente encon-
trados na literatura técnica.

No capitulo 1 sdo dadas as ins-
trucdes de instalagdo, de forma
clara e concisa.

No capitulo 2 talvez a parte mais
inovadora do livro, é dada uma com-
pleta orienta¢@o ao usuério sobre os
dois caminhos que ele pode esco-
lher: Usuério de Software Pronto ou
Programador. Nele o leitor tem uma
visGo panordmica dos principais
tipos de software, de seus veiculos e
das linguagens de programacdo dis-
poniveis para o padrdo MSX.

No capitulo 3, mesmo sem que os
autores tenham a intencéo de trans-
formar o leitor num programador
completo, sdo ensinados os rudi-
mentos do BASIC, passo-a-passo,
num processo extremamente in-

CPU 50

terativo livro+ leitor+ micro.

No capitulo 4 o leitor aprende a
manipular o M5X DOS, fazendo des-
de as opera¢des mais fundamentais
(formatacdo e back-up) até arquivos
BATCH!

No 5 o usurio toma contato com
o DISK BASIC MSX, aprendendo até
a elaborar programas de uso de ar-
quivos sequenciais e randémicos.

O capitulo 6 é inteiramente de-
dicado ao dicionario do BASIC e DISK
BASIC., Todos os comandos sdo
apresentados em ordem alfabética,
com sua sintaxe e exemplos. O fato
de estarem reunidos numa sé re-
lacdo os comandos e fun¢des das
duas versdes desta linguagem, per-
mite ressaltar as mudangas de sin-
taxe que certos comandos tém quan-
do a interface de disco estd ou ndo
ativa. E de elogiar a colocacdo de
“icones” ao lado de cada verbete,
pois elas permitem, num bater de
olhos, identificar se trata de um
item avancado ou elementar. Além
disso, elas identificam o verbete
dizendo se ele & um comando, fun-
cdo, variavel reservada, operador
ou indicador. Um terceiro icone per-
mite diferenciar se o item se retere
a uma estrutura especial do DISK
BASIC ou se & do BASIC mas tem sua
sintaxe afetada pela interface.

Da mesma forma, no 7, hG um
dicionario completo dos comandos
do MSX DOS.

Nos apéndices, além das classicas
especificagdes técnicas e tabelas de
caracteres, duas novidades: um

apéndice com programas-exemplo,
que complementam o que foi dis-
cutido no texto e uma bibliografia
recomendada, onde o leitor toma
conhecimento dos principais titulos
i@ publicados no Brasil referentes ao
padrdo MSX.

Apesar do titulo “Manual de Ins-
trug¢des’’, ndo se trata de uma obra
dedicada exclusivamente aos pos-
suidores do Expert DD PLUS. Qual-
quer usufrio de um MSX que tenha
acionador de disco (ou pretenda ter)
tirard o maximo proveito da leitura
deste livro. :

Em funcdo disso, para atender os
usudrios que possuam outros MSX,
a Editora Aleph esté comercializan-
do este livro nas livrarias, maga-
zines e lojas de computag¢do. Quem
i@ viu o nivel lastimavel dos “ma-
nuais de instru¢des’ que acom-
panham certos disk drives do mer-
cado, certamente aplaudird a ati-
tude da Gradiente em autorizar esta
comercializagéo.

Alias, a Gradiente estda de pa-
rabéns por ter encomendado a
elaboracdo desta obra & Editora
ALEPH, que |@ deu mostras de ex-
trema competéncia e, seriedade na
publicacé@o de literatura para o MSX.
Esta seriedade, porém, se refere
apenas & atitude profissional da
equipe ALEPH, nédo se refletindo em
textos pomposos e austeros, como é
comum encontrar nos manuais clas-
sicos. Pelo contrario, o texto flui
coloquialmente, num dialogo direto
e bem-humorado com o leitor!




MEGA

ASSEMBLER

este numero de CPU ana-
N lisaremos o Mega Assem-
bler em cartucho, da Orion-
soft, que vem a ser um poderoso
programa-ferramenta.
O Mega Assembler possui trés
modos de operacao, que Sao:

— Modo Editor, que permite a
criacao e edi¢cao de um programa
em Assembler que esteja sendo
desenvolvido pelo usuario;

— Modo Monitor, para a mo-
dificacao de programas ja cria-
dos;

— Modo Basic, que incrementa
o numero de comandos do Basic
do seu MSX.

Portanto, o Mega Assembler &
indicado para 0Ss usuarios que
utilizam a linguagem de maquina
ou para aqueles que desejam in-
crementar os comandos do
Basic.

Ao Basic do MSX o Mega As-
sembler acrescenta 0s seguintes
comandos:

— Call Start, para inicializacao
do Mega Assembler;

— Call Asm, para inicializar o
Mega Assembler,mas semapagar
o que tenha sido digitado;

— Call Renew, para recuperar
um programa em Basic que tenha
sido apagado pelo comando New
ou por um Reset;

— Call Header, para examinar
os parametros de gravacao de
qualgquer programa;

— Call BVerify, para a verifi-
cacao da gravacao de um bloco
binario em fita;

— Call Dump, para realizar uma
copia da tela na impressora,
utilizando os recursos graficos da
impressora, que deverd ser com-
pativel com o padrdo Epson;

— Call Setkey, para ativarmos a
co6pia grafica da tela na impres-
sora sempre que a tecla ESC for
pressionada;

— Call Setgrey, para permitir
que a coépia feita na impressora
seja efetuada com ou sem escala
de cinzas.

— Call Editor, para ativar o
programa para edicao dos carac-
teres contidos na ROM do micro;

— Call Copyrv, para a trans-
feréncia de blocos da RAM para a
VRAM;

— Call Copyvr, para a trans-
feréncia de blocos da VRAM para
a RAM;

Os comandos acima sao os que
siao acrescentados ao Basic e ja
seriam um bom motivo para a
aquisicao do Mega Assembler,
mas o programa ainda nos ofe-
rece muito mais.

Estando no Basic e digitando
Call Start, entraremos no Monitor
do Mega Assembler, onde te-
remos 21 comandos para acessar-
mos a memoéria do micro e mo-
difica-la, sendo possivel, ainda, a
modificacao nas trilhas de um Dis-
kete diretamente.

Nio irei relacionar aqui todos
os comandos presentes no modo
monitor, mas sua correta utili-
zagao permite vasculhar e mo-
dificar a meméria, de varias for-
mas, usando a impressora ou nao
e permitindo, também, o uso de
uma placa de 80 colunas.

Os comandos do assembler ser-
vem para editar, compilar e criar
um programa em assembler.

O manual que acompanha o car-
tucho da Orionsoft foi cuidado-
samente elaborado e é uma ex-
celente fonte de apoio ao
usuario.

O indice permite que sejam con-
sultados de maneira rapida todos
os comandos do programa. Um
cuidado todo especial foi tomado
pela Orionsoft com o texto do
manual, utilizando exemplos sem-

~ ANALISE

SorTwaRE

pre que necessario, para gque o
usuario nao fique com duvidas.

A utilizagao dos recursos do
monitor e do editor exigird por
parte do usuario conhecimentos
da linguagem Assembler, sendo
que os comandos acrescentados
ao Basic sao de extrema utilidade
e de uso imediato por qualquer
usuario que se proponha a ler al-
gumas paginas do manual.

Conclusao

Quem ja possui algum co-
nhecimento e programa em lin-
guagem de maquina, certamente
ja ouviu falar deste programa.
Muitos, contudo, que possuem
uma copia pirata deste programa,
nao devem estar usando nem
1/3 dos comandos disponiveis
pois ndo tem um manual que ex-
pliqgue como e gquando utilizar as
diversas op¢des deste software.

O fato do Mega Assembler ser
fornecido em cartucho € uma van-
tagem pois o0s recursos ofere-
cidos pelo programa estarao sem-
pre disponiveis, bastando apenas
um call. Todas estas vantagens
compensam o dinheiro a mais
que se tem que desembolsar na
hora de comprar uma programa
gravado em cartucho, ao invés de
disco ou fita.

O cartucho da Orionsoft é
garantido por um prazo de 30 dias
a contar da data de compra e,
constatado algum problema, a
troca sera feita imediatamente,
bastando que o comprador entre
em contato com o revendedor ou
fabricante, munido de nota fiscal.

Produto: Mega Assembler em car-
tucho

Fabricante: Orionsoft

R. Alves Guimardaes, 519
Pinheiros

05410 — Sdo Paulo — SP

Custo: 100 BTN's
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EXPANSOR
DE SLOTS

usud@rio de MSX |4 possui
O uma série de periféricos

para serem conectados
em um dos slots livres do
micro. Como exemplo, po
demos citar o cartdo de 80
colunas, a interface de drive,
Modem, Megaram, interface
leitora de fitas cassete sem
levar em conta os inOmeros
cartuchos de software dis-
poniveis e essenciais a certos
grupos de usudrios, como ©
Mega Assembler, os editores
de texto, os bancos de dados,
editores graficos, etc.

O MSX vem de fabrica com
possibilidade para a conexdo
de até dois periféricos ou car-
tuchos de software. Quem
possui um drive e um modem,
por exemplo, & ndo poderé
utilizar um cartdo de 80 co-
lunas, @ menos que tenha um
expansor de slots.

Deste modo, o expansor de
slots & um periférico importan-
te para aqueles que desejam

expandir o seu sistema, pois
ndo & aconselhdavel ficar tiran-
do e colocando cartucho de
acordo com o que
utilizar no momento.

O equipamento que iremos
analisar este més é o expan-

iremos

sor de slots da Incompel Inds-
tria e Comércio.

O produto é totalmente
compativel com os micros Ex-
pert e Hotbit e, conectado a
qualquer um dos slots pri-
marios, permite a multipli-

SOLAR SOFTS-MSX 1&2

JOGOS APLICATIVQS e UTILITARIOS para o seu MSX. Precos de tirar o folego!!! gravactes
em discos 5 1/4 ou 3 1/2 (360k ou 720k) ou também fitas K-7.
Para que pagar em btn's ou em ddlar ??? pague barato e em cruzados no SOLAR

SOLICITE LISTA GRATIS

SOLAR SOFTS sua Softhouse

CAIXA POSTAL 11743 CEP — 05090 SP/SP - FONE: (011) 260-5624 LAPA * MATRIZ — FONE: (011) 533-6850 BROOKLIN * FILIAL
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cacdo deste slot em quatro
slots secundarios.

O expansor pode ser ali-

mentado a partir da fonte do
préoprio micro ou através de
uma fonte externa de 5 Vecc
+/— 5% de 1A. Os usudrios
do Hotbit deverdo utilizar,

necessariamente, a fonte ex-

terna.
Sdo as

pansor de slots:

— Circuito totalmente em
solid state;

— Contatos dourados de,
aproximadamente, 8 microns;

— Cada slot primério é ex-
pandido para 4 slots secun-

darios, podendo ter, portanto,
até 8 slots secundarios;

— Se o expansor for conec-

tado ao micro sem nenhum

cartucho o micro ndo fun-
cionard;
— Conex@o standart ao

micro, através de beira de pl-
cada com 2 x 25 trilhas, pa-

drdo Eurocard (trilha de 2,00
mm e espacamento de 0,5
mm);

— A fonte externa é op-

cional;

— Possibilidade de conexao
ao micro atraves de flat cable,
também disponivel

Dimensdes: altura 39 mm
largura 115 mm
profundidade 152 mm
peso 200 g sem cartuchos

A escolha do slot primério

para a montagem do expan-
sor de slots & facultativa, sen-
do possivel inserir até dois ex-

seguintes as es-
pecificacdes técnicas deste ex:

pansores de slots nos MSX
nacionais.

O mesmo critério de
prioridade entre os slots ‘A’ e
‘B’ do MSX existe também no
caso do expansor.

O slot mais proximo fisi-

camente do micro & o de
maior prioridade (0) e o mais

distante o de menor priori-

dade (3).

O equipamento da Incompel

é fornecido em uma emba-

lagem de cartdo juntamente
com o manual.

O material utilizado para o
gabinete do expansor & o
acrilico e a confeccdo da

placa e montagem dos com-
ponentes na mesma demons-

tra um cuidado todo especial
na hora da fabricacéo (veja as
fotografias).

A garantia dada pelo fa-

bricante é de 30 dias.

O equipamento toi utilizado
em um dos nossos micros,
durante 30 dias, tendo ficado
em uso cerca de 10 horas
diarias, ndo apresentando

qualquer problema de fun-
cionamento ou aquecimento.

O manual fornecido pelo
fabricante orienta bem o
usud@rio quanto a instalacdo e
cuidados que devem ser to-
mados, possuindo uma secdo
destinada dqueles que pos-
suem algum conhecimento de
linguagem de maquina e do
BIOS do MSX.

O Expansor foi testado com
cartdo de 80 colunas, inter-
face de drive, modem, expan-
sdo de memobria e também
com diversos cartuchos com
softwares, tendo funcionado
perfeitamente com todos eles,
em qualquer um dos slots
primdrios.

Sem dovida alguma, o ex-
pansor de Slots da Incompel é
um produto de excelente
apresentacdo, acabamento e
funcionamento.

O encaixe do expansor em
um dos slots & bem estudado
e perfeito e, ao contrario do
gue muitos podem pensar, o
conector do micro ndo é for-
cado com peso do expansor.
Tampouco, um simples encon-
trdo acidental ocasionara um
reset no micro ou um mau con-
tato.

Produto: Expansor de Slots
Fabricante: Incompel Indistria
e Comércio Ltda.

Rua Jaguaribe, 594

Santa Cecilia

01224 — Séo Paulo — SP
Telefone: 011-825-5806

Preco: 115Btn’s

INFORMATICA

(021) 552-4581 - Rua Senador Vergueiro, 207 /1205 - Flamengo - Rio

Elgim - Impressora lady 80
Dibbus - Monitor ¢/base giratoria

- Kit p/drive

Jogos = Supercolegdo c/10 jogos
NCz$ 60,00 c/disco incluido
Esporte ® Aventura ® Dente-de-leite
Duelo ® Combate (guerra) ® Adventure
Espacial ® Simulador ® Mix 1,2e3

Diversos: expansor de slots ® estabilizador
filtro de linha © capas ® cabos ® papel continuo * fitas

SIGA O MELHOR CAMINHO

DDX - Drive 5 1/4 € 3 1/2 polegadas
- Megaram Disk - Placa de 80

DDX

DRIVE 720 Kb de 5 1/4

- Megaram Disk 360 Kb

Transformagdo p/2.0 ¢/ expansio

de memoria p/ 256K e reldgio

Gradiente

- Expert plus e DD plus

- Joysticks - Monitor
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MSX DEBUG

ProjETO

SERGIO DURIC CALHEIROS

Apo6s uma breve pausa no caminhamento normal do
projeto MSXDEBUG, com a implementacdo da rotina en-
viada pelo leitor Celio Wakamatsu, estamos retomando
os passos pré-estabelecidos para o projeto. Esta pausa
foi necessaria apenas para reestruturar o espaco de
memaéria utilizado pelas demais rotinas do projeto a
serem implementadas no futuro. Agora que tudo foi
reformulado, podemos seguir em frente.

Ainda na parte anterior a Gltima, pedimos aos leitores
que deixassem o ambiente do MSXDEBUG preparado
para receber um novo comando. Este comando, como
adiantado, seria o comando DASS de DesASSemble, que
traduz os cédigos do Z-80 em binéario para seu respectivo
mnemdnico. A utilidade de comando como este fica
evidente quando é necessario explorar um programa em
assembler na meméria.

O cédigo destinado ao comando, como podem obser-
var no bloco de dados, contém, nada menos, que 1894
bytes. Isto se deve ao grande nimero de instrucdes que
estdo embutidas no microprocessador Z-80, além das
varia¢des que cada uma contém. Apesar do tamanho do
bloco, acreditamos que o trabalho do leitor seré com-
pensado largamente.

Ndo descartamos a possibilidade do leitor 4
possuir algum debug gue contenha um comando se-
melhante. Entretanto, o programa que estéd sendo im-
plementado no MSXDEBUG tem um recurso a mais que
ndo é encontrado em outros debugers.

Um dos problemas que o programador encontra ao
tentar seguir um programa em assembler, estd na érea
de meméria em que aquele programa foi feito para
rodar. Caso o tal programa ocupe a mesma Grea de
memoéria que o debug, ndo sera possivel utilizar o co
mando. A Unica saida que o programador encontra &, se
possivel, colocar o programa numa outra 4rea de me-
méria e tazer o célculo dos enderecos dos desvios men-
talmente. Somos obrigados a convir que & uma maneira
um tanto dificil, sendo imbecil, de contornar o problema,
principalmente para quem estd pouco habituado a lidar
com a aritmética dos nimeros hexadecimais.

Com o comando DASS, temos a possibilidade de dizer
ao computador se o programa que estd em determinada
area de memoéria foi feito mesmo para rodar |14 onde es-
td& ou ndo. No caso do MSXDEBUG este recurso
poderé ser usado para seguir programas que rodem sob
o DOS, ié que, frequentemente, ocupam o mesmo lugar
(enderco 100H).

A digitagdo do comando deve seguir o método usual.
Ao contréric dos comandos anteriores, o endereco inicial
do comando DASS é fixo, sem possibilidade de ser des-
locado. Apés a digitacéo, verifique a SOMA do bloco 1,
faca o reconhecimento do comando nas tabelas da rotina
a INSTR, se ainda ndo o tez. O endereco de entrada &
105AH.

No bloco de dados estdo incluidos as rotinas respon-
saveis pela codificacdo, selecdo e impressdo das ins-
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trucdes do Z-80, além a tabela de daos com os respec-
tivos mnemonicos. As rotinas gerais ocupam a drea de
memoéria de 105AH a 159FH e a tabela ocupa o resto des-
ta drea, mais precisamente, de 15A0H a 17BFH.

Antes de salvar o MSXDEBUG, mude sua versdo de 1.3
ou 1.4 para 1.5. A defini¢do das teclas de funcdo foi
publicada como sugerido pelo Celio. Para tornar o
programa mais versatil, sugerimos que o comando DASS
seja incluido numa das teclas de funcdo, devido & re-
lativa freqiéncia com que este comando pode ser usado.
Um comando que é pouco utilizado é o EXEC, que ocupa
o espaco da tecla F3. Podemos deslocando este comando
para a tecla F8, passando a ocupar o lugar do comando
DOS, que é utilizado uma vez apenas. Assim, abriremos
espaco para o comando DASS. Esta mudanca pode ser
feita facilmente, diretamente na tabela de defini¢do das
teclas de funcéo usando o comando DISP. Esta tabela
deve estar localizada imediatamente antes das rotinas
do comando DASS. Feito isso, salve e execute a nova ver-
sdo do MSXDEBUG.

A utiliza¢do do comando DASS é bem simples e pode
ser verificada logo, bastando escolher que area de
memoria deve ser desassemblada. Como exemplo, ex-
perimente desassemblar o préprio MSXDEBUG, digitan-
do o comando DASS 100 <CR>. O resultado deve ser
imediato, com a exibi¢do das 24 primeiras instrucdes na
tela. Apés isso, a tela permaneceré congelada até que
determinemos o prosseguimento do comando. Pres-
sionado a tecla <<ENTER>, os préximos codigos serdo
mostrados sucessivamente, através do relamento da
tela. Pressionando a barra de espaco, haverd um CLS e
as 24 instrugdes seguintes serdo apresentadas. Final-
mente, pressionando <ESC>, o comando serd termi-
nado, voltando ao prompt.do MSXDEBUG.

Para testar o outro modo de funcionamento do coman-
do, carregue o MSXDEBUG numa érea qualquer de
meméria, usando o comando DLOAD. Para padronizar,
utilize o endereco 4100H. Feito isso, digite o comando
DASS 4100 100 <CR>. O resultado deste comando deve
ser praticamente o mesmo obtido no teste anterior, ex-
ceto pela presenca de um caracter "." na primeira coluna
de cada linha, lembrando ac usuério que aquele en-
dereco que ele vé ndo é o endereco real. Com este
par@metro adicional, simplesmente dissemos ao com-
putador que a rotina que estamos desassemblando no
endereco 4100H roda no endereco 100H. Com isso,
deixamos o trabalho de célculo dos desvios para o
micro. Como podemos perceber, este segundo pard-
metro, que determina o endereg¢o onde o programa
roda, € opcional. Quando omitido, o comando assume
que a rotina roda no mesmo endere¢o que estd sendo
desassemblada.

A apresentacdo da listagem do comando se torna
praticamente inviavel, devido ao tamanho do cédigo
existente. Entretanto, daremos ao leitor ao menos uma
idéia de como funciona o mecanismo das rotinas. Como
exemplo, pegue seu manual do Z-80 e procure todas as




instrucdes AND que trabalham sé com os registradores.
Podemos verificar que existem 8 instru¢des AND, ma-
nipulando os registradores A,B,C,D.E,H,L e ainda (HL).
Convertendo cada cédigo para binario, obteremos a
seguinte tabela:

ANDB — AOH — 101000008
AND C — A1TH — 10100001B
ANDD — A2H — 10100010B
AND E — A3H — 10100011B
AND H — A4H — 10100100B
AND L — A5H — 10100101B
AND (HL) — A6H — 101001108
AND A — A7H — 10100111B

Observe que had uma repeti¢do, um padrdo que carac-
teriza cada instru¢do. Esta caracterizag¢do acontece
praticamente com todas as demais instru¢des do proces-
sador. Baseado nesta idéia, basta construir uma es-
trutura que esteja preparada para lidar com as infor-
macdes presentes na tabela de cédigos e mneménicos.

Ainda no caso do AND, para verificar se a instrucdo &
algum AND daquele tipo, basta separar os 5 primeiros
BITS e comparar com o padrdc do AND, Se a comparacgdo
for bem sucedida, resta imprimir o parametro da ins-
trucdo, caso exista, utilizando os demais BITS. Utilizando
este tipo de técnica, podemos varrer todo o conjunto de
instrucdes do microprocessador com um minimo de infor-
macdes armazenadas.

Sabemos que o nimero de instrugdes disponiveis no Z-80
& bem maior que aquelas divulgadas pelo fabricante,
conhecidas como as instru¢des secretas do Z-80. No caso
do MSXDEBUG, grande parte dessas instru¢des secretas

continuam secretas, ou seja, quando alguma instrugdo
deste conjunto for encontrada, seré ignorada. A (nica
excecdo do programa, estéd no reconhecimento de um
grupo de instru¢cdes de rotac¢do dos bits dos registra-
dores. Por falta de nome oficial, resolvemos nomear es-
te grupo de instru¢des de SLI ou SHIFT LEFT INVERTED. Es-
ta instrucdo funciona de maneira andloga ao grupo SRL
exceto pelo fato de inserir o BIT 1 no extremo esquerdo
ao invés do BIT 0. O cédigo hexadecimal que estd as-
sociado a este grupo de instrucdes vai de 30H a 37H com
o prefixo OCBH.

Na realidade, a inclusdo deste grupo de instrugdes ser-
viu apenas para reduzir o nimero de exe¢des do pro-
grama, o que, conseqUentemente, reduz o codigo neces-
sGrio para prever estas situagdes. Um dos principais
motivos da ndo divulgacdo das instrucdes secretas, é a
pouca utilidade dessas instrucdes. Por acaso vocé seria
capaz de imaginar alguma aplica¢do para aquele grupo
de instrucdes? Consulte seu manual e certifique-se de
que aquela instruc¢do realmente ndo é divulgada.

Um outro comando muito 0til e interessante que esté
sendo preparado para ser incluido no MSXDEBUG, é o
comando PASSO. Este comando para ser incluido no MS-
XDEBUG, é o comando PASSO

Um outro comando muito 0til e interessante que esta
sendo preparado para ser incluido no MSXDEBUG, é o
comando PASSO. Este comando encarregar-se-a de
executar, passo a passo, cada instru¢do do Z-80, mos-
trando o contetdo dos registradores, da pilha e das flags
apbs cada instru¢do. Naturalmente, a tabela com os
cédigos das instrucdes ser@ aproveitada do comando
DASS. Entretanto, para os mais afoitos, advertimos que
a implementacdo deste comando deverd aguardar al-
gum tempo, pois ainda se encontra em fase de depu-
racdo. Aconselhamos, apenas, que aguardem as no-
vidades.
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51BA
91C2
S51CA
51D2
51DA
S1IEZ
S1EA
oiF2
S1FA
5202
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9212
021A
9222
922A
0232
D23A
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SCREEN [V

ProjeTO

Neste més, faremos a implementa¢do de uma pe-
quena rotina no SCREEN IV, que atuaré em conjunto com
o comando LIST do BASIC. Esta rotina dard mais um recur-
so ao usudrio e programador BASIC quando estiverem
em fase de depuracdo dos seus programas.

O microcomputador TK-90X compativel com o ZX Spec-
trum inglés, possuia um recurso bem interessante que
facilitava o trabalho dos programadores quando havia
necessidade de explorar o programa BASIC & procura de
erros. Este recurso consistia no controle do rolamento da
listagem assim que a tela se encontrasse cheia.

No MSX, quando tentamos listar um grande programa,
a listagem passa sem parar e sem um controle mais
refinado. Além do mais, estando no ambiente gerado
pelo SCREEN IV, o rolamento da tela gréfica ndo é téo
rapido quanto o das outras telas. Com a implementacdo
desta rotina, este controle passard a ser mais eficaz.
Deste modo, o programador se sentird mais seguro ao
procurar o ponto do programa que lhe convém,

O comando LIST do MSX passaréd a funcionar de ma-
neira semelhante ao do TK-90X. Assim que a tela se en-
contrar cheia com a listagem, na Gltima linha aparecer4
uma pergunta do tipo "SCROLL ?”. Neste momento, o
computador passard a esperar uma tecla para liberacéo
ou ndo da listagem. Ao contrério do TK-90X, poderemos
escolher se a listagem continuard através de SCROLL'S
sucessivos ou se limparé a tela antes de continuar a lis-
tar. O processo poderé ser interrompido a qualquer
hora, para edigdo, bastando digitar Ctr1-Stop.

Uma vez implementada a rotina, o comando LIST pas-
sara a funcionar como acima, sem maneira de fazer com
que volte ao modo original a partir do BASIC,

A digitacdo da rotina deve seguir os passos que
adotamos nas Oltimas partes do SCREEN V. Os blocos
devem ser apenas encaixados nos seus respectivos en-
derecos. Se estiver usando o MSXDEBUG, verifique a
SOMA do Gltimo bloco e salve.

Execute o programa do DOS e carregue, ou digite, al-
gum programa BASIC que contenha pelo menos umas 30
linhas, ou 2 telas. Liste o programa e verifique se o
micro apresenta a pergunta "SCROLL ?" na Gltima linha,
passando a esperar uma tecla. Neste momento devemos
dizer se queremos ou ndo que a listagem continue a
rolar pela tela. Pressionando a tecla ‘N’ ou a barra de es-
pago, © micro entenderd que ndo queremos rolamento,
ou SCROLL. Com isso, executard um CLS e continuaré a
listar o programa a partir do topo da tela até que a
tela se encontre cheia novamente. Se desejarmos que a
listagem continue a rolar, basta pressionar qualquer
outra tecla diferente de ‘N’ ou espago.

A implementagdo desta rotina &, de certa forma, op-
cional. A sua auséncia ndo atrapalharé a implementacdo
das futuras rotinas ao ambiente do SCREEN IV. Entretan-
to, a sua desativacdo ndo é tao simples, |4 que devemos
mexer nas definicdes das tabelas de inicializacdo do
programa, mexendo com a chamada de outras rotinas.
Um detalhe a ser observado, & que esta rotina atua
somente no comando LIST da tela 4. As demais telas de
texto, permanecem com o LIST original.

Nunca &€ demais lembrar que o CLS e CALL SYSTEM con
tinuam com aquelas restricdes. Na préxima parte do
SCREEN IV comegaremos a implementar novos coman-
dos no BASIC, aproveitando para retirar as restricdes do
CLS e do CALLSYSTEM. Até a proxima.

HARDWARE

e Micro Expert

*Drive DDX51/4 e 31/2

e Impressora Lady 80

* Monitores

e Kit2.0

e Mega-Ram c/Ramdisk

» Kit Turbo (aumentaclockp/5.7 mgh.)
e Modem - Interface

e Placa 80 colunas

¢ E muito mais.

SOFTWARE

Nemesis « XSW e Practica « Orionsoft
+ Paulisoft e Cibertron e Softnew
* Engesoft « Aleph

E mais, suprimentos em geral.

Ligue Logo, Enviamos
Para Todo o BRASIL Via Sedex

 TEL (021)264.3726

Revenda Autorizada

RIOSOFT INFORMATICA LTDA.
R. Conde de Bonfim, 346 lj. $5-107 - Tijuca
Rio de Janeiro - R] - 20520 Tel: (021)264-3726
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U DOMZANIARITS XY

* DRIVE 5% * INTERFACE DUPLA P/DRIVE * MONITORES

* PLACA 80 COLUNAS * IMPRESSORAS * EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS)

* MODEM DE COMUNICAGCAOD * TRANSFORMAGAO P/2.0 * GABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA
* Pacotio em Disco: 100 jogos (escolher) + 5 Aplicativos + 10 discos......NCz$ 400,00

Solicite nosso catidlogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX.
Para fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORMATICA.

Matriz: RJ - Av. 28 de Setembro, 226 Loja 110 - VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TELS.:(021) 284-6791 e 264-1549
Filial Curitiba: - Av. 7 de Setembro, 3.146 Loja 20 - SHOPPING SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL: {041} 232-0399
Filial S8o Paulo: Caixa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: {011) 579-8050
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CANETA OPTICA

Como se usa e quais as utilidades
da caneta 6ptica? Existe algum poke
capaz de mostrar um relogio na tela,
como no TRS-807

Marcos Vinicius M Andrade
Caixa Postal 108.698
24625 — Sdo Gongalo — RJ

A caneta Otica possui varias
aplicagbes comerciais, onde ha
necessidade de se ler um grande
numero de informagdes rapidamen-
te e sem erros. Para esta finalidade
pode ser utilizada uma caneta otica,
que |é os dados codificados em bar-
ras. Um exemplo pratico para uti-
lizagdo da caneta Otica seria em
supermercados, onde a caneta 6tica
seria utilizada nas caixas regis-
tradoras, para ler o prego e o codigo
do produto.

N3o existe um poke para colocar
um rel6gio na tela do MSX, como
acontece no TRS-80. Contudo, o
relogio pode ser obtido através de
software.

DRIVE

H4a muito tempo procurava alguma
revista como a CPU. Pela grande
variedade de matérias sobre MSX,
vocés estdo de parabéns.

Gostaria de saber se um drive de 3
1/2" pode ser ligado na mesma in-
terface com um drive de 5 1/4™", ou
seja, drive A e B no mesmo cabo de
interface. Haveria algum tipo de
problema em usar esses dois dri-
ves?

Poderiam colocar maiores de-
talhes, comentarios sobre os softs
Nacionais, dicas, pokes e trugues
parajogos?

Jaime José da Silva
R. 01, Lt 08 — Qda Vila Santa Rita
77100 — Anépolis — GO

Vocé podera ligar um drive de 3
1/2” e 51/4"” na mesma inter-
face, sem problema algum. Qual-
quer um dos dois podera ser o drive
A, bastando observar a configu-
racao.

NUMEROS
ATRASADOS

Possuo a revista CPU dos nu-
meros 7 ao 10 e agora assinei-a por
um ano. Por achar a revista muito
proveitosa, quero possuir toda a
colecdo. Gostaria de saber se
vocés possuem as revistas dos
numeros de 1 a 6 disponiveis, pois
quero adquiri-las.

Em relacao aos Games, pe¢o-lhes
que, assim que vocés adquiram as
dicas de jogos como Tuareg, Ocean
Conquerer, Ace of Aces, etc. que as
publiquem, pois estes jogos sdo de
dificil conclusdo e entendimento.
Possuo algumas dicas e senhas
sobre o game Rally Paris Dakar e
quero saber se posso envia-las.

Gustavo Pimentel Souza

Rua Pium-i 1566

Sion

30310 — Belo Horizonte — MG

Os numeros atrasados de CPU
serdo reeditados em breve e, assim
gue estiverem disponiveis, iremos
anuncia-los na propria revista.

Dicas de jogos sdo sempre bem
vindas. Assim que puder, nédo deixe
de envia-las para noés.

MANUAIS

Parabéns pela excelente
qualidade de acabamento e infor-
macgoes oferecidas por esta revista,
que muito me vem agradando.

O motivo pelo qual escrevo esta
carta & pela minha imensa neces-
sidade de literatura (manuais, livros)
sobre compiladores de linguagens
como Cobol, Pascal, Fortran, Lisp e,
principalmente, a linguagem Prolog,
que estid sendo muito utilizada por
nos estudantes da area de infor-
matica.

Aproveito a oportunidade para
alertar os demais usuarios de MSX
para evitarem de comprar seus com-
piladores nas ''Casas de Pirataria’’,
que se dizem Softhouses, e que
comercializam estes aplicativos
sem alguma referéncia, fornecen-
do, as vezes, uma xerox mal feita
daquilo que deveria ser o tal ma-
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nual. Exijam o manual ou nao com-
prem. Cuidado com conversa fiada.

Marcos Job Anghinoni
Av. Dom Pedro 11 1999 apto. 14
09080 — Santo André — SP

Fica feito aqui o seu apelo e es-
peramos que algum leitor que tenha
0s manuais que vocé tanto deseja
entre em contato com vocé.

JOGOS

Queria saber se os computadores
da nova linha da Gradiente tém
capacidade de rodar programas
MEGARAM de 1.0 sem a necessi-
dade de cartucho.

Possuo dicas de varios jogos e
gostaria de receber algumas de jo-
gos tipo Mistério del Nilo, El Mundo
Perdido, Molecule Man, etc.

Cristiano S. Belem
R. Cristina 144/101

Sion
30330 — Belo Horizonte — MG

Os novos micros da linha Gradien-
te nio irdo rodar jogos MEGARAM
sem a devida expansdo, sendo com-
pativeis com as outras versdes do
Expert.

LEITOR N°1

Tenho notado que, ha cerca de al-
guns meses, vocés passaram a
editar a revista CPU em numero
suficiente para que fosse vendida
em bancas de revistas em todos os
estados do pais. Alegro-me com o
sucesso obtido com a mesma, mes-
mo porque fui um dos primeiros a
obter um exemplar da edigdo nu-
mero 1. Porém, percebi também a
ocorréncia de algumas falhas de
revisdo em algumas edigdes.

Gostei muito do artigo sobre Tur-
bo Pascal e pe¢o-lhes que publi-
quem informagdes sobre o MSX 2.0.

Tony Bongiovani




OPINIAO

A revistanimero 11 de vocés esta
realmente muito boa. Para ficar
melhor, so faltava ser toda colorida.

Lendo a entrevista que foi pu-
blicada com o Sr. Renato da Silva
Oliveira, onde varios assuntos eram
debatidos, pude concordar ple-
namente no que se refere a reserva
de mercado, mas teve pontos gque
discordo.

Na entrevista é dito que os MSX 2,
e que até os MSX 2+, ndo sao es-
senciais para o mercado nacional e,
com iS50, eu ndo posso concordar.

Se vocé é um usuario de um MSX
e ja o domina plenamente, 0 que
vocé ndo podera fazer com um MSX
2, que é, sem duavida, superior ao
MSX?

Qutro ponto com o qual nao posso
concordar é o que se refere ao que
muda do MSX 1 para o MSX 2 ou
para 0 MSX 2+. O MSX 2 nado s6 &
superior ao MSX em video como no
proprio Basic, que possui coman-
dos que 0 MSX nem sonha em ter. O
MSX 2+ tem, nada mais,  nada
menos, que 80 Kb de ROM, mais
todo o seu recurso de video. Sem
falar no som do MSX 2+. O MSX
MUSIC possui 63 instrumentos para
vocé tocar musicas, usando, simul-
taneamente, 14 canais, sendo que o
instrumento 64 & nulo, para voce
criar o som que imaginar,

O que mais me espantou foi quan-
do foi dito que o Amiga & mais ba-
rato que um MSX 2+. O MSX 2+
custa, no Japao, a quantia de 69,800
yens, ao passo que o Amiga 500,
nos Estados Unidos, nao sai por
menos de 550 ddlares.

Quando se fala em MSX 2 ou em
MSX 2+, todos logo pensam que
eles sdo carissimos, mas nao sao.

S6 a abertura do MSX 2+, com
aquele simbolo do MSX cruzando-
se linha por linha & inacreditavel.

Fernando Barros Maylinch
Av. Marechal Deodoro 25/83
11060 — Santos — SP

EM APUROS

O que me faz escrever esta carta é
um problema que tenho enfrentado
ultimamente, sem éxito na solugéo,
esperando que vocés possam me
orientar de alguma forma.

Para que fique mais facil uma
analise por vossa parte, relaciono,
abaixo, os equipamentos de que dis-
ponho:

’ 1— microcomputador Hotbit versdo

—drive e fonte DMX;

— interfaces de drive DMX (ver-
sdo01.2) e DIB (versao 2.0)

— impressora Grafix MTA.

Ha dois meses, adquiri, atraves
da Nemesis Informatica, uma cdpia
do software MSX PAGE MAKER 1.3.
Ao chegar em casa e tentar usa-lo,
nao consegui finalizar sua insta-
lagcdo, pois o drive recusava a ins-
talacao depois de iniciada, ou eram
apresentadas mensagens da Over-
flow ou Erro de sintaxe na linha 220.

No dia seguinte, procurei a Ne-
mesis, relatando o ocorrido e pron-
tamente fui atendido, através de tes-
te do software. Pasmem! Funcionou
normalmente! Mesmo assim, recebi
nova cOpia, mas, ao chegar em casa
e tentar fazer a instalagao, repetiu-
se o problema de véspera.

Procurei novamente a Nemesis e
recebi nova cOpia, mas, em conver-
sa, fuiinformado que o problema es-
taria na interface que eu usava (DMX
versao 1.2), baseada em endere-
camento por memoria, enquanto
que o programa so6 rodaria via inter-
face por enderegcamento por ‘‘por-
tas’'.

Fui a Infortelles e adquiri a inter-
face DIB versao 2.0, que, segundo o
vendedor, atende ao requisito
comentado acima.

E mais ou menos simples des-
cobrir o que aconteceu: depois de
instalada a nova interface, continuo
sem conseguir instalar o MSX Page
Maker versao 1.3. Ja foi lancada a
versdo 1.4, mas continuo sem se-
quer ver como se usa a anterior.

O meu problema se resume no ex-
posto acima e espero que VOCés
possam me ajudar dando uma pista
sobre como resolvé-lo. Creio que o
drive possa estar com defeito, pois
com ambas as interfaces tenho tido
algumas dificuldades. De qualquer
forma, depois de tantas variaveis,
nao sei mais por onde comecgar.

Francisco José Mattoso Paiva
Rua José Higino 331/112
Tijuca

20520 — Rio de Janeiro — RJ

O usuério de MSX, as vezes, sofre
um pouco, as vezes muito. Os fa-
bricantes de equipamentos nem
sempre Se preocupam com 0
usudario final de seus produtos, nao
dando qualquer tipo de suporte téc-
nico.

As interfaces para drive, com
raras exce¢fes, sio de péssima
qualidade e, em alguns casos,
sequer funcionam para todos os
comandos do DOS.

Nio conhecemos as Iinterfaces
mencionadas em sua correspondén-
cla e, em breve, estaremos analisan-
do em CPU a interface para drive da
Racidata.

Fica dificil analisarmos seu
problema e muito mais ainda apon-
tar uma solugfo, pois ndo temos
como verificar o hardware.

Possuimos o programa MSX Page
Maker verséo 1.4, cuja copia nos foi
enviada pela Nemesis. A mesma
rodou sem problemas em um micro
da linha Expert 1.1, com interface da
Microsol, da Laser e da Racidata e,
portanto, podemos afirmar que o
problema néo se trata do programa.

DICAS DO LEITOR

Possuo um Expert 1.1 e fiquei
muito satisfeito ao ler pela primeira
vez um exemplarde CPU.

Escrevo-lhes para pedir, via reem-
bolso postal, os nameros 8 e 9 de
CPU. Gostaria, também, que nos
préximos numeros viessem dicas
dos jogos Ace of Aces, The Power
of Darkness e Navy Moves |.

Para aqueles que ainda ndo con-
seguiram concluir o Zanac |l, ai vao
algumas dicas:

— Apéds destruir o primeiro de-
safio do round 2, adquiraaarmale,
ao se defrontar com o primeiro
totem do lado direito da tela, dis-
pare, pois sairdo duas bolas que, ao
ficarem pretas, deve-se pegar a bola
de cima. Com isso, vocé voltara para
o comego do roud 2. Nessa parte,
logo ao retornar, cologue sua nave
um pouco a direita do meio do video
e comece a atirar, pois existe um
totem invisivel. Surgira, entdo, uma
bola amarela, que ficara preta.
Pegue-a, pois assim ira direto para o
round 7.

— Para conseguir qualquer tipo
de arma, basta apertar a tecla cor-
respondente ao nimero do Fire.

— No décimo primeiro round sur-
girdo 8 tétens, um do lado do outro.
Atire no segundo da esquerda para
a direita, para passar para o decimo
segundo round e, assim, concluir o
jogo.

Eduardo Rosa Kras Borges
R. Felicissimo de Azevedo 182/504

90450 — Po4d — RS

O que devo fazer para conseguir
vidas infinitas nos jogos Colt 36 e
Profanation (Abu Simbel)? FigLei
sabendo que estas dicas ja foram
publicadas em revistas anteriores.

Onde estdo os pokes para vidas in-
finitas do jogo Batman.

Como pegar o elevador E1 no
jogo?

Gostaria de saber quais os mapas
e dicas que foram publicados nas
revistas de 1 a 7, para uma futura
aquisicdo das mesmas.

Solicito ajuda no jogo Terramex,
pois ndo consigo atravessar o bu-
raco da tela 9x6.
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Envio, abaixo, o programa para
vidas infinitas no jogo Zanac 1:

10 BLOAD"ZANAC1.BIN"'

20 POKE &H9654,0:DEFUS-
R=&HD000:U = USR(0)

30 BLOAD""ZANAC2.BIN"

No numero 1 de CPU publicamos
as seguintes dicas: Auf Monty,
Zanac, Profanation, Galaga, Boun-
der. No nimero 2 foram publicadas
as seguintes dicas: Thexder, Time
Pilot, Who Dares Wins I, Army
Moves | e I, Exoide Z, Gyrodine, Hy-
per Rally e Trick Boy, aléem do mapa
do jogo Knight Time. No numero 3
foram publicadas as dicas do Zanac
Il, Back to the Future, The Castle I,
The Last Mission, Star Force e
Choro Q. No numero 4 publicamos
as dicas dos jogos Mopiranger, Rally X,
Star Soldier, Chiller, Pippols,
Star Force, Scion, Hunch Back, Yie
Ar Kung Fu Il e Pay Load, além do
mapa do Mundo Perdido. No nu-
mero 5 foram analisados 0s jogos
The Train Game Sprinter, O Mundo
Perdido da lll Dimenséo e Battle for
Midway. No numero 6 foram pu-
blicadas dicas dos jogos Alpha
Roid, Xyzolog, Gang Man, Colt 36,
Pinguim, Head Over Hells, Twin
Bee, Demonia, Yie ar King Fu |, La
Herancia, Black Tired e Last Mis-
sion, além do manual do jogo Jump
Jet e Elite. Finalmente, no nimero 7
publicamos o mapa do Alien 8 e Pay
Load.

Devido a um erro de diagramc¢éo,
os pokes do jogo Batman ndo foram
publicados em CPU nimero 10, sen-
do que corrigimos o erro na edigédo
numero 11.

Contamos com a ajuda dos lei-
tores de CPU, para que vocé possa
atravessar o maldito buraco do jogo
Terramex.

: Mando algumas dicas para alguns
jogos:

Mopiranger (inimigo imdvel)

10 Bload ''CAS:"

20 POKE &HB8914,0: POKE&H®8915,0:
POKE &H8916,0

30 DEFUSR=&HC000:?USR (0)

Twin Bee (vidas infinitas)

10 BLOAD “'CAS:"

20 POKE &HCOFA, 200

30 POKE &HA500,0

40 POKE &HAS555,0

50 POKE &HA087,0

60 POKE &HA08D,0

70 DEFUSR=PEEK (&HFCCO0)
*256 + PEEK (&HFCBF): 7USR (0)

80 BLOAD "'CAS:",R

Magical Kid Wiz (no poder em que
vocé se transforma em chamas,
temos duracao infinita)

10 BLOAD *‘CAS:"

20 POKE &HAOFA, 0

30 POKE &HCOFA,0

40 DEFUSR PEEK (&HFCCO0)
*256 + PEEK (&8HFCBF): A= USR (0)
50 BLOAD ''CAS:"",R

" Marcelo Oide
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Estou enviando varias dicas in-
finitas para jogos e espero que
sejam publicadas o mais breve pos-
sivel na secdo de dicas.

Thexder com poucos inimigos

BLOAD ‘‘CAS:":POKE  &H90E4,

0: POKE&HAT112,0:POKE&HA-

BA4,0:DEFUSR = &HD000:A = USR
BLOAD *'CAS:", R

Gyrodine — invencibilidade
BLOAD''CAS:"'POKE —
25648,0:DEFUSR=8&HD000:A = US-
R(0):BLOAD"'CAS'' R

Who Dares Wins Il — vidas infinitas
Bl AnDet Mg AVS st e P B
KE&HBA30,0:DEFUSR =&HDF-
C0:A =USR(0)

The Protector — escolha de fase
Pressione 1+ T+0
Ghostbusters com mais dinheiro

Quando o computador pedir o seu
nome, pressione RETURN. Logo em
seqguida, sera solicitado o nimero
da conta, digite Y. Finalmente, sera
solicitado o numero da conta, que é
614 para obter 300.000 dolares e
31222646 para obter 999.990.

Warroid

Para avancar de fase, pressione
ESC + SLCT + BS + INS

Para retroceder de fase, tecle ES-
C + SLCT + BS + DEL

Galaga — Imortalidade

BLOAD ‘''CAS:'', R:BLOAD'CA-
S:'"":POKE &H9152,0:DEFUS-
R=&HD02C:A=USR (0)

Possuo dicas de varios jogos e
gostaria de receber algumas de
jogos, do tipo Mistério do Nilo, El
Mundo Perdido, Molecule Man, etc.

Wizard's Lair — senhas de teletrans-

porte
Hawlo-Caive-Dungn-Crypt-Vault

Guardic — todas as fases e sons

Todas as fases — na tela de aber-
tura, pressione, simultaneamente,
as teclas de ESQ e DIR.

Todos os sons — na tela de recor-
des, pressione, simultaneamente,
as teclas de ESQ e DIR.

Cristiano S. Belém

R. Cristina 144 — 101

Sion

30330 — Belo Horizonte — MG.

TROCA DE
CORRESPONDENCIA

Tenho interesse muito grande na
utilizagcdo do Videotexto e acesso a
banco de dados com a utilizacdo de
modem.

Gostaria de trocar informacdes
sobre este tipo de atividade.

José Gomes de Carvalho
Rua José Vicente 82/204
20540 — Rio de Janeiro — RJ

Gostaria de comunicar-me com
usuarios de MSX 1 e MSX 2, para
troca de programas, informagées e
dicas.

Pessoas que possuam modem,
escrevam-me fornecendo-me seus
telefones.

Eduardo de Oliveira Pereira
Rua Antonio Olinto, 50
Jardim Oriental

04348 — Séo Paulo — SP

Possuo uma Megaram e varios
jogos. A maioria dos meus jogos
rodam sob o gerenciamento do
Game Master, que, para mim, ndo
tem nenhuma utilidade, ja que nao
sei como utiliza-lo. Gostaria que
publicassem uma matéria falando
sobre os recursos deste cartucho e
ensinando como utiliza-los.

Gostaria, também, de correspon-
der-me com outras pessoas para
trocar dicas e macétes de jogos.
Leonardo Bruno B Costanza
Rua José de Figueiredo, 155
Barra da Tijuca
22793 — Rio de Janeiro — RJ

Gostaria de corresponder-me
com outros usuarios da linha MSX,
para troca de programas em fita cas-
sete e dicas sobre jogos.

Carlos Augusto S. de Carvalho

Rua Professor Henrique de Aragdo,
24

Santa Cruz

23555 — Rio de Janeiro — RJ

Procuro algum outro apaixonado
pelo jogo Elite, gque tenha conhe-
cimentos de Assembler melhores
que 0s meus e que tenha se interes-
sado em mudar a gravacao para fita
dos arquivos.

Estou ficando maluco debugan-
do o jogo e ndo consegui nem mes-
mo achar a rotina de gravacao dos
arquivos.

Renato S. dos Santos
Av. das Américas, 97
34000 — Nova Lima — MG

Desejo trocar dicas, macetes e
jogos de MSX (Hotbit). Tenho in-
teresse, também, nos seguintes
jogos: Amazdnia, Zakyl Wood,
Cobra's Arc, etc.

Luis Sérgio Thadeu dos Santos
R. Geraldo Martins, 63/802
Icarai

24240 — Niterdi — RJ

Fiquei satisfeito em saber que a
minha rotina para o MSXDEBUG foi
aceita para publicagcao. Realmente,
o trabalho que tive foi reconhecido.
Celio Wakamatsu
Rua Alburquerque Lins 772/101
Higiendpolis
01230 — Sado Paulo — SP




ALERTA

Sou estudante de mestrado do
Museu Nacional do Rio de Janeiro
e, a fim de agilizar a conclusao de
minha tese, comprei um micro.

No dia 12/06/89 comprei, na loja
Mikros Slicing Microcomputadores
Ltda., um monitor de video M-200 da
Intech.

Logo na segunda semana de uso
o aparelho comegou a piscar e levei-
o de volta a loja, que entrou em con-
tato com o fornecedor (Phobos), me
encaminhando para o servico de as-
sisténcia técnica.

O aparelho ficou na assisténcia
técnica por mais de 15 dias e, apos
esta espera toda, fui comunicado
que o estado interno do monitor es:
tava muito danificado e que estavam
fazendo um relatério para a loja.

A Mikros, por sua vez, encami-
nhou-me para o fornecedor Phobos,
que disse nada poder fazer, pois a
fabrica Intech se recusava a fazer a
troca, uma vez que aguele modelo
de monitor tinha saido de linha.

A Phobos Informatica fez algumas
propostas absurdas, como colocar
uma pec¢a quebrada do Gabinete.

Solicito que esta carta vad a pu-
blico, como um alerta para 0 con-
sumidor.

Luiz Cereto Garcerelli.

“

SOFTHOUSES OU
SOFT-RATAS?

Desnecessario se faz repetir,
mais uma vez, o que tanto ja se falou
sobre a pirataria em informatica.

Todos os artigos escritos sobre
este tema comegam a ganhar a
batalha junto aos usuarios, que, por
serem herdeiros da ‘‘Velhinha de
Taubaté'', créem em tudo que é
anunciado e compram, para depois
descobrirem que foram logrados.

As razoes para tal comportamento
das duas partes envolvidas no logro
sdo varias, mas a principal € o sub-
desenvolvimento mental que assola
o pais, mesmo no meio considerado
mais intelectualizado e melhor infor-
mado.

A situacao, sem rodeios, € mais
ou menos a seguinte: tentando sair
do obscurantismo e tentando
evoluir, o individuo compra o seu
primeiro micro, motivado pela
propaganda enganosa, que promete
coloca-lo no Nirvana, se ingressar
neste seleto clube. Aos poucos,
descobre que nao é bem assim, que
estamos atrasados em relagcdo a soft
e hardware e que tera que correr
muito para diminuir a desinfor-
magao existente. Busca-se acercar

dos melhores programas e percebe
que os titulos existentes para
aquisicdo sao os mesmos citados
em revistas importadas; adquire-os
e vé, com tristeza, que nao pode
manusea-los, pois ndo recebe junto
o0s manuais de operagao. Insiste jun-
to aos revendedores para consegui-
los e descobre que esta s6: ne-
nhuma resposta lhe e dada.

Ha algum tempo, escrevi a uma
destas ‘‘soft-ratas’’, pedindo dois
disquetes de ferramentas para o MSX,
com cheque antecipado, como €
o costume, exigindo, como sempre
faco, o envio dos manuais. Apos
dois meses sem respostas, fiz nova
carta solicitando satisfacdao pela
demora e recebi um pacote, quatro
dias apos, com os dois disquetes
amassados, sem 0Ss manuais, com
erro de leitura em varios setores.
Nova carta com pedidos de es-
clarecimentos foi enviada e recebo,
quatro dias apos, um envelope con-
tendo dobradas quatro folhas de im-
pressora, apagadas e ilegiveis, total-
mente amassadas, onde me diziam
que 0S programas eram auto-ex-
plicativos e, por isto, nao seriam
comentados em detalhes. Con-
clusao: tenho mais um lixo e estou
entrando na justica contra esta ‘'sof-
t-rata’’, pois seu anuncio & enga-
noso: diz que acompanha o soft um
manual bastante elucidativo e que
nao exige conhecimento profundo
de programacao. Eu e amigos ex-
perientes em programag¢ao nao
sabemos o que fazer com a maioria
dos programas dos disquetes.
Deixo de citar o nome da ‘‘soft-rata’’
para nao prejudicar o andamento do
processo.

Ha quem ler este artigo e con-
siderar-me um visionario, um exi-
gente, ou um tolo. Acontece que o
descaso com o usuario, ja relatado
em diversas publicacbes, € enorme,
abusivo e o meu mestre é o
““Enéjas’’ e estamos conversados.

Certa vez, adquiri de uma destas
*goft-ratas'' a versao 2.0 do GRA-
PHOS Ill, nao sem antes informa-me
se enviavam o manual do usuario.
Mandaram-me a versao 1.3, com um
monte de lixo, que nunca usarei. A
proposito deste soft, alguém apren-
deu pelo “'brilhante’’ manual que o
acompanha (estou falando do ori-
ginal) a construir um shape?

Sao situacdes como estas, que
nos tornam irritados e decepcio-
nados. Se cruzarmos 0s bragos,
nada se modificara. Continuaremos
a mercé de nossa fragilidade e es-
taremos passando um atestado de
burrice. Somos subdesenvolvidos,
& verdade, mas nao precisamos ser
tao submissos.

Todo negdcio envolve dois per-
sonagens: quem vende e quer ter
um bom lucro e quem compra e
quer pagar o minimo. Este € o prin-
cipio basico do negdcio. O que nao
podemos & querer comprar a prego
de banana, pois escorregaremos

em sua casca, inevitavelmente. E
nem tampouco devemos encarar
nosso comprador, como um otario
que merece ser novamente lesado
no manual ou nas explicagdes
plenas sobre o produto.

Quando eu era pequeno, minha
mae sO comprava roupas de um
Unico magazine em nossa cidade,
porque o vendedor que a atendia sé
faltava adivinhar-lhe os pensamen-
tos. Quando ele mudou de maga-
zine, minha mae foi atras. A causa é
obvia: bons tratos cativam sempre.

Infelizmente, esta maxima é des-
prezada aqui e somos tratados
como ‘‘idiotas que acreditaram no
logro e precisam ser de novo lo-
grados''.

Vejo pessoas comprando softs
por aniuncios que sequer dao as es-
pecificagbes minimas sobre o
produto, para depois ficarem com
suas gavetas abarrotadas de lixo.

Existe um ditado que lembra que
‘“‘enquanto existir burro, Sdo Jorge
nao compra motocicleta''. Estamos
fazendo o papel de burros e rein-
cidentes, o que é pior.

Informe-se antes de comprar.
Divulgue aos amigos e a imprensa
os maus tratos e logros das ‘‘soft-
ratas'’.

Dr. Méarcio Funghi de Salles Barbosa

TEMOS UMA INFINIDADE DE
JOGOS E APLCATIVOS EM
FITA,DISCO5 1/4 E
DISCO 3 1/2

PROMOCAO

NA COMPRA DE 6 JOGOS
LEVE 1 GRATIS

DRIVE 5 1/4 360 KB,
(COMPLETO),

CAIXA DE ACRILICO P/DISCOS,
DISQUETES, LIVROS, FORM,
CONTINUO,

CAPAS P/EQUIPAMENTOS, ETC,
PECA CATALOGO *GRATIS®" OU
VISITE NOSSO SHOW ROOM
Rua Cléila, 1837 - Lapa
Cx, Postal 11,844 — CEP, 05042
Tel (011) 65-2030 - SP

Agora tamb&m aos sébados
das 9:30 &s 16:00 hs,
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MEMOGAME
O jogo da memoria

FRANCISCO PIRES
Neste tradicional jogo & uti-
lizado um dos recursos mais in-

criveis do MSX: os sprites. Eles es-
tdo dentro do programa na forma
binaria e bem destacados, para que
vocé possa modifica-los. Lembre-se
que o ‘1’ corresponde a um ponto
aceso do desenho e 0 ‘0" a um ponto
apagado.

Para iniciar o jogo, basta pres-
sionar a barra de espagos ou o botdo
do joystick. As posicdes das figuras
serdo mostradas por alguns segun:
dos e, logo apbs, vocé podera
mover o cursor piscante com as

setas cursoras do teclado ou com o
joystick.

Pressione o botdo ou a barra de
aspacos sobre a figura escolhida e,
depois, ache seu respectivo par,
pressionando, novamente, o botéo
ou a barra. H& um tempo limite e,
apbs o término deste ou apés encon-
trar todos os pares, serd mostrada
sua capacidade de meméria.

Além dos sprites, outra caracteris-

tica deste programa é a redefinicdo

das letras, utilizando somente recur-

sos gréaficos.

PROGRAMA

D 8.0

Como vocé iré constatar, até mes-
mo um programa em Basic pode ser
bem acabado, bastando colocar a
imaginacdo e a criatividade em
agdo.

Francisco Pires Nestor de Souza
& programador de dBase
ll/Clipper, além de Mumps,
Basic, Assembler e Cobol. Possui
um MSX, no qual desenvolve
programas educacionais e
profissionais.

MEMODGAME -0 JOGO DA
por Franmcisco Pires N

20 #HutHd SPRITES #HuAH

0
40 DEFINTA-Z:COLOR15,1,1
EN"GRP:"AS#1

N:STRIG(1}0ON

GLISUBZ2410
:X=35:¥=70:D1=7:6G05UB2410
5:D1=7:605UB2410
DI=7:605UB2410

140 FORF=0TO13:PUTSPRITED, (

150 GOT0O140

em:Novembro de

:SCREEN2,1,0:0P

50 FORF=0T0D15:FORS=1TOB:READ A%:5%=5%+CH
R& (VAL ("&B"+A%) ) :NEXTS:SPRITE®(F )=5%:5%=

“HINEXTE

60 °

70 ##4H#4 TELA DE ABERTURA #HH#H#
80

70 SCREENZ:0NSTRIGGOSUBZ00,200:STRIG(0)0
100 Cl=11:A%="MEMOGAME" : X=75:¥=20:DI=12:
110 C1=7:A%="CRIADO POR FRANCISCO PIRES"
120 C1=15:A%="NOVEMBRO DE 1988":X=67:Y=9
130 C1=3:A%="FRAP SOFT 198BB":X=70:Y=170:

(~-TIME)*®15)+2,F:PUTSPRITEL,(180,7),INT(R
MD{~-TIME)*13)+2,F:FORTE=1TO&00:NEXTTE,F

------------- 160 GOTQ 160
170

MEMORIA (R=10] HHud4

. de Souza 150

1988 200

TELA PRINCIFPAL HHHH#H#

PLAY"VIOTS0" : DEFUSR=&HA1 : A=USR (O ) :PU
TSPRITEO, (0,0),0,100:PUTSPRITEL, (0,0),0,

100:STRIG(O)OFF:STRIG(1)0OFF:CLS
210 FORG=0TO1BOSTEPZB:FORF=40TO130STERPZ8
:LINE(F,G)-(F+24,G+24),10,B:NEXTF,G

220

FORG=0TOLlBOSTERP28:FORF=40TO130STEPZ8

:LINE(F+2,G+2)~(F+22,6+22),10,B:NEXTF,G

(G05UB2410

230 C1=15:A%="MEMOGAME" : X=170:Y¥=18:DI=8:

240 Cl1=15:A%="MEMOGAME" : X=171:¥=1B8:DI=8B:

G0SuUB2410

250 C=0:FORA=3T0175STEFP28:FORB=45T01408T

EP28:PUTSPRITEC, (B,A),7,14:C=C+1:NEXTB,A

:DEFUSR=&H44 : A=USR(0)

260 LINE(200,486)-(202,136),15,BF

270 LINE(198,44)-(204,138),14,B

280 DRAW"C15BM1B7,50US5 BR2ZR3DSL3IUS BM1B8H

» P3R3U3L3VUZ2R3I BM1BB,138USR3IDSL3"

270 FORF=47TO135 STEP3I:LINE(195,F)-(196,

F) o 15:NEXT

IC0 Cil=7:A%="FRAP SOFT":X=171:Y=18%:D1=7

:GOSUB2410
310
IZ0
330

45,7), INT(RND

BHéd#E EMBARALHA H=vi#

340 DIM LL(27),C0(13),8E{30,27),;3(30}),K!(

30),CM(28),JA(27) tAC=0
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DENTEL 0290/88

acao

Homolog

Compativel
MSX
IBM-PC

CP 500

PARA MAIORES INFORMAGOES
ENVIE:

Nome:
Empresa:
Cargo:
End.:

Bairro:
Cidade:
CEP:
Estado:

Deseja informacdes adicionais?

MSX O IBM PC O CP500 O
Possui Micro: S O N O
Possui Telex: S O N O

INSTALE UM TELEX EM SEU MICRO !

TEX-500,

SISTEMA MICRO-TELEX

homologado pela S.E.|

TLX - 500 A EVOLUGAO
NA AUTOMAGCAO DE ESCRITORIOS

Nosso sistema possui: {

— Discagem automatica; o

— Fichério dos indicativos mais utilizados;

— Editor de textos préprio;

- Ativagéo e desativacdo automatica;

— Funcionamento com a Rede Nacional de
Telex, reparte ou ponto a ponto;

— Compatibilidade com as linhas I1BM-PC e
MSX;

— Homologagéo na Embratel.

FACA UM CONTATO CONOSCO

llal-a-

Data Industrial S.A.
Fone: (027) 222-3899
Telex: 272712 - LOFE BR

Av. Princesa Isabel, 629 - Lj. 4,5 ¢ 8
- Centro - Vutona g

ESTAMOS NOMEANDO
REPRESENTANTES PARA TODO O BRASIL.




350 FORFSOTOZT tJATF) =92 NEXT OSUB2220:PUTSPRITECM(P), (J(F},K(P)),CO(L
360 RESTOREZ140:FORF=0TO7:FORG=0TO27 : REA L(P)),LL(P):FI=LL(P}:X=A:Y=P+15:UP=P:RET
D SE(F,G):NEXTG,F AN
S70. DB=INT(RND(=TIME}283 &30 GOSUB2230:IF J(P)=XANDK(P)=YTHENBEEP
380 FORF=0TOZ27:LL(F)=8SE{(C tRETURNSOO0O
350 CO(0)=4:C0O(1)=8:C0(2)=11:C0(3)=14:C0 440 CP=1%:J0=0:PLAY"Le407A0" s PUTSPRITECM
(4)=10:C0(S5)=9:C0(&)=2:C0i7)=7:C0(B)=13: (P),(J(P) K(P) ) CO(LLIPY) \LL(P):IF LL (P}
COr9)=3:CO(10)=15:CO(11=12:C0O(12)=5:C0¢ =FI THEN GOSUB22503AC=AC+L ELSE PLAY"LZ0
L3r=h 02C" :FORTE=1TOS00:NEXTTE:PUTSPRITECM(UP)
43 FORF=0TO27: IFLL{F i=214THENLL tEJ=LLLF , (J(UP) ,X(UPY),7,18:PUTSPRITECM(P), (J(P)
Yk ZJK{P)),7,18:CP=15:RETURN4%0
310 NEXT £50
420 CA=0:FORF=4TO17ZESTEFZ9:FORG=44T01555 T HH##EH DATA P/ SPRITES H4ubés
TEP28:J(CA)=G:K(CA)=F :PUTSPRITECM(CA), (G 670
+F ) EDLLL LERAY F LLCEAY HEA=EA+LLEMICA)=CA: 6B0 DATA 00000000
NEXTG,.F 550 DATA 00000000
430 FORTE=1TOZ000:NEXTTE 700 DATA 10000000
240 C=0:FORA=3TO17SSTEPZE:FORE=45TO14057 710 DATA 11000000
EPZB:PUTSPRITEC,(B,A),7,14:C=C+1:NEXTE.A 720 DATA 11111110
450 730 DATA 11111111
450 H#HeH MOVIMENTACRD #H84#4 740 DATA 00000000
470 750 DATA 00000000
480 A=44:B=-11:J0=0:CP=13:TT=0:5H=46 TH0 -
490 ONSTRIGGOSUBL10,410:STRIG(O)ON:STRIG 770 DATA 00000000
(1)0ON 780 DATA 01101100
S00 FOR TE=1TO2S:NEXTTE 790 DATA 11111110
510 PUTSPRITEZ28,(A,B),CP, . 5:PUTSPRITEZY, 800 DATA 11111110
(A,B+21),CP,15 B10 DATA 01111100
S20 ST=STICK(O):S1=S7ICK(1):B=B=-(28 AND 820 DATA 00111000
ST=1ANDB>-11)+(28ANDST=5 AND B<150) 830 DATA 00010000
S30 B=E-(28 AND S1=1ANDB>-11)+(ZBANDS1=5 840 DATA 00000000
AND B<150) gs0
S40 A=A-(28 AND ST=7ANDA>44 )+ (2BANDST=3 859 DATA GOOOO600
AND A<120) B70 DATA 00111100
550 A=A—(28 AND S1=7ANDA>44)+(2BANDS1=3 880 DATA 01110110
AND AC120) 890 DATA 11111111
S60 FOR TE=1TO25:NEXTTE 900 DATA 11111000
570 PUTBPRITEZ8,i0,B!,5,15:PUTSPRITEZT + 910 DATA 01111110
A,B+211,9,15 920 DATA 00111100
SB0 IFAC=14THENZ3IZ20 230 DATA 00000000
590 TT=TT+1:IF TT=>11THENLINE (20Q0.5H)~-(2 940 -
02,8H+:1),1,BF:SH=SH+2:TT=0: IFSH=138 THEN 950 DATA 11000011
2850 950 DATA 01100110
500 GCTOS00 970 DATA 00111100
610 IFAC<>OTHENGOSUB2230:F0RF=0TOAC:1IF L 2O DATA 00011000
L(P)=Ja(F}THEN PLAY"02LA40A" :RETURNAROELS 790 DATA 001111C0C
E NEXTF 1000 DATA 01100110
£20 [F JO=0THENJO=1:CP=8:PLAY"L&407AD":5 1010 DATA 11000011

ETC.

[LIVROS PARA MSX |

MSXMANIANEWS - gratis

- HTre
SOFTWARE - sx. l-l" |'|=,_,1 [HARDWARE | | MSXMANIA FZP
i ul
JOGOS (Ultimos Lancamentos) ..-—-—-"'""E """r" ";, ar E"" Drive 5 1/4 ¢ 3 1/2
APLICATIVOS (Controle de Estoque, b L Impressoras
Mala Direta, Controle Bancario) :‘::’e’:'f‘:é::
UTILITARIOS (Zapper, MSXTools, Todos nossos produtos possuem % 8 (M :
Wordstar, Calcstar...) garantia de TROCA por 1 ano E,i,’;‘;fn:s i b
COMPILADORES (Cobol, Fortran) Placa 80 Colunas
LINGUAGENS (Turbo Pascal, C, Mumps,...) Solicite o informativo Adaptacéo para Praxis 20

Estabilizador de Voltagem

Filtro de Linha

NOVIDADE

Catalogo Gratis
Remetemos para todo

Porta Disquete {10 unidades)
Arquivo para 100 Disquetes
Fitas para Impressora
Disquetes Virgens

_“ﬁi‘ i "j Transformacao para 2.0!11 o territério nacional Fita K-7

_n M nﬂ.la.— {solicite informagdes) Etc.

—sefiware] Rua Pedro Américo, n° 418/02 * Catete ® CEP 22211 Rio de Janeiro * RJ * Brasil (021) 2453815
CPU 66

{transforma maq. elétrica em impressora)




1020 DATA 00000000 1480
1030 1490 DATA 11111111
1040 DATA 11011111 1500 DATA 10000001
1050 DATA 11011111 15i0 DATA 10000001
1060 DATA 11000000 1520 DATA 11111111
1070 DATA 11011110 1530 DATA 00100100
1080 DATA 11011110 1540 DATA 01000010
1090 DATA 11000000 1550 DATA 11111111
1100 DATA 11000000 1560 DATA 11111111
1110 DATA 11000000 1370

1120 1580 DATA 00111100
1130 DATA 00011000 159C DATA 00100100
1140 DATA 00011000 1600 DATE 00111100
1150 DATA 00011000 1610 DATA 11111111
1160 DATA 11111111 1£20 DATA 11000011
1170 DATA 11111111 1640 DATA 00100100
1180 DATA 00011000 1650 DATA 01100110
1190 DATA 00011000 1660

1200 DATA 00011000 1670 DATA 00111100
1210 1680 DATA 01111110
1220 DATA 00010000 1690 DATA 11111111
1230 DATA 01010100 1700 DATA 01111110
1240 DATA 00111000 1710 DATA 00111100
1250 DATA 11111111 1720 DATA 00011000
1260 DATA 00111000 1730 DATA 00011000
1270 DATA 01010100 1740 DATA 00111100
1280 DATA 00010000 1750

1290 DATA 00010000 1760 DATA 00010000
1300 1770 DATA 00111000
1310 DATA 00111110 1780 DATA 01111100
1320 DATA 01111111 1790 DATA 11111110
1330 DATA 01011011 1800 DATA 01111100
1340 DATA 01001001 1810 DATA 00111000
1350 DATA 01111111 1820 DATA 00010000
1360 DATA 01111111 1830 DATA 00000000
1370 DATA 01010101 1840

1380 DATA 00000000 1850 DATA 11011111
1390 1860 DATA 11011111
1400 DATA 00001100 1870 DATA 11011000
1410 DATA 00011000 1880 DATA 11111111
1420 DATA 00110000 1890 DATA 11111111
1430 DATA 01111111 1900 DATA 00011011
1440 DATA 00000110 1910 DATA 11111011
1450 DATA 00001100 1920 DATA 11111011
1460 DATA 00011000 1930

1470 DATA 00110000

O MULTIMODEM MSX LIGA VOCE AO MUNDO

Se o seu microcomputador MSX anda isolado, com cara de
desinformado, adquira um MULTIMODEM MSX da TELCOM.
Com ele vocé passa a participar da comunidade de teleinfor-
mdtica, podendo trocar programas € jogos, comunicar-se mi-
cro-a-micro, acessar 0 VIDEOTEXTO e o STM-400/RENPAC,
além de poder participar dos clubes de micros (CBBSs) do
Brasil e do exterior. Os softwares de comunicagdo sdo forne-
cidos gratuitamente e MULTIMODEM MSX agora possui dis-
cagem direta.

TELCOM TELEMATICA REVENDEDORES:

Rua Anita Garibaldi, 1700 Rio: MSX-SOFT (021) 284-6791 PR: MSX-SOFT (041) 233-0046 PE: SOUZA'S (081) 325-4979
90.430 — Porto Alegre - RS SP: NASA (011) 914-2266 BA: MICRO & PERIF (071) 358-7411 | ES: DATA (027) 222-3899

F: (0512) 41-9871 SP: MSX-INF. (011) 872-0730 SC: PRATICA (0482) 22-0819 DF: DYTZ (061) 243-4040

CPU 67




1940 DATA 10010010 125

1950 DATA 00100100 2220

1960 DATA 01001001 2230 #HHHE VERIFICA SPRITE #u###

1970 DATA 10010010 2240 -

1§80 DATA 00100100 2250 FORP=0T027:1FA=J(P)ANDB+15=K(P)THEN

1990 DATA 01001001 RETURN ELSE NEXTP

2000 DATA 10010010 2260

2010 DATA 00100100 2270 H#H#HE ACRETOU UM PAR H##H##

2026 1 2280 °

2030 DATA 00000000 2290 PLAY"L&OOSCDEDCDE":JA(AC)=LL (P)

2040 DATA 00000000 2300 RETURN

2050 DATA 00000000 2810 -

2060 DATA Q00000000 2320 ¢ ###HE VENCE O JOGD #4##s

2070 DATA 00000000 2330 -

2080 DATA 11111111 2340 PLAY"V12L&405CDCDCDCDCDCDCDOSCDCDCD

2090 DATA 11111111 CDCDCDO7CDCDCDCDCDCDCDEDEDOSE .,

2100 DATA 00000000 2350 GOTO2880

2110 2360 GOTOZ3460

2120 HEHHE DATA P/ EMBARALHAR #4#us 2370 ‘C1=COR:A$=PALAVRA: X=COLUNA: Y=L INHA

2130 :DI=DISTANCIA ENTRE LETRAS :LOCAL DA ROT

2140 DATA 0,1,2,3,4,5,5,7,8,9,10,11,12,1 INA: GOSUB22300

3,14,15,16,17,18,19,25,21,92,23,24,25, 2« 2380 -

i 37 2390

ZL50 DATH 27428 ,25, 74,75 oZlof =g de as 2400 GOTO2400

1Tl &l B b, B8, 02 At pliGed ons ailiecigte ol o 2401 -

1,0 2402 - #uuus IMPRIME CARACTERES H###u

2160 DATA 8,6,5,4,3,9,23,17,7,27,12,10,0 2RO

122,26,21,11,1,15,24,2,13,14,25, 14,18, 19 2410 FOR L=1 TO LEN(AS$):W=ASC(MID&(As,L,

,20 1))-648: IFW=—-32THENW=27

2170 DATA 0-2‘4.6.8,10,12,14,_‘;¢|,15—3,20,22 24820 IF W=>-=1& AND W<==-7THEN W=28+(W+1&)

et e SR T T D S W b T A X 2430 COLOR C1

,27 2440 ON W GOSUB 2470,2480,2490,2500,2510
; 2180 DATA X338, 78,11, 15, 15,17,19,21, 23 ,2520,2530,2540,2550,2560,2570,2580,2570

,25,27,0,2,4,6,8,10,12,14,16, 18,20,22,24 ,2600,2610,2620,2630,2640,2650,26460,2670

s ,26B0,2690,270C,271C,2720,2730,2740,275C

2190 DATA 0,10,20,1,11,21,2,12,22,3,13,2 \2760,2770,2780,27%0,2800,2610,282C, 2830

3,4,14,24,5,15,25,6,16,26,7,17,27,8,18,9 £330 y=peDLINEXTLARETIRN

119 24460 GOTCZ460

2200 DATA 2,11,12,6,15,13,5,8,22,23,1,9, Z470 PRESET(X,Y),Ci:DRAW"UBRSDBU4ALS" :RET

0521,27,28,3,8,19,;7,10,20,25,26,18,16,18 RN e

17 2480 PRESET(X,Y),C1:DRAW"USRSDIGINL3IF1D3

2210 DATA 5;4:3,2:1,0,10,9,7,56,8,15,13,1 LS" :RETURN ngn

2,11,14,20,16,1%9,18,17,27,21,24,23,22,26 7490 PRESET(X+S,Y),CLl:DRAW"LSUBRS" :RETUR

. VENHA PARA A
Super Jogo Nemesis Z4 ‘ KNIGHT SOFTHAREY Além disso a KNIGHT presta
agora destrancado: == L os seguintes servicos:

NCz$ 50,00 NS

® Desenvolvimento de software
® Venda de equipamentos
(novos e usados)

® Venda de jogos, aplicativos e
utilitrios (para 1.0 e 2,0)

e Manutencdo de micros e

Sistemas:

SISMADI (super mala direta),
FISIOCOR (sistema cardiol6gico) e
Controle Imobilidrio, Consulte-nos,

O maior acervo de programas do periféricos (de qualquer linha)
Brasil - Listdo: NCz$ 20,00

: KNIGHT SOFTWARE Ultimas Novidades
Disk-RAM DDX 256 K J
(glrétis 5 jogos) E SISTEMAS LTDA. Para maiores informagbes

(mande cheque nominal a firma ou

Q la71
Super transformacéo do seu MSX mﬁzif:.?ﬁ?og 1?35393_39;? peca pelo reembolso postal)

1.0 para 2.0 com a qualidade DDX CEP: 21351 - Rio de Janeiro - RJ Trabalhamos tamb&m com
(grétis 15 jogos) breve MSX-Eyes. Apple e PC,




(TRl
(i

:00 PRESET(X,Y),C1:DRAW"UBR3F2D4G2L3" :R

RETURN

v

2720 PRESET(X,Y¥-B),C1:DRAW"RSD1G5D2RS" : R

o ETURN e
2510 PRESET(X+5,Y),Cl:DRAW"LSUBNRSD4R4" : 2730 RETURN t R SPAEE §
RETURN SSE" 2740 PRESET(X,Y),Cl:DRAW"UBRSDBLSULIES"::R

2520 PRESET(X,Y),C1:DRAW"UBNRSD4R4" :RETU

R By, HEE

2530 PRESET(X+5,Y-B),C1:DRAKW"LSDBRSUAL3"

:RETURN )

2540 PRESET(X,Y),C1:DRAW"UBDARSUALB" :RET

URN o

2550 PRESET(X+2,Y),C1:DRAW"UB" :RETURN
e

2560 PRESET(X,Y-3),C1:DRAW"D3R5UB" :RETUR

N  eamgn

2570 PRESET(X,Y),C1:DRAW"UBDANE4BULFS":R

ETURN ey

2580 PRESET(X+5,Y),C1:DRAW"L5UB" :RETURN
e

2590 PRESET(X,Y),C1:DRAW'UBF2RLEZDE" :RET

URN S

ETURN

o

2750 PRESET(X+3,Y),C1:DRAW"USNL2DBR2ZL4E" ;

RETURN

wyn

2760 PRESET(X+5,Y),C1:DRAW"LSU4RSU4LS" 1R

ETURN

10

2770 PRESET(X,Y),Cl:DRAW"RSUAL3IULIR3IU3LS"

:RETURN

ugw

2780 PRESET(X,Y-8),C1:DRAW"DARSU4DE" :RET

URN

ngw

2790 PRESET(X,Y),Cl:DRAW'RSU4LSU4RS" :RET

URN

ngn

2B00 PRESET(X+5,Y-B),C1:DRAW"LSDBR5U4LS5"

:RETURN

wgn

2810 PRESET(X,Y-8),C1:DRAW"'RSD2G3D3":RET

URN

g

2820 PRESET(X,Y),C1:DRAW"RSU4L5ND4U4RS5D4

2600 PRESET(X,Y).Cl:DRAWTUBR2D4R1D4AR2UB" "1 RETURN i ng

:RETURN : YN 2830 PRESET(X+3,Y),Cl:DRAW"UBLSD4RS5" :RET
2610 PRESET(X,Y),C1:DRAW"UBRSDBLS" :RETUR URN . ngn

N - wge 2840

2620 PRESET(X%,Y),C1:DRAW"UBRSDALS" :RETUR 2850 - ##HH#H#H# TERMINA TEMPO ###H#H

N i npn 28&0

2630 PRESET(X.Y),C1:DRAW"UBREDBLSEBEZF3" 2870 STRIG{O)DOFF:S5TRIG(1)OFF:PLAY"V1502L
RETURN : U 2l 20CCCCCCC" :CA=0:FORF=4T0O172STEP28:FORG=4
2640 PRESET(X,Y),Cl:DRAW"UBRSDALSR3ID3RLID 4TOD155STEP2B: J(CA)=G:K(CA)=F:PUTSPRITECM
1R1" :RETURN g wRM (CA}),(G,F),CO(LL(CA)),LL(CA) :CA=CA+1:CM(
2690 PRESET(X,Y),C1:DRAW"RIUAL.SU4RS" 1 RET CA)=CA:NEXTG,F

URN i .- 2880 PUTSPRITE29,(0,0),0,100:PUTSPRITEZB
2640 PRESET(X+3,Y),Cl:DRAW"LU8BLZRA" :RETUR ,(0,0},0,100:ERASELL,CO,5E,J,K,CM,JA

R S 2885 C1=10:A%="CAPACIDADE" :X=1465:¥=160:D
2670 PRESET(X,Y-2),C1:DRAW"DBR5UB":RETUR 1=7:G0SUB2410:LINE(X+1,Y-1)—(X+2,¥-2),10
N S B yBF:LINE(X+1,Y-5)—-(X+2,Y-4),10,6F

2480 PRESET(X,Y-8),C1:DRAW"D4R1D4R3IU4ARIU 2884 RE=INT{(ACX100)/14;:As=STR$(RE):C1=
4" :RETURN - g P X=185:v=172:DI=7:505UEZ410:LINE{X+1,Y)
2690 PRESET(X,Y-8),C1:DRAW"DBEZR1F2UB":R —(X+&,¥Y=5),;P:LINE(X+5,Y)—-({X+7,¥+1),9.BF:
ETURM ° W LINE(X+L  Y=b )= X+2,¥Y=-7),9,BF

2700 PRESET(X,Y-B),C1:DRAW"DIFSD2BL5SU2ZES 2890 ONSTRIG GOSUB200,200:STRIGIO)ION:STR
Ul":RETURN - = i IG(110N

2710 PRESET(X,Y-8),C!:DRAW"D3RSNU3L3DS": 2900 FORTE=1TOS000:NEXTTE:GOTORO

ABASTECA O SEU MSX NA FARAH'S

SOFTWARE COMPUTADORES SUPRIMENTOS SOFTWARE HOUSE 16 BITS
APLICATIVOS E JOGOS,
MALA DIRETA, ® 16BITS - IBM-PC e FORMULARIOS CONTINUOS e DESENVOLVIMENTO
CONTROLE DE 8 BITS — MSX INTERPRINT — TELEXPEL DE APLICATIVOS ESPECIFICOS
ESTOQUE, ETC, TITAN XT — HOTBIT TODAS VIAS/MODELOS e MALA DIRETA — EMISSAO
HARDWARE e ESTABILIZADORES BRANCO E ZEBRADO DE ETIQUETAS
HOT. BIT DISKDRIVES e NO-BREAK'S e FORMULARIOS ESPECIAIS ® SISTEMA DE GERENGIAMENTO
MO!\[ITOHES MEGAF!;\M e FILTROS DE LINHA DARP — DARF — RAIZ — FGTS - RAIS IMOBILIARIO
CARTAO 80 COLUNAS., e WINCHESTERS RECIBOS DE PAGTO., VERGE ® SISTEMA DE GERENCIAMENTO
EXPANSOR DE SLOT, | 20-30-40-80-160MB | ® MINIPACK DE CLINICAS
TURBO 2.0ETC... e MOBILIARIOS PARA CPD'S MICRO SERRILHADO 240 X 11 e CONTROLE DE ESTOQUE
o COMUTADORES BRANCO, ZEBRADO - AZUL - VERDE | e SISTEMA DE CONTROLE
CURSO% . P/IMPRESSORAS ® PASTAS P/FORM. CONTINUO BANCARIO
INTRODUCAQ AO e ABAFADORE 80 E 132COL. ®
B i PIMPRESSORAS « BOBINAS PIFAX PELIKANINACIONAIS | * DBt IOTEGR O VENTO
?ETEMQOEE?ﬁFENAko e DISKETES NASHUA/VERBATIN R b v,
S-DOS), COMPUTA RV a
BRiFIcA” 1OTUS 172 3 | DUREAU D SERVIGOS R coas o FARAH'S INFORMATICA
(BASICO E AVANCADO) PROCESSAMENTO DE TEXTO, | msx DE 1.0 PARA 2.0
EMISSAO DE ETIQUETAS, .RISI'F:"C O PARA 2¢ RUA SAO BENTO, 365 - SILOJA - CENTRO - SP - CEP 01011
ABE:‘ISO :?g sfg.;gos MALA DIRETA — CARTAS, '3 CONSERTOS EM Eiléssrg:é )3::52:;;!31;-:52;?1'1 S007/30:2008 3
e GERAL COM RAPIDEZ - } 22457 - AFIJ - BR
DESPAGHAMOS P/TODO O BRASIL, 1 FABALHOS ESCOLARES E GARANTIA A 50 METROS DA ESTAGAO METRO (SAO BENTO)

CPU 69




GENIUS

FRANCISCO PIRES

Este programa & uma adaptacdo
do conhecido jogo de mesmo nome

que, para gquem ndo conhece, consis-

te em repetir as sequéncias que sGo
mostradas na tela e que vdo sendo
incrementadas a cada sequéncia
acertada.

Lembre-se que vocé ndo deve
demorar muito para responder, pois
poderéd levar uma buzinada. Para
quem fizer mais de 40 sequéncias, o
Genius se auto-destruira.

Use as teclas do cursor como as
respectivas teclas que aparecem na
tela.

Para iniciar o jogo, posicione a
seta que aparece no video, com as
setas cursoras do teclado, na opcéo
‘INICIO DO JOGO',

Ainda existem as opc¢des para
repeticdo da Gltima sequéncia e da
maior sequéncia.

PROGRAMA

G &GO

E aconselhével o uso de TV ou
monitor colorido.

Francisco Pires Nestor de

Souza & programador de dBase
lli/Clipper, além de Mumps,
Basic, Assembler e Cobol. Possui
um MSX, no qual desenvolve
programas educacionais e
profissionais.

GENIUS - criagao FRAP SOFT
por...FRAncisco Fires

20 COLOR15,1,1:SCREEN2,3,0:0PEN"GRP: "AS1
30 PLAY"VSLA", "yl 4"

40 FORF=1TO32:READA:S$=5%+CHR$(A) :NEXT:S
PRITE$(0)=5%$:SPRITES$(1)=STRINGS (32,255)

50 DIM SE(255),MS(255) :MS=0:TT=220:TR=11
0

60

70 DESENHO DA TELA PRINCIPAL

go

90 DEFUSR=&H41:A=USR(0):CIRCLE(95,100),5
5,15:CIRCLE(95,100),58,15:PAINT(90,154),
15:DEFUSR=&H44 : A=USR(0)

100

110 DRAW"BM40,10CS D20R20U12L 10D3R2D2ZL 4U
7R12U7L20 R3I7DSL10D3R10ODSL10OD3IR1ODSL20 B
M75,9R10MB7, 1BR2USR7D21L9MB2,21D9L5 BM 9
7,9R8D21LB BM105,9R8D12RAULZRBDZ1L20 BM1
24,9R15D7NL7D14L 1 5BM126,23R7"

120 DRAW"BM41,11C5 D20R20U12L10D3R2D2L4U
7R12U7L20 R37DSL10D3R10DSL10OD3R10DSL20 B
M76, 10R10M88, 19R2UFSR7D21L9MB3, 22D9L5 BM

98, 10RBD21LE BM106&, 10RBD12R4U12RBD21L20

BM127,10R15D7NL7D14L15BM127 ,24R7"

130 PUTSPRITE®, (80,50),7,1

140 PUTSPRITE7,(113,83),11,1

150 PUTSPRITES, (80,116),9,1

160 PUTSPRITE9, (47,83),3,1

170 A$="REPETE SEQUENCIA":ES=B:A=172:B=2
1:60SUBSS0

180 A$="INICID DO JOGD":ES=B:A=185:B=21:
GOSUBSS50

190 A$="MAIOR SEQUENCIA":ES=B:A=198:B=21
: GOSUBS50

200 A$="FRAP SOFT
: GOSUBS550

210 LINE(170,19)-(178,150),15,B

220 LINE(183,19)-(191,135),15,8

230 LINE(196,19)-(204,142),15,B

240 LINE(233,19)-(241,142),15,B

250 LD=159

260 BOSUBS90

e o U

280 0 JOGO

290

300 50=0

310 DD=INT(RND(-TIME)*4):WE=DD: O=AZUL

1=AMARELO  2=VERMELHO 3=VERDE

315 PLAY"VSLA","V7L4"

320 IF WO=OTHENWG=5 ELSE IFWG@=1THENW@=10
ELSE IFW@=2 THENWQ=4 ELSE IF WO=3 THEN
We=12

330 SO-S0+1:SE(SQ) =WN

40 | INE(BO,99)- (110,107),1 8B tPHESE T (HO
,97),1:COLORIS:PRINT#1,50

350 FORF=1TOS@:IF SE(F)=STHEN DD=0 ELSE
IFSE(F)=10THEN DD=1 ELSE IFSE(F)=6& THEND
D=2 ELSE IFSE(F)=12THEN DD=3

360 ON DD+1 GODSUB 510,520,530, 540

370 NEXTF

380 FORG=1TOSQ:TIME=0:TR=80

390 I$=INKEY$:IFI$<>""THEN3S0

400 1$=INKEY$:IFTIME=200THENS10

410 IFI$=""THEN40O

420 ST=ASC(I1%)

430 IFST<2B0RST>31THENBEEP :GOTO390

440 IFST=30THENST=5 ELSEIFST=28THENST=10
ELSE IF ST=31THEN ST=6 ELSE IF ST=29THE
N 8T=12

1988" tES=B:A=235:B=21
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450 IFST=5THEN DD=0 ELSE IFST=10THEN DD=
1 ELSE IFST=& THENDD=2Z ELSE IFST=12THEN
DD=3

4460 PLAY"V9LA4A","V9L4":0N DD+1 GOSUB 510,
520,530,540 ;

470 IF ST<>SE(G)THEN 910

480 NEXTG

490 FORTE=1TO240:NEXT

500 TR=110:G0T0310

510 PUTSPRITEQ, (B0,50),5,1:PLAY"03T=TT;E
M O3T=TT;A","03T=TT;E":FORTE=1TOTR:NEXT
TE:PUTSPRITEO, (300,200),0,5:RETURN

520 PUTSPRITELl,(113,83),10,1:PLAY"0O3T=TT
36, 03T=TT;C","03T=TT;G":FORTE=1TOTR:NE
XTTE:PUTSPRITEL, (300,200),0,5:RETURN

530 PLUTSPRITEZ, (80,114),4,1:PLAY"0D3T=TT}
G O3T=TTsF ", "O3T=TT:C"tFORTE=1LTOTR :NEX
TTE:PUTSPRITE2, (300,200),0,5:RETURN

540 PUTSPRITE3, (47,83),12,1:PLAY"03T=TT;
B","03T=TT;D","0O3T=TT;B":FORTE=1TOTR :NEX
TTE:PUTSPRITES3, (300,200),0,5:RETURN

250 &

5460 IMPRIME PALAVRAS

570 °

580 FORF=1TOLEN(A%$):PRESET(A,B),1:PRINTH
1,MID$(A%,F, 1) :B=B+ES:NEXT:RETURN

a90

&00 ROTINA OPCOES

10

620 ONSTRIG GOSUB &6B80:STRIG(O)ON

630 ST=STICK(O):IFST=3THENLO=LO+12ELSEIF
ST=7THENLO=LD-12

&40 IFLO>1B3THENLO=15%9 ELSE IFLO<159THEN
LO=183

450 FOR TE=1TO40:NEXT

640 FPUTSPRITE4, (LO,150),3,0

670 GOTO&L30

&80 IFLO=171THENSTRIG(O)OFF:LINE(S5,170)~-
(200,182),1,BF:PLAY"VILA" , "VIL 4" : RETURNZ
70

690 1IFLO=159THENSTRIG({O)0OFF:GO0TOD 720

700 IFLO=1B3THENSTRIG(O)OFF:GOTO 810

7i1Q 1

2 REPETE SEQUENCIA

730 ¢

740 IF SO=0THENGOTO&00

750 COLOR1S5:LINE(BO,®5)-(110,107),1,BF:P
RESET(B0,97),1:PRINT#1,50

760 PLAY"VRLA","VPL4":FORF=1TOSG:IF SE(F
y=5THEN DD=0 ELSE IFSE(F)=10THEN DD=1 EL
SE IFSE(F)=&6 THENDD=2 ELSE IFSE(F)=12THE
N DD=3

770 ON DD+1 GDOSUB 510,520,530,540

780 NEXTF

7720 GOTO&OO

= ieln S

H10 MAIDOR SEQUENCIA

g20 °

B30 1F MS=0THENGOTOAOQ

B40 COLOR15:LINE(80,95)-(110,107),1,BF:P
RESET(80,%97),1:PRINT#1,MS

850 PLAY'VSLA","V9L4" :FORF=1TOMS: IF MS(F
)=STHEN DD=0 ELSE IFMS(F)=10THEN DD=1 EL
SE IFMS(F)=6 THENDD=2 ELSE IFMS(F)=12THE
N DD=3

B840 ON DD+1 GOSUB 510,520,530,540

B70 NEXTF

BBO GOTOD&00

o s - WL 0 o MR DS o - L i 0 LU L () (M 0 5 3 0 10 2 9
0,0,0,128,192,224,240,128,128,128,128,12
8,0,0,0,0,0

OO0

710 7 FIM DE JOGO

Q20

P30 FORTE=1TO100:NEXTTE:PLAY"V14L201C...
e LAL 202D e

740 TR=110:1FSQ<=5THENA%="Sua membria es
ta péssima...":6G05UB10%0

2500 [FSA>5ANDSA<=10THENA®="Preste mais a
tengao em mim' "1 GOSUB1O90

Y& IFSA10ANDS0A<=19THENA%$="0Quem sabe da
proxima vez...":605UB1090

270 1F50>15ANDSE<=20THENA%="Nao fique fe
1iz.E s o inicio.":G0O5UB1070

280 IFSQ>20ANDSA<=25THENA%="Voce esta fi
cando guente! " :G05UB1090

P70 IFSO:>25ANDSO<=30THENA%$="VoCceé esta vi
rando um EXPERT!":G05UB10%0

1000 [FSO>»30ANDSA<=35THENA%="Respire fun
do e tente de novo!":GOSUBLORO

1010 IFSO>»3I5ANDSO<=39THENA%$="0Quase que Vv

oce me derruba'!!!":G05UB1090

1020 IFSA=>40THENA%$="Voce &é um G E N I O
e GOSUB1090:GOSUBL1050

1030 1FSO»MSTHEN MS=S0:FOR F=1TOS50:MS(F)

=SE(F ) tNEXT

1040 GOTO&LOO

1050 PLAY"VSOSL&OBCDEBFDEBCBDBEFBEBDBCFB

BCDEFBDBFBEBDBFBCBDBFBEBDBF BVACBDBFEBCDE

DBCBDBEBDBCBDBEBDV7BCDBEDBCBDBEFBCBDBEF B

CBDBEBDCBDFCDBFVBBCDEBDBCBDEBFBCBLEBECBDE

FEFVSBCDEBDBCBDEBCBDBEF "

1060 BEEP:S0OUND7,254:50UNDSB, 15:5S0UNDL,0:

FORG=255TOOSTEP-1:S0UNDO,G:NEXT:FORG=0TO

255:50UNDO,G:NEXT :FORG=255TODOSTEP-1 : SOUN

DO,G:NEXTG

1070 A=113:B=116:C=47:FORH=S0TOOSTEP-1:P

UTSPRITE&, (BO,H),7,1:PUTSPRITE?, (A,B3),1

1,1:PUTSPRITEB, (80,B),7,1:PUTSPRITEY, (C,

83),3,1:A=A+1:B=B+1:C=C~1:S0UNDO,H:NEXT

1080 FORH=QTO50:PUTSPRITES, (BO,H),7,1:PU

TSPRITE7,(A,B3),11,1:PUTSPRITESB, (80,B),7

,1:PUTSPRITE9,(C,83),3,1:A=A-1:B=B-1:C=C

+1:S0UNDO ,H:NEXT :S0OUNDB, 0O :RETURN

1090 COLOR7:X=10:Y=175:FORF=1TOLEN(A%):P

RESET(X,Y),1:PRINTH#1,MID$(A%,F,1) 1 X=X+b:

NEXT:RETURN

SUN PHOTO INFORMATICA

O MAIS COMPLETO SORTIMENTO DE SOFTWARE PARA MSX

DRIVE DDX 51/4 720 KB e DISQUETES

NOVO LANCAMENTO - VENDA e INTERFACE DUPLA P/DRIVE
EXCLUSIVA e ARQUIVOS P/DISQUETES
DRIVES DDX TIPO B e MONITORES

CARTAO 80 COLUNAS ® FORMULARIOS

GABINETE P/DRIVE COM FONTE ULTIMOS LANCAMENTOS

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

Rua Torres Camara, 440 — Aldeota -CEP. 60150
Fortaleza — CE *** Fone: (085) 244-2308

CPU 7




LIVROS DA ALEPH:

i e BASIC

que esta perdendo! para
i Iniciantes

Vocé tem
um micro
MSX?

Logo para |
criangas |

Resumo SIM
do Logo

COMO USAR
SEU HOTBIT

grevarg bl

Vocé quer
curso de Basic

Quer aprender alguma
linguagem ou quer
anual de software?

Manusis do Linguagem de Mdquina
——— Y Software |
Banco de linguage
Dados de maquina
Assembly | "¥=" MEX
T+ || ZBOpara
HO-TDATA principiante
=3
—Y
Todos os
Editor de codigos da
textos Aplicagbes L.M. p/ Z80
do
Assembly
p/ MSX
Programas
Planillha | B vl em Basic
de i 7
célculos | B
COMO RECEBER OS LIVROS EM SUA CASA!
] Os livros da ALEPH podem ser encontrados em livrarias, magazines
Resumo ebjasdeconpnagao.Seprefeﬁr,parasJarnabrcormdidadeepam
de Basic aproveltarnossa promogao especial para os leitores da CPU), faga seu Programas
Logo peido diretamente. Antes mesmo de ligar seu MSX, mande o pedido ™ LB;S"’ e
Hotword ao lado conforme as instrugdes e os livros serdo enviados imediata- R
Hotdata | oo usar mente por porte mgistrado:asdeqseslasdeooneiooon'emporma
Hotplan | SEU HOTEIT fm{ cOnta @ vocd terd um descorto especial |
LA Maiores informagdes: (011) 843-3202




O MELHOR SOFTWARE PARA SEU MSX!

Dicionario
do BASIC

Quer se
aprofundar
na arquitetura
do MSX?,

usos d
ou apli

Nosso
Best
Seller!

1090 DICAS
PARA

Dicas e
truques p
seu msx

Dicas e
truques
explicados
com
detalhes

o drive
cagdes

APLICACOES)
ESPECIAIS

curso de 3

Use seu MSX

como instrumento
musical

LISTA DE PREQOS
HOTDATA ; 170,00
HOTWORD . 153,00
HOTPLAN . . A A W . 170,00
COMO USAR SEU HOTB!T . 261,00
LINGUAGEM DE MAQUINA MSX . . . . . 248,00
PROGRAMACAO AVANCADA EM MSX . 288,00
TABELA DE MNEMONICOS Z80 .53,00
HOTLOGO T . 173,00
BASIC PARA CRIANCAS . 222,00
CURSO DE BASIC VOL.1 . 257,00
PROGRAMAGAO PROFISSIONAL EM BASIC 326,00
EXPERT PLUS-M.DE INSTRUGOES . 341,00
LINGUAGEM BASIC MSX . . . . 368,00
COLEGCAO DE PROGRAMAS VOL.1 231,00
COLECAO DE PROGRAMAS VOL 2249 00
JOGOS DE HABILIDADE . . 173,00
APROFUNDANDO-SE NO MSX . 321,00
100 DICAS PARA MSX . 321,00
+50 DICAS PARA MSX ; .. 338,00
USANDO O DISK DRIVE NO MSX . 321,00
SISTEMA DE DISCO PARA MSX 236,00
DRIVES-NOVOS HORIZONTES PARA SEU Msx 257,00
EXPERT DD PLUS-M.DE INSTRUGOES . . . 321,00
CURSO DE MUSICA MSX L0 . 236,00
DESENHOS BASICOS NO MSX . 212,00
ASTROLOGIA NO MSX L B . . 288,00
CIRCUITOS ELETRONICOS MSX . 321,00

Pregos vélidos até 20 de janeiro de 1990
Promogao Espedial para os leitores e assinantss da CPU: 15%de
desconto (para pedidos enviados até 20/01/90) e despesas postals

de remessa por conta da ALEPH 11
k e

SIM

quero receber pelo cormreio por pode
reg:stradooslrvrosdlsmmlnadosdaalxo |

: Quant| Thulo Prego SUbTotaJi

Uso dos recursos
gréficos

Gradiente

Programap/ Y
Mapa Astral

—lf

Ferramentas para
o técnico e eng.
eletrbnico

, TOTAL
" Desconto de 15% (até 20/01/90) :
5 VALOR A PAGAR ';
Estou enviando um cheque cruzado nominal aALEPH
' P.AP.Lidadobancon? agenaan“__;
ino valor de nCz§$, para receber 0s Ivros:
mtmosadmsamouhasdespesademﬂﬂpme
-NOME
'END
‘CEP - CIDADE: HF; .o
'Tent'oumdmede( 514" (_ )31!2"equemreoebar
umcaé.bQOdoskis (Iivro+disco).




ALCATRAZ
A fuga impossivel

LUIZ FERNANDO FIACADORI

Controles:

— Cursores (cima, baixo, direita e
esquerda)

— Select (0 que vocé vé no local)

— Esc (o que vocé carrega)

OBS: No lugar da letra “C", vocé
deve colocar a letra “C". Ndo hé
acentuacdes graficas.

Roteiro

Para conseguir escapar de Al-
catraz, vocé deve seguir estritamen-
te os nimeros na sua ordem crescen-

te. Vamos comecardonitmerol, Lo
calize-o no mapa e faca o 'seguin
te:

1 — Pressione Select

Pegue lencol. Apébs isso, rasgue-o e,
depois, amarre-o em tiras; vocé terd
uma corda.

2 — Pressione Select (guarda)

Peca comida guarda (Ele satisfez
seu pedido e saiu, deixando a chave
I4 fora).

Pegue comida (OK)

Puxe corda (Encostou num objeto 14
fora. Ndo da para ver o que &)

Puxe corda (A chave veio junto com
ela)

Abra arades chave (Abriu)

3 — Abra grades chave (Abriu de
novo)

Solte chave (Esta no chao)

4 — Pressione Select (cobertor e
presidiario)

Pegue cobertor (OK)

Dé comida presidiério (Ele aceitou e
lhe deu dinheiro em troca)

5 — Pressione Select (serra)

Pegue serra (OK)

6 — Pressione Select (tomada)

Coloque serra tomada {(Agora ela es-

ta pronta para funcionar)
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Ligue serra (Esta ligada)

Corte porta serra (A porta caiu em
pedagos)

Solte serra (Estd no chdo)

7 — Pressione Select (pilha e ba-
ralho)

Pegue pilha (OK)

Pegue baralho (OK)

8 — Pressione Select (guarda)

Dé dinheiro guarda (Ele aceitou e
deixou vocé passar)

OBS: Cuidado, pois a direita hé uma
cadeira elétrica, que poderd leva-lo
& morte, caso encoste nela.

9 — Pressione Select (lanterna e
revolver)

Pegue lanterna (OK)

Coloque pilha lanterna (OK. Acho
que agora vai funcionar)

Ligue lanterna (Est4 acesa)

10 — Pressione Select (fésforos)
Pegue fésforos (OK)

11 — Pressione Select (jornal)
Pegue jornal (OK)

Tire pilha lanterna (Esta fora)

Solte lanterna (Esté no chéo)

12 — Coloque jornal porta (coube
sobre ela)

Queime jornal fésforos (O fogo
abriu uma passagem)

13 — Coloque cobertor fogo (Ele o
abafou)

Solte fostoros (Estad no chéo)

14 — Pressione Select (Ggua)

Pegue 4dgua (OK)

15 — Pressiane Select (espelho)
Pegue espelho (OK)

16 — Pressione Select (fita)

Pegue fita (OK)

17 — Pressione Select (alarme)
Jo)gue dgua alarme (Entrou em cur-
to

18 — Pressione Select (luz)

Coloque espelho luz (Vocé conse-
guiu! Desativou o alarme)

PROGRAMA

o ¢ @

19 — Pressione Select (gravador)
Pegue gravador (OK)

Coloque pilha gravador (Encaixou
perfeitamente)

Coloque fita gravador (OK)

20 — Pressione Select (roupa)
Pegue roupa (OK)

Vista roupa (Estd no corpo. Tem um
caimento perfeito)

21 — Pressione Select (cdes)

Ligue gravador (Toca uma musica
suave... d& vontade de dormir)

22 — Vocé passou pelos cdes, pois
eles dormiam. Agora vocé conse-
guiu sair do prédio, mas ainda falta
transpor o patio.

Solte gravador (Esta no chéo)

23 — Pressione Select (p4)

Pegue pa

24 — Cave terra pa (Um buraco foi
aberto)

Solte p& (Esté no chdo)

25 — Pressione Select (dinheiro)
Pegue dinheiro (OK)

26 — Pressione Select (carcereiro)
Dé baralho carcereiro (Ele aceitou e
foi embora)

27 — Pressione Select (pogo)
Coloque corda poc¢o (OK, ela vai até
o fundo)

Entre pogo. — Assim, vocé escapa

de ALCATRAZ. Mas o fim eu ndo con-

to, deixo para vocé descobrir.

OBS.: Nao se esqueca de que cada
nOmero equivale ao mesmo do
mapa, e vocé deve estar na mesma
posicdo em que eles se encontram
no mapa.

Luiz Fernando Fiacadori, 17 anos,
cursa o 3° colegial em

Sdo Paulo,

com curso de Basic

e inglés, fazendo parte da
equipe PAULISOFT.
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CORICY ON DINK

“Ei, Medusa!'como"
POr aqui? J

P>V

ela do

F:Eu fui retirada de uma
oM o

c- 0 Knightmare
EEN STEALER

)

| Ei, 2U bambim

quero Kirar I

Mas,vocé Edo
-V :
ey 'ﬁ-‘lte“s de _jngos ! pgrgesim%clesé
desenho da
coleCac COMICS
OH DI3K.

SR En
SQTEALER

Retira qual-
quer tela de
qualquer Fase
do €U jogo

Favorico i
Inclusive os
Sprites

Ua voando
comMprar o
Feu !l

g —
Ou se prefe-
rir, va cor.
rendo, Beep!

BOO
BOHITRO SHAPLS
Colegao
com 600
dhapes
altamen-
te deta-
lhados,
com os
Mais Va-
riados
temas.
3 discos.

Mas, e outro 10Cal... |
Uau! Quem ¢
aquele Boni-

(St )

oy

JEle ¢ um dos

/ desenhos da

Colecao $00
Shapes,

Crie & sua prapria esto-
ria em quadrinhos coma
colecao COMICS OH DISK.

T e e e e = i,
Precisc achar
M jeito de ca-

+ talogar s 1i-

'i nhas colectes!
e e e

e,

i

300K — VIDEQ
CONTROLLER

MUMC

controlam sva colecao
de livros, MUsicas ou
videons, com rapidez

2 seguranca.

s e e e i

Ev guardo todas
as minhas goskto-
sSuras no THE
CL‘IOK BOOK. UM au-
éntico livro de

COLOR SHAPE)

SHAFES COLORIDOS FPARA
ABERTURAS EM VIDEOD CAS-
S$ETE. EXCE-

nt LENTE PARRA
receitas DESKTOP
PUBLI SHING
()
DES:ETqupn
VOCE & Vil FRE 3
Um AMICA B2

FiE) Gf i0e6. MOSEELnas Cads
& potencialidade do comput ador

que vem revolucionando a infor-
malzica munf:lial. Entre na dimen-

A
0 COMPUTADOR DR DECRDA

MIGH

FORMRATO VHS
MHMCZ% 438,00

M3
k90,85
AMIGA
AC

SCREEN STERALER : NCZ% 185,00
COMICS OrM DISK: NC2% =:sm,mm
SO0 SHAPES : NCZ% 588,00
COLOR SHRPES : NC2Z% 1Blﬂ,IIIIII
THE COOK BOOK:NCZE 345,00
BOOK CONTROLLER /NCZ% 228,00
VIDED COMTROLLER:'NCZ% BRS,00
MUSIC CDMTHDLLEH:NCZ‘ BES,00
INTEGRADO ™MUSIC |
DO COMNTROLLER NSt GRE.E0R

L ANIDED C

Envie chegue naominal ou
vale poatal(ag@noia 1 de
Marco) f:

CISCOVERY INFORMRTICR LTDR
RUR DR QUITANDR, 19 5L 4084
CENTRO - RIO DE JANEIRD - RJ
iy Ayl CRIXA POSTAL 3043 - CEP 20001

CREDENCIAMOS REVEMNDEDORES. INFORME-SE

THE COOK BOOK, BOOK, VIDEO E FiU-
31C CONTROLLER, REQUEREM 0 S0FT
dBASE II PLUS,

ESTA PAGINA FOI DESEMUOLVIDA COM 03 SEGUINTES
PRODUTOS: GRAPHOS 3, GRAPHOS PRO, 600 SHRPES,
COMICS ON DISK, SCREEM STEALER, LETTERS w1 F
SUPER LETTERS w1, EM UM MICRO M3% 1.1 COM 1

DRIVE E IMPRESSORA MTA ! FRCAR A SUA TRHBEM !
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UNIVERSAL COMPUTER

CURSOS & PROGRAMAS ESPECIALIZADOS EM MSX

e BASIC BASICO e AVANCADO DESENVOLVEMOS MATRICULAS ABERTAS
e DBASE Il PLUS INTERATIVO SISTEMAS POR
e PROGRAMADO (BANCO DE DADQOS) ENCOMENDA:
e WORDSTAR (PROCESSADOR DE TEXTO) '2':]NN°T°A:§ E:gf:
e MSX-WORD DA CIBERTRON o CONTAS A RECEBER © . UNIVERSAL COMPUTER
. RUA LUI UIMARAES, 89
(PROCESSADOR DE TEXTO) CONTROLE BE BRtOGUE AUA IS;{3 EL v AF
e TURBO PASCAL E ® FLUXO DE CAIXA, ETC. CEP 20 552 — TEL.: (021) 577-5356 I
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I° SATAQ
DO MSX NA
FENASOFT

Participe do maior
evento de MSX no Brasil

~y-

S

Dia 24 a 27 de abril de 1990
no pavilhdo de exposicdes da Bienal do Ibirapuera -
Séo Paulo - Brasil

Realizacao: Apoio:
td
Fanayoft BAGUIA cPU
R. Senador Dantas, 117 sala 1102 Av. N. S. de Copacabana, 605 sala 804 A Revista do MSX
Centro - Tel. (021) 533-2372 Copacabana - Tel. (021) 235-3541
CEP 20031 - Rio de Janeiro - RJ CEP 22040 - Rio de Janeiro - RJ
Robert D. Dannemberg losé Idemar
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THE DAM BUSTER

MARCUS V. DEA. B. NEVES

Ano: 1932 — Local: Vale do Ruhr,
Norte da Europa. Vocé, agora, faz
parte do esquadrdo de Elite 617 da

RAF. Pilotando um bombardeiro Lan-

caster, vocé deverd lan¢ar uma bom-
ba sobre uma represa inimiga.

O MENU:

1 — FLIGHT LIEUTENANT

2 — SQUADRON LEADER —
decola do aeroporto de Scampton
(requer habilidade para controlar
todas as posicées da tripulacdo).

POSICOES:

* PILOTO (acionado pela tecla 1) —
permite o controle do avido. A mar-
gem esquerda da tela contém um al-
timetro com dois indicadores. O
menor mede incrementos de 100 pés
e o maior indica um aumento de 5
pés. Para direcionar o avido, use o
cursor. O segundo instrumento con-
tando a partir da esquerda é a bus-
sola e a direcdo selecionada pelo
navegador. O instrumento seguinte
& o indicador de horizonte artificial
e o instrumento da extrema direita
& o indicador de velocidade.

Na parte inferior de todas as
telas, podemos ver um retdngulo.
Ele indica que vocé estd sendo
chamado para ocupar uma outra
posicdo (de acordo com o nimero).

* ARTILHEIRO DIANTEIRO (acionado
pela tecla 2) — mostra a mira onde
se centralizam os disparos das
metralhadoras. A mira & movida
pelo cursor. O artilheiro dianteiro
também & responsével pelo lan-
camento de bombas.

* ARTILHEIRO TRASEIRO (acionado
pela tecla 3) — idem & posi¢do an-
terior, porém com visdo traseira.
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* BOMBARDEIRO (acionado pela
tecla 4) — deve ser ocupado quando
a represa estiver préxima. O ins-
trumento da esquerda é o interrup-
tor de rotacdo da bomba. O da
direita aciona os refletores. Para
acionar um dado instrumento, mova
lateralmente o cursor {um ponto
negro indicard qual deles serd al-
terado) e aperte a barra de espagos.
Vocé sé verd o foco dos seus re-
fletores em altitudes inferiores a
100 pés.

* NAVEGADOR (acionado pela
tecla 5) — através do cursor, deter-
mina-se a rota do vdo. Vocé pode
visuvalizar 6 mapas que cobrem o
Norte da Europa. Para mudar de
mapa, basta pdr o cursor “fora da
tela’. Para visualizar o destino e a
sua posicdo atual, aperte a barra de
espagos.

Para direcionar o avido na rota es-
colhida, retorne a posicdo do piloto
e mova lateralmente os cursores.
Vocé verd a bissola se mover até
surgir um trago vertical. Centralize
este traco e vocé estara na rota cor-
reta. Confira sua posi¢cdo no mapa.

AS CONVENGOES DO MAPA SAO:

—  Circulos verdes: instalacdes
militares.
— Avides vermelhos: aeroportos
militares.
—  Hexagonos violeta: centros

populacionais.
— Chaminés azuis: indistrias.

ENGENHEIRO (duas telas diferen-
tes):

* TELA 1 (acionada pela tecla 6) —
mostra 4 alavancas de injegéo de
combustivel (esquerda inferior), 4

controles de "BOOSTER" (bomba de
alimentacdo-direita inferior) e 4 ex-
tintores. 1

Os mostradores centrais ddo a
rotacdo por minuto dos motores. Se
um motor incendiar, seu respectivo
mostrador pisca e o CORRETO ex-
tintor deveré ser usado.

Cada alavanca pode ser acionada
em conjunto ou isoladamente,
movendo-se lateralmente o cursor.
Um ponto negro que se desloca
(para os extintores é s6 mover o cur-
sor para cima) indica a alavanca (ou
conjunto das mesmas), que seré
acionada ao se apertar a barra de
espacos e mover o cursor (simul-
taneamente).

* TELA 2 (acionada pela tecla7) — a
direita, temos o estabilizador. Subin-
do a alavanca, causaremos um
pequeno desvio para a direita. Des-
cendo, o desvio seré para a esquer-
da.

Na esquerda temos os FLAPS
(aumentam a area Otil das asas).

No centro temos o controle do
trem de aterrisagem, e, acima, os 4
mostradores de consumo de combus-
tivel (um para cada motor, sendo a
posicdo respectiva a cada um dos
motores).

A forma de acionamento de cada
controle & como a descri¢do da TELA
1.

A MISSAO

Pressione 1 ou 2 para comecar.

Escolhemos 2. Nés estamos no
aeroporto de Scampton e ja rece-
bemos ordem de decolar. V& para a
primeira posi¢do do engenheiro.
Com o ponto negro no centro das
alavancas de combustivel, aperte a
barra de espagos e mova a alavanca




para cima até 6800. Mova o ponto

para a posi¢do central dos BOOS-

TER, aperte o botdo de disparo e
mova a alavanca para cima até os

mostradores do BOOSTER do com-

bustivel se igualarem (OBS: os
BOOSTERS controlam o dngulo das

péas das hélices em relagdo & corren-

te de ar, portanto, um @ngulo maior
“corta mais ar”’. Escolher o angulo é
semelhante a selecionar a marcha

de um carro: se for injetado combus-

tivel acima da capacidade da hélice,

ela "cortaré o ar’ e o motor ird in-

cendiar-se).

Volte a posicdo do piloto, e, a 100
pés, levante o nariz ao avido. V&
para a segunda tela do engenheiro
e recolha o trem de pouso.

Na decolagem normal, vocé
acelera os motores ao méximo,

colocando o BOOSTER em meia mar-
cha e abaixando os flaps. Tente, des-

ta forma, quando estiver mais
treinado.

Ocupe a posicdo do navegador e

escolha uma rota até as represas.
Se vocé voar a mais de 100 pés,

seré objeto de ataque dos an-

ticéreos e dos avides inimigos. Sob

ataque, vocé ser@ chamado a po-

sicdo do artilheiro. Destrua somente
os baldes ou evite-os. Se vocé errar

muitos tiros, seu artilheiro ser@mor-

talmente ferido. Para um ataque
bem sucedido, sua velocidade
deveré ser de 230 milhas por hora e
a sua latitude de 60 pés. A distancia
da represa na hora do lancamento
deve ser de 800 jardas. Um pouco

antes de chegar & regido da re-
presa, ocupe a posicdo de bombar-

deiro. Ligue o interruptor de rotacdo
da bomba e acenda os refletores.

Utilize as miras especiais para ajus-

tar a distancia. Aproxime-se da
represa em linha reta, passando por
toda a extensdo do lago. As torres
da represa serdo visiveis na posicdo
do piloto.

Ajuste a velocidade quando o in-

dicador azul de velocidade se escon-

der por tras da marca vermelha.
Vocé, estando na velocidade
adequada, ajuste a altura para que
sé6 os focos dos seus refletores se
juntem. Use a tela e use os pontos
de mira do artilheiro dianteiro. No
momento em que os pontos de mira
estiverem alinhados com a torre da
represa, solte a bomba.

Se a bomba for langada, como seu
criador previu, ela rolara na super-
ficie do lago, passaré por cima da
rede e bater& no muro da represa.

Um Gltimo comentério: vocé pode
alcancar a velocidade de langamen-
to com somente 3 motores, mas isto
requer muita pericia.

NOTA FINAL:

A BOMBA, UMA VEZ COLOCADA
EM ROTACAO, TEM QUE SER LAN-
CADA.

BOA SORTE !!!

A PARTIR DE
AGORA O FUTURO DO
MSX SE ESCREVE ASSIM.

0 melhor em jogos!!!
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WEST BANK

EMILIO BUTRAGUENHO I
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BASKET PETROVIC
COMMAND IV

JOE BLADE

MAMBO

UNDERGROUND
DEFROM

MARTIANS INVADER
YESSOO (THE UNICORN)

PERIFERICOS

Os melhores com

ASH - GUINE a maior garantia
EAGLE WAR (1 ano)
GENGIS KHAN
STAR SHIP RENDEZEVOUS

: SUCESSO DE VENDAS!
E ULTIMAS
NOVIDADES TAMBEM! NEWDICAS DA
QUALQUER JOGO 1.1 NEWSOFT (22 edicao) NCZ$ 100,00
NCZS$ 20,00 _
QUALQUER JOGO 2.0
NCZ$ 30,00
*DISCO NAQ INCLUSO
PREQO DO DISCO ‘Pedidos diretamente a Konami Software Informatica Ltda.
NCZ$ 20.00 através de cheque nominal ou vale postal “ag. Arcos”

Cod, 522317 — Rua Sete de Setembro, 92 sala 2210
Rio de Janeiro — RJ — CEP. 20.001




HUNDRA

O Jogo Hundra & muito bem

elaborado, tanto nos efeitos gra-
ficos quanto sonoros. Hundra é a his-

toria de uma guerreira Viking, que
procura esclarecer
mento do seu rei, que foi raptado.

OBJETIVO

Sendo a Unica pessoa que sabe do
desaparecimento do rei, vocé ira
tentar alertar a aldeia. Ninguém
acredita em vocé por isso vocé
tem que solucionar todo o mistério.

0O JOGO
Vocé ird enfrentar varios

palhados pelo percurso, gue rtera

o desapareci-

obs-
taculos e seis objetos estardo es-

que ser percorrido para alcancar o
seu objetivo. Os objetos sdo: ca-
veira, chave, bolha, bola, diamante
e um machado.

Todo cuidado deve ser tomado
com um cora¢do que pode aparecer.
Ndo passe por ele nem o toque.

VIDAS E ENERGIA
INFINITA

A seguir, um programa que fa-
cilitard a conclusdo do jogo.
10 SCREENO:KEY OFF:POKE &HF-
CAB,1:FOR N= &H8250 TO
H8252:POKEN,O:NEXTN
20 LOCATE 8,12: INPUT"VIDAS IN-
FINITAS (S/N)";A$:IF A$="5" THEN
POKE &H8250,1
30LOCATE8,12: INPUT "ENERGIA IN

I ose 0

FINITA (S/N)";A$:IF A$="S"THEN
POKE &H8251 .1

40 POKE &H8252,1

50 COLOR 1,1,1: SCREEN 2

60 CLEAR 200,35499
70BLOAD"HUNDR1",R:BLOAD""HUN-
DR2':BLOAD”HUNDR3”, R:BLOA-
D' 'HUNDR4":BLOAD 'HUNDR5" R
BOCLEAR 200,&HF37F
90BLOAD"HUNDR6"

100 IF PEEK(SH8250) THEN FOR
N = &HA49D:POKE N,0 :NEXTN:FOR
N =&HAODDTO&HAODF:POKEN,0:
NEXTIN

110 IF PEEK (&HB251) THEN OKE
&HA450,0

120 IF PEEK (&H8252) THEN POKE
&H9A19,&8HC3

130 DEFUSR = &H8383 : FOR I=1TO
2000 : NEXT : A= USR (0)
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“A REVOLUTION FAZ ANIVERSARIO
E QUEM GANHA E VOCE QUE TEM:"”

MSX | — MSXIIE MEGARAM

Transformagdo 2.0 i 0
Megaram Disk 256 DDX
Intertace p/Drive DDX

80 Colunas (intertace/DDX)
Drives 5 1/4 e 3,5 completos

4 o
o /‘Io'bc 00'.
74 oy »

Modems

Impressoras

Monitores

Jogos e aplic. p{2.0

Jogos Megaram

Capas, cabos, porta-disketes
Disketes51/4"e 35" A
Computadores Expert DD Plus / Plus @i’oﬁ-\-

1 ANO DE GARANTIA

LANCAMENTO EXCLUSIVO

5 Ko
* :":1'0 O‘g,‘(‘\" Transformacdo p/computadores MSX-1, p/MSX 2.0,
C qualidade DDX com 1 ano de garantia.

PROMOGCAO DE LANGAMENTO

5 JOGOS GRATIS

Megaram Disk 256K DDX,
Agora vocd j4 pode ter a sua gritis,
REPRESENTANTE M5X SOFT

Jogos Aplicativos e Utilitarios em
disco, fita ou cartucho, grande
acervo de programas com todas
as novidades vindas do exterior.

Sempre Novos Lancamentos — 10 Jogos + Fita/Disco — Superpromogdo

Funcionamos nos dias Gteis das 9:00 4s 19:00 aos sabodos das 9:00 4s 14:00

REVOLUTION SOFTWARE
AV.PRESIDENTE VARGAS, 633/2120
CENTRO — RJ — CEP 20071

Préximo ao Metrd, esquina com Uruguaiana

REPRESENTANTE MSXSOFT INFORMATICA — REVISTAS E ASSINATURAS CPU




CPU
CLUBE DO LEITOR
O CARTAO DO MSX

DISCOVERY INFORMATICA
10% Desconto em seus produtos,

EDITORA ALEPH ESPACIAL ELETRONICA

15% desconto em suas publicagdes. 20% desconto nos seus produtos.
REVOLUTION INFORTELLES

20% desconto nas compras de software, 15% desconto em geral.
NEWSOFT GAME OF TIME

10% desconto na compra dos jogos comuns. 10% desconto em geral.

20% desconto nos jogos especiais.
25% desconto nos aplicativos.

30% desconto na compra de livros.
5% desconto na compra de periféricos e suprimentos. SOFT DESIGNS

15% desconto na compra de software e servigos.

SOFTMARK
12% desconto nos seus produtos,

THUNDERSOFT
20% desconto em todos os seus produtos. MSX INFORMATICA
10% desconto em hardware.
NEWDATA 20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
5% desconto nos produtos de representacéo/revenda. 10% desconto em software de outras EMPRESAS.
10% desconto nos seus produtos, . 10% desconto em assist&ncia técnica e suprimentos.

Se vocé ainda ndo tem um cartéo,
faga logo a sua assinatura de CPU e receba o seu!

Publi




LEGENDA
CAVEIRA
PERIGO

— PASSAGEM
SECRETA

— DIAMANTE

- MACHADO

CA -

CO - CORAGAO
CH — CHAVE
BO - BOLHA
BA — BALA

PE

P

D
M

HUNDRA




O CAMINHO CERTO
PARA O SEU
MSX

TURBINE O SEU
ISJEisuF;Ii?sE-NFTtgsspara Impressoras ® : M SX NA ECTRON

Formularios Continuos

PERIFERICOS Transforme o seu MSX1.0/1.1
Drive para MSX 51/4 e 31/2 » Video | em MSX 2.0 de segunda geracao.

Station ¢ Interface para Drive ¢ Cartao
de 80 Colunas * Modem * Monitores
de Video

ACESSORIOS

Gabinete e fonte para drive ® Porta
| disquetes em acrilico para 100 discos

e Capas para micros e impressoras ®
Mesas para computadores e impres-
soras

SOFTWARE

* DBase Ferramenta Profissional para
manipulacao de banco de dados.

e Super Calc: A mais famosa Planilha
de calculos

(Ambos com suporte técnico e re-
posicao de versao)

LIVROS

100 Dicas para MSX * Programacgao
Avancada ® Astrologia ® 50 Dicas para
MSX (em langcamento) ¢ Curso de

A Ectron lanca com

Musica » Curso de Basic exclusividade, o copiador
JOGOS “TRAFIC”’, de fita para disco.
gg'ﬂﬁ%g;&'ﬁgﬁ%é’r?{gf-'e‘a Inclusive Agora vocé ja pode passar 0s seus programas
Temos ainda uma infindade de em fita para disco, sem os velhos problemas
aplicativos, os mais potentes do mer- que ocorrem com 0S outros cppladores. Acom-
cado. panha manual de utilizacao e disco.

FITAS DE VIDEO Faca seus pedidos através da Caixa Postal 12005

f O R e Omtre P eooassete | — CEP 02098 — Sao Paulo — SP ou faga-nos
I‘_‘Curso de Basic MSX’’. Acompanha uma visita:
IVro.
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I Dominando o MSX I
I SOLICITE CATALOGO |

COM NOSSOS PRODUTOS ECTRON ELETRONICA LTDA.
GRATIS! Rua Dr. Cesar, 131 — Metrd Santana—Sao Paulo — SP
Tel.: (011) 290-7266
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A Orionsoft garante
a qualidade

® A mais completa linha de jogos, aplicativos e utili- ® Todos os produtos sio acompanhados de manuais |
tarios. Temos também a INTERFACE DIGITAL de uso detalhados. |
LEITORA DE FITAS para o seu MSX (EXPERT e ® A cada més novos langamentos. |
HOT BIT). ® Uma rede de revendedores espalhados por todo o |

® A melhor gravagao que vocé ja viu no mercado, em BRASIL. |
disquetes, fitas e cartuchos. ® Para receber informagbes sobre novos langamentos

envie-nos seu nome e enderego.

REVENDEDORES
Procure nossos produtos nas lojas: Recife - PE Aracaju - SE ;
- Casas Pernambucanas, Quiminal, Casas Pemambucanas
System Som, Canadé, Casa Maraja
Brenno Rossi (todas as lojas), : Ee'éﬁr:r- PA
M&Sbl&, Fotdtica ortaleza - CE eu
Top Data
Vitéria - ES
Séo Paulo - SP e
Macei6 - AL Comercial Siqueira
Mappin, Bruno Blois, Audio, = Sk
Cinética, Amarosom, Eletropan, letrodisco, Canada, deo Brasflia - DF
Benny, Opticolor, Bruclau, Mossoré - RN Dytz Data
Sher Covmig Servpro Belo Horizonte - MG
Tatul- SP Manaus - AM Foto Retes |
" F |
Cine Foto Menezes Ciclo : Caxias do Sul- RS |
Rio de Janeiro - RJ Jodo Pessoa-PB Pro-Audio
Intersoft, Tekbox, Rio Soft Center Som, Marconi

OR'ONSOF T® 2%?3 %';218 rg':'l_u;n;grg:lsj.l 05 j QS I;Pinheiros - Tel. (011)881-9204




