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O CAMINHO CERTO
PARA O SEU
MSX

SUPRIMENTOS f TURBINE OSEU
Disquetes » Fitas para Impressoras ® ' M SX N A ECTRON

Formularios Continuos

PERIFERICOS ! Transforme o seu MSX 1.0/1.1
Drive para MSX 51/4 e 31/2 » Video Il em MSX2.0 de segunda geracao.

Station » Interface para Drive » Cartao
de 80 Colunas * Modem « Monitores
de Video

ACESSORIOS

Gabinete e fonte para drive * Porta
| disquetes em acrilico para 100 discos
| e Capas para micros e impressoras ®
Mesas para computadores e impres-
soras

SOFTWARE

¢ DBase Ferramenta Profissional para
manipulagao de banco de dados.

® Super Calc: A mais famosa Planilha
de calculos

(Ambos com suporte técnico e re-
posicao de versao)

LIVROS

100 Dicas para MSX ¢ Programacao
Avancada ¢ Astrologia ¢ 50 Dicas para
MSX (em langamento) ¢ Curso de

A Ectron lan¢ca com

Musica * Curso de Basic exclusividade, o copiador
JOGOS _ “TRAFIC”’, de fita para disco.
fomas 2 Snlecao completa inclusive | Agora vocé j4 pode passar os seus programas
Temos ainda uma infindade de em fita para disco, sem os velhos problemas
aplicativos, os mais potentes do mer- que ocorrem com 0S outros c_opladores. Acom-
cado. panha manual de utilizagao e disco.

FITAS DE VIDEO Faca seus pedidos através da Caixa Postal 12005

ha Ectron yoce encontra o ditimo lan- | __"GEP 02008 — Sao Paulo — SP ou faca-nog
““Curso de Basic MSX’'. Acompanha uma visita:

livro.

I Dominando o MSX I
I SOLICITE CATALOGO |

COM NOSSOS PRODUTOS ECTRON ELETRONICA LTDA.
GRATIS! Rua Dr. Cesar, 131 — Metré Santana—Sao Paulo — SP
Tel.: (011) 290-7266
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ssistimos, no més de outubro, ac langamento dos novos micros da Gradiente.
Juntamente com os micros, a empresa ira colocar no mercado uma série de
periféricos, cujo objetivo é fazer com que o MSX possa ter uma aplicacao mais profis-
sional. Com isto, o padrio MSX recebe um novo impulso e ganha novos horizontes
no Brasil.
Um dos responsaveis pelos novos langamentos da Gradiente é Oscar Jalio Burd,
que é o entrevistado deste niumero.
Estamos langando o Clube do Leitor, cuja finalidade é a de proporcionar descontos
nas compras de software, hardware e periféricos aos assinantes de CPU.
Veja como solicitar o seu cartdo e as empresas ja participantes neste nimero.
Algumas pessoas tém espalhado boatos de que a revista CPU foi vendida ou as-
sociou-se a outras empresas. Ja foram tantos os boatos e tantas as softhouses que
compraram a CPU, quEg eles ja ndo sao merecedores de qualquer crédito por parte
dos nossos leitores. E importante informar que ndo é do interesse da Aguia Infor-
matica em vender a revista CPU. Acreditamos no trabalho que estamos fazendo o
qual esta sendo muito bem aceito pelos nossos leitores e anunciantes.
Analisamos 0 mais novo software da Paulisoft, o Aquarela, que vem a ser um po-
deroso Editor Grafico que merece a sua atengao, caso tenha interesse nesta area.

Gongalo Murteira,
Mot R R
CPU NEWS 4
NOVO VIDEOGAME NO MERCADO
BRASILEIRO _ 6
FEIRA DE INFORMATICA 8
ENTREVISTA Com Oscar Jolio Burd 14
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Guia do Usuario

A editora Mec-
Graw-Hill esta lan-
¢ando o guia do
usuario do ven-
tura 2.0.

Escrito. de
maneira pratica e
de facil assimi-
lacao, o texto con-
tém explicacoes
de todos os comandos, sequéncia de
telas e instru¢ées do Mouse, per-
mitindo ao usuario total dominio do
ventura.

A Pequena Notavel
dos Anos 90

Nos Estados Unidos, onde nasceu
ha 30 anos, ela serve ao Exército, a
Marinha, & Aerondutica e 4 NASA.
Atua em computadores, estd na
medicina, em carros, barcos e
avides. Esquenta mamadeira e gela
bebida. E ainda colabora para a causa
ecolégica. L4 ela é chamada de
““frigichip’” (algo como coisa mints-
cula). Aqui bem poderiamos batiza-la
de ‘‘pequena notavel’'. Estamos
falando de uma pastilha (ou médulo)
termoelétrica, cuja utilizacdo subs-
titui, por completo, os sistemas con-
vencionais de refrigeragao (compos-
tos por evaporador, compressor e
condensador) e que agora chega ao
Brasil, através dos engenheiros
Ronald Peach Jr. e Ilvan Baeta Lo-
dovici, ligados & AS| — Assessoria
Técnica Industrial S.C. Ltda., re-
presentante no pais da Melcor —
Materials Eletronics Products Cor-
poration, com sede em Trenton, New
Jersey, EUA.

Construida basicamente sobre subs-
trato ceramico, dotada com elemen-
tos tipo N e tipo P, que, com a pas-
sagem da corrente, criam uma super-
ficie fria e uma superficie quente
(efeito Peltier), a pastilha esta dis-
ponivel em diversas configuragées,
mas em dimensdes sempre redu-
zidas — o maior mddulo tem 55mm X
55mm X 4,9 mm e o menor, 3,4 mm X
3,4 mm x 2,45mm. E ideal para ser
aplicada em circuitos onde haja li-
mita¢gdes de corrente e/ou tensio,
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espag¢o e condiabilidade. Ou, em
outras palavras, € a Unica alternativa
existente para resfriamento de deter-
minados equipamentos quando estes
sdo de pequena capacidade (em
geladeiras portateis para carros,
avides ou ambulancias) ou que levem
em conta o elemento peso (desde sis-
temas de ar condicionado para sub-
marinos, satélites, até para micro-
computadores).

Além de permitir o nascimento de
uma nova geragcaoc de produtos
eletro-eletrénicos — dos quais a
geladeira portatil para carros e bar-
cos despertam interesse geral — o
novo sistema de refrigeracido e
aquecimento traz outras vantagens
em relagcdo aos sistemas conven-
cionais. E Ronald quem as conta: ‘‘os
modulos termoelétricos ndo apresen-
tam perdas mecanicas, ndo liberam
gases para a atmosfera (eis ai a co-
laboragdo com a causa ecologica) e
tém uma vida atil de 100.000 horas (o
que da um total de 4.166 dias, ou, 11
anos)a 100 graus centigrados''.

“‘Isso — brinca Ivan — sem falar na
sofisticagcdo que uma simples pas-
tilha permite, por exemplo, vocé es-
tar num restaurante onde tem, como
se fosse magica, de um lado sua
bebida permanentemente gelada, de
outro o prato preferido aquecido no
ponto. Esta pequena é realmente
notavel.

O escritorio de Ronald Peach Jr. e
Ivan Baeta Lodovici fica & Av. Brig.

Faria Lima, 1664, 2° and/cj. 225. tels.:
212-8081/210-2520. Telex (011) 83365 —
Fax (011) 814-3297.

A Trilogia da
Newsoft

A Newsoft Informéatica estd comer-
cializando 3 programas, todos de
autores nacionais, que realmente
merecem destaques especiais:

— L.S5.D. — ‘'Letter Special Desig-
ner’' trata-se de um editor de letras
graficas, que possibilita a criagdo de
milhares de bancos de letras que
podem ser utilizados em telas gra-
ficas de Screen 2, assim como em
editores de textos.

— E.V.A. — ‘“Editor de Vinhetas
Animadas’. O sucesso extraordi-
nario de venda se justifica. Os
usuarios do MSX e Locadoras de
Videos, estdo se utilizando deste

N E

poderoso editor, onde desenhos
criados, inclusive em 3D, sdo mo-
vimentados em todas as diregdes.

— EASY GRAPH — Poderoso editor
grafico com mais de 40 fun¢des. Nao
borra a tela quando se utiliza a fun-
¢do ‘‘fill'" e & o Unico que permite
utilizar o efeito degrade e caracteres
vetoriais para textos e simbolos. ’

O catalogo da Newsoft também esta
de cara nova, impresso em offset e
totalmente ilustrado, fazendo da sua
leitura um verdadeiro prazer.

Para solicitar o seu, entre em contato
diretamente com a Newsoft. Todos
os 3 programas tem suporte técnico,
acompanham manuais e tem a
qualidade inigualavel da Newsoft In-
formatica — Av. Nilo Peganha, 50 sala
906 — Centro — RJ.

TOYGAMES
endereco novo

A Toygames estd em novo ende-
reco, a Rua Galvao Bueno, 714, conj.
16 — Liberdade — S&o Paulo.

O telefone € 011-277-4878 e as novas
instalagdes ficam perto do Metré es-
tagao Sao Joaquim.

Televolt lanca
estabilizador
para fax e Telex

Proteger as transmissdes de fac-
similes (FAX) e de telex contra inter-
feréncias nas redes elétrica, tele-
fonica e telegrafica é a funcao do
novo estabilizador eletrénico ‘‘Stead-
y-300"" que a Televolt est4 lancando,




com exclusividade, no mercado de
periféricos para a automagao de es-
critorios. O equipamento tem um in-
dice de nacionalizagido de 100% e &
garantido pelo fabricante por um
periodo de dois anos.

Com 35 anos de experiéncia no mer-
cado de transformadores, estabili-
zadores e outros sistemas eletroe-
letrénicos de uso industrial e domés-
tico, a Televolt espera faturar este
ano cerca de US$ 10 milhdes, o que
representa em incremento de 30%
sobre o seu volume de vendas no ano
pasado. Para atingir esse objetivo, a
empresa esta iniciando uma ofensiva
mercadolégica que abrande desde a
ampliagcao de sua rede de represen-
tantes e assisténcia técnica em 18 Es-
tados brasileiros até a especializacao
de suas linhas de aparelhos,hoje da
ordem de 12 mil unidades/més, em
250 modelos diferentes.

SRR

Racidata lanca com
sucesso dois novos
produtos para o
mercado de periféricos

A RACIDATA Indistria e Comércio
Ltda. langou, com grande sucesso
comercial, durante a Informatica'89,
dois novos produtos direcionados ao
mercado, com énfase especial as
caracteristicas técnicas e ao prego,
extremamente acessivel. Os pro-
dutos em questdo sdo a novissima im-
pressora Perla, um desenvolvimento
100% nacional, que vem juntar-se aos
outros modelos RACIDATA. Possui
design atualizado com as tendéncias
do mercado e excelente resposta de
velocidade e performance de impres-
séo, além de facilidade de conexdo a
qualquer microcomputador. O outro
produto é o floppy-disk colorido
RACIDATA, para uso no crescente
mercado da linha MSX. Luiz Carlos
Gomes Costa, diretor-presidente da
empresa, acrescenta que o floppy,
modelo tradicional em preto, ja esta
no mercado desde 1986, tendo pas-
sado nestes trés anos por expressivo
teste de campo. ‘‘Agora, na versao
colorida, esperamos aumentar em

até 100% suas vendas'’, diz ele.

Gomes Costa acrescenta que os
dois produtos exigiram investimentos
da ordem de US$ 500 mil para o seu
desenvolvimento, e seis meses de es-
tudos laboratoriais, com preg¢o de lan-
camento de 480,00 BTNs para o floppy
e1.213,44 BTNs para a Perla.

A RACIDATA esta investindo neste
segundo semestre em grande cam-
panha publicitaria para a divulgacéao
de seus produtos, que inclui inser-
¢bes em jornais, revistas especia-
lizadas, radio e televisdo. ‘“‘Com esta
investida, esperamos atingir nosso
publico potencial, formado pelos
pequenos e médios empreséarios’’ —
diz Gomes Costa, garantindo que a
filosofia da empresa continua sendo
a de popularizagdo da informatica
através de produtos e pregos real-
mente acessiveis ao grande publico.

Maiores Informacgdes:

RACIDATA — Industria e
Comeércio Ltda.

Sede: Rua André Ledo, 210
— CEP 04762 — Fone PABX
{011) 523-0566

— Socorro — S4o Paulo — SP

ZX Spectrum —
Langcamento

A ESPACIAL ELETRONICA LTDA.,
anuncia o seu mais recente lanca-
mento. Trata-se do SUPER LOADER
ZX, um periférico para a linha ZX
SPECTRUM com a finalidade de di-
minuir o sofrimento dos usuéarios que
utilizam cassete como meio de ar-
mazenamento de dados.

Na realidade, a empresa j& vem
produzindo o SUPER LOADER para a
linha MSX, que com o correr dos anos
tornou-se um equipamento obriga-
torio a todos os micreiros, até mesmo
aos usudrios do disk-drive, que
desejam ficar livres de erros de car-
regamento de programas via cassete,
porque, como se sabe os drives ndo
podem ler programas gravados em
fitas e ndo é pelo fato de ter-se um
diske-drive que vai -se jogar fora suas
fitas. Além disso, costuma-se fazer
BACK-UP dos disquetes em fitas cas-
setes como seguranga.

Para maiores informag¢ées, entrar
em contato com a ESPACIAL ELE-
TRONICA LTDA — Rua Guia Lopes,
140 — Cep 79020, Campo Grande —
Mato Grosso do Sul — Fone (067) 382-
4750

Expansor de slot

A Digital Design langou recente-
mente no mercado o seu expansor de

Slots que permite a conexdo do até 4
cartuchos (cartdo de 80 colunas, inter-
face de drive, modem, Etc.)

Compativel com os micros MSX 1.0,
1.1 e 2.0, com fonte prépria indépen-
dente do micro, possui a vantagem
de ter chaves independentes para
habilitagdo dos “‘SLOTS".

O Telefone da DDX é 011 — 570-
1113.

.E --------

TEMOS UMA INFINIDADE DE
JOGOS E APLICATIVOS EM
FITA, DISCO 5 1/4 E
DISCO 3 1/2

PROMOCAO

NA COMPRA DE 6 JOGOS
LEVE 1 GRATIS

DRIVE 5 1/4 360 KB,
(COMPLETO),

CAIXA DE ACRILICO P/DISCOS,
DISQUETES, LIVROS, FORM,
CONTINUO,

CAPAS P/EQUIPAMENTOS, ETC,
PEGA CATALOGO *GRATIS* OU
VISITE NOSSO SHOW ROOM
Rua Clélia, 1837 — Lapa
Cx. Postal 11,844 — CEP, 05042
Tel, (011) 65-2030 - SP

Agora também aos sébados
das 9:30 s 16:00 hs,

CPUS



NOVO VIDEOGAME NO
MERCADO BRASILEIRO

Dynacom Eletrénica surgiv
A em 1982, quando lancou seu

primeiro videogame, o Dy-
navision, compativel ao Atari. Ao
mesmo tempo, a empresa intro-
duziv o joystick no mercado bra-
sileiro e lancou vinte outros car-
tuchos de jogos. Depois de ampliar
sva atuacdo, em 1985, para o setor
de microinformética, a Dynacom
chega em 89 com uma vasta linha de
produtos, divididos em trés segmen-
tos. A DivisGo de Consumo é des-
tinada a videogame e produtos cor-
relatos.

A linha de periféricos para mi-
crocomputadores inclui teclados
(também fornecidos em regime
OEM), monitores de video e fontes
de alimentacdo. Por fim, a linha de
microcomputadores, que comecou
com o MX-1600, conta hoje com o
MXT-2000, com o MAT-3000 (com-
pativel com IBM PC/AT) e o MPS-
4000, baseado no Intel 80386.

O crescimento da empresa é mos-
trado ndo sé pela diversificacdo de
sua linha de produtos e pela am-
pliacdo geogréfica de sua pene-
tracGo no mercado, mas também
pelo aumento significativo do
quadro de funciondrios e pela ex-
pansdo de sua Grea industrial.

Comecando com apenas quatro
funcionérios em uma fébrica de cem
metros quadrados, a Dynacom
chega em 89 com 300 funcionérios e
instalagées de 3000 metros qua-
drados. Além de atuar no mercado
brasileiro, desde 1984 a empresa
coloca seus produtos em paises
latino-americanos. O volume de ex-
portacées, no valor de 300 mil.
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délares em 84, deve chegar a 800
mil délares neste ano, basicamente
através de venda de monitores.

NOVA GERACAO
EM VIDEOGAME

O Dynavision ll, um videogame de
39 geracdo que estd sendo lancado
pela Divisdo de Consumo da
Dynacom, vai revolucionar esse
mercado no Brasil. A previsdo, feita
pelos diretores da empresa, baseia-
se, de um lado, nas préprias carac-
teristicas inovadoras do produto e,
de outro, no grande sucesso alcan-
cado em todo o mundo pelo vi-
deogame Nintendo, de origem
fjaponesa, que serviu de base ao
desenvolvimento do Dynavision .

A terceira geracdo de videoga-

mes caracteriza-se por imagens de
altissima definico, comparéveis
apenas aos bons fliperamas, e por
som com acompanhamento continuo
em todas as etapas de acdo, ajustan-
do-se ao enredo de forma a produzir
efeitos sonoros mais realistas. Além
disso, seus 4Mb de meméria por car-
tucho permitem a producdo de um
nomero muito maior de telas.
imagens, detalhes e cores.

Esse tipo de lazer, que surgiuv com
os rudimentares e quase estdticos
telejogos, virou verdadeira mania
quando foram lancados os consoles
de segunda geracdo, tipo Atari. No
entanto, seus apenas 4Kb de me-
méria ndo permitiam maiores
inovacées e eles entraram em
declinio nos dltimos anos, pois &
ndo correspondiam & expectativa de
acdo e desafio do consumidor. O




Nintendo surgiu, trazendo as tdo es-
peradas emocdes, e o sucesso foi
imediato. 56 em 1988 o mercado nor-
te-americano absorveu 11 milhées
de unidades desse videogame, que
se constituiv no eletro-eletrénico
mais vendido no periodo. Esses
dados constam de artigo do Finan
cial Times, divuigado pelo jornal
Folha de S. Paulo, no inicio deste
ano. Diz ainda o jornal que, no
Japdo, o produto, conhecido como
Famicom, j& estd instalado em um
terco dos aparelhos de TV de 39
milhées de lares do pafls.

O realismo, a sensacdo de perigo,
as emocdes e os novos desafios

trazidos pelo Dynavision Il sGo resul-

tados devidos ndo sé @ maior ca-
pacidade
chos, mas, principalmente, ao grau
de tecnologia do console,
mite o uso de acessérios inéditos. O
principal deles é a pistola lazer.
Com ela, a tela da televisdo passa a
ser, por exemplo, a janela de um
trem, por onde o jogador se defende
de bandidos ao longo da estrada.
Acionada eletronicamente, a pistola
lazer permite testar reflexos e

de meméria dos cartu-

que per-

rapidez de raciocinio, sendo inofen
siva em alvos localizados fora da
tela.

Ndo menos interessantes sdo os
éculos tridimencionais que acom
panham os jogos dessa natfureza e
servem para dar a eles grande
efeito de realidade, projetando o
jogador para dentro da tela. Os
fogos de solo, por sua vez, com
painéis tipo tapete, servem para
exercicios fisicos e brincadeiras cujo
desempenho é avaliado pela tela.
Além disso, a nova versdo do
joystick anatémico de competicdo
& mais precisa e premite fazer
manobras muito mais delicadas.

Desenvolvido para o sistema PALM
de televisdo, adotado nc Brasil, o
Dynavision Il é
pativel com o Nintendo, e pode,
através de um adaptador, utilizar os
cartuchos de jogos lancados nos Fs-
tados Unidos. Apesar dessa com-
patibilidade, a Dynacom ndo tem as-
socia¢do alguma com a Nintendo
nem é representante da marca no
Brasil.

O Dynavision ll, videogame de ter-

totalmente com-

ceira geracdo que a Dynacom co-
locou no mercado em maio, estd ob-
tendo uma receptividade bem su-
perior @ esperada pela empresa,
neste inicio de comercializacgo.

No lancamento do produto, ocor-
rido em abril durante a vltima UD, a
previsGo da diretoria da empresa
era de vender cerca de 150 mil con
soles até o final deste ano, concen

‘trando-se a maior parcela das ven-

das a partir da semana da crianca,
em outubro.

Segundo Gabriel Almog, presiden-
te da Dynacom, a estimativa de
comercializacdo para este ano con-
tinua @ mesma, sé que surpreendeu
o desempenho dos dois primeiros
meses e a previsdo para o terceiro,
tanto que a empresa estd encontran-
do alguma dificuldade para atender
todos os pedidos.

Em setembro, o preco ao consumi-
dor do Dynavision I, que tem distri-
buicdo nacional e é comercializado
principalmente através dos grandes
magazines, era de 270 BTN's, em
média, segundo a configuracdo
desejada.

ABASTECA O SEU MSX NA FARAH'S

SOFTWARE

APLICATIVOS E JOGOS, MALA
DIRETA, CONTROLE DE

HOT BIT, DISKDRIVES,

COMPUTADORES
® 16 BITS-I1BM-PC

SUPRIMENTOS

ESTOQUE, ETC. 8 BITS — MSX INTERPRINT — TELEXPEL
HARDWARE TITAN XT — HOTBIT TODAS VIAS/MODELOS
. e ESTABILIZADORES BRANCO E ZEBRADO

e FORMULARIOS CONTINUOS

SOFTWARE HOUSE 16 BITS

® DESENVOLVIMENTO

DE APLICATIVOS ESPECIFICOS
® MALA DIRETA — EMISSAO

DE ETIQUETAS

MONITORES, MEGARAM, CARTAO
B0 COLUNAS, ETC...

CURSOS

INTRO

PROCESSAMENTO DE DADOS,
SISTEMA OPERACIONAL
(MS-DOS), COMPUTAGAO
GRAFICA, LOTUS 123 (BASICOE
AVANGADO)

BUREAU DE SERVICOS

e NO-BREAK'S

® FILTROS DE LINHA

® WINCHESTERS
20 - 30 - 40 - 80 - 160 MB

® MOBILIARIOS PARA CPD'S

e COMUTADORES
P/IMPRESSORAS

e ABAFADORES
P/IMPRESSORAS

PROCESSAMENTO DE TEXTO, MALA DIRETA — CARTAS,
EMISSAO DE ETIQUETAS, TRABALHOS ESCOLARES

® FORMULARIOS ESPECIAIS
DARP — DARF — RAIZ — FGTS — RAIS
RECIBOS DE PAGTO., VERGE
® MINIPACK
MICRO SERRILHADO 240 X 11
BRANCO, ZEBRADO — AZ UL — VERDE
® PASTAS P/FORM, CONTINUO
B0 E 132 COL
® BOBINAS P/FAX PELIKAN/NACIONAIS
® DISKETES NASHUA/VERBATIN

e SISTEMA DE GERENCIAMENTO
IMOBILIARIO

e SISTEMA DE GERENCIAMENTO
DE CLINICAS

e CONTROLE DE ESTOQUE

e SISTEMA DE CONTROLE
BANCARIO

e SISTEMA DE GERENCIAMENTO
DE BIBLIOTECA

SERVICOS FAGA-NOS UMA VISITA.

e TRANSFORME SEU
MSX DE 1.0 PARA 2.0

® OPCAD PARA 29 DRI-
VE

® CONSERTOS EM GE-
RAL COM RAFIDEZ E
GARANTIA

FARAH'S INFORMATICA

RUA SAO BENTO, 365 - SALOJA - CENTRO - SP - CEP 01011
TELS.: (011) 324891/34-6243 - 9097/36-2006
FAC SIMILE 36-6707 TELEX (11) 22457 - AFlJ - BR
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FEIRA DE
INFORMATICA

Uma visdo geral da SUCESU 89

SERGIO DURIC CALHEIROS

ealizada nos dias 18 a 22 de

setembro, no Pavilhdo de

Exposi¢cdes do Anhembi, em
Sdo Paulo, a IX Feira de Informética
SUCESU 89 apresentou grandes
novidades em termos de hardware
e software. A presenca de em-
presas de praticamente todos os
setores da informatica foi um fato
que, se ndo marcou pela variedade,
marcou pela quantidade.

Além das empresas que sempre
participam de tal evento, muitas
delas, que pouco ou nada tém em
comum com informética, apro-
veitaram o ensejo para apresentar
suas Oltimas novidades tecnolégicas
nesta area.

Algumas empresas estrangeiras,
com suas respectivas representan-
tes no pais, também estiveram
presentes, mostrando seus equi-
pamentos de Gltima linha. Modelos
que fazem parte do que normalmen-
te & denominado tecnologia de pon-
ta, que se reume em tudo de mais
atual e mais avancado que uma in-
distria pode conceber.

Tivemos, ainda, a oportunidade
de observar de perto o nivel de
desenvolvimento tecnolégico que a
indGstria de informatica nacional
atingiu. Em termos do que existe no
exterior, podemos afirmar que esta
indOstria estd h4 apenas 1 ano do
que surgiu de mais novo nos paises
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que dominam a tecnologia de ponta.
Ficou claro que o Brasil estd co-
minhando a passos largos neste
setor.

Em meio a tanto desenvolvimento
e equipamentos de Oltima geracdo,
a nocdo de valores era praticamente
inexistente nesta feira. Além de
inacreditavel, o custo de certos
equipamentos era impraticavel.
Curiosamente, ao perguntar a um
vendedor quantos délares custava
um determinado equipamento, este
vendedor, indignado com nossa
demonstracdo de antipatriotismo,
nos pediu para falar em Cruzados,
quando nos deu, finalmente, a res-
posta em BTNs (fiscais).

TENDENCIAS DO
MERCADO NACIONAL

Atualmente, & rara a mengéo de
equipamentos que néo facam parte
do conjunto a que pertencem as
mdagquinas de 16 ou 32 bits. Alias, era
esta a principal caracteristica da
feira, em que praticamente quase a
totalidade das empresas que estdo
ligadas & informatica procuram atin-
gir a fatia dos 16 bits.

Ao contrario do que poeriamos
pensar, a auséncia das grandes em-
presas ou dos langamentos voltados
ao segmento de 8 bits ndo constituiu

motivoe suficiente para excluir o
setor da indidstria que ainda atua
nesta area.

Ainda persistem, neste mercado,
as varias empresas que oferecem
suporte a este segmento. Além dis-
so, uma parte deste segmento vai
na onda do segmento delé e 32bits.
aproveitando o que é oferecido
em termos de periféricos, suprimen-
tos e servicos. Apesar da abstinén-
cia de algumas empresas, este mer-
cado estd sendo reabastecido por
novos lancamentos.

Mesmo no setor de 8 bits houve
uma certa preocupacio em dire-
cionar as aplicagdes ao campo
profissional. Os periféricos, servigos
e software disponiveis atualmente
refletem esta tendéncia, cada vez
mais forte atualmente.

AS NOVIDADES

O mercado brasileiro & prati-
camente o reflexo atrasado do mer-
cado norte-americano. As maquinas
lancadas la fora, cedo ou tarde, sdo
introduzidas no mercado nacional
com alto nivel de semelhan¢a e com-
patibilidade. Apés o advento dos
Personal Computers da IBM, mais
conhecidos como PC, surgiram
maquinas mais répidas e poderosas,
sempre mantendo a compatibili-




DUAS BOAS RAZOES
PARA UM MSX

SER PROFISSIONAL

a facl 8,50 que {82 5 gle de ESNOlg.

ol Bciioto s mese® *

Ja se encontra no mercado a Nova Linha de Aplicativos Administrativo/Finan-
ceiro em dBase |1 Plus denominada ' ‘Programs Plus’' a qual conta inicialmen-
te com os seguintes softs, prontos para usar:

= Controle de estoque

* Contas a pagar

e Controle de bancos

Todos com a mesma qualidade e garantia oferecida pelos produtos PRACTICA.

| MSX |
PRACTICA %

Produtos em disco com seu respectivo nimero de série, manual completo e garantia.
Conta também com direito a atualizago de versdo e Suporte Técnico gratuito.




dade com suas predecessoras.
Seguindo o PC, surgiv o PC XT, o PC
AT baseado no microprocessador
80286, e, finalmente, o 80386. J&
existe o microprocessador 80486 |4
fora, mas ainda é cedo, mesmo la,
para alguma utiliza¢do mais ampla.
O que realmente interessa & a briga
entre 80286 e os 80386 que estdo
aquecendo o mercado aqui e 4
atualmente.

Deste modo, o langamento mais
significativo desta feira recai, sem
dovida, no langamento dos mi-
crocomputadores baseados no
microprocessador 80386 de 32 bits.
Ainda |4 nos Estados Unidos existe a
discuss@o em determinar se o inves-
timento necessério para adquirir um
computador desta linha compensa
em rela¢Go ao seu antecessor, o
80286. E verdade que a performance
dos 386 & bem mais significativa. En-
tretanto, os 286 realizam muito bem
certas tarefas, em que um 386 es-
taria superdimensionado para
executd-las.

No Brasil, sequer houve tempo
para esquentar os AT's e verifica-
mos pelo menos umas cinco em-
presas nacionais abocanhando o
mercado dos 32 bits com maquinas
baseadas no 80386. Se, mesmo no
exterior, com toda a concorréncia e
precos, existe um pensamento em
relacdo custo-beneficio, no Brasil,
entdo, este mercado deverd per-
manecer restritissimo por um bom e
longo periodo de tempo.

Naturalmente, algumas outras
empresas langaram méquinas “AT
like”, ndo tdo eficientes quanto um
80386, mas suficientes para a
maioria das aplica¢des. Qutras em-
presas procuraram aproveitar o par-
que de micros PC's XT j& instalado
no pais lan¢ando expansdes e
placas aceleradoras, fazendo com o
que o rendimento desses compu-
tadores suba, sem que seja neces-
s@rio substitui-lo inteiramente.

A divisdo de periféricos foi uma
das que mais apresentou novidades.
Véarias empresas mostraram suas
impressoras, plotters, discos rigidos
e flexiveis, monitores compativeis
com as mais diversas linhas, mo-
dems, além de estabilizadores, fil-
tros, nobrakes, etc...

Outro setor que se destacou nesta
feira foi o industrial. Vérias em-
presas ofereciam pecgas, inteiras ou
inacabadas, gabinetes, fontes,
teclados e tudo mais que estd in-
cluido na fabricacdo de um micro-
computador.

A produgdo de software ganhou
alguns destaques, tanto em termos
de performance quanto aos precos.
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Lan¢ado para a linha de 16 bits, o
editor de textos Carta Certa 4 vem
acompanhado de um mouse, com
inOmeros recursos, podendo, in-
clusive, realizar algumas tarefas de
um Desktop Publisher.

Na linha de 8 bits, algumas no-
vidades. Praticamente, era inexis-
tente a presen¢a de Apples nesta
feira. Pelo menos, ndo foi encon-
trado nenhum em exibicdo, apesar
de algumas empresas ainda lan-
carem periféricos para estes micros,
como disk drives. Com isso, o Apple
passa a acessar em disco 1 Mb ndo
formatados, ao invés de apenas 140
Kb, o que & um grande salto. Antes
tarde do que nunca.

Nesta onda, entram os MSX,
presenteados com mais op¢des nes-
ta 4rea. Monitores, é claro, ndo fal-
taram e o lancamento de um novo
mouse pode servir de estimulo 4
produ¢do de software gue use este
novo periférico.

Aproveitando a facilidade de ex-
pansdo do MSX, surgiram outros
periféricos, como expansdes de
meméria, cartdes de B0 colunas e
uma placa que coloca turbo no MSX.
Com ele, o MSX dobra de veloci-
dade, executando seus programas
muito mais rapidamente.

Ndo faltou quem oferecesse kits
de transformacdo do MSX em MSX
2. Com ele, o MSX ganha aspecto de
um micro realmente profissional,
com vdrios e novos recursos em-
butidos, como meméria RAM e ROM
estendidas, 80 colunas e relégio in-
terno.

Apesar da auséncia da Gradiente
uma grande surpresa estd sendc
preparada para os usudrios do MSX.
Apbs algum tempo de estudos, pes
quisas e mudangas, a empresa resol-
veu retomar as rédeas do mercado
de 8 bits. Com isso, um novo M5X se
prepara para entrar no mercado.
Além do computador Expert Plus,
que para o usudrio nada mais & que
o antigo Expert com outra cara, a
Gradiente também esté lancando o
Expert DD Plus, que & o Expert Plus
com um drive de 3 1/2 de face dupla
embutido, com 720 Kbytes por disco.

Seguem, na onda deste lancamen-
to, periféricos realmente interessan-
tes. Surge um novo modem, o Multi-
modem, com software j& residente.
Este modem permite a conec¢do de
um MSX com outro MS5X ou com um
PC, via telefone. Com isso, fica facil
trocar arquivos entre esses micros.
Permite, também, a conec¢Go com
outras redes e servicos como o
videotexto.

Outro destaque sdo os dois novos
cartdes de 80 colunas para o MSX.

Um deles contém uma interface
serial para que seja possivel trans-
formar um MSX num terminal de PC.
O outro contém um editor de textos
residente com vérios recursos em
termos de visualizacdo do que vai
sair no papel.

Téo importante quanto o lan-
camento de novas méaquinas é o lan-
camento e o suprimento de peri-
féricos. Temos certeza que, se
depender de periféricos, a sobre-
vivéncior desses microcomputadores
estd garantida.

PERSPECTIVAS
PARA O FUTURO

A GOltima feira de informética mos-
trou apenas uma face do que temos
disponivel atualmente, estando vol-
tada essencialmente & produgdo em
larga escala e & aplicacdo profis-
sional do microcomputador nas em-
presas. natural prever que as
futuras feiras deste tipo estejam in-
clinadas a seguir este caminho cada
vez mais, legando o segmento de 8
bits @ um espago cada vez mais
reduzido.

Apesar da tendéncia do mercado
nacional estar direcionada & linha
de microcomputadores de 16 e 32
bits, o mercado vinculado ao seg-
mento de 8 bits deve ainda resistir
por muito tempo, e com muito mais
falego do que se possa imaginar.

A distdncia entre esses dois seg-
mentos se apresenta cada vez mais
evidente, fazendo com que a rea-
lizagdo de eventos comuns se tor-
nem cada vez menos freqientes.

Num futuro préximo, estes even-
tos deverdo estar.totalmente desvin-
culados, com cada segmento vol-
tado ao seu respectivo poblico.
Cada setor com seu respectivo even-
to, exclusivamente, reunindo tudo
que estiver vinculado a suas ati-
vidades e interesses. J& existe, in-
clusive, uma idéia, onde h&d uma
mobiliza¢do para que uma feira de
informéatica voltada somente a linha
de 8 bits, seja realizada, mais es:
pecificamente ao MSX. Nesta feira,
tudo que estiver relacionado ao
MSX, do fabricante ao produtor de soft-
ware, passando pelas editoras e em-
presas de servicos, estariam reu-
nidos, dando total suporte e atengdo
ao programador, usudrio e pequeno
empresdrio que ainda véem o que
este segmento pode oferecer.

Enfim, apesar de segmentos dis-
tintos, vemos que podem conviver
pacificamente, aproveitando o que
um pode oferecer ao outro e pro-
curando tirar vantagem destas
diferencas.




THE MRS X NEWS

As melhores novidades dos melhores programadores nacionais e tudo o que existe de melhor para os seus MSX e

MSX2 vocé encontra na NEMESIS,

NOME DO JOGO PARA MEMORIA DISCO PRECO NOME DO JOGO PARA MEMORIA DISCO
BEVRRIE . o oov v e MSX2 MEGARAM 31/2e51/4 NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
THE MON MON MONSTER. . .. ... MSXx2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
DAVID BOWIE'S LABYRINTHI, . . ... MSX2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
................ MSX2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
DRAGON SLAYERIV. . . ....... MSX2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
ARSENE LUPINPARTI. .. . ..... MSX2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
THE THREASURE OF B e el MSX2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
SCRAMBLE FORMATION (TOKYOD) . . . MSX2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 64 KB 31/2e51/4
FAMILY BILLIARDS . . ........ MSX2 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
RASTAN SAGA MEGARAM 31/2e51/4  NGz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 312e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e514  NCzb 25,00 64 KB J31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NGz§ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4 NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 64 KB 312e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 64 KB 31/2
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2
MEGARAM 31/2e51/4  NCz8 25,00 64 KB 31/2FD
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 3112
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 64 KB 312F
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2F0
64 KB 51/4 NCz$ 35,00 64 KB 31/2 D
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2FD
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 31/2FD
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 64 KB 311 A
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 64 KB 312F
MEGARAM 31/2e51/4  NGz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
MEGARAM 312e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 128 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 128 KB 31/2e51/4
MAZE OF GALIOUS (KNIGHTMARE Il) . . MSX1 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
SHALOM (KNIGHTMARE i) . . . . . . MSX1 MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
DIGITAL DEVIL STORY e MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 312e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 128 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB J1/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz§ 25,00 128 KB 31/2e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2eb51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB J12e51/4
MEGARAM 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 312eb51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz§ 25,00 128 KB J31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB J12e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz§$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4 NCz§$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz§ 25,00 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz§ 25,00 RETURN OF JELDA . . . .. .0 v s MSX2 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz$ 25,00 FUGHT SIMULATORN . . .. ..... MSX2 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCzS$ 25,00 NINJA KN . .o o sveninimens M5X2 128 KB 31/2851/4
64 KB 31/2e51/4  NCz$ 25,00 IR P e wosiniumn wlm MSX2 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz§ 35,00 MULATOR Il 128 KB 312e51/4
64 KB 3 1/2e51/4 NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
64 KB 31/2e51/4  NCz$ 25,00 128 KB 31/2e51/4
HOW MANYROBOT . . ........ 64 KB 31/2e51/4  NCz$ 25,00 |, ¢ o R T MSX2 128 KB 312

1 — PARA PEDIDOS EM 3 1/2 ACRESCENTE NCZ$ 25,00 PARA CADA JOGO;
2 — FD SIGNIFICA FACE DUPLA;
3—0S JOGOS PARA 128 KB NAD FUNCIONAM NOS MICROS TRANSFORMADOS.

ENVIE VALE POSTAL QU CHEQUE NOMINAL A NEMESIS INFORMATICA LTDA. NO ENDEREGO: CAIXA POSTAL 4.583
CEP 20.001 — RIO DE JANEIRO — RJ. OU VENHA PESSOALMENTE AO NOSSO “*SHOW-ROOM" NA RUA SETE DE
SETEMBRO, 92 COBERTURA 2.404 — CENTRO —RI0 DE JANEIRO —RJ.

Em caso de divida faga uma consulta pelo telefone (021) 222-4900
Aceitamos revendedores de todas as cidades do Brasil

MEMESIS 1NFORMATICA LTDA

Rua Sete de Setembro 92 cobertura 2.404 - Centro - Rio de Janeiro - RJ
Caixa Postal 4.583 CEP. 20.001 - Rio de Janeiro - RJ.

NCz$ 45,00
NCz$ 45,00
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Apbs algum tempo de pesquisas e
estudos sobre a linha MSX, a
Gradiente hoje se prepara para lan-
car no mercado brasileiro, uma
nova versdo do microcomputador Ex-
pert MSX. Com esta nova versdo, o
micro ganha novo félego quando, ao
mesmo tempo, faz com que os
inOmeros usu@rios dos MSX na-
cionais se sintam mais aliviados por
saberem que, ainda por muito tem-
po, seus equipamentos sobrevi-
verdo.

Neste meio tempo, alguns aspec-
tos mudaram dentro da empresa. A
Gradiente de hoje pensa um pouco
diferente do que pensava na época
do langcamento dos primeiros MSX.
Um desses aspectos & a nova filo-
sofia de informética que a empresa
estd dotando. E uma nova forma
com que a Gradiente procura
apresentar a informética dquele que
vai vtiliza-la.

Existe uma palavra que resume
todo este aspecto. Esta palavra é
beneficio, ou seja, a Gradiente ndo
objetiva vender um computador se
limitando a descrever tecnicamente
as caracteristicas daquele equi-
pamento. Ndo ha a intencdo de
deixar o consumidor descobrir por si
sé6 tudo que lhe foi colocado nas
mdos pode fazer. Neste ponto, o
que a empresa pretende é mostrar o
que realmente o usuério pode fazer
com o micro que oferece e até onde
pode chegar.

A partir das necessidades do
usudrio, sejam elas aprender a
programar, usar no trabalho ou mes-
mo usar como um video game sofis-
ticado, a Gradiente procura des-
cobrir estas necessidades e situar o
usudrio neste mar de possibilida-
des. Uma de suas metas é ver o
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Oscar Jolio Burd
trabalha hé
2 anos na Gradiente,
onde atua como Gerente
Nacional de Marketing
da linha Expert. Na época
do langamento do
primeiro MSX,
trabalhava na produgdo
de software, de onde
foi para a Gradiente.
Além disso,
naturalmente, jé fez
parte da classe de
usudrios de
microcomputadores.
Nada mais eficaz
para sentir as
necessidades do
usudrio do que ser
um deles. Baseado neste
fato, procura dar sua
contribui¢do ao novo
usudrio do MSX,
tentando prover toda
atengdo de que
ele precisa.

ENTREVISTA

usuério satisfeito. Além do objetivo
de vender o micro, hd preocupacdo
com a pés venda do produto, pois é
neste momento em que pode haver
maior retorno por parte do com-
prador.

Existem outras surpresas que a
empresa reserva ao futuro usudrio
do MSX. Além de prometer um con-
junto de periféricos que dardo outra
imagem @ maquina, acompanha o
equipamento um completo guia de
software, contatos e publicagdes do
género. Além disso, segue um
manual completo, que mostra tudo
que existe em termos de aplicati-
vos, utilitarios e afins, mostrando o
que sdo, como funcionam e para
que servem.

Em fim, o esforco e trabalho da
empresa estardo refletidos nos
produtos que em breve estardo &
disposi¢do do usuério. Os planos
que a Gradiente reserva ao usudrio
e a politica da empresa foram
outros temas que tivemos opor-
tunidades de discutir com o Oscar.

* Apbs um periodo morno, com
reducdo da produgdo e da divul-
gagdo do MSX, que motivos levaram
o Gradiente a investir no langcamen-
to de uma nova méquina?

A Gradiente ndo parou para en-
cerrar suas atividades no mercado
de informética. Ela apenas dev um
tempo para colocar ordem na casa,
para saber para onde ir, 0 que é fun-
damental. Num dado momento, o
departamento de marketing da em-
presa parou para olhar para o mer-
cado |4 fora e descobrir 0 que este
mercado estava querendo, se & que
ele ainda estava querendo MSX.
Apbds este estudo, deu para per-




ceber que ainda havia um interesse
neste tipo de equipamento. "Foi pos-
sivel, ainda, perceber o que exa-
tamente o mercado estava queren-
do: montar os novos produtos e se
reestruturar internamente.” Isso
aconteceu em mais de um ano de
trabalho para que estes produtos
pudessem ser lancados em outubro
deste ano.

* Por que a Gradiente ndo divul-
gou seus trabalhos anteriormente?

Preferimos ndo prometer nada a
respeito, pois, num ano, vérias
coisas podem acontecer. Além dis-
so, procuramos evitar um certo
ceticismo, j& que estariamos pro-
metendo as coisas antes do tempo.
Desse modo, decidimos falar somen-
te quando tudo j& estivesse prati-
camente pronto, como estd acon-
tecendo agora. Al estd a explicacdo
de, digamos assim, deste vacuo no
mercado. Este ano que passou foi
um ano de trabalho interno sem
querer dar qualquer tipo de posicéo
no mercado, ao contrario do atitude
precipitada da empresa na primeira
vez, o que a deixou com uma fama
ruim no mercado.

* Vocé acredita que a Sharp es-
teja fazendo a mesma coisa ou
tenha abandonado de vezr a pro-
dugdo do HOT-BIT?

E diticil de saber o que se passa
na Sharp, porque ndo tivemos qual-
quer contato mais direto, do tipo
sentar numa mesa para discutir o
futuro da linha. Ocorreram ten-
tativas por parte da Gradiente neste
sentido, mas, infelizmente, ndo
houve retorno algum. A informacéo
que nbs temos &, com certeza, que o
pessoal que trabalhava com MSX
ndo estd mais na Sharp, ou as
poucas pessoas que ainda conti-
nuam na empresa estdo em depar-
tamentos que nada tém a ver com o
MSX. O departamento que existia
dentro daquela empresa foi literal-
mente fechado.

* Isso constitviria mais uma van-
tagem para Gradiente, ndo?

Sim e ndo. Do ponto de vista da
Gradiente, a concorréncia faz bem,
Nés participamos de outros mer-
cados onde a concorréncia é violen-
tissima, como por exemplo em
Gudio, video e etc... Consideramos
uma briga salutar, pois leva a em-
presa a tentar melhorar cada vez
mais. Se, por um lado, é interessan-
te, porque vocé ndo tem ninguém
para te tazer frente, por outro lado
seria sadio vocé ter um concorrente,
pois faz bem para o mercado vocé
ter um.

* Falando, agora, dos periféricos.
Obviamente, apenas o lancamento
do drive de 3 1/2" ainda & insuficien-
te para completar o equipamento.
Que periféricos a Gradiente preten-
de lan¢ar acompanhando o drive?

Além dos dois computadores,
voltam o monitor, o data corder e os
joysticks. Entram, um multimodem,
e dois cartdes de 80 colunas. O
primeiro deles contém um interface
serial padrdo RS5-232, Com ele, fica
possivel transformar um MSX num
terminal de PC, simplesmente conec-
tando-o através desta interface. O
outro cartdo vem com um editor de”
textos residente feito sob encomen-
da, especialmente para a Gradien-
te, Eor uma software house paulis-
ta inteiramente em portugués e
mostra, na prépria tela do com-
putador, exatamente, aquilo que
vai sair no papel, com qualquer
diagramagdo. compativel com
qualquer MSX, trabalhando tanto
com fita como disco. Com isso, fica
perfeitamente possivel substituir
um PC superdimensionado para esta
aplica¢do por um MSX.

* Que outras caracteristicas tem
esse editor?

Este programa trabalha através
de janelas, visando uma melhor in-
tera¢do com o usuério. Qualquer
texto aparece na tela, ou seja, o
negrito aparece em negrito, o su-
blinhado, sublinhado, e o italico em
itadlico. Além disso, cada caracter
acentuado possui séu caracter res-
pectivo. Existe ainda uma tabela in-
terna com a configuracdo de todas
as impressoras nacionais. Ndo ha
limite de colunas e a diagramacdo
do papel pode ser inteiramente vis-
ta na tela, além de varias fungdes
como busca, substituicdo e mani-
pulacd@o de blecos. Um paragrafo é
pouco para descrever todo o poten-
cial deste editor. ver para co-
nhecer.

* Que garantias o usudrio pode
esperar, |6 que promessas ndo fal-
taram?

Na época do lancamento do
primeiro MSX, a Gradiente tentou
langar uma série de periféricos,
como drive, modem e outros. Mas,
por problemas externos & empresa,
ndo foi possivel levar a cabo nossa
inten¢do. Neste caso, a Gradiente
ndo prometeu nada, apenas limitou-
se a divulgar o produto somente
apds a sua existéncia. O lancamen-
to destes periféricos ndo & mais uma
promessa, & um fato. Basta aguar-
dar a entrada dos produtos nas
lojas.

* Na época do langcamento do MSX
1.0, a participagio da Gradiente
na feira de informética foi um tanto
significativa. Porque a empresa
resolveu abandonar as feiras de in-
forméatica dos anos anteriores e a
deste ano? O lancamento iminente
de uma nova versdo do MSX ndo
seria suficiente para uma volta as
feiras de hardware ou software?

Veja bem. O piblico que compra
MSX néo estava nesta feira. Mas
quem & o piblico de MSX hoje? Sdo
dois grupos de pessoas. Um &
aquele iniciante na informética, que
quer aprender a programar e
evoluir nesta area. Outro perfil &
daquele pessoal que quer usar um
micro a um baixo custo no lado
profissional. Naturalmente, temos
que convir que essas aplicacdes
devem ser de pequeno porte, pois
atualmente ndo existe Winchesters
disponiveis para o MSX no Brasil.
Nosso piblico ndo tem condicses de
gastar uma quantia enorme num PC,
enquanto, por outro lado, um MSX
i6 seria mais que suficiente para
atender suas necessidades.

* SerG que parte deste plblico
ndo estaria freqiientando esta
feira?

Sim, uma parte estd. Mas ndo é o
grosso deste pablico. Além do mais,
os custos com que a empresa teria
que arcar ndo iriam compensar em fer-
mos de retorno. Decidimos que
seria melhor utilizar a verba que
seria destinada & feira em propagan-
da, divulgando os novos produtos
através de meios de comunicacdo de
massa. Ainda neste ponto, a empresa
comecou a trabalhar o lancamento
do novo MSX na U.D., feira de
utilidades domésticas, onde estd o
nosso poblico alvo.

* Que meiosa Gradiente pretende
utilizar para divulgar o novo MSX?

Procuraremos atingir o poblico
dos modos mais diversos, através
de revistas, propaganda, além da
préopria U.D., como disse anterior-
mente. Tentaremos atingir este
piblico indo até ele. Existe uma
idéia, uma semente, que seria a
realiza¢do de uma feira especial-
mente voltada ao MSX. Nesta feira
ndo estaria apenas a Gradiente,
mas todas as empresas ligadas a es-
ta linha, incluindo software, hard-
ware, lancamentos editoriais e
etc... Isto estaria programado para
se realizar no préximo ano, onde j&
existe gente se movimentando para
tornar o evento viavel.

* E quanto ao pre¢o de um MSX com
1 drive, monitor e cartdo de 80
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colunas, em relacdoc ao PC com a
mesma configuragdo®

Calculamos em cerca de 60% abaixo
do pre¢o do PC.

* O que podemos esperar em ter-
mos de software? Quais sdo os es-
forcos da Gradiente neste campo?

Hé& algum tempo a Gradiente con-
cluiu que o negécio dela ndo é soft-
ware. Entretanto, ndo pode es-
quecer que é fundamental que o
usuério tenha diversidade e boa
qualidade de software para que o
padrdo subsista no Brasil. Por exem-
plo, néo adianta possuir uma Ferrari
que funcione com um combustivel
que eu ndo tenha. Ndo vou a lugar
algum. Entdo, em primeiro lugar, a
Gradiente ndo comercializa mais
software. Toda aquela linha de
joguinhos foi encerrada. Por outro
lado, existe a divulgacdo através
desta empresa de todo software que
existe no Brasil, como um guia. Des-
te modo, toda pessoa que adquirir
um MSX encontraré uma revista es-
pecialmente editada assim que abrir
a embalagem. Nesta revista estdo
catalogados e classificados todos os
tipos de software e literatura dis-
poniveis para o MSX.

* O produtor independente ter&
lugar nesta mesa, ou melhor, a
Gradiente estd reservando alguma
facilidade ao programador que es-
teja interessado a produzir para o
novo MSX?

A preocupag¢do da Gradiente neste
caso €& procurar prover a este
programador todas as informagdes
que ele necessite. Seja um mapa da
BIOS ou como funciona determinada
parte da maquina, enfim, neste cam-
po o programador terd apoio. Qual-
quer empresa que esteja interes-
sada em produzir software, podera
conseguir esta documentacdo fazen-
do uma requisicdo através de uma
carta. Com isso, faremos a entrega
pelo correio, desde que esta pessoa
se identifique e deixe claro que sua
intencdo é produzir algo realmente.

* A compatibilidade entre méquinas
& um tema bem controvertido, prin-
cipalmente no Brasil. A exemplo dis-
so, conseguimos langar dois MSX
com diferencas de compatibilidade
com o antigo, ou seja, os novos
micros serdo capazes de usar todos
os programas existentes para o
primeiro MSX?

Em todas as vezes em que festamos
software neste equipamento, 100%
deste software rodou sem
problemas. O padrdo MSX prevé
uma certa flexibilidade em termos
de distribui¢ao da meméria e no set
de caracteres. Um problema antigo
era o fato de certos softwares ro-
darem num micro e ndo rodarem no
outro. Na realidade, este problema
foi originado nas préprias software
houses. Estes programas simples-
mente ndo estavam preparados
para reconhecer em que pégina de

memébria esta memoria estava
localizada. Por este e outros mo-
tivos, os programas eram compa-
tiveis apenas com uma configu-
racdo. Respeitando as regras do
padrdo, ndo deve haver maiores
problemas. Inclusive, a Gradiente
estd enviando a norma MSX para as
software-houses interessadas.

* Algumas empresas langaram
Kits para transformagdo do MSX 1
em MSX2. A Gradiente tem algum
plano para o MSX nesta érea?
Podemos esperar alguma coisa para
breve?

A Gradiente trata com carinho esse
assunto e até |d estudamos deta-
lhadamente o MSX 2. O que mais
nos preocupa em relacio ao 2 é a
sua rela¢do custo-beneficio. O custo
final ao usuério do 2 & relativamen-
te mais alto que o MSX 1, ainda mais
considerando a fase atual do poder
aquisitivo do comprador brasileiro,
dada a inflagdo e todos os
problemas ligados ao setor. O ponto
béasico seria descobrir se aquilo que
o MSX 2 oferece a mais compensaria
em termos financeiros em relagéo
ao MSX 1. H4 uma possibilidade de
lancarmos um MSX 2, mas ainda néo
h& nada em definitivo. Ndo deci-
dimos fechar a questdo ainda. Além
disso, antes de entrar alguma coisa
nova, esta familia que estd entran-
do agora deve permanecer por uns
18 meses no mercado brasileiro, até
que possamos sentir quais sGo os
novos anseios do usuério do padrdo.
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PROGR{&MA
UTiLiTARIO

PROGRAMAS ASSEMBLY
EM AMBIENTE DOS

MARCIO MACHADO DE MOURA

A grande maioria dos programas e rotinas em lin-
guagem ASSEMBLY, publicados nas revistas especia-
lizadas, destina-se a execucdo em Ambiente BASIC, car-

regados por instrugdo BLOAD. lIsto implica em vérios

problemas, desagradando a muitos usuarios, poSSsUi-
dores de unidade de Diskette, que sdo informados da dis-

ponibilidade de 54.790 bytes livres e s6 podem dispor de
apenas vinte e poucos Kbytes para: programa, telas e
variaveis, que geralmente brigam com os enderecos

reservados do interpretador BASIC. Além disso, pre-

cisam de um arquive em lote (tipo BAT), para carregar
um segundo programa em BASIC, que chama, entdo, o
programa em linguagem ASSEMBLY.

No artigo deste més, veremos como se criar pro-
gramas em linguagem ASSEMBLY, executdveis via Sis-

tema Operacional de Disco (DOS). Também seré
apresentada uma técnica, um tanto gquanto inédita, que
consiste na montagem de arquivos executaveis hibridos,
que, mesmo com a extensdo COM e executdveis como
tal, podem ser carregados pela instrucdo BLOAD, e
executados em ambientes BASIC. Pe¢o aos mais céticos,

que, porventura, achem absurda a minha Gltima afir-

macdo, que leiam com muita atencdo este artigo, para
que, Mais uma vez, possa demonstrar uma teoria, que

considero basica em programacdo: Programadores pen-

sam: Computadores, ainda nao.
BIOS X BDOS

Ao ligarmos um equipamento padrao MSX, & exe
cutado um algoritmo, transparente ao usuério, que situa
a méquina em um ambiente especifico, determinado,
principalmente, pela composi¢do de periféricos ligados
nos <lots. O algoritmo executado, quando presente pelo
menos ‘ma unidade de Diskette, consiste basicamente
da segu. < estrutura:

a) Execugdo do BIOS residente na ROM;

b) Pesquisa dos Slots @ procura de cartuchos;
c)Execugdo do BDOS contido na EPROM da interface;
d) Paginacdo de memoria (desliga ROM e liga RAM);
e) Procura do DOS no Diskette;

fl) Instalagdo do DOS na meméria RAM;

g) Execugdo do DOS;

h) Liberacdo de 54.790 bytes de meméria RAM.
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O primeiro passo do Sistema Basico de Entrada e Saida
(BIOS), contido na ROM do SLOT 0, & procurar a presenca
de algum cartucho conectado nos Slots livres. Caso en-
contre uma interface de disco, o controle é imediatamen-
te transferido para o Sistema Operacional Basico de Dis-
co (BDOS), residente na EPROM da interface, que se en-
carrega de repaginar os Slots, desligando o SLOT 0, que
contém em ROM o BIOS e o interpretador BASIC, e ligan-
do a parte baixa da RAM, contida no SLOT 3 (ou 2, depen-
dendo do modelo MSX).

Depois de realizar este procedimento padrdo, de con-
figuracdo de meméria, o BDOS aciona a unidade de Dis-
kette e, através do setor 0 do disco, denominado "Boot”
(carga em Inglés), carrega na memébria o arquivo DOS
que, dependendo de diversos fatores, pode se chamar
MSXDOS. SYS, DDXDOS. SYS, SOLDOS.SIS, etc.

Apbs a carga do DOS na meméria, o controle é pas-
sado para o mesmo, que funciona como um mestre de
ceriménias, traduzindo para o BDOS as necessidades do
usuério, e apresentando os resultados de uma forma in-
teligivel ao ser humano. Sendo que, uma de suas fun-
¢des basicas, & a execucdo de programas do tipo COM, e
a interpretacdo de linhas de arquivo tipo BAT. Nesta
situacdo, temos, entdo, um espago de 54.790 bytes li-
vres, iniciados a partir do endereco 0100H, correspon-
dendo & 4rea total da RAM (64 Kbytes), menos o DOS e
variaveis do sistema, que se encontram espalhados em
pontos estratégicos, bem longe do inicio da area livre de
membéria.

VANTAGENS NO USO DO DOS

Dentro das vantagens de produzirmos programas em
linguagem ASSEMBLY, dedicados ao uso em ambiente
DOS, a principal & um tanto quanto obvia: podermos
utilizar @ meméria RAM de 64 Kb em quase toda sua
totalidade. Além desta vantagem, que por si s6 j4 &
suficiente para agradar a muitos usudrios, podemos
citar mais algumas:

e Maior facilidade na producdo de software profis-
sional;

¢ Carga mais répida dos programas;

e Desnecessidade de “carregadores” BAT;




* Desnecessidade de segmentacdo em blocos:
* Possibilidade de uso com outras linguagens;
® Maior facilidade de bloqueio.

Somente a lista acima, que contém apenas as prin-
cipais vantagens, ja é suficiente para justificar o uso do
ambiente DOS na producdo do software. Passemos en-
tado, ao detalhamento do mecanismo que envolve a
execucdo de programas, tanto via BASIC, como através
do DOS, pois a compreensdo deste mecanismo & fun-
damental para o entendimento dos conceitos que serdo
utilizados até o final deste artigo.

HEADER

A execucdo de programas, através da instrucdo
BLOAD, necessita da presenca de um conjunto de bytes
(os 7 primeiros bytes do arquivo), que sdo denominados
HEADER.

A estrutura do HEADER de um programa em lingua-
gem de méquina obedece a um padrédo rigido, descrito a

seguir;

19 byte: FEH — Identifica programa em:linguagem de
mdaquina;

2° byte: nnH — Parte baixa do endereco inicial do
programa;

3° byte: nnH — Partealta do endereco inicial do pro-
grama;

4° byte nnH — Parte baixa do endereco final do pro-
grama;

5° byte: nnH — Parte alta do endereco final do pro-
grama;

6° byte: nnH  — Parte baixa do endereco de' execugéo

do programa;
7° byte; nnH — Parte alta do endere¢o de execu¢do do
programa.

Dentro desta estrutura, se tivéssemos entdo um
HEADER, a titulo de exemplo, igual a:

FEH 00H 90H 20H DOH 00H DOH

Saberiamos, imediatamente, que:
a) Trata-se de um programa em linguagem de méquina
(FEH);
b) Seu inicio se dé no endereco: 9000H;
c) Seu fim se da no endereco: DO20H;
d) Sua execugdo serd feita no endereco: DOOOH.

Cabe ressaltar que, embora faga parte do arquive, o
HEADER ndo é colocado na meméria, quando da leitura
do arquivo, por parte da instrucdo BLOAD. Ele apenas
serve de guia para o Interpretador BASIC saber de onde
até onde colocaré o programa, e por qual endereco de-
verd ser iniciada a sua execugdo. No exemplo acima, o
Interpretador BASIC leria o arquivo definido entre aspas,
apés a instrucdo BLOAD, colocando-o, do seu oitavo byte
em diante, a partir do endereco 9000H até o endereco
D020H. Daria entdo, um comando CALL DOOOH, se por
ventura estivesse presente o sufixo virgula erre (,R) da
instru¢do BLOAD.

PROGRAMAS TIPO COM

A diferenga fundamental entre um programa do tipo

COM, e o executado via instrucdo BLOAD estd exata-
mente no HEADER, que ndo existe em arquivos exe-

cutdveis no ambiente DOS. O primeiro byte do arquivo

tipo COM j& & um comando do programa, sendo o ar-
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quivo sempre carregado a partir do enderego 0100H da
RAM até o seu fim. Temos, entdo, um padrdo sem re-
quisitos, ou seja, ndo podemos definir onde seré co-
locado o programa na meméria RAM. Ele sempre sera
carregado no endereco 0100H e sua execug¢do se dara
neste mesmo enderego.

Outro fator importante que a auséncia do HEADER
determina, reside no fato do DOS ndo saber se o arquivo
& realmente um programa em linguagem de mdquina ou
ndo. Isto significa que, se renomearmos um arquivo qual-
quer, mesmo do tipe texto, para extensdo COM, e ten-
tarmos executé-lo, o Sistema Operacional de Disco leré
este arquivo, colocando-o na meméria a partir de 0100H
e tentard executé-lo, como se fosse um arquivo em lin-
guagem de maquina, sendo totalmente imprevisivel o
resultado desta operacdo.

O algoritmo de execucdo de programas do tipo COM
obedece a seguinte estrutura:

a) Busca do nome do programa no diretério;

b) Identificagdo da extensdo igual a "COM";

d) Instalacdo do argquivo na memébria, a partir de
0100H;

e) Execugdio do endereco 0100H (CALL 0100H).

USO DE PROGRAMAS TIPO COM

Depois das vantagens apresentadas para o uso de
programas do tipo COM, cabe a pergunta: Quais os
motivos, entdo, da grande maioria de programas em lin-
guagem ASSEMBLY serem produzidos para ambiente
BASIC?

Os principais motivos que responderiam a contento es-
ta pergunta sdo trés:

1 — Muitos softwares foram produzidos em cartucho,
e depois adaptados para disco;

2 — Hé& pouco tempo o usuério padrdo de MSX ndo
tinha unidade de Diskette;

3 — A geracdo de programas em ambiente BASIC pos-
sibilita o uso imediato da enorme biblioteca de rotinas
do BIOS, ja que tanto o Interpretador BASIC e o BIOS se
encontram na mesma pagina¢do de meméria.

O primeiro motivo ndo nos diz respeito, j4 que o ob-
jetivo deste artigo refere-se @8 PRODUCAO de programas
e ndo COPIA E ADAPTACAO de software. O segundo
motivo o proprio mercado de MSX no Brasil j4 derru-
bou, com o enorme crescimento de usudrios que j& pos-
suem unidades de Diskette. Restou o terceiro, que, para
muitos, & decisivo na escolha do ambiente BASIC na
producdo de software. Veremos, entdo, como contornar
este problema, mostrando a grande facilidade do uso da
biblioteca do BIOS dentro do ambiente DOS,

CHAMADA INTERSLOT

Considerando que, ac ligarmos a RAM completa do
equipamento, ndo retiramos fisicamente a meméria
ROM, é totalmente possivel acessarmos o BIOS através
de rotinas especiais, sem perdermos o fio da meada do
nosso programa. Essas rotinas, denominadas de
CHAMADA INTERSLOT, sd@o instaladas, pelo BIOS, em
dois pontos da meméria RAM: uma no inicio da me-
méria, e outra no fim. A forma de uso das duas rotinas é
totalmente diferente, embora cumpram o mesmo ob-
jetivo. Escolhi, para apresentacdo do artigo, a primeira
rotina, que considero de muito mais facil compreensdo
em comparacdo a segunda.

O acesso a rotina de CHAMADA INTERSLOT escolhida
localiza-se no endereco 001CH da RAM e seu uso & de
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uma simplicidade absurda. Consiste em colocarmos no
registrador IY o nomero do SLOT a ser acessado; no
registrador IX, o endereco a ser chamado, e pronto. Bas-
ta executarmos a rotina localizada no endereco 001CH,
através da instrucdo CALL, que teremos a CHAMADA IN-
TERSLOT. No caso de acesso ao BIOS, o valor de 1Y ser4
sempre igual a 0000H, que corresponde ao SLOT que con-.
tem a'meméria ROM, em qualquer equipamento padrdo
MSX.

A tiitulo de exemplo, vamos usara técnica,para enviar-
mos um byte qualquer para o video, através da rotina do
BIOS, situada no enderego 00A2H da meméria ROM. Esta
rotina necessita de apenas um requisito: colocacdo do
byte no registrador A.

LD A, 41H; Cédigo ASCIl da letra A

LD IX, 00A2H; Endereco da rotina a ser chamada

LD 1Y, 0000H; NOmero do SLOT a ser acessado

CALL 001CH; CHAMADA INTERSLOT

Como vimos, o uso & muito fécil, principalmente para
aqueles j& acostumados ao uso da biblioteca do BIOS
dentro de seus programas, sendo que ndo existe nem a
necessidade de salvaguardarmos os registradores, pois
esta rotina mantém seus valores inalterados, usando
apenas os auxiliares: AF', BC' etc.

PROGRAMANDO EM TIPO COM

Diante dos conceitos expostos até o momento, ndo é
muito dificil de se deduzir que a cria¢do de programas
dedicados ao uso em ambiente DOS ndo envolve gran-
des problemas. O maior obstaculo ndo estd no projeto
do programa, e sim na sua produc@o, |G que a grande
maioria dos montadores ASSEMBLER sempre colocam o
HEADER, quando da criacdo do arquivo executavel.

A solucdo do problema estd na capacidade de obser-
vacdo, fator imprescindivel em um programador. A res-
posta se encontra na andlise do HEADER, néio como um
cabecalho, e sim como comandos em linguagem de
maéquina, jd que, como dito anteriormente, o DOS car-
rega o arquive na meméria, desde seu primeiro byte,
transferindo a execucdo para ele, apés a leitura com-
pleta do arquivo.

Vamos agora & andlise de um HEADER de um
programa hipotético, que tivesse como ORG o enderego
0107H. Aos que acharem estranho a colocagdo do ORG
igual a 0107H, e ndo 0100H, como a légica indica, gos-
taria de lembra-los que a presen¢a do HEADER deslocaré
todos os bytes do arquivo executdvel em exatamente 7
bytes, correspondente ao tamanho do cabegalho. Su-
ponhamos, entdo, o seguinte HEADER:

FEH 07H O1H xxH yyH 07H 01H

A notagdo xxH e yyH corresponde, respectivamente, a
parte baixa e alta do endere¢o do fim do arquivo. As
mesmas estdo na forma de notacdo, pois, como veremos
a seguir, ndo nos interessard seu conteddo. Passemos,
entdo, a "desmontagem’” em comandos ASSEMBLER do
HEADER apresentado:

1e 2% bytes. i i v e i FEH07H|{= CPO7H

30, 4%e5%bytes ........ 01H xxH yyH | = LD BC, yyxxH
L T R o P g 07H|= RLCA

7 7T e ——— P 01H|= LDBC, VALOR

Como demonstrado, nenhuma das instrugdes alteraria
os objetivos do programa, quando executadas. A ndo
ser o 0ltimo byte 01H, que corresponde, @ instrugdo LD
BC, VALOR. A presenga desta instrucdo pode causar dis-




tarbios de resultados imprevisiveis na execucdo do
programa ao usar os dois primeiros bytes Gteis do ar-
quivo para serem colocados em BC. Necessitamos, en-
tdo, arrumar dois bytes inofensivos para serem colo-
cados em BC, de forma que ndo comprometam o resto do
programa. A forma de realizarmos esse pequeno trugue
é simples: basta colocarmos duas instru¢des NOP no
inicio do programa, fazendo com que o Gltimo byte do
HEADER se encaixe no arquivo, de forma harménica,
construindo a instru¢do LD BC, 0000H, mantendo, assim,
a integridade do resto do programa.

APAGANDO A TELA NO DOS

A titulo de exemplo, temos um pequeno programa, na
Figura 1, que simplesmente apaga a tela, utilizando,
para tal, a rotina padrdo do BIOS, chamada pelo en-
dereco 00C3H da ROM, contida no SLOT 0. O Gnico re-
quisito da rotina é a necessidade de termos a flag ZERO
setada (valor 1), Esta operacdo seré feita através da ins-
trugdo SUB A. O montador, na elaboragdo do programa,
foi o do Sistema DUAD, que cria HEADER na geracdo do
arquivo executavel.

As linhas do programa correspondentes ao ORG e ins-
trucdes NOP sdo padrédo para qualquer programa gue se
deseje produzir em montadores que gravam o arquivo
executdvel com HEADER. Se, porventura, o leitor dis-
puser de um montador que ndo grave o HEADER, o ORG
deverd ser obrigatoriamente igual a 0100H, sem a neces-
sidade das instru¢des NOP.

Passemos, agora, 4 descrigdo de uma técnica que se
utiliza basicamente dos conceitos expostos até o momen-
to, mas que tem como objetivo algo que pode parecer ab-
surdo & primeira vista: a execu¢do de programas que
rodam independentes do ambiente, sejoa ele DOS ou
BASIC.

PROGRAMAS HIBRIDOS
Facamos a hipétese que criamos um programa para
ser executado via instrucdo BLOAD e que tenha seu
HEADER da seguinte forma:
FEH 00H 90H 45H 90H 00H 90H

Ao "desmontarmos” este HEADER em instrucdes AS-
SEMBLER, obteriamos os seguintes comandos:

FEH 00H = CPOOH
90H = SUBB
45H = LDB.L
90H = SUBB
00H = NOP
90H = SUBB

Mais uma vez, temos um HEADER que, se executado pelo
DOS, nada faria para comprometer nenhum programa.
Nesse caso, terlamos uma peculiaridade no ambiente
DOS, ausente no ambiente BASIC: o enderego 0100H con-
teria o byte FEH, algo que, garanto, ndo acontece na
ROM. Isto nos leva a uma situagd@o curiosa: temos um
HEADER inécuo na execugdo via DOS e um elemento que
pode nos informar o ambiente em que se encontra o
programa.

Partindo desta situacdo, temos, na Figura 2, um
programa hibrido que poderé ser executado tanto pelo
DOS com dentro do BASIC, através da instrucdo BLOAD.
Seu objetivo & o de escrever uma frase na tela, utilizan-
do-se, para tal, da rotina 00A2H do BIOS, que envia para
o video o conteddo do registrador A. Passemos, entdo, &
andlise da técnica usada.

O primeiro passo do programa consiste na anélise do
contetdo do endereco 0100H para poder identificar em
qual ambiente ele se encontra. No caso de néo ser FEH o
byte existente no endereco 0100H (primeiro byte do
HEADER), o programa assume estar no ambiente BASIC
e passa o controle para o Label INICIO, que executaré
normalmente o programa neste ambiente, Uma infor-
macgdo que omiti, mas que agora se faz necesséria, é o
fato de termos, no endere¢o 001CH da rom, que contém
o BIOS, uma rotina idéntica dquela encontrada na RAM
para CHAMADA INTERSLOT. Sendo assim, embora possa
parecer in0til uma CHAMADA INTERSLOT dentro do
préprio SLOT, a mesma & necessaria, caso a execucdo do
programa se faga no ambiente DOS.

Continuando a andlise do programa, encontramos um
conjunto de instru¢des que envia todos os bytes do ar-
quivo a partir do primeiro byte 0til do programa, na
situacdo DOS, para o endereco 9000H. Notem que, mais
uma vez, nos referimos a este byte como localizado em
0107H, pois a presenca do HEADER empurra o programa
7 bytes para frente. A necessidade de copiarmos o ar-
quivo pra o endereco 9000H se justitica, pois todas as
instrucdes JP e CALL estdo montadas, tomando por base o
endere¢o assinalado pelo ORG, ficando claro que esta
cbpia do programa para o endereco 9000H sé ocorrerd se
a execu¢do do mesmo for feita em ambiente DOS.

A seguir, temos um desvio incondicional para o en-
dereg¢o 9015H, que corresponde ao novo endereco do
Label INICIO. Infelizmente, este endereco tera que ser
calculodo @ méo e sempre dependerd do HEADER e da
presenca de alguma instru¢do NOP, que, por ventura,
seja necessaria no inicio do programa. A parte do
programa a partir do Label INICIO cumpre o objetivo
proposto, sendo facilmente compreendido apenas com
os comentarios encontrados em cada linha de instrucdo,
da Figura 2.

CONCLUSAO
Deve-se tomar muito cuidado na producdo de pro-
gramas hibridos. Muitas vezes far-se-6 necesséria a

A ECTRON LANGA, COM EXCLUSIVIDADE,
© COPIADOR "TRARIC™,
DE FITA PARA DISCO.

ECTRON ELETRONICA LTDA.

AGORA VOGE JA PODERA PASSAR TODOS OS SEUS PROGRAMAS EM FITA
PARA DISCO, SEM OS VELHOS PROBLEMAS QUE OCORREM COM OUTROS
COPIADORES. ACOMPANHA MANUAL DE UTILIZAGAO E DISCO.

- Preco de langamento: NCz$ 33,00,
* Taxa de correio inclusa

Solicite o seu "TRAFIC" hoje mesmo através de correspondéncia ou retire pessoalments

Rua Dr. Cesar,131- Metré Santana - S.Paulo/SP
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presenca de instrugdes NOP no inicio, ou mesmo um

bloco de DEFS no fim do programa, apenas para preen-

cher espaco, |6 que o endereco final do arquivo presente

no HEADER poder& representar alguma situacdo peri-
gosa, quando sua execucdo se der, via DOS. Pode acon-

tecer dos bytes representarem comandos como: JP, JR,
CALL, DJNZ, etc.
Quanto ao tamanho de programas hibridos que se

pode produzir, garanto ser muito razodvel. Tenho
programas hibridos com 600 a 800 linhas que rodam sem
nenhum problema nos dois ambientes.

Tenho certeza de que o presente artigo ser de muita
utilidade para os leitores, em muitos aspectos. Quanto a

davidas em aplicacées especificas, peco a paciéncia de-

aguardarem outros artigos, {G que o assunto voltard a
tona em muitas outras ocasides.

FIGURA 1

DRG @1@7H

NOP
NOP

INICIO: SUB A
LD IX,00C3H
LD 1Y,0000H
CALL ©01CH

we as ws A

RET

END

FIGURA 2

ORG S000H

LD A, (0100H)
CP OFEH
JR NZ,INICIO

LD HL,0@107H
LD DE,S000H
LD BC,@050H
LDIR

JP 9015H

INICIO: LD HL,NOME
LOOPE: LD A, (HL)
CP QOH
JR Z,FIM
LD IX,@0A2H
LD IY,0000H
CALL @@1iCH
INC HL
JR LOOP

FIM: RET

WS WE WS W M e W wa W

DEFB Q0H

END

Macete para preencher BC

Seta flag ZERD

Rotina CLS do BIOS

Numero do SLOT gue contem o BIOS
CHAMADA INTERSLOT

Retorno ao DOS

Byte de teste de Ambiente
Testa se Ambiente = BASIC
Vai para INICIO se Ambiente = BASIC

Inicio Fisico do programa no DOS
Endereco de Migracao

Tamanho do Bloco (COM FOLGA)

Copia Bloco para 9000H

Desvia para nova posicao de Inicio

Coloca em HL posicao da STRING
Carrega em A byte da STRING
Testa se fim da STRING

Vai para FIM se fim da STRING
Endereco da rotina do BIOS
Numero do SLOT do BIOS

CHAMADA INTERSLOT

Incrementa HL

Volta para LOOP

Sai do programa (Para o Basic ou DOS)

NOME : DEFM 'TESTE DO PROGRAMA HIBRIDO’
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ASSINE CPU

Faca sua assinatura anual e receba gratis um disco repleto de programas e
0s projetos MSX DEBUG e SCREEN IV.

e Na assinatura semestral
vocé ganha um nimero atrasado
de CPU a sua escolha.

® Despesas de correio por nossa conta.

OBS.: Na assinatura anual
com disquete de 3 1/2"
acrescentar Ncz$ 30,00

Desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando
cheque nominal & Aguia Inform4tica, ou Vale Postal (pagével na Agén-
cia Copacabana) no valor de:

[J NC2$300,00 Para assinatura anual
[J NCz$ 180,00 Para assinatura semestral
[J NCz$ 90,00 Para assinatura trimestral
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PHOGRﬁ:MA
UtiLiTARIO

RELOGIO DIGITAL

ELDER VIEIRA SALLES

FUNCIONAMENTO

O MSX vutiliza o modo de interrupgé@o selecionado pela
instrucdo IM1, contida na rotina de inicializagdo do
micro. Neste modo, a instru¢do RST 38H ser& sempre
executada quando o Z80 receber um pulso em seu pino
INT. Este pulso é enviado pelo TMS 9128 (VDP) a cada
0,024s. Portanto, a cada 0,024s o micro executa a ins-
trugéio RST 38H, instrucéo esta que equivale a CALL 38H.
No endereco 38H da ROM do micro, existe a instrugdo JP
C3CH. Entéo, a cada 0,024s, o controle do micro passa
para a rotina que comega no enderego C3CH. Esta rotina,
além de outras coisas, faz a varredura do teclado pro-
curando por alguma tecla pressionado

No inicio desta rotina, hd a chamada ao HOOK HKEYI
(FD9AH) através da instrugdo CALL FD9AH. Como, inicial-
mente, os cinco BYTES a partir deste enderego contém
C9H (RET), o controle volta & rotina iniciada em C3CH.

Este programa, simplesmente, desvia este HOOK para
apontar para uma parte do programa, que checa a pas-
sagem de um segundo. Em caso negativo, o programa
retorna. Em caso positivo, o contador de segundos & in-
crementado. Quando este chegar a 60, ele & zerado e o
contador de minutos & incrementado. Quando este
chegar a 60, ele & zerado e o contador de horas & in-
crementado. Este, por sua vez, & zerado quande chegar
a 24,

Estes digitos sdo colocados na meméria a partir de
F87FH, que é o buffer das mensagens das teclas de fun-
cdo. Portanto, as horas, minutos e segundos sdo colo-
cados em F1, F2 e F3, respectivamente. Para acertar o
relégio, basta comandar, no BASIC, KEY X, "YY", onde X'
vale 1, 2 ou 3 e YY o dado a ser modificado, sendo que:.
OLYY {60 para os minutos e segundos e OKYY< 24
para as horas.

Além disso, o programa desvia o HOOK do comandé
CHGET (FDC2H) e o faz apontar para uma parte do
programa que testa a tecla pressionada:
® Se for ESC, os dois hooks sd@o restaurados com o byte
C9H, desativando o programa. Antes de dar CALL SYS-
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TEM, & necessario usar este comando, pois o programa
ndo funciona dentro do sistema.

Se nédo for dado CALL SYSTEM, basta comandar DEFUSR:
= &HD900:A = USR (O) para reativar o programa.
® Se for SLCT, os contadores sdo zerados.

® Se for TAB, o relégio interrompe a atualizacdo dos
digitos na tela, mas continua na meméria. Apertando-se
TAB, novamente, o relégio & mostrado com a hora
atualizada. Usar este comando ao listar um programa na
tela, pois, do contrério, haverd uma interferéncia na lis-

tagem.

Este programa funciona & base de interrupcdes, por-
tanto, qualquer acesso a disco atrasar6 um pouco o
relégio. Quando o acesso & a fita, o relégio péra, pois as
interrupgdes sdo desabilitadas.

Antes de executar um programa em BASIC com o
relégio ativo na tela, é necessGrio acrescentar ao
programa o comando CLEAR 200, &HD93F para proteger
o cbdigo do programa do relégio.

Segue, em anexo, duas listagens, ambas completas. A
19 & em BASIC. Ao executd-la, o programa grava a ver-
sdo definitiva com BSAVE, bastando, depois, comandar
BLOAD “nome”, R para executar o relégio. A 29 est
totalmente em ASSEMBLER, incluindo comentdrios.

Elder Vieira Salles & estudante do 6° periodo do curso
de Engenharia Eletrdnica do CEFET-RJ e programo em
BASIC, ASSEMBLER, C e PASCAL.



18 CLEAR 200, &HDBFF

20 SCREEN @:COLOR 1,15

30 FOR A=@ TO 327:READ B$

49 POKE &HD90O+A,VAL("&H"+B$)

50 NEXT A

8@ PRINT"PRESS. UMA TECLA PARA GRAVAR. ..

70 A$=INPUT$(1)

80 BSAVE"RELOGI",&HD99@,&HDA4F
9@ END

10@ DATA ©6,30,21,7F,F8,3E,20,77
110 DATA 23,10,FC,CD,CF,0@,CD,C3
120 DATA ©0,21,20,DA,7E,FE,0@,28
130 DATA @8,CD,A2,00,23,18,F5,21
140 DATA 4D,DA,AF,77,21,30,30,22
158 DATA 7F,F8,22,BF,F8,22,9F,F8
160 DATA 21,C4,FD,3E,D9,77,2B,3E
1790 DATA 48,77,2B,3E,C3,77,18,4B
180 DATA 3E,©7,CD,41,81,CB,77,28
19@ DATA @9,CB,57,28,286,CB,5F, 28
20@ DATA 1b,C9,21,4D,DA,AF,77,21
210 DATA 3@,3@,22,7F,F8,22,8F,F8
220 DATA 22,9F,F8,21,4C,DA,AF,77
230 DATA C3,0C,DA,C9,21,4B,DA,7E
24@ DATA 2F,77,C9,3E,C9,21,9A,FD
250 DATA 77,21,C2,FD,77,AF,21,4C
26@0 DATA DA,77,CD,3E,09,CD,C3,00
27@ DATA C3,@C,DA,21,9C,FD,3E,D9
280 DATA 77,2B,3E,8A,77,2B,3E,C3
290 DATA 77,C9,D9,21,4C,DA, 3E,81
300 DATA 77,21,4D,DA,34,7E,FE, 3D
31@ DATA C2,17,DA,AF,77,21,A0,F8
320 DATA 7E,3C,77,FE,3A,20,55,3E
330 DATA 3@,77,21,9F,F8,34,7E,FE
340 DATA 36,20,49,3E,30,77,23,77
350 DATA 21,90Q,F8,34,7E,FE,3A,20
360 DATA 3B,3E,308,77,2B,34,7E,FE
37@ DATA 36,20,31,3E,30,77,23,77
380 DATA 21,60,F8,34,7E,FE, 34,20
39@ DATA @9,2B,7E,FE,32,23,20,1C
40@ DATA 18,0e,FE,3A,20,16,3E,30
410 DATA 77,2B,34,7E,FE, 36,28,0C
420 DATA 21,30,30,22,7F,F8,22,8F
430 DATA F8,22,9F,F8,21,4B,DA,7E
440 DATA FE,P9,20,03,CD,CD,2@,21
450 DATA 4C,DA,7E,FE,®0,C8,D9,C9
460 DATA 45,4C,44,45,52,53,4F,48
470 DATA 54,20,31,39,38,39,04,AD
480 DATA 72,85,86C,A2,67,69,6F,20
490 DATA 64,69,67,89,74,61,6C,20
500 DATA 76,85,72,73,B1,6F,20,32
510 DATA 2E,30,00,00,21,00,20,00

10@
121
122
103
104
1@5
106
1@7
108
109
119
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
123
124
127
128
129
13@
131
132
133
134
135
136
137
138
139
14@
141
142
143
144
145
144
147
148
149
15@
151

0ORG @D
HZ:EQU
H1:EQU
M2:EQL
M1:EQU
S2:EQU
S1:EQU
L:L)

LD HL,@FB7FH

LD
LOOP:
LD
INC
DJIN
CAL
cAaL
LD
LOOP®
LD
CP
JR
CaL
INC
JR
CONT :

LD HL,TEMPO

XOR
LD
LD
LD
LD
LD
LD
LD
LD
DEC
LD
LD
DEC
LD
LD
JR
LD
CaL
BIT
JR
BIT

JR Z,DESATI

BIT

JR I,ERASE

RET
ZERA:

PO
BFB7FH
@OF BHUH
@FBBFH
BFBT0OH
@FBIFH
@F 8A0H

B,48

A, 20H

(HL) , A
HL
Z LODP
L @CFH
L @C3H
HL ,MENS
A, (HL)
o
Z,CONT
L BAZH
HL
LODP®

A
(HL) , A

HL , 3030H

(H2) ,HL
(M2) ,HL
(52) ,HL

HL , @FDC4H

A, OD9H
(HL) ,A
HL

A, 40H
(HL) A
HL

A, BCIH
(HL).A
RO

A7

L 141H
b,A
Z,2ERA
2,A

3,A

H
'
Ll
l
’
b

DEZENAS DE HORAS
UNIDADES DE HORAS
DEZENAS DE MIN.
UNIDADES DE MIN.
DEZENAS DE SEG.
UNIDADES DE SEG.

APAGA AS 3
PRIMEIRAS TECLAS
DE FUNCAD

IMPRIME MENSAGEM

ZERA RELOGIQ

i ALTERA HOOK CHGET

ROTINA DE TESTE DA
TECLA PRESSIONADA
SLCT
EQC

TAB

SHOWROOM DO MSX EM CAMPINAS

M NOVIDADES PARA CPU EXPERTIII

B NOVIDADES EM HARDWARE PARA MSX

I COLOCACAO DE DRIVE 5 1/4 NA CPU
Il COLOCACAO DE DRIVE 3 1/2 NA CPU
MINSTALACAO DE BOTAO DE RESET

MICRODATA INFORMATICA

AV. FRANCISCO GLICERIO, 297 SL 82

FONE: (0192) 31-9766 - CEP 13010
CAMPINAS - SP

M INTERFACE COM 24 CANAIS DE SAIDA
ENIVEIS LOGICOS TTL

B MONITORIZADAS POR LEDS

B PROGRAMAVEL POR SOFTWARE

B COMPRA E VENDA:
MICROS E PERIFERICOS MSX
B ASSISTENCIA TECNICA PARA MSX
B SOFTWARE: APLICATIVOS E UTILITARIOS

CPU 25




COMPILADORES (Cobol, Fortran)

LINGUAGENS (Turbo Pascal, C, Mumps,..

ETC.
[LIVROS PARA MSX ]|

NOVIDADE

)

Solicite o informativo
MSXMANIANEWS - gratis

Catalogo Gratis
Remetemos para todo

152 LD HL,TEMPOD 201 LD A, (HL)
153 XOR A 202 CP &1
154 LD (HL),A 203 JP NZ,SAl
55 LD HL , IA30OH 204 R2:
i;a LD (HZ),HL 205 XOR A ; EM CASO AF IRMATIVO
157 LD (M2) . HL 206 LD (HL),A ; TEMPO E ZERADOD
158 LD (52),HL 207 Lg :L,ai3
5% LD HLLFLAG 208 L o
:bm XOR N 209 INC A ; INCREMENTA SEGUNDO
161 LD (HL),A 210 LD (HL),A
b2 JP R15 211 R3:
iéi RET 212 CP 3AH ;s SE NAD FOR IGUAL A
164 EHASE 213 JR NZI,RL15 ;s 10 VAL P/ RI15
165 LD LSTA 3 ST1A E UM FLAG QUE 214 R4 : EAG B0l
166 LD A,(HL) 3 VALE @ DU 255 215 LD a.3?nn ; ai EDR 1GU
167 crL 216 LB i CHEy 3
168 LD (HL).A 217 LD HL,S2 )
169 RET 218 INC (HL) ; INCREMENTA S2
17@ DESATL : 219 RS:
171 LD A,0C9H 3 RESTAURA HOOKS 220 LD AL (HL)
172 LD HL,DdF D?AH 221 CP 36H
173 LD (HL) A 222 JR NI,R15
174 LD HL,@FDC2H 223 Ré:
175 LD (HL),A 224 LD A,30H
176 XO0R A i LD (HL),A
177 LD HL,FLAG 226 INC HL
178 LD (HL).A 227 LD (HL),A
129 CAlL. 3EH 228 LD HL,ML
18@ CALL @OC3H 229 INC (HL)
181 JP R15 230 R7:
182 RA: 231 LD A, (HL)
183 LD HL ,@F DCH 232 CP 3AH
184 LD A,@DFH 233 JR NZ,R15
185 LD (HL),A 234 R8:
186 DEC HL 235 LD A,30H
187 LD A,9AH 3 D99A E O ENDERECO 236 LD (HL),A
188 LD (HL),A ; INICIAL DO RELOGIO 237 DEC HL : HL APONTA PARA M2
189 DEC HL 238 INC (HL)
190 LD A,0C3H 239 R9:
191 LD (HL),A 240 LD A, (HL)
1922 RET 241 CP . J&H
193 INIC: : INICIO PO RELOGIO 242 JR NZ,R15
1794 EXX 2493 R1@:
195 LD HL,FLAG 244 LD A,30H
1946 LD A,1 245 LD (HL),A
197 LD (HL) ;A 2446 INC HL : HL APONTA PARA H2
198 R1: 247 LD (HL),A
199 LD HL,TEMPO ; VERIFICA DE UM 248 LD HL,HL
200 INC (HL) ; SEGUNDD SE PASSOU 249 INC (HL)
et e S e | p———
—— - --iiu--*‘v
[SOFTWARE]| o pein [HARDWARE] MSXMANIA FZP
- _n
_ vezunu 1M .
JOGOS (Ultimos Lancamentos) ..----""‘" ' tware Drive 5 1/4 e 3 1/2
APLICATIVOS (Controle de Estoque, ,.-q.-""""' A = Impressoras
Mala Direta, Controle Bancario) m?ﬂ’:‘f‘:;::
UTILITARIOS (Zapper, MSXTools, Todos nossos produtos possuem Cartuchos 256 (Megaram Disk)
Wordstar, Calcstar...) garantia de TROCA por 1 ano Maderis

Placa 80 Colunas
Adaptacéo para Praxis 20
(transforma mdaq. elétrica em impressora)
Estabilizador de Voltagem
Filtro de Linha
Porta Disquete {10 unidades)
Arqguivo para 100 Disguetes
Fitas para Impressora
Disquetes Virgens

TransTormacso nara 2011 o territério nacional Fita K-7 = ﬁ":f
(solicite informagdes) Etc. [ n_

m + P " i i I

Rua Pedro Américo, n® 418/02 * Catete * CEP 22211 Rio de Janeiro * RJ * Brasil (021) 245+3815 ——Solftwar q




250 R1l:
251 LD A, (HL)

252 CP 34H ; TESTA SE H1 VALE 4
253 JR NZ, X1

254 DEC HL

255 LD A, (HL)

256 CP 3I2HI ; TESTA H2 VALE 2

257 INC HL

258 JR NZ,R1S

259 JR R14 ; SE HORA=24 VAI P/R14
260 X1:

261 CP JAH

262 JR NZ,R1S5

5630 AlZ,

264 LD A,30H

265 LD (HL),A

266 DEC HL

267 INC (HL)

268  R13:

269 LD A, (HL)

270 CP 36H

271 JR NZ,R15

272  R14: ; IERA RELOGID
273 LD HL,3B30H

274 LD (H2),HL

275 LD (M2),HL

274 LD (S2),HL

277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
2B9
230
291
2952
293
274
295
296
297
298
299
3Joo

R15:

LD HL,STA

LD A, (HL)

CP @ s SE STA = @ NaAD

JR NZ,SAl 3 IMPRIME HORA ATUAL
Rlé:

CALL @CFH 3+ IMPRIME RELOGIOD
SAl:

LD HL,FLAG

LD A, (HL)

CFP O

RET I

EXX

RET
MENS :
DEFM
DEFB BAH
DEFB BDH
DEFM 'RELDGIO DIGIAL VERSAD 2.0’
DEFB @
STA: DEFB @
FLAG: DEFB 1
TEMPO:DEFB B
END

ELDERSOFT 1989

CHEGA DE BRINCADEIRA!!!

AGORA NO BRASIL...

MSX 1

— ——JLANCAMENTOSC—
MSX 2

MICHEL FUTBOL MASTER 1
MICHEL FUTECL MASTER 2
THUNDEF ELRDE

XZR- Il
ALESTE II

THE OTEHER SDUENMTURES 1
THE OTHER ADUENTURES 2
DOUBLE DRAGON

DREAGON NIRNJA

UNDEAD LINE
CHUKA TAISEN
YAKSA

FATH=THH&

LITERATURA

CELITERATOFR
LORLD GRMES

FEMEGRTCR 111 2 EDICAD
ZYEOTS MAPAS

TRUQUES
ELASTERCIDS MACETES
LEGION XEUIOUS DICAS

TERRANMEX

NEWDICAS
DA NEWSOFT

NCzZ$ 6500

GUALOQUER JOGO NCZS 25.00
DISCO INCLUIDC,

(13

NCZ¥% 30,00
NCZ% 30,00

6 JOGOS - NCZ$ 50,00
DISCO IMCLUIDO

PERICO DELGADOD-ALIEN SYINROME -
XENOIN-AFTER WAR 1-AFTER WAR =2 -
CONZZALEZZE 1-GONZZALEZZ :Z-THE
MUINSTERS ~-METROPOLE ~HURRI CAITE -
TRIVIAL PURSUIT-SOLDIER LIGHT-
ULISSES~-LIFE IN THE FAST LANE-
TERROPODS -PAC LAND- PACMAINI L -
BESTIAL WARRIOR-4X4 ROAD FOR
ROAD RACING-THE FPIIMNE PAINTHEER -
ROBOCOP-SCORE 3020-BEARBARIAN -
MEMNPHIS-VILA SIMNISTRA- COSME
STIELE-THE STRIKE FORCE HARIEER
~-BEUBBLES~-F1l5 STRIEKE EAGLE -TLIXY
—HERCULES DAMAGE-THOR PRIMNCE
OF OLIMPUS-COMMAIMNDO TRACER-THE
POWEER OF DARKNESS-S0L NEGRO 1-
SOL INEGRO Z-5SABRIMNA-HYPER EALL

PEDIDOS DIRETAMENTE A KONAMI SOFTWARE INFORMATICA (TDA.
RUA 7 DE SETEMBRO,92- SALA 2210 RID DE JANEIRO-RJ- CEP 20001,

CATALOGO GRATIS

SOLICITE

CPU 27




e

REDT UNTVERSOFT || FRRlin als ey T s BT s ' MSX

DRIVE 5.1/4 e 3.1/72 728 XB - INPRESSORAS - MONITORES - MULTI MODEM - CARTAO 88 COL - CARTUCHO MEGARAM - COMPUTADORES

ACOMPANHA EMBALAGEM I MANUAL DE_INSTRUCOES
OCE RECEBE MAIS 1 1

SUPER J0GOS - ¢
MESIS_ - _ ROBO
FENESAREIIL ¥
LA HEHHNCIH # D
PRECO DE CADA SUPIR JOGO COM T

SUPER UTILITARIOS: 536 SRSUNE LN ™ ook B 4 ek mals 1 ciaty
F0REE pAsCaf N7 EBROL S ERNQEESEN. LB Y Emas ' A BR
UNI-TELA + LﬂB o GRHFIC MASTER =~ PROL G =
PRECO DE CADA SOFT: NCz$ 47,00 MAIS O CUSTO DO DISKETE, NAO COBRAMOS TAXA DE CORREIO.

SUPER APLICATIVOS: ¥RuH

HOEDBE # WORD
IRE Ch » COH'I' § A
A RECEBER # CONTROL IX # FOLHA DE PAGA

PRECO DE SOFT: NCz$ 110,00 COM TUDO INCLUSO. OU NCs$ 47,00 MAIS O CUSTO DO DISKETE I SEM MANUAIS.

H‘.‘UH:U'"'
® D0 S
th

%

o]

o
e

> 8

DISKETE E SEM MANUAL.

URBO lll’. SAO 1 P/
COM DISKETE.

Tgn?! ST
UTOR =

D H &
be

1SCO PARA CADA SOFT - ACOMPANNA EMBALA
O3 N4 COMPRA DE J ESCOLHA MAIS 1

D GEM
MOCR GRA
%E % H?SHDFI S NTRO%E

EDUCATIVOS: KIB it o i o i eitht’ PRENGER G “Cbr o mis 1

PACK 70@1: nprondondo 2 contar # 0 Circo ® Encanto # Maior/Menor » Mentalizar # Anagrama I * Anagrama [] #
zo Voador I # fAbelha Sabia IIl * Hacaco Academico *
PACKH 7802: ﬂl rizes Complexas # Elotrocldndo # Goometria # Quimica # Matematica 1 ® Gases ® Otica # Fisica I
Ingles 1 # Curso de Basic IV %
PACK 783 : Pescador Espacial 1 # Notorista Sideral I # Motorista Sideral II # fbelha $abia [ ﬂ Abelha Sahu 2
Missao Rosqate ] # Nissao Resgate Il # Hago Uoador [l # Palalho Explorador [ * Palhaco ExE orad
PACK 704: naga Game ® Fisica » Fisica (exercicios) * Ingles Il % Figuras Geometricas # Celulas I olulas 2
ica 1] * Gases 11 * Bandeiras da Europa *

PACK 7@5: 0 Firmamento * Aritmo » 0 Sol # Geometria # Selva de Palavras # Hultipuzzle # Operacoes Matematic
Hemory Game * Teste de Inteligencia # Noria de Numeros *

PRECO DE CADA PACK: NCz$ 47,00 MAIS O CUSTO DO DISKETE OU DA FITA CASSETL.
APLIC/UTILITARIOS: BB S tattont hcorstaris o0 Fifn CARSETE. PhoRocho: CONPRE & £ GAMIE + 1

PACK 381 ngonda Domestica | # Banco de Dados I # Mala Direta I » Coptrole de Estoque | % Uni-Word 2.0 »
Editor de Sprite I % Pencil Design # Contas a Pagar e Receber * Ed Music % Planilha de Calcula *

PRECO DESTE PACK COM WANUAL DE INSTRUCOES E TUDO INCLUSO: NCz$ 110,00 OU NCz$ 47,00 + CUSTO DO DISCO/FITA S/MANUAL.

SUPER PACKS JOGOS: KIRWIEsSisire s RE €LY MR oL L s 1 ahtrs.

-PA 1 Chie # Tai # Ilwo 1 % Sol Negro I % A (oonldn to) ]
§-EAGH 388! cmg: # Jaivan o Haves Mavet | o oo e M cinie I"s Barbe g ST g T M
—;HEH gifl Hun # Lady Safari ! Mad Mix (tl‘: rneun) # Naves Moves II l Sol Negro 11 # Titanlc Il =
- PA : Gristle u octolm' # Power # Reflex # Thor # Tuare
g—rnc 313: Is Clas # Colosos 4 # Mutant Sone I # Mutant !ﬂl‘ll 1I # Sabrina Comando Trac #
-PAC 313: Coswe Estible l re Star % The Jewels Dark 1 % The Jewels Dark I1 % Out Run # Nells Fargo *
B—FHS gigl dicta # Huoulu l he Jewels Dark III # Jast # Peter # Aramo *
- PR : unce % Strange # Final Contidoum % Strip ¥ Bouken * Vortex ¥
— ] riple Comnando % an # Legion ® st # Terramex ¥ etrix #
8—-PACK 316 Triple Comando # Barbari Legi Ghost # T Tetrdi

PRECO DE CADA SUPER PACK: NCz$ 29,08 MAIS O CUSTO DO DISKEIL.

NOUIDADES: §: SRaiR "TESShEoh v iowm,s by

-
=
=
3
OB

Preco: NCzs$ E, @ mais o usto do diskete

MSX 1-MEGARAM: "‘"‘*’%“m""‘%"-"‘ “"“n BT ""“m:{“‘ 35 SO kETh & REMESIS 4w 00 SHERL AOL-

PRECD: CADA NCzs % MA Clﬂ‘lfn U'%ISCD. 1 PO DISCOD.

PEDIDUS - mn FAZER PEDIDOS nsns os BASTA RELACIONAR EM UMA FOLHA DE PAPEL O NOME OU NUMERO DE CA-
Mlﬂl.llllﬂo U I'IOHIML II mnn CURSB0OB DIGITAIS

INFORHRT Icn TDA E lmlbl PARA O SEU 1D0 EM DISCO SERA ATENDIDO EM 15

B or Fistio, o finw 36 H. Gfuihre B Des. ol ViLipE-be magisd G108 ol "y e
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42 - IC'&IODHH SPAULO SP

MSX

SOFTWARES ADMINISTRATIVOS /ESPECIFICOS

FONE (@11)>

SISTEMA JURIDICO INTEGRADO

ADMINISTRACAO IMOBILIARIA

] SISTEMA DI CONTABILIDADE

Obs.: Todos nossos sistemas sao acompanhados de /
Manual do Usuario, Certificado de Garantia.

Desenvolvemos Sistema especificos.

@1. ALTERAR A DATA ATUAL . @1. ALTERAR A DATA ATUAL . A ALTERAR A DATA ATUAL , J COMTAS # PAGAR ......
E. (] S1STIM . &NC&HDI‘IOB/ TORNOS . g glmnnm Do %I&TM X CONTAS A RECEBIR ....
b SR || 6 SRR || S S | B e
9. llﬁo ; SUAL . E gmsmo DE nog A E cnmsm DE HISTORICOS M TERMO DE ABERT/FECHAM
sg. HONORARI 08/CUSTOS ADV. 9. EgDnSTRO LOCATARIO ... 5 PLANO DE CONTAS ...... 0 EMISSAO DO BALANCO ..

. CAUSAS mmmas 7. ng?mﬁw Vi . ﬁmmg EI!IDMO saan b lmﬂ'lggﬁongg zm&lﬁl
B. mﬁ? A DO SISTEMA g CONTAS connnnamn I I slu'mt1.'1“‘!:1:'(:&I 0 n:'coml'" as. gm D opmao
10, SISTEMA CONTAS A PAGAR 10. SISTEMA CONTAS A PAGAR
11. FOLHA DE PAGAMENTO ... 11. FOLHA DE PAGAMENTO ...

12. FATURAMENTO ....cu0uas 12. FATURAMENTO ..cceveese
FOLHA DE PAGAMENTO I
R P R (S R R
A. ALTERAR DATA ATUAL... J RELACOES DIVERSAS. |
B. UTILIT. DO §18T «« K ETIQUETA P/ CART.P ’
ADMINISTRACAO RESTAURANTE SISTEMA ADM. ESCOLAR C. MAMUT. DE CADASTROS . L CAO DE CARG/SA
D. MAMUT. DE ranfﬁas «sa M CALCULO 13 SALARI '
81. CADASTRO DE PRODUTOS . 81. CADASTRO DA ESCOLA ... E. CALCULO DA FOLHA .... N ALTERACAO SALARIAL
@2. CADASTRO DE BEBIDAS .. @2. CADASTRO DE ALUMOS ... F. CALCULO ADIANTAMENT 0 RELACARO IRRF/FGIS.
83. CADASTRO DE ALI " @3. CADASTRO DE PROFESSOR. G. LIST. DO HOLLERITH .. P FOLHA ACUMULADA ..
@4. CADASTRO DE PRATOS ... @4. CADASTRO DE CURSOS ... H. EMISSAO DA FOLHA .... 3 MANUT., DOS ﬂEgUlUO
85. CADASTRO FORNE d @5. CADASTRO DE NOTAS .... 1. RELACAO BANCARIA .... FIM DE 0 [ .
@6. CADASTRO DE GARCONS .. @6. CADASTRO DE BOTELINS . i
87. CADASTRO DE COMISSOES. @7. CADASTRO HIST. ESCOLAR
88. CONTAS A PAGAR/RECEBER 88. CONTA CORRENTE ALUNOS.
@9. FOLHA DE PAGAMENTO ... @9. CONTA CORRENTE PROFES. SISTEMA DE CONTAS A PAGAR ]

8. FATURAMENTO .... % 18. FATURA 0 ESCOLA ...

1. DMISSAO DA NOTA FISCAL 11. EMISSAO CARNE PAGAMEN. A. ALTERAR A DATA ATUAL . K EXCLUSAO DE DUPLIC,
12. IMISSA0 DO CARDAPIO .. 12. EMIBSA0 BOLETIM ESCOL. B. UTILITARIOS DO SISTEMA L BAIXA/ESTORNO/DEVOL
13. ENTRADA DE PRODUTOS .. 13. EMISSAO RESERUA UAGA . C. CADASTRO FORNECEDORES. M REL. DUPL.PAG P/FOR
14. SAIDA DE PRODUTOS .... 13. IMISSAO FALTAS ALUMNOS. D. CAD. CONTAS DI DESPESA N REL. DUPL.PAG P/MES
15. MANUTENCAO ARQUIVOS .. 14, EMISSAO FALTAS PROFES. E. CADASTRO DE DUPLICATAS O CONTROLE BANCARIO .

15. OUTROS TORIOB ..:e F. CONSULTA DUPL. PENDEN. P NOVO CADASTRAMENTO
e | 6. UTILITARIOS DIVERSOS . G. REL. DUPL. PENDENIE .. aCﬂR‘N’IS EMITIDAS/REC
17. EDITOR DE TEXTOS ..... H. REL. DUPL. PAGAS ..... MANUT. DOS nguwos
1. EXTRATO DO FORNECEDOR S FIM DE OPERACAO ...
J. IXTRATO DO FORNECEDOR X FIM DE OPERACAO ...
SISTEMA DE MALA DIRETA O P o e T, S Tt 4 TR T T o T R T
1
SISTIMA CONTAS A RECIBIR |
@1. ALTERAR A DATA ATUAL . 1@. EXCLUSAO FORNECEDORES.
82. UTILITARIOS DO gﬁgrlua 1 HlCUP!ggCﬁO DE CLIENTE
@3. CADASTRA DE CLIENTES . 12. RECUPERACAO FORNECEDOR @1. ALTERAR A DATA ATUAL . 1@. EXCLUSAO DE DUPL.
@4. CADASTRO FORNECEDORES. 2. LIST. PARCIAL CLIENTES 2. UTILITARI SISTEMA 11. BAIXA/ESTORNO/DEV. DUP
B85. EMISSAO ETIO/CLIENTES. « LIST. PARCIAL FORNEC.. @3. CADASTRO D IENTES . 12. REL. DUPL. VENC. P/CLI
86. EMISSAO ETIQ/FORNECED. 15. LIST. GERAL CLIENTES.. @4. CADASTRO DE VENDEDORES 13. REL. DUPL. UENC. P/MES
@7. CONSULTA CLIENTES . 6. LIST. GERAL FORNECED.. 83. CADASTRO DE DUPLICATAS 14. CONTROLE BANCARIO ....
98. CONSULTA FORNECEDORES. 17. MANUT. DOS ARQUIVOS .. @6. CONSULTA DUPL. PENDEN. 13. NOUO CADASTRAMENTO ...
89. EXCLUSAO CLIENTES .... @@. FIM DE OPERACAO ...... @7. REL. DUPL. PEMNDENTES.. 16. CARTAS EMITIDAS/RECEB.
88. REL. DUPL. RECEBIDAS . 17. MAMNUT. DOS nauwos it
“ @9. EXTRATO DO CLIENTE ... @@. FIM DE OPERACAD ......
R e e e W 7 S T T e T A e ey W T T
LISTA DE PRECOS (EM BINF)
) ach CUPOM DE PEDIDOS

Sistema Integrado Juridico ....evvevuecaas 360

Sistema Adwinistracao Imobiliaria ........ 360 DESEJO 0(8) SISTEMA(S) ABAIXO RELACIONADO.

Sistema Administracao de Restaurantes .... 280

Sistema Adninistracao EScolar ...veesesess 308

Bistema de Contabilidade Geral ...oovuvees 330

Sistema Folha de Pagamento ......ccoueeee. 390

Sistema Contas a PAGAr ...ovvvvsssnnnsnsass 93

Sistema Contas a Receber ......cceooveeeaes 99

s ’t.“ d' ".l. ni"t. LB B R BN B NN NN NN NENNN NN s‘

NONE

FORE

END

CEP CIDADE

EST

DISPOMOS DEST
MAIS8 RECURSO0OS

ES

SISTEMAS COM
ARA PC/XT/AT.

Faca seu Bedido e anexe cheque nominal e cruzado para:

g e

0s sistemas pe

s’ltals In!ornn&ian ¢ Comercio Ltda, no va-




PROGRAMA

UTtiLiTARIO

MANIPULADOR

FREDERICO LIPORACE

Quem ainda ndo passou pela experidncia de, no meio
da elabora¢do de um jogo ou até mesmo de um utili-
tario, precisar de um “barulho especial?” Apés vérias
tentativas randdmicas (para ndo dizer totalmente
chutadas) das inomeras combinagdes dos comandos
PLAY e SOUND do BASIC, o cansado programador
acabava utilizando a combinagdo que passou mais perto
do som desejado, raramente se dando por satisfeito.

A causa dessa dor de cabega, porém, & na verdade
uma virtude do MSX. A méquina coloca tantos recursos
para a geracdo de som & nossa frente, que fica prati-
camente impossivel gerencig-los sem um programa es-
pecifico para esse fim. Essa & justamente a finalidade do
programa apresentado a seguir.

O Manipulador PSG foi desenvolvido h& 2 anos (isso
mesmo!) e, durante esse tempo todo, evitou-me os
problemas descritos no comego do artigo. Ele possibilita
total controle do PSG, fazendo toda a monitoragdo dos
canais de som e seus efeitos através de graficos de bar-
ras, além de contar com facilidades de Entrada e Saida,
o que permite a criagdo de bancos de som.

OPERACAO DO PROGRAMA

A descricdo do funcionamento do PSG jb foi exaus-
tivamente tratada pela literatura especializada e estd
relativamente bem explicada no préprio manual do EX-
PERT, de modo que, a seguir, explicarei apenas a
operacdo do programa. Depois do programa digitado,
execute-o com RUN e vocé sera apresentado oo menu
principal do mesmo, que contém as seguintes opgdes:

1) Entra no Editor de Som

O Editor de Som compde-se de 4 quadros principais.
Um deles estara vermelho, e este & o que vocé controla
no momento. Para mudar o controle para outro quadro,
tecle a barra de espago.

* Quadro 1: Esté situado na parte superior do video e &
responsavel pelo controle do volume e da freqiéncia de
cada um dos 3 canais do PSG, além de controlar o pe-
riodo do envelope. Utilize as setas - e « para selecionar
o pardmetro a ser alterado t e § para alterar o paré-
metro selecionado.

CPU 30

* Quadro 2: Esté situado abaixo & esquerda do quadro 1.
Controla a forma do envelope selecionado, utilizando as
teclasdee.

* Quadro 3: Esté situado & direita do quadro 2. E res-
ponsavel pelo funcionamento do mixer do PSG, ou seija,

‘da habilitacdo de cada um dos 3 canais, além de habi-

litar o ruido e o envelope para cada um dos mesmos
canais. Utilize as setast}—+ para selecionar a op¢éo
desejada e ESC para ligar ou desligar essa opc&o.

+ Quadro 4: Controla a "frequéncia” do ruido, utilizan-
do as setas + e «.

Experimente as op¢des até ficar familiarizado com
todas elas. A tecla M volta ao menu principal com a con-
figuracdo do PSG no momento da saida do editor ar-
mazenada num vetor na meméria.

2) Entrada e Saida (somento disco)

£ responsével pela criacdo dos bancos de som. Os ar-
quivos (na verdade, os vetores gerados pelo editor)
serdo gravados no disco com a extensdo .DAT. Repare
que o carregamento de um  arquivo altera
apenas o conteddo do vetor na meméria. Para ouvir o
som gerado pela configuracdo carregada, é necessdrio
ativa-la através da opglio 4. Também & oferecida a pos-
sibilidode de se visualizar todos os arquivos gerados
pelo manipulador que estdo presentes em disco,
através da sub-opgdo Diretbrio.

3) Exibe Configuracéo
Exibe o conteddo de cada um dos componentes do
vetor gerado pelo PSG. Esta configuracdo pode ser, en-

tdo, usada em qualquer programa de sua auteria, através
da seguinte subrotina:

NN DATA 1° elemento, 2° elemento, ..., 14° elemento

éC RESTORE NN: FOR X = 0 TO 13: READ A: SOUND X,
A: NEXT



contetdo do vetor gerado pelo editor ou carregado do
disco, através do comando SOUND,

Onde NN & o nimero da linha DATA que guarda o con-
teGdo do vetor e CC & o nimero da linha que contém a
subrotina,

4) Ativa Configuragdo

Esta opgdo simplesmente copia nos registro do PSG o

5) Zera PSG

Zera todo os registros do PSG

Pronto. Agora & sé aumentar o volume de sua TV e sol

tar a imaginacgdo!

14 BATA B,c,b6,ff,Fff,6,c,0

?@ DATA 10,0,245,110,10,120,120,140,137,
120,.245,155,10,170,245,1846,10,145,120,16
3

S8 DATA 19,74,129,184,183,201,219,28, 46,
83,101,138,156,192.0,4,8,10,11,12,13,14

40 DEFINTA-Z:CLEARS@W:DIM I1(13),M(5,4),C
(1) ,E$(8).D(3),F(7),Y(8),X(B) ,W(Z,5),V(3
YiRE1) 604 ,.0¢(8)

S0 SCREENZ :SH=""1FORX=1 [ O s F MDA 1 Gh= G
CHR® (VAL ("&h"+A%) ) iNEXT:SPRITES (1 )=5%:G0
109790

H&@ RESTORE20:GOGUB1I 240 F IHN=1TOS:FORK=1T
O4:HEADMIN, X ) :NEXTX ,N:FORN=1TUA :READC (N}
tNEXT:FORN=1TOX:READD (M) :NFXT:FORN=1T07:
READF (N) :NEXT:FORN=1TO8: ¥ (N)=93:NEXT:A=1
fFORN=1TOZ:X(A)=F(A)+F: X (A+1I1=F (A+1)+&:1A
TAFZINEXT:X(A)=F(A)+1@:X(BI=F(7)+25:FORN
=1 TUB:HEADJI (N)

70 NEXT:IFE$(1)=""THENE®(1)="ulUm+5,+10"
tE#(2)="m+5,-10d 10" :FORN=1TO&:E$(3)=E$ (3
J*ES (L) :NEXT:E®(4)=E®(1):FORN=1TO3:E%(4)
SE$(4)+"m+5,-10m+5,+ D" :NEXT:E®(S)=E+ (1)
+'UlDr30 " :FORN=1TOL:ES(&)=F $(&L)+E$(2) :NE
XT:E$(7)="m+5,-10r35"

B IFE®(B)=""THENFURN=1T1O4:E$(B)=Et(B)+"
m+5,-10m+5,+10" :NERT

9@ IFES(1)="ul@m+5,+10" THENFORN=1TC2:E%(
NI=E&(N)+"R3IQ" :NEXT

102 EEYOFF

11 imprime tela

120 COLOR1IS,1,1:SCREENZ,,D

13@ C=15:FORM=1TO5:GOSUHBAD:NEXT

140 B=&H41 :FORA=35TOIOVSTEPSS:LINE (A, 19)
=(A+10,94), B:LINE(A+15,15)-(A+25,96), ,B
tX=A-7:¥Y=4: [FB=&HAA THENAS="ENVELOPE" : GOS
UB76D: X=A+2:¥Y=100:A%="PER." : GOSUB7&B:NEX
T:60T0O1&60

15@ A%="CANAL "+CHR$(B):B=B+1:G0SUB760:X
=A+2:¥Y=100:A%="F V" :GOSUB7&D:NEXT

160 X=17:¥=127:A%="ENVELOPF : " :GOSUB7&0: X
=144:Ae="MIXER: A B (":G0SUB7&0

178 AB="FMVFEL : A B C':Xx=1d44:¥=135:605
UB760:A$="RUIDO: A B C":X=144:¥Y=143:G
OSUB76@:A%="RUID0L ":X=17:¥=175:GNSUH760

LB AL="<M> Menu prancipal " sX=12:¥=151:6
osuB/60
19@ iniclalizagdo das variaveis

200 ONINTERVAL=50 GOSUB123@

210 GUSUBLI2IQ:FLAP=0:FOHN=1TO3:FORM=1T03
TWIN.M) =@ :NEXTM,N:FORN=1TO3:G (N)=0:V(N) =
@:NEXT:G(4)=0:R=0:R(1)=54:D=1:AUD=126:M=
1:Q=1:E=1:PU1 SF’RITEI.{C(UJ.E},.l:DRﬁw"b
m75.1%4xeh (L) ;" :PUTSPRITEZ, (D(D),126),,1
220 FURN=QTUL3:I(N)=@Q:NEXT:1(7)=255

249 P=1:F=1:PUTSPRITES, (F(F),99),,1

249 'loop principal i

250 ONERRORGOTO27@

260 C=6:G0SUBBOD

770 A= INKEYS®: IFAS="“"THEN27QELSEA=ASC (AL
) : IFA=770RA=109THEN7 3DELSE IFA>320RA<25TH
EN270

7?00 A=A-24:0NAGOTO270,270,4670,790, 190, 49
N,500, 4610

290 ONMGUTO320, 330, 350,370

300 F=F+1:IFF=BTHENF=1

31@ IFF=1THENO=1ELSEIFF=3THENQ=2ELSEIFF=
STHENQ=3ELSEIFF=7THENQ=4

32@ PUTSPRITE3, (F(F),99),,1:PUTSPRITEL, (
c(a).2),,1:G0T0270

I3A E=E+1:IFE=9THENE=8B

340 LINE(75,123)-(117,139),1,BF:DRAW"C15
bm75,134xes(e); " :SOUNDLI3,J(E):1(13)=J(E)
:0T0270

350 D=4 1: IFD=ATHEND=1

360 PUISPRITEZ, (D(D),AUD),,1:60TU270

370 R=R+1:IFR=32THENR=31:6G0TO27@

380 LINE(R({1),175)=-(R(1)+5,181),,BF:R(1)
=R(1)+&6:50UND&,R:1(6)=R:G0T0270@

390 ONMGOTOA0D, 430,450,470

400 F=F-1:1FF=BTHENF=7

41@ IFF=2THENG=1ELSEIFF=4THENQ=2ELSE[FF=
6THENG=3ELSEIFF=7 THENG=4

420 GOTO 320

430 E=F-1:IFE=BTHENE=1

440 GOTO3I40

4S5 D=D-1:1FD-QTHEND=3

460 GOTU3LD

470 R=R-1:1FR=-1THENR=Q:G0TOZ270

4680 RO1)=RIL)~6:LINE(R(L),174)~(R(1)+5,1
B81),1,BF :S0UND&,R:1(6)=R:60T0270

49@ ONMGOTOSQQ,270,540.270

50@ 1FF=7ANDG(4)>7400THENF=8

510 A=Y (F):1FA=18BTHENS20FLSEIF (F/2=INT(F
/Z)ANDF<>B)DR(FLAP=1ANDG( 4) <7400 ) THENY (F
)=A-5ELLSEY(F1=A-1

520 LINE(X(F),Y(F))-(X(F)+6,A),,BF:IFF=8
THENF =7

530 IFF/2=INT(F/2)THENA=F/2:V(A)=V(A)+1:
GOTO8SPELSEA=INT(F/2)+1:IFA=4THENG(4)=G(
4)+100:GOTOBYRELSEG(A)=G(A)+54:60T0B90
540 IFAUD=12&6THENAUD=142:P=3:GO0TO36WELSE
AUD=AUD-B:P=P-1:G0T0340

550 ONMGOTOS540,270,600,270

560 IFF=7ANDG(4)>7SONTHENF =8

570 A=Y (F):IFA=93THENSBOELSEIF (F/2=INT(F
/2)ANDF <>B)ORFLAP=2THENY (F ) =A+SELSEY (F ) =
A+l

98@ LINE(X(F),Y(F))=-(X(F)+&,A),1,BF:1FF=
BTHENF=7

590 IFF/2=INT(F/2)THENA=F/2:V(A)=V(A)-1:
GOTOBS@ELSEA=INT(F/2)+1:IFA=4THENG(A)=G(
A)-100:GOTOBIMEI SEG(A)=G(A)-54:G0TO8YD
600 IFAUD=142THENAUD=126:P=1:G0TO3&BELSE
AUD=AUD+B:P=P+1:G0TO340

610 C=15:G0SUBB@@:M=M+1: 1FM=5THENM=1

620 GOTD 240

630 IFMCITHEN?7RELSEIFW(P, D) ~ATHENW (P, D
171:C=3FLGEW(P,D)=0:C=1

640 PUTSPRITE3+(P-1)%3+D, (D(D),AUD),C,1
690 "atualiza mixer

660 ONPGDTO&L70,70@,720

&7@ A=1(7):1FD=3THENB=4ELSEB=D

680 IFC=3THENC=AX0ORBELSEC=A0RB

69@ SOUND7,C:1(7)=C:GOTO270@

700 1IFC=3THENSDUND7+D,16:1(7+D)=1&ELSESO
UND7+D,V(D):1(7+D)=V(D}

710 GOTO27@
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720 A=1(7):B=2~(D+2):60T0&30

770 GOSUBLZ10: INTERVAL OFF:GOTO7790

740 IFM<>LOR(F<» 7ANDF <>8) THENZ JUELSEFLAP
=1:60T0%0@

750 IFM<>10R(F<>7ANDF<>8) THENZ27BELSEFLAP
=7:60T0550

760 "imprime na tela de alta at em X,y
770 DPEN"grp: "FOROUTPUTASL

780 FORN=L1TOLEN(A%) :PRESET(X,Y) :PRINTh1,
MID$ (A%,N. 1) : X=X+6:NEXT :CLOSE : RETURN

790 ‘caloca moldura (m) na cor ()

BOD LIME(M(M,1) M(M,2))1-(M(M,3).M(M,5)1,
C,B:RETURN

1Y desenha faorma do envelope

820

B3 Q$=”ulwm+5,+lw“:C%ﬂ“ulﬂr?ﬁ”:E$=ﬁ$+C$
tDRAW" Em7S, 134xbis; "

HAW GOTOAMA

HSY Cagusta volume

A60 IFV(A)=16THENV(A)=15ELSEIFV(A)=-1THE
NV (A)=0

B70 H=T1(7+A): IFB=16THENZ?7QD

800 SOUNDA+7 ,V(N) 1 L(A+7)=V(A) :GUTOZ2/0
890 'ajusta frenuencia

U@ IFA<IATHENIFG(A) >4095THENG (A)=4093EL
SEIFG(A)<DTHENG (A)=0 ;
910 IFA=4THENGUSUBY3QELSE I'=F

920 L=G(A)-2H6XINT(G(A)/2596) :SOUNDT-1,L:
I(T“l}rL:Lrle(G(QJKZSb):SDUNDT,L:I(T)=L
GOTO27@

930 T=12

940 1FG(4)>60000' THENG(4)=60000 'ELSELIFG(
4)<OTHENG(4)=0

950 IFG(4)>1500DTHENINTERVALONELSEIFG(4)
C76HPATHENL INE(192,12)-(238,12),1: INTERVA
I OFF

940 1EFLAP=1ANDG(4)<7400THENG(A4)=0(4)+40
DELSEIFFLAP=2THENG(4)=(G(4)-400

?7@0 FLAP=D

780 HETURN

90 "Menu princaipal

1000 SCHEEMA:CIML ORLS,4:KEYL,CHA%(25) : KEY
2,CHR% (24

110 " ONFHROPGNTO? 100

L@Z2Y LS EYOE P s Hh -STRINGH(AL " %"y PRINI
Bt " MANIPULADNOR PSG - Versdo 1.0

* X Escrito pour Frederico Liporace

¥ K em Fevereiro de 1988

gL

1030 PRINT" »>>» Menu principal :":PRINT:PR
INT" <1> Entra no editor de saom”," <2> E
ntrada / Saida"," <3» Exibe configuragio
", <4> Ativa confiyuragdo”," <5> lera P
S5

1040 A=@:PRINT:PRINT: INPUT" >> Opgan";A:
IFA>SORAC ] THE NTO4VELSEONAGOTOLD, LUSA, 110
Ww,11/0,11B0

1090 GOSUBL19@:PRINT" >» Entrada / Salda
t"sPRINT:PRINT" <1>» Grawva",," <2> Carreg
a.." <3> Diretoria" :PRINT: INPUT" >» Opg
A" A% : ONERRURGOD 110G : A=VAL (A$) :PRINT:0
NAGDTO1O6W, 1120, 1160

1060 INPUT" >> Nome da configuracdo” jUs:
IFLEN(US )} >BTHENU$=MID®(U%,1.8)

LA7@ Us=Us+" . dat” :PRINT:PRINT" >> Gravan
da "iUt

LOBE OPENULFOROUTPUTASKHL

LAY FORN=QIOLZ:PRINTRL 1 (N} sMEXT :CLOGLE :
GOTOD1028

1100 GOSUB119@:PRINT® >> Configuracdo ";
s IFUS=""THENPRINT" .. ."ELSEPRINTU®

1110 PRIMU:FORN=ATOI3:PRINT" Reglistra <"
sNg"> =";I(N):NEXT:G0SUB1280:G0101020
112@ ONERRORGOTO115@:INPUT" >> Nome da c
onfiguragdo”;A$:PRINT:A%=A%+" .dat" :PRINT
" >» Carregantdo ";A$

1130 UPENASFORINPUTNASKL

1140 FORN=@TD13:INPUTK1,I(N):NEXT:CLOSE:
Us=A%:60T01028

1150 PRINT:PRINT" >> Arguivo inexistente
1Y FORN=1TO200@:NEXT:6OTO1020

1140 FILES"%.dat":G0SUB1200:60T0O11WSA
1170 FORN=@T013:S0UNDN, I (N):NEXT:G0TO102
a

1180 GDSUBL1210:G0T01020
1190 CLS:PRINTB® "

PS5 " B$:RETURN
1700 LOCATEL, 21 :PRINT"<M>";:LOCATEL 21:P
RINT"<W>";: IFINKEY$<>"" THENRE TURNELSE 120
@

1210 "zera rPgi:trns 3

1A | ORM=ATOL3: IFN=7 THENSOUNDN , 255 MEXT

MANIPULADOR

ELSESUUNDN ,D:NEXT:RETURN

1273 ‘aviso de saturacg3o do periodo
1240 IFFA=OTHENFB=9:FA=1ELSFFrA=3:FB=1
1250 LINE(192,12)-(238,12) ,FB:HETURN

Se o seu microcomputador MSX anda :solado, com cara de
desinformado, adquira um MULTIODEM MSX da TELCOM. Con ele
vocd passa a participar da comunidade de teleinformaica,
podendo trocar programas e jogos, COMURLCAT-SE M1CTO-3-WICTO,
acessar o VIDEOTEXTO e o STM-400/RENPRC, além de poder
participar dos clubes de micros (CBBSs) do Brasil e do
exterior. Os softuares de comumicagao sio formecidos gratui-
tanente e MULTIMODEM MSX agora possu: discagea direta.
TELCOM TELEMATICA | REVENDEDORES:
Rua Amita Garibaldi, 1700 |
90.430 - PORTOD o ME - RS |
|

I
se
F: (03512M1-98T1 g

RI10: WSX-SOFT (021)284-6791 PR:

O MULTIMODEM “ﬁ LIGA VOCE AO MUNDO

T ATHIC DN 2« W h ot A8 =

MSX-S0FT (041)233-0046 PE: SDUZRS (081)325-4979

NASA (011)914-2266 BA: MICRO & PERIF (071)358-7411 ES: DATR (027)222-3899
MSX-INF. (011)872-0730 SC: PRATICA (0482)22-0819 OF: DYTZ (041)243-4040
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- 0S melhores cursos -
. assisténcia técnica especializada -
- mais de 30.000 clientes -
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- mais de 2000 programas -
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PROGRAMA

UTtiLiTARIO

SCROLL PARA

SCREEN 2

SILVIO CHAN

SCROLL PARA SCREEN 2

Apresento, neste artigo, mais quatro rotinas de
SCROLL, agora destinadas exclusivamente a SCREEN 2.
As rotinas permitem a rotagdo do contetdo da tela para
os quatro lados.

Abaixo, segue a descricdo do funcionamento de cada

uma delas.
SCROLL PARA CIMA

A rotina, inicialmente, se encarrega de transferir o
contetdo das tabelas de formas e cores correspondente
& primeira linha de blocos 8x8 para a RAM, num buffer a
partir do endereco 0D500H, e, em seguida, da RAM para
um buffer na VRAM, a partir do endereco 01B80H, isto &,
logo apés a tabela de nomes. Com a primeira linha da
tela j6 armazenada, a rotina desloca, em uma linha para
cima, as 23 linhas restantes, com auxilio de um loop.
Apbs ter deslocado as 23 linhas, a rotina finaliza o
SCROLL devolvendo o contetdo até agora armazenado
no buffer na VRAM para a Gltima linha da tela.

SCROLL PARA BAIXO

A rotina transfere o contetdo das tabelas de formas e
cores correspondente & Gltima linha de blocos 8x8 para a
RAM e, em seguida, para a VRAM, nos mesmos ende-
recos utilizados pela rotina anterior. Logo apés, a rotina
desloca as 23 linhas restantes uma posi¢do para baixo e,
completando, devolve o conteido guardado no butfer na
VRAM para a primeira linha da tela.

SCROLL DIREITA PARA ESQUERDA

Com um loop, a rotina altera a ordem do conteddo das
tabelas de formas e cores correspondente a cada linha
da seguinte forma: armazena o contetdo da linha no buf-
fer na RAM (OD500H); realiza o deslocamento do con-
tetdo da tabela, devolvendo o conteiddo do buffer for-
mado pelos 248 bytes excluidos os oito primeiros, gue se
referem ao primeiro bloco, para o inicio da linha; coloca
esses oito bytes restantes na posi¢do do Oltimo bloco da
linha, completando o SCROLL. A figura abaixo ilustra o
que foi explicado.

Fig. 01
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SCROLL ESQUERDA PARA DIREITA

O funcionamento é muito semelhante ao da rotina an-
teriormente descrita. A ‘excecdo fica|por conta|do des-
locamento. |Nesta| rotina, os primeiros 248 bytes do buf-
fer sdo devolvidos para a linha, a partir do endereco do
segundo bloco, e os Gltimos oito bytes do buffer sdo
colocados no inicio da linha. A figura 01, também ilustra
este processo, bastando inverter as setas.

A seguir, as listagens das quatro rotinas.

CONSIDERACOES FINAIS

As rotinas podem ser montadas por qualquer mon-
tador Assembler. No meu caso, elas foram escritas no
MSX-DUAD.

O enderego do buffer na RAM pode ser livremente al-
terado, bastando, para isso, mudar o valor do label BUF-
FER para o novo endereco. As rotinas também podem
ser montadas em outros enderecos, bastando tomar o
devido cuidado para que nédo ocupe a area do buffer.

sRUTINA SCROLL PHRA CIMA
MEX-DUFD ASSEMBLER Z-80

(CY 198% BY SCHAN - SILYIO CHAN

T oMz owm M@ ws

URG ODOOOH
BUFFER EQU OD500H
VRBUFF EGU 1BBOH
LDIRMY EQU 59H
LDIRVM EQU 5CH
LD HL,0

LD DE,BUFFER
LD BC,100H
PUSH BC

PUSH DE

CALL LDIRMY
POP HL

POP BC

LD DE,VRBUFF
PUSH BG

PUSH HL

CALL LD IRUM
POP DE

POP BC

LD HL,2000H
PUSH BC

PUSH DE

CALL LDIRMY
POP HL

POP BC

LD DE,VRBUFF+100H
CALL LDIRVM

LD B,17H

LD HL,2100H

LD DE,100H
LOOP: PUSH BC
PUSH HL

PUSH DE

POP HL

LD DE,BUFFER
I.D BC,100H
PUSH BC

PUSH DE

PUSH HL

CALL LDIRMY
POP HL

LD DE,100H

SBC HL,DE

EX DE,HL

POP HL

POP BC

sNUM. DE LINHAS

;LOOP DO SCROLL

sVRAM P/ BUFFER NA RAM

sRAM P/ BUFFER NA URAM

;VRAM P/ BUFFER NR RAM

sRAM P/ BUFFER NH URMAM

FHCROLL NA TAB. FORMAS

PUSH HL
PUSH BC
CALL LDIRVM

FUE B

¢SCROLL NA THB. CORES

FOP  HI.

PUSH BEC
FUSH DE
PUSH HL
CHLL LDIRMY
POP L.

LAy DE, TOOH
HEBE ML, DE
EX DE o L.
PO HL.

FUP BG

PUSH DE
CALL LDIRVM
FOP i

LD DE, 200K
AGL ML, DE
PUSH HI.

LD DE, 2000H
BBG ML, DE

EX DE, AL
POP HL.
POP BEC
DJNZ LUOP sVERIFICH TERMING
LD HL,VRBUFF sFINALIZRA SCROLL

LD DE,BUFFER
LD BC,100H
PUSH BC
PUSH DE
CALL LD IRMY
POP HL

POP BC

LD DE,1700H
PUSH BC
PUSH HL.
CRLL LDIRVM
POP DE

FOP B

LD HL, VRBUFF+100H
PUSH BC
PUSH DE
CALL LDIRMY
POP HL

POP BC

LD DE,3700H
CALL LDIRUM
RET

END
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+ROTINA SCROLL PARA BAIXO

MEX=DUAD ASSEMBLER Z-80

am 4T wm

p(C) 1989 BY SCHAN - SILVIO CHAN

ORG ODOOOH

BUFFER EQU 0ODSOO0H
VRBUFF EQU 1BBOH
LDIRMV EBU H59H
LDIRVM EQU 5CH

LD HL, 1700H

LD DE,VRBUFF
PUSH BC

PUSH DE

CALL LDIRMY

POP HL

POP BC

LD DE,VRBUFF+100H
CALL LLDIRVH

LD B,17H

[.D HL,3600H

LD DE, 1600H

o NUM. DE LINHAS

LOOP: PUSH BC LO0OP DO SCROLL
PUSH HL s BCROLL. NA TAB.
PUSH DE

POP HL.

LD DE,BUFFER
LD BC,100H
PUSH BC
PUSH DE
PUSH HL
CALL LDIRMY
POP HL

.D DE,100H
ADD HL , DE
EX DE,HL
POP HL

POP BC

+URAM P/ BUFFER NA RAM

RAM P/ BUFFER NR VRAM

FORMAS

PUSH HL
PUSH BC
CALL LD IRVM
POF BEC

POP DE

POP HL

PUSH BC
PUSH DE
PUSH HL.
CALL LLDIRMV
POP HL

LD DE,100H

LD DE,BUFFER ADD HL, DE
LD BC,100H EX DE,HL
PUSH BC POP HL
PUSH DE POP BC

CALL LDIRMY PUSH DE

POP HL. sRAM P/ BUFFER NA VRAM CALL LDIRVM
POP BC POP HL

LD DE,200H
SBC HL,DE

PUSH HL PUSH HL
CALL LDIRVM LD DE,2000H
POP DE sVRAM P/ BUFFER NA-RAM SBC HL,DE
POP BC EX DE,HL

.D HL,3700H POP HL

PUSH BC POP BC

DJINZ L.OOP

LD HL,VRBUFF
..D DE,BUFFER
LD BC,100H
PUSH BC

PUSH DE

CALL LDIRMV
POP HL

PP BC

LD DE,Q

PUSH BC

PUSH HL

CALL LDIRVM
POP DE

POP BC

LD HL,VRBUFF+100H
PUSH BC

FLUSH DE

CALL LDIRMY
POP ML

POP BG

LD DE,Z2000H
CALL LDIRVHM
RET

END

$SOROLL NA TAB. CORES

;VERIFICA TERMINO
«FINALIZA SCROLL

Jogos = Supercolegdo c/10 jogos

(021) 552-0914 - Rua Senador Vetgueiro, 207/ 1205 - Flamengo - Rio

CPU 386

DDX - Drive 5 1/4 € 3 1/2 polegadas
- Megaram Disk - Placa de 80
- Kit p/drive
Elgim - Impressora lady 80
Dibbus - Monitor ¢/base giratoria

NCz$ 60,00 c/disco incluido
Esporte  Aventura ® Dente-de-leite
Duelo ® Combate (guerra) ® Adventure
Espacial  Simulador ® Mix 1,2 e 3

Diversos: expansor de slots ® estabilizador

filtro de linha ® capas ® cabos ® papel continuo * fitas

SIGA O MELHOR CAMINHO === |

- Winchester 20 Mega p/MSX
- Megaram Disk 360 Kb
- Transformagdo p/2.0 ¢/ expansio
de meméria p/ 256K e reldgio
Gradiente
- Expert plus e DD plus
- Joysticks - Monitor




sROTINA SCROLL DIR P/ ESQ

MEX-DUAD ASSEMBLER Z-80

(C) 1989 BY SCHAN - SILVIO CHAN

MIWE MR WE W

ORG ODOOOH
BUFFER EQU ODSOOH

LDIRMY EQU 59H

LDIRVM EQU SCH

LD B,18H :NUM. DE LINHAS
LD HL,0 .

LOOP: PUSH BC :SCROLL TAB. FORMAS
LD DE,BUFFER

LD BC,100H

PUSH HL

CALL LDIRMY

LD HL,BUFFER+8

POP DE

LD BC,OF8H

PUSH DE

CALL LD IRVHM

POP HL

LD DE,0F8H

ADD HL,DE

EX DE,HL

LD HL,BUFFER

LD BC,8

PUSH DE

CALL LDIRVM

FOP HL :MUDRA ENDERECQO

L.D DE, IFO8H
ADD HL,DE

LD DE BUFFER ;SCROLL TAB. CORES

LD BC,TOOH
PUSH HL

CALL LDIRMY
LD HL,BUFFER+8
POP DE

LD BC,OFBH
PUSH DE

CALL LDIRVM
POP HL

L.D DE,OF8H
ADD HL,DE
EX DE,HL

LD HL,BUFFER
LD BC,8
PUSH DE
CALL LDIRVM
POP HL

LD DE, 1FF8H
SBC HL,DE
POP BC

DJUNZ L.OOP ;VERIFICA TERMIND

RET
END

sROTINA SCROLL ESQ P/ DIR

s MEX-DURD RASSEMBLER Z-80

:(C) BY SCHAN - SILVIO CHAN
ORG ODOOOH

BUFFER EQU OD500H

LDIRMY EQU 59H

LDIRVM EQU 5CH

LD B,18H sNUM. DE LINHAS
LD HL,0
LOOP: PUSH BC ;SCROLL TAB. FORMAS

LD DE,BUFFER
LD BC,100H
PUSH HL.

CALL LDIRMY
POP HL

PUSH HL.

LD DE,8

ADD HL,DE
EX DE, HL.

L.D HL,BUFFER
L.D BC)OF8H
CALL LDIRVM
POP DE

LD HL,BUFFER+OF8H
LD BC,8
PUSH DE

CALL LDIRVM
POP ML

LD DE,2000H
ADD HL,DE
LD DE,BUFFER
LD BC,100H
PUSH HL

CALL LDIRMY
POP HL

PUSH HL

LD DE,8

ADD HL,DE

EX DE,HL

LD HL,BUFFER
LD BC,OF8H
CALL LDIRUM
POP DE

LD HL,BUFFER+OF8H
LD BC,8

PUSH DE

CALL LDIRVM

POP HL
LD DE,1FOOH
SBC HL,DE
POP BE

DJNZ LOOP
RET

END

+MUDA ENDERECO

s SCROLL TAB. CORES

s VERIFICA TERMINO

CPU 37




Novos desafios...a

PACOTE 1
ADDICT
RAMPART
COLISEU
CHICAGO
TITANIC
DRACULA

PACOTE 2
AMOTO'S
FLINTON'S
COLOSSUS
SOL

PETER

PACOTE 3
HABILIT
VORTEX

POST MORDER
SCORE
TRACER
HARRIER
BUBBLES

PACOTE 4
COSME ESTIBILE
HERCULES
OCTOBER
TRANTOR

ROCK

PACOTE 5
BARBARIAN
XEVIOUS

OUT RUN

PHARAQO'S REVENGE
THE"A"TEAM

FIRE STAR

DAKAR

PACOTE 6
SABRINA

ARAMO
OPERATION NOLF

PACOTE7
TUAREG
PAC MANIA
OUT RUN
HYPER BALL

PACOTE 8

PLAY HOUSE

GUERRAS DAS FAMILIAS
FINAL COUNTDOWN
SEWER SAM

HYPER BALL

FLASH SPLASH

PACOTE 9

LA ABADIA

DEL CRIMEN
OPERATION WOLF
BLASTER

LA HERANCIA

PACOTE 10
BESTIAL WARRIOR
MUTANT ZONE
TETRIS

PACOTE 11
SOUND EFFECTS

Sevocégostadeemocodesfortes naogp

PACOTE 12
ROBOCOP

PACOTE 13
MOSQUITON
MURDER ATACK
NINJA IV
TOPPLE 2IP
AKERNAK
BOUNDER
EMERALD

RED ZONE
LORD RANK

PACOTE 14
AUF MONTY
PROFANATION
MAZE
WARROQID
VOLGUARD
ZEXAS

BOOM

ICE

PACOTE 15
MOON RIDER
ROBOT WARS
SCRABLE
SHUTLE
FLIGHT DECK

PACOTE 16
GAMES DESIGNER
0 0s0

PRICE OF MAGICS
BATTLE CHOPPER
DINAMITE DAM
KICK

MURDER ATTACK
SCOPE

PACOTE 17

GAMES WINTER
DUNGEON MYSTERY
QUEST ADVENTURE
FORMULA INDY
BRIAN CHALENGE

PACOTE 18
ANIMAL WARS
CHAC'N POP
GROG'S REVENGE
LODE RUNNER i
TWIN BEE
BOSCONIAN
FRONT LINE
MAGICAL KID WiZ
TIME CURB

PACOTE 19
ARKANOID

BEE & FLOWER =

TELLE BUNIE
EGGERLAND

FUNKY MOUSE

BOOGIE WOOGIE JUNGLE
SNAKEY

EL JUEGO DE KIRNI

PACOTE 20

VERA CRUZ

QUEST ADVENTURE
10TH FRAME

WEST

BMX SIMULATOR
QBERT
ACTION

PACOTE 21

FOOT VOLLEY
RETURN TO EDEN
FRUIT FRANK
THE DEMON CRISTAL
GUARDIC

OH SHIT

STAR SOLDIER
EXERION Il
XYZOLOG
MOPIRANGER

PACOTE 22
SENJYO
ATHELETIC LAND
ASTEROIDS
BOULDER DASH
BUTAMARU
CIRCUS CHARLIE
OILS WELL
PATRULHA LUNAR
THUNDER CAT
THE HEISIT
ROCK N'BOLT
LUTA LIVRE

TIME BANDITS

PACOTE 23
ARKANQID
ARMY MOVES
BATMAN
FUTURE KNIGHT
PHANTIS Il
ZEXAS

PACOTE 24

BRIAN JACKS
POLICE ACADEMY
SURVIVOR
SCIENCE FICTION
ALPH BLASTER
MAZES UNLIMITED
GRAND PRIX RIDER

PACOTE 25

TZR - GRAND PRIX RIDER
ZANAC

Z00T

ALCAZAR

DORODON

CONGO

BASEBALL CRAZY

PACOTE 26

THE WALL

THE LEGEND OF KAGE
MONSTER'S FAIR
SPARKIE

DAN OF WORMS
CHICK FIGHTER
DONKEY KONG

PACOTE 27
RUNNER
MOBILE PLANET
SKOOTER
INSPECTEUR Z
PERSUS
FUZZBALL

PACOTE 28

THE PROTECTOR
TENSAI RABBIAN
SUPER CROSS FORCE
SUPER LINKEY

SUPER TRIPPER
VESTRON

BEACH HEAD

PACOTE 29
KNIGHT MARE
ROAD FIGHTER
BOYS

CHORO Q

DAM BUSTERS
JET BOMBER
PINE APPLE
SWEET ACORN
MAYACS
THEXDER

PACOTE 30

TIME TRAX

ZANAC

AVENGER

TRAIL BLAZER
FLIPER

ANTATIC ADVENTURE
BINARY LAND
DINAMITE DAM
HEAVY BOX

PACOTE 31

CYBERUN

NINJA

MUTANT MONTY

NORTH SEA HELICOPTER
KNIGHT SHADE

OOGRO

PIT FALL

PUCHY

PACOTE 32

BASKETE BALL

STAR FORCE

LAZY JONES

NEW YORK CONECTION
RAMBO

ALIBABA

BARNER STROMER

PACOTE 33
KALEIDOSCOPE SPECIAL
STAR SOLDER

SPACE BUSTERS
GAMAO
GHOSTBUSTERS
TURMOIL

SHARK HUNTER

HYPER VIPER

PACOTE 34

CHACK'N POP
ELIDON

THE GOONIES
SORCERY

SWEET ACORN
CAMELOT WARRIORS

KNIGHT TIME @

THEZEUS NG

PACOTE 35 RAPE
VAMPIRE i
< ¥ ©




emocao continua

erca essanovajogadadeMSXGames

FORMATION Z
KING CHESS
ARMY MOVES
THE CASTLE |
GRAND PRIX
ZANAC
PIPPOLS
THUNDER BALL

PACOTE 36

THE CASTLE Il

LUNAR RESCUE

THE STONE OF HUNDSON
BLAGER

FLAPPY STONES

THE WAY OF TIGER

PACOTE 37
FORMULA |

GYRO ADVENTURE
KUNG FU MASTER
NINJA

STAR SHIP

BUZZ OFF

FISCAL DE ESTOQUES
OHI NOI

10TH YEAR

BC QUEST

BRUCE LEE
CHOPLIFTER

PACOTE 38

SCENTIPEDE

DAWN PATROL

DR JACKIE AND MR WIDE
INDIAN BOUKEN
MEANING OF LIFE

PANIC JUNCTION
TERMINUS

THE TRAIN GAME

KING'S VALLEY

PACOTE 39
NEMESIS - EXPERT

PACOTE 40
LA HERANCIA

PACOTE #1
THE MUNSTERS

PACOTE 42
SHIP WARS
ORION

Z00T

COSMIC EXPLOYER
MUTANT
PIPPOLS
ASTEROIDS
THUNDERBALL
CHAMPION BOX
PINGUIM

PACOTE 43

WAR CHESS
DIAMOND MINE Il
LEGEND

REAL TIME

RISE OUT

PACOTE 44

NUTS AND MILK
COBRA ARC'S
SPEED

ICICLE WORKS

GRIO TRAP

CYRUS

DEMEND

FRED AND BUBLOIOS
JOHNY

SPECIAL OPERATIONS

PACOTE 45
GHEEN BERET
BOSCONIAN
CHOPLIFTER
GALAGA
KNIGHT LORE
RAMBO
THEXDER
ZANAK

PACOTE 46

ELITE
RALLY X
KRAK OUT
DEMONIA
DROME
BREAK IN

PACOTE 47
U-BOAT
PROTECT
FROGGER

F 14

PAIRS

F-GAME

KING'S BALOON
OUTROY

ALIEN B8
CASTLE Il

THE GOONIES
KALEIDESCOPE SPECIAL
KNIGHT SHADE
OH SHIT

PACOTE 48

TZRGP

DUSTIN

INSPECTEUR Z
DESEJO DE MATAR Ill
DIP DIP

PACOTE 49

PINKY CHASE
COLLOR BAL

BRIAN CHALLENGE Il
MINI GOLF

INVASION

PERSUS

AUTO RUN

DREAM

PACOTE 50
HOPPER
MARTIN
PACHINKO
SAILOR

SPY STORY
GOOZILA
FARMER
HORSE MAN
HAWKS

PACOTE 51

ACE OF ACES
MISTERIO DEL NILO
QUINIELA

DOMINO
TAROT
MOLE MOLE
PENTAGRAM
FIRST

PACOTE 52

LA BELJA SABIA
ALIEN 8

ANTARES

DEUS EX MACHINE
SLOT MACHINE
TANK BATALION
WORD CAMES

PACOTE 53
PERSUS

COSMIC

RASTER

ROTORS

SAILOR

SAFARI

MERLIN

BMX REKEN CROSS
STRANGER

PACOTE 54

EL MAGO VOADOR |
EL MAGO VOADCR II
PHANTHIS

EUROPE GAMES
TRASH MAN
KRYPTUS

RABIAN

XETRA

PACOTE 55
TRIO MAN
STOP BALL
CABBAGE PATCHKIDS
RAMBO 2
SKYGALDO
AQUAPOLIS
APEMAN
SPLASH
BOUNCE
LAPTIC 2

PACOTE 56
STARBYTE
EXTERMINADOR
MILK RACE

THE POLICE STORY

SCARLET

JET ALF STRIKES BACK
MOONSWEPPER
YAYAMARU

PACOTE 57
GOODY

STOP BALL
BALL BLAZER
STAR BLAZER
TRIDIMAN

PACOTE 58
BATTLE CHOPPER
HYPE

TT RACER
UCHI MAN
NICK NEAKER
STARBYTE
F-16
GALAXIAN
GUN FRIGHT
TIME PILOT
SNAKE IT

PACOTE 59
BENEGADE

PACOTE 60
OBLITERATOR

PACOTE 61
BLASTERCIDS

PACOTE 62
XYBOTS

PACOTE 63
BEACHHEAD
BREAK IN
CLUEDO
PUZZLE
EGGERLAN
GP WORD
PATROL
SKOOTER
STAR SOLOIER
TRAIL BLAZER

PRECO POR PACOTE
DE JOGOS

EM DISQUETE 5 1/4 -
NCZ$ 40.00 até 15/12/89
NCZ$ 52.00 até 30/12/89

EM DISQUETE 3 1/2 -
NCZ$ 70.00 até 15/12/89
NCZ$ 91.00 até 30/12/89

PEDIDO MINIMO :
2 pacotes

SOLICITANDO 5
PACOTES, GANHE UM
DESCONTO DE 10%
DO VALOR TOTAL

DO SEU PEDIDO.

Caixa Postal: 12,372
Rio de Janeiro — RJ
CEP 22051




MICOSOFT

LUIZ SERGIO R. DE SOUZA

E incrivel a contribui¢do da Informéatica & Medicina.
Temos exemplo disto nas mais variadas especialidades
médicas.

— No gerenciamento de um consultério: o médico pode
ter acesso répido a qualquer paciente a um simples
toque no teclado;

— Nos mais variados aparelhos: desde um simples ter-
mdmetro eletrdnico até a sofisticada tomografia com-
putadorizada;

— Nos laboratérios clinicos: centrifugas com “timer”
eletrdnico.

Dosagens bioquimicas tediosas sdolfeitas com rapidez
e precisGo por mdaquinas que possuem em sua UCP
sofisticadissimos programas; leitura especifica de la-
mina hematolégica pode ser, atualmente, realizada a
laser, etc...

Claro, isto é s6 amostra. Existe muito mais e, ob-
viamente, serd impossivel enumerar tudo neste artigo.
Todavia, gostaria de contribuir com a criagdo do MI-
COSOFT, um programa elaborado para profissionais da
4rea de saiode e, principalmente, estudantes de Mi-
crobiologia que queiram conhecer um pouco da bio-
quimica de determinados fungos de interesse médico,
agentes etiolégicos de muitas micoses profundas ou
superficiais, Devo salientar que certos fungos néo cons-
tam na relagdo contida no Software por um Gnico mo-
tivo: tais fungos sdo identificaveis por microscopia da
lesd@o, i.e, microscopia de escamas da pele, cabelo, ras-
pado de unhas...

O PROGRAMA

Escrito totalmente em BASIC, considero este software
inédito, porque ndo tenho noticia de algo do género no
campo da Micologia. O Micosoft resultou de minha ex:
periéncia com um dispositivo de identificacdo de fungos
usado em laboratério: o MICOTUBE. Nele, vocé inocula o
material coletado nos oito compartimentos, incuba, e,
posteriormente, faz a leitura do resultado direto nos
compartimentos. Acontece que cada tipo de fungo da
uma resposta especifica & sua espécie. Isto faz com que o
técnico tenha que recorrer a mil tabelas de cores e res-
postas, o que torna a tarefa tediosa. Entdo, a partir des.
tas tabelas e da experiéncia, resolvi condensar tudo isto
em um programa, dispensando as horriveis tabelas. O
programa apresentado aqui faz exatamente isto!

CPU 40

PROGRAMA

UtiLiTARIO

Seu uso & muito simples. Basta seguir as instrucdes
que aparecem na tela, pois o programa é praticamente
auto-explicativo.

Os comandos sd@o acionados pelas teclas F1 — F4:

— F1: Mostra as cores que os meios podem assumir
quando positivo ou negativo.

— F2: Mostra, sob a torma de ficha, a bioquimica do
metabolismo do fungo. Deve ser previamente escolhido
o fungo através do menu que surgiré.

— F3: Inicia uma espécie de fluxograma para iden-
tificar a espécie em estudo. Baseado nas respostas ob-
tidas, mostra qual o fungo existente na lesd@o e que cres-
ceu no MICOTUBE.

— F4: Retorna ao BASIC.

— F5/F10: ,N@o usadas. Reservadas a futuras am-
pliagdes que o usuério, por ventura, venha a incremen-
tar.

10 " +
20 ' Created by LUIZ SERGID R SOUZAa |
] e et +
40 Ys=" ":FOR Z=1 TO 1@:KEYZ,Y$:NEXT

¢ 4

5@ LOCATE, ,@

6@ COLOR 1,11,11:CLS:CLEAR:PRINTSTRINGS (
117,219):LOCATE 15,1:PRINT" MENU "

7@ LOCATE 4,5:PRINT"F1 - TABELA DE CORES

8@ LOCATE 4,7:PRINT"F2 - CARACTERISTICAS
BIDQUIMICAS DE ALGUNS FUNGOS
DE INTERESSE MEDICO"

9@ LOCATE 4,11:PRINT"F3 - ENTRA NA PESQU
15A"

120 LOCATE 4,13:PRINT"F4 - RETORNA AD BaA
s1C”

11@ ON KEY GOSUB 140.860,1430,1830,130,1
30,130,130,130,130

120 KEY(1)DON:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY(4)0ON:
KEY(S)ON:KEY(6)ON:KEY(7)ON:KEY (B)DN:KEY (

FION:KEY (1@)0N

138 GNTO 130

140 CLEAR:CLS:0PEN"GRP:"AS#1:L0OCATE, ,1
145 KEY1,"Ativa"

150 COLOR 1,13,13:L0CATE &4:PRINT"TABELA
DAS CORES DOS ME1OS"

160 PRINTSTRINGS(3%9,192):PRINT"Indique o
meio desejado:"




17@ PRINT:PRINT"L{ - Dextrose":PRINT"2 -
Xilose":PRINT"3 - Sacarose":PRINT"4. - Ra
finose":PRINT"S - Lactose":PRINT"6 - Tre
alose" :PRINT"7 - Citrato”:PRINT"8 - Uri
a':PRINT"? - Retorna ao Menu"

18@ REM

19@ LOCATE L17:INPUT"=> ";N:IF N<1 OR N>
9 THEN 19@

200 IF N=1 THEN M$="Dextrose"
21@ IF N=2 THEN M$="Xilose"
22@ IF N=3% THEN M$="Sacarose”
23I@ IF N=4 THEN M$="Rafinose"
24@ IF N=5 THEN M$="Lactose"
25@ IF N=6 THEN M$="Trealose"”
2648 IF N=7 THEN M$="Citrato"
270 IF N=B THEN M$="Uria"

28@ IF N=9 THEN 1@

290 ON KEY GOSUB 85@,850,85@,850,850,850
,850,850,85@,850

300 KEY(1)ON:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY(4)O0N:
KEY(S)ON:KEY(&)ON:KEY(7)ON:KEY (B)ON:KEY (

FION::KEY (1D) 0N

310 DIM C%(199):COLOR 1,15,13

320 DATA Dextrose,Agar ,Peptona,NaCl,Agua
destilada,Camada de cera,Xilose,Sacaros

e,Rafinose-

13@ DATA Lactose,Trealowe,Citrato de sod
io,MqSD4,K2HPU4.(NH4]H2PD4,Urela.KH2PU4,
Candida albicans,+,+,+,+ ,V, -, - V, - - + 4+
y—:Candida stellatoidea,+,—,(+),+,—,—,—,
Ty Tk,

34@ DATA Candida tropicalis,+,+,+,+,+,—,
“s*y1= 3=y~~~ Candida pseudotropicalis,+
iyttt =y —y*+,—,—,Candida krusea,
O T e T e T T e T T T

35@ DATA Candida parapsilosis,+,+,(+),+,
“s" s w*y -~y -,Candida guilliermondii
rry Tttty Tyt oy Tyt -, Torulopsis gl
abrata,+,V,=,+,—-, == ¥,"1=s— 11—+~ S5acchar
amyces cerevisiae,+,+,V,+,+,+ - - - — -

340 DATA Cryptococcus nenformans,(+),—-,-

v @y =V syt t,—,—,+,Trichosporon cutane
Um,(+) y ==y =y~ y =y =¥y~ =, =iy—,Geotrichu
m candidum, (+) ,=,(+),)+) ,—, =, =, =, =, (V) ,~
yv=s—,Rhodotorula,(+),=,(+),=,—, (V) ,—,—,+
Bl e Pt flo

37@ FOR A=1 TO 199:READ C$(A):NEXT

380 GOsuB 710

39@ IF N=1 THEN 470

40@ IF N=2 THEN 500

41@ IF N=3 THEN 530

420 IF N=4 THEN 560

430 IF N=5 THEN 590

440 IF N=6 THEN 420

45@ IF N=7 THEN &5@

4468 1IF N=8 THEN &80

47@ PRESET(96,16) tPRINTH#1,"-"C%(1):PRESE
T(96,24):PRINT#1,"-"C%(2):PRESET(%96,32):
PRINTH#1,"-"C%(3):PRESET(96,40):PRINT#1,"
="C%(4):PRESET(96,48) :PRINT#1,"-"C%(5):P
RESET(96,56) :PRINT#1,"-"C$(&)

480 Ci1=6:C2=10:6G0SUB 770

49@ GOTO 4790

5@@ PRESET(96,146):PRINTH#L,"-"C$(7) :PRESE
T(96,24):PRINT#1,"-"C%(2):PRESET(96,32):
PRINT#1,"-"C%(3):PRESET(956,4Q) :PRINT#1,"
-"C%(4):PRESET(946,48):PRINT#H#1,"-"C%(5)

51@ C1=2:C2=1@:G05UB 770
52@ GOTO 520
53@ PRESET(96,156):PRINTH1,"-"C%(8) :PRESE

T(96,24):PRINT#1,"-"C%(2):PRESET(946,32):
PRINT#1,"-"C%(3):PRESET(96,40):PRINT#1,"
~"C%(4):PRESET(96,48) :PRINTH#1,"-"C$(5):P
RESET(946,56) :PRINTHL,"-"C%(&)

540 C1=2:C2=11:6G05UB 770
550 GOTO 550

D60 PRESET(96,16):PRINT#1,"-"C%(9) :PRESE
T(224,24):PRINT#1,"-"C#(2):PRESET(96,32)
sPRINT#1,"-"C%(3):PRESET(96,40) :PRINT#1,

~"C%(4):PRESET(946,48) :PRINT#1,"-"C%(3)
570 C1=2:C2=11:G0SUB 77@

580 GOTOD 580

590 PRESET(96,16):PRINT#1,"-"C%(10):PRES

ET(96,24):PRINT#1,"-"C%(2):PRESET(96,32)
tPRINT#1,"-"C%(3):PRESET(946,40) :PRINTH1,
"-"C%(4):PRESET(94,48):PRINTHL,"-"C%(53)

600 C1=8:C2=11:605UB 77@
610 GOTO &1@
420 PRESET(96,156):PRINT#1,"-"C%(11):PRES

ET({96,24):PRINT#1,"-"C%(2):PRESET(96,32)
tPRINTHL,"-"C%(3):PRESET(%6,4@0) :PRINT#HL,
"—-"C$(4):PRESET(946,48) :PRINT#H#1,"-"C%(5)

630 C1=2:C2=11:GOSUB 770
640 GOTO 64@

650 PRESET(96,16) :PRINT#1,"-"C$(12):PRES
ET(96,24) :PRINT#1,"-"C%(2) :PRESET(96,32)
:PRINTH#1,"-"C%(13):PRESET(94,4@) :PRINTH1
,"="C%(14):PRESET(96,4B) :PRINTH1 ,"~"C$(1
5):PRESET(94,56) :PRINT#1,"-"C%(4) :PRESET
(96,64) :PRINT#1,"-"C$(5)

66@ C1=2:C2=4:G0OSUB 770

670 GOTO 670

6B@ PRESET(96,16) tPRINT#1,"-"C%(16) :PRES

ET(94,24) :PRINT#1,"-"C$(2) :PRESET(96,32)
:PRINTHL,"-"C%(3):PRESET(94,40) :PRINT#I1 ,
“-“C#%(1):PRESET(96,48):PRINT#1,"-"C$(17)
+PRESET (96,56) :PRINTHL, " -"C$(4) :PRESET (9
&,b4) :PRINTHL,"~-"C$(5)

6908 C1=10:C2=6:6G05UB 770
700 GOTO 700

TI0 A mmmm e +
72@ ' 'ROTINA DAS FICHAS !
730 e e +

74@ SCREENZ:PRESET(B,@):PRINTH#1,"MEID:";
Ms

750 PRESET(8,14):PRINT#1,"COMPOSI@0D:"
7648 RETURN

778 CIRCLE (50,130),25,C1

78@ PAINT(5@,130),C1

798 CIRCLE(2@@,13@),25,C2

BB@ PAINT(200,130),C2

B10® PRESET(17,97):PRINTH#1 ,M$"(-)"

820 PRESET(1&63,97 ) :PRINTHL M$" (+)"

B3@ PRESET(78,8Q):PRINT#1,"¥¥Resul tados¥
‘ll

840 RETURN

B85@ SCREEN@:COLOR B,0,0:CLOSE:GOTD 14@
860 CLEAR:CLS:COLOR 3,!1,13:0PEN"GRP:"ASH
1:SCREEN1:LOCATE4, ,1:PRINT"Caracteres B
ioquimicos":1KEY2,"Ativa"

870 ON KEY GOSUB B&Q,B840,B40,840,840

BB KEY(1)OMN:KEY(2)ON:KEY(3)ON:KEY (4)0N:
KEY (S)0ON

898 DIM C#(199),A%(14):FOR A=1 TOD 199:RE
AD C$(A)INEXT

90@ PRINT:PRINT"ESCOLHA UMA DAS DOPOES:"
1@ PRINT:PRINT:PRINT"1 - Candida albica
ns":PRINT"2 - Candida stellatoidea":PRIN
T"3 - Candida tropicalis":PRINT"4 - Cand
ida pseudotropicalis":PRINT"5 - Candida
krusei":PRINT"& - Candida parapsilosis"
2@ PRINT"7 - Candida quillermondii":PRI
NT"8 - Torulopsis gabrata":PRINT"? - Sac
charomyces cerevisae":PRINT"1® - Cryptoc
occus neoformans":PRINT"11 - Trichosporo
n cutaneum" :PRINT"12 - Geotrichum candid
um” :PRINT"13 - Rhodotorula"

3@ PRINT"14 - RETORNA AOD MENU"

74@ LOCATE ,2@:INPUT"-> "3iN:IF N<1 OR N>

CPU 41



14 THEN LOCATE 5,20:PRINT" NTA%(2):G0SUB 1140:PRINTA%(3):G0SUB 1140

“:GOTO 940 :PRINTA%(4):6G0SUB 1140:PRINTA%(5) : GOSUB
950 SCREEN@ 1140:PRINTA%(4) :GOSUB 114@:PRINTAS(7) : 60
960 IF N=1 THEN I1=18:F=31 SUB 1140
97@ IF N=2 THEN 1=32:F=45 113@ PRINTA%(B):60SUB 114@:PRINTA%(9) :G0
980 IF N=3 THEN I=46:F=59 SUB 1140:PRINTA%$(10):G0S5UB 114@:PRINTAS(
99@ IF N=4 THEN [=6@:F=73 11):G0SUB 114@:PRINTA$(12):GOSUB 1140:PR
100@ IF N=5 THEN I=74:F=87 INTA%(13):6G0SUB 1140:PRINTA%(14):G0T0 11
1@1@ IF N=& THEN I=88:F=101 5@
102@ IF N=7 THEN I=1@2:F=11% 1140 OUT &HAA,&HFF:0UT &HAA,&H7F :RETURN
1030 IF N=B THEN I=116:F=129 11580 cc=@a
1040 IF N=9 THEN I=130:F=143 1160 FOR A=1+1 TO F:L=L+1:L0OCATE 35.L:PR
1050 IF N=1@ THEN 1=144:F=157 INTC$(A) :NEXT A:LOCATE 8,1:PRINT C%(1)
106@ IF N=11 THEN I=158:F=1/1 117@ IF I=18 OR 1=32 THEN 0%$="Clamidospo
1@7@ IF N=12 THEN I=172:F=185 ros e pseudomiclios”
188Q@ IF N=13 THEN 1=1B6:F=199 11B@ IF 1=446 OR [=60 OR I=8BB OR 1=102 TH
1898 1F N=14 THEN 10 EN (U$="Pseudomiclios"”
111@ CLS:G0OSUB 1780

119@ IF 1=7 = i

112@ LOCATE ,1:PRINTA%$(1):G0OSUB 1140:PRI THO R T e T T e ot

QL il

“A REVOLUTION FAZ ANIVERSARIO
E QUEM GANHA E VOCE QUE TEM:"”

MSX | — MSXIIE MEGARAM

O LANCAMENTO EXCLUSIVO
o‘%\?‘ Transformagdo p/computadores MSX-I, p/M5SX 2.0,

® Transformagdo 2.0
® Megaram Disk 256 DDX

* Interface p/Driire DDX C validade DDX com 1 anc de garantia.
* 80 Colunas (interface/DDX) “0::;{?- G »
[ ]
Drives51/4 e 3,5 completos irla PROMOCAG DELANCAMENYO
5 JOGOS GRATIS
* Modems
® |mpressoras
* Monitores Megaram Disk 256K DDX.
* Jogose aplic_ p{2.0 Agora vocé j4 pode ter a sua gratis.
* Jogos Megaram o, REPRESENTANTE MSX S5OFT
* Capas, cabos, porta-disketes ’.ﬁ"“‘qq
® Disketes51/4"e3,5" Oc"oﬁ" Jogos Aplicativos e Utilitarios em
¢ Computadores Expert DD Plus / Plus ‘14.%0 disco, fita ou cartucho, grande
Chat acervo de programas com todas
1 ANO DE GARANTIA as novidades vindas do exterior.

Sempre Novos Langamentos — 10 Jogos + Fita/Disco — Superpromogdio

Funcionamos nos dias Gteis das 9:00 &s 19:00 aos sdbados das 9:00 as 14:00

REVOLUTION SOFTWARE
AV. PRESIDENTE VARGAS, 633/2120
CENTRO — RJ — CEP 20071

Préximo ao Metrd, esquina com Uruguaiana

REPRESENTANTE MSXSOFT INFORMATICA — REVISTAS E ASSINATURAS CPU

CPU 42



QUIEEDUEF\‘H lﬂFDHFﬂHTlEH

SCREEN STERLER _ _ EDNTRDLE EHI’JEF{HID

RFELILrE gualuer Lela o2 gualvuer faseg
) SBEU googn Favorito. TEIES inLEorsis
inclinenD sSPpriles.  Progeama LAt e
cical. Compativel oom Jouos K ORE . &

FUurnoiomnsa Bm oqualouer MMS= 0L oo 2. UE:. EBB =] )

HEREOIE UB harduace. T CMEBuer EDDF\ CONTROLLER

MOES 5, HE

DESKTOP PUELISHING by DISCOVERY Y A ta. a8

PROFISSIONSLIZANDD SURS IDEIRS

[T - :LFEI B8

ART PRCK #1

COIECAa0D of dEsenhns inBch LS. BODK CONTROLLER PRACOTE
HNEZS BE,HE VIDED CONTROLLER COMPLETD
AMIER SHRPES MUSIC CONTROLLER HNEZ% S88, 8

Desenhos retirados coretamente oo AMIGH. TDDUE DE PRDERRMHE RGDHM DEEHI:‘:U DD

FHEZS 1 HE, HH

X-BATED GRAPHICS AMEIENTE DERSE II PLUS

Shapes picantes pPara 8 Su8 ColRCSn. 3 s =
SOMENTE PRARA HHIDREﬁ DE 18 RBNDOS. = ciBASE II PLUS oBa Practica, nao 2 forne-
ME2% TS, HE CiciD JURLD COm DS PREOEeanas .

EDRDEFE #1 . i 7 S R A A R R A R A A A S AT AR PR AR A AT AR A0

SEnsacionsis ﬁr&t;%agapar‘a sBrabaEmnertto. TDL‘!DE BE ptﬁugrﬂamas desta Paqlna tﬁ!
SUPER LETTERS Sa0 iNLEIFENENLE deEsenvOolvidos Na

S5hapes ode 1Btras o estilo oo PO, : DISED] ER'.' r]ussuem manual cnmplE E:?
% tn con_oar aﬂtza her nanEﬂtE.

N

=y

MOSE G HE
""""""""""""""""" 00

Fontes de letras Lotalmente ingditas.
HCZ% 55,88

FITH DE VIDED

YocCceé ja viu AMIGA - 0 COMPLTROCR CR DECHOR
winy AMEICA P UMR PROCLCAD

SHY YIDED

Uni computador de 32 bits, cow graficos R AT R
naravilhosos B son Bsteren. C3Pacicade FORMATO VHS - B0 MINUTOS
dE rOdar Varios progranas situltaneanen _ AEE E |
Le e enular um PC por software. Este con INFORNACEES EVENDRS
PUtador Bsta 80 seu alcance. Ao lado vo- SAT VIDED - TEL:(@21) 220-88RS

CE dESCOBrira Conn entrar na difiensan do
inpossivel. Divirta-se,

0
DISCOVERY Il:.IJFDHMHTIER

EfViE ChegUE nomingl B cruzado ou vale
postal para:

POSTO DE RSSISTENCIA TE‘E?-JIE:R
PROKIT SOFTHARE

TODH LINHA DE PROBRAMAS DM
H BUALIDADE BUE VOCE COMHECE
PECH INFORMRACDES,

OISCOVERY INFORMRATICA LTOR

II R. DR OUITANDR 18 3L 304
CENTRO - RIO DE JANEIRD - RJ

CRI=R POSTAL 3843 - CEP 20E1

CREDENLCIAMDOS HEVENDEDIORES
ABERTO DRSS 9:BHH RBS 19:B8

ESTH PAEINA FDOI INTEIRRMENTE
DESENVIOLVIDA COM 05 SEELNINTES
PRODUTOS -

= BERAPHOS PRI
= SUPER LETTERS
= BORDERS © 1

- TKOER /85

RELCH "'FITHLDED GRATIS



PARTE 2
SiLVIO CHAN

ARTIGO N° 02

Neste artigo, apresento a parte em BASIC do SCENE.
Ela tem a funcdo de arquivar e recuperar as telas e os

caracteres, além de fornecer o diretério do drive corren-

te.

Quando for concluida a digitacdo da listagem 01,
grave sob o nome de SCENE.BAS. A partir de agora, a
parte em LM do SCENE passaré a ser carregada sempre
pelo SCENE.BAS.

O programa SCENE estd completo, mas para verificar
se ndo houve erros durante a digitacdo da parte em LM,
que possui todas as rotinas de edicdo do programa, &
aconselhével fazer um teste. Siga as instrucdes de uso
do manual que se segue e passe a testar todas as opcdes
oferecidas pelo SCENE. Em caso de duvida, escreva, pois
tentarei esclarecé-la na medida do possivel.

O MANUAL:

Apés ter carregado o SCENE através do comando
RUN"SCENE.BAS", surgiré na tela o seguinte menu:
. Cores da Tela
. Editar Tela
. Arquivar Tela
. Recuperar Tela
. Apagar Tela
. Editar Caracteres
. Arquivar Caracteres
. Recuperar Caracteres
. Caracteres Padrdo
. Diretério

COOVO~NOU & LK —

Para selecionar qualquer uma das opg¢des, basta teclar
o nimero correspondente.

Opgdon®1.

Permite a troca das cores da tela. Primeiro serd so-

licitada a cor de frente, depois a de fundo e finalmente,
a de borda. A escolha é feita pelas setas esquerda e
direita e a confirmacdo através da barra de espaco.

Op¢don® 2.

Essa op¢do permite a edicdo de telas. Caso ndo exista
nenhuma tela na meméria, somente o cursor aparecerd,
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caso contrério, a mesma ser mostrada. Nessa opcdo
existem as seguintes subopc¢des:

SETAS — Movimentar o cursor.

RETURN — Seleciona caractere a ser colocado na tela.
As setas permitem a selecdo e ESC confirma e sai dela.

ESPACO — Colocar caractere na tela.

DELETE — Colocar no local do cursor o caractere es-
paco (32).

C (change) — Possibilita a troca de um determinado
caractere na tela por outro. Deve escolher o novo carac-
tere através da subop¢do da tecla RETURN. Em seguida,
seleciona-se o caractere a ser substituido na subopcdo
da tecla C e ESC confirma a troca. Exemplo: Trocar todos
os caracteres A por caracteres X. Primeiro seleciona-se
o caractere X através de RETURN e em seguida, escolhe-
se o caractere A na subopgdo C e finalmente, pressiona-
se ESC para validar a operacdo.

F (fill) — Preenche toda tela com o caractere escolhido
em RETURN.

R (recover) — Em alguns casos, quando ocorrer a es-
colha acidental de uma subopcdo e a tela for alterada,
essa opgdo permite a recuperacdo do desenho da tela no
momento anterior ao acidente.

S (scroll) — Possibilita a rotagdo da tela nas direcses
oferecidas pelas setas. Para sair, pressiona-se, ESC.

HOME — Leva o cursor para a posicdo 0,0.

A (auxilio) — Apresenta na tela um resumo das sub-
opc¢des de edicdo de tela.

Opgdo n° 3.

Arquiva as telas. Defina o endereco inicial da tela e
forneca um nome para @ mesma. As telas podem ser
executadas diretamente por BLOAD ou através de USR,
sendo seu endereco de execugdo igual ao inicial.

Op¢ian® 4,

Recupeia uma tela. Basta fornecer o nome da mesma.

Op¢éio 5.

Apaga a tela em edicdo.

Opcdo n% 6.

Permite a edi¢do de caracteres. As setas selecionam o



caractere a ser editado e a barra entra no modo de
edicdo. Para confirmar a nova matriz, pressione ESC,
caso contrario, SELECT. RETURN entra no modo para
colorir octetos. A barra de espago permite a escolha do
octeto, a seta para esquerda seleciona a cor de frente e
a seta para direita, a de fundo. ESC volta ao menu de
edicdo de caracteres.

Opcdon®7.

Grava os caracteres. Deve-se selecionar o formato de
gravacdo entre o do GRAPHOS Ill vs. 1.2 e o do SCENE.
No formato GRAPHOS, somente a matriz dos caracteres
& armazenada, enquanto no formato SCENE, além das
cores também serem armazenadas, pode-se carregar os
caracteres diretamente e executar o programa que faz a
transferéncia para a VRAM, através de BLOAD "nome”,
R. Os caracteres passam a ser considerados os novos
caracteres padrdo, servindo para todas as telas do

micro. As cores podem ser ativadas através.de A=US-

R(O).

Opcdo n® 8.

Recupera os caracteres armazenados. Selecione o tipo
de gravagdo e forneca o nome do arquivo.

Opcdon®9.

Repde o conjunto de caracteres padréo do micro. Isso
quer dizer que caso tenha se redefinido o caractere 01
para um tijolo, usando a op¢do n® 9, ele voltarad a ser
aquela carinha sorrindo.

Opc¢do n® 0.

Fornece o diretério do drive corrente.

Caso venha-se a usar as telas ou os caracteres do
SCENE em outros programas, & importante fornecer os
enderegos dos arquivos:

Telas — O endereco de execucgdo é igual ao inicial e o
final & o inicial mais 030CH.

Caracteres — No formato SCENE, os caracteres sdo
carregados a partir do endereco D500H, o endereco final
& DE32H e o de execucgdo & DDOOH. A matriz dos carac-
teres & transferida para a RAM da pagina 01 e as cores
dos caracteres permanece na RAM “normal” nos en-.
derecos DEOOH a DE32H e o endereco de execucdo das
cores & DE20H que & transferido para a fun¢do USRO. No
formato GRAPHOS Ill, os caracteres sdo carregados de
9200H a 99FFH

1@ CLEAR 100,&HBFFF :ONERRORGOTO 30@0:SCRE
EN@:BI.OAD"SCENE .BIN" : DEFUSR=&4HAQQD
20 A=USR(@):0ONAGOTO 90,130,190,250
30 CLS:PRINT"ARQUIVAR TELAS":PRINTSTRING

+(1@,195)
40 LDCATt.5:LINEINPUT“Defina o Endereco
inicial :";ES$

S50 E=VAL ("&H"+E%):1F E<&HCOOQ@ORE>&HF@O72
THEN 4@ ELSE F=VAL(&H"+RIGHT$(E%,2)):POK
E&HBFOD ,F:F=VAL("&H"+LEFT$(E%,2) ) : POKE&H
BF@1,F1A=USR1(@)

&@ LOCATE,7:GOSUB 280

70 BSAVE N%,E,E+780,E

BO GOTO 270

9@ CLS:PRINT"RECUPERAR TELAS":PRINT STRI

NG$(40,195)

1P@ LOCATE,S5:GOSUB 280

11@ BLOAD N$,R:A=USR2(0)

120 GOTO 270

130 CLS:PRINT"ARGUIVAR CARACTERES" :PRINT
STRING$(40,195) :605UB 290

140 ILOCATED,1@:PRINT 'Selecione >"j;:a$=in
puts(l)

150 IF A%="1" THEN A=USR4(©):LOCATE 0,13
:GOSUB 280:BSAVE N$,&HDS500,&HDE32,&HDDOA
160 IF A%="2" THEN A=USR3(@):LOCATE @,13
:GOSUB 28@:BSAVE N%,&H7200,&HFIFF

170 IF A$<>"1"AND A%$<>"2" THEN 140

18@ GOTO 270

190 CLS:PRINT"RECUPERAR CARACTERES":PRIN

T STRING$(40,195) :GOSUB 290

200 LOCATED,10:PRINT"SELECIONE >"j;:A$=IN

210 IF A$="1" THEN LOCATE ®,13:G0SUB 280
:BLOAD N$%:A=USR&(D)

220 IF A$="2" THEN LOCATE ©@,13:G0SUB 280
:BLOAD N$:A=USR5(@)

230 IF A$<>"1" AND A%$<>"2" THEN 200

24@ GOTO 27@

25@ CLS:PRINT"SCENE VERSAO 1.1"SPC(13)"D
IRETORIO"STRING$(40,195)

260 FILES

270 PRINT:PRINT:PRINT"TECLE ALGD >";:A%=
INPUTS®(1):G0O0TO 20

280 LINEINPUT"NOME :";N$:RETURN

290 LOCATE 1@,5:PRINT"1 - FORMATO SCENE’
tPRINT:PRINT TAB(1@)"2 - FORMATD GRAPHOS
ITI":RETURN

300 BEEP:PRINT:I1F ERR=53 THEN PRINT"ARQU
IVO INEXISTENTE"

31@ IF ERR=5& THEN PRINT"NOME INVALIDO"

320 IF ERR=57 OR ERR=61 THEN PRINT"ACESS

0 INCORRETO"

330 IF ERR=4646 THEN PRINT"DISCO CHEIO"

340 IF ERR=467 THEN PRINT"DIRETORIO CHEIO

"

35@ IF ERR=6B THEN PRINT"DISCO PROTEGIDO
370 IF ERR=469 OR ERR=19 THEN PRINT"ERROS
DE E/S5"

PUTS (1) 380 RESUME NEXT
[}ESC]“@R‘\ NC”HERmr;nwhmxdehanﬂﬂguIMchoeunumwﬁ.Hntg& ::1%%}
com los programas, me , winchester, efc. usando seu como
AFORCA | fmiat (=] et Pﬂﬁ@l?
NORDDI - Interfoce coniroladora de até 2 drives, 3 Y2 ou 5 Vs foce simples ou
D(’ T mgg.kﬂ@nnmt
MSX NORDDI I} — NORDDI + NORCLOCK num sb cortucho.
s NORCLOCK - Passe o dispor de data e hora certa e a guardor Todos 0s orquivos @
col com dato e hora. NOo precisa ficor ligado, contém piihas. -
CARTUCHDS NOREPPG - Programador de EPROM. Programa de 2716 até 27256, sem fonte Calxa Postal 371 INFORMATICA
externo nem modulos para EPROMs diferentes. Permite utilizaglo de cassete @ Golania - GO - CEP 74000
£\ “ drive. T el (062) 2510798
’ ar NORTLX - Emulador de terminal de telex, passe o fazer uso da Rede Nacional de Telex (062) 1340
Telex usando seu MSX como terminal de felex.
TR EA S e R e
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SCREEN IV

ProjetrO

SERGIO DURIC CALHEIROS

A partir deste momento, estamos entrando numa
nova fase do projeto SCREEN IV. Terminada a implemen-
tacdo do ambiente de edicdo BASIC, passamos, agora, a
estender o SCREEN IV com novas fun¢des e comandos an-
tes inexistentes.

Com possibilidade de trabalhar com 64 colunas e
graficos simultaneamente, podemos pensar até em
utilizar os vérios programas feitos para outras méaqui-
nas, como o TRS5-80 ou o TK-90X, com o minimo de
modificacées.

Um dos objetivos deste projeto é justamente este.
Procurar adaptar ou prover o BASIC com novos recursos
que amenizem ou mesmo eliminem o trabalho que envol-
ve a transcricao de programas.

Deste modo, a primeira funcéo nova a fazer parte do
BASIC estendido é uma funcdo originalmente disponivel
para o BASIC dos TRS-80, desenvolvida pela Microsoft
americana. Como dito anteriormente, esta instru¢do é o
PRINT.

Nos interpretadores BASIC mais modernos, a funcdo
usada para localizar uma impressdo passou a ser o
LOCATE, inclusive usado no BASIC do MSX. Todo pro-
gramador do BASIC MSX conhece como funciona esta ins-
trucdo. Basta escolher para que coluna e que linha o pon-
to de impressdo seré desviado, usar o LOCATE e depois
o PRINT.

No BASIC do TRS-80, a localizagdo da impressdo fun-
ciona através de um paré@metro dado diretamente no
comando PRINT, sem necessidade de uma instrucdo an-
terior. Curiosamente, o parémetro localizador & (Onico,
servindo para especificar ao mesmo tempo a coluna e a
linha.

Na figura 1, & mostrado como deve ser a sintaxe do
comando print@. Como podemos observar, existem, na
realidade, dois pardmetros com os quais a instrucéo fun-
ciona. O primeiro, no caso, serve para especificar a
posicdo em que sera feita a impressdo. O segundo
pardmetro contém o dado que serd impresso. Este dado
pode ser qualquer expressdo numérica, string, variavel
ou constante. Os par@metros devem ser separados por
uma virgula obrigatoriamente,

Para saber como usar o par&dmetro localizador, de-
vemos esquecer momentdneamente que a tela é divi-
dida em linhas e colunas. Devemos passar a pensar na
tela como uma seqiéncia Onica de posi¢des como se fos-
se uma Grea de meméria seguida de bytes. Desse modo,

a primeira posicdo da tela tem o valor 0, a segunda o
valor 1, sendo assim até o final. Pensando desse modo,
podemos concluir que para chegar numa linha abaixo,
devemos descontar antes todas as posi¢cdes da linha an-
terior. Uma maneira facil de manipular o PRINT @ &
usar uma equivaléncia como o LOCATE. Generalizando,
o comando LOCATE Col, Lin deveria se tradiizido como
PRINT & Lin*N1+ Col, "STRING" onde N1 & o nimero de
colunas que a tela contiver no momento.

No caso méximo com 64 colunas e 24 linhas, a Gltima
posicdo teria valor 1535, No fim do artigo sequem pe-
quenos programas utilizando o comando PRINT @& para
fins de verifica¢do de sua funcionalidade.

A digitacdo dos blocos deve seguir o novo roteiro es-
tabelecido desde a quarta parte do projeto. Além dos
preparatérios conhecidos, a inclusdo dos dados deve ser
feita de forma a atualizar os blocos j& existentes an-
teriormente. Desse modo, evitaremos duvidas tais como
que dados ficardo em que lugar.

Com os dados digitados, resta testar e usar o pro-
grama. Como sugestdo, experimente digitar um pro-
grama em BASIC para o TRS-80 que tenha sido publicado
em alguma revista antiga. Os programas do MSX pra-
ticamente ndo tem diferencas com os do TRS-80, exceto,
& claro, o PRINT®, que agora ndo & mais problema. Os
computadores compativeis com o TRS-80 sdo o CP—300,
CP—500, Digitus, Sysdata e Naja entre outros.

Por enquanto, ainda vale a observac¢do deixada quan-
to aos comandos CLS e CALL SYSTEM. Evitem utiliza-los
para evitar problemas ou funcionamento inadequado.
Procurem usar as alternativas divulgadas na parte an-
terior. Mais um lembrete: para usar gréfico com a tela 4
ativada NAO & necessério ativar a tela de alta resolucéo
através de comando SCREEN 2. A tela 4 também oferece
gréaficos, além de texto. Se o comando SCREEN 2 for
usado, o ambiente do SCREEN IV serd desativado. Ndo es-
queca que o BASIC anterior ainda permanece como an-
tes.

Se vocé estiver desenvolvendo algum programa que
rode sob o ambiente do SCREEN IV e quiser divulgé-lo,
mande-o para que seja analisado. Lembrem-se que
aquele programa feito por vocé, também podera ser 0til
para os outros leitores.

No préximo nOmero continuaremos com o projeto im-
plementando mais um recurso no SCREEN IV. Aguardem.

sy DISQUETES COLORIDOS
GRAPHOSIII

SUPERCALC 2 NA 5 o
PAGE MAKER O DEIXE SUAS COMPRAS

DENATAL PARA A ULTIMA HORA

COMPUSOFT INFORMATICA LTDA.

MICRO INFORMATICA LEVADA A SERIO
A COMPUSOFT desenvolve programas, implanta sistemas e da treinamento e consuitoria

TUDO PARA SEU MSX REVENDA AUTORIZADA

RIO SOFT INFORMATICA
HELLO! ABC SYSTEMS
FAST |COPY ox Sl
MSXWORD 3.0
PROGRAMSPLUS Rua das Marrecas, 40/302, CEP 20031, Rio de Janeiro

Junto ao Metrd Cinelandia, Tel, {021) 225-1863
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Figura 1 - Sintase do PRINT @:

PRINT @ Posicao.Expressio

Listagem 1

1® 'Preenche a tela com a= letras de A a J
20 ‘A tela 4 deve estar ativada

30 WIDTH &4

40 FOR F=0 TO 1471 STEF 4

3@ PRINT @ F,.CHR$(4&%5+F MOD 1@)

&l NEXT

Listagem 2

12 'Observe a prioridade do @ em relacdo ao LOCATE

20 'A tela 4 deve estar ativada

3@ WIDTH &4 _

40 LOCATE @.0:FRINT @ 44%10-1,"0 LOCATE & irrelevante!'"”
3@ END

Bloco 1

4118
4120

C3
11

Bloco 2

4170
4178

FD
FD

Bloco 3

2 P
5147
S14F
5137
515F
85167
S16F
5177
S517F
5187
S18F
8197
D19F
B81A7

Snﬁn

FE
cD
DD
21
1]
28
Fa
7D
oo
CD
FD
4B
ce

40
C3

Be
70

total :0@2FF 7

14

FD
(]"]

96
28
2

a4
23
ED
2C
&b
DD
D1
DD
o0

C3

H4 Game of Time
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MSX DEBUG

ProjETO

SERGIO DURIC CALHEIROS

Saindo um pouco dos planos estabelecidos para o MSX-
DEBUG, neste artigo faremos a implementagdo de um
programa auxiliar enviado pelo leitor da revista, Célio
Woakamatsu. E uma subrotina que programa as teclas de
funcdo com todos os comandos do MSXDEBUG, sendo
acionada automaticamente ao se carregar o programa.
Apés ser analisado pela revista, concluimos que o
programa seria 0til aos demais leitores, podendo, por-
tanto, ser publicado.

Naturalmente, ndo podemos pensar em aproveitar al-
gum programa novo, caso fosse necessério invalidar
outras partes do MSXDEBUG G existentes anteriormen-
te. Até o momento que recebemos o trabalho do leitor,
os endere¢os que seu programa utilizava j& estavam
ocupados pelo cédigo de outro programa. O que fize-
mos, entdo, foi alterar o endereco da rotina e os apon-
tadores da tabela das teclas de func¢do.

Sem fugir ao espirito dos outros artigos do projeto, on-
de procuramos explicar como o mecanismo funciona,
mostraremos como a implementacdo deste programa
auxiliar foi feita, descrevendo os procedimentos do
Célio.

No inicio do MSXDEBUG existe uma instrucdo de des-
vio para as rotinas de inicializagdo do programa. Quan-
do desejarmos fazer com que o programa execute algo
mais na hora da inicializacdo, basta alterar o endereco
do desvio para nossa rotina. Apés ser executada, des-
viar novamente para o ponto original,

Apés as rotinas de inicializacdo, o programa desvia
para a rotina @INSTR, |6 conhecida de todos. No pro-
.grama original do Célio, a intercepta¢do do programa
era feita antes das rotinas de inicializacdo. Entretanto,
achamos melhor tomar o desvio apés essas rotinas, o
que possibilitaria a ativacdo das teclas de funcdo di-
retamente, uma vez que o ambiente estrutural j& estaria
disponivel e com as rotinas de interfaceamento com a
ROM instaladas.

Quanto & rotina implementada, o corpo do bloco que
define as teclas de fun¢do |6 estd todo definido, bastan-

do transferi-lo para seu respectivo local na érea das
varidveis do sistema.

Um detalhe a ser observado era a ndo ativacdo das
funcdes na tela quando o MSXDEBUG é executado,
apesar de estar disponivel nas préprias teclas. A fim de
complementar o trabalho do Célio, acrescentamos as ins-
trucdes que ativam as fung¢des naquele momento. Outro
ponto lembrado pelo leitor & a restuaracdo do BYTE
OCDH no endereco 41ECH, a fim de reativar as teclas ao
final do comando DISP.

Para introduzir a rotina, como de costume, limpe a
pégina 1 (preencher com 00H os BYTES de 4000H a 7FF-
FH). Carregue o MSXDEBUG a partir do endereco 4100H.
Comece a digitar o bloco 1 a partir do endereco 4AF2H,
Apbs ter digitado o bloco 1, verifique se tudo estd Ok
com o comando SOMA. O resultado deve ser o mesmo
que o indicado no fim do bloco.

Depois, deve-se definir a chamada para esta subro-
tina. No endere¢o 47C7H preencha com 0A2H e no en-
derego 47C8H com OFH. Com a inclusdo de mais um recur-
so, ou acessério, como prefere o Célio, o MSXDEBUG
merece ter sua versdo atualizada para 1.4. Feito isso,
salve o programa com o comando "DSAVE MSXDEBUG.
COM 4100 5059" entre no sistema operacional e car-
regue a nova versdo do MSXDEBUG, de acordo com as in-
strucdes do colaborador.

A verifica¢do do funcionamento da rotina deve ser
imediata, uma vez que a mudanca poder& ser vista
diretamente na tela.

Qualquer duvida sobre o funcionamento da rotina, es-
crevam para a revista, ou entdo para o préprio autor da
rotina, que se dispde a esclarecé-las, e cujo endereco se
encontra abaixo.

A exemplo do Célio, outros leitores também podem
contribuir com o MSXDEBUG mandando programas e
rotinas para serem analisadas. Procurem mandar ro-
tinas relocdveis se possivel. Caso ndo seja possivel, es-
crevam previamente para que possamos alocar o local e
0 espacgo necessarios para suas rotinas.

Célio Wakamatsu Rua Albuquerque Lins, 772/101
Higienbpolis 01230 — SAO PAULO — SP

4FAT 21 BA @F 11 7F F8 @1 AQ
4FAA B@ ED BR@ FD 21 2B QK CD
4FRZ 74 F? 0@ 00 @n CT 22 B8
4FBERA 44 69 73 70 20 0B 00 0D
HC2 B2 22 AR e VA OB M8 e
AFCA 4D 6F 746 65 20 00 00 OB
4FD2 @0 QB0 B YO BB 20 PE LA
4FDA 40 78 65 &% 20 00 00 o0
AFEZ 00 00 00 00 00 LR BN A
4FEA 46 &9 6C &C 20 00 0@ @
4FF2 00 DB @0 00 PO A B AR
AFFA 44 49 72 @D 00 060 0 o

BLOCO 1

SOA2 A0 00 @@ AU 20 AV e QA
SARA 44 73 61 76 6L 20 0O Q@
512 00 00 e 2 Ak DB AR QO
S01A 44 6C &F &1 &4 20 @@ Q@
SA22 00 A0 0L 0 A6 A @ oA
50720 44 &F 73 @D 20 00 00 @@
SAR2 0G0 G0 0 20 A2 0B 00 DY
S@ATA 83 AF 6D &1 20 22 @@ Q0
SRA47 A0 A0 20 2 o AR 0 A
SQ4A 42 75 73 63 61 20 @0 Q@
552 00 02 PO 2 2 @ 2D @@
Soma total:00141Q@

CPU 48



EDITORA ALEPH
15% desconto em suas publicagdes.

REVOLUTION
20% desconto nas compras de software.

NEWSOFT

10% desconto na compra dos jogos comuns.

20% desconto nos jogos especiais.

25% desconto nos aplicativos.

30% desconto na compra de livros.

5% desconto na compra de periféricos e suprimentos.

THUNDERSOFT
20% desconto em todos os seus produtos.

NEWDATA
5% desconto nos produtos de representa¢@o/revenda.
10% desconto nos seus produtos. '

ESPACIAL ELETRONICA
20% desconto nos seus produtos.

INFORTELLES
15% desconto em geral.

GAME OF TIME
10% desconto em geral.

SOFTMARK
12% desconto nos seus produtos.

SOFT DESIGNS
15% desconto na compra de software e servigos.

MSX INFORMATICA

10% desconto em hardware.

20% desconto em software da MSX INFORMATICA e ou
10% desconto em software de outras EMPRESAS,

10% desconto em assisténcia técnica e suprimentos.

Se vocé ainda ndo tem um cartao,
faga logo a sua assinatura de CPU e receba o seu!



ALESSANDER DA SILVA OLIVEIRA *

Uma das rotinas mais Oteis do BIOS do MSX é a
CHGET (CHaracter GET), que se encontra no endereco
09FH.

Ela & a rotina padrdo para a leitura de um carac-

tere do "buffer” do teclado do micro.
Né&o necessita de nenhum pardémetro de entrada e
retorna no Acumulador do Z80 o caractere lido. Além

da alteracdo do par AF, a CHGET habilita a interrup-

¢do quando executada.

FIGURA 1 — Entrada CHGET do BIOS

CHGET — 09FH
EN:I'RADA— nenhuma
SAIDA — A = caractere lido

ALTERA — AFekl

Inicialmente, o buffer do teclado & lido & procura de

algum caractere. Se ele estiver vazio, o cursor & mos-
trado e o buffer é lido repetidamente até que o carac-

tere seja digitado. Achando o caractere, o cursor é
apagado.

A caracteristica que confere grande versatilidade a
rotina CHGET & uma chamada a um hook, o HCHGE

em OFDC2H. Na figura 2 encontra-se a listagem disas-

semblada da rotina CHGET de um MSX Expert 1.1 para
termos idéia de como e quando ela chama o hook,

FIGURA 2 — Rotina CHGET do Expert 1.1

PROGRAMA

UTtiLiTARIO

A ENTRADA CHGET

0@9F CiChie JP  1QCBH Parte |
10CB ES PUSH HL

10CC D5 PUSH DE

1eCD C3 PUSH BC

10CE CDC2FD  CALL FDC2H

1eDi CD4AGD  CALL @D&AH

1404 2008 JR NZ,{0QELH
10D6 CDDAG?  CALL 9DAH
1009 CD6AGD  CALL QD&AH
1eDC 28FB JRZ,10D%H
10DE CD270A  CALL @A27H

ieEl 219BFC LD  HL,FC?BH
10E4 7E LD A, (HL) Parte i
10ES FEO4 CP  @4H

10E7 2082 JR  NZ,10EBH
10E? 3600 LD (HL),@dH
10EB 2AFAF3 LD  HL,(F3FAH)
{1OEE 4E LD C,(HL)
i0EF CDC2i@  CALL §0C2H

f0F2 22FAF3 LD  (F3FAH),HL
10F5 79 b AC

1oFs C30B6B JP  @BDBH

0808 Ci POP BC

e80C D1 POP DE Parte lil
@800 Ef POP HL

680E C9 RET

CPU 50

Note que a chamada ao hook é feita logo no inicio

da PARTE Il, ap6s 3 "PUSH's", Nas rotinas que apresen-

taremos a seguir, hé um pequeno “truque’ para que
possamos “pegar’ o caractere lido apés a execugdo
completa da CHGET.

Inicialmente retiramos, sem perder, do "stack”, os
8 bytes correspondentes aos 3 "PUSH’s” e mais o
SCALE":

Depois, inserimos no "stack’” o endereco da rotina
XSW1 e restabelecemos os 8 bytes de |6 retirados. As



situacdes antes e depois sdo mais ou menos as seguin
tes:

"STACK" DO Z80
ANTES DEPOIS
L[k xx
ot xx | o Jco J Gtsrisimesow
L) | H) (L) }(H)
) | ©) (€} | (D)
(© | ®) (€ | (8)
o1 4 D1 [10 |- ot deemomn
! :

Com isso, apbs a execuclo de CHGET, ao invés do

processamento retornar ao endereco normal (XXX-

XH), retornaré & nossa rotina XSW1. Podemos, entdo,
fazer o que quisermos com o byte lido por CHGET e sé
entdo voltar ao endereco normal (XXXXH).

Através do uso desse hook, pode-se obter muitos
efeitos diterentes quando se opera em BASIC, em
MSXDOS ou mesmo em outros pragramas.

A seguir, apresentamos algumas aplica¢des do uso
do CHGET com alteracdo através do hook.

MAQUINA DE ESCREVER

Esta rotina faz com que o micro possa ser usado

como uma espécie de "méquina de escrever ele-

trdnica’, transferindo para a impressora todos os
caracteres digitados a cada vez que a tecla RETURN &
pressionada.

A maneira mais simples e eficiente de se produzir
quase o mesmo efeito & através do uso do hook do
CHPUT. Entretanto, aqui estamos interessados apenas
em aspectos didaticos e ilustrativos. Ao longo deste

texto, sempre que necessério, sacrificamos a eficién-

cia pelo didatico.
A listagem em assembly esté na figura 3.

Figura 3 — Rotina MAQNA em assembly

COeE Ci XSW: POP BC
CooF D1 POP DE
Co10 E{ POP HL
Ceif D9 EXX
Cei2 Ci POP BC
Céi3 211DCo LD  HL,X5K{
Coi6 ES PUSH HL
Cei7 €3 PUSH BC
ceig DY EXX
Co19 ES PUSH HL
coiA D5 PUSH DE
CoiB C3 PUSH BC
CeiC C9 RET

Insere o endereco da rotina XSW1 no "stack” do Z80 para que,
oo retornar da rotina CHGET do BIOS, o processamento entre
na XSWi1

XSWi: CP  @DH

Ce1D FEOD

CoiF 2007 JR - NZ,XSW2
Co21 3E0A LD A,0AH
C423 CoASe0 CALL LPTOUT
Co26 3EQD LD A,QDH
Ce28 C3A500  XSW2: JP  LPTOUT

Envia o caractere lido por CHGET para a impressora.

Ca28 END

Se vocé estd interessado apenas no efeito e ndo no
processo, basta rodar o programa em BASIC listado
na figura 4.

Figura 4 — Rotina MAQNA em BASIC

s~ A.5.0. - 85/4989 - XSW P.2.5.-

ORG @Coo0H
¢e9F CHGET: EQU @9FH
00A5 LPTOUT:EGQU @ASH
FDC2 HCHGE: EQU OFDC2H
ceoe F3 INICI0:DI
£oad 3ECI L0 A,0C3H
Coe3 32C2FD LD  (HCHGE),A
Codé 210ECO LD  HL,XSd
Co09 22C3FD LD  (HCHGE+i) ,HL
ceec FB El
ceen CYy RET

Aponta o hook do CHGET (HCHGE) para a rotina XSW.

18 SCREEN @ = EN=8HC00@

20 READ AS : IF AS=XX THEN 50

30 POKE EN,VAL("&H"+A5)

49 EN=EN+1 : GOTO 20

50 DEFUSRO=8HCe0Q : POKE @,USRA(8)
40 END

1000 ' HAGNA

1e1e DATA F3,3E,C3,32,C2,FD,21,0E
1020 DATA Ce,22,C3,FD,FB,C9,C4,04
103¢ DATA E{,D?,Ci,21,1D,Ce,ES,CS
1040 DATA D9,ES5,D5,C5,C9,FE, 00,20
1650 DATA 07,3E,0A,CD,AS,00,3E,0D
1040 DATA C3,A5,00,XX

1070 ’

DIGITAGAO BEEPADA

Esta rotina, listada em assembly na figura 5, apenas
gera um "“beep" cada vez que um caractere é digitado
no teclado.

CPU 51




Figura 5 — Rotina BEEP em assembly

Figura 6 — Rotina BEEP em BASIC

- A.5.0, - 05/498% - XSW P.P.S.-

- me we we

ORG 0CO08H

009F CHGET: EQU @9FH

eece BEEP: EQU eCeH

FDC2 HCHGE: EQU @FDC2H
Ce0o F3 INICIO:DI

Coed 3ECI LD A,0C3H
Cee3 32C2FD LD  (HCHGE),A
Co0s6 210ECO LD  HL,XS5W
Ceey 22C3FD LD  (HCHGE+1),HL
ceec rB El

ceeD C9 RET
Aponta o hook do CHGET (HCHGE) para a rotina XSW.
CeeE Ci XSW: POP BC

CooF D POP DE

Coie EA POP HL

ceit 09 EXX

cei2 Ci POP BC

Cei3 211DCe LD  HL,XSWi
Co14 ES PUSH HL

Cei7 C5 PUSH BC

ceis D9 EXX

Co1% ES PUSH HL

ceiA DS PUSH DE

chiB €5 PUSH BC

CeiC CY RET

Insere o endereco da rotina XSW1 no "stack” do 280 para
que, ao retornar da rotina CHGET do BIOS, o processamento
entre na XSW1,

CoiD C5 XSWi: PUSH BC

CO4E 05 PUSH DE
COiF ES PUSH HL
Co20 F5 PUSH AF
Co2f CDCOoO CALL BEEP
Cé24 Fi POP AF
€25 Ei POP HL
Ce26 DY POP DE
ce27 Cf POP BC
ce28 C9 RET

Salva os registradores; chama a rotina BEEP do BIOS: re-
cupera os registradores e retorna

1000 ' BEEP

1010 DATA F3,3E,C3,32,C2,FD,21,0F
1920 0ATA Ce,22,C3,F0,FB,C9,C14,D1
193¢ DATA Ei,D9,CH,21,1D,C0,E5,C5
1049 DATA D9,E5,DS,C5,C9,C5,05,E5
1650 DATA F5,CD,C,00,F1,E4,D1,C4
10460 DATA C9,XX

DIGITACAO MUSICAL

Para finalizar, na figura 7, apresentamos uma
rotina que gera notas musicais a cada caractere
digitado.

Figura 7 — Rotina PLAY em assembly

ce29 END

Para os que querem apenas o programa em BASIC,
basta digitar as linhas 10 a 60 da figura 4 e acrescen-
tar a elas as linhas listadas na figura 6.

CPU 52

il ﬂ.s.o. ™ 0511939 e xsu PlPlSh-

- we wE =

ORG @CO00H
009F CHGET: EQU O%FH
73E3 PLAY: EGU @73ESH
Fpc2 HCHGE: EQU @FDC2H
Co00 F3 INICIO:DI
Coes 3EC3 LD A,8C3H
Cée3 32C2FD LD  (HCHGE),A
Cods 210ECE LD  HL,XSH
Co09 22C3FD LD  (HCHGE+i),HL
cooC Fa El
ceon C9 RET

Aponta o hook do CHGET (HCHGE) para a rotina XSW.

COeE Ci XSW:  POP BC
CeoF Di POP DE
Co10 Ef POP HL
ceif D9 EXX
Cei2 Ct POP BC
Cei3 2140Ce LD HL,XSki
Coi6 ES PUSH HL
Coi7 C5 PUSH BC
Coid D9 EXX
Cei9 ES PUSH HL
CoiA D5 PUSH DE
CoiB CS PUSH BC
ceic C? RET

Insere o endereco da rotina XSW1 no “stack” do 280 para .
que, ao refornar da rotina CHGET do BIOS, o processamento
entre na XSW1,




X5Wi:

CoiD FS PUSH AF
CO4E C5 PUSH BC
CoiF DS PUSH DE
£o20 ES PUSH HL
Salva os registradores

Co2f FE20 PR32
Ce23 3004 JR  C,X542

Verifica se foi digitado um caractere de controle.
Ce25 FE& B = 97
£o27 3006 JR  NC, X542

Verifica se foi digitada uma lefra ou um nimero.

Ce29 2134Ce LD  HL,NOTA
Ce2C CDES73 CALL PLAY

Se foi digitada letra ou numero, executa um PLAY,

X5W2:  POP HL

Ce2F Ef

€030 Df POP DE
Ce3i Cf POP BC
ce32 Fi POP AF
£e33 Cc9 RET

Se ndo foi digitado letra ou nimero, recupera os registra-
dores e retorna.

£634 22533040 NOTA: DB  '“50M500005632" '

String para o PLAY.
€638 35303030
CA3C 4F354733

Co40 3222
Co42 00 g @
Ce43 ERD

Na figura 8 estdo as linhas do programa em BASIC
com os cédigos em Linguagem de Maquina.

Figura 8 — Rotina PLAY em BASIC

1000 ' PLAY
i61e DATA F3,3E,C3,32,C2,FD,21,0E

1020 DA1A Ce,22,C3,FD,FB,C?,C1,D1
103@ DATA Ef,09,CH,21,1D,C0,ES,C5
1049 DATA D9,ES,D5,C5,C9,F5,C5,05
1850 DATA ES,FE,20,38,04,FE, 41,30
10460 DATA 06,21,34,C0,CD,ES,73,E1
1670 DATA D1,Ci,F1,C9,22,53,38,40
1080 DATA 35,3¢,30,30,4F,35,47,33
1690 DATA 32,22,00,XX

LIGA/DESLIGA

Todas as alteracdes realizadas na rotina CHGET
podem ser ligadas e desligadas pelo teclado. A rotina
listada na figura 9 exemplifica isso.

Figura 9 — Rotina LIGDES em assembly

- A.5.0. - 05/1989 - X5W P.P.S.-

~E we wa =

ORG @COGMH
009F CHGET: EQU @9FH
eece BEEP: EQU ©COH
FDC2 HCHGE: EQU @FDC2H
Cede F3 INICI0:DI
Ceei 3eC3 LD A,0C3H
€003 32C2FD LD  (HCHGE),A
Co04 210ECO LD  HL,XSW
Ceos 22C3FD LD  (HCHGE+i),HL
ceeC Fe El
CeeD C9 RET

Aponta o hook do CHGET (HCHGE) para a rotina XSW,

XSW:  POP BC

CoeE Ci

CaoF D POP DE
Co10 Ei POP HL
ceii 09 EXX
Cot2 Ci POP BC
Cei3 211DCe LD  HL,XSWi
Coié ES PUSH HL
Ce17 €3 PUSH BC
cois D9 EXX
Co19 ES PUSH HL
CoiA DS PUSH DE
Coid C5 PUSH BC
CeiC C9 RET

Insere o endereco da rotina XSW1 no "stack” do Z80 para
que, go retornar da rotina CHGET do BIOS, o processamento
entre na XSW1.

-
¥

CeiD ES XSWi: PUSH HL

CO4E C3 PUSH BC

CoiF DS PUSH DE
ce2e F3 PUSH AF

Salva os registradores
H

Ce21 FEiB CP  @18H
Ce23 2099 JR NZ,XSW2

Verifica se a tecla SELECT foi pressionada.

CPU 53



Ce25 3A3DCe LD A, (FLAG)
£e28 2F CPL

Ce29 323DC LD  (FLAG),A
ce2c 18eA JR XSW3

Se SELECT foi pressionada, complementa a variével FLAG.

CO2E 3A30CO  XSW2: LD A, (FLAB)
C31 FEGO oo
£33 2803 R Z,%5u3

Verifica se a varidvel FLAG é zero.
H

CoJ5 CDCeee CALL BEEP
Se FLAG #0, executa um BEEP

Ce38 Fi X5W3:

POP AF
Ce39 D4 POP DE
Ce3A Ci POP BC
Co3d E POP HL
ce3c c9 RET

Se FLAG #0, recupera os registradores e retorna.

Ce3p oo FLAG: DB @

Varidvel para ligar/desligar o BEEP.

Ce3e END

Ao ser executada, essa rotina permite que a di-

gitacdo "beepada” seja ligada ou desligada através
do uso da tecla SELECT. A listagem em BASIC esté na
figura 10.

Figura 10 — Rotina LIGDES em BASIC

1900 LIGDES

1016 DATA F3,3€,03.32,02,F0,21,0F
1020 DATA C@,22,C3,FD,FB,C9,C1,01
1030 DATA E1,D9,C1.21.1D,C0,E5.C5
1049 DATA D9,ES,D5,C5,C9,E5,05,05
1850 DATA F5.FE,18,20,09,34,30,C0
1040 DATA 2F,32,3D,C0,18,04,34,9D
1070 DATA CO,FE,00,28,03,LD,C0,00
1080 DATA Fi,D1,C1,E1,C9,00,XX

Apbs executar essa rotina, experimente usar a
tecla SELECT.

Nesse exemplo, usamos o BEEP para testar o li
ga/desliga. Poderiamos ter usada qualquer outra al
tera¢do na mesma estrutura.

* Programador da XSW Publicagbes e
Planejamento de Sistemas Ltda.

CPU 54

CURSOS EM FITAS
DE VIDEOCASSETE
(VHS)

dBase ll-plus
MSX

® Praticae
programacao

® \océ aprendera
a programar um
super banco
de dados.

CURSO DE
Basic-MSX

Em linguagem
simples e direta,
vocé aprende

a programar seu
MSX, de jogos

a aplicativos.

(ACOMPANHA LIVRO)

Dominando o MSX

Aprenda desde a
instalagéo do
equipamento até

aligacéoe
uso de periféricos
sofisticados,

A VENDA NAS MELHORES
LOJAS E MAGAZINES

Todas as fitas tém a apresentacao de Pierluigi Piazzi e
0 padrao de qualidade da MPO,

QUALIDADE NAO SE COPIA

“ MPO VIDEO LTDA.

Avenida Paulista, 2001 — sobreloja 08
Cerqueira César - CEP 01311 — S&o Paulo - SP
FONE: (011) 285-6098







A LENDA
DA GAVEA

RAPHAEL GOMES DE ARAUJO

O adventure a LENDA DA GAVEA
é um jogo 100% nacional, “escrito”
em portugués, usando o sensacional
potencial grafico dos computadores
MSX 1. Este adventure foi adaptado
do TK para o MSX, tendo vérias
melhorias tanto na parte grafica
como na parte de programacdo. Os

autores deste adventure sdo: RE-,

NATO DEGIOVANI (encarregado da
parte de programacdo) e LUIZ F.
MORAES (criador e encarregado da
parte gréafica)

OBSERVACOES

Como este adventure foi total-
mente desenvolvido por progra-
madores nacionais, cabem-lhes
todos os direitos autorais.

As mais modernas técnicas de
programacdo foram empregadas
para a construcdo deste adventure |
que apresenta novidades inéditas
como: o jogador pode mover-se
através das teclas cursoras e podem
ser usadas frases abreviadas e
muito simples.

interessante que se leia a in-
troducdo do jogo para que vocé
saiba de todos os fatos em que este
adventure estd compreendido.

OBJETIVO

O objetivo deste jogo é o de com-
provar a existéncia de uma nave
alienigena no interior da Pedra da
Gavea, abandonada por extrater-
restres hd milhdes de anos. Mas néo
sera nada féacil, em virtude de varios
problemas, como: sede, fome, agen-
tes da CIA na sua cola, entre outros.

0 JOGO
O jogo se passa nas proximidades
da pedra da Gévea, onde podem ser
observados locais bem realistas
como a estrada do Joé e a rampa de
asa-delta. Lembre-se: no jogo vocé

CPU 56

ndo deve atender chamados de es-
tranhos e também ndo deve confiar
no seu préprio computador.

Se vocé deseja ganhar este
adventure, ai vai a solu¢do, mas
antes vale tentar sozinho algumas
vezes, para que vocé possa des-
frutar dos sensacionais gréficos.

CURSOR PARA BAIXO
ENTRE

PEGUE FACA

CURSOR PARA CIMA
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA A DIREITA
CORTE JACA

PEGUE JACA

CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA CIMA
PEGUE NYLON

CURSOR PARA A DIREITA
PEGUE HASTE |

CURSOR PARA A DIRETIA
PEGUETACO

CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA BAIXO
GRITE

CURSOR PARA A ESQUERDA
PEGUE CANTIL

CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA CIMA
CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA CIMA
CURSOR PARA CIMA
ENCHA CANTIL

CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA BAIXO

CURSOR PARA ESQUERDA
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA A DIREITA
PEGUE' ISQUEIRO

CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA A ESQUERDA
CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA A DIREITA
EMPURRE ROCHA COM HASTE
EXAMINE CAVIDADE
PEGUE PAPIRO

CURSOR PARA BAIXO
CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA A DIREITA
CURSOR PARA CIMA
CURSOR PARA CIMA
CURSOR PARA ESQUERDA
QUEIME PAPIRO

BEBA AGUA

CURSOR PARA BAIXO
CUBRA ARANHAS COM NYLON
COMA JACA

BEBA AGUA

CURSOR PARA A DIREITA
PUXE ARGOLA COM TACO

ATENCAO

Fiz um mapa do jogo para que
vocé possa se orientar melhor pela-
“"Gavea'’. No mapa, hé uma seta
que liga a fissura "BIP-BIP" & uma
mata. Esta seta quer dizer que s6 hé
passagem no sentido da fissura para
a mata. Onde escrevi "CURSOR
PARA ..." na solucdo do jogo

quer dizer que vocé deve movimen-
tar-se através das setas cursoras (es-

querda, direita, cima, baixo).



"A LENDA DA GAVEA"

MAPA

THOJ[GHT]
[aHP|[CHT]
I =Zm= X
LEGENDA
| - Inicio A - Rua lposeira

D - Rampa de Asa Delta
T

R - Riacho

M - Mata

E - Estrada

V - Placa "Gavea"

F - Fenda Caminé de Ely
B - Fissura Bip-Bip

N - "Praga da Bandeira"

O - Travessia dos Olhos
G - Gruta da Orelha

& o & DN A M N DD

- Carrasqueira

- Portal da Gavea

- Descampado

- Masa do Imperador
- Ponto Culminante

- Casebre (Faca)

- Jaqueira (Jaca)

- Acidente de Asa Delta (Nylon)
- Floresla (Haste de Metal)

- Gavea Golf Club

- Parede Lionel Terray (Cantil)

CONHECA ALGUNS
DOS LANCAMENTOS
DA MPO PARA
ESTE NATAL:

O LOGO ENSINA
A CRIANGA A USAR
A LINGUAGEM DO
MICRO E ATE A
DESENHAR COMELE/

O TURBO E UM
ACELERADOR DE PROGRA-
MAS EM BASIC.

NAGADO/ MPO

” GAME MASTER
E UM SUPER EDITOR
DE GAMES PARA

— todos em cartuchos
compativeis com
MSX1e2.

—a vende_l em lojas e
magazines

\ MPO VIDEO Ltda.

@ RuaCristiano Viana, 857 - Pinheiros - Cep: 05411
Sio Paulo - SP - Telefone (011) 853-4690.




BARBARIAN

ANDRE LUIS CANECA DOS SANTOS

Barbarian foi lan¢ado recentemen-
te no mercado brasileiro e ndo se
trata de um jogo dificil, desde o
momento em que aprendemos a
utilizar todas suas opgdes e, eviden-
temente, um nimero de vidas
maior. Tudo isso e mais alguns
macetes serdo devidamente ex-
plicados de modo que, vocé, leitor
da CPU, conseguird terminar facil-
mente este jogo. Bem, vamos entdo.
ao que interessa.

0 JOGO

O objetivo do jogo é encontrar o
mestre dos bruxos, que no mapa es-
ta apontado pela letra "M", e eli-
mind-lo. Ndo ser& necessério so-
mente fazer isto. E necessario, tam-
bém, que voltemos as primeiras
telas do jogo para que nossa missdo
seja realizada com total éxito.

Para que tal objetivo seja con-
cretizado, usamos, para nos lo-
comover, as teclas "Q"” e "W", que
correspondem, respectivamente, @
esquerda e direita. Mais da metade
da tela corresponde ao gréfico do
jogo e a outra por¢do a uma série de
alternativas. Estas opg¢Bes estdo
reproduzidas a seguir.

Jobrs

w

Todas as op¢des devem ser
acionadas pela tecla “M". Para
mudar de opg¢do, devemos utilizar
as teclas "O" e "P".

As de nimero 1, 2 e 3 devem ser
utilizadas no caso de vocé precisar
utilizar as escadas ou caso queira
manter-se andando. A opc¢do de
nGmero 5 representa a cambalhota
para frente e a de numero 8 a cam-
balhota para tras.

A op¢@o de niomero 6 é utilizada
quando nosso personagem precisa
correr. A 7 & a mais utilizada no
jogo, pois trata-se da utilizagdo
das armas. Com esta opgdo, po-
deremos golpear, atirar ou nos
proteger, dependendo com qual dos
trés objetos estivermos.

Néo foi encontrado uma utilizagdo
pratica para as duas opgdes restan-
tes. Elas ndo representam um obs-
taculo para que vocé termine este
jogo.

Existe, ainda, um outro retdngulo
de op¢des que controla a movimen-
tacdo do objeto em uso e a obtengdo
dos objetos e das flechas. Para este
retdngulo ser visualizado na tela,
vocé tem, somente, que apertar a
barra de espago. Junto com esse
novo quadro de op¢des, veremos na
tela, também, o nOmero de vidas, o
nimero de flechas que carrega e o
tempo. Este segundo quadro de al-
ternativas estd reproduzido a se-
guir.

NEN
N e iod

10 1 12

Vocé, isto &, nosso personagem,
comeca o jogo com a espada |4 em
seu poder. A seguir, explicaremos
as op¢bes residentes no segundo
quadro, lembrando, apenas, que os
nimeros para comparag¢do sdo con-
tinuac¢des do primeiro quadro
(10,11, 12).

10 — & utilizado para pegar os ob-
jetos (o arco e o escudo) e as fle-
chas.

11 — & com esta op¢do que vocé
determina a troca do objeto em uso,
Devemos posicionar o quadrado
nesta opg¢do e pressionar a letra
"M". Depois posicionamos o qua-
drado no objeto desejado e aper-
tamos, novamente, a letra "M".
OBS: este quadrado que acabamos
de mencionar possui uma cor di-
ferente dos demais com as op¢des,
e & movimentado pelas teclas "O" e
upr.

12 — serve para tirar o objeto em
uso das mdos do seu personagem. E
importante lembrar que ndo se trata
da movimenta¢do do objeto em uso,
e sim da eliminag¢o do mesmo de
suas mados.

DICAS

Vamos, agora, dar-lhes alguns
macetes e cuidados que devem ser
verificados durante o jogo.

— Tome cuidado com os inimigos
(letra “P” no mapa), pois alguns des-
tes s@o muito rapidos. Verifique, an-
tes, se o quadrado estd na opgdo, 7,
porque, caso ndo esteja, ndo con-
seguird golpear e, consequentemen-
te, perder& uma vida e tempo.

— Existe no jogo duas pontes com
armadilhas. Esta armadilha consiste
no desabamento de um certo pe-
dago. Ande cuidadosamente.



— Para que vocé possa matar os
bruxos, utilize o arco e flecha. Ndo
se preocupe com a magia atirada
por eles. Esta desaparecera quando
sua flecha acerta-los.

— Pegue todas as flechas possiveis
no jogo.

— Nao se preocupe em matar todos
os inimigos de uma tela. Eles
reaparecerdo quando vocé passar
para a préxima.

— Existem 3 armadilhas escondidas.
Como exemplo, aconselhamos que
passe correndo pelo terceira tela e
vocé verd o tipo de armadilha.

— Logo apés vocé chegar ao mes-

tre, Oltima tela do mapa, ndo perca
tempo e volte o mais rapido possivel

para a primeira tela do jogo. Tudo is-

to porque seu tempo comegard a

VIDAS INFINITAS

Na verdade, ndo lhe daremos
vidas eternas para este jogo e sim
255 vidas. Achamos que vocé, leitor
da CPU, ndo as usard todas. Como
falamos anteriormente, ndo se trata
de um jogo dificil.

10 SCREEN 2

20 BLOAD"BARBAI",R

30 BLOAD"BARBA2" R

40 BLOAD"BARBA3"R

50 BLOAD"BARBA4": POKE&H9B74,255
60 DEFUSR = &HB8750:A = USR(0)

70 BLOAD"BARBAS", R

80 BLOAD"BARBAS",R

90 BLOAD"BARBA7":0UT212,0:DEFUS-
R=&HC850:A = USR(0)

apenas, modifiquem o quarto bloco
do programa em Basic, colocando o
POKE e a linha 60 acima. Ndo nos
responsabilizamos se seu Bar-
barian possuir mais de sere blocos
ou menos do que isso. Pode ser que
o quarto bloco ndo seja o de nimero
quatro.

Também ndo & necessério, eviden-
temente, que os blocos tenham os
mesmos nomes. Caso acontega,
troque.

Os usufirios que tiverem pro-
blemas com a colocacdo de vidas inf-
nitas, escreva para:

SILVASOFT — CAIXA POSTAL 91321
CEP 25600 — PETROPOLIS — R.J.

diminuir.

— Para matar o mestre & necessario
usar o escudo, pois este desviard o
trajeto de sua magia, com a qual
vocé o matard.

Basta digitar o programa acima
para que sejam implantadas as 255
vidas. Para os vsudrios mais acos-
tumados, aconselhamos que,

TOYGAMES INFORMATICA

A Toygames Informética dispoe dos melhores jogos para
o seu MSX, oferecendo qualidade profissional, novidades
internacionais e garantia de seus servigos.

e A cada dez jogos um jogo grétis
® Preco especial para pacote de 100 jogos

QUASE UM DRIVE!
MAIS UM LANCAMENTO, MOD. ZX

O SUPER LOADER & um periférico que 1
discrimina os sinais dos ruidos e chiaﬁos PERIFERICOS SUPRIMENTOS
contidos nas fitas e os entrega ao micro na !
forma de DADOS DIGITJ%IS, isento de : Il:Jrlves 5;::;’ 312 .
erros, com qualquer cassete, qualquer volu- IRpIace
me mesmo com o azimute desalinhado., L2 Modo.ams
FORMAS DE PAGAMENTO: ® Monitores
a) nio pague agora, somente ao retirar nos
correios Preco:=98 BTNF’s; b) ordem de
pagamento ou depésito em conta, 15% de

Fita para impressora
Disketes51/4e31/2
Formulério continuo
Etiquetas

Livros e revistas

desc. Avise-nos; c¢) cheque comum nominal Solicite nosso
e cruzado, 5% de desc.; d) financiado, con- catélogo grétis.
sultar previamente; Despachamos
2 parc. iguais e fixas = 55 BTNF’s para todo o Brasil.
3 parc. iguais e fixas = 40 BTNF’s Aberto aos sdbados
considera-se o BTNF do dia do pedido. das 9:00 as 16:00 hs.

Despachamos para qualquer lugar do pais
em 24 horas, via SEDEX.

Pedidos p/ Espacial Eletronica Ltda.
Rua Guia Lopes, 140 - Fone:(067) 382-4750
Cep 79020 — CAMPO GRANDE — MS.

Caixa Postal 30961 - CEP 01051

Séo Paulo - S.P.-Fone: {(011) 277-4878

Rua Galvéo Bueno, 714 - Conj. 16-Liberdade-SP
Préximo Estagdo Metrd Sdo Joaquim
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iI20 DICAS

E MAIS...

LINGUAGEM BASIC MSX
DOMINANDO O EXPERT
HOTDATA

HOTPLAN

HOTWORD

JOGOS DE HABILIDADE MSX
SISTEMA DE DISCO PARA MSX
DRIVES LEOPARD DE 3 1/2"

LIVROS “SOFTWARE" PARA O SEU MSX !

CURSO DE BASIC
MSX VOL.1

Eo

DESENHOS BASICOS
PARA MsSX

CURSO DE MUSICA
PARA MSX

linguagem
de maquina

COLEGAO DE
PROGRAMAS VOL.2

LINGUAGEM DE
MAQUINA MSX

COLEGAO DE
PROGRAMAS VOL.1

HOTLOGO
HOTLOGO PROG. PROF. PROG. AVANGADA
EM BASIC EM MSX

COMO USAR
SEU HOTBIT

USANDO O DISK
DRIVE NO MSX

COMO USAR
SEU HOTBIT

APROFUNDANDO-SE
NO MSX

Nossos livros podem ser encontrados em livrarias e lojas de computagio. Se o seu
livreiro ou fomecedor habitual ndo os tiver disponiveis, entre em contato conosco pelo
telefone: (011) 843-3202.

Se vocé ndo est4 recebendo o seu boletim gratuitamente pelo Correio, ou tem algum
amigo que gostaria de recebé-lo, no deixe de enviar o cupom abaixo a4 Editora
Aleph, Cx. Postal 20707 CEP 01498 SéoPaulo - SP.

NOME:
ENDERECO:
CEPy S 25 ° 1 VEC BIDADE:
TELY. . )

==l ]

MICRO: _




KALEIDOSCOPE

SPECIAL

LUIS FERNANDO FIACADORI
CASSIANO M. TAKAYASSU

Esl‘a histéria se passa hd milhares de anos no futuro.

Encontramo-nos no ano de 19876 antes de OSINIS, em
uma cidade espacial situada na Confederacdo Kaleidos-
cope, perto de Venus Ill. Esta cidade chama-se BRATTAC-
CAS e sofre constantes ataques, devido d inefic4cia da
policia. Como de costume, um sujeito, neste caso
chamado DARE MURRAY, decidiv acabar com essa injus-
tica.

Nosso heréi possui uma das mais sofisticadas naves
de combate, do tipo JKW-100, a qual podem ser aco-
plados vérios tipos de armas. Nossa missdo consiste em
destruir a cidade-estado de TERRORPODS, pois é de 14
que vém os inimigos devastadores. TERRORPODS é for-
mado por seis (6) planetas que devemos dominar. Para
chegar a esses planetas, teremos que achar uma pista
de pouso. Chegando nela, teremos que equipar nossa
nave, isto é, se tivermos dinheiro (CREDIT), pois sem ele
ndo poderemos comprar nada. Depois de fazermos os
reparos necessdrios, partiremos para os planetas. Um a
um, dominaremos a todos eles.

BOA SORTE.

EQUIPAMENTOS E ACESSORIOS

# ENERGY — Como podemos de-
duzir, esta opg¢do nos acrescenta
energia. Caso a escolhermos, ela
custard 500 pontos por quadro en-
chido do escudo da nave. Isto, se ele
ndo estiver cheio.

# ENERGY MAX — E mais eficaz que
a anterior, sendo que esta opgdo
depende da anterior. Esta aumenta
dois quadros, somente se o quadro
do painel estiver cheio; caso con-
trario, ndo acontecerd nada. Seu
custo inicial & de 3.000 pontos. Con-
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forme vocé a vai utilizando, seu
preco aumenta, chegando até
300.000 pontos.

# SPEED | — E uma das opgdes para
aumentar a velocidade da nave.
Dobra sua velocidade. Custa somen-
te 1.000 pontos.

# SPEED Il — Reduplica (dobra
novamente) a velocidade, porém é
mais cara que a anterior. E recomen-
davel adquiri-la. Sev pre¢o & 50.000
pontos.

# SPEED Il — E muito répida. Ndo &

recomendada, pois seremos facil-
mente atingidos pelos tiros e bom-
bas lancados pelos inimigos. Isso se
deve & dificuldade de manobrar a
nave nesta velocidade. Caso a
queira, custa 100.000 pontos.

# LASER (WEAPON) — Bastante
ineficaz e custa 3.000 pontos.

# LASER | — Sua caracteristica prin-
cipal & sua rajada dupla de tiros mor-
tais. Seu custo & de 30.000 pontos.

# LASER Il — E a mais potente e
eficaz arma que podemos escolher,
mas que custa o olho da cara
(150.000 pontos).

# DOUBLE RANGE — E um dispa-
rador lento e que acho inapropriado
para este tipo de jogo. Ndo reco-
mendo este acessério para sua
nave. Caso o queira, custa 20.000
pontos, que serdo descontados
automaticamente de nosso mar-
cador (CREDIT).

# BACK FIRE — E um tipo de escudo
protetor traseiro, pois atira pela
frente e por trGs. Seu preco é
100.000 pontos.

# AUTO SHOOT — Disparo auto-
mético de tiros. Ele & acionado
deixando a barra de espago ou
botdo inferior do joystick pres-
sionado. Pela pechincha de 100.000
pontos.

# CANNON | — Acessério muito
raro, porém eficaz. Seu valor é
70.000 pontos.



# CANNON Il — A meu parecer, es-

te & o melhor canhdo que existe
para massacrar marcianos. Dispara
cinco potentes rajadas de laser. Seu
preco também é muito bom, cerca
de 200.000 pontos.

OBS: Os dois Oltimos itens 56 podem

ser usados nos finais de fase. Quan-

do aparecer a palavra "CHARGE" no
local onde deveria estar o “CREDIT"”,
significa que vocé poderd usar
canhd@o somente quando o mesmo
estiver carregado. O canhdo é
acionado pelo botdo superior do joys

tick, ou mesmo pressionando o
tecla "X" do teclado.
Uma vez escolhidas nossas

preciosas armas complementares,
recarregaremos nosso combustivel.
Apobs isso, escolheremos qual seré
nosso primeiro destino. Teremos
que escolher um entre os seis (6)

planetas disponiveis. De preferén-

cia, escolha na ordem crescente, ou

seja, de cima para baixo. Os pla-

netas sdo:

# ABICOWA — Este, como todos os
outros planetas, caracteriza-se pelo
ataque de diversos e insistentes

inimigos. Temos de ter muito cui-

dado com as naves suicidas, pois
efetuam uma série de dez disparos
cada uma delas. Pouco depois,

MANIACOS

aparecerdo, pelos lados, umas in-
suportveis ''RODAS" (naves
alienigenas), que devemos exter-
minar rapidamente, antes que elas
acabem conosco. O verdadeiro
momento supremo deste planeta es-
té na primeira fase: o encontro com
a BESTA NEGRA. Devemos disparar,
sem parar, no centro de gravidade.
Com isso, destrui-la-emos. Apa-
receréd um hangar a seguir; néo o
pegue. Apo6s passar o hangar, siga
pelo lado direito da tela. Fique
atirando nc¢s bases terrestres.
Haverd um momento em que pegard
uma super arma secreta, bem
melhor que esta que vocé usava.
Passard pela segunda fase, em
seguida aparecerd& um hangar;
agora sim, pode entrar e reparar os
danos.

OBS: Este planeta ndo contém
MONOLIS, pois |4 foi pego na 19
fase do jogo.

# YERLIK — E um dos planetas mais
dificeis do jogo. Neste planeta as
"RODAS" ser@o muito mais resisten-
tes a nossos ataques. Um laser é
uma boa arma para abaté-las. Final-
mente, enfrentamos um Gltimo es-
quadrdo de vinte "RODAS" e a BES-
TA NEGRA, a qual deveremos atirar
no seu centro gravitacional. O

DO

MSX

TUDO PARA

SEU MSX

TALLCOMU Nl___CACAO LTDA.
SP — Av. Dr. Gentil de Moura, 509 — Cj. 03

Ipiranga — CEP 04278 — Caixa Postal 43042 CEP 04198 SP

Tel.: (011) 914-2844
ABC — Av. Senador Vergueiro, 3953 — Sala 04

Rudge Ramos — CEP 09700 — Tel.: (011) 457-5215

MONOLIS estd em um final de tase.
Ele estd escondido embaixo da BES-
TA NEGRA da direita, e ndo na da
esquerda.

# SCUBA — E o planeta mais sim-
ples que teremos que conquistar. O
Onico problema importante sera en-
frentar novamente as "“RODAS".
Nesta ocasido, elas estardo andan-
do em grupos de cinco. SCUBA é o
maior planeta de todos. Para chegar
no seu fim, teremos que abater uma
nova BESTA NEGRA. Para encontrar
o MONOLIS, é facil. Logo no co-
mec¢o, fique bem no meio da tela.
Atire na 19 estatua que vir, e la es-
tara ele.

# NEWDER — O laser & uma arma
muito importante neste planeta.
Com essa arma poderemos eliminar
com facilidade os grupos de "RO-
DAS" que aparecem. No final, en-
contraremos com mais naves
alienigenas, dificeis de destruir.
Neste planeta existem passagens
subterrGneas. Sem elas, sua morte
ser@ inevitavel. Os locais onde exis-
tem as passagens sdo indicados por
uma seta (—). Atire nela que abrira
um buraco; entre nele. Tome bastan-
te cuidado, pois existem lugares es-
treitos. O MONOLIS deste planeta
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NAO TRABALHAMOS COM LINHA APPLE

estd muito bem escondido. Proceda
da seguinte maneira: logo de
inicio, pegue pela esquerda e va até
o fim: aparecerdo cerca de quatro
(4) passagens subterrdneas; pegue
qualquer uma delas; agora, per-
maneca sempre & direita; um pouco
& frente, aparecer@ uma estdtua;
destrua e terd mais um MONOLIS;
em seguida, v para a esquerda,
pegue qualquer uma das trés (3) pas-
sagens subterr@neas; agora, é sb es-
perar o hangar e entrar nele.

# BRONSKI — Este & o pendltimo
dos planetas inimigos. Esta dividido
em trés (3) zonas. Na primeira, os
principais inimigos nos atacam pela
frente; sd@o alvos féceis. A segunda
zona é subdividida em duas outras:
— Na primeira seremos atacados
por um grande exército de "RODAS"
e por seis (6) naves inimigas, bastan-
te dificeis de destruir.

— Na segunda as coisas se com-
plicam, Teremos que fazer um zi-
gue-zague, por causa da velocidade
dos ataques inimigos, que langaréo
bombas de cinco em cinco. Na ter-
ceira zona devemos destruir certas
naves alienigenas que se localizam
no solo. O MONOLIS deste planeta
se localiza dentro de uma base
inimiga de fim de fase.

# MINGUS — Um planeta bem dificil
de se jogar. Vai ver que é por ser o
Oltimo planeta. Havera, também, &

claro, as véarias naves suicidas, sem

dizer das "RODAS"”, que sdo insupor-

do voc& menos esperar, encontraré
os OLHOS DA DESTRUICAO.,

CONTROLES:
# COMPUTADOR:
R — PAUSA
it — ATIRA (CANHAO)
— BARRA DE ESPACO  — ATIRA (LASER)
— SETAS CURSORAS — MOVIMENTAGAO DA NAVE
# JOYSTICK:
e iF — PAUSA
— BOTAO SUPERIOR  — ATIRA (CANHAOQ)
— BOTAO INFERIOR — ATIRA (LASER) _
— JOYSTICK — MOVIMENTAGAO DA NAVE

taveis. Uma dica: logo no comeco,
fique do lado esquerdo da tela e des-
trua uma estGtva. L& se encontrard
o "MONOLIS” deste planeta. Depois
de enfrentar a base inimiga e as BES-
TAS NEGRAS, aparecerd, na parte
superior da tela, um hangar. Pegue-
o, pois sua missdo neste planeta j&
estd cumprida.

OBS: Vocé sbé conseguird ter acesso
a oltima fase do jogo, caso tenha
pego um “MONOLIS” de cada
planeta explorado (no total 6).

# TERRORPODS — E a ¢ltima etapa
e a mais complicada de todas;
recomendo ir com o CANNON |l e
bastante velocidade (SPEED). Quan-

Sem divida, este jogo & demais!
Ndo deixe de possui-lo.

SUPER DICA

Com o POKE abaixo, sua nave ndo
perderad mais energia.

10 REM "DICA RETIRADA DO MSX-
BOOK II".

20 BLOAD"KALEID1.BIN":POKE—
20691,0

30 DEFUSR = &HD000: A = USR(0)

40 BLOAD"KALEID2.BIN" R

POR LUIS FERNANDO FIACADORI
COLABORADOR: CASSIANO
MITSUO TAKAYASSU

PROGRAMAS MSX NCz$ 3,00
A MANSAC DE CHERLOCK HOLMES* AMOTOS « ARAMO » ASPAR+ CAVERN OF DEATCH »
XADREZ-COLOSSOS » THE COMAND TRACER » CONDE DE MONTE CRISTO * SOUADAAO

CLASSE A » FIRE STAR » FLICKY » HERCULES » MAGIC PINBALL

= MUTAN ZONE 1 = MUTAN

MSX e PC @ TK90 ® SPECTRUM

- Gra
1!29511
D

o em fita K7/disco 3

SUPRIMENTOS
Formulérios Contfnuos; Etiquetas

ZONE 7 » DCTOBER » OUT AUNNER = PETER BERDSLAYS » PHARAQ REVENGER » POST v S

NORTEMN » RALLY PARIS DAKAR = SABRINA » THE JEWELLS OF DARKNES 1 = THE JEWELLS OF
DARKNES Il » THE JEWELLS OF DARKNES lil » THOR = THUAREG » TRIAL BLAZER = TUXY +
ADDICTA BALL + BLOW UP » CHICAGO 1930 » FLINGSTONE « COLISEUM + ROCKROLLER »

3
pllinhas PC o MSX,

- Pagamento em Vale Postal ou
Cheque Nominal e Cruzado.

| diversas, Disquetes; Porta dis-
quetes; Mdvels para CPD.

CATALOGO COMPLETO GRATIS
Escreva para Drawline e solicite
o nosso catélogo grétis. Teremos
o maior prazer em atendé-lo.

GALLACIA 2 « TERAA MEX = NAVY MOVES | * NAVY MOVES il « POWER OF DARKNESS «
TANTAN = TURBO GIRL » FIRST STEPS = HOWARD THE DUCK = MAHJON + SCOPEON »
SECRET MISSION » DESCOBRIMENTO DA AMERICA + WEELS & FARGOS = DANGER MOUSE
= TETRIS = NEO-Z + CHUBBY CRISTLE + EMILIO BRUTAGNHO + SPEED BOAT RACER « CAP
SEVILHA | » CAP SEVILHA Il » INDIANA JONNES * STREAKER » DRACULA = MATCH DAY It =

- Pedidos em Disco 5 1/4 10% de
desconto

— Pedidos acima de NCz$ 40,00
ganha 1 jogo Megaram.

LORICLES AUNNER = ALFA ROID « CYAUS * PILLBOX * SWING + MAN = VILA SINISTRA +
SNAKE 1T+ HED DOX & muilo mads.

JOGOS PARA MSX 2.0 C/ OU S/ MEGA RAM EM DISCO

NCz$ 10,00 + VALOR DISCO

TEMPO TYPE » RARD X8 » POYAN + READ LIGHT AMSTERDAN » BREAKER * KING KONG. eic

JOGOS ESPECIAIS MSX EM DISCO NCz$ 10,00 + VALOR DISCO
VORTEX RIDER = TRIPPLE COMAND » OPERATION WOLF » SILENT SHADOW » HAUNTED

ECONOMIA
- Padido Minimo NCz$ 20,00 em
programas Somar o valor da fita

disco 5p gr
Valor‘ FI!a KdeI 1/
7,00/disco 3 1!2 75 32,0

HOUSE * GUTT BLASTER « ELITE » LA ABADIA DEL CRAMME » LA HERANCIA « PINBALL BLASTER
= NEMESSIS

APLICATIVOS / UTILITARIOS MSX NCz$ 10,00

MALA DIRETA * PLANILHAS DE CALCULOS » BANCO DE DADOS * AGENDAS DOMESTICAS »
CONTABILIDADE + CONTROLE DE ESTOQUE *» CONTROLE BANCARI) « CONTROLE PAGAR/
RECEBER » EDITORES DE TEXTOS DRAW WORD » MSX WAITE

SEM DESPESAS POSTNS

A Drawline entrega seus pedidos
no enderego indicado sem qual-
quer despesa para vocé,

TELE DRAWLINE

Esclarega suas dlvidas. Peca
Informagbes sobre nossos pro-
g:i::za.hu;;us {0132) 34-9813 - B

ATENDEMOS TODO BRASIL

Atendimento especial a fodos os
clientes.

ASSISTENCIA TECNICA

A Drawline mantém perfeito ser- |

vigo de assistdncla técnica com-
pativel com sua exigéncia.

JOGOS TK — PACOTE NCz$ 25,00 C/FITA

PACOTE 1: ARCANCID i+ CYBERNOID = DRILLER = TOP GUN = FIREFLY = THUNDERCEPTOR
PACOTE 2; IKARI WARRIORS + RENEGADE » SALAMANDER » STRMKE FORCE = ELITE=
THUNDERCATS PACOTE 3 ACADEMY » STARSTRIKE W = XENO » AG ORANGE » ICE TEMPLE
* MASK (M= BEYOND (ICE PACACE)+ VIDEO POD PACOTE & DUSTIN » LIGHTFORCE » ENDURO
RACE * JAIL RANG » URIDNUM » TERRA CRESTA » SABOTEURI PACOTE 5: 5AI COMBATE »

PERIFERICOS PARA MSX

Drive 5 1/4 D/D completo DDX;
Cartfio B0 colunas; Interface pa-
ra drive; Kits; Modem; Cabos di-

VErsos,

GARANTIA

Além destas vantagens voc8 ain-
da conta com uma garantia de 90
dlas em todos os produtos.

SCUBA DIVE » GHOSTBUSTERS » COMANDO + DANDARE « JET SETWILLY = FISTI « DINAMIT DAN

APLICATIVOS TK CADA NCz$ 10,00
FULL COMPILER = ART S5TUDHO = ¥OZ CODE » ARTIST Il » COMPRESSOR DE TELAS= SG A
(LANGAMENTO| & EVC

DRAWLINE SOFTWARE INFORMATICA LTDA.
CAIXA POSTAL 3093 — AGENCIA VILA NOVA — CEP 11011 — SANTOS - SP
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ARQUIMEDES XXI

LEONARDO LETELIER

0 JOGO

Estamos em 2492... A base cien-
tifica Arquimedes XX| (esse nome
me parece conhecido) j& tem 7 anos
de produg¢do das memérias biol6-
gicas que equipam o exército de an-
dréides da Galaxia Negra de Yant-
zar. E 7 &, sem sombra de divida,
seu nomero da sorte; eis porque
vocé estd aqui.

O pénico estd sendo semeado por
todo o setor ALFA 23 do Universo
Gamma e |6 & hora de alguém to-
mar providéncias (e semear alguma
outra coisa...)

Vocé ndo é o primeiro a tentar is-
so, i6 que, h& dois anos, seu
companheiro e melhor amigo Spofy-
tus foi enviado, mas nunca mais
retornou (parece que 5 ndo era seu
nomero de sorte).

A base & um complexo labirinto
governado por CPM2 (que, por hora,
esté a servico de Darth Vadder) com
centenas de rob8s a sua disposi¢do
(incluindo clones da Xuxa, da Lu-
ciana Vendramini e outras), prontos
a pdr um fim na sua missdo do modo
mais eterno.

E agora?

Seu objetivo era penetrar na
base, colocar a bomba de feixe de
particulas no gerador central e es-
capar.

Dito dessa maneira, parece muito
facil, mais ainda sabendo que vocé
acabou de ligar a contagem regres-
siva do detonador (o que vocé ainda
estd fazendo ai? Fuja depressal).
Vocé tem 1.200 segundos (maneira
complicada de dizer 20 minutos)
para fugir, caso contrario explo-
dirdo ambos: a base e vocé.

Entrar foi facil, mas o sistema de
Leguruncu interna detectou sua
presenca (e Luke Skywalker ndo es-
té aqui para ajudé-lo).

CPU 66

N&o h4 tempo a perder. Boa sor-
te, Chewbacca (e que a forga esteja
contigo).

Ah! se encontrar o Han Solo por
al, vé& se me consegue uma foto da
princesa Léia. Obrigado!

Os Dez mandamentos do aventu-
reiro:

1. Um mapa deves desenhar se a
morte ndo quiseres encontrar;

2. O tempo controlards ou com a
base explodiras;

3. Examina tudo, até o ar. As pis-
tas estdo em qualquer lugar;

4. Paciéncia deves ter, ndo é tdo
facil de se resolver;

5. Os desenhos para algo estdo,
muitas pistas te dardo;

6. Ndo te rendas na primeira, ten-
ta de outra maneira;

7. O impossivel ndo deves tentar,
a légica & fundamental.

8. L& bem as instru¢des, nelas es-
tdo as solugdes;

9. Os dedos cruzards e a sorte en-
contrards;

10. Chutar o computador ndo
vale!!!

DICAS

Examinandoo mapa, vocé verd ins-

trucdes como: abrir a torneira; en-
cher o tanque e fechar a torneira. Is-
so quer dizer: SO ABRA A TORNEIRA
QUANDO ESTIVER COM O TANQUE.
E assim por diante.

Examine tudo.

Ndo examine demais ou os robés
te pegam.

N&o saia da nave, a ndo ser ves-
tido a caréter.

N&o tente descobrir porque a pas-
sagem para as salas da morte é s6
de ida.

Para apertar os botdes: PULSAR
+ cor do botdo.

Para entrar nas salas no labirinto:
ENTRAR + cor da porta.

Agora um peqgueno vocabulario
para auxilia-lo:

EXAM — EXAMINAR

ABRIR — ABRIR

COGER — PEGAR

CERRAR — FECHAR

PULSAR — APERTAR

PONER — POR

LLENAR — ENCHER

DESPEGAR — DECOLAR

AZUL —AZUL

CYAN — CIANO

AMARILLA — AMARELA

BLANCA — BRANCA

ROJA — VERMELHA

MAGENTA — MAGENTA

BOTON — BOTAO

GRAPADORA — GRAMPEADORA

PILAS — PILHAS

CARTEL — CARTAZ

BOTA — BOTA

TRAJE — ROUPA

BIDON — TANQUE

TRAMPA — ARMADILHA

GRIFO — TORNEIRA

CINTA — FITA

LLAVE — CHAVE

LIST — LISTA TODOS OS§
OBJETOS QUEVOCE
CARREGA NO
MOMENTO

TIEMPO — TEMPO QUE SOBRA

EXAM SALA — MOSTRA DE
NOVO AQUELA
INTRODUCAO
DE CADA SALA

CTRL + STOP — ABORTA O JOGO




Parece que falta alguma coisa

MAGEPONECINTPONEGASOPO-
(mmmmmm). J& sei: os espagos en-

NELLAVDESPEGAR.
tre as palavras e substituir aquele i

pela senha correspondente.

NENEEENTRCYANCOGEBOTASENTR-
MAGENECOGEBOTAPONEBOTA-
PONEBOTAPONETRAJENTRAAS-
CEOONECOGEBIDONONOEN-
TRAROJASONOABRIGRIFLLENBI-
DOCERRGRIFNNENENEEENTRA-

Para aqueles que gostam do

caminho curto, |4 vai:

EXAMCPM21PULSBOTOEPALA.-
MAGINCOGELLAVSNONNEPULS-
ROJOEXAMTRAMPCOGETRAIJ-
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LA HERANCIA

LEONARDO LETELIER

Provavelmente, se vocé sabe es-
panhol e tem uma paciéncia de cdo,
chegou perto do final deste jogo, as-
sim como eu. La Herencia ou A
Heran¢a & um jogo que ndo exige
muita habilidade do jogador, mas
sim muito raciocinio sistematico. E
daquele tipo de jogo que estd sem-
pre te desafiando a chegar mais lon-
ge do que na jogada passada. Mas
vamos logo ao que interessa.

Objetivo do jogo

Vocé recebeu um telegrama
avisando que aquela tia que vocé
odiav... adoravo tanto, aquela dos
milhdes, faleceu e vocé tem que ir a
Las Vegas falar com o senhor Truc-
muche, que |he mandou o tele-
grama junto com a passagem de
avido para L.V., para cuidar do
“problema” da heranca da velh...
tia.

Para isso, tem que passar as trés
fases do jogo: no edificio, no ae-
roporto e em Las Vegas.

As teclas que tém fungdo no jogo
s@io apenas a barra de espaco e os
cursores.

Os seguintes comandos valem
para todo o jogo:

— Andar: atirar no meio da tela
(um passo & frente):

— Virar: andar com o cursor para
o lado até depois do fim da tela (90
graus no sentido desejado);

— Abrir portas: atirar nas ma-
canetas;

— Descer: ficar de frente para o
elevador, atirar no botdo, quando o
sinal para de piscar, atirar duas
vezes no meio da porta e, depois, no
botdo 'ON’ (te deixa no préximo an-
dar);

— Subir: entrar no elevador
e, em vez de apertar o botdo 'ON’
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atirar no nimero do andar desejado
(ex.: atirar no 1 e depois no 7: andar
17);

— Dar: atirar na maleta no canto
inferior direito da tela e, depois, no
objeto pedido. Para dar dinheiro,
atirar nos niumeros apbs o cifrdo (in-
dicam quanto dinheiro Ihe sobra),

Fase |

Estamos no décimo sétimo andar
do seu prédio. 580 11:10 da manha e
a passagem estd marcada para as
11:20. Que sorte! Vocé tem dez

minutos para arrumar sua mala, des-

cer, pegar o tdxi e ir ao aeroporto.

Agora que vocé estd acordado,
lembrou-se que pediu um monte de
coisas emprestadas aos seus vizi-
nhos e agora tem que devolver
tudo. Sindico tem tanto trabalho!

Bem, pegue sua maleta (ponha o
cursor em cima dela e atire). Ela
apareceu no lado direito do video,
ampliada e, em cima da cémoda, on-
de ela estava antes, apareceu um
prato; atire no prato, que agora
deve ter aparecido em baixo da
maleta, atire nele de novo. Agora
vocé tem US$ 200. Que lucro!

Pare de comemorar (ndo ha tanto
tempo assim) e atire nas macanetas
superiores da cédmoda e as respec-
tivas gavetas vdo aparecer na parte
inferior da tela. Pegue o relégio, o
revélver e a caneta, atirando neles.
Eles tém que ter aparecido dentro
da sua maleta!

Abra uma das portas inferiores da
cdmoda (atirando na macaneta) e
pegue: um cactus, um candelabro,
uma corneta, um ferro de passar e
um colar. Como na maleta sé cabem
oito objetos, vocé tem que por os
que vdo aparecendo e depois tirar
da maleta aqueles que vocé ndo vai

precisar, atirando neles dentro da
maleta.

Quando tiver tudo isso dentro da
maleta, atire no zipper e depois na
macaneta da porta.

Agora estamos fora do quarto.

Ande para frente. Deve ter dado
de cara com algum vizinho. Entéo, ai
vai uma lista de seus vizinhos e o
que vocé tem que lhes dar ou o qué
eles te dardo.

Uma velha: devolver o ferro de
passar roupa;

Uma nariguda de chapéu: ela te
déa US$ 100;

Uma jovem: ela te leva ao téxi
(tecle 1 para ir & fase 2, ou 2 para
jogar a fase 1 novamente);

Um cara "mau’: devolver, ob-
viamente, o seu revélver;

Um gordo: devolver o cactus;

Um chinéds: devolver o cande-
labro;

Um cara "bocdo”: devolver sua
corneta;

Um magro careca de bigode:
devolver o colar;

Um gordo de bigode: devolver a
caneta;

Um senhor com chapéu: pagar
Us$ 50;

Um senhor de éculos: pagar US$
20.

Como seus vizinhos ndo tém nome
no jogo, tive que dar as caracteris-
ticas mais acentuadas de cada um.
Quando vocé encontrar o cara
“mau”, vai facilmente, reconhecé-lo
(ele tem uma cara de mau!). Se
vocé néo conseguir devolver o ob-
jeto porque a maleta fechou no
meio da operagdo, vire 180 graus e
vocé estard conversando de novo
com ele. Se isso acontecer muitas
vezes, & porque ha alguma carac-
teristica trocada: observe-o de novo



e veja que ele caber& num outro per-
sonagem.

Depois de devolver qualquer ob-
jeto que ndo seja dinheiro, volte ao
décimo sétimo e ao seu quarto (170)
para pegar seus documentos, que
estdo na gaveta superior esquerda
da ¢cdmoda — uma agenda com as
iniciais P.S. na capa.

Importante: sempre que vocé sai
do elevador, sai virado para o lado
maior do corredor (ver figura 1).

Como vocé é o sindico desse con-
dominio, as pessoas sempre lhe
devem favores, e, se vocé precisar
ou quiser alguns trocados, entre nos
quartos 171, 168, 156, 142, 137, 128,
116, 98, 84, 76, 67, 58, 44, 35, 27 ou
18, abrindo as respectivas portas e
as gavetas das mesas que apare-
cerem.

Em cada andar hé sé um vizinho
e, como néo h4 tempo a perder, des-
¢a logo. A Onica excecdo & no caso
da nariguda de chapéu; se vocé en-
contrd-la num andar e der 180
graus, vai encontrar outro vizinho e,
se entrar diretamente no elevador,

vai encontré-lo no andar seguinte.
Recomendo encontra-lo no mesmo
andar,

Ndo adianta chamar o elevador e
depois entrar num quarto para
pegar dinheiro, pois, quando vocé
voltar, ele ndo estaré 14.

Se vocé ndo conseguir chegar ao
térreo com seus documentos antes
das 11:17:40, vai ter que pedir a al-
gum amigo para pegar a heranca
por vocé, |6 que vocé estard ocu-
pado — falando com Deus, de perto.

Chegando ao térreo (ver figura 2),
telefone para a companhia de téxi
— pagando US$ 1 — atirando nos
nomeros 13920 (um de cada vez). Se
vocé tiver tempo de olhar, vai per-
ceber que este & o nimero que esté
escrito na porta do téxi. Foi a pas-
sada mais dificil de descobrir no
jogo inteiro.

Atencdo: ndo adianta tentar en-
trar no téxi sem os documentos, &
morte certa. As portas do edificio
abrem como as do aeroporto: atiran-
do no vidro.

Agora que vocé j4 chegou ao final

desta fase, deve ter que escolher en-
tre passar de fase (1) e jogar esta
novamente (2). No caso de escolher
a primeira opg¢do, vai receber um
cébdigo. Anote-o, pois ser-lhe-a atil
no futuro. E, se vocé ndo conseguiu
chegar ao final desta fase na pri-
meira ou segunda ou terceira ten-
tativa, nGo se preocupe; eu nunca
disse que ia ser féacil.

Fase ll

Apbs dar o cédigo, vocé deve es-
tar na frente do aeroporto. Entre por
qualguer porta. O diagrama do
aeroporto & muito facil, vocé estd no
meio de um pentégono — o outro

Vocé estd de frente para "A",
rodando para a esquerda, chega a
"E" e, para a direita, & "B". Ai vdo as
salas e o0 que vocé deve fazer nelas:

A — Quadro de Véos com ho-
rério, destino, portdo de embarque,
etc. Nele, vocé verd, se tiver pacién-
cia, que h& mais de um véo para Las
Vegas com intervalos de 1 minuto.

A —ESCADAS (S/FUNGAO)
TSR - ELEVADOR
— SAI DO ELEV. OLHANDO P/LA

—

Fig. 1
6 7 8 ]
t t t }
5 4 -0
} t St
4 3 B
B — BANHEIRO

N® ~ ANDAR + NUM. = QUARTO (17 + 5 =Q. 175)

Fig. 2
D
t
. |
b vanuany i
SAAAAAAAS T
? B
L - LODGE
D - DEPOSITO ORESTOE
IGUAL
T - TELEFONE LEGENDA
§ DAFIG, 1
T sAlDA
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B — Recep¢do de viajantes. Se
vocé "atirar’ na moca da esquerda,
ela lhe informaré sobre seu véo.

C — Lanchonete — a garconete
ndo lhe parece conhecida? Vamos
fazer uma boquinha? Atire na placa
‘'SANDWICH 2%'. Calma, um sb6 é
suficiente. E j6 que temos mais um
minuto e meio, vamos ler um pouco.
Compre um jornal sobre seu esporte
preferido: Tricé.

D — Um mendigo no aeroporto.
Como vocé & uma pessoa solidéria,
vai lhe dar uns trocados, e, como ele
também é uma boa pessoa, vai devol-
ver-lhe seus documentos que vocé
nem tinha notado que haviam caido.

E — Alfandega. Ndo tente passar
correndo. Pare, mostre seus do-
cumentos e, apés as 11:19:21, entre
no avido pelo portdo 5.

Siga esse roteiro se ndo quiser
morrer de fome ou deixar que um
terrorista exploda seu avido por fal-
ta de novelos de |d verde ou morrer
numa prisdo sujo ou, ainda, pegar
um avido para o mundo perdido —
até que ndo é ma idéia, com essa in-
flacdo. :

Apbés uma longa, longa, longa
viagem, vocé finalmente chegou a
Las Vegas, mas, como vocé estd in-
do ao enterro da Onica pessoa que
conhecia |4, vai ter que pegar um
énibus, por isso, ndo va nem a di-
reita e nem a esquerda — vocé ndo
quer ser assaltado e morto por um
punguista barato — apenas espere
que o 6nibus com um nimero “9”
bem grande, escrito embaixo de on-
de os outros numeros aparecem,
para, finalmente passar para a ter-
ceira e 0ltima fase deste game.

Obviamente, vocé ndo deve
deixar de anotar a senha para a
préoxima fase.

Fase lll

Bem vindo a Las Vegas.

Vocé estd vendo o mapa da noite
de Los Angeles com algumas casas
em evidéncia:

DESKS CENTER — Esté subdividida
em 3 estagoes:

NOTARY Escritério daquele
notario que lhe mandou o telegrama
da primeira fase. Se for falar com
ele — que tem uma cara de ban-
queiro que ndo engana ninguém,
ndo que eu tenha algo contra eles:
mas que ele parece, parece — ele
lhe dird que vocé tem até as 8 da
manhd para ganhar US$ 1,000,000
(isso mesmo, um milhéo de délares)
nos cassinos da cidade. Agora sdo 8
da noite, entdo vocé tem umas doze
horas, ja que o jogo & em ‘real time
play — ou tempo de jogo real —
uma maneira complicada de dizer
que passa um segundo, no jogo, a
cada segundo real.

Sob nenhuma circunstancia tente
afanar os objetos que estdo em cima
da estante, nem mesmo tente olhé-
los mais de perto porque ele inter-
pretard qualquer comando nesse
sentido como uma tentativa de
roubo e, como qualquer pessoa
poderosa, simplesmente vai assinar
seu atestado de ébito e adeus!

LOAN — Uma velha tradicdo da
cidade: a Roleta Russa. Vocé, cal-
mamente, pega o revolver, pega
também de uma a cinco balas —
com seis vocé ndo teria chance al-
guma — reza oitenta e oito (ou
noventa e nove) preces de uma
religido a sua livre escolha ou, se
for ateu — como eu, gracas a deus
— simplesmente se auto-deseja sor-
te e puxa o gatilho. Se tiver sorte,
vai receber US$ 30,000 por cada
bala: se ndo, vai ter que comecar de
novo, com sé US$ 100.

BANK volta & noite de Las
Vegas.

DUNES ou SANDES — Jogo de
dados — ‘Craps’.

ALADIN ou SILVER SLIPPER —
Caca nigueis — 'Slot Machines'.

TROPICA ou FRONTIERS — Roleta
comum,

BC — Show e strip-tease com sua
amiga aeromog¢a que vai pagar US$

1,500 para que vocé ndo espalhe a
profissdo dela por ai.

REGRAS:

Caindo um nimero "morto’’, vocé
ou perde ou ganha o mesmo total
apostado. Caindo um nOmero
"vivo”, os dados serdo jogados
novamente até que caia o mesmo
nimero duas vezes ou um nUmero
“morto’’. No primeiro caso, vocé
ganha a sua aposta vezes o nimero
de vezes que os dados foram jo-
gados (descontando a primeira
jogada) e, no segundo, vocé perde o
total apostado.

* Roleta: Jogando num sé ni-
mero vocé ganha sete vezes o total
da aposta. Qualquer outro jogo,
uma vez o total da aposta (pares,
baixos, cor etc.).

*+ Slot: atire na pilha de moedas
o nomero de moedas que vai apos-
tar (até 5), atire na alavanca.

Para apostar nos dois primeiros
jogos, dirija o cursor até a palavra
APUESTA e, com a barra de espaco
pressionada, aperte o cursor para
cima ou para baixo. Nos Craps,
depois de chegar ao total de sua
aposta, tire o cursor dali e atire. Na
Roleta, ponha o cursor no jogo
desejado (nOmero simples, cor etc.)
e depois atire. Em ambos, a aposta
maxima é US$ 9,990.

A ordem dos jogos que mais ddo
dinheiro é a seguinte:

— Roleta Russa (mas é perigoso)

—Roleta comum (mas demora
para chegar na aposta méaxima)

— Craps (idem)

— Strip-tease (apenas uma vez)

— Slot machines (ganhos mise-
raveis, mas grande diversdo)

Depois de ler todas as instru¢des,
de consultar todas as figuras, de
jogar as trés fases e de ganhar US$
1,000,000, talvez wvocé fique frus-
trado porque o dinheiro ndo pode
ser retirado. Mas, o que fazer? E a
vida! !l Até & préxima, que, espero,
seja menos funesta!!!

PROGRAMAS PROFISSIONAIS PARA MSX E PC

MSX:
Supershapes 1, 2 e 3:100 llustragdes cada, para gra-
phos Il e Page Maker — 14BTN's cada.

Contablilidade profissional completa em d Base Il - 150
BTN's.

Super Conversor de Arguivos Basic — d Base I, d Base
Il - Basic — 20 BTN's.

Controle de estoque profissional em d Base Il - 80
BTN's,

E.V.A. - Edltor de vinhetas animadas - 25 BTN's,
L.S.D. — Letters Speclal Designers — 15 BTN's.

MSX — Dos Tools | @ Il - 19 BTN's cada.

MSX — Hellol =20 BTN's,

MSX Hardcopy — 16 BTN's.

Mala Direta Proflssional — 38 BTN's,

MSX Top Cad - 38 BTN's.

MSX Sharp — 21 BTN's,

MSX Portfolio — 27 BTN's.

MSX Speclal Text— 24 BTN's.

MSX Page Maker 1.4 — 24 BTN's,

MSX Page Maker Kit — Page Maker com Acessirios
-81 BTN's.

PC:
Agenda Polftica com mala direta e editor de textos em-
butidos — 500 BTN's,

Agenda proflssional com mala direta e editor de textos
embutidos — 500 BTN's.

Contabllidade profissional completa — 500 BTN's,
Mala Direta Profissional — 200 BTN's.

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS

Padlidos através de cheque nominal ou vale postal &
NEWDATA INFORMATICA E SISTEMAS LTDA.
Calxa Postal 1049 — R, Ricardo Franco, 223 — Campo Grande - M.S. CEP. 79085 - Fone (067) 761-3425

CPU 70



AQUARELA

Este més, trazemos a andlise do
programa SISTEMA GRAFICO
AQUARELA, produzido pela|Paulisoft
Informética,

Trata-se de um poderosissimo
Editor gréfico para a linha MSX, com
algumas qualidades & conhecidas
pelos usuérios de editores graficos,
como também inovacdes em termos
graficos, a tim de reunir vérias
idéias num sé lugar. O Sistema
Grafico Aquarela, assim como
outros produtos da Paulisoft Infor-
maética, conta com uma tecnologia
de programagdo por parte de sua
equipe que mostra que o MSX 1 tem
em seu hardware qualidades nunca
antes exploradas, qualidades estas
que se resumem em velocidade,
desempenho e retorno réapido para
o usudrio.

Vamos fazer uma anélise dos prin-
cipais recursos do Aquarela, pois
s@o inUmeros.

Seu menu principal, que fica na
parte superior da tela, contém 14
fun¢des mestres ou principais, que
nos levam aos outros submenus.

No Sist. Grafico Aquarela (SGA)
podemos controlar os movimentos
do cursor em tela pelos seguintes
periféricos:

MOUSE / CURSORES / JOYSTICK
e ainda ter possibilidade de con-
trolar a velocidade dos mesmos em:

RAPIDA / LENTA / PONTO A PONTO

Veja comparagdo:

cursor/joystick
cursor/joystick

cursor

cursor/joystick
cursor/joystick
cursor/joystick/mouse
cursor

DRAW & PAINT:
HOT ART:

NEW ART DESIGNER:
DESIGNER PENCIL:
CARTOON:

YAMAHA G. ARTIST;
GRAPHOS Il

As cores para trabalhar com os
desenhos em tela sdo féaceis de
serem acessadas. O UNDO de tela,
que permite recuperar o Gltimo
trabalho realizado em tela, também

Telas de Carmem em Desenvolvimento

ANALISE

SoFTwARE

se mostrou muito eficiente e rapido.
A préxima opg¢do do menu principal
€ quanto & entrada e saida de telas
do editor. As telas sdo gravadas em
disquetes no formato padrdo de
SCREEN 2 do MSX e com o extensdo
.GRP, que, naturalmente, pode ser
lida via BASIC, com o comando:

SCREEN2:BLOAD"nome.GRP",S

Héa no SGA, a funcdo de JANELA,
que é& muito Otil para transportar-
mos qualquer parte da tela, inde-
pendente do tamanho para outra
Grea, como também inverté-
la, copia-la, entre outras aplicacdes.
O FILL foi uma enorme surpresa,
pois nunca se tinha visto um FILL que
preenchesse a tela gréfica inteira
em apenas 3 segundos, podendo o
usudbrio ter liberdade de fazer um
FILL tdo sélido que & parecido com
um PAINT, como também com TEX-
TURAS (Veja tela exemplo). A
novidade & que essas texturas ou
padrdes podem também ser re-
definidos ou ainda arquivados em
disquete, possuindo cada arquivo 16
texturas diferentes. Agora, com-
pare a velocidade de alguns edi-
tores:

Veja comparagdo:

DRAW & PAINT: 1 min / 5 seg.
HOT ART: 30 segundos
NEW ART DESIGNER: 20 segundos
DESIGNER PENCIL: 20 segundos
CARTOON: 15 segundos
YAMAHA G. ARTIST: 30 segundos

Entre eles, o Onico que possuia tex-
turas em conjunto com o comando
FILL foi o DRAW & PAINT.

Vocé pode desenhar com facilidade
circulos, raios, quadrados, retdn-
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gulos, linhas, linhas continbas, e
pode optar por tragados em modo
elastico ou néo, ou seja, no modo
normal vocé marca dois pontos para
que o SGA trace as linhas correspon:
dentes a figuras geométricas que
vocé escolheu ou opta pelo modo
‘elastico, pela qual se acompanha o
tracado passo a passo. Existe tam-
bém o tracado com Lapis ou Spray,
que podem ter tamanhos diferentes
de pontas, também validas para as
figuras geométricas.

Estas mesmas pontas também
podem ser redefinidas pelo préprio
usudrio. Esse tipo de ferramenta em
um editor, qu. sdo os redefinidores
de trabalho ou ZOOMS de apoio,
auxiliam em muito alterar qualquer
coisa de forma rapida.

A parte mais poderosa do SGA
fica por conta dos caracteres e de
shapes de 16x16 (sprites), que ddo
um toque profissional ao seu tra-
balho, seja ele de graficos para im-
pressora ou telas para video.

Os caracteres podem ser escritos

‘normais em Bx8, 16x16 e ainda
32x32. Podem ser escritos: Normais,
Outline, Bold, ampliados, Outline-
Bold, Outline-Bold-Ampliado, além
de poderem ser invertidos, espe-
lhados e rotacionados, situacgdes es-
tas validas também para os shapes
de 16x16 (sprites).
Estes Oltimos, quando sdo gravados
em disco, podem ser recuperados
através do BASIC com as seguintes
instrucdes:
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SCREEN2:BLOAD 'nome.SPR",S

e podem ser usados via instrugdes
do tipo PUT SPRITE. O SGA possui
um poderoso editor de caracteres
que reserva a cada caractere um es-
paco de 16x16. Assim, vocé pode
detalhar com mais perfeicdo aquele
caractere de seu gosto. O SGA tam-
bém possui um poderoso editor de

SPRITES, que, como o de caracteres,
pode-se no editor memorizar, inver-
ter, rotacionar, espelhar, copiar e
ainda apagar o que estd em uso.

No que diz respeito ao uso em im-
pressoras, o SGA pode ser usado
em impressoras:

GRAFIX: MTA, G580, GS100, 80FT, etc.
EPSON : 1X800, EX1000, etc..

ELGIN: LADY 80, etc..

RIMA: RIMA 80XT, RIMA PC

ELEBRA: OLIVIA

‘ware,

entre outras, e ainda imprimir em
simples ou dupla densidade, em
tamanhos pequeno ou grande, e ain-
da com uma diferenca dos demais
editores: vocé pode escolher 5
modalidades diferentes do mesmo
desenho para o papel, em relacdo
as cores do mesmo, O SGA possui,
aginda, uma régua que pode ser
gerada no video, para fazer ma-
peamento gréficos.

CONCLUSAO:

Com o SGA, vocé pode fazer des-
de telas graficas para video, tra-
balhos escolares e técnicos, como
por exemplo esquematérios ele-
trénicos até figuras de biologia, pois
a sua imaginacdo & o limite. Este soft-
langado pela Paulisoft Infor-
mética, conta com uma garantia de
assisténcia ao soft durante 2 anos,
que serd dada pelo préprio autor do
programa, além de poder, no caso
de uma nova versdo do SGA, efe-
tuar a troca de sua versdo antiga.



texturas para o comando FILL do
Aquarela, além de ferramentas de
apoio para o mesmo. Qualquer

Brevemente, a empresa paulista
Paulisoft Informética ird colocar no
mercado mais 150 alfabetos, além

TEMPO!

divida, entre em contato direto com
a Paulisoft Informatica Ltda.

dos 50 j& existentes, malduras pron-
tas, mais figuras 16x16 e 300 novas

KIT
BIT-BASIC

AUTOR:

Luis Carlos Barbosa de
5 Oliveira
DISTRIBUICAO: Paulisoft Informética
TEL: (011)37-1814.

PRODUTO: Gréfico

Aquarela

Sistema

APLICAGAO: Sistema de Editoracéo

SOFTWARE

SEU TRABALHO VAI FICAR
MAIS FACIL

© Novos comandos para edi¢#o de programas
® Sintaxe simplificada

® Voc& mesmo inclul novos comandos

® Basic integralmente disponfvel

LIVRO (160 PAGINAS)

UM SOFTWARE “ABERTO”
AOS USUARIOS

© Software documentado linha a linha
® Explica o Assembler Z-80
® Mostra como intercepttar e adaptar o Basic

SISTEMA: 2 disquetes

de Telas Gréficas

|

MICROBIT INFORMATICA LTDA,
CAIXA POSTAL 8127
CURITBA - PR



LOGO

linguagem Logo foi desenvolvida
A por Seymour Papert, do M.IL.T.,

para aplicagdes didaticas e
pedagégicas, sendo nos dias de hoje,
uma das mais completas e poderosas lin-
guagens de programagdo disponivel
para microcomputadores.

Na linguagem Logo temos uma com-
panheira, a Tartaruga, que obedeceré
as suas ordens, dependendo das suas ins-
trucdes. A Tartaruga do Logo possui um
lapis embaixo de seu casco, deixando
um rastro por onde passa e, através
dela, vocé poderé comunicar-se com o
computador.

N %

ap retangulo
aprenda retangulo
repita 2 L pf 490 pd 90 pf 70 -)

ed 70 1

fim

) it

O cartucho Logo da Orionsoft traz
gravado em sua meméria uma das mais
recentes versdes desta linguagem. Des-
ta forma, basta conectarmos o cartucho
em um dos Slots livres do computador e,
ao ligarmos o computador, em vez de
termos o Basic, teremos a nossa amiga

Tartaruga pronta para ser comandada
ou programada.

ap sl
alul T 04 2 345 4789 10 11 1

al

citla [ pd yurm # 3@
e o

cala L modecl guem + & 71
cada L mudect yuem + 2 ]
railo

dt

Tim

Nesta versdo do Logo, temos diversos
comandos que podem ser executados.
Para ser mais exato, 68 comandos estdo
disponiveis e muitos outros poderdo ser
criados por vocé. Os procedimentos tem
o mesmo significado de escrever um
programa.

ap coelho

mudefig 10

togque @ 440 15 15

espere 20

mudefig 11

togque @ BHO 1% 15

espere 20
coelho
fim

== S5t INFIRMATIEA e

CURSOS DE BASIC/MSX, DBASE I1/111 PLUS, TURBO PASCAL

KSX PC MSX PC BSX = GRANDE ACERVO DE JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX. A SUA LOJA MO INTERIOR = MSX PC MSX PC MSX

ANALISE

SorTwARE

Com o comando aprenda vocé pode
ensinar a Tartaruga a desenhar, por
exemplo, um quadrado.

No lLogo vocé tem comandos para
graficos, matemética, variaveis, ope-
racdes légicas, espaco de trabalho,
definicdo e edi¢do, condicionais e con-
trole de execu¢do, impressora e ar-
quivos, lista de propriedades e mosica.

-

e aneray |

L

Tl
ik i 5 |

SETEIRATVTVTTIERVE 4

-

O produto da Orionsoft, o Logo-Orion,
possui uma excelente apresentacdo e
manual, além de contar com a garantia
da Orionsoft.

Na realidade, o manual & um livro que
introduz o usuério & nova linguagem,

apresentando os comandos e possibi-
lidades de uma forma pedagégica, ten-
do sido escrito por uma equipe de pe-

dagogos e editado pela editora Aleph.
Sem davida alguma, o Logo-Orion &
uma excelente aquisi¢do para quem
quer iniciar no mundo da computacdo,
principalmente para piblico infantil.

PROMOCAQ 13 por 10 ; ad lrlm{u 18 ?c Duquetes UERM!II /tMSI!UI} 4 ABC sv%m_sboo R - I’o ta D:s
2&3?% -:ogog .;:"3? a s a !s:::;lfqnfn . oms b g ?/é :53 l/i i :s;igsnras. lw.’ k{ﬁ
u;s. na compra de qualquer pquipamen : e;:o :11%:5“3: 5::5 ;::ﬂu Lrﬁi -

fnmiﬁ P;:;;::gr BETHDEN“S VA f cos, L tnx Eo 1 1 ale. E]a
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FSILVA

Tenha a sua disposicdao
todaamagia
e sofisticacdo
do Sistema
Grafico

T

N

A Paulisoft lanca com exclusividade, o mais completo Editor Grafico
ja produzido no Brasil, para usuarios de micros pessoais da familia MSX:
Sistema Grafico Aquarela. Desenvolvido com Padrdes Internacionais
de Qualidade e modernas técnicas de producéo, o Sistema Grafico Aquarela
possibilita aos usuarios do MSX uma infinidade de recursos nunca antes
usados no Brasil. O Sistema Gréafico Aquarela permite a vocé
criar suas préprias fontes e figuras com rapidez e qualidade.

Paulisoft, sindbnimo de confianca no desenvolvimento
de softwares com tecnologia e precisao.

Operacgao superfacilitada através de icones

* Recursos completos para edicdo de e janelas. Pode ser usado com mouse, joys-
telas graficas com grande facilidade. tick ou cursor.

Copia grafica para impressoras em Completo manual ilustrado, suporte total e
dois tamanhos e 4 tipos de selegao. garantia. Disponivel em disco 51/4 ou 31/2.

Programa 100% nacional com registro legal

na SEI.

Direitos exclusivos de comercializacdo em
¢ Figuras prontas para vocé usar e ilus- todo o Brasil pertencentes a PAULISOFT
trar suas telas, Editor de Figuras para INFORMATICA LTDA.© 89
voceé soltar a sua imaginacao. Autor: Luis Carlos B. Oliveira,

* Padroes variados para utilizagao PROCURE NOSSO PRODUTO EM NOSSOS

imediata ou edicdo de padrdes pro- REVENDEDORES

il el R e g o
ADi 1 i “ telles ) 751- * Telelalch ini. B * SP:

* Lapis variados com diversas espes Misc (011) 34-8391 * Fileril (011) 220-3833 » Softnew {011}

suras. : 266-2902 » ALS (016) 636-5379 » Microspend (011) 448-5288

¢ Data Market [0132) 35-7500 * Lima informatica (011) 203-
6022 » PrgEletronica (011) 223-6090 » DF: Hal Informatica
(061) 248-4755» MT: S O S Informatica (065) 323-2986 » CE:
Top-Data (085) 239-1618 » Sun Photo{0B5) 244-2308 = RS:
Prologos (0512) 22-5803

s Caracteres em out-line, bold, som- IPAIILJIL“SOIF]F

bra, no tamanho 8x8 ou 16x18, inverte, NOVO ENDEREGO:

espelha e rotaciona os caracteres. Sao Rua Cel. Xavier de Toledo, 123
mais de 50 alfabetos disponiveis. Com- Conj. 31/32 CEP 01051 — Sao Paulo
pleto Editor de Caracteres para vocé {a 100 metros da estagéo

criar suas proprias fontes. . Anhangabal do metrd)

Tel.: (011} 37-1814
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ORIONSOFT ffnd

A Orionsoft garante
a qualidade

¢ A mais completa linha de jogos, aplicativos e ¢ A melhor gravagio que vocé jd viu no mercado,
utilitdrios disponiveis em fitas cassete, disketes em disquetes, fitas ou cartuchos
51/4 e 3 1/2 e cartuchos, temos também a
Interface Digital Leitora de Fitas para seu MSX eUma rede de revendedores espalhados por todo
(Expert e Hot-Bit) Brasil
e Todos os produtos sdo acompanhados de A venda nos melhores magazines e lojas
manuais de uso detalhados especializadas
REVENDEDORES
Procure nossos produtos nas loja : Recife - PE Aracaju - SE
e it Casas Pemambucanas, Quiminal, System Casas Pemambucanas
no Rossi (todas as lojas), Som, Canad4, Casa Maraja Belem - PA
s"::bplal :—:tﬁ::: Fortaleza - CE Keuffer
aulo - _ Top Data Vitdria - ES
mgg ’%ﬂm- Audio, Macel - AL Comercial Siqueira
Casa do MSX, Eletropan, M.C.C., Benny, Ehtnenced, Canach, Balt Vidoy Brasilla - DF
Opticolor, Bruclau, Mossord - RN Dytz Data
Star Computer Servpro Belo Horlzonte - MG
Tatul - SP Manaus - AM Foto Retes
Cine Foto Menezes Ciclo : Caxlas do Sul - RS
Rlo de Janeiro - RJ Jofic Pessoa - PB Pro-Audio
Intersoft, Tekbox, Rio Soft Center Som, Marconi 3
o

m N _ ® Rua Alves Guimaraes, 519 - Pinheiros - Tel. (011)881 9204
o CEP 05410 - Sao Paulo - SP



