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OMUNDO AMIGA ESTÁ SEMPRE EM
EVOLUÇÃO. QUEM ESTEVE NA OLTIMA
COMDEX, QUE ACONTECEU DE 23 A 27
DE AGOSTO, NO PARQUE DO ANHEMBI,
EM SÃO PAULO, E VISITOU O STAND DA PCI

COMPONENTES DA AMAZÔNIA LTDA, FICOU PERPLEXO. LÁ ESTAVA O AMIGA CD 32, UM
CONSOLE PARA GAMES E PROGRAMAS EM CD, DE 32 BITS. INICIALMENTE FOI A
INGLATERRA E AGORA t O BRASIL QUE TEM O PRIVILtGIO DE CONHECER ESTA JÓiA
RARA, TRAZIDA PELAS MÃOS HÁBEIS DA NOSSA PCI. COM CERTEZA, UMA GRANDE
INVESTIDA DA COMMODORE RUMO AO MERCADO DE GAMES.

AINDA DENTRO DE UM PROCESSO DE EVOLUÇÃO, PRIMEIRO FOI O PROJETO
GRÁFICO EAGORA, A CPU, MAIS UMA VEZ, INVESTE E ACREDITA NA PLATAFORMA AMIGA
NO BRASIL

NESTE NOMERO, CPU TRAZ, COM EXCLUSIVIDADE, UMA MATtRIA SOBRE A
FANTÁSTICA FÁBRICA DE EFEITOS, A TOASTER 4.000. SEM DOVIDA, UM EMBRIÃO PARA
UM CADERNO QUE ACONTECERÁ, EM BREVE, DESTINADO A ABORDAR ASSUNTOS
SOBRE O INCRlvEL UNIVERSO DA VIDEOPRODUÇÃO. NESTA EDiÇÃO, VOCÊS PODERÃO
CONHECER UM POUCO MAIS SOBRE OS INACREDITÁVEIS EFEITOS DA TOASTER 4.000,
UM MUNDO AINDA POUCO EXPLORADO. MATtRIA ESCRITA POR DIVINO C. R. LEITÃO;
TEMOS CERTEZA QUE SERÁ DE GRANDE UTILIDADE PARA QUEM LIDA COM
VIDEOPRODUÇÃO NO SEU DIA-A-DIA. QUEM ESTÁ INICIANDO E QUEM JÁ TEM ALGUMA
EXPERIÊNCIA COM TOASTER ..

CARLOS ALBERTO HERSZTERG



v OASTE
AGORA PARA TODO O BRASIL

Quem trabalha com VIDEOPRODUÇÃO certamente já ouviu falar no
Video Toaster da NewTek, a placa que transforma um computador AMIGA na mais
poderosa Estação Gráfica totalmente direcionada para trabalhos em vídeo, em
padrão Broadcast.

O grande problema é que adquirir um Video Toaster sempre foi
complicado, tem que encontrar um "contrabandista de confiança" e depois ficar
torcendo para a placa não dar nenhum problema. Instalação, manutenção e
treinamento então, nem pensar.

Pensando em solucionar este problema, DIVINO C. R. LEITÃO - que já
treinou mais de 1000 usuários de AMIGA na área de Videoprodução - decidiu
dedicar ao VIDEO TOASTER um serviço de CONSULTORIA TOTAL, desde a
configuração do melhor equipamento até a montagem e treinamento de pessoal.

Não importa se você pretende adquirir seu TOASTER com a PCI
(Distribuidor autorizado da Commodore no Brasil) ou comprar um equipamento
usado ou mesmo preferir ir pessoalmente buscar o seu TOASTER nos EUA. Em
qualquer destes casos, uma assessoria correta irá impedir que você compre "gato
por lebre" ou pague mais pelo equipamento do que seu valor real.

O mesmo responsável pelo AMIGA ON L1NE, serviço inédito de
consultoria para a linha AMIGA está com linha direta para os usuários do VIDEO •
TOASTER e já pode oferecer os seguintes serviços:

1. DEMONSTRAÇÃO - Basta marcar um horário e será efetuada uma visita a uma
videoprodutora que usa efetivamente o Toaster e o micro Amiga na produção de
comerciais para TV, com equipamentos profissionais. Este serviço não será
cobrado para os participantes do AMIGA ON LlNE (veja anuncio nesta mesma
revista);

2. INSTALAÇÃO DO EQUIPAMENTO - Não importa como você adquiriu seu VIDEO
TOASTER, se quem vende não tem recursos e conhecimento para fazer a
instalação nós iremos até você e faremos a instalação correta do equipamento,
nunca deixe um curioso instalar seu Video Toaster;

3. TREINAMENTO ESPECIALIZADO - Diversas opções de treinamento, diretamente
em sua empresa;

Também informamos como você pode de comprar seu VIDEO
TOASTER com financiamento ou leasing, e com garantia. Assim fica muito
mais fácil equipar a sua produtora de vídeo com o melhor produto do
mercado para sua empresa entrar de vez no fantástico universo da
computação gráfica.



-Ó, compra,Psyghosis·
amantes de uma boa pancadaria gratuita.
Brevemente passaremos horas a fio
desafíando Sab-Zero, Scorpion e Cia., no
conforto de nossos lares. Graças a esse
grande mícroqne não cansa de provar a
todah()nJ; qu~éum verdadeiro" Amigo"."





o mesmo xía banda X e da banda Y,
ambos quando forem solicitados serão
lidos no mesmo lugar, pois o nome do
produtor só foi escrito uma vez,
economizando espaço no CP. Aí vocês
devem estar pensando, "Mas tem outros
bancos de dados, inclusive para PCs,
que fazem a mesma coisa!". É. sem
dúvida para banco de dados e planílhas .
eletrônicas, não há ambiente melhor do
que o PC, mas peça pra ele enquanto
lhe dá as informações das bandas, tocar .
trechos de suas músicas mais conhecídaa,
e mostrar fotos dos seus integraQtescom
uma resolução fantáStica! No míhimo
ele explc:xW;ia;e de:rai;va, ou quem
de incompetência!' ." .



opregursor dos viãeo-games baseados
em CD que estão para ser lançados
C01]10_0 3D-O ~_o.próprio Amiga ÇD32,
que-'aêrescentaa técnologia AGA. Quem
disse que o que era bom não poderia
ficar melhor?

i':n;SéA:AMITEC FAZ:
::;;;;·::;·:iMdg8t~nçãode toda a linha AMIGA e seus periféricos

'Y Adaptação de drivers de 5 1/411e 3 1/211 de PC para o AMIGA
Troijscódificcçôc de A520, A600 e A1200
Chqye de seleção de drivers (permite dar "Boot" pelo driver de 5 %11)

ntrole de Fade para o Mini-Gen
'Y Digitalizador de som estéreo
'Y Digitalizador de imagem compatível com o Digi-View
,!",:IQfE3rfaceMidi com 1 IN, 1 TH~<Ue 3 OUT
.• Instalação de disco rígido no interior do A500
.• Separador de cores Color Spliter para o Digi-View
.• Monitorização de TVs (RGBel ou vídeo composto)
.• Confecção de cabos em geral (sob consulta)

SOLICITE NOSSO CATÁLOGO Tel.: (021) 220-1803 Fax: (021) 220-5650

li



Marcus Vinicius de
A. Baeta Neves

SEROU NÃO SER
COMERCIAL?

EISA QUESTAO

Atualmente há disponível para a
comunidade Amiga os seguintes
compiladores: NorthC (chari-
tyware), orCE (shareware),

Aztec C (comercial) e SAS/C (comercial).
Os maisdois primeiros são

recomendáveis aos usuanos iniciantes na
programação "C", pois têm como principal
vantagem serem bem baratos. O NorthC é
um "charityware", ou seja, o autor lhe pede
para mandar uma determinada quantia - no .
caso US$ 15,00 - para alguma instituição de
caridade (um ato nobre, não?). O compilador
orCE é shareware, isto é, se você gostar do
programa, você tem que pagar uma certa
quantia - neste caso, uma módica quantia de
US$ 50,00 pelo qual você receberá, além do

SI, os "includes" da

Já os dois últimos citados acima são mais
indicados para os usuários profissionais, que
desejam escrever aplicativos comerciais.
Podem ser utilizados também por iniciantes,
mas eles são razoavelmente caros para serem
usados por quem está apenas se decidindo
realmente se quer programar em "C". Os
seus preços estão em torno de US$ 200,00
(nos Estados Unidos).

Abaixo, segue uma análise mais
detalhada sobre cada um deles. Entre os
programas comerciais, falarei apenas sobre o
SAS/C, pois, ao que parece é o único que
realmente está suportando o mercado de
Amiga, já que a maioria das empresas que
desenvolvem programas comerciais em "C"
para o Amiga o utilizam.

NORTHC
O compilador NorthC, desenvolvido por

Steve Hawtin, segue o padrão Kernighan &
Ritchie (também chamado de forma
"clássica"). Isto quer dizer que todos os
programas para ele desenvolvidos não
poderão seguir as normas especificadas pelo
comitê ANSI.

A seguir irei descrever como instalar o
compilador e depois explicarei o
procedimento de compilação de um
programa em "C" desenvolvido nele.

INSTALANDO O
NORTHC

O North C vem compactado em um
disco. Quando descompactado. utilizando um
programa especialmente desenvolvido para
este fim que o acompanha, passamos a ter
dois. Antes de começarmos a instalá-lo,
formate dois discos e denomine-os "NorthC"
e "NorthC_Exemplos", respectivamente.
Digite os seguintes comandos para efetuar tal
operação:

1> format drive dfO: name
INorthC" noicons

1> format drive dfO: name
INorthC_Exemplos" noicons

Depois, mude para o diretório do
comando que irá descompactar o compilador,
que na minha versão (1.3) está no diretório
"Distribute:NorthC1.3". Entre com o
comando "unpack". Siga as instruções para a
correta descompactação do compilador.

Daqui em diante, tudo dependerá da
configuração que você tem. Se você possui
um HD, esta parte será muito mais tranqüila.
Usando a Shell, copie todos os comandos do
diretório "bin'' para o diretório "utilities" do
seu sistema. Faça um diretório "include" no
seu sistema e copie todo o conteúdo do
diretório "include" do disco do NorthC para
lá. A seguir, faça um diretório "clibs" no seu
sistema e copie todo o conteúdo do
respectivo diretório do disco do NorthC.
Finalmente, copie algum editor de texto para
o diretório "utilities",

Caso você esteja utilizando dois drives, a
melhor opção é criar um disco "bootável"
(sendo este o primeiro disco), copiando o
compilador para ele e alguns arquivos do
sistema para ajudá-lo. Deste modo você pode
manter os seus programas em um disco



__ : Para e-~ecutar~t'!l tarefa, antes de mais
nâda, faça uma cópia de segurança (back-up)
do disco, do \V01;kbench com o seguinte
c~mando:

- w».

1> diskcopy dfO: to dfO:

Agora, precisamos renomear o
disco. Use:-'

-1> Rel'abel ?

No prómp( coloque o novo disco no dfm
e digite:

Agora que temos uma nova cópia do
disco do Workbench, temos que retirar
alguns dos arquivos desnecessários, para
giúJhamiós--'-espâç~. Utilize o comando

"delete"ém conjunto com os
arquivos:

1> delete NC_Boot:c/fault
NC_:e9ot:c/install
NC_Boot:é/ed

~ NC_Boot :c/edit
f-

NC_Boot:c/diskchange
NC_Boo~: cJnewcl-i'
NC_Boot:c/diskdoctor

_j-NC_Boot:#_?_info-
NC_Boot:devs/

-narrator.device
NC_Boot:l/speak-handler

_NC_Boot :prefs/#? info
_NC_Boot: prefs/preferences

-i NC_Boot :system/#? inf6
NC_Boot:l/faatfilesyacem
NC_Boot:thraahcan
_NC_Boot:Shell
NC_Bóôt:empty/#?

NC_Boot:expansion
NC_Boot:utilitiea/#?
NC_Boot:utilitiea
NC~Boot:libs/mathieeedoub#?
NC_Boot:libs/

t ranala tor.-library
NC_Boot:fonta/ruby/#?
NC_Boot:fonts/ruby
NC_Boot:fonts/ruby.font
NC_Boot:fonta/diamond/#?
NC_Boot:fonta/diamond
NC_Boot:fonta/diamond.font

E assim para todas as outras fontes.
Apague o conteúdo do diretório, o diretório e
o arquivo "font'"

Usuários do Workbench 2.(\ (ou 3m
perceberão que alguns destes arquivos não
estão presentes. Para obterem mais espaço,
será necessário apagar também:

NC_Boot:prefs/wbpattern
NC_Boot:prefs/overacan
NC~Boot:prefs/palette
NC_Boot:prefs/acreenmode
NC_Boot:prefs/time
NC_Boot: libs/

rexxsupport.library
NC_Boot:libs/

mathieeesingtrana.Iibrary
NC_Boot:libs/

rexxaysIib.Iibrary
NC_Boot:rexxc/#?
NC_Boot:rexxc
NC~Boot:system/rexxmast
NC_Boot:c/rnagtape

Agora é hora de copiar os arquivos
essenciais ao funcionamento do compilador
para o seu novo disco do sistema. Digite os
seguintes comandos:

1> copy NorthC:bin/NorthC
NC_Boot:utilitiea

1> copy NorthC:bin/A6Bk
NC_Boot:utilities

1> copy NorthC:bin/Blink
NC_Boot:utilities

1> copy NorthC:bin/cc
NC_Boot:utilities

Chegou a vez de fazer os diretórios para
os arquivos "include" e "library". Digite o
seguinte:

1> rnakedir NC_Boot:include
1> copy NorthC:include/#?

NC_Boot:include
1> makedir NC Boot:cliba
1> copy NorthC:clibs/libc.a

NC_Boot:cliba
1> copy NorthC:cliba/crt.o

NC_Boot:clibs

Modifique a "startup-sequence'' para que
o compilador saiba onde deve procurar os
arquivos "inclnde" e suas "libraries". Usando
qualquer editor, carregue a "startup-
sequence" (que reside no diretório "s") e
modifique-a para que as suas últimas linhas
sejam lidas como as que seguem:

;LoadWB delay
cd NC_Boot:
aaaign cIibs: NC_Boot:clibs
setenv INCLUDE

NC_Boot:include
newshell "newcon:O/10/640/

190/NorthC"
endcIi >NIL:

Os usuários do Workbench 2.0 devem
substituir a linha "newshell" pela seguinte:

newshell "con:O/10/640/190/
NorthC"

PC - AMIGA - MSX - M.DIGITAL - REDE

*Micros e seus periféricos
*Vendas e assessoria técnica
*Manutenção especializada
*Atendimento pessoal, ta bé em outros estados
* Software originais e sh re are

Praça Domingos Barbosa, 02 - Vila Leme / Alto da Moóca - ce : ~ - g- - - tel: 965-6707
Solicite Catalogo para seu equipamento de 8, 16 ou 32 iS. 8.



cnar um
o disco com o seguinte comando:

1> Install ?
Insira o disco NC_Boot no dfO: e digite

"dfO:" (sem as aspas) e aperte <RETURN>.
Após a luz do drive se apagar, o disco está
pronto para ser "bootado".

MEU PRIMEIRO
PROGRAMA

EMC
Primeiro escolha um editor no qual você

editará todos os programas. Pode ser usado o
Memacs (que vem junto com os discos de
sistema) ou qualquer outro, comercial ou
não, como o Cygnus Ed Professional
(ASDG,Inc.).

Após "bootar" com o disco NC_Boot,
aigite:

1> cd RAM:

Nós faremos a maior parte do nosso
trabalho na RAM, pois além de ser bem
rápida, salva os usuários que apenas possuem
um drive das constantes trocas de discos.
Mas atenção: tudo o que fica armazenado na
RAM pode ser destruído a qualquer
momento! Portanto, certifique-se de gravar
periodicamente o que você acha importante
em disco. No começo não escreveremos nada
que possa ser considerado de extrema
importância, mas caso você queira guardá-
los para uma referência futura, você deve
fazer backups regulares em disco.

O próximo passo que iremos executar é
criar um fonte. Isto quer dizer que iremos
criar um programa em "C" (texto) para ser
compilado (binário). Como
faremos o "honroso" programa que imprime,
nada mais nada menos, do que a frase "Alô.
Mundo!" na tela. Para criar o programa, que
chamaremos de "alo.c" C.c" mostra que este
programa é um fonte em linguagem "C''),
entramos no editor com o seguinte comando
(daqui em diante vamos usar o editor
Memacs. Se preferir usar outro,
somente mudar o nome do editor):

1> memacs alo.c

Isto diz ao editor que você vai editar -
caso já exista - ou criar um programa
chamado "alo.c". Já com o editor carregado,
digite o que se segue:

#include <stdio.h>

para

printf ("Alô Mundo!");
}

Agora salve o programa e saia do editor.

COMPILANDO ...

O que faz exatamente um compilador?
Simples: converte um arquivo texto contendo
o código fonte em código de máquina. Neste
estágio você pode não acreditar, mas o fonte
em "C" é para ser lido por humanos, não
pelas máquinas - daí ser necessária uma
"tradução", e é isto que o compilador faz.

Seguindo, é necessário realizar sua
"lincagem", ou seja, ligar partes do seu
programa com fontes anteriormente
compilados, com algumas "libraries"
necessárias etc. Mesmo se nada disso for
preciso, sempre será necessário um
acréscimo ao seu programa. Este pequeno -
mas importante ~ acréscimo é o responsável
por "setar" todo o sistema antes do seu
programa se preocupar com o principal.
Imagine o "linker" (programa que faz
justamente este processo) como uma cola,
que junta tudo que está disperso em um
elemento só, neste caso, o seu programa.

NorthC, faz isto tudo de uma única vez.
O compilador dispõe do programa "cc"
(nome do compilador UNIX de "C"), que
realiza todo este processo automaticamente.
Para produzir um executável do
programa ("alo.c"), digite:

1> cc alo.c

Este comando diz ao compilador "cc''
para pegar o seu programa, compilá-Io em
um arquivo intermediário em assembly.
Depois disso, você verá o seu programa
sendo convertido para código de máquina.
Este código será então "Iincado" e, tudo:
correndo perfeitamente bem, será produzido
um executável.

Infelizmente, "cc'' nomeia todos os.
executáveis como "a.out". Isto quei dizer que.
você, após compilar um programa, terá que :
renomeá-Io - caso queira guardá-Io, pois se
você compilar outro fonte em seguida, o "cc''
irá destruir o seu executável anterior.

CONCLUSÃO
Neste artigo vimos a descrição de como

setar e usar o programa NorthC. Espero que

vocês tenham entendido bem tudo o que foi
explanado anteriormente. Preferi utilizar a
Shell pois acho que muitos de vocês,
usuários de Amiga, sabem muito bem lidar
com o mouse, mas não sabem aproveitar o
potencial da linha de comando do Amiga,
principalmente com as novas
implementações das versões 2 e 3.0 (mas isto
é assunto para outro artigo).

Nos nossos próximos artigos, falarei
sobre os outros compiladores de "C" e
começarei a explicar passo-a-passo
linguagem em si. Até lá!

a

OS ESSENCIAIS
ARQUIVOS IINClUDE"

DA COMMODORE
Estes arquivos contém todas as

definições de funções e declarações que você
irá precisar caso queira realmente programar
para o Amiga.

Infelizmente, a menos que você compre
um compilador comercial "C" (ou o DICE,
único compilador shareware autorizado a
distribuí-los), tal como o SAS/C 6.2, então
você estará limitado a programar em "C"
padrão. No futuro, escreverei funções e
programas que necessitarão de tais arquivos,
sendo indispensável neste caso a sua
obtenção. Para isto, mande uma carta para:

Commodore Business Machines, Inc.
(CATS)
1200 Wilson Drive
West Chester, PA 19380
USA

Pergunte pelo "Native Developer's
Toolkit", Ele é composto por quatro discos
contendo todos os arquivos "include" - tanto
para a linguagem "C" como para Assembly -
para o Workbench 2.0 (que também
funcionam perfeitamente no 1.3 e no 3.0).
Também estão contidos nos discos os
"autodocs", que descrevem todas as funções
do sistema operacional do Amiga, mais os
códigos-exemplos, utilitários, "libraries" para
lincagem etc. Se você quer realmente
programar para o Amiga (espero que você
queira) você deve perguntar também sobre
como se tornar um "registered developer" e
você receberá maiores informações a este

respeito.

Marcus Vinicius de A. Baeta Neves
Cursa Processamento de Dados na PUC

do Rio de Janeiro.



A·pesar de obrigar-nos a seguir
regras extremamente rígidas no
que diz respeito à estrutura de

nossos programas, a linguagem Pascal é
bastante flexível. Pode ser frustrante
descobrir que não existem comandos de
ordenação ou procura em Pascal como
no Clipper, por exemplo. Mas o que são
esses comandos senão funções ou
procedimentos implementados
linguagens?

É possível expandir nossa biblioteca
de comandos através do uso de UNITS.
Sendo assim, podemos criar um
comando de ordenação, que poderá ser
utilizado em todos os nossos programas
em Pascal ..

Nesta parte do artigo, mostrarei uma
técnica de ordenação. Imagine que você
tenha uma lista de nomes, palavras,
números. Seja o que for, digamos que
você queira ordenar uma destas listas.
Por exemplo: colocar os nomes
enfileirados, um a um, em ordem
alfabética. Como você o faria em
Pascal?

É simples. A técnica é conhecida
como "Buble Sort" , ou "bolha" como
muitos gostam de chamar. Funciona da
seguinte maneira: você tem uma lista
desordenada de nomes e quer colocá-Ia
em ordem alfabética. Pega, então, o
primeiro nome e compara com o que
vem logo a seguir. Se for maior (a
linguagem compara o valor em ASCII
do primeiro caracter de um no.ne com o
valor em ASCII do primeiro caracter do
outro nome), então você troca esses
dois nomes. Depois você compara o
segundo nome com o terceiro. Da
mesma forma, se for maior, troca. E
assim sucessivamente até que o "maior"
nome esteja na última posição. Perceba
que chamamos de "maior" o nome que
possui o valor mais alto em ASCII de
seu primeiro caracter. Depois de varrer
todo o vetor de nomes, verifica-se se
ocorreram trocas. Se houve alguma
troca, é porque a lista ainda não está
ordenada. Continua-se, então, a varrer o
vetor até que não haja mais trocas,
quando a lista estará ordenada. Veja a
figura I para entender melhor. O
programa-exemplo I carrega uma série
de nomes em um vetor e depois os
ordena.

PROCEDIMENTOS

Se você prestar atenção no
programa, verá que, de certa forma, é
difícil compreender onde começa a parte
de carregamento do vetor, ou a parte de
ordenação. Para isso, existe uma forma
de organizarmos nosso programa,
através de procedimentos.

Os procedimentos são, na verdade,
sub-rotinas. Se você já programou em
Basic, certamente se lembra do laço
GOSUB-RETURN, onde você desvia a
execução do programa para uma sub-
rotina e assim que ela encontrasse um
RETURN, voltava ao ponto inicial, de
onde foi dado o GOSUB. Um
Procedimento, ou PROCEDURE,
funciona exatamente da mesma maneira
Com ele o programa fica bem mais claro
e fácil de fazer.

Os procedimentos devem ser
declarados antes do programa principal.
Observe o programa-exemplo 2, que faz
exatamente a mesma coisa que o
primeiro, porém através do uso de
procedimentos. Perceba que nosso
programa principal fica bem pequeno:

Begin
CarregaNomesl
OrdenaNomes;
MostraNomes;

Bnd.

Um procedimento tem um formato
parecido com o de um programa:

Procedure <Nome-do-procedimen-

Begin
<comandos>

Bnd;

É na verdade um sub-programa, ou
uma sub-rotina. Para executá-lo, basta
chamar o nome do procedimento, a
qualquer momento no programa
principal, como no programa-exemplo 2.

Lembre-se, entretanto, de escolher
nomes coerentes para os procedimento.
para que haja facilidade na compreensão
do seu programa.



PESQUISA
Outra ferramenta extremamente útil

no que diz respeito a programação, é a
pesquisa Digamos que em um vetor de
5000 nomes você queira achar um nome
específico. Existem basicamente duas
formas de se fazer isto: Através de
Pesquisa Seqüencial ou da Pesquisa
Binária.

Na pesquisa seqüencial, verifica-se
cada elemento do vetor, comparando-o
com o nome procurado. Não é preciso
comentar o quanto este processo é lento,
principalmente quando temos vetores
com grande número de elementos.

A pesquisa binária, por sua vez, é
muito mais rápida. Ela procura por um
nome da mesma forma que nós, seres
humanos, procuramos uma palavra em
um dicionário. Ou seja: abre-se o
dicionário mais ou menos no meio e
verifica-se a letra em que se está. Se a
palavra for de uma letra menor que esta,
você abrirá o dicionário mais ou menos
entre seu início e este ponto. E assim
sucessivamente até chegar a letra
desejada e então a. palavra desejada.
Porém... o vetor deve estar ordenado
para que seja feita uma pesquisa binária.

Observe os programas-exemplo 3, 4
e a figura 2 para entender melhor. Estas
técnicas são extremamente úteis em
programação. Vale a pena fazer um
esforço para dominá-Ias. Lembre-se que
até mesmo em jogos, estas rotinas são
usadas. Um exemplo? A tabela de High-
Scores que mostra sua colocação entre
outros jogadores, no final do jogo. Ela
está ordenada por pontos e é feita urna
pesquisa para verificar se você entrou ou
não na tabela.

O que parece "programação chata" é,
na verdade, apenas mais uma ferramenta
para auxiliá-lo em determinadas tarefas.
Até o próximo número!

program Ordena9ão;

Uses Crt;

Const
Maxnomes=50;
Final= 'FIM';

Type
Tnome= String [30];

Var
Nomeaux,
nome: tnome;
Nomes: array [l..Maxnomes]

of Tnome;
aux ,
ind: integer;
troca: boolean;
tamanho,
Tamlog: integer;

Begin
ind:=l;
nome:=' I;
Clrscr;
Writeln ('Digite uma serl.e

de nomes. Para terminar,
di:gite: FIM');

writeln;
While (ind<=Maxnomes) and

(nome<>final) do
begin

Readln (nome);
nomes [ind] :=nome;
ind:=ind+l;

program Ordenacao;

end;
Clrscr;
tamlog: =ind-2;
tamanho: =tamlog;
troca:=true;
While (troca=true) do

begin
troca:=false;
for aux:=l to

tamanho-l do
begin

if
nomes [aux]>nomes [aux+l] then

begin
nomeaux:=nomes[aux];

nomes[aux]:=ncmes[aux+l];
nomes [aux+l]:=nomeaux;

troca:=true;
end;

end;
tamanho:=tamanho-l;

end;
for aux:=l to tamlog do

begin
writeln (nomes[aux]);

end;
end.

Uses Crt;

,,Const
Ma.xnomes=50;
Final=' FIM" I

Type
Tnome= Str,ing [30];

Var
Nomeaux,
nOlIIe:'tnome;
Nomes: array [1..MaxnoÍnesl

Tnome,1'
aux,
ind: integer;
troca:. h~ean; ,."',,.'
tamanho,
Tamlog: integer;"

Procedure CarregaNomes;
Begin'," '

ind:=l;
nome:=I';
clrscr;
Writeln ('Digite uma serl.e

de nomefi. Para term1jla:r;."digite:,
FIM'); ,"

writeln; "
While'(ind<=MaxnolllBs) and'

(nome<>final) do
begin

Readln (nom&)r
nomes[ind]:=nome;
ind: =ind+l;

end;
tamlog:=ind-2;

end;

procedure OrdenaNomes;
Begin',- /'

tamanho: =tamlog;
troca:=true;
While (troca=true) do

begin
troca:=false;
for aux: ='1 to tamanho-

1 do
begin

if
nomes[aux]>nomes[aux+ll then

begin ,
nomeaux: =nomes [auxf

nomes [aux]:=nomes [aux+l]
nomes [aux+l.]:=nomeaux

troca:=true
end;

end;
tamanho: =tamanho-l;

CLASSIC SOFT
ENDEREÇO: RUA JOÃO CORDEIR0,495
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end;

procedure MostraNomes;
Begix;l

ClrScri
for auxI=l to tamlog do

begin
writeln (x;lomes[aux]);

end;
End;

Begin
CarragllNomes;
OrdenaNomes;
MostraNomes;

Bnd.

program Pesquisa_Sequencial;

Uses Crt;

Const
Maxnomes=50;
Final= 'FIM' ;

Type
Tnome= String [30];

Var
nome I.tnome;
Nomes I'array [1..Maxnomes]

of Tnome;
ind,
aux,
Tamlog: integer;
achou: boolean;

procedure CarregaNomes;
Begin

ind:=l;
nome:=' I;
Clrscr;
Writeln ('Digite uma série

de nomes. Para terminar,
digitel FIM');

writeln;
While'(ind<=Maxnomes) and

(nome<>final) do
begin

Readln (nóíne);
nomes[ind]:=nome;
ind:=ind+1;

end;
tamlog:=ind-2;

end;

Procedure.PesquisaNomes;
Begin

ClrScr;
achou:-=false;
aux:=l;
While (aux<=tamlog) and

(achou=false) do
begin

if nomes[aux]=nome
then

begin
achou:=true;

end
else

aux:=aux+1;
end;
If achou then

Begin
writeln;
Writeln ('Achei o

else
begin

Writeln;
writeln ('Nome

encontrado. ');
end;

Bnd;

Begin
CarregaNomes;
Writeln;
Writeln ('Digite um nome a

procurár I ');
Readln (nome);
PesquiSaNomes;

Bnd.

Uses Crt;

Const
M.axnomes=50;
Final= 'FIM' ;

Tyi?ce
Tnome= String [30];

Varo
nome: tnome;
Nomes: array [l..Maxnomes]

Tnome;
ind,
aux,
liminf,
limsup,
meio,
Tamlog: integer;
achou: boolean;

procedure CarregaNomes;
Begin

ind:=l;
nome r« ' I;
Clrscr;
Writeln ('Digite uma série

ordenada de nomes. Para
terminar, digite: FIM');

writeln;
While (ind<=Maxnomes, and

(nome<>final) do
begin

Readln (nome);
nomes[ind]:=nome;
ind:=ind+l;

end;
tamlog: =ind-2;

end;

procedure PesquisaNomes;
Begin

ClrScr;
achou:=false;

.Liminf:=l;
Limsup:=tamlog; {LimInf:

limite inferior, limsup:
limite superior}

While (liminf<limsup) and
achou) do

begin
meio:=«liminf+limsup)

If nomes[meio]<nome

begin
liminf:=meio+l;

end
else

nomes [meio] >nome then
begin
limsupl=meio-

1;
end
else
achou: =true;

aux:=meio;
end;
If achou then

Begin
Writeln;
Writeln ('Achei o

nome ',nome,' na posição
',AUX);

end
else

begin
Writeln;
writeln (,Nome

nao encontrado.');
end;

Bnd;

Begin
CarregaNomes;
Writeln;
Writeln ('Digite um nome a

procurar: ');
Readln (nome);
PesquisaNomes;

Bnd.

FIGURA 1

Liminf Llmsup* +

FIGURA 2
Como ocorre o processo de ordenação?
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O ~id~oToasterdaNewTek
ja e um equipamento

conhecido dos usuários dos com-
putadores da linha Amiga.
até mesmo afirmar que é um dos
responsáveis diretos pela cons
lidação do micro no mercado
vídeo. No entanto, muitos usuários
do Video Toster ficaram frustrados
com algumas de suas características·
que exigiam um investimento bem
mais alto do que o esperado para se
usar todos os recursos do
equipamento. Estes investimentos
"inesperados;' ficavam por conta
da placa aceleradora, expansão de
memória e periférico
adicionais como TBC's
cabos ou placas p

profissionais - inclusi
os próprios VCR's

os mais desavisados.
estes investimentos
Toaster limitava-se
permitir o uso dos efeito
do Swicther, gerador de
caracteres e o Toaster Paint, este
também dependente de aceleração
e memória para ter um resultado
operacional satisfatório. Isto tudo
já é muito, mas não poder tr••v,•.••UUJ
com 3D sempre foi a maio
frustração de quem adquiriu uma
configuração básica de Toaster e
Amiga 2000, sem os periféricos
citados."

Com o lançamento do Toaster
4000 - praticamente simultâneo ao
do Amiga 4000 -algumas novidades
sedesenharam no horizonte. Vamos-
começar pelos cálculos de custo -
em dólares ao preço praticado nos
EUA. Um Amiga 2000 comHD de
50 Mb e 2 Mb de memória custava
no final de 1992 aproximadamente
US$1200. UmaplacaGVP~40~
12 Mb e HD de 120 Mb,
a 33 Mhz com o chip 68040, não
saía por menos de US$ 1800. Tudo
somado dá exatos US$ 30rrO,.ou
seja US$200 a mais doque o,
de hoje para um Amiga 4000~
placa Toaster2.0 êustãva, ~~
época US$ 2300, sendo queo~nüvo

Toaster 4000 custa atualmente
apenas DS$ 1700:"0'- toYâld~

diferença. do conjugto dácUS-$-
800."Oitocentos ,dólaJes já pare~~
uma boa-economia, ;rias não- é s6
isso. Um-Amiga 400lfémultíssimQ
~uperior ~aoAmiga~QOO, além dt;
incorporar as novas funções do
chipset AGA· é ~m~quiparrienio
mais rápido e que-jáprevê futuro: _
upgrades para ter sua capacidade
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ainda mais ampliada - esse futuro
chama-se Motorola 68060 - sem
contar que . trabalha com
processamento de 32 bits e com
floppy de alta densidade;
resumindo: muito mais
equipamento por um preço
menor."Quando sefalado conjunto
Toaster/ Amiga 4000 é que as
vantagens aumentam
sensi velmente. A grande frustração
dos usuários de Toaster, sempre foi
não poder gerar animações 3D em
tempo real - sem equipamentos
adicionais. No A4000 esta questão
foi finalmente resolvida, pois
permite animar em tempo real e
com qualidade sem ressalvas.
Permanece, no entanto, a gravação
quadro-a-quadro para as
produtoras que exigem esta
qualidade e tem capital para bancar
os equipamentos necessários, ou
para animações de longa duração.

CONJUNTO DE
SOFTWARE

A primeira versão do Toaster
tinha apenas 9 disketes, o Toaster
2.0 veio com 14 disketes e o novo
Toaster 4000 traz um calhamaço de
45 disketes (sendo alguns de alta
densidade), que descompactados
consomem 90 Mb de espaço em
disco."Deste espaço, 70 Mb é
apenas de efeitos do Switcher - a
mesa de efeitos do Toaster - que
foram ampliados em quantidade e
qualidade, já que agora podemos
trabalhar com efeitos na qualidade
AGA."

ser criados ou modificados pelo
usuário - as várias combinações de
filtros Chroma FX e Luma Key
atuam nas imagens em tempo real,
permitindo realizar trabalhos de
qualidade profissional. A
combinação de todas estas
ferramentas faz do Toaster o sonho
de qualquer videoprodutor, mas as
melhorias do Toaster nesta área não
chegam a torná-lo muito superior
as versões anteriores, ficou apenas
mais eficiente."

OSWITCHER

o Vídeo Switcher é o ponto
central de produção no Toaster. A
partir dele se acessam todas as

do equipamento.
Basicamente são quatro entradas
de vídeo, dois framebuffers (banco
de imagem) e Luminance Key
(controle de luminância) ajustável,
Chroma FX (efeitos cromáticos) e
Genlock (sobreposição de imagens
do micro sobre vídeo imagens de
vídeo). "O Switcher possui quase

ÓGERADOR DE
CARACTERES

A primeira das grandes
mudanças no Toaster 4000 foi o
CG (Caracter Generator). Todas as
deficiências dos antigos GC's das
versões anteriores foram sanadas e
o programa ficou bem mais
funcional e potente. "Entre as
melhores novidades podemos
destacar a aceitação de fontes CG
(CompugraftFonts) que fazem parte
do sistema operacional do micro e
permitem acentuação direta no
teclado. Estas fontes além de serem
escaláveis, o que significa que
podem ter qualquer tamanho sem

_~~~~~qu lidade Bodem ser

AtnigA Link BBS OnlyAmigaMakesALLPossible
/

Ultimas novidades em Shareware, dicas
quentíssimas, tudo pra você ficar por dentro do

mundo Amiga.
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Silvio Junior
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convertidas a partir de bancos de
fontes que já são padrão na área de
DeskTop Publishing, como por
exemplo a coleção Adobe que
possui mais de mil variedades
diferentes de tipos."Mas não é só
nas fontes que o CG melhorou, o
prpgrama ficou be~mmais "enxuto"
e fácil de operar. Novas funções
foram acrescentaêias, como o
coutre le de transparência
independente para face, sombra e
outline."para coroar o programa,
foi implernéntada a aceitação de
shapes (imagens) com 16 milhões
de cores que podem ser livremente
posicionados junto com as letras. "O
CG funcionando em conjunto com
o Switcher torna o trabalho de
legendas e vinhetas uma brincadeira
ráp-ida e fácil de usar."

o TOASTER PAINT

=Quem sofreu "menos modi-
ficações operacionais foi o !oaster
Paint, que praticamente manteve o
lay-out das-versões anteriores, mas

tr~~ escondido algumas' antigas
funções que foram melhoradas. "O
mãior destaque fica nas duas áreas
de trabalho, que permitem
sobreposição entre duas

• PAM
•

SOFT

UGUE,

em diversos planos, com recortes
fáceis de operar mesmo para quem
não tem muita habilidade com
desenho. As funções UNDO e

para um melhor aproveitamento. A
velocidade de processamento do
programa também melhorou,
certamente devido a capacidade do
chipset AGA."

o LlGHTWAVE

Considerado sempre a maior
atração doToaster (apesar de pouco
usado no Brasil) o Light Wave
conseguiu se superar na versão do
Toaster 4000. Foi o modulo que
mais sofreu modificações e todas
para muito, mas muito mesmo,
melhor."Para não tornar este artigo
muito técnico, vou citar apenas as
mudanças que afetam
aproveitamento do programa. A
principal é a possib~lidade de gerar
animação em 3D em tempo real. É
importante lembrar que isso só vale
se o Toasterestiver instalado em
,l1;mAmiga 4000, pois é ochipset
AGA o responsável pela proeza." A
qualidade das imagens geradas é

perfeita e só vai reclamar da
qualidade quem estiver com mui

má vontade ou medo de que este
mercado (sempre elitista) chegue
ao domínio da chamada
"galera". "Pois é~produção em 3D a
baixíssimo custo e você só precisa
de um pouco de criatividade (e é
claro uma estação Toaster) para
fazer efeitos iguais aos que deram
diversos prêmios nos EUA ao
músico/artista gráfico Todd
Rundgren com seu Change
Myself, ou então embarcar na
aventura de Babylon-5 - Já nas
locadoras de vídeo, mas que, aliás,
não é grande coisa - ou mesmo
sentir-se um Spielberg que usa o
Toaster no seu seriado SEAQ UEST
(que ainda não tive a felicidãde de
ver)."Mas-, ,continuando com as
novidades do LW3D, a parte
operacional melhorou muito. Agora
pode-se colocar um objeto na cena,
entrar no f!1odeler, ler o objeto
diretamente do layout, mudar suas
características e devolvê-Io ao
'layout, sem alterar sua posição
espacial. Para os que ficaram
confusos, vou explicar os termos.

loyout
É uma ferramenta que permite

criar uma cena comôbjet.os em 3D,
=,V'~.U''"'.'~.''.e luzes: com.o se fossem
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por Divino C. R. Leitão

Pioneiro em treinamento para a
linha AMIGA desde 1989, venho desde
esta época formando cada vez mais
usuários, aptos a lidar com o este com-
putador principalmente na área de Vi-
deo Produção.

Com formação em outras
áreas, tais como: Manutenção preven-
tiva; Informática na Educação; Multimí-
dia; Desk Top Publish (Editoração Elet-
rônica) e lazer, tenho também direcio-
nado o uso do computador AMIGA nes-
tas atividades. Venho agora oferecer
meus conhecimentos a todos os usuá-
rios do país, de uma forma inédita e
que revelou imediatamente ser funcio-
nal, acima das minhas expectativas.

Com larga experiência anterior
em resolver os problemas alheios, de
forma informal e normalmente gratuita
sempre tive dificuldades de gerenciar
meu tempo de forma a poder atender
as necessidades de usuários que as
vezes ligam - desesperados - com
problemas que conheço bem, pois já
tive meu tempo de usuário abandonado
pelo fabricante e que lutava com a total
falta de informação.

Ficava realmente difícil conciliar
meu trabalho com o atendimento a con-
sultas - que são muitas. Decidi então
transformar a consultoria em parte do
meu trabalho, bastava criar uma fór-
mula que permitisse uma justa remune-
ração para poder atender de forma
mais ampla os usuários com problemas
para usar seu micro AMIGA.

Apesar de atualmente existir
uma facilidade maior de se adquirir
conhecimentos, os próprios equipa-
mentos e programas necessários para
seu bom uso, usuários que moram dis-
tante dos grandes centros sempre tem
dificuldades até em conseguir uma re-
vista como esta que você está lendo.

São estes usuários que me in-
centivaram a criar o serviço, que irá
funcionar de forma similar a um clube e
onde os associados irão pagar uma pe-
quena taxa para poder ter acesso, prin-
cipalmente á informação.

Já no primeiro mês de funcio-
namento, fiquei surpreso com a adesão
de 47 usuários o que me incentivou a
investir mais em prestar o melhor tipo
de consultoria e assessoria possível.

Não se trata de nenhuma des-
coberta excepcional de minha parte', na
verdade este tipo de serviço é oferecido
- de graça - nos países do primeiro
mundo pelos próprios fabricantes dos
equipamentos e produtores de soft-
ware. Como no Brasil ainda nem temos
efetivamente estas instituições para a
linha Amiga - á excessão da PCI, que
até agora vem trilhando o caminhando
certo, ainda que lentamente.

Que sirva como exemplo, para
que outros possam seguir, demonst-
rando que a linha AMIGA tem um
grande futuro em nosso país.

Formas de pagamento: ~~~~~~:
o serviço será prestado sob a forma de consultoria, cada ligação será considerada como uma •.·.:l.r.f:t.,.f:l.•.

Consulta Técnica, independente da quantidade de informação solicitada. Não há limite de tempo o:;:,

parap~~:~;s~~~:~o ao serviço o usuário pode escolher uma das formas de pagamento abaixo: lill
:~~::::

I
I*~:~
~~~~~.'.:-:.:~
.;::s;Qualquer usuário poderá solicitar recibo de prestação de serviço. Os usuários cadastrados m

o ainda poderão obter descontos em diversos produtos que estão sendo preparados para o micro »s«
Amiga, entre programas, livros e treinamento e também receberão informações importantes sobre i:®~
o micro através de um exclusivo boletim com traduções das melhores matérias publicadas nas ...~.:~.i.~:r.:...•
revistas estrangeiras e dicas importantes sobre o uso do micro Amiga. .

Ml
peloT~sdua;i:d~gs~~~sotelefônicase despesas ou despesas de frete serão pagas exclusivamente lil

~:::::}:~::~::-.-.:-:.:
;:::~::

I
11~~~:;

~~~~~~~~~;~~~~~~~~~~:~~~mt~~~~;~;~~~~~:~~~~;~:~~~~~~~~~~~~t~;~~~~t~:~;i~~;~~~~~;~~~i~~~~~~~~;~;~lm;~~~~~~~~~~;l;~t*~:I~~~~*~~*~~~i;~~t~~~l~i*~~~~;~~~~;~~~~~t~~:~~rii

I

Pacote de 20 consultas: US$ 50
Pacote de 3 consultas: US$ 15
Apenas uma consulta: US$ 10

o pagamento de qualquer modalidade será efetivado por depósito em conta pessoal de Divino
.C. R. Leitão, no banco Bradesco, (o número da conta será passado para o usuário após o primeiro
contato) convertendo-se o valor em dólares para o valor correspondente em Cruzeiros Reais
cotados pelo dólar comercial.

Sua primei ra consulta será GRATUITA, pode ligar ...

(O 21 ) 225-3646



reais. É como se a gente pudesse
pegar uma nave da série Starwars e
mover pelo espaço, com a câmera
acompanhando seu movimento (é
exatamente isto que o Toaster fez
em Babylon-5). Mas não fica só
nisso. Podemos definir a textura do
objeto, explodí-Io ou então
transforrná-lo em outro, tudo tão
fácil quanto mexer no mouse do
micro. Se quiser, pode fazer algo
bem menos complexo, como
colocar seu rosto mapeado em uma
lata de coca-cola - é brincadeira de
criança fazer isso, leva menos que 5
minutos e a qualidade da imagem
gerada no vídeo (em animação se
quiser) vai deixar muita gente
curiosa, pois pode ser facilmente
confundida com a realidade.

Modeler

"Já o modeler é a alma do Light '
Wave. É nele que você cria ou
modifica os objetos a partir de
elementos simples como caixas,
esferas ou faces poligonais. Na /'
verdade um objete sai de nada nas

FINALIZANDO"mãos de pessoas com conhe-.~
~lli::.~t%~:

cimentos mínimos de geometria.'
,- -/-', tl'*bãsica e depois e so Ievá-los para o .~

. ~~\~
layout e dar VIda a estes ®fu\l

. ,. ~~1lobjetos.t'Querumexernploprãtíco? !*\l'f! upgrade, oferecidas pela New Tek
. - ,-.Aquela arumaçao da gelem de 1001 e Commodore. Não deixe de tentar

*R~tmocotó Colombo (certamente ia11
::::~~»~:::;

inspirada no filme A Bela e a Fera).
~%.~~

onde talheres passeiam em bando i. seu caso e se já enviou o seu cartão
pela cozinha e saltam dentro do 1'1' de registro (brasileiro tem opéssimo

wm~w
copo de geléia. Provavelmente não U*® • hábito de não enviar este cartão)
foi criada no Video Toaster, mas
garanto que poderia ser feita sem
problemas. "Novas funções, tornam
o Light Wave provavelmente a mais
poderosa ferramenta de 3D na sua
faixa de preço (perto de US$ 10
mil) ou mesmo até cinco vezes
acima. Não adianta tentar comparar
com outras placas porque até o
presente momento nenhuma delas
vem com o conjunto de software
integrado e funcionando de forma
prática como no Toaster, que "
permite fazer todo o conjunto de .,.
operações, inclusive a gravação do '
resultado sem necessidade de'
periféricos adicionais ou soft :
espeeializücle~.':..'------------------------ ......•

Quem já possui o Toaster e o
Amiga 2000 tem várias opções de

um contato com o fabricante para
saber qual é a melhor opção para o

certamente já recebeu da NewTek
as opções de upgrade. Vale a
pena/'Se você não tem o Toaster,
um aviso interessante: antes de
correr para o contrabandista mais
próximo procure um representante
da PCI e descubra que pode comprar
uma estação Toaster comp1etinha
na faixa de US$ 11mil, com opções
para financiamento ou leasing, além
é claro da tranqüilidade de adquirir
um equipamento totalmente legal e
com garantia de' um ano.
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Nome: ~----------

Endereço : -----------=--=----------------
Bairro : Cidade: Estado: _
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Dados do equipamento: _
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Para pagamento parcelado ( válido somente para assinaturas por 12 edições ), envie dois cheques de valores idênticos. Um será
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Quem tem Amiga há algum tempo já
deve conhecer, mas como a maioria é
novata, vou contar-lhes a estória de James
Pond contra Mr. Maybe!

Voltando um pouco no passado,
Mr. Maybe, por ser meio recalcado, não
gosta de Natal e resolveu sabotar a maior
fábrica de brinquedos do mundo,
implantando alguns pinguins suicídas
altamente explosivos na casa de, nada
mais nada menos, que Papai Noel, ídolo
de todos nós... E

Mas agora os gráficos estão muitos
mais suaves, -bonitos y coloridos! E
como se isto não bastasse, o pessoal da .

Millennium adicio-
nou mais cinco fases
enormes, quase inter-
mináveis e em 256
cores, além das 15 já
existentes e mantidas!
Só que os sprites e
fundos tiveram um
retoque e acabamento
super especiais para i1.....,,',','~.,...:';:,',:.:.,>.

nova pallete.



Você já ouvi~ algumacoisa sobre ~Jelas e~tór(as ,~
de cyberpunks, que implantam, módulos de
inteligência, com' chips super avançados, que tanto
podem lhe dar informações instantâneas, como
também podem lhe transformar no mais radical dos'
psicopatas?!? Se já ouviu, você sabe muito bem no
que se .baseia o mais novo jogo da Bullfreg.jnesma "
produtora dos já consagrados Popúlb'Qs' e
Powermonger e q ue, como seus antecessores, também

, usa o efeito de 3D isométrico - tudo isto é Syndicate!
O nome se dá porque você ,controla justamente um
tipo de sindicato.ou melhor "rn áfia", que corno muitas
outras existentes, têm como objetivo.controlar o
maior número possível de.áreas no mundo, e,que no

, jogo é representado por um mapa-mundi, que mais se
parece o tabuleiró do "WAR"!

"algum~çientista!Ílimigo, vocêfaz com gueele toe
, " ceda toda a tecnologia que detém e ássim poderá

utilizar, armas ,mais, poderosas! '.'p,!!ntre. ..es~as
'miss5es,yocêpbde úim5éi:J:- apó's mataráTiiíns

agentes inimigos, revistá-
Ias cemo intiiito de'ac·l1ái
armas mais avançadas", '
pOl.fpaildo áSsiÍn o tral5álhó -x- ee ifdt "
dos seus cientistas. assim
con1:Q,~à ir?-il:,çé.neee'ss,:ári~·'xc"","%eT"
para desenvolvê-Ias! ,,'
ô'õd~ara cada:mlSsãQ;' você" ,

pbde' tlesignár quatr~ dos
seus.cyborgs.,e equiIJ~:los
o máximo que puder. No



SE VOCÊ QUER GASTAR MAIS, O PROBLEMA É SEU. SE VOCÊ QUER QUALIDADE, SEGURANÇA, GARANTIA E MENOR PREÇO, O PROBLEMA É NOSSO.

HARDWARE
SOFTWARE
MANUAIS _
MANUTENÇAO
SERViÇOS

AMIGA

A500 • A600 • A1200
A2000 • A4000

RGB TV -- SAIA DO PRETO E BRANCO, DO
CHUVISCO E DO EMBASSADO. INVISTA EM
UM RGB PARA VOCÊ, SEU AMIGA E SUA TV
(QUALQUER MODELO E MARCA)
A-520 E AMIGA 600 NTSC/PAL-M
TRANSCOD IFICAMOS.

SEMPRE OS MELHORES LANÇAMENTOS

GAMES APLICArlVOS & DEMOS
GOAL • WALKER • LOST VIKlNGS
• OUNE /I _RRE HAWK .SPACE
SHUTTLE • GUNSHIP 2000 • PLAN
9 • KGB (100%) • ENT/TY •
ANCIENT OF WAR • WOODYWORLD
.AGA GAMES
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preços de todos esses produtos anunciados e muitos outros. não perca
tempo.
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tiver) solicitando o seu. Para adquirir cada catálogo mande juntamente
comseu pedidoovalorde CR$30.00 (TrintaCruzeirosReais) em dinheiro
ou cheque nominal à Avallon (obs. : essa quantia será devolvida em
forma de desconto na sua primeira encomenda). Dessa forma você
será cadastrado e o catálogo será enviado no máximo 48 horcs após
o recebimento do seu pedido. pelo sistema ACES (Avallon Catalog
ExpressSystem),
E se você não aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos
sem precisar de catálogo, basta ligar (021 )262-1636 • informe-se sobre o
valor dos produtos desejados e como efetuar o depósito em nossa conta
bancária. ou enviar cheque nominal.
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INFORMÁTICA lTDA.ti,.
(021) 262·1636

AV. ALMIRANTE BARROSO,
22 SALA 602

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
CEP 20031-003







coprocessaoor...

Certamente a emulação vai sur-

preender, principalmente com programas

de banco de dados ou desenvolvimento

em C, Clipper, uso de planilha e editores

de texto. Já vi usuários de PC achando o

emulador mais rápido nestas tarefas tão

cotidianas, e olha que eram usuários de

286 para cima.

Mas, voltando ao lado prático da

questão, vamos tentar solucionar

maiores dúvidas:

Bom,
parece óbvio ...

Mas para muitos usuários que nunca

viram um 'PC; fica difícil conviver com

tantos padrões de disco diferentes, já que

o PC pode trabalhar com discos de 3 1/2 e

de 5 1/4 em DD (Dupla Densidade) e HD

(Alta Densidade). Na verdade o Amiga

também tem esta variedade de opções para

discos, mas o tradicional é um Amiga ter

um drive de 3 1/2, tipo DD e isto significa

que o emulador só vai poder' ler discos

PC formatados em drive 3 1/2 e com Dupla

Densidade (justamente o padrão menos

comum na linha PC).

Se o problema é o disco
então faça o seguinte:

Procure um PC que tenha drive de 3 1/

2 (tanto faz DD ou HD) e formate um

disquete de 3 1/2 no formato DD. Os

disquetes DD tem apenas um furo no lado

direito quando se olha sua face). Discos

necessário forçar a formatação em DD e a

forma de fazer isso varia nos sistemas

operacionais do PC, portando se tiver

dificuldade procure ajuda de alguém que

conheça melhor a linha Pc.

Ao formatar O disquete...

Não se esqueça de usar a opção /S na

frente do comando Format, pois é

necessário que o disco de PC contenha um

sistema operacional qualquer acima do

DOS 3.0.

Se o seu Amiga usa
versões do WorkBench

acima de 2.0...

Então e só rodar o emulador, mas se o

seu WB é 1.2 ou 1.3 então ainda tem que

rodar um programinha que vem junto com

oPC- Task, chama-se: TDPatch 1213. Este

programa deve ser ativado antes de usar o

fazer os drives do Amiga ler discos

formatados em PC.

Se o seu problema era este, já está

resolvido. Nada do que digo é mistério,

está tudo muito bem documentado no

manual do PC- Task e nos

acompanham o programa.

Estaquestão já é mais
, compJexa...

Mas bastante simples de resolver para

quem conhece a linha PC. A emulação de

HD é feita da seguinte forma:

Deverão ser criados, no HD cioAmiga,

um ou mais arquivos com um nome

qualquer e também deve ser especificada

a sua localização no HD. Para isso, utilize

A criação do HD'
para o emulador ...

D, na tela de abertura que precede a entrada

do emulador (veja a figura). Para criar

estes arquivos deve ser usada o comando

na própria tela do programa PC-Task. Ao

usar este comando será pedido o nome do

arquivo e a descrição completa da

localização, além do tamanho do HD em

bytes - o manual recomenda não exceder o

total de 32 Mb para cada partição.

Irá gera no HD do seu Amiga um

arquivo de tamanho correspondente a
quantidade de bytes solicitada. Recomendo

que seja criada uma partição especial no

Amiga para serem colocados estes
" ,

arquivos, pois como são de tamanho grande

é possível a ocorrência de problemas de

gerenciamento e se estiverem junto com

os arquivos do Amiga, uma eventual pane

pode exigira formatação do HD, o que não

afetará os programas do Amiga que

esti verem em outra partição - se você não

sabe o que é parti~ãO de HD então não

tente fazer este trabalho sozinho, peça

ajuda. Não explico isso aqui devido à
grande variedade de opções entre os

sistemas de HD existentes para Amiga

Uma vez criado o
arquivo e definida sua

localização ...

É hora de selecionar "Start" no painel

do emulador e passar para o mundo PC. A

tela de abertura do PC irá informar sobre o

programa e dará instruções sobre o uso do

mesmo, porém um pouco mais abaixo

você verá os dizeres:

HardDrive C is: <local ~ nome do

arquivo criado> ou unavaliable (não

disponível).

O mesmo estará escrito para o drive D.

Não se assuste está tudo correto, a questão

é que você ainda precisa informar para o



do HD. Para isso, use um disquete de 3 1/
2, com oDOS do PC que também contenha
um programa chamado FDISK.EXE. Basta
então acionar este programa e seguir suas
instruções.. se tudo correr normalmente
você terá em seguida os seus drives
reconhecidos como existentes,
trabalho ainda não acabou ...

Você já tem o emulador ...

Tem os drives, mas falta ainda formatá-
los. Isso é muito fácil, use o comando
FORMA T C: /S para formatar o drive C já
com oDOS doPC e o comando FORMA T
D: se tiver optado também pelo segundo
HD.

Depois é só instalar nos drives C: ou D:
os seus programas de PC preferidos e seu
Amiga virou também um Pc.

Na figura que ilustra esta matéria, está
a tela inicial do PC -Task e, além das funções
descritas existem outras. Vamos analisá-
Ias:

Na mesma janela ...

Onde se define os HDs para o sistema
(canto inferior esquerdo) você deve indicar
os acionadores de disquete. O normal é
colocar "DFO:" para o disco A e "DF1:" (se
houver) para o disco B. Se tiver o drivé
externo de 5 1/4 para Amiga, poderá usá
10como opção.

Na janela acima e a
esquerda ...

Estão os créditos do programa e a
opção Start (começar), é só clicar ali para
iniciar a emulação, mas antes ...

Na janela do ado
superior direito

Você pode definir os tipos
dispositivos que pretende usar durante a
emulação. CGA quer dizer ColorGraphics
Adapter (adaptador gráfico de cores) e
serve para indicar que a emulação será em
cores. Se não estiver ativa, a emulação
será monocromática, neste caso escolha as
cores nos sliders (deslizadores) acima das
opções.

As opções...

"Use Serial" e "Use Parallel" servem
para ativar ou desativar as respectivas
portas durante a emulação. Se não estiver
com dispositivos conectados nestas portas,
deixe as opções desativadas.

No canto Inferior direto ...

Existem opções para configurar a
memória do PC e o nível de prioridade da

ilustração ou menores, caso a seu Amiga
tenha pouca memória RAM. Além das
configurações Ma opção "Use Defaults",
que estabelece uma configuração padrão
determinada pelo criador do programa.

Use a opção ...

"Save Configuration" para salvar em
disco todas as suas modificações (inclusive
as referências aos drives). A opção "Quit",

programa sem começar a
emulação.

Infelizmente não é possível ler no
padrão Amiga os arquivos gravados como
de HD (teoricamente seria fácil, vamos
aguardar novas versões), mas é possível o
intercâmbio de

disquete, bastausaro programa CrossDOS
no Amiga (ou outro qualquer).

Durante a emulação ...

É possível a qualquer momento mudar
de tarefa do Amiga para PC e vice-versa.
Pode-se inclusive gravar em disco, no
formato Amiga, a tela mostrada no
emulador PC, usando programas como o
SnapPlus, Art Departament Pro ou
ScreenX -2.2, todos com a opção de captura
de tela gráfica.

o bom uso...

Deste programa depende mais do
conhecimento que o usuário tem das duas
linhas do que necessariamente da
capacidade do emulador ou do próprio
Amiga. No meu caso, uso basicamente
para conversões de arqui vos, programação
e teste de pequenós utilitários da linha PC.

Se desejar adquirir ...

a versão original do programa, pode
fazer seu pedido diretamente a Cross Soft,
uma empresa que trabalha apenas com
importação legal de programas de Amiga,
peça informações à Caixa Postal 16300,
Cep 22222-001, Rio de Janeiro. •



Adquiri, há pouco tempo, um Amiga
500 com 1Mb de memória, versão 1.2,
juntamente com uma impressora Citizen
GX-200 e gostaria de participar dessa
comunidade CPU-Amiga, que está
fazendo um trabalho excelente!

Estive observando o último exemplar
da CPU Amiga e li um artigo a respeito de
uma reunião de usuários da linha Amiga
em Curitiba e sei também da realização da
FENASOFf em São Paulo. Portanto,
gostaria de saber se é de interesse desses
organizadores realizarem uma feira de
informática no Rio de Janeiro, pois há
muito eu espero uma oportunidade e até
agora não apareceu nenhuma!

Como já disse, meu micro é da versão
1.2 e eu gostaria de saber se há a
possibilidade de se fazer uma modificação
para a versão 1.3. Se for possível, como
devo proceder?

Outro ponto que eu quero falar é a
respeito da seção de programas
aplicativos. Além do meu equipamento,
possuo ainda dois videocassetes e às vezes
costumo gravar minhas animações e por
isso preciso explorar ao máximo os
aplicativos gráficos disponíveis para o
Amiga, como o DeLuxe Paint, Briliance
etc. Nesta seção vocês poderiam abordar
mais detalhadamente, comentando e
esclarecendo certos parâmetros dos
programas.

No mais fica aqui registrado meu
apreço a todos da redação e aproveito para
deixar meu endereço de modo' que possa
ser publicado para possíveis contatos com
outros usuários.

Paulo Roberto da Silva
Pça D. Pedro Il, l1 casa 4
Nilópolis - RJ
Cep 26530-010

Caro Paulo,

No momento em que comprou um
micro Amiga, seja ele qual for, você
imediatamente aderiu esta comunidade e
nós lhe recebemos aqui com bastante
atenção, assim como qualquer outro
usuário de Amiga!

Quanto as feiras, isto tudo é um
grande problema político e apenas por
política é que as grandes feiras como
Fenasoft passaram a ser realizadas em

São Paulo. Mas ao que tudo indica,
provavelmente no começo do ano que vem
esse quadro mudará completamente com a
realização de pelo menos 2 grandes feiras
de informática no RioCentro logo no
primeiro trimestre! Aguarde!

Agora voltando às perguntas, a versão a
que se refere do seu micro, nada mais é do
que a versão do KickStart do Amiga, que a
partir do 500 vem em ROM! Como a ROM é
apenas um chip com alguma coisa gravada
em seu interior, nada mais fácil do que
trocá-Ia e, por conseqüência, atualizar a
versão do KickStart! Procure uma softhouse
séria, com manutenção própria e peça para
que lhe troquem este chip, Com certeza não
é muito caro!

Agradecemos a sugestão e certamente
artigos do gênero não vão demorar a
aparecer, portanto fique de olho!

legalmente e vendidos aqui no Brasil. Pode-
se inclusive constatar que estes preços
chegam a triplicar!!!

A propósito, estou escrevendo também
para dar uma notícia: Foi lançado no mês
passado uma coletânea em CD com bandas
nacionais de música eletrônica, sendo que
uma delas, cujo nome é CIBERNETICS
FACES, utiliza somente um Amiga 500 e
nada mais, inclusive em shows! Este CD
está sendo lançado também no Alemanha e
distribuído pela Europa através do selo
SUBW AY (Obs.: o selo aqui no Brasil é
CRI DU CHAT).

Participo também em uma das faixas
com a banda VOLV UNCION. Não
exportamos só bananas... Temos música
eletrônica também e, diga-se de passagem,
muito bem conceituda na Europa.

Gostaria que meu endereço fosse
publicado para troca de informações:

Jorge Spera
Rua Itapiru, 281/53
Jd.Saúde
São Paulo - SP
Cep 04143-010

Gilberto PD

Prezados Amigos,

Inicialmente agradeço pelo apoio dado a
nós, usuários dos computadores da linha
Amiga. Espero poder continuar contando
com vocês no intuito de dirimir dúvidas já
que não há aqui no Brasil literatura farta
para este fim, com exceção de dois
conhecidos livros que dispensam
comentários, devido a sua excelente
qualidade.

Possuo um Amiga 500, 1Mb e
Workbenchh 1.3 e tenho algumas perguntas:

1) O meu Amiga ao acessar o disco faz
um barulho bem alto e às vezes até parece
que vai "levantar vôo". Eu sei que isto não é
normal... O que está acontecendo?

2) Na hipótese de eu ter que trocar o
drive interno, posso adquirir um desses
utilizados em PCs? Já vi alguns
computadores da linha Amiga com um drive
que me pareceu ser da Panasonic ... Estou
certo? Se há esta possibilidade, qual modelo
posso utilizar sem problemas?

3) E os monitores tipo VGA, SVGA,
utilizados também em PCs? Posso ligá-Ios
sem problemas? "Afinal, quais são as
freqüências de varredura do Amiga?

4) Posso ligar qualquer tipo de
impressora no Amiga? Terei que fazer
algum tipo de adaptação no cabo?

Estou optando pelos drives e monitores
de PCs pelo preço mais acessível que os
mesmos possuem em comparação com os
fabricados pela Commodore e importados

Caro Jorge,

Agradeço muito pela dica,
principalmente porque "este que vos
escreve" é fanático por música eletrônica.
Infelizmente antes de responder sua carta
fiz uma "tour" pelas lojas onde poderia
encontrar o tal CD, inclusive em algumas
especializadas em Dance, Eletronic Music e
outros undergrounds, aqui no Rio e aí em
São Paulo, mas não obtive sucesso.
Escreva-nos mais falando sobre este
lançamento, pois tenho certeza que outros
leitores também se interessaram!

Voltando às questões:
1) Esse barulho que se refere não era

nada de anormal nos primeiros Amigas 500
fabricados até 91. Depois disso, os 500
passaram a ser mais silenciosos. Mas se
isto realmente lhe estiver incomodando
muito:

2) O modelo que melhor se encaixa no
500 é o drive da marca CHINON com o
modelo FB-354. É verdade, há também o
Panasonic, mas já foi constatado que ele
não se ambienta tão bem quanto o
CHINON.

3) Esses monitores VGA ou SVGA,
apesar de terem uma varredura de
freqüência bem restrita, até podem ser



adaptados para o Amiga, alguns até por
meio de um pequeno cabo! A frequência de
varredura horizontal do Amiga vai desde
r.6 kHz até 31.44 kHz.

4) A princípio qualquer impressora
pode ser conectada ao Amiga sem
problemas, só se deve tomar a seguinte
precaução: se for conectar uma impressora
nacional, corte o pino de número 14, pois
algumas delas tem uma pequena voltagem
neste pino que podem danificar o chip

20A!

Gilberto PD

Prezados Senhores,

Adquiri um Amiga 1200 há pouco mais
de um mês e já tenho muitas dúvidas a
respeito.

Estou super feliz com seu desempenho,
principalmente na parte gráfica, e até agora
não houve problemas de incompatibilidade
com outros Amigas. Mas me revolta saber
que, com apenas 2Mb de RAM, eu fico
impossibilitado de editar gráficos em 3D,
morphing, ou mesmo com altas resoluções
de imagem (falo dos melhores programas).

Estou interessado então em expandir sua
memória RAM ao máximo para acabar com
esse tipo de problema e, assim, utilizar o
micro como $U$TENTO e hobby (não
apenas em jogos como atualmente). Quais
são as soluções desse meu problema?

Falando em jogos, já existe algum que
utilize toda capacidade gráfica e sonora do
A1200? Queria saber também em que o
A1200 ganha dos outros Amigas e qual sua
proximidade com o A2000?

Depois disso tudo ainda peço, se é que
eu tenho esse direito, que publiquem mais
matérias com o 1200 (estou achando pouco)
e também uma matéria com o desempenho
da placa A1230, como foi feita em edições
passadas com a A-530!

Sugestões:
1) Aumentem o número de páginas da

revista, ela é excelente!
2) Façam uma matéria com o

desempenho dos joysticks brasileiros que
estão no mercado!

Roberto Fleury - Rio de Janeiro

Caro Roberto,

Apesar dos micros 1200 virem de
fábrica com os 2Mb de ChipRAM, agora o
padrão de memória mínima em qualquer
micro Amiga. Entretanto, os programas
profissionais do tipo morphing e 3D não
rodam nem com dois, nem com três nem
com quatro megabytes de memória! Esses

"programinhas" consomem grandes
quantidades de memória, e é melhor você
começar a pensar com 2 casa decimais, isto
é, mais de 10Mb. Isto se realmente estiver
pensando em "$u$tento"! Já para hobby, se
você adquirir mais uns 4Mb, que pode ser
em forma de PCMCIA ou até numa
expansão de trapdoor (embaixo), aí sim
você conseguirá fazer trabalhos muito bons,
principalmente em 3D, com um bom
programa como o Imagine ou Real 3D!
Note que qualquer expansão que se coloque
em um 1200 estará expandindo apenas a
memória Fast, pois ainda não há maneira
de se expandir a Chip (ainda...).

Já há vários jogos que se utilizam da
capacidade gráfica do 1200. Na edição
passada inclusive foi mostrado o Nigel
Mansell. Mas a capacidade sonora ainda é
a mesma do Amiga 1000, pai de todos os
Amigas, que já foi mais do que explorado!

O 1200 tem a vantagem de ser o micro
mais atual da linha Amiga contando com o
chipset AGA, que dentre outras coisas tem
uma pallete de 16.8 milhões de cores, tem
uma arquitetura 100% 32-bits, e um
processador Motorola 68020, que trabalha
a J4Mhz de freqüência, sendo assim cinco
vezes mais rápido que um A-2000 ou A-500
como eles saem de fâbrical Já o 2000 tem a
vantagem da expansibilidade, por ter vários
slots, todos podendo ser usados ao mesmo
tempo e o 1200 tem apenas o PCMCJA e o
Trapdoor! Em breve estaremc : falando
mais do excelente 1200, tendo em vista que
já está sendo comercializado aqui no Brasil
pela PCI, e a aceitação que esta potente
máquina vem tendo pelo público usuário.

Quanto às sugestões, o aumento de.
número de páginas já está sendo
providenciado. Agora sobre os joysticks,
posso lhe adiantar que o melhor sem dúvida
é o Quickshot, em qualquer modelo. Mas
certifique-se que é compatível com Amiga/
Atari!

Gilberto PD

Prezados Amigos,

Estou escrevendo para esta revista para
dar algumas sugestões, para torná-Ia cada
vez melhor (felizmente, isto vem
acontecendo) e também para solucionar
algumas dúvidas. Eu acho que seria uma
boa idéia dar espaço para uma seção sobre
programação no Amiga. Também gostaria
de ver jogos e aplicativos mais antigos
sendo abordados (o "antigo" na informática
é de um ou dois anos atrás), pois não é
porque um aplicativo é novo que ele é
melhor que outro similar lançado há mais
tempo.

Minhas dúvidas:

1) Como faço para obter acentos e
cedilha na impressora Citizen GX-190, com
driver Epson JX-80? Já tentei de tudo e não
consegui.

2) Existe algum aplicativo para o Amiga
equivalente ao Banner do PC? qual?

3) O Pascal e C do Amiga são iguais aos
do PC em termos de programação?

4) O Deluxe Paint III é muito inferior ao
Dpaint IV? Quais são as diferenças?

Até a próxima,

Marcos Fábio Renz - Três Passos,RS

Caro Marcos,

Ainda não é hora para subdividirmos a
revista em pequenas seções pré-definidas,
mas quando o volume aumentar, com
certeza teremos um espaço próprio para os
programadores. No momento, a
colaboração de pequenos programas já está
satisfazendo a maioria dos leitores.

Os aplicativos antigos têm uma
vantagem em relação aos novos: já
sabemos qual é bom e qual é ruim. Sempre
que pudermos, daremos uma brecha para
falarmos dos consagrados "pequenos-
grandes" programas que levaram a linha
Amiga até onde ela se encontra hoje.
Aguarde.

Suas respostas:
1) Tenho tido contato com vários

modelos das impressoras Citizen, mas
infelizmente a GX-190 não foi uma delas.
No entanto, tenho idéia do que pode ser
feito. Se você pensou em ficar mudando
aquelas pequenas chaves "liga/desliga",
esqueça. Aquilo dá a maior dor de cabeça e
sempre tem algum caracter que sai trocado!
O melhor é certificar-se que o driver que
está usando é o mesmo que a sua
impressora emula e isso é facilmente
conhecido através do manual. Depois conte
com um editor de textos que tenha uma
saída especial com "superfonis" que tenham
acentos e tudo mais, como no Kindwords e
o FinalCopy. Esses editores imprimem
sempre acentuados e sem defeitos - o que
estiver na tela, é o que vai ser impresso.

2) Equivalente ao Banner eu não diria,
mas há um programa todo especial que se
assemelha bastante, com alguns dos seus
recursos e oferecendo outros. É o Pelikan
Press, que além de faixas gigantes, faz
cartazes, posters e calendários ilustrados. É
nota 10.

3) A base de programação desses
programas é praticamente a mesma,
diferindo em alguns poucos comandos que
se referem a própria máquina. Mas
aproveitando-se de um CrossDos, você
pode muito bem fazer um intercâmbio de



programas simples entre o Amiga e o Pc.
4) Não é muito inferior, mas é inferior.

O DPaint IV tem como maior diferença do
seu antecessor, poder manipular telas em
formato HAM, de 4096 cores que o III não
pode. O DPaint IV ainda conta com muitas
funções simplificadas e complementadas,
que fazem a diferença. Vários níveis de
"dithering" asseguram um degradé mais
suave, e muitas outras funções elevam o
nível do programa. Se você está na dúvida
quanto ao upgrade, não hesite: o DPaint IV
é bem superior.

Gilberto PD

Caros Amigos,

Em primeiro lugar, gostaríamos
parabenizá-Ios pela publicação da CPU-
Amiga, pois antes só havia revistas
importadas, caras e difíceis de achar. Em
segundo lugar, vai um puxão de orelha pela
falta de uma seção de classificados. Para
ajudar a sanar este problema, lá vai:

Vendo placa aceleradora
40MHz com 68882/25MHz e VXL RAM32
com 2Mb (expansível até 8Mb), drive AE-
HD externo e um Digi- View 4.0 Gold.

Temos também alguns projetos de
hardware para Amiga, como por exemplo
um sampler estéreo compatível com o
Perfect Sound 2, interface MIDI, entre
outros, que gostaríamos de publicar na CPU
Amiga.

Possuímos um Amiga 4000/040 e
gostaríamos de trocar experiências com
usuários de Amiga na área de animação em
3D.

Nosso endereço é:

Art Studio Computação Gráfica.
Rua Barão de Arary, 600/ 19
13600-000 - Araras - SP
Fone: (O195) 41-3486

Caros amigos,

Agradecemos os parabéns e publicamos
seu anúncio. No entanto, uma sessão de
classificados já é algo a se pensar ...

Quanto aos projetos de hardware, todos
seriam bem-vindos, basta apenas fazer
contato telefônico com o nossa redação
para verificar a possibilidade da
publicação. Estaremos aguardando.

Gilberto PD

Amigos da CPU,

Estou feliz com o primeiro caderno de
Amiga no Brasil e preciso que me resolvam
um problema. Tenho um A500 1990 V.U

STREETROD

com 1Mb e muitas vezes que eu introduzo
um disquete no DFO, aparece no alto da tela
"Not a DOS disk in unit O". Fico louco!!!
Repito a operação uma, duas, três vezes ...
até que o drive decide ler o disco.

Seria problema dos discos, do drive, ou
mesmo do computador? Adoraria saber a
resposta antes de ficar careca ... Conto com
vocêsl

Além disso envio uma superdica:

vermelho, se isto causa algum dano ao
equipamento eu não sei, mas já fiz a
adaptação de dois destes controles e utilizo
um deles há mais de um ano.

Aproveitando a ocasião, gostaria que me
fossem elucidadas umas sérias dúvidas que
me surgiram quanto a instalação de um HD
em um A600:

1) Segundo a AmigaWorld, o A600 não
é compatível com a IDE, a menos que seja
instalada a ROM A600HD. Seria por acaso
a revisão 2.05, que acompanha os modelos
mais recentes?

2) Onde eu posso comprar o disco de
instalação de HD que acompanha os A600
que possuem HD de fábrica?

3) Quais empresas vendem HDs de 2.5
polegadas no Brasil e quais podem ser
utilizados em um 600?

Ao vender um carro, dê um preço acima
do normal até que surja a mensagem NO
WA Y. A seguir, aumente uns US$ 150 do
preço normal, e ele irá pedir que abaixe para
tanto. Abaixe uns US$ 50 do preço anterior
e ele pedirá que abaixe novamente, dando
outra oferta. Apague e digite "22222", com
isso venderá seu carro, qualquer que seja
ele, por uma fortuna. Repita a operação
conforme sua vontade de ficar milionário.

Luís Carlos Zardo - S. Miguel D'Oeste,
SC

Adriano P. Silvaroni - São Paulo Caro Luís,

Caro Adriano,
Tanto nós quanto os leitores estaremos

esperando pelos esquemas que prometeu!
Agora quanto às suas dúvidas, vou tentar
dirimi-Ias:

I) Não é que o 600 não seja compatível
com lDE: o problema éjustamente a versão
da ROM que ele carrega. As ROMs que
aceitam controlar um HD tem uma revisão
37.300 adiante - se a sua for uma 37.299,
você terá que fazer um upgrade de ROM,
para a instalação deum HD! A versão 2.05,
a qual se referiu, é apenas a versão do
Workbench que pode ou não acompanhar
uma ROM nova, que aceite o HD!

2) Realmente, o disco poderá ser o seu
maior problema. Você terá que encontrar
um amigo ou uma softhouse que possa lhe
fornecer o tal disco. Provavelmente a
própria PCl possa lhe fornecer o disco,
através de um de seus representantes, é
claro.

3) Não sei com certeza onde poderia
encontrar um HD de 2,5 polegadas. No
entanto, acompanhando as últimas feiras de
informática, tenho visto vanos
representantes de empresas estrangeiras
que fabricam o HD, como Seagate,
Quantum, Conner e Maxtor. Portanto não
será difícil achar um destes por aqui!
Qualquer modelo servirá no 600, inclusive
os Quantum, que têm dado alguns
problemas aos usuários de 1200!

Nós e todos leitores agradecemos pela
dica, e aproveito para convidar a todos os
game-maníacos que enviem suas dicas e
soluções, para que outros jogadores
também consigam ganhar nosjogos.

Quanto ao seu problema com o 500,
isso me parece ser um problema
intermitente provavelmente de mau contato.
Portanto peça para um técnico de sua
confiança dar uma geral no micro,
apertando todos os chips e conexões. Se o
problema persistir, pode ser que o drive ou
o chip 8520A esteja com algum problema e
isso só mesmo o técnico poderá dizer.

Gilberto PD

Antes de mais nada, agradeço a atenção
dada a minha carta anterior.

Quanto ao uso de monitores VGA em
um Amiga, devo informar que possuo um
esquema para a construção do mesmo,
escrita por Marcus Spankus, assim que
encontrá-Io eu o enviarei, no entanto, eu
acho que é necessano um monitor
multissíncrono com varredura de 15,75 kHz
para funcionar e o único que conheço é o
COMPAL TCM3 Multisync!

Recentemente, instalei meu MSX2+ no
1084S, conseguindo um resultado excelente
via RGB, até melhor do que com o A500.
Caso alguém se interesse, posso enviar o
esquema do cabo.

Para a utilização do Joypad PRO
basta inverter o cabo amarelo com o

GibertoPD



Convites enviados até 30/04/94 serão
confeccionados gratuitamente e enviados para
o endereço desejado. Após está data, serão
pagos obedecendo a tabela abaixo:

NOME
I I I I I
EMPRESA
I I I I I I
ENDEREÇO

I

Todos os pagamentos deverão ser efetuados
por cheque nominal a FENASOFT
Participações, Administrações e Eventos Ltda.
pelo valor equivalente a cotação do

Dolar Turismo do dia do envio do convite.

Todos os CARTÕES FENASOFT já
emitidos continuam válidos para

8d FENASOFT.

PREENCHAOS.DADOS ABAIXO E.EtME PMA:
FENASOfT MlClPAQOES, ADMINIS1IAÇOEI E MHfOI LmA

AV. OSMAR CIINHA, ai .••~NDAR• CM1IO
CEP: 884150100 . R.OAWIOPOUS • se

m: (04a2) 24.4301 • FAX:(0482) 2SM4t
I I I I I I I I I I I I
I I I I I I I I I I I

UF CEP[TI ri :""::;:Icc...,-I-'-""""'1- L-I...J..--L._
TELEFONE
I I I I I I I I I ~I-LI--L--L-J
DATA DE NASCIMENTO
[TI [I] [I]

CIDADE
I I I I
PAÍS
I I I
FAX

I I I1I I I
1- Q.JCII seu cargo na empresa onde trabalha?

~

Presidente ~Diretor/.5Uperin!endente I§Representante de \lendas
V1ce Presidente F Gerente de ~partamenlo J Pnalislo de Suporte
Sócio Controller/Tes~lro K Digllador
Gerente Geral Consultor/Jl5sessor

2· Q.Jantos empregados tem sua empresa?

~

mais de SOOO ~ 250 a 499
1000 a 5000 F 100 a 249
750 a 999 75 a 99
500 a 749 H 50 a 74 ~

25 a 49
10 a 24
5 a 9
menos de 5

3- Q.Ja1seu poder de decisOo paro compras na empresa?

~

AuIoridade 10101 D§Recomenda produtos
ÃJIoridade aI1a E Baixo em.dvlmenlo em compras

C ÃJIoridade limitada F Nenhum envoMmenlo em compras

4· Q.Ja1o volume de vendas de sua empresa?

A~ US$ 500 mllhOes ou mais G~ L5S 1 a 9 milhOes
8 US$ 100 a 499 mllhOes H L5S 750 a 999 mil
C US$ 75 a 99 mllhOes I L5S 500 a 749 mil
O US$ 50

J
a 74 mllhOes J L5S 250 a 499 mil

E US$ 25 O 49 mllhOes K L5S 100 a 249 mil
F US$ 10 a 24 mllhOes L menos de L5S 100 mil

Convites enviados por fax s6 serão aceitos se forem legiveis,
caso contrano o convite não será aceito.

Proibida a entrada de menores de 16 anos.
5- Q.Ja1a principal 6rea de atuaçOo de sua empresa?

A Govemamenlol Revenda de Softv.ore
B Agriclilura. MneraçOO. Petróleo N Fabricante de HardIM:re
C Transportes Revenda de HardIM:re
O ComunlcaçOo p Fabricante de PerIféricos
E tv1anufa1uro Revenda de Pertféricos
F Flnanceiro,conlobllidade Fabciconte de Suprimentos
G ~urosftmoblli6ria Revenda de Sl.primentos7 E~ ~ de ServIços

J IndJsfT1a1 Jornalismo
K ConstruçOo Ovil Edtora
L Fabricante de Sottv.ore

6· QJCis as principais aplicaçOes do computador na sua empresa?
A Con1obiüdade
B ComLricaçOo .
C Gerenciamento de Banco de Dados
O Correio eletrOnico
E Desk Top,coo Com
F Deslgn GróficoM.oIflmída
G Des9nvolvlmenlo de aplicaçOes de progamas
H Controle de processo/ manufoluro
I Oen1fficaft;ngenharia
J Edllor de textos
K Gerendemento de gocessos
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Amiga®épra essas coisas.
Este é 'o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentações, com 4096 cores e 4 canais
mais vendido na Alemanha. É fácil de usar, vem ..-~........... • de som independentes, montados em 2 canais
com editor de textos, planilha eletrônica, banco de stéreo.Ouer montar um audiovisual, jogar um
dados, 12 jogos e está pronto game ou pO,r as contas do escritório em dia ?
multimídia: faz animação de' Amiga® é pra essas coisas.

Aproveite a promoção especial e consulte nossos preços.
Impressora compatível com qualquer PC ou PS.

Commodore

NOS. FAZEMOS o FUTURO.

SAC-PCITel.: 0800·141516
(ligaçõa graluita para todo a lerritórianacional)

o passaporte da família para o JgMundo
São Paulo (011): Mappin: 214-4411 R.7564 ••OP: 885-6645 ••Compuler Place: 820-2851 ••Multisoft: 535-3431 •• RPS:270-3400 •• Layor: 829-9599

Campinas (0192): Albuquerque: 32-3700 ••Mulfibyle: 54-2507 ••Ribeirão Preto (016): Madron: 625-1800 •• Belo Horizonte (031): MeIa Aulomaçõo: 281-2828
Brasília (061): WF: 225-1414 ••M. Marcelino: 274-0980 ••Fortaleza (085): LBM:231-7478 ••Belém (091): M. Marcelino: 235-4034 ••Cuiabá (065):

Milan: 624-2121 ••Rio de Janeiro (021): SPE:297-0088 ••CAT: 220-8456 •• Zenlek: 260-1352 ••Compumaq: 224-7{)1O ••Salvador (071): Eqcenler: 235-4209
Curitiba (041): Comasul: 254-8144 ••Florianópolis (0482): Comasul: 24-9066 ••Goiânia (062): Assiste:281-4455 ••Porto Alegre (051): Casa do Desenho:

343-3211 ••CMN: 228-5800" Digimer: 221-7599" Bento Gonçalves (054): Comabe: 452-3822 ••Vitória (027): Wilson Ramos:222-5055


