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Quem visitou a 7"Fenasoft, que aconteceu de 20
a 23 de julho passado no parque Anhembi em
São Paulo, não pôde deixar de notar o stand da
Bônus Rio Editora Ltda. Em meio a gigantes
como IBM, Microsoft, Borland, entre outras,

lá estava a Bônus, com suas três publicações - CPU/AMIGA, CPU/MSX e a
CPUIPC - em uma área nobre e bem localizada, na esquina das ruas "O" e "P".
Dentre as três revistas, sem dúvida foi a CPU/AMIGA a grande vedete do stand,
que se destacou das demais não só seu novo projeto gráfico, moderno e arejado,
mas também pelo seu excelente conteúdo editorial.
O stand esteve sempre muito movimentado e as pessoas ficavam perplexas
quando viam o que o Amiga é capaz de fazer. Muitas não conheciam as reais
possibilidades do Amiga, sua qualidade sonora e seu poderio gráfico.
Ah! Não podemos deixar de comentar que estavam presentes em nosso stand o
pessoal da Focus, os nossos parceiros da PCI e, é lógico, as meninas da Bônus
que, com sua simpatia, conquistaram novos assinantes.
O saldo desta Fenasoft não poderia ter sido melhor. Foi ótimo poder mostrar ao
grande públ ico que o Amiga, com suporte em hardware, software e informação,
já é uma realidade no Brasil.



VENHA CONHECER O VIDEO TOASTE R NA CAT
LIGUE E RESERVE SEU HORÁRIO

Fax/Tel: (O 2 1) 2 2 O - 2 O 1 O

Quem trabalha com VIDEOPRODUÇÃO certamente já ouviu falar no
Video Toaster da NewTek, a placa que transforma um computador AMIGA na mais
poderosa Estação Gráfica totalmente direcionada para trabalhos em vídeo, em
padrão Broadcast.

O grande problema é que adquirir um Video Toaster sempre foi
complicado, tinha que achar um "contrabandista de confiança" e depois ficar
torcendo para a placa não dar nenhum problema. Instalação, manutenção e
treinamento então, nem pensar. No final das contas, o baixo custo de um Video
Toaster não chegava a compensar, já que poucas produtoras que o compraram
conseguiram usar totalmente os seus inúmeros recursos.

Se o seu problema era esse, sorria, pois hoje você pode adquirir seu
VIDEO TOASTER em uma empresa séria, que representa no Brasil nomes
importantes no mercado internacional, como a IBM e Commodore. Trata-se da PCI
que foi a responsável pelo lançamento da linha AMIGA no país e agora está
trazendo o VIDEO TOASTER.

A CAT (Central de Atendimento Técnico) - a distribuidora que mais
divulgou e deu atenção a linha AMIGA - não deixou por menos e está oferecendo
aos seus clientes um atendimento completo para os interessados no VIDEO
TOASTER, veja quais são os nossos serviços, já em funcionamento:

ssados no VIDEO
competente - coordenados por Divino C. R. Leitão - capaz de definir a melhor
configuração para seu equipamento;

2. INSTALAÇÃO DO EQUIPAMENTO - Séu VIDEO TOASTER chega na sua
empresa já funcionando e ligado aos seus equipamentos de vídeo;

3. TREINAMENTO ESPECIALIZADO - Diversas opções de treinamento, com sede
própria para ministrar cursos no Rio de Janeiro;

4. Completo serviço de assistência técnica, inclusive contrato de manutenção;
5. APOIO AO CLIENTE - Antes e após a compra o cliente não fica sozinho, a CAT

mantém diversas opções de linha direta para assessoria e consultoria..

Tudo isto, somado a possibilidade de comprar seu VIDEO
TOASTER com financiamento ou leasing, com garantia completa de um
ano, torna muito mais fácil equipar a sua produtora de vídeo com o melhor
produto do mercado para sua empresa entrar de vez no fantástico universo
da computação gráfica.
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o MEl~oR Aaiqodo SEU AMIGA
o maior acervo da América Latina. ,...---~,

.. 50.000 Clip Arts Diversificados
. 5.000 Figuras Eróticas Digitalizadas
•... e muito mais.

Remeta 1disquete de 3 1/2DDpara
receber nossocatálogo de jogos,
aplicativos, telas, e muiro mais.
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, .'o~C()tllpre~sores
do tipO "descompressãó
se busca aqui é a redução de, <lrIlI1IVIC\C

, USo" diário que" emb9ta cO.lnpJ!iril~a9!S,
podemcontihU<lr á ser u" , s,:
normalmente! Isto é.se vecê.eompnmírum
arquivo executável, sua versão comprimida
poderá ser executada como se fosse .o
arquivo original, pois ao ser chamada ela
se descomprime imediatamente e sem ajuda
externa. Isto funciona porque, durante a
compressão, é acrescentado um segmcmw

," ,,' ão de toda a linha AMIGA e seus periféricos
,. Ada ' de drivers de S 1f4"e 3 112" de PC para o AMIGA
.• Transçodificaçãode AS20, A600 e A 1200
,"Chave de seleção de drivers (permite dar "Boot" pelo driver de S 1f411)
'!:Ç9ntf:()I~de Fade para o Mini-Gen

"".'Digitali.;tador de som estéreo
!'OigitaHzador de imagem compatível com o Digi-View
•. Interface Midi com 1 IN, 1 THRU e 3 OUT
.'histalação de disco rígido no interior do ASOO>" Separador de cores Color Spliter para o Digi-View

i, • Monitorização de TVS (RGB' ej ou vidro composto)
• Confecção de cabos em geral (sob consulta)

Tel.: (021) 220-1803



SOLAR INFORMÁ TICA
50FT ANO HAROWARE PC XT/AT

COMMODORE AMIGA: JOGOS: AÇÃO, ADVENTURE, RPG, SIMULADORES, CORRIDAS, ETC .. APLlCATlVOS: EDITORES DE TEXTOS, DESKTOP

Ji>UBLlSHING, ANIMAÇÃO, FONTES, ETC.

PC XT/AT: JOGOS: AÇÃO ADVENTURE, RPG, SIMULADORES, CORRIDAS, ETG.. APLICATIVOS: MilHARES DE TíTULOS, SHAREWARE E SOFT DE

DOMíNIO PÚBLICO.

- ENTREGA A DOMiCíLIO NA CIDADE DE SÃO PAULO
- ATENDEMOS TAMBÉM PELO SISTEMA DE SEDEX À COBRAR
• SOLICITE CATÀLOGO GRÀTlS
SOLAR INFORMÁ TICA
CAIXA POSTAL 11.743 - CEP 05090-970 - SÃO PAULO - SP - RUA AlBION, 176 CONJ. 02 - lAPA - SÃO PAULO - SP

ORÁRIO DE FUNCIONAMENTO:DE SEGUNDA A SEXTA DAS 9:00 As 18:00 HS. I SABADO DAS 9:30 As 15:30 HS
.(011) 833-9355
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A qui estamos com a segunda
parte desta série de artigos
sobre a linguagem PASCAL.
Mostraremos a seguir,

informações sobre o uso de vetares, registros,
arquivos em disco e sobre a UNIT CRT.

Vet.res
Os vetares nada mais são do que

agrupamentos de variáveis de um mesmo tipo.
Imagine um programa que leia uma frase inteira
do teclado e imprima-a de trás para frente.
Como você faria este programa? Todos os
caracteres lidos, teriam que ser guardados em
algum lugar, certo? Se usássemos uma única
variável, ela teria seu valor anterior perdido a
cada nova leitura. Temos, então, duas opções:
usarmos N variáveis, cada uma para guardar
.um caracter, ou usarmos um vetar. A primeira
opção é inviável. Se quisermos guardar uma
frase de 80 caracteres, teremos que criar 80
variáveis, o que seria extremamente cansativo.
E é aí que entra o vetor. Um vetar é declarado
da seguinte forma:

VAR
<nome-do-vetor>: Array

[l..<tamanho>! of <tipo>;

.
Onde <nome-da-vetar> é um nome de sua

escolha, <tamanho> é o número máximo de
"posições" deste vetar - o tamanho físico. O
tamanho real do vetor é o número de elementos
que ele efetivamente tem (que pode ser menor
que o tamanho físico ...). Este se chama tamanho
lógico.

O vetar pode ser um agrupamento de
caracteres (char), de números inteiros (integer)
etc.Isto é especificado em <tipo>. No caso do
programa acima, nosso vetar seria assim:

VAR
VetLetras: Array [1..80] of

Um vetar de caracteres de tamanho 80.
Para carregarmos uma posição de nosso vetar
com um caracter, utilizamos a seguinte sintaxe:

<nome-do-
vetor>[<posição>]:=<caracter>;

Ex.: VetLetras[l]:='a';

número correspondente a <posição> pode ser
substituído por uma variável do tipo inteiro
(integer), o que abre grandes possibilidades no
que diz respeito a manipulação do conteúdo
dos valores dentro do vetar. Veja o programa-
exemplo 1 para entender melhor.

Registros
Da mesma forma que um vetor, um registro

éurn agrupamento de variáveis, porém variáveis
de tipos diversos. Uma vez que um vetar pode
ser acessado por um índice, um registro é
acessado por campos. Sintaxe:

Var
<Nome-do-registro>: Record
<nome-campol>: <tipo1>;
<nome-campo2>: <tipo2>;

<nome_campoN>: <tipoN>;
end;

Imagine que você esteja fazendo um
. programa de Agenda telefônica, por exemplo .
.Em vez de criar uma variável para guardar o
nome, outra para guardar o endereço e outra
para o telefone, você pode criar.um registro:

Var
RegAgenda: Record
Nome String [40];
Bnde String [50];
Tel String [8]; •'••
end.

_Se quisermos, por exemplo, carregar o
nome "RevistaCPU" no campo nome:

Regagenda.nome:='Revista CPU';

Basta colocar um ponto"." após o nome do
registro, e especificar o campo. Vamos agora
carregar endereço e telefone:

Regagenda.Bnde:='Av.
AlgumaCoisa, 22/302'; ~

Regagenda.tel:='2SS-4881';
Embora você possa estar se perguntando

. qual é a utilidade de tudo isto (vetares e
registros), em algumas ocasiões mais complexas
seu uso é essencial. Quase sempre surge a
necessidade de se utilizar uma estrutura de
dados que se adapte melhor ao programa em
questão.

Um Registro pode ser elemento de um
vetor. Se tivéssemos um vetor cujos elementos
fossem do tipo do registro apresentado acima,

cada do os três



SE VOCÊ QUER GASTAR MAIS, O PROBLEMA E SEU, SE VOCÊ QUER QUALIDADE, SEGURANÇA, GARANTIA E MENOR PREÇO, O PROBLEMA É NOSSO,

AMIGAHARDWARE
SOFTWARE
MANUAIS _
MANUTENÇAO
SERViÇOS

A500 • A600 • A1200
A2000 • A4000

.., 'I '111;'/ '/,/ff ','

RGB TV -- SAIA DOPRETO E BRANCO,pO
CHUVISCO E DO EMBASSADO. INVISTA EM·
UM RGB PARA VOCÊ, SEU AMIGA E SUA TV
(QUALQUER MODELO E MARCA)' ,';
A-520 E AMIGA 600,NTSC/PAL-M
TRANSCOD IFICAMOS.

DlSQlfTES
AVULSOS

SEMPRE OS MELHORES LANÇAMENTOS

GAMES APLICArlVOS & DEMOS

MONITOR 1084-S
SUPRARAM • DCTV

DRIVES • A-501 • A-520
PRESSORAS CITIZEN COLOR

~~!!!I~!~!R!~~~[1II1~~~~~TJ!2!O}~,~E~!A~~~~

IPROFESSIONAL PAGE 4.0 (HD) _ PINK FLOYD
DEMO _ DESERT DREAMS DEMO _AMOS
(AGA) _ PRO WRITE 3.3 _ CANON PRINT
STUDIO _ CAL/GARI 24 _ PAL BOOTER AGA
_ VOGUE DEMO _ VISTA PRO 3.0 _ EASY
AMOS _ CANIBALS DEMO _ XCOPY 9.3 _
IMAGE FX

NfÁOcr~8~sNci~~~iEg~6g~~~LETO~~----~--------~'ê
AVAllON

INfORMÁ TICA lTDA~".j.",.,;/, '

"(021) 262·1636
AV, ALMIRANTE BARROSO,
. 22 SALA 602

CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
CEP 20031-003

GOAL _ WALKER _ LOST VIKlNGS
_DUNE" _RRE HAWK _SPACE
SHUTTLE_GUNSHIP 2000 _PLAN
9 _ KGB (100%) _ ENTlTY _
ANCIENT OF WAR _WOODY WORLD
_ AGA GAMES

Se você ainda não tem o nosso catálogo completo com Informações e
preços de todos esses pfooutôsonuncroóos e muitos outros, não perca -
tempo, "
Envie-nos uma carta com létra legível, endereço completo e telefone (se
tiver) solicilando óseu, Para_a.dq~ui[iLC.ad.acotótoqo.rnoridejuntornente
com seu pedido o valor de CR$ 30,00(TrinTaCruzeirosReais) em dinheiro
ou cheque nornlnol à AVallon (obs,-:--essa quantia será oevoívldó ém-
forma de desconto na sua primeira encomenda), Desso. forma você
será cadastrado e o catálogo será enviado no máximo 48 horas após
o recebrnento do seu Pe,9J9p, p~lº ª-stª-I'DQACç~L(Avº!LQn CataLog
ExpressSystem).
Ese você não aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produlos
sem precisar de catálogo, basta ligar (021)262-1636 , informe-se sobre o
valor dos produtos desejados e como efetuar o depósito em nossa conta
bancária, ou enviar cheque nominal.



campos. exemplo, Imagine um vetorcom o
seguinte-formato:

Vetagenda: Array [1..80] of
r~gagenda;

Se desejarmos carregar o nome "Revista
CPU" na primeira posição do vetor:

Vetagenda[l].nome:='Revista
CPU';

É como se tivéssemos a nossa disposição
diversas fichas. Cada ficha é uma posição do
vetor. Em c~d~fichatemos: Nome, endereço,
telefone.· .

Veja ri programa-exemplo 2. Nele,
utilizamos um'vetor de registro. Para que se
possaentendê-lo, vamos introduzir o conceito
de "tipos". Assim como existem variáveis e
constantes, existem os tipos. O próprio nome já
.diz o que significa ... Para que possamos declarar
o nosso veto r de registros, temos que criar,
antes, o "tipo-registro". Assim, temos:

Type
TregAgenda: record
nome: string [40];
ende: string[SO];
tel: string[8];
end;
Observe que o "T" em TregAgenda serve

apenas 'para você saber que é um tipo, Assim
como "reg" serve para você saber que trata-se
.de um registro, "vet'' indica um vetor. Seu uso
não é.obrigatório, mas recomendável. Variáveis
com "bons" nomes facilitam a compreensão do '
programa ..

Agora, quando definirmos nosso vetor, seu
tipo será Tregagenda. Ou seja: será um vetor de
Tregagenda;

Arquivos d. Dls",
Trabalhar com arquivos em disco é

extremamente fácil em Pascal. É praticamente
igual a trabalhar com a tela, porém direcionando
os comandos Read e Write para o disco. Você
pode trabalhar com arquivos-texto, em ASCII,
que podem ser lidos em qualquer processador
de texto, arquivos de registro, arquivo de Bytes,
de Words etc. Ou seja: você tlefine o tipo do
arquivo. Vamos ficar por enquanto com os
arquivos-texto. Primeiro, temos que definir
uma variável com o formato desejado de nosso
arquivo de saída.

Veja no programa-exemplo 2, que
definimos Arqsai como TEXT, isto é, será um
arquivo texto (ASCII). O nome Arqsai se deve

estarmos trabalh'ando com um

de saída, porém este nome é apenas para facilitar
o entendimento do programa.

Digamos que quiséssemos 'lerum arquivo-
texto. Na declaração de variáveis, teríamos
então:

Var
Arqent: text;
Lembrando que pode ser qualquer nome,

não necessariamente Arqent.

No início do programa, temos que informar
ao Pascal, onde se encontra o arquivo (dto:,
dhO:textos/, df1:, etc.) e qual o seu nome. Isto
é feito através do comando ASSIGN, bastante
parecido com o ASSIGN do AmigaDOS.

Begin
Assign

(arqent,'DFO:lista.txt');
Para que possamos ler algo do arquivo,

temos que "abri-lo". Isto sê faz COmo seguinte
comando:

Reset «variável»;
Onde <variável> é o nome da variável que

associamos ao arquivo. No caso seria Arqent.

Com o arquivo aberto, basta usar um Read.
O mesmo utilizado para ler do teclado, porém
informando que agora desejamos ler do arquivo
de entrada:

Read (arqent,<variável»;

Readln (arqent,<variável»;
Onde <variável> deve ser uma variável

compatível, isto e, do mesmo tipo do que se está
lendo. Você não pode ler um número, por
exemplo, de um arquivo composto por letras. O
compilador acusaria erro, uma vez que não
pode associar um caracter a uma variável
numérica. Arqenté o nome da variável definida
como arquivo de entrada. Poderia ser qualquer
nome. Para abrir um arquivo de saída, usa-se o
comando:

Rewrite «variável»;

Para escrever no arquivo de
,saida:

Write (arqsai,<variável»;
ou.
Writeln (arqsai,<variável»;

Ao término do programa, feche os arquivos

close «variável»;

Fechar os arquivos é importante. Caso você
os deixe abertos, seu conteúdo será incerto.

FIM DE ARQUIVO
Existe uma função em Pascal que verifica

o término de um arquivo. É a função Eof
«variável». Onde <variável> seráo nome da
.variável associada ao arquivo de entrada. Veja
opFiJgrama-exe~plo.3. Ele trabalha com o
arquivo gerado pelo segundo programa-

exemplo.

AUNITCII.T
Aqui começa uma parte mais divertida do

PASCAL. Com a Unit CRT, temos comandos
de limpeza de tela, posícionamento docursor,
escolha de cor de frente e de fundo em modo
texto etc.

Clrscr;
Limpa a tela.

Gotoxy «coluna>,<linha»;
posiciona º c~rsor.

. Textôolor t-ccorx): ;}Judaacorde
frente em modo texto. A <coropode sei uma
das 4 cores do Workbench.

.. TextBackground «cor> );: Muda a cor
de fundo em modo texto. A <cor> pode ser uma
das 4 cores do Workbench .

Keyl'ressed: : Função que verifica
o pressionamento de uma tecla. Pode ser usada por
exemplo com o .comando Repeat:

Repeat Until Keypressed;

Delay «tempo»;
Bspera <tempo> (em

milissegundos) .

InsLine;
Insere linha na posição onde se

encontra o cursor.·

<variável>:=ReadKey;
Retorna umcaracter lido do

teclado.

<variáyel>:=WhereX;
Retorna posição X do cursor.

<variável>:=WhereY;
Retorna posição Y do cursor.
Caso você encontre algumas dificuldades

iniciais, não desanime. Com o tempo as coisas



vão se tornando mais fáceis. E lembre-se sempre
que você pode compilar o programa, tornando-
o auto-executável, Para isto, basta acessar o
menu pull-down "Settings",

confirmando a opção "Compile to disk".
Agora, ao compilar seu programa, ele será
gravado no disco, auto-executável.

COrT\ isso, quando você estiver' fera em
Pascal, utilizando telas gráficas, efeitos sonoros
e tudo mais (sim tudo isto épossível em Pascal!),
pode perfeitamente criar um novo software e
lançá-lo no mercado nacional.

Mãos a obra!

Progr.iII Agentl.
Tele/oni~••

Uses Crt;
Const

MaxPessoas=50;
Type

TRegAgenda= Record
Nome: String

[40];
Ende: String

[50] ;
Tel

String[8];
.endr . "

Var
VetAgenda: Array

[l..Maxpessoas] of TRegAgenda;
tarnlog, {Tamanho logico

do .vetor. Obs: Isto ,I;!' um
comentario }

ind: integer;
argsai: text;

Begin
Assign

(arqsai,'dfO:Agenda.TXT');
Clrscr;
Writeln ('Agenda

telefonica');

'~fim" parat,erminar');.
Writeln;
ind:=l;
Repeat

Write ('Nome: ');
Readln

(vetagenda[ind].nome);
Write ('Endereco: ');
Readln

(vetagenda[ind].ende);
,Wr.1te( 'Telefone: ');
Readln

(vetagenda [ind] .tel) ;
writeln;
inc (ind);

Until (Vetagenda[ind-
l].nome='fim') or (Vetagenda[ind-
1] .ende=' fim') or

(Vetagenda[ind-
l].tel='fim') or (ind>maxpessoas);

"Tamlog: =ind.,2;
Rewrite (arqsai);
For.1nd:';l to tamlog do

begin
Writeln

(ArQ:sai,.vetagenda [ind] .nome) ;
Writeln

(Arqsai,.vetagenda[ind] .ende);
Writeln

(Arqsai,yetagenda[ind].tel);
'end;

close (arqsai);
End.

Progr.m
l.eAgend.Tele/oni~.

Uses Crt;

Var
nome: string [40];
ende: string [50];
tel: string[8];
linha: integer;

Begin
Assign

'(arqent, 'dfO:Agenda. TXT ~);
Clrscr;
g<?toxy(11,1);
W:riteln ('Nome!

Endereco');
gotoxy (63,1);
Write('Telefone');
linha:=3;
Reset (à.rqent);
While (not

eof(arqent» do
begin-

Readln
,(arqent, nomei'i'

Readln
(arqent,ende);

Readln
(arqent, Tel){"

gotoxy

Write
(I••••••~••••~••••••• '~••~.:~•••••••••••••••••••• ~.~•••s;...I);

(
58 pontosna.'linha acim~ }

gotoxy(5,linha);
write (nome);
gotoxy

(63,linha);
writeln (tel);
gotoxy

(5,linha+1);
lJrite (endé)1
Linha:=linha+3;

end; "
close (arqent);

End.'

AMIGA,. MsX - TK90X - TODOS OS VIDEO GAMEs E NA REDEsOFT ª'. ~
A MAIS TRADICIONAL SOFT-HOUSE DO BRASIL OFERECE A VOCÊ UMA LINHA DE BONS PRODUTOS. ••

~
• OS MELHORES PROGRAMAS • TEMOS SEMPRE AS ÚLTIMAS NOVIDADES
• ALGUNSPROGRAMASEMATÉ 2X SEMJUROS • PREÇOS ESPECIAIS EMCARTUCHOS PARA VIDEO GAME ,

:::OLlCITE AINDA HOJE UM CATÁLOGO DE PRODUTOS E SOFTS SELECIONADOS INTEIRAMENTE GRÁTIS. ESCFtt:VA PARA:

E PARA VOCÊ QUE POSSUI UM TK90X, MSX, OU VIDEO GAME BASTA SOLICITAR UM CATÁLOGO GRÁTIS.
TEREMOS MUITO PRAZER EM LHE ATENDER, AFINAL SÃO 9 ANOS COM VOCÊ.

CPU AMIC~A 10 [Tf



sador de som interno do
Amiga. satisfatório para realizar músicas
.-eefeitos sonoros parajogos eapresentações
multimidia. Entretanto, até pouco tempo,
não existiúlenhum hardware e software
com um padrão profissional de 12 ou 16
bits de resolução. Atuâ1inente a Sunrize
Industries tornou disponível a AD 1012 e a
AD515 que 3:Iem~âe sereTn~samplers,
funcionarncomo gravadores digitais direto
para o Haid Disk.

o software tem _diversoS'módulos'-:

li QUE É UM GRA"ADIIR
-D/GITAL'

'É o módulo de gravação, onde escolhe-
. se a resolução e 'volume de entrada da'
. gravação que será realizada. É importante
notar que, quanto' maior a resolução; !llaisc
memória no disco rígido será usada (em
444kHz gasta ..se cinco-megabytes-aeada ~
minuto por canal). Para o uso em rádio ou
vídeo, aresoluçãonão precisa ultrapassar
a barreira dos-32 kHz, poisa resposta de
freqüência.destes veículos.não .ul~p~sa,
os 15kHz.

Gravar dig-italmente direto para o Hard
Disksignifica pegar, um somo-análogo
'(violão, voz, flautas étc.) e-através de um
conversor DSP (Digital SignalProcessor)

- análogo-digTfãf,transpórtã=loparaóentro
~ memória do computador e daí direto •...='.','lc: ..""_.c'~~==.",,,"==c;,.~
·para o disco rígido. Este som gravado é

ouvido através do processo inverso. '~E~1~'Aíeíêfr.r"""
. No caso do Amiga, este processo é '

possível graças às placas AD 1012e AD5 16 É um medidor que-indica o v~llifIiedo
que são facilmente instaladas no ZORRO som que está "entrando ou saindo de
SLOT dos Amigas 20ÕO,3000 ou 4000. qualquerum.<!()§..sanai§ ~~a~a~~~~slf~,

tipos de medidores que o Studio16
usa: o "VU" simula 9S medidores de
àgulha, ·õ "BaIGraph'!c's1mlÍla~os~EEDs~
(II].edido!es luminosos) e 0_úl~J>~~ que
mostrà a onda s~(morasendofucadã-: .

r~-,
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A AD1012 é um sampler e ~avador
'dígitu de 12 95its e até 100 KFlr,monó
(uma saída e uma entrada de áudio), que
-perfiiltereprolluzil'até'4= soris1âmnltârfe:os~,"'l
A AD516 também funciona como sampler
e gravador digital mas, "diferente da
primeira, grava em 16 bits e até 48 kHz em
estéreo (um CD é gravado em 16 bits e
44.1 kHz) e permite reproduzir até oito

- sons sirnúltârreos. Am bãs~p()ssllem
entradas de SMPTE, que permite sincronia
.entre=áudio digital, vídeo e qualquer
gravador análogo, sendo perfeito para

-_edição e montagem de trilhas_sono!.as.!.
'Através do programa avulso SMPTE
Output, as -saídas de som do Amiga
funcionam como um gerador deste sinal

:__.,.~.d~sinGronismo.cSe~_ti\[er ,cdú.",idas:.sobr
SMPTE, consulte a primeira matéria desta

-, séri.e...., ',. 'c

- O Studio 16 comporta um mixer~;gue
possibilita {f·controle -devQlume e
panorama dossons, Ele é contro~~d<?pe},e

- mouse esiinófito comportalUentooe'urriã· .
mesa de míxagem, tomando o software
'illn""'"etdããéfro-estú<!io=de gí"a"açãO~E"":~_

Através deste modulo, as músicas,
efeitos sonoros, diálogos ét.c. são moriiaâüs ~
de forma cronológica com precisão de,
=frames.(aproxfu1actamente lt30 S'êguítôos-);="
como em um roteiro. Na ordem de trabalho, .
os~so~ns 'são c pruneiTamen=te'·gra~ádos~:
~~~~o~ e de~ois, utilizando o Cue Lísr,



.==..:_~~
SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS E FAÇA SEU PEDIDO POR TELEFONE, CARTA ou" FAX,·'... "
RELACIONE NUMA FOLHA DE PAPELO NOME E OS CÓDIGOS DOS PROGRAMAS
DESEJADOS. -~ .
REMETEREMOS·O SEU_PEDIDO EM 3 DIAS UTÉIS.~ ..~).. •..

necessário ainda que o Amiga seja
acelerado (no mínimo um processador
68020) para operar com o sistema de oito
canais. No Amiga 2000 "normal é possível
a reprodução de quatro canais em vez de
oito canais (no caso da AD516).
Aconselhamos o uso de um disco rígido
não só espaçoso, como rápido (no máximo
vinte milissegundos de acesso), lembrando
que se consome cinco megabytes a cada
minuto de.,ravação . _

''fJR~'':ff::Ejo,::
Para que os dois programas funcionem

integrados, o Studio 16 inclui dois tools e
dois acessórios que, quando carregados
para o Bars & Pipes Pro, possibilita o uso
de todos os recursos da placae mais alguns.
No caso do Bars & Pipes Pro, que é um
seqüenciador(vejamatériaanterior), pode-
se transformar sinais de MIDI em samples
tocados da placa, através do tool Sunrizc
Out, e designar um som para cada nota do

colocados na ordem desejada. Esta
ferramenta é fantástica para montagem de
peças teatrais, vídeos, desenhos animados
e qualquer material que necessite de
precisão absoluta.
Reli/lime De/q

Transforma as placas em multiefeitos
digitais de alta qualidade sonora. Com tal
ferramenta, recursos impossíveis de serem
obtidos tomam-se efeitos comuns, pois
utiliza a memória disponível no
computador, que é, geralmente, muito
maior do que a encontrada em módulos de
efeitos populares. () Studio 16 dispõe de
delay. echo. fIanger, reverb, chorus e
outros. ,

SOBRE A MEMORIA
EmboraaSunrize lndustries. fabricante

das placas. aconselhem um mínimo de 3
megabytes de RAM para rodar o programa,
utilizando-adescobrimos que é necessário
um mínimo de 6 megabytes para operar
com todos os canais simultâneos. É

.1' ••.••••••••• ~ '.'",.

1.." T..• ,

ENDEREÇO: RUA JOÃO CORDEIRO, 495
FREGUESIA DO Ó - SÃO PAULO - CAPITAL

,~ ~ CEP 02960-000

teclado controlador. Além disso é possível
também controlar o volume do som
sampleado conforme a pressão que
imprimimos no teclado.

O segundo tool chama-se Virtual Track.
Ele transforma o track Midi do B&P Pro,
em uma pista de gravação digital, na qual
podemos gravar instrumentos acústicos e
controlar o volume pelo MixerMaestro "

O SunSMPTE é um acessório que
possibilita ao B&P sincronizar o sinal de
SMPTE sem precisar de um conversor
externo e o Sunset toma disponível o uso
de todos os módulos do Studio 16 (meters,
editor. cue list, etc.).
CONCLUSAO

Nesta matéria mencionamos os
módulos que consideramos principais no
programa e o seu uso prático. Estas placas
transformam o Amiga em um gravador
digital para uso profissional com custo
relativamente baixo (aproximadamente
cinco mil dólares com o computador).

" -\;

"".f., ~..,i
~ ~

r

ili
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Som Digital Proflssíonal Para
Música, Vídeo e Produção de
Rádio

ADS16
A placa AD516 é provida

de conectores stereo com
entrada e saída, além de mais
uma entrada para SMPTE.
Ela proporciona a gravação
de audio direto para o hard
disk, além de múltiplos re-
cursos de edição e sincronia
SMPTE time code à 24, 25,
29.97 e 30 fps. É possível a
gravação de até oito canais
simultâneos em 16 bits e re-
sol ução superior à de CD
(48khz), gravando voz, gui-
tarra ou qualquer outro ins-
trumento acústico.

Produção de Vídeo
Em .produções de

vídeo, você pode con-
tar com o Video Toas-
ter. No entanto, em au-
dio, com o que você
pode contar? Você
quer gravar digitalmen-

te ou simplismente sobrepor vo-
zes? Você precisa sincronizar
trilha sonora na sua produção?
COmo adicionar passos, portas
batendo e outros efeitos sonoros em

seu vídeo e animação? Vo-
cê precisa de fade, cross
fade ou eliminar algum
ruído? O Studio 16 resolve
todos estes. problemas
transformando o seu AIDi-
ga em um completo studio .
de som digital. O Studio

16 possibilita sincronizar via SMPTE a
trilha sonora com o vídeo.
trabalha em perfeita harmonia
com o Video Toaster e o se-
qüênciador musical Bars &
Pipes Professional.

Você já pode gravar, sincronizar
vozes, trilhas e efeitos sonoros espe-
ciais para a sua produção musical, rni-
xers, jingles e spots com audio de alta
fidelidade e recursos 100% digitais.

AAlex PS, representante exclusiva
da SunRise Industries no Brasil, apre-
senta o primeiro gravador digital mul-
titrack para o Amiga, O Studio 16. Mixers e VUs

Cada um dos oito canais do
Studio 16 podem ser mixados e
editados visualmente, o que permite
efetuar cortes limpos e precisos com
rapidez. COmo nenhum outro sistema,
o Studio 16 pode combinar múltiplos
canais sem perda de geração. Pode
também gravar dois canais enquanto
toca até oito canais simultaneamente.

Editor de Ondas
O editor gráfico de som do Studio

16 permite cortar, copiar e duplicar a
onda sonora. Mais de oito samples

podem ser editados por janela. As
edições podem ser não destrutivas e
permanentes. Conversor de samples
via midi, zoom, escala, fade, reverse,
echo, loop, resample e muitas outras
funções são oferecidas.

DSP Supercharger
O AD516 inclui um coprocessador

de som especial - o 2105 ÚSP. O DSP
permite que o Studio 16 suporte a mi-
xagem simultaneamente ao uso dos oi-
to canais. Ele também possui efeitos de
16 bits com alta qualidade, tais como
echo, flange, delay e chorus.

Onde Encontrar
AAle.x PS oferece o
sistema de gravação
digital Studio 16,
além de todo apoio

técnico necessário à sua
instalação e operação.

O programa Studio 16 versão 2.0
acompanha a placa AD516 .

Já está disponível a placa DD524
digital I/O interface direto para o DAT.

.Para maiores informações ligue
para o telefone (021)246-1992.

PRODUÇÕES ARnSllCAS

Studio 16 é marca registrada da SrmJWe lndustries: Vuleo Toaste, émarco registrada da NewTeJc. lnc. Amiga é marca registrada da CBM.



r rabalhar com apenas um
, drive =pode ser menos

frustante do que você pensa.
Embora a maioria .dos usuários

de Amiga possua dois drives, ou mesmo um
Hard disk, hã _pessoas que se encaixam.
pt;rfeitaniénte no perfil de usuários de apenas
um drive: os novatos do Amiga, pessoas com
receitas apertadas ou indivíduos que utilizam
seu Amiga corno terminais de sistemas mais
poãerósos. -', ~.

Para o usuário comum, com apenas um
drive, mesmo tarefas simples, como um backup
do disco do Workbench, toma-se uma infindável
,trocá: de discos. E, claro, uma vez que você
pega o gosto pelo micro, sentirá como se
estivesse preso !Lessas trocas de disco.
, --Pique calmo. Há coisas que você pode

Jazer. para_eyitá)as ou, pelo menos, suavizá-
Ias.

= I.TMPANDO A CASA:
I!IEI.ETANDO AROU~VOS

Para começar, v amos pegar o seus disco do
Workbenéh que 110S permitirá liberar espaços
vaLiosos,deletando aJguns: arquivos e/ou
programar-- - -

antes de começarmos, faça um backup
~"''';:''~~;;''~:;C6~;;::'origiúâJ -aõ Woikbench, ponha o
original num lugar seguro e passe a trabalhar
ccirrf'-a cÓpJa. Se;.1i1gumacoisa-der errado, você-
pode iniciar de novo com uma nova cópia do
sistema~ Sewocê;eo/11preu agora oAmiga enão
sabe corno duplicar um disque te, pegue o seu
manual e-leia a parte relativa.à duplicação de
disquetes, A partir de agora assumirei que você

[-oc:on'n~;e_~f§Jeproeedímen to.
, o disco do Workbench

,<ij.úrt[!fájtilii~bs-arquivos que serão del:etadd!~1:íâló
ser considerados desnecessários (eles

'·.nãims.enamincluídos se fosseml), eles-não-são
necessários em nosso dia-a-dia. Se alguma
aplieação que você estiver utilizaooo -p1;le9,p;ar.,
de algum deles, basta pegar seu disco original
e copiá-io. Lembre-se que estas são. ás
rninhassugestões, Sinta-se a vontade para
modificá-Ias ou até mesmo- ign't!á-las~or
Completo.

O modo mais fácil de deletar um grande
número de arqui~ôs é utilizar um"programa
utilitário corno o DjskMaster Il, o Directory
Opus; D C'kImatê-ou outros c~o {);SID 2, -um
programado mesmo nível.do DiskMaster, com
a válttagemâe-ser shareware:€f;losejá, você -só
paga pelo software se gostar dele). Eles
Nrmrtem que você empregue o mouse para
apagar os arquivos.

SeyocênãQjiv.er aGes~oª,e~sesp[OgraÇlas
e qú~r litJerar esiiaço agora mesmo, use a CU
(ou Shell) e o comando Delete. (Em caso de

dúvidas, leia o meu artigo sobre os sete
principais comandos da CU, publicado nesta
edição.)

A partir de agora, assumirei que você está
utilizando o disco do Workbench 1.3, mas se
tiver a versão 1.2 ou até mesmo anova-versãe
2.0, os princípios são os mesmos, bastando
adaptá-los de acordo com Q seu sistema. Se
você já possuir o 2.0., cobriremos as suas (do
sistema, não devocê!!) diferençªsmais adiant~ ,
êm-no~;ô<artigo. -s: ~ - -

Começando peJo dir C~,delete o seguinte:~ - ~ - -

ChangeTaskPri
Dis-kChange-: (a menos que

você possua um drive de 5 1/
4") ,

DiskDoctor
Edl t (ou ~d)
Fault
,FileNot;.e
Join' (deixe-o se tiver o

2.0)
-;;-

Relabel
;;"RelnRAD(a zileno.s::que'=útHize'
o device RAD:)·

sort

expansão.
Após ter instaladti o dnver de impressora

correto. apague do dir Utilities: o arquivo
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apagar os
programas que não usa regularmente. Mas
lembre-se: TODOS os arquivos que você está
apagando estão gravados no seu disquete
original. No meu disquete, os únicos que
restaram nesse diretório foram o More e o
Clock.

DleASPARA O
WORKBENCH Z.II

Esta nova versão trouxe algumas (algumas
não. muitas) melhorias ao nosso velho amigo
Workbench e todo cuidado é pouco ao se
deletar arquivos que, a princípio, parecem
inúteis ou sem importância. Todavia, você
pode achar como uma boa solução criar vários
discos, cada um com determinados arquivos.
cobrindo várias tarefas (haja disco, hein"),
Alguns dos comandos listados abaixo já não
são mais encontrados no disquete do 2.0, por
isso, fique tranqüilo se não achar determinado
arquivo no seu disco. Para usos gerais, do dia-
a-dia, faça as seguintes deleções no seu disco:

AddMonitor
·SetMap

No dir C:. apague:
- CPU (a menos que tenha um

processador acima do 68000)
MagTape
SetFont

No dir S:, apague:

BRUtab
HDBackup.config
PickMap (depois de escolher

um keyrnap para utilizar com o
disco)

No dir System, apague:

No dir Prefs:, delete qualquer editor que
não seja preciso no disco. Assegure-se. porém,

•
PAM

•

pOIS em seu formato
comprimido.

Felizmente para todos nós, temos' dois
programas shareware que possibilitam que o
programa seja rodado mesmo em seu formato
comprimido: Essa mágica é possível
acrescentando uma library no dir libs: e tam bém
a uma pequena rotina que, estando no início do

_programa, o descomprime automaticamente.
Esses programas são: o Power Packer V2.3b
(Fred Fish #253, já disponível, em versão
comercial, o Power Packer Professional V4.0)
e o Imploder V4.0. Ambos compactam
programas comerciais, comandos do
AmigaDOS etc.

Por exemplo, no Power Packer temos cinco
níveis de compactação, para ocasiões diversas.
Pegando o comando Dir, por exemplo, que
possui 8772 bytes (no Workbench 1.3) e
compactando-o no modo mais rápido, teremos
um arquivo com 6.028 bytes, incluindo a rotina
de descompressão automática, demorando 13
segundos. Já no nível médio, o tamanho do
mesmo arquivo passa a 5.592 bytes em 36
segundos. Agora, optando pelo melhor nível,
teremos uma queda de 64 bytes em relação ao
nível médio, 436 bytes em relação ao nível
mais rápido e, pasmem, 3.180 bytes em relação
ao arquivo original - cerca de 63% menor!!!

O arquivo doc do-Power Packer menciona
que nem sempre a melhor opção no programa
corresponde a compressão máxima do arquivo
(vai entender!). Ou seja, para arquívos muito
grandes (digo, mais de 130 Kbytes), se deve
usar arnelhor opção no programa, tendo, porém.
que aguentar um longo tempo de compactação.
Para sorte nossa, ele traz incluído um modo
script, que serve para auromatizar todo esse
processo, acrescentando que poderemos
compactar mais de um arquivo por vez.

Observe o disco do Workbench e veja
quais arquivos podem ser compactados,
liberando assim mais espaço no seu disco. No
entanto, alguns deles são tão pequenos (endif,

arquivos
que apagamos não requerem alterações na
startup-sequence tanto para o 1.3 como para o
2.0. Se estiver interessado em liberar mais
espaço do disco. apague o programa e retire a
sua referência da startup-sequence. Por
exemplo, se não precisar de voz, delete o
devs:N arrator.device.libs.Transla-tor.li brary e
I:Speak-handler. Depois, edite a startup-
sequence para remover o comando Mount
Speak:.

Se, por alguma razão, algum programa
falhar mais tarde, reveja a startup-sequence
daquele programa. Ele deve estar esperando
usar algum programa que você tenha deletado,
bastando restaurá-Io do disco original do
Workbench para que tudo se normalize.

Neste ponto, seguidas as minhas
recomendações, no seu disquetedo Workbench
devem estar livres. para o 1.3, mais ou menos
320 Kbytes, enquanto no 2.0, mais ou menos
100 Kbytes (considerando ainda que você deve
ter aprendido como deletar mais alguns arquivos
que você pode não precisar). Já temos um
espaço respeitável, mas você deve estar se
perguntando: "Não há mais algum modo de
liberar mais espaço no disquete???". SIM! I

COMPRESSÃO DE
ARQUIVOS

Diferentes tipos de utilitários
compactadores de programas - como ZOO,
LHARC, PKAZIP e LHA - estão disponíveis
como shareware. Todos usam métodos de
compressão de dados para reduzir o tamanho
dos programas, que, por sua vez, reduzo tempo
necessário para transmiti-los.ANASA se utiliza
dessa mesma técnica para transmitir e-receber
dados das estações orbitais. Nós a usamos por
um motivo mais importante: reduzir o custo
dos acessos as BBS na conta do telefone!!

Vocêpoderia empregar esses utilitários em
seus programas no disquete do Workbench,
mas com um porém: TODA vez que for utilizá-
los, terá que digitar o nome do descornpressor,

Sempre os últimos l•..mçarnentos em Jogos e aptícanvos com os menores preços do mercado.

LIGUE, (011) 205-9586
de 09:00 h às 13:00 h

(011 )956-2337
de 13:00hàs 19:00h

(rEi) CPU AMIGA 10
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o F T W A R E
APLICATIVOS (:::cornrnodore

AC FORTRAN 1disco LINGUAGEM FORTRAN
AZ UTILlTIES 1disco TOOLS
CINEMORPH· 1disco UTlLlTARIO GRÁFICO
DELUXE PAINT 4.5AGA 4 discos UTILITÁRIO GRÁFICO
DIRECTORV OPUS 4.0 1disco GERENCIADOR DE ARQUIVOS
IMAGELAB 11 1disco UTILITÁRIO GRÁFICO
MORPH PLUS 3 discos UTILITÁRIO GRÁFICO
PCLO 3D CAD 1disco C.A.D.
VIDEO GENERIC 1disco TlTuLADOR DEWXEPAINTIV

AMIGA MANUAIS Preços sob consulta
AEGIS VIDEO TlTLER (português)
AMOS COMPILE R THE CREATOR (inglês)
CINEMORPH (inglês)
DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET (inglês)
DELUXE PAINT m (português)
DELUXE PAINT IV (português)
DIGIPAINT rn (português)
ELAN PERFORMER (português)
FUSIQN PAINT (inglês)
IMAGINE (português)

INFO FILE (inglês)
KINGWORDS (inglês)
MAXI PLAN 11 (inglês)
PROFESSIONAL PAGE 2.0 (inglês)
PROWRITE 3.2 (inglês)
REAL 3D (inglês)
SCULP ANIMATE 40 (português)
TURBO SILVER (português)
VIDEO SCAPE 3D (inglês)
WORKBENCH (português)

DEMOS
ALlENS SUDE SHOW 1 disco DEMO GRAFICO
BORISVALESO 1 disco DEMO GRAFICO
CREEP LINE DARK 1 disco DEMO GRAFICOIMUS/CAL
PEPSI DEMO 1 disco DEMO GRAFICO
PROJECT 99 1 disco ,........ DEMO GRAFICOIMUS/CAL
STATE OF ART 1 disco DEMO GRAFICOIMUS/CAL
STVGHATA 34 1 disco DEMO GRAFICOIMUS/CAL
TEAR AWAV 1 disco DEMO GRAFICOIMUS/CAL
TIFFANV GLASS ~.......................................... 1 disco DEt-"0 GRAFICOIMUS/CAL. Q.~ :

llAKERu SOFTWARE INFORMÁTICA L A. . .'
RUA SETE DE SETEMBRO. 92/1202 ..... ...",
CENTRO· RIO DE JANEIRO. \ . ·".i~ ..•
CEP,2""'0. NOVOTEL.,(02<)2"·"" ,j.j•.." •

ENVIE DISCO PARAGRAVACÃO
DO CATÁLOGO (GRÁTIS)

PJoj«l Oplicn••.•........_ •..



por que nem é poss a sua
compressão (o arquivo compactado fica maior
do que o original devido a. rotina de
descompressão!). Mas existem outros em que é
recomendável a compressão, como o Ed, que
libera um bom espaço no disquete.

A OTIMIZAÇÃO DO DISCO

Agora que você liberou mais espaço no
disco, existe algum modo de se melhorar sua
velocidade? Sim, você pode reorganizar os
programas remanescentes, otimizando o disco,
ou seja, organizando-o de tal maneira que o
acesso ao mesmo torna-se mais rápido e, por
conseguinte, mais agradável para nós.

Para se otimizar um disco, pode-se lançar
mão de utilitários específicos para isso, como o
B.A.D. ou de programas que possuem essa
opção, como o XCOPY e o QuarterBack Tools.

O motivo pelo qual os arquivos acabam
fragmentados é que o AmigaDOS (como outros

sistemas) tenta fazer um uso mais enciente
espaço disponível no disquete. Se você deleta
um arquivo que ocupa 10 blocos do disco e
depoissalvar um arquivo com 20 blocos, o
AmigaDOS irá colocar metade deste novo
arquivo neste espaço e a outra metade num
outro espaço qualquer do disco. Este processo
ocorre com todo arquivo deletado e com todo
arquivo salvo, fragmentando completamente o
disco. Assim, começamos a notar que começa
a demorar "séculos" para aparecerem os ícones,
quando tentamos. abrir uma janela no
Workbench,
. A otirnização do disco irá organizar todo

este espaço fragmentado e reagrupá-lo em uma
ordem que quando se for acessar determinado
programa, o AmigaDOS não precisará procurar
pelo disco todo, apenas naquele espaço
determinado.

Outra maneira de se acelerar o acesso ao
disco é utilizar um utilitário "caohe"," cria
buffers na memória. Funciona assim: quando
se acessa o drive c~f!1um comando tipo DIR, o

Nos últimos seis anos, meu telefone não pára de tocar, nas horas
mais impróprias, finais de semana ou em plena madrugada. Do outro
lado da linha sempre alguém desesperado querendo saber porquê seu
micro não funciona ou com um programa que não consegue usar. To-
dos querem uma fita, um manual, enfim um alento qualquer para solu-
cionar seu problema.

Nunca consegui dizer não a nenhuma destas vozes e por muitas
vezes deixei de lado meus afazeres pessoais para tentar evitar que al-
guém jogasse seu AMIGA pela janela afora. Com isso fiz amigos em
todo o Brasil, de norte a sul e meu número acabou ficando conhecido
por todos os usuários da linha. A questão é que chegamos a um ponto
em que eu teria que: ou trocar de telefone ou parar de trabalhar para
apenas atender tantas solicitações.

Resolvi não radicalizar e decidi que poderia organizar a situação,
dai surgiu o AMIGA ON LlNE, uma linha direta que pode salvar você e
seu computador das piores situações, se você tem moddem ou fax
pode ligar direto e receber a rotina que falta para seu programa fun-
cionar corretamente, se não tem, ligue o micro e disque o número que
do outro lado alguém estará tentando ajudá-Io. NÃO SERÃO ACEITAS LIGAÇÕES A COBRAR!

Desenvolvimento de programas para a linha AMIGA,
nas áreas de educação, videoprodução e multimídia.,------------------- ,-------------------

I VOZ e MODDEM I I FAX I
I (021) 225-3646 I (021) 220-2010

DOS acessa o disco correspondente e mostra o
diretórió. Na prõximâvez em que

for executado. esse comando NESSE
MESMO disco, o diretório já esiarána memória,
não precisando, então, acessar o disco de novo.
Poderemos citar, como exemplo, o programa
comercial Face Il, da ASDG. .

CONCLUSÃO

Com estas mudanças e
procedimentos que descrevi neste
artigo, seu disquete do Workbench irá
bootar e operar da mesma maneira que
o original- mesmo sem precisar alterar
a startup-sequence. Usando seu novo
disco do Workbench, você terá muito
espaço disponívelpara pôr algunsdos
seus programas' prediletos e assim
tomar menos frustante a utilização do
seu Amiga. .'

Linha direta com Divino C. R. Leitão,
Atendimento rápido e per sonalj za do.
Os problemas do seu micro AMIGA

não ficam mais sem solução.

O serviço funcionará como um clube, você paga uma taxa e recebe
uma senha que dará direito a fazer suas consultas sem preocupar-se
em ficar devendo favores ou incomodar, pois 'estará usufruindo de um
serviço profissional similar aos existentes no exterior. Além do mais
poderá solicitar seu recibo de prestação de serviços e lançar a consul-
toria na contabilidade de sua empresa.

Serão atendidas solicitações de todo o país, sendo que as consul-
tas por vozou moddem poderão ser efetuadas nos horários de 8:00 as
10:00 ou de 18:00 as 2:00 ou por fax, 24 horas por dia.

Assessoria na escolha do equipamento adequado, orientação so-
bre o uso de programas, compatibilidade de equipamentos, indicação
sobre software e hardwáre, com preços no exterior e melhor opção de
compra. Total conhecimento sobre o uso do Video Toaster e equipa-
mentos de vídeo. Seu AMIGA nunca mais ficará sozinho.

Para maiores informações ligue: voz, fax ou moddem ou envie cor-
respondência para:

Caixa Postal 16232, CEP 22222-001, Rio de Janeiro.

f:01 CPU AMIGA 10 _ __ _ __ _ __ _ _ _ _



Este com certeza é um
dos jogos mais fasci-
nantes que poderá apa-
recerna tela do seu monitor

nesses últimos tempos. Não é a toa que
leva o nome de urna das melhores
softhouses da Europa e EUA, a
Interplay, a mesma de Another World
e Flashback!! É um jogo que reune de
forma espetacular vários tipos consa-
grados de jogos, tem um pouco de
plataforma, tem um pouco de inteli-
gência, de estratégia, ação e até um
pouco de RPG. É verdade, e a melhor
maneira de se ilustrar o jogo seria
dando uma olhada na primeira fase do
jogo, que nada mais é do que um
tutorial! Mas antes vamos saber da
história desses três vikigs, e como eles
foram para num disco voador!

Primeirovamos conhecer nossos
herós, a começar com Eric, o Ligeiro,
o mais atlético do trio e com cabelo e
barbas ruivas, pode correr e saltar e
ainda conta com uma cabeça-dura ca-
paz de arrebentar paredes, um verda-
deiro aríete humano! Baleog, o
Gladiador, é o mais forte e intrépido
guerreiro do grupo, pode facilmente
aniquilar com abalroadas de sua adaga
qualquer inimigo. ou ainda usar um
arco e flexa para atingr inimigos que
estejam mais longes ou mesmo ala-
vancas, que podem abrir portas e ou-
tras surpresas! E finalmente Olaf, o
Escolta, que com seu escudo protetor
pode resistir aos mais enfurecidosata-
ques, dos mas variados inimigos. pois
é exatamante isso que você vai enfren-
tar, o mais variado tipo de armadilhas
e inimigos! Todos três viviam na mes-

ma vila viking com suas .devidas
esposas e filhos, numa vida pacata e
sugura onde caçavam para se
alimentar e sustentar suas famílias.
Parecia tudo bem quando a noite um
grande disco voador sobrevôou a al-
deia a procura de espécies raras de
vida, e é claro que os alienígenas ao
verem tão distintas figuras, tratou
logo de raptã-los. E na sua primeira
fase, ·os três se encontram dentro da
nave espacial, com vários seres ex-
traterrestres de forma esquisita,
alguns são amigos e te darão dicas de
como passar de fase, e outros, a gran-
de maioria, será melhor aniquilã-losl
Você começa jogando com Eric, e
apertando o botão do joystickpoderá
pular grandes buracos e exatamente
isso que tem a fazer pule o buraco e
logo irá encontrar do outro lado um
sinal com um ponto de interrogação.
Ao passar por cima aparecerá um
texto em ingles que lhe avisa que
sempre que vir um sinal como este,

basta apertar 'S' no teclado e uma
mensagem lhe será dirigida! Suba as
escadas e encontrará uma porta escrita
EXIT. Clique então HELP e agora seu
joystick estará controlando o Baleog,
apertando o botão ele ataca com sua
espada e se apertar' D' no teclado ele
atira uma flexa com seu arco. Pois
então mate o alienígena a sua frente e
desca a escada onde encontrará com
Eric. Aperte novamente o HELP e
agora controle Olaf, defenda-se dos
tiros de mais um extraterrestre e desca
também as escadas, passe por uma
porta automática e então. os três se
encontrarão na porta de saída. onde
terão acesso a segunda fase! Nasegun-
da fase as cóisas dificultam e você
acaba de aprender a jogar.

ControlesN aparte de cima
do vídeo temos a foto dos três na
seguinte ordem: Eric, Baleog, e Olaf;
e ao lado de cada um, um espaço para
mostrar os pertences de cada um. E te
pertences podem ser trocados entre



eles quando estiverem juntos, bastanto
apenas apertar TAB e um cursor ficará
piscando em torno do objeto, mova
com o joystick até o desejado aperte o
tiro e mova para os lados até que o
objeto esteja com o personagem dese-
jado. Isto serve para que os alimentos
recolidos possam ser distribuídos para
quem estiver precisando de energia.
Os objetos podem ser usados bastando
apenas apertar a letra 'E' no teclado.
Cada um tem três pontos de nergia e
noterceiro morre. Se um deles morrr
terá de começar a fase de novo, pois
mesmo que os outros dois cheguem ao
EXIT, é preciso que todos os três
cheguem até lá. Eric, além de correr e
pular, pode destruir portas ou paredes
inteiras, e para isso basta apertar 'D'
enquanto estiver correndo, Se o perso-
nagem em questão for Baleog o 'D'

serve para atirar flexas, e no caso de
Olaf apertando o tiro ou a letra 'F',
muda apenas a posição do escudo,
colocando-o para cima, podendo ele
assim pular de precipícios e ir
planando, ou em terra firme permitin-
do que Eric suba em cima dele para
poder pular mais alto. E só assim, um
ajudando o outro é que eles poderão
chegar no final deste sensacional jogo!

O jogo na verdade é um jogo de
quebra-cabeça, onde os poderes dos
três tem que ser usados em conjunto
para que se possa sair das armadilhas
que vêm pela frente. Você vai precisar
de muita solidariedade e bastante in-
teligência para saber qual das
abilidades de cada um deverá ser usada
em cada instante! O jogo ainda
pode ser instalda no seu Hardürive
para melhor conforto e rapidez ao

chamar as fases e o carregamento do
jogo.

Os grá ficos são muito bem feitos,
e as cores foram muito bem explora-
das, dando a impressão de muitas
cores na tela. A jogabilidade é ótima
e som muito bom com efeitos hilários
e bem bolados. Para se ter uma idéia
quando um dos vikings come uma
fruta ou pedaço de carne, logo após
solta um tremendo arroto, como é de
costume na comunidade viking!

Não percam este sensacional jogo
para o Amiga, pois sem dúvida é um
dos melhore jogos que já apareceu
para esta ou qualquer outra linha de
micros. São mais de 35 fases enormes
cheias de perigos, quebra-cabeças,
enigmas e tudo o que um bom jogo e
apenas Lost Vikings tem!



Você confiaria o seu equipament
a uma assistência técnica dessas?

-------
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..Focus Informática
Manutenção Especializada em

Microcomputadores AMIGA.
R. Dona Inácía Uchôa, 135 - Vila Mariana

São Paulo - SP - CEP 04110-020 - Fone: (011) 549.7731











Sou usuário recém chegado ao Amiga - possuoüm.hé
apenas três meses e meio (antes tinha um 2&6t e estou--
adorando esta máquina fantástica; Gostaria <te eJpgíar
o brilhante trabalho da revi-sta, uma grande inici'atlVa
no setor. Achei muito interessante a matéria da CPU
rf- 33 sobre memória; mas me restou',uma dúvida:
como posso expandir íntemarnerue a RAM sem ter
que comprar um HD (iLue é muito caro), deixando I
Mb de chip e I Mb de fast? Meu 1\500 está equipado
com uma ASOJ. No Amiga existem caracteres que não
podemos acessar pelo teclado, nem teclado AIL Por
isso queria saber como acessá-los em um editor de
textos. No Basic consigo através de CHR$O. Tirando
uma listagem da tabela ASCrr na impressora Cnizen
200GX percebo que ela os imprime perfeitamente.
Quero fazer sugestão: porque vocês não criam uma,
subseção na seção de cartas para publicação apenas do.
nome e do endereço de interessados em jrocar softs.
Espero que minhas .dúvidas sejafu' do Inieresse' de
todos os usuários de Alnig{L Case não seja:'P9s'sív~la
publicação da minha .carta '!la.,revis~eu agrlideCepil
se pudesse ser respondid.à dli~tal)1yri!C a mim.:ramh~
gostaria qu~ meu endel:eç()'fo$~~publi&doriÍi -,;
mesma. Agradeço desde jápôfil iíteo~o' cedíila .a -
minha carta.

Caro -F~~ao,

Gilberto PI)-



CORREIO
AMIGA

usuários, Aqui em Rêcife a ânica fonte do informação
que t~o~ € a ÇFU.UOsso dltb~5~rern três membros
totalizando apenas seis u~u<iiios,'''qJ,\eciu saiba"; nesta
cidade. O que eu :V%MO notando i que os usuários
destalinha não gostam muito de fater amizade, -eada
um na sua, portanto. Mas indo fIO que interessa tenho
muitas dúvidas e uma pequena história p!ICa contar.
No fuIic do ano passado comprei um í\ri1ig;t 50(}com
a AS01 de um alemão amigo meu. Até aí tudo. bem,
só q~ o computador também é alemão. Aprinclpio .
nãóJJie preocupei muito, pois junto com o computador
adquÍ1'l uma telev isão adaptada para RG)3; CQm o'
passar 'do tempo descobri que o chip contr~lrucror de :
vídeo era oFar Agnus e a versão domicro eral.Z ..Para :
jogos ttido bem pois a máquina já inicializava ~ ,
modo Pal. Mas como lodo usuário deste .i1lÍ.GrofiCa.:.~
fassiade pêlo universo da computação grâfica'eutinha
que ter I Mb de chip RA.\>l Encomerulei a üm amigo
que tem uma fuma de computação gráfica uabalhàndo]
com o Amiga aqui em Recife. o chip Fatter Agnus ~
ROM. 1.3. pois a Fatter precisa dela para funcionar.
Depois .descobri que para ter I~ de chip 'RAM teria,
que mexer em uns jumps da placa mãe e ter alguma
expaasão de memória, fora o A5{)1. para nãOfi'cár
zero de Fast, Agora, o engraçado é que depois de~itll.s
as odificações acima atadas. aconteceram-duas
coisas: A máquina ('.()f])eÇOU a inicializar em NTsc.
Tenbo agora que carregar o pal booter e e jogo Pit
figtiJet simplesmente ficou sem música. Obs: a revi$ãó
da máquina é 5 e são 16 chips de memóriá' MiMas II->C •. "'''''''''·'''''''''

dúvidas são as seguintes:
I)PQSSO ter I Mb do chip e ~ de fast?ÇNais as
éonseqüências? Melhor esperar para quando comprar
umaexpansão de memória (pretendo comprar Um
A530)?
2) Pelo fato de ser revisão 5. tenho que modificar
alguma coisa na máqnma para ter um mega de clúp?
Qw\1é a diferença entre máquinas de revisões d\f!erel~W.:s"
com.ã OU 16 chips de memória?
3) pã[~ a área de computação gráfica, seria mélhófeu
equipar meu micro com o A530 e o ocrv ou vender
tudo e comprar um 1200? Programas como o Real 3d.
Imagine, Deluxe Paint aproveitemo AGA (16 milhões
de cores) ou quem comprar o 1200 vaí ter que esperar
a boavontade dos programadores? Sei que já existe a
Vídeo Toaster rodandano 3000 apt.oveitando seus
reciirsos. E o 1200 corno é' qlJefica? Será que ele.
ser para o 3000 o que o 500 é para 020007
Não sei se coloquei aqui todas as minhas uU·V'U~;.·I.!UIL~1

sãotantas que devoter esquecido
de deixar endereço do clube. Pata a turma dáijui
Recife semánifes4lf. At;é máiseobrigado:

Alhos de Oliveira Rojas
Rua Ademar Pires Travasses 345
Caxangá . Recife .pg
CEP 50670·060

Caro Alhos,

A desinjormação é geral e é justamente por.isso-quet
existe esta revista- e-especialmente esta
que dúvidas sejam.tiradas, e que o nível de'lnj'9rnUlçaO}
aumente! Já tenho notado uma me/hora no nível'
pç'~~!ltas e isso é bomf1{lrq lodosn6s: 4s
vezes passo tirar uma dúvida de um leitor que poderia



ténhain Q,'tirnn'je;>irl.' f·

E os vírus? ...•.. .... ..
2) Époss;vellígartiUn/ul.guitarí'aettlUlll ~llgad(J
ao AMIGA 6001' .. . .....•.... .... . •.• ...• .
3) Existe MIOl que possa ser ligaQo ao A600?
4) Depois que acertei a hOradl:(çl()Clç,. l!P9Swis
notei que o A600 havia atrasado uma hora, O que
acontecendo? .•
5) Por que jogoséOmoGteihilins, Sliadowofthe
Beast, Tenis Cop fi demOflinltanto para ClIiTegare
depois quando dá "game over" temos que esperar'. .
um século pata Continuar a jog~? Qual a solução?
6) Qual progr.ama para construção musical vocês
indicariam, já que estou começando?
7) Com o cartão PCMClA quanto de RAM eu posso
ter? Quando CUsta a expansão? Existe periféricos que
usam este.conector? Quais?
8) Posso ligar um CDROM para Amiga eu meu
A6001-ID? Qual? Quanto custa?' Oq!,le o ÇOROM
para Amiga. oferece para o meu A600em termos de
títulos?
Por hora.é só. Agrad~o eml)~ede todas as pessoa§
que possuemum Awiga e qlÍé tehhãin éiitás duvidas
em comum. Parabenizo a iodos da tevistilCPU pela
grande atenção dada. aos usuãriosbrastleíros.

Nome:

Endereço:

Bairro:

Carlos Alberto Fachini Filho - São Paulo
\

,
GARANTAJASEUEXEMPLAR
ASSINEÇr.Y~G4

SIM, desejo efetuar a assinatura da Revista CPUI AMIGA. Para tal, estou enviando, junto com meus dado

cheque nominal à Bônus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, Cep 22022-970, Rio de Janeiro, RJ ou Vale
postal(pagável na agência Copacabana) no valor de:

QICR$ 3. 576,00 - Assinatura válida por 12 edições
QICR$

Q,CR$
1.788,00
894,00

- Assinatura válida por 06 edições PREÇOS VALIDOS ATÉ 15/10/93 '
- Assinatura válida por 03 edições

Te]
Cidade: Estado

CEP

Dados do equipamento: · _
IMPORTANTE
I'ara pagamento porceladotválido somente para assinaturas por 12 edições), envie dois cheques de valores idênticos. Um

Lserá depositada 110 ata de seu recebimento, ') allt/'O30 dias após.
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Amiga®épra essas coisas.
Este é o computador mais popular da Europa e o
mais vendido na Alemanha. É fácil de usar, vem
com editor de textos, planilha eletrônica, banco de
dados, 12 jogos e está pronto
multimídia: faz animação de imagellS,(~~~~;gJ

videoclipes, apresentações, com 4096 cores e 4 canais
de som independentés, montados em 2 canais
stéreo.Ouer montar um audiovisual, jogar um
game ou por as contas do escritório em dia ?
Amiqc" é pra essas coisas.

Aproveite a promoção especicd e consulte nossos preços.
Impressora compatível com qualquer PC ou PS.

(::®
Commodore

600
1200
4000

NOS.FAZEMOS o FUTURO.

SAC-PCITe'.: 0800-141516
Iligação gratuito poro todo o território nacional)

o passaporte da família para o 1g Mundo
São Paulo (011): Mappin: 214·4411 R.7564 • OP: 885·6645 • Computer Place: 820·2851 • Multisoft: 535·3431 • RPS: 270·3400 • Layor: 829·9599

Campinas (0192): Albuquerque: 32·3700 • Multibyte: 54·2507 • Ribeirão Preto (016): Mactron: 625·1800 • Belo Horizonte (031): Meto Automação: 281·2828
Brasília (061): WF: 225·1414 • M. Marcelino: 274·0980· Fortaleza (085): LBM:231·7478 • Belém (091): M. Morcelino: 235·4034 • Cuiabá (065):

Milan: 624·2121 • Rio de Janeiro (021): SPE: 297·0088 • CAT: 220·8456 • Zentek: 260·1352 • CornpurncqrZâ-í-Zü l O• Salvador (071): Eqcenter: 235·4209
Curitiba (041): Comasul: 254·8144 • Florianópolis'(0482): Comasul: 24·9066 • Goiânia (062): Assiste: 281·4455 • Porto Alegre (051): Cosa do Desenho:
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