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HITEK SOFTWORKS

'Pacote com
_modeladas

HITEK MUSIC MASTER: Pacote com Irés disquetes contendo um kitcompleto para criagio e edigio musical. Acompanha editor, misicas de exemplo, 30 ritmos
diferentes jd editados paraservir de base paraa sua composicdo musical, além dos melhores instrumentos musicais ja digilalizados (s6 os inslrumentos ocupam

dois disquetes). Ferramenta profissional de apoio para misicos ou amantes da misica. Cr 560.000,00

HITEK CLIP SOUNDS: Banco de sons digitalizados para usar em jogos, aberturas, vinhetas e trabalhos em multimidia. Todos os sons ¢ ritmos separados por
temas, para uso e catalogagio imediatos, Pacote em dois disquetes, sendo que cada disco contém dezenas de samples no formato IFF, possibilitando o uso em
programas como: MED, SoundTracker, Noise-Tracker, ProTracker, Amiga Vision, NASP, TV Show, Audio Masler (para conversao para o Sonix), Disney
Animation Studio, Animation Station, Amos, e dezenas de oulros programas. Cr$ 330.000,00

_PROFFSSIONAL CLIPS 1: Colecio com dezenas de desenhos (Clip Arl) para o uso em editoragao eletronica, Permile o uso de qualquer impressora com olimos
resultados e perfeito acabamento. Ideal para profissionais de publicidade, multimidia, videoprodugao, editores de fanzines, newsletters, ete. Desenhos em alta
resolucao (300 dpi), agrupados em telas no formato IFF, que podem ser usadas em qualquer programa que suporle este formato. No volume 1, denltre outros

assuntos, podemos enconlrar: avides, trens, pessoas, casas, alfabeto de figuras humanas e figuras diversas. Cr$ 190.000,00

AMIGA DISK PRESS: Informacao e diversao em revista em disquete exclusiva para usudrios de Amiga. Arligos, jogos, demos, brindes, ete. Isso sem conlar
as dicas sensacionais para transcodificar o A520 RF Modulator ou ainda como adaptar um drive de 5 1/4 a0 Amiga. Jd disponiveis as edicies 1,2 3e 4.
Cr$ 150.000,00 ( cada edigao). No nimero 4, saiba tudo sobre a nova linha de computadores Amiga.

DOMINANDO O COMMODORE AMIGA: Primeiro livro de aulores nacionais voltado exclusivamente para o Amiga. Direcionado para a realidade dos
usudries brasileiros, oferece o suporle técnico fundamental para a utilizagio do micro por iniciantes ou mesmo usudrios jd experientes, Escrito com linguagem
clara e abjetiva por genle que tem experiéncia na drea do ensino téenico (Alberto C. Meyer e Luiz F. Moraes). Crb 220.000,00

AMIGA, O COMPUTADOR DA DECADA: Fita de video (formalo VIHS), que mostra toda a potencialidade do Amiga nas mais diversas dreas. [deal para
quem ainda nao conhece realmente o micro ou para quem pretende compra-lo. Sao 60 minutos de duracao abordando (com exemplos) todo o universo de

aplicagoes do micro. Cr$ 390.000,00

Despesas postais fixas: Cr§ 50.000,00

P e e S e e T e e s

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal ou vale pOStE‘l| a Envie urma carta com seus dados e equipamento e receba em sua casa, em primeira mdo, tudo sobre os
novos langamentos da Hitek para margo, abril e maio. Novidades na area de videoprodugao, editoragdo

eletrénica, jogos e programas gerenclals (mala direta, controle de estogques @ contas a pagar/receber),
Todos os programas comercializados s&o de propriedade exclusiva da Hitek e possuem instrugdes de uso

HITEK COMPUTACAOQ SISTEMAS EDITORA Nao comercializamos programas importados que ndo tém representantes no pais. Todos os programas

> citados possuemcopyright garantida acs seus autores, Somente compre nossos programas emrevendedores

Rua Urugua|a na, 10 sl 1602 - centro autorizados. HITEK SOFTWORKS é marca da Hitek Computagac Sistemas Editora. Todos os direltos
reservados. Amiga & marca registrada da Commodore Business Machines

20050-090 - Rio de Janeiro - RJ
Maiores Informacoes: (021) 252 9023 ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS EM TODO BRASIL
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maou USIEDITORA

uantas e quantas vezes eu presenciei o espanto dos

usuarios de outros micros. Bastava convida-lo a uma

passadinha em casa, com direito a algumas cervejinhas

e uma visita ao quarto onde ficava o micro. Apos deixa-lo
manifestar todo o seu desprezo pelo jeito pouco imponente do
Amiga, era so carregar qualquer demo dos grupos de usuarios
organizados “la de fora” e observar um interessante aspecto da
alma humana: a velocidade com que se passa da indiferenca para
o éxtase (e a tentativa inutil do visitante em disfarcar essa
transicao).

Um bom exemplo foi o do meu amigo Divino Leitao (que
eventualmente colabora com este caderno). Ele nao s6 decidiu
vender o que possuia para comprar seu Amiga, como, para minha
sorte, deixou em minha casa um bom numero de periféricos que
decidira nao vender (modem, impressora etc.), até que o seu novo
micro chegasse (grande Dicol).

Mas para nao ser desonesto, devo admitir que houve um caso
(o unico caso), onde o visitante ficou também embasbacado, mas
nao manifestou um interesse real em migrar para o Amiga, talvez
pelo excesso de responsabilidades assumidas no mundo do PC.
Esta pessoa foi outro bom amigo meu, o conhecidissimo B. Piropo,
do caderno de informatica do jornal O Globo (rapaz, nao sei como
eu consegui resistir a tentagao de revelar o que o “B” do seu nome
significa).

Os demos do Amiga sao tao fascinantes, que estamos publi-
cando nesta edigao um interessantissimo artigo do Rodrigo Valla-
dao (outro bom amigo que me orgulho de possuir). Além disso
estamos tratando também de explicar definitivamente a questao da
memoaria do Amiga, com o artigo do Luiz Gustavo Milfont, e publi-
cando uma analise do fantastico A530 da GVP e a solugao do jogo
Another World (escritos respectivamente pelos amigos Daniel Bra-
cher e Ricardo Teixeira).

Como se vé, ter um Amiga e “fazer amigos”.

Luiz Fernandes de Moraes.
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A530: O MELHOR PERIFERICO DO A500

DANIEL BUENO BRACHER

GVP (Great Valley Products) sempre

foi uma querida empresa dos usua-
rios de Amiga. Desde os primordios da
histéria deste micro, ela vem produzindo
aceleradoras, placas de memaria e placas
de disco rigido de excelente qualidade.
Todos estes produtos a posicionam entre
as melhores firmas produtoras de periféri-
cos para 0 Amiga. Sua principal drea de
atuacao @ na produgao de placas para
A2000/A3000, porém ja se destacava na
area do A500, com o séries |l AS00-HD+,
um dos melhores discos rigidos disponi-
veis até entao. Ja era de se esperar que a
GVP langasse um produto para o A500 da
mesma poténcia dos encontrados nos
seus irmaos maiores, e nasceu assim o
A530, um periférico indispensavel num
Amiga 500 de uso profissional.

O A530 é, na verdade uma jungao de
varios periféricos: uma aceleradora com o
68030 a 40 Mhz, um rapido disco rigido,
uma expansao de memoria de até 8 Mb e,
opcionalmente, um emulador de AT 286.
Ele possui ainda um conector padrao
SCSI, que possibilita a inclusao de scan-
ners, CD-ROMs, flopticals e outros perifé-
ricos que aceitem este padrao. Esta placa
prima pela elegancia, encaixando-se per-
feitamente na lateral do A500, parecendo
até que é continuagao do micro. Outro
fator muito importante é ainclusao de uma
fonte de alimentacao, pois a fonte do micro
& dimensionada apenas para a alimenta-
cao do Amiga e de pequenos perifericos
{como um segundo drive).

A instalacao no micro & extremamente
facil, bastando apenas encaixa-lo a cone-
xao lateral do A500. A parte da instalacao
do software é feita rapidamente, usando-
se o disco que acompanha o produto. O
programa instalador & um dos mais sim-
ples que eu ja vi: alguns cliques no mouse
e o programa ja fez tudo. Felizmente este
tipo de instalador esta se tornando padrao
nos programas de Amiga. O manual tam-
bém & muito bem feito, deixando mesmo o
usudrio mais leigo sem qualquer tipo de
duvida.

O disco que acompanha o aparelho,
além de possuir o excelente instalador,
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possui diversos outros programas muito
uteis. O programa “FaastPrep” possibilita
um facil gerenciamento do disco rigido. O
PD "SetCPU" permite o controle de varios
aspectos do processador. O GVPInfo
mostra a configuragao do sistema. O
Memtest testa a memodria, servindo tam-
bém para qualquer um que queira testar a
memdria do micro. E finalmente o
GVPCPUCTRL, gue faz o “reboot” do mi-
cro, desligando a aceleradora e o disco
rigido. Isto se faz necessario para jogos
antigos, que tém uma certa incompatibili-
dade de génios com aceleradoras e discos
rigidos. Este desligamento também pode
ser feito por intermédio de um interruptor
localizado na parte superior do aparelho.

POR DENTRO DO AS530

O coragao do A530 & um poderoso
68EC030, rodando a 40 Mhz. A diferenca
do 6BEC030 para 0 68030, é que o primei-
ro € uma versao "EC"ondmica, que nao
dispbe de uma unidade gerenciadora de
memoéria (MMU - Memory Management
Unit). Este fato nao acarreta maiores pro-
blemas para a imensa maioria dos usua-
rios. O MMU é necessario basicamente
para o uso de sistema operacional UNIX,
como no A3000UX, que quase ninguéem
usa, O que o MMU é, so se faz realmente
necessdrio no processo de "kickstart map-
ping", onde a ROM é colocada na RAM de
32 bits, acelerando o sistema operacional
como um todo. A falta do MMU e corrigida
pela inclusao de um circuito que faz esta
tarefa, evitando qualquer desvantagem
para o usuario.

O A530 possui ainda um soquete para
a insergao de um coprocessador aritmeti-
co 68882, de 40 ou 50 Mhz. Se vocé
pretende apenas trabalhar na area de 2D,
a falta deste chip nao Ihe acarretara ne-
nhuminconveniente. Porém, se a sua area
for 3D, CAD ou cientifica, entao este chip
sera um grande auxiliar, ocasionando um
aumento de performance na ordem de
40% nos programas que se ulilizarem do
coprocessador (geralmente estes progra-
mas possuem em seu home a extensao

“FP"). A instalagao do 68882 é razoavel-
mente simples (bem detalhada no ma-
nual), requerendo apenas atengao na hora
de abrir e fechar o A530.

A controladora de disco rigido do A530
@ amesma encontrada em toda alinha de
produtos da GVP, garantindo assim o dis-
co rigido mais rapido existente para o
AS500. O A530 vem normalmente com dis-
corigido de 120 Mb, porém esta capacida-
de pode ser bem mais expandida
dependendo da capacidade do seu bolso.
O disco rigido geralmente ja vem formata-
do, facilitando a vida do usuério. E como
diz o anuncio: “E s6 ligar”.

A memdria usada no A530 & no forma-
to SIMM (Single In-line Memory Module),
que permite uma féacil instalagao. Seu bar-
ramento € de 32 bits e seu tempo de
acesso @ de 60 nanossegundos. Esta con-
figuracao traz a vantagem de ser uma
memoria super-rapida, porem devido ao
fato de ser de propriedade da GVP, ela
custa um pouco mais caro que as SIMMs
encontradas no IBM PC. Esta placa aceita
modulos SIMM de 1 ou 4 Mb. Nao & pos-
sivel misturar os tamanhos, ou seja, so &
possivel usar modulos de 1 ou 4 Mb, O
A530 vem de fabrica com 1 Mb. Se vocé
quiser que o A530 tenha 2 Mb, tudo bem,
basta apenas acrescentar mais um modu-
lo de 1 Mb. Mas se quiser 4 ou 8 Mb de
RAM sera necessario retirar o modulo de
1 Mb e, na melhor das hipoteses, tentar
vendé-lo para alguém que s6 quer 2 Mb de
expansao (alids, ainda nao consegui ven-
der o meu. Vocé nao estaria interessa-
do?). A GVP poderia vender o A530 sem
memoria e, na hora da compra, a pessoa
escolheria quanto queria levar de me-
moria.

O MINI-SLOT

Opcionalmente ainda € possivel colocar
um emulador de AT 286 no conector inter-
no chamado de “mini-slot”. Este emulador
é basicamente o AT ONCE PLUS, da em-
presa alema Vortex, Este emulador, de
excelente qualidade, “roda” um AT 286 de
16 Mhz, com bastante conforto e rapidez.



HARDWARE & SERVICOS

PARA AMIGA

MICROCOMPUTADORES

AMIGA 500 ® AMIGA 600

AMIGA 2000 ® AMIGA 4000

AMIGA 1200 HD
MODELOS SIMPLES OU
COMPLETOS

® A10 STEREO SPEAKERS

® A-501 (Expansac de memaria externa p/ 1Mb com Clock)

® A-520 TV MODULATOR (NTSC) (PAL-M)
® Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)
® DIGIVIEW

® EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-101

® EXTERNAL DRIVE 5 1/4

® FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Cor e Prela)

® HD EM GERAL

® IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. e 24 pin. 80 colunas)
® INTERFACE MUSICAL MIDI

e MODEM 1200-RS

® MONITOR 1084-5

® PERFECT SOUND SAMPLER

® RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV

e SUPRA RAM 500 (2 MB / 8 MB)

® SUPRA RAM 2000 (2 MB / 8 MB)

® TRANSCODIFICAGAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)
® VIDEO TOASTER 2.0

® VXL 40 MHZ (Aceleradara)

® MANUTENGAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGA

@ Mais de 1000 titulos disponiveis de software
langados desde 1986.
@ Aplicativos e utilitérios para todas as areas
Gréfica & Video, Texto & Desktop Publishing,
Musical, 3D-CAD..
® SOFWARES ORIGINAIS:
AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado
contendo: Planilha de Célculos, Editor de
Textos, Editor Grafico, Editor Musical, Banco
de Dados, Jogos. Num total de 10 discos e
484 paginas de manuais ilustrados
AMIGA APPETIZER - Editor Grafico-texto-
musical para iniciantes. Em livreto.
AMIGA STARTER - Editor gréfico, editor de
textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, Indiana
Jones |1l) em 7 disquetes com manuais
@ Dezenas de Demos: Gréaficos, Musicas, Ani-
magoes, Erdticos exclusivamente importados.

® Gravacdes em disquetes 3 1/2e 51/4
® Manuais originais de diversos utilitarios.

SOFTWARE

PARA AMIGA

NOVIDADESEM GAMES

AIR SUPORT-ALIANATOR-ALIEN lll- ALIEN BREEP Il - AMIGA LINKS GOLF - ASSASSIN-A-TREAM - BEAST
Iii-BUNNY BRICKS - CAESAR - CALIFORNIA GAMES Il - CAPTAIN DYNAMO - CRAZY CARS lli- CYBERNETYX
- CYTRON-DARKSEED-D-DAY- DONKEY KONG - DOODLE BUG -DRAGONS LAIR lll- EQUALITY EYE OF THE
BEHOLDER Il- FIRE FORCE - FLASHBACK (ANO THER WORLD 1) - FATE OF ATLANTIS - FRANKENSTEIN -
GAMEBOY SIMULATOR - GOTCHA - HELLRUN - INDIANA JONES IV (ARCADE GAME) - INTENATIONAL SPORTS
CHALLENGE-JOE EMAC - JIMMY WRITE'S If- LEEDS UNITED - LETHAL WEAPON - LIVERPOOL SOCCER -
LOTUS lll-MATCH OF THE DAY - MC DONALD LAND -MEGA TRAVELLER fI-METALLAW-MOTORHEAD- NICKY
BAUN-NIGEL MANSEL GP-NOVA 9- PARAMAX - PERFECT GENERAL - PIMBALL DREAMS Il - POPULOUSH
CHALLENGE - PREMIERE - PUTTY- RAMPART - REBELLION - RED ZONE - RISK WOODS 100% - ROADRASH
-ROTOX100%- SENTINEL - SHUTTLE - SIMEARTH- SKYACE- SLACKSKIN & FLINT - SLIGHTLYMAGIC -
STORMAGCROSS EUROPE- STREETFIGHTERII- SUPER PACMAN - SUPER SEYMOUR - SWOOT'S SWEEP-
TEARAWAY - THE AQUATIC GAMES - THE GAMES 92 ESPANHA - THE LEGEND OF KYRANDIA- THELOST
REVENGE - THEME PARK MISTERY - THOMAS - TRODDLERS - UTOPIAIIDATA DISK - WARF - WILLY WORM
- WING COMMANDER - WIZKID-ZOO0L

NOVIDADESEMAPLICATIVOS EDEMOS

AEGIS DRAWPLUS 2.0-ALEXBASE - ALIENS SLIDESHOW- AREXX-BORIS VALLEJOPICS #2-CYCLOPS 1.0
-DICE - DIGITIZED HAM PICS - ELVIS ARTWORK - EUROCHARTS #18 - FICAL COPY 1.3-HARD UTILITY -
IMAGELAB 2.2-L.SD DOCS #20- MACINTOSHFONTS - OCTAMED 3.0- PCR PASCAL - PICCIES I SLIDE SHOW
-PRINT DRIVERS - PROTRACKER 2.3 - PROTEXT - SCENES FROMAMERICA #2- SHOWM MAKER - TBAG #40
UTILITIES - THEFIFTIES MEMORABLIA - TIFFANY GLASS SLIDE SHOW- TURBO PASCAL 6.0- VIDEO GENERIC
MAGIC-ADAYAT THE BEACH DEMO - AGRESSORDEMO - BEST OF STARTREK V- COYOTE I DEMO - LATE
MIGHT ANIM- RAVE VISION MUSIC DEMO - STEALTHBOMBER DEMO - TANKARD-19 MUSIC DEMO - TERMINAL
ANIM - VISION MEGADEMO Il - WILD AT THE HEART #2 - C DICE COMPILER - PCR PASCAL - HAMLAB
CONVERSOR-WINDOWBENCH

AR

JOGOS

para quem Inicia no MXS

Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTEIT,
PLUS, DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM 1e2e DD
Sao mais de 1000 jogos selecionados para o seu
lazer Gravagio em disquetes de 5 1/4 e 3 112
Colagbes em disquetes com 20 excelentes jogos
auto-executdvels por disco do n® 1 ao n* 3 |deal

Todos os langamentos nacionais e importados

APLICATIVOS PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Calculos, Editor de Textos,
Contabilidade Certa, Mala Direta (cadastramento de clientes),
Controle de Estoque, Agenda, Ficharios, Calculos Estruturais,
Fluxo de Calxa, Controle Bancario, Cadastro de Produtos,
Sisterna Grafico de Desenho, Sistema Desktop Publishing®,
DOS*, Copiadores Diversos®, Editor de Video®, Editor Musi-
cal*, Graficos Estatisticos®, Curso de Datilografia, Curso de
Vestibular, Cursode Basic, Complementos Graficos (Shapes
Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA.Soft, LOTO-

LINGUAGENS
E COMPILADORES

Aztec C", Biblioteca C, C (ASCIVZBO), Turbo
Pascal®, Cobol 80°, Devpac (MON 80, GEN 80
ED B0)*, Fortran, Mumps, MBasic, Forth, Mega
Assembler (disco ou cartucho)®, <icro Prolog®
Macro-ASM 80*, Turbo Modula 2°, Lisp®, PLM
Hot Logo (em cartucho)
{ * ) Acompanha manua

cional

Soft, Sisterna CAD* e muito mais!

{ * ) Acompanha manual opcional

OGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX

LEIA COM ATENGCAO - PEDIDOS SOMENTE POR CARTA

Sevocé ainda ndo tem o nosso catalogo completo com informagbes & pregos de todos
esses produtos anunciados @ muito autros, nao perca tempo

Envie-nos uma carta com letra legivel, enderego completo e telefone (se tiver)
solicitando o seu Para adquirir cada catalogo mande juntamente com seu pedido o
valor de Cr$ 5.000,00 (cinco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal & Avallan
(obs. essa quantiasera devolvida em formade desconto na sua prirmeira encomenda)

Dessa farma vocé serd cadastrado e o catalogo serd enviado no maximo 48 horas apos o
recebimento do seu pedido, pelo sistema ACES {Avallon Catalog Express System)

E se vocé ndo aguenta esperar e deseja comprar logo nossos produtos sem precisar de
catalogo, basta ligar (021) 262-16836. Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e
como enfetuar o deposito em nossa conta bancaria ou enviar cheque nominal
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Pode-se, se a quantidade de memoria per-
mitir, rodar uma aplicagao no lado do Ami-
ga e uma outra no lado do PC. Podemos
também apenas eliminar o lado do Amiga
e deixar so6 o lado do PC rodando, ocupan-
do toda a memoria disponivel. O emulador
permite usar os drives de Amiga como
drives de PC, além de separar parte do
disco rigido para uso como PC (permitindo
inclusive o auto-boot pelo discorigido). Ele
emula os padrées de video CGA, Hercules
e EGA/VGA em monocromatico. Permite
ainda o uso das portas paralela e serial, e
o mouse, como se fossem de PC. Real-
mente € uma excelente adicao ao A530.
Como nao podia deixar de ser, eu co-
loquei o A530 em um “Test Drive” usando
um programade dominio publico chamado
“Sysinfo V2.53", criado por Nic Wilson. Ele
revelou numeros bastantes interessantes
sobre a performance do fantastico A530.
Uma velocidade de 5.2 MIPS (milhoes de
instrugdes por segundo) e, com adicao do
coprocessador aritmético, uma performan-
ce de calculo de 1.2 MFLOPS (milhGes de
calculos em ponto flutuante por segundo).
Legal... mas e dai? Isto representa coisas
como “uma velocidade de 11 Amigas” ou
“37 PC XT". E ainda, se preferir, 3 vezes
um Amiga 2500 ou 30% mais rapido que
um Amiga 3000 a 25 Mhz. Quanto ao disco
rigido, a taxa de transferéncia e de quase
1 Mb/seg, o que é realmente muito rapido.
Sim, “ta tudo muito bom - tudo muito bem”,
mas o que € que eu ganho com isto tudo?
Um dos mais usados programas no
mundo do Amiga, o “Deluxe Paint IV, fica
realmente fantastico. Editar telas no modo
HAM (4096 cores) fica quase lao rapido
quanto em 32 cores. O modo de pers-
pectiva fica quase em tempo real. A meta-
morfose fica em um tempo decente. Outro
programa muito usado, o “The Art Depar-

tament Professional” fica também muito
eficiente. Opcoes como “Crop Visual”,
“Motion Blur”, “Convolve" ficam numa es-
cala humana. Sem contar o fato que o
tempo gasto para mostrar a tela fica em
quase nenhum.

Os programas de animacao em 3D se
tornam realmente uma maravilha. A parte
de modelagem fica bastante eficiente e,
conseqiientemente, o tempo de rendering
cai de horas para minutos. Agora sim &
possivel fazer aquela animagao, para
aquele cliente que te pede tudo "em cima
da hora”, e vocé tem condicao de execu-
ta-la (e ainda pedir aquele prego que salva
seu més). Outro aspecto bastante impor-
tante, € o fato de que “focar” animacoes
fica também bastante acelerado, permitin-
do assim uma animacao suave em forma-
tos de telas nao muito grandes (media
resolucao).

A VELOCIDADE QUE VOCE
PEDIU A DEUS

Para os amantes da editoragao eletrénica,
esta placa também & uma dadiva de Deus.
Os malditos “refreshes” de tela do “Profes-
sional Page”, ficam com um tempo bem
mais aceitavel. O uso de fontes "Compu-
graphic” (letras sem serrilhado), fica real-
mente maravilhoso. O intercambio entre
“Professional Page”, "Professional Draw”
e “Article Editor" & realmenle uma das me-
lhores coisas que eu ja vi em termos de
facilidade de uso. Editar clips no “Profes-
sional Draw" vira brincadeira de crianca.
Isso tudo sem contar a facilidade extra dos
“genies”, como a linda flor gerada por este
programaque, sem placa aceleradora, fica
um“inferno” de manipular.

Apesar de a primeira vista parecer que
o A530 seja contra os jogos, devido ao seu
botac de desligamento da aceleracao e
disco rigido, isto € desmentido em um tipo
bem interessante de jogo. Em jogos tridi-
mensionais como “Birds of pray”, “F18 In-
terceptor”, “Waorld Circuit", "Wing
Commander”, “Microprose Golf’, etc ©
Amiga torna-se um verdadeiro “arcade”
em sua casa. Quando realizava esles tes-
tes nos jogos 3D, eu, o Luiz e o Alberto
“caimos no tapa’, para ver quem e que
realizava os testes (principalmente no
“World Circuit” e no “Golf"). Jogar “Inter-
ceptor’ fica realmente muito “chocante”.
Para se ter uma idéia, a demonstracao do
jogo ocorre em menos de dois minutos. O
“World Circuit” entao, € fantaslico: parece
que realmente estamos numa maquina de
flipper. A animacao dos carros, que em
uma maquina sem aceleracao fica com
balimento, no Amiga com A530 fica real-
mente bastante suave, aumentando em
muito a sensacao de jogar. No “Golf" a
idéia de realismo é impressionante. A bola
realmente flui no campo, causando um
verdadeiro “frisson” quando cada um de
nos trés fazia uma jogada. Infelizmente
dois jogos de que eu gosto muito: “Jimmy
White's Snooker” e "Stunt Car Racer” nao
rodaram com esta placa (o que se pode
fazer... Nada é perfeito.).

Sem duvida nenhuma, o A530 é a op-
cao certa para aqueles que querem seu
Amiga 500 realmente profissional. Uma
maquina quase totalmente de 32 bits, ex-
ceto pela CHIP RAM, torna tarelas como
3D e DTP uma maravilha. Parabéns para
a GVP por mais este fantastico lancamen-
lo, e meu sincero desejo de que ela conli-
nue assim. Sem duvida o A530 & o melhor
periférico para o Amiga 500. n

Temos tudo para o

MEGA-HOUSE

seu micro MSX, + Programas (jogos, aplicativos e utilitarios)
Apple PC & AMIGA. . kfdenda de micros e p?rif%ric?s dos)
« Manutencao especializada (nacionais e importados
Somente programas . pesenvolvimento de software
originais * e muito mais...

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio

O Nosso endere¢o €:
Estrada do Portela, 99 sl. 818 - Madureira - RJ - CEP 21351
Tel.: (021) 350-0640

"Seja mais que vencedor por meio Daquele que nos amou" (Jesus Cristo)
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Delphine mostrou bons graficos poligonais em Cruise

v for a Corpse, mas eles mesmos acharam pouco
-.- Agora, com o ANOTHER WORLD (e a sua con-
tinuagdio, que Ja estd chegando), mostraram o que rcalmente podem
realizar. Esta firma francesa que fez seu nome com jogos como [Future
Wars, Operation Stealth e Cruise for a Corpse, desta vez revolucionou
com o POLYGON GRAPHIC SYSTEM, produzindo um jogo como
nunca se tinha visto. Another World é como um filmagem, infelizmente
fraco em cores, mas rico em animagdo. Um mundo que requer
continuos atos de coragem ¢ arrojo para sua sobrevivéncia. Um mundo
de estranhas e perigosas criaturas, que ndo sabem o gque significa

piedade

A EXPERIENCIA
Vocé é Lester K. Chaykin, um cientista nuclear, envolvido com
uma experiéncia de aceleragdo de particulas atdmicas. No inicio voce
se encontra em seu laboratorio, diante do computador central, ana-
lisando a aceleragiio das moléculas, quando ¢é atingido por um raio que
o transporta para um mundo alienigena
Nesta parte da introdugdo vocé ¢ apenas um ~=pectador Quando

materializado em um lago negro. Cologue o

a agdio comega, voce ¢
joystick para frente, para poder subir, pois logo vocé comegara a
afundar, sendo devorado por um monstro com tentaculos (aperte o
botdo, que vocé chegara a superficie mais rapidamente). Na superficie,
1:

vocé verd o estranho mundo que o aguarda, mas ndo espere muito

tempo, indo rapido para a direila,

tentaculos fora da 4gua para apanha-lo. Nas proximas duas telas, vocé

pels o monsiro langara seus

encontrara sanguesugas, caindo das rochas acima e se ut rastando no

chdo. Mate todas, chutando-as
Vocé ja deve ter notado um ledo super desenvolvido, movimen:
tando-se em segundo plano. Pois ¢, ele sera seu proxiumo desatio

Caminhe paraa direita e, quando encontré-lo, corra para o outro lado,
sem parar por nada deste mundo, ou melhor, do outro mundo. Voce
chegara em uma tela que possui um cipo6. Pule e agarre-o, esperando
que ele o traga de volta a tela do lago. Corra novamente, pois o ledo
com **complexode Tyson™" ainda estd faminto. Na tela final desta fase,
0 jogo assumird o controle e vocé terd a primeira surpresa, mas eu no
voucontar, 14" bom?,

Muito bem, gostou da surpresa? Pronto para a fase 27 Se vocé
percebeu, o alienigena que matou o famigerado lefio, em seguida o
capturou, e vocé lentamente desperta em uma jaula suspensa, com um
suposto desertor. Seu proximo passo € sair da jaula, Logico! Maso que
vocé faria nesta situagdo? Se pensou em subornar o guarda, desista,
lembre-se que vocé esta em outro mundo, OK? Balangar a jaula sera
um bom comego. E antes que eu me esquega, ndo dé ouvidos ao
guarda, pois o que ele fala certamente seria censurado em nossa
lingua

Apos algumas balangadas, a jaula caird sobre o guarda e ele

deixard cair sua arma. O alienigena preso agradecera a voce e
prometerd Ihe ajudar daqui para frente. Apanhe a arma abaixando-se
sobre ela, corra em seguida atras do seu novo amigo, e voces cheg
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em uma porta que ele tentara abrir. Prepare-se, pois os guardas ja
foram avisados da fuga e atacardo em pouco tempo. Mate os guardas
com a pistola laser que vocé pegou, até que seu amigo consiga abrir
a porta. Saia deste quadro e encontrara um elevador, Suba ate o topo,
aproxime-se da janela e terd uma segunda surpresa, desta vez
cinematografica!

Desca, passe o 1" andar, o 2° e chegando ao ultimo nivel,

observe na parede do final do corredor, um ponto branco. Este ponio
& um interruptor seqilencial, que se interliga com a porta aonde se
encontra wm outro guarda no 2° nivel. Destrua-o para que o guarda nés
nivel

saia do lugar. Feilo isso, retorne ao elevador e volte ao 2°
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caminhando até encontrar uma parede. Para arrebenté-la vocé tera que
aprender a usar os tipos de laser de sua arma, que sdo: 1 - Apertando
o botio, vocé dispara o laser simples; 2 - Segurando um pouco o botdo
a arma criard um campo de forga 4 sua frente; 3 - Se vocé segurar um
pouco mais, ela formara um laser concentrado, capaz de destruir
paredes, rochas e também campos de forga.

Agora, destrua a parede e caminhe em diregdo ao buraco no chéo
(pode ficar em cima dele, porque o sistema funciona através de
teletransporte e vocé s6 caird quando colocar o joystick para baixo).
Desca, corra imediatamente para a esquerda, ¢ use o outro teletrans-
portador para subir. Seu amigo agora abrird uma espécic de passagem
secreta, que o levara a um labirinto de tubulagdes, no qual voce terd
que rolar para achar a saida. Caindo nas tubulagdes, role para a
esquerda e vocé so terd a direita para ir. Quando cair novamente, va
para a direita, depois a esquerda, ¢, por ultimo, a direita, até chegar
aum local onde se encontra a sala de forga, local esse onde os guardas
recarregam seus lasers.

Nio desperdice a chance de recarregar o seu e entre na sala (ndo
tenho culpa do choque que vocé vai levar, mas o esforgo vale a pena).
Destrua, a seguir, as trés portas, usando o laser de maior poténcia.
Volte e torne a recarregar sua arma, seguindo para a direita. Logo em
frente vocé verd uma luz vinda de uma porta. Cuidado, pois ha um
guarda The esperando do lado de fora. Mate-o, siga em frente e
prepare-se para saltar ao maximo,

monstro no chio, pulando o buraco e, depois, atire nos tentaculos dos
monstros. Chegando perto do primeiro monstro, coloque o joystick ao
mesmo tempo para cima ¢ aperte o botdo. Agora pule os dois monstros
seguintes e corra pulando o tiltimo monstro. Ufa!!!

Va por cima e ndo se preocupe com as pedras. No quadro
seguinte, vocé vera um animal voador que (até que enfim) o ajudara.
Va até o alto, atire nele e corra para a esquerda. Pule na estalactite e
espere o monstro comegar a devorar o animal para saltar por cada uma
delas, lembrando-se de subir wm pouco na terceira, antes de continuar
pulando (ndo sc apresse, porque o estomago do monstro ¢ lerdo na
digestdo). Pule do outro lado da grande pedra ¢ use seu laser mais forte
para derrubd-la, fazendo uma espécie de rampa para vocé subir. Apos
subir a rampa, v para a direita, pule os dois buracos, o buraco maior,
e vocé chegard no quadro onde se vé uma pequena rocha sendo a base
que sustenta toda a dgua da cachoeira,

Vocé ja sabe o que fazer, mas na hora que destruir esta rocha,
toda a 4gua vira com muita velocidade e vocé tem que correr, pulando
os buracos e, no final, ficar em cima da pedra no tltimo buraco, para
que a agua suspenda-o até a parte de cima. Va para a direita, destrua
a parede, ndo suba a escada e, indo direto, vocé verd que a cachoeira
desapareceu. Suba a escada, va para a esquerda, e vocé vera a ponte
destruida pela qual passou. Volte pela esquerda, néo desga a escada,
e vocé atingira um nivel mais acima da cachoeira. Atravesse-a e vera

seu amigo sendo jogado numa prisdo

poisaponte estd quebradano proximo
quadro. Se vocé conseguir, caird em
um penhasco sem saida (sem saida
nada! Tenho certeza que vocé ja
utilizou seu laser para fazer uma,
acertei?).

ANDANDO NOS
SUBTERRANEOS

Saiba que agora vocé esta na
parte subterrdnea do planeta e seu
objetivo é esvaziar um reservatorio
de agua, para que tenha acesso ao
outro lado da fortaleza dos alienigenas.

abaixo. Siga em frente descendo a
escada e prepare-se para atirar assim
que o alienigena aparecer.

Vi novamente em frente e verd
um outro alienigena indo para a
direita. Siga-o e quando estiver
proximo as trés portas, abra um campo
de forga. Chegue perto das portas até
elas abrirem e, quando o alienigena
langar umas ‘*bolas de laser™’, volte
um pouco para que as portas se fechem,
impedindo que elas o atinjam. Elas
voltario e destruirdo o alienigena.
Siga em frente, destrua a porta, passe
pelo teletransporte e atire na arma-

Como fazer isto??? Pois bem, vamos
por partes: primeiro, va para a direita sem cair no buraco, chegando
em uma parede. Destrua-a, va para a direita e vocé poderd ver a
cachoeira que impede sua passagem. Volte até o lugar em que destruiu
a parede, v por baixo e caia no buraco, Caia novamente no proximo
buraco, pule da grande pedra e, no proximo quadro, pule as
estalagmites. Siga devagar e espere no inicio as pedras cairem,
correndo até um pouco antes da estalactite mais comprida. Aguarde
cair mais pedras e corra para o outro quadro. Sem parar, va até um
pouco antes da primeira estalagmite, espere a pedramenor cair e corra
direto (os tentaculos balangando no teto séio de um monstro faminto,
ndo pare embaixo deles!!).

Pare quando chegar na proxima tela e prepare-se para uma
maratona, pois, em cima, monstros com tentdculos, e embaixo,
monstros prontos para engolir vocé pelas pernas. Corra e preocupe-se
para pular o primeiro monstro do chéo. Aproxime-se do segundo, até
ele comegar a morder e pule-o, fazendo o mesmo com o terceiro. A
seguir vocé terd que atirar nos tenticulos dos monstros de cima ¢
depois saltar os do chéo.

Seguindo, pule o buraco ¢ depois o monstro, corra sem medo até
encontrar uma parede e destrua-a (acredita que o objetivo desta parte
toda era somente este?!).

VENCENDO MAIS DIFICULDADES

Sem desanimar, retome rapidamente pulando novamente o
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dilha pendurada no teto (ela contém
uma gosma venenosa que atingiria vocé ao passar por baixo). Volte ¢
recarregue seu laser (mais um choquinho!). Siga para a esquerda,
desca a escada e prepare-se para uma parte interessante.

Desgano teletransporte e v para a direita. Vocé levara um soco
de um alienigena, que o pegara e comegaré adizer todas aquelas coisas
ja censuradas anteriormente. O que fazer? Serd que eles possuem
aquela parte ““sensivel ao toque’’, na qual nés humanos do género
masculino um dia ja levamos uma bolada, uma ‘*batida de ovos™ ou
mesmo um pequeno peteleco, mas que doi pra burro? Se disse *‘sum’,
acertou! Dé logo um *‘chute no saco’” dele, corra para aesquerdae, um
pouco antes da arma, coloque o joystick na diagonal para baixo para
pega-la.

Vire-se imediatamente para a direita, atire no alienigenae vire-
se novamente para aesquerda, abrindo um campo de forga. Para matar
este outro alienigena, vocé terda que destruir seu campo de forga
usando o laser mais forte e, em seguida, atirar nele. Va para esquerda,
suba na escada eatire no lustre. Volte, passe pela telado teletransporte
e entre devagar no quadro seguinte, parando um pouco depois da
primeira pilastra, abrindo um campo de forga de cada lado seu,
rapidamente.

Virdio dois alienigenas, um de cada lado, que vocé tera que
enfrentar usando seu laser para, primeiro, destruir o campo de forga
do alienigena da esquerda e mata-lo, e depois, o da direita (ndo se
esquega de criar campos de forga quando estes estiverem fracos).



Conseguindo passar esta parte, vocé chegard em um tanque com dgua,
Mergulhe de roupa e tudo e va nadando para o fundo, até encontrar
uma abertura (lembra da parede que vocé destruiu no subsolo do
planeta?). Continue nadando até encontrar duas aberturas no teto,
suba na 2" para poder tomar f6lego, volte e desga no buraco abaixo.
Desta vez vocé ird encontrar uma linha pontilhada, que ¢ o cabo que
transmite energia do centro do planeta aos energizadores. Destrua-o
e volte para cima. Va para a direita e prepare-se para mais uma
batalha.

Corra até ficar entre a 2" e a 3" rachadura na parede, abaixe
rapido, abra um campo de forga, volte até a pilastra, vire-se e pule a
bola de energia que o alienigena jogara. Abra mais um campo de forga
no mesmo lugar ¢ tente mata-lo, sempre destruindo primeiro seu
campo de forga e depois atirando. Conseguindo realizar esta tarefa
quase impossivel, siga em [rente.

Vocé chegara em um quadro com uma abertura no chio. Caia
nela, corra para a direita, destrua a parede, e corra sem parar até
chegar no altimo quadro, ficando em baixo de um pequeno quadrado
no teto, antes das grades da porta. Abra virios campos de forga e atire
contra os alienigenas até que seu amigo abra a passagem secreta e o
puxe para cima. Em cima vocés encontrardo um tipo de veiculo. Corra,
entre nele e terd mais uma seqiléncia de cinema.

Vocés descobrirdo que se encontram dentro de um carro de
guerra, ¢ que foram jogados dentro de uma arena. Neste quadro
aparecerd no canto superior esquerdo, sua mdo e o painel de botdes do
carro e vocé devera descobrir qual botdo apertar para sair deste lugar
(os botdes, quando acionados, ativam ou ndo armas que sdo disparadas,
menos, ¢ claro, um deles, que ndo vou contar qual &, ta?).

SE APROXIMANDO DA VITORIA

Muito bem, vocés foram atirados fora do carro de guerra em
capsulas ¢ a sua caiu em um lugar privativo (onde as mulheres
satisfazem os mais intimos desejos dos lideres), causando panico e
deixando os guardas furiosos. Corra para a direita e tera que enfrentar
mais trés guardas. Conseguindo, siga em {rente sem parar. Vocé ndo
conseguira evitar de cair no buraco, que um tiro dos alienigenas fara
no chio, e caird, sendo capturado por outro alienigena que quebrara,
literalmente, todos os seus ossos, chutando-o para um quadro com
uma abertura no teto ¢ umas alavancas no final. Sua sorte é que seu
amigo comegara a lutar com ele, o que lhe dé chance para se arrastar
at as alavancas e aguardar o resultado da luta.

Naturalmente o alienigena vencerd seu amigo e vira atras de

vocé. Espere ele chegar perto da abertura no teto e acione uma
alavanca. Ele sera pulverizado por um raio. Acione rapidamente outra
alavanca, fazendo com que o teto se abra e arraste-se para o centro da
abertura, o que o teletransportara para fora da fortaleza.

Sim, este ¢ o final deste excelente jogo. Nao é dificil conseguir
termina-lo, pois suas agdes, quando completadas as fases, ficam
registradas em senhas que facilitam a resolugdo dojogo. As senhas séo
as seguintes;EDJI, HICI, FLLD, LIBC, CCAL, FADK, EDIL, KCIJ,
LDCI, FIEL, LAEA, GABK, LALD ¢ LFEK.

Estas senhas o levardo as devidas partes do jogo, j& com os
desafios de cada uma completos, ndo necessitando que vocé resolva
nada para tras. E s6 para a sua informagdo, ja estou quase chegando
ao final da continuagio do ANOTHER WORLD, recentemente langada
no mercado (consegui minha copia em uma loja de Miami, e vocé ndo
sabe como ¢ fantdstico ter o jogo original). Assim que eu acabar, a
gente volta a se ver.

Um abragéo ¢ até a proxima!

ANOTHER
WORLD

SOFTHOUSE: DELPHINE SOFT-
WARE
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DISTRIBUIDOR: NAO HA DISTRI-
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OS MELHORES PD GAMES

GILBERTO PRUJANSKY DOMINGUES

entre as novidades em software original

trazidas pela PCI Componentes da Ama-

zbnia, com olangamento do Amiga 600,
encontra-seo pacote SMART START, que contém
programas fundamentais para qualquer usuério.
Mas a0 lado do 6tumo Infofile (banco de dados),
do sisudo Maxiplan 4 (uma planilha realmente
sérna e de primeira linha), ¢ do Kindwords (o
primeiro editor de textosem portugués), o usuario
encontra um ““disquinho’’ que parece pouco
pretensioso, chamado Public Domain Disk.

Pois bem. Este *"disquinho’” contém, na
realidade, uma série de passatempos incrivel-
mente divertidos, que o tornam um **discfio””
E para que vocé ndo duvide, acompanhe o
texto a seguir, que trata de alguns destes
programas.

CUBE 4

Cube 4 ou 4'n ROW 3D € uma versio |
tridimensional do nosso querido Jogo-da-
Velha, s6 que usando cubos ao invés de papel
e caneta! Os cubos sio colocados alternada-
mente no tabuleiro ou em ¢cima de outro cubo,
Uma vez posicionados, os cubos nio podem
mais ser movimentados. O tabuleiro tem uma
dimensio de 4x4x4, formando assim um cubo
perfeito. Ndo ¢- possivel colocar um cubo
suspenso: temos que ir empilhando um por um,
para chegar no ultimo tabuleiro! O computador
joga com cubos vermelhos e vocé comos brancos.

0) objetivo é colocar 4 dos seus cubos enfilei-
rados. seja la de que lado for. da esquerda para
direita, de cima pra baixo. ou em qualquer diago-
nal! Ganha quem conseguir enfileirar os seus
cubos primeiro!

0 jogo comega mostrando-lhe 3 opgoes em
forma de icones: Cérebro - Vocé tem o primeiro
movimento no proximo jogo; Chips - O Amiga
faz o primeiro movimento nojogoseguinte; STOP
- Simplesmente retorna ao Workbench.

As posigdes sdo indicadas tanto por uma
imegem tndimensional dos 4 tabuleiros no centro
da tela. quanto por representagdes 2Ds dos 4
tabuleiros a direita do video. Para melhor visua-
lizagdo, o cenario inteiro pode ser rotacionado
com as setinhas que ficam embaixo do cubo em
31). Para evitar confusdes, suas jogadas sdo mar-
cadas nos tabuleiros em 2D com seu pointer. Os
movimentos do computador sdo indicados por
cubos amarelos para mostrar o movimento atual,
¢ apos 2 segundos ficam vermelhos.

Ume vez que um jogador consiga colocar os
4 alinhados, estes mesmos cubos ficam marcados
em amarelo (independente da cor do vencedor),
e oicone correspondente do vencedor (eérebro ou
chip) aparecem na tela. Com o jogo finalizado. O
jogador pode examinar as posigoes dos cubos, e
verificar seus erros o quanto quiser. Para realmente
terminar o jogo use o gadget quadriculado no
canto inferior esquerdo do video, e entio vai
aparecer as trés opgdes do comego . Esse gadget
também pode ser usado para cancelar o jogo a
qualquer momento. E a qualguer momento
também, vocé pode voltar dois movimentos , um
seu ¢ um do computador, bastando apenas clicar
nogadgei abaixo dos tabuleiros 2D! Isso ¢ possivel
mesimo apos um dos jogadores terem vencido o
jogo. mas se o jogador for vocé, apenas a sua pega
sera retiradal
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Vocé pode jogar em trés niveis diferentes de
dificuldade: Beginner (imciante), Advanced
(avangado) ou Master (expert). E possivel
modificar este nivel também a gualquer momento
do jogo. E se vocé pensou que os truques acaba-
ram, engana-se! Quando vocé estiver perdido
com as suas jogadas. pode-se trocar as cores de
suas pegas pelas do computador e deixar que ele
se encontre com os seus movimentos. S0 que suas
pegas sempre vio ser as brancas.

O jogo ¢ bastante simples mas divertido, e

como vooé 1 deve conhecer a versdo ““papel e
caneta”’. Mas so com o Amiga ¢ possivel ter todos
esses truques! E quando voce perceber, ja passou
horas jogando!

TETTRIX

Este ¢ outro jogo quetodos ja devem conhecer
na sua versdo onginal, andoserquetenha passado
uma temporada de no minimo 5 anos em Marte.
Mesmo assim vou explicar o jogo, pois & possivel
haver algum ermitdo como leitor. O objelivo do
jogo & ir encaixando pegas geomelricas pre-
determinadas que viio descendo aleatonamente ¢ -
vocé tem gue formar linhas inteiras. que
desaparccem ao serem formadas (as pegas que
estiio em cima descem). Ao formar mais de uma
linha de uma vez, seus pontos ganhos sdo malores,
e o objetivo maior é formar o tetris, ou seja formar
4 linhas de uma s6 vez!

Agora vocé ja deve estar pensando: - outro
¢lone do Tetris?. 86 que esse “clone’” néo ¢ tio
simples assim. Ele tem varias inovagdes que
qualquer aficionado nesse jogo gostaria de ver E
aqueles que achavam o jogo meio sem graga
podem agora ter uma nova visdo, pois o Jogo
realmente esta bastante incrementado. Ele foi
escrito em AMOS e compilado para assembler. o
que assegura uma boa velocidade de processa-
mentodojogo, as vezesaté ficandorapido demais!

O Tettrix comega com um menu com virias
opgdes. A primeira é jogar um “Normal Game ',
onde vocé val notar logo a primeira inovagao: o
jogo agora estd na horizontall Quem esta
acostumado com o Tetris em sua versdo onginal,
terd um pouco de dificuldade no inicio, mas que
¢ logo superada. A segunda opgio do menu & a
melhorde todasas inovagdes: ¢ um *'Edit Game™
onde ao fazer vocé vai ter uma tela do jogo em seu
monitor, com um grid, uma pallete de 16 cores
acima do canal do jogo, e, abaixo do mesmo
canal, alguns gadgets para facilitar aedigdo (clear.
swap, load, save, ¢ outros). Vocé agora tem um

editor de fases, onde podera fazer desenhos com
o pointer do mouse no canal do jogo, podendo até
escrever seu nome ou criar situagdes dificets para
os que viio jogar sua fase editada! E vocé ainda
pode salva-las em disco para serem jogadas depois
ou serem carregadas na proxima opgdo: **Load
Playlist”". Nesta opgdo vocé pode carregar todas
aquelas fases que vocé editou no Edit Game e
colocé-las numaordem seqitencial de dificuldade
(de sua propria definigdo). Ai vocé podera jogar
asnovas fases criadas, que vio mudandoapés um
certo niimero de linhas completadas, bastando
apenas selecionar a proxima opgédo do menu:
**Play Custom Game™”

E vocé ainda tem mais uma opgéo de jogo,
a **Play Ramdom Game"’, onde a diferenga
para o “Normal Game’' esta nas pegas aleato-
rias que aparecem no fundo do canal, dificul-
tando ainda mais o seu obictivo. A dltima
opgdo ¢ nada mais nada menos queo “"QUIT™,
onde (essa ¢ para nosso ermitdo de novo...)
vocé desliga o jogo e volta para o Workbench.
Com certeza até vocé chegar até essa opgio,
vocé vai ter gasto horas e horas formando
linhas com o Tettrix

THE GALLOWS

I'sse¢ matsum jogoque todo mundo conhece,
mat que causa uma enorme preguiga ao ser
jogndo com lapis e papel: € ojogo de forcal 86 gue
agora fica muito mais facil jogar (¢ mais gostoso
tambem)! Sua responsabilidade é grande: se voce
nio consepuiradivinhar a palavra, o pobre pnisio-
neiro morrera enforcado! Nada mais 6bvio, mas
o tal efmritdo ainda pode estar lendo este artigo,
ndo £7 O mteressante nesse Jogo ndo sdo seus
griticos *“estupendos’” ou 0 som {inexistente). O
interessante ¢ que a cada prisioneiro enforcado
voee {ica com mais vontade de ganhar do com-
putador. O jogo vem originalmente com 3.150
palavras na lingua inglesa. Sio palavras em sua
maicria incomuns até mesmo para os que falam
fluentemente, e que portanto ainda vilo aumentar
seu vocabulario, Essas palavras ainda podem ser
suibstituidas por palavras em nossa lingua ou em
qualguer outra, bastando apenas fazer um texto
no formato ASCIL colocando uma palavra por
linha ¢ substituir pelo arquivo existente no disco
com o nome de “‘Gallow Words'". O jogo se
encarregara de ler o arquivo e apresentar as
palovras aleatoriamente. Pode-se colocaraté 9.450
palavras de at¢ 20 letras neste arquivo. 0jogo tem
um a interface muito amigavel, em que voce ndo
precisa digitar as letras. Todas as letras estao na
tela cm forma de gadgets, e ao “‘clica-las™ clas
somem (e s¢ fizerem parte da palavra em questio
cla aparecera no seu devido lugar). Assim voceé
ndo podera usar a mesma letra duas vezes, pois as
letras disponiveis estio ainda em forma de gad-
pels Vocé s podera errar sete vezes, eacadaerro
o prisioneiro sobe um degrau das escadas que o
levam a forca. Com certeza ¢ outro daqueles
“joguinhos’’ em que vocé podera ser encontrado
aitas horasda madrugada, com os olhos vermelhos
¢ coluna envergada diante de um momtor!

Por enguanto ¢ isso ai (mas saiba que ainda
nio ¢ o final). Numa outra oportunidade eu volto
afalar dos programas restantes deste *disquinho”™
do SMART START. E mais tarde a gente fala de
tudo o que o SMART START contém. Até la!







Amigd é simplesmente o mais
popular computador da Europa e
o mais vendido na Alemanha.

Ele faz um enorme sucesso
com todo mundo que acha que
computador foi feito para ajudar
a trabalhar e a se divertir sem
mistérios: Amiga” recebe ordens
por simbolos grdficos que todo
mundo entende.

Se vocé tem um pequeno
negdcio, quer montar o seu préprio
show de rock ou ainda, quer ser
fera de game, ele tem tudo que
VOCé precisa.

Ao contrdrio de outros compu-
tadores, Amiga” foi criado para
multimidia. Quer dizer: faz anima-
¢Go de imagens, monta videocli-
pes, prepara apresentacoes com

*Preco o vista em délar comercial sem ICMS. Inclui teclado, CPU {com processador ¢
disquete floppy, funcionamento em 110 ou 220V. Softwares: Kindwords 3, Maxiplan 4, Inf
nem a impressora, **Langamento previsto para abril de 93. Servico de Atendimento ao Cliente PCl

facilidade usando 4096 cores e 4
canais de som independentes,
montados em dois canais estéreo
(imagine o realismo das imagens,
se vocé quiser fambém jogar um
game).

Vale a pena lembrar que ele
é multitarefa, coisa que muito
computador maior ndo é: vocé
pode formatar um disquete, impri-
mir e editar um texto, tudo ao
mesmo tempo.

Além disso, ele emula PC nos
seus principais softwares, ou seja,
processa programas de PC.

E ja esta previsto um programa
de lancamento de acessorios,
softwares e computadores para 0s
préximos dois anos, para crescer
com vocé de acordo com as suas

necessidades (vocé pode até
comecar usando a TV de casa e
quando quiser, comprar o monitor
Amiga'de alta definicdo).

Para terminar, vale lembrar
que ele j@ vem com um pacote
especial de softwares e games:
um editor de textos, uma planilha
eletrénica, um banco de dados
e 12 jogos, entre eles os super
games “World Circuit” e “Monkey
Island 11",

Se vocé quer montar o maior
audiovisual, a sua irma esta a fim
de um game, sua mde é decorado-
ra e o seu pai quer por as contas
do escritério em dia, mostre este
anuncio para eles.

Amigo é pra estas coisas.

entral Motorola 68000}, meméria RAM de 1 MB, mouse, entradas serial e paralela, unidade de
fofile. Games: 10 jogos educativos, Monkey Island Il e World Circuit. Nao inclui 0 aporelho de TV
{SAC) Tel.: 0B00-141516 (Ligagdo gratuita para o todo o territério nacional)
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0 MESTRE DA CAPOEIRA

Lute pelo titulo de Barravento, o super mestre Olha s6 o que nos

do combate mortal na capoeira. Treine contra g
seus amigos e depois ucaﬁla o desafio de lutar preparamos para voce:

em dez locais diferentes do Brasil contra dez
super lutadores controlados pela maquina. @ Rotoscope animation

1 ou 2 jogadores
Multiplos cendrios

Barravento é o primeiro jogo de agiio feito no ®
L
@ (Cinescope intro design
®
®

Brasil para o Amiga e Unico na sua categoria.
Vocé lutara com os golpes reais da capoeira e
enfrentard situagdes onde nenhum mestre

shaolin conseguiria sobreviver. Luta simples ou torneio

Compativel com toda linha
Commodore Amiga
@ Sistema Dual Language
® Manual completo de
instrucoes

E tudo com grdficos de alta qualidade e uma
trilha sonora que vocé ndo vai acreditar, Ndo
perca este combatel

Breve no revendedor Amiga mais proximo de Tela real do jogo
vocé,

Ajuda instantdnea em portugués para usudrios

do Deluxe Paint IV, Com o Dpaint Assistant,

todos os recursos do Deluxe Paint serdo

facilmente compreendidos e vtilizados. Dpaint

Assistant roda em multitarefa com o Deluxe Paint,
ossibiltando uma consulta imediata de qualquer
ungdo deste excelente editor grafico.

Agora vocé serd capaz de usar tudo o que o Deluxe
Paint pode lhe oferecer.

Compativel com todos os modelos de Amiga.

Processamento em multitarefa.

Preco especial de lancomento: Cr$ 290.000,00
e TR

Rio de janeiro - RJ
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0 MUNDO MAGICO DOS DEMOS

RODRIGO MACHADO VALLADAO

4 for dito aqui nesta mesma revista que

o Amiga ¢ capaz de hipnotizar qualquer

um com secus fantasticos graficos ¢
sons. E normalmente quando uma pessoa
pretende hipnotizar outra{ o hipnotizador deve
ser profissional, pois a hipnose leita incorre-
tamente ¢ extremamenle perigosa), ela se
utiliza de um mstrumento qualquer para
fixar a atengao da pessoa que sera hipno-
tizada

No Amiga a situagdo nido ¢ diferente
ele também se utiliza de determiados
mstrumentos para realizar a ““lupnose™
propriamente dita. Ora, mas o que 1ss0
tem a ver com os Demos? Bem... I que
neste caso os Demos sd0 os primcipals
mstrumentos utithzados pelo micro para
realizar esta lupnose, fazendo com que
usuarios de outras maquinas entrem em

e exigem até 4 Mb de memona para " 'rodar™
(alguns chegam a precisar de DF1:). Ja os
Music Demos sdo os mais indicados para os
fanaticos em musica, pois no que diz respeito
a qualidade sonora, cles sdo simplesmente o

MANIMo

Awesome) que em termos de som sdo os mais
perfeitos. Vale ressaltar o CRUZADERS
BACTERIA DEMO, que imita com perfeigdo
uma aparelhagem de som, chegando ao
requinte de fazer aquele ““‘ruidozinho™ que
ouvimos quando se rebobina uma [ita cassete.

E ouvir para crer!!!

Ja os grupos Quartex e Phenomena sdo
bons representantes para a categoria dos
Demos mais ““simples’. Sdo varios os
Demos [eitos por estes grupos (que
concorrem em campeonatos de Demos
de verdade). Seria um pecado ndo
mencionar agui o QUARTEX SUB-
STANCE DEMO, que possui excelente
misica e otinos graficos e animagoes.

Um dos Demos mais comentados
ultimamente (¢ com razio) ¢ o HARD-
WIRED MEGA DEMO do grupo Crio-

nies, Ele ocupa dois disquetes ¢ pode ser

sudorese extrema, pulsagdes taquicardi-
cas, boca [rouxa com uma ligeira ““babinha™
branca nos cantos dos ldbios ¢ uma 1mensa
sensagdo de vazio absoluto que so ¢ curada
quando ele compra o seu Amiga

Para quem ndo
abreviagdo de ““demonstragio™ endo de ““de-
momaco” ", algo vindo das mais obscuras pro-
fundezas mlernais, como temem os Usuarios
de convicgdo religiosa profunda

Estas demonstragdes da Amiga s@o

sabe, Demo ¢é a

realmente fantasticas e sdo, sem davida, os
programas que melhor exploram as capacida-
des graficas e sonoras da micro. Elas também
sdo muito baratas, pois em sua maioria estma-
gadora, podem ser encontradas em bibliotecas
de dominio publico. Estas bibliotecas sio
bem vastas, possuindo “*pra-la-de-mil™
discos dos mais variados tipos e estilos de¢
Demos, cada um melhor que o outro

Alguns Demos sdo feitos por autores
dejogos ouaplicativos para mostrar ([azer
a propaganda) de seu programa. Um bom
exemplo deste tipo de Demo. ¢ 0 SPACL
ACE DEMO (que apesar de impres-
sionante é muito pequeno, ndo chegando
a ter | minuto de duragio).

As demonstragdes geralmente se
dividem em trés categorias: 0s Demos. os
Mega Demos e os Music Demos. Os
Demos sdo as demonstragdes comuns dos
mais diversos tipos (esta € a calegoria mas
vasta em termos de quantidade ¢ mclw ate
mesmo um tipo de Demo muito curto chamado
“Intro™"). Os Mega Demos sdo demonstragdes
que quase sempre ocupam mais de um disquete

OS MELHORES DEMOQOS

Sdo muitas as demonstragdes que
mereceriam ter seu comentario feito neste
artigo, porém como ndo haveria lugar para
todas cu decidi fazer uma selegio das mais
lamosas dentre anligas ¢ recenles,

Na série dos Music Demos vale destacar
a colegio NASP, que apesar de ndo ser
propriamente um Demo, age praticamente
como se fosse. A colegdo NASP (New Amiga
Sampler Player - 8 disquetes) ¢ composta por
varias partes de musicas sampleadas (EMF,
lee MC, Vanilla [ce, MC Hammer, etc.) em
que se pode mixar ou aumentar/dimmuir a

velovidade dos samples. Se s miiero estiver
ligado a um par de caixas de som estéreo, voce
se sentira um verdadeiro DJ

Ainda falando de Music Demos, nio
podemos esquecer dos Demos de grupo
Cruzaders (todos com a assinatura de Dr

considerado um dos melhores ja criados para
o Amiga. Suas telas e animagdes sio muito
bem claboradas, possuindo inclusive telas
digitalizadas para criar um efeito maisrealista.
Mas um Demo que ndo se pode deixar
de ver (nem que seja uma unica vez) € o
ALCATRAZ SPACE DEMO (Odissey). Este
F-A-N-T-A-8-T-1-C-O Demo ocupa cinco
disquetes ¢ tem QUARENTA minutos de
duragdo. Ele mistura graficos parallax (movi-
mentagdo de cendrios simulando a profundi-
dade da visdo tridimensional), graficos em
3D ¢ tudo o mais que vocé imaginar. E algo
realmente inovador que merece a sua atengao.
Finalmente os Mega Demos! O LAND-
ING, uma demonstragio espacial criada
pelo programador Tobias Richter (o
melhor em ammacgdes de fic¢do cien-
tifica), ¢ um excepcional mega Demo,
que apesar de ndo ter musica, possui
animagdes que dispensam este comple-
mento. Boa pedida para quem tem 4 Mb
de memoria. Ja o ANTI-LEMMINGS
DEMO nio é de ficgdo cientifica como o
LANDING, mas ¢ tdo bom quanto. Aqui
08 10ss0s queridos roedores sdo apresen-
lados em gralicos de alta qualidade, bem
no estilo Disney de desenho animado.
Mas saiba que este Mega Demo também
¢ muito exigente: sé funciona em micros com
2 Mb e 2 drives.

OS INCRIVEIS INTROS

Todo bom jogo merece uma boa
apresentagdo. Mas os hackers costumam ir
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muito além dis‘m Numa disputa-acirrada
sobre quem ¢ o mais habil e rédpido para
desbloquear este ou aquele jogo, 05 grupos
de hackers sempre assinam o seu trabalho,
colocando pequenos Demos na abertura
dos jogos. Estes Demos, que servem
apenascomo *‘introduction’” paraum;jogo,
¢ que se tornaram conhecidos como Intros.

Quem ndo se lembra do Intro do
grupo “‘Unit A™", que abre a maioria das
copias brasileiras do jogo F-18 INTER-
CEPTOR? Neste campo o grupo CRU-
ZADERS também deixou sua marca com

um Intro muito curioso, onde um bone-
quinho tosco com uma animagdo horrorosa
tipica de um TK-85, se transforma em um
shape excelente, com um caminhar muito
““malandro™

Muitos usudrios também consideram
como Intro os verdadeiros curta-metragens
que os programadores colocam na abertura de
muitos dos seus jogos. Podemos citar como
exemplo as aberturas dos jogos THUNDER
HAWK ¢ ANOTHER WORLD. A abertura

y THUNDER HAWK, embora tenha um
carregamento lento, impressiona principal-
mente pela qualidade da prontncia em inglés
dos personagens. Ja o ANOTHER WORLD,
na minha opinido, é a melhor de todas as
aberturas que eu ja vi até agora.

Outras aberturas que valem a penamen-
cionar sdo a do BEAST II (é bem curta mas
muito interessante), do CRUISE FOR A
CORPSE (¢ tdo real, que voce se sente lrans-
portado para a época do jogo), e do FRE-
NETIC (uma abertura de tematica espacial de
excepcional qualidade)

Vendo estas magnificas obras de
arte (ou melhor: de animagdo grafica)
ficamos até com ‘*aguana boca™” e muila
vontade de criar “‘aquela’” animagédo
miraculosa, para impressionar nossos
amigos do Amiga. Fazer é muito mais
gostoso do que ver, porém ¢é muito mais
trabalhoso e cansativo. Mas com um pou-
quinho de forga de vontade, um pouquinho

de memoria (do computador, ¢ claro) ¢ os
programas apropriados, vocé poderd se tornar
um aspirante a Hans Donner!

Se vocé dominar C ou Assembly (ou
qualquer outra linguagem veloz) pode comegar
a fazer as rotinas de animagio do seu Demo
“‘no brago™’. Mas se quiser algo mais ficil ¢
menos cansativo, pode recorrer a solts como
AMOS ou 0o RED SECTOR DEMO MAKER

O AMOS j4 é conhecido por boa parte
dos usuarios. Trata-se de uma linguagem de
programagdo (no estilo do Basic) muito

poderosa ¢ voltada para a criaglio de jogos,
aplicativos e Demos (principalmente). Com

ela vocé estara apto a manipular objetos
solidos e sprites, programar scrolls, carregar
fontes de letras, figuras e samples para in-
crementar seu Demo. Sua imaginagdo ¢ o
limite. 86 que o programa completo ocupa
oito disquetes e voeé necessitara do manual
(mais ou menos trezentas folhas) se quiser
explorar mesmo o programa

B LI

O RED SECTOR DEMO MAKER é
um programa curopeu que foi considerado
o melhor programa de dominio ptiblico de
1991. Comele vocé carrege atelas, samples,
objetos e tudo o que ¢ necessario para a
criagdo de um bom Demo. Em resumo, o
software organiza estes arquivos, Voce os
grava em disco e o seu Demo esta pronto.
Fle também permite a edigdo das suas
demonstragoes.

Tanto 0 AMOS quanto o RED SEC-
TOR sio bons. Mas se voce esta imdeciso
sobre qual adquirir, lembre-se que o
AMOS ¢é uma linguagem completa, que
serve para criar muitos outros programas alem
de Demos.

CLUS

Com certeza omundodas dunml«lrax, oes
do Amiga ¢ bem mais vasto do que foi comen-
tado aqui neste artigo. Apesar de mais de 70%
dos usudrios possuirem pelo menosum Demo
em sua biblioteca de soltware, existem muilos
que odelam estes programinhas, ou simples-
mente ndo gostam de ocupar seus disquetes

com eles (e com uma certa razio,
disquetes de 3,5" s@io muilo caros para nos,
pobres usuarios de computadores deste pais
Estes usudrios anti-Demos

po1s 0s

em recessdo).
alegam que os programas nio possuem ne-
nhuma utilizagdo pratica, a ndo ser impres-
sionar 0s oulros.,

Rt..nlmum, se o seu desejo ¢ impressi-
onar (e humilhar) usudrios de outros micros,
basta ligar seu Amiga a um bom monilor ¢
um potente amplificador, carregar AQUEL I
Demo, sentar na cadeira e segurar o qUEIXo
do seu amigo para que cle nio despenque
até o chio.

A variedade de Demos ¢ grande. Se
vocé gosta de usar seu tempo livre na
frente do Amiga, apreciando belissimos
graflicos ¢ ouvindo otimas musicas, nao
poupe seus disqueles ¢ va correndo con-
segui-los. Mas nilo se afobe ¢ saia pegando
tudo o que vé pela [rente, pois existem
verdadeiras porcarias no mercado. Aos
policos vocé pegara o jeito e se tornara
um perfeito conhecedor de uma legitima
demonstragdo da mais pura qualidade

ASSINE CPU

INFORMACOES
NOVIDADES,
LANCAMENTOS,
INTERCAMBIO...
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FALANDO SOBRE MEMORIA

LUIZ GUSTAVO MILFONT PEREIRA

xisteuma pergunta que sempre ficou sem
E resposta entre os possuidores desta incri-
vel maquina: o Amiga € um computador de 16
ou 32 bits?

Para'respondé-la, devemos primeiro saber
o que significa dizer que um computador & de
8, 16 ou 32 bits. Todo computador & composto
basicamente poruma CPU (o processador cen-
tral), uma Unidade légico-aritmética (que se
encontra dentro da CPU), e uma memodria prin-
cipal. Para que a CPU possa acessar amemoria
principal, ocorrendo um intercdmbio de dados,
existe o que chamamos de barramento. O "ta-
manho” deste barramento & que indicara se o
seu computador é de B, 16 ou 32 bits.

No Apple, no MSX e no Commodore 64, o
barramento de dados & de 8 bits. Alguns IBM-
PCs mais antigos, apesar de ter processamento
de 16 bits, tinham um barramento de 8 bits. Um
386SX, tem processamento de 32 bits, com
barramento de 16. J& um 386DX, & FULL 32
bits, isto €, barramento e processamento de 32
bits.

Os Amigas 500, 600 e 2000 tem processa-
mento de 32 bits (uma vez que possuem regis-
tradores de 32 bits) mas o barramento & de 16
bits. Sendo assim, eles sao computadores de
16 bits. Ja os Amigas 3000 e 4000, sao FULL
32 bits.

OS TIPOS DE MEMORIA

A arquitetura interna do AMIGA sempre foi mui-
to elogiada pelas pessoas que tiveram a opor-
tunidade de estuda-la. Afinal, um micro com 16
interrupgdes, incrivel velocidade de manipula-

¢do gréfica (ndo deixa nada a dever a um 386),
controle de volume de 6 bits etc., etc., etc., nao
poderia passar em branco (ainda mais com
4,096 cores!)... Mas, para entendermos melhor
seu funcionamento, devemos conhecer alguns
conceitos basicos a respeito da organizagao da
sua memoria,

A maneira como a memdria & “dividida”
varia de micro para micro. Quem ja teve um
Apple Il plus, sabe que a parte da memoria
destinada a gréficos, era dentro da memoria
principal. O MSX, por outro lado, tem uma me-
mdria “paralela’, exclusivamente destinada a
graficos (a famosa VRAM).

Ja o Amiga possui 2 tipos de memdaria RAM:
a FAST RAM e a CHIP RAM. A FAST RAM &
uma memdria exclusiva do microprocessador
central do computador, o 68000 da Motorola. S6
ele pode acessa- la. Assim, como néo ha inter-
vengoes de outros chips, elaé consideradauma
meméria "rapida”, dai o nome. E nesta memdria
que se instalam a maioria dos programas atual-
mente disponiveis para o AMIGA. Ela pode ser
expandida até BMB (no A500).

A CHIP RAM & uma memdria que tanto
pode ser acessada pelo 68000, quanto pelos
CHIPS CUSTOMIZADOS (DENISE, PAULA,
AGNUS). E esta memdria que os programas,
geralmente, usam como drea de dados, ou seja,
aquela tela que vocé carregou no Deluxe paint,
ou aquele Sample que vocé digitalizou. Isto,
porém, ndo quer dizer que a FAST RAM nao
possa ser utilizada com o mesmo fim. Apenas
a CHIP RAM esta diretamente relacionada com
os chips da area grafica e sonora, sendo mais

pratico (e rapido) para eles, "buscarem" os da-
dos ali.

Quanto mais CHIP RAM vocé possuir,
maiores e mais “macias” serdo suas animagdes
(uma vez que o numero de frames poder ser
muito superior) e mais longos (e puros) seréo
seus SAMPLES (caso vocé possua um digitali-
zador de sons). Alguns programas mais recen-
tes que manipulam uma grande quantidade de
gréaficos, exigem 1MB (ou mais) de CHIP RAM
para funcionarem perfeitamente. A quantidade
de CHIP RAM que vocé pode ter, depende da
versdo do seu CHIP AGNUS.

Existem trés versoes deste CHIP:

O FAT AGNUS (8370): que enderega apenas 512 Kb;
OFATTER AGNUS (8372A): que endereca até 1 MB;
O SUPER AGNUS(8372B): que endereca até 2 MB.

As primeiras versoes do AMIGA vinham com o
FAT AGNUS. Os AMIGAs "atuais” (1.3) vem
com o FATTER (8372A). O SUPER AGNUS
(8372B) é utilizado no AMIGA 3000, no AMIGA
500 PLUS e no AMIGA 600.

Algumas lojas aqui no Brasil anunciam a
venda do CHIP SUPER AGNUS, guando na
verdade estao vendendo o FATTER, E preciso
prestar atengdo no numero do CHIP ac compra-
lo, para nao levar gato por lebre.

E muito importante lembrar, pois estaé uma
confusdo que existe tanto aqui no Brasil quanto
no exterior, que o modelo do AGNUS determina
apenas a quantidade de CHIP RAM que vocé
PODE VIR A TER. Ter um FATTER AGNUS
NAO significa que vocé tem 1 MBde CHIP RAM,

C

drives de 5% ¢ 3% de PC para 0 AMIGA.

A VERDADEIRA MANUTENCAO DO SEU AMIGA!

NAO USE INTERMEDIARIOS.

e toda linha AMIGA, COMMODORE e seus periféricos. '¥ Transcodificagdo de A520, AMIGA 600 ¢ 1.2
WV Instalagdo dedisco rigido no interiordo AMIGA §
s de som e imagem, interface MIDI ¢ brevemente expansdo de meméria de2 4 8 Mbytes. Todos de fabricagdo prog

Faga um contrato de manutengdo ¢ deixe os problemas do seu micro com a gente.
Pega maiores informagdes pelo Tel.: (021) 220-1803 - Fax: 220-5650
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ENVIE DISCO
PARA GRA VACAO DO
ATALOGO (GRATIS).

SLEEP WALKER ........cccoooiimiimmanmniiniaiiann

Prego por disco: Cr$ 20.000,00
(Disco ndo incluso)

CINEMORPH .........cococniiien
IMAGELAB Il .............oiiiinneee
MORPHPLUS ............ccccee
PAINT & CREATE ................
PCLO 3D CAD .......ccccovcimienes

Prego por disco: Cr$ 20.000,00
(Disco néo inclusa)

2 discos ......

3dISCOS ..ovvvvarerrrenirae ACAO
3 .diSCOS ...cocvvererarerirens ACAO
2 dISCOS ...ovvrerererererarnens ACAO
2 diSCOS ..vcvvviverersrernnn.  ESTRATEGIA
3diSCOS ...vvvrevnririinnnn. ADVENTURE
| ACAO
3diSCOS .....ooevruessenerenss AGAO
3 diSCOS ....cvvvvverrennnnnen.  ESPACIAL
8 diSCOS voveeeeererreeerreenns ACAO
7 diSCOS ..cvvvvvirereenenn. ADVENTURE
FABEO ccuniirsvisanssosianansss ACAO
1 disco . AVENTURA
L TS SO TOOLS
1 AISCO vevevreereerrersenssenasenes LINGUAGEM FORTRAN
1 BISCO weremeernereeresersersenens UTILITARIO GRAFICO
1 dISCO vvrvrevsosersersenesinnenes UTILITARIO GRAFICO
B AISCOS .vvereverierereaersereans UTILITARIO GRAFICO
1 AISCO .virerreereeirrerssasaseans PROGRAMA EDUCATIVO
U e (1 oo o T OET SR O W 5
3 OO o cussiiccsiishsvinsniaiin CRIA PLACAS DE C.1.
1 disco ..... LINGUAGEMC
1 disco . TITULADOR

AMIGA MANUAIS Pregos sob consulta

AEGIS VIDEO TITLER (portugués)

AMOS COMPILER THE CREATOR (inglés)

CINEMORPH (inglés)

DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET (inglés)
DELUXE PAINT III (portugués)
DELWUXE PAINT IV (portugués)

DIGIPAINT III (portugués)

ELAN PERFORMER (portugués)

FUSION PAINT (inglés)
IMAGINE (portugués)

INFO FILE (inglés)

KINGWORDS (inglés)

MAX] PLAN II (inglés)

PROFESSIONAL PAGE 2.0 (inglés)

PROWRITE 3.2 (inglés)

REAL 3D (inglés)

SCULP ANIMATE 4D (portugués)
TURBO SILVER (portugués)
VIDEO SCAPE 3D (inglés)
WORKBENCH (portugués)



DEMO GRAFICO

ALIENS SLIDE SHOW ........coccoeernvnvcrnmvansrsnissnsans 1 AISCO 1
BORISVALESO........cccccconieeeee 1 disco .. DEMO GRAFICO
CREEP LINE DARK ....... 1B e DEMO GR&FFCO/MUSICAL
PEPSIDEMO ............ s 1 ABOO e DEMO GRAFICO
PROJECT 99 . ldisco..... DEMO GH}@FICO/MUS:‘CAL
STYGHATA 34 ......cccovvevnnennnns . 1diBCo iviininin DEMO GR&FJ'CO/MUSJCAL
TEAR AWAY ....... o 1 disco i DEMO GR&FJCO}MUSFCAL
TIFFANY GLASS ......cooeeeeirrinissirmssssisssanisssises 1 dISCO oo, DEMO GRAFICO/MUSICAL
Prego par disco: Cr$ 20.000,00
(Disco ndo Incluso) -
IHI 5}{ SUPRIMENTOS
TEMOS QUALQUER SOFTWARE PARA MSX ENVIE 1 Drive5% DDX360Kb........................Grélis 20jogos e 1 0 utilitarios
Drive 5% DDX720Kb.... ....Gralis 20 jogos e 10 utilitérios
Grétis 20jogos e 10 utilitédrios <

DISCO PARA GHAVAQAO DO CATALOGO. TEMOS
Drive 3% DDX 720 Kb

MAIS DE 1.500 TITULOS A SUA DISPDSlQAO
TAMBEM TEMOS: impressora, védeo games, cartuchos para

-PACOTES COM:
»+ 10 JOGOS Cr$ 150.000,00
+ 20 JOGOS Cr$ 220.000,00 mega drive, joysticks para MSX e mega drive, modem, expansor
+ 50 JOGOS Cr$ 450.000,00 de slots, placa de BO colunas, interfaces fontes, filtro de linha,
mouse, pad, etc.
(Discos nao Incluidos)
PRECOS SOB CONSULTA: (021) 231-2335

REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

Criagéo DAMARGUINHO CAMILD

NOVIDADES MSX1

....MSX1 (1 disco)

CALIFORNIAGAMES...........
AUNNING MAN.... . MSX1 (1 disco)
BARBARIANIL...........coovninnnnd ....MSX1 (1 disco)
Prego: Cr§ 15.000,00 por disco

".

{cheen nbo induso) REVENDEDOR AUTORIZADO MSX-SOFT

PARA EFETUAR O SEU PEDIDO 'ENVIE SEU NOME, ENDEREGO E INFORMAGOES

PERTINENTES AQ SEU EQUIPAMENTO, BEM COMO UM TELEFONE PARA EVENTUAIS
CONTATOS, JUNTAMENTE COM UM CHEQUE NOMINAL A

g

Casovocé ndo encontre aquil 0 seu programa
preferido, ligue & confira. Temos as Gitimas

novidades do mercado,

|
r
'
Ll
'
]
- (]
]
TAKERU SOFTWARE INFORMATICA LTDA. '
AUA SETE DE SETEMBRO, 92/1202 '
CENTRO - RIO DE JANEIRO ]
CEP: 20050 - NOVO TEL.: (021) 231-2335 '
]
PARA PEDIDOS ABAIXO DE Cr§ 150,000,00 !
ACRESCENTAR Cr$ 80,000,00 DE "
i
1]
]
'
[
]

DESPESAS POSTAIS
Disquetes 5'% - Cr$ 20.000,00
Disquetes 3% - Cr$ 40.000,00 |

SYGNOSIS

]

L
ATENCAO! C@i% i

NOVO TELEFONE, PARA MELHOR ATENDIMENTO
(021) 231-2335




mas sim que vocé pode alcangar esta marca
com expansdes de CHIP RAM.

AS EXPANSOES DE MEMORIA

Existem no mercado diversos tipos de expanso-
es. Elas podem variar em quantidade (512Kba
8 MB), ou no tipo (CHIP ou FAST). A instalag@o
depende também do seu modelo de AMIGA.
Expansbes como a SUPRARAM RX s6 podem
ser conectadas ao A500, pois utilizam seu
SLOT lateral. Qutras, como a A-501, foram de-
senvolvidas para fixar-se no SLOT da parte
inferior do A500 (TRAP DOOR),

Algumas expansdes de CHIP RAM tambem
sao ligadas na TRAP DOOR do A500, porém
isto exige uma modificagdo na placa mée do
computador (dependendo da versdo da sua
placa), o que ndo € muito recomendado.

O melhor para expandir a CHIP RAM sé&o
expansdes que utilizem o soquete do proprio
AGNUS, como, por exemplo, a MEGACHIP (da
empresa DKB), que funciona tanto no A500
como no A2000. Instala-se da seguinte forma:
tira-se 0 AGNUS de seu soquete (de preferéncia
com uma ferramenta especial chamada AG-
NUS CHIP PULLER,) e coloca-se em seu lugar
a MEGACHIP, que ja vem com o seu proprio
AGNUS, podendo ser o FATTER ou o SUPER
(vocé escolhe na hora da compra). A placa vem
com 1 MB de CHIP RAM. Somando-se aos 512
Kb originais do micro, vocé fica com 1,5 MB de
CHIP (caso tenha adquirido o SUPER AGNUS)
512 Kb de FAST (se tiver expansao de 512 Kb
naTRAP-DOOR). Com o SUPER AGNUS, vocé
pode, futuramente, expandir para 2MB de CHIP
RAM.

O ideal para trabalhar com tranqlilidade e
ter o maximo de CHIP e um valor razoavel de
FAST RAM. Nao adiantam 8 MB de FAST com
512 Kb de CHIP, pois a FAST RAM seria sacri-
ficada pela deficiéncia de CHIP RAM (alguns
programas, em deferminadas aplicagbes conti-
nuariam dando aquela terrivel mensagem de
efro que todos nds aprendemos a odiar: "NOT
ENOUGH MEMORY TO SAVE CHANGES").

Quando o que se tem em mente € aumentar
a FAST RAM, vale a pena pensar em adquirir

um disco rigido (a melhor escolha & o da GVF),
pois a maioria tem expanséo interna de memo-
ria (por exemplo, vocé compra o HD com capa-
cidade de armazenamento de 52 MBE e mais,
digamos, 4 MB de RAM),

Existem ainda as memdrias de 32 bits. Es-
tas costumam vir em placas aceleradoras como
VXL-30, CSA Mega Midget Racer, e a novissi-
ma Progressive 040/500 (um dia eu ainda vou
ter uma...) que &, nada mais nada menos, que
uma placa aceleradora com ¢ microprocessa-
dor 68040 (o mais novo da Motorola) que vem
com 4MB de memdria de 32 bits, 28 ou 33Mhz,
e o Kickstart 2.04 embutido.

Mas a maior surpresa é que ela € a primeira
com este processador para o AMIGA 500! Com
ela seu computador fica cerca de 40 (quarenta)
vezes mais rapido do que um A500 comum, e 5
(cinco) vezes mais rapido do que um A500 com
placa aceleradora baseada no processador
68030. Quem dera que tivesse para vender por
aqui... (e que o prego fosse acessivel a nos,
simples mortais...)

CONFIGURAGAO DE
MEMORIA

A configuragdo de memaria de um computador
AMIGA varia de acordo com o modelo que voce
adquire. O AMIGA 500, por exemplo, vem de
fabrica com apenas 512 Kb de CHIP RAM e
mais nada (ou seja, zero de FAST). Sendo CHIP
RAM, ela & "dividida" entre os CHIPs customi-
zados e o processador central. Quando vocé
colocauma A-501, por exemplo, passaater512
Kb de FAST e 512 Kb de CHIP (a FAST “vem"
toda da A-501), totalizando 1 Mb de meméria
em seu micro.

O AMIGA 2000 vem apenas com 1 Mb de
CHIP RAM e zero de FAST. E é por isso que
alguns programas que so rodam em FAST
RAM, a principio nao funcionam. Porem isso
nao é nenhum bicho-de-sete-cabegas. Basta
abrir o micro @ modificar a posigao de um JUM-
PER especifico na placa-mae (pergunte a um
técnico especializado). Vocé passa entao a ter
512 Kb FAST e 512 Kb CHIP.

Caso vocé tinha duvidas a respeito de
quanto de memdria o seu equipamento possu,
basta fazer o descrito a seguir: dé& o BOOT com
o disco do WORKBENCH no drive. Abra a jane-
la do disco clicando duas vezes com o botao
esquerdo do mouse sobre o seu jcone. Rode a
CLI. Mova o pointer para dentro da janela da
CLI e cligue uma vez com o botdo esquerdo.
Agora, pelo teclado, digite: AVAIL. A seguir
pressione RETURN.

Com este comando o computador lhe dara
informagdes a respeito da quantidade de me-
méria (CHIP/FAST) DISPONIVEL, a quantida-
de EM USO, o maximo que pode ser atingido,
e o total de memdria RAM no computador. O
valor de CHIP RAM indicado no MAXIMUM,
revela o modelo de AGNUS que vocé possul.
Todos esses valores sao mostrados em bytes.

A CLI| (Command Line Interface) € algo
indispensavel para quem quer conhecer mais &
utilizar o computador de forma mais séria. E de
grande valia aprender sobre o AmigaDOS, prin-
cipalmente se vocé esta pensando em adquirir
um disco rigido.

APENAS UM LEMBRETE

Espero ter ajudado a todos os felizes possuido-
res dessa maravilhosa maquina. O AMIGA
esla... eu naoc diria engatinhando, mas, dando
os seus primeiros passos aqui no BRASIL. E
importante que nos, usuarios, adotemos uma
nova consciéncia para que futuramente nao
ocorra 0 mesmo gue aconteceu com outros
micros no passado. E preciso que néo fiquemos
dependentes da atengéo ou suporte dos futuros
fabricantes nacionais, e que construamos nos-
so préprio “mercado”, ou suporte. Se vocé tem
condigoes ou conhecimento para escrever um
livro, fazer um programa, ou até mesmo desen-
volver periféricos para o AMIGA, méaos a obral

Pense no crescente mercado... Mas faga
algo de qualidade, procure sempre ser o melhor
(tome como exemplo a GVP, NewTek, Progres-
sive Peripherals, ou mesmo a brasileirissima
HITEK). E pesquise para saber o que o usuario
(a pega mais importante disso tudo), realmente
quer. n
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AOCELOT

Tel./Fax: (021) 255-6880
PACOTES PROMOCIONAIS

. 2 Morph Plus e’ Ocelot Toaster Effects
P"["d::ﬂ-op“ 4.0 o Deluxe Paint 4.5 AGA inclui': do discuetes » o N
incluindo disqueles e incluindo drsque‘ies e 0 il ot i para Toaster (ganhe gréis
manual (compativel com manual (compativel com Plastineg dem' AIIPMbu” HD). 2 discos de fontes para
todos os Amigas) - US$ 30 todos os Amigas) - US$ 40 US$ 50 g Toaster CG) - US$ 100 9 g

Ocelof Systems Informdtica Lida.
R. Santa Clara 50/5.914 -Copacabana - Rio de Janeiro - RJ - CEP 22041-010

ANIGA




ompro sempre a revista CPU, desde que ela

comegou a trazer artigos sobre o Commodore

Amiga. Possuo um A500, Sampler, MIDI e Sin-
tetizador, @ gostaria de estabelecer contalo com
usudrios de Amiga, interessados em trocar
experiéncias sobre seqliénciadores, samples, etc.

Se a CPU desejar, posso enviar o esquema para
adaptar os joysticks da série PRO MASTER I, com
autofire, para o Amiga. E s inverter os dois fios que
elesfuncionam perfeitamente, até mesma com autofire
@m jogos de tiro. Possuo 0s mesmosamals deumano,
sem apresentar qualquer problema,

Jaques Edu Bassi
Caixa Postal 12
EP 99150-000 - Marau - RS

Caro Jaques,

Envie o esquema ou qualquer outra colsa de interesse
para os usudrios do Amiga. O fundamento que norteia
este caderno, e nes faz assumir tantas respon-
sabllidades a despeito de qualquer problema, é que a
consolidagdo do Amiga no Brasil depende da troca de
experiéncias entre os usudrios. E lsso ndo diz respeito
somente a vocé, mas sim a todos os leitores.

Luiz Fernandes de Moraes.

CPU AMIGA, -

revista esta de parabéns por ter criado este

caderno. Tenho algumas duvidas/sugestdes e

gostaria que fossem acatadas e solucionadas
dentro do possivel;

1) Como fago para compactar e carregar uma tela IFF
no modo HAM?

2) Quais sdo as caracteristicas do extinto A10007 Ele
tinha algo que o Amiga ndo tem?

3) E verdade que saiu um novo Amiga chamado Baby
AB00?

4) Como utllizo as fungdes secunddrlas (INS, DEL,
END, etc) do keypad? Alé hoje ndo consegul fazer
estas fungdes funcionarem.

Sugestdes:

1) Coloquem fotos na revista (mesmo em P&B);

2) Crlem uma coluna para o AMCS;

3) Fagam um artigo sobre adventures;

4) Crlem concursos, como os que |4 existiram para o
MSX.

Obrigado pela ajuda!

Aloysio Almeida Arthog - Niteroi - RJ

Caro Aloysio,

As sugestdes estdo devidamente anotadas, Quanto as
suas duvidas, aqul vdo as respostas:

1) Viocé pode usar qualquer compactador (lhare, PK
Zip, Power Packer, etc) para compactar qualquer
tela. S¢ que isso funciona exclusivamente para fins
de arquivamento, /& que nenhum programa carrega
telas compactadas externamente (o formato IFF [d
resulta em uma cena compactagdo, como vocd
pode perceber vendo aquantidade varidvelde bytes
de cada tela). Mas se vocé precisa de telas compac-
tadas, faga entdo com que elas sejam auto-
executdveis, isto é, junte a elas uma rotina para a
sua Impressdo direta. Faga o seguinte: use o
utilitdrio PD chamado IFF2EXE (que torna
executdvel uma tela IFF), e compacte o arquivo de
tela executdvel, usando o Power Packer na opgdo
Command File.

2) O A1000 era muito Inferlor aos outros Amigas, mas
possula uma coisa que até hofe faz uma grande
falta: uma salda de sinal de video composto, com
qualidade broadcast.

3) Saiu o ABOO, que pelo seu tamanho poderia ser
realmente chamado de "baby”.

4) O teclado do Amiga obedece 0 mesmo padréo do
AT, Estas fungdes do keypad ndo sdo diretamente
utilizadas pelo Amiga, mas se encontram presentes
em virtude da eventualidade de vocé usar um
emulador de PC (isso f4 foi feito de propdsito para
incomodar a IBM).

Luiz Fernandes de Moraes.

Sr. Editor,

icamos sabendo a bem pouco tempo que esta

maravilhosa revista (CPU) langou um caderno

para o Commodore Amiga. Adoramos!!!

Também temos acompanhado o ciime que surgiu
em alguns usuarios de MSX. Por isso gostariamos de
expor aqul o nosso ponto de vista: a maloria dos
usuarios atuais de Amiga, foram oultrora usudrios de
MSX. Nés mesmos possuiamos um Expert 1.1, con-
vertido em MSX 2+, com Memory Mapper de 256 Kb,
um drive de 3,5", um drive de 525" um cartucho
Megaram de 256 Kb, e mals de 200 disquetes, totali-
zando aproximadamente 400 titulos.

Estdvamos cegos, acreditando que ndo havia
nada melhor, alé conhecermos o Amiga. Em uma
semanavendemos tudo e adquirimes nosso Amiga “do
ralto". E interessante ressaltar que ndo vale a pena
nvestir dinheiro, num microcomputador que teve sua
tecnologia voltada exclusivamente para o mercado ja-
ponés, principal fator de morte do MSX.

Quem nédo tem um Amiga é porque ndo conhece,
nuncaviu, ou javiu mas ndotem dinheiro para comprar
um. Ampliem este espago, pols os usudrios de MSX
tem bom gosto e muites, como nés, |4 passaram a
utilizar um Amiga.

Francisco Luclo Godk Lyrio @
David Marcos Godk Lyrlo

Caros Francisco e David,

Eufd tive um NEZ80 com 1 Kb, sem siow, um TK 82-C,
um TK- B5, um Apple I, um TK-80X, um TK-95, um
ZX-Spectrum Plus, um CP- 500, um Commodore 64, e
um MSX (tudo nesta ordem). Hoje tenho apenas dois
micros: um Amiga e um AT 386. Micros séo ferramen-
tas, e nds ndo devemos ter o mals bonito ou o mais
caro, mals sim o que mals preclsamos (e eu preciso de
um Amiga e um IBM AT).

Jd produzi muitas colsas com todos os micros que
tive (quem ndo se lembra do Lenda da Gdvea do TK e
do MSX, do Digital book, da MSX Express, etc?). Hoje,
além de editar este caderno e colaborar com O Globo,
trabalho com Computagdo Grdfica, Desktop publis-
hing, e presto consultoria e trelnamento a empresas ou
particulares. Junto com Marcelo Nunes, estou tendo
um privilégio que acho até que ndo merecia, de ser
autor de primelro jogo brasileiro de agdo para o Amiga
{Barravento, o mestre da capoeira).

Tenho um Amiga porque meus caminhos profis-
slonals me levaram a ele hd cinco anos atrds. Na época
ele custava bem mals do que hoje, @ meus recursos
eram inferiores aos atuals. Mas eu precisava e compre|
(e unico Amiga que eu conhecla no Rio de Janeiro era
o0 do meu atual sécio na HITEK, Alberto Meyer). Mas
se eu ndo precisasse dele, ndo o compraria, mesmo
que custasse 10 centavos de ddlar, e viesse com uma
foto pornogrdfica autografada pela Madona.

O Amiga é apenas um micro. E fantdstico, concor-
do, mas é apenas um micro. Confesso-me apaixonado
por ele, mas ndo tenho clumes e nem desprezo os
usudrios de outras linhas. Sel que 0 mesmo se passa
comvoces, pols entendo perfeltamente seus sentimen-
tos, mas ndo quero, de forma alguma, que os usudrios
do MSX se sintam ofendidos ou desprestigiados por

estarmos aqul, ocupando um espago que um dia j&
pertenceu a eles.
Um forte abrago,

Luiz Fernandes de Moraes.

comunidade de usuéarios dessa maquina maravl-
lhosa esta crescendo a cada dia, e hoje J& repre-
senta uma boa fatia do mercado naclonal de com-
putadores. E paracontinuar crescendo, é essenclalque
aimprensa nosapole. Estaé afungdo daCPU gue, por
sinal, a estd exercendo com a malor seriedade e
competéncia.
Pego que vocés publiquern o meu enderego, para
que os leitores possam entrar em contato comigo para
atroca de informagées.

P arabéns: o caderno de Amiga estd excelente. A

llan Winter
Rua Newton Prado, 97 / 51
CEP 01127 - Bomn Retiro - SP

Caros amigos da revista CPU,

enho um Amiga 500, com 1 Mb e o chip Fat Agnus

(8372A). O monitor & um televisor SEMP de 14"

com placa AGB. Tenho também o cartucho Action
Replay MK Ill. Apesar disto ndo consigo mudar do
sistema NTSC para o PAL A tela do monitor comega
a rodar verticalmente. O mesmo acontece usando o
software Palbooter. Gostarla que vocés ou algum
usuario me fornecessem uma explicagdo sobre este
problema e, se possivel, uma solugdo.

Bruno Fuccl - Sdo Bernardo do Campo - SP.

Caro Bruno,

Pelo que vocéd descreveu, parece que o problema é
exclusivo do seu monitor. A solugdo seria pedir a um
técnico que colocasse um ajuste externo para o vertical
(parece que sua TV ndo o possui), de forma a que vocé
pudesse corrigir a queda de vertical quando ela acon-
tecesse. A outra solugdo é bem mals radical; troque de
monitor.

A passagem para o modo PAL altera a freqléncia
do sinal (6 possivelinclusive perceberum certo "pulsar”
daimagem). Alguns televisores convertidos para RGB,
nédo conseguem “segurar” o vertical nesta hora, Os que
se comportam melhor sdo os da marca Philips e Sharp.

Luiz Fernandes de Moraes

Caros amigos carlocas,

entender. Como é que uma coisinha maravi-

Ihosa chamada Amiga & existia ha 5 anos atras,
e alé hoje encanta usuarios tarimbados de micros;
como é que o Amiga nédo explodiu no mundo no seu
langamento e se alastra sorrateiramente até os dias de
hoje. De minha parte, adoro ser uma das poucas
usuarias dessa maquina aqul no Brasll, e fico rindo
cada vez que vejo a cara de espanto de alguém ao ser
apresentado ao Amiga.

Tenho também um MSX 1.1 que uso e admiro
multo, por causa da sua simplicidade e versatilidade.
Gostarla que vocés publicassem meu enderego para
interc&mbio de programas de dominio publico, & para
receber catdlogo das empresas que trabalham com a
linha Amiga.

Um abrago a todos da redagéo.

Ha algumas coisas no mundo que ndo da para

Ana Carolina Bezerra
Rua Siqueira Campos, 16
CEP 58300 - Santa Rita - PB

CPU AMIGA N® 7 - 21



Prezada Ana,

H4 aigumas coisas no mundo que nde d4 para en-
tender. Coma é que estes seres maravithosos que
compdem o sexo feminino, e jd existem hd mithares de
anos, dio tio pouca importancia a informatica, a ponto
de todos nds aquificarmos ultrafelizes por receber uma
simples carta de alguém que se assina Ana Carolina?

Serd que elas pensam que informética é colsa de
homem? Ogquefazerpara mostrara elas que é possivel
ocupar cargos melhores do que digitadoras, e que este
negécio de *coisa de homem” ndo existe? Exceto pela
testostarona, que nos predispée 4 violéncia e a infide-
lidade, homens e mulheres sdo semelhantes e formam
uma unica espécie.

O que fazer para que as mulheres se Interessem
pela informética em geral? Sel de experiéncia propria
que & muito mais gratificante ndo ter que lidar com
marmanjos (alguns deles tdo Infantis quanto eu). Além
disso, quase ndo publiquei o seu enderego, temerosa
que alguns espertinhos se aproximassem de vocé (que
coisa mals machista, ndo? Serd que isto & a causa de
tudo?).

Um forte abrago e desculpe pelas brincadeiras.

Luiz Femandes de Moraes.

Oi gente,

devista. HA tempos ndo compravaarevistaCPU,

e no ultimo numero pude presenciar (para a
minha tristeza) que alguns usuarios do Amiga nac
aceitam partilhar o espago da revista com os MSX-
users, e vice-versa.

Que coisa mais ridicula, gente: eu acho muito
interessante acompanhar a evolugio de dois micros ao
mesmo tempo. Possuo um Amiga 500 ha quase dois
anos (antes tinha um MSX), mas nem por isso me
esquecl de minha antiga maquina. Quem consegue
deixar de lado programas como NEMESIS, METAL
GEAR 1 e 2, adventures nacionais como A LENDA DA
GAVEA e TACA MAGICA, isso sem falaremaplicativos
e utilitarios do mais alto nivel? Quem trocou seu MSX
por outro computador @ simplesmente o apagou da
memaria, @ porque nunca gostou ou nunca conseguiu
tirar bom proveito dele (e olha que eu tenho um Amiga,
hein?).

Em relagdo ao micro da Commodore, ja estava
mails do que na hora de alguém arregagar as mangas.

Esiou escrevendo para demonstrar 0 meu ponto

A PCI fez isso (ainda bem), e a HITEK nao deixou por
menas e comegou a fazer programas. Se todos pen-
sassem assim, o Brasil serja um pals de primeirissimo
mundo.

E por falar nisso, 0 que & que o pessoal de Sao
Paulo esta esperando? Quando vamos comegar a
arregagar as mangase seguir o exemplo da rapaziada
14 do Rio? Nés, particularmente aqui de Sao Caetano,
ja formamos um grupo de programacéo (quem tem
Amiga sabe o que sdo estes grupos, vide CRUSA.-
DERS, SANITY, elc.), e 0 nosso primeiro trabalho vai
ser um demo que ainda nem tem nome. Ah, claro! O
nome do grupo & SUB-0 (ou SUB-ZERD, se preferl-
rem), e qualquer contato conosco serd muito bem vindo
(e respondido, & 6bvio). Sevocé sabe programar, fazer
bons desenhos no micro, sabe fazer boas trilhas sono-
ras, ou quer apenas mais detalhes sobre o SUB-0, &
$6 escrever para a gente, Teremos o malor prazer em
considera-lo um membro da equipe.

E para os que pensam que somos *vudus" do
Amiga, saibam que dols pragramadores vieram do
MSX (e ndo se esqueceram da sua boa qualidade), um
veio do TK, passando pelo AT 486, um & musico (eu)
& veio também do MSX, e outros colaboradores vieram
de outros micros.

Esperamos cartas de todo o Brasil. E vamos res-
ponder!

SuUB-0
Aua Major Carlos Del Prete, 1.531
CEP 09530-001 - Sdo Caetano do Sul - SP

Caros amigos do SUB-0,

E com grande prazer que divulgo aqui a existéncia da
grupo. Parabéns pela iniciativa, @ espero que elasirva
de exemplo aos oulros usudrios. Mas como editor nao
posso delxar passar a oportunidade de dar um recado
simples: que surjam grupos de usudrios e
programadores, mas ndo grupos de hackers. Enquanto
0s primeiros sdo produtivos, 0s hackers sdo danosos
até para sl mesmos.

S6 como exemplo, entre os grupos de hackers
estrangeiros, existem programadores de altissimo ni-
vel, que jamals terdo oportunidade de se
profissionalizar. Sua presenga é vedada nas soft-hou-
ses e sdo considerados ‘persona hon grata” nas
publicagdes especializadas. Eles estdo condenados a
vagar pela eternidade, formando uma casta de com-
portamento estranho, cuja unica fungdo é “pichar” as
paredes da informatica.

Houve uma época no Brasil onde se justificava a
“agdo entre amigos”, isto 6, éramos to poucos usua-
rios, que quando alguém conseguia um programa,
cedia uma copla automaticamente a quem pedisse. Os

programas eram dados, e ndo vendidos. Dessa dpoca
circuiam portodo o pais, programas comoo DISK INFO
“Moraes”, que um dia j4 foram da minha colegdo partl-
cular de programas, e gue nenhum amigo meu
precisou pagar para ter. O curioso é que alnda hoje
existem “soft-houses” que vendem estes disquetes,
Elas ndo perceberam que o tempo passou, e nem a
“muamba” de mdquinas se justifica mais

Ne pais os hackers e piratas serdo tratados como
tals, e além de ndo receberem nenhumapoio, perderao
o bonde que faz da informdtica uma atividade realmen-
te lucrativa. O pior do pirata é a burrice, jd que ele vende
por centavos o produto do seu crime (eu até entenderia
que ele corresse tals riscos, desde que o produto
custasse ao menos a metade do valor do original, pois
no dia em que fossem pegos tefiam ao menos o
dinheiro para pagar um advogado). Conto como SuB.
0, para ajudar a criar uma mentalidade sadia e
produtiva entre os usudrios do Amiga.

Luiz Fernandes de Moraes.

Carta aberta aos leitores.

ostaria de avisar aos leitores que nos enviaram
G_cormsponddncia e que ainda ndo foram respon-

didas nesta se¢do, que tivessem um pouca de
paciéncia. Temos tentado tratar dos assuntos de ma ior
urgéncia e sofremos um pouco com O SUCesso do
nosso caderno (o numero de cartas 8 tdo grande que
ndo caberiam na revista, mesmo que o caderno de
Amiga contivesse apenas a se¢do de canas).

Todas as cartas serdo publicadas e respondidas
na medida do possivel. Talvez eu tenha que comegar
a resumi-las, mesmo contra a minha vontade, pois
acredito que para que ela so tem valor real quando
publicadanaintegra (se ndofosse assim, seriatentador
cortar as criticas e publicar apenas os elogios)

Além disso quero agradecer os leitores que fém
enviado suas colaboragdes em disquete, e nio em
formuldrio continuo, Guando o texto ndoc precisa ser
redigitado, ele ja se encontra a meio caminhe da sua
publicagdo. Os disquetes se encontram sob a respon-
sabilidade da Editoria deste caderno e serdo
devolvidos no momento oportuno,

Luiz Fernandes de Moraes.

Demo Gratis

Vicionane
Autores:  Bruno Coste
Lucia Darsa

Impulse Inc.

AMIGA Division

(021) 5126066

Howrario Comercial

Decidimos ndo poluir esta revista com  lista
veis e incompletas. Para receber a lista comp
com programas e o Demo do programa mais comentado
do momento, hasta remeter 1 disco de 3 122 ou 5 1/4 0D
para o nosso enderego e aguardar alpuns dias para tero
melhor e maior catdlogo de jogos e aplicativos de Amipa.

Melhor Amigo do seu Amiga

[A

intermind-
|eta GRATIS

Enderego Somente para Comespond@ncia:

Rua Santa Alexandrina, 401/304
Rio da Janeiro - RJ - cep: 20261-230

op 2
—_
SYRTEMS o2

(O %
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A0CELDT

Tel./Fax.: 255-6880 | = |
TOASTER 0l

O |Ocelot Systems Co.

APLICATIVOS

: g = Video Scape 2.0 2
| ‘ m Conversation w/computer 1
/ (WA = Day at Beach 3Mb Demo 3
S m Dr. T's Kes 3.0 2
u Sleep Walker 3 :Bieﬁgsysmz J,i
= Cool World 2 u True Basic ]
s A-Train ‘ m Amiga Modula 2
m Joe & Mac 3 = Easy Amos 2
m Natan Never 4 = Pen Pal 1.4 3
m Harrier Assault 2 o Bes \aelor 2
= Fiiht Duel 2 = Pro Board 2
- E? E’l?e{d” Golf g = Pronet 2.0 4 Quem trabalha com Desktop-Video j& pode
: D;; 0:-5 To‘.':"ii 8 = Huge 2.0 1 contar com a primeira loja especializaga em
- Dor- Seed. 7 p ) Video Toaster. Estamos langande um pacole i
o Pool 1 acofes: g b COm Novos efeitos produzidos por nés mesmos |
2 u Morph Plus - incluindo manual e da Ocelot! Sdo um série de efeitos bastanta

disquetes - US$ 50 i AT ,
desejados por qualquer Video-Maker ou |

manual e disquetes - US$ 40
(para Amiga 1.200)

m Opus 4.0 (gerenciador de
diretérios p/versdes 2.0 e 3.0} -
com manual e disquetes - US$ 30

Como fazer suus comprus

Faga seu pedido hoje mesmo. Relacione seu pedido numa folha & parte e faga
as contas baseado no valor da gravagdo por disco. Consulte-nos sempre para
saber a farifa do correio. Envie um cheque nominal & Ocelot Systems,
junfamente com o seu pedido ou deposite direto na nossa conta abaixo, _
confirmando logo apés via telefone ou enviando comprovante por fax! O \
nUmero de nossa conta é o seguinte:

OCELOT SYSTEMS INF. LTDA. - BRADESCO AG. 0472-3 C/C 35.431-7
Consertos e reparos

"~ estamos
recebendo

0 novo
Amiga 1200 |

Se o seu ‘Al'nigﬂ 500 ou 2000 apresentar alguns dos sinfomas discrifos PROMOCAD

abaixo, vocé deve estar precisando frocar o Chip (Cl) mais problemdtico do
Amiga, o0 8520A. As éreas afetadas pelos dois 8520A (paralela e serial),
Joysfick, Mouse, Led do Drive, Motor do Drive, Tela branca ou verde, Boot de
Disco, e problemas com drives externos! N&o & preciso soldar, basta soquetar
um novo 8520A nestes casos e vocé vai economizar bastante em consertos e
reparos, e seus preciosos fempo e paciéncial 40% de Amigas com defeifo séo
ocasionados por 8520A parcialmente queimados!

Na compra do Amiga 1.200 sem HD, vocé
leva o pacote Deluxe Paint IV - AGA

Na compra do Amiga 1.200 com HD, vocé
leva o pacote Deluxe Paint IV - AGA e
Opus 4.0

Contate-nos

Ocelot Systems Informatica LTDA.

R. Santa Clara 50/s. 914
Copacabana - Rio de Janeiro - Brasil
Tel./fax: (021) 255-6880

CEP 22041-010

Fazemos slides ou negativos de
sua fela favorita em até 16
milhSes de cores - US$ 5 (unid.)

Revendedor autorizado

Golania: Active RepresentagBes Lida.
Tol.: (062) 224-7327

2254406

Envie disco 3 1/2 para
gravagdo do catélogo digital «
inteiramente grétis!!! :

Ccelot Systems Co.
P.O. Bex 11702
22022-970




AQUI TEM AMIGA"®

PORQUE COMPRAR AMIGA ®NA CAT?

CLUBE RIOCAT

Garantia, nota fiscal e suporte técnico ja seriam |. Desconto em software

motivos suficientes, mas vocé ainda pode contar | i::s’g:’a;eimha i
com bons precos, showroom e ainda um clube de (em criago);

usuarios que nao deixara vocé sozinho. . Revista exclusiva para

, . . . . H ®.
A CAT é distribuidor autorizado da COMMODORE |  linha AMIGA™.
. : . . Reunides, palestras e
e tem toda a linha AMIGA ©®, além de periféricos, lancamentos;
software original com manual, livros e ainda . ASSETSS?“& Cft?*nsu'to'
" " - " " ra e treinamento,;
, assisténcia tecq:cg. . . Biiftsair O Srvicos:
Também oferecemos cursos ihdividuais ou em
grupo para diversas atividades, como 3D, video Venha nos conhecer
produgao e treinamento basico. na CAT!
Como se tudo isso nao fosse suficiente, a CAT
ainda FINANCIA seu equipamento em até

24 VEZES, com o menor juro do mercado.

NAO E MOTIVO SUFICIENTE PARA

HOTLINE
(021) 220-2010
LIGUE JA!

CAT CENTRAL DE ATENDIMENTO TECNICO
E DE PRODUTOS PARA ESCRITORIOS LTDA.
DE

CENT!
“"ﬁ.'ggﬁg“ Rua México, 3 - 9° andar - Centro - RJ - 20031
I To|s - (021) 220-9360 -- 220-8456 -- 220-3641

Commodore|

® Maros Feg da C Limited, usada pela PCI sob losnga



30 de Maio de 1993.

O cartdo magnético vai
garantir sua entrada no
maior acontecimento de
informatica do Mundo*.
Vocé recebera seu cartéo
magnético via correio. N&o deixe |
para a Oltima hora. €nvie seus
dados jal

- -
PREENCHA OS DADOS ABAIXO E ENVIE PARA:
FENASOFT FEIRAS COMERCIAIS LTDA.
AV. OSMAR CUNHA, 251 - 9° ANDAR - CENTRO
FLORIANOPOLIS - SC - CEP.: 88015-100
TEL.: 0482 244305 FAX: 0482 235249

NOME
T 5] O ) ) ) 0 ) 6 R 1 S D
EMPRESA
T T ) T i S 0 B e
ENDERECO i, SNl
] L O O O ) (7] 1 O B A )
'-I[i'ili|[|l][.']_.|11|l.__l.._l_j_J__J__[[]|
C'D_{\DE UF GRR1 T
3 S A 5 ) Y L) oy O | I
PNS _ TELEFONE e
l T A Y R O
AX ) DATA NASC.
LJ_:I_I N EEEE [T ST T-THaITT

1- Qual o seu cargo na empresa onde trabalha?
Ul Presidents G [[] Controler / Tesoureiro

AL

Bl Vice Presidente H[] Consultor / Assessor

c] sécio I [] Representante de Vendas
D] Gerante Geral J [[] Analista de Sisternas

E L Diretor Superintendente K [ Dightodor

F_] Gerente de Departamento

2- Quanios smpregados tem a sua ompmm?
ALl mals de 5000

8] 1000 o 5000 H(] 50 a 74
cl] 750 a 999 1] 25 a 49
n_ 500 a 749 J[J 10 a 24
EL] 250 o 499 KL]&a9®

FL] 100 a 249 L L] menos de 5§

Conviles enviados por fax, s serdo aceltos se
preenchidos @ méquina de escrever e se chegarem legivels.

e vocé é um dos 600 mil visitantes da 6° FENASOFT
Feira Internacional do Software, Hardware e
Servicos de Informatica, e possui este cartdo,
saiba que ele continua valendo para a

7° FENASOFT, a se realizar de 20 a 23

de Julho de 1993, no parque Anhembi,
Séo Paulo. Caso vocé ainda néo o tenhaq,

¥ oreencha os dados abaixo e envie-os até

Z6\CIQUIBAON 8P OONPe DU DUDJBEWY AR DOHDULOM 8D DISASY DP DOUGLISY ,

3- Qual seu poder de declsdo para compras na smpresa?
,\_‘ Autoriciade total
B E Autoridade alta
c[] Autoridade limitada
D!
EL
F

[[] Recomenda produtos

] Baixo envolvimento em complas
 Nenphum envoliments em compras

4- Qual o volume de vendas da suc empresa?

A USS 500 mihdes ou mals G [J.UsSs 1 a9 mihdes
B[] USS 100 o 499 milhdes H[ uss 750 a 999 mil
-::[___. Uss 75 o 99 mihoes I [l 'uUss 500 a 749 mil
pl] USS 50 a 74 mihdes 4 [ Uss 250 o 499 mil
EL] USS 25 a 49 mihdes K [ Uss 100 o 249 mil

F[J Uss 10 a 24 mihdes L [ menos de USS 100 mil

5- Qual a principal drea de aluogdo da sua empresa?
A] Governamental
B[] Agricultura, Mineracao, Petrbles NL| Fobricante de Hardware
c] Tronsporfes .

DLl Comunicagdo

E L[] Manufatura

F[_l Financeira / Contablidade
G| Seguros / Imobiliaria

HI__I Médica / Sodde

| [J Educacional

3 0 Industrial

Kk [ Construgdio civil

L[] Fobricante de Software

é- Quals as principals aplicogdes do compulodor na sua empresa?
] Contablidade
L] comunicagtio
'. | Gerarciamento de banco de dados
L] Comelo eletrénico
_] Deask Top / Cod Cam
Design gréafice / Multimidia

1
:
!

E<cavapv023
OOOO0000000
Q

Cl
_] Desanvolvimento de aplicagdes de programas
| Controle de processo /| Maonufatura
] Cientifica / Engenharia
J [ Editor de textos
K [ Gerenclomento de processos E nmt
FEIRAS COMERCIAIS LTDA.
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