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Informagao

® Amiga Disk Press #1: a primelra revista digital do
Amiga. Artigos, andlises, dicas, truques e varios brindes
para vocé. Nesta edigdo: A Verdade Sobre a Video
Toaster, andlise da At Once e Aclion Replay, aléem de
multas outras informagodes. Cr§ 65,000,00

® Amiga Disk Press #2: nesta edicdo, vocé sabera
fudo sobre a nova ROM 2.0, saberd mais um pouco
sobre o fantastico DCTV, além de uma sensacional
malétia sobre os vilus do Amiga. Ndo percal Brinde da
edicdo: placa e esquema para vocé transcodificar a
sua A520. Cr§ 65.000,00

® Amiga Disk Press #3: |a saiu a mais nova edicdao da
revista digital do Amiga. Vocé sabera fudo sobre
desklop publishing, comegara a aprender um pouco
mais sobre a linguagem Assembly, aprenderd a
montar o cabo do diive de 5 1/4, além das
tradicionais colunas Arcadermania e Cartas. Cr$
65,000,00

® Dominando o Commodore Amiga: primeiro livio de
autores nacionais vollado para o fantastico micro da
Commodore Business Machines, Direcionado para as
necessidades dos usudrios brasileiros, oferece o
suporte técnico fundamental para a utilizagao do
micro por iniciantes ou |G experientes, E ludo escrito
com linguagem clara e objeliva, por gente que tem
experiéncia na drea do ensino técnico (Alberto C.
Meyer e Luiz F. Moraes). Prego: Cr$ 120,000,00

® Amiga, O Computador da Década: fila de video
(fermato VHS), que mostra toda a potencialidade do
Amiga nas mais diversas areas de interesse. 60
minutos. Ideal para quem ainda ndo se decidiu a
comprar o Arniga. Ci§ 170.000,00

videoProducao

® HITEK 3D Fonts: belissimas fontes em 3D para voceé
usar no LighlWave 3D (Video Toaster), Sculpt 4D,
Imagine, Caligarl 2, efc. Todas as familias possuem
acenfuacao para a lingua portuguesa e estao
preparadas para qualquer lipo de renderning, seja ray
tracing ou smooth shading. Fundamental para os
profissionais da area de videoprodugao. 3 discos.

Versao LightWave 3D (Video Toaster): Cry 320.000,00
Versao Sculpt 4D, Imagine, Caligari 2: Cr$ 260.000,00

@ HITEK Coler Fonts: novissimas fonles colordas e
ACENTUADAS em portugués, para vocé usar no
Deluxe Paint IV ou qualguer outio gue aceite
ColorFonts. Grande vatiedade de eslilos e tamanhos.
Ideal para guem tem 1 megabyle e quer realizar
irabalhos com grande impacto visual. Cr§ 95.000,00

® HITEK Fonts #1: fonles variadas para o uso no
Deluxe Paint IV, Prowilte, TV Texi, Amos ou deskliop.
Cr§ 75.000,00

Edicdo Musical .

@ Professional Clips, volume 1: colegao com dezenas
de desenhos (clip arts) para o uso em deskiop
publishing. Permite o uso de qualquer impressora com
otimos resultados e com acabamento perfelto. Ideal
para profissionals de propaganda, editlores de
fanzines, newdetters, etc. Desenhos em alta resolugcao
(300 DPls), agrupados em lelas no formalo IFF, e que
podem ser usados tfambém em videoprodugdo ou
multimidia. Cr$ 95.000,00

@ HITEK Music Master: ludo o que vocé precisa para
criar belissimas pegas musicais no seu Amiga. $ao
centenas de samples e riimos, criados por Luiz F
Maoraes, para vocé usar no ProTracker, MED, elc. 3
discas, CiS 140.000,00

@ HITEK Clip Sounds #1: sons digitalizados para vocé
usar em videoproducao, jogos, programas, multimidia,
miusicas, ete, Tudo no formato IFF. Cr$75.000,00

® HITEK Clip Sounds #2: mais sons digitalizados para
vocé usar onde quizer. Compativel com o ProTracker,
MED, AMOS, AmigaVison, CanDol, elc, Cr$ 75.000,00

@ HITEK Music Programs, os melhores programas
musicals de dominio publico reunidos num so pacote!
ProTiacker, MED, etc. Cr§ 75.000,00

® HITEK Music Tracks, Volumes 1 a 5. sensacionals
musicas para vocé usar no ProTracker ou incrementar

seus prograrmas em AMOS, Cr§ 55.000,00 (cada vol.)

® Pacotle com todos os programas acima: Cr§ 560.000,00

Para fazer seu pedido, envie cheque nominal e cruzado ou vale
postal (ag. Central) a:

HITEK COMF'UTA(;I\O SISTEMAS E EDITORA
Rua Uruguaiana, 10 sl 1602
20050 - Rio de Janeiro - RJ
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vinha produzindo mais rumores do que certezas. Mas eis que

dezembro chega e o piblico carioca tem o privilégio de ser o

primeiro a poder adquirir o Amiga 600. Quem esteve no Riocentro
durante a feira Planeta Natal, ndo s6 pode ver, como comprar o seu Amiga.
Além disso o stand da PCI também oferecia toda a linha de software da
HITEK e da BRASOFT, e assinaturas da nossa CPU.

E acampanhade publicidade seinicia, com andncios indispensaveis
na VEJA e, como nio podia deixar de ser, na prépria CPU (afinal € a
primeira revista alevaro Amigaa sério). Para quem, como eu, apostou no
Amiga hd cinco anos atrds, € um prazer ver este fantastico micro se tornar
realidade por estas bandas.

E ¢ por estas e outras que vamos levandoem frente o nosso caderno
de Amiga, agora com uma 6tima novidade: os colaboradores resolveram
sair da toca! Os textos estio comegando a chegar e, como nos aqui ja
sabiamos, a qualidade do material enviado tem sido excelente. Mas para
melhorar ainda mais, basta vocé enviar o seu texto também.

S6 nio esquega de manda-lo em disquete! (Uff... como € cansativo
digitar meiarevista...). Vale até usar processador de texto de PC, acentuado
com o KEYBBR. Seu disquete serd devolvido ap6s a publicagao, junto
com uma edigiio de cortesia da revista, com 0 seu texto publicado. Quanto
a0 caderno de Amiga, aguarde um pouquinho pois breve vocé terd uma
grata surpresa.

R umores, rumores, rumores... O langamento do Amiga 600 no Brasil

Até 14!

Luiz Fernandes de Moraes
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AMIGA E PRA ESSAS COISAS

O Amiga 600, uma das
mais surpreendentes
mdquinas criadas pela
Commodore

comeca a ser vendido
no Brasil. Fabricado
pela PCI Componentes
da Amazdénia,o Amiga
confa com uma grande
rede de revendedores
e assisténcia téc-
nica.Conheca nesfta
reporfagem o micro
que ira criar uma
verdadeira revolucao
no pais.

Por Luiz Fernandes de Moraes
e Alberto C. Meyer Filho
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uita gente deve ter sentido um
grande choque ao ver o antncio
de trés paginas do Amiga 600 na
edicao da revista VEJA de 20 de
dezembro. Outro grande choque
certamenteterasido encontraromesmo
anlncio nas paginas centrais deste
caderno. Afinal era realmente verdade:
0 A600, umadasmaisrecentes maquinas
daCommodore BusinessMachines, esta
sendo fabricado no Brasil pela empresa
empresa PCI Componentes da Ama-
zonia.

Mas quem é esta empresa que
esta tornando o sonho de muita gente
realidade? Simples... E um grupo sélido
que possui diversas ramificagoes (inclu-
sive a Tec Toy), e que ja existe desde
1987, ano em que comegou a fabricar
maquinas de escrever eletronicas em
regime OEM. Segundo Paulo Roberto
Mattos, Presidente da PCI, dadas as
caracteristicas daempresa nao foi dificil
estabelecer contato coma Commodore:
“...Nossapropostafoi muito bemrecebida
pela Commodore. Num primeiro
momento, emfungao dalingua, aPCl foi
recebida pela Commodore International
de Portugal. Ja nos acertos finais,
tratamos diretamente com a matriz e
nao houve qualquer impedimento de
credenciar a PCl como fabricante
exclusiva de toda a linha Amiga no
Brasil."...

Atualmente a PCl conta com
uma rede de 64 distribuidores auto-
rizados, alémde 35 postos de assisténcia
técnica em todo o Brasil. As primeiras
vendas comegaramaacontecernaFeira
Planeta Natal realizada no Riocentro.
“...Estamos com um kit de seiscentas
maquinas para colocarnomercadoagora
em dezembro. No dia 23 estaremos
recebendo mais mil maquinas e, a partir
dai, pretendemos colocar mil maquinas
mensais no mercado...”, finaliza Paulo
Mattos. Mas olangamentooficial ocorrera

em margo de 1993, com uma grande
campanha publicitaria em televisao e
cinema.

Mas agora que ja conhecemos
um pouco mais sobre como o Amiga
finalmente chegou ao Brasil, que tal
saber um pouco mais sobre o A6007?
Como ele certamente sera seu um dia
(nao adianta fugir), CPU traz para vocé,
em primeira mao no Brasil, todas as
caracteristicas técnicas desta incrivel
maquina, que dentro de pouco tempo
poderaseradquirida nalojaalidaesquina.

O A600 € uma evolugao natural
do A500. A Commodore preferiu deixar
para o fantastico A4000 (veja a analise
completa desta maquina da préxima
CPU), todas as inovagoes tecnoldgicas
que seus laboratérios conseguiramcriar.
Mas mesmo assim, o AB00 é uma
maquina moderna, com algumas
caracteristicas que realmente impres-
sionam qualquer entusiasta da linha.

A Primeira Impressao
Logoaprimeiravista, 0 A600 impressiona
pelo tamanho compacto. Ele & menor
que um HotBit e tem quase que as
mesmas proporgoes do “finado" TK35
da Microdigital (que deixou de lado a
informatica e passou para o mercado de
teclados musicais eletronicos). Custa-
se a acreditar que uma “coisinha" tao
diminuta possua tantas caracteristicas
inovadoras e possa atingirumagamade
aplicagoes que abrange praticamente
todos os camposde interesse naareada
computacao, inclusive no nivel profis-
sional. Embora a maquina seja menor,
ela mantém quase o mesmo peso do
antigo A500 (se o AB00 possuir HD, ai &
que ele fica pesado mesmo).

A fonte de alimentagao é a
mesma do A500, ou seja, aindateremos
que conviver com aquele "tijolo”
desengong¢ado, que fica totalmente
deslocado na bancada do usuario. Em



PRODUTOS

AVALLON /AMIGA * MSX

| 4 ANOS ESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL
HARDWARE & SERVICOS PARA AMIGA

MICROCOMPUTADORES « EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A101

« EXTERNAL DRIVE 5 1/4
AMIGA 500 * FITA PARA IMPRESSORA CITIZEN (Cor e Preta)
AMIGA 600 (LANCAMENTO))

* HD EM GERAL
AMIGA 2000

o IMPRESSORA CITIZEN COLOR (9 pin. e 24 pin. 80 colunas)
¢ INTERFACE MUSICAL MIDI

MODELOS SIMPLES OU

COMPLETOS

* MODEM 1200-RS
* MONITOR 1084-S
* A10 STEREO SPEAKERS
» A501 (Expansao de meméria externa p/ 1 Mb com Clock)

» PERFECT SOUND SAMPLER

* RGB PARA AMIGA EM QUALQUER TV
* A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M)
« Chip SUPER AGNUS (Instalagao gratuita)

» SUPRA RAM 500 (2MB/8MB)
* DIGIVIEW

* SUPRA RAM 2000 (2MB/8MB)

* TRANSCODIFICACAO DE A-520 (NTSC para PAL-M)

* VIDEQ TOASTER 2.0

* VXL 40 MHZ (Aceleradora) z

* MANUTENGAO E ASSISTENCIA TECNICA PARA TODA LINHA COMMODORE AMIGA

SOFTWARE PARA AMIGA

* Mais de 1000 titulos disponiveis de soft-
ware lancados desde 1986,

NOVIDADES EM GAMES (OUTUBRO 92)

» Aplicativos e utilitarios para todas as areas:

Grafica & Video, Texto & Desktop Publishing,

Musical, 3D-CAD...

AIR SUPPORT - ALIANATOR - AMIGA LINKS GOLF - BEAST Ill - CAESAR - CALIFORNIA GAMES Il - CAF1AIN

NKEY KONG - EQUALITY - EYE OF THE BEHOLDER Il -

DYNAMO - CRAZY CARS Il - CYTRON - D-DAY - DO

* SOFTWARES ORIGINAIS: FIRE FORCE - FRANKENSTEIN - GAMEBOY SIMULAT

OR - GOTCHA - INTERNATIONAL SPORTS CHALL ENGE

AMIGA DELUXE PACK - Pacote lacrado
contendo: Planilha de Calculos, Editor de
Textos, Editor Gréfico, Editor Musical, Ban-
co de Dados, Jogos. Num total de 10 dis-
cos e 484 paginas de manuais ilustrados

AMIGA APPETIZER - Editor grafico-texto-

LIVERPOOL SOCCER - LOTUS Il - MATCH OF THE DAY - MCDONALD'S LAND - MEGA TRAVELLER Il - METAL
LAW - NOVA 9 - PINBALL DREAMS Il - POPULOVS 1I CHALLENGE - PREMIERE - RAMPART - RED ZONE -
AOTOX 100% - SENTINEL - SIM EARTH - SKY ACE - SLIGHTLY MAGIC - STORM ACROSS EUROPE - SUPER
PACMAN - SUPER SEYMOUR - SWOOT'S SWEEP - THE AQUATIC GAMES - THE GAMES 92 ESPANHA -
THEME PARK MISTERY - TRODDLERS - UTOPIA Il DATA DISK - WARP - WILLY WORM - WIZ KID - ZOOL -
SLACKSKIN & ELINT - THE LEGEND OF KYRANDIA - SHUTTLE - PERFECT GENERAL - ASSASSIN -
CYBERNETYX - REBELLION - THE LOST REVENGE - MOTORHEARD - LEEDS UNITED FC - HELLRUN -
DOODLE BUG - BUNNY BRICKIS - NICKY BAUN - SLACKSKIN - PARAMAX - PUTTY

musical para iniciantes. Em livreto.

AMIGA STARTER - Editor grafico, editor de
textos + jogos (F/A 18, F40 Pursuit, India-

na Jones [ll) em 7 disauetes com manuais NOV]DADES EM APL’CA-”VOS E DEMOS (OUTUBHO 92)

AEGIS DRAW PLUS 2.0 - ALIENS SLIDESHOW - AREXX - BORIS VALLEJO PICS #2 - CYCLOPS 1.0 - DIGITIZED
HAM PICS - ELVIS ARTWORK - EINAL COPY 1.3 - IMAGELAB 2.2 - LSD DOCS #20 - MACINTOSH FONTS -
OCTAMED 3.0 - PICCIES Il SLIDESHOW - PRINT DRIVERS - PROTEXT - SCENES FROM AMERICA #2 - SHOW
MAKER - TBAG #40 UTILITIES - THE FIFTIES MEMORABILIA - TIFFANY GLASS SLIDESHOW - TURBO PASCAL
£.0 - VIDEO GENERIC.MASTER - A DAY AT THE BEACH DEMO. AGRESSOR DEMO - BEST OF STARTREK V.
COYOTE Il DEMO - LATE NIGHT ANIM. - RAVE VISION MUSIC DEMO - STEALTH BOMBER DEMO.

TANKARD- 19 MUSIC DEMO. TERMINAL ANIM. - VISION MEGADEMO Il WILD AT HEART #2. - C DICE
COMPILER - PCR PASCAL - HAM LAB CONVERSOR - WINDOWBENCH

e Dezenas de Demos: Graficos, Muasicas, Ani-
magoes, Eréticos exclusivamente impor
tados.

» Gravacoes em disquetes 3 1/2 e 5 1/4.

* Manuais originais de diversos utilitarios.

APLICATIVOS
PROFISSIONAIS

Banco de Dados, Planilha de Célculps, Editor de Textos
Contabiliade Certa, Mala Direta (cadastro de clientes), Controle
de Estoque, Agenda, Fichérios, Caculos Estruturais, Fluxo de
Caixa, Controle Bancério, Cadastro de Produtos, Sistema
Grafico de Desenho, Sistema Desktop Publishing®, DOS*
Copladores Diversos* Editor de Video®, Editor Musical®
Gréficos Estatisticos®, Curso de Datilografia, Curso de
Vestibular, Curso de Basic, Comp'vmentos Graficos (Shapes,
Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educativos, SENA-Soft, LOTO-
Soft, Sistema CAD* e muito mais!

{ * ) Acompanha manual opcional

LINGUAGENS
E COMPILADORES

Artec C* Bibliteca C, C (ASCINZBO), Turbo
Pascal* Cobol 80* Devpac (MON 80, GEN 80, ED
80)* Forthran, Mumps, MBasic, Forth, Mega-
Assembler (disco ou cartucho)*, Micro Prolog®,
Macro-ASM 80 Turbo Modula 2% Lisp* PLM, Hot
Logo (em cartucho)..

{ * ) Acompanha manual opcional.

JOGOS

Os melhores jogos para MSX 1 (EXPERT, HOTBIT,
PLUS, DDPLUS), MSX 2.0, MEGARAM, 1 e 2e 2 DD.
S&o mais de 1000 jogos selecionados para o seu
lazer. Gravagao em disquetes de 5 1/4 e 3 1/2.
Colegdes em disquetes com 20 excelentes jogos
auto-executaveis por discodon? 1aon? B ldeal para
quem inicia no MSX

Todos os langamentos naclonais e importados.

MICROS EXPERT E HOTBIT USADOS * DRIVES 5 1/4 E 3 1/2 »
INTERFACE P/ DRIVE » MEGARAM  MEGARAM DISK * IMPRESSORAS

CATALOGO COMPLETO PARA AMIGA E MSX
LEIA COM ATENCAO — PEDIDOS SOMENTE POR CARTA

Se vocé ainda ndo tem o nosso catalogo completo com informagdes e pregos de todos esses
produtos anunciados e muitos outros, nao perca tempo.

Envie-nos uma carta com letra legivel, endereco completo e telefone (se tiver) solicitando
o seu. Para adquirir cada catilogo mande juntamente com seu pedido o valor de Cr$ 500000
(einco mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque nominal & Avallon (obs.: essa quantia sera
devolvida em forma de desconto na sua primeira encomenda) Dessa forma vocé serd

cadastrado e o catilogo serd enviado no méximo 48 horas apds o recebimento do seu pedido,
pelo sistema ACES (Avallon Catalog Express System),

E se vocé ndo aguenta esperar ¢ deseja comprar I0go nossos produtos sem precisar de
catdlogo, basta ligar (021)262-16386. Informe-se sobre o valor dos produtos desejados e
como efetuar o depésito em nossa conta bancaria ou enviar cheque nominal

AVALLON INFORMATICA LTDA.

AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRO - RJ
CEP 20031-003 - AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 as 18:00 HS.

TEL. (021)262-1636




func¢ao do tamanho da fonte a porta-
bilidade da maquina fica um pouco
comprometida (mas isso é coisa que até
mesmo os donos de Laptops e Note-
books sao forgados a aceitar).

Na sua configuragao basica, o
AB00 ja vém com 1 Mb de memodria
RAM (tudo CHIP RAM) sendo que o
usuario podera expandi-la paraaté 2 Mb
(também CHIP RAM), através do
periférico A601, que pode ser encaixado
num slot existente na parte inferior do
console. Muitos dizem que é possivel
colocar mais memoria através desta
porta, mas ainda nao tivemos a
confirmacao desta aparente pos-
sibilidade (aCommodore dizque nao). A
inica maneira ja existente de expandir a
memoria além dos 2 Mb de Chip Ram é
através do conector PCMCIA, como
veremos mais adiante.

Para a alegria de muitos
usuarios, o A600 ja possui uma saida de
RF, possibilitando a sua ligagao em TVs
comuns, semanecessidade daaquisicao
de dispositivos externos, como o A520,
por exemplo. Existe também uma saida
colorida para video composto, além da
tradicional porta RGB, que permite a
ligagao com monitores apropriados. As
demais saidas (drive externo, audio
esquerdo e direito, portas paralela e
serial) continuam presentes, sem
alteragoes. Nos s6 sentimos falta é da
expansao DMA, que foi sumariamente
excluida, dando lugar a um novo tipo de
conector para expansoes: o PCMCIA.

O Novo Conector PCMCIA
Uma das melhores caracteristicas do
A500 era a sua porta DMA, que
proporcionava acesso direto a CPU da
magquina (o Motorola 68000). Dezenas
de periféricos, que desempenham as
mais variadas fungoes, usam esta porta
para trocarem figurinhas com o micro.
Um dos mais conhecidos € o fantastico
A530, uma “combo” da GVP, que além
de acelerar o Amiga até a faixa de 40
Mhz, possui disco rigido, interface SCSI
e expansao de memoaria (32 bits) de até
8 Mb (além do mini slot para aemulagao
de AT). Infelizmente, nenhum periférico
que usa a porta DMA pode ser usado
com o A60O.

Arazao disso é que o A600 nao
possui esta porta e sim uma outra,
conhecida como PCMCIA (Personal
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Computer Memory Card International
Association). Esta expansao, eletro-
nicamente falando, também acessa os
mesmos enderegos da antiga (e boal)
porta DMA. Porém, o slot PCMCIA, por
aceitar periféricos quase dotamanho de
um cartao de crédito comum, vai ser
usado para um sem numero de outras
finalidades. Veja figura 1.

As aplicagoes que podem
resultar deste conector sao bem
interessantes. Temos que torcer para
que empresas como a GVP, Supra e
PP&S, resolvam investir em periféricos
que usem este conector. Assim, o A600
ficara tao ou mais suprido que o A500,

Chips e Mais Chips
OAB00japossuiofamoso ECS (Enhaced
Chip Set). Emboranadatenhaavercom
onovissimo conjunto de Chips que ocupa
o A4000 (o conjunto AA - Advanced
Architeture. Pronuncia-se Double A), ele
oferece muitas novidades em relagao
ao conjunto que equipao A5001.3. Para
comegar, existe o Super Fat Agnus (que
foi aposentado no A4000 dando lugar a
mais uma senhorita, a Alice), que €&
capaz de acessar até 2 Mb de CHIP
RAM. Outra “pessoa” que foi melhorada
foi o Denise, que € o gerente da parte
grafica do Amiga. Ele ganhou status de
Super e teve que mudar o nome em
cartorio para SuperDenise. Devido ao
SuperDenise, o A600 pode usar modos
detelaaltemnativos, antes sé encontrados
no A3000 e numa série de A500 Plus,
que foi na verdade, um pré-lancamento
para o A600.

Os novos modos de tela
disponiveis sao:

- SuperHires: 1280x200 ou 1280x400
(interlace);

- Productivity (requer monitortipo VGA,
comumente usado em PCs): 640x480
ou 640x960 (interlace) e;

- Modo A2024 (s6 opera com monitor
2024 Commaodore): 1008x800.

O Chip da memdria ROM, que
traz no seu coragao o novo KickStart
2.05, possui agora 512 Kb, contra os
antigos 256 Kb anteriores. S6 mesmo o
som nao foi alterado, fato que continua
ocorrendo até mesmo no novo A4000.
Outro fato que merece destaque é que a
CPU continua sendo o Motorola 68000.
Jaé hora de avangarmos um pouquinho
mais e os usuarios certamente achariam
que um 68020 (pelo menos) nao seria
nada maul

A Questao Do Software

O A600 ja usa a nova versao 2.10 do
Workbench. Isto proporciona varios
avangos em termos de operagao do
software em geral. As vantagens sao
tantas que seria impossivel enumera-
las neste espago. Porém nao custanada
deixar vocé com um pouquinho de agua
na boca:

- Podemos teragora varias startups dife-
rentes num diretério denominado user-
startup;

- Podemos trabalhar diretamente com
fontes Compugraphic (mesmo no
sistema operacional);

-temos até 16 cores disponiveis natela
do Workbench;

- Uso de tela virtual de até 1024X1024
(gragas ao Super Fat Agnus);

- Alinguagem Arexx ja esta incorporada
ao sistema (o Basic foi descartado);

- Melhor area para interagao entre
programas (ClipBoard);

- Criagao de icones temporarios para
programas e diretérios sem o arquivo
ANFO;

- Boot a partir de qualquer dispositivo
externo, ou mesmo de qualquer particao
do Hard Disk.

A maioria dos programas roda
perfeitamente no A600. Existem



problemas apenas com alguns jogos e
aplicativos de dominio plblico que nao
seguem fielmente as regras estabe-
lecidas pela Commodore para o acesso
as rotinas da ROM. O A600 ja nasceu
com milhares de programas a sua
disposicao, desde planilhas eletronicas,
bancos de dados, editores de texto e
graficos, e até programas para compu-
tacao grafica e desktop publishing com
caracteristicas "High End".

Sem divida o parque de soft-
ware disponivel para uma maquina
contribui muito para que os usuarios
tenham suporte por anos a fio. Basta
vermos o caso do MSX, cujos usuarios,
a despeito de nao terem mais um
fabricante oficial que continue produzindo
periféricos, continuam sendo abaste-
cidos com os mais variados tipos de
programas.

Conclusa@o

Nao existe a menor divida de que o
AB00 fara muito sucesso no Brasil. Nao
apenas pela ampla gama de revendas
que a PCl tém, mas também por ja
existir uma base instalada de software
disponivel, literatura, clube de usuarios,
revistas e tudo mais que um micro-
computador precisa para criar raizes,
ocupar espagos e acima de tudo, lutar
contra a forte concorréncia de PCs e
Macs, que, indiscutivelmente, ocupam
muito mais espaco na midia. Com tudo
o que tem a oferecer, o A600 tem tudo
para ser a maquina que fara histéria
como uma dos computadores mais
vendidos por aqui. E o que todos nos
esperamos e sem duvida, € o que ele
merece. Afinal, como diz o titulo do
antncio da PCl: Amiga € pra essas
coisas! |

Temos tudo para
0 seu micro
MSX, Apple, PC &
AMIGA

MEGA-HOUSE

Programas (jogos, aplicativos e utilitarios)

Venda de micros e periféricos

Manutencao especializada (nacionais e importados)
Desenvolvimento de software

e muito mais...

Venha conhecer a maior e mais completa SoftHouse do Rio

(o]

Estrada do Portela, 99 sl. 818 - Madureira - RJ - CEP 21351
Tel.: (021) 350-0640

“Seja mais que vencedor por meio Daquele que nos amou” (Jesus Cristo)

Nosso enderego €:
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CRIANDO UM DISCO DE SISTEMA

FABIO GAION

Q uando inserimos um disco no drive
df0:, apds ligarmos o micro ou apas

termos dado um reset, basicamente
podem acontecer duas coisas: ou 0 micro
¢ inicializado, ou nido. Trocando em
mitdos: ou a tela que solicita o Work-
bench desaparece e ndo volta, ou retorna
ap6s alguns scgundos., Alids, faz-se
necessiria aqui, uma pausa para comenlar
o quio bonita € esta tela. Aquela mao
segurando o disquete, ¢ algo de um bom
gosto ¢ de uma fineza de detalhes (argh!)

que poucos artistas conseguiriam repro-

duzir. i

Mas voltando ao que interessa, a um
nivel mais interno, o que acontece é o
seguinte: quando o micro percebe a
presengca do disco no df0:, a tela
desaparece ¢ ele analiza o setor de boot
(inicializagao) em busca de certas
informacoes. Encontrando-as ele ¢
inicializado, caso contririo ele volta a
apresentar a tela que solicita o Work-
bench.

O que eu pretendo apresentar neste
artigo ndo se resume a oMo gravar essas
informagdes no sctor de boot (pois isto ¢
bem simples), mas sim como criar um
disco capaz de dar suporte aos mais
diversos tipos de programas. Explico
melhor: praticamente todos os programas
que rodamno Workbench ¢ tambémalguns
que rodam na CLI (ou Shell) necessitam
de certos arquivos do sistema (gravados
emdiretarios padroes tambémdo sistema),
para funcionarem corretamente. E nés
vamos abordarjustamenteisso: quais deles
serdo necessarios para a criagio de um
disco de sistema ou DS.

Autilizacao pritica disto, ¢ bem
simples de ser percebida: quantas vezes
vocé tentou inicializar o micro comaquele
programa recém adquirido ¢ nio conse-
guiu? Chato, nio? Af vocé o inicializou
com aquele disco que ¢ rapidinho, mas o
programa nio “rodou”. Finalmente, vocé
teve que utilizar o disco do Workbench, ¢
esperar uma eternidade. Ai o programa
funcionou, mas como vocé s6 lem um
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drive, ou ainda como vocé quer ulilizar
um disco para arquivos, o micro fica
solicitando a toda hora o maldito disco do
Workbench. Mais uma vez cu pergunto:
chato, nio? E! Mas isso pode ser resolvido
se fizermos do disco do seu programa um
DS.

Na verdade é muito dificilsaberquais
arquivos um programa ird utilizar. Isto
porque a esmagadora maioria dos
programas, quando nio encontra um
arquivo, nio informa o que aconteceu, ou
simplesmente informa a ocorréncia deum
problema, nao especificando-o. Depois,
virias coisas podemacontecer: o programa
pode travar; pode retornar ao Workbench
(a0 CLI ou ao Shell); pode ndo executara
tarefa pedida, e assim pordiante. Portanto,
cu vou fornecer aqui um modelo que
representa o minimo necessdrio, na
maioria dos casos. Depois, estudaremos
as particularidades de cada um.

Para facilitar a compreensio do que
sera exposto, vocé deveri fazer algumas
experiéncias priticas. Para tanto, utili-
zaremos o Disk Master (Greg Cunningham
/ Progressive Peripherals & Soltware) ou
equivalente, ¢ o TXEd (MicroSmiths), ou
ainda qualquer editor de texto que grave
em formato ASCII, de preferéncia sem
icones. Eu estou assumindo que vocé os
possua (ou aos scus equivalentes) e saiba
como utilizi-los. Se ndo, pe¢a ajudaa um
amigo.

Daqui em diante, quando eu me
referir a manipulagio de arquivos em
geral (copia, movimentagio, cringio de
diretérios, ete), voet deveri fazer uso do
Disk Master. Ja quando o assunto for
criacio de arquivos ASCII, use o TxEd.
Existe ainda outro programa que vai nos
ajudar muito: seu nome ¢ SnoopDOS
(Eddy Carroll). Como eu acredito que a
maioria dos leitores nio o possua, vale a
pena bisbilhotar nos disquetes dos amigos
ou entrar em contato comigo para obté-lo
(€s6 ligarparaa CPUe pedirmeutelefone),
pois este soltware pode ser distribuido
livremente.

AS ETAPAS

Existem 3 elapas bdsicas, que ao
estarem concluidas nos fornecerio um
DS:

12 - Instalagio;

2¢ . Criacio de um Startup-Sequence;
3¢ - Copia dos diretérios e/ou arquivos do
sistema.

12 - Instalarumdisco equivale a dizer que
vamos gravar nele inl:ormag:ﬁcs no setor
de bool. Detalhando mais: eslas infor-
magoes fazem referénciaa uma library da
ROM, chamada DOS.library, responsivel
pela inicializagio ¢ controle do micro.
Para que possamos ver como isto funciona
na pratica, pegue um disco virgem ou
ainda um que nao tenha nada importante
gravado, selecione Format (lembra-se do
Disk Master), escolha um nome (que tal
Cobaia#1) e dé OK.

Ap6s terminada a formatacio, déum
resel (Ctrl+A+A) ¢ coloque o Cobaia#l
no df0:. E ai? Qual foi o resultado? Bom,
se nada de errado aconteceu, vocé deve ter
percebido que este disco nao foi capaz de
inicializar o micro, pois a tela que solicita
o Workbench sumiu mas retornou logo
depois. Agora, utilizando o mesmo disco,
selecione Format, dé o mesmo nome mas
antes de dar OK, sclecione também Clear
para agilizar o processo de [ormatacio, e
Install paraa instalagio propriamente dita,
Uma vez concluida a operacao basta
darmos umreset ¢ colocarmos novamente
o Cobaia#1 no df0: para que sintamos a
diferenca: desta vez o disco foi capaz de
inicializar o micro, tendo parado na CLI
do AmigaDOS, certo? Se voeé nao forum
fi ardoroso da CLI, tenha paciéncia, pois
daqui a pouco nds mostraremos como
fazer para o micro carregar o Workbench.

2% - A Startup-Sequence ¢ um arquivo
ASCII (1exto), que contém os comandos
necessiarios para a configuragao dosistema
deacordo comas necessidades dousudrio.
Nio confundir com o arquivo de Pre-



ferences, o System-Configuration.

Por exemplo, a minha Startup-Se-
quence padrio, realiza tarefas como:
apresentagio de mensagem (NoiaG
Startup V1.0), leitura da data do relégio
(Set Clock Load), procura de virus na
meméria (VHunt), carga do Workbench
(LoadWB), além de outras coisas. Os
comandos aos quais me referi, nada mais
sio do que nomes de programas, que
obviamente devem estar no disco ¢ que
serio executados toda vezquese inicializar
o micro com o mesmo. Nio sei se estou
ajudando, mas a Startup-Sequence € algo
parecido como AUTOEXEC.BAS (MSX)
¢ AUTOEXEC.BAT (MSX ¢ PC).

Mas chega de bli-bli-bld, vamos a
um exemplo pritico: eric os diretdrios: C,
S ¢ Libs no Cobaia#1. Agora, copic os
arquivos Echo, EndCLI ¢ LoadWB para
o diretério C. Apés isto, copic 0 arquivo
Icon.library para o diretério Libs (Estes 4
arquivos sio encontrados nos diretdrios
homdnimos do Workbench). Agora cric o
arquivo ASCII abaixo ¢ grave-0 no
dirctério S com o nome de Startup-Se-
quence:

Echo “CPU Amiga”

Echo “Criando um Disco de Sistema”
Echo “Exemplo de Startup-Sequence”
Load WB

EndCLI

Apds isto, dé um reset no micro e
coloque o Cobaia#l no dl0:. Como
resultado deveraos obter a inicializagio,

depois a apresentacio das mensagens ¢
finalmente a carga do Workbench.
Acompanhando passo-a-passo, nos
constatamos o seguinte: apds o reset 0
micro procurou as informagaes no setor
de boot ¢, como as encontrou, executou-
as. Depois procurou umarquivo chamado
Startup-Sequence no diretério S e, como
também o encontrou, execulou-o. Em
seguida, como todos os arquivos refe-
renciados no Startup estavam no disco ¢
nio havia nenhumerro, foi executando-os
um a um. E para surpresa do leitor,
inimigo n® 1 da CLI, chegamos a nossa
plataforma predileta: o Workbench.

Mais a frente eu vou explicar
rapidamente a fungio de cada comando
da Startup-Sequence.

3¢- Os arquivos do sistema nada mais sao
do que a porgio do AmigaDOS que lica
em disco. Cada um deles fica cm um
diretério especifico (diretério dosistema),
que € onde o micro ird procuri-los.

Mas qual a vantagem?

Por um lado, isto torna o sistema,
como um todo, mais flexivel. Podemos,
por exemplo, reescrever rotinas im-
portanles ou criar novas, melhorando
portanto o desempenho do AmigaDOS,
sem a preocupagio de ter de jogi-las
posteriormente na ROM, o que se fosse
feito, cncarceeria muilo 0 Processo.
Engenhoso, nio? Por outro lado, o
AmigaDOS sc torna bastante [rag-
mentado, fazendo com que nds tenhamos
que nos desdobrar para conseguirmos criar

um ambiente que contenha todos os
arquivos que um programa ird usar
Bom, pela prépria explicagio do que
vem a ser diretérios efou arquivos do
sistema, acho que deu para perceber a
importincia que cles assumem. Prati-
camente todos os programas fazem uso de
umououtroarquivo do sistema, inclusive
o Workbench. Para que vocé sinta na
propria pele o que estou tentando dizer,
faca o seguinte: copic o préprio Disk
Master para o diretério principal do
Cobaia#l. Se vocé estiver usando um
equivalente ou ainda se o scu Disk Master
estiver conm outro nome, renomeie-o para
DiskMaster. Agora, com o TxEd,
modifique a Startup-Sequence para:

DiskMaster

Pronto! Dé um reset, coloque o
Cobaia#1 no dl0: ¢ aguarde a carga.
Quando o Disk Master estiver ativo,
selecione o df0: como source ¢ depois dé
Print Dir (mesmo que vocé nao tenha
impressora) ¢ veja o que acontece. Nao
aconteceu nada, né? Ele nem mesmo
tentou imprimir, certo? Mas ¢ l6gico que
nio, quando o micro procurou o System-
Configuration (onde csti definida a
impressora) € nio encontrou, ¢ le cancelou
a operagao antes mesmo de tentar enviar
os dados. Na verdade seriam necessirios
ainda oulros arquivos para que se efetuasse
a impressao ¢, no caso de vocé nao possuir
impressora ¢ de eles estarem no disco, ai
simocorreria umerro, Neste caso, foiuma

MSX - PC - AMIGA
SOFTWARES P/ MSX

CQM E@-IE]V PROMOGCAO P/ AMIGA

AMIGA VISION - editor grafico para video com editor de
textos e sons. US$ 60.00

REVENDEDOR

MSX que chlite animacao com shapes em 3
além de "slide show" de telas graficas.
Prego: Cr$ 115.000,00

ANIMADOR 3D - Programa para computagio grilica no
imensoes,

AUTORIZADO
HITEK

AMIGA APPETIZER - editor gréfico, texto musical para
iniciantes, em livro. US§ 20.00

PROFESSIONAL PUBLISHER - Programa que permite
criacio de piginas misturando texto e graficos.
Preco: Cr$ 115.000,00

SUPRIMENTOS

+ Formuldrios continuos
+ Etiquetas

PERIFERICOS

+ Disquetes 5 14
* Disquetes 3 1/2

LANCAME

JOGOS PARA AMIGA.

* Drives5 14
* Drives3 172
+ Impressoras
+ Monitores
+ Joysticks

NOVIDADES

+ Expansores de slots

« Dladaa Sh .
Elnca'd colunas (LTIMOS LANGAMENTOS

redo Magalhaes, 219sl. 313 - RIO - CEP 22031-010. Solicite catalogo com todos os langamentos: Cr§ 5,000,00.

ATENDEMOS TODO O BRASIL

Para efetuar seu pedido, envie cheque nominal ou vale postal (pagavel Ag. Copa) & Luzimar G, da Silva. Rua Figuet-

OUTROS PRODUTOS

Hitek Cli[p Sounds #1 e #2 - Sons diai‘lalizados para
uso geral. Formato IFF. Cr$ 130.000,00.

Hitek Fonts #1 - Colecao de fontes para DPaint,
ProWrite, etc. Cr$ 65.000,00 cada.

Triex Porno Show, vols. 1, 2, 3 e 4 - Slideshows
eroticos, com excelentes musicas. Cr$ 55.000,00

cada vol,

Sound Programs - Os melhores programas musicais
(dominio publico). Cr$ 55.000,00.

Hitek Music Tracks, vols.1,2,3,4e5- Excelentes
musicas (PD) para ProTracker, etc. Cr$ 55.000,00
cada vol.

Hitek Music Collection - Todos os programas musi-
cais reunidos num so pacote. Sound Programs, Cli
Sounds #1 e #2 e Music Tracks 1 a5. Cr$ 420.000,00.
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opcaodeum programa que nao funcionou,
mas existem casos em quc o programa
simplesmente nao roda, quando nio
cncontra os arquivos que utiliza.

O MODELO

Para facilitara cépia dos diretorios ¢/
ou arquivos do sistema, cu crici um disco
chamado Modclo#1. Sugestivo niao? Este
disco contém tudo que precisamos para
criar nossa infra-estrutura minima. Ele
estadivididoem3diretérios: CLI, SHELL
¢ OUTROS. Os diretorios CLI ¢ SHELL
contém os modelos de disco de sistema
bascados na CLI ¢ no Shell respec-
tivamente. Ji o diretério OUTROS contém
arquivos que podem vir a ser necessarios
na confec¢io de um DS em particular.
Novamente, pegue um disco virgem ou
que nio tenha nada importante gravado
(pode ser até o Cobaia#1), formate-o (o
nome pode ser Modelo#1 mesmo), cric os
diretérios especificados ¢ depois copie
paraclesosarquivos relacionados na figura
1 (SHELL), figura 2* (OUTROS) ¢ figura
3* (CLI).

Para facilitara compreensio da lista,
cuadotei o seguinte critério: os diretérios
c/ou arquivos que estio numa mesma
tabulagao, pertencem a um mesmo nivel
dediretorio. Explicando melhor: cada vez
que avancamos uma tabulagcio para a
esquerda, entramos em um diretorio. Da
mesma forma, quando retrocedemos uma
tabulacgio, saimos de um diretorio (mais
interno), retornando ao imediatamente
anlerior (mais externo).

Todos os arquivos da lista, cxcelo
quando espe-cificado, podemedevemser
copiados do disco do Workbench. As
excegoces sao:

(1) VHunt - Um anti-virus quc cu utilizo
para verilicar a meméria. Se vocé nio o
possui, nem a um cquivalente, basta
ignori-lo, na hora da copia dos arquivos ¢
principalmente ao criar o Startup-Se-
quence.

(2) EpsonX[CBM_MPS-1250]- Amaioria
das impressoras ¢ compativel com este
driver. Se a sua nao for, vocé deveri
descobrirumqueseja, dentre os fornecidos
com o micro (disco Workbench Extras
1.3) ¢ copii-lo no lugar deste.

- As liguras 2 e 3 seriio publi-
cadas na segunda parte desta matérin.
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6s, intrépidos  brasileiros, estamos mal
acostumados pois, volta e meia um dos nossos
pilotos de férmula 1 ganha um campeonalo
mundial. Desde Emersom Fittipaldi até Ayrton
Senna, somos brindados a cada ano com uma safra de novos
talentos que parece ndo ter fim. Que tal vocé também fazer
parte do circo?

E justamente isto que oferece o fantistico jogo World
Circuit. Sendo uma simulagio, vocé serd literalmente
transportado para o fascinante mundo que envolve as corridas
de f6rmula 1, num nivel de realismo que sé6 uma softhouse
como a Micropose pode oferecer.

O jogo, distribuido no Brasil pela Brasoft, ¢ fornecido
em quatro disquetes ¢ vém acompanhado de um belo manual,
que além de outras
oferece dicas e maceles para 0s
mais diversos circuilos,
incluindo ai o de Interlagos, em
Sao Paulo. O manual detalha
também os diversos aspeclos
técnicos de um carro de férmula
1, o que é muito importante

coisas,

para que possamos [azer os
ajusles necessarios No  NOSso
bélido.

Para os usudrios de
disco rigido, 0 jogo possui uma
opgiao de instalacio para esle
periférico, facilitando o acesso
as opgoes do programa ¢
tomando muito mais ripido (e conlortivel) o carregamento de
suas diversas partes. E recomendivel que antes de iniciar o
jogo, o usuirio faga uma copia de seguranga dos disqueles,
para que possa resguardar o seu investimento.

Logo no comego, apds uma abertura interessanle mas
nada inovadora, podemos escolher entre uma corrida ripida ou
partir para a simulagio em si. Caso vocé seja da raga dos
"curiosos" como eu, vai querer logo dar uma voltinha no
bélido, s6 para "acalmar os nervos”.

A opcio simulacio nos transporta imediatamente para

LD
CUIT

o circo. L4, poderemos escolher por qual equipe participar, qual
piloto serd o seu companheiro de equipe, ¢ mais uma série de
opgoes. Alids, uma das caracleristicas desta simulagao ¢ tomar
por base o campeonato mundial de pilotos de 1991. Sendo
assim, vocé poderd sentar numa McLaren super possante tendo
como companheiro de equipe o préprio Senna (ou se preferir, o
Berger). Ainda bem que o jogo néo ¢ baseado no ano de 1992,
pois assim leriamos que escolher as Williams para todas as
corridas, ndo ¢ mesmo?

S6 que vocé tem a oportunidade de reconfigurar todo
o jogo. Vocé pode, por exemplo, fazer um campeonato em que
todos os pilotos sejam da sua familia, com motores que levem
o seu sobrenome (no melhor estilo Ferrari) ¢ que tenham por
exemplo, desempenho muito superior aos motores do scu
vizinho, que cisma em jogar
RPGs.

Além do
podemos alterar a relagio de
marchas para os diversos
circuitos (Mbnaco exige uma
relagio mais curta), dngulo do
tipo de

molor,

aerofélio, suspensio,

pneu, e outras coisinhas que
fario muita dilerenga quando
vocé partir para a corrida.
Felizmente, o jogo permite a
alteragio dos valores durante os
treinos qualificatorios para uma
(aquele do sibado!),
possibilitando que o jogador

corrida

faga virios experimentos. Como na vida real, cada circuito tem
a sua caracleristica e o carro deve ser adaptado para cada um
deles.

OS CIRCUITOS

O jogo loi totalmente construido levando em
consideragio a topografia real dos circuitos que fazem parle do
circo. Sendo assim, Monaco ¢ cercado de muros por todos os

lados, Spa-Francorchamps ¢ um festival de lombedas, ¢ o
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Amiga é pra

Amigd é simplesmente o mais
popular computador da Europa e
o mais vendido na Alemanha.

Ele faz um enorme sucesso
com todo mundo que acha que
computador foi feito para ajudar
a trabalhar e a se divertir sem
mistérios: Amiga” recebe ordens
por simbolos gréficos que todo
mundo entende.

Se vocé tem um pequeno
negdcio, quer montar o seu proprio
show de rock ou ainda, quer ser
fera de game, ele tem tudo que
vocé precisa.

Ao contrdrio de outros compu-
tadores, Amiga® foi criado para
multimidia. Quer dizer: faz anima-
¢Go de imagens, monta videocli-
pes, prepara apresentacées com

facilidade usando 4096 cores e 4
canais de som independentes,
montados em dois canais estéreo
(imagine o realismo das imagens,
se vocé quiser também jogar um
game).

Vale a pena lembrar que ele
é multitarefa, coisa que muito
computador maior ndo é: vocé
pode formatar um disquete, impri-
mir e editar um texto, tudo ao
mesmo tempo.

Além disso, ele emula PC nos
seus principais softwares, ou sejq,
processa programas de PC,

E ja esta previsto um programa
de lancamento de acessérios,
softwares e computadores para os
préximos dois anos, para crescer
com vocé de acordo com as suas

necessidades (vocé pode até
comegar usando a TV de casa e
quando quiser, comprar o monitor
Amiga’de alta definicdo).

Para terminar, vale lembrar
que ele jG vem com um pacote
especial de softwares e games:
um editor de textos, uma planilha
eletrénica, um banco de dados
e 12 jogos, entre eles os super
games “World Circuit” e “Monkey
Island 11"

Se vocé quer montar o maior
audiovisual, a sua irma estd a fim
de um game, sua méde é decorado-
ra e o seu pai quer por as contas
do escritério em dia, mostre este
anuncio para eles.

Amigo é pra essas coisas.

* Délar comercial sem ICMS. Inclui teclado, CPU (com processador central Motorola 68000), meméria RAM de 1MB, mouse, entradas serial e paralela, unidade de disquete floppy,
uncionamento em 110 ou 220V, Softwares: Kindwords 3, Maxiplan 4, InfoFile. Games: 10 jogos educativos, Monkey Island Il e World Circuit. N&o inclui o aparelho de TV nem a Impressora.
** Langamento previsto para abril de 93. Impressora Commodore Ink Jet, langamento previsto para janeiro de 93.
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Japdo, extremamente "travado”. Vale lembrar que o autor do
jogo, gravou todas as corridas da televisio, e através da cimera
intema do cockpit do piloto, pode reproduzir EXATAMENTE
todas as caractleristicas do circuito. Foi fundamental ainda a
ajuda do pessoal técnico da equipe FootWorks, que apesar da
"competéncia” do Michelle Alboretto, conseguiu fazer uma boa
temporada este ano.

O jogo usa a técnica dos grifico veloriais, que
possibilita um bom nivel de detalhamento. dos cendrios. Vocé
poderd, inclusive, observar algumas construgdes caracteristicas
dos circuitos, como o Tianel e o Cassino em Monaco, o Estidio
de Nurburgring, a curva "do Senna" no México, elc.

Para que o jogo fique mais ripido, existem trés niveis
de detalhamento do cendrio. Quanto maior os detalhes do
cendrio, mais lento fica o jogo. Para usudrios de placas
acelerados, nenhum problema. Pode-se jogar com tudo que t€m
direito. Para os usudrios menos abastecidos do vil metal,
aconselha-se a escolher uma configuragio que esleja "nos
conformes".

Dentro do cockpil, lemos virias opgoes
para a conducido do carro. Podemos escolher a
forma automdtica, onde as marchas sdo lrocadas
pelo computador. Nunca haverd danos no carro e
apOs uma rodada, ele apontard automaticamente
para a pista. Hi também a forma profissional, ou
seja, vocé faz tudo. Troca marchas (desde que ndo
esteja pilotando uma Willians, que s6 tém cimbio
automitico, como na vida real), reccbe aviso de
"pits" pelo radio, desgasta pneus apds uma rodada
ou freada, ferve o molor se o conta-giros passar
do vermelho por muilo tlempo, gasta gasolina, etc.
Existem, ¢ claro, opcoes intermedidrias para que
possamos "subir de calegoria” com calma, sem
afobagdo. Aflinal, um piloto de [Grmula 1 nio se
faz da noite para o dia, nio ¢ verdade Damon
Hill? (Este ai ¢ o rei do jabaculé. Deram o tetra de
presente para o Prost). Mas, voltando ao assunto...

O jogo oferece ainda uma oulra opgdo interressante
que € a linha de diregido. Todos nés sabemos que para darmos
uma volta ripida em qualquer circuito, é necessdrio que se faga
sempre o melhor tragado, com tomadas de curvas perfeitas ¢
tudo mais. O World Circuil, se vocé quiser, "traga" esta linha
no aslalto para vocg, de forma que sempre se saiba de anlemio
a melhor forma de entrar ou sair de uma curva. Faga a
"Parabdlica” do México em sexta marcha sem esta linha e
verifique a dificuldade. Nio ¢ a toa que o Senna [oi parar de
cabega para baixo.

Depois de tudo isto, sec vocé quiser apenas assislir a
uma corrida, tudo bem. O jogo permile que voct veja uma
corrida como se estivesse vendo a Llelevisio da sua casa, pois 0
autor posicionou "cimeras" em posigdes reais, como as
emissoras colocam em cada circuito, O nivel de realismo €
Vocé

manobras de virios dngulos diferentes, assim como dar uma

impressionante. poderd assistir "replays" de suas
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olhada no cockpit dos seus adversérios.
CONCLUSAO

Se vocé ¢ fanitico por férmula 1 e adora uma
simulagio, esle jogo ¢ uma compra obrigatéria. Niao apenas
pela alta qualidade do manual e da produgdo em geral, mas por
ser a mais fiel simulagido de um evento esportivo jamais [eita
para um microcomputador. Desde a formulagiio das equipes ao
ato de guiar o carro, tudo se assemelha a vida real. E como
jamais poderemos ser um az das pistas, nada mais justo que
usar o nosso Amiga para lrazer este sonho alé os nossos
monitores.

S6 que quando eu falo em comprar, estou me
referindo & copia original da Brasoft. Agora o mercado de
Amiga tem tludo para atingir a maioridade, mas isso sO ird
colaboragao do E depende

aconlecer com  a usudrio.

exclusivamente de vocé o fato da Brasoft ou outras softhouses

continuarem investindo neste segmento. Disso depende o
sucesso e a sobrevida do Amiga no Brasil.

L
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OS CAMINHOS DO LIGHTWAVE

DANIEL BUENO BRACHER

tualmente em sua versao 2.0, o
TOASTER possui além de um
poderoso banco deefeitos digitais
para video, um gerador de cfeitos

cromdticos (solarizagao, sépia, cicla- -

gem de cores, elc.), um excelente
titulador com o Gnico revés de nao vir
com carecteres acentuados de fdbrica,
um editor grafico razodvel (na verdade
a parte mais fraca do TOASTER), ¢ o
sensasional LIGHTWAVE 3D. Cada
um dos programas por si s0, valem a
compra do TOASTER. Esta ¢ uma das
grandes vantagens deste periférico mas,
devido a tantas possibilidades, grande
parte dos usudrios utilizamapenas uma
pequena [ragio do seu potencial.

O LIGHTWAVE € o programa de
3D que acompanha o sistema. Sem
divida ¢ um dos mais poderosos para
0 Amiga. Sua utilizagdo ¢ baslante
simples ¢ intuitiva, ¢ os resultados
dignos de uma estagao grifica de alta
qualidade. Para facilitar a vida do
artista/usudrio, o programa € dividido
em duas partes: o LIGHTWAVE
MODELER, de Stuart Ferguson, ¢ o
LIGHTWAVE RENDERER de Allen
Hastings. O MODELER ¢ uma
poderosa ferramenta de modclagem
pois usa faces de miltiplos lados, ao
contrario do SCULPT ¢ do TURBO
SILVER, que usam apenas laces
triangularcs. Este modo ¢ bem menos

confuso para o operador, permitindo
modelagem mais rdpida, e um arquivo
em disco mais compacto (além de
permitir a rotulagio das faces para
melhor edigao).

Uma peculiaridade interessante
deste programa é o uso de faces
considerando os dois lados como
diferentes. Num hemisfério, por
exemplo o lado externo pode ter uma
coreo lado interno outra cor diferente.
Isto pode ser bom, mas em alguns
casos podemos ter faces com diregoes
trocadas, ouscja, quando a imagem for
gerada, poderao aparecer faces com
cores contrarias as prevista. A
modelagem neste programa ¢ feita

“Escondero jogo” sempre foi prioridade dos
pouces eleitos que descobriram cedo as facili-
dades do AMIGA, principalmente na drea de
Computagao Grifica.

Este ¢, inclusive, um dos fatores que impe-
diram este equipamento de ocupar o lugar de
destaque que merece no mercado brasileiro

Felizmente os tempos mudaram e agora to-
dos podem ter acesso a esta tecnologia. A PRO
video sai na frente, contratando o responsivel
pelo primeiro curso de Amiga no Brasil, Divino
C. R. Leitdo, profissional ji conhecido dos lei-
tores de CPU.

Desde 1989, guando iniciou sua primeira
turma, Divino jé formou mais de quatrocentos

" Nos ensinamos vocé !

profissionais de video, habilitando-os a trabalhar
com o AMIGA. incluindo funciondnos da REDE
GLOBO, MANCHETE ¢ BANDEIRANTES.

Através de aulas particulares, o nimero ul-
trapassa a casa dos milhares e a PRO video quer
agilizar este processo.

Nio oferecemos apenas cursos. Cuidamos
de tudo, inclusive a importagio legalizada de seu
equipamento, desde uma configuragio basica até
estaghes de VIDEO TOASTER ou mesmo pro-
gramas originais, vendidos em caixas lacradas.

SEU NEGOCIO E O AMIGA,
O NOSSO E APOIA-LO!

SE VOCE QUER
USAR UM AMIGA. ...

CURSOS

FITAS DE TREINAMENTO
DESENVOLVIDAS NO BRASIL
DE ACORDO COM NOSSA REALIDADE

ASSESSORIA TOTAL

PROGRAMAS ORIGINAIS ETAMBEM
DESENVOLVIDOS NO BRASIL.

PRO video Comercio e Servigos Ltda.
Shopping Comercial do Catete

Rua do Catete, 228 loja 307

Rio de Janeiro - RJ

(021) 225-3646
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através de camadas (“layers™) onde
pode-se associar partes do modclo as
camadas. Cada camada pode ser
ativada/desativada, posta a [rente ou
atrds de outras camadas.

Isto permite ao operador editar
scletivamente partes do modelo sem
alterar outras. Oultros programas
deveriam scguir este exemplo, pois
muitas vezes a conlecgao de um modelo
torna-se dificil apenas devido a
sobreposigao de vértices quedificultam
a edigdo. Para os modeladores mais
radicais existemos recursos de “Twist”
¢ “Bend”, que permitem a torgao de
modelos da mesma forma que uma
pessoa torce um fio feito de borracha.
E finalmente, na parte de visualizagao,
este programa também “da um banho™.
Ele possui trés janelas de visualizagio:
traseira, esquerda ¢ inferior, normais a
qualquer programa de 3D, Porém
também possui uma janela de pers-
pectiva que permite que 0 modelo seja
rotacionado em tempo-real, somenlte
segurando o botio do mouse sobre
esta janela, o que permite uma
visualizacao dindmica do modelo. Este
programa ¢ realmente excelente, de
facil utilizacio e ripidos resultados,
principalmente com uma placa ace-
leradora com o 68030 com pelo menos
33 Mhz, ou uma com o 68040.

Mas o principal ainda estd por vir.

UM PAPO MAIS ANIMADO

A imensa maioria dos programas
de 3D para o amiga usa o sistema de
animacdo porquadros-chave (doorigi-
nal “key-frame™), onde o animador
marca as mudangas radicais na
animagao ¢ o compulador cria os
quadros inter-medidrios da animacio.

Programas como o “extinto”
VIDEOSCAPE 3D nao podem ser
chamados de liceis para a marcac¢iode
quadros-chave. A animagao lem que
ser feita em um arquivo-texto que
informa a posicao ¢ o angulo dos
modelos em cada quadro-chave, o que
na melhor das hipéteses € muito chato.
Pois bem, seu aulor resolveu ir do
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“lixo para o luxo®, criando a melhor
interface de animagao ja feita para
qualquer programa no Amiga ¢ assim
nasceu 0 LIGHTWAVE 3D.

A interface de interagdo com o
usudrio ¢ algo que o animador pediu a
Deus. Os modelos sao vistos em
perspectiva e sao posicionados, expan-
didos,comprimidos e rotacionados em
tempo real. Parece até que a sua mao
estd dentro da tela manipulando os
modelos. A lampada, que na maioria
dos programas de 3D ¢ apenas um
ponto com algum destaque, no
LIGHTWAVE ¢ um verdadeiro “spot-
light” de estidio lotogrifico, ca cimera
¢ uma verdadeira cimera cine-
matogrifica.

Na montagem de uma animagao ¢
apenas necessdrio posicionar os
modelos nas posigdes chave, marcar
os quadros chaves ¢ pronto. Vocé pode
fazer clementos de sua animagiao
seguirem outros elementos como, por
exemplo, num combate entre avioes,
ou um sistema planetdrio onde a Terra
roda em torno do sol ¢ a Lua roda em
torno da Terra. E ¢ facilmente obtido o
cleitode “fly by, onde a cimera segue
um objeto em voo por exemplo,

O programa permile [azer um “pre-
view” da animacao a 30 quadros por
segundo (em wireframe). Vocé pode
ver o preview olhando com com a
visiaoda ciimera, oude um ponto parado
no universo. E realmente fantdstico
poder ver a luz ¢ a cimera se movendo
ou acompanhando o modelo. Sem
diavida fica muito mais rdpido montar
uma animacgao.

Apds o famoso clip “Black or
White™, do lamoso cantor albino
Michael Jackson, o mundo acos-
tumou-se a ver coisas do tipo “*Konga,
o menino gorila®, a mulher que virou
cerveja, a “gostosona™ que virou
*mocréia”, ¢ outras coisas hediondas.
O LIGHTWAVE tambem ¢ uma
poderosa ferramenta de metamorfose
de modelos, permitindo simular coisas
COMO UMa mosca que vira um aviao ¢
depois um passaro. Alids, os quadros
chave nos demais programas (cm

velocidade de transformagao constante.
Por exemplo, uma luz se esvaindo a
uma velocidade constante.

O LIGHTWAVE possui 0 con-
ceito de envelopes, onde voct pode
ajustar a velocidade de cada passo da
transformacao. A luz entiao poderia ir
comegando a apagar lentamente, ir
acelerando avelocidade deapagamento
¢, no meio para o final, ir diminuindo
a velocidade de apagamento, Os enve-
lopes podem ser aplicados a virias
transformacgoes, criando cleitos real-
mente impressionantes.

Sabe o cleito da gotinha caindo na
dgua ¢ causando uma ondulagao?

O LIGHTWAVE faz isso, além
de muitas outras formas de perturbacao
COmMO as presentes numa piscina, numa
bandeira tremulante, etc. Falando em
piscina,sabe aqueleeleitoquealuzfaz
dentro da piscina? Pois €, o LIGTH-
WAVE também flaz. Faz isso ¢ mais
cleito de neblina, nuvem, luzdentro da
neblina, ¢ implosio e explosao de
objetos (fantasticamente bem!).

S6 que para nés, pobres mortais,
que temos no maximo um video VHS
que de vez em quando produz uma
pausa perfeita, a sensacio que fica ¢ a
de um grande desinimo. Para o
LIGHTWAVE produzir animagoes ¢
necessario gravar quadro por quadro
no video. Sé por curiosidade, o video
mais barato com capacidade de
gravacao quadro-a-quadro cstd em
torno dos 7 mil ddlares. Desculpe
“cortar o barato”, mas amigos (ou
Amiga) 40 para €sssas coisas.

Eparaencerrar: lembrado TURBO
SILVER? A softhouse IMPULSE que
produz este soltware, deu a resposta ao
LIGHTWAVE com um nome bem
sugestivo: IMAGINE. Este também ¢
um programa que nao deixa por menos.
S6 que isso € uma outra historia, para
uma outra CPU.
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Y Nossa! Essa letra
tem tanta

escadinha, né? )\

Impressio de lextos A laser:

Impressao a laser com até 600 dpis;

Impressao em Laser Film; Impressio em Laser Filog

[mpressio em [ololito com até 2540 dpis; Impressiao em fotolito com até 2540 dpis;

Separagao de cores em [otolito; Livre escolha de fontes ¢ corpos;
Digitalizagio de imagens;

Impressiao a cores.

O mclhor prazo de entrega;

Criagio ¢ dingramagao de documentos,

Criagio e diagramacio de documentos,
Accitimos textos erindos o partir dos seguintes editores
{ASCII purc): MSX Write, Redator cletrénico, MSX
Waord 3.0, Astex, SCED.

Aceitamos arquivos Professional Page, Page Stream

(PostScript), Prolessional Draw, ProWrite 3.2, Oulros

formatos sob consulta.

Rua Uruguaiana, 10 sl 1602 - Centro - Rio de Janeiro - Tel: (021) 252 9023



CORREI O DO AMIGA

Prezados amigos da revista CPU

Primeiramente quero parabenizi-los
pelo excelente trabalho que vem sendo
rea-lizado no caderno dedicado ao Ami-
ga. Nos usudrios, estivamos precisando
de algo como este caderno. Muito obriga-
do!

Se for possivel, gostaria de expor
minha opinido sobre colocar numa revis-
ta de MSX um caderno de Amiga. Antes
de possui-lo, eu tinha um TK90X modifi-
cado para ZX original, M1, drive e im-
pressora Alphacom 32 original. Nesta
época estava surgindo o MSX. Pois bem,
as revistas especializadas comegarama se
dedicar mais ao MSX, relegando para
segundo plano as demais linhas (Apple,
ZX-81, TK85, TK90X, etc...).

Depois disto comeceia mesentiraban-
donado, ouvia os usuirios de MSX dizer-
em que a sua maquina cra melhor que as
outras, que 0 TK90X era um lixo ¢ coisas
do genero. O pessoal do MSX mani-
festava um des-prezo muito grande aos
usuirios de outras linhas, comose o MSX
fosse um super-computador.

Vendi o meu TK90X apés 2 maravi-
lhosos anos de uso, passando para um
Amiga 500 com 1 Mb, Super AGNUS,
uma interface Sampler ¢ um A520 ligado
numa TV. Pois o pessoal do MSX que
antes me gozava, agora me implora para
ver o Amiga funcionando aqui em casa.

Agora 05 que cram anles 0s Opresso-
res, se acham os oprimidos ¢ dizem que
estao sendo esquecidos. Acontece que a
informitica ¢ assim mesmo, ¢la nao olha
para tris, s6 para a frente. Quem nio
acompanha fica para tris, esquecido. Sc o
pessoal do MSX se unir ¢ procurar evolu-
ir, Sem se preocupar com a concorréncia
de outras linhas, garanto que o MSX
nunca morrera.

A scguir estou enviando algumas di-
cas de jogos, além do meu cenderego ¢
telefone para quem quiscr entrar cm con-
tato comigo, Desde ja meusagradecimen-
tos ¢ até breve.

Beach Volley - No jogo digite “DADDY-
BRACEY”, sem espago. Pressione Fl
para avangar o nivel,
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Shinobi- Comece ojogoe dé um PAUSE.
Digite ‘LARSXVIII" ¢ tire do PAUSE.
Isso lhe permitird vidas infinitas, mas s6
funciona se colocaro jogo emmodo PAL-
BOOTER.

Atila da Silva Dias

Rua Figueiredo Pimentel 422, bloco 03/
105

20750 - Piedade - RJ - Tel (021)249-0164

Caro Atila,

O seu ponto de vista sobre o “con-
fronto” entre o Amiga e o MSX é muito
interessante. Mas o que é realmente cu-
rioso é que em um futuro muito préximo,
este argumento servird como uma luva
para a defesa dos possuidores do Amiga
4000. Ele é tao diferente e melhor que os
Amigas atuais, que até nés corremos o
risco de nos sentirmos abandonados.

Obrigado pelas dicas!

Luiz Fernandes de Moraes
[ X X J
Prezados amigos da CPU,

Possuo um Amiga 500, versio 1.3
com 1 Mega de memdria. Como sou uma
ANTA no que se refere ao inglés, passei
a ter ter muita dificuldade em operar o
Amiga (no caso de programas especifi-
cos), ja que aqui em minha cidade, apesar
de cu ter varios amigos que também pos-
suem este computador, eles fazem muitos
segredinhos para ensinar alguma coisa
para mim (acho que ¢ medo de eu fer
maior inferesse ¢ me lornar concorrente
deles!).

Gosto muito da parte musical deste
computador. Apesar de cu nio serdotado
de dom artistico, sou um grande admira-
dor de boa misica.

Acho os artigos da CPU de muito bom
gosto ¢ com uma linguagem altamente
compreensivel. Comeles passeia termais
gosto pelo meu Amiga, pois oblive solugoes
das minhas dividas ao ler estes artigos,
especialmente os dos consultores da re-
vista.

Também uso o Amiga como vilvula
de escape (ninguém ¢é de ferro!) e descar-
rego a minha ira em algum jogo ao invés
de descarregar em algum ser humano ou
na minha esposa!

Lamento muito veras brigas de usuari-
os de MSX contra os do Amiga. Espero
que esta doenga nao chegue na minha
cidade, pois aqui, pelo que eu saiba, entre
os meus amigos que possuem MSX e
Amiga, existe uma PAX ROMANA. Fe-
lizmente!

Se possivel eu queria que publicassem
o meu enderego para a troca de infor-
magoes com oulros usuarios.

Marcelo Miranda C. Albuquerque

Rua Silvio Almeida, 691 - Expedicioniri-
0s

58041-020 - Jodao Pessoa - PB

[ X X J
Cara CPU,

Antes de qualquer coisa, quero para-
benizi-los pela revista, principalmente
no que diz respeito a0 Amiga.

Tendo eu esta oportunidade, quero
sanar algumas dividas a respeito deste
computador:

1) O CDTV ¢ um aparelho que pode ser
acoplado ao Amiga, expandindo-o?

2) Qual sua velocidade de processamen-
to?

3) Qual ¢ a sua palette de cores e quantas
cle pode expor na tela a0 mesmo tempo?

O meu Amiga 500 nao veiocomo chip
FATTER AGNUS, portanto deixa de ro-
dar alguns jogos. Onde posso cncontrar
este chip ¢ qual ¢ o seu custo médio?

Christian Duarte - SC
Caro Christian
O CDTV ¢é um estagio multimidia

baseada em Amiga. Fisicamente seriaum
Amiga sem teclado e unidade de disco de



3,5 polegadas, porém com umdispositivo
CD-ROM. O CDTVnem parece ummicro
e simaum CD player com tamanho de um
videocassete. A solugio do seu problema
seria a compra de uma unidade CD-
ROM. Existem dois modelos existentes
nomercado: A570 (Commodore) e CDX-
650 (Xtec). Ambas permitem a emulagdo
do CDTV, porém a compatibilidade total
é impossivel devido a peculiaridades de
software e hardware do CDTV.

O CDTV como o Amiga normal,
“roda” baseado no processador MC
68000 com os velhos 7.14 Mhz de clock.
A Commodore realmente poderia ter us-
ado um processador mais rdapido numa
mdquina destinada @ multimidia.

Os modos grificos do CDTV sao os
mesmos do Amiga: até 4096 cores em
baixa resolucdo e 16 cores em alta res-
olucdao.

Existe wuma placa chamada megA-
Chip 2000/500 (DKB Software - US$
200) que permite a colocagdo do SUPER
FATTER AGNUS no Amiga. Este chip
permite colocar 2 MB de CHIP RAM ¢
wusar o sistema PAL no Amiga, o que é
necessdrio para rodar alguns jogos eu-
ropeus. Sua colocagao é dificil e é preci-
so algum conhecimento de colocagio e
retiradade chips. Talvezamelhor solugio
seja vender seu Amiga e comprar um
outro, mesmo usado, mas que possua
FATTER AGNUS.

Daniel Bueno Bracher

L L X J
Caros colegas da revista CPU,

Estou realmente sem palavras para
falar sobre cste novo caderno “SO DO
AMIGA?”. Parabéns!

Bom, agora queria, se possivel, a res-
poslta de algumas perguntas:

- Como posso conseguir o manual do
programa Imagine 2 (traduzido ou em
Inglés)? Qualoseu pregoemdolar (claro)?

- A respeito dos cursos de compulagio
(animagao 2D ¢ 3D, editoragio cletroni-
ca, elc...). Sio Paulo nao (ém nenhum
curso? S6 tem no Rio?

- Por que vocés nao fazem uma ou duas
paginas da revista com pequenos progra-
mas cm linguagem “C” ¢ “Assembly”?

- Bom, chega de perguntas, gostaria que
meu endereco fosse publicado. Estou
“alim” de trocar dois manuais dos jogos
Carmen San Diego (Where in the World)
¢ oulro do Tetris, ambos originais.

Goslaria de deixar a sugestio para
uma matéria falando sobre as vantagens ¢
desvantagens de fazer uma adaplagio de
televisoes para o padrio RGB.

Alé a proxima carta!

Henrique R. Dominguez
Rua Sampaio Bueno, 98
08080 - Sao Paulo - SP

Caro Henriqgue,

Ndao conhegco ninguém que tenha
traduzido o manual do Imagine 2.0 para
a nossa lingua. O manual traduzido cuja
existéncia eu conhego € o da versao 1.0.
Como ndo tenho autoriza¢do da pessoa
que traduziu, para publicar o telefone
para que vocé entre em contato com ela,
dé uma ligada para a HITEK LTDA que
en dou o telefone dela para vocé, Quanto
ao prego eu nao faco a minima idéia.
Resolva diretamente com esta pessoa.

Com relagdo a cursos, é curioso que
ainda ndo exista nada em Sao Paulo.
Mais curioso ainda é o fato de muitos
paulistas acabarem vindo aqui ao Rio
somente para fazé-los conosco. L certa-
mente existem pessoas capacitadas para
instruir muita gente nos caminhos do
Amiga mas, ao que parece, ninguém ain-
da se dispés a “arregacar as mangas”.

Programas em “C” e Assembly estao
em pauta para serem publicados nas
proximas edigées. Caso alguém se inter-
esse em colaborar, basta entrar em con-
lato conosco.

Luiz Fernandes de Moraes
L L X
Caro Daniel Bracher,
Possuoe um Amiga 500 ¢ ao ler sua

resposta a carta de Mauricio Katona CPU
numero 30, fiquei muito preocupado e,

OO0 00

COLECIONE amex CrU

Nio perca essa chance. Inicie ji sua colegio da revista CPU/AMIGA.

Vale ressaltar que a CPU/AMIGA comegou a circular como encarte de CPU a partir da edigio 27.
Portanto, dispomos das edigdes 01,02, 03 e 04
O prego de cada encarte € de Cr$15.000,00 . Este prego € vdlido até¢  30/01/93

As despesas postais parsaremessa dos encartes sio de responsabilidade da Bonus Rio Editora Ltda.
Para efetuar o seu pedido, envie cheque nominal 2 Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750 -
CEP 22022-970 - Rio de Janeiro-RJ.

Comece a colecionar CPU/AMIGA
CPU/AMIGA - Uma realidade irreversivel
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portanto, resolvi escrever-lhe para sanar
minha divida que € a seguinte:

Adquiri recentemente um joystick tipo
arcade do videogame Super Nintendo ¢
venho usando-o com meus jogos. Gostar-
ia desaberse isto pode causaralgumdano
ao meu computadora longo prazo e mes-
mo que nao cause nenhumdano aparente,
gostaria de saber se devo troci-lo e que
joystick vocé me recomendaria.

Daniel Gomes de Souza - MG
CarissimoXard e prezadolhomonimo,

Alguns joysticks mais “avancados”
podem ser nocivos ao Amiga. Nos joy-
sticks do MSX, por exemplo, o segundo
botdo gera uma voltagem excessiva (5
volts) no par de chips CIA.

Esteschipssao responsdveis pela tem-
porizacdo de periféricos de entrada, tais
como: o tempo entre de dois cliques
rdpidos do mouse, tempode repeticao de
teclas e tempo de pressao do botdo do
Joystick. Isto pode ocasionar coisas como
resets repentinos ¢, a longo prazo, até a
queima dos chips.

Nao tive chance de testar se o joystick
do Super Nintendo causa algum proble-
madealta voltagem ao Amiga, masacon-
selho que vocé ¢ outros uswdrios de joy-
sticks “avancados” pe¢cam ajuda de pes-
soas com conhecimento de eletrénica
para fazer este teste.

Apesar de ndo ser nm gamemaniaco
(ndo consigo nem passar da primeira tela
do Lenmings) ew gosto nuiito do joystick
Quickshot (estilo Dynacom), que me [oi
emprestadado por um amigo que tinha
um Commodore 64 ¢ comprow um ninten-
do.

Daniel Bueno Bracher
L L R
Ao Luiz Fernandes ¢ Alberto Meyer

Acho que vocés ja receberam para-
béns suficientes, mas mesmo assim aqui
vai mais um. Parabéns!

Tenho um Amiga 2000HD com 3MB
RAM, HD A2091, SuperGen, Digiview,
Perfect Sound...

Estou juntando um dinheirinho (ji
tenho 2000 verdinhas, conseguidas coma
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criangada mencionada acima), para com-
prar uma placa aceleradora.

O que vocés recomendariam, uma vez
que estou querendo usd-la principalmente
com o IMAGINE, para animacao tridi-
mensional em projetos de arquitetura?

Gostaria também de saber qual a for-
ma mais barata ¢ eficiente de projetar
numa parede branca ou painel, as ima-
gens geradas por um Amiga. E que estou
pretendendo também atuar na drea de
desktop presentation ¢ a compra de um
telio esta porenquanto fora de cogitagio,
dado o seu alto custo.

Tenhoum AS520TV ModulatorNTSC
¢ vendo por US$ 100,00, Ou troco por
uma placa FLICKER FIXER ¢ pago a
diferenga.

Goslaria de conhecer o endereco de
algum grupo de usuirios de Sao Paulo ou
Rio, para a troca de correspondéncia.

Desde ji agradecido,

Heliodoro dos Santos Filho - SP

Caro Heliodoro,

Em primeiro lugar, gostaria de agra-
decé-lopelas referéncias elogiosas quan-
1o amim e ao Luiz. Mas, agora, vamos ao
trabalho...

A melhor placa aceleradora que as
suas 2.000 verdinhas podem comprar é a
GFORCE 30/50 Mhz, fabricada pela em-
presa americana Great Valley Products
(GVP, para os intimos). Esta placa pos-
sui, como coragao do sistema, o clhip
Motorola 65030, com clock de 50 Mhz.
Ela também conta com um co-processa-
dor aritmético, 4 Mb de memaoria SIMM
32 bits, alémdeuma interface SCSI. Pode
também ser fornecida com discos rigidos
de grande velocidade e capacidade, como
os da Quantum ou Maxtor. Esta placa
permite a realizagao de qualquer tra-
balho profissional ¢ é uma das compan-
heiras preferidas da Video Toaster.

Sinceramente, a tinica forma BARA-
TA deprojetar a imagem de um Amiga na
parede, é através de um daqueles proje-
tores de video que sao anunciados em
revistas do estilo da Contigo, Manchete,
ete. Este projetor ¢ encaixado na frente
do wbo da televisao e possui uma lente,
que amplia a imagem. Nao preciso dizer
que a qualidade é sofrivel. A outra forma
é fotografar a tela do computador com
wma boa mdaquina, criar um diapositivo e
projetd-lo com a ajuda de um bom proje-

tor de slides.

Mas verdade seja dita: com uma
GFORCE equipando o seu A2000, vocé
logo poderd comprar um teldo, de
preferéncia o da Sony. E nio se esqueca
de chamar os amigos daqui para comer
um churrascao. Tudo por sua conta, é
claro...

Alberto C. Meyer Filho
L L R J
Prezados amigos,

Quero parabeniza-los pela excelente
idéia do caderno de Amiga, o qual vem
ajudando muito os “amigamaniacos”.

Tenho um grande problema em gra-
var alguns programas em video, quando
tento gravaralguns jogos e demos que sao
“palbooter”, pois a tela fica tremendo.
Como faco para que a tela pare de tremer?
Programas que nao siao “palbooter” gra-
vam sem problema algum.

Pego, por favor, que alguém me dé a
dica para poder gravar esles programas.
Meus agradecimentos c umgrande abrago
para a turma da CPU.

Mauro Pressaso - MG
Caro Mauro,

O problema que vocé vem enfrentan-
do com o software em modo PAL, decorre
do fato de que quando a mdaquina entra
em modo PALBOOTER ela reduz a sua
ciclagem para 50 Hertz, de forma a se
compatibilizar inteiramente com o modo
europeu (rede elétrica de 50 Hertz). Isso
é que causa uma espécie de imagem
pulsante.

E praticamente impossivel de resolv-
er este problema estando aqgui no Brasil,
mesmo que vocé consiga um video eu-
ropeu que seja capaz de ler e gravar em
virios padroes diferentes de cor.

Luiz Fernandes de Moraes
[ X X J
Saudacoes,
Quero parabeniza-los pela idéia de

publicar um caderno de Amiga na CPU,
Lamento as reagoes de alguns leitores que



querem a exclusividade do MSX. Acho
quesao pessoas semvisao, pois crelo que
essesdois computadores podemviverlado
a lado pacificamente, cada um com suas
qualidades e defeitos. O confronto de
nada vaiadiantare, como foi batido virias
vezes, a inclusio do Amiga na CPU [oi
para que a CPU-MSX continuasse a ser
publicada.

Na placa do meu Amiga, existe espago
para a colocagio de mais quatro chips de
memdria e eu poderia ter 1 mega de CHIP
RAM. Ovendedor me informou que se cu
fizesse isso, leria que cortar um jumper ¢
a AS01 nao seria mais acessivel. Isso ¢
verdade? Neste caso, de nada adiantaria
fazer isto, pois cu perderia também o
clock. Serd que teria de usaro Workbench
2.0 para usar csla configuracao? Neste
caso, teria que mudar outros chips?

Gostaria que meu enderego fosse pub-
licado, pois quero trocar dicas, idéias,
informacdes ¢ programas com oulros
usuirios do Amiga,

Jose Edmir de Araujo Junior
Rua Estefania Mendes, 725
60325-140 - Fortaleza - CE

Aos Consultores e Responsiveis pela
Revista CPU Amiga,

Sou usuirio de um Amiga 500 ¢ apre-
cio muito o esfor¢o da Editora ¢ dos que
estio ligados a confecgao da revista, em
trazer uma publicacio nacional de qual-
idade como ¢ a CPU Amiga. Também
admireimuito o livro“Dominandoo Com-
modore Amiga” do qual retirei infor-
macgoes de muita valia. Dentre elas a de
que o Jumper “JP6™ ¢ o responsédvel pelo
chaveamento interno do sistema PAL/
NTSC. Até ja instalei uma chavinha na
lateral do micro para ter acesso ao dois
sistemas instantancamentee semousodo
disco PALBOOTER.

Dirijo-me aos senhores para que me
esclarecam uma davida: ao instalar mais
1/2 mega de memoria na placa principal
sem mexer em qualquer jumper, fica-se
com 1 megabyte (metade CHIP RAM,
metade FAST RAM), a placa A501 ¢
desativada? Existe, com certeza, um jump-
erna placa principal que permite chavear
entre CHIP e FAST este 1/2 mega adicio-
nal. Gostaria de saber qual é ele. E se é

possivel o Amiga [icar com 1.5 mega-
bytes, usando os quatro chips adicionais
que podem ser soldados i placa, mais o
A501.

Encerro agradecendo pela atengio ¢
novamente elogio pela excelente quali-
dade desta revista ¢ do livro “Dominan-
do...”. Pego aos senhores que respondam
a minha pergunta (Qual ¢ o jumper que
chaveia o 1/2 mega adicional na placa
principal entre CHIP ¢ FAST?) ¢ sc¢ pu-
derem que publiquem a minha carta.
Carlos Fabiano M.P. Lima - SP

CarosJosé Edimir e Carlos Fabiano,

Na proxima edi¢ao da revista CPU,
estaremos publicando o esquema com-
pleto de como colocar 1 megabyte de
CHIP RAM no seu Amiga 500. E uma
tarefa extremamente simples e que pode
ser feita por qualquer pessoa que tenha
um pouco de habilidade com um ferro de
solda.

De imediato posso adiantar que nio é
possivel o convivio entre a A501 ¢ os
quatre chips que por ventura sejam sol-
dados a placa mie, pois osdois conjuntos
ocupam os mesmos enderegos [isicos.
Assim, infelizmente, ndo podemos ter de
maneira alguma, os 1.5 Mbs através des-
te recurso.

Alberto C. Meyer Filho
o00®
Prezados Senhores,

Sou um usuirio de Amiga “game-
maniaco”, isto ¢, utilizo o computador
principalmente para diversio. Creio que
uma grande parte dos usuirios € como cu,
¢ acho que vocés deveriam dar mais
alengao ao assunto jogos.

Também gostaria do esclarecimento
de duas dividas:

1 - tive o azar de comprar um micro sem
o “FATTER AGNUS”, o que nito permite
que cu use o programa PALBOOTER.
Isto faz com que, na maioria dos jogos, a
parte de baixo ¢ a lateral direita da tela
fiquem perdidas; e outros jogos simples-
mente nao “pegam”.

Ao lentar adquirir o chip aqui no
Brasil, com os “importadores”, me es-
pantei com o preco: cerca de 100 délares.
Quer dizer entdo que apenas um chip

cusla 1/5do precodo micro (500 délares)?
Gostaria de saber o preco desse chip no
exterior (Paraguai ¢ Miami).

2 - Posso ligar uma impressora Citizen
200 GX no Amiga normalmente?

Além disso, acho que os usudrios
querem uma CPU que trate exclusiva-
mente do Amiga, como a CPU MSX.
Tenho certeza que seria um SUCEsso.

Marcelo David Moretti - SP
Caro Marcelo,

“Lid fora” este chip custa 50 délares
e pode ser encontrado em Miamina C.E.
(Creative Equipment - 6864 W. Flagler
Street - tel: (305)266-2800). Quanto a
impressora, ligue-a sem susto.

Alberto C. Meyer Filho
eoe
Cara Revista CPU,

Tendo lido a ltima edi¢io do caderno
Amiga, aonde mais uma vez se falava do
Amiga 600 nacional, gostaria de saber
quando afinal ele se encontrari i venda,
ja que venho aguardando desde agosto
quando surgiramos primeiros comentari-
0S.

Amaldo Lima Sobrinho - PB
Caro Arnaldo,

Sua ansiedade termina em fevereiro.
Aguarde um pouco mais.

Luiz Fernandes de Moraes

Para as pessoas que escreveram
querendo adquiriros ndmeros atrasados da
revista CPU Amiga, por favor entrem em
conlato com a nossa administragiao pelo
telefone: (021) 255 4881.

Informamos ainda, que dispomos
dos nimeros de 1a 4, porém, estes estio se
esgotando rapidamente. Os interessados
devem procuraro SrLuzimar para maiores
detalhes de como adquiriros nimeros atra-
sados. u
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ASSINE CPU E GANHE UM
SOFTWARE A SUA LIVRE ESCOLHA!

Assinando a revista CPU por 12 edigdes, vocé garante seu exemplar e ainda poderd escolher como brinde um
dos softwares relacionados abaixo. Esta assinatura ainda podera ser parcelada em 2 vezes. Neste caso, voce
nio terd direito ao recebimento do brinde. Esta promogio € vilida somente para quem efetuar a assinatura a

vista por 12 edigdes até 30/01/93. Caso esta seja sua opgio, marque o software que deseja receber.

INFORMACOES,
MSX NOVIDADES,

LANCAMENTOS
AMIGA INTERCAMBIO.

A REVISTA DO USUARIO BEM INFORMADO

MEUS DADOS

i [A'Sim, desejo efetuar a assinatura da revista CPU. Para tal, estou enviando, junto com
| meus dados, cheque nominal & Bonus Rio Editora Ltda., Caixa Postal 11750, CEP
i 22022-970, Rio de Janeiro, RJ, ou vale postal (pagdvel na ag. copacabana) no valor de :
‘ ONUSIEDITO

i O Cr$324.000,00 - assinatura valida por 12 edigdes

v O €ry162.000,00 - assinatura vilida por 6 edi¢Oes

O Gr$ 81.000,00 - assinatura vilida por 3 edigdes

Importante: Para efetuar o pagamento em duas vezes, envie dois cheques de valores idénticos. Um sera
depositado no ato do recebimento e o outro 30 dias apds. Para pagamento a vista, envie cheque nominal ou
vale postdliifo valor integral da assinatura

SE VOCE E USUARIO DO AMIGA SE VOCE E USUARIO DO MSX

[0 HITEK MUSIC PROGRAMS - Conjunto [0 PROFESSIONAL PAINT - O estado da arte
dos melhores programas para criagio e edi- em Edi¢io Grifica. Possui recursos de au-
¢do de musicas e trilhas sonoras. mento e diminui¢do de shapes, animagao

[0 HITEK FONTS - As melhores fontes de le- com cores, rotagio de shapes em 907, etc.
tras projetadas para quem tem apenas 1 Mb [0 PROFESSIONAL DATA RETRIEVE - Uma
de memoria nova filosofia em Banco de Dados. Busca e

(0 HITEK CLIP SOUNDS - Os efeitos sonoros ordenacio por qualquer campo, etc.
ideiais para suas trilhas de animagio. Sam- [J PROFESSIONAL PUBLISHER - Utilitario
ples de alta qualidade que permite a criagao de paginas, misturando

textos e graficos.

Nome:

Endereco

Bairro: Cidade: Estado:
CEER: Tel.:

g S

Dados do equipamento:




Ocelot Systems Co.

JOGOS APLICATIVOS/DEMOS
S. OF THE BEAST lll 3D OCTAMED PRO 1D
LOTUS i 2D REAL 3D 1.4 PRO 3D
PINBALL DREAMS II 3D TERRAIN 1D
DIABOLIK 1D TERRAFORM 1D
ASSASSIN 2D PRO PAGE 3.0 aD
ZOOL 2D PRO DRAW 3.0 3D
ADVENTURES OF WILLY BEAMWISH 12D BARS & PIPES PRO 1D
SHADOW WORLDS 2D OPTICAL DREAMS DEMO 2D
TRODLERS 1D INFINITE DREAMS DEMO 3D
AQUATIC 1D BOOM BOX KCS 2D
AIR SUPPORT 2D VEJA LISTA COMPLETA DE SOFTWARE NO
D-DAY 4D CATALOGO DIGITAL OCELOT. Manuais traduzidos para
WIZKID 2D portugués: Deluxe Paint IV, Sculpt 4D, Imagine, LightWave
e L R T S e
Consulte-nos para programas de METAMORPH, como
MORPH PLUS, IMAGE MASTER, CINEMORPH, IMAGE
FX e muitos outros!!!

Como fazer seu pedido:

Relacione numa folha a parte os programas e jogos de sua escolha, inclua nome e quantidade de
discos. Descreva a configuragao do seu equipamento e anexe todos os seus dados, inclusive
telefone. Os discos podem ser 0s seus proprios ou pode também compra-los conosco. Escolha uma
de nossas formas de pagamento e remeta tudo para nosso enderego ou caixa postal.

Como calcular:

| Some a quantidade de discos a serem gravados e multiplique pelo prego do jogo. Faga o mesmo

com os aplicativos e some os dois resultados. Consulte-nos para saber o prego dos jogos e

aplicativos. - Pl
Vocé pode escolher entre duas formas de pagamento:

- Envie cheque nominal a OCELOT SYSTEMS INFORMATICA LTDA.
- Deposite em conta corrente. Em nome da Ocelot Systems.
Bco. BRADESCO S/A, Ag. 0472-3, C/C. 35.431-7.

Como efetuar pagamento:

Contate-nos:
Tel. (021) 255 6880
Fax. (021) 235 1248

Escreva para: Ou visife—nos:
Ocelot Systems Co.
P.0. Box 11702 - RIO

CEP 22122-970 - Brasil

Rua Sta. Clara 50 Sala 914
Copacabana - Rio de Janeiro

HARDWARE

Temos todo tipo de periférico para o
seu Amiga. As melhores marcas, como
GVP, Supra, NewTek, Commodore e muitas
outras. Temos sempre os melhores pregos
para vocé e o minimo prazo de entrega
para todo o Brasil. Consulte-nos para
qualquer hardware que esteja precisando,
temos pessoal especializado na linha
que pode ajuda-lo a encontrar a melhor
solugdo para vocé que trabalha com
computagdo gréafica, editoragao
eletrdnica, desktop-video e multi-midia.
Saiba das ultimas novidades nos EUA e
inglaterra.

Temos as tltimas novidades em hard-
ware:ROM 2.0, Super Denise, Aceleradora
GVP 40Mhzcom HD de 120Mb + expansao
para Amiga 500, Commodore A-570 CD-
ROM, HD interno ICD para 500, Fax-mo-
dem 9600 para 500/2000, MegaChip
2000/500 (2Mb de chip ram!) e muito
mais.

VENHA CONHECER
0 NOVO AMIGA 600!

Commodore AG600

Enviedisco 3 1/2 para catalogo digital com
animagdes exclusivas inteiramente gratis.




B\QUI TEN

FINALMENTE VOCE TEM TODOS OS MOTIVOS PARA
COMPRAR O SEU AMIGA AQUI NA CAT.

ALEM DA SEGURANCA DE
ESTAR COMPRANDO EM
DISTRIBUIDOR
AUTORIZADO, VOCE TEM
UM ANO DE GARANTIA,
TODO O SUPORTE QUE
PRECISAR E OS MELHORES
PRE(;OS
AMIGA-600" lMB PALM
AMIGA-600® HD-40 MB

MONITOR
COMMODORE

IMPRESSORA
COMMODORE
SOFTWARE - JOGOS -
TRANSCODIFICADORES -
JOYSTICKS
APROVEITE AGORA AS OFERTAS DE LANCAMENTO
VISITE NOSSO SHOW-ROOM
HOT LINE AMIGA (021) 220-2010 - LIGUE!
VENHA PARA A CAT. NA CAT E LEGAL!

CAT

CENTRAL DE CENTRAL DE ATENDIMENTO'TECNICO E
R ) DEPRODUTOS PARA ESCRITORIOS LTDA.

TECNICO

Rua México, 3 - 92 andar - Centro - RJ - 20031 povsnfas oIy

i Co d
DISTRIBUIDOR Tels.: (021) 220-9360 - 220-8456 - 220-3641 e

& |

a pela | sob hoanga



Filme !

Temos a solugao para os seus
problemas, seja ele de
hardware, software,
periféricos, assisténcia
técnica, apresentacoes
multimidia e desktop.

Por isso quando voc€é pensar
em Amiga, pense na Focus

Informatica para nao ter

problemas mais tarde e dizer

que ninguém avisou.

FOCUS Informatica

R. Dona Inacia Uchoa, 135 - Vila Mariana - Sao Paulo - SP
Tel. (011) 549.7731 - CEP 04110-020
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0 MESTRE DA CAPDERRA

A HITEK SOFTWORKS traz para
vocé o primeiro jogo de agéo feito
- no Brasil. E a qualidade dos
gréaficos, da animagéo e do som
séo tdo bons, que vocé ndo deve
se espantar nem um pouquinho

quando ver o antincio acima
~ publicado em revistas como
Amiga World, Commodore User,
 ete, etc, etc. Reserve ja a sua
copia pelo telefone

- (021)252-9023



