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ACOMP

Szamitastechnikai K

Commodore Szamito
Commadore Amiga S00/S00
Cammodare Amiga 600 .
Commodora Ambga. 1200 .
Commuodore Amiga 1200 o Dg,':n
+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch) ..
Commuodore Amiga CD-32 + 2 jaték ..
PHILIPS BB33-1). Stereo monitor ...
Microvitec Multiscan 1438 Manitor
{Amiga, PC SVGA)
Commndum A-5T0 CD meghaijtt
SO0/SO0PIIE- 0T oo
Gmmdm& A-520 TV-Modulator .,
Commodore C-84 Terminatorset ...
Commodore Datasette

Commodom MPS 1270 Printer (G64-haz) ... 15.920.- F
Commodore Amiga -=Euroscart kabel ... ...

Magneslemezek Arak
NoNam 3.5" DSDD lemez 92 . Ft
NoMame 3.5° DEHD lemez .. A 382 .- F1
NoMame 3.5 DSHD formayot! ciee 16, FY
NoMame 5.26% DSDD lemez BLILH Hl]' db, ] ISP 12 T )

Maxell 5.25" MD DSHD lamez .,
Maxell 3.5 MF DSHD lemeaz |,

FLRI 35" DSDIVIBMmaE . ..oiiiiinins
FLLI 3.5" DSOD formeazoft lemez .
Polaroid 3.5° DSDD lemez :
Folaroid 3.5° DSHD lemez
Polargid 5.25" DSDD lemez ..............
Polaroid 5.25% DSHD formazott lemez ...
Protex 3.5" DSDD lemez S =
Profex 3.5° DSDD lemez (11 db/Form, l ........................ 472 - Fi
Profex 5.25° DSHD lemez .. )

SONY 5.25° DSHD lemeaz 1Fur|11 J

Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel: 156-6790
1135 Budapest, Szent Laszlo Gt 74/a. Tel/FAX: 149-6165, Tel.: 140-2101

Fax: 251-2385, 220-1643

Nyitvatartas: H-P: 9-17 oraig, Sz: 9-13 éraig.
Szervizink: 1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel: 156-6790
Memoriabévitdk Arak
TRA 1200/0KB Memdriabdvitds Turbokariya A1200 . ... ... 15.992 - Ff
1.0 Mb-as Gras chip bivitd Amiga 500 Plus-ba ..., 5,582 .- Ft
1.0 Mb-os 6rigs chip bovits Amiga B00ba ... 5592.- F1
2.0 Mb-os drias bévitd Amiga 500/500 Plus-ba 7.982 < F1

Sega Termekek

Sega Megadrive + 2 pad + 3 ek
Sega MegaCD Il + 3 CDjalek ...
Seqa Game Gear « 1 jaték ..,

Egyeéb kiegeszito termékek Arak
INOris pOrvect AmIGR BO0-TEL ..ot - 782, Ft
MNoris porvadd C-84 l-re ; ST2sFt
Narls porvadd C-84 |l-re 632,- F1
Noris MB 80 3.5" lemaztarid doboz .......ooeeiinnns ~392,- Ft
Moris DB 100 525 lemaztarid doBOT ......oiiivivmesssesesreinn a2k
Kulss Hoppy AMIGENDE ... .t iiiiens PN R - 100392 - FL
Swifty Mouge AMIGANSZ .........ccoeeeeiearine T El
Mouse-Joystick ssyekils Amigahoz ... 1.982.. Fi
Real Time Chock Amiga 1200-B0% ..o 2000, Ft
Midi Amiga Infardmos . e 3182-F1
Handyscanner Fakete/Foahsr Amnu&hai i 15.892 - Ft
Sound Enhancer Amigahoz 883 F
Sound Sampler - Hangdi ﬂal:zﬁiﬁ 582 - Fi
H:ucke Advanced Video rg Amigara .. Ft
HE kilsd flop Amuu Fi
25' 25" Hard disk kd F1
Mouse pad . . P e T -~ Ft
C-64 midi GZOIVEITBE. . oo FEHA! bl sk ¢ = Ft
Képdigitalizals (szines) Atan ST-hez . e nit, 2.392 - Ft
Joystickok Arak
Joystickok széles valasékban
kaphatok (Dynamics. Quickshot] ... e ..B96,- F1-3.032,.- R

Tiébb mint 50 kiillonbizé CD-32 pfrugrnm. tishh mint 70 killénbizd Sega program! Arak: 1592,- Fi.-8592,. Ft.- -ig!

Alsplapok

PRBEPRRL - I 4 §

ABEDX-40 - BKE Intemal cache ... a.9ap -
BBEDX-40 Mhx 128 Kb Cache

PCRHIPCAMI) i 10.780,-

4BBSLC-33 Mhz 64 KB Cach-a
1EIED 1BM QEM) ...

4885 50 Mhz
4860X-XMhz ESBK Cache, 3 VESA

(Deep Green, OFTEL Win AMI) ... 10.892 -

Processzorok, koprur.:.—nk
4860X-33 Mhz INTEL
ABE0X-40 Mhz CYRIX

: . B8.784,-
................................. 10.760.-

18.962 -
. 13.200,-

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

- CD-ROM
F SONY C—DU 55 CD-ROM

dupla B?W zhribvel .............. 1T7780.- Ft
i PhNASDN{C CO-HOM dupla sebessig

rerdvel . cee 1E.9B2 - FY
Ft MITSUMI COVROM Irlpla mbesaag
F 4B - L - e L 23.920-Ft
M:TSUMIC[.‘J HOM qu.u.dra s-ub-asueg

Fi 28.99Z-F

&kart

|@siar ak[iv hangsadrd

Ft ................
F Saund BIaslurED L

Ramok WInchesterek
414256 DIF RA o s
256 Ky SIMM ?0 "L SRR S SRR
1 Mb SIMM T0 ns ... AT
4 Mb SIMM 70 ns .
4 Mb SivIM 70 ns 36 i ...

8 Mb SIMM 70 ns 36 bit

16MbE SIMM TO ns 38 bit ... HRELE

170 Mb WD wincheater AT BUS ...

270 Mb Conner winchesiar AT BUS 18.800.- F1
340 Mb IBM winchester AT BUS 20.420.- Ft
420 Mb Connar'Maxtor winchestar 23.880.- F1
420 Mb WD winchester 24.982 -

520 Mb Maxior winchester .._...._.... . 25992 -Fl

ABEDX-40 Mhz AMD ... .. 19192, Fi
ABEDX2-50 Mz GYRIX ... v 14.500,- FI Egﬂ:g Eﬂiﬁﬁ Téoﬁzﬁﬂiﬁ """""""" 1400 lr\‘ﬂﬁgguam:m SCSI! mm:r':astﬂl - 111982 -E:
4EE0X2-50 Mhz AMD ... ... 19.520,- FI ' Sound Blester 16 MULTI OO 2200 uantum SCSI winchester ... 139.992 - Ft
486DX2-50 Mhiz INTEL e 200062 Fl 'Shund Blaster 32 AVE .
ﬁggggmgﬁm e s g—‘g‘g‘% F' Gravis Ultra Sound ...
F 4 i A e A R A = Fl is LI M

4860266 Mhz INTEL " 23680 - Ft ﬁg“;?ﬁ‘s"“”“ e Monitorok
48BDXZ-80 Mhz AMD ... 200482 Ft artyak 14* Mono (800X600 .. . 10,480, Ft
4860X4-75 Mhz INTEL ... 52.400,- Ft |DE -+ HOOV FDD 2S1P1G, 2 buffer ....... 1328-Fl 14" Svga (1024x768, 0.28) PGA ...,  27.500.- FI
48B0X4-100 Mhz INTEL .. 5g.a00-Fp IDEHDD/FOD 251P1G Vasa = 21205 FL 14° Syga | 1024768, 0.28) AXION
INTEL PENTILM 66 MHz ... 62500, Ft SEALIER VA ZERID RAM 1o esiorn £ug0 CNELRA 12.“.'..10 . 0080 FY
Eﬁum%demeags 5 - l"ﬂg"*ggg':'“g‘}“. LE&M Tile 15" SVGA (1280x1624. 0.28, Low Had | N;]E sy

LTRIX 96/48/24 ey e #.400-F1  Trident 5420 Vi 240, 7 Rad |
i R R LY R SN e 2

Glsd . | A000AX i @esa ... 10.600.- Ft 1" SVEA (128001024 0,268 |ov DIGH
ZOLTRIX 28800 8PS beish | 24.400F1  Tomahawk 1/} MB,Vesa TC,GUI ... 1552 FI - DASWoo Y C24. 028, Low Rad. N.DIG)
Sky Eagle 1/2 MB. Vesa TC e |5 VB PY . '
L - - & - I il & I
Tetszes szerinti konfiguracio 6sszeallitasat vallaljuk:

Babyhaz, 1.44MB FDO, IDE+ 14"mono VGA 256KB 14" color SVGA+S12KE VGA kirtya

2S1P1G, 101 gombas bill, 260MB 340MB 420MB 260MB 340MB 420MB 520MB 720MB

A3BESX_40MHz 2MB RAM 58.864,- 50.984 - 63.044 77148, 75.288,- 62.228, B5.540,- 95.348,-
[ ASBEDX-40, BKC, AMB RAM 70.636,- 72,656, 75.616,- B88.820.- 90.540,- 93,900, 86.212,- 107.020,-

] 51.028.- 4.040,- 57.008.- BO.212.- B2.332- B5.292,- B7.604,- [FEIFE

G486 DXA40, Z56KC, AMB AN B3 736, 85856, BB.B16,- 102.020,- | 104130, 107.100.- 108.412,- 120 220,
Wﬂ RAH 85.036, B7.156,- 90,116, 103.320,- 105.440,- 108.500,- 110.712.- 121.520,-

mnﬁﬂffﬁﬁ iMB RA 91.528, §3.648,- 06608, 109.812- | 111032 114,802 - 117.204,- 128.012.-

AdB6 DX2-B0, 256KC, AMB m.u 100.528,- 102.648,- 105.608,- 118,812 120.932,- 123,892 - 126.204,- 137.012.-

1486 DXA-100, 256KC, AMB RAM 130.528.- 132 648,- 135.608.- 1486812~ | 150.932,- 153.882,- 156.204,- 167.012,-
_FENTIUM 167.568 jcaces. | 172648 LR MR LT AT IS 190,932, 193298 1 204,052

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciit tartalmaznak !
mindenkori valtoztatasanak a jogat fenntartjuk !

Konfiguricié vasarlasa esetén 10.992,- Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2-t és
MS Windows 3.1-t installalunk gépedre!
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A Lopis brokerhaz legljabb jelentésel szerint
a Com-Ware kit. emelte értékpapirainak arat.
Az aremelés bizonyosan Ggy megr. majd a
1. 16rzsrészvényesekel, minl mondjuk a Fall
Streetet, de sebaj! Szakéridi elemzessk szarint
viszont a névériék emaelése a papironkénti i6rzs-
tdke rész mennyisegi és mindsegl emelkede-
sével is jar, és meg nem erdsitett hirek szerinta
jow8 hénaptdl is Ujabb emelkedd tendencia vir-
hatd, boom, cashilow és hasonlo intimbetétek
jegyében. A Nikkel indexa szerint a jen a doliar-
hoz képesl... Satébbi. (Ha valaki nem éretle
voina ezt az igen melyrdptd elemzést, az nyu-
godian ina meg, s megleleld szami érdekls-
di eselén eselleg nyilvanosan felakasztom
magam a nyakkenddmre, Ebbdl rendezvényl is
szervaziink, amelyre kihlvjuk a 16bbi szamila-
gépes lapot Is, mert a nyakkendfre t@riénd
akaszziasl mér jol begyakoroliuk. Gettol példaul
napjaban négy-6t alkalommal is felakaszijuk. Az
elszakadt nyakkenddk nagy mennyiségben
megrendalhetohk...)
amelytalanra forditva a 5261 ez voina az 0
CoV. Valahogy igy képzeljlk az 0] lelépitést.
MNagyrészt megprobalunk jatékokkal foglatkoz-
ni {lehstdleg szines oldalakon), de — ldleg
PCkk n — az allandoesult rovatok madlett
(PC-felhasznaldi, Amiga felhasznaldi, stb.) mel-
lett lesz néhany ‘mejebb’ roval, Ggymint
— a PC-s hangcsiholéssal foglalkpzé PC
Noise, amelyben fGleg a kilGnfale hangkanydk-

bél kihazhatd lehetfségekel igyekszink 6 szo-
bafestd modjara ecsetelini. de altalaban belafar
minden, ami PC-zene (mondjuk a mostani rész
emelkedetisége mag nam igazan 10krdzi a téma
métysageit, de majd zuhanunk eag!y csdppet);

— az Intel Inside leliratd lehén altal lemjeizett
raval egy alapfokl PG Assembly-tanfolyam lesz,
amelyben megprobaljuk lehetdleg érthetden meg-
ismartetnl az olvastt a PC-k sajal nyelvevel;

— a VGA kartydak programozasaval foglalko-
26 sorozatunk — szinte hihetetlen, de — a VGA
karlyak programozasaval fog foglalkozni;

— a P felhasznalsi rovatban olyan informa-
citkat szareinénk kbzolni, amely hasznos lehet
barmaly attagos felhaszndle szamara;

(= ...aztan még lesz CoVboy Posla is aml)

Igen szerencsésnek tartanank, ha 0] elkeép-
zeléseinkrdl elmondanatok véleményeteket, es
javasiataitokkal hozzajaruinatok a CoV végle-
ges arculatanak kialakitasahoz. (Az olyan tipu-
s0 leveleket, minthogy .. fegyen 64 oldal 64-
esril s7dld cikk , kéretik melldzni, mert sajnos
mar nagyon régen nem lehel egy Ojségot meg-
16lteni B4-asrd| 52616 friss informacidoval.) Javas-
lataitokra mar csak azér is sz0kséglnk van,
mert — barmily hihetetlen is — az ujsagol el
akarjuk adnl nektek, és ehhez nem art, ha az
az olvasoinknak tetszik is. Kézkivanatra lehat
még benne esetleg milholdas misor, kereszl-
rejtvény, a jovd haeti Dallas tartalma, teronyora
karddal (mert Iényesebb a lancnal a kard), sakk-
programozas,; meg mindan.

Addig is puszi,




Beszamolé Dania legnagyobb szamitogépes talalkozéjarol

PARTY T

The Party 1994
Prologus

Az idel The Party rendezvény mar negyedik
alkalommal buzditotta utazésra a szamitbgépek
szerelmeseil. Ez a parly mindig az év legna-

bb Amigas, PC-s, CB4-asta alkozﬁ a ahol
QYD&I ezer gamvﬁ orlletesen n

Idén, mint tavaly is a daniai alf gn
alhelyeszkedd Herning nevezeld klsvarn»s an
kerdit sor a rendezvenyre, decergbber ;’E?—3B—ig.
Dania egyik legnagyobb és legjobban felszerelt
konferenclakdzpontjaban, aﬁes&mnter-b&n.
Ez a cikk megprabal rzelimi adni abbals -

lajigl ami egy ilyen parg

Sming) varia
zen Kivil meg rendez-
nek egy mmu Iussbb partyl europaban, de ez
a négy ami minden évben rendszaresen varjaa
magszallott partydrilteket.

Hwa, mikor, mennyiért... )
party hiéna folyamatosan vadass
kﬂlfbjidl s hazai sza}dapcka g

- me. Apa.rty—ra el lehet ]ulm
mlqubusszal (viszonylag elfogadhatd kbzleke-
desi furma} autdval (kicsi, de olcsd), vonatial
{nagy és draga), repildvel (mégnagyobb és
mégdragabb) vagy gyalog (nagyon olcso, de egy
kicsit lassd).

Mi a felsorolt lehetGségek kbzll az elsdt va-
lasztottuk. 26-an reggel 12 arakor tizenhst el-
szant ember maga r%%gbu hagyla a sz{l6k ag-

regét, hog znah—any napig a sajat kedve

szarlnt élien Egy kOls& szemlelo szamara (gy
nézhettdnk ki mint egy csapat huszadik szaza-
di zarandok. Uttt kopott batyuink csak a leg-
szilkségesebb tllaldfelszereleseket tartalmaz-
tak: Gt telfes szamitogep konfigurdciat monito-
rokkal, billentydkkel... ?z par hangfalal erési-
tGvel, néh Y rekesz kolat és nagyon sok re-
kesz strtl Erdekes mdadon a csnmag::-h mére-
tének csOkkentése végett mindenki a hideg éle-
lem és a valtds ruha egy részét hagyta otthon.
Volt meég nalunk haldézsak és malrac Is, mean
ugye ki szeret fazni (volt aki az utobbiak helyett
is sbrt hozott, mert az is ugyantgy it es raada-
sul m épla.k': is). A rajkai vAmos szeme igan
rekedelt a kel autéban fethalmozott

ColVs2z:

vamdru arzenalon, a mienk pedig akkor, amikor
az egeszet ki kallett pakoini, hogy felirjak a gyari
szamaokat. Ebbdl az a tanulsag, hogy a gyar
szamokat még a bepakolas eldt érdemes felir-
ni. A milsor kévetkeztében Rajkat tel orara le-
zartak, mert a gépeink, csomagjaink, rekesze-
ink, zacskoink, hani alaink és egyéb ingd és
ingatlan vagyonunk kisebb fajta Utakadalyt keé-
Egzlek A vamost az dltalunk rendezett Kaval-

d oly mérléekben megviselle, hogy Grémmel
kiengedett minket az orszagbol.

A szlovak-cseh hataron a motyonknak mar
csak a feléd kellett kipakolnunk, viszont ezzel is
sikerdll kihoznunk a szlovak hatarérbél a
szunnyado allati 6s2tdndket. Kiszallitott a koesi-
bal és a "kamekesz luetye” szlovak kifejezés
on:!uiﬁsa\.ral . gmmunikalni. Mivel

arrdl is hirEsm !
kﬁ':r.sﬂﬁﬁa%‘;s”@ GmenaIor
8, imenz i

kundum, maghatémzasa aza buniuﬁ manrl]n

ség ami egy vonatajién masodpercenként aram-

lik at}.

Csehorszag elhagyasaval meg is érkezilink

Eurdpaba. A nagy nemet puszta esdvel, hoval,

jeggel fogadott i I-‘.el:és leljgsen unalmas volt.

]Egyedu eriing tlnk néhany orét, mert
i mondas i

tél Berlinben

sen nekink is

berek is csak (g

nem mennek 4

Harnin

mindenki a pa
an tul sok mmmm nincs,
ros teliesen orma ig:.r artyra igye

probahtunk inkabb menet zben iwmunikﬂ.ln

ni, t8bb, kevesebb sikerrel.

December 27-én 14 drakor huszonhat orai
kalandos utazas utan megérkeziiink a The Party
1994 helyszinére a Messecentarbe.

A bejutas

A Foci Wégbﬂjnnksé.gun a legjobb negy kazé
kénnyebb bejutni mint & ﬁar‘ty ra ingyen, de
azért mi mé ts megpro Elészir az Ujsag-
irdi igazolv nya}nkal lobogtattuk (méar akinek
volt). Sajnos a szervezdseg nem adotl arra,

hogy a kedvébe rit:l-n a ripartereknek, pedig az
minden {nhb evatt szokas
comment). A I:-Elé ugy nézett ki, hogy a

runkra raktak egy karszalagot amelyet egy fém—
darabbal régzitettek. Nekem maegvolt a tavalyi
is, de sajnos a szine még véletienlll sem ha-
sonlitott a mostaniéhoz, Volt még egy-két gyen-
gebb probéalkozas ["bemegyek Kordinézni...",
sth.) aztan kénytelenek voltunk fizetni. A belé-

6 ara 195 Dan korona volt (3500 Fl). Persze
nekem csak német Markam volt amiben 60-ba
kerdit (4400 F),

Igazan jol vallotték. It megjegyezném, hogy
he Party 1993 még nem volt enn |re
EluzIBUEsedW Ennek a mUfajnak nem a
rél kéne szdinia. Hiaba adtunk hangot elég a—
datienséginknek, fizetnink kellet, ha be akar
tunk jutni. A belépéhdz még jart egy lemez is,
melzan a rendezvény idbbeosztasa és a sza-
azoprogram voll.

A helyszin

Ezaz en dolog, amire nem lehet panasz-
kodni. Az epdlet el6it bbb mint ezer auld sza-
mara elkeritett parkolohely volt, ami nelkdl per-
cek alall oriasl auaradas ett volna. A palvu:-las—
hoz ;ézﬂ-:m:slk litek é= a parkolobol It.ﬁzvetlsn

ONK. A csarnck Hﬂzapﬁn egy azrnpad volt
mozivaszonnal és hatalmas hangfalakkal, el5t-
te székekkel, h a versenyekel kenyelmes
kirlimények kizott tudjak e Iitami. A csar-
nokban talaliunk még egy kihelyezett fagylalt-
arust is.
A folyosdrél jobbra haladva egymas utén ha-
rom csamg g2zai sza-

B AZ emeleten egy hatalmas
aio etteram volt (igen magas &rak.kﬂi} es itt volt
a mozi, ahol non- stop fiimekat vetitettek (termé-
E;et_nsen angolul) és it tartottak az eladaso-
tis.

A résztvevok

A The Party 1833 rendezvényre 3500-an ér-
kezlek Eurdpa minden tajardl, Spanyolorszég-
t6l Finnorszagig. 1994-ben csak 2300-an. Ez a
csokkenés annak volt készonheld, hogy lgen
késon hirdettek meg a party-1. A részlvevok 40
szazaléka PC, 50 szdzaléka pedig Amiga fel-
hasznélé volt. A maradék 10 szAzalék az Atari,
Commeodore 64, Super Nintendo felhasznalok-
bol tevGdott Gssze. Latiunk egy-két jatagan har-
cost is, ismeratlen géptipussal.

A szervezok
A szarvezokkel t6bb ponton is Gsszeltkiizes-
be kerliltlink. Az els8 ilyen esemény 27-én tr-
tént, amikor is Lay baratunk (koztiszlelatben allo
sdrivo) éppen egy dan killdnlegességgel Gblo-
E'etatt amikor is a szervezdk feifigyeltek ra.
elentek az asztalunknal lcan-lizen és
Rﬂnrela-tﬁzm kezdiek. Kijelentatiék, hogy vaay
odaadjuk nekik az Gsszes alkoholt, vagy kirak-
jak a szdrinkel. Megjegyazném, hogy meég a



kérnyékiinkdn sem voltak ittas egyenek. A szer-
vezok nem nyujtottak (jabb alternativakat és a
rendd eifztek. Probalkoztunk min-
denféle ig red .h kivisszik a kocsiba,
hogy leadjuk nekik, de visszakapjuk, de egyik
sem volt jo nekik. Vég(l is kiforgatlak az Gsszes
taskankatl, pedig Ervin baratunk igen kultaral-
tan probalta meggydzni Gket. Az eseménynak
hasz (NB? sir és {iveg ajandek vodka esseft
aldozatul. Tarmészetesen az Osszes Oveget az
elkobzas elott kinyitottuk és belehamuztunk,
nehogy valaki megtudia inni (ha mi nem, akkor
E;sa...}. Lay ar az Ores Ovegekat s vissza-
rte

A szervezOk a party invitacios demdjaban le-
iftakra hivatkoztak, mi meg az emberi jogokra.

voltak tobben, 8k nyertek.

Késbbb mi is az inviticidra hivatkozva a ta-
karitast koveteltlk, amit persze meglagadtak.
Voltak még egyéb apro incidensek Is, melyek
arra késztettek minket, hogy basszut éltiunh.

Lag Ur és jdmagam nekialtunk introt irni, Az
ini n egr);aﬁaneg affekt voit, ami a gepen
lévé HardDisk-et letorli, pontosabban eftGnteti
rdla a particids adatokat és a HardDisk tipusa
mezibe beirja, hogy “F...Organisers®, Ezt az
intrét bemlg uk. A rbhﬁgﬁggrt akkor kap-
tuk, amikor a nagy ermyore kilrtak, hogy az
Amiga Intro Gnmp-aﬁﬁm hat 6rat késik.

tanak a rakiarkeszlete agya ;
n nem igen vettlk észre). Csak az Amiga
200, Amiga 4000 s a CD Eyé:tﬁsa !mzlatﬁ-
dik és meghkezdik az |:Lgépe fejlesziéset. Az
0j gépekkel kapcsolatban igen bizonytalanok
voltak. Egy bizios az AAA Chipset az év vég
alGtt nem kerdl fpaalb?tmba. jovd 3 |

=

Zoti cSanng gime Phisio 5
két szamot tartalmaz, amik k&zdtt van acid,
techna, szintipop &s a hamisithatatian amigas,
lizardkinges stilust zene. A CD ara a partyn 100
Dan Korona valt (1800 Ft).

Aki akarja rendelni, az irjon angolul a
kovetkezG cimre:

Guslav Grefberg (Lizardking)

Duvhikswv. 25

856 57 Sundsvall

Sweden

Assembly’ 94 CD ROM

Az asztalsorok kdzdtt barangolva talaltam
meg a nyaron Finnorszagban megtartott As-
sembly 94 party szervezdit, akik itt kezdték el
arusitani az Assembly 94 CD-t. A CD tartalmaz-
za a parlyn kiadott 6sszes amigas, PC-s , C64-
es anyagot és rengetleg rnaglﬁ':elésl. MNagyon
jo Gtletnek tartom, meri 640 Mb stuffot kap a
vasarld a;g csekély dsszegert.

A party CD megrendelhets:

Assembly Organizing

PLE2T

04261 Karava

Finiand

Realtime Laser Game 8. Unsatisfied us 169
Az egyik teremben 1obb szaz nég{mt— 9. Pyrox Bizarre Aris 160
méteras elkaritell részre nk figyelmesek. Ez 10. Anni Mator Dragnet 144

egy labirintus voll, melyben ket csapat lézerfegy-
verekkel egymas elle?l kizdhet. Sajnos a tec:f': Szép introk voltak még: a Quartex, a Facet's
nikai részleteket nem volt médunk megvizsgal-  Pussy, a Razor 1911 és a Complex csapatok
ni, mert a belépd borsos ara a labirintuson kival munkal.

tartott minket.
Graphics: !

A Music Competition MNeéw készild pont

27-an délutan eljbtt az elsé Compo, a négy 1. Helge Scheidner Peachy/TRSI 2309
csalormas zene ve ideje. A baadott kb. 150 2 AH.Self D. RA/Sanity 202
zenébdl 22-1 jalszottak le, a thbbi dldozatul esett 3.Vampire Mirage/Bonzai 187
az eldvalogatasnak. A bemutatott zenék egy- 4 Selfportrait Dize/Silents 161
tﬁlﬁy}%g:venincs zeneszek gyenge techno 5.Digital Modellin ~ Luma/iPS Crew 144
zendi voltak. Nem tudom kik valasztottak ki ezt 6. Daddy Dearest Devilstar/VD 139
a huszonkettdt, de nem sok kdzlk lehetett a 7.Fire Emblem Pris/Edge 133
szami zeneéhez. A hangositasrol ne is 8. Divers Dream MerlinIPS Crew 122
beszéljink, mert csak a basszus hallatszolt, de 9.Fishfood Fiver/TRSI 112
az nagyon. Elég botranyos volt. Mi tobbeét var- 10. Undergroove  Zoon/Silicon ikl

tunk egy ilyen méreti rendezvényen,

Néhéngehemazési el nem ért, de i%an j6 grafi-
A Graphic Com, on kat adott be: Destop, Facet, Cougar, Sury, Titan,
Az elGvalogatas itt is a hozzanemértésrditett  Reward, RWO, Ninja, TeeVaan, Mount, Jugi és

tanabizon ot. Kimaradt egy-két nagyon Joe.
myes munhy.as_ Ezl méar néhényog'anda illeé0 Claig\-f;

vezatésével nem hagrﬂk annyiban, addig ve- Amiga Demo:
szekediek a szervezikkel amig a versenyt djra Newv készit pont
megtartotizak. ; i;‘lexus‘.’ A 1443

animacio
nd the \ sdn =
rendering hading | 4. Cyberfuck
Inpact csapat ASCIl deméja (fracal, doftlnel. .. 5. Outer Funk 238
agy rendszerablakban ASCI| karakterakbdl), a
Complex tagokbdl formalédott Bomb! Motion PC Intro:
ciml demdja (a keszitbk a lavaji gybztesek: Néy készitd pont
Gengis, Clawz... ez magaért beszél), a Sanity 1. Cyborman 2 Complex 17

Roots cimd demdja, a Virual Dreams

Psichadelic cimd, fantaszlikus blicsudemaja
jnos a al ¢ l@mova I

a Melon Ninja o

az Andromeda €8

xus 7 cimd de

demdl kbzé is

volt.

T

A Wild Competition (vad Versany)isgy telfe
sen U] taldimany. Barki barmivel indulhatott, csak
a hardware-t kellett hozza biztositani.

AC elején néhany remekbe szabott Ray
Traced animaciot lathattunk, majd joit a csoda,
%ﬁ‘ Commodore Vic-20 demo. Fenomenalis

. Laftunk még tdbb Super Nintendo és T84
demaot és itt mutatta be a dan Polka Brothers a
né%v lemezes demojat is ami csak Fast RAM-
os Amiga-n mikddik,

A produkcitk remekbe szabottak voltak. a
verseny j6 volt, pedig Siliconok mérkGziek

ssxaut

iutan harom napig tomboltunk eljétt a haza-
utazas pillanata. &lelmesebbek jtottek
még néhany Ores Ovegel amit hazafele vissza-
valtottunk (Kb. 15000 Ft értékben). Majd reggel
10-kor elindultunk haza, mert a szervezok o
san minden ajtét, kaput... kinyitotlak, igy pilla-
natok alatt nagyon hideg lett. Hazafelé semmi
emiitésre mélto nem tdriént, kivéve azt, h
Prunoki baratunk egy halizsakkal lstakarva ke
at harom hatﬂrnn%y nézett ki, mint egy a ber-
lini allatkertbdl jogtalanul eltula&donftu medve
(persze haléz | letakarva). A hatarfrik

Commodora Vic-20-szal. méeté kiinnyebben beengedtek minket, mint Ki-

Az eredmeények
Epilégus
Mﬁq& intro
éy készitd pont Tanulsagként talan azt vonhatnank le, hogy
1. 4k0 Polka Brothers 563  egy llyen nagy party-t is lehet rosszul szervez-
2. Melntro Fresh Prince 535  ni. Az hogy nekunk es az ottlevOknek ez a party
3. Nittel Passion 3m mégis egy életreszdlo élmény marad, az a ren-
4. Doodle-Doo  Virtual Dreams 208  dezvény szellemének kiszéinhetd. Ezt igazan
5. The Killing Of csak az érthetl meg, aki legalabb egyszer mar
Egg Slim Productions 270  oftvait.

6. Hollywood Mood  TPDL 215
7. Paverly Hills Stellar 186 Leroy Gomez

ColVs2:



Udvizitk mindenkit az e havi régészeti rovatban! Alant taldlhatd egy
szep kis tablazat egy-két varhatt |atékrdl. E tablazat mellett mar csak
"néhdny” jaléknak juthatott hely

Uj alrovatot is nyitottam: Mégse. .. Ide az kerill ami mégse jelenik meg,
vagy csak sokkal kesobb (min, fél év csiszas), Viszonyitdsképpen: az
1-2-3 for Windows valaml négy évet csiuszoll, ha j6l emlékszem. Ide
kerilnek az altalam elkdvetett hibak is - ezekart egy alomnyi kismedve!

Adventure, RPG

Knights of Xentar NR 13

Cemonok s a tindérek szazadokon At tartd csatdja lotarolta ezl a
magikus videkel. Es most j6 egy (kerpar, akiket szétvalasztottak mér
szuletésOkkor. Csata var rajuk ami eldonti a i6ld s a mennyorszag sor-
sat... Talalkoznak, de nem ludnak arrél, hogy lestvérek s a sajat sotet
vegzetukrdl sem.

. Dragon Lore Chapler 1
Forgalmazé Adathord. | Datum er_*rger_\-'mn Wa!h‘:‘-n?r_‘-d egy kilénés, pezsgd birodalomban élt, ami sz4-
Draney IR | i rioen hiesast a2 hen, X )it s rodsor: leguoneszak
- Vajon meg ludjuk-e védeni az otthonunkat? Eiérjik-e a Sarkanylovag
Avalon Hill CcD/3.5 Feb 28 h Ak
Alllance (Arsenal) | WIN Ssny mogtaxteldcimet?
Domark CD Majag| FoentasyFestCD
Siarra On-line chnas Mar 1 Ujabb gydjteményes CD, ezittal a Mindscape/SSI-tdl Dungeon Hack,
Siarra On-line cDh Mar 1 Unlimited Adventures, Fantasy Empires, Stronghold. Ha valakinek még
Siarra On-line ch Mar 1 nincsengk meg, itt a kitdnd alkalom, hogy megvegye Gket! (Jan 15)
Sierra On-line cD Mar 1 Universe
Sierra On-line cD Mar 1 Ez egy Microprose program, de csak sima Lucas stilust kalandjatek-
iierlm ol":}iluﬂe WINCD/3.5 ;eh ":5 nak ilinik a szokasokon kivill néhany erdekes ikonnal disitva..
valon CcDhas ar
Flight Logic 35 Feb 15
SpectiioloB WINCD/3.5 | Maj 15 AL
Sierra On-Line CcD Mar 1
Complon's NM cD Jun 28
Activision CDr3.5 Feb 1
Avalon Hill 45. Jun 15
Avalon Hill CD/3.5 Mar 1
Microleague CD/3.5 Feb 14
GameTek 35 Feb 1
Read cD Apr1
Impressions - & Feb 28
|m§m;,,, gg Dec 31 Mission Critical
Smartworks cD Dec 23
Rockel Sc.Game Ccbh Feb 15 Full Throttle
A grafikai elozetesekbdl itélve igen kellemes kis kalandjatéknak igér-
Compton's NM cD Mar 15 | kezik. de ezen kivil lgen keveset tudunk még rola.
Virgin ch Jun 30 Mission Critical
Sierra On-line g Mar 3 A Mission Critical-t a Legend egyszerre mondja adventure-nek, szi-
Masque ) Feb1 muldciénak, s interaktiv mozinak. Hat ezek utan ide sorollam be. A
I“'c rose WIN éu“ ;ﬂ jaték képeit elnézegetve az tint fel - hogy nem tiint fel semmi. Ugyanis
H"Ihcmprolwsa Cﬂm WIN Me:_ 15 tellesan fotorealisztikusnak éreztem a 640x480x256 képeit.
Microprose WIN Jun 1
Microprose g Feb 15 Full Throttie
Virgin Feb 14
Mindscape cD Feb 17
Compton’s NM ‘WIN CD Mar 15
Merit Software cD Feb 20
Lucas Aris ch Feb1
Rocket Sc.Game | CD Jun 15
Domark cD Apr1
Virgin 35 Feb 1
Disneay WIN CD Jun 17
Mi 3.5 Mar 15 Hodj'n'Podj
Sierra On-line WIN CD Mar 1
ReadySoft cb 1 Return To Planetfall
E‘r’w!ﬂ # %g‘ Eﬂb%g Neéhany éve még nem az uralia a kalandjaték piacot, aki a legjobb
i ; arafikat digizte a CD-rdl és a legdragabb bandaval nyomatta le a zenét
Ei mggg % MMM} — hanem az, aki a legjobb SZTORIT taldlta ki. Ekkor még a szoveges
Virgin cD Mar 20 a?venltﬂrli‘rk wvoltak a |1y<:3r::ik es ezekbdl Steve Meretzky az In1Dl::|::r1:ll'l-‘£|1
Virgin cD Mar3o | @ kotta a legjobbakat: Zork, Planetfall, Staticnfall. A jogok (&s Memnlzk:.-'
Sierra On-line as Mar 1 maga) mara az Activisionnal vannak. A Return To Zork sikere utén ime
Sierra On-line CcD Mar 1 az ujabb masodik rész! A sztorira nemcsak Steve baratunk a garancia,
Alliance (Arsenal) | WIN Mar30 | hanem atarsszerzok is: Hans Beimler es Richard Manning, a legdjabb
GameTek cD2s :&r 1 Star Trek forgatok&nyvirdi
Software Sarcer cbh i1 Hodj'n"Podj
EA {Humanguus’ cbh Mar 1 Oka van annak, hogy nem Meretzky irta a Return To PlanatFall-t ugyan-
Alliance (Arsenal) | WIN Feb 15 | is mas programok irasa foglalta el az idejét, Példaul ez is... Po-Poporee
mﬂ!lnﬁ -ggﬂ-!. :lah ;g vilagaban ket tok egylorma harceg Hodj és Podj két hercegné, Mish és
oftware ar Mosh keresésére indul
Merit Software CD3s Apr 30 Discworld
Capstone cb r 3 A Psygnosis is beszill az dkarkaddk birodalmaba (Hala a Joéisten-
cr"}Pm“ s NM g'g J“E 28 | nek! - CoVboy) és ehhez Terry Pratchett Korongvilagat valasztottak,
Virgin Fab 14 | amelyben Rincewind-et, a dilis varazslét irgnyitjuk egy szokasos
Merit Software cD Maj 31 : L ety
g LucasArts stilust kalandjatékban. Nagyon varjuk mér, hogy megjdjion: a
Sierra On-line CD/3.5 Maj 1 % : : 44 My
jatek annyira dilis, hogy mindenképpen CoV-leiras lesz beldle.




Strategia

Dune 3: Command and Conquer

Hat ez is megjelenik véagre! Igen kivancsian varjuk, hogy a Reunion
utan még mit lehet radpitani a Ddnékre. Ha rajovink, rogton nyomatjuk
rola aleirastis

Discworld

Boini # LalPy elibe

Y= # TN
Aoy S e

=

Jagged Alliance

Azl csicserglk a madarak, hogy a Civilization || meg fog jelennil (Béar
egy laptarsunk hirdetésében az szerepel, hogy a Colonization az a
Civilization |l, ilyel a Microprose nem mondoll soha.) Ha lesz, akkor
majd CoVboy nyomat rola leirast - ezt majd 5 pontos batlkkel kizaljik,
mert a Colonization 14l nagy betlkkel sikeredett! (ue xasicigassan, ram, ne

khmioiganson, merl & kinetes’ sramban el oldairs npomom Gesre 8 PC News- - CoViboy )

Battles In Time

Ligy latszik normalis stratégiat nem lehet normalis cegnévvel csinal-
ni. Mar Spectrumon s a harom betlis értelmetlen réviditésak voltak
divatban, a PC-n meg a QQP ceg strategial a legjobbak. Ez is egy
ezekbdl. Szokasos tili-loli stratégia

Jagged Alliance

Egy kis szigeten a nukleans kiserletekbdl visszamaradt sugarzas
kdidnds mutans fat teremtett. Ez a fa egy sulyos gyermekbetagseget
gyogyit. Sajnos t6bb ilven fa mar nem nd, hiszen a kisérletek abbama-
radtak. A gy8nydri Brenda Richards és Jack, az apja vezetik a kuta
tast a Vilag Jobba Teteléért. Lucas Santino, egy masik kutatd azonban
inkabb hataimat szeretne, fel is béral egy rakat zsoldost hogy elloglalja
a szigetel. Erre Richards is bepdrig és 0 Is lelbérel egy parat az AIM
tol (Zsoldosok Nemzetkdzi Szervezete)- pontosan B-at, amit 60-bol
valaszthat ki. Minden zsoldosnak egyedi kepesseégel vannak, és egye
di digi beszéde |s. Elsdsorban stratégia érzékiinket kell esillogtatnunk
de egy kis RPG is balefér.

Front Lines

Ez egy Dune-kldnnak tinik, bar a Simcity-re iz nagyon hasonlit
(Ez?! Te melyik misort nézed? - CoVboy) Szdval épitkezés, harc -
van itt minden|

Overdrive

Battles in Time

Akcio / Arcade

Alien Breed

Az Amigasok kedvenc shitje az Alien Breed j8n PC-re. Haasat... Ami-
kor mas Descent-tel is jatszhat, aki birja (aki meg nem annak oft a
DOOM) akkor az ilyan 2D-s dolgok tényleq laposnak tdnnek..

Creature Shock

Minden idok legsikeresebb jatékanak szinle szamtalan mar klonja.
Mindegyik megkisedi feldimuilni valamiben a nagy dsi, A Creature Shock
az okozott vizualis sokkal kisérli meg. Azért thrillart csinalni egy jatek-
bal kicsit tilzas voltl Meglehetfsen gyors animacid jellemz], de az ani-
maciok témaja néha minden ménékan (il megy.

Overdrive

E havi citromdijunk gydztese. Egy lellinézeti autoverseny, elég shil
amugy is, de meg iranylthatatlan is. Az egyetien s2ép benne a startkép
de az mag it is van

Mégse

Windows "95

Ez nem jelenik meg, csak augusztus lajekan, Errdl csak annyit, hogy
eredetileg '94-re igérték... (Es kbzben az IBM kijéit a Warp-pal)

Quake

Ez LESZ majd a nagy DOOM folytatas. Ahogy mar irluk a DOOM [
ismerateldé végen, "A Quake akkor fejlédés lesz a DOOM-hoz képest,
mint a DOOM volt a Waolleinstein-hez képest”™ Csak valamikor a télen
varhatd - iehal az Is lehel, hogy 96-ra csuszik at

CHX

Cim Gyarto Adathord. | Datum
Iron Assault (Mech Com.) | Virgin cb Mar 1
Jack Nicklaus Golf : .
l;:?n Edition A :ﬂge g‘ﬁm ' Ef‘" 31
r ccolade ; ar
ﬁaﬂ&:ﬂ Accolade 35 Mar 31
The rse Designer Accolade 35 Feb7
Jat Fighter Il . interplay cD Feb 15
[l Tlmﬁi EA (Humongous) | €D Feb 1
. . ; n cD
s Ranson Re fi cD | Maj1
‘Kings Ranson ReadySoft 35 Maj 1
15t Blitzkrieg SSG as Mar 17
Last W Sierra On-line cD Mar 1
Links 386 Svi::cm CD | 17
Little Mermaid Activity sney WIN - un
: Rockel Sc.Game [ = = TN Feb 15
Machiavell The Pr Mioraprose © [t ser
l nce rose 5. ar
w ring Miuror?’j;rusa CcD | Maj1
rlorll Activision CcD/3a5 Maj 1
Mechwarrior Il 12PC Disp. | Activision 35 Apr1
Vel HITECH 35 || Feb1s
8 Pack Sierra On-line cD Feb 28
M Braindead 13 ReadySoft chD Apr1
MPEG Dragons Lair Il ReadySoft CcD Feb1
My Favorite Monster Simon & Schuster | CD Mar 3
Navy Strike Microprose as Feb 15
Strike rum HoloByte| 3.5 | Feb1
o e
fastorm i no ol ar
Outpost Plls'rll Pack Sierra On-Line 1
: Sierra On-line
' Phoenix Software Sarcery
Power Games Il Activision
Putt-Putt Goes to Moon EA (Humongous)
Putt-Putt Joins the Parade | EA (Humongous.)
mwm GameTek
and McNally World Atlas | GameTek
Rocket Bi Rocket Science
Rogarian £ Merit Software
_ Make a Word EA Eh‘KIds}
same ° : EA (EA*Kids
Sh hai Greal Momentis | Activision
Sim Ant CD Interplay
Simon the Sorcerer Activision
ace Quest B Sierra On-line
ar Tr ( m HoloByte
; m Fine e mn}fﬂlnﬁ:l';n !
Sir ance (Arsen
2050 Disk Hlllcr rose
cOps Alliance (Arsenal)
kCo Domark
rror of the De: Read
American Civil War Empire Interactive
Third Reich Avalon Hill
Top Gun Microprose cD i
Top Gun Specrum HoloByte| CD | Mar1
Total Distortion EA PnE'Ftackat ch Mar 1
True Lies HITEC 35 | Feb1
Ultimate B Master Intracorp €D || Feb1i
USA Scenery East Flight Logic CD@S || Feb7?
mswmwm B West | Flight Logic cbas | Feb?
A Scenery SL B East Flight Logic ' 3 Feb 7
USA Scenery SL B West | Flight Logic D/35 | Feb7
USA Today | Compton's NM w D | Feb22z
Victory at Capstone a5 .| Feb2s
Waeapons Free Alliance (Arsenal) | WIN Jun 30
Wheel of Fortune Sony Imagesoft g | Maj 30
Winnie the Pooh Activity | Disney cD Feb1
Winnie the Fug;g = L | e
ol sney \ A
‘Woodruff & Sierra On-line cD Mar1
: Terror From Deep | Microprose G35 Maj 1
. Microprose 35 Mar 15
Zombie Dino interp cbh | Feb3
Zonked Psygnosis | % Feb 27
Zorro Capslone 3.5 Feb 28

-

Tablazatok alatl eszes elemzések szoklak lenni, Hat tessék: 95 alsd
félévben mindenféle jaték fog meg jelenni!
Végil egy j6landcs a tablazat alapjan: Akinek még nincs CD-je, az

en egyet! Kidlonosen most, hogy an

zuhanast mutattak be... (Az
szerinl & 4x CD-k ara kb.20-

gggk nagy CD

szeres CD-k ekkora ar-
ve gyarto 1ajékoziatasa

-al mulja felil a 2x CD-jét.)

CoUs2s




So6tét borult a hazra... (S6tét zenék haza!) Itt j6n megint az

1147

Lix

CoV Megaleiras, amely terjedelmében lassan mar a Dallas-
szal vetélkedik, és csakis a Xino halala vagy a vilag vége
(mar amelyik elébb bekbvetkezik) vethet neki véget...

Maost. hogy lassan megddntjik az ELITE re-
kordjat, ideje. hogy dsszefoglaljuk az eddigie-
ket, hiszen idestova méar vagy egy éve hompé-
lyog ide-oda. A CoV 41-ben van a szbrmyek és
alények listaja ('Mega Bestiarium’, a kiraly kér-
deseihez is kell); a CoV 42-ben laldlod az alap
veld és nelkildzhetetlen informacickat a jaték-
kal kapcsolatban (kezelés, fegyverek és targyak
jellemzése, rengeteq fontos info, az elsd négy
kdr/szint varazslalai, kodok, stb.); a CoV 43-ban
vegre elkezdddik a jaték végigjatszasa: a CoV
44-nél megtdrik a lenddlet, mert ott a tovabhbi
varazslatok jénnek (utolsd négy kbr/szint); kb.
egy honapos szunel utan a CoV 46/47-ben rGp-
ke infocskak laldlhatok; a CoV 48-ban keriilnek
ald a régen megigért lerképek; és legvégiil a
CoV 48-50-ben van a folytatasa a CoV 43-ban
elkezdelt megoldasnak.

MindenekelStt egy Ujabb cheat: ‘ALT 214" +
ezzel lelszdlegesen teleportalhatunk barhova.
Az elsd kettd a ket koordinata (X, Y) a harmadik
a szint. Most mar csak a helyszinek koording-
tail kell (kéne) tudnotok.,. FONTOS FIGYEL-
MEZTETES: ugralgatas elétt nem art az ‘ALT
213-mal megadott eredeti helyszin koordinatai
felimi! Ha mondjuk hajénk van a kikéldében és
azt a helyszint, ahova teleportalunk, nem ismer-
ik (teszem azt, nincsen kikbiGje és nem tudunk
elhajézni). akkor ‘ciki’, ha nem tudunk mas, te-
leportalas el6tti koordinatakat! A megadolt ko-
doknal - ha egy személyrdl van sz6 - allalaban
alakhelyét adom meg. Itt Idleg este fog lartdz-
kodni.

Az emlitett cheal segitségével kbnnyedén tu-
dunk fejleszteni. Plusz informacid, hogy a par
lejlesztésre igazan alkalmas szentély mas-méas
tulajdonsagot fejleszi:

Compassion: ligyesség (DEXTERITY)
Britain keleti részén. Kod: 1F7, 168, 0. Mantra:
MU,

Honesty: intelligencia (INTELLIGENGE).
Dagger Isle, északra Lycasumtdl. Kodja: 3A7,
109, 0. Mantra: AHM.

Vafor: Erd (STRENGTH). A Jelomidl délre levd
szigeten. Kadja: 9F, 3B1. 0. Mantra: RA,

Hat akkor jGhet is a harmadik felvonas mésodik
része. Olt tartottunk, hogy megvan a ballon. Aki
tudja, az hasznalja a Holdkével: egyel le, egyet
balra és lépjink a kapuba. (Azért irtam, hogy
‘aki tudja’. mert nekem Amigan 6ssze|6il a do

log, de PC-n nem!} A helyszin, Hythloth bejara-
ta (Britannia Enfrance), a mi szigetinkdn (/sle
of Avatar) van. Szépen induljunk befelé. Nem
art iddnkent egy MASS PROTECT a csapaton,
mert elég forrd a talaj a labunk alatt... A negye-
dik szinten beszéljlink Captain Johnnal (akinek
problémai lennének a meglalalasaval. a haza
bejarati ajtajanak koordinatai: EA, EF, 4), Be-
széljink vele a gargoyle nyelvrdl (GARGOYLE,

CoUs2s

LANGUAGE., Y). mire a keziinkbe nyom egy
tekarcsel. Ezl csak hasznalnunk (USE) kell, és
altél kezdve szot erthetiink a gargoyle-okkail
Innét nyugatra. majd északra léphetiink ki a
dungeonbdl (kodja: DC, DB 5). Aki esetleg el
telejtette volna. a LOCATE varazsiatot (harma
dik kor) kell hasznalni. mint magikus
szekszianst

Elenk tarul a gargoyle vilag ( Gargoyle Land).
itt, a 655. 71E koordinataknal, rogion a dungeon
kijarata mellett talalhatunk egy kistermetd
gaigoyle-1. Nem arl vele elbesréligetni
(PROPHET, NAME}. O Beh Lem (bar nem ez
az igazl neve), mar hallhattunk réla. Erdemes
bevenni a csapatba (JOIN). mert dgyes ember-
ke {ill. gargoyle-ka) + ha masképp nem, akkor
ki kell rugdalni valakit a csapatbol Ezutan lalo-
gassuk meg az apjat. Valkadesht. Az Utirany-
ban kilbnben segit § is (VALKADESH, Y.
FATHER. DIRECTION): menjink nyugatra, k-
vetve a hegyek vonulatal, utdna északra, egy
piramis-szer(i éplletig (minden gargoyle épiilet
piramis-alaku. talan azert, mer az is) Ez lesz
a Tudas Csarncka (Hall of Knowledge) Ennek
a keletl aldalatol ke!l egyenesen lovabbmenniink
keletre. majd délre. Alényeq az, hogy a 405 65E
koordinatakon (ill. a CF, AC, 5 kddon) van
Valkadesh haza (Ha beszeéliink vele. akkor el.
mondja, hogy egy csippel meghillyitettik a
gargoyle-okal, amikor az ULTIMA 1V-bdl “kdl-
csonoziik” a kodexet | Menjink északra, ula-
na pedig nyugaltra. a gargoyle-ok {6 utcajara,

Keressiik meg Lord Draxinusomol, aki ennek a
vilagnak és gargoyle-oknak a kirdlya. (Neki ki-
szdnheld a piramisokban léva forgs fényforras,
amivel kivezette népét a sdlélségbdl.) Mondjuk
neki: | SURRENDER. Eléggeé furcsan néz rank. ..
Féleg akkor, mikor arra a keérdésére, hogy ké-
szek lennénk-a meghalni a népeért, igennel (Y)
valaszolunk. Miutan nem hisz nekink, mond-
juk; SACRIFICE. és az amuleti viselésével kap-
csolatban: Y(ES), habar Dupre szerinl dtverés
az egész, csak egy magikus csapda. Egy
csbppet igaza is van. mert nem tudjuk levenni,
de csak ezutan tudunk beszélni a gargoyle-ok-
kal, nem fognak t&link {éinl. (Eddig ugyanis
mindig frasz!l kaptak t6lonk, ha csevegni akar-
tunk veliik: “AVATAR kerdez, gargoyle-ok fél-
nek'.)

Menjink az Egyedilaliésag Szentélyéhez
{Shrine Of Singulary). Az oltart arralelé lalaljuk,
ahol beléptiink Gargoyle Landre. Innét indul egy
&szak-keleti 6svény, ami hegylabhoz torkollik,
Ha déli szél van (egyszer mar biztosan irlam,
de a ‘cselekvés-képernyd’ alatt ill. az utolso iko-
nok felelt van a szélirdany |jelezve). akkor hasz-
naljuk a ballont: repdljink &t a hegyek felett. A
szentély a masik oldalon talalhatld (koordinata-
ia 18N-25E. kbdja 7F.38.5). Mielétt belépnénk,
&s 'beszéinénk vele’. nem artana a sleep-, a
protection-, és a fire fieldeket semlegesiteni...
Mikor az oltar megkérdezi, hogy kin akarunk
segiteni, valaszoljuk neki azt, hogy mindenkin
(EVERYONE). Menjink a katakombakba
{Catacombs). ahal is harom szentély lesz. Az
uliranyt a beszédes kedvi oltar elmondja + tény-
leg kénnyd odajutni, csak a tengerpart melletl
kell maradunk.

A Szorgalom Szentélye (Shrine of Diligence),
kodjai 6C,D6.5, koordinataja 645-16E. Miutan
belépiiink, kél ajton at menjlnk délre (kicsit ne-
hezen nyilnak, széval szépen robbantsuk ki Sket
a sarokvasukbdol). Utana menjlink be a nyugati
ajton. Az ULTIMA VI-hoz szokotiak régltn ész-
revehetik a titkos ajtét (735-13E a koordinata-
ia), ami régttn belépés utdn délre van. Lépjink
be rajta, menjink le, majd nyugatra. Itt is van
a.. hatdémon! (Atvertél! Ez itt a Démon Hill!
- CoVboy) Nem ért egy kis lathatatlansag, leg-
alabb az Avalarnak, mert szépeket tudnak pro-
dukalni. pl. atallitjak magukhoz az ellenfelet
{CHARM varazslat). Ha ezt tették. mi is csinal-
juk ugyanezt azzal, akire ravardzsoltak. Eset-
leg veliik is eljatszhatjuk, mert olyan szép néz-
ni, ahogy csapkodjak egymast, Amelyik latha-
tatlanna teszi magat, annak menjen egy kis
REVEAL, igy eldbukkan Gjra és nem lesz ne-

Az alabbi kepen a tipikus semmit szemiélheti a szegény olvasd
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Mér megint ugyanaz a8 miisor megy: ULTIMA 6...

héz csapkodni. A legjobb eleve lathatatlanna
tenni az egész csapatot (ajanlatos mindenkinek
egy-egy INVISIBILITY RING, de megleszi egy
MASS INVISIBILITY varazslat is). Meg annyil,
hogy pl. a KILL, EXPLOSION nem hat rajuk,
sok varazslat pedig alig + viszont tudom ajanla-
ni a DISABLE-1. Ettél régtdn elgyengiinek, és
mar csak egy (par) csapas kell nekik.

Miutan végeztiink, beszéljlink a gonosz Exo-
dus készobraval, aki mindeniéle szépet és érde-
keset fog mondani, de a mantra a lényeg: US.

Az Iranyitdas Szentélye (Shrine of Control),
kodjai 43,2C.5, koordinataja 24N-5W. Ide belép-
ve kapcsoldkal és karokat lathatunk. Bal oldali
kapcsolo fel, jobb oldali kapesold le, Ezutén a
karok a nyil iranyaba alljanak:

Le Fel
> > <= =
5= =
= e
5 -

Lol - Lt

Miutan atjutottunk a racson, par drake leverése
utan beszélhetlink a gonosz Mondain varazslo
kiszobraval. Mantra: UN.

A Szenvedély Szentélye (Shrine of Passion),
kddijai: BC,2C,5. Egyszerii dolog; egy dungeon.
At kell menni a forro 1avan, és tizon (ezekhez
nem art egy MASS PROTECT a csapaton),
Utanna hat déemon fogad minket + az iménti al-
jaras kévetendd naluk is. Lecsapkodasuk utan
beszéljlink a gonosz Minax boszorkany k6szob-
raval. Mantra: OR.

Miutan megkaptuk a harom manitrat, menjink
vissza az Egyedilaliosag Szenlélyéhez (Shrine
O Singulary), és maris lehet a mantra-mixet
belebigni: UnOrUs! Kellett ez nekiink?! Kap-
tunk egy ‘Szent Kiildetést'.

V. FELVONAS

Szépen csattogjunk vissza a Tudas Csamo-
kaba (Hall of Knowledge). A déli részén van egy
szeéttorl lencse (GARGOYLE LENS). Emeljik
el, majd menjink el vele a 95-57E koordindtak-
ra (vagy a BF, 6C, 5 kodra), mert ott van Lor-
Wis-Len, a lencsekészitd {lensmaker) haza.
Beszéljlink vele (LENS), és akkor megcsinalja
alencsénkel.

Minocttl délre, az Gbbl végében van egy kas-
tély. Hajokazzunk oda (a 11N-37E koordinata-
kon, vagy a 25F,117.0 kédon van a bejarata).
Odabenn van egy gyerkdc (TINY), meg a pot-

{Mér halt meg a Bobi Julng?)

szillei. aki két cyclop (PAPA, MAMAY). ‘Anyuci’
buzdit, hogy jatszunk csemetéjével, a himne-
mi egyedtdl viszont érdekes dolgok tudhaték
meg: 6 6rzi az Orvénykockat (VORTEX CUBE).
Beszéljink vele (CUBE, CELLAR, LOCKED, Y).
A lényeg az, hogy csak egy halért cserabe haj-
landd odaadni a stuffot rejid szoba kulcsat.
Amikorigennel () valaszolunk arra, hogy szok-
tunk-e horgaszni, nekiink adja a horgaszbatjal
(FISHING POLE), ami a kastélyon beliil van.
Addig halasszunk (USE) a tengerparton, mig
nem fogunk egy halat. Ekkor menjink vissza
és (jra beszéljlink a faterral (), aki a halért
ceerébe mar adja is a kulcsot. A kastélyon be-
Iil, a kbzéppontban van egy kereszt-alaki s6-
tet rész, amit négy letra vesz kirill. Nos, ennek
a felsé részében, vagy a 10N-37E koordinata-
kon, van egy titkos ajtd. A mégdtte levd létréan
eqy Ujabb kereszt alakl helyiségbe jutunk. It
negy irdanyban karok vannak (a csapattagoktol
nem latszanak), ezeke!l mozditsuk el (USE).
Menjink vissza, az emlitett lélrak valamelyikén
peadig le, majd az jabb négy létra valamelyikén
pedig megint csak le. A jobb alsé sarokban, a
dél-keleti 1éwran (4N-43E) le. It mar csak eqy
létra lesz, mégpedig a bal felss sarokban (8N-
39E). A kizépponti alakzat jobb és/vagy also
részében taldlunk egy Ujabb titkos ajtdl. Benn
egy kapcsolo varja, hogy lekattintsuk, megsziin-
tetve az electry fieldeket. A bal felsd sarckban,
a szoba északi falanak kbzepen egy masik tit-
kos ajté van (13N-35E). Migotte harom poison
field, utanuk pedig eqy ajtd. Az eldbbieknek a
szokasos DISPEL FIELD, az utébbinak a kiik-
lopsz (volt) kulcsa kell. Az ajté mbgott van az
Orvénykocka, mar csak egy protection fieldet
kell semlegesiteniink erte.

Akinek még nincsen ivegkardja (GLASS
SWORD), az menjen Minocba, ahol az oft &l8
OUvegkészitd (Glass Maker) készit neki egy
tvegkardot. Aki esetleg akar még intelligenciat
fejleszteni (bar mar nem szlikséges, mert 16bb
harc nem nagyon lesz), az pedig menjen a
Dagger Isle-on levd szentélyhez (Shrine Of
Honesty). Koordinataja: 12N-78BE, kodja: 3A7,
109, 0. A mantra: AHM.

Most pedig irany Moonglow. A 6S-BOE koor-
dinatakon (B31,198,0 kddon) van a haza
Ephemeridesnek, aki egy masik lencsekeszité
(lensmaker). O dobja dssze Brit Lencsét
(BRITANNIAN LENS): beszéljink vele (LENS),
és ha van Ovegkardunk, mar a miénk is.

Innen mar nem tudtam tovabbjutni, de a sz6-
nyeg alatt trient Asatasaim folyaman néhany

keltakori sdrbsiiveg és szalamis zsemle tarsa-
sagaban elSkerllt az egyik legnagyobb ULTIMA,
utazo és kartyagep (‘The Ultimate Ultimata )
bardjanak szintén korabeli torténete. A felbecsil-
hetetlen értékl dokumentumot a Hosok terén
helyeziem el + ott megtekinthetd. Persze lehet.
hogy ellijta a Scarlett O'Hara (vagy a szél), te-
hat ide-is transzponalom:
‘Blablabila. (Ez az elézmények Gsszefoglala-
54 volt.) ...oszteqy napon Sir Beer, alias Avatar
85 szedeli-vedel! csapalta megérkezte magat
vala az Sz:gm‘ém Avalarnak (1sle of Avatar).
Utjuk kényelmes vala az Moonglownak nave-
zelt helyldl. csak néhany sea serpent
szermyelegel kolldtt gatydba razniok, Midén
nagy vidamsagban i tanak az vizi alkal
matossagukbal, megtekinték az helyi
érdékessegdt, az Kodext, amit CODEX-nek ir-
tak volna az helybéli népdk, ha tudiak vona
betiit vBini. Szir Bor tele vala mindénféle
siuffval, 6zért szolild srolgajat Ibszedgelni az
pakolmanyokal, mik nyomtak az I6iket és az
tdstel. Oszt szolgalja 1ok nem lévén, kentdlen
volt maga allni neki vagy mi. Az szép-
séges Brit Lencsét helydzte vala ar kodexts!
balra, az Gargdj Lencsét helydzte vala az ko-
dexidl jobbra (hogy szimmetrikus legyen az
dolog, az két ‘tizes bodon’ és a kddex kdzotti
tavolsag kdzéppaniféaba rakia vala dket). Szir
Szir sremél rajavelé eddig elvégzett mivinek:
"Még nem elég avanigarde!’ + eképp kidita fel
majd az nagy sokasdg csodalkozdsara aképp
folytata mivet, hogy az Orvénylésnek Koczkajat
pakola fe az Kodkeksz elé vala. Mives kardia
ne!}feﬁmmét forgatd, majd az Kockaba hinté
az nyolc Holdkavincsol is vala, aztan ugy
meglUISEoilta vala az kockdl... S I6n vala mar-
ha nagycsodﬂﬂmégf{}rvenyfés tdmada ret-
fentd. majd az Kodex eltine, mint az kdamfor!
De nil Megjelene segy portdl, kilépe abbadl penig
Lord Britis, magéval rancigalvén az Nystulnak
nevizelt magusat. Emigyen jelenének meg azok
ketten, kiknek szamok most mar adék kettdl,
mer messzi Iddon osmert dolg az, hogy egy ki-
raly meg egy varazstudoja, az G5sszesen ketto
darab vala. Azon magusnak orcdja igen fehér
vala. mert lakozék az & szivében dinoksdg és
nifsdg boviben, voila magdt ennek kiederiiése
mialt igen rémdl, tarivan tdle, hogy nignak maj-
dan az & alfelibe, de oly nagyot, hogy nagy csob-
bandssal fogja eltinni magat az tengernek allati
kozt, az szive viszont az kirdlynak,
de az Bdr Birt leleremté és szida, mint az réten
lavid bokrol. Ki erre magyarazkodni kezdék és
beszélni kezdé az & dolgait. Megfogja vala az
lencseét az kirdly és sugdrozni kezde vele vala
{vagy vala vele?) az magikus csillagra rea.
Feltdnék az nagy Kodexus ugyan, de csukvan
mutatkozék meg, eképp nem lattatvan az maga
lapjait az fedé] miatt. De jGnnék az gargoylok,
kézipettik is ama Lord Draxinusom, ki
megjelenék veilk, neveziefvén az hirds Avatart
bizhedt rablonak, és ez még csaka
kifejezés vaia, mivel illeték. Dihts vala 4m rop-
pant méd az szdrnyas kirdly! De nem Grténék
remség es nem (Grék ki vész, fovabba amaz
Avatar nyakrésze, mely fejét tartand. Azon izi-
ben dobak ét kezibe az rémsdges kirdly-
nak, ki sugdrzani kezdék és irdnyitd az fénysu-
garat helyes irdnyba. Es I4tték ottaniévd feleim
sziimtdkhel (meg az oft nemlévdk is este az
Hirmondoban), hogy az kidex kinyflék és lat-
szananak az lapfai az fedél lakardsa nélkdl, le-
vén padig az elsd ofdaira beleirva: CoV Evidnyv
95. Az népek nagy boldogsagot érezék, nagyon
orditozénak, majd elszéledének nagy dnnepse-
get larfand. Az dicsd nemes Avatar pedig velik
széfede, igen énekelvén, eképp hajnalig nagy
trallala vala...’
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Ez itten a Heroes of Lance folytatdsa lenne
valahonnan '80-bél, Kicsit jobban néz ki mint
az elddje, €5 ha nincs jobb a kizelben, akkar
el lehat vele lennt. . Nekam egy Idelg nem vaolt,
sroval neliglitam vegigatszan)

Maga a jaték a Dragonlance-trilégian slapul,
annak s az elst kdtetén. Mivel nem mincdenk
ismerhetl a sztorit (én is csak most olvastam
al, a jaték mialt) itt egy kis bevezetd

S2oval adott egy Krynn nevil bolygd, amin
pillanatnyilag eleg aidatianok az allapotol: az
istenek per pillanat elfordutak a vilaglsl, és
ezt kihasznalva a gonosz istennéni (valami
Takhisis névra hallgat, ha valaki [#tszolt a Dark
Queen of Krynnel, annak ismerds lzhet- &t fe-
hetlett a vége felé feldarabolni ) egy rakas sér-
kény meqg draconian élén éppen & hetalomat-
vétalre készol -dramai szinet-, de a |6 bdcsik
aklk nyugodtan hagytdk idaig fajuini a deoligo-
kat most a markukba kipnek, s elhatdroz-
Zak, hogy elindulnak egy kis kalandra. Egyik
elsd dllomasuk Pax Tharkas, ahonnan par ezer
foglyot akamak kiszabaditan| a sokszoros ti-
erd karmalbdl, Nana, hogy siker(l nekik

Miutan 10l vagyunk a bevezatdn, essOnk neki
a jatéknak

A game kat nézetben |&iszddik: az agyik
valami madartavial, aml a vadonban valo
maszkalaskor akllv, It a Kis kék ficks jelképe-
Zi & csapatal. Rajtunk kKlvil persze vannak itt
masok Is. fekete kbpenyben a gonosz bacsik
fehérben a jok. Ha dssreaskadunk valakivel, a
jatek atvalt az oldalnézefre, és maris bunydz-
hatunk. A k&t méd ktzdtt a C= -vel valthatunk

Iranyitas: Fellinézel. amerre a joyt hizzuk

Oldainézet. Joy felfle: 90™ -al elforgat. (E-D
K-y iranyok)

Jobbra/balra: vajon

Atldsan fel, ugras

Atidsan le- legugolds

Tdz+Jobbra/balra: tamadas (a lUzet nyom-
va kell tartani)

Returm. Ha Raisliin nem az aktudlis figura
de az elsd negy hely valamelyikén van, ellévi
az aktudlis varazsiatal

Ha az ellenfel elég o

2ESZe van, a lavolsagl
tegyverrel tAmadunk {(vagy ha magishasznald
az elsd figura, akkor az aktualis varazsiatot
1Gvi &l ), Ha mar kdzal van akkor az oldalt iat
haté két kard(szerlseg) fehérre valt. llyenkor
ktizelharchan vagyunk, |6 ha erls pasi van elbl

Az pidalnezetnel a haladds| irdnyt az (ranytd
mulatja. Amerra a pasl néz, az az égtaj mas
sZinu

Space |l.‘f".:p‘|}|'|'h'd',1:':'."d| 24y menu I|F"|F,'r'l K mMeg

A pontja
HERQ SELECT: két figura felcsanélése. Ha
valaki nagyon rossz Bérben van, éz nem lud-
gkkor haira kell rakni. Fontos,
arstude {Gold 1 Es
az elsd negy kozdtt, akkor

solni

Goldmoon a papnéni

hetink
UNDS: kis ergju gyogyl-

ROTECTION FROM EVIL
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Vadelem a go-

spdakat deriti fel (lezuha

amugy s o nagy
es haszndin
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SPIRITUAL HAMMER: Tavolsagl tdAmadd
varazs!lal

PRAYER: Ima Sok hatasa nincs

BLESS! Ennek se

DISPEL MAGIC: Varazslal efien| védekezés.
Egyenesen hilyeseéq (komolyan) haszndini.

TURN UNDEAD: Eithalottak elien hasznal-
hatd. En inkabb [ecsapom Gket.

CURE CRITICAL VOUNDS: Komoly sabek
gydgylidsa

RAISE DEAD: Hosl halottak feltdmaszidsa.

HEAL: Maximumra gyogyit.

A vardzelatok hasznalal utan kimerlinek, &s
csak pihenes ultan lehet dket haszndini. Kivé-
tel @ Turn Undead (ezt barmikor hasznalhat-
Juk) és a csillaggal jeibltek (ezek szdma karld-
tozotl, elébb utdbb elfogynak, és nem lehet
Akat potalni )

Ha Goldmoon meghal, a varazspalcaja
Riverwindhez kerdl, aki lovabb hasznalhatja,

MAGIC SPELL: Raistiin a csapat magusa a
torténet eltlt nem sokkal elvegzett egy pro-
bat. ami bar testét megtonte, hataimas szelle-
mi erdt adoll neki. (Es mellesleg csiszplt vala-
mit a jellemén is! a skizofrénla s az Gldbzési
mania kellemesan keveredik a szemeélyiségs-
ben. ) Az alabbl vardazsialokal 6 csindija a bot-
|aval. Ha meghalt, a botol senki sem tudja fal-
vennl, szdval |6, ha vigyazunk ra

CHARM: Egy embert lehet vela labénitani,
és utana egy Otéssal lecsapni

SLEEP: Hasonllt az elzéhoz, de nemcsak
emberre hat. Egy troll nem respektslja

MAGIC MISSILE: Nem (0l erbs tdmadas, de
elég nagy hatotavaolsagl

WEB Hald. Lelassitja az ellenfeleket

DETECT MAGIC: Varazsiat érzékeléses, (71)

DETECT INVISIBILITY: En még nem lattam
egy lathatatlan dolgot se... Persze [ehet, hogy
rossz helyen volt bekapcsolva

BURNING HANDS: Ez valamivel erfsebb
mint 8 Magic missile.

FIREBALL. Na EZ ami miatt érdemes
Raistlint hasznainl, Brutdlis

FINAL STRIKE, Ha ezt hasznaljuk, Raistlin
meghal, &s & mellette allo sllenfél is jo nagyot
sebz0dik egy egyhelyben alld tiziabdatol, Az
impotens hatas mellett K0ion élvezet, hogy a
palca is Ures lesz. Ne hasznaljuk

Ha sokat vardzsolgatunk, a palca ersje ki-
merdl. Ennek a feltdltdséra véletientl jottem
ra; Ha Raistlin a2 eist karakler, és az elienfg|
valami vardzslatot 16 ki, az novel| a palca ener-
gidjat. Persze Wiltdlteni nem egészsdges.

USE: A karakler kézbe veszl valamelyik ndla
1év8 tdrgyal. Persze ha nem neki vald, akkor
niem, szdval a Battle Axe+3-al ne Sturm kezé-
be adjuk, hanem Flinteta, mert ez tbrpds fegy-
ver

REST: Pihenés. Ha szornyek vannak a ko-
Zelben nem mikadik. A pihenéds dotén
Goldmoon dsazes vardzslata akliv lesz, és a
csapat lagjai is gydgyulnak egy kicsit,

TAKE. A terepen vald maszkaldskor a fei-
veheté dolgokot kis zoldes szinl négyzetek
jelképezik. Ha ezekre rdmegylnk, mar mazso-
lazhatunk is a dolgok k&zll, Arra érdemes fi-
gyelni, hogy a cuccot az vegye fel, aki tudja is
hasznainl. Pl. a nyllvesszoket adjuk Tanisnak
a landzsdkat pedig Caramon haszndlja 6. Az
eldobott fegyvereket is itt veheatjlk fal

OPEM: Altaldban ajtdkst 6= laddkal szokds

GIVE: Atadni valamit valakinek.

INSPECT: Krdinéziink. Hasznos, mert 1il-
koe ajtokal vehetiink észre Pax Tharkasban
és Sfa Moriban

DROP! Eldobnl valamit

PUT: Beraknl valamit valahava

SHUT: Ez egy negativ Open.

QUEST MAP: Amig a szahad terapen va-
gyunk, egy térképel mutal a helyzetlinkrdl

SAVE! A lemez B oldaldra lehet, tsszesen
ket allast egyszerre

RESTORE: Loadnak hivjak jobb helye-
ken

XP. A tapasztalatl pontoknak nincs szerepe
a [atékban, ez Inkabb egy dsszesités a kinylrt
szamyekrdl

Mr. Karalabéval kellemes csevegést folytathatunk




Maga a jatékmenet. Az elején a térkép északi
részén v k. Induljunk jobbra, itt mindjart
egy fehér fickdba botlunk. Amikor a jaték at-
valt oldalnézetbe, ne tdmadjuk, hanem men-
jlnk neki. Bedll a csapatba, és kozil, hogy
északra van par fegyver. Szed|ok fel ket majd
induljunk lefelé. Utkozben belebotiunk egy
parszor néhany rosszbacsiba, szdval par tipp
a harerol: A varazstudokkal, Tasselhoffal, va-
lamint a hozzdnk csatlakozolt karakterekkel ne
harcoljunk, mart n kevés a HP-juk. Elol
legyen két erés ficks: Flint, Caramen, Sturm,
Tanis vagy Riverwind kbzdl valamelyik, Ré-
szemrdl egy Caramon-Sturm felaliast javas-
lok, mert Caramon a landzsaival messazirdl is
elintézhet sok ellenfelet, Sturmnak meg na-
gyon |6 fegyvere van (+2-es kétkezes Kard). A
kbvetkezd két alak meg legyen a két varazs-
tudd. A konnysbb fickokat mindig verjuk le,
vardzslatot csak a trollok (nagy zold fickd) és
a Griphonok (négylébl, szarnyas-csords va-
lami) ellen haszndljunk, es akkor is csak
Fireballt. Ha Bozakba botlunk (szarnyas kél-
1ab1 gylkszeriiség), mindig valtsunk Raistiinre,
#s biztonsagos tavolbél varjuk meg, amig nem
jovbideznek belénk egy-két varazsiatot. Ha
mar beszedtlink parat, akkor itézzik el a gyi-
kol valamelyik harcossal

A terepen maszkalast nem tudom tlisdgo-
san részletazni, talan csak annyit, hogy a fo-
lydkon atugrani is lehel. Persze nem a legszé-
lesebb szakaszokon, és nem egy pancélozott
figurdval. Talan a legjobb erre a celra Rajstiin,
de ugrds elttt mentslnk alidst. merl ha valaki
baleesik a vizbe, az eltinik a csapatbdl. Min-
denesetre menjlunk déinek, és szedjlk fel a
kincsekel. Ha leértink a térkép also részere
(érdemes az Gton haladni), mielétt bedrmeénk
a Pax Tharkasba vezetd szorosba, tisszeaka-
dunk Gilthanassal, akl azt javasolia, hogy
tegyink kertlét. O.K. jobbra az erddben ko-
zelitsilk meg a hegyeket, és elbbb-utobb tala-
lunk egy bejdratot Sla Moriba. Mellesleg
Gilthanas az egyetien hasznalhatd npc, men
viszonylag jol harcol, és kissebb varazsiato-
kat (Magic missile, Web) is tud

A nézeti kép itt atall oldalnézetbe, emiatt ki-
csit nehéz eleinte a tajékozddas. TeendSink
Sla Moriban: Meg kell keresni a kijaratot Pax
Tharkasba, és megtaldini a Wyrmslayer neavil,

B

LA AR

A soproni Erdészeti Foiskola felvételijének egyik illusztricicja

nagyon sok plusszos, sarkanyok ellen sleg
haldlos kardot. A kard egy nagy kriptaban van,
adjuk mondjuk Caramonnak, aki ezentul (a
trollok kivételével) mindenkit le tud csapnl. (Bar
eredetileg Tanisnak kéne kapni, de inkabb
maradjunk Carindl, nekl tabb a HP-je) A labi-
rintusban van még egy par plusz holmi is re-
szint ladakban (Ezeket Tasselhofl nylssa ki
Mellesleg tiszta réhe|, hogy az egész sztor
egyik legeredetibb figurajal szinte semmire
sam |lehet hasznalni), részint a foldan, A sok
ajtéval tali folydson vigydzzunk, ezek kriptdk,
szdval percenként esik 8 nyakunkba egy
zomibi

Pax Tharkasba kél dton is feljuthatunk: az
egyik terem kizepén kifeszitettt lancon keresz-
tdl (esak ugorjunk fel ra), vagy kicsit arrebb
egy reflekajtd mogatti [aratban.

Mellesieg a ldncos szoba mellett van egy til-
kos ajld is aml mogétt nincs semmi. A Konyv,

és egy ADSD térkép szerint, it kincsnek kéne
lennie, Meg valami nagyen éid hullanak is,
szdval talan nem baj, hogy nincs itt semmi.

Pax Tharkasban elég sokat lehet maszkal-
ni, =6t egy lejaraton keresztll valami sarka-
nyos részre is el lehet jutni, de sajnos a game
kifagy, szoval sok szerencset azoknak, akik-
nek j6 verzio van meg... Itt jon még egy térkép
Is

* kGomlas

1: Wyrmslayer

2 Lada; Gem, scroll of dispel magic, scroll
of cure crit. wounds

3 Arrows+2 pouch, bullets+2

4: lada: scroll of cure serious. wounds, scroll
of raise dead

A feh#r négyzetek a titkos ajtokat jelolik.
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- beigll- és alkoholmérgerésen,
lé lehat venni a szamitogépunket  Mi is
k-a HO veteran 64-esét és berakiuk a
 LIFE nevii programot. Ha még valaki nem

74 a hirdetésekbol a jaték verekedds stlusd,

egy ropke faldra alalt sikeralt bepotyog-
(& kéziktnyv ugyanis hem tartalmazza a
modszert). Rekldm utdn a game vissza-
majd az initro imvaﬂmzlk amely elég lat-

vanyos, csak az idatlen kerettorténet zavard
nemileg, melybdl megtudhatjuk, hogy régen
Verebes mester volt a vildg ura {(a "Magus™).
Valaszthatunk kildetés és két jatékos mod
kozatt, Klldetés modban csak SATO-val lehe-
tiink, két jatékos esetén a hét harcos valame-
lyikével, Ha kivdlasztottuk emberdnket, kezde-
&t veszi a kizdelemn. A képernyd aljdn lathat-
juk erdniétinket, kreditjaink szamat (ez kez-
detben nulla de a bevitt taldfatokkal ndvelhet-
jok) és Otéserdnket. Az alapmozdulatolkon ki-
vl (Utés, ragds, [Absoprés stb.) hasznalhatunk
tizgolydt is, amely egy specidlis tdmaddas, ara
10 kredit. Miutdn legyizilk ellenfelGnket elju-
tunk egy helyre ahol fEtszva vasarolhatunk, el-
koithetjuk begyOjlott kreditjeinket, vehetlnk
arénleti pontot (2 kredit) és talalati erdt (30
kredit). A tlzgolydt barmikor hasznalhatjuk harc
kidzben, ha elegendd kredittel rendalkezink
(magyarul Fussa a kreditbd’, ). Es most neé-
ny szt ejftink a mozgasok kivitelezéserdl
Fejrigas: jobbra fel - testktzelben alkalmazan-
dé, kisnnyl, de nem elég halasos
Ugra ragas: jobbra fal + tdz - messzirdl is al-
kalmazhatd, hatékony bar elég nehéz gyors
egymasutanban elvégezni
Utés: johbra + 1z - kKibzelrd| hasznalhatd, vi-
szonylag erds tamadas. ("Mindenkinek be-
dtok jol!" - lzom Tibor)
Becs(szé lAbsoprés: jobbra le + {4z - hatdsos,
haszhalata nagy tavolsag esetén javasoll.
Korragas: balra + 0z - az egylk legerdsebb
tamadas, kozelrdl alkaimazzuk
Tlzgolya: fel + iz, le + iz - [6 tdmadas, azon-
ban konnyen eiharithats, 1-2 embernyi tavol-
sagbol dobjuk
Hatraugras: balra fel - vedekezeés, lavolsag-
nyerésre hasznaljuk, a legtabb tamadas el-
keralhatd dltala
Felsé védekezés: balra fal + 10z - Tajre és fel-

s testre irdnyulé tamadasok ellenszere, a

thzgolyd ellen hatastalan
AlsO védekezes: balra le + [dz - a tlizgoiyo és

a labstprés elharitasdra szolgal

Al program pozitivumakent értékelhetjuk
hogy két perc alatt nem tudtunk végigrohanni
a |atékon, ugyanis a gep altal irdnyitott karak-
terek igen erds ellenfelnek blzonyultak, de hoz-
23 kell tenni, hogy mi sem vagyunk Bruce Lee
egyenes agl leszarmazottai. Tovabba a gyors-
toitd rutin, ami elviselhettbbé teszi a jatékme-
netet, A jaték grafikdja |0 (kQiondsen az intro
latvanyos), a hattér szépen kidolgozott, keleti-
es stllusd, |6 hangulatot ad a jatéknak. Az ani-
maciok nem sikeredtek tdl szépra, a mozdula-
lok kissé elnagyoitak lettek. A hangeffektek &s
a digitalizalt hang felejthetd, a zemnével viszont
nem valt semmi gondunk, egesz kellemes, igaz
mi lehalkitottuk a monitort és Madness-t hall-
gattunk koézben

A program megtelintése utan kétségeink
vannak afeldl, hogy “egy legendas korszakot
méltokeppen lezdrd jdtéek ™ot iattunk volna.. Aki
szeret| az ilyen tipusu jatékokat annak ajani-
juk, mi sajnos nem tartozunk ezek koze, igyhat
a LONG LIFE short life-ot élt meg a drive-
unkban.
GETTO&KOZY

ek joveveny!

J rﬁ ide -mellénk, s rendelj egy kort nekunk!
(Haz mm akkor tanj &l') Ja, mast nem
hhhmiban vagyunk. hanem sajnos ma’
mﬂﬂ? 64—-&5 elott, raadasul it van ez a

%Mm RPG (legal&hbis reméljik. mert
Nﬂtﬂ ndﬁnh belemeriini. ), Ot lemezt

3 J s 20

foalal & - Ggyhogy kazettasok figyeljetek! Leg-
inkdbb a BARD'S TALE-hez tudnank hasonli-
tani. A felépltés, a jEtékmeneat, a harc szimuia-
l&sa is sokban emiekeztet az egykori sikerprog-
ramra, igaz. itt a jovoben jarunk

A kerstttrienat “nagyjabdl” a kivetkezd: Fo-
hdsunk egy szép nyan napon rddabbent, hagy
egyetien szereime szivet és mindan mas egye-
bét elrabolta Takl bdcsi a szomszédokbdl, majd
taxjjdval tavozoit a helyszinrdl. Emberink az
egyetien jézan modszert vélasziofta: megra-
gadia még ar dvodabdl megmaradt, lafirészelt
esovll vaddszpuskdidt s habzo szdjfal elkezate
roinl ez Ulcakat. Szerencséfe volt. a gaz csabl-
16 éppen egy kbzepes adag krumplival probal-
fa végérveényesen elcsdbitani feleségél, egy
kozeli McDanaldsban. Elsd mérgeben arra gon-
doif, hogy felugrik Lenke nénihez 8s a két fel-
szarvazoft egyutt, spannban intézi el a foraié-
ket (Lenke nénl azonban épp Jockey-val [dl-
totte az estél. ) Bardtunk nem faradt a kopog-
fatéssal, az ablskon keresztdl ronggyéa loite
dket. Hirrelen egy hangot hallott a hata magdl;
*Nenol” Hétrafordulva egy kék kabdtos ember-
be Utkazdit kutatd fekintefe, kinek mellén Ok-
{amnyi PROLICE felirat diszelgett. Innentdl
asszefplylak eldtte az események, rint egy
kellemes, amde hosszi este ultdn a kocsmd-
ban. Egy fsmereflen szigefen térf magdhoz
Addm-konfekciéban, ahol egy segité kéz hoz-
zdvdgolt egy lformazsdkol, amelyre "Zsolfika”
felirat volt himezve. “Cserdbe a ruhdidért, Jo-
vavenyl® - hallofta az érces hangot. Kis idd el-
telfével meagallapitotta, hogy kildnds szigefen
Jjar, renddrok, csavargok és mindenféle pun-
kok randaliroznak ezen az istenverte helyen
Ekkor hasltolt belé a felismerés: a Margitsz)-
geten jdr...

Komolyra forditva a szt agy igen jol sikerOit

kalandjatékol hoztak ossze a készitdk Régen
nem lattunk peldaul ilyen szepen Kidolgozotl
intro-t. A Jaték nem nélkilozi az emlitett ja18k-
kategéridnak egyetlen fontos elemét sem . Igen
szépen megrajzolt 3D-ben bolyongunk, mint a
hires RPG-kben, parbeszédeket folytathatunk
és mindez magyar nyelven torténik. |gaz a
magyar nyelv leegyszerdsitett vaitozatat hasz-
naljaa program (Pl. CS1P RENDORLANY FE

MEK - FUT). A kivitelezésre egy rossz szdt sem
szolhatunk, latszik, hogy az alkotok mindent
megiettek a 64 legteljesebb kihasznalasa ér

dekében. A jatékot csucs grafika, hozzaillt zene
és megfeield kezelhetdseg |ellemzi

A kezelési (tmutatéban részietesen és érthe-
tden le van irva minden ami a jaték iranyitasa-
hoz szlkséges, erre tehat most nem térink ki
(Azt pedig fel sem tételezzik, hogy valakinek
eselleg nem a gyari verzid van a birtokdban

vagy ha mégis, nek| azt javasoljuk, hogy szon-
nal adja fel magat...)

Egyelire ennyi, hiszen terveink szerint a Co\/-

ban egy részletes leiras is meg fog jelenni rdla
A kalandjatékok rajongdi bizonyara élvezettel
forgatjdk majd a jatékot, a stilust nem kedve-
16k pedig majd a szemlket.,

GETTOAKOZ
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Histo taréneiml Kildelések. 3
szituacio kozll vatoga{hlhmk da érdekes mo-
don az elsd kettd ko2t kisértaties hasonlisa-
got véltink feliedeznil Mi ugyan nem erditettlk
ﬂtajamcsllluut de azért a leirds vége felé né-
7 visszatérink ra, hogy milyen

ar
ew &z a menl magaban igazabdl,
ave Game: sZokdsos toltés/mantés

apcidk, érdemes lesz giég gyakran haszndini. A
mﬂvalutel: nt Save Disket ig ﬁnﬁ)
. kemplett habord jutan a
nmgrogzuﬁ stratégak még mindig velink marad-
tak, nyomjunk ra a menure. Harom ujabb valasz-
tasl lehat Az slegjén arrdl zagyvallunk, tehat
mjunk az Allles-re a German helyetl. Two
1{&:‘5 valtozat csak iddmilliomes nyugdijasok-

A jatékképemyd
Szemeinket vesstk mindjart a feiss sorra, ahol
menit iEtunk. Jobbra a pontes datumaot ta-
;u; ami 1844, junius 8 EP:.r soiral lefjebb ugor-
va az akiudlis (= kurzor dltal a térképen befogoft)
ik neve pillanthatd meg. Ha minden igaz
au of &2 a starinal a 82. legideszanthadoszidly
gzlk efibernyés alakulata A csik jobb szélén
lunk utaidst a terepre, ill. a2 idSjarasra, amit
egy digitalizal hang mend el, nehany animacio-
val vegyitve
Mindeneketbtt néhany mondat a térképril At-
laszunkon a harci egysegekel kis negyzelek je-
i6lik, értelemszerlen a zoldek wnk mi, 8 sZuUr-
Rk pedig az ellenség A katonai Wmbdk magu-
kon visalik az sinevezésiikbil szanmazo beilje-

Monty Python alvakond tébornok

{Stnnﬂurd Ga'me Sava).
Exit to DOS: exit to dos
OPTIONS:
M& Scroll. itt mahinalhatunk atlaszunk gorge-

Gama Speed ez az egéaz =1 gyoraasagam
vonatkazni {sajnos nam
ay Detail i felbontas

Fogu War ezzel a ponttal kombinaihatjuk bete
ar (dbjardst a jalékba Arrdl majd lenyomatunk

Eu  kis tablazatot, h? ez a FOG milyen ko-

mndEﬂnm& Tunes zenu fegyverropogas,
dobszdlék, induldk, golyok fatyCigse beki

Unit Supply. az idedlis elllﬂutlsdg bedliitasa
Valaszunk nem lehet k

Quick Fight: a gyors beallltd panat Kifse kapesal-
gatasa.

Ea:a{ Fight rutintalanabb stratégak itt butithat-

ts slienfeltk kombinacios k egel. Ha

neté.n humanoid ellen jatszunk, akkor inkabb
néhany hordd sorrel tegyiink kisérletel ilyen
ravasz akciora. Vigydzzunk, mert Getto és
CoVboy esatében a fent emlitatt szer inverz
hatdst valt ki, és Ggy levernek minket, mint
atom! (? —cgvbny

Input Result: mivel személyesen szeretnénk be-
leszdini a csatdkba, maradjon csak ON-on

BATTLE STRENGTH
ALLIED LOSSES

September 17, 1kl: Operation
MARRET-GARDEN

By mid-S¢ptember; the Allies had made
such speedy prodress 3cross France that
Eizenhower considerad it possible that the
war might be ended before the year was
up. In hopes of speeding This happy
sutcome, he approved B risky plan put
forth by Ganeral Montgomery <called
Operation Market-Garden. The first stage,
HMarket,; inualved Birborne 4rops inte
Helland to Take seven bridges. The
paratrospers would then be met by an
armored divizion driving up the Zuider Tee
from the Seuth. Mext, The unified forcas
woeuld move +3sT, make 3n end-run around
the fortified line of German defenses called
Tthe Western Wall, and then STrike South Te

CTIVE
13,600
9

Personality: a vezetbk tula inak valoz-
rEonaily; jdonsagal

Combine Groups: a csapaftolk kombinalésa;
Victory Condirons: Rékattintva b abiak
be kijonféie dliitasi

megértéséhes azonban Z
kell nsshiany dolgot! A jatéktan helyet kapott
mérce (Success Bar), a aze
tOkrdizésare hivatott, azaz mikor ki van ki

20bb helyzetben Ennek a mérlegnek akkor
lesz szerepe, ha valamelyik fél vatamilyen har-
ol eselekményt hajt vigre: harc| feltéért ceand-

be poniokat ka arnd-celﬁmiandrﬁk Zeltm
szekerel. Alapbedllitasban en kap-
hatunk haditetteinkert, A meli o nyllacs-
kakial médosithatd, de nem !-Zﬂ ﬁ.‘&Hl-

tcam ;; r?nd kadvédrt z lehelség
ambal victa c
en&zgw m&zﬂllﬂsaﬂng!a—

HQ capmm

C‘ﬂ'y caplum varos bevetele

Retake city. zz ellenség allal megszallt varos
visszavetele

Other city capture. mas varosck elfoglalisa
Ez nem tsljesen vildgos, de alighanem olyan
helysegekre vonatkozik, ami eddig nem volt
egyik fel bitokaban sem

Effect result by cify damage. kapjunk-e vissaa-
jelzést a vérosok allapotaral agy egy tranz-
akcld utan (pl szényegbombézas). Yes!!!

Sucess par latezzen-e g fent emiltett mérce

Max. points: a lehetd legtabb eldrheld pont
ennyi lesz

City capture: el lshessen foglalni varosokal
vagy sem.

0

AIRCRAFT
Fighters 3,000
F-Bombers 700
M=Bombers SO0
Bombers L300

o

AIRCRAFT
Fighters 180
F-Bombers 4LO
M=Bombers E&
Bombers 1kO

Muller Mihaly (ex)alhonvéd katonaigazolvanya
(Gyiijtoknek félaron...)

GOl )§2n




£h (czovsages) sn. rem

.nhhormmepe, ha rakérdezlnk a wirosok:

havatanorasar.
&z utén w
Supply. potias

T

ijglzésainek vﬂ!oqaﬂ-

rnz!'dld (Land‘) &t (E‘ﬁg csaka sIh-
i vaw csak a légi egységekal
Alrcraft),

a négy ponfol meglelhetjok az oldalsd in-
panelenis a VIEW ablakban,
Ground Change: ha bakape Juh. az idbfaras
haldssal lesz a lalaj dllapotara, az pedig a
o2, ks,
DISPLAY WIMNDOW:!
Az ablak bal felsd sarkaban e térkeép meliett

el |

Német turistak érkeztek IdtogatSdba. Mind ugyanannél a szabdnél dolgoztat

Dihvision Type fegyvermeme.

Men és Guaﬁ‘y mar voll rila szd

Wsa ns Harcosaink altal birtokolt Ipus-

, mogttte szdzalékos eloszidsban A har-
wmhh yeszhtzik kozoth eltéreselrd] majd he-

Location: a tartdzkodas: bely koordinatakkal meg-

adva. Az egy=zeriség kedvéén a programo-

zok megadtdk a viszonyitott helyzetikst is

(pl near St Malo! St Malo kozeleben)

tékos; Loss Avare: vaksi a helyzet lelismenés-
ben. Deferrningiod hatdrozott, Az Alfack és
Defensive Skl a tamadd és védakezd képes-
s4gél haldroza m A legkirdlyabbaknak
Vievy High besoroldsul van. Az Opposiion egy
kis csaldsra ad lehetGsdgel, mert it a ndmat
vezetbl képessdgell is befolydsolhatjuk. A
Dafaul vilaszigsaval mingen visszadll az ere-
deti helyretbe, a Random padig véletiensze-
rden generalja a felesek hozzaénésdt. Finigh

W&t ndgyzet, a Iﬁ:ruk Kozl a felsh az éppen ak- Cirddars: ezt a parancsol kaptak legutdblb. visszaidpds a ({Sképernylre
tudlis csapatun kapeza de uldna sztiveges Stafus: Status2 Ha még nem Kevartunk vellk History, aftekintés & eddi lezaiolt hadi esemémpak-
formdban is rmeg]e nik az agyadg. AZ alad négy- abben a korben, akkor READY, egyébicénl t3. Az elad lapon (VICTOR) a gydztesak szem-

zatben a taka) tipusa talaih.a:i': {irott formdban is). MOVE COMPLETE pontjabdi vannak csopartositva a ceatak. [etumn,

A Move Faints tégialap meliett az egységlink Spfit: & melletta lévd kapesolokkal lehet az ﬁay csata nave, Ki volt a tdmado, s vigll ki nyerte &=
mezgdspontiait jeleniti meg a program, a Quaiity séginket felezni & 096), harmadolni (34 Utikozetet A vesseségekrdl (OTHER LOSSES)Is
feliralndl pedig katonaink 4 ta diszeleg. A mind vagy nagyedeini (25%), Ha tsszevonni szl: i kapunk A masik apan (LOSSES) u lsthatd a
atiaaz alstt &L?lﬁyezkedé +/- & hadtestek kozatt retnénk egységeinket, akkor keress0k meg a datum &5 a csata megnevezése, de a vesziesé-

lapozdst szolgdlja A lovdlaszioft e?'yaé =i sxégtvalasziolt kst m:gd Transfer, vigal goire kopcentrdl a siatisziile, lebontva azt csa

mat a Man ikonnal tanuimanyoazhatjuk. Sokszor Perform, A gép elkezdi dkel visszaadagolni az takra, illetva Bsseegezve a2z agesz habordra
Apny. rovidités jelenik meg uténa, ami becsjést eredet| hadosztdlyba, és axt addig ismeteijlk (TOTAL BATTLE LOSSES)

jelent. Ez azér fordulhat eld, mert &z ellenséges arng a kivant felalias! sikerdl megvalositani Stafus: dllapol. L&

vonalaknd! tanyazd c,&-a-pu_wtgkml a hirszerzésink Neaxi/Frevous: lapozgaias a karlolékok kdzolt SPECIAL ORDERS

nem mindig tud pontes informaciokeat nyGjtani, A Kérheljlk a soron kivetkezdd, il visszatancol- Az adolt egysegre vonatkozo specialis utasi
Men-re clickelve egy info-ablak vardzsolddik hatunk az elbzd lapra tdsok

Disband. alakulatunk felosziatésa

ChangeArmmy” Segliségevel hazzajutunk bame-
lyik egységiink adataihoz. Lehetdség nyilik a
kolonféle letszamok modositasokra is. A
Parsonaity kapceold a személyes tulajdonss
gokal fedi: Loyal hilséges, independant onal-
1&; Agressive; az, Glory Hound, csak a dicsd-

elénk A haderd (Army Strengtt) slall kiirddik
hogy hany hadoszidly van a groupban, lejjebb
pedig a létszam, gyalogosokra (Infantry), pan-
célosokra (Ammar), valamint tizérségl egysegak-
re {Arfifery) kivelitve

LIST DIVISION
Division Datall utdn elolvashatjuk a csapal teljes

Fortify: brigadunk kdlonbhozt terepakadalyokat
huz fel az adott helysz amelyek jalantd.-
sen megnal illenial gyalo-
gosainak, de motorizalt agysegeingk mozgd-
sdl is

Board Shig'Train, hajora, vagy vo

megnevezését, és a parancsnok (Coin- ségre hajt. Brash: hetyke, Gautious. Ovatos mar ceak a kovelke '
mander) nevél {Nem egy halrany!); Defensive! biztonsagi ja- Diestroy r.l'..ll. fure’ megsemmis|t
JRetGit ._':-1. rail, vasutvo
"Blood, sweat and tears... and No Sports” bingr ajndéxcsomagoka at ki ""ﬁ'

A,
& ['.Il'll‘I

&s bumm!
kezd ki
amelyik

Indirect Bomb

r

June &, 19kl D-Day Juikal
Shortly aftter midniaht on June &, the Allied
invasion of France <code named Operation
ouerierd> began with paratroop landings

to The ¢35t and west of the chosen invasion
Site == the beachas of Normandy sleng the
bay of the Seine. AT first light, as the fivs
theusand Ships of the immenss Alliad fleet
houe inte vigw of the uillnges alenyg the

bay, the guns ¢f the battieships opened up
With a barrass of pounding artiliery fire
designed o sTun and demoralize the

German defenders of Hitler' 5 Atiantic Wall.
The squat landing craft, packed tight with
Allied infantry, first touched French Zoil ot
&:3ia.m. -= one minute afrear H-Haur of
D=Day.

& gombDOoc, 8
nyek leheldvé le
Hainl
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mar Olaszorszagban
hkn hﬁm - mmkg:i;ﬂmmmnx.
AKKDr i 7 az dj
Skl s ik agy J

A Reinforce kéipar Jﬁm visszatérve a Build
Division alatt tekinthetjlk meg a harcold felek
gsszesitett létmmat k:\rmieﬁ hadseregek,
Eié?yhn I1a~\'.|*|:szll§:f’I en: emgnakmk SZSE;}

Mmum telep a
khrﬂ CJTY} n;gtudml litt.aph:::jrg; 'rﬁrgégﬂ?g E
uk az
retg

L) és a t (SIZE} ive Orders a
a Reinfore
a mar kedviinkre ki uh és kicsatdztuk

unkat, akkor az End Turn kapcsoldt valaszt-

adjuk a lépés jo?ét az ellenféinek. Amiga
g—ép lép, mi mindenféle tajékoztatdkat kapunk a
legitamadasaink eredményességeérdl, a felosz-
hﬁr;msreq'mﬁ csapatokrdl, az ellenség mandve-
reirgl, stb.

Csata a lathataron...

A csata a jatékban természetesen meghata-
rozd szerepet tolt be, tehat érdemes alaposan
kilemerni az itteni menuhegyeket. Csatat kezde-
ményezni az egységlnkre lorténd clickkel tu-
dunk, Ha az egység mar lépett a kirben (MOVE
CDMPLETE?. akkor sajnos nekik ebben a for-
duléban le kell mondaniuk a haremezd megiato-

atasarsl. Ha viszont Ready, akkor tamadhatunk!

hhez jeldljik ki a térképen az ellenséget jelké-
pezb n !{zelel (E'ersze ehhez az kell, hogy mel-
lettdik i= alljunk) minden klappol, akkor meg-
jelenik a JCJIN FIGHT YES/NO. Ez egy kimon-
dottan kellemes szolgaltatast takar: a mar tama-
dasra kijelolt 1degységinkhbdz ugyanis hozza-

a menup
csel jelen
View: tuda uamhnminluﬂwiﬁ Blh'-
melyﬂ:fe raclickelve a hadlestink minden &g
nmehnﬂt mn amiaz

sege felett
?élml.rtalia Iggn rél kérdeztiskadhe-
& I Attack rrmdta} Defense (védekezés),
raf). Number of

(csapat), Morale (mo-
(emberek szama).

oo A térképel tudjuk kicsinyiteni, illetve
pagyltani, ha ranyomunk egyet az egérrel. Elég
Iassﬂ de hasznos!

Johetnek a jobb oidalon levd mendk. Az ablak
bal felsd sarkaban kicsinyltett térképet |at-
hatunk, de az alatia lévd verview-ikonra
clicketve | k nyllik médositani
dolgokat a térképpel A Ieghasznﬁlhat&hb sZa-
munkra a Magnify volt, amealy eIEg ttrhetd stte-
kintést nydjt a csataterrdl.

A +/- a sZokasos valogatast ImeegIt
kszatt, A LIST GRDUP-paI 1uc|1.|nk
tani az eg k dil‘.a tdba. Ha azt vfrfasztjuk

'_.- kis in a-ahlak jnn , aml az aktualis egység

amzﬁ adatait lartalmazza. Group Number {az

szama), Active (ha aktiv), Infantry..

¥, Aurarage Ratrn (az ngzs&gerk it ﬁn—

buzﬁ pontjal), ezen bel Afttack a tamadas,

Defense a védekezés &8 mozgéasi pon-

tok, Quality a mlnﬁseg Morale a mordl, Range a

hatotavoisag (fegyverelk luggvényében alakul),

Rate a tlzerd, Damage pedig az, hogy mekkora
kart tudnak okozni

MNexttel &s Prevvel lapozgathatunk az egysé-
$Ek kézott, Finish-sel bezarhatjuk az ablakot,

ransferrel pedig mozgathatjuk az ggy-ségei. Ha
eqz csapatunkat 16bb részre osztottunk, dara-
bokra, akkor mindegyik résznek kilon parancso-
kat osztogathatunk a Group Ikennal, &s a meliet-
te levd nyilakkal

A View egy roppant hasznos lkon: pont ugyan-
azt csindlja, mint a masik View. Ertelmes dolog
volt ketttt csindini beldle,

A Rating ablakban a teljes hadtestek adatait
vételezhet|uk magunkhoz. Mivel az itt lathatd
adalok megegyeznek a List Group-ban térg al-
takkal, ezént nem fogjuk mégegyszer leirni oket-
lletve kilon diszlevalben torténd olvasti kérések
esetén... talan

utatott,
ttal rovid eljslentést a o i
*“m o i Remonts et oy e
nltu M

-mi.l
hénk, ki Kell
.Ehh!?— 0|

n mw fﬂvﬂm ik
o9 bbni aidcnf i I‘o—abhlwt:
n =

hnh.mk i v

‘Csata szben s;g;m:lzb egérrel
e et
S ater aejurk men ek b ey calbomtat a2
INDIREC %

A csata figyelemmel Kisérése roppant nﬁy

}elké

izgalmakat igér a végletekig e

nak. L banaze Ienréﬁ e

sziluett hivnank fel a figyelmetl. Ha a kato-
nak kifekszenek, akkor az az egység teljes mag-
semmisUlésst jelképez|, elLenhe.sz esetben fi
verropogasnﬁ kbzepelle nyomulnak elére. amig
el nem erik & szamukra kije m célpontot. Ez az
dllapot vonatkozik arra az esetre is, ha példaul
egy egységlnknek olyan célpontot adtunk megq,
amita amezon v dgetve tud csak elérni.
llyenkor ne lepbdjlink meg, ha ellenségbe botlik
& csapatunk, és nem védekezik: tdAmadni csaka
szamara kijelolt ellenseget fogja (kiveve akkor,
ha a tizelést es a kiizelharcot iIsAT WILL-re &l-
litettuk). Elszor célszeribb a hozzdnk kizelsbb
levd ellenfeleket padldra kildeni.

Par megj

A térképen ki jeidrwa tudunk csataba bonyolod-
nl decsak azzal az ységgel amelyik még nem

lépett A készenieti allapotot ‘Ready’ felirat jelzi
Sikeres atttréseket Cherbourgnal, Bayeux-nal,
Caenndl és Dovernél tudunk csinalni. Csataink-
ban legierdt s bevethettink, nemcsak szarazfol-
di egysaégeket

Fontos megemilteni, hogy a szarazfoid| har-
con kivil 1&tezik olyan is, amikor a csapatainkat
hajdkon kell atszallitani a tett szinhelyére, és
amikar atértlnk a tGlpartra, meg kell varnunk,
amig a fiuk eldmasznak a barkak gyomrabal, It
egyebkeént felfedezitnk egy elég nagy szemét-
seget a program részérdl: mivel az ellenfél mara
partraszallas megkezdesekor is intenziven rom-
balja ceapatainkat. mi pedig nem tudjuk mozgatni
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 Erdek __.dnlnuaz_-is. c
I'ydnmwmﬂnmk.r kﬁlaglﬁbbuzﬂr

cgynak a
% soKszor csak gyalogasok mmadlik Oket.
oketne g fnl Uk, ha-
nem nekilk megfslelialak kulon-
ben a“sok m:l disznol gyaz" -elv fog :Iu:inlmm

r
Ha rosszul a1l a szénank, vﬂlimuka mene-
bervesrteség nelk

kuﬁ Emaﬂ i, de gy b jubbamg'unh
uszni, s
m!ha-az sgesz bri h%nn;k k elvesznia
ceatamezén. Szamunkra logl 10nt voina,
ha a nagybecsd alkotok be pitett&h voina & [a-
tékba emr olyan lehetfséget, 2 sérllt csa-
patokat bsszevanva dj ha :Hem;a alkossunk.
h kilzdeimel egyébkeént érdemes volndzet-
bél szemiélni, mert az attekinthetdseég gyorsabb
reagdldst eredmérlyez

Az Autoplay funkciot SOHA ne villasszuk, mert
az Am anknak (. PC-nknek) Konnyen maga
felé ha Blhﬁll'da Hlaa.lzekSokl-tal jobel.:l:; arunk, ha

unk manipuldijuk az

maAgcsa:a m pkez!:iéﬁe ngaseregal mozgas-

suk az ellenfél kozelébe, és csakezmﬂné lmjuk

il ST 2‘1"9"
mozgatni m sen sula dol

és nam s ajanlott. Az ellenség altalaban elég

sararkndik meg a8 leggyengébb haderejével | |s és
mclt;? tjaa csapatckm Tegyuk miis

ezt, hu l=hett legnagyobb pusztitast vihes-

sk wégbe az ellenfél sarai kazbtt,

Fontos megjegyazni, hngy eqy- Eﬁiy kiOzdelem
lezarasakor (8 veszieseglista ntese utdn)
lehetfséglink van a nsapatuu lejlesziésére
(rossrabb esetben a feloszlatasara) A harc be-
feejezesekor kapunk egy tdblazatot, ami az egy-
ségek neveit tartaimazza. Amelyik "Must. . "-tal
van megjeloive, az automatikus leﬁeszmaen

keresztil A t8bbl hadtes! viszonyail bal
::I:c el atakithatjuk. Erdemes keveset hibdzni az
embervesziaség seempontjabdl, exdrt ha nincse-
nek tankok az ellenfél sorai kozott, a mieinket
nyugodtan uszitsuk a gyalogsagra

A csatamezd latképat a nyilakial gorgethetjk,
de ha a nyilak mellettiffelatti téglalapokra nyo-
munk egy bal clicket, akkor durvabb leptakd
scrollozasma ks lehetdseglnk lesz. Ext egyebirant
gvatosan kezeljlk, mivel szérnyen idegesitd le-
het ha allanddan ugral a kep a darabos mazga-
tas miatt

Ha az Sidékies tengeri csala keretéban zajlik
le, ne felejtsik el hajdinkat &thozni a tulpartra

Képzavar a lathatdron...-Stefa), Amint “ftldet
ogtak™ a dragak, kezdlk kidobalni magukbol az
egységeinket. Szarazfoldi ceatanal ez a kellemaet-
lenség nem létezik

CoVU S22

talan ne
" HISTORICAL ECENNR!O.

Mln‘l azlmﬁral:lkkal ﬂazavmm E‘.lﬁﬂﬁ

a!apvem kulunbmg A RMT E RLIN wqr-
sen utas a német fovarosért
AKQUT konkrétan gartmmm
Iﬂl]a ABATTLE OF BULGE Mmm&d
beisejében indit. Szdval az ban lehet
valami differencla, a a feladat teljesitése utan
valdszintieg egybél vel a szorakozésunk-
nak. Ha valamelytket vﬁia&zlﬂth.:k al-dmr az
ALTER YES/NO ikon |sienik |
felelink akkor lehet: nk nyllik
E}m A |jobb aldﬂhnme an: abh
eltoraihetun ?B&Qﬁhel

a Maku—l?;gpadug lﬂiahnzhatunk szovet

tokat szintlgy, mint németekel. A SET
F'O T tdbldzatban a kiindulasi kikolék koording-
tait valtoztathatjuk meg. A VIEW CITY OWNER
a varosok hovatartozdsdl irja ki, a Stats statiszti-
kat ad, A RECRUIT feliratra clitkelve ntvelhet-
jiik a rendelkezéstnkre 4l RESOURCE pon-
tok szamat (mert csokkenteni ugyan ki a fene
akarnd a magaer?{(hz Uj bedllitést az Adjust-tal
fogadtathatjuk el Végol az END SETUP utan
megkezdbdik a jatek.

Az sifbbi lehet ek hasznalataval Tral-‘.ar—
latilag barmilyen felaliast letrehozhatunk, vagy
péidaul megismételhetlink sorsdontd csatakat,

Alapveld pontozas a tamado- (attack), vede-
kezb- (del’enseg és mozgasi (movement) pontok
atipusokon belUl a kovetkezokeppen alakulnak:

Gyalogsag [NFA NTRY) 1-1-2

Harckocsizok (TANK): 3-3-3

Tlzérsag (ARTILLERY): 1-1-1

Fegyverpontok: a kbvetkezd lista a kilenbozd
fegyverfélesagel hatotavoisagat (Range) (terkép-
negyzetben), a thzelés halékonysagat (Rate of
Firg), valamint a tlzelés erejét mutatja be
(Power)

INFANTRY WEAPONS

M1 4-31

Lea Enfield. 4-3-1

Mauser! 4-3-1

Thompson: 2-4-1

Sten Submachinegun: 2-4-1
MP40: 2-4-1

30 és 50 MG: 10-5-1

LMG: 4-5-1

60 és B0 Mortar: 16-2-3

Tarmn. & tala) tipusa gyakran lesz hatassal
egys&geidre aml:imr majd meozgatni akarod
Bket, vagy harcoini kivansz ve|Uk a csatamezin,
z0 ?EE:I&N puaﬁnnzﬂﬁa'}:ral effek-
tus yeben:
Mezd/ideslisfidealis

m&m atamadds és 8 védekezés
/konnyebb a védekerés
cummmmmmmh avedekezes ésa

- Barikad/lassu/konnyebb a védekesés
a .
Tanwﬂasmﬁnﬂﬁz avédekezés és tAmadés
Tmm&ﬁhﬁﬁﬂmﬂmm avédekezés és a

alEpuimtailcﬂassu.r‘l«sn"n':',re!’olnlxa vedekezes

Banvyallassifidealis

Weather and Visibility: iddjdras és a l81asi vi-
szonyek bsszeflggésel L0krozi. Amiker az id6-
jaras be van kapcsolva, a I3tasi viszonyok jelen-
fsen romianak az alabbiak szerint

Szaraz iddl 16 nagyzet

Medves, esds: 12 ndgyzel

Havas: B négyzet

Kédos: 4 négyzet

Maga a program egyebként gyandsan emlé-
keﬂet y stilusbell tarsdra. Mar a teszielés ele-
{én felttnt, hogy mind a mendkezelése, mind
pedig az otlet egy bizonyos BLUE & GRAY ¢
stuffal mutat fel rokon vonasolat. Raadasul puse-
ta véletlenséghdl mindkét game Impressions
gyartmany. A Kapnn kép alapjan nekink az volta
'berlymngsunk hoay a tarténelem mellett az
Impressions is ismeth Snmagat, Ennek ellenére
is nagyon ki vagyunk békllve az anyaggal, mert
a téma érdekes, és a maximalisan tilbonyolitott
kezelés is viszonylag gyorsan (egy-kel év gya-
kaortas utan!) elsajatithatd. A hanghatasok iga-
zan csak a csatareszekneg| ﬁggelernraméllc‘:ak, a
“zenérdl” viszont jobb nem szcinl.... (barebbena
programban nem is ez a lényeg!) Megszallott
stratégdknak feltétiend| aja éuh eszerazni, de
aki mar kidrjdngte ma% LUE & GRAY-jel,
az inkabb hanyagolja. Osszegezve: max 80%!
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A Virgin Games a SEGA és a SNES konzolok utan
Amigara is megjeleniette az év egylk legkiemelkeddbb
maszkalds/lgyessegl jalékat, ami a rajzfilmhez hasonlo
grafikat és hanghatasokal hasznall fel. A jatéekban
Aladdint irdnyitjuk, akinek a késdobalé Grékén,
kigyabivalokan, kigyakon és egyeb mas akadalyokon
kell atvergédnie magat ahhoz, hogy megmentse
szerelmét a gonosz Jatfar karmai kdziil. Egy ujabb nagy
dobas a LION KING melletl.

Cannon Fodder 2 (#50»120000.%

A CANNON FODDER egy évvel ezelStti sikere utdan megérkezett a
varva vart masodik réaz. A grafika abszolit nem valtozott semmit sem,
tulajdonképpen arrdl van szo, hogy csak a palyakat cserélték ki az
elsd részhez kepest, és azokon elhintettek néhany kosza objectel. Ja,
ha valaki nem ismerné az elsé részt, annak megsagjuk, hogy az egy
lovoldozos jatek, amelyben nehany azonosithatatlan fajtaji zdldsegbal
allo kommandoval kell korbe-karbe lotyognunk, es ledurrogtatni
rengeteg hasonléan azonosithatatlan fajtaju hasonléan zéldeket. Aki
egyszer jatszotl vele, az egyszeriden nem birta abbahagyni. (Amig le
nem fagyott...) A hireszielésekkel ellentétben a masodik rész semmi
lényeges (jitast nem tartalmaz. Kivancsiak lennénk, hogy mi tartott
ezen ennyi ideig?!

Alien Breed z: Tower Assault asoosi2o0cD-32

Tamadnak az idegenek! (Ismerkedési estek avallable...) Itt az ALIEN BREED varva vart
folytatasa az elsd és a Special Edition részek utan. A feladat semmit sem valtozott: Olj.
pusztits, s a haza fényre deriil... avagy mentsilk meg a galaxist az alienektol. Akl eddig
még nem |t ra, egy vérbell 16voldozos jatékral van szo. Aki szeretl, ha kicsiny lakasat a
maonitoron feltinod szétdarabolt fetemek leszik lakalyossa, annak mindenképpen letszeni
fog az uj moka, hiszen a '‘Rohamtorony’-ban (rendkivill szabad forditas) ezt a misort
akar 55 szinten keresztiil is nyomathatja. Ha nem retieg a BSA ratoré kommandoilol és a
traineres téréssel tolti az idejél (de llyet egyszerden elképzeinl sem tudunk), akkor még
jobban fog menni az digy, mert akarcsak az elsd részben, ittis csak az idé lesz az ellenfele
(az is csak addig, amig nem nyom egy blllentyit a kovetkezo szinthez.

Crystal Dragon (A500/A1200)

A program egy kitling szerepjaték, amely
elsd latasra a BEHOLDER-ekre as a BLACK
CRYPT-re hasonlit talan 1Glsagosan is. A tor-
tenet mindeniéle zdrds dungeonokban jatszo-
dik, ronda szornyekkel, kristalyokkal, sarka-
nyokkal, kristalysarkanyokkal, meg mindenfé-
le RPG-kellékkel, és nem utolsésorban kitliné
hanghatdsokkal tarkitva. Az angol kultarter-
ror ellen tiltakozé Goethe-rajongok orillhet-
nek: a jatekbol német nyelvd valtozat is meg-
jelent. (Bocs, hogy nincs kép a jatékbol, de a
legszebb screenshotot CoVboy felhasznalta
Igazolvanyképnek vadonatij BKV-bérletéhez.)
{(Realis effekius. Aztan ezenkivil olt van még a
lehetGség, hogy eldfizelek a Kiskegyedre, vagy
mondjuk megvalaszolok agyetien levalet is -
MNetudki)

5 J . a=a

Egy szép verekedos jaték, amelyben a fosze-
repet egy kosarlabdazo kapta, akit tortenete-
sen Shaq O'Neillnek hivnak. Hianyoljuk beldle
az arcade-effekiusokal, melzben kosarastul-
mindenestul ki kell tépnink a helyébdl a plexi-
bél késziilt palankol, ellenben a jatékban ren-
geteg variacio van (tésekre és rigasokra, ame-
lyeket |al begyakorolva elébb-utébb egy Adi-
das-reklamfilm kellos kbzepen talaljuk magun-
kat. Vagy Nike-ban. Az, hogy cipé, az biztos.
{Van még a Martens, mast azonkivil mar nem
nagyon ismerek - CoVboy) Lényeq az, hogy a
tizenkét ellenséges reklampropagandista
hasszu idore le fogja kotni a stilus szeralme-
seit.

CoUsz2ns



Mortal Kombat Z Asooa1200) Cpran Ly A T wire TR

Na, most |6n az a nagy slager, amire az eleje ota sporolunk: | ; : iV e B T
MORTAL COMBAT 2. A régen beharangozoft program vegre [t -l SRS g ' ! §.
van Amigara is. Ujabb harcosokkal béviilt a skala, de régebbi ey L
kedvenceinkkel is jatszhatunk. Vannak mindenféle tyakok is,
dgymint Mileena és Kitana, akiket Ggyszintén meg kell rugdosni
meg csapkodni, Ez ellen szerény lelkiink igencsak berzenkedik.
Marcsak azért is, mert ha ismereteink nem csalnak, akkor a nok-
kel valé kemmunikacionak vannak ennél sokkal inkabb kelleme-
sebb valtozatal Is. (Jal mondja, fiam. Eppen ezéert a Geltoval egyln
kériink minden Csilla névre hallgaté lanyt, hogy errdl a témardl elbe-
szélgessiink vellk, Meg minden nem Csilla névre hallgatd ianyt is -
CoVboy) A jaték az elsé részhez képest lényeges mindségi javu-
last mutat. A kiizdelmek befejezése haromiéle madon lehetse-
ges: Fatality (egyéni kivégzés), Babality (humoros kivégzés),
vagy Friendship, azaz békekités.

Lords of the Realm (asoo/ai1200)

Elsd latasra rogion a DEFENDER OF THE CROWN
jutott az eszinkbe. Masodikra is. Harmadikra telfedeztik,
hogy valamelylk lemez a negyedik dimenzioba diffundalt.
{Nem baj, vesziink még egyet a sarki szoftverbutikban.)
A j6 6reg DOC ugy latszik az idSk végezetéig mintaul
fog szolgalni barmilyen stratégial jatéeknak, ami a
kozépkorban jatszdédik és megprébal valami olyan
szellemi élményt nyljtani a jatékosnak, amire egy
l6valdozds program képtelen. Amikor nem csak a zenét,
hanem az igényes kivitelezést megpillantottuk, rajottink,
ez egyszer az Impressions valoban valami nagyot
alkotott. (Cool guy: ‘megpillantofta a zenat. Vajon melyik
szoftverdében kaphatd az az implant, amivel latni lehel a
hangot? - CoVboy) A torténet -mint mar emlitetilk - a
kozépkori Angliaban jatszodik, teljesen 4 la DOC,
csoddlatos hanghatdsokkal fdszerezve. Reméljik, az
Impressions tartja ezt a szintet a jovében is.

A hirekkel ellentétben Amigara is megjelent a Maxis gondozasaban a SIM-
sorozat legljabb darabja. Igaz, a szlkséges minimalis memaoria mérete 4 Mbyte,
és a program csak nagylelbontason miikodik. Remeélhetdleg senkinek nem kell
bemutatni ezeket a gazdasagi/stratégial/életjatak/meg még a jeég tudja milyen
jatékokat - aki nem jatszott még ilyennel, az nem is igazan tudja, mit jelent az, ha
az ember igazan JATSZIK. Méltatni igazan nem is tudjuk: legyen elég annyi,
hogy pontosan megfelel azoknak az elvarasoknak, amit az ember egy igazi
jartékkal szemben tamaszi. A grafika mellett a hanghatasok Is kiemelkeddek. A
gazdasagi szimulaciok lerén mindenképpen az az elsd helyen all, igy tehat mélte
folylatasa a Sim-sorozatnak. Mit lehet még mondani réla? Mindenképpen szerezd
be!

Fields of Glory (As500/A1200/CD-32)

Futball Glory (Aso0/1 A Microprose a PC-s verzio sikere utan megjelentetie Amigara is ezl a stratégial progra-
Ujabb moka a sporiprogramok kedveldinek, mof, ami az elézetes infékhoz képest nagy csalodast okozotl. A program alap A1200-ason is
féleg azoknak, akik parosban szeretik nyomal- lassu, nem beszélve az 500-as verziorol. A story megegyezik a PC-n megismerttel: a napole-
ni a dolgokat. (Az olyan unaimas tud lenni, onihaborik esatain kilzdhetjik & magunkat a franciak, vagy ellenfeleik cldalan.

ahogy a gép hinti a golokat... Ki akar magyar
szaveliségi kapitanyt szimulalni?!) Tébb mon-
danivalé nem nagyon van rala - szaladj el a
szélen, add be, fejeld be!




Raster-redony

Gondolem ennek az effektnek van norma-
lis einevezése is. DEMO-ban gyakran alkai-
mazzak, a képernytn a hattérben reddnysze-
rien végigsuhand rasztercsikol allit 6. A
programban bedllitunk egy olyan rasztercsi-
kokbdl alld savol, amelyben B-as [épéskazzel
egyre ntvekvd (tehat megnyild), majd csok-
kend (csukodd) csikok laldlhaték (az ‘Ures’
részeken a hattérszin latszik). Ezt a savot to-
logatjuk a memdridban B-as lépéskozzel Ab-
bdl a terdletbdl, amelyen a savot veégigtoljuk,
egy rovidebb reszt a megszakitasban a keper-
nydre masolunk (a hattér- és keretszinbe), igy,
ha itt halad &t, |athatdva vallk a redény. A redd-
zés néhany masodperces szlnet utan suhan
csak dt a képernybn, tehdl nem sdrin egy-
mds utdn, Igy nem hoz létre zavard viliddzast,
Most jBijon a program:
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Line Thrower

Ennél idetlenebb nevel mar ki sem talalhat-
tam veina, ugye? (mondjuka POTTY még idét-
lenebb). A proggi lényege, hogy a képemyd
soraira drasztikusan hat a gravitacios erd, en-
nek hatédsara a sorok kénytelenek egyenként
lepotyogni (azért egyenként, mert a sorok ko-
ZOotti kohézid, a sorkohézia Is megszadnik...).
Talan mar mindenki kitalalta, hogy a sorok a
raster segitségével tavoznak a képernydrél, 8
mér letolt sorok a képernyd aljan, az also ke-
ret mogott varakoznak (felesleges lebontani,
nem fog latszani), amlg az utolsd sor is le-
pottyan, Tehat a program:
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Settlers Editor (2. rész)

00 Viz: m|

01 Viz: m Y

02 Viz: Sekély

03 Viz: Namrnn sekél

A viz a jatékban ceak halaszasm es szallitasra hasz-

nﬂlhnl Ax len killbnbsdg a mél bt izt
kit sekély viztipus vila ekkant jplanik
m all miély viztipus viszont lﬁﬂrmm Ma
viz adasakor vagy elvételekor figyeljink a &
cr.‘tHa kMa&n‘u&nyeﬁm (ALTITUDE. TAC 3

VES)
04 Fl Tﬁhnz kiizeli vizes laldek.

FI Kﬁzﬂra hﬂgwkhaa
i]? Fl: Kbzel a sivataghoz.
A (G mindig hasznos. Exl eszik a tehanak is. Aron-
ban, ha :Ey rossz lltipuson épitlink egy éplletel, ak-
kor a jaték figyelmezietés nalkill felgyujtia azt, A siva-
tag mellel kbzvetlendl a 05-6s fil srokoll lenni,
mmnm'-ukﬂzmm: nat, a2 dngyulia-
das fenyegeli az eplleteinkat. Az ilyen
matlan halyzetek megeldeésdre [étexik ar EdSet-nek

meniiunkcitja RIERTHIKIE’ a REPAIR INSAME
INGS FOR ES, ami megvalloz-
lei6 fli-alcsoporio-

Irﬁ“ a fivinket, gy, hogy a
[ msgfalulﬁ re loszl. Méhany fitipus nam on-
pgadi, hogy nagyol iletaket apitelnk ra, (04-as)
buza !mmm rta (07-as)
Sivatag: n ktizel van a sivaiag széléhez.
09 Sivatag: Kéizel van a széléhez.
0A Sivalag: A kiizépss rész.
Fogalmam sincs, mi a fendéarl kell harom fajia siva-
Iagtipus A game helyez ol egydbkén a sivata-
ez'r van agy . amit ﬂw es gylrd vesz
padl 0B-as gyord.
am'un kiéizal & peremhez
oc Kﬁm a paremhez.
oD yult Kdzﬂmﬁ rész, nincs ho.
Eniiit barm rabalkaztam, nem tudtam -
Li;nzr:mhum mi u| a lti!ﬁ'.'mbaﬁg a harom hegytipus
A megfejiés ratok var
0E Ho: Jelantékielan, hanyﬁa?_nl lehet rajla.
OF H&: Maly, nem lehet banyaszni rajia.
A kiilGn i rialmi. A J-nian!ulnalerl havon a
hofoltok it & a maély havon deE a sird fisz-
ta, csak ho részi, Egy sgyszerd SEARGH AND
REPLACE-szel az osszes havas részt alkaimassa
lehetjilk a banysszasra.

SEARCH AND REPLACE vs. STENCIL

Az EdSet ezzel a funkcioval a SPECIAL FUNC-
TIOMS-ban rendelkezik. H miérl van ez @ funk-

P i
a p puﬂl racso.
zal, &s minden killEnbbzd SHSE{' bedllitasban pon-

tonként csak gy objact lahol, kiveve a terilettipuso-
kal. Valojaban ket !aﬂllaﬂtpus van pontfonként, man a
%zﬂl alaku flddarab, amil & pont jeldl, két hirom-
osztva, A fenti tﬁ|kﬂptipumk caak a bh
digit-et hasznaljak, nem a balt. Ez kél larepd

(4 biles sramhalmazi) kombinal pmlun
18bb funkcld megprobalja a ket Hw p&‘uhﬂn
srdtvalasziva karalnl. Azonban a 5T IL ceak egy

bited hasznéal pontonként, ami azt jelenti, h o kat
terilatlipus paronkénl vagy baldl, kivill talaihatd
aslencilen, Ezérl joa s CHAND REPLACE, mant

8z a kilonbezd tarllettipusckon minden parban
eqyankant megy vogig.

WAVES.
Egybites szamtest A kél sxarmdriak:
00 Nincsanek hulldmok
80 Hulldmok a vizan
Szokasos USING kapcsolgatds i is van. Hullamok
nélkill @ viz caak agy nguan kigk, E bil bakaposold-
sa akiivizaini fogja a buliamoek animalasat ezen a m-
szen, Ha 00 a magassag, akkor tivol fog megjelanni
Ha vannak hullamok, akkor a vizl hangefiekiek is be
vannak kapcsolva. Ha egy U] tavat hazunlt Ietre, vagy
régit akarunk tntetni, akkor a hullarnolmt
ﬁlh:ar uk a SPEC FUNCTIONS manibél,
HEP.IMR e E SETTINGS FOR WATEF '.;\EA:ES
ulasitassa Z erd javitas| funkeio az
OBSTACLES Hlaﬁnmr:zalnal;uka tavakhoz szlik-
asak.

OBJECTS: Targyak.
Ha aldsrdr futlaljuk az EdSeti-et, akkor ezekel az
-ekat [athatjuk, de ne tavesszik Gssze szeket

arokkal, amikre az EdSet ugy hivalkozik, mint az al-
talinos -akre, Arok az object-ak, amik it van-
nak a | I n, “fizikal® targyak, mint paldaul a fak,
vagy a sziklak. Nézzlk sorban o ta

00. Semmi, ek

01. Egy zaszlo,

02, Egy kis epillet

o )82Nns

ENHASENR

A jatak addig var, amig nem lakal az 1D NUM HIGH-
ban, vagy az ID NUM LOW-ban egy épilet id sza-
mol. Ext arra fogja hasznalni, utdnandzzen
az éplletnek agy listdban a Sava Tile-ban. Ehhﬂ
a listéabol talalja ki az editor, nofy milyen f:
épllet, mennyire &pdil Tel, milyen kész almel
amberekal tnrtnlrrm. Kangakban &il, stb.Azér ha
méd VAN A, ne Hemqﬁkﬁs&zeaz dpliletoket.
pﬂhﬂ Ez naz, mint az aldad,
gﬂgm &y kis fald hnzza ami maga-
ubban van a lengarszintnal.
04. A kaslély.
05-07. Ismaratien,
08-0F. Nyolo (dlgyfa. Az aditor télgyfanak a
nyolc animacits farisakénl haszn ezakel, To-
hamalosan valioriatva a szamokal. Ha az
I6lgyldt ki akarjuk valasztani, akkor haszndljuk a
GROUP stencil funkeidl. Ha telgyfal rakunk
ls valahova, akkor nem szamil, hogy melyik sza-
mol hasznaljuk ezek kiziil, mar a gép egyhél al-
kezdi magvaltoztaini
10-17. Egy fenyifa nyole animacios fazisa,
13—15 Eay r:lmnfn négy animacios fazisa. (A si-

n tatalhato
1c - Egy lizfa animacids fazisa (A lavak-
ban talalhaid)

20-47. Ismaratlen. Rendszarint lankremegy.
48-4F . Granit nyolc nagysaga. Ezek nem animia-
cits fazisok. Ezek mmwmﬁm}mb
bal all, mivel a sziklak ﬂ:ﬁg
Magyon fontos az, huqv a kifejldk CSAK a srikla-
il tlendl délkeletre lowd pontbal ludjak meg-
kiizelitani a sziklat.
50-51. Ezek a sreméthalmok (a fiben lelodz6 bar-
na foliok). Nem lehetl vellk semmil sem esinalni
52, Kareszt, amit a h csicsan talalhatunk.
53_555\! Irh'apntl fa ténkje.
icsok. Ezek csak bossxusagol okoz-
nall: mivel megalkaddl k a farmerekel abban,
ogv a munkajukat erzak. E reriien meg-
tethetdk azaltal, hogy kicsereljik Gkel zas=-
Iékra Vil ﬁphiaielr.ra maajd megszintetjik Gket.
gmhﬁz &5 koponya. A sivalagba kivan-
durnll tehaneink maradvanyal, Mivel minden fe-
hén @ ahah&l;ﬂ ment, ezért lehel osak disznot
n.

talalni a E]m
néhany faraghatatian srikia. Nem jok
ssmmlm Csak a v allrak ki,

5A-58. Sivatagi kaktusz.

5C. Elhall fa a fliben. Senki nem vagja ki.
5D-61. Egy fenyd kiddlésanek animacios fazisal.

a 61-es az oftmarad! fatGnk, néhany .Ez agy
idd utan 53-assa valik, majd teljesen eltdnik.
62-685, az, minl az eldbb, csak Inlnyl#ml
B87. Fenyolacsemete, Magha‘lémz?m n 5 uldén,
rendes, nagy fava ceeparedik. Prﬁbﬁl ul-t holﬂy
bedlitetiink nagy terllletel vele, ma '!in!ynﬂ
Talén rajoviink a sz , hogy mi ek,
53 Tﬁl A, Atﬁbbim ik az altzdwal.
trvakvd blza. Mikor eliletjik, a biza 689-

[ I'uh}d lassan elkazd ndnl, a hozza lantozd érs-

kekkal egylitt

BE .ﬁ.r;ﬁatﬁ buza. Egy aratas utan agy latszik,
TR-ve \rélik Ln T78-TE.

EF |hall buza.

70. Nagy amnyjelzés. Ex az egyike a goeol
]-Elzﬁﬁaqgrlﬂ'h Rigttn megjelanik, mlhﬂlﬂ Hﬁmﬂn—

tatal valamil és ugral ﬁrﬁmeben ::‘3
Itmlt nam bizles, hogy Bﬂo!ﬁﬁ \J
nél Asviany is van! {Lasd HONE GEO-

LOGIST) A jel automatice altiinik agy idd utén.

71. Kis aranyjelzées. it kevesebb arany van, mint
@ TO-esnal

?2 Magy vas jalrés.

73. Kis vas a5,

74, Magy szén f:-lzas.

75, Kis szén jetzds.

76. Magy ki [elzés.

77. Kis (1

78. Ures jelzés. Arra az eselre, ha a geclogus nem

talal sammil.

78-TE. Jobban arathatd biza. Szerintem, amikor

megirtak a ramol, akkor a bliza mkanmr
voll arathatt. Namarmost a program kész -
jEittek, Wil lassan nd a buza, ezér letlék a

W [T) a leheldsagel. Haa iz alénaa TEA,
a rmar ceak agyszer arat’halﬁ balile.
TF. lemaearatien. E r!n a |atakot
Ennyi lett volna a Iélmd sta. A B0-FF- =ig inkabb a
WAVES-hez hasrnalal

lI.'l NUM HIGH: Magas ID szam

Az tsazas apllelnak és zaszlonak kulonbézs 1D sza-
ma van. Ez kél szdm lehet, magas és alac .Ezak
allsmhﬂﬂﬁiidlk,mmnﬂm orma a zaszio T-csa.
és az epilet 07-ese. Ha lehat, ne keverjilk &ssre az
D szamokat. Ezek |elezhetik azokal a helyoke! az
utakaon, ahol a szallitmanyra vara tétlenll alinak a
Parany Petik. Lassuk a szamok alkalmazasat.

B0, Cyankék sxalild.

B1. Vorts azallito.

B2. Biborazind sxallitd,

83. Sarga srallitd,

szallito mﬂﬂm kit seallite szemaly,

Uton szalll lehel. Lahelbség szer ntne
havenﬂ*ﬁsazaaz emberakeal.

ID NUM LOW: Alacsony ID szam.
Ez az al bh résre az épliolak sxamanak. Ha
n pontot akanunk szarkeszteni, amelyan nincs

egy olyan
ﬁ dlet, akkor kapunk ¥ Uzenetel, ho y
UNMOOIFIABLE SHARED POINT. nzartwn.mgﬂ

amikor a tajkép egy vagy
zasrio, mnml‘ma mi &z DM LCMN-DI hasznal-
ja, Ilytnh::r lnkﬂbh.éamn kril tartalmaz |

ami az UNDERGROUND-ban talalhatd.

UNDERGROND: Fiid alatti cuccok,
Itt van mindan, ami a szeminknek lathatatlan, és al-
ﬁrhnmﬂm vanyok a fold alatl, halak a viz alatl,
Sajnos & memoriateriletét rrmgmun az ID NUM
LOW-val. Ez azt jelanti, hogy csak azokon a helye-
kan lehetnek és rryalnk vn&; halaink, ahol nincse-
nek zaszlok, vagy epiiletek. Ha sok zasziol helyeziink
el a lwmratban ecsaraljik az asvanyainkal. Ez
azer van, mert il & 151:‘&padainkhan meglehetéson
szlkis a memoriaterd Ar object-sram i két ki-
lanbéiza madon artelmezhetd, Ha haldszra adjuk meg,
akkor halmenn jelent. E me randkivid
magas Is lehet, mivela STOCK S hasz-
nal, ami 160 hal, Ha viszont banyasz lanyka, akarom
mondani latja, akkor dsvanyként érielmezhetd

21-3F . Arany.

41-5F . Vas.

61-7F. Szén.

B1-0F. Granit.
A USING itt iz ad agy listat nekink ezekrol.
Egy halasz albggé hez van kitve, mert nem hi-
BZem, h |, vagy az ﬂddltbol is tud ha-
I&szni A soknak visaunl van smr b féld
alatti tnru!ai lt ahol banyaszhainak. A banyanak ér-
lelam hallﬁpulma de a banyasz

nincsen a hugw

kran h asva
ez mort ot is elarh

ez kitve, mivel a program elég
a fibe, kozel a hegyek-
ka bﬁw&uoﬂ.

PERSON NUM L, PERSON NUM H:
Személyszam alacsony, magas. Ez a két része a 16
bites sremélysramnak. Ugy tdnik, hegy néha segili
az epllatekot.

COORDS

A Settlers egy igen érdekes koordinatarendszeart hasz-
ndl. Az X tangely normalis, viszintesen balrdl jobbra
nivakszik, viazonl az 'y tlﬂgnl nem lﬂhjﬁlopu ha-
n-em diéln ugmi (balra kaluh} % d. A teljes
h& rl rézsutosan lathald. k csak meg a

n bekapcsolt haldval. Valahogy igy née ki

A Tk zodik a szélokhaz amil feljebb katha-
1|.|r:?|:j J&ml}eﬂar n}o&c’ . masola-
ta. A+ jeinél van a 0, Yhi Az)(u =" jolak, az Y a
" jelek mentén nitivekszik, alérve a nullal a kivelke-
28 "+" jalnal. A taj i(ér uﬂmponm &5 kOztlk némi

ha taralmaz, At Eon-qa kis
n&gf'u.‘_ﬂgﬂ torilaiot Inrlt ami Ig:.vnﬁ.‘_ o

M
10 !
e
foa
! o/
+ +
Az X jelzi azt a halyet, hol valad| ntvan Ezaz,
E'i-g;gh:zmm rﬁuﬁmﬁ el ihan
pontna 'an a8
ulnlr.ih fidteriilat, amely he;\zg!r pa obodik nhhﬂz

A harom “+" ialmulnuamaumh hnl
E:Iyuzlmdlk &l a harom sromszados pont (k o,
délnyugatra, ésdéiualutruf Az ulak dusre fudjdk kap-
it oot tso ot Uiy s v
el kapunk. Mindegy! har nak van sajal

tel ipusa, pontonként két tereplipust engedéalya:-
ve.



A legkisebb fildteriiletnek (1-es méret) a térképhalo-
zata 32*32 pontbdl all. A nagyobb ftlddarabok esete-
ben megduplazodik a szélesség, vagy a magassag,
méghozza a kivelkez8képpean;

1-es Fold: 32 széles, 32 magas
2-os Fold; 64 széles, 32 magas.
3J-as Fiild: 64 széles, 84 magas.
4-gs Fold: 128 széles, 64 ma
5-8s Foid: 128 széles, 128 ma.gas.
6-os Fold: 256 szeles, 128 magas
7-0s Fiid: 256 szales, 256 magas.
8-as Fiid: 512 széles, 256 magas

Helyezziink el 4 pontot dgy. hogy egy 2X2-es ftidda-
rabol alkossanak.

HAZ—FA—— &
[ =) I Q !
L= T ) = T
! o B | 2
() o/ )
SZIKLA-ZASZLO+
o (= !

Figyaljik meg a zész1ot , &5 hogy B lehatsé-
s irany latezik a t6le kiinduld utak s=amara, Az
h&a pnrrI:! n, igy az amharktk bs::nrcak uqr:l—
va, art higoyék ar ulal tszaq alal
habznagivmmmn haladnak. Az alﬂuaﬁ: knnrdln.’nﬁk:
kévatkazik lehatnének erre a fSlddaraba:

Haz: X10, Y20
Fa: X11,Y20

Szikla: X10, Y21
Zaszie: X11,¥21

Amint lathatjuk, csak egy iranyban lehetnek atiok, (0"
val jeléive) A jatékban a lerde irany miall, az atlok
n hosszuak, mint a pontok oldalai, teteje és

ag a haz “mallele” van a zaszionak, de & fa nincs
a szikia '*rn-nll:all" A loljes Iﬁjhép nié cldald ha-
romszigekne van osztva, min 3&5 lahet-
den trniak kell, h ki r|1l'mma io] }r:ﬁTm
na informani a 1o
'wpon ug?n:n—;{m object-ral, mint pél-
daui fa, vﬂgvzaszh Hmm!lﬂnk a stoncil funlwiﬁlt le-

replipusra valo hasznalatakor, mivel a mnagy'azm‘-
re mikédik a kél haromsztgan, s nem padig

kint, Ezen kodatozasok m ttpjﬁli letre a SEN?I
AND REPLACE TERHNN

VIEW AND EDIT MODE

(Latkép és szarkesztd Uzemmdd)

Rendes I:!irlH k kiizitt az EdSet VIEW MODE-
ban van. A S t alall taldlunk egy cicle

etet, ami a MODE: VIEW. Ebben az (zemmdd-
naz al barhova clickelve a térképen, al 1ud]ul(
olvasni, milyan objeciet lnlﬁ.lurlk off. Az object
szam kii egystnng g be az USING-14l jobb-
rabalezvﬁn hasznalju -amustazlaznhjacst

Ekkor az EdnSuHﬁl kapunk egy lippel arra vonatkozo-
an, hogy mit jelent az a szam, figyelambe véve magat
@ azﬂménﬁhalasn SHOW gadga!t bedllitasat is.Ez a
og jelenni a szihﬂ;ﬂs resznal, jobbra
mtﬁ Hi! hﬁrrmgu Iﬁgt lista lathaio, akkor
"ﬁl:-:lﬂail" hogy az uj is lathatd .AMODE-
ol ezenkivil g bedllil k az EDIT-re Is. Ebben
az lizemmaodban egy kis dobozka kéweti @ pointeriin-
kel a térképen. Ez azért van, tudjuk, az EDIT
MODE-ban vagyunk. A gondatlan hasznalatiol itink-
remehel a Save file-unk, Ugy mialdt balebarmol-
nank, készitsiink egy bizionsagl masolatot. Az EDIT

MODE-ban a bal ombol magnyomva a tajké
felett, az oftani ponl felilirodik az akiualis targgyal.
{Kivhru ha a stencil be van kapesolva, és letilija azt)

VIEW MENU

Zoom: Mad be, Be, Nnrrnal Ki modH.E:muarnar.u—
funkzick szabal ugz yen messze kerlilje-
nik astol a nlnl-: a lajké

Earl amikor a 'wép-ar-
adodnak. Jalanlag a Iﬁi nem veszi figye-
lembe a képmérelardamnyt. A sokkal szebben
néznek ki egy interlace-es rnyﬁn. Kivalasztha-
'”"‘“"‘“’“"‘rg“" Zoom beallitast, de a zoomed in gyor-
sabban s és frissit, mint a zoomed out.

E;IDW X AND Y AXIS

ellentrzés ulan a tajkép megmutatja nekiink azo-
kat a halyekal, ahol az X, vagyaz Y Im}:rdinala rialla,
ugy, hogy kilenbazs szinekkel rajzolja meg Gkel. Ezek
ugyanazok a vonalak, mint a jalék soran az eléhozott
lerképen a fehar vonalak. Ezek azok a helyek. ahol a
08P ismiétel.

SHOW AS NUMBERS
Bizonyos eknek a SHOW cycle -ban
vannak a spacialis render-rutinjal. Példaul az

OWNERSHI

tgy jelenik meg, hogy C, R P vagy Y. |

attal filggden, hogy ki a kérdéses faid tulajdonosa
(Gondolom mindenki rajoin arra, arek a batik a
szinek angocl nevének kezdbébeidi) De, ha
lecsekkeljuk @ SHOW AS NUMBERS-1, akkor azek a
E'aclaun renderak ki vannak kapesolva, kicserélve az
lis object szamokkal. Hasznos er a2 opoid hase-
nalata akkor is, ha 8 magassdgokra vagzunk
kivancsiak, A magassagok rendes Korilmed
ztitt csak az elhelyerkedésekkel egyitl Ialhamalt a
képarnydn, de ez lehettvé teszi, hogy megnézzik a
numerikus adatokal.

SHOW ALTITUDES
Ella-nﬁrzea utéan a pontok a2 igazi helyzetiikben, az

uhkal lathatdak Dehaa o-
ka't alrunhm nétha a vonalak vagy a pontok 1"r.
csa modon fedik eg . Ha ezl kikapcsoljuk, akkor

# lajkep megjelanit Bgrﬂnlm lesz.

SHOW TERRAIN
Ez nem csindl semmit, it lenne az, hogy a terepet
srép srinekkel lathatnank

SHOW ROADS

Ellendrzés utdn az ulak is lathaloak a tajképen. Ha

csak negy szind Workbench-el hasznalunk, akkor az

utak ugr-md‘ﬁﬂ sxiniiak lesznak, mint az X és Y tan-

ﬁy..: as az, ha 8, vagy lobb szinbdl all a pa-
an

SPECIAL FUNCTIONS MENU
Ebben a meniiben talalhato az 8sszes funny dolog

SET UNUSED SPACES TO CURRENT OBJECT
Minden pontol, ami a stencilen belll talalhalo, ellan-
oriz az EdSel, ha az érték 00 (mondjuk a 00 nem iro-
dik ki a kispamytre, mart olt nincs semmi drdekes)
Ha az értak 00, akkor kicsarah ar akiualis object-re.
Az érlék a USING-16l jobbra laldlhald. Probaljuk ki a
kivetkezd dolgot. Stencilezziik ki az ellen teri-
latet, majd a SHOW:OBJECTS-al valasrtva ifjunk be
SC-1 (slhalt fa), Exutan valasszuk ezt & menifunkciol
Neazzik meg ezutan, hogy hegyan lelik meg az allen-
séges leriilet alhalt fakkal. Jé, mi7? Hehe.

SET WHOLE MAP TO CURRENT OBJECTS

Ez hasonio, mint az eltzd funkeio, osak veszélyesebb,
mert a 00-ra az ellentrzés nem tanénik meg. A msF-
feleld stencillel hasznalva azt erjlik el, hng'r elpusstit
hatjuk az ellenség terilaléndl az Gsszas G, vagy gra-
nitot.

SEARCH FOR CURRENT OBJECT IN MAP

A kereses korlatozva vagyan a stencilezett larl.llaalan

Ha a targy mq;l!.alﬂlhala a lérképan, akkor a tarké

latkepnek a bal felsd sarkaba sorollozza. Az akt IIE

keresas az akudlis latkép bal felsd sarkatol kezdo-

dik, és egészen a jobb szélig tarl. Ezuldn ugrik 925«
i

sort, majd ugyanezt megismetli, Vl:gwtlnk ey
Mondjuk a Bibor ellenfél kastélya kutatunk. Allit-
suk be a stencilt a bibor teriiletére, majd a SHOW

OBJECTS-nél |r]|.|k bea & D4-et. Ezutan jgl &z a funk-
cio. A kastelyrak mag kell jslennie a latkep bal falsd
sarkaban. Ja, na felejtstik el a stencill ujra feittiten].

SEARCH AND REPLACE TERRAIN TYPE

A SHOW TERRAIN- nem kazali megfalalden a sten-

cil, mivel stenciipontonként két teraph&momeszag talal-

hatéd. Ugy ez a meniegység aléhoz e speclalis

“search-and-replace” rnechamzmust csak a tare

unll: il s ari'.ry pribat. Ker éﬂh
valasszuk

gg!_r HOW TERRAIN
ast. (Fil, agvimddarahkﬁzapén} Ezutan villasszuk

pumdt szamara. Csinal

ezl a men el, és latni fogjuk az tsszes lerap-
lipust, dea allentrizve van. Most katlintsunk a
sivalag harom ti m, &5 4 “Fi: Kilzel a sivalag™-ra

Az pllsndrzapipak megjelennek. Ezek utian azt az uta-
sitdsl adjuk az editornak, caaralje ki az deszes
swal:glpust a5 ar agyik fitipust, amelyik & sivatag-

el taldlhald, srokvanyos fiire. Clickeljink az

O.K. -ra, aldasunkat adjuk ra, Az Besres shalag
elliinl. Ez a frilkk miikidik a slencillel Is.
FIND MAXIMUM

Ez a funkcid a dolgok maximalis éridkét keresi meg.
Csak a slencileret! terlilet asik vizegalat alé_ A legna-
b talalt érték lesz az akiualis object. JobbAmiga

-fel meg is lathatjuk,

REPAIR INSANE SETTINGS FOR...

Ennél kapunk egy almanill azokrél a dolgokmdl, ami-
ket &z EdSet rnaﬁpfﬁhﬂi kifavitani, ha notan attoliuk
volna Gkel az EDIT MODE-dal, vagy a fenti funkcidk-
kal; Vigyazzunk, med it a2 6s52as funkcit korldlozva
van a stencil altal. Az almenil a kivelkszdkbal all:

EVERYTHING:

Minden. Ez miég nines kész, mert var az ALTITUDE:
MaX STEE SS-re.

WATER ALL:

Ossres viz. Ez sem miktdik, med ez meg a WATER:
ALTITUDE-ra var

WATER WAVES:
Hullamok. Ez miktdik. Lisd a WAVES-nal,
WATER ALTITUDE:
Vizmagassag. A viznek 00-as ssagban kel len-
nilk azar, hogy a hullamok jol [atsrddjanak, és a ha-
lﬁknﬂk né kalljen emelkeddre lolfelé mennilik_ Jelern-
ez afunkcit azt ceinalja, hogy egyszerden nullara
'JJB @ vizes teriletake!. Ehhez nagyon kéne az
ITUDE: MAX STEEPNESS, hogy ne legyanak il-
! lis sirtékek
TER OBSTACLES
Ez megprobatja kiraviianl ar akadalybileke! a térkb-
g:rl hogy na farkaljanak kezdd megvaltokent az em-
reink avizen. Eza lag

ALTITUDE: TAX STEEPNES

Ez az, ami még nines alkészitve, és agy jé par lunk-
cit erre var

ROADS: CROSS REFERENCE

Miiktidik. Lasd ROADS

TERRAIN: EDGES

A fiivcink kiizil a legltbb valoszinlleg 05-6s. Ez azon-
ban a viz kiizelében 04-asse, a hegyeknel 06-oss4, &
s.walaﬁmtl O7-essé valik. Exek mind allérd tulajdon-
sagokkal rendelkeznek, bar ugyanugy naznek ki, De
ha a fii hatarértékel rosszak, akkor a game néha fel-
egeli csak Ugy az épileteinket. Ez a funkcit ennek
elkeriilésére hasznalatos.

bib vizsavokon nem

Mindezekutan kiveikezzék minden, amil e sorok
Irja megtudot idaig a Save file formatumardl. Kezd-
t,eza Save file-ba valo offsetekrdl. Egy offset a file

datére vonatkozo nehan adatha ele. Az ‘offset
0" az alsd byte-ja a file-nak. Hexdban van-
nak megadva. A $80-as nlfwe‘mél VR aq‘jr nyolchetis
ASCI password, ﬁrla—nkw START" szd
lalathald itt, de a "MISSH nal mas lesz 8z a
520 a killdetés szintjétal fL‘luQJEI"

A $89-gs offsal egy byle, ami a fdldméreteket tar-
talmazza 1-16l 8-ig.

Az offsel-ben a $8A egy 6 byte-os satisztikus mag
Valosrinileg a felhaszndld ina a2t be, és a2l hase-
nalja a terkep generilasira Ez it ol wm meantve, és
nem masert, mint hogy meg tudjon jelenni, ha a has.:
rald meghivia. Ha megnézz ik, a statiszlikus mag
16 digit-es 8-as szamrendsrerbali szamra hasonlil,
azzal a kildn el, hogy a szamsor 1-18] 8-ig van,
nem O-tal 7-ig. Az altalanos ferllet maraditk része ngy
Ik, htapl rmindanfajla 16bb informaciot tartalmaz,

A kfivetkest J0K adat fablizatrak é= grafikonnak
linik. Az Geszes grafikon, ami a széntermeléstol agé-
szan a faimerek larmeldi munkajaig tart, a
vonaldiagrammaok, amalyek a négy jilékos relallv ere-
&t mutatpik, i van vezetve,

Ezutan egy hatalmas lajkép-adsisor kezdddik. Ex
gy néz ki, mindig a $87TCA offsel-nél kerdodik.
Ez az offset re I]BIBZ\I‘B van az EdSat-ban, valajaban
MAP START

A ﬁ}ﬁ:&peﬂ E adaihyrler van ponfonként, kél 4 byle-
os esoportban

1. byte: Bitek a FLAGS-bdl, a2z OBSTACLES-bél
&5 a ROADS-bol

2. byte: Bitek az OWNERSHIP-bél és az
ALTITUDES-b&!

3. byte: K&l TERRAIN "nybble”. (4 bites sramtest)

4. byte: Bitek a WAVES-b| és az OBJECTS-bal.

5. byto: ID NUM HIGH

6. byle: 1D NUM LOW uzmy UNDERGROUND.

7. byte: PERSON NUM

8. byte: PERSOM NUM L’D’W

A tijkep sorokra van felosztva, Van egy 1al
alsd 4 byte-bal alkoloft csopartbal, amil a

SOr Az
thazd

négy byte-bol &6 csopariok sora kivel. Grafikusan
annek igy kellane kindznie:

X0 X1 x2 x3 sth
Y0 1234 1234 1234 1234
Y0 5678 B&T8 5678 5678
Y1 1234 1234 1234 1234
¥ 5678 56878 5678 5678

Ugy a memoriaban og “1234"-es byte-
unk van, mielgit meg ﬂthatﬂank az "EETE"aas byte-
okal.

Lkép adatsora utan nehany furcsa tom
utan [Ennek a 16 byte-os egységek lis

IEm fsmét néhany lomb-byle jon, s valami
nos ragyvalék, Ed Mackey szerint az éplilel, és zasz-
l&lista is it lehet valahol, ami 70 byle-nyi lehet. Azl
srarintem mindenki revesz), hogy a Save file m-

@ van,
. Ezu-
altala-

Az EdSet sammi mast nem csindl, csaka |¢|Icepndﬂ-
tokat valtoztatja meg, a 16bbi marad gy, ahogy volt

Remélam &z EdSet segiiségével mindenkd ﬁ
5 ora alalt az et + &5 nem kél hanap akilv jalék-
Idid alatt, mint ahogy &n csindllam

CSIKA
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PC-zongekkel foglalkozd rovatunk elsd ré-
szében a Microsoft Home-sorozatanak né-
hany zajosabb darabjaval loglalkozunk. Aki
ezeket jol tdri, birni fogja a kovetkezdket is.

Musical Instruments

A program a Micresoft Home-sorozatanak
egylk tagja. Ennek megfelelben legalabb egy alap
multimédia gép szukségeltetik hozzd, ami Mic-
rosoft-eknal kb. a kivetkezt minimumot jelenti:
3BESX, 2M RAM, 30M HDD {nem kell megijed-
ni, a sz2ukséges szabad hely csak S50K a Micro-
soft szerint, nekunk mondjuk 800-ra sikerlit),
CD-ROM meghaijts, hangkartya, VGA (SYGA
erosen ajaniolt). Ezenkivil egy min. 3.1-es DOS-
fa gs egy min. 3.1-es Windows-ra |s szUkség
lesz, no megegy min. 2.2-es MSCDEX-re. Ajan-
tatuk kiterjed tovabbé fejhaligatéra vagy hangszo-
rora s, bar klvancsiak lennenk, hanyan probal-
koznanak ez utdbbiak kézll valamelyik néliadl, ha
nem lenne odairva. .

Az eddigiekbd| kiderdit mar, hogy a program
Windows alatt ful csak (mondjuk amennyire tud-
juk, & Home sorozat minden tagja csak Windows
afatt fut. ). Felpakoldsa rendkival egyszerd: in-
ditsuk ef a Windows-t, majd a Program Mana-
ger ablak File menujének Run pontjdval inditsuk
ela CD-ntalalhatd INSTALL EXE-L Innentél mar
megy a dolog magatdl, kiviéve akkor, ha valami
gend van & hangkartya-driver(nkked..

Nézzilk, mit is taldlunk a CD-n:

Maga a vezérdprogram nagyon egyszer(, agy
Help-képernydre emiékeztet, igy az opcidkrdi
csak roviden:

Contents: A fomenQt adja be. Ugyanezt kapjuk,
ha a cimképernyon clickelUnk egyet

Index: Egy lista a programban megtaldlhatd
Geszes hangszerrdl,

Back: \issza az eldzd képernylre

Next: Uigras a kivetkezd képernydre. Ha éppen
egy hangszer van a képernydn, akkor azABC-
ben utdna kovetkezd hangszer jon,

Random: Véletienszerten valaszt egy hangszert,
&s meg is szdlaltatja. Megjegyeznénk, ha so-
kalg nem csinalunk semmit, skkor ugyanilyen
elven elkezdi beadogatni a hangszereket egy-
mas utan.

Options. It van egy Copy parancsunk, ami buffer-
be pakol, és innen lehet nyomtatni,

Help! Nem igényel killantsebb magyarazatol

A fémenliben négy szempont szerint haladha-

tunk lovabb:

Families of Musical Instruments: A hangszere-
ket 5 csaladra osztottdk, sorban hiros hang-
szerek (strings), billentyls hangszerek
(keyboards), Utbs hangszerek (percussion),
fafuvésok (woodwind), valamint rézfuvdsok
(brass), ezek kbzll valasztva kereshetjlk meg
az altalunk kivant hangszert

G 6) () 52!20

Musical Ensembles: It {6bbiéle zenekarformat
ad a program, ezek ktzul valasztva kapunk egy
hangszermant
Instruments of the \Worid: Ez a mentpont egy
terképre visz minkel, s kontinensek szerint
(ill, Azsidt tabb részre osziottak) valasztha-
tunk hangszeri, |lt csak a mindenféle népi
hangszerek vannak felsorolva, pl. az elekt-
romos gitar sem a bantu, sem a tadzsik kul-
turdra nem volt igazan jellemzb... Dada és
egyeb nacionalista elemek kedvéért megje-
gyeznenk, hogy kis hazankra jellemzé hang-
szerként feltOntették a cimbalmaot

A-Z of Instruments: It pedig egy Nusztralt
konyvszeriseget kapunk, benne a hangsze-
rek ABC-sorrendben.

Ha kivalasztottuk a szivinknek kedves hang-
szerl, kapunk egy nagy képet rala, hozza kis sz6-
vegek mutatjak a hangszer egyes részeit (a leg-
tobbre raclickelve egy par soros ismerfettt is
kapunk az illetd reszrbl). Ezankivil a kbvetkezd
lehetésegeink vannak:

MName: Eimondathatjuk a programmal 2 hangszer
nevet (angolul tanuléknak nem az a kifejezett
hatrany)

(Kis hangszord) Ezzel szolaitathatjuk meg a
hangszert, egy dallamot kapunk. A kis hang-
sz0rok a programban mindenhol a hang meg-
s2o0laltatasara valok (ki hitte voina?), illetve a
hang elhallgattatasara, ha éppen szol,

Sound Box: Ez csak az ismertebb hangszerek-
nél van. [t mar egyéni hanglegyeket (Notes) is
jatszhatunk, azonkivll megszolaltathatjuk a
hangszer teljes skaljat (Range) is. Lehetdss-
glnk van még kdlonféle, a hangszerrel kap-
csolatos effektek kiprobdlasdra (Effects), va-
lamint egy-két zenei stilust (Bands) is meg-
haligathatunk; hogy hogyan haszndljdk az ille-
16 zeneszarszamol

Types: A hangszer “rokonairdl” kapunk mendt.

Facts: A hangszerrel kapcsolatos tények és ér-
dekességek, azonkivil 4 menUpont.

Family: A hangszercsalddhoz léphetink
vissza
Range: A skdla lejitszasa, sok olyan hangszer-
nélis van, ahol nincs Sound Box
77 A harmadik menlpontot még egy hang-
szernél sem sikerdlt eldcsalni, Kivan hagy-
va neki a hely —ennyit tudunk rila
Map:A nepi jellegl hangszereknéi a térképre
ugorhatunk:
Ennel tébbet nemigen érdemes mondani a
program kezelésardl, Némi méltalas;
A lelrédsban nemigen emiegettik, ugyanis a
program minden részére jellemzd, hogy minden
mendt és feliratot dbrak kisérnek (kivéve persze

a fejiéc-mendt). A program 640x480x256-08
médban megy (bér elfut 15 szinnel is), a hangok
pedig 16 bites, 22.05Khz-es .wav-ok. Mondjuk
ezt mi nem igazan ertjik: a 22 05Khz-es, tomb-
ritetien wav-ok helyett nem left voina jobb inkabb
44,1 Khz-es (omdritett hangfile-okat alkaimazni?
No mindegy, a program mindsége igyis-ugyls
nagyszeri, a készitbk mindenképpen elismerést
erdemelnek — a falvett hangmintak profi zend-
szek bevonasaval készlltek, a grafikdk pedig
szepen digitalizalt fotok, Egyszdval neklnk tet-
szik.

A CD egy igen neuralgikus pontja az dra. Pon-
tosabban az aringadozés=a. Mi 3.400 és 15 000
FT kizottl drakon taldlkoztunk vele — a beszer-
zéshez sok sikert kivdnunk.

Microsoft Soundbits

Ez a két programocska sokkal kisebb |éleg-
zetvetel(, mint az elobb targyalt Instruments. Ez
mandjuk rogton lathato abbal, hogy nem egy CD-
t fogfalnak el, hanem csak 1-1 1. 2Mbyte-os
disket... A szlkséges konfiguracié s lényege-
sen szerényebb. nem kell sem CD-ROM-meg-
hajto, sem SVGA Hangkartya mindazonaital ja-
vasoll, @ hangszordkrd! vagy a fejhallgatdrdl nem
is beszélve.

A Soundbits-sorozat lényege az, hogy egy-egy
részeben valamilyen témahoz kapcsoladva taldl-
hata kb. 60 hangminta. A lemezeken van egy
egyszerd kis lejatszo, ez sZerencsere csak egy-
szer kerdl fel a winchesterre. A kulénféle hang-
kivagasok meghallgatésan kivil arra jok ezek a
dolgok, hogy a Windows kllonféle eseményei-
hez hangokat rendeljenek hozza, ditaldban llesz-
kedve az adott eseményhez.

Jelen plllanatban két rész elérhatd:

Classic Hollywood Movies: Hangok 5 hires film-
bl

Classic Cartoons from Hanna-Barbera: Hangok
jofajta Hanna-Barbera rajzfilmekbdl.

Mire ezek a sorok megjelennek, mar minden
bizonnyal kaphatd lesz a 3. Soundbits-kollekcid
Is, melynek cime Musical Sounds, a vilag leg-
nepszerlbb és legszokatianabb hangszereil
miutatjs be.

Az Instruments-hez hasonldan iit is 16 bites,
22 05Khz-es way-jaink vannak, azzal a kllonb-
séggel, hogy ezek ADPCM-tomabritetiek. Sokat
nem tudunk hozzaflzni egy ilven jellegl gyljte-
ményhez, de nem biztos, hogy mindenkinek van
3.500 FT-Ja llyen aprasagokra

Bovebb informacio:
2MS INFO
Tel; 267-4636



APROHIRDETESI FELTETE-
LEK MAGANSZEMELYEK
RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegi aprahirdeléas_ek:
Minden megkezdett 25 s24d utdn 200,.- Ft + AFA
= 250 - Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim,
telefonszam, irdsjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegl aprohirdetésnek ha valaki pl
szamitdgép konfigurdcidjatsl kivdn megszaba-
dulnl

Kereskedelmi jellegll hirdetések:

Szavanként 40 - Ft + AFA = 50 - Ft (Ebbe nem

szamit bele a nev, cim, telefonszam, irasje-

lek), lde soroljuk azokat a hirdetésekeat, amaly-
ben pl. valaki pl. sajat fellesztésl sw-t, vagy
hw-t {pl. cartridge-eket) kinal efadésra. Olyan
kereskedelmi hirdetést nem kKozlink ke, amely-
ben csak postafidk lelt megadva. Postal Oton
terténd kereskedelmi tevékenységek hirdete-
séhen a postafick mellett cégeknél a telephe-

Iyet (Uzlethelylsdgel), maganszemalyek, agyé-

ni véllaikozok esatében pedig a székhelyet

(vagy allandd lakcimet) is fal kell tintetni {14/

1993 (KM rendelet a balftldi rekidm- és hirde-

tési fevékenyssgrl)

Egyéb szolgaltatasok:

Expressz (a kbvetkezd nyomdaba kerlld CoV/-
ba biztosan bekerdl): 120.- Ft + AFA =
150.-'F1

BOLD szedés (vastagitott betikkel) S0 %
feldr,

ITALIC szedés (doit betdkkel): 50 % felar; Ke-
ret; 100 % felar

A hirdetési dijal az impesszumban k&zoltek-
nek megfelelden kérjik feladni. Ezt kiivetden
a hirdelés sztvege!l, az egyéb szolgaltatasok-
ra utald egyéb koziést, valamint az ennek
megfeleld dij befizetéset igazold szelvényt
(vagy annak masolatat) levélben a kovetkezd
cimre kérjak kilden): COM-WARE Kit. Buda-
pest, PL.: 363, 1619, Figyelem! A hirdetési sz0-
veg melié csak clyan csekket, vagy csekkma-
solatot fogadunk el, mely tandsaga szerint az
tdeszeg bafizetése a hirdetést tartaimazo level
beérkezéssl kovetben vagy az azt megaldzs
1 hanapon belldl t&rient

Eladd egy C64-es. Somkert Gydrgyne, Duna-
ljwaros, Vaci u. 7. 41, 2400

Surgdsen eladd C64, 154111 floppy, magnd,
Quickshot Il joystick, 120 lemez (tele),
2x100 db-os lemeziartd, szakirodalom.
iranyar; 15.000,.- Ft. Erdekibdni; Harsanyi
Zohtan, Debrecen, Vukovics Sebd u, 12
4030

Eiadd C64, Moppy. magngd, zdid monitor,
joystick, lemezek, kazettak. Egyben
(20,000,- F1) vagy kiltn is. Tel, 1168-516

FProfilvaitds céljdbdl eladd egy 1.5 éves CB4 +
magno + joy + datasette + 10 kazetta +
szakirodalom. Irdnydr 9000.- Ft (alkudni
iehet) Tel, munkanapokon 18-18 ordig
Cim: Toth Péter Budapest |V. Szent Lasz-
b tér 6. | Ih. 4 em 1046 Tel: 1804-570

Ujszerd dllapotban lévd Commodore 1084 S
sztered szines monitor 25.000,- Ft-ért el-
add. Toth Balazs, T: 276-0147

Eladd: CH4/11, + porvédd + 1541111 floppy drive
+ Citizen 120d nyotntatd + traclor + lepo-
relis + 480db, lemez [atékokial (+11 Gres
és eradet] lemezek) + lemagztartok + mag-
néd + 17 kazetla + ktnyvek + Action Replay
Mk AL, Final |Il,, PAGEFOX + infra és 4
turbo joystick + mouse + pad, Iréanyar
45.000,- Fr. Kdlon etadd egy GAME BOY
+ Terminator2. Ar; BODO,-Ft
Ujicz Péter, Budapest, XXI|
1225 Tel . 227-B145

CG4-re eladd. Super Games kartya - 1000, -
Ft, Battle. Command kartya - 1000.- Ft,
eredell WASTED TIME - 800,- Ft-&rt utén-
vetellel, valamint kllonbazb jatékprogra-
mok eladdk! Listat kidak!

Dorogl Adam,_ 9700 Szombathely, Gesz-
lenyefa u,12

Commeodore 84-hez szakkonyvek aladdk. Cim
Kiskunhalas, Kolcsey Ferenc utca 1. 6400
Telafon: {77} 321-077 /hétvégel v (60)
475-727

MPS-801-es nyomtatdt cseréindk MPS-803-
asra, enyhe rafizetéssel. Csillag Csaba,
Janoshalma, Kisszallasl Ot 1. 8440

Erdl u.2.

Amiga

Eladd AS00 (1MB fast-chip kapcsoloval) + 257
db lemez software-rel + dokumentacia (22,
£3/94 COV évkibnyv, stbh) + 1 db joystick
Clm: 5600, Békéscsaba, Pasxtor u 87, IIf
7. Erdeklddni’ 14-18 oraig.

Amiga 500 (1MB) + TV modulator + egér + joy
+ lemezek eladdak. Ar megegyezes sze-
rint, Tel, 256-17-40, Csernath Zoltan
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AKCIO!

£ COMMODORE, AMIGA,

AMIGA 600 és 400 db lemez olcsén eladd
Erdekiddn| levélben: Kaposvar, Kunffy
L.27.7400, Gazda Margaréta.

Figyelem' Eladd; AMIGA 500+, TV moduldtor
1MB chipram, 3,608 kitisd floppy, Joy-
eger kivalaszid, Action-Replay Mi |11, 110
lemez (legjobb programokkal), 2 joy, egér
lemeztartok, euroscart kabel, jopar Kild
ujsag, kbnmyv, jdtanaceok sth,, mindez ara
Idealis (42.000.- Ft), Szallitas ingyenes (50
Km-en betll)!! Jelsed Mindssg, megbiz-
hatésag, alkudhatunk, Cim: Nyaregyhaza
2723, Ady E. Ot 16, (Pribelszki Zoltan)

AMIGA 1200-es 80 Mb HD-vel, tartozékokkal
eladd. Ajaniatokat a kivetkezd cimre illet-
ve telefonszamon kérelk: Ifj. Harth Tamas,
Pécs, Gydngyds ud. 7632 Tel: (DB-72)
448-674

Amiga 500+ (V. 1.3, V2.0 1MB RAM + Ty mo-
duldtor + 2db joy + 200 db |lamez jaték
programoklal + egér, pad, porvédd eladd
Ara: 30,000- Ft. Cim; Kupeczik Csaba
Budapest X, kerlilet, Korponai u. 14, as/8

Eladom AMIGA programjaimat 3.5 lemezen
Valaszboritekert listat kilddk Cim: Vata
Ferenc, B621 Zamardi, Sicfoki Ot 5378
Tel; (DB-84) 348-020

Eladd egy Cormmodore AMIGA 800-as tipusil
szamitdgép, beépitett tv modulatorral
[oystickkal, 2M ram-mal és kb. 150 lamez-
nyl pregrammal. [ranyar: 20000.- Ft
Erdekitdni: Ferenczy Balintnal, a 131-80-
93-as szamon lehst

Eladd: Garancialis Amiga 1200 HDD csatla-
kozdval, kOlsd drive, eger, joy, lemezek
Irdnyar. 55.000, Ft. PC csere is érdekel
Minimalis cserealap 386/33 MHz, mono
VGA, BO MB HDD ([csak AT BUS)
Erdakiddni Kovacs Gyula, Tatabénya
Verebaly u 10, 42 2800

s

Eladd egy PCIXT konfiguracid. Keresask nyom-
tatot s AT-t SVGA monitorral. Somkert

Gyorgyné, Dunagjvaros, Vacliu 7. 41

2gy3b

Ha szeretnél egy jobb gépet és ezérl hajlandd
lennél egy kicsit dolgozni, vagy csak agy-
szerlen szeretndl egy kis pénzt kerasni
Irjal' Béres Miklds, Miskolc, Ktzépszear u
80. fsz 2

COMMODORE GYORSSZERVIZ

2 PC, ENTERPRISE, TVC
%3 SZAMITOGEPEK ES
2% PERIFERIAK JAVITASA
Ep: (1-3 NAP ALATT) &

© TARTOZEKOK KIEGESZITOK
IS HASZNALT GEPEK ARUSITASA
Amiga Kils drive: 8.000,-
2 5".3.5" HDD kabel 2.500,- Ft {AFA-val)

Budapest, 175-10-24
Direkt telefon: (06-30) 348-246

XT/AT tapegység javitis és
VIDEQO szervizelés is!

COMMOPORE AMIGA

Szamitdgépszerviz. Gyorsan, olcson,
garanciaval dolgozunk!
1999 TECHNICS, Bp.: 18-48-845

Ft (AFA-val)
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Paragrafus

C?Q%F

Mivel a CoV mindig Is a szivén viselte olva-
soinak anyagi helyzetét, és idbrdl-idére érté-
kes Ftan csokkal latta el Gket, hogy hogyan
lehet knnyen és g'{orsan azdagnak lenni (Itt
van példaul a mielGbbi eiéfizelés lehetosé-
ge — Cuvbayz, most folyiatjiuk ezt a kis szol-
ggltatasunkat. legljabb torténet alapjaa CoV

-ben olvashatd "Jaték a tiszteséggel' . cik-
kecskében olvashatd. Ha valaki nem olvasta
volna, az elbészbr is nagyon gyorsan rendelje
meg t&lunk (nem baj, ha megvan mar, ketld
az bizlosabb), azutan elétanulmanyként elol-
vashatja most is: érkezett ide egy csekk, ami-
ben egy bizonyos nagykdrosi llletéséglh PC-
Infermatic KAt eldsz8r megrendelt a CoV-ban
egy rekiamot 38 100 sztolyinka értekben és
kilidték a csekket (hurra, pénz all a hazhoz!),
majd l|¢\rrl e?y masik levél, amelyben ugyanezt
sajnalattal lemondta, és kérte vissza szépen
a péngzt (****"**!), A probléma az volt csak, hogy
a 38,100 szlotyinkara 20 sztotyinka feladasi
dijat fizetett a t, Ugyfél (ez a minimum), és a
nevezett osszegre Ugy tizszer ennyit kellett
volna. Ja, meg az, hogy a feladott pénz nem
nagyon akart megérkezni. (Na persze ha
megerkezett volna, akkor sem killdjuk
vissza. llyenkor kell arra hivatkozni, hogy
valahol elkeveredeit a levél. Ha mas nem,
akkor beejtern én szivesen a hitdgép moge.
Hiaba, a Posta ordoge! — CoVboy) Eddig
tartottak az elézmények.

Aztan fejlddiek az események. Leveél érkezik
a PC-Informatic KR-t61, amelyet alant idéztink:
Tisztelt Szerkesztdség!

A nagy port felkavart PC-INFORMATIC dggye!
kapcsolatban lenne némi hozzafdznivaldnk,
ugyanis mi vagyunk a Pf.. 143, bérigi. Nem
ma‘?yar&zkadm akarunk, csupdn {ogosan &il-
héritani magunkrdl 2 felelésséget
Ime a torténet, ami az Ugyet megeldzte.
Vian egy pénzmanids Grilt ismeréstink, akivel
megbeszéltdk, hogy haszndlhatia a posiafio-
kunkat. Namdrmaost ez az Hlietd 1 hdnappal
azeldtt irt nekdnk egy levelet, amiben kézdite
velink, hogy hamarosan 38 000 Ft érkezik a
ﬁusraﬁékunkm‘ amit kéréséra el kellett voina
Oldentink neki. Bevalldsa szerinl ez az dsszeg
a CoV Szerkesztdsézér:ﬂ kapoft honordrium,
amit a bekdldatt jatéklalrdsokért kapotf. ElS-
SZOr nekidnk is feitdnt, hogy a CoV fizel a ja-
téklairdsokért (Ez nekem eddig még nem
tiint fel — CoVboy), de az dggyel a késdbbi-
ekben nem foglalkoziunk, mert reagdlds nem
érkezeft
Ezén is olvastuk meglepetien a legutébbi
szamban a “Jaték a fiszfességgel” ¢. cikket
2 okbdl Iriuk ezt a levelet Nektek
1. Tisztdzzuk a félredrtéseket, amit a meliékelt
levélis bizonylt, amit leveldnkhdz melékeltink
2. Tudassuk a kozvéleménnyel hogy nincs
kozlnk az egészhez, és az egyetien egy fefe-
I&s - akinek & neve mdr ismerts a CoV olvasd|
szamdra: ABRAHAM JOZSEF (S4riséap,
Annaviilgy 195, 2523).
Az dgyvhoz tényleg nincs semmi kozdnk és
mé-‘ysdgesan 8l vagyunk hiborodva. Arra
kérunk bennetekef, hogy ha lehet, kdzdljétek
fe ezt a levelet az Ujsdgban és ha gondolidtok
a meliékelt levelet is. Abrahdm Umak pedig
ezdton Uzenjuk, haEy kér volt azt hazudnia,
hogy Sdnsdp 300 km-re van Nagykordstal
mert tudfuk, hogy csak 130, és Igy hamarabb
oda fogunk &rmi..

o) S22

5@@@

Tiszteleltal. Kisén Péter, Nagykdris, O:Eana
u.9. 2750 és Nagy Szabolcs, Na P]I’Ak ros,
Losonczy u.23., 2750 (PC-INFORMATIC,
N?fykﬁrds, Pr.; 143, 2750),

0, 82 idaig cool Is. Mindenekelstt mi jdvink
eggyel

Szeretnéenk nyilvanosan is elnézést

kérni a PC-Informatic Kft-t5l, h:_:rtgy
nevilket az ujsag hasabjain (félreériesbal)

meghurcoltuk,
de végdl is mit tehettdnk volna, hogy ha az
Ismeretlen Ismerds az & nevikel haszndlva
rabalt némi mellékesre szert tenni. (Azért

eszamlazhatnank egy otvenest ide is, mert
az antireklam is reklam, nemde? —
CoVboy) A legjobb persze mindenképpen az
volt, hogy & sajat mentegetdzo levellkhdz csa-
toltak derék baratunk hozzdjuk irt levelét is, It
va?von:
Hi
Ugy eltdntetek az utdbbi idében, mint az arany-
ara. Ja, jo, fudom, hn?y rengefeq dolgotok van,
de én nem blrom ki fevélirds nélkdl, dgyhogy
mosf ismét megleplek benneteket 1 letter-rel,
anelkill, hogy az eldzdre vdlaszoltatok voina.
Kezdjuk a legfontosabb dologgal. Mi Gjsdg az
uziettel? Nemrég adtam fel ismét néhdny hir-
detést. Az lranyarban minden héten hirdetek,
&5 meg a obbi fonfosabb hirdetés| disdgban
Is rendszeresen jelennek meg a hirdetések
{legaldbbis remélem). Mds. Ha minden igaz,
ar eldzd haten kaptatok a COM-WARE Ki-t8/
38 rongyoticsekken). Ezi, ha lehetne kiidd al
légyszives. Leirom, husr mirdl is van szé.
Kdidtem e%c::sumd jatékleirdast a CoV-ba, és
dk ezt 38 Fi-tal honordftak. A lefrdsok &i-
néven futnak, még a CoV-osok sem tudjdk,
hogy én kildtem dket. Ezért kériem dket, hogy
a penzt a PC-INFORMATIC cimére kildjsk.
Remélermn ez nem baj, a pénzre szilkségem
van, de az inkognitd legalébb olyan fontos (leg-
alabbis nekem) Ugyhogy ezt az dsszeget, ha
fehet minnél hamarabb kild el a cimemie!
Koszill!

Megvan mdar az 4f CoV? Ha f?en. akkor bizto-
san olvastad a CoVboy Fostal! Bizonydra ész-
revetted, hogy én is benne vaiyok. és nem
éppen efismerdsen nyiatkoznak rdlam! Nos,
az oft leltakbdl semmi sem igaz, gyanitom,
hogy a kaldzkoddkkal szemétkeddkrdl van szd.
Mindenesetre a vélaszt mdr meglriam, vala-
melyik CaV-ban biztosan fog szerepeini. Hog
dlisz a karettdkkal? Igazén nem szamfné.l'ei
sdrgetni, de ha készen vannak, akkor minél
hamarabb kildied dkel, OK? KildSk néhdny
valaszborftékol, ezekbe is pakothatsz tdjékoz-
tatokat. En itt el is kdszénck, lovabbi 6 tanu-
last! Udv: Jézsi
Na most ez igy nagyon cool. Tényleg el
igéretes kezdd ez az Abrahdam gyermek, csa
hat igazabdl az a gond, hogy pont onnan pré-
bélt pénzt zsakmanyolni, ahonnan a Ie?neha-
Zebb, Kicsil megvilagitjuk neki a tényallast:
Ha olvastad volna a Neuromancert (llletve a
Tulvilag Zsbllye kiaddsdban megjelent emula-
tor szerint: Na{mrnanc}i akkor igazan tudhat-
nad, hogy a bejaratas alatt 1évs jegtardket eld-
szor lanyha jegekre engedik rd, és nem rog-
16n a legkemeényebbre. El&szor ugyanis ki kell
rabaini, hogy optimalis kértimények kazott
ogyan mikddik a torba[%nriimus. Tudod,
madarkam, ha a kisérietl fazis kimarad, és
rogton élesbe veled be a cuccol, akkor igen
kellemetien tapaszialatban lehet részed. Pél-
daul megtudod, mi az a flatline. . A keményebb
bazisoknal ugyanis dupla védelem mikodik:
egyrészi van egg lanyha jég, nagymesterlink
sajal szavaival élve: ‘atadtam az Ggyet a jogi
képviseldnknek, aki feljelentéssel 5: csalas
kiserlete miatt’. Ez mondjuk elég idiétan hang-
zik, viszont ha valaki valamelyest tajékozott a
magyar [ogrendben, az tudhatja, hogy a kisér-
letet az esetek Iegnagbynbb reszeben a torvény
pontosan ugyanugy bunteti, mint a megvalo-
sult bincselekményt. A bintetési lételnek uta-
na lehet nézni. (Mondjuk igazdbdl nem cso-
dalkeznék azon sem, ha a PC-Informatic is
beperelne hitelrontdsért, ami persze csak hal-
mazati buntetéskent fog jelentkezni ndlad pér
honap erejéig). Persze midta errefelé is tom-
bol & demokracia, Justitia istenasszony kere-
kel egyre lassaban Sréinek. liyenkor lép be a
képbe a kemeényebb |ég: itt van példaul a
Getto& CoVboy szakértdi brigad, akik eme so-
rok jelenésének magassagdban kiszdlinak
hozzad, és elbeszélgetnek veled errdl a bizo-
nyos 38.000 Ft-ral. Szerintem itt meg lesz
szakértve ez a dolog. Mér tobb esetben bevalt
az |gazsagszolgdllatds eme gyorsitott forma-
ja. Gondolom, most sem fog csddot mondani.
Amenynyiben nem akarsz hatralevs életedben
inverz ‘Or Martens + Air Cushion Sole, Made
in England’ feliratot viselni az arcodon, akkor
jobb ha mar most elkezdesz gydjteni a plasz-
tikai mdtétre, Tovabbi makéd hez sok sze-

renceét, es mindenekeldtt kellemesebb part-
nergket kivanok Pussi




tasbol,

szilveszter alkalmabdl valami kis fi
kis szivemnbe — azonkivul ilyet SO
VEDELI MIELOTT MEG ELER HO

kicsit bizonytal

az meg Itt ragja
Mﬂk?ﬂl elnyel
Ki is zartam az udvarra,
csak tespednek itt), Néha
innen a mondas:

szal f6z6k

tek is. A ikus CoV

hogy elég tone-osan
osan néz ki').
eszembe'), johetnek is a levelek.

Maost, hggy igy hukkmukkfukk magamhoz tértem a szilveszter okozta megrazkodta-
vioziok mindenkit, aki gy dontott,
nekem tobb levelet. EIGszor is nagy megatl
a
A TORS
M! Persze azért talaitam magamnak ammot, igy
pilhnltnylgag nem fenyeget a kiszaradas veszélye — talan ennek koszonhetd, hogy
aza an a térérzékelésem, és a j6| megszokoft, hatul levo te-
henes haztajibal betévedtem ide az djsag kozepére. Nem baj, most mar itt maradok,
mert még a mg&:l&ék is farasztanak mostanaban... Raadasul itt ez a sok levél, amire
killbnbozd kifogasokkal decemberben elfelejtettemn valaszolni. Egyébként is: ilyen
légkorben nem lehet itt dolgoznil Az egyik nap csGtérés van a
maondas:'Sz*rban van a Com-Ware Kfl."), masnap
a labamat, h vakargassam a hat
ogﬁv-hazt‘ amit6l az output-nyildsa iszonyl dalokat zeng.
a macskaknak is |
nézlnk ra az ablakbaol, m:? mindig itt ro
INDOWS alatt fut a Getto kutyaja’). A levelek el6ti még egy drom-
eli bejelentés: tiszta Top Gun lettem ma’, mert nem csak dumalok itt, hanem oltozte-
MegaBoutique mai ajanlata a bator ulep (farmer}, amelynek
céFMI sﬁ}at odalent talalja kutatd szemed. A kovetkezd szamban (a nagy sikerre
vald tekintettel, persze) lesz meég cipelld, kalapka, bundabu
2z ki, &4 la Tass Times, Id. kb. CoV 11 (innen a mondas:'tone-
MNa, mivel tobb mondas nem jut eszembe (innen a mondas: nem jut

athanks mindenkinek, aki karacsony vagy

‘86-ben 0j életet kezd, és nem ir

andékkal probalt melegséget csem
T NE TEGYETEK, MERT A GETT

SZNi
FEL-

C-ben (innen a
a Getto hozza be a pit bulljat,
. Ez még hagyjan, de negyed-

en valami szdorakozasa iﬂ?fﬂ glap
angal-e

i, szoval szinte minden,

Paragrafus (Lajosnak tisztelettel...)

Odv CoVboyl A 'Jaj, a software-kaldzoknak!'
c. cikksorozat tetszik, viszont volna vele kap-
csolatban par kérdésem:

— A térvény megalkotasakor kitdl kértek véle-
menyt? Nem kellett voina valaml érdekegyez-
tetést tartani

— Miért van a térvényben llyen visszassag,
hogy sértem a jogait akkor is, ha mar nem is
drulja, sehol nem lehet hozzajutni?

Ezért voina egy javasiatom: gydjtsink alaira-
sokat, esetleg népszavazasra is bocsajthatjuk
A gyljtés modja is Ki van delgozva® veszel egy
papirt (A4) és a tetejére rdirod az alabbl sz6-
veget

‘Egyetértek a kezdeményezéssel és kovete-
lem a szerzdl jogokkal térvény felGivizsgala-
sat és megvaltoztatasat!’

Ezutdn aldiratod minden ismerbstddel, have-
roddal, és hogy hitelesithetd legyen, megke-
red, hogy Irja mellé a cimét vagy & személy|
szamat

Ha mér nem tudsz ttbb aldirast begydjteni,
akkor elkulddd a CoV cimére és &k majd
osszegydjtik. Ha megvan a 100.000, akkor
benyujtjak a Parlamentnek

Na, milyen otlet? J&. Es ez a CoV-nak is eld-
nyds lenne. Az elsd szamitastechnikal Ujsag
lenne a vildgon, amely népszavazast kezde-
ményez.

Ddviszlettel: VIC, Miskole

(nevem és cimem kozléséhez nem Jarulok
hozzd, mert nem akarom, hogy
b***ogassanak. Elég ha csak ennyit irtok ki a
végére. Udvbzlettel: <név, cim=)

CoVboy: Hihi. A nevedet és a cimedel tény-
leg nem irtam ide, de nem azért, mert nem
jarultal hozza, hanem azert, mert nem akar-
tam, hogy életed hatralevé napjait megmeér-
gezze a b*""ogatastol vaio félelem. Na, ak-
kor vesézzik ki a kéerdést:

Nem tudom észrevetted-e, hogy a tbrvénye-
ket nem gy hozzak, hogy kikérnék annak
a néhanymillio valasztopolgarnak a vélemeé-
nyét, aki odajuttatta a torvényhozoékat, ahol
most vannak. Peldanak okaert itt van rog-
ton a Demszkynek a két vagy harom évvel
ezeldtti kutyas rendelete, mely szerint eqgy
lakasban csak eqgy kutyét tarthatok. Es ha
mondjuk négy van, akkor harmat dobjak ki
ar ulcara, vagy neadjisten IGjem le 6ket?!
A megoldas az, hogy teszek a rendeletiik-
re, és tovabbra is annyi kutyat tartok a sa-
jat lakasomban, amennyi jol esik. (Miért, mit
tudnak csinalni?)

Mondjuk ez az ‘érdekegyeztetés’ azért elég-
gé meglepett. Mégis, mire gondolsz? Nyil-
van érthetd, ha a szerzdi és kiaddi jogokat
prébalja védeni egy tdrvény, hiszen a szer-
z6k munkat, a kiaddk pedig pénzt fektet-

nek be, amibdl szeretnének minél jobban
profitaini. Ezek utan milyen érdekegyezte-
tésre gondolsz? Art még a legvadabb ka-
16z is elismeri, hogy jogsértest kovet el,
amikor olyan warezekkel csencsel, amit
nem a gyartotdl vasarolt meg. (Aztan hoz-
zateszi: Na és, mit tudnak csinalni?!) Vagy
gondolod, hogy dssze kellett volna ulnie a
kalézok és a gyartok képviselGinek, hogy
egyeztessék az érdekeiket, miszerint a ka-
Ibzok javasoljak, hogy 6k ezek utan nem
hajlandéak egy biidos ruppot se fizetni az
évekig fejlesztett programokért, sot, a ki-
adok vallardl is leveszik a terjesztés gond-
jait és az abbdl szarmazé sztotyinkakbol
sem latnak eqgy fityinget se. Nyilvan ez osz-
tonzd hatassal lenne mind a kiadéi oldal
befektetési kedvére, mind a szerzoi oldal
produktivitasara... Ezzel az erdvel modosit-
hatnank a BTKA is. Itt van mondjuk a rab-
las alapesete, amit a BTK kettotSl nyolc évig
terjedso szabadsagvesztéssel fenyeget (mi-
nésitelt esetekben extrabonus évek is kap-
hatdk). Hivjunk ossze egy érdekegyeztetd
forumot a rablék és a kiraboltak kepviseld-
ivel, ahol a rablok kijelentik, hogy az 6 sze-
mélyiségi jogaikat sdlyosan sérti, hogy le-
csukjak dket...

A népszavazas felvetésénél kezdtem el na-
gyon kacagni. Az els6 gond ragozas Ugyek-
ben keletkezett: azt mondod “gyjtsiink ala-
irasokat’, aztan meg 'veszel egy Ad-es pa-
pirt'. Ez tobb kérdést is felvel: miért pont
én vegyek? egy Ad-es papiron mekkora

i

charsettel fér el 100.000 alairas? Satobbi.
Oké, rairom a tetejére a szoveget. Utana mar
ott megbukik a dolog, hogy "alairatod min-
den ismerdsoddel, haveroddal’.
Namarmost: az ismerdseim attdl az isme-
réseim, hogy ismernek engem, és nagyon
j6l tudjak, hogy ha nekem barmit alairnak,
az nekik nagyon sakba fog Kerilinl. Meg azt
is tudjak, hogy és nem iratok papirokat sen-
kivel, mert ha a szavukat nem alljak, akkor
a papirjaik értéke is nulla, és torlom Gket
ismerdseim directoryjabdl. Meg Ggy vagom
oket aliba, hogy nem jonnek el a balba.

Teszem azt, alairjak. En meg ugyebar *hogy
hitelesithetd legyen, megkérem, hogy Irja
mellé a cimét vagy a személyl szamat'. Jo
otlet. Ezt mondod te, aki ‘nevem és cimem
kbzléséhez nem jarulok hozzéa, mert nem aka-
rom, hogy b**“ogassanak’. Végllis igazad
van: b**"ogassanak valaki mast. (Nem
akarsz esetleg te lenni az els6 alaird?)

Teszem azt, tényleg osszegyilik egy kalap
alairas. Az magatsl értetddik, hogy mikor
én ezt ugymond ‘benydjtom Parlamentnek’,
elitte kicsit moédositom a feliratot az ele-
jén. A madosilas targya az lesz, hogy ezen-
til minden pénzt, ami programeladasbol
befolyik azt az EN szamlamra koteles min-
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denki atutaini, csere esetén 1.000+AFA té-
ritésre koteles mindket résztvevo fél. Kor-
rekt, ugye? (Az otlet egyébkeént lopott. MDF
orszaglasanak masodik vagy harmadik évé-
ben volt a Moldovanak egy novellaja, ami
kitargyalta ezt az egész népszavazosdi
ugyet. Az iro lesiet egy tekercs papirral az
aluljaréba, és ott azt orditozza, hogy
‘Vesszen a Jozsefl', ‘Le a Ferencce|!’,
‘Eljen a Gyorgy!'. Mindenki odasiet, o
osszeszed szazezer alairast, aztan a papir
tetejére rairja, hogy ‘Koveteljiik, hogy a
Nagykorat eddigi elnevezéseit valtoztassak
Moldova Gyorgyrel' Ennyit a népszavazas-
okrél.)

Milyen az 6tlet ? Az ctlet tényleg jo, csak azt
nem értem, hogy az a CoV-nak miért lenne
eldnyos, ha 6 lenne az elso szamitastech-
nikai ujsag, amelyik népszavazast kezde-
ményez. Mar amennyiben nem arrol van
sz0, hogy minden magyar allampolgar ka-
teles elofizeini a CoV-ra. Na, az tényleg el-
nyos lenne. Tizmillids példanyszamnal mar
viszonylag gazdasagosan lehetne uzemel-
tetni a céget.

De teszem azt, mégis osszejon a 100.000
alairas, a szoveg nem valtozik, meg még
be is nyijtodik a parlamentnek. Na meg-
mondjam, mi tortéenne? A napilapok tele
lennének olyan cikkekkel, hogy ‘hatalmas
tarsadalmi felhaborodast valtott ki a hatal-
mas tarsadalmi felhaborodas’ meg ilyesmi,
nevesebb kozéleti személyiségeink pedig
bevennék a repertoarjukba az ugyet, hogy
legyen mit hajtogatniuk. Horn Gyula kijon-
ne a Parlament elé, és kozolné, hogy az
orszag gazdasagi helyzete pillanatnyilag
nem engedi meg, hogy izé, és EXPO is azért
nem lesz, mert loptatok a sok warezt; Or-
ban Viktor, a FIDESZ kozéphatvédje, min-
denekeldtt kifejtené, hogy a tomegek nem
igazan értik, mi is az eurdpai értelemben
vett liberalizmus és milyen stratégiai hiba-
kat ktvetett el a FIDESZ, ami a valasziasi
vereseghez vezetetl (ezt olyan kérdésekre
is mindig elmondja, mint példaul ‘Hany ora
van?’), majd jelezné. hogy 6t is rendkivil
foglalkoztatja a kérdés (fogalma sincs, mi-
rol van szo), és tamogatja, ha az MSZP nem
tamogatja, €s nem tamogatja, ha az MSZP
tamogatja; Torgyan doktor a hatira tenné
a kezet, és kifejtené, hogy kész a tomegek
élére allni (barmit is akarnak a tomegek);
Surjan Pubi a plafonra nézne, és Kijelente-
né, hogy a KDNP keresztényi értékrendet
képvisel; Boross Péter és Fir Eliz tagadna
mindent, és az elmult negyven évet hibaz-
tatna; mig végll szegény Petd lvan zavar-
tan pislogna.

Korulbelul ennyi lenne ennek a nagy nép-
szavazasnak az eredménye, és pontosan
azt eredményezné, ami ezzel a szoftverjogi
kérdéssel most is fennall: |6 nagy vihar egy
kis pohar vizben. Hagyjuk a francba, miért
pont ennek kéne tovabb rontania az életiin-
ket, nincsen elég bajunk enélkul a
'szoftverpolicés'-blédlin kivil is?!

Joke

Kérdés: Miért nevezte az Intel Pentiumnak az
0j processzordt, és nem 586-osnak?

Valasz: Mert amikor a Pentiummal elészor
hozzdadtak 486-haz 100-at, akkor az ered-
meény 585 599983605 |eit

(A ktvelkezo kettdt — gondolva az alapfo-
ki angol nyelvvizsgara késziiloknek — nem
is forditjuk:)

Q. What do you get when you cross a Pentium
PC with a research grant?

A: A mad scientist

Q! What's another name for the ‘Intel Inside’
sticker they put on Pentiums?

A Waming fabel

(A Newsweek-bol oliézta CSIBRA GERGELY)
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Megfejtés

Legyetek oly szivesek a nekem kildott leveél
tartalmat érthetéen leimi. KOVACS FETER
(PWWS), Budapest

“T. Kovacs ar!

A COMMODORE VILAG-ban olvastam az On
ajaniatal. Kerem szives ertesitését. hogy ren-
delkezik-e clyan software-rel, amelynek segitsé-
geével az 5.25"-0s floppy lemezre PEGE FOX
rendszerrel készitett allomanyaimat konvertaini
tudnam PC-re? Tobb lemezemen van clyan t6r-
ténelmi anyag, amelyeket konnyebben hozza-
ferhetdbbé akarok tenni valamelyik WORD FOR
WINDOWS-ban, llletve elvégezné-e ezt a kon-
vertalast? Nemleges esetben kérem, kozdljon
olyan cimeket, ahol ezzel foglalkoznak, Erdemi
valaszaban kérem telefonszdmat |s megadni
Koszanettel: VOROS LASZLT, Budapest,

1. Elaszor is tiszlazzuk, mi is az a PEGE
FOX: ha jol latomn, akkor ez egy kisebbségi
ankormanyzat alakitasara is képes jazzbo-
q6s, aki konspirativ célzattal rokanak alcaz-
ta magat. (Nyilvan erre utal a ‘Voros® alnév
is.) Tehat a kérdés lényege kabé igy
fordithato:"Hogyan tudnék 5.25 db elég ré-
gen elejtett (torténelmi) Tast ehetd formara
atalakitani? Alairas: Karak.' Mire neked ezt
kell valaszolnod:'Sehogy, mert mar rég
megettem. A kért cim: Rézsadomb, Nagy-
mezd u., Rokalyuk. Alairas: Vuk.'

2. A kbvetkezo verzio Kézenfekvd: az a
PEGE FOX inkabb PAGEFOX akar lenni, és
ez az Griember a 64-esen szerkesztet! ké-
peit at akarja szippantani PC-s feldolgozas
végeft. Namarmost: a WORD FOR WIN-
DOWS nyilvan egy szényegszerkesztd akar
lenni, tehat a feldolgozas végterméke a
honfoglalast abrazold gobelin lesz. Persze
ez nem biztos, lehetl az is, hogy a rejtély
megoldasahoz kozelebb visz a program
nevenek leforditasa. Erre kél lehetbség is
kindlkozik: 'Szo az ablakokban' illetve ‘Szo
az ablakoknak'. Elsé esetben legalabb tu-
dod, hogy honnan szarmazik a két ismert
szamitastechnikai kozmondas (‘Egy sz0,
mint szaz® illetve ‘A sz06 elszall, de az iras
-doc kiterjesztéssel megmarad’), a maso-
dik esetben pedig inkabb kopogni kéne raj-
ta. Gondolom, az eddigiekbél nyilvanvale
a valaszod is:'Kedves uram! Boldog Uj Evet
kivanok onnek.' Esetleg elmehetsz hozza
szemeélyesen, és elb gyorssegélyként (Live
Aid) elenekelheted neki a ‘We are the
WORD, we are the WINDOWS...' c. notat is.
3. A harmadik verzional a kulcsszé a FOX.
A PAGEFOX allomanyok természetesen
kezelhetok PC-n: alapképzettséggel rendel-
kezd, vagy holdbazison tartézkodé felhasz-
naléknak ajanlott a FOXBASE, cooléknak
pedig a FOXPRO, Bar az is meglehet, hogy
azzal 64-es kepet konvertalni nem fox...

4. Van meg eqy negyedik verzio is, ami
mondjuk abszoliit nem kecsegtet sikerrel;
a kovetkezd szamban esetleg kozliink egy
rovid rutint, ami a 64-es Koala-formatumi
képekel atkonvertalja valamelyik PC-forma-
tumra. Bocs, de ebbe a szamba mar abszo-
14t nem fért bele.

Ha mar ilyen szépen megfejtettemn neked ezt
a rejtvényt, és nem kérem el a szokasos
ezerotpluszafaperszo dijazasomat, akkor
cserébe annyil te is megtehetsz, hogy meg-
fejted nekem az alabbi kalandjatékot.

1994 1126

szombat

status average

Hi K.0 boy!!!

Asszony gya a fa ma,

Hogy nem vagy Ollan ldma, mama, rama,
dama... YYYYYYYEEEEEEAAAAAAHHHH!
En vagy-gyo-gyo-gyok ismeat! Na mi van, my
favourite K.O boy? Ram is mersz? Yooo! (Hat
nem annyira... — CoVbaoay) (Na nézd csak mi
fOlik itt ami befOllk az rogtén ki...) What's
going on hera?777 it Ullok ma vagy két ho-

napja, s egy letter se pottyant bele a
potaladaballlll (Istenem, hogy irigyellek! —
CoVboy) 1000-t gy gondoltam irok egy leve-
let ne-kedd!

IdG f&r, as, |el, ent&: sut a nap! (SzGzmédria,
mikori level ez? — CoVboy)

Es ebben a percben Krisna hosszan szoktet]
magat,.. foié! Hé Knézy, mennyé ma ki a vo-
nalbdl!!! (radio; POWER OFF!)

OK. Végre Ismét egyedll vagyok. .. de...
neeeem... egy randa mutans bettrt a szobé-
ba... aaahhhhh#$%& +-x HELP!! megragadta
a torkoma., t 434441 Hé! flam, mit akarsza
azzal a fdrésszel?77... Gods6sl! (Ki ragta?
— CoVboy) Kuss! (Na végre, egy értelmes
mondat — CoVboy) jaj ne, sikerOit a sarokba
szoritania.... CSAAAAATTTTT! huh a nagyi
kisegitett hatulrdl. Komolyra forditva a sort,
khm a karom! mondani a szét! Hogy [zlett sz6
i8] ne ma megin. A sbr! Sajna csak ilyen volt a
kzértben!!! (ez tiszta hulyeség, mert még meg
se vettem) gondeitam kiidok ceapoltat, és at-
toitom kis piruldkba {mennyivel olcsdbb lett
volna apostakbitseg). Ja, még nem is mond-
tam, hogy mdr 2 napja itt a CoV (50).
Idefigyel| Getto, ne csak hizzal hanem rajzol-
jal is (Hihihi — CoVboy). hogy képzeled azt,
hogy a #50-ben 8sszesen 9 nemcsalas&nem-
amitas KILENC db GFX volt

Mit irjak meég, ja, mit szblsz a vizalld borité-
komhboz... COPYLEFT!

Bye!! TOROK GYULA, Veresegyhaz
CoVboy: Na, aki Kitalalja, hogy mit ohaijt ez
az ur, az értékes nyereményekben része-
siil, (3. helyezett: megkapja az eredeti pél-
danyt; 2. helyezett: nem kildok neki eléfi-
zetési csekket; 1. helyezett: megadom To-
rok Gyulanak a cimét, hadd levelezzenek.)
Intermezzo: Szeretném mindazon rajongé-
imat halamrol biztositani, akik — nem saj-
nalvan végtelenitett telefonkartyajuk érte-
kes creditjeil — szilveszter éjszakajan fel-
hivogatiak az djsagban talalhatd telefonsza-
maokat, hogy boldog Gj évet kivanjanak ne-
kem és elorditottak az uzenetrogzitének,
hogy most éppen mennyire részegek.
Kosyi. A gond csak ay, hogy ey nem ay én
telefonsyamom volt (hala az égnek, nekem
nincs olzan), hanem ay egzik munkatarsun-
kE, akit ay allandd telefonalgatas boryasz-
téan id?}esh. {Sebaj, hivogassatok csak.)
(Jaaaj! Most latom, hogy valaki WINWORD-
ot hasznall, amig kiugrottam folyé (folzo)
ugyeimet rendezni a mellékhelyiségbe. (Az
ott talalt pull down-rendszerli hardware-
egyséqral a kovetkezd szam PC-stuffjai
kozott részletes leirast kozlok.) Mindegy
(vagz mindegz), toltsetek le magatokba va-
lamilyen interpretert, ami az el6z6é bekez-
dés 'y’ -jai helyére ‘z'-t, a ‘z'-k helyére ig
‘2"t (ipszilont) tolt le. De nem mindenhova,
csak oda, ahova az kell. Mint lathatd, egy
rovid anyagcsere alatt feltalaltam az inter-
aktiv djsagol.)

Detoxis Utikalauz 2.
(Benelux Allamok)

Kosz, hogy lenyomtatok az iromanyomat. Meg
kell allapitanom, hogy franko gyerekek vagy-
tok (M. idaig az 576-on Kivll még sehol maahol
nem tudtak megalini, hogy el ne ferditsék a
nevemet valaki maséra), Egyébként nem volt
j6 a c[m, amit az iromanyom folé bigyesztettél,
CoVboy batyd: a 'Pidl a Foid,,." sokkal tala-
I6bb lett volna,

Egyébként nydron megint visszalibbentem a
belguskékhoz némi meggysorért (ne rohogj,
tenyleg csak azert mentem!), és taldld ki, mit
latnak szemeim? (Engem! Mit nyertem? —
CoVboy) Kébanyal Vildgost! {TaIZﬂI Az ale-
anykori nevem. Enyém a PC? — CoVboy)
Persze dobozban, és 40 BEF-ért, de hat en-
nel mar csak az volt meglepdbb, amikor a f§-
téren rohangaszo pit bullterriereknek nyultam



bele a szdjaba... Egyébként tok szelidek vol-
tak az “tlebek”, csak arra kellett vigyazni, hogy
nehogy az ember torkanak ugorjanak, mert
akkor szerencsétlen nem kerlihette el a vég-
Zetet: (hatasszinet) ... teljesen &sszenyal-
tak az arcat. (Istenem! Most megint eszem-
be juttattad a Getto dudalés kutyajat... —
CoVbay) Na, ennyl kitérs utdn ra is lérek a
specidlis holland szokasokra, At first you must
know, hogy hol akarsz inni. Ugyanis ez nem
meliékes kérdes. Muzeumokban, jobb ¢sator-
najarékon (a rosszabbakon nincsen bar, csak
idegenvezetd), és a tobbi turisztikabdl &b he-
lyen nem szabad innl, mert legaldbb 1-1.5
NLG-vel {(Netherlander Gulden, a tovabbiak-
ban Gugu, DM {majdnem ugyanannyit ér) és
egyéb |elzGkkel fogom helyettesiteni) kerdl
tobbe az atlagosnal, mig j6 szupermarketek-
ben akar ugyanennyit meg is sporolhatunk
Ha kavéhazban (klasszikus értelemben!) akar-
juk eme keseredes anyagot fogyasztani, atla-
gosan 3 gugu koruli arat kapunk szamilaul
Strozbkben (az Amstel partjan, a kézponti
palyaudvar kozelében, Amszterdamban), pla-
ne, ha sajat dzetel szolgainak fel (pl. Amstel),
majdnem a2 mizeumi drat kapjuk, talan egy
huszonotdssel (nem gugu, hanem cent} ol-
csobb

Amennyiben tényleg olcson akarunk fogyasz-
tani, jobb ha egy Cofee-ba térink be, a leg-
jobb szupereknél csak egy Kicsil dragabbak,
ha sikerdl egy jo zUllott helyet tal@linunk. Aki
nem lesz rosszul a “Jah szagaval® (THC) tler-
hes levegbtsl, az mdr csak par aprésdggal kell
hogy megbirkézzon:

1. Soha nem szabad egy ilyen helyen 'Gyors
Torokdt' vagy hasonld, hasis alapd anyagot
venni, mert eldfardulhat, hogy fel van
tuningolva egy kis speeddel (amphetamin és
szarmazékai). (Narkds olvasoinktol elnézest
kérunk, mert itt valami képzavar alakult ki,
amit a pontossag kedvéérl el kell oszlat-
nunk: a * d:,u:-rs torok” vagy inkabb “Hideqg
torok’ valosziniileg '‘Speed/Cold Turkey’
akart lenni élében, ami asszem vagy a ha-
sisnak vagy a kokainnak a feddéneve a jen-
ki szlengben — CoVboy) Aki marhéra élvez-
ne agy |6 kis flggdséget, az nyugodtan ve-
gyen csak: azt mondjak, hogy van olyan
speedvaltozal, aml mar az elsd adag utan flg-
gbséget alakit kil (Aha, azt ismerem. CoVboy

Postanak hivjak — CoVboy)

2. Fuvet nem érdemes venni, marha draga:
20-30 gugu egy .5 dekas csomag, és 100-150
kéral van az S deka

3. Nem szabad megijedni a baromarcuakiol
(100-120 kg k&rdli, recker-kinézetd "vad an-
gyalok™), de nem is illik zavarni a koreiket. Ha
viszont veled chajtanak beszélni, illik valtani
vellk par szot, bar igyekezni kell hamar leakad-
ni, mert ha belemelagednek a dologba, akkor
|8n a joint (sose tudhatod mi van benne!) meg
a kor, Ha valamit kikérnének neked, akkor meg
kell inni az egészet, €s vissza kell hivni Sket
{(Ugy 200 gugu ktrill osszeg banja, ha lera-
gadsz vellk).

4. Ha egy ilyen helyen “brother” jelzdt kapsz
(Lenyormtatéznak? — CoVbay), nem kell til-
takozni ellene, mert ilyenkor a helyiség teli van
a testvéreiddel, tovabba mindegyik elvarja ezt
a titulust

Van ennél egy olcsdbb verzio is, csak ehhez
nem elég az elhatdrozas, az is kell, hogy spon-
tan dsszejdjjtn a buli. (Bulizni ott annyit jelent,
hogy mindenki bedob valamit a kdzosbe, és
azt a tarsasag feléll ) J6 kialakitasi médja egy
ilyen "spontan” bulinak, ha az ember egy didk-
szalld el6tt kil a betonra (lehetéleg masod-
magaval), és nekidll magyarul dumalni. A hol-
land elég kivancsi népség, eldbb-utdbb Ugyis
odaesz valakit a fene valamilyen atlatszd
dUrbggyel (mennyi az idd, meddig vannak nyit-
va a boltok, sth.). livenkor mar nyert Ugyed van
A dolog csak ott bukhat meg, ha mindenki csak
fivet dob fel. (Azért van megoldas: kiildj egy
tehenet a buliba, az majd fellegeli az egé-
szel. Lesz am nagy siras-rivas... — CoVboy)
liyen alkalmakra készdljink fe!l honunk, ipari,
gazdasagi s megelhetési gondjaibol, ugyan-
s ha enyhe, vagy inkabb k&zepesen pesszi-
mista kepet festesz fel a hollandusoknak, ak-
kor nem varjak el, hogy a cséré magyar Is fi-
Zzessen pial, elég csak letenni kél doboz
original hungarian tobaccot egy mindenki altal
alérhetd helyre

Egyéb potyazasi lehetdségek

— Keoldulds: Nem art hozza magyar népdalo-
kat is énekelni a poén kedvéért. A napl bevé-
tel elérheti a 100-120 gugut s. (Ezt a trukkat
én is ismerem. Azi mondod a polgarnak,

hogy elénekelsz neki egy gyonyord magyar
népdalt, ha “kolcstnad” egy creditet. Az-

tan a negyedik versszak utan azt énekled
neki, hogy van ugyan negyvenhat, de
eltekinthetsz tole, ha inkabb kélcstnad 100
creditet, mert szeretnéd felhivni oreg ének-
tanarnodet az Uj-Hebridakon — CoVbaoy)
— Tankolds bezart benzinkutaknal: kb. egy dra
alatt teli a tank. Poén, viszont tényleg miks-
dik, mer kikapcsolds utan nem mennek a szi-
vattyuk,

— RND: ez a legjobb, mert mindig akkor fog-
nak meghivni. Létrejottéhez két dolog szOk-
séges. 1. Egy holland, aki mar jart Magyaror-
szagon, 2. Egy magyar rendszamu autd. (To-
vabbfejlesztett (V2.0) madszer: elég eqgy
magyar rendszamot is a nyakadba akasz-
tani — CoVboy)

Meg egy ajaniatl a vilAgot bepotyazni vagyok-
nak: a kikotokben fel lehet kéredzkedni egy
hajora, ahol munka fejében adnak kajit, és
elvisznek magukkal A Benelux és skandinav
hajék biztonsagosak, a tabbi lutri. (Mi a lutri?
1. Nem visznek el; 2. Elvisznek, de nem
adnak kajat; 3. Elvisznek, adnak kajat, de
nem kell dolgozni? Ez abszolat nem mind-
egy! — CoVboy) Igaz, hogy a médszer kicsit
hosszadalmas (néha egy hét is kell, hogy
felvegyenek), de az addig szlkséges kajat a
parton egy dra alatt dssze |lehet lejmolni. Na
errdl ennyit. Mursoft, the God

CoVboy: Kedves uram, Ggy latom, On iga-
zan zullott élsleny. Gondolom, az iromanya-
hoz szilkséges tapasztalatszerzd korat
utan, mint ‘bolygd hollandi® valt kozismert-
1é frekventaltabb helyeken (példaul a Fi-
vészkertben). Nem baj, becses alkotasa
csupa olyan értékes adatot tartalmaz, ami
eléggeé elitélhetd modon kimaradt a
Badecker-Gtikalauzokbol — igy tehat ha-
zank barmely ifja vilagjardja haszonnal for-
gathatja, ha arra vinné a jo sorsa. Egyetien
fontos momentum maradt ki beldle, még-
hozza a legfontosabb (mér az italozason, a
pénzszerzésen és a tarhalason kivil): !-ha.T
A HOLLAND LANYOK! Pedig az aztan elég
kimeritd egy téma...

(AKi mar megint szivesebben latott volna
jatékleirast a csodalatos levelem (illetve
nem azt én levelemn, én csak Ggy kaptam)
helyett, akkor az vegye Ggy, hogy ez egy
kalandjaték leirasa. LOST DUTCHMAN
MINE, vagy valami ilyesmi.)
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Tisztelet Napéleonnak

Vive la France, CoVboytars!

Gépeld be a ‘'Francia hadmdvészet' 6, kitet &
bekezdésének 6. szavatl

>NAPOLEON

Rendben

Most nézzik, miért jobb neked, mint Napdle-
onnak

Napdleon nem ehetett hamburgern — te igen
(De nem is tettek neki ketchupot bele, mikor
egyértelmien megmondta, hogy nem kér )
Napdleon nem ihatott kalat — te igen. (Eqy
Gjabb szolgaltatas, ami nélkil megvagyok.)
Napdleon nem utazhatott villamoson — te
igen. (De nem is leselkedett ra minden sar-
kon a BKV-kommando )

Mapdleon nem tlrte a hideg telet — (pardon)
(Yikes!)

Napdleon nem nézheteft tv-t — te igen. (Ha
nézhetett volna, egy par milsor utan maga-
tol is elment volna szamizetésbe )
Napdleon nem nézhetett szexvidedt — te igen.
(Na végre valami jé misor van a tv-be! Jé!
Az eqyik a Xiné!)

Mapédleon nem programozhatott — te igen.
(Biztos, hogy volt valami kapcsolata a do-
loggal, mert hajzata igen ritkas volt. A csa-
takban biztos, hogy nem tépte a hajat (ha
bukott valahol, akkor betditotte az utolsd
jatékallast), tehat mindenképpen volt mo-
gotte egy-két zlrosebb debug.)

Napéleon nem fizetett AFA-t — (pardon) (Jé-
zus! Riadd, Lajos, itt az APEH!)

Napdleon nem mehetett EAST 17 koncertre,
(Mehetetl volna, de inkabb Szent llona szi-
getét valasztotta )

MNapdleon nem jatszhatott PCM orgonan — te
igen. (Hat igen. De ha én orgonaltam volna
Waterioonal, akkor az angol-porosz csapa-
tok biztos, hogy fejvesztve elmenekiinek...)
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Napdleon nem mehetett Fradi meccsre — te
igen. (De legalabb nem kellett végignéznie,
ahogy a Dozsa harmat rag nekik )

Szaval sokkal jobb neked: nem lovon, hanem
autdn koziekedsz (Ki birna manapsag meg-
fizetni egy lovat?!'), egy honap alatt tabb nbt
szedhetsz Ossze szorakozohelyeken, mint
napika egész élete alatt. (Ennek csak gazda-
sagi megfontolasok alltak a hatterében: a
francia allamkincstar elbirta, hogy hisz
éven keresztill szazezres seregeket tartson
fenn, de egy nd igenyei valoszindleg egy
hét alatt romba dontotték volna a gazdasa-
got.) Mapdleon csak egy kis piti, noname figu-
ra volt. Mint hadlgyes belebukott a valtoza-
sokba — bezzeg a konyvkiaddk maradtak. Ha
neked felajanlanak a hadlgyi tarcat: utasitsd
vissza! (Melyiket: a franciat vagy a magyart7)
Ennyl hibbantsdgot, amit te irsz dssze a Pos-
tadban, csak egy nd tud kitalainl. Mondd, nincs
neked nbéi hormon tditengésed? (De igen,
edesem...)

Tuded, hogy egvesek miért masoltak 30 FU/
side @ron szoftvereket? A piacgazdasag ke-
reslet-kindlat viszonyai hataroztak meg: annyi-
ért adtak, amennyiért efadhatd volt. Kovetkez-
meény; a szoftverek ennyit érnek. (Joé Kiindu-
las, de téves ktvetkeztetés. Tényleg annyi-
ért adtak, amennyiért eladhaté voit, de nem
azért, mert a szoftverek ennyit érnek, ha-
nem azért, mert a szomszéd is ennyiért
adta.)

N&l logika-teszt

Spectrumra alapoztad a lapot — beszlntet-
ték a gyartasat

C-64-re alapoztad a lapot — csbdbe ment a
Commodore.

PC-re alapozod a lapot — na ide mi jan? (Intel
inside... Ha ezzel is megvolnank, atallunk
Macimtoshokra. Reszkess!)

Mondogasd gyorsan: Meoszkvics slusszkules,
Moszkvics slusszkules.

CoVboy: Ez a levél nekem absolutely no
effect, leszamitva, hogy eljen Napoleon, a
konyak feltalaloja, viszont ravilagit egy sar-
kalatos problémara; én tulajdonképpen né
vagyok. Ez legalabb magyarazal csodala-
tos rovatom szinvonaldra Is: havonta cikli-
kusan visszatér eqgy par nap, amikor ezt kell
csinalnom, és ilyenkor erdsen gorcsolok.
Felfedeztem a takarék-betétet is: miota
nincs rajta eqy kanyi se, azota (sajnos) sok-
kal tisztabb és szarazabb érzés, Mar szinte
porzik a vesém. A levelekre is azért nem
valaszolok, mert mindent elfelejitek. Hol is
tartottam? Csak Ulok itt a vilag végén, fé-
slilgetem disan leomid hajzubatagom jobb
oldalat, amit hagyomanyos mosaéporral
mostam 40 fokon, és elcsukld hangon re-
begem: ‘Szép, szoke, gazdag hercegem, hat
nem joveisz...?" — és akkor bejon a Getto.
Hat csodalkozol?

Moszkvics slusszkulcs, Moszkvics slussz-
kulcs, Moszkvics slusszkulcs, Slusszkvics
moszkulcs — jaj ezt Elba szigeteltem.

Forgodszinpad

Kellemes kardesonyl dnnepekel &= boldog 0
évet kivanok az egész bagazsnak, akik voltak
olyan mocsadékok, hogy megvaltoztattak a
kedvenc Gjsdgom nevét. VARGA VIKTOR,
Miskolc r
CoVboy: Hihi. Ugy latom, nem a megfeleld
nevel valasztottak. En mondtam, hogy le-
gyen inkabb ‘CoVboy Ultra', de nem hall-
gattak ram.
Miskolc| Nemzetiszocialista Népbirdsag
Legfelsfbb Tandcsa
Miskaole
Lenin Ut &s Haladas street
Natonal Plaza
Kérisfa ucca
3530
Tel: titkos
Tisztelt CoVboy!
Méj fajdalommal tudatjuk, hogy Ont a MiskOllci
MNemzetiszocialista Népbirdsag és Inkvizicio
legfelsdbb tanacsa
- csunya beszédér,
- tobbrendbell Istenkaromlasért
- thhbrendbeli szextelefonrekldmért,
- egyrendbell CoV 51-ért
- &5 egyéb Kisebb Kihagasokert
Ont a tavoliétében

halalra
itélte. Mivel a targyalason nem jelent meg,
fellebazésnek helya pnincs
(Nemzetiszocialista? Egyesiit a Kisgazda
meg a Szegfiispart?! Es ki az eindk: dr.
Horngyan Jogyulazsef? — CoVboy)
Mivel az utalsd kivansag jogat tiszteletben tart-
juk, ezért valaszhat, milyen halalnemmel ki-
van eihaldlozni:
= két het fejbelovas
- életfogytiglani akaszids,
- négy év DALLASZ
- alkoholmeérgezés
- vasutl katasztrofa a la Szajol,
- strbefllas.
(A negyediket tegyuk elore, és akkor abban
a sarrendben kérem dket — CaVboy)
Az On altal valasztott haldlnemet kérjlk jelslje
meg az Ujsagban, &5 fizetelt halalosztagaink,
meg a Francia |degenlégid (Cim: 5.U.P
Appeler au Fort de Nogent, AU-876-80-00) Ont,
mint a tarsadalomra és az emberiségre veszé-
lyes allatfajt, a valasztotl madon likvidalja
Ezenkival kéretik elbfizetni sarga Tsecken a
PoFd magazinra
Ezenfeldl On kiteles megtériteni a perkbitsé-
get s, amelynek dsszege 100, azaz egyszaz
forint. Mivel ez nem é&ri el az dtszaz forintot
ezért on még koteles csekken 50, azaz otven
forint kezelési és pistakiitséget fizetni
Maradok tisztelettel.
CoVboy: BUEK nekiek is.



Bevezetl, avagy par szd arrol, mi Is lesz
ebben a rovatban:

Mindenakel&tl egy kordbbi téves informaci-
&t helyesbltenénk: a clkksorozat NEM a C64
coder szemsz8gébsdl Irédik, egyes helyeken
azonban majd utalunk hasonldsagokra és
kulonbségekre Célunk az, hogy megtanulja-
tok az Assembly alapjait, amely, lévén a PC
sajat nyelve, sebesség szempontjabdl a lehe-
t6 legjobb, persze csak akkor, ha az illetd
assemly program Is ennek megfeieien van
megirva... Igyekszink Ggy felépiteni a soro-
zatot, hogy a programozashoz nem tul sokat
ertdk s hasznat vehessék, Minden programo-
z&si ismeret hianyaban azonban nem javasol-
Juk az assemblyvel vald foglalkozast, célsze-
rd egy kdnnyen tanulhatd nyelvvel (pl. Pascal)
kezdenl, elsajatitani a programozashoz szik-
séges gondolkoedasmdadot, s ha mar gyakor-
lottak vagyunk az illetd nyelvben, akkor pré-
balkoznl az assemblyvel,

A gép sajat nyelverdl lévén szo, kénytele-
nek vagyunk hardware-ismeretekkel kezdeni,
de igyekszink egyszerden elmondani a nyelv
megtanulasdhoz feltétlen szlkséges dolgokat
(aprébb részletekre a hely koridtozottsaga
miatt nemigen tudunk kitémi — a téma Irant
behatobban érdekiddéknek ajanljuk a kovet-
kezd konyveket
Pethd Addm: IBM XT/AT gépl kédd programo-

zésa (3 kotet)

Peter Norton; az IBM PC gépl kédla progra-
meozasa. Rendkivdl szinvonalas kinyv

Grochmann-Eichler: A B0B86/88-as mikropro-
cesszor (Data Becker—NovoTrade)

Dr. Kovacs Magda: B0386/486 11. (LSI,
SZAMALK))

Giddfalvy: az IBM PC programozasa MASM
nyeiven)

Ezek utan fejest ugrunk az utasitdsokba,
Lesznek példaprogramok is, elsfsorban egy-
szerd, rovid rutinok, de igény esetén kiztlhe-
tunk nagyobb programokat Is (a nagyobb is
csak max. 80-100 sor). Ha kapunk olyan ira-
nyu leveleket, amelyek a protected modrél ér-
dekltdnek, akkor késbbb szo lehet arrdl is (de
az még elég sokara lesz. ).

Ha barml nem vilagos, vagy valami egyeb
kérésetel/kérdésatek van, irjatok, megfeleld
mennyiségd levél esetén az djsagban is he-
Iyet kap a valasz.

Kezdjink akkor bele

A torténet az Intel 8080-as processzoraval
kezd&dik. Mivel akkoriban a memdriaegysé-
gek ara Ilgen magas volt, szegényke csak 64
Kbyte RAM-ot tudott megecimezni. Ennek az a
jelentbsége, hogy a 8086 utdn megjelend
8086-ban kompatibilitdsi okok miatt szintén voit
eqy llyen limit, egyszerre a memdridbdl csak
64Kt tud ez is megcimezni (késdbb meg lesz
errdl szg). Ezt az dridsi baklovést még ma is
nyogik a B0O3BE/B0486-tal rendelkezd PC-sak:
DOS esetén a gép egy ugyanilyen korlatozott
médban indul (real mode, a toviabbiakban va-
lés maod), és azért mégiscsak nevetséges,
hogy egy 8M memdriaval rendelkezd gépben
holmi 84K-s korldtaink vannak. A masik ilyen
hilyeség az, hogy valés médban alapvelSen
csak az elsd 640 Kbyte memdriat latjuk. Ez is
& BOBG rovasara irhatd. Nézzlk réviden a procit:

A BOBE egy valédi 16 bites processzor, adat-
busza és regiszierel 16 bitesek (megjegyzés:
a B086-ial teljesen kompatibllis B088 abban
kUlbnbbzik csak, hogy az adatbusza 8 bites).
A cimbusz 20 bites, Igy 2°20=1024"2 byte,
gzaz 1 Mbyte memdria cimezhetd.

Lévén 16 bites processzor, a 8086 a tarola-
si alapegysége is 16 bites. Ez a word (a to-
vabbiakban sz4), amely egy alacsony és egy

magas helyiértékl byte-bdl all, az alacsony

byte az aelsd. A szon kivil képes kezelni byte-

hosszissagl (8 bites) adatokat Is. A cimzés

byte-szervezésd, azaz a kovetkez6d cim a k-

vetkezo byte-ra mutat, nem a kovetkezd szo-

ra. A szavak Igy paros cimeken kezdbdnek,

Ellentétben azonban mas processzorokkal,

szd-hosszusagld adatnak nem kell feltétlen

paros cimen kezdbdnie.

A programozédsban alapvetd szereplk van
a regisztereknek. Lassuk a B0B6 regisxtereit:
- 4 gitaldnos célu 16 bites regiszter (AX, BX,
Cx, DX), amelyek hasznalhatdak B8 bites
regiszterparkeént is (AX felst byte-ja AH, alsd
byte-ja AL, és hasonidéan a tobbi regiszter-
nél is). Az bsszes tovabbil regiszter 16 bites.
Veremmutatd ésrack Pointer, SP) és bdzis-
mutatd (Base Pointer, BF), ez utébbi egyrészt
a bonyelultabb veremmuvaleteknél fontos,
masrészt néhany cimzési mod is hasznalja
Forrds- és céalindex-regiszterek (Source in-
dex (SI), Destination Index (D)), ez a két
regiszter a ciklusoknal és a egyes cimzesi
maodoknal kap majd nagy szerepet, de nyu-
godian hasznalhatjuk médsra is, ami a pl.
varemmutatord nemigen mondhatd el.

- Allapotregiszter (Stafus-Register, SR), killén-
féle informaciék az éppen futd program al-
lapotardl vagy dltala létrehozett kérdimé-
nyekrol, részletesebben Id. kicsit lejjebb.

- Utasitdsszamialé (Program Counter (PC)
vagy /nstruction Pointer (IF)), mindig a futd
program kovetkezd végrehajtandd utasita-
sdra mutat.

- 4 szegmensregiszter (részletesebben id. ki-
csit lejjebb), sorban kddszegmens (Code
Segment, CS), adatszegmens (Data
Segment, DS), veremszegmens (Stack
Segment, 55), valamint segédszegmens
(Extra Segment, ES)

Mar emlitettOk, hogy & 8080-nal valé kom-
patibilitas miatt itt Is egyszerre csak 64K me-
moria cimezhett, Hogy mégis elérhetsd legyen

a B0B6 altal cimezhetd teljes 1 Mbyte memo-
ria, bevezették a szegmensregisztereket. Ha
az ember jézanul belegondol, egy szegmens-
regiszter és egy 16 bites cim (pl. /5) egyutt 32
bit-et ad, Igy elvileg 2*32 byte, azaz 4 Gigabyte
memdria lenne megcimezhetd. Természete-
sen ez nem Igy van, az Intel szakemberei is-
mét nem |attak tovabb az orruknal, Igy a cim-
szamitas a kovetkezd mddon térténik
Szegmens=—X, cim=YYYY fizikai cim=—
XO+YYYY, azaz a szegmensregiszter értdkeét
megszorozzuk 16-tal, &s hozzdadjuk a cimet,
Igy kapjuk meg a fizikai tarcimet. Ezzel ugye
pont 1M cimezhetd. Kompatibilitasi okokbél
persze ezt is Orokbiték az utdédok, most meg
ugze lehet szenvedni a memdéria-menedzse-
rekkel... Itt jegyeznénk meg, hogy sajat célja-
inkra csak az elsd 640K memdriat hasznal-
hatjuk (Base Memory), a tovabbi 384K a BIOS-
nak (is) van fenntartva.
Az egyes szegmensregiszterek a neviknek
megfelelfen a kévetkezdt tudjak
CS: A futtathatéd programkadot tartalmazd
G4K-s blokkot jeltld szegmens regisztere
D5: Az adatokat tartalmazd 64K-t jeloli, alapér-
telmezésben minden adatmozgatd ulasitds ezt
a szegmensregisztert haszndlja (kivéve né-
hany cimzési mddot, amelyeknél 55 az alap)
E5: Ez a bonus... Prefix-szel megadhatd, hogy
az adatmozgald utasitésok ezt hasznaljdk,
ne a DS-t. Az ilyesmit egyébként szegmens-
prefixnek hivjak, a megfeleld helyen foglal-
kozunk velOk bévebben A D/ indexregiszter
hasznalatdhoz ez az alapértelmezés blokk-
muveletek esetén
55: Ez jeldli ki azt a 64K-s blokkot, amelyet
veremként hasznalhatunk. Taldn szlkség-
telen reszletezni, hogy nem t0l célszerd
maceraini..
Neézzik az allapotregiszter egyes bitjeit
0. bit (atvitel, Carry, C): Azt jelzi, hogy az arit-
metikai miveletek soran keletkezett-e dtvi-
tel. 1-re all, ha igen. Pl. egy B bites 8ssze
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adas esetén (mondjuk 197+93) ad atvitelt.
A toldutasitasok is hasznaljak ezt a bitet.

1. bit: Nem hasznait

2. bit (paritds, Party, ). Akker 1, ha a leg-
utébbi mivelet eredménye paros (gyakor-
lathan ez a legalacsonyabb helyiértekd bit
tesztelését jelenti).

3. bit: Nem hasznalt

4. bit (segédatvitel, Auxiiary Carry, A). Akker
1. ha egy 8 bites mlvelet soran atvitel kelet-
kezett az alsd 4 bilrdl a felsd 4 bitre. A deci-
malis (Binary Coded Decimal, BCD) aritme-
tikdnal lesz jelentdsége.

5. bit: Nem hasznalt

6. bit (nulla, Zero, Z): Akkor 1, ha a legutdbbi
mdvelet eredmenye 0.

7. bit (eibjel, Sign, 5). Az eltjel-bit értéke ak-
kor 1, ha a mlvelet eredménye negativ (gya-
korlatban a legmagasabb helylértekd bitet
teszteli, mivel eldjeles miveleteknél az adja
az elbjelet).

8. bit (nyomkovetés, Trap, T): Az eddigi bitek
mind jelzbbitek (fag-ek) voltak, ez és a ko-
vetkezé 2 bit a programozd altal beallithaté,
és a processzor eszerint dolgozik. A nyom-
kovetés bit 1 dllapotdnak hatdsdra a pro-
cesszor minden wtasitas utan egy megsza-
kitdst hajt végre, azaz nagyban leegyszerd-
sodik a program tesztelése, ellentétben pi.
a CB4-gyel, ahol ilyesmirdl 526 sincs. A T bit
nyilvan minden megszakitashivaskor toris-
dik, kulonben jo kis végtelen ciklusokat gzart
nekdnk...

9. bit (megszakitds, Interrupt, ). A maszkolhatd
megszakitdsok (Interrupt ReQuest, IRQ)
engedélyezése. A megszakitdsok masik ti-
pusat, a nem maszkolhatt megszakitaso-
kat (Non-Maskable Interrupt, NMI) a pro-
cesszor mindenképpen végrehaijtia, mig a
maszkolhatsk letiithatdak ennek a bitnek a
toriésével.

10. bit (iranyjelzd, Direction, D). Adatblokkok
feldolgozasa esetén van jelentfsége. Ha
egy. akkor a clmek cstkkennek a megadott
értékriil, ha 0, akkor novekednek. Gyakor-
latban azt adja meg, hogy egy ciklusban az
5i és Di regisztereket csikkenteni vagy no-
veln| kell

11. bit (tilcsordulas, Overflow, O) Akkor 1,
ha egy mdvelet eredménye nem fér el a
mivelet célregiszterében.

12-15. bit: Nem hasznalt
Roviden a megszakitasokral
Mar emlitettdk, hogy létezik maszkolhalé és

nem maszkolhatd megszakitds. Ha az SR re-

giszter  bitje 1, akkor a megszakitaskérelem

mindkét esetben ugyantgy hajtédik végre: a

processzor befejezi az aktualis utasitast, és

ezutan végrehajtja a megszakitast (hacsak
kozben nem érkezik egy magasabb prioritasd
megszakitas, de ebbe itt nem megydnk bele).

Ha maszkolhatd megszakitdsrdl van szd, és

az [ bit értéke O, akkor a processzor tarolja a

kérelmet, és | legkbzelebbl bedllitdsakor tesz

eleget neki.

Kivetelek persze ilt is vannak: a processzor
semmilyen megszakitaskéreimeat (NMI-{ sem)
fogad el egy clyan utasitas utan, amely egy
szegmensregiszterbe mozgat adatot, mert ez
feltehetben egy két szabdl allé cim magasabb
helyiértékd szava — csak Igy lehet példaul
biztonsagosan kodszegmenst valtani. Szintén
nem fogad el megszakitast azon utasitasso-
rozatok kbzben, amelyek kilonféle prefixekbal
{ld. késtbb) és egy utasitasbol alinak. A kivé-
tel alsl is van kivetel: a REF (lsmétlés, Id. ké-
s0bb) prefix-szel megvaldsitott cikius minden
egyes végrehajtas utdn megszakithatd,

A megszakitasok ugy hajtédnak végre, hogy
a processzor egy megfeleld tablazathdl
{interrupt-vektortabla, a tar elst 1024 byte-jat
foglalja el) kinlvassa a megszakités 2 szavas
cimét, eltarolja az /P, a CS és az SR ertékét a
verembe (llyen sorrendben), majd beirja a
magasabb helyértékl szét a CS-be, az ala-
csonyabb helyiériékd szdt pedig az IP-be
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Konnyen kiszamithatd, hogy igy 256-féle meg-
szakitas definialhatd, ezeket az INT xx utasi-
tassal érhetjuk el, ahol xx a kivant megszaki-
tds szama. A kovetkezt vektorok alinak ren-
delkezésinkre:
0:Ha nulidval osziottunk, ez hivédik meg.
1:A nyomktivetés az 1-es szamu megszaki-
tast hasznalja.
2:NMI
J:INT utasitas,
4.INTO utasitas. Ennek az utasitasnak a ha-
tasara a processzor megvizsgalja az dilapot-
regiszter O bitjét, és ha az 1, meghivja a 4
es megszakitast,
51RQ
A tovabbi vektorok szabadon felhasznalha-
téak, bar javasiott, hogy a 6 és 31 kbzottl vek-
torokat ne haszndljuk, mearn ezek lesznek hasz-
nalva a kesobbi tipusokban (ezek kozdl ne-
hanyrél meg lesz szd késdbb)
Ennyi informacio egyeldre elég is lesz a hard-
ware-rél, igény esetén egyes részekkel béveb-
ben is foglalkozhatunk.

Cimzési modok:

VegyUnk egy atlagos adatmozgatd utasitast,
ez a PC-ken MOV névre haligat. A regiszterbe
vald loltés legegyszer(bb esetel a kbzvetien
érték, egy masik regiszter, vagy egy memd-
riacim betoltése. Azonban mar ezen egyszerd
lehetéségek is 3 kUlonbozd modszert tesznek
sziksegesse, Tovabb bonyoladik a halyzet, ha
egy olyan cimrél akarunk adatot betditeni,
amelyet egy bizonyos memdriarekeszben ta-
lalunk, esetleg egyéb moadon is cifrazzuk a
dolgot. Ha minden ilyen lehetéségre kilon uta-
sitas lenne, kicsit neheéz lenne mindet
fejbentartani, és a programok borzasztoan at-
tekinthetetlenek lennének. A probléma meg-
olddsa a kulanbtzé cimzési mddokban rejlik,
amely modszer segitségeével rengeteg kilon-
féle, &m nagyon hasonlé utasitast lehet egy
utasitdsszohcoz (mnemenik) rendelni. Félreer-
tés ne essék, minden utasitdsnak kUidn ope-
racidos kddja van, ezen a kédon beldl altala-
ban egy 3 bites mezd hatdrozza meg a cimzé-
si modot, 2 bit pedig az eltolasi cimre vonat-
kozd adatokat. A BOBB a kovetkezd cimzési
madokat ismeri:

1. Implicit cimzés: Az utasitdaskoéd az
operandus eléréséhez szllkséges Osszes ada-
tot tartalmazza. llyen pl, a RET utasitas, amely-
nek hataséra a processzor tudni fogja, hogy a
verembdl vissza kell toltenie a CS-t és az [P,

2 Kozvetlen cimzés: Csak kétoperandusi
miveleteknél haszndlhatd. llyenkor az utasi-
tas masodik operandusa egy konkret szamer-
tek, az els0 pedig barmilyen effektlv cim, Ef-
fektiv cim alatt vagy valamelyik regisztert (le-
het 8 és 16 bites regiszter is), vagy egy kisza-
mitott tércimet érilnk (a szamités lehetséges
modiait Id. a tovabbi cimzési modoknal). Pél-
da: MOV SP, #0 {gyakurlaﬂ kiprébalasra nem
javasolt. ), MOV §2300 [SI] #9.

3. Regiszteres cimzés: Az operandus(ok)
valemelyik regiszterben talalhatdak, Hasznal-
hatunk mind 8, mind 16 bites regisztereket,
de a ket operandus szélességenek meg kel
egyeznie! Példa: MOV AX, DI

4. Abszolit cimzés: Itt az operandus, vagy
a két operandus egyike egy kozvetlenll meg-
adott 8 vagy 16 bites memodriacim (nevezik
eltolasi cimnek (Displacement) is). Az eltolasi
cim lehet negatlv is. Figyeljunk arra, hogy itt
is &= a tovabbi cimzési modok esetében is nem
hasznalhatunk tetszélegesen kombindlt
operandusokat; két operandus kézll az egyik
mindig regiszter, a masik tetszbleges effektlv
cim. Példa: MOV AL, $1735, INC §6524 (a
$6524.es clmen kezdbdd szd novelése
eggyel).

5. Indexelt cimzés: Az eltolasi cim itt is
megva (de nem kotelezd megadni), ehhez
adodik hozza az S/ vagy a D/ tartalma eldjel-
helyesan. Példa: MOV CX, $2712 [D]

6. Indexelt baziscimzés It nincs eltolasi
cim, valamelyik bazisregiszter (BX vagy BF)
értéke hozzaadddik valamelyik indexregiszter
(5! vagy D) értékéhez. BF esetén nem a DS
szegmensregisztert hasznalja alapként, ha-
nem az S5-1. Példa: MOV AX, [BX] [SI]

7. Indexelt baziscimzés eltolasi cimmel:
Megeqgyezik az elézd cimzési moddal, csak itt
megadhatunk eltoldsi cimet s, A 3 valtoztat-
hato paraméter mialt ezzel mar egész komp-
lex adatstrukiUrakban is mozoghatunk, s re-
mek(l belegabalyodhatunk a cimekbe... Pél-
da: MOV AX, 81171 [BX] [S1]

8. Indirekt regiszteres cimzés: Az
operandus cimét az S/, DI vagy 8X regiszte-
rek egyikében taldljuk. Példa: MOV DX, [SI]

9. Baziscimzes: Az elfzd baziscimzések-
hez hasonléan ez a cimzésl mod Is az 58
szegmensregisztert hasznalja a BF regiszter-
hez. Az adat cimét a BX vagy a BF regiszter-
ben talaljuk, ehhez tetszés szerint eftoldsi cim
Is adhato. Pelda: MOV CX, -1 [BF], MOV AL,

Bxj

Lathatd, hogy cimzési madtdl is flugg, hogy
malyik szegmensregiszter hasznalja az uta-
sitas. Ezl az operdcits kdod tartalmazza,

A hasznalt szegmensregiszter megvaltoztat-
haté a mar emlitett szegmensprefixekkel, Pi
ha azt akarjuk, hogy egy MOV utasitas ne az
adatszegmenst, hanem a kodszegmenst has2-
nalja, akkor a ktévetkezGkeppen kell eljarnunk:

MOV AX, $1753 helyett:
CEMOV AX, 81753
(esetleg MOV AX, CS5:51753)

Szinte mindenféle kombindcid hasznalhats,
kivéve a kovetkezdket:

IP szegmensreqisziers csak CS lehet

SP szegmensregisztere csak S5 lehet

Karakterlanc-miveleteknél (pl. MOVS) DI
szegmensregisztere csak E5 lehet

Az implicit cimzési médu parancsok kivéte-
lével minden operaciés kéd tartalmaz egy ef-
fektiv cim-mez6t, ami egy byte:

0-2 bit! rim-mez6. A mod-mezavel egydit a
cimzeési mdédot hatarozza meg (sorban:
[BX][SI], [BXJ[DY], (BPI[SI], (BPIDI], {S1], (D],
[BF], [BX]. mindegyikhez jarulhat eltolas! cim
a8 mod-mezd szenint),

3-5 bit: Regiszter-mezd, itt egy regisztert
adunk meg (sorra AX, CX, DX, BX, 5P, BP,
S/, 00l 8 bitesetén AL, CL, DL, BL, AH, CH,
DH, BH). Azt, hogy a regiszter hany bites, az
operacios kod egyik bitje donti el (w bit — ha
1, akkor szdhosszlsagu az operandus, ha 0,
akkor byte-hosszusagu),

6-7 bit: Mod-mezd, Ez az eltoldsi cimre vo-
natkozd informacidkat tartalmazza, Igy egeésziti
Iéi az rim-mezd cimzési mad-informacidjat.

arra;

00: Nincs eltolasi cim.

01: Csak egy 8 bites eltolasl cim van, koz-
vetlentl a miveleti kéd utdn

10: Mint az elbz5. csak 16 bites cimmel

11; Az rfm-mezd is egy regiszterre vonat-
kozé informaciot tartalmaz, ugyan-
olyan rendszerben, mint a regiszter-
mezd,

Kivétel akad Itt is: mivel a baziscimzeés BP-
vel nem létezik eltolasi cim nelkdl (ez a cim
persze 0 is lehet), rim=110 és mod=00 ese-
tén a kvetkezd tbrienik:

Mégis van eltolasi cim, csak éppen ez ab-
szolit cimként fog megjelenni, a BP értéket
pedig a processzor figyelmen kivll hagyja.

Meég annyit, hogy az effektiv cim-mezdvel a
programozas sordan kezdetben nem sok dol-
gunk lesz (késdbb viszont szintén nemigen).

Ennyi fért az elsd részbe. Kicsit tomor lett,
de szeretilk volna az alapismereteket gyor-
san letudni, hogy mielbb konkrét programo-
zassal foglalkozhassunk. Reméljik, azért ért-
hetd volt — ha nem, akkor csak szaljatok, majd
mi igyekszlnk mindent érthetden elmagyaraz-
nl. Visziat a ktvetkezd szamban...

Bryan



Eltészor is Udvazlink mindenkit djdonsdlt
rovalunkban, ami valéaban nem is U], hiszen
két efféle cikk mar megjelent tavaly, de

remé&lem, mostantol kezdve havonta
talalkozunk.
Bevezetésként még annyit, hogy

alapktvetelmény lesz némi alapfokd Assem-
bly, &s C, eselleg Pascal lsmeret. A2l hiszem,
csak az Assemblyvel lehetne gond, ha nem
lenna Bryan, Ggyhogy ha valakinek nem
vilagos valami, akkor lapozzon az Assembly
rovathoz. Tovdbbd a mar emiitett két cikk
tartaimat nem fogjuk Ojra leadni (khm. ez
mindjart meg is d&l), tehat az clyan alap
dolgokat, mint pl. a Video mem $0AD00-nal
kezdbdik, nem magyarazzuk Gjra. A rovat
témdja kolonbazd trikkok, vagy inkdbb kisebb
rutinok lekbziése, nem demozasi céllal, inkabb
(kizsé nagyképlen szdiva) a jatékiras felé ka-
csintgatunk.

Grafika protected modban

Taldn sokaknak feltGnt, hogy a mal profi
jatékok mellett altalaban megtalaihatd egy
bizonyos DOSAGW.EXE nevd file, illetve
mostanaban hozza van flzve magdhoz a jaték
EXE-|jéhez. Nos, ez egy un. védett modid Run-
Time kod, egyszer(en kifejezve a 386 vagy
annal jobb gépeket egy specialis madba
kapcsolfa, s mintegy Gjralrja az &sszes BIOS,
DOS, stb, rutint ehhez. A protected médrél a
32-bites mikroprocesszorok ¢, kényv |l
részében bvebben olvashattok, mar ami a
rizsdzast illeti. Sajnos semmi konkrétumot nem
Ir, hogyan kell egy programot megirni, stb. Mos,
egy Kicsit mélyedjunk bele a témaba. A pro-
tected moédban a gép egész memaoridjat
elérhetjlk, a regiszterek 32-bitesek lesznek
({igaz, ezt normal médban is ki lehet hasznaini),
ezaltal max. 4GB memdriat tudunk megcl-
mezni, bédr ekkora memje senkinek nincs.
Viszont az op.rendszer (pl. a DOS4GW)
gondoskodik a memdriakiosztésrsl, ergo mi
kérink, 6 ad. Amelyik részt éppen nem
haszndéljuk, azt meg wincsire menti. A keénye-
lem mellé néml megkotés is parosul, pl. a
Video memdriadt csak blvészirikktkkel lehet
elérni, aztdn 6nmodositas nuku (Psycho
bdnatdra), a protected médban kilén van adat,
ill. kédszegmens, a kéd nem valtozhat, s pl.
adatszegmens regiszterbe kddszegmens
szelektort nem is lehet betdlteni, stb. A
szegmensszelektorokkal nekink nem kell
torédni, de az emlitett kényvben érdemes
utananezni. A protected mod kihasznalasa
lgazdan csak a Watcom C++-szal lehetséges
{(nem veéletlen, hogy manapség szinte minden
|dtékot ebben a rendszerben irnak), igy aki

komolyabban akar esetleg jatékirassal
foglalkozni, nem art, ha beszerzi. Id6ré! idére
kbzlGnk majd protected maédd rutinokat, sét
néhany dolgot ebben a lehegyszerdbb
megvalositani, pl. a nagyobb képek kezelése
egyszertibbé valik.

VESA programozas (Gjra)

Mos, a régebbi cikk hianyossagait szeretném
it pétolni. A VESA mddokrdl, és azok
programozasardl van szo. Azt nem &llithatom,
hogy most minden j& lesz, hiszen a
kérmyékemen csak TRIDENT kartyak vannak,
de azért remeénykedjlnk.

Szdéval a modok bekapcsoldsa az INT 10h-n
kereszill az AX=4F02h-val &rténik, a BX-be
keill tenni a mod kaodjat, alant lathatd egy
részletesebb kddlista. (Csak a grafikus
médokkal foglalkoztam) Ez idédlg rendben is
lenne, am korantsincs készen a dolog
Atkapcsoltunk ugyan a megfeleld médba (mar
ha |étezik az adott kartyan), viszont a
lapvaltashoz szlkség van arra, hogy milyen
lépéskdzonkent lehet dllitani a VGA lapot. A
rajzoldsok gy a leggyorsabbak, ha csak 64K-
nként valtunk, am néhdny kartyatipus tud pl
4.1l 16K-nkent is valtanl. Ez pl. az DAK-kal is
igy voit, ebbdl adédott az a bizonyos "4 bittel
balra abrazolasmdéd”. Készitsink egy 128
wordbdl altd buffert, ennek a cimet ES:DI-be
pakoljuk (prot, maédban ES:EDI-be), és INT
10h-elink egy AX=4F01h, €s CX=mad utdn
Megkapjuk a VESA mdd adatait. Szamunkra
az aldbbiak érdekesek: (lasd a lenti tablazatot)
A haszndlhatd VESA modok:

Szdéval megvan a Page granularity, ha a 64K-
1 elosztjuk ezzel, megkapjuk a VESA granu-
larity-t, amivel az adott lapsorszamot meg kell
szorozni, hogy helyes ériéket kapjunk, és aztan
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a modvaltds megtorténhet az AX=4F05h,
BH=0, DX=kiszamitott lapsorszam utan| INT
10h-val. Nézzilk meg a VESA mddok
bedliitasat, a VESA granularity kiszamitasat,
&5 a lapozast real madban:

VESA modok kezelése

A szUkséges vaillozék

SVGATable dw 128 dup(0)

. A mar emiltett 128 word-os buffer
PageNum dw D

. Az aktualis lap szama (mi nem hasznaljuk)
VESAGran dw 0

; VESA granuiarity - a lapot mennyivel kell
sZorozni

- A rutinok

VESA LDeath! — =]

; Be: BX - VESA mdd kddja
; Kio AH - 00 : OK

. 01 : Hiba
VESA info lekérdezese:

mov cx, bx
mowv ax, 4f01h

AX - VESA mode information
push cs
pop es
mov.  dioffset SVGATable

, ES:Dl-ben a tablazat cime
int 10h
' VESA mdd bedliitdsa:
. BX-el nem bantja az eldzd INT
mov  ax,4102h
Int 10h
. Visszaadotl érigkek:
AH=0 - minden OK
AH=1 - nem lehet beallitan)

cmp  ah0

jnz EM_Error
Hor ax,ax

mov PageNum,ax

i VESA granularity kiszamitdsa:

mov  dioffset SVGATable
, Page granularity
mov ox,[di+d]
mov al,1
test = =
je 5M_Gran
mov ax 64
div el
SM_Gran:
mov VESAGran.ax
mov ah.D
SM_Error:
ret
ESA  EetMod ENE
VESA SetActPagas {ali
: Be: DX - page (0,1,2 ...)
mov  ax,VESAGran

. Ha a VESAGran=1, nem szorzunk

CoV822



cmp ax.1
jz SAP_NoMul
mul dx
SAP_NoMul:
mov dx,ax
. memdaria lapozas
maov ax, 4f05h
xor b, b
int 10h
ret
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Téglalap rajzolas

Az aldbbiakban a VESA modok kezeléséhez
adunk egy példat, mégpedig egy real modd
kitaltott téglalapokat rajzol6 rutint. Coordinate
clipping nincs benne (majd a kovetkezd rész-
ben), tehat csak a képernyd méretének
megfaleld adatokat adjunk be neki, kllénben
kicsit (nagyon) 6sszegabalyodhat. Egyébként
hasznélhaté az 6sszes 256 szind VESA
médban, csak a Screen_XReal-t kell atirni az
elején.
A megvalésitdsrdl persze az elfizé modbeallito
rutin kell hozza, hiszen az szolgaltatja a
VESAGran-t, amit ez a rutin is hasznal
Kitettem Makréba két kisebb rutint, amit tabb
mas VESA-t hasznalé, valamilyen
akombéakomot a képre rajzold rutin hasznalhat,
ill. keall is hasznélnia. A SetPage
tulajdonképpen olyan, mint a SetActPage (|d.
eldbb), de ravidebb, és a megfeleld regiszte-
reket hasznalla, Ill. mentl, Igy inkabb ezt
lesszik be a rutinunkba, mint hivogassuk a
masikat
Az IncPage a ktvetkezb lapra allitja az ablakot,
Ez gyorsabb, mint egy SetPage, mert MUL
helyett ADD-ol (a VESAGran-tl) Ezén 6. hogy
ilyen értéket szamoltunk, és nem eltolasi
értéket (hiszen Ugy is meg lehetne oldani a
dolgot, hogy azt szameljuk ki, hany bittel keil
mindig eltologatni az adett lapszamot. Ez
ugyan a MUL helyett gyorsabb, de az ADD-
nal mar nem, és ha j6 a programunk, az ADD-
os joval tobbszor fut le, mint a MUL-os. Lehetne
ugyan a8 MUL helyett az SHL-est alkalmazni,
de nem akartuk talbonyolitani, hiszen ekkor
kétfeéle VESAGran-t kellene szameolni és
hasznainl.
A rajzold mikbdési elve nem tal bonyolult, egy-
két megjegyzés:
Ha protected mdédba irjuk at, figyeini kell
az Snmodositdsra, ezt ugyanis ki kell
cseréini kdlsd valtozdkra, kGOlonben
azonnal védealmi hibat kapunk
A koordinatdkbél kiszamolja a megfeleld
ablakot, és az azon belldli eltolast. Ezutan
felkeésziti a ciklust (itt jon eld az
onmodositds) Figyelem! A DFR_ADI-nél
nem ¢sak szdrakozdsbdl van 1234h, mivel
ha egyforma az alsé és a felsd byte (vagy
konkrétan Offffh), akkor egy byte-on tarolja
a hozzdadanddt, és nem tudjuk maodosi-
tani
A clklusban elészor megneézzuk, hogy az
adott sor kifér-e az aktualis lapra, ha nem,
akkor kirajzoljuk a vizszintes vonaiat addig,
amig kifér, majd lapot valtunk {IncPage !),
és kirajzoljuk a vonal tbbbi részet. A cikius
végeénal DI-1 G sorra Aallitjuk, és
megnézzik, hogy ezzei (] lapra kerdirdnk-
e, ha igen, IncPage. Ezzel kesz is.

Co'Y 820

Draw Filled Rectangle

Screen_XReal EQU 840

; Lapozé makré, DX-ben a lap, AX-et
; &5 BX-et menti (BX-at nem biztos,
; hogy kellene.)

push ax
push bx
mov  ax,VESAGran

Ez az a bizonyos MUL, igy is hagyjuk
. DX-et, mert a tovdbblakban ehhez

, adjuk hozza a VESAGran-t, amive|

, 8 kbvetkezd lapot kapjuk

mul dx

mov dx,ax
mov  ax 4f05h
xor bh,bh

it 10h

pop bx

pop ax

A kovetkezd lapra all. Regisztereket
; ldsd eltbbl
push ax
push bx
, Tehat Igy egy kicsivel gyorsabb, bar
; a legnagyobb baj az INT 10 miatt
. van, de ezen nem lehet segiieni.
A VESA driverek azonban az INT
. futds legelejére kerlinek, gy talan
, mégsem olyan vészes.

add dx, VESAGran
moy ax, 4f05h

Xor bh,.bh

imt 10h

pop B

pop ax

L AX,DX - XY erd
s CX.BX - XY size
:BP - color

push 0a000h
pop es
mov  diax
moy  ax,Screen_XReal
mul dx
add ax,di
adc dx,0
mov  diax
moy ax.bp
SetPage
mov  word ptr
cs:DFR_RCX+1,cx
mov  bp, Screen_XReal
sub bp,cx
mov  word ptr
cs:DFR_ADI+2,bp
DFR_Loop:!
mov sl di
mov bp,Offffh
sub bp di
cmp bp.cx
ja DFR_1
xchg bp.cx
inc cx
sub bp,cx
rep stosb
mov cx.bp
incPage
DFR_1
rep stosb
DFR_RCX:
mov  cx,0ffffh
DFR_ADI:
add di,01234h
jne DFR_2
IncPage
DFR_2:
dec bx
jnz DFR_Loop

ret
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Az OS/2 WARP

Elfszd: Sok értelmetien dologrél volt médr
flame war a CoV hasabjain. Nem Gjabb vitain-
diténak szdnom a cikket, hanem egy érthetd
ismertetésnek, Konstruktiv kritikat persze szi-
vesen fogadok.

A témanak aktuadlitdst ad, hogy ennek az
operaciés rendszernek az 4j verzigja (3.0) tel-
jes (Win-082-| felszeralt, errél még lesz sz48)
verzidja OS/2 3.0 Warp néven '95 janudr-feb-
ruar kérdl jelenik meg.

Miért volt szlkség egy masodik operdcios
rendszerre, amikor a DOS az egy csodas
oprendszer? A DOS-bdl hidanyzik "néhany”
alapvetd dolog: a rendszereréforrasok egysé-
ges kezelése, a rendszer barmiféle védelem,
tsbb feladat egyidejd végzésének leheldsége.
MNézzUk egy Kicsit részletesebben ezeket! A
rendszerer&forrdsok alatt értek MINDENT: A
grafikai alrendszeri, a tdroldsi alrendszert, stb.
Néhany példa: MNincs egy egységes SVGA
szabvany az op. rendszer szintjén. Szintén
nincs egységes kezelés hang megszdlaltata-
sdra sem. A haldzat kezelése is hianyzik az
op rendszerb8l. A fajlok kezelése bizonyos
foklg egységes, bar itt a rendszer védelem-
nek nem-léte okoz bajt. Minden program oda
ir és azt amit akar: ennek kévetkezmeénye a
virusok, a rejtélyes adatvesztések, stb. A fajl-
kezelés alyan lassd, hogy tébb program egész
egyszer(len &tlépl, &s Ujra Irja. Ennek j6 pél-
daja a Wiz vagy néhany jobb virusirté (TBAV,
AVP, Virkilly, Arrél a szérmylsagral amita DOS
a memdridval végez azt jobb nem emlegetni.
Szegmensek, 640K, EMS, XMS, HMA, UMA,
ume, EMB - azt hiszem nem is kell tovabb
sorolnem. A multitasknak meg a csiraja sincs
meg a DOS-ban, annyira hogy amig egy rend-
szerhivds be nem fejez8dott, addig nem lehet
masikat meghivni. A DOS sok hibdjara
PRUBALT megoldast taldini a Windows - meg-
lehetdsen sikertelendl. Itt megjelenik a
multitask - de kooperativ és nem preampliv.
Huh. Magyarabbul: A kooperativ multitask azt
jelenti, hogy a futd program lefoglalja maga-
nak a gépet és amikor Ggy gondolja, hogy meost
eleget futott, akkor visszaadja a vezérlést az
ap.rendszermek. A preemptiv azt jelenti, hogy
az op.rendszer teljes egészében kontrollalja a
gépet, s az op rendszer osztja ki az idisze-
lateket aml egy-egy programnak jut. A
multitask magyarazatdaval meég ados vagyok:
ezen a vildgon egy chip egyszerre csak egy
dolgot ¢sinalhat, igy valédi multitask-t ne var-
juk egy sima PC-t6l. Ehelyett a programok
Eyars atkapcsolgatdsat hiviuk multitasknak.

gy fog tdnni, mintha tényleg egyszerre fut-
nanak a programok, mert az op.rendszer
annyira gyorsan kapcsolgat, de valdjaban NEM
egyszerre fognak futni. Hogy egy program
mennyl idot kap a tbbbihez képest, nos ebben
térnek el az elSbb lelirt multitask fajtdak. (A va-
1&di multitaskot PC-s viidgban Ggy lehet elér-
ni, hogy egymas mellé teszink két PC-t..)

A Windows-ban mdr megielennek az egy-
séges driverek -ez az eqgy eldnye van a DOS-
hoz képest. Azonban mivel DOS-ra telepszik,
emiatt kénytelen kommunikaini is vele, Igy
tszonyl lassisdg lesz belble

A 386 chip eqgy fontos tulajdonsagardl kell itt
sz6inl; Képes multitaskra chip szinten, azaz
sok kis BO8E “gépet” tud legyartani magabdl.
Ezeket hivjuk Virtual 86 gepeknek. Ezek a
gépek gyakorlatilag nem tudnak egymasrdl,
mindegyik azt hiszi, hogy csak & latezik, A
Windows nem hasznalja ki a V85 [OS5/2
VDM([Virtual DOS Machinel-nek hivia) eldnyeit.
(Itt megint lehet kicsit szérszalhasogatni ezek-
nek a VBE gépeknek nincsenek kalén fizikai
kapcsaolataik, gy persze ténylegesen nem
egyszerre futnak.)

Az OS2 tallép mindezeken a korlatokon
NEM DOS alapi, hanem dnallé preemptiv
multitask operdcios rendszer. Futtaja a DOS
s a Windows és persze az OS5/2 programo-

kat, A DOS emuldldasa végett ténylegesen
DOS-t futtat, minden egyes DOS-t killén Va6
gépen, Igy siman multitaskozhatd a DOS. A
Windows emuldldsanak tekintétében kétféle
QS/2 van: az egyik verzid nem tariaimaz Win-
05/2-nek nevezett IBM altal atirt Windows-t,
hanem a Microsoft Windows-t kell telepiteni
hozza. Ezt OS/2 for Windows néven ismer-
hetilk. A teljes OS/2-ben benne van a Win-
052 kad |s, ezl azonban keményem meg kell
fizetni, az ilyen verzidk éra durvin dupldja a
Win-0S/2 nélkilieknek. Az OS/2 egylk érde-
kes tulajdonsdga, hogy tetszés szerint akdr
t8bb Windows Is futhat rajta. Az természetes,
hogy tobb Windows alkalmazas, de - ismét-
lam - akar tabbh Windows is. Ennek persze nem
igazan van értelme, de |4l példazza a DOS/
Windows vilaghoz képest meglepden jé
multitaskot. Ezen feldl teljes a rendszervéde-
lem. Emelett a féjirendszere nem csak FAT
lehet, hanem sajat, gyorsabb HPFS is. Ez a
FAT-nak szinte minden hibdjatdl mentes: ke-
véshé hajlamos a téredezésre, ellendllobb a
hibakkal szemben (e téren a Linux ext2fs f&jl-
rendszere vezet), és lényegesen gyorsabb,
Akarcsak a Windows-ban, itt is mindennek
megvan a maga drivere. De bizonyos DOS
programok - pl. DOOM - igénylik-a hardverhez
a kazvetlan hozzdférést, Igy ezt az OS2 meg-
enged| egy bizonyos hatarig. Pont addig, hogy
semmi médon ne lehessen (eiméletileg) le-
akasztani az egész rendszert egy DOS ablak-
bél. Persze bug nélkdli program nincs,; gy el-
képzelhetd, hogy valaki kemény munkdval ta-
ldl vatami olyan lehetGséget amivel egy DOS
ablakbdl is kiakaszthatd a rendszer. Minden-
esetre flyen bug elég ritka, gyakoriatilag baér-
milyen programot futtatunk, nem szdllhat el az
egesz rendszer, csak az adett V86 gép azaz
egy ablak,

Nos eimeletbdl eleg is ennyi. Ennyibdl is 1at-
szik gondolom, hogy mi mindenre képes az
OS/2. Ha visszaértel a legkdzelebbl |BM bolt-
bal, akkor olvass tovabb, mert hasznos land-
csokal kaphatsz kedvenc programjaid OS/2
alatti futtatasahoz!

Hegy a dolgok gyakorlatl részére térjlnk, ugy
ereztem, hogy a DOS Settings ¢. rendszerbe-
allité mendt fogom kivesézni. Kénnyen elbfor-
dulhat persze, hogy 1.0 (vagy aki éppen tér-
deli) az 18bb részre flrészeli a cikket ennek
mérete miatt. Az itt leirtak az O5/2 3.0-ra iga-
zak. Az it leirtak sok minden aprésdgot mu-
tatnak be, amivel az OS/2 fellimulja a DOS/
Windows-1,

Elsé lecke: Nyissuk meg a beallitdmendt!
Jobb click az ikonjan, majd Open/Settings.
Amikor meglitod a Settings Motebook-t akkor
click az alsd jobb nyllon, hogy meglasd a f0-
zel masodik lapjdt. Itt nyomjuk meg a Settings
gombot, hogy megkapjuk a DOS Settings
menit. Bonyolultan hangzik? Egyéitaldn nem
az, kb. 10 perc gyakorlds utdn az ember teljes
természetességgel dssa eld ezt a mendt.

Kavetkezik az opclélista, zdrdjelekben a
default és a lehetséges értékek. A default ér-
tékekkel a legtobb program futni fut, de két j&
okunk lehetl hogy mégis babraljunk vellk: Az
egyik ha mégse fut <g= vagy ha raszanjuk
magunkat egy kis finamhangolasra. Nagyon
megéri! Ja és agy fontos tandcs: Ellendrizzik,
hogy minden egyes vdlteztaids utan fut-e a
program! Mivel a Windows a DOS tetején fut,
ezért ott is beallithatdak ezek a dolgok. (Nem

minden opcidt irtam le, csak azokat amelyek-

nek értelmik van v. a default értéket érdemes

atdliitani)

_ COM_DIRECT_ACCESS: (off) Mint emlitet-
tem az O5/2 leheldség szerint maga kezeli
a hardvert, de mint péidaul itt, szlkség sze-
rint megengedi a kbzvetien hozzadférést. Az
a plusz id6 amit az O5/2 sajat COM kezelé-
se jelent, hazavaghatja par béndbb kammu-
nikaciés program id&zitésél. Tehdt ha nem
mixik a kommunikécids program OS/2 alatt,
kapcsoljuk ezt be, akkor majd fog.

_DOS AUTOEXEC (CM\AUTOEXEC.BAT)
Szintén emiltettern mdr, hogy sokféle DOS
futhat egy OS/2 alatt, és akar koloen
AUTOEXEC-0k is lehet. A kUldnbozb
AUTOEXEC-ekben kilénbtzs TSR-ek lehet-
nek, Igy mindig a maximalis memdridl biz-
toslthatjuk kedvenc DOS programunknak.

_ DOS_BACKGROUND_ EXECUTION (ON)

Meg az OS/2 igen jé multitaskjanak is csak

akkor van értelme, ha a hattérben futd prog-

ram tényleg a héttérbe is vald. Egy csomd

DOS program azonban ha éppen nem is

csinadl semmil, akkor is Ggy tesz mintha csi-

nalna, pl. folyton eliendrzi a billentylzetet,
sib, Ez kellemesen le tudja lassitani a rend-
szert. Ha ezt a kapcsoldt Off-ra tesszok,
akkor @ DOS program felfiggesztadik ami-
kor a hattérbe kapcsoljuk, Ennek majdnem
mindig van értelme és haszna. Azonban pl.
egy kommunikaciés programot nincs sok
érteime fellliggeszieni - csak oril az ember,
ha a hattérben szlvogatja lefelé a dolgokat,

Az Off allas letiitia a DDE-t a tobbl Windows

rogrammal

0S5 _BREAK (OFF) A Ctrl+C v, Cirl+Break
egy DOS prograrnol elméletelig lelt. Mivel
egyrészt az O5/2 alatt egész egyszerlen az
ablak listdbal (Ctri+Esc v. a két egérgomb
egyszerre) kivegezhetd egy program, mas-
reszt szinte az &sszes DOS program ma-
gasrdl tesz erre a gombra, nyugodtan Off-n
maradhat. Raadasul ON-ra tétele lassitja

DOS sessiont.

DOS_DEVICE (A config.sys alapjan &l be)

DOSMindows alatt az ésszes drivernek a

CONFIG.SYS-ben kell benne lennie, gy

azok szépen zabdljdk a memdridt, akdr hasz-

néljuk Sket, akar nem. (J6, van multiconfig,
de kinek van kedve minden program indita-
sahoz bootalni?) OS/2 alatt (nand!) minden
programnak szépen felsoroljuk, hogy milyen

driver kell neki. Er8sen javasolt, hogy a

CONFIG.5YS-be csak igen kis szamu (le-

hetbleg 0) kazds drivert tartsunk, és az egyes

programoknak egyenként adagoljuk a

driveraket.

DOS_FILES (20 DOS, és 20-255 Windows

alatt) Ez az Idében nyitvatarthatd fdjiok

szdma. DOSANindows sok szép rendszer-

Gsszeomiast lathattunk amikor elfogytak. A

progik dokumentécidjdban/install progjaban

altaldban van ajdnids erre az énékre. Pl a

Wordperfect 6.0a szerényen 100-t javasoit,

Mindenesetre DOS alalt olyan 20-30 elég

szokott lenni, Windows alatt én 255-t java-

solok, mert akkor biztos nem fogy el

_ DOS_HIGH (OFF) Ez DOS=HIGH megfele-
Iije. [gencsak ritka az a barom program ami
nem megy vele. Ha bekapesoljuk, foglaljunk
le 64K XMS-t is neki,

_DOS_LASTDRIVE (Z) Ez pedig a
LASTDRIVE= bedllitds megfeleltje. Nem
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halézatos gépeken E-F a szlkséges legna-
gyobb, hdldzatos gépen esetleg kellheta Zis.
Nem igazén nagy (QE) az elérhetd nyyereség,
de éppenséggel ez lehet a klltnbség az Out
Of Memory és a futds kbzbtt.
_ DOS RMSIZE (640, 128-6840 lehet) Ez mar
total Sraitségnek tilnhet, Azon munkalkadunk,
hogy minél tabb memdridt facsarjunk ki a DOS
session szamdra, erre itt le lehet venni
csomdt beldle - mi értelme ennek? Ne felejt-
sk, OS/2 alatt vagyunk é&s minden session
fogyaszt a memdriabdl, igy olyan programok-
nak, aminek nem kell, ne adjunk feleslegesen
sok memoriat. Az egész OS5/2 rendszer gyor-
sulhat, ha emiatt csdkken a swapping mennyi-
sége. (Mar akinek, 20MB fizikai memadria mel-
lett ritkaén swap-ol...)
_DPMI_DOS_API (Auto, lehet Enabled,
Disabled, Auto) Aki nem tudja miaz a DPM|:
a 286 bevezette a protected madot, amit a
DOS nem kovetett. Zgy kellett egy “kapu”
hegy a protected mady programok kemmu-
nikdalhassanak azzal az dcska vacakkal, ez
a "kapu" a DPMI. Hat persze, hogy az O5/2
DPMI-t is tud biztositani. Minimalis DOS
programgyersulas varhatd, ha DPMI-t biz-
tosan nem hasznald programoknal kikap-
csoljuk (Disabled), Azon programok amik-
nek kell DPMI (pl. Borland forditék) azoknal
nyugodtan hagyjuk Auto-n.
_ DPMI_MEMORY_LIMIT (4, lehet 0-512) Ha
nincs letiltva az eléz6 opcid, akkor itt hata-
rozhatjuk meg a max. lefogialhatd DPMI
memoriat megabyteban. Az OS/2 (2.1-t6l
kezdve) mar nem fogialja le automatikusan
az itt meghatdrozott értéket, hanem kérésre
oszija, ezért ritkdn lehet gond abbdl, hogy
emeljik. Vigyazat, néhany program eszet-
len mennyiségld DPMI-t tud lefoglalni, ha
hagyjuk, ezzel a tbbbi program elsl elveszi
a helyet. |lyenkor szabalyozzuk itt meg.
_ DPMI_NETWORK_BUFF_SIZE (8, 1-64 le-
het) Windows alatti hdldzatos programok
hasznalnak egy puffert, hogy gyorsitsak az
adatdramléast. Ha ilyen pregramunk van,
nyugodtan tegylk fel 64Kb-re,
_EMS_MEMORY _LIMIT (2048, 0-32768 le-
het) -Ejfobytevban allithatjuk a kivant EMS
mennyiséget. Ha a programnak kell EMS,
akkor adjunk neki, ha nem kell, jobban j&-
runk, ha O-ra vesszik. Ez utdbbival vigyaz-
zunk: néhdny program szdé nélkdl elkezd
vinyara swapolni, ha nincs EMS. Altaldban
a dokumentacid segit. EVa y a tapaszialat)
_HW_ROM_TO_RAM ofg Ha nem olyan
programunk van, ami kifejezetten tiltja a
BIOS RAM-ba masoldsdt, akkor kapesoljuk
be. (En még egy programot nem lattam, ami
nem futott vele)
_ HW_TIMER (Off)A PIC (Programozhaté |d6-
zité Chip) hozzaférésl szabalyozza. Ha Off-
n van, akkor az OS/2 szimuldl egy timer-t.
Ha Cn-n van, akkor a pragram kézvetlendl
éri el a timert. Ettél %ynrsulhal egy picit, vi-
szont Bssze is akadhat mas programokial.
Ha valaml program nem megy, akkor /8-
szor ezt 1&jok Off-ra.
_IDLE_SECONDS (0, 0-84Q),
IDLE_SENSITIVITY (75, 0-100) Az OS/2
megprébdlja észrevenni, mikor inaktiv a
DOS program. Van egy harom fokozaty ska-
la, aml meghatarozza, hogy egy adott DOS
session éppen mennyi proci idét kap. Ahogy
az OS/2 azt érzi, hogy a session nem csindl
semmit {csak a billentydzetet figyell) akkor
szépen lejjebb veszi ezen a skalan. Altald-
ban ez oké is. De példdul erésen meglepdd-
hetlink, ha egy arcade jaték scrollozasa hir-
telen piszkosul lelassul. llyenkor itt kell &tal-
Itani ezt-azt. Az IDLE_SENSITIVITY az egy
szdazalékérték: ha a DOS session ennyi sza-
zalék CPU idét fogyaszt, akkor az nem csi-
nal semmit. Az IDLE_ SECONDS az azt id&t
hatdrozza meg, amig a programnak idle
{semmit sem csinal) allapotban kel téitenie,
hogy lejjebb legyen véve. Ha egy DOS
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session nagyon lelassitja a rendszert, akkor
vegylk a SENSITIVITY-t egy alacsaony ér-
tékre, mondjuk 10-re és tegydk a
SECONDS-t 1-re. Ha azonban csak a DOS
session lassd, emeljik meg ezeket az érte-
keket. Ha emeljik ezeket az értékeket ak-
kor tegyilk DOS_BACKGROUND_
EXECUTION-t Off-ra, hogy amiker a hattér-
be kerdl 2 program, ne egye a CPU id&t. Azok
a programok amik polling (billentyd figyelés
normalis tevékenység helyett) problémakat
ckoznak, sltalaban nem olyan tipustak ami-
ket hattérbe akarnank futtatni.
INT_DURING_1O (Off) DOS alatt a progra-
mok nem kaphatnak interrupt-t mikézben
fajlokat érnek el, mig az OS/2 lazan kezelia
kettdt egyszerre. ElsGsorban multimédia al-
kalmazasoknal lehet szerepe, amikor a prog-
ram interruptokat kap a hangkértydts! meg
a CD-tdl is. Ha hangproblémék vannak egy
DOS programmal, prabiljuk ezt a kaposoldt
allitgatni. Altaldban ne kapcsoljuk be, mert
lassitia a DOS session-t.
PRINT_TIMEOUT (15, 0-3600)Az OS/2-nek
nagyon kell arra vigyaznia, nehogy két prog-
ram egyszerre frjon a printerre. £z érthetd
is, képzeljik csak el, micsoda kavarodas
tamadna. Az OS5/2 ezért szépen sorba rakja
a bejovd keréseket. Amikor egy program |e-
csuikja a printert, akkor az O5/2 is lecsukja
az adott kérést, és tovabblitja az egészet a
fizikai nyomtatéra, Azonban a DOS progra-
mok nem szoktak olyan aprésagokkal téréd-
ni, mint printer lezdrdsok. Zgy a printelés
nem térténne meg, amig ki nem lép az em-
ber a programbdl. Ez meglehetdsen alads-
né az egész multitask koncepciot. A
PRINT_TIMEOQUT értéke mondja meg, hany
mdasodpercet varjon az OS5/2 mielstt Ggy
dént, hogy ez a DOS program befjezte a
printelést. Ha mar a falat kaparjuk, hogy hol
a rég kikdldétt printelni vald, akkor allitsuk
lejjebb ezt az értéket. Ha azonban a printeini
vald tobb, kisebb részletben maszik eld a
printerb8l {j6.esetben jol ésszekavarodva
mas programok kimentével) akkor érdemes
feliebb emelni ezt az ériéket.
VDM_PRIORITY (0, 0-31) Minél nagyobb,
anndl tabb rendszerdforrdst bocsdjt az OS/
2 az adolt DOS/Windows session rendelke-
zésére. Megjegyzendd, hogy az éppen elé-
térben futd program mindig tébbet kap, mint
a hattérben futdk.
VIDEO_8514A_XGA_IOTRAP (On) Ej, de
s2ép nevet kaptal! Azt szabélyozza, hogy az
OS/2 (IBM termék, ne felejtsik) figyelje-e az
85144 és az XGA adapterre kifutd informa-
cidkat. Ha nem llyen monitorkartyank van,
akkor kapcsoljuk ki, merl feleslegesen las-
sitja a gépet. Ha llyennel vagyunk megald-
va és mindenféle fura randuldasokat latunk a
teljes képernyds és az ablakos alkalmaza-
sok kozti valtaskor akkor kapesoljuk be. (Még
ezekkel is ki lehet kapecsolnl, ha nem akar-
Juk a screen tartaimat a Clipboard-ra men-
teni, ilyenkor a
VIDEC_SWITCH_NOTIFICATION-t is kap-
csoljuk be, és csak full sereenben futtassuk
az adolt sessiont)

_ VIDEO_FASTPASTE (Off) Az OS/2 egyik

elénye még amit elfelejtettem fentebb em-
litni, hagy mindenféle (DOS, Windows, OS5/
2) alkalmazasok ktzodtt tud cut and paste
(kivagas és visszaillesztés) miveleteket vé-
gezni. A legtbbb DOS program (tisztelet a
kivéteinek!) nem dgy lett megirva, hogy el-
fogadjdk a paste-t az OS/2-tél, igy ezeket at
kell vernl. Ha ez az opcid Off-n van, akkar
ez a paste elég lassan, Kb. egy normadlis
gépelési tempdval térténik. Ha Cn-ra
tessz(k, akkor "kicsil" gyorsan gépeli az OS5/
2 az infot. Sajnos, kevés program képes
ezzel az aradattal |épést tartani. Ez az opcld
speciel nem vonatkozik a Windows- ra, mert
annak ott a Windows Clipboard, Amive| per-
sze az 0S5/2 lazan egylttmiksdik.

A Win-05/2 settings-ek kézil a

_VIDEON DEMAND_MEMORY (Qn) Ez

csak a full-screen DOS session-tkre vonat-
kozik. Az OS5/2 alapdllapotban lefoglal elég
memdoriat ahhez, hogy el tudjon térolni egy
egész képernyst, meg akkor is, ha az vala-
milyen nagyfelbontdst Gzemmddba kapcsol,
Ez nem kis mennyiség tud lennni, tehat ha
a programunk nem haszndl liyen grafikét,
akkor kapesoljuk ki. S6t, dltaldban is Off-ra
tehetjlk, mert ezt a memariateriletet csak
akkor foglalja le az OS/2, ha azt a program
kéri. Ha On-ra tesszik, akkor a
VIDEO_SWITCH_NOTIFICATION-t is
tegylk On-ra!

_ VIDEO_RETRACE_EMULATION (On) A

CGA monitor idejébdl visszamaradt marha-
sagok elkertiésére van. Néhdny régi DOS
alkalmazds még mindig magdval cipeli a
CGA-n snow-nak nevezett jelenség elkeri-
lését. Ha ez be van kapesaolva, akkor a prog-
ram gyorsabban futhat, mert az O5/2 gyor-
sabban emulalja a vided visszafutds jelet,
amire a program var. Altaldban Off-n a he-
lye. Session valtasnal szépen latszik, ha On-
ra kell tenni, de ez igen ritka.
VIDEO_ROM_EMULATION (On) A
HW_ROM_TO_RAM-hoz hasonld, de itt a
video BIOS-t kapecselgatjuk. Ha van eagy
specko grafikus kartydnk, és ahhoz valé
program, ami kihasznal kilénleges dolgokat
annak ROM-jaral, akkor tegydk Off-ra, de
errdl a program is, és a doksi is erésen érte-
siteni fog.
VIDEQ_SWITCH_NOTIFICATION (Off) Ha
az VIDEO_8514A_XGA_IOTRAP v. az
VIDEON_DEMAND_MEMORY be van kap-
csolva, akkor kapcsoljuk ezt is be, mert ez-
zel el lehet kerlini egy csomd felesleg screen
Ujrarajzolast. Kulsnben legyen Off-n,
VIDEO_WINDOWS_REFRESH (1. 1-600)
Amikor egy program a képernydre Ir, valtja-
ban egy pufferbe ir, ami bizonyos id8k&zon-
ként tenylegesen képernytire is kerdl. Pro-
cesszor igényes grafikus alkalmazésok gyor-
sulhatnak, ha nagyobb értékre allitjuk. (A
default 1 az elérhetd leggyorsabb képernys-
frissités)
XMS_HANDLES (32, 0-128) A koOltnillé
XMS blokkok szamat hatdrozza meg. Ha
valamelyik program XMS-t hidnyol ES az
XMS_MEMORY_LIMIT jél van bedllitva, ak-
kor emeljik meg ezt az értéket. Kaltnben
maradhal Igy. mert csak feleslegesen fo-
yasztand a memdriat.
XMS_MEMORY_LIMIT (2048, 0-16384) Ez
kilobajtokban adja meg a max. XMS mére-
tet. Ez a 2MB aitaléban elég, ha egy prog-
ramnak tobb kell, akkor adjunk neki, I\-?i'nt mar
a DOS_HIGH-nal is emlitettem, ha az On-n
van, akkor itt adjunk meg legaldbb 64-t.
négy legfon-
tosabb: (A Win-OS2 Settings lista tetején
vannak, az ABC rendbdl kivéve)

— WIN_RUN_MODE (3.1 Standard) Ez maga-

ert beszél azt hiszem. Csak egy megjegy-
zés: Mindig prébaljuk ki a Standard-t, mert
sokkal gyorsabb mint az Enhanced.

_ WIN_DDE (Off) Ez maradhat is Igy, kivéve

ha DDE kapcsolatot szeretnénk Windows és
QO5/2 programok ktzblt, Vigyazzunk, mert
eleg sok erbforrast foglal le,

_ WIN_CLIPBOARD (On) Ez is maradhat Igy

Csodds dolog OS/2 és Windows programok
kiizttt adatokat cipelni a Clipboard-okon at.
Ha teljesen bizanyosak vagyunk benne, hogy
nem fogunk llyvesmit csindini, akkor ki lehet
kaposoini.

_ WIN_ATM (Off) Az O5/2-ben benne van az

Adobe Type Manager. Ha egy Windows

session-ben szikség van ra, kapcsoljuk be.

Bekapcsolva lassitja az alkalmazés tolt8dé-

s&t &5 memdrial is eszik szépen. Viszont

:TM fontokat is hasznalhatunk a Windows-
an.
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t falinforméciokkal felszerelkezve belemeril-
K az ‘interakiiy videoba'; nem is kell minden-

thm Vannak ilyen integetd szerencsétienek,
-akik néha m#n azt is ordibaljak, hogy
o na, azokat nem kell l2idnt. (Miért,
ﬂwmtﬂw‘dﬁc?okﬂi :'kﬂkﬂeru |1Er:'uir
életben maradhat? - Vboy rsze, le e
M Mdﬂwa héram életinkbol ugyaniigy
] % mint ha egy rosszfidl nem durran-

' wlﬂ ‘hamar (mearthogy akkor & durrant le

H&mm&ammn

it #gy kedves, szolid, lirai 526
ﬁwlmnpannarﬁnhaz
e e
Y 2]

|ugrik 816 a dobozok melldl, majd
Jaibt mmmmzagyinlm
_haigy fehér ingben (' doncsiimi’), majd késdbb
‘egy szakad! rocker, aki vadul titakozik a leltve-
' % ‘aztan ha doncsiitoljuk, akkor hirtelen
-eldrant iszialyt és lepuffant minket... (Hia-
a vilag. Enhmnrﬁgwnmm-

alhtsm tﬂiiuhlmﬂk akkor

az (i kilde-
i}, A kilidetése-
: H\ﬂtlﬂﬂt&z&ni Ha

SOFTWARE SPECIALITASAINK:

Adabe Photeshop v3.0 upgrade, WIN vagy Mac verzid 28,600
AutoCAD IT for WIN / Bel 13 (DBS v. WIN-+NT] 44,800/ =
Carel Ventura v5.0- GO / v4.2->v5.0 upgrade 44,800 / 23,600
CorelDRAW! v5.0- CD / E0 upgrade v4.0-rdl 61,800 / 25,800
Fontographer v3.5 WIN vagy v4.0 Mac 38,800

HUNFONT - 850 professziondlis magyar TrueType font 18,800
KAl's Pawer Tools v2.0 WIN vagy v2.1 Mac 18,600
| M8 Windows NT v3.5 Workstation / upgrade 35,800 / 12,600
08/2 Warp v3.0 £0 / 3.5" verzid 8,608/ 10,800
P Tools v2.8 Windows - akeld l 6oo
Slacker v4.0 II'M +008 / H O upgrade 14,600,/ 8880
30 Studio Special Effects w/CO-ROM [NRP) 7,740
DRx.1INGX - the LINUX llunumm Frnjm [181] B.600
Encyciopedia of Eraphics File Farmats, w/CD [ORE) 10,200
FoxPro 2.5 Codeboak - for DOS, WIN and Mac [SYBEX] 5400
Programmer's Guide to EEA/VGA cards, 3/F [ADWE] 6,240
Teach Yoursell Visual C+ + 2, 3/F [SAMS) 5200
The Interne! Navigator, 2/E [(WiLY) 3,980
Yopdrasil LINUX ‘98 Fall / upgrade [InfoMagic] 1,800/ 5400

y Amerikal szakkényvek
legnagyohb valasziéka’
Fekaeral araok kil nsLE, Cosrpesr| ieldars

kol dren. Wors vlinvdes aohllds,

Nepyesinenuen| njontalnl SEERApY-h3leEbgus.
18,000 \6fales dalbiis. MINGINI GiIERTINA]| |

Ili NS

JI‘I'H'!. Kegcisarnd rint !'!.

az Ossresat mljesaleiluk akkor detektivekke
dvanzsalunk, &s egy U partner (ha jof ldlom, &
Bajor Imre az) kisérstében Ujabb négy bevetésre
Indulunk, de most mar nem a sima utcai
subsokal, hanem gazdag kabitdszerkeres-
kedfket fogunk mészarolni, Ezen a szinten van
az autds (ldozes is, amely szerintem a |Aték
eqyik legjobban sikerilt része. A detektiv szint
utan kinvatkezik még kettd, ahol eldbb 8 SWAT
antiterrorista kommandd, majd a Deka Force
kommandd keretében fejilink ki dldasos teve-
kenységet (&8s nahany kereszirejivényt),

Igazan hasznos lehet a leirdsom, mert a ja-
18K kb. 5 masodperc alalt megérthetd, utdna mar
csak annyi a feladat, hogy meg kell tanulni, hon-
nan fog eldugrani a kbvetkezd célpont. Ennyia
‘jatek’ titka. Ha ez valakinek mar megy, akkor
tovabb ragozhatja azzal, hogy kikapcsolja a
monitart, &8 gy probal meg vaégigmenni a kil-
detesoken...

A jaték ajanihaté 4-400 éves korig mindenki-
nak {otthon tartott mammutfenydink kedvence
lehet), akl nem igazén akarja az agyat torndz-
tatnl. A 'grafika’ és a 'hang’ kivitelezéséhez
ugyan nem sok kreativitas szikségeltetett, mer
az egeész dightallzdloval késziill, de az alkoidk
alapveld elképzelésa Ugyis egy interaktiv moz
violt. Pant.

G-Spot

TSCOAE oobon T

ldefenn igéretes perspektiva tarul fel elottiink.
Odalenn meg a Bajor Imre és a Batman
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It elméletileg egy IRON CROSS-leirdsnak
kellett valna kavetkeznie, de szerencseére
menet kBzben megérkezetl az SS| legujabb
stratégidja, igy tehat meggondoltam magam:
inkabh PANZER GENERAL lesz belde. A "Vas-
kereszt’ (gyis csak hosszas fanyalgast hozott
volna. (Persze nincs Kizérva, hogy a kivetkezd
szarmban hoz is..) Fanyalgas helyett, most
inkabb par oldalnyl ujjongas kivetkezik, meart
ez a jaték nagyon el lett talalval

Nyitaskéntl megszem/éihetdnk némi S5SI-
logokat &s cimképernydket, majd Hgé digl
képat, amelyen — ha |él latom — Erwin
Rommel tdbornagy éppen alarendeltjeivel
cseveg. Amig ez 1orénik, régtdn ki is valaszt-
hatjuk, hogy egy scenariot (egy hadmiveletet)
jatszunk, hadjaratot kezdtink, vagy egy kimen-
tett 4llast folylatunk. Ha hadviselast jatszunk,
akkor tulajdonképpen az adott idészakban
lezajiott scenariokat fogjuk egymas utan meg-
kapni: ha egy hadmdveletben elertik a strate-
gial célt (ez nem mindig jelentl azt, hogy meg
is nyertik), akkor kovetkezik az idérendben
rakavetkezd scenario. Ha nem értlk volna el,
akkor a program valami szomord hirrel szépen
vigel vet [géretesnek indult Wehrmachi-tabor-
noki palyafutdsunknak. A hadmiveleteket
késfbb majd részietesen kivesézzlk, most
egyelére két dolog, hogy miben kulonboznek
a hadviselés egyes részel a scenarioktol;

— scenaricknal az daszes kezdd csapatot
ieteszi a program, hadviselésnél csak az ellt
csapatokat; a tovabbiakat nekunk kell megva-
saroinunk, és azok mindannyian lapasztalal-
lanok lesznek,

— scenarional a program &nalidan donli el,
hogy egy egység mennyire tapasztall, hadvi-
salésnél folyamatosan fejiddni fognak a csa-
patok

A [atékképernyd fefsd részen kilonféle infok
olvasgatdsaval tolthetjik idonket, az alsdn
pedig rovid tajékoztatas kapunk az éppen
kivalasztott egységrdl, llletve arral, amelyikra
a kurzor mutat. [t van az eg heve, ereje
&s lapasztatata (EXPERIENCE), letve az ENT
mutatja, ha a csapat olyan lerapen van, ami
fedezéket nyljt nekl, Az Ozenetablak két szélén
Sasrecsapasoknal az éppen tizeld egységek
nevét és az okozott veszteségeket szemlel-
hetjuk, jaték kazben (jobb click utdn) pedig a
PRESTIGE-pontjainkal, A kbzépsd ablakban
[atjuk a program kiitnbazd dzeneteil’ normal
esetben it taldljuk a terep tipusat, varos vagy
folyé nevét, dsszecsapaskor pedig itt jeizi, hogy
éppen mi folyik, és azzal mennyl PRESTIGE-
ponfol vesztettink

lkonmeniik:
MAIN MENU: Alapallapot, jobb clickre |s
mindig ide léplnk vissza egy masik menibdl,
GO TO OPTIONS MENU: Belép az OPTIONS-
menlbe, ami egyéblként egy jobb clickkel is
megkbzelithetd.
VIEW STRATEGIC MAP: Kiteszi a had-

mavelet] térképet, amin mutatja az
utdnpdtidsi vonalakat és a lathaté
egységeket

VIEW AIR/SURFACE UNITS: Mivel egy pozl-
ciéban lehet szdrazfuldl egység és repllb is,
ahhoz hogy mind a kettdvel lépni tudjunk,
ezzel az ikonnal &t kell kapecsolnunk
kazottik

TURN HEXSIDES ON/OFF: Kilbekapcsola a
pozicidkat jelzG halszogeket, Nem [atom
okat, hogy miért is kellene kikapcsolni

Co')8S234

SHOW TERRAIN: EltGnteti a csapatokatl, és
csak a terepel mutatja.

TURN VIEW MODE ON/OFF: Felderilés. Egy
nagyitét jelenit meg, a kivalasztott csapa-
tokrél (elienségesekndl Is) részietes infot ad

WEATHER REPORT. Iddjardsjelentés. Ha az
OPTIONS-mendben az iddjaras be van kap-
csolva, aldor ez adja meg a napi idGjarast

PURCHASE UNIT: ltt lehet a PRESTIGE-pont-
jainkat csapatok vasarlasdba belekistni
Bévebben lasd a csapatok targyalasanal

GO TO UNIT, Nagyobb térképeken lehet hasz-
na, megkeres egy egysegel

NEXT UNIT A kivetkez( olyan egysegre pozi-
clonal, amelyikkel még nem iéptonk. Ha
sitét szind, akkor mar minden csapat lepett,
ceak az END-el valaszthatjuk

END: BefejeztUk az 0sszes lepesinket. Meg-
erfisités utdn az ellenlél kovetkazik

OPTIONS MENU: Jobb clickkel, vagy ikennal

a fdmendbdl,

SET DIFFICULTY: Nehézsdgl fokozat dllitasa
A jaték inditasakor is be lehet dllitani, alap-
gllapot a MED A nehezségl fokozat csak arra
van hatassal, hogy az Gsszecsapasokban
mekkora vesziesegekel fogunk szenvedni —
egyébkent szerintem az EASY fokozat szol-
gal valamennyire redlis értékekkel

HIDDEN UNITS ON/OFF. Mormal esetben
csak a csapatainkkal szomszédos poZicic-
ban levd ellenségeket ldtjuk, szdval kellemet-
len meglepetéseket megeibzendd, roglon ba
s kapcsolhatjuk mar kezdésior,

TURNANIMATION ON/OFF: Ki lehet kapcsol-
ni az Gsszecsapasoknal a képeket. Nincs
sok értelme; ha valaki unja Sket, jobb clickkel
mindig atugralhatja

TURNWEATHER OMN/OFF; Az idtjaras kilbe-
kapcsolasa. Ha be van kKapcsolva, akkor
esdben vagy havazasban a repllbgépek
nem tamadhatnak, (lletve a csapatok keve-
sebbet tudnak l@pni

TURN SUPPLY ONIOFF: Utdnpotias. Ha be
van kapcsolva, aklkor a csapalok mozgaskor
&s harcban ellogyaszlijak a banzinl és
l6szert, tehat azt utan kell thiteni

TURM MUSIC ON/OFF: Zene kilbekapcsold-

sa,

SOUND EFFECTS ON/OFF: A csataza] kilbe-
kapceolasa.

HIDE UNIT STRENGTHS: Normal esetben az
egységek alatt mindig lathatd az erejlk is
— ezzel az ikonnal ezt el lehel tOntetni. Nem
tudom, midgrt lenne arre sz0kség, biztos csak
azéri csinaitak az opcidl, mert volt meg hely
egy ikonnak. ..

SHOW COMPUTER MOVE: No effect. A
nevébdl tamadnanak olletelm, da azt nem
nagyon csindlja

SHOW SCORE: A két szembenalla fél vesa-
leséglistdja az egyes fegyvernemekben.

QUIT GAME: Nem igazan quit, mert elSbb a
jatékot kezdd menliben landolunk, ahol indil-
hatunk 0] jatékot

UNIT MENU: Akkor jelenik meg, ha olyan csa-

patunkra clickellink, amelyik még nem |épett

Ivan eljétt hozzank Berlinbe. Pedig a kutya nem hivta dket...
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Az angol flotta rendszerint a nyakunkba dobal mindenféle dolgot

MOUNT: Csak akkor jelenik meg, ha a csapat-
nak van valamilyen szailltdeszkoze (teher-
autd vagy féllanctalpas) Ha felpakoljuk Sket,
sokkal tobbet tudnak iépni, de a szallitdssal
dvatosan banjunk, mert ilyenkor nagyon
sebezhett egy egyseg. Ha megtamadijak (és
szinte bizlos, meq is fogjak), akkor sok-
kal nagyobb veszieségeks! fog szenvedni,
mint egyebkent. Calszer( egy vadaszgepet
foie allitani (Igy repllégép mar nem tamad-
hatja meg), s a széllitast cmg"ahunyulitani.
hogy ellanfél ne érhesse al gatdl érte-
todik, hogy ar ellenség szallitott egységeit
mi fogfgk gonosz mosollyal megtadmadoi...

EMBARK: Szallitas. Akkor jelenik meg, ha egy
egység kikdidben dll. Hasznalata' utan az
egysegetl behajozzak, és ezulan mint egy
hamogjuk Irdnyitani. Kihajézas ugyanezzel
az ikonnal, egy masik kikldben, partraszallo
egysegeknel barhol. Legl szallitas Ggy tortén-
het, ha egy gyalogos egysé?( repal&téren &l
{pancélosokat és tazéreket nem lehet
deszantoini). Hasznalala utdn a csapat
beszall egy Ju-52-es szallitégépbe, és
ezutén attranszportalhatd egy méasik repiils-
térre. Vadaszledezet szukséges, merl az
elienséges vadaszoknak konnyl s kedvelt
célpontjai. Ha sima gyalogsagot szallitunk,
akkor csak reptéren pakoihatjuk ki dket, az
ejtfernydstket (angolszdszaknal Para,
nemeteknél FJ) barhol ledobhatjuk

REPLACEMENTS: Erdsités. Ha engedélye-
zett, hasznaiata ulan az egység erejét 1-6
csapattal novell. Egy egység erejét maxi-
mum addig névelhetjik, amennyl a tapasz-
talatuk: minden 100 tapasztalatl pont meg-
szerzése meég egy pluszt jelent az eredeti
10 mellé, tehat mondjuk egy Stosillagos
alakulat 15-ig erdsithetd. Az erbsités mindig
lapasztalatlan, és ardnyaban gyenglteni
fogja a megerasitett egyséqg tapasztalatat.
Az erdsités tulajdonképpen erdsités
aranyaban utanpdétiast is jelent (Id. SUP-
PLY), mert a friss csapatok maguknak
mindig teljes |Gszer- és Uzemanyagkeszietet
hoznak.

ELITE REPLACEMENTS: Ugyanaz, mint az
elébbl, csak az utanpotias ugyanolyan
tapasztalatl lesz, mint a megerdsitett egy-
segben levh csapatok

UPGRADE: Fejlesztés. A PURCHASE-ment-
ben szallitéeszkozt vasarolhatunk a PRES-
TIGE-pontokbdl. Gyalogosoknal nincs ra
kulontsebben nagy szlUkség, de nagyobb
helyszineken érdemes a tlUzérségekel
fejleszteni a gyors mozgatashoz

DISBAND UNIT: Egység feloszlatdasa. Mem
értem, miért kellene feloszlatni barmelyik
csapatunkat is. Harcollanak csak az utclsa
golysig!

NAME UNIT: Egység atnevezése. Ha valaki
nagyon unatkozik, akkor hosszl téli éjsza-
kakon kellemesan elszorakozhat mondjuk a
normandial partraszallasnal bevetet! csapa-
lok atnevezgeléséval

EXAMINE UNIT: Info a kivalasztott (illetve a
sorrendben utdna kbvelkezd) sajat egység-
ral.

TURN VIEW MCDE ON/OFF: Ugyanaz, mint
az elébbi, csak ezzel ellenséges csapatokat
is megnézhettnk.

NEXT UNIT. A soron kovetkezd egységre lép.

SUPPLY UNIT: Lészer- és Uzemanyag utén-
pétllasa, Ez ellenséggel szomszédos
pozicidban nem igazan szokott engedéiyez-
ve lenni, tovabba csak akker haszndlhato,
ha az egység utdnpdtlasi vonalai (a vilago-
sabb szinl mezdk) valamelyik varosunkhoz
kapcsolodnak, és a "hatorszaggal’ van vala-
milyen kapcsolata. Ha pelddul egy csapa-
tunk készlete| leljesen kimertltek, akkor azt
ugy menthetjik fel, hogy alfoglaljuk a hozza
legktzelebb levd varost, ahonnan a kovet-
kezd korben vagy utanpatlast, vagy erdsitést
kaphat

EXIT: Az.

Csapatok:

Az tsszes hadmiveletnél a korra jellemzd
teszes fontosabb csapattipus meglaldlhatd,
raadasul osszecsapasoknal elég élethd képet
Is latunk réluk. Jo, mondjuk a szovjet repuld-
gépek nem voltak a rajzolok erds oldala (mindig
angolokat mutat helyettak), de ez igy is
nagyszerd teljesitmény.

Az aktualis csapat legfontosabb infgit a jaték-
képernyd alatt megtaldljuk. de ha valaki sok
adatot akar olvasgatni, aklcor a VIEW-ikonnal
még kaphat egy parat (vagy ha raclickel egy
mar lépett egységre), Feldl van az egység
neve, a CURRENT és MAXIMUM AMMO a
[elenlegi/maximalis lszer (ha nincs iészer, nyil-
van nem igazan tud 16ni), ENTRENCHMENT
a fedezek (gyalogsagra llletve tUzérségre
vonatkozik, ha varosban, erdéban vagy egy
erdéditményben tartdzkodik); EXPERIENCE a
lapasztalat (minden hare naveli 5-10%-kal, ha
pedig végleg kinyirnanak egy alakulatot, akkor
az ugyszintén). STRENGTH az erb (vagyis
inkabb a létszam), KILLS a teljesen megsem-
misitett ellenséges alakulatok szama. A csapat
képétdl jobbra még egy par infot taldlunk
COST jelzi, hogy a csapal hany PRESTIGE-
pontba kerdlt, AMMO és FLIEL a I6szer és a
benzin, MOVEMENT & nyllt terepen megteheatd
leépesek szama (FOREST vagy ROUGH tere-
pen, illelve erdditmenyben mindenkl csak
egyel léphet); SPOTTING a lathatdsag (nincs
kdlonbsebben nagy szerepe); RANGE a hatd-
tavolsag, vagyis hogy hany pozicidnyira levd

Ez a szép kép kérem abszolit nem tartalmaz
semmilyen hasznos informaéciot, viszont teli van
adatokkal és zold (csSppet azért hianyolom a
fehéret beldle...)

egységet tud megtdmadni (ez a legtobbnél 0,
vagyis szoms2édas pozicié, kivélel a tizérséq,
amelyik 3, illetve a hadihajok (LIGHT/HEAVY!
BATTLE CRUISER és BATTLESHIP), ame-
lyek 3/5 pozlcio tavolsagra is tGzelhetnek);
INITIATIVE a hatékonysag, SOF TIHARD AT-
TACK mutatja, hogy milyen erével tudnak meg-
tamadnl egy szarazfoldi SOFT/HARD TAR-
GET-st, Al es NAVAL ATTACK pedig azt,
hogy légl &s tengeri célt, a DEFENSE-ek
ugyanezek védekezésben, ha az AIR-nél van
erték, akkor légitamadas ellen is tud védekezni
végll SOF T/HARD TARGET mutatia, hogy ez
a csapat sofl larget vagy hard target, hehe,
Ha az egysegnek van valamilyen szallildjar-
mive (gvalogsagnak vagy tuzérségnek vehe-
tink), akkor ugyanezeket az infokat arrdl is
megkapjuk.

Egysegeket a |atek elején meglévd illetve
menet kdzben megszerzett PRESTIGE-
pontokbol vasarolhatunk a PURCHASE ikon
valasztasa utan A PRESTIGE-et az tss2ecsa-
pasokban elszenvedett vesrieségek és bom-
bézdsok folyamatosan cstkkentik 10-20 pont-
tal (vérosok elvesztése 50 is lehet), de ugyan-
Igy szerezhetink még pluszokat. A PUR-
CHASE-menlben taldljuk az iddszakra jellem-
zé egysegek kepet, amelyeket bekaposolva
megkapjuk az infojukat. Ha van elég pontunk
a megvasarlasukhoz és a vasarlas engedé-
lyezett (a PURCHASE és az g képe mei-
letti lampa zdld), akkor hadrendbe allithatjuk,
és letehetjuk valamelyik varosunk melié (koz-
vetlen az arcvonalba nem lehet), Altaldban it
is érvényes az az elv, hogy 'minél dragabb.
annal jobb’, de néha jobb egészsdges kompro-
misszumokat kotni (egy utasz helyelt én inkablb
szZlvesebben veszek négy sima gyalogsagot)
Par szé a csapatokrdl:

INFAMNTRY: Gyalogsagok. Nylit terepen ne
igazan erdltessik ket pancelosak ellen, mert
a nagy meészarlas rambolja a presztizstnket,
viszont nagyszertek t0zérseg és panceltond
agylk (ATG-k) ellen. Ugvancsak gyalogsagol
hasznaljunk a védelmi vonalakban vagy véros-
ban levd silenségek ellen is, mer a pancélosok
nagyon nagy veszieségeket szenvedhetnek
ezeknél. A gyalogsdg kihasznalja a fedezeke
ket (erdé, védelmi vonal vagy varos), tehat ha
ilyenbél tamad, akkor pancélosok ellen s majd-
nem egyenlo ellenfel lehet,

TANK: ‘42 elétt az ellenséa tankjaihoz képest
a nemetek egy kicsit gyengécskék (a brit Matil-
dak és francla MK-k rendszeresen elverték
Gket), tehat a haboru elsd idészakaban jatszd-
dé hadmiveletekben a tankokat igyekezzink
tluzérséggel és Stukakkal lekUzdeni. Késdbb,
mikor megjelennek a maédositatl PZIV-sek,
Tigrisek (Tiger | &s II) illetve Parducok (Pan-
ther A &= B) viszont mi leszUnk f8lényben az

CoV 525



Durrogd izéket tessékl! Friss, a finom, a ropogos!

angolszaszok &s a szovielek tankjaival szem-
beri. ‘42 eldtt hadmdvelastekben Panzer |-esa-
kel csak gyalogsag vagy llzerség ellen hasz-
naljunk. ;

RECON: Ezl sohasem veszek, mert kicsit
dragak a dragak, legalabbis ahhoz képest,
hogy még a gyalogasok is mindig verfarddt ren-
deznek kozoltk, Ha valamelyik kildatésben
a hadrendben van ilyen, akkor armma szoktam
haszndinl, hogy a front mogottl ellenséges
varosokat Toglalgatom el vele, mert |6 sokat
tudnak |épni, és addig nincs is semmi probléma
velllk, amig nem kell harcolniuk, Alkalmazhald
még tizérség, atkeld vagy pedig 2-nal nem
erfsebb csapat ellen

ANTI TANK: 42 altlt csak panceltord agydk
(PAK, szbvelségaseknal ATG) vannak. llyet
nem vasarolok, mert csak pancélosok ellen
jok, az amrs bokldszd gyalogsdg pedig rend-
srergsen lecsapkodja Skel. A késdbb megle-
lend panceEivadaszok (Jagdpanther, Jagdtiger,
Elefant) viszont nagyon coolok pancélosok
ellen, gyalogsagokal t@madva vellk pedig igen
hosszasan bistositjuk az ellenfé! temetkezesi
vallalkozdinak megélhelésal

ARTILLERY: 2-3 pozicio tavolsagba tlizelve
nagyszerl eredményaket produkalinak, szom-
szédos poziciaba mar nem annylra. Veédelam-
bar @ tuzérsagek tamogatiak a meliettok levd
atakulatokat! ha az ellenség olyan csapatunkat
témad, aml mellett tdzérség all, akkor az
dsszecsapas eloll eldszdr [6l megagyozzak
Gket, tehat mar lényegesen gyengebbek
lesznek kartdcstizel kévetd harcban. Ezt
kihaszndlva lehetdleg ugy helyezzUk el a tlze-
rekel, hogy mindig tudjak tamogatni a fenye-
getelt csapatainkat. Mivel ez az ellenféinél is
ugyanigy mikodik, mindig a tuzérak legyenek
az elsd szaml célpontjaink. Nagyon gyenge
pontjuk, hogy kbzvetlen kozelrd| tdmadva akér
gyalogesok is szétverhetik Sket, &5 a védeke-
Zésilk is hatastalan Masik kellemetlenség
hogy feldllitva csak egyetl tudnak lépni, ha
padig szdllitdjarmire pakoljuk oket, akkor
nagyon sebezhetdek lesznek A rchamitdvegek
megjelanese utdn célszerd azokat vasdrolni
(a legjobbak a Hummel s a Wespe), mert
=okat tudnak lépnl, és kozben harcra készek

is

ANTI AIRCRAFT: Mivel van kilén legvéde-
lem s, nem igazan értem, hogy miért kellett
kaltn agy llyen menupont, Nem szoktam ilyet
venni, mert felesleges, raaddsul néhany
tipusuk csak a sajat poziciof@ban levd
repOlégépaket tudfa tamadni

AlR DEFENSE: A tOzérség megfelalbje legi
célpontok ellen, ugyanazokkal a tulajdonsa-
gokkal ftamogatja a sromszédos poziciohan
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A tengeri 8sszecsapas eredmeénye nagymeérvil kérnyezetszennyezés

levd egységekstl, harom pozicid tévolsagra
lehet iGni vele. keveset tud |&pni, szallitva
konnyen sebezhetd, Kozvetlen tamadassal
minden szdrazftldi csapat szétverd), leszamit-
va azt az aprosagot, hogy annal hatékonyabb,
minél kézelebb van a célpont. '43 utén ezek
legyenek a légi célok ellani hadvisalés It esz-
kozel, mert az angolszasz légildleny akkora
lesz. hogy ha megvasdrolunk egy draga
vadaszgépet, azt a kbvetkezt korben azonnal
le is lavik. llyenkor mar ceélszer( féllanclalpas
agyukatl venni, mert azok tobbet tudnak Epni
Jé otlet a rohamibvegeketl kisergetni velak,
merl azok eisbdieges legi célpontok lesznek.

FIGHTER: Vadaszok Szomszed pozicicban
legl, sajat pozicitban pedig f6ldl (vagy tengeri)
calpontot tamadhatnak. Tamogatjak a szom:-
széd pozicioban megtamadolt replitgépeket
is, tehal bombdzok kisérgetésére nagyszerien
alkalmasak Jo otlet, ha mondjuk egy teher-
autén szdllilolt egység poziciojaba lepdnk vele,
ha az ellenségnek van bombdézdja, akkor
ezeket szinte kivétel nélkll megtamadjak, és
annak a rendje s modja szerint le is bombazzak
— ha viszont ott all egy vadasz, akkor bomba-
24 mar nem tud odalépni,

TAC BOMBER: Zuhandébombazok. It van-
nak a kedvenceim, a Stukak. Olyan kis (gye-
sek a pancélosok ellen! Csak egy gond van
velOk, hogy az ellenséges vadaszok nem
nagyoen szeretik 8ket, és ha vaddszkisarel
nélkll l6frainak, akkor nagy vérengzest vegez-
nek kozotdk. Keésdbb PW150-es vadaszbom-
bazdkat is vasarolhatlunk, amelyek alég erdsek
& vadaszok ellen is, csak nagyon dragak —
inkabb kél Stukat veszek, mint egy ilyet

LEVEL BOMBER: Szintbombazok. Venni
mem szoktam, mert dragak, &s a Stukék jdval
hatékonyabbak. Ezek viszont jdval ellendlléb-
bak a vadaszokkal szemben, és (res varos|
bombazva is lehet vellk PRESTIGE-t szerezni

Haditengerészet: |lyet nem lehet vaséaroini,
viszont egy csomé hadmdlveletben hasznaljuk

tkel A tengeralatijdrak (U-Boat) a legszimpati-
kusabbak, mert az Gsszes vizi célpont ellen
nagyszerlien hasznalhatok, €s csak a rombo-
ok { Destroyer) tudnak ellendk vadekezni Csall
ez utéhbiakkal is lehet kinyimi oket (vagy bom-
bazdkkal). A lorpedénaszadok (T-Boat) is
arammel megtorpeddznak barkit, de ha valaki
a nyakukba csdrdit, akkor gyorsan alsidllyed-
nek. A hadihajok (Light Cruiser. Heavy Cruiser,
Battleship) szigor fickdk, s mivel 3-5 pozicid
tavolsagra tudnak tdzelni, hatékonyan témo-
gatjak a szarazfoldi csapatokat. Nagyon tet-
szell a mlkodésik. amikor ebéd kozben partra
szdlltam Norvéglaban, de amikor egy kicsit
késtbb az claszorszag| partraszalldst akartam
visszavernl, s ram lovaldsztek llyenekkel,
akkor marhara megutaitam dket

Par |6 fanacs

- lalyon valo atkeléskor minden egyseg
nagyon gyenge. Ha ilyenkor tamadjak meg,
akkor mindig aranytalanul nagy veszteségeket
fog szenvedni Egy alkeld csapatot barmilyen
egyseggal megtamadhatunk

- ha megerdsiteni nem tudjuk, aldvor 3-4 erejd
ceapattal csak hasonld erejlt tamadjunk. mert
llyen gyengén mar nem fog tamadni, csak
vesziesége| lesznek;

- ha vaiahol nem birunk egy ellenseges
csapattal (a '40-es francia hadmiveletnél lesz
ilven gondunk a tankokkal), akkor lahet has2-
ndlni a 'sok l0d diszndt gydz'-effektust: keriislk
be harom vagy négy egységunkkal a delikvenst
(ha mar négy oldalrdl foglalt, és nem tud ellép-
ni. akikor nem kaphat sem erésitést sem utan-
pétiast a csapat) és tamadjuk meg mindegyik-
kel Eldszér ugyan nagyobb vesztesegeink
lesznek,. de a kdvetkezb kirben ismét megta-
macdva elfogy a8 l6szere &5 nem tud visszatd-
madni — igy tehat veszieség nélkil meésza-
ralhatjuk le;

- cétszeri 2 tamadasainkat koncentrédini, és
ha egys2er mar elkezdlUnk tamadni egy ellen-
séget, akkor azt nyirjuk is végleg. Az utanpdtids



&s a replacement ugyanis ingyen van, de ha
egyszer végleg végeztlnk egy csapattal, akkor
az mar nem fog neklink megint egy 10-es
csapatkent megjelenni,
et a?z varost a |éték csak akkor vesz elfog-
laltnak, ha =gy cesapatunk mar megélit benns
“(ha csak dthalad rajta, marad az eliensége);
- & kezdd PRESTI|GE-poniokat részemrfl
‘mindig olyan gyorsan sikoltom, ahogy csak a
gép engedi (nem értem a rendszert. hogy mi
‘alapjan lehet egy korben tobb vagy csak egy
oo v% de n;nr;deg;rgg a megszerzet-
o pedig abban a pillanatban, ahogy meg-
kaptam, mert (gyis sokkal tobb fog fogyni, mint
-amennyit szerzezhetek '

Hadmiiveletek:

A jatekban 8sszesen 38 hadmiveletet jdisz-
hatunk le a |l. vildghaboru eurdpal hadszinte-
rének f6bb eseményeibdl. Tulajdonképpen

minden fontosabb hadmdvelet benne van a

pregramban, ami csak tortént (meg néhany

olyan is, ami nem). Ezeket gyakorolva, idbvel
megnyerhetjok a hadviseléseket s A stratéglai
célokndl a német oldall Ismertetem, ha valaki

a masik taborral jatszana, akkor nyilvdn ez &

_célja az, hogy megakadalyozza a német célok
elérését. NézzUk idérendl sorrendben dket
amelyikkel mar tébbet jatszottam, ott néhany
tippel is szolgélok):

POLAND: Lengvelorszag lerohanasanak eisé
része A stratégial odl Lodz s Kutno varo-
sanak elfoglalasa 10 napon (korén) beldl.
Nem okoz kiltntsebb problémat a dolog —
az induld csapatokkal is simdn meg lehet
nyemni, PURCHASE-re nincs is szilkség,
(Bar mondjuk.az elég nagy marhasag, hogy
pont légierdt nem lehet vasaroini a lengyel
hadmoveletekben, amikeor tulajdonképpen a
levegtbol gybziek le dket ) Nyitdskent koid-
juk &l a Warta folydhoz legktzelebb Alld két
ayalogos sgységet Rodomsko elfoglalasdra.
Ezzel 3-4 kor alatt végeznek is. Feltbltés utén
forduljunk vellk eszak (Lodz) felé. A pancé-
losokkal az elsd lépésban nylrjuk ki az erdé
miogitt alld lovassagot, vegylik korbe Kaliszt,
majd a bevétele utan robogjunk Kutno felé
az Glon. A 2nd, 3rd és 4th Wehr Inf menjen
es2ak felé a tlizérséggel, a 2-3. korben
nylrjgk ki a Kalisz mbgott alld tlzérséget,
utana k be Poznant (Posen), majd az
északi dton eldretbrve tamogassak Kutno
bevéleléd, llletve segitsenek a délebbre levs

knek Lodznal és Ozorkownal MA-
JOR WICTORY-t aratunk, ha az utolsd len-
qyel et Lodzban vagy Kutnoban nylr-
juk ki, MINOR-t ha a két varos elfoglalasa
utan meég van lengye! csapat életben

WARSAW: Ez mar keményebb did, de ha

valakl teljesen mazochista, ezt is megnyer-
heti PURCHASE nélkil, A stratégiai cél,
hogy & térképen levl Osszes varost
bevegylk 20 koron belll. Ha hadviselést
|atszunk, akkor tovdbbenged akkor s, ha
Varsd (Warsaw) és Modlin biztosan a miénk,
Javasolt taktika: az elsSdieges cél Varsd It
gyalogsaggal (tUzérségl tdamogatassal
persze) verjlk ki a-a véedeimi allasokbdl a
lengyeleket, majd osszuk kétfele a csapata-
inkal. A pancélosokkal #s egy péar gyaloggal
induljunk: Siedice ellen, a masik fél pedig
(foleg gyalogsaggal) hatulrdl kerilje meg a
Modlinnal levé erédiimeényeket. Az Innen
visszayonuld lengyel csapatokat kinnyen
Kiirthatjuk, ha a Bug és a Narew folyd kbzott
allast fogialunk egyik gyalogsagunkkal, és
varjuk, hogy mikor probdinak atkeini.. Ha
hadviselést jatszunk, a gyalogosokat helyez-
zlk delre, a8 dombokra (az elst lepésekben
beveszik Tomaszowol, majd észak felé
haladva az dton a varsdi védelmi vonal olda-
ldba kerdinek), a pancélosokal és a ((zér-
seget pedig tegyiik északra. Itt az egylk pan-
célos és a tlzérség felvonul Varsdhoz, a
masik kél pancélos pedig kisse la Modlinnal
a csapalokat (a8 nehéztUzérséglket lehet
kbzvetlendl is tamadni). A tovabblakban gy

Hopp, ott elrepiilte magat valakil Nyilt terepen ezért nem kell a gyalogsagot
erditetni a pancélosok ellen: rogttn repkedhetnékjik tdmad a dragaknak...

makddik a dolog, mint a scenarional.
NORWAY: A norvég hadmiivelet, Ez sem {0l
banyolult, hadvisslésben nincs Is ez a sce-
nario. A stralégiai cél az, y elfoglaljuk az
fsszas varost 25 korsn beldl. Dobjuk partra
‘@ csapatokal és az ejibernyBaoket, aztan
nyomuljunk vellk észak felé. Oslo magassa-
gaban lesz egy kis kanya sz angolokkal, de
a legnagyobb gond Ugyis az északrol éricezd
brit flotta lesz. Tamadjuk kel alésztr az
északon levd tengeralattjdrokkal és rombo-
I6kkal, majd a deli partraszalldst tmogaté
nehézcirkalékat és csatahajékat is kildjik
északra. A visszavonulé angolok Narvik
teérségében dsszpontositiak a ceapataikat —
ezl kell minél eldbb bevenntink. Kezdetben
sok gond nem lesz, mert elég nagy folényben
vagyunk, és ostromokndl Igy nem fogunk
kuldntsebhen nagy veszieségekel szen-
vedni. Mar csak azért sem, mivel tell van a
térikép norvég varosokkal, ahol nincs hely-
&rség. A PRESTIGE tehat az egekig szér-
nyal — ha megfogadtok egy tanacsot, akkor
repliékbe (foleg Stukdkba) fektetitek, ame-
lyek majd szépen szétbombazzak lgy a
szarazfuldi csapatokat, mint az angol flottat
LOW COUNTRIES: A francidk elleni hadmil-
velel elsd része. A stralégiai cél, hogy elfog-
laljuk az osszes varost, de ha hadviselést
jatszunk, akkor a program tovabbenged
akkor s, ha a Csatorna-parti kikotdket eifog-
lattuk. Ha hadviselésban jatszuk, akkor az
elit ceapatokal délen dsszpontositsuk az
Ardennek atfdrdjaban (Luxemburg magassa-
gaban). Ezekkel gyorsan fogialjuk el Sedan
s Givet varosat, majd forduljunk velik észak
felé, és a pancélosokkal minél gyorsabban
jussunk ki a Csatornghoz. Az északon levld
csapatokkal kenyelmesen ki lehel ertsza-
kolni az attorést a Meuse-on, ezekkei vonul-
Junk nyugat felé az Gton. A pancélosokkal
ne dlljunk meg az ellenséges varosokban
ievh gyalogsaggal és panceltorokkel vicoe-
I6dni — azokat majd a felzarkozd gyalogsag
felszamolja. Sedan, Charleroi és Brussels
varoséban hagyjunk egy gyalogost helydr-
ségnek. A franciak a megmaradt csapataikat
Lilie-neil fogjak tsszpontositani, de egészen
junius 1-ig nem fognak tamadni_. Addig végig
kell szaguldanunk a tengerparti kikdtékon
egészen Abbeville-ig (kozben megsemmis|-
teni az angol expadicios haderdl), onnan
pedig hatba tamadhatjuk a Lille-nél allg

maradék franciakat

FRANCE A francia hadjarat masodik része. &
stratégiai cél megint az 0sszes véros elfog-
jaldsa. Ha hadviseléskén! jitsszuk, akkor a
pancélosokatl tegyOk le ugyanigy, mint
ahogy a scernarioban allnak, és az eisd kél-
harom lépesben verjik szét a Parizstal
eszakra alld francia eroket. Nyugaton az
angolok ellen addig csak védekezzlnk (nem
fognak tamadni, ha nem kelink at a Meuse-
6n). Hadviselésnél elstdieges fonlossagu,
hogy az osszes PRESTIGE-t vasdroljuk el
minel hamarabb, mert az elit kezdbcsapatok
nagyon kevesek lesznek ide. Az &lsh
l&pésben verjlk szétl a Relmanél allé
csapatokat Is, és lehatdleg hagyjunik itt némi
ergsitést is, mert lesz néhany ellentamadas
Thiarry ir&nyabol. Két csapal nyomuljon dél
fele, és vegye be az arra levd varosolat, &
tubshiekkel pedig vonuljunk Périzs felé, hogy
{damogassuk a Ham irdnyabdl eldretbrd
csapatainkat. Ez a helyszin mar eleg kemény
did lesz.

SEALION-hadmiveletek: Német partraszalia-
sok Angliaban. Apokrif scenariok, 3 valosag-
ban soha nem tbriéntek meg, mert a Luft-
waffe alulmaradt az anglial légl ceatdban. A
stratégiai cal megint az Osszes vares beve-
tele. A SEALION PLUS-Ban annyi killbnbség
van a SEALION 40-hez képest, hogy dél-
nyugatrol megérkezik az olasz flotla, és ez
tamogatés! nyljt egyrészt az angol flotta
szetveréséhez (igy az asszes repuldnkkel a
partraszallo csapalokat tamogathatjuk).
masrészt a csatahajok segithetnek a tenger-
part kozeleben zajlé hadmiveletekben. A
SEALION 43 ugyanaz, mint a 40, csak az
angolok sokkal modernebb felszereléssel
rendelkeznek, és sokkal erdsebbelk s, Kalo-
nésabb taktikai landcsot nem lehel adni
tegyldk partra a csapatokat, aztan irdny Lon-
don, Mindegyik misorszam 15 kir. Megsziv-
lelendd: minél elébb végezzink az angal
vadaszgépekkel, mert az utdnpdtiasuk
nagyon nagy. LehetSleg a PRESTIGE [elen-
t6s reszet fektesslk légvadelembe és vads-
szokba — a szarazféldi csapatok létszdma
aelegendd lesz.

NORTH AFRICA: Rammel hadjarata, ‘A sira-
tégial cél termeszetesen megint bevenni
mindent. Sok taktikal tandcsot itt nem lehet
adni, mert csak a tengerpart meliattl sdvon
lehet elérenyomuini, és ebben a 2-3 pozici-
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dban nincs valami sok mozgas| lehetéség.
{Mostantsl egyébként is kicsit rovidebbre
fogom, men a lelrds kezd kitulni a kerste-
Haal)

HALKANS Balkani hadmiveiel az olaszok
megsaglleséra 1341-ban. Nem kliondsab-
ban nehez megnyerni; be kell venni az
Sssres varost.

CRETE: Deszanitamadas Kréta ellen, It is
elég nagy a folenyunk, de a pariraszdllas
kicsit cikis lesz. A cél. bevenni mindent, ami
bevehetd,

MIDDLE EAST: A NORTHAFRICA folytatésa,
MNem [atszoltam vele -

BARBAROSSAA Szavjetunio adésa
Eredetileg ugyan kicsit nagyraldldbb strate-
gial célok vaollak, de it az elgd reszeben csak
annyt a feladat, hogy elfogialjuk a Szovjet-
unjé nyugati hatéra mentén levd osszes lele-
pllést. Ha hadviselgsként jdtszuk, akkaor ter-
mészetesen le is 31l a karrier, ha itt nem gys-
zink,

KIEV: A Kijevben védekezt orcszokat kel
megsemmisitentnk; es a varos! elfoglal-
nunk. Az észak feldl tamado hadseregcso-
port egyik részével tartsuk fel az orosz erd-
sitéseket, a masik felével pedig mmogassuk
A Kijgvel dél felél timadd csapatainkat

MOSCOW! Moszkval kell bevenndnk. Ha had-
jaratkent ez siker], akkor tobhel mar nem
16t orosz scenariokat, mert ezen a fronton
akkor gydztink is. Négy killsnb&zd idGponi-
ban jatszhatjulc a '41-es a megtdrtent had-
miivelet, a ‘42-esbhen és ‘43-asban pedig
eqyre ardsebbek az oroszok (Viszont korsze-
ribb felszerelést hasznalhatunk), Az EARLY
MOSCOW egy ‘'mi latt volna, ha'-hadmive-
let: mi lett volna, ha Guderian Ebormok csa-

tal nem vesztegetnek annyi idét a kijevi
tlan felszamolasaval, és egy hdnappal
eldbb slérik Moszkvat? )

SEVASTOPOL A Fekete-tenger melletti kikotd
elfoglaldsa Mivel Szevasziopol na?yon ki lett
nagyltva (tell van varospozicidkka! a tenger-
part), itt egy csomd PRESTIGE-pontot zsak-
manyolhatunk — miutan attartlnk az erbdit-
meényeken Réadasul az osszes varosrészt
&| is kell foglainunk ahhoz, hogy gydezink
Itt is ugyanaz vonatkozik, mint a tobbi vedS-
vanalnal. csak egg helyen kell attérnie a
?yalngsagnuk* utana a pancélosok mac
slgbnaydlithetik az egészet

5TA IN(% AD: Az Egz'(l: hadseregosoportunk
délinyugal falé tor a Kaukazus iranyaba, mig
a masik Smlinﬁ:rad fele kocogva igyekszik
biziosltani a bal szarmyat. ‘A strategial cél
bevenni mindent _

KHARKOV. A Szxialingrad utani scenario, ez
az ellentamadas prabalta megallitani 2 szov-
et offenzivat. A stralégilal c&l eldszor Harkov

avétele, majd utdna az tsszes tibbi varose
Nem lesz Kalanosebben nehéz dolgunk,
mert itt most kivételesen nagy folényben
vagyunk. Annyl az egész, hogy minden egy-
ségat felklildOnk északra — artan majd csak
elfogynak valamikor az oroszok.

KURSK: A 'd43-as nyarl szovjet offenziva
nyitanya, & |11, vilaghabord legnagyobb pan-
céloscsatdja. Erre lehet szamitani a feldolgo-
z&sban is, ahol a cél, hogy legalabb egyetlen
varost az utolsd kor végeig megtartsunk Ez
azért teljesithetd

TORCH: Amerikal partraszalids Eszak-Afrika-
ban. A stratégial cél az, hogy megtartsuk
Tuniszt és meg két varost legalabb 24 koron
kareszidl,

Elmegyek a jenkikhez megbeszélni ezt a lebombazos dolgot...

HUSKY: A srovelségesek szicilial partraszal-
lasa. A siratégiai cél, hogy legalabb két
varost meglartsunk. Lehet azt a megoldast
is valasztani, mint a lorténelemben (vissza-
vonulunk Szioillabdl az olasz szarazfoldre),
de meg lehet dllitani a szdvelsé ket méﬁ
Sziclliaban is. A PURCHASE-bdl vegytin
Mapoly (Maples) mellé par Tigrist, mert olt
kKicsit ievesen lesziink az ottani partraszal-
ldsra, Az osszes ésZzakon levd egysége
azonnal inditsuk d&l fele. A masik olaszor-
szagl partraszélldshoz elegen lesznek az olt
fevh pancélesok: miutan itt visszaszoritottuk
a szovelsédgeseket a tengerbe, az aggik
részikkel segitsink a Napolynal harcolok-
nak, a 1obbit pedig kdldjuk le Sziciliaba

ANZIO: Ez is egy olaszorszagi partraszallas
iesz, Romatol délre. A stratégiail cél megtar-
tani Rdmat és meg két varost. A legnagyobb
gund itt Is 3 vadul tizeld angolszasz csata-

ajok lesznek — egyébként meg egy kez-
dének sem lesz nehez magnyernie

D-DAY: A normandiai partraszallas, az Over-
ford hadmdvelet A stratégial cél megtartani
kél varasl, Az ejléernyosokel meg a
csatahajokal nagyon utaltam benne, mert
mindig a legrasszabb helyen bukkantak fel

COBRA. Kildres Normandiabdl, A szbveise-
gesek véglg akarnak rohanni Franciaorsza-
gon — pont ﬁ?y\ ahogy azt a németek tet-
ték négy évvel azelStt A ceél az, hogy leg-
aidbb hdrom varos a miénk maradjon 25
korbn keresztil

ANVIL: Dél-franciaorszagi partraszallas Ez s
keliemetien misor lesz a nyomasztd légifo-
lény miatt (ne enged|ik ki a kezinkbdl a rep-
tereket, men igy sokaig tart, amig visszare-
pllnek a gépel tankolni). A stratégial cél
meglartan! legalabb kél varost

BYELQRUSSIA A szovjel Bagratyion-hadma-
velet a szivelslges partraszailas tamogata-
sdara, A némel stratégial cel nem tul bonyo-
lult: Varsdt kell megtantani. Ehhez az ert meég
elegendt is lenne, ¢sak az utanpdtiassal
lesznek majd egy kis problémak

MARKET GARDEN. 'A hid Wl messze van
légideszant hadmuvelet Hollandiaban. A
stratégiai cél mindossze annyi, hogy kiverjlk
Arnhembbl az oft levd ejldemydsokel. Ez
mér a masodik korre nyugodtan teljesitheto
Utana az oft levé pancélosokkal csaphodjuk
le még a kdrnyéken levt ejtbernyosdket,
artan a zarkozzunk fel a Meuse vonalara,
&5 varjuk, hngx ki prabdal majd atkehni...

ARDENNES: "A halal 50 draja’, az ulolsd
német ellentamadas a nyugati fronten. A
stratégiai cél beverini az dsszes varost Kive-
v Brisszelt Az csak a szorgalmi feladat
Az elején nem is tlnik olyan nagyon nehéz-

nek a feladat, mert a nyitd amerikalkkal szem-
ben legalabh kétszeres erdfdlényben nk
A probléma csak az, hogy kbrilibelll 5-6 kbr
mulva megérkezik délre| és delnyugal feidl
Patton tabornok 3. amerikal hadsereg, és Igy
hirtelen rogtbn a jenkiké lesz az erdfbiény
legalabb haromszoros) Azonkivil megjavul az
dd s, és rogtén megjelenik a szovelséges
légifiotta a nyal ban. Elstdieges | ]
tehal a gyorsasag. a pancélosokkal mingl
hamarabb l6rink elére nyugat felé, és ne alljunk
meg szdrakozni a keleti részen levd varosokban
rekedt amikkal (azok a gépesités nélkul hatul
tolyo logosokra maradnak
EUDASE?"F:! AZ utolsd német ellentamadas a
habordban, Nem tudom, migrt pont fovarosunk
nevet adtdak ennek, mert a csata a Balatontdl
délre zajlott séFaihl\rném a figyelmet szegén
Balaton Kissé avantgarde meg\ralﬁsitasafag
A slratégial cél az dsszes vdros bevétele,
BERLIN: Jatszhatjuk csak a szovjelek (BER-
LIN EAST), csak a szovetségesek (BERLIN
WEST) vagy mindikettd ellen, A stratégial cél
Berlin &5 meg 5 véros megtartdsa.
WASHINGTON: Na, ez egy |6 kis hadmivelet lesz!
Német partraszalias USA-ban és Kanadaban,
(Underlard-hadmiveletnek neveztem &) A
stratégiai cél termeszetesen bevenni az &sszes
varost. Ez a marhasag valdszinlleg ceak azéri
keflett, hogy ha hadmlveletekben nyerink a
kelat| fronton, és visszavertlk a partraszilidsokat
is, akkor legyen valami huz:zavetﬁiﬁ logikus
befejezés: nyerhelink az angolszaszok ellen is
Ez is |apofa: elsd ranézésre bizlos nyerdk
k., mert sZép nagy a légierGnk s a szaraz-
fui& csapalnk Is tulsulyban vannak. Aztan
megielenik az amerikal legierd is, ami vagy
haromszor akkora, mint a miénk

Hosszas KUszkodés utan csak sikeroll a
vé?ére jarnl a lefrasnak is. Méltatni ezek utan
vaidszindleg nem kel a FANZER GENERAL
pont &zt hozza, amil az ember "O4-ben alvar
egy stratégial jatéktdl. Cool SVGA grafika, cool
han?. cool jatek (egyes scenariok akar 5-& orat
is eltartanak). Az 551 ugyan az utdbbi idében
nem nagyon erdltette meg magat a stralégial
|atékok terén, de hogy ha ennek az volt az
oka, hogy a nevlikhdéz melto minboséget
akartak produkaini, akkor szerintem béven
megérte, ez a hosszy vdrakozds. Hala a jo
Istennak, hogy vannak valakik ekik nem llzlgyr
csindinak stratégiai jatékot, hogy bedigitalizal-
gk a kez(k (gyebe akadd fényképeket, aztan

edgyazzdk valami rendklvll szanalmas gra-
fikdval megaldott [dtékszer(isegbe (Id. IRON
CROSS) liyen PANZER GENERAL-ok meg
johetnek baven

Kilgore Trout
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‘A wiag day trdé ahogy van' — mondja
manapsag a2 ifjusag (na meg a vén trogerak)
nagy része. EZ valahol jgaz is, de ha ugysem
tudunk valloztalni rajla, akkor teljesan felesie-
ges, hogy &z elrontsa a hangulatunkal. Valami
ilyan elgondaolés vezéralheti ezl az agész
Disney-vilbgot |s, de az is lehe!, hogy csak
egyaZerfien szorakoztatnl akarjak az embéare-
ket. Akar gy, akar gy, mindenképpen szegeé-
nyebl (és boldogtslanabb) lenne a viidg, ha
nem fennénel. Legljabb egésr estét batoitd
razfilmjok, & LION KING is nyilvanvaléan ennek
ar eszmenek jegyében fogamt. Amikor ezeket
a sorchal paplira — akarom mondani sxoveg-
szerkeszidbe — vetem, még nem |dtszdk a
mozik, de a jovd héten asszem az elsti kbt
l=szek, aki bevetl magadi az eisd eidadasra. Ot
ntvan megint meggyot2ddhetak rala, hogy e2
az egesz fun egyszersmind nagy Uzlel is. a sok
deprimalt ember szlvesen kolt arra, ami kikap-
ceolédas! nyljt a hétki@napok szomord szirke-
sagebdl, Egy O Disney-figura persze mindig
patancidlis bevétel forrds (a8 régiekrdl nem is
beszélve) Miki egerek, Donald kacsak és Bam-
bik utdn bizlos lesz majd Szimbas kola, Szim-
bas #jeliedény, Szimbés mosdpor, mindenfajta
Szimbés - hebrece, amitl barhova felakaszt-
hatsz, rdragaszthatsz, sth. — hst akkor hogyne
lenne Szimbds jalek is) Nyilvan €z vezérelle a
Disneysoflt programozait, amikor elkesziietiék
a rajzfilm szamitogépes adaptaciojat

Ha j&l tudem, a cuct — lényegesan mag-
elbzva a film bemutatdjat — eldszor konzolokon
jelent meg, de ez mar magaban hordozta az
esdlyt. hogy a PC- ésAmiga-gamerek szobdiba
is hamarosan bevonul. Es 1én

A rajzlilmbdl — természetlasen — egy arcade
szUistetl, amelyben Szimba életdtjat kiserhet-
[0k végig, kilyokkordldl egészen addig, amig
8 szavanna Kiralya nem valik beidle

A cimiépernyd utdn célszer( az irdnyitast a
kedved szerinti billentydkre dtdefinidini az OP-
TIONS-mendpontban. Szimba parancsal az

Nicsak, egy lepke!

e l
SIN O

afapvetd mazgasiranyokon kival a lekuporodas
és az ordltds: Ha van joysticked, akkor nem
kellett volna ezt a bekezdast elolvasnod — de
most mar Ggyis mindegy-

AZ elsd szinl kerdésénd] mindenké&ppen
érdemes varni egy-kdt parcet. Szimba:a kép-
armnys bal sarkaban tekergeti a farkat, és bol-
dogan bamulja a komyékére tévedd lepkékeat
Késtbb vidam hancirozasba Is fog vellk. Ez
volt az elsd effekt, aminél leborultam a székrsl
a nevelestdl. Késdbb alkerdtem jdlszani (s, és
eltdl foiyamaiosan diltem lefelé a széknol
{Akkor el kell adni az egész székel, Ggy
ahogy van — CoVbaoy)

Az elst szinlen a kolyokoroszlant irgnyitjuk,
aki harom ellensaggel néz szembe az itt meg-
teendd Gif@n a gylkokkal, 2 bogarakkal és a
sunokkel. A gyikokat a hatukra ugorva nyirhat-
Uk ki, a bogarakat dgyszintén (de a taposds
utdan ajaniatos arrébb hizédni, mert szél fognak
pukkanni), & sindkre padig a rdugras slbtt ra
kel orditan, hogy hanyatt vessak magukat (ha
csak szimplan rajuk ugrunk. Szimba megsért)
a |labat) Az elGrahaladds modja nylivanvald: a
sziklgkan kell egyre magasabbra ugrainunk,
ktzben b6sszeszedhetjik a levegSben levd
bonuscuccokal. Ha a sziklakon mér nem
tudunk tovabbjutni, akkor a fakorondkban rep-
Kedve haladhatunk tovabb. Ha Szimba tdal
magesrdl esik le vagy egy elienfél elveszi az

A francba, mindjart leesem!

energldjdt jobb felad sarok), akkor egy eletink
elvész (Szimba elalszik) llvenkor a szint alsja-
rol kezdhetjok Gjra az egeész marhasagot A
szintaken beld! van par referenclapont, amiket
eqy villogo croszidn sziluett jelez: ha ezt eléritk,
akkor ugorjunk fel hozza, és aldkor elhaldlozds
esetan nem eldlrdl, hanam innen indulunk djra
A szint végén legurulunk egy sziklaparkanyra,
ahol egy gonosz hiénat kell eltaposnuni: addig
kell & hatara ugralnunk, amlg el nem foegy az
energidja. Ezuldn egy bonuspalya jon, ahol a
varacskos rofivel kell bogarakat gytjtentnk,
aztan jon a ktvelkezd szint, ahol az eisd ugras
utan rogton-egy orrszarvl farkan lengedezink

A tobbl szint 5 hasonldképpen zajlik: a film
tébb motivumalit doigozzak fel, mindegylk
végén egy nagyobb sztrnnyel A szintek teljesi-
tése egy atlagos Ugyességgel megdaidott jaté-
kos szamara nem jelenthet kiilontsebb prob-
lemat, éppen ezért a 1Obbit nem is [rjuk le, hoay
a poénok ne legyenek leldve A csoda az, hogy
Srokélet nélkdl is egész |6l jatszhatd a misor

A jatek a kasszikus arcade kategdridba tar-
tozik. Ezen ugyan sok tdrgyainivald nincsen
{men|, amearre lehet, dld meg az utadba keruld
ellenségekel, és vedd fel a kindlkozé bonus-
cuccokal), de az egész megvaldsitds megeérte,
hogy foglalkozzunk vele. Ekkora marhasdgot
mar rég latott a vilag! Az animatorok teljes meér-
tekben méltbnak bizonyultak a Disney névre
— e a kalappal eléttdk! A jalék végig tele van
elképeszitGen mulatsadgos képl podnokikal, tehat
ha még nem s nagyon rajongsz az llyen tipusd
jatékokért, ardemes lagaldbb egyszar megnéz-
ned! A jaték eldtt vagy utdn pedig ugor] be egy
moziba, hogy megnézd a rajzfilmel Is. Kicsit
giccses lesz, szdval vegy#l patlogatott
kukoricat bdven, de ha agy kis vidamsagot
csempész az dietedbe, akkor mar megérte az
egesz, nem igaz? Have a nice day, mondana
Bimba. Vagy Bambl. Vagy Szambi. Vagy
Szimba. Vagy izé

G-Spot
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Ha mﬂwm sikeriill lejesen tm!elrta-cta RISE

OF THE DB(}TSBJUAMM mega ke,
o5 valoban szeral adront a I'u'l H Ialm
leld(ihGdon vaskaszlele, akkor mindenke
srerezd be azl akis 20 as csipil, amil
MUST FALL ra kereszieliek az Epicnél. A jalek
ugyanis akar az ikertestvére is leheine a 'Ro-
botlazadasnak’. Eqy nem olyan nag
dB |uval okosabb kistestver. ¥wgy s
s robolok csapkodj ak

A dmeni elsd harom Iﬂnal aa jatdk-
opciokal, a CONFIGURA DN -ben allithatjuk a
perilériak f,argxuuis. hang, videoelfeklok) Fwa
melereil, a MEPLAY-ben az egyes- il
paros jatekra mnaﬁmzé JCI‘:*.H' (SPEED a
jatik sobe ODE a kilinleges
eltekiek bekapcsulasa POWER 1/2 az ellenie-
lek ereje, CPU az ellentél intelligenciaja, BEST
X OF Y-nal pedig azi mulatja, hogy h nyer!
menetre megy az ﬂaszecs as). A m& poant

ihvan ism e rnﬂ.s tha megsem,
or lsmurk.adl mas fi

Az elsd ket i l:edzea Illmvo gﬂmﬁ Lalahﬁ
valamelyikével inditva a partit, el
vﬂlnhzlanunk hogy a jalékos a tiz pilota kbzol
melyikkel fogja a roboljal Irtrmiani M&ndﬂn pi-

IGtanal harom !ulsjdonséP hatarozza meg, hqu
a robotot h an tudja iranrllum az er

(POWER]), %ﬂ% Y) és a kitar-
tas (ENDUR tuink

e TerapitosObol kovek
liz robot kézil, am faiepﬂéﬁid:dl kivatkazs-
on kildnboza tamadasokal tudnak. Tulajdonkep-
pen megfalal a Jaguar is {onmk a
ribb megtanulni a )h
aFla upu

lalpas maﬁuﬁ lancos bu
¢ irfelen nem is lunn :ﬁm
zahi azra hurman sntitast

Egy jatékosnal am sofra bemutatja
kﬂlﬁ%ﬁd ' atmbkat{m&rumyi

YBZE
nevet-

kﬂttﬁﬂmnﬂmhﬂmh
Aimlérhutnﬂmlnmmnwm AJyAraz-
lni I'I'Iﬁﬂmlt‘mm .»' ::'.-_ "ﬁ,ﬂ
az raghsb -
Iwnlmﬂwm aciokat lehet
kihozni, Minden ATOMm Spe-
aJaguarnak

cidlis tamadasi lormajga i,

a uar Leap (6ldre lapulva beleugrik az el
lejébe). a Gﬂmsmn Cannon (beleld
Throw (aldobja a tejan),
Amig nem ba ékulr.sagnl jalszunk, csak sima
huratéfrua jin 2, szoval semmi sziik-
rijuk — a bajnoksagban viszon! nem |e-
meg nélkilik. A tamadasokal lermesze-

'besnn vedeni is lehet: vagy Ggy, hogy ellépiink
(ha hatrafelé mozgasnal meg hatotavban van a
csapkodo a-llanfcl akkor a robot ilvenkor blok-

kol hogr ggolunkfelugrunk.
J,nték Gzben a B@j reszen Iéljuh a ket fel

arcképét, mellettik puduq pirog csilc mutatj
az en jukat. Az a alatt a szirke ska
xenhklet s mulat: ha bevisznek egy
la aialm akkor cabkken, de ha ﬁm VIESZA-
hizodik a 5aﬂ:hha és nem csa jak lovabb,
akkor lassan nivekedni kezd. A kt}nizﬁ hatas-
=al van a beviil Utések ergjare is, de a Ieg'lonb
e hgg I:&MT ?ma képes
roggyan’, 65 m nem
semmil sem csinaini. Hyenkor kell bevinni neki
egy O nagy talalatot, mert nem tud védekezni.
Egy ilyen lakilal utan ugyan a szurke skala
visszaall maximumra, viszonl a robot az (téstal
csomo energiat veszit.
skalak alatl van a pontszam, amit a menal
végén két részbdl s:-'amnl dssze a m?aam a

kapott (ités nélkil soroz
jard bonus l;cnnsacm HHs] + a megmaradt
ankart am (Vitality). Ha egy al-

elel Ggy O lﬁnkkt hogy az ar Sem la-

Iﬁ! el berr akkor az 6 B0.000

mkwﬂl zer ugyanannyil ka nh.
valamaly 6l levert, oz alapj

tralkozhanmk a lop-harcosok Iislajébn amh
a tomenubdl

ik |a§gumbumwum rranmar'-
SO0 a
ebben a nyamvadl Win inWordben az 7! .,

‘Nemcsak az ellenfelekkel ik meg a prob-
I&nulri&.hanamril'laapﬁhr |is, Az Ossze-
csapisok hat kildnbdzd arénaban zajlanak,

amelyeket a veletlenszenien valaszt ki.
Eg ha%pﬂyﬁ is 'okazhat’ séri-

s s A

vegig al

Szegény Vasedényt megpiritja ez a feldiihbdétt olajkalyha
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k palya legteraban neha meme
s Wizgomb-és Ggy tiz
Ny — i sikartl ey

s vmnl nkkur az olyan mintha az allenféinek

veriink volna be egy n

az ellenfal -:.ﬂap bele el

!unki

aallert (ha meqg
i . akkor a talalat na-
)

n a ONE PLAYER GAME-ben bagya-
kur{ﬁluh a robolunk iranyilasat, valasszuk a
TOURNAMENT-meniipontot. it mar

érdekesebb lesz a leladatl: egy teljesen lerob-

bant rabotot ur:kmrrgrmdzwhl [:I pénz.dl

fel kell r:’leszlenﬂnk és négy b

atvazelve el kelllene) juinunk nwlﬂgbaln

mig. {Erdemes a Jla uar fipusu rubulml

edzenunk, merf — s Kezdetben — ezl

fani.

pont gna.a utan automatikusan betdl-
ik az a robol, akivel uloljara jalszotiunk. Ha
ilyen még nincsen, akkor a NE vaiasziasaval
u) karriert kell inditanunk. Eldszdr adjuk
karakler nevel, valasszunk neki arcol, 4 Il
suk be a nehézségl fokozatot. majd valasszuk
ki melyik bajnoksagban akarunk kezdeni. Négy
kildnbozo bajnoksag van, amelyekben
nehezebb ellenielekkel kell szambendzni. lﬁ-
s20r a lﬁﬂmm a North American Cpm
ajaniott, merl al N Nagyon gyarsan lever
nek @5 kél meces ulan linanszinozasi
méak miatl v is ér igéretes palyatu

mar nem nyujt sok vigaszi az sem,
trajzi regenylnket :

\!‘j-l:'.'::[mt:r| depoban leljik magunkat, ahol a fal-
Zulan a a
vonatkozo infor-



nabban a bajnoksagban is a 16bbszbrb-
rﬁuk ha mar elég sok nyerl meccsel
vw'lu

A ba.]nnksag megnemzésa alatl latjuk a pito-

1a harom tulajdonsaganak (arﬁmgltasségfallﬂr
képesrﬁ} kqelzﬂsén Kurzusokon lehel fejlesz-
teni m %
A masik hat Iumlz-ﬂ a robot hasonid tulajdon-
ségainak lejlesziésére szolgalo lelszerelések
szintjél jelzi. Az ARMILEG ER/SPEED a
keze k ereje/sebessége, az ARMOR a
pancélzat, a STUN RES pedig a stabilitas. Fel-
szerelések vasarlassdval | ehet 1ejlﬁsz!ani tiket,

Az alst nesmeni ikonj

NEW UI yigeneralas.a Mﬁr vnll rila s.zﬁ

SAUE-ahﬂ nem kell, a program uuannmill-:u-
san minden meccs elfit menti az allast.

DELETE: A kivalasziott karakier toriése.

BUY: It lehet a megleleld ikonra clickelve fej-
leszieni a robot tulajdonsagait. A tnkolnrral
dlszinezhetjik a robot kiltnléle részeil.

SELL: El lshel adni a BUY-ban megvetl cucco-
lat. Nem tudom, mi értelma lenne... (Azonki-
viil, hogy eladni j6 — CoVboy) g

TRAINING COURSES: It lehel a piltta tulaj-

donsagail lejleszieni.

NEW TOURNAMENT: Atigazolds egy masik
bajnoksagba. Csak jalék elején hasznaljuk,
de allille nézzilk meg, megvan-ea szik-

nevezési dij, ku aprogram a leg-
alacsunyahh oszialyba tesz, &5 még a pénzl

I=M .H hn ksdg eqyik kivalasztoll verseny-
zdGjevel j .immunu edzomeccsel. Nem pénz-
dijas, csak az onbizalmat ndveali.

AR NA: A kovetkez6 mérkzés: A kbvetkezd
allentél mond még valami pokhendi ostoba-
sagot, aztan ke het is az Osszecsapas.
A bajnoksagban az dsszecsapasok csak elg

menetbdl dlinak — a gybzles viszi a lovel. Ki-

ités utdn a riporter értékeli a meccset, mﬁ
nézheljik a gybzles csapasrdl kaszill fol
ma az egyik szereltink lanyar humorral érté-

lﬂrly'kedasunhat A FINANGIAL REPORT-
han olvashaljuk a mecc Bga:da i vonzalail
[(WINNINGS: a gyfiziesnek jaro dij, ha minket

ulﬁtlalt ki, akkor nyllvan nem jar eqgy cenl se;
LUS: a meccsen kapoll bonusokér! jaro

z da m mritaa kbltségét sem szokla
ezni; RE .M COST: a k verés altal
okozott kirok javitasanak dija; PROFIT: i)
Aki szereli a statisztikikal, az végignezheti,

hogy a két 18l hany O itést vitt be, mennyi volt

ezek allagos roncsolasa, hany tamadasal hari-
lottdak, mennyi a hatékonységa.

Ha mar edzetiink valamil. akkor az els6 2-3
meccseal nem an nehéz megnyerni, Utdna
kerdjink &l mindeniéle cuccokal vasaroini a
robatunkra, valamint a kurzusokon lejlessziik a
pilita ludasal is. Néhany kbr utén igy levarhet-
ik az elsd helyezett bigydt is, ami leginkabb a
Lékabeli ‘Pirx pildta kalandjal’ ¢. sorozatban fel-
tiint vasalokra emiékeztet. Célsrerd
ismel ugyanebbe a bajnoksagba benevezni,
hogy a peénzdijakbal mingl jobban felszerel-
hessiik a robotol, és csak a masadik gyGzelem
ulan probalkozzunk abb szinten. (Béatrab-
bak mehetnek rogtin feljebb, aztan amikor jol
leverik Skel, akkor m rédﬁbbennak hogy

rngis ms;kam ngt pggwm :

ssreloglalva a dolgokal: igaz u

|.I=_Lwh oo S2ép, mint EWHI‘S‘?&F
HE ROBOTS, mzmlsalckaltanbl la tud-

|g a kotni az embert. (Mas allatol nem pr tam,

szamitva a k:skulyémm — annak meg nem
t&iszan merl kivonull a szobabdl. Sebaj, hol-
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Azeért sem fogunk beszélnl arrdl, hogy
meannyi uj stulfl cyberpunkoskodik, még akkor
is, ha egyaltalan nem jellemzd ra a megfeleld
kérnyezel. Féleg bevezelGben nem. A
cyberpunk téma mar-mar bandlissa valik, és
lyen megemlitest meg sam érdemsl. Inkabb
beszéljlink itt arrdl, hogy egy sci-fi undorworld
latatt vildgot, és — kisehb hibatdél eltekintye
— azén aldg Kellemes idotoltds.

Ami negativum, hogy Originék nem hazud-
toltdak meg magukat: majdnem minden egyes
Ujabb jatekukhoz egyre ma%asahb kategoria-
ju gép szlkséges, &5 ez a SYSTEM SHOCK
eseteben sincs masképp, Az, hogy a megadotit
minimum még mindig 4 mega RAM, 386DX,
az egy dolog, de hogy ezzel a programmal
4860X40 alatt &8 8 mega mamdriaval egyal-
talan nem érdemes jatszani, az tény. Higgye-
felt neklink, és Ka valaki akart szép Sssﬂem
Sheck-képregenyt 1atni, az csak probalje ki
2E8DX40-2n a fAtdkot. A képfrissités kb, 1 kép/
masodpercel |s elérhati, 8 mega RAM melistt,
&s amig valamilyen gyorsildoszerszamotl nem
szerzink be, a jAtékot csak futva (SHIF T) ajani-
juk  Ezenkivil az atiagosnal jbval fagydsve-
szélyesebb, mér ha egyaltalan hajlandd elin-
dulni a géplnkon

Alaptérténatink, hogy egy Kis éjs2akal ki-
hagas miatt néhdny marcona blixtonsagi em-
ber a Trioptimum cég egyik Tontos embere-
hez, Diegohioz visz, akinek egy kis feladatol
kéne megoldanunk. Ezerl caerébe nemcsak
hogy elengednek, de még egy kafa potlast is
beapitenel az agyunkba, amit mellesteg sem
a dohanyzas, sem az alkahol nem Képes meag-
rengéinl. Sokan feltehetik azt a taldlo kérdést,
hogy akkor meg mi értelme van az egésznek,
de tovabbl részietekbe addig nem akarunk
boosatkoznl, mig hasonlo implantacidval nem
rendetkezOnk.

A sztori megtekintése utdn az inditas eldtt
donthetUnk a jaték nehézsegérdl, skar kulon
bedliitva a fokozatot olyan réeszekkel kapcso-
latban, hogy harc. cybertér vagy fejiord

A harc reszt a 0. fokozatra teve a harc
egyatalan nem lesz valami izgalmas, ugy Is
mondhatnank, hogy meq lehel rdla feledkesz-
nt, mert mindig mi 16hetlink elésztr, &5 min-
den ldvesink vagy Otésdnk-azonnal haldlos,
akdr dlomeosdvel, ﬂ{(&r plazmapuskaval lamad-

tunk. Ezért még a manualis tekintetben leg-
dagyetlenebb jatékosoknak is inkabb azr elst
fokozatot ajanijuk. hogy legalabb egy picike
izgalom legyen cyberteren Kivll is

A cybertér rész bedllitasa csak az iddlimitet
e85 az ellanfelek szivossagal valloztatja. Mul-
ladik fokon mindig mi tamadhatunk elbszor
de azt sose feledjik, hogy cyberiérben aitala-
ban nem elég egy 1ovés egy ellenfélre, és az
aknak ugyanug szétcincalhatljak a
PERSONAL INTEGRITY-nkat, mint a 3. foko-
Zalon

A sxtorl szint}st is be lehet allitani, ebbdl a
0. fokozat elég felesleges, mert akkor semmi
ttlegt nines, csak menndnk k2l agyre fellebh
és feljebb, majd a végén a cybertérben szét-
lni Shodant. Az elsd fokozat kKicsit le van egy-
szerlsitve feladatok szempontiabol, a maso-
dik mar maximaiis, a harmadik pedig meg |do-
korlatof is tartalmaz, ekkor a kep bal Telsc sar
kaban egy TIME REMAINING felirat mutatja
az adott feladat megolddsahor meg rendelhe-
Zésre allo idot

A fejtortkrdl csak annyit, hogy egyik sem tdl
nagy eresztés, mindig egy-eay ACCES PANEL
megoldasa a feladat, amely ket tipusba sorol-
hata. Van olyan, amiker {¢bb drotot megfeleld
helyekre kell bedugdosni, aztdn van olyan, ahol
kis |kszeket kell keresztekké kapcsalni, gy
erintkezesbe hoznl a panel ket véget. Mi a
srorakozds kedvédrt nem kapcsoltuk ki, de
amugy felasleges, lGleg ha van elég LOGIC
FROBE nevil targyunk (ennek segiisdgéyveal
azonmnal rnegalda\ﬂx egy panel fejlordje)

A |alek kezelése nem okazhat 10l nagy prob-
iemat. Erre figyeltek a programbésziidk 13- al-
inditds utan azon nyomban a nyakunkba 2u0-
ditanak egy nagy adag infdt a képernyd egyes
részeinek funkcisiaral, A hasznalhato billen-
tydkrdl s kérhetink segllségel, sit. meg eqy
kis online tanacsadést Is bekapcsolhatunk az
‘ALT+Hwval. EZ ha masra nem s, de arra |o,
hém_{_;:.r megmutaija a rejtett ajtdk elhelyezkeds-
5

Egyetlen mozgasforma, amirél nem Ir a prog-
ram, az-a léframaszds, amit nekunk ugyan
neha sikertlt eldidézni; de fuddsunk megsem
bizlos. Probalkozdsaink nagyobhik részdben
a ‘SHIFT+elbre+SPACE szerepell, mikdzben
fefjel par meterrdl a &tra felé fordulunk

A cimképermyd igéretesen depressziv jatékol vetit elére
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teticlca [atdk kir-
tor &t a kezelesher, és
ligatnunk, hogy — ha informa-
hinni ighet — a SYSTEM SHOGK-
hoz egy 30 sisak illesziesél s palekalkulalak
a programozal

Fhszerspldnk latdterébe agy agyl beldieiss
ertll par ki b kepernyol beszorita-
a sZélére és agyet kbzéjok. Mindagyi-
t atkapcsolgat alikben elhelye
Zzett gombokkal, Igy az ol st képernybkin
nézhelink aulome térkdpel, jelmagyandza-
lof, targyaka!, ldszerraltarunkal, sdt Uzenste
ket s epen fargyaink és informacidink iis-
tai kot valogathatunk

Az MFD-k fe mindket oldalon azokkal a
herkantylkke! [diszogathatunk, amikeat & |dtek
soran dsszelopkodtunic itt lehet Ki-ba kapesol-
gatnl ar agészképas |[Atékmdadol is. A leiss
reszen is van ket érdekes dolog az egylk &
nelvzetinksl mutalja, miszerint allunk, gﬁuggc--
lunk, Tekszonk vagy oldaifa doilnk-, jletve
8z enefglapajzs rajfiunk van-e vagy sem It
lehet beallitan és ellentnzni fejink &s sFeme-
ink dllasat 1s. EMSl balra van a2 un. biomeéter,
ahol meg lshet nédznl Taradtsagunk (piros)
energiafeihasznaldasunk (kak) ez fertbzésaink
(radicaktiv vagy biolGgial) mértdket, Litdbbiak-
18l csak akkor kell féini, b= Ul magas szintet
ameanak al, lddvel teljesen meggyogyuinak, A
faradisagot 18ieg ugralassal lehet fokoznl, de
a rohangaélas sem tész neki il jot

A kép jobb felsd sarkdban a ket csilk kbzula
pircs az egészséginket, & »0ld az energisn-
kat mulatia. Ha az egésrség fogy el akkor attsl
flgg&en, hegy a szinmten mike van o regenera-
clos kamra beallitva vagy vége a jatéknak
(meart cyborg Stalakitdsra volt kapesaolva) vaay
ujradlediink a kKamraban (ha milr eldite atkap-
csoltuk). Egyébkent a halal és (jrasiadés csak
a véast pontszdmunkat befolvasolja. Az ener-
gial vagy elemmel (keék vagy piros-sarga nik-
kal-kaadmium elem) vagy energlapotid-aliomas
rél tudjuk potolmn, Az utdbbl utahtbliésérs
hosszasabban kell varakoznl, Az elemes mid-
szert ajanljuk, mern taldlunk hozza egy szu-
per chaatet s, ami mikodik (merd véiellenbdl
[oltink rd) vegyunk egy elemel a pointerre,
egyet pedig lagyink a féldra, Kathintsunk a
kezOnkben lévivel a fBldon heverdrs, ¢s Igy
2Z energia is 1oitadik. az elem pedig nem nre-
o e,

A jatékban 16bb problémat kall agynias utan
megoldanunk, idbkazhen felfelleszten fegyve-
reinket, és kisebb axirs Wrgyainkat  Elosatr
tatdn &z lenne & leglobb, ha'az osszesredhe-
15 targyai ismentatésst tekintenénk meg

Kezajlk a leghasenesabb @jldval, a legy-
vereidel, Sajgtos szabaly, taldn minden sci-
fican, hegy minél vadabb a neve, annal pluse-
{Nebb, tehat egyfaiia nev-halaloszias parhu-
zam allithatd fel 2 Kozmikus rombolostigar
palddul joval veszélyeasbbnek hangzik. mint
a haseball-ot6, de azén az iondgyd sem ki
tya. Folylathainank =z sort a protonorp=dd. &
plazgmaveld, a iezarkard, a neulifonpalzs vagy
akdr a Kvantumszaggaldval |s. Mindaz vald-
s2indjeg.a legtabb embert egyatalan nem. za-
varie, az igarsag aZonban az, hogy az ihyas-
fajta jatel lervezoit ebben a témaban legttbb-
s20r egydialan nam a tudom@nyesigény vagy
hasonld hobortok vezetik, hanem a j& hang-
Zas

Janehdny toitanyként energiat haszndl, &
fegyversknek masik reszébe pedig tobbldla
15ltet is | nalbatd, M a legiobban haszral-
Fatd fegyv % a PLASMA RIFLE-L, a plaz-
rigpuskal mldituk, am 2 robbansldvedékes
fegyver (RAIL GUN) sem rossz, ¢sak vigyde-




Zunk arra, hogy hova IGjlk. A JAték elején ajani-
juk & lehetd legtdbb munlcidju, mégis hatasos
fegyvert. liyen peldaul a pisztoly vagy a tlve-
18, de vigyazzunk a MAGPLULSE-ra, mert csak
robotra vag borgra hat, élé szervezetre {pl
HUMANOH‘} JUTANT} nem. Az energiatoite-
tet hasznéld fegyverek leagtdbbjéndl a targy-
nezdo MFD-ben olyasmikel ldthatunk, hogy
OVERLOAD, meg HEAT. Ez azért van, mert
ltvéseink nem csak energial fogyasztanak, de
a fegyvert is melegitik. Az OVERLOADdal [6b-
bet iGhetunk e-ﬂymas utan, de megeshet, hogy
tdl melegre sikeredik a fegyver... A tdbbi 16-
s.zeres fegyverbal a Ibszert a kis piros harom-

re kIIH alve szedhetjlk ki, 22 pl. a RAIL
GU esetében hasznoes, ha nem akarunk tobb
ugyanolyan fegyvert cipelnl (marpedig ne akar-
junk}, de-a ldszer fontos lenne.

Haszneos pusziltészerek a robbandanyagok
is. Robbantas alott kattintsunk ra az alul, ko-
Zépen lévd argylistan a megfeleld bombéra
Igy az kezdnkbe ugrik, s mar iehet is hajlta-
ni, {Egyébkent érdekes lenne eljatszanl a gon-
dolattal, hogy vajon mit tudna tenni a regene-
ralé-kamra, ha valaki olyanba ldnek egy |6
durrandsat, akinél legalabb 40 repeszgranat
20 akna, 20 tAmaddgranat, 12 nitrocsomag és
5 EARTH SHAKER van, a gézbombairdl nem
is beszélve,

A grén!tnk ktzil néhanyat idéziteni is le-
het, ennek maximalis idejet, illetve robbana-
suk erfdssegét is figyelembe véve a kovelkezd
sorrendben emlitenenk me%ﬁkel. repeszgra-
nat (FRAG), NITROPACK, és EARTH
SHAKER. A legjobb, azonnal robband grénat
a CONCUSSION GRENADE, ami akar a mi
&leterSnkbdl 6 oslknyit is levesz (8 NITRO-
PACK mindtssze harmat). Az EMP granat
killenleges eset, ugyanis nem okoz egészség-
vesztést, de elektromos zavarokat kelt igy
rgbctnk ellen valés-zlnmeg |6l hasznalhatd
({ nién szolva, még sesem probattuk.)

Hasznosak lesznek a kulénféle luningoldk,
itt PATCH-hek hividk dket. A STAMUP rovidi-
tésd egy Iddre akar a 100% faradisagot is nul-
ldra csbkkentl vissza, majd a hatdsa elmulia-
val maximum mradlsagnt akaz. A SIGHT EN-
HANCER seg tsé% vei sOlétebb helyeken is
ol Iatunk, de kesbbb egy ideig minden soté-
tebb lesz. CRAZE HALLUCINOQGEN-t hasz-
ndlva szépen Osszekeverednek a képernyd
szinel, ezen kivll més hasznal még nem Ist-
tuk. A MEDIPATGH meggyorsitja a gydgyuls-
sl folyamatunkat. Ne torelmetienkedjlnk, mert
a hatds kifejteséhaz varni kell &gz keveset A
REFLEX-szel gyorsatibak leszlnk (hatdsa el-
multadval természetesen lassabbak), =
GENIUS-szal a kulonféle Fuémmkel aldhatjuk

hamarabb, a UNIVERSAL DETOX-szal
mindenfajta nyavalyat, és a tuningoldk
mutl hatasait tdvolithatjuk |
lnnen-onnan felszednetUnk néhdny extra
yat is, ami joval kényelmesebbe teszi éle-
tﬂﬁ 1 Késdbb ezeknek Ujabb és Ujabb verzi-
dit |s beszerezhetjik.

A NAVIGATION & AUTO MAPFING UNIT-
tal allanddan rajzol nekdnk térképet, mikoz-
ben a fok ©On az égtijak rové oldsat 14t-
hatjuk. Kés6bbi verzidi segitségével tavolabhi
%l? Impez a:gél? tél;_léépe:uekulbn

nia Asv yes részeket vagy
a onsagl kamerdkat, robotokat.

A SENSAROUND MUL TIVIEW-val alul meg-

;elenlk az is, amit igazébdl nem lathatnank

UGI'Z ﬁt fugaden vag!l 8 hatunk mogotti
aznlﬂaisd r ek is. Vierzigjaldl fugg

GEA képvetel gya a8 5.
NTERN & mlgélatm tehet a felsdbb
szintekean, lholn ammakorrekcits "trL‘IKH‘ miar

nem lanne al thbfale fény&ﬁse? fokoza-
tot is be lehet afiitani a tdrgynéz6 MFD-ben ha
ezt vdiasztod ki, ami persze mas energiafo-

ORI n

haszndlatél csak a legsotétabb
hm:lﬁ‘ﬂun ajgnijuk, mert sakat fogyaszt, és
esleg fekele-fehér képet is ad.

‘Az energiapajzs, aminek szintén lehet foko-
zatal allitani, a kolonféla (tések és robbana-
sok eflen véd
4 8 Jolrico) epieren oo

ada ag
tunkrél.

vel sramadatol
aradisag sllapo-

e

Na, mit mondtam?! Mar meg is jelent két rendkiviil sétét alak!

A JUMPJET fogyaszija lalan a legttbbet. Ez
egy olyan surrant, amely szerati, ha hatkilés
sulya ellenére a gravitacianak fityrszt mutat-
hat, és viseldjét a levegdbe emelheali

A gorkorival elérhetjlk a tdrhetd sebességl

mozgast a |atékban, a kettes s2amu verzidba
pedig egy kis raketa (s be van epltve, igy —
tetemes villanyzaba mellelt — széisebesen

tudjuk vele végigroplini a folyosokat A mand-
verezés |gy egy kicsit nehezebb, és emberink
magassaga s megemelkadik.

Az adatolvasd sagitségével elolvashatjuk az
Gton-utonfélen tasidlt napldbejegyzésekst
(LOG), az idékozben tavolral kapotl leveleket
(E-MAIL) és5 a cybertérbdl beaszeszedett ada-
tokat (DATA)

Az ENVIROCMENT SUIT seqitsdgével ener-
gidért csargbe mérsékelhetjlk a sugdr- és bi-
olégial fertdzést. Mingl jobb a modell, annal
tobb sugarzast tud elnyelni

A célzdrendszerek segitsegével kis kerete!
allit a kazeli ellenfelekre, verziotdl fOggden az
ellenfel tavolsagal és épségét Is Kilrva

A jatékban a cyberieres rész is eiég fontos
sFerephez jut A cybenérbe az on CYBER-
JACK-ek, vagyis a cybertér lermindlokbdl lép-
hetank be amelyek elszdrva laldthatok a szin-
leken. liyenkor atvall a képernyd egy vekior-
grafikds helyszinre, a matrixra. Természate-
san még a normalis képlfrissitésnél is jbval las-
sabb, ez az egesz jaték leggyengébb része A
maltrixban klidnféle szofiverek segitsagével
kzdhetjlk le mésok szoftver-jeleniatét, kiitn-
féle dreil &5 aknait, A mj&kczéuiasibau maviga-
cios nyilak segitenek, ellévadni nam kannyd

Tobb fontos szoftvert emlitengnk meg. A
PULSER-rel lehst leléni az ellenséges Groket

CYBERGUARD, CYBERDOG, CORTEX

EAVER). DRILL-lel tbrhetjlk meg a jegeket
{csillag alaku micsodak), hogy megszerezhes-
sUk &z adatol vagy proggit, amin Ulinek
DECOY-{al az ellenseges lamadasok ellen
védiik magunkat, kisse mas mbdon, mint a
CYBERSHIELD-del TURBO- ;313ma.'?_;a'-'.un
kon gyorsithatunk, RECALL-al pedig a kiin-
duld cyhertér kapuhoz 1&rlink vissza

Van meég egy spéci poén, &8 GAMES szoftver
Ezzel normél Gzemimaodban (nem cybertérben)
jatszhatunk a klasszikus aszlaliteniszszel vagy egy
(szamunkra) ujabb an alnavacamaual Roppant
igényes Kivitald JHIeI-: (gywnvauahanyadlk
srdzadban jlyen K inezetd 511.. fokkal fognak majd
jatszani

A cyberiérben érdemes lenne még megemiiten
a8 pifos kereszteket, erek falhaszndlasiavel a
PERSOMAL INTEGRITY kicsit visszand, ha mar
veszietiOnk beldle. A nyaloka alaki dolgok és a
haromezogekke! korbevett téglalapok kisebb
infokat adnak; a kis gula végl teglatestekkel pe-
dig kUlenféla sjldvedeimekel kapcsolhatunk ki-be
A cybentérbdl ugy juthatunk ki, hogy ha a sokfaita
haromsezagbdl-allo slipszisnek rontunk neki

Ossze lehet szedni meég FIRSTAID KIT-akst
is, ezekkel régltn maxra megy vissza egész-
séglink, a tobbi ¢sszeszedhets targy pedig
vagy hasznalhatatian {ezeket liftezés udn el
szokta tavolitani pl Uditésdoboz, Abe
Ghironon kivil az 8sszes tobbl ember leje
karja, egyeb tagja, sth) vagy kiian fogjuk meg
emiitern az egyes szinteknaél

Az elsh szinten, ahol kezdlnk, meg logjuk
tudni eisd feladatunkal, ami abban all, hogy
slissik & a feltollés alatt alld lézert, aml ép-
pen a foldre iranyul, de dgy, hogy kézben fal
vannak hizva a pajzsok. A pajzsck felh(zasa-
hoz elbszdr is meg kell szereznink agy zotd-
pol, majd beadni egy gépnek egy kodol, ami
megenged|, hogy felhizott pajzs mellet is 18-
hesslnk lezere|

1. SZINT: KORHAZ

Majdnem féléves kdma uldn ébredink fel
egy Jupiter korall banyaszati bazison, Legeld-
s2dr sZedjunk fel ndhany induldshoz elenged-
hetetien cuccol a balra nyllé ajtd mogdl. Néz-
zllk meg az akiataskat is, Igy hozzajuthatunk
tobbek kozolt egy SYSTEM AMNALIZER-hez
(ezt megnézhetjik, ha kivancsiak vagyunk
nehany unaimas és felesleges adatra), egy
Slomesbhiz (elsh fegyverlnk), =gy adatolva-
sahoz, egy kodkaryahoz, valamint agy navi-
gacits egységhez.

Induljunk K a masnh ajton. Exen a szinten
feladatuni a lift elerése, amihez &lolib a biz-
tonsagi szintet kell lEnulldznl. Az 1-8. szinten
mindenhol meg kell talainunk a szamitdgép
egységelt, az un. NODE-okat, amelyekel s=ét-
romboiva a biztonsdgiszint nulla szazalékra
visszaesése mellellt megludhalunk egy-egy
szamot is egy kbozell képernydrdl, amikbdl a
reakior beinditasahoz szOkséges kdd 4all
Gssze. A biztonsagiszint csokkentésst egyeb-
ként biztonsdgl kamerdk Utlegelésével is alér.
heijlk, csak sokkal lassabban, hiszen egy
kamera szélcincéldsa kb 1-2%-05 s2INtcSOK-
kenésl idéz elb. Sok ajtd |s csak akkor nyilik, ha
ez a s2int mar eleg alacsony. Az ajidknak egy mask
resza kuldnféle kddkartydidkal nyllik, a harmadik
részUK padig cybertérbdl A legritkdbb fajtaaz, ami
gombbal (azt mar mondanunk.sem Rell, hogy =
gomb mindig az ajto taloidalan van. )

Ellenfeleink kezdatben néhdny Sarv-bo
majd utana tomegével [Snnek a Humangid
Mutantok. A robotok nagyon gyangék: egy
Utéstdl mar ki szokiak fekldhi, és csak kozel-
rol tudnak EAmadni A mutdnesk is caak kées-
Zel tudnak minke! bantsni, de mar kettd vagy
valamennyivel tobb sikeres (tésidl hullanak
ceak el A kbzpontl gylrl kérdl mar taldlkoz-
hatunk nehén? fura szerzettel (Hopperek), és
par kevésbe furcsa, de tavoirdl is pisztollyal
lGvbidazd. Cyberdrone-nal vagy Cyber
Assassinnal Rajtuk kivill egy egész darab
Cyber Warrior is sZolgalatban van

CoVE§24:



Ez itt a 'Han Solo alsdgatyaja’ c. film promodcios posztere

geszean ol el fogjuk 1
szint anelkll, hogy ke

pontl gyrd-
sarkdban a kap-
y Kis uirdvidites

atl sarokbal in
SRaK

13 kapu

kadkartyaval srhet
Eszakra Kinyitve
juthatunk ahonn:
tor & szinten ¢
sarkaba ] egy
n egy mutans tarsasaga-
| északabbra lévd ajton ke
ljuthatunk a szin

kat nyithatjulk k
reftetiek, ahova a
lesr bemannil

alyan termel
E-ért érdemes

g tartva a nyugati fa-
ajtd villanykapcsold &s
nnen keletre le lehet ugra-
itan ket SIGHT
tovetG=tditany tu-
olyesdn keletre men-
rut. Innen delre van a

par ME
niegy | iy
EMHANCER és egy ljab
lajdonosal lehetlnk. A
ve 2le Ok a Kézponh gy
Gamma, ke és édsrakra az Alfa
negyed. A kdrgyarQ kardl egyik helyen egy tit
kos ajto van a padion {deikelell oldala fele), a
délnyugati olda ady enargiatoid- al-
nas, ami csak a biztons szint lacstikken
s& utan h 1] naftat adni
Eldsztr a gair tehat a déli negyedbe in-
duljunic: It rog emehetlnk egy clyan s20-
baba ami tala van mindenféle undorita: badci-
eh aprosagok artaimazé hor-
, azonkivdl megtudhatunk egy kodot egy
délebbre levd ajtdhoz (nekink YOS5 volt' A
tunk egy Gjabb fi
PARQ-ol, ami giaval mikodik. A
tl sarokban lejératol tatalhatunk a sze-
relGaknaba, de oft semmi erdekes nem volt
Egyéebkant ebben a leramben ajaniunk atja-
rast keresnl a kiindulasi részekhez is

A legdélebbl teremben hulla hatdn huljat |&t-
hatunk, &5 egy elfekvében lévd aktataskaban
ket kodkartyara lellnk. Erre  kereshetdnk- at-
jarot a Bata szaktorba, shova a febejaral je-
!enle-g le van Zarva

ColYS52Lis4

A radioaktiv mezds szakadek elGtt keres-
slnk egy kapcsoldtablat, amit megoldva egy
energiahid nd ki a szakadék egyik partjdbal
és Igy miar sugardozis nélkal futhatunk tovabb
a Béta szakior felé [(AKl szerst kockaziaini
annak elmendjuk, hogy odalent talalhatd egy-
kit hasznos szerkd, eszakra egy FIRST AID
KIT, keletre egy darab elem és granatok.) Az
atkalés utdn keresslnk egy masik hidkapcso
lot, &5 mdris a Béta szektorban érezhetjik
magunkat
folyostn nyugat felé sétdlva egy kapcso-
ioba botiunk, majd n2hany magasfeszullségl
cyborg utdn egy olyan helyre érink, ahol lehet
deél felé menni, lovabb nyugatra s leugrani
QOdalent egy vadetl kapcsold be-, &s par robot
lenyomasa utan ugyan nem Orlénik sok val-
0Zas a program menelében, mégis mindenki
erezheti, hogy ez Kellett a lelki egyenstlyhoz

Ha nam ugrunk le, hanem déire megylink
tovabh, akkor egy kKisebb lifttel a nagyobb [ift-
hez értink, ami addig nem hasznathato, mig a
biztonsagiszint nem nulla

Abban az esstben, ha utunkat tovabb Toly-
latjuk nyugat Telé, a regeneraclios szobat allit-
hatjuk vizsza cyborgga alakiidsrdl gyoqyitas-
ra, feltéva hogy meghuzzuk a kart. Ezutan sgy
¢ Kis tdmegbunyds sor kivetkezik, ahonnan
kel elagazas s vezel eszakra, egy pedig del-
re. Az elsd eszaki elagazassal egy kis
gyilkcldszas ulan agy un. BIO-MONITOR-t ta-
ialunk, a masodikba bemenve pedig hamaro-
san razakadhatunk a-szint erdsjanijara, agy

Hrg vanngk a sza-

g Warriorra, Tole &
;  pedig egy egyes

node-jail, d

EZen a sZinten mas dolgunk nincsan is, csak
felkeresni a liftel, és kivalasztani a masodik
sZintet

2. szint: Kutatas

It meg kell szereznink az ¥-22-25 izotopot
majd [&jutni a reaktor szintre. A [iNbdl kiszdilva
induljunk el egy kis nyugati séta utdn északra
aminek a legesiegvegeén a keleti fal meliett van
egy anergl dllomas. Utktzben [Gpdr
Maintenance Robottal kell megkiozdenink
mindegylk Grizget magaban néhany darab ale-
meat 15

Az északi folyosorol visszalérve folytassuk
utunkat dél feié. A lift felé iedgaras uldant elss
ajtd migolt par gazgranatot vaghalunk zseéb-
re, ettdl kicsit déinyugatebbra, egy GROUP-4
s egy ENG kartyat. Menlink még délebbre
eqgy nagyobb teremig, majd onnan kKeletre
azutan északra, és maris megjavitjuk a s2int
regeneralokamrajat

Az eltzd nagyteremtd| délkelet felé indulva
eqgy Ufabb terembe &rank. Innen északra kell
mennl az A-22-es (zotdper, természatesen
Kisebb rad V. SUQArzas selése mellett
AZ eszakkelali ajtol hasznalva egy fontos fo-
Iyosdra ertink. az egyellen, afd nelkl aell le-

ok-sok node-of taldlunk. A rutinos

lkezdi Oketl csépelnl, de le-

=, hogy hamarosan par ro
harchoz, természetesen a
£ van a masodik s2amu
torhoz vagy a harmadik

aylink ra
bot |s csatlakoz
gep oldalan. Erre
it s, amivel a res
szintre juthatunk &l
Az elsd |ifttdl nyugatra egy kizponti epllet-
hez &runk. Ennek a kazpontl éplletnek a két
oldatan van egy-egy hasznosabb helyszin |s
A nyugati oldalon, kbzaptajl kisebb gomb-
nyamogatas és karhuzogalas utan granstok
tucatjaival tomkbdhetjuk tele hatizsakunkat. A
kaietl oldalon eqy teleportlemez van, aminek
segitsegevel a kozpontl epllel egy lezart szar-
nyaba ludunk bejutni. It sajnos nam Wl sok
erdekes Kacalol e/teliek el az elodeink, de
azernt erdemes probalgatni a teleportdlgatast
Menjunk nyugatra (sgyébként a kozponti
éptiletldl délre van egy litkesajto, amin keresz-
il eljuthatunk a fontos dali folyosdra), J6 nagy-
darab Security-1 robot elpaholasa kdvetkerik
majd fosziogatas Miulan kigriink oda, ahol
eszak-del iranyban kettévallk a lolyoso, indul-
junk & delre, ameddig csak lehet, egészen a

K&nyvtarig
A ktnyviarba jutashoz szines drotokat kell
megfeleld helyekre dugdesni, majd odabent
lathatjuk azl @ keresett kGdaot, aminex se-
vel a lezen felhuzol pajzs eselén is

it 1afa1|1_ar.'; eqy celzdrendszer s, azonkivil
egy cyberjack. Ebbél a cyberjackbél nem jul

Itt két ciberepunk azt keresi, hogy hova lett a tegnaprél megmaradt cyberleves




hatunk tal sck é#rdekes dologhoz. néhany
unalmas adat, azonkivdl a GAMES szaftver

Van egy masik cyberjack is, a konywviartdl
északra, a kelelj [ranyl leagazas 10|6H, a ke-
leti oldalon. |de a termindlon kival még egy
SCI| kédkartyaeért is érdemes benéznl. Ha va-
lakinek sziksége lenne par DETOX-ra, akkor
a folyoso legészakibb részen driznek egy-ket-
1t

Az 5CI| kbdkartyaval mar bejuthatunk a koz-
ponti Eplletoe, ahol egyeddl a |ézer Iranyita-
saert felelés gomb fontos, Ezt egyelére ne
durrantsuk el, mert a Fald lakossdganak meg-
tizedelését igy mi kezdjuk el SHODAN helyatt
Van ezen a helyen péar energiaszivé-akna is,
amik lehatetlenné teszik a jumpjettelést

Neézzunk le a reaktor szintjére, hogy felvon-
hassuk a pajzsot. A kettes szamd, dali liftet
hasznaljulk

Reaktorszint

Valami belsd ¢szton azt sugallja, hogy ezen a
szinten talalhatjuk az Orbazis reaktorat. Azonkl-
vl itt lehet feltolteni a pajzsol, valamint a pajzs-
lavést engedélyezd kidot is itt kell beadni.

A lifttdl nem messze tatdlhatunk egy kisebb
bejegyzésl téerképpel. Induljunk el kelat fels,
es amint a delkeleti sarok nagyobb termebe
érlink, kapesoljuk &l a regenerald-kamrat gyo-
gyltdsra. Ennek a teremnek az északnyugati
sarkaban van egy fegyverrakiar, ahova a be-
jutashoz egy SEC kartyara is szlkseglnk lesz.

ttél az ajtotal délebbre nyllik a kezelési rész-
leg, amiben egy azonnal maxra gyogyitd agy-
szer(segen kivdl radioaktivitast kezeld kKam-
rara is lelunk

Innen lehet észak felé atjuini egg osszekolo
folyosdra, ahonnan mar a reaktorba is beme-
hetnénk, ha a zsilipel nem baldirdl lennének
zdrva. Innen keletre indulva egy masik falyo-
sdra érkeziink. Az északi oldalon van egy lyuk
|&traval, ami egy gyors lejaratot is biztosit a
reaktorhoz, a folyosd délnyugati részén pedig
azt a helyet taldljuk, ahol az izotopol be lehet
helyazni. és a pajzsot felthizatni. EMGl a te-
remtdl kicsit északabbra van egy kKisebbfajta
CRU egzség — ha valami jot akarunk csele-
kednl, sozzunk oda neki egyet

Folylassuk utunkat a masik dsszekotd fo-
lyeson (ami innen keletre van). Amikor egy ki-
srelesedeshez érunk észak felé indulva, ke-
letre egg;gybartar terminalhoz vezetd ajtot ta-
lalunk, ak-északnyugatra pedig hamarosan
elérj0k a helyet, atol a pajzsltvést engede-
I eljule. Az Itteni cyberterben csak egy fe-
lesleges adattémbat fudiunk beszerezni.

Az észak-északnyugatll irdnyba indulva ta-
lglhatunk e&y slllyedéses részt, ahol egy
IU RIBID BOOSTER v szeretne karmaink koze

araini,

Neézzik me? mi van az Ujabb, északnyugati
falyosdn, Mielétt belépnénk a déli oldal maso-
dik ajtajan, keszoljunk fel ra, hogy egy itt
Shodan egy eldre slkészilett csapdaba sze-
retne minket csaini.

Cnnan induljunk tovabb délre, aztan délnyu-
gatra, és elérjlk a helyszint, ahol egy kis lifte-
zés utdn be(thetjok a lézerlovést engedélye-
z0 eljaras kédjat (ezt a 2. szint kényviardaban
tudhatjuk meg, nekidnk 128 valt).

Ezen a szinten Jelenleg mids dolgunk nincs,
de hatha valaki a reaktori Is fel akarja robbanta-
ni, ha mar itt jar. (Kis szorgos — CoVboy) A
bejutashoz az egylk mod a mar emlitett 1ét-
ran, a masikhoz eldbb a legészakibb kis labi-
rintusba kell eljutni, majd cnnan délre. A |abi-
rintusba kétféle madon is bejuthatunk: az
egyikhez a cybertér terminaljat tartalmazs szo-
ba ajtajatal akra levd titkosajtan kell dtsur-
rannunk, a masikhoz egy meg északabbra levé
(titkos)ajta mogott kell Ujabb titkosajtot keres-
n A reakiorba ne nagyon menjlink
ENVIROSUIT neélkill, mert a sugdarzasszint
h]amar felugrik, és a DETOX plruiaitbdl sosem
elég.

enjink a négy piros hasabbal jelzett mag
koze, . oft ﬂ}‘ﬂmnk le egy gombat. Ekkor
a lift beindul, és odaltnt csak be kell egymas
utan kélszer Otni azt az inditokddot, amit az
elsé hat szint (nem szamitva a reaktor) kom-
ﬁﬂ;ﬁ;ﬂbﬂjﬂhﬂ lattunk (szintenként egy-egy
mat).

Ha a pajzsol felvontuk, az engedélyezd ko-
dot {(nem a reaktor-robbantdra gondoltunk)
bettottlk, menjink vissza a masodik szintre,
és oft IGjuk el a 1ézert. Paff, vége az elsd rész-
nek! Kapunk par levelet, melyek szerint fel-
adatunknak még messze nincs vége

Shodan az drallomast slinditotta a Fold felé,
ahol elereszteni készul csodalatos mutansait
és virysait.

“Ezt nem hagyhatiuk!" — kialt fel a lelkiis-
meretes jatekos, A megeoldashoz eldbb a ha-
tos szintre keflene jutnuk, ami azért még odébb
wan. Addig is, kapunk egy masik hivast az tlts
szint elenallditél, hogy nem drana segitenlnk
nekik: egy szbmr;g ortex Reaver meszarla-
sat keilene megakadalyozni. Ez is arrébb van,
mert a harmadik és negyedik szintet sem art
atnézntnk

3. szint: Karbantartas

Kezdetben csak egy kisebb részével kell
foglalkeznunk, igazl szerepe csak a szinlek
kézti teheriiftnek és egy klassz ENVIROSUIT-
nak lesz. Utana le kell jdnni majd, Ojra, javit-
gatni az addig zért negyedekben, de nagyobb
rohangaldsra akkor sem lesz sz(]kse?.

Ahogy kiléplnk a liftbdl, elbttank all & kioz-
ponti epdlet, benne egy teherlifttel, ami felvisz
a negyedik &s dtodik szintre is A lifttol delke-
letre van a Maintenance Office, de a legfonto-
sabb részébe a bejutdst egy retinaellendrzés
gatolja meg. Ehhez mi masra, mint ?I? leva-
gott feire lesz szikseglnk, amil a lifttél nyu-

atra taldlhatunk. Odabent lesz eg

NVIROSUIT v2 egy veérszomjas robot ﬁs'll1
Ugyelete alatt. A szint kazpontl folyosdjanak
északnyugati sarkaban van egy anar%amllﬁ-
dllomds, az északkeletiben egy SENS-
AROUND vZ, a délkeletiben a regenerdcios-
kamra. A keleti leremben van Abe Ghiron feje.
Ezt kell felmutatni a Maintenance Office ellen-
&rzd egysegenek

Delre, a lezart ajtotol keletre fei lehet ugrani
egy platdra. Onnan tovabb futkdrozva eg
hossz(l cadre bukkanunk. Amint ben ju
rajta az ON gombot, 20id fény vakitja el a sze-
munket, és halk, de dllandé zummaogés fokoz-
Za a hatasl... Ez a lezerszablya (jo ada-

nagy
got lesziv energiankbdl, ha sikeresen eltald

valamit)

Ezen a sZinten se fel K el szelverni a
szamitégép it, és lefrni az anmegsem-
misild kid egy mat.
m;cuzvetlen:;it ';"blgtea-purk k;dgbésa eldtt

gysZer e ugranunk; -
vliﬁ“:ssuk a Shodan altal al:anﬁdﬂu_qnyllm
rendezést, Ekkor mar az idaig lezart részel is
elérhetdve vdlnak a 3. szinten.

Hogy magtudeuk. mi a hiba, oda kell men-
nank a8 Repair Bay-nél leva ? phez (a

Maintenance Office eldtli h &q). -am| poh-
tusdiﬁr;ﬁziﬂﬁzol?ﬂta!bl nyom a kezink-
be: abben le van Irva, h{ﬁ; ,muéyik relét Keall
kicserélnlink U INTERFACE BEMODU-

LATOR-ral. Van GSE hasznos gépezet
;PGWER RELAY ACCESS) a folyosd gsznkl
alarsl nylle szobak egylkében.

Aki szem(lles, észreveheti, hogy az északi
negyedben az ellenérzd fanalpk kazott van
esH SOYLENT GREEN FILTRATION :
Akl latta a ‘Secre! of the Green Soylent’ ¢. fil-
met, az minden bizonnyal on v ba ran-
-_dﬂF arcizmait. A film smg 5 ol @z univer-
zdlis, minden ember ra teljes értékita
lalékral sz6l, aminek a f8hos kideriti a titkat,

mellesieg azt is megtudja, h hova tinnek
a meghall ambam&oi'oﬂ:ﬂaim

4. szint: Raktar
Itt gyorsan ellink, mert négy plasztik-
bom &5 a kodon kivol més nem is kell innen.
A liftbsl kilépve lépkedjlink atra. Ezen
a szinten reg;ulﬁ mutanssal tal atunk,
az elsdvel rogton a lift eldtt. Az elsd .uil'ﬂ:;ﬂm
menjlink At ng}:%tm. onnan északra. Odal
van egy RIOT GUN, benne gumitoltetekkel.
lesz hozzd masfajta toitdnyonk, ak-

Ha ma |
kar elég hasznos Is

Ebbal a terembél a keleti ajtan keresztul
szint szamito-

menjink ki Odabent lesznek

nek a t sza 3
i, természetesen a 4. szint kddra-

A plasziikokat Ggy kaparinthatjuk meg, ha
az elsd zsilipajtd utan tovabbmegyunk nyugat-
ra, majd onnan délre. A lerembll, ahceva ér-
keztOnk, negy kijaral vezet ki. Mi a deli rész
északi ajtajat vegylk igénybe, és folytassuk
utunkatl eszak fele egeszen a hosszu kelet-
nyugat iranyu folyossig, oft pediglen menjunk
be az aisd ajldn északra

Eg{]y |6 nagy terembe érkezitlink, aminek az alsd
szintien rajzanak a MAINTENANCE robolok, a
felst részén pedig CYBERWARRIOR -ok.

Gyakarlott nekifutdsos ugraldsokkal és
jumpjetelessel kerlljink at a teram északi zsl-
lipghez. Elétte nem arl egy-két hidat bekap-
csoini. Eszakon talélhatjuk a han ahitott plasz-
tikokat.

A teram eldtll folyosén menjunk tovabb ke-
leti irdnyba, majd a masodik leagazdsnal észak
fele kanyarogjunk. itt hamarosan a jaték lag-
érdekesebb része fog kovetkezni. Csatoljuk &l
a gorkorikat, majd pekifutésbol ugrassunk at
az afattunk elterdld aknamezdn. Tl fontos
dolﬁnk ugyan nincsenek itt, de azért elég |6
moka

A llfttdl délre indulva, €s onnan a délkeiati
ajtdl jgénybevéve hamarosan egy eldgazds-
hoz értnk. Kelel iranyba a regenerdcids-kam-
rat latogathatiuk meg. Délkelet iranyba csak
akhor folytathatjuk utunkat, ha a bizton=agiszint
mar alacsony. ellenben az ajld zarva marad.
Itt egy kadot |s be kell Otnldnk (a kédol ezen &
szinten, a masodik zsiliptdl délre levé terem
délnyugalra nyllé ajtaja. magott taldthatjuk
m

A i'réer_. annak érdemes meég szétnéznie
ezen a szinten, men |6 sok ldszert is lalalhat

5. szint: Dokkok

itt meg kellene keresnlnk a segitséginket
kérd Eillenallasi Mozgalom tagjait, az 5 szint
kodjat, s egy djabb liftet, ami a hatodik szint-
re felyisz,

A teherliftbdl lépjonk ki. Nyugatra egy hidat
kell felhliznunk, de akl ugyes, az mar most at
tud ugratni. Induljunk ki a déli ajtén. Eljutunk
az egyik dokkba, (tkozben msgie!helljuk a hid
kapcsolgjat is. It van eqgy felsd szint Is, ahova
jumpjettel is el jehet jutni, de aki Ogyesen tud
;IFI‘E aini, az a felsd szint keletl bejaratatdl is
bétuc utni a qelkalemﬁ?i rf]attéi Ig;ﬁ tar;m-
. Oft ugyanis egy v agy alap
e es

& enyve nagy fo
ra jutunk. Innen dél feté csaigyl y gj’t‘ﬁ van. A
abtte l&vd teremben ugorjunk be a szalls-
zonylldsba (shhez le kell guggolni), és huss,
rohanjuk észak feld. Egy kézpont verembe
&rhetunk, ahol a taszitdliftek csak felfelé emel-
nek minket. és megfeleld ritmusban kell 4
7 azaks ka0 feth ey GAELIe feoy:
az i ;i ] - -
ver, a BLL&STER egy EN?%'IFSHIELD%-
vel kezenfogva. Kelet felé [6szer.
A kinti folyosdn tovabb. Az elsd szoba észak-

ra egy gepfegyvert s egy energiatalté-alio-
mﬁrﬂﬂ: masodik leagazas északra egy
Ujabb | visz minket, attol keletre meg egy

yan szoba van, ami eqgy rtér-terminalon
Kivil még l8szerekel is rejleget, csak ahhoz

eltbb cybertérbbl ki kell nyitni a zarakat.

A nagy folyoss keleti részén van két dokk;
amikor majd & kellens indulnunk mentdka)
szulaval, ide kell jonnl, pontosabban a k&fdoﬁ:
kol osszekotd folyosara,

A na fulrusd végll egy eldgazasba lor-
kollik, Nyugalra menve az elpusztitandd sza-
mitégépes egységekre laldihatunk, majd az
elsd dokk i 52 n kotldnk Ki. Keletre ket
terem &s egy déli franyl leagazas van. A ket
terem k&zdl az északiban is szamlitégépes
egyst vannak, a déliben a szokdsos rege-
neracios-kamma. A dél visz el az el-
lenéliokhoz, akiket 2ppen megérkezésinkkor
mﬂ le a mar alaposan elpaholt CORTEX

It tudhatunk Ujabb infdt, miszearint
a ulmm_uﬂk&%ﬁ eselén Shodan
le akarja magat toiteni a Fold cyberterébe. 'Hi

no az kéne csak!” - sikoltozik mindenki, s mar
-m'r"nm“k *Jnﬁiﬂﬂﬁﬂ;al magunkat, h;gvgq
RS Rt e e

z CoVs2.s



& szint cyberterében a kapesoldn kival még
a kovetkezd szoftvereket is dsszeszedhet|ik
CYBERSHIELD v7, DRILL w4, PULSER v7
Nehanyal jegek ériznek, ami veszeélyes lehet
Prébaljunk meg ugy 16nl, hogy lovedékeink
(DRILLY mindig megsemmlsltlk az ellenfé! i6-
vedékelt, és jopar még meg is tudja cincalni.

6. szint: Személyzeti

Ezen a szinten kolondl e legjobban a négy
negyed. Mindegylk negyedhez tartozik meg
egy-eqy liget is, amik kozul nekdnk a beta:li-
gelet kell kildbnUnk, ugyanis az van agyonrer-
{dzve. Ezt a kovelkezdképpen érheljik el

’ybnrlarhen engedélyezteini kell a béta liget

liftiének hozzaféréseél, felmenni a béta liget-
be, ott benyemni az kilokést engedelyezi gom-
bot, vissza, a féengedélyezt karhoz (MASTER
ENABLE), majd vissza a ligethez vezetd [ift
kozelében l&vd ajtdhoz, ahol le kell kattintani
a kilbkokart, Az mar ceak termesretes, hogy
az utolsd kattintds nem sikerul, ugyanis
Shodan megrongdita az egyik reiét 8 harma-
dik szinten. A relé kijavitdsard! mar a 3. s2int-
nél beszéink.

A starthelytdl nyugatra indulva juthatunk el
egy kézpontibb lerembe, itt van a cyberter ter-
mindlja is. Ettél a helytdl északra talathatjuk a
liftet &5 a kilok&karl a delta ligethez, valamint
agy INFRARED SIGHT-ot

innen a lift felé, és annal lovabb menva egy

n terembe érdnk, ahonnan lehet észak es
dél felé menni. Eszakra egy halem bdzdlgd
hulia mellett egy ADMIN kodkaryat talalunk,
délre meg a szokasos regeneracios-kamrat,

A cyberjacktdl délre kétfeld dgazik el az Ot
Kelet faié talalhatunk egy liftet & harmadik
szintre, egy masikat az alfa ligelbe, valamint
néhany kodot Abrazold moniort (a kddokat
jeqgyezzdk la)

masik &g jabh részekre szakad. Ha egye-
nesen n ugalra tl&ﬂlwdunlt. az efedetileg gami-
ma Iiget vivl lifthez érink, csakhogy a gam-
ma ligetet mar regebben kilbite néhany me-
nekini vagyo ember.

Eﬁg kicsit délnyugatabbra e?y CYBER

RCERrei talalkozhatuni, akit a £ are
miatt érdemes leszedni, ugyanis az egy MM7E6
RAIL GUN, azaz robbandlbvedékes puska. A déli
ajtét igénybe véve, egy energlatoitd-allomason
!u! taldlhatunk egy négy ajtovai ellatoft termet A

y ajtobal csak az egyik, a déire vezetd mi-
k olytassuk ulunkat errefelé.

Fnrdul;unk &l amint lehet kelet irAnyba, ésa
méasod|k ledgazdsnal déire megtalalhatjuk a

béta ligetat

Ha tovabbmegylnk, és az utolsé deéll leaga-
zasl vaiaszijuk, a aa terembe juthatunk, ahol
ki lehet kapcsolni egy zold arﬂ-hldat a ktzpanti
teremltl délre, a kelell e!&gaz&shan

A ha soigs terem déll réeszén guggoijunk

y fussunk Ig @ hosszu folyosén
Nezzun be a déire nyilé terembe is Utkozben,
mert a szﬁmltbgépas egységeken kival a re-
aktor kodignak utolsd resziete is itt van.

A I:::I 050 végén Egdv ag',' terembe érlni, Itt
van a 6I-:apcsr.1l¢ ward Diego, a volt meg-
bizdnkbdl készult cyborg, és egy telapori a
harmas szinthez vezeld lift kirnyakere.

A hdérom elérhetd liget mindegyike viszony-
iag egyszerd helyszin. A béta ligetben 4llandd
biologiai fertézésnek vagyunk Kitéve, nem art
sietnl. A Iifttél nyugatra induljunk &l, emelked-
junk fel a ma n |évd zsiliph um Erttal
s meg is talaltuk a kilokést EngedV‘Blgl
bot. Tovabbmenve keletre egy JUMPJE
vel Is tslalkozhatunk.

Az alfa ligatbe TARGET IDENTIFIER v4-
érl és egy 1OM RIFLE-ért érdemes rmi, mind-
Rettd ogy helyen van, a lifttél &szalki irényban. A
delta ligetben mi nem sok érdekeset talaitunk,
csak kamerakatl meg egy energiatolts-allomaslt,

Ha a béta ligetet kilGitlk, SHODAN Gjabb ot-
tettal &l @6, amirbl mar az 5. szinten szerezhel-
tink tudomasi. miszerint lel&lti magat a Foldre.

7. szint: Tervezés

A heledik szinten négy antennal kell meg-
keresni, &s mindegylk panelp&l kinyitva
agy plasztikbombat behelyszni, azutan ny‘ul-

cipét vennl, és lehetsl rilni & robbands
okozta Kellametiens (o

Crof)S2as

A szint északkeleti sarkaban van egy jo nagy
kevergds folyosd, az északnyugatiban pedig
egy ketszintes hely, ahol egy gombbal lehet
ki-pekapcscini a szintekat elvalaszto erdfalal
(egy harapas szarnyakat ad!)

A lifthez legktzelehbi antenna a kiindulasi
terem északnyugati részén van, és fucatnyi
SECURITY-1 robot 6rzi

A l8bbl antennat [éval nehezebb lesz elérml,
A lifttal induljunk keletre. be egy kizponti le-
rembe, ahol valasszuk az északkelell ajtot,
menjink fe| eszakra a hdrmas elagazésig, for-
duljunk nyugatra, és az északi falon a kozép-
a8 ajtén ugerjunk be. Mar [&Atni is lehet az an-
tenndat, de elétte latogatast tehellnk a két
sromszédos szobaban is, vagy guggolva ro-
hanjunk az antennahoz, mert robotok cirkal-
nak a kornyéken

Ez az északkeleli labirintus még tartogat ag',h
ket grdekesseget, llyen példaul az északnyu
gati sarkabtdl induld &g, aminek egy dele
részében egy ENG kbddkartyst is taialha!urtk
Eljuthatunk innen a harmadik antennahoz is,
akdr kétféle modon. A leg Ei yszer(b az, haa
labirintus nyugati oldaldn a kbzépst ajton be-
megylnk, és ralepink a teleportlemezre
Ugyanoda jutunk, ha a keleti cldalon a kozep-
s0 ajtot vesszlk iganybe. ‘

Ez a kisebb terem, ahova érkeztink, ket
szintbdl &ll, és a masodikra U juthatunk fel a
!egegyszerur}ben ha a déli oldalon lévd gnrn=
bot benyomijuk. Induljunk keletre, és
nal kikerdlve megtalalhatjuk a harmadik an—
tennat. A szokasos modon robbantsunk ra
majd tovabb. & kbvelkezd leremben lov bb
nyugatra, s az elsd alkalomkor delre.

Ezen a helyen délre lathaljuk a negyedik,
utolsd antennat, nyugatra pedig a nyurcadik
szintre vezetd liftet is megtalalhatjuk,

Az antenna eléréséhez eldszir Igen ggﬂ-
szerd Ikszelgetds panelt kell megoldanunk, -
bent, amint elhelyeztik a bom Shudan Iezﬂrfu
a kifeté vezetl utat, ﬁsaiaicsakeF:
lultabb panel megoldasa utan nyilik ki, Meiegerl
ajaniott egy LOGIC PROBE elhasznalasa

Ha mind a négy antenna lﬂnkiemenl a Fold-
réi kapunk (zenetet, hogy robbantsuk fel a
bazis!, majd lavozzunk egy azﬁkﬁkapszuln
seqliségével. A robbantdshoz le kell mennlnk
a reaktor szintjére, és beadni a kézponti mag-
ban az onmegsemmiaitd kédot. A mikéntjét
mar leirtuk a reaktorszintmél, -

A székbkapszulazdst az olodik szinten le-
het végrehajtani. A karlszuh kédja 001, ahogy
ezt az e-mailben elmondtak. Kezdddik a
visszaszamialas, satobbl, satobbl, de terme-
szetesen olné! Shodan lefu a az egészel nogl
pusziuljunk el mi is vata egyott. Indul
vissza a hetedik szintre,

Ekkc—r Rav;uk ar ujabb hirt, hegy Shodan

sem kivan meghaini, hanem inkabb a
lal szintel, a hidat valasziand le a bazisr
és igy menekilne. Nosza, utdns, elbszor is a
nyeicadik szinten keresztll,

B. szint: Biztonsagi

Feladatunk a feljutas & koz
amil kétféle mddon érhetlnk el. Az ag nﬁ;
egy |0 jumpjettel és sok elemmel nakllﬁl’u
felemelkedni, A maslk, kevésbé eneriga-, d

annal idﬂlg-ﬁnge:ﬂz alﬂm hbrherohnngmjuk-

a fél szintet. bixtonsagi

I kell cstkkentenl nulla szdzalékra, valamint
kell szerezni aiy SEC kodkartyal. Sose felsjt-
sUk =i leldnl ukkald kamerakat.

Az gészaknyu

sunk tovabb délebbl irdnyba, ta
teramben, ahova beerkeztiin
az északnyugatl fertalyban, valasszuk a k-

s81, ahol nyomjunk le ﬂ?t‘nbds! &s mi-
Is lehet ra’PLAS gﬂ!‘i
Az Innen délre f&vl n imben neézzlk
meq az északnyugati szobat, ahol egy
COMMAND kodkdriyat hapannmaiunk
Ezzel az ﬂsaza-s ilyan kartyas hbt!éféfﬁt
EC-el |5
ﬁnnlﬂnk to délkala'l:re ahol hérom te-
rem kuztgb ﬁnmmtunk A Keletiben w&t
aszami segitségével ala-
megcsappanthatjuk a bizlonsdg szint-

ﬂ.Déimucybertérlemmﬁﬁ:da ezen a szin-
en nem sok érdekeset talditunk a matrbban.

sarokban kezdjlnk, itt ]uﬂn
k. harom ajté \mn'

Most hasznaljuk azt a liftet, amihez a8 SEC
kell, ez a délkeleti sarokban vana

tlet ksrdl, Y

a dnt kész roncst nyithatunk SEC2

F{OBOTUM és kamerdkbél. Van egy lift is,

ahol ka unu e-maill, miszerint a m
eppen ek

Shodan mﬂﬂhﬂnﬂ fruﬂsmkﬂlmm _!'

ad ikat.

Meostanra mar . a :
lett volna nullazddnia, és Ig m! ..'. I
rigen:' zel v

északkeleti liften is, ami

minket a EVEL W

R e gt
ussunk at ra a

|&trdn, Ussik le mégegyszar

umérmismgfunklhlﬂnn s

9. szint Hid
a
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Planet
Strine

MNincs dj a nap alatt — mondta a bblcs
egykoron. Mi pedig hozzafdzhetjlk, hogy van-
nak viszont uj DOOM-kiénok. Példanak oka-
ért itt van régtdn a PLANET STRIKE az
Apoges-18]. Ha manapsag egy jatékoydrtd si-
kerre vagyik, akkor az ahhoz vezetld legbizto-
sabb Gt, ha leméasol egy olyan jatekot, ami
egyszer mar sikeres volt. (De miért mindig a
DOOM-ot? A MONKEY ISLAND is sikeres
voit! — CoVboy) Ez Igen nagyfokl kreativi-
tasra vall, bizony. Na nem ba), amig tirhetd
mintségben Klidnozzak, addig |ohelnek — jok
lesznek éjszakdra

Akl még nem jatszott lyen jatékkal, az egy-
részt még viszonylag normalisnak mondhatd,
masrészt viszont szivielje meg a cimképernysn
feftand figyelmeztetést! it kérem grafikus erd-
szak fog kbovetkezni. Sebaj. Egyébkent is &t
vagyunk verve, mert eidbb a fémenl ktvetke-
zik. Gondolom mindenki sikeresen eltalal egye-
dil is azilyen Load, Save, Demo, High Scores,
Lagoff, stb. opcidkal tartalmazé mendben
szdval most ezekkel nem tallom itt az oldalt
mert a véegén meg tilteng az informacistél
Mindenképpen ajaniom viszont alolvasasra a
STORY mendpontet, ahol egy rendkivll mé-
lyenszanto térienstet olvashatunk a Jo és a
Rossz Grokos harcardl, némi sci-fi szinezet-
tel. Mi természetesen a 'J&' Blake Stone (gy-
nok szarepet fogjuk alakitani a torténetben, aki
elutazik egy bolygdra, hogy halomra |Gje, szét-
trancsirozza, felnégyelje es végul kirabolja a
vildguralomra t6rd Hosszakat, akiknek legfébb
blne, hogy a forgatdkdnyv a Rosszak szere
et osztolta rajuk. A jétek veégss célja, hogy
egybzzik a Rosszak vezerét, az drdtgl Akar-
kit, akimek a neviét éppen elfelejiettem, es azért
mondjuk Edének fogom neveznl. Ha a torté-
net tetszell valakinek, akkor eselleg elolvas-
hatja az ORDERING INFO- is, ahol a derék
Blake Stone egy masik kalandiat feldolgozd
jatékukat probaljak ranksdznl, minddssze

A cimképernyd "kidolgozottsdga" a shareware

programok diszkrét bajat sugarozza...

$29.95-ert. (Mem, koszi. Boven elég ez az
egy is — CoVbaoy)

ANEW MISSION valasztasa utan beallithat-
juk a nehézségl fokozalot, majd a program
kozli, hogy az elsd szinten az a feladatunk
hogy megtalaljuk a Fission Detfonataert, amivel
majd megsemmisithetjlk a Securify Cube-ot
(Egyebkent a tobbi 19 szinten is ez lesz a fel-
adat,) Aki nem kottdzna az angol nyelvet, an-
nak forditom: egy piros (én mondjuk narancs-
sarganak |atom, de ha ebbdl levonom a kép-
ernydre rakodott nikotin ockozta plusz
videoeffekiet, akkor valami pirosszerlségnek
kell kijonnie) horddot kell megkeresnlnk a labi-
rintusban, és azt elcipelndnk egy emelvényen
pargd piros kockdhoz, Ehhez persze nyilvan a
kockat is meg kell keresni. Azt taldn monda-
nem sam kell, hogy arra nagyon vigyaztak a
készitok, hogy ehhez mindig a leheid legtob-
bet kelljen maszkaini,.. Miutan lepakoltuk mel-
&, par maésodperc mulva felrobbannak, mi
pedig mehetunk a terminalhoz, hogy a kbvet.
kezd szintre teleportaljunk

Ha valakl jatszott mar DOOM-klénnal, ak-
kor sok djdonsagot nem fog taldini a jatékban
Mindegy, azért irok egy rovid hasznalatl utasi-
tast. A képernyd felso soraban latjuk, hogy
melyik szinten vagyunk (Area), mi a szint neve,
és hany eletink van még. Utéhbit bizonyos
pontszamoknal szokta névelni eggyel, de nem
figyeltem, hogy mennyinél ad pluszt. A képer-
ny& bal alsd sarkaban lalaljuk az dzenetabla-
kol. Normal esetben itt a No Message Ozene-
tet, a kajazsetonok szamat és a Find the
Detonator! vagy a Destroy the Cubs! feliratot
l&tjuk: A program itt jelzi, ha sikeresen felval-
tink valamit (atgyalogoitunk rajta), vagy mu-
tatja annak a szémynek a képét, amelyik ta-
mad bennlnket. A HEALTH ablakban |atjuk
az egészsagi dllapotunkat: ext a szérnyek 18-
madasa mindig 1-8%-kal cebkkenti, a kajalds
illetve az elsbsegély pedig 8-30%-kal ndvell

Nem is mondom meg, hogy mi ez, mert még valami z&ldséget beszélnék

Ezt a Rubik-kockat kell az 6sszes
szinten felrobbantani. Kirakni
valamivel egyszeriibb lenne, lévén
ugyebar minden oldala piros

Ha a HEALTH nulidra cstkken, akkor egy éle-
tunk ugrott és kezdheatjlk eldlrdl az egész szin-
tet. A HEALTH mellett talaljuk a térképet a
kdzvetlen kbrnyezetinkrél. Nyilvan csak a mér
bejart {illetve a latotavolsagban) levd helyeket
mutatja., Vilagoszdld pontok jelzik a normal
ajtakat, pirosak pedig azokat, amelyek kinyi-
tasahoz valamilyen kartyara van szlkség.
Ugyancsak piros pont mutatja rajta a Kockat
£5 a detonatort is. A jobb oldalon van az elért
pontszam, ami teljesen felesleges info, de biz-
tos noveli minden ja@tékos onbizalmat, ha olyan
jatékkal jatszhat, aminek a felénél is mar vagy
4 millié pontja van Agcbh alst sarokban Jatjuk
az aktualis fegyvert s a toltények szamaét,

Az Irdnyitdsnal lehet egeret s hasznalni, de
celszerdbb a kurzorbillentydknél maradni
Mozgasunkat a labirintusokban ajlok és racsok
akadéalyozzdk Az altdkat 'space'-szel leheat
nyitni — mar amennyiben nyithatéak. Néhany
ajtéhoz ugyanis valamilyen szind kodkartyédra
van szlkseg, amely{ek)et a lemészarolt ellen-
ségektd] zsakmanyolhatunk. A mdésik verzid
az, amikor errdl az oldalrdl nem lehet kinyitni
az ajtot (Door locked from this side). llyenkor
a masik oldalrdl kell kinyitnunk. Ez mondjuk
nem mindig sikerdl, de lehet trokkoznl, mert
egy par ajté automatikusan nylliklesukddik (ter-
meszetesen ha mi jovink, akkor altaldban az
utdbbi). Forditsunk hatat neki és totyogjunk ar-
rébb, majd amikor a hangeffekt arral quosit,
hogy Kinyllt, vdgtassunk be rajta. Van pér ajtd,
ami csak akkor nyllik, ha valami| ellenség ér-
kezik maglle. A racsokkal kicsit bonyolultabb
a helyzet: néhany a kozeledilinkre automati-
kusan kinyliik, masok csak akkor, ha a mag-
gottik levo szornyet mar lepuffantottuk, megint
masok pedig csak az egyik irdnyba engednek
at. Nehany rdcsot csak a kapcsoldjukat meg-
keresve tudunk hatastalanitani (példaul a ma-
sodik szinten ezért kell kdrbejdrni az egészel)
Termeszetesen nem maradhatnak ki a felso-
rofasbdl azok a csodalatos rdcsok sem, ame-
lyek soha nem nyilnak ki, és csak rejtekiton
keresztul lehet mbgefuk kerdini. Hirtelen méas
racs nem jut eszembe (Bogracs esetleg? —
CoVboy), szdval ugorjunk.

Néhany szét az dsszeszedhetd cuccokrdl

Tolteny (Energy Pack). Kis zold csomag, 3-
596-kal nbveli a municiét. Majdnem mindig le-
het zsakmanyolni a rank tdmadd szormyak fél-
di maradvanyaibdl is. de minden szinten sl van

Col) S§247



Ezen a képen a magam szerény eszkdzeivel azt prébalom
meg erzékeltetni, hogy a 'négy az majdnem &t'

szdrva egy csoma belble, mert a jatéknak nem
az a sajatossaga, hogy takarékoskodnl kelle-
ne & lbszerrel,

Fegyverek: Lehet zsdkmdanyalni is, de aitala-
ban a placcra kitéve taldljuk Oket. A magasabhb
szinteken egyre jobb fegyverekhez jutunk, ha
mar tabb is van bel&lak, akker a szambilllentyOk-
kel valaszthatunk kbzottik. A jobb fegyverekkel
kevesebb talalatot kell bevinnlnk egy ellenfél
kinyirasdhoz, viszont ezek egy lovesre bbb toi-
tényt is fogyasztanak. Ha a toltények elfogyna-
nak, akkor a program visszaall a dugdspuskara,
amivel kezdeskor jalszottunk

Zseton (Food Token) Egy pénzérme; rajta
egy egyessel. Zsakmanyolnl is lehet a leldveol-
dozott ellensegekidl, de egy csomot talalha-
tunk szetszdorva. A kék szin0 kajasutomataknal
(Food Unif) vételazhetink 8% HEALTH-et da-
rabjdgert, Automatanként hatszor kajalhatunk,
utana kimerdinek

Kaja (Raw Meaf) A rettenthetetien Ogynok
szivesen fogyaszt nyers husit, ami a 3. szinttdl
talalhatt, és 20%-kal dobja fel a HEALTH-et

Elstésegély (First Aid Kif). Zold szind taskak
rajtuk visraskeraszitel. 15-30%-kal noveli a
HEALTH-et

Kincs: Jorészt a rejtekajtok mogott levo ter-
mekben taldihatd. Tobbféle van beldle (Gofd
bar, Loot, Xylan Orb). Tulajdonképpen nam
fontos Gsszeszedni dket, viszont szépen no-
velik a pontszamot

Kartya: Azonositdsi kdryak a zart aftok ki-
nyltdsahoz. Mar volt rdluk szé

Az lgazan fontos bonuscuccok (toltény és
kaja) aitalaban nagyocbb pakkokban heverész-
nek a Bldén. Csak 100%-ig pakolhatunk fel
Belbluk, tehat nem art megjegyezn| a nagyobh
lelShelyeket, mivel a késtbbi szinteken Kerdl-
hetlnk olyan helyzetbe, hogy valamelyikbal
nagyebb mértékl Ojratankolds szlkseges, é=
akkor visszatérhetlnk hozzajuk

Lévén a jaték DOOM-klon, a szintek teli van-
nak réank ronto ellenségekkel, akik kedvilk sze-
rint lelSnek, lektpnek, satabbi. Tok |6, le iehet
l&ddznl Gket. Végre egy kis orém a jatékban
Most nem soroljuk fel a tipusaikat, men Ggyis
mindenki észreveszi, ha valami szbmy csa-

pazna a ktrnyeken (az (zenetablak tajekoztat
bennlnket ha tamadas érme, meg eg}fébként
is csak feltdnik, ha vészesen elkezd fogyni a
HEALTH!). Az ellenségek a masodik szinttdl
kezdve neha gonoszodnl kezdenek: alkalma-
sint csak homalyos, sotét kbrvonalaikat Iatjuk
és csak a lemészérlasuk utdn vainak Ethato-
va feldl maradvanyaik. Az ellensegek kbzott
van néhany klldnlegesség: itt vannak példaul
a8 mennyezetre szerelt agyuk {Heawvy Armored
Robot Turref), amelyeket a cool plazmalaze-
rekkel nem lehet lelénl (vissza Kell valtan va-
lami golyds cuccra), valamint a nyakunkba
pottyand diszkdgombak (Perscan Drone), amik
nem lének, csak levernek 5%-ot a HEALTH-
bdl, ha atsétdiunk alattuk. Utébbi bigyd latezik
repkedé formaban Is. Mem ellenségek, de azza
valhatnak a tuddsok (vagy informatorok
(Informants), ha Ugy tetszik). ezek feheér kd-
penyben totyognak |de-oda, és marhara nem
csinalnak semmit. 'space’-szel elméletileg
infokat kérhetnénk téllk, de jobbare csak ki-
lanféle kolcsdinadott értektargyaikat kovetelik
rajtunk. Szomord bejelentés kodvetkezik &k
azok, akiket nem kell lelédtznl. Persze, le le-
het, de a szint teljesitésénel értdkelésansl a
|aték figyelambe veszl, hogy a golydzaport
hany liyen kbpenyes ficko élte LGl A KSpenye-
sak 1&6ni fognak rank, ha egy adott teremben
lelbjk az egylk kollegajukat, de olyan |s @lb-
fordul, hogy valamelyik sztrmy tuddsnak dlcdz-
Za magat

Minden jaték a szint terminaijatal indul. Eze-
ken ktzlekedhetlnk a szintek kozott, es kez-
désnél nem art megjegyezni, hogy hol s van
meert a zlrosebb palyakon mar eleg nehéz |esz
visszatalainl hozza. A terminalt ‘operate’-olva
(‘'space’) a termindlmenlibe kerdldnk. Itt a kur-
zorbillentylkkel kivalaszthatjuk, hogy melylk
szintre akarunk teleportdini (a megoldott szin-
tekre barmikor, a kévetkezf szintekre csak
akkor, ha felrobbantottuk a Kockat), a bal alsd
sarokban latjuk a szint mar felderitett térkép-
ét, a jobb oldalon pedig a szintre vonatkozd
infokat., (TOTAL POINTS: az itt megszerez-

hetd pontokbdal mennyit szedtlnk Ossze, IN-
FORMANTSALIVE: hany képenyest hagytunk

Ezen meg azt, hogy mit lattam a ram tamadé Mech
Warriorbdl a szilveszteri nagy PLANET STRIKE-
compon, amit valamilyen okbdl nem én nyertem meg

életban; ENEMY DESTROYED: az ellenseé-
gekb8l mennyit I6ttOnk halamra, AREA RAT-
ING: mekikora részt jartunk be a szinten; MIS-
SION RATING: az elfbbiek értékelése a
nehézségi fokozat Tlggvényében), Litébbl infot
jatek kozben is hivhatjuk a 'Tab’ billentyCvel

Még egy mdkardl nem eselt szd idédig, a rej-
tekajtokrol E_q;,re-s- helyeken 'space’-szel be
lehet 6knl & fal egyik darabjal, €s Igy egy tit-
kos terembe Juthatunk. Ezekben féleg kincse-
ket vagy toitény- és kajaraktarakat talatunk, de
a B. szinttdl kezdve mar lehat mogottOk elrejt-
ve a delonator vagy a kocka is, Ha agy szin-
ten még vannak rejlekhelyek,, akkor arrdl a
szintinfoban éntestlhetOnk (‘Tab' vagy termi-
nal). Ha a TOTAL POINTS vagy az ENEMY
DESTROYED meég nincsen 100%-on, akkor
biztos, hogy még nem térképeziOk fel teljesen
az adoll szintel. (Ha ezek 100%-on vannak
akkor 50000 pont bonust kapunk.) Ha lesz
meg hely a véegeén, akkor egy par szint terkép-
et mellekelem. amelyekrél — remélhetbleg —
kiderdl, hogy hol és melylk falat kell eftolni

Ennyl lett volna a leiras. Ha teszielni akar-
nam & jatékot, akkor még ldepbtytghetném
hogy milyen a zene (minden szinten mas mo-
dul, ami halalra idegesit, amikor mar fél draja
Kenngsz ott), milyen gyors a jatek (lenyleg eleg
gyors, visaont Bryan szerint Ugy mozog ez az
drge, mintha sinen menne), meg milyen a gra-
fika (ebben a stilusban pont megfeiel) — de
szerintem sokkal jobb, ha te maga alkotsz
velemeényt rola. Ugyan nem nagyon tudom #l-
képzeini, hogy [Ovo llyenkor is neha elovesze-
getem, de mindenkeéppen megér egy miseét
halalra bosszant, amig meg nem olded az
osszes szintet — azutdn meg a lélek sem em-
ekszik majd ra

Most latom csak mennyit Irtam egy DOOM-
kidnrél. Jaj, de kis Ugyes vagyok!

G-Spaot

Te csak ne aggodjal itt szerzokém, hogy
lesz-e hely a terképeknek a leiras végeén.
Hogyne lenne! Még a tikorben is benne va-

iyunht (Onnan csak ritka esetekben megre‘u ki.)
I

rél ugyan fogalmam nincs, hl}gr mine
térkep automapes jatékrol: ha valakit a rej-

tekajtok érdekelnek, akkor szépen korbe-
nyomkodja az dsszes falat és ha elkeszult,
mar orulhet is, hogy Gjra it a nyar... Még
tudunk szolgalni eqy képpel at. Olvaso-
nak, hogy mit lat akkor a Mech Warriorbdl,
ha a monitort teljesen indokolatianul egy
miikodd mosoégépben helyezi el:
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