Fr. 50.
Vl.éviolyam e1994/11.
ISSN 0866-0808

( O ) /= Ommoaore Nw
= Vilag: |

C64 - AMIGA - PC - Plus/4 ’

L

866 D

COMMODORE VILAG @ Nr.50. @ Vi. eviolyam ® 1994/11. szam @ A Iﬁﬂl‘i&pﬂ_!&l‘ﬁbﬁ (sz)amitastecnhnikal magazin

yilag

gmmradore

ALY




Udvozliink, Jovevény, a Szigeten, az elsé magyar fejlesztésii,
igazan szinvonalas kaland- és szerepjatékban.
Tobb, mint negy évig tarto fejlesztés utan a Valhalla gondozasaban
végre napvilagot 1at minden.idGk talan legélvezetesebb és legszebb programja
kedvenc C64-csedre!

A jatek megrendelhetd a Valh:alla Holding eimén.
1088 Budapest. Rakoczi Gt 11, IVA., postai utinvéuel.
Viszonteladok jelentkezését is varjuk a 138-0921-¢s 1elefonszimon,
Kaphatd november végétal \
a Valhalla Pihely konyvesbolthélozatiban.
az 576Kbvte boltjaiban,
valamint minden komolyabb szakboliban ¢s aruhazban,

A7 Bt teljes Temezt elfoglald. diszdobozban
kaphatd program dra most csak: 999 Fr.
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EldfizetGink kdzil 1-1 doboz mégneslemezt nyertek;
dpa Richdrd, Vic (Nr.840011378)
Szdszfa.f Zoltdn, Miskolc (N1.940011032)
Fiéth Gdbor, Nagynydrdd (Nr.940010511)

Nyereményeiket postai uton juttatjuk el.

Epp ez jutott esziinkbe...

Jdnes, Jdszberdoy (Ne.880010167)
Zzuly Knsmf Bp. VI. [Nr.940020265)

frt wvan, it van Mari néni CoV 50-6t
maga méri... Tizér' szdldt... Csak egy
husszas ez fa caa&nug... e

ng a fulinkbe a n zavar
uzc%mgvszﬁr Téri alul;ﬁrdwT nl‘?-lgﬂl‘l
madr rikkancsok is druljdk a Cn =0f, an-
nek jelen sorok irdja volt a tandja. Per-
sze egy kiadonak az az lzlet, ha aruljak
a lapjat, csak itt az volt a bbkkend,
hogy a T.hélgy nem azok koGzé tarto-
éum akikkel nekink szerzGdésink van.
rdekes mdadon abban a pillanatban 5
méterrel arrdbb tette vaddszrerilatér,
mihelyt faggatni kezdtik, ugyan arul
m#a’ el, honnan van neki az a 10-20
példinv

Getto maestro a minap a Getto Vilagbal
fedezett fel egy kupacot a Nyugati Pu.
pgyik djsdgos standjdn. Ez azért érde-
kes, mert az a Kdldnszam ki sem kerdit
az ujsagarusokhoz, csak par szamitas-
technikal Gzlet és kdnyvesholt kapott
korlatozett példdnyszdmban. Ittt maér

semmi sem jo. Néhdny éve még azon
haborogtunk, hogy sehol sem lehet
kapni a Cn\f—at most meg az a bajunk,
hogy mindenki azt érufja.

Ezt a kitérft csak azért tettik, mert bi-
zunk benne, hogy ez a névviitozds z8k-
kenimentes lesz, hiszen az elmualt 5
avb-un szinte mindenkinek -a nyelvére
a 'KOV' kifejezés. legyen az

V dcs Mari néni az Gjségérus, KOV-
alculk Titusz fOtlrzsSrmester, KOV-
anak Artir  tandr tTlr. vagy Szdsa
Alejnyi-KOV pénzmosd

MielGtt azonban bajcse ndmn&nk eg
picit az 1995-8s eszte 1 v&‘rttun:
par szdt arrdl is, midrt kellett 30 Fi-tal
megint mélyebbre nydini a zsebetek-
ben. Az 60-es szdm mdr Bnmagéaban
jubileumra adott okot, s ha shhez mé
azt is hozzdtesszik, hogy lapunk
évas, akkor duplian ildlunk [Hogy jon
ide egy csésze kdvé? — CoV| hn',r}.
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Ezért ugy gondoltuk erre az alkalomra vas-
tagabb Ujsag dukal. Ugyancsak szembetd-
nd vihozds, nghdny szines oldal is lapul az
Ujsdgban. Tébb oka is van annak, hogy
midrt csak ennyi. ElGszor is az, hogy ha
nem felajtattétek volna el, az elSfizetGk 99
Fi-ért fizethették ald lapunkat, ket nam ki-
vdntuk wvolna olyan levelekkel terhelni,
hogy: " Tisztelt eldfizetdnk, s.;;‘né.rarrafl.w-
zoljuk... & mellékelt csekken kérjik befizet-
ni... £th.”, vagyis mi is csak abbdl tudunk
gazddlkodni ami van. A masik ok: lapunk
eddig sem a szép szings designnal aratta
népszeriségét. Ezért most is arra toreked-
tink, hngy a lahetdségekhez merten, és az
olvashatdsag hatérdn bellll mingl tébb in-
formaciot adjunk olvasdinknak. Remealjik
ezt mindenki meg fogja érteni.

S. hogy mit is taldltok a jubileumi szam-
ban? Elég. ha csak a tartalomjegyzékre pil-
lantotok. Nézzik sorjaban (vigydzz. mert
mindjért réd esik a reszeld is — CoVboy).
Végre elkészilt a sokak altal vart interjiso-
rozat eled része, 8 kaldzkodas rémajaban.
Elnézést, ha hosszabbra sikeredett volna a
kelleténél, de nem akartunk beldile vagni. A
NEWS rovat élén 0j (nekidnk régi) embar
all, ChX személyében, reméljik, hogy a
NEWS minfsége nagysagrendeket javul a
tovébbiakban, klldnosen ha fugarelqmb-a
vesszik az ezentdl allandd jellegu szines
kisgészitd oldalakat is. A CE4-esek részé-
r3l morgd leveleket kaptunk, miért csak
ilyen MiX-eket kézlink a jo oregre, hiszen
még mindig rengeteq anyag van, amirdl se-

hol sem jelent meg Ileirds. O.K. A
Hancu/Hat  pdrost  szigord  sdrelvondsi
szankciokkal fenyegettiik meg, ha nem

produkéalnak valamit, ezért aztan megijed-
tek. A kérdbivek feldolgozasa alapjan mar
megdllapitotiuk, hogy a felhaszndldi rova-
toknak igen jb a népszerdséglk.

Bizunk banne, hogy a 3 géptipusra kbzéh
rovatok ezdttal is olyan informacidkat tar-
talmaznak, melyek értékesek minden nem
csak jatszani vdgyd szamdra.

Es akkor az egyebekrdl (Bacsika tanulj m

magyarul. Egyebekr8l nem lehst sz,
maximum egy ebrSl, vagy ebekrdl
CoVbay):

PC-s jatékok

CoV Archive Disk

A kGnyv elsd kitete a ComputerB8ooks Kft,
gondozésaban jelent meg 1992-ben. Tel-
jesen elfogyott, utdnnyomast a kiadd nem
taervez.

PC-s jatékok 2.

A kényv elsd kiaddsa teljesen elfogyort,
utdnnyomds alatt &ll, ezért plusz 1-2 hét
tdrelmét kérjuk mindazoknak, akik most
rendelik meg. Fogyasztdi ara: 599- Fit,
elifizetéssel 499,- F1,

PC-s jatékok 3.

Terveink szerint tavasszal fog magia-tnnm‘.
Az ujsdagban idében fogunk szalni rola.

Sﬁmﬂé:&pﬁ m& triikkok

Véagre megjelent! Egyedilalld kétet a hazai
szamitdégépes kinyv-kindlatban. Tobb ezer
aprd otlet, cheat, KE, tipp. kdd stb. be-
tirendben C&4-re, Amigdra, PC-re és kon-
zolokra (Sega Master System, Sega Game
Gear, Nintendo, Super Nintendo, Atari
Lynx, PC Engine hogy csak a legfontosab-
bakat emlitsuk). F:i:;zvaszmi dra: 699,- F1,
elifizetéssel 599,- Fr.

CoV Evkényv'95

Micsoda meglegaﬁ fordulat. A cime
Computer Vilag Evkanyv'95. Etdl persze a
tartalom olyan mint eddig. A knyv dra a
boltokban B598,- Ft lesz, akik az djsagba
befdzétt csekken eldfizetnek a konyvre,
100,- Ft kedverményt kapnak. Nekik csak
498,- Fr-ot kell fizetnilik, Tovabbi 100,- Ft
kedvezményt biztositunk azoknak, akik a
‘03/94-e5 65 a '95-65 Evkdnyvat egyitt
rendelik meg. Nekik 1.047 helyett B47,-
Ft-ot kell fizetni, Ezzel egyidejileg megszQ-
nik a '92-es és '93/94-es Evkionyvek
yittes megrendelés| kedvezménye, a to-
ghhiakhan a '‘92-as évkﬁnw 88,- Ft he-
att 298,- Ft-ért, a '93/94-es Evkonyv pe-
ig 449,- Ft helyett viltozatlanul 398,- Ft-
ért rendelhetd meg.
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Mar cseverasziink régebben arrdl, hogy le-
mezen kiadnank azoknak a kiadvanyoknak
a sziveganyagal, amelyek mar nem kapha-
1ok és utdnnyomast sem tervezink bald-
lGk. Mos, terveink szerint a lemezes arhi-
vum feldlelné a CoV 1-16 lapokban, vala-
mint a '91-es Evkinyvben és a PC-5 jaté-
kok 1. c. kdnyvben megjelent teljes szo-
veganyagot. A gyljteményes kiadis csak
PC formatumban jelenik meg HD-s lameze-
kan, A részletekrdl legkdzelebb szdlunk.

Computer Kardcsony'94

lgeeen! Lesz Computer Kardcsony, decem-
ber 10/11-&n, ott ahol tavaly, a Kézszolgs-
fati Szakszervezetek Szdvelségének Szék-
hdzdban (Bp. VIl.Puskin w.4.). Sok kérdés
érkezett felénk ez dgyben, meg arrdl is so-
kan érdeklfdtetek, ng}v most lesz bbrze
vagy nem lesz borze. Nos, bbrze lesz, de
annak a szellemében, hogy az asztaloknal
csak Public Domain jatékok, demok, nem
copyright-os zenék, grafikak és shareware
rogramok mdésolhatdk. A rendezvényen
elan lévé cégek akcids dron drulnak majd
pl. CD-ket, illetve dridsi sharaware prog-
ram-valasrtékbdl vélogathattok. A nagyte-
remben szombaton délutdn 2-kor érdekes
forum varhatd, melyen tervek szerint jelen
lesz az tisszes olyan hivatal k&pv&sal-ﬁller. aki
érimatt a kaldzprogramok, és az illegdlis
masolds wvisszaszoritdsaért folytatott harc-
ban. Erre mindenképpen érdemes eljonni,
taldn veégre valaszt kaphat mindenki a nyi-
tottan maradt kérdesekre. Természetesen
mi is ott leszink, fent az |. emeleten a ||.
emeleti lépesafeljard mellett {ahol tavaly
voltunk). A hagyomanyokhoz méltdan is-
mét hatalmas leértékelések varhatdak.
Kedvezményas djsdg-, kdnyv- és program-
vasart tartunk {kurlamzutt_}:éldﬂn-.rszAmban
lehet majd pl. venni CaV 7-et és CoV B-at
is), megint lesz p6lévéasdar, s terveink sze-
rint az 4j Evkényv és a CoV 51-8s szdma is
itt lesz elfszbr kaphatd.

Taldlkozhatsz weliink tehdr december
10/1 1-&n a Computer Kardcsony rendezvé-
nyean.

A CoV 1995 évi eldfizetése

Ismét eltelt egy édv, és megint maghirdet-
hetjiik mar hagyomanyossa vilt eldfizetési
akcidnkat.

Mindenekeldtt megragadjuk az alkalmat,
hogy készonetet mondjunk annak a mint-
agy 2 ezer olvasdnknak, aki bizalmat fekte-
tert belénk, és elSfizetatt a CoV 1994 dvi
szaémaira, Ok — ahogy az az elfzd évak
sorén is volt — most sem jartak rosszul,
még azok is megkapjak a mostani j.ubilaumi
és a kovetkezd %dvi:ett (nnepi szamunkat,
akik 99 Ft-drt fizettek eld a lapra. A
bizalom tehdt kélcsdnds volt.

Mér tavaly is kitértiink arra a tényre, hogy nincs lshetd-
ségink stermélyre szdld kilon kiviansagok teljesitésére,
vagyis nem terverzik az eldlizetett peldényok ajanlott
kildoményként vald postdzsat, sem a belll bélelt
buborékos boritékok rnluam.iﬂxit. hiszen akkor nem
nagyen tudndnk kedvezdbb drat ajantani 2 logyaszidi
armal.

Mit 2jdnl a CoV 1995+e? Mos az hogy a Commodore
— > Comguoter Vildg les: e csupdn technikai j
dolog. Nem O lappal jivink ki a piacra, ezt is k
auzal, hogy a sorszamozds és az éviolyam szdmozds magh
matad, tehdt janudrban jelenik meg a CoV 52. Sreretnén
megnyugtaini a Commodore tulajdonosokat, hogy nem le-
szlink csak PC-s lap, tovibbra is megmaradnek & mar ji
ismert ravatok, a Plusid kivételével, A Plusid-es caillaga le-
dldozott, ezt @ tényt el kell fogadni, Tovibba is lesz b4 és
iga news a PC news mefimtt, mar ha lesz mirdl imnd. Ext
ChX fogja elkdvetni. Lesmek leirdsek CB4re és Amigira
is, nem csak PCore. Itt szeretnénk egy fontos
tést is tenni, hosszi haligatds utdn ismit visszatér a

jatékleirdsok I:HI'T’IIMI B-n'lhnl. oly nagy alketdsok
mestere, mint pl. ml‘:g Island I, Fich hogy csak egy-
kettdt emlitsiink. Az Elsdsegély is valtozatlan formaban
folytatddik. Az egyedili viltozds ami egy kicsit a PC felé
hillenti a mérleget, a2 a felhasmalti informacidk terdn vir-
hatd. Kilén rovatot seentelink pl. a hmﬁhg&tmh.
kiilon @ video-kartydknak, lesz egy alapord PC azsembly
tanfolyam a CB4 coder szemével, s persze lesz programo
A A ot LA
n ] it ne-
vekkel fémjeizett PC felhasmaldi témaban megj cik-
kek remélhetdleg hénaprol-hbnapra art a srakmai sontet
lo ;&k nydjtani, ami megfelel az olvasék elvirdsainak. A
EM'J ethasznidlds rovatot tovabbra is APE, ar Amiga felh. ro-
vatot pedig CS/KA versti. Rovatol inditunk 8 Microsoff
sorozat egyes ré bemutatisire, et g
fogja vezetni. No és persze majd ellelejiettik. az a
fiiszen Getrs fogja rds2bmi, ha nem is minden alkalommal,
de lesz képregény, viszonl minden hénapban lesz CoVboy
posta 1995-ben,

Minden kertelés nélkdl, az
altfizerési dij:

1.908,- Ft

Ennyi szerapel az egyik csekken is. Ez is-
mit tébb, mint tavaly volt, mielftn barki
alfivenne egy szdmoldogépet, eldruljuk,
hogy pontosan 159.- Ft-ra jon ki 1 szam.
Ha nem akarod meghallgatni az érvelésein-
ket, akkor maéns kivaghatod a csekket és
elmehetsz a postdra, wvagy y OTP-be,
meart ha ezt csak december 28-in teszed
meqg, konnyen lehet, hogy késdbb kapod
meg a januari szamot,

18995 évi

“I*!r:!? januartdl Gjabb kedves kis al lep
L s rt VES sroretetczoma
minket a Hﬁhtuhnlm végel H}RKEH L., va-

E:.%nt hHLH 1:;. EB:n'll ik jo f—.& i a‘t .lmké:. m: hl:li;f
¥ Bz i VoS talikr
srert Atdolgorték. Az% rendszer pm:zrmmgi, i1
az a lényeqe, h::F( ank d}:ﬂmk jivfire a legrosszabbul,
akiknek az eladott példanyszémuk orszigos szinten
nem éri ¢ a kb. 20 ezret. Az alap jutalék er esetben 45
%. A legjobb jutalék azokra a lapokra jar, amelybal 150
ezer iimg; iguz%alﬁui onként. 0tt csak 30 %-of ves:-
nek le a fogy. arbdl. Nos ehhe: még horzéfan a re-
mittenda kezelési dij {2 %), vidékre a szdlfithsi kdltasg
(4 %), Ar AFA-1 is emelik janudrtdl, csak még senki sem
tudja 10 % rdl mennyire. A 70 %-0s energia dremelés
begyilrizik mind a papirdrak. mind 8 nyomdai mivele-
tek terén... &s folytathatndnk. Szival ext ar irdatlan
tefjesatfi jutaltkol csak dgy tud'gtllg allensilyomi, ha

postai szinten jefentds dremelést hajtunk végre. A lap

1995 évi :?hgﬂ fogyasztdi bra nem alakult ki, de

minimum 40 Ft differencia lesz az elofizetdsi br &3 a fo-

asadi dr kBzBit, tehdt éves szinten ismél mintegy
Ft megspbromatd.

= | ghetdséy van a fiddves és a2 dves elifizetéisre is, de a
kedvermény méctdke is csikken, a leldves elifizetés
dif: 1.014.: Ft, a ne 5 ndl'x'ﬁﬂi'a FL.

= lzmiét lesz Brile sorsolas, az 1995 évre 1elies évre ellifire-
16k kbzitt eqy 3BGDXN40-es szémitdgeépkonfigurdciot
sorsolunk ki, ezen (0l ar Osszes elffizetd koot joy-
stickirk, isebszamoldgépek. paldingek. magnesiemezek
is kisorsoldsra keriilnek,

Most mar mehetsz feladni a csekket, csak
egyrd! ne feledkezz meg. Ha van azonosi-
t6szdmod, azt ird réa a csekk hédtoldaldra.
Kaszanjik!

CeV 502



Jaj a software-kal6ézoknak!

Abbdl a halom levélbdl, amit a Kaldz
témaban kaptunk az deriilt ki, hogy mar
alig wvérjdtok az illetékesekkel készilh
interjGk kozlésétr. Ne Is szaporitsuk tovabb
a s7oT.

ElsGként felkerestiik a BAFK Gazdasdgve-

delmi Oszrdly 2. alosztélyvezetdjét, ahol

Kulka Gydrgy alezredes valaszolt a CoV

kérdéseira. .

KGY: Eloljdrdban szeretném elmondani,
hogy a renddrség a '93-ban életbe |&-

tt G torvény elbirdsait alkalmazza. A
Tk. mobdositasaval két alapvetd bin-
cselekmény tipust it eld a torvény. Az
egyik a BIRTOKLAS, amelynek esete pl.
akkor all fenn, ha wvalaki egy szerzd —
nevezetesen  egy frd.  — - midvit
nyomtatdsban kozli, vagy annak
barmilyen részét, részletét en Bdg?
nélkil fB1haszni|ﬁa, A masik a SZERZUI-
ES SZOMSZEDOS JOGOK
MEGSERTESE. A 16rvé értelmezise
szerint birki, aki mas szellemi termékén
fennalld jog megsértésével vagyoni héat-
ranyt okoz, az blncselekményt kivet el
#s 2-5 évig terjed§ szabadsdgvesziéssel,
pénzbirsdgaal illetve kfzhaszmi
munkaval sujthatd.

CoV: Van-e feligyelete az ilyen tevékeny-
séget végziknek, gyakoriatilag ki és mi-
lyen madon indithat eljdrdst az/azok el-
len, akik szdmitdgépes — elsdsorban ja-
ték- — programokatl sokszorositanak, és
arusftanak engedély nélkdl?

GY: Szerinmtem fellgyeiete nincs. It
egyetlen dolog van, a Szerzdi- és szom-
szédos jogok megsértése, a Bintetd Tor-
vénykonyy alapjan. Mi ennek alapjan dol-
gozunk ezt hajtjuk végre. Eljdrast in-
dithat elsfsorban a sértett fél, akinek va-

oni hatrdnyt okoztak. O feljelentassel
gi et a terilletileg illetékes renddrkapi-
ténysagon. A renddrség hivatalbdl indit-
hat eljarast, ha ilyen jellegd informécid a
tudomésdra jut. Bérk: feljslentéssel &lhet
ebben a témdban. A renddri vizsgalat a
bintatfeljdrds keretdben eldszar is felde-
rit. Ha megvaldsult a bdncselekmény,
akkor nyomozds elrendelésével, ha nem
valdsult meg — wagy nem tudni még,
hogy megvaldsult-e —, akkor alapjaiban
vizsgdljuk, hogy bincselekmény van-e
vagy nincs, s ennek alapjdn inditjuk meg
a buntetdeljdrast,

CoV: Mennyiban wétkesek a kaldzoknak
hirdetési feliletet hiztositdk? Bintethetd-
e, vagy bintathetd lesz-e az a média, aki
ilyen tevékenységet végrt/vagzdket hir-
det, és wvanf/lesz-e jogositvinya arra,
hogy meg is gvﬁzﬁcgﬁn arrdl, az adott
r:ﬂam-magrundelﬁ ceéqg, vagy apréhirde-
tést feladd magdnszemély rendelkezik-g
az adott sroftver(ek) maédsolasahoz/for-

almazésdhoz szikséges jogc kkal?

K(?Y: A hirdetd pénzért mindent felvéllal-
hat, nem kdtelessége vizsgdlni annak a
tartalmat, éppen_ezért barmi ami maeg
van hirdetve, az Gjsag hirdetheti. Hirdet-
tek mdr olyan munkat, ami nem létezik,
de attél még az a hirdetés &l és valos,
pénzért mindenki hirdethet, aki akar. Ez-
zel nmagdban nincs gond. Ebbdl kdvet-
kezik a walasz a masodik kérdédsre,
vagyis nem bOntethetd a média, mer
ilyan hirdeétést kézolt. A médiat biztos/ta-
nak nincs jogositvanya arra, hogy a hir-
datds tartalmardl meggySzidjon. Az ap-
réhirdetést  feladdé magdnszemélyekkel
kapcsolatban szerstném  megjegyezni,
hogy amennyiben ilyen tevékenységrol
van szd és tisztazasra kerdl, hogy ki all a
hirdetés mbgodtt, vagyis bebizonyosodik,
hogy a hirdetés feladdja kdveti el a blin-
cselekményt, a renddrség hivatalosan
kezdeményezheti ellene a blntetSeljs-
rast. Veolt nakink egy ilyen Ggylank, EJl..
postafidk hirdetédsre lehetett rendelni

rntkazettakar. Ellene blnterdeljaras
retében jdrtunk &l, nem azért mert hir-
detett, hanem azért, mert masolta a ka-

zetakat, és engedély nalkdl forgalomba
hozta, vagyis ezzel magdval a blncselek-
ményt megvalasitotta.

CoV: Eredeti szoftverek kézikényvében,

gydri dobozdn ofvashatd: "Csak sajit
czlra készithetl biztonsdgi mdsolat..."
Arok, akik ezen a ponton tdillépnek mi-
Iyen mértékben bldndsek? Az elkbvetés
mértékében wvan-eflesz-e szabdly, mert
véleménylink szerint nem tekinthetd azo-
nos elbirdlés ald az, aki csak “Ggy" le-
masolja a programot a bardtjdnak, mint
az, aki nyiltan sokszorositja és pénzért
hirdeti. Olyannal is taldlkoziunk mdr, aki
azt mondta, arra nincs engedélye, hogy
a programért pénzt kérjen, erért csak a
masolds munkadijat szamolja fel. Ugyan-
csak ehhez a témahoz kapcsolddan: a
kaldzok 1wbbségében olyan jatékokat for-
galmaznak, maly jatékok Magyarorszd-
on kereskedelmi forgalomban nem kap-
atdk, sdt ezen jatékok bizonyos széza-
lékdt kiadd szoftverhéz idOkdzben mér
meq s szlnt. A jogsértés szemszdigébdl
van-e jelembisége ennek a ténynek?

KGY: Egyértaimd a vdlasz: magancéira, sa-

jat hasznalatra, ha megvette az eredeti
programot, készithet miasolatot, de ezt
nem adhatja tovébb, llletve nem cserél-
hati, és nem is forgalmazhatja, mert &E
pen ezzel valdsitja meg a blncselek-
ményt. Nincs megklldnboztetés az elkt-
vatés mértékét illetSen. Ertelmetlen az
dsszehasonlitds, mart NEM MASOLHAT-
JA le a baratjdnak sem, itt a lényege a
dolognak, mert azzal méar forgalomba
hozta. Helyette kap masikat, s pontosan
ezzel kiveti el a jogsértést, mert akkor
mar a bardtjdnak is meg kéne venni a
programot, és igy halmozddik az eima-
radt haszon, fgy keletkezik az eredeti jo-
gnsulmdl a wvagyoni hatrdny. Nem sza-
ad! Ez a lényege a dolognak, még a leg-
jobb bardtunknak sem midsolhatjuk le.
Az egy mas kérdés, hogy csindljdk, de
TILOS! Ha a rendrség ezt tudja bizonyi-
Il:am?i, akkor a bincselekmény megvald-
sult,
Az, hogy valaki nyfltan sokszorositja és
pénzért hirdeti a programokat, vagy csak
gy lemdsclja a bardtjdtel, ebben a jog
szabdly nem tesz kildnbséget. Azt majd
a birdsdg fogja eldénteni, hogy az egyik
a kivethetd buntetdés alacsonyabhb, mig a
masik egy magasabb szintjét kapja-e. Az
eldzdekbdl is laderiilt, hogy az nem kibi-
vis a feleldsségrevonds aldl, ha valaki a
rogramért nem kér pénzt, csak a maso-
4s munkadijdt szdmolja fel. Mint mond-
tam, mdsolni sem lehet. Az sem jelant
sammit, hogy az adott program Magyar-
orszdgon kereskedelmi forgalomban nem
kaphatd, Ittt magint arrél van szé: ha a
kazetta, vagy lemez engedély nélkil ke-
riilt be az orszédgha, akkor csampgészet.
Ha le van védve, akkor pedig maris meg-
valdsul a Szerzli és szomszédos jogok
megsértése, flggetlenil attdl, hogy
Magyarorszagon kereskedelmi forgalom-
ban van-e vagy sem, Annak sincs jelen-
tsége, hogy az adott szoftverhdz kdz-
bén megszint-e vagy sem. A szoftver-
nek van a Tmlai&gm&a, a készitd. Maon-
dok egy ;%dﬁt: rtéknak a hozzatarto-
z6i is élvezik a Szerz8i és szomszédos
jogot, mivel atszall jogutddra. Bizonydra,
a jatszék a daraq"ait, jér utdna a jogdi].
Ugyanez vonatkozik erre is,

CoV: Sckan az |IBM PC-n futd szoftverek-

kel, elsdsorban felhaszndldi programok-
kal vald kaldzkoddst tartjdk igazan biin-
tetandfnek. Ha azt tekintjik, hogy egy
szinvonalas — pl. eredeti amerikai —
IBM PC-ra irddott, hazdnkban hivatalo-
san forgalmazott felhaszndldl program
dra akdr 50-100 ezer forint is lehet, ter-
mészetes dolog, hogy nagy Gzleti veszie-
séget is jelanthet sokaknak, ha walaki
csak Ugy pl. 1-2 ezer forintért d&tmdsolja
a lemeazekeat, meg mondjuk ugyanennyi-
ért a dokumentdciot. Azonban ezt a ka

tegdridt (amely akdr 20-30 Megabyte-ot
képvisel) semmiképpen nem lehet egy
kalap ald venni, pl. a hazdnkban mar
s#inte teljesen kihaldban 1évd Sinclair
Sgectrum, vagy Commodore Plusi4-re
1984/85-ben megjelent B8-10 kilobyte
miéretd jatdkok illegdlis sokszorositdsa-
val. Ez utdbbi gépekre mér hivatalosan
szinte seahol nem lehet programokhoz
jutni, mikédzben egyes kereskeddknél a
gépek még megvasdrolhatdk. Ha a jog-
szabdlyok az itt emlitett példa tekintalﬂ-
ben nem tesznek kilGnbségetl gép-és
gép, szoftverméret és szoftverméret k-
201t u?(yanolvan mértékban blntethetd
mindenki?

KGY: A szinvonalat nem srabdlyorza a

bintetdjog, az & lényeg hogy wvédett,
vagy nem. Itt a nagy Gzleti veszteség az
elmaradt haszonra wvonatkozik., Uzleti
veszteség keletkezik, hogy nem tdle ve-
szik a programot, hanem valahonnan el-
lopjdk. Ez bldncselekmény. Ha becsem-
pészik, akkor csempészet. A Szerzli- és
szomszédos jogok megsériésdvel mas
bincselekmények is eldjohetnek, ezt (gy
hividk, hogy halmazati bincselekmé-
nyek. llyenkar a masik binelkévetésben
is vizsgdlatot nyer az dgy a blntetdeljs-
réas soran, mindezért halmazati buntetest
szab ki a birdsdg. A kérdésre tehdt azt
tudom mondani, hogy nincs kiildnbség
abban, hogy Plus/d4-esre masolnak, vagy
PC-re, a lényeg a masolds ténye.

CoV: Vajon azon mikrogépek tulajdonosai,

akiknek a gépéhez hazdnkban mar nem
kaphaté hivatalos  kereskedelemben
szoftver, a joviben hoglr juthatnak hiva-
talosan programokhoz, ha nem lesz lehe-
thségik hirdetésak ul&p;‘én. vagy pl. klu-
bokban beszerszni ket

KGY: Ennek nincs jelentGsége. A 15 édves

autbhoz sincs mdr alkatrész, és még
dzemel. Az az egyénl problémaja agy
Plus/4 wilajdonosnak, hogy ki kell cserél-
nia jobbra a gépet, nem az, hogy mér
nem kapok hozzé [;Jrngramn'l, akkor lo-
pok. Ez nem meagoldas.

CoV: Hazdnkban mdvelidési hazakban,

egyatemeken #s agyéb oktatdsi intézmeé-
nyekben gyakran tartanak sxdmitdgépes
taldlkpzdkat fiatalok szamara. Ezeken az
un. "PARTY"-kon résztvevfik egymds
k&zdtt czere-berdigetnek programokat.
Ezek altaldban nem gydri dobozos jaté-
kok, hanem ki-ki dtveszi a mésiktél, ami
neki nincs meg. Mennyire lagédlis egy
ilyen "PARTY" megrendezése, ahol igen
nehéz bebizonyitaru, hogy az egyik em-
ber a masiknak n nem egy Public
Domain jatékot, hanem egy copyright-os
jdtékotl masolt &t. Terveznek-a valami-
yan szigoritd intézkedéseket az llyen
rendezvényekkel szemben?

KGY: Ez bizonyitds kérdése. Masolni nem

lehet. A tolvaj persze attdl lesz tolva).
hogy elkapjdk. Ha nem tudjdk bizonyita-
ni, akkor nincs gond, de ha oz bizonyl-
tést nyer, akkor ugyanigy el fognak vele
szemben is jdrni. MNincs jelem8sédge an-
nak, hogy rendezvény, vagy nem rendez-
vény. Az a lényeg, hoﬂv a blmetdeljdras
sordn mit lahet bizonyitani.

CoV: Tdabb nyugat-Europai orszdgban mi-

kadik mar olyan rendfenntartd szervezet,
amely a kaldzok tevékenységét hivaton
megkeseriteni, Anglidban pl. a pénzbiin-
tetésen il ﬁépallm dsrél van informaci-
6nk, de hallottunk mar olyan Hamburg-
ban titokban megtartott masold-party-
rdl, melyen tébb szamitégép esalt gumi-
botok aldozatdul. Hazédnkban a Petdfi
Csarnok bolhapiacdn tartott razzia vald-
szinOleg csak az elsd lépése volt agy fo-
Ilyamatnak. Mire szamithatnak a tevé-
kenységik mellett tovabbra is kitartd —
elsBsorban Gisélgmmetéssk hasdbjain,
BBS-ekben és klubokban tevékenykedd
— jogsértok?

KGY: Magyarorszdgon ilyen rendfenntartd

szervezetrdl nem tudok. Van wviszont egy
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szervezet Magyararszagon, a Nemzetkd-
z2i Szoftvergyarték F-él'(ﬂ tlete, ismertebb
navén BSA-nak hiviak. Ok kilanbozd in-
formacidkra tesznek szert, tibbnyire td-
ok kérjok a szakértdket, amikor mi ilyen
jellegd lgyekben rcirtatunk vizsgdlatot,
és az O segitséglkkel deritjlk fel ezeket.
Hogy 6k milyen reandezvényekre mannek
al, azt én nem tudom, nekik jogukban all
bejelenteni, ha wvalami gyandasat észlel-
nek, természetesen mi ennek megfeleld-
en fogunk inézkedni ezekben az Ugyek-

ben,

CoV: Hogy all a nyomozéds a Petdfi Csar-
nok Bolhapiacan 1t4rtént eseményekkel
kapcsolatban?

KGY: Itt engedély nélkdl arusitottak. A ha-
taskir &s illetékessagligyi rend ugy szdl,
hogy a kerdleti rendgrkap'n:ﬂnvaég illete-
kes a bintetSeljdrds lefolytatdsdra, befe-
jezésare, majd § adja &t az lgyeszseg-
nek a vidjavasiatot és a birdsag ezt k-
vetlen fog donteni. A nyomozast a foka-
ﬁitanvség kezdeményezte, mint halaszt-

atatlan nyomozati cselekmény kerlitek
lefoglaldsra a szdmitdgépek. Mi — mint
mér mondtam — a blntetdeljdrast a he-
lyileg illetékes XIV kariileti fékapitdny-
sdgnak adtuk at, a tovabbiakat azt tolik
kellens megtudn,

Mi is= megdibbantink a mennyiségen,
jelenpillanatban megfeleld szdmd szak-
ember nem is all a rendelkezésinkre.
Egy mdsik ﬁg?vel kapcsolatban kértdk a
szakértSk segltségéar, 3 hetet veur igény-
be 1 kazetta vizsgdlata, hat akkor el le-
het képzelni mennyi ideig fog 20 ezer le-
mez dtnézése tartani. Sajnos az még
nem alakult ki. hogy ki végezné el a
szakértdi munkat gyorsan, olcson, szak-
szerden és jol,

CoV: Egy H‘Vb Interjiban elhangzott, hug?«'
tavaly, a Bintetd Tdrvénykonyv modosi-
tasdt kévetban a rendfraégnek nem volt
szakértti bazisa a szoftverkalozkodas
megallitdsdra, ezért csak az audio és
videokazettakkal vald visszaélésekre tud-
tak elegends figyelmet forditani. lgaz-e,
hogy a KGY gazdasagvédelmi osztdlyat
jelen témaban egy erre a terdletre szako-
sodott szervezet tdmogatja. Tudna-e bé-
vebben szdlni errbl @ szakértb gérdardl?

KGY: Most emlitettem, hogy mi méas szer-
vektdl, fOggetlen szervezetektSl kérink
sagitséget, ez részben azért jo, meart
nem vadolhatjdk a rendbrséget elfogult-
saggal, masrészt valdjadban szakérd sze-
mélyekrdl wan szd, akik igazs ﬁgz'i
szakértOk és a birdsdg elft meg kell ve-
denilik az alldspontjukat. A szoftver té-
midban szakértd BSA szervezentel tartjuk
a kapcsolatot, a hozzdnk beérkezd infor-
macitk viszont nem csak t8lok érkeznek,
hanem mashonnan is. Ha valami a tudo-
mdasunkra jut, azt ellendrizzik, s ha bdn-
cselekményt tapasztalunk, akkor intéz-
kedink, meginditjuk a blntetd eljdrast.
A nekiink dolgozd szakérn8i garda na-
gyon j&, bar — mint mondtam — nagyon
kevesen vannak, #s hosszu ideig tart a
vizsgalat. Ki kellene alakitani valdjaban
— ami nem a renddrség dolga — eqg
nagy szakértdi gdrdat. Ennél az akcional
2 szakérib volt, el lehet gondolni, ott a
piacon milyen nehéz dolguk volt. Minden
asztalhoz oda kellert menni, minden le-
mezt nagyjabal meg kellett nézni. Mast
mdr a lemezeket részletesen vizsgaljdk,
de h#&t ez nem egy kis munka, idf- és
pénzigényes. / 3

CoV: A sokszorositds és illegélis drusitds
maellett ayakori visszaélés a szoftverek
jogtalan felhaszndldsa, kdlonféle cégek-
nél, munkahelyeken. Terveznek-e azen a
terdleten szigoritd intézkedésekat?

KGY: A jopalkotds a jogalkotd feladata, a
rendbrsdg csak jogalkalmazd, hogy ezen
a tarlleten terveznek-e szigoritdst, ezt
talan a jogalkotdkiol kellene megkérdez-
.

Az interjd anvﬂﬁét HQ-n belll is étragtuk,
és arra a megdllapitasra jutottunk, hogy 2
témaban kell tovabbi vizsgdlodast folytat-
nunk. Kivdncsiak voltunk, hogy a Petdfi
Csarnokban megtartott razzia kapcsan elin-

ditott vizsgdlat milyen stadiumban &H, va-
lamint szerettiink volna a BSA-hoz eljutni
lerrdl késdbb), A Bp. XIV, Renddridkapi-
tdnysdg vizegadlat alosztalyan, MezG Janos
drnagy fogadott benninket, és valaszolt a
kérdéseinkre:

CoV: Hoglﬁ all a nyomozds a PaetGfi Csar-
nok Bolhapiacdn lebukott 14 személlyel
szemben?

MJ: A nyomozas jelenleg folyamatban van.
Kb. 1 hénapja dolgoznak rajta a szakér-
k. Mintegy 20 ezer lemezt foglabtunk
le, valamint az elkobzott gépeken 1&vE
szoftvereket is meg kell vizsgalni.

CoV: I‘A?z elkovatdk kozétt voltak-e fiatalko-
rial

MJ: Voltak, vellk szemben a fiatalkordakra
vonatkozd eljdrdsi szabdlyok szerim foly-
tatjuk az sljgrast.

CoV: Informacidonk szerimt hazkutatdst is
tartottak az elkévetdk lakdsan. A hozza-
tartozdk hogy fogadtdk a hatdsag intéz-
kedéasét?

MJ: Megdibbendssel. £n csak a kerileti
tapaszialatol tudom elmondani, ugyanis
bérhovd megylnk, ilyen Szerzdi és
szamszéados ?aguit megsértésével kap-
csolatosan, legyen az audio-, videokazet-
ta vagy szoftver, igen nagy a meglepe-
tés. A gond az, hogy ezt a kézvélamény
nem tartja bOncselekménynek. Ugy gon-
doljdk. hogy ez teljesen természetes.

CoV: Az alkdvetdk jelenleg letartdztatds-
ban vannak?

MJ: Nincsenek letartdztatva. Ha az elkdve-
tdk mind egy szervezel tagjai lettek vol-
na, akkor persze mas lenne a helyzet.

CaV: Tébb levelet kaptunk, amelyben arrdl
tajekoztattak bennunket, hogy olyan sze-
mélyeknél is tartottak hazkutatast, akik
ott sem voltak a razzia helyszinén, dae
ua!amltlyan kapcsolatban alltak az elkdve-
tovel. FelrGppentek olyan hirek is, hogy
az elkdvetdk noteszeiben, telefonos fu-
zeteiben taldlt cimeket is felhaszndlta a
Renddrség a nyomozds soran. Sokan sé-
relmezik az ilyen aljrdst. Mi err8l a véle-
ménya?

MJ: Arok, akik a kérdésben foglaltakkal
nam értenek egyet, nyilvianvaldan nem
ismerik a bantetSeljdrds menetét. Gyak-
ran elffordul — nem csak noteszekbél
—, bhogy bizonyos informdciokat, tele-
fonszamokat stb., ugy itélink meg, hogy
azt a bintetSeljdras) térvény alapjdn bi-
mnrltl‘tkként artékelhetjik. Nyilvanvald-
an ilyenkor eldszér is az illetd személytdl
megkérdezzik, hogy az adott cim, tele-
fonszdm... mit takar, ki az a személy,
milyen kapcsolatban 4ll vele. Ha a bin-
cselekménnyel kapcsolatba  hozhatd,
mart lehet tettestdrs, felbujtd sth., akkor
el fogunk vele szemben jérni, a térvény
ezt lehetGvé teszi. A inq Grelez benndn-
ket. Azért a praxisom alapjan azt hatéro-
zottan ki marem jelanteni — elég régen

vagyok mar a rendSrségnél . ‘hogy
namigen fordul eld alyan, amikor — kdz-
nyelvval élve — valakihez

hasradtésszerden kimegylnk. Szdwval
mindig van arra alapos 'rfmil. hogy ezt
megtehessik, nem beszélve arrdi, ay
a '80-es Biantetd Tarvanykinyv
valtozdssal mér a hazkutatdst is alapos
gyanuhoz kdtotték. Ha jol belegondolnak
az dllampolgarok, itt a lancolat elve all
fenn, de hat ez mindig gy szokott lenni.

CoV: Azt tud'iuk, hogy mintegy 20 azer le-
mez keriilt lefoglalasra, az elkdvetés esz-
kizeirl tudna-e bSvebb informaciot
maondani. Mlliﬂﬂ szamitdgépeket kobo-
ztak el és ezekrSl van-e adat, hogy mek-
kora értéket képviselnek?

MJ: lgen komoly kaliberd gépek is lefogla-
lasra ker(iltek, van olyan, amely értéke
meghaladja a 200 ezer forintot is.

CoV: Milyen bintetésre szédmithatnak a
targyban érintett szemdélyek, és van-a La—
lentGsége ebben a tekintetben annak, ha
az elkdverd fiatalkord,

MJ: A torvény élotbe lépése ota talan 1-2
itélet szilethetett ilyen &5 ehhez hasonld
ugyekben. Nincs még kiforrott dolog eb-
ben, nincs még tapasztalati tényezd. A
BTk. wvaldban utal a 2-5 évig kiszabhatd

szabadsdgvesztésre. Ez nyilvdn sok do-
logtdl fagg, de leginkabb attél, hogy
mennyi az okozott vagyoni hdtrdny. Kis-
s8 bonyolult ezeknek az (gyeknek a ke
zelése, nincs még ré sem birdi gyakorlat,
sem Ugyaszi gyakorlat, A fiamﬂcrﬂaknil
egészen mas a helyzet, a fiatalkoriakra
vonatkozd kilon eljdrasi szabdlyok sze-
rint a bintetés: nemek is vdltoznak, és
természetasen a bintetési tételek is.
Amikor ez az Ggy birdsag elé kerdl, nyil-
vanvaldan a fiatalkordakkal foglalkozd bi-
ragsag fogja az itéletet kiszabmi.

CoV: Az drnusok allitdlag egy forrdsbél va-
saroltak a programokat. g:‘knrﬁtl-e meg-
dllapitani, hova vezetnek a szdlak?

MJ: Ugy winik nekem, hogy egy kialakuit
kér van, nem csak a Petdfi Csarnokban,
hanem mas ilyen jellegd piacon is, akik
kimondottan ugy foglalkoznak vels, hogy
azzel eqy kis haszonra is szert tesznek.

CoVW: Milyen bintetésre szamithat agy
srervezel, akitGl az drusok beszerzik a
programokat?

M.J: Ha eljutunk egy olyan szervezethez,
aki ezt a tevékenységetl szervezett for-
mdaban végzi, akkor elképzelhetd az els-
zetes letart6ztatas.,

CoV: Mi lesz az elkobzott mintegy 20 ezer
lamaz sorsa, viszontlatjdk-e meég valaha
:z ;Ikdvulﬁk az elkobzott szdmitdgépe-

at

MJ: A szdmitégépeket — amint a szakértd
megndzie — az elkdvetdk részére vissza
fogjuk adni, feltéve, ha nincs bennik
olyan program, ami bizonyitékot jelent-
het a nyomozads sordan. Ugyanakkor fel
fogjuk hivni az elkbverdk figyelmadér, hog\r
a gépeket azzal a fehétellel kapjak
vissza, hogy kotelesek otthon tartamni,
vagyis halyszinen hagyéassal fogjuk meg-
oldani a lefoglaldst. Az elkobzast majd a
birdsag fogja eldonteni, mint azt is, hogy
mi legyen a 20 ezer lemez sorsa. Az
alapvetd alldsfoglalds az, hogy ezeket
meg kell semmisiteni. Hogy ezt hogyan
fogjdk megoldani, azt nem tudom.

Az interju meg oktober elején készilh, igy
azdta mar kiderdlt, hogy mi lett a 20 ezer
lemez sorsa. A Televizido hiraddjaban is be-
szadmoltak arrdl az okidber kdizepén Kispes-
ten megtartott demonstraciardl, malyen at-
hengarrel  semmisitették meg a lemezek
mintegy B0 %-4t. Azért csak a 60 9%-at,
mert szemtanik elmonddsa szerint a de-
monstracid végén a lemezek kb, 20 %-a
sértatlendl Gsszeszedbetd wvol, fiatalok
szemezgettek a tormelékek kozét, alyan is
volt aki 30 db. 3.57-0s HD-s lemezt talélt
sértetlenil egy rakédson. A demonstracid
tehat megvalt, mintegy 1 millié forint érié-
kd lemez megsemmisiilt. FelvetSdik a kér-
dés, akkor, amikor az iskolik, oktatdsi in-
tézmények, az egész mdvelddésligy pénz-
Ggyi gondokkal kiszkédik, megengedheti
8z az orszag azt a luxust, hogy ilyen pazar-
last csindl? Nem hisszik, hogy az eljdrést
egy kalap ald lehet venni a wideokazettdk-
kal. Szerintink az érintetteknek mdr az
elégtétel volt, hogy ilyen értékd leamezt el-
koboztak tdlik, a lemezeket padiE fel kel
lett volna ajanlani anyagi gondokkal kisz-
kddd oktatdsi intézményvek, mivelSdési ha-
zak, vagy kényvtdrak szamdra. Taldn majd
legkdzelebb...

Es akkor nézziik meg valdjdban mi is 4ll a
dolgok hatterében. renddrség képviseld-
é161 azt mar megtudiuk, hogy a tandcso-
at, szakértGket egy bizonyos BSA naewvi
szervezetidl kapjdk. llyen nevi szervezel a
telefonkényvben nem szerapel. Felhiviuk a
Szerzbi Jogvédd Hivatal Szoftver Ugyosz-
talydt, ott sem tudtak segiteni, Ezért aztdn
kipattant a szikra kis agHvunkbdl. Maos-
tandban — legaldbbis itt Budapesten —
olyan szébaszéd terjed., hogy az ismaert
szamitdstechnikal lapok szerkesztdi mind
egyldl egyig BSA Ogynokdk. Akinek van
modem 8 PC-jében, az taldlkozhatott olyan
adatbézissal, amely hétrdl-hétre, naprél-
napra ujabb listdt tesz kozzd a "feltdtele-
zett” BSA Ogyndkokrdl. Ebben a listdban
tibbek kozbétt a GURU, PC-X szerkesztfi is
szerepaeltek, nem dtallottuk tehat falhivni
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telefonon & PC-X szerkesztdségét, ha mar
ott ugyis BSA lgyndkdk dolgoznak, dk biz-
tos tudjdk, mi az a BSA, és hol lshet dket
utolérmi. Talait, de nem sdilyedt. Egészen
pontosan dk valdban tudtak adni egy tele-
fonszamot, &s megkoszonték a bizalmat,
am veéleménylik szerint a pletyka onnan in-
dulhatott, hogy a BSA szervezelénak meg-
alakulasat kovetben Budapesten megtar-
tott informacids tédjékoztatajan dk is ott
voltak, § persze elég volt, hogy lassa valaki
Gket... lgy kohiddik egyébként a magyar
népmese is. Szoval felhivtuk a megadott
telefonszamot, ahol kapasbdl dssze is ke—
vertek bennunkat a COMMODORE UJSAG
Srarkesztlségével, da azért azt mondtak,
ha mdr Ggyis itt vagyunk a vonalban, meg:
ragadjak az alkalmat, hogy meghivianak
benninket is a BSA masnap megtartandd
tdjékoztardjdra, @ Microsoft volt székhadza-
nak konferenciatermabe. Természetesen
visszahiviuk PC-X szerkeszidségat, akik
megdibbenve értesiitek az esemeényrdl, és
megkdszdntdk az informdciot. |lgaz, dket
nem hivtdk meg, de azért dgy dontitek,
akkor &k Is eljonnek.

Hit elmentink, Megddbbentink., hogy
rajtunk kiviil nem nagyon wvalt jelen senki
olyan lap részérdl, amely szémitdstechnikai
témdval foglalkozik. Ezt sajndlatosnak tar-
tontuk, mivel Ugy gondoljuk elsdsorban a
mi olvasdinkat érinti a téma. Azért csupa
fiil voltunk:

A Business Software Alliance (BSA)
alelntke, Enc K'aem'q é&s eurdpai tandcsosa,
Amy Glickman a sajtotdjékoztatén bejelen-
tette. hogy a BSA forrd drdtot nyitott,
amelyen a szoftverhasznalat kérdése-
irdl lehet tajékozddni. A sajtotajékoztaton a
BSA Magyarorszdg részérdl hdrom nagy
;uﬂvurcég‘képuiﬁliteﬂe ga - N'ov:.ﬂ'

agyarorszdg, a croso agrvomz

és az Au k Magyarorszdg. Jelen \roﬂ
midg Palos Gyorgy, a BSA Magyarorszag
jogi tandcsaddja.
Eric Koernig ur elsGként a kbovetkezdket
I:érﬁialhen szokds szerint

mandotta el
j hatdk):

magjagvzésmnk tala
1984 nagyon jo év volt arra, hogy elkez-
dadjék Magyarorszdgon is a szoftverkaldz-
kodds elleni harc. Megalakult a B£S5A
Magyarorszadg, és megkezdidatt az illegélis
szoftverhasznalat elleni felvilagositd, okta-
td program. Részt vesz ebben az itt meg-
]'talem hdrom cég, de a Lotus cég részvite-
ére is széamftanak. Azt is szeretnék, ha a
disztribdtorok [a nagykereskeddk) is részt-
vennének majd. Megnyilt a kaldzkodds el-
leni forrd drot, amelynek budapesti szdma:
212-11-64.
A wvonal célia, hogy az embereknek felvild-
Ensltﬁsl adjon szoftverjogi kérdésekben.
I kivdnja segiteni, hogy minél szélesebb
krben terjedjen a legdlis szoftverhasznalat
a magyar tdrvényekkel asszhangban.
Magvyarorszdg volt az elsd eurdpai ufszi?
{ezt a meglepd tényt Pdios Gr is megerdsi-
tette), amely torvenyt hozott a sroftveraek
védelmére. Ez a torvény adja a hitlerél a
renddrségl akcidknak is. felvilagosita
pragram keretében a BSA a tavasszal sike-
res szoftverjogl szemindriumot tartott hi-
rék, rendSrok, kormanyzati emberek és
vallalati jogdszok szamdara. Ez kivezte ki az
utat (paved the wayl a PetSfi Csarnokban
JUliusban lezajlont renddrségl akcidhoz. A
razzia soran a renddrség mintegy 20.000
lemezt foglalt le, amelyekrdl feltérelazik,
hogy illegdlis szoftveraket tartalmaznak. A
BSA témogatja az ilyen renddrségi akcig-
kat, és szakmal segitséget nydjt a bizonyl-
tasi eljdrdsban. Ennek oman indulhat
meg a iugi eljards -- ha bebizonyosodik,
hogy a lemezek valdban illegdlis szoftvert
tartalmaznak. A BSA a joviben is tdmogat-
ni fog ilyen akcidkat, és a rendfrség készdl
is ilyenekre az Gsszel 45 a télen. Véglel-
haszndlék és wvisronteladdok elleni akcidk
lesznek ezek, amelyhez a BSA a szakdriel-
meét nydjtjia. Nagyon egyszerll ennek az
oka: a Magyarorszagon hasznalt szoftverek
95%-t becsulik lopottnak: gy minddssze
5% a legdlis szoftverpiac. Ez természate-
sen komoly kdrt okoz mind a helyi, mind a
nemzatkizl szoftverpiacnak. 95%-os rata

mellett egy magyarorszag szoftverfejlesztd
vagy kereskedelmi cég igen nehezen lehet
sikeres. A nemzetkozi szoftvercégek s
iEBn neheren tudjdk it eladni a terméke-
iket vagy befektetni egy helyi programba.
Szintén rendkividl nehezen alakulhatnak ki
a szoftverhez kapcsolddd szolgaltatdsok.
A nemzetkozi tapasztalatok szennt az ille-
galis szoftverek visszasroruldsaval kiala-
kuld dlldsok 16bb mint 75%-a helyi disztri-
bitor, dealer, viszonteladd, technikai tdmo-
gatast  (szolgaltatdst) nydjrs. Mindez
visszaforog, segiti a helyi gazdasagot. Van
agy kdzeli példa arra, hogy rovid idd alatt
komoly eredményeket lehet elérni a kaldz-
kodas ellen. Csahursz.&?ban a milt év dta,
egvetien év leforgdsa alatt kérilbeldl 95 %-
rol B5%-ra csiikkent ez a rdta. Bar ez is
még rettenetesen magas, mégis azt jelenti,
hogy a legdlis szoftverpiac egyetlen év
alatt megharomszorozdodott. Ez természe-
tesan hozzaseqiti a helyi, csehorszdgi cé-
gek fejlddését, amelyek kézil a Software
602 és azx APP Systems emelkedik ki. A
85A ugy gondolja, és ez egy ma:galapnznn
remeénye, hogy az oktatds), felvildgositdsi
programokkal és a rendGrségi akcidkkal na-
lunk is elérhetd ez az elkdvetkezrends ha-
napok sordan. A BSA a hangsualyt a felvila-
gositdsra, az oktatdsra, ismeretterjesztésre
helyezi. & forrd drdtot erre az iSmeretter-
jesztésre szdnjadk. Ezt barki felhivhatja, és
felvildgositdst kaphat arra vonatkozdan,
hogy a szoftver, amit hasznal, legdlis vagy
illegdlis — és més szoftverjogi, és szoftver-
licensszel kapcsolatos kérdéseire is. Sza-
mithatnak mads felvildgosité programokra
is, amelyeket szintén a BSA tdmogat. Kiad-
nak eqy, a szoftverhasznalatrél széld bro-
surdt is wvallalatok menedzsereinek, hogy
hogyan tehetik legdlissa a vallalatndl hasz-
ndlt szoftvereket. lgyekeznek ezt a telefon-
szamot széles kirben terjeszieni, és remé-
:lli:. hogy sokan fogjdk haszndlni, és sikeres
asz.
Ezutédn Pélos Gybrgy (r beszéde kivetke-
zett. A beszédet gyakor ag szd szerint
kozdljik, minddssze stilisztikai valtozdso-
kat eszkizdlve. (A targytdl eltérs, jogtorté-
neti rész sem szerepel itt)
Készontom a média és a sajté (Hoha! Hova
keveredtink mér megint?) jelenlevd képvi-
seldit. Felkérek mir:?-;:kit. hogy segitsék
az illegdlis szoftverpiac visszaszoritdsit.
Mivel ER’Ia;n,-anzirszﬂn az Eurdpai Unidval
magidllapodast kitdn, ezért kotelesek wva-
yunk a srellemi alkotdsokra wvonatkozd
jogszabdlyokat hozzdigazitani az EU ha-
sonld jogszabadlyaihoz., Ezen belll az EU
szoftverszabdlyzata az, ami minket kizvet-
lenil @rint. Ugyanezen egyezmény mondja
ki, hogy szerzdi jogsértés — amelybe bsala-
artendd a szoftverjog-sértés — esatén bin-
tetGjogi  eljgrdsnak ksl indulnia. llyen
egyezrményunk az USA-val is van, és az
hasonld kotelezettségeket rg Magyaror-
szagra. Ennek egy kbvetkezménye, hogy a
buntatd-tarvénykonyvet (Btk.) madositotta
az QOrszaggyllas, és ennek alapjdén a szer-
2di jogok maisﬂrmse blntetdjogi szankci-
akkal jar. Ezek a jogok egy az egyben vo-
natkoznak a szamitogépes programokra, a
hozzéjuk tartozd dokumentdcidra, elékdszi-
td anzagra. a teljes programra, vagy annak
egy reszére.
Akl szamitégépes programon fenndlld jogot
sért, és erzel vagyoni hatrdnyt okoz, arra 2
év szabadsfdgvesztéds szabhatd ki. Abban
az esetben, ha a vagyoni hdwany nagyobb
mértekl, vagy a jogsertés Gzletszerlen tor-
ténik, ugy a bintetés mértéke 3 év. A
szoftverrel kapcsolatos legtGbb jogsértés
ebbe a kategdridba esik. Ha a vagyoni hat-
rany lgen jelentds, akkor 5 évnyi szabad-
sagvesztds szabhatd ki.
Mindez megfelel a jelanlegi nemzetkdzi
gyakorlatnak. Az eurSpal dllamokban ha-
sonld nagysdgrendd buntetésekeat taldlha-
tunk. A szerzdi joggal kapcsolatos jogsér-
tés objektiv, vagyis fliggetlen attdl, a hasz-
naléd tud-e rdla, vagy sem — a jogsériés
fennall és kbvetkezménye van. A Bik. emli-
tett modositdsa kimondta, hogy aki gon-
datlansdgbdl — tehdt nem tudott rdla, de
tudnia kallett volna — kbvet el jogsértést,
ar is 1 évig terjedd szabadsigvesziéssel

bintethetd. Ha a jogsértést elkivette,
akkor a tulajdondban lévd anyagokat el le-
het kebozni. Ha olyan anyaga van, ami jog-
sartest tartalmaz, de nem az § tulajdona,
azt is el lehet kobozni abban az esetben,
ha a tulajdonos elfre tudott arrdl, hogy jog-
sértéssel all szemben. A jogsértélseqn
30%-a jogosulatlan felhasznaias, jogosulat-
lan masolds, jogosulatian terjesziés. Az
elfbb ismertetett blntetSjogi szankcidk pe-
dig ezekra vonatkoznak elsGsorban, l’?ﬁl-
cstnadni is tilos szamitbgépes programot,
Ez jogszerlien csak ugy tehetS meg, hogy
a szerzb ehhez beleegyezésér adja, vagyis
licencszerzfdésben biztositjia ezt a jogot.
A sajidtdjékoztatd vitdval folytatddott. Az
els§ ujsagirdi kérdés az volt: folmérte-a va-
laki. mekkora értékil szoftver lehet az ille-

is szoftverpiacon? A valasz Keenig Grtdl

ezett, aki I.-ngynlnru!g és Csehorszdg

jat mondta el.

ekben az orszdgokban a PC eladds és a
hozzd vald szoftverek eladdsat vizsgaltdk
meg. Ugy szamoltak, hogy minden PC-n
csak harom program fut. Ennek alapjdn
mintegy 185 millid U.5. dolldr a csaeh, ds
kb. 215 millid dolldr a lengyel illegdlis
szoftverek Osszértéke. Magyarorszdgra te-

hit. nagysagrendi becslések alapjan kb.
200 millid lldrt becsilhatink. f éretet
karn.mk, hogy ha a folyamatban 18w vizs-
galatuk végetédr — feltehetden még ebben
az évben —, akkor pontosabb adatokkal
tudnak szolgaini. A vizsigiluuél annyit arult

elmérések adatait

el, hﬂﬂ‘r uggatlen
fogjdk felhas Ini.
Felmeriiit az a probléma is, milyen kérdé-
sekre szamitanak ezen a forrd droton. Ter-
mészetesnek tiinik, hogy a vasarolt szoft-
ver legilis, a nem véséarolt ﬂl:ﬂiﬁ:. Koenig
ur vilasza erre a kvetkazd volt:
Pl. a véllalatok nem fehtétlendl tudjdk, le-
gdlis-e a program, amit és a n ezt
hasznalidk. Eldfordulhat, hogy hamisftott
programot wvésdrolt walaki. §ok cédgnek
nJTan a licencpolitikdja, hogy a cég vdsd-
rolt szoftverét kilénbozd megszoritasokkal
otthon is lehat haszndlni, &s err8l is keve-
sen tudnak. Egy lopott szoftver ugyamigy
lopott, mint egy lopott szdmitdgép vagy
egy lopott autd. Azonban szoftvert lénye-
gesen kdnyebb lopni, és sokkal inkabb a
grwémzfér ban maradhat az egész, mint
armi mas_hasonld cselekmény. Még egy
lenyeges kiidnbség van: az ellopott szoft-
var att is megmarad, ahonnan elloptak. A
BSA egyik célja, hogy az embarek megért-
seék: a szoftverekre is ugyantigy vonatkozik
a torvény, mint barmi masra.

gr:lp‘;&nm'::ﬂ"rfm': Ir.mi?[h" a s:oftvarrand-
ség. b yen egosz egysie-
rden NINCS. A A egy szerveret, ami
egyrésrt felvilAgositd, oktatd munkét foly-
tat, masrészt @ rendBrség megbizdsabdl
szakértot allithat. Az Gj rik nagyobb ré-
sza furcsédnak taléita, ¥ miért pont a
PetSfi Csarnok elStti bolhapiaccal kellett
kezdeni. Erre a 854 Magyarorszdg jelenlé-
vl tagjai és a zuk semmiféle valaszt
nem tudtak adni. Kiemelték, hog.r ere a
kérdésre csak a rendSrség tud felelni, vagy
az, aki a feljelentést tette. Szintén nem
volt vélasz arra a kérdésre, hogy kériilbelil
mekkora értdket képviselnek a lefoglalt
szoftverek. A rendirség szitksé ta-
lalhatja. hogy bizonyitdsi eljérdsaban szak-
értit allitson, de ez nem automatikus, és a
rendfrségi akcidok nem nyilvanosak. ErSsen
hangsilyoztdk. hogy még ha a B8SA-hoz
tartozik is ar a szakértG, akkor sem f

az orrukra kbtni, hogy 8 most a rend&rség-
nek dolgozik. A bizonyitasi eljdrdsok sem
nyilvanosak.

A Novell Ma, arszdg képvisel a ko-
vetkezdkat mg::’u el: g i
A BSA Magyarorszdg és a BSA Europe
nem ugyanaz, A B5A Eurgpe-t ar anyacé-
E;k. a fejlesztdcégek alapitottdk, a B85A
agyarorszdg-ot azonban a helyi lednywval-
lalataik. Nekink nem feladatunk, hogy a
torvényrdl tajékoztassuk az embereketl, ez
az allam feladata. Azonban mi a felhasznd-
ldinkat segiteni szeretnénk. Arra kérlink
mindenkit, hogy ne dgy nézze ezt a néhdny
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céget, hogy mi vagyunk azok, akik fizetik a
kommanddt. Mi nem a kommanddt fizet-
jlik

Arrdl is szd esett, ho?v a fejlesztések
95%-a lopott szoftverrel késziil. Az ilyen
modon létrejott produktumrdl mi a torvény
véleménye? Palos Or vélasza:

A létrejott produkium jogtiszta, azonban a
fejlesztd eszkdzr jogsértése Uzletszerden
trtént. Azaz 3 eévig terjedd srabadsdg-
vasziéssel sajthatd. Azonban ehher szik-
s&ges, hogy a szoftver tulajdonosa lépjen
fel ellens.

A sajtirtdjékoztatd wéger ért. Ezen a talél-
kozdn sem sikeriilt egyértelmd valaszt kap-
ni arra a kiérdésre, hogy a sajat, szorakoz-
tatd célra mésolt szoftver tirvénysérti-e?
Ezért késGbb még megprobaliunk utdnaér-
deklddni a probléméanak, éz telefonon fel-
kerestitk Pélos urat a dologgal kapcsolat-
ban. Pélos Or a kovetkeziket mondta el:

Ha radidban hallunk egy verset, leirjuk ma-
gunknak csak azért, hogy ezt otthon ma-
gunknak elszavaljuk, abba senkinek semmi
beleszdldsa nincs. A radid megfizette az
erre ar esetre szold jogdijat. Ha azonban
ey verseskdtetbdl masoljuk ki magunk-
nak, akkor az mar thrvénysértés. Egyrészt
a szerznek wvagyoni hatrdnyt okoztunk,
mart nem fizettdnk jogdijat, raaddsul ez a
ki nem fizerett jegdij nekink jogosulatian
jBvedaiemszerzds. armeésratesen ez a

sroftverre is ugyanigy vonatkozik. Tehédt az
otthoni céira, nem Gzleti célbdl lemasolt
szoftver is jogséntd. Egy szoftver e?‘vah-
ként nem egy géphez, hanem egy felhasz-
ndldhoz kotodik. Tehat ha egy gépen eqgy
szoftvert tdbben is haszndlnak, abban az
esetben specidlis licencsrerzodést kel
kdtni, va?y plusz licenc) Eokat vasarolini.
llyenre dltaldban wvan mod: csak jogot
venni, igyenkor sem lemeazeket, sem doku-
mentidcidt nem kap az ember, csak jogot a
szoftver tibb példanyban futtatasara.

Tanulsages nem? A sajtotdjékoztatdn vals
részvétellnk eredménye az lett, hogy most
mar mi is fenn vagyunk azon a bizonyos
listdn, mint BSA Ggynbkok, kdszonjuk! Bi-
zonyéara mindenki kiszorja azt az ellentmon-
dast, miszerint nem egyértelmi, most
végﬂhs kinek koszénhetd pl. a PetSfi Csar-
nokban tartott razzia. A rendbrség csak
alapos gyanu alapjdn tart razzidt, a BSEA vi-
szont nem tudja, ki tehette meg a feljelen-
tést. Akkor lehet, hogy itt mégis csak Ggy-
nokik vannak a h&ttglba-n? Reméljik, hogy
ezrekre a dolgokra minél el@bb fény derdl,

Szerettiink volna az olvasdi levelekbl, vé-
leményekbdl is tallézni, de helyhidny miatt
erre csak legkozelebb kerdihet sor. Egy biz-
tos, nem volt szdndékunk elijeszteni senkit
attsl, hogy az életben még egyszer a gépé-
hez Gljon, Eppen ellenkezdleg tajékoztatni
szeretnénk mindenkit a kialakult helyzetrdl,
mert a csend nem old mag sammit. Mi to-
vidbbra is kitartunk azon slldspontunk mel-

lett, hogy az a szerencsétlen 14 éves srac,
aki C64-ra felveszi maganak a Wirard of
Wor-t és a haverjdval vasdrnap
déleldttonként jot plfélik egymdst, az soha
az életben nem fog senkinek vagyonl hat-
ranyt okozni, sem Magyarorszdgon, sem
mashol a vildgban. Tovédbba nem lehet &t
agy kalap ald venni azzal, aki nagy dzem-
ben mésolja CO-ROM irdjdn a Corel Draw
50 CD-s wéltozatdt, és ezt (zletszerden
forgalomba hozza. Nyilvdn az utdbbi meg:
érdemli az x év szabadsdgvesztést, ha meg
most sem ébred fel, hogy mi a helyzet
Mindezen wil nem biztes, hogy néhény ti-
zenéves lesittelésével el fogjuk érni, hogy
mondjuk a Lotus uaﬁgy a Borland,
neadj isten a MNovell eladdsai ugrdsszer(en
meag fognak ndvekedni Magyarorszdgon,
Természetesen lesz idén is Computer Karé-
csony, december 10-17-én. ott ahol tavaly
— a Kozszolgélati Szakszervezetek Szdvet-
sége Székhazaban, Bp. VIILPuskin w4, Vi
runk mindenkit. mert érdemes lesz eljénni.
A rendezvényen lesz egy fdrum, melyen
viarhatdan részt vesznek az illetékesek
(BSA, rendfrség sth. képviseldi). Aki tehat
tovabbi informacidkra kivancsi, feltétlenl
j8jjon el, mi is ott lesziink. Sajnélatosnak,

ogy nakink — akik évek  dia
kapcsolatban dllunk az érintatt
olvasdtéborral — is  csak hosszas

utdnajdrassasl sikerdlt kinyomozni, mifdle
szervezel a BSA. Hidba egy igazi
titkosdgyndk még a megbizdjat sem ismer-

heati.
(folytatiuk...]

Jaték a tisztességgel?

Erre & hénapra is jutott betowS falat aktudlis
rovatunkba. A thrtdnetnek kdét fdszereplljs van.
Egy éllivdlagos PC Informatic Kft. Nagykdrdsrll,
meg mi. Mos, ugyebdr Kulka Ur is elmondts a
BAFK illstdkes oszrtdlyén, hogy pénzért bérkl
hirdethat. Exrsl még onmagaban nam is lenna
gond, wisTom b napokban thriédnteket
megﬁ-sztjuk vinlotek, drdemes elolvasni,
tanuls&gos.

Tartént, hogy Getto bécsi ujjongva rohant 1.0-
haz: “"WNéxd ma’, magrendaltek vaiink egy 1
oidalas hirderdst a Kardcsony efditi szdmban, &5
ba is fizrettek caekken 38 100.- Fi-of." Ezx Q.K.,
do ugye két cdg kizbrt ditaldban az » szokds,
hogy hivatalos levéiban, vagy FAX-on elklidik a
magrendeldt, mi podig szamidt sroktunk kildani
8z adott 8sszegrdl. Ettdl persze barkl faladhatja
a pédnzt rézsaszin csekken., de nz Ggy vératian
fordulatot vert. A levél feladdjas, a nagykdrisi
PC-Informatic Kit. (Nagyk8rds, Pf.: 143, 2750)
két nappal késdbb djabb lavéilel lepett meg ban-
niinket, Ezt szd szerint kizaljik:

"Tizztelt Kft! .

Néhdny nappal ereldre elkdidtonk Ondknek agy
levelet, melyben kifejtettdk, hogy cégink — a
PC Informatic Kft. — srereind igénybe vennl ar
Ondk lapfdnak kérdlet hirderdsi srolgélatdr. Emre
a céira befizertink 38, 100,- Fr-of, és elkdidiik a
feladdvevényt is.

Sajnos, ardra a helyzet megvéltoroft, mégsam
vessrik fgdnybe o fent emiitert srolgd/tatdst. Ar

okozott kelfemetlensdgért  elndrdst  kérdnk,
remélfdk srdmithatunk az Ondk megéridsdre. Az
eldzetesen Dbefizeteir 38.100.- Frort pedig
kdrjdk, hogy T héten beldl fizessdék vissza a PC
Informatic cimére!

Tisztefetiel: PC Informatic Kft. Negykdrds, Pr.:
143, 2750°

Ennyi, mindez kézzel irva, gyerekirdssal, semmi
fejléc, semmi bdiyegzd, semmi név. Igy
tizetesabben megnézilk azt a bizonyos csakk
igazoldszelvényt, amelynek kdpidja it léthatd
jobb oldalt. Mindjdrt srembetdnik a kbvetkers: a
postds kisasszony dltaldban feltdnteti a pénz
feladésaval jdrd utalvanykaitséget a csekk jobb
fels8 rédszdn. Ha jd megfigyeljik, it 20,- Ft
szerapel, ami 0—100 Ft feladdsdnak a dija.
Vagyis az sz dlidiagos Kft. vagy 38 Ft-ot, vagy
100 Fr-ot adott fel, &8s uténa tollal kipdtolta az
gssregetl. Vértunk egy darabig. de az dsszeg
csak nem akart megjdnni, aminek ar lehet az
oka, hogy szemfdles bardtunk a csekk
baloidaién nem minket thntetett fel cimzettnek,
hanem mandjuk sajdt magat, gy még a2t a
széizast s vissrakapta. Ugyes. Egy dolgot
azonban eifelejtett — @5 it most nincs
jslentSsége annak, hogy l&tezik-e 8 Kft., vagy
sam —, hogy ez csekkel vald visszadlds is bdn-
cselgkménynek szdmit. Azt » posiafidkotr fel
tehetdleg béri valaki, de ennek a kinyomozdsa
mér mnem a mi dolgunk. Az dgyet jogi
képviselnkdn keresztil az illetékes hatdsdgnak
adtuk at.

1.“\)\}
Magyar Posta
20
Ao At ;7-?;—!'

(Az Bsszeg szamjegyekkel)

oM - WARE.  KFT

it részt a feladd tohi ki.
Posta nam vesz fel,

FELADOVEVENY
Feladaskor lardtt dij:

c

et 4645 BuDpPEST

BekoOszontd.

Késziint mindenkit a News rovat ] vezére:
ChX. Régtén mantegetizéssel kerdam:

Egy szam nyomdai atfutasa egy honap, az
anyaggy(lés alftte meg egy masik, ennak
van két kbvetkezménye:

1. Ha én valamit News-nak nézek, az nem
biztos, hogy 2 honap malva is az, Azeért
|qvekszam — ag\ﬁ par hénap tiraimaet
(100 napot :-]) kérek! Igérem, jGvire
madr valddi djdaonsdgok lesznek.

2. Ha valamit leirok, &5 az nem egészen
gy lesz a8 meqgjelend jdrékban, akkor is
tessék arra gondolni, hogy legaldbb 1,
de lahat hogy 2 hidnapos az info az adott
game-rdl. Ha pl. a2z Orfgin azt mondja
lapzdrtakor, hogy Kardcsonyra lesz
Witima 9, azt lairom. Ha két nap mulva

e

Idarﬂ.l ki, hogy ez j6v8 kardcsony akart
enni...

A felosztisrdl par szé:

Adventure/RPG. Hit igen, ex marad.

Akcid, arcade: |de kifejezetten az olyanok
kartinek amihez reflexek kallenek,

Rovatvezetd: ChX

A
Wl .h" 1) | Eleveigi szam
( -
\ - -
e l‘-l---l- #_’.-/ - ooy t
Kelaihstyegzo fetvewvd alaliasa
7 N

Szimuleis: Pl repllf v. autd...

Stratégia: it leszrnek a stratégia jAtékok. A
gond ott lehet, hogy a legtébb stratégia
elsithetd szimuiémgnak Is valahol. Ra-
addsul az akcid dés a szimuldcid is keve-
redik. Nem baj, ez az én rovatom és azt
csindlok vela, amit 1.0 megenged.
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Lesz még Egyéb kategdria is: ide kerllnek

a sport, logikal, meg egyéb egyebek.

Ar Amigas hirek teljesen klion lesznek, és
CSIKA kbveti el. Lehet, hogy a PC-s ja-
tékok egy része megjelenik Amigdra is,
de errdl a minimahsndl Is kevesebb
inféval rendelkezink. A trend sajnos az,
hogy nem i{iazan irjdk at a jatékokat — a
CD-s verzigkat elég nehéz is lenne.

Ugyancsak kdlon lesznek a CE4-es hirek,
mar amig lesz mir8l irni, egyre kevesabb
anyag jon.

Lesz még Microsoft News is. Ext a

off kiveti el, én legfeljebb lelfjor-
ditom.

Ezek utdn lassuk az e havi egy-évnél-talan-
frissebb-programak rovatot!

Adventure/RPG

= S5141, gonoszsaggal telt hely... Ahol csil-
logd kardok mdégdtt gonosz sotét elfek
drmanykodnak: MENZOBERRANZAN! Ez
az S5/ legujabb jatékanak cime. A ming-
ségre garancia, hogy ugyanaz a banda
dobta 0ssze, mint a Ravenloft-t. Konny(
kezelds — a kinyomtathaté vagy elment-
hetd auto-map-re jegyzewelni is lehet —
mellett cool zena és grafika. Szerezzdtek
be, ugyanigy repkedni fogtok a gép

ul&n, mint szerencsétlen karakteretek.,.

= A kivetkezd lﬂték is 55/, és az is sOuét:
Dark Sun 2. U?yanaz“ mint a Dark Sun
7, persze sokkal jobb a grafika. Lesz CD
verzid is, ezen digitalizalt hangok, film-
betétekel fogunk taldini, Az 55/ szerint
é‘b' 50-100 ardt fogunk ezzel téiten...

s Es wégll egy nagy hir: Lesz PC-re
Dungeon Master 2! Legend of Skullkeep
név alatt jelenik meg. A nagy Sreg méltd
folytatdsa. Reméljik nnzmi|5 szurjak el dgy
mint az EO8 3-1 g‘s.‘—ék. k sajna a szor-
nyenk eltdposodott szerepjaték hibdjdba
estek...

s Electronic Arts progi kovetkezik: Little
Big Adventure. (Lopjak a stilusomat! En
szoktam kicsit nagyon jénak hivni az
ilyeneket...) Ugyanaz az emberke dobta
dgsze mint az Afone In The Dark-1...
Ennyit a grafikdrdl és a zenérl — 10bb
nyugati Gjsdg szerint ilyen még nem volt.
Egy szép, izometrikus, 3D-s jatékrol van
szg. E?V bolygdn létrejott renddrallam
megbuktatdsa a célunk 12 fejezeten at.

= Emlitetie valaki az Alone In the Dark-17
Akkor emlegessik tovabb: mi mds jo6-
hetne itt, na mi mas, de most tényleg mi
is? (mindenki tudja mdr, ugye?) Ja, az
Alone 3! Edward Carnby a \radnvu?ntan,
Ha CD-n kivil masra is lesz, az lesz a
komoly meglepetés... . m

= A BiueByte-1él varhatd egy Albion nevd
HPG. 3D, eléggé Ultima kinézete van. 95
méasodik negyedévére varjuk, addig még
visszatérunk ra.

s Egy kilonds stilusd  kalandjték a
DreamWeb. A jaték szokdsos mutogalds
{Na nem Ggy! — ChX), mint mondjuk a
Lucasarts jatékai. A a grafika, a megva-
l4sitds az nagyon fura wviszont: felliné-
zethdl nézzik az egdszet — hirtelen az
Atic Attac jutott eszembe, bar annal
azért jobb — és agmkis kockaban van
minden kinagyitva. Meglehetdsen lassa
jatékmenetre kell szamitani, de a kaland-
vagydknak drdemes megnézni.

Szimulécié

= Sok-sok papirusz fogyhatott a Papyrus
legujabb jAtékdnak kddoldsa kdzben. Az
IndyCar Racing és ar Indianapolis 500
készitSi ma' megint autdznak. Ez mar
SVGA-ban (640x480x256) szaguldozik,
de ehhez legaldbb egy 4BEDX2/66-s
trabantmotor kell. Az is nézze meg,
akinek nem tetszett az IndyCar Racing
— @z 1aldn majd foyg. Ja, a cimét
majdnem elfelejtetitk:... NASCAR
s Amig elkészil mar a Falcon 4.0 Eddl% is
van Falcon: megjelent a Falcon Gold CD,
Rajta van Falcon 3.05, a harom kdiénbo-

Két  Blue8Byte hir:

= A srekcid

= Most jelant me

20 scenario disk Atdolgozott verzidi:
Operation Fighter ﬁ_x{er vi.04, MiG 29
v1.02 és a Hornet: Naval Strike Fighter
vi.04, Van a CD-n még eqgy, kildnban
csak az USA-ban kaphatd video is. A
film neve Arts of the Kill, valddi pildta
Gtleteket adnak a légi mandverekhez és
Eg’a:ilm filmbetétek magyardzzdk a trik-
dket,

= .S, Nnv}y Fighter az Eletronic Aris-t6l a

Chuck Yeagaer-ek j6l kitaposott Otjdn
halad. Feltehetfen Kardcsonykor lesz
mar. Mit is mondjak réla? A DOOM-16]
kihalt aE\n.'lak is szemléljék meg, hdtha
még nekik is tetszeni fog. Aki repkedni
szaret, az maeg egyszerden nem hagyhat-

ja ki.
= Latott mér valaki léghajd szimuldtort? Ha

igaz valami ilyesmi jon ki Zeppelin Giants
of Sky néven. Sajnos a gyartd cég per
pillanat nem jut eszembe. ..

Stratégia
LI Maxis legujabb Sim jardka:
SimRainforest. Egy dzsungelvérost Sim-

uldl egy tropikus szigeten. A kdrmyezet-
védelem és a ofit egyensdlydt kell
megtartani. Az Okolégia ora valtozato-
sabbd tételére a szigeten sokféle drtal-
mas teremtmeény is van... Erre azért még
vérnotok kell egy picit: 95 elsd negyed-

évére varjuk,

Lesz Battde Isle
Windows-ra. Hogy minek? Azt nem
tudom... 1995 elején lesz U j&tékuk:
Shadow of the Empire. Ezt — Ggy tinik
— mér nem Battle Isle xxxx nevén
hozzéak ki. Pedig "ugyanaz" csak még
tovabb tekerve.

® | gtta valaki az 7492 c. filmet? Netdn tet-

szett a kisérGzendje? Aki ezt virja sza-
mitbgépre irva, az csalddni fog, mert Sid
Meier legljabb jdtéka, a COLONIZATION
hasonlé eseményekrdl szél ugyan, de
més koze nincs hozzd. Aki azonban a
CIVILIZATION-t iméadta, az nem fog csa-
I&6dni, mivel ez ahhoz nagyon hasonlé. A
sztori egyszerd: adott egy "Ujvilag" amit
négy eurdpai nemzet dhajtana elfoglalni,
Ezek egyikét jdtszuk mi. }k game sokban
hasonlit a Civ-re, de jobb a grafika, meg
a zene — s&jnos nem Vangelis — és ha
lehet még bonyolultabb eﬂy picit. Egy
kis Settlers elftanulmanyok s5am
drtanak... Természetesen el8bb-utébb
lesz réla leirds is.

s A Microprose nagyon n

yomul a "mtlékai
tovidbbfejleszidésdvel. A  Civiliza 2.
helyett lett ugye Colonization. Rallroad
Tycoon 2. helyent meg lasz Transport
Tycoon. Itt is druk és személyek mozga-
tdsa dés a meggazdagodés célja. Csak
most méar folddn, wvizen és levegSben,
Ja, tobb jdrékos tzemmdd is van...
dvenc Buwllifrog-unk nyomul tovabb.
szinte sajndlatomra nem Popolous 3 és
nem is Powermonger 2 hanem "csak” a
Syndicate 2...

= Milyan lehet vajon egy ork élete? Banyéd-

szat, vaddszat és azoknak mindig atban
[évd puha humancid lények gyilkoldsa...
Hat valami ilyesmi lesz a Warcraft.
végén essék szo a legjobbral:
az 05/2 ala irt Galatic Civilization-r&l.
Természeseten dobbenetesen jo, Példaul
kiltn készlet van a grafikdbdl azoknak
akik truecolor-ban jAtszanak. Maga a
jarék mar sammi nehézségel nem okoz-
al gyakorlott C*nizationokba meg ha-
sonlokba bedrdlteknelk.
3 dj scenario a Sim City
2000-hez. NAFA kollega mér rd is 20-
dult, Gdgyhogy errdl legkdzelebb...

Arcade, akci6
= A DOOM mindent elsdprd sikere utdn az

AD&D gyartdk — akiknek mar wvan

tapasztalata 3D-s cuccok (rdsdban —

kezdiek elszor kidnokat termelni. Aztan

meg mindenki mas is.

- Az alsh ilyen az Origin-t6l a SYSTEM
SHOCK wolt., A game-ben vannak ka-

s Aztdn jovel a Quarantine... A

land elemek is. Sajnos pont az primiti-
ven egyszerd kezelhetSség hidnyzik
belfle, ami a DOOM egyik nagy vanz-
eraje. Azonban egy kicsit nagyon jo
grafikdjl érdekes hibrid ez, mindenki-
nek csak ajanlani tudom.

- A masik ilyen allat az SS§/t8l jEn:
CYCLONES. Kivéncsi leszek ennck a
kezelésére is: a mozgds &s a célzds
irdnyftdsa kOl6n van véve. A mér szo-
kdsos finom seroll, csics zene és ha-
sonldk jellemzik ezt is.

t esti taxis-
gyilkosoknak mutogatndm: mi var rdjuk,
EE“H:E :-:ﬁzalahb szembe jon egy taxi

= Heretic — egy. 8 DOOM engine-re épild

jatdk! November elejére wvérhatd. Khb.
ugysnaz mint a 00 csak képzeljetek
a a gépagyd helyfre szamszerijat. Ja,
n;eg olyan bdvitések, mint a fej mozga-
tésa...

= A Lucasarts is kihoz valami ilyesmit Dark

Forces néven. Ilgen gyanis, hogy ez lesz
a Iaa!nbbl A Csillagok habordja erlsen
D -osftva. Az eddigi grafikai teljesit-
ményeket is feldimualja,

= A Mortal Kombat bitma

gr:laﬁk.?}a utén

ugyanaz vektorban: ONE MUST FALL.
Hat igen, valakinek el kell buknia (remé-
lem nem nekem). Hat azt déntse el min-
denki. Amit tudunk: sckkal jobb, mint a

:d'cl;r.:aj, kellemes tuningolhatd amberkék-
el.

= A sok-sok mészarlds utan kis békesség

{?}): LODE RUNNER. Ezt az dsi game-l
képes volt a Sierra 4 lemezen (1) kiadni...
A szokds fel-a-létréan, le-a-létrdn game
elég jo grafix-szal megéldva. Ha maér
ogyis vettél egy Pentivmm-1 a Nascar-nak
gkkor ezt nagyon fogod élvezni... Van
Windows-ra meg D0S5-ra. (Meg minden
miésra...)

= A Chaps Control egy Wing Commander

kién, Erdekessége, hogy egy Manhattan
felszabaditdsan kivil BJ;V Bzdrrritdeépba
kell belépnink, hogy deaktivdljunk agy
haldlos virust.

- AJCI ﬁf&? Wing Commander sem halt ki,

Jéna 3

= Egy maglag:dabr;uszép flippert kdvet el az
in

ncoming Musions néven...

& egy igen specidlis hir — ez is PC-re
szdl: Linux DOOMI| A Linux nem DOS,
hanem egy ingyenes 32 bites multiuser,
multitask op.rendszer /ntel x86 chipekre.,
Mi sem természetesebb, hogy ezt
DOOM-oldsra r:‘;:'El.-':.lan:.ljna az ember. Csak
az engine-t adtdk ki, a szokdsos WAD
file-ket jatsza le. Ha mar it tartunk,
Elgmr van Silicon Graphics Indigo-ra is

e

Amiga News

® Lassan elérte na

nehezen az Amiga,
hogé PC-s A&tékn at is &tirjanak rd (HM!
— ChX). legfrissebb ilyen proggy a
Theme Park a Bullfrog-14l. Ebben a
proggyban egy VidamParkot kell
managelnink. Mindenre figyelni kell, de
ieﬂnir':k&bb arra, hogy ne fogyjon el a pén-
zilink.

= Egy madsik manager stilusd program a

Detroit. Itt egy hatalmas autdgydrtd kon-
szern vezédrigazgatdjdnak szerepébe él-
hetjik bele magunkat. Az autd formdajdn
és szinén keresztll a tesztek elkészité-
sén At a részvénTaks'g mindannal toplal-
koznunk kell. Ezt is a manager tipusu ja-
tékok kedvelSinek ajénljuk. Ja, és
mindkettd van 500-asra és 1200-esre is.

= Jin a PageStream 3.0-ds verzidja, amivel

kiadvanyokat szerkeszthetlink, mint pél-
dédul egyes szamitdgépes uUjsdpgok (it
lenne az ingyenrekldm — CSIKA). Csak
annyit lahel most még tudni rdla, hogy
akik a 2.2-es wverziét hasznéljdk, azok
nagyon varjdk a 3.0-dst. Biztos azért,
mert sokkal jobb lesz!l! A programot el-
sésorban Amiga 1200-as és 4000-8s tu-
lajoknak ajanijuk.
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Microsoft News

Beharangozd: Ebben a rovatban megjelend
programok altaldban a Microsoft altal ope-
rdcios rendszernek neverett Windows-on
futnak, igy sok-sok MB é&s Mhz kell hozza-

juk...
= Microsoft Cinemania "95. Egy CD-n 130
zenerészlet, 1000 képkocka, 21 film-

részlet. Onéletrajza tobb, mint 4100
mivészrdl, Osszesen mintegy 20.000
filmrél esik szd benne.

u Bgy 3 CD-s_ gyljtemény Mozart,
eethoven, és Schubert drokbecsd mi-
veit tartamzza digitalizdlva CD-n. A CD-
ken nives mivészek eldaddsaban hallha-
ok a mivek. Sokféle informdcid is van
rajtuk a mivészekrfl. A 3 CD killon-ki-
i6n is kaphatd.

& Az ) Screensaver gyljtemény és generd-
I4, a Scenes 2.0 soha nem |dtott mind-
ségd képernydmentoket tud eldvarazsol-
ni. Amerikdban a Kodak egyik ledanyval-
lalatdval GsszeszOvetkezve adjdk ki a

rogramot, amely cég véllalija a Tisztelt

Ihaszndldk fotdinak profi digitalizala-
s4t, nem nl;an borsas dron. Kodek
Photo CD, JPEG, és még ki tudja mi
minden jelenhet meg képernydnkin csak
Ggy pihenésnek...

= 65-10 év kHzdnti Tisztelt Felhasznéloknak
szulettak a Magikus Iskolabusz Felfedezi
az Emberi estet &s @ Magikus
Iskolabusz Felfedezi a MNaprendszer c.
CD-k. Ezek kilonleges, interaktiv él-
ményt kindlnak az unalmas magolas he-
Iyett.

= S‘éintén fiatalabb Tisztelt
Felhaszndldknak ajdnlhatd a Microsoft
dltal kiadott Mickey egér karnevalja. A
kedvenc Disney figurak jellenek meg
ebben.

= A kreativabb Uraknak é&s Halgyeknek,
szintén fiatalabb életkorban ajaniott a
Fine Artist &és a Creative Writer. Az elsf-
bél a festés, rajzolds mivészetét, a ma-
sodikbdl az irds mivészetél sajatithajuk
el. Kivancsi leszek, lesz-e a masodikbol
magyar verzio...

C64 NEWS

» E havi C64 Gjdonsédgainkrdl szold ismer-
tetdnket a sok-sok shit kbzal kismelkedd
MAGIC OF ENDORIA-val kezdjik. Az
ULTIMA és DRAGONLANCE sorozatok-
ban edz8détt kalandoroknak igazi cse-
mege a2z az 1994-es kalandjaték, amely
mindségében nem marad le eltdeitdl, vi-
szont a napjainkban megjelend ﬁ}ﬂtékﬂk
kézill messzemendkig kiemelkedik, Ha-
marosan leirds is megy rdla.

= No Limit. azaz nincs hatdr, mondja a
n6ta. (technota) Uir,ranemn a cimen je-
lent meg a kdzelmdltban egy remek
autdverseny, mely kivitelezésében legin-
kdbb a nagysikerl Crazy Cars-ra hason-
=ft, dkal il Agzh utﬁhi::&ba’n volt vr‘;ﬁmiL ase-

unk lega egy-két futamgydzelemre,
avt:‘ban a hatdrtalanul nehéz djdonsdgban
kéziink nem lesz — legaldbbis eleinte —
a pontszerzSkhioz. Amuigy hatdrozottan
nem rossz.... ks, hogy ki adta eld? Nos,
a crackerek jdvoltdbdl lehet, hogy mar
sosem fogjuk megtudni. .

# Dylan Dog — The Full Moon Nights. Haj-
dandban danaban az Infomaster kiadott
mér egy Dylan Dog cimi akcid-jdtékot,
most itt egy djabb epizdd a szdmunkra
eleddig ismeretien detektiv kalandjaibol.
Aprd szépséghibdja a dolognak, hogy
akcié helyett most csak sziveges-
grafikus kalanddal kell be#rnink. A
képek vwviszont — fekete-fehér wvoltuk
ellendére is szinvonalasak, a holdat
vonyltd farkas, azaz dog. egyenesen
élményszamba megqgy, Kar, hogy csak
elhaldlozdsunk esetén tJ/nik fel, tehéat
igen gyakran.. :

= Nem tudom, mi maotivilta Sebastian
Garbe-1 és a Morv 8-at1, hogy a System
nevd ladatologatés program folytatdsat
is megosindljdk, de tany, hogy itt fekszik
képernydnkon a masodik rész, mely a

Ha elhisszilk a

(Esetleq a Led Zeppelin-t)
Wheel of

Move the Stone dinevet viseli. A felépi-
tés és kivitelezés 1okugyanolyan mint az
elgdé, viszont djabb kéttucatnyi megol-
dando. feladattal lesz gazdagabb az aki
beszerzi eme logikai gydngyszemet,

agic Disk  Aaltal
Puzzlemania-nak nevezett software ci-
met, akkor dtverés dldozatdva wvalha-
tunk. A puzzle jelentése mifeldnk ugyan-
is nem egészen egyezik meg a Tili-toli-
éval. Marpedig a lemania ez utébbi
tipus nam Wil igényes mintdja. Adva va-
gyan egv & X §-8s négyzet 24 szamo-
zott  téglicskaval, aztdn Auwbik Emd
legyen a talpdn, aki a megadott idd-
limiten belil visszadllitia a Status Quo-t.

Fortune azaz magyarul
Gliicksrad — mondja a Marex (holnap
Bodri). Ez egy olyan angolnyelvd szoki-
taldla jaték, mely ugyan igen nehézkesen
és lassan jatszhatd, viszont olyan hihe-
tetlendl csunya basic-alapd grafikdl tar-
talmaz, amilnan egy igazi gyljté készle-
téb8l semmiképpan sem Manyozhat. El-
rettentd példaként hétkoznapi jatekosok-
nak is batran ajanihatjuk.

= A CP Verfag az Addgar-ral a tili-toli jaté-

kok Ujabb widllfajdt tette kdzkinccsé. Ez-
attal csak tiz szdmozott lapocskat kell
egy sokkal nagyobb terlileten sorbadllita-
ni, viszont kellemetlen nehézséget okoz-
hat, hogy nem csak a rendelkezésre alld
idd, hanem a megtehetd mozdulatok
szama is korldtozds ald esik, gy kerget-
ve driletbe a i\ram.'lttan felhasznalot, aki
épp csak egy kis kGnnyed jatszadozdsra
vagyott. Az Addgar-ral ez nem jon be...

= [akoniek, a vildghird software-labor most

éppen a Wizland cimd munkdjaval prdbal
mindan vasarldt Bikdpr&ztami‘. Hat, ha a
fényeardt maximumra tekerjik
készilékinkén, és mellette még egy
1000W-os higanvtﬂﬂzmmpﬁt is mikadte-
tiink, a kaprazatbdl lehet valami... Maga-
ért a jatékért egyébként 15 zloty-t sem
érdemes adni, pedig e pénznem arfolya-
ma tudvalevileg nem hasonlithaté a
svajci frankéhoz, Ennek az dgyessegi
akcid-programnak a szinvenala pﬂdi;L a
ktizepeshez. (azért elfér a t6bbi shit k-
z611)

= Az Oracle 2. — melyel az Art Project

Studio prezentalt rédszunkre — egy olyan
64 pélyés és level-editorral elidtott logi-
kai jaték, melynek I&nynzga gjfent a lada-
tologatds elven alapul. Csakhogy. ebben
a jatékban nem az "npz bizonyos helyre
vald eljuttatés” a végcel, hanem a moz-
dithatd slemek olyasfajta elrendezése,
melyek mellél elmozdulva az alakzatok
eltnnek. Gondolom, nem kis fejtorést
okoz majd ennek az elGbb elhangzott
maondatnak az értelmezése, ezért inkdbb
azt ajgnlom, nézre meg mindenki maga
a jatékot, igérem, nem fog csalédni.
{mdkbdikl)

= Egy morzsdnyi Windows a 64 wlajoknak!

A ROM Software Trick-je maglﬂnﬂ mab-
don hasonlit az eldbb emlitett PC-s stuff
alatt futd Minesweeper-re. Persze a ha-
snniésa% mértéke relativ.  Mondjuk
annyira hasonlit, mint a PC a C64-re, de
hét ne legyink mér til igényesek. Oriil-
jlink anmﬂ(, hogy egyaltaldn még megje-
enik wvalami a (& dregre. S ha ilyen
gyiingyszemekkel is qagdagodhatunk, az
mar csak ajdndék Ivezzik ki, mig
lehet (Aa&d — Xind)!

= Ritka szép darabot sikerilt levadasznunk

az alacsonyan szalldosd stratégiai-akcid
tipus( jdrékok kézdl. Gondolom sokunk
kedvence volt egykor a Morth & South
cimd anyag. Nos, a Double Dmsitr a
Shogun-nel valami hasonldval probdlko-
zott. Azaz, a fG hangsily itt is a stratégi-
al megfontoldsokon van, de helyenként
magunk is aktivan bekapcsolédhatunk a
csatamazdn zajléd parviadalokba. Az idei
kindlathoz képest kifejezetten szinvona-
las a jaték, biér nem nagy meglepetés,,
hiszen a Double ﬂensmg mindig is igye-
kiza‘t:rl a tobbi studid falé ndmi. Megint
sikerult...

= Angol

= .4...! Régi ismer8sink, ANf Yngvie ki

sranti a CoV olvasdit. Tudjstok, 6 a
shoot ‘em up stllus koronazatian kirdlya.
Ha a mindségben nem is, de Gtletess
ben, és a mann‘-iségi termelés mutatoi
alapjdn feltétlendl. Egyik O] munkéja, az
Arhena the Amason cimet viseli. Mar
ebbdl is kiderdl, hon a valtozatossa
kedvéért nem tankkal, nam helikopterral,
de még csak nem is egy himnem szu-
perheroval kell teljesitentnk a kiildetése-
ket, hanem egy srd szerint bomb&zd
bébivel, Hm... A valtozatossig gydnyir-
kadtet {Adaahhh — Xind),

= \fégre a CP Verfagtdl is egy hasznélhatd

jaték. A Nova 2., melynek els8 verzidjit
még sosem lattuk, kifejezetien j& szdra-
kozdst biztosit a fejtérégetd hangulatban
leladzd "jGzernek”. Képzeljank el egy sik
teriiletet, amelyan néhdny (szintrél-szint-
re egyre tébb) barrikdd, akaddly van el
helyezve Egy Iézaréqrﬁbd&l elindul a fény-
sugar, Ezt célpont eléréséhez mindenféla
trikkdkkel azaz tikrokkel és prizmdakkal
terathetjuk a megfeleld irdnyba. Mivel
vagy tucatnyi eszkoz kozil wvalogatha-
tunk, elképzrelhetd, hogy a magasabb
szimeken micsoda agycsavards szlksé-
ges a megoldishoz.

® Mar-mar régi ismerdsként Odvdzblihetjik

Fred-et, a Cosmos Designe dltal dizdjnolht
kétldbon jard szilvasgombdcot. Maost
azonban nem a Frad's cimi soro-

zat fészereplfjekdént koszbn vissza a mo-
nitor képernyGjerdl, hanem egy nam tul
eredeti, wviszont szépen elkészitett
Ugyességi  jaték szines forgatagdbal

mox ciman. A gama logikdja kissé a
Fragger-re emlékeztet, hiszen a folyama-
tosan nbvekvd \ragv stllyedd targyakon
ugralva kell a feltinedezd cuccosbalhét
begydijteni, viszont annal sokkal szebben
kivitelezett. Valdszind, hogy Fred lassan-
ként Dizzy sorséra jut, és a nevével fém-
jelezve sdznak a kiaddk mindenféle kbze-

ges anyagot a vasarld nyakdba.
= Sokat

gérd cimmel jelentkezett a kissé
fallengz6s newld Champions Soft. Anya-
gukat Predatorriak keresztelték. Ez a ke-
resztelés most stilszerfen is megfeleld;
hiszen ez a fenevad egy kétszemdélyes
célkeresztes lovoldoz8s Griletet takar.
Hat, ha ldttatok mar ocsmanysagol... Az
ezeréves Operation Wolf kenterbe wveri
adhhh — Xind). Egyetlen erfssége az
anyagnak, hogy rivid, gy nem sok he-
Iyet foglal a lameazan.
nyelvidizsenik figyelem! A
Masterware nevld brigdd hozta nekink a
Quiz Show cimi vetélkeddt, mely szinte
egy ar egyben megegyezik a Vdgd
fstvdn féle Mindent vagy semmit ¢, TV-
misorral. Egyetlen kilonbség, hogy itt
semmiféle erfszakos bébi nem akarja
rankerdszakolni senkinek nem kelld, de
dupladrd lim-lomjait.

= | apzarta eldtt egy djabb Al Yngvie akcid

grdilt le a mester futdszalagjérdl. Ez-

ttal indiana Jones a starring, most ﬂérp
Banana Jones-nak dlcdzva. Frigylada-
ban mar remekil bevélt karikds ostora-
val felszerelkezve préabdlja agyonverni a
veszettli Iﬁvﬁldﬁzdp ellenséges alakulato-
kat. A szinvonal megszokott, a jdtszha-
tésag szintén, a végrehajthatdsdg szinte
kizdrt. Tlarelmetlenek hamarabb s abba-
hagyhatjék...

= 5 yagill egy szenzacial!l Morph 64-en! A

komolyabb gépekkel rendelkez8k mdr is-
merhetik — ha csak hallomasbdl is —
ezt a ritka okos programot, mellyel
tobbek kozott meglévd képeket lehet
mindenféle effektekkel torzitani, hizni-
vonni stb. Nem: hiszem, hugv valaki is
komaolyan gondolta veolna, hogy ezt 8
bites gépekre is le lehet kddolni. Mos, itt
a bizonyiték... [nem igéret, nagyfid),
lpaz, a gép adottsdgai miamnt a szédmoldsi
miveletek igencsak hosszadalmasak, de
megéri kivarni. A torzitott képek azutdn

a késdbbiekben a standard
formatumokban tetszés szarint
felhasznalhatdak, Kildndsan Inyan-

ceknek ajaniottll!
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Mit szé&indtok egy kis asszocidcios jaték-
hoz? Mehet? Jo. Mi jut eszetekbe arrdl,
haogy... EMPIRE? (Ez a :rérdjel a gondolko-
dési iddt szimbolizdlja.) Szdval? Majus 247
Nem, nem, az az Empire Day. Hogy ott 15t-
ték le King Kong-ot? Az az Empire State
Building. Visszavidg? Az meﬁ: az Empire
Strikes Back. Senki tobbet? Na jo, elarul-
juk: ez egy cool kis stratégia a jo oreg 64-
en. A sztorl a szokasos sablon: Vegyszer
folt, hol nem volt, az O/N cian is 1l {a kur-
tafarkd malacot azért hagytam ki, mert Mr.
AlDSface mar megint mdasra gondoina),
szdval a |6 fidk elkezdtek hibordzni a rossz
fiokkal. Mit 4d az ég, a jo fidk hadmdvele-
teit épp egy tehetségtelen, unintelligens
pancser vezeti, &s mint ilyen, tokdletes
alany a 10telt Jitékos szadméra a megsze-
mélyesitésre. (Nem, nem, CoVhboy, &z csak
egy hillye szdvicc volt és nem azt akartuk
mondani, hogy a jatékot csak tizf8s, kivér
smberekbdl allé tarsasdg jarszhatja...)

Na, essiink neki... Akit a program betdl-
tése, 65 a nehézségl fok bedllitdsa masfél
masodpercnél hosszabb gondolkeddsra in
grelt, az inkdbb ne olvasson tovabbl
gzr&val (és tettel) a jatékot egy nagy pull-
down menirendszerbdl iranyltjuk. Ezt most
j0 alaposan ki fogjuk elemezni, csak hogy
teljen a lap:

FILE {ami nem halfile és nem filemile)

- New Game: Uj Lamk. Csak optimistdknak,
akik azt hiszik, hogy a 64-an vannak
még 0] jdtékok...

- Load: Az.

- Save As: Azlll Na nézd ma', ezek a
Turbo Pascal-bdl loptdk a menidponto-
kat..!

- Exit: Aaa, ezzel most nem férasztunk
benneteket, tik egyértelmiek a meani-
pontok, mondjuk kivéve a Map Editor-t,
az viszont [térképszerkesziés) dig unal-
mas, és lassu.

REPORTS (nem MTV Coca-Cola)

- World Map: A vildgtérképet adja ki. Ele-
inte ez csak egy nagy sdtélség, ami nam
azt jelenti, hogy rossz a monitor, hanem
azt, hogy csak azt mutatja meg, ahol
mér jart csapatunk (tiszta Civilization!).

- Status: Ez eqgy helyzetjelentés a habord
allasdrdl. A felsd tablazatban:

- Captured: Hany wvdrost foglaltunk el
eddig :

- Exist: Még hdny szabad véros létezik
(Bsszesen B0 varos van)

. Expl::: IA terep haény szazalékst fedez-
tuk fa

Az alsd tébldzat a selrelgeinkrdl ad egy

dsszefoglaldst. A sorokban az egyes

csapatfajtak (majd késdbb), az oszlopok-

ban pi:l:h%‘.

- Const: Eddi
allitottunk

- Soon: Mennyi idbe kerilne a kévetkezl

feldllitdsa (Ez provokécié — Xind)

- Combat: Mennyi harcképes egységink
van

- Destroy, Lost: Hany csapatunk semmi-
silt meq, illetve tint el. A kettS
kozott az a kilonbsédg, hogy aki
destroyed, azt lelGtie az ellensag, aki
meg lost, 8z wvagy lezuhant (ha
reptild), vagy kilGrték aldla a hajét, és
megfulladt (ha gyalogos).

?1hﬂnv ilyen tipus( sereget
a

Well, ha mér itt tartunk, ldssuk milyen ti-

pusi egysdgek vannak:

- Army tovabbiakban Adry: Gyalogos
hadsereg. Toltelékemberkék, de nagy
szdmban (marmint nem az én nagy
szamban) szép pusztitdst tudnak csi-
nélni. Kicsit lasstak, de majd visszik
&ket Transpori-tal.

- Fighter: Rapllfigépek. J6 gyorsak, és
bombdznak is rendesen, tehdt felderl-
tésre és a gaz ellent kaszdlni is jok.
Nem tudnak viszont vérost elfoglaini
larra Adry kell), 45 megvan az a ked-
vn: tulajdonsdguk, hogy néha lezuhan-
nNak.

- Destroyer: Elég gyenge, da gyors hadi-
hajdk, fgy Ok vallaljdk a vizi felderitd
#8,.. khm, szdval gyalogdidozat szere-

1.

- ﬁgnsparr: Széllivdhajok. 6 Adry-t tud
elvinni egy, de j6 sok kell belSilk,
hogy az utGerdt gyorsan a frontra tud-
guk osszpontasitani.

- Submarine: Tengeralattjarok. Sargak,
és a tenger alatt jdrnak, 16 feladatuk a
Transport-ok védalme és az ellenség
Transport-jainak zargatdsa.

- Cruiser: Hadihajok. Nem sdrgdk, nem
jdrnak tenger alatt, de egyébként
ugyanazt csindljdk, mint a Submarine-

k

ak.

- Carrier: RepllSgép-anyahajok.
druljuk al, mit csindlnak.

- Battieship: Csatahajok. Lassan készil-
nek, de iszony(ulod tdposak! llyensk
fogjdk rnaid a rossz fidk flottdjdt a ten-
ger fenekére kilideni.

Nem

No, ezzel a Status ménlpont wvégére

ertunk. Kdvetkezik az: 3

- Infa; A vdrosainkrél kérhetink infét, és
bedllithatjuk, hogy ott milyen tipusd
egységet gydrtsanak (egységben a

katstigl. A Turns Cost oszlop mutatja,
hogy mennyi idSbe ker(l sz adott sereg
legyartdsa, az Under Const pedig, hogy
hany ilyent gyartunk éppen a 'lfrh%i varo-
sunkban, Hajokat ¢sak tengerparti véro-
sokban gyarthatunk. Minél tdbbet gyér-
tottunk egy vdrosban egyféle seregbdl,
anndl jobban belejdnnek a halyiek a do-
logba, gy egyre kevesabb iddbe kerll a
kévetkezd eldallitdsa. Tehat ha mondjuk
egy wvarosban csak gvalugosokat Oy ér-
tunk, akkor az eredetileg 6 kirbe kerlld
Adry-bél 150 kGr utdn mér koronként
képesek kettdt gyartani.
- Ship Report: Ex egy vizi helyzetjelentés.
Minden hajdnkrdl megmondja:
- A szamat: Nem il érdekes, mert hajla-
mos akdr a harmadik Destroyer-Unket
is 57. Romboid-ezrednek elkeresztel-

...
- A  tpusdt: Destroyer, Transport,
wubmarine stb.
helyzetér: |t néha bejdiszik &
Barmuda-hdromszdg-affektus, &8s a
megadott koordindtdkon se hire, se
hamva a hajénknak.

- A kbzérzetéi: Ha ez pl. 3/2, az azt |e-
lenti, hogy a jdwskos 3 pofont visel al,
de kettt mar kapott, gy a kovetkezd-
t8l méar 3/3-as lesz, és lebukik, lzé...
elsiliyed.

- Set Production: A varos termelését lehet
m‘g‘uéltuzlaml-.
Production Map: A térképre rajzolia ki,
hogy hol mit gydrtanak. Kicsit kényelme-
sebb, mint mindenhonnan Info-t kérni.

DRE:IERS {a csapatoknak adhatd paran-
C50
- Go Home: ...menj haza (Ez valahonnan

ismerds)! A csapat abba a vérosba fog
igyekezni, ahol annak idején gyartotiak.
rdekes dngyilkossdgi kisérletnek lehe-
tink szemtanti, ha legydrtunk egy Adry-
t, feliltetjuk egy Transport-ra, atvisszlk
a tengeren, kirakjuk, majd azt mondjuk
neki: Go Home... [wagz’ By-by Adria,
wvagy inkdbb Adryja — CoVboy)

- Go Direction: Megadunk egy irdnyt, és a
sereg arra fog maslrozni, amig csak le
nem megy a téarképrél.

- Go Random: Hasznos parancs, a csapat
részegséget szimuldl, &s Ossze-vissza
csambarog.

- Move to: Egv konkrét helyet jeldlink ki
célpontul, és az egység odamegy. Per-
sze annyi esze nincs, ¥y egyenssen
menjen, ez néha roppant idegesitd tud
lenni.

- Patrol to: A sereg a két megadolt veg-
pont kdzétt miszkil ide-oda. Csak akkor
van értelme, ha wvoltunk olyan pancse-
ret, hogy az ellenséget tamadni hagy-

tuk.

- Escort Ship: Egy vizi egységet egy hason-
sz6rl vécﬂalm%rﬂ rendarhﬂtﬂnk.

- Sentry: A csapat bedssa magat, és csak
akkor aktivizdlodik, ha ellenség bukkan
fel a kbzalben. A bedsds képlelesan ér-
_tlendﬁ. ugyanis hajd és repild is tud
ilyat.

- Clear Orders: Az eddig érvényben levd
parancs torlésa,

Load Ship: Az emberkék (vagy repilfk)
faiszdlinak a szdliitdhajora (vagy anyaha-
jora). Ha kevesebb, mint 8 embarkét
akarunk feltenni a hajéra, akkor adjuk ki
a Load Ship parancsot, pakoljuk fel az
amberkéket, azutdn Clear Order-rel 10rél-
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ka a parancsot. Ja, ha nem lett volna vi-

dgos: embarke = Adry, khmi?l).

= oad Ship: Ugyanez forditva. Nam,
nem a hajd szall be az emberkébe,
hanem az emberke szall ki a hajobdl. Azt
ugye mondanunk se kell, hogy az utdbbi
két mendpont hasznalatanak féleg a ten-
ger kellis kozepén van sok haszna...

- Skip Move: Lépés atugrasa. Megeshet,
hogy még a kérban akarunk egy csa-
pa!:!al mozogni, de csak a tébbi sereg
utan.

Ezek lettek volna a parancsok. Ennek elle-
nére ujabb parancsok jonnek, csak mar
egy masik mendpont alatt:

COMMANDS (ide

COMMAND.COM)

- Mowve Mode: Ez az alapallapot. A saregek
csindljdk, amit mondtunk nekik, aztdn a
kéivatkezd kérben djra -érdeklfdnek a
szandékaink feldl.

- Survey Mode: Ha ezt kiadjuk egy csapat-
ra, Uj parancsokat adhatunk ki neki.

- Group Survey: A kijeldit terlleten mindeki
dtmegy Survey Made-ba.

- Wait: A csapat egy korig nem csindl sem-

mit.

- Flight Path: (747 nélkul) Repulesi dtvonal
megadédsa. Kicsit bonyololt lesz elma-
gyarazni, azért megprobdljuk. Szdval:
megadunk egy Utvanalat mondjuk agz
vidros és a tenger kbzepén horgonyz
anyahajd kdzdtt. Ezentdl ha Bgi‘
repiiénk valahogy a véarosba keveredik,
automatikusan az anyahajd felé folytatja

tartozik pl a

az utja. Igy lehet gyorsan s
hatékonyan a frontra zavarni a
repii§inket. Utvonalat  téréini  dgy

tudunk, hogy azonos kezddponttal egy
masikat jelolink ki (és tok j6l meg lehat

hillyiteni a pilétdinkat egy korkdrbs
(tvonallal,..).
- Activate: O86... Ld. MISC/Commanders

- Center Screen, Center cursor: Na, ezek
rendkivill bonyolult dolgok, majd egy
killdnszdmban fogjuk Gket részietesen
kiglemazni.

MISC (Floppy MISC, vagy Hard MISC?}
- Sound on/oft: Jo lesz az off-ban...
- tr;lnazla: A Battle Delay a csatdk idGtarta-
t allitja, a Message Delay pedig az
tzenetek MVTARFindexét (AMonitoron
Valé Tartdézkodds Relativ ldGtartama —
ugye tetszik, hogy ilyen tudoményosan
fogalmazunk?). Jobb nem piszkalni dket,
maert ha til lassd, akkor kihullik a ha-

junk, mire megnyerjik a hdbordt, ha
meg tul gyors, akkor eseile% nem
vesszik ésrra, hogy irtalen
felapritottak a fél hadseregink.

- Commanders: Ld. COMMANDS /Activate!

MAP EDITOR {réviden a szerkesztSedl)

- File: Ugyanaz, mint a jatdkban, csak itt a
megszerkesztett térkepre vonatkozik.

- Pieces:

- Put Sea: 1 db tenger lerakasa

- Put Land: 1 db folddarab lerakdsa

- Put City: Viéros lerakasa

- All Sea: Az egész mezd kitdhtGdik 1en-
gerrel

- All land: Az egész mezl kitchGdik fold-
del

- Growth:

- Grow Land Mass: A segédkurzor krii
véletlenszerden fald kezd kialakulni a
tzgomb megnyomasaig

- Grow Sea Mass: LUgyanaz,
elfz8, csak a tengarrel

- Bloteh Land: Egy ideig tériénik a fild-
kialakulis

- Blotch Sea: Ugyanaz, mint az el6zd.
csak tengerrel

- Build World: A program tervez egy vila-

- Other:

- Validate Cities: Ellendrzi, hogy mind-
egyik wvidrosbdl el lehet-e jutni mind-
egyikba

- Enter screen: Az eddig megtervezett
vildgot kbzépre hozza

- World view: A vildg térképe.

Now, most mar mindent tudunk, itt az ide-
E{, hogy kezdSdjék a HABORU! [Hohohd...
ar is cooll)

mint az

Kezdetben wvala egy, azar e darab
varosunk. Gyértsunk le néahdny n;?r-t, as
héditsuk meg velik a kirnyéket. Ha mdr
van 4-5 varosunk,  atdllhatunk a8
nagyszabasd habords taktikdra: agg varos
allanddan Adry-t gyart, egy repuldt, egy
Transport-ot, a tGbbi meg azt, amit akar.
Repildkkel és Destroyver-ekkel fedezzik fel
a wvildgot. A gyalogosokkal és a 16bbi repl-
I6vel foglaljunk tovdbbi véarosockat, a ma-
radék A 1 mag fagyasszuk la (érisd: t1e-
gyiuk be dket Transport-okba, és adjunk
nekik S -t {ex aztdn a hideghdborill).
IdSkdzben gydrtsunk nédhany Cruiser-t, és
ha lehet, Bartleship-eket 5. Ugy 40-50 kir
muilva valahol biztos beleakadunk az ellen-
sagbe. Méhdny replldt és Destroyer-t feldl-
dazva deritsGk fel az ellenfél dhltal meghddi-

tott terdleteket (ellenkezd esetben megtor-
ténhet, h:gn a na?y felderitetien sbtétség-
bdl kijdn any ellenséges hadsereg (mint
Kukds a Darkness-bal — RKOEJ. és
bepofatiankodik  a héatorszdgunkba. Ha
megvan a gaz ellen, szedjik &ssze az
Osszes hajénkat (remélhetdleg mar van pér
Batrleship-Gnk), és sOpirjik el az ellenfél

flottajat. Ha megvan a tengeri uralom,
elindulhat  az invaziés sereg (a sok
"lefagyasztott”  Adryl  Carrier +repllds

tamogatdssal (ha nincs Carrfer-lnk, a
repilSknek adjunk Flight Path-okat!). Mig a
nagy armada odaér a frontra, a maradék
flottdnkkal ritkitsuk meg az ellanfél part
mantén bdklaszd csapatait. Ha
partraszalltunk, igyekezzink sok
ellenséges wvarost elfoglaini! Ez dupla nye-
resiég: az ellenfélnek annyival kevesebb sa-
rege lesz, amennyit ott termelne, nekiink
meg annyival tébb, amennyit ott terme-
link. InnentSl a gylzelem mar csak idd
kérdése. Ja, akkor nyerunk, ha az Gszes
ellenséges sereget lepucoltuk.

Megeshet, hogy a program egy olyan pa-
lydval kedveskedik, mﬂ?n egy kik6td nélkil
szigeten dekkolunk, ilyenkor legjobb, ha
resatellink (nincs Kikétd —> nem tudunk
hajét  gyartami —> nem tudunk
terjeszkedni —> folytassuk...?). Ennél is
kellemetlenebb, ha az ellenség keril

hasonldé halyzetbe. Mivel & nem tud
resatelni, Atmegy abszolit defenzivbe,
azaz a terdleténe minden

négyzetcentiméterédt feltbhi Adry-kkal, az-
tdn ember legyen a talpan, aki egy ilyen
szigetet alfoglal...

Ma, most mér csak az értékelés maradt
hatra. A jaték néha roppant izgalmas tud
lenni (f6leg keményebb nehézsegi fokoza-
tokon): EMPIRE IS COOL! Néha viszont na-
gyvon unalmas (ha wvan széz csapatunk,
mind a szdznak kilén kell parancsot ad-
nunk...): EMPIRE SUCKS! Mindenesetre ji-
téknak jobb, mint néhdny "vadonatajésfan-
tasztikus™ 15 megds 16voldozds hilyeség!
Egy agrestings Banfegyi Gdbomak, tﬁ?a
szarmazik a szerkesztd leirdsa.

Utdirat: Azok manncyu\?uusm, okik a
duplaszémban lévS CoVboy's Quest-igér-
o “hmm‘?a’zpmj : birsiscd
ezlton . a - BCct 5
kitba esett. Humngn‘i'nﬂu nem lett volna
elég hiilye &tlet, hanem a coder bacsi
mondta be az unalmast,

= HANCU & Akos, a tédpos

WARLORDS II.

A [Stbkot ar SSG kbszitette "93 méjusdben, de a magyar PC

nydzdk csak hénapokkal késdbb vethették ri magulat, Akl smen 3

Warlsrds Lot — > lsirks 2 ‘93/94-0s Evkdnyvbenl, annak nom kel

magyacheni, hogy mityen cool ez & ek, A game VGA-5. &3 nam Art.

ha wan egy 58 a kBcefben, Ha betBirbetok, akkor egy 7. szintd

Human Figter fogad minked, it nédgy opcid kizil vilasethatunk:

» New Scenario: Pilyavilasris.

® Load Game: A 16 5d egy jitékor.

= fandom Map: AND thrkép kidolgordaa.

» Begi: Let tha WAR begin!

A kbvetkezfl screenen djabh mendic vimak,

= Hitorn nehdrségi fokozat: Beginner| Imemediate! Advanced

= Edit Options: It o findk nehézségit lshet Ritani egyeniing,

® Neutral Cities: Averagel Strong! Active

= (uests: Kiddetdsek [Lazt kisibb/

® \igw Enermies: Lissuk - az ellenibl csapatan,

= Diplomacy: Mi lehot 7

= Higdden Mag: Caak art litjuk, amit felfedaztink a térképen.

u Vigw Production: Az ellenf#l viraiban nem tudjuk. hogy mit ishet
Termini.

® Miitary Advisar: Garttg in Ammy

& Quick Start: Nincsenek neutral virasok.

= Random terns: KirBokdnt viltork a jdukozok sorranidje.

Mind a nyolc karakterndl be lehet Alitani, hogy a gép, vagy mi
veressik Tket. Ha egy karakter kipdre chckolink, skkor megvil
tortathatpok o nevit. A Random Carscters pontot kivifasriva &
gip karakiorsingk jellorne lesy fulinyikkel és hitrdnyokkall Ar S
the Greatesr-at mindankinok miniom, arrel éleeret cxak jiiszani

Lq_luq:r srdrabéh joiri & nehézedpl spintet. Ha minden kisz, akkot

begin,

Visgre & jitékot iz megrremiéihetjiik. Bal oidalon @ wévaink szémdt
I&tjuk, mefette a pénrlnket. er hdrom részbidl 8 (az éppen
sktudlisal, egy kirhen mennyit kerpsnk. egy kbrben mennyi 3
kiadds) A Atdkieret dx 2 térkbpet nehds eltbvesrtend, wrért ar
fnokrd] imik.

Folsi sor:

Két tabat formAad ikom: Az elsi riszben ar wolt & legnagyobh
probiéma, hogy ha 18bb sriz egysbgink volt, lehatetlen volt
megiegyerni, ki hova tar. Ert tdksietesen meqaokdottik,
egyanas ki lohet jelbind & thrikp misdk feldt is chipontaak, az
egyshy megjegyt. hogy hava tarl, Leldgni & mozgdspontjan
#gy kirben nem kell, cak elig megnyomnd ezt ar kont.

Jobbra ayfl: Koverkeri

Frikidithjel: Ex a7 egysig nem g thhhaet whben 2 turn-bon,

Zhszld: Seomdblyesan kivinunk kipidini valamiyon egysbget.

Kiirdpsi sor:
1. ikom: Ha hosszabb mozgdst jelBiviink ki megmutatia a
célpontat.
2. ikom: info
3. ikon: Theli az egysbg ivonallt.
Uralsd sor:
f1t négy doon lehet, de mi jeidljok ki hogy mi logyen ax (n felst
pull dewn mentikbil GamaiShartcuts]
Pull Dowm mendh:
GAME
Settings: Ha jin egy haver, i1t lshet neki coapatot adni,
Shortcuts: Lisd fam

ORDERS

Fight Drder: A csapatok priovitisi sorrendpt lshet bedBivani.

Move All: Minden sgység a megadott divonalon mozog.

Disband: Feloszial egy csapatol.

Resign: A gama feladdsa.

REPORT

Sratisrviik 2 prdk dlasdrdl

Army: Hadserog széma. City: Wrosck. Gold: Arany. Production:

GylrtisiCsapatok. Winning: Nyerksasdly,

Diplomacy: Diplomdcia,

Quest: Na, = =gy oiyan dolog, hogy ha betér egy his egy
templamba, oft adhainak neki sgy kildetést. (Egy wir le-
rombolisa, efienfél csapatBnak kinylrésa, sth). Ha ent
whgherwisri, akkor meguialmarzdk, shaliban egy vardes-

S tirggyel Ennek ar Allapotdt mutatja sz a mendipant.

Inspect: Viesgldds. Ha meghal egy his, és voltak tdrgyal
akkor agyy tsdk jmlanik meg. ebben lsinok a thrgyal Gyorsan
movechunk cda, #s Inspect.

Plant Flag: Le lehet tenni a vardrstdrgyan,

Levals: Hisenk arintpht Mithatjuk.

miﬂn’k A ruinokhan és a templomokban hasandatjuk.
Army Bonus: A csapatok honusal.
Iovna: A jdidkban taidShatd thigyak bomsal

Ezutén o vhrasok mendi kivetkernek.

Ruins: Ar Basres Ruind megmutatin, b3 art is, hogy melyek
wannak kifosriva.

Stachs: A czapatokrol riszietes infg

HISTORY: Ua. mant a REPORT, caak tabldratban.

Turn: A kit befsiarésn.

Ennyi lenne 3 WARLOADS I Aki mindezt olkfvetis Srldgyi Ddved
tippjm alapidn: = Evil Csika
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Did, but good| Valamikor B7-ben szllatett
a game az SSinél. Ehhez képest [mar
hoagy az SS/nél -szlletett) elég jo jarék, ha
nem szamit senki sem holmi Underworfd-
tipusd megajitékra (de a Poohoz sam
nagyon szabad hasonlitgatnil), ;
Ez nam teljes leirds lesz, csak kezeldsi ut
mutatsd, meg seqitség a kezdéshez, ugyan-
is nagyon nehezen sikerillt belelendulni,
mert az elején az istennek sem tudtuk,
hogy voltakeppen mi a jdték célja. Most
magr vannak sejtésaink...
Na, el8sztr toltsiik be a gamét. Ha valaki-
nek nincs més dolga, az aludjon egyet a
téhtdgetds alatt, mert rohadt sokag tart
{kb. 1 Bark at the moon-nyi idelg |koncert-
viltozat)), bar lehet, hogy nem j& mérce a
PC vinydja mellll wvisszalini az 1541-
eshez. Elfszdr is ki kell wvilasztanunk,
melyik wvdrosbdl induljon a jéték. Ha ez
megwvan, elénk tdrul a vérosi mani:
= [QUILD: KiképzShely. LehetGsdégeak:
® 'L': A lemezen lévs karakterek listdja
= 'P': Karakter térlése (nem lemezrdl)
= "N UL karakter {senoboknak:
kharaktdr, RPG-fanoknak: PC (nem az
a PC és nem az az RPG!)) létrehozdsa
"R': Karakter atnevezése
= 'A': Karakter behozdsa a listardl [ha
nem ebben a vérosban tartozkodik, a
gép megkérdezi, varunk-e két hona-
pot, mig ideér, de mi nem lattuk sem-
mi jelentfiségét a varakozasnak)
s ‘E': Exit ;
= 'S': Uj varazslat tanuldsa (nem ingyen)
® ‘'T": Szintlépés (ez se a kél szep sze-
minkért)
= ‘D': Karakter kirugdsa a csapatbdl

Uj karaktar készitésekor el6szér egy fajt
kell valasztanunk. Er a szokasos ember,
ndm, félszerzetl, elf, tarp mellett lehet vé-
etlenszerd is. llyenkor vagy az eldbbi 6tbal
lehet vélasztani, vagy egészen egzotikus
fajok j6nnek el: troff, gnoll, pixie,
minotaur stb., Ezek &ltaldban elég spéci
figurdk, de mindegyiknek wan néhdny
hatrdnya: csak tolva) vagy harcos lehet
(annak wiszont nagyon (&),  néhdny
képzettségiket nem tudjdk fejleszteni, és
kicsit dragabban  lépnek  szintet &
tobbieknél. Elfnyik viszont, hogy strapabi-

rébbak, és néhdny képzettséglk induldskor
elég magas. Tudjuk ajdnlani a rrolf harcost
és a pixie tolvajt a csapatban (utdbiy
kezdetben gyengécske, de  gyorsan
fejlodik, jol 15, és mivel replini is tud, csa-
téban a hétl 8l ellenfeleket is meg tudja
sorozni). Mindenképpan kell legalabb egy
dwarf a csapatbal

Ha megvan a faj és a kaszt, megjelennek a
twlajdonségok &s az eredeti foglalkozds.
Tul béna egyedeket, wvalamint PEASANT

szdrmazdsaakat ne tartsunk meg, ha lehet,
mert a parasztnak eklég kewvés (0) aranya
lesz induldskor, &s az elején minden fillér
s2amit. ..

s

ADEMUS °

Ha 6sszeszedtink egy kis XP-t, fejleszthet-

jlik a karaktereket. llyenkor nnek a HP ds

magic pontok, mi pedig névelhetjik hérom

képzetiség szintjét. A képzettségek:

» ATTACK: Na, ez vajon mi lahet...

= PARRY: Védekezds

= FIND ITEM: Csata utdn milyen eséllyel
taldl valamit

= SPOT TRAP: Csapdafigyelés, J&, ha le-

aldbb egy fickdnak (pl tolvaj) magas!

= DISARM TRAP: Csapda hatdstalanitisa.
A tolvajnak legyen magas.,

= LISTEN: Hallgatdzds. Ha magas, a karak-
tar szdl, ha az ajté mogott ellenfelak
vannak, gy erobbant csapattal
elkertlhetjik a harcot.

= FIRE BOW: Milyen j6l 16 a fickd

» PICK LOCK: Ajtd nyitdsa. A tolvajnak
(bar ink#Abb mar polihisztornak
neveznénk) jo, ha magas.

s SWIM: Uszds. Fejlesszik ezt
kiesit, mert kellemetlen, ha titdnjaink viz-
befulladnak atkeléskor.

is egy

Fejlesztdsnél két oszlopban vannak az érié-
kek ilyen volt —> ilyen lesz stilusban. Ha
a jobboldalon az érték 1 vagy
ugyanakkora, mint a mdsikon, akkor ne
pazaroljuk arre a lehaetdségaket.

Khmmm.... Szoval a varosi menGnél tartot-

tunk, Tovdbbiak:

= (AJRMORY:
= 'L': Bolti lista algirdl
= 'C": A baolti lista tovdbblapozisa
= ‘B': Vésarlds
= "A': Masik karakter behozésa vasérolni
A tdrgyak melletti két oszlop jelentése:
GP a cucc ara, PTS a térgy ereje (hogy
pontosabbak Ia% ink: fegyvernél ez a
sebzés, pancélnal ez az ACL/DC)). Ha a
pasinadl tébb azonos feladata térgy van,
automatikusan a legjobbat haszndlja (ki-
csit kényelmesebb, mint  &llanddan
READY-be tenni). Ja, harcok utdn nem
érdemes felszedni minden cuccot abban
a reményben, hogy "ez biztosan 985
LONG SWORD +§0 vs EVIL +3
FLAMETONGUE lesz", mert 8 program
megmaondja, ha a fegyver pluszos. A tar-
gyak valasztéka viszonylag j6, de nincse-
nek karkotdk, dvek, meg ilyen marhasa-
gok, és az fjhoz sem kell nyilvesszit
venni. A fegywereken kivil wannak meég
HEAL POT x-ek: ezek gydgyitd I6tydk, a
szam az erbssagikre utal, csak egyszer
haszndlhatdak, MAGIC POT x-ak: magic
pontokat nyomjik fel, illetve SCROLLok
13 (ezeket még nem tudtuk haszndlni, de
van egy olyan érzésink, hogy kulcssze-
repiik lesz), Az egyéb térgyak: topéz,
onyx, Testmény, szobor stb. érdekesen
hangzanak, de haszndlni nem tudtuk
Gket, valdszinileg nincs szereplk a j&-
tékban.
Ha (j csapatot inditunk, nem #rt felsze-
relni ket egy-két jobb cuccal {legaldbb
valami jobbfajta pancélt mindankinek,
meg a harcosoknak par jobb fegywvert),
mert a program éltal nyGjtomnt kezdd "fal-
szarelés" semmire sem elég.

= (M}¥STIC: Helybeli jés, akinél ugyan
infot nem kapunk, de meagtudjuk a pont-
szamunkat és besoroldsunkat.

= (B)JANK: Kezdéskor, valamint virosba be-
lepés utdn nincs nélunk készpénz, a ki-
képzShelyen meg csekket nem fogadnak
al, szdval ide is be kell néha kukkanta-

nunk.

= ‘D*: Pénz berakdsa. Ez nem szemé-
Iyenként megy! Minden fickdnal meg
kell adni, rne% ora részesedése legyen
a berakandd 16vébdl (1-3), és ezutdn a
ndlunk lévd Gsszes pénz a bankba

menp L

8 "W Pénz kiszedése. Ez mar személyre
szdld. It azért vigyarzunk, ha
'RETURN'-t nyomunk, az dsszes pén-
zat kiveszi a hllyéje.
Fontos, hogy vigydzzunk a pénz kifbe
rakdséval, mert B5535-nél atpbrég a
drégal

= (IINN: Fogadd. A pasik életergje és magic
pontja (tovdbbiakban MP) a maximumra
ugrik. A halott viszomt nem tamad fel (ez
is j& poén a jadtdkban: a tdbbi RESTS,
azaz alszik, & hulla meg RESTS IN
PEACE...). és5 a levagott testrészek sam
ndnak kil

= (LJEAVE TOWN: Navajon...

= ([TIRADE ITEMS: Targyak cseraberéje, il-
letve eladésa.

= (VIEW MEMBER: Karakter infdja. A k-
vatkezOkat tinteti fel:
Szint, faj, kaszt, Allapot (él/hal-e), kor
(kis programhiba miatt 255-el kezd}, HP,
MP, arany, XP, pontszdm, felszerelés (a
zardjelben a targy eraje), ORIGIN (hol
szlletett), SOCIAL CLASS [eradati fog-
lalkozds), tulajdonsdgok, képzettségek,
felhasznadlhatd varazslatok,

= (DJSTRIBUTE & SELL ITEMS: Az Osszes
térgyat dsszeramoljuk és djrafelosztjuk a
nép kizott (mint Dennis Moore). A
nevek mellett léwd szdmok a
kivetkezdket jelentik: fegyver erdssége,
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pancél ergje, pajzs ergje; ij ereje. Ha sok

cuce van nalunk, inkabb ezt hasznaljuk,

mint @ TRADE ITEMS-t. Ha wvalamelyik

cucc nam kell, a '7'-tel eladhatjuk.

= (SJAVE GAME: Nem a jatékdiiast, hanem

a karaktereket menti al. Ha 4 tarsulatot

csindltunk, érdemes azonnal lementeni

(lehetdleg csindljunk egy madsolatot a

DUNGEON DISK-rdl, és azzal jatsszunk).

Mentés el5tt, ha pénz van nalunk, el kall

nsztani, ugyanugy, mint a bankban.

= (C}JAST A SPELL: Varazsolgathatunk

egyet. A valaszték:

s Heal 1-4: Gydgyitas kdlonbozs erds-
ségben.

= Ressurrect: Halott feltdmaszidsa, a
pasi feltdmad (minden 1ulajdonsag-
vasztés nélkal) 1 HP-vel.

& Transport: Gyors kozlekedési lehetd-
580 a vaArosok kGzitt, csak a varos ne-
vér kall megadnunk,

Mozgés a terepen:
A kép jobb oldalan lathatjuk a pasikat. Fel
van tontetve a név (programhiba miatt a
felsd kettdnek nem), a szakma, MP, HP. A
test képe is fontos, a séruléseket mutatja.
Alapallapotban ar egész pasas rOld szing
{micsoda bdz lehet ott). Sérilés hatdsara
ezek elszinez8dnek: ha megsebzidan, ak-
kor sdrga, ha eltért a testrész, akkor piros,
ha levagtdk, akkor meg nincs ott. J&, ha
gydgyitiuk a fickdkat, mert pl. |Abtorédssel
nem igazan fickdndoznak a csatdban.
A terepen a kurzorgombokkal mozogha-
tunk. Egyéb funkcidk:
= [C)AST: Vilasztdk:

= Heal 1-4

= Resurrect

= Monster Ewval.: Megmutatja, milyan

erfsek az ellenfelek a kGrnyéken,

= (TUME LAG: A jaték sebességét dllitjuk.

= [U)SE POTION: Gydgyitd vagy MP-naveld
létyd haszndlata. Meg kell adnunk, hogy
ki hasznadlja, mit valaszt és ki issza meg.

= (IINSPECT MEMBER: Csapat vizsgélata.
A kivetkezdket ldthatjuk: Kint tdliGtt na-
pok sz24ma, szerzett arar\'! meannyisége,
az eddig osszeszedett XP mennyisége,
szerzett cuccok szédma. Az "1'-'6' billen-
tyldkkel pedig a karaktersket ellendriz-
hetjik. Itt jegyeznénk meg, hogy ebben
a jatékban kissé fura a zsakmany- és
XP-gydjtés: a csatdkban szerzett holmit
nem Jlehet haszndini, és az XFP sem
addadik hozzd rogion a tdbbihez. Ahhoz,
hogy hasznalmi  tudjuk az Iimént
felszedett cuccot, vissza kell mennink a

legktzelebbi varosba, ahol a szerzett
cuccokat a DISTRIBUTE opcidhoz
hasonldan fel kell osztani. gyanez

torténik az XP-vel is: a banki
madszerhez hasonldan kell felosztani a
tapaszialati pontokat. Ex nagyon
hasznos, mert igy az ethunyt karakterek
is résresilnek a srzerzett tapaszialatok-
bél, és lahetfség van e v-uﬂg karakter
célirdnyos fejlesziésére ?EZ leg a pa-
Eﬂkn&l fontos, amig meg nem tanul}éE a
ESURRECTION-t) {(Realités...]).

A terepen fogaddk is wvannak. lde csak
?énzért mehetink be (csekket nem
ogadnak el), cserdbe a csapat felgydgyul,
és az MP is maximumra 160t8dik. A
harmadik tipus, amivel taldlkozunk, a
dungeon, arrdl késdbb.

Harg:

Sétalgatva néha belebotlunk egy-két barar-

sdgtalan emberkébe (effecskébe, rroflocs-

kaba stb,) is. A belebotlas mddja 16bbféle

is lehet:

= Egyszerden taldlkozunk, és egymisnak
estnk.

= Meghalljuk dket. Lehet valasztani: futunk
vagy bunyd.

= Ma Iepnal minket (suprised), ilyenkor
2 k az elsd kor.

= Almukban lepjik meg dket (Sleaping
monsters. Leave?). llyankor nem kdtele-
z8 tdmadni, de az esélyeink ilyenkor a
legjobbak: az bsszes pasi alszik, mi pe-

dig egy-két kdrig biintetlendl verhetjlk
Oket. A dologra jellemzs, hogy egyszer
két kdr alatt levertink igy két Cloud
Giant-et 1sz=rgzve egy rakds XP-t és
NAGYON J fegyvert, majd a
kovetkezd lépésben taldlkoziunk egy
masikkal, aki sajna ébren volt — m
elmenekiini sem tudtunk, miutadn két kor
alan lenyomta az Gsszes varazslénkat.

= Mi alszunk, 8k meg tdmadnak. llyenkor
két dolog tériénhet: vagy meghallja ket
az Or, ekkor sima csata, vagy nem hallja
meg Oket az 8r, az viszont mdr baj,
ugzania amig a tdbbiek fal nem ébred-
nek, neki kell tartania a frontot. Ne le-
Eyanek illuzidink: mindig a leggyengébb
arakter drkddik ilyenkor, a tagok pedig
nyugodtan csicsikdinak annak ellenédre,
hogy az ellenfél lazdn 10-20 pontos seb-
zéseket produkdlva eltbri keziket-labu-
kat. Persze azért ébredeznek a fiuk, de
nem art siettetni ket az AWAKEN va-
razslattal.

Maga a csata korbkre van osztva. A lehe-

t8sagek:

= Fight: Siman bunydzunk.

® Threaten: Fenyegetfzdnk (az ujjunk dte-
mes mozgdsaval és sird “nanal” kidlta-
sokkal). A gyengébb ellenfelek, w
asatleg a harcban legyenglitek lelépnek.
A srokott pasasok utdn nincs XP, de a
targyalkat megkapjuk.

= Greet: Koszintjik &ket. Taldn nem kall
mandani, hogy pl. zombk vagLy dark
dwarf-ok az ilyet nem respektaljak.

= Beg Mercy: HGsiesen kegyelmet kérlink,
Nem biztos, hogy elfogadjik, rdadasul a
szerzett cuccainkat elteszik emlékbe.

= Flee: Mar-mar félisteni bdtorsdggal meg-
priobélunk lelépni. Nem mindig sikerdl,
llygnkur pedig egy kbrig az ellenfélé a
sz0.

A csatdaban a karaklereknek a kévetkezd
lehetSségeik vannak:
= THRUST: Défés a karddal (a szdtdr sze-
rint jelentheti még: csips megjegyzés;
virszimes iviyomas).
= ATTACK: Sima tamadas.
= SLASH: Végas,
= LUNGE: Hirtelen sziras.
= AIM BLOW: Célzott csapds.
» CAST: Varazsolgatas.
= PARRY: Védekezés.
= BOW: Nyilazds.
= OTHER: Egyéb dolgok:
= FORWARD: Elfralépés
= MIDDLE: Kozéprelépis
= BACK: Bftgijécska hatul
= TIME LAG: Sebesség
®= REDOD: Vissza az el628 meniba

Oszintén szélva nem tudjuk, mi a kildnb-
ség a tdmadasi mddok kdzott. Ami biztos:
kezdS karakter nem hasznalhatja mindet,
csak a Thrustot, a Parry-t és a Bow-t. Ha a
karakter tud replini lorxie, spritel, akkor a
thrust, slash, attack tdmaddasnal 1amadhat-
ja a8 harsd sorokat is!

Az ellenfelek dltaldban két sorban dllnak. A
hatulsdkat [jjal, vardzslattal, és az elGbbi
mddon lehat tdmadni. Ha ilyet haszndlunk,

a program érdekiGdik, melyik sort
tamadjuk (rank?). Az ellenfelek nevei
mellett wvannak betdk is: eszek az
dllapotukat jelzik:

- S Sleeping

- e

= D: Down

= U: Out

MNa persze nem azért Alinak ott a kolliéga
urak, hogy legyen mit kijelezni, hanem
tdmadnak is rendesen: a tdmaddsok
hatdsa lehet sima HP vesztés, sériilés (in-
jured). torés |broke) ill. levdgds [remove).
A testrészek sériléseit kijelzi a gép. A sé-
rilléseket jobb minél hamarabb gydgyitani
{8z er6s heal Gjrandgveszti a Iauag ott test-
részt is (az igenl)), mert pl. t8r kézzel
nem'tguh lehet nyilazni, térétt labbal moz-

dskeptelen a pasi (néhdny extra faj nem.

. a pixie repdl), a betdrt fejl krampusz

pedig egybdl Outba keriil, A silyosan sé-
rilt karaktert ,ﬁ, ha hatravisszik, ilyenkaor
nemigen tud jol tamadni (csak [jjal és magi-
aval), és kevesebb taldlatot kap.
Az ellenséges fajtdkar nem fogjuk taglalni,
elég sokfdle van. A leggyen bek a BEE
{huhh, mekkora rrléh??ﬂ E'WL?J CAT, WILD
DOG, GREMLIN, KOBOLD és hasonld faj-
tik, Vi xri!zzunk lalcsony szinten) a SAMALL
DRAGON-okra. Elég kemény fidk a DARK
DWARF-ok, a vardzslok &5 a kalonféle é15-
holtak (ZOMBIE, WRAITH, SKELETON stb.)
is. Az dridsokkal vigydzzunk! A hegyi meg
a vilgyi 4rids nem olyan kemény, de a
CLOUD GIANT és a STORM GIANT rohadt
arbs filk egz level 10-es csapatnak is. Az
ulﬁn csopiket, mint a DRAGON vagy
DRAGON KING, nem is emlitjik.
Ha leverték a csapatot, megjelenik valami
szdveg arrdl, hogy legy8zot harcosaink lel-
ke megkezdte az Utjat az asziralis sik felé,
&5 lépjunk a 'RETURN'-re. Ne kapcsoljuk ki
a gépet, mert olyan dolog j6n, amit nem-
igen lattunk 64-es szura?'&’mkban: hésaink
y batér nagy démon ele kerlinek, aki el
birdlja ar addigi cselekedeteiket. Ha a ka-
rakter egy lame figura volt, akkor megsem-
misil, ha Ggy-ahogy j& volt, élGhalott lesz,
ha pedig cool gyerek, akkor siman fel lesz
tdmasztva. Szdval ha egy jobb party-1 le-
vernek, nem kell {élni: feltdmadunk!
Raadasul megmaradnak a holmijaink is,
csak az um‘:ﬁra szarzett cuccok és XP
veszik el. Kicsit rosszabb a helyzet, ha
élhalott lesz a bdcsi: azonkivil, hogy
ronda és bldds, megkapja a 20. szintet a
szakmajaban {ami vardzsldéndl nem rossz,
hiszen megszerezhetiink majdnem minden
varazsiatot), de HP-je, MP-je, képzettségei
maradnak, fejleszteni meg kissé bajos,
mert annyi XP kell neki, amennyi az egédsz
jdtékban sincs.

Eunrmnk: :
ltaldban barlangﬁfurmﬁ;ﬁak. de pl. a Pen-
dragontdl kicsit délre lévd var alakd. Kissé
igénytelen kialakitdsiak, de ha mondjuk
ampions of Krynn stilusdsk lennének,
tuti, hngt nem férne @l a jdték két oldalon.
Szdéval: belépéskor még meggondothatjuk
magunkat (Will you take ﬂgl és "Y't
nyomva alldghatunk.
Felliinézetbdl latszik a palya (az a kis zél-
des pixel fent az mi vagyunk}, de eldszar
semmi sem latszik. Elrehaladva egyre job-
ban lathatd lesz az sz. Ne felejtsink el
mindent wvégigjdrni, Jj utakat taldlhatunk.
Az ajtdkon kdnnyen dtjutunk, ha valakinek
magas a pick lock értéke. A pirinyd kép-
ontok az a?m szobakban funtusrg:: vagy

incset taldlunk ott, vagE fontos infokhoz,
meghbizasokhoz jutunk. Esetleg egy nagy
fekete kdpernamﬁl‘nﬁz — ilyenkor tenyerel-

Lf.‘unk a billentydkre, eldbb-utdbb visszajén a
ép (valdszinlleg a torés hibdja, esetieg
valamelyik dgyes ayafmk nydlt bele —
emiatt fontos infoktdl eshetlnk el jardk
kéizben). Taldlkozhatunk csapdakkal is. Ha
vzeket nem vesszik észre, lesz néhany ha-
ldlos aldozat. Ha észrevettik, lehetdség
van az eltdvolitdsdra. LehetSleg olyannal
iszkdltassuk, aki ért hozza, ha még nincs

Ivan,_ yjuk a fenébe! Ha a dungeont el-
:wgzjuk, imenthetjik az eddig bejart terd-
ete

térképdt is.
Varﬂnlntof*ﬁ

Hmmmm. Hat itt gondban vagyunk. Van a
jatékban w. hunzumi'.mdhgn-,r killinféle
vardzslat, de a hatdsokra nagyrészt nem
sikerdit rajénndnk. Lehet, hogy itt is az
brikbs SS/-probléma wvolt a gond: 50 va-
razslatbdl kb. 2 az, ami j6l haszndlhatd. A
fontosabbak:
= Arrow Flame: Tamadds egy ellenfsl allan.
MNem til erds, é&s csak az els® sor ellen
haszndlhatd (bar mi ceak a 2 szintld val-
1ozatot szereztiik meg).
= Fir h: Hasonld, de ez mar mehet bér-
melyik ellenfél ellen. A 4-es szintd vélto-
zat mar néha 100 kordl is sebez!
= Sleep: Gyengédbb ellenfelek ellen hatd-
kaony. A kivetkezd kortdl kezdve elaitat
par pasit (nem tédmad, nem védekezik,
de le kell verni, mieldtt djra felkel).
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» Heal: Gydgyitas. Minél eldbb szerezzik
mag a 4-es viltozatot, ez a haldlon kivil
mindent aydgyit (addig meg hasznalha-
tunk heal pot-ot)

= Resurrect: Ujraéleszigés. Minél eldbb sze-

rezzuk meg, mert az elejan igencsak hul-

lanak a figurdk (késdbb is)

Dispel Undead: Az élShalomakat rakja

helyre. Hasznalata utan a ayengébbek

elpusziulnak (XP), az erGsebbek (pl.

DEV:‘L] eltinnek. Nagyon fontas.

® Monster Eval.: A szornmyek szintjat mutat-
ja meg a kbrnyéken.

s Awaken: Felébreszti az alvd csapatot aj-
szakai tAmaddskor.

= Transport: Varosok kozdtt furikdzhatunk
vele.

= Mindblast: Tébb ellenfélre is hatd tama-

dis (a 4-es valtozat mar 20-30 pontort

sabez, de az alacsonyabbak gver:qékr.

Flamebolt: Ez is tobb elienfélre hat, és

kb. ugyanolyan erds.

Summon Elemental: A vérosokban fel le-
het fogadni ' harom harcost, akik fajra
nédzve elementalok (névre nézve meg
sar, kad, 1EUEE:5 néyre hallgatnak). Ezek
16k ingyenesek, de haszndlni csak akkor
lahat, ha csataban ealsitjik ezt a
vardzsiatol, Ahhoz képast, ll'augv harco-
sok, tadjdk az Gs5s5ze5 tamado
varazslatot is, &5 nagyon erdsek. Szdval
ajdnljuk a haszndlatukat

A tHbbi wvardzsiat nem il potens, vagy
mem vettik dszre mikddésének ellnyent.
Prdbdlkozzon mindenki kedve szerint, hét-
ha jut valamire velilk...

Pér tipp:

= Ha 4j csapatot inditunk, akkor, amig a
tibbiek meg nem erfsddtek, érdames a
lemezan taldlhatd tizenakérhanyas szintd
pappal menni a level 1 sajdtunk helyett.
gy nem gond, hogy allandoan meghal-
nak a fiuk (viszont nem til tisztességes
megoldas...).

= Ha megvan a PHANTASIE 1-2, akkor az
attanl karaktereket a Dungeon Disk-en
léwd copy segitségével at lehet hozni a
jatékba.

Muost, a valtozatossag kedvéért a végén,
par 524 a ].ﬁmkmcnetrﬁlz

A sztori kicsit vontatottan indul, mert nam
igazan kapunk kuidetéseket. Litogassunk
al a Pendragontdl kicsit délre lévd dun
geonbe, Hogy ez a Pendragon hol van, azt
nem magyarazzuk (térkép sem lesz), men-
jen a Transport! l11 DK-an taldlkozunk egy
pasival, akinek jobb dolga sincs, mint min
ket megbizni Mr. Mkodemus exekutilisa-
val. Mellékesen elkild a déli bériGnben
sinylGdd Mr. Kifmor kisrabaditdsara is. A
dungeonben van még eqy oltar (imadkoz
zunk és szedjik fel a sutit) és egy halom
fegyver, ami jol jon egy kezdd csapatnak
A dungeon egyébként alég fame
gllenfeleket tartalmaz, fejleszthatink egy
kicsit. Az északnyugati folyosot kerGljiok
ell Ha ott kevergunk, akkor elég durvoid
ficerdkkel taldlkozunk (grest trol, storm
giant, demon stb.). folyosd wvégén
azonban (min 10-11. szintd csapattal mar
el lehet oda jutni élve) megtaldlthatjuk Adr.
Nikedemus palcadjat, ami wvaldszinileg
fontes miszer, ugyanis a jaték alcime: The
wand of Nikodemus. A pilcika szonban a
jovll zenéje, menjink inkabb Mr. Kilmorért.
A bortdn elégge délre van, egy bazi nagy
fagpiletben, Belépdés utdn nem sokkal
csapdaba esink, és a sitten kdthnk ki,
aminek az ajtajit egy 101-es picklock bir-
tokdban lévd tolvaj sem nyitja ki. Ezért bo
garasszunk egy kicsit az északi falon, és a
titkes folydsdnak készdnhetfen maris egy
folyoson vagyunk. A cellaajtok mellett el
menve a8 harmas és négyes ajtdk maellatt
morgdst hallunk. Délen meg egy kapcsold
van, amely az ajtdkat nyitja a8 megfelels
szam beirdsaval (ezt egyébként nem irja ki
a gép a hilye torésnek kdszdnhatden).
Nyissuk ki a 3-as ajtét. Egy bazi nagy
szOrMY jelenik meq. ehe. Mincs
vesztenivaldnk: nyissuk ki a nédgyest is. A
két bigyd széttépte egymast. Heheheha, A
Nr. 5. ajtd mogbtt megtaldljuk Mr. Kilmort,
kicsit éhenhalva, + egy Scroll I-et is. A 3-
as celldabdl js  nyili egy ajtd, innen
kijuthatunk. Van itt még par fegyver is, de
tovabb ne hdazzuk itt az id6t, mert a piti
Dark EIf, Lesser Mage ellenfelek maellett
van par Srorm Gianr is, amelyek kirosak
egy beginner banda egészségére. Menjink
vissza a pendragoni pasashoz.

Ez elkild minket Mr. Kilmor temetésdre. A
dwarf tametd (bejutni csak akkor tudunk,
ha van dwarf a csapatban) Pendelton mel-
lett wan. Itt megnézhetjiik a temetésre &r
kezett vendégeket is (bér a hilye toréds
miatt csak annyi olvashatd, hogy “is here”
— na mindegy...). Ha ledlink a helylnkre,
meagkezdddik a szertartds, amelyet csak
kissé zavar meg Mr. Nikodemus (kiirtja a
fél vendégsereget), majd régténzott kortes-
hadjaratba kezd: aki nem lesz nagyon-
nagyonnagyan gonosz, az nem fogja talEini
ar uralomra jutdsédtblabla... A szertarlds
utan manjunk vissza a megbizdnkhoz.

Well, itt abbahagyjuk, mert kezdjlk unni az
iiras képarnyfvel vald birkézdst, valahény
szor taladlunk valamit valamelyik labirintus-
ban. A jatékot kilonben igy is wégig lehet
vinni, ha az ember a kimaradd infokat mag-
nézi egy lemezmonitorral, csak gy megta-
rik a hangulat. Ha valakinek hibatlan t8rése
van, az eldg |6l fog szérakozni a dolgon, a
kordhoz képest nagyon j6 a game.

Pér last tipp:

= Mr. Nikodemus ellen haszndljuk a #57
vardzslatot (persze azt még meg kell
szaerazni valahonnan).

= A kristdlypalotdban a kapcsoldk kodjai
megtaldlhatéak a déli  szobdkban.
Ugyanitt van a light key, abban a szob#-
ban, ahol fényt (vagy huzatot, a fene
tudja mar) észlelink — a keleti falnal
nyilik a titkos alagut.

= A csatatéren a satorban egy kis SWORD
+ 10 van!

= A sarkdnytanyan sok értelmeset nem ta
laltunk, csak néhany kupac useful dolgot
{meg sok-sok sirkianyt, amelyek elég ke-
meény falatbok),

Na, dgy ennyit errdl, A jaték nem rossz, ki-
sebb technikai problemaktdl eltekintve.
Ezek nagy része a torés/belenyilicalsas
miatt van, agr része a programozd figyel
metlenségébdl (kedvenctink az, amikor a
harcosunk eltéri egy kobra bal 1abat...). En
nek ellenére érdemes batditeni.

=« HATI

Elhagyatott raktdrhelyiség wvalahol An-

idban, Nagy (res hodély, néhol doska
adak, lerobbant targonca, ‘fmménamk, fal-
homaly. Ajtd nyilik, hdrom alak bairdl be:
egy kis nyasziett, dlténybs, aktatdskds fe-
her, meg két Héppisztulvus néger gorilla.
Ajtd megint nyilik, ugyanez a harom figura
jobbrdl be, csak most a nyeszlett a ndger,
&5 a gorilldk a fehérek. Haldlos csénd, a
fickdk odamennek a raktdr kdzepén Aalls

felboritott lddahoz. A néger felteszi a
laddra a taskdjdt és klnvitja. Kamera
kazallt: a tdska tele. van ‘A KOKAIN

KAROS AZ EGESZSEGRE' feliratd por-
cukros zacskdkkal. A fehér is kinyitja a
taskdt, A tdska nam nylik. Segftenek a gp-
rilldk is, de még mindig nem nyilik. Ig_’r.
ebben a hihetetlenaantasztiku-
sanéskildnbenishidenagyon izgalmas pil-
lanatban... a képarnyld elsdtétedik és...
REKLAM! Khm, izé, szdval djabb ajtd nyilik
és bekacsdzik a két szuperzsaru: Alan és
Sarah.
= Afan: Hé, maguk ott a kabszerkeraskedd
statisztak?
= Sarah: Ne mozduljatok,
szédadatldvam a seggeteket!
= Alam: Alljunk meg, ez nem is gy volt a
forgatdkdnyvben, és killdnben is lopott

mart

gu nés...

= Sarah: Kuss! Dobd el azt 8 patkdnyt, te
mocskos revolver!!

= Afan: Ez is lopott poén, és raadédsul midr
kétszer volt a CoV-ban.

® Sarafi: Pofa bel Még egy sz6, és lelSlek!

& Aflan: De..

Sarah leldvi. A gengszterek butdn néznek
egymasra.
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® Sarah [ertetlendl): Micsoda értelmetien
halal...

= Afan (haldoklik): Ez is lopott... A bron-
toszaurusz-almélet, Monty Python
Repiilé Cir... [meahal)

s Gengszterek: izé... akkor mi nem is

zavarunk tovabb... [elszaladnak)
= Sarah: En meg maradjak itt egyedil egy
hylkaval 71 Hé, fidk varjatok meq..
< FUGGONY >

AT WA A U
Scapcaghosit

pi{pipipp

Leve! 9 Ad. cﬂr.ure:r v
SR AR R S R A -

Hat valahogy gy kexdddin Afan Chance
kalandjainak torténete, melyben az lesz a
feladatunk, hogy kisdrietként = vildgba
visszatdrva hdrom éjszaka alatt vagjuk sit-
tré ‘a kabszeraes bandét, és szabaditsuk ki
Sarah-t a ftogsdgbdl. Ex persze némi ne-
hézségekbe fog Utkézni, mert példdul mi-
Iyen hilyén néz is az ki, mikor egy szellem
renddrigazolvanyt lébdlva art ordibdlja a

szerencsitien dldozatoknak, hogy
"Jogukban &all hallgatni, de barmit mon:
danak, az felhasznalhatd maguk ellen..

Még egy kis porblémdnk akadt a ja:ékkal
ar Osszes "tédmdba wagd” film  (Ghost,
Szellemirtok 1-1l, Poltergeist, sih.) és konywv
{mindenféle Bestidriumok, CoVboy Vilag,
sth) dntanulmanyozisa utan sem akadtunk
még hasonld éldholt nyomdra se, mint ez a
Scapeghost... Sebaj, lassuk a gamet |

ELSO RESZ: NOVEMBER GRAVEYARD

Egy temetSben térink magunkhoz, egy
nagy tomeg kellds kizepén. Mi a halal (1)
trtant itt?! Mézzink kicsit kérdl (LOOK
MOURNER). & népek valami "kbtelessége
vigrehajtdsa koezben elhunyt his renddr-
ral” besréinek... Yikes! Csak nem mi vol-
nank azok??? (LOOK MYSELF) De. Mire
meglepetésinkbdl magunkhoz térink,
vége is a temetdésnek. Na, ha mar meghal
tunk, békldsszunk kérbe Uj lakhelyinkon, a
temetSben! Kleptoméanidsoknak feltinbet,
hogy barmit probdlunk magunkhoz venni,
az nem sikerdl: szellemtestunk tal ggtenge
Akkor taldn kezdjonk el edzen, elsd sdly-
rOnak megteszi 8 sirunktol északra fellal-
hetd THISTLEDOWN nevd képzddmény,
amit most — szotdr hijdn — thistledown-
nak fogunk forditani. Ez kdnnyen megy,
folytassuk az edzdst északnyugaton a
c er beech-i fa egyik szdraz levelével
(TAKE LEAF). Kivadldl Menjink ki az atra
(SOUTH kétszar), és lendlletbdl kapjuk fel
a8z ot heverd, igen jelentds sdlyt
képviseld... gyufasdobozt! (TAKE MATCH-
BOX) Megy ezl A kbvetkezl0 cucc a
sirunknal lewd kavics (PEBBLE).
Mostandban kell nmgljulﬂnniu Joe Danby
szelleménak (Gssik el wvalamivel az dét,
mig meg nem jénl, aki egy roppant
szellemes (1) fazon: legnagyobb E&ndja B8z,
hogy nem tudja a Iﬁk cﬁmnc ocsmajat
kfsértemi mert o1t "... they don’t serve

spirits”, amit fordithatunk dgy, hogy nem
sznlgéinak fel alkoholt, meg d4gy is, hogy
nam szolgdinak ki szellemeket. Hehe, Na,

gz az ididta fog bemutatni minket a tobbi
sramszédunknak... akik persze semmivel
sem kiliinbbek nala: klinikai esetek agytsl-
egyig. Mintha csak egy CoVboy postit
latna az ember. Mire Joe befejezi a szelle-
mek bamutatasar és elkdszdn (remaéli, nem
untatott haldira (1) a hilye humoraval...),
fortélyos szellemagyunkban mar kész is a
Magy Teryv: ezekat a pancsereket fogjuk
felhaszndini a gengszterek lebuktatdsdhoz!
Mar csak a bizalmukba kell férkéznink.
Baktassunk ki az dwra (Gravel Path), ahol
egy kutya vicsorog rank. It gyorsan

felfedezhetjlk a szellemlét elsd poz-
itlvumat: a kutya nem tud megharapni! Joé
kiskutya (PAT DOG)... hova szaladsz?
Fussunk utdna... Jo luslcuwa {(PAT DOG).
ugye ismered a L'art L'art Parittya
bacsi jelenatét (PAT DS 1?7 A kutya mé
mindig furcsan viselkedik, wvajon miért
(LOOK DOG) Hopp, a szellemiat masodik
pozitivuma: a halszdlka nem tud a
torkunon akadmi, miant annak a
szerencseétlen dognek (TAKE FISHBONE].
lgy mir j6. Keressdk meg a bokrokat (a si-
runktdl haromszor NW és egyszer W), ahol
bokros teendGink lesznek (LOOK BUSH
kétszer). Egy Time magazint taldlunk [a
szellemek  nem CoV-ot olvasnak?!).
Probaljuk felvenni... lehet, hogy mégsem
edzettunk Biepat? Sebaj, a kutydnk méris
felkapja az djsdgot. M&njunl-r. dith Dean
sirjghoz (James Dean - Getto) (4X
déire), és vérjuk meg n kutvét. Ediith
nagyon meqgdril az gjsagnak, azon nyom-
ban el is égeti {??7? — még j6, hogy nem
CoV-ot vittunk neki), uzaltal megszabadul
az Ot sujtd Atoktdl (mi megmondiuk, ho
hiilye), és hajlandd veIGeE j@nni {ED!TW
FOLLOW ME}. Menjiink el egyltt a co|
baech-hez, ahol hirtelen felindulds 1
sdzzunk ra egy jo nagyot a szoborra (HIT
STATUE). Eme bonyolult mivelettal egy
djahb szellemet sikerult a térsasagunkhoz
csapni (ALEX, FOLLOW ME]. A Wilimot
hazaspdr beszervezrdése kicsit bonyolultabb
lesz, Ok valami koszordrdl vitatkaznak mér
idétlen idSk dta. Hat ha koszorGg kell, mi
szerzink! Menjink a kis hazikd nyugat
feléhez (West of Shed), itt a gallyak kozdtt
van egy koszord, ami elég deska, de van
rajta egy kartya, amin — mind meglepetés!
— Edna Willmort neve diszeleg. Ezt ve%vuk
magunkhoz (LOOK BRANCHES,
WREATH., LOOK CARD, TAKE CARD).
Menjlink vissza a sirunkhoz, ahol a sajat
koszordnkon csarél;ﬂlt ki a kart at Edna-

éral {LOOK WREATH E WHITE
CAl RD PUT YE.LI.DW CAHD ON NEW
WREATH) A koszor( kissé nehéz, de ma

alviszi a kutydnk (TAKE WREATH és mar
viszi is). Lebegjink Willmor-ék sirjdhoz, és
varjuk meg a kuytat. Edna és Bert kibékil-
nek, és jonnek wvelink (EDONA & BERT,
FOLLOW ME). Néaccerll Most be fogunk
torni a kis hazba. A lakat ds a kilincs meg-
vizsgdldsa utdn egy minden eddigingl
tisszetettebb mutatvéinyra lesz szikséglink
a zér kinyitdsahoz: ALEX, WAIT 3, PUSH
LDNG L VER. BERT, WAIT 2, PUSH
LEVER. JOE, WAIT 1, PUSH

SHOHT LEVER, majd a jol végmtt munka
oromével PUSH BARREL. Mar csak a kil-
incsat kell lenyamni, amit a kutyank mag is
tesz (PULL HANDLE). Gratuldljunk ma-
gunknak és wvegylnk fel minden hG-
lyeséget, erfstdink thle. A kévetkezs
beszarvezendd dldozat Vialer Conway, aki
életében wvak wolt, és most szellemként
nem meri elhagyni a8 sirjdt, mert atiél fél,
hogy vakon nem fog visszataldini (micsoda
hillyeség?!). A wvakok halldsa azonban
(ltalaban) kivald {a vak 5zallemekéfﬁl 1em
tudunk nyilatkeznil, igy ha a sirja mealletti
bokorra kitozzlk a most Ilﬂh CSEn-
?anvunkm mar ha landd lasz velﬁnlr. j@nni
TIE BELL TO H: WIOLET, FOLLOW
ME). Tervunk magvafdshﬁsa nagyszerden
halad — azaz haladna, ha nem zavarndk
meg a temetdben randalirozd hooligdnok
(A temetSsr egy dzvegy Greg-
asszony...- Getto). Na végre, aFv szallem-
hez mélté feladat (gonosz mosoly): elijeszt-
jlik dket! Menjink be a hazikdba, és kap-
csoljuk be a wilagitdst (BERT., WAIT 1.
PUSH BUTTON; PUSH BUTTON: PUSH
SWITCH). Mér futnak is a fidk, mint a
ydl. A maradék két szellem kozdl Rycofr
gzredes teljesen le van djulva az eddigi ak-
citinktdl, és egy sima FOLLOW ME-re ve-
liink jén, David Ridge meggyfzése viszont
kamen bl: dic lesz. Menjink el a
és kapjuk fel az dGramutatit

KE GNOMON] gy mar olyan erfsek le-
szunlt hogy eséllyel indulhatunk a Mr.
Ghost Universe cimért, ehelyett aronban
inkdbb koncentréljuk erdnket vid urndja-

ra |[PUSH URN). Ezzel végre sikerilt az
osszes szellemel behdldzriunk, kezdGdhet
az akecid: Vezényeljik a banddt a templom
faldhoz (ha Joe fniépne ttkozben, hozzuk
vissza), maijd B%{BEU“ erGvel torjlk a1 a
falat (PUSH WA A leomit fal betemeti
gengszter bardtaink renekhalvm

mi meg
készilhetiink a masodik részre,.
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MASODIK RESZ: THE HAUNTED HOUSE

FUCK AZ ELEKTROMOS MIVEKBE!!! Eppen
tennénk a pontot a lefrds végére, amikor
egyszercsak zuttyl — adramszinet — és
kezdhetjik elGrSll Hahdha, de szép is az
élel (ez egy hisztérikus kacaj volt)!!! Na j&,
nem egészen az elejérdl kell Gjrakezdeni,
volt egy blztnns I mentés vacsora elftt-

rdl... Ja, mar adasban va yunk? Na nem
baj. “hadd tudja meg a vildg, ¥y nincs
szunetmentes tdpegységink.. gum arra

ébredink, hogy este van, és ulabb slrgfs
teenddink  akadnak: fel kell kutatnunk a
kibszeresek blivdhelydt. Valami azt sdgia,
ez a temetdisl észa ra lév8 dreg hédzban
lesz. Mosza, szedjik Ossze a haverokat!
zé... szellembaratainkat alég
kikészitette a tegnap esti HANCU::::;-;.
egy csak egy legény van talpon a vidéken
(persze a leghdilyébb mind k6zdl): Joe
Lianby. Na mnst mar ugyis mml:leg szs:.
gyere velink go zi
idétlen persze sztves ﬂrﬂmest valunk I.EFL
még meg is dicsér, hogy milyen szépen fej-
Iddnak a szellem-tulajdonsagaink, és
remeli, hogy nemsokdra tudni fogjuk al-
kalmazni a kisérietek legalapvetdbb
képességeil: a kérnyezetink hémérséak-
letének valtoztatasatl (jé, a szellamek abil-
ity-b8l hitik a s6rt?) és a falcm vald athala-
dast. Hat akkor munkéra fel, yviuk el a
tematdt! (N, N, E) Az aton valé gthaladﬂs—
ban némi probléma rejtdzik, ugyanis az
autok fényszdrdja mjnduntaian alvakit (a
szellemek ki nem dllhatjdk az édles fényt).
Ha mégis sikerdlt \rala!hugy dtkecmereg-
nink a taloldalra, kdromkodhatunk: Joe
valahol elveszett utkdzben. Menjunk vissza
a temetdbe, szedjok dssze az ididtat, és
masszunk &t Gjra az Gton (az Glon athal-
adas trikkje egyébként nagyon egyszeri:
mikor Joe azt mondja "Let's get walking™,
akkor huzodjunk vissza egyet (délre), aztan
mehetlink tovabb északra). Ha épségben
atjutontunk az Gton, Joe meg ;Blﬂﬁz ogy
egyes szellemek erds koncentrélassal wvis-
sza tudnak emiékezni a haldlukra, Nosza,
probaljuk  meg! (CONCENTRATE] Elég
zavaros térténet kezd kibomtakozni, amibdl
egyeldre csak annyi a fontos, hogy
haladlunk eldtt valahol errefeld  eldstunk
valamit. Keressik meg! (W, DIG) Hoppd,
hiszen ez a (wvoltl renddrigazolvényunk!
(TAKE CARD) MNézzink kGrul egy kicsit
jobban! (LOOK DITCH, LOOK BRANCH)
gy térképet taldlunk, de nem tudjuk fel-
venni, mert a8 csatorna alatt van, 6s a viz
&thatolhatatian akadalyt jelent a szelle-
meknek (ez B?\rﬁhként hillyeséig: a vaAmpir
képtelen Atkelni folydwiz felett, de szelle-
maknél s2d sincs ilyesmirdl). Itt az ideje,
bevessik egyik szellemes
ir.épasségunkut mivel csak a vizre vagyunk
allergidsak, a jégre neam, azért
mag agyasztjuk a wizet! (FREEZE WATER)
Most mar felveheyik a térképet (JOE,
TAKE MAP]. Menjink be a hazba, és a
hallban pakoljuk le a ndlunk l&v8 cuccokat
(ezek lesznak majd a bizonyitékok a rossz-
fidk ellen). A hallban sok érdekes dolog
van, tdbbek kdzdtt egy telefonkdnyv,
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melyben a kényvijelzd szerapet gy boriték
jatssza. Ez is jo lesz bizonyltéknak, hiszen
& boritékon szerepel a' banda masik rej
tekhelyének cime. Egyeddl nem birjuk ki-
hizni a telefonkényvbdl, de majd Joe segit
(LOOK DIRECTORY, LOOK BOOKMARK:
JOE, WAIT 1, PULL ENVELOPE; PULL EN-
VELOPE). Feifeld tovabbhaladva eagy régi
ismerdsbe botlunk: ez Lwke szelleme (mi
ez, StarWars!?), akit meég életlinkben
viletlendl leldttink. Egy picit morcos is
azért, szaladjunk vissza eldle a hallba. El
kéne tenni az dibal ezt a figurat, de vajon

hogyan? h, megvan: ahogy a
hooligdnokat (azért sem fogunk huligant
imil) & temetSben, fénnyel.  Eldvi

gyhzatossagi okokbdl tegyik tonkre a hall-
béli lampar (REMOVE BULB). majd gyujt-
sunk fénytl (PUSH SWITCHI) Ez sikerdlt, de
most vildgos van az egész hazban, ami
nam tol eldnyds szamunkra. Csinaljunk egy
kis riwvidzariatot! [En azért csindlok elGtte
egy biztonsdgi mentéstl — HANCU).
Vonuljunk 41 a konyhdba, és wvételezzink
némi alufélidt a dispenser-bdl (ez az az izé
— tudjétok, amibe beteszik a fdliatekerc-
set, arztan lehet tépkedni) {LOOK DIS-
PENSER, TAKE FOIL]., Es maost jon az at-
trakcid: a folidval * zdérjuk rovidre az
ramkdrt (PUT FOIL INTO LAMPHOLDER).
Ujabb értékes tapaszralat: a szellemekat
nem rézza meg a8z #ram, azonkivil tok
s0tA1 lett. Mit lehetr 16k sotétben csindini
— gondolkodijunk! (THINK) "Ebben a jarék-
ban nincs szikség gondolkoddsra”™ —
jeayzi mni kedvesen a  program.
lf‘gn\rle 777 Akkor inkdbb kancentraljunk a
rAnk wvard feledatokra (CONCENTRATE). A
sztorl egyre bonyolddik, a gengszterek
valami papirokat égetnek a kandalléban,
Sarah pedig (laiszdlag) a gengszterek
oldaldn 4l (na ja, & is olvasta az elsd ket
bekezdést). Menjink fel a firdészobdba (a
hallbal UP, IN). Nahdt, egy tikor! (LOOK

MIRROR}]  Nincsen  tikérképink, ez
talhdboritd!  llewve wvarjunk — csakl
vamplrnak minesen tikorképe, meg a

ldthatatlan embernek, mi viszont szellem
vagyunk —> akkor viszont a tikdr a
rosszl (BREAK MIRROR) A tlkdr mogiit
egy taskdra lelink (Gjabb bizonyitek), amit
Joe-val lecipeltetiink a hallba. Kellenének
m&g hizunyﬁékuk. de honnan szerezzink?
Talan a gengszterek dltal dgetett papirok...
Menjiink a srobdba, és kotordsszunk egy
kicsit a kandalldban m a kéményban!
(PUT HAND INTO SHA Aha, van oftt
valami, csak nem ‘tudjiuk kiszedni. Joe
szerint a tuloldairdl egyszerdbb lenne a
mivelat (nem is olyan hulye ez a Joe, még
egy ilyen Gtlet, és kinevezzik G. [ Joe-
nak...). MNagyszabdsu hadmivelet veszi
kezdatén: ng WAIT 3. PUT HAND INTO
WALL. Menjink a fal wiloldaldra (W, S, E},
mikor odaérink, Joe éppen lobdlja a kezét
a falon keresztil. Ahol a kéz kilég a falbol,
réngassuk meg a borostyant (PULL IVY),
és a papir a tdloldalon beesik a kandallGba.
Fussunk wvissza 6s kapjuk fel, mieldtt
glégne. A papir egyébként egy lista a kab-
szeres banda tagjairdl, djabb nagyszerd bi-
zonyiték {tegyik a tébbi mellé). Mar csak a
adléson nem jartunk, most potoljuk ezt a
idnyossdgot. A padlds egyébként jo haly:
itt dekkal Luke egy vizestartdlyban vizihul-
ldnak dlcazva magar (az dlcdzds nagyon
élet(?)hd) (LOOK TANK, GET IN TANK).
Luke lasz az utolsd bizonyitékunk, csak
valahogy le kellene juttatn a hallba. Mi
sam agyszeribb ennél! Eldszor is Telkapjuk
a padlason leledzd hosszabbitor, és egyik
végét rdgzitjiik a hulidhoz (TAKE PLUG.
FREEZE ﬁ-!E PLUG TO DEAD BODY). Men-
jonk lejjebb egy szinttel, és a hosszabbitd
masik wvégét rogzitsik az ingadrahoz
IDOWN, TAKE $%CKET. OPEN CLOCK,
PUT SOCKET INTO CLOCK, CLOSE
CLOCK). Ha mindent elrendeztink, nga_
stlt erdvel 1Bkjok le az drat a lapcsonl
JOE., WAIT 1, PUSH CLOCK: PUSH
CLOCK) Nagyon jo, mar csak a rend-
frséget kell értesiteni. Taldén mindenkinek
feltint mdr a konyhdban porosodd el
whisky-s Uveqg. (DRINK WHISKY) A szel-

jemek neam... ez csak tévedés lehet!
(DRINK WHISKY) Mi az, hogy nem???
[DPRINK WHISKY] Hat, nyugodjunk bele: a
szellemek nem ISZNAK! De ha mi nam
ihatunk, ne igyon méds se! (PUSH WHISKY)
le.‘;tsul: fel @ maradékot (IGNITE
VAPOUR]. Hahaha, piromdn szellem!
(BLOW CURTAIN) Pufl neki, erre kijénnek
a tlzoltdk, és elrontjdk a legkisebb szdra-
kozasunkat is. De la%aiﬁbh hozzdk maguk-
kal a zsarukat is, akik megtalaljdk a hullat
meg a tobbi stuffor. Ezzel vége is a maso-
dik résznek.

HARMADIK RESZ: POLTERGEIST
A tegnapi nehéz éjszaka utdn {it's been a
hard night's day} ma Gjabb zlrds feladatok
varnak rdnk: szabaditsuk ki Sarah-1 és sit-
teljik le a kdbszereseket. Raadédsul kedves
bardtaink is bekemeényitenek rendesen,
este ugyanis arra dAbreddnk. hogy két
prominens bandatag (Weasel és Er'? John)
ngJ pap tarsasagaban tart a sirunk felé. Ez
&rdekes, vajon mit akarnak? (WAIT) A pa
kereszilat vet és szentelivizel szed elo.
Viérjunk még a%v Eqir;itl (WAIT) Hmmm...
biztatd kezder, GAME OVER nulla ponttal.
Tehat elsd dolgunk az legyen, haogy
panikszerden elmeneklink a sir
kirnyékérdl. Némi békldszds utdn (W, S,
S, E)l a gengszterek furgonjgdhoz érink.
Szalljunk be [GET IN WAN). Mikdzben a
soffrre varunk (WAIT), rdadébbenhetiink,
hogy méar szinte minden szellemhez il
természetfaletti hatalommal rendelkezink:
képesek vagyunk fémeket megolvasziani,
magunkat emberi szem altal lathatdva
tenni, és "uhagp'-olni. ami egyardnt jalent
rohamozdst  és elektromosssggal vald
faitdltést (valdszinlleg az utdbbira gondol-
tak Level 9-dk). Ha a kocsi megédllt, taldn
szalljunk ki belGle (W). A terepet gyorsan
felismerjlk, ez a mdsodik részben zsik-
ményolt térképen lathatd O] rejtekhaly,
Béklasszunk el nwgm felé (ne felejtsik el
a széna kozil kihaldszni a spray-s flakomt
(LOOK HAY, TAKE SPRAYER]), és nem-
sokdra egy drdekes helyszinre jutunk,
ahova szellem bardtunknak nem sok kedve
van bemenni: 8z az a gardzs, ahol annak
idején befejezddétt dicsOséges foldi palya-
futdasunk. Ja, jgen: "okos szellem elre
dolgozik” alapon eresszik le a furgon
kerekeit (DEFLATE TYRES), ne tudjanak
majd a kabszeresek menekdini. Na. Elsd
gondunk itt is a fényviszonyokkal lesz:
sitétségel kéne esindlnunk, hogy sz-
abadon akcidzhassunk. Ez egyszerd lesz,
menjiink be a haz mdgé. ahol az elektro-
mos vezetédkek futnak, és rutinosan
csindljunk révidzdrlator (TOUCH SPRAYER
TO CONNECTOR). Ez még csak féisiker,
de az udvarrdl "IN"-nel a hazba bejutva, a
szakriinyben lévd biztositékot lecsapva
(LOOK CUPBOARD, PUSH CIRCUIT
BREAKER) mar régi j& ismerSsként készon-
thetjiik a totdl sotétséget (Hello darkness,
my old friend — ldsd bdvebben Simon &
Garfunkel: The Sound of Silence). A kony-
haban taldljuk a gengszierek haditandcsat
(ja, Sarah is ott van megkitézve). A rossz-
higk (van st nd is kozthk: Jude } igen
elmés tarsalgast folytatnak, de minket ne
ez ardekelien, hanem a fdnék, John Q.
Milyen szep kabdtja van... A kabdtzse-
bében meg a furgon slusszkulcsa, amit
OInnnnn szerrett képességinkkel rneE is
olvasziunk. (LOOK JOHN, LOOK JAC .
LOOK POCKET, BEND KEY) Es itt jon a
jdték number one poénja: John érzi a 2se-
ben a gyanis melegséget, gyanakodva
méregeti cimbordit, majd tekintete megal-
lapodik Jude-on, elvigyorodik és kdzli: Oké
baby, de ezt inkdbb halasszuk a buli
utdnra... Mindenféle pénzek cserélnaek
gazdat, majd a gengszterek szétszéled-
nek.(Aha! I‘ynt lAntam mar az ASTORIA
ban - Gettol Elfzetes
ténykedéseink miatt a zsaruk mar Gtban
lehetnek errefeié, meg kell akadalyoznunk,
hogy a gengszterek ezt észrevegyédk,
Menjiink fe madlamn {UP ahdnyszor csak
lehet, majd , itt Grkddik 8ig John, akit
az Grilletbe fogunk kergetni. Elsd lépésként

csavarjuk ki a villanyktrtét (REMOVE
BULB), aztén, ha John észrevasz wvalamirt,
vagjuk a foéldhéz (DROP BULB). Az
tivegcserapet vegylk magunkhoz (TAKE
BROKEN GLASS). Ha John megint it
valami gyanusat, lazan vigjuk az arcdba a
flaggonyt! (BLOW CURTAIN) A fickd egyre

Pgra_kmbt!an nytil a whisky-s Owveghez
zimpatikus ember - Getto] — hat ez
falhdaboritd, & ihat, mi meg nem?!

Na nem baj haver, kapsz egy adag charge-

ot! (CHARGE JOHN] Ez mér sok neki a
jobdl, inkdbb elszalad. Most mehettnk ki-
szabaditani Sarah-1. Menjink le az alagsor-
ba. A zért ajtén keresztdl sajnos nem tud-
uk bevinni az Uvegcsereplnket, igy meg
all varnunk, mig Weaseg/ lesz szives kinyit-
ni azt nekank.

Surrarw:ni ba a nyitott ajtdn, varjuk maﬂ.
mig Weasel !eiém rnsiJ szabaditsuk ki
Sarah-t (IN, N, AIT, MANIFEST, CUT
ROPES WITH GLASS). Sarah nagyon &ril
nekink, és mindjart Gtletet is ad, hogy te-
gyik el 14b aldl Weaselt, Hizddjunk vissza
az ajtdhoz, varjuk meg, mig bejon a sze-
rencsétien, é&s a mar odakészitett kala-
paccsal somjuk (o fejbel (WAIT, PUSH
HAMMER]. A bizrtonsdg kedvéért kdtbezik
i=s meg. (IMANIFEST,; SARAH, TIE WEASEL)
Mar csak a gengszterek menekilésénak Ot-
jat kell elvagnunk.

Ehhez ketté kell valnunk: mig Sarah elintézi
a taxit (SARAH, GO TO TAXI, DEFLATE
TYRES), mi foglalkozzunk a leshelylikre
visszamerészkedd rosszfidkkal. Szaladjunk
fel a padidsra (UtkGzben I&Eiéi;lk réd a n;i-
korgd lépcsdfokra (PUSH C KY STAIR),
ez jot tesz John idegeinek), és taszitsuk
Big John-t a teljes idegdssieomiasba
{(FREEZE JOHN, MANIFEST). Elszabadul a
Kéosz, mindenki fejveszetten rohangdl ide-
oda. Ha Sargh visszajiitt a taxitél, vetessik
fal vele a kdbszeres tdskat a konyhaban
(SARAH, TAKE BRIEFCASE].

szterek — miutdn nem sikerdlt a
arekll, megolvasztott slusszkulcsi
furgonnal lelépnitik — futva préobdinak me-
nekdinl, Vesztlkre, mert kdzben megjitiek
a zsaruk! De & Professzor és Severian nem
adja fel: a taxival prdbdinak kereket oldani.
A lapos gumi még nem elég nekik, ugor-
junk hat be a kocsiba (GET IN TAXI), és
tegyiik ldthatdévd magunkat. (MANIFEST)
Na. ez mar sok is... Hat gy v&gzddik a har-
madik rész s maga a teljes jdték is: min-
denki happy, Alan-nek nem kell tovabb ki-
sértenie, mi meg ittmaradunk a kérdéssel:
vajon van élet a halal ELOTT is???

Waell, hiét mit lehetne még osszehordani a
Scape t-rol?  ldinként  hajlamos  a
kif sra (biztos Alan szérakozik egy
FREEZE PROGRAM paranccsal), ezért naha
mentsiink lemezre is, ne csak AAM-ba. A
game egyébként '90-ben az Ev Kaland-
jétéka wolt, hdt mit ne mondjunk,
meagérdemelte a cimet!

A ge
lapos

E —
b arosund raye waE sliu

¢ afTBr PESTEr It'l starm.
inm he

iay Foskin L.
, and upracted FIAARE 1A%

Es most az immar hagyomanyossd vild
Utéirat:  Hé&, emberek! Nincs wvalakinek
véletlenill valami jo utdirat-széveg Gtleta?

= HANCU

(Dehogynam! Hancu menjél mér haza! —
Getto)
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111. FELVONAS

A Neverending Stary tovibb folytatddik,
gzarttal a lll. felvonassal. Mit is lehet tenni,
ha mar ilyen szépen teljesitettik a “kira-
kdsdi“-feladatot?l Mivel vagyok Oilan ren-
des, hogy e szoktam mondani, hogy mi
lesz a feladat (a soron kdvetkezd...), ezért
MOST IS eldarulom: wvalamit megint Gssze
kell raknunk (na de Xind, mindjart elpirulok
— CoVboy)!!! A mi id6szamitdsunk szerint
a Monitgolfier testvérek csinaltak “ehhez
hasonlét” 1783-ban, Pdarizsban. Aki tudja,
annak mdr i0l, aki meg nem, az nemsoka-
ra egy tudassal lesz gazdagabb! Szdval,
most szﬂ:an csonakdzzunk/hajokdzzunk el
SUTEK lakhelyére. Ez egy szép kis kastély,
az illetd BLACKTHRON régi kastélydra/-hoz
épitette a rezidencidjat. A sziget
SERPENT’'S HOLD és a mi szigetlink (ISLE
OF THE AVATARJ kdgzart lesz (A térk n
egy randan rajzult kast is raktam. lllet-
ve az az izé" egy kastély akar/-na lennil

bbek kedvéért a t&ﬂiég maar valt
a CoV 48-ban). Most ippeg LYCAEUM-ban
dldbgéldnk, MARIAH-nal, Innét, VERITY
ISLE-t6] szinte nyilegyenesen défre van a
cél. Egyedili bejdrat és kikétd a déff részén
van a hegyekkel kdrbehatdrolt szigeten. It
pér agressziv nyll fogad. Nagyon veszélye-
sek, SHERAY elfogyaszija/-and Gket egy
méasodperc alatt. A bejarati ajtét robbant-
suk ki (EXPLOSION), a felvondhidat udgy
engedhetjik le, hogy az egyik forgdkaron
eszkOz6lonk egy TELEKINESIS-t. Az it ko-
vetkazd falon (észak) van egy dfszkarq 13
a tartgja. Ezt mozgassuk el (MOVE], u?y.
hogy valamelyik sarokba allunk, és tdlak
lefeldé egy lépassel nincs senki. EIS is kerdl
egy titkos ajtd (LOOK v. USE}, lehet be-
menni. Induljunk keletre, a protection field-
nek mehet egy DISPEL FIELD. Pér lépés
utdn egy terembe jutunk, két magikusan
lezart _aLtailll szobdval. A nyugan falon
djabb titkos (ezek azért titkosak, mert egé-
szen konnyedén kiszirhatdak...) ajtd van,
pontos koordinatdja: 745—60E (vagy 317,
3B9). Bant enks; fire,-sleep.-poison,-pro-
tection field-t Il semlegesiteni ahhoz,
ho a karokat el tudjuk mozgatni. A bal
&s kbzépsSt kell jobbra, a jobb oldalit kell
balre — erutdn mehetlink vissza az alGzd
terembe. A bal oldali szobdban egy kétfejd
allightor (késSbb egyéb kétfejd lényl, a

Ja, gyen

jobb oldali szobdban egy kétfejd tehén

{dupla fﬂés!!!] van. Sajnos, ez utobbi is td-

glad e Iﬂgalﬂbh maegehetd (SZADISTA
LLATOK! *** &g ***lll A HO harci te-

hene riadtan bdgott a monitor elftt...). A

néhai tehgén sznbéj:ban B? ujabb titkos a'I—

4 van {(nem Gnjal a IY, az dszraki fal-

ban. Ezen dtmenve n:ugarm kell menni, a

hyrda-ig. Ledlése utan a déf falon... na

mi?! Utdna létra, ezen menjink le.

I. szint: Tébb szoba fogad, de vagy elekt-
romos tér, vamf egy-egy ezdstkigyd van
bannik, kivétel az ésraknyugati helyi-
ség, amit lehet irdnyitdészobdnak is ne-
vazni, mert itt vannak a kezeld karok és
kapcsoldk. Aki akar egyet kiuszkadni a
kigydkkal, az nyugodtan b*®*®*®pgassa a
karokat {fever), a tobbieknek a kapcsold-
kat (switch) ajgnlom... A délf szobdban
Ujabb léra van — menjlnk le rajta.

. szint: Az északi falban titkos ajtd [mér
nem is irok erre semmit...), menjink &t
rajta. Ftﬁﬁq‘lf:in egy csapda fogad, és egy
kédtfejd 16, El lehet vele dumalni, de elég
“kétoldahi® a beszélgetés... A kelew

irﬁnr)hﬂ menjunk, a nyaktild utdan egy
ujabb létra fogad...

Wl szint: Az eldgazdsndl keletre, utdna
éﬁszakm — @z ut végén Imehetink a lét-
ran...

V. szint: Induljunk az északnyugall sarok-
ba, Gtkézben taldlkozhatunk GOAN-nal...
A sarokban (655—51E) pedig egy hulli-
val (mellette egy dsd van). Kutassuk &t a
néhai X¥-t. Par cucc van nala, a legfon-
tosabb a léghajo terve [ballon ﬁ.‘ans,l. ezt
mindenképpen vigylk magunkkal {gon-
dolom, most mar MINDENKI twudja, hogy
mit is csindltak a Montgolfier testérek;
1783-ban az elsd hdélégballonnal emel-
kedtek fel...)!!! Gydjtemeényink elsé ré-
gﬁn lesz ez, még par utacska eldttink

Az elsd a1 MINOC-ba vezet. A 34N—34E
koordindtén talalhatjuk meg MICHELLEA,
szap nf, kosarakat késziv (Es ad. De agz
Avatar-nak nem tud ellendlini). Beszéljin

vele [PLANS) — 300 aranyért (Y) elkésziti
a léggdmb kosarét (balloon basker). Koz-
ben sokat dumal, mert nem egy kénnyd
munka — egy picit varni kell... innét man-
jGnk PAWS-ba, a kikowgt8l nyugatra, az el-
agazdsndl déire taldlhatiuk meg ARBETH-

el. Kosarunk mar van, csak még wvalami
anyag kéne a ballonhoz. Beszéljink a fic-
kéwal (SILK, ¥, ezutdn annak a karakternek
a szama kell, akinél van spider’s sifk &s
pénz; 1-8, Y. Egy orso pakhéld (spool of
siik) készdl el, azt hiszem, kKemény 20
aranyért. Innét nyugatra, a kbvetkezd hiz
ban van MORTUDE, akinek csak annyi
mondjunk, hagy (ROPE), és maris kaptunk
katelet is. Hajdra szdllhatwunk, irdny NEW
MAGINCIA, i1t keressik meqg a szép, fiatal,
macskaszemd CHARLOTTEoL, aki a
3B5—B4E koordindtan taldlhatd meg. Szo-
vetet [(cloth) készit a pokhald-szalakbdl
(SILK, Y). 10 aranyért. Mehetiink vissza
PAWS-ba, MARISSA-hoz (295—10E}, be-
széljink vela (BAG), 75 arany kell, és a
szbvet legyen ndlunk. Ennyi szenvedés
utan irdny LORD BRITISH KASTELYA. It a
SZENNYVIZCSATORNA (SEWERS) ar -
cél, menjunk le az elsd szintre. Az észak-
nyugali sarokban van egy Ust [(cauwldron),
ezt vegylk fel a tdbbi cucc mellé. Kint a
szabadban méir meg is kuksizhatjuk —
hasznaljuk a tervrajzot (USE balloon plans),
van egy 25s sulyd légballonunk...

C64 ULTIMA VI. INFO

A szokdsos szornyilségek elStt egy NAGY
segitség a CB4-es jatdékosoknak. gul-:ﬁ'r}an
fordultatok hozzém azzal, hogy a CBd-es
verzid egy kicsit mas... k és némi-
képp a kezelés terén. lgazsdg szerint én
PC-n szenvedtermn a jdtékkal, ezért nem
irtam eddig a kilénbségekrSl. Most Barra
Roland  segliségével orvosolndm a
problémdkar;

= A kdd igen egyszerd a feftért verzidban.
Lord British kerdéseire a vdlasz mindig
NEC RULEZ. Ez az intréban is meg lett
amlitve.

= A SHIFT + 1-18] 4-ig és a C= + 1-18| 4-ig
egyuttes lenyomadsaval hivja el a csapa-
tok invenrory-jat és tulajdonsagait, A
csapatl bivildsénédl természetesen nem
csak 4-ig lehet ezt a funkcidt hasznélni.
A jdtéktér €s az inventory kdzbtt a
CONTROL-lal lehet védlogatni. A cselek-
vasparancsokat a kezdébetdjik lenyo-
masaval lehet aktivizalni, majd a jay-jal
kijelgini az esetleges  célpontot. ‘A
BEGIN/BREAK funkciét természetesen
csak a vezér-karakter hajthatja végre, ha
& kowvetkerik a ktirban. A LOAD/SAVE-
hez a 'L' és a 'S’ kell (esetlag a ‘SHIFT’
vagy a 'C="is)

MAR MEGINT...

Hm-bhmmm... "Bdr csdondben wvan a kis
Carry, az ulti® lemezt kitekeri/® Valahogy
igy nézett ki a dolog itthon, a Xino-HQ fal-
lnglvar&han. ahol is az elterpeszkedd Amiga
helyett (aminek is egy plusi kitoloncoldsa-
val cgindltam helyet) a csfppnyi kis Carry-
vel akartam fOiltatni a iamﬁm. Sebaj, nem
kell Grilnetek, megoldottam a problémat!
Megint csak (megint a8 mal nap!) itt van a
fOiltatas!!! Tudatlanoknak gyorsan egy kis
tsszefoglald: a CoV#41-ben van sz0r-
nyek/liények listdja ("MEGA BESTIARUIM,
a kirdly kérdéseihez is kell); a CoV#42-ben
az alapvetd és nélkilézhatetlen informdck-
¢k a jarékkal kapcsolatban (kezelés, fegy-
varek és tirgyak jellemzése, rengeteg fon-
tos info, az elsd ni%y kar/szint varazslatai,
kidok, sth.); a CoV#d3-ban végre elkezdd-
dik a datﬁk végigjdtszdsa; ...4s tart a
CoV#4a4-ig, mert o1t a tovabbi vardzsiatok
jonnak (utolsd négy kar/szint): kb. egy hb-
napos szinat utdn a CoV#46/47-ben rdpke
inféoskdk kivetkeznek; a CoV#dﬂ-gan
pedig az "régen megigert” térképek!!! Ma-
ggan.ll lassan fél édve nincsen szamottevd
fOiltatds. Mindagy a beérkezd levelek sze-
rint elég szépen leragadiatok itt-ott és még
“ippeg” id@ben fogom fOiltatni, tehdt min-
den bizonnyal legkizelebb sem Usszétok
meg...

= Siman Janas (Xind, Jahny, Mr.AlDSfsce 5th.)
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Gunship (2000), LHX Artack Chopper,
Commanche... Na, mik szak? Healikopter-
szimuldtorok! Akdrcsak E
THUNDERHA WK

A vildg nem latott még ilyen szerencsétlen-
re sikerllt bevezetit, mint a fenti egy-két
sor, na de mindagg. Maost, hogy wvalahogy
belevdgtunk a leirasba, egy-két konkrétu-
mot is elmondanank a jatékral. ElGszor is
AGA tulajdonosoknak azt, hogy a game
1200-asen csak akkor fog futni, ha a
Setwup-ban a grafikdt Original-ra alliuk és a
Cpu Caches-t bekapcsoljuk, kilénben még
az intro megkezdése elStt kifagy a jaték, a
drive meg olyan hangokat hallat, mintha
székrekedése lenne.

Kezdetben egy névcetlit kapunk, amire a
nevinket kell rdirnil, legyen ez mondjuk
TIBSOFT!

Ezutdn indul el az a fergeteges intro, ami
miatt végll is nekildttunk a jaréknak. A
story ismertetéséat most melldzuk, egyrészt
mert nem akarunk monumentalis baromsa-
gokkal traktalni Titeket, masrészt mag mar
a8 SUBTRADE-nél teljesen kifogytunk az
ttletakbdl.

Egy kis lemezcsere utéan indul a game...

Egy elég ocsmanyul megrajzolt szobat la-

tunk magunk eldtt, ami egyben a jarék f4-

menije is. Hogy mit talalhatunk itt, azt agy

tudhatjuk meg, ha a pointerrel kérbesza-

Euriuk a termet. Kevésbé |6 orrdaknak im-
ol a megoldas:

TRAINING

A bal alsd sarokban lgvl szekrényre che-
kelve juthatunk ide. Ertelemszerden gya-
korldsral van szd, mieldtt elkezdenénk be-
dllithatunk két dolgot: az egyik a gyakorlas
ideje (11:00 vagy 22:00). Mondanunk sem
kell, a masodik éjszakai buli, kb. a Dallas
utén kezdbdik,,. Ha kivalasztottuk a
+feleld dépontot, mér csak a nahézség
szintet kell eldémtendnk (majd mindenki
maga...}), ezutdn GOI

Mivel egyetértink a népszerd kdzmondas
minden egyes szavdval ("Amir ma
megehetsz, ne halaszd holnapral™), ezért a
milszerfalat (cukorfalat...) és funkcigit mar
itt ismartetni fogjuk :

L
1
|

I
i

=

1 - Ez a miszerfal "fSképernylje”. Alapéal-
lapotban a fegyverek darabszdmat jelzi,
de it jelenik meg a8 DAMAGE kijelzés is,
azaz a sérllasjelzs.

2 - Az éppen aktudlis fegyver neve és
darabszama, illetve a hozzd tartozd cél-
kareszt. Alatta kaphatjuk a programize-
neteket.

3 - Radarszerdség, ami a hozzénk (vliszo-
nyitott kitydk mozgésat jelzi. Ha j&ol em-
lekszink az allanséﬂgs helikopterek piros
pontok (és a replidk is...).

4 - A sérdlésjelzd ladek helye, illetve ha
jon felénk rakéta azt is itt jelzi. Van még
itt két R és | feliratd ldmpa, de hogy mit
mutatnak, annak csak Viegyvimir ljics
elvtdrs a megmondhatdéja.

5 - Target Screen. Ha nincs befogott cél-
pont, akkor a TARGET feliratban
gydnyarkGdhatink, illetve bombdndl az
alant alsuhand téjat szemrevételezhet-
jiik.

6 - Magassagmutato.

7 - Sebesség, analdg sebesséq, fordulds
mértéke, sth... kit érdekeal?

8 - Irdnyt0. Fantasztikus, paratlan mdszer,
Csodalatos, hogy a T.Programozd Urak
még erre is gondohak. De még csodéla-
tosabb az, ha az irdnytd felett kis lefeld
mutatd haromszog pont az irdnytd kioze-
pén  sziveskedik terpeszkedni. Ekkor
ugyanis a célpont feléd RAPULUNK.

Aada... Hal' lstennek, ezt is letudtuk. Le-
het, hogy nem hisrzitek, de még nalatok is
jobban unjuk ezt a . .borzalmat. Azér’
folytassuk...

JATEKALLAS LOAD/SAVE

Teljesen érthetetlen moddon lehet a game-
ben jatékdllast menteni/tbiteni, ugye mond-
tuk, hogy pdratlan egy stuff!

Mivel egész biztosan elkeseredett CoV
rajongdk hada déngetné a HQ falait, ha la-
Inénk azt, hogy mit jelent a LOAD/SAVE
utasitdspdr, ezert e rejlelmeokkal teli meni-
pontot a bator pildtékra bizzuk! Ténylu?,
nem tudja valaki, hogy kell allast menteni’

SZEKRENY, AZAZ PILOTANEVSOR
Szekrény, azaz pildtanévsor !

WAR ROOM

Ez a jobb oldali ajtd, mieldnt éles bevetést
jatszandank, feltétiendl ide keil clickeintink.
A CoV HQ-t isthatjuk magunk el§tt, a falon
egy kisebb vildgtérké I. A térképen a he-
karikdzott helyek éja zik -a 10.000 feletti
ﬁldﬁnvﬁz.ﬂmnt. Példdul Eurdpdt egészen

héldzza a CoV, Afrikdban mér nehezeb-
ben megy az djsdg terjesztése, Dél-Ameri-
ka wviszont sajnaos mdar a GURU stabjdé,
hisz annak egy része Brazil...

Na mindegy: clickeljink r4 a nekiink
leg{un}szimpatikusabbra, mire kapunk mel-
lette egv kis szines abrédt, illetve & képer-
nyd aljan egy-két infot. Az egyik info a te-
rilet neve, a masik a szint nehérsdge. Ra-
clickelve a kis szines dbrara tudunk 1o-
vabblépni az EIiEazitésra. Az eligazitason
egy szdanalmas kilsejd tiszt ugatja el az
elGttiink dlld feladatot, illetve bemutatja az
gllenfeleker. Miutdn tdvoztunk a szobabdl,
clickeljiink a bal oldali ajtéra.

ENTRY

Ez pedig a bal oldali ajté és ide csak akkor
tudunk belépni, ha az eligazitdson wégig-
hallgattuk a tiszt szdjalasdt. Ez még mind
nem eléq{eld.a jutva ugyanis ismét csak a
fent emlitett pasas fogad minket és tan
egy Ujabb eligazitést. (lagszivesebben mi is
eligazitandnk az ipsét a * " *-ba).

Ha tdlestink a rengeteg ismertetd szdveg
altal okozott traumdn, indulhat a game!

Eis8 teenddnk a chopper falfegyverzése
lesz. A képernyd jobb alsd sarkaban lathat-
juk az aktudlis fegyver rajzat, az alatta lév8
nyilakkal tudunk lapozgatni a kis jétdksze-
rek kozdtt...

Az ezalatt lathatd Infowindow nyajt téjé-
kortatdst magardl a fegyverrdl, de ebbdl
maximum a sulya fontos, amit a széivages
info alatt tekinthetdnk mag.

Bal clickre tudunk a felfUggesztdsi csomd-
pontokra rdrakodni, jobb clickre pedig le-
venni fegyvert. Mondjuk Griasabb megol-
dasfajta, ha egyszerlien csak az AUTO
ikonra clickelink.

A helikopter aktudlis dssrsilydat a GRADSS
WEIGHT felirat jelzi.

Ha minden OK (OB}, akkor egy bal click az
EXIT-re &s mér indul is maga a jaték! A
game egyébként Altalaban KilsS nédzetbdl
kezdSdik, utdna automatikusan miszerfal-
ra wvalt. billentydzetfunkcidkat a leirds
végén sasszemd olvasdink mar észraveheat-
ték, dm a heli irdnyitdsa egérrel trténik,
rdaddsul viszonylag bonyolultan, Ggyhogy
itt egy kis help:

"jobbra és balra® — forgds a helikopter
kdzéppontja kdrldl ha &ll, illetve ha
mozog. Vizszintes helyzetben valamikor
nem komadlja, ha erdltetjik.

“jobb click + elfre®™ — gyorsitds, illetve
felszdllis

“jobb click + héatra™ — lassitds, illetve le-
sralids

"bal click®™ — tizel az aktudlis fegyverrel,
tavasszal killdndsen!

'ingb click® — vahogatds a fegyverek ki-
zatt

“elGre” - eldramenat

"hatra® - fogalmunk sincs...
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Ennyit akkor a gép irdnyidsardl. A fegy-
varek kbzdl a legjobbat foldi célpontok
elten hasznalhatjul: ez az AGM214J jeld.

Ha egy jaiék befejezédatt, értékelést ka-
punk: zuhanaskar a sirunk latképe [6n be,
ami elitt egy soldier nszteleg, landoldsnal
az idétlen tiszt ol leszid minket. Sikeres
bevetds esetén meg... na nem, ezt majd
kideriti mindenki magal

A kildetések szerintink elég egyértalmd-
ek, de ha nagyon nem megy, akkor a ko-
vetkezdi CoV-ck wvalamelyikében sz61
ejtdnk majd rdla.

Az agyik feladal példaul egy fdrdtoron
{vagy inkdbb rakétadllomds?) megsemmisi-
tése, ami a tengeren fekszik. Induldskor
mandverezzink gy, hogy a kis hdromszag
az irdnytl tetején legyen és igy haladjunk a
célpont felé. Odaédrve romboljuk la a kdrd-
lotte lévG kis tornyokat, majd essink neki
a fGcédinak. Egy idd utdn ellenséges hehi-
kopterek is tdmadni fognak, elég erfszako-
san, A furdtorony ald ne nagyon ralfﬁljﬂnk
be: latszdlag (ds eiméletilag 1s) el kéne fér-
nie itt a helikopternek, de egy gyors robba-
nas meggydzott minket ennek az ellenke-
zhjéral.

Ha éjszaka repllink, a vildfitasz nem &rt
bekapesolni, mondjuk endlkdl hangulato-

sabb.

Az R és | lampdk pm:liz egész egyszerden
nem tudjuk micsoddk. Aki esetleg tudja, az
igazdn megirhatnd a CoV-nak, megmentve
minket az ongyilkossagtal...

FEGYVEREK
Akkor most néhdny szdt ejtink az ember-
bardt felszeralésrdl is... Nem wvélatlienl
tessz(ik ezt, ugyanis absolute nem
mindegy, melyik kildetésnél mit pakolha-

tunk fel.

FFAR ROCKET POD: Nem iranyitott raké-
tak egy kis rekeszben. Aki nem a pon-
tmtﬁra torekszik az vigyen ilyet.

MHAR ROCKET POD: Szimtén nem irdnyi-
tott rakétak, de kevesebb mint a fenti.
MK81: Ez egy bombaszeriség, valGszind-
I elég pontas célzdst igényel, am mi

nem hasznéltuk.

MK82: Szintén bomba, csak nagvobbat

5281 mint az el8zd és nehezebb sulyd.

RCS5232: Ezt valamilyen kbzlekedési léte-
sitmeény (pl. at, kifutdpdiyal ellen kell
haszndinunk, hogy utdna mar mésok ne
haszndlhassak.

AGM214 FIRESTORM: Levegs-f6ld rakdta,
piszok gyorsan megkeresi és likvidalja a
célpontot. Nem tudjuk midrt, de a ha-
sonld kollégdi kdzdl & volt nekink a leg-
szimpatikusabb.

AGMEBP MAVERICK: Standard levegd-fold
rocket.

AGM122 SMARM: Ez egy radarelhdritd
kiltyl, bdr nem 1l hasznos.

AIM10B COBRA: Levegd-rakéta. Helikop-
tarekre jo inkadbb. Haszndlatardl késtbb,

AIM1T1F SHALLOW: A legbestebb levegs-
I-avsFﬁ rakéta, kar hogy nem sok fér fel
balfie a gépre.

MKS54: Csak tengeralattjdrdk ellen jo. Az

szak-Amerikal kildetést vélasziva jon-
nek majd a kis aranvosak: ekkor hasz-
naljuk &1l

AGM219 PENGUIN: Hajdk selleni tdltet. Mi
csak ennszar haszndituk, de nem is pa-
naszkodhattunk ra!

ALQ197 RADAR JAMMING: Gondoljuk
vq!;;;'-i kize lehet a radarokhoz, de hogy
mi??7?

Még egy-két megjegyzés a fegyverekhaz.
Szandékosan nem emlitettik a géppuskéat,
8z ugyanis automatikusan rajta van a haeli-
kopterinkdn.

Az AIM10B COBRA-t csak helikopterek el-
len ajdnljuk, mival a reaﬁlﬁg&pek részére
még akkor sem igen hatdsos, ha azok
szembdl jonnek. Ha viszont nincs mas
faiweriink. mindenképpan ezt alkalmaz-
zuk a repllSk ellen is. llyenkor azonban
Erﬁb.ﬁljunk valahngg ugy manbverezni,
ogy a gép hata mogé kerlljink, mivel a
talalat lehetfsége itt sokkal nagyobb! Ha
megjelenik a LOCK (nam LOTET} felirat,
mér repulhet is a szeretetcsomadg, ami jé
esathen be is csapddik.

Ha eltaldinak minket, automatikusan beug-
rik a fegyverképernyGbe a DAMAGE
monitar. llyenkor a gép egy sivitd hang ki-
séretében wvégigvillantja helikopterink raj-
zdn a taldlatot kapott részeket. Ami piros,
az maximum 1 taldlatot bir még el, aztdn
ugye...

Bombdzdskor a TARGET képernyfiban egy
kis fellindzeti képet ldthatunk, ennek alap-
ﬁn lehet dobdlni lefelé az ajdndékokat...

os, EGYELURE ennyit a jatédkrdl. Erdekes,
hegy a game nem is inkdbb a 'szimuldtor’
jellegével ugrik ki a tomegbdl. Az egész
stuff nem mas, mint egy 3D-s akcidzds —
de milyen 30! Nem tdlzunk, ha azt
mondjuk, hogy a DOGFIGHT készitdi
nzsugudtan elpirulhatnak! A térgyak mozga-
tasa megdobbentfen redlis fett —
szerintink méi a COMBAT AIR PATROL+
is folilmulja! A zene és a hangok viszont
kifejezetion fdrasztéak, de kit
ha a tébbi szuper!

Veégezetll einézést kérek mindenkitsl, ha
nem villegtattam csoddlatos egyéniségam
paratlan humorét. Ez azért van, mert az én
mindenes jobbkezem, STEFA, valshol 13-
gatja a ldbat. A multkor ugyanis sirva kiko-
nyargétt télem BEV hét szabadsdgot, amit
meg is kapolt. Elvégre az ember legyen
kedves a beosziottjdval... (mér elBre latom
magamat, amint sirva kikonydrgok egy
szabad elvonuldst STEFA-14l a fenti szive-
gemért...)

KEZELOBILLENTYOK

'F1° — R lampa

'F2' — | lampa

'F3' — Chaf

‘F4' — Flare

'F&" — é{szakai féanyek ba/ki

'F6° — allenfél szemszbgébdl vald ndzet

‘F1' — fegyverndzet

'FB' — muszerfal

‘Fa" a nagy semmi

‘F10" — lasd ‘F&’

‘numerikus ENTER' — kiilsé/belsd nézetak

‘numerikus szdmok' — kilonféle kilsd né-
zatek, nagyitds, kicsinyités, forgatds

rdekel az,

‘DEL' — ldsd 'F3'
‘"HELP' — lasd 'F4°
‘P — azért sem art irjuk, hogy pause.

;.Bglan mondjuk  jaték &llds  (nem
arakallds!)

'‘ENTER' — | kifbe

‘D' — sérilésjelzd

. SHIFT" — R ki/ba

‘M’ — térkép (semmi értelmel)

"ESC! — kilépés

= T/IBSOFT WITHOUT STEFA

SABRE

1992, szept. 15-én terroristdk elfoglaltdk
a londoni  Amerikai dvetséget. A
gazok a Fasiszta-Katolikus-Kommunista-

Nacionalista-Demokrata-lszlam felszabad(-
tdsi frontként nevezték meg magukat.
Saddam kedvencei mar be ?s mutattak
legdjabb zenés mdsorukat, ezért egyik
tisztviseld eltdvozott (nyugodjék békében).
Ennéifogva a Scod Yard &tpasszolta
nekiink a piszkos maeldt. eg kel
mentened a maradék négy foglyot, mieldtt
a terroristdk maniuszmnai ettfl a
lehetGségtill Ez még nem is elég, az em-
bereidet is szeretnék kb. BQE darabban wvi-
szontldtnil Ne hibdzz! Legalabb hdrom fog-
Ilyot meg kell mentened, ezzel Gregbitve
csapatod hirnavét!”

A jarék elGsz8r feltesz egy-két kérdést
(nehézsédg, képernydméret, a jatdkos Aaltal
leginkdabb kedvelt nyelvl, majd a fenti
torténet elferditett valtozatdt lathatjuk egy
gyinyrG (7)) kép d&s (angol nyalv
valaszitdsa esetén) némi kisdérGsziveg
maellert. Ezutdn egy képernyit Jatunk,
amelyen négy felderithetetlan érteimd kép
leledzik.

- Az elsén (fent) egy 3.5"-o08 lemeztdl
a}rﬁlé mutatd nyilat ldwnk (vajon mi
az?).

- A masodikon (alul az elsé) egy bazi nagy
kérddjel lathatd egy ejtdernyBssel
{meglehetdsen félredrthetd helyzetben).
Ezzel mehetiink majd bevetésre.

- A harmadikon egy csapat emberke van,
sz2intén ag?' érdSjel meghitt  tér-
sasagdban. Itt vilaszthatjuk ki a csapa-
tunkat {id. késdbhb).

- A negyediken eg halem  fagyver
nyugszik, meg egy Iﬂrdﬁiai. Ez a tegy-
verkivdlasztds [szintén késSbb).

Akkor kezdjik pl. embereink kivalaszidsa-
val. Nyolc katondnk van az egész jatdkra,
de érdemes spérolni, dgyhogy majd sdrdn
kall mentegetni jaték kdzben. Mt egy révid
lista a fontosabb adatokka a5
képessiégakkel:

- A. Teather drmester:;
- Spec, képességek: L&fagyverek,

e e A
- Tulajdonségok: mozgaspont),
Er§: 62%, Talélati pontossdg: 92%,

- N. Adamson honvéd:

- Spec. képasségek: Mindsitett  tor-
natanér, hires az eorejérdl é&s al-
l6képasségérdl,

-TFla‘d:';mégt:k: 50 ﬁﬁ%ﬁ ErG:
pontossfig: v
- K. L. Dobson tizedes:

- Spac. képességek: Robbandszerek,

rédids.
. T{_Jﬁﬂségnk: ;:L?g B%g& ErS: 67%,
pontossfg: ;

- T. Hudson drveze:d:

- Slpac. képességek: Elkeriilés,

5.
- Tulajdonsagok: 43 AP, ErS: 75%,
Talilﬂi pontosség: 74%.
- P. J. Roderick drrmester:

84 %,

- Spec. képességek: Hosszo tavi
felderités, kitdnd mesterldvész.

- Tulajdonsagok: 46 AP, ErS: 58%,
Talalati pontosség: 95%.

- T. L. Ramo vid:

- Spec. képességek: Alcdzads és  rejf-

tizkidés, ejtdernylzés.
49%,

- Tulajdonsagok: 49 AP, Erg:
Taldlati pontossag: 77 %.
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- L. Jelico honvéd:

- Spec. képességak: Kdzépfoki el
sis ynyvljtd tanfolyamaot wegzett,
folyékonyan beszél németil és
oroszul.

- Tulajdonsagok: 41 AP,
Talalati pontossag: 73 %,

- P. Hackney drmester:

- Spec tulajdonsdgok: Nagy sebesseégi
morzeadasok szakéridje, képzett el-
sis ynyajta.

- Tum onsagok: 39 AP, Erd: 77%,
Talalati pontossag: 79%.

Erd: B9%,

lgazdn csak a tulajdonsagok szamitanak,

meg a2, ha valaki elsdsegélynyljto, mert

akkor gyogyitja magéat a medikittel (ha van
neki). Enpek alapjan mi az Adamseon,

Roderick, Ramo, Jelico osszeillitasi csa-

patot javasoljuk. Az embereket gy

vilaszthatjuk ki, hogy a newvik alatt lévd x-

ra clickelink, ekkor az pipava valiozik (a

pipdara clickelve vesszilk ki a csapatbdl),

tovabbi infokat az arcra clickelve lathatunk

(magasség, testsuly, stb. .

Ha kivalasztottuk ambereinket {max. na-

gyet) valasszunk nekik fegyvert és egyéb

cuccokat is (negyedik képl. it egy réwd
listsa a fegyverekrdl, eléljdgrdban nemi ma-
gyarazat:

- A 30x9mm azt jelenti, hogy az adott
fegyverbe 9mm-es |Gszer vald, és egy
tarban 30db ilyen van (tehét csak ilyen
tarat vigytink az ilyen fegyverhez), 3

- A hatotavolsdg az adott fegyver maxi-
mdhis I6tdvolsdgat jelzi, de  olyan
messzirdl ne is dAlmodjunk talatatral. .. .

- Tlzgyorsasag: Ennyi |ovést lehetne leadni
az adott fegyverbdl egy perc alat, ha a
tarba beleférne az a kb. BOO-1000 db
tiltdny. Az 1 loves azt jelenti, hogy ab-
bsl a fegyverbdl egyszerre csak egyet
tudunk 16ni [vigyazat, a [Gvés utdn djra
kell tattenil).

Tahdl a fegyverak:

- MPSA3: Géppisztaly, 30x9mm. hatdtav:
200m, tizgyorsasag: BOO, saly: 2.88kyg,
hossz: BEOmmM ;

- MP55D: Hangtompitds gappisztoly,
30x9mm, hatdtdy: 200m, tlzgyorsasag:
800, sdly: 3.1kg, hossz: 780mm

- MP5K: Geppisztaly, 30x8mm, hatdtav:
200m, tlizgyorsasag: 900, sdaly: 2kg,
hossz: 325mm

- Accuracy International PM: MeasteriGvész-

puska, 10x7.62mm, hatdtav: i
tdzgyorsasdg: 1 lovés, sily: B.5kg,
hossz: 1124mm

- Self Loadi Rifle (SLR}: Automata

puska, 20x7.62, hatdtav; G00m, tiz-
?vnrsasag: 1 lbwés, sdly: 5.07kg, hossz:

430mm
-M16A2: Automata puska, 30x5.56mm,

hatStav:  600m, tﬂzgamsasau: 950,
suly: 3.72kg, hossz: 390mm

-L2A3 Sterling: Géppisztoly, 34x9mm,
hatdtdy: 200m, tﬁzlti};_,l-_lursasig: 5560,
sdly: 3.5kg, hossz: B64mm

- SA-B0: Automata puska, 30x5.56mm,
hatdotdv: BOO,

400m, ':ng orsasag:

stily: 4.68kg, hossz; 7B0mm

- L7A2: Mindenfélére hasznalhatd  gép-
puska, 50x7.62Zmm (szalagtdr), hatotav:
1800m, tizgyorsaség: 750-1000, sdly:
10.9kg, hossz: 1232mm

- G3; Automata puska, 20x7.62mm,
hatétav: 600m, tdzgyorsasag: 500-600,
sily: 5.54kg, hossz: 1024mm

—Bénnﬁ nEt {Stun grenade): Egy nem
haldlos eszkdz a fogolyszabaditasi ak-
cibkhoz. Hangosat durran, meg villan
egy nagyot. Egy korre bénit.

- Ideggaz-gréanat (CS Gas Cannister): Kb. a
gazspray granat véllozata. A program-
ban sokat rizsdznak rola, valdjaban nem
haldlos, harnem a taldlat pontossagatdl
tiggden néhany kbrre bénit. :

- Gazmaszk (S10 Respirator): Védi a
visel8jét a CS-161 és a fusndl. Sotetitett
dvege a stun grenade hatasai ellen nyGjt
tﬂna videlmet, 5

- Golyéalld mellény (Bulletproof jacket): Ez

keviarmallény. llyet

egy szép fekete

faltétlen wvigyiunk, ugyanis englkil egy
talalattdl meghal az emberink.

- Els8segélycsomag (Medical kitl: Akinél ez
van, s tud gvdgxglani. az seérlilés utdn
mindan kirben -0t gydgyit, de csak
sajdt magan. Hasznalata: automatikus.

Jatanacsok: 3

- Golyéalld mellényt és gdzmaszkol min-
denkivel vigylnk. Ha wvalamelyik ember
meghal, huzruk le réla (vagy toltsdk
vissza az elSz4 allast). Emberunk ezekat
automatikusan felveszi magdra.

- BO0Mm-nél kisebb hatdtdvolsagl puskdrt
ne nagyon vigydnk, mert az ellenfél al-
taldban Accuracy International PM-mel
vagy 6-ossal van felszerelve.

- Egy L7AZ2 feltétlen legyen a csapatban

ehetSleg Adamsonnal, mert & al is birja
rendesen), mert ritkdn kell toéheni, 2
lovéshdl barkit leszed, és Ggy mellasleg
e;lzal még sohasem sikerGlt elvéteni a
céltr.

- Figyeljunk arra, hogy a Loaded AP
{mozgaspont minden tﬁrggral egyutt)
legalabb 35-40 kbzdtt legyen!,

- Sebesiltet ne vigylnk kildetésre mert a
sériiléstdl az AP cstikken!

- Minden embernél legyen lGfegyver (ezt a
program (gyis megkavetali)!

Maost, hugz felszereltiik csapatunkat, elin-
dulhatunk kildetésre,
A kuldetés gy kezdddik, ho az am-
bereinket lerakjuk a fehérral Le!ﬁ t mazikre,
majd ujabb titokzatos abrék kovetkeznek
(amelyeket agyébként minden kor utdn Ujra
latunk majd). A felsd sorban van a load, a
save, 65 a kozépsd dbran a pontozést
kaphatjuk ma?l errdl a kildetésrdl és egész
eddigi  teljesitménylnkrdl is, Az also
sarban az arcokra clickelve a megszokott
adatokat lathatjuk, de ez kildetés kdzben
a bekapott taldlatok szamatol G n vil-
tozni fog (taldlatokra foleg a sziv mellet
levl %-os érték reagél durvan, azaz a nulla
felé halad). Koézépen egy bamba katona
dlldogdl csdre 16hGnt  géppistaval a
kezében: ra clickelve kezdhetjik el a kért
{ugyanis maga a jaték kortkre van oszival,
Most mar igazan el lehet kezdeni jatszani.
A jdréktor felsd részén lathatjuk a terepet.
Az alséd részen nagy halom ikon
helyezkedik el. Jelentésik (felsd sor balrol
jobbra, majd az alsd sor balrdl jobbral:
- Embervéitds: A csapaton belili  masik
ember, esetleg a mir kiszabaditott fo-
goly irdnyitdsat kérjik vele {egy korben
T

SZOr is visszamehetink eqay
csapattagra).
- Allapotjelzé: Az adott csapattag 4l

lapotardl tudhatjuk meg a legaktualisabb
adatokat,

- Taktikai térkép: Ex kicsit Osszetet-
tebb. Kéizépen lithatd maga a térkép, itt
az emberek kdrokkel wvannak jelbive.
Sajdt katondnk S-sel, a fogoly H-val, az
ellenség E-vel. A falakat vonalak jeldlik
{meqg egy-két berendezési targyat is), az
ablakokat szaggatott vonalak, az ajtokat
meg igazdn nehéz nem észrevenni. A
térkép folo1t és alatt egy-e
van. A fels8 sor a jelenieg lathatd
térképrészlet kdzéppontjanak ko~
ordinatdit adja meg az angol égtajak
roviditésével és egy szdmmal. Az alsd
sorban lathatd az aktudlis embar neve,
ha elkezdjik mozgatni a térképet, akkor
AP szamlald lesz beldle. Fent van még
két duplanyil, a bal oldali az ikonmenire
visz vissza, a jobb oldali sz embereink
kéizt valt. Jobb oldalrdl nem hidnyozhat-
nak az elmaradhatatlan "fejek”™ sem, a
bal oldalon pedig nfégv nyll van, ezekkel
mazgathatjuk a tér 1, de wg{ﬁzzamk.
mart minden mozgatas 1 AP-be kerdl.

- Targy letétele: Ezzel latehetjik a nalunk
lovd térgyak barmalyikét, olyan mddon,
haPT( a targyat atvisszik a jobb oldal
ablakba, majd a kéznél clickelink egyet.

- Targy felvétele: Ugyanaz, mint az elfzs,
de most a jobb oldali ablakbdl kell

akolni a balba, majd ugyanigy a kéznél
ell clickelni. EisSdleges haszna a

Uzenetsor

hullarablds (mas haszndt nem lattuk),
ami torténhat ellenség vagy sajdt csa-
pattars hulldjan.

- Mozgis: Ki lehet jeldini a helyet, aztdn a
figura szépan odatipeg.

- Ajtén s: Az ajtd elé kell dllmi, majd az
ikon hasznalatdval az arabok legnagyobb
szomorusagdra Szezadm térul,

- Fegyvervilasztas: A ndlunk |év8

: Ha a kezlnkben lé&vl

fegy-
verek kozdl valaszthatunk.
fegyver grénat, kidlesithetjik.

- Granat kidlesitése

- Fegyver megtoltése: A kezinkben lévd
uskdt tdithetilk meg, ha wan még
0zzd 1ar.

- Granat elhajithsa: Ha a  kezinkban

kiérasiftett grandt van, ideje lenne el

obni,

- Célzott ldwés: Némi célzds utdn em-
barink i egyet a megadott célpontra.
Kb. 3-szor pontosabb a sorozatltvésndl,

- Sorozatlbvés: Némi célzds nélkil em-
beriink a;iw kaszdld mozdulatot tesz a
esuzlijdval.

- Kor vége: Erre clickelve részinkrdl befs-
jlezet'mak tekintjik a kort, az ellenség
Féﬂ, ﬁd; k&zt?:n kaprrit‘ta'tunk mu:‘zg&an
ehatGséget opportu move a
maradék AP ellendében, ha elibb latjuk
meg az ellenséget, mint az minkat.

Az ikonoknak ezzel vége, de jobb oldalt
még lathatd egy irdnytd, ezzel irdnyba for-
gathatjuk embereinket, &s ha mér a
meagadott irdnyba fordulva &ll, lépheatink is
vellk. Van még a jobb széien két szam, a
felsd, mikor egy ikonra mutatunk {nem
clickeliink) az egérrel, megmondja, hogy
mennyi AP kell a cselekvés végrehaj-
tdsdhoz, az alsé pedig rendelkezésre alld
AP-nket jelzi.

Néhdny tandcs és tipp:
- Kor vagén minden embernak legaldbb 15-
1EA% -t hagyjunk, mert egy célzott lovés

G AP.

- A foglyokat dgy kell kiszabaditani, \i
odamegy hozzdjuk egyik emberink,
utdna mar a foglyot is mi irdnyftjuk.

- Ne szamitsunk arra, hogy ha az egyik
emberink tdzvonalban van, a masik nem
fog 18ni.

- Csapatunkat néha nem &rt felosztani,
ekkor 2db két fs csapat a legprak-
tikusabb.

-A 200m hatOtavolsdgl géppisztolyokat
sikoltva dobdljuk el, ha méar véletlen fel-
szedtik Sket, ugyanis a jatéktér szarinti
4-5 lépésrdl mar nem pontosak.

Végil a kdldetések roviden:

- Az elsd mar ismert.

- A masodik szintén tdszmentd akcid, de
innentdl kezdve folyamatosan jon az
erdsités sz ellenféinek. Egyébként ez a
malaj dzsungelben jatszddik.

- A harmadikban a vildg nagyvarosait kell

mententnk egy oOrilt diktdtor raké-
tatamaddsaitdl, oly mddon, hogy felrob-
bantjuk a vezérld szamitdgépekat. Vi-
a;lflnlznt. minden szamitogépnek 3 lovés

- A negyedik szinte nyaralds. Eg; hajé
fedélzetén kell gonosz terrorista bacsikat
kiirtani. Nincs utdénpdtlds, de a hajd
tisztjeit nem muszaj ledini.

- Az Otodik szinte ugyanaz, mint a har-
madik, csak kicsit nehezebb, és nem a
fald alatt jérszédik, hanem a Gabi-si-
vatagban. Célpontok a computerek, de
aztén futds. Egyébként ez az utolsd
kildetés, utdana megnézhetjik a
meseszap (7) endsequence-t,

A program grafikdja és az animdciok elég
gyengécskére sikeredtek, majdnem ilyet
mar B4-en is lehetett latni. A hangok vi-
szonylag jok, az Atvezetrd kﬂl:mk ugyszin-
tén. A stratégiai rédsz elég j&l sikerult, de
igazén csak nehezebb fokozatban érdemes
vele jatszani. Egyszer azért érdemes végig-
kecmaregni a jatékon.

= Bors Péter
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HITHIE!

(Eldszé: mivel a jaték kedvenceim kizé tar-
tozik, itt-ott megejtettem néhany kiegészi-

tést — Bryan)
" Végral Végre megialfditam!” —
sthajtozrna a derék dreg vetaran

Arkfimeédész, ha meglatnd ezt a 'Sd-gs
flippert a Digital Musions cégtdl, Eme
nemes mialkotds ugyanis Telllimal minden
aeddigi PC-s probalkozast, amelyaet a fli
nevil tudomanydgban produkaltak
programozd barataink. Taldn ESEk eqgy jobb
van nala, a Dawvid’s Midnight M. {CE4),
bar Gkelme iddig nem tolta eién a képét
PC-n, A P.F. alkotdi hatalmas erényekkel
biszkélkedhetnek: valdszindnek tartjuk
?yams hogy laz EPIC PINBALL, WILLY'S
ISTAN és a SILVERBALL
ké ritbivel  ellentét en) TALALKOZTAK
R walaha VALODI ﬂrpFernéppel Ez
Eedng véleménylnk szerint elengedhatetien
{armﬂvﬁn flipperprogram megirdsa eldn
na ja.

Léssuk angyszemink igényeit. A prog-
ram ‘u’l‘.‘igvt igényel, nagy elbontdsd dzem-
mad aléréséhez rs csak 256K videomemd-
ria srikségeltatik, ugyanis nem 640x480,
hanem csak 360x400-as (vagy talén
360x480-a5?) felbontdst haszndl. A hang-
kartydk lﬁmu% atasdval sem all hadilabon,
BEE;EF[ 14l ravis Ultrasoundig jéformén
minden hangképzdn szerencsével jarha-
tunk A zene nagyon tiszlan szol hangkar-
Z {még AdLib-on is, pedig az aztdn
ténylag nem MOD lejdiszasdra vald), a bel-
s modplayer kitdng munka. Még BEEPER-
tulajdonosoknak sem kell befogniuk a flle-
ikat [En maské almaznék. Speakeren
dibbenatesen 92’ — Bryan). A han-%
kdﬂgaklvd!asﬂ‘hs Iahmﬁsﬁge a SETSOUN

programban adatik meg nekiOnk. A
program bedllittatja velink a gép sebesgé-
géhez mérten a lejdtszds finomsagat, &
maga_ is javasal egy éridket. A program
nem igényel 3B6-ost, mint néhdny szere-
tett cimbordja — beéri 286-12 MHz-es
géppel is. Miutan tilvagyunk a bealliigata-
sokon, johat a "féldi paradicsom”. A cim-
képernyd egy bardtsdgos kis kanalasgém
tarsasdgaban 21. s;azadi szorakoztatast
igdr — mint késfBbb kiderdl, ez majdnam
teljesen me? is valGsul, A cé% reklamokbd!
vald rovabblépést a 'SPACE' billen fold
felé mozgatdsdval eszkdzdlhetjik ki
(akinek fejjel lefelé wvan a billenty(zete
(trackboard-hanyatthillenty(zet), az felfelé
hozza mozgasbal. Ezutén finoman
fogalmazva nem egyértelmd
*menirendszerrel” taldlkozunk. A lényeget
csak agy kis idd midlva irja ki — aki nem
hirnd kivarmi, annak elmondjuk: az 'F1’
billentyivel ldphetiink

az egyes palydra, az 'F2'-vel a kettesre, az
'F3'-mal a harmasra. Az 'F4' gomb
funkcigja huszforintoes kérdés, A 'SPACE'
billentydvel ugorhatunk a HIGH SCORE
tdbldkra és & programozdk  tOmor
életrajzdra. Az 'FB' gomb hivja be a mendt,
ahol hasznos besdllitdsokat tehetink (a8
mentpontokban  a 'SPACE’ gambbal
ralhatunk a lehetSségek k&zbtt). A
LLS menidpontban Allit le..lll be, hiny
Iabdas menetet akarunk jdtszani |‘.3 vagy
5). Gyakoriati okokbdl az utdbbi javasolr.
Az ANGLE pontban a pdlya dblésszigét
lahet allitani. KezdSknek srerencsés a
LOW bedllitds, ugyanis ha a pélya
dﬁléss:ﬁ& kisebb, akkor a golyd is las-
sabban GURUI. Igazdabdl azonban csak a
HIGH bedllitdssal lehet jatszani, a jaték gy
pont megfelelﬁv A SCR LLING pont dgyes
programozdi ‘g scrollozds-
finomsdag  bedll asﬂnak a lehet8sége
alacsonyabb  képfrissitési  frekvencidval
mikéds monitorok eldit dlve megfelel a
bajkonuri Grhajdsteszteknek (kinek fajdul
meg hamarabb a feja?). Azaz ha durvabb
vagy rsabb a scrollozds, akkor a szem
is osztondsen gyorsabban mozog. Javasolt
a MEDIUM hasznalata (Ez vicc? Mi inkabb
a SOFT-nél maradunk...). Az INGAME MLU-
SIC maniipontban a Léték alatti zendt kap-
csolhatjuk ki/be, de ha ez jaték alatt jutna
eszlinkbe, ott is mﬂgtahatéuk az "M’ billen-
;r lenyomdsaval SOLUTION: B
ORMAL érték 320x200-as, HIGH érték
— mint azt mdr emiitettik — 360x400-as
felbontés alatt jétszat minket. Az utdbbi
nemcsak azért Jjobb, mert nagyobb
teriiletet ldtunk egyszerre, hanem mert
megvaltozik a vizszintes és a fOpgdleges
felbontds, ami igen jdtékony hatassal lehet
teljesitménylnkre. .& COLOR MODE pont-
ban a MONO VGA vagy MONO SVGA
maonitorral rendelkezdk drilhetnek.

Ugyebér négy pélya van, aminek megvan

ar az elnye, hogy mindenki talalhat
magdnak wvaldt, Hatrany lehet, hogy &az
dsszképen ronthat egy rosszul sikerilt

dlya, ami itt meg is van, de rdla majd
ésdbb.

Irényités:
= Kildwvés: A lefelenylllal vagy az egérrel a
kilivés erfssédgéat allithatjuk, 'Space’-
sral I6hatlink.
= Jérék kdzben:
= Hal kar: Bal 'Shift"/'Ctrl /' Alt’
= Jobb kar: Jobb 'Shift' /"Curl /" Alt"
= Pause: 'P’
= ‘SPACE": A flipperasztal rdzdsa (két-
szer lehet gyors egymdsutdnban, a
harmadikra latilt)

Ha oldalt megy ki a labda, még vissza
lehet hozni: a megfeleld oldalon tartsuk fel
a kart, és nyomkodjuk a ‘space’-t, ilyenkor
lehet, hogy visszapattan a pdlyara.

Eish palya a PARTY LAND. Jémagam nem
kedvelemn nagyon, mert flippertanilag félol-
dalasra sikeredett, és a harmadik, folsd kar
sem j& szigben all. De le aldbhb parhuza-
mos a célfelilettel. Kbvetguzm&n ek: na-
gyobb sebessépd golyd célzédsi nllﬂhaletla
nulése, alacsony sebességd golyd nehezen
kildhetd be az alsd folyosdba. I{eveset jat-
szottam vele, mert nem &ll szdndékomban
szanatdriumba vonyini, de még gy is jobb,
mint a TRISTAN. (En viszont nagyon sokat

tszom vele, igy adok hozzé instrukcidkat.

bl is Iauzil: mennyire szubjektiv egy ja-
ték megitélése — Bryan)

A kilovés utén 3 jo Iehetdség van: ha
megfeteld erdvel 15 u'ﬁ: ki 8 golydt, akkor
belemegy a fenti 1|1Las alagu?ba. és a CY-
CLONE az otszordsér éri, A mdsik kettd a
felsd karrdl érhetd el, a kér folyosdrdl van
526, a fenti a CYCLONE (a%gva[ novekszik
mindig az értéke (elsd belovésre 2 lesz),
mindan ga!\Irdn utén darabjddért 10 00.000
pont jar), enti padig a TbHHEI. [sorban
1, 3, & millié pontor ér, ha elég gyorsan
rﬁjuk meg egymas utdn tobbszar). Ha
kildwés utdn taldlunk be, az SKILL SHOT,
ahdnyadik SKILL SHOT, annyi millié pont.
A SKILL SHOT kigyujtia a alald
Phﬁ"r‘r’-bmﬁt is (TUN Ell. — P, CYCLONE

Iyén a kivetkezd lehetiségek vannak:
al oldali folyosd: A MAD egy uatﬁlat
gvuma meg. Ha mindhdrom megvan
akkor kapunk értik egy CRAZY betit,
ha a CRAZY-t |kirakjuk. j&n a
MEGALAUGH amelynak sordn 30 mé&-
SDI:! l_:g minden LOOP, wvalamimt az
és a SNACK csapda & millid
c:-nmt ér, és a JACKPOT is vilagit.
= Jobb oldali folyosd: Itt egyrészt beletalal-
hatunk a titkos alagdtba, de ha wil erds
a golyd, akkor kérbemegy, rd a fenti
Gtére, az ilyen LOOP-ok sorban 250,
500 és 750 ezer pontot érnek., Ha ki-
Evulladnak a megfeleld |ampdk, a kdvet-
ezd jutalmakat kaphatjuk meg ezzel a
LODP -pal: HOLD B Nl..l :It:l a 2. pélya-
nall, MULTIPLY (szorzd),
Dﬂ' BLE BONUS (a beﬁzurzmt jutalmat
81 megduplazza).
= Ordogfej: 250.000 pont, azonkivil ha &
a megleleld ldmpa, lehet 5 millid, EJ(THE
BALL, valamint JACKPOT.
= Kacsdk: Ha mindhidrmat kiljlk., a bal
szalsd csapdédban Gsszeszedhetink egy
SNACK-et. A harom SNACK Iu?_x;u;t}a a
HOLD BONUS-t, valamint a PAR egyik
betdjét (A), de egy golydval kell megesi-
nalni, Ha még egyszer megcesindljuk a 3
SNACK-et ugyanazzal a golydval, akkor
a DOUBLE BONUS is kigyullad, de csak
valami 5-10 mdsodpercre. Lehet., hogy
nam csak a beszorzott jutalmat duplazza
rne% hanem az egészet mindenestdl [+
CYCLONE, + HAPPY HOUR, =+
MEGALAUGH, <+ az elizd gulvﬁhﬁl
HOLD-dal 4thozott) 77
= Bal oldali beisd folyos6: It egyrészt
golydval 3-szor fellve kijon a SKYRIDE,
ami a pontszamndvekedés meliett Iu-
gyujtaja a MULTIPLY BONUS lampat,
masrészt a fenti PUKE felirat kirakasa ad
egy PARTY betdt (Y), valamint elsGra ki-
gﬁfua az 5 milliét, mésodikra az EXTRA

= ARCADE ::sapda' Ha a mellette é6vd bi-
gydt meglSjik, villogni kezd, és belelfive
a kévetkezoket adhatja:
= NO BONUS: Hehe...

= 500.000

= 1.000.000

= 5.000.000

= Ki Euphat egy CRAZY betdt

= 5| LANE XTFIA BALL: Ha oldalt
megy le a golyd, kapunk agv EXTRA
BALL-1. Persze vissza is lehat utdna

bdvészkadni...
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® Hatravan még &8 PARTY. A tovabbi 3
PARTY-betd dgy jGn ki, hogy gyors
egymasutanban ket LOOP-ot lovink. Az
egyiknél a masodik LOOP a TUNNEL [P},
a masiknal a CYCLONE (Rl. a har-
madiknl barme{rik masik (T). & PARTY
kirakdsa HAPPY HOUR-t eredményez,
ekkor mindean, egééhként 15 pontot érd
utk&ezés 1.000.0 pont, &s van JACK-
POT is.

(Viszonyitdsi alapként: én

csindltam a palyan — Bryan)

196 milligt

Tan rendhagyd mddon folytassuk a 3-as
pélydval, ha mar a szanatoriumnal tartot-
tunk, Jététeményainek készonhatden ma-
sodik billentydzetemnek csak par hetet
adok, utdna johet az Ujabb. Pedig nem
vagyok hirtelen haragl fannyira), de ez a
pélya kihozott a sodrombdl parszor. Az
anyagi karok miatt melldzését javaslom,
kezdok meg plane ne |disszanak vele, mert
nem helyes csupa csalddassal tanulni. (Ezt
8 t én sem szeretem, ﬁgvhuﬂ nem-
igun tudok mit mondani rola. Rendes Hi-
CORE-t sem, az én 40 milliom igencsak
gyenge — Bryan)

Ezekért viszont bSven kdrpdtol a 2-es5 és a
d4-as5  palya. {(Eesegen... Nekem a
szanatdrium a 2. yardl jut eszembe,
mert allandéan lekuldi oldalt a Eulvﬁt,..
Raadésul nincs SKILL SHOT. A 4. pélya
viszont egyértelmiien a legjobb — Bryan)
Ezek megkbzelitik élvezhetGségben a
valadi fippergépekert, talald  elren-
dezésikkal, szellemes felépitertségikkeal,
rendszerikkel igaérik a 21. szdzadi szérako-
zast.

A SPEED DEVILS nevi 2-es palya céljai: az
autd minél nagyobb sebességre gyorsitasa,
sebességvidltdssal, alkatrészek felszeralé-
sével, hogy minégl nagycbb pontokért hajt-
sunk. Tehdt a palyan fellelhetd dolgok,
nem feltétlendl logikai sorrendben:

1. BONUS szorzas: A P-I-T folyosdk tel-
jesitése (karokkal wvaithatdl), majd az
OFFROAD LOOP meglovése a falsd kar
végdrdl, Ezutdn 2x BONUS-unk van, a
maximdlis a 89x. Praktlkus egyszerre
tobbsztr teljesiteni 8 P-I-T-et, és utdna
csak lovtgetni az OFFROAD LOOP-ot —
Bgyszerre nam szoroz ugyan tobbet, de
megjeayzi a teljesitett PiT-eket. Ha meg-
van a 9-szeres szorzd, minden tovdbbi
PIT 1 millid pontot ér.,

2. MILE LOOP: Mindkdét karrdl IShetd
folyasd, 2 db egymdsutéani meglévése
egymillid pontot ér. Mindan jo lGvés Egg
marfild megtételét jelenti, kivéve az als(
alkalmat, mert az kettdt ér. Minden ki-
mant golyé utdn darabja 100000 pontot
&r. 10 mérfold utdn OFFROAD newi ju-

utan EXTRA BALL lehetlség fog villogni
fant, 30 utdn a PIT-hez vezetd folyosén
JUMP megliovési lehetdségink lesz, ami
sok pontot adhat. 40 utdn Gjbdl OFF-
ROAD, 50 utdn pedig nem ad djra EX-
TRA BALL lehetdséget, hanem JUMP-ot.
Ezek vdltopatjdk ezutdn egymast az id6k
végezaltaig.

3. GEAR: A BURNIN' hat kis péckének
teljesitése utdn villogni fog a valthatd
HLességek szama. Ha mégsam villogna,
kell [Gni egy JUMP folyosdt, ha mé
ezutdn sem, kell IGni egy OFFROA
LOOP-ot. Ha mdr villog, akkor tigy kell
viltani, hogy egymasutan lovigetjik a
MILE LOOP-okat. A 10 sebesség vilto-
gatdsa kdzben szert tehetink kilonbozd
hasznos alkatrészekre - erak
lehetfségét a villogd 1, 2, 3, 4, 6 fali-
ratd lampacskak jelzik. Ha felvaltottuk a
10 sebességi fokozatot, akkor a JUMP
folvusggn tempésan kell 18nlink egy
JACKPOT-ot. Ha ez megvan, a falsd kar-
rol lehet 18ni a SUPER JACKPOT-ot. Ez a
kettd egyltt mintegy 65 millid pontot
hozhat a konyhéra, de ezutén j6Gn meg a
TURBO MODE, mely szintén pontsziret-
tel kecsegtat. Ez azt jelenti, hogy min-
den meglott folyosd 5 milliot ér 25 mp-
ig. Ezt a BONUS pontok utan szamolja
le. Ha ezt mind teljesitettik, kdrilbeldl
130 millié pontunk van, De az iaazi
sziiret csak ezutdn jon — a BONUS
HELD képében. Minden HATODIK véltés
utan kapjuk a lehetdséget, a folsd karrdl
IGhetjik meg. Ez aztl teszi, ho Y(az adott
golyd utdn Ea tt VALAMENEI I bonus-
poantot agv kalap ald veszi, Tehat ha egy
golyd utan van 40.000.000 bonus-pon-
tunk, a kavetkezd 'inlvﬁhan mér ezt
szorozhatjiuk — akdr 9-szer. Az
majdnem 400 millid — ilyen egyszerd
(71 jarék ez a ﬂip’ger. (Ez lehet. ho
nem ., 8 PARTYLAND-en a HOL
BONUS altal fenntartott BONUS csak
hozzéadodik a kovetkezd golyd Gsszes
jutalméhoz — Bryan)

{Mellékesen egyeznénk, a leiras

kés nuhm ezen aho:zvin 2.5

milliard (nem tévedés!), ennek ellanéra &l-

lithsa szerint olyan 7-8 millidrdot tartana
redlisnak... — 1.75)

A 4d-es pdlya kicsit tsszetettebb, tébb
lgyességet igényal. Mindjart kildvés utan a
SKILL SHOT tesz minket prébdra — a K-E-
Y betdk wvalamelyike villog, s ha abba
belemegy a golyd, akkor eifszér 1 millis
pont jér érte. Minden tovabbi siker utan 1
milliGval nd a kapott pontszdm. Ha menet
kozben teljesitjik a K-E-Y folyosdkat, ki-
nyitja nekink a TOWER folyosdt, ahova
elfszér 1 milliGért, utdna 5 millidért, majd

ugyanaz, mint a 2-es palydn. A K-E-Y val-
togatdsdra is lehetSségink van, de sajnos
csak manat kézben, a SKILL $H'D?l-nil
nem. Ott a "SPACE’ billentydt haszndljuk,
razvan a jatékteret. Van egy SCREAM
navd loop, it nél RA BALL
lehetSséget kapunk a toronyban, majd
utana tizesével 5 millid lehetfségét, szin-
1én a toronyban. Ha ekkor van mar 5 mil-
lidis lehetsegiink ott, akkor ez elveszik. Ha
ekkor mas lehetSségink van ott, a kettdt
megadja egyszerre. Erre vigydzni  kell.
Ebben a flipperben baloldalon (n. KICK-
BACK-at lathatunk, ami visszalovi a ki-
mend labdat AKKOR, ha vildgit. Akkor fog
vilagitani, ha a fonti R-I-P betdket kirakjuk.
Ha egymiasutdn tdbbszdr 18jik meg a
baloidah leghosszabb folyosdt, a masodik-
tél kezdve minden alkalommal 1 millidt ka-
unk, Ebben a jatékban a azonban a korbe-
trbe elhelyezkedd STONE-BONE péckék a
ie?lérwegaﬂabbﬂk. Ezek utdn kapunk sok-
féle jutalmat, melyeket mind a VAULT
Iyukban érhetink el: 5 milliogt, majd
OWER HUNT-ot (30 mp alatt 3 TOWEHR-t
I6ni  5,10,20 millié pontokért), EXTRA
BALL lehetfséget, 10 millidgt, GHOST
HUNT-ot {minden dolog énntése 1 millig,
de van JACKPOT (10 millidval indul és
owi PER JACKPOT

navioget) és s5U

{60.000.000) lehetdség a toronyban —
inkdbb erre kell menni), majd MULTI
DEMONS (a SCREAM 5 milliot ad, de vill

2 LOCK egy ideing, mely 5 millidval nbvel
ennek az akdt), 15 milliét, és végll
GRIM REAPER-t, mely azt teszi, hogy min-
den folyosd, illetve lyuk 5 milligt Zr. és
ezalant is van a toronyban JACKPOT és
SUPER JACKPOT. Ha ezzel megvoltunk,
kezdddik az egész eldirll, az 5 milliGtal,

Es ez az a rendszer, mely megkilonbozteti
@zl &5 a 2-85 palyat a tobbi PC-s flippertél,
es kdzelebb wiszi a jatéktermek vilagaba a
szamitogépes flipperrajongdkat. Javasoljuk
mindeankingk, hogy prébdlja ki szerencsé-
jét, tudasdr, reflexeit — wvesziteni biztos
nem fog sammit, Maximum agy
billentydzetet.

{ kis kiegészités a 4. pélydhoz: ha fel-
Im oda, ahol a RIP van, ott kétfelé mehet
le. Ha a jobb oldalon indul, akkor a
VAULT-ba jut., ami melleslag gyorsan
novekvl pontokat ad, ha a bal oldalon,
akkor r kijon a jatéktérbe. és rovid
ideig @ SCREAM a dé.%&}it éri, a TOWER
felé vezetd alagdt 1. .000 pontot é&r, a
kithban pedig szorzé van. Ha van KICK-
BACK, akkor szintén a VAULT-ba kerill a
golyd., ha oldalt menne le. HISCORES:
részemiSl 400 millié, de szdbeszéd Gtjan
mar 750 milliérél is hallottam — Bryan)

talmat kapunk, mely minden péalyan | DOUBLE  BONUS-ért,  végdl BONUS = SERSO
taldlhatd dolog megérintdséédrt plusz HELD-
100000 pontot ad 25 mp-ig. 20 mérfald ért |Ghetjik. A BONUS HELD it is
A & | 23 COMMODORE, AMIGA, AMIGASOK FIGYELEM! A
;0 RISE. TVC | A Budatétényi Amiga Kiub AMIGA KARA-
& PC, ENTERPRISE, CSONYT rendez december 28-4n 9 6ratol
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o |

19 oraig. 150 géphelyet tudunk biztosi-
tani. Varjuk az Atarisokat is. Blifé lesz. A
rendezveényt a CoV is tamogatja.
Belépo: 50,- Ft, géphely: 150,- Ft
(monitort biztositani nem tudunk)
Budatétényi Mlv. Kézpont
Bp., XXIl. _Namétéﬂy_'l ut 35.
"Vilag Amigasai Egyesuljetek!”
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Nos, Ime ittt a J&dk 2. része. Aki valami
latvanyosan gjat vart, annak csalddnia kell,
ugyanis Uj szinte alig van a folytatisban.

Rogtén a Wolfenstein — Spear of Destiny

paros jutott eszdnkbe... Akl viszont csak Gj
pélyakat akart a DOOM-hoz, annak ez a
jaték tokéletesen megfelel.
A DOOM N. a nydron megjelent DOOM
w1.666 operdcids rendszarara épul (ez
nem wicc, m:rwlag sajat kis oprendszere
van), lgy sok eltéres nincs, ezért ez a leirds
sam lesz 1l részletes.
Kerattorténetrdl sokat nem lehet mondani,
ott kezdlink, ahol a DOOM befejezbditt,
csak kiderill, hogy nem egy varosrdl van
szG, hanem (természetesen) az egesz
Féldet nekink kell megmentendnk. 30 péd-
lydn kell végigverakedndnk magunkat, és
van 2 titkos palTa is. A végsd ellenfél egy
akkora démon lesz, aminek csak a feje
vagy kétszerakkora, wmint a srereteft
kiberdémaon... Szerencsdre nem kell fasir-
tot esindlni belfle, csak az agymik&dését
kell kissé redukéalni, és maris megvan a
kivant hatds...
A kezelés teljesan ugyanaz, mint az elsd
részben, eltekintve artél, hogy miutdn van
egy uj puska, a '3’ gombbal most a puskdk
kazdtt lehet wvalogatni, Az ) fegyver a
hangzatos Super Shotgun névre hallgat.
Egy lovése 2 puskatditényl fogyaszt, és
igen szépen beteriti az elfttunk fekwvd
teriletet. Alig gyengébb. mint egy rakéta.
Ezzel szemben iszonyts  lassl az
djratiltése...
A jarékban most kicsit nagyobb szerepat
kapott a puzzie-jelleg. sok a kaposold,
egyes helyeken igencsak kell sietni.
Vannak valtordsok a targyak terén is.
Egyrészt a megszokott tdrgyaknak vannak
tartalmasabb wvaltozatai is (pl. 40 darabos
rakétacsomag), kilsdre ezek nem kilon-
biznek a hagyoményos csomagokidl. Van
0j térgy is, 8z 2 Meﬂ::rhnra, amely mind
az Armour, mind a th értékekel maxi-
midlisra télti (mindkét maximum 200%).
Ha mdar az gjitdsokndl tartunk, dj szormyek
is vannak. ost ismertetnénk az Osszes
szornyet kb, veszélyességi sorrendben (a
jaték a wvegén bemutatja dket), a PC-s5
Jarékok 2-ben ugyanis nem az eredeti
navak szerepelnek, Részletasebben csak
az 0] szarnyekre térdnk ki,
» Fombie Soldier: A pisztolyos katona.
s Shormgun Guy: Mimt  az  eldzd,
feketdéban &5 vaddszpuskdval,

csak

.\-‘!;

N

= Heavy Weapon Dude: O 4] fid, egy nagy-
darab allat géppuskdval. Elég veszélyes,
szerintink  lényegesen kellemetlenebb,
mint az Irnp. Egészsége kb, annyi.

= /mp: A jol ismert barna szind dig.

s Demon: A harapds rdzsaszin.

® Specire: Az aldz8 részlegesen lathatatian
formdban.

= [ost Soul: A repkedd koponya.

& Cacodemon: Az egyszemi golyd.,

s Hell Kreight: Uj srac. A kdvetkezd szorny
kicsit gyengebb wvdltozata. Vildgosabb
szind, és csak 3 rakétdra van hitelesitve.

= Baron of Hell: A PC-s jdtékok 2-ben
6rd&gtnﬂk tituldltuk. Végil is nem sokat

tévedtink...
= Arachnotron: Ez is Ujonc. A géppuskds
piékdemon egy szammal kise vil-

tozata. Ez is kb. 3 rakétatdl fekszik meg,
viszont plazmafegyverrel van felszerelve.
Kellemes tulajdonsdga, hogy nem szeret
egyeddl maszkaini...

= Pain Elermental: Uj. E?v nagy golyd, a Ca-
codemon-hoz haspnlit, csak barna, és
nem tdmad rank. O ugyan nem, de a ko-
ponyak (Lost Souwls), amiket kbpkod, an-
nél inkdbb. 3 rakétardl ez is megddglik,
de hagy maga utan tovabbi 2-3 ko-

onyat...

= .Eev&nanr: SZinténé]', egy kb, 2.5 méter
magas csontvdz. Erdekes fagyvere van,
valami gyengébb rakétaszeriiség, de az

legaldbb igyekszik kdvetni a mozgs-
sunkat. Az aliéképessé;ae 2-3 rakéta,
kicsit gye bb az elfzd kettnél.

= Mancubus: Uj fid. Eﬁzik ismardsunk
csdtanynak nevezte. t... Valami ha-
sonldsag ugyan wvan, de a csdtdnyok
ritkdn  3doznek ldngszdrdval... -4

rakéta kall neki.
= Arch-Vile: Ez is ). Mi ezt utdljuk a
fBEijban. Ugyan ez is elpusztul 3-4
rakétdtdl, viszont a fegyvere elég erfs,
majdnem egy rakéta  hatdsa (a
mikodése meg a BFG3000-re
emlékeztet), és maelidkesen ar Osszos
utjdba kerdld hulidt feltdmasaztja...
oider  Mastermind: Az elGz6
wvégerdl j&l ismert pakdémon.
= Cyberdemon: Ot a PC-s jfétéhok 2-ben
kiberdémon-lordnak nevertik, mert a
FI’O ram s annak neverte. Azdta
efokozddott...

Ar els8 érdekes dolog, ami feltdnt a
jatékkal kapcsolatban, az az volt, hogy j6-

L rész

val nehezebb elfdjgndl, Ez a benyomds a
9. pélydtdl kezdve igen megerdsodott
Azért most sem érdemes Ultra Violence-
nél aldbbadni,.. Rengeteg a szGrny min-
denhol, viszont elfrelépds, hogy sok eset-
ben elég i) ki lehet ﬁﬁe: jAtszani egymas
allen. J Ida erre & B, pdlya egyik terme,
ahol 16 Baron of Hell &s egy Cyberdemon
Iflr'fzk“d‘k‘ A wvégén 3 ron  maradt
rank.;

Taktikai
dani, hogy
takaréakoskodjunk a

tanacsként annyil tudunk mon-
s0rin mentsunk, (LT
plazmafegyverrel,
valamint a rakétdkkal, egy-két esetben
akér egy rakéta eleresztése is hathatds
segitség lehet. Példdnak okddrt nagyobb
teruleten egy Cacodemon siman elin-
tézhetS a Super Shotgunnal (3 lovés jo es-
etben), és maris maradt 2 rakétank., Még
egy tipp: a legelején hatrafelé induljunk...

Ha valakit érdekel, van a 20. pélyan egy
Cyberdemon NS  Spider a5 termind
jatszrma. Nekink mindig a Cyberdemon
gyGzott, jelentds folénnyel {még vagy 10
rakdta kailan neki).

Mire ez a leirds megjelenik, mar valdszind-
leg lesz DUOM?FA&. Internetesak eliny-

ban.
A jatéknak van evgy neuralgikus pontja: a

legvége. Itt nam mindenkinek sikerdl
rajénni, hogy mi is a teendS, példaként
emlithetnénk Martint az 576-16l... Nos,

eldsz0r is a teleportdlds utan a mogdtiink
lévs hclre kell feljutni, a platformok
valamelyik szélén van egy-egy abra, ezeket
kell banyomni, A fent taldlt Kkapcsold
uzembehelyezése utdn mozgathatd lesz a
béjos arcocska eldtti platform. It jén a
kellemetlenség: felfelé utazva a megfeleld
pillanatban el kell engedni egy rakétat,
aminek be kell menni a8 szdrny homlokdn

levG drveényld izébe, hogy ne ldssuk,
amikor durran. ilyen taldlat utdn
katarzis... Kdlan kellames, hogy démon

bardtunk 5-10 masodpercenként szdrja az
ujabb szdrnyeket, nem Art tehdt sietni...
igydzat, BFG9000-rel nem megy a dolog!
Meg valami: ugyan ellene vagyunk a cheat-
eknek, de most mégis adunk egyet: a jdték
kiizben IDBEHOLDA. Ez megadja az ak-
tudlis szint térképdl, a szlrkovel jeldi
részek jelzik a meg nem latogatott
helyeket. Tesszik ezt azért, mert szerin-
tink semmi értelme oldalakon kereszidl
térképekat kazaini...

Mit lehet mtﬂ mondani & valaha megjelent
jatékok ugxl I pszeriibbikének foly-
tatdsardl? grafika és a sebesség ha-
sonld, csak vsv kicsit tBbb  meméridt
i rluvnlnjm&k. & valamivel jobban fut 4M
AM-mal. Kivéve az utols J&lv&t. ahol
sok szOrny esetén jatszhatatlannd wilik,
minden képfrissitéskor Tt a
winchesterrdl. A hangokban mi  nem
észleltiink wvéltozdst a SoundBlaster Pro-n,
de az talan mond valamit, hogy a jaték méar
nem 4, hanem B digi csatornat hajlandé
kezelni {ez nem s DOOMZ tulajdonségs,
hanem &8 DOOM v1.666 operacids
rendszeré)...

Még egy megjegyzés: az /D-Software '95

nyaréra [gér ag QUAKE cimil jétékot,
amely akkora t}ﬁiﬂ: lesz a DOOM-hoz
képast. mint a DOOM volt a Wolfenstein-

hez képest...
= Bryan

CeV 50,24



APROHIRDETES! FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdetések:

Mindan megkezdett 25 szd utdn 120,- Ft + AFA, = 180,- Ft (Ebba nem szémit bele a név, cim, telefonszém, irdsjelok). Nem szdmitjuk kereskedoimi jellegd
aprédhirdetésnek ha valaki pl. szdmitdgdp konfigurdcidjdts] kivan megszabaduin.

Keraskedelmi jellegl hirdetések
Szavankdnt 28,- Ft + AFA

= 35.- Fr (Ebbe nem szémit bele 8 ndv, cim, telefonszdm, irdsjelek). lde soroljuk srokst a hirdetdseket, amelyben pl. valaki

pragramot kinal eiadésra, vegy sgyéb hardware kiegészitSket (pl. sajét készitésd certridge-eket) kindl nagy vilasztdkban, Olyan keraskodalmi hirdatést nam
kdzlonk le, amelyben csak postafidk lett megadva, Postal dton tbridnd kereskedelmi tevdkanységek hirdetdsdben a postafidk mellett cégekndl o telephalyet
(Gzlethelyisdget), magénszamdlyek, egyvéni vallalkozdk ssetében pedig a székhelyet (vagy dllandd lakcimet) is fel kell tintetni (1471993 IKM rendelet — a

belféldi rekldm- s hirdetésl tevékenységrall,
Egyéb szolgaltatasok:

Expressz s kGvetkezd nyomdaba ker(l8 CoV-ba biztosan bekeril): 120,- Fr + AFA = 150,- Fr
BOLD szedés (vostagitott betOkkell: 50 % felie; ITALIC szedds (doit betdkkel): 50 % felir; Keret; 100 % feldr

A hirdetési dijat az impesszumban kozdlteknak magfolalfen kérlk feladni, Ezt kovetSen a hirdetds sxbvegét, az egydb szolgaitatdsokra utald egyéb koziést,
valamint 8z ennek megfeleld di) befizetésat igazald szelvényt (vagy annak masolatdt) levélben a kbvetkez8 cimre kérjik kildeni: COM-WARE Kit. Budapest,

Pf.: 363, 1519, Figyelem! A hirdetési széveg

hirdetdst tartalmazd levél beérkezését kBvetden, vagy az azt mageldzd 1 hénapon belil térrént,

mellé csak olyan csakket, vagy csekkmisolatot fogadunk el, mely tandsige szerint az Gsszeg befizetdse n

» CB4 |&ték- &s felhaszndlél programok cseréje
lemezen. Listdt ds  wvélaszboritdkor  kérek.
Lewéleim: Bétor Lajos, Budapest. XIX.Corvin krt.
4.WI76. 1181, Tel.: 282-35-35

Gsszes szama eladd. Ar: 10.000,- Ft. Foldhézi
Agoston, Szentendre, Lowvész w.B. 2000
Erdekifidni lehet még = (06-26) 310-986-0s
tetefonszdmon este.

CE4 LEMEZESEK! A PAOGRAMMASOLAS
MEGSZUNTI HAMAROSAN MEGJELENIK
GONDOZASUNKBAN A "BANANA BROS®
ciml  VEREKEDOS  JATEKPROGRAM.
ADJION]  FEL 470  FT-OT, ES
DECEMBERBEN ELKULDJUK., MAGYAR
CSABA OF TURBO BYTE SOFT, DIOSIENG,
DOZSA GY.U.93, 2643

= Elagndm B8 féle OBd-es szédmitdgdpes
kazettdimat. 340, Fudb. Ha 16bbet wveszel,
ingyen kazetdt adok. Listdt csak valaszboritdk
+  kazettén programok formijdban  tudok
kildani, Grasl Jénos, Tatabdnya, Szelim ot 19.
2800, Tel.: (06-34) 333-132 (17h utdn]

» CB4-es programok cserdje lemezen. Listdt
kdrak &s kOldok, Megér Imilll GaramwBigyl
Gabor, Pécsvarad, Var u.31. 7720, Tel.; (08-72)
466-756,

» Koreseam CBd-re lemezen a Wizardry nevd
program elsd részét. Természetesen pénzér,
vagy csereprogramért, Cim: Horviith Fersnc,
Ujkigyds, Hosszd dt 9/1. 5661, Tel: (D6-B&)
358-703.

» Ertesitek mindenkit; hogy C64-re a prog
mmmésolds a gépem eladdsa mistt megszdnt!
Dohonyi Zohdn, Budapest, XV Uldi o 284,
1184, Tel.: 290-01-35.

= Mem taldlod valamelyik [d1d8k Srokdletdt, vagy
o jAtdk leirdsdt = sok Jjségban? A Stdkok
|eirdsdt nem tudod, hogy melyik Gjsdgban
taldlod meg. Ezekrdl tudok kataldgust kildeni,
hogy hol mit taldlsz meg. C128/64 gépre
rengeteg programot kindlok fel cserdre, kazettdn
&5 lamezen. Cimem: Jérdka Ldsziéd, Budapest,
Pf.: 102. 1576 (1148 Bp_Adria sétdny 6.)

= S{rgisen sladd sgy C64 4+ floppy + B0 db.
lemoz jdrékokkal. Irdnydr 10000, Fr. Lehet
alkudnilll Cim: Duchon JenS, Budspest, V.
Arpdd Gt 119, 1042, Tal.: 1891-834.

= Kifpgastalan dllapotban eladd egy CE4/L +
1654111 flappy drive + 2 joy + 100 lemez. Ara:
17.000,- Fi. Szabé Feranc, Bp, 1811-042,

CEd-ra Action Replay MkWV+ 2,800 Fu.
Action Mk7 3,600 Ft. Action 7+ Atomic
4.500 Fr. Clm: S.D.Kf, Tel.: de, 291-2318
(talephely: 1214 Bp. Fodor u.B1.), levélcim:
DERKO, Bp. 1399, Pf.: 701/879.

» Eladé egy C54 + magnd + |oystick « 25 db.
kazetia jAtédkkal. Ara: 9.500.- Ft. Cim: Huszt
Gy8z8, Tatabdnya, Martirok Otjs 54, 8/2. 2800.
Tal.: (08-34) 338-787. (Erdekifdni hétvégén
lahet]

= Eladd 1 db. 1802 szines monitor + szdid. 1
db. MP5 803 nyomtatd + 4 db. festékkkazatta
& tractor + poapir. 1 db, 1537 Datasotts. 2 db.
Oulckjoy mikrokepesolds + csatlakozd kdbal.
Kb. 150 lemez. Esetleg csera is drdekel, ha az
egy PC-hez csatlakoztathatd printer. Cim:
Eberhardt Gergely, Budapest, XV, Havanna
w81 X4, 1181, Tel,: 2518-445,

= Port 2 hibds CE4, 1541/, drive, joystick, 70
iemez tele jdtékkal + CoV ds 5TE majdnem

C DORE — AMIGA
snnﬁgggszznwz E'DISAH.
OLCSON, GARANCIAVAL
DOLGOZUNK. 1999 TECHNICS
Telefon: 18-48-845.

® Ertesitek  mindenkit, hogy Amigda &
programmasolés megszint! Dohonyi  Zoltdn,
Budapest, XVl Ondi ot 294, 1184, Tel: 290-
01-36.

» Eladd: Amiga 500 V1.3, 1 MBL + TV
moduldtor + egédr + joystickok + lemezek +
kinyvek egyben. olcsén.  Arajdniatokat 2
kfvatkesd cimre, vagy telafonszdmra kérek:
Fekete Gabor, Méitészalka, Fellagvir kdz 13.
4T00. Tel: (06-44) 373-663.

= Amiga 500 1 MB-ra blvitve, B0 MB
winchester, TV moduldtor, lemezek, joystick
pladd. Ara; Kb. 50.000,- Ftr. Tel.: (06-22) 368-
921 (Thrrai, Velence)

AKCION o) 1/d-e5 lemezek
PROGRAMOKKAL EGYUTT eladdk a
bolti &rndl olcsdbban. Ugyanitt pruEg-
rdamumnr_a. Im*inl:lan mann'.riséutaen. “r-
L ni lehet: Pongiu ergely,
Gydr, Kenderdztatd u.20, 9030, vag

a (06-96) 332-141-as telefonszdmon,

Gydri eredeti csere!l! Valaszbori-

tékért listdt kilddk. Cim: Kévés Jdnos,

E‘ml'.g'i.". Pf.: B. 6230, |[Zalka
w22,

= Nagyalakd VB-1 kildjetek (kaptok: 5 1/4-
es lemezt + ligtalll) J& Tamds, Baja,
Szent Antal u.B3/B., 65

STOP! Eladé gy 170 MB-os Waestern
Digital Winchester (10,8 ms) kifogdsta-
fan éllapotban. Mér Csaba, Esztargom,
Viztorony Ot 15. 2600. Tel.: (06-33)
312-834,

A1200 memdriabGvitsk, hangdigitali-
z4l4 3.500 Ft, Action Replay Mklll +
7.800 Ft. Cim: S.D.Kft, Tal.: de. 291-

2318 (telephely: 1214 B8p. Fodor
u.81.), levéicim: DERKO, Bp. 1399,
Pf.: 701/679.

® Eladd Amiga TV moduldtor 2.500 Fr-drt.
Erdekitdni: Bp., 2962-420,

® AROD (1MB RAM, 1.3/2.0) + 10845 monitor
+ kills8 drive + 2M kilsd fast RAM + 90 db.
lemaz + szakkfnyvek &5 egyéb kiegésziiok,
valamint a CoV Gsszes széma eladd. ErdekiBdni:
Nogy Péter, Bp. Tel: 282-45-11/235-8s szoba
{az esti drdkban)

=4 honopes A1200-es 260 MB HD tele
programmal, tartorékokkal, lamazakkel
SURGOSEN ELADO 72.000,- Fu-ért, wvagy
1.050,- DM! Ifj. Tizedes Csaba, G8d, Ménesi
w.8; 2132

= Amiga 600 (V2.05, 1 MB Chip RAM] + 50
lemer programokkal <+ joy  + egdr +
srakkényvek + Gjsdgok eladd, Ara: 29.000,- Fr.
Cim: Szabd Laszld, Srikszd, Popradi u.3. 3800

= Sirgdsen eladd: Amiga 500 (1 MBI + PHILIPS
BRI, szines sterea monitor + 200 lemaz
programokkal + 2 diskbox + joystick + mouse
+ pad + kényvek, Ar megegyezds srerint!
{Orbbn Artila, 1895-989 — estafeld)

= Eladd Amiga 1200-as szémitdgdp (11) 4s 2 jo
(2 hanap garancidvall + egér. 70.000 —

75.000 Ft. Erdeklédni: Bago Attils, Aszdd,
Podmamcziy Ot 5. 2170.
= Amiga 500 (V1.3, 1MB} + 100 lemaz ji-

tékokkal, 1 joystick, egér + 10845 COLOR
monitor sladd. Irdnyér: 40.000,- Fr. Cim: Jarai
Gabor, Szombathely, Malom u.1. 3700, Tel.:
(08-94) 313-B31.

s amiga 1200-0n AGA-5 &8 HD-s programcsers,
listat kérek. I, ha van AGA-s géped. Bajl Jinos,
Békés, Kispince u.33. 6630

= Shrglisen, dron alul eladd egy  megkimdélt
dlispotban 4wl Amiga S500-as, 1 MB RAM-ra
bSuitee + TV moduldtor + videa kdbel + 3 joy
+ mouse + 337 lemer, kdldn-kilGn is, :
maegegyezés szennt (Trabant csera is érdeksl).
Cim: Kotroezd Kriaztifn, Békdscsaba, Achim Itp,
4/1. BED0. Tal! (06-66) 448-306.

GRAVIS ULTRASOUND MAX hanghkdr-
tya sladd, a bolti &rnal 3-4 ezer fo-
rinttal olcsdbban. Professziondlis célok-
ra és jdtdkokhoz egyardnt kitGnSen
haszndlhatd. A kartya teljesen felbon-
tatlan. 180-0498.

WAWVE BLASTER eladd, 180-0498.

= PC-s programak csoerdje. Cim: Szomosi Péter,
Mazdtérkdny, Rékdczl dv 21. 3376

PC-hez Action Replay B.000 Ft. Cim:
S.D.Kft, Tel.: de. 291-2318 (telephaly:
1214 B&l- Fodor w.B1.), levélcim:
DERKO, Bp. 1399, Pf.: 701/679.

: 3 &i: &
T

2 db. Plus/d + m Gsszedllitds
{5.000,- Fu/db.) 4 dllapotban, valamint 2

db. mikrokapcsolds botkormany  (200,-
Ftidb.) eladdk. Tal.: 275-0397 (Cserny
Botand)
CcT16 sunﬁnm + 4 tick
+ jdrdkkaze eladd. : [06-
339-724 (Bérces)
® Commodora Plus/4 magndval, 8 db.

E:ograrnrnu!. teli kazettdval, 2 db. joystick-
I, szakirodalommal eladd. Irdnyar:
15.000,- Ft. ErdekiSdni: Kunszt Gébor,
Soltvadkert, Petdfi S5.u.13. 6230

= Eladd: Commodore Plus/4-es szamitdgép
tobb, mint 50 kazettdval, magndval, joy-

ickkal, kényvekkel. Irdnyar; 8.000,- Ft.
St Tol6 pedig's 260.01-36.6s tolefonasa’
asie a =30 telefonsza-
mon Dohonyi idﬂml-!l.




PROGRAMOK A RV

fmegrendelhetok a befldzdtt levelezdlapon)

-C@%O COM-WARE Kft.-t51 ?

M5-DOS5 Windows CcPU FLaM Ures HOD CO-A0M Monitor Lamaz Macinios
h
'_Thl_e Bast of MS Entenninmnt Pack 3.1+ 3 D 288+ 1 MB ENHac a.5" -
Microson Arcace 304 - as
Spaice Simutator 6.0+ . .2 e 2 MB - ViGA+ a5
Microsoft Go 31+ 3.0+ 2854 2 Me = WVGA+ 3.5
Microsoft Goll Mulimedia Editon 31+ 31+ 3BEEK + 4 MB 5 MB . VA«
Fhight Simuiator 32+ - 386+ 2 MB - [ as
Migrosoft Encaria 1384 o 14 3. 1+ 386X+ 4 MB 2.5 MO + WiGA +
Microsoft Booksnel! 1894 3.4+ 3.14 IBESX+ 2 MB 2 MB * VGA+
Cinamania 314 30+ 3BESN+ 2MB 30 MB” P VGEA
noaaurs 3.1+ J.1# JBES N+ a4 MB 25 MB + ViGA +
Musical Instrumersts a1+ 31+ ARESN + 2 MB 25 MR ¥ VIEA+ +
A Gallery 1% 314 865X+ 2 MB 2.5 MB + ViGA+ +
Complele Basabail 3.1+ 3.1+ IBESK+ 4 MB 2mMB . WViGA+
Dangerous Creatures 3.1+ 314+ 3BESK+ 4 MB 25 MB - ViGA+ +
Ancisnt Lands LS E i+ ARG+ &4 MB 25 MB + ViGA+ #*
Multimadia Bssthoven 3.1+ 3.0+ IBESK+ 2 MB 30 MB £ VOA+
Multimadia Mozan 314 a1+ ABESX 4 2 MB 4 MB * WiGA
Mulhimedia Schubert 3.14 3.14 3BESH+ 4 MB 4 MH + VGA+
Mullimades Strauss 31+ 3.1+ IBAEN+ 4 MB 5 MB - VGA+
Mudtimedis Stravinsky a1+ d i+ 865X+ 2 MB 30 MB + VGA+
Craative Writer 2.2+ I 1+ 288+ 4 ME B M = VEA 4 3.5 +
Fing Artis! 3.2+ 3.1+ 3BESK+ 4 MB 11 M8 VGA+ 5" .
_ Tovabbi int
1 - A hangokhoz/animdcidkhoz Windows 3.1 szilkséges, vagy Windows 3.0
2 - Abban az esetben, ha az animdcidkat is szeratnénk latni
3 - Szilkséges mag az MS DOS CD ROM kiegésritése (MSDEX), legaldbb & 2.2-85 verzid

Jatékok

The Best of Microsoft Entertainment Pack

A programcsomag 13 szérakoztato jarékbdl all, Példaul:

Tetris - az ismert [dték Windows-os valtozata,

Pipa Dream - csddarabok segitségével kell felépitentink az

utat a viz szamdra. z

Taipei - az azonos mintdju kdveket kell
ogram az §si Imlaﬂ;&ték alapjan készdlt.

Ara: 3.500,- Ft + AFA)

crosoft Arcade

t lGvdidozds program egy csumaghan. Példdaul:
Asteroids - az (rben kell asxteroidakra lGvaldéznink.
Battle Zone - tankka] kell leloni az ellenséget.
(Ara: 3.500,- Ft + AFA)

parositani. A

Space Simulator
Bg'f drutazasnak lehetsz rdszese a program segltségével.

rhajoddal leszdllhatsz a Marson vagy a Holdon, vagy akér
kedvedre sétdlgathatsz az Grben, Megvizsgdlhatod a galaxis
akdr 100 ezer dwvvel ezeldtti vagy késObbi Allapotat is.
Bejarhated a  naprendszert, magl:gyelhated a tejutat. A
EJ gram a NASA adatainak felhasznaldsédval kasziilt.

a: 5.500,- Ft + AFA)

Microsoft Golf / Microsoft Golf Multimedia Edition
A jarékban algalf jatékkal ismerkedhetink meg. Akar nyole
ellenféllel is jatszhatunk. Sajdt magunk vélogathatjuk ki a
nekink szimpatikus 14 0181, amit 8 jdték soradn hasznalni
szerotnénk. (Ara: 5.500,- F1 + AFA)
A programhogz tobb kiegészitd pélya is megjelent:

1

Pinshurst - ak-Carolina golfpdlydjan jatszhatunk. [Ara:
3.000,- Ft + AFA)

Baniff Springs - Kanadai pélya. (Ara: 3.000,- Ft + AFA)
Mauna Kea - Hawail szigetén talalhatd pélya, amelyet ggy
1964-ban kialudt vulkdn ldvajdban alakitottak ki. {Ara:
3.000,- Ft + AFA)

Flight Simulator 5.0

A leirds pdr szammal ezeldtt indult el az Gjsdgban. (Ara:

5.500,- Ft + AFA)

A programhoz tébb kieqészitéz is meg elent;
Aircraft & Sce Designer (Ara; 3. 60.- Ft + AFA)
Paris Scenery (Ara: 3.500,- Ft + AFA)
New York Scenery (Ara: 3.600,- Ft + AFA)

Windows kiegészitések

Microsoft Soundbits
A Windows hangjait csaerélhetjik ki, szélesebb kérben, mint
ert a program eredeti kiépltésében tehetnénk. Kilén hangja
lehat példdul az ablakok kinyitdsdnak és bezdrdsdnak, vagy
mwuqramak elinditasdnak.

ws Soundbits Hanna Barbara (Ara: 3.500,- Ft + AFA)
Windows Soundbits MGM Movie (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Windows Soundbits Music Instr. (Ara: 3.500,- Ft + AFA)

Microsott Windows Sound System

A software és a mikrofon segitségdvel
bxszéddal irdnyithatjuk.

(Ara: kérje tajékoztatonkat)

Oktatéprogramok, lexikonok

Microsoft Encarta CD

A program alapja a 29 kitetes Funk & Wagnalls
enciklopédia. Ezt tdbb mint 1000 szdcikkel, 8 .?:Ln-,.s
hanganyaggal, 7800 fényképpel &s illuszirdcidval, B0OO
térképpal, 100 tablazattal, 100 rovid filmbejatszdssal és egy
vilagtérképpel egeésziti ki. A szbvegeket kimésolhatjuk a
programbdl, és igy felhaszndlhatiuk mas alkalmazasokban is.
A megfeleld cimszd megtaldldsdban 1dbbféle tartalomjegyzék
all rendelkezésinkre.

(Ara; 12.000,- Ft + AFA)

Microsoft Bookshelf CD
A CD hét lexikon illetve szdtdr anyagét tartalmazza:

The Concise Columbia Enc - 15000 szdocikket, 50

a Windows-t

animacidt és tobb, mint 1400 illusztrdciét tartalmazd
enciklopédia.
The American Herita Dictionary - amerikai értelmezé

szotdr, melyben 65000 szd, dés 1100 kép taldlhatd. A
cimszavakat a géppel fel is lehet olvastatni, a helyes kiejtés
megismeréséhaz.

Roget's [l Electronic Thesauwrus - srinonimaszdtér 50000
cimszdval.

The World Almanac and Book of Facts 1994 - tények
kényve 1994-as adatokkal.

Bdaﬂr#ﬂt? Familiar Quotations idézetgyldjtemény 22500
idezotiel.
The Concise Columbia Dictionary of Quotations - 6000

cimszavas idézatgvﬁ_'tamﬂn;_

Harmm Atlas - vilagtérkep, mely tartalmazza az orszdgok
zgszldjdt és himnuszat is.

(Ara: 10.000,- Ft + AFA)

Cinemania CD

A program a mozi vildgdba kalauzol el benninket. 19000
film adatait tartalmazza a CD. 3000 szinédsz, rendezd és
yéb személyek életérdl lehet olvasni, valamint szémos
ﬁjﬂ'lrészlei tekinthet(ink meg, a némafilmektd! a mai filmekig.
[Ara; 6.500,- Ft + AFA)

Dinosaurs CD

Kozel ezer szines kép mutatja be a dinoszauruszok vilagar.
Tébh szdz cikk  olvashatd a kihalt allatokrdl.
Megismerkedhetink a kilénbéz6 dinoszaurusz-fajtakkal,
lakohelylkkel, melyet térképen is megkereshetink,
téplalkozdsi szokdsaikkal, és megtudhatjuk, hogy melyik faj

rlxlr.ur alt.
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)



Musical Instruments CD

A hangszerek meg'rSmﬁff:sét segiti a CD, mely bemutatia a
vilag kulonbozd tajainak hangszersil, a:z egyes hangszerek
felépitését, és a kdlOnbdzd zenekarok Gsszedllitdsar, 1500
hangminta hallgathatd meg, valamint mi is kiprébathatjuk az
E’Eves hangszerek ha“i&*-‘iiﬁl-

(Ara: B.500,- Ft + AFA)

Art Gallery CD

A londani Nemzetli Galéridban taldlhatd képeket tekinthetjok
meg a programban. Me}:usmethulji:k a képek keletkeézésének
torténelmi hatterét, a festdk életrajzdt és f6bb mOwsit. A
festményekrsl elemzést is ad a rogram, malybdl
megtudhatjuk tibbek k&zdtt, hogy ki lletve mi léthatd a
képan, valamint hogy mikor eés mekkora méretben készilt a
kép. A mi felépitésérsl is kapunk magyardzatol, valamint
azt is kiderithetjuk, hogy melyik fesid kepén [dthatd hasonld
!ﬂrma vagy alak.

{Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Complete Baseball CD

A kedvalt amerikal sport hires szemeélyiségeit, a mérkSzések
eredményeit &5 érdekes eseményeit, valamint a kulBpbozs
csapatokat mutatja be a program. Tud&sunkat egy 900
kgrdést tartalmazd teszt segitségavel mérhetjik fel.

{Arn: 6.500,- Ft + AFA)

Dangerous Creatures CD

Ez a CD a wildgon &6 wvesredelmes a&llatokat ismerteti.
Megiekinthetjlk  az  sgyes  élllények  élShelyét  és
timaddfegyverdt. 250 dllatrdl taldlhatd dssresen 800 cikk,
srhrnns szines kKep,  és tobb, mint szdr filmbejdtsris.

{ara: 6.500,- Ft + AFA)

Ancient Lands CD

Az oSkori civilizdciokat mutatja be a program, Egyviptom
létrejimétdl  Gdrdgorszdg  tinddklésén  keresziil dma
bukasdig. Bepillanthatunk az dkori emberek dletébe,
munkdjgba és szorakozassba, &s megtekinthetjk a rank
rgaradl miemigkekeat,

(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Composer Series CD

A sorozat a renesrerzok eéletél, miveit as tevékenységét
ismerteti. Eddig ot zeneszerzirg! készdlt :

Beethoven |Ara: 6.500,- Ft +

ol - 1
Schubert {Ara: 6.500,- Ft + AFA)
Strauss |Ara: 6.500,- Ft + AFA)

Sztravinszkif (Ara: B.500,- Ft + AFA)

Belenézhatlink az egyes szerzemények kottdjdba, valamint
?mhallgathat;uk arokat. Mindegyik program tartalmaz egy
}

ot is, mealynek segitségivel példdul megnézhetjik,
mennyit  sikerdlt megjegyeznink Baethoven 1X.
szimfonidjardl,

Programok 8-14 év kdzocti gyerekeknek

Fine Artist 3.5 lemezen

A program segitségével képeket rajrolhatunk, képragényt
dliithatunk ossze, kitdzGket tervezhetink, valamint egyéb
rajzoldssal kaposolatos dolgokat csindlhatunk. A képekbe
animalt figurdkat is beilleszthetink. Részletes magyardzat
tartozik minden résrhez. Egy jdpofa figura, McZee segit a
rajzoldsban, és a specidlis funkcidk haszndlatdban, mint
példdul a perspektivikus dbréazolasban,

{Ara: 5.500,- F1 + AFA)

Creative Writer 3.5” lemezen

Ezzel a programmal szovegaket, meghivikat, ujsdgot &3
kildnbord feliratokat kesrithetink, mindert jatékos mddon.
Az elkészilt szbvegek mella fﬂlhasmdlha?’uk a Fine Artist
segitségével rajzolt képeket is. It is részletes magyardzar
tiru:-zlk minden agyes mivelethez és eszkazhoz.

{Ara: 5.500,- Ft + AFA)

Felhasznaloi programok

Truetyps FontPack 1,2 |/ Truetype Master Set 1/2
Truetype karakterek a Windows alkalmazdsaihoz,
(Ara: 6.000,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Euro
Operdcids randszer
(Ara: 6.500,- Ft + AFA)

MS DOS 6.22 Update from 6.0
Bﬂ:crusnft 6.2 Op.rendszer upgrade a 6.0 verzidrdl
(Ara; 1.000,- Ft + AFA}

Végiil egy kis magyardzat a tabldzathoz:

MS-D0S - a szukseges M5-DOS verzia

Windows - a sxlikseges Windows verzid

Processror - a processzor tipusa

AAM - a sriksages memdria mérete

HDD - a szikséges szabad winchesterter(ilet médrete
Macointosh - lbtezik-e Macintosh verzid

Végll pedig a + azt jelenti, hogy a jelGlt verziditipus a
mimmalis kovetelmény
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A kitoltott szelvényt a kovetkezd cimre kérjik visszakilldeni:
IDG Lapkiad6 Kft. 1536 Budapest Pf. 386.
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Ha el6fizet, évente ketté szamot Ingyen kap!
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Eldtizetéssel megrendelem a PC World cimd, havonta

meglelend folydiratot
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Doumher 26-16l Jl { Eut.im‘llvmﬁu'g‘l n, H
t -]
keriil me, m: (rl:u Ie:m Job Amis: Amtﬂ.i, H.:r-suésr
H, hn .t;skb kel és pcmmnl:kal Most Tt:
5 ot lﬂ““lf Ax u ssal ka informicidk és
elentkezés: 185-75-75 {?FI'II‘.DFF]

= Eladd |4 dllapotban lévd Gisdgok: GURU-k (3.000 Ft), CoV-ok (2.500 Fii,
576 KByre-k (3.500 Fi) osszes szdmai, csak kollekcidként agyben. Erdek-
i@dni: Bp., 2952-420.

HANCU, GYERE HAZA, MEGBOCSAJTOK! (VOLT???) BARATNOD:
ADRY

= A létezd legiobb kénywwilogatds CBa-rel Hetedhdét CB4, Szémitdstechnika
CE4, Gépi kadd programozas, TV Basic, Pascal C64, Felhaszndldi kézi-
kényv, Gépi kéddd programozés haladdknak, BASIC programozas, Tippek és
Trakkak 1-11., LS) C64 -, Tizenkét aranybanya. Ot dvvel ezelStti dron egy-
ben héromezsrért utdnvétiel eladd! 250 Fir/dbl Vida Szaboles, Veszprém,
Léczy L.u.42/C. F/3. B200

SNES game backup (32 MB-ig) eladd. Cim: S.D.Kfr, Tel.; de, 291-2318
[telephely: 1214 Bp. Fodor u.81.), levélcim: DERKO, Bp. 13889, Pi.:
701/8679.

= SEGA GAME GEAR fél dvesen adapterrel, 4 jdtdkkal (Pl. Morial Kombat]
sladd. Arc 11.000,- Ft. Fbidhazi Agoston, Szentendre, Lévész u.B. 2000,
Erdeki&dni lehet mdg & (06-26) 310-986-0s telafonszéman este.

Spectrum 16/4B/128-as programok eladdk! Mindig a legijabb. Cim:
So6s Tamés, Viac, Kiskdrar 17, 2600, Tel.: (06-27) 3171-901.

ELSOSEGELY

Ez a segély most rividebbre sikeriilt a hagyoményosnél. Ennek két
fé oka wvan. ?w&ut ott van a biblia, ami most jelent meg,
masrészt meg kipurcant a videokértyam, tgyhogy csak csikkentett
teljesitménnyel tudok dolgozni. Akkor ne is szaporitsuk tovabb a
szot, a 64-esektdl meg -tnézvkst kérek, hogy Gk most kimaraduak.

PC elsosegély

Elsdként egy kis Depth Dwellers choat-elés kiovetkezik:
CTAL + A 1“ + N - Ugras a kovetkezd szintre

CTRL + ALT + F - Full Ammo, Health & Flame

CTRL + ALT + L - Extra &let

CTAL + ALT + S - Képerny8 copy PCX formatumban

Mapjaink legnépszeriibb kalandjdtéka a Dark Sun 2. is megjelent.
Maost ehhez adok egy kis kénnyitést:

Inditdskor a parancssorban (pl. dsun -k911 s -p-m -a) a-k911
utén a kivetkezd lehetdségeink vannak:

-5: Az Gsszes spell-lel indulunk

-p: Az Bsszes pszionikdval indulunk

-m: Nincs zene

-a: Mincs intro

A Jarﬁk alatt a kivetkezd billentydkkel maniputdlhatunk:

'T': Szintldpés

‘t': Karakter szimtjénak emelkedése tdAmadads alatt

‘m/M: Az beszes spell megjegyeése

Es akkor PC témaban kivetkezzék rnélg ey Lands of Lore tipp:
Akinek nagyon nem megy a dolog (il gyakori elhalalozas), az a ja-
tékot a LOLTAN.EXE, kb. 8 Kbyte-os file-lal inditsa el, ami igencsak
megkénnyiti a |a:&kn1 Van gy eay knraktamduurunk is, malyet a
hardcaﬁy billantydjével lehat elécsalni. A beallitott vardzsiat akkor
lesz |&thatd a lapunkon, ha atlaszozunk agyet.

Amiga elsosegély

Weigert Jﬂzsi gl_vnmnﬁndfﬁdl olvasonk sejtette, hogy nem nyomjuk

la a OR 32_Lntkddian. gy elkildie. AEmpd Jazsi, nem

tuﬂcd vélm!anul hnf1 Kﬁrut tanar bacsi melyik suliban tanit?

1. UNDERWORLD: JMOLMPSPOT OLAPSNOR | 3LOLO4NZIL | INOZHRPOGOQ |
JFOLLIVOON | 3FOMPIRNOK ISUUHHMLHB | 350LJHSNLI.
2. TOMBS DF EGYPT: 3GOPTNNMOK | 0Z77T3GBOF | OPHOHS3I2IT | INO2LRTHAS |
JHOPTANMOL | GBHLRZGKOD | 2M 12BMBFCN | M500H344FG | MGOTPNAS04.
3.THE TREE TOP RESCUE: MMOP4PSROR | ZHOM3PI2IH | 2POLJWLG2ZR |
MBOTPIAG0) | ZBOHG2SJOG | MMOSMSMO30 | MOOSPI4ASNG | MGOTTNNODK |
M105X3INOE | ZXOMMPLHHK.

4, STONES'N'BONES: MNCN343T45 | 2N1ZNNDHOC | 5PHHRSGGOR | 340KC04314 |
IKOJOLAKZM | IMOJKNWPOT | IMOJMNSNOR | ORFCODDIES | JJOK2L0K2L |

OINGPPAHTO.

§. MERRY WINTERLAND: GHFKM.1JA0N | 1SOBFDSOHF | 1SOCI2TFLH | 3404554M05S |
OGFCOIFCAd | IXOFJMADHK | BVDJIG3ANL | 1JOCPLADOM | GODFKOFFKOF |
MKZACMCMIK.

6. THE TECHNO TREAT: MOOA2CPNDB | ZMOGLAVLOT | MMOSASPROR | MJO4CLAM 1
| MVMSJLIAFH | MLMS4RASOT | 2NOJOSOJOS | MSONFOSPHF | MAATNYNSMS |
M1ORSFAPOD.

7. 70 HELL WITH MINNIAT: MKONPLRAOM | 2POJJSPIIT.



Flight

Cimulator 4.

Well, itt van a hires-nevezetes, a zzzruper,
a_csndélams, a sth. Microsoft (R} Flight

Simulator (Rl 4 Aircraft & Scenery
Designer |eirasa! *
A Dasigner egy kiegészitd Erugrarr} a Flight
Simufator jatékhoz, egyébként szinte ész-
revehetetlen, mert ha rajta wvan a
géplnkdn, akkor csak egy mendpontban
kﬁﬂinbﬁzik az eredeti FS4-18]. Hib&a, hu;y-
csak egy verzibhor (pl. a #-hez, vagy o
hiz) haszndlhatd, de azért van egy-két
gifnye is (egyébként hozzd sem nydina
senkil.

A Dﬁffnar segitségével létrehozhatjuk az
idedlis karnyezetat a jatékhoz, igy pl. uta-
kat, tavakat, folyokat, éplletekat, reptere-
ket, radidjeladdkat, stb. készithetlnk, de
tervezhetink magunknak repdldt is. A
Designer egyébként tartalmaz u‘{ kész re-
pOl6ket, az alap FS4 Cessna Skylane RG-
Model R182, Gates Learjer 258G, Sapwith
Camel, Schweizer 2-32 Saiflplane mellett
van Boeing 747-400, Beechcralt Starship,
Fiper Cherokee Archer, valamint Cessna
182 Seaplane is.

Ha rajta van a géplnkdn a Designer, akkor
van a2 MODE menidben ("1} egy olyan
menipontunk, hogy .J. Scen Design...
Ez a mendpont. és a kinyitdsakor el@j6vd
Gjabb mendk az egész Designer. Bocsanat,
vannak valtozésok az E. Aircraft Library és
az |, Aircraft Design mendpontokban is, de
elsd randzdésre nem nagy a kilonbség az
sredetitdl. Az alap FS42 rendalkezett egy
repildszerkaszidvel, az Experimeantal
Aircraft msgmm, amelynek az Aircraff
& Scenery Designer egy toviabbtejlesziett
viltozatdt tartalmazza, ar Enhanced
Aircraft Designert. Ami sz Experimental-
ben megvolt, az az djban is megvan, de lé-
teznek ebben olyan lehetfségek, amelysk
régen nam voltak.

MNos, elfiszir foglalkozzunk a Seci
Designerrel, azar a tdjszerkesztdvel, Ezt az
alprogramaot  Ggy hasznalhatjuk. hogy a
MODE mend ('1") J pontat  behiviuk.
Megjelenik a Scenery igner menlje. A
Scenery Designer 2 részbdl all: a Static (al-
4 dolgok) és a Dynamic [mozgd tdrgyak)
Scenery Designer. A tGmend menGpontjai

fgy 1-3-ig a Siatic-re; 4-B-ig a Dynamic-re

yonatkoznak. A menipontok jelentése:

1. Static Scenery Designer: Egy almenu,
amely tulajdonképpen tartalmazza az
fisszes eszkozt, amit haszndlhatunk a 1§
szarkesztéséhez. Ex mind csak a téj all
részeire vonatkozik, azaz ezek jaték kéz-
ben nem mozognak.

2. Static chnerz Active: Ki/be kapcsold,
Csak akkor lathatjuk jaték kdzben az al-
talunk készitetr dolgokat, ha be van kap-
csolva. A kikapcsoldsnak is van értelme,
mart ha pl. régéta megvan ez a Desig-
ner, é&s mar megszerkesztetilk wvele
Miami Beach kornyékét, és megldtjuk a
haverndl, aki boltban megvette a -
soft-téle Miami Beach kiegészitOt (és az
sokkal jobb, mint amit mi krealtunk), ak-
kor egymas mellett (dzemelne ez a 2
scenery file (magyarul j8! dsszerondita-
nék egymdést]. Na, ilyenkor érdemes pl.
kikapcsolni itt 8 miénket.

3. Auto-Load Static Scen File: A Static
Scenery file-okndl meg lehet hatdrozni a
file hatarait (Boundaryl, aminek atlépé-
sekor bekapcsol az adott file, s kikap-
csol az eddigi aktiv. Erre azért van sziik-
ség, mert a F54 egyszerra csak egy
ilyen file-t tud megjeleniteni. Szoval a
Boundary a tile kézéppontjardl
megadhatd sugard kort jelenti, és e
menipont bekapcsoldsa esetén aktivdlja
art a scenery-t, amelynek a hatarait
atléptik.

4. Dynamic Sce Designer: A mozgd
targyak, pl. repildk, autdk mozgdsi pd-
Iydjanak és a megjelenitések megterve-
zése, Er az Ot is egy j& nagy almeniibe
vezrat.

5. Dynamic Scenery Active: Ld. 2. pont,
Esakk itt minden a mozgd kitylikre vonat-

taF.d) 48

6. Auto-Load Dynamic Scenery: Bekap-
csolt dllapotban egy static file betdlidse-
kor automatikusan betdlti azt a dynamic
file-1, amelyik passzol a static-haz,

7. Display Dynamic Scenery On Map: Ha
be van kapcsolva ez a pont, akkor a F54
beépitett, mozgd térképdn megjelennek
a dynamic scenery dolgal is, azaz a re-
pildk, autdk, kiszolgdldékocsik, stb.

B. Restart Dynamic Scenery: Eldirdl kezd 5
dgnnmin scenery prugrﬂmiét. Majd k&
sobb  |4tnl  fogjuk, hogy a dynamic
scenery programja tartalmazza az egyes
jdrmivek megjelenitési sorrendjét és
szabdlyait.

9. Fi Timing Records: A Designer ren-
delkezik egy uj jatékkal is amaliett, hog
srinesithetjuk vele az alap FS4-etl. E
jdték  oGtlete taldn az  Amerikdban
rendezett replidgép-gyorsasdgi
versenyek alapjdn jort. E lényege az,
hogy a Sratic Scenery Designerben
lerakhatunk kapukat darhova
Amerikdban és a kornyezd tengereken,
gcednokon, dés ozeken a kapukon kall
5z8m szerintl sorrendben  minél  ha-
marabb atrepllni, Nos, ez a menipont
tartja nyilvdn az elért legjiobb eredmé-
nyeket.

0. Setup Configuration: E2z mdr kicsit szd-
razabb, mint az eifz8. It dllithatjuk ba a
szamitégép adottsdgaihoz a Mr
paramétereit.

Tehat ez volt a f6mend, Menjlnk sorrand-
ben végig a pontokon, ugyhogy kezdjik a
Static Scenery Designerrel|

A Static Scenery Designer az egéisz prog-

ram egyik legfontosabb és mallesleg leglidt

vanyosabb része. |1t tervezhetjik meg tu-
lajdonképpen a taj legfébb ellemeit, a 16bbi

;ﬁf]ﬂ;]bﬂn mar csak a mazrsolékat pakoljuk

al ra.

A Designer e részére jellemzd egy billen-

ty(zetkerelési forma, amely itt minden me-

l'n'.'il:lfn‘lm igaz. Ezek a legfontosabb hillen
tydk:

'ENTER'; A scenery file-hoz ezzel lehet
hozzdadni az éppen lerakott tdrgyat
{még visszakérdez a gép, hogy
komaolyan gondoltuk-e, és ha igen, meg
kell nyornnunk az "A’-1).

'ESC': Kilédpés a menibdl. Ez egyébként az
oaas? t Simuwiator menirendszerdre
igaz.

'SPACE": Vissza a jatékba.

b nt lerakdsa, vagy kivdlasztdsa
(SELECT),

‘TAB': Ugrds a kbvetkezd pontra.

"SHIFT + 'TAB': Ugrds az el8z0 pontra.

'INS': Egy pont lerakasa a kivalasztott pont
utdn a lerakasi sorrendben.

'S': A kivalasztort pont kitbrlése.

Ezek lehet, hogy Igy eléggé sététen hang-
zanak, de az .Eﬁ(tuéiis szarkesztdrészekben
majd nyernek wvalami értelmet. A kezelés-
haz még hozzdtartozik, hogy a targyak le-
rakésa egt felGinédzeti madban  tarténik
[amelynek kiinduldsi pontja a repuldgépink
helya, dgyvhogy érdemes elfszor a ki-
szemealt Eac(:ra teleportdlnunk, és csak
azutdn elkezdeni srerkesztgetni), amelyben
mozogni a kurzarmozgatd gombokkal és a
numarikus billantylk nyilgomjaval lehet
{olyan, mint a SL W-MODE fellinézetban,
csak szerencsére nem ldtjuk a repllGnket).
A numerikus billenty(k finomabb, a kurzor-
mozgatdk pedig nagy sebességll mozgatd-
sokra alkalmasak. A lerakandd t&rg&yauat
namcsak feliingézatbdl, hanam oldalrél,
kirbejdrva is magtekinthetjik az "X’ gomb-
bal még lerakdsuk elGtt i1s. hogy lassuk,
hogyan nézne ki az adott kdrnyezetben.
Egy kicsit hamis ez a kép, mert a zoom
kissé torzit rajta, de jobb a sammindél.

A Static S Designer menipontjai 18-
ként az egyes targylajlak lerakdsanak esz-
kzei. Itt nédhdny pontban elffordul az 'S’
billentyd haszndlata is, amely a Skip And
Start New... kezdetd dolog. jelemése: az
utolsdnak larakont ntot tarli, 65 a kurzor
jelen helyzatétfl fo ytatja pl. eg vonal, ut,
sib. rajzoldsdt. Ezenkivul nem térink ki ki-
Ién a Color manipontok jelentésére sem
(végigpésztaz a F54 dltal haszndh 16 szi-
nean} #5 a Resat And Start New... jelenté-
sére sem (torli az eddig megépitett, de le
nem rakott térgyat, és dgjrakezdhetjik az
épitést). Nos, lassuk ezeket a pontokat!

A. Add Roads: Utak épltése. A 3. ponthan
{Road Type) adllithatjuk be az Ot fajtdjat.
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4 féle lehet: ,
s Country road: Sima, keskeny fold-
vagy betonut

® City streer: Vdros kétsdvos ulca

= Four-lane road: Altaldban varosi négy
Rﬂ\l‘ﬂs Ut

s Diwided Highway: Autdpdlya, 2x2 sav

Osszasen BEpomm lehat meghatarozni,

utdna kezdjink Ujat, bdr ez a 35 allala

ban elég.

B. Add Rivers: Folyd készitdse. It Is igaz a
max. 35 pont. Meg lehet adni a folyd
szélességét is-a 3. pontban.

C. Add Buildings and Objects: Epiiletek és
egyebek (pl. fdk, szélzsdkok, sib.) ke-
szitése. A méreteket labban szdmolia a
gép, mint mindenhol, és a képernyd jobb
oldalén  &vG tabldzatban lahet ezeket
baariitam A bal oldali meniipontok:

. Object Sizing And Color Design: Az
aktualis tirgy meéretének és szinezéseé-
nek maghatarozasa.

2. Select Next Object: Az objectlistardl
{id. kbvetkezd menlpont) sorrandben
a kiwvetkezd elem kivalaszidsa.

3. Select From Object List: Nem kell a 2.
nttal végigpasztédzni az egész listat,
anem Erlg 1 gombnyomaéssal ki

vﬁkasztanl a kwant targyat.

4, Reset ta Default Design: Miktzben
alkotunk, legtabbszor megvaltoziatjuk
a trgyak meretét, szinezését, 8s csak
utana jut eszinkbe, hogy az eredati
jobb lett velna. Na, ezzel a ponttal
vissza tudjuk hozni a defaultot.

D. Add Mountains: Hegyek létrehpzasa. Ez
ugy tirténik, hogy kezdetben alkotunk
egy sokszbget, amely a leendd hegy
alapjat fogja képezni, és erre a megjele-
nd 3. menupontban ({Set Mountain
Peaks] tudunk killénbézE8 magassagu
csicsokat elhelyezni. lgy alakul ki a 3D
hegy a 20 alapbdl. A Set. Mountain
Peaks meaentpont aktivdldsakor egy uj
menipont jelenik meg az 1. helyén:
Peak Height, a csucs magassaga labban.

E. Add Lines: Vonalak rajzoldsa. llyeneket
altaldban a guruldkra és a parkoldrész
szélére szoktak rakni vildgos szinnel.

F. Add Polygons: Sokseigek rajzolisa.
Ezze! lehet pl. guruldkat, parkolorészt,
taval, szantast, stb. rajzolni,

G. Add Runways: Kifutopalya lerakdsa.
Sok mindent be lehet dllitani, mielitt az
ambear végleg elkész0l vele. A bal olda-
lon lévd felsorolasbdl azok a felfestések

I Adéi Fl'ighl imin

vannak rajta a kifutdn, amelyek meallett
+ " jel van,

1. Edges: Csik a széleken

2. Dashes: Szaggatott vonal kbzépen

3. Numbers: Szam a két végen. Megmu-
tatja a kifutd irdnydt, de szivatdsként
be lehel potybgni mast is.

4. Treshnlnf Markers: A végeken |évi
zebraszerd jelzds

5. Touchdown Markers: Fildetérési zona
jalzdje.

6. Fixed Distance Markers: A Touch-
down Marker és a kifutd kbzepe ko-
Z41T van.

Ezek mellett be kell allitani a kifutd fé-

nyeit is (Approach Light System). Itt az

End Lights-t (kifutd wigi z0ld vagy piros

ldmpéak), a REIL-t (az End Lights 2 szélén

1-1 willogd), a VASIt (leszalldssegitd,

piras vag\e fehér szind, Ampak, a 16bbi a

F54 leirdsban) kell kerakapr::suIm. &5 a

Type utdn érdemes kivalsziani egy jé be-

vezeld fﬁnvant A "with strobes” kitétal

azt jelenti, y van futdéfény is. A VASI

Angle-t :nkah hagyjuk békén, mert a

default érték a namzetkdzileg elfogadott

értdk is egyben.

H. Add Navigational Aids: Hadiok lerakasa.

Az 1. pontban (Navigational Aid) lehet
vélogatni a radidfajtdk  kozil: NDB/
VOR/ILS/Inner marker/Middle Marker/
Outer Marker. A 2-5 pontokban a frek-
vencia sramjagyeit ﬂllﬂhauuk ba. Vizuali
san a jaté k“cvan és a Des en nem
|&thatdak. Tovdbbi infok ezek elhelyez-
keddsérdl a FS4 leirdsban taldthatdk. Az
ILS-nél a Glide Slope a sikiGpalydt, azaz
a UOR'I vlzszmtes mutatdjdt hatarozza
a FS54 lalras!
Gates: Errdl feljebb
olvashaté némi info. A kapukat keill eb-
ben a meniiben lerakni. Repllés kdzben
az akkapu villog, amelyikbe be kell repil-
LI .

. Edit Static Scenery: A mar lerakott dol-

okat it lehet torolni, vagy modositani.
gy szép kis almend van itt is:

TAB. Find Next Object: A képet a kbvet-
kezGnek lerakott térgyra viszi, @5 az
alkezd villogni.

1. Find Nearest Object: A kurzorhoz
legkozalebbi térgyat kivalaszija.

2. Deselect Selected Object: A kivilasz-
tott  térgyat  pem kivalasztottd
madositja llvagv hngvrsmﬂmhuki

3. Move View to Selected Object: A né-
zetet az aktudlis kivdlasrztott targyra
viszi.

4, Move Selected Object: A kivalasztott
tdrgy eltolisa.

5. Delete Selected Object: Kitdrli a sce-
nery file-bal.

6. Revise Selected Object: Visszalér az
adott targy editordba, és ott blivilhet-
jiik dijra.

7. Delete Scenery Region: Megadott su-
garda kirben kstur? minden lerakott
tdrgyat.

A képernyd jobb oldaldn taldlhatdak a

targyak A-l felsoroldsban. A kivdlasrtds-

kor csak azokat a tdrgyfajtdkat keresi
meg a gép, amelyek mellett van egy

+" A Road, River, Mountain, Line
as P vgon tipusy targyakat csak toroini
leheat.

K. Static Scenery Library: Az 1-6 pontok-

ban scenery file-ok neveit olvashatjuk, &

tobbi meniipont jelentésa:

A. See More Scenery Files: Ezzel lehet
'Iapuznl az elss BFﬁ-ontban.

: Scenery es From Start Of
Llnt A file-ok listdjat (1-6) eldlrdl né-
zegethetjik. A sorrendet egyébként az
hatdrozza meqg, hogy a _ Flight
Simufator directory- ban melyik jén
elébby;

C. Create New Scenery File: Egy 0] file
készitése. Ha lerakunk dolgokat, E}IGHB
késziterni és aktivalni kell egy file-t,
ahova a_lerakott dolgokat be kivanjuk
tenni. Erdemes figyelni, nehogy a
default Seattle file-ba tegyik mondjuk
az altalunk frissen elkészitett Mlarr}
mert akkor a Seattle boundary-jét ve-
szi figyelembe be- és kikapcsolasnal,

D. Change DOS Filename Or Title: Mév
viltoztatdsa. Az aktudlis static file-ra
(1-6) vonatkozik.

E. Delete Selected Scenery File: A kiva-
lasztott file toriése.

F. Merge Selected Scenery File: A kiva-
lasztott file mullé mig eg',rm kivélaszt-
hatunk, kattdt
Egyhacluas:thal;uk A tu“ utan wvan
ar a file-név, amely a keletkezd file
neve is lesz.

G. Define Scenery Boundary: Megad-
hatjuk a file kizéppontjat (default: a
géplink helye) és a ﬁatér sugarat meér-
féldben. Ha ezen a hatdron beléplink a
korzetbe, akkor kikapcsol az eddig ak-
tiv file, és bekapcsol az, amelyikbe ép-
pen beléptink.

L. Design Preferences: A Stalic Scenery

Designer men(jénak utolsd pantja, és

ggyban egy Ujabb almend is. It lehat be-

dllitani a szerkesztd paraméterait:

1. Information Line: A képarnyd tetején
jelenithetd meg, vagy tuntetheatd el.

2. Information Line Color: Az elfbbi szi-

.

3. Cursor: A kurzor alakjat lehet megha-
tdrozni. Lehetséges wvaridcidk: DoT
(pOtty), small + (kis kereszt), large <+
(nagy kereszt], invisible (lathatatlan).

4. Cursor Color: A kurzor szine.

5, Grid: Racsozds bedliitdsa és ki/bekap-
csoldsa. A racs lehet allé és mozgd is.

6. Grid Color: Na, ezt mdr inkdbb nem
irjuk lel

7. Grid Size: A radcsozas mérete. Megad-
haté a rdcsok tavolsdga a 9. pontban
megadott meértékrendszerben.

B. Confirm When Adding Objects: A
visszakérdezés ki/bekapcsolasa a tar-
gljak lerakasdnal.

nits Systam: A mértékegységrend-
szert lehet valtogatni. A Metric méter-
ben, az English labban szamaol.

0. Location System: A helymeghatdro-
z4s modszerdt lehet valtogaini. A F54
szamokkal (F§ Coordinate System), az
egész  wvildg  viszont  fok, perc,
masodpere  rendszerben  (Latitude/

itude System) hatdrozza meg a
poziciat,

A.—F. A fokok, sth. tuepmzl‘:’orgése
Latitude/Longitude System asetaén

Wall, ennyi az egész Static Scenery
Designer. Ha elkésziltink pl. egy reptér és
k&rnyékének megrajzolisaval, akkor bete-
lepithetjik mozgo jarmivekkel. Ezt a Dyna-

mic Scenery Designerben tehetjuk meg.

It a srerkesztés ugy torténik, hogy kdldn-
boz6 mozgdsokat (pattern) kell felvenntnk,
és ezekhez a mozgdsi palyakhoz hozza kell
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rendelnink egy-egy jarmivet, és a palya

programjdt, azaz pl. az indulas feltételét, a

befejezés utdni dirakezdést, stb,

A Dynamic Scenery Designer menijének

eisd 10 pontja (1—01 a file-ok newvait tar

talmazza. Ezeket kivalasziva az adott file

programiat ithatjuk meg ill. madosithatjuk.

A tobbi mendipont jelentése:

A. See More Patterns: Lapozdas,

B. See Previous Patterns: Lapozas vissza.

C. Record Pattern: Itt lehet felvenm egy
mozgds palyajat. Felvatel elétt be kel
alini a kiindulas) pozicidba a repilénkkel,

A megjelend almendi 1. pontjdval indul a

felvétel, és az 'Y'-nal wdjuk ledllitani.

Ledllitds utén megjeienik az & mend,

amelyben megirhatuk a jarmi program-

jat:

1. Pattern Title: Cim megaddsa

2. Pattern Status: Active esetén lathatd
csak & jatékban az adott mozgd tdrgy

3. Modal: Ki lehet valasztani azt a jarm(-
vet, amealynek a felvatt mozgasi palyat
szénjuk. Ezek a jarmivek: Coessna
182, Learfet, Boeing 767, Grumman
F14, Schweizer, Red/Blue/White Auto
mobife (piros, kek wvagy fehér autal,
FUEL Truck (reptéri kiszolgaldkocsi),
Sailboat |vitorlds, a Cessna Seaplane
géppel tudjuk csak felvenni wvizen a
patyajat)

4, Display Model Before Start: Ha YES,
akkor a dynamic scenery file induld-
sakor biztos, hogy megjelenik az adott
jarmd. A kdvetkazd pontokban adhatd
meg, hogy esetleg egy maésik jarmd
utdn induljon csak el ez, aminek a
programiat irjuk. llyenkor, ha ez a mae
nipont ND-ra van alliva, akkor addig
nem jelanik meg, amig el nem kezdd
dik 8 mozgdsa. YES estén viszont a
mozgasi palyatdl tiggetlentl var, amig
el nem indulhat.

5. Begin Pattern: A jdrmi0 induldsanak
felteteleit lehet itt beallitani. IMMEDI-
ATELY esetén nincs feltétel, az
AFTER pedig a megjelend file-nev(
jarmd valamilyen mozgasahoz ké&tl a
gép selindulasat. Ezt a feltételt a 6.
pontban lehet beéallitani, ami
AFTER esetén létezik.

6. Csak akkor jelenik meg ez a mend-
pont, ha az 5.-ben nem IMMEDIATELY
van beallivva, Ezeket irhatja ki: starts
(az adott jarmd indul), takes off
(felemelkedik a foldrdll, lands (fGldet-
er), parks (a pattern végetdr). Ez a

csak

menupont az 5. pontban elkezdett ki-
iras feltétele.

7. Pattern End Action: |tt lehet meghaté-
rozni, hogy a pattern végetérésekor mi
legyen.

Ezek kdzdl leher vdlogatni;

start over (elolrdl kezdi a patternt a
feltételeket figyelembevéve), park (a
pattern végeidresi helyén hagyja a jar-
mivet, de nem tinteti el), disappear
iall.(ir!ik a jarmi a pattern végetérése-
or).

8. Save Changes: Kimenti
adoit jarmidvet.

9. Delete Pattern: Ez csak a modasitas-
ndl haszndalatos. Kitorli a file-bdl az ak-
turalis jJarmidvet 4s mozgasi palyajat.

a file-ba az

D, Dynamic Scenery Library: A dynamic
scenery file-ok listaja. Ugyanaz, mint a
Static Scenery Library, csak nincs G.
mentpont.

Valdszindleg ennyi bfven elég a Dynamic
Scenery Designerrl. Nem 10l bonyolult
dolog lerepiini vagy legurulni egy patternt,
ugyhogy innantdl barki meg tudja csindini
egymagdban is

A Dasigner tartalma: egy repllgépszer-
kesztd programrészt is. Az alap FS4 Is ren-
delkezett hasonldval, de abban nem wvolt
ennyi varialhatd lehetdség, ot f8leg csak
olyan opcidk wvoltak, melyek a repulfnek
namcsak repilési tulajdonsagait, hanem ki-
nézetét is modositotiak. Ezzel szemben az
Airecraft & Scenery Dasigner repllitervezd
része az eldzd szerkesztd lehatdségeit 6

ként wolyan dolgokkal bavitette, melyak
csak finom waéltozasokat okoznak a
repulégep replilési tilajdonsagaiban,

Mindenképpen fontos megjegyezni, hogy a
kivetkezokban lelrtak a Designer
m!mlﬁteruazd dn alapulnak, de tokéletesen
felhaszndlhatoak az alap FS4 Experimental
Aircraft Designer-éhez is. Tehat semmi
gaz, a 54 leirdsbol kihagyott
repuloszerkesztd  leirdsa ittt van, csak
kib8vitve.
Az Enhanced Aircraft Designer is a Mode
mendbdl hivhatd le, mégpedig az ‘I' meg
nyomasaval. llyenkor az Aircraft Designer
fimendje jelentkezik be, és feldl taldlhatd &
szerkesziendd gédp rajza. Ex a rajz forgat-
hatd, mint az alap FS4 esetében. Az "1’
ombbal a gépet figgdleges tengelye koril
orgathatjuk, a '2' gombbal a szarnnyal
parhuzamaos tengely kérdl, a '3" billentyd-
vel a hosszanti tengely kdrdl lehet forgatni,
a '4'-gyel dllithatjuk le a forgatdst, az '5’
gombbal padig visszaallithatjuk a kiindulasi
poziciéba a repuligépsziluettet. A '6" és
‘7" gombokkal a szerkesztd szineit allithat-
juk. Ezek alatt van a fdmeni a bal oldalon,
jobb oldalon pedia a szérnyakat meghatd-
rozd paraméterek (Main Wings):
J. Span In Feet: A fesztdv, azaz a szdrnyak
végeinek tdvolsdgs ldbban.

K. Chord In Feet: Azt a méretet adhatjuk
mag itt, amely a szrérnynak a térzshiz
vald kapcsolédasa. Ha a gépet oldalné-
zethdl nézzik, akkor a szdrnynak pont
gzt a méretét latjuk [(mondhatndnk
szarmyprofilnak is).

L. Aspect Ratio: Ez egy arényszam, a
srirnyhossz és a szarnyprofil ardnydt
adja meg, Ha ezt valtoztatjuk, a J. pont
értéke is valtozik, és forditva,

M. Angle Of Incidence: A szarnyprofil viz-
szintestdl valt eltdrésének srdgét adhat
juk itt meqg. Ertékél érdemes —14 &s

+!-'-1;_ kdzé tenni, egyébként barmit
teszink, a gép megesaszik. Mingl
adunk meg, annal

nagguhh érréket

jobban né a TBH‘IﬁtﬂElﬁ a szdrnyakon.

M. Induced Drag Adj.: A sebesség hatdsdra
plusz fékezferS keletkezik. Ez igazdbdi
csak lassu sikldrepllésndl drzdkelhets.
Csdkkentsiik érrékét, ha a siklds il
meradek!

O. Dihedral ([Degrees): A szérnyak wiz-
szintestdl vald eltérésének szégét adhat-
juk itt gneg, Erre a gép stabilitdsa miatt
van szikseg, hatédsara a szarnyak enyhe
V alakba allnak. Minél nagyobb ez a
szig, annadl hamarabb bedll a repilf egy
forduld utidn vizszintesbe.

P. Dihedral Scale; Ez is a stabilitAst hatd-
rozza meg, csak sokkal finomabban,
mint az eldz8 paraméter. Nagy ériékek
esetén gyorsabban all vissza a gép viz-
szintesbe,

Q. Gyro Dihedral: Ezzel is a stabilitdst &l
hatjuk be finoman. Kis ériékek esetén a
repuld elfordul kdzépre Allitont kormény-
nal is. A default érték ditaldban pont j6.

R. Winglets: A szamtak viédgén |évd kis
fligglleges wezérsikok ki/bekapcsoldja.
Hatdsa nem il jelentSs, de kicsit fékezi
és stabilizdlja a repllést,

A szarnyak paramétereit szek a menidpon-

tok hatérozzék meg. Lathatd, hogy az alap

F54 rapllfszerkesztdje nem tartalmaz min

den itt olvashatd paramétert. Exek alatt ta

lalhatd az Airframe And Propulsion mendi

&5 annak poantjai:

S. Type: A szerkesztendd repllSgép tipu-
sat  dllithatjuk it be. Vannak olyan
gépek, amelyeket a Microsoft tervazett,
ezeknél egy csomd mendpont nem jele-
nik meg, azaz ezekel nem dllithatjuk.

T. Power: A hajtdmd erejét hatérozhatjuk
m“ﬁ' Propelleres gépeknél Iderdben, su-
garhajtémivesekndl pedig fontban ad-
hatjuk meg a vond- ill. toloerdt,

U. Altitude Derata: A motor ereje a magas-
sdg novekedésével csiikken, mert rit-
kdbb a levegld. Ezzel a szdmmal adhatjuk
meg, hogy milyen ardnyban romoljon a
motor  teljesitménye. Mingl nagyobb
szdmot adunk meg, annal kacsogebb
lesz a motor nagy magassdgban.

MNa, ezek utdn ritérhetlnk a bal oldalt talal-
hatd mendkre is.

Stabilizer Systems menii ("A')

Ez a stabilizétorok, a vezérsikok meniije. Itt

thbb olyan paraméter is taldlhatd, mefn.rm a

F54-féle Experimental Aircraft Designerbdl

szedtek ki. ElGszbr nézzik meg a Horizon-

tal Stabilizer, azaz a vizszintes wverérsik
mendpontjait! Ezrdamus feliinézetbe
forditani a repilSgépsziluettet.

A. Position: A vizszintes vezérsik tdvolsa-
gat adhatjuk meg az orrtdl hivelykben,
Ha a szdrny alé rakjuk, "kacsa” elrende-
zésd gépet kapunk, de még be kall dllita-
nunk ehhez a Canard Configuration
kapcsoldt a Wgt/Bal/lnstrum/Struct me-
niiban.

B. Surface Area: A vizszintes verérsik fali-
letét adhatjuk meg.

C. Angle Of incidence: A vizszintes vezér-
siknak azt a szdgét dliithatjuk be, amit a
bot elfre- ill. hitramozgatasandl észlel-
hetink. Minél nagyobb ez az érték, an
ndl stabilabb, Am kevésbé mozgékony a
gépunk.

D. Lift Coefficient Scale: Min#él nagyobbra
allitjuk ezt az értéket, annal nagyobb fel-
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hajtéerd keletkezik a bot meghuzasaval
1024 18bbsrordseivel érdemas allitarn a
nagysagraendek miatt.

Ezek voltak a vizszintes vezérsik paraméte-

rel. A kdvetkezik a faggdbleges verérsikra

vonatkoznak (Tail, Vertical Stabilizer):

E. Position: Tdvolsdg az orridl,

F. Surface Area: A Tlggdleges vezdrsik fe-
lilete.

A kivetkezd parameéterekkel a replligép

vizszintestdl eltérd mozgas esetdn vald vi-

selkedését hatdarozhatjuk meg. Ezeknek a
aramétereknek az értékér érdemes O és

g{) ktzé rakni, Magas értékek esetén a gép

nagyon stabil lesz, de alap akrobatikus ele-

meket madr nem lehet vele megosinalni,
mert i hamar visszaal a stabil allapotba.

G. Pitch Damper; Az orr fel ill, le torténd
glmozduldsara vonatkozik.

H. Roll Damper; A forduldsra vonatkozik.,

I. Yaw D ar: A ldbkormany hatasara ol-
dalra eimdszd orr esetére vonatkozik.

J. Pitch Vel. Hyst.: A magasséagi kormany
#rzékenységét lehet itt bedllitani. Mindl
nagyobb értéket adunk meg, annal dara-
bosabb lesz az emelkedés ill. sullyedés.

A kdvetkezs 2 menipont a felfele és lefelé

tirténd mozgdsok stabilizélasat hatdrozza

meg. Ertékik O és 32767 kozott valtakoz-
hat, nagyobb szdmok esetén kénnyebb, ki-
sabbeknél redlisabb a kezelés.

K. Pitch Stabilizer Easy: Amikor a FS4 SIM
mentijének Realism pontja EASY-ra van
dllitva, akkor ezt az értéket veszi fi-

elambe.

L. Pitch Stabilizer Real: REALISTIC esetén
ezt az értéket veszi figyelembe.

Color And Visual Design menii ('8')

A repilldgép szineit és feliratozdsat ebben
a meniben készithetjiik el. Fel vannak so-
rolva a replild alkatrészei, és maellettik van
agv—agr szinminta, amelyet a hozza tartozd
betdvel viltoztathatunk meg. A 'K’ opeio
haszndlatakor sziveget, pl. azonositdsza-
mot, lajstromjelet irhatunk a Cessna gépek
oldaldra. Max. 8 karaktert potybghetink
be, és erek is csak betdk &s szamok
Ishetnek. Hat ennyi errSl a mandrdl béven
elég lesz.

Wagt/Bal/Instrum/Struct menii ('C’)

E meni elsd része, a Wight and Balance a

rapllfgép siOlydval, Uzemanyagtaralyaival

és egyensulyi rendszerének meghataroza-

saval foglalkozik:

A. Dry Weight: Ures tomeg meghatérozasa
fontban.

B. Fuel Capacity: A tartalyok méreténak
meghatarozdsa gallonban.

C. Center Of Gravity: A geép tomegkdizép-

ontjdnak definidlasa az orrtdl, hivelyk-

en.
D. Center Of Lift: A felhajtderdk ereddinak
kiinduldsi pontja az orrtél, hivelykben.

A kovetkezG 3 menoponttal a repilés ird-
nydt megvaltoztatd rendszerek érzékanysd-
at aflithatjuk be. Ha értékdk O, akkor min-
3eg~,'. hogy mit tesziink a kormdnyokkal, a
ép irdnya nem fog magvaltozni. :
E. Pitch Inverse Moment: A magassagi
kormdnyra vonatkozik. Kis gepeknél
20000-32000 kdzé érdemes beallitani
az értékat, és 5000 kordlire a kiézepes
épekét, pl. Learjel.

,‘iioli Inverse Moment: A forduldsra vo-
natkozik. Cessna gépek esetében 6000-
re érdemes allitani.

G, Yaw Inverse Moment: A ldbkormanyra

vanatkozik. Allitsuk 10000 kérilire a
Cessna gépeken!

A kovetkezd 4 mendponttal kilénbdzd md-

srarokat allithatunk be, amealyek

valamilyen mdadon a mdszerfalhoz s

kbtGdnek:

H. Overspeed Warning: A repuligépeknal
eléfordulhat, hogy olyan nagy Sebusség-
re gyorsulnak fel, hogy z  mar
vaszélyes, azaz nem biztos, hogy

eg\vbenmarﬂd a gép a repilés utan, It

lehet bedllitani azt a sebessépértdket,
ahol figyelmeztetést nagy
sebasség miatt,

I. Sim Switches: Ertéke 0-3 lehst. Ez egy
kapcsold, amellyel azt allithatjuk  be,
hogy milyen billentydkkel milyen miszert
vezéreljink. 0 esetén a FLAP-at kezeld
billemydikkel a FLAP-et kezelhetlk,
amely fékazd es felhajtoerdt is termel. 1
esetén a FLAP-et kezeld billentyldkkel a
SPOILERS-t irdanyithatjuk, amely csak fé-
kezderdt termel, 2 esmén FLAP bilen-
tylkkel FLAP-2t, a CARB HEAT-et kaze-
Iokkel pedig & SPOILERS-t vezéralhetjuk.
3 esetén FLAP és CARB HEAT:-et kezeld
billenty(ikkel 3 SPOILERS-1 vezérethetjlik.

J. Stall Warning Angle: A csiszdsveszély-

jelzf értékér adhatjuk itt meg, azaz hogy

Ié)nll kezdien el visitani a figyelmeztetd.
rtéke altaldban 11-18 fok kézdtt van,
¢s5 a Federal Aviation Administration
(FAA) srabélyai szerint a cslszds elétt
legaldbb 5 csomdval figyelmeztemie
kell. Ezt sok tesztelés utdn mérhetjik ki
pontosan.

K. Enhanced Instrument Panel: Ez a Boeing
B-747-es miszerfala, telis-tele olyan

kapunk a

dolgokkal, amelyek nincsenek a Cessna
miszerfaldn, Ggyhogy errdl is lesz egy
kis mese a vige feléd.

A kovetkezd 3 opcid inkdabb "egyebek” jel-
legi. Itt vannak azok a dolgok, amelyeket
egyik cim ald sem twdtak besuvasztan:;

L. Gear: A futémd kaEcsofd}a. 3 lehetdsé
van: RETRACTABLE (behdzhatd), FIXE
(nam behlzhatd, azaz mindig kint van),
ELEATS {vizitalpak, csak a Cessna-

ndl).

M. Canard Configuration: "Kacsa" elren-
dezés kapcsoldia (id. mint a Beechcraft
Starship). Ha be wvan kapcsolva, a viz-
szintes vezarsikoknak eidrébb kel lanmni-
(k, mint a szarny.

N. Crash Resistance: Itt adhato mEg ar,

hogy a gép mekkora féldhGzcsapodast
bir ki. A bedllitort érrék EASY dllapotra
vonatkozik (id. SIM menll REALISM
pontja), REALISTIC esetén enncek az ér-
téknek pont a fele lesz aktudlis.

Aerodynamics/Contrals mend ('D")

Eme mend tartalmazza a replldgép aerodi-
namikal paramétereit, és meg néhdny mas
kezelGszerv tulajdonsagat. A kovetkezd 3
mendpontban néhdny fellletet adhatunk

meg:
A.BEmmnl Area: [tt adhatd meg a replld-
%%p légellendlldsi feldlete.
B. Frontal Area Scale: Ez a mendpont is a
ldgellendlidssal flgg oOssze. inél na-
yobb értéket adunk itt meg, annal
E;amvunalasahb a gaplnk.
C. Bedy Side Area: A tirzs felliletédt adhat-
juk itt meg.
Az elkavetkezendfkben néhdny olyan me-
niipontat fathatunk, melyekkel a mozgd al-
katrészek (pl. flap) aeradinamikar adatait
hatdarozhatjuk cr:zgz
D. Flaps L .o A flap kinyitdsakor ke-
letkezd felhajtderd ardnydt hatdrozhatjuk
itt meg. Minél nagyobb értéket adunk
ag, annal nagyobb lesz a felhajtoerd.
Iltaldban 8192 a default drtdk. Ez a me-
niipont nem jelenik meg, ha a Sim
Switches értéke 1.
E. Flaps Drag Coef.: Itt a flap kinyitdsaval
keletkezd fékezOerd aranyat dllithatjuk
be. Itt is nagyobb érték hatdsdra na-

gyobb fékezberd keletkezik. A default
500 kérdl van.

F. Gear Drag Coef.: A kerék kinyitédsakor
keletkerd fékezderd. Vigvézzunk ana,
hogy a kildnb&zd tipusu gépeknél na-
gyon mias értékek lehetnek. Tehat pl.
egy Cesspa esetében 45 korll jo, mi
zu&l{.earjamél 200 kordli az elfogadhat
r .

G. Slow Speed Drag: A gurulds kozben
suriddasi fékezderdt adhatjuk itt meg. 5
és 10 kozotti értékeket drdemes beirni,
minél nagyobb szamot frtunk bes, anndl
nagyobb a fékezders.

H. Spoiler Drag: A Spoiler kinyitdsakor ke-
letkezd fékezberdt adhatuk itt maE, A
Learjer esetében ez az éjrték 300 koril

[*B

l. 4'uu=hduw11 Dm?: Amikor foldetér a gép.
a kerekek és a fold kdzott surlddasi erd
rég fel. Ennek ardnyat adhatjuk meg itt,
50-200 kozdtt redlis.

J. Sli Dm?: Ez az érék csak akkor érzé-
keihetd, ha ki van kapcsolva a Sim me-
niben az Auto Coordination. liyenkor, ha
gllentétesen forditjuk a lab- és a bot-
korményt, a gép sebessége csbkkenni
kezd. Ha a sebesség til drasztikusan
csokkent, ndvaljik ezt az éridket
Egyébként a Cessna esetében 10, a
Learjemél 12 ez az adat.

K. Max. Velocity:itt a géplnk &hal
eglérhetd maximadlis. sebességet  kell
beirnunk. Végilis erre a szamitdgépnek

csak azért wvan sziksége, hogy ne
adhasson irredlisan  kicsl  légellendlidsi
tényezdket. Tehat érdemes ezt azr

értéket azr altalunk tervezett maximalis
sebesség folé rakni gy 10-50%-kal.

L. Dynamic Pressure Limit: Ez a mendpont
csak nagysebességld géﬁpskné]
haszndlhatd, néhany 100 csomd alatt
egyszerden nem érzékelhetd. Ha nullara
van gilitva, nem lehet feiszdilni a replis-
vel, barmennyira hizzuk a botot.

A kovetkezd jdpar mendpont azokat az
adatokat tartalmazza, amelyek
megviltoztatjik nagyobb sebessdg
plérésekor a korméanyok hatasfokat, Erre
azért wvan spikség, mert a rapﬂlﬁgég
kormanyszervei a szérnyak ds vezédrsiko
kordl dramld levegdt haszndlidk ki, igy ha
nagyobb a sebesség, nagyobb egy
ugyanolyan kormanymozdulat hatdsfoka is.

A  korepes sebess elérésekor felére,

nagy sebesség esetén pedig n;nl:adéra

kell csbkkenteni a kormdan zdulatokat.

Ezeket az adatokat a “Half" (l&l) és az

“Eight” [nyolcad) kitételekkel jelolték.

M., Rudder Sensitivity: &z oldalkorman
hatdsfokéat kell itt bedllitani. Kb, BOO
koril érigkek a megfeleldek.

N. Rudder Half: Ez a felére csdkkentett ol-
dalkormany  hatdsfokdra vonatkozik.
Cessna esetében a 200, Learjemél 300
kardl elfn%?dhntﬁ.

0. Rudder - Ez a nyolcaddra csok-
kentett hatdsfokra vonatkozik. Cessna-
nal 1000, Learjemél 1500 j4.

. Adler. ans.: ealrfkormany
hatdsfokdt kell itt badllitani. 1400 kordlit
irjunk egy Cessna-hoz, 7B0-et a
Learjethez!

Q. Ailer. Half: A Cessna-& 200, a Learferé
500 kdrdl mozog.

R. Ailer, t: 1000 kéridl van a Cessna-
nal, 2500 a Learjeimil,

5. Elev, Half: A magassdgi kormany visel-
kedésére vonatkozik. Ertékét Cessna
esetdben rakjuk 200-ra, Learjamél pedig
300 a redlis.

T. Elev. Eight:; Szintén a magassdgi kor-
médnyra vonatkozik. Tegylk értdkér egy
Cessna-nal 1000-re, Learjemdl 1500-ra!

Innentdl mar inkabb vegyesfelvagott jellegi

dolgok kévetkeznek, mert nem tudidk a

programozok besorolni vagy beerSitetni

egyik csoportba sem;

U, Ground 5t st a faldén vald ka-
nyarodds sugardt Aallithatjuk be. Nulla
esatdn atlagos datmérGjd forduldt képes a
géplnk csindini. Egészen 163B3-ig nd-
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velhetjik ugy, hogy kozben felére csdk

ken a sugar. Ha nagy sugaral akarunk,
akkor ert az ériéket 49000-65535 kdze
allitsuk! 1t & 49000 jelenti a legnagyobb
sugarat, egyben a legszélasebb forduldt.

V, Stall Synthesize: Ez a meniipont csak
akkor haszndlatos, ha egy repllégapet
demoreplilésra készilnk fel. It adhatjuk
meg azt a sebességértdkat, amelynél ki
irja a %n’:&lp demo kdzben, hogy megosusz-
tunk {STALL).

W. Heavy Aircraft: Ezzel a kapesoloval de-
finidlhatunk nehéz repllitt. Nehéz pép
gsetén_az Uzemanyagtartaly mérete, az
Uras sdly és a teljesitmény éricke ezer-
szeresére ninek.

Y. Thrust Reversers: |1t lehet a gépunkbe
hajtomimegforditdt vagy sugarféket épl-
teni. E2 a meaforditd az utasszallitd gé-
peknél hasznalatos. Leszallaskor, mikor
mar gurul a replld, bekaposolidk ezt a
szerkentydt, és ez elire Tdjja a
hajtdgazt, igy hamarabb lelassul a gép.

Hit ennyl a repialégépszerkesztd. Lathato,
hogy kicsit sok a waridlhatd lehetGsag, és
vannak olyanok, amaelyek csak
finomsagok. dehdt eudl olyan realis ez a
program,

Maradjunk meég mindig a rEé:l-iJiﬁl}]élJl’;‘knél'
A Designer rendelkezik 4;_] g pekkel, ame
lyek nem voltak az alap FS4-ben. Ezek ke
relése altaldban megegyezik az ott talalha-
td replldkével, de van egy eset, amelyben
jelentdsen eltér. Ez az eset a Hoeing 747-
400 utasszallitd Sridsgép.

MialStt ezt a replldt kiprobalna valaki, tud-
nia kall a tébbi pdppel repdini, leszéllni,
sth. Legnagyobb hdtrdnya, hogy mérete
miati elég lomha, lassan reagal a kormany-
mozdulatakra. A B-747-es  miszerfala
szinte teljesen kOlonbdzik a Cessna
mﬁszareim’f. mirit az olvashatd az Aircraft
Designer-ben  Is. Ezt hivjdk Enhanced
Instrument Panel-nek.

Els8 rdnézdsre semmi hasonldsag nincs a
Cessna-moOszerfal és ekdzott. Ha jobban
megnézzik, azért ezen is taldhatunk isme-
ris dolgokat. Eldszdr is ott van bal oldalt
egy nagy négyzet. Ebben van a mohori-
zomt, bal oldaldn a figgdleges skala a se-
bessagmérs, jobb oldaldan pedig a magas-
sdgot olvashatjuk le. Eudl a mdszertll
jobbra taldlhatd szintén egy négyzet. Ez a
térkép 6s az ADF navigdcids segédeszkiz
helye. E két miiszer f8l61t taldlhato egy |6
hossz csik. Ez tartalmazza a radickat.
Mindkét kocka alart taldlhatd egy-egy kis
cslk, A mihorizont alattl a kerasztdlésme-
rd, a térkép alatti a kerdkfék dllapotat
visszajelzd miszer. Ha ez utdbbi el van

szinezddve, akkor be van kapcsolva a ke-
rékidk. Ezektdl jobbra taldlhatd a feddlzet
szamitdgep, a jobb alsd sarokban padig
egy csomd  miszer visszajelzSje. Balrdl
jobbra ezek a miszerek: trimm, speed
brake (leszallas el6tt haszndlatos fék), géz-
kar visszajelzd, flap visszajelzd. A trimm
kezelésére |d, a FS4 leirasat! A speed
brake hasznalata a ‘'H' billentydvel
torténik. Ha egyszer  megnyomjuk,
megjelenik egy kis A betd a miiszernél, és
ez azt jelenti, hogy eld van keszitve a
szerkentyll. Ha még egyszer megnyomjuk
a 'H'-t, aktivalia a féket. Ha megint
megnyomjuk, akkor kikapcsolja ar egészet.
A gazkarbdl 4 db, van, de csak egyszerre
lehet ket kezelni.
Ha megnyomjuk a "Shift’ +'U'-t, akkor a
gazkarokon lévd szamok elleketlinek, a
gazkarok pedig elfehérednek. Mellesieg
bekapcsolédik a hajtdmidmegfordits s,
flap kezelisét Id. 8 F54 leirasban! Még ta-
lathatd egy visszajelz8 a miszerfal jobb ol-
dalan egy figadleges csikban. Ez a futo-
miivek visszajelzfje. Ha valaki nam vanné
észre, ez a rajz egy kereket akar szimboli-
zdlini, nem oldalnézetbdl, hanem eldlrdl.
Nos. hat ennyi 8 miszerek jelentése. lgazi
Ujdonség csak a fedélzeti szamitdgép. En-
nek kezelése okozhat némi gondot. A jobb-
oldali négyzet képarnydn taldlhatd egy cso-
md adat, miszer, sth. Kozottik
"Shift" + “Tab'-bal vihogathatunk. Ezek sor-
rendben:
= .. Checklist: Itt fel vannak sorolva a fel-
szdlidskori és  leszéllaskori  teendGk.:
Hasznos egy ilyen batdr gépndl, mert
nem kell annyi mindenre  figyelni, ha
kdzben Ggyelink arra is, hogy pontasan
betartsuk az ott eldirtakat.
= Radick: A COM, ADF és XPNDR radidk
frekvenciajdt ezen a képernyfn (is) be le-
het allitani,
= Radidk; A NAV1, NAV2 és DME radidk
frekvencidit, adatait allithatjuk itt {is) ba.
= Markerek. stb.: Fent a markerek vissza-
jelzéi lathatdk. Ha elrepilink felettik, ki-
gyullad az sktudlis markerre jellemzd
lAmpa. Tovébbiak a FS4 leirdsban. A
Mag. Compass mellett olvashatd a repi-
Ggép jelenlegl irdnya. Az ADA melletti
szambal azt twdhatjuk meag, hogy mek-
kora szgben  wvannak |kitéritve a
magassagi kormdny lapjai. A Time az
idd1 szamolja, a Timerre leszélldskor

lehet szikségunk, ha mindent elSirds
szernt, az idSt elire meghatdrozva
akarunk csindlni, A Zoom mellett
leolvashatiuk a zoomolds. jelenlegi

éridket. Az Al Alertnél bedllitott ma-
gassagi érték elérdsekor (+/-100 lab) vi-
azd agy figyelmeztetd.

sitani

= Pitot Heat, stb.: A Pitot Heat egy mele-
aitdsrerkentyd, ha bafagyna a pitotesd,
azaz a sebessegmérd. A Strobes #s a
Lights a fények ki- vagy bekapcsalt alla-
potat jelzi vissza. A VvAC melletti adat
arra vonatkozik, hogy a hajtdmd milyen
szivinyomadson dolgozik. Az OAT a kil
s0 hdmérsékletet jelenti Celsiusban. Az
Altim. felirat melletti szdm a pontos ma-
gassdgunkal mutatja.

® Olaj: Az OT felirat mellett az olaj hdmér-
séklete, az OP mellett pedig a nyomadsa
olvashatd le.

= Nyomasmérd: Az EPR jelenti a motorban
uralkods nyomas nagysagat, az N1
pedig az elsSdleges kompresszor nyo
mdsadatait.

= Nyomasmérd/izemanyag: Az N2 a maé-
sodlagos kompresszor nyomasadatait
mutatja, az FF mellett pedig az Urem-
anyag fogydsardl kaphatunk adatot font/

ra mértekegységagel.

= Uzemanyag: A FUEL REM falirat melian
glvashatd a maradék Gzemanyag. Az
EGT felirat melletti szdmadat a kiaramld
6E‘éstarmékak hémérséklerdre vonatko-
ZIK.

Vgl egqy kis billenty(zetdsszefoglald az
Gjdonsdgokrdl:

'Shift' +'Del': Zoom nagyitas a térképen,

‘Shift’ + ‘Ins': Zoom kicsinyités a térképan.

‘Shift' + 'Space’: A térkép valtasa ADF-re.

'Shift' +'.": Parkoldfék. A térkép alatti sav
glszinezbdik.

'H': A speed brake készenlétbe kapcsold-
sa, bekapcsﬂlﬂsa és kikapcsolasa.

'Shift' +'U": Hajtdmimegfordito.

'Shift' + 'Tab': Végig lehet ezzel pasrtazni
a jobb oldalon taldthatd  négyzet
képernydn kiirt adatokon.

‘Shift' +°'Y": A tdbbféle Checklistek kdzon
lehet ezzel viltogatni. Takeoff {felszalls-
gi}, Climb Out (utazdmagassag és -se-
besség elérdsdig aktualis), Landing (le-
szdllasi).

'Shift' +'6" (numerikus billentyldzeten): A
Timer elinditdsa,

‘Shift' +'4° (Id. eldzd): A Timer ledllitdsa,

‘Shift' +'5" (Id. eldzd); A Timer nullizésa.

‘Shift' + 1" (ld. el5z8): A magassagi figyel-
meztetés bal szamjegyének bedllitGja.
Miutén ezt megnyomtuk, a "+'/'—
gombokkal wdjuk kivalasztani a kivant
szamértaket.

'Shift' +'3' (Id. elzd): A magasségi figyel-
meztetés jobb oldali szémjegyének bedl-
litgja. Ld. még az eldzbt!

‘Shift’ + 7" (Id. el8z8): A pitotcsd melegits-
jének ki'bekapcsoldja.

Hét igen. Ennyit tud kb. az Aircraft &
Scenery Designer nevl program. Talan
meglepd mindezek utdn, hogy az egész ra-
fér gy DD-s lemezre (1) is. Ebbdl is laszik,
hogy a redlis dolgok nem feltétiendl rdrigs-
nyesek, Az uﬂész nagyon szép tud lenni,
amikor mar elkésziltink egy vidék megraj-
roldsaval, stb., de alkotfis kbzben iszonya-
tosan unalmas is lehet. Ezért igazabdl csak
az elszamt FS4 rajongoknak ajanljuk a
rengeteg iddveszteség miatt. Ennek allené-
re mégis nagy ldtvany, mikor végignézink
az dltalunk megalkotott Chicago Area-n,
uai;-,.- mdéshol, és nam azokat a szanalmas
palcikarepteraket és a végtelenbe veszl -
ves pusztikat latjuk, hanem wvillogd irdnyi-
tdtornyok, le- és felszalld gdpek. a magas
falhSkarcoldk alatt nylzsgl autdkavalkad,
gyarak, utak, autdpdlydk, tavon gszd vitor-
l&sok és erddk felett repkedhetink.

= Ggab

FIGYELEM! A Microsoft Flight
Vibbl kde Sceviarvovel meagrendel:
het® postal utinvéttel a befizote

 levelezdlap Telhasznilasival.
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AMIGA

Igen, igen, megint eltelt egy kis idd, és is-
mét megjelent a CoV, amelyben megtaldl-
hatd; (mint mindig) az Amiga felhasznaldi
rovat. Még itt az elején megprébdlok egy
kis tartalmi rendet kialakitani, de tudom,
hogy a végére megint csak kéosz lesz az
s-ggs;, Tehar: Kezdésnek egy olvasdi
reagalds (Tanulsdgos!) az 500-as, 600-as
kozotti kolbnbségekrdl, majd az eldzd
szamban  megemlitett security program
lefrdsa, é&s a forrdskéd lekGzlése lesz a
nagyobb lélegzetl dolog, ezutdn egy-keét
aprgcska dolog lesz a végére.

Akkor a levél, amit Raduly Istvdn kildart,
amelyben kifejti a kidlénbségek nagvség-
rendjeit a két Amigatipus kozotl. Ja, és
még ideirnam azt, hogy a levelet nem cen-
ziraztam meg, (Csak egy picit. — Csikal
nem irtam hozzd, ami alabb kévetkezik az
a sz(z lavél, amit kaptam.
*.. A RAM-mal kapcsolathan az AS500,
AB00+-0s gépekben haromféle lehet a
RAM: ChipRam, FastRam, Slow-Fast Ram.
A ChipRam -alspveld tartozéka a geépnek,
hiszen & custom chipek (SFX, GFX] csak
ezt érik el. Slow-Fast Ram az, amit az 500-
a5 ds 500 +-0s gépek aljdba kell dugni. Ez
az ABO01-es {‘Uagky masmilyen — Csika)
bovitd, melynek kezddcime CO0000, és
valdjdban a masodik 512K Ram, de ez nem
igazi Fast Ram. mivel a [rissitését az
GNUS végzl el. Fast Ram az, amit 8 9ép
hal pidali expansion porydba kell dugmi, ez
viszant m:-.salJ’cif::f.-“']I Fast Ram, és gyorsabb is,
mint.a két tdrsa. Viszont ext csak kevesen
haszndlidk, mivel ez csak a vincsivezérld
kdrtydn taldlhatd (Ebben azért kételkedem
egy picit — Csika).

Pro és Kontra.....

A B00-as és 500+-os8 modelleken ML
Chip Ram van. Viszont ez a 83724 1Mb-
ps AGNUS-nak kdszanhetden van ;.?»g En-
nek az AGNUS-nak a neve FATTER AG-
NUS. Az violsd 500-as széridbd! mdr min-
den 1.3-as gépet 8 83728 IMb-os AG-
NUS-sal szereltek (kezeli az 1Mb Chip
Rameot, de nem tudja az dj felbontdsmo-
dokat), viszont az alaplapra 512Kb Chip
Ramot szereltek. Ennek az AGNUS-nak a
neve mdr BIG FAT AGNUS volt. Eldnye a
mér emifitert plusz 512Kb Chip memdria
kerefdse.

Bévitési lehetdség a 600-asban egyenid a
nagy NULLA VALY :

Nincs EXPANSION port, 85 ez nagy hiba,
8z ossres bdvitdsi lehetds elveszett.
PCMCIA; er az egy bivitési lehetdség van,
de ezt inkdbb hagyjuk. A 600-asba csak
2.5 colos wincsi bele, ami drégdbb, és
er art jelenti, hogy 5-8000 Fi. plusz kiadis
vidsdridskor. A numerikus billentydzer fe-
vételdre még én sem tudem & magyardza-
tor. Kicksrart: Alapkiépitésben ennyivel
jobb 8 600-as., de az 5S00-asndl egy
dtkspesolharg  kickstartot kell wvenni &8s
kész. A végére sz 1200-es felhaszndldk-
nak egy kis figyelmeztetés. Ha & gépeteker
bdviteni akardiok, NE vegyetek PCMCLA

kdrtydt, mivel a kdrtya csak 16 bites ramot
tartalmaz, armi retlentden lelassitfa a gép
mdkddését. ©

Ennyi lenne tehdt Raéduwly Istvdn levele. En
nem szdlok hozzd semmit, a reagdlasokkal
ti jortek.

Akkor amit megigértem, a LaySoft ki-
adasadban megirt vincseszterszekuritiszéf
{Ezt direct irtam igy kedves bivalybiiffentdi
szdmtek. tandr ur! — Csika) program
forraslistdja kovetkezik commentezésakkal.

Security from Lay Andris

Ez a winchestervédelmi modszer tokéletes
védelmeat nydjt illetéktelenek ellen, akiktdl
meg szeretnénk éwni féltett, netdn titkos
adatainkat. A védelem lényege a kivetke-
24!

A védeni kivant particidkra vonatkozd in-
formdécidt toréljuk a winchesterrdl, és a
witdatt  particidinkat egy mountfile-bol
mount-oljuk fel. Természetesen fontos,
hogy ez a mount file valamilyen titkositd
olidrdssal legyen kodolva. A security
miikidése a kivetkezd:

Beolvassa a devs: assign-bdl a dhpref.sce
nevii file-t {ez nem mdas mint a password-el
lekadolt mountfile), ezt visszakodolja a
beirt password-del és kimenti a ram:-ba
dhpref néven. A secu nevi program csak
ennyil csindl, a tobbit a rendszerre bizzuk.

A mountfile a kdvetkezGképpen néz ki:

DH1:

Davice = scsi.device
Unit = {)

Flags =0

Surfaces = xx
BlocksPerTrack = xx
BlockSize = 512
Reserved = 2
Interieave = 0O

LowCyl = X%
HighCyl = XX
Buffers = 30
BufMemType = 0O
MaxTransfer = Ox1FEQQ
Mask = Ox7FFFFFFE
StackSize = 2400
Priority = 10
GlobVec = -1
[’JusTva = Oxd444F5301
DH2:

Device = gcsi.device
Unit = 0

Flags =0

Surfaces = xx
BloeksPerTrack = xx
BlockSize = 512
Resarved =
Interleave = O

LowCyl = %X
HighCyl = X%

Buffers =30

MaxTransfer = Ox1FEOQ

(FIELHASZNALOI
ROVAT

ROVATVEZETO:
TOROK CSABA (CSIKA)

Mask = Ox7FFFFFFE
BufMemType = 0
StackSize = 2400
Priority = 10

GlobVec = =]

DosType = Ox444F5301

..Az ssotlegas tobbi particidra vonatkozd
informacidk.

A megleleld helyekre a HDToolBox-bdl ki-
olvasott értékeket kell beirni, Ggyismint:

= Heads

= BlocksPerTrack

(Nem BlocksPerCilinder!)
= a particidra vonatkozd
start cilinder éridk

HiCyl = a particiéra vonatkozd
end cilinder érték

Surfaces
BiocksPerTrack

LowCyl

Ezutdn a mountfile-t mentsik ki a "devs:"
assign-ba dhpref néven.

A User-Startup legelsé soraba irjuk be a
kivekezoket:

Secy

mount dh1: from ram:dhpref
: mount-oljuk a dhl:-et

mount dh2: from ram:dhpref
; mount-oljuk a dh2:-61

...ide az esetleges t6bhbi particidinkra

vonatkozd mount{-okat) irjuk be.

delete ram:dhpraf ; térdhjik a ram:-bdl a
mountfile-t, hﬂﬂ'\l’ illetéktelen nehogy el
tudja olvasni. (A Ram:-ndl nem mikddik
az undeleta}

Ezutdn a HDToolBox-szal a védeni kivamt
particiokrdl vegylik le az automountot, és
ezzel elérjik, hogy bootoldskor nem jelen-
nek meg, de még barmikor vissza lehet dl-
litani dket automountra. Ha mikodik a
secu, s rendesen megjelennek a védett
particidink, akkor most a HDToolBox-szal
ténkretehetjok” &  particidstdbldinkat,
"-",ﬂii?iﬁ a particibkra vonatkozd informa-
citkat toroljuk a winchesterrdl. Erre a célra
ajaniok egy j@ diskmonitort. Olyat, amely
nem csak dhl: dh2:t sth. kezel, hanem az
SCS5l-davice-on kerasztill tudja kozvetlendl
kezelni a winchester blokkjait.

Megvallom &szintén, hogy én még ilyen
programot nem ldttam (lehet, hogy azért
miég létezikl. A magam részérdl rtam egy
kis rutint, ami az SCSl-device-szal be-
olvassa a winchester néhany blokkjat,
majd valtoztatds utdn visszairja azokat, de
ha wvalaki ilyet akar (rni. akkor annyit
dzenek neki, hogy nagyon dvatosan banjon
Ealii “,’“" milyan okos ez a Lay Andris? —
BiWa

A leghiztonsagosabb mddszer amit min-
denkinek ajadnlani tudok az az, [g?r a -
ToolBox-szal csindljunk t8bb particidt mint
amennri valdjaban van (kevesebbet ne),
vagy dllitsuk &t a particidk cilinderértékei
{a bootparticiétél el a kezekkel). Adhatunk
nekik poénos neveket is, ugyanis ezek ngm
automountosak. Ezutdn Save s 10
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Drive. Nem kell megijedni amikor szol a
HDToolBox, hogy minden adat meg fog
semmnsﬂlﬂl a particicinkon, nyugodtan
m;unk Continue-t. Ezrel elérjik art,
z felllirtuk a valddi particidinkra vonat-
kozd j& ériéketet hamisakkal.

A mountfile kddalés&!
pru rammal végezhetjik, amelyat szintén
ﬁtam. gz t lg- és visszakodolni is. A
sm:u az ezzel lekddalt file-t kddolja vissza.
Hal hiany miatt ennek a forrdskadja nem
!mta ebbe a szamba, de majd a jovdben
Ishnt hogy szoritunk neki helyat (vagyis én
szoritok neki — Csika).
Egydbként én Ogy wvettam eészre, hogy
eleggé tarled a sacu &5 a security is
gyorsan, mint az AIDS,
ve Xinn? — kaa!ﬂ Ggyhogy szerintem
gkrh egy kis utdnjdrassal megszerazheti
at.

a sacurity, nevd

A secu még egy kényelmi szolgaltatassal is
rendelkezik, mely lehetve teszi, hugv csak
a gép elsd bekapcsolisakor kelljen beirni a
password-6t, a tovabbi reset-eknél mar
nem kér passward-it. Ezt Ggy éri el, hogy
a  bekapcsolaskor beirt password-ot
letérolja egy olyan fix memdriacimre,
($0100) amelyet a rendszer soha nem
haszndl, és mikor elindul a secu, megnézi,
hogy ezen a cimen #érvényes password
van-g, vagyis stimmel-e a checksum. Ha
stimmel, akkor a&sutomatikusan ezzel a
password-del kddolja vissza a
devs:dhpref.scr nevd file-t, és kimenti a
ram:-ba dhpref nédven és nem kérdez ujra
E:sswnrd-ﬁt, Ha nem  stmmel, (pl.:

kapcsolas utani allapot, megnéztink eqgy
demo-t, ami felllirta ezt a memdridt, volt
egy durva lefagyds, stb.) akkor bekéri a
password-dt, és a késdbbiekben ezt fogja
minden egyes bootoldskor automatikusan
hasznalni.

Emiatt két kényelmatien dologban lehet
részdnk; az egyik, hogy bekapcsoldskor
olyan szerencsétlen értékek vannak ezen a
cimen, amelyeknek a checksum-ja stim-
mel, valamint a masik, ha véletlendl rossz
password-6t runk be, és uUjrabootolunk,
akkor mar nem fogja Gjra bekérni a pass-
word-41, {mert a rosszat a cheksum-mal
egylrt mar lerakta erre a cimra) és ismét
n%mtluszmk feimountolva a védett parti-
aidink,
Mindkét esetre két megutdés kindlkozik;
I:I.fbe Ir.apcs -:ﬁUk a pépetl, vagy Imumlluk
a cimrGl a szerencsétien byte-okat.
lErra szolgal a fill nevld program).

A forrdskddrdl csak annyit, hogy szikség
van a leforditdsdhoz egy |d assemblerre,
{itt nem elsfsorban a seka-ra és tdrsaira
gondciok) pl.: Asm-One, Devpac stb.,
valamint a Commodore rendszer include-
jaira, és némi assembly ismeretre. A for-
réskdd egyébként  Asm-One V1.25-18l
készdit, de lefordul Devpac V3.04-el is.
Akkor gzek utdn nézzok a forrdskdador:
incdir  include3.1:

include exec lib.i
include intuition lib.i
include dos_lib.i~

include exec/memory.|
include dos/dos.i

include libraries/dosextans.i
include exec/alerts.i

include reqtoolsiregtools.i
include reqtools/reqtools lib.i

TRUE = 1

FALSE = o)

putfer = $40000
ARSI ICON STARTUP "8nns

5 movam.| d1-a6, |-!7}

; regiszterek mentése

lea BASE, ab
; bss hunk kezddcime AS-be
 majd az AS5-hor képest ofszettel
; cimezziik a vdfmzdka:
move.l 4w
; exec bdziscime AE ba
clr.l return-BASE{a5)
; return messar?e tarofdfa, torlése
sub.l
; Al nuildzdsa ( sa
isr LVO
: task keresése
mave, | d0,ad
. task struktura kezddcime Ad-be

®

.

1 task )
indTask{a6)

»

tst.l pr CLI{ag)
; task snruhura pr_CLI mezdje nulla ?
brne.s cli

; nem, tehdr worbench

- helyett cii lett futtatva, a program

Warkbunch -bdl ffeon-nal) fetr futtatva.
pr Msgforﬂa#] a0

g W w

: task sm.vkrum pr_MsgPort mezdjének
: cime AD-ba
jsr LVOWaitPortlAG)

vdrunk a port-ra
megjdtt 8 message
2a pr_MsgPortiad},a0
stask struktura pr_MsgPort mezdjének
; cime AQ-ba
isr LVGGeLMsniA'BI
km:‘va.sxuk 8 messa
move.l d0,returp- BASEIaEd
”; eltdroljuk & message-r a return cimére
[
serees JCON STARTUP VEGE #unne
- ittt kezdddik a program
- lea int(pe),al
Jintuition. ibrary
moveq #0,d0
; werzigszam
jsr LVQOpenLibrary(ag)
; intuition megnyitdsa
move.l d0,intbase-BASE(a5)
; bdziscime tiroldsa
lea dosipc).al
; das. library
moveq #0.d0
L Verziosram
jsr _LVOOpenLibrary{aB)
; dos magn?rdsn
move.| d0, dosbase-BASE(ab)
: bdziscime tdroldsa
lea regipc).al
; reqtoois. ibrar
moven #3B8.d0
; werzidszdm
isr _LVOOpenLibrary{as)
; reqtools megnyitdsa
tst.
> sikerdit 2
bne.s okreq
+ ha igen, akkaor okreg cimekre ugrik
; nem  sikerdlt megnyi
toois. library-t (pl.:
ben)
maove.l intbase-BASE(a5),a6
; intuition bdriscime AG-ba
moveq FAT Flauuvaw d0
: Recoverable A
lea mluh{ncll a0
; Alert struktira
muv‘e!;q #22.d1
; magasséga pixelben
jsr LVODisplayAlert{as)
; Alert megjelenitése
bra.w intcl
; csak az intwition. ibrary lezdrdsa,

; majd kilépés
okreq move.l dO,reqbase-BASE({ab)
; reqtoois. iibrary baziscime, tdroldsa
move.l 4. w.ab
;. exec. ibrary baziscime
move.l #puffer,d0

Lo

mics benne a Kbs:

; foglalandd memdria mére
maoveq #MEMF ANY, d1
. foglalandd memdria tipus,
|sr LVOAIIut:Mgmi.'aﬁj
i memdnis lefoglaldsa
st
: sikerdilt ?
beqg.w quit

. ha nem akkor kilépés
; stkerult 8 kért memdria lefoglaldss

a reg-

move.l d0,mempos-BASE(aG)
: lefoglalt memdria kezdfoclme, tdrolésa
ea password-BASE(ab),al
; password kezdicime Al-be
lea $0100.w,a0
; rezidens pessword cfme AQ-ba
mo #0,d0
~ move.bla0) +,d0
:itt van a rezidens password hossza-1
moveq #0,d2
; checksum nulldzdsa
pcop  move.bla0) + ,d1
. @ lehetsdges rezidens password
move.bd1,(al) +
: checksum kiszdmuoldsa
eor.b d1.d2
. 8% a password mdsoliss a password
cimekre
diaf d0,pcop
move.| al, passend-BASE({ab)
. password végcime, tdroldsa
mp.b {a0).d2
;. OK a checksum ?
beq.s okpass
;":’ checksum fo, tehdt ezzel a password-

. kddoljuk vissza 8 mountfife-t
;& checksum nem 3Hmmaf tehdt

be kell kérni a password-Gi

decode lea pasapuﬂ-ﬂASE th] .a‘l

. password puffer kezddcime A
moveqg #127,d0

; puffer hossza ( ?é?=mm§£’s}
lea strixtipc),a2

; requester fajléc szdvege A2-be

sub.l a3.a3
;A3 nulldzdsa
lea tags7(pc).a0

. requester Taglist struktura kerddcime
Al-ba

move.l regbase-BASE(a5),ab
;. regrools baziscime A6-ba

isr _LVOrtGetStringAlag)
. requester rrw ja.i'enff se
cmp.| LSE.d0

: Cancel-t nyamfun& ?

beq.b decode

."yen, ujra kéri a password-Gt

; befrtunk egy password-6f. és
megnyomtuk az Entert, vagy az OK gad-
get-et

. @ belrt password a passpuff cl-
men taldifard

lea passpuff-BASE(ab),al
; password pulfer kezdfcime AQO-ba

lea password-BASE{a5),al
; password kezdGcime -be

lea $0101.w.a2
assword kezdfcime+ 1 A2-be
a4 a password hossza kerdl

moveq #0,d2
: checksum nulldzdsa
moveq #0,d1
; password hossz nulldzdsa
passcop move.b (a0] +,d0
: Ujonnan belrt password mésoldsa a
passpuff cimrdi
eor.b d0,d2
;. password cimre, & password hossz
kiszdmitdsa
addg.l #1.d41
: 85 8 cheksum szdmoldsa
move.bd0,{al) +
move.bdd,(aZ) +
bne.s passcop
move.bd2,.-{a2)
;@ pass word checksum a sword
; utolsd karaktere utdn helyezi
;fa mz:dens password cimére)
subg. #2.d1
L password hossza-1
move . bd1,5$0100.w
rdrulésa £0100-0n
subqg.l #1.a1
; password vé cfma 1
maove.l al,passend-BASE{a5)
; tdroldsa
akpass lea innamelpc),ad
; input file neve
move.l a0,d1
moveq #ACCESS READ,d2
; eldrés: csak vivasds
move.| dosbase-BASE(ab),a6

. rerzidens
. $07
majdi
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; dos bdziscime AG-ba
isr LVvOLockiaB)
» fnput fite-t lock-oljuk
tst.l do
: sikerdlt ?
W ovaege
: nem, kildpés
okfile mowve.l dO, filelock-BASE(a5)
2 Filelock tdrofdsa
move.l filelock-BASE{a5).d1
; fitelock berdlitése D1-be
lea filsinfo-BASE(aG),a2
: kitalretlen fileinfo struktdra
. kezddcime A2-be (lang word aligned 1)
move.l a2,d2
2 majd D2-be
jsr LVOExamina{at)
; examine véglrehs,tr&sa
move.l fib SizelaZ},dOD
; fileinfo struktdra fib Size mezdjébdi
; a filehossz kivdrele
tst.l
2 hulla a filehossz
beqg.w unifile
;& file hossza nulla, tehdt vége
& fite hossza nem nulla
move.l dO,filesize-BASE(al)
! filehossz tdroldsa
lea innamelpc),al
; input fite neve AO-ba
move.l al,d1
: mgjd D71-be
move.l #MODE DLDFILE d2

; megnyitds modja: Iétezd file
isr V’a Openiat)
: file megnyitdsa
tst.l
; sikerilt 7
. unifile

;onem tenar végs J
. @z input fite-t sikerdit magnyitni

move, | d0,filehd-BASE(ab)
2 input file handfer taroldsa

okande2 lea outnamelpc),al
: output file neve Aﬂ-ba
move.|l al, d1 y ‘fﬂ-‘
move.l &M NE FILE d2
L mgnwrﬂs md\/'a uy file
jsr QOpen(aB)
: file megriyitdsa
tst.l dO
; sikerlt ?

bag.w clinput
;nem, input file lezdrdsa s kilépeés
> az output file-t sikertit megnyitr
move.l dO, newhd-BASE(a5)
; output file handler téroldsa
meagolv move.| filehd-BASE(a5),d1
s input file handfer D T-be
move.l mempos-BASE(a5) d2
: lefoglalt memidria kezddcime D2-be
: ficle fog réitddni a fite)
move.l #puffer,d3
: & beolvasandd file hossza = lefoglalt
- memdrr'ar mérete
LVOReadia6)
2 fite ofvas.ﬁss
cmp.l filesize-BASE({a5),d0
; & beolvasott file hossza annyi, mint
» amennyf a fileinfo-ban térolt hossza
bne.w cimind
;. kifénbozik a két hossz, tehat
; a beolvasolt file visszak
passwaord-el

58 8

move.l mempos-BASE(ab),a3
move,l al3.a
move.l filesize-BASE(aS),d7

add.] d7.a4d
mowve.l a4 endpos-BASE(ab)

lea password-BASE([a5),a0
move.l al,a2
mave.l passend-BASE(aB).a1

move.l al,d7

sub.l a0.d7
subg.l #1.d7
rnnuacL #0,d3

p2 move.blal) +,d0
ear.b  d0,d3
emp.l al.al

brne.s p2

mave.l mempos-BASE(ab),a3
move.| endpos-BASE(a5), a4

maoveq #0,d0
moveq #0.d1

[ move.l a2.a0
move,.| d7,d6

add.b {a0},d0
move. bd0,(a0) +

cmp.l a0,al
bne.s  meg2

meg2

move.| a2,al
move.bla0) +,d1
add.b (a3},d3
eor.b d1.d3
move.bd3,(a3) +

al.ad
kesz2

cik2

cmp.l
beq.s

dixf d6,cik2
brab  fc2

move.l mempos-BASE{ab).a3
mave.l endpos-BASE(a5),ad

move.| ad,d7

kesz2

sub.l &3.d7
Isr.l #1,d7
subg.l #1,d7

cserck move.b({a3),d0
mova.b-{ad},la3) +
move. bd0, ad)

dbf d7.cserek

;. & wisszakddolt file mentése az
output file-ba
move.l newhd-BASE(a5),d1
; output fite handler D T-be
move.l mempos-BASEla5),d2
; memdria
move.l filesize-BASE(aS),d3
: mentendd file mérete
jsr LVOWritelag)
; a file mentése
clmind move.l newhd-BASE{ab),d1
: outpurt file handler D1-be
jsr LVOCiose(ab)
2 output file l8zdrésa
cimput move.l filehd-BASE(a5),d1
. input file handier D1-be
jsr LVOClose(aB)
; input file lezdrdss
unifile move.| filelock- BASE(a5).d1
; input fite lock D1-be
jsr LVOUnLock{aB)
2 input file unlock-oldsa
vage move.l 4,w,86
; exec bdziscime AG-ba
move.l mempos-BASE([ab),al
2 lefogiait memdria kezddeime AT-be
move.l #puffer,dD
: tefoglalt memdria méreta
isr LVOFreeMem/(a6)
; lefoglait memdria felszabaditisa
quit move.l 4.w,a8
; exec baziseime A G-ba
move .| regbase-BASE(a5),al
; reqtools baziscime Al be
jsr LVOCioselibrary(a6)
; reqtools lezdrdsa
intcl move.l 4w, &B
; exec bariscime
move.l dush-ase BASE(a5),a1
; dos bdzriscime AT-be
jsr LVOCloseLibrary({aB)
. dog lazdrésa
move.l intbase-BASE(a5),al
; intwition bdziscime Al-be

jsr LVOQCloselibrary({ag)
;intuition lezdrdsa

;lll-.. ICDH ENﬂ'UP L

tst.l  return-BASE(ab)
. @ message nulla volr

beqg.s exit
- r'gan, tehat mehetink ki

. mem, vagyis waorkbench-bdal fett
futtatva & program

isr _LVOForbid(ag)
1 fetiltunk

move.| return-BASE{a5),al
G A R M

o sgla
: vidlaszolunk & workf?am:ﬂh ?Je.t
exit movem.| ta7)+.d1-ab

i regiszterak vissramentése

mowvag
; hibakod = O no error
rs » o comment

SERRREICON END-UP VEGE """ **
: azrt_GetStringA requester taghst-je

7. de.l RT_ReqPos ,REQPOS CENT
ERSCR ; requester pozicid kozepén
de.l RTGS TextFmt text
; az ablakba kifrt 520
de.l RTGS Invisible, 1
; ne lehessen ldini a password-dt
be."r&s kozhen
de.l TAG END
; raglist vége (O] ~

& ar alert strukiurdis
nolib dc.w 180

ﬂc b 12
"You Need Req-
Tools. Lihrarv v3sg+*,0,0
int de.b  “intuition. Ilbrury" L8]
dos dc.b  "dos.library”,0
req de.b  "reqtools, Iubrarv" (4]
text dc.b " Can’t found PassWord in
RAM", 10,10
de.b  "Please  Enter System

PassWord:",0
strixt dc.b " HD Security System by
Lay Andras”, 0

inname dc.b  "devs:dhpref.scr”,0
; input file neve

autname de.b  "ram:dhpref”, 0
; output file neve
de.b.  "SVER:HD Security V1.0 by
Laysoft",0 ; verzidszdm
; version anccsal lekérdezherd
2 n & bss hunk, wvagyis az

inicializalatian valtozdterdlet
section a,bss

BASE

fileinfo ds.b

+ LongWord All:gnad 1
return  ds.|

intbase ds.| 'I
reqbase ds.| 1
dosbase ds.l 1
filereq ds.| 1
filelock ds.| 1
mempos ds.| 1
endpos ds.| 1

Hat akkor erre a hdnapra ennyi elég is lesz,
viszont sem az Andrds sem én nem villa-
lunk felelisséget azért, ha valaki 1eljesen
wonkreteszi a winchesterét, mert elbalta-
Zott valamit. Ja, még valami: lesz Amigds
Kardcsony, a Budatétényi MivelGdési

ban 1994, december 2B-dn, mindankit
szeretettel varunk, akihez egy kicsit is kd-
zel all az Amiga, no és persze én is ott le-
szek. Addig is jo sekuzast kivinok minden
hozzéértdnek: CSiKA.
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Szia magyaraok, most, hosszd idaje elGszor,

végre egy kis felhaszndldi leirdas is jon.
Persze, mirdl médsrdl is lohetne sz46, mint a
dBASE-ré&l 65 a QBASIC-rdl, kdszéndom M.
K&fuly kolléganak (7}, hogy felnyitotta
szemunk &s most mar tudjuk, mi kell a
ndpnek... Nam folytatom, gy is az egész,
M. Kérolynak cimzett mondanivaldmant hiz-
tam (végll is réjottem, hogy teljesen fe-
lesleges wvitatkoznl a témardl, csak azt
sajnalom, hogy ilyen meggondalatlan le-
valakﬂl — raaddsul névtelendl — irkdld
olyan emberek is keriitek tandraink kozé
egy olyan orszagban, melynek oktatési
rendszere és szinvonala a vildgon, Japan,
Taiwan és Némaotorszdg utén a negyedik

legjobhb).

Megint igazodtam a nemzetkdzi scene
fokozédd elvdrdsaihoz a8 jelen PC-info
osszedllitdsakor — csak Ggy miheztartas
wviégett, kb. 120k-nyi elkésziit cikkmeannyi-
ségbdl huztam/vagtam Ossze azt a bbk-t,
amit végldl is lekozlunk lkicsit tobb, mint a
srokdsos, de nem tal rossz, azt hiszem:-)).
igen, a nemzetkozi scene figyelméngk em-
litése nem humbug: jelenleg ez az egyetien
Qilan mag az egész vilagon, ahol demdkd-
doldsban is felhaszndlhatd rutinokat kozdi-
nek. A téméardl bévebben (hogyan lehet pl.
kitfaldrdl elérmi &8 CoV most szervezddd
HTTP oldalait) a HTTP-s cikkben.

Ujra a Cé4-emulitorokrdl
{cé4s 1.0, 1.1) és az 1541 -kezelSkrdl

Gyerekek, Oriasi hirem wvan! Egy éve a
Cé4d-rajongd PC scene egy bizonyos ma-
g.\rnt nevétdl zengett (nem szerdnykadam,
n voltam az), és most egy masik magyar,
mellasée a C64-en futd Star Turbo (forrds:
CoV v%&nw '83/94) elkbvetdje (EMail:
sta@ludens.elte.hu) folytarta ezt a hagyo-
méanyt, felvallalva azt a munkat, amit az
elsdként megnavezelt személy dd- és
wibbesatornds logikal analizétor hidnyaban
félbahagyott. Amikor azt mondom, hogy
dagad a meliem, mert szintlgy magyar az

etkdvetd, egylittal kérdezem
Hapci/SpaceShips-tdl, y mi abban a
rossz, ha a hazai C64-es demdscens

prodoktumaival dicsekszem az IRC-n?7? (pl.
amikor Joe/STA elkildte a progot, vagy 2
Ardt tolittern azzal, hogy feltdlisem az
ftp.funet.fi-re, a watson.mbb.sfu.ca-ra és
az egyéb, ismert FTP site-okra, valamint
hogy rakldmozzam/beharangozzam a
comp.sys.cbm és a comp.emulators.cbm-
en, persze nem takarékoskadva az Oilan
mondatokkal, hogy 'ezf /s magyarak irtgk’
meg hasonidék. Tanulsdgos wvoit ezutdn az
altalam 18nbkoit  #finland topic-jait s
elolvasni {"Hungarian coders rule’ stb... :}-
mieldtt vki azt mondana, Iwg;r hogy
merem a magyarokat ‘az 'elanseg'
barlangjaban’ és lagismertebb csatornajan
rekldmozni, meg amugyis Future Crew
rulez, annak azt ajdnlom, hogy az egy
szem magyar (Maxwood/M12) Altal ?rt
Show'94-r46] a comp.sys.ibm.pc.demos-
ban irt véleményeket akdr csak egyszer
olvassa &t] Ezt mindenkinek ajanlom,
akinek esetleg rossz véleménye lenne a
magyar scendrlll A diskmagscenénk pedig
vildgviszonylatban egyértelmien a No.1l)).
Nos, igen, a c642cB4s-rél van szd- meg-
jelendben van a Star Commander. Akik
olvastdk a PC-s jatékok 2, ill. a CoV 39-
ben megjelentekel a PC-s C84 emuld-
rarokrdl, azok tudjak, hogy egyrészt a FC

drive-ja képtelen olvasm a GCR (a 1541-
csalad adatfelirdsi forméatumal lemezekert,
masrészt az emuldtorokbdl csak a le-
ﬂssiagu abb, nem PD példanyok képesek a
C-hez kapcsolt kilsé 1541-est kezelni- a
fennmaradd Ort (aki nem akar/nem tud je-
lenleg 70 USS$-t leperkaini a CB4s reg-
isztralt uerziﬂjiaérl, vagy eleve nem arra
akarja haszndlni a PC-re kdtott 1541-ét,
hogy 30-40 szézalék esdllyel alinduljanak a
régi programijai, hanem azokat le szeretné
menteni, esetleg PC-n végezni CB4-es
programfejlesztésty és gy komplett lemeze-
ket felirmi 1541-es drive-ra) kilsd 15471-ke-
zeltk toiotiék be. llyen mérfoldkd wolt
(idGrendben) a gyakorlatil hasznave-
hetetlen x1541, a hatalmas ﬁﬁmlég&st -
lentd cB642cB4s, majd ez &vben a 'skgts-
ezekaet a neveket mindenki ismeri. Viszont
azéta sem jelent meg az 1541-at
magfeleld sahassﬁggal olvasd/ird (gy.k.
turbds) program. Bar Marko megirta azt a
ogramot, ami kifoltozta az azidGtajt
étezd diskkezelGk legnagyob
hidnyossagdt (a teljes diszkek visszairdsa-
nak hidgnya; a dologrél mér irtam a PC-s
jatékok 2-ben), de ez nem sokat valtozta-
tott az olvasdk jiszonyatos mértek(
lassisdgén,
Mit is tud a program, a Star Commander?
Elszdr is, termédszetesen mind file-okat,
mind diszkeket tud oda-vissza rni. Méasod-
sZ0f, €zt mar gyorsan teszi, tehat |étezik
turbdmdédja. Harmadszor, t8k coolosan néz
ki mag minden, Oilan, mint 8 NC. Tébb
rekldmot nem is akarok neki csapni —
nagyan c0Ol grogram. i tak dalbse. Egy-
valami NAGYON fontos: a programot egy
bizonyos integer paraméterrel kell inditani,
ha azt akarjuk, hogy a Turbo is
megfelelen mikidjék. Haszndljdtok a
program (Beta3 wverzid) mellé kiadott
sc_calib.exe-1, nélkile baj lehet!
A masik az, hogy nem art magemliteni, hol
is tart ma Miha Peternel sikersorozata, a
CB4s emuldtor. Nos, augusztus wvégen
megsziletett az 1,0-s verzid, oktéberben
pedig az 1.1-es. Egyszerden fantasztikus
viltozdson ment a4t az egész program,
csakhat sajnos it kell azt s megje-
gyeznem, hogy mindez nincs ingyen: ‘P:}
US4$-1 kell annak leperkdinia. aki a mindent
tudd verziot szeratné megkaparintani. Errdl
a kovetkerdket érdemes tudni; futédsid
1641-kezelés (azaz a PC-re dugott 1541-
et a futd roﬂfam is normal 1547-ként
Iarg'a — tehat a lemezegység RAM-jdba ir6,
masoldsvédelmeat hasznald stb...
rogramok is hibatlanul fut{hatjnak!), ez a
eglontosabb; természetesen nincs benne
a8 10 perces hasznalati korlat; turbés
magndkezelés sth... Bdr a PD wverzid is
kitins, a 09" verzibkhoz képest hatalmas
elfrelépds (lényegasen tibb futd program,

a joystick  emuldcid természetesen
1kéletes, a PC lassusdgdnak a lehetd
legnagyobb mértékd elfedése

imegemlitendd, hogy & prog 4B6DLC-n
eszement lassd, hasonldakat eddig csak a
Risky Weods-nal tapasztaltam, ami még a
3B6dx33-akndl is lassabb rn[g igazi
486SX|/DX)-eken ramekdl fut), a GUS-on
16 bites sample-ek bhasznédlata, kitdnd
saalglga‘diszkvélasztds sth...)s GYON
FONTOS a kiévetkezd: ha wvalakihez még
csak az 1.0-5 werzid van meg, az ne
csoddlkozzék azon, hogy annak D&4 file-ja
nem kompatibilis a tobbi verzid file-jdval —
de mivel konverierek léteznek, és az 1.1-
es wverzid mar a régi, jol ismert D64

() ELHASZNALOL
ROVAT

ROVATVEZETO:
WERNER ZSOLT (DADA)

file-okat hasznédlja, ezért nem foglalkozom
a témaval (a8 watson-on mindenesetre fann
van a konverter az 1.0-hoz, ha vkinek
mégis kénel. Minthogy nem szokdsom
Oilan mendkrdl (rni, amit Ti is el tudiok
olvasni a CG4s DDc}jéban, ezért be is fe-
jezem, még itt egy cim, ha vki meg akarja
rendelni a progot: miha@hermes. si.

Konyvkritika

Megjelent az elsd, coder-eknek tervezett
konyv, a Tricks of the Game Programming
Gurus. Nos, sajnos a kinyv nem sikereden
igazdn cO0lra, egy szd nincs az X-médrdl,
az osztott képernySrdl, a hardware-scroll-
lahetfiségekral, sprite-ok lutkozésvizs-
gdlatérdl. Na és a 3d-témak (DOOM etc...)
legnagyobb része szintdgy hidnyzik. Ennek
elienére ajdnlhatd kényv- 1-2 rutint azért
csak taldhok benne... Rendelési cim:
SAMS Publi
Telefon: {(317) 581-4634
FAX: {317) 581-4669
Ca serve: 73662.1374
InterNet: 73362.137

(a szokott CompuServe-gateway)
Ara kissé borsos, 45 US$ kardli, eltekintve
a CD-melléklentdl, annyi pénzédrt 700 jo
kézepes oldalnal i0!bbat vartam...

-Ccom

Viszont ha egy igazén la kdnyvet akartok a
A-rdl srerezni, ajanlom a kévetkezd
mivet:
Programmer’'s Guide to EGA, VGA, and
SuperVGA Cards, Harmadik kiadas
Richard Ferraro
Addison-Wesley, ISBN 0-201-62430-7
Hatalmas (vmi 1500 oildalas) kényv, és
emellett az dra sem Oilan agpgasz1é: 45§,
Térgyalja mindazon dolgokat, ami a fent
emr:gen t{:&‘nwbﬁl kimaradt{. :E még ank*;
mindent (pl. a spéci gyorsitdéprocesszoro
p:’ugramuzésﬁt, az ATFrdnehBZ-l és az S3-
atj.

Véglil, egy kis irodalomjegyzék azoknak,
akiknek gondjuk lenne az utolsd, azaz a 3D
témakdrrel. Magyarul nem sok minden je-

lent meg., ezért csak az angolul hoz-
zatérhetd wodalmat részleiezem, betlirend-
ben. Beszerzési forrds: kidnyvidrak, ren-
dalés stb...:

3D Computer Graphica, masodik kindas

Adan Wat

Addison-Wastey 1993, ISBN 0-201-63186-5
3D Computer Animation

Addisan-Waesley 1992, ISBN 0-201-62756-8

Advanced Animation and Randaring Techniques

Alan Watn and Mark Wiatl

Addison-Wesioy 1993, 15BN 0-201-64412-1

Computer Giaphica: An Introduction to the Mathematics

and Geomalry
Michasl Morenson
Industrisl Press 1989, ISBN 0B31111828
Computer Graphics: Principias and Practica (2. kindds)
J.D. Folay, A, van Dam, 5.K. Feindar, J.F. e
Addison-Wasley 1990, IS8N 0-201-12110-7
Fasi thena for 3D Graphics
Georg Llaasor
Springer-Verlag 1894, I8N 0-387.94288-2
Flights of Fantaay
Chris Lampton
The Waite Giowp Press 1393 ISBN 1-B78739-18-2
Graphics Gams
Andravw Glassner (arerk.)
Agadomic Prass 1990 15BN 0-12-286165-5
Graghica Gams i,
Jornes Arvo lszerk.]
Academic Prass 19917, ISBN 0-12-64480-0
Graphica Gema Il
Durvid Kirk {szark.)
Acsdemic Preas 10832,
lammemeididetted)
ISBN 0-12-409871-9 (Mac)

ISBN 0-12-4D3870-0 (1BM
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Graphica Gams IV

Paul Hackbert

Academic Prosa. 1984, ISEN 0-12-336156-7 (Maci
IGBM D-12-336155-3 IPC)

High Res. Computar Graphics Using C

lan O, Angall

Halsted Press 1980, ISAN 0-470-21634-4
Introduction to Computer Graphica

J.D.Faley, A. van Dam, S Fainder, J. has, A, Philtips
Addison-Wasley 1993, I5BN 0-201.60821-5
Mathematical Elaments for Compauter Graphics, 2nd Ed.
David F. Aogais and J, Alan Adams

MeGraw-Hill 1980, ISBN G-07-053530-2

Procedural Elaments tor Compiuter Graphics

David F, Rogers

MoGraw-Hill 1985 ISBN 0-07-063534.-5

CoV WWW/HTTP Site
Hallottatok mar a HTTP-rd1? Ez az InterNet

és5 a multimédia egy olyan csoddja
manapsag, amiért NEM kell sdlyos ezre-
seket fizetnink, ha CD-n akarndnk

m_i-_?-.-anni. A dolog lnyege az, hogy a
HTTP egy. a Multimédia ajanlasokat min-
den szempontbdl [kivétel a sebesség. de
ezen nem lehet segiteni} teljesitd rendszer
az InterNet-en. Ez azt jelenti, hogy rohadt
messze lavd orszagokat gyakorlatilag kéz/
szem/filkozelba hozza a HTTP; kisebb-na-
gyobb vdrakozdsi idékkel animdacidkat néz-
hetiink, digi zenét hallgathatunk- ebbél is
kitaldlhatd, a HTTP site-okon az infor-
macidt Ogy szervezik menidkbe, mint ahogy
az a Iegi?énvambb multimédia CD-ken ta-
ldlhatd. Teljesen természetes dolog pl. a
képek nagyitdsa/kicsinyltése, Zoom-oldsa,
é&s minden Oilan interaktivitds, amit csak el
tudtok képzaelni. A prog installdihatd a
legkiillénfaiébb op.rendszerek ald (pl. a
BME-n—az —Unicorn/Balu szervereken, X-
Terminal alatt: Mosaic mendpont)- ldsd a
FAQ-1. Ha be-HTTP-ztek egy ilyen SITE-ra
{ma mér Nyugaton szinte mindenkinek van
nemcsak sajat InterNet cime, hanem HTTP
adatbdzisa s, amire raHTTP-zve pl.
megnézhetjiik, hogy néz ki a srac, cikkeit

olvasgathatjuk, hangjdt hallgathatjuk,
munkahelyének tevékenységével ismer-
kedhetink sib...), akkor itan  helyen

taldljdtok magatokat, ami semmiben sam
killbnbdzik arttol, amit egy CD-ROM eldtt
tapasztalndtok. Raaddsul ezeket a HTTP
site-okat percrSl precre lehet update-olni-
erre sxép példa wvolt az Estonia katla-
szirdfdjdnak tuddsitdsa, amikor az egész
InterNet az IRC helyett (ami a kuwaiti
hdborti vagy a los angeles-i foldrengés
idején még az egyedili runtime, tehdt ma-
sodperces késés nélkili hirforrést  biz-
tositotta, dehdt akkoriban még nem is
nagznn létezatt HTTP) mér az észt és
egyéb skandindvy HTTP site-okat hivta,
listakkal, képekkel a mentésril.
Nos, a vildgban nemcsak a
Cuvboz posta rovat &s a Kis Getlo-
grafikdk miatt hires a CoV, hanem azért,
mert ez jelenleg idSrendben a mésodik
Qilan magazin, amelynek sajat, tobbnyelvd
HTTP site-ja van (természetesen az angolt
ne vegyéek komOilan, azt a M.K. aital
mér vazolt okok (hogy errefelé senki nem
baszél angolul) miatt csak Ggy ésszedobal-
tam a sz0tarbdl kikeresett szavakbdl, szd
szerint értendd tikorforditdssal és persze
magyar ragokkal), méghozzd nem is
akarmilyen- probaltuk a dolgot Ogy ossze-
hozni, hogy maximdlisan kihaszndljuk a
multimédia lehetdségeit, Ogyhogy a site
tele van CoV-képekkel, hozzdjuk tartozd
torténetkékkel, viccekkel, tehénbfgéssal
sth...! Nem semmi egy magyar laptél, nem
igaz (még Nyugatan se nagyon ismerik az
InterNet-gt komolyabban az Gn. "komoly'
szadm, tech. magok, hdt még nalunk...)?
Mivel tobb helyem nincs a doigot tovabb
elemezni, konkrétan azt elmagyarazni,
hogy is loginoljunk be egy HTTP site-ra,
ezért csak azt tudom maondani, hoagy aki E-
mail-t kild a szokott cimre (mttQ022
@ursus.bke.hu), annak elkilddm a témat
részletesebben kidolgozva. Minden update
lermészetesen szintigy bekerdl az al-
landéan felijitds alatt levd, az InterNet-rdl
irott jelenleg 800k-s irdsomba, amaly hely-
hidny miatt maradt ki a CeV-bdl (szin-
vaonala alapjdn a No.1 Masgyarorszdgon,

egyszerden MINDEN benne wvan, amit az
InterNet-r8l, a kilénbozd op. rendszerekrdl
(VMIS, VM/CMS, Unix, Linux, st még
DOS s :)) ete... wdni kelll], tekintsétek
agy, hogy ez a CoV lemezmelléklete, amit
ingyen leszedhettek BBS-ekrfl (ajdnlandm

GRIN/GSH BBS-ét, a Lifeforce-ot,

gz.’S‘MZ?L_“ha nfm bﬁl_tlek chateini a
ysop-pal, pillanatokon il magas szintet
kaptok) és ETP site-okrol.

FONTOS! HTTP-r&l angol nyelven [rt

FAQ-t a kévetkezd UseNet newsgroup-ban
talalhatjatok meg: comp.infosystems.
www.* de természetesen az én cik-
kemben is megirtam, méghozzad sokkal na-
?vubb alapossdggal, hogyan instalidljunk
al agy HTTP site-ot ésatobbi.

Kiegészitések, javitasok

Egyre jobb ez a PC (Flelhasznéldi rovat,
egy csomd gondolkodastdl megkimélitek
ar embert!

Ez az XMODE leirds egdsz & wvolt,
leszédmitva egy-két hibdt! Volt leirdsom a
VGA-rél, de azt kibogozni belSle, hogy
hogyan kall AMODE-1 prg-ni....
Kijavitottam a hibdkat, de nem biztos,
hugy mindenkinek sikerilni fog, le kéne
kdzolni a hibds részeket!

A doubleword cimzésmdad nem be-, hanam
kikapcsoldsa tdrténik a Ox3d4-re kilddtt

0x0014-gyel (DADA: igaz, lasd a kév.
cikket!),és a plane kivalasztasa irdsra nem
a nem Ox3d4, hanem a Ox3cd cimen
toriénik,

Par kisebb hiba, amik csak az

olvashatosag novelése miatt kerlhek be:
Ox3c4+ 1 helyett inkdbb Ox3c5-6t hasz-
naljunk, Ox3d4 + 1 helyatt pedLH Ox3d5-6t.
Az olvasdshoz a plane dllitdsa: nem
Ox3cd-en keresztll kell, hanam:
outport{Ox3ce,0x04}; outport{Ox3cf,0-3),
ahol 0-3 a plane sor-szdéma, amit olvasni
akarunk!

Megj: 320*480* 256 felbontds bedllitdsa:
outport{0x03d4,0x0009); az alsé 5 bit (a
data-han) adja az egy pixelhez tartozdé
scanline-k szamat (verticall)

mnq*z: a SetVisibleStart rutint  nem
ajadnlatos haszndini, ugyanis én irtam agy,
a hardware-scroll-t hasznald kis prg-t, és a
kév.-1 tapasztaltam: kétféle VGA wvolt, az
EzAVGA #5 az EzAVGANemTudja.
1-2 gépen kiprobditam, és eddig az utdbbi
kgu:}gm;i&ba tartozd VGA-k vannak tibb-
ségben!

H-nggn-ir Laszlé (bola@turan.elte.hu)

A CoV 49-ben a legutolsd rutin text cim-
kéje utdn a '-ok kozott természetesen 50
karakter van (nesze neked proporcionalis
karakterek )

Egy szuper triikk- hardware-scroll

A minap kezembe akadt a LEGEND egyik,
hullaprimitiv, de felettébb attraktiv intrdja,
mely a VGA hardware-scrolljdt hasznalta.
Bar mér publikdltam a témaban, de arra vi-
gydztam, ho%v a cikk, amig a téemat ki nem
vesézem a CoV-ban, ne kapjon nagyobb
nyilvinossagot (persze, hogy esetleg a
triikkrdil masok is cikkezni kezdjenak!), és
csak Finnorszdg coderkéreiben terjedjen
fakik a nemzetkdzi scendérdl amiatt csesz-
tettek, hogy miért finndl frtam a cikket/
suurce-utoﬁmég a labelekat is, pedig azokat
még a CoV-ban is angolul from)- hat ezért.
A finn pam‘tanaguh egydbként k**"a
sz*rok G&‘C -k (ne Irig}rlmdimak. Code-
Mentes ezetrdl van szo!), szdval azoktdl
igazén nem féltem). Nos, mivel van wvégre
helyam a témat elemezni, gjfent eldvettem.
Biztosan sokan csodaltdatok mdr az Amiga
képességeit scroll tekintetében, ami bizony
merfoldekkel iQlbb, mint a PC igen
szegényes iEra\i‘llt.l.ils teljesitménye. Voﬂy
akar ha csak az Uridium-ot iattdtok a "i0!
dregen’ (nekem ma is kedvenc j&tékom), a
fantasztikus sebességd ligaz, karakteres
képernyfs!) scrolljdval, és azt a PC-s
verzid Spectrumot idézd docopésével
és lamearsagaval Gsszevetve, hat...

A VGA tud Oilan kunsztokat i1s, amikkel a
Commodore gépek ezen fantasziikus
képosségel megkozelithetdek, s ezeket
manapsag egyre 16bb jarék/demds haszndlia
ki. Konkrétan arrdl van szd, hogy X-mddba
kapcsolva a VGA kdrtya ldthatd 64k-jaba
(a 128k-s dzemmddot, amikor nemcsak
a000:0000-t61 a000:Fff-ig, hanam
hﬂﬂﬂ:ﬂﬂvig hasznalhatjuk a VGA kéartya
cimtartomanydt, a VGA kartyak legna-
ayobb része sajnos nem ismeri) nem csak
a szokdsos 320%200%°258 képernyd
64000 byteja fér bele, hanem ennél
lénvegesen tobb —  konkrétan W
*400*256-0s (ill. az ennek me fa;ﬂu
éret(i] kép. Na, és ezzel mit csinaljunk?
rtelemszerd, a fipgdleges &s a vizszintas
felbontast allitsuk a masodikként emlitett
méretd wirtudlis kép megfeleld méreténél
kisebbre (dltaldban 320*200-ra), és ezutdn
neém kell mast tenndnk, mint az aktudlis
ké&p vizszintes és figgbleges
kezddpozicidjdt bedllitanunk- a8zt majd
latjuk, hogyan is kell. Mit takaritunk meg?
Természetesen az omindzus
adatmozgatdst- egy érva MOV-ra nem lesz
seikségunk, scrollozni akarunk
valamelyik irdnyban- és ez hihetetlen
iddnyeresdget @s gyorsasagot jelent! Nos,
elészor egy kis elmélet — ennek jo részét
mar wvazoltuk a CoV#48-ban. Em-
lekeztetésdl/osszafoglaldaskent, ha eagy
cimet megecimzink a0000 és affff kozdt,
akkor 4 egymas melletti !pixal szinét ad-
hatjuk rn:‘l&ﬂ biten, attdl figgden. hogy a
I”l'umn b regiszterrel, a c#,02 Plane
rite Enable reqg.-rel épp melyik plane-et
engadélgﬂztﬂk irasra (egyszerre tobbet is
lehet, s6t, ha egyszerre minda?;'iket Irjuk,
azaz az adott regiszterbe 1111b=0fh-t
OUT-olunk ki, akkor a 4 sgyméis melletti
pixelt egyidSben szinezhetjlk 4&t, ter-
mészetesen egy lépdésben azonos szindre-
lasd  fill rutinok). Olvasasra itt nem lesz
szikség, de csak a teljesség kedvéért a
planavalasztds: #J:-.S&t‘. a 4 egymés
melletti pixel kdzll az éppen olvasandd
sorszama. Ezenkivil két regiszterre lesz
ahhoz sziikségilnk, hogy az On. virtualis,
tehat a VGA memdriajaban levd, teljes kép
felett mozgassuk az ablakképet: a
$3c0/513 horizontdlis eltolds regiszierére
és a $3d4/$0¢,50d képkezdicim
regiszterre. A horizontalis eltoldsnél nem
art megjegyezni, hogy az eftolds értéke
pont a e a regiszter tartalmanak,
mégfad}g egészrész-képzés nélkil (tehat a
3c0/M13h regtiszter 0/2/4/6 tartalma a
képernydn 0/1/2/3 pixelas eltolast
eredményez. Emiatt is kell egy SHL-t
haszndélmnunk, ha X eltoldst akarunk
szamolni). A képkerddcim regiszter nem
valetlendl 16-bites: ez természetesen
fizikai offsetcimet wvér tdlink. Mivel a
hardware-scrollt szinte kizdrblag 320*200-
as fizikai ablakkal haszndljuk, és ha a
példaprogramot  meghagyjuk a maga
640*400-as hdttérképére EQU-olt for-
méajdban, akkor az ablak bal fels6 pontja-
nak koordindtait a kiv. képlettel kell sza-
moini: B640/4*y +xshr2. Az Xmode-os
cikkben maér lattuk, miédrt kell néggyel osz-
tani a (virtuélis) sorok byte-szdmat (épp a
four-chain mdd miatt). & hni}; a8 soron
belili X, Altalunk megadott ordindtét
még kettdval iDlbbra el is kell tolni, az ami-
att van, mert X alsd kdét bitje bitpozicidt
hatéroz meg - azaz az alsd ket bit artelem-
szer(en ugyanazon a fizikal cimen elérhetd
4 pixel valamelyikét vilasztja ki frdsra, ha
az ériékét egy a digitdlis technikdt ismerdk
szamdra ismerfsen csengd 'dtkddolon’
dtalakitva betdltjlk a Write Plane Enable
regiszterbe.
Visszatérve a $3c0/$13-ra, az X eltoldst a
kév.kédpp szdmolhatjuk: mivel egy cimen 4
db bit van, ezek kézdl a legbaloldalibbnak
az X érvék (0..virtudlis felbontds/4 tarto-
many!) alsd két bitjének 00, a t8le i0lbbra
lev@nak 01 (és gy tovabb) értékek felelnek
meg, &s latuk, hug-,r a 3c0/13 értékével 4-
ixeles finom sltoldst dllithatunk be, éppan
ettdvel felszorozva, ezért értelemszerd,
hogy a 3c¢0Q/13 regiszterbe a kivetkezs-
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képpen szamitott értéket kell k-OUT-
glnunk: (X and 3] shl 1. Osszehason-
litdsképp, ha a 3cO0/13-at nem hasznal-
nank, x iranyban csak 4-pixeles ugrdsokkal
lehetne scroflozni four-chain madban,
Ezek alapjan mar piszok egyszerd lesz egy
Qilan program megirasa, ami pl. mozgatja
a lathatd képernyt a wirtudlis kép felett.
Természetesen, amikor a VGA memdridjat
feftoltjdk (pl. file-bdl olvasva a kirakandd
képet), akkor mindenképp kell ismernink a
elek ki sanak cimzésdt is. Tudjuk
mdr, az oord. alsd kér bitje hogy
valasztja ki a bitpoziciot, és ezt ter-
mészetesen ossze kell rendelnlink azzal a
bitmaszkkal, ami meghatdrozza art, hogy
adott X koordindtd)a  ponthoz melyik
lane-1 wvalasszuk ki irdsra. Természetes,
ha X alsd kat bitje (azaz X and 3
eredménye) 00, akkor az 1. plane irandd,

azaz a legbaloldalibb pixel, ilyenkor
3cd4/02-be  0001b kildendd A 5
hasonléan: X and 3= esgtén  a

bitmaszk 0010b, 10 e-setén 0100b &8 11
esetén  1000b. Mivel ez mar neégy
lehetdség, a szisrtematizaldst nam
érdemes elkerdini, mert kilénben egy
rakds GOTO kerekedne ki a dologhdl.
Szerencsére az alsd két bit (bindris 0...31)
egy XLAT utasitassal egyutt dolgozva épp
egy Dilan tablazatot tud cimezni, amelybe
a fenti értékeket (1,2.4,8) vertlk bele {az
XLAT néha yan hasznos tud lenni —
gondoljigtok al, hdny if/thenfeise keallett
volna, ha nem tablazatbal haldsszuk el az
adntrt' szamhoz tartozd bitplane-sorszé-
motl).

Végll a program 4ital haszndit képfila-
formétumral par szd: az elsd 768 bytle-on
a B-bites, azaz rogtén VGA-ra tolthetd
szinértékek szerepeinek [minden byte-ban
— gzért kell BMP-r8] konvertdlva 4—1%1
osztanunk, mert a BMP-kben a szinériékak
{feleslegesen) B8 bitesek), utdna pedi
256 byte-on a BMP-szabvinyna
megfelelf kép, azaz a legalsd képernyd-
somdl  kezdve (ahhoz, hogy az elsd sor
elsé oszlopaval induljunk., az ASM code-
ban minimdlis valtoztatasra lesz csak
sziikség, mint majd latjuk). Hogy hogyan
hozhatunk létre BMP file-akat?
Természetesen az Image Alchemy-vel, a
kdv, paraméterekkel-w -B -X640 -Y400
{tehdt, ha egy 1024°*76B-as (vagy
akdrmilyen, a forrdsfile felbontdsa kisebb
is lehet, mint 640%400) aa.gif-bdl
szeretnédnk egy Oilan képet gydrtani, amit
utélagos konverzickkal a lenti rutin is
‘'megesz’, akkor a kovetkezdt lrjuk be:
Alchemy -w -B -X640 -Y400 aa.gif aa.
Ezutdn az ASM utdn kozéht BMP -> BIN
konvartert kell mar csak haszndlnunk, és
voild(l), be tudjuk rakni a sajat képet a
rutinbat

Az ASM source (COM-ra is fordithatdl):

: Copyright by DirkGent@®iRC
main_seg segment byte public
assuime cs:main_seg; ds:main seg
org 10Ch

start: jmp entry

HorizontalSize equ 640 ;amennyiben mis
képmdretet akarunk hasznadlni, akkor csak
ezt a két EQU-t kell &tirni. Persze a vizszin-
tes méret oszthatd kell legyen néggyel.
VerticalSize equ 400
FMame db ' r.scr'.0 ;filenédv, ebben
van a kép
X dw O az X 85 Y koordindgta; ciklusval-
tozdként is hasznaljuk
Y dw O
FHandle db O ;flehandle
PlaneNummyToWrite db 1,2, 4.8 ;XLAT-tal
eimerheljidk ezt a tambat g fent mdr tdr-
Ep&a!r szerencsds also kér bit miatt

ors db 768 dup (Q) :méindenképp kell
tdefiniginunk, hisr csak memdaridban /evd
szinadatok cimét adhativk 4t @&
palettafeltoités BIOS rutinjanak
OneVirtualLine db HorizontalSize dup (0)
Jdtmeneti buffer- a bemend file-t ne byte-
onként/worddrnkénr ofvassuk, hanem
nyegesen gyorsabban, bufferen &t

MoveTheVisibleWindow:

mov bx, X

mov cl,bl

shr bx,2 -a rutinon kivdl bedifftott X és Y
koordinarakbdl szamofjuk a $3e0/$13
horizontdlis  eltolds regiszter és a
$3d4/$0c.50d képkerdScim regiszter Uy

értekdkér — a fenti meggondoldso
alaprarn
mov ax,HorizomalSize/d

:minthog

XMode-ban vagyunk, néggyel aszmnr
mifnden vizszintes méretet

i

X, 8X ;meg is vagyunk

mov dx,03d4h

mov  al,0ch

mov ah,bh

out dx,ax ;ar X koordindts felsd byte-fa
ugyebdr 3D4/0C-be out-olandd

inc_al

mov ah, bl

out dx,ax ;az alsé byte-je pedig 3D4/0D-

.

and cl.3

shl ¢l, 1 ; PEL Panning-hez szorzunk

mov dx,03dah ;viszafutdsra varunk

WhRetrace:

in -al,dx
and al.B
jz WRetrace ha kiszedjok, kb. két

nagysdgrenddel lesz abb & scroll-
de egyuital meglehetdsen csunys is

mov dx,03c0h

mov al,13h

out dx.,al ;a IcO/T3h (PEL panningl re-
gisztert cimezzik- ez & pixeles eltolds
Lﬁrréﬁr‘cﬁbeq szdmafkmk ki, .’?sdf 5:_

eldtl  megiegyzéseker az eltoldsi

dridkekral)

mov al,cl

out dx,al

mov al,0020h ;engedélyezzik a kép ujbdli
megjelenitésér — most 03c0O-r nem
cimre-giszterként hasezndljuk, hisz csak
alsd 4 biyén adhatunk meg alregiszter

szamot, ami most 0, de akdrmenn

lehei; a lényeg az B. bit, (=82

kikilldése, azazr 1-be &lftjuk, most nem

tokdlink &  kdlénben  'srabslyos’

regiszterbeolvasds-or-vissza-irés

modszerrell, ami, ha 1, a képkirakdst

engeddlyezi,

out dx,al

retl

& 1 alapbediiftdsek: a  képernyd
330"200‘255-05, de Xmode [a };-

giszterek lefrdsat: Idsd fent).

push cs

pop ds ;a kddterdleten tdroljuk az adatot
1s- COM formdtum esetén baj lenne. ha
a DS-t nem irdnyltandnk rd Cs{re

!'n;:.u 13;.001 3h ;320200256

in

mov  dx,03D4h
mov  ax,0e317h ;a8 17-es regiszter alap-
bedliitéasa $a3, és tudni kell rdla, hogy a
6. biter 1-be kell dfitanunk- ez felel a
byte cimzésmdd bekapcsoldsddrr- s Igy
ian ki azr e3h. Tulajdonképp itt sem a
szabdlyos boolv/or-and/visszalr midsrert
haszndlom; az egy kicsit hosszabb kddot
eredményezelt volna, &5 mivel minden
%?an ugyanazon alapértékeket leltem a
A most dtirt regisrtereiben, ezért
félndnk sem kell, hogy az ifyen ‘durva’
mddszerek (jelen esetben) bajt okoznak.
out dx,ax
mov  ax,0014h normdél VGA dzemmdd-
ban szindén a8 6. bit felel a 14d-es
regiszterben a doubleword dzemmddért
— art ki kell kapcsolnunk (alaptartalom:
#40 —> s0)
out dx.ax
mov . ax, 5013h ;BOd=50h, Ezra 13-a5
regisziert is fel kell taltendnk a sor viz-
f;;;nugs ﬂémm;g}, ésmr‘ ti_;r;g}szaresan a
pernydmeérat negyede
fmivel X-mode-or haszndlunk, agm' ry
byte 4 pixelt clmezl; normdl WVGA
mddban ez 320d = 140h.
out dx,ax
mov dx,03C4h

maov.  ax,0604h :Memory Mode regiszter-
fha a 3. bit 1, akkor normgl VGA dzem-
mddban vagyunk, amikor a pixeleket az
alsg 2 bit valaszifa ki. Mivel létjuk majd,
hogy ezt egy tabldzattal drkonvertdfiuk
plane-ek engedélyezédsére, értelemszerd,
hogy & pixeleket NEM a fizikai cim alsd
két bitjevel valasztjuk ki fezért torlendd a
bit: ¥0e -> $06). Figyelem/! Amennyiben
& rutint nagyoblb programba/demdba épi-
titek, s NEM B8 -hivdssal wvéltotok
utdrna dzemmddor (nem hinném, hogy
erre sor kertine, haszndljatok mindi
BIOS dremmddvaitist), nem ért az elfh
emiitett regiszterek értékér kozvetlendl
visszairni fa nyilak elotd értéket IGkjétek
wisszal)

out dx.ax

mov ax,0f02h ;0f= 1111b, azaz mind a
JWMMmkMark ik Brnd

;6’ wiasitdssal- a lathatéd k

out dx.ax
mov  ax,0

cld

mov  cx, B000h

mov  dx,0a000h

mov as,dx

xor di.di

rep stosw ;és 8000*2 byte-val egyszerre
fdrdljik  ar aktudlis, éppen  ldthatd
screent (64k). Azért nem az egeész
256k-1, mert ennek a téridsnek kizdrdlag
csak azért van értelme, hogy addig ne
legyen a képernyfn ‘sremét’, ur? a
file-miiveletekkel & TELJES ﬁiklr
(wirtudlis 266k-t) felil nem irjuk.

mov dx, offset FName

mov ax, 3d00h

int 21h

mov FHandle, al

mov bx,ax

mov cx, 768 ;& file kezdetérdl! beolvassuk a
szinértékekeker

mov dx, offset Colors

mov ah. 3fh

int 21h

mov ax,1012h ;most, hogy beolvastuk a
file eisd 768 byte-jdral o paletist, arzal
feldliriuk 8 VGA kartys regisztereit- 10h
BIOS hivds $12 funkcid

xor bx.bx

mav ©x,256

mov dx, offset Colors

push cs

pop es ;mert az ES:DX-ben igényli a BIOS

& 156? tartomény kezddcimér

int

mov v, VerticalSize aluirdl felfelé haladunk
@ rajzoldsban — ldsd a file-formdtumrdl!
ejtett sravakat!

mov cx, 0al000h

maov 85,cx

OUT the entire virtual screen: dec y ;y
[VerticalSize-1]-14/ O-ig fur

mov x,0

mov cx, HorizontalSize

mov bl FHandle

mov bh,0

mov dx, offset OneVirtuailine

maov ah, 3fh

int 21h :a file-bdl beolvasunk egy virtudlis
sort a bufferbe

OUT one_virtual row:

mov ax,HorizontalSize/4 ‘egy wirtudiis
soron beldli poziciét szdémitjiuk- mind Y,
mind X kébdl-> offset és byte-on

-biaﬂiff planeszdm szdmitdsa.

mul

mov  di,x ;X-b8l most szémoljuk majd,

melyik bitplane dlesztendd

shr di, 2

add di,ax ;megvan a fizikai offsetcim

mov bx, x

maov al,bl ;byte ptr- ar alsd byte, y koord

and al,3 ;csak az alsd 3 bitet Srizzdk meg

mov bx, offset PlaneNummyToWrite a
I al:tébﬁiza fot cimezzik

*

mov dx,03cdh irdsra vilasz a
feleld plane-et az eldbb a fdzatbdl E‘-
haldszott driék alapidn
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mov ah,al

mov al,2 ;3c4/2 plane frdsra vélasztds

out dx.ax

mov  bx, offset OneVirtuailine 'az adott
soron beldl épp kigyijtds atatt afid pixel
szinér elfszediok a sort rartalmazd
dtmeneti tambbal

add bx,x

mov al, byte ptr [bx]

mov.  es:ldil.al ;és bsnyam;uk a kép-
memdrigba (ne feledjdk, mar az elfbb

 kivdlasztottuk a megleleld plane-et!)

nc x

cmp x,HorizontalSize

jne OUT one_virtual row

cmp y,0

jneg OUT the entire virtual screen

jeead Mozt ﬁy -kér trikk kdvetkezik az

amakpoz!crané 5 megvaldsitdsdra, Az elsd

rutin az ablak X il V kezddkoardinatdiar

Hunmmus.u-azo ig, ill. VerticalSize-200-

;g novell: a mésodik a billentydzetet figyel
urzorvezériok a széamjegyblokkon). Egy-

szerden a két (**** komment kdzarti so-

rokat cseréigessuk ki & médsik modulra!

mav x,0

mav y,0

CycFaTnDb ay TheEntireVirtualPic:

mov cx,0300h ;mesrterséges lassitocikius.
Ha nem .r'."_q'yayﬁk visszalutdst,
értékdnek afdniatt legaldbb egy $fO00

asaaaan: dec cx

jne aaaaaaa

-cm& ¥, VerticalSize-200
i eHaveReached TheBottomOfTheScreen
lnc

W-Hauaﬂeunhedmeﬂuﬂumﬂﬂ heScreen:
call MoveTheVisibleWindow

ing x

cmp x,HorizontalSize-320

jne CIEI.aTnDispiavThaEnﬂmwnuanic

mov ax,0003h ;text mode, kilépés
int 10k

mov ah, dch

int 21h

main seq ends

end start

end program veége

Billentylizetrdl vezdérelt  ablakmozgatas
lezzel cseréljik fel a két ;*** kazti sza-
kasztl):
mov x,0

0
wWatdKeyPress:
eall MoveTheVisibleWindow
InnerKeyPress:
mov ah,1
int 16h
jz InnerKeyPress
mov ah,0

cmp al,'Q’
jne NoQuit
jmp Quit
NoQuit: cmp al,'8"
jne NolUp
cmp Y.0
je Nolp
dec Y
Nollp: emp al,'2’
jne NoDown
cmp Y, VerticalSize-200
je NoDown
inc Y
NoDown:
cmp al.'4’
jne NoLeft
cmp X0
je NoLeft
dec X
Nﬂf.eﬂl': ar
cmp al
jne WatdKeyPress
cmp X HorizontalSize-320
e WBtdKe qu
irr::pxw-is aK Pr
t4KeyPress
Quit:
BMP-r&5l a program ahtal hasznalt adatfor-

matumra konvertalas, Pascal (ez is flexi-
bilis, nem csak 640%400-as 'hattér' e-
setén haszndlhatal):

{#i-)
war infie, ouifile:lite of byie;
iLjiirdager
byt

Degan
i paramcownt < =1 (hen bagin

wiitedn(®Ady meg a bemend BMP file fales meveil),

i

end; (hila)
aasmgnjintile, paamstri1));
riset{irntile);
assignioutiile. vinscr.sor'};
rawerilmioutfilel;
:.a-_u;mr-le.saa;. {ardoidk a kerdeti, (efesieges SAP-byte
okar
for ii=1 1o 296 do bagin

fof j:=1 1o 3 do beg:n

raad Gnfile, bl

be=b div &; (it osetonk A B-bifes srindridk -> & bites]

writeloutfia bl:

et {f]

rad - (anfile, i)
by ti-of kizxdrfdk
end; fi]
:l-l LR R n!ﬂ

@ BMP srinhdrmasal kdatl felesloges O

repaat

read (infile, bl;
writa{outfike, bj;
il [eof{indibe)):
-'. aaw e Dm’
closeloutfile)
and

Amennyiben nem a BMP-féle alulrdl-felfelé
klrakandd file-formatumot akarjuk alkal-

mazni, akkor a kettd ;***** DEC kozotti
kédot erre cseréljik:
i:=400;
rch

{szikség wvan ldtszdlag fe-
lesleges llongint védltordra- hisz a seek

parameé i‘emkénr nem muszdj vdltozdt meg-
adnunk. No fgen, de ha (i-1)*640-et 524-
moltatndnk, sz =51 felett negatlv
végeredmeényt adna, hisz & Pascal a8z In-
terger-be akand nyomni a szorzds ered-
ményét. Erre nem drt v?yﬂzm Idtszd;‘aﬁ
logikétian seek errorokndl (meg MINDE

Pascallal kapcsolatos probléma esetén).
livenkor persze a #i- opecid kiszredhetd a

program elejérdl, mert eldre tudiuk a Ma

hosszdr (itt most 640°400-as SMP-t
kezelink, de a képméret is egyszerden 8-
taldnosfthatd)

I:=1078 +(I-1)*640;
:Mlﬂiﬂgll "540 i
or j:=1 to o
i read (infile,b);
write(outfile,b);

until {i =0} or {ecf(infile));

Az ASM source-ban pedig a kovetkezd
utasitdsokat kell cserdinink (bold: eredeti,
italic: mddositart):

mov y,VerticalSize mov y.0

e

m ﬂ"}'ﬂa&?ﬁ: \rlrta“v :f'i :n:ri:n dec y Jitt
c5a a dec

[...a modul vége...J *

cmp y.0 —> két utasitésra cserdlidk:

hc
{'Vm Size
[jne OUT the entire virtual screen)

Diskmagok: mit kell réluk tudni?

Sajnos a magyar eolvasdk gyakorlatilag
egyaltaldn nem ismerik ezeket a8 magyar
nyelvil, és szinte kivétel nélkill rendkivil
szinvonalas diskmagokat, Bdar mostansdg
kicsit lanyhult a mag;af scane régi tlze- a
legnagyobb évek (‘92 és '93) sikerter-
mesét a szerkesztOk (kdztldk jomagam)
‘kidregedése’, a Monty Python-és egyéb
témak kimerllése stb.., miatt a mal ma-
gyar diskmagscenes csak nyomaiban faly-

tatja.
Ugyan egy-két papirmagban mdr volt szd
ezekrSl a diskmagokrdl, de kizérdlag

Amigan megjelenSkral- miu a PC-s mag-
scena ererszer i0lbb az amigasndl (kivéve
a mindkél scendre kiadott magokat, \'JQE-
mind a fiként irodalmi elkbtelezetiség

Majic 12-féle Post Office 7-et és, vérbel
scenemagként, az Absoluta!
Sledgehammer-é1).
Elsziir is, mik azok a diskmagok? Al
talaban megszdllottak altal anyagi ellen-
szolgaltatas nélkil irt/kiadott,
szamitdgépen futd/olvashatd ujsagok (de
azért a cikkeket altaldban ki lehet printelni,
a gyengébben wédett magokbdl pedig a
tpxtet is kiszedhetitek, majd latjatok a CoV
Evkdnyv '85-ben a Turbd Debugger-leirds-
ndl, hogyan). Ugyan wvalt 1-2 Oitan kisérlet,
hogy pénzért arult, NEM Public Domain
diskmagokat prébaltak egyesek kihozni a
PC-s scendre, de ezek eddig kivétel nélkdl
megbuktak a scenea megveléss és a szer-
kesztik inkompetencidja miatt (olvastam
tobb Olian ét Ir.m ‘-ot, ahol nemcsak a
‘clkkek’ atos, felettébb dsdi
jawusmartatetﬁk azak is Gsszelopkodva a
rgaplrmagakb&li valtak szinvonal alattiak,
anem a 'nagyszerd’ kodd is nevetséges
volt, ami egy (lopott) 640*480*2 képki-
rakd rutinbdl allt, a cikkek pedig GIF-ekben
lakoztak — széval egy egész oldalas (text-
formatumban 2kByte-ot foglald) cikk akar
30 4Uk diskhelyet is elfoglalt!)

jobb magok kivétel nalkidl magyar
nvel ek, és5 nem is ajanlom senkinek,
hogy angulul frjon, mert abbdl altaldban
nagyon sematikus magok szileinek (a
helyesirasrél nem is beszélve, ami al-
taldban katasztrofalis). A magyar egyike a
nagyon kevés ELITE nyelveknek [sokan
tanuljdk emiatt), és magyarul sokkal t6bb
mindenrdl lehat frmi, mint angaolul- pl. an
golrdl forditdsokat lehet lenyomni, amit
% angol nyelvii magban nem nagyon
lehet megtenni. ..

Hogy a konkrétumokra térjink, alljgk it
pér cim. Még csak véletlenul sem teljes a
cimlista, nem keriditek fel (idd hijan) az
Qilan térténelmi magok szer-
kesztGségi/beszerzési cimel, mint a Terror
Estvll a PO7, a SI eHammer,
a RunTinu v CaV- ha
arok s beltsmlna is,
diskmagokat vetertek fel vkr\.rai kéqétuk
epg hogy misolja le a pll!aﬂstny‘ﬂa nem
lekozdit szerk, cim( magokat is, érdemes,
mert nagyon jok| Ezen kivil a scenét nem
drtana isméi felpezsditeni most, hogy az
egymassal rivalizdlds miatt annakidején
eszméletien szinvonalas magokat pro-
dukdlé magyar csapaiok ismét gzdjéh el a
k nyomatdsat, Erdemas, ez kOlfdldan
is j& hirt termel a magyar scenéneak.

Mi wviszont az, amit ne varjunk az eddig
memel:am Imagxar] diskmagoktél? Féle
azt, hogy code- kat lelink benne.
Iambbb mag azazal osan a kbvetkezdket
tartalmazza: 70-80 szépirodalom, hu-
mor; minden, ami a kultl.*mival kapcsolatos
(Douglas Adams, Dévényi Tibor satdbbi —
iqv egy bizonyos életkor/szellemi szinvonal
alatt nem nagyon olvashatdak ezek a
magok), 20-30% scene-hirek és pardey ri-
riok, 0-10% miszaki udjdonsdgok (hi
ottal), 0-100% ANSI grafikdk (egyes
kllfoidi ANSI-%aupuk kiadvanyai). Esetleg
egy-kat forrds, de nagyon
lamaerek. A szazalékardnyok wvdltozhatnak:
a rosszabb magok tele wvannak jaték-
ismertetGkkel, és mivel irGik NEM scene-
tagok, igy hidba is varmnaénk azt, hogy a
scanardl bdrmi szd is essen. Megemii-
tends, hogy a SCANNER#3-ban e
kdrikben iszonyatos felhdborodast kivaltd,
jelen sorok irdjat, mint (feleldtlen)
szerkeszetdt sokak szemében
‘szalonképtelennd’ tevll, a magyar iro-
dalomban azdta sem felGlmdalt  Léma
gylldlet 'jelszavait’ azdta is nagyon sokan
ridbalték zdszlaikra tdzni, de az igy sziletd
Amasztarik, ‘lamerallenes  induldk’ &l
talaban -::sak nagyon gyenge utandrzések...
SCANNER
A TSI/TSi Alive magja, taldn a legérdeke-
hivatalos

sebben szdmozort ma (a

szamok felsoroldsa: CoV #43)
Féaszerkesztdk:

BASQ/TS); Kovdcs Baldzs, B100 Vir-

palota, Tdncsics Mihdly 17. BB/3718623
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Psycho/TSl: Hauzer Gdabor. Bp 11835,
Vécsey u. 12., 1779656.

de a kiskirdly a mag hazatdjan a Berd... :)

ZigZag

A NosaSoft magja, 5 szam jelent eddi

meg. A CenterC BBS-en is megtarmhatg

(1273527).

John ZerQ/Nosasoft: MNoll Jéanos,
1180835, 1053 Bp. Veres P. u. 7.

+News

A Xeen magja, eddig 1 szammal a héta

mogott.

Taz/Xeed: 2/319587, 8900 Za-
laegerszeg, Atalszegett 24,

Persze, ha lehet, NE nagyon zargassitok a

szerkesztdket a magok masoldsdért, Aki
teheti, pribdlja meg felhivni a CenterC
BS-t, oda dsszehordattatik az dsszes

megjelent mag; vagy az ImterNet-en kon-
nektiljon velem, hogy hol, melyik FTP site-
rdl 16lthet le magyar ma kat Még valami:
sajnos a Vizlepcsd hazank leg-
nagyobb diskmag BBS-e, mugsu‘im!

A forgatasrol (PSYC/TSi Alive!)

Mivel jelenleg kicsit tdbb id8 all a ren-
delkezésemre, ezdltal nagyobb dbzisban
fogtok kapni belSlem...(DADA: a fuckok
maradnak, a SCANNER-rekldamot wviszont
szokds szerint kiszedtem) Mikor kezembe
vattern a szinet utdni szamot, kissé
csodalkoztam, gs CSIKA Gr miket irt
bele... Hogy az | nem érdekel senkit?
L.itszli hogy a kijelentést egy olyan
AMIGAS tette, aki mig életében nem volt
InterNet-an (Legalabbis amit mondott abbal
ez dertl ki), Csikal Tudod, hogy mit szok-
tak mondani az elsdstoknek a BME-en?
Lehetdleg csak azutan hasznaljdk az IRC-1,
miutan a vizsgaik megvannak, mert ez egy
betegsdq... & ha mar it tartunk, akkor
még azt is hozza tenném, hogy elég nagy
a Scene jelenléte az IRC-n. Nos, épp minap
taldlkoztam az IRC-n  Bryan- nal Mind
ecsoda... (DADA: a magyar scenerdl mtépp
TSI Alive!- és Absolute!/Planet Organ-ta-

gokkal taldkozhattok az iRC-n. A kalfaldi
tok mindegyikének van IRC elérése,
kivéve a legszegényebb orszagokat). Tu-
dod elég egy estét tdlteni rajta, s maris
minden nap rajta fogsz lGgni. Na rsze
nam art hozzd nédmi idegennyelv tudasa.:)

En személy szerint nem kritizdlni akarom
az Amigo rovatot, de te mire hasznalod a
aéped, nem jatszal wele, nem
rogramozol, nem kommunikalsz? ([ Se a
IDO-n, se az InterNet-en nem hallottam
rolad (DADA: ahhoz, hoﬁy az ember ismert
legyen az InterNet-en, altaldban produkél-
nia is kell valamit, vagy NAGYON tahonak
kell lennie. Ha valaki clvassa pl. a killdn-
bizd, inkdbb-nem-értékelem-milyen nm*
szok altal irt leveleket a soc.culture. baitic

ban (‘vissza' nekiink a 'jussunkat’, azaz a:
Osszes ax-SzoC. Orsz t+ Skandindwviat
ésatdbbi) egy-két ‘barati' orszég
lakosai Altal nekiink cimzett leveleket a
soc. .magyar-on, akkor elfre nevetni
fog a varhaté mérhetetlen ostobasagon,
torténelemhamisitason  és uvﬂulkﬁdéaon
ha -két  j6l ismert lamer nevét
meghallja...). Esetleg FuckNer? A,
kavéfdzod wvezérled Directary Op.
segedietével 7 Ciki, hogy lehordod a
gamereket, ezzel szemben nem vagy aktiv
embar... Vagy tekintsem aktivitdsnak a
lemezformazist, a végnélkili probdlkozdst
vmelyik RayTracer-rel/ Bocs Csika, de 1e
kezdted a kompardlast, ill. az ujjal muto-
gatdst,

Az eldz8 szdmban lekdzolt rutin{object ki-
rakdlhoz kell esetenként egy forgatd rutin
is, ezé&' most lekbzlék egyet, mindenki
hatdrtalan éromdre...Ugye, hogy tudom mi
kell a "népnek”™?

Sajnos kénytelan vagyok lenyomni a sinus
tabldzatot, mart a rutin masképp haszndlja,
mint a tdbbi, rdaddsul fél fokos beosztas-
sal dolgozik. Ha wkinek wvan kedwe, &t-
buherdlhatja a mér lekdzolt table maker-t,
aztan akke' nem kell beirnia ezt a tdblaza-
1o1...

Na, egy kis vakitas:

A rutin a klasszikus jobbsodrasd Descartes
koordindta-rendszerben forgatja a pontokat
a hdrom tengely kéril. Igaz, két dimenzids

forgatdssal is el |ehet émi ugyanazt a
Euzlciﬂrt mint X,Y.Z rotdldssal, de miért ne
arom  tengelyd legyen a forgatds?

Sebesség miatt
A rutint értelemszerden két bufferrel kell
alkalmazni...

Az egyik tartalmazza a pontok eredeti
helyzetét, mig a mésik a rotalds utdnit. Ha
valaki mindkett§t egybe akarja rakni,
grdekes effektus jon l&tre... Ez a szdmolasi
pontatlansdg miatt van, mwal a rutin az
esetleges valds szdmokat automatikusan
(SHRD) egész szamokkd konvertdlja
(raaddsul mindig divergalja), illetve a kvo-
cienst nem veszi figyelemba,
Mivel az elforgatdsi transzforméciot szinte
mindenki ismeri (Akdr kilénbéz8 wvarid-
cuﬁ 4t is] nem akarok helyet pazarolni ra
A: na azért kilén el§veszem a dolgot
n kﬁu. szamban/a CoV Evkdnyvben. I.u-
san mér sportot {izék abbdl, hmv
és u

mindenféle rutinokat lenyo

matematikai-elméleti ﬂnpmn OQilan CoV-
okra , amikor lesz ra . Addig
is, legal a scene kozott

codereinek kellemes cseme :
Szdval, tirelem, wﬂ-& esznek

b iddk, amikor LESZ t3bb helyiink PC-
6dolés széméra). (Elég pazarlds a
tabldzat).
Megint csak comment (a sdder majd
uténa) néikdl a ruting

'Psvr.'horTSI (C) 01-22-93
AOTATEPOINTS

386
JMODEL USETH SMALL
DATA

PRESENTANGLE X DW 0
PRESENTANGLE'Y DW o
PRESENTANGLE 7 ﬂi'il' L]
EINM.FA 8]

INBETA DW o
SBNGAMIIA ow o
COSALFA Dw (1]
COSBETA oW o
COSGAMMA oW 5]
SINTABLE

0w 0,142,285.428.671, 714 857,1000,1142,1286. 14271670 Dw -13662.-13740,-13B18,-13894,-13969,- 14043 - 14116

ow 1712.1854,1996,2138,2280,2421,26683,2704,2845 3985 3126 Dw -14188,-14259,-14329,-14398,- 1 4466,- 14532 - 14598

[ 3266, 340636545, 3685 3824, 3963.4102,4240. 4378 4516 4653 oW 1466214728 - 14TBE7,- 14648 -14908,-14967,- 15025

ow 4790,4926,5062,5198 5334 5469 5603,5737,5871,6004,6137 ow 15081, 'IE!:JE-. 15190,-15243.-15295,-15346,-15355

ow 626!}_5401 _65'33_6565,5?9‘,5524,755 3,?152,?310_7135_1‘35& Dw 15444, 15481,-15637,-16682,-16625,- 16688 15709

ow 7691,7817,7943.8067,.8191,8315.8438.8560,.86082,.8803,8523 Dw 165749, -157688,-15826.-15862.-158587.: 15831 ,- 15864

Dw 5042 5161.9275,9387 9514 ,0630.9745,9860,9873, 10086 oW 15995, 16025, - 16055, -16082,-16109..167135.-16159

ow 107199,10310,10421,10531,10640,10748, 10856, 109831 1068 ow 1818216204, 16224, 16243 -16261,-16278,- 16294

Dw 11173,11278,11381, I'MB.'! 116585.11685,.11785.116884,11982 Dwy -18308,-16321,-16333,-16344,-163563,-16361,- 16388

Dw 12079.12175,12270,12365.12458,12560,12642 12732.12823 Dy -16374.-16376,- 16381 ,-16383,-10384,-16383,-16381

ow 12910,12998.13084.13170,13254,13338,13420.13502, 1 36582 ow 18376816374 - 1B3I68.-16361,-163563 - 16344 16333

Dw 136632.13740,13618,13694,13969,14043,14116. 14168 14258 DWW -16321,-16308,-16294,-16278,-16261,-16243,-16224

oW 14329,14398,14466,14532,145698,714662,14725,14787, 14848 Dw 16204 .-16182 -16159.-16135.-16109, - 16082 - 16055

DwW 14908,14867,15025.16081,15136.16190,15243. 15255, 15346 o -18025,.-15905 - 15964 ,-15931,-15897 - 165862,- 15825

ow 15398, 15444 15491,165537,15582,15625,15668.15709, 15749 ow -15788,.15749,.15709,.165668,-15625,- 15582 - 15537

Dw 16788,15825,15862,16897,15931,15964,15995, 18025, 16055 Dw -15491,- 15444 ,.15395,-18346,-156295,-15243,- 15190

ow 160682,16109,16135,16159,16182.16204,16224,16243, 16261 DWW -15136,-15081,-15025,-14867.. 14908 - 14848 . 14787

DW 16278,16294,16308,16321,16333,16344,16353.16361,18368 Dw -14725,-14862,-14608,-14532,-144566,-143088,- 14329
16374,16378,716381.16383 Dw 14269 -14188 - 14116,-14043,-1 35969 - 13894 13818

C{JSTABLE Dw -13740.-13662.-13582,-13502.-13420,-13338,-13254
16384,16383,16381 16378 186374, 16368,16367,16353, 16344 Dw -131?0,-130&4,—119‘35.-12910,-11322312732,-12&4:

DW 16333,16321, 1530! 16294, 1&2?8- IEIBT 16243, 16224- 16204 ow -12650,-12458,-12365,-12270,-12176,-120759.-11882

ow 16182,16159,16138.16108.1 G055, 16025,15995, 15964 o 11884,-11785,-11685,-11585,-11483,-11381, 112?8

DwW 16831, 1583? 16862.15825, 157“ 15?45 16709,16668.16625 Dw' 111731 1068,-10983 .- 10856, - 10748, - 10640 -

ow 16682,16537,16491,15444,153095,15348.15295,15243,16190 Dw -10421,-10310,-10199,-10086,-9973.-8060, Q'ME BBBL'I

ow 15135,15031,15025_14951115(11.14315,11711?.11?15_una: Dw -96514.-9397,-9279,-9161 ,-9042 8923 -8803.-8682,-8660

Dw 14598, 14532, 14466,143058,14329,14259,14186,14116,14043 Dw -8438.-5315.-3192.-8061.~194.’!,-131 77881 .-7!85,-7‘35

DWW 12969,13894,13818,13740,13662,13582,13502,13420,13338 Dw -T310,-7182,-7063,-6824, -8794_-6663,-6633,-6401,-6269

DWW 13254.13170,Y3084,1 2988, 12910, 12822.12732,12642,12650 D <5137 -6004,.5871,-5737,.6603 -5469,-5334,-5198 -5082

ow 12458,12386,12270. 12175, 12078, 1198211884, 11785,1 1685 Dw -A826,-4780,-4853 -4516,-4378, 4240.—41{}2 -3963,-3824

ow 11585.11483,11381.11278,11 173.1 1068, 10963, 10856,10748 Dw -36B5,-3548,-3406,-3266.-3126 . 2085 ,-2845,- 2704 - 7663

] 10640, 10531,10421,10310,10199,10086,9973, 0860,5745 oW -242?.-22!0 -2138.-1896,-1854,-1712,-1670,-1427 -1285

Dw 9539.9514,515?,92?9.9151.904:!.392!,un!.ssaz,asﬁo,usu Dw “1142.-1000,-857.-714,-571_-428. -285.-142,0,143, 285

Dw 83158192, 8067,7943,7817,7691,7566.7438.7310,7182.7053 ow -l-zﬂ.ﬁ?i.ru.ﬁ?.icoo.‘l142.1235.142?,1510.1?12,1554

Dw 6624,6794 6663.6533,6401,6269,6137,6004, 56871 6737 6603 ow 15996,2138,2280.2421,2563,2704,2845,2085,31 26.3266,3406

ow B4E63,.5334 51 SB.EDEZABZE 4790.4653.4516.4378, 424-0 4102 ow A546, 3»555 382-1 3953 4101 4240.4378 4516, 4653,.4780, 4523

Dw 3963, 3024 3685 3546, 3408,3266.3126,2985,.28458,2704,2561 Dw E062,5198,56334 603 57375871, 8004,6137,62689,6401

ow 2421 2280,2138.1998 1854, 171215701427 12856,114.2,1000 ow 6533, 8503 6?94 EBZ-I- M‘SH T182,7310,7438,7585,7691,. 7817

Dw B57.714,571.428,285,142,0,-142 :285..428,.571,-714,.857 Dw T943,8067.8192,8316 8438 560, 8682 8803, 8923,9042,9161

Dw <1000,-1142,-12856,-1427,-1570,-1712,-1854,-1996,.-2138 oW 85279,9397.9514.9630.9745,.5860.9973,10086, 10199, 10310

ow -2280,-2421,-2563,-2704,-2845,-2085,-3126,-3268,-34086 ow 10421,10531,10640,10748,10856,10963,11068,11173.11278

ow -3548,-3685.-3824.-3963,-4102,-4240,-4278 -4516,-4653 oW 11381 11483,11585 11685 11785, 11884 11882 12079,121756

ow -4790,-4928,-6062,-6198,-5334,.5469,-65603,-5737,.6871 Dw 12270.12365,12458.12550.12642,12732,12822.12910,12958

ow A004.-6137,-6289,.6401,-8533,-6663,-6794,- ' 6924,-7053 oW 13084,.13170,13264,13338, 1!429 350213582, 13662,13740

ow “F1B2,-7310,-T438,-TSE6.-TED1 - TR 7.-704 3 -8067,-8191 ow 13818,138594,135989,14043 16.14108,14259,.14329,14398

ow -8315,-8438,-8560.-8682 -8803,-8823 -9042.-5161,-927% Dw 14466, 145332, 14588.1 4-5:52 14.1215 11?!7,14343,149&3,1435?

Dow -8397.-0514,-9630,-8745,-9860,-9973,- 10086,- 10199 ow 15025.15081,15136,15190,15243,16286,15346. 15395, 15444

DW “10310,-10429,- 70531 - 10840, 10748,- 10856.- 10963 Dw 165481, 16637,15682,15625,15668,15709,15749,15788, 15825

ow “11068.-11173.-11278,- 11381 .-11483,-11585.-1 1685 Dw 16862.15887,15531, 15864, 15995 16025 18055 1840682 16109

bw 11785,-11884.-11982 12079, 12175,-12270,-1 2365 Dw 16136.1681569,16182,16204,16224,16243,16261,16278,. 16294

Dw 12450 ,-12550,-1 2642 -1 2732 -12822.:12910,-12998 Dw 16308,18321,16333,168344, 16353, 16361, 16368,16374,.16378

o -13084,-13170.-13254,-13338,-13420.-13502,-13582 o'w 16381, 168383
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CODE
ROTATEFOINTS:

PLUSHA 1

PUSH DS

PLUSH F&

PLSH G5

PUSH SEG SINTABLE
"OP

DS
MOV WORD PTR CS5:PREV 51 VALUE +1.51
MOV WORD PTH CS PHEUFSB.L:ALUE +1.D01

MOV
MOV

MOV

MOV

MOV

MOV

MOV

Mav
PREV S VALUE:
PREV DI VALUE:
ROTATEPOINTS_C;

CALC2

CALCI:

CALCS:

CALCH:

Ml::v GS BX

MOV BX_PRESENTANGLE X :2
ADD BX.BX

MOV AX, smmmusxr

MOV SINALFA

MOV AX cusmmﬂaxl

MOV COSALFA

MOV ax, PRESENTA.NGLE ¥

ADD BX . BX

MOV AX SINTABLE[BX)

MOV SINBET A, AX

MOV AX.COSTABLEBX)

Mo COSHAETA,AX

MOV BX. PRESENTANGLE 7

ADD BX.HX

MOV AX SINTABLE[BX]

MOV SINGAMMA_ AX

MO AX COSTABLE|BX]

MOV COSGAMMA AX

MOV AN COSBETA =

MoV BX.CX

MOV CL14

IMUIL COSGAMMA

SHAD  AX.DX.CL

MOV WORD PTR CSA0TATEPQINTS C+1,AX

MOV AN, COSBETA

IMUL SINGAMM A

SHRAD  AX.DX,CL

WORD PTR CS:CALC2 + 1.AX

MOV AX SINBETA

WORD PTR CS:CALC3 + 1,AX

MOV AX COSALFA

IMILIL SINGAMMA

SHAD  AX.DX.CL

MOV DI AX

MOV AX SINALFA

ML SINBETA

SHAD  AX.DX.CL

IMUL COSGAMMA

EHAD  AX DX, CL

ADD AX, D1

WORD PTR CS:CALCS + 1,AX

MOV AM COSALFA

ML OSGAMMA

SHAD AN, DX.CL

MOV DI, AX

MOV AM SINALFA

MU SINBETA,

SHRAD AX DX, CL

IMUL SINGAMMA

SHRAD AX.DX.CL

sua DLAX

WORD FTR CS-.CALCS +1.0!

MOV AX SINALFA

ML COSBET A

SHAD  AX.DX.CL

wunn PTR CE:CALCE + 1,AX

AN SINALFA

IMIJI. SINGAMMA

SHAD  AX,DX.CL

MOV DLAX

MOV AX COSALFA

[LEIN N SINBETA

SHRD  AX.DX.CL

ML COSGAM

SHAD  AX.DX.CL

sLE D, AX

WORD PTR CS:CALCT + 1.0

MoV AX SINALFA

IMUL COSGAMMA

SHAD  AX.OXCL

MO 00, AX%

MOV AX COSALFA

IMUL SINBETA

SHRD  AX DX.CL

IMUL SINGAMMA

SHAD  AX.DX.CL

ADD AX.DI

WORD PTR CS/ICALCE + 1,AX

MOV AX,COSALFA

IMLIL COSBETA

SHAD  AX.DX.CL

WORD PTR CSICALCS + 1,AX

MOV S1,OFFFFH

MOV M, O0FFFF#

MOV AX, CI-FF FH .
ML ‘WORD FTR F5:{51)

SHRD  AX,DH.CL

MO BP AKX

MO AXOFFFFH

IMUL WORD PTA FS:(S1+ 2]

SHRD AN DX, CL

suB BPAX

MOV AX OFFFFH

IMuL WORD PTA F5:051+ 4)

SHAD  AX,OM.CL

ADD BP.AX

MOV GS;|DILBP

MOV AN OFFFFH

ML WORD PTR FS:(51)

SHRD  AX,DM.CL

MOV BF.AX

MOV AN DFEFFH

ML WORD PTH FS:{S1+ 21

EHAD  AXDX.CL

ADD BP AKX

MOV AX OFFFFH

CALCE:

WORD FTH FS:[S1+ 4]
AN DX.CL

suB BR.AX

MOV G50+ 2].8F

CALCT: MW AX,OFFFFH
ITALIL WORD PTR F5:(51]
SHAD AX.DX.CL
MOV BP AX
CALCE Mo AX OFFFFH
IMUL WORD PTR FS:1S1 +2]
SHRD AX.DX.CL
ADD BP AX
CALCS Mov AX OFFFFH
INMUL WORD PTR F5:151+4)
SHAD AX, DX, CL
ADD BP AX
Moy GS- D1 +41,8F
ADD
ADD :u a
DEC BX
JNZ SHOAT ROTATEFOINTS C
FOP Gs T
POP FS
[
POPA
RAET
EMND

Mieldtt meghivnad a rutint, be kell dllitani
az AX regisztert a source halmaz bézis-
cimére, a BX-et a célteriiler baziscimére,
az Sl-t a AX-en beldl relativ cimre, a DIt a
BX-en belllire, {ha va1ak ndm
ban uselja, akknr sreqnsztereket
atirhatja a 32-bites mag‘falel jikra (Pl.:D
> EDI- olvastatok az Intel 384“38 mlkru-
aocesszor [, cimd kényvet? Minden
enneg van a P. médrdl. Egy, amit hia-
nyolok belfle, az egy drajel tdbldzat. Na
mindl), a PRESENTANGLE wviéltozdkat a
kivant szbgekre (MAX.779), CX-et a pon-
tok szdmadra, és mdris hivhatd a rutin.

Tény, hogy ez fele annyira sincs beoptimelizétve, mint az
elizd szamban lévf polygon nitin, de azért er is
gyors.... Ahhoz képest, hogy négy tizedes pontos
dolgozik inem floatl. Bocs, hng: dllanddan a (]
hivatkozom, de televan a hé ar olyan stuffrokkal,
amik P (Hemiwm in the near Mwel prockdt, 268 vinyd1
&3 ALY Spea Mercory Sevent igényeinek... Egyszerden pem
tudom ani 8 mai :nhwm-cmh ve részhen,
Havonta dobjik piacra a friss ver am azok inkéhb
nagyohb témogatast kivinnak a rendszerdl, mint amennyi
plust dolgot adnak. Nem azért mert kﬂpmmsh megimi
orsabbra, csak egyszerilen a piecon akarnak maradni,
ahhoz nem lehet tdkiini, Aki dolgork
lejlesziBhelyen. az talan tudja, hogy mirdl van sz, .l. fent
vizolt komponensekkel mar csodat lehetne mivelm. Nagy
c:mda: nem kis csodat, gs plane nem Windows-t... 3
(DADA: gyerekek, megbeszéitik, hogy nem vessziik el

a szakmailag inkompetens ajsdgird kollégdk kenyerdt

(akik cikkei dllanddan valamit szidnak meg mély
balcsessigeket nyilatkoztatnak ki, de kizik nincs a
kidolishor — nyelven!] azzal, hogy

szidunk egyes software-gydrtdkat... J)
Jib siiriin vannak a emmt ontok m? Hnm célom, hogy
r blkdrséger il diak dssze a
dologrol, ment nagyon Immk ab Ivﬂmtnm. imnlmﬁl
Ew mindenki kiboparéssza maganak azt ami lirja az

1.: Biztos mindenki szdmdra furcsa, hogy
van egy rutinnak belépési pontja, de
mit lehet tenni, ide mégiscsak kellett
egy... :} Szépen elmentjik a regisztere-
ket, a biztonsag kedvéeért a DS-be be-
nyomjuk a sinus tabla seglgl. cimét, FS-
be a source terllet deszkriptorat, GS be
pedig a destination ter(letét.

2.0 A sinus tdblazatbdl kiszedjiGk az ak-
tudlis értékeket a szogeknek megfelsld-
en, majd elmentjik kiilsd wvéltozdkba.
Szenmam tevites dolog kGlsSket hasznél-
ni, na mindl, ez csak a sajdt vélamé-
nNyem.

vel a szﬁgfumi nyek értékel (sin,cos)
mindig egynél kisebb walds szédmokat
eredményeznek, ezért a sinustdbldban
mér egy bdvitett érték taldlhats, ez az
érték egy x*163B4 (2°14) szorzattal
ekvaliens... Ebb8l kivetkezik, hogy kell
psztani szintén 16384-el. Mindenki kita-
ldlhatja, hogy mi az x.

3.: Ha lehet, a ciklus RunTime (rekldm?:)
(DADA: RunTime= egy cool
r.IishmaEl idee wvigett
culdlun néh ny értéket...
sinla), sin(B), sinilN. cos{a)l.

ezek sorban:
cos(i).

magyar
inkabb precal-

cos(l), illetve ezeknek a szorzatai, majd
az eldre kiszdmolt értékeket benyemjuk
a fhciklus belsd valtozdiba a CALC  pre-
fixd cimekra.
4.1 Itt kezdSdik a fdciklus. Megligyelhets,
r minden IMUL utdn van egy SHRD,
épviseli az osztdst... Tény, hogy
meg lehetne csindini Iakapazésank&nt
egy SHRD-vel, ellenben akkor 32 bites
szorzést kellene haszélnunk, meg az ér-
tékeket 32 bites mddon téroini. Ezekbdl
inkibb a szorzds lenne a kinosabb dolog,
mivel elképesztien nagy a kilénbség se-
besség terén a 16 és a 32 bites szorzés
kazdtt... De mindenki kiprobélhatja. ..
Mivel itt van a t8ciklus,arrdl kellena vala-
melyest tdbbet irni, de egyszerien nem
lehet, olyan szimpla... Senkinek sem kell

megmagyardzni, hogy midrt hattal nével-
jik a ciklus végén az offsetcimet.
5.:Ez a rutin legérdekesebh része..

Hihetetlen médon, amit elmentettank a
stack-ba, azt most szépen visszaol-
vassuk,

A fuxokat a cikk végén lathatd cimre kiildjétek. FIDO cim
nix, most csesatek ki Kellett nekem az IRC-1 a FIDO-hor
hasonlitani. Nem szeretik ha kritizdljik Laddt olyanok,
akiknek van otthon Ferrarijuk.. ) Raaddsul privat
teviédben volt (DADA: Pﬂ: 5i inkrimindlt mondata
NetMail-ben ment, és kivetkezdképp hangzott:
‘Egyre tibhet nyomulok ln is |az IRC-nl. Ha lﬂ:m
kicsit hosszabb ideig va miris
""mk ﬁnii n a Fido". kiint l“r-tlu levil-
alaph het az kbzelébe, neverstes-
sil lhir I'I'II yar F tnak, akér UseNet-nek). Do ugye-
bér a Sysopoknak mindenhez wan, Fuck yourself
Johannes!!!! Nézétek meg a VirNet hndﬁ tutiil. A
fészer szokatt imi @ CP-be, mag még sok helyre, de
normélisan nem tudja angolul leirmi & szoveget. Ennyit tud

(DADA: ne itéljink meg vkit (esetlegesen ar évekkel
ezelitti} nyelviuddsa alapjdn, ekek!). Tovibba még
an Iu1 nﬂ' bizonyas Ke ksz nevil embernek...

“*m a gyerek (DADA: ki kok, lammdk? En
mnt.u mn. & kok... Ja, most mér nekem is kerd
m a fuckoldsbdl, mem lehetne mishol
hluim' ilmdﬁm veri & nrilil a: IRC-n (DADA: néha

nisen lefuckoljuk egymés n lllnnu Hma-
gyar-osokkal az iRC-n, ha bejel
2 #magyar-+a és ott botr :tlnl E
kickelni |azaz embereket k , kezdiket

thmadt kedvem, és ilyenkor Iﬂl’f a nihm n-
gébbeket abszolit nem l-[mdlm van, hﬁﬁﬂlm
h:l:.l.

torndra betdrve mindenkit kird

miiltkor volt egy hatalmas botr d valaki tgy

bilt femasni ax JAC-rd ldpp én tam a HMCS a

m miutén sikerilt oda betdrnom és termé-
en bevezetnem a statiriumotiterrort, hogy &

msmn -MSm segitségével fMeodolni

Im:llllt rakds ref-lel lvi[ttlln ciklus). Na igen, ll
engem ‘Glt' meg egy fél percre, hanem
Iﬂ tobbi userét is, koztik a rendszergarddikal, -hlll'l
ze a srécnak komal i tmadtak... Huh,
, velem NEM az iRC-n kukoricdzni! Ha
valakinek az nem tetszik, b simén és egyszerien
be tudok thrni Ditan csatorndkra, amelyek ezt minden
Iahﬂﬂgn mbdon meg pri r"li akadélyozni (Ban,
t ?:hr Auto I ode Botok [:r':iit ak-
or megtanu lavagaini
Usenet altire news sikergim miltt..
elsfinek tart] és mm ru'n:
terep arra /s, u ember I:ultﬁ'ih iihmn wivjon-
Oilan, mint a2 w Parsze azért ne
pudqijihh. hlf. kib***"tt nagy b"nké
ﬁu::::llnﬂh jé t.ﬂl ha tom. a:::: 'ﬂ‘
vagy a rénikus pim
IH!I'I mmlrniln angolul beszélek
#magyar-osoknak itlum nm t:llk u:l
Hotta, BtV): igenis hnq
ellenkezd hiresztelds miﬂ; niém, Ium
valaki jobban ismerné & magyar unlirldllﬂi. mint
énl)l. Udvidetem mindenkinek, itt szeretném ismétellen
kb:zﬁml Basg-nak &5 Betd-nak a remek bulil a
ESRAPOM ldhhnlbﬁl Kisz fidk! ="{) Jéccakdr
[Gyere ki a kadbdl, me’ ronggyd dzoll)

Psycho/TSi Alive!  [S3057WER@SUN10.
VSZ.BME.HU |root®193.224.166.1 | Psyc
@IRC). Ja, aki NAGYON olcsén akar CD-t
iratni, az itt azt is megtehetil

PS#1: Azéta wvéltozott a helyzer... Nem
vagtak ki a FIDD-rol, csak a VirNet-rdi. Az
j FIDO cimem: Psycho@2:3271/10
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CoV Evkonyv'95
JON = JON = JON = JON

Rbviden a vérhatd tartalombdél:

Jétékleirdsok: CH4-re thbhek kozdtt az eldzd év hazal sldgerei
(Gonosz herceg, A Gdlye, Wasred Time) melflett Patton VS
Rommel, Amigara pl. Kolumbus, Murder, Chaos Engine, PC-re
minden eddiglnél teliesebb Settlers, a régen vart Ravenloft,
Heimdall 2, Companions of Xenth, valamint elvasdi kdrdsre:
Stronghold, Seven Cities of Gold, Prince of Persia 1-2..

Autdszimulétorok: Ami a PC-s jatékok 2-bll kimaradt fCar &
Driver, Indy 500, RAC Netwaork Rally, Stunts, Verte, Crash
Course. Test Drive 3 bdvitések...)

Flipper-tssze 6 (elsGsorban PC-re)

Tokds-Maékos: Benne pl. Worlds Dawning. Trackswit Manager,

Viz, Terminator 2, St.Fighter 2., Ocean Ranger, Shadow of
the Beast 3, Future Wars, Myth, X-Wing, Alone in the Dark,
Fatry Bear, Putt Putt, Scorched Earth, Tank Wars, Desert
Strike... meq egy pir kie idszitde az eddigl leirasokhoz, csak
ugy nmleszt\re. & misorvaltozrds jogdnr fenntartjuk.

ElsSsegély: CB4, Amiga, PC — elsdsorban olyan dolgok, amik a

Lexikonbdl kmaradtak
formécitk: Pl. CB&-re Art Studio, BHP Virus, EGA
Ismertatd® a hangdigitalizdlé hasznalatdhoz FSpezr:h
14+ M demo Creartor, Intro designer 3; Prg.technika:
FL! kdpk.r(a.td Lettermaker V1.0, Raster Edrta-" Bdvebben a
5pntukezqh§sfﬁl (dltatdnos ﬁ:rgﬂfmak Sprite Edn‘ur. Sprite
Scopa). Amigéra pl, Sertlers Editor, Demo Maniac...; PC-re pl.
dszafoglald a zenaszerkesztlkrol, 1e;arszdkrdl fScream
Tracker, Recording Session, MOD Player-ek sth...), valamim
egy mindenre kiterjedd Turbo Debugger lelrds, rengeteg

példéval...

Kb. 230 oldal, 4ra: 598,- Ft, el6fizetéssel csak 498,- Ft

PC-s jatékok 2.
MEG KAPHATO!

Réviden a tartalombol:

Felhasznalgi  informiéicidk fGépvdsdrids, SETUP problémék ,
Processzor és géptarténet, Memdridk, Hordozhatd
winchesterek, SCSI. Winchester cache, Video-kdriyak, MODEM
téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emuldtorok., Hangksrtydk,
Virusok)

Tippek és trilkkék PC jdtékokhoz (Chear renger kb, 200 jdrékhoz)

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conquest of the Longbow, Eco
Quest I, Feo Quest N., Freddy Pharkas, Gabriel Knight, Ishand
aof Or.Brain, King's Quest VI, Mixed-Up Mother Goose, Pepper
Adventures, Police Quest IV., Space Quest V., The Adventures
ef Willy Bearmishl

RPG leirdsok (Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The
Summoning)!

Tokos-Mikes (30D Action, ezen belil DOOM sth, 3D Body
Adventure, Asterix, Home Alone, Les Manley — Lost in L.A.,
Return of the Phantom, Robin Hood, Roger Rabbit, World Class
Leaderboard Golf)

Stratégiai jatékok (dir Bucks, Ancient Art of War, Carriers at War,
Dinopark Tycoon, Monepoly, Realms, Second Frant, Wild Wast
Worild)

Autészimulétorok (Kiviindzerti autds programok, Egyéb
autdszimuldtorok, Death Track, Formula One Grand 'Prix,
indycar Racing, Stunts, Vertal)

JATEKLEXIKON (Tabh ezar eddig megjelent PC-s  jdidk
legfontosabb adataival — hossz, monitor-kdriya, tpus)

224 oldal, dra: 599,- Ft, elGfizetéssel csak 499 .- Ft

befuzott leviappal utanvettel, vagy megvasarolhato

a kiadonal, illetve a ComputerBooks Kft-nel

Kalandjatékok C64-re, magneslemezre. !
A Wasted Time: 599,- Ft, a Galya : 799,- Ft (AFA-val es
postakoltséggel). Megrendelhetd a kiadotola d Ta

NTIE

P24Gon iR

(Bp.XIl.Tartsay V.u.12.), az Acomp KFt. uzleteiben és
az impresszumban felsorolt uzletekben.

SZIfIITIi.I'lfl é 4=
LK & TR
L EXi/0m A

TObb ezer

CHTEAT,

es tipp
C64-re, Amigara,
PC-re és konzolokra

MEGJELENT!

Ara: 699.- Ft helyett
elofizetéssel: 599, Ft



1994. december 10-11-én 9-19 6raig
a Kozszolgalati Szakszervezetek Szovetségének
Székhazaban (Bp. VIIL.Puskin u.4.)

Ebben az évben is megrendezésre keriil az orszagos szamitastechnikai kiallitas és vasar.

A rendezvény szervezbje ezuttal is a Csokonai MiivelGdési Kozpont, aki az idén is varja a szamitastechnika
rajongdit.

Az idei rendezvény févédnoke az AUTOMEX Kft., védnike az OTP Bp.XV. ker. fidkja
Tamogatja a Févarosi Onkormanyzat Kézmivel&dési alapja.

A rendezvényen lesz borze is, de felhivjuk mindenkinek a figyelmét, hogy az asztaloknal csak olyan
programok méasolasasa megengedett, amely nem sérti a szerz6i jogokat. A rendezvény ideje alatt lehetGség
lesz shareware programok felvételére, hatalmas valasztékbol, valamint a jelen lév cégek akcid keretében a
listadrnal olcsébban fognak szoftvereket aruini. A nagyteremben lesznek elGadasok, am kiilon felhivnank a
figyelmet arra a férumra, amely december 10-én du.14 érakor kezd6dik. A férumra a rendez6k meghivtak a
szoftverjogi kérdésekben illetékes szervezetek képviselGt, igy tervek szerint ott lesznek a BSA képviselSi, a

neves szoftver cégek hazai lednyvallalatainak képviselGi, tovabbéa varhat6an a BRFK részérdl is érkezik
vendég. Tervek szerint a forumon az érdeklGdGk kérdéseket tehetnének fel az illetékeseknek. A férum
projektoron keresztiil vasarnap délutan ismét levetitasre keriil majd.

Belépddij: felnétt - 70 Ft, didk, katona, nyugdijas - 40 Ft

A rendezvényen keresd a CoV standjat is! Ott lesziink, ahol tavaly voltunk, az elsé
emeleten, a 2. emeleti lépcsofeljaré mogott. Ismét lesz CoV polé vasar, emellett

folydiratokat, konyveket, programokat szerezhetsz be jelentds kedvezmeénnyel, csak a
rendezvény ideje alatt. Tervek szerint a CoV (j Evkonyv és a CoV 51-es szama itt lesz
elészor kaphaté. A CoV jové évi el6fizetésére a helyszinen is lehetdség lesz.




JAVITAS

Hobrést kérek  mindazoktdl, akik hapanddak voltak
i 8 SIDEBORDER SCAOLL-utnt, és mégsem
wdiak rendesen haszndlni, vgyanis a proggiba egy kis
fragy] hiba csdszart (scroflezédott, hehel. Bittosan
gsmreveitétek, hogy a scroll alsé sordban a8 kereten nem
enobyan karekierek jelennek meg, mint ami eredetieg a
veghen taldlhatd, A hibs oka, hugr az eredeti rutin nem
jol szamalta ki & sprite-ba madsolando karakter cimét, igy &
spriteban mas karakter jelent rmt Az alibbi javitassal
mir hasmalhatdfbh) a scroll, Ja. &s az alsd karaktersor
{B0-nal van eltolva, sorry.
Tehéat a hibdk javitdsa:

Az egyik a T1 cimke utani par sorban:
sta $S049F
clo

adc #5580
ata 504C7

A mdsik a T2 cimkétdl:
§TA S04C7

T2 JSR BT
JME SEA31

TL LDA #5233
STA 501
LDX #5D0

LDA S$FD
CMP #520

gy CLC

RT CMP #3570
TR PHA

T3 ASL A

T4 ASL A

T5 STA $03
STX S04
LDX #5D0

™ ASL A

TE ASL A
BCC TF

INX

F STA 505
STX 506
LDY #500
LDX #5D0
LBA (SFB) ., Y
BNE TM
LDA #8520
™ CHMP H520
BCC AR
CMP #3580
BCE AR
CMP #540
RA

GA CLC
ADC #560
AR

CMP #3570
GA

%2
:

ASL A
BCC. TH

TH ASL A
BCC TI

TI ASL A
BCC TJ

INX

INX
INX

T STA 510
5TX 511
LDX #5D0
PLA
CLC
ADC #520
ASL A
BCC TB
INX

TB ASL R
BEC TC
ITNX
INX

TG ASL A
BCC TX
INX
INX
INX
INX

TK STA 512
STX 513
LDY #3507

Mégﬂg\rszar_ _s;:-rrv #s kellemes scrollozo-
dést (remélem nem irtam el és mostmér hi-
batian...).

Daisy Sampler Info

Dr. Who of The Prodigyz a CoV 43 dta

megvizsgédlta még egyszer a DAISY

SAMPLER-t, s a kbvetkezd eredményre

jutott:

1. Kiprébdltam magndval is, és nem na-
gyon akart mikddni a digitalizdlas (meg
se nyekkent).

(FJELHASZNALOT
ROVAT

ROVATVEZETO:
KOSZO JOZSEF (JOE)

2. A ‘kicutolja a move-ot' az valami olyas-
mi akar lenni, hng\i az éppen aktudlis
memaridt (a kezdS- és veégceim kdzotti
memdbriateriletet) dtmdsolja  $1000-t81
kezdddden.

3. A CHANGE BYTE SEQUENCE az kicsit
fémesebbé teszi a hangot.

4. A SAMPBOARD-nadl pedig bamulhatjuk
egy ideig a fekete képernydt és mér 16it-

& I;;a‘t Uk is O ‘;a.

- e tanécs: ne nagyon nyomkod-
juk g Hﬂ‘ /STOP billentydt a fmeniben,
mgrtkasmlag egy melegresetben lesz ré-
SZUNK.

Autostari-Coder

Biztosan ldttatok mir olyan hosszabh wnnng*!!. amelyek
hossruk eflenére is sutostarttal induinak. 331 toltés
kizhen Wérdésekat is ntémnek & fehasmdlthoz fl
monitorprogrammal, hnfa hova 16itse & memdridha sth.),
Nos. a megoldés a STOP billentyOben rejik lnesem kel
spétszedni... |, ugyanis a ﬁigy prn?rum betiltése kizben
ciklikusan figyeli 8 STOP billentyil lenyomésit. A Iig\'uﬂ
rutinra mutatd vektort & proggy betdltSdése kizhen
feliilirja, gy 2 vekior altal mutatolt cimen {nem &rl, ha
o umriiu is van Tﬂ“-ﬂhhwﬂﬁia. 'ﬁﬂm:e':
tehat eifiiggasrthetiik a t . % it ing i
tﬁlﬁnh!ﬂ msdet is. A STOP wektor eredetire
dliithsfval folytatddhal &  Félbeszakitott
betdltése. Mindezt azért irtam le, mert, igar kilbnb&zd dol-
kkal fiiszerezve, de szen almpul az AUTOSTART-CODER
tidoldsi 1echnikAja.

A proggy kezelése elég egyszerd, aki hasi-

naﬂ mg bérmilyven tomaritdt, annak isma-

rések lesznek a kilénbdzd bedllitdsok. A

programban az opciGkra teljes négy billen-

tylt hasznalhatunk:

F1: Program kédoldsa, autostart hozzélin-
kelése. It eldszdr a kodolandd program
thltési és mentési nevér kell megadni,
utdna egy kédszdt adhatunk (aminek
nem sok értelme van...}), amit 18ltés kiz-
ban fog kérni a program. Ezutdn még
kell irni, hogy hova ugorjon betdités
utdn, honnan inditsa a programot, &s a
ROM-ok 4llapotdt a 301-es cimmael.
Muﬂtszdﬁdik a toltés, ekdzben a
MEMORY-RANGE felirat mellett az a

program

meméariaterlletet (rja ki a proggy, ame-
Iyet a betéihtdtt program elfoglal, a kddoit
pruggT agy blokkal lesz hosszabb az ere-
detingl. /

F3: K&dolt program vissza se. Elvileg
az autostartol tavolitand el az dltala ko-
dolt programrél, de nem akarddzik mil-
kédni; a bedliitdsokndl csak a neveket
kell megadnunk.

F5: DOS-parancsok kildése a drive-nak.
Mo comment.

F7: Ez eqy exit ndvvel kddolt quit...

Ha wvalaki a bevezetdben lelrtak alapjdn
sem tud megirmi egy sajat autostartot (bér
van sokkal egyszerdbb is), és igény wvan,
akkor még visszatérhetink ra.

Demo Designer 3.
P.W.Smith als. Kovdcs Pérer tolldbdl ki-

vetkezzék a program ismertetlije:
Az INTRO-k utdn elénk térul a fémend. A
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baioldali oszlopban a kilonbtzd lopott ze-
nék kozdl, jobb oldaliban pedig az irdsfaj-
tak kozdl vialaszthatunk. A baloldati oszlo
falott taldlhatd egy felirat: LOAD MOR
MUSIX, ha erre raclickelink, 2 reneoszlop
kazl valaszthatunk: 1 wagy 2. Ugyanigy
lehet valasztani a jobb oldali oszlop fdlatt,
csak ott mas karakrerkédszietet lehet va-
lasztani &s nem zenét. Kozépen faldl az
EXIT felirat taldlhatd. Klikkk! Bla...bla!
SPACE! Ezutdn a SCROLL szbvegét ir-
hatjuk egy képernydn at. Ha a mondanddn-
kat befejeztik, tegylink ki egy 'kukac’ je-
let, maj RETURN. Ezutdn a KOALA képet
lr.all betditeni aminek a kddja A-tal Z-ig ter-
jedhet. A téltés utdn lathatjuk a betbGhon
eépet, majd egy mendt:

F1/F2 - Keret szinek +/—
F3/F4 - Handr szinek +/—
Fs/F6 - Beam szinek

F7/F8 - Seroll szinek
4+ /= - Sgroll oldal
RETURN - Tovdbb

Ha ezeket besliitottuk:
L - LOADER, vagy
D - DEMO
kbzll walaszthatunk. Ezutdn megkezd-
hatjik a mentést lemezre. VEGE!

Demo Music Creator

A D.M.C. leirdsat PS/COMA kiévatte el:
Introduction... 8z 1 nagyon arc zeneszer-
keszid. Akinek megone, az biztosan ezt
haszndlja. Gondolok itt arra, hagy pl. ezzel
készilt a Gonosz MHerceg vagy a Kastdly
zendje. Ja! Es ezzel from + a Viboy's
Quest zenéjét is. Ne csigdzzuk tovdbb a
kedélyeket, vigjunk bele!
Ha a kreativ USER elinditja a
tmérités utdn a TRACK ITO
A PRG IN-LINE BILLENTYUI:
F1 - Zene lejatszésa
F3 - Zene lejdtszasdnak megallitisa
F5 - Zene lejdtszdsanak folytatdsa az abba-
haﬁvon rasztdl
ecord (billentydzetrdl)
F7 - Gyorsiejatszds (RASTER TIME =0}
F8 - Synteshizer
< — Fimenil
RESTORE - Inicializdlja a szerkesztil (a
ene nem vész el, #s nem is alakul at)
FOMENU:
SOUND EDITOR:
aktudlis hangszereket,
filteres bedllitdsokkal,
FILTER EDITOR: It az egész zene szirfbe-
allitédsat lehet alvégezni.
MIEJHE‘EIC SETUP:; Sebesség és hangerd bedl-
Sd.
DISK MENLU: Load/save/dir/dos command.
INFORMATIONS: Itt kaphatunk infot a
billentydzetkiosztdsrdl és a készitdkrdl
(szines TV-sek figyeljenek a RASTER-
affaktra (Tényleg nem rossz — JOE])).
TRACK EDITOR:
A 3 szdlam 3 trackjét latjuk magunk
elftt, keys:
S - Szektorszdm megadiésa ¢
+ - Definidlhatjuk, hcgz az gzutdn lejat-
szandd szektorok any félhanggal
magasabban szalaljanak meg
— gyanennek az ellentetje
SHIFT + E - Track eldirdl kezd8dik (END)
COMMO +E - Track vége (STOP)
SHIFT + RETURN - Adott szektor
kesztése
- Adott track a bufferbe kerdl
@k— 'EI buffer tartalma az adott trackbe
ar
SHIFT+C - Track masoldsa
SHIFT + X - Track felcserélés
SHIFT + CLR - Track tirlés
SHIFT+ T - Zene kivdlasztisa
SHIFT +1 - Inicializélds (Mindent toréll —

JOE)
SECTOR EDITOR:
Itt srerkeszthetjlik meg a zene egyes
egységeit:
|.? - Srektorvilasztas
<,> - Tudja a haldl (En nem vagyok a
halél, de ez ugyan azt miveli, mint a

rg-t, némi
-ba jut.

Itt szerkeszthetjik + az
effektes wvagy

szar-

kiilsd félhangos eltolas (TRANSPOSE],
csak itt kdzvetleniil a hangokat irja &t
félhang +/— az adott szektorban, a
CRSR-t6l lefelé: ja, és kdzben nem art
lenyomva tartani a SHIFT-et... — JOE)

+ - Zene vagy sfx

E - Lecsengés (GATE)

- - Szinet (CONT)

COMM + D - Ritmusérték (DURATION]

COMM + S - Aktudlis hangszer (SOUND)

COMM + G - Csiszlatas
@ - Buffermdveletek a'la TRACK
EDITOR

SYNTESHIZER:

+,- - Hangszervdltas
0-7 - Oktavvaltas
RUN/STOP - Vissza a TRACK EDITOR-ba
(Ezeknek, igy magukban nem wvolna
semmi értelmik, ezért ott van a billen-
tyilizet, amlrﬁl, mint egy szintetizé-
torrdl vihetjlik be a hangokat, ez
nagy eldnye a proggy-nak — JOE)
SOUND EDITOR:
Itt csak az FX byte a fontos (H&&&L?
Nem csak az! — JOE):
DRUM EFFECT: Dobszerd hang {nam
skalazhatd)
NO FILT RES: A tdbbi hangszer filterbe-
#llitdsa nem befolyésolja.
NO PULS RES: A tibbi hangszer hulldm-
uﬂekt_‘;a nem befnrfvésol a.
NO GA hangszar nem halkul el,
a lecsen és utdn is tovabb szdl.
HOLDING FX: Fokozatos elhalkulds.
FILTER FX: Amikor a hangszer szol, a
téibbi szdlam elhalkul.
DUAL EFFECT: Lecsengésnél zuhan a
hnngmaEassﬁ?
CYMBAL nden hang eldtt kattan
1et az ADSH.
DISK MENU:
Itt a memésrdl irnék. Ha megadtuk a
zene nevel, tomdrit, majd beirhatunk 1
1soros (zenetet a zene MEMDUMP-jaba.

Aki rippelt mar zenét, ar tudja, hoagy
mirl van szé. A zenét 1000/1( 03~
(INIT/PLAY —

formédtumba menti ki
JOE)

A program hexadecimdlis értékeket hasz-
ndl, Taldn azért is olyan népszer(d, mert na-

yon kénnyl kezelni, és mégis profi zendk
Eéﬁzﬂhﬂlﬁk vele. Magyarorszagon a COMA
térésen kivill még nem lattam mdsolhatd
verzidt (EzittareklAmhelys he-he — JOE}.
Viszont azt a varzigt szivesen cserélném

barkivel "6 kazettds hangdigitalizdldra
{pl.: DAIS SAMPLER) wvagy més jd
stuffokra,

a cim: FS/CDMA Debrecen,
Komldssy u. 84. 4032

Digi effektek lopkodisa

A viftozatossdg kedvédrt most ismét Or. Whe of The
Pma\';z: csliogtatia tuddsde:
1, ha van valami urtndna is & kBzelben (pl: Action
iy WIT, de mis is
Sahrul mliuuk el 8 kiv smll.' Elﬂg-l éui
a 526 & zene, akkor FREEZ int
mmﬁn Iullhm $0800 felent |eledzenck a: fa-ek.
Tehat M 0800, és F7. Addig giivassouk a szemiinket a
menitor [TV) irdnyéba, nm egy rlll:is 55.77 byte-tal nem
tandkszunk (jd nag E miTk
Ha megvan, akkor O cim, és F5. ﬂd;q s2*rako* “unk, amig
y Grielmes proggy nem latssk a pékemnydn (ez nem a
nrnﬂdlhuhaﬂ Ennek kdl taldlni a viget, ahhoy, hogy
l ﬂc fx-ek ﬂ?! , forméban vagyok!).
-Iurlai a cim & $17FE. Mir csak a
udg.it kel

megtaldini. Ha nem lennénk benne hiztosak,
ami a I:tpmﬁn van, a2 mé effekl, akkor a D
h:?:nncla! Grfidhetiink rdgﬁg‘n  tidmentiink-e,
gy nem. Az DE-né az fx-ek §17FE-$5E vlnnunlw
Izuu. Erutén 16iesik be pl. a DAISY SAM
2zel killin tudjuk bontani az fi-eket, eket a ﬂH-hun
hasmnalni is tudunk (Ezek alapjin mdr bérki ki tudja
berheini az OE digi hangjait — JOE)

Kwik Copy

Olyan ez, mint y kerekasztalkonforencia, Enittal
;’Sﬂfﬂ' afs. Kevdes Péter  kbvetkenk;  Miutén
betdlionik &s elkerdtik futtatni, betdihti ar elfkéseités
nnﬁ file-1 (ez a formattalds). Erutin elénk térl a fGmeni:
- KWIK COPY':

1 - Egésr lemezoldal mésolas

2 - Mikddd sectorok

3 - File masolas
1- és 2-nédl: F1 - Vissza a fSmeniba

F3 - Forrds drive
F5 - Cél drive
3-ndl: F1 - Vissza a fé6menibe
B - EDIT DISK:
A - Olvaséas lemezrdl
T - Track dtirds; 18
S - Sector &tirds: 00
F1 - Vissza a f6menilibe
F3 - Drive szam dtirds
'R" utdn: A - Olvasds lemezrdl
T - Track atirds: 1
S - Sector &tirds: 00
E - Szerkesztés
W - Irés lemezre
N - Most
'E' utdn a monitort ill. a sectorokat irhat-
juk @t (Szerintem az a blokk — JOE).
ex #s ASCIl adatok.
Return: EDIT DISK mani.
'N' utdn a listadt (directoryt) irhatjuk 4t

C - DRIVE SPEED
A RETURN megnyomdasa utdn a drive
erdsségat  |dthatjuk, ami (legaldbbis
nekem) 311.8 RPM k&rdl van,

D - DIRECTORY: A Komondor B4 Gnmeg-
semmisitSje és a képernyd roncsoldsa
{F2211 — JOE).

E - DOS COMMANDS
S - File torlése
R - File atnevezése
V - Lemez validataldsa
F - Lemez formattdlésa
F1 - Vissza a fGmeniibe

F - Verify be/ki

Zoomlens 111.
nﬁ grafika editdld s konvertdld utility lcsak
& drdekel v

d:im egy nagy durrands, de azért lefram,
it.
Betdltés utdn a fdmenit [dthatjuk:
Kép betdltése
5 - Kép kimentése
E - Kép aditdldsa
Q - Kilépés
Ha a b-etﬁitést valasztjuk (L), akkor egy
ujabb mend térul elénk., amelyb8l a betdl-
tendd kép formatumat vélaszthatjuk ki:
A - Blazing paddies
B - Koala painter
C - Adv. art studio
D - Artist 64
E - Vidcom 64
F - Image system
G - Paint magic
H - Doodle
I - Zoomiens pixel (a proggy sajat
formatumal
Kép kimentésénél két vdlasztdsi lehetd-
séglink van:
A - Zoomlens picture
B - Zoomlens pixels
ltt az 'A" vilasztasadndl a program
olyan file-t ment a lemezre, amelyet RUN-
nal inditva a mentés eldtt éppen lathatd
képdarabot ldtjuk kétszeres nagyitdsban
(zoom mad, Id. késdbb).
Az EDIT-funkcidndl is egy menisor fogad,
ameln n a szerkesztd funkcidk ﬂlélhatdk.
IRES/MULTI valtds
F7 - Teljes képernyds kép
SHIFT 1-4 + 1-4 - Szinek cseréje a CASRA-
on belll
CRSR - Mozgds a CRSR-ral a képen
HOME - Ez biz' HOME
CLR - Ez is HOME, csak az X- és az Y-
tengelyra tikrazve lgy.k.: END}
1-4 - Kép szineinek valtoztatdsa
CRSA - Ablak mozgatdsa a képen
SPACE - Kép nagyitdsa a kétszeresére (a
keretre is kiterjed)
RETURN - Vissza a fdmenibe
8 srerkesztéskor csak B?v részét latjuk a
képnek, az ablakon beld tnlogaihatjuk a
CHSR-ral. Mint mér emlitettem, a pro mr
semmi pluszt nem 1tartalmaz, eg
pozitivuma taldn a kerefre is kitoerje Jﬁ na—
nzhlm kép elGallitdsa. Ugyhogy, aiu hasz-
Ihatd editort vagy konvertalot akar, az
ezt nagy ivben kerllje.
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WANTED!!

Van egy par program, ami ehldnt stb.
Ezeket keresern — akinek megvan, Baz
legyen Oil rendes, és kildje ellll Nos, a
lista: ARCHIVUM, BARD'S TALE 2. (leha-
thleg az 71547-re is mikod8 wverziotill),
BORROWED TIME, THE BREW,
BUBBLE TROUBLE, CARMEN SANDIEGO,
CAVE GUENNIE, COLORIS, DAME, DROL,
EAST C. WEST 1-2, EGGMAN, ESCAPE,

Hajotorott, HEIL SPERMA, Kaputdrd,
KRYPTONITE (lemezes!!!), LOGY,
LORD OF THE HELL 2., LORDS OF

MIDNIGHT, MINDBREAKER, POKOL AN-
GYALA, SAVAGE ISLAND, S.H.L.T. (nem a
220V utolsd  demd-jatékalll), SPLIT
PERSONALITES, SUMMER TIME, SUPER
PIPELINE, THRILLER, TRANSWORLD,
TWIN KING-DOM VALLEY, WIZARD OF
KRYZ, ZOMBIE... MEGATHANX!I!
{Erdekes, ezzel a jatékkal még nem
taldlkoztam...)

MINDENFELE

A (belkilddtt stuffok-ért, legyen az
program, leirds, sth.; MEGA-THANX!!!
minden "elk&vetdnek!l|

= COV MOQ! NEWS [CoVJ
Végre elkészilt az elsd végleges szam!!!
Vannak mé% k'isgmgvar csodak...
VIT!

= MEMORIAB
Van egy szépen tervezetl kipyl SYS-1dl.
EHHE, KE;E GY K LDALAS
Fgﬂ??’ﬁ".ﬂi AMZALT PANEL ELKESZK
TESEHEZ ERTé EMBERKE!! AKI TUD
IYET ML MAGARA [SMER, AZ
JELENTKEZZENII! Infok:
- kapacitds 128Kb—1Mb
- mambiaablak az alapgépben $B000-

4BFFF. A b8vitfben |&v8 memdria
16Kb-os szeletekben lapozhatd be az
alapgép memarajaba. A

- az alapgép EXPANSION csatlakozdja a1
van vezetve a bdwvitdben  lévd
EXPANSION 1. csatlakozdra. A blvitd
cim- &5 adatvonalai az EXPANSION 2
csatlakozdjara van kivazetve,

- kikapcsolaskor sem felejt!

- lehetiség lesz lgy egy
lemezmadsolasra i1s

- jehet haszndini AAM DISK-ként. PL
kényvtar szerkezetd adattdrolas hoz-
hatd l&tre, mint a PC-knél...

- "hatranya”, hogy kilén program kell a
kezeléséhez és egy kevéske dtalakitds
ke2 az ah:? ﬁ}ﬂl‘l s

EGYEB INF { CIOKERT £S5 A PANEL

SZERKESZTESEVEL KAPCSOLATBAN A

CiM: NAGY ATTILA (SYS), Foldes,

Kinfzsi u, 11., 4177.

Tel.: 06-52-318-644 /1685.

NEWS

= BARD'S TALE I.

Nem ujdonsig, sokaknak mégis nincs

meg a jaték elsd részel Az dtkonvartald

CSORY mester... A Mayeg: ha hidnyodat

pdtaini szdndékozal, akkor fordulj f—...)

hozzdm!

= BEAMOPHOBIA [L VA/GOTUY

Szép kis logikai jaték; LAVINA of GOTU

készitette. A terv még az intenziv oszla-

lyon készilt (Ez most NEM a szokésos

baromkodés, csak egy zirdsebb este

utén megesik, hogy wvalaki a lépcsérol
jre esik...), és nem wvolt rossz Gtlet

megvaldsitani sem! Egy fénysugarat kell

vezelgetnink tébb szinten at. Az info-

5 n tartalma [(sorrendben, fentrdl):

TUKOR: Ezzel el lehet Sllitant a fény ira-
nydt, elforgatva.

NAGY KOR, célpont: Ide kell vezetni a
fén ar%t.

OPTIKAI CS0: Meg lehet torni a sugarat
aj irdnyba. El is lehet forgatni.

KRISTALY: A ténvsugarnnk at kell rajta
mannie, mieldtt a celba érne.

"BIGYO": El lehet forgatni, ha a sugdr
aAtmegy rajta.

BIGYO#2: Innét indul a fénysugdr.

cikiusos

lrényitds: kurzor és RETURN, amivel a
kil. dolgokat el tudjuk forgatni. F1 in-

ditja a fénysugarat. Ha elszabtuk,
vagy végeztionk, akkor a SPACE
nyomjuk meg!!!
e tia telt {;fir ték
Az elfzbleg leirt ugyandgy
kivitelezett Igi!tatasa: = fasr?ewhrm

the im af Kurt Cobain”. ..

= EWOX [A. & H. of GOTU]
Nnnal Valami egészen i0! kinézetd kis
méaszkalos-ligyesséqgilll Kdadolta
ACTION, a grafika HARRY mive.
Irdnyitds: kurzor és shift bill.

= HUNTER /4. &H4. of GOTU/
A készitok uEvanazuk. mint a fent
“emiitettak” ... Es ugyanOilan i0! elkészi-
tett jaték! HARRY ramek grafikus! Ki-
lénben ez egy shoot'em upl; egy Orha-jé-
val vagyunk bal oldalt és i0lbb oldairdl
dnnek az ellenséges gépek 6s mindenfé-
e "kityik, bigyék, stb.”. Iranyitds: kur-
zor s SHIFT. Az ESC akkor kell, ha ki-
1Gttek.

= SCUMM (ST. GLS of DS]
Mér talan volt err8l a logikal jétékrol szd,
de nem alég részlete-sen. Kockalkalt kell
eliintetnGnk, Ogy, hogy egy(-egyl ha-
sonidhoz érintjok. A kicsit nam kell és
nam is lehet eitGmtetni. Van Oilan szint,
ahol van harom (vagy tobb) hasonld koc-
ka is! Az idatdl viszont nyugodtak lehe-
tink; bonus-pont... Irdnyités: JOY 2.
port vagy 3/W/A/4 és SHIFT. Az ESC-pal
ujrakezdhetjik a jatékot, de elveszilnk
egy életet, A HELP-re kilépink a jatékbol
és elmentjik a pontszdmokat... A
a dgrajufiﬂban. pl. az elsé pdlydn Ggy
néz ki, hogy: mozgassuk a kis négyzeret
kizépre és le, sz egy kockahelynyi
hukba; most a fka"zgphez visz‘anryffaﬂ‘.ﬂ
iOlbb oidalrdl vigydk 4t a bal pidalra aiz
elsd) kockdr (De ugyis csak azt lehetl); a
kis kockdt a lukbdl rakjuk ki eggyel fel
ds eggyel balra; hogy a helyére rakhas-
suk 8 10Mbb oldali elsd kockal; kis kockat
vigyiik hdrom kockdnyit iOlbbra; bal ol-
dali elsd kockdrt rakjuk melld; a lyukbdl a
kockat érintsik a bal oldali, egyetien
kock#hoz (hasonidak); a kis kocka mel-
fett kockdr rakjuk a lyukba; kis kockat
pedig balra, ameddig akarfuk, de a lyuk-
ban lévar ki tudiuk beldle venni; lyukban
févdt érinfsdk a 0bb oldali kockdhoz.
KESZ! Hilyén hangzik lelrva, de péran
kértdk a "leirdsadt”! Kdldnben az dtlet
egészen 0 egy kicsit az ATOMIX-hoz
hasonlit, de itt az elernek meagdllithatdak!

= SPACE CASTLE fA&H/G.]
Kdadolta ACTION, az "baromi 01" grafika
HARRY mive. Egészen dGjszer( képekkel
tali magyar nyelvd adventure., A kurzor
fal és le billentylkkel wvélaszthatunk a
megadott cselekvisek kGzG1t. a RETURN
meagnyomasaval. fg tibbfajtaképpen is
megoldhatjuk a jatélot és "meXerezhet-
jiik az drmesteri vizsgit”...

* AIRCRAFT /WOLF,

= GYILKOS FOGADAS [WOLF]

Két egyszerd, t6bb mint egy éves szdve-
E:;CMFT i?N'raé—lf.';lcrnSI wan szd.ELHAAz

thriénete az, " .
BOLTAK A LEGUJABS REP‘BE&GEPET."
Egy kém kiflirkészie, hogy hovd is dug-
tak — és nekink kell visszaszeraznink.
A GYILKOS FOGADAS a k&zépkorban
jatszodik: két gazdag zsarnok fogadast

tesz rank, hogy meg tudjuk-e G&lni
Heroldot, a gonosz zsarnokot, wvagy
sem7?!

= ZAGAN WARRIOR 277/
Ez agy oldie but... 3D lGgyességi-iGvalds-
z0s jaték.

TERVIHAR

LegelGszér is sok-sok koészonet (Turdn
Zsolt) TMH-nak, amiért elkildte a leirdst
(Ez alapjdn vittem wégig nljﬂﬂmtl. raada-
sul kétszer is (Cseles voltal, CoV és az én
cimemra is irtdl...). Szerencsére akad még
pdr Qilan rendes emberke, akik a szivikdn
viselik a SAROK és a PLUS4 sorsat. Mint
PL ennek a szbveges adventure-nak &z
rdfa; LAVINA is... Az intro elég szépen in-
dul, utdna ma?kagjuk a kerattdrténetet...:
*2666-of frunk. Otthon elszol, amikor elfjut
Hozzdd a telepatikus Odzenet: “Tobbazer
éves dtok reljesdir be. Egy drilt férad al-
kotta meg, melynek hatasdra a Tér és az
Id§ dimenzidfi (Enyje, a nyeivitandt nekielll
Sebaj, lesz még ilyen...) O0sszekeverednek.
Az emberek egyik pillanatrdl a mdsikra a
létezés legsrédisdségesebb helyzeteiben ta-
f&ljak magukat. Az emberisdget Gsszeom-
lds fe }:egen; egyre kisebb iddkdzdnként
:.ﬁmaclp al, 85 csitwl el 8 Térvihar. Ar dtkot
hdrom targy segitségével lehet feloldani:
- @ Talizmén, ez egy gvdjtd hazdban van
- @ Bibork&, er csak a mdsik dimenzid-
ban taldlthatd
- az Arangy Szkara-beusz, 8z a piramis-
ban van eirejtve.
A Szentély valshol a piramisban van... De
van egy na bbb baj: kezd hozzdférhetdvé
vdini egy Mdasik-Mocseras-Vildg dimen-zi-
dja a foldiek szdmdra (Most ex midrt baj?/).
d teret!”™ Amikor felkelsz, médr mashol

vagy...
El is kezdhetidk a jétékot! Ja, it a bil-len-
tydzet-kioszids. Neknlt'éan kag&&gﬁinﬂmk:
osszi ekezetek (A, E, [, U, O) a nekik

meagfeleld billentydkkel (A, E, I, U, O} érhe-
18k el és.a C= meanvamésdval.

— @, ommodore

— *_ U — +Commodore
Ja, és az F1 ismétli az el5z6 rancsot!!!
Ezenkivil pdr rovidités: V{IIS(:PXLL NIEZ),
LIELTAR)...

A GY)TO HAZA

Kezdetben a hdldészobdban wvagyunk [V
EJJELI-SZEKRENY). Talaltunk wvalamit (F),
amir8l a leltdrbdl (L) kiderdl, hogy egy
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radig. A szekrénynek logikusan flidkja is
van (HUZ FIOK)}, benne pedig sgy Sszig-
szalag (L). Keletre (K) van a dolgozdszoba.
Itt egy asztal &s egy alldldmpa wvan (V
ASZTAL) — EZ eljaras ugyanaz, mint az
elfbb (HUZ FIOK)... az eredmény mar nem
ugyanaz, mert zdrva van. Hogy fén!r gyual-
jon az agyunkban, kapcsoljuk be a lampat
‘.'BEKAFL%OL LAMPA), utana északra (E)
menjunk, majd fel (FEL) a lepcsdn és kelet-
re (K), be a sloziba. Itt mincs semmi
reakcio azr érthetd probalkozdsokra (...), de
a szekrényben (NYIT SZEKRENY) talaltunk
egy légfrissitdt. Maszkdljunk aﬁq&r sort (NY,
2x LE) a pincéig. Itt van egy lada. Nyissuk
ki (NYIT DA). “NEM TEHETED MEG!"
Mivel (V LADA) lakat van rajta. Azanydd!
Dihinket egyeddl a radion tolthetjik ki
(TOR RADIO), aminek meglesz az ered-
ménye: szétesik, és egy drdr lesz nalunk.
Kis betdrSjeloltek rdgton rajohetnek a funk-
cigjdra; ezzel kell kilwgni a ladat (NYIT
LAKAT DROT, NYIT LADA). Egy fémde-
tektor_a jutalmunk. KéncéILunk egy sort
(FEL, E). Egy szobdban allunk, a fal mellett
egy szekrény van (V SZEKRENY), benne
pedig egy kabat (V KABAT), abban pedig
taldlunk wvalamit {F), ami EE“ kulfcs lesz.
Menjink a kéinyvtarba (D, K), ahol is szo-
kif hoz hiven kényvek wvannak (OLVAS
KONYV)... “Feljegyzések a mdsik Vilagrdl.
—TEJFA: Tejnek nevezett nedve joi ég.
—TOBOLDIO: ablas
héjjal.
—PdTEFTEK: aszéfyes husevd rovarok.
—TUZTOLCSER:  Bizonyos  anyagok
hardsdra ldngosziopot enged ki &
faldbal.
Kézirat lezdrva: 2665, dec. 5.
Nem éppen sok informécid, de wvalamire
csak i0! lesz. Menjink vissza a dolgozd-
szobdba (NY, D)l Ha eddig nem tetuik vol-
na, akkor kapcsoljuk be a lampat (BEKAP-
CSOL LAMPA) kulccsal kinyithatjuk a
fiokot (HUZ FIOK), az ot lévd bicska és
lap gy a miénk leheat. A Ia&pt tartsuk a
{é’:w felé (TART LAP NY), hogy
megtudjuk a kodot. Latogassuk meg a
hdloszobar (NY)! Az {lgyat nézzdk meg
alaposabban (V AGY). Eg Béma is a%-,r
takard. A parnat vagjuk fel (VAG PARNA)
#8 a benna elrejtett notesrt olvassuk al
{(OLVAS NOTESZ}, hogy djabb kdddal
legylink gazdagabbak. Ujpra mehetink a

Kemény rermes,

dolgozdszobdba (K} Hmmm... A
fémdetektort eddig meég nem haszndliuk.
Ez i nem mehet tovdbb (HASZNAL
FéMIgETEKTGRH Na wugye?! Ratalaltunk

agy pancélszekrényre, amit a noteszben
IBvh l-:bddil automatikusan ki tudunk nyitni
{(NYIT PANCELSZEKRENY). Benne a;g
kddkdrtya lapul. Menjink a szobdba (2x

és masszunk bele a szekrénybe (MASZIK
SZEKRENY), majd belilril vizsgaljuk meg
{(V SZEKRENY). Poénbdl benne wvan egy
gomb. Nem kabdtgombrdl yan szd, mert
ezt mag is lehet nyomni (...Es még mit ill.
kit lehet “megnyomogatni®??71l), dgy.
hogy annak walami effekije is legyen
(NYOM GOMB); jelen esatben , egy
titkosajtd térul fel, amin menjink at (E). Ha
méar egy gép eldnt Glonk, akkor tud-juk,
hogy az itt 16vd szadmitogéppel mit is kell
legelsdre csindlni (BEKAPCSOL
COMPUTER). A lapon lavS kdddal egy lé-
zerfalat semlegesitettink. Mehetiink vissza
a szobaba (D, KlI), Nézziink koril (N).
Hopp! WVan itt  egy szép s:dnvﬂg-
Adventure-tGkben ritkan smlitenak meg lg-
nyegtelen dolgokat... Tehat wvalamit kell
valg csindlnunk. A legegyszerGbb elhdzni
(HUZ SZONYEG). Az rg\rﬂtham csapoajtat
szépE kinv'tha{;]]uk a kodkdrtyaval (NYIT
CSAP AJTO K DKARTYA), 65 utdna mar
mehetlink is lefeléd (LE). Egy titkos pincé-
ben wagyunk. Két oszlop kozott lézer
VOLT, amig a szamiwdgéppel nem_ kapcsol-
tuk ki. Menjiink a pince végébe (E} s var-
juk meg (VAR), amig a kamera elfordul az
itt taldlhatd asztahdl (V ASZTAL), ahol is
egy kemény plexi-bira (V BURA) alatt van
a talizménll! Hogyan is szedhetnénk ki?!
Ha szét lahetne olvasziani. Biztos van egy
pAr emberka, aki szorakozott mar azzal,

hogy spray és 0z segitségével "langszdé-
rdzzon"! Készitslnk mi is vet, a
“hozzdvaldk™ mar megvannak (RAGASZT
ONGYUJT smmg gs haszndljuk is
{(HASZNAL LANGSZORO), hogy szetéges-
sk a plexit 4= megszerezzik a talizmant...
"Szérégeted a plexit és megmarkolod &
talizmant... Lassan sdllyedsz az eszméiet-
lensdghe arzutdn lassan tisztul az elméd és
feltdpaszkodsz.... De nem jtt, hanem oft. *
A cuccaink elvesznek, kivdve a talizmant...

A MOCSAR
"A mocsdrban vagy. egy kis bsztdason. A
faldben egy tdzrofcsért ldtsz. ™ Nem tudunk
vele sokra menni, menjink nyugatra (NY).
A mocsar tdzege egy kicsit sippedt (V
TOZEG), mert egy ki van benne. A bokrot
sem art megvizsgalni (V BGK%R} és la-
szedni a gylmdicseit (SZED GYUMOLCS).
Ez lenne az a bizonyos foboidid. Menjlnk a
dilledezs kunyhdhoz (2x D), vegyik fel
botot [F} és a mandval baszéljink (BE.
MANQO)... "Udv idegern! Hozd el nekem a
gyémantot, és megfutaimaziak. Segltek.
Azzal csettint egyet, de Te nem észlelsz
semmi vdltordse.” .. .Ennyit a dologrdl, de
azért menjink gyédmantot Evgjtnni. Szréapen
sétaliunk a barlangig (2x E, 2x K). Szikldk
vannak a nyildas mellet, amik elég élesek (V
SZIKLA) ahhoz, hogy megfarganak egy
kévet (ELEZ KO SZIKLA). Valss 5 pen?a
lett beldle. A toboldidt pedig, helyi
agresszivitdsunkat kiélve vagjuk a szikla-
hoz (DOB TOBOLDIO SZIKLA), hogy robol-
héfat kapjunk. Menjink az erdbs részhez
[D{. ahor fak hajladoznak... Természetvd-
dfdk hunyjdk be a szemiiket, mart a I'agg
tiirédséért nem lehet kapni zéld pontot (T
AG), de hat végil ez a szokdsos "brutali-
tas”. A fara fel is lehet maszni IMASZIK
FA), és ha mér van, ott Mf' akkor vagjunk
gles kévinkke! (VAG LIAN), njiink e
(LE) és irany a Véros-to partja (E. NY, Ejl
A viz fortyog és bldos is. A parton egy tu-
taj iexilk Gyaniis ez a létyd, de vigjunk
neki (MASZIK TUTAJ), nem?! Nem, mert
egy szornynek lételeme ez a randa 14, és
nem akarja, hogy nekiink is az legyen. Ra-
adasul éhesnek is tdnt.., Tehat elfszér ké-
szitslink szigonyt (KESZIT SZIGONY), hogy
bedtutajozva (MASZIK TUTAJ) le tudjuk
nyomni (OL SZOANY SZIGONY)| Ja, ugye
nem vagytok dihbsek?! Egr szigetre Ar-
keziiink, ahol egy kilonds fa all (V FA)
Azart  kGlgnd mert toboldid van rajta
(SZED GYUMOLCS), Van in agg sziklafal is
(V SZIKLAFAL), aminek a tdvében szikldk
dlinak. Termésretesen a kalandorok rogtén
tudjdk, hogy a rejtett tregben (TOL SZIK-
LA, NY) lesz a ﬂ\&ﬁmam {F). Manjink
vissza a partra (K, SZIK TUTAJ) és tailt-
sik meg a tobolhéjat wvizzel (TOLT
TOBOLHEJ ViZ), és_ ezt ontsik a tdztdl
csérbe (ONT VIZ TUZTOLCSER), mert ez
az a "bizonyos anyag®, amitdl tGzoszlop
fog felcsapni. A manonak illene- alvinpi a
mﬂbm ntot (NY, 2xD, AD GY NT
ANO)... "Kdszonom. Cserdbe it er a
kendcs, haszndt fogod venni, idegen.” Iggv
a kend majd. megvéd a poteitek-18]
(HASZNAL KENGCS). A te;:fat még nem
lattuk, ma1g kéne kuksizni (2x E, 2x K, D,
NY, V FA). Vastag kérge irritdld
KEREG). A zoldes, tejszer(
levérdl art olastuk, hogy (01l d4g. Van
nalunk egy &g, belamartva a lébe lehet
fuck!lyat késziteni (MART AG TEJ), és mar
van egy tuti kis fdklya is a targyaink
kbzat. Mehetink is_kiélni piromani at a
tiztolesérhez (K, ENY, TART FAKLYA
TUZN Kénnyedén maggyulladt. A
barlangban nem wvoltunk még... Mivel most
mar lathatunk a sotétben I1s, nem artana
bemenni (2x K). Eszakra fOiltatddik, ahol
is a kedves kis poteitek vannak. Mondjuk
mi étlz?: lv} yznt i:amra, IéIl?éhat Mhillﬂgnk
tov & arla W n._ e vany
dll, ahol is a biborké van 1V A.Lﬂrimnn
Gyerunk ¢és szerezeik meg!ll... lletve
nem, ha most megint maghaltok miattam,
akkor mar TENYLEG ideasgek lesztek.
Szdval ndzzik csak meg iOlbban a falat [V
FAL}, mert az ottani Iyukbdl szdpen

teletizdelnének minket a kil nyilak. A
toboldid héja kemény, tehat 1Gmjik el a
nyllist (RAK GY MOLCS NY LJ{S]I. v
mar felvehetjik a masodik targyat (F
BIBORKO), nalunk lesz a biborkd.

“Amini megérinted, ismét feltdmad a
Térvihar, fgy 8 piramisba kerufsz. ©
PIRAMIS

{...De nem az egyittes.) Egy driasi terem-
ben wvagyunk. talon abrak (V ABRA),
amik kozil az egyik a vizet jelﬁépefi. Az
dbrak felen egy nyllds van (V. NYILAS),
ahol s egy kampd wvan. (Hallod ezt,
Kampé?!) Menjink a fOilosdra (K), de a
pakhilds részt kerdljik (D). Egy dridsi te-
rembe jutottunk. Ennek a kdzepén egy ki-
csinyitett szfinx van (V SZF ). Csillog a
szeme. Massrunk fel rd (MASZIK SZFINX)
és nézzik meg iOlbban (V SZFINX), mert a
csagﬁ jton lemehetiink a belsejébe (NYIT
CSAPOAJTO, BE). Van itt egy korél (F) és
egy kar (FORDIT KAR)... A kar valamit ak-
tivizalt; — kattands hallatszik. A kotélnek
pedig biztosan haszndt vesszik a kampd-

ndl (Hé!), alz"i.'.-nk tehdt oda (KL LE,
NY, DOB KOTEL KAMPO) és ha rahurkol-
tuk a kampdra (Ez méar felhdboritél),

mgﬂszunk &t az dUjabb fOiloséra [ SZIK
KOTEL). A falakra "furcsa arnyak” esnek.
Mézzdk csak meg ezt a falat (V _FAL)
Ngga, van rajta egy mélyedés [V ME-LYE-
DES), abban pedig egy bot (F). Menjiink a
vizmedencéhez (K), ettdl voltak "furcsa #r-
nyak” a falon: tele van (V MEDENCE). Ergo
le kéne areszteni, nem?! Hogyan is lehet-
ne... Hmmm... Valahol volt u'ga vizet szim-
bolizdld dbra (NY, SZIK - ), amit
megnyomva (NYOM ABRA) halljuk majd a
megnyugtatd csobogdst (Csak nyugod-
tan... Mintha a WC-n lennénk!): wvalamit
mar megint szét** “(—ID2NH Mésszunk
bele a mér 0&5 medencébe a kitéllel
{(MASZIK KOTEL, K, SZIK KOTEL, K,
MASZIK MEDENCE), hogy felvegylink egy
gydragt (F). A pdkhalds résztél nem
mentiink tovabb, most mar megtehetjlk,
mert a bottal szét t d'g.lk szgkﬁéanl a
ﬁﬁkhﬂm (Kl, NY, MASZIK KOTEL, K,
ASZNAL BOT) és tovabb tudunk jutni (K).
Itt van a szentély! Egy oltdr eldtt dllunk (V
QI.TE.RL amin egy %LT Rl kis lyuk wvan.
Ehl‘:-_f d‘mnt belepasszol a gylrd (RAK
GYURUO OLTAR), és elfcstszik &grv kflap,
hogy a zold lével teli dtkot ill. Térvihart
okozd (st bukkanjon eld. Szépen pakoljuk
ale a maglévd cucrgkat (RAK TALIZMAN
HSTﬁu RA mBIIEOﬂ“ EUSTL Aki mos Lﬁ?ﬂ
& , 8z mégegyszer [
o1 biborkover (RAK BIBORKD. OSTII!
yanis némi adag programhiba
i0lvoltdbdl ezzel vége is a jatdknak!!!
Persze ha ehelyett nézel8dink (N) eay
sort, akkor a képbe kerdl egy kdszem is
(F}! Lehet visszamenni a szfinxhez (NY, D)
Csillogtat a szemével tovdbbra is (V
ZFINX), nyomjuk ba hét neki (NYOM
SZEM)!!I! Nem wolt rossz dolog a meXokott
rongalasi wvdgyunk, mert egy Jjabb
fOilosdnk lett, délre (D). A titkos helyiség-
be keriltink, aminek a keleti ajtajanal Eﬂ‘
szobor &ll (V SZOBOR). Eze};énykéne
hidnyzik agy szeme. Az eldbb kn{gﬂtunk
agyet, most tegyidk DIvd (RAK SZEM

SZ0BOR})! Mehetlink is a sirkamrdba (K),
ahol is furcsa sza tﬂfﬂ\g Taldn a fali
srarkofagbdl (NYIT S KOFAG). Nem

egy Total Eclipse a jAték, mert az itteni
mumia (N} nem kezd el rdnk {3D) 16vdldaz-
ni. Csupdn E%rﬁ?ci zt kel| levakarnunk

szikkadt tast D GEZ) és mignk
az arany szkarabeusz [L)I11 Pottyantsuk
. K. RAK TALIZ-

beks BEJ ustbe (NY, 2x
MAN UST), hogy végre kivégezzilk a jaté-
kot: "Ahogy belerakod, dridsi kisdlések kd-
zepette kodoszlop csap fel. és szertefosz-
k. Megallitottad a Térvihart! See ya in my
nem adventure s Soon nsr:,:.arnssfb.fa. T

lzé, i0! dolog volt, EL LEHET VELE SZORA-
KOZNIN! Mondjuk az a rész Kicsit zdrds,
hogy a végén Ujra a talizmant rakjuk bala,
de sebaj...

= Simon Jénos (Xind, Jahny, Mr.AlDSTace stb.)

CeV 50.us



Let's lynch the teacher!

CoVboy: Azenl valaszionam ezi a regi,
vidam Dead Kennedys-szam cimét az
alant elterilo levelekhez, mert a muhtkori

haztajiban m ent tanar batyo levélkéje
igencsak feld a Posla forgalmat. Ked-
ves baratom, igazan ne rajongota-
borra tett szert! Hala a medianak, Frideri-

L T
an a adni
M&WMm i s letl: a

fanclubjanak mt része igen elegedetlen

Vh-lzuhgcll saval (ezek koze tarto-
zom én s, mern man

mar vulgaris a
ruln is), a masik fele szintén elegedet-
on,

viszomt mas okbol. Egyszer mar
valaszoltam tliszieh gm-u‘ g kdzben

potiehenészek is magukra vallattak
ezl a feladatot — €n meg nem leszek
semmi rossznak az elrontoja...

Hello Karesz!

Szeretnék reagalni a leveledre, melyben kis-
& sridalmaztad a CoV formai és tartalmi
megjelenéset... Azérm nem a PC rovatban
reagalok, mert nem lenne erdemes ilyen
‘amberekkel® foglalkozni, mint te... Te azi
niszed, ha tanar vagy akkor magét a szel-
lemi eltet képezed., Ez mar kitunt leveled
elsd par mondatabdl is. Akkor most képzeld
al, hogy a Fovirosi tatas Tecnna.'o?jm
kozpontban dolgozok. Es lam megsem “jat-
szom az agyamat®. Természelesen nem
tanarkgnt dalgozok oft, hanem programozo-
ként. Ugy érzem ennek a munkahelynek van
gy status guo-ja

Mos, Mt mondta egy hollegam, hogy ma meg
2 tanarck reszere nincs informatikal képzes.
{Nincs is ra szik : mar helybol olyan
okosak, mint mas n asbol — CoVboy)
Tehat konkret szamtech. ill. informatikai
tanar NINCS! Raadasul meg azt is mondiad,
Fr@g{‘ az oktatdas DBase és ehhez hasonld
r-za ekban folyik. Nem gondolod, hogy in-
rabb & technikat kellene megszerstetini? Kit
érdekel a DBase? Vagy a QBasic? Ha valaki
programozonak készul, akkor kirohogi a
lamatikatokal. Ha pedig valaki telhasznalasi
szinten fogja hasznalni a gepeket, akkor
annak minek a QBasic hVHWIEﬁCib‘? Ama par
mondafial, amit az oklatés milyensegével
kapcsolatban ajtettél, sikerult végervényesen
neveizegesseé tenni magad,

Effeleftetted megm ’g::m, hogy mién jok

4 CD-s alkalmazasok! Men a programozoi
ludas csekélysegét villantjak fof? Hatszaz
I‘ﬁBﬁﬁl’l barmit &l tud i m kezdd is.
Amit nem tud megcesinaini, Kiszamoltatni a

coder, azt letarclja. Par év mulva egy printl
:ﬁ m?‘ﬂi‘ka maga lesz.. Ha ez a tendencia
ohytat A

Hogy kik veszik ezt az ujsagol? En mar a
MASODIK szamtol folyamatosan olvasom az
ujsagol es rajtam kivul meg jéparan. (Idah
beteg — Co } Ezén ént engem hihetetle-
nul érzekenyen a megnyihanula "

Akkor most &n is durva hangnemben; A ku-
tyat nem erdekli. h egy  nagyképernyos
hufjje szamtech. tanarnak mi a véleménye
az ujsagrol... Nem kell elolvasni és nem
okoz problémal. Comprende? Ezt az ujsagol
Finnorszagban is olvassak!l! Barmennyire is
hihetstlenul hangzik. Es koztdk wvan
clyan ember, aki HAT{!) nyehen boszéfgx
hat nyelvben benne foglahatik a magyar és
nz ogorcg is. Akkor te mire vagsz fel? A
kivalo szakkartdrsaidrél megvan a veleme-
nyem... Kevés igazi tanan ismerek, akiknek
a ¢celiranyos oktatas fonlos, nem pedig, hngr
‘beleverje® a sajdt elveit a diakokba. Eze
wtan leveledet nem tudtam minek véini, mint
egy szimpla, bunkd ember megnyilvanula-
sanak

-= Fsrqho{l’ Si Alivel=-
S3057WEREBSUNLO .
VSZ,BME.HU |root@l93.224.166
,lTPsyc@1R Fido:
Psychei@2:371/10

Kedves, igen Tisztelt Tanar url

On pontokba szedve kozolte a mondanivald-

jat, en is ezt togom tenni, csak eloébb egy ki-

csit lepem a szamat,

Mivel cimat nem talaltam, gy Kéerylelen va-

gyok CoVboy-on keresztul elerni magat.

Amugy szerintemn elég sunyi dolog kritikat

alkotni ugy, hogy masoknak nem ad lehetd:
eget vitatkozni, elvegre sem cimet, sem a

teljes nevet nem hozta a tudomasunkra.

Mellekesen: Hany kézépiskola talalhato

Gyomaendrddon?

1. Boritd. Persze. hogy lehetne jobb, semmi
sam iokélotes. De am? nem latta az 1-2
szamokon a gorbe Jabu ninjat és a
Batman-1, addig ne szidja a iﬁ;fl?-_aa s5Ta-

maot, (Yikes! Kodrean mivész ur 1at-
szik végérvényesen bevonuh a halha-
tatlanok panoptikumaba.. — CoVboy)

Jelentds fejlddes. és ami azt illeti, iste-
nem, rossz rajzolot valasztottak, Az utdbbi
20 szam viszonl impozéans s mutatds.

2 Leirasok: Na, ebbol a pontbal (a Jevelé-
ben) egyénelmien kiderdl, hogy On mi-
Iyen géptipussal rendalkezik. Azt hiszem,
maga igen akut PC megalomanidban
szenved. Ra kéne ébrednie a tudatra,
hogy mas is van a vilagon, a C64 pl. igen
régota a hazal plac nagy szazalékél teszi
ki, ennél togva (mivel fejlesztés nem 16r-
tént) gyorsabban avult el de kivancsi
vagyok, 15 év mulva kinek lesz kedve 386
DX-et vasaroini (bar a jové mozgasban

van), most ez a gép szamit alapnak (PC-k
vilagaban), e ki tudja mi lesz talan jovd
ilyenkorra. A szoftverhdazak egyre na-
gyobb tokéletességre tornek, ez egyre na-
gyobb memédriat, es CPU sebessegel ko-
vetel, igy az egesz ipart a szoftver hata-
rozza meg, a szoftver és hardver ipar egy-
masra van utalva. Ha pl. a Microsaft kihoz
egy olyan szoftvert, ami mindent tud.
viszont csak Pentium-on futkos el (vagy
DX 4-en), akkor minden tehetdsebb vallal-
kozas Pentiumot fog venni. A C64 viszont
igen szep szamu jatekprogramot tudhat &
hata mogott, tehat aki jatszani akar, annak
majdnem eszmaényi.

3. Hirdetések: Mindenki a sajdt szakallara
kaldzhodjon! A CoV szerkesztdi leszogez-
tek, hogy & hirdetések szovegeen felelds-
séget nem vallalnak, igy csak a hirdetes
feladsjan kérhetd szamon, hogy milyen
hirdetest adott fal. Jogilag ennyit

4. A Fantasy prg-k azén lettek knaialva.
hogy a gyerek ne darabolja fel a baratjat,
hanem a compularen keresziul vezesse le
a benne felgyulemlett feszultséget Van aki
ert szareti, pl. én a scifi-t 65 a cyberpunk-
ot. de tisztelem pl Jokal, vagy Mikszath
munkassagat is, s nem gyalazom és nem
is szidom oket, g'deig az biztos marhara
erdeklli ket — CoVboy

5: Egyeténtek, a +4-es valoban elavull gep
szép kor ért meg. elhunyt, ne piszkaljuk a
maradvanyait! Jo ponl, hogy nem szapul-
ta agyon dket.

6. Felhasznaléi roval: Szemely szennt nem
nagyon szoktam elolvasni, igy nem kiva-
nok allast foglaini a témaban, a C64
viszonl kifejezetten irodai gepnek left kita-
lalva

7. Getto komiksz: Az osszefuggesehet meg-
taldlja az elozd és az azt koveld szamok-
ban, egyébkent hagyjuk békén szegeny
Getto-t, ugyis eleg ba}a lehet most a jog-
vedelmi perek miatt. (Nem kellett voina
ﬂl.ﬂi?.lll'lil az EN soromet — CoVboy)

ogy mi a jo az angol nyelv kisjtes szerin-
ti irasaban, erre csak azt tudom mondani,

h & poén! Ami a készitd garda nyelv-
wﬁ;& lm. allitom, h legalabb (talan
ismerds a szé matekbdl) annyival rendel-
keznak, amannyivel én is, aljohet néz-
ni az oklevelet, ha nem hiszi el. Tovabba
keves ember van, aki nalam tragarabb
Erre nem vagyok blszke, de ezl nem a
CoV valtja ki bennem. Ha akana 3 nyelven
kuldém el magit melegebb éghajlatokra,



8. Levelezes: Ezen a ponten csak rohogni
tudok, ezzel a megjegyzéssel a fél magyar
ifjisag eloft leégette magat. Kivancsi va-
gyok, hogy a gyomaendrodi diaksag hany
szazaleka kacagott fel e pont olvasasakor

Levelének tobbi részére CoVboy tokelstes

valaszi adoit, viszont ha nem tudja elképzel-

ni, hogy ki az aki ilyen lapot oivas, akkor
kuldhetek egy fotot magamral, hogy legyen
valami halvany fogaima, sot meg meg is la-
togathat (15h-7h) ha telemeld csevelyre len-
ne sziksége, de elvitatkozhatunk a CoV

hasabjain Is, ezzel szorakozast nyujiva a

tobbi clvasonak, és hogy egy picit tisztessé-

gesebb ek Onnel szemben: levelem
végére oda |g%res:tem a cimemet:

KONSICZKY ZOLTAN, Budapest,

X|. Bartfai u.8/B. 1118

CoVboy: Nem eszik olyan forron a Szasal.

Mit lg“iédtok? Hat eléegedetlen volt a

baratu Van olyan. Meg lehet is, amig

ingyen van és nem csapkodnak baseball-
el a hatara. Nem tetszik — nem tet-
szik. Vagy utal, vagy szerel — lenyeg az,

h a kozépszeruség halojaba ne ragad-

junk bele.

Adventour bonus

Hello evrybady!!

A CoV#45-ben azt inatok, hogy C64-re mar
nagyitoval kell keresni a szinvonalas geme-
ket ugyhogy itt van egy viszonylag nem 10l
régy proggy leirdsa:

DEFENDER OF THE COV

Keretténénet. Valamikor 198vanvaiahanyban
jelenik az 1st mar szamitalan sok (5z)a-
mitastechnikai (remélem [ol valaszioftam el
— a szerzd) (Ne aggodjon, fiam, ha szlk-
seges, akkor majd én szurkalok — CaoV-
boy) magazim’;jsé?. konyv, irattomb kaphatd
ar Ujsdg, magazin. konyv, irattémb aru-
soknal ezek mindannyian kb. azon a szinten
vannak, am| & jo&a rossz jelzd kozott tajal-
hato {gyk: koézelitblegiNIS) feldton. (All-
junk meg egy szora! A szavakat usque
értem, de mit jelent a mondat? — Vago
Istvan) Ezek kozé tartazik 1 SPV nevi folyo-
irat, kényv, ujsag, magazin, iratomb is
Mennek is szépen a dolgok (eddig tok sab-
lon &z & mondat, de mas nem jutott SZMbe)
amig 1szer az SPV srerkesztdésége (mind az
1.75) a 25. szam megjelenése utan/eldott ugy
dont/délt hogy mostantol (id&szamita-
sunkeléttezerkilencszaznyolovanvalahany)
CoV néven fogja rontani a levegdt. Telik-
mulik az idé & 1re tdbb 10rra ol at az uj
ujsdg, konyv, magazin, folyoirat, iratdmb-
hoz/-hoz amelr kozben megnovekszik 1
CoVboy nevi illetd szemeélyével Am egyszer
1par év, hdnap, hél, nap. ora. perc, sécun-
dum later felbukkan 1 csapal akik szinten
vonzodnak a C64-hez (kompjuterhomik) és
elhatarozzak hogy megalapitiagk az 576
kbajtot amely szinten egy szamitastechnika-
val (pontosabban jatekokkal) foglalkozo uj-
sag, wmagazin, konyv, folydirat, iratomb
w:?b’ ett. Sokaknak jobban tetszik az 0j lap,
mint a CoV, ezen atalinak a konkurenciahoz
Amikor CoVboy meglatja hogy sorra fogynak
az olvasok, azonnali riadét fuft es csatarend-
be szedle az egesz HO-t hogy felvegyek a
harcot a betolakodokkal!
Mieldtt meg lapoznal, ma?nyu atlak, hogy
(.74 naﬂrnn meggondolatlan lépés lenne
részedrol, hiszen maris jon a megoldas:
Betéhés wan ki kell valasmtanunk ho
CoVboy szemeélyevel akarunk jatszani,
vagyis mindenki nyomja meg azt a hosszu
gombot a billentyGzeten oft lent!
Eldételnek tudom ajaniani:
TOURNAMENT: a teruletszerzes legegysze-
ribb madja. 2 csavo tamasztja a fejét agy
Fub-ban  (Nyilvan elhuzédott naluk a
PUBertas kor — Publ) A feladat egyszerd
ha felhangzik egy sikoly, markoljuk meg a
joyt és rangassuk ahogyan ¢sak tudjuk.

CONOUEST: ez mar joval izgalmasabb mint
az eldzd voll. Mt sem kell csinalni semmit
csak varn) amig be nem ugrik 1 mend (ha
valakiner nem ugrik be az kapcsolja be a
Tv-t, Ha meqg igy sem j6 akkor irany a
NONstop service!
READ CoV: 1x0 (MFC-knek: egyszerd)
mission az usar eldveszi a CoV legujabb,
dugla. jubileumi szamal s katszer elolvassa
a CoVboy postat. (Az kellemes. Végre 10r-
tenik valami jo is ebben a jatékban... — -
CoVboy)
MOVE GUYS: a lamarek mozgatasa Gyakor-
latilag semmi haszna nincsen, persze ha
valaki rajon és elkuldi a cimemre azt szive-
sen veszem!!
TANSZERA. majdnem minden egyorru taial-
kozik vele élotéban. Beszerazhett majdnem
minden APISZ shop-ban,
GO RAIDING: Skinhead baratainkkal betor-
hetunk egy 576 kbyte shopba. Uj stuffok is
igy szerezhetok be.

etelek
BUY ARMOURY: elkolthetjuk az osszes pen-
zunket A kovetkezdk kozul lehet valogatni:

CaV 139
CoV evkonyv  449.—
CovVboy vildg 238.—
Pub 1000, —

READ CoVboy vilag: ugyanaz mint az eldzo
csak a CoVboy vilagra vonatkoziatva
Desser:
FIRST AID: a sebesult lémerjeinket DoT
vaszl kezelésbe, (Getto Vilagokat osztogat).
A game
Ha megtamadunk egy HO-1 ki kell valaszia-
ni. hogy milyen fegyverrel akarunk tAmadni:
CoV: eleg hatasos fegyver. Ha ezl valaszijuk,
az NMI HQ poporalicazidts #5%#X (Segit-
setek neki, megharapta a billentydzet! —
CoVboy) szdval az csokkenni fog par fével
(lesziv B0O-90 HP-1, AC-t, DX-1, ST-t, 1Q-1).
CoV Evkdnyv: szintén hatasos, bar a
CoVboy Posta hianya miatt 1Q-veszteséggel
nam jar.
CoVboy Vilag - Az NMI azonnali kihaldsa.
CoVboy: 'U:?h még par hinl a vegére, de
azt majd inkabb Adventour-killén-
: obaljuk elereszieni. Na tes-
h nem fejlesztenek
64-re U] csodakat! Khm. Nincs szeren-
csem. Level is van:
Hella CoVboyl!l!
Miért nem valaszolial eiézd levelemre???
(Levél? Milyen levei? — CoVboy) Na jol
van megbocsatok, de ha ere sam
valaszolsz akkor sart sem kapsz! (Es
levelet? — CoVboy) Van 1 par kérdésem
hozzatok/ hozzad:
Nr 1. Tudod szabadidémben demokat iroga-
tok (probalok), de sajna ehher szukségem
volna 1 TUARBO ASS%EMELER 6.0-ra. Hol
lehet azi megszerezni? Lahatﬁle?wne ar
valaszold, h valamelyik szakboltban biz-
tosan van (Valamelyik szakboltban bizto-
san van — CoVbaoy)
Nr.2: Hogyan lehet hozzajutni MIRROR,
LAME OVER, PARALYZED BYTES és5 mas
szinvonalas demokhoz? (TGbb esely is ki-
nalkozik: eloszor is ugy, hogy elkdidik ne-
ked egy ilyen kis versikével, hogyaszon-
gya: Azt mondja a tama,
Ha nem vagy nagyon lama,
Endjuvgat postalada
Lesz in it demo, duma, s dama.
{Meg margarin, ami Rama.
{(Huh, de rossz napom van! (Raadasul
belegab am a zarojelekbe. Segitség!
Lajos, mentsél ki! Mindegy, becsukok egy
r*rll a biztonsag ke DNININN Na,
gy mar mindjart mas. Szoval ofl lartottam,
hﬁy ha a versikés megoldas nem ize-
mel, akkor elmész ilyen klubokba meg
ilyen partikra. Duna-parti, Tisza-parti, kika-
arti, Kiub Kiux Klan, me‘a itlyenek. Javas-
om az alruhal: titkold el, hogy a Lama
ETO igazoh jatékosa vagy, add ki magad
inkabb tibeti illeidségd cocklail krekemek.
Odamesz ahhoz a humanoidahoz, aki a
legmagasabban hordja az orrat (szabad-

teri partikon messzirol hallhato a gurguia-
zasa, mert beleesik az esd), és nagy fieg-
man koziéd vele, hogy mindéssze 100
renes forintjaba fog keridlni, és hajlando
vagy helyel szoritani eyeknek a cuccok-
nak adathordozdidon. Nem, inkabb adja 6
a lemez1 is. Ha ez a grandiozus Gzleti
ajanlat sem veszi le a labarol, akkor i1ger|
neki 100 rénes pofonl. Proba-szerencse.
Vagy megkapod oket, vagy felepdlesed
utan ujra probalkezhatsz Hirtelen nincs
mas oOtletem, de gondolom, ennyivel is
Eolun segitettem rajtad. 2.400+AFA —
o N
Mr.3: Elolvastad 1aRalan el626 levelemel?77
Mi vagyok én, RECOGNITA?! — CoVboy)
EEDERE! leirassal kezdadatt. (llyen level
nem is érkezen. A LIEBELE!l-leirasod meg
bergg volt a #48-ben — CoVboy)
TOROK GYLULA, Verasegyhaz

Tour de Pia

Sardk: Ha igazan kulonlegessegeket akarsz
inni, akkor elmész Brosszelbe, B0 Betf-ért
(CoVboy, csak a te kedvedért: Belga trank)
vahasz a Lufthaven-tdl Bruixelles MNord-ra
jegyet, és elmész {az InterCity a 7. vaganyra
fut be, onnan a kijarat 320 meter (de csak
kb.. az is lehet, huEy 325)) a lobejarathoz
Azon (Fobe-kijard) kilepve elmesz a varos
haza terere {kb 7-800 meter, nyugodtan
lehet kérdezdskodni, mivel minden masodik
amber tud franciaul, vagy ha ugy jobban tet-
szik afrikaansul beszel. Erdekességkemn
emiitem, hogy kb. minden 100 ember-

rel lehet par szot beszeélni japanul is. Onnan
mar igazgn csekaly sétaval (BOO-1000 meter)
eljuthatsz a Pisild Kistid szobrahoz, Innen
kb. 100 méterre van egy vendeglo, ahol
cig@m zenét jalszanak, es értenek magya-
rul... Errefele legalabb 200 sorkimeres talal-
haté, mindegylknek van természetesen sajal
specialtasa. Feftétlenul meghkdstolandd:
Belle Vue Kriak, lehetéleg uveges erlalesi
McEwan's Scotch ale; Duvel; Jevel. Bourge
des Flandres; ha nagyon be akarsz nyomni
akkor tudsz akar 30 fokos, (alkohol-fokos!)
sort is venni. (Ugyan mar! Az csak egy
laza koktél, az is csak levezetonek.
Nekem a Lajos hozott Svajcbdl olyal, ami
36 fokos voll. Razasra robban — CoVboy)
Figyelmeztetni tartozom mindenkit, hOgr
nagyon ajanlatos annyira j[0zannak maradni,
hogy ne kellien botranyos részegseg miatt
ismeretséget kotnie a renddrokkel, mivel
amaeliatt, hogr azok rohadt udvariasak, aha-
laban 4 nyelvet beszélnek folyékonyan (a
rimitivebbje ‘csak® héarmat), es elég

emények! (Volt alkalmam latni eqyik részeq

honfitarsamat, aki a kyokushinkai indulot
énckelte, mire a renddr kozdlte vele, hogy
osandesebben wrgadlon. mert mar 10 (PM)
dra elmult. Szegeny kolyok elkezdie biztatni
a derék kozeget magyarul, hogy éljen vad-
hazassagban az uicalany anyjaval, s "nyo-
matékul® adont egy hizagerit a rend &rének
Hat mit ne mondjak, szegeny kolokkel folto-
rolték a f6terst. .. (Nem tudta syegeénykem,
hogy a mng'yal vilagnyelv? — CoVboy)
Persze mieldtt nagy taps{!) kozepeftte be-
tuszkoltak talpig bilincsben (amig ruhaztak
szabad voll a keze, laba!) egy jardrkhocsiba
azén még koazoltem vele, hogy egy nagy
marha, s a sholokan indulol énekelgetve
magara hagytam gondjaival. Mint késdbb
megtudtam, meég aznap este kiulasitotlak az
orszagbdl. (Ennél szebb eredmenyt egy
magyar turista nem is nagyon erhet el —
Co' ) Belgiumral tudni kell tovabba:
Brugge-ben lehet hozzajutni: a belgak altal
legregebben gyartolt sorhoz, 215 frank alle-
:agben (320 diszdobozban két poharral)
Gembloux-ben az alkoholtdl megosémorlot-
tek BO frankért az agrartudomanyi egyeiem
Coffetegrjében (a hatso részben) anny i ehet-
nek, amennyit a tanyérjukra ra tudnak
pupozni. Halyi neverstesseg a bowling
palya. ahol 300 frank kdrdl van egy labla
200 frank a cipd (megjegyezném, hogy a 20-



astol az 56-o0sig van minden merat) &5 altala-
ban 32-84-70 fele soruk van allandoan kesz-
leten. Namur-ban a kastellyal szembeni (kb
10 km az allomastol, de megeri!) kavezoban
merik a leghinomabb barna sort egész Belgi-
umban, viszont ugyanott nem szabad sarga-
barackbol keszult seritalt inni, ment pocsek!
Legpraktikusabb utazasi eszkaz a vonat
én?amas (nemzetkozi vagy belga diakigazol-
vany bintokaban!) megvenni 960 frankért a
16 utas jegyet Mieldt befejezem a temat:
altalaban majd’ mindenkivel szdt lehet énani
angolul

Udv.: MurSoft, the GOD!

CoVboy: A ‘Pisilé Kisfiu'-tol otleteim
tamadtak, szoval sletosen valaszolok.
Kész az utleirast Mr. Badecker. On bar-
mefre issza magat, csak szoljon nekem
is: n hozza a keszpeénzl, en pedig az ivo-
felszerelésemet (legalabb megmutatom,
milyen nagy is az a Glg:hwo}. Ugyan
Dada mester & nyelviudos, de 6 most
tavol van (asszem boérténben, mern nem
emiékszem, hogy ‘zart helyen' vagy
‘zarthelyin’ volt-e a pontos meghatarozas,
de mar ugyis tele van nyomdahibaval ez
az egeész ujsag), szoval csak en tudok
szeren deklodni, hogy afrikaansul
nem in oft Afrika déli cslicskében, .;
ex-apartheidai Transvaalban csevegnek

Mondjuk 16k mindegy, mert a mikédesben
levd 'slnn telljesen nemzetkdzi hangokat
ad... Na |6, futi-futi, mert most mar 1ényleg
gondjaim vannak!

It megallunk egy pottyet. E hel tuda-
fom a 1. Olvasoval, hogy csak elképeszio
%rz&nm diktalja, hogy folytassam. A

ller nem rajzolt nekem semmit! Jogos
¢ kerdes: ki az a Miller?! Hat az a Getto.
De miert nem rajzolt nekem sem {le-
szamitva azl a tehenet hatulrél). Atok ra,
hogy nekem ennyil kell potydognom! Nojon
hosszu haja, és maraszialja el 61 a 16né-
nelem Heéloszeke.

Forgokinpad

Hany CoVipostal kell atbongeszni a teljes
rmeghulylleshaz? NAGY ISTVAN, st;‘giod
C:ﬁb«a: dekes kerdes. Az attol figg, ki
hogy birja. Eiészor is javasiom, kezdd el
megrendelgetni az 6sszes szamot vissza-
mendleg. (Nem kellenek az ilyen olcso ki-
fogasok, hogy mar megvannak!) 1 szam -
1 adag. Ez mar szemmel lathate hatast
fog elernl. Mana meg rendel| egy ilyen
CoVboy Vilagot, vagy mi a szdszi, es ragd
@1 magad egyszerre rajla. Szakavatoni ka-
bitoszeresek ezt hiviak Arany Lovésnek...
Kellemes hilyilést, kildém a csekkeket.
Tisztelt Feleldtien Szerkesztd!

Nemragiben keriht kezembe a Commeodore
Vilag ujsag, de van amit nem értek: mi koze
van a Commodore Vilig roviditésenek (CoV)
holmi CoVboyokhoz meg tehenekhez. Raa-
dasul minden ujsagjukban az alaluk készi-
tett illusztracio valamilyen kapcsolatban van
a marhakkal {tehenekkel), vagy a marha-
pasztorokkal (covboyokkal). Kérem mielébbi
valaszukat: FOLDI NORBERT, Budapest
CoVboy: Aha. Ez a kérdés mar engem is
t6bbszér foglalkozniatott, de mindig talal-
tam valami sokkal fonlosabbat, lekot.
Hm, hat miért is van kéze a CoV révidité-
sének (CoV) a holmi covboyokhoz meg
tehenekhez. Ml az, hogy holmi? Nekem im
ne holmizaljal!l Egyebként fogalmam
sincs. Az lllusziracios dolgot azt mondjuk
értem: azén van kapcsolatban a marhak-
kal, mert azokkal vagyok korilveve; azert
van kapcsolatban a tehenekkel, menr
azokkal meg én szeretnem kérbevetetni
magam (ebbe most ne bonyolodjunk bele,
ment ez eléeg zurés dgy); a m szior
viszom 1teljesen tiszta: a munkanélkali

kozpontbol kuldtek ide. Egyeb kerdes?
Kerem Ont. hogy ha modjaban all, a hianyzo
45 sz-u Commodore Vilagol szamomra
pololja. bar tudom. hogy egy eldfizetdi dijert
adoft esetben két lapot kuldeni nem uzigt
Lmar ha az elsdt elkuldiek!) NAGY LASZLO,

getr
CoVboy: Az Mnylef nem uzlel. Ennel mar
viszont sokkal fejletiebb marketing-kon-
cepciol dolgoztam ki: ket eldfize1si dijén
kildiink egyet. Mar feiszolitast, h miert
nem fizet elo. [Ilossnrt: Lajos kildj neki
#45-01, mert énekelni fogok!)
A CoV egy nagyon veszelyes betegsé CS0-
port okozoja. itt van pl. CoV-fuggdseg level-
irasi kényszer. A fertdzés gyorsan terjed.
Eiég. ha wvalahol CoV-on rohdgs, CoV-of
olvaso, 561 CoV-pdlds emberkeket latsz — te
is me?ien&zddhﬂsz. A ferlSzés wan roglon
veszel egy CoV-ot. It kezdodik a fuggoseg.
A I':"sggdséglnak 16bb stadiuma van:
. A koral szakasz: néha {(nem mindig!)
vaeszi a CoV-ot, és a cimlapot vizsgalva donti
el, hogy megveszi-e
2. A kozep-korai szakasz; tobbnyire megve-
s5zi a CoV-of, a cimlapot nem sokszor nézi
(néha erdekli, hogy milyen leirasok vannak
benne), ha bejaratott Ujsagosanal nem kap
CoV-ot, akkor nem sokat |ar utana.
3. A kozépsd szakasz, mindig megveszi a
CoV-ot - potencialis vevd, rendelhet a regi
szamokbol, gondolkodhat a levélirasan.
(Tipikus kritizalo)
4. A keésdi szakasz: eldfizetd, majdnem min-
den CoV megvan neki, évkonyve is lehet. Ha
levelet i, abban veleményez, vagy kérdez.
5. A "vérmes® szakasz; tuti eldfizetd, minden
CaoV megvan neki (évkonyvek is), leveleiben
infokat es hudlyesegeket is irhat, lehet CoV-
gﬂi:’ua

A menthatetien szakasz, evek ota eléfize-
16, mindent evekre aldfizet (évkonyv, CoV),
megvannak neki még a Spectrum-vilagok is.
Levelében tl':rmamf hilyesegeket  ir, egy
ruhatarnyl CoV poloja van, amerre jar "COV
IS THE BEST!" feliratok maradnak utana.
4. Természetesen a srakaszok kozott lehet-
nek atfedések is.
A tuggdseg igen veszélyes. Eleinte a CoV
mag csak feldob, hésdbb mar nem tudsz
nelkule elni. (Mint valami kabioszer...)
Ennek anyagl kovetkezmenye is van havi
139 Ft + evente 1 évkonyv ara (esetleg még
Eﬁl‘gm&mﬂ:&jm_l_ 0 gydnyérden lei

o ! p eliro gy ruen leirta a
korismel. OK. Na de hogyan gyogyithato?
A dinoszauruszok kihalasa, es a zember
megjelenése kozott élit a foldon a latin ngven
TOJUSZKOTLUSZ., magyarositva BUV
TYUK. Ez egy roppant érdekes tulajdonsagu
ta) voil, ugyanis az alcazast, rejtdzkodést es
a karnyezel szinéhez alkalmazkodast tejlesz-
tette mesteri 1okelyre
Természetes elohelye a nadas volt, de oly
roppantul |4l beleclvadt karnyezetébe, h
ha éhel volna abban az idében, és ranéztel
volna a nadasra, ami eloft akar 2 (6) db

bluvotylk is alldogal — nem lattad volna
Gket, csak a nadast! Mint neked is feldnt,
manapsag emberek milliardjai szamara

ismeretlen ex az éldlény

Nem véletlenul: ugyanis kihalt.

Es tudod miert? Mert olyan tokéletes volt az
alcazasuk,. hogy a kakasok sem talahak meg
a nadasban a jercéket!

Te szent teremid! Gondolkodial mar azon,
hogy 50 év mulva ki fogja vezetni a CoV
postat?

CoVboy: Eletkeplelen fajta leheten. A jér-
ce l.'lgy elbujt, hogr a kakas meg se talal-
ta? Szegény. Anol a kis Sromtol is meg-
fosziotla magatl... Nyilvan innen szarma-
zik, a 'hdlye tyuk' tipusu kiszélas. Persze
meg van a véleményem a teheisegtelen
kakasokrol is — nem igaz, hogy az egész
nadasban nem talahiak egyetlen tyukot
sem! an? ki fogja 50 év mulva a Postat
vezetni? Tudja az drdog! Addig is fizess
ald CoV-ra, h legalabb annyit megtudj,
hogy jovore, esz a helyzetl

A vertikalis CoV Megatenisz szabalyait
lasd odalent

A vertikalis CoV Megatenisz szabalyait
lasd odafent



Meg ilyet...

Dear CoVboy & Cov Team!
Levelemet azzal kezdem, hogy halamat kife-
jezzem azért, mert ilyen gyorsan valaszolta-
tak eddigi leveleimre. (JEZUSOMI m
valami talis ftévedés 1lorenL.. —
CoVboy) ftt ulok a Windows elént és egy
énelmes mondat sem jut az eszembe. (EXt
ismerem, igy készil a CoVboy Posta is —
CoVboy) Kerdeznék valamit kedves DADA-
tal: A programok alején hirdetett SCANNER
nevezetd -5 lemezujsag IMezik-e még, és
ta igen, hol lehetne magrEnEaJm'J
Mag velami a Cov'93/94-es Evkonyvvel kap-
csolatban, A Modemek vilaga cimid nagysi-
berd fejezet végen valamit nem értek, meg-
pedig a hibajavitassal kapcsclatban. Dada
baratom azt ifa idézem *kossunk
issze eqy két Mikratarad/100 V-os kondit és
egy 5 kOhm-os ellenallast’. Ez eddig OK is,
de artan nezzuk csak lentebb a rajzot: oft
két 1 mikrotarados kondl (ami ugyan meg-
van 2 m.farad), de mondjuk 200 V-os. Ez
vegulis nem lenne baj, de mar az 5 kOhm-
os ellenallas hetyett a 2 7 kOhm-os midkodni
fog-e? Magyarul axl kerdezem melylk a
halyes adat? Kérlek ird meg! No nem azen
érdesl, men én is modemezni akarok (mer
lzhet, hogy €z nagyon jé dolog), hanem
azert mert EN is ugatom valamennyire
ezeket a dolgokat és kivancsi vagyok, hogy
mukszik jol
Most lenne 1 par kérdésem a Cov Team-hez
Mi a kedvec sorocskeétek? (Ez azeérl fontos
raern mar kuldeni akarok 1 KARTON valami-
Iyen Besar-t)
Milyen lemezt kuldhetnék (esetleg) 5.25
vagy 3.5 és DS HD vagy DS DD) ajandékba
Mikor lesz pillanatfelvetel a CovHU-rol.
Tiszislottel: SZATMARI ZOLTAN, Debrecen
CoVboy: Ez 'ﬂ; ilyen Guiness-level, vagy
mi a szész — hat ilyet nekem meg senki
nem ir, ‘milyen gyorsan valaszol-
tam’! Nahat! (Ki a joeg volt az?!) Ez a
levél is még csak harom hdnapos, €s én
maris valaszolok ra! Egyszerien elké-
o ez a sebesseg. (Vigyazz fiam,
csak el ne kapasd oket!) (Ugy wveszem
észre, kezde magamban  beszéini,

Sebaj.) Szoval — mit is kérdeziel? Ja
igen, a Dada. Igen, van ilyen apoftunk.
&m, sajnos most nem beszélheisz vele.
Elekirosokkon wvan. Azxi igazabdl nem
tudom, hogy 2.7 vagy 5 Ohmo liposystem
@z az izé, de én is marhara értek az ilyen
h-lzgamwikhﬁ:, szoval a kerdésre minden-
keppen tudok valaszolni. Ha valakinek ez
nem lenne elég, annak elmondom, hogy
az egeész hebrecetl én terveziem. Alapve-
tden indian kommunikacios szakemberek
megrendelesere keészill, introzene by
Deep Purple {Smoke on the Daughter,
vagy valami hasonld), words& lyrics by
Fist Milan. Ték jol mukodik. Egyebkent a
Dada mit i, mil kéne csinalnia...?
Hoppla! Senki ne mozduljon! Sart ohajt
kildeni a 1. levéliro? Egy kartonnal? (Miert
csak eggyel?) Johel indegy. milyen
lipusu — johet. Ez esetben rendkivil
gyors valaszra szamithatsz kedvesdraga-
edesaranyos baratom. ('Nedves Leveliro!
Blablablaglugiub4dfl. Mieldébbi valaszat
varja — CoVboy). Az alkoholfrei-
kategoriai mondjuk nem kell naﬁ'm
eroltetni, de csak ha az van, az is jo. Majd
megissza Getto — hizni aftgl is tud.
Lemezek? Ajandékba? h. Barmilyen
meglelel. Csak sok Ing};tn‘ Hely van.
Keszpénz nincs eselleg? Nem, igazan
nem terhel meg vele s eges leveliro
ur. Javasolnam, hogy az sodalatossa-
En kéril levé minden mozdithatd targyat
didje el ide. Es akkor majd lesz pillanat-
felvetel a HQ-rol. (E lanat alatt fei-
vesszilk a cuccol, a eftdndnk, mint az
aranyora.) Varom a pakkot, addig is

pusa...

A lecsd

Mapjainkban sckan kérdden néznek mikor
fellesszuk nekik o kérdést: - Mi a lecséd?
Ezen a tarsadalmi probléman, népbetegsé-
gen probalok most segiteni elkovetkezd cik-
kemben, melynek megirasaban sokatl segi-
tett Besenyd Istvan ur is

A Lecso eredetileg egy sztangacrlecgan
(lapi csehd) népi kifejezés, amit késobb

dtvetiek fejlettebb kulturak is. Eredeti jelanle-
sa lermészetesen még nem a napjainkban
hasznalt Lecsé volt, hanem &si sztangaorie-
ogan nepek — paprika+ paradicsom+némi
husi aftal koszitetl éteit fedie. Ez bizony
nagyon régen volt. Torfénelemkutatok meég
ma is vitaztak rjata, hogy mikor is? Durvan
akkor lehetent, mikor g:m Hundol német
szalir felalala a Ingkichsenblowenstauer-
bingenzieichent. Ez egy atmosziérikus
feddjeleket észleld mdszer voll, aminek nagy
hasznat vették a Lecsdfézeéesben. lgen-igen,
ne tessek csodalkozni. Vot amikor a Lecsol
meg foztek. Napjaink kakluszainak elkepzel-
hetetlen, hogy valaha is féztek volna ezt a
nemes eszmet. Men a Lecsd napjainkban
eszmeva ndtte ki magat. Errdl igy nyilatkozik
Ben Szurkin allami kaktusz:
— Nincsen kaktusz tiske nélkdl, meg is hal-
nank Lecsd nélkdl. Nem léteznék anyam
neélkul, sem nem meg az apam néalkdl,
Micsoda vers. Pazar rimek amitd kavalkadja
Raadasnak meg egy idézet. Kin Tusev
kaktuszimitatortol:
— Ha lak ik a rusz kik elek varos tos Hiba
latau hal...
Eredetileg Kiu Tusev fedezte fel, hogy a
Lecsd tud menni, mikor egy fel évi kikulde-
tés utan a kinteleflett Lecsoja nyioft neki
ajtol. Kin Tusev, Ben Szurkin, nagy nevek
De van még egy ndluk is nagyobb néev: BIG
TUSZ, & volt aki egész kényvet in a
Lecsckral. Az & nevehez fazddik a Tatarbit-
sziek kontra Lecso per jegyzSkonyvenek
ondos elemzése, melybdl egyertelmien
iderul, hogy a Lecso-nal okosabb kakiusz
nincs csak a Talarbidsrtek. Ckkor jelentek
meg az elsd Tararok (MARTASkat hordiak,
markas taskat, Kasas hantasat lattak a vam-
arunak, Adam-t vartak, da nam jatl). Es i
érkezunk el napjainkba (vagy tan a lap alja-
ra?), amikor mindan hnhtusziudjla:
— Szép a nap, de szebb egy 14l bableves..
mi is az a LEVES? Errél legkdzelabb
Kaktusz Ede-(komplett bolond).
CoVboy: Ismeretien szerzd mive. Nem
biztos, hogy gro thato. Viszom a Posta
egyre jobban lezullik. Most mar tele van
pudlikkal, nudlikkal, @s — ha ez igy megy
lovabb, hamarosan — Kudlikkal...

Ennyit mara. A tobbit majd a karacsonyfara.

MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO = MEG KAPHATO

CoVboy Vilag KULONSZAM

e b b i o 8 i g na

i e s

239,- (AFA-val és postakéltséggel)

Getto Vilag KULONSZAM

229,- (AFA-val és postakdltséggel)

A nyér végi jubileumra korlatozott példanyszamban megjelend gydjteményes kiadédsok még megrendelhetfk!



Vs

Sound Blaster 2.0 kom

Sound Blaster kom

panbils

angkartya multi CD

Ultrasound 16 bites wavetable hangkartya
AZTECH CD ROM dupla sebességi
Panasonic CR 562 CD ROM dupla sebességl
Cinerama MPEG kartya (SVGA,PALNTSC)

101: Only the...

5 Fool 10 Pak

7th Guest

9000 Sounds

AD&D Dark Sun -
Shattered Lands

ADED Dungeon
Hack

Aegis: Guardion of
the fleet

Air Warrior Super
VGA

Alene in the Dark

Apogee Game
Pack 1

Bugs Bunny
Buzx Aldrin’s: Race
into Space
C.H.A.O.5. Con-
tinuum
Capstone Casino
Collection
Caricaturas Classicas
Castles Il
€D-Romix: Prime 1
City 2000
Civilization &
Railroad Tycoon
Classic Cartoons
Comanche with
Missions
Companions of
Xanth
Complete Ultima VI
Conan the
Cimmerian

Cyberrace
Dagger of Amon Ra

Battles

Dennis Miller: That's
News to Me

DOOM - Companion
DOOM - Manial

Dr. Clip Arts

Dr. Fonts

Dr. Gomes for DOS
volume 1

Dr. Games for DOS
volume 2

Dr. Games for
WINDOWS volume 1
Dr. Graphics
Dragons Lair
Empire Deluxe:
Masters Edition
Encyclopedia of
Sound

4.480,-Ft

7.975,-Ft

25.900,-Ft
14.700,-Ft
17.500,-Ft
39.550,-Ft

Eric the Unready

F-117A Stealth

Fighter

Falcon Gold

Font Elegance

Fonts Platinum

G.0O.R.G.

Game Master 4th

Edition

Games 94

Games Platinum

Gateway Ii:
Homewaorld

Genghis Khan

GiFs Galore

Goblins 3

Grandest Fleet, The

Grandmaster Chess

Graphic Photos

Gunship 2000

Hard Doys Night

House of Games |l

Humans 1 & 2

Images of NASA
Collections

Indiana Jones Fate of
Atlantis

Iron Helix

Legend of Kyrandia

Legend of Kyrandia Il

Lost in Time

Lunicus

Mad Dog Il - The Lost
Gold

Mad Dog McCree

Maniac Mansion:
Day of the
Tentacle

Mantis Stealth
Fighter

Media Clips: 3 Pack

Microsoft Golf

Multimedia Value
Pack

MVP Game
Jamboree

Myst, The

Night of the Living
Dead

Oregon Trall

PC Games 2 the
Maxx

PC Super Games

Porky Pig

Power Utilities

Privateer - Wing
Commander
Sories

Programmer CD

Psychotron, The

Quantum Gate

Rebel Assault

Return to Zork

Satan

Sentfactor Photo CD

Shadow of the
Comet

Sights & Sounds 2
the Maxx

Sim City Enhanced

Sink or Swim

Star Trek 25th
Anniversary

Stellar 7

Taskforce 1942
Designer Fonts

Too Many Type
Fonts

Tower of Fear

Ultima -V

Video Game
Solution CD

Wacky Funsters

Warplanes

Wolfenstein 3D
& Blake Stone



ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Commodore S:mmunﬁ pek
Commaodors Amiga 500/ s
Commuodora Amiga 800

iga

Commaodar Amiga 1 Desk

+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch)..........
Commodora Ami
C= Amiga
C= Ami
PHILIF:
Microvitec Mu

Sihz/6MB/OMB
A000/030-25Mhz/4MB/OMB .

8833-1l. Sterea monior

liscan 1438 Monitor

A
Com
Commuodara CMF
Commodare C-64 Game sel .
Commodora C-&i Terrnlnam!
Commodore Da

Commodora MPS 12?0 Printer 1(‘.‘5;;1&2}._

Commodora Amiga ->Euroscart ka

loystickok
Kok sréles valasztekban

kaphatik (Dynamics, Quickshot) ...........

Magneslemezek

Nol e 3.5" DSHD lamez....
NoMame 525" DSDD lamaz BULK .
Maxell 5.25* MD 2HD lemez
Maxell 3.5° MF 2HD lemexz ..........

Wonderfine 5.25° DSHD lemez. .
FUJI 3.5 DSDD lemez .........ccoeen.
Polaroid 3.5 DSHD lemez............ 3
Polaroid 5.25° DSDD lemaz
Pralex 3.5° DSDD lemez
Prolex 3.5° DS0D lemez (11 db/Form.
Profex 3.5° DSHD lemez (11 db/Form.)..
Profex 5.25" DSHD lemez (1 1db/Form.).

CD-32+ 218K ... comiiimas
-2

Uzleteink: 1125 Budapest, Kiralyhago utca 2. Tel: 156-6790

1135 Budapest, Szent Laszlo at

Memaoriabdvitdk

74/a. Tel/FAX:
1191 Budapest. Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643
Nyitvatartas: H-P: 9-17 oraig, Sz: 9-13 oriig.
Szerviziink: 1125 Budapest, Kiralyhdagd utca 2. Tel: 156-6790

149-6165, Tel.: 140-210

2.0 bévitd Amiga S00/500 Piu
0. aris fastram bivitd Amiga 1200-ba .. .77
1.0 Mb-0s Oras fastram bovitd Amiga 1200-ba ... oo 7
2.0 Mb-os drds fastram bovith Amiga 1200-ba
4.0 Mb-os dras fastram bdvitd Amiga 1200-ba
............. 8.0 Mb-0s dris fastram bavild 1200-ba ...
2.0 Mb-o5 PCMCIA bdwild ABOD/AT200-BA ..ot en
............... 11.192- A1 Sega Termékek Arak
.3.0092.- Ft Sega Megadrive + 2 pad + 4 jalék e 18382~ F1
¥ 432 F Sega M v + 1 pad + 1 jaték . 12.782.- F1
7.892 - Fi Sega GO 11 + 3 CD ek .. ..39.192.- Ft
. 7.8092 - Ft Saga MegaCD Il, + 1 CD jatak .. 21,982 - Ft
2.782 - Ft Sega Game Gear+ 18k . 11.182.- Fi
------------------- 4 Fl g:( nﬁmnu termeékek Arak
Arak MNaris porvadﬂ gﬁl ]
606,- F1-3.032,- F1 Naris

Maons

Noris DB 100 5.25° lameztard dobo

Arak Swilty Mouse Amigdhoz... TLT
.......................................... 392.-F1 Mouse-Joystick Automatikus kivalasate
. 182, F1 Raal Time Clock Amiga T200-N0Z ...
...... 552 - Ft Midi Amiga interface ..
.................. B72,- Ft Handyscannar Feketa/Fehér Mﬂgﬂhuz
... 264,- F1 Saund Enhancer AMKGRNGE ...
........................ B32,- Ft Rockey Advanced Vi
T2 Ft 1.76 HD kilsh flopoy
. 392, F{ 2.5%-2.5° Hard disk kabal ........
432 Fi Mouse pad ..
- 472.-Fi C-64 midi e
..880,- F{ Kapdigitalizald (szinas) Atan ST-hez...
288 - Ft tha minds aye (Computer Anim

Tébb mint 50 killénbézé CD-32 program, tébb mint 70 kiillinbdzdé Sega program! Arak: 1592,- F1.-9592,- Fi.-ig !

AIISII-E!M 12‘!Kllﬂl\".‘h! ML,

(CHIP, AMI) ... - 8.882-Ft
4865L.C-33 Mhz &

o BLTBA - FI
486SLC2 12.120.- Fi
486DX-XMhz 256

(Dark Green, GP‘n Win nMIJ et B.B00,- FL

Processzorok, koproc.-ok
4860X-33 Mhz CY i bavssstamasinet OO = Y
4860X-33 Mhz AMD....... 17.440,- F1
4860DX-33 Mhz INTEL. 18.992 - Fi
4860X-40 Mhz CYRIX, 13.882- Ft
480X -40 Mhz AMD 18.080,- Ft
4880X2-50 Mhz CYRIX 15.728,- Ft
4B6DX2-50 Mhz AMD..... 18.992.- Ft
4860X2-50 Mhz INTEL . 20.992,- Ft
48680X2-68 Mhz CYRIX 23.992,- F1
4BEDX2-66 Mhz AMD 21.992.- Ft
4BEDX2-88 Mz INTEL. .920,- Ft

X2-80 Mhz 0. 28002, F1
4850X4-75 Mhz INTEL. 480~ Ft

Xd-100 Mhz INTEL. ! L= Ft
INTEL PENTIUM 68 MHz . ... 53440 - Ft
INTEL PEMTIUM 80 MHZ..........oo0rveeeno. BE.360 - FU
FAX-modemek
ZOLTRIX 96/48/24 BPS bﬂl:h!l 4.400,- F1
ZOLTRIX 14400 BPS belsd,.. Ay
ZOLTRIX 14400 BPS kiilsd ... \
ZOLTRIX 28800 BPSbelsd........ocoovrvee

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Eﬂmm CD-AROM dupla sebessag
L
vezéardvel .. i 15508 Ft

PMBONIG CD-ROM t‘rpla

Sound g:ﬂar ::lbrllu' hmgudmﬁ
XBASS (1

Sound Blaster 16 BASIC ..
Sound Blaster 16 MULT) EU
Sound Blaster 32 AVE ..

Gravis Litra Sound ...
Gravis Ultra Sound Max...
Mono kézi scanner 256 szirke + SW
GENIUS color kézi scannar + SW ..

llg:E, H—tﬁﬁ'}m 2BIPIG. o ssdsinsrerpen T

IDEHDD/FDD 251P16G Vasa.
AEALTEK VGA 256 Kb RAM ...
Trident S000C VGA 512KB RAM,..
Trident B900D VGA OKB. .
53 VGA 1/72MB, VESA, TG, I -
TSENG ET 4000AX VGA 1MB. 'v'm
Tomahawk 1/1 MB, Vasa TC, GUI
Sky Eagle 1/2 MB, Vesa TG .......

Ramok, Winchﬂlerth
P RAM ...

414258
256 Kb SIMM 70 ns
1 Mb SIMM
4 Mb SI|
4 Mb 5l
8 Mb S
16Mb 5
210 Mb
240 Mb
340 Mb
420 Mb
520 Mb Maxtor winchester... = Ft
1400 MB Quantum SCSI winchester. 111, 992 Ft
2200 MB Quantum SCSI winchester, . 138.992 - Ft
Monitorok
14" Mono (1024x768, 0.28) DTS ............ 10.4B0,- Ft
14* 1024x768, 0.28) AXION ........ 23.620.- FI
14* Sm 1024x768, 0.28) AXION
L 27 B40,- Fi

14 svm'{déum 028, Lmnad i
D.&EWE;O oo

I 5.
15 DBVGA 1280x1024, 0.28, Low Rad., Nl DIGJ
17" SVGA (1280x1024, 0.28, Low Rad., m DIG
EWC;JO ﬂ{:il:11'I
Zt“S'I.I'GA! nuumzq 0,2! Lmtﬂad Nl DIG)
.. 208.000.- Ft

Tetszés szerinti konfiguracid osszeallitasat \rallaijuk:

|

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciat tartalmaznak ! Araink mindenkori viltoztatasinak a jogat fenntartjuk !

iﬁ_wl_-%, 1 .um,l T 14 mono VGA 258KB 14 AXION color SVGA + 512KB VGA k)

1P1G. 101 gombos bill. —Z10MB | Z70MB 4Z0MB Z70MB TOMB 420MB 520MB T20MB
B5X Hz ZMB AAM 56280, 58 912 61.080,- 70.344_- ':z.i 76, 765.1488,- B2.076,-| 102676,
40, 12BKC, 4MB RAM 67.496,- 70.128,- 72.296,- | 81.560,- 92, B6.360,- | 114,192 .-
C4B6 SLCAJ, GAKC, AM 58,304, - 61.936,- 64.104,- 73.368,- uuoo 7B.16B,- .000.-|  106.000,-
Caak DLCA0, 12BKC. AMB RAM 384, 73.016, 75.184, | B4.448,- 37.080,- B9.248,- 37.080,-| 117.080,-
CaB6 DX33, 2 tc.‘%g 79.164.- B1.816,- 5 248, 95.680.- 098.04B.- | 1 nﬂ'%.- 25860,
CaBB DX40, 25¢ B80.384,- LB16,- 85.184, - )4 448, 87.080,- 99.248,-| 107.080.-| 127.080.-
C486 DX2-50, 2 tc, AN 14,004, - B6.636,- 88.804,- BB 06A.-| 100.700,-| 102 868,-| 110.700,-| 130.700,-
A4B6 DX2.66, 2 ﬂ M ¥0.224,- 2.856,- 024,-| _104.288- 06.920,-| 108.088.-| 116.8920,-| 136820,
A4BB DX2-80, K 7.096,- 728,-| 101.898,- 11.160,- 131 5 1& §.960,- | 123.792,-| 143.792,-
[86 DX4-100, 266K ﬁﬁn,n 132.528,-| 135.160,- | 137.328,- 46.6592,- -] 1571.392,-1 169.724.-|1 179,224,
 PENTIUM & Z56KC, AMB RAM 165.000,- | 167.632.- 9.800,- 79.064,- 1:1 -] 183.BB4,.| 191.696,-| 211.696,-




