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luar.lia és forgalmazza (C64-re, csak magnesiemezen): COM-WARE Kft.
A Wasted Time c. program ara: 599. Ft (AFA-val + postai és kezelési koltséggel
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szakuzieteiben, valamint az impresszumban feltuntetett
szamitastechnikai szakuzietekben.

PC-s jatekok 2. F_
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Rividen a tartalombdl: 13 L i_.; - Bilk
Felhasznéléi informaciok (Gépvdsdrlds, SETUP problémik , 7" = s *"--ﬁ
Processzor- és  géptorténet, Memdriak, Hordozhatd Aol
winchesterek, 5CS5l Winchester cache, Video-kdrtydk,
MODEM téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emuldtorok, :
Hangkdrtydk, Virusok) 3 : \
Tippek és triikkkék PC jatékokhoz (Chear tenger kb, 200 = B g i ,
jétékhoz) i y |
Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conguest of the Longhow, ) ? 'l }v
Eco Quest I.. Eco Quest Ill., Freddy Pharkas, Gabriel Knight, i
Island of Dr.Brain, King's Quest VI, Mixed-Up Mother
Goose, Pepper Adventures, Police Quest [V., Space Quest
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RPG leirdsok [(Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The : | " {
Summoni oy
ning! ™
i
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Tokés-Makos (30D Action, ezen beldl DOOM stbh.,, 30 Body .
Adventure, Asterix, Home Alone, Les Manfey — Laost in el adt
L.A., Return of the Phantom, Robin Hood, Roger Rabbit, ET% W] : R e
World Class Leaderboard Golf] =

Stratégiai jatékok (Afr Bucks, Ancrent Art of War, Carriers at PN T e :
War, Dinopark Tycoon, Monopoly, Realms, Second Frent, . r¥ i -
Wild West World] o = f -J’I

Autdszimulatorok (Kividinézeti aufds programok, Egyéb ; / il e
autdszimuldtorok, Death Track, Formula One Grand Frix, 1= o W \
Indycar Racing, Stunts, Vettel] 'E': 4 -

JATEKLEXIKON (Tébb ezer eddig megjelent FPC-s jdték -l 41;_ - i
legfontosabb adataival — hossz, monitor-kédrtya, tipus) 15 ﬁ |

232 oldal, ara: 599,- Ft, elGfizetéssel csak 499,- Ft
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Megjelenik: havonta
Kiadja: COM-WARE Kft.
Felelds kiad4: Rucz Lajos
Felelftlen szerkesztd: CoVboy
Borité: D.ANE. avagy a wvérbel
software kaldz [ Kefrens demo,
[Amiga)
Osszedllitottak: En és a tibbiek
Belsd grafika: Miiller Mihély
ElsGsegély rovat: Molndr Zsoft (DoT)
C64 felhaszn. rovat: Koszd Jézsef (JOE)
Amiga felh. rovat: Tork Csaba [CSIKA)
PC felhaszn. rovat: Werner Zsolt (DADA)
Plus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)
Allandd munkatdrsak:
Bors Gabor (Bryan)
Homoki Pater (HaPi)
Sitku Tibor (TIBSOFT)
Kiilsé munkatarsak:
Hatvégner Attila (HATI)
Nasfay Zoltdn (NAFA)
Paksi Gabor (Ggab)
Szerkesztéség: 1114 Budapest
X1 W asarhelyi P.u.B.
Pastacim: Com-Ware Kft. {CoV)
Budapest, Pf. 383, 1519
Itt lehet levelezgetnil
Bankcim: Ide ne irj levelet — arra ott van
a postafick] Ezt csak akkor kell hasz-
nainod, ha postahivatalban kérsz rozsa-
szin csekket, és ezen adod fel a hirdetés
dijat, rendelsz djsdgot, Evkdnyvel vagy
egyéb papiruszt. Ez esetben ezt a _cimet
kell beirmod a Eénznsszag cimzettje’ ro-
vatba: OTP, st, Irinyi u. 4
1117. |A esekk kozépsl srelvényének
hétoldaldra ilyenkar :-:-undiiI irjatok ra:
Com-Ware Kft., 218-
88426/41853-7 — ‘&5 at, hogy a pénzt
mirg adtad fell). Természetesen célsze-
ribb az qisaghél kivaghatd sdrga csekket
hasznainit

Terjeszti: Az NHRT (Nemzet Hirlapke-

reskedelmi A1), a H{;HKEH Rt., és a regi-

ondlis részvénytdrsasago ar oOrszag
ész terlletén megtald ham hirlapdrusi-

c? szakizietekben és pavilonokban, vala-

mint:

MP Kft., (cimek id.hétul)

SZAMALK Okt.kézp. kényvesboltja. Bp,
Xl .Etele u.68.

Miszaki Koénywvaruhdz, Budapest, VI
Liszt Ferenc tér 9.

Szlics Software, Budapest, Vill. Somogyi
Bala at 8. /3.

MEGAFPEX Kft. Szekiziete, Gyongyds,
Szt.Bergalan u.2.

CILI-BAZAR, Nyiregyhdza, Kossuth u,25.

OléEEné Cumpuler Shop, Debrecen,

5@

BIT-S OP‘ BT Kacskemﬁ-t Rakdozi u. 2.

TELECOMP Kft., Sopron, Grsulya tér 5.

COMPUTER SysTnlm Mohécs,
Virtsmarty u.14/A

FI.||'-\P.1_'£:GR‘1{-31 GM., Zaiaagarszeg, Kosztold-

s, -

Ri ORGB GM., Nagykanizsa, Ddé&i-Zala
ruhdz
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Elfizetdink kdziil 1-1 doboz mégneslemezt nyertek:

Démi Zsalt, Bp. XV, (Nr.240020481) Kowvdcs Zoltdn, Budadrs (Nr.930010191)
Dudds Tamas, 8p. X/ (Nr.94011036) Srabd Imre, Sopron (Nr.940010847)
Harsfahd Levenre, Damidvdr (Nr.340011145)

Nyeremdényeiket postai dton juttatjuk el.

Epp ez jutott esziinkbe...

Ez most kivételesen egy révidebb beve- tudta, hn%\r mar tobbszorosen tul va-
zatd lesz, majd azt kdveti két hosszabhb Egunk a hivatalos lapzaridn, a szam—
lélegzetd téma, ami most nem véletle- zti Egger sOrozSben kotott ki, nq"p_‘
niil jutott az eszinkbe, hanem aktuali- bénatat — mert mégiscsak hogy né
tasandl fogva ide kivankozot, kiebru- egy CoV Covboy Posta nélkal — e
dalva a NEWS-1. Ez a nydri szabadsag korshow sorbe fojtsa. Tdvozds elott
dolog wvalahogy nem volt elég Ossze- még a szatyrdba pottyantott egy nagy
hangolt, julius kdzepétdl a nyomda valt kiteg levelet... Vajon meddig vihette?
zdarva majdnem 1 hdnapig, amikor meg
Ok jotte vissza, mi mentink el
auguszius végéti Ez volt tehdtr az oka
annak, hogy azok, akik a nydr masodik

Ami a tartalmi dolgokat illeti, kbszonjuk
azt a sok otletet, véleményt, melyet a
nyar folyamén kildtetek. Ezekbdl az

felében fel akartak benn(nket keresni
{sokan jelezték fewvdlben ilyen irdnyd
szAndékukat), azok fennakadtak egy
lelakatolt rdcson (azdta mar meg is
slitirtiik Gket — CoVboy).

CoVbaoy is csak most keriilt eld, amikor
gzeket 8 sorokat frjuk, &s miutdn meg-

tint ki, hogy egy ici-picit nagyobb fi-
gyelmet kellene forditanunk a stratégiai
és szimuldcids jatékoknak. Tobben cini-
kusan maegq is ]ﬂg}:ﬂ!t&k’ "A CoV lassan
AD&D Vildg leszl” Hadar? Mindaneset-
re bizunk benne, hogy mast sem fogtok
csalddnil Lehet lapazni...

CeV 48,1



Jaj a software-kal6zoknak!

Hét eljiitt, Kinek végre,. kinek valahdra, kinek b4-
natdra, eljdtl az amirea mar régdta szamftani fe-
hetett, de mégsem vetie senki komolyan. Igen-
igan, wvalami elindult kis hazénkban is. hogy
hosszd nylglddés utin véget vessen ennek a
spontdn kialakult dldatlan Allapotnak, amit réwvi-
dan csak ugy lehet jellemezni, hogy a "szelemi
értédkek semmibe vétele”,

A BO-as dvek kOzepén Jugoszlavidban és Len-
gyelorsziigban is felGiStidk fejOket a software-
ek — eisSsorban kisgépes jdtékprogramok —
Waghlis sokszorositdsit és drusitdant végzd cao-
portok.

Ez a hulldm a BD-as dvak wige felé mogfortdzte
hazénkat is. Megjelentek a kilbnféle — elsSsor-
ban postafidkok biztonsdgos menedéke mbgéd
rejtdza — "Programmisold T3 kdidd
Szolgélatok”, malyak a leggyakrabban
valamilyen fantdziandvvel lattdk ol magukat,
figgetanal atrol, hogy cédgbejegyvzéssel
rendglkaznek-e vagy sem.

Egy lapkiadd sz&mara fontos bevétell forrést je-
lentenek a hirdetdésak, igy eladsarban 8 pénzigyi
magiontoldsok, & nam az erkdlosi hozzdallas
volt & déntd, amikor mi is Ggy dontdtiink, hogy
az ilyen tartalmd hirdetéseket is lek&zoljlk, nam
beszélve arrdl, hogy nincs &s nem is volt jogosit-
vanyunk megkérddjelezni, esetleg leellendrizni
art, hogy az adotl cédg vagy magdnszemdly ren-
dalkezik-a jogokkal, irésos enpedélyekkel bizo-
nyos jitékprogramok sokszorositdsdra és ter-
jesztésdre.

Késdbb az "dtidrdketl”™ kdveive felbdtorodotlt a
plusz zsabpénzre vigyd fiatalok egész sora, akik
gsurran-csoppan alapon aprohirdotéaek tengerd-
ben kindltdk — @s kindljdk a mal napig — a lag-
ismartebb géptipusokra (stdkprogramok ezreit
igan alacsony dron (5, 10, 20 Fr-drt darabjat).
Jondhdny dvvel ezeldtt — Ggy 1988 nyardn, —
a CoV induldsakor felkerastik a Szarzdi Jogvédd
Hivatal Jogi Osztélyat, ahol a zdrzavaros haely-
zotrdl kivantunk tdjékozddni, dm okosabbak nam
lettlnk. Akkor Pdlos Ur a jogi osridly vezetlje
ezt a felvildgositdst adwa, hogy ha a jdtékprog-
ram Magyarorszdgon nincs bejegyezve, és nincs
karaskadelimi forgalomban sam — 1ehdr kereske-
delmi oidalrdl egy cég érdekeit sem sdérti —
akkor az erodeli jogosult — aki tdirténetesen pl.
egy angol cég wvagy dllampolgdr — jogosult
ehdrdst inditam a kaldzlok) ellen, hogy bahajtsa
az wolmaradt bhasznot. Nos, akkor ezen
elgondoikodiunk. Ha valdban ez az dlldspont, és
ugyanakkor tudjuk, hogy a kaldzok 1-1
magndkazetldn vagy magnesiemezen — itt
eladsarban a CB4-re gondolunk — nam 1 hanam
10, wvagy még 18bb jédkot is  kindlnak
eqgyidejdleg eladdsra, wvalamint ha axt s
szamitasba vesszOk, hogy dltaldben — és nagy
valdszindadggel —_ nam s vezetnek
nyllvéntartdst az Artdkesitett kollakeidkrdl,
nagyon nehdz lenne akdr 1 jdtdk drnidkesitdsdt is
bebizonyitani, 3 ha erzel miég srembedllitjuk a
Bp-London-Bp replildat, a szdllodadl], az tgyvddi

munkadij, a kiesett idd okoita wvesztesdy sth
kaliségeit, faltaherdleg igen kewvis software-hdz
lesz, aki vallaini fogje ezt a procedurdt.
Természetesan szen okok negativ kivetkezmg
nya lett, hogy az drintett nyugati software-ha-
zak ismarik is a hazankban és mas kelet-Eurdpa)
orsrégokban uralkodd slapotokat, és nem is szi
vasen kb&tnek szerzddést hazal kereskaddkkel,
gmrt dzletileg nem sok fantézidt ldtnak a dolog
an.
Az 1989 nyara Gta eitelt 10bb, minr 4 év sam
hozott sok véltozdst ebben a kérddshen — leg-
aldbbis mostandig. llyen szolgdlatok sora szdnt
mueg, &5 Ujak alakultak,
A szellemi termékek védelmérsl s2é8ld — 1993
tavaszdn dletbe lHpett — tdrvénymddositds egy
picit felkavarta a vizet, de nam kényszeritette
meghatrélasra a tdrgyban  drintettekat. O
ugyanis misoros hanghordozd szerepel a falso-
roldsban, software visront nam, igy sokan mag-
prabéltak megmagyardzni: a software-t tartal-
mazd magndkazettar, vagy miédgnasiamezt nem
szokés meghaligatni, gy az nem hanghordozd.
Parsze ez Ogyben mar akkor is sok levelat kap-
tunk, da mi sem tudtunk szakavatott felvildgosi-
tdst mydjtani olvasdinknak.
A Bintetfidrvénykdnyv mddositdsdra irdnyuld
1993, szeptember elej térvényjavaslat sem ha-
téroztn meg akkor egydrielmden a “széamitdgé-
pes csalds”™ fogalmadt, viszont Gjabb |levéltengdr
drasrtott 8l benndnkst. Késdbb kideriilt, hng\r
ezalatt elsdsorban ar olyvan bilncselokményakat
ertikl, amikor valaki pl. otthonrdl egy modemen
keresztdl behatol egy tiltott adaibdzisba, és ab-
ban manipuldl. Monduk szdllodai szobatr foglal
magédnak 8 Kandsi szigateken. Srdval most nem
dppen arrdl van srd.

Térjink vissza sgészen pontosan erre a bizonyos
1983. méjusi tbrvényre, egészen pontosan a
Buntetd Tarvanykdnyv 329/A.paragrafus (1) be-
kezdésére. Ez igy szdl;

“Aki irodalmi, tudomdnyos vagy mivésreri alko.
tds srerxdiének miveén, eldeddmivésznek eid-
addi refjesitményén,. hangfelvétel sidallitdjanak
hangfeivételén, radidnak vagy felevizidnak a mi-
sordn fennalid jog megsdridsdével vagyori hdi-
rdnyt ckog,..." bdncselekményt kévetr ef. A tor-
vinyszbveg a binelktvetds mélysdge alapjin
ezutén azt taglaljs, hogy ezért akdr 5 évi sza-
badsdgvessidssel is sujthatd az, aki a haldba ke-
rul. Nos, jogi szakemberekkel térdnt konzultdci
dnk soréan bebizonyosodott, hogy minden meg-
magyardzéstdl flhggetlenul ebbe suvasrthatd
bale b software is, akdr tetszik, sakdr nom. Az is
tudomdnyos alkotds, nam?

Ennek allendre tdbb, mint egy dvnok kallett is-
mét altelnie, hogy valamiféla mozgds tortdnjen a
software-lopésak terdlotén is, azon mér fal sem
kapjuk a fejunket, ha a TV Hiraddban hamis
vidgokazettdkat porrd zizd drthengerekat mutat-
nak ba.

A viltozds srole egy csendes, nyugodt, napos
lus végi szombaton kezdddott, a budapesti
Petifi Csarmok lgy.k.PECSA) bolhapiacan. Min
den Ggy kezddddtt, ahogy szokott, tutis Coref
Draw:k, WinWord-6k és tarsaik vartak gazdira
1-2 ezer froncsidrt, no persze volt jdék is bo
ven, C&4-ra, Amigdra, PC-re, Ggy 20 esrer fe-
mazra valg. Csak volt, marmint .a 20 ezer lamez.
Maig emidkszunk arra a par kdpre, ami a Power
Play-ban jelant meg dgy '90 téjékan. Abban dp-
pen sredl tuddsitottak, hogy wert szét a rend.
Orség egy kaldz pincét Hamburgban. Kettéibn
Amigdk ds sromond srook a gumibotos renddrok
gyvirdjdben arrdl meséitek, valami taridnik Né-
matorszdgban. Eren a bizonyos szombati napon
nalunk s tortént valami. Renddrdk vontak kor-
dont & PECSA kérd. és koboztak el mindent, ami
hamis software-nek bizonyult, lletve aminok a
szdrmazdsdt annak eladdéja nem tudta igazoini,
vagyis nem rendelkezett ama bizonyos forgalma-
zasi jogokkal, amivel mentesdlhetett volna a
blintetdaljdrds aldl... Tabh személynél utdbb
hizkutatdst is tartottak. Cikkimhaz mellékeljik
art a cikket is, amely 8 Napszabadsdgban jealent
mig azr esemdny utdn,
Mi nem voltunk & helyszinen, de hamar eljutott
hozzdnk is a hir. Els8sorban onnan, hogy hirte
lenjében walahogy elég sokan lemondidk év v
gdig lekdtoit hirdetéseiket. Azéri még mindig
maradizk bdtor amberek, nyugodtan tessék
csak atbongészni a hirdetdseket. M tovibbra is
lekdziink minden hirdetést, amidrt fizetnek, és
ami nam sérti az érdekeinket, lletve az izlés ha-
térat. Tovdbbra sem fudunk feleldssdget valalni
a8 hirdetdsek tartalmadrt, tehdr nem vanhatjuk
kérddre Joska Pistét, mi az udzlet neki abban,
hogy Miinchenban 80 mirkddrr megvdsdrah
Lheiema VIII-6t midrt kindlja jlemezenként 50 Ft-
arl, '‘vagyis nem tudhatjuk ki mit Arul? Original
programot, vagy masolatot, Es az utdbbi eset-
ben sincs kizdrva, hogy engedédliyel rendelkezik
a sokszorositdsra. S8t nem |8 tartozik ezt az or-
runkra kotni. Azt azért meg kell jegyezniunk: a
CoV c. lap birkli szdmidra hozziférhets, vagyis
még a hivatalok szdmdra is (ki hitte volna —
CoVboy). Ne lepSdjdn meg tehdt senki, ha a hir-
detédse alapjén esetleg jdi ditdzott urak fognak a
jBvfiben 8 megadort cimen kopogiatni...
Ifatytativk. . !

A Népszabadsdg c. napilapban 1994.08.19-&n megjelent cikk:

Tébbh mint hhaszezer magnesle-
mezen lopott, hamisitott szami-
togépes jatékprogramot, illetve
sziivegszerkeszio és adathizis
kezeld szoftvert foglaltak le a
rendirik Budapesten. Eddig ti-
zennégy alkalmi arus ellen indi-
tottak eljarast, akik egy szdmi-
togép programok hamisitasara
szakosodott vallalkozastél kap-
tak az oleso szoftvereket.
Budapesten, a Petdfi Csar-
nokban miikddd bolhapiacon
tobb mint huszezer engedély
néllkiil masolt szamitogép mag-
neslemezt (floppydiszket), to-
viabba kalonbézé szamitdis-
technikai eszkoziket, drtékes
szamitogepeket foglalt le a na-
pokban a rendérség egy raz-
zidan. A BRFK gazdasagvédel-
mi osztalydnak nyomozéi a
szerzdi ¢s szomszeédos jogok
megsértésének alapos gyvanuja
miatt tizennégy arus ellen in-
ditottak buntetdeljarast. A
bolhapiac alkalmi eladoi - dia-

kok, nyugdijasok és munkanél-
kitliek — ugyanis jogosulatlanul
masolt szamitogép-lemezeket
arusitottak. A bolti &ron 6t-
tizezer forintos jatékprog-
ramokat diven és szdz forint
kozti aron adtak, mig az negy-
ven-ttvenezer forintot érd szi-
vegszerkeszto és adatbazis-ke-
zeld szoftverekért 200-300,
olvkor ezer forintot kértek

-~ Az arusoknak a program-
gazddk nem engedélyezték a
szoftverek masolasat — mondta
Peer Tibor alezredes, a BRFK
osztalyvezetdje -, ezért indult
ellentik bintetdeljirast,

Az arusok Pest megyei a Pro-
szolg Kft-t6l vésaroltak a
programokat. A rendérség ed-
digi adatai szerint a Proszolg
mas tevékenysége mellett sza-
mitogép-szoftverek masolas el-
leni védelmi rendszerének fel-
tirdsével és engedély nélkiili
masolisaval foglalkozik.

Fekete Gy. Attila



Jaték a tisztességgel?

Lemovas Esm

A srombathelyi Fuiss Séndormé mibr
dent halkott & et ilddack kirili v

sekrSl, nr enged&ly nélkili ld:l&ﬂmmﬂtmk
i, arra aronban pem pondoll, hogy cealidjuk
Sldorrary vt
Elmonddsa sremn unly utmb:rbm hputt
Eeomagociil of ;

datt, gy
iy, vagy efy cimbistars] ugyan az & bt smindk
ki, de mem jiit be u provokaced.

— Elidpzeiheti s meglepetésemet, amikor
mapokban. 1iibb mint Hhﬂhmhﬁdﬂ kap-
i & cdg Ugyvesstfijentl. Egy fenymasol meg-

caekk (= volis killdeményben, amelven 153 fomm
saerepelt.

killdmményl. Asuin megnyugo-
hogy ives clmre joi s killde-

rendelflap, epy boriiéh fémymasolaia, & egy

[Jaték a tisztességgel,|

=2 lavagy a meg nem rendelt csomag esete]

A lefiéctben telefonszim, valeming détum né)-
ktlli Juvataios” levéiben a tizcnharom vesi!)
Fuisz Adnidnt ioktapdk sz drednyben igvd posoa

] kapcsnlatos keveskedelmi ren

. megrendeléscide]
delemnt], valwmint o kltsdgek viseldséni

Idéret b sebveghbl , amennyiben & megrende-
W megrendelésdi leghitslbb a kitldemény postdr
silistip nem vonja visara. & ar udinviiclos kil
deményl mégsem vexn dL ar exeel kaposolauns
kilidmerhek viscliutre koiclerheith, amentiyi-
b i seol gales hneh érdemil mddon bizonyit-
ni fudia 8 megrendelds valddiaighn™

A gverck megrendelfydnek dllfidlagos hiteli
Erdernid fénymasalt hizonyitdka pedig nem mis,
mist egy # u'ﬁ!.lp(m & cég niyomialon cime, ¢u a
Feladh hﬁl,trr ,ﬁé[zl\lﬂ o srintdn AlllGlagos meg-
rendell neve &3 cime. (Még ax sem Ill.lr:li.. hun‘

bagidfomiiolamt] van wnd ) Semmniféls megren-
dielésg sziveg, schol hiteht érdemid aliiris, spems-
Iyi adatok. Valamh ddtunfdle & 1600 forine alig
bithatm fel van lnm:rvr;lupnclun e art bibrka,
bérrikior, birbuol megicheiie. ahogy o cimet 11 lizl
pepelhene,

—— Mondp, lehewdpes ilyen htm‘!bﬂmr flfo-

kenbldndvel wleheat a :muuhmk insprendeldla-
pot kiibden:, kilonbind adnlaickial mepheresn:
fiket? Hogysn haxomiliat jik (ol & gyerchek nda-
tnit ilver ofira” — eabrbbedi ioviibb ax anvuke.
— A fiam snnak ldején kdrhdshan voli £4 na-
gvon meglepddiil 3 ceormagon, Mep 5 retiens m
1, hogy ellimzik s seimidedpes kinyv é2 vaia
MJIy\'!h I.I.I.‘!I.IM nl!‘lal'lnhbétb kéreire wom-

juk éric. Ha annyima Enztonak voliak o dordgukbag
anndl @ kft-nél. skkor migrt cask ey 18] v midlva
akanik = gyerekel kbwlezni o postakilisépek
meglineiéacoe”

A kisérSlevelel olvaava Wibb minden axemet
sndrbl. Spnie Snpolnal flmil, amikor arm ik,
ogy nagy wmegl megrendeiés mallen egyvre nfi
Azt nem votl cemagot srima. Ax i etlﬁ_puthc
ethen. hingy ha szabdlyos voll o
kiw a levéiben mibdn nem klelezik Fumss Adnqm
o ktkiermény drinak megleriltstr i, & g vo-
nndkordan midn nem fonyepetik pp cljiirissal

Megalaporoll  gvanakvidsssl  megprdbdliuk
elérmy Ruce L-wn gy vearit r;nnmh ‘-aum-

Eis8 ap|zﬁdunlt rnmdun kommaentar nélkdl egy df
sagkivigassal indul. A cikk &8 Vas Népe c. napi-
lapban jeient meg 19594, jdlius 20-4n, melyet
egy elfizetdnk juttatort &l SrerkesziGsaglnk-
nek.

Elftrténet:
£t &y sheje f1a divatossd viliak a kamu megrendelések, s gyakon
Wit &z is. hogy valak feladja @ megrendeid leviapot, dm amikor uthn
viitiel megérkeak » csomag akkor kap a srivihez a mama, vagy a
pepa, hogy mennyi pénit i kibne a pastdanak fizsini. Mandkét esel-
ngk mi vagyunk a srenvedd alanyal, vagyis @ killdemény vissrajin
hozzdnk dyenolyan jetréssel A probéma csok az, hogy nekink a
fefaddskor 1o kall sturkolni mintegy 150, Fl-ol, és a visszadrkerés-
ke 15 mbg vay 70-B0 Ft portbkGitséget. Tavaly novernber s iddn jid-
s kel viszont mii egybitesen olyan mértket haladi meg ez ar
Gsszeg, Moy lrlek tEreény adia jogunkkal. Konkeétan egy KM
rendelat teszl ishetéwd, hogy abban ar ssethen ha 3 megrendsif 2
megrendelését a kildeminy pastirs sdisdig nem vonga vissza, 85 a
drut tartaknard klideményt mégzem weszi i1, akkor az
arrel kapesolatos kihségierhek viseiésérs kitolchetd, feltéve,
hogy & seolgaitatd hitely drdemid midon igazodni tudja a megrende-
3 eniddindgat. Nos, Fuisz Adridn, a fenti ciket kirabbanté anyuks
fia is beleesett a sorba. O is kapott tiink wgy caskkit, egy kevilke
kistretbbion. Nem cilunk eldfnreni, hogy valaki srérakosotto vele,
wagy caak lapul &2 8 lényegen nem viltioztat, ugyanis mi nem Adr
ey d= nem iz 3 maméjdra haragseunk, hanem wra 8 hangvitelrs,
amit @ fenti cikle srerzlie meglt vallink kapcaotatban, Mutan a lap
fGarerkesrtfdnek cimrety leveilinkre a mai nagig semmilyen reagl-
last mem kaptunk, nyllt levelet ntésink o Vas Népe c. lag Tdsaer
kesrtdjihes:

Tisztelt Halmagyi Miklgs Fiszerkesztd Ur!

Megdabbenéssel olvastuk az (nik kiadasiban megjelend
Vas Nd'pe c. napilap 1984, julius 204  szémdban
megelent — “Lamdvar Emil Stk a tisziessdgyel avagy a
 nem rendelt csomag esefe” — c. cikket.
mtettel armp, hogy a kiadasunkban rnegmmﬁ COMm-
MIIIJI:IHE VILAG cimid havilap orsz gsziésd, Vas
megyehien is olvassak alTJ:l.mlm iy o um jurtattik el
mmank & Vas Népe amlitett szamét. Nekik eziton is k-
s10njitk figyeimessagitk
A lapjukban megjelent l:l'll.k valis probléméaval, a tisz-
nmﬂqieim csomagkiidéssel foglalkozik, amit mi ugyan-
kig elitilank, A hattérben azonban a nyil-
ninun.lg elitt rmgnh- megvilégitdsha helyesnek beantin-
ket, megalapozatianul, talslgatasakra témaszkodva.
A cikkre nyilvinosan kivénunk reagdini, igy kivinja az
Ondk éltal is emlegetett "tisztesség
A cikk szerzdje beveret fjdben s21 miil # czomapkiildések

Kori visszatlbsekrdl, majd hivatkook targyban érintent
“dldozat”, Fuisz Séndorng panasziea. aki eimandta, hogy
"tava u&!‘dﬁmbﬂ: kapott cso ocskdl ogy bronyos

Com-Ware Lap- €5 .ﬂ'ﬂnrv.l'ran‘d ;gr g, agleln'es £37 ]

munkra ama "hunn\-as 50 hasmalata, mert er a sadkap-

csulat és » ésﬁ-llhlel: is &zt sugalljik, mintha mi valami

postatiik migé bajt fantomcéy lenndnk, aki innen-annan
sravzat! adatbarsokban talilhato cimekre taldlomes pos-
tae hgy utinvétes killdeményeker, hngv 2ikra megrende-
lés be sem érkezett, Annak tudatdban, ho E’r dyen és ehher
hasonld Ggyletekrdl mi is sokat olvastunk kildnbdzd mid-
didkban, sértdnek taldijuk, hogy ar olvasdik feld manket is
iyy allitanzk be, mint egy lisitességlelen. csak allitGlag dé-
ez céget.
Lapunk és cégiink szitdrdsaga huunvlr{ia. hogy 5 éwve fog-
lalkozunk kiaddl tevékenységnel. ar éltalunk kiadott lap
postai pédényszamahan a legnagyobh a hazai srimitas-
technikai lopok kdrbit orrds: Sapdterjesstés c. lap). vala-
mint tavely Gta szoftveckiaddi tevékenységet is lolyia-
tunk. A kiaddsunkban megielend lapok &s kinyvek mdr az
indulésunk dta megrendethetdk korvatlendl t6kink is a lap-
ban elhelyszett, Metve befdzdtt levelezdlap segitségével.

Fuisz Sandorné a cikkben arra utal, hogy "Egydfraldn

& seilf megheriiésével is lehet a gyerekoek megrendelila-

pot kiiden, kidgnbied agdnlarokikal keres dker? Ha-
yan hasendthatigk fel a gyerckek sdatat dyen célra?”
o, itt valami alopvetd félredrids van, hiszen nem mi ki

jik &l az adott cimre 8 megrendelflapol, hanem at ar 0j
saghdl a megrendeld valasztja le, &5 kildi el & cimiinkre. E2

valdban megtinténhel a seild megkerasdse nélkil, hisien a

erek & 2sebpénrobal muguahun az Gjsigot. é3 a benne le-

megrendeldlapot is elkcaidheti a szuld tudia nélkdl. Sa
nu: wrre az utobbi iddben volt is példa, rafingl ?rare-h-i
uﬂ; gondaljsk, ha a sz008 nde S1vette az 1-2 erer lonint

i csomagol, akkor mar ﬂd;'.rsum kildik wissra. Ezt nem
tudjuk kiszlimi, és nem is 4l midonkban, hiszen hotente

tahbszéz ilyen endelés dckenk cegiinkhiz, el lshet
gundnﬂmml rajta, ha minden megrendelest kilin levilbon
visszal mmn.!mk {valdban rendelt az Weld?). mennyi

plusz kit entkezne, &3 mennyire lelassulng & ref-
delézek illul . Fontos azt is tudni, hogy lapunk elsdsor-
ban a |1zm&1.ru ifjlsdgnak inddik, "im aroknak, skik
meg omilld keresettel nem rendelkesn A megrende-
léshez a pénrt a s:0l6 adia. Ex s alilamantu art & tényt,
hogy itt inkdbh a ermdt lapuldsdril van sz0, és nem a m
tisztességiolen jatakunkral,

Miutén a megrendetiiapokat a bedrkazésiknek megfoleld-
on eltéroljuk, eldkerestik :r vges: problémat elinditg love-
lezBlapot, melyel — annak r yében, hog mmkﬂidlk
arésziinkre — el is killdiink mm Al on kit

-ll:l_g,n_nrr lz::cpcl.
tilve. a la[ragmlnﬂ 2 db. bélyegen pedig semmilble bé-
Iyegeilenyomat nem 8tszik. Ex uldbbi nem ddonsag, nem
tudni mi okbol, de a hozzénk bedrkesd lovelek, levelezbla-
pok mntegy 30 %-a nincs lebélyegerve. Erre a hidnyossig-
ra Esalin%a Hawur an Rt |udna valas adni.
Fuiszné megkérdbjeleri, hogy “midet csak egy fdf dv mdi
va akartdk a gyereket kotelezni & postakiltsaget megiize-
Ids#m;;*&t a* l:!k:*;.’ﬁfrﬁﬂ i.j-"-':.? r;;ninldﬂ aazal, hogy
g tinik, amiker ait gy @ nagy tomegd
rendells mellett egyre nd ar it mem r:r“:ﬂ cromagak
srima. Az is elképreifietetion, hagy ha srabdlves volt &
megrendelds, skkor a levélben miget nem l'u'mﬁwl Fiusz
Adodnt a kaldemény drdvak megléntisdre i5..". Nos, a
kit doloy kit valahogy nem latunk ﬂs:ee!ugqésl Ar el
s felvetésre nagyon !.;‘marﬁ 2 magyarazal, most késs-
tettiink immma:l amol, mekkora vesitasieg éi cégunluﬂ
az at nem vell kildeményekre kilizetell postakiltségek
rmiatt. A masodik felvetés ertelmetien. Miért kiitelemén
megrendelit a kildemény éridkének téritdsére, ha l
kiildeminy sérietlentl visszajutott horedn
A cikk utolso bekezdése kistetett bennanket leginkibb
reagatasa: “Megalaporoll gyanakvdssal mogprdbalivk el
drm Ruce Lagos dgyveretl igacgatdl. Sajnas nem sikerill,
A postar tudakerd npdlvdntartdsdhan ugyanis & lap- és
kinpvkiadd Kft. refefonszéma nem szerepel”
Eet hiviak K.0.-nak, nuaﬁy kedves olvasok, jobib ha nem dil-
nak szdba holmi Com-Ware Kit-vel, mert a2 semn hirtes,
hogy létezik, artén csak futhatnak a pénzik uidn. Hol ai
megalapozott gyanakvis? Leher, hogy hihetetlen, de sper-
kesrtfsegink méstél dve koltoritt & Bp.XIVazirmelyl
Pu.B. szam als, &5 sz akkor beadott telefon-dthelyerdsi
igenyiimket “technikai akok™-ta hivatkoiva azdta sem tud-
tak teljesiteni la teriletel ellatd Lagymanyosi telelonkiz-
pont Een messse. & sromsnéd épuletben tatdthme —
Bp. XI.Vasirhetyi P.u4-6.). A napokban viséroltunk hordor-
hatd radidtelefonkésniléket, leltehetbleg 8 tudokoziban
mekg nem vették nydvantartasha, Lapunk — a Commodore
Vilipg — ar orsrdg  egdsy  terilerén  kaphatd,
impresstuméban meglalalhatd a szeckesatdséy cime is.
Ezen informacidkat nem védekezésképpen tettik kinzé,
csak azt zrevetnénk elkerilni, nehogy garl postafiak migé
rejiizkddd, tisrtességtelen csomagkiildéssel faqlllkuzd.
fantomeég litszatan keltsik.
Miutdn az a lehetiség sem kizart, hogy a megrendeldst
mégem Fuisz Adridn adta lel, hanem “valaki® a nevé-
ben, ezért & 193,- F1 postakbltség megtéritasdtdl eltekin-
tink, és eziton kariink eingzést Foise Sdndométdl, az oko-
ol keliametienségét. Neki a kBvelkesBt Deenjik: Mi s
sk mindent hallottunk a csomaghkilldések kool visszaili-
sekiil, arra azonban mi sem gondaliunk, hogy ennek m is
Aldoratava valhatunk.

. dt. .CoVboy Vilag" gydjiemenyes Kdlonszam

alnﬂzﬂi:. {(239,- Fu/db)

... db. Getio Vilag” gyifteményes Kaldnszam

elofizetése (229,- Ft/db)

Ha mindkettdt eléfizeted, kedvezmenyesen
200,- Ft helyett 100, Ft-ért rendelheted
meg a CoV 1993, évi Nyarl Kdidnszamat.

... db. CoV Nyari KdlGnszam
megrendelése (100, Ft/db.)

Osszesen:

El6fizetdi azonostOSZAMOM: . ...cvviriesirrimmiacanes

dalog is szembetinik, 8 feladd neve, cime Ir&gﬁgpd 1 ki
R—
lent CoVboy és Getto Kulgnszdmok &
R - | ugyanis lehetGvé tattik,
szam is.
vissza az 19
.......... ~F
nank? U
. ~Fl

Iﬂnszémnk melrett plusz még megjelenik
migrt frjuk ezt? Mert sajnos tomegesen kap

o G Kulnnszamnkm. drasztikus hangvételd Iava ek
kiséretében, mai\rban a megrendeldk kovetelik vissza a pénziket,
és maqvar&za:nt kérnek a dologra. Miléle magyardzattal tartoz-
gy gondoljuk a CoV-ot eddig sem elsisorban azeok veiték,
akik a benne levd képekban akartak gyanydrkédni, igy {nggal felté-
teleztik, hogy aki megrende! valamit, nem csak Ggy ta

al, mint a lotto esatén, hanem el is olvassa, hogy mit szeretne ren-
delni. Sajnaljuk, ha talbecsiitik egyesek képassz

u?vc ismerfis valahonnan ez a bal oldalon ldthatd résziat. Bérki le-
llenfirizheti, akinek még be van fdzve ez a csekk a CoV 45-ba.
Hogy miért kerlilt most ez ide? Mert tobbekban felmarilt, hogy
megint csak a tisztességgel jdiszunk. Az 5 éves jubileumra magje-

ggunaa megrendelase asatén

hogy az 1 vl (HANGSULYOZZUK

93 EVI) Nyéri Kolonszam 200,- Ft halyatt 100,- Ft-ért megren-
dalhetd. Mi sehol nem irtunk al-,urt hogy & Getto és CoVboy Ki-

egy 1994-es Nyari Kuldn

dlomra "X°-

gait...



Ez a program egy repllbgépszimuldtor,
amit a SCADE GAMES LTD. adott ki
1987-ban.

Betdltés utdn egy mendbe jutunk, itt baal-

IItha‘tiiuk a kévetkezdket:

0. START GAME )

1. A jatékosok szémdt allithatjuk be vele.
1 jatdkos eserdn a “szamitogép" ellen
kell jatszanunk.

2. A habord tipusa.

a) Csak a két gép vadaszik egym&sra_

b} Ha az ellenséges repilifgepet leszed-
tiik, akkor megsemmisithetjlk a hajot/
bézist. . :

3. A szédmitégép skill Eavn%jﬁt dllithatjuk be.
KezdGknek calszer( az 1-est valasztani.

4. Le lehessen-e zuhanni.

5. Eletek szama, :

Erﬁﬁs: talélat szlkséges a repcsi robba-

(Megjegyeznénk, hog Hattunk

verz?l.l:ll 5, ahol a fdmenl hidnyzott.)

Ha ezzel megvagyunk, akkor taldn el is

kezdhetjik a jgtékot.

alyan

Ha az a} tipusd habardt valasztottuk, akkor

tizgomb megnyomdsara mar indul is a |4

ték.

b) esetben vdlaszthatunk felszéllds (TAKE

OFF) vagy a repild felfegyverzése kdzott

(ARM AIHRCAFI J y

Felfegyverzésnél vilaszthatunk 3 tipusd ra-

ké&tabal.

1. HEAT-SEEKING: Levegd-levegd rakdia,
rovid hatdtavolsaga: 8 mérfold.

2. RADAR-GUIDED: Levegd-levegd rakéra.

Kioldéds 2000 lib slatt, és 500 csomanal
lassabban repiljink.

4. Minden gép alapfelszerelésétbe tartozik
a gépdgyu (hat(tdvolsdg 1 mérfdid), va-
lamint rakdtaelharitd (CHAFFIFLARES)

Kezeldbillenty(k

1. gdép (valGsrindleg egy F-14-as): JOY 1.

e ﬁléerﬁ ndvelédse,

'S'; Tolderd csikkentése,

'x_':igle’_;'rkép ({feketle négyzet az 1-es gépet
aloli).

'E". Fegyver kivdlasztasa.

'Q': CHAFEF vagy FLARES sztrdsa.

2. gép: JOY 2.

'H": Tolderd nivelése.

‘K': Tolderd csokkentédse.

VW' Térkép (fehér négyzet a 2-88 popet je
li&li).

'N'; Fegyver kivdlasztdsa.

"T': CHAFFIFLARES szt6rasa.

Egyéhb billentylk
'F3': Restart (nyomwva Kall tartanil) :
‘FB': Sound onsoff [nyomva kell tartanil)

A miiszerfalak:

1: et olvashatjuk el a kilgnbozd

lzenateket

: Harci radar
: Emelkedés, ill. stllyedés mértékét jelzi
: DOlés mértdkér mutatja
: Magassdgunk
Sebességank

Toléerd nagysdga
Uzremanyagszint kijelzdje

=SODNDDPWN

Il.ﬁn?m:l
0: A eggrver tipusat lathatjuk
C: G&, Wiy
H: MEA T-SEEKING
R: RADAR-GUIDED
S: AIR-GROUND/SHIP

4 l» - ix

Néhany megj és és tandcs:

= A gepek minimalis sabessége (amivel
meég a levegiben maradnak] 140 czomd.

= Max. magassag 60.000 lab.

= Utdnpdtlast Ggy vehetink fel, hegy az 1-
es géppel a térkép nyugati, a 2-essel a
keleti részén kell 1000 lab ald menni.
Csak ha meghalljuk a csunya zligast-bo-

ast.

- Efa egy rakeétdt 16nek ki rank, akkor emel
kedjlink 90 fokos sziigben wvagy sullyed-
jink. lgy nagy esélyiank van a tdlélésre.

setleg iassgsmn le a gépet 140 csomd

al4, igy a rakéta valdszind, hogy kordldt-
tink fog kiérbzni.

Mi a programmal C-64 jatszottunk, de va-
Idszind, hogy Plusd-re is lehet hasznalni a
lefrdst.

Hatdtdvolsdag 25 mérfaid. 11: Ax aktualis fegyver darabaszamat y
3. AIH-GHOU[!?D}SHIF: Levegd-fald rakérta. mutatja = Bago Attila, Asz6d
Semmisitsitk meg az Osszes forgd MNézziik: :
korongot — a térkdpen csillaggal vannak Alul négy teleport &ll, amikbe beledllva
aldlvea —,; menjunk fel az arbockotélen a vissraszamlalds utdn a kép jobb felsd sar-

“TITANIC BLINKY -

A jatékot a Zeppelin Games adta ki 19917-
ben.

Kerattdrténet; Blinky, a Pislogd nydri sza-
bhadsagdr 16iti a Tianic nevd luxushajon.
Azonban a gonosz Arthur Hackensack el
foglalja a hajét, és természetasen Biinky-ra
var a feladat, hogy megmentse azt. Magé-
hoz veszi kis revolverét, és alindul.

A jaték elején megtekinthetjik Slinky ellen-
feleit, pl. réhejes békdk, halak, csigak, le-
yok stb. :
yomjunk 10z gombot a PORT 2-as- joy-
sticken, &5 mans a fedélzeten taldljuk ma-
gunkat. A forgd kdrbket kell eltaldinunk
egy lovéssel. Ha beleldviink, két eset le-

hetséges, vagy felrobban, ha ilyenkor elég
kézel dllunk hozzd, csikken az energidnk,
vagy egy “iz24" lesz belGle, amire ra kell

alimi és & joyt lefelé kell hizni, erre eitdnik,
pontszdmunk pedig nd. A legyeket és
eqgyéb csufsdgokat lavéssal
a?pusztlthatiuk, da a csigdkat nem. A hajo
szdléril leldpve a wvizbe esink, ami
egyeldre a haldlunket eredményezi. Az
arbdcon és a kitélen tudunk feljurni a hajd
tetajéra,

ajd tetejére, majd balra 8 kéményekig.
Ugorjunk r4 az egyik kémény aljara, hogy a
bal alsd sarokban 1évS, hajot abrézold kép
egy kottéra véltozzon, Tovdbb balra, és
18jik szét az Gsszes forgd korongot. Az
ajtdn egyelfire még nem tudunk bemenni,
a szétifnik az Osszes forgd korongot,
menjiink vissza a kéményekig, majd
ugorjunk rd az egyik aljdra. Kis zene, és a
kotta aljdn megjelenik egy kulcs. Ha ez
nem sikerdl, nézzink kérdl, hdtha maradt
valahal par korong. Ha megvan a kulcs,
menjink az ajtdhoz, Lam, kinyilt! Bemanve

ISjok sz&t s vegydk fel a tirképen
nsil]a%gal elGlt cuccokat. Az utunkat
leomia jarddk, a padidn lévé tiskék, és

legyek neheziterték, Végig jobbra, és elju-
tunk Basmaecskinhoz, a kormanyoshoz. It
felvehatjik a hajén lavd egyetien blvarfel-
szarelést, mire a jobb also sarokban 1&8vE
Blinky kép blvarszpemiveget kap. Ki, és
pssunk le a hajd bal oldalard! a vizbe.
Csobbl

Most a viz aslann aszkdlva kell kulcsokat
gyijtégetniink, s kbzben oxigénink folya-
matosan fogy. Az oxigént pdtolhatjuk a
térképen O-val jeltlt cuccok felvételdvel.
Ha megvan az osszes kulcs, akkor Gsszunk
a horgonyldncig, a horgony maellett feifela,
és bezsilipelhetink & hajoba. Menjink
lefelé és balra. Egy érdekes halyre
jutottunk. It leher alakadni a jarékban,

kdban 4ll6 gép elenged egy lovedéket. A
feladat: a szaloncukorszer(d valamikbe 18ve
egy haromszoget mozgathatunk benne. L&-
junk be a tikrocskékbe Ggy, hogy az elss
teleportba vezessék a lovedéket. Pl a
obboldalt legfelil léwl tikérben dllitsuk a
dromsziget uEL hogy lefelé terelig el a
[ovedéket, a tobbit hagyjuk békén. Alljunk
a T1-es telaportba, a lovedék belacsapddik
a telaportba, és hipp-hopp, maéris G) hely-
szinen taldljuk magunkat.
Itt folyamatesan haladjunk balra, és a tér-
képen csillaggal jeldlt térgyakat vegyiik fel.
A pélya végﬁn ijabb teleport taldlhatd. All-
junk bele, és hizzuk lefelé a kart, Ismét a
tikros szobdban talaljuk magunkat. Most a
T3 teleportba élljunk, és ide vezessik a
tikrikkel a lovedéket. Ez mér egy kétszin-
tes palya lesz, a szintek kizdtt az dgyakra
raugorva tudunk kdziekedni {vagy mds-
hogy). Végig balra, és Eva'tsbk be a osil-
laggal jalait tdrgyakat. wggﬁn vegyluk fal
a pisztolyt [Binky képe helyén Arthur képe
jelenik meg:_ és telepartdljunk vissza a tik-
rog szobdba. Ugorjunk be a T2-be (a T4
karbantartdsi munkdlatok miatt nem mikd-
dik), é&s Arthwrral taldljuk szembe magun-
kat. Lajlink bale parat, s volt-nincs.
A végan kapunk egy lapzdrta utdni hirt: “A
hds Blinky sth. stb. sth.”, és5 egy fenyege-
tést, egy ujabb Blinky-ril{Blinky /1)
= Pozsgai Gergely, Gydr
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Conguestador

A jarék 1991-ben készilt CB4-re, 2 lemeaz-
oldalas, é&s dltalaban BASIC nyelven
irddott.. Anyanyelve német. Az intre
'SPACE'-elése utan wvalaszthatunk, hogy
megnézziik-e az Endseg-t (és game over).
Ezutdn lehet a gyorsiolidt (schnelladder)

kérni/nem  kémi. A Neues Datumnak
sammi jelamtSsége nines, igencsak

védelem lohatatt. [ e

'F1': Hiscore-tdbla magtekintdse
: Hiscore-tdbla torlese

F3': Mentatt dllds 1dltése

: Diractory (777)

'F5°: Harci helyzet 1ditése

‘F6': Harcl helyzat generalasa
'F7': Uj jaték kezdése

'FB': El&bb kapecsold ki a drive-ot!

Uj jéték

A tablazatban 4 jatékost lehet definidini.
Amennyiben az elsd kérdésre 'C' betdt
irunk (cortez), art a jatekost a gép irdnyltja
Ha 'M’-at (mein), akkor azok leszink mi,
gkkor adjuk meg a nevinket -a masodik
helyre. Ha 'N'-t (nein), akkor az a szemaly
nem jdtsaik.
Ha minden OK {J/N},

press ‘return’|

Alaphelyzetben a jdték a felsd jatékossal
indul, vagyis velink. Alapmenii:

insert side B, majd

‘F1': Adoményozas
hatunk aranyat, Mennyiségst a
‘—" billentydkkel dllithatjuk be.

‘F3'; Hoditas elSkésziileted
‘F1': Governor (karmanyzd) —

lakossdgot tobarozr.
'F3"; Admural — fiottdt toboroz
'F&': General — hadsereget toboroz
Uténa a toborzasi koliségek bedllitdsa
'+ ag '—'),

‘Fa' Gyarmatusltﬁsi elfkésziletek
Elfbb taborozni kelll ("F3').
® Kolonisten  anwerben: Gyarmatositdk

szerzodietése. _ =2y
= Kostern ﬁesamt: Osszkiltségek.

1-4 jatékosnak ad-
"4t A5 a

n Anzahl kolan: Koldnidk mennyisége.
‘4 gy — billentylkkel lehet allitani az
értakokot.

'SPACE": Tovabb.

A kbvetkezd menlben (mindig wvisszatér)
az 'F1'-el lehet a jatékailast menteni,
'SPACE -szel tovabblépni.

Ezutdn jon az akcidofdzis, ami 3 rés2ra osz-
lik, eldbb a l|akossdgot, majd a flottat,

végll a katonasdgot lehat wanyitani. A
mend mindhdrom részben ugyanaz:

‘F1': Akcio
2 B Mupzgds.

‘F3': Témadds, a 'Q’', 'W', 'E', 'A', 'D’,
‘., "X, o hlilenwukkal
Iehellrényltaﬂl.

'FB': Szaflitds ('F1': kolonia felwétel,
'F3': lerakds, 'F5': arany felrakas,
'F1': kirakas),

'F7': 277 (nem volt sok hatas)

‘F3': Kolonie
'F1': Kofonizédlss

'E3's Barubdzds 'F1': kikbts ldtesitése,

‘F3'; 1elepulés épitése, 'F5': telepliés
ndvelésa).

‘FB"; Kﬂreekedés (*F1": wétel, 'F3'; ela
das).

‘71 Jovedelem.

'F5': Militaer
'F1': Ujoncozds.
‘F3': Szervezés,
'F5": Pénzrdiorditds.
'FT': Mandverezés.

'F7°: Jelentés

Id#&ig jutottunk el, mikor hirtelen felindulds-
bal formattaltuk, Taldn majd valaki tudja
folytatni ezek utdn. A jdték nem dijazza az
Action Haplay-t.

A palyasrerkeszid:

'F1':
'F3’: Save
: Szrerkesztés

‘F8': Lemozkészités

Srerkesztés

'0'; J’smEretfen {lasd késSbbl)
*1': Tenger

'2': Mocsdr

"3’ Hegysdg

‘&' Domb

"S': Erdd

'6': Siksag

1" Tengerpart

A wvilogatds kOztdk a "+ ' és "—' billen-
tyillkkel toriémik. Es it jon a twikk! A
kiinduld szigetet nem lehet atszerkeszieni
[se a tengert), Valamelyik irdnybillentyGval
(ldsd a leirdst) a kurzort el kell mozgatni a
ferdén sraffozott terlletekra. A sraff jelenti
egyébként az fsmerationt. It lehet alkotni.

Ennyi.
= Syéplaki Andras, Debrecen

FIENAGERYY

Egy kordbbi CoVban méar volt szé a F~7
Manager cimi alkotasrdl, most itt a maso-
dik rész rovid ismertetdje, ami az eldzt
rész leirdsdra hagyatkozik, minddssze a
kilénbségekrdl lesz szd. ElsS ldtdsra taldn
csak egy Ujrakiaddsnak latszik, hisz a lé-
nyeg nem viltozott. De egy-két 0] keppel
kifejezetten ndtt a szinvonal, Aztdan még itt
van az a csomd plussz is:

1. Allithatd a sebvaltd,

lett azek kdzdtt

aztén van automata, kézi, gyorsabban és
lassabban reagéid, Etb

2. Valaszthatunk szpanzort

ma%unknak [legjobb a Snrnufrmndni aki

ezek utdn megtamogat wminket egy
nagyobb dsszeggel.

3. Megvdlaszthatju gumink  szallitgjat.
Természetesen a jobb gumi jobban birja

a futamot, késdbh kopik al.

&, Lehat ANGOL nyelvil szbveget is valasz-
tani, gy természetesan érthetdbb lesz
tOgykodésiink.

5. A jiéték elojén bedllithajuk az ellenfelek
wilajdonsagait, és atirhatjuk a neviket
is. lgy kénnyithetlnk a J'ftéknn. &5 a mal
sztarokkal is versenyezhetink, Tovidbba
az ellenfelek autdinak szinét is megwvil-
toztathatjuk (az értékek jelentését lasd a
Forma-1 Manager I. leirdsanal).

6. A furtambeli grafika szebb lett, és egy-
két 0] dolgot is behoztak. Példdul; itt van
olyan esemény is, hag ‘slvesztetle az
irdnyitdst az au[é:a féil llyenkor vagy
kiesik, vagy még vissza tud jonni. Ezzel
s szfneﬁl‘tmmk ezt az amigy sem rossz
jatékot.

Legnagyobb sajnalatunkra egyenifra csak
egy hibas 1tdrés &ll rendelkezésinkre,
ugyanis . bdrmit is dllitunk be, mindig
ugyanazzal a kocsival wversenyzink, és
mindig az utelsd helyrdl indulunk. Ez (sze-
rintdnk} attél van, hogy a program nem jol,
vagy egyéltaldn nem menti le a bedllftott
értékeket. Mindegy. Majd megprobélunk
beszerezni egy jO 10rést.

= SCORPIO

FRIDAY THE J3™

Ez egy (& régi program, de van kazettara

is.

Kerettdrténet: egy eimebeteg néni kinyirja
egy ifjisagi tabor vezeudit. De egyet nem,
tehat "elveszti a fejét™, A néni (szintén al-
mabateg) fiacskdja, J&s‘ﬂn ugy dint, hogy
folytatjia az amokfutast. Természetesen itt
vagyunk mi, hogy ezt megakadéalyozzuk.

Helyszinek:

s A templom

= A magtir

" A héz

" Az erdS, mezd sth.

Lant latjuk a gyerekek képét, aki meghalt,
ahelyett egy sirkdvat. Ha walaki meghal,
“hétborzongatd” sikoly hangzik fel.

A sulyzd mutatja energidnkat; mallatte a
ndvekwd haldifer a félelmiink nagysagat.
Természetesen ha egészben lithato lesz,
maghalunk. Ez akkor is n8, ha mi aljok
meg tarsainkat.

A fegyverek:
= Kgzelharcra a balta vagy a kard ajaniott.
5-6 csapds, és Jason kifekszik. lgy vi-
szont konnyebban meg tud sebezni.
= Dobalni lehet a kisbaltar, a landzsér. Ext
sokszor kell nekivagni, hogy jobhlétre
szenderdljan.
rdemes minden tarsunkat megdtni, mert
Jagon néha (inkdbb gyakran) az & bériikbe
bujik. Ja, 6 fekete cuccot hord! Ha a ke-
resziet letesszik, és a kGzelben tartdzko-
dik valaki, az ledll'a kereszt Ujrafelvételéig,

Ha megbljlk Jasont, akkor a jaték gratulal,
aztdn eljatszhatjuk ugyanezt egy masik ké-
Iyok foszereplésével. Mi hdromig birtuk,
aztdn elaludiunk, de lehot probdlkozni, van
valami 10 gyerkdc. Sok sikert. ..
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CE4-re egy egy lemezoldalas, szép grafika-
ia, angol nyelvd menedzserjdték. Maximum
4-gn jatszhatjdk. Az irdnyltas ikonvezérelt,
az ikonok 2 sorban alul kaptak helyat.

A jaték céljanak beallitdsa utdn kerdlink a
fémenibe.

Az ikonok balrdl jobbra:

Felsd sor: vétel, eladas, koleson felvétele,
a meglévd cucc fejlesztése, biztositis
kiotése.

Alsé sor: akcidk, info, részvénypiac, a hét
lez@rdsa, 1/0O menii.

Vétel

A kovetkezd cuccokat lehat venni;
1. Autdgydr

2. Vegyi cuccok

3. Efektranika

4. Hajdgydr

5. ?g’yﬂz‘k

6. Urcuccok

Barmelyik vélasztdsdandl 6 gydr kozil lehot
valasztani. Cost az 4r, Ha a Cost mallett a

Sold! felirat szerepel, akkor az a gysar mdr
elkelt, fgy arrdl lecsOsztunk. Ha meg-

vessrik valamelyiket, click az OK-ra, majd
kidardl, van & ra pénz. Ha van, akkor meqg-
szeraztik valamelyik véllalat tulajdonjogat,
de nem art részvényt is venni.

Eladds
Elfsztr it is ki kell vélaszrani, melyik ipar-
agbdl adunk el gyéralkalt {a szamokhoz
kaposolddd .;il?ammk ugyanazok, mint a
vetelnéll, msajd a ﬁyar szamdara kell clickel-
ni. Mem drt, ha olyan vallalatot adunk el,
mi a8 miénk, kildnban hillyének néz a gap.
Italanos programhiba, hogy az awld-
iparnak nem Irja ki a gyarait!

Kaélcson felvatele

Valaszthatunk 3 bank kozul is, hogy
melyik kér kevesebb uzsorakamatot. Nem
art a fejszédmolds, hogy XX hét alatt hati
YY osszeget befizetve mannyivel t6bb
pénz folyik vissza a bankhoz!

Fejlesziés

Eloszor &llitsuk be, hogy a 3 Ggynidkség
kbl melyik vegezze, majd a nyil alaku
ikonnal azt, hogy mit fejlesszenak. Ha til
draga, wissza lehet l&pm.

iztositis

llitsuk be, hogy maelyik ipardgbdl melyik
ayvarat mi ellen akarjuk bitesitani (1 — tdz-
kar, 2 — szarancsétlanség_ 3 — a ketts
kombindcidja).
Akcid

Az ikonok balrdl jobbra:

FelsS sor: szebotdzs, kdmkedés, nyomozd
felfogaddsa

Alsd sor: korménynak pénz dlutalésa, vala-
melyik [(dresftménydnk javitdsa, wfsag,
srausztika,

Info

Megfeleld %ér beallitasa utan:
EHM Nﬁ E: A gydr neve

» PRICE: Ar, érték

= PRODUCTION: Termelés

= PRODUCTPRICE: Termékar

8 [ FD COST: Esetleges Gsszar

Részvénypiac:
= Vétel, eladds, info: Be kell &llitani az ipar-
agat, majd a céget
= Shares of firrm: Cég neve
= Avalfablel; Kaphm& (részvény)
= Amount: A megvettfeladatt részvény
szdzaldk
= Cost: Az elbbi dra

Kor lazérasa
Jén az értékelés 8 mi és ellanfeleink mikd-
désérdl.

O Meni

LOAD: Bonyolult...

SAVE: Még bonyolultabb...

QUICK GFX/SLOW GFX: A kiépek kirakdss-
nak sehessége

EFFECT ONYEFFECT OFF: Hangok be/ki

A jArékhoz kell dGzlaeti
szereancse &s sok tirelem.

= Széplaki Andras. Debrecan

érzek, némi

Nevcrending
Story 11.

Egy vézlatos leirds kivetkezik:

LEVEL 1.

Ez taldn azédrt okozott nehazsaget sokak-
nak, mert egy labirintusbal kell a kivezetd
utat megtalalni. Mellékeiiink ﬂg?r térkepet,
amelyet az aldbbi szampdrokkal kombinal-
va jal fel lehet haszndlni a kijutdshoz.
1.1:4.22.1-5.23.1-4.14.1-3.15.1-5.1
1.2-2.22.2-3.23.2-2.24.2-1.15.2-2.1
1.3-3.32.3-1.23,.3-1.34.3-5.35.3-4.3

(Azt mindenki kisilitheti okos kis agyacska-
jdbdl, hogy ezek vajh mit is jelenthetnek?)
ontos ezen a pdlydn, hogy a maszkald
izék ne fogjanak meg, és ne potyogjunk le
a kllénb&zl szakadékokbal

LEVEL 2.

Ezen a pélydn bardtunk héatdn repuldnk.
Feladatunk, hu;iv kikerdljik az utunkba ke-
veredd oszlopokat, majd a megjelend ldnyt
gy lehet megdini, hogy a falhoz nyomjuk
{akkor j&, ha villog). Utana a megjelend vil-
ldmokat kell mag kikertGlni, és toltbdik a
harmadik pélya.

LEVEL 3.
Falfalé kell maszni, mikizban ki kall kerdlni
a potyogd kiveket és a harapdald csapo-
kat. A hidnyzd koveket és létradarabokat
dgy tudjuk pdtolni, ha rdmegylnk a hidny-
70 részre.

LEVEL 4.

Egy spirdlos l&pestn haladunk le, és a ki-
lonbbzd szinteken a ndlunk lévd spray-vel
le kell fijni az ajtdn megjelend dllatkakat.
Ha minimum négy bent volt mér a képer-
nydn, akkor menjink oda a kép aljan lévd
gombhoz, és menjink neki. Ekkor mar nem
j6n be tdbb |lefdjandd! Ha mind elfogyoit,

akkor ismét nyomjuk meg a gombot, és
automatikusan tovabbindulunk. Azt re-
mélhetdleg mindenki sejti, hogy a lefdjandd
akdarmik nem megsimogatni akarjdk okos
kis kobakunkat, amikar elfognak!

LEVEL 5.

Egy dltalunk ldnak vélt dllaton kell vagtat-
nunk ugy. hogy a foldén heverd kaveket és
fakat at kell ugrani. Ahol villog vaiami &
fan, ott hizzuk le a fejinket, valamint dva-
kodjunk a madaraktal is!

LEVEL 6.
A folyén kell gy Gszni, hogy kikerdljlk a
kiivaket és az drvényeket.

Itt janne a megnyerés, de ehalyett csak
kezdhetjuk djra az egészet. Szerintunk egy-
szer érdemes végigjdtszani, mert elég szép
képekkel is taldlkozhatunk.

Meg annyit. hogy a tort verzio is csak dt
élettal rendelkezik!

= CodY

Nobby The
@axm@ VU"W}"'(

Tha ws... Mond ez a név valakinek vala-
mit? Es ha azt maondjuk, hogy CREATURES
|Clyde Radcliffe Exterminates All The Un-

friendly Repulsive Earth-ridden Slime) 7|
lgen, ezt a stuffol is a Thalamus neva fam-
jelzi

zi.

A jaték B részre van osztva, meg agy gyo-
nyor( bevezetlre, és egv még jobb end-
spquence-re. A kerettdrienet:

Naiby bardtunk, a hangyasz el akar jutni

Anatopia-ba, ahol annyi, de annyi a han-
gyal (Ext a mondatot mintha halottuk
valna mar valahol...)

1. America

EloszOr agyuk maﬂ a "super oil"-t, utdna
mdsszunk fel a sinkocsihoz, végul meg kell
karesnink egy lé?haiél lhugra melyik hol
van, azt valoszinlleg 20-as falatt min-
denki megtaldljal. Iranyitds: Fel: ugrik, Le:
leguggol, Jobbra/Balra: megy, Le+Tdz:
hangyabolybél kiszivia a hangyakat, Tiz:
I8.

2. Kyworld y

Ezt a palyat egy léghajéban dive kell végig-
szenvednink, Egy ACME feliratd ladar kell
megkerasnink, tlz: bombadobds.

3. Underwater Section
Itt a wiz alant duszva keall magtalalnunk agv
tengeralattjdrdt, Mindig a bal oldali ajton
dsszunk kerasztol, ha nem akarjuk egy po
lip ebédjeként végeen.

4. Submarine
Itt a mdr amlitett tengeralattjaréban kuk-
solva kell szdguldoznunk. Tdz: torpadd.

5. Atlantic city

Keressik meg az ACME cuccot,
szdlljunk be az drhajéba.
egyszerd lenne...).

majd
{barcsak ilyen

6. Mars space station:
Mindenek eldtt forditsuk meg a lemeazt, ha
nem akarjuk, hogy befagyjon a program.
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Mindant Iéunk szét, ami &l 8s mozog. lit is
egy ACME feliratd holmit kell megkeres-
nunk.

7. Space station labyrinth
A Iédékba I8jank bele [3-sror). Egy terem-
ben taldlunk ag kulecsot fegy halom crea-
ture Grzil, sétéljunk vele oda a kijarathoz
(jobbra-le).

. Abandoned oil refinery:
Egy rozzant babakocsival kell szaguldoz-
nunk agy még rozzanabb banyaban, Tdz:

I8, Le: behdzza a fejér, Le+ TGz: bombat
dob, Fel: ugrik.

Ha kész, jdhet az endsequence.

'@'-val barmikor végetvethetlnk a jﬁtéknak
— a gép kifrja a pontszamunkat, mi meg
beirhatjuk a nevinket (egyébként ilyen jo
hiscore-save funkcidt kevés jatékban
lattunk).

= Simon's Soft, Pdpa

Rick Dangerous 2

Legutébb a 39, szamban foglalkoziunk a
Rick Dan fl-vel. Mivel még ott sem
fejeztik mast mar ideje lenng pontot
tenni a dolog végére, vagyis ;{g;on az b.
péalya. Egyenes folytatds a oV#39-es
sziveg vegétsl, tdvirati stilusban;

Fel a létran, ott jobboldalon van egy bemé
lyedés, ugorjunk oda, és hizzuk le magun
kat. Ha a kés fenn van, ugorjunk fel a bal-
oldali kialld részre, fel a létran, és leldni a
fickdt, Csdsztatott bomba a jobb oldalon
IévE k&htiz, majd gyorsan vissza le a

l&étrdn. Miutdn elmegy a kirobband k.
wissza fel, és a lézer kikerdldsdvel essink
le. ‘A 2. bamaél déshﬂn ihanjink, é= a
kések kikerdlé ass.uni le. Mehetlink
jobbra. Fickdk Ie_ldvése bomba a robotnak,
majd vigyazzunk a szétrobbano darabokra.
Ezutdn a robogdval jobbra, majd le
(lézareker jobb Kikerllni). It balra 4 l&zer
kikerilésawel.. Lefeld, és a kot kb
kikerilésdvel jobbra. Lentebb szintén egy
lézer kiker(lése, de it a gyorsasdg a
fontos (az elsd sdllyedésbe nem érdemeas
bemenni).

A két lézer folott koréptajt lebegni,
beleldni a kdbe, ar alindul felénk, ha
leereszkedink, és a lézer sem taldl el, a
kidwvat is kikerdltdk, akkor mehetink tovabb
balra. Két fické lelovése, majd bomba a
robotnak, s mehetink lefeld. Ar egeret
valahogy kikerllni, majd le. Fickd lalBvése,
bomba a robotnak, majd Lubhra Alsd
egeret dtwugrani, majd fel. Jobb cldal kap-

csoldba belerdgni, jon a kd. Felugrani a
kére, onnan gyorsan al. Egereket kikerilve
le a léwdn és ki jobbra (taldn a jaték
lagnehezebb része). MNégy fickd leltvése,
robotnak bomba. Két fickd lelévése, és fel
a lift-szerll wvalamin. Egér kikeriilése, &s
tovdbbra is fel. Jobbra a  kések
kikerllésével, majd fel. Ugrdasztalon fel,
lickd leldvése, tovabb balra. Néagy fickd le-
lévése, robotnak bomba. Kike ?m a8 kése-
ket és az egerer, felugrani &5 fel a léran.
A kbhiz bomba, a kd lemegy jobboldaira,
rdesni, kapcsoléba rigni, visszasétéini a
kovon és fel a létran, Balra fel a létrdn a 1é-
zorek kikerdlésédvel. Fickd lelvése, majd a
jobb oldali nyildson be. Ott egy armdtlan
nagy valami van. Kb. 20- 25 ltu.rés kell bela,
csak arra kel wﬂvﬁznn ogy 6 ne taldljon
el. Liften fel és be jobbra. g{zzal vége is a
jaréknak,

= Kiss Péter. Gybngybs

DEWAL 1(

Ez a jaték is akkoriban készult, amikor még
a C64 a szamitogépek kiizé tartozott (a
nyugati jatékforgalmazdk szerint is). Ennek
megfelelden a grafika fekete-fahér (anyhén
Bpectrum like, de 1k poénos), az alapszto-

"gredeti”, a végigjatszasi idd pedig (ha
r.&jﬁvank a h&lvas IEE‘Jldszarrlsﬂ kb. 3-4 perc.
Szdval ezt is a hiskorszak patindja boritja.
Ha ehhez hozzdvesszik, hogy dojcsul csa-
hol, mar lehet is tudni, hogy miért tdnt el a
s:'.‘ll!grnsztﬂhen.

MNa, vigjunk bele: s jaték iranyitdsa egy-
szerd, de a muzgﬂs elég szokatlan, majd
mindenki balejd av kis id6 milva. A tajé-
kozddds is @ ézkes, mindenki slGbb-
utdbb eljut a 'lahsmerdstgt itt térképazni
kell. Aztdn ha megprabalja, beledral... Min-
denesatre érdemes ma:f‘prdhalni (Ggyse si-
kardl), mert megismarjik a terepeat,

A !ovfunll:c.iﬂk rra megy, amerre hiazzuk,
2 joy felfelé tolasdval resgalni tudunk.
Ha taldlkozunk wvalakivel, egy fenomenalis

ikundzaungu! jelenik meg. Az ikonok:

= Kérdojel: Dumadlni tudunk, a lehetséges
mondatok kozott a joy-jal lehet lapozni.
Vigydzzunk, mert ha valakinek rosszat
mundunk, lﬂhﬂt hogy bunyd lész a veé-

Zane

I?uta ﬁaurn. Menekiilés
ik Erdny-

szﬁl iami%

dig lépjink le wvalame
I:dl Navajon...

A bunydban van vagy négyféle tamaddsi
maéd, ebbdl a gyomrozdssal (1iz +jobbra/
halrai mindenkit le lghet verni. Az anergi-
ankat a soroskorsd jelzi, amelyet a kocs-
mdban tdithetink fel (eme két momentum
miatt a jdték a CoVba kivinkozik).

Keratsrtori: valami ronda bardtndnket kell
uhnnm a Band Aid imicsoda (zlés) koncert-
Sajna jegylnk nincs, a kedvenc moto-
runkat meq szétcincalta n&hénv hves.,
Elfszor is jojjiink ki a zsakutcdbdl. A kb-
vatkezd képernydn az elsd ablak alatt ke-
resgéljilnk egy cseppet eqy alkatrész mdér
van. enjink &t az wutca masik oldaldra
[kétszer Ia a joy-jal), és a kerltésnél keres-
géljunk. Ha megvan a cuece, keressuk meg
a hosszd haju fazont (a pidldatél jobbra),
Kérdezdskiddjink: Wo kann ich Konzert-
karten finden? Erre elkild a lemezboltbha
[drkdados épidlet). Itt, ha a pasi kildott, ve-

egyet (Zwei karten...) (200
ruppol. Nézzunk be még egyszer (Wo
wohnt Germanie?), majd irdny vissza a
hnsszuhaiuhnz (Hast "ne Info Gber mein...).
Elkdld minket Germanie-hez, aki ug'.rsn-e:.an
a helyszinen lakik [Weisst du was...). Erre
almaondja, Y a motor a8 zsakutcaban van
[nem a starthelyen, hanem a méasikban).
Ekézben bekkukanthatunk a romos fal
{rock felirattall magé is. It egy halgyike la-
kik, akitdl egy csavarkulcsol vehetink n?v
dtvenesért (Hast nichts zu wverkaufen?)
Ezutdn keressik meg azt a hvos-t, akinek
a leirdsaban a kovetkezd szerepel: 1mS0
ill. B8kg (Ha eddig taldlkoznank valamelyik
pasival, fussunk ell). Kérdez8skadjlnk: ;
50 ff, was kannst du mir sa
kild a haverjahoz (1m76). Neki a kovetke-
20t mondjuk: Der Morgenstern schikt
mich. Erre elkilld a szerellhdz, akitdl vehe-
tiink eg; kare et (Haben sie'n Rad firn
M Ha eddig eljutottunk, mar csak
annyi dnlgunk van, hogy wvégigverjik a
banddt (négyen wannak)., Ha a motor
egésrben van, menjink oda a telefonfilkeé-
hez, és hivjuk fel szlvszerelminket (Mach
dich fertig. lch hol dich abl).

hetiink két jeg

7 Erre al-

Ha méE nincs 19 dra, el is jin valink, mi
meg kikapcsolhatjuk a gépet.

= HATI

SPITFIRE 40.

Az intro utdn (melyben egy vaddszgépet
ldthatunk) walaszthatunk, hogy az eredeti
jétékol akarjuk-e jatszani, vagy a mar ko-
rdbban tdrelt verziét, majd a pildténk neve
felél donthetink, Dontésank utén megiele-
nik a pilotdk repalt Grdinak szama, Kitunte-
téseik. Most djbdl valaszthatunk:

Gvalmruhmk |Practica)
2 Harcolunk (Combat
3. Hadgyakoriatozunk {Combat Practice)

= Gyakorlas: A fel-, illetve leszalldst gyako-
rolhatjuk.

® Hare: Célunk  kildetésdnket sikeresen
teljesiteni, és dpsédgben visszajutni a ki-
futdpalyéra.

= Hadgyakorlat: A manfverezést, az ellen-
fBlEE Gldazésétr és a vellk vald harc fel-
vételdt gyakorolhatjuk.

Minél t6bb kildetésinket végezriik siker-
ral, anndl tébb kitUntetésink lesz, nd
repllt draink szdma.

Irdnyités: Joystick + billentydzet.
"X': Jobbra kormdnyzas
‘Z': Balra korminyzas

'G': Futémad
‘B': Fékek
‘M': Térkép

‘N': Térkép nagyitds

‘F': Szarnymozgatds

'0': Sebességnovelés
W S&basﬁﬁucsﬁkkantés
‘Space': Képermnyvialtis

Felszéllds:

1. Szarnyak fel
2. Gaz

3. Fékek ki

4. Tabb gaz

5. Ha sabnsségunk alérl a 90 mph-1, valt-
sunh at pitotafilke
. Hizzuk hatra a ]uvnuckm
. Ha sikeriit eltdvelodnunk a féld8l, haz-
:uk be a futdmilveket

B. Felszallds utdn csbkkentsik sebessé-

gunket

Leszéllas:

1. A leszdllds megkerdéséndl sebessdgink
ne legyen tbb 140 mph-nal

2. Futdmdveket ki

4. Sebességinket cskkentsik 90 mph-ra

4, Kozvetlanll a foldetérds elStt emeljik
meg a gép orrdt legy kicsit)

Héat ennyilll Gﬁpunkkei gvkaurnlhatwk a.
mirepdlést is. A 'Return’-nel bdrmi
visszaléphetink a jdték eleljére. A gratrka
nem a “cslce” (foleg a flulke néz ki elég
hilyén), lwén neam mai prog ramrol wvan
szd. De azért aki szeretl a rapulﬁ édpas szi-
muldcior, az el lesz vele (egy darabig).

= lliés Tamas, Budapest
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2; Minoc
3: Lost Hope Bay
: Yew

17: The Lycaeum

18: Verily Isle

149: Mmu;qim

20: Paws

21: Bugcaneers Den
22: Fens of the Dead
23: New f;.hu;r'm'm
24: The Greal Sea
25: Trinsic

26: 1le of The Avatar
27: Cape of Heroes
28: Jhelont

29: Valorian isles
30: serpents Hold
31: The 15l of Deests

3

4

5; Lost River

&: The Deey Forest
7

8

L ]

@l

: The High Sleppes
Végre-valahdra megrajzeltam a térképeket, : Lock Lake
akkor most azok kivetkeznek (—sorry va- 9. Bloody pliins
gyok a késésért, de valahogy nem jott 6ssze i ¥

a dolog eddigl. mert gy nem tudtok igazén 10: The Dl’f‘l‘Iﬂm{S
jatszani... 11: Dagger Isle

12: CoVe

A FﬁTERKEP 13: Serpents Syine

; 14: Brilamny Bay
A szamok jelentése a NAGY térképen 15: Skara Brie

= Britain (start: Lord British's castle) 16: Spiritwood
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ALTALANOS JELOLESEK:

:fmmf! és kereszthen ket }vf!mis}’:j “ﬁ&:ﬁ . .

vonal £ rajte eqy * =" jel): eqerivie (Sherry tu

ezcken ij:muﬁl Fai) 2

(ridcsozatt téglalap): hid

(létra): létra

H: ll.nll',ﬂfiﬂ.z

w: drhely

i Lida -

T: lisli, szekrény

L: létra, @ mellcte lévi myil azt mutatja, hogy milyen
lnimﬁui I'ﬁ'h".rd futhitunk raja; “a szimozds &

ek mr mtj:ii.irt'ﬂr!ﬁsﬁrk., =

C: kristilygomb.  “Miigikus szemek; ezekkel lchet
bksizni elég magy tivolsighan, cak az éqtdj
sgerinti irinyt kell megadni.

Z: varizsital

S: fickos szekrény

FOLDALATTI SZINT 2.

SIR BEER hijos néger arcax sadp kis harcok szinhelye,
mimdenfcle dagokel  (Trollok, Kiklopszok,
Fajnéilr.ﬁtinh.‘..l lehet lecsapkoidi wéwmi pénzmiy) &
i uﬁ} If{_fiil!?{'if. ;

FOLDALATTI SZINT 1.

1. Dares, a boldus szillise (—van egy patkanya
is! Hasonlitunk; én is eliszom a pénzem

és van agy dogom...)
1. Létra; amt gy stknaha vezet...

LORD BRITISH KASTELYA

Trinlerem
Lord British szobi it

Vrn.:f:ff}uu!m
Nystul midgus szobiifi

A trinterent elfesarmoka

Konyha —kajahegyek)

Kajakamra (—kajék...)

Etferem

9, Hildterem

10, Tarlalékanra [—cuccok és felszerelések)

11. Elfudvar

12. a'lc-'[,wf (—lehet & “csoporttérsakra”
Iovalddzni...)

13, Teleszhdy

14. Felvondhid &5 a bejirati kapu vezérlde; az

wralkodd knlesival !r}rrﬂm!ﬁ i '

O W e L b e

08 =)

L1r
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BUCCANEER'S DEN

- P e

i vrn-f:;q!.ci
. Fegyveriizlet

Bitrdok hiza
Lakehiiz

. Hajiyits
. Tartalck szin
. Tolvajok Titkos Céhe

oW

NAGY-BRITANNIA

Gydyitd Hiz
Feqyvericzlet
Po

Szihd

BTl b he

viennf
Pathdld-céaér

B

9, Ka‘izjiquz akits
(penzvaltohcly)

10. 'céh i

11. Fegyveriizlet

15. Venilégfoqads

Lord British kastelya

Feqyveriizlet, ahol myilal és szimszerijat lehet

Mulzeum 65 komcertterem

{sit) f_';'iifd & viltaizlet

12, Kk Viulkan” kocona

13. 1stills, “taltelélkel; vagyis lovaklal & a Enzz.i.juir
Larlozd dnissal {—ki is j6n egy kis "sapkés”-
szakallas faron...)

14. Hurjokat Ichet 1t venni

VERITY ISLE

1. XAIO migund kdza, lhet venni vardzsla-tokat,
dsszelevikel (MANDRAKE ROOTS), sth.

. Gydqyild Hiza
As

! K&nyv! r
: rrkﬂh}-
. PENUMBRA Hiiza
tosigh dpillet

. “Kék Palack vendégli. A
lejirs a KATAKOMBAKHoz

Shiine O Compassion B

Britan *

COVE

1.
2.
3.
+.

Igazgatisigh épilet

Kl

roldgus Hiiza, szeksztinst és lemeseket csinil

fcin:? szobidban van a

= 45 O

Gydyitd vz, itt ta-lilhatd Ritter Lovag
RUDYOM hiza, Ichet varizslatokat vemn! (pl. a

“PICKPOCKET "-et),
vardzskdmyvet...

Heszetevitket

"

= Simon Jénos (Xind, Jahny, Mr.Al0Sface sth.)
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Az Infogrames kovette el az azdta mar ori-
dsivad nitt sorozat elsd részét, a SIM CITY
c. programot, el8szor AMIGA-ra:

Senki sem hitte wvolna, bogy lesz C64-es
verzid, mégis latt. Sajnos, ami azt illeti,
nem erdltették meg magukat a programo-
zdk, amikor a "kistestvér'-re atirtak, A |a-
ték mindossze egy file, ami Gnmagaban
még nem lenne baj, de az ilyen bonyolult-
sagu és szinvonald jatékoknal ez azzal jar,
hogy a kivitel a "BO-as dvek elejénak han-
quiatdt idézi:

Tovédbba azzal, hogy kihagynak bellle egy
csomd — a jdték élvezhetdsédgét nagyban
néveid — dolgot. Mindezek ellendre 64-an
cool @ program, néhany Grara bizonyara le
koti azokat, akik nem wvoltak olyvan "balsze-
rencsések’, hogy AMIGA-n is jatszottak
mar vale... PC-n — legaldbbis ma) szemmel
— ugyancsak elmarad a jaték szinvonala
attdl, amit elvarndnk tdle, dm a MAXIS j6-
valtdbdl mar hozzaférhetd a rtovabbfajlesz-
tett vadltozat, a SIM CITY 2000. Ebben az
dsszeallitdsban sort keritlnk ez utdbbi
program ismertetésare is. Tudjuk, hogy a
CoV eddig megjelent részeiben madr tobb-
&s20r is volt sz6 az aelsd mdrdl, de Ugy gon-
doltuk, hogy ezen SiM-csokor csak akkor
lehet teljes, ha addzunk egy picit a SiM
CITY emlékénak. Nem, nem akarjuk mdris
eltemetni az elsd butordarabot, de a kdvet-
kezfkben ismertetésre kerlld 3 SIM prog-
ram kozll csak ez jelert meg CBd-re as
Amigédra is a PC mellett, mig a masik kettd
egyelfre, és valdszindleg végérvényesen is
esak PC-n latott napvilagot. Lassuk 1ehat:

Irédnyitas

Bejelentkezés és egy tiz masodperces vi-
rakozds utan feldl egy nagy térEépet. alul
egy csomd itkont lathatunk. Az ikonok
koztt a kurzorbillentydikkel mozaghatunk,
a 'RETURN' a kivdlasztas, A felso részen
van egy negyszogletd kurzor, amit a joy-jal
ranyithatunk, s az aktualis kinagyitandd
térképrészietet jeldli. Tdzgomb hatdsdra
mindig ez a terllat jelenik meg, elengedve
maris visszalépdnk a fdmendbe. Ugyan-
csak ez torténik, ha az épltkezés ikont va-
lasztjuk, viszont ekkor mar Uj ikonsort is
kapunk, de err8l majd késlShb. Legalul van
meg egy parancssor, ahol az éppan aktua-
lis ikon nevét lathatjuk ligy is fogunk hivat-
kozni rdjuk).

FOMEND
Az elsd kilenc itkon csak informédcidszer-
zésre szolgdl. Ezeket nem is kell kivdlasz-

tanunk a 'RETURN'-nel, egyszerden csak

rdjuk megylink az ikaonkurzorral, &s maris

lathatjuk az eredményt a nagytérkeépen. A

kévetkezd ikonokat talalhatjuk it

{sorrendben balrdl-jobbra):

= FOAD MAP: Uthaldzat.

= POWER MAF: Elektromos vezetékek.

= WATER MAP: Csatorndk, falyak.

= CITY MAF: Varostérkap.

= POPULATION DENSITY: Népsiiriség.

» TRAFFIC DENSITY: Forgalom mértéka,

s POLLUTION INDEX: A levaglszennyezés
miértdke,

= fAND VALUE: A térség értéktérképe.

= RATE OF GROWHNT: A népesség noveke-
désének mértéke

A felsd térképen kllénbéz8 szinekben jele-
nik meg az akwdlis informécid, melyot a
baloldali szinskaldrdl tudunk  leslvasni,
majd azonositani. A szinek alulré! felfalé az
egyre nagyobb értékeket jelolik. Ezekutan
mé n&gﬂ ikont taldlhatunk;
= GRAPH SCREEN; Grafikonok. |de belépve
ujabb menibe jutunk, melyb&l valasztva
grafikonos megjelenitésben  tudhatunk
meg varosunk fell5Gdési és lakossagi ada-
tairal dolgokat. A vizszintes tengely az
eltelt 1dd, a foggdleges pedig az adott
dolog értékét, nagysagdt szimbolizdlja. A
kovetkezdket tudhatjuk mag:
= FOPULATION: A népesség nagysdga.
" COMMERCIAL: A kereskedelmi forga-
lorm nagysaga.
= INDUSTRY: Az ipar fejletisége.
STANDARD OF LIVING: élatszfrwanal.
= UNEMPLOYMENT: Munkanéikiliség.
A TIME SCALE-ben azt allithatjuk be,
hogy 40 vagy 10 idSegységre visszame-
nileg nézzuk-e meg a valtozdsokat. Ter-
meszetesen a 10 évesnél a grafikon na-
gyobb felbontésban tajékoztat, mint a
40 dves, tehdt ha a 10 évesnél éppen
cstkken egy adott dolog, a 40-asndl
attdl meg emelkedhet. Az EXITtel lép-
hetink ki.

= EOIT SCREEN: Epitkezés., Ahaldban eb-
ben a mendban fogunk ténykedni,
ugyanis mindent itt tudunk csindlni, amit

a viaros alakitdsdval kapcsolatban csak

lehet. Az () menisor balrdl jobbra:

® BULLDOZER: Ezzel az ikonnal tudunk
lebontani mindent, még az erdiket is
(nesze nekiek, Kirnyezetvéddk!), és
ezzel egyenesithetjok ki a folydk sza-
kadozott partvidékét, hogy oda is le-
hessan épitkezrni. Ara terulatenként
$1. ]

s ROADS: Lhhépités. Ha lehet, minden
hidzat épitsink kdrbe, de ne ‘beléjik’
epitsink, mert a valdsagban sem a
hédzakban végzSdnek az utak. Ez §4-
ba kardl.

= POWER LINES: Elektromos vezetdkek.
Az srdmivekbdl kell vezetni a hazak-
ba. A hazak is vezetSk, tehdl ha egy
hazba dramot wvezetlnk (akkor az
raz...), s azv GsszekOtjik egy masik
hézzal, akkor a mdsik f kap dramot
(remélhetdleg érthetd). Ara $4. Ha va-
lamely épdlet — aminek egyébként
kellane — nem kap Aramot, azt egy
villogd 'P' betd jelzi a haz alji‘ban.

= WATER: Vizvezeték, Semmi értelme
hasznélni, nem emel semmit a hizak
fejlettségén (csak a lakdk mosdatla-

Egyébként ez is

= RESIDENTIAL ZONE: Lakdapiiletek.
3x3-as teriletet foglalnak, &s "R betd
van a kbzeplkén, Itt fognak a véarosiak
laknl. ElSnyds, ha boltok wvagy folyd
mellé épitjuk. Egy épitkezéds $100-1
emeészt Tel

= COMMERCIAL ZONE: Boltok, kereske-
delmi dépdletek. Itt szdérhatjdk el a
lakdk a pénziket, ezrenkiviil
munkahelyet is biztosit. Ez is 3x3-as
teriiletd, ez s $100-ba kerdl, de a
kizepén egy 'C' betd foglal helyet.

= INDUSTRIA ZONE: Ipari  épliletek.
Szintén 3x3-as nagysagl, ugyancsak
5100. A kbzepén viszont ‘I' bewd van,
és az emberek munkahelyét biztositja,
tovibbd a kereskedelemnek gyartia a
szukséges cikkeket. Mindezek mellett
még antja a szmogot, azért a lakdha-
zaktdl tdvolabb dpitsuk dket, és parko
sitsuk be a kornydklket,

= PARK; 2x2-¢s terdlatet sifoglald né-
vénycsoport, ami a légszennyezést
csokkenti. §50 az drg.

u SEA PORT: Kikdtd. Ep[téss utdn hajd
fog vandorolm a vizeken, Nem #rt viz-
partra épiteni, és kereskedelmi épile
tekkel korbeépiteni, 4x4-es terdleten,
$1000-6r1 épitik meg. Noveli a lég
szannyezast, elég rendesen.

" POWER PLANT: Er6mi. indokoltnak
lattuk, hogy ezen Az dramot adja a va-
rosnak. 4xd-es terllewd, az dra pedig
52000.

= AIRPOAT: Repuléiér. Epitése nbveli a
viros forgalmat, és elkezdensk a lég-
térban ropkddni a replldk. Jo, ha wiz
is van a kornyékén, tovabbid kedvezd-
an hat rd a kereskedelmi éplietek ko
zelsége, 4x4-es terllerd, az épitkezés

nabbak, ha nincs...).
2

edig §40001 emészt fel. lgen
rdekes madon ez nem ndveli a
srennyezést.

Ezeket a dolgokat a 'RETURN'-nel vald
kivalasztds utdan az ¢ppen aktudlis kur-
zorpozicidba rakosgathatjuk le a tiz-
gomb segitsdégével. A kurzor mindig ak-
kora, amekkora az déppen aktudlis épit-
mény terdlete. Ha egy dolgot nem tu-
dunk lerakni, az ezgtt van, mert van
‘alatta’ valami, amit elGzetesen még le
kell bontani... Egy teruletre le lehet rakni
utat és elektromos wvezetéket is, csak
akkor nem, ha az egyik éppen itt kanya-
radik, vag  keresziezddik, Mag van itt az
EDIT SCREENben egy mendl, ami a C-64-
es villozat. &s iroinak szégyena: a
DISASTER MENU. Ki lesz olyan bolond,
hogy nehezen Gsszetdkolt virosdt egy
meghatadrozott helyen, a sajat keze dltal
lerombolja {én...) ?1? A FRE (tlzvész),
TORNADQO  (szédlvihar), wvalamint a
MONSTER (sztéirny)l lehetfségek kozott
vilogathatunk, majd meg kell hatdroz-
nunk, hogy hol kdvetkezzen be a 'vélet-
len' természeti katasztrdfa. Van még az
EARTHQUAKE  (fGldrengés), ami &z
e%ész terdletet érinti. Azart ar egyiket
lehet valamire haszndini, de err8l majd a
végdn, a tippeknél szélunk.,

= DISK ACCES MENU: Lemezmiveletek,

= LOAD: Jitékallas betdliése.

= SAVE: Jatdkdllas kimentdse.

= CATALOG: A lamazen
varosok listdja.

= EXIT: Kilépés.

= TERRAIN MENU: Terlleiszerkeszids, it
kgt alllwnath;ﬂ all kniﬁuunk: vagy a
enerdltatunk egy O térképet

?Eggf}Tl:ﬁ NEW TEHRAINE vagr mi szer-
kesztink egy szdmunkra megfeleld ter-

miészeti kdrnyezetat (EDIT TERRAIN), a
kiivetkezd menilsor segitségével:

= CLEAR MAP; Térképtiriés
= LARGE RIVER: Nagy folyd
= SMALL RIVER: Kis foly

= LARGE TREES: Nagy erds
= SMALL TREES: Kis erd§

taldlhatd
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Az adott tereptdrgyat a tdzgombbal rak-
hatjuk le a téglalap-kurzor bal felsd sar-
kdba. Folyamatosan is megrajzolhatjuk a
terepet, mert a tizet lenyomwva tartva
egymas mellé folyamatosan kerlinek
vizek, erddk, #és folyokat, erdiségeket
alkotnak. Egyébként, ha kevés erdit
rakunk, a program egy idd utdn
teleszarja térképlnket vele (természetes
szaporodés). Ne lepddjink hdt meg, ha
nar?kpakoltunk emfﬁ. és meagis irtani kell
a at.

ﬁerptk:

= Varosunkat apitsuk ki dgy, hogy a forga-
lom mingl jobban szétteraljon.

= A legnagyobb forgalom a gyarak és a la-
kdéplletek kdzott van.

= A lakéhazak-gydrak-Gzletek ardnya kb.
10:6:4 legyen.

= A terlletkihaszndlés szempontjdbal els-
nyts a ‘kockaépitkezés'.

= Ne éphsink til nagy ipari kdzpontokat,
inkabb épitsUk kordl a varost, egyet-ket-
tdt pedig rakjunk a tobbi épllet kizé.

= Egy cheat; Az EDIT SCREEN menlben
barmikor lenyomva az 'F1'-et, $4000-
unk lesz (ha $5000 volt, akkor isi!).

= A folydn ingyen épithetink utakat és
elektromos vezretékeket, kanyarodm és
keresztezni viszont nem lehat.

= A természeti katasztrofdk kozdl hasznos
a tdz, ugyanis ezzel megoldhatjuk az
utak kanyaroddsat/keresztezését a vize-
ken. Epitsiik meg az utat, majd azon a
panton, ahol a kereszterddést szeret-
nénk, esindljunk tdzvészt, majd a bullds-
zerrel bontsuk le. Ogy egy kis szigetecs-
ke kalatkezik, amin mar lehet kereszte-
z6dést csinalni.

= Elsd dolgunk egy erSmd épitése legyen,
vagy meg inkabb 2-3, de ne egy rakasral

= Ha lehet, soha ne épitsink Ggy két épi-
latet. hogy Gsszeérienek.

Hat ennyi lenne. AMIGA-n meg PC-n van
még tizoltdsdg, rendbrség, addzas dllitdsa,
mﬂqmo?ﬁ t?rmih::neﬁ 5 m:':mtennhnti
csapas pl. lezu re . ter-
mészetesan egymun'r%?n vamﬁs?:f meg
még egy rakas dolog, természetesen jobb
grafikdaval. Nyilvanvald, hogy a B*8-as val-
tozat ezeknek nem naégyan mehet a kdzelé-
be, de a C64-es stratégidk kdzétt mégis az
els6k kozott emlithetd. Egyszerden cool,
érdemes kiprabalni. Szoval elsre, ti polgér-
mesterei a foldnek!

= SCORPIO

'88 koril egy
program, malyet PC-re az
akkor még kevéshbbé ismert Maxis soft-
ware-hdaz késritett el (azdta mar megkad-

Megijelent hajdandn, dgy
SIMCITY nevi

wvellhet)t dket nagyszerd SimAnt,
i , Simlife, SimFarm, sth, program-
jaik ahal is). Mint gjszer( stratégiai jaték,
egészen lenylgdzte a Pirates, North &
South etc. rajongdkat. ElsSsorban a PC-s
verzid volt szuper, még ma is jdnak mon-
dott EGA, B40x350-es grafika, |0 kezelhe-
tség. A jatékban modszeresen fel kellett
épiteni egy wdrost, magtervezni a lakossag
mindennapi életét, szabadlyozni az adokat
(és természetasan szedni s dket). Mindez
nagyon komoly és nehéz feladatnak tdnt
— eddig. Mert nemrég, "93-ban meg'elnnt
a Sim 2000! Es sokkal komplikaltabb,
Természetesen ez mar csak PC-re van, pl.
azr SVGA grafika miatt, ami meglehetdsen
jo: teljes képernyfs 640x480-as felbontas
IZEE szinben! Itt mar 3D szemszbpben fi-
gyelhetjiik wvdrosunk fejlédéséat tva? ha-
nyatldsiat — CoVboy) (bir ez néha elég za-
vard, ui. a hazak eltakarjdk a mogottik le-
vd terdlete(kelt). Az "épitGkockak” is na-
yvon sokat fejldtek a SimCity Clazsic Ota
a program I%v neveri a régi verzidl...). A
fantasztikus FM zendét méar AdLib-on is &l
vezhatjuk (igaz, van PC-Speakerre is zene,
de az srriyen nevetséges...), a zorejek vi-
szont mar SB-t igényelnek. Nagy elfny,
hogy a SimCity Classic-bil dthozhatjuk a
mar megépltett vérosunkat — gsak *.CTY-

b&l keill atnevezni *.SC2-re! (Es ha athoz-
tuk, elsd dolgunk az legyen, hogy hevezet-
juk a wvizet, ugyanis az eddig nem wvolt,

most mar van — nem beszélve ugyebdr a
fejlettebb hidakrdl, utakrdl, hézakrdl, és
egyéb  épitBelemekrdl.) Aronban ne
higgylik, hogy minden csak el8nyére vaito-
zott. A 3D szemszig — mint azt mar amibi-
tettdk — neha zavard lehet, ideiglenasen
sem lehet 2D perspektivira kapcsolni, és
akkor még nem is széltunk pdr (de tényleg
n;rglé[par!} faleslegesen talbonyolitott funk-
[adlalgal s

A feldjitdsban  természetesen rengete
"modern” dolgot badobtak, ilyen azr SVG
grafika, a hangkartyatamogatas, wvalamint
E 7 MByte-os mérat is,..

rdakesebbek azok az ujitdsok, amelyek a
{drékon belil estek:

Uj épitietemek: Hegyek, tavak, vizvezets-
kek, kulturdlis kézpontok, polgarmesteri
haéz, tobbféle hid, alagutak, fdldalatti,
sth., oktatdsi intézmeények, bortbn, dliat-
:cairl. tengardszet, nagyobb parkok, tab-

Uj katasztrafak: Hurrikan, felkelGk.

Egyéb plusz lehetSségek: Ujsdgok, szom-
széd telepilésekkel vald oOsszekdttetds,
komplikéltabb — azaz még profibh —
adéztatds (A'la  BékeSIM City —
CoVboy). joval részletesebb grafikonok,
statisztkdk.

Eldszor is érdemes attekinteni a képernydt

&5 a kerelést {azért azok is olvassak el ezt,

akik mar elég j6l ismerik a programot, mert

taldlhatnak benne hasznos infakat):

A mandk:
= File: Lemermivalet
- B ak, egyértalmd.
- Smug: Sehassag.
- Pause: Az!
- Turtle: Lassi(
- Llame: Kdzepes
: - Cheetach: Gyors
= Options
- Auto Budget: Ha
ezt bekapcsol-
juk, akkor a
Erngram nam la-
i minden évben
elénk a pénz-
gyl tablazaton,
- Auto Goto: Ha
bekapcsoljuk, a
rogram: valami-
yan Bsemany
[z, aradas
sth.) esetén rog-
tén a helyszinra
ugrik.

- Sound Effect: Hanghatdsok be/ki (min.
SoundBlaster!).
- Musie: Zene be/ki.

= Disastars: Szerencsétlenségek, csapdsok

- Fire: Tdzvész, a tlzoltésag odarendalé-
sével lehet védekezni ellena.

- Fload: zradas. arviz. Valamelyik viros-
részt eldnti a wiz, til nagy kart nem
okoz.

- Air Crash: Repliidszerencsétlenség. Ra-
zuhan wvalamelyik varosrészre, lerom-
bcrl;l egy-két épdletet, s megindul a
iz,

- Tornado: Tornddd, Lerombolja az Ot-
aba kerdld éplleteket.

- Earthquake: Faldrengés. Rengeteg
éplletet lerombaol, tuzet okoz, tehat it
a tlizoltdsdgra is sziikségink van.

- Monster: Szorny. Ez a kataszirdfapont
elég primitiv, ugyanis egy négyldbd,
“transformer”-szbrny kezdi pusztitani
a wvérost -— az alap-SimCity-ben
legaldbb igazi, hds-wér szirny igye-
kezett kdrokat okozm (De azén ez
sem rossz. nagyobb, mint a viros,..).

~ Hurricane: Hurrikdn, hatdsa hasonld a
tornddoéhoz.

- Riots: Felkelés (Du. S-kor — CaV ).
Az emberek dsszetdmoriinek, és tab-
lakkal jarjak az utakat. llyenkor nem
kidltani kell, hogy, “Hahd, mdar megint
oft sdérdinak, de ", hanem par
rendiirségi osztagot kell odakdldentink
(vagy a hadsereget, ha van).

- No disasters: A katasztrdfak eshetfsé-
gének kikapcsoldsa.

= Windows: Ligyanezek megtaldlhatdk iko-
nok formajaban lejjebb.

= Newspaper: Ez az egyik legérdekesebb
része a SC2000-nek, ugyams itt belepil-
lanthatunk a véarosban megjelend Ojsa-
gokba — az benne a nagyszerd, hogy
mindig mast irnak, sose fogjuk ugyanazt
a cikket kétszer megtaldlm. A cimekre
clickelve elolvashatjuk a bekezdést. Nem
art ezeket az irasokatl figyelembe venni
— ugyanis pl. ha arrdl irnak, hogy egy
dreg mant az utcdn, é&s szivrohamot
kapott, akkor wvaldszindleg kevéds a
karhdzunk... ds nyilvan nem kielégité a

renddrséE hataskdre sem, ha nyakra-
fGre csak blntdnyekrdl sz4ld cikkeket
leall olvasnunk. Egyébként ahogy

niveksrik a vdrosunk, annyival tébb lesz
a helyi lap is,

Az ikonok:

1. (bulidézer)

= Demolish/Clear: Romwaltakaritdas vagy
épllat lerambolisa

% Level Terrain: Egy szintre hozds (aki neam

arti, prabdlja ki— ezzel az ikonnal rom-
bolhat #s épithet is) (En rombolok!il -
CoVboy).

= Raise Terrain: Hegy emelése

= Lower Terrain. Talajszint ald dsds

= De-Zone: Adott zdna teljes tirlése — ez
igy nehezen érthetd, (me egy példa: ha
pl. van eqgy ipari terGletnek kijeléht rész,
akkor ez visszadllitja eredeti lres, semie-
ges talajnak.
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2. ifa, folys)

s Trees: Erdd/fa |&tesitdse, ahanyszor egy
helyre clickeilink ezzel, annyival sdribb
lesz az erdd

= Water: To létesitdse

3. (sziréna): Valami zlr esetén ezzel kild-
hetink tlzoltGsagifrendbrségi
osztagokat (vagy a hadsereget, ha van,
az mindenre j8) a halyszinre.

4. {villé&m)

s Power Lines: Villanypdzna
aramelidtdst biztosit

= Power Plant: Villamos erdmd létesitése,
tobb tipusa van:

- Coal Power (200 Mw): Szénnel mid-
kédd olosd, viszont szann;ezﬁ}

- HydroElectric {20 Mw); Hidroelektrikus
[tiszta, viszont sok kell beldle)

- Dil Power (220 Mw): Olajjal mOk&da
{tisztdbb a szénnéi)

- Gas Power (50 Mw): Gazzal mikodd
{sokkal tisztabb a szénnél, wiszont
draga)

- Nuclear (500 Mw): Nukledris (nagyon
nagcr veszélyt jelent ledgés esatén

- Wind Power (4 Mw): Szélenergidval
mikddd (tiszta, és elég megbizhatd -
viszont sok kaell baidle)

- Solar Power (50 Mw): Napenergidval
mukodd — napelem (olesd, wviszomt
nam teljesen meghbizhata)

- Microwave (1800 Mw): A jiv8 er8mdad-
ve [tz esetén wveszélyes lehat a
sugdrzasa miatt)

- Fusion (2500 Mw): fuzids (tiszta, meg-

bizhata, viszont nagyon dréga)

létesitése,

B. I\rizsnpi ~
- WG!L Vizvezeték épitése
= Water Pump: Vizpumpa épitése

= Water Towaer: Viztorany épltédse

= Treatment: Szennyviztisztitd épitése

= Desalinization: Sdtalanitd épitése (tenger
asetdre]

B. (mizeumszeri épiilet)

= Braun Llama Dome: Ez valami kulturdlis
kozpont, vagy templomszeriség

= Mayor's House: Sajdt hdzunk megépitése
= Arcologies: Ez egyfajta modern "dvd-
hely", toleg az U.S5.A.-ban honos: egy
hatalmas foldrengés-, tGz-, viz-, és5 su-
garzasbiztos épitményrdl van szd. Min-
den megtaldlhatéd benne, ami a magélha-
téshez szikséges (Kaja, pin, nd? —
CaVboy), + mig szdrakozési lehetdsé-
geket is nydjt, Turistdk szamdra latvs-
nyossag is. g}landd jelleggel laknak ben-
ne, de szikség eastén még rengeteg he-
Iyat tudnak biztositani a menekiltek sza-
mdra (Ezt nem egészen értem. most
bosnyak vagy erdélyi menekiiltekrSl van
sz0? — CoVboyl.
- Plymouth Arco
- Forest Arco
- Darco
- Launch Arco

(Minél drégdbb az dvéhely - anndl kor-
szerdbb.)

7. lan)
® Road: Rendes betondtl épitdse. Ugyan-
ezzal tudunk folydra hidat épiteni:
- Causeway: Egyszeril betonhid
- Raising Bridge: "Zsilipes” hid, hajok
sSZamara
- Suspension: Kézismert pilléres hid

= Highway: Orszagit épitése

= Tunnel: Alagit épitése

= Bus depot: guslmegéﬂﬂ épiiése
= Onramp: felhajtd (autdpalyanal)

8. (sinek)

= Rail: WVasut épitése (ezzel folydra is
tudunk épiteni vasati hidat, az lesz a Rail
Bridge)

= Subway: Fdldalatti divonal epitése

= Rail Dapot: Vasutdllomas épitdsa

® Sub Station: Foidalatti-allomas épitése

s Sub <—>> Rail: A fdldalatti a felszinre

jin

9. (hajb, repiild)

= Seaport: Kikotd [éresitése (ez féleg az
ipar szamara fontos)

= Ajrport: Repldldtér létesitése

10. (csaladi haz): Telkek kijelblése.

= Light Residental: Kisebb hdzak szamdra

= Dense Residental: Nagyobb, lakdtelep
hdzak szamaéra

11. (emeletes Gzlethéz)i: Uzlethiazak {mun-
kahelyek) terdletének kijeldlésa.

= Light Commeri
jatek szdamdra

= Dense Commerial: Nagyobb, tébb emela-
tes dzlethdzak szdmdra

al: Kisebb Ozlethd&zak, Gz-

12. (gyér): Az ipar terdletének kijeldldsea.

= Light Industral: Kisebb ipari épiletek szd-
mara

= Dense Industral: Egy kis logika sziksé-
geltetik!

13. (egyetemi fejfedd)

= School: Iskola |étesitése

= College: Kollégium létesitése
= Library: KGnyvtar létesitdse
= Museum: Muzeum létesitése
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14. (jelvény]

= Police: Rendfrség ldtesitdse

= Fire Station: Tdzoltdsdg |étesitése
= Hospital: Kdrhaz l8esitdse

= Prison: Borton létesitése

15, {lufik}

- glmul W‘l'!“ FarkbEtasi;éﬁe ik

= Big park: Nagyo ark létesitése
s Zoo: Allatkert létesitése

= Stadium: Sportstadion épitdse

= Marina: Tengerészet

16. (Sign): Segitségével egy tablit tehe-
tunk ki wvalahowva, természetesen az
dltalunk meghatdrozott szdveggel (PL. "4
HQ szabadsdg miatt zarva” — CoVbaoy).

17. lcimka): Ha ezt vilasztjuk, az egérkur-
zor megviltozik, és ezutan barhova chlic-
kelink, infét kapunk az adott épuletrl,
ter(letrdl, stb. Altaldban a kdvetkezs
adarckat kapjuk mag:

- Zoned: sorolds, lehet lakdtelek
(Res.), kereskedalmi rész (Com.), vagy
ipari (Ind.)

- : llyen mély, iIabban mérve

- Land Value: Erték, dolidrban

- Crime: BOnozés mértéke (Mone / Low [
Medium [ High — Nines [/ Alacsony [/
Kﬁzaﬁs / Magas}

= Pullu;l: Légszennyezés meértéke (Id.
fent :

- Powered: Aramellatds (YesiNo —
Van/Nincs)

- Watered: Vizellatas (id. fent)
TarTészatasen kaphatunk mas adatokat
is, pl.:
= re clickelve: Altitude:

ldbban mérve
= Utra clickelve: Traffic: Ennyi autd meagy

el percenként az Gton
= mire clickalva:

- Max. Max.
MwWatt-ban

- Running at x% of Capactity: =x%-ban
van kihasznalva

- Age {Max): Itt azt twudhatjuk meg, hany
ve Uzemel, zardjelben pedig, hogy
hdny dves kordban kell lecserélni (ha
van aelég pénzink, a program ilyenkor
automatikusan kicseréh)

= Rend&rségre clickelve:
- Officers: Irodai alkalmazottak szdma
- Crimes Reported: Ennyi bdniggyel fog-
lalkoztak
- Arrest: Ennyi bniigyet oldottak meg
- Annual Cost: Evenként ennyibe keril
az intézmény fenntartdsa

= Tlzoltdsagra clickelve:
- ﬁmﬂghtnra: Tozoltdk szdma
- Fire

nes: Tdzoltdautdk/készilékek
szédma

- Res e time: A tizoltdsig éatlagos
reflexidaje vész esetén

- Annual Cost: Evenként ennyibe kerill
az intézmény fenntartasa

= Sajat  hézunkra
House):
B A}fplmrd Hatinﬁ A népek ennyl szdza-

llyen mély

teljesitmény

clickelve (Mayor's

kban helyes munkdnkat, no meg
azt, hogy idedpitattik a hdzunkat
= Built in: n az avben készidh

- Employees: Alkalmazottak szama
- Doorstops: ? (Nalam ez a kulccsomd —
CoVboy)

= Kdrhazra clickalve:

- Bads: Kérhazi dgyak szdama

- Patients: Beltegek szama

- Doctors: Orvosok, dpolok szdma

- Grade: Osztilyszint; az intdzmény szin-
vanala: A: nagyon magas, B: magas,
sth. (F+ wvolt a legrosszabb, amit
eddig lattunk)

= [skoléra clickelve:
-G : Elméleti  tanuldbefogadd-

pesség

- Students; Tanuldk szédma

- Teachers: Tandrok széma

- Grade: Osztilyszint, mértékegysége is-
meratien

- Annual Cost: Evenként ennyibe keriil
ar intézmeny fenntartasa

= Emlékszoborra clickelve:
- Height: Magassag, labban mérve
- Material: Anyag, pl. Bronze
- Built in: Ebben az évben dllitottak fel
- Pigeons perched: A madarak szamdra
fenntartott Gldrudak szamall)

= Tengerészetre clickelve: Boats: csonakok
szama

= Owvohelyre clickeive:
- Desgin Capacity: Tervezési kapacitas
- Residents: befogaddképesség/ bantla-
kok szama
- Built in: Ebben ar dvben épitatték
- Conditions: Osztdlyszint, dsszefligg a
bentlakdk szamaval

= Braun Llama Dome-ra clickelve:

- Weddings: Osszeesketések szdma

- gr;iggrs: Lalfgga;ak szgrnak

= ngs: LW I"I"ﬂ'CISB Lo

. Gumpla?m: Panaszok .f?zaima

- Bungee Jumps: Ez az a amerikaiak ltal
"meghonositott” jaték, amiben hidak-
rdl, vagy mds magas épitményekrdl
ugralnak le emberek gumikatéliel (Bye-
bye Sicfok — Manuuﬂ}

Csaklagy, mint az gjsagok eseidben, nem
art figyelmbe vennlink az adatokat, ha pl.
egy kdrhazhan 1obb beteg van, mint ahany
agy, akkor senki sem fog megharagudni,
ha épﬂﬂni még par épiletet...

18., 19, (nyilak): A térkép forgatdsa

20., 21. (nagyitak): A térkép kicsinyité-
se/nagyitasa

22 (célkeresat): Megegyezik a jobb egér-
gomb funkcidjdval — a térké Iuin olt
pontja kerdl a kdzéppontba, Ev ehet
mozogni a terdleten.

23. {minitérkép)
Funkcidk felilrbl lefelé haladva:
= Minitérkép: Az alaptérkép
= Ut: Uthdlozat, dsszekiottetdsok
- Roads: Betonutak
« Rail: Vasutak
- Trafhic; Forgalom
= Villam: Aramelldtds
= Vizesap: Vizellatas
= Emberek: Nefassﬁ
- Density: NepsGriség
- Rate of Growth: Népesség novekedésa
= Bortdntdltelék: Renddrség
- Crime Rate: Blndzés
- Police Power: Renddrség hatdskore
- Police Depts: Renddrség épllatek
= Gyarfiist: Légszennyazés
= Panzaszsdk: A varosrészek értéke
» Mizeumszeari et: Tlzoltdsdg
- Fire Power: Tuzoltdsag hataskore
- Fire Depts: Tdzohdsdgr éplletek
- Schools: iskoldak
- Colleges: kollégiumok
- Kék rrgvalntult: Az kistérkép "hatés-
kar-jelzd” szindrnyalatainak kivetitése
a nagytérképre — aki nem ér,
E:iha ja ki (J& mddszer,
vezetjiik, minden leirds elején azt
k irmi hogy “"Nem értunk ra
alkoznl a programmal, jGjjetek ra
magatoktdl!” — CoVboy)

24, (grafikenok}: It meg-
tokinthatjik 1 .
vagy akdar 1DI5 avre
visszamendleg a varos
fojlSddasét:

- Size: A viros me-
rate, ndvekaeddse

- Residents: Néﬁqsség

- Commerce: areske-
delem

= Indusrty: |par

- Traffic: Forgalom

- Pollution: Legszennye-
ZEs

- Value; Erték, vagyon

- Crime: Biinbzés

- Power %: Erdforrdsok kihaszndldsa

- Water%: Vizi erfforrdsak kihasznildsa

- Health: Egészség

- Education: Oktatds

Unemployment: Munkanglkilisdg

- GNP: Egy fire jutd nemzeti ossztermék
(vehetjik szinvonalnak is)

- Nat'l Pop: A népesség ndvekedése a
karnyezd falvakat is belevéve

- Fed Rate: Banki kamatlab

25. (emberek): Eletkor
kérhetunk le vele,
- Popul : lation: A népsirdség életkor sze-
rin
- Health: Egeszségi dllapot dletkor sze-
rint
- Education: Iskolazottsdg életkor szerint

26. (emeletes hazak): Ezzel az ipar jelen-
legi Allapotat kerdezhetjlk le.

Ratios - erre a gombra clickelve megnéz-
hetjuk, meiyik ipari teriileten mekkora
a termelés mértéke

Tax Rates - bedllithatjuk, hogy melyik
:parré‘gban milyen szinten termaljink

Dema - it megnézhatjik, malyik
ipardg termékeire milyen mértékben
van srukség

Steel/Mining: Banyaszat
- Textiles: Szovetgydartas
- Petrochemical: Laboratariumi kisérle-
ti eszkozik gyartdsa
- Food: Elelmiszergyartas
Construction: Munkagépek, haszon-
jarmiivek gydridsa
utomobile: Autdgydartas
- Aerospace: RepilGgép-
yartds
- nce: Allamhaztartas
- Media: Alkatrészgyartds (7]
- Electronics: Elektronika
- Tourism: Turizmus

szerinti  adatokat

és (rhajo-

27. (3D lapok): A sromszédos, Sltaldban
kisebb telepilések elhelyezkedését (ds
eﬂvban az Osszekdttetési lehet8ségeket)
nezhetik mag vele,

28, (doilarjel): Erre sz ikonra clickelve meg-
nézhetjlik az egydbként minden év alején
meagjelend pénzugyi tabldzator. Az egyik
legfontosabb funkcidja, hogy it bealiit-
hatjuk az egyes in'lézménvaz tamogata-
sanak mertekét (0-100%). A kdnyvekre
clickelve az aktuidlis intézmény pénziigyi
helyzetér vizsgdlhatjuk meg, a kérddje-
lekre békye pedig tandcsot kKérhetiink az
intézmény vezetd sremélyétdl. Legtobb-
szdir azt vdlaszolidk, hogy "/ have no
advice at this time" [Most nem tudaok
semmilyan tandcsot adni), csak ha vala-
mi gond vagy pozitiv médon értékelhats
dolog van, akkor adhatjak pl. a kdvet-
kezd vilaszokat:

= Pr ¥ taxes (Addk):

- "You should lower taxes to encourage
rowth.” — Cstkkentenl kéne az add-
at a népesség nivekedése drdekében

{Haaat? Andl, hogy mondjuk elvennék

a Danubjus-t. meg mondjuk a

Juventus-t. nem biztos, hogy mindjért
apa lennék — CoVboy)

- "Let's raise the taxes o fncrease total
funds.” — Novelni kéne az addkat a
nagyobb jovedelem érdekében.
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= City ordinances (Rendeletek):

-"4 neighborhood walch  program
would take a bite out of crime.” — La
kéne lesni a szomszédos fal-
vak/vérosok renddrségi modszereit.

- "The people are asking for a pollution
ardinances.” — Az emberek panasz-
kadnak a légszennyezesra.

= Band payments (Addssagi Ugyek):

- "Rates are good right now. Float a
bond to take advantage." - A kamat
mértéke most nem 1l nagy, érdemes
felvenni kolesdnt. Vegyen 61 kol
csont, s

- "These cutstanding bonds are killing
us: Rafise taxes to pay them off." —
Megiinek minket a felvett kdlcsdndk,
névelie az addt, hogy visszafizethes-
58,

= Police Department (RendbGrségl:

- "Our crime rafe is comparable to_the
national average.” — A blndzés
szintje dtlagos.

-"A neighborhood  wartch, program
wolld take a bite out of crime.” — Le
kéne lesni a sromszédos falvak/varo-
sok renddrségl madszerain,

- "I'm proud to report that crime fs at an
alf time fow.” — Bilszke va%ynk arra,
hogy jelenthetem, a blndzés szintje
alacsony

- "Crime is on out of control. We need
more police stations.” — Elvesztettik
uralmunkat a bidndzés felett. Tobb
renddrségre van szukségunk.

= Fire Department (Tizoltosag):
- "This city needs more firemen" —
Tabb tdzoltdsdgra van szikséglink.
- "Qur fire response is sdequate.” — A
tizoltdsag hatdskire kielégitd.
- "Our fire response is excellent.” — A
tizoltdsdg hatdskdre kimagaslo.

= Health & Welfare (Egészséglgy és jélét):

-"Genoral CPR training will assuredly
save lives." — Fejlenebb kérhiazi tech-
nika hiztosan tobb életet
meg. [Nem lehet s26
leforditanil)

- "While expensive, Free Clinics make
gﬂu papufar.” — Az ingyenklinikdk,

dr dragdk, népszeriibbé tennék Ont.

- "A public smoking ban would benefit
everyone.” — A nyilvanos dohanyzas
megsaintetése mindenki szamadara 6
jenne (Es ki Bz a mindenki? —
CoVboy). : "

- “Hospital services are trim, efficient
and responsive.” — Az agészséglgyi
intézményeink tisztak, hatekonyak, és
barki szamira elérhetdek.

= Education (Oktatds):

- “We need more adequately funded
rade schools,” — Tobb éltalanos is-
oldra lenne sziikségiink.

-"We need more adequately funded
colleges." - Tobb lelsGoktatdsi intéz-
miényre lenne szikségunk.

- *Fducational services are adequate o
our ecity's need.” — Elegendd oktatds|
intézményink van,

mentena
szerint

= Transit Authority (Osszekitertds,
athalézat): L
- "We need more roads.” — Tabb dtra

van srokséaink.

- "We have too many roads. Remove
some to save on mainienance.” — Tl
sok az Ut. Romboljon le egyes szaka-
szokat a fenntartasi kdlisegek csik-
kantésénak édrdekéban.

-"yYOU CAN'T CUT BACK ON
FUNDING! YOU WILL REGRET THIS!™
— NEM SZUNTETHETI MEG A TAMO-
GATASUNKAT! EZT MEG MEG FOG-
Ja BANNI

A ‘Property Taxes'-nél dllithajuk be az add
mértékdt, akdr részelra is bantva:

= Res%: Lakdkra kivetett add
» Com%: Kereskedelemre kivetett add
= Ind%: Iparra kivetatt add.

ents'-nél vehetdnk fel kil
ond), vagy éppan visszafizel-

A "Bond pa
csont (lssue
hetink (Repay Bonds), esetlleg megnédsz-
hetiﬁk adéssdgainkat (Show Bonds). :
A 'Ch Ordinances’'-nél (a kbnyvre clic-
kelve), egy tdbldzatot ldthatunk, ahol kil-
lanbéed rendeleteket hozhatunk:

Finance (Finanszirozas)

1% Sales Tax - 1%-os forgalmi add be-
vazetése (mint Magyarorszdgon az
AFA)

1% Income Tax - 1%-05 jovedelemadd
bevezetdse (mint Magyarorszagon az

SZJA) i
Legalized Gambling - szerencsejitékok
lagalizdtisa ;
Park Fines - parkoldsi dij bevezetése

Education {Oktatas és Nevelés)

Pro-Reading Ca gn - a kisiskoldsok
szamara kampdny, bogy mindegyikik
tikéletesen olvasson

Anti-Drug Campaign - drogellenes kam-
pany

CPR training - Cépéer tréaning...

Neighboorhood Watch - & sromszédos
falvaktdl/varosaktal madszerellesési
program  (hdt ez meg hogy keril
ide???)

Szf?w & Health (Egészségiigy és Bizton-
sag

Volunteer Fire Dept, - dnkéntes tdzoltdk
toborzdisa és felvétele

Public Smaking Ban - a nyilvdnos do-
hanyzas baszintetése

Free Clinics - ingyenklinikik létesitdse

Junior Sports - fiatalok szamara sporto-
|asi lehet8ségek megaddsa

Promotional {Mas elrelépések)

Tourist Adnrﬁring = wrizmus beinditdsa

Business Advertising - hirdetési lehatd-
ségek megadasa az Ozleti életben

City Beautification - a viros szépitése
[kevesebb sremét, rekonstrudlis, stb.)

Annual Camival - dévente karneval meg-

rendezése

Other (Egyéb)

Energy Conservation -
energiapocsékolas beszintetése
{pontosabban takarékoskodds az
anergidval)

Nuclear Free Zone - atommentes dveze-
tek létesitdse

Homeless Shelters manedékhalysk

letesitése otthontalanok szamirs

Pollution Controls - légszennyezés-sza-
badlyzds (pl. a gvﬂraz tetejére "flst-
sz0rfi” sth.) (Te atya-gatya, akkor én
gyarat szivok — CoVBoy)

29. |hdzak) csak a kijelshh mezfket lathat-
juk ideiglenesen

30, {(tablak) rabldk eltinterdse ideiglenesen

31. |pbzna, it, fa) csak az épileteket lat-
hatjuk ideiglenesen

32. Imezbk) lakd, ipari, keraskedelmi épii-
letek eltintetése ideiglenesen

33. (kindnféle kis abrik) ez mindent elin-
tet ideiglenesan

34, (kérddjel) ez a "help”

A jiték menete
A jarék menete tulajdonképpen ugyanaz,
mint az alap-SimCitynél, csak valamivel ne-
hezebb és bonyolultabb. Els§ [épés  az
aramszolgaltatd erdmi megépitése — lahe-
tdleg gazdasdgos és kdros hatdsokat nél-
killozd erdmdvet épitsink, pl. nap-, vagy
szélenergidval mikdddt, Azt ugya emlite-
ntnk sem kesll, mekkora vaszélyt jelenthet
rL egy leégd nukleralis erémd?) Ezutan te-
epitsunk lakd, ipari, és kereskedelmi terd-
leteket egymas mella, egyelfre csak ki-
sebb dplletek szémdra | Re A
Commerial, Industral). A teruleteket termé-
szetesen hdldzzuk be drammal (de ne fe-
ledkazziink meg arrdl, hogy a pdzndkat
dssre kell kétni az erGmdvel isl), Az dram
mellett nagyon fontos dolog a viz, ert is
vezassik . tegyiunk sok-sok wvizpumpdt
(lehetfleg) alléviz mellé (o1t hatdsosabban
miikodnek., mint pl. folyénal), és épitsOk
meq a foldalatti csatornarandszert (ha le-
het, mar most, a jdték kezdetén haldzuk be
az EGESZ terdletet, nem kerdl t sokba),
Ha nem ér el mindenhova a viz (tehat all a
csatorndban, nem folyik), akkor kevés a
vigpumpa. Eldfordulbat az is, hogy egy te-
rialet hol kap vizet, hol nem lilyenkor (és
ze dllandd vizhidny esetén is) a "Query
ool” nevld téglalapban a " Warer Shorfage
Reported” dzenetet kapjuk) — ebben az
egsetben is tobb vizpumpat kefl létesiterm. A
program fekete szinnal jelzi a vizhidnyban
szenvedd taridleteket ez parsze csak akkor
latszik, ha a 16ld alatt csatorndkat épitjiik).
Az egyéb wvizzel kapcsolatos dépitmények
(viztorony stb.) egyelire nem lényogesek.
Ha megoldottuk az dram-, vizellitdst, ha-
marosan megjelennek az elsd lakéhdzak
(ha mégsem jelennének meg, akkor par na-
E\rubb l'.'lzlﬂt!!uim‘ t is létesitsink  /Dense
ommarial). Semmiképpen ne feledkez-
ziink meg a hasznos kozterGletekrSl sem,
az utakrdl, parkokrél, A parkok csikkentik
a lakok panaszait a légszennyezzésel kap-
csolatban, az Gthidny vagy uttébblet pedig
sokszor oka annak, nem hajlandd be-
&pllni véros. Rendkivill fontos intézmény a
rendfirség, a tizoltdsdg és a kdrhaz. Tele-
pitsiink belGlik sokat, es MINDIG ellendriz-
zik hatdskdr(ket. A randdrség ds a tizol-
tosdAg hatdskorét a “minitérképen” (23,
ikonl, a kdrhazakér pedig a "vizsgalocim-
kdvel" (17, ikon) ellendrizhetjik a kordb-
ban leirt adatok alapjan (pl. ha t6bb bete-
gik van mint uk, akkor valoszindieg ke-
vés a kdrhaz). Természetesen az agyes in-
wzmények vezetdi is szolgdlhatnak hasz-
nos tandcsokkal (ezeket is MINDIG ellend-
rizzik). Kezdetben legyen alacsony az add
miértéke (pl. 4 %), hogy hamar beépiljenek
a telkek (majd késbhb vissza lehet emalni
pl., 7-8 9%-ra). EpitsGnk oktatasi intézmé-
nyeket - elemi iskoldt és kollégiumot egy-
arant. Ne feledjlik: sokkal tobb profitot hoz
egy tokéletesen mikddd kisvéros, mint
eqy romos, lepusztult mq‘wdrus. Késabh
Eunduskudhatunk & nap kultGradlis szdbra-
oztatasardl; épithetink  midzeumokat,
konyvidrakat, allatkertekat, sportstadiono-
kat stb. Ha kifogyunk & pénzbdl, vehetink
fel kélcstnt (28. ikon, "Bond Payments”),
de wvigydzzunk, NAGYON nehéz lesz ké-
sibb visszafizemnil
Ha azt layuk, hogy eEv,,- varpsrész nagyon
lepusztult {omladoznak az épdletek sth.),
akkor a kbvetkezfket tehetjik a felvirdgoz-
taytas érdekéban;
= nézzilk meg hogy egqydhaldn van-e
alég aram &5 viz
= jghet hogy kevés az iparl dsfvagy ke-
reskedelmi terdlet
= = ha kizel van a térkép széléhez a terd-
let, kissik Ossze a szamszé viros-
sal/faluval (cesak ki kell "hazni” a tér-
kép szélére az utat, vasutat. foldalattit
sth.), hdtha ez felwviditia a lakdkat (bar
kemény 1000 dolldrunkba keril)
8 taelepitsink parkokat [sokat!)
= cseréfjiik le az asetleges légszennyezd
erémiiveket modernebb tipusokra
= ha kevés az Ut, épitsdnk 16bbet
= vigydzzunk, hogy megfelald legyen a
2onak arﬁnza (pl. ne harminc: ié
is_:;mrn\ruzﬂ pilet kozdtr legyen kgi
z
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Ha valamalyik varosrész nem kap aAramot,
Pedig be van kitve, akkor O] erGmdivet keil
dtesitendink, mert a régi nem tud elegendd
villamos energidtl biztositani. Ha a nép nem
10l elégedett (vagyis ha azt olvashatjuk azr
vjsdgokban, hogy Masjor Rated x %, és ez
az x 70 alatt van), akkor horzunk a lako-
sok szamara kedverd rendeleieket a pdnz-
tgyi tablazatnal taldlhatd "City
Ordinances”-an belll {28. ikon).

Az Ujsdgokat olvasva kiderlinek a fdbb
problemak:

= unemployent (munkanalkGliség): tobb
kereskedalmi tertietet kell kijeldindnk

s traffic (tdl nagy forgalom): épitsink
16bb utat, ha nincs hely, akkor fdld
alattit

n taxes [t magas add): na, ilyenkar va-
jon mit lehet tenni?

» pollute (légszennyezés): hozzunk lég-
szennyezés-korldtozédsi rendeletet (2
ikon, a "City Ordinances”-en belll)

s gducate {14l alacsony szintd oktatds):
dpitsink t6bb iskoldt és kollégiumot

= crime  (biindzés): terjpsszitk a rend-
Greeg hatdskorét d
= water shortage (vizhidny) strgdsen

vizsgaljuk meg a vizvezetdkeket

Ha valamelyik probléma mértdke 15% falé
cslszik, surgdsen orvosoljuk!

A "Centering Tool” téglalapban aktaldban a
kévetkezl (zeneteket kaphatjuk:

= Water Shortage Reported: vizhldny,
errdl mar volt 526

® Citizen Dernand Road & Raifl: stirgSsen
épitarm kell autdutakat és vasutakat

& Citizen Domands School: sokkal 16bh
iskolara van szikség!

= ndustry Demands Seaporr: s(rgbsen
sziksda van Kikotdiklire

= Hurricane Warning: hurrikan kézeleg)

= Pawer Plant Needed: strg8sen szik
ség van egy O] erémire

Nagyon fontos: Természetesen nem csak
a leirtak alapjan lehet megoldani a problé-
mdkat, hanem a rendeletek is nagyon
sokat sagitenak)|

A lapokat is GYAKRAN nézegessiik!

Ha mindezeket ar "alap”-dolgokat végig
probalgattuk, akkor mar egy eldg jol miko
df Kisvarosunk wan. lyenkor é&plthetink
specialisabb dolgokat is (mdr ha van pén
zunk ral), mint pl, ovohelyek, repdldtér (Vi
gyazat! Ext nem szabad magas épuletek
kdzalébe tenni, mert a aépeknek kell “fel
szdllasi hely”, és ilyenkor kénnyen beleme
hatnek a hidzakba), tengerészet, Braun
Llama Dome, Mayor's House, birtdn stb
Nem szabad megfeledkezni a lakdk kdz
drzetérdl ds az dletszinvonal lejlesztesérdl
sem — az minimum, hogy az ;:1tl‘r:r11E|1\r‘ur_‘
zetdknek ne legyenek gondjaik, panasraik
Ha lehet, hozzunk minél hasznos tibb ren
deletet. Tovabba NAGYON fontos, hogy az
egyes intézmények tamoaatdsa mindig a
MAXIMUMON (100%-on} legyan. kivéve
ha pénzilgyi valsagban vagyunk

Idéwel, ha mir elégogd megnivekedett a va
rosunk (kb. 60000 f8re), akkor a program
ajaniatot tesz katonai repll&tér/kikard léte
sitgésére. Ha lehet, fogadjuk &!, a kockazat
“mindassze” egy kis zend(lés 8 nép részé
rél, amit "pillanatok” alatt le lehet varni
{Hurréd! Csak gy tovabbl Hat kit érdekel,
mi a nép vélemeénye?! - CoVboy) A hadse-
reag szinte mindenre jo, betolthet a tdzohid

5d4g és a renddrség szerepdl, si1, még sa
vas esbk esetén is |6 szolgdlatot teher.
Hacsak nem kapcsoltuk ki, rminden év
[anudrjdban megjelenik az egyébkeént a 28
tkonnal elfihivhatd pénziigyl tdbldzat. Ha
maskor nem, hat legaldbb ilyenkor tekint
sUk At j& alaposan

Végezetil szélnunk kell a jaték konfiguraci-
asgenyérsl, A gratikdhoz — mint mar am
litettok — egy 512K-5 SVGA kirtya kell, A
program mintegy huaszféle adaptert ismar
(Cseng 4000? — CoVboy) {Bruhahaha!l —
1.0) persze akinek ritka kdrtydja van, an
nak sem kall aggddnia, mival vannak atfe-
deések (pl. egy mezei Trident 8900CL-en a
program ragyogdan futott VESA SVGA
madban!), legégetdhb probléma azonban
az egérkerelés, ugyanis a program nem
fogad ‘el bérmilyen driver-t {mouse nélkiil

meqg nem megy...}. Ha eqyszeard
gmouse.com-ot probalunk meg hasznalni
akkor hajlandd lesz futni a jaték — viszont

az egérkurzor kb. 30 pixelenként fog mo-
zogni, marpedig ez az aprd ikonok ese-
tében meglehetdsen nagy hatrdny. Létozik
egy allmouse.exe nevil file, annak segitsé
gevel szinte ar Gsszes tipusd eadr nagy
szerden makodik. A programmal nem md-
kodnak egyltt: dmouse.com. imouse.com,
fmouse.com, viszont eradeti Microscft és
Logitech driver tokaletesen megfelel.

Hat ennyit twudtunk Gsszehordani a SimCity
2000-r6), és az pont elég ahhoz, hogy min
denki tudjon jatszani ezzel a nagyszerd jd-
tékkal [valdszinGleg a Scenarro Disk-re
még  vissza  fogunk  témi valamalyik
TokasMakaosban). Bar a lefrdst igvekezstonk
ugy elkésziteni, hogy méo egy SimGCity té-
maban teljesen jaratlan egyén is tudjon va
le jatszani, azért feitdtelezink  némi
“alaptudds”-1... Végezetil egy HATALMAS
thapx _Csiirtbs Adédmnak, pontosabban,
CSUROS ADAMnNak, aki lektordiia és szak
erfatte ezt a8 leirdst, és aki nélkil biztos,
hogy sosem készilt volna el.

= AMAFA

Na, aggyisten!... Hm, az lehet hogy a jaték
karos hatdsa, mindenssetra az birtos,
hogy kicsit sok idft sikerdlt wvele 1olten

o "
..i“l

(Szim-Szim-Szimédadlak - CoVboy)... .Jd,
tudom, hogy nem til szerencsés a téma,
hiszen az 4dtlagos, szédmhdgéppel ren-

delkezd (Milyen az az dtlagos srédmitdgép?
- CoVboy} udriember kb. 3-4 évenként
keril kapcsolatba a mezdgazdasaggal
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{ebben benne van az is amikor elhajtunk
kocsival egy buzatabla mellett), akkor is al-
faldban rendkivll pozitiv hatasok érik a fel-
fedezdt, amelyeknak a beterdzése rend-
szerint az, hu? dihésen konstantaljuk agy
kiadds adag Xcitrom jelenlétét vadonaldj
Martens-inkén (roszabb esetben mezitlab
voltunk). Ennek ellenére a jaték jo, hiszen
ugyanigy nehéz, mint a tobbi AMexis ter-
mék, és legaldbb van benne némi oktatd
célzat is (mar ha twdunk angolul).
Betditéskor a kiéivetkezd mend tarul elénk:
Select a region: Terllet valasztasa. Ha az
Amenka-térképen a sarga négyszigeket
vilasztjuk, egy-egy scenariot kapunk,
egyéb helyszineken a nullardl indulunk.

A héron mutatd:
Rainfall: esd mennyisége;
temperature: dtlaghSmérséklet;da
wind speed: szélerfssag.
Ezek az adatok nagyon fontosak, mi-
vel kihatdssal vannak a termelhetd fa-
jokra, és a gazdalkodas madjara is.

Use this region: az aktudlis terllet kiva-
lasztasa.

Design your own; Ha nem akarunk Ameri-
kaban szerencsétlenkedni, hiven emulél-
hatjuk mucsajrécsogei tévoli rokonunk
fadjit. Itt be lehet &llitan az éghajlatot is.
A kér kapesoldwval (rfver, lake) folyst il
tavat rakhatunk a térképre, ha di
nem tetszik a terilat, a Generate Worl
kapcsoléval Gjragenerdihatjuk. A két
betd (H,T) a farmot és a varost jeldlik,
LehetSleg mingl kbzelebb leagyenek agy-
mashoz!

A fémeniiben van még k&t mdsik pont is, 8
Load saved game jelentéasére nem jottlink
ré, a quit pedig szerintunk kicsit korai.
Kezdésnél a Sim-szérigban megszokoll
menddzsumbuj tdnik fel, amelyekre clickei-
atve ujabb, nagyobb mendk bukkannak
el, Ezek:

BUY: Visdrlas. A kis ikonok felGlrél lefelé:
gép-, vetdmag-, dllat-, épdlet-, vegyszer-
visdrlds, \ 1
Hqg\r mi is az, amit vehetiink:

GEPEK:
Traktor: alapvetd, kezdetben legaldbb
egy kell, ez vontatja a 1obbi eszkiz

nagErészm is, Ara 40085,

Plov: Ez a borona (Tudjdtok, az, ami a
biraly fején van - CoVboy). Reményte-
Tandil varcsiak kedvéeért: ezzel
sréntunk. (A szantds miovelatét neam
ragozzuk, minden vetés elitt sziksé
van ra), Min 1 db. kell, ha nétt a fald-
terilet, érdemes tibbet venni, ilyenkor
iz!onéngn kell traktor is. mert az hozza.

a ’

Planter: Ez {ileti a paldmdkat. Ezt is
traktor hizza, dra 20085

Sprayer: Permetezd. Feltétlen kell, oz
szorja ki a kilonféle vegyszareket. Jo,
ha tobb van, ilyenkor gyorsan meghir-
kozhatunk a hirtelen bajokkat. Ehhez is
kell traktor, dra 200%.

Harvester: Kombajn. Ez, azonkivil, hogy
egyes filmekben srzel vagdosnak hia-
ldlra negativ szerepldket, &5 a vér fro-
cedgve émlik és... Szdval ez takaritja
be a terméast (Gy.k. ubirdjut urozsaj -
CoVboy). Onjard, de nem minden no-
vényfajtdt wd learatni (pl. ha aprAat,
vagy alméat termeltink, feleslegesl Ara
400%. Egyeébként a garazsokban két
helyet foglal.

Trailer: Ez is kell a kombajnhoz, ugyams
ebbe potyog a learatoit termes. A
kombdjn hizza. Ara 2003%, és ez is két
helyet fogial,

Truck: Ez viszi a learatott cuccot a si-
I6kba, wagy eladésra a varosba. Kt
helyet foglal, 4ra 500%.

Crop duster: RepllG. Csak akkor vehe-
tunk, ha a véros épit egy repaldteret,
MNagy tertferd gazdasdgok szamara re-
mek, mart sok permetanyagot nagy
terdleten szdr ki, de a kezelésével van
agy kis probléma. Amire rajdttink: a
varosban meg kell keresm, &5 raclhc-
keini. Erre djabb mend tinik fel: ‘A fel-
s0 mutatdn a benzint iatjuk, ezt érde-
maoes feltditeni (fileg most, amikor he-

tente megy fel az dra |- CoVboy). Ko-
zépen a permet mennyisdge van, a faj-
tajat oldalt dllithatjuk be. Alul meg a
rongalddasjelzit talaljuk, itt tudunk ja-
witani is. A flight-re clickelve felemel-
kedik a ketyera, és csigatempdban
korberepili a palyat. A  keypad-del
lehet iranyitani (Numlock kil), a '7'-tel
szorjuk az arut, az '1'-gyel wvaldszi-
nileg leszdllunk, nekink még nem
sikerult.,. Ara 600085,
Névénymag

Ezt kell slvetni. A fajtakat kissd hosszi

lenne végigsorolni, a naveket meg min-

denki leforditja maganak. A fébb tudni-

valgk: meleg déghajlatan amennyire mi

dszrevettik, bérmikor vethetiink, legfal-

jebb kicsit kissebb lesz a termés. Ahol

azanban hideg a tél o videzzunM A

dragdbban eladhato fajtakkal sokkal tobb

a vesszddség, de megéri (érdemeas pél-

déul eparrel (strawberryes) foglalkozni,

ez |6 kdrQlmények kézott, és megfelald
idében akar 10-12000 ruppddrt eladha-
td, hatranya, hogy rosszul tdarolhats,
meg nem birja a sok vizet). Az olcsdbb
fajtak (Wheat/boza) |Barley/arpa)

(Stoneminer Light/Kébwvili — CoVhoy) ke-

vésba vesszidsdgesek, jol tdrolhatdak,

de kissabb rajiuk a. haszon. Elzinte, ha

nines sok pénzink, ne pazaroljuk a fGl-

det a hosszu  érési idejd novéanyekre,

mint pl 8 cukorrépa (sugar beets), vagy

gyumdlestak (fruit fuck? — CoVboy).
Allatok:

Cow: MNavajon. Elég sokat eszik, és
draga (480%), utddokat is lassan ne-
val, de ha sokat fel tudunk nevelni
{1000 dolcsinal is feljebb mehet az ér-
téke), akkor jo biznisz.

Pig: Disznd. Viszonylag draga (3B03%), de
ez gyorsabban termeli az utanpdtlast,
@5 az értéke is gyorsn ng.

Sheep: Birka. Olesda (1B0%), ol fejlddik,
keveset kajal, szapora, de a hasron
kavésbé nagy. Ha sok van, elég jol jG-
vedelmeaz,

Horse: Ld. Draga (BB0S%), lassan termeli
az utanpditlist, de a haszonkulcsa a
legnagyobb (Ezt Cicciolina iz maeg-
erositend — CoVboyl. Viszonylag ha-
mar elérheti az 1000%-05 értdket.

Epiletek:

Small silo: B00%, a learatolt termést le-
het benna tdrolni (egy egységet).

Large silo: 2400%, ez 4 egyseget tdrol,
szdwval jobban meagéri.

Small shed: 1200%. Gépeket, vatdmagot
lehet tarolni. {6 egységet)

Large shed: 1440% 12 egységet tarol, A
gepeket j6, ha nem szabad ég alatt
tartjuk. mert a garazsban nem romlik

5 azlli'::fmm's égnyi helyen lehet i
mall barn: 9 egységnyi helyen lahat itt
mag, vegyszer, dllat. 2250%

Large barn: 12 egység, itt lehetnek gé-
pek is. Az dllatoknak nem feltétlen kell
istdlld, de ha wvan, kevesebbet kajal-
nak, és ha hidegre fordul az id6
(észak-Amerikal, nem megy le az &rté-
kiik. (és életben maradnak)

Vater pump: Vizpartra tdve, elldtia a
csatorndkat  wvigzel, rviz.  esetén
tonkramehet, 1000%

Windmill: Mig nem jatszottunk a jaték-
kal, halvany lildnk sem volt, hogy mi a
fenénak porog ilyesmi 'a wasternfil-
mekben minden egyes rancson. Most
midr tudjuk: a féld alatti vizeket sz
vattylzza ki, ha a szél min. 10-es
erfsségld (Ez azthn a szivatds —
CoVboy). Ha azt akarjuk, hogy vizaet is
adjon, nem art alatta/meliette elvezet-
ni egy csatornat. 2000%

Water tower; Elraktarozza a vizret szikd-
sabb napokra. Mar ha van mibdl feltgl-
tidnie. 200%

Vegyszerek:
rtilizer: Tragya. (a szagol nem emuldl-
Iﬂu‘iﬁﬂﬂ“?ﬂﬂsmﬂé“? faldeken haszna-
a

Pesicide: Rowvarirtd. Hogy hol kell hasz-
naini, az magatdl értatddik.

Herdicide: Gyomirto.

Fungicide: Ha beteg a ndvény ezt kell
haszndlni.

A vegyszerek (a trdgya kivételdvel) 10l
sokszor hasznalva tbnkretehetik a talajt,
szaval vigyazzunk!

A kovetkezd menid a SELL.
Itt gépeket (ha lerobbant, vagy nincs szik-
ség rad), tarményeket és allatokat adhatunk
el épileteket NEM. A listdn szerepel a
tipus. az dr s a mindség. Ez utdbbit IE:H&—
leképpen jelzi: eayrészt kilrja (Aigh, fair,
oor, bad) ll, egy pecsétel is mutat ('A' a
egjobb, az 'X'-at meg dobhatjuk ki),
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EVALUATION (két kéz): Csupa hulgsmsﬁg a
farm meg a vdros ndvekedésérdl, meg
arrdl, hogy mi a legfbb probléma. Ki-
hagyhatjuk az gletankbdil.

TERKEP: a kis ikonok:

Tajkép: Fildet lehet vasdrolni;
Weads: Hol gazosodott el nagyon;
Toxicity: Tulvegyszarazas;

Water: Viztartalom:

Nytrifins: Tapanyagtartalom:

Field prof.: A old értéke;
Disease: Betegségek;

Pests: Kdrtevok;

SZELKAKAS: |dGjarasjelentés.

A felsd sorban az idGt lathatjuk: x weaeek of

cr— 8 hdu'uaf hdnyadik hete. X weeks til;

a kdv, évszakig hdny hét van. A hdmérd a

hiimérsékletet mutatia (ki hinné?}, alatta a

skdla a8 novények parologtatasat, az ablak

az sznapi idét jelzy, alatta 6t napos iddja-
ras-eldrejelzés van, az abrak jelentése nem
probléma, ha lattunk méar iddjarasjelentést.

Jobboldalt a csapadék lathatd, alatta a

szélerGsség. Ha ez tartdsan alacsony (10

alatt), ne épistink szélkereket! A 1l nagy

szél eroziot okoz.

+{- ABLAK: Pézugyi mérlag.

Itt mindenféle hilye statisztikai adat

VA

Assets: vagyon, sorrendben: készpénz,
gép, foldieriler, 7, dilat,

Annual revenue: dwi bevétal: ndvény-,

p-. 16id-, ?-, allateladas. (nem kérd-
alet adunk el, csak nem jut az eszink-
be, mit jelent a futures — jéwit biztos
nem adunk al)

Expenditures: Kiaddsok. Ez mind =lég |é-
nyegtelen, a fontosak a kdvetkezdk:
ProfitLess: ez mulatja, hogy mérle-

gunk milyen (ha negativ, nem &

vdltanunk valamiben),

Estimated Taxes: Az édv végén fizeten-
dd add. Ha nincs elég panz a prog-
ram jéeldre figyelmeziet. Azt tan
nam kell részleteznlink, mivel jar, ha
nem fizetlnk...

Quarterly loan payment: Ha addssa-
gunk van, akkora dsszegben kell fi-
iEl.l"ll‘J-ﬂk a régrleteket,

PE(I':d;:h iCA-SIERUSEG: Bankiigyletek.
ash: Kp.

Tomﬁ Debts: A még visszafizetands kol
csin.

CeV 48,17



Credit: Mekkora Osszegig jétszik a bank
Rdbert bdcsit,
Ezek alatt a kamatol, és a torlesziési
osszeget latjuk. A koicson osszeget
beirva, clickeljdink az O.K.-ra. Ha van
ldvénk, fizessink mindent vissza

{Ha:ﬂ":' : .

EDIT: Jatékképernyd ki-be. Azért j&, ha lat-
juk i tarténik.

GRAFIKON: A novények piaci Srait mutat-
ja. Jo tdjékozddéds: lehetdség, de nam
100%-ra biztos, hogy annyiért el tudjuk
adni még a High kateqdnajd termést is!

A képernyd tetején levd meniik:

FILE:Nem részletezzik, egyedil a LOAD
CORP érdekes: a jatékban nem szerepel
egyszerre minden noveny, ezzel a mend-
ponttal hozhatunk be o] fajtdkat. Erde-
mas, mart pl. az almdnak, vagy a na-
rancenak nagy ‘& hasrzonkulcsa (11-
13000 §).

OPTIONS:

AUTO BUY: Ha be van kapcsolva, nem
kell eldre megvennink a vetSmagot,
nam foglalja a helyet sem,

AUTO SCROLL: Ha kikapesoltuk, a jd-
téktér nem scrolloz el a hirtelen egér-
mozdulatokra.

AUTO DOZE: Nem kell a terepet kilin
megdolgozni a bullddzerral, ha valamit
épitani akarunk.

AUTO GOTO: A veszélyeztetett helyekre
kapcsol lpl ha dradés van).

AUTO MESSAGES: Kiirja az (zeneteket.
A régebbi Ozeneteket egyébkent a
fenti szirke sdvra clickelve hivhatjuk

alb,

AUTO LEASE: Ha be van kapcsolva,
nem kel felétlen gépeket wvennink,
hanem ha pl. nincs kombajn az aratds-
hoz, jon egy 8 vérosbdl, Egy igazi stra-
téga kikapcsolja ezt a pontot {a még
igazibb meg resetell a Sim Farm-ot).

WINDOWS: Ugyanazok a meniik vannak
benne, mint az eldbb elmondott iko-
nokban + egy igen hasznos FA
BUREAU pont: ez egy dsszefoglald
kezdbknek. Részietezve:

Ha a pasira clickeliink, megjelennek o

jatékban alkalmazott kijelzok:

dvényfajta; Ex mindig a f6ld bal felsS sar-

kaban van.

K ya ldbszarcsonttal: Talvegyszerazett
old, a kilgnféle irtdszerek tulzdsba wvitt
haszndlata okozza. A termas itt hasznal-
hatatlannad valik.

z'ﬂi "Tﬁpanvaghianv a tabldn. Fertilizert
ne

Hervadt ndwv : Gazos a tébla.

Huliégm: Talémozés, Earjuk el a vizet, vagy
ne termeljlk ezt a fajtat. (Folyd vagy 1o
kézelében is elffordul, ilyenkor a vizre
érzékenyebbeket (ltesslik mdshova.)

: Elszaporodtak a kartevk.

Tehénkoponya: (Alias Dr.Cow — CaVboy)
Szaraz a fold. Vezessink el csatorndt a
tdbla mentén. (Persze jo, ha wiz is folyik
a csatorndban.)

Rohadt kukorica:
fungicide segit.

A novényre clickelve pontos adatokat ka-
‘nh a fajtakrol. Ezek:

v

Temperature: Ez a himérséklet-szlikséglet,
nam igazdn értettlk a mértdkét, de wi-
szonyitdsi alapnak jo.

Rain: Vizmennyisag. Ez is minmt az eldzé.

Beteg a ndvény. A

Pest Resistance: Kdartevikkel szembeni
ellenailds

Weed Resistance: Gyomokkal szembeni
ellendilds.

Disease R.: Betegséggel szembeni ellen-
allds.

Harvest S!urng? Temp.: Milyen hmersék-
leten lahet taralni. i?}

Every harvest: Kell-a minden aratds utdn
Gjratltetni.

A Itm(dt.'nra clickelve a wvegyszerekrdl ka-

punk infdkat, a traktorra clickelve meg a

?épalu:rﬂl. a sild magdtt meg az éplletek le-

réasai vannak,

A tehén mégitt az Allatok wlajdonsagai

vannak:

Lite: Elatkor;

Eats: Mennyit kajil;

Motes: Meddig neveli a kélkit. (Vagy mi-
lyen gyakran szokott hmmmm... A [é-
nyag ugyanaz.)

Gestates: Mennyi ideig wvar a fialassa’ a
hmmmm... utan,

Ha mar igy szdba kerdlt; a megvasaroh

allatok vasarlas utdn x hdnappal lekdiykez-

nek. llyenkor ha a nagyitéval megnézzik
oket, a kdlyklkkel lathatdak. Ekkor azon-
ban arz dllatok létszdma nem nd, és tobb
helyet sem foglalnak. Ha a kolytk fendrt,
csak akkor etadhatd, és foglalja a halrut.

Ha dllatkaink fialtak, lehetdleg ne adjuk el

dket, mert a kilydkért nem kapunk sem-

mit, és egyaltalan nem tudjuk, hogy éppen
melyik allatot adtuk al.

Az utolsd menipont a j& are DISASTERS.

Tornado: Mindemt szeitszed (épdiet, ter-
més, gépl ami az anyaba kerol. Védeke-
zés: nem kapcsoljuk be, és ha magatdl
jott, visszatdltjlk a Kimentett slldst.

Locusts: Kedves kis falank rovarok, pilla-
natok alatt lataroljdk az egyik tablar. Egy
gyors rovarirtds segithet, de rendszennt
mire odadr a traktor, maér késd.

Drought: Aszaly. (6l jan ilyenkor egy kis
plusz dntbzés.
ood: Arviz. A folydparti  épdletek
(wizpumpa) eltdnnek.

Frost: Fagy. Nem til jo a nbvényeknelk, fak
dhtetdsdvel csikkenthetjik a kart,

Windstorm: Viharos szél, erdziot okoz, a
foldeken tapanyaghidny lép fel. Fak dlte-
tésével lehel védekezni ellene. Na meg
utdiagos tragydzdssal.

Disable: Bekapesolva nem lesz varatlan ka-
taszirofa.

Hatravannak még az EDIT(ke) ikonjai:

Kéz: Ezzel athalyezhetlink dolgokat. (itatd,
takarmany, geépek). Az istaligt pl. mar
nem birjuk el...

Nagyité: Very useful; épliletekre clickelve
megtudhatjuk, hogy milyen allapotban
vannak, mi van bennik: allatoknal kazli
a mindséget, az dral. Novényeknédl ez
egy kicsit bonyolultabb:

A bal felsd sarokban ldthatjuk a nowvényt,
maellette ar esfcsepp-ikonra clickelve meg-
1eienik a novenyek vizszitkséglete,
valamint az alsd iddskdlin a wvdrhatd
csapadék. A jobb oldalon a hdmérd-ikan
ugyanigy mutatja a himeérsékletat. Ennak
ismeratében kénnyd betarvezni a
tarmelendd  fajtdkat, eés az oOnldzés
F:q‘.‘lkﬂgasségét. Balra k6zépen hat kis
ikon van. Az elsd az aratdst, a mdsodik
mittudjukmihogymit, a tobbi pedig a
vegyszereket jelképezi. Ezekre clickelve az
idoskdlan elére bedllithatjuk a wvegysze-
rezések idGponjait, ami nagy terdletd far-
moknédl elGnyds.
Jobboldalt a TODAY a mai napra viszi az
skdlat, a CUT kiviiasztdsdval pedig kivag-
hatjuk a koresul ndvekedd termest. Ha
nem wvagyunk elégedettek a termésered-
ménnyel, manjink elfire a skaldn az aratd-
sig (hordd-szer(is jelzi)l, majd az azutan
lévd kis novény-kepat cseréljiok ki a feldl
ldthatd fajtak wvalamalyikével. Ekkor auto-
matikusan ezt a fajtat veti a gép az aratas
utﬂrln[, nem kell a bulldézerrel lesben Aall-
nurik.
Alul lathatd a termés jalanfa?i drtéke
(Current valuel és az érettség Toka [kék
vanall, Az ablak legaljian levd bigydk a 1ab-
la jellemzdit mutatjadk (sorrendben: beteg-
ség, kartevik, Elvnmok, viztartalom, tdp-
anyagtartalom), Ha valamelyik nincs a zold
mez&ben ajanlatos intézkedni.

Midt: Kicsit drégdbb mint a faldat, de nem
kdrositja a 2épakat.

Faldat: Olesd. Mindeképpen éipftsﬂnk ki
egy normalis Gthaldzatot a foldek kdrdl,
mert kdlénben a gépek ide-oda kevereg-
nek, és akadadlyozzak egymdst.

Kerités: J6, ha slkeritjGk vele az allatokat.
Ha egydbként nincs elég kaja, az Allat-
kdk attérik, és lelegelik a foldeket. Ek-
kor gyorsan allitsuk le az id&t, javitsuk

rne% a keritést, nézzOk meg a kébor al-

lat ardt, és adjuk el az ilyen drban levs-
ket (mival kézzel nem mozgathatjuk az
dliatokat). Ha srerencsénk van nem keil

az Ossreset eladni. J6, ha az &llatok
szalldsat messzebb rakjuk a foldektd), és
asatleg egy dupla keriteés sem drt...

Kapu: Sok szerepe nincs, az dllatoknak
nincs ra seilksége, egyeddl a farm kijara-
tahoz kell, mert j6, ha a ki tud menni va-
lahel a kamion,

Arok: Vizvere1d csatorna. Jo, ha Gssze-
kapcsoljuk va-;e(v egy vizpumpdval, vagy
aegy szelkerékkel. A jarék szerint alkal-
mas az arvizek elvezetdsére. Hadsdat...
Mi még nem raktuk a rancsot olyan ko-
zel a parthoz, hogy ez probléma legyen.

Csap: Jo, ha sokat felhaszndlunk, mert gy
tudjuk  szabalyozni a  bearamlo w'{ﬂ'.—
mennyisegat. egnyitni/elzdrni gy le-
hat, ha raclickellink.

Takarmanybdéla: J&, ha van néhany az alla-
ok mellett, mert Gzemanyag nélkil 8k
s¢ sokd mikodnek. (Ha kevés a kaja, ak-
kor a "Livesrock cannot reach food”
sroveg jelenik meg. llyenkor nem biztos,
hogy kevés a kaja, lehet, hogy csak
rossz helyre lett téve.

ftatd: Az allatok szomjanddgleni sem sze-
retnek, j6, ha wvannak ilyenek is. Ha
nincs eleg wiz, a "Livesrock are thirsty”
(—wvagy ilyesmi} szdveg jelenik meg (Es
kedves ;DSZE aink falfedezdutra indulnak
a mainasban). Az itatok eldbb-utdbb ki-
szaradnak, ilyenkor nem #&rt Gjakat ven-
ni, amig eqy esd fel nem Lot & régieket,
A wvizesarokkal kar prébdlkozni, nem ve-
delnek belile a bidos dogok...

Fa: Ezek nem gyimblcsfdk, hanem a szél
meg a fagy elleni védelemben van szere-
puk, mi mindenesetre nem foglalkoztunk
wvizliik,

Bullddzer: A feleslagessé wvdlt dolgokat,
vagy akadalyokat (szikla) tantethetjik el
vela, Sajna a tehenet (a kdlykévell nam
sikerult eltaposm vele,

Plant: Nem a Robert, ezzel Gltetni lehet. Ki-
vilasztjuk a novényt és a teriletet (ha
mar tuglalga tdabla, a bullddzert kell be-
vatnink) (Es tavasszal ki is kelnek a kis
bulidézerek — CoVboy), a gép meg el-
végri a szantdst-vetést (ha wan péngz
meg gépl.

Spray: Fermetezni lehet,

Néha tdrténnek "véaratlan események” is:

= Valamilyen katasztrofa jon vendégségbe.

= Kedvenc segedank azi javasolja, hogy a
most induld wversenyre nevezzik be
Rascalt a pacit, (vagy akdrkit, a birkat,
tehenat, diszndt...) A nevezési dij 200§,
ha az allat nyer, 1000 dolcsit kapunk.
(Ha meg vesztGnk, akkor sajndlja...) Ha
nincs elég értékes dllatunk (pl agy 400
dolcsis birkal akkor ne pazaroljuk a
pénzt.

= Kedvenc rokonunk [6n azzal, hogy sze-
retne elmenni a rodedvarsenyre. Ha
dlljuk az 500 dolcsis nevezési Jiis:. ak-
kor (rokonunk gyfzelme esetén) 1000§
Oti a markunkat (neklnk mégﬁag szEr
sam gyGzdir a lamer. de lehet, hogy
fak a szokdsos mazlink valt),

= Ev végén a polgarmester kozvdlamény-
kutatast végez: mi éplljon — lakdhaz !,
kergskedelmi negyed?, repuldtér??,
franctudjami??? Azt wvdlasztunk, amit
akarunk, de j4, ha van a varasban repi-
I6tér. Egyébként ezt csipjik legjobban a
jatékban = amlg mi  a farmon
nylglddink, a gép Sim City-zik (nem is

lenna rossz ezt megoldani ket
ft@kcs&al].
- jarték scenaridl nem olyanok, mint

mondjuk a Sim City-ben. Itt nem annyira
valamilyen problémat kell megoldanunk,
hanem inkdbb gyakorlds jellegl az egész
(bar mindenhol helyre kell tenni valami-
I'gmr;dI marhasdgot, ha nyereségat aka-
runk).

Na, gy gondoljuk, més ninecs. Ha kihagy-

'I:Il‘lﬂ‘ w:;- uﬂnﬂtﬂm%lu:ﬂnr az :&vk
véitletlen, vagyis jelen so

mive lehet. Az is lehet, hog gl

énis csak a
képzelet szilemén . 8ZIM -
5 SZTIIJKI ifre i

= HATI

CeV 48/1s



APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegii apréhirdeté
Minden megkezdett 25 szd utdn 120,- F1 +

Kereskedelmi jell hirdetések
Szavanként 28, - jF't u;gliF

1&!: -

_AFA = 150,- Ft |[Ebbe nem szdmit bele a név, cim, telefonszdm, irasjelek). Nem szdmitjuk
kereskedelmi jellegd apréhirdetésnek ha valaki pl. szdmitdégép kenfigurdcidjdtdl kivin megszabadulni.

= 35,- Ft (Ebbe nem szémit bele a név, cim, telefonszdm, irdsjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetésekat,

amelyben pl. valaki programot kindl eladasra, wvagy agrdh hardware kiegészitket (pl. sajat készitésG cartridge-eket) kindl nagy
@,

vilasztékban. Olyan kereskedelmi hirdetést nem ké&zilnk

amelyben csak

ostafik lett megadva. Postai Oton torténd kereskedelmi

tevékenységek hirdetésében a postafidk mellett cégeknél a telephelyet (Ozlethelyiséget), magénszemdlyek, egyéni vallalkozdk esetdben

pedig a székhalyat (vagy dllando lakcimet) is fel kell tintetni (14/1993 IKM rendelet — a belfidl

Egyéb szolgéaltatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomddba kerdld CoV-ba

biztosan bekeriil): 120,- Ft + AFA = 150,- Ft

rekldm- és hirdetési tevékenységrl),

BOLD szedés (vastagitott betlkkel): 50 % felar; /TALIC szedés (dblt betlkkel): 50 % feldr; Keret: 100 % feldr
A hirdatési dijat az impesszumban kbzblteknek megfelelSen kérjlk feladni. Ezt kévetSen a hirdetdés szdvegét, az egyéb szolgdhatdsokra

utald eg
kérjik kildeni: COM-WARE Kft. Budapest,

el, mely tandséga szerint az Gsszeg befizetése a

ik
pon beldl tértént,

b kdzlést, valamint az ennak mi;gfai

363. 1519, Figyelem! A hirdeté

eld dij befizetésat igazold szelvényt (vagy annak masolatdn) levélben a kdvetkezd cimre
si szdveg mellé csak ol
rdetést tartalmazd levél bedrkezését kovetSen, vagy ar azt megelizd 1

csekket, vagy csekkmaésolatot

= C64 magndsok| Ezdton értesitem meg-
rendeldimet, hogy az augusztus 5-i sorso-
lds két nyertese: Embﬁ Attila, Hédmezbva-
sirhely, és Szabd Krisztidn, Gybr. MNydri
meglepetés! 500,- Ft-os vdsarlasi utalvanyt
nyert: Horvdth Attila, Papa; Papp Szilard,
Balatonlelle; Horvath abor, M&I'Ekul;
Hazafi Gyula, Letanye; Takdcs Janos, Zala-
egerszeg. Gratuldlok o szerencsés nyerte-
seknek! Horvath L alias NONAME
LOUIS, Papa, Vﬂda P.ltp. 45. /10, 8500.
Tel.: (06-B9) 324-239, -

= C64 jaték- és felhaszndldi programok
cserdje lemazen. Listdr ds vdlaszboritékot
kérek, Levélcim; Bétor jos, Budapest,
)acllsxi%omn krt. 4. V/76. 1191. Tel.: 282-

» C64 jarék- és felhaszndldi programaok
cserdje lemezen. Listdt és vélaszboritdkot
kérak. Action VIl. cartridge-t uarx‘né{c. tehe-
thleg eredetit; angol nyelviit. Arajdnlatot
kérak. Cim: Bator La{m, Budapest, XiX.
Corvin krt, 4. V/76. 1191. Tel.: 282-35-
3

5,

= CE4/12B-as C= gépre rendeteg progra-
mot kindlok fel cserére kazettan és lemae-
zon. Cimem: Jardka Laszid, Budapast, Pf.:
102. 1576,

* CGd-esek riereiaml Szeretnétek szuper
programokat? Hividtok a Computer Disk-et!
Cimtink: dam Szabolcs, Mezfkivesd,
Kodély Zoltan 23. 2400. Tel.: [086-49)
313-B30.

= 576-ban meagjelent, agyéb CE4-es prog-
ramok eladdsa, kazettdn. Lemezes grogra-
mok kazettdn. Deutsch Szabolcs, Zalaka-
I’?Bs‘i F6 w.19. B749. Tel.: (06-93) 340-

s C64 lemezes programok cseréje, elada-
sa, vétele, Csak Budapestieknek! Kild] lis-
tat! Bénhegyli Gabor, Budapest, XXI. Puli
st.7. IV/1B. 1213.

CE4 felhasznéldi-, demo- és lemezes
i programok eladasa. ‘93-as jatékok
5! Ingyanes listalamez!!! Cim: Cseh
Baldzs (MAGIC Soft), Balatonbszod,
Szabadség Gt 112. 8636. Tel.: (06-84)
360-324.

= Commodore B4-esek figyelem! Szuperrrer
olesd programok csak nalam! Valaszt min-
denféle esethen csak levélben fogadok, so-
ronkiviili masolds kizart!ll Irj és valaszolok!
Cim: PETER SOFT (Kovdcs Péter), Buda-
pest, Csapldros utca 15. IV/3, 1027,
= CE4-es programok nagy vdalszidkban el-
addk. Ezenkivil eladd a CoV 40, 41.
{100,- Fi/db.] és az 576 KByte 1993/4-es
szdma BO,- Fi-ért. Cim: Dohonyi Zoltan,
Budapest, XVIII. UI&i ar 294, 1184,
» Hi C64! Uj és régebbi programok mdso-
ldsa, csak lemezre, MegrendelGink kazétt
fdlévenkiént kisorsolunk 1 doboz original le-
mezt! Tovabbi eldnylis ajdnlatok! Belyegért
lista. BIOTECH (Koviics Zsoit], Debrecen.
Derdk u.20. IV/34, 4031. g
s C64-re 3 Fi/db. artol eladdk mindenféle
programok lemezre és kazettdra. Vialaszbo-
ért  listat kildok. Kowvécs Krisztidn,
Szuggd—nlgvﬁ, Bartdk Béla gt 6. 6750.
" lemezre a legijabb programokat s
50,- Ft/lamezoldalért! Valaszboritdkén
lista. Farkas Lészld, Hatvan, Apafi u.28,
3000

64-es kazettdsok! Szélaskord prog-
ramcsere! Fileg utdntditis &5 '94-e5 1
file-osok érdekelnek! Listét kildok és
kérek. Ha nincs nagy cureﬂnpod.
kkor is irj, biztosan megegyezunk.
brahdém ﬁ:ui. S#risdp, Annavilgy
1956. 25623

= C64 ds Pius/4 lemezek és kazettdk ol-
cs6n eladdk., Listdt kildik. Botos Zsolt,
Vasad, Bam Gt 14. 2211

= 64-gs5 kazettdsok! Tdlem megszerazhati-
tek a legdjabb, legjobb programokat! Ori-
dsi, allanddéan bdvoid valaszték, alacsony
drak. Gyorsasdg, mindség, megbizhatdsag,
psign!!l!  Valaszboritdkért listdt  kdlddk!
2!’??;“"‘ Jazsef, Sdrisdp, Annavilgy 195.
= CB4 lamezes programok 5 FU/SD. Valasz-
boritékért lista. Cim: Szombati Janos, Ma-
tydsdomb, gasmn pta. 7. B134.

s CB4-es jadtekprogramok nagy valaszték-
ban. 3.5 db. Gitta Istvdn, Miskolc, Jano-
aéi?Falenc 8. 3/2. 35631, Tel.: (06-46) 354-

L] C:ﬁ.&—as rrt}gramuk eladasa lemezen, ka-
zettan, Felbélyegzett valaszboritdkéart lista.
Kardos Zsolt, Paks, Puskéds Tivadar u.B.
7030.

= C64 lemez, kazetta eladd. Listat kildok.
Dombdvéari Anita, Budapest, XVIl., Pancel
u.2b. 11

® CB4-re eladd egy KEPDIGITALIZALO +
szoftver lérvényes garancialevéllel, angol-
namet nyelvii haszndlati utasitdssal),
dsszasen 1,750,- Fr-ért. Losonczi Lészld,
Bp. 2572-448. {13-17 dréig)

= Eladé egy CB4 monitorral, floppywval,
magnadval, programokkal, 4 juzvstickha. és
teljes irodalommal. Irényédr: 20.000,- Ft.
Cim: Pethf Péter, Budapest, XIX.
Batthyany u.4. F/2. 1185, Tel.: 2-B20-

414,
= Eladd: CE4/1l. + 1541/l. (garancidlis)
fleppy + magnd + 40 db. lemez + 15 db.
kazetta (Lemmings stb.) + 2 joy + szak-
irodalom 25.000,- Fr-ért. g‘P Zsolt,
Mizskole, Kis-Hunyad u.22, 3/1. Tel.: (06-
44) 343-224,
= Surgfsen eladd: CE64/il. + 1541/l floppy
+ magnd + Kkazpttak + lemazek +
Eldvstn:k + kdnyv, Ara: 25.000,- F1. Cim:
ki Zoltdn, Kormend, Nemes L.u.9. 1/3.
9800 (16h 30-t4l.)
® Eladé Commodore 1802 megkimélt dlla-
ﬁ:,um monitor 12.000,- Ft-ért. Norbert,
atabdnya, Gal ip. 716. 2800. Tel.: (06-
34) 337-7112.
= Efadd egy C64 + 15411l drive + 77
db. lemez + monitor + magnd kazettdkkal
I joystick + szakgmdalum csak sEytlanT
ra Elek ZoitAn,

T e

= Eladd egy CB4/ll. + drive + magnd +
szines monitor + printer + twrbo joy + DT
modul (3  turbotéitd, copy, fejbedilitd,
szdmlblékeress] + 50 db. lemez jdtékokkal
+ 1 km printerpapir + szakimc’a!om. Ar:
megegyezés szerint. ErdekiGdni: tel.: 277-
15342' cim: Budapest, 1213 Badacsonyi
u.Bd.

= Eladd: T64 — PC/XT konfigurdcid. Kere-
sek: IBM PC/AT-1 SVGA monitorral olesén,
asatleg részletre. Sornkert Gybrgyné, Du-
nadjvaros, Vaci M. 7. IV/1. 2400

= Eladd egy C64-es szamitdgép, 1541/
floppy drive, magné, lemeztartd, joy, be-
épﬁnﬂ raset, 16b db. lemez, 30 kazetta.
Irdnydr: 20 ezer forint. Cim: Laczi
Krisztién, Tata, Bacsd B.ior 66. 18.ép.
2890

a Eladd: C6B4 + 1641/I.floppy drive + 2
im,.- + 4 lemertartd + porvéd8 + 300

amez jatékokkal + Action
M. VIl.Cartridge + kéinyvek. Ara:
26.000,- Ft. Cim: Dencs Tibor, Hort,
Kastélykert u.4, 3014,

= C64  gyorstditd, fejbedllitd 600,- Fr,
FINAL 1., Action k.Vi.: 2.900,- Fr.
Egyéb 2-64 KByte-os cartridge-ek.
Valaszboritékért  ismertetd.  Mikroklib,

Véarpalota, Pf.: 65. B100. (Torkos Csaba,
Varpalota, Téncsics u.7. B100.) Tel.: {06-
B8) 371-439,

= Sirgds! Kifogdstalan allapotban eladd
egy C64, 3-4 hdénapos 1541/l flo&gv
drive, 70 lemez tele szuper jatédkokkal,
mint; Elite, Pirates; 100-as isk Box,
magnd, 13 kazetta, 2 jpystick, kinyvek.
Betanitdst  wvéllalok! i megegyezés
srarint. Jelentkezni lehet: Csbgor "
Budapest, XWVIll., Havanna w.13. 13
1181, Elérhetd Kébanya Kispestidl a 136-
os busszal (Havanna l|akdtelap). Tel.:
1588-847.

; 24.000,- Ft. Erdekl8dni:
Budapest, XXI.Nyuszi swiny. 7. IV/20.
1214, Tel.: 277-5008,
CE4, 1541/, drive, szinas
Commodora monitor, magnd,
joystickok, lemez+kazetta halmok,

szakirodalom hegyekkal sladd. Irdnyér:
38.000,- Ft. Egy Action Replay Mk.VII.
cartridge kOlén is 4.000,- Ft. Heffter
sombor, Dunaharaszti, F§ 0t 41,
2330. Tel.: {06-24) 370-238.

= CB4/1l. + 1541/Il. drive + 100 lemez +
Action VIl. + magnd + irodalom +

Ujsdgok + szakkén k eladék. Irdnyér:
20.(?30.- Ft. Cim: Ix:ggv Gydargy, Maklar,
Ady Endre 11. 3397.

AMIGA Gyorsproszolg! A program-
rendelést harom napon belil k.
Vilaszboritékért listal Fekete G i
Matészalka, Fell kéz 13. 4700.
Tel.: (06-44) 313-663.

® Amiga 500 (V1.3, TMB RAM), 120
lemez tele programokkal, diskboxokkal, 2
joy., szakirodalommal plusz RGB szines
manitorral eladdé. Ara: 40.000,- Ft (esatleg
kildn is). Cim: Molnér Tamdés, Paks, Ady
E.u. 43, 7030,
® Amiga 500, 800D, és 1200-as programok
hatalmas valasztékban olcsdn eladdk. Lis-
tihoz, tﬁgrlmmtdhoz sziikséges lemez és
bélreg. ogér Jozsef Zsolt, Budapest,
,;(xallg Széchenyi utca 28, 1183. Tel.;: 291-
;:..I ‘IAQ“:II] :l 1200-;:- nllgﬂl Tel.: GLDB-EB!
1 orvith ‘lﬂr ﬂlilﬂﬂo lﬂﬂ‘ﬂ'
u.B7. 9400)
= Amiga 500 Plus, moduldtor, joystick,
egér, B0 lemez, lemeztartd, szakkionywvek,
'!%345 onitor (garancidlis), sz0rd, kébel
eladd, Erdekiddmi: a Bp-i 141-6844-es
telefonon 17-20 dréig (U Mihaly).



= Eladd: Amiga 500 (V1.3, 1 MB} +
Hercuies szines monitor + 3.5"-o08 kiilsd
drive + 3 joy + 200 lemaz I;:H'l:r;;ram::ul‘-:kal
+ 2 diskbox + mouse + pad + kényvek.
Irdryér: 55.000,- F1, Cim: Eckert Zsolt, Ta-
polca, Kazinczy tér 11. 3/34. B300.
= Amiga 500 <+ fél me@abvte bivith
drrel + 2 joystickkal + TV moduldtorral,
lemezzel olcsdn  elado. rdek|ddm
lewdlban: Nagy Ervin, Gyonoyds, Pesti dt
7. Fl2. 3200
= Amiga programok olcsdn, hatalmas wva-
lasztékban! Ures lemezre listat kilddk, Te-
maesvari Szabolcs, Budapest, XVIl. Borso
u.48. 1173, Tel.: 2561-357.
& Amiga 1200-as programcsers. Listat k-
rek/kildék. Péczik Andras, Budapest,
IX.Napfény u.21. 1098,
s Hi Everybodyl AMIGA-s cserapartneraket
keresek, jatékok és felhasznaldl programok

nagy vélasztékban (120 lamez). RPG-sek
s miskolciak | eldnyben. Keresem a
WIZARDRY-1! ErdeklGdni: Tamas,

Miskole, Bokdanyi 48. 1/6. 3529. Tel.: (06
46) 312-438.

= Lagdjabb Amiga programok 40.- Ft leme-
zes dron kaphatdk. Amiga 500 gépeken
Boot selector beépités 700,- Ft. Alaplapon
1 megdra bivitést 3.000,- Ft-ért vallalok.
Valaszboritékért listdr  kildék. Nyeste
Janos, Budapest, V. Virdg u.289. X/59.
1042, Tel.: 189-9064.

= Amiga 500, 600, 1200-as PROGRAMOK
mésolasa hatalmas wvalasziékbdl. 1 disk
méasolasa 20,- Ftl Heti 40-50 MByta 0j
program! Listdhoz, tdjékazrtatahoz
szikstges felbélyepzetl vdlaszboriték ds
lemez, Cimem: Cseldszki MNorbert,
Blzi‘égg'fhdza, Fazekas J.vér 11. 5/44,

= 12"-05 szines monitor AMIGA-hoz eladd.
Erdekifdni: Kénczdél Zsolt, Szabadbatiyén,
Csék Lu.24. 81561, Tel.: (06-22) 363-041
(18 dra utdn)

a ARQO, A1200-es programolk naE\r valasz-
tékban eladdk. Sandor Attila, Budapest,
Iaﬁi,gakéts tér 2. 1/6. 1082, Tel.: 2178B-

= Programcsera A1200-as gépen. Elsasor-
ban AGA és felhasznaldi programok érde-
kelnek. Cserealap: 450 lemsz (normaél
Amiga és AGA programok). Listdhoz lemez
és vilaszboriték szikséges. Lazér Miklds,
:gizdghﬁazﬁrmén-,r. MNagy Imre wutca 13,
® Eladd: 1 éwes Amiga 500-as +
moduldtor + 512 KB-os bdwitd + mouse
+ 70 lamez programokkal 27.000,- Ft-ért.
Cim: Kadar Zoltan, Budapest, X|.Bartdk
Béla u.92-94. A.lph. VI38. 1113

= Eladd: Amiga 500 (1.3}, 1 MB ChipRAM,
TV moduldtar, 100 lemez, joystick. Erdek-
I&dni: lgrinyi Mark, Balatonlelle, Vagdhid u.
1/B. 8333. Tal.: (0B-85) 354-351.

= Amiga 500-as és A1200-as programok
20.- -08 #@ron eladdék. Listdahoz wvélasz-
borfték és lemez szilkséges. Cim: Kummaer
Miklds, Szombathely, Szent Imre herceg Gt
95. 9700

= Amiga 1200-as géphez keresek 5.25%-0s
kiilsd drive-ot. Akinek eladd van (jo dllapot-
ban), féltédtlen irjon! Levélcim: Toth Zoltén,
Szentistvan, Tancsics u.13. 3418.

= Eladd y Amiga 500-as szamitdgép,
U‘I.a-as.a{; MB RAM, egér, joy, TV modu-
létor, kb. 60 lemeznyi valogatott program,
5 db. szakkdnyv. ErdeklGdni: Fulizpcsénvi
Liszlong, Hajdubdszdrmeény (0B-52) 371-
6221 1-es mellék, munkaidSbean.

PC-s programok ingyen!l! Valaszbori-

tekért listat kilddk. Cim: Kévés Jhnos,

ﬁ“‘“‘z‘g’}m‘ Pi.: 8. 6230. (Zalka
.22,

= Legljabb IBM grn?ramuk eladdk] Vilasz-
boritékért lista. PC-Informatic (Horvéth Je-
nb), 1462 Budapest, Pf.: 766. (1191 Bu-
dapest, Széchenyi u.2. II/16,)

= Hi PC-sekl PC-Klubunk belépdsi feltétalai
megvialtortak! Irjatokl VB-t kildjetek! Cim:
PC-KLUB (Téth Gabor, Sarkdzi Zoltén),
ggq*zgtafﬁldvﬂr. Pty B, (Rékdczi u.43.),

= IBM- programok nagy valasztékban ked-
verd dron. N Zsolt, Budapest, lll. Amfi-
tedtrum w.30. 1031. Tel.: 1730-086.

= Eladd Bg Sound Blaster V2.0
hangkdrtya E-EUD.* Ft-ért a hozzavald
dokumentdcidval, lemozekkel sth. A
hangkdrtya eredeti. ErdekiGdni  lehet:
telefanon B dra utdn v, levélban: Mészéros
Csaba, Debrecen, Teleki u.32. F/2. Tel:
(0B-52) 368-834.

2 db. originil Gravis UltraSound Max
hangkdrtya eladé. Vennék ezenkivil
210 MB koriili lestrapalt winchestert,
12.000,- Ft kiriili dron, EndrGdi Attila,
Tel.: Bp. 180-04-98.

- Orszégban a legolcsdbb PC-s programok.
Egyre bowiild valaszték. Deutsch Szabolcs,
Zalakaros, FG w.18. B749. Tel.; (06-93)
340-481.

Legiobb PC programok széles vialasz-
tékban eladdk [(kedd-szerda). Polényi
Attila, Budapest, XX. Ady Endre utca
71. 1204, Tel.: (06-60) 33-20-30.

= Elads: PC/XT — C64 konfigurdcid. Kere-
sek: IBM PC/AT-t SVYGA monitorral olcsdn,
esetlag részletre. Sornkert Gydrgyné, Du-
naGjvaros, Vaci M.7. IV/1. 2400
= Tiszteit NAGYERDEMU! Megalakult az
orszfig legmenSbb PC-3 klubja és COPY
CEN R-e?";e-lhaszni!ﬁt &5 ja szoftverek
GIGANTIKUS vélaszrtéka (4.000 MEB felett).
Kérd ingyenes listénkat és ta-
ﬁknztntdnkat... Na, na mi lesz ma'l? Cim:
0 — Geschitz Taméas, Didsd, Zoldfa u.1.
2049, Tel.: (06-23) 381-939.

PC-s programok ingyen!!! Vilaszbori-
tékért listat killdok. Cim: Kévés Janos,
Soltvadkert, Pf.: 8. 6230. (Zalka
M.u.22.)

s Programecsera PC-n. Fdleg demo-k érde-
kelnek, de johet mdas is (jatak, utk). Listat
(ha lehet, lemezen) és wilaszboritékot
kdldj. Ugyanitt 40 Seagate  Winesi
7.000-ért eladd. Cim: Dudas Szabolcs,
Magylarcsa, Dozsa Gy.u.13. 2142,

= Plus/4 és CB4 lemezek és kazettdk ol-
cson eladdk. Listdr kildék. Botos Zsolt,
Vasad, Bam GOt 14, 2211

c16 szdmﬂdg:f + ma + joystick
+ jatékkarettik eladd. gﬁ*ﬂ;ﬂ.‘ 06-
34) 339-724 [Bérces)

= C= Plus/d lemez, karzetta eladd. Listét
killdok. Dombévéari Anita, Budapest, XVII.,
Pancél u.25. 1171

= Kerasem +4-re a Magic Candle-t, a
Bard's Tale-t, a Bard's Tale li-t. Ugyanitt
kereshetad a NewsSreel szamait is. Wild
Rulez 4Ever! Kild] valaszboritékot, ha lehet
bélyeggel felnyalva. Csak lemezen! Cim:
Matula Ferenc, Eger, Berva lip.7/C. 3304,
» Cshcstechnolégia elérhetd dron! Vasdrol
ja meg tdlem C+4-esemet, 64 K-s C16-
osomat, 2 Datasette-met, 1551-es drive-
omat, joystick-illesztdmet és software-
eimet lemazen @és kazettdn. Egyben és
kilin is. Gati Gergely, Debrecen, Kassuth
u.49, 4024, Tel.: Bp-i(1)'217-5389.

= Commodore Plus/4 hibds 8501-es pro-
cesszorral, magnd, programok, joystick,
z8ld monitor, szakkonyvek eladdk, kalon
is. Kerssek olesén PC-t (AT-t). Bujdosd
Csaba, Kiskunlachdza, Tavasz u.7. 2340.
= Rendkivill olcsdn eladd egy C+ 4-es. Tar-
tozékok: monitor, magnd, joy, szakiroda-
lom, 356 db. kazetta tele programokkal.
Kald] wvalaszboritékot, wvagy arajanlatot!
Varga Baldzs, Kapuvar, Foldvari u. 5. 9330,
= Plus/4, Cl16-0s8 szinvonalas programok
aleadn eladdk. "'92/93-as. Hatalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettdn. MinSség, megbiz-
hatésag! Valaszboritékért kildok listdt. Ti-
sGezki Tamés, 6100 kiskunfélegyvhiaza,
Szant Imre herceg u, 35,

CD-g és sima programok r.:sard;a PC-n.
Ugyanitt programozicsoport alakitdsa-
hoz angolul tanuld coder-t, grafikust,
és zendszt keresek. Grngmilt Andréas,
Budapest, Wesseldnyl uw.47, 1077, T.;
1415-694.

= PC-sek] Eladd agE vadonat udj PC-
WONDER, Soubd laster kompatibilis
hangkértya. 5,000 creditért a tied! Forgécs
Viktor, (06-36) 322-248,

= Hi PC Freaks! Itt Cool'er. Ajdnlom figyel-
metekbe a Scream Tracker 3.0-&t!
Ugyanitt programcsera (RPG, stratégial,

Moname  monitor-kartya  bivitd  1C-k,
Cimem: F s Viktor, Eger, Veres Péter
u./. 3300, Tel.: (06-36) 322-248,

= |BM programok adisa, cseréjel Valaszbo-
ritékol kérink. Cim: Takacs Attila, Fuzes-
abony, Honwéd Ot 4. 3390. ua%v Szamosi
Péter, Mezdtarkdny, Rakdczi Gt 21. 33756,
- Sﬂrﬁﬁsen eladdé egy 4BB-SX ataplf a
MB RAM-mal. Erdekidd)l Horvath s,
Srakesfehérvar, Jézsef Attila u.2/B. BOOO.
Tel.: (06-22) 321-097.

s Szeratnél PC-s programokat? Felbélyeg-
zett valaszboritékért _Iis‘{a. Csiszar Imre,
Budapest, X, Tamdasi Aron u.32. 1124,
Tel.: 202-5288.

s PC-5 programok olcsén, vagy INGYENI
Ja 'l:; amas, Baja, Szent Antal u.B3/B.
&5

= PCre @ Iﬂqrﬂjabb programok, széles va-
lasztékban. aszula Andréds, Telekgeren-
das, Munkas 37, 5675. Tel.: (06-66) 457-
943,

= PC-re laegijabb programok, legolcsobb
drakon. Hatalmas walaszték (6 GByte).
Gynrsas&ﬂ, mindség, megbizhatdsag, Va-
laszboritékért lista. Kotroczd Roland, Bé-
késcsaba, Achim Itp, 4/1, 5600. Tel.: (06-
66) 446-306,

s PC programesera! Listét kérek. Fischer
Gabor, Budapest, |1.5z818 u.35, 1034,

s Kitdnd allapotban lévd 1B XT tipusd
szadmitdégép + maonitor + billenty(zet -+
nyomtstd + db, meghajtd + db.
lemez  programokkal eladd. Irdnydr:
35.000,- _ Ft. ErdekiSdni lehet: Korsés
Andras, Ujszész, Katona J.0t 27, 5052.
Tal.: (06-56) 366-120.

A kitind mindségld amerikal ATHANA
floppylemazek ndlunk megvasarolha-
k. Utdnvéttel kaldjik el, Az &rak
FA-t tartalmaznak, 3.5 DD: 530,- Fr.
3.5 HD: 740,- Ft. §:25 DD: 390,.- F1.
5.25 HD: 440,- Ft. Viszonteladdkat
kergstnk az egész orszdgban. Cim:
GLOBEWALKER BT. Budakeszi, F5
t.ltctaJEEG. 2092. Tel.: 138-B4-57
este).

= NINTENDO + Mario kazerta eladd
6.000,- Fr-ért. Agh Zsolt, Miskolc, Kis:
Hunyad u.22. 3/1. Tel.: (06-44) 343-224,

HANCU, GYERE Hﬂl‘ﬁﬂ %GBOCSAJ-
TOK! (VOLT???] BARA TNOD: ADRY

= Nem taldlod meg valamelyik jaték drok-
életét, wvagy a jaték leirdsar 8 sok
ujsaghan? Exekrdl tudok kataldgust
kildeni, h::u%; mit hol taldlsz meg! Cimem:
Jéroka Laszio, Budapest, Pf.: 102, 1576.

= CoV-nsok segitsetek! Megvéteire
keresam a CoV 1-17. szdmait, valamint a
CoV Evkényv ‘'91-et. Csak jo allapotd
érdekel, da a2zt meg is fizetem! llesik
Zoltédn, Budapest, Bercsényi u,16. 1188

= POHA! Hat a tehenetek megvan-e még?
Szerintem lépcsdhazba nem vald, L"lgTI'u:gf
inkdbb adjatok el és veg k helyette
disznot! Ugye milyen j6 Gtlet? Udv: VIC.

® Jaszbardmyi/ és-vagy aszddi cserepart-
nert keresak PC-re. Sobs Krisrtidn, Szol-
nok, Pf.: 35/2S5, 6002. (vagy Balatonteny-
ves, Vachot S.u.1.8848)

= Seagate BO MB-os SCEl 3.5"-ps
winchestar alads. Irinzy-ir: 18.000,- Ft.
Vass Istvdn, Tel.: Bp. 226-804.

= Ng hagyjitok ki! C64-es lemezes és ka-
zettés kiub indul. Ha érdekel, felbélyegzett
vélaszborjtékért résziates ismertetdt
killddk. Erdeklddni: Tarnok Lészld, Paks,
Babits M.u.12. 7/1. 7030.

= SPECTRUMOSOK!!! Halljdtok? Van még
valaki, aki nem valt ettdl a szuperma-
sindtdgl? Ha van ilyen, Kérjik jelentkezzen!
SarkGzi Janos, Budapsst, V. VorGsmarty
u.42. 1064.
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A 64-SZOLG ajinlaca Cé4-re, kazettira

C118A: Escape from Colditz / Droid / Magnatic /| Slicks Pre /
Manager [ Ghostdriver /| Negatron / 5.Vegetables [ Car
Wars [ Castle /! P.P.Digger / Galaxi= 92193 [ Nova |
Memory. | Frontball / Curse Volcan / Souls Darkon [
Bullet / Mercenary'94 /| Mystery Pre

C118B: Klemens / Davy Locker / Darktower'94 | Astatin /
Epsilon 4 / Grfx Jump [/ Elargo Pre [ Zillion / Foothall
Champ [/ Dr.Mad [ Enzyme / Black Pearl / Firefox Pra /
Black & White / Dark Caves / Speranza / Zuilder Zoe |
Lightphaser [ Catch 2 / Mercenary 2 /! Arc Doors Pre

C119A: DENARIS (utdntBitds) / Puzzlacki Pre / Raz-Man /[
Cairo Connection / Koshimo Pre / Ace'S2 | Crossfire /
Santa C.Helper / Alienator [ Vietnam [/ Later Pra / 'Allan's
Cricket / Mayday [ Spanish Treasure / Lazarus Pre

C1198; UGH (utdntoltGs) / ROBIN HOOD'92 {utdntdlibs) /[
Circuit / Sniper Pre / Cashman [/ Kulfon Demaniand

C120A; EON (utdmtohds) / E.E.SUPERSK! {(utantohids) /
WESTERN CONTEST {utantdlids) / SUMMER GAMES 1.
(utdntéitbs)

C120B: SMASH (utdntoltds) / FIRST SAMURAI {utdntiltds) /|
The King / Pac Family / Duel Strike / Parfect Symetrie /
Astro Pilot /| Quest of Kron / Blast Ball / Grod Pixie |
Cyforce / Bottle of Budbrain

C103B: THE SIMPSONS (utantdltds) / LOCOMOTION
(uténtolids)

CE1B: CALIFORNIA GAME"‘E ture‘mtﬂiltdsi {30 perc)

C110 A/B: WRATH OF DEMON  (utantdités) verekedbs
akcid, 60 perc, 2 kulfnkcqﬁl”

ARA B3 FORINT

¥ EVFOLY AM

példanyban,
1627 forintért O
813 forintért O

3254 forintért O
A megrendeldlapol kildltve az alabbi cimre kildje:

IDG Lapkiadé Kit.
1536 Budapest, Postafiok 386.

B el o e i i e s e S Wl B

SZAMASTECHNIKA

WEMZETROR S2AMI TAS TECHNIKAI HETILAP

1 kollekcid dra (30 perc); 350,- Ft. 2 kollekcid ara (B0
perc): 1 db. 80 perces kazettdn 500,- Fr. 4 kollekcid 2
db. 60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcié 3 db. 60
perces kazettan; 1.300,- Ft. A rendelést 10 napon belll
utdnvéttel postazzuk. Az eddig meglévs programokrol
felbélyegzett boritékért listat kildink. A hibdsan masolt
jatékokat dijmentesen Ujramasoljuk!

64-SZOLG, 2030 ERD, Pf.: 4.

egy evre:
fél evre:
negyed évre:
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Commodore Gyorsszerviz

Budapest, 175-10-24
XT/AT tapegyseg javitas és
videoszervizelés is!

T
.

D egy évre 2820,~ Ft.
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Sl 8B (135
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- 3 E2% SZAMITOGEPEK ES ES3d3 ” k

_ =
= N heree i {2880 |
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AKC[()' 2.5"-2.5" HD kibel 2.400 Ft. AFA-val dV1OT13aAdANIHD3IN

AMIGA 3.5" kiilsd drive 7.500 Ft.
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Zzzz! Ez a fejem volt. Tudnillik éppen most tartok a nagy md, avagy
a tippek quhurql szerkesztéseé kb. 30 %-anél. Ez a néhidiny sor,
ami maoast itt fog kdvetkezi, az mar pihenésszamba megy ndlam. Ja'
a kinyv még mindig elGfizethetd, s ha a nyomda is Ggy akarja
talén oktdber wvégére meg is fog jelenni. Addig meg osszitok
magatoknak az alabbiakat...

Cé4 elsosegély

Valahogy ideraplit agy Iap_ tele a Faceoff kddjaival:

|Rovatvezeto

Nama Youre Gam Gasl Asalate Palmta GHLHOF & Yamr Poann
Maccel Rlam, 18 l:l-li Eﬂ-l 1538 1832 1984 1877 I
Pausl Aien 12 8z 480 1008 1448 14732 1085 LW
4.6 Baliwvean 12 (x| ] a5 m 1685 wna we €
Juttrey Bernard 158 1084 ED8 1013 1821 1887 TaTE AW
Gab Calabrmse 76 1244 m 1041 12462 1975 e c
[Ed Carpentinn 18 112 F5d0ga 148 .m. 1580 1970 G

Doowgy Cantish. 16 1175 587 L] 1087 1883 1874 e
Sandy Deveh. 10 769 145 13 1514 we W e
Alws Dubsis 16 Bie 750 ] 1053 1281 igg@ ¢
Jen Farnpwarth 70 1083 1128 1143 Foll] 1086 s B
Hewie Dorden 23 1550 254 1302 2188 1288 1985 AW
Pt Harthg 15 885 Bl 465 ] 1945 oo
Bichiewy 21 e 1o ha? 1177 1514 4 C
Jngpny Lwec, B B81 ] | G588 817 1988 G886 0
Haplh Maynard 8 433 13284 280 ave 15898 1958 G

Vance McOwrt 7 §aa ira E Y T 1847 1878 RW
Banj, Mcleary 8 L ns 435 m Wi 1058 AW
Robbm Qopadl § Boa 4 n2a 48 1871 183 0
Luwrry Duulinin 14 17 37 10 13402 1874 1 E
Espy Phillips 14 1073 =1 ] 1221 057 w77 (] I -
Fute Provemt  §3 L] BT 60 7 1888 177 o
Zane Redmond 15 LE Mddga 147 wwe. 1877 1848 ]

Ml Fghavtz 17 1001 5Ll i ki) 18713 -3} LW
00, Ay ] a Fi 428 &N a8 | e
Muri Santiw 17 157 588 457 e 1882 164 €
Red Seberaon 22 1440 240 na 1054 i1 W50 0
Hegyie Shack 13 (] 53 Lk R 1873 1967 €
O Gl io 3 37 Bag (k] 1580 1873 LW
Mack Searls 14 L1 IiB2ge A71 eve.  10A2 1868 &

Bubby Stup, LE ] 23 Ty 1087 1873 W60 W
Eddie Thomia 22 1B 51 e 1442 1288 Wss E
A, v. Neamamn 12 585 1E73 110 1]
Tommy Welker 12 867 264 502 ] . 1670 AW

A poszthan hasznalt roviditések: LW-Left Wing, RW-Right Wing, C-
Center, G-Goalie, D-Defanseman)

Bodd Attila Mosdmedvevarrdl a THINKCROSS kadjaival rvendezte-
tett me :nkat H y Ti s &riil atak

b - CUSTOM, 1 A TER, - FUTURE, 20 - DORADO, 25
GREECE, 30 8. 3k - ANIMAL, 40 - [EPOPEE,
SAGUAR, 50O - MATHIK, 55 - WIZARD, 60 - TGUT G5 - FIHING
70 - LADDER, 75 - FIRKIN, BO - SPH!NK. 85 - TYPIST.
VOYAGE, 85 - PALACE, 100 - DECADE, 1086 - ARMADA, 110 -
ESTATE, 1156 - GOPHER, 120 - KERNEL, 125 - SUMPER, 130 -
GROOVE, 135 - HIPHOP, 140 - OFFSET, 145 - SUINEG

Patécs Lészld HdédmezdvasdrhelyrSl |61 leszidott minkat, hogy
lr‘nann;i.ﬁmnfhaségm csindltunk & Lords of Midnight-ban, Ime a
orrekeid:

Lord Herath-ot is be lehet srzervezrni a csapatba. Marakithtdl
menjetek 4-et északra, 2-1 dészakkeletre, A  kezdS sorege:
600W + 500R.

Lord Ithorn, nem pedig fthri, shogy a lefrasban srerepelt. A
legnagyobb kezdd hadserege neki van. 1200W + 1000R,

Farfleme, Fawkrin, Lorgrim megsemmisithetik a korondt. Farfiame
nagyon 16 harcos, M mmisitettern vele egy 2400 fab4al g
Doomdark sereget. A batorsdga dllanddan a legmagasabb. Nédlam a




shelter sereg erdnlétét is ndveli. Az Gsszes
lordnak megvan a kezd§ serege. A CoV
23-ban nem a Cit. of Doom-ot kell
eifoglalni, hanem Ushgarak-ol Fawkrin
mindig fél I‘gr csatazni vele csak akkor
lehat, a D. ég hozzda. Gydnge harcos,
ugyanis csak 5-6t, esetleg egy kicsivel
tobbet vdg le. Luxor szerintem Eﬁ&réilaﬂp
g;n lassi. To\;ali:tgg n?mdh:szn t*nlr. ki,

y #zonos fa) prdok egymast is
toborozhatjak. Raﬂ‘l:gmv: &szak?a. Luxort
keletre, Corleth-et délre szoktam kildeni
toborozni.

Békefi Miklés Pécs-Hird-rdl{rl?) kiildte be

az alant lathatd tippeket:

MORPHICLE: kédok: 1-SCARAB, 2-HOTTI,
3-WOTAN, 4-PAUL, 5-BUDDY, B6-
KNORR, 7-SIGGI, 8-DICKY, 9-INVI

SUPREMACY Big Cheat: A gdtﬁkhnn freeze
utdn lehet tirkdini. $5265-161 kezdddnek
a bolygtk adatai. ElGszér mindig a boly-

¢ neve van, utdna a kilénbbzd datdk.
a  megtalaltuk l:I;-I. a STARBASE
feliratot, az S betdtdl b sorral lgjjebb van
a Credit-Unk 4 byteon. Hdarom sorral
feljebb a 2. byte 8 moral, 5-6. byte a
MILITARY STR. Alatta 2 byte az
ellenség ereje, 2 byle nem drdekes, 2
byte a bolygdn lévd emberek szdma, 2
e a FO {igy sorban). Alatta 2 byte
TROOPS, 2 byte MINS, 2 byte FUEL, 2
byte ENERGY.
A kbvetkezdkben a

megvasarolt

hajginkat tuningolhatjuk: $4F86-141 (M
4f86) pl. BATTLE szbveg alatt 2 byte
nem érdekes, 2 byte 0D, 2 byte

VALUE (a hajolroncs) drtekel, 2 byte
METALS. Alatta 2 byte fuel, 2 byte
energy. 2 sorral lejjeb a sor végén tank
fuel. Jobbh, ha a hajdink ATOM
rnaghagisﬂak. Ehhez irjuk &t a didtumot:
M BBES 3C 77 Q7

Firedi Ferenc/THUNDERSOFT Budapestril
is meglepett minket néhany cheattel/FOKE-

al.

SUBTERRANEA: Az Orion-képnél
nyomjunk: C billentylit: orokélet 16
g lyan kerasztil

GOLDEN AXE: Pauzéljuk a jatdkot, majd
RUN/STOP és s éradménv a

kbvetkezd pélya.
POKE 2793,173 -

RICK DANGEROUS:
ordkdlat

NEBULUS: POKE 32979,181 -Grikélet

SEAFOX: POKE 7337,173 -0rokélet

NAVY SEALS: RUN/STOP palydr vait.

BLAZING THUNDER: A C= (Commodare)
gombra pélyat vait.

Kovacsik Tibor Budapesti olvasdnk mar
régi harcos az ElsGsegély témdban, Ter -
me - szetesen most is hexdban Kildte a
POKE - jait. (Sajnos itt a O - k lehetnek D -
k is, mivel nem wvolt egyértelmd Tibor
frdsa)

ALIGATA BLAGGER: 1368,EA: 1369,EA -
sérthetetlenség
ARMY MOVES 1: 0A9B8.00 OABB.OD -
nem kell ugrdni a kocsival: 280C. X -

életek szdma
ARMY MOVES 2. 3A10,X - édletek szdma
ARNIE 2: 82CF.X - életek szédma
ASTROMARINE C. 1: 6503.%X - grandtok

szama
ASTROMARINE C. 2: B517.X
szama
AUF. MONTY: 4058D,C3 - sziget
BONE CHRUNCHER: 3845,A0 drokélet,
3026,%X: 7C69,X - carried a jatékban,
3E3E . X: 7CB8,C - kulcs a jatédkban
BREW BIZI: BCBO,AD drokélet
BERIDGE OF FRAMNKENSTEIN: 139AEA:
1027.00 - drikélet

- grandtok

COMMANDO 86: OB0C,X - energia
CORE: 1718,EA: 1719.EA - firdk energia
DAN DARE 1: 5360 - 5961,30 - drakids
BOC: 0208,.X - soldier - ek szédma

DORIATH: 4DEOQ,AD - ardkdlet
CAMELOT WARRIOR: 3A4E A0 -
E}Hcgﬂﬂs aldtﬂll
: EBF9,82 - wvégtelan f Br
utantiliés v it

FIRE LORD: 30F0,00 -
1659,A0 - drikélet

GILBERT: 574B,FF - 6rokids az aljstékban
GODS AND HEROES: OABE,EA - drikéiet
HOBGOBLIN: 161E,Ab - orok fegyver
HUNCHBACK: 0351,X - életek szdma
INDIANA IV: 3097,A0: 3663,A0 -

anargia
INT. TRUCKING: 9F50,FF - pénz; A578,X -

énz
KISGHID: 6182, X - életek szdma
MEGKB? 9C53.A0 - csak egy Orhajdt kel
VIR
NAVY MOVES 1: DEB32,00 -

dlya

NE‘UY MOVES 2: CA5C, X - id§

NORTH SEA INFERNOD: CCBA,AS - drokidd
(Az atombombénadl a kék drdtor kell
elvagni)

OLLIES FOLLIES: OA48,FF - Gritkélat

PARADROID: 124F,00 - konny( alsdjdudk

POPEYE 86.: 402A.x - begyljtendd szivek
szama, 40A0,0D - orokidd

ROBOMISSION: BAED.AQ; 7318,A0
drokéler

ROGUE TROOPER: 4415, AQ - &rikélet

SABOTEUR: 7619, A0 - drdkidd

SECTOR 90: 0A59, X - életek szdma

T - TRIS: 1AG60,X - életek szdma

TERRAMEX: B176.64: B17B.64: 8180.64
- tirokélat

XIPHIOS: 756B,A0: BE90,A0 -
energia, 74F8, A0 - drik kulcs

ZORRO: O0AF, X - édletek szdma

orok energia,

drok

nincs alsd

Grok

AMIGA segély

Szer Krisztidn Goddrdl

CHEAT-tel Grvendezteti

nagyérdemdt. |

Bow: lézer (7?7 — CoVboy) (Messzirdl is
hasznalhatd). Altaldban az ellenség ere-
|ének a feldt veszi le. (Mit mond erre a
matematikus? Akkor senkit sem tud

? Gondoljatok bele! -DaoT)

Explosive Cristal: Ulyan, mint egy iddzitett
bamba. 30 masodperc midlva robban.

Hollywood Poker Pro: 'H' billenty(d és az
'‘F8' lenyomadsa mellett dobjuk el a ia-

unkat (A lapulevelinket? - CoVboy)
FDRDPI és gy nyernl fogunk $100-1.

Hunter: A tidetdsben megmentendd
ember koordindtai: X: 135, ¥: 239

Invisi Potion: Léthatatlanség wvardzslat.
Emberdnk ldthatatlan lesz és & csatdban
nem tudjak egy darabig megsebezni.

Orb of Lighting: tdzlabda féle varazslat.
Maga kéril mindent feléget.

Paladin 2: Ez egy PRG jaték, nehanz
karakterink varazsolni is  tud.
vardzslatok a kovetkezdk:

Ring of Farsight: Térképet ad a kozelven
lewd vizekral (14, folyd, stb.)

Wand of Detection: Térkép.

Win of Fury: Jéték kdézben irjuk be:
"EEE'LIN WAS HERE", wvag COLLIN
WAS HERE" majd ezutdn: "M’ gombra
I6szert kapunk, ‘D' gombra pedig az
anyahajén taldljuk magunkat.

néhany Amigas
meg a

Cselovszky Dénes Szigetszentmikldsrdl a
DOGFIGHT-hoz killdétt nédmi  kiegészitit,
zlsﬁsnrbun az Amigas kdlGnbségeket.

lldst menteni a Configuration Menu-ben
lehel, de ha a lemez [rdsvédett, nem figyel-
meztet! Ha allist mentdnk, lemezre kerill a
Configuration Menu Gsszes bedllitdsa is. A
nehézsegi fokozatok kdzO1 nagyon keves
a kdlonbség. Ha menet kozben idSt gyor-
situnk, azt SHIFT + X-szal tudjuk wvissza-
dllitani. Elsd vildghdbords gépeken nem le-
het behdzni a kereket, nincs féklap és
Flaps, and katapultdlni sem Ighet.
Harrierrel a '3'-as billentyd lenyomasaval
lehat wvizsintesen felszdllni, a fdvdkdkat
alapdllapotba az '1'-es megnyomasaval
tehetjik. Kilsd nézetben a Num. Pad '5’-
tel lehet a kamerdt alapdiiapotba vinni.
‘F5'-nézelddds mddban a kilsd nézet for-
gatﬁb&llangﬂival lehet mozogni. Nincs ho-
rnizant dllitasi lehetdség. A Flaps-ot szintén
1" billentydvel lehet alapéllapotba moz-
gamni. A Hesources meniben a jobb oldali
ablakban feldl ldthatd az a gép, amelyiknek
épp parancsot adhatunk {az alsd két nyilial
leheat valnqamﬂ. alul a parancs célja van ki-
frva. 'F10'-mddban a 'T'-vel lehet a cél-
pontok kdzdtt valogatni. Az ittt kivdlasztornt
objektum az aktudlis prdda, melynek ira-
n-rdt a filkében egy fehér X jelzi, és auto
pilot dremmodban (minden gépen van !)
ezt fogjuk kdvetni. Ha nem a sajat gépln-
ket valasztottuk a kdlsd nézetben, vagyis
van prédank, akkor 'F4'-gyel az & szem-
pontjabdl nézhetjOk magunkat. Ha az "'F9'-

es képen lenyomjuk a jobb Egérgnmbm. az

aktudlis préda a képarnzﬁ kézepera kerdl.

Kildetések: Mindig csak az egyik felét irjuk

le, ‘@ masik oldalon ugyanazokat kell csi-

nalni, csak forditva, teﬁdt amit angol olda-
lon tamadunk, azt nématként vedink.

WW1 (1. Vilaghdbori): England. Meg kell
semmisiteni a két Zeppelint, a két
Observation Ballont, és a Red Baron re-
pulGtaret (R.B's base).

Wwz (2. Vildghabord): Great Britain.
Vissza kell verni a tdmaddé német légi
erdt. A bombézik legyenek a f§ célponi-
jaink. Varhatdan Eastchurch és Mauston
reptereit, valamint a Dover és Hastergs
kérnyéki radarokat fogjdk tdmadni.

KOREA (Koreai habord): USA. Megsemmi-
sitani a I8szerraktarat, a benzin- és olaj-
tankokat Jalw kérnyékén, walamint a

radar- és tavkozlSparndkat Kwaksor
miellett.
VIETNAM (Vietnami habord): USA. (Ez

nem wvolt teljesen wvildgos, nem birtos,
hogy ez a pontos feladat!) MIG-aket kall
visszavernunk SAM dlldsaink tertletérsl.

FALKLANDS (Falkland-szigetek): Great
Britain. Kisérni a Task Force csapatokat.
Kiltntsen a hajoinkra (HMS) figyeljink.
(Invicible, Feaviess, Intnapid)

SYRIA (Sziriai kenfliktus): lsrasl. Sem-
misitsitk meg a SAM dllidsokat, majd
wiadjik az lsraeli légierdt, végll {ez sem
biztos!) akadalyozzuk meg a Syriai ordk
lerohandsat  Israeli erdinkkal szemben
Beirut-tdl déire.

PC segély

Farkas lstvin Dunadpvdrostdl azon PC-seknek kivdn
iteni, akik a Moonfalllal szenvednek.
ﬂmdi& killdetés utdn megmaradnak a kristalyok, amik
efadva 2000 lunariumol homak a konyhankra. Vigydzat,
amig nélunk vannak, addig folyamalosan té ak a
kaldmk] A 10, kildetéshen pakolunk fel rakétdkat,
logyen tele 8 plazma agydnk és man. ketles pajzs, de nem
art @ harmas-négyes ide is. Ha tobb hajival van dolgunk és
mir kevés 8 pajsunk, akkor Mjink rakétakat akire csak
tudunk, mert ezek qz darahig el lesmek foglalva. Addig a
fennmaradd hapikat killdhetjik a nﬂ:ﬂﬂnu&p. I;m [
sehességel lecsdkkentjik Ora. Tolle emelkedve amikor

snnthe & weilnk, sorzzuk, és ert ad
%ﬂgaﬁﬁli.aﬂnm nun"t:r? 4

Molnar Richdrd alias Ryccharder Maklirmal ném Legend
2 tip 7l lartegal srémunkra. A wvarosokba vald
bejuiashoz altatiban Pass!, vagy pénz kell. Namarmost ha
egyikel sem akarunk vesziten, ha a véroskapuban
mentink egyet, és visszathitjik, s mar bent is vagyunk.

a rabldt és vegyik el 8 kulcsor. Az antwerp-nél 8 bal oldah
kbzépsh sokldndl USE KEY, OPEN ROCK, HIDEN GDSEKE.
Bent ha suskal akarunk, balra. A troll utdn SEARCH
BODY, GET BEARD, GET PILE. Jobbra a minotsur, A
fésrker be lehet DART-olni. A WEAPON MASTERT 10
Famp i maopl 15 nnek Gazakel sirmyor. el 5

nap nappal is ai a
tindl vatami odajin-a parthaz!!! g

Béezi Gabor Zakinyszékidl aznknak kivin segiteni, akik a
Hero's  Ouest ar i i

szfirkeallomanyukar. Az 5. napon MIDDAY idSben menjiink
be a céludbldhor, de OLDALROL!! Itt & véroskapui lejmolos
é3 egy rabld besaélget. Mikor a lajmolos eiment. nyitjuk ki

Huh! mindig véget ér ez sz oldal, legkdzelebh a
PC s-&i[l tesrem oz elejére, akkor biztos nekik fog
1k j Meg artén tessék megvenni a nagy biblidy,
abhan szinteé minden banne fesz2. Tipp hegyek, kilon
kiinyvben, elfszir Magyarorszigon!
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A minap szomordan allapitottuk meg, hogy
az Amigdra oly rég meagigert Spear of Des-
tiny még mindig nem akar megjonni. H&t
az Amigdsok mégiscsak hijan lesznek a
Waolfenstein-szerd anyagoknak? NEM, maeart
itt a Space Hulk...

Mialbtt valaki sietdsen tavozna korunkbdl,
elmondanéank, hogy nem lphlémszgivaﬁal
igyekseink irni az Elfectronic Arts jA1éka
hoz, hanem egyszerian fel szeretnénk hiv-
ni a T. Programozd Urak figyelmét arra,
hogy az Amiga is képes a nagyszerd 3D-s
jatékok futtatdsdra — felteve, hogy frmak
r4. Ezént fogadtuk igen pozitivan a stuffot,
mivel még csak hasonld stilusd anyagrol
seé tudunk a [0 Oreg Amigdn. A jaték
agyébként a kewvésbé dreg Amigdkon
(vagyis 1200-asokon) Is kitdnden futl

A game:céljarél fogalmunk sincs. Most az
egyszer tényleg nem mi vagyunk a hilyék:
az intro valdban jopafa képekbdl all, de a
vidgcélrdl nem sokat arul el, Végll is min-
degy, & missionokéin van a lényeg... de
1%ga|!a|ihb letudtunk egy jopar sort a beveze-
tove

Akkor hajra:
A bejelentkez8 fGmeani hdrom lehetGségat
kindl az Grilt jatékosoknak:

= Mission Trulnlng Jépofa gyakorldsi lehe-
tésdgek. eilsd kettdben (START
BAS]C TUTDRIAL CONTINUE BASIC
TUTORIAL} még nem nagyon jGnnek a
kis széaparciak, de a harmadikat valaszi-
va (ADVANCED TUTORIAL) mar rohanni
fognak felénk, kdzben meg |Gbaljak 16-
kdrmeiket. Ja, csak agy mellékesan je-
gyeznénk meg, hogy kilenciéle térkép
{azaz jardktér) kizil szelektalhatunk.

= Space Hulk: Normal kdidetések. Ide
clickelve harom leheatfiség tarul elénk:
s SPACE HULK ORIGINALS: Eraderti,

felbontatian csomagolasa kemélwii.-
génwk Helyben is logvasnhamak

= ONE SQUAD MISSIONS: Na. 82 mar
valamivel jobb. Ot finyi "haldlraltalt”
csapatunkkal masfrozhatunk labirintu-
sok sotét falai kGzott. Ez mar picivel
nagyobb oddf:gayetcsi igényel, mintha
egyeddl lennén

= TWO SQUAD MISSIONS: Tok ugyan-
az, mint az elbzd... ja, majd elfelejiet-
tunk wvalami apré—saqm itt pontosan
kétszer annyi (azaz tiz) fickdt kell fel:
vonultatnunk, mint az eldbb, A gép-
agytak kéi csoporta wvannak osztva:
ot-ot fdnyi egy-egy csapat. Altaldban
parsze a legeldl lévGk egymassal
szemben szoktak dllni, mivel igy na-
gyobb az esélye, hogy kélcsondsen
agyonlivik a masikat...

= Deathwing: A haldl szele... (khmmm... a
wing sehogysem akar szelet jelenteni...)
Uditd egy jatakfajta: induldskor senkit
nem fogunk latni, Aztdn, ahogy meg-
mozdulunk, szépen megindulnak felénk a
IGkérmiek... Mondjuk ez méag nem lenne
baj, hiszen egy-két jo iddben eleresztett
pgéppuskasorozattal atadhatjuk Oket az
orokkévalosdgnak, mindossze azr a za-
vard momentum fog fellépni, hogf 8
mama kedvencei a falon keresztll fog-
nak érkezni... raadasul kopogas nélkal!
llyenek ezek a mai fiatalok!

KEZELEEEEEEEEEEESSS!

Ennyi maszlag utdn dgy dontottink, hogy
elsikitjuk nektek a game kezelését is.

Ha betditunk wvalamilyen pélyatipust, eld-
s20r egy kis rajzot kapunk annak térképé-
rél (jobb essetben). Ezutan a 16-16-16-15-18-
fd elit katondnk roviden aelmondja megjegy-
zéseit. Elszor azt, hogy hany egysengel
nyomulhatunk, majd ezek starthelyeit (a
kis térképen villog: is). Mellékesen arra is
kitér, hogy mi a feladat, majd megmutatja
a térképen, hogy hol szamithatunk intenziv
szornyinvaziaral Trainig Missionnél vannak
olyan feladatok, ahol
nincsenak dégik —
artelemszerden azr
eligazitasnal s8m
emlitik dket.
Fertdlydrdnyl  t16it6-
getds utdn beugrik 8
jatékképernyd  egy
"Ready!” digiorditas
kiséraetéban.

Mindean idGhizést
nélkilGzve rogton fe-
jest ugrunk az ismer-
tetésbe. Tehdt:

A ké&pernyd felsl ré-
szében — nagyjabadl
egymas mellett —
nggv kis ablakot l4at-
hatunk, Ezek az dlta-
lunk nem irdnyitott
fickdk pozicidit hiva-
tottak jelezni. A kis
ablakok bal felsd

sarkdban van a katondk szdma, magaban
az ablakban pedig megtekinthetjik, hogy
eppen mit 8 I3l az ipsa. Barmaelyik
window-ra ranyomva egy jobb clicket, ar
kicserélddik a képernyd kizepén terpasz-
kedd nagy abiakkal. Ha egy katondnk meg-
hal, akkor az ablak elsotétil — érdekes
madon még ilyenkor is raclickelhetink.

A jatékképernyd kizepdn l&vS ablakban az
aktudlis katona &dltal latott tardletar viéte-
lezhetjllk szemre. Az ablak bal felsé
sarkaban a katona szdma van, mellatie
pedig az altala birtokolt fegyver tipusa. Ez

vagy SB, vagy pedig FL. Az eldbbi egy
géppuskasrerisag, mig a masodik
langszord.

Ha ebben az ablakban mozgaﬁ,’uk a poin-
tert, akkor rr:’lnw‘rhat; s ar ipsét. De
megtehetjik = ezt billentytrdl 5 (errdl
késobb), vagy az endl az ablaktdl jobbra
IEwd nyil ikonnal is.

Ezek alatt a nyill ikonok alatt egy FREEZE
felirata ikon villog, melletie egy felkiditdjel-
lel. Ex a jaték lefagyasztasat eredményezi,
amit sok mas game elvégez magadtol is..
Itt viszont raclickelve erre a feliratra, a fel-
foggesztett game folytatast nyer. Nem art
megjegyezni, hogy fagyasztott modban a
kis aranyosak sem mozognak, dgyhogy
z8ld utat engedink nekik azzal, ha
folytatjuk a jatékat. Magy szivatas tovibba
az is, hogy a freeze-plés is csak egy elég
szikreszabott idGlimiten beldl tdrténhet,
Ezt agy folyamatosan csbkkend csik mu
1atja a freeze ikon alatt. Ha ez elfogy. ak
kor a jaték automatikusan alindul. zol
matos jaték alatt viszont elkezd visszatol-
tidni a csik. Ja, majdnem kihagytunk mar
megint valamit: a Fl%EEZE mellett lévd fel-
kidltdjel tkon arra j6, hogyha két sguadot
iranyitunk, akkor valtogatni tudjonk kézrik.
A képernyl bal alsd sarkdban lathatjuk a
jaték térképét. Ezen szamozottak a Katona-
ink, az ajtokat vastagabb vonalak jelélik, a
ddq&ikei pedig piros pontok (mint a dedd-
banl). Négyzetenkémt tudunk haladni egy
egyseéggel, tetszdleges iranyban. Reflaxe-
ink kifinomultsdga nem lesz hatrany, mivel
a minket tdmadd Romedk gyorsabbak na-
lunk... Egyébként, ha nyomunk eay jobb
clicket a térképre, akkor egy tervezdmend-
be kerdliink. It készithetjlk fel az sgysé-
geinket a legrosszabbakra, illetve adhatunk
utasitédsokal nekik. Lassuk hat:

A képernyd jobb részet teljes egeszében
aqy r_rag!,r térkép loglalja el. Ezen az akiud-
lis {kivalasztott) katona wvillog. A dogik a
viltozatossdn kedvédrt most nagy fehér
pontok (kinGttek a dedobdl...).

Wan egy masik map is a bal alsé sarokban.
Ezen egy kis fehdr keret mutatja az
aktudlis térképrészietet, amit kinagyliva
lathatunk a nagytérkepen, A kis térképre
egy jobb clicket nyomva térhetink vissza a
gamehdz, -hoz, -hez,

Most keriitGnk igen kényelmetlen halyzet-
be, ugyanis a felsd részben elhelyezkedd
ikonokat kéna ismertetnink., Ezek kozul
kettdnek a funkcidjara még nem igazan si-
kerlilt rajonnink, de stabunk szakertdk be-
vonasdval lazasan keresi a megoldast... Na
mindegy, Ti biztosan (gyesebbek vagytok
nalunk. Azért amit wudunk, azt megosztjuk
Veletek:

Szoval, a bal felsd sorral kezdjik, Az elsd
ikon egy katondt dbrazol, amint “izzik kd-
rilotte a leveagb”™. Az b-ztos hogy ez egy
szdrnyen ididta mngfugalmazés da nekink
er jutott aszinkbe eldszfr. A lényeg az,
hogy ha raclickeliink, akkor az akiuilis fic-
kd  allanddé tﬂzkészulrsﬁghu keriil, azaz
nyugodtan egyeddl hagyhatjuk, mindenra
18ni fog, ami mozog és nem eamber,.
Emellett két nyil tkont ldthatunk, ami az
egység mozgatdsdra szolgdl. A térképen
kell kijeldintink az egység haladasi irdnyat,
amit piros nyilak mutatnak majd. Tk szd-
rakoztatd dolog, hogy a lehetd legbonyolul
tabb mozgasokat is megtanithatjuk, igy
példaul elérhetjik egy kis Ogyes pdéssel
azl is, hogy egy krapek fal-ald masirozzon
ravidebb ideig.

A masodik ikonsorban V-181 |Hig az egysé-
gek ikonjait lathatjuk, ezekre kattintva hi-
wvatkozhatunk wvalamelyikre. A kis rdmai
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szdmok alatt ldthatjuk azt,
funkcidkat rendelhetitnk az
emberhez. A
kivdlaszthatjuk. Ennek az ikonsornak a
végén wvan egy pici informédcios abtgﬁ.
amiben az egvszgﬂk fegyverait takinthetjik

mag.

A ﬁis t&rkﬂE falsnr ldthatunk még négy

ikont. Ezek balrdl-Jobbra haladva a k&vet-

kezbk (mondjuk jobbrol-balra haladva is):

w Az els8 egy kis térképszerdség. Erre ra-
kattintva a térképen megjelenik az adott
katona elftt egy hosszi piros sdv. Ez azt
jelenti, hogy az ipse abban az irdnyban,
amerre éppen néz, ekkora terdletet ké-
pes beldni andlklil, hogy a l6vadék falba
ttkéizne. Magyarul |1Gtavoisdg, nal

= A mellette févE felkidltdjel ikont mar am-
lftettdk: 4&tvalt a mdsodik szakasz
katondra (mdr ha van ilyen egyaltalan),

= Ez az ikon egy térképrészieter dbrdzol,
agy X-szel athdzva. ozdulat torlésére
haszndlhatjuk,

= Yégll maradt ez a GO ikon. Ha ezt va-
lasztjuk, akkor a katondk elkezdik végre-
hajtani a beprogramozott feladataikat.
Viszont ha & FREEZE bekapcsolt allapot-
ban van, akkor gldsz6r azt kapesoljuk ki,
&5 csak utana kattintsunk a GO-ra.

hogy milyen
agat
katondkat a térképen is

Nos, roviden ennyl a kezeléds. |deje a;dtélln-
menetrdl is néhdny "szavat" (dgy ldtszik,
oz a kifejezés agyre jobban a vesszlpari-
pankka vilik) apteni.

Eifszdr is azt kell elmondanunk, hogy mik
o kezeldbillentydk:

‘P: Pause, de ilyemkor altdnik a képernyd,
nehogy tervezni tudjunk.

‘F1-'F4°; Viltogatds az egységek kdzotr.

'Y¥': Mission abortaldsa

'kurzorgombok’; Egy adott fickd irdanyitdsa,
lletve tervezdmdadban a nagytérkép
scrollozésa.

Eg!,' megjegyzés az irdnyftasrdl: a katondk
iranyitdsa haromféleképpen torténhet, ha
manudlis vezérlésrdl van szd. Egyrészt a
képernydre rajzolt nyilakkal. Ez a lehetd

J legrosszabb, nem
1 ajénlj!uk senkinak,
mivel gy csak elfre
iGhetiink. A madsik
megoldés, hogy a
jdtékképernydn  ma-
nipuldglunk. Ez sem
tokéletes megoldds,
pontosabb zaAst
engedélyez, Volt pél-
ddul olyan, hogy egy
lGktrmdnek csak az

egyik karjat lattuk
meg, de magdt a dd-
gt nem. Pontosan
becéloztuk, és ez az
eqgy taldlat is elég
vaoit  ahhez, hogy el-
pusztuljon...

A harmadik irdnyitdsi
mddot tartjuk azon-
ban a legcelszeribb-
nek. Vagyis prébal-
junk billentydzetrdl jatszani és egérrel ti-
zelni, mivel a lGvés Tunkcidjat betditd bil-
lgntyd nem nagyon akadt a kezink kézé.
rdekes momentum, hogy a wvérszopok
még a falon keresztil is tdmadhatnak. Ez
igen zavard akkor, mikor mit sem sejtve
gyalogolunk egy folyosdn, és a semmibdl
elfugrik egy dllatka...
Vannak olyan terdletek is, amiket még
nem térképeztek fel. Ezekre a programozdk
az UNMAPPED kitételt alkalmaztak.
Minden jol vagy rosszul befejezett feladat
utdn eqy kidrtekelést kapunk. it megtud-
hatjuk a feladat nevét (codename), magat
a misszid értékeldésdt (outcoma), embere-
ink elhaldlozdsi mértékétl  (terminator
casulaties), valamint az a&ltalunk elpuszti-
tott dégdk szramat (confirmed enemy kills).
Bal clickre (j feladat utan néazhetink, jobb
clickre ismételhatiink.
Mivel nagyon szeretjik jartaini a szdnkat,
tgysam fogjdatok meguszni, hogy a nyaka-
tokba sUditsunk egy halom tippet:
= Fegyverbdl hdrom fajtdhoz wvolt eddi
szerencsénk. Az egyik a géppuska fSBE
ami nagy hatdtavalsdgu, gyorsan 616 ke-
tyare. A mdsik a ldngszdrd (FL). Ezzel
egy adott teruletet tudunk l&ngba borita-
ni, de a szornyek kinyirdasdra kevésbé al-
kalmas. A harmadiknak mar nem emilék-
szunk a nevére, de ugyanazt tudja, mint
a géppuska,
= Ha tnzfg sorozat utdn megjelenik a
JAMMED felirat, akkor az azt jelenti,
hogy beragadt a géppuskank a sok tru-
tyitaoll
= Attt kétféleképpen nyithatunk: wvagy
kozel megylink hozza és automatikusan
kinyllik, wvagy messzirGl belelGviink
egyet. A dogok egyébként nem tudjdk
kinyitni Oket, ezért ha egy ajtd mogott
all egy, akkor az ajt6t messzirSl 1gjjik
szét, majd puffantsuk le a kis aranyost
i5... Vannak olyan ajtdk is, amelyak nem
nyithatdk.
= A Deathwing paly#én, ahol csak és kizérg-
lag a falbdl jonnek a lGkormdek, araszol-
va haladjunk. Ha kiugrik egy elénk,
azannal hatramenet, és tdzeljink! )

= Minden keresziezGdésben érdemas meg-
dlini és kérbe-kérbe forogni, mivel a ha-
wink mégll is kaphatunk tdmadast!

® A kis ravasz dllatkak &ltaldban egymis
utdn tdmadnak minket, ha valamelyikik

egyedill jon, akkor az egy sarokban al-
bujik, és addig nem mozdul, amig a ki-
zelébe nem nk.

* Ha ldngszdrds pasival nyomulunk, és 16t-
tlnk egyst, a tdzbe ne nagyon menjonk
bale, mert az altaldban azonnali halélt

ﬂ:g;. Miutdn slaltddott, mehetink to-
L "
®* Ha nincs elSttlnk senki, akkor is

érdemes [Gni egyet magunk elé, mivel a
folyosdn szdguldd lovedék elkaphat egy
kéizben megdrkez szdrnyat!

- Laha!ﬁlaF kerlljik a nédgyes keresztezd-
déseket

L FREEIIE-! csak tervezdmadban alkalmaz-
zunk!

= Ha egy emberiinket mar kdstolgatia egy
diig, akkor gyorsan kapcsoljunk &t a mo-

dtte lévsre, é&s thzeljink]

® Katonaink lovedékei nem csak az ellen-
félre, hanem egymadsra is veszrélyesek!

= A csapatOsszedllitds Altaldban ;ét aep-
puskas és harom langszérds szokott len-
ni. A ldngszordsok a legvédielenebbek,
hiszen ha maguk elé [Snek egyet, a 10z
miatt nem haladhatnak egy ideig tovdbb.
Eppen ezért osinjan banjunk a géppuskds
fidkkal, nagy szUkség van rajukl

- s?dtml ne menekdljionk futva a doégdk
a

ERTEKELES (ERTEKEL. ES?77?)
Nehéz lanne Gsszegezni tapasztalatainkat a
dtékkal kapcsolatban. Ugyan a leiras ele-
en agyba-fGbe dicsértik, meg minden, dm
az az garsag, hogy vannak benne negati-
vumok is. A legfontosabb hidnyossdga a
programnak az, hogy csak egyfajta
szornnyel taldlkozhatunk. Ezen kivil ha a
dégik kozel kerdlnek hozzdnk, mar nem
tudunk [8ni, és két mdsodperc lefargdsa
alatt el is intéznek minket.
Ugyan nem [dtiuk sehol, de a jdték idfre
mehet, mivel sokszor csindit olyat, hogy sa
sz6, s baszéd, véget vetett a feladatnak.
A zenék jok, bar egy id8 utdn farasztdak.
Amigdn idegtépd a lemezcserélgetés, illet-
va a végel nem &rd toltogetés.
Ennyi zsortélidés utdn ldssuk a pozitivu-
mokat. A jaték hanghatdsai pﬁldaureszmé-
letlen jok. Egészen hétborzongatd (borzon-
atg hat!) az az effekt, amikor egy ajtéhoz
Gzel megylink, és az kinrﬂik. Vagy jdl il-
leszkednek a ja16k kizbeni sikoltozasok. A
E_ra_tika is a hangulatnak megfelelfen van
ivitelezve., A jatszhatdsdg wiszont nem a
lﬂn:;:&nrwehb. s, néha mar idegesitien
nehéz.

Osszegezve: mindenkinek ajanijuk a prog-

ramot, aki szereti a 3D-s akcidzast egy cl:?s

stratégidaval flszerezve. Jut eszinkbe: az

ismertetd az AMIGA valtozat alapjén ké-

:Izihf tgyhogy a PC-sekt8l sorry, ha valami
tér!

= TIBSOFT AND STEFA

)

Eldszbr is egy kis korrekcid a F85 lelrds-
hoz: azt frluE. hogy a Cessna miszerfala 2
raszbil dll (2 képarnydbdll, de ez nem igaz
SVGA mdadban. Ot a felbontas miatt elfér
minden 1 képernydn. Egyébkénmt a FS5
nem hajlandd elfoegadni SVGA-nak mindan
olyan kartyat, amit a8 boltokban SVGA-ként
drulnak, hanem neki markds kell, nem
elégszik meg a mezel shitekkel. Errdl
ennyit...

Cme akkor a FS4 teljesebb leirdsa. Meg-
rdbdlwuk témakdrikre bontani a mondo-
ankat, s ezek kozdl a hasraiités nevezatd

wiuni ik UA 4

bonyolult matematikal figgvénnyel megal-
kottuk a sorrendet. Tehdt az elsd nyertes:

MUSZERFAL

A Flight Simulstorrel vald repilés alapja a
miiszerfal ismerete. A miiszerfal kissé bo-
nyolult, de &ttekinthetd, A bal felsd sarok-
ban taldlhatéd a vizszintes sebességmaérd.
Ez csomdéban méri aagﬁp sebességét a le-
vegihdz képest. A thle jobbra vl kerek
miszer a madhorizont. 2 rdsze van: a kalsd
déléssrtgmeérs karika, és a belsd kbr,
amalyrdl leolvashatd a dblésen kividl az eld-

re vagy hdtra vald bukds. A dblésmérdn
beosztdsok vannak halvdnyan (10, 20, 30,
60 fok), kanyaroddskor ezen (is) 1dszik,
hogy fordulunk. A belsn, ha a kizépsd
vonal pérhuzamos a horizenttal, akkor
egyenasan, vizszintesen repilink. A md-
horizonttdl jobbra taldlhatd a magassagme-
rd (ALT), A beosztasok 100 ldbanként
vannak, tehdt 1 kér=1000 |db. Mig a
nagymutatd egy kdrt tesz meg, addig a
kismutatd egy egységet, azaz 1/10-ed kit
halad elfre. 1tt még egy dolog van, ami se-
giti 8 mdszer haszndlatat, Ez egy kis ka-
rika, amely a f8ldén kb. a nulldndl talalha-
t6. A kis karika mindig annal a szamjegynél
all, ahédnyszor korbeforduit a kismutatd,
Jobbra ettdl egymas felett 2 majdnam aiv-
forma mdszer van, a VOR-ok (illewe az ILS
65 a VOR vevikdszilékei) (fent az 1-es,
alul a 2-as).

Ar ADF (id. késdbb, a radidkndl) a 2-es
halyén szokott megjelenni.
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Az alsé sorban bal oldalt a forduldsjelzd le-

ledzik. A kis replildgépsziluett mutatja a

fordulds mértekét. Ha a kis repuld szarnya

aléri az L vagy az R bet(t, akkor a fordulas

2 perces, azaz 1 perc alatt 180 fokot for-

dulurik (logikus, nem?). A kereszidéiésme-

8 golyd {lent) a sodrdddst vagy a csdszast

mutatja. Jobbra tdle a porgettyds iranytd

1aldlhatd. A felsG szam a repllés irényat

mutatja, az alsd inkdbb csak segitségkéant

van, 1B0D fokkal kevesebbet/tGbhet, azaz a

farok irdnyat mutatja. Az iranytitsl jobbra

taldlhatd a fuggdleges sehessé?mérﬁ.

A miszerfal jobb oldali részén feldl taldlha-

14 egy kis, keskeny, fuggdleges sdvban a

trimm, alatta pedig a gazkar wﬂszug;:lrﬁ;c.

A tobbi jobboldali miszerrdl inkdbb csak

cimszavakban:

= Compass: RadiGiranytd, csak lassabban
kaveti'a forduldt, mint a nagy karika bal-
ra lent, Viszont pontos mindig, nem Alli-
1ddik ol a Féld forgdsa miatt.

® Fuel: Ertelemszerd, maximum az ockozhat
gondot, hogy bal és jobboldali is van
belGla. Akkor is megy a gép, ha az egyik
szdraz, de a masiknak mag kotyog vala-
mi az aljan. ; 2

= Oil tamp: Olajhdmérsékiet. Hidaginditds-
kor van értelme, ekkor carb heat-et ér-
demes haszndini (karburdtorfités). Ha
fiyen esetben nem haszndljuk, lassan
reagdl 2 motor a gazadasra.

= Oil pres: Olajnyomas, Ha ledllitjuk a mo
tort, fokozatosan lecsdkken, ha beindit-
juk, fokozatosan beall kdzépre:. Ha na-
gyon csehil all {gy.k. lent], a motort
csak startial tudjuk slinditani, egyébként
mozdul both-ra, leftre vagy rightra is.

= Markerek (O, M, I): Az aktualis marker
feletti alreplléskor elszinezddik a vissza-
jelzé Jlampa. A markerek a leszdlldpd-
yvaktd! meghatdrozott  tdvolsdgokra,
azok folytatdsaként vannak lerakva, Sor-
rend: O, M, | [kiils8, k8zépsd, belsd].

= RPM | % Power: Az eldbbl motoros gé-
peknél a fordulatszdmot, az utdbbi pedig
sugdrhajtémives gﬁ;:skhél a toloerct ad-
ja meg szazaldkban. Ertékik fugg terme-
szetesen a gazadagolastdl, de a repdlés
szogetdl (felfele vagy lefeld megyunk],
és a karburatorfltéstol is,

= COM: A communication radid frakvencia-
ja. Ezan keresztdl lehet csevegni a to-
ronnyal, természetesen értelmetlen dol-

akral.

. HAVHZ'. A navigation rédidadok veételi
frekvencidja. It1 kell besllitani a frekven-
ciat, ‘@ VOR-okon pedig a kivant lrdnyt
fokakban.

= DME: 'B'-vel lehat valtani, hogy a NAV1-
hez vagy a NAV2-hiz képest mérje a se-
bességet  (KTS) Ua?ﬁ" a _tavolsdgot
(DIST). A KTS és a DIST kozdtt az 'F
batdvel lehat valtani.

= ADF; Az ADF radid frekvencidja. A térké-
peken NDB-nek jelilik zz adokat. .

= XPDR: Valaszjeladd, a reptéri (foldi) radi-
Gnak lehet it belrni az azonositdkodot,
hogy a toronyban tudjak, kive! beszél-
rek, és hogy az illetd hol tartdézkodik.

5 MAVACON Ezt

felszallasi
angadaly kéra-
sekor (id. ké-

sobb) kell be-
Allitani, meg-
kér ra a to-
rony. Vésgz-
helyzat el
7700,

= Zoom: Gitdref
fekt markaja.
Mellesleg a 3D
ablakok képél

A il
lagd fény
vissrajelzbje.
0’ -l.rai lehet

ki! wvagy be-

kapcsolm. Ha

pl. hatrandé

zink mondjuk

eqgy Cessna-

. ban, akkor 151

hatjuk a tiggdleges vezérsik tatején.

= Lights: A tobbi feny ki/bekapcsoldasa "L'-
lel. |de tartoznak pl. a maszerfalvilagitas,
a kerék reflektorok és a szdrnyak végeain
léwd fények is.

= Carb Heat/Spoilers: A motoros gépeknél
a  karburdtorfdtés kilbekapcsolasa, a
sugdrhajtomiivesakngl Eeclig fékszarny,
amelynek bekapcsoldsakor nem keletke:
zik plussssssz felhajtderd. Uiobbit leszal-
lasndl érdemes hasznalni.

= Gear: A kerekek visszajelzdje.

= Flaps: Ez olyan fékszarny, amely annal
tobb felhajtderdt képez, minél jobban ki
van nyitva, Mellesleg fékezi is a gépert,
ezarl leszalldskor ezt hasznaljak az ala-
csony leszdlldsebesség eléréséhez. "F5*
t8l 'F9'-ig lehet valtozrtatni a kinyitds
szagan (ezt vissza is jelzi kis kép), 'F5"-
re a szarnnyal egy sikban lesz, 'F9'-cel
pedig teljesen le lasz nyitva.

®» Mags/Engs: Az "M’ betd megnyomidsakar
fent egy kis mend jelenik meg. It lehet
meghatarozni, hogy a motor melyik
oldaldn kapjon gydjtast, mival a Cessna-
ban boxermotor van. Akl nem érti, az in
kdbb dllitsa BOTH-ra. !tt lehet még ki- &5
bekapcsolni mindké&t motort.

= Start
= Both: Mindkattd
= Left: Csak bal
= Right; Csak jobb
= O#: ?

® Lead cutoff: Vaszledllitd

Waell, nagy vonalakban ennyit a miszerfal
dltal okozott megrazkddiatasokral. Még ta-
lan annyit, hogy ha a gépnek beszélhet-
nékje tdmad, azt a sebességmérd felett te-
szi szép piros betdkkel. |de teleportaltdk a
csiszasjelzdt (STALL] (a F52-ben ez még
eqy piros lampa wvolt) {furcsa, hogy mi
minden megtaldlhatd egy repllén...) a mo-
horizont &s a magassagmérd kdratt). Na
annyi mdr tényleg elég valt a miszerfal
barzalmaibdl. J6jjGn egy sokkal kevésbé
egyszeril dolog, a:

RADIOK

Alapvetfen 5 féle rddid van a FS4-ban:

= NAV1/2: Navigacids radid

= COM; Hirkozlé radio

= DME: Tavolsagbemérs radio

= ADF: Automatikus irdanykereso radio

= XPNDR (Transponder): Valaszjeladd, se-
gédradid a forgalomallantrzéshez

NAV
A NAV radidkon lehet bedliitani a mmnr
frekvencidjat, vagy az ILS frekit. A bealli-
tds médja: vegyik pl. azt az esetet, amikaor

103.40 van' bedllltva, s mi 111.20-0t
#karunk @ NAV1-en. Nyomjuk meag az
‘N'-t, majd sz "1'-et {1-es NAV), és a

"4t —"-gzal Allftsuk be ar elsd 3 szrdmjegy
artékét. Uana nyomjuk meg 2-szer az
'N'-t, és allitsuk be a tizedespont utani
szémijegyeket. Miutdn ezeket megosindltuk
[papirtérképekrll lehet altalaban leclvasni
Az értékeket, de azekrd! majd késdbb), ne-

ki lehet latni @ VOR beélliitdsanak. A felsd
VOR tartozik a NAV1-hez, az aled pedig a
ketteshez (ha nincs bekapcsolva az ADF}.
A felsd VOR-nak 2 mutatdja van, egy viz-
szintes é5 eqay fOggdleges. Ha a repllesink
irdnyatr  akarjuk  meghatdrozni, a flg-
glmageat figyeljik, a vizszintesri pedig az
ILS-nél és5 a leszdlldsndl lesz spiksdg. A
fenti VOR-1 & 'V'+ '"1'-gyel, utdna pedi
'+ f'—"-gral lehet bedllitani. llyenkor a g
szamot fant és lent, azaz egy irdanyfokot al-
Iitink.

Ha térkép alapjan repllonk, kivalasztunk
eqy repll@si iranyt. Egvszﬂrﬂ jeladdrdl jel-
adora repkedni, meart ilyenkor csak be kell
Gatni a NAV-on a kiszemelt add frekvencia-
jar, majd a VOR-1 addig wekerjik. amig a
fuggdleges mutatd kdzépre nem ér. Ezzel
megvan az az |rér1y, amire tSlionk: az add
talalhatd, igy annyl csak a teandd, hogy
arrafelé fordulunk. It ardemes
megioayezni, hogy Bgyszenra nincs il sok
jeladd, amelynek a jelét képesek vagyunk
venn, mert elég korldtozon E]
hatdtavolsaguk.

A NAV-okat helymeghatdrozasra s lehet
hasznalni. Ha korolbelol tudjuk, hogy hol
vagyunk, a 2 NAV-ba beirjuk 2 korelinek
vidit add frekvancidjar, és a VOR-okat
addig tekerjuk, amig kbzépra nem allnak,
Most megvannak arok az irdnyok, ame-
Ilyekre akkor kéne fordulnunk, ha az add
felé akarndank repdini, fgy a térképen 2 vo-
nalzd és 1 szogmeérd segitségével megha-
tdrozhatjuk viszonylag pontosan a he-
Iyunket.

Néhany reptér rendelkezik ILS-sel. Ez olyan
eladd, amit a kifutdk végén helyeziek el,
eszallasnal nagy seqgitséget jelentenek.
Hasznalatakor a NAV1-be irjuk be az ILS
frekvaenciajat, és tekerjik be 8 VOR-1! Most
vegsunk egy komoly pillantdist a VOR-ral
Van rajta 2 szaggatott wvonal meg 2
mutata, A szaggatott vonal meiszetaben
vagyunk mi, a8 mutatdk maetszetében pedi
az ILS. azazr a |leszdlldpdlya. Arra  kell
torekedni, hogy a mutatdk és a szaggatott
vonalak egybeessenek. Mindig arra kell
fordulnl wvagy az orrot emelni/eldrenyommi,
amerre a mutatok vannak. lgy elwvileg le
lehat szl mag akkor is, amikar rosszak
a latdsi wviszonyok. Az ILS altalaban 3
fokos siklGpdlyan vezet le a reptérig, de a
leszdlldsnal, fGleg kezdatben, érdemes a

vizudlis madszert lgy.k. ablakon
kibdmulds) is haszndlni. A sima VOR
jeladdkra azért nem érdemes rareplini,

mert azok a toronyra vezetnek rd minket.

com

A kommunikdcios radidval "mindbssze”

hasznos vagy kKevésbé hasznos infokat

kaphatunk a toronyidl a reptér jelen allapo-

tardl, idbjardsi kbrolményekrél, sth.

L \{:.rsibj'.r'.r'ry: Latdtavolsag tengeri mérfald-
en.

= Temperature:
fokban.

= Wind: Az els8 s2dm a felszini szél sebes-
ségat, a masodik az irdnyatl adja mag [a
reptér kbzelében).

= Altimeter; Altimeter setting, azaz ma-
gassagbedllitds. Megadja a torony, hogy
ok milyen magassdgbeallitassal mérik a
magassagukat a tengerszint felett (hi-
ganyhivelykben)., Mincs értalme vizualis
leszalldsnal.

= Landing and departuring on runway XX:
Maga |€|k a leszalldpalya szamdt, amit
nem kotelezd elfogadni.

DME

A DME-rdl tudjuk leolvasni a NAV-16l mért
tdvolsdgot, vagy a hozzéd viszonyitott se-
bességiunket. 'B'-vel tudunk wvéltani a
NAV1 &5 a NAVZ2 kézin (melyikhez
viszonyitson), a tidvolsdg (DIST) és a
sebasség (KTS) kozdtt pedig 'F'-fel, A
sabességmérdsnek igazdbdl csak akkor
van érelme, ha pont feld replilink. Ez
azart j6, mert a sebessdéomérd csak a
spitlhaz képest mér, igy nagy szélben
eléggé pontatian, wviszont ha ezt a nawvi-
gdcidos miszert bekapcsoljuk, pontosan
megtudhatjuk a sebességlinket a fdldhdz
viszonyitva,

Homérséklet Fahrenheit
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ADF

Ez egy olyan mdszer, amellyel az irdnyun-
kat wdjuk meghatdrozni. A térképeken
NDB addként vannak feltdntetve, ezeknek
a frekvencidjat kell badllitani.

Ahhoz, hogy elbvarazsoljuk ezt a miszert,
ba kell lépnink a NAV/COM-ba ('6"), majd
az ADF almenibe ('E'}, wégdl nyomjunk
‘4'-pt. Ha bedllitottuk a frekvenciat !'H'.
'2' ‘é@s " +'"—', ugyanaz, mint a NAV2),
megjelenik 8 mutatd a miiszeren, s mutat
agy iranyt. Ez az irany a géplnk és az NDB
add aital meghatarozott egyenes, valamint
a repllési irdny egyenase altal bezart ﬁzﬂ?:
{vildgos, mint a sor). Egy NAV és az ADF
sagitségével pontesan meg lehet hatdrozni
a helydnket, ha van egy jo papirtérképlink.

XPNDR

A transpondert felszdlldas eldtt szokds
haszndlni. A NAV/COM ('8') mentiben be
kell kapcsolni az Air traffic control
communications-t (‘7). ezutdn repdldés
ké&zbhen barmikor '"ENTER -re egy mend [Gn
be, amelyen ki lehat valasztani, hogy le-
szilldsi (Request to land: '1') vagy felszél-
lasi (Request to take off: '2') engedélyt ké-
riink. Ha kivdlasztottuk valamalyiket, 'INS’
tel szélhatunk bele a radidba (‘ESC'-re
vaqy 'SPACE'-re siman visszaugrik a j&rdk-
ba, mintha mi sem torént voinal.

Tehdt ha a felszéllasi engedélyt kérjik, a
torony megkér, hogy tekerjik a trans-
pondert AXXK-re, hogy tudianak
azonositani. A transpondert ‘'T'-wvel és
‘4 —"-gral tekerheatjok, agy; hogy
egyszerifkétszeri/hdromszoriinégyszeri
megnyomAasara az elsd/
masodik/harmadik/negyedik szamjeqyre
althatunk, Miutdn ez megvan, a szamjegye-
kot '+ ' /'—'-szal tekerhatjlk.

A REPULOGEP IRANYITASA

Az irdnyftas thbb részbdl 41l Fobb dolgok
pl. 8 botkormany vagy 8 gazkar rangatasa,
de van jdpdr miszer a gépan, amut csiak
néha kell kapcsolgatni,

A botkormanyt a jarek eldtti
konfigurdlastadl foggdan irdnyithatjuk
joystickkal, egérrel wagy a numerikus

ilemtydkkel (i1t jegyezndnk megq, hogy
nagy eldnye van ebben a jdtékban aroknak

a joystick-tulajdonosoknak, akiknek a joy-
an ki lghet kapcsolni a rugot, azaz NiNcs,
ami vissrahwizza a botot kézépailisba). A
joy elfre- és hitramozgatdsat a '8'-cal, il
a 2"-vel c'.5|n.'-.'|lhiljt;uk. balra & jobbra a '4'-

gyal & a B -tal megy. Az 'S5
megnyomasdval kézépra all vissza az
oldalra déntott bot. A bot dlldsardl egyéb
ként van egy visszajelzd a mdhornizont és a
magassagmerd kézott. A fuggdleges sdvon
8 kis haromszog az eibre- vagy
hatraddntés meérnéakat, a vizszintesen a
jobbra- és balraddlést mutatja.

A gazkart fel a '8'-cel, le a '3'-mal
talhatjuk. Ennek a visszajelzGje a NAV2
mellet, jobbra van (THR). A kerékfdk is a
numerikus billentydzetrdl iranyithatd, a ".'-
tal. A kerékfék csak folddn hasznalatos,
pl. leszdlldskor vagy guruldskor, és addig
aktiv, amig a billentylit nyomvatartjulk,
Err8l wvisszajelzés a szélvadd bal alsd
sarkdban, piros betlikkel talalhatd.

A trimm egy olyan szerkezet, amit ha bedl-
litunk, a vizszintes replléshaz nem kell se
hatra, se eifdre nyamni a botot (ennek iga-
ziabdl joy esetében wvan értelme, mert ha
nem trimmelndnk, akkor a rugtdnak allan-
doan ellent kéne tartani, viszonmt a billen-
tylizel vagy az egér esetében a kis jelzdha-
romszog ott marad, ahovd toltuk). A trim-
met dagy érdemes bedllitarm, hogy feiszallas
utdn, ha slértik a Kivant repllési magassa-
got, bedllitjuk a ferdulatszamot 2000 Kéri-
lire {daltalaban ez jelenti az
utazdsebességet], és a botot, valamint a
trimmeat Ssszehangoltan kezeljik. Ezutan a
trimm kezellSgombgaival (fel: "1', le: "7') és
a mapgassag kormannyal  megprobdljuk
bedllitani wvizszintesbe a gépet. Ez elsd
nekifutdsra biztosan nem fog sikerQini,
mart a gép sebessége a vizszintesbe dllitas
utén még sokat valtozik, Igy a szarnyakon

kalethez felhajtderd s lényegesen
megvdltozik, tehdt a gép orra ‘elkezd
maszni le wvagy fel. A kivetkezd
vizszintbedlléaskor wviszont mdr sokkal

kisebber kall Ojraigazitani, fgy végol beall
virszintbe a gap. A trimm bedllitdsa sok
mindentdl fagg (pl. az Gzemanyagmannyi-
sagtdl), ezért nem lehet ugyanazt a bedlli-

tést két kdlanbozb helyzetban haszndini, A
milszer wss:ﬂalzﬁje a gazkar felett taldlha-
to (ELEV TRIM).

A trimm helyett viszont sokkal egyszoerdbb

a robotpilétat haszndlni. A FS4 robotpildra-

{a mar eiég fejlett, sokkal jobb, mint a F§2-

# vagy a F§3.4. Bekaposoldsa és bedllitasa

a NAV/COM mendbdl ('6'), az AUTOPILOT

SET almanubdl 'F') érhetd al, Ennek az al-

mendnek a pontjaibdl dllithatjuk be a robot-

piléta paramérterait :

1. WING LEVELER: A szdrnyal prébdlja
vizszintesben tartani. Szerencsdre enged
némi beleszéldst a pildtdnak is, de min-
dig visszardntja a gépet vizszintesbe.

2. NAV1 LOCK: A NAV1-an bedllitort irdny
felé forditja a gépet, és tartja azt, még
szdlben is.

3. HEADING LOCK: Miutén bekapcsaoituk
ezt, egybdl be kell gépelni egy irdnyszi-
get, s & robotpiléta ert ar irdnyt fogja
tartani egész repdlés alatt, mig ki nem
kaposoljuk.

4. ALTITUDE LOCK: Itt is be kell gépelni a
magassagot |[dbban, és miutdn visszatér-
tunk a pildtafilkabe, a gép elkezd emel-
kedni vagy sullyedni a kivant magassdg-
ra. Egyébként ezt nem igy szokas hasz-
nédlni, hanem alszér érdemes bedlini a
begépelendd magassdgra, és csak azu-
tédn bekapcsolnl a robotpildtar.

5. AUTOPILOT MASTER SWITCH: Ha bo-
allitottuk a paramdérereket az alGz8 négy
pontbhan, ezzel lehet be/kikapcsolni a ro-
botpildtat, A pildtatllkében Olve ugyanssz
az eredménye a 2" megnyomasinak.

A repalés legelsh pruh!ém;a a felszdllds.

Ez a Flight Simwiator inditasandl nem til

nahéz faladat, mert a gép mar ot all a ki-

futd wvégeén, igy csak annyi a feladatunk,
hogy ratehénkedjink a gdzra, és valahogy
felemealjik a repiidt a foldrdl.

Egy komoly felszallds a parkoldbdl indul.

Cessna-val kb, igy érdemes csindini:

Mindenekeldtt érdemes bekapcsolni az AIR

TRAFFIC CONTROL COMMUNICATIONS-1,

majd felszalldsi engedélyt kérm  az
'ENTER -rel  (Id. faljabb). torony
visszaszol, hogy tekerjiik be a trans-

pondert; és guruljunk valahovd (legrobb-
sz6r nam mond konkrét kifutdr, ilyenkor
tetszés srennt vilogathatunk)l., Miellitt a
guruldrdl ratéenénk a kitutdra, drdemes
kdrdinézni. Ezt a midveletet [(és meég
japdrat) egydbként a jarék oktatd része
\Flight Instruction) begyakoroltatja veliink.
A korilndzés  udn  réfordulhatunk  a
kifutdra, majd egybdl érdemes bedlini a
kifutd irdnyara, ha van arrdl adatunk ([pl.
térkédpen), hogy hdny fok a palya irdnya.
Ezt a kifutd szamozdsabdl is megrudhatjuk
imégpedig a kifutd végén lévd kétjegyd
szamhoz egy nullit adva megkapjuk az
iranyfokot), méar ahol van ilyen. Tehdit ha
radiitunk a & wrdnyra, akkor utoljdra
ellenbdrizzlik, hogy kizépen van-e a bot- és
a labkormdny, esetleg hitelesitsiok a
magassagmérdt ["A") (Id. COM radia), majd
adjunk taljes gazt, &3 mikor mér a geép
sehassege elérte ar 50 csomdt,
megkezdhetjlk az slemelkedést. Finoman
hizzlk meg a botot, elég 2 egységnyit a
vissrajelzf skdldjan, s mikor elemelkedertt
a gép, minél hamarabb hizrzuk be & futdt
("G}, mert annal hamarabb felgyorsulunk
Ezutan medr csak Bz egyeniates
emelkedésre kell dgyelnunk. Az emelkedés
elég veszélyes feladat a kezdlk reszére, ha
nem ndvelik a gazt kizban, mert az orr fal-
emelésekor rowid ideig ugyan intenziven
emelkedunk, de & gép hamarosan lelassul,
ar orra lebukik egy jo kis sipolis kisérets-
ben lazonkivil kiina a gép, hogy STALL),
és zuhanni kezdunk, A Cessna esatdben
feiszallds utdn dlitaldban még van annyi
ertartalék. hogy olyan intenziven emel-
kedjink, hogy a fdldet mdr csak a midhori-
zonton ldssuk, Az emelkaedés utdn egyszer
csak elériink egy olyan magassdgot, ami
mar dpp elég nekink, lgy megkezdhetjik a
vizszintbe allast. Ehhez érdemes a gazt és
a4 magassagl kormdnyt dsszehangoltan
hasznalni, majd egy csomd aprd korrakcid
utdn bedll 8 gép wvizszintbe, Ezxt a Figgile-
ges sebessegmérdn ellendrizhetjik, s
szliksdg asetén korngdlhatjuk.
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kezd az udzemanyag
[szerencsére a Cessna-nak jo nagy a tank-
ja), s keresnink kell egy repteret, ahova
latehetjuk a gépet. Ha kiszemelidk a sze-
rencsétlen helyat, ahol Gssze kivanjuk tdrni
a geéplinket, akkor gyorsan dontsik el,
hogy maelyik kifutdra akarunk leszalini. Ha
nagyoen komolyan wvessziuk a dolgokat,
maghivhatjuk az adott reptér COM radidjat
[ilyen a F54 vilagaban nem mindan repté-
ran van), és esetleg figyelembe vehetjik az
ghtaluk ajanlott kifutor (Id. COM. radia is-
martetése), Ez a leszéallasi irany miatt lehet
fontos, mert dltalaban a kifutdknak csak az
agyik wégére raknak leszallassegitd dolgo
kat (pl. ILS, VASI {Id. kicsit késobb), stb.).
Kérjunk az "ENTER -rel leszallas) engedelyt,
amit régtén meg is adnak. A leszallds elGit
grdemes még (0 elfre bedlni a kifutd
ranyaba, Ogyis elmdszik kasdbb. Kezdjik
meg messzirdl a siklast! A siklashoz ali-
spiir is szikséges elég sok magassdg, és
kevés sebessdg. Tehat a gazt szedjok lej-
jebl, mondjuk a felére, 6s ellendrizzik a
magassagot! A reptértdl 2 mérfaldre kb,
800-1000 18b magasan kell lanniink. Foko-
zatosan engedjik ki a fékszarnyat s a fu-
tomdveket, mukdzben Ugyelink a magas-
ségra és B8z iranyra. Az utolsd  fél
mearfoldén 70 csomdndl  mar  nem
srabadina) 16bbel mennl. Ekkorra mar
legyen teljesen nyitva a fékszarny. 5 csak
ar irdnyra s az egyenletes siklasra kolljen
tgyelni. Néhdny kifutd végén a bal oldalon
2 vizszinies, a pdlyéra merdleges, kétszind
csik  taldlhaté  (VASI=Visual Approach
Slope Indicator). Ezek szine piros wvagy
fehér lehet. A szin attdl figg, hogy milyan
meredeken kézelitjk meg a kifutét. Ha
mindkettd piros, akkor alul vagyunk, tehat
csikkenteni kénae a siklésziget, azaz adni
kéne némi gdzt, &s huzni kellene egy kicsit
a boton, Ha mindkét csik fehér, akkor a
sikldpdlya fizlatt vagyunk, tehat
cabkkentsik a  sebessaget, éds  ha
szikséges, nyomjuk elfre kicsit a botot.
Ebben az esetben ellendrizzik még egy-
szar, hogy teljesen ki van-a nyitva a
fédklap. Ha az egyik fény piros és a masik
fehdr, akkor pont az dealis siklopalyan
vagyunk, tovabbi feladatunk mdr csak
annyi, hogy tartsuk ezt az dllapotot.

Tehat ott tartottunk, hogy mdar elég kozel
van a kifutd, és mar eléggé alacsonyan ra-
pulink, idedlisan lassd sebességgel. Lazan
elrepiiltink a kifutd-innensd vége falett, és
mdr csak par ldbnyira vagyunk a fdldidl.
Valahol azt alvastuk, hogy ezt a miiveletet
gy igazi repilén knnyebb elvégezni, mart
ott vizualsan is lehet dérzédkelni a
magassagol, itl pedig szinte csak a miisze-
rekre  hagyatkozhatunk., Mindenesetre a
FS52 CB4-es verziojaban ezt pilcikakkal ol
dottdk mag, amik pdr ldbnyl magassagokat
mutattak, dgy  érzédksitetvén a gép
tavolsagat a foldtdl. Na mindegy. ar embar
agyis raédrez némi gyakorlas utan erre is.
Ar a lényeg, hogy amikor mar tényleg
kevés vdlaszt el minket a f6ldidl, emeljlk
meq a gép orcrdt Ggy, hogy atmenjink

Elébb-utdbb  fogyni

vizszintes repu-
lisbe. Ekkor a
sebessén csok-
kenni kezd, és
aki figyeli a mi-
szereket, az ész-
reveszi, hogy
megint sillyedni
kezd a repuald. Is-
mét hizzunk egy
ol kicsit a  boton,
o de vigyazzunk
| arra; hog ne
emelkedjiink! Par
® jlyon harogatés
¢ Utdin mar annyira
lecsdkken a gép
gsehessége, hogy
leeraszkedik a
betonra (hallunk
egy nyikkanast,
armi & osikorgo
kerekek hangdt
akarja szimboli-
zdlni). Well, ha
ilyenkor il ma-
gasan lettGnk volna, akkor a foldetérés a
szalveddn s meglatszik, azaz egy kicsit
megrepedezik, ami annyit jelent, hogy a le-
szalldsi eredményeket j& esetben a mitd-
asztalon, rossz esetben a koporsdban kap-
juk meg. Nos, ez egy elég nehéz gy, de
néml gyakorlas utédn mar birtosan sikeriini
fog mindenkinek. Eleinte el szokott for-
dulni, hogy tal nagy sehességgel
csaptdunk a betonra, igy visszapattanunlk,
és mira ismét visszatennénk a gédpet a
foldre, mar csak a szantasba sikertlna.
Széval akinek még kevés a gyakorlata, az
a gyakorldsra inkabb valami nagy repteret
valasszon ki, ahol még egy Boeing is fel
tud  szallni (pl. Chicago O'Hare vagy
Seattle Boeing Field, stb.). Egyebként
sokat segifenak. a gyakorlasban az
analizatorok. A lezuhanasi analizdtort a
S5IM meniiben ('4') kapcsolhatunk be -:rqzl,
hogy a "2'-1 addig nyomogatjuk, amig ki
nem irja 8 CRASH mellé, hogy DETECT &
ANALYZE, a leszdllasit pedig a MODE
mendben ('1') a '2'-t és utdna az '1'-t
(Landing analysis) MEQRYOmyva. Ha
bekapcsoltuk ereketl ar analizdtorokat, le-
zuhandskor és leszalldskor megjelenik egy
grafikon, amin a magassagot olvashatjuk
e az idd fuggvényében.

Miutan leszalitunk, megkereshetjik a tdhd-
allomadst (ha van, akkor nagy sérga négy-
zat, kbzepdn egy F betdvel), ds ha magal-
lunk rajta, akkor megtéltik a benzintarta-
lyokat (egy  pillanat az egész), és
kezdddhet az egész kirdndulds elalril.

Ezek a dolgok igy konkrétan altalaban csak
a Cessna-ra igazak, de hogyha azzal mar
begyakoroltuk a fel- és leszallast, akkor
némi billemyldzet- &s repliSgéprongaids
utdn barmelyik géppel meg tudjuk csindini.
A sugdrhajtdsd repllikngl igazdbdl a le-
szdllasndl lehenek csak problémak a nagy
sebessdg miatt. Ittt eldfordul &z is, hogy )
kis sebességre akar wvalaki lelassitani, a
aép megesuszik (elfogy a felbajtoerd a
szarnyakrall, és beleall a betonba.

A vitorlazdgépeknél problémart a maotor hid-
nya okozhat, mart eldfardul az, hogy wal la-
pos srogben akarja a delikvens megkdzeli-
teni a kifutdt, és selfogy a sebessége, vala-
mint 8 magassaga is. Ezart vitoridzdanal in
kiabbh meredekebb, mint laposabb széghen
kdzalitsiik meg a kifutdt, a falesleges ma-
gassagotl kidnnyebb elvesrteni pl. féklap-
nyitdssal,

A raplifgepek wanyitasat nagyban meg-
kénnyiti a Flight Simulatorben a ldabkor-
many 65 a bot osszekotése (Auto Coordi-
nation). Ez billentylizet esatén egy elényos
dolog, da ha wvalaki oldalszélben probal igy
lelszdlini, annak nem fog il szépre és biz-
tonsagosra sikerdini, Ezert taldltak ki kalon
a két kormanyt. A bot a szdrnyakon lévd
lapokat mozgatja ellentétesan, igy hatdsdra
a gép a hossengelye kirdl kezd el
forogni, Ha az ember célja pl, az, bogy
megiorduljon, akkor celszerd a
[dbkormanyt is haszndlni, mert kizdrdlag
bot hasznalatdaval eléq lassan fordul a gép

tkb. olyan, mintha a biciklivel Ggy akarndnk
kanyarodni, hogy a kormanyl egyenasen
tartjuk, csak bedflink). A ldbkormany a
figgdleges vezérsikon lév6 kormanylapot
mozgatja (kulsé nézetbol ezt is lehet 1atni).
Tehdt ha ugy déntink, hogy kiildn akarjuk
szedni a két kormanyt, akkor 1&pjink be a
SIM mentbe ('4'], és ott kapcsoljuk ki az
AUTO COORDINATION-t ('6') | Visszatér-
vén a pildtafulkébe azt vesszik észre kor-
manyzaskor, hogy az alsd és a fels§ viz-
szintes csikon (a mihorizorn #s a magas-
sdgmérll kozotl) a kis hdromszogek kozdl
mindig ocsak az egyik mozdul el (gy.k. ed-
digg egyszerre mozogtak), A felsf a bot, az
alsé pedig a ldbkormany pediljdnak
visszajelzfje. A botot Ggy irdnyitjuk, mint
eddig ax Osszes kormanyt, a labkormanyt
pedig szintén a: numerikus: billentyGzetral,
csak mads gombokkal, A bal pedainak a "0’
felal meqg, a jobboldali pedip az 'ENTER'
vagy a "+' |ezeket mind a FUNCTION
KEYS ON TOP (ld. jaték elotti konfigurdlsds)
tdzemmddban prabaltuk ki a billentydzetlink
miattl.

Ha oidalszélben probalunk felszdllm, akkor
a labkarmannyal " lépjank be” szél ellen, és
akkor induljunk. Ha felezdlitunk, onnan mar
kannyebben elboldogulunk.

EGY REPTER FELEPITESE

A repterek kifutokbdl, guruldkbdl, dépiile-
tekbdl, fényekbdl, radicdaddkbdl s a reptér
kormyéki dolgokbdl dlinak (leszdmitva az
olyan dolgokat, mint pl. fenySfa, tujabokor,
szﬁ?esdrdt. kisgyerek kezéhen a nvaldka,
sib.).

A kifutdkat dgy lehet megkdidnbdztetni a
guruldkidl, hogy szélesebbek, és a felfes-
tésik fTeltOndbb, hogy messzirdl, a
lavegdbdl is meg lehessen |&tni. A gopsk
ezeken nem il hossza ideig tartdzkodnak,
de sebességik elég nagy, igy ha
bekapcsoliuk a jdtdk eldtt konfiguraldsban
a DYNAMIC SCENERY -t (repuldk,
kiszolgdldautdk mozognakl, akkor jobb, ha
kdruingziank, mieldtt dtmegyink egy
ilyenen. A kifutdkon lévs lestések kdzdl
mindegyiknek van jelentédse. A tokéletesen
felfestett kifutdn elfszdr egy zebraszerd
valami van, ami a palya végdt jelzi. Utdna
kovatkezik a szam, amsaly a kifutdnak nem
csak a sorszama, hanem ha a végére
rakunk egy nullat, akkor megkapjuk a
szbgét is. Esetleg elbfordulbat & szam
mallett egy betd is (L vagy R}, ami azt je-
lenti, hogy ez az adott sorszami kifutdk
kaziill a bal (L) vagy a jobboidali (R). ElGtor-
dul |bdr csak a FS4 A/RCRAFT &
SCENERY DESIGNER-ben) a TOUCHDOWN
JM{QHI.(EH. ami az ajanlott foldetérasi helyet
slanti.

A guruldk keskenyebbek a kifutdknal, a gé-
pak lassabban kozlekednek rajtuk, s6t, els-
ordulhat a forgalmas repteraken azr is,
hogy egy guruldn rajtunk kival még 1 vagy
2 gép tartorkodik, A guruldk kotik ossze a
arkoldrészt  a  kifutdk  wvégeivel, A
ifutdkrol ennek ellendre nem csak a
vageken dgarnak le a guruldk, hanem
kézépen is akad néhdny a kifutd hosszatdl
figgBen. A FS4 készitéi arra prébaltak
torekedni, hogy valaml wvaldsaghd dolgot
hozzanak Gssze, gy az eredatli reptersk
készitGit & tervazdit tessék sndni oa
cikornyas kanyarokért [persze még mindig
az a jobbik eset, ahol vannak egydltaldn
guruldk...).

A reprerek aléggd fontos részei a kilénbo-
26 fanyjelzdsek. A FS4-ben nem mindegyik
reptér rendalkezik fényekkel (van olyan
le;][ér. amelyik csak egy szimpla paloika
kifutdgpalya), de akadnak komaolyabbak is.
Az illyenek megkizalndsekor legeldszir a
fénysorokat lathatjuk meg. Ezek a kifutdval
parhuzamos, annak folytatasaként larakott
fények, allanddan viligitd lampakat, és fu-
tolényt Is tartalmazhatnak. Segitséglikkal
sokkal kénnyebb megtaldln a2 kifutd ird-
nyat., &8s kannyebb megbecsilni a tdvolsd-
gat és magassagdt is, de dgyelilink arra,
hogy ahol ilyen tények vannak, oft még
nam keazdddott el a kifutdpdlya, ez csak a
bavezetd. A kdvetkerd fények a kifutdk
\Eﬁén. arra merdlegesen helyezkednek el
(END LIGHTS). A beton végét jelzik, szintk
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a kifutd hozzdnk kizelebb esd részén zold,
a tilsén piros. Az END LIGHTS két szélén
lehet 1-1 willegd, a REIL (Runway End
Identifier Lightsl. Ezeken kivil esgyses
kifutdk bal oldalan lehet piros és fehér szi-
nid VASI (ismertetésétl Id. feljebb), és élta-
ldban csak este ldtszik j6l a torony pirosan
gs ralden willogd fénye.

A reptér éplletei és a radidaddk osszefig-
gésbean allnak. Jobb helyeken van irdnyitd-
torony, ott van a COM add, ritkdn akad va-
roépltet utashidakkal, néhdny helyen van
benzintohtd dllomas (altalaban nag: sarga
négyzet a betonon, benne egy F betd) kis
fendédr hazikdval. A hasznalati utasitds kicsit
feljebb taldlhatd. Az ILS-t a kifutdk végére
szoktdk lerakni, ezért ha rarepllink a md-

szer szerint, akkor tuti, hogy a kifutdra
szallunk le.

o reprér kérnydke  csak nehdny
aprésagbdl, foldb6l kidld  pdznakbdl,
tarnyokbdél, stb. &ll, dehdt ezek csak
azokat drdeklik, akik a megktzelités

térképek alapjdn a Designerrel uiszur_wlag
valdsaghi repteret csinaltak az eradeti FS.
bénasagai helyett. A reptér klirnydkéhez
tartoznak a kulsS, kozépst és belsd
jeladdk (& tovabbiak ezekrSl MARKEREK
cimszd  alatt olvashatdak a mudszerfal
ismartetésanal).

TERKEPEK
Annyiszor utaltunk mar a térképekre, hogy
mar épp ideje lenne ejteni par komolyabb
szot roluk is. Mivel a t Simulator vi-
szonylag valﬂsd?hﬁ alkotas, J'L‘ll haszndlha-
ték az igazi replliknédl hasznalatos repilési
térképek. Emellett van egy bedpitett, sza-
mitogépes térkép is a jdtekban, amelynek
mindig a mi gépink a kozéppontja. Ennek
a tériképnek viszont van egy nagy hibaja,
dspedig az, hogy kicsi, és nem jeloli azokat
a dolgokat, amik nincsenek a kozvetlen
kirnyezetinkben. Emallett nem jeld] sem-
miféle adatot, pl. magasségot, dombaorzat-
viszonyokat, csak elég durvan. E hibak ki-
kiiszfibblésére haszndljdk a papirtérképe-
ket. A kozhaszndlatban elterjedt egypdr
ocsék mindségld fénymasoclat, gy az a
eghasznosabb, ha mindenki ismerdsaktdl,
konyvtarbdl, stb. felhajt valami eredetit, gs
azt fénymasoltata.
Ezeken a térképeken rajta vannak a VOR,
ILS, NDB, COM adok (sajnos olyan térké-
pet még nem talalunk, amelyen mindegyik
egyszerre lett volna rajta, de sok térképbil
Bssze lehet olldzgatni), ezenkivill megtalal-
hatdk a repterek nevel, magassagadatai,
hegyek magassadgai, egyes tornyok, kémi-
nyek, talhﬁiarcuidk magassagai, meg lye-

nek, Mivel a Flight Simwlatorben nincsen
benn az dsszes létezd reptér, elég nehéz a
FS-hbz tartozd kézikonyvek nélkal Kitotdz-
ni, hogy melyik is az a reptér a térképen,
ahol éppen tartdzkodunk. Segitségképpen
itt vannak a vérosok, s utdna a repterek
nevei laz dsszes, ami a FS4-ban szarepel):
Chicago Area :
Bloomington/Bloomington
Champaign/University of
Chicago/Aurora  Muni.; Chicago/Lansing
Muni.;  Chicagoe/Meaigs; Chicago/Midway:
Chicago/O'Hare Iml.; Chicago/Schamburg;
Romeoville/Lewis University; Danville/
Vermillien Co.; Dwight/Dwight; Frankfort/
Frankfort; Gibson City/Gibson Muni.;
Joliet/ Joliet Park; Kankakee/Greater
Kankakes; Monee/Sanger; Morris Muni.;
New Lenox/ Howsl; Paxton/Paxton;
Plainfield/Clow; Urbana/Frasca Field; West
Chicago/ DuPage
Los Angeles Area
Avalon/Catalina;

Normal;
Mianis, Willard;

Carlsbad/McClennan-

Palomar; Chino; Compton; Corona; El
Maonte:  Fallbrook/Fallbrook Community
Airpark; Hawthrone; LaVerne/Brackett
Field: Leos Angeles/LA Intl.; Oceanside;

Ontario/Qntario Imtl,: Riverside; San Diegao/
Lindbergh Field; Santa Anna/John Wayne
Airport-Orange  Co.; Santa Monica;
TorrancefZamperini Field; Van Nuys

MNew York Area

Block Island: Boston/General Edward
Lawrence Logan Intl.; Bridgeport/lgor |.
Sikorsky Memorial; Chester; Danbury;
Danielson; Farmingdale/Republic; Hartford/
Brainard; Islip/Long Island Mac Arthur;
Martha's Vineyard; Meriden/Meriden
Markham Municipal; New Haven/Tweed-
New Haven; New York/John F. Kennedy

Inth.y New  York/LaGuardia:  Oxford/
Waterbury-Oxlord, Southbridge; White
Plains/Westchester Co.; Willimantic/

Windham; Windsor Locks/Bradley Intl.
Seattle Area

Alderwood Manor/Martha Lake; Arlington;
Auburn; Brementon; Everatt/Snohomish;
Issaquah; Manroe!/Flying F. Hanch;
Olympla; Puya!ll.rup; Port Angeles/William R.
Fairchild; Port Orchard; Renton; Seattle/
Boeing Fld-King Coumty Intl; Seattle/

Tacoma {5118 Shelton/Sanderson;
Snohomish/Harvey; Spanaway/Shady
Acres; Spanaway; acomalTacoma
MNarrows

San Francisco Area

Orowville; Marysville; Sacramento
Meatropolitan; Placarville; Sonoma Co.;
Sacramento  Executive: Lodi: Kingdon;
Hamilton Army; Buchanan; Stockton

Metropolitan; Columbia; Oakland Intl.;
Hayward: San Francisco Intl.; Half Moon
Bay; San Carlos; Moffert Nas; Palo Alto;
Livermore; Tracy; San Jose Intl.; Reid-
Hillview: Modesto City Co.: Nalf Crow's
Landing; Merced-Macraeady; Watsonville;
Salinas; Monterey Peninsula

Huh! Ez egy kicsit sok volt (bepdtybgni).
Elffordulhat, hogy 2 kilonbozd térképen
kulgnbdzd ndvvel illetik ugyanazt a repte-
ret, de azt hiszem, ame lista alapjan ra le-
het taléini.

A térkédpek jeliléseit majd mindenki sajat
maga kibogardssza. EIELI‘!‘.‘.‘Il csak &nnyit,
hogy a reptereket dltalaban karikdk jelké-
pezik, néhdnyba belerajzoljigk a kifutakat
i5. A karikdk kézepén van ar irdnyitdto-
reny.

A repilds torképeknek van egy kilon fajta-
ﬁ; a megkozelitési térkdp. Ezeket is be le-
t szerezni ténymadsolas Gtjan, de csak a
nagyobb rapterekhez wvannak ilyenek. A
megkdzelitési térképeken a fejléc jobb ol-
dalan taldlhaté a reptér neve, alatta pedi
az ILS és NDB adokrdl infok, hogy melyi
kifutdra vonatkoznak. A fejléc bal oldalan a
leveg6-16ld Gsszekottetds adatai taldlha-
toak egy bekeratezett tablazatban. A fejlac
alatt ma?n a térkép van, amely abrézolja a
reptér kifutdit, a reptér kérnyezetének fon-
tosabb térgyait, a kérnyék rddidaddit és a
megkézelitési Utvonalat. Az NDB-1 kon-
centrikus kirdkkael, 8 VOR-t pedig beosztd-
sokkal teletlizdelt k&rrel dbrazoljak, a VOR
frekvenciajdt téglalapba (rjak. A térkép
alatt a fuggdleges metszet taldlhatd szdam-
adatokkal, melyek megadjak a magassdgo-
kat &s a tavolsdgokat (természetesen lab-
ban). Ezeken a térképeken feltintetik a
magszakitott megkdzelitésre vagy az at-
startoldsra vonatkozd szabélyokat is, és
eldirnak eqy wvarakozdhelyet, ahova az el
rontott leszallds utdn kell menni, és Gjbal
leszdlldsi angedélyt kérni. Persze ezek is
csak olyan dolgok, amiket csak a Kukaco-
sabb emberek csindlnak wégig, mert a FS54
nem igényli, azar a jdrék nem annyira bo-
nyolult, mint a ualﬁsjg. Mindegy, azért lair-
juk, mert ismerlink egypdr embert, aki kap-
atd mindanféle ilyen marhasdgra
(kahdimmmm, bocsénat, 1ehénségral.

Krrres! 1.0 most sz461t, hogy mér igy is be-
lecsisztam a TokosMakos oldalaiba, sorry,

pedig megprobaltam sziikszava lenni. Na
mi . legkGzelebb a jaték mendrend-
szerével folytatjuk...

= Ggab

CANNON FODDER

{Amiga, PC)

Elfszbr is, aki most 1iti be eliszbr a jaté-
kot, az ne nyomja tovabb az introt, mart
tik j6 a rene, és jopofa képek 15 vannak
hozzé. i
A jaték lényegae annyi, hogy kinyirni min-
denkit, aki ¢l és mozog, és az osszes épl-
letet falrobbantani, .

A wvezériés rupEanl egyszard, ahol a
pointer  wvan (kis sarga nyill, oda
menetelnek a katondk, ha megnyomjuk a
bal gombot. Ha jon 8z ellenseg, csak
megnyomjuk a jobb gembot, és mdr meg
is halt a golyozdporbol kifolydlag (azért
nem art, ha eltaldljuk... ).

Kis csapatunkal tobb részre lehet osztani,
ilyenkor. ra kell kattintani a szerencsstien
kivalasziottak nevére, és megnyomni a fe-
lettik lévd csapatjelet. A hatrahagyott em-
berek wédekezni és fedezni fognak, Az
egyetien baj, hogy szépen eldobaljak a
sokszor kiszamitolt granatol és raketat.
Ja, az elosztdsnal az Oj csapat mindan rob-
ham&mwaﬂnak a lelét kapja, ha a robbani-
anyagok kézll egyenes vonal van, akkor
a8z Uj csapaté minden, ha nincs korulotte
semmi, nem Kap sammit. A palya bal alsd
sarkdban van egy foldgdmb, oz a térkép, a
piros X vagyunk mi. -

A jaték 24 kildetésbdl all, egy kialdetés
max. 6 palyabdl ez mindig valtozd). Otféle

terep van: dzsungel, hé és jég, sivatag,

mocsar, foldalatti g?ziunlt.

A palyakon kdlonb&zd jarmivek segitik

"munkankat”. A jdrmiveket ugyandgy ird-

nyitjuk, mint ambereinket.

1. Tank: Mindig wvan fegyvere, nem art
neki sem az ellenség  grandtjia, sam
rakétaja (rakétan most azi kell érteni,
amit ember 18 ki),

2. Héjard: Nem mindig van fegyvere, és
csak a géppuska nem &rt neki, a granat
mér igen. ElGnye, hogy rendkiviil gyors,
és jokat lehet vele ugratni.

3. Lévegtorony: Szintén csak a g:ﬂzm allja.
da dgy a harmincadik kildt rakéta utdn
falrobban, Gavhogy tényleg csak a
legszikségesebbet 16j0k ki vele. Monda-
nunk sem kell, mozogni nem tud. Fegy-
vere aronban mindig van.

4. Jeep: Nem mindig wvan fegyvere, de
szintén gyors. Csak a golydt allja. Szin-
1én j& uaratasra.

5. Helikopter: Nem mindig wvan fegyvere,
ha a levegBben van, nem lehet leldni. A
golydt jol birja, Ha le akarunk szdllni, ak-

W

kor repiljlink oda, ahol landolnl akarunk,
és a heli alatt megjelenik egy beke-
retezatt H-betd, ilyenkor csak réclicka-
Iank, d&s mar le is szdlitunk.

A helin kiviil minden mozgd jarmdvel el le-
het Gtni az ellenség katondit. A helivel
csak landolni lehet rajtuk, ilyenkor is
kipusztulnak.

® Granat: Kis falddikdkban taldlhatd, fahd-
zak ellen j&l bevethetd. Bunkerek ellen
nem jo semmira.

= Bazooka (rakataverd): Ugg'anaz, mint a
granal, csak nagyobb hat tauolsﬂq(ga!.
A jAtékban kétféle épllet van: bunker és

fahdz,

® Bunker: K8kemény épllet, csak tankkal
vagy lovegtoronnyal I6hetd szét.

- F':nhgz: Egy granattal is kénnyen elintéz-
etd.

Mindenkinek felhiviuk a figyelmét arra,
hogy az éplletekbdl sosem fogynak el az
ellenséges emberek. Ahhoz, hogy egy kil-

CeV 48,29



detést wvégigesindljunk, &lhtaldban ki kell
nyirni mindankit a palydn, aki ¢l és mozog.
Ar egesr jaték alatt 360 ember all rendeal-
kezésre, de minden pdlya eldtt csak 15-6t
soroznak ba. Ezek dltaldban egy nagy hegy
alitt sorakoznak Tel, a hegynek annyi a je-
lentdsége. hogy akinek magasabb ranlgia
van, azt magasabbra temetik. Ezért aztan
érdemes hajtani!

A kildetésekben kilGnbdzs feladatokat
kell végrehajtani, amelyek kombinalva |s
jihetnek. Lehetiségek:

1. Kilf AN Enemy: Nyirjunk ki mindenkit.

2. Destroy -Erramr Bufldings: Az ellenség
éptuleten kall felrobbantani.

e troy Enemy Factory: Ellenséges gyar
felrobbantdsa.

4. Rescue AN Hostages: Négy fogoly meg-
szaktetése, A szbktetés annyi, hogy le-
Idjlk a fogvatartot és odamegylnk a fo-
golyhoz, azutdn az kovet minket minden-
hova. A foglyokat el kell vinni a legkézae-
lebbi elsdsegélytdborha,

5. Kidnap Enemy Leader: Ellanséges fnok

alri{:lasa. Ugyariltigy megy, mint a sziik-

tetés.

6. Protect all Civilians: Ne dljiik meg a civi-
leket (ha lehatséges).

7. Ger Civillans Home: A bezér civileket

kell kiszabaditani.
Hat ennyi lett volna Amigdra a Cannon
Fodder. PC-n mi nem 1ta taltunk k-
lénbséget, ugyanilyen a jaték.

= Jockey Ewing

SANGO FIGHTER

[Amiga, PCJ

Ez agy szinvonalas bunyds program
Amigdra és PC-re. Az intro megtekintése
utdn a program fmendjében taldljuk
magunkat. Az apcidk jelentése fentrdl
lateld:

1. A jarék kerdése

2. Gyakorlas

3. 2 jAtékos egymés ellen

4. Setup

5. Exit;

egyet. Ezzel kell megdini az ellenfelet.
Az energiat a kapernrﬂ aljan kexdetben
eqy zold csfk jelzi. A kapott taldlatok al-
kalmaval ez egyre csokken, 65 ha a
sdrga is elfogyott, akkor... Elszir egy,
késdbb kér drt kell kinyirnunk. Ha késr,
igyekezzink mingl gyorsabban a
képernyd bal része feld hazddni, és egy
tizlabddval fogadni a f{Snokdt. Majd
késShb leirjuk, hogyan. d
Vigyazzunk, ne engedjik 10l kézel & kép-
ernyl kizeléhez {Akkor ez a bunyd a

monitor mellett zajlik? CoVboyl, mert
meglép, és nyakunkra klld néhdany ort.
Ha layuk. hogy az ellen mentalis ener-
gidja naqun ., akkor itogessik meg,
vaqy dobaljuk [(fijuk-riguk-Ussik) meg
tilizlabdaval, de ne kerGljink 10l kdzel
hozzd, kiltnben a fél energidnk lemegy,
ha sikerdl dtdobnia minket. Ja, a legfon-
tosabb. a jatdk lrdn\éimua: numerikus bil-
lentylizet + 'ENTER' + 'SHIFT' {jobb},
vagy bal oldalon a 'OWEADZXC'
gombok + °‘TAB' <+ bal 'SHIFT'. Ha
megoltink valakit, wvilaszthatunk, wvele
jartszunk-e towdbb, wvagy wvidlasztunk
mdést. Ha mindenkit megditink (amihez
sok  szerencsét kivanunk) , akkor egy
csodalatos  End-Sequence-t  lathatunk,
amit most nem lévink le.

2) Hasonliit az eldzdhaz, csak itt feleannyi
energidnk wvan, iddre megy, kettd wvagy
hdrom menet van és egy emberrel kell
mindenkit megélni, st még magunkkal
is meg kell kGzdeniink. Ha meghalunk,
lehet folytatni, dgy hogy az ealsd
szoveget valasztjuk a kettdbal (fent).

3} Uagyvanigy midkadik, mint az eldzd, csak
itt ketten jatszhatunk egymassal.

4) Setup — No commeant
5} Exit — Biztos programhiba, de mindig
kilép a jarekbal,

A specidlis tAmadasok:
A kovetkez betikombindcidk segitségével
érhetdk el, A leirds ezen része alapvetden
a bal oldali emberre vonatkozik, a
numerikus  billentyldzeten természetesen a
balra-jobbra irdany felcserdlddik.
Tehat:

baira-jobbra — (tés

baira-jobbra — ragas

balra-le — (itéds

la-balra — rigés

le-jobbra — Gtés

le-jobbra — rigéas
Ezek minden embernél masok, &s nem
mind j& mindenkinél, lehet, _hngg valamit
kihagytunk, de ezeket majd kitalaljdtok.
Ha a mentdlis anergia a maximumon van,
minden tizlabda duplan sxdmit, és ha va-
lakit. &4t akarunk dobni, egész érdekes dol-
gokat produkal amberink.

= Vampire-Soft

SYNDICATE
fAmiga, PC)

A CoV 39-ben megjelent leirds a PC verzid

alapjan késziit, ettdl az Amiga valtozat ng-

miben eltér. Lassuk csak miben is:

= A pisztolyt nem érdemes felvenni, mert
0-ba kerul.

= A mozgd kocsit dgy lehet felhasznalni,
hag»,r egy rovid sorozatol adunk le a jar-
mire, mire a tulaj kiszdll és elmegy nyu-

isabb kornyékre. Voila, van egy Ures
ocsink, be lehet Gini.

= Amigan nem érzékeli a gép a szintki-
lénbséget. Ezt j& ki lehet hasznalni, mert
az ellenség mindig falénk mozog (pl. ha
a mongdlial akcidban a vonatallomas fa-
lljaréjdn a sarga-fekete csikos rampa
alé dllunk a csapattal, akkor az ellenseg
vidam ossznépi lovolddzést rendez egy-
masra, mi padig a végén a legutolsd ur-
gét hidegre tesszik). Ha wvalakit flamer-
rel, lézerrel, gauss gunnal ldvink le, ro-
vid orditozdas klizben hamuvd ég, de a
fegyvere is, tehdt nincs mit felvenni.

Az édrak Is masok:
A modok (ezerben):
LEGS: 6, 30, 60

ARMS: 6, 25, 50
CHEST: 8, 40, BO
HEART, EYES, BRAIN: 4.5, 22.5, 45

A kildetézekrll infok, eltérések:

1. UK. Itt elég a 1Gndkdt kinyirni.

2. Skandinavia: Az Groknél 1 uzi, shotgun,
pisztoly.

3. Central Europe: 4 Ggyndk shotgunnal,

4. East Europe: 4 lgynok uzival.

5. Urals;: Clean sweep, B Ugyok uzival,
Combat nwoeg.

6. Kazahsztin: Persuadertant vigyunk!!! A
feladat azr Gsszes ellenséges ugynck (7
db} kinyirdsa.

A kezdésnél egy épllet rampdjdnal va-
gyunk. Menjink fel a tetfre Ggy, hogy az
egész kerasztezddést beldssuk. Rovid idé
mulva 18vildozést hallunk. Nem kell meg-
ijedni, nem rank [6nek. Ha elscrollozzuk a
kdpet észak felé, akkor lathatjuk a hulldkat
is. Nem baj, jut is, marad is. Alljunk vissza
a képpel ré‘nk. Kis idd madlva {Ggy fél perc)
j6n a nyugatra |évd hdz malldl egy dgynok,
ne csindljunk sammit. Ha megvan az
fsszes emberdnk, akivel Kezdtink (B db),
akkor varjuk, amig alattunk Gsszegyilik 10
ember, ha mdr van pdr hullank a teamben,
akkor annyival 18bbet (max. 13 van), majd

manjink le azzal az emberGnkkel, akiné a
persuaderton van, az épdlet elé kb. oda,
ahol kezduink, ha elkerdik IGni az amber-
kénkat, akkor csaljuk el a I6vildbzst Ggy,
hogy a tébbi ne legyen a tizvonalban. Te-
gyuk hidegre, majd a fegyverét vegyuk fal,
de nekink méar ne e tﬂn kézben fegyver.
Ha mar nem ldnek, akkor jeloljik ki a cél-
kereszttel a tébbit bal chck-kel follow-ra,
ha odaértink, kapjuk eid (na nem aztl a
ersuadertont, ha hallotiuk a hangot, ak-
orf van 10 uaga annal tobb 4j dgynokink
{(New Agents Gained a wvégén), akiknél
nem marad felszerelés, mire végzink, de
MINDEN MDDB&L A V1-ES RAJTUK VAN.
Ezutdn mar két vilasrtasunk van: vagy egy
masik Ggynikkel megyink az északi dton
kinylrni az ellenséges ﬁ%\rnﬁkﬁt. vagy ez-
zel az Orgénkkal megyunk, a killdnbséget
mar latni fogja, aki eddig eljutott. Mert az
is “nagy élmény”, ha egy udgyntk kaszal
mini gunnal, most ugyanezt kapzeljik el 14
emberrel (ha Gsszegydjlotiik az Osszes
embert az aplletbol), wvalésaggal daralt
hiist csinal az ellenséabﬁt egy rovid soro-
zal is. Valdszinlleg PC-n |s igy lehet dj
ogyndkdket szerazni.

& Huszér Gébor

Lands of Lore (~c

A Lands of Lore leirdsban elkovetddon
egy-kdt hiba. ezért egyéb tapaszialatokkal
kiegészitendnk, Nézzik:
= A jaték elején, mielbtt kijtnnénk a varbol,
a fegyverkovacsnal adjuk el a torankeat
idaggerl, és vegylink eagy buzogdnyt
{macej. ] :
= A banditanak prabaljunk bloffain (bluff),
= Timothy csatlakozasdig igy fejlesszik ka-
rakterdnkat:
= Migltt meglitnénak minket, vardzsol-
junk, majd Ossink &s goto wvardzs,
majd hit és...
= Egy kovet (rock) vegyiink fel, és ha
bunydnal I:lEljr van, click ra, aztan click
vele az ellenfélre, lehet ismdteln is.

= Miutdn Timothy csatlakozott, csak

akkor harcoljunk vele, ha szlkséges,
tehat inkabb Conradot fejlesszik.

s Ha hazamegylnk — a kirdlyhoz —,

akkor, mialdtt balépndnk hiozza,

Timaothy:rol szedjuk le az alkatrészeket,

#5 akasszuk Oket Conradra, maljd a
yengébb cuccokat adjuk (5] a
egyverkocasnal.

= Tagylk le Timathy-1.

= Baccara-ra akasszuk at a pajzsol, tegyik
a legjobb dsszeadllitdsban kezeibe a fagy-
vereket — a FIGHT minél nagyobb
legyan!

® Ezentdl inkédbb Baccata-val harcoljunk és
Caonraddal vardzsoljunk, ugyanis Baccata

yorsabban fejlddik harcosként.

= Ha van dobd(?lcsillag (star), tegylk Con-
rad kerdhe, és segitstink Haccata-nak,
mingél tobbszir — a AOGUE gyorsan fej-
IGdik.

= A darazsas erd@ben egy dardzsnak egy
negyedik szintd SPARK mehet,

= Ha tdbben jGnnek, egy haromcsillagos
EE?&E‘t ajanijunk fel nekik — Level-3

= Valahol megleljik & z81d koponyat (Green
Skulll, mel a banya fkapujanak kinyi-
tédsa utdn kell haszndlni — click vele a
vardzslds ikonjdra, vagy Conrad arcérs.

= A k#szirnyeket fagyasszuk — Level-3
FREEZE, de a sotétebbeknek mehet a
Level-4, amit lehet, hogy kétszer kell el-
fagyasztani.

= Az dltalunk kredlt jégtémbaket szét lehet
csapni karddal vagy barmi médssal is.

= A Vaulsons Cube-ot Scotia rdcsdnak ki-
nyitdsdnal Conrad hasznidlja.

= A mdasik Cube-o! 8 masik racs kKinyitdsa-
nal Baccata hasznalja.

= Simai Andras
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MINDENFELE

= Nem lesz Allandé COV MOOO! NEWS.
Ugyanis PROKY bevonuit!!!

= KULDJETEK PROGRAMOKAT (amikrsl
eddig még nem volt sza)l!!

NEWS (tényleg)

= ARANYALMAK [SABE]

Ez egy ujabb magyar nyelvd adventure.
A kirdly legjobb testdrének a szerepében
el kell hoznunk a harom gonosz var kin-
csét, a hdrom aranyalmat, Ugyan el is
lehet futni {2), de akkor még a jéték ele-
j&n meghalunk. Kildnben (1) tiz arannyal
é¢s egy karddal nekivdghatunk az Otnak
kaletre vagy nyugatra (k-n)... és gy 1o
vibb. Ugyanis ez nem a leirds akar lenni
(azt majd késSbbl!l), hanem a bemula-
tdsa a "nem szokvanyosan” wvezérelt ja-
téknak. Ebb8l a szempanthdl hasonlit a
CITADEL OF CHAOS ro.

= BLASTONES [FVS)
Szintén logikai, egy 64-es Gtletbdl. Lé-
nyeg: a jelek eltuntetése Qil mddon,
hogy a kurzorral kzéjuk lépink és FIRE!
Amugy meg igen 0! ([print “"HUJE
JAHN#" :goto10 — Proky) (Nesem iiis!
— Jahny)

= BLOW [PROKY]

Logikai jaték: a PC-s, WINDOWS alant
futd MINEFIELD alapjan. Szépen néz ki,
maeg ilyesmik [PROKY itt 4l most meatllat-
tem... azt kellene frmom, hnv
"qrvaiQ!"). (“Neeem ilis!® — PROKY)
L ET minden E}'ntmum részeges
beszurkal?! — CoVboy) Ja, a padlya-
kddokat mégegys2ear magagagatom,
npem oOsszekeverve (Ld. Co vkanyw):
GAULOIES, ROTHMANS., DUNHILL.
Lényeg: egy ndgyzethaldn elrejtettek
néhdny bombdt (PROKY voit az a kis
gonose... ha ide-gesit, hozza forduljl). A
calunk, hogy felfedjik a mazdkel takard
"lemezeket” — de csakis azokrdl, ahol
pincs bombal  Kénnyités, bhogy a
mezdkdn lathatd szam megmulatja,
hény szomszédjan van bomba. 15 péalya,
SiD-kartyas zene, cheat-kddok; szdval
probald kifll

= EGGMAN [EDC) .
Jarék (Ki hitte volna?!l). Ez most komOil

= HEROQIC 0. [EOCY
Kidolgozottabb ugyességi-—lovildozds
jaték, szép digi zenckkel és effekiakkel.
bbb hajd kédzil vialaszthatunk és két
jatékos is jatszhatja. Ebben a kategori-
agban az egyik legjobb..

= LEONARDO + + + [CNS/ |

Annyit fdznék hozza a régebbi hirhez,
hogy TTC of CHONOS végre elkildie a
proggyt. Tényleg NAGYON COOL! Mind
a zena, mind a grafika. Inditdas utdn be
talti a HIGH SCORES-1, utdna ezt vagy a
kiil. dolgokat {ellenfél, stuffz) a jarék so-
ran meg lehet nézni, lehet j&lszam is
(végre!l. esetleg a PASSWORD begépe-
lgsdvel, Killtnben  hasonlit  pl. a
DIAMOND TOWN-ra, bar enyhén szdlva
szebb stb.

= SNOWBALL /TGMS]
Ez egy régi Leveld adventure, még
kdpek néfkal. Talan les: rdla egy leiras
is, de az elsd lépést megsdgom: PULL
LEVER. Taldan igy mér “feny” gyulik az
agyatokban...

= SPLIT PERSONALITES :
Viszonylag régi jaték: a poelitikdban jelen-
tis karakterek arcképét kell puzzle-sze
riden kirakni, meghatédrozott d8 alatt,
Egyszdwval Oldie but Goldie!!!

BARD'S TALE Ill. tippek
{folytatas)

Ot folytatjuk, ahol a miitkor abbahagytuk,
ha walaki nem tudja, mir8l van szd, majd
szépen fellapozza a CoV 46/47-et!

15—18: tapaszialati pontok
19—1C: aranyak
"Ezek azt hiszem a legalsdtdl a legfelsd
hg&a-ig vannak lairva sorrendban.”
1D: szint szama
20—21: condition
22—23: hits poinis
24—25; spell points
26—27: spell points maximum
"Ezek is alsd bdjt, felsd byte sorrend-
ben.”
29: KASZT
—0: Warrior
—3: Conjurer
—4: Magician
—6: Rogue

—0: Human (embar)

—1: EIf {tinde)

—2: Dwart (torp)

—3: Hobbit (félszerzet)

—4: Half-aif (fél-alf)

—56: Half-orc (fé8l-ork)

—6: Gnome [gndm)

26: NEM (—de igeni!!)

—0: Male (kan)

—1: Female {kan...ca vagy néci) [—a
feministdak titokoznak az "1%-es
szam miatt {is}!1

2C: A karakter pofaraesd képébe tirkal-
hatunk

2E: AC

00—10-es

09—1-es

OA—DO0-as

0B—aegyes

12—nyolcas
"Néhany péida, ami alapjdn megérthetd
a8 taroldsa... ... az ezutdn kivetkezd ré-
szek kigsit bonyolultabbak. A le nem irt
byte-okkal nem tudtam mit kezdeni.”
30—53: Cipelt felszeralések listdja. Min
den tdérgy hdrom egymas utani byte-on
van leirva (pl. az elsd targy a 30., 31,
32. byte-okat foglalja ®l}. Az elsé byte
mindig a térgy allapotat jelzi. Ha 00, ak-
kor a tdrgy csak a fickonadl (—ndcinél,
hogy a feministdk lenyugodjanak végre)
van, de nncsen hasznalatban, csak
cipeli. Ha 01, akkor haszndlja, vagy ép-
penséggel viseli. 02 ssetdben nem hasz-
ndlhatja a térgyat, de ha ez az értek 40-
val tébb, akkor raaddsul még nam is is-
meri a tag... de a legjobb a 80-val tdbb,
mert akkor a tolvaj sem ismen fel és
tébbet nem is kisérletezhet vele (—ez
az!ll Ez a legjobb eddig!). A mdsodik
byte jeldli a tdrgy fagaéjf..t (pl.
HARMONIC vagy CRYSTAL -2]. Az
gres tdroldhelyek byte-értéke nulla. A
harmadik az esetleges tdltetek szamat
jelzi, ha ez mincsen akkor nulla értéket
ap, A tbitetek szamat 2 és 254 kozon
irjia ki jd1ék kozben; de egy FF mindemt
megold {azokndl a tdrgyakndl. amik fel-

tamasztjdk a tulajdonosukat, wiszont
nam miXik)... Ezutdn az 54. byte-16l
kezdSdik a wardzslatok téroldsa. Pl. a
CONJURER vardzslatok az 54., 55. byte-
okban (na ide nem irok inkabb semmit...)
és 56. byte 7.,6. &5 5. bittydn(l} helyez-
kednek el. Mindegyik bit egy-egy varazs-
latot jeldl, és ha értdke 1-85, akkor az
adott vardzslata megvan a karakternek,

Hogy meddig tart, azt szamolja ki min-

denki sajdt maga.

64: ROGUE "Critical Hit® és “Hidde In
Shadow”, HUNTER "Critical,..”; kriti-
kus Utés (amitdl egybsl lerobban az el-
lenfél) és elrejtdzés az drnydkban
{csak tolvajndl) “e-ban.

65: ROGUE “/dentify Chest” és "Identify
frern™; ldda és targy felderitése %-ban

66: ROGUE “Disarmm Traps"; csapdak
semlegesitése Y%-ban.

Ez utdbbiak szdmitdsa egyszer(: az érté-

ket kell elosztant 256-tal, ezutan kerekit-

va kapjuk meg a kérdéses szazalékot.

Most di u?x "kis” lista a targyakrdl.

A mellattik &l sedmmal lehat hivatkoz-

ni rdjuk a felszereléseknél (2. byte). A

ného smfei';uldn X-eket a program hasz-

nilja detimalatlan targyak |eloléséra.

01 TORCH; 02 LAMP; 03 Bﬂ ADSWORD: (4 SHORT
SWORD; 05 DAGGER: 06 WAR AXE: 07 HALBARD; 08
LONG BOW; 09 STAFF; 0A BUCKLER: 0B TOWER SHIELD;
0C LEATHER ARMOR; 0D CHAIN MAIL; DE SCALE
ARMOR: OF PLATE ARMOR; 10 ROBES; 11 HELM; 12
LEATHER GLOVES: 13 GAUNTLETS; 14 MANDOLIN; 15
SPEAR; 16 ARROWS; 17 MTHR SWORD; 18 MTHR
SHIELD; 19 MTHA CHAIN; 1A MTHR SCALE; 18 GIANT
FGN: 1C MTHR BRACERS; 10 BARD SWORD; 1E FIRE
HORN: 10 LITEWAND; 720 MTHR DAGGER: 21 MTHR
HELM; 22 MTHR GLOVES: 23 MTHR AXE: 24 SHURIKEN:
25 MTHR PLATE; 26 MOLTEN FGN: 27 SPELL SPEAR; 28
SHIELD RING: 29 FIN'S FLUTE; 2A KAL'S AXE; 28 MTHR
ARROWS: 2ZC DAYBLADE: 2D SHIELDSTAFF: 2E ELF
CLOAK; 2F HAWKBLADE: 30 ADMT SWORD; 31 ADMT
SHIELD; 32 ADMT HELM; 33 ADMT GLOVES: 34
PUREBLADE: 35 BOOMERANG; 36 ALI'S CARPET: 37
LUCKSHIELD: 38 DODZER FGN: 38 ADMT CHAIN: 3A
DEATH STARS; 38 ADMT PLATE; 3C ADMT BRACERS:;
30 SLAYER FNG: 3E PURESHIELD; 3F MAGE STAFF; 40
WARSTAFF. 41 THIEF DAGGER: 42 SOUL MACE; 43
OGREWAND; 44 KATD'S BRACER: 45 SORCERER STAFF:
45 GALT'S FLUTE; 47 FROST HORN: 48 AG'S ARROWS;
49 DMND SHIELD; 4A BARD BOW; 48 DMND HELM; 4C
ELF BOOTS; 4D VANOQUISHER FGN; 4E CONJURER STAFE;
4F STAFF DF LOR; 50 FLAME SWORD: 51 POWERSTAFF:
52 BREATH RING: 53 DRAGONSHIELD; 54 DMND PLATE:
55 WARGOLVES: 56 WIZHELM: 57 DRAGONWAND. 58
DEATHRING; 53 CRYSTAL SWORD; 5A SPEEDBOOTS; 58
FLAME HORN; 5C ZEN ARROWS; 50 DEATHODRUM: 5E
PIPES OF PAN; 5F POWER RING: 60 SONG AXE; 61 TRICK
BICK: 62 DRAGON FGN: 63 MAGE FGN: 64 TROLL RING:
65 ARAM'S KNIFE: 66 ANGRA'S EYE: 67 HERB FGN: 68
MASTER WAND; 69 BROTHER FGN; 6A DYNAMITE: 6B
THOR'S HAMMER; BC STONEBLADE; HOLY
HANDRGRANADE; BE MASTERKEY: BF NOSPIN RING; 70
CRYSTAL LENS; 71 SMOKEY LENS: 72 BLACK LENS; 73
SPHERE OF LANATIR; 74 WAND OF POWER: 75 ACORN;
76 WINESKIN: 77 NIGHTSPEAR; 78 TSLOTHA'S HEAD: 79
TSLOTHA'S HEART: 7A AREFOLIA: 78 VALARIAN'S BOW;
7C ARROWS OF LIFE; 70 CANTEEN; 7E TITAN PLATE; 7F
TITAN SHIELD; B0-181 |ﬂ¥lii!dﬁ:lll Tolytatjuk...

MNagyon "tenkju”™ T, Gerlicze Rafefl!l

s Jahny (Mr.AlIDSTace; Xind sth.)
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TEXT-DEFORMER V2.0

Er sgy ‘sejit fejlesztésd’ szfvey delormélé wiifity. Ez
annyit jelent, hogy ASCI charsetet (cidot) deformdl
képerny| kdddd a memdria valamely terdletére, Volt mar itt
eqy halom scroll rutin, s ha valaki nem akarja a scroflba 8
uiveget betlinként beirni (bekddolnil, és az nom jutell
esrébe, hogy ezt a képemnyiszerkesztivel is lehet, vagy
csak egimm jobban siereti a BASIC-et [szegény
ember), akkor ert hasmilhatja.
A sroveget a DATA sorokba kell bairni,
csak a 't° jelet nam hasznalhatjuk, mert e2
jelzi a forditdnak a szGveg végét, szoval az
evvel forditott szdveger 2565 CHR-nél tébb
karakteres scrollba 18 berakhatjuk. Mini
kompatibilitds! (Az... - JOE) Futtatas utén
y mendt latunk, amit a kurzorral tudunk
kividlasztani (manjink rd a mendpontra és
<RETURN>): kilistAzzuk a szbveget vagy
elinditjuk a deformdtort. A deformator elin-

ditdsa utdn irjuk be a sziveg kezdicimet
DEC-ben (Szerintem azt a cimet kallene,
shova forditani akarjuk - JOE), majd

<RETURN:>, és indul a forditd. Ha kész,
akkor ledll (vagy akkor, ha nem taldlta mag
a végjelet).
Ekkor kijelzi: - az Gsszes karakler szamat,
- a kezdicimet,
- a végoimer.
Plussz egy menupontot a monitorba wvald
belépésre, ezt mindenki irja &1 a sajat mo-
nitorproggija kezdicimére. Ez azert jo. mert
fgy ~monitorbdl  tudjuk lementeni  a
sroveget, és igy ennyivel lett rividebb ez a
program. Most ldssuk magat a programot:

1 REM **"* TEXT-DEFORMER V2.0 ***

2 REM * BY SANTHEEIN 19394 *

3 HEM EF S SIS ESIEEsanssnssnn

4 PRINT" <CLR, AVS ON>LIST 99-;
LIST THE TEXT ":PRINT" <RVS ON>
AUN 10-:RUN THE DEFORMER ":END

5 PRINT"<HDME > =TEXT-DEFORMER
V2.0 BY SANTHEE IN 1994 > ":RETURN

8 PRINT"<HOME> < >
TEXT-DEFORMER IS ACTIVE...

“:RETURN

10 PRINT" <CLR, WHITE > ":
POKES532B0,0:POKES3281.0

12C1=0:CU=0:CN=0:CP=0x
CO=0:C=0:CC=0

14 GOSUBS:INPUT"ADD
START ADRESS™;CI

16 Cu=Ci

17 PRINT" <CLR>":GOSUB6

18 READAS:IFAS="1"THEN31

20 CC =LEN{AS%)

22 FORC=1TOCC

24 C5=MID5|AS,C,1):CN=ASCICS%)

28 POKE1025,CN:CP=PEEK(1025):

GOSUB40
28 POKECU +(C-1),CP
29 NEXTC
30 €O =CO +C:CU =CU+(C-1):G60TO18
31 POKE CU,30 ;
22 PRINT® <LE> CHAR NUMBER:";CO
33 PRINT" START ADDRESS:";Cl
34 PRINT" END ADDRESS:™;
CU* + ENDSIG."
35 PRINT" < 3°LE, RVS ON>
SYS 49152:ENTER MONITOR"
36 PRINT" <4 *FEL>":END
40 CP=CP-64
41 IF CP<0 THEN CP=CP + 64
42 RETURN
99 REM LR B
TExT LA S R B S R 3 2 &
100 DATA "TEXT-DEFORMER V2.0"
101 DATA "SANTHEE
FROM KARCAG"," "

[JOE: Aprésagok: néhany helyen a < > je-

lennie), vagy

Mayhem in Monsterland), Ha magvan a 2enénk fez nem

ROVAT

feleli jelet kell beirni,
sajnos ilyenek PC-n nincsenak (pl.: HOME,
CLR stb.): a 12-es sor szerintem felesle-
ges; a DATA soroknél nem szikséges a
mondatokat idézijelbe rakni, csak ha
COMMODORE-os karaktereket haszndlunk,
killonben az egész sort végigirhatjuk egyet-
len STRING-gel)

lekbe zért szonak m

= SANTHEE [Sénta Csaba)

ZENERIPP #SOK

Akl mér foglalkozott & zenék rippelésével és esetl

rendelkezik egy Action-kariydval (1o, nem musedj anna

y jobb monitorprogrammal, az birtos észre-
vette, hogy néhény zene nem oft van, ahol lennie kellene,
aroz nincs o szabad AAM ban {$0800-9FFF; $COD0-CFFFL.
Az hogy lehet?! Hisien a programban szb a zene, a fenti
teriler meg zenementeés, Nos, ilyenkor néhéinyan le is
teszik 8 kanalat. De a véjtsiemidek ds szemfiilesek (mint
én) belenéznek ar $A000-30FFF-ig terjedd teriletek ALA
Azért ald, mert it SAODO-BFFF4g van 8 BASIC ROM,
$0000-OFFF-ig meg az 1/0 rutinok (Szerintem azok csak
regiszterek, nem pedig rutinok — JOE (vagy a: eredet:
karakterek; CHAREN). $EDOO-$FFFFig pedip a KERNAL
ROM-ot (rendszerrutinok) érhetjik teiten. Namost, a
lényeq az, hogy ezeket & ROM-okat atkapcsolhatjuk RAM-
okra. Ha fgy nézlnk kbriil akkor elikeriilher a 2enénk.
Arént felétoles madban, mert talitkoztam olyan jtékkal,
amiben egyaltalin nem taldltam zendt (pl: rures fi,

is jalent probidmat snnyira), akkor mir csak az ehinditasa
lehet ciki. Egy fontos dolog még: a zens nem lehet &
$0000-$0FFFg terjedd ROM alatti RAM ban, mert ez a
ROM adja ki @ hangot, ijla elf a képer tobbek kaziit
(Dehogynem lehet; ha én olyan berhelfkthl akarnam a
zenél megmenteni, aki azt hiszi, hogy ezen a terileten
nem lehet zene, akkor fgy csind - a lejdtszd nyu-

odtam ezen a teriileten t, csak visszatérés eldtt a
!Inh irandd &rtékeket a $E0DD-ds lap els§ BYTE-
aira mentené, utdna $ED1B-t6l ($18 a SID hanggal
pglalkozd regisctersinek a széma) egy kis proggy-
réssrel vissrakapcsoljuk a ROM-ot és beirjuk az
értékeket; méris szil & zene - JOE} Ha mégis talélunk itt
renét, akkor vagy ne higgylnk neki és hagyjuk békén,
vagy relokaluk #t mashovd. Tehdt a program:

LDA #5335

BETA 501

LDA #500

JER INIT

;Zene inicializdldsa
LDA #8537

STA 501

S5EI
LDA
ETA
LDA
ETA
LDA
STA
LDA
STA
LDOA
ETA
CLI
RTE
INC
LDA
STh
LDA #3500

J5R PLAY

;Zene lejdtazésoa
LDA #537

STA 501

JMEB SEA3L

(A SElI-t érdemesebb lenne a proggy nl?dn
kiadni; a mdsik dolog, hogy egy zene lejit-
szhsdhoz nem sziiksé raszte szraki-

HSTF

$DCOD
#3501

SDO1R
#51B

D011
#<TROQ
50314
#=IR0O
$031%

IRD sDo1s
#5235

501

tds, elég csak a $0314-%$0315-5s vektort

(FJELHASZNALG!

atirni, ilyenkor a INC $D019 is elhagyhatd
-JOE)

MSESQY apré kérés: ha van valakinek MUO-
K relokatorja, akkor teEva mér meag
azt a szivességet, hogy beklldi. Eldre is
kosz.

= Balogh Tamas alias TOMCAT

SIDEBORDER SCROLL

lgen, ez egy hamisitatlan, az cldalkeretekre
is kiterjedi SCROLL. Kétoldalt a kersten
két-két SPRITE-ban, a kérernyin gaaig ka-

rakterekben halad a két CHA magas
SCROLL (de, ha érdekel valakit a teljes
SPRITE-os valtozata, akkor késibb
visszatérhetink réa; bér

nem ﬂgz
agetrangeti dolog a megvaldsitdsa), az als
sor 540-el eltolt karakterkddd karakterekbil
all. A proggy ebben a formajdban a
CHARROM-bol veszi a SPRITE-okba
masolandd karaktereket, de ondolom
mindenki inkabb sajat 2° 2-es CHARSET-1el
akarja a programot felhaszndlni, ezért az
XY cimtil taldlhatd LDX #5D0 értékét a
sajat karakterkészletink Hl byte értékére
kell cserélni (ha pl.: $0B00-t4l van a
karakterkészlet a memdridban, akkor LDX
#%08). ja, s a8 karakierkészletet a kép-
ernyin sem art bekapcsolni..., a proggy-
ban a ;-vel ideiglenesen kiiktatott utasita-
sokat a 2"2 CHARSET bekapcsolidsakor
vissza kell rakni, ez biztositja a $40-nal el
tolt karakterkddot, Most nézziuk a proggit:

*= 51000
SE1
LOA BS7F
STA SDCOD
LOA BS$B1L
STA SDOLA
LDA #<IR
ETA 50314
LDA #>IR
ETA $031%
LDA H51B
STA SD011
LOK 548
STA. SD012
LDX #S500
TXA
va STA
STA
IHNX
BNE V2
LDX #S07
51 LDA #5500
STA SPOD0, X
STA SDO0B, X
BE01
D027, X
K580
ETA $07FB, X

s2000,X%
S2100,%

BPL V1
LDA #5a9
SDo0T
50009
S5TA SDODE
£DOOD
H508
STA $D00E
E558
STA S0008
#5770
SDO0OA
gE5a1
S07FE

SO7TFA
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L1

sC

INY
STY
INY
STY

STA
LA
5TA
STA

5TA

J5R
JER

S5TA

5TA
LA
5TA
CLI
RTS
ING
NOP
HoP
HOP
MOP
NOP
HOP
BIT
BI'T
BIT
BIT
LI

LDY
JER
JSR
JER
JER
JSR
ISR
JER
JER
JER
JSR
JER
JER
JER
JSR
JSR
wER
ISR
JME
BIT
BIT

ROP
NP
NOHP
nNOP
NOP
Nop
NOP
NOP
HNOP
NOP
Nogp
NOP
STA
5TK
RTS
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOPR
NOP
HOP
KOP
HOP
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
STA
STX
5TA
5TX
RTSH
LDA

SO7FC

SOTPF
#530
D010
BSFF
sDols
W00
sD0z0
D021
#F01
0286
H30E
SFFD2
SERd4
HERF
$o2
#5504
ZFR
#a88+4
SFC

snDo19

SEA
SEA
SEA
LEA
$02
#5500
#8500
La
Lt

=
o

L2
L2
L2

L2
L1
L
L2
L3
L2

L2
L1

sC

SEA

D016
SDOEE

SDO1E
ED0OLE
5DO16, Y
ED016

#5CH

L

L

T3

T4

TS

™

T

BCC
INK
ASL
BCC
INK
ASL
BCC
INX
STh

LDX
PLA
s OLC
FRDC
ASL
BCC
INX
ASL
BCC
INX
REL
BCC
INX
5TA:
5TX
LDY
LOX
LDAN
BNE
LDA
FHA
ASL
BCC
INX
ASL
BCC
INX
ASL
BCC
INX
STA
5TX%

PLA

SDO1E
$02
502
#507
#5507

T3
S0478
SFD
#5800
§0470,%
SP4ATE, X
SD4A1, X
S04A0,X

#5227
V3
T
$£500
§FC
SFB

#3503
TG

L0313
sS04
{SFR),Y
™
HeSEs+d
SFB
H=5Z+4
SFC
BE+4
$FB
$FB
T1
SFC
HEBF
02

G100 A

s045¥

#540
$04C7
BT
SEA3L
#3323

CH0

#500
£FD

A
™3

L)
T4

508
RE00
rEDE
45 3 s 4

k520

TI

T

§1i0
El1
BS00

TR ASL
T ASL

TE STa

V4 LDA

TE ASL,

TE ASL

T ASL

BCC

TS ASL

TA ASL

sz L BYTE
_BYTE
BYTE
BYTE
. BYTE
JBYTE
BYTE
DYTE
-BYTE
. BYTE
BYTE
.AYTE
BYTE
AYTE
BYTR

#540
A
TB

A
e

A
TE

5132

%13
#8507
#5517
(503), ¥
#2083, X
oSy, ¥
£2098, X
(£30),¥
2101, X

ABERLYE
§2119. X%

W4
#537
01

hFaF
$2041,X
22081, %
T8
52041, %
#3501
52041, X
S2082,X

TE
2081, X
#501
52081 ,X
H2083,X
7

S2082,X
#EDL
52082, %
$20C1,. X
$20C2,. X
T2
520C1, X
#8501
£AOCL, X
$20C3,X%
TA
F20C2, X
K301
s20Cz2,.X%
52101.X
™
52003, X
#5501
sS2003, %

w5

§$310,%30,.510,320,5%20.508
BOF,. 513, §1A,30F, 506,514
520,510.512,505,5613,.%05
$0E, 34,51, 520,813,509
504,505,502, 80P, 812,504
$05,812,820,812, 802, 12
S0P, $00,50C, 520, 516,531
S$2E.630,821. 630,630,530
501, 50F, 204,505, 504, £30
903,519,520, 300, SOF, 505
920,308, 50F, 313, 51K, SOF
$21.520,%520,820,520, 520
$20.520,.%520,520, 520,520
520,530,520, 520,820, %20
520,920,520, 820, 520, %20

~BYTE $20,%520,%20,%20,520,5320
+BYTE §20,$20,530,620,520,. %20
-BYTE $20,%20,%20,%20,820;%$20
JBYTRE 820, 820, %20,930, 520, 600
JEYTE 820, 820,500.800. 520,500
BYTE $20,500

Ez a sok .BYTE itt a végén a szovegel tar-
talmazza, a széveg barmilyen hosszu lehet,

de nulldra keil, hogy végzidjon,

= JOE
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"Es akkor elfogyd wvala mindenki habzd
neddje, mire Getto mandd vﬂa az hitvdny,
katényes asszonyilla mfé y korsd-
val, de izibe!"” I'Mdsnapas e kek, ava)
ami a Bibliabdl kimaradt.) (Ez a CSI
meghibbant — Getto)

Ismét itt vagyok, és megint cirka két
pldalon rontom a kbzegészséget, &5 a le-
vegdt. Tudom, hogy senkit nem érdekel,
de azért almondom, hn%y tik jd wvolt kint,
csak marha unalmas é&p nem wvolt, és
rdadasul csak egyszer sikerih barugnnm.
Hidba, a kanadal s6r nem olyan (6, mint az
itthoni. Amig kint wvoltam, addig érkezett
egy csomd levél, mind pozitiv as nagativ
kritikdt tartalmazva. és a géptipushaborut
folytatva. A tipusok kozdtt habord nekem
marhéra tetszik, nagyon sokan tollat ra-
gadtatok, ramélam nem 'l'a;ezﬁdik be ez a
téma, mert nagyon szomorld lennék., (A
minap lattam egy -ast, an kis cuki
volt. Most viccen kivil, térwi-g aranyos.)
Itr drulndm el, ami addig sem volt szerin-
tem titok, hogy A1200-esem wvan, nem
500-asom. s én nem az 500-ashoz
képest nevertem kreténnek a 600-ast és

500+-t, hanem az 1200-eshez wi-
szonyitva. (Habar ha jobban
meggondolom, és az 500-ast
feltunningoljuk... — Csikal Elljddban
annyit megjegyezndk, hogy 8 Posta

tényleg azért van, hogy a levelekre ott
védlaszoljon Covboy batyd, de a szakmal
tartalmu levelek valaszoldsa szerintem nem
odavald, mivel csak a helyei foglalja ort,
&5 nem mindenkit érdekal. Ugyhogy akar
tetszik wvalakinek, akdr nem, az Amigaval
foglalkozd levelek wvalaszoldsa g‘
torténni, mivel Covboy az ilyen Iavnlahk
nem foglalkozik. A masik dolog pedig az,
hogy szokott eqy par olyan kérdés is lenni,
amelyekat mas 15 feltett volna, csak nem
jutort el a levélirdsig. Legelfszér is egy
ardisan kritizald levilre reagdiok.
Dids(metélt) Jdnos, (Az "elmés”™ sxdviccért
boes — Csika) legeldszér azr Ishar [
leirdsért problémazol, de ez az, amit én
csak bepdtydgtem, és nem én irtam. EFv-
két dologban igazad wvan, a képernydtel-
bontédsoknal &n nyomtam félre a HAM és
az EHB értdkeit, de ez miég nem jogosit fel
arra, hogy olyan kioktatd hangvételt
hasznalj, mintha EEV hilyegyeraknek ma-
yvargzndl valamit! A 42-es szamtdl kezdve
EM nagy, mi?) a 458sig, | agyre csak
nél) kritizdlod, hogy ehhez vagy ahhoz
odairhattam volna még ezt is meg azt is.
Nem hiszem, ho ha egy mondattal
kevasaebbet irok a, akkor mér senkinek
sincs fogalma arrdl, amirdl frtam, Szerin-
tem nagyon kevés embert foglalkoztat az,
hogy a FastHam midrt ayorsabb a
ChipRamnal, Gyorsabb, és kész. Akit meg
ardekel, az ir agy levalet, és majd akkor
valaszolok réa. Ja, e;ia,-ébkdnt az lehet, hng
tetszik neked a PCinfo, és szerinted jobl
is, DE! a leveledban sajiat magadat hazud-
tolod meg, mivel azt irtad, hogy "A
cikksorozat azokat a pmhﬂmiknl vesdzie
ki, ami a legtbbb embernek (programozdk-
nak) gondot okozott, (Nem is tudtam, hogy
a legtobb ember programozé. Aho
Gm-rti Mzn-mh. I'III'E néz ki Imnnl;i“;
nem sSzem, etto  sdrmenn
P }lDEvPC-infu. Csika) esat-
narn volt meagfelald leirds a témahoz.”
A levél végeén pedig azt irod, hogy "A sok
felhasznaldl program lefrdsa felesleges.”
Szerimtemn ha nem voit megfeleld leirds a
emahoz, akkor azt minél eidbb pdtoini

kell, 45 4n ezt csindlom. Kivdncsi vagyok,
hogy az Amiffick-rdl, vagy a angmﬂnrrﬂl

lattdl-e valahol leirdst. Sok olyan felhasznd-
I8 van, akinek csak a program van meg, és
a hasznalati utasitds nincs. Ok mit csindl-
janak? Prdbélkozzanak add{g. amig valamit
el nem rontanak gy, a wincsijuk tar-
talma nem is hasonlit az ot perccel azelbtti
dllapothoz??? Egyébként ha figyelmesab-
ben elolvasol egy pérat az utdbbi PC-infok-
bdl, akkor taldlm fogsz egy-kettdt, amit ha
kétszer elolvasol, akkor sem tudod, hogy
mirdl szdl, Példa rd: COV 43. Az egiész
cikk az IRC-r8l meg a finn nyelv aldnyeairsl
és Douglas Adams-rél szdl, Nem gondo-
lom, hogy a PC-seket ez marhéra érdekel-
né. (Bocs DADA, de ez igy van. Azdért még
haverok maradunk, ugye? - Csika) Eefeje—
zésképpan meg csak annyit, hogy majd ha
az Amigadsck olyan sokan lesznek, mint a
PC-sek, és olyan kénnyen lehet kontaktot
teramteni egy-két tehetséges emberrel, (A
u' t tapasztalatom és masé is az, hogy
ﬂ;r kicsit is tud mér programozni
gan, az annyira fennhordja az orrét,
Bkﬂmzueﬁbsn mindenkit lelémerez,
rrm't TUD PROGRAMOZNIl
Csika) és olyan olesdn lehet hardware
kiegdszitdket kapni, akkor majd a rovat ar-
culata is més lesz. Addig is csak az tudom
javasolni, ha enn ire jobb szerinted a
C-5 rovat ok felesleges osszehasonli-
tani, mivel més p mas felépités), akkor
miért nem wveszel egyet??? Egyébként ha
tudsz kdideni valamilyen leirdst, miért nem
kdidod? Miért csak igérgeted? Akkor
ennyi, és térjink at mdas témara.

Az amigdn PC-s formatumd lemezeket a
PCO: segitségdavel olvashatunk, de csak
720-ast, az 1.44-est csak akkor, ha HD-s
(Nem HardDisk, High Density) meghajtdnk
wvan. Majd irok valamit egyszer a Cross-
Dos-rdl is.
Pezotdl meg azt kérdezem, hogy ha
A1200-esed van, miért haszndlsz 2 1-es
WorkBench-et? 77
Sokan dérdekiSdtetsk, hogy malr ra z—
f-rogmm tudja magjelenitarn a .GIF, .P
rmatumu képeket. Sok fajta van, én a
PPaint-et szeretem, Az emuldtorok terén
pedig |étezik az Osszes Amigéara,
Spectrumtdl kezdve a Machintosh-ig. (A
lapostetiire hasonlitéd Primé, és a gyalu-
padkinézetd TVC emulatorokrdl nincsenek
informécidim.) Azokat a falhaszndlsi
rogramokat pediy amiknek a leirdsat le-
Gzidm, klubokban, vagy copy partikon
tudjatok beszerezni, mivel én nem masolok
senkinek etikai megfontoldsbél.

Akkor kovetkezzék & rovatl érdemi része.
Eldljgréban csak annyit jegyeznék még
meq, hogy szivesen vdrom az olyan le-
valeket is, amelyekben megirjdtok, hogy
milyen téma vagy leirds legyen a rovatban.
Ha teljesithetd lesz, igérem lekdziom.
Gondalom nagyon sokan vannak (Szinte
mindenki a gamereken kiviil — Csika), akik
file-okat is mdésolgatnak, létrehoznak ke-
vernek-kavarnak. Magyon sok  olyan
segedprogram létezik, amely ezeket tdmo-
gatja, pl. FleMaster, DiskMaster, Direc-
1 %. Most az utdbbirdl irmék n? pﬂr
sz01, de az dsszes funkcidjat nem fogom
lefrni. Ennek kaét oka van. Az egyik az,
hogy 1t is {f“k rd magatoktd! par do-
logra, a masik pedig az, hogy én sem tu-
dom az bsszeset.

DirectoryOpus

A DOpus szerintem az utdbbi iddkben
magjelent file-kezeld programok kdzdl a

5

legjobb. Egv l:ét hatranydtdl alekintve
(Lsd. ké nagyon hasznos, és agy-
szerd? pmuram em hidba, hogy az
almult hénapokban mindenféle tunning
dolog és hasznos segéddokumentumak,
tippak, trikkék jelentak meg hozzd, Ha egy
péran még nem tudtatok mit kezdeni vele,
és csak drdekessagb8l tartottatok meg,
akkor most a segitségetekra from le a
kezdeteket, és ha mar belejbttek, akkor
maéar magatoktdl is rajotték egy-két dologra.
Az inditdikonra rachckelve p:r mésodperc
utén magka? uk a munkaképernydt. It a
default bmi!rj ast lathatjuk addig, amig a
conhiurations_. menidban meg nem wviltoz-
tatunk wvalamit. A képernyd felsS részén
(Ha mér betdltéttik a wincsi vagy egy
lemez tartalmat) lathatjuk a még szabad
hely nagysagat. Kdzépan két nagy ablakot
I&tunk. ondolom mindenki J‘;a hogy
mire szolgdlnak. Az alsd surban kuionbozo
funkcioja  buttonokat lathatunk. Ezekkel
lehet tulajdonképpen a kivdnt miveletaker
elinditani. A config. meniiben tGbb buttont
is csindlhatunk, s6t a pull- dnwn menihidz
is- hozzafitkantgathatunk. jobb  alsd
sarokban, (Ezt a mai hel -tlun maéar csak
félve irhatom le) akmek j& a szeme, az
lathat egy par aprd nyomdgombot. Ezek
azt hiszem megegyeznek a képernyd tete-

jén a jobb egérgomb lenyomasdnak
atdsdra alécsalogatott ull-down
menivel. (Nna, ez aztédn a atl) A je-

lentésik a kdvetkezdk, Persze sorban.
Tehat:

Kérddjel: (Imjel, utdna a himiGhely. Hehe.)
Help utasitas, amelynek benyomdséra a
gomb benyomwva marad, ameddig még
egyszer rd nem kattintasz. Az értelme
pedig arx, hogy ha & benyomas utan
rédnyomunk valamire [Mnlt meg midrt
nyomogatod a joystick g t?7? —
Csika) akkor megmondja a funkcisjat.

E: Error Code. Ha wvalamit elbaltdztal és
kiirt az Opus egy-két misztikus szémot,
ha ezt megnyomod és ide beirod azokat
a sramokat, megtudod, bogy mi volt a
rossz (Pl az r kizépsd a.)

F: FILE FILTER. A file-nak adhatunk egy fil-
tert. Gondolom azért, mert nemszereti a
mazitldbas cigarettait.

C: CONFIGURATION. Amirdl
valami hasznalhatd doigot.

I: ICONIFY. Pici sorré varazsolia csodédlatos
Ofusunkur nﬁ‘: ha majd haszndlni

arjuk ismdt, or ng kelljen keresni,
hogy hol van.

Q: QUIT. Befejezd hadmiivelet.

lejjebb irok

Ezak utdn az elSbb emiitett wardzslatos
gu.r-tlon opstndk leirdsa kivetkezik.
Fligg

Ha belépunk a config. menidbe, egy csomdé
nyomdgombot l&thatunk. It a pull-down
mandvel nem foglalkozom, mert az a péar
utasitds tok egyértelmd. Tehdt, az elsd
nyomagomb a BUTTONS nevet visaeli, It
azoknak a nvumﬁnnmhnknak az utasitdsait
dllithatjuk be, amelyek a fSképernyd na-
grubb részat foglaljdk el (UasitAsgombok).
Delete, Parent, stb. A pull-down meni-
ben beailithatjuk. hogy hany sorban le-
gyenek a buttonok, meg a szinekel, de ezl
mashol is megcsindlhatjuk. Alul még latunk
gombokat, ezekkel pedlm a nyomégombaok
helyzeteit viltogathatjuk. A bank szdcska
az egész nyomoagombegysdgre vonatkozik.

A copy. del., swap miveleteket meg sze-
rintem mindenki tudja, hogy mit jelent.
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A mdsodik gombocska a DRIVES. It
ugyanaz van, mint feljebb, csak azzal a
kuldnbséggel, hogy a meghajtdkat és a
directorykat allithatjuk be wvele, gv
révidebb d8 alatt kapjuk meg, mint
parentozgatnank jobbra-balra. Az also but-
tonok is egyérteimOek, A kovetkezd a
FILETYPES. It a file-on wald duplaclick
hatdséra \?nreha;lﬁdﬁ miveletoket @llit-
Eathatjuk elmasabben, ha Lha-val Uagr
MS-sel akarunk kicsomagolni, it al-
Hthatjuk be a hozzéjuk tartozd
paramétereket, hogy a dupiacllck hatdséra
kicsomagoljon, vagy csak az
osszatémaoritett file-okat mutassa meg.
Ugyanfg'ﬂ bedllithatjuk azt is, hu?',r meagmu-
tassa neklnk a JPEG, vagy GIF formatumi
képeket is. Persze csak ha wvan hozza
segégprogramunk. A bedllitds Ggy tortén-
het, hogy az agyik lres sorra rachckelunk,
majd az Igy eldcsalogatott képernydn a
New Entry feliratd gombot megnyomjuk,
€5 beirjuk a paramélereket. Elertunl: H
HOTKEYS-hez, Ezt mindenki tudja,

:n;: |u|:n|:l" de g\rkiI:IrEEn Tehat m. I
ithatju e egy utasitas 1 vagy egy v
harom gombos aktivdldsat. T Er
A =Cls) MENUS a kdvetkezd buttnnunir., In
a pull-down meniihdz irhatunk hozzd, vagy

csindlhatunk Gjat. Ugyanigy, mint az
eglfztngl, ha r.ﬁclnckaiunk EE beirhatjuk
az utvonalat ozzd tartozd

paraméterekat, huqv mll hajtson végre, Az
szutdn kovetkezd menld az OPERATION
[Nem a Wolfl).

It egy Gjabb bedllitd képernySt kapunk
lHug itt mennyi menii van a Directory

g!;n Mér kezdem unni). Sorban a
knv&tkﬂzﬁk:

COPY: Itt azokat a kilGnbdzd formaciokat
allithatjuk be, amelyek a copy parancs
utan  hajtddnak  vegre. mikor
copyzunk egy file-t agy masik
directoryba wvagy meghajtora, akkor
elStte leelendrizze-a, gy van-g2 annyi
dres hely vagy nincs. Atméasolja-e a pro-
tection bitet, felilirjg-e a cé&l helyen
taldlhatd azonos nevl file-t, sth,

DﬂTE_ﬂFdﬂHMﬁT: Milyen formacidban ina ki
az idat.

DELETE: Térlésnél megkérdezze-e, hogy
tényleg letérdlje-e, sth.

ERRO‘E CHECK: A hibadzeneteket DOS

Dopus requesterben kdzdlje veltnk.
E L: Az egérrel milv.um mdadon ak-
uwzal;uh a dolgokat. duplachckkeal

belépjen-e egy I:onwtarbﬂ alinditsa-e a

kijetGht file-t, persze csak ha nem text
file, sth.
ICONS: Ittt azt allithatjuk be, hogy ha

mékelink e‘f(\' déjrekiorit, a‘nkul ar icon
automatice képzodjon hozzd vagy sem,
mésolésndl ha csak a kdnyvtarra clic-
kellink, akkor az icon is kivdlasztddjon-e.

LIST FORMAT: Milyan sorrendben irja ki a
kinywtdr tartalmat.

UPDATE: Frissitési bedallitasok.

Ha ezeket bedllitottuk, és az OKAY gomb-
bal nyugtdziuk, akkor visszatérink az
eldzd menibe, ahol folytatjuk a SCREEN
opcidval. Ennél megint kapunk (6 par baal-
liias‘.:' lehetGséget. Nézzik sorban melyek is
azax.

ARROWS: Az ablakok nyilainak formait al-
lithatjuk itt ba.

COLORS: Dopus szinek beadllitdsdt ko-
wvathetjik itt @l a Status bar szinétdl
kezdve a8 kivalasztott file szinéig.

FONTS: it a felsorolt display-ek betdfor-
mdit allitgathatjulk.

GENERAL: Ez ar amit én sem tudok, mivel
nem wvolt mag iddm kiprdbdlgatni. Bo-
csika. A kivetkezd szamban majd bepd-
tolom.

PALETTE: Itt a paletta szineit keverget-
hetjlik Gssze-vissza,

SCREEN MODE: Mindenki sejti ugye, hogy
ez micsoda. Ha nem, nézzetek bele, és

maéd megtudjitok.

SLIDERS: Az oldalsd mﬂlnlk melyik oldalon
dlljanak (Jobb wvag alon. Nalam
egyértelmdien jnbhﬂldﬁlllk}

Ha megint visszatérlnk a 16 védlasztdsi op-

cidkhoz, akkor a SYSTEM nevezetd
kdvetkezik, amelyben ismét marha sok
valasztasi lehatdseglnk van.

AMIGADOS: Honnan inditsa a shell-

startupot. Gondolom mindenkinek az S;-
ben wvan, dgyhogy nem okozhat gondot
az drvonal,

CLOCKS: Hogyan jelenjen meg az dra a
képarnyd aljan.

DIRECTORIES: A kidnyvtdrakhoz tartozd
marhasagokat allithatjuk be.

HOTKEYS: Na mi ez?

ICONS: lkonokkal jatszd nydr tinemények.

MODULES: Bocs, ez valahogy kimaradt a
papiromedl.

SHOW PATTERN: A patternek meg-
mutatdsdnak formait varidlgathatjuk.

STARTUP: Betdhtésnel az ablakokban
melyik drive vagy directory jelenjen meg
kezdésként.

VIEWEPLAY: A képekre és zenamodulokra
vonatkozd utasitasok tarhaza. A kijeldlt
képek mutogatdsa kézben legyen-e
fekete kép, a modulokat végtelenségig
jatsza-e, sib,

A kovetkezd button a ...ja, de jo. el-
fogytak. Hérom azért meg maradl, a
SAVE-vel a  bedllitott Gf configet
menthetjik ki, az OKAY-jel csak hasznal-
hatjuk, de nem mentl el, 8 CANCEL-lel agy
lép tink ki, hog egydltaldan  nem
haszndlja az atirt cnnf:got. de el is vész az
BgéEsz.

Nna, & sem hiszem, hogy befejeztem, A
végefelé mar nagyon untam, gondolom ez
litszik is, ezer bocs, de nem hittem, hogy
ilyen sok lesz, meg tudjdtok a meleg, a
sor, a ndk mind-mind olyan dolgok, amik
miatt az ember koncentraloképessége a
nulla kordl imbaly Fdleg, ha ennyi ‘g nét
Iat az alatt a kis nd% allatt, ameddig leér a
HQ-ra. Azt hiszem enngl mert vdr a
megkezdett s6rém meg a bardtndm... csak
még elébb reagalok SCORPIO
amelyet hozzdm intézett:

Iavaléra.

Na nem eszk azért olyan forrdn a késat, shogy arnt
(haIC sika a rovataban leirtal Bér a #44-ben kivzilt
levél egy kicsit durva wolt, egy kis igarsdg lakozotl benne,
Bryante wonatkord irhsainak természetessn nem wvol
lllapjul:. de abban igaza van. hogy egyellen pépet sem
lehet 'nyomorék, kretén' gépoek  Utuldind  (Migr?
Demokratikus IIHI'II van hozzil — Csikal En még egy
TVC e, va IMO-ra sem mondanék ilyet, nem rﬁq
hogy a s:m Nem. nem. Aossmul kivetkeziets:... Nem
vagyok sem 500 -+, sem B00-as tulajdonos (bar egy pdr
hdnapig wolt egy B00-asom, de ex mar 2 L), hanem egy
csiics egyike. egy 1200-es van a tulajonomban.
menn re kaptad kilc sﬁn? -— Csika) Mos| pedig
nem videményeknl, hanem 1ényekrdl les: srd a2 500-as, a
600-as, és uqa«’ kicsit az 1200-es tekimtetéhen. Eldljardhan
annyil, hogy bar fva intettek o G00-astdl, é&n elsdre an
valasztortam inkdbb, mini &z AMIGA 500-a1. Késdbb meg
ar 0 gépnek, ar 1200-esnek hodoltam be, és sajnélkarva
bar, de megstabadultam a kis G00-astal

Al mast nem keadek el vitatkoeni, hogy me lut, meg mi
nem. Nem jo Otbet mzekidl listél sem késziteni, hisien
tapasrialataim szennl a2 esetek 90%-aban a tdrés a hibds.
Tehdt 500-+ @ G00-wiajdonosok] Ha nem ful egy
program, de nn on tetsak nektek, ne csugpedjetek, &3 ne
adatok el & gépetekel, csak egy mas 16rést kell
besreretmi... al akkor az dsszehasonlitds inkiabb nem
tiblazatsserien. Elsfre sz amdl, és a m:g asarldsrol (Majd
a wégén én is részletezem, — Csika j-'lﬂl (7] 500-ast
bolthan mar egyre Kevesbé in.liluk imir |ealltak &
gyArtissal), szdval hamarosan csak hasmaltan lehet
horraféeni. (Eddig is olcsdhb valt hasrnéltan — Csika)
Ae dra nagyjhbol megegyesik a B00-éval, de Altaldban
driﬁh {Ezt & hilyeségel meg & bardtaid mondtik??

ka) Elinye. hogy van numerkus billentydzete, smit

00-asrdl lehagytak. Mondjuk sz nem til nagy elfny,
II:Ilhu“-mIl ufiyanis 100 jarékbdl ha 5-nek lulmhnut
sziiksége van rd, (Ja ha 8 jitékprogramokat nézzik,
akkor eleve a billentylzetre sincs srinte szukség! —
Csika) meg egyéb kint is van mdr numeric pad emuldtor,
amivel a rendes szambillentydk kapjgk meg (dtvaltas utdn)
a numerikus billentyilizet funkeidit, (Es Gsszeakad a tabbi
programmal. — Csika) Ar &mél egyébként meég
eifiidzhatunk  egy kicsit.  Szamoljunk  csak! (Seéz
bakancsnak 50 & felel — Csika) Ar 500-ashor kell még
vennink egy tv modulaton kb, S000-t), (Max. 3500-F1,

és nem kell, ha RGB-nk van. — Csika) és ha
mn:hwﬂ is akarunk hasendlni, egy wincsivezddft is
?\fl Bk a G00-asha gydnlag be vannak
iplne. Ewﬂnﬂl van mig aﬁpﬂm hivitdse is, ami
megint nem ross: et csak & nagypénii
egyéneknek  hozhat ﬂuulmnlelﬁﬂrl . H:—st J#
esiembe, hogy (Hatulr§l teszem
Mr.AlDSface sth.) a 600-ba az Tmega l:lllpmn is ba van
nyormwa, ami az 500-as0k siéméra megintesak +5000-1t
jiadds. (A FAST RAM-ra gondoltal? — Csika) A futdsél
1120m uht mig -nwu. man én méyg nem faldkortam
alyan pro ek hosszas kerespéids utdn
ngm Imt -mh: mﬁlmdi verzitija. Bér lehet, hogy nekem
poni azok a jatékok nem tetszenek. amik nem mennek
nm 8 w (Mir nt & jaték! — Csikal
Egytbként jiteknal (DOS jitékokrdl bessélekl, ha
tumuut a1 mrm {a startup sequencebdl, vagy B‘E'f'
seerfen FileMasterel vagy Work Inditunk], ak
iut a pmgﬂr pl. Populous 1) (Allanddan a jaték] —
Csika) Anan van mér a 600-ashoz 1.3as tor is, ami
a 3600 Fr-os éraval nem mast tesz. mint hogy 100%-0s
kompatibilitéshor segiti gépinket az 500-a (HaHaHa!
120 is van szo s 1.3, de én nem vettem
észrm 8 100%-ot. Most ebbdl vondd le azt a
kovetkeztetést légyszives, hogy az 1200-es sz"rl —
Csikal Ha most lﬂdl[lﬂlrk a1 arat, a wincsiverérlit ds a
PCMCIAL nem nézve, (Akkor meg mit ér a 600-as7 Ezek
nél kil nlnn. mint egy 500-as! — Csika) még lgy is 78

erer forinttal olesébban dllunk. (Matek enl —
Csika) Masik hétrénya a B00-asnak, nam menden
bvitdsi lehetd alIlhné meg rq.a. (] u sem til nagy
veszteséyg. (Annak, aki csak jdtszik. — Csika)
Ar EI!IIHH csak annyit, hogy et tényleg nem érdem es
u:rn!] (bér akkor sem lehet "nyomorék,
kraﬂh gépnek tekintenil. man azen kevesehb cucc
fut, mint a fbér i1 is it az 1.3 moduldtor], és
ehhez is venni kell tv modulatort. Viszont van neki

numenikus billen
kell venniink  (meg
™M 1?1217 — Csika)

Ennyi fatt volna a anivaldm. Oriinék, ha lemehetne az
AM| FELHASZNALDOI m;lhln. &m nem sreretndm,
egy Gjabb hangkdrtyacsat térne ki beldle.
igen! — Csika) Az itteni informacidk azért mindenkinek
fontosak lehetnek. Annek azért oriiik, hogy abban
q elériink: &  konzolok  nem  méhelfk  a

jlopépekher. akar 500-asrél, akar 600-asrdl lagyen
m nem haragszom senkire, &3 remélem nem is ko n-h
olyan valasit, mn'l a midtkori nektek esf nfci,
nekem esett volnal — Csika) hiszen én TENYLEG csak I
jisrdndékiél verdrelve irtam!

Seerintem a1 les: a bb, ha az 500- BOO- vitét a
mﬂnﬂnwﬁho: hien dimtatienre réruk (SOHAI SOHAI
— Csika) MIIHH:N a plusi o volt mér
ilyesmi), (Azt az embereim leverték. — Csikal mert
tudom, hagy Ggysem tudiak meggyfimi a: igazamedl. [De
nam dm, mert hmn neked olyan! — Csik

ate, de o wincsivezériit ebhe is kiliin
8 pemeciat i ha  heil),

= SCORPIG

Kedves izeltlabd bardtom. Leveledet
olvasva réjottem, hogy neked fogalrmd
sincs az #érakrél. Mert ugyanis, a 600-as
Ara csak BOO0O-Ft-tal dragabbh az .
asénal, (Itt a bolti 600-as arat vetam ueu:l
ar 500-as kéz alatti Ardval, mivel 5600-ast
boltban méar szinte nem kapsz) és ezr mér
tikrdzi azt, hu«nr a E-OOu a drégabb.
Mondjuk mindig is dr Modulé-
tort, mint irtam max. 3 ODTFt ﬂért klpn. A
tobbit  nem részletezem, ngu

kiderult, hogy az 500-as 6: a —un

ﬁﬁg--s hu% uav kiz:l: a mér “:1:' Ve,

A tbablh u:t m-mg:izilnli: méar
szoltam, uglghag'f ncs is nagyon
rmt rinlm:nl itt. Oridltem volna, hn nem
jaték terén ment volna a hasonlit 3 mdr
megint. &5 ha tajékozottabb nnll az
Arrum Arak terédn. Azt hiszem meg lehetsz
elégedve a valasszal, mert ez nem is
volt ann Jra nhrm valasz, mint tal féltél
a level

A végére csak Bq‘v kérddsam maradt hatra.
Nincs meg valakinek a Hired Guns nor-
malis, kddnélkdli verzidja??? (Komolyan!!!
Vagy elég csak a manuall) Na a hdnapra
ennyi, oktdberben ismét itt. Azt ugye nem
felejtettétek el, hogy elkezdfdart az iskola

5771
: = Csika
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Szia mindenkinek! Mai rovatunkban megint fele u-g\runk

coolabbnél coolabb rutinokkal. Elfszdr s hogy kel
paramétereni 2 DIRAT Mi iz az a COMMAND.COM, és
miért nem smabad &tneverni? Hogy kel km'ritni A
sthmitdgéphaz tetet? Mi ar 8 TroubleSpace? Széval
on magvas kérddsekkel foglalkozunk jelen PC-in-
fonkban... NE, ne laporz tovabb, gondolom arést tudod,
hagy ENNYIRE sotétek azért nem vagyunk [&s az Olvasd-
nk sem ezok srerencséral <)l De azért i volna, ha vissza-
priazndtek. ne vegyiink-e bele a PC-Infdba kerdfknek s2016
cikkeke! is (a téméban ar elutasitd véleményem mindanki
ismari, dehdt (Gbbség dont. Er, meebftt bérkn is amerarmi
kezdene, még csak véletlenil sem felenti azt, hugv a s2in-
vonalhdl engednénk, hist igy is tele uﬁg]runk |6 othetekioed
8 jivlre nérve)! Amennyiben mindenki arra szavaz, hogy
matadjon ez a s2invanal, boldogan vallalom, mégha sokkal
nehiezebb dalgom is van, mintha @t oldalakat ériekesnék
olyan bargyiisagokrdl, Im}]gr & Volkov Commandert 'r
kell kezelm. Ja, és végil megagreetzal kildok szok
szerint Csibra Gerglinek Masonmagyardvdma. a n'awar
PC-s scene {a mask CoVBoy <- e shgortan ar én
magénvileményem- mindig is ez volt, ez van és oz lesz!)
ta Ilqmdmibh figurajdnak (mindameflett, kitiind
coder), aki eszméetien hypercool leveleket kildétt... Sorry,
ogy nem valaszoltam réjuk, de jiliushan letdboroztam
srtorsehgban £s nem nagyon (8kbltem PC-s téméakkal (an-
nél inkibh az Eurdpa Legszebbjm dszt lanyokkall- a tokd-
féist mindenki értse Ggy, nhnnv akarjal. Greetset érdemel
hn'dlp persze TARBY/TCC is a fellimdlhatatlan ELITE.COM.

Az AWE-32

Tobben (pl. Mika Péter, Budapest] szdltak,
hogy nem foglalkoztam a PC-s jétékok 2.
ben az AWE-32-vel, a Creative Labs U]
GUS (Grawvis UJ:raSaund}—faFd}érdl (7). Nos,
ez nem csoda, hisz csak akkor dobtdk ki a
piacra, nulla doksival és visszhanggal a
profi scendrBl, az /AC-n sem wvolt még
senkinek- taldigatdsokat, féligazsagokat
ﬁedig nem kivantam k&z8ini (pldne dgy,
ogy a kirtyat még életamben nem lattam,
nam hallottam, &8 a miiszaki adatait sem
ismertem).
Mivel a CoV mindig is erGsen scene-orian-
tacidjd volt, ezért kismelten foglalkozom a

scene kartydval apcsolatos
dszravételeivel, ErrSl annyit, hogy az As-
sembly"94-an megjelant ‘fejesekkel’
elbeszélgetve, mindannyian rendkivil

negativan fogalmaztak a kartya dokuman-
tacidjardl (Softwara Development Kith- és
lehatséges, hogy pont emiatt van a de-
moscenén A kdrtya  haldlra itélve,
legaldbbis az elkbzvetkezendd e Ev évben,
az oOrékifia, bdr waléban agesen
szerényebb teljesitményd GUS-sal szem-
ben. Természetlesen a kartya sokkal szin-
vonalasabb az SB-16 +WB kombinacidnal-
ma mar az er utdbbl parositdist nem
szabad meagwvennil

Konkrétan arrdl van szd, hogy bar az A WE-
32 SDK-ja ingyenes |az elajgn 300 US$-brt
adtik (volna), de ez valahogy nem volt 1l
versenyképes az ingyenas, és tamillidszor

jobb GUS SDK-val szemben), de gyakor-
|at|lag a hardverkfzeli rutinok kizérdlag
LiB-ekben [-F3 OBJ-okban vannak,

regiszterkiosztas-leirds, sth... = semmi.
Nos, mivel a coderek kifejezerten utdlinak
yari LIB-eket haszndlni a demdikban
gnkﬂbb mindent maguk irnak meg, sokszor
a ‘'hivatales’ drivereknél  [ényegeaesen
hatékonyabban), emiatt, amennyiben a
Creative Labs sirgdsen nem wvidltortat a
politikdjan, a demoscendn nem fog elter-
fedni @ kdrtya. Emellett mag;aE\uundd
hogy a Gravis /ngyvenpéldanyokat kulditt a
kartydjdbdl a nevesebb dﬂmﬁcsafmuknak-
a Creative errdl szintugy megfeledkezett,
bér lehetséges, hogy ezt az dtletet is
lekoppintjdk majd.

a demoscenén ezek szerint még
!agaiéhb egy évig a GUS lesz (marad) az
abszolitr vezatd kirtya. De mi a helyzet a
Jjarékscendvel- hisz ez mégiscsak tébb em-
bart érdekel.

Aki ismeri & Creative rendkivil kemény
GUS-ellenes hizdsait {szerzfdések
szoftvercdgekkel, melyben megtiltjdk a
programok GUS-tdmapatdsdt - az interNer
emiatt megimt tele van Crestive-ellenes
f ckoldssall, annak nam nehéz kitaldinia,
BJ azen a scenén az AWE-32, ha lassan
IE, e biztosan terat hodit. ngan mostan-
gz Pi‘(aquatllag az u0j lj kok &60-70
éka tdmogatia a GUS-t, méghozza

nem holmi Rolandg- (legrosszabb esetben
5A-) emuldtorokon 4t, de ki tudja, mit hoz

a jovd.

Magyon fontos kérdas ezek utdn, hog
lehet-a #és fognak-o AWE-32-re GU;
emulatort irmi. Nos, az otlet felvetddott a
nemzetkdzi forumokon. Ha tekintetbe
vesszik, hogy a GUS Mesga-EM-je

meannyire fallenditete a GUS  forgalmat,
akkor belathatjuk, hogy ez a Creative-nek
Iétérdeke- de még csak tervszinten.
Sajnos, a kartydnak, élteklnh.ra inkompati-
bilitdsait és gyengs pontjait, 'nagyobb a
flistje, mint a Ian%na amig képtelen a GUS
Bmuld{:ldjﬂm, ettébb  meggondolandd,

r vegylnk-a inkabb eqy
I'frls harmadann\ﬂbﬂ kerild GUS-t. Ter-
mészetesen ha a scenan e tekintetben
\.ra‘ljalmi alSrelépds torténik, akkor azonnal
szolok.

Bévebben. A szubjektiv wvakteszt sordn
nem tudtam a GUS és ar AWE-32 kézott
dénteni- mindkét  kértya (MIDD  hang-
mindsége kivald. Zajt nem hallottam, ami
dicséretes a koral SB-modellek km;ik.ﬁn
aluli sistergéséhez mérten., A kartydhoz
szdllitott ROM hangszer-sample-ek kdzott
parat gyengébbnek érertem a GUS-hoz
adott megfalel§jéndl- dehdr mindenki tudja,
hogy haziiag is rendkivil egyszerd a két
kartya kozomt a patch- -konverzit, és RAM-
bél is tud ax AWE32 Jihszanr {Roland-
amulaclés modban js- ha al emlédkszem),
Objektiven  tekintve Ldrtvét ar a
kivatkezd tula dunsﬁgnkkal bir:

Ax alapk&rtyaﬂgy SB16 MultiCD, egy EMU
8000 Enhanc WavEffect wave-chi

A kdrtya igy természetesen kompatibili E Bz
S5B-16-1al és (részlegesen, lisd az SB-16
kompatibilitdsi problémaéirdl a kényvben
irottakat) az SB-val (és CD-ket is maghajt:
Panasonic (Creative), Mitsumi., Sony. A
Eﬂitshtimi 16 bites DMA-jat sajnos Y\IEM
azeli).

Arx EMUBOOOt ROM is tdmogatia (TMB,
General MID/), és alapkiépitéshen a RAM-
ja 512KB-0o3, ami szerencsére (két 16M-s
IMM modullall 28 MB-ig bSvithetd (bdr a
kértydn csak két SIMM szaméra van hely.
Max. B0 ns-os RAM-ok haszndlhatok- de
ez a SIMM gknél nem gond, A RAM-ok
nem ELvi'lhBtﬁek és mindkét RAM-
I'nglaiatna foglaltnak kell lennie).
Erdakassﬂgkéngan emlitem mea, hogy ha
két 16 MB-os SIMM-mel valtjuk fel a RAM-
ot, a 32 MByre-bdl csak azért lat 28-at,
mert az elsd négyre ROM memdriat lapoz.
A kinyven mdar frtam a GS-r8l s arrdl,
hogy az, elSdeihez képest, t6bb patch-et
haszndl. Ezek a pdtidlagos hangszermintdk
nincsenek a ROM-ban, igy ezek GS (zem-
mddban alapkiépitésben elfoglaljdk az
512k RaAM-ot (megjegyzés a G
Uzemddrdl: a kartydhoz 11-féle dob-kitet
adnak (RAM]). Parsze az egyszer(ibb GM

emuldcid) akur nincs sziks a RAM-ra-
minden szart a ROM-bal vesz el az
EMU&OOG z MT-32 Gzemmodd kb. 100k-t
haszrndl &l a RAM-b4&l. Még a RAM-mal
kapcsolatban emlitendd meg, v a kér-
tyahoz adott WAV-editarok kgptalnnak
azokat a kdrtya sajdt RAM-jdba rakni/ott
editdini. Ez egy nagvan komoly hibal
Megemilitendd, gg tarmasratesen  a
kdrtya FM és Wnu sze parhuzamosan s
mikddher- gy pl. a CakeWalk alatt
egyszerra szolhatl a 16 db FM csatorna és
a Wave rész (kilon kartyaként latja ezeket
a8 Windows!l. Windows alatt egyébként
minden sequencer thkéletesen mikddik-
DOS alatt viszont egydltaldn nem, csak a
kimondottan A -321 tamu atd
programok. OS/2 alatt (a GUS egyik Ie&
nagyobb tévedése- a két éve igéert O
driverek mindmai nam  készliltek el) a
kiartya driverei dllitdlag mér béta stadium-
ban vannak (nocsak, az IBM csak nem
részrehajlé??). A Windows NT drijverakat
fejlaszrik.

Nagyon fontos tény, hogy az EMUS000
NEM tartalmaz S&l'hl'nlléle MIDI—értaImezﬁ
rutint. Emiatt kell praktikdkhoz
folyamodni, mint gl arm ven az AWEUTIL,
amely az MPU-401-portra tartd adatokat
irdnyitja &t az AW felé. Emiatt bizony
20rék vannak az MPU-401-er tdmogatd,
védett mddot hasznéld programaok
asetében- ilenkor sokszor csak az SB
mdadba wvalé wisszakapcsolds segitett-
dehdt milyen rohadt dolog FM-et hallgatni!
Az MT-32 emuldcidrdl szdlva, annak a
sysex-4t nem tamogatja a kdrtya (csakigy.
mint a Sound Canvas A kar a, mindent
ossrevetve, Genaral MIDI, and G5 és
Sound Canvas MT 37 kumpaubil-snak
nevezhetd (a ga-EM-nek  megfeleld
kompatilitdsi szézalékm feltételezve),

ey kamf:n meagtaldlhatd a csatlakozdsor a
WaveBlaster csatlakoztatdsara (duplaannyi
csatorna szélhat egyszerre, stb...).

Osszegazve, a helyetekben inkdbb
mégsem v m meg-most. Nemcsak dra
miatt, hanem azért is, mert rengeteg mal-
l&fogast elkdvettek a kértya
magnlkotasakur 65 Gvije is enyheén szdlva
kétsd L?g i, filldrekért meqg-
SZOre? tﬂ G snkkal jobb vételnek tdnik.
Persze tirelem rdzsdt teremt. ..

Az igazif0l ELITE.COM

Kr nam olvasott még ELITE szévegeket?

?_E éppen frni probélt amdgy |gaz.5n

mddon? Ugye, milyen cool, E’F

nam kell az embernek sllandéan a SHi
nyomogatnia, ha pl, iAC-n ELITE- Icedﬁc.?
Ugyan a scenén mdr megjelent egy
Elite.EXE (vagy .COM?}, az utolsd verzidja
2.0 ([rtavaly november tdjékan), de arrdl
tudni kell, hogy csak kész szévegfile-okat
képeas ELITEsiteni, gépelés kdzben nem
viltogatja a SHIFT-et és nem szur be gérdg
karaktereket (bdr amugy nagyon cool,
valami tizfiéle ELITE charsetet ismer). Ha-
sonldan  léteznek ELITE iRC SCRiPTek,
azok viszont csak iRC alatt haszndlhatdak.
Mos, it az univerzdliss megoldas (persze
lehat valtortatgatni- pl. érdemes az i-t al-
landdan kicsire konvefrtdlni, s f.1.)!

ASSUME C5: Code
Code SEGMENT WORD PUBLIC '_Code’
org 100h
Start: ijg lns:tali
INTSOF
INTSSEG DW D
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INTICOFF DW O

INTICSEG DW O

Activated DB O

Coumter DB O

NewintF& DB Octh

: IRET kddja, ha wvéletlend! haszndlt
megszakitésra aitern volna rd...

Table DB "bBglddeesop ri®".0,0 ;
gorag betdk behelyettesitési tabldja (a
stringet telfesen nulldzzdrok ki, ha esetleg
zavarndnakf)

Newlnt9: pushf

S sEimuwlalt interruprt

call DWORD PTR cs:INTSOFF

; meghiviuk az eredeti rutint is, hogy ethe-
lyezze a kddot a bufferben

push bx

push dx

push ds

push di

maov bx,40h

mov ds,bx

mkwvgx.ds& ; If}ﬂ?hl 2

; keyboar -&

and bx,3 =

cmp bx.3

; mindkét SHFT le van nyomva?

jne @cimke

xor cs:Activated,11111111b

[ toggle active swilch

@cimke1: emp cs:Activated, 0

je Back without action

mav bx,ds:[1ah]” :

; 0040:001ah mutatd a legfrissebb ASCH
kddra fa bill. bufferben)

maov dl,ds:[bx] B s

; DL-be a lenyomott billentyd ASCii kodjst
xor di,di )

@cimked: cmp dl,cs:Tablefdi]

: benne van-e a gorog-berds tdbldban?

jna @cimke3

. hdr ex c00/...

inc di ;

mov dh,cs:Tableldi]

maov ds:[bx],dh :

jmp Back without action

. minden OK, kifelé innen

BEcimke3: inc di

inc di

cmp cs:Table|di],0

mncs-e Mf vidge a tabldnak?

jne @gimke

; nem szerepel a g. tabliban, szdval lehet
nagybetdvé alakitani

@cimke2: cmp cs:Counter, 2 .
ra ‘Counter'-t 8z INT 1C-n futd rutin ndveli
mdsodpercenkdt kb, 18-szor
ikdtekeddknek 18.2). és ha eléri a 10-et,
lenulldzza, ezt a joval tobb helyet igényld
RND helyett hasznaljuk. Sroval ha @&
‘Counter’ 3 alatt van, akkor lehet cserélni;
persze ezt mindenki dgy dliitia be magd-
nak, ahogy teccik... .}

ja Back without action

cmp dl,"a’

ik Back without action

cmp dl, "2’

ja Back without_action

saET?

sub dl, 32

; dtalakitfuk nagybetdve

mev ds:{bx].dl ;

;. na 8s persze visszalrjuk

Back without action: pop di

pop ds

pop dx

pop bx

ret

Newintlc: inc cs:Counter

cmp cs:Counter,

jna Waiter

mov cs:Counter,0

Waeiter: jmp DWORD PTR cs:INT1COFF

. elugrunk & régi rutinra is...

Install: mov ax,3515h

int 21h

. beolvassuk az INT Fb-re mutatd mu-
arat... o}

xor di,ch

Compare next: mov al es:|bx]|di]

cmp al,ds:NewlntF5[dil

; @ tébbsziri installdcio elkerdlésére...

jne Let_us_go

inc di

emp di.20

=+ 20 byre-ot hasonfitunk

jne Compare next
Lr:p Already installed
1 us go: mov al,9
» lehet instalfaini...
int21h
mov INTSOFF, bx
mov INTSSEG,es
maov al, 1ch
int 21h
mov INT1COFF, bx
mov INT1CSEG,es
: eltédroljuk az INT 8 és 1C mutardit, még
szukségunk lesz ré...
OK_2 install: mov ax,2508h
mov dx, OFFSET New!m3
int 21h
mov al,1ch
mov dx,0FFSET Newlintlic
int 21h
mov al,0f5h
mov dx,OFFSET NewlmFb
int 21h
» arallitjuk 8 vektorokat...
mov ah. 9
mov dx,0OFFSET Installed msg
int 21h
: kilokjuk az ‘Installed’ szdveget...
mov dx, OFFSET Install
int 27h
; rezidens kildpds. ..
Already installed: mov ah,9
mov dx,0FFSET Already installed msg
int 21h
; sofry. g van
memdridgban... !
mov ax,4c01h

egy beldlem a

int 21h
: 1-es hibakdddal kifépink
installed ms DB 13,10,"Cool V1.0

installed.”,13,10,"Coded by TARBY (R) of
TCC.",13,10,"Press the LEFT & RIGHT
SHIFT together 2 toggle active state.
7,013,100, "Have fun.., 3}7,13,10,'%"

Already installed msg DB 13,10, Cool
V1.0 ACREADY INSTALLED...”,13,10,'8’

: Hol'Y pire kéeo ez a mrOITY ...
A FIRE-rutinokrél

A témdt elfszdr a VangelisTeam robban-
totta be a scene kbztudatdba, Pascalban
irt FIRE-rutinjukkal, ami egyszerdsége el-
lendre is piszok ldtvanyos wvalt, Nos, mi-
utén elmagyarazom a Fire rutinok alajait,
kéivetkezzék aghuen alapuld, de szazszor
ivmrsabb ASSEMBLY rutin! .
palettabeallitdst a tdz szine alapjdn ért-
hetjik meg: tiszta feketébdl folyamatosan
tiszta fehérbe, sargdba ill. vordsbe kell at-
mennlink (persze az sokszor inkdabb csak
robdlkozds kérdése, hogy konkrétan mi-
yan értékeket alkalmazzunk),
A tdzrutinok alapeleme  ezen kivol két
{azonos méretd) témb. Ezek méraete sok
dologtél fagg- sajnos még 486-on sem
lehet elég gyors rutint irme, ezért bizony
foleg a sebesség lesz a limitdld tényezd.
Elfszor m&égmm targyalom az igazdndibdl

haszndlhaté fuggdleges irdnyd pixel-sok-
szorozasos ill. eleve csak egy kis
képernybszeletet hasznald rutinokat,

azokra példat csak a kddnal mutatok- gy
tegyik fel, 320*200-as tombonk wvan
(64000 byte). Az egyik tombét nevezzik
el actual_screennek, a masikat
to be displayednek., Mar ebbdl [dtszik,
hogy itt bizony MOV-ok lesznek, I'nﬁgpildlx
ar utdbbi tombbdl az elébbibe.

to_be displayed kezdeti feltdhtéséhez a
miiltkori CoV-ban mar térgyalt RND-rutint
hivhatjuk segitségll, amikoris 0 és 199
kdzdtt kell generdlnunk a véletlenszdmokat
az On. hotspotokhoz |ezek azok a pontok,
amalyek a langban is teljesen wvératlanul
felvillannak, és mintegy masodlagos lang-
forrast képeznek). Ezen felll a legalsd sor
mindan byte-jdba belenyomunk szineket,
szintén véletlanszerden és 0-285 koenl
valasztva (igy Osszességében Egr 300
pontnak kell értéket adnunk: 200 jegalul,
és 100 véletien).

Mem nehéz kitaldlni, hogy magdnak az ef-
fektnek a mikodése a mar emlitert MOV-
on alapul. Persze, MOV kdzben el kell vé-

geznink paér mddositést, a kivetkezdikép-
n: minden pixelt kérnyezetébsl szdmo-
unk ki- azaz abbdl dtlagolunk. Ha elképze-
lonk egy. a bal felsd sarokbdl (0,0) index-
szel induld tombat (2. koordinéta; osziop),
akkor értelemszeren a célbuffer (2,2)
koordindtdjat a kiinduld bufferben a (2,2)
ﬁuntut kdrtldlels Bsszes pont (B db) éré-
&1 dsszeadjuk, majd ezt természetasen
Iﬂtlagufﬂs!l nyolccal osztjuk (persze kép-
ernyd szélén wvagy sarkaban levSé pontra
nincs Atlagolds, mert annak vmilyan irdny-
ban nem lennének szomszédal).
Ekkor persze meg nem mozog felfelé a tdz,
valamint a8 szinei sem halvanyulnak el,
faifeléd mozgas ﬂng on egyszerdan
megoldhatdé: a céltbmbbe mindig a for-
réstomb 1-gyel lejjebb levd pixelsoranak
adatait frjuk- konkrétan pl. cél (3,1)-es
pontjidnak értdkét a forrds (4,1)-es pontja-
val tesszik egyenlbvé (miutdn azt mdr

kiatlagoltuk- lasd fent). Aztén: el
halvanyulds-  pofonegyszerd, miondjuk
eggyel csokkentjlk a kidtlagolt értéket

{prabal).

A mér a bevezetSben emlitert sebessdg-
ﬁrobﬁmakra gyogyirt jelenthet az, hogy pl

EM az dsszes (Bl kbnyezetbeli pixel
értékét Atlagoljuk, hanem pl. csak az alul
és a felll levdoét (majd kettvel osztunk).
Ezen kival engedményeket tehetink a
képernyd felbontédsa terén is, pl. ha meg-
négyszerazzuk a scan line-ok fizikai meg-
jelenitését (konkrétan: az aels8 50 sor,
négyszeres  magassagaal, az 52
képernydt kitblti, s ilyenkor 1 pixe nek
értéket adva az automatikusan 4 pixelnek
felal meg).

A kbvetkezd példa 32*64-8s tomboket
hasgznal, rasztersokszorozas néelkdl (igy a

ldng elég kicsi, de gyors és cOOll}), a
képernyd bal alsd sarkaban,

,2B6

JUMPS ; mert kilonben lenne egy tul
hossru refativ Léprds

ASSUME C5: Code,DS: DATA

Data Segment Para Public "Data’
flames db 32*64 dup (0)
new flames db 32*64 dup (0)

% dw 0
¥ dw 0
Data EndS

“Code Segment Para Public ‘Coda’

Demo Proc Far

push ds

Xor ax,ax

push ax

mov ax, DATA

maov ds,ax

mov ax,0013h

int 10h ; 320°200"256 :

mov dx,03cBh ; eldszdr, bedliiyjuk 4 db

FOR ciklussal az alapszineket

xor al.al

out dx.al

ing dx

mov cx,8

voros_szinek:

mov al, 16

sub alel; CL=8...0- ezr vonjuk ki T16-bdl

Tehdt az eredmény: 8, 9... O

shi al,3 s Al:=AL*2 (ha itr 2-vel

srorzunk, ug akkor cx-et 16-rof inditjuk,

akkor sdrérebb tdnust kapunk- de az sem

rossz!)

out dx.al ; 03c8-re

xor al.al ; O kétszer 03c3-re- ez azt jelent,

;EBFIEEH *in:d BLUE &E.tzmaw;fﬂ. csak
van, az g egyenlefesen efe -

varos] erdséadik

out dx.al

out dx,al

loop varos szinek ; nyoleszor ugyanez

mov cx,16

sarga_szinek: [ ez is az eldbb [drott md-

don, FOR ciklussal o/dia meg az egyenlete-

sen novekvd szindsszetevd térofdsdt

fmost 16 drrdker vonunk kil, 5 most a

sdrga szint dolfgozzuk ki fazért 60 s RED

értéke, &5 0 a BLUE-¢/)

mav al 60

out dx,al ; R= #6860

mov al, 16
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xor al,al

out dx.al ; 8 =0

loop sarga szinek

mov cx, 16 ; sérga -> fehér szinskdla
faher szinek:

mov al 60

out dx.al ; A, G = 60

out dx.al

mov al16

sub al.cl

shl al, 2

out dx.al:B= 2%(0...0f)

loop feher_szinek
mov cx, 216 ; marad 256-8-16-16
szin =2 16- ezeket fehdrre dliitiuk

mov al,63 ; A=G=8=max=#63 a telfes
fényerejd fehérhez

maradek:

out dx,al

out dx,al

out dx, 8l

loop rmaradek

WaitUntilKeypressed:

push ds
pop as;
mutat
cld . névekvd irdnyd tombmiveletek
lea di,flames+ 64 ; [ES:JDI:= seg:offs
[tlames! + 64

mov si.di ;s Sh=0/

add si,32 ; tehdr SI=DI+32- ldsd: 32
byte reprezentd! egy sort, és az aldbhb levd
sort ?nésc.-‘l}'uk' feljebb eggyel

mov cx.61*16

rep  Movsw
felfeld hurzuk
add di,B : '
mov cx, 4 ; 4 értéker fogunk felvenni, amit
az uf ldngba felveszunk

@put_hot spots:

push di ; elmentidk a RANDOM hivdss
eldtt a fontosahb regisztereket

push cx

push di .
mov ax,20 ; 0..19 tartomdnyban kérunk
egy véletlenszamaot

call random ; & rutin a CoV eldzd
szdmdban telsthato (lésd & kdd végén a
kammentet!)

pop di

add di,ax ; dii=di+az dj X koordindte
push di ; elmentidk

mov ax,190

call random ; O... 188, Al-ben kapunk Igy
vissza hasznos eradmanyt

pop di ;a 0. 79-cel megndvelt, random X
koordingta
pop cx
mov  ah,al
mov [di] ax
pop di
loop @put hot spots ; most csupdn 4
hotspat-at @iitunk be (tekintve a kis X
irdnyu kiterfedést)

mov word ptr x.1 ; x. y' [dsd a data
sregmensbeli deklardcidl- az épp wvizsgdlr
sor, . oszfop.

mov word ptr y, 1

@scanming_flames: ; na, most dobjuk be a
mdr emiitett 8-kdrnyezd-ponthd! térténd
dtlagképzést!

mov diy

shl di,B

add di,x

Xor ax.ax ; AX:=0, BX:=0

xor bx bx

mov bl flamesldi-33] ; bal fent

mov al flames|di-32] ; fent

add bx, ax

mov al flames|[di-31] ; jobb fent

add bx,ax

mov al.flames(di-1] ; balra

add bx,ax

mov al flames(di+ 1] ; jobbra

add bx. ax

mov  al flames[di+31] ; bal fent

add bx, ax

mov al flamesidi+ 33] ; jobb lent

add bx.ax

add bx,ax ; itt kédtszer adjuk hozzd a jobb
alsd pixel értékét ar eredményhez. Ez is
probalkozdas eredménye =)

ES most szintén az adatainkra

; @z egédsz rambdar eggyel

:a hotspot feldlesztése

shr bx,3 ; 8-cal osztunk
mov new_flames(dil.bl ; és elmentjik
inc %
cmp weord ptr 2,32
ib  @scanning flames ; a sorban teljesen
végigmegyink (persze a két fegszélsd pont
kivételével). Amennyrtben ezzel végertink
{(Jump Below nem ugrik), akkor ugyanezt
mind a (64-1-1] sorra elvégezzuk.
mov word ptr x,1 ; wsszadllunk az 1. osz-
fopra
inc y ;és a kovetkezd sorra lépdnk
cmp_word ptr y, 64 I
Itu @scanning_flames ; minden sorra
ea di,flames
lea si.new flames ; és a kilnduldsi tGrmbdt
dtnyomjuk 8 screen-tonmbbe
moy cx, 6416 warddket nyomunk
frmajdnem 2% gyarsabb, mintha 64°32-
szer byte-okat masolndnk)
rep mMovsw
mov ax,0a000h ; ds
képernydre- bal alsd sarok.
mov &s,ax
lea si.flames
mov di,320*135
mov bx,60
@screen 1;:ui.':
mov cx, 16
r? MovVsW
add di,320-32
dec bx
jinz @screen put
ov' dx,03dah ; retrace-re vdrunk
vert ratrl:
in  aldx
test al,8
jg @vert retr?
@vert rerrd:
in al,dx
test al, 8
jne @wvert retr2

kirakjuk a

in al,60h ; pyomtunk ESC-gt?
cmp 2,1
jne WaitlUnuiKeypressed

mov ax,0003h ; Textmdd, exit.
int

mov_ ax,4c00h

int 21h

Dema EndP

; ide irjdtok be a KerdoeRand dd 016l az
EndP-ig a Random rutint {(el6z& CoV)!

Cade ends
END Demao

A rutint érdemes kibSviteni ﬁgr, hogy mind
a négy sarokban (a jobb oldalhoz a di
betdltésénél (mov di, 320*135 + valami)
{319-32)-t adjunk!) égjen ldng (ha azonos
langokat haszndlunk, akkor persze az
egész rutin sokkal gyorsabb leszl). Ez
kezd8k altal is megcsinalhatd kézimunka-
blokkmiveletek vagy belsd véltozdk, nem
kell hozzd mas, csak tirelem s megfeleld
meannylséghen adagolt label.

Az X-Mode

Vissza-visszatérd téma a scenén az, hogy
irjunk wvégra vmit az X- ril, mivel a
magyar irodalomban (diskmagokban sem!)
sammi sem jelent meg eziddig a dologrél.
Az X-mode eldnyeirdl valdszind mindenki
tud: valamennyivel kultdréltabb, magasabb
felbontdst jelant, mint a narmal
320%200"256, mdsrészt mivel ilyenkor
egy pixel ténylegesen 1:1 kiterjedésd (dn.
sguare aspect ratiojil, s a normal
algoritmusokkal rajzolt kordk sem tinnek
nyomorék ellipsziseknek; valamint a felle
hardware-scrollt is alta kdnnyen
megejthetjuk az alanti rutinokkal. Viszon
van egy hatalmas hatulindje az X-mode-
nak: a sobesség.  Emiant erfisen
megaondolandd, hogy normal grafikdkat
tegylnk-e gy ki a képernybre.

Szerancsére maga a kddoldas egydltaldan
nem bonyolult, és !gr legalébb betekintést
nyerhettek abba s, ho NORMAL
351]'200'255—0& mddban Ez% hasznal-
hatjuk fel a videokdrtya kihasznalatlan min.
192k RAM-jat. Raadasul a rutinok olyanok,

hogy megtelelben szabv&nros iNesziédsi
falulettel rendelkeznek a kiivilag feléd.
Mindenki tudja, hogy OAODODOh-n van a
videoszegemens kezJata. #s az ofiset a
kévetkezd igen agvszarﬁ képlettel szamol-
hatd: offset={320"y}+x, s csak belfkjik
a B-bites szinregisztert cimzd értéket és
maéris az adott szinnel ott pompdzik a pixel
(az oplvasas hasonloképpen piszok egy-
szerd- nincs  maszkolds me% egyeéb
lamerkodds, mint a 16 szind modokban),
Viszont, az nem éppen k&zismeart, hogy az
alap-VGA-méd egyéltaldn nem memdri-
atakarékos, ugyanis 266k-t hasznal fel
egyatlen, fizikailag cosak 64k-s
letdroidsdra (mig a 16-szind mddokban a
VGA kéartydn tobb  (virtudlis) képet s
eltdralhatunk). Hogy is mikodik ez?
Nos, a VGA hardver a memdridjat 4 bit-
Eiane-ba szervezi lahogy mar ismaerjlik az
GA madok alapjdn, amikoris ezek a plane-
ek a virds, zold, kék és intenzitds-szineket
dllinjak be (EGA)). Amikor egy pixelt mo-
dositani prabalunk, akkor a Wirite Plane
Enable regisztert bedlliitjuk a megfeleld
lane-re- mig az olvasas lényegesen ne-
zebb, hisz egyszerre csak 1 bitplane-ril
olvashatunk. Mivel a videoszegmensben
sima offsetcimmel cimezve 64k-1 ériink el,
ez B"65,536=524.2B8 16-szin( pixelt
jelent- €5 ez azt jelenti, hogy
320"200*16-ban 8 lapunk wvan, mig
0*4B0*16-ban kettd.
rdekes madon, VGA Ozemmddban nincs
ilyen logika alapjdn mikéd8 [{csak é&ppen
ott B plane-et hasrndld és hasonldképp
takarékos) memdraszervezés- helyette oft
van a lényegesen egyszeribb, de memod-
rigzabald, mar ismert cimzési madszer. |I-
letve mégsem olyan ismert, hisz j4, ha
aronnal tisztdzzuk, mi is toérténik, ha
beldkink wvalamit a VGA memdoridjdba,
azaz ADOD: XXX X-ra.
Amikor egy byte-ot szimot befrunk a
memdridba, az automatikusan kivdlasztia a
mar emilitert, a%w'n&s utdn fizétt 4 bit-
plane lebbdl 4 db van! 4*64k = 256k, lat-
szik, hova is tiint ar a bizonyos 192k!)
valamelyikét- mégpedig a cim legalsd két
bitje alapjan. Aztan E_NNEI( a lapnak a
cimére nyomja be az egvybyte-os szinre-
gisztar-drtéket a rendszer (az olvasds telje-
sen hasonlatos).  Latszik, minden 64k-s
lapon csupdn 16k-t {minden 4. byte-ot)
hasznadlunk fel ténylegesen (mellesleg ezért
is hiviak Gn. chained mddnak a VGA 256
madot).
Szerencsére a VGA-nak van egy olyan
cimezhetd konfigurdcids bitje, az dn.
Chain-4 (3. bit, 03c4h, index 4), ami 16
szind Uzemmoédokban 0, mig a rendes 13h-
s médokban 1, és pomt ez kapcsolja be a
fent vazolt VGA-lapozast, Persze ennek a
bitnek az dtkapcsoldsa nem jelenti még a
256-szind Gremmodd bekapcsolodasat.
Mos, miutdn ezt a Chan4 mddot kikap-
csoltuk (0}, ugyan elvesziettik az eddig
olyan egyszear cimzést, wvalamint egy
csomd sebessédget (a mar emiitent FlLL-es
alkalmazéas kivételével), de nyertink 192k
memariat. llyenkor tehdt minden byte négy
pixelt cimez (amikor minden negyedik pixel
azonos Elanaﬁan van). S igy, mielStt barmit
is irndnk a VGA momdnaba, j& lesz, ha
meggydz8dink arrdl, hogy a Write Plane
e regiszter megfelelden fel wvan-e
készitve, hogy ebbdl csak egyetlien pixelt
Eﬁl{_tsunk ki ténylegesen- l&tszik, rengeteg
-ra szikségunk lesz a regiszterek felé.
Ezek szerint méar a memdriaproblémadkat
megoldottuk- most mar csak azxt kel
megtdrgyaini, hogy is kapcsoljunk #t X-
mode-ba, kozvetlen regiszterirdssal (ui.
mint sokan tudjdk, természetesen NINCS
kildn definidlt, a Set wi e alal
bedllithatd X-mode).
De elGszir is lassuk, hogy is kell atkap-
csolni azt az omindzus Chan-4 bitet,

/* width, height: az aktudlis, bekapcsolni
kivant videolizemmaéd pixelszdma
(320*200/240).

widthBytes: megadja, hogy egE képer-
nyfdsor hdny byte-bél dll (norm. VGA mdd-
ban ez aqvanlﬁ a width-szel, de
amennyiben byte tdbb pixelt is cimez,
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értelemszerden kisebb lesz oz az érték) "/
fnt width, height, widthBytes;

/* actStart: az épp irt (de nem kotelezGen
ldtott) page cime, mig visStart a képernydn
fevd (lathatd) lap cimét tartalmazza. Persze
ez utdbbit a VGA Screen Start regiszterébe
is &t kell adnunk, mig az eldbbit csak a raj-
zoléutasitdsoknal haszndlt eltolaskor kell
alkalmazni- ldsd a késdhbi peldakat */
unsigned actStart, visStart;
set320x200x256_Xf)

unian REGS r;

/* VGA BIOS, mode 13h */

r.x.ax = 0x0013;

intB&(0Ox 10, &r, 8rl; _

[* A Chain-4 hit kikapcsoldsa (3. bit, index
4, port Ox3c4)

oulportfOX30D4. Ox0604);

/* Word mode kikapcsoldsa (Mode Control
regiszter {CRT Controller (index Ox17, port
Ox3d4)) */

outportiOX 304, OxEIT 7N

ik Double-word mdd bekaposoldasa
(Underiine Lacation regiszter bekapcsoldsa
{index Ox14, port Ox3d4)) *f
outport{OX304, Ox0014); ) .
/* FOR;: kitérdljik az egész memdriat, mind
a 4 plane-et kivélasztva és az egész szeg-
mensbe Ot irva */

outport(OX 304, Ox0F02});

memsetivga+ 1, O, OxTfIfj;

vgalQ] = O; I

/* Es wégll a globalis vadltozdkat fel-
paraméterezzik- ne feledjik, meg mindig
csak 200 sorunk van! */

width = 320;

heighr = 200;

/* Mivel minden byte 4 pixelt cimez, erzért
egy scan line byte-okban mért szélessege
ag gyede az ott talalhata pixalak
szamanak */ :

widthBytes = width / &

{* Kerdetben a lathaté é&s az dltalunk
(utasitasokkal) olért gage-at aronos cimre,
mégpedig a000:0000-ra allitjuk */
actStart = wisStart = O;

bél a kis forrasbdl mar 1atszik, hogy mar
a kiviilrdl is idthatd két valiozd, az actStart
B5 visStart segitségével valthatunk (veare)
a VGA min. 256k memdridjaban talalhato
lapok kibzott. Most  egy-két  rutin:
setActiveStart: a bemend paraméterre &l-
litja az épp elért lapot; serVisibleStart.
melyik  byte-rdl  induljon  az  aktudlis
képernydtartalom megjelenitése; a kot
setXXXPagefl: ez a paraméterként atadott
lap offsel cimét hatdrozza meq, immar fi-
gyelembe wéve a valtozd figgdleges és
vizszintes méreteket, valamint a lap logikai
szamdt (az elsd lap a O).

setActiveStartjunsigned offset!
gctStart = offser;
setVisibleStart/unsigned offset!

wsStart = offset;

outport(OX304, Ox0C); /* lelsd byte */
outporti0X304+ 1, wisStart > > 8J;

oulportiOX30D4, 0x00); /* alsa byte */
outportiOX30D4 + 1, visStart & Oxfr);

setActivePage(inr pagel
setdcnveSrart(page " widthBytes "
heightl;

setVisiblePage(int page/
setVisibleStartipage *  widthBytes °
heightl;

}

Es wegre: pixel-kigyojtés ill. beolvasas,

amire mindenki vart (erre minden mas rutin
falépithetd!), Mivel mindan clm 4. egymas
malietti pixelt ér el, exért MINDIG a Write
Plane Enable-n kell allitani az elérni kivant
plane-et (amit mindig az alsé Ké1 bit ad
megl. Az offsetet is itt szamitjuk ki
offser=fwidth “y+x}/4d (erre a cimre
irhatjuk ki a 256 szin vmelyiké&t). Mellesleg

it & VGA tombbel jeldltern a
memoriajat [A000: offset + actStart].

putPixel X/int x, int y, char color)

outportb{Ox3cd, Ox02);

outportB{0x3cs, Ox01 = < (x & 3));
vgallunsigned/(widthBytas * y) + (x / 4)
+ actStart] = color;

VGA

char getPixel Xfint x, int y)

outport{OX3C4, Ox04); [* a
kivalasztasa */

outportfOX3C4+ 1, x & 3I;

return vgaliunsignedliwidthBytes * y/ +
(x / 4} + actStartl;

plane

MNem art megjegyezni, hogy a Write Plane
Enable regiszter nem CSAK egyetlen plane-
et wviélaszthat ki, hanem egyszerre akadr
mind a négyet, lisd:

03c4, index 4: bit3: plane 2 enable

03c4, index 4: bit2: plane 2 enable

03cd, index 4: bitl: plane 1 enable

03c4, index 4: bitd: plane D enable

ElSny: ha egymés melletti 4 pixelt akarunk
kiszinezni  (poligon, filll, akkor az
lényegesen, négyszer %vursnhb lesz
[hasonldan, a Write Plane Enable-re mend
OUT-okat is érdemes minimalizdlni, hisz
azok elégné lassd utasitdsok- ezt mar fent
megemlitetterm, miért is hatrdnyos a
felflizetlean mdad haszndlata).

Ha a lapok nincsenek dsszeflizve, akkor a
Write Plane Enable/Read Plane Select ra-
giszterben kell bedllitanunk azt, hogy mely
lapokra vonatkozzanak
irasfolvasasmdaveleteink. Tarmészetesen
ilyenkor agy cim 4 pixalt takar.

Véglil, hohkapcsuuunk at 240 soros fel-
bontdsra? Miutdn a mar beka?csoltuk a
normdal 200 soros unchained felbontast, a
vertikalis szinkron-paolaritas biteket megval-
toztatjuk a Misc. Output Regiszterben (épp
ezzel érjiik el a bevezetSben emlitatt 1:1
aspect ratio-t]. A kovetkezd pér OUT a
fuggdleges idizités regisztereit hangolja at
a megvaltozott wvertikdlis felbontasnak
megfelelden [kiion felkommentezvel:

set320x240x2566_X{)

s5er320x200x256 X();
outportb(Ox3C2, OxE3),
outportfOx304, Ox2C11); [I*
kikapcsoldsa ®/
outport(Ox304, Ox0DO6); |* wvertical total
.

irasvédelem

oufportiOx304, Ox3EQ7); [* overflow
register *f '
outpertiOx30D4, OxEATO); [I" wvertical
retrace start */

outpariiOx304, xACT1); /* vertical
retrace vége és irdsvédelem */
outportiOx3D4, OxDF12); [* wvertical
display engedélyezésének vige */
oulportfOx3D4, OxE715); [* wvertical
blanking - inditas */

outportiOx304, Ox0816); |* és leallitds */

f* és Awallitjuk a flaggbleges felbontds

kiviilrél is lathatd értékét, hogy a késdbbi

rajzmiveletek mar észrevegyek az Of flg-
leges felbontdst */

eght = 240;

Végill, aki nem értette volna meg ezt a
lapozasi technikdtl, annak itt van egy kis
memoriatérkép: eliszir a normal chained
{lzemmddral, utdna pedig az unchainedral.
Plane 0: (elsé 64kByta)

o 10 110 118
OFTPTAFIIIARTIITTY FRIPIRRTEY

Plane 1: (masodik 64kByte)

L] i0 g i1%
AL TFRISTTITRRRIRINY 2IPA2TIINT
Plane 2:

a i0 aig 119
FRARITETRIOTTRET DRFTAIFFET
Plane 3:

i ] 10 310 119

FIIIIPITIITLIIVIG 2129757779

Plane O (a g 79, és NEM 37391l Lasd a
d-bites atfogast: 320/4=8B0 (és O-rél in-
dulty szdmaolas))

o ia 70 73

OD4BIE048ZE048260 Q4 BZE04E2E
e 1;

o 10 70 5

1593715837158371 1893715517

Plane 2:

o 10 70 ki

60482604 B2 60482 1E04R2E04E

Flane 3:

o 10 70 79

ITISHIT1593715563 115937159

Végiil az ASSEMBLY'94.r8|

Kommentar nélkil a végeradmény (azokat
olvassatok el a diskmagokban!):

PC DEMO

1. Verses/EMF

2. Holistic/Cascada (777 Basszus, pont ezt
nam  lattam...-DirkGent@iRC, ismertebb
nevén Dirk Gently)

3. Heartquake/lguana
4. Warp/Legend Design
5. Images/Epical

PC INTRO

1. Airframe/Prime

2. The Magic Circla/TET
3. Fyvush/Jamm

4. Placebo/Complex

5. Psychic F!EMsISpints
4 CHANNEL MUSIC

1. LizardKing/Triton

2. Petroff/Absolute

3. Wolk/Parallax
MULTICHANNEL MUSIC
1. StarGazer/Sonic

2. Cube/Hysteria

3. LizardKing/Triton

PC 4K8 INTRO

1. Stoned/DUST

2. Optimize/Epical

3. Fractals/Schwartz
GRAFPHICS

1. Destrop/CNCD

2. R.W.0 & Zinko

3. Louie/lnsane

Még megemlitend egy QBASIC-ban it
demd (a Bramnwash Inc.-t8l a Microsoft
Rulez], amit ajanlok mindenkinek (a code
tényleg tragya, de meég ebben voltak a
legjobb atletek). NEM forgattdk le a déntdn
{ami egyébként a hajnali 4 drakor kel na
miatt amuigyis meglehetdsen fejatlendl
folyt), ugyanis diszkvalifikéltak a valogaton
wvaldszind a FC-t 'csipkedd’ hozzddlidsa mi-
att. Volt egyébként még egy-két famewar
a party utan az UseNet-en, pl. egyes
kanadaiak szitkozddiak, mert allitdlag a
kdzonség fitydlt, amikor a zdszlajukat mu-
togattdk a demdban, de Igazan nagy
botriny nem volt. Kdr, hogy a FC nem mu-
tatott be semmiféle igazan nagy dobést.

Még egy-két kérdésre wilaszolok. Mivel a
javh szamban mindenképp frok majd a
bl_b‘lA-rijl. nem art megtudnatok, mit is tud,
mire képes egy normalis gépen (Szikszéi
Szildrd kérdezte Komdrombol). Nos, egy
486-080n @ mem->mem  masolas
rocesszoron at 20MByte/sec-mal I"I"IH%
lemértemn). Ugyanez DMA-val olyan 1.3-
1.6MByte/sec. Sajnos namcsakhogy
fenalassd a DMA, de még egyrészt ez sem
teljesen fﬁﬁ?ﬂl!ﬂ_ﬂ a proctdl (igy az all, mig
a DMA tolti/uriti @ memdridt), masrészt a
0./1. DMA channel #ltaldban a hangkdr-
tydk szdmara van fenntartva (persze egyes
esetekben Odvozits, &I 58 mughalt.ama,
vagy DMA-s CD-ROM-ok, mint pl. az
osszes Mitsumi). Ugy pl. VGA kartyak
RAM-jaba MOV-oldst érdemesebb procin
a4t csinapi. Ha mér széba kerilt & VGA
minél gyorsabb eléréss, pdran megkérdez-
ték, hogy movsd-vel lehet-e/érdemes-e
adatokat nrﬂmrﬂ a kartydba. NEM, sok
olyan VGA kartyaval volt mar doigom, amit
egyszerden nem lehetent gy meghajtani
{mag aztéan az ISA 16 bites busszélassage
agyis rendkivil lecstkkenti a sebessagno-
vekedést).
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SPCH. Hogy mi az az SPCH? Hat Short PC Help. Ez lesz az egyik j rovatunk cime, mar ha ti is
ildasotokat adjatok ra. Mint ahogy nevében is utalunk ra (gy. k. short=rovid), Egyelére
MAXIMUM 1 oldalt fog elvenni szamonként az ujsagtél — kezdetben azonban meg fogunk
maradni a fél oldalnal. Hogy mivel is fogunk itt foglalkozni? PC-s témaban érkezé kérdéseitekkel
és egyben ez lesz a PC-s Helpline, tovabba igyeksziink kielégiteni a kezddk és potencialis vevék
igényeit is. Hasznos rovat lesz a régebbi, elavult(abb) géptipussal rendelkezék szamara. Azaz
kérdezhettek software témaban is. Tehat mostantél varjuk javaslataitokat, véleményeteket,
otleteiteket a rovattal kapcsolatban, de természetesen johetnek rogton kérdések is. A boritékra
irjatok ra hogy SPCH. Ha eredetileg CoVboynak irtok, de ki akarjatok fejteni véleményeteket a
rovattal kapcsolatban, akkor is irjatok rd, elolvasas utan régton repil CoVboyhoz.
NAFA (SPCH rovatvezeto)

cée B I o O ™ ¢ Tt
 LEMMINGS = Lwﬂsﬂmﬂ,"-é:_ AR LRI L o AR MR : '-=ﬂwd s Tale 1.
' Wasted Time | Banshee . Pacific Strike i PSS BeA | =
A a . Elite 2. - Frontier Svndicata i) ~ Snowball
© James Pond 3. Inherits of the Earth | ' Magic Candle |
Hired Guns Emez - #rontlu  Storm Ac.Euro !
; Spaaq Hulk ! Gﬂ%ﬁns 3. . La.nat Squad 1-11. I
i s et . Ufﬁma‘\fli'.. ek LE}M & anmdarks Ft.

__Thuatrasfm-” . Kyra - ! | Split Person,

. Heimdal2, | | aiu:rp | Erik the Viking

MEGJELENT! — MEG]JELENT! — MEG]JELENT! — MEG]JELENT!

CoVboy Vilag KULONSZAM Getto Vilag KULONSZAM
l
|
|
i
!
i

oy S ¢ TR T ER

239,- (AFA-val és postakdltséggel) 229,- [AFA-val és postakdltséggel)

A jubileumra megjelent gy(jteményes kiadasok korlatozott példanyszamban még megrendelhetik!
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C64-re, Amigara,
PC-re és konzolokra
Megjelenik: '94 oktoberben

Ara: 699,- Ft helyett
(csak a konyv megjelenéseig)
elofizetessel: 499,- Ft



ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Uzleteink: 1125 Budapest, Kirdlyhagd utca 2. Tel: 156-6790
1 135 Budapest, Szent Liszld at 74/a. Tel: 149-6165
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267
Fax: 251-2385, 220-1643

Nyltvatartds: H-P: 9-17 driig, Sz: 9-173 6rdig.
Szerviziink: 1125 Budapest, Kirdlyhdgd utca 2. Tel: 156-6790

Commodore Szimitogépek

Commodore Amiga 500/500 Plus ...
BOO

+ 250 MB Hard Disk (2.5 inch)
Commodore Amiga CD-32 + 2 jiték.....
C= Amiga 4000/040- 25Mhz/GMB/DME .
C= Amign 4000/030-256Mhz/4MB/IOME .,

Commodoras 10855 Stereo manitor........... 5

Microvitec Multiscan 1438 Monitor

|Ammiga, PC SVOAY ... irormiemsisernrssmmnsanies

Commodore A-BT0 CD meghajtd
Amiga BOO/500Pus-hox ..

Commodore A-BI0D TV- Modulnul asias

Commodore C-B47101.

Commodore C-64 Terminator set.
Commodore Datasatta ..
Commodors MPS 1270 Prhtnl lw hll -

Commodore Amiga -~ Euroscort kdbel ...

Memdriabdvieok
Sega Termékek

Egyeb
Noris porvidd A
MNoris

512 Kb-os 4rika bovitd Amiga 500-ba
1.0 Mb-os dras chip bivitd Amign 500 Plus-ba
1.0 Mb-os drés chip bivitd Amiga 600-ba.........
2.0 Mb-os drds bivits Amiga 500/500 Plus-ba ..
8.0 Mb-os drda fastram bdvitd Amiga 1200-ba ..........
2.0 Mb-os PCMCIA bSvitd AGDO/AT200-ba ...... ........

C-64 |-re h ||ﬂ .......
Noria MB B0 3.5 lameztartd doboz....
Noris DB 100 5.25" lomeztartd doboz.
Swifty Mouse Amigahoz
Mouse-Joystick Automatibus kivilasztd .
Real Tima Clock Amiga 1200-hoz..........

Sega Megadrive + 2 pad + & jdték ..............oooovinn
Sega Megadrive + 1 pad + 7 jiték ...
Saga MagaCD Il. + 3 CD jéték..........
Saega MegaCD I, + 1 CD jétik
Sega Game Gear + 1 jaték

...39.182,- F1
..31.992,- Ft
..................................... 11.192.- Ft

Joystickok Midl Amiga Intarface .. .2.800.- Ft
Joystickok sréles valasrtékban Handyscannar Fekete/Fehér .n.miuim X - Ft
kaphatdk (Dynamics, Quickshot) . 696, F1-3.032.- Ft Sound Enhances Amighhor .................. 1.992,- Fr
Rockey Advanced Video Keying Amighra L +~ Ft
1.76 Mb HD kiils5 Boppy Amighhoz ... .. 13.582.- Ft
Ma ezek Arak 2.6%2.5" Hard disk kébel................. ..792,- F
NoName 35" DSHD lemes ..o eiieeean i ssins 392.- Ft P
. Mouse pad ............... - 200.- Fy
NoName B.26" DSDD lemez BULK .. - 162.- Pt C-64 midi szoftvermel....................... 5.200,- Ft
Maxell 5.25” MD 2HD lemez....... B62.- Bt Képdigitalizald (szines) Atari ST-hez ........... 2.392.- Ft
Waonderdine 5. 25" DSHD lemesz.. 264.- 1
. i Beyond the minds eye |[Computer Animackd). ... 2.392.- Ft
Polaroid 5,25" DSDD lefis ... 392.- Ft
Profex 3,57 DSDD lemez ................. 432, Ft G.V.P. Termékek Arak
Profex 3.5% DSDO lemez (11 db/Form.} . 472.-Ft G.V.P. A1230IUS0/00/8 & DPPM..ooocerrereerressersrees 79.200,- Ft
Profex 3.5" DSHD lamez (11 db/Form,] . ... 68O, Ft G.V.P. 41291 SCSI Option -
Profex 5.25" DSHD lemaz (17db/Form.) ....ooccooe. 288.- Ft G.V.P. Impact Vision 28/CT-Pal...oocooiieriiimninnieiis 127.992.-

Taébb mint 50 kdlénbszd CD- ]2 program, t8bb mint 70 kiilbnbiz6 Sega Megadrive és Sega Game Gear program! Arak 1592,- FL-9592,- FT..'FB!

Az ACOMP Kft. PC ajanlata:

Ala
BEBSX-A0 Mhz .......coccinaiiaiinnssiaens 7.400.- Ft
386DX-40 Mhz 128 Kb Cache

(CHIP, BN . e oe i isssssasans 10.180,- Ft
4865LC-33 Mhz 64 KB Cache

(ETEQ, 1BM OEM) —.ooovissinnisnniess 9.992.- Ft

4860DLC-40 Mhx 128 Kb Cache, (AMI]17.440.- Ft
486DLC-40 Mhz 128 Kb Cache, 2 Vesa LB
(OPTI, ANMI) ... " .+ 19,.200,- h
4BGSLCZ-50 Mhz 12120,
4865L.C2-50 Mh:r + coprocessor ... 16520, FI:
4HEDX-XXMHz 256 KB Cache, 3 Vesa
No CPU [AME .....cociininraanninas 9.280.- Ft

oproc.-ok

4860X-33 Mhz I:YFIIK
4860 X-33 Mhz AMD .
486DX-33 Mhz 1N'I'EL...
4860DX-40 Mhz CYRIX ..
48GDX-20 Mhz AMD.......
486DX2-50 Mhe CYRIX ...
A486DX2-50 Mhr AMD ...

486DX2-50 Mhz INTEL ... 26,360, Ft
4BGDX2-66 Mhz AMD ... 2,- Fi
4860X 2-66 Mhr INTEL ... .. 27.8640.- Fi
486DX4-75 Mhz INTEL ... .85.952.- Fi
486DX4-100 Mhz INTEL .. e 13.992.- Ft
Processzor-ventiddtor..............coceeeev... B8~ Fi
FAX-modemek

ZOLTRIX 98/48/24 BPS bealsf........

ZOLTRIX 14400 BPS bols8.....
ZOLTRIX 14400 BPS kiisf..
ZOLTRIX 28800 BPS belsS

FDD, CD-ROM, Keyb., Mouse
1.2 Mb FDD Panasomic.........c.ccoieiens 4.880,- Ft
1.44 Mb FDD Panasonic/Chinon ....... 3.632,- Ft
AITEC CD-ROM dupla sebasség

wezdrld, kozvetlon play.......... 18.500.- F1
102 gombos keyboard lAngol) ...
102 gombos keyboard (Magyar) .BA0,- Ft
102 gombos. kn]-bnlnl BTC {Anpul‘_l .2.128,- Ft

as4

5w
Trus mousa 1 +pad+huH-r+SW!m Ft

MICROSOFT OEM mousa sredet] ... 3.620.- Ft
b, Kézi scanner
Sound Blaster passziv h-'lnudrd
1Y pdr] .. wveiennas. BB0.- Ft
Sound Blaster al:thr hmquﬂrﬁ
XBASS [1 pér) .. censiasn 2,800, Ft
Sound Blaster 2.0 ....... 7.080;- Ft
Sound Blaster Pro-2 ....... 18.280,- Ft
Sound Blaster 168 BASIC. ... 13.520,- Fr

Sound Blaster 16 MULTI GD .......... 16.840,- Fr

Sound Blazter 16 ASP MULTI CD ... 21.440,.- Ft

Mono kézi scanner 256 srirke + SW13 892, Ft
esterek

256 Kb SIMM TO ns . 1.292.- R
1 Mb SIMM 70 na ... 3.600,- F1
4 Mb 5IMM TOns ... 14.932.- Ft
210 Mb Connar wincl 18.992.- Ft
280 Mb Seagote winchestar .. 20.982.- Ft
340 Mb Quantum winchestsr 22.600,

420 Mb Sengste winchester 27.600.- Ft
420 Mb Conner winchester... 23.992.- R
520 Mb Maxtor winchaster. e 37.992.- F1
HOD badpitd Marmt..........ocourisrasiomrrare 120.- Ft

Szamitdgéphizak

Babyh&z + 200 W thpegység........... 4.200,- Ft
Minitorony + 200 W thp ledes ......... 4.296,- Ft
Minitorony + 200 W thp led., frekis . .4 400,- Fy
Miditorony + 200 W tdp led., frekis E.E.a Ft

Nagytorony + 200 W tép led.,

300 VA sriinetmentes tApegység. . 'F‘l 'IH.'I.. Fu
o

IDE + HDD / FOD 281P1G .....cccroivens 1.088,- Ft
Hurvican IDE/HDD/FDD 251P1G Vesn 2,264,- Ft
REALTEK VGA 258 Kb RAM............. 3.120,- Fr
Teident 8900 VGA O KBRAM ... ... 2.800,- Ft

Trident B300 VGA 1/1 MB RAM, TC..6.B40,- Ft
Trident 9400 VOA 1/2 MB, Ves_, TC 9.360,- Ft
Tseng ET-4000AX 1/1 MB, TC ... ... 8.600.- Ft
Taeng ET-A4000AX 1/1 MB, Ves.. TC11.240,.- Ft
Tseng ET-4000W32 1/2 MB,

Avanca 1/2 MB, VESA, TC. FReR -

53 V2ZMB. VESA, TC ....ocovncinimaans ;
Tomahawk 1/1 MB, Vesa TC, GUI...11.380,- Ft
Sky Enmgla 1/2 MB, Vesa TC............ 16.240,- Ft
Monitorok, Sroftverek

147 Mono SVGA (BOOxBOO)............. 89.992.- A

147 Svga (1024xT68, D.28) AXION, 25.200,- Ft

147 SVGA (1024x768, 0.28, Low Rad_, NI
AXION oo onriissspsnrsssrissssssssissss 28.980,- Ft

16" SVGA (1024x768, 0.28, Low Rad., NI, IG)
AN s siviss b bbbk s 39.892,- Ft

MS-Windows 3.1 magyar. ..
Corel Draw S50 CD..._.._..

Tetszés szerinti konfigurdcié Sssredllicisic villaljul:

- 7 7.4 72, 7 . T Fi §2.760,- -

_ JB6DX-40, 128KC, 4MB 67,372 69,384, 72351 83708, B5.720- 88688 |02.770- 123.128.

— 486 SLCIT, C4KC, 2MB 60004, 62016, &4.984, 76340 - 78,352 81.320- 95352 115.740-

W 74,652, ‘."é G664, ?1' 63 2. 90.988,- 93000 95968 1 10 000, 130.408,-
& ! - { 2. 128, - 04,308, - r

“as6 -
W&M

ill 484,

93,494, Mm.- 107.820,  109.832 112.800,- 126,832, 147,240,

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciit tartalmaznak ! Araink mindenkori valtortatasinak a jogat fenntartjuk !



