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Kiadja és forgalmazza (C64-re, csak magnesiemezen): COM-WARE Kft.
A Wasted Time c. program ara: 599,- Ft (AFA-val + postai és kezelési koltséggel)

A Gdlya c. program ara: 799,- Ft (AFA-val + postai és kezelési kbitséggel)
Megrendelhet: COM-WARE Kft, 1519 Budapest, Pf.: 363 (1114 Bp. Xl.Vasarhelyi P.u.8.).
Megvasarolhaté: ComputerBooks Kft, Bp. Xll. Tartsay V.u.12., az ACOMP Kft.
szakiizleteiben, valamint az impresszumban feltuntetett
szamitastechnikai szakiizletekben.

16 hir a stratégiai
jatékok kedvels-
inek. Az ALICE
Software studid
jovoltibél hama- :
rosan megjelenik

egy kizirdlag 2 __'--.;.1#—_
joystickkal jtsz- NP o=
haté kaland-stratégiai jiték Cé4-re, csak mig-
neslemezre. Korban és stilusban elég nehezen
helyezhetd el, a koral kézépkor és a XX. szizad
jellemzd vondisai egyarint megtalalhaték benmne.

Eldjegyezhetd a CoV cimén keresztiil. Ara:
£99,- Ft (AFA-val, postai és kezelési kaltséggel
egyiitt, vagyis ennyit kell fizetni a postasnak!)
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Epp ez jutott esziinkbe...

it van a nydr M van ujra.. ja, az egy
masik évszak Mind niénv ugyan-
az. Ezdton hhmi:g:n is mag mm nk
bejelenteni: a CoV idén Imméar masod-
sg?lr idében m-l-alﬂhnt — lshet tapsoini

It van a nydr itt van . ja a bevez

16t mar sur alkndtubr akltm 'ro

tassulk, hugy ri
Elhonh knﬂﬂs km Ilyan méhyre
allett nyulni a zsebelekbe, de most a

bizrtos a julius-augusztusi szamot szerre larn-
— k a kezetekben {H.I'? col-
ﬁ taps elcsand k, fuityok alabb- tatasrol mar hallottam, de CoV 1ancol-

hagynak, kezdddhet & bevezetd.

tatasrol? — CoVboy).

CoV 46-471



Mi bizunk benna, ho a dupla ar valéban
tukrézi a dupla informéciomennyiséget,
mely tartalom osszedllitasaban szem eldn
tartottuk a leveleitekben és a kérddivekben
szerepld véloameényekel, kérésekel

Az elsd &s leginkabb sokahkat érdekis kér-
déscsoport azzal foig:a!hozoﬂ. hogy ki ez a
sok kuied munkatars” a CoV-nal, miért
nem Ti irjatok ar ufsagot, mint régen”,
Jrtogy lehet valaki kulso munkatars”™ meg
ilyesmik, Nos mindjan elére szeretnénk bo-
csatani, h a CoV-nal 'féallasban’ dol-
ﬁzﬁh elég régen nem irnak cikket a CoV-
, elsGsorban azér, mert nincs ra idejok.
A masik lenyeges dolog: régen sem csak
mi (1.75+CoVboy] ifuk az djsagol, csak
nem wvolt divat a cikkek alatt a nevet feltdn-
teini. Ebbdl persze akkoriban mindenki
arra kovetkarzietett, hogy ar egész CoV 2-3
ember mive, holott kulsd segrség akkor is
volt béven. Nos, mi ugy gondoljuk, nem az
a lenyeges, hogy milyen név szerepel e
cikk alatt, hanem az, h maga a ci
megleleljen a szerkeszid és az olvasdk
elvardsainak, wvagyis mind tafalméban,
mind stilusdban igazodjon a CoV altal évek
dla felvett irdnyvonalhoz. EbbSl az is kovet-
kezik, hogy ,kilsé munkatirs® bérki lehet,
aki ennek meg tud felelni, akit a téma bo-
vebben érdekel, annak levélben bdvebb
felvildagositast tudunk nyujtani.

Ejtsink par szot a kerdsivek tovabbi feldol-
gozasarol. Nos, az elézd szamunk és a
mostani szamunk lapzardja kozéoft elelt
pontosan 3 hét alatt dgy 450 db. Gjabb kér-
déiv pottyant be a postafiokba. Ahogy azt
sajtettik, lénzvagea valtozas nem allt ba az
elozdekben kézolt adatokhozr képest, az 1
% alatti differenciakat nincs sok értelme ho-
zolnunk, most it csak azokra térank ki,
amit esetleq érdemes megjegyezni. Az el-
sidleges géptipusok wvonatkozasidban a
C64 &5 PC ardnya kiﬂ?yenlilédéﬂ. egyarant
kb. 39.5 %. A masodlagos géplipusok ko-
zott a PC tovabb nivelte eddig is elsapra
elényét, az eddigi 66.9 %-rél 70,5 %-ra, g2-
zel szemben itt az Am:‘an aranya csdkkent
drasztikusan. Az Amigakon beluli arany lé-
nzeﬁabnn nem vahozott, a PC-ken belul to-
vabbra is megvan a mint 20 %, akiknek
még nincs legalabb -05  konfiguraci-
ojuk, viszont a VGA tovabb emelkedatt 90
% kordli mérsakre, és a hangkartyak ardnya
Is l]:\rult. elsdsorban az SB verzidk javara.
Jelenleg kb. 50 % azoknak az ardnya, akik
nam rendelkeznek hangkartyaval. Erdekes
modon a kedvenc rovatok vonatkozasaban
a legutobb feldolgozott mintegy 450 leviap
kitohtdi kozott kb, 20 %-os tetszésindexet
kapott a Fantasy rovat, ezént Jahny maestro
szabad utal kapoit a rovatl befejezéséhez,
édbként azzal mi is egyetértetitiink, hogy
esunya dolog volt csak ugy leléni a rovatot
akkor, amikor az elézé szamban -
tuk abba, hogy folytatjuk... A Puaraqgs a |&
téhleirdsok tovabbra iz kb, 70 %-os
grannyal vezet, viszon ndtt a Felhasznaldi
rovat iranti érdeklédés. Ezen belul tovabbi
feldolgozast végeztunk, és5 meg keliett alla-
pitanunk, hogy a jelenleg kb, 37 %-os tet-
szésindex a kovetkezGképpen épul fel: 20
% CB4-osek, 20 % Amigasok, 60 % PC-sek.
Ez lényeges, hiszen a Felhasznaléi rovat
ezen harmas informacicit tartalmazza, és
indokoltnak lattuk a tartalmi aranyokat is
aszerint sulyozni, amilyen ezen belul a
-géptipuwh aranya. Ezt mar most figyelem-
e vettuk. A reftveny targyaban tovabbra is
regativ az altalanos hozzédllas, csakﬁgx
mirnt a konzolos rovaital kapcsolatban

legjobb CoV sorszamal kozott szerepelt
a? eliras, a 42. szam kélszer szerepelt, ott
a A helyen 32-nek kellett volna lennie.
Nos, sckan varak a CoV 45ben a
nyenesek listajat, wvagyis azt, &
kerddivet 1994 majus 31-ig bekuldsk kazdl
kik nyertek. Mivtan a 45 szamunk
lapzartaja majus 31. eldtt megtonént, ezért
maradt ki ez a dolog a multkor, viszont a
sorsolast jinius 10-én megejtetiGk.

1 db. SEGA Megadrive-ot nyert 1 jalékkal:
Albert Zsolf, Debrecean

1-1 CoV gjandékcsomagot nyerek:
Amtrrus Tibor, Szigeltszantmikios
Balars Sandor, Szeged
Benak Aobert, Bacsalmas
Bendik Marcell, Budapes!t XiX.
Bankd Laszld, Budapest IV.
Bernkd Péter, Miskolc
Bernath Knsztidan, Pécs
Bird Szilard, Budapest XX
Duttral Janos, Békéscsaba
Eberhardt Gusztav, Sopron
Gybngyosi Csaba, Ujszasz
Kovacs Sraboles, Kiskunhalas
Nadray Kolos, Budapsst V.
Petruska Szaboics, Erd
Poczik Istvan, Eszlergom
Seres Anila, Szeged
Vadas Addm, Budakeszi
Varga Zoltan, Budapast VI.
Zalavari Tibor, Szerencs
Zoltan Tibor, Miskole

Gratulalunk a nyerteseknek, nyereme-
nyiiket postan fogjak megkapni!

daporoznak még most is a levelek, most
lesz tabor vagy nem lesz tabor. Eziton ké-
rank alnézést attdl a kb. BOO kérddiv kital-
15151, aki részletes tajékoziatdl kén a nydri
CoV taborrél, és nem knﬁuﬂ. Ennek az volt
az cka. hogy nem volt mit kildeni, dres bo-
F:Itéln:-i m;.-z‘; nem :Iu'munl: pastgn; adni.

os egy eges do szeretnénk meg-
]ag,razni. S::Hmn fﬁl:ugr?:natak bonnan:gl.

i egyaltaldn nem eriink olyat, hogy
lesz, maximum azt inuk, hogy tervben van,
igy alaptalannak tartjuk azokat a vadakat,
miszerint miart igérunk wvalamit, ha nem
tartjuk be. Egyszdval valdban tervben vol
egy CoV tabor. mind veletlen éppen Velen-
€én, s mind véletlen #2, éppen julius kdze-
pen, mind veletlen #3, fahazakban... s so-
rolhatndnk a wvéletieneket., Ez amolyan
MESE A CoV TA ROL. A veletienaket
csak azér emlitjok, merl vagll is lesz Szé-
mitastechnikai tabor wéletlendl éppen Ve-
lencén, véletlenul fahazakban torténd elhe-
lyezéssel, véletlendl éppen julius kézepén,
csak éppen nem mi szervezzik, hanem a
GURL stdbja. Eldtorténet: gy aprilis ko-
zepén ossze(djult a kibdvitett CaV stab,
h kisakkozza, melyik az az iddpont &
nyaron, ami mindenkinek megfeleld. MNos,
miutan szinte mindenki csak uszkve 1-2
hetet kivan a nyaron kis hazankban tartéz-
kodni, ugy tint, hogy a julius kdzepe &
mindenki szamara megfeleld iddpont. llet-
ve csak lett volna, mivel kozben kiderdht,
hogy ez pomt a HQ gdrédjanak (gy.k.1.0)
nem megfelels, igy atmenetileg le lett fujva
a tabor. Ekozban DADA szétkurtolte a hirt
az IRC-n, meg minden elérhetd hirforrason
keresztul... 1 honap telt csak el, és mi is
csak a GUARU-bol értesultunk a dologrol:
Velencén szamitogépes tabor lesz julius
kozepen. Egy ismert szlogen jut errdi az
eszinkbe: gr«éﬂénm a kepzelet srilemé
nye, azr it olvasoltak kilalall szemelyek,

min-en egybeesés a valosaggal csak a vé
tatfen mive lahet...”. Lehet..

Kovetkezd témank, 0] kiadvanyok, Elsd és
leglényegesebb hirdnk, megsziletett a kis
szornyecske. Vagyis a -5 jatékok o
kényv boritdjan aurnnh,luvgd ng{.'watyiknak
ermekuk lett. Ugy hiviak. hogy: PC-3
akok 2. Bivebben lasd a boritd hat-
sa/belsd oldalan.

Hamarosan megjelenik a 2 gyljteményes
kiadas, két exkluziv Kdlonszam, a Co

Vilag és a Getlo Vildg. Ezek viszont osa
korlatozott peldanyszamban jelennek m
az 5 éves jubileumra. Szigoriéan megszal-
lott CoV gyujtéknek!

Osszel j5n ki a placra nagyszerd kiad-
vany, berhelSknek. Szamidgépes
ek &3 Trdkkdk Lexikonja :ﬁbg-ezar

POKE, cheat, tipp, trikk ABC rendbe sze-
dett osszefoglaldja, valamint részietes info
glaptlpusonk nt a berhelés lehetdsageirdl,
agy Britanniaban mar hagyomanya van
azx ehhez hasonld kiadvanyoknak, EI. a
CORISH's Computer POKES Guide kb. az
Stodik kindasat éli meg, s ugy 50.000 pél-
danyban kel el minden kiadasa a Brit szi-
tektéi a CoV HQ-ig. Reméljok, hazank-
an is nagy sikere lesz egy ilyen konyvnek,
hiszen nem hianyozhat egy megszallott
szamitogaeprajongd taskajabol. Annyit el
arulhatunk, hogy ebbdl a kiadvanybél a
Plusi mar kimarad, viszont a C64, Amiga,
PC mellett a konzolos gépek tulajdonosal
is rengeteg tippet taldlhatnak majd benne,
A ko mar eldfizethetd a beflzolt csekk
itsegével. Bvebb informaciot a szep-
temberi szamban fogtok talalni.

Kérdas #sokadik: Mikor jelenik meg veégre
a SINGLE EXTREME FAEEDOM Gd-re?
Nos, erre a legilletékesebb — Tamodczky
Tamas — az Alice Software Studio vezetdje
tudna valaszt adni, de még & sem tud, Leg-
utolsé informacionk, hogy valami BUG-ra
akadiak, és mégegyszer letesztelik az
agész jatékot, miel aGtadjak a forrast a
sokszorositasra

egy dolog. Ragddtunk ezen a mag-
neslemezes CoV cik -?yujhmdny dolgon,
MNos, toméritve jelenleg minimum 20
lemezen tudnank kiadn| az eddig megjelent
kiadvanyaink a:ﬁwaganggg&l. Ez csak
lemezarban majdnem 1. (Y} Ft-ot jelent,
é4s akkor jonnek hozza a jarulékos
koltsegek (valakinek le kell masolnia a
lemezeket, csomagolni, postaznl stb.), jon
i a postakdhtség... Egyszdval még
ml.lnk rajta, mindenesetre Uzenjuk
Tominak Szolnokra — aki ugy 500,-

Ft kordli aron redlisnak tartand ilyen
lemezes CoV archivum megjelentetéset —,
hag ha tud nekdnk szerezni |6 minﬁsﬁi’ﬁ
5.25%0s HD-s lemezeket 15,- — 20,- Ft/db.

@éron, akkor lehet rola szé. O.K. Tomi,
varjuk a visszajelzést!

Hét ennyi gy hintelenjéban bevezetésnek,
szaladjatok -%ﬂtun a stiandra, h az-
utan felfrissulve ugorjatok beljebb (Hova?
A stirjand b.-lsoltga, vagy az ujsag
végére? — CoVboy).

Viszlat szeptemberben, ezt a par oldalt
meg addig osszalok be valahogy, ha |l
szamoftuk, kb. 1 oldal l_;m minden napra .
{Ez nagyon kb. volt — CoVboy)

A2z e havi NEWS amolyan villaminforma-
ciokbal fog alini. Egyrészt azért, mernt ez
& — valamivel t8bb, mint — 1 ocldal kevés

shhoz, hogy minden jatékrél 20 monda-
tol irjunk es képel is rakjunk mellé, mas-
reszi ez volt az utolso fejezet a la

zana al és jelen sorok irojanak mar

nagyon tele voll a... a winchestere, és al-
landéan DISK FULL-1 jeizett, meg aztan
azis id etie, hogy kongott a HQ az
ﬁ(“siu.ls-l, ugyanis a tdbhht mar rég el-
huztak a csikot — hisz nyar van vagy mi
a fene.. Meg mindig van hatra vagy 290
sor, hogy ilyenkor nem bir aramszinet

lenni. Na jo, ugy latom nem uszom meg,
akkor | a termési: A Cé4-eseknek
exutial nem sok hiriink van. Pontosabban
az a hir, hogy nincs hir. Az el6z6 szam
lapzartajs ota kb. 2 hot teh ei, s ekézben
nem j6tl C64-re emlitésre meéltd anyag.
majd szeptemberben bepatoljuk.

CoV 46-47/:



Adventure/RPG

— PC CD-ROM —

A kulisszak mogul Kiszivargott hirek szerint

méar csak heteket kell varnunk az oly nep-

szorli Lands of Lore mésodik részéro. A

Westwood kaelandjatéka wvarhatoan csak
CD-ra jon ki

— PC —

Alig, h 1l vagyunk a Kyrandia 2. okozta
megrazkodtatdson, a VirginWestwood cso-
Eorl mar melegiti a tenyerét, hogy felmar-
oljak & Kyrandia 3. éntékesitésebdl szar-

NEWS

mazd elsd fom-kdtegeket, Erre mi is kivan-
ceiak vagyunk! Majdnem elelejfietidk, A
Virgin hamaroszan megjelenteti a The 7th
Ques! folytatasat is. The 11th Our-ban
eltant baratndnket kell megkeresnink egy
kastélyban. Jé kis horror...

Amiga, PC —
Sokat wartunk ra, és végre megérkezett
Igen-igen a — kivételesen nem angol cim-
miel mﬂﬁjalem — Dasz Svarce... bocsanat
Das Schwarze Auge Il., melynek alcime

Sternenschwell. Az Aitic/Fanpro kivétele-
sen nem angol cég (na vajon melyik or-

szagba valok?] (Svajciak? — CoVboy}, ez
uttal sem kimeli & spiraiflzetek lapjait, A
3D |abirintusok felarképezesséhez, &5 a
kockasfizetek vasarlasahoz sok sikert kiva-
nunk!

— PC CD-ROM —
Ha azt mondjuk New World Computing, mi
jut az esretekbe. Hat persze, hogy a
MIGHT & MAGIC sorozat, J&| sejtettuk,
hogy &z a sorozat Is a Nuvemnu‘rvg Stary
elameit fogja viselni. Nyakunkon a VI rész!
Ezt valosdzindleg a CoV olvasdk is a nya-
kukon fogjék érezni

A fekete azem visszatérése — Das Schwarze Auge Il. (Amiga)

Arcade

.
Az Alien Breed-hez hasonld piff-puff kate-
gorias é‘lel-mh Iegl.'i'ahb durabfa latla meg a
napwvil ogee |ovoltabol. A
Rﬂ.PTI’.‘l z a modern disznolor, a koca
fejhaligatoval a fejen monoton rﬁfﬁgh-
sel sotal a kés ala — CoVboy) a maga

katagorié'aban sammi ujat nem taralmaz.
Kar alélduzm azt a 168 MB(!j-ot a win-
ssinken

— Amiga —
Apokalipszis MOST! Kialtottak fel a Viegin
menadzseral, &8 pezsgdvel koccintotak,
hogy tobb dras nyuglddées utan végre kita-
laltak, mi legyen a neve a legujabb heli-
kopfﬂ}teres akciojatekuknak, g Chaoplifter
beutésekkel felohortetett Apocalypse sem
hangban, sem grafikaban nem nyujt totalis
kédprazatot, de azén el lehet vele repkedni
agy darabig... Ja a jaték léenyege mi mas
lenne, mint Vietnamban rekedt honfitarsa-
ink kimentése a fogolytdborokbal

llmit a LORE-ok Md’fﬂﬂ — Lands of Lore H {PC CD-HOMJ

- PC

Ez aztan a prosztizs! Marmint, hagy a
Prastige egy tlyen akcidjatékkal képes ki-
}onnl%C-r& 1994-ben. A Dootus agy mose-
vilagban jatszddik, ahol egy kisfiuval kell
mindenféle mutdans nmbﬁg &5 repulé md-
kusok kozoft hulonialo tirgyakat y Ujtoget-
nink., Haaat? A mindosszesn BOOK-s, jaték
kapatl vagy 40 %-ot odakinn. Egyeténunk!

A Mifleniwmm  legljabb  banyajateka a
Diggers nevet kapta. Nem nagy durranas.

Szimulacié, Sport
Zimu po e

A nagy armada harmada. Valhonnan isme-
ros ez a srzlogen, nem? Szoval Chns
Hoberls még mindig megprobalja dberelini
sajat magat. Hamarosan megjelenik az
Origin gondozasaban a Wing mmander
sorozat  leghjabb epizadja a Wing
Commander Armada. Az U] Muhi-Playa
opcid lehetdve teszi az egymas elleni jate-
kot Modemen, hagymanyos szamitidégepes
haldzaton keresztdl is.
— Amiga 1200, PC

A Bundesliga Manager scrozat mar éppen
alég borsot 1611 a CG4-esek orra alé is, fd-
ként hogy a 2.0 és a 2 kozdtt lényegében
csak annyl kdlonbség volt, hogy az egyik
német a masik meg angol nyelven kommu-
nikalt valunk. MNos, a gﬂﬂ utén it a leg-

- dPYNT

Mar megint a margln‘n menedzser — Bundesiliga Man. 3. (A IZDIJJ

ujabb a Bundesliga Manager 3: Hattrick
A Software 2000 eldre csak Amiga
1200-esen adta ki a jatékot, de tervezik a
PC-s valtozal magjelentetéset is.

Es meg mindig football. A Vila énuksag
idején debdtdl az EMPIRE S ER'94
amelyet — mind véletlenség — az Empire
hoz ki a piacra. A felainézeti fociprogramba
szamos uf taktikai elemet épitettek ba, igy a
L::rci arultjel biros megtalaljgh szamitasu-
at
— Amiga
S ha mar a focinal tartunk, azért az Amiga
500-zal rendelhezdoknek is van mit a tejbe
(PHhijil — CoVboy) apritani. A Sierra
Soccer kivételesen nem & Slerra tarméke,
de a név taldald, allitélag igy majd tobbet
fognak belGle eladni. Ez aztan & design,

jovare majd mi is Sierra Vildg leszdnk... A

Dynamix fociprogramjaban egy VB-1 (va-
laszboritékot? — CoVboy) szimulalha-
tunk. A 27 csapat kozdtt van egy biankd is,
ez lennénk mi. lgy legalabb hazdnkat is
képviselheti egy csapat, ha mar a progra-
mozak a masik 26-bal kihagytak

2 C, CD-ROM —
Ugy gondoljuk, nem kell kulonosebb kom-
menlgr az olyan jo kis tankszimulatorok-
hoz, mimt M1 Tank Platoon, M4 Sherman
stb. Nos, a Novalogic a nyar vegere kihoz-
Za a piacra minden idék legprecizebb tank-
szimulatorat. Az Armored l?lsi nok sammi
kéze a karate- hoz a jatékban valasrtha-
tunk, ho M1AZ, egy M3 Bradiey IFV
pildtailésdbal szemiéljok a vilagot, de akar
agy ox-szovjet T80-as, vagy BMP onjard |o-

veg kapitanyaként teijesithetjuk kildetése-
inket. A 3D perspektiva kivitelezésében a
CG."I"I:iHl"HB rutmmn hasznaitak fel

TR

mnm nafia, mnhﬂﬂnk TANK-oini! — Armored Fist | CD-ROM}

CoV 46-47:



Most leirjuk, hogy az ELVIRA 2 miben tér
el a PC és Amiga verzioktdl, mivel ez a '92-
es Evkényvbdl nem igazan derdft ki

Az emoleten keressuk m u. armokmeg-
erzéd szobdt és vagy a ladbat
(RUBBEL BALL). Maj I‘I‘IEﬁ]l.ll'lll a koryvtir
aflajahoz és ha megjelenik a szellem clic-
keljunk & labdara és ha a nyil helyett a kéz
van, vigyuk a kezet a szellemra, majd an-
gedjuk el a tdzgombol. Menjunk be szen
62 ajton, melyet a szellem &rzott. Keressik

Flimbo's Quest

A jatekot a SYSTEM 3 dobila placra ‘g0 tava-
szan. CbB4-re van kazettan is., s&t meg
CARTRIDGE-n is kaphatd

A st =
Frani ndruff a gonosz protessror elra-
bolja Flimbo baratndjet: Pearly-: Pearly
Dewdropland kirdlyndje, és Flimbo szivsze-
relme, tlahat érthets, hogy Flimbo nam
hagyja annyiban a dolgot, és Pearly karesda-
sére indul,

meg a Reference cimjegyzéket és alafla a
mérgekrdl szélé kon al [EVERYMAN'S
POISON HANDBOOK). Olvassunk bels,
majd ha megjelenik am.r kiiras a nalunk
léve targyak helyénél, tegydk wvissza a
kén ?EKITL &5 hasznéljuk a helyszinen
Iéw lnr ak eldhivasa lkont (jobb felsd).
Megjelenik a recept és tegyunk ugy mintha
meg akarnank szabnduiglyaﬂﬂl a targytol,
Ekkor megjelanik a recept a nalunk levd
targyaknal. Men l.'mk az abédldbe, az étete-
didt még hagyjuk! Nyissuk ki a toldablakot
és a Sﬁaj:bﬂ jutottunk. ‘u’ogxuh fal & bor,
sajtot, €5 a kenyeret. Az itt lévé ajtot
nem tudjuk kinyitnl, ezért susaunh el

fire ball-t. Most ha kinyitjuk az apdt 991

erkezik, Sljuk meg ICE DART-tal. Tavoz-
zunk az ajpton at! Elottunk aﬁy ujabb ajto,
de jobbra léposd ven, Menjunk le it

majd V:Fyu 180°-gs fordulatot és jobbra
ra 2 ajtét talalunk. Egyikben egy
Iaba!dmenst talalunk, a masikban pedig
merev gépember. Ennél a gé rnbor~
Uk fel a szivet (HEA at
[BFIAW akvariumot {PHESEH\\‘ED 1\%
kémcsoveket és a lombikot mely PURPLE
LIGUID-ot tartalmaz. Menjink a masik szo-
baba, de mielétt bemennénk, vegyul fel a
labori ruhat (LABORATORY C . kosz-
timszoba), a pardkdl és a szemuveget
(MAKE-UP szobaban van az utdbbi 2.,

Most mar bemehetink. Hasznaljuk a be-
széigetés ikont (bal kdérépsd) valasszuk arz
1. pontol, majd a kon rban talal recep-
tet Vigrl.-.ll'i rd a labordocensre. Megcsinalja
nekunk o mélea’l. Tavozzunk a pincébdl,
majd forduljunk jobbra. menjink be ezen
az ajlon, a konyhaba jutottunk, Vegyunk fel
mindant, amit csak lehet, majd tavozznk
azron az ajton al, melynek dres & fogasa. It
dljuk meg a zombit és djra kijutottunk az

C-64 11X

Elvira 2.

eldszobaba. Forduljunk jobbra, it megint
az ebéd|S bejarata van. Mégegyszer jobbra
és a falon logd barometert vegy Gk le. Men-
junk ujra azr ebédlébe és emeljik fel az
sletfedot. Az illetének a vére kicsurog. Fi-
gyeljuk meg hogy hova. clickeljunk oda, és
ar aredmany agy kamcsdnyi vér, de ¢t a
muveletet csak akkor tudjuk végrehajtani,
ha megvan a kémcsd!

A gyermekmegdrzd szobaval szemben vnn
a vampir szobdja. Csindljuk meg
COURAGE wvarazslatol & spejzben lﬂiall
borbol, Nyissuk ki az ajtot, igydk meg a va-
razst marmint a couragdt es lépjunk be. Az
elmeny utdn ve uk fel a spargat és a par-
nabdl a hangvillat. A hrsartolnﬁl a foton
kivil talalunk 1 hu!csot Is

Eznh a varazsiatok nincsenck meg C-64-
ANTIDOTE, BREAT UHDE ATER,

BUDH‘I" NCY DETEC MAGIC,
CHANT WEAPON, GLUE ILLUSION,

HIHDI.GGI(. TELEKINESIS viszom

helyettiuk van 2 masik varazsiat.

Az egyik a NOVA — gyulékony likér

A masik COURE WOUND — szentaltviz

A tobbit ? igy lehet elkésziteni

RESURREC sziv (HEART) +
(BRAIN) + akvarium {PRESERVES
ARM) —> Feltamasztjn a lelkészt

TUHH UNHEAD = agy (BRAIN) >

oli a zombit.

FIHE LL = pﬂplrszabhundﬁ {lTISSUESI

Elvira szobaja) vagy fény a kisértetrdl
LESS = hamazt HUCIFII‘.I +

szenteftviz (HOLY WﬁTEH}

Hat roviden ennyi, reméljik a C-84-

esaknek nagy segitség er & par.sor!
@ [fj. Vanyé Tibor, Mezdkovacshaza

A jatékban Flimbo-t iranyitjuk, akinek 7 pa-
lyat kell teljesiteni a teljes sikerhez. Egy pa-
lyard| ugy tudunk tovabbmenni, hogy ug?'
adoft szamu tekercset ossz djtunk, és o
visszuk Dazz Bazian varazsionak

A kepernyd nagy részet a jatékter foglalja
al. Az alsd sarban kulunhﬂzo adatokat ol-

vashatunhk Ilyen ontszam
(SCORE}, a hﬁ‘tmlé\rc |d6 iTrH ar
asszegyujtén pénz mennyiséage (HDHEV}

é5 az aletek szama (LIVES)

A kozepso ablakban egy teremimeny arcat
lathatjuk. Ezt kell megkerasnink, és leld-
nunk, ahhoz, hogy a tekeicsel meghapa-
rinthassuk. Mindan palyan van egy aje,

Liverpa

Egy nem is olran régi lociprogramnak, a
Liverpool-nak leirasit osztjuk meg veletek

A jatékot a Grandsiam adta ki 1993-ban.
Bejelentkozéskor o hészidk listajat latjuk,
innen a mendbe lépunk:

« TEAM SELECT: Megjelenik csapatunk,
az FC Liverpool 20 tagu keretének, kdzte

CoV 46-47/4

ezen kerasztul juthatunk el Bazian varazslo-
hoz. lde kell elhoznunk a tekercset. Az elsd
Enbfan 3 tekercset kell Gsszegylftenunk, a
éstbbi palydkon pedig o1o1, asetleg hetet

:'- varazsional a panzunkon vehetunk extra-
al.

® iddét

® rovid ideig tarto serthetetlenséget

® hosszu lovést

® lokarcset

& palyaugrast.

Osszegezve: a FLIMBO'S QUEST nagyon
16 program, vétek elszalasztani

® Dzsambo Steven

Korma lstvannak a digializail képe.
Alatta a TEAM felirat jelzi, ha a kezdd-
csapat tagja. Ha valamenyik jatékost ki-
valaszijuk a nylllal, a jobb felsd sarokban
megjelenik a jatekos neve és lulajdonsa-
gal:

IN TEAM - a kezdGcsapal lagja
RESERVE - tartalék

INJURED - séruft

BANNNED - oftiftva
STRENGTH - iovasének eraje
STAMINA - alloképasség.

Az In Team ikont valasziva a kivalasztott
jatékost a csapatba tehetjiok, a RESERVE

ikonnal . tanalekoljuk”. Az INFO-val ne-
héany haszontalan infermacict kapunk

atékos sulya, szulelési ideje és helye.
ulw!rlﬁ csapata stb. Pl. Kozma szulolési
helye PASZTRO" (Paszto?), és eldzéd
csapatal kozoht oft talalhato valamilyen
LIPESTDOSZA®. A FORMATION ikon-
nal allithatjiuk be a csapat felallasar (4-4-
2, 5-3-2, 4-2-4) A |atékosoknak nincs
posztjuk, igy a csapal kivalasrtasanal
csak a STAENGTH &5 a STAMINA &ne-
két hall figyelambe venni. A ket kapus a
jobb alsé sarckban talalhats. EXIT-tel
dphetank ki, ha mind a tizenegy jatékast
kivalasztottuk



* ONE PLAYER PRACTICE: A Kick Off 2-
héz hasonléan it is van lehetéségunk
gyakorlasra. Csak a mi csapatunk van a
palydn, és ha kirigjuk a labdat, mi dob-
hatunk, vagy mi rughatunk szogletet.

e PLAY FULL SEASON: Az angol bajnok-
sagban és kupaban veszunk részt A
merkdzes eldtt megjelenik. hogy bajnoki
(Division 1 Maich) vagy kupameccset (FA
Cup) jatszunk, a két csapat neve, me-
zének a szine &5 a meccs helyszine (Ez
utobbl z6ld — CoVboy)

A merkézast felalrdl latjuk. Tdzzel becsi-
szunk, vagy lovank. Ha loves utan jobbra
vagy balra huzzuk a kart, a labda megosa-
varodik. A program ismeri a kiallitast (En is
talalkortam vele az IFABO-n — CoVbo

és a buntetdt is. Tizenegyesnél moz£
nyilat kell megalinanunk (Az almat meg a
Tell Vili rigja? — CoVboy) Raéviden
nyomjuk a tdzgombot, kdlénben 16leé megy
Golt a leghﬁnnyabbﬂn atlés lovéssel sze-
rezhetunk. A 'Q° gombbal lefujhatjuk az ak-

Ez

roi

viltozata az igazi futballnak, a rendes jaték-

Lan tizenegy kezdd jitékos van egyszerre a

palyan, mig a szimulacicban csak negy

player lesz, van, {Eﬁ: vadd, aki az iranyiaot
|

amerikai futball szimulacio akar len-
-64-an. A jaték némileg egyszerldsiett

probalja vedeni dban dgy 3-4 mp-ig
sikardl is ez neki, tehal nincs sok idd a
gondolkodasra, taléan ebben hasonlit legin-
kabb az igazi jatekra), &t labdaval megjat-
szani nem lahet (legalabbis nem sikerult)
Tovabba van két fidd emberink, szélsdnk
akiket esetlegesen megprobalhaiunk meg-
jatszanl. Es wvégul a negyedik az irdnyitd
{m«uu}, © kapja mindig elos¥or a
al ’

Néhany dolgot be tudunk allitani a jaték

elajén:

'F3'. A negyedek Idéhosszanak baalilasa:
S, 15 min.

F5": Keét jatékos, egy jatékos a gép ellen,
demao

F7': Game. ezt valasztva egy ujabb menu
jon, it a jétékosokma jellemzd tulajdonsa-
gokat lehet beallitani (hagyni @érdemes),

KICK OFF — indul a |aték

Az aredmenyjelzd tablan ezt lathatjuk;

QRTR: A negyedek, az aktualis inverzben.

VSTR: A mi pontjaink.

COMP: A gep pontjai, ha két jatékost aili-
tunk be, akkor HOME.

F: A meccs végén az osszesitelt pontok

Haa gép ellen jalszunk PORT 1-rdl irdnyit-
juk & sarga mezd csapatot,

A hipﬂrgé felso reszen lathatjuk:

A VSTRH feliral uléan a [alékos pontjai, ké-
zépen a negyed hitralévd ideje, melletie
az sllentél pontjainak szama.

Az alaftuk lévé sorban a BALL ON falirat
utani szam mutatja, hogy & labda hany
yardon all, az ellenfél alapvonalatdl sza-
mitva. A DOWN utini szém azxt jelzi,
hogy hanyadik tamadasi probakozasnal
tartunk. A TO GO utani szam pedig azt
jelzi, hogy a labda hiény yardra van az ol-

dalvanal mellent lathate felsd nyiltdl, az
alsd nyil vonalaban wvan mindig a labda
{elsd tamadasi probalkozasnal ez mindig
10 yard).
A harmadik sorban a baloldalon &llthat-
juk be a tamado csapat taktikajét”, a j
obbra-balra, eldre-hatra mozgatasava
azépen lathatjuk a tamadd idot. mielén
nulidra fut, «l kell kezdeni a tamadast,
mer ha elmélazzuk, blintetést kapunk (5
rardol vissza kell mennank). Jobb olda-
on a védekezd csapat taktikaja” allit-
hatc (ezt tapasztalatunk szerint jobb
hagyni, ahogy wan. j& helyezkedessel
mag lehet hiusitani a tamadasokat).

Kezdesnel az ellenfél jatékosa egy nagyot
rug a labdaba, ahogy megkaptuk a lasztit,
huzzuk lefeleé a joy-t es probaljunk mineél
tovabb sljutni, ha elé orsak voRlunk,
ugy 25-35 yardot is eljghetunk, mieldtt late-
pernek. Ezutan vait a kép, a tamadd csapat
mindig a képernydn felielé thmad. Allitsuk
be a taktikat a FORMATION-nal, ot forma-
cio kozul wvalaszthatunk, illetve van még

felszabaditd és egy kapura ldvési for-
macit, A TIGHT END és a WR/HB-vel tud-
juk meghatarczni, hogy a jatékosok milyen
mazgast vegezzenech.

Az AUDIBLE felirat

eltinése utan 1tdz,
ekkor az iranyitd megkapja a labdal, egy-
helyben ne sokat totojazzunk, mert elkap-
nak, s ahol slkapnak, oda keril visszaa

PITFIGHTER

A jatekban 3 karakterbél valaszthatunk, a
mozgasuk csak a spacialis mozgasban val-
tozik

TY: Kickbox-os & fiu, &8 spéci mozgasa elég
sz"r; egy Uléskompinaciobol all.

tualis jatekrészt, a 'RUN/STOP -pal megal-
lithatjuk a jatékot. Ha kupameccset jat-
szunk, déntetien eseten hosszabbitds van,
ha ez sem veret dontéashez, ulra}atsszéh a
meccset. Ha ez hosszabbitas utan is don-
tetlen, tizenagyeseket rugnak

A bajnoksag vagz a kupa végén megjelenik
a klub vitrinje, benne az elnyert trifeakkal
Ha kiestdnk a bajnoksagbdl, vege a jatak-
nak,

« FA CUP ONLY, Csak a kupaban
indulunk.
2 PLAYER CUP FINAL: K&t jalékos
Uill.szhm massal.
IEW GUE TABLE: A bajnoksag

dllasat nézhetjik meg.
@« RESET GAME: A jaték ujrainditasa
» GAME DURATION: A mérkdzés hosszat

allfthatjuk be.
A jaték nem rossz, de nem emelkedik ki az
atlagos focik kazal, A digitalizahlt képeken
kvl semmi djat nem tud mutatni

& NAGY VIKTOR, Budapest

labda! Teha& manjink valamerre, s a ve-
ddk mozgasat, helyezkedését figyelembe
véve probaljunk inditani {tdzgomb eseten-
kénti lébbszd;i‘magnromnsa'vau, vagy ma-
gunk az iranyitoval, eldretorni.

Pl.: A taktika beallitdsanal mindharomszor
huzzuk balra a joy-t. Ha ar irdnyitd meg-
kaptia a labdat, rogton hozzunk balra, koz-
ben figyeljuk az sllenfél hatvadjét, hogy kd-
veti-e a mi szélsdnket, ha igen, akkor men-
junk ki egészen az oldalvonalig., majd koz-
vetlendl melletie fell Ha a védd nem koveti,
hanem megall és visszafordul, akkor majd-
nem egyvonalban dalljunk meg mi is a ve-
dével szemben &s nyomkodjuk a tdzgom-
bot, ha elhagyta a jitdkos kezét a labda,
abban ‘a pillanatban art a jatékost tudjuk
iranyitani, aki lelé szall a labda, Tehat pré-
baljuk megszerezni a labdat, ha megvan
irany felfelé (Tipikus Grfoci — CoVboy)!
Figyelem, ahogy megalltunk régtén prébal-
juk eldobni & labdat, mert kdlénben a vedd
gy helyezkedik, asetleg & fogja meg-
szarezni a labdat! Ha sikerul 20-30 yardra
megkozeliteni az allenfél gélteraletat, de al-
pazarchunk mar harom lehetéséget, és a
nagg:dilue nincs redlis esély a labda to-
vabbvitelére, ugy megprobalkozhatunk egy
kapura |ovéssel is. Tuzgomb plusz eldra! A
csuzliba kell betalaini!l! Ezént 3 poniot ka-
punk. Ha sikerdl beszaladnunk labdaval
egyutt ar ellentél goherdlotére az a
TOUCHDOWN, & pontol ér, 43 utana ka-
punk még egy jutalomrigast. Ha viszont
azl a jatékosunkat, akinédl a labda van, a sa-
j&t goRterdletunkon teperi le az ellentél, az
- | (SAFETY), és 2£om jar az ellentél-
nek. A FORMATION-nal tdzgomb + hatra,
ebben az esetben ugy éllnak fel, mintha
felszabaditd rugast vegeznének el, de per-
sze nem az lesz, lehet inditani vagy eldre-
toérni. Eldfordulhat még tamadasnal, hogy
mikor a véddnketl leteperik, elveszti a lab-
dat és azt az ellenidl szerzi meg. Védeke-
zésnél is kovethsetink el szabahtalansagot,
amit yardokkal bdntetnek

Hat snnyi, taldan j&, talan nem, dontsélek el
ti (marmint a tippek). Bar grafikailag és &
kilonbozd taktikai bealltasck tekintetében
nem éri utol az ABC Monday Night
Footballt, azérnt j6| el lehet vale toheni az
ich!

e Mrenka Jozsef, Mohacs

BUZZ. Egy pankratorral van da:?unh. spo-
cialis mozgaskor megmerevedik (Hallod
ert Jahny, mindjart elpirultam
CoVboy) és az egyént, aki kozel jon hoz-
za fejfeletti atrepuléssel jutalmazza
(A legjobb karakter )

CoV 46-47:s



KATO: Karatés boy, specialis mozgasa két
rugasbél all.

Mozgasok
fel = fel
lﬂhbra = jobbra
e = la

balra = balra

spec.mozgasok = tdz + megfeleld irdny

fel = szald ugras (ha az ellenfélre

akkor sebez)

jebbrafel = fejregugas (ugorva)

jobbra = tés

jebbrafle = rugas

le = guggolas

balra/le = emalas

baira = védekezés

balraftel = specidlis mozgés
Jdoy jobbra/balra rangatas = szaloval
haladas

A palyan talalhatd ladakat emelés utéan
ellenfelinkhaz wvaghatjuk. Ugyanez ér-
uén}rca akor ia, ha két ellenfél van és az
egyiket folkapjuk. Bicska, bot: oldaltdzzel
szurhatunk veluk. A ‘P’ felvétele sebezhe-
tetlenne tesz egy kis ideig.

Tippek: Ha az ellentél elterul, akkar ha
odamaglyﬁnk hozzd és rigast eszhkozd-
lank, akker nem ragunk, hanem tapos-

suk az urget, amig lekszik

Ha egyszer leutottuk az urget, alljunk
mellé, taposas, majd ha felkel, emeljuk fel
és dobjuk arrébb, majd megint tapossuk a5
igy tovabb. Jo szorakozast! (Te josagos
eg, mosl latom, hogy hova sillyedidnk.
Azén ennyire szinvonalas leirasokat nem
kéne nyomatni... — CoVboy)

« Toth Istvan, Kaposvar

SLICKSY

Jo kis feldlnézeti sutoverseny a CODE-
MASTERS-5l! CB4-re van kazeftids (gyari)
varzid, és természetesen lemezez valiozat
is {250 blokk)

e

WA

AN

A przxtaln a témendvel jelentkezik be:
& GRAND PRIX: Rogton ugorhatunk a
meélyvizbe, ugysnis indul a vildgba|nak-

S

® PF&CTIGE; Gyakorlas. Kivalaszthatjulk,
hnfy a 6 palya kozol, melyiken akarunk
indulni. Célszerd elfszir az dsszes pa-
lydt kellSképpen kilamerni, és csak az-
utén indulni a vildgbajnoksagon!

s LAP HE{:OHDS:QR: egyes palyak kdrre-
kordjalt tekinthetjuk meg.

* ENTER NAME: Az unalmas PLR 1 nevet

vahoztathatjuk pl. COVBOY-ra, v. hason-

léra. (Ez utobbit nem nagyon értem, de
igen kenyelmetien pozcio lehel a
hason egy l6 — CoVboy)

® 2 PLR RACING: 2 jatékos egymas ellen,
Ez a rész egyébkent igen érdekesen van
megoldva.

Akkor most foglnllmzzunll. egy kicsit béveb-

ben a .GRAND PRIX" menuponttal:

Ha vilagbajnokok akarunk lenni (ez e

ideig nem fog menni) 6 palyan kell bizonyi-

tanunk

USA: Ez a legnehezebb pélya, egy ideig 1
kan sem fogunk ludni megtenni.

MONACQO: Ez valamivel konnyebb az eld-
zdnel, de tele van éles kanyarral.

ITALY: Elég kénnyd, és nagyon rovid pa-
lya. Kezdoknek sem tog gondos okozni.
FRANCE: Kozepes nehézségl, sokal kel

akoralni, &s utana nem akaddaly
BRITAIN: Ez a legkonnyebb palya, szinte
lehetetlen megszivni
BRAZIL. A leghosszabb, wviszont nem
olyan nehéz (Ugy latom elébb v
utobb minden levelezésl rovatvez
kicikiznek — CoVboy).

Elészor minden palyan idémérd kort
kell futnuk, ennek eredmeénye donti majd
el, hogy hanyadik helyen indulunk a ver-
senyen. (1-6).
Az autok erdssegi sorrendben:

1. MC LAREN

2. WILLIAMS

3. BRABHAM

4. LOTUS

5. BENETTON

6. FERRARI
Kezdetben egy Beneftorn-unk van. A ver-

sany kezdete eldtt van egy nagyon érdekes
lehetdségink: kihivhatjuk az egyik varseny-
zot. Ha a versenyben jobb helyen végzunk
mint &, akkor elnyerjuk a kocsiat. lgy ha j&l
!l‘hilcﬁzunh. miénk lahet akar a MC. LAREN
is!

Az is elSfordulhat, hogy minket hivnak ki
(Ez mondjuk elég kellemetien )
A cél tehat megnyerni a vildagbajnohksagot

® Dzsambo Steven

SPEEDBALL 2.

Ez egy kis kiegészités lenne a CoV 18-ban
meg|elent EEDBALL NI. leirashoz.
MNé dol kimaradi. A leiras tokéletes,
egeszen a LEAGUE" részig. ON az olvas-

hate, hogy 7 csapatial kell szembenézni,
pedig 15-tal (ha "TAB'-nal feltoljuk a joy-t,
akkor lathatjuk a 1obbi B-at). A kezdeli csa-
patunk paramétereit nem csak 130-ig tu-
ningolhatjiuk, hanem ameddig akarjuk, és
ameddig van pénzunk. Ha a jatek kezdése-
kor csak ar elsd kilenc jatékost tuningoljuk,
akkor tényleg csak 130 a maximalis para-
méter. Ekkor az ésszes cserénél vegylnk
mindenbdl 1 adagot, és igy az elsd B-nak
tudunk venni mindenbdl még egy adagot.
Ja, dtigazolashoz egy tipp. Ha a konnyebb

nyolc csapat kozott vagyunk, akkor édemes
magveni a CAZA nevezet(t, és beallitani
centernek

Mivel a jatékban 16 csapat van, a CUP-

aban nem nyolc, hanem 16 egymas utani

gydzelem kell a kupa elnyeréséhez (Egy

Eyoznla-m csak a Beékesi-hez elég —
oVboy)

A CoV 18-ban az jelar! meg, hogy a gép
egy golert 10 pontot ad, de nem tudjuk,
hogy miért szokott néha 20 pontot adni, A
megoldas: Ar a . vicc”, az nem vicc. Az a
porgettyd, az ar oka. Van mellette két lam-

a. Ezek a meccs kezdelekor egysziniek.

a 2x beletrafaljuk a labdankat, akkor ad
neklnk a kovetkezd gdlndl 20 pontat, ha
csak 1% lovunk bele, akkor nekink 15-61, a
gépnek 10 pontet ad a golért. A masik
WM™ ha a masik lyukba |6tk a labdat,
akkor agyaltalan nem véletlenszerden dob-
ja a gép a labdat a palyaral A palydnak

mindkét oldalan van ilyen lyuk Ha beldjuk
a labdat az egyikbe, hﬁc’m & masikon olyan
iranyban, amerre az elsén berugtuk. Ennyi
a viccekrdl”. A palya szélen meg van egy-
két dolog. Az egyikbe ha beleldjuk a lab-
dat, gy viselkedik (nem a fal), mintha tal
lenne [nem a labda a bigyd) csak a labda
villogni kezd, és ha elhapjuk, és oda-
visszuk a kapuhoz és a kapura rugjuk, ak-
kor a kapus nam birja Kivédeni, gy visel-
kedik, mintha elutotték volna (telregurul)
Ha viszont elveszik a labdat ugy, h
mentink vele (elkapni nem tudjak, de el
vanni igen), akkor 8k is cselezhetnek

A por U mellet van a masik bigyo.
amelyik 5 darabbél all (ha felfelé tama-
dunk, akkor a bal oldali érdekes nekunk)
Ha beleldjok a labdit az egyikbe, kapunk
+2 bonust. Ha az agészet kildjuk (fehér v
sérga lesz az egész), és kb. 1 mp-ig nem
tortenik semmi, akkor lesz az egeszbdl 20
bonus
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:ig-,-&sz A gép ls megieheti ezt maganak a
sik oldalon. Sat! Kildheti a miénkaet is.
a5 akkor levonodik a bonus. Pl Kiléttuk az

szot, de a gép gyorsan az egyikbe I6H,
akkor csak 8 bonust kapunk, de ha meg-
kaptuk a 20-at, akkor mar semmit s tehet,
Ha kildttink keftdt, és rogtunk/rugott még

gol, akkor azzal a kettdvel semmit se
esinalhat, megmarad a bonus.
Iernﬁnzelann mindaz a gépra is vonat-

orzik.).

Egy meccs utan nem mindig 500 ruppot
kapunk. Kaphatunk 0-t, 100-at, 200-at, 300-
at, 400-at, 500-al, és 600-at is. Ez -afidl
figg. hgoy a meccsen hdnyat szedtunk
Gssze a pénzdarabokbdl (1 db 100-at ér).

A palyan megszerezhetd dolgokrél: Csak
1-at irunk le, amelyik a leghasznosabb. Ez
egy olyan bigyd, amelyikben van egy 0 at-
huzva. EftS] a masik fel nem tud mozogni.
Ez nagyon j6 esely penzszerzesre. Pl.: le-
het azt esinalni, hogy odamegyink a kapu-

hoz, as beldjuk (persze ez a gol érjen 20
ontot), de jobb médszer az 5 db-bal allo
igydt haszndlni. Pl ha lefelé tamadva

szedtlk fel, akkar menjink a jobb szélhez

oda, ahol tovabbmenve khezdodik az egész.

Oft allitsuk adutu-fire-re a joy-1, &s huzzuk &t

Iésan jobbra + le, #s csinaljuk meg annyi-

szof, amennyire van idank, abkant nem

érdemes végigkiniadni az egesz bajnoksa-
got. A gralulacio aﬂ: kétsoros szoveq
e Gyerik Janos, Balassagyarmal

Star League
BASEBALL

A STAR LEAGUE BASEBALL cimd jaték
C64-as vallozatat a GAMESTAR készitotle,
Bejelentkezéskor néhany opcidn lehet alli-
tani:

'F3': A meccs és gyakorlas kGzott valaszt-
hatunk. Ha gyakoriast (PRACTICE) va-
lasztunk, akkor a jaték 'Fi¥'-re indul
Meccs esetén meég egy-két dolgon allit-
hatunk,

‘F5":  Beallithatjuk,

vagy ket
PLAYER ja

h &gy

jatsszon. i

‘F7': Ujabb menibe jutunk.

'F3': Hazai jatdkosra wvonatkozd adatol
(CURVES LINERS wvagy HEAT
SLUGGERS) lehet beallitani,

'F5" A vendég jatékosra vonathozd ada-
tot lehet beallitani. Ugyanazt mint az
aldbb.

BT Indul a jatek.

Miaiftt & jatékot elkezdenank, egy
a BASE
hetd legyen.

r szol
szabalyairol, hogy a jaték én-

A Baseball-ban k&t csapal jatszik egyméas
ollen. A csapat. a meccs soran tamadé és
vadd szerepetl is betdit. A tdmadd szerepet
ar atSjatékosck tGHik be. A védd szeropet
pedig egy dobd és hét mezd ‘]&ﬁhu:. A
merkdzes kilenc szettbhél JHH} all
Tovabba inden szett két részbdl. Az elsd-
ben a vendégcsapat a tdmadd, és a haza-
jak & voddk. A masodikban forditva szere-
Inek. A tamadé csapatban az Gtdk célja,
ogy a dobot labdat minél messzebb us-
sék, majd futva, a rombusz sarkaiban lévd
dllomasokat elffoglaljak, illetve visszatérni a
:iinduldpamba. kosonkant egy pont jar
ne.
A viadd csapatban a dobd célja, hogy a lab-
dat Ugy dobija, art az ellenié! ne tudja
elitni. A mezdny|atékosok célja, hogy az
utdket sorra kizara a jatékbol. Ext agy ér-
heti al, ho az elutott labdat hamarabb
juttatia az masra, mielStt az utd odaér,
v az elkapott labdéval megerinti az Gt
mieldtt az, az alloméasra érne.

Most pedig kovelkezzéek a hasznalati

utasias:

Lhni o kell. h iranyba huzzuk e
joy-t :gv:ﬂzelﬁn:%:ﬂ’m az wutobbi mel-
i?’thﬂﬁ — CoVboy). Ha erdsen jon a lab-
da, akkor jobbra + fel, vagy jobbra, v
jobra + le irAnyba huzzuk a joyt. Ha
assan, akkor balra + fel, vagy balra, va:%
balra + le iranyba. Ha pedig a labda az 0
valla felett, vagy térde alatt szall, akor ne
probaljunk meg utni, ment Ggysem tudjuk
altaléin, és az nekdnk szamit hibanak, Ha
akkorat Utdnk, hoE,- a labda kiszall 8 nézdk
kozé, akkor HOME RUN felirat jalzi, ho;nvgl
ul

palyan lévd jateékos(ok) akadaly ne
visszatérhetnek a bazisra. Ha nem utjok el
a labdat, v mailé dtunk, akkor tiohibat

(STRIKE} kovetunk el Ha harom Gtéhiba
osszejan, akkor az kiesett (OUT), heilyette
uj jon. Ha harom Ot kiesik. akkor az Ot&-
csapat lesz a mz&nyLﬂ&km_ Ha az uté
ugy talalje el a labdat, hogy az a ket vonal
mogott m ki, akkor hibat (FOUL) kdvet
el, de ebbol barmennyit Uthetink, nem
esunk ki. Ha elddottuk a labdat, jobbra
huzva B joy-, az (td az elsd aliomashoz tut.
Ha a labdat j& tavolra dtottdk, futhatunk a
kovetkezd dllomashoz. Ha viszonl ugy
latjuk, hogy biztosan nem érjik el a
kavethezd allomast, akkor visszamehetlnk
gz eldbbihez, ha nem &l mar rajta
atékosunk — . hogy balra hizzuk a
oy-l. Ezt addig csinalhatjuk, amig harom
uténk ki nem esik. Ezutan mi megyunk
vaddnek.

Dobni lehet gyorsat és iveltet

Gyorsan ugy dobhatunk, hogy a joy-t balra
+ fel, vagy balra, v balra + le huzzuk.
ivelten igy dobhatunk, hogy a joy-t jobbra
+ fel, vagy le hizzuk és tuzelink. liyenkor
tul magasat, vagy iUl alacsonyab dobunk,
Erre az GtSjatékos, ha rossz a reflexe, akkor
megprobal beleitni s ezzel oldhibat kovet
el, Ha nem Ot bele, akkor azr dobdhiba
(BALL). Negyedik dobohiba utan az Otd
automatikusan a kdvetkezd dllomashelyre
ballag. Ha az Gt6 eldli a labddt, akkor a
labdahoz legkdzelebb |évd |atékosunkat
mozgathatjuk, hogy megfogja a labdat. Ek-
kor fekete szindve vall a jdtékosunk. Ha az
Allomashelynél lévd jatékosunk kapta el a
labdat. akkor avval hamarabb kell vissza-
érni, mint az (té odaérne, vagy a labdas ja-
tokosunkkal utolérni eés érinteni az
ulst, mielét az a kovetkezd allomashelyre
&rne.

Ha viszont csak a hatul levd jalekosunk
tudta alkapni a labdat, akker vissza kell
dobni arra az allomasra, amelyhez az atd
fut. Az elsd allomashoz halra, a masodik-
hoz jobbra, a harmadikhoz fel, a negyedik-
hez balra kell hizni a joyt és a tdzgombol
nyomni. Figyelembe kell venni, hogy a lab-
da lassan repil, ezén csak birtosra szabad
menni.
Ha mar biztos, h azr iojatékos eléri arz
dlloméast, mieldtt a labdat odajutiatnank, ak-
kor a kovetkezrd allomashoz dobjuk inkabb
a labdat, mert lehet, h ar Uté elhagyja
ezl az dllomdst ahova dobtuk, @s mig repul
a labda, addiF aléri a kovetkezd allomast.
Ha sikerGlt kiefteni egy utSjatékost, va
annak elérni egy allomast, akkor a labdat
vissza kell juttatni & dobdnak, Ez egy tiz-
m ma?nyamnaval érhetjuik el Ekhkor
onk fekete szind lesz, lsmét megnyom-
va, a dobé fehérre valtozik és varja a kovet-
kezd St s a kor kezdbddhet eldirdl. A
meccs nyolc szettig tar, és akinek tWGbb
pontja van az nysr. Ha a nyoloadik szett vé-
Fdr‘;manw az allas, akkor j6n a dontd ki-
en ik szeft.

R

Hat ennyi. A programnak van egy nagy hi-

béja, h bajnoksagol nem tudunk vele
jitszani. Meccs utan visszaadja a fdmenut
65 mindent kezdhetunk eidirdl. A jatek gra-
fikaja nem a legjobb, de még ez is szep. A
program egy file-os, lehat van kazettas ver-
zio is. Akl szereti a spontjilékokat, az sze-
rezze be, nem fog benne csalddni.

» Bencze Gabor, Szazhalombatia

-l

& TERMINATOR Il. ©
valtozata a Port

program C64-es
2-r6l  iranyithato

nermészatasanguyslin!:-kul}. Mivel OCEAN
progirdl van szo, réglon az elejen kar-
dezi. ho akarunk-e  INFININATE

EMERGY-vel jatszani. YES valasztasa ese-
ten az :szen rohogve végigmegyunk,
majd kiadhatjuk a FORMAT utasitast. NO

beitésével mar kicsit nehezebb a jatek
{Hat ex ardekes. Nem w ok meggyo-
zddve rola, hogy ez az .Infinfte Energy”
az OCEAN mive lenne. Gyanitom, hogy
az eredeli valozat valami llyesmit ker-
:ozhﬂﬂl: gépeld be az :if;;;mﬂﬁ 2 oldal,
armadik sor. 5. szaval... -u‘!ht egy
OCEAN newil cracker csapatrol ne
szo, akkor visszaszivtam! — CoVboy).

1. palya:

eladal: Le kell (tni a velunk sremben
alla onoszt, aki éppen egy renddr
alakjat oitStte magara. A képernyd aljan
lathatjuk az ellenséget az energiaszintjé-
val agydtt (ezx fentrdl lefelé csokken), a
pontszamunkat, és végil, de nem uloiso-
sorban magunkat az energiaszintinkkel.

A joystick mozgatasa:
alra: balra meneas
iobbrn: na vajon?
e leguggolas
balra + tuz: kézzel eldre Otés
jobbra + tiz: vodés kézzel
e + t0z: leguggolva (nes elire
fel + tdz: rugas hasra
balra, le + Uz rugas labra
balra, fel + tdz: jobb horog
jobbra, fel + t0z: fejelés
2. a:
eladat: Motoron Ulve minél aldbb
végigmenni a terepen, mikozben agy to-
herautd uldéz benunkel. A palyat nehezi-
tik az iton lévé kovek &5 pocsalyak, vi-
szont konnyftik az egyes részeken elhe-
lyezett ugratok

CoV 46-477



3. palya:
gy kezet ldtunk magunk elott, melynek
& caukldjanal ﬁ szerkezel van, es itt
né?‘f vonal huzodik.
-85 szamy: sarga
2-as szami; kek
3-as szamu: piros
4-as szamu: zold
Ezekot a szinekel &5 a rajtuk lévd sza-
mok helyzetét j&| jegyezzik meg! A tdz-
gomb megnyomasara a szerhezet darab-
jal osszekeveradnek, a képernyd jobb
alsd sarkdban elkezd visszaszamlalni

ora.
;ﬂldl‘l: Eredeti helyzetbe dlltani az
es daraboksl. Ezeknek mozgatésa a
kovetkezdképpen lehet: raallunk a kivant

reszre, tiz, majd a megfeleid iranyba
mozgatjuk. Ha az idd letelt, énékelés kd-
vetkezik, és jon a kovetkezd palya.

4. palya:

szanatoriumban taldljuk magunkat,
a filmbdl |61 ismert haigyet iranyithatjuk,
aki a tizgomb nyomasara elkezd ha-
donaszni (jo esetben Gtni) egy bottal. Az
eplletben liftek is talalhatok, melyekbe a
joy feffelé nyoméasaval juthatunk be.
Feladat: Kijutni innen!

ime az ttvonal:

Menjink balra — a masodik liftbe be,
jobbra — liftbe be, Ismét jobbra — Iift-
be be, jobbra — maésodik liftbe be,
balra — masodik liftbe be, balre — lifi-
be be, ismét balra — liftbe be, ugyan-
csak balra — liftbe be, jobbra — [iftbe
be, ezek utan folytonosan jobbra ha-
ladva kijutunk az Sriletek hazdbdl!

5. palya:
E; egy ujabb verekedds rész, lényegé-
ben ugyanaz, mint ar egyes palya, csu-

péan a hattér mas.

6. palya:
it magat a fohdst lathatjuk, -az elején
maég ép arccal. Am a tizgomb

megnyomasara az arc osszekeveredik,
és ar ora elkezd visszaszamlaini.
Feladat: Az arcot eredetl allapotba kell
visszatologatni!

Ezek utan szintén egy érékelés kavetke-
zik, &s maris 16todik a hetedik palya.

7. palya:
f:g'@st iranyithatjuk egy épuletben

UP PERISCOPE

z egy oreg tengeralattjard szimulator az
fencias tengeren innen, ugyhogy el is
kezdenénk a messt:

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy Up
Periscope nevi tengeralattjarészimulétor.
Ez a kis szimulator hatalmas sikert ‘aratott
meg meseorszag hocsmajaban is, de mikor
MezaCoVboy arra jart &3 meglétia a szivbdl
jovd grafikét, azonnal a képernydn alkalma-
zoft Batlle Axe +4-et. Forditsunk. Ezen
az ol n a messkonyv az Up Periscope!
tovabbi részleteit targyalja:

Ha nem derdlt volna ki az eddigisk folya-
man, akkor a program egy li. vilaghaboris
tengeralattjard életét hivatont szimulaini 1.
vilaghaboris grafikaval. Miutan elkezdtunk
tolteni, mindenki végezze el a dolgai, men
ugyis csak egy-két dra mulva latjuk a kdvet-
kezd mendt:

1. Refresher training at New London: It
lehet begyakorolni a miszerek kezelédsé-
hez szakséges rutint, Ez egyébként vad-
kacsalovészetnek mindsul, mert az eldt-
tunk elonulé CoNvoy-jal {(Ezt kikérem
magamnak, nincsen se nagy offom, se
nagy s am — Co csak annyi
dolgunk lesz, hogy rajuk eresztink né-
hény torpeddt.

Historical shuation: Egy ténéneimi szi-
tuacist jatszhatunk le

Pacific patrol: Ennél a pontnal ellends-
zesunk ala kellene vanni az dcedant.
Peacetime patrol: Orjaral békoiddben.
No comment.
Transit. Eg{ Hawali kikotébdl indulva
kell csapasokal mérni az ellensagre,
Restore saved game: Gyengébbek
kedvéeart itt lahet visszatoteni & kimentott

- T - T S

Feladat: Kijutni innen mielébb! Utkéz-
ben lovoldaznek rank, de mi is tudunk
am k&ni!

Utvonal: Menjunk balra — a masodik [ifi-
be be, menjunk jobbra — littbe be, majd
balra tartva (ne menjunk be a liftbe!) k-
juthaiunk innen is

8. palya:

eladat. E rendérautoval vagyunk, s
ki kell térnunk a minket Oldézd helikop-
tor Iovései eldl, a heli ala kerdlve mi IGjuk
le 6t Utkérben akadalyok is varnak
rank, de aki ugyes. hamar végigmegy
azen a palyan is.

9, Kih_rs:
kilencedik ( ben utolso) palyan is-
mételen verckednudnk kell! lranyitas az

olsd palya alapjan lehetséges. Miutan a

ellenség energiaszintje nullara csokkent,
mar csak a baloldalon lévd lyukba kell
belokni, s méria jon a jaték vege

Hat ennyi! Mindenesetre egy végigjaiszat
meger.
@ Kilin Tamas, Budapest

allast. Ha valamelyiket

kivalasztottuk wvolna, akkor a program

WGiteni kezdi a Scenario Info-t, ahol a

jatékra vonatkozd opcidkat allithatjuk be:

1. Rank: Rangunk. a nehézségi fokozat-
ra van hatassal.

2. Days at sea: M allitandd be, hogy

netan

hany napig kivanunk tengeren
tartozkodni.
3. T o type: A torpedd tipusa allit-

hate be. Ez lehet Mark 10. 14, 18. A
10-es ritkan talal, a 14-as mar jobb, a
18-as nem fodrozza a wvizet, de né-
hanyszor jol elkerdll a célt,

4. Slﬂtl reliability: Hajonk alloképessé-
ge. Ha ez nem 100-on van, ‘akkor néha
talalat nélkdl is elromlanak a misze-
rok.

5. Torpedo dala computer: Ha manual-t
alitunk be, akkor abban az esetben
nekdnk kell befogni a célpontat. Tok
jel bele lehet keveredni, kezdbknek

janlott: Aulo,

6. Hull design: A hajdtest vagy a hajotal
vastagsaga hatarozhaté meg ennel a

menupontnal —_ vekony/vastag;
thick/thin.

7. Arming run: Nem sok vizet zavar,
nincs jelentdsége
Eneamy 86: Az ellenség tapasz-
taltséga attdl 1&29, hogy milyen mér-
tékben tamadnak. 0 — a legkénnyebb
fekozatl,

9. CquwLCo\'bmg zig-zag: Ez azt je-
lentend, hogy a CoVbay cikk-cakkban

menjen-e hazafelé a koosmabdl, ha
No-t valasrtunk, akkor a dohédt ol-
vaso konnyebben taldlhatja ol a lefdré-
szelt csovuvel... Viccen kivil a hajdk jo
srokasait kapcsolhatjuk ki vele, mert
ha a hajok cikk-cikkban mennek, el le-
het képzelni, hova mennek a torpedd-
ink.

‘A': Visibllity level: Latdtavolsag. Ha 100-
on van, akkor mar esetleg 19.000 yardrdél
meglatjuk a hajokat, de ha 0-a4n van, ak-
kor mar csak mondjuk 3000-rdl.

‘B’: Repairs al sea: Ha yes-t alltunk be,
ebben az esetben a sérull beréndezése-
inket menetkozben is kijavithatjak

T Time: Datum bedllitasa, Szintén No
camment.

'C': Ezzel lephetink ki, illetve be a tenge:-
alattjaroba, Az elénk taruld gydnyord mi-
szerfalon a kdvetkezd muszerek vannak:
Baloldalon lathatéak a torpedoveticsc-
vek visszajelzdi: amelylk téglalap tele
van, akkor az adolt csében még wan
«angolna”. Természetesen a kildh torpe-
dok helyére djat toltensk egy kis idd mul-
va. Innen jobbra par skila (nem 4druhaz)
kapott helyet, ezek felilrdl lefald a kdvel-
kazdak:

Fuel: No comment. Egyébként a diesal
olajat jelzi.

Batt: Az slektromos motorok Uuzemanya-
gat” jelentl. A felszinen feltaitddik

Oxy: A hajon levé oxigén mennyisegét
m ja — ha feliovink a felszinre
szintén feltohodik
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Ezek alatt van egy Water temp. kijelzd, de
ogy latszik, hogy S8 tisztek bujtak a mi-
szerbe, mert csak ennyit mutat Mt van az
orsitas ménéeket mutatd skala is. ah-

hez kulonosebb magyarazat nem kell
Alatta a détum kapott helyet, talan ezen is
eligazodik a jénédp. A muiszerfal kozepén
egy irdnyld, alatia a kormiinJrE'lliﬁst mutato
muszer. A miszerfal jobb oldalan taldlhato
azr aktualisan mikédd motort jelzd kijelzd
+ a sebe jelzd (KTS) csomoban + &
motorteljesitményt mutato szerkentyd. Ez
lizhet:

All stop — allunk

Ahead 1/3, 2/3 — eldre haladunk

Ahaad full — elére teljes sebességgel

Ahead flank — max sebesseg

Reverse — tolatas
it lathatd a naszad sziluettje, ha a perisz-
kop kinn van, akkor azi is jelzi. me letie a
hajomélységet mutaté midszerek. majd leg-
alul a tangerfanék tavolsagat jelzd keszulek
(labban). A képernyd legnagyobb részeél a
iatotér foglalja el, it figyelheiGek meg az el-
lenséges hajok is, na és parsze a jaték is itt
zufiil:. Ha megnyomjuk valnmetrik'!unkcid—
billentydt, akkor a tele képet el fogja foglal-
ni az aktualis készuléek kapa. Ha a L]
dala com.-ol auto-ra allitottuk, akkor a gép
maga fogja be a celt, a periszkop szalke-
resztjének megleleld dllasa esetén.

Most ek a bill. funkciok:
T': ta ok oltdse-amelkedas
‘B tartalyok dritése-merdlés

'P': periszkop ki/be kurblizasa

WINYER SUPER

SPORTS

A Flair software 92-es jatékanak elején ki-

valaszthatjuk, hogy versenyezni
(challenge), vagy <csak  gyakorolni
(competition) akarunk-e. Ezutan a nehez-

s6gi szintet “m[mrg'i';k be;é:mrlc-j ﬂg:zdﬁ‘::
¥ .lp.f‘ + T a o580
::E:’nm {1-8). .

1-0": atorpeddk elindithsa

+ ' sebesség novaelés

—": sebessag csdkkentés

'H': kormany jobbra

‘F': korméany balra

G ho:mény::fét egyenesbe alltasa

'Q'": iddgyorsitas

A idég.'arsihis kikaposolasa

‘D' lovés a fedélzeti loveggel, csak a felszi-
nen

K': a célbemérd Gzemmod kivalaszio kap-
csoléja (RADAR, SONAR, STADIMETER)

“' periszkop balra

¢ petiszkop jobbra

“6 gelbefogas, csak manual beallités ese-
1én

‘R’ celbefogo kikapesolasa

'E'; dtvaltas a motorok kozott (Diesel, Batt.)

'Run-stop’: pause

‘F1': parancsnoki hid, csak a felszinan

'F2": It kaphatunk téjékoztatast az eddig el-
sullyesztett hajokrol, tomegekrdl, nemze-
tisagukrdl, rangunk valozasarsl

'F3': Radar, no comment, csak a felszinen.

'F4': A bekapott sérllésekrd] kaphatunk ta-
jokortatast, a sérait miszer inverzben
Ié?atd. mellette & javitishoz szikséges
1

'F5': Térkép a kdzvetlen kérzetinkrdl.

'F6'; Magy terkép 4 helyszinrdl. A négyzetet
mazgassuk a kivanlt helyre és lassatok
csodat, a hajé odardoppen, B gép pedig
levonja az utazdshoz szukseges idéat.
Hawaii térképén van egy oboél, amelybe
beidszva (fontos, h a KTS 0 legyen)
ujrafegyvereznek és -toltenek bennlnket.

A nevink begépelése utin kivalaszthatjuk,
hogy melyik orszég szineiben akarunk ver-
senyezni.

Ha csak gyakoriunk, akkor egy mendbe ju-
tunk. ht valaszthatjuk ki, hogy melyik spon-
agban nem akarunk versenyezni. A spornt-
agak a kovetkezok:

Duwnhllli&'Lf;ilclésE_ no cammi;:l e
Skidoo: Skidoo. Egy jéegpélyan kell veze-
kalnunk agy azoloncgl?::\ skidoo-val.
Ski challon?lo: Ez is egy siszam, csak it a

Lidgl

gep a varsenyzunk {gy. k.
tizgombbal ugrani is lehet)

Slalom: Srzrlalom. Ugyanaz, mimt a
downhill.

Luge: m egy szdnkdval kell végigszenved-
nunk egy cseppet sem konnyu palyat

‘F7°: Ceélzokésziulék, 3 Gzemmodban mi-
kodhet: Radar, Sonar, Stadimeter. Ha a
targetl status [ocked-el uzenget, akkor
indithatjuk a torpeddkat. Manual beallita-
sa eseten belogas utan agrcgmm kezdi

mérni az idél. it oivashato le a befogott
hajé: Sebessége (Speed), tavolsag
(range), irdnya (bearing), haladasi

iranya (course), tipusa (type)., lomege
(tetons)

‘FB': A jalék befejezédse: ujabb menut ka-
punk; ;
Save game to disk: lemezre mentdnk

Show awards. ... megnézzuk az elért
eradmdé
Continue this game:; ha nam nyttantunk

ki, akkor még folytathatjuk
Start new game: uj jalek kezdese
End game and uldown: kilepes a
programbal;

e Dzsambo Steven

Bob sleight: U.a mint a luge, csak nehe-
zebb palya,
Speed skating: Gyorskorcsolya
Bale jumping: [Aki még nem ult le, az most
megleheti) Korcsolyaugras. Olyan, mint a
orskorcsolya, csak méteres akadalyo-
at kel atugralnunk.

Ha challenge-t valasztunk, akkor sorban
kell teljasitenunk a kulonbozd
~misorszamokat”. It a program nem ad le-
hgt&s&grm ismétiésre, mint 8 competion-
nel.

Meglédtszik a programon, hogy a Flair adia
kl. J& a grafikara s o zene is

Sok sikert a tell megprobahatasokhoz.

# S'S soft, alias Thomas Simon, Papa

Az 1992-es Evkonyvben megjelent tipphal-
mazomra elég sok F*CK |off, ezént — jobb
késSn mint soha felkidltdssal — megproba-
lom helyrehozni a hidnyossagaimat. Ez te-
hat itt a V2.0-as leiras lanne, 5 mar aloljars-
ban szeretném felhivni mindenki figyelmét,
hogy a jatékkal kapcsolatos tovabbi kérdé-
sokre aligha foegok tudni valaszolni, mivel a
jitéklemezem _elszillt”. Nem hajlandé be-
olvasni a floppy-m. Ugyanez a torés —
MANOVAR — tagy le a M?pagan is. Kar
velt ennyire sietni fiuk! (FIRST RELASE stb.)
A masik dolog. meg az, hogy kézben PC-t
vetleam...

A Golden Disk, Biterides, Garebo FX, meg
még ki tudja hany névvel témjelzett német
kalandjéték sztorija hosszu és zavaros
Nekunk kell visszajuttatni_par (10!) lemez
adatait a béazisunkra STUMP-re. Az erre
alkalmas eszkéz neve INDI-... (A
mindig walami hidlye némat szo, majd
szepen mindenki behelyettesiti maganak)
{Ne magazodjunk! — CoVboy)

A PRG csak az igék roviditéseil érti (+ 1
par fdnévét is). Lassuk a legfontosabbakat:

BEMUTZEN: hasznalni valamit

DRUCKEN: nyomni valamil {nem valakit?
— CoVboy)

ESSEMN: enni valamit

FRAGEN: kérdezni (lehet meg SAGEN)

CoV 46-47¢



GEBEN. adni valamit valakinek

GEHEN: menni, de it elég az égla) beld-
jale: N, O, S, W

LEGEN:; tennk htlyeznl

OFFNEN: nyitni valamit

SCHAUEN: nézni, vizsgalni

SCHWIMMEN: aszni

SPRECHEN: baszélni valakivel

TRAGEN: viselni valamit

WASCHEMN: mosnl valamit

ZEIGEN: mutatni valamit valakinek

ZIEHEN: huzni (rubat)

sth.

rogram uzenetel ﬁ'kﬁ'zﬂtﬂiﬂk da b&g{l-
Pésnél igy irjuk be: O = "ue’, 6 = 'oe’ sth

Menteni memdriaba is lehet, + lemezre is
8 helyre, de vigyazzrunk, mert a fentebb
emliitett torés | FEI ha kihasznaljuk a B
helyet, mivel a CRAC

yére is irtak...

KEREK & mentés he-

Van &gy vonaljegyunk az selején. 10

utazdsra jogosit a transzkontinentalis U-
BAHMN Jaratain. an, ne  tessék
meglepddni: a metrd (U-Bahn) olyan fejlett
hogy az dallomasok orszagokat kotnek
&ssze. A helyszineket leifjuk, az uJitvonal
szabadon valaszthats, de 9. alkalomra jus-
sunk el Hawaii-ba.

KALKHAUSEN 4

Itt indulunk a STUMP 2151 Mindent lehet
vizsgéini, én csak azokat irjuk le, amiket
fontos. Tehat vizagéljuk meg a sdvényl
(SC HECKE — pont), j6I megvagjuk
a kezanket, de kapunk egy &ngyujiat
{NIMM FEVERZEUG). Délen (S) a fat
vizsgalva (SC BAU utikényvet ta-
lalunk (NIMM REIS r':?ﬂ . Sosem
art, ha nalunk van. Most wzn ljuk meg
a felhét. Egy felhd, 0 be szép”™ — éarado-
zik a program. Ext majd sokszor tapasz-
talni fogjuk, da héat a vérbeli kalandorok
mindent rncllfv alnak. Ismét dél, majd
irany az BAHNMN &allomas. (S, GEH
EINGANG). llyen mindenhol van, ugyan-
is ezek kdtik ossze a varosokat. Az allo-
masrdl tudunk utazgatni. Pl: GEH
MOSKAU

MOSKAU
Mockba, Moscow, Moskau, Moskwa,
oszkva...)

Délre taldlhaté az egyetien helyszin:
\I’Izagai uk me-%c kasszat, majd a cetlit
ZETEL — nt)
o% tearecept, az kell nekdnk.
{Htlll-l TTEL). Aronkivil szedjank fel
mindan mozdithatdt. (NIMM El, NIMM
MILCHPULVER). No, tejporunk mér van
a teaho: (a tojast meg atengedjik

Mr.AlDStace-nek — CoVboy)

“?ummaﬁ k k. &t FR

cke napozik. kérdezve |

Hﬂm +14 pont] seftelmesen igy
szol: En ludom, ki vagy, tudom, honnan
fattél, ludom, hogy hogy erheted ef a cé-
lod.... mert én irtam a jdtokot s most a
vasariok pénzébdl vagyok int”. 3 képer-
nydnyi rizsat nyom, amjbsl semmi ér-
demieges nem derdl ki, viszont azért ka-
punk tSle egy japan-német szdtirt, meg
e walkie-talkie-t (NIMM WORTER-
BUCH, NIMM WALKIE). A walkie-t be-

kapcsolva  (Backupcsolva? r.:u\rbwp
(BENUTZEN) ardokes infokat (okor

ket) haligathatunk: En ldftam istent. M—
szor megijedtem, masodszor mar tobb
batorsagom voll, harmadszrormra elhaldroz-
tam, hogy dumcsizok vele, da ;un az al-
magydgyész ag vissravittek..

OSAKA
Ismét egy sdvény, kar kihagyni (SC
HECKE majd NIMM SILBERLOFFEL):
b darabja a teAskészletinknek.
abként az ezdstkanalat vizsgalva (SC
LOFFEL) ezt aliitja a program: ,Szebb,
mint Kleopdtra. . Nézzik meg a kavi-
¢505 utat is {SC KIESELWEB [:15 |f
sik be jutalmunkat (NIMM OST gz
& ma mar muzealis darabnak szdmitd hav
letnémat markéat.
Irdny dél és az ajté. (S, GEH TOR). Bent
egy ninja fogad (az ei6z8 képen meg
mintha & 4 nindzsa tekndc left volna a
csatorna alatt...) és m ne?]nhnih a félel-
munk is: .. .65 nem & . mit keres itt ez
a sok ember fehér ruhaban, és miér 16-
gatjak a labukat le a felhdrdl?...". A
rnennrorszng szép hely, de azér nem az
a jatek célja, hogy odajussunk, Japanul
nem tudunk ozértn (FR NINJA) azonnali
halalunkhoz vezet. Legylree félelminket
hasznaljuk tehal a wvaskos szdlarat a
ninjan, (BEN BUCH NINJA) Sajnos nem
megleleld a hatds. Hdsdnk ahelyett, hogy
ln[hecupna a fickdt, inkabb felcsapja a
et es felolvassa tartalmat
[TO MNAGASZAMA stb.) Viszont most
mar kérdezhetjdk a ninjat, aki 2 HOLO-
lemezt és egy kulcsot a
Mivel a jatek célja a disc-ek adatainak
visszajunatésa a bazisra, tegyldk meg.
(BEN INDI DISK). Az informécidatvitel
meglértént, a lemezek viszonmt tonkre-
mentek.

SYDNEY
Szintén e\ghawszmaa Egy iddjaras-
Gllomast ami zarva, de wvan
kuicsunk. (BEN SCHLIOSSEL). 6 gombot
latunk (nem wutoljara), Lohet vizsgalni
{8C 1, SC 2...), illetve nyomkodni (DR 1,
..} mzokat, Sok értelme nincs.

HAWAII
Mivel fara maszni nem tudunk, nézzik
meg a tenger (SC MEER) é#s vegyik fel
az uvegoket (NIMM FLASCHE) Keleten
van egy bar. A csapost vizsgalva meg-
tudjuk, hoggﬂﬂ.lck nek hivjdk. Talan ré
volt irva széljink wvele (SC BAR-
MANN, FR RICK]. Nem til beszédes.
«Ma fapofat vett fel a baros, Pinokkio lesz
a farsangon...”. (SC CLUB) Kallemetlen
élmeny, a ventillator teljesen leszedie a
fejinket, Kezdjionk inkabb akcidba. Ad-
|5~k oda a barosnak az dres Uveget (GEB
IERFLASCHE — +1B pont}, erre a
rlyl'gﬂﬁ fickd (aljarcot wvesz fal. (SPR
— +20 pont), sok szdveg a kdr-
nyszetvédelemrdl + kapunk egy kod-
szot, ja és bejott a trikk, kaptunk tali
uveget (sér van benne!) (Kapnak t
o%mn: poniot ezek a Biierides-ék —
Co (GEB FLASCHE RICK, FR
RICK, NIMM BIER)

BORESTONE

Egv (GEH EINGANG) utan ismét a-?
r. A bé.rhnnr?y részeges kamionsof

ésa csapos 1a kodik uk 1u| ma

viseljik is _a polot {Mlﬂ‘r

ZIEHE MUTZE), igy a részeg sofél ha-

vernak néz, és inni kér. A son ne adjuk

oda, hanem mutassuk meg neki, mert az

erﬂdmeny nala ugyanaz (hukk...), de mi
unk eﬂy napelemes lampat (ZEIG

BI R, NI LAMPE). Logikus. Csak

akkor hasznalhatd, ha vilagos van és a

n.n lemek muikodhetnek, de akkor mi-
vilagnani?

A csapost pubitsuk meg igazclvanyunk-

kal (ZEIG AUSWEIS), erre M a kod

CoV 46-47/10

£267" kerdi. Mondjuk meg (gépeljik be)

az eldbb kapott kodszat, Ha elmondiuk

beinvital hatra. Ezutan egy FBI ugynok-

hoz lesz szerencsenk, aki (FR AGENT)

egy .orokéletes” jegyel ad nekink, mel

:laﬁtai?n utazasra jo (Cracked by FEI
L)

MUNCHEN
Az étteremben (GEH EINGANG) eqgy
stelautomata vonja magéra figyeimunket
Csupan 6 gomb van rajta... Nyemeogat-
:10 juk sorban a gombokat:
20 DR KNOPF X
30 X=X+1: GOTO 10
Hogy melyik megnyomasa milyen ered-
me valt ki, nem aruljuk el. Kettdnal
meghalunk, kettdnél kajat kapunk (plusz
1 viceet) &s az egyik esetben csak iszap
hullik a markunkba. Az utolsd lehetséges
variacio, hogy a gomb magnyomnsﬂ utan
JACKPOT! Jelkiahassal” sZarencse-
kexet ad a gép. (NIMM GL KSKEKS)
Ha megesszik (ESS KEKS) automatiku-
san el is olvassuk a kexben levé collit:
..E'.'hﬂgyoﬂ' a szerencsed” — irjak a papi-
ron. Ez elszomoritd. Am a coetli 1ulotda|an

egy uzenat is van. Eldszor 4, majd T
maja &7,

Ez rendkivil érdekes. Talan a T' =
“Tae™?

KOBENHAVEN

Erdemas megfigyeini, hogy figurazza ki
az északi nhmt a pro%:m {mar latom
DADA dﬁh Vboy). ugyan-
igy késébb az angoh is, Az epulmbu ugy
juthatunk be, hogy kKiemeljuk a csatorna-
tetdt és @ csatornat hasznaljuk. (OFF
KANAL GEH KANAL] Ah. egy sovény.
Ezuttal a tedankhoz szuh se es mr al ta-
lalunk (SC HECKE — MM
UNTERSETZER). Van 11! egy to s, de a
program mindennemid furdési/mosdsi
probalkozast elutasit.

MADRID
Ujtajta helyszin. Az allomasral kéttele
mehetink (Miért, kézben wvolt egy
guillotine is? — CoVboy). Eszakra egy
epitkezés van. Mentés utan vizsgaljuk
meg. (SC BAUSTELLE). Ja, van il &
tedszacskd s (NIMM  TEEBEUTE
(Hallod Xiné! Egy zacsko! — CoVboy)
Myugatra istallé(?) van, teli szalma-
val. Felgydftani nem tudjuk. MEG MNEM!

alan azart, mert dres az angyujto?)

a zacsko? — Mr.MDng-:-I A

tizijatékot ne felejtsak  itt. (NIMM
FEUERWERK)

ROM
Gy k. Homa.
Az érrel beszélve megtudhatjuk, hogy a
muzeum zarva van. Ne is probalkezzunk
bemennl, mert leld. A szemétben
teascseszél talalaunk, (SC DHEC:KV
NIMM TASSE) Az dr tigyelmet elteraihet-
jGk a tazijatékkal. mar ha van nalunk_on-
gyujtﬁ {BEN FEUERWERK, GEH TUR)
itt van egy kis bibl ,—> programhi-
ba". A program eldurvul, elfelejti kiirni az
uzenoteit. A floppy t6ht, a kép valt, majd
hirtelen elsdtétul, de a zene szdl tovabb
@5 @ parancssor s lathato. Mar mar an
hinnénk, hogy nem segit semmi (pl. 15l




tés), &5 az eddig osszegydjtott 250 pop-
tunkkal be kell fejeznunk a kalandot... Es
ekkor kipattan az isteni szikra: mentsank
alldst, majd QUIT. Ujra betoltve a jatékot
és ar allast O.K. Egy dolgot nem szabad
itt csindlnunk, helyszinleirast kémi (SC
-::HETUHH}L.I mer Ujra kiakad. Vegyuk
tel a cukrot (NIMM ZUCKER), most mar
akar teat is készithetunk (BEN ZETTE
Az Grnaban e Euih-.n van (OFF URN
HNIMM $TﬁB].gI‘ ristaly palcat hasznalva
(BEN STAB) elterleportalunk.

M egy kosar, de nem tudtunk mit
kezden vale. Innen metrozva
Koppenhagaba jutunk. Ot nem jelzi a
program de vissza is térhetink ide.

OSTERINSELN
Miutan van teank, mindanki rthnp%’ -
bokat keresni (pl. SYDNEY, MLUNCHEN]),
de nem ér veluk semmit. A kovetkezd a
megoldas: itt all 5 hdsvéti szigeteki fe|.
Vizsgalva Sket (SC 1, SC 2..) nem fala-
lunk sammit. Eleimte. Azonban, ha
SYDMNEY-ben a B-0s szamu kdértermel...
izé... gembot paratlan szamuG alkalommal

nyomtuk meg, akkor az 5. fejen egy nyi-
las jelenik rg-aﬁ= Rakjuk bele a palcat

(BEMN STAB NUNG) lsméét telepor
UFO (7)

Ezt kerestik| (Miért nem lapoztal hat-

rébb, mar rég m voina —

CoVboy) 6 db gomb. A kitbdl csak a 4
megnyomasara 16rénik valami. Ezutan
jénne az a bizonyos 'T'. De mi az? It
akadtunk el és jb szokasunkhoz hiven ki-
kapcsoftuk a gépet. Jottek is otletek,
csak méar a jatekot nem tudtuk betdhteni
tobbe... | tudom mi az a "T'! Hama-
rosan egy olyan auld tetején lesz lat-
hato, amelyben Getto maestiro szoron-
gatja gorcsésen a kormanyl mar
m:e is vettem az 1 évre valo hideg-
et, hogy nehogy veletiendl az
utcara kelljen mennem. — CoVboy)

Mé? egp kis idSrablas. Néha megszdial a
WALKIE-TALKIE-nk, és valogatott hilyesé-

k szdinak beldle. Mi is belehallgathatunk
ﬁEN WALKIE). Miutan kb. huszadszor
tettuk m

. kapunk par pontot 6s valaki
ismét em

hertet a 4-T-6 kombinaciora.

Mivel a program nem engedi m elto-
asztani a teat (TRINKEN/ESSEN(?)
E) sem haszndini (BENUTZEN) az a

tipp. hogy ada kell adni valakinek

Szamitasba jchetnek:
- ar

- r&sz89
-2 db csapos
- pinja,

Es akkor a nyitott kérdések: i
Mire j6k? Lampa, pénz, Utikényv..

Eddig 564 portot sikerdit elerni, és ahogy
a szamlalot ainéztak, cssk 999 lshet a
rna;:timum, Ugyhogy mar nincs s alyan
Glmgazvu: kellemes kis jaték, Bytenders
humorral, kivald hanghatisd, sejtelmes ze-
nével. Nem tulzas azt allitani, hogy C64-en
jobb, mint a Soul Crystal. Viszont nehe-
zebb, marmint & 2 nap 4 Sranal. A képek
sem olyan rosszak, bar németil nem tudok
tobbet l'ugg!k lapozni a szotart, mint nezni

& Notiecl e PAPA

Mit mond nektek az ASS rovidités? (pASSz
— CoVboy) Nem, nem egy Gjfajta virusrol
van szd, nem is az ASM magazin jelentette
be néwvaltozasat. Egy ismert hazai progra-

mozd-csoport, a8 nagykanizsai CE
SOFIWAFE STUDIO nevebdl kapzett rovi-
ditést olvashattatok. No, persze felvetddik a
kérdés, h jon ez most ide, Nagyon egy-
szerd a valasz: a 2 NAP 4 ORA szerzdi lel-
kén szarad a hénapok dla beharangozott
stratégiai jaték, a SINGLE EXTREME
FRE M. Az utobbi iddben agyre tGbb
levelet irtatok, ugyan aruljuk maéar el, hogy
mikor fog végre meagielenni. Helyzetjelen-
ws: gozerdvel folyik a program wvégleges
tesrtelése, mivel a szerzdk tokélstes mun-
kat akarmnak kladni a kezeik kdzal. Egy biz-
tos: & 2 nyelvi valtozat kiadédsét az ASS el-
vetette, elsOsorban abbdl a meglomolas-
bél, hoqn jelenieg 4 lemezoldal o jatéhk, s
ha angol/magyar valasztasi lehetdségunk
lenne, akkor ez megnyulna tovabbl lemez-
oldalakkal. gy az mar biztos, hogy a prog-
ram angol nyeivi lesz és 4 lemezoldalas. A
masik lenyeges dolog a tarsas jaték. vagyis
kell hozzé legalabb 2 jatékos (pl. 2

joystick-kal, vagy az

ik joystick-kal, a
masik a billentydzetrdl), mindenesetre

edul elég nehez lesz jatszani. Szinvo-
nalat tekintve kenterbe fogja verni a C64-re
eddig megjelent valamennyi stratégiai
jatékot — lattuk, nem a levegdbe beszéiunk
—, kar hogy csak most t megjelenni, és
Magyarorszagon. Ugy 4-5 eéwvel ezeldtt
Nagy-Britannidban biztos. hogy hataimasat
lehetett volna vele kas(sjzaini. No persze
nem elkeseriteni akartuk a Tarndczky-Paal
Team-et, de hat ez van, ebbdl a kenyérbdl
1994-ben mar csak a morzsak mar k —
feltéve, ha kozben ossze nem sopri valaki.
Amig viszont végre debnal a mid, emlékez-
zunk a Ti -Paal Team-ra régeb-
bl alkotasuk nyoman, sok olvasonk kéresé-
re most kdvetkezzék a 2 nap 4 dora 95 %-os
megoldasa.

Anglidban wvagyunk, ©s5 a gazdank eppen
részt vell a kirdly elleni ossreeskdvésben.

Eqy ehhez kapcsolodo okiratol
Backshester !ava?,r'a kaparintofta meg, aki
a ki hirhedt fétanacsadoja. Szoval a
gazdi big pécban van, mert fel a halaltél

atc. Egy gyenge pillanatiébarn minket bizot
meg azzal, hogy szerezzuk vissia ar okira
ol

Vége az intronak, meg a zenének is, dgy-
hogy kezdhetunk jatszani. Eppen
Blackshester kikotSjében dldégélink, ra-
adasul egy horddban, eq adag sozott he-
ring tarsasagaban. Vizsgaljuk meg Sket (V

HAL). Azt mondija, ho%‘y teljességgel ehe-
tetlen Sehar maert elrakjuk (EL HAL)
Masszunk ki a hordobsl (KI). Menjunk

északra a hajé felé! A hajd keszen all a be-
rakodéasre. Jo, rakodjuk magunkat (BE)
Ugy latszik, nem rank gondoltak, de sebaj
Mezzonk el keletre, Jé, !?;vaﬁtereske-
dé! Hivjuk el (HIV FEQYVERKERESKE-
Dﬁ}. Eldtotyog van suket ember. MNa,
ha_nem hallofta, akkor hh'Blg még egyszer
(HIV FEGYVERKERESKEDO) Ez meg el
kezd titakozni a suketség ellen. Mi meg
bolonddal nem -allunk szoba, ugyhogy
menjunk vissza a kikotébe (NY, Dj, es in-
nen nyugatra (NY). YUK! Katondk., Adjuk
meg magunkat S'HEGAD} (Pokereznek asa
emellék a 1élet? Co ). A katondk per-
verz hajlamaikat fogjak rajftunk kiélvezni, le-
vetkdrietnek (Jahny maestro maris meg-
kezdie a mgznlimn a Plus/4-es atirat-

tal k — CoVboy). de azutan
ale nek (NY). Nos, a fotéeren allunk
Menjunk 2-szer délre. Mi a franc. Valami al-
Iat mat dobal (Hngrna békéen —
Co , sebaj (NY}. A varoskapuhoz ér-

heztink, ahol egy paraszibacsit latunk o
szénasszekér tarsasagaban Vizsgalju
meg a parasrtot (Mi ez? Doctlor's est,
va 8's Quest? — CoVboy) (V PA-
RASZT). | say YUCK! Beszéljunk vele (BE-
SZEL PARASZT). Art mondja, h ma’
rég elindult véna, de nem |o a toronyor, és
nem tudja, I:%E reggel van-e vagy dél-
elétt? Big P LEM! Vizsgaljuk meg &
szekeret (V SZEK H}dx de zzellames!
Ma, akkor Gljunk fel ra (MASZIK SZEKER)
Hat igen, nincs jo hatassal rank, ha a hat-
qu?izihal kapcsolatba lép egy vasvillaval
Séoual hlg:zuu ki (KIHUZ VASVILLA SZE-
K | art hittem KIHUZ VASVILLA
FENEK — Co nyb Kapjuk fel (F}i Men-
junk tovabb (K, E). Vizsgajuk meg a kaput
(Ha kaputl, akkor mar ugyis mlndngy -
Co\fm-_nn]; W) K'?PU}. Jujj‘.r t&blh Lt;;f;
ezt is vizslassu ;
KREMATORIUM, g‘?ﬂg g’ONCOIﬁS‘T VALLA-
LUNK!" — ez all rajia. Hol is allunk? Hat
egy ton. Mit is tehet egy utonalls, hat per-
sZa, megvizsgalja az utat (V UT). Jé,
egy kerités. Ezt is vizsgaljuk meg, men |e-
hetl, hogy drotherités KERFTEE!- A, nem
ar volt, viszont talaltunk doglott macs-
kat. Szedjlik le a keritasrdl (LESZED

CoV 46-47



MACSKA). Hatha j& lesz me valamire.
Most manjunlc be a kremaba |: E Vizsgal-
juk m is a kaput (V KAPU) baugv
Lm mlgluhoiin -rlim:lm o1 -liu-lc
ocsma r a baugr a'llvu!
— CoVboy). Ugo unl: be (BE), és ordit-
sunk egy namrot{ RDIT). Eg nagy ""b
ndvér fog ﬁppﬂlfﬂ a muat (K,
kunyh&b&n {alaljuk magunkat, uuﬁm
Ehnu:l;i (ESZI amennyi belénk fér.
gyuk fe un 98 %-ig, és vizsgaljuk
meg afoid ﬂr FS'LD; (F} ?n K, D), Nyis-
suk Bz imént talalt kulccsal {NYIT
AJT N.l YKULCS) és (D). A poleon (V
POLC), (F) egy ke ra bukkanunk. Ol-
vassuk el N%EPEEM Ha-ha-ha! Men-
jank (FEL), majd ;D} sz-ﬁwal itten vona a to-
ora. HGz uk i ELHUZ ORA)! Men-
junk vissza ( NY, NY) és kint is
vagyunk. Mun}unk lmr&bb i_'E+ w NY). Ez
egy diszes haz, m &r is wvan, Mrt lehet
egy Grrel kezdeni? Mr.AlDSface biz-
tos jobban a — Co /) Beszéljink
vele (BESZEL OR). Azt mondjs, hogy a lo-
va? agyon ideges, mert nincs mit enni, és
‘2 enne, ha szolnank a moelnarnak. Jo (K,
J! (D, N?\": M&snzunk fel a kocsira, a
paraszi b nem vosz észre, men
ik, mmfoFy zmarrm“ IK SZE-
KER) Véarjunk! (VAR) Elindul a szekér, slal-
szunk, badarsag, raadasul itt ez a zene! Na
végre. Imunh a falun kival {Hajré Troja!
CoVboy). Szunet, lehet mennl cigarst-
t&:nl harrmro:an imzdﬁdlk a masodik fel-
vonas..

2.RESZ
Masszunk (Djélre, &5 ha mar u g maszni
van kedvink, masszunk fara tlﬁi‘ ZIK FA),

majd (LE} és (D, D). A, it van a muzsik, és

egy muia fézlu.ulnﬁui SZOT0 it (Ez
“Q'H' n"‘;:% lehet — CumyS. {gg

L PARA Szdval a vilia kell neki.
Jél \rarI: (CSbEbﬂ Vﬁﬁh"iLLﬁj KU‘.CS]
njunk tova apul egy lapos
oljuk el (TO Klg}. yikkes! Egy rakas

pénzi talahtunk. Most menjink 4-szer kelet-
re. it leledzik ogy furcsa testhelyzetd pa-
raszt. Jobban tekintsik meg, micrt furcsa
(V PARASZT). Hat bizony ezt egy hkicsit
momllhultﬁh (Nem zdérég a paraszt —
y). A gyilkos fegyver egy aso voll.
Ha nincs kapa, meg n hamng akkor fe-
leseéq sines, ugy ur_zu ki nim
Jahny nam nn. i a
— , Bz asot ﬂ(IHUZ éFI
Mosl megvizagé.lhnl;uh v P.ARHSZT}

rezgombot talalhatunk nala. Szdval e
rézbdrivel van dolgunk (Csak semmi faj-
uvlilﬁdﬂ Zsiga). Most menjunk (NY}-ra,
ezdre, és ant is wzsinltuk meg (V
Z ). Ha kevés az energi akkor ez nem
ogy anorgmmezd Az wszom te xnih, hogy
ritka a fi... é5 van egy asonk... (AS) Hama-
rosan sldkearal rgzsdas szaicerce. Mast
menjink tovabb ( K, K, D, K). Egy ha-
zike elé toppanunk. A hazikdra raszorulna
némi IKV-s feldjitds, mert eléggé rogyadozd
félben van raadasul nem is tudunk be-
menni. bag ajtot a szekerce-
ruddal {T R AJT LZE E). majd (K)
Szdval bent vagyunk & hazbart. Viz?:ijuk
meg (V HAZ). Mincs it semmi,
higgyunk a programgzoknak. Vizsgalod-
unk me szer (V Na, ne! Egy
l :Fﬂgy dﬂ:gznjbhuk Nna, akf‘;r

evezdvel lettdnk

GOTO (NY, NY, gﬂ’f NY, D, NY, NY, D)
Maost meg o N&dasban wnmrunk {i-s hol
a Markos? CoVboy) S461 iszap is van itt
Ha van iszap. akkor an is megvizsgalhat-
juk (V ISZAP), Nicsak, vaskules bujik
aE beldle. Most elmehstunk a malomhoz
(E, NY, NY, NY, E, E, NY), A malnﬂ.r ﬂ.fp a
reakokat rukosg jal V

H.‘-z ombért (VI E K REZ-

B). J6 pénzén ma is vesszOk. Ezen
a hal}{szinan is véget ernek kalandjaink,
szoval menjink el a csdnakhoz, hiszen
mar van evezdnk s, | vissza tudunk
mannl Blackshester-be (K, D, D, K, K, K,
D, D). Szalijunk (BE), é¢s wozzunh l.'E\l'EI}'
Kifutunk & tengesrre, majd megérkezink a
varos kikotdjébe. OK. Széllingdzzunk el a
krematoriumig (D, D), majd (K, K, D, D
FEL, D, K). itt van az az ., amit nem tud-
tunk kinyit 6 E”z‘ nyissuk ki a rézkulecsal
(NYIT AJTO REZKULCS), majd (Kj. Egy
sotét he!ﬂségb-e kerulunk, ahol egy kotel
lapul {F), majd [NY, NY). Ugylud]ul: hogy
it am s van Hat nj:kor mire va-
runk? Kossuk ra a ka pd-ru ak ﬂ'L Kam-
P! Maszhatunk is ( SZIK KOTEL). 5z6-
val ez a templomkert Oﬂewllﬁﬂal sTerze-
tessal mindannel zzuk meg a szer-
zetast (V ERZETES). Yikes, ez 16k Ogy
alszik, mint a maltkor| asrt. OK! Ruha-
csere kovetkezik! (CSEREL RUHA SZER-
ZETES) Akkor talan vissza is
aszhatnank! Gyerank ki a hazbél (E, LE,
NY, NY). Micsoda feleldtlenségl
Eddig még ki sem probﬂ!‘lult H vums
Imcsm jax c:.ﬂnlm:gn
E1

Gyerunk a kricsmibe ( . I-tlit itten
meg ippeg a varos npaﬂt agy]n apmﬂmll
magat, meg mast még egy hu

akad, ﬂkrt természetesen viszunk eltemetni
(F). Menjink tovabb (NY, D, NY, E). Szdval
it van a temetd, meg néhany kato ?
Baszéljunk az egyikkel [BESZEL

KATOMA). Azt mondja, hogy csak azok
mehetnek be, akik temetnek wvalakit
Tnlmaszﬂesen minket lopott papi csuha-
ban és lopott hullaval be fognak engedni
(E). Epp egy sirgodor elétt fékezlunk le,
amibe — micseda véletlen — éppen bele-
asszol a mi hulla baratunk. Mieldtt azon-
S‘I alfgldelnénk, nézzink be a sirba (V
FOLD), és egy oli6t talalunk. Most mar me-
het is a temetés (TEMET MUNKA, khm.

akarom mondani HULLA). Amint vegel ér a
szartartas, gyerink (D, Dj-re, majd [NY}-ra,
a hazhoz. fgr baratunk még mindig var, hat
akkor (rombol la oVboy) beszél
junk veale (B L OR). A duma meg min-
dig a regi, de ha megmutatjuk. neki a szer-
zemeényunket a zsak lisztet (MUTAT LISZ-
TESZSAK), rDEft)n beenged. Lépjunk (BE),
e utana lépjunk is (KIj, men kozben ellele|-
tettink a Eanzunherl kardot venni, Maenjunk
tovabb (K, K, K}, (MEGAD), (K, E, K,
(VESZ l'U;FID} OK! Maris mehetunk vissza
n ha.zba de most taldljon vissza mindanki

M&H’ {BE. E) ¢s allitdla aszial. OK,
Masszunk fel ra ( Z I'.' A ALy Mt pe-
d&;g{ nyilas van. lde is masszunk be
K NYILAS). Mnct pedig egy smﬁ
S& kgrifunk. Vizsgéljuk meg
l-IE v a“&‘;n

ey gl st

hnmn unﬂ (nicsak, akkor mar cssl: a ka-
pa hi Zik — CoVboy). Harangozzunk
HINT Kj, €5 ugorjunk egy nagyol (UG-

IK). Halalugras kézben s kedves mamara
gondoltunk é5 meg is érkeziunk. Vissza az
& Iosz' Valami Dngn? ﬂl':'nmal Eﬁlgﬁljl.ﬂt alol-

ar egeszet odaig, hogy a kard m ate-
Ia: utan %olepunh a hazba. Ne hdb:r%vgjon
senki, szolasszabadsag van..
Ot tartottunk, hogy a haz bauiam termében
dllunk, a frissen szerzeft kardunkkal és a
friss, temetett hullank nélkal! Ant tanacsol-
n&nh hogy varjynk kicsit, felesleges ez
a kedves: AR). el.ggze. j@ volt a tanacs?
Beszéljlink vele (BESZEL LANY). Anny-nak
hiviak, akinek a papuskajat a lord galad
médon lemészarolta. Na, eddig melldztuk a
kedvességet. Akkor most j5jjon a hdn ahi-
tott kadvosng {Dozsa is kedves volt? —
Co y). A padld dtemes nylkarﬁsa fiel-

Hette & katonak érdeklddéset. Menjunk
[ felé, a korryhnbﬁn l.tnbndul unk meg a
Iiaz'lustséktél innen folytathatjuk ugy.

raz elébb Ieirtuh éntelmy,

SZIK AS IK NYI-

SZIK KOT L. mm IK, UG-

Most (D)-re menjunk az ajton at. Kel-
lamu helyiség, ember kezdi szoron-
Entnl a gigankat. Hit, ha bantjak a GIGA
'AINT-linkel, ez a CB4-eseknek egy verlazi-

tas, v is kardot kell rantanunk... |[aaaaj!
Nem sikerult... na, a valtozatossag kedveert
azzal az elcsépelt strofaval zarjuk. hogy a

tobbit az olvasdkra bizzuk.

Van még p? periféria-ulasitas is; SAVE,
LOAD, SEGITSEG, FELAD. azahat min-
denki artelmezze ugy, ahogy akarja,

Még annyit, hogy 1991-ben az éw kalandja-
téka volt kis hazankban ez a program. Ki-
sabb hianyossagai (nincs karenlara, a
SAVE/LOAD csak memornaba mukodik, a gfx
kivanmivalal hagy maga utan, a CHARSET
olvashatatian, nerm sikerdlt végigialszar.. )
mellett azén egn logikailag alaposan kidol-
gozott iétéhkﬂ pték meg a szerzok 3 édv-
vel ezeldtt a szoveges kalandjatékok kedve-
IGit, Batran allthatjuk, a maj mnégu iddk-

ben is megallja a ehml u aki meg
nem taldlkozoft vele, fehét an srerezze
be!

e SanThEE

(LUEST FOR ThE
hoLy Grait

A program a Magyarorszngun isn sike-
ri .Gyalog-galopp™ cimd film maa? ird-
dott, elég ragon {19342 de attél m &géu
tirhets. A cét a cimk pernydrdl is kiderdl,
loholni a szent gral megtaialasaen

Akkor most lassuk a szokészetet.

GRAPHICS, GR = grafika ki-be
"WALK

EXAMINE = megvizsgal
INVENTOFW = laharoz
OPEN = nyit (DOOR)

UNLOCK = n nznrﬂi DDDH}
THROW = dob (GRE

LOB = u.a

*CLIMB

PUT = letesz (GRAIL)

MOCVE

CoV 46-4712

*S0D = ezeket hagyjuk
*ENTER
GIVE = odaad (SHRLIBBERY)
READ = olvas (BOOK)
WEAR = visel (HAT)
GET, TAKE = folvesz (targyat)
*DROP
*HELP =

valink.
*KILL
LIGHT = vilagit (LAMP)
LODK = nez

*LOAD

*SAVE
*TRAVEL

ugysem segit, csak szorakozik

* = A Jatek végigjatszasahoz téloslegesek




A jatékban hasznalotos 1argyak:

Neve [/ Hol talalhatd / Mire hasznalhato

1. The Nuclear Powered Lamp (Nukledris
anergiaju lampa) / Blacksmith s forge /
ﬂ‘yuhorlm:—lag? vildgiiunk vele: a Counlry
Lane-nél kell bekapcsoini.

2. The Yesllow/Green Ke
kules) [/ Blacksmith's
wooden door-t nyftja.

3. The wooden wedge (Fa ak) / Small
sondy cave 1. / Ha nincs néalunk,
gsapdlihn kerdlunk a THRONE ROOH-

8n,

4. The jewelled spade (Felékszorezetl Asd)
{ Dead-end 1, / Ha a Huddy Verge-ben
asunk, megtalaljuk a kézigranatot

5 The Ba Il glove (Baseball kesztyd) /
Edge of cesspit /| Megvéd a Francia &r
halalos orrvaladékatdl

6. The holy hand grenade (A szent
kézigranat) / Muddy verge Dig. it asni

(A sarga/zdld
orge / A Huge

Wit s

—= 0 i cEsEpit —— Edge of conspit

'i pouce

kedl /A nyuszit ezzel lehet falrobbantani

sutni)

7. tﬂ'|“:£"I:u:m:oit of armament (A f
I\r:ny'vﬂ} / Small sandy cava 2.
s5a Utan robban‘lhaﬂuk a nyuszit.

8. The Jester's hIl dvaribolond sipka) /
River bank 1. el tudunk északra
manni a Village 3|naﬂ'l an

9. The pink shrubbery (Rézsaszin
rekettyés) /| Store room / Adjuk oda a lo-
knak, akik azt mondjak: NIC.
10, @ Aramaic dictionary (Arami szdtar)
{ Dripping cellar / Enalkdl nem tudjuk el-
olvasni a konyvet

erzatek
Elolvaséa-

11. The piece of paper (Egy szelet papir) /
Grassy hollow [ A kényv egyik OEdﬂFI&-
ma, enélkal szintén nem olvasunk.

12. The heoly GRAIL! / Na vajon /[
Magnificent cavern / Tegyik le a tronte-
remben. majd megtudjuk: PUT GRAIL.

End of rond

Vertgs

Ki-kicsoda a jatékban és hol van?

1. Eugeno the peasant. Village street, VIC
20-as pdraszt;, ha nem viseljOk a siphkat
(WEAR HAT), akkor meghaelunk, ha at
akarunk menni, ha nalunk wvan a
WOODEN WEDGE, ne menjonk a kéze-
lébe, mert nem tudjuk betejezni a jatékot

2. Three headed knight: Muddy junction.
Harom fejd lovag oﬂ

3. Mad sorcerer: Darzling cave, arult va
rdzslo. A legjobb, ha kikerdljik.

4. The Cuddly white rabbil: Houth of the
cave, & a nyuszi — életveszélyss, 1ehat a
K elolvasdsa utdn robbamtsuk fel
THROW GREMNADE

5. French Guard: Camelol. Francia or,
Megvéd tSle a BASEBALL GLOVE
mint a filmbol is tudjuk, igen bunkd alak

kopkod.

5. The Knights, who says: NIC: Echoing
cavern dlye lovagok — adjuk oda
nekik a rekettyést, utana békenhagynak.
GIVE SHRUBBERY.

gyébként a leirdst ennél jobban nemigen
tu uk Gsszetémoriteni. Akkor most j5jon
néhany jGlandcs:

1. A cesspit-be soha ne lépjunk be. (Biztos
budds van.)

2. A kényvet ki kell nynni (OPEN BOOK),
mieldtt elolvasnank, de addig nem tudjuk
elelvasni, mig nincs ndlunk a papir és a
SZOMAr,

3. A harom fejd lovaghoz ne menjunk oda a
fadkkel, mert megtamad (igaz, hogy az
ek telfogjs az Otést és 6 hal meg, de nem
tudunk késdbb a Tronterem-bdl kijutni,
rn__l;:;'t ar ek a kard csapasatél megsemmi-
sult),

Az Grait vardzsidt nem tudjuk megdini,
de ki tudjuk kerolni

5. A granatot ne dobalgassuk, csak a
nyuszhdnal, mert csak egy van beldle.

6. A Dark Forast”-ben ne sokaig hallgatsz-

Zunk, h mi ad olyan recsagd hangot,
men eldbb vagy utébb a fejlinkre dél egy
fa.

7. A jatékban nem kell semmil eldobni,
jobb. ha mindan nalunk marad

abként a ari kazettas wvearzional a
D/SAVE funkciok hasznalala utan
tunhramagy a kep

e Szabo Csaba

Dereiicd-mngd 1 VIV Ts ] Muddy [uncthon Muddy vertges
.
Marrow alloy Throna room — SHofs [oom % Dnpping ceilar Gimvesions Flat tedge High tunnel —— NAToW DasSage Sanal &a0dy
I I =1 cave I
-
Vilage streel Low, wide doot —— Camelot Falms Forest trall Tunfigls = Narow passags Echaoing cavem— Namow passage
1 i | 1 [
Vilage streed — Blacksmith's Fuge wooden Chark forest Faims Cave Small sondy Semall tunnel Small fsicl
I forge dcnr 1 I cave 1
]
Bard in foad Clountry |arve Dk, glocimy Strnking tlack Rivi River ANk 1 — Avar bank  — Grassy mesdow —— River cliossing
Torest Toarosl
it plley
]
Cald munnel
Mool o Traachk o the  — Bieak moorand = Houlh of e —— Chidl cavem Cavern Small sisncase Ui (ST — sl
I moois cave 1
|
On the romd OUn heathary - On hoathary =—— Doad-end JUNCHON Of —— (raughby civesm Chwmlen N T LT L E— ¥ T
i e Mmoo FRCHOS. OGS passagey
Twisly passege — Rocky siancase
Onon mlrlnp Hullurl Right treaiing Dazsling cive —— Haogotcent
passadu (= Lioi]
|
E-I-ns'r L Fool ::-f ahill —— On e moors Arvodti Wary dark P Wall It cave Blrigghily it
dead ena h.lline-l paNsage
- i i Small cave Diimby i Brghty it
. Dastage A% B o
l:‘ln Hhe Mmoo s W e cosap

CoV 46-47 15



VLTIMA VI,

Néml magyarazattal tartozom mindazok-
nak, akik méar & multkori szamban vaniak a
maratoni sorozat folytatdsat. Nos, helyhidny,
Zsombor-keresas, vizsgak, ndk, sor stb.

~

(kevés lenne a lap aljaig a hely a felsoro-
lashoz) miatt valah nem végeztem a tér-
képek dsszersndezésével. A héten mar
kész lettemn volna, mast meg 1.0 ram szdh,
hogy — ujlent — lapzarta van. Ez az én for-
mam, Azért gyorsan osszeszedtem magam,
ha mar a térképek Sszre maradnak, véla-
szolok néhany olvasoi kérdéare.

Mostansag szokas & leirason beldl vala-
szolni a levelakre, 16leg akkor, ha kazérde-
ki. AlapvetSen Dohanyos Balazs és Ko-
vacs Gergely-hez hasonld kérdések jottek.
Mnna, akkor valaszolgatnek., ;

® A LORD BRITISH-nek adandé valaszok &
CoV#41.-ben 1012. oldal; .MEGA
BESTIARIUM" cimen fut. A kirdlynak az
itt szerepld szornyek ésivagy lények egy-
egy jellemzd adata szukséges... ugyan a
leiras magyarul van (—nem lett voina
~8rep” bemasolnl a gyarl kezikényvet,
mert annak nem szoktak &rdini..). de
aki tud egy csdppet angolul, az szépen
~isszatorditia®. Ennyit ugyis kell tudni a
jatékhoz

® Lejutni a csatornarendszer ajloin farmk-
be bjﬂu‘d!ﬁd{u &.zl c'ls.*.;zw:s S’rc;r:*k
picksf) &s kijutnl a ka a
&tal adott kulccsal lehet — exl akkor
kapjuk, miker feleltink a fehett kérdések-
re book padig & sajét szobdnkban
van, a kastélyon belul, az asztalon — de
inkabb nézzétek meg a CoV #43.-atl

® Lord BRITISH-sel kapcsolatban nincse
ok kodok, csak valaszok!
@ Kodok (ALT) a Cov#42.-ben, a 11. oida

ton.

e Az ALT-kodok léteznek AMIGA gépeken
isll! S&t, Gszintén szdlva ezen a gépen
hallottunk réluk eldszor... :

® C64-re nem tudunk kddokatl, de barmi-
nemi berheléssel é5 esetleges kiegészi-
tésekkel roglon forduljatok hozzam, irja-
tok a CoV va az én cimemre (Simon
Janos, Bp XIV. Thokoly u. 146/8. 1145)...

@ Tovabbi kodokat EM adunk meg
Majd ha NAGYON elakadiok a jatékban,
szerintem még raér a dolog

& Késdbb beszervezheld karaklerek a CoV
#42.-ben, pontosan a 9-10. oldal végen
és elején. Ezenkivil a leirasokban
fOllamatosan van beszervezésekrdl szd
CoV #43.1060),

& Kirugni ugy lohet valakit, hogy beszélge-
tunk vele a 1éméardl™; ennyi angol tudasa
mar biztosan mindenkinek van!!!

® A felélesziés ﬂ nyolcas szintd varazs-
lat (RESURRECT). Méar a jaték elején
meXerezhetjuk — CoV #43, szama.

Azérl igazan eszrevehetiélek voina, hogy a
leiras fOilamatos. Nem hittern, wvolna,
hogy még fogtok ilyen alapveld kérdésaket
feltenni — annyira részietes a leiras,
amennyire szlkséges, de 1.0 mar igy is
szeretne lezaratamil a témdt (pedig milyean
0! volt az ELITE-sorozat, nem?!).

e Jahny (Mr. AlDSface, Xino stb.)

Mikar
az AIR SUPPORT-r6l, még nem tudiuk,
hogz mekkora faba vagtuk a fejszénket. Ké-
sobb kiderdlt, h ez a fa leginkabb
mammutfenyd és a tejszénk is kissé bele-
csorbult... Ez alatt azt értjldk, hogy a
PSYGNOSIS programozoinak sikeralt &
maximalisan bonyolult projekttel kirukkolni,
amelybdl kovetkezik, h ez az ismerteld
agy-kétl helysen meglehettsen toghijasra si-
keredett,.

aldomottuk, hogy leirast készitdink

Mar most elmondjuk, hogy teljesen
felesleges levelekst irnotok arrol. hogy mi
milyen béna allatok vagyunk. Egyrészt ezt
mi is tudjuk, masrésrt szerintunk az az

-két aprésa amit kihagytunk nem
:%m fontos a ?&hﬁhban. mival sammiféle
hatdsuk nincs

MNa. maris elpocsékoltunk egy csoma helyet
ezzel... Vagjunk bele:

Kezdéskor névbeirds utdn kivalaszthat-
juk a nehézsegi szintet. Az EASY a konnyd,
a MEDIUM a kozepes és a HARD a nehez.
Kulanbség a harom fajta kézt annyl, hogy a
MEDIUM-ban az EASY-hez képest altala-
ban nem latjuk a térképen az sllenfolet, va-
lamint kevesebb id&t kapunk a feladatok
meagoldasara.

Ha a nehézségi szintel is kivalasziottuk,
akkor visszajon az eldzé képernyd, ekkor
clickeljink a menure vagy az entarre! M
e-g'ré-b ent van o ID nevd valami is, ez
valdszindleg palyakddok beirasdra szolgal,

Egy kis tollés ulan a misszid ismertelése
kovetkezik két sorban. Lathatunk még it
par hasznos infot is
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Territory Purge — A terdlet  tisztaséga”
(Perwoilal mosval). Ha ez ON, vagyis be-
kapcsolt sllapotban van, akkor nem sza-
mithatunk tamadasra. Ha OFF, akkor
kezdhatank félni..

Radars ON/OFF — Van, illetve nincs radar
a palyan,

Simulation Time — Az adott bevelésre
szamt idd (az elsd kildetésnél easy mod-
ban ez 50 perc. Ja, mi 30 masodperc
alatt kész voltunk vele..). Mondanunk
sem kell, ha ez letelik, a kuldetést kény-
telenek leszdnk megismételnil

MAIN MENU (MAJN MENU)

A fdmendt minden bevetés utan megkap-
juk, illetve ha akcid kozben pauzalunk,
akkor Is ide kKotank ki,

Start Simulation: Lasd késdbb, illetve agy
fécimmel lejjebb!

Resel Simulation: Ez csak akkor valaazt-
hatd, ha jaték kézben megallitjuk az ak-
ciot, rdviden kKivagja ax ablakon az akiua-
lis kaidetést!

Briofing: Kaldetés leirasa! (az elébb mar
kitargyahuk,..)

Candidate Siatistics: Meglepd, de agy
statisztikat kapunk, ha ezt valasztjuk. En-
nek a bal oldalan a besorolasokat lathat-
uk, a jelenlegl allapotot élénkebb szin
Ielﬁil (kezdetben officer). Minden sikeres
kaldetés utan eggyel feljebb lepunk a
ranglistdn. ENdl jobbra egy fellelé iveld
giros vonalat lathatunk, !gTo jobbra egy

AIL feliratot. A piros vonal az optimalis

teljestmenyt jelenti, ez mindig maga-
sabb [-xc'wemlményah eld allitja a derdk ja-
tékost. Ha ez ala muﬁwunh (nem a jate
kos ala...), a FAIL ftelirat elkezd villogni,
de mas nem nagyon tonénik, legfeljetb
az, hogy kapunk még egy-két megjegy-
Zést,
Ha egy akciot at akarunk ugrani (errdl
késdbb), akkor egy ranggal lejjebb
osunk a ranglétran statisziikat egyéb-
kémt minden misszic belejezése ulan
megkapjuk

Data Base: A kuldetésben (illetve a jaték-
ban) résztvevd objektumok rajzai. A bal
eﬂ;srgornbbai vaRogathatjuk a rajzokat
|ebb clickre kinagyithatunk egy rajzol,
kiétszeres jobbclickre pedig szelekialha
tunk a képernydn lathald rajzok kozall A



edik, vagyis a kepernyd jobb also
feleben lathale rajzotl az egérrel forgat-
hatjuk. A bal+jobb egérgomb egyittes
I:enyumﬁsﬂra visszalephetunk a fomenu-

Registration: Ujra beirhatjuk a nevinket.
ooooll

Ennyit akkor errdl a menardl. Ha mindent
szajlvjizunk szerint bealltottunk, kattint-
sunk a START SIMULATION-re!

START SIMULATION

Maost az itt lathaté abra jelSléseire fogunk
hivatkozni:

10
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1 — Ez egy "Craft Control* ialnratu valarmi
es mar bek soft allapotban van. Az el-
lanfél kovetasére &5 megsemmisiteséra
hasznaljuk. Ehhez eldszér nyomjunk agy
jobb clicket az ellenseg valamelyik -
mgémh sziluettjére, rnafd egy bal clicket

o sajat egy ségomlt kozal arra, amelyikkel
tamadni akarjuk az ellenfelet. Ha min-
dent |61 csinaltunk, akkor a mi erdink
megindulnak az ellenfél ellen, nfy vonal
mentén, Amint a kozelébe kerlltek,
azonnal l6ni kezdik azt! Ha az ellenfél
exitalt, akkor az ot jelképezd figura eld-
nik atérképrél!

2 — Wa control. Ez az ikon is aktiv
a8 ||i‘.lél: kezdetekor. Seg evel megad-
hatjuk ink hova
rn-npnllr a |ﬁtnmn hez elészdr va-

lasszuk ki a kivant helyet, maid nyom-

junk egy jobb clicket. Utdna mutassunk

rd a mozgatni kivant jnrmﬂvunkm u-m.-

bal click kiséretében. Ha tébb

ugyanarra a waypeint-ra akarun mﬂ:—

Eutm akkor alég egyszer ag-{ ]ubh cllclt—
| kijelolni a pontot, ma

| clictut (Ez

agysegra nyomni egy
vonatkozik a Craft Comtrol-ra is!)

Tobb waypoint is lehet a jatéktéren. Jobb

click-kel letesszik &ket, bal click-kel
padig ehardljuk. ;

3 — Ez az lkon (Complex Contr csak a
13 kildetés elérése utan valik Iathatdva,

Segitsegével keszuld épuleteinknek ad-
hatunk paranc.sol:m

4 — Options. Egy csomd — leginkabb a
térképhegz fiz — dolgot tehetlnk itt:
BUILD: Epuletek megjelenitése;

GRID S_: szélosségifhosszusagi vonalak

ba/ki
BELI‘:TORS;
o ;
INFO: kiemelés (szinesebb 1érkép);
FAST MAP: idégyorsitas.
Lesz majd egy ‘Plnok szorakoztato kal-
detés: Tank va Tank nevet visel a draga.
ftt nem lehet majd alu?mnl o feladatot.
ugyhogy akkor hasznaljuk majd ert az
ikont!
RELIEF: kétéle térképabrazolas
on
IS0O: lzometrikus térkép. Az igaz, hogy
szebb, de sok haszna nincsen...;
SCAPE: 3D térkép sllorgatasa;
HEIGHT: Térbeli dbrazolas modjai.,
LOOK N,S,EW: Jatéktér megjelenitése
kidiénbozd szogakbdl.
Ezek a roppant Yontes® funkciok nem tal
értelmesek, maximum FAST MAP-ot tu-
dunk logikusan hasznaini

elfoglait terdleteink look-

5 — Nagyito ikon. Hasznalata eldtt ki kell

kapcsolnunk a MAPLOCK-ot (6), utana

r nyomulhatunk vele. Egyszeres, két-
szefes, haromszoros s n sZeres na-
gyitasra |&. llletve nem jo, mivel szerin-
tunk a normal térképen nagyszerden At
lehet tekinteni az adott szitut, tehat tok fe-
lesleges.

6 — Ezt akkor haﬂzru'lljuk, ha a térke @l-
csusztattuk vagy kinagyitotiuk. Vissza-
allitja a jatéktér eredeti allapotat.

7 — A 6-os ponttal egy(tt aktivizalodik, de
hogy akkor minek beldle ketid7!

8 — and Ship. Ld. késdbb.

9 — Csatlakozunk az aldftunk széléhoz.

10 — Infowindow. Kdlonbdzd egységeink-
rél szerezhetink .hasznos™ dolgokat.
Vagy menjink a 11-es ablakban lévd je-
lek egyikére, vagy a térképen kattintsunk
armhnz egységre, amelyrdl info-kat aka-
FUTiA.

11 — A kalonbozd 1segek jelei. Ahol nincs
semmi azt ‘X'-szel jelohék. Valamelyikre
ramenve infokat tudhatunk meg rola,
amik az INFOWINDOW-ban irédnak ki
Ha a kis aranyos akcioban van, akkor
vl.lloq_

12 amadorepidles. Az elsd tiz kolde-
tésben nem nagyon volt alkalmunk hasz-
nalni (utana meg kitagyoft a jaték ), de
gyani!hatdnn tankoknal nem nagyon

mikg

13 — iu‘l Ték egyértelmi.

14 — Végre-valahédra. Tamadaaaaasanas!
Craft Control asstén ez mar automatiku-

san aktudlis, ébként mi is ki'be kap-
csolhatjuk. Eloszér egy jobb click ta-
madni kivant valamira, mayd oEy bal arra

15— ALY, Kitds, Vigvazoun, T

16 — Maga a jatéktér (nevezhetjuk térkep-
nek ls:l Az ki snél mar bosszan-
toan sokaig t6ksl a megrajzolasaval a
gép. A térképen kek szinlek a hazaiak,
pirosak az anydsok.. akarom mondani
az ellenfelek! A tankok négyzet alakuak,

a csatare wﬁnk haromszogek. A ve-
zargep { ND SHiPi nagy kék
benne CS feliratta ? paint-

okat kis korok szimbolizaljak porlmkbdl
osszerakva. Az ellentél éapulete apré fe-
hér kockakbdl van felépitve (mar ha van
bazisaj, a miénk meg mttudoménhogy-
hogynézkil

Ha valamalyik unk mozgasban van,
akkor annar a.":'""lfrln:a1.--«:ru.nl ;ulgli az uticeél-
jatt A téhép s:elaln kaptak helyet a szekto-
rok jeldlésel (AB.C.D stb..), illstve nédha-
néha felvillan a nevink és a besorolasunk,
valamint egy koordinatapar is.

Ennyit akkor a térképrdl.
kimenne az agyunkbol ha o misinket nam
mi iranyitjuk, erdemes a térképen vﬁgig‘;
nézni az akcidt, mivel igy sikkal gyorsab
mindan!

COMMAND SHIP

Ja, meg mieldtt

—3
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A vezérhajd elméletileg a legfontosabb e
ség a ;ﬁta ban, de mi a csatarepllégépe ot
&zazuznr jobbnak tartjuk. Egyrészt azér,

mert azokhoz képest a Command Ship

csak egy elhizoft tehen sebessegével kdz-

lekedik, masrészt lassabban vegezr az el
lenféllel., Na mindegy, rajtunk ne muljon,
leirjuk azér azt is.

1 — Jatékiér, kozépen célhereszttel Az
iszonyu rondan megrajzolt jatekléren
zold, feher és egyéb szinek jelolik a sza
razfoldet, kék szin pedig a vizekel A
vnlﬂorgrlﬂkd! fal]awma‘tll‘uk ugyan fillezett
mlnﬁa.eqara de a jaték szdrnyen lassu

lesz.
A ra p irAnyitasahoz elengedhetet-
land az uﬂnu az alabbiak:

"joy tel' — sdllyedes;

‘joy le' — emelkedas:

balra/jobbra’ fordulas balra/jjoblbra,
ordulni nem lehet;

“Wiz' — idves;
iz’ majd " olytaban 14z’ — missile
illetve 3D

view, araz rakéta nézet;
'F1-F10° — kllsd nézelek,
emuvng mod belki;

'ENTER' — manual/aulo iranyitas
(manual-ba az alsé mendsor eltdnik);
' — fegyvervalasztas;

'B' — mission leiras be/ki;

'P' — pausa;

'+ " — sebessag 161,

‘" — sebess;g le;

‘HELP® — 10z az aktualis fegyverrel

Lenne még g!-ké! megjegyzesunk a ke-

zeldbillentydk

Rakéta nézetnél folyamatosan kell nyam-

ni a tdzgombot a kilowés utdn, ekkor ira-
ithatjuk is a kis aranyost. A képernyd
jan a MISSILE VIEW falirat alat olvas-

hatjuk le, g mennyl idé van a

rockat Ialrnbhannsang Ha auvtomatikus a
{: ir&nyi!asn. akkor nincs

Eza 3{) hemuu | egy extra szolgahatasa
a programnak. Mokas kis gyerekek lehet-
nek a PSYGNOSIS-nal, hogy erre is gon-
doltak!
Kilsd nézeteknél az 'F7el _kiléphe-
twink” a gépbdl. llyenkor ehdnik a celke-
reszt, helyette kapunk egy ocsmanyul
aqrmznl'l repulbgépet. Rakozreliteni az
'Fg billantyﬁvel lehet, ha sokaig nyom-
Imdjul-e akkor .,,wssza.uiha‘lunk a repuld-

.P. manualis és auto mod kbzotti valtast az
ngerr segitsagével is elérhetjik,

2 — adatot lathatunk csikok tormaja-
ban. 6.&

elsd (FUEL) a repulégep uzem-
anyagszi mutatia. Ha ez o a ve-
rérgep szép csend en a masvilagra kal-
tozik. Ha csa.il a varérgép volt az egyet-
lan ségunk, akker ugye MISSION
FAILED... SPEED cimszd alaft a plane e-
Lenla-gl sebesseget IEthﬂtjult DAMA
enargiafolelds. . alatt eﬁv
WE#FUN felirat dmuleg Mellette ha
DISARMED szerepel, akkor nincs fegy-
ver. Ha viszont van, akkor annak a nevet
lathatjuk.

3 — Nem kell sck magyarazal. A repuiégep
pillanatnyi magassagat jelzd kdtyu

4 — Er egy VHCL micsoda és ket koordi-
néta. Ha jol emlékszunk, az ellenség
koordinatal!

5 — Vezérhajonk koordinataja. Raclickelve
arre a8z ablakra (és a meliete lévd
VHCLR-re) radart kapunk, ami a
mozgd és az alld objektumokatl mutatja
hozzank viszonyitva. Ennek a radarnak
az aljgn a MAG felirat melletti szam
mutatja annak a hatdlavolsagat. Bal click-
kel noveljuk (egészen 9-ig), jobb click-
kel padig csokkenthetjlk azt

Az M ioinak vonatkoznak a 4-o5 pontia
is. Ja még valami: ha uUgy gondoljuk
hogy ez a ket ablak rossz helyen van,
clickeljink ra az egyikre és folyamatosan
tartsuk lenyomva a bal egérgombot
Most mindaddig tudjuk mozgatni az
egész ablakot, amig nyomjuk a bal
clicket!

CoV 46-47/15



6 — A jaték akiualis ideje. Csak akkor valik
lathatéva, ha baléplink a pointerrel ebbe
a kerotbe.

7 — Ezzel az ikonnal rogion dtléphetdnk a
Control Center-be. Errdl majd késdbb!
B — ons manti. Rengeteag paramétert
allithatunk be a jatékkal kapcsolatban.
Van kozottik egy-két nagyon jdpota do-

, amikre nem jottink ra, mire
. Ezeket kérddjeliel jeloiiuk. A BACK
és NEXT ikon minden oldalon elStordul,
ezek az oldalak kozotti lapozgatast teszik
lehetdvel
STATUS — allapotjelzdk ki/bekapcsola-

sa;
HEADUP — célkereszt ki/bekapcsolasa,
STARS — azt dllithatjuk be, hogy legye-
nek-a csillagok a arben;
HORIZONT — hattérvonal be/ki;
INT.LACE — aki latott mar falhasznaldi
Cg ramot, az tudni fogja mi ez .;
MP.ON — 7,

COMP.OFF — 7;

STEREO — 3D moéd bekapcsolasa, ha
van hozza szemuvegunk is. coooll;

RGB — ugyanaz,

OBJ.SIM — objaktumak srerisége:;

LINEFAT — vonalvastag bedllitasa;

LAND FILL — A hatterek kiszinezése.

Nem érdemes hasznalni, Iszonyu
lassul;

LAND TYPE — hattérmadok;

MAP SFX — lasd MAP SPE;

MAP SPE — lasd MAIN SFX;

MAIN SFX — lasd MAIMN SPE,

MAIN SPE — hangeffektek ki/be:

GIVE UP — kildstés atugrasa (késdbb
mﬁ& lesz sz rdla);

FLIC

OFF — villogas” ki/be;
FLICK COL — & 45 (z6ld vagy feher
szin);
BU NS — 7;
POS INC, DEC, DEPTH INC, DEC — 7,

BACKGROUND — ez ugye hattér, de
h mire jg ?!;
FILL X —7:
TUNNEL 1,2 — 7
JOYSTICK — joy-os iranyitas kifbae;
RAD.SOL — 7
A kérddjellel jelolt dolgok nem tal fonto-
sak, akarhogy is noszogattuk Sket, sem-
mi sem tértént a jaték kozben .
9 — HUGGING — 7
10 — Visszavalthatunk a térképre
11 — TRACKING. A repulégépet anas
helyzetbe hozza. Na most ez inkabb r6-
h:jes helyzet, mivel legalabb 100-szor
kell raclickelni, hogy sgyenssbe jojjon!
12 — A misszid pauralasa. llyenkor bejon
afdmend, a szokasos beallitasl lehetdsé-
kel. CONTINUE-val folytathatjuk,
ESET-tel 0.5-be h hatjuk a kdldetést.
13 — Ha ez auto ban van, akkor a
szamiogeép jatszik helyettunk. Raclickel-
va, vagy az "ENTER'1 megnyomva vi-
szont manualis modba kapcsolhatunk.
14 — Fogalmunk sincs

Akkor ennyit a Command Ship-rél. Ha va-
Ia.rnal-f‘ih foladatban nem szerepel vezérha-

ig.gah or it csak az egeész képernyd zugni

CONTROL CENTER

Ebben a részben kaptak helyet a vezérha-
jen kivdl minden szamitasba johetd jarmd-
vek. Ha nincs jarmd. akkor ez a !:%pcrnyé
is zugni fog, é= alul egy NO CRA falirat
foglalja a helyet.

Ha van it valami Tl.tanh. :ﬁtnraputﬁgép},
akkor annak a célkeresztiét lathatjuk. A ke-
zeldbillentydk megegyeznek a Command
Ship-nel leitakkal.

1 — Jatektér, kozépen célkereszt vagy az
aktualis jarmd rajza, kdlsd nézetbal. Mi
ajanljuk a célkerssziet, a ronda grafika
miatt nem érdemes kulsd nézetekben
gyanyarkadni.

[z]
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2 — Koordinatak, az éﬂpﬂﬂ aktualis jarmd
halyzetét hivatottak jelezni.

3 — Siatusjelzd. it azt lathatjuk, hogy
éppen mit is csinal a draga: tamadasban

::Qb(ﬁﬂlcm, jarérézik (PATROL), é5 &
| PSS
4—A . Akl ezt nem érti,

irjon csak levelet, seghtink!

5 — Thrust. Toldars.,

6 — Serdlésjelzo.

7 — Energiajelzd.

B, j?‘ 10 — a:l hgwamrh:éiapou_ 'thr.!'lma ja,
illetve azt, hogy me m a-
rabs all ramt?grésa?mhm_ e !

11 — Na, ez egy elég érdekes dolog. Ra-
mutatva a pointerrel viharos sebességgel
elkezdenek villogni NO MESSAGE felira-
tok a jatektér helyen. Egyebként nem tul
fontos, maximum azt tudhatjuk meq.

hogy malyik egység mit esindl...

12 — .la.lll:lrll:mllfl‘.‘l'xF ?l!ﬂlvo manual ir -
tas. Raclickelve [vagx az 'ENTER’-t le-
nyomva) manualra valt. llyenkor mi iréa-
nyitjuk & jarmivel. Az egér jobb+bal
gombjanak egyuttes lenyomasaval ez is-
mat automatikus lesz.

13 — A térképre kapcsolhatunk vele.

14 — A vezérhajot |atogathatiuk meg az
ikonnal

Szelektaini az egysegek kozott a térképen
tudunk, itt az éppen kivalasziottat lathatjuk.
Ha egységlink megsemmisul azt a gép
ékes angol beszéddel a tudiunkra adja.
illetve megjelenik a DESTROYED felirat. A
detonacic-utan az mutatd ablak is
rizsarni fog, azaz :%- opernydl

KULDETESEK, EGYEB DOLGOK

A Kuldetések” alalaban eszeveszett nagy
baromsdgok, leginkdbb gyakorld feladatok-
nak tekinthetjik Sket. Az elsd feladat példa-
ul az elienfél COMMAND SHIP-jenek fel-
kutatasa &3 megsemmisitése. Mindossze
annyi a dolgunk, h egy jobb clicket
nyomjunk az ellenfél vezérhajojat jelképezd
piros folira, artan egy bal clicket a mi
Command Ship-inket jelentd kek foltra
Azutan (piros) folt, nincs. Annak mar csak
Michael Jackson s megmondhatdja, h

ennek mi énelme wvoltl Na mindegy, a le-

DAS BOOT

A multkar hirtelen felindulasunkban elhata-
roztuk, h raszanjuk magunkat egy szi-
mulator leiras elkészitésére, raadasul egy
olyan szimulatlorérm, ami kivétalesen
AMIGA-n is megjelent! Ez még ugye nem
lenne baj, de nem nagyon tudtuk, hogy mi-
rél irjunk! Azutan kezunkbe akadt 20DB
DAS BOOT feliratd lemez, amit gyorsan be-
dobahtunk az 1200-asinkbe. Es mivel le-

nyeg az, hogy oz EGY kidldetest kiveve
iszonyu baromsagok sokasagaként jelent-
kezik. Egészen a tizedik szintlg birtuk ide-
gekkel. addig csak azt hellett csinalnunk,
hogy kijeléljuk az ellentele(kejt es eime-
unk kavézni.
Ey tizenharmadik palyanal mar épuletek is
helyet kapnak a |atékban, de szekhkel a
szintekkel nem nagyon volt tdrelmunk &r
jéngenl,
A gyakorld kuldetések kozdoft van olyan
feladat {(a szamé&l had' ne mondjuk ma'
meg...). amikor az allentél épulatet kell la-
rambolni (7). Ez slég érdekes dolog, nem
tudjuk mitél van az, ho egy-két egysé-
Eunh mar az épdlet kdzeleben exitalt, mas-
ar meg siman végrehajtottak a feladatol...
Korabban mar megemiitettuk ugye, hogy
lehet kuldetést ugrani a GIVE UP-pal,
llyenkor a gép ugy veszi, mintha az adott
feladatot MaCcsinaltuk volna, mindéssze a
rangunk esik le eggyel! Ez egy elég érde-
kes Ujtasa lenne a programnak, de ezt is
sajnos csak negativumkent tudjuk felhozni.
Ennek az az oka, hegyha padiora keruldnk,
azaz a ranglétra legalss fokén allunk, akkor
elméletiteg mar nem lehetne kildetéseket
atugrani, Dehogynem lehet! Harom-negy,
st Ot feladatot Is atugraltunk igy, és a gé-
az sem zavaria, hogy a statisztika alap-
E:: mar rég a FAIL vonal alatt wvolunk!
gyszdaval coool,..

Persze lehet, hogy a most negativumkent
felhozott dolgok. majdan a 3.985 647, kul-
detasnel pozitivwa fordulnak, einézést he-
runk, hogy nem jaiszottunk addig!

Azt sem igazan %;uu minek ann;l gyakorlo
feladat, a 10. mission is TRAINING
MISSION, de kabe ugyanolyan nehéz, mint
az elsé... Ha viszont ezeket éles bevetések-
nek szantik a programozok, akkor nagy-
leptékd  létszamleepitést  kell  tanani
PSYGNQOSIS-&knal.

Nam vilagos még, hogy mit akartak a fidk a
radarokkal. Epdletek tetején lathatunk ilye-
naket 1'&::;24':;Ic£|u:lnir de ar égvilagon semmit
sem csinalnak mast, csak forgolodnak,

Az  elienfelek” egy bamba bocl szellemi
szinvonalanak nagysagat suroljak, mivel
nem nagyon éll szandekukban m mad-
ni minket, csak dekkolnak a gyepe. Ez mag
akkor is igaz, ha négyszeres twlerdben van-
nak! Eleg kellemetlen igy elpusztitani dket,
az embernek szinte lelkiismeretiurdallisa
van leléni olyan fickokat, akik a légynehk
sem Antanak... S4t, volt olyan is, hogy az
ellenség inkabb a menekilest valasziotta a
tamadas helyett!

A jaték-egész hangulata egy demora emie-
keztet: kiadjuk az utasitdsokat és nezzuk,
hogy hogy jatszik a gép. Széval ez egy ki-
csit unaimas latt...

A grafika .gyényord”™: megiti a 'B4-es skin-
tetl Pazitiv dniogkem hozhatjuk fol viszont
a valéban csodalatosan, sdt szuperil kivi-
telezett intro-t. (Na meg azt, h alég

arsan kifagy a jatek...) A zene mgns. a
ﬂgi beszédeh eleg jol sikerilek. bar egy
ido utan farasridak. A game egyebként fut
A1200-on is (sajnos). Summa: csak annak
a szefencsétlen embernek ajanljuk a jate-

kot, aki azahmmm oruft  strategiai
stuffokkal szokta eltGiteni. Kildnben. .
hat.., izéd. ..

e TIBSOFT AND STEFA
itAs meég ugysem volt @ muirdl, elhatéroz-

tuk, hogy osszedobunk valamit réla Na.
most mieldtt valaki teljesen feleslegesen
pennat ragadna, eimondjuk, h tudunk
az aztta mar megszant l:-minhog?'lo ismer-
tetdrdl. Megigérhetjuk viszont, hogy ezuttal
a tema torenelmi hatlterenek hosszas ecse-
telésétél megmenekihck, nem mintha az
olyan unalmas lenne, de nem feltetlenul

CoV 46-47 16



érint, illetve érdekel mindenkit. Ez a par ol-
dal viszont talan nagyobb segitséget fog
nyujtani Das Boot Ggyben..

A szokasos bevezeld rizsa utdn megnyug-
tatjuk a felorekvd nemzet tagjait, hogy a
program emuldtor nélkal is siman ful az
1200-esen. PC-n csak egy minddssze 420K
hosszu CGA-EGA-s valtozatrdl van tudoma-
sunk, VGA-s feltuningolt verzié m nem
jart felénk. Ezek utan most mar tenyl
megprobalunk belevagni, Ggy, mint aki
ertenek is hozza. A jaték elejen szemet gyo-
nycrkédtetd kép tarul kiguvado szemeink
alé, amelyen egy menekuld tengeralattjird
kizd az Ot tamadd replldk ellen. A képer-
ryd bal alsc sarkaban taldlhatjuk meg a
szamunkra igazén fontos menut, amelynek
pontjai a kovetkezdk

1 find

N —
* PR d

PREFERENCES:
A jaték parameétersinek beallitasa, Rend-
kivil bonyolult..
Graphic Detail: A

rafika mlnés&ga!
BASIC GRAPHIC

maodban  nin-

csenek rasxtercsikok. MNélkuldozhotot-
lan!
World Object Detail: A vilag részlelessé-

gének boealltasa

Sound Control: A hang beallitisa. Nyu-
godian hagyjuk bokapesolva, igy leg-
alabb hallani fegjuk, hogy mikor érke-
zeft radidlizenet.

Time Compression: Ha MANUAL SHUT
OFF-on van, akkor az iddgyorsitaskor
(amirdl majd még késdbb ejtunk né-
hany szof) (szavat? — Gdégy) a gép
nem fog visszavaltani 1%-ra automati-

kusan!

Gun Control: A fegyverck iranyiésanak
mbdja, Amig azonban DIRECT
CONTROL esetén a kurzer, v az egér
kivant iranyba térténd nyomasaval, vagy

mozgatasaval tudunk lranyitani, addig a
PIWOTAL CONTROL inverz mozgatast
tesz lehetdvé (ez c-uz sziovak edény-
féle, amibe a son - C.o‘lfboy%
eldaul ha a fel kur-

ami azt jelenti, hogy
zorbillanty 0t nyomjuk meg. akkor a le

irany fog érmvényesdini, Mindenki va-
lassza ki a neki szimpatikus eljardst!

Message Removal: it azt manipulathatjuk,
hogy az egyes figyelmeztetd feliratok
mennyi ideig legyenek lathatdak. Java-
soljuk a kdorépsd allast (ami 5 méasod-
l:nerc}. mert kdlénben vagy semmit sem
ogunk tudni elovasni a gyors figyelmez-
tetesekbdl {angolul nem ertdk elonyben),
vagy idegbetegek leszink a sok torlédé
kiiras hatasdra.

WAR DIARY:
Hi-score listakat nézhetink
Coooool!

DEMONSTRATIOM:
A gep |atékat kisérolhetjok figyelemmel.
Az alsd kis panelokra raclickelve tudunk
ar egyes szobak kézott valegatni. Mivel
ezek & helyszinek nemcsak a demo-ban
vannak, hanem a jatékban is, ezért majd
oft kitargyaljuk oket

ACTION:
Tulajdonképpen ez maga a jalék, ift tu-

meg vele.

dunk kdldetéseket jatszani, akorolni,
karomkodni (de nem elegetl), idegesked-
ni, resetelni, formattalni.... khmm...

alnézést, de mintha kigsit elkalan-
dextunk voina... Szoval ide beléepve ket
lehetéség kézdl valaszthatunk: trénin-
gezhetunk, vagy pe-d!;i azonnal fejest
ugorhatunk valamelyik kdldetésboe. Néz-
zuk akkor az elsét!

Baltic Tralning: A jatékban szerepld
Esszes akciotipust vegigszenvedhetjuk.
rdemes élni ezzel a lehetdséggel, mivel
akinok ezeoket sikerdl elsajatidania, az
mar kereshet valamit a kuldetésekben
Egyébként két halyen tehetjuk probara
magunkat: a vizfelszinen [SURFACED),
es a viz alatt (UNDER WATER). A felszi-
nen a kovethezdkel gyakorolhatjuk:

A.n;.l_gim':-f!: :« repuldgépekre v;;l:szva

rignghetunk egy sort a gépagyuval.

Ha a Preferences menuben a GUN
CONTROLt PINVOTAL-ra allitottuk,
akkor a fel és a le irdnyok természete-
sen ellentétesak lesznek az agyu ira-
ny itasanal.

Torpedo Run: Egy allenséges hajot kell
torpedoval & viz ald zavarnunk. Kulé-
nésebb magyarazat nem nagyon szuk-
seges...

Deck Gun: Szintén hajok ellen kell ta-
madnunk, de moslt a felszinen egy
nagy hatotavolsagu ketyerével Ez a
1egi|yver a leladalok soran kivaléan al-
kalmas lesz szarazidldi celpontok biz-

gatasara is.

Mine Fleld: Nos ez egy roppant kelle-
mes rész. Aknaszerdségek hozott

kényszeralunk lavirozni & hajonkhal
E%—Iﬁéﬂ talalat bekapasa utan GOOD
8 WORLD! Ilgyekezzunk elmélyiteni
tudasunkat ebben a részben, men ku-
lanban mar az eisd harci bevetéssel is
meggyllhet a bajunk.

Es akkor a viz alatti problémak:

Tup:o?o Run: Ugyanaz, mint a viz fel-
szinl. ’

Sub vs Sub; Ez is egy baromi szorakoz-
tatd dolog. Szépen beuszhkal a screen-
e ogy-kel ellenseges submarine, de a
o szemilek pontos célzas esetén

annyen lecsapkodhatjdk oket a
'SPACE’ segit eveal!
Depth Charges: Ez viszont mar kiosit

sok a jobol! Fentrdl mindenféle vackok
siullyednek le (ugy latszik az FKFV ta-
karitdhajdja még nem nagyon jan
arrel), ezek aldl kell elmenekulni Azar
csak kéne, ha a programozok (sza-
munkra érthetetlen okokbal) nem len-
nének olyan kedvesek, hogy lehetet-
lennd tegyék a feladat megoldasat.
Agytrosziok jelentkezésat varnjuk levél-
ben a probléma megoldasara’

Mine Field: Ismételten aknamezd, csak
most a viz alatt. Szerintink igy
kénnyebb bujkalni a kis aranyosak ko-
zott, mint felszinen!

Akkor arrdl ennyit! Mieldtt valaki felhabaro-
doftan razna az oklét a kezaldbillentydkkel
kapcsolatban, elmondanénk, hogy azén
nem irtuk le most, mivel a jatékban lévdk
poentosan m eznek azekkal A leiras

végén megtalalhatjdtok dket,

Missions: 'v'o?m it oz ideje, hogy valami
értelmasel is csindljunk, kévetkezzenek
az éles bevetések! Mivel az utébbi helok-
ben halélra dolgoztam magam, ezérn &t |s
adom a szt STEFANAK, j6 szorakozast
mindenkinek! Es STEFA BEINDUL{!!
Kosz szép TIBSOFT! Széval ebben a me-
nuben ujabb harmas menuk varnak a ja-
tékosokra, ahol a kdlbnbozd beallitdso-
kat lehet végrehajtani. Nyomuljunk szeé-
pen alSrel

DIFFICULTY LEVEL. Az eisd esetben a
szamunkra optimalis nehézsegi fokozatot
valasrthatjuk ki-a kovetkezdhk kozal:
Introducy: Ez a legkénnyeb fokozat, de

szerintem a jaték még eleinte ezen a
szinten sem piskdta.

Medium: Gyakorlot sub-osok it élhetik
ki magukat, Egyabkant kozépszeti.
Realistic: Ez a legbikabb lehetdsag,
csak angyilkosjeloheknek! Annal is in-
kédbb, mivel ebben a moédban nem
hasznalhatunk néhany barbatrikkat
{10 gven aluliak eldnyben!). llyen pél-
déul az a neheziés, nines kulsd
nezet, a torpeddkat a valdsaghoz hien
csak a hajo hoss@engelyében tudjuk

Kildni. Johet a kovetkezd pont!

U-BOAT TYPE: A tengeralattjars tipusanak
kijelolase.
Harom SUB all a rendelkezesunkre
{TYPE VII, CLASS VII-B, NEW VII-C). A
mindau?i sorrend is korulbelGl ilyen,
ezért mi az utolsot favorizaljuk. Akl szere-
ti az izgaimakat, annak ajanijuk a k-
Ionbségek felkuatasat (biztosan van), de
sajnos nem vagyunk szakéndk a hadi-
technikanak ezen a szimeren.
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HISTORICAL ACCURACY: A tonénelmi hi-
telessé lehet fokoznl, vagy lefokoznl.
Tor&n o Performance: Erre clickelve

k lehetbsag kézal wvalaszthatunk,
amelyek a tor k kildvés utani visel-
kedésdét togjak hatdrozni. Actual
esetén a .:ﬂ-‘pa-dﬁn at elsodorhatja a
viz, a Flawless segitsegével ez a
kellemetlonség kikbszobolhetd,

: A hajd javitasara vonatkozo
alernativakat tatalmazza. A FAST ON-
BOARD REPAIAS gyors butykolést je-
lent, amit a sub legé sége helyben

ez al. A EL?)\? N-BOARD
REPAIRS pedig énelemszerden egy
kicsit lassabb munkatempdl faltételez,
de mé? er sem rossz. A HEPAIR
ONLY IN SHIPYARD a szareléseket
csak & Kikotében teszi lehetdve. Eleg
cikis, de egyszer ki lehet probalni. Van
méd azonban arra is, hogy radids Oton
kérjink segitséget, bar amikor szazez-
ren jonnek rank, kinek julna eszébe az
uk helyett a SOKOL-lal szdrakozni,
Eq ent: A felszereltség milyenségét
dénthetjik el. Az UP TO 1941 az emli-
tatt dvsram eldtti, mig az AFTER 1941
az utdni ellatottsagot fogja jelenteni. A
{5 eftérés abban nyilvanul meg, hogy a
kékori tipusokban kevesebb fale tor-
peddt épitetiek be, Maradjunk tehat a
masodiknal!

DAS BOOT MISSION:

Miutdn sikeresen bedllitottunk mindent. a
kildetés menibe érkezve valogathatunk a
feladatok kézdtt. Nagyon pozitiv dolog volt
a game programozondl, hogy a misszidkat

nem tették egymastdl fuggove, erémn ked-
viank szeriat kisérelhetjik meg véghez vin-
ni azokat, az aRltalunk hatarozott sol-

rendben. Ez azért is frankd, ment :.d:é!yék
(szerencséra) nagyon ellérdek. 5-MAs

roblémak elé allitjak a [dtékosokat, Egyet-
en banat csupdn az, hogy a szinterek szé-
ma kicsit kevasre sikeredett. Na nem azér
mintha az egyes feladvanyok til kénnyldek
lennének, figyelembe véve azt a rangcﬂoﬁ
vialaszthatd nehezitést, amit a készitokne
sikerilt belegyémoszolnidk a jatékba. Nem
tudjuk, hogy ti hogy vagylok vele, de
nekink nagyon hignyoztak a tovabbi kul-
detések. Na mindegy, nézzuk mibdl élank!
Valamelyik bavatésre rdclickelve rovid is-
meretdt kapunk az aldttunk allé nehézsé-
gekrsl. Elébb az elsdtisztunk helyzetjelen-
tését olvashatjuk végig a korzetinkben je-
Ianhg uralkodd dllapotokrol, majd egy to-
mor tajékoztatast kapunk a tula.';dunhéglpani
feladatunkrél. Mivel angol ehvtudasunk
jelen pillanatban nem &all a alsd fokan, a
fordi k esetleges pontatlansagaér alre
is elndzést kérank.

Fjord Summary: Cirkainunk kell a fjord be-
jaratdanal, és hirt adnunk az oft tapasztalt
mtﬁ:“i tevekenységekrél (de hol van-
nak a hajok?77?). Ezulan varakozzunk to-
vabbi parancsra, azaz vigyazde szemelek
a SOKOL-ra vessétok|

Artic Mission: Az ellenség a HUNTER
KILLER (a kis nranyqs:lﬁ hadosztalya-
bél hatrahagyott 3 hajot a tiszteletinkre
az okbdl, hogy mnglakad&ryozzak tenger-
alattjaronk kitojesi kisérletet ami a jégfo-
lyosébél az Eszaki-tengerre franyulne.

Mérjuk be, majd nyirjuk ki a hajékat! Ab-
ban az esetben ha lemarilink a felszin
ala, elkerdlhetd a légi tAmadés.

Gibrattar: Egyetlen esélyiGnk maradt, at-
kelni a Gibraltari-szoroson. A szerencse
az idéjards alakjaban siet segitséginkre,
hiszen a kéd jétekony leple alatt megpro-
balhatunk atcsusszanni az sllenséges
vonalak kozott {szép kis trokk lesz!). A
dolog kellemetien oldalat az adja, hogy
amig az afjutds nem sikerdl, addig nem
merulhetdnk le.

North Atlantic Mission: l:;ﬂ elfogott, majd
medgfefett zenst 7685 konvoj
kozoledesét adja tudtunkra nyugat faldl,
a pontos koordindtaik viszont (sajnos) is-
meretienek. Ha véletlonil fefedeznensk.
vagy netan beléjik botlanank. azonnal
lépjunk radids dssrekdttetésbe a
rancsnoksaggal, ahonnan a tovabbil pa-
rancsokat hanuIc az ellenség kinyiffanta-
sara. Tisztunk valamfléle talalkozasi pon-
tot is emleget kelsten, valdszindleg ide
tan a hajohed. Az (kézet szinhalyén
szamitsunk erds légiamadasra. Ha
ezekkel leszamohtunk, lehetdséglink add-
dik még arra is, hogy un.
WOLFPACK-hez csatlakozva rgg;bmho-
tink ax ARK ROYAL repilégéphordozd
elpusztitasaban.

Biscay Mission: A djabb jelentések sze-
rimt & megszallt Franciaorszag nyugati

rividéken talathatd IShadiszallasunk
azelében ellenséges hadi tevékenysé-
eket észletiek, amelyek tengeralatjardk
ormajaban nyilvdnultak meg. Ezek az
egysagek wvagy a kikStdbe beérkezd,
vagy az éppen onnan kiinduld hajokra
varnak, hogy aztin meglepetésszerien
letamadjék azokat. I..é-ei telderitésank
eredményes munkédjanak kovetkeziében
azonban JUNKER 280-as gépeink soro-
zatos meélységl bombéazdsokkal meghat-
réldsra készietiek a sub-okat. Hirszerzeé-
sink mégis arra gyanakszik, hogy az el-
lenség e ar ik LU-570 tipusu ten-
geralattjgréonkat, és hazatérd hajonak al-
carva rrmfﬂ a tamaszpontunk felé tart.
Feladatunk az U-BOAT-5T0 megsemmi-
sitése!

BEGIN {GAME)

S vagre itt a varva-vart szimulator! A kep-

arnys felsd kétharmadat a kuldntéle ikonok

altal eldcsalozlntqﬂ kép foglalja el, mig alul
kapesolékat latjuk két sorban:

Over View: Kidlsd nézet, amalyst a 'SHIFT'
és a hurzormozgatd billentydk segit -
vel tudunk forgatni. Nagy segiseget |e-
lant @z a mozgatas példaul akkor, mikor
egy aknozaron kell atevickélndink. A ja-
téktar ablak bal felsé sarkaban ekkor két
adat olvashatd le. Amig a HEADING érté-
ke a effordulas szoget mutatja, addig a
SPEED jarmdvink sel sgard| nyuajt

jekomtatast. A  maximalis  érneke
feiszinen 12, atelszin alatt 6 csomd lehet
orankant.
gun: Fedélzati agyu. mellyel hajokat
vagy hidakan kiéphett allasokat thmad-
hatunk meg. A ldszerrel azonban csinjan
béanjunk, mert ar alkotdk nem vollak va-
lami békezdek ezen a téren.

Conn: Kilatas a fedélzeti hidrol. Az ikon viz
alatti hasznalatét csak erds idegzetdek-
nek ajanljuk.

Anti Aireraft: Golydszord repdlbgépek el-
len. Hasznélatara ugyanar vonatkozik,
mint az adgyura. Figyeljunk a municicra!

Binocs: Lalcss, rnqlngvnuh sogitsagével fel-
szini menstben végezhetunk torpedove-
tést. Ha ellenség van a léthataron az ‘M°
billentyd megnyomasaval be tudjuk mér-
ni az e!lansgg helyzetét, djabb m&gnEm
maséara pedig pontos kepet kaphatunk a
haladési iranyardl, sebességérdl. Ezek-
nek az adatoknak a birtckaban meg mar
gyerekjaték a pontos talalatok bevitele. A
monitor bal sarkaban évd adatok kézdl s
BEARING a csd iranyitoftsagit mutatja, a

CONTACT pedig a hajonk és a cel tavol-

sagat. _
Orders: A kuldetés leirasat olvashatjuk wvé-

gig ujbsl.

Under View: Viz alafti nezet. Mikodese ha-

sonlatos az OVER VIEW-hez. Eddig nem
tapasztalt adat a DEPTH, ami a melyseé-
gel hivatott megjelenitenl, Erdekesség,
h a merdlésnél, illetve mélysegbal
1&%?4-.& felemelkedas sordn (ha nem
nyomjuk folyamatosan a billentydket) a
tengeralattjaronk  12-nél automatikusan
maegall. Ennek a ticknak a kulcsa a pe-
riszkdp hasznalatdban rejlik, amealy csak
@ mélysag felett birtosit kilatast.

Control Room: Vezéridlerem, az elsd ko-

molrabb targyaléast igényld szoba. A fel-
s6 képen a torpedocsovek kijelzdi, az
iranytl, a sebesség jelzd berendezés, a
mélységmerd, stb, kaptak helyet. A jobb
oldali felsd |konnal a periszképba ba-
mulhatunk bele. A DAY BOOK felirat
megnyomasara az eddig vegzett mun-
kank osszesitésebe nyerhetink bepillan-
tast. Aldasos !wahenzségﬁnlmnk azen ti-
pusd jarmivek ihatjgk meg a levat:

Alrcraft Carriers - rep.gép anyahajok
Destroyers - rombaolok

Escort Ships - kisérd hajok
Submarines - tengeralattjarok

Merchant Shipping - kereskedd hajok
Planes - repuldk
Rendalkezésinkre &ll még a REPORT
kapcsolo ls, amely szazalékos informaci-
ot ad a szcbak (ENGINE, TORPEDO,
RADIO, CONTROL). illetve a hajtoerd
(PROPULSION) allapotaral, valamint a
&szer utanpotiast t ja velink (DECK

GUN SHELLS, TORPEDOES, ANTI AIR-
CRACFT).

Az ABANDON SHIP kapescloval az ak-
cit idd elotti befejezésétl, a jarék teladasat
érhetjiik el. Nyomas a kovetkezd helyi-
ségbel!

Engine Room: Jelenleg a géphazban va-

gyunk. Az oldalsd ikonok nyomkodasa-
val Mestle helyett fontos infokal kapha-
tunk. Az dzemanyag (FUEL) szintje, és a
villamos enargiat tarold cellak (CELLS)
feltohottsége dontden befolyasolja hajonk
haladasét, mivel a tengeralattjarot a fel
szinen diesel, a viz alan elektromos mo-
tor mikodteti. MNagy fontossaguak meég
ezeken kivol a levegd (AIR), és a ballaszt
tartalyok (BALLAST) allapota is Ebben a
szobaban s kérhetink jelantést
(REPORT)., ami a hajé bal (PORT
DIESEL ENGINE), illetve jobb (STAR-
BOARD DIESEL ENGINE) oldali motor-
janak, az elektiromos haftéardnek
(ELECTRIC PROPULSION), az uzem-
anyagnak (DIESEL FUEL), éz az ol
meknek a pillanatnyl allapotatat tukrozi
Next room!

Aadio Room: A lagszorakortatobb hely az

sz jatékban, ahol érdemes lesz majd
kicsit elhdlyéskedni! Mikor dzenatet kal-
dink, v kapunk a gép kitinden szi-
mulalja & SOKOL hangjat. Elsdként néz-
zuk meg talan az dzenetek kuldesat
Send: Mivel a MESSAGE DESTI-
NATION hasznaval nem vagyunk talje-
sen tisztaban, és nem akarunk kapita-
lis okarségeket leirni. ezert maradjunk
annyiban, hogy harom rendelietesi
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haly kozul valaszthatjuk ki a nekdnk
laginkdbb megfeleldt, azt, ahova majd
az uzeneteink be fognak fulnl. A
TRANSMIT MESSAGE ablak kédtipu-
saival (DIANNA, ENIGMA, ‘rantf'H}
kedvink szerint rejtjelezhetjiok radic-
adasainkat. Miutan a SEND kapcsolo-
val elkilidtink valamit nz elSregyartott
mondatokbél, a RECEIVE LOG-gal
probaljunk frzgni valamit.

Receive: Ha r kildtek nekunk szove-
get, clickeljunk ra & mondatra (persze
csak ha rejtjelezve van), majd nyom-
unk ra sorban a harom lehetséges
&d kapesoldjara. Ha minden igaz, ak-
kor & betlk eldbb-utdébb ugy rende-
zbodtek at, hogy egy ékes angolsaggal

szerkosziott karattyolast olvasha-
tunk. Ha azonban mindig nem
oft ki éntelmes duma, akkor valoszing.
ogy az sllenfel ik uzenetst sikeruit
elkapni. Mar csak meg kéne fejtenil
Torelmes munkaval ez is lehelseges,
ha a RECEIWED MESSAGE felirat alatt
lathatd harom par nyilacskaval béna-
zunk darabig, Abban az esstben,
ha wvalaszolni szerstnénk wvalamire,
omjunk rd egyet a SEND LOG-ra, és
djra kezdddhet a mulatsag. Természe-
tesen a tobbi helxazinhez hasonléan
az EXIT-tel innen Is ki tudunk szalini.
itartds, mar csak kettd van!

Torpedo Room: A torpeddk belohése, illet-
ve kivétele toriénhet az oldalsd kapcso-
I6k hasznalataval, vugz- a zardajtokra va-
& raclickeléssel. Az AFT-tal a torpeddk
listajat wvehetjlk szemugyre. Kivénsag
szerint lehet atcsoporositani a kolontéle
ﬂp?lﬁ:g;oizaﬂﬁam azonban mindig \m‘:
gyd elembe, hog* az 6ssz torpedo
szdma behataroit. A REPORT opcio it
most a csovek staluszardl, és a torpeddk
fajta szerinti megaszlasarsl tuddsit,

Map: A térképszobdban a tengeralattjérd
helyzete (SUB POSITION) mellett, még
annak a szektornak a koordinatairdl sze-
rezhetlnk tudomast, amely felé a hajonk
4ppen halad. Ezt a pontot a WAYPOINT
feliratd  kapcsoloval tudjuk megadni,
vaiy adott szitudcidban megvaloziatni. A
terkep kis negyzetét az egér segitségéval
mozgatva minden as szektornt bevizs-
galhatunk, Munkankat mertékben
megkonnyiti a naqxtlﬁn BLOW UP) funk-
cié. Ennek méréket a PE SCALE ab-
lak mutatja szézaiékban kifejezve. Ha ki-
eloltunk egy iranypontot, és mozgasun-

al semmilyen akadaly sem zavarja, be-
kapcsolhatjuk az id orsitast (TIME

COMPRESSOR). Maximalis allapctaban

négyszeres lehel. Az orn szere SZA-

munkra eddig rejtve maradt, talan errdl
majd legkdzelobb. ..

Amig mi kelldképpen kidrjdngtik magun-
kat a Imgmlﬁk Kazcbﬁk forgatagaban,
addig TIBSOFT eldrukkolt egy adag tippel,

amihez meég én is hozza csaptam egy pa-
rat, szdval most ezek jSnnek:

TIPPEK:

® Ha repuldgépek tamadnak minket, 65 a

ge u neadj'isten elromlott, meraljank

a kétsegbeesés feneketien bugyra helyett

a viz ala, kihizhatjuk a javitasi mun-
kalatok i Akl az elején a -REPAIR
ONLY IN SHIPYARD-o1 allitotta be, az
most kapélja el magat!)!

& Ha térkapen vagyunk, és aknamezd van
aldttink, akkor az idé IME
COMPRESSOR) automatikusan vissza-
valt 1%-ra. Viszont ha a sebességunk
migﬂols 6 &5 12 csomo kozont van, ak-
kor NNAL ’J.QLTSUHJ VISSZA A
TATH.% Eﬁs CSOKKENTSUK LE A SE-
BESSEGUNKET, mivel -két akne be-
szglqése a hajo AZONNALI ELVESZTE-
5 EREDMENYEZHETI!!!

® Ne lepddjunk meg, ha a vizen, vagy a viz
alatt csak félsebességgel szaguldozha-

tunk: valészinileg meghibdsodott vala-
malyik motor!

& Hatrafelé is tudunk haladni: ehhez el
ha a sebe O-ra csokkentjik, maj
?zmaartllfnryammsan nyomjuk a ‘— bil-
enty

e A riszkdp (;°) a vizlelszinen is hasz-
nalhato!

® A legatkosabb dolog, ha a hajé motorte-
rét éri a talalat. Ebben az esathen ugyan-
is mind a két motor tonkrevagodik, es le-
ﬁbg't mi meg szépen kiléphetunk a jaték-

® Ha viziaknak kézt lavirozunk, akéar a fal-
szinen, akdar alatta, mindig kulsd nézet-
bdi Uk, mert igy a forgatasi lehetdség
segitségével sokkal jobban atlathatd a te-
rep!

e M egy oOtlet az aknazar Rijatszaséra.
Amikor eldszér megjelennek a kis ara-
nyosak, menjunk hozzajuk olyan kézel,
amilyen kdzel csak lehet. Ekkor nézzink
be valamelyik szobaba, tellesen mindegy
hova, valtsunk vissza a fedélzeti hidra,
és csodak csodajara az aknak ugyan-
olyan messze lesznek, mint mikor elss-
kent meglattuk Sket, ugyanakkor mi azér
haladtunk elére egy kicsit. Igaz ugyan,
hogy a tovabbjutas eme méﬂa elég las-
s0, de van egy hatalmas elénye is. Ha
oclyan helyzetbe kerdltink, h latjulk,
sehogysem ferdnk ol ax aknak melett,
kozoft, alait, felett, akkor egy ilyen trok-
kés vakassal csapasra altortat-
hatjuk a robband jatékszerek elhelyezke-
désél. Hiaba, semmilyen jaték sem lehet
tokéletes!

® Torpedo kilovesekor a celpont akar |5ta-
velsagon kivdl is lehet. llyenkor néz
ki, mintha csak a korvonalat :ﬂunék
valna meg. Ekkor felasleges ra
kildni: mieldtt elérnd a celpontol, meg-
semmisal.

e Az 'S’ billentydvel kikaposolhatjuk a ha-
j6t. Ennek mondjuk csak a DECK GUN-
nal lenne értelme, mivel azt sajat ma-

unk ellen lehet forditani, s esetleg eb-
ven a pozituraban leldhetnénk s.nll(at ha-
i:.lnhﬂ (utana meg magunkat is,
%hogy lehettunk ilyen marhak (ja,
mie valaki art mondana, labbal
tiporjuk & ndk egyenjogusa ., vagy
h lehettunk akkora tehenekl). Viszom
ha kikapcsoljuk a hajét, akkor eiméletileg
ilyen iranyba is szabadna |6ni. Nos, nem
szabad. .,

- .ll!\ti::illhirﬂ-t'Il mra;‘n az B|:BJ'IB aronban
nemcsak hajok, tengeralattjarck, v re-
palsk farrngﬁban szabadulhat '&:E?' ha-
nem parti ségek is nehezithetik a dol-

unkat. liyenek példaul az elsd ,:ni an, a
gnrd belsejében levd hidakon e hn'Lazntl
hadallasck, amelyek folyamatosan pro-
bainak minket telibe Ini, Ezént aztan
ha nem szerelnénk sulyos sérulésakot
szenvedni, mar idében kezdjuk el az
agydzasukalt a DECK GUN-nal (milyen
kar, ezt nem lehst gyakorolni a
BALTIC TRAINIG-ben).

- : hﬁlcﬁ:éazlébieér&_ a::;an al!rdfordul azis,

n tamadasoknak vagyunk
hmﬂ rdemeas tehat azeldtt belevet-
nunk magunkat az ANTI-AIRCRAFT
harcmodor reftelmeibe, mieldtt barmilyen
hadszintéren probalkoznank valamilyen
svadcsavarral (ha van ré méd, inkédbb a
kurzorbillentydkkel probaljunk operaini,
minthogy az egérrel kelljen ossze-vissza
?ércsélni. s agregy fantasztikus fordu-
as keretében minden mozdithatdt lelok-
junk az asztairéll).

® Szerezd be minél elbb a jatékot!

E:TEKEGLES

gondoljuk, h aki figyelmasen végig-
bongésnie a Iaﬁggt, és gx-.m megpn:-. agrt
csak egy picit is belemerulni a jaiékba, az
Inlfes ménékben megbizonyoscdhatott ar-
ral, hogy nam tett rossz léra akkor, amikor
8zt a proggy-t beszerezte. Nem a program
gratikaja az ami megragadja az embarnt elsd

I&tasra, de a téma jellegénel és az 1991-as
szintnek pontosan meglele!l, A hanghatasok
sem bdddletesak, bar azok utdn, hogy a
napokban letdrotik a port két
C PIONS OF RAJ feliratu lemezrdl, es
rnoaprﬁbarluk betolteni, és mar ott iehidal-
tunk amikor meghaliottuk azt az indiaj stilu-
sunak tervezetl, és zenének nevezett sza-
nalmas, ocsmany zorgést ami a hangszdérs-
bal vinnyogott... ( ig maga a jalék nem
is volt olyan rossz, csak iszonyd lassdl),
MNa jo. nem folytatjuk tovabb mieldtt teljesen
bepipulva igaz lanul bantanank vala-
kit. Lényeg az, hogy az SOUND FX-ek is jél
beleilleszkednek a jatekba, i6leg a radio
hangja tetszik nekink baromira. Egyeduol
csak oz a momentum okKozoft kis kiabran-
dultsagot (amint azt mar emiitentik is),
h a Three Sixty néi nem kényezietet al
minket feladatok sokaséagéval, eés ezert
némi hignyérzet maradt benndnk. Vegol is
meg kell allapitanunk, h a DAS BOOT-
ot a hangulata és az egyénl vardzsa teszi
megunhatatianna &s lelejthetelenné. Re-
méljik, ez a leirds sokakat késztel majd ar-
fa, Iogy beszerezzék ezt a meéltatianul eife-
ledett programat, vagy leemeligk polcukrall
a mar reg eftuntnek hitt lomezoket. S mi-
elott a megigén billentyGzetkiosztast leko-
zolnénk, itt r djuk meg az alkalmat, hogy
rnéf oﬁszsr inyilvanitsuk halas készdne-
tinket MR.TOPIC-nak, aki nélkidl ez a leirds
nem joit volna létre. Kellemes nyaralast
(Balatonborzaszidalsén), &s szerencsés
tengeralattjarast mindenkinek (valahogy
huzzatok ki a kdvetkezd CoV-igl)!

Kezeldbillentydk:
‘ESC': kilapés (mer ugye mindig a leglon-
tosabbal kell kozdun‘?ﬁ « g

B gyorsh&wlansﬂés

'SHIFT + 'kurzorbill .. & h'ajl;or atasa
SHIFT + +/—": kdzealitéatavolitds
1°: kilsd nézet

- o
- ﬂélzﬂ
: repildgepek elleni gépagyu
; messzelatd
: & kdldetés leirasa
. periszkép
. a hajd eftdnietése
: célpont bemérése
‘@'t viz alatti nézet
‘P’ pause
‘W' vezariSterem
‘F1' periszkép (csak 12 felottl)
‘F2'! napld (jatek adalokkal tebve)
‘F3'; jelentés a hajd dllapotardl
'E*: géphaz
‘F1'. a benzin allapota
Eg a f.ollakaallﬁpola
‘F3° a lev allapota
‘F5" balla:%
‘F7°: jelentés a motorokrdl
‘R": radidsszoba
'F1'; Ozenet kuldese
‘F1: F2: F3': uzenet rendeltetési helye
‘F4: F5: F5': a valasrthatd kdédok
‘FB°; atvaltas Gzenetek fogadasara
‘F9: F10': az uzenet elkildése
‘ESC': cancel
'F2': uzenetek logadasa
‘F1°; az Gzenet nincs kddolva
‘F2: F3: F4'! a lehetséges kodtipusok
'F5': ellenséges kdd meglejiése (hasz-

N

ZhNAGEW

nald a nyilakat!)
‘F8': atvaltas uzenet kuldésére
'‘ESC". cancel

T torpeddsszoba
‘Fi: F2: F3: F4": a mrf,odék betétele/ki-
vilele a csovekbe/bo
‘FS°! atlorpeddk ftcso
‘F?_'I:I ielonlg? a tor
allapotar
'Y tarképszoba
‘F1': nagyitas
‘F2': Irénypont kijelGlése
‘F3°; idSgyorsitas
'ESC’: a torpediosszoba elhagyasa
MNa errél ennyit! Viszlin!
o JIBSOFT & STEFA

Mositasa
okral, és a csovek
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Ha valakinek mémand;ih Team 17, szinte
biztes, h mindseégileg igen jol kidolgo-
zoft nkclémhakra gondol. Az Allen Breed
il. asetében sincs ez masképp, mindossze

egy kis gogyi is kell a jo joystickon kivdl a
szintek v fleléhez.
Eleddig a mellatt az Amigak kozott csak

A1200-as verziorél tudunk, dgyhogy a
kidok is erre [0kl Na. ennyl masziag utan
akar kezhetjdk is!

OPTIONS

A szokasos beallitdsokon kivil it tudjuk ki-
valasztani, hogy milyen iﬁ}ﬁéml akarjuk vé-
gigrziamni a palyakat. A figurak kozott ja;-
jal valaszthatunk, a tdzgomb megnyomasa-
ra infokat kaphatunk az adott manuszrél
Ezek pedig a kovetkezbk:
START EAPON - inditétegyverzet
(milyan fa errel indulunk);
TOOLS - egyeb cuccok és azok mindsége;
CREDITS - indulétSke (hal);
KEYS - kazdetben ennyi kules van nala;
Véleménydnk szerinl szinte tok mindeg‘;‘y.
h kivel jaétszunk, nagyjébdl egyforman
erdsek a karaktorok!

TERMINALOK

Ezek amolyan szamitégépszerliségek, alta-

laban -két darabot taldlhatunk beldiok

sﬁintnhl:lk nt. FHa wﬁs;fr%lni akarunk, akkor

alljunk egy ilyen e s nyomjuk m a

'SLACE'-t Ekkor agy man% hajpunk.an?nnt

az éftermekben:

Wea Supplies: Vidam kis ketyeréhket
ehatink parezer credites aron (Gabor
ren...) {ﬁ:mvibn kerdl a Bryan? —

Co . Mindegyikb&l 3 %vm {mint
a mesében): pocsék (L . atlagos
(MEDIUM) a5 ZUupppppegeerrrr
(HIGH) !

Tool Supplies: Egyab dolgak. 4z AMMO
u 6. tap a Iagr.rerainh reszére, a FIRST
A

az eqgy fehér doboz rajta voros ke-
reszttel, de h mire |6 azt nem Aruljuk
gl... KEY PACK fledénev alaft egy csomo

kulcsot, azaz kulcscsomdt szerazhetunk,
amil egy titokzatos, leginkabb ajtd névvel
illetett micsoda kibontasahoz nélkulézhe-
tetien. EXTRA LIFE CLONE név mogé
bijva plusz életeket vehetink... azar
csak vehetnénk, ha lennank olyan mar-
hik a jaték soran erra pénzt gydpteni...

ALIEN BREED.
T\

Vegezetdl annyit még megjegyeznénk,
hogy AMMO-1 és 1st Ml.'.l-:gla palyakon
elszorva talalhatunk, dgyhogy ha a koze-
lunkben van egy, akkor nem érdemes er-
re kolteni...

Mission Objective: A kuldetés leirasa. Tel-
jesen felesleges volt berakni a jatékba,
hiszen mi ugy is leirjuk...

Game suun%; Igen, tényleg az amire

ondolsz! mi? Ez: Player Points
177); Crodl?l% — pénzink mennyi-
sége. Aliens Killed — it art 1ekinthetjuk
meg, h hany idegemt kGldtonk az
arak wvadaszmezdkre: Shots Fired —
allétt skulék szama; Doors Opened —

kinyitoft ajték szama, Curremt Weapon
— az aktualis f er tipusa,
Az ezek alatt lathatd listaban a

veriek) adatait lathatjuk. Ami NONE, ab-
bél ugye nincs, amibél meg van (meg-
van!}), STATUS jelentést kapunk. Ez le-
het STATUS 1.2 és 3, vagyis rossz, k-

repes &5 lol
Inlex Infobase: A jatékkal kapcsolatos
infak. Leirhatatianul hasznosak...
KULDETESEK
Level 1

Ez tulajdonképpen bevezeold feladat,
minddssze a jobb felsd sarokban lévd
bejaratig kell elvergddndank (ENTRANCE
1} Roppant szérakoztaté dolog am, ha
egy helikopter elkap minket, ugyanis
azonnal meghalunk.
Level 2 (353828)
A starthelyrdl induljunk el balra és it ta-
lalhatunk ajidt. Ezen bemenve halad-
unk balra. Ha minden klappol, akkor eb-
an a teramban agy kereszt alakl micso-
da kdzepén egy forgo hogyishividkot lat-
hatunk. (Na, ezt j6| megmondtuk! Re-
méljGk azért elég vilagos...) L&jok le a
forgd izét, illetve a tobbi ilyet is keressik
meg (0sszesen 8 db. van). Ha ez meg-
van, egy rendkivil undorité ndi hang ei-
kezd visszafelé szamolni és a képernyd
firna lesz. Ez egy dliaii vidam dolgot ta-
ar: ha nem sikerdl par mascdperc alatt
elerndnk a liftet, szépen kezdhetjik eldl-
rél a [atékot! Akkor is megtérténhet ez
valliink (és ez a legidegesitébbl), ha mé
harom életink jett wvolna hatra
futkosas a kijarathoz” c¢. dolog egyéb-
I.c(e'm majd” minen szimen eléfordul
lassz

CoV 46-47/20

Level 2 (108383)
A feladat nem tul bonyolult, de ez a szint
nagyobb szivatas, mint ahogy az elsd ra-
kacsintasra latszik! Szdval a lényeg (ra-
gadjon a bélyeg) a palya felsé részen lé-
vé TERMINAL 1-ot kell megsemmisiteni
majd ezutén elfutni a jobb felss sarokban
laévs Decklift-hez!

Level 4 (370101)
Egy kulonleges kulcs l'l'lﬂg:lﬂf!’ﬂﬁ& a cal.
ami nélkdldzhetettlen a kovetkezd szintre
jutashoz. Ha megvan: go to lift... de gyor-
san!

Leval 5 (982822)
Ez voli a kedvencunk, a szadista befeje-
zés miatt! Elsd tehenddnk az legyen,
hegy keressunk a palya jobb felso reé-
szén egy terminall, ami elétt egy piros
kér van, Erjunk hozzé, ekkor elkezdodik
a szok#sos detonacio eldtll vesszaszam-
lalds. Fussunk le a palya kozepén a
Dechkift-hez. Ha minden stimmel a lifthez
vezetd utat egy fal lezédrja és a futdszalag
a ldbunk ajatt elkexd mozogni. Ekkor
EGYFOLYTABAN huzzuk lefelé a joy-t
Kisvartatva feldlrdl egy szogekkel teli fai
scrollozddik felénk, é&s mieldn elérne
minket, ar alattunk lévd fal megnyilik
Huhh...

Level 6 (847464)
Tipikus jobbra rohants palya. Réviden
tehat nincs mas dolgunk, minthogy a
visszaszamlalas befejezése olott elérjuk a
jobb oldah talalhatd Irftet.

Level 7 (737373)
Eleg egyszerd (de nagyszerd) palya... A
starttol 1epjink felfelé. A szint legtetején
taldlhatunk tarmet, ahol leginkabb
gépagyura omlékeztetd kerek vackok |o-
voldoznek. Ennek a teremnek a bal felé-
ben, alul lelhetank egy ot Eftsl jobb-
ra egy HIT felirat van a foldre irva, alatta
:?y piros gombbal. Egyszerd nem?

em??7 Na, mindegy. A lenyeg az, hogy

I18jink bele ebbe a piros gombba s me-
nekuljunk a liftig.

Level 8 (928112)
Elsd feladatként srerezzilk meg a titkos
kulcsot, ami a bal felsd sarokban talalha-
15 narancssarga karya. Ezutan megkez-
dédik a visszaszamlalas, A szint leirasa
alapjéan arra kdvetkeztettunk, (CoVetkez-

tettunk...) h bizonyos tehér kupolakat
is szél kell loni. Ezek a kulcstdl jobbra,
fent talalhatdak!

Level 9 ﬁzsvm:
Hasonléan nagy rohanos szint, mint a
Level 6, vagyis gyerunk jobbra! De hatra
ne néazzl

Level 10 (193831)
Na, ez mokas dolog lesz gyerekek! Csak
nagyjabdl tudjuk. leirni, hogy mit is kell
csinalni. Tehat: észak-keleten keil e
vagni valamit (nem tahenat) langvagoval
és valami gazomlest betomni. l_’ﬁv

Level 11 (i 21)
Fut a Csepel... khmm... alnézést. Mond-
juk nem sokat tevedtunk., mivel ez is fu-
tas, akar a Level 8!

Level 12 (308383)
A starttcl keletre haladva meg kell sem-
misiteni a védelmi rendszer kozpontjat!

Level 13 (101221)
Negy gylrdt kell megdngyilkolnunk.
Ezek piros szindek, és kilon teremben
allnak. Egy ilyet példaul talalhatunk a pa-
lya bal alsé sarkaban egy halom apé mo-
gott...

Level 14 (103982)
Szornyu, hogy milyen szormytiek ezek o
szammyszulotl szornyek. amik szornyen
hﬂplanahh_min!cat. a leggszornyubb
szormy, aki srornyen i m a palya
I-:dzargén terpoeszkedik %nﬁmmmﬁh
kék ‘szdrnydségeket, ezekel kell lels-
nunk, majd szornyen gyorsan a lifthez
rehannunk.!

Meg annyit, hogy dvakodjunk a 16szorny
szornyd lovésetol, ugyanis egy bekapasa
azonnali halalt okaz!




Level 15 (998112)
Elég nagy drilet sz a level: n Kulcsot
kell megszereznink. Ha emiékezetlink
nem csal, az egyiket a bal alsd sarckban
lelhetjok. Ezek a  kulcsok” kék szinu
gombok, de akkor nem tudjuk, hogy mi-
tél kulesok! Bonyolult dgy...

Well, ha megvannak, irany a keleti
szarnyban | Iift!

Level 16 (125332)

Ismét friss levegdl!! Szaladjunk lefelé,
majd balra és keressik meg a jobb alsc
sarokben lévd hidat. Ez a bejarat az utol-
54 palyaral

Level 17 (091233)
Tisztara ahoo& ‘am up rész: 6 élettel nyo-
r.as felfelé. Evekig tartd gyaloglas utan
m Jﬂhlhali"ﬁk a szornykirdlyndt,  Mar
Jcsak” 8t kell hivosre vagnunk... Még ha
lenne osély is ra...

TIPPEK

& Vannak a palyan elszorva kis négyzet-
szerdségek (sdrgék, mint a japanck),
ezekhez ha kozel unk, egy szép kis
nlh_; ;ﬂalk ki beldlik, Egysztwn* kerdljak
az ilyet...

& Ha van scannerunk, akkor az ‘M" billen-

tyuvel hasznalhatjuk azt. It egy (vagy
kat) szam mutatja a jatekos(ok) helyzetot.
® Minden tutdszalag csak abba az iranyba

visz, amit az w»iotle és mogotte levd
nyilak jeleznek. Ha ezzel ellentétesen
probalnak haladni, AZONNAL
MEGHALUMKI!!

& Bar a leiras elején azt intuk, hogy a ka-
rakterek egylorman jok, mi meagis
STONE-t sjanljuk, mivel neki mar kezdés-
kor is van pénze, a fegyvere is elég erds
{azert STONE...) és van scannera.

= A rohangdlés palydkon gyakran meges-
het, h haromfele mehetink. Ebbdl
ketté zsakutca, altalaban persze az a he-
lyes ut. ahol a legiGbb idegen kavar...

® Ha a visszaszamldalas mar zajlik, teljes
erdbedobassal nyomuljunk a kijarathoz,
h még odné(r'lﬁnk a detonacic bekd-
vatkerte eidtt. Lehet, hogy vesztink -
ket életet, de ha nem sikerdl eljutnunk a
liftig, akkor az egész jatekot elveszithet-

ak!!
@ I-Ia fe it vaszunk, attdl meég a regit is
hasznalhatjuk!
Huhh... Eléggé lefaraszioft minket a jaték. ..
Hmm... Hat nem panaszkodni akarunk, de
a Teamn 17 géardaja picit elvetette a suly-
kot. A game ugyanis szantoan nehéz es
teljesen irrealis annak az esélye, hogy vala-

ha is vegig fogjatok jatszani palyakddok
nélkal. Na meg persze e nélkdl a leiras nal-
kil (Ekézben slgondolkoztunk azon. hogy
milyen szerény emberek is vagyunk!)

REKLAM!'!

A CoVboy Kalbnszam, Getto
Kilénszam, PC-s jatékok 2.,
valamint
a Szamitogepes Tippek és Trukkdk
Lexikonja c. kdnyvek
megrendelhetdk!

Ja, mielon elfelejtenénk: a grafika szuper
g az alidképeknél), 8 hangok detio!
}Bnﬂﬁl? — Getto) Annak elienére, hDE)‘
gy lestrapall minket, nem bannank ha
Lsapal 17"-ek & harmadik részt is
OGsszekotyvasztananak belole...

o TIBSOFT AND STEFA

* . =
br
JFogalom sziletik egy magasan fejlen tech-
mukaval kidolgozott gy sZeMmélyes Icssm!wo
f i h %gyedd.‘a id rombolderd, olyan
pusztitohatas, amealy a megfeleld kezekben
képes barmilyen galaktkus alwilag erd
megfékezésare. A az uf fogalom neve Epic.
Haromdimanzids sposz, mely minden tekin-
tathen: sebesseg, grafikai ra.szlarméf. a8
jatszhatdsdg srempontjabdl meddldkd a
vektortechnolégia torténetében. Jo reflexe-
kat, fanatirmus! és csavaros eszjarast
igényld kildetések vezatnek el benninke! a
vildgdr ds erzen tudormanyosan fantasztikus
randszer lelfedezéséig.”

A tonénet kezdetélt veszi..... Szovetségl
idészamitas 6014. jinius 12 [Minden helyi
es imarxtnnatirta tv-tarsaség megszakitja
adasat. A Sub-Tropic News kulonleges hi-
raddja kovetkezik. A riporter Farran Dysal
es Fed-Te

.Legirisebb énesuléseink szerint & Maas-
Neotek szukségallapoti bizottsag, Maga-
nellic ripon cimmel kdzzé tette éllauporm

Mint mindannylan tudjuk, napunk. Maga-
nellic, a 12-es osztalyu osillagok kozeé tas-
tozik. A jelentésbe foglaitak szerint napunk
hamarosan életének utolsc rovid szakasza-
ba lép. A bizottsdg tudoménycs szakembe-

rei szokatian ekre bukkantak csilla-
gunk magja koral. Amennyiben aliitAsuk
igaz, a jelenség belathatatlan kovetkezmé-
nyekkel jarhat Iygonk lakoss ra naz-
v, Tekintve, ... hmm, nos, éld kézveti-
tésben kapcsol{_u Jard Relnecket, aki jelen-
leg & Midiern Tudomanyos Lnlbﬂl'llL’llll‘l‘l
terdletén tantézkodik,,.”

IA képernyd ezek utén a laboratorium epid-
etét mutatja, Lassan sotétedik. A Midtern
tarsasag székhaza egy oriasi, marvanyla-
pokkal burkolt terrdl egyseges lomegkant
emelkedik a magasba Ujsagirck serege
kamerakkal &s mikrofonokkal talekszik a
rl;li«é idbejarat iranyaba. Hirelen paniksze-
ru tolongéas- kezdodik, amint Dr. Yakam
Zeng felbukkan az ostromolt épulet kapuja-
ban. Jarl Helneck riporter erejel Gsszeszed-
ve utat 1ar a tomegen keresztul...]

Refnack: Koszonom. Farran. it & Midtern
Tudomanyos Laboratérium elSterében ta-
lalkozunk Dr. Yakam Zenggel, a kutatéi
munka vezetdjevel. Dokior ur, felarna eidt-
tunk felfedezésének ereadmeényeit? [A kama-
rak és hangdetektorok az idés tudos arcara
szegezddnek, amint egy tonénelmi fontos-
sagu bejelentésre keszul.)
Zeng: MNos igen, szeretnék egy, a Maas-
MNeotek bizotsag altal készitett nyilatkozatot
felolvasni. Az utabbi 27 évben elvégzett 38
Midtern AG alapos 45 korGlekintd meéres,
valamint kisérlet erdmeényeire alapozva, to-
vabba az osszegyijtott adatokbol kiindulva
a Maas-Neotek bizotisag bejelenti, hogy
napunk, Maganellic elemi r i veszé-
lyes szintre redukalédiak. Ponmtosabban, a
magban kizarclag tidanium talalhats. Csak
vanadium, chromium és manganese marad
a mag balsejében, mieldtt az elemi szint
romlasa egy vegsd és gyors nuklearis fuzi-
ot eredményez. A reakciot kdvetden a csil-
lag 1tomege kritikussa valik [Egy utolsa pil-
lantast vet EJB zetekre, majd arcat a {o-
meg felé forditja]. A mérések osszegrese
slapjan arra az eredményre jutottunk, hogy
ha a folyamat bekdvetkezik, napunk szu-
parnovava alakul at.
E« b«gulumésl kovetd zugolédast as kiaba-
st ]e."nack tenhangu kérdése szakioia
m .
Refneck: Uram, on azt akarja ezzel monda-
ni, hogy bolygonk sorsa megpecsételédott?
Zeng: Vegul Is... igen. Amennyiben a nap
alérl a szupernova allapotot, & khovetkez-
ményként fellépd robbanasok és lakeshul-
lamok darabokra szaggatjdk léghkarunket és
magat a bolygot. [A larma szinte gombnyo-
masra aLra felerdsadik. A riporterek kereszt-
kérdések tuzébe vonjak a doktort, kozben
tuddsitanak tavolban dolgozd kollégaiknak.
Kerdest kerdes kowvet, 8? Zeng mindent
megtesz, azonban senki nem hallhatta, mit
mond. ]

Zang: Jelenleg nem... de uraim, kérem! Je-
lenleg nem vagyunk bizonyosak a pontos
idépontban. A belsd mag pusztuldsa tobb
tényezd egyuftes i&ggzﬁnye lehet. Vélame-
nyonk szerint 20-30 even belul a folyamat
mindenképpen bekovetkezik.

[Aefneck kiszakad a hullamza temeg gyl-
rijébdl. és a kamera felé tordul. ]

Refnack. Készonjdk, Dr. Zeng. Fed Tal kal-
ldgam az épllatl kozelében marad, amany-
nyiben tovabbi bejelentésekre kerllne sor
Jarl Refneckel hallottak a Midtern Tudoma-
nyos Laboratoriumbol
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Szovetsagi idészamias 6014 julius 18, [A
Maas-Neolek bizoitsag a bolygd és a kor-
ryezd rendszerek evakualasl programjanak
mieldbbi megkezdéset surgeti. A teljes biz-
tonsag érdekében a kitelepitd konvojoknak
a szupernova epicentrumatal mert minima-
lis 260 fényévnyi tavolsaget kell elérniak.]

Kivonat a Kozponti okozi Evakuaci-
Bizotisag kezdell jelentésebdl: ,..hét
kitelepitési korzetet tartunk szémon. Ezek a
galaxis kdlonbozéd pontjain szétszoran he-
lyezkednek el. Bizonyos analizisek alapjan
idedlis térségnek a Ta rendszerben ta-
lalhatd Ulysses Wl-ﬂtéelénﬁk meg. A tavol-
s kdralbeldl 560 fenyév, ami optimélis
sabességgel hozzavetdleg 4.25 ov alalt ér-
hetd el. Emberi Szbvetség kovetei mar
uton vannak., hogy figvelmeaztessék, ill. t4-
ékortassak a alaktikus vilagokat a
ozelgd wveszé I. A hkiszébon alld
:gtnfztrﬁlnk a korabban azignbzn allo
ozosségek Osszefogésat eredményerte.
Az oOsszes urkikotd teljes Im.paci'{ﬁssal
dolgozik, bevonva minden mikdddképes
és5 még javithatd hajét. Emberek milliGi
dolgoznak a idritési
végrehajtasan, wvalamint az
szukseges anyagi !n\mh eléalitasan.”

fotl 8 Nordneim Szoktor. Yoy A

zeklor. Targy: A
Rexxon Birodalom]
Kilancedik Johannzar uralkodasa és
az emlékezotes Vireki csata 6ta az univer-
zum tébbi részétdl elzdrtan, a leendd szu-
pernova lokéshulldmanak korzetében &l a
vildagegyetem legerdsebb és legkegyetle-
nebb népe. Ex az agressziv és haboris faj
lenédzi a galaxis tobbi népét. A halal nem
valt ki felelmet bennik. Harcoltak és hodi-
tottak torténalmik kezdete dta. Csak a nagy
tavolsag tarthatta vissza Rexxon vezetsSit a
Szovetsegl terdletek m madéasaban,
470 év ota csupén szovetsegi oldalrdl tor-
tentek kisérletek diplomaciai kapcsolatfel-
vételre [ld. Vireki csata adatbank]. Azt a
bizonyos esetel, amely sordan a balszeren-
csos diplomata fejét v k a protokoléris
szabdlyzat megszegéese mialt, most
jelentds eseményként elevenitik fel. Azdta
minden kapcsolat megszdnt a két civizacio
hazott.
Az utolsd L}:rdb&lkazﬁﬁ a kapcsolatfelvételre
a Turner Lite kapitany altal vezetett Lngydr-
hetellenn navi csillagkézi nehézcirkald be-
vonasaval 1oriént. A 'jb a béke | eben a
legmagasabb rangl diplomatat szallitotta a
Rexxon birodalom anyabolygdjara, Lizar-
ra. Sem a cirkald, sem a szemeélyzet nem
tért vissza dtjardl, MNégy hdnl.pmp-nl késébb
egy, az UOrben sodrodd mentdkapszulara
bukkantak. A nyomozas alapjan a kapcso-
latfelvétel megtoriént. Rexxon politikusai
érftesultek a szupernovarél, azonban a hi-
vatalosan hangszalagon rogzitett valasz
megsérult. A vizsgalat valoszindsiti, h
faltehetben a teljes diplomaciai kdvetts
megsemmisult. A szovelségi evakudcits
konvojnak kereszteznie kell a Rexxon biro-
dalom felségteriietét. Sajnos, az idd kény-
szeritd hatasanak kovetkeztében mas Utvo-
rial és letelepedési lehetdség felkutatasa
nem lehetséges. Szakertdk véleménye szo-
rint & Rexxon birodalmon édthalado békés
kanvojt komoly tamadas érheti. A szovetsa-
ai erdk megjelenése haboris provokécis-
rak szamit Lizar vezetdi szemében.

program
ahhoz

1. Sok tonénész ugy vélli, hogy a kézel 300
evvel ezeldtt lezajlot csataban, az emberi
erdkkel szemben elszenvedett veressg val-
toita ki ezt a szigoru izoldlodasi folyamatot,
il a szazadokon @t tartd Gjrafegyverkezést
Tehat bizonyos valemények szerint maga
ar emberiség okozia a Rexxon birodalom
haborus viselkedését.
2. Tudomanyos és orvosi kutatisok bizo-
itjak. h a rexxoni nem hképes
olyan fogaimak ndolasar mint .a
halal, vagy az azt Kkovets élet, Gjuun
néven ismert Rexxon irasck [amelyek
egyben wvallasi, orvosi éas torvénykonyvi
szerepet is betohenek] felfedik, a
harcos nem mas, mint egy pusria stadium
a hosszan tartd és onmagaba visszatard
ciklikus életfolyamat soran. A fejiédés a
tojas allapottal kezdddik, amely ahelyett,
hogy kikelne, sub-atomi szinten Atalakul,
85 az anyagot dladja a masodik fazisnak. a
nymplp-neh. It a XXon energia, a sac
kialakitia a testi &s mentalis makddéseket,
amelyst egy rovid éretlenségi Iddszak
kovet. Ekkor a szervezet legsebezhetibb
allapotaba lép. Ez a stadium addig tar,
amig az édreft és erds kagyléforma ki nem
alakul a puha, védtelen belsd kdrdl, Amint
a folyamat lezajlik, és a bdrszerd
veddburak megszilardul a lény korul, akkor
legjobb tudomasunk szerilt a Rexxon
azon nyomban kiképzett harcossa valik, A
Gjunn alapjan a Rexxon akaratosan, v
akaratlanul is GjratelitSdhet [a haldl emberi

fogalmak szerint], dtalakitfa testét és
visszatér a tojas allapotba. Azonban
minden mentilis képas és tudast
megdriznek a tovabbi fejlédés érdekében.
Az iras alltdsa szerint csak bizonyos

szamu Rexxon feltohésere [sriletés], ill
ujrafeltoltésére [emberi almak szerint
reinkarndcié] van lehetdség. A folyamat
csak akkor erbsodik, amikor Ujabb életre
alkaimas terdleteket fedeznek fel. llyenkor
bizonyos Rexxon himek iddszakosan ndvé
alakulnak, paroznak, majd viszszatérnek
aredeti Allapotukba.

A tomeges panik kezdetét veszi. [Szemel-
veny a Galaxis ma cimi adasbol. Rudy
Bogota mond bevezetdt. ]
w--o@mlitésre érdemes, hogy szamos polgéar
Anikhangulatba kerdl a hirak hallntgn.
anaszkodnak, hogy nem képesek kivarni
a tervezett 14 ével, ami szukséges az eva-
kuacios konvo| felalliitasdhoz s az azt kisé-
ré harci flofta hadrendbe allitasahoz. Mah
hetl éntesuléseink szerint mar addig Is sza-
mos lakos fedélzetre szalft kaGlonbdzd te-
herszallité ill. maganhajikon, és elhagytak
a naprendszen. A menekidlés ocka egy kdd
eltti robbanastol vald félelem. A lebeszéld
tanacsok és nem utolsd sorban a szokség-
allapoti torvények ellenére, amelyek tiltjak
az efléle maganakcidkal, sok polgdr csilla-
gﬁ:‘-zuli osszegeket fizetett kaldz kereske-
Gknek, akik a titkos szovetségi Orfolyosd-
kon bintonsagukat szavaetoljdk. Szakértdk
és szemtanuk vélemanye szerint ezek a ha-
jok hatdrorottan gyengén voltak felszereive
egy Ilyen mérvd utazashoz. Bizonyos, hogy
ninca eleld wvédelem, és ar uzrem-
anyag-, valamint élelemeallétds is hidnyos
agyes esstekban. Féld, az ilyen ma-
nyos barkak kénnyd prédéat jelentenek a
alézok vagy a Rexxon birodalom szdma-
ra. Ezen ckokndl fogva a Szdv Ta-
nédcs elszant lépéseket tesz a magankitele-
pulés ellen, és minden pilotat, aki ebben
segédkezik, szigoruan megbuntet. Minden
felszdlitas ellenere engedély nélkdl tavozd
hajé azonnal és helyben megsemmisiten-
dd! A Szabad Jogot az Urrepilésért és
mas allenallécsoportok hevesen tiltakoziak
az ilyen irdnyu dontések ellen. A tarsasag
vezotdje, Glann Dore a Galaxis ma adasa-
nak nyilatkozott. Az ilyen magatartas -
szerden osszeeskuvés clvilizalt mb&d:g-
jogaink slien.”
Szov | ikddszamitas 6014, junius 12
[Jelentés n Szévetségl Tanacsnak, Hede

rain  legenda cimmel [ld. arhiv ret
120:756:1247/he]. A ripon szerzdje Derek
Rayas nagyhkovet].

Az eredet erain legenda bizonyos
Solinar medencében 416 szerzetesek neve-
hez fizédik. Az irés beszél egy mindent al-
soprd katasztrdfarsl, és Jovendadl az embe-
risaget sujto itelet napjardl. A szerzetesck
dllitsa szerint négyezer évvel ezelstt
idds pap, akit Luthernek neveriek, titokza-
tos feljegyzésehet késziten. A kivald tuddést
késdbb szentté nyllvanitottak. Azonban az
irdsokat valahol a kolostor kazamataiban
helyeztéek el. Az emiékirat szerint a fiatal
Luthert kulénds, magas lazzal jard -
seg keritette hatalmaba. Nemsokara 19bb,
mint harminc évig tartd kémaba zuhant, A
tonénet szerinl amig a pap mély alomban
volt, isteni |atomasa volt, es mas dimenzi-
ékban jant. Sajnos az ide vonathozd részie-
tek nehezen kivehetSek, és csak homalyo-
san sejtetik az események igazi lefolyasat

Az elbeszélésbdl kideril, hogy Luther lato-
masaban az eélet és a vili?;aﬁutem megte-
romtésének szemtanija volt. Megpillanthat-
ta a fiatal napot, amealy elsd tdzsugaraival
bevilagitotta a mgyngo dcedanokat. A papok
slrdn emlegetnek egy bizonyos  arany ra-
gyogis su?u:&!"r amely kordbbi véleme-
nyunk szerint a nap hajnalkordra vonatko-
zott, Bar az enyhén kusza iras tovabb éne-
kozik az ,.arnrvr ragyogasrol, amely megter-
meékenyitette vildgunkat, az anydt az erd és
csoda hatalmaval®. A szovegéneimezésbdl
arra kovetkertetink, hogz a bolygd kérget
kilsd csllla?‘l;ézn anyag sértette fel. Luther a
szovegben leirja, ahogyan .a belsd erd fel-
facte magétl, hogy gyermekét segitse”. Le-
mez-tektonika? Lehetséges, hogy az anyag
ar olvadt magon és a 'paﬂgxérgan ke-
resztul feluszoft a felszinre. Taérjunk vissza
a Hederain Legendahoz és Lufherhez, aki
allitdlag isteni jovendolést latont, amely ar
itélet napjanak kdzelgésére figyelmaeztetott.
Ez az a jelenség, amelyrdl mindennap hal-
lunk az informaciés csatornakon. Minda-
ronalal ez a parhuzam még alapos vizsga-
latot igényel. Az iras felszdlitja az emberise-
get, hogy Hutassa fel az _isteni fém"-nek
nevezett anyagot, amely majd azr drdog
munkaja ellen nyujt segitséget. Meg kell je-
gyezni, hogy a mubsn a gonosz ug&lmdl
mindvégig homaly fedi. Vegul a latomas
egy érdekes hijelentessel zarul, .az arany
ragyogas sugara még oagyszer a magasba
omelikadlk. hogy szolgaljon és wvédelmez-
zen".

Hosszu idd utan Luther kikerult a koma al-
lapotabél, Mivel akkoriban még nem ren-
delkeztek a8 manapsag hasznalatos tropo-
scan berendezéssel, ezén igen megarege-
dett. Gyenge volt és faradl. Azonban torté-
netét eimeséite hozzatartozéinak és azok-
nak a szerzeteseknek, akik gondjat viseliék
az évek soran. Megkezdte a latomas pon-
tos régzitéseét, 4s arra is kisérietet tett, h
behatarolja a terdletet, ahol a ,ragyogas
arany sugara”, vagyis az .isteni fém" fellel-
hetd, Mdveét szorosan magahoz olelve talal-
tak rda. Almdban érte a halal

A legenda srerint a tekercsek Lutherral

agyutt tobbszaz éve mélyen a kolostor ka-
takombaiban fekszenek. Mt lép szinre a tor-
ténet szempontjabsl egy masik fontos sze-

mélyiséq, Ical szerzetas, akit a szent temet-
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kezési csarnok drzdjének valasztottak meg,
feisdbb mu&az‘. vagy veletlenal mﬁ.
kant az irasra. anulmanyorta azt, majd
folytatta @ munkatl. Expediciot inditott i-
nar hegyeibe, és az irasos térkép utasitasa-
It kévetve asatasokat végzeft a KijeloH teri-
leten. Harom nnEi folyamatos munka wutan
n

a banyage an méteres
mely gngapeazohnﬂan ellenallasba
Utkoztek.

Ezen a ponton a leirds ismét kodossé valik.
Azonban arra kovethertetink, hogy bi-
zonyos anyagot eltavolitottak a teruleirdl. A
niyomok és reszleges bizonyitékok egy ki-
lonleges fémes ércre utalnak, A kutatok tu-
domasara jutott egyetlen hapaszkoddt az
Eplkus szo jelentetle. A szov s emiék is-
mételten zlrzavaros, de wvaldszinusithetd,
‘hogy ezt az Epic nevl témet a szerzetesek
rajtett csarnockaiban zérdk al. Ami ez utdn
tortént, arrdl sajnos nincs tudomasunk. [A
Szovelseg elkuldte ugynokeit azr emlitett
Solinar medencébe, ahol az allitdsok iga-
zal kunatjak. Eauﬂaﬂ‘ a nem mindennap
z

anyag alkalmas lesz kalonleges kalonai cé-
lokra.
Sizovetségi idészamitas 6014, december

20. [Jelentés a Szbvetségl Tanacs elndké-
rek. Targy: a Hederain lagenda. A jelentés
szorzdje: cay Ugyndk.]
Ugynokeink jelentése szerint kulanle-
gasan fejlent wvallasi rendre ukkantak,
?_‘rnely Insor[\ory hajlandﬁi:agut ur'r;‘uh'l a{’rﬁ.
a Szovelséget se a sses Vil
r:qi leendd ha.zdr:et'ic'mdnd tavozasban.
Megiepd mddon a ﬂ:rz:tnuh minden t.é.l;
mogatast, anyagol és tervel megadnal
s lﬂanhr:agk. és kbézremlkodnek
uj tipusy, minden eddigh felalmuld Grjar-
mua, az ikus " megepitésében.
EKMilsztou technikusok az informacick
ompiex analizisébe kezdiek, a lahetséges
sbﬁnjmégi katonai hasznélat szempontja-
[Résziet a Szovelsegi Tanacs és a Szo-
velségl Fejlesztési Laboratérium (FIL)
kozott lezajlott megbeszélésbdl. Targy: az
Epikua

1
wNagy megelegedéssel tolt el mindannyi-
unkat, hogy egy Epic oszialyu csatahajo
éphtése hamarosan megkez ik, Sajnos,
a szamunkra elérhetd epikus fem hi nr:;
o3 az atomi szintd dupliké
lehetstiensege miatt o::gén harom  hajo
konstrukcidjara van lehetdséegunk. Az elsd
jarmi kilenc éven belul készul al..
Emlitést kell tenndnk amdl a tényrdl,
hogy az Epic tipusd csatahajé nem
keszilhetne ol a Type Plus jelzésO
szamitegép segitsége nelkul. A computer
mindezidaig csupan nyole honapot wvobt
szolgalatban, és folyamatos kiprdabalas
alatt all. A FIL megéllapitdsa szerint még
oz az uj, 1024 giga terabit kapcitasy
szerkezel is alig képes megbirkézni a Epl‘c
komplex adatstrukturajaval. Az pic
osztalyd csatahajd minden eddigi
szovetsegi fejlesztést felulmal majd. Egyes
kormeghatarozéd analizisek alapjan az
aredeoti tervek tobb, mint ezer esztendeje
szulettek.,

..Csupan két probléma adddik majd a szo-

velségi valtozet hasznalataval kapcsolat-
ban. Az udzemanyagforras valoszindleg
nem készul el idSben, tehdat hagyomanyos
ion ,CY" kristaly alkalmazasat tervezzdk,
Ez annyit jelent, h kevesebb uzem-
anyag &ll rendelkezésunkre, mint amit ko-
rabban eltervertink, ezért a hajd palydja
mentén feltid egysegeket halyezunk el. A
masodik probléma kicsit komolyabb. A
legutabbi Lonen kémbotrannyal kapcsolat-
ban értesuhtink, bizonyos okmanyok
és tervek méasolata s xxon birodalom ke-
zébe |uthalott, A szemben alld 1él nem ren-
delkezik az Epic fammel, de bizonyos md-
dositasok és fejlestés utan az gy megépi-
tett hamisitvanyck komely gondot okozhat-
nak pilétainknak,..”

Teljes technikai leirds: Solinar Epic oszaly
— casatalrhajo. Mév: Epic Solinar. Tipus:
All regime multirole battledech. Darab-
szam: 3. Kiterjedés: 24.5 * 6.8 * 19.5 méte-
res egysegben. Kiszoritas dresan: 45 trille-
tonna. Kiszoritas maximum: 185 trillotonna,
Kritikus tomeg: 325 trillotonna. Maghajtas:
2db CY motor, 1500 trillotonna hajiderdvel.
Teljesitmény: maximalls sebesség: 0.62
ugrésun kival {ugrasnal 12). Kanyarodasi
kepesseg: 42 meteres kanyarodasi faktor.
Gansplas. 4.97 mésodperc 0-tol 1,000,000
kilométerre. Entéhkelési skala: 0-100, Taz-
erd: 100, Harcképesség: 100.
séq: 100 (Skaldn feldli
1 pilota.

Héképos-
rtek). Szemelyzet:

1. A pildtafulke midszerei: A miszerfalba a
legkorszeribb bicalektronikal dramkord-
ket és szupravezotd adatatvivé rondsze-
reket epitettek, hogy & személyzetot a
megteleld idépontban a eleld meny-
nyiségd informacioval lassak sl. Az ada-
lok kozvellenul a pilota elott elhelyezett,
az ellenséges objektumok ramaéterait
bemutatd holografikus kijelzdn (HUD) és
o tuzuléhs; uah_'_t-,;ogip rendszeren, ;ala-
mint a harom kijelz&ja agen a fulke
eldterében, illetvje agyémimi ba-
rendezésen a kabin oldalan jelennek

meg,
2. A rendszer kijelzéd egyseég: A miszer a
ilstatulke fdegysegének bal oldalan he-
Eezhodlk el, es egyben az irAnyié sze-
mély szamara alapvetd fontossagu infor-
maciokkal szolgal. A legalsé kijelzé a ha-
j6 sebességét mutatjn, a kdzépsd az
ozemanyagtartaly teliteftségére vonatko-
zik, mig a legfelsé a véddpajzs enargia-
szintjet jelzi. Az alul elhslyezett digitalis
egyseg a pilota alal produkah teljesit-
mienyt értékeli.

3. X-résrecske hullamu harel radar: A
rendszer a pildtafilke f ségének jobb
oldalan lathatd, Az drhajot kéraivevd tér-
segre vonatkozd pontos radarmerasekkel
szoigal. Ezen beldl meghatiroz és pozi-
cional minden idegen, feltélelezhetden
ellensages objektumot. A kézvetlenul ve-
szélyes szerkezetek nagy fehér pontial
kerulnek kijelzésre, mig a kdzonbos tar-
gyak kek pontok formajabman jelennek

m

4. P&a& &5 ahtarind rendszer: Teljesan
kerak nem regeneralhatod zs; 5.18 se-
cundum felvezetési iddvel. Az atomi el-
ven mukédé rendszent az epikus fém-
testbdl taplaljuk. Muklearis fuzids pontok
elol, centralisan és a hajd hétsd részén.
A védelmi rendszer ellenéllé képessége
teljes hatastokon meghaladja a 2 mega-
tonnat, emellett képes ellenallni negyzet-
centimeterenként 3.000.000 kilogramm
nyomasnak, ezaltal védelmat bizosit min-
den elterjodt lézeragyuval szembem.

5. Ahalanos adalok: arhajé csupan 24
mdtar hosszusagl, téerugrdsra képes,
szemben az eldzd 90 1 hosszu fi-

ussal. EE{,““ az Epic rendelkezik a
egkedvezobb gyorsulasi paramélerrel,
zérustol egymillic kilométerre 4.97 mé-
sodperc alatt, 0.34-as térugrasi faktoraval
a ir‘r[ sebességenek harmincszorosat
produkalja. Légkori harcoknal is alkal-
mazhatd, ezen beldl eisdsorban 16ldi 1a-
maszpontok thmadasara.

6. Fegyverzet: A fegyverarzenal széles
skalaja 4ll rendelkezésre. Az Epicet szé-
riakivitelben mindkél szarnyvégen elhe-
lyezett automatikusan ujratolié lezer-
agyuval szerelik lel. Ezen lelul lehetds
nyilik ion- s fotonagyuk, valamint koba
L verzet harcba alltdsara. A vonosu-

r-rendszer kulénbozd targyak és 16
épp az Uzemanyag utdnpdtias begy djte-
sére szolgal

7. Hatranyok: Az eldallitaskor fellepd
anyaghianynak Koszonhetéen az Epic
kis hibakkal és hatranyossagokkal ren-
delkezik
- Az Uzgemanyag fogyasztas tetemes.

- A motorok igen zajosak, a pilélal meg-
feleld hangszigetaléssel dvni kell

- A kabin hd ellen vedett, de a titan mo-
torrészleg nem képes ellenslini a hajd-
tastben aramio hdonek. Amennyiben te-
hat az erdtér elnyeld lemezek tonkre-
mennek, a meghajtas is nagy valoszi-
ndséggel Gzemkeptelenné valik.

——

Szovetsegl idoszamitas 6014, junius 12
SZﬁuﬂ:ﬂgl Mernoki Egyesilet napidja —
eljegyzes szama: 4685/FSDF/45]
1. lejezet A Szovelisegi Rombolok [Az em-
beri mérnoki tevékenység egyik legna-
gyobb teljesitménye]. Az YM1 &5 YM2 csa-
tn.:;"éh konstrukcioja a Belsd Biztonsagi
Szolgalat utasitasare a legszigorubb titok-
tartas melleft, a Payne asztercida gyurd
belsajeben kezdodott meg. Az eldalinasra
kijelolt hangar terilete meghaladia a 140
negyzethilomatert. A tejlesztési iddszak leg-
stlyosabb problémaja a kérnyezd aszieroi-
dak rendszertelen, véletlenszerd mozgasa
A folyamatos becsapddasok okorta kar el-
kerdlése érdekében minden egyes aszieroi-
da mozgasat computerrel vizsgalak és eld-
rejelrték, s igy mindi% szabad toriletet ta-
laitak a mezon belidl Sajnos, ennek silens-
re uthozések igy is eldlordultak, bar sokkal
kisebb intenzitdssal. Tobbszazr dolgozd
vasztette életél, mikor a szallitdhajd a gyar-
telep felé haladd palyan hatalmas aszterol-
daval Utkazott, Nagy arat fizettink a titkos-
sager!
Agora Informacios Kézpont A kivonu-
las: Koldnia szuletése [Forras: Angie Goth
Naplé — teljegyzés szama 565/A/5-RA) Ta-
vol az ellenség kemeitdl és szondaitol, ha-
talmas drhajo keszult el, A fantasztikus lat-
Vi nyujte ,Redstorm”™ csatahajo volt arz
elsd a sorban, tomege meghaladta az akko-
riban meglévd teljes flotta tomegének felét
A tokintélyes méretd hajétest emberi szem
szamara szinte veégiglathatatlan, s fényel
szakadatlan szorgalommal péasztazzak az
drt. Fogalom volt ez a latvany, egy olyan fo-
i:h?m._mcly hadsereg vezelesere hképes.
epités kilenc évig tartoll, és ket eves szi-
goru tesrtek utan a csatahajo tirsai nyom-
dokaba lépett.

Szovetségi idészamitas 6014
jelentés: Destiny” tabornagy a fohivatal-
51}, Nem volt meg ember a Foldan, kinek

a taljes emberiség scrsa felett kellett donte-

nie. Talan naivnak, vagy meggondolatian-

nak tdnik minden remeényunkel egy hatal-
mas, amds bizoenytalan konvojra fetenni

Né?v hénappal ezeldtt, telles tioklanas

mellatt, héarom osillaghajot inditoftunk al

kolénbozdé iranyokba az univerzum kulon-
bozd celpontjal felé. A ftedélzreti kibéviteft
adatbankok a teljes eddig felhalmozott em-
bari tudast és irott tarténelmet tartalmaztak
Kordlbelul 800 ndi 65 400 térfi ulassal a fe-
délzeten, kéruk kimagaslo atlétaink, mér-
ndkeink, tuddsalnk és genstikailag 16kéle-
tes ember példanyok mdannrian rédy -
dlomban utazzédk vegig a tobbmillid I'énrﬁw-
nr‘; Mvolsﬁ?::ﬂ. mig az automatizall hajok az
eldre meghatarozon celpontokig eljutnak

Készieteik 120 évre elegendd elelmiszert,

energiat, eszkozoket, fegyverekat, valamint

vedalmet bintositanak. D 1 csillagha-

j@: Andromeda galaxisba 2./00.000 feny

evre. Az wulazas 132 eévig tart, Destuny 2

asillaghajo: A Roltan galaxisba 43 000

junius 12
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fényévre. Az utazas 13 ével vesz igénybe

Destiny 3 csillaghajo: A Tejut galaxis har-

madik karjaba, mely 260.000 fenyévnyi ut-

hoz 29 esztendd szukséges. A Szdvelség

szammel koveli dfjukat azr utolso lehetsé-

ges ellendrzésl pontig. A nagyhatStavolsa-
u Urradarck majd..

Egyesitett Szovetsegi Flotta stnaiy—
zasi szint 27 — Kizardlag engedéllyel ren-
delkezdknek]. Az elmult 14 év folyaman, az
alkerulhetetlen szupernova-robbanas eldre-
jelzése ota azr Egyesitetl Szdvetségl Floi-
ta tobb, mint hatszorosara duzzadt. Minda-
zondhal a kutaték és a fejlesztdk 16bb fi-
gyelmet forditottak a mindsegl vallozasokra
a mennyiségi novekedéssel szemben. F&
célunk a kézepes csatahajok és nehézeir-
kalék fejlesztése volt. A teljes fiotta mar hal-
millié szolgalatol toljesitd katonat, és a ki-
lencezres mennyiséget meghaladd teljesen
felfegyverzett csatahajdt és kiszolgald bar-
kat szamlal. Ponlos részletek: Szovetiségi
Aombolék: 2 — Szdvetsagi nehézcirka-
16k: Kenwright Admiralis osztaly: 12 Rig-
by Admiralis osztaly: 8 Alisopp Admiralls
osztaly: 5 Bracey Admiralis mﬂﬂyrgﬂlu'-
rafegyverezve] — Szdévetsegl Rom A
és Fregattok: S.5. Hollywood osztily: 42
§.5. Warrlor osztaly: 8 5.5 Ossical osz-
taly: 2 5.5 Invincible osxlaly: 4 — Szdvel-
ségi Vadaszok: MKK aly: 6000 Nagy-
hatotavolsagu elfogévadaszok: 80 I-
nar Epic osztidlya csatadrhajo: 2 Flotta
kisegité hajok; 40

A Epic hadihajdt szolgald tamadd és védel-

mi rendszerek

1. fejezet: Nem tamada tipusu rendszerak:

1. Vondésugar: A rendszer lelke egy szup-
raveretd nobium titanium eszkoz, mely
2800 kilogauss (azaz 290 Tesla — a
magneses mezd erdssége) vonoerdvel
képes megragadni barmilyen objektumot
50 kilomeéteres korzetben. A vantatoft test
tomege akar harminckétszerese is lehet
maganak a csatahajonak, és a bafogott
abjekium sikeres menekuléséhez lega-
labb 300.000 kilométer per secundum
szokés| sebességre van szuksog

2. Atom-erotéer erator: Az Epic kétség-

kil a jelen idépontban létezd legkiseb

csatahajé, melyet atom-erdlér genera-
torral lattak al. A test elsd &s hatsé ré-
szén eolhelyczett forras-reaklorok elektro-
magneses energiamezdt gerjesztenck

{mely kérbevesz| a hajdtestet), mig ezzel

egyidiben egy lathatatlan nukiearis

Jagyle” energiacitéritést hoz létre, A

pajzs csak kobméterenként hét mega-

tonna rombolasi kiszobértéknél kisebb
tizerd welhéritasara képes. Folyamatos
bombazas wesetén természetesen az
ardtér hatdsa c¢sdkken.  Figyelam!

Aktivalas wvtan a teljes  hatasfok

eléréséhez 4-6 masodperc szuksegos!

. Fegyverzel energiasllatas atallito egy-

s8g: A srerkezet aklivalas utdn képes
minden elérhetd enaergiaforrast a legrval-
zet mikodietésére atiranytani. Ennek ko
vetkemtében lehetdség nyilik minden lé-
Zeragyu idejl folyamatos hasznalata-
ra (torpadokra ez nem vonatkozik, lévén
azokat kdlén energialorras taplélja). A
nuklearis elem kilonleges ensrgiaja &
teljes arzenal tiz masodperces folyama-
tos flzerejét birtositja tébb kdlonbozd
irdnyban, s emellett a hajo taralaek for-
rasai nem apadnah.

2. lejezat: Nem irany itoltl fénylerjedésd fegy-

verek:

1. Lézeragyu: Haromszoros tdzerdt képvi-
sel, 45 a lezer (borostyan agyunak is
nevezik) elvén makadik (Light Amplifica-
tion by Stilumahed Emission of Radia-
tion, azar féany erdsitése indukah sugdr-
zas afal. A létrejovs monokromatikus,
koherans, intenziv fénysugdr Sridsi rom-
boléerdt jolent). A lézersugaral egy folyé-
kony nitrogénnel hitott borostyan kris-
talyra fokuszaljak, a chromium atomok
magas energia szintd gerjesnien allapot-

fad

ba kerulnek, sarga fenyt produkal-
nak, amely a kivant iranyba szoktethetd.
Egyetlen ezredmasodpercnyi villanas
Iyukat 0t a gyémantba, 20.000 calsius fo-
kot létrehozva (ehhez 2%10 ~ 25 darab fo-
ton szukségqu. Az agyuk 15bb kilométe-
res levaolsagra masodpercenként csak-
nem 400 lovést adhatnak le, mig minden
egyaes kristaly kdrdl-beldl 60.000 ilyen
felvillanashoz elegendd. Kisebb csataha-
iok ellen kivald fegyver, azonban pajzsal
ovoll nagyobb cirkalok eselében szinte
hatastalan.

Pulzativ protonagyu: Standard ketids
tazerejd levegd-levegd illetve levegdddid
fegyverzet a fregatt osztalyu nagyobb
csillaghajokon, valamint a nagy hatota-
valsagu harci hajokon. Masodpercenként
20 kilometeras hatdtévolsagban csaknem
B0 lovés leadasara képes, azonban
agyunként csak 120 alkalommal. A sugér
egy plazmatikus energiabankbdl taplal-
kozik. Egyetlen negyzetmilliméteren
86*10 " 15 kilowatl energia koncentralo-
dik, igy az agyu kordibelul egy alacsony
tafjositmenyd nuklearis eszkozzel aronos
hatésu. A 0.7 kilotonna tdzerd agy kdze-
pes méretd drhajot néhany jol celzott 16-
véssal darabokra szaggal.

3. lonsugar-agyu: Eredetileg csak cirkald-

kon eléfordulé megduplazott nagyhatas-
foku Suﬂaﬂagwar vadaszgepekre modo-
sitoft valtozata. A koazvetlen szemhkontak-
tus retina kdrosodashoz vezetl A 80 kilo-
méleras hatStavolsagu lovésre csupdan
12 alkalommal van lehetdséqg, a tdzerd
nagy energiaigénye miatt. A sugarankén-
ti sgy megatonna rombolé erd elegendd
akar bekapcsolt pajzsrendszerd kis és
kGzepes ceatahajok megsemmisitésére.,
Az epikus neutronagyu: Ez a tegyver a
leghatékonyabb az Ossres eddig hasz-
nalt berendezések kozdl (kivételt képez-
nek az ﬂﬂrnhﬁf}kon 65 az uj prototipusd
Warbird ll-n alakimazott pusziité eszko-
z4k). Az erdtoljes 100 megatonna erejd
enargiasugir teljes varosokal, hegyeket
s csillaghajokat tdntet el egyetlen loves-
sel. A hatotéavolsdga csupan 60 kilomé-
ter. Az eszkiz fejlesrtése az Epic csata-
hajé munkalataival egyidiben zajlott. A
lézersugar epikus izotépon hatol ke-
resztul, ahol létrejon egy neutronoktol
meglosziott, majdnem megsemmisithe-
totlen epikus plazma, amely ot méter
zz?ln.-. iranyithatd antianyag sugarat al-
(e

3. fejezet: lranyithatd fegyverrendszerek és
nagy erejd rocbbandeszkozok:

otomtorpedd: A szériacsomaq neégy
torpedot tartalmaz. Ezt a fejlett iranyitott
rakétat foton nukleéaris detonatorral és fo-
ton fényfolyam iranyitoval szerelik fel,
mely magat a rakétat nagy sebesseg elé-
résére keszteti. A fényfolyamnak kdszdn-
hetden a torpedd tamadas kézben éles,
ragyogo fényt bocsat ki, amely sajnos az
ellens hasznara valik. Mivel kénnyen
észrovehetd, a tamadottaknak elegendd
idejik marad & pajzsok megerdsitesére
Az Epic felszereléséher tanozd ilyen ra-
kétakat nyolc kuldnallé hdrom megaton-
nas robbandfejjel szerelik fel, melyek 1a-
madas kozben szétszakadnak €5 sajat
célpontot keresnek. A fegyver egészen
addig mdkédéesben marad, amig cél-
ﬁqrﬂi&t meg nem talafta

aedelmi torpedo rendszer: Kizardlag az
Epic csatahajo védelmére tervezett tor-
pedorendszer. Aktivizdalva ragyogd kék,
tobb fejiel ellatott, u?yszorra akar négy
hﬁiﬁ:’ib-ozﬁ iranyba kildhetd egységet in-
dit e

. Kobah vegyulettel sézolt antianyag elvén

mikodd 86 itélet fegyver: A fegyver
mukodési eive a Smn::ligl Tanacs
elén mar tobb, mint 15 éve ismert, ennaok
ellenére a megvaldsitast csak 'az utébbi
iddben hezds.':?':'!tt el. A szigoru felugyelet
alant végzett kisérietek és mérések leleg-
zotelallitc eredmenyt produkaltak. A rom-
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boléerd nagysaga tizes erdssegld, mely
megegyezik 1.000.000 megatonnaval
Ela%.;ndd agy 200.000 kiloaméteres tavol-
sagbdl leadott iovés, hogy semmissé te-
gyunk egy teljes bolygdt a kérmyeézd hol-
dakkal egyetemben. A | er a .nuklea-
ris reakcio a nuklearis reakcion balul” el-
ven makodik. A kobalirészecskék meg-
semmisulnek egy hidrogénrobbanas fo-
lyaman, majd a kobaltatom egymilliomod
masodpercen belul felbamlik. A hidro-
gén robbangsanak energiaszinte a]q",-rnH—
lhoszorosara emelkedik, majd a kobalt
antianyagga alakul, és 200 000 kilométe-
res korzetben minden elpusztul.

| mERA TEE SUERN b 8 AekEseleang
BY N AEEEE BETE- BDE 88 DEDoe
T T

Szemelvény egy maximalis bnonsag: elja-
rassal orzonm dokumentumbdl. A Rexxon
Birodalom parancsnokl adatbankja, egy. a
banyacsvezetben sodrodd csatahajo fedél-
zetl szamitogepébdl helyreallitva. Az ada-
tok eppenmaradasa az Snmegsammisitd
berendezés késédsének hoszonhetd. A nyert
ud;;ahat 7. szintd titkossagi osrtalyaba so-
roltak,

Kivonat: a megszerzett adatok azl sefletik,
hogy a rexxoni flotta technikai fejlettsége
ﬁa:ul alulmarad a Szovelség altal hadrend-

allitott jelenlegi arzenalnal, azonban a
rexxoni hatalom csatahajéinak puszta sza-
ma az ellenségnek oriasi eldnyt biztosit. A
Sgﬁvﬂﬂs&g statisrtika-analizis esoportja
kozzeételte, hogy s minden egyes sajat Or-
vadasz slvesrntésél nyols (B) ellenséges
csatahajo lelovese potolhatia. Tobb kulon-
bozd harci szimulacié a Szovelség javéra
billend 5.1 radlis aranyt allapitott m Eza
felallas nem kecsegtettd a végsd gydzelem
szempontjabal, emellett a szimulaciok nem
veszik szamiasba flotta védelmének ne-
hézségeit a tabb millid kilométeras (i folya-
man. Ne felejtsik el. hogy ez nem gladia-
torharc szemtdl szemben, a nyilt Grben ha-
ladé civil hajok kénnyld prédat jelenthetnék
tamadoink szamara.

Az aellenséges fiotta
1. Nev. Anyahajo +Mr.-th-uhlpj. Eredet
Tarrun Orkikatdk. Tarrun bolygo Tipus
Rexxon birodalmi orias csillagkozi csata-
hajé. Darabszam: 2 {plusz BE'{ epitas alatf)
Kiterjedas. 26 000 * 15000 * 10.000 méta-
res egységeboen Kiszoritas dresen. 47.000
trillotonna. Kiszoriths maximum: 52.000 tril-
lotonna. Kritikus 1ﬁmeﬁ. 686 .000,000 tonna
kobméterenként. Meghajtas: Két vulval lon
folyam 7988828 trillotonna toloerdvel
Teljesitmény. maximilis sebesség: 0.25 ug-
ras nélkdl. Kanyarodasi képeasg;: 29.436
kilométer kanyarodasi faklor yorsulas
19371 mascdperc 0-t4l 1.000.000 kilomé-
terre. Ertékelési skala: 0100, A csopor
Iﬁzoré: (offscale) 100 Harckepesség: 100,
lliéképesség: 100. F erzet: Titkos, de
becslések szerint 1200 lézerdteg. Magy ha-
tosugary fotontorpedo rendszer. 12 Kalin-
har neutron l8veg, két ionagyu. Valdszind-
sithetd antianyag tipusu fegyver Kél ldgid-
nyl harci gép, mely BOD vadaszbal, 16 fre-
gattbdl és romboldbdl all. Személyzen
430.000 (matrézek &s parancsnoksag),
200.000 kommandos
2. MNév. Rexxoni Rombold [Rexxon War-
bird]. Eredet: Lizari ipari kozpont Tipus
Birodalmi cirkalo. Darabszam: 90 (plusz tiz
épités alatt). Kierjedés: 600 * 400" 190



materes egysegben, Kiszoritas uresen: 4.6
trillotonna. Kiszoritas maximum: 5.3 trillo-
tonna. Kritikus tomeg: 4095 trillotonna,
Meghajtas: lkerdob egyfazisi ionikus su-

garnyalab wvezérmd 18.000.000 trilletonna
toloerdvel

Teljesitmény: maximalis sebesség: 045
ugras nelkul. Kanyarndasi képesség: 1.2
kilomeéteres minimalis kanyarodasi faktor.
Gyorsulas: 9.2B591 magodperc alatt O-tol
1.000.000 kilométerre. Erfdkelési skala: 0-
100, Tozerd: 20, Harcképesség: 60. Alldké-
passég: 60. Személyzet: B50 rexxoni. Tor-
tenet: Kardlbeldl 30 éve szerepel a jelentéd-
sekben. A rexxoni terrorista kommandék
legfébb tamogato egysege, igy nagy sZere-
pet jatszik a RHexxon birodalom diktaturaja-
nak fenntartdsaban. Gyors és erésen fel-
fegyverzett Grallomas, mely tGzerd vonatko-
zasaban konnyedén I'alvesza a verse az
azonos kKategoriaba tartozo szovetségi cir-
kalokkal.

3. Név: Krinder osztaly [Krinder class].
Eredet: Taragan ipartelep. Tipus: N ha-
iotavelsagl fregatt. Darabszam: 214. Kiter-
jedés: 125 * BO * 45 méteres agységben
Kiszaritas Uresen: 26.000 tonna. Kiszoritas
maximum: 28.000 tonna. Kritikus tGmeg:
168 trillotonna. Meghajtis: Propulsion
magneto vezérmid 3000 trillotonna toloerd-

vel,

Teljesitméany: mmurnalls sebesség: 0.35
ugras neélkul. Bl’DdB.‘EI I-iépess  BO0
meteres hanynrcf taktor. Gyurﬁulﬂs

16.7102 m&mdpcrc alatt O-tel 1.000.000
kilométerre. Ertékelési skdla: 0-10. Tazerd:
8. Harcképesség: 6. loképasseq: 5.
Szeméiyzet 165-190 rexxoni. Torénet: A
Krinder osrtalyl hajok & Szovelseg
Hoolywood osztdlyu vadaszaival szemben
fegyverzetileg 65 mandverezdkepességben
Is slmaradnak, azonban a rexxoni gepek
szamossagatl lekintve az eilenfél ebben a

tekintetben 3 ardnyu falannyel
rendelkezik. A jelenlegi forma a mult
szazadban haszna drrombolak

atalakitasaval jott létre. A tipusjavitds fo-
aman novehlek afegyverarzanalt ill. a hor-

zott f erek (Gzerejit,
4, Név: Crab” rohamhajd [Crab assauh
fighter]. Eredet: Deggron Kutatointézel.

Darabszam: 900, Kilerjedés: 30 * 28 * 16
métares agy ben. Kiszoritas dresen: 110
tonna. Kiszoritas maximum: 140 tonna. Kri-
tikus témeg: 12 trillotonna. Meghajtas:
traginowa learn burn atomic combuster
Teljesitmény: maximalis sebesség: 0.38
u r“ nélkul {ugrasra kepes). Kanyarodasi
néz'. 100 méteres kanyarodasi faktor,
Gyorsul 14.7 mésnEd perc  alatt 05|
1000000 kilométerre Mhnlé:l skala: 0O-
10, Tdzersd: 3. Hnrctapasae% Alldképes-
s8g. 2. Fegwarzﬂ zamelyzet 3
rexxoni. Térenet: A rexxoni haditechika az
elbfzb dvszazad tapasrtalatai alapjan jott ra
a harci jarmivek alloképességénck fontos-
sagara. Az eredmény ez az effektiv. nagy
hatdtavoisagu elfogovadészgép a Deggron
h.l rendaszerbal. es alemzesek szerint
a hajé gyenge mancverezesi kepesseggel
rendelkezik a rn hajtdkonfiguracic hibaja-
bél eredden, annyen antalmatianna te-
hetd esetleges kuzelhnm folyaman
. Név: Xion csatahajd [Xion fighter]. Ere-
det: Tragan ipartelep. Tipus: Rould hatota-
volsagu tamadd-, effogovadasz Darab-

szam: BOOOD. Kiterjedes: 18 * 8 * 7 meleres
egysegben. Kiszoritas dresen: 24 tonna.
Kiszoras maximum: 31 tonna. Kritikus to-
meg: 3 trillotonna. Meghajtas: Tranginowa
tripln fotonsugarhajtas Mk4.

Teljesitmény: maximalis sebesség: 0.20
ugras nélkul [2 ugrasnal]. Kanyarodas| ke-
pesség. 9 méteres kanyarodasi faktor.
Gyorsulas: 934 masodperc alaft 0-t6]
1.000.000 kilometerre, Endkelési skala: 1-
10. Thzerd: 2. Harcképesség: 2. Alldképes-
ség: 1. Fegyverzet: 2. Szemelyzet: 1. Toné-
net: Felelmetes harci erd. Nagyobb szam-
ban kdlondsen offektiv, a rexxoniak igy ta-
madasl hullamot tamadédsi hullgmra  hal-
mozva hajtjak wégre rohamaikat. gy a rom-
bolo erd nagyobb csatahajok elpusztitasara
is kepes egyszerden a puszla szamossag-
n;ak kaszonhetden (dardzsra] emlidst pusztit
el elven).

Rexxoni foldre-telepitett vedelemi berende-
zések: A kovetkezd felsorolas minden olyan
alacsony teljesitményld védelmi rendszen
nélkdloz, amely hatastalan az Epic csata-
hajoval szemben.

1. Név: T-88 Battle Amtrax. Tipus: Fellegy-
verzett foldi hajo, Jellemzés: MNagyméretd
foldi objektum 200150 méteras kierjedéas-
sel, nehézvegyverzettel és erds pancélzat-
tal eilatva. Felszerelve rovidhatotavolsagu
lézeragyuval és multitakétik inditasara al-
kalmas berendezéssel. Altalaban az ellen-
séges Istesitmenyek hazulab«n mlelhato
gyas darabokat banyaszati, vagy épitke-
zesi munkara alakitottak at.
2. Név: Miuz - P85 Iranyitott Lézerrend-
szer (Gulded Laser System). Tipus: Infra-
voros (deneveér) iranyitolt lézerrendszer
Jallemzés: Alacsony erejl lézersugar, stan-
dard jzsok atutésére kulondsen alkal-
mas. Epic tipusd gépek kénnyedén elien-
allnak a fegyver hatasanak, azonban tobb
kozvgtlan taldlat uas}:ﬂlzcs lehet alacsony
energ-aqu vagy nem mukodd pajzsrendszer
escten.
3. Néwv: Miuz - P1 lranyiton Agyl (Guided
Gannon) Ttpus: MNagy hatotavolsagu ma-
assagi légelhdritd tegyver. Jellemzés:
Egyuﬂﬂn lovés leadasara alkalmas compu-
ter vezérelt totonikus lézeragyu. Egyetlen
talalat barmely I:tm;zs nélkul kazlekedd
hajot magsemmisit. A P1 tipus rendszer a
P&5-nél sokkal korszeribb és
hatékonyabb, éppen ezén fokozofl
elévigydzatossdgot 6s & szikséges
birtonsagi eljarasok betartasat igenyli

Szovelsegi Adatbazis reszleg [45679214-

4658-Planetak] A részleg rnindem es is-
mert égitestrdl adatokat :zntgo alko-
va‘lku:ﬁ leirasban szerepid Ijrgdlt Hetd-

Ing holdak a Szév Flofta javasolt pa-
jan taldlhatdak, valamint az egyes kalde-
tések szinhelyel lesznok.

1. Az adatok frissiiési idépontja: 19119 de-
cambar 20. Név: Amragan 8. Elhelyezhe-
dés: Lokdalls Galaktikus srtas, 12b kor-
zet, Bourdinamikus rendszer. Tipus: M
oszxtaly (Fold tipusy élethordozd). Anyacsil-
lag: Lex Minor. MNaptél mén tévolsag:
196.46 millid kilometer. Keringésési per
dus (év): 1.46. Forgasi periddus (nap): 28
Gra. Holdak szama: nincs. Gravitacids erd:
0.91 G. Atmérd: 19389 kilométer. Légkdr
asszetétele: 63% nitrogén, 29% oxigén, 8%
e?ab Hiémérséklet-ingadozas: -15-181 B1C
‘2 ghnllat Szaraz, termeéktien bob,r?
keves csapadék. Fd dletforma: benn ott
Kranien gerincesek — 10 kb. 50. Népe
ség: elhanyagolhato {ogyrnilhé alatt). Altalé-
nos technikai szint: Politikal hovatarto-
ras: Rexxoni umlom. Jellemzés: Primitiv
bolygé a Rexxon Birodalom egyik legtavo-
lak ntjgn. Eppen ezén igen nagy stre-
iai fonto al bir, emellett a kulsd vé-
delmi gydrd kulesfontossagy pontja. A
rexxoni erdk tébb, mint BD esztendeje el-
lenallas nélkul hajtottak vralmuk ala a boly-

go lakossagat. A benszulotieket rabszolga-
munkara kenyszeritették. Megopitették a
hatalmas radardllomast. mely életfontosga-
gu lncszeme a birodalom Tavolsagi Ur-
megfigyeldé Halozatanak. A szervezet a
iccmyez& vidéket t1obb fonyévnyl tavolsag-
ban megfigyelés alatt tartja. Terdletsértes
asatén halyn elharitéegységek Indulthatnak
az abjektum védelméra
2. Az adatok frissitési idopontja: 19119 no-
vembar 24. Név: Tarrun. Elhelyezkedés:
Lokalis Galaktikus Beosztas., 41c korzet,
Highrec. Tipus: MR oszialy (némileg alet-
hordozd, mesterségesan tamog . Anya-
csillag; Una Hydra. Napldl mén olsag:
203.9 millio kilométer. Kurlagé.séai perio-
dus (év): 4.56. Forgasi pen us (nap): 74
ara. Holdak szama: egy (Statillica). Gravi-
tacios erd: 147 G. Atmeérd: 32452 kilome-
tor. Légkor osszetétele: 73% nitrogén, 9%
oxigén, 3.1% KkKéndioxid, 5% széndloxid.
Homérséklet-ingadozas: -15-t61 68C fokig.
Eghajlat: enyhe sark| terdletek, viharos id
||iraa| zonak, magas leégszennyazetiség (az
eghazhatés komoly problémat okoz) Fd
al orma: nincs benszulott élet. Népesseg:
pult munkasok (kordl-belul 175 mil-
1id). iﬁaiénos technikai szint: 8. Politikai
hovalartozas: rexxoni iranyitas. Jellemzeés:
Lhobbi két évszazad inmtenziv uzemanyag-
eldallitasa komoly szennyezést hozott létre
A hatalmas nyersanyaglelShelyek felfedezé-
se e¢létt azonban teljesen lakatlan wolt
MNagyszami szolgasorban tartot munkas
dolgozik embenelen kdralmeanyek kozotl
3. Az adatok frissitési iddpontja: 19120
januar 15. Neév: Starillica. Elhe yazkad@s.
kélis Galakiikus Beoszias, 41C kdrzet,
Tipus: MR aaztu (némiing élathordozd,
mestars?«mn ogatotl). Anyacsillag:
Una Hydra Nlpm! mart tavolsag: 2059
millié kilométer -600.000 kilométer. Kerin-
gési periddus {(év): 86 nap. Forgasi peric-
dus [nap} 18.5 4ra. Holdak szama: nincs
Gravitacios erd: 0.71. Atmard: 5756 kilome-
ter. Légkor osszetétele: B2% nitrogén, B%
kén, 6% oxigén, 4% szﬂndln:ldoga
Hémérséhlet-ingadozas: -125-161 -1 lo-
i ghajiat: rbon gbolygo nincsenak
lati zonak. Fd életforma: nincs benn-
sz0l6tt  életforma. ség: betelepul
munkasok, 21 rnitli-.‘.-. talancs technikai
szint: 8, Politikal hovatariozas: Rexxon re-
zsim. Jellemzés: Maga a megtestesilt geo-
légiai alom! A bolygo gazdagon kinal kd-
lanbazd  értekes asvianyokal, érceket &s
kristalyokat, mely forrasokal a Rexxon Bi-
rodalom teljes egeéeszében ki is hasznal A
telszin sivar és terméketlen, a hold felszinét
mesterséges barazdak boritjak az allando
és intenziv munkélatoknak koszonhetden,
4. Az adatok frissitési iddpo || nem is-
mert. Név: Potead (Potea anous
Verguma — rexxoni e!navaznn} Ihelyez-
kedes: Lokidlis Galaktikus Beosztas, 64G
korzet, a Lizar rendszer hetedik bolygélya
Tipus: NN osztaly (nincs benszilon
életiorma). gacsllla-g Randoem. Naptal
mert tavolsag: 3.5 milliard kilomeéter. Kerin-
si pericdus (év): 91.7. Forgasi periédus
ap): 4.3 dra, Holdak szama: nincs. Grayi-
t.limds erd: 56 — 3.6 (sarkpontoknal). At-
mérd: 38254 kilométer. Légkar asszetétale:
98% hidrogén, fémes osszetevdk., Homér-
soklet-ingadozas: -160-tal -120C iului Eg-
hajlat: nagy magassagig folyékony hidro-
niethdk turbulens vihara kopenyt alkot a
I'rgn korul, égovek nincsenek. F& életfor-
nincs. MNepesség: 1200 allomasozo
rex:on Ahlalanos technikal szint: nincs
Politikal hovatartozas: nincs. Jallemzés: El-
lenséges planéta, melyet a rexxoniak egy-
karon Verguna-nak neveziek el (Egyben
azzel a szoval lletik azt a kornyezetet, amit
mi, emberek pokolnak hivunk. Az eineve-
zés éppen az elképesztden élettelen kor-
nyezelnek készénhetd). A Lizar rendszer
leghataimasabb és legkivulesdbi bolygoja.
oriasl varos planéta hajalos atmosziéraval
A nagy far%iai sebességnek koszonhetben
a gravithcidés erd majd hatszorosal is elar-
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heti. Az erdés gazaramiasck a legkdr felséd
részében ciklonokal és hullamokban moz-
Fé folyadéktelhéket hoznak létre, mig eza:
att egy relativ nyugodt zdna huazédik 16bb
kilometeres magassagtdl egészen a szilard
telszinig.

5. Az adatok frissitési idépontja: nem is-
meon. Név: Grand Uzar. Elhelyezkedéds: Lo-
kalis Galaktikus Beoszias, B4G kdorzed, Li-
zar rendszer negyedik bolygs. Tipus: M
oszialy (élethordozd). Anyacsillag: Ran-
dom. Naptdl mént tdvolsag: 139.34 millid
kilométer. Keringésési pericdus (év): 0.89,
Forgési periddus (nap); 29.5 dra., Holdak
szama: nincs. Gravitacics erd: 1256 G. At-
mérd: 19845 kilométer. Légkar osszetétale:
nitrogén 74%, oxigén 24%. Homeérséklet-in-
gadozas: -1543I fokig. Eghajlat: sarki,
tropusi és sivatagl homérsékleti zanak, me-
leg @5 nedves bolgd. Fé& életforma:
Aexxon. Népesséq: 3.9 milliard. Ahlaldnos
technikai szint: 10. Politikai hovatartozés;
totalitarius uraloem, Vorgon {még jo, hogy
nem vogon...) csaszar. Jellemzes: A Lizar
rendszer harmadik legn obb planétaja.
Az Omirex és Trigar termeéketlen bolygdk
kézt huzddik meg, és a Rexxon Birodaiom
anyabolygéja: Az idék folyaman nagy tech-
r.:rchgini fejleftségl bolygdva alakult, hatal-
mas megapoliszokkal. Mindezek ellenére
egyes lerUleteketl sdrd novényzel borit,
clyan, amilyen a Foldon volt mlﬁrhatd a jura
idészakban 300 millid évvel ezeldtt.

SzrigurGan titkos kildetési kivonat [Titkos
feljegyzeés a hadurnak cimezve, Ajax admi-
rémidﬂorm dreirkald]
A soron kdvetkezrd kildetesek az Axt 1000-
es szamitdgéprendszer segitségével alapos
clézetes elemzésen és vizsgalalon estek ét
A felsorolt kuldetések alapvetd fontossag-
gal birnak a Sz&vetségi a biztonsaga
szempontjabol. Néhanyuk elsd pillantasra
talan teljesihetotlennek latszik, tekintve a
pildtara nehezedd magasszimd kovetaimé-
nyeket, aronban az ismételt szimuldcidk és
mérések azt mutatjak, h azr osszes ak-
cid  maradéktalan Iclja':gzaére 2.7854%
esaly van. Harom Epic osztilyl csatahajd
all randelkezésinkre. Az egyes szamu hajé
elvesztése estén tehdt tovabbi kettd inditha-
1. llyen karalményok kozott esélyeink k-
rdlbeldl 10%-ra duzzadnak.
Csak ar c hajok parancsnokanak, Osz-
talyzasi szinl 24 — A tdAmadasi idépont szi-
ruan betartands. Kezdés pontosan nulla
arakor!

Kildetés szama: 1. Kildetés kodszava: Af
IGrés [Breakthrough]. Kildetés célja #1:
Sav megnyitasa a Zlonic banya dvben
(Rexxon birodalom hatarvidék), az esetle-
Pas objektumok elpusztitasaval. Minden el-
enseges csatahajo lefoglalasa és elimina-
lasa, mieldnt a jelenlétrdl a rexxoni erdk
hazporrtilmdnmﬁst szereznok, Kildelés
célin #2: Kozrvetlen beheiolas ar Amragan
8 planétara, és oft a fécélpont, azaz a nagy-
hatésugaru drradarallomas felrobbantasa a
bolygo légkdrébe valé behatoldstél szami-
toft 122 méasodpercen balil. Elhelyezkedés
és terkép: A radaralloméas az Uni-836-os
szektorban talalhato, és kozel 400 kilomeé-
teres korzetben valik lathatova. Fegyverar-
zenal és készletek: Kizardlag standard lé-
zeragyu a tulzott Gzemanyagfogyasztis el-
kerilese, és a légkdron beloll hatékonysag
novelése érdekében. Emellett a faiszanfléa
lartalmaz vondsugar berendezést a feléte-
lezett rﬁppm mentén elhelyezetl Gzem-
anyag ek begyiljiésére. Kildetés
hattere: Az akcié o Szovetség szaméara élet-
bavag‘;.‘p fontossagu. A galaxis egyik legta-
volabbi részén vagyunk, tavol az An

pontnal (a szovelseghez legkdzelebb esd
ellenséges ‘terulet) varakozd hatalmas
Rexxon flotatsl. Jelemések szerint az el
lanség arra szamit, hogy a Szovelség sza-
mara az eldzetesen meghatarozott Gtvonal
jarhatatian az aktiv bényadvezet és az Am-
ragan 9-re helyezeft nagy hatdsugaru auto-

mata radarallomas miatt. A letapogatd allo-
mas viszonylagosan gyengén vedett, mind-
emellett a rexxoniaknak még egy lontos 1é-
nyezd elkeriite a figyelmuket. 42 napos
ciklusban az Amargon 9 az Amargon 8 ar-
nyokaba kerdl, amely jelenség napfogyat-
kozashoz vezel. Tehal pontosan 421 ma-
sodpercig a radarberendezés muikodés-
keplelen, igy a kozponttal kialakitott és
addig folyamatos kapesolat is megszakad.
Egy kis agyszemélyes mmmq.? képes
lenne megsemmisiteni a szerkezetet,
mieldtt a napfogyatkozds befejezddne.
Ezahtal biztonségos utat nyitna a civil
konvoj szamara. Esetleges kudarc esetén a
kovetkezmenyek  végzetesek  lshetnek,
mivel az esllenség azonnal detektalna a
hajaink jeleniétét a térségben. Rexxoni

vedelem. erdditmények, osztagok: A
legfrissebby  jelgntések szerimt & 7.
Csillagké= Urfiotta drjaratozik a

rendszerben. A teljes arzendal hérom csa-
tahajoosziagbdl, két parancsnoki hajébol
&5 agr fregattbdl all. Ezen kivil nagyszamu
foldi londgyu és fSld-levegd védelmi rend-
szer, majd n valoszinuséggel eqgy erdtér
generator a radardallomas kérnyezeleben és
egy 15 pajzsgenerdtor. Iddpont: 34h 30

Kildetés szama: 2. Kdldetés kédszava:
Megsemmisités [Wipeout]), Kildetés célja
#1: A kézponti processzor egység (CPU)
és/v a na"?y intergalaktikus Orkikotd el-

uszriflasa a Tarrun bolygd ipari centrurma-

an. Kildetes célja #2: A banyakomp-
lexum megsemmisitése kualdniges tdzerdt
koncentralva a fStarna bejarataira, a raktar-
ra és az UrkikdtSkre a bolygd kozponti zo-
nijaban. Fegyverarzenal as készietek: Kat
T40 lézeragyu, valamint vendsugar, emel-
lett nagy erejd dupla totonagyu. Kaldetes
hattere: A Tarrun bolgd a Iogar&lelf'e:abv
ben iparositott planéta & Rexxon birodal-
mon belul. Az eldilitont termékek széles
skalsjabol a csatahajok és védelmi beren-
dezések mellett az Gdgynevezett blinzertro-
nic kristaly a legfontosabb. A kristalyt az
ellenség a hosszutdvu kdzlekedés energia-
olldtasara hasznositja. A kitermeld egysé-
ek eliminalasédval megsziantethetd az el
enseg egyetlen forrdsa, és egyben elkerdl-
hetd annak kockazata, h flottankat a
rexxoniak hosszutavl uldozessel kénysze-
ritsek térdre. Rexxoni védelem, erdditmé-
nyek, osztagok: Hatékony 16idi dtegek min-
den kulcsfontossagl létesitmény kdrnyé-
kén, multi-lézeragyukkal feiszereh tornyok,
valamint iranyitott-rakéta inditdk. Figyelem!
Tobb osztagnyi ellenséges csalahapo allo-
masozik a tarruni kézponti ség o5 a ki-
katdk kozelében. Tarrun é:%a ca folott
tobb, mint 30 tamadora kell szamitani. 1dd-
pont; 37h 12'

Kildetés szama: 3. Kildetés kddneve: Di-
cadseg [Glory]. Kildetés célja: A Rexxon
birodalom tetemes lanadderdt halmozott fel
az Eian nevl kolsé bolygo kornyékén,
mely teljes osrztag jelentéseink szerint Ut-
ban van a Tarrun planéta iranyaba. Feltéte-
lezhetd, hogPr ez a kulénitmeny dnmaga-
ban nem elegendd a szdvetségi flotta
megsemmisitéséhez, de egyes taktikai ta-
nacsadok véleménye szerint a rexxoni egy-
ség majd mindent megtesz, hogy hajdink
haladasat lelassitsa. Leglébb védelam biz-
tositands a kovethezd ségeknek:

- glelemallﬁtb es -termelo hajok,

- Uzemanyag- es asvanyszaliité uszalyok

- .Mars” hadianyag-utdnpdtlé egység
Amennyiben a rexxoniak tudomast szerez-
fek az Amragan $-et érl timadasrdl, akkor
lenyegesen komolyabbr ellenséges erdk
dsszevonasara és komolyabb osszecsa-
pasra kell szamitanunk. Fegyverarzenal és
készletek: Minden fogyver uzemképes és
feltaiott allapotban van. Kuldetés hatiere: A
tarruni ipari kézpont megsemisitését kive-
téen floftank egészen a rendszer hatarainak
elhagyasaig nem képes térugras megkez-
desére. Igy a Szovelseg egységei harom
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dran keresztal szabadon sebezhetSek. A
«Baftlle Axe" csillaghajé maﬁﬁgyaloi kodolt
rexxoni adas birnokaba kerdltek. [Sziikség-
allapoti Bizotsag ulése a ,Banle Axe”
szavatsegl csillaghajon] Az uwébbi tama-
das bebizonyitotta floltank sebezhetdseget,
ezidadig tSbbszazezer ember vesneftte ele-
tét, és az ellenség 1ovabbi magerdsitett ta-
madast tervez.” ?ﬂw rancsnok tanacs-
hoz intezetl javasiata) .,%:Mntattni Bz egyre
sulyosbodd helyzetre. é&s arra a tényre,
h a Rexxon Birodalom szaméara pontos
pozicionk és feltehetden dticdlunk is is-
mer, flotank az slienség terdletére tSrénd
belépés ola a legsulyosabb veszedelem el
néz. Vadaszosztagaink komoly veszieségek
arén tudtak csak védelmezni a civil konvoit,
mely szinte szabad prédat jelent a rexxoni
tamadok szamara. Véleményem szerint
ilyen koruimények kézdtt nem vagyunk ke-
pesek birtositani a polgdri lakossag védel-
met, tekintve a tamadasok szamossagal és
meretél, éppen ezérn egy javaslatol szeret-
nek a tisztelt tanacs ligyelmébe ajanlani
Javasolnam, hogy harcosaink vonjak el az
ellenség figyelmét a polgari hajok tamada-
sa eldl. Szamos vadaszgépet vesrztettink
mar a konvoj védelmeének erdekében, mivel
ezoket az eszkézdkel nem védelemre, ha-
nem tamadésra tervezték. Offenziva esetén
& gépek kamatoratni tudjak magas fole-
nyuket a sebesség és mandverezes terule-
tén. Elkepzelésem szorinmt a Rexxon Biro-
dalom szivél célzo nagyereji tamadassal
dgeink dontd csapast mérheinének el
lenfeleinkre. Elméletem szerint a Széver-
seégl Flofla és szolgaltato hajoi egy vaz ti-
Eus-.‘a védelmet hatragyva levalnanak a civil
onvojrdl, es a Rexxon fdrendszer, a Lizar
w‘ldi ranydban haladnanak tovdbb. Jelen-
t6sek alapjan a Torky 5-nél Gsszegydh el
lenséges flotta a polgari konvejt tamadassal
tenyegeti. A Lizar rendszer megtamadasa-
nak merész hizasaval és a Rexxon Biro-
dalom kézpontjanak lonze-getésé‘vel vile-
meényem szefint az ellenseges fiotta rakany-
szerul ar anyabolygd megsagitésére, A
rexxoni naprendszern tdmadcink gyakoriati-
lag teljes védelem hidanyaban hagytak el,
mivel a hatorszagot eré esetleges csapast
nem tartotiak valoszindnek. Ezzel nagy hi-
bat kovettek el Az eimondottak kdvetkez-
ménye, hogy a polgéri flottdnak esély ada-
lik a megmenekulésre. amennyiben az el
lenség legtébb erdéit az anyabolygd védel-
mére iranyitja &. Mélyen tiszielt Tanacs, a
terv, amellyel eldallok, természelesen na-
gyon kockazatos, barmely hiba a teljes pol-

gari flotta megsemmisiléséher wvezothet,
azonban siker esetén birtositana tébb,
mint 60 millié ember szabad tévozasat a
szuparnova és a Rexxon Birodalom fenye-
galése aldl

Kuldetés szama: 4 Kuldetés kodneve: Cal
pont [Blastobjective]. Kildetés célja: A Li-
zar rendszer hetedik planétajanak, a Po-
tead Magma Agyujanak semlegesitése. El-
helyezkedes es terkép: Az Agyu a behatola-
si pontial 3.254 kilométerre dszakkelatre a
Hidro -Tenger partjan vonuld hegyha-
ton helyezkedik el. Fegyverarzenal es kesz-
letek: Uj fegyver kerul telszeralésre az ak-
cléd meghkezdésehor, az eplkus neutron-
dgyu, mely képes 200 méteres titanium fa-
lak és hegyoldalak atdlgsére. Kuldetés hat
tere A hirhedt Magma Agyu a Rexxon Fej-



lesztdi Testdiet talan legkiemelkeddbb ter-
meéke, mely a Lizar fobolygd védelmi gzﬁ-
rjenek fonlos részeét hepezi. A fegyver
taimas, 15bb mint 14 klremetnras kupoldja
messze meghaladj barmary viulkanikus
hegyseg magasmgga!_ beldl egy
nagymearetd elektronagyu hmlni a bolygd
légkarének felséd .Jszebs Maga a fegyver
az #égitest belsd magjabcl taplalkozik,
melynek termeészetes energiaa ulagundﬁ
kilences osrtalyu pusztito sSugar
létrehozasahoz. Az energiasugar utat tor a
sird stmoszféran heresztul, majd egeszen
a Lizar rendszer hatdrdig iidképes marad.
A tobbezer megalonnas romboléerdnek
semmilyen hajé nem képes ellenalini, igy
oz a felelmates fegyver képes semmisse
tenni a teljes Szovetsegi Flotlat, mieldtt az
gz allens brodalmanak hatarahoz érne.
E&Pa ezért, mieldt a civil konvoj
Istavolsagon beldlre erkezik, egy Epic
osztaly o csatah vezretésevel
hatastalanitiuk & Magma Agyut Ta-
madéshoz szikséges adatok: Potead fel-
szine minden kdzonseges harcaszati esz-
kéz szamara meghkdzelithetetlen. Azonban
az Epic cutahlio niiqna.ll a viszontagsa ns
koralmenyekn dsszes repu
médozat lelhmn&lﬁa&val man&uaruhné
marad. A gravitaciés erd a hajétestet B.ODO
kilométers sdrd atmoszféran hlizza keresz-
tdl, maly annak 100.000 C fokos felmalege-
déséhez vezet. A rexxoni leszallasok egytdl
egyig erds hdpajzzsal ellatoft rakétameg-
haftasu szondakkal tortennek, amelyek e?y
precizen kalkulalt leszallasi pah.rﬂn &rllr. ela
planéta felszinét, csakigy, mint az altalunk
majdan elinditott Epic egység. Rexxoni vé-
delem, erdditmények, osztagok: Az atmosz-
féra zord tulajdonsagainak kovetkertében
kézdnséges rexxoni vadaszok bevetésenek
a legkisebb esélye is kizart. Szamolni kell
azonban foldi eredetd légelharito multiraké-
ta- és lézerrendszerekkel, 15leg a célpont
kornyekén. A bnltggn tovabba kalonleges
Amtrack vadaszokbdl alle elharitd légic al-
Iorn ozik, s ellenallasukra szintén a HIEI-
w'll hﬁrnyezaldbun szamithatunk,

oﬂun: lebonyolitasél kovetden n -.-nn
valészind, hogy rexxoni oldalrol a Sz
tigot éré osszevont tamadast huﬂnnn}c

re. Ebben az idépontban a g.;lqan kon-
'u-u csupan hétszazmillié kilométeres tavol-
sagban lpsz ar ellenség anyabolygdjatol,
Lizariél. Eppen ezét minden harci egység-
re vords riado eérvényes a “lﬂml%rﬂ
megsemmisitase utan.

fildetés szama: 5 Kildetés hodneve: Ga
inktikus Vihar |Galactic Storm]. Kildelés
célja: Lizar kdm;mkl ellenséges hadiflotta
maradvanyainak felszamolasa Elhelyszke-
ces és térkep: Lokal Galaktihus Beoszias
£4G korzel. Fegyverarzenal és készletek: A
raktaron lévd many faggvenye. Kalde-
13s  hattere: Feltételezhetcen a Magma
Am-ui @ madés utdn minden mozgosit-
hatd erél a Szévetségl Flofta haladasi ira-
nyaban mozgositanak Harci egysegeink-
nek tehat tekintélyes szamu rexxoni rom-
boloval és fr al kell majd farkasszemet
néznidk, nem beszélve a nagy szAmu egy-
személyes vadaszgépekrdl, melyek pontos
szame eddig ismeretign. Tovabbi adatok
srerint a “Birodalmi 6K* néven ismert
csatahajok is hadrendbe alinak, Ezek a
csillagkézi vadészok, melyek 10bbszaz
éva eresztul megtartottak legydézhetetlen-
aket, a Rexxonl Tanacs kozvetlen vé-
d mét szolgaljak. Az Epic osztalyd hajdk
az sllanséges Hotta 5 részét rohamozzak,
mig harom csillagkdzi vadaszokbol alle
osztag & szélsd szarnyakra mér csapast. A
Szévetseég cirkaldi a rexxoni rombolék el-
len indulnak majd, mig minden lennmara-
dd tdzerdt az nnyahajdi elpuszitasara kon-
centralunk. Az ellenség tobb, mint 60%-
anak allmlnal-asa birtositja a totalis és ve
loEo dzelmel. Rexxoni védelem, erddit-
menyek, osrtagok: Ar ellenség a naprend-
szerben allomasazd minden mozgosithald

csalanajojat hadrendbe alliitja. Egyes anali-
zisek alapjan a teljes szam meghaladhatja
szazat! agy hatotavolsagl elfogovada-
szok: 40, xxoni rombolok ész fregattok:
10. Figyaimeztetés: Az ollensé rmaly
idépontban tamadast intézhet a

ellen, ezérnt a teljes flotta megérkezte alGtt
szukséges a maradék ellenséges helyi egy-
ségek teljes felszamolasa!

Kaldetés szama: 6. Kildetés kodneve:
Bosszu [Retaliator]. Kul‘-detés celja; A Nagy
Rexxon Bir 6 Kézpomt és a

Lizari Kormany ﬂmﬂmm telje
tithsa. Elh azhadés a5 térkép: A Rexxon
Birodalmi Kézpont & Lizarico
City nevid kézponti metropolisban talalha-
té. Minden kommunikdcios osszehkotietées
errdl a pontrdl indul, tehat a célpont beha-
tarolasa nem bonyolult feladat. Fegyverar-
Zenél és készletek: A raklaron levo allo-

igv&rtye Kuldetés hattere: Az el
Iﬂnsﬂg iranyité -Eyﬁ?&nak és karmanyles-
tuletének gyors es megsemmisitése,
ezaltal elkerdlve egy au‘tle«gas hosszutavu
rexxoni bosszut és egy kiterjedt galaklikus
konfliktust. Mikor az emberiség letelopszik
az Ulysses Vil-an, uj rend veszi kez-
detét a Galaxisban, mef:; a béke rem-
tosével kezdddik majd. Rexxoni vedelem,
erdditmémyek, uaztﬂgnk Eddig nem isme-
ratas.

3 elpusz-

Kuldetés szama: 7. Kuldetés kodneve: A
Harcok Harca [Mother O Wars]. Kdidetes
ml]n Az emberi fiotta megmentese a lul|a5

emmisuléstd] az eleddig feljegyzett
lo nalem legjslentdsabb ﬁrcsamjﬁ.& El-
helyezkedés as térkap: Hﬂkldln 12 nn?y
holdjai kozmikus keleti irAnyban 2
mllliﬁrd kilkométerre a Lizar lygotél.

erarzenal és5 készletek: A raktaron
Iév allomany figgvénye. Kuldetés héttere:
Ar ellenség érkezése elkerilhetetlen. A
felies Hexxon Birodalom seregeinek
Szovelség elleni Gsszehangeolt rohamat a
két drias csatahajo vezetl. A gydzelemhez
fdzon reményeink igen csekslyek, de talan
8z dsszecsapas megmentheti az ernba:lséi
maradék részét, és taldn lesznek, akikn
@z @a c¢sata ar emlékeiben oOrckre
fennmarad. Rexxoni vedelem,
erddilmények, osziagok: 2 birodalmi Grids
csillagkszl csatahajé, 40 rexxoeni rombold,
140 harci fregatt, 200 nnthalﬁuum:agu
elfogovadasz, 1000 kishat&tavolsagu
elfogovadasz.

Atmeneti kildetés — A végsd dsszecsapas
sikeres kimeanelelét kovetden, Kildetés sza-
ma: 8. Kdldetés kédneve: Az Uj Rend [The
New Order]. Kdldetés célja: Az allenség
rendszerét slhagyd Szévetségl Flotta kisé-
rete és védelme.

Meghatarozasok

Trillotonna: Eg{ drben ethelyezetl test rela-
tiv i6megének meghatarozasa. Egy trillo-
tonna 100.000 tonnanak telel meg.

Folon: Fénykvantum, a tény és alalaban
az elektromagneses sugdrzas elemi re-
szecskéje. Alapegység, amurz a fény in-
tenz ak méresere szolgal. Az ener-
ginsugarzds véges adagok . kvantu-
mokban 18rénik. A fény kvantuma a fo-
ton.

Plazma: Az anyag negyedik halmazallpota,
ahol az atomok ill. molekulak ionos alla-
potban vannak. Megfelelden nagy hd-
mérsékleten minden anyag plazmava
alakul. A plazmaban a pozitiv és neg.mw
1dltéshordozék szama megeggyezik. igy
az kifelé elektromosan semleges. A lei-
rasban emiitett fegyvereknél az energia-
sugar is liyen allapotba kerdl. Az ionra-
kéta kémial égestermékek helyett plaz-
mit Idvel ki

lon: Pozitiv vagy negeativ (nem semieges)
tohésd atom vagy atomcsopon
Proton: Az atom pozitiv tolésd részecskeje

Fenysebesseg: 299.734 [kb] kilométer
rnaaod reanként.
F ay: gv faldi evig halado tény sugar al-
al megtett Ut

Aeon gigaév: Egymillid éves idStartam.

Szupernova: A szupernova a csillagok ori-
asi erdvel robband tipusa, mely nukloa-
ris szintézis Uljan jon letre. Az alla
csillag fejliédése soran azeén kdvaet nzm
be, mert az égitest hirtelen annyl energi-

ol termael, amangn mar nem képes az
alacsony hémérsékletd kornyezetbe to-
vabbitani. llyenkor a csillag fényessoege

annyira megnd, hogy az feldlmulia egy
tal o8 tejutrendszerat. Az altalunk behata-

univerzumban minden egyes masod-
pﬁr%zen szupernova robbanas kovetke-
Z :

Billentydzetkodok jatékon kKivil:

'Space’: A szoveges as grafikus kepernyok
aGtugrasa

E!: A szoveges és grafikus roszek atug-
rasa

Billentylizetkédok jaték kézben:

‘F1': Kilatas eldre

'F2°: Kilatas hatra

'F3": Kilatas balra

‘'F4": Kilatds jobbra

‘F5': Kilsd inteligens kameraallas (Beallitja

a megfeleléd szoget, és megkeresi a moz-

& célpontat)
. Hatsd kalsd kameradlias

'FT'. Kilatas elSre moszeral nélkal

'F10°: Tavolsagi célpontkerasas

lranyias egeérrel:

Bal gomb: Gyorsulas (gombot elengedve
lassulas

Jobb g s Tazeles

Mozgatas balra: Kanyarodas balra

Mozgatas jobbra: Kanyarodas jobbra

Mozgatas eldre: Zuhanas

Mozrgatas hatra: Emelkedés

Iranyitas joystick-kel:

Tizgomb: Tuzelés

Mozgatas balra: Kanyarodas balra
Mozgatas jobbra: Kanyarodas jobbra
Mozgatlas eldére: Zuhanas

Mozgatas hatra; Emelkedés

Iranyitas billentydzetrdl:

‘Return’: Fegyvertipus valaszias
ce Tuzelés
': Gyorsulas (gombot elengedve lassu-

las)

'P: Pause {Szunet kilbekapesalasa)

'S'. ERéritG pajzs ki'bekapcsolasa

'F"; Az uzemanyagutanpotlas begydjiése

T Celpont becserkészése (csak "cobah’ Uj-
pusu fegyvernél)

‘Help® (PC: 'Home'}: Célponthoz vagy

ahajdhoz irdnyit

‘D Retfazisu poligonrészlelesség-sza-
balyzd

‘Ese’; Kélszeri megnyomasa a koldetes fel-
adasaval egyenio

‘Enter’: (Numerikus billenytizet) Segitséeg
a fegyverek &5 oz uzemanyag ujratohe-
sere

‘Balra’. Kanyarcdas balra

‘Jobbra': Kanyarodas jobbra

‘Fel’. Zuharnas
‘Le’; Emelkedés
Palyakodok: Uriga, Cephau:. Apus,
Corvus, Caelum, Fornax, Cetus, Pixis,
Musca

e Jedn

CoV 46-47 27



Litas lett a cybarter, jaj hova is teftermn,

Azt a kicsi csatiakozol, amibe a deckem
Dugtam.

Ejfekete ez a hatalmas nagy jegecske,

Mint egy tdzsgyokeres afrikal menyecske.
Csapattarsam igen hamar Ratline-ra is
. vagia,

En is olyan lettern, mint a tolton bukta.

Remekeltink, megint remekelitnk., Mi fe-
jezhette voina ki tomorebben a wvissza-
visszatérd cyberpunk érzésitnhket, mint ez a

par fenti sor. Az utSbbi idében egyre gyak-
rabban tér wvissza. Lasd Ei dicate.
Osszeszdmolva a 165bbi, hasonld alapu

Eémﬂ. egesz kerek érték jon ki, viszont
ogy ezek mennyire tudjak megadni a
cyberpunk facling!:éll, nos, ezzel az ered-
ménnyel kevésbé lehetink elégedettek. Ott
van ugyan a NEUROMANCER, de azén
nem mindenki kapcsolja be magat az EGA
és a speaker aromeibe, A rdreams
termékei nagyrészt megfelehek ennek a
szempontnak, hiszen ez céluk is volt, a

mostani Microprose fejlesztesi
BLOODNET szintigy.
E kis furcsasaggall Ugyanis itt egy

vampiros bacsival mangml egy vor
vamossal — CoVboy) kell vegigszenvedni
par dra aktiv jatékot. Ketids a feladat: a
nagy-nagy cél résrieges megvaiositisa, és
emberi mivollunk visszaszerzése
Sajnos kifejlesztettek a gaméhoz egy 1]
szerepjatékrendszen, ami az egyik legpri-
mitivebb és legborzasztobb mind kozul.
gy lehet, hogy valaki azt hiszi egy mésik
eraban jatszashoz szlkséges egy uj rend-
szer, amil termeszetesen mindenkinek meg
kell ismernie, aki ofl jdiszana, és természe-
tesan 90%-ban modositani kell minden
egyes ujabb erahoz. Az igazal megvallva
nagyon sok ilyen ember van, mégis. ennek
mar nincs nagy jMI.?' Ez még nem sok
embert zavarna, ¢sak annyira nem ér-
tett az egészhez az APG-rendszer krealdja,
hogy a harci rendszert egyes esetekben
jatszhatatlanna tette. igen valészind, ho
mazei figurat 30-33 lézarpuska-ldves-
sel le sem lehot toriteni, &5 a koviar maxi-
malisan véd még a lézer és egyéb hullam-
alapd fagyverek ollen is.

A Ransom Stark nevi( tészerepld képesseé-
geit kétféle modon hatdrozhatjuk meg, az
egyik az URimakbdl shterjedt tesztes, a ma-
sth meg a gyorsgenerdldsos. A karakter ge-
neralasakor vegylik azt figyelembe. hogy
csapatot is. alkothatunk majd, hova
jobbnal-jobb fickdkat pakolhatunk. Igy a
legésszeribb egy magas HP-jG gyilkolo-

CoV 46-47/28

agio a csatak konnyitése és tldlése célja-
(ugyanis ha egy csataban Ransom
Stark ha mag, akkor viszl
hatunk még 20 pontol 5§ képesség kozot,
figyelembe wéve, hogy e képességre
max. 10 mehet. Nem an felhivni a figyelmet
arra, hogy az igy slkészil karakier legtobb
eselben a asapat leggyérebbje lesz, magas
énékek tekintetében. Note: vampirsagunk
novekedése folyamdn ré jobgan né a
HP-nk, az ardnk és kitartasunk.

. Vagul eloszt-

Ot uugz'unlt Deirdre Tavckett feldult labora-
tériumjaban. Dr. Van Helsing, aki a virost
uralé TransTech egyik vezetdje és vampir-
lordja is egyben, tdlink szerszte
Dwirdre Tackett cimét. Ez a nd jdbardtunk,
aki egy agyi implantécidval a Hopkins-Brie
szimptdmankbdl is higrégyﬂmt {ez akkor
lép fel, ha valaki tdl sokaig van a netben,
és ennek hatdsdra a valdsdg sokszor
osszemosodik egy cybereres képpel),
olyan zsenialis programot csindalt, hogy
méeg nevel is adtak neki, Incubus, a nonp-
luszultra jégtord. Viszomt Van Helsing is
mag szeratné ezt ar anyagol kaparintani,
tehat elkezdett Deirdre cime utdn kutatni,
és mi ebben seghettink is neki; Tacken-et
elkaptak, viszont az Incubus-t valdszindleg
még nem.

Ha a nyilat a felsd sorba visszik, megjele-
nik egy mend, ahonnan szép sorban alme-
nikel |s eldhozhatunk., Van egy piros és
agy zold csik is. A piros vérszomjunkat jel-
zi, ha 100%, akkor a legkSzelebbi embert,
AZOZ csapattarsat tamaed le, és &l mag.
Ez aitalaban tobb més csapattars vesziés
is maga utan vonja, hiszen az dtiet nem na-
gyon tetszik nekik, hogy legkozelebbi &k is
8 szomjas Ransom aldozatéva valhatnak.
Ha nincsen wvérdus csapatidrsunk, akkor
meg GAME OVER. A zdld emberi mivoltunk
mércéje, ha 0, akkor egy szép kép kiséreté-
ben vege a notanak. Az idd eldrehaladtaval
is esGkkan, ennél sokkal pusztitébb hatasu
viszont, ha emberekre vadészunk,

A COMBAT menidben & QUICK és
DESCRIPTIVE ATTACK kozott a kulonb-
séé; a Igép szavegeléseben  van,
DESCRIPTIVE-ben a HP-kat &5 sebzéseket
automatikusan kiirogatja. A BITE az, ami
k. 10%-kal leviszi a HUMANITY pontot,
de eldnye az, hogy nem vampir ellenfeleket
azonnal megdl, és az esetleges tdrsal sem
fognak ranktamadni. Csata alatt Gjabb
menu jelenik meag, feltéve, hogy a
DESCRIPTIVE modban vagyunk:

ISSUE ORDERS - Parancsokat ad agy tag-

nak, tovabbi almend:

ACQUIRE TARGET — Célpont kijelo-
lése, majd a célzoit testrész, & BODY-
val nem adunk meg konkrét testrészt,
hanem véletionszerden valasztja ki a
gép a sebzeft részt. Vampirok eseté-
ben covakkel a TORSO-ra kell célozni.
Az eredd HP-b&l is levonunk egyes
testrészek taimaddsaval,

DEFEND POSITION — Védekezdnk.

FREE COMBAT — A gép szabadon ki-
valaszthatia a karakter cselekvésének
menatét.

H?NEU\I’EH — Mozgas a megadott pont
ale.

BITE — Csak vampirokkal, lasd a
COMBAT—BITE-ot. Masik vampir és
kiborgok ellen artalmatlan.

USE ITEM — Doppelganger &s mirror
master hasznalata, feléve, hogy meg
nam valt hasznidlva a csata alatt, és a
karakter targylistajaban van.

RETREAT — \Visszavonul, mint a
GENERAL RETREAT — CHOOSE
CHARACTER TO RETREAT.

CHOOSE WEAPON — Harom fagyver-
hely kézll a valasztas. Az elsd a bio-
'LEE"V‘B!’. a masodik és harmadik a két

&z,

EXERT WILL — Vampirok akaratukkal
lebenithatjak az embereket.

VIEW STATUS — Ha sajat emberink,
behozza a karakterlapot, s ha akarjuk
a targylistat is. Ellenfél esetoben kiirja,
hegy mivel tAmad és hany HP-ja van

médg.
RETREAT — A GENERAL RETREAT -1l
azonnal visszalapink a helyszinrSl az
816zd helyszinre, feliéve, hogy az el-
lenfelek is jdgindulatgak falénk.
QUICK COMBAT — Atkaposolunk gyors
harcra.

VIEW — 16bb lehetdségel kinal. A NEW
YORK MAP segitsegevel utazgathatunk
metron az egyes helyszinek kozolt, ami-

ket ﬁirus haremszogek jeldinek, E?y pi-

ros haromszog kijelolése utan egy legor-

dild listabsl valaszthatjuk ki a pontos ci-

met, mivel egy haromszog 1obb helyszint

is magaban foglalhat. A SEARCH menu-

pont es fél dra jMékidd segitségével a

halyszinen elrejtett targyak eldkerdlnek,

feltéve, hogy az DBSDEHVﬁTIDN aPOm
elég magas. Az EXAMINE hasznalatahoz
nem arn egy targyat kézbe (nyilra) venni,
mer csak ekkor funkcional. Az USE
szintén. A LOCATION-nal a helyszin egy

Adhlalanos jellemzését kaphatjuk meg.

A PARTY nem sok lehetdséget tarialmaz,

a REST-et és a DISMISSt Vampir

Ransom-unk csak ugy tud pihenni és

gyogyulni, ha a helyszinen koporsd

is van folddel korbevéve. A tobbiek akéar-
hal. DISMISS hatasara mindon nala lévd
cucc a foldre kerdl, a karakter meg
vissza eredeti helyszinére. Lehet, hogy
ezutdn is csatlakozni fog hozzank, de
van aki csak egyszer dolgozik valakinek,
vagy ag;!:nzerﬂan elage lett beldlunk (pl.

%mma izzg.

DECK — ENTER CYBERSPACE. Ha
deckink felszerolése tallas. a5 a hely-
szinen van cybertér csatlakozasi leheio-
seg, vagy birtchunkban van a kisérleti
drn‘l‘fugFlﬂlan port. A DECKING UNIT —
hasznalatdhoz kell egy doboz, feddchip
1CLDAKING£°navig$nrchip (LOOKER),
idlekdoboz (SOUL X) &5 memdria. Le-
hetds van még az un. kivonatok
(ESSENCE) betételére, amik gyakoriati-
lag hardware-es azonositoként funkcio-
nalnak. Az egyes file-okat is a DECKING
UNIT-ban nézhetjuk meg. olvashatjuk =i,
&5 tolthetjlk le. Memdriaban a legjobb a
32 TB-os chip (), lklekdoboznak a sar-
kgg. feddchipnek a nl?-,vos szintd. A
LOOKER chipet nem kell fejleszteni

A COMPUTER-nel visszajatszhatjuk a mar
slhangzont parbeszédeket (igencsak hasz-
nos es egy csomo iddnket megsporcihata)




megnézhetjiik a jelenlegi pénzalldsunkat,

és lehetéseg van egyes hapcsolataink fel-
idézésre is (erre c¢sak indulaskor lehet
szuksag).

Jobb gombbal az egyes heverd targyakat

szedhetjuk fel (mind szdrke), majd
Ransom-ra kattantva be is rakjuk a hati-
zsakba. Kélszer jobb gombbal a helyszi-
nen lévd emberekrdl tSbbet tudhatunk
megg bal gombbal beszélhetink is velik. A
kozepsé gombol haromszor lenyomva,
majd ketszer telelé hizva az orrunkat is
megpiszkalhatjuk. Ha az egerot a zsindrja-
nal fogva nng{ sebességre MIpﬁleﬂiuh.
majd nekivagjuk a monitornak, érdekes je-
lensegben lehet részdank, és a szeminknek
is jot tesz. Drotnélkdli egerek esstében sok
kicsi, de hatarozoft itést mérjunk a kemény
flff""’f""*- Tobbéves kutatdmunka ered-
nyét kdzoitdk most le.

Ha a keéepernyd aljara clickelink jobb
embbal, portrék jelennek meg. és valame-
iket kivalaszitva az adott figura tulajdonsé-

gait vehetjlk szemdgyre, az akkor megjele-

né INVENTORY gombbal pedig a csapat
tirgyait. Sok furcsa kocka van a targylistd-
ban eldtind test mellett. A folsd bal a fejre-
valdk helye (pl. sisak, napszemoiveg,

WRATH Y beszerelve), a felsd jobb a

foladlestre boritandd panceloke. Ala kalén-

bozd plecsniket tizhetink, pl. LAPEL PIN

a Belsd Szentélyhez, BADGE a

TransTech HQ-hdz. Ez alatt, és ezzel tikis-

sen a masik oldalon w -implantacion-

kat helyezi el a sebész. Még lejjebb a fegy-
vereknek jut hely. Van fagyver, amelyiknek
mind a kettdre szuksége van, de ez nem
sok vizet zavar, ugyanis egy karben csak
o%ru fagyvert hasznalhatunk... Az utolso
elotti kockaparat a lab helyett felszereh

sruszmutyok laljak el, legalul pedig a

labra szerelh pancélokn (pl. keviar

naci) van hely. Az agész testet beboritd

KEVLAR COVERALLt a felsdtest kockd-

jaba kell elhelyezni.

A USE es EXAMINE mellett egy JURY-RIG

4 van, ami barkdcsolasokat tesz lehetdve,

taftdve, van nalunk JURY-RIG KIT,
sZoere| és kapszersk eselében
MACEUTICAL KIT, wvalamint péar

ossze—szétszorelhetd alkatrész. igy kell

majd Gsszehoznunk tébbet kdzatt El.

;?-:lt'l ltdt' szerkentyGt vagy eogy IN RTﬁ
=01

A XXIl. szarad elejére a kabitészer szerepe
igencsak notl. Az utazést és kikapcso-

Ast bizlosﬁﬁ levek mellelt az olysn kab-
szerek divnak, amiket leginkabb dnppin'?l-
nak nézhel az szeru halandd. Erot,
energiat, koncentracidkészséget biztosita:
nak ideiglenesen, de ehhez az eldnyhoz
sem juthatunk ingyen. A tuladagolas az
egyik legsulyosabb wveszély, a max HP az
eraedetinek 10%-a lesz, a 'Lo nlegi meg 1. A
kovethezd szerekel tanjuk emlitésre mélto-
nak (bar jéval tébbtajta van a gémben)

RED LIFTER: Erdt noveli kb. husszal;

HERO MAKER: +HP-t ad;

BREATHER: Erzékek (OBSERVATION)
élességenehk novekedese;

PSILO BLOSSOM: Inkabb csak kikap-
csolodasnak jo;

A tegyvereket & csoporiba lehel osziani,
aho ezt a karakterlap is mutatia. A
MELEE csak Gkdlharcra es kardwvetésakre
{(vampirongatas} vonatkozik, a FIREARMS
a lefdreszelt csovl pusktdal a

éppisztolyig minden l&portoitényes
agyverra, a HIGH-TECH ig a lézeres,
NOISE

fehérzajrobbantds ITE
BLAS'?E i Iings'::vbrd

(FLAME
THROWER), szinusz- és nanof eres
SINUSQID) wvalamint a bzzzzziurészes
LBUZZSAW] képesseégeidet méri. BIO-

ECH hg{vemh ul.}ﬂnss:;?a. hogy értékik
| {

masik tulajden I Wi is
Iétlontossagd hntﬁs:fg Hﬂnitﬁsébtnlr”a!n-
csonyabb BIO-TECH Iﬂifesség_ asseten pe-
dig az a képességunk akér csokkenhet is,
tehat csak ovatosan, BLADES ala edal
a szent lélekpenge tartozik, A robbano gréa-

niatok kezelése PLOSIVE néven vonult
fel a listara. Az EMP granat elektromos za-
varokat, az ELECTRIC STORM slektromos
viharokat nkoz,. A WEB GREMNADE moz-
gasban, a FLASH GRENADE latasban gd-
tal (és vAmpirokon jobb & hatasa), Végial
ngLagyc:nénk, hogy a szent f etak
{lélekkard, szenteliviz, kereszt, !mrglz seb-
zése és hatdsa erdsen figg a FAITH
énékunkidl

A CYBERTER

A torgd alakzatl lelekdobozodidl faggden
néz ki, eldszér egy kis dlomkatona, a ve-
gén meg mar e sn‘.rk&nY Legg-rakmbban
egy lyukas hasu, fényes figura jelenik meg,
& a cybartér FATS-a, neki kell megadni a
megfeleld kadot, ha KUT-ba ol akarunk
jutni (WELL — info t.‘?r)::lﬂ zseb). Mas figu-
rakkal a beszéigetés ugyanui zajlik,
ah a normalls jatéktérben. Plros gom-
bok |eloiik a file-okat, ezoket falvéve, és
jobb gombot lenyomva, majd a DECKING

NIT-ot kivalasztva tobbet is megtudha-
tunk réluk. Ebben a jobb gombbal eldhu-
zot mendben van a cybenérbdl kilépés
ontja is. A legtabb ciberés hemszinrﬁi le-
elé lehet kijutni, vissza az ban dres
adatkzti térbe (ahol csak ritkan van valami
ténylegesen érdekas).

Ot tartottunk akkor, hogy allunk a labor hi-
deg kdpadidjan. Szedjik dssze amit latunk,
Ha valaki akar, kiprobalhatja a cyberteret,
de alacsony C'I"B%RSK.‘LL-—N( esatén ert
meg egy kicsit halasszuk. Két részre bon-
tottuk a leirds magvat, az elsd az evilagi
teenddketl, a masodik a cybertetiekel ecse-
toli. Sck olyan esemény van. ami egy ma-
slk valésagbell eredményra épit, ilyen eset-
ben szdlunk.

A GAME

llyen kora reggel mit is szokiunk tenni?
Nézzunk el torzshelydnkre, az Abyss nevi
ivodaba, hatha ott leze egy-két haver,
zsoldos vagy részeg. Eset a sor kuralja
a vampirizmus gondjait is (nem csak azl
— CoVboy). Alant lista a berelhetd fickdk-
rél, illetve elényeikrdl és silyos hidanyossa-
ﬂalkml (ha van igan}:
IMROD 7 — Szinte mar l:ibor?:. tipikus
borgyilkos. Erd, hapé 100, hit (FAITH) 1.
elbszor viszonylag olcsd is, am a legna-
gyobb gond vele az, hogy szinte min-
denhol utaljak, és minket se fognak kii-
lonbrek tekinteni, ha vele utt mutat-
juk magunkat. 15 rongyért mar a mienk
Is

SLASH McLACHLIN — FIREARMS 97,
BRIBERY 96, OBSERVATION 98, LOCK
PICK 96, elég dréﬁ;’m adg‘rna at,

KYLE AVERY — S a9, PLOSIVES 97,
BRIBERY 96

MAX BAX — STR 95, EMD 94, MELEE 96&.
Ez a mi kedvenc bérenconk, 4.500-én és
a tudatért, hogy a gonoszt irtja, szivesen
beall hozzank ez a kis kalvinista melak.

FANTAS GOULAKAS — (Ext Gulyasnak
hiviak, csak cyberositotta a nevél —

CoVboy) STR97. MELEE 88, BLADES
83. Allandoan azon vigyorog, hogy nem
is olyan rég ellenink béralték fel, egy kis
kivegzesre. Olcsd, elég megbizhatle,
csak sokat dumal.

LEEZA 5 EAGLES — Jo FIREARMS, de
egy WHITE NOISE BLASTER is kér a
10 kilon felul. Ha leallunk Maraids
Armmandaval beszélni, & is beszall a harc-
ba segitsegként (Armandanak).

ZARAH AVIATRIX — PICK POCKET 97 (7
— oz a képess mikor |6n eld n’éﬁléﬁ
soran?), HI-TECH 95, BLADES 98. Kelle-
mes tarsasang.

BONTON HIMISHAKO — Par drogen (5
red lifter), AGILITY 93, BRIBE 55,
MEDIC 98B,

Vannak it specialis szerepldk is. ezek ko-
zul a legkevesbe érdekes szamunkra a bar-
tulajdonos, aki csak o szokdsos bunydink-
rol akar lebaszéini a hocsman belul, Cisco
Alvarez. egy legendas cyberparos egyik

ja, szinten itt teng-leng, az egyik ?ap—
cson csucsulve Egy taccsra vagott adat-
nyuszi (onkényesen Igy forditottuk le &
hangzast elsérendinek tekintve a DATA
ANGEL-t, noha azr ANGEL szd semmilyen
énelemben sem jelent nyulat) (Hacsak
nem vonunk parhuzamol FRoger Moore
¢s5 8 Playboy m.‘t:ﬂﬂbln rala megjelent
botranyos cikk kbézéft — CoVboy), a
megmentesben lesz majd szerepe tarséaval,
Hakimmal egyutt. Ugy gondolja, hogy ha
Hakimot rédbeszéljok, akkor beszall. Rymma
Fizz, a Fizz hazaspéar ndnemd tagja viszont
azonnal csatlakozik, ha megkerjuk ra,
Ezenkivdl elmondja, h Garrick, a terje,
az Electric Anarchy nevu bandanak dolgo-
zik jelenleg, de ha kell, & is biziosan segi-
tene. Aymma DECKING INTEGRITY-je 94,
CYBE LOAKING-olni is kitdnden tud, 86
ponttal jutal k. és robbantasban is
&len jarhal. Entékos lany lehat, legalabbis
amig nincs jobb, Szintén ismerds figura
Lash Givens, jobaratunk. MNagyon bator
(94), és szép szammal van BO-as tulajdon-
saga is, bar igazi slénye, & is ingyen
van, és abszolut megbizhatd Monigue Sr
Clairt, Stark ex-baratndjét is hasonlo fabdl
furaﬂ:ih. Ma akaraterejd (95), lgyes
AGILITY 98), bator (94), €3 ami a legjob-

n fajt, okos (87). Valami rossz vice, vagy
félregepeiés eredménye lehet, hogy & a
szerezhetd csapaftérsak kozdl a Jegoko-
sabb. Csoda, hogy Starknak csak ox-baral-
néje. ..

A legtobb embernck erutan az Electric
Anarchy-hoz tamad kedve, h megneézze
Garricket. Manhattan északi vége felé van.
Mielétt vele beszélnénk (kozeptapt van a
képernydn) nem art a banda tobbi tagjaval
lerendezni amit lehet, mert miutan mér félig
fizettek Garrick-nek é5 mi  magurnkkal
visszuk, egy kicsit kerdini fogjak a tarsasa-
gunkat. Beszéljunk a szinesbdrd hélgyikeé-
vel a jobb also sarokban. Egy sarkdny lé-
mob%ziﬂ elnx;éln?ﬁz o n.iiobuz

naVapor shatogazt an, mint az
Ambipur? — CoVboy), Ht rno%iagyeménh.
hogy ha csak a deckben van sarkany lélek-
doboz, és L'lgz mondjuk neki, hogy nesze,
a gaz a miénk, am a lélekdoboz is marad
Aunfie Matter, a leghatrébb Gl& lany egy
TransTech Security Badge-ént egy
WRATH RAY-t ad, ami egy fajtdja a bio-
fegyvereknek. Az liyen fegyverchet meg-
szorzés utan be is kell operaitatni, terme-
szolesen a CyberSurgery Gr -nal. Egy
szemuveges anarchista, Phractle K. Oss
nagyon szivesen hallana hireket doglott TT
nagrfeiﬂﬂkrdl. kivaltképp a leglibb bizion-
sagl emberérdl. TT-en beldli lficimeét meg-
kapjuk, és még |utalmat is ajanl, ha meg-
csinaljuk. Feltunhet, hogy | Hilistick, a
csapal vazetdje srioikus nyugalommal! Gt-
legel egy kb. 12 éves kdlkot, A gyerek egyi-
ke az Elveszett Pulyanak, Chuck, es
Nai/ meg van bizonyosodva affelél, hogy az
Incubus holiétét legkénnyebben ugy tudja

CoV 46-47/2¢



meg a gyerektdl, ho szepen kiverl az
csszes fogal {igen éhalaban ez szokoti a
laghatékonya eszkéz lenni _
CoVboy). Valdjaban Chuck-ot egy agyi
bedltetveny megakadalyorza az emléke-
zésben, de ha eldbb Nai-jal, majd Chuck-
kal beszélunk, lehetSsegunk nyilik arra,
h afiit a csapat szerves részeveé tehes-
suk, &5 ezzel elindithassuk a kereseést az
elreftett Incubus felé. Ehhez viszont be kel
neki bizonyitanunk, h tényleg dolgoz-
tunk mar Deirdre-nek. izonym’akarelid ok-
iratot majd a TT HQ-n leldnk, addig eléged-
jink meg Garnck Fiz-zel, akinek DECKING
NTG-je a legmagasabb, 96

Innen a sorrend kevésbé koldtéd valik, per-
sze a megleleld felszeralés beszerzése
utdn. Négy .bolt" van, amik valéjdban ko-
csi csomaglanck egy-egy eldugoft, szagos
sikdtorban. A kovetkezo targyakat aj&;?]uh
besrerzésre:

M: Madame Mescal

V: Vince's Munition Emporium

S: Srongarm Tacktick

A: Auntie Personel
KEVLAR SUIT és
KEVLAR HELMET mindenkinek (A)
GAS MASK (A)
TT BADGE (M)
SYRINGE (M)
CIRCUITRY LINING (A)
iopar darab INSTAPIGMENT (V).
LOCKPICK CASING g:‘»}
DIAGNOSTIC UNIT {
DOPPELGANGER (S)
MIRROR MASTER (3)
MEDICAL KIT (3)

Tacktick és Mescal cimehez egy kis kutatd-
munkéra is szlks lesz. Mescal-hoz a
Doom Pilots csa Ghost Walker nevi

tagja igazithat el. Strongarm-hoz az it egy
kissé hosszabb, elészor a House Matrix
Aovers-t61 kell megtudni az Autonomy

Dogs cimét Owen, egy fické kozép-
tﬂﬂ. majd ot a fdnokdkkel beszéini, aki fal-

rel minket egy bizronyos Markins Piston
lemészarlasira, és ezrel utt & Hard
Metal csapat cimét s meghapjuk. Markins -t
inkabb hngy&ul-c magara, merl egy jdindu-
Iat:i :ﬂca a\.rbacg ezt sugallja. Innen
mar ¢ ugras Sfrongarm, hiszen egy
Hard M:Egs any két rongyart mag a te-
lsfonszamat is megadja.

CLOISTERS

Erre a helyre csak akkor lépjunk be, ha e
reteg INSTAPIGMENT-et (bdrtesték-szerd
falhordiunk mar irhankra, mert elég hamar
meglatjak rajftunk a vampirsag nyomait. A
belsd téren jokat beszélgethetink Egya:n.
adntéket ezzel mégsem termelionk. Eszak-
nyugatra lévd teremben Sir Helvelicus
ocosél keresi, és hajlandd fizetni is, ha
visszahozzuk. Ococse egy Sid a Sid&Nan
bandaban. Lady Remington pedig érid-
kes antivampir, infravéras, célkovetds, 16id-
fold covekkel zjénd&koz meg minkel
zakra a legendas Sir Sebastian medital, a
Voroskeresztes Lovagrend egyetlen pszio-
nikusa. Arrdl hires, hogy az un. lélek-
kardokat szellemileg hasznalojukhoz kati,
amely fegyverek igy kitind vampirgyilkos
szerszdmokkéd wvalnak, hiszen kénnyebb
valik a vérszopok lekete szivét atdoini, és
ujrafelhasznalhatd, ellentétben a covekkel.
Sajnos minket mindig elkuldon a jb meleg
F-c-i:olba. igy hiadba jutottunk par vadonatuj
elekkardhoz. hasznédlhatatlanok maradtak.
Ezen segithet a Café Voltaire-beli Cyri
Thropa, csakhogy neki targy kell, ami
Van Heising-é volt valamikor. llyenrdl méag
riem srereziink tudomast, ugyhogy marad
a covek. Sir Sebastian mellett hever a ré-
zsafOzére is, aminek gyghorlati drtdkére
még nem taldhunk ra. Eszakkelsten Sir
Dominich par adag nosferatutamol nyom &
kazinkbe. Ext a letydt torkunkon lenyomva
egy idére elvesszuk a véampirok kedvét

életnedvdnk nyalogatasatal, ugyanis nekik
ez méregnek is eimehetne, Sajnos egy-két
hasznalal ulan szervezetunk alkaimazkodik
a szerhez, és elveszti hatasat, It a tSabbé
is, mki a rendhez csatlakozasunkat surgeti,
©s a déli teremhez irdnyit. M egy lovag all,
nagy tukor elbtt. Szabad hozzatérést bizto-
st a szent fegyverekhez, feltéve, ha le-
szunk szivesek a likdr elé odadlini, és szé-
pen mosolyogni. Pillanatnyilag &bb. ha
nem lesszuk, de amint megvan a Daque
holokamera és filmen felvesszik magun-
kat, vetitsik le a tukdr eldtt, és orvendez-
ziunk. Kelotre Sir Anfas, csapattag-joldh
szomorkodik, anis regi bajtarsanak egy
vampirirtas alkalméval eftint a pancélja, s
vele egyUit a becsulete, amig nem Iud}a
visszaszerezni. Ha lecljuk a Van Helsing's
Penthouse ot Srvampirjét, a lenti szinten
mulg is lafdlhatjuk egy multimédia-adozava-
ro tarsasagaban.

DOOM PILOTS

Scream Wipe egy KUT-cimet ad, TTHEAT,
Siss Kﬂﬂﬁﬁ pedig egy 4. szintd feddchip-
ért a NYVAULT-ot, bankcimet. HoloGraham
méE almund{n. hogy 200.000 buckazoidnal
tobbet egy alkalommal ne nagyon vegyink
ki, taisagosan is feliind. Mar emlitetidk,
hogy Ghostf Walker Madame Mescal cimét
mandja el

FLUX RIDERS

Stark volt csapata, akik éppen nem tul ba-
ratsdagosak. Bob szivesen elcseralne
velunk egy AZRAEL SOUL BOX-ot egy 16
TB memchipre, Az igazsag az, hogy mi
Ilyen 16 TB-osat nem is talaftunk. és nem is
nagyon akartunk, amikor mar megszerez-
tilk a 32-1. Bid felfedi a Sid’'n’Nancy-k haol-
letat

STRAWBERRY FIELDS

A Black h?egotts nevd neheéz fiuk bandaja
telapedett ezen a csendes kis helyen
Steala Stab egy rongyén hajlandd megvalni
dedelgetett vasopressinjdtdl, am Shock
Maraud sokkal érdekesebb ﬁﬂ"m' Van
Helsing felbérelte kel agy fickd kinyuvasz-
thséara, s cserébe egy adatbdzissal fog fi-
zelni, amibdl j6 kis kokdkat tudnak majd
osszekotyvasiztani. Ha mi eiébb elhozzuk

az anyagotl, hozzank all be. A cim
ANTI . Nem tul nehéz megszerezni,
és gondoljuk mondanunk sem kell, hogy

Helsing minket szeretne kitektetni. Ha nem
va?yunh elég gyorsak, sirdn eld fog for-
dulni, hogy & metréban az ellenfrok
csunyan fognak ranknézni. Ha atadtuk az
anyagot, akkoer sem kell Gl nagyot
vigyorogni, men nekunk elélordul,
Spium- &5 sorszagli motoros baratun
megteledkezett az anyagrol

SID & NANCY'S

Cimik Flux Riders tagnal. Minden ndt
Nancy-nek, minden fickot Sid-nek hivnak,
ugyhogy a néwvel utalédst most egy iddre
mellézzuk. A déli részen Iévd csaj e
doppelgangeren szereine mihamarabb tdl-
adni, § -&nt. Feljebb egy pasi 2300XC
deckel venne, olcso aron, dé csak ha fel
van ra installalva a Windows 562 12445, A
legfelsd alak pedig a voroskereszies lova
elveszetl kisoccse, aki szivesan wvelidn
aﬁ:gg._ am elitte par hero makerrel megdo-
ndd

VAN HELSING'S PENTHOUSE

Ot vampir riogatja el a bacséngeté postaso-
kat, legydzesuk esetén pedig az elveszett
vorcskereszies Eanu‘nlla &5 agy adozavaro-
ra bukkanhatunk a lenti részlegen
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CYBERSURGERY GROUP

Ugyﬁshazq sebészek megadott idd és pénz
oltefle utdn belénkdugnak, amit csak
viszunk nekik

LUDWIG SAMPSON'S LAB

Deairdre napléja tesz emlitést rdla {lasd
berter}. lgaz, hogy eldszor latszolag segi-

tokesz, de hamarosan kiderdl, h nem
tul kooperativ. ha megprébaisz SEARCH-
olni. Eleg gyorsan meg lehet gyilkolni, uta-

na érdekes ecybenagokat kapunk, és a
cybertéri helyszin is szabadon atkutathalo.

BANKS'S VERBATIM

Miutan kiszabaditottuk szellemét az adat-
ketrecbdl, ide kér t6link taldlkozdl. Vala-
hogy nem igy kepzelhette ol a dolgot, mert
épp azzal foglalatoskodik, hogy minél haté.
konyabban vérbe !agthusaun Epp latoga-
téban van a TT egyik biztonsagi osztaga is,
as egy rejftélyes kod megfejtésera kérnek fel
bennunket, majd csata. Erdemes minél ha-
marabb elugrani a bunyébsl, men nem so-
kat nyerdnk u_ipa, ha pazaroljuk a lészen. A
kod: MNQUQTIVM VJE U EXW. Két se-
gitsé kapunk a feflegetéshaz: mindan N
valdjaban L, és minden M igazdbdl E, In-
nen szinte gysmkjﬁték megfejteni, hogy ez
ELIMINATE THE MASTERS Gyanitotiuk,
hogy az EL..TE ezt jelenti, mert valah
lulsagosan is illett a stilushoz (ELTE-se
lehet tapsoini — Co }. Ez a cyberkod
kell a magkéd felkutatdsahoz.

Metropolitan MUSEUM OF ART

Mappal harom, este hat ember bulizik + 1
&r. Az oregembendl egy moghivot és
cimet kapunk, New York legelitebb klul
jgba, a Plaza Hoteli-be. Eldtte egy NO,
ES sorozatra lesz szikség. A hazaspar
Eyearmultﬁk szallomi fejiddésen mar ideje-
n elkezdett gondolkodni, és hajlanddak
25 ezrest fizetni az un. babel koden. ami
tobbnyelvive teszi csimotajukat. Ez a kad
még nekink is jél johet, a KUT-cime pedi
NOUN. Ejjel van egy gazdag né is + 2 hal
vany fickd. Ha a Belsd Szentély tagjai ve-
gyunk, s ugy beszélink Wyche-vel, odaad
egy fel amulettet, rdaadasul megbiz minket
azzaml a munkaval, hogy ha visszahozzuk
New York egyik konywvtarabdl egy Catal
Hiydk-65 kanyvet, 40001 kepunk. A dolog-
ban csak annyi nehézség van, h héarom
nénemi vampir — akik eldzd életikben
szinte kivétel nélkdl vérszomjas konyvia
rasnénik voltak — terrorizalgatia az clvasni

vagyd vendegeket. Nem éri meg a harcol
ar a maszatos négx:zar. A masik haloviany
fid nem Wil bébeszodd,

CENTRAL PARK

A Na Gyep immar nyomonanyakent
szolgal, és sokan a TT jovohabd! kerditek
ide. Este rasdésul a masodik helyszinen
még két vampir is terrorizalja a kis home-
lesseket (az olsd helyszinen csak par em-
berrel kevesebb van éjjel). Slick Earf, egy
kis fekete emberpalanta, langszore alap-
anyagot ad 300 penzeért. Ligy kell osszabar-
kacsolni (JURY RIG). és JELLIED GAS-zal
kell utantoiteni. Kimba West a tabor vezeld-




je, &5 mindemt megprobal tenni az életszin-
vonal novelésere. LegelGszor valamennyi
optikai kabelre lenne sziksége, hogy ra-
csatlakozhassanak a varos elektromos- és
cyberhalozatara. A gond oft kezdddik, h

aTll ext azigion'mn titkos és szigoroan or-
zaft anyagnak tekinti. Cserébe mi is hasz-
nalhatjiuk majd a cyberportot, azonkivul
egy Jason nevd ex- alkalmazodt is
hajlanddé megosztani vellnk egy-két titkat
Amiént az egész megérl, az Lenora Major
neve, aki bizonyos osszegért segit pekunk
bekerdlni a TransTech épiletébe. O most
a Café Vollaire-ben iszogat A kabelek a
Nanotech Lab lezan raktaraban vannak, a

bajutashoz ELECTRONIC LOCKPICK-
e Is szdk%&nk lesz. Sanders Tomalin
sorstarsunk, is Hopkins-Brie-ban szen-

ved, de neki még nincs implantacidja, és

latasa re inkabb romiik. itsdnk rajta!
emjuk ki mind a két szemét, v adjuk
oda az implantacid-terveket, amiket Deirdre

laborjaban szedtink ossze. Cserebe ka-
punk egy szamuraj lélekdobozt, egy 4 TB
memchipet és egy adatbazist zarmechaniz-
musokral, ami a zarnyitd harmadik osszete-
woje. A maradéek két koldus kozul az egyik
alekirddakat arul, a masik psilo
biossomén becserélne aramkorét. A keletre
lévd helyszinen Wanda eladna 500 dollarert
er adatpéhkot, téle jobbra Petra Storm agy
zlamel kér lazerpisztolydba. Mother Mary is
itt taldéihatd, aki éppen a tabont nyaggeto
vampirokat keresi. Ha megszolitjuk, alalkat
besrél meg wvelink a Szem Patrick
tem ban, ott segithel rajtunk. Dodger
par red Ifter-t, majd hero maker-1 cserélne
velunk kdlénbézd cybertagokra, mégis ha

megtehetjuk, ne adjunk neki, mernt csak be-
lehal, és d mindenki minket hibéz-
tatni. Az eiso visszautasitas utan felkinaija,

hﬁ csatlakozik, ha mege juk. Szazas
a -AlG-je, masra azonban nem tal j&.
Slick Earl fajtarsa DERMAL FILAMENT-ek
arusftasén kival furcsa kinédzetd kitizdhket is

arul, szédzén darabjat. Aki jobban megvizs-
alja, rajon. hogy igy is lehet balsd szentd-
i tagsaghoz jutni

ST. PATRICK

Rosszérzés nélkiul nyugodtan lépjunk be a
templomba, tudja, hogy téldink varhat csak
segitségel. Complicitus atya almondja,
hogy milyen 'nzdgyl. okok miaft akarja a
TT lebontatni az epdletel, majd Mother
megigéri, hogy it rajtunk, ha mi is
segnink a templomon, és segitink magun-
kon, és Isten is megsegit. Bill Douglas-t kel
felkeresnunk a TT-nél, hiszen & irja mindig
ala azokat a hivatalos leveleket, amiket a
TT szokott kuldeni. Megkapjuk a cimét a
TT-nél. Bilf rdkeni az egészet Walter
Macmn&_m;—r:. akirdl csak mmf itékot kell
szerernunk. megcsalja a teleségel, és
akkor neki a '???néleﬁiﬂah. A Plaza Hotel
agyik privat termében ra is akadhatunh, és
a Co ue-kal kelld bizonyiékot is szol-
galtathatunk. Bill elsd dolga elSléptetése
utan a templom elleni eljaras megszinteté-
so losz, ugyhogy Mother Mary készen all.

PLAZA HOTEL
Két & részre lehet osziani, a Belsd

Szentélyre, ahova csak kitdzdvel lahet be-
lépni, és a tébbi helyszinre, ahova a kitdzd

vagy meghivas is j6. A meghivd egyszer
haszndlatos, igy nem art mihamarabb be-
szarezni  egy tandsabb kitGz&l, LAPIS
PIN-t. Az egyik modja ennek Julius a
Central Park-ban, a masik Emily Esaki
vagy Walter McCalasiter irodajanak atkutata-
sa a TT-nél. Sok érdekes figura meglordul
itt: Renfield azonnal meghiv minket a laké-
sara, 6s igéretet tesz, miszerint hdséges
szolgank lesz, és amiben csak tud, segiti
vampir urat, Eleanor Salem-r8l leri,

nam ebbe a tarsasagba illik. Valdjdban a
Manhattan Post-nak dolgozik, mint ujsag-
ird, &3 azzal fenyeget minket, hogy kitere-
geti az ujsdgban vm mivoltunkat, ha
nem viszunk nekia Személybdl
uveg vért. Ha megkapja, amit akar, phﬁ:ﬁ’,
os iddvel jelentkezik, | labbis jelentkez-
nie kéne, csakhogy nekunk ezt a szivessé-
get nem totte . Annyit azérn sikeraft ki-
deritenunk, csak Melisza Van Helsing-
enl taldlkozasunk wlan van erre esdly.
‘alchisin, Helsing egyik ellenlabasa kisegit
minket azzal, hogy ad egy TT jelvényt. Aida
Lazar $18001 adna :Fy psilo blossomért
VHnézdvel egyitt. Helen Donaldson férje
egészsegean aggodik, és be szeretne sze-
rezml egy 9mm-1, h(ﬂ megtudhassa miart
is nem mehet & be oda, ahol a férje mulat.
A maganszobak kozul az elsében egyeltre
senki sincs, a masodikban meg harman is.
Két fickd és nd azon szomorkodik,

hogy a nd testi-lelki allapota re inkabb
mrﬁrih. Persze mind k fickc & masikat
hiba a, s minket biz meg a gyogyszer

felkutatasaval. T unk le a né melle egy
SYRINGE-t (vasarclhaté vagy kdrhazban

szarezzuk be), MNANOTECH
SURGERY-t (Nanotech s a TT-nél) és
egy NOOTROP. G-t (szintén a kdrhdzban,

de a lezan szekrényben). Amikor a lany azt
kerdezgeti, hogy kinek koszinheti gydgyu-

sal, mondjuk neki, h Braque Picar-
nak, az oregebbik ilcﬁgﬁﬁlﬂt. Mindassze
arért, men halajat sokkal hasznosabb for-
maban ki tudja maijd fejezni & hatalmasabb
bardtja, mint az a Gnff. Pénzen kivil ezutan
ha halozatba lépunk, egy adatnyuszija egy

toréprogramot ad 4t, ami jél hasznalhato
pl. a AULT KUT-nal. A harmadik te-
remben a legérdekesebb latvanyt

McCaiaster nyujtia, amint éppen egy csini-
babdt Slelget. I?-m megszareztik mér a
Colbx @ kamerat lcon Robbers-tél és film
is van hozza, USE, majd klikk Walter-re. Vi-
hetjuk Bill-hez, és a templom meg wvan
mentve, Walter meg ki van rigva. Szeren-
csésebb elemek ijsmét osszeakadhatnak
vole, mimt falszolgdléval a Le Phood étie-
remben. Ebben & szobaban van még a
Donaldson apuka is, és pénzl is hajlando
adni, ha a feleségét figyelmen kival hagy-
juk, nem arulunk neki fegyveraketl. A Belsd
Szemely elészobajaban Emily Esaki meg-
adjp TT-i irodacimeét, George Druthers g
dig vevd egy LAPEL PIN-ro. Odabent ren-
geteg Uvegnyi ver, és sok-sok vampirutan-
zot talalhatunk, akik kozidl az egyik igazi.
Bertrand Foucalf. Egz'iulﬁn nam nazi jé
szemmel Helsing tev kemrségzl. hiszen a
to ek haragjat vivja ki minden vampirral
szemben, és hamarosan minden_hagyoma-
nr)gn vampir is veszelybe kerul. (o] maga kb
400 éves mar, és mast sem szerstne el-
pusztulni. Ennek érdekeben hajlandd fizet-
ni a varszomjal ohtd szerekért. Egy ilyen tar-
at a MNanotech Lebban talalhatunk,
LOOD PRODUCING MNAMOTECH vagy
hasonlo neven. A termekhkel az idaig ures;
baloidali elsd teramben keressuk fel E
bérelt doki hasznalhatova is teszi, csak-
v Bertrand ugy gondalja, biztosabb
al n maradasa, ha minket elpusztit.
Nem nyemn. A remegd doki pedig azonnal
beolt minket, és a szer egy ideig nullan is
tartjia vérszomjunkat. A vérrel feli uvegek is
armre jok, és mi iknek annyi elbnyve
van, hogy nem csohken tdle HUMAN
pontunk. A Belsd Szentelyben meg
Gwandolyn-nal érdemes beszélni, aki ad
egy ujabb uveg vén, valamint Lindd-val, aki

Wyche amulettének masik felel adja, Az
amulettel mellesleg semmit nem tudiunk
kezdeni, csak jol hangzik, hegy most mar
mind a két f&l megvan,

BELLEVUE HOSPITAL

A cybener szerencsatleneinek apoldhelye
Minket innen csak Charles Fiyer érdekel,
akinek ot szellemi darabjil ossze lohet
szedni. Ha megvan mind, vegyuk tel a ¢sa-
patba Hakim-ot és Ciscd-t, majd nézzunk
Charfey testére. Hakim-ék ossze Is rakjak,
Charley ajanlkozik is a csapatba, lelesege
pedig ad 5000 panzt. Az északl résziegben
nem vampir tagok serulését gyogyitja egy
ugyes kezd apoiond, azonkivui a SEARCH

bezart szekrényt is mutat. Elektronikus
zarnyitoval nem akadaly

RENFIELD

fju szolgank segidkészen elmondja, hogy

a plheneshez szukségunk lesz egy kopor-
sora &s egy kis anyafoldre. Koporsot talal-
hatunk a deli temetoben is, mellette agy kis

faldet, de sajnos az oftani vimpirvadaszok
miar lehetetlanné tették a nyugodt alvast
& kis szentelessel. Jobb valasztas a

litan Museum of Art-bell
SEARCH. &5 utana a szarkofag eivitele,
:_Fa.z, le kell miatta nyomnunk egy Srndt
old van még a Central Park-ban is, csak
kerasni kall, Renfleld megengedi. hogy a
koporsot lakasdba helyerziak sl, és off pi-
henjunk. Mas fontosal nekdnk nem mon-
dott a fiu.

LAZLO GREEN

(Hihi, hat ez a Z&ld Laci! Harom évenle
egyszer elékerdl — CoVboy) Ha a cimet
megszareziik a TT-i biztonsagi {Gnoktdl, és
az INERTION—DERMAL SUIT v iyes-
mi is megvan (hozzavaldk u«ﬁ?@ ab-
jaban, barkacsolni kell), nézzunk el hozzé.
Adjuk meg neki, amit kér, és cserébe ér-
tekes TT-beli cimet. a Notional Labs-ét
kapjuk meg. Mai'“' minket, hogy a hir-
hadt MORPH SPAWN kodjat srzerezzik
meg. ha tudjuk, hiszen ez rettentd wve-
szloé?/es lehet az adatnyuszik szédmara. A
kéd BLACKWOOD, de a bejutashoz szuk-
séq lesz Noel Conway kivonatara, amit az
elobb emlitett laborban talalunk meg. kere-
i-;issal. feitéve, hogy Noel éppen nincs
nt.

WINTER GARDEN THEATRE

Eg-{ veletienszerden aldugroft cybereéri hi-
vas adta meg ezt a cimel, ahol is & kenyai
maffia az Incubus venné meg, és MHarley
Shakespeare baratunk a fejébe vette, hogy
atveri Oket. Van egy kodja, ami hasonlit az
Incubus-hoz, csak éppen ossze kéne rahk-
nunk. Megfelelden magas képesség eselén
a munka eredményes, es a maffidzo is elfo-
gadja, majd me Imgjuk a nekunk jard 50
db. ezrest. Ellenkezd esatban Harlepy-t szel-
szedik, minket meg letAmadnak

NEW YORK PUBLIC LIBRARY

Ez a hely, ahol Wyche Catal Hoyak-rél szé-
& kdnyve van, hérom vampir tarsasaga-
ban. Ajanlott elkerdini

THIRTY CHURCH CEMETARY

Tali a8 tametd vampiréld emborekkel, ide Is
csak INSTAPIGMENT-esen jojjunk, A fano-
kukkel, Lorella-val beszélve mindig ad egy
fokhagymidt, ami ebben a jdtékban semmi-
re se (0. Christian Proel mar jobb fticko, &
ogy covekkel egyengeti vampirgyilkolasa-
ink tjdr, Rajtuk kival még agy koporsd és
egy adag fold is lelszedhetd.
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CAFE VOLTAIRE

Két helyszines, Az elsdn Lenora Major csak
akkor all velunk széba, ha Kimba Waest kal-
dott minket. Megadja KUT-janak cimét,
MAJOR, és h_dﬁy 25000 dollérant beirja a
nevinket a felismeréd rendszerabe,
Sziksegunk lesz még ehhez legalabb egy
szamuraj lélekdobozra is. UltraViolet allan-
doan jdiota versikéket fargicsal, Xandro

ig PHARMACEUTICAL KiT-et arul. A
aletebbre lévé teremben a 6 attrakcio
Cyril Thrope, a pszionista adatnyuszi, aki-
nek KUT-ciméhez slég bonyolull (t vezet,
mi csak a megoldast adjuk; MEDIUM.
Mellé kéne tenni Helsing egyik személyes
targyat, h segithessen rajtunk, am ez
az, amit meg nem talatunk. Oscar Nandez
a Kafka Conspiracy nevi irodaimi banda
cimét adja meg.

NY DORMITORY

Csak annyit lehat elmondani réla, hogy i
lakik a magét Zeus-nak hivs lany, és o kér
meg minket Banks kiszabaditaséara.

KAFKA CONSPIRACY

Ezt a mi idénkben m 2 F-fel irtak —

Vboy) Goover itt a | ntosabb ember,
megbiz minket az lcon Aobbers-6k kirabla-
sara, neki onnan adbdkészalék kell, Ki-
koti, hogy ne gyilkoljunk. igy kapjuk meg a
cimdket, és ha elhozzuk neki, amit ke,
szivesen csatlakozik is csapatunkhoz, csak
éppen azt nem tudni, hogy minek, men
nem sok mindenre jo.

ICON ROBBERS

Ha meglelelden szépek vagyunk, Sguid-nél
afa

még allast is kaphatunk mint szimstimszi-
nészek. A VRB-studio tobbi ja nem tal be-
szédes. Elintézésakhdz egyik karakterink-

kel vegylk tel a gazmaszkot, majd hasznal-
juk a FPhreea Thaught-16: kapott
SomnaVapor-t. Lhana mar lehet kutatni.
Legénékesebb zsakmany unk

CoDaque holokamera pér tekercs filmmel,
egy adokészllék és egy VR-nézd.

AUTONOMY DOGS

Az egész tarsasag szinte csak kardélre va-
15, ugyanis Si. Sabaccatus, a fénok a4t akar
minket verni, Wildchild megaoralt (bar mé
Notional Labs |l eybercimere, a MOZAR
szdra emlékszik), a harmadik ember meg
minket nagyon ellenszenvesnek talal.

HOUSE MATRIX ROVERS

Fenn Martinez-nek ha odaadjuk a Banks
ahtal elrajtett :‘ybartér forraskodot, kapunk
cserébe rusirtél, aminek hasznalata-
ra valészindleg elébb-utobb raszorulunk.
Litana beszéljunk a téle jobbra lévd fidwval,
Ha nincs nalunk ez a kdd, énelmesel nem
mondanak, de a PATCH CORDE-ol tegyuk
al, men csak igy tudjuk masik csapatiarsak
cyberképes it hasznalni, vagy cybere-
ras tulajdonsag-moédositasok esetén csa-
pattarsunk tuln]dons!:&:ﬂ modositani.
Hakim, Cisco tarsa szintén itt van, és ha
meglepjuk Praxis 3000-rel. beleagye-
zik a segitségbe. Ahhoz, hogy beadlljon, a
beleegyezés utan el kell menni Cisco-hoz,
majd vissza ide. Larry Owen-18] tudhatjuk
meg az Aulonomy Dogs-ok cimét

TRANSTECH

Ebbe a hataimas epuletbe jutashoz Lenora
Major segitségén kivil még egy kitdzon TT
jelvényre is szukséglnk lesz. A foldszinten
acsorgod emberek kozdl egyik sem jelentds,
A lifthez menve az éppen hivalaszthato
irodak nevel vannak felirva;
NANOTECH LABS: Kutassuk at, sok
artéhes szerkéhoz juthatunk, A raktarba

az ELECTRONIC LOCKPICK USE-
olasaval kerdlhetonk be. Odabemt a
Central Park-iak kdbehakercse, an-
gyal lelekdoboz, egy LVL 4 feddchip és
a Hakim altal keresett Praxis 3000 van.
Kitelé menet nagy valoszindséggel drki-
borgokba uthézunk,

NOTIONAL LABS: Harom figuraval taldl-
kozhatunk, kézulik egyedial Noel
Conway nem kivanatos, mer ha bent
van, nem tudjuk athutatni a szobat. Pe-
dig érdemes, men 32 TB memchip. Noel
Conway kivonata, 4. szintd fedéchip és
sarkany lélekdoboz varja az érdekl :
Britt mar jobb fiu, egy INTELLIGENCE
hodot ingyen ad, amit a cybenérben
lehet csak hasznaini.

BiLL DOUGLAS: A Szent Patrik
templomnal mar leituk, mit kell tenni.

WALTER MCCALASTER: Ennél is.

EMILY ESAKI: Semmi érdekes. Az utdbbi
kettd irodaban ha kutakodunk, egy-egy
LAPEL PIN- talaihatunk.

SECURITY: Bajuszos biztonsagl bacsi
ucsorog a széhében. Hamar Sljuk e,
Eazdag zsakmanyunk lesz. Tackelt

ivonata, TT birtonsagi fedéchip, amit a
TTHEAT KUT-cimnél kell hasznalni,
CYBERCRACKDOWN LIST (Lazio
Green cime) és a Chuck fiu kereste
TACKETT'S ASSOCIATE LIST.

Egyébként ha &rkiborgok tamadnak le, a
legegyszeribb eimenekilni, am nagyobb
ba| esstében probaljuk ki az adatpokok
hajigalasat kiborgokra. Feltéve, hogy eldtte
letohotiuk beléjuk a virusokal.

Most nézzik a cyberteret

HOPE: ide Tackaf! kivonattal lehet csak be-
jutni, Tackeft nnrld]ﬁ tartalmazza, ami
beszél Chuck-rol és megadja Ludwig
Sampson cimét,

MAJOR: Itt masolgatja at adatainkat a TT-
hez Lenara for. :

MEDIUM: Cynl Thrope KUT-ja, it mondja
e¢l, hogy szuksége lenne Helsing egy
szemalyes targyara. £

ZARATHUSTRA: Ludwig Sampson KUT-
cime, ahova addig ne lépjank be, mig
meg nem oltuk, mer egy jo kis virust ka-

nk, és mehetink itani. Nt van leirva,

ogy a jatek megnyeréséhez 3 dologra

lesz szukséegunk: Incubus, egy pap, és

i Helsinget. Mi sajnos csak a

papol tudtuk megszerezni, a tébbi az ol-
vasora marad... HIHI,

NOUN: Belépéshez egy kis Iqukni roft-
vanyt kell ejfleni, a bandak rovidité-
sait kell megleleld sorrendbe tenni. A
megoldéas:

SZ UP BA HM KC R ND PM CB.
Odabent a falkapoit babilon-kéd.

AI:TIBDI‘.‘I‘I": Ebben van amit Shock Maraud
aras.

NYVAULT: A NY-i bank cime, haszndlata-
hoz meg kell torni SAFECRACKER-rs!.
TTHEAT: Bejutashoz TT bizt. fedéchip kell.
Odabent a felesleges infokon kival az
adatkulcs ami érdekes, Banks kiszaba-

ditdsahoz kell.

BLACKWOOD: Bejutashoz Noel Conway
:ggnm kell, Odabent a reftegett morph-

MOZART: Ez szamit a Notional Labs Il ci-
mének. Vannak it kolGnbdzd tulejdon-
sag-madositd file-ok is, amiket most kell
hasznalni, valamint M kell virusirtani is.

SOFTBALL: Koéd: NINJA. Odabent vergs-
dik Banks szelleme, a TTHEAT-ben szer-
zoft adatkulccsal nyissuk ki, és meg-
mondja a NY-i cimét

ELIMINATE THE MASTERS: it van a
Banks ahal elrejtett cyberér forraskod,
amil haldlra keresnek a biztonsagiak.

KANSAS, ELIZABETH: Egyelére nem lép-
hatink be, de a Kfrlm-ban van
Incubus, az ELIZABETH-ben ig egy
griasi meglepetés, 16bbek kézott a game
vége is; csakhogy nem mindegy. hogy

. nitettink

hennan lépunk be ide. Es a magtelaid
hely elérése még megoldatian

Sokszor megtorténik az is, hogy csak si-

man a cybertér Orjében talalkozunk em-

berakkel:

ELVIS: Ennek a fickdnak a ieste mar reg

halt, de ha osszeszerelink neki egy

kiborg testet és letoljik az agyéat, szuper
csapatiarssa wvalhat. Szoksegunk lesz
egy kibor torzsre (TORSO), egy fojre, va-
lamilyen kél kézre és két ldbra. A lehetd
legjobb cuﬂaﬂa , 200 erd, HP, 100 fe-
letti HI-TECH ¢s FIREARMS képesség

ZEUS: gadja a NY-i cimét

DREG: O adja az drkiborgok ellen haszna-
latos virust.

HARLEY. SHAKESPEARE: Lasd Winter

Garden Theaire.

CHARLES FLYER: Ot csak darabokban ta-
lalhatjuk meg. Elhelyezkedése:
NYVAULT, ANTIBODY, NOUN es ket da-
rabja az drben van szétszérva.

MELISSA VAN HELSING: Valamikor neki
is M kéne jelentkeznie, s akkor elmen-
nénk vele a Le Phood étterembe (annak
a cimat Is tdle tudnank meg), majd ott
mesdine egy belsd szentélybeli fickdral,
aki elvezetne minket Grant sirjahcz. ahol
Van Helsing lakik. Azt is ki sikerGl nyo-
moznunk, hogy dvakodjunk tdle, mern at
akar minket verni, és az Urigyei tal |6k

A legfomosabbakal mar elmondiuk, a
sormendben meg egy kicsit segnunk:

Az elsd két helyszin OK, utana menjunk a
Central Park-ba, gydayitsuk meg
Sanders-1, keressuk tel Mary anyat,
Kimba-tél kapjunk beutaldt Lenord-hoz, a
muzeumban meg a kiubhoz. Szerezzuk
meg a biflonsagi {énok cimét az EA-s srac-
tol, 6ljuk meg a nagytejdt, tudjuk meqg Lazio
Gremi-tél o ?'hﬂonﬂ Labs cimét, és mar
kész is Bgy szuper deck. Ezutan a sorrend
tenyleg letszés szerinti.

Chuck, ha chucktlakozik elmondja, hogy a
cimre nem emilékszik, de tudja, hogy egy
furcsa nmnra%inynhlémt viselt Tackelr az
utolsé napokban. Ebben van elrejtve egy
dzenet, ami az /ncubus-hoz vezethet, mi vi-
szont nem talaltuk meg a nyaklancol
sem. Szisztematikusan minden ismen hely-
szint végigjaniunk, alkuiattunk, és néptele-
ugyanis ha valaki meghal, min-

maqkn[:.ujuh, még art is, amién

lett volnaj, mindhiaba.

den cuco
valamit tennonk ke

Szivbal kivanjuk, hogy valakinek sikeruljon
tovabb is eljutni, mert nem egy kénnyud ja-
ték. Lehet, hogy nem is pozitiv értelemben,
mert nem utalast a program szoveges
részét tanalmazd tile-bol olvashattunk csak
ki. Pl, Braque Picard ndjenek Eydgyszemre
sehol a 11I~éiban nincs utalas, csakugy,
mint a nyaklancra

A berhelésrdl annyit, hogy a pénzt mindan
baj neélkul lehet atirni ﬁimantaﬂ allasban,
csak két helyen is modosiani kell. A tabibi
tulajdonsaggal kapecsclatban viszont sokkal
szigoriubb ellendrzést tan, ezekhez hasz-
naljuk azt a trukkot, hogy a csa k fel-
vétele eldtt csinaljunk egy biztonsagi maso-
latot az MNPC-ulajdonsagokat tartalmazd
BN.CFD-r5l, és ott irjuk at a kepessageket,
majd a karakter csapatba kerdlése ulan
mentés, &5 az eredeli véltozal visszamaso-
ldsa. Ha nem masolnank vissza, par GO hi-
bat talalhatnank a programban, pl. Chuok-
nal nem |6 szovegel ir ki a stutf, &s igy nem
is csatlakozik.

A jatek elsd, hosszabb feleben a
cyberrész dominal, es a vampiros turmix
csak a vegefele jon elo. A Iag\fiﬁt megm
Eudw erdemes egy kis idd
raaldozni, ugyis im a nyar.

» HaPi

CoV 46-47/32



APROHIRDETE SI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Hem kereskedelmi jellegd aprohirdetések;
Minden megkezdett 25 szd utdn 120,- Ft + AFA = 150.- Ft (Ebbe nem
szhmit bale a név, cim, tolefonszam, irasjelak). Ném szamitjuk keres-
kedelmi jellegd aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitogép konfiguraci-
ojatsl kivin megszabadulni.

ar ellegl hirdetesek
Szavankémt 28,- Ft + AFA = 35- Ft (Ebbe nem szamit bale a nev,
cim, telefanszam, irdsjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amely-
ban EI. valaki programot kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiege-
szitdket (pl. sajat készitésd cartri -ekef) kinal nagy valasziékban,
Olyan kereskedelmi _hirdetést nem kozlink le, amelyben csak posta-
fiék lett megadva. Postai uton tonend kereskedelmi tavehenysagek
hirdetbséban o postafidk mellett cégeknél a lelephelyet (Gzlethelyise-
get), maganszamélyek, &ni vallalkozdk esetében pedig a szekhe-
lyet (vagy allandd lakcimet) is fel kell tunteini (14/1883 IKM rendelet
—a rekiam- es hirdetesi tevekenysegral)
Egyeb szolgéliatdsok:
Exgressz (p kdvetkezd nyomdéba kerdld CoV-ba biztosan bekerdl)
120,- Ft + AFA = 150.- A1
BOLD szedés (vastagitott betdkkel): 50 % felar; ITALIC szedas (d&h
botdkkel); 50 % felar; Kerol: 100 % falar
A hirdetési dijat az impesszumban kdzdhteknek megleleldon kérjuk
teladni, Ext k den a hirdetes szoveget, ar egyeb szolgahatdsokrn
utald eq:ib kizlést valamint az ennek meglelald dij befizetését iga-
zolé szelvenyt ga.gy annak masolatal] levélben o kovetkezd cimre kar-
uk kuldeni: -WAHRE Kit. Budapest, P{.. 363. 1519 Figyelem! A

irdetési szoveg melle csak olyan csekket, \mgy csekkmasolatot
fogadunk of, mely tanisaga szerint az &sszeg befizetese a hirde-
test tartalmazo levél bedrkezésot kovetden, vagy az azt megeléza
1 hénapon belldl térénmt.

64 software

Cod-re megjelent a P-MAGAZIN 1. srama lemezen! Van benne |atékie-
iras, humor és sok mas &dllullt!. hirdethetsz is! Az elad szam min-
denkinek en, caak a lemert os a postakohaséget kell fizetni. Fel-
bélyegzett valaszboritékot kild]! (Lang Oszkamea), P-MAGAZIN, Ko-
marom, lgmandi u.22 2900

& CE4 jatik- és felhasmnaldl programok mmku lemeron. Listal &s valaazhoﬁ;
;glzhasﬁoh. Levélcim. Bator Lajos, . Corvin kit 4. WS 1181 Tel

fd-as Kazetlasok! Széleaskdani ;.tnt:l‘lﬁ_u pr Illl'l[:lll;' Ha nhulll Ilﬂ. y- ’

serealapod, akkor |8 irj! Bidios m weriunk! Listal kérek, o kildok!
aham Jozael, Shriaap, Annavolgy u.195, 2523

® CHd-es programok lemezre: BO,- Fi, kazollara: 200, FL Valasrbortehan listat
kilddk. Cimem: Eperjesl Aliréd, Abasar, Galamb Of 18 3261

& C64-esek  figyelem! Sreretnélek  szuper  programokat?  Hivialok a
COMPUTER Dt -at! Tel: (D6-a9) 311-274, v (06-48) J13-BH Cimunk
Borecr Tamas, Mezdkivesd, Csaresznye u 90 34

C64 telhasmalol-, demo- éa Icm-::n“;l-ihpr ramok eladasa. Ingye- ]
nas listalemez!!! Gim: Cash Balars agic ﬂt}, Balalonoszdd, gu-
badeag ut 112. 8638, Tel.: (06-84) 360-324.

® Chd-re kazeillas jatdkprogramok oladasal Lnnmﬁllﬁ:?:m_ Fr. file.os E_II
Huazti Gydzd, Talabanya, Martirok Gtja 54. 8/2 2800

64-es kazettasok| Tolem megszerezhetitek & legujabb, legiobb programa
katl Ar orszi a lo caonyabb arak. Egyre bdvuld, driasi valasziehk
Mindseg, megbizhaldsag, design!l! Valas Pkt st hildah | Abraham
Jozrsed, Sarsap, Anna u, 195 2523

= 64, C+4 programol olcson sladok lemerre, kazettara Valaszboritéken lis
1 kGldok. Caepany Laszio, Putnok, Vasérnérn ot 8. 3630
& CE4 lemer, kazetta elads, Listdl kuldék. Bolos Zeoh, 2211 Vasad, Bem ut 14
& CBd jaték- és lothasmildl programok cserdje lsmezen Listal s valas 2o i
kot kérek. Action VIl carridge-t vennék, lehelbleg eredetil, angol nyestvil A
;lﬂ;ﬂ;;l.l;l:gérﬁh Cim: Bator Lajos. Budapest, XIX. Comn kit 4 V76 1181 el
He- d
® Ch4 lememe sZuper irggmnwh oleadn sladok! Cin Bridi Narbed Suie
rencs, Czalogany O 34/, 00
G4 lemozesek! Sonvonalas, valogatotl sruperprogramok eladok! Valas:
bBaritekén lista (bivild). Precizség! Magyar Csaba of TURBO BYTE SOFT
DiGsjand, Dazaa Gydrgy Ut 93, 2643

& 576-ban megjelont agych CB4d-es programok eladasa lemezen, kazettan Le
maieas programok kazettan. Dewvisch Szabolcs, Zalakaios, FS u 16 B748 Tal
(06-693) 340481

64 hardware

® CE4-os bovitGkartyak (FASTLOAD, DATASETT, SUPERAMASOLOK. FINAL I1)

Gitta Istvan, Miskolc, Janosi Ferenc w8, 32 3531 Tel . (068 46) 384 454

® Elado: C64 + 1541/11 drive + HELP kanya + joy megegyezes sratintl arban

Eladd sr gépasdal, anubdl 5 perc alat TV Video allvany készitheid. Eperjesi

Andras, Komid, Vémanuk ud 7300 T..(06-72) 484355

Elado egy C64 + 1/2 éves 15411 drive + magnd + 7O lemezr + 2 lemer

tandg + 12 srakkonyv + cafndge + magnode) Bsano karetta + reael ki

;sulﬁr.agh'n Bodi Zeolt, Esztergom, Banomi tp 23 1I/1. 2600 Tel (0633
14-

# CEA-em totalkéros lett Varom azok levelél, akikneh mar caak a helyol loglalja
oithon MakGds Ch4-ose, &5 par ezer fonntén megvalna 1dle. Minden megoldas
ordakell Casere is! Cim: Janceek lstvan, Marcal, Posta kaz 4 113 8700

& Ch4 + magno + 1541 + MP5-803 + 2 joy + camndge + AESET + 15 kareta
+ 100 lemez + konywek + ujsag jutanyos dron eladdh, Ajdnddék prinforpap
Santa Caaba (BanThEE). Karcag. Bimbd wB/A. 5300, Tel (06 56) 113 0649

* Commodons CEAI 154171 Hoppy drive, 100-as lemesano, sok lemez mag
nid, kazedtak, 5 kg. srakirodalom, 4 joystick sladd 23 000, F1 &1 &8 egy nyom

tale B.000,- Fr-en Erdekiddni “lﬂrl]h’.‘-. Gabor, Sopron, Kiraly Ju 7 8400 Tel

(D6-98) 314-758
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kitohott szelvényt a kbvetkezd cimre kérjik visszakildeni:

—=— |DG Lapkiadé Kft. 1536 Budapest Pf. 386.

Ha el&fizet, évente kett§ szamot ingyen kap!
Eldfizetéssel megrendelem a PC World cimi, havonta
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Amiga

AMIGA GYORSPROGZOLA! A programiendelest harom n:ron bl telje-
sifjdk. Valaszboriékén listal Fekele Gabor, Matészalka, Fellegvin koz 13
4700. Tel ; (06-44) 313-663

* Amiga programok nagy valasriékban, olcson e-laladék Cim: Gyurics Robren
Budapest, Il. Csobianka ter 2., I/17. 1039 Tal : 180-2184

Am : ..nrd\rh:n,‘?:; vii-n;ikvb'unt ag;mi: 5.25" 08 lemezek s
ui, V. Veras 8. 1053. Tel.
137-3193, vagy (06-30) 4:5-;{1.. %5 e

e Eladb Amiga 500 (V1.3, | MB RAM), 10845 monitor, 3505 kil drive, 220
lemez programokikal, 2 diskbox, j k, mouse + pad, kimyvoh Ara: 55000,

FL Tel - 271-36-82. (Fehér Gyula, st, 17-20h kézoll)

* Amiga 1200-as1 vennek progr al, esctleg WINCHESTER 1ol oraval,
memanabdwitdvel m programcsece AMIGA 500-ason (400 db
lemer), Elsdsorban | programok érdekelnek. Listihoz valasrborig-

kat, lemert kérek. Lazar Miklés, Hajdubgszommény, Nagy Imre utca 13 4220

gzh.!..nnm“ programok olcson eladdk! Il Nagy Péter, AbaGiszanta, Petdfi ot
! 1

® AS00 + BODEGA BAY () sirn eladbl l?:_ﬁn ! Ugyanm A1200.es

programcsere.  Listal kérok, kildok. VB elbny! Arajaniatokal es listakal a

kivetkerd cimie kérem: Szabo Jenos, TiszalGred, Dozsa Gy.u 53 5350,

* Amigasok! Progiamesere, és eladts! 30,- Fylemez Cim: Hegedis Laszio,

Bud XX Hollandi ot 181, 1213

* gara kizidolag a le programok oloson, exdra gyorsasaggal (pl Hise

o the Robots, Pi 8 5). endeldim koroh ériékes nyeremények

sorsolasa Weigen Jézsed, Gyomasndrdd, Bajesy 2s.u 28/, 5500

AMIGA GYORSPROSZIOLG! A programrendelést hdrom napon belil Telje-
sitjlk. Valaszboritikén lista! F & Gabor, Mitésralka, Fellegvar koz 12
4700 Tel.: (06-44) 313-663.

PC

IBM-PC programok minden men | Hetente bévuld nl.:.mtr
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Pa w8 1053. Tel/FAX.: 137-3182,,
vagy (06-30) 425-833.

* Eladnam hibatian (100 % ERROR FREE) 41 843 040 byte (=40 MBY nagysa
gﬂ CONNER meteviemerss Ikdbngysﬁgumnl {=wmnchester) 9000, ulg?an
iller Krinztian, Budapost, Tel . 202-12-20

Legjobb PC programok széles vmm-;ad:; (kedd- srerda). Polonyi
8. Budapest, XX Ady Endre utca 71. 1204, Tel . (08-60) 33-20 30

- B amok caerbje! Felhasmalol- és jalehprogramok szedes vilasriok
l.:;an 1‘.’ Mogeéril Vilaszboritéker stk kOlack. Cim Perczel Zoltan, GyBnyos
Gosag u.27. 3200
* Probk figyelem! Elado 1 darab, uj INTEL 486 DX-50 MHz-o3 processior 3 v
aﬂ;mdw . Nagyon olcson és sirgdsen! A szuper Uzisl mogkotesenesk cime
Ceaba. Esdergom, Vifdorony Gt 15 2500, Telsfon. (06 J12-A34

® Eladd: JBEOX20-as alaplap + 4 MB RAM (nem SIMM RAM oe megoldasu)
csak oﬂrbarr. 20,000, Fr-ér. Alkudni lehet! Ugyanift kereseh olcsén 1 MB-as
SIMM HAM-okat Egri Csaba, Dunadjviuos, Lajos ki kit 5 F/1 2400

* Sound 16 ASP garancialis hmamm eladd! Langoe Baldzs. Buda
pest, XIX w1 1ia 11895 Tel : 1782.533,

® Jattk- &3 lelhasznalo amokal cserélek AT 2B6-on (SVGA) Listal kérsk
s ltﬂidﬁltm Cim: Ha , Szombathely, Hadnagy u 62C Tel  (06-94)

® A lagiobl bs u legu WEIWEH{. Folb vilias sboriteked iy
it g mmm ; GAME [Tamas udgm;)w. XV, Mg
Az orszagban a logolcstbban PC-s programok Egyre bdwvild valasze
Deutsch Szabolcs, zfa.wm Fiu 18, 8748 Tel . (D6-83) 340-481
* Mindonkit sreretettel viv o MEGA GAME PC-KLUB! Software és hardwaie
canfo-bare minden csuldnokan 16-21 dealg. Nem baj, ha kevés programod
van, gyere ek, horz lemezt ﬂahum szarint inkibb gépet), és 10 percen bedil
lesz cseroal | Tehat akir k , akdr halisdo vagy, M a helyed! Cimink
PC-KLUB, VilLke . Dankd uica 15 (BILUX Autdshaz
emeletén), llieve bivebb informacio kérhetd a Budapest Vill Kerepes: ul &
szam alalt, 1087 (Varga Gabomal).

Su eladé 120 MB-os 'ﬂhﬂliﬂﬂ.-‘l éves, 14 ms, 16.000 - Fi-
ért. ear Dénes, Bp. 1563-770.

® Falszinolis mialt eladd 300 db. 5 25035 lemez PC-her, programokkal, B0,
Fufdbs, fron. Nngrﬂ!mh, Budapesat, XU Martirok Ufja 151 1202

* PC program cselilok nagy valasnekban Listat kérek Szokely Gyuls
Debrecen, Apafn 14, 4002

® Legujabb 1BM programok  eladok! Vilaszboritékent bsta PC-informatic
{Horvath Jend), 1462 Budapest, P 766 (1191 Budapest Sréchemnyil w2

18
Plusi és tarsai

# Plus/4. C18-0a szinvonalas programok oloson eladék ‘92.93-as Hatalmas
valasgék. Lemazen, karettan Mindség, meghizhatosag. Valasztwornteren kil
dak istal. Tisoczkl Tamas. Klskurﬁlug%mu. Szent Imre horceg w35 8100

:‘Huﬂi lemoz, karela olado. Listdt koldok. Bolos Zsol, 2211 Vasad, Bem

Egyeb

Eladé ATARI Profibuch ST-STE TT (1.500 oldall), ATARL ST OMICRON
BASIC 3.0 kinyv (350 oldal). Langd Balazs, Budapest XIX Arpad u 114
1185 Tel : 1782-533

= CITIZEN 1200 nyomtatshaz parhuzamos intedace eludd IBM hez &5 Amigs:
hoz is j6. Vadonat 4 Ara. 6.000.- FL Bader Zokan, Budakaldsz Pacsifia o f
2011

* Mindentéle programatl é2 demot adok vesrek, de !e?ﬁkerp chbrdlol Ker
diok, &5 his contactok E.unlnrﬂ:lmzéw eyarant varom. Listil es valassborirékol
Ishetdleq kuldistek! Cimem: Pongricz Gergely, Gyde, Kenderartald u 20
8030 Ted | (D6-96) 332141

| HANCU, GYERE HAZA, MEGBOCSAITOK! (VOLT?77) BARATNGD: ADRY ]




Ciames Center ajénlm‘a COHY4—-re

1000 MILES - 250 - autover. | ® 11 A SIDE - 18D - spon/ * 19 BOOT CAMP - 150 - dgy./ & 1943 - 170 - ldv. / & 15T DIVISION MAN.- 187 - men ; = 30
SCACCHI - 127 - sakk [ & 3D SPACEWAR - 119 - v, / ® 30.POOL - 115 - billiérd » » DS K CAR - 150 - autdver. | « 40 DB PROGHRAM - 48D - vogyes | & 45
142 - log. / ® 4TH PROTOCOL - 15D - stral, / » 4X4 OFF ROAD 5.- 25D - autdver. | » 5 A SIDE FOOTB.- 116 o/ & 5TH GEAR - 181 - Ggy. / & 7 LIC.TO KILL
187 - akec, | ® 7'UP SPOT - 150 - log. / @ BO NAP ALATT. - 250 - kal / « ATWRESTLING - 138 - spor1 / » AB CRICKET - 151 - sport | ® ABC FOOT - 250 - spon
* ACCOLADE COMIX - 650 - kal./ ® ACE 1.- 201 - szim. | ® ACE 2- 270 - szam, | » ACE 2086 - 191 - szim. | # AGE OF AGES - 304 - szim. | ® AGID RUNNER - 118

lode runner | @ ACTION FORCE - 180 - lov, | = ADDAMS FAMILY - 288 - masz / = ADIDAS CHAM.- 270 - s { & ADV. BASKETBALL - 210 - spart /| » AFTER
BURNER - 150 - lov. [ ® AFTER THE WAR 1.- 204 - akc | « AFTER THE WAR 2.- 145 - akc. /| # AFTEAWORLD - 129 - Gsazetett | ® AGENT U =121 - ake. |
* AIDON - 150 - 16w, | ® AIRWOLF - 147 - ugy /| ® ALCAZAR - 142 - labinmus | » ALDERAN - 209 - / ® ALIEN - 191 - labirintus / ® ALIEN 1l - 15D - ake /
* ALIENATOR - 112 - 16v. { ® ALIEN ATTACK - 107 - akc. / ® ALIEN SINDROME - 25D - idv, / @ ALIEN SLIME - 1680 - skc. / & ALIEN WORLD - 07 - 1év. | ® ALIENS

136 - lav. | ® ALIENS - 150 - ake./ # ALIENSTORAM - 15D - I6v. / ® ALL AMERICAN BASKET - 121 fw ALLEYKAT - 148 - lav. | » ALTERED BEAST - 28D -
mitsz | ® ALTEREGO - 650 - teszt / » AMOBA - 118 - log. | ® AMASING SPIDER.- 194 - mAsz. / » AMERIC. 3D POGL - 140 - billiard | » AMERIC, CWAR 3 - 180

strat / » AMERICAN EXPR.- 176 - ( / ® ANDY CAPP - 133 - masi { « ANNALS OF ROME - 104 - sirat. ( ® ANOTHER WORLD - 15D v | @« ANTIFRICTION - 137

low, | @ ANTIRIAD - 226 - lov. | ® APOXOLY - 276 - 10v. | ® ARCADE FLIGHT S - 148 - 16v. / ® ARCADE T.QUIZ - 416 - kviz /| ® ARCANA - 184 - kal_ / ® ARC DOORS
442 - Ugyess. /| ® AHCHON 1.- 186 - stral. /| @ ARCHON 2.- 160 - stral. | « ARCTIC ANTICS - 148 - ake. | » ARCTIC FOX - 18D - sxim. / » AREMNA G - 178 - ko /
& AHGON - 164 - I6v. /| » ARGON FACTOR - 290 - szov. | ® AHK PANDORA - 192 - masz / » ARKANOID - 155 - talbonto / ® ARKANOID 2.- 1562 falbontd |
® ARMALYTE - 15D - dgy. / ® ARMY MOVES 2 - 152 - akc. / # ARNIE 2.- 168 - ake [ ® AAT OF CHINA - 1SD. +100 -kal | ® ARTILLERY - 168 - lév. / ® ARTLUEA
157 - masz | @ ASTATIN - 199 - log. | ® ASTERIX - 184 - masz. [ @ ATA REVENGE - 134 - teiris / ® ATHENA - 200 - masz. [ ® ATLANTIS - 153 - lay. / & ATOMIC - 141
-log./ # ATOMIC ROBOKID - 250 - Iov. | ® ATOMING - 145 - log / » AUF WS MONTY - 193 - masz |  AUGGIE DOGGIE - 215 - masz / & AUSS| GAMES - 45D
spoft/  AUTOTEST - 150 - dgy / ® AVENT ESPRIT - 385 - kal / ® AVOID THE NOID - 276 - gy, /| » B:24 SiM.- 180 - szim_/ ® B FOR OKINAWA B84 - siray. /
s B.1.T, BEPO - 152 - dgy. [ = BY JACK - 133 - Ggy. / ® BABYLON FOUR - 131 « |ovw / » BA 0 - 170 - dgy. | » BACK T.FUTURE 2 - 18D - Ggy. ! ® BACK
T.FUTURE 3 - 1SD - G ! & BAD BLOOD - 250 - kal, /  BADLANDS - 209 - autover. / ® BALLER UP! - 232 - akc. /. » BALLFEVER - 189 Ogy. | = BALLISTIX - 123
sport | ® BANGER RALER 123 - mon. | » BANGERS & MASH - 174 - akc. / » BANGKOK KNIGHT - 534 - ver / ® BARBARIAN 1.- 163 - ver. ; » BARBARIAN 2 - 396
ver { ® BARBARIEN LAND - 128 - akc. [ » BARD'S TALE 1- 450 - APG / » BARD'S TALE 2.- 450 - APG ) » BARD'S TALE 3.- 450 - APG /| » BARMY BUILDERS
202 - masz [ ® BASIL THE G M.D.. 150D - masz | ® BASKET MANAG - 150D - men. | « BASKET PLAY - OFF - 23D :E:n.i # BAT - 28D - kal. | » BAT O. NAPOLEON
350 - stral [ ® BATMAN JOKER - 175 - masz. /| ® BATMAN PENGUIN - 171 - masz | » BATMAN THE MOV, 417 - /= BATTLE - 380 - akc. / ® BATTLE CHESS
280 - sakk /[ @ BATTLE COMM.- 360 szim./ = BATTLE OF BRIT - 191 - sirat /  BATTLE TECH - 25D - kal / » BATTLE WALLEY - 175 - ldw. | » BATTLE - 360
akc [ & BATTLEBOUND - 250 - i6v | « BATTLESHIPS - 241 - J'DE /= BC.BILL - 185 - masz [ ® BEACH COMM.. 169 - I&v. / » BEACH HEAD 1.- 257 - ake.
# BEACH HEAD 2.- 150 - akc | ® BEACH HEAD 3 - 134 - akc. | ® BEACH VOLLEYB, - 240 - sport) » BEE-52 - 205 - ugy. / # BEER PUB - 170 - Ggy. / ® BEN - 170
log. / » BETORES A BAZIS. - 15D - 526w, [ « BETRAYAL - 162 - strat / » BETTER DEAD - 163 - oy, / » BEVEALY HIL;.‘gyc.— 15D - gy, [ = BEYOND DARK C - 150
akc. | ® BEYOND THE ICE - 174 - akc, ( » BIG GAME FISH,- 320 - men. / * BIG SLEAZE - 143 - szov. | » BIGFOOT - 169 - masz |/ ® BIGTOP BARNEY. . 208 -
* BINGO - 250 - kviz /| » BIONIC NINJA - 206 - ver, | ® BISMARCK - 164 - szim. / * BLACK HORMNET - 379 - I6v. | » BLACK KNIGHT 1. 173 szhv / » BLACK
KNIGHT 2- 171 - szdv /| ® BLACK KNIGHTS - 151 - kal /| » BLACK PANTHER - 451 - karate /| ® BLACK PEARL - 144 - szév { = BLACK & WHITE - 227 - log. /
* BLADES OF STEEL - 150 - spont / « BLAGGER - 132 - masz. ; ® BLAGGERA GO H.- 160 - masz, ; ® BLASING THUND.- 165 - ake. / ® BLASTBALL - 124 - falbonio /
* HLASTERS QO T.UN| - 181 - Iow / ® BLINKY - 183 - masz / » BLINKY'S 5.5- 1 masz. | & BLITZKRIEG - 141 - stral. / » BLOBBEH - 163 - Ggy. / # BLOCK OUT
131 - totris | ® BLOOD'N'GUTS - 250 - spodt [ & BLOODMOMNEY - 347 - 6w/ = BUIOODWICH - 240 - APG [ » BLUE ANGEL 68 - 150 - log. / & HLUE ANGELS - 1SD
snm. / = BLUE BARON - 204 - dgy./ ® BLUE MAX - 107 - 16v. / ® BLUE MAX 2001 - 102 - Idv. [ « BLUES BROTHERS - 180 miisz. [ @ BMX FREESTYLE - 148
szim. [ » BMX NINJA - 174 - ver, /| « BMX QUARRY - 146 - szim. / & BMX SIM. - 187 - BMX verseny / « BMX SIM. 2.- 191 - BMX verseny | » BOB MOAAMN SC1., 240
lov. [ ® BOB WINNER - 1SD- RPG / » BOBIX - 328 - maszkalos | » BOBO - 18D - -/ ® BOCCE BALLS - 145 - Ggy. / » BOD SQUAD - 292 - masz. ; » BODO ILLG
SOC - 113 - sport ) ® BOLO - 235 - 6w/ » BOMB JACK - 141 - (gy_ | » BOMBAMAL - 137 ./ & BOMBO - 201 - masz. | * BOMBUZAL - 347 - log. / » BONANZA
BROS - 270 - mase. [ » BOOGA BOO - 202 - Ogy. [ = BOP'N'RUMBLE - 4567 - gy, / » BOBDEHR BLAST 2 - 112 - iéy [ ® BORROVED TIME - 250D - H { & BOSSZIU
- 150 - szbvy. { » BOULDER 21 - 16- 331 -m {® BOULDER MAKER 2. - 1 azork. | ® BOUNCIN. HEADS - 191 - masz / « BOUNTY BOB - 171 masz | » BOX
MANAGER - 178 - men. | » BOXING CHAMPICON - 15D /= BOZOQ'S NIGHT - 186 - masz / » BOFUMA - 45D - RPG/ « BRAIN ARTITICE - 400 - log. |
® BRAVESTARR - 120 - l6v / » BREW - 25D - ssdw. | ® BAIAN BOODEX - 154 - masz / » BRIDE FRANKEINS - 153 - kal / & BRIT SPEEDWAY - 186 - men |
* BRUBAKER - 250 - srdv, / » BRUCE LEE - 180 - ver, | « BUBHLE BOBBL. 1.- 200 - Ogy. / » BUBBLE BOBBL 2.- 180 - Ogy. /| * BUBBLE DIZZY - 152 agy. |
® BUCK ROGERS - 450D - APG ) » BUDOKAN - 250 - / = BUFFALO RODEQ - 2 - sﬂ:ﬂ! = BUGBOMBER - 257 - ./ = BUGOY BOY - 186 - O !
* BUNDESLIGA 2.(ang.} - 123 - man_/ » BUNDESLIGA 2 (némel) - 117 - man, | » BUNGELING BAY - 184 - l&v. / » BURNIN'AUBBER - 146 - | - BLFTCHE#L
18D - akc. | ® BUTRAGU. SOCC.- 165 - spart / # BY JOE - 190 - angol szov. | ® CABAL - 8471 - Iév. / » CAIRO CONNECTION 145 - szov. [ » CALIF.DAIVER - 224
stover | & CALIFORN GAMES - 350D - sport | ® CAPTAIN BLOOD - 286 - szim. | ® CAPTAIN DYNAMO - 123 - Ggy. | ® CAPTAIN KLOSS - 172 - ahe. | » CAPTAIN
POWER - 371 - akc. / # CAPTAIN STARK - 15D - mész | « CAPTRON - 153 - masz / » CAHWARS - 168 - Ogy. [ » AWARS 2 - 180 - ake. / » CARD SHARK - 12D
kirtya /| CAAMEN SANDIEGO - aSD - kal. /| « CAANAGE - 151 - auttwerseny | ® CARRIEA COMMAND - 162 - strat.l/ » CASH'N'GRAB - 177 - nlerdgap |
® CASTLE - 177 - ake, / ® CASTLE DR.CREEP - 128 - masz. | » CASTLE MASTER - 224 - kal. / » CASTLE OF TERROR - 238 . s26v | CASTLEVANIA - 25D - ahe, /
® CATALYPSE - 15D - lov / » CATCH 2. - 179 - Ugyess. | ® CAULDRON 1.- 192 - 16w | ® CAULDRON 2.- 185 - |6y, | » CAVERN OF KHAF. - 154 - ake ) » CAVERNS
SHILL - 198 - 16w, /| # CENTAURY ALLIANCE.- 780 - AD&D /| ®« CHAMBERS SHAOLIN - 456 - ver. /| ® CHAMONIX CHALLEN - 150 - men { = CHAMP - 271  sport |
& CHAMP EUROPE - 403 - / ® CHAMP OF KRYNHN - 65D - AD&D / » CHAMPIONS, S0OC - 18D { ® CHASE HQ 1.- 15D - autdver. / ® CHASE HG.2.- 150
autaver, | ® CHAUS. O CHADS - 158 - s20v, [ ® CHEEKY TWINS - 185 - dgyess. | ® CHESSMASTER - 18D - sakk | ® CHESTERFIELD - 25D - ake. | ® CHEVY
CHASE - 200 - autdver. | ® CHICAGO'S '30 - 201 - akc. / ® CHINA MINER - 183 - masz / » CHIPWAR'INS - 134 - Ggy. [ » CHISCO HEAT - 140 - autover | ¢ CHUCK
JAGER FL.- 180 - s;m, / ®» CHUCK ROCK - 377 - masz / ® CIRCUIT - 218 - log. [ ® CIACUS GAMES - 180 - m.i o CITADEL - 140 -lov, [ » CITY COBRA - 189
ghc. /| & CJIN USA - 142 - masz / » CLASSIC THAINER - 119 - men, / = GLEAN UP - 150 ugy /| * CLIK C - 18D - dgy. / » CLONE - 135 . log. / » CLOUD
KINGDOM - 134 i?z { ® CLUBHOUSE SPORTS - 18D - sport/ = CLUE MASTER D - 165 - tarsasjflék /! « CLYSTRON - 258 - akc, / & COBALL - 160 - iy /
& COBRA FOHCE - 164 - 16v. /| « CODENAME MAT 2 - 137 . |bv. /| « COLDITZ - 213 - kal. / » COLOSS. CHESS - 15D - sakk/ ® GOMBAT CRAZY 1SS0 16w
s COMBAT LEADER - 150 - strat. / ® COMBAT SCHOOL - 201 Clgy / » COMBAT ZONE - 188 - lov. | » COMIC BAKERY - 179 - Ggy. / ® COMMANDO 1 177 akc |
® COMMANDO 2.- 198 - akc. /| @ COMMANDO 94 - 125 - akc. / ® CONNECT - 153 - log. / ® CONNECT 4.- 133 log. | « CONQUESTADOR - 250 - strat. / ® CONVOY
RAID - 119 - s | ® COOL CROCK TWINS - 150 - Ggy. / ® COOL WORLD - 15D - ake. /| « CORRUPTION - 280 - s2év. | ® COAYA - 250 . kal {» COSMIC HERO
105 - ladalologatos /| ® COURSE OTAB.- 65D - AD&D,; » COURSE OF RA - 25D - ! » CONVERGIAL - 15D - kanya,/ » CRACK DOWN - 291 . akc
® CRACKERS HEV.- 125 - masz. [ » CRAZY CARS 3.- 250 - autdverseny |/ ® CRAZY RUNNEH - 126 - masz |  GRAZY SUE - 350 - Ggy. / ® CRAZY SUE PLUS 320
- Ogy. | ® CREATUHES - 18D - dgy. / » CREATURES 2.- 250 - dgy. / = CRIME TIME - 15D - sirat / » CROSS AMERICA - 191 - & er. | » CROSSBOWN 250D
kal. | « CROSSFIRE - 147 - idv. / » CHOWN - 287 - Ugy. /| ® CHUEL ZONE - 244 - l6w. |  CRYPT {CASTLE M. 2) - 196 - kad |/ @ CAYSTAL KING DIZZY - 199  akec
& CUBE MAGIC - 114 - bivGs kooka [ ® CUBE MAGIC 100% - 350 - log. /| ® CUBULUS - 150 - log. / » GUE BOY - 183 - billiard / ® CURSE - 257 - kaland | = CUHSE
BABYLON - 180 - log / ® CURSE OF VOLCAN . 141 - szbv. /| @ CUTHBERT - 121 - masz / ® CYBERBALL - 15D - sport | = CYBERBLOCK - 150 - ieinis
& CYBERDYNE - 188 - i6v. / # CYBERNOID 2. 181 - 16w / ® CYBERWORLD - 256 - masz |  CYBEX - 193 - 16w, / ® CYBORG 2000 - 136 - 3D akc. / ® CYCLES
150 - motor /| & CYRUS - 141 - 1&v./ « DNAWARRIORS - 181 - v,/ = DAISY SAMPLER V1.0 - 166 - szerk. /| » DALEK ATTACK 180 - lov ¢ = DALEY
THOMPSOMN - 28D - | » DALLAS QUEST - 1S0 - kal / ® DALTO - 152 - lov. | ® DAMBUSTERS - 147 - azim. / » DAN DARE 1.- 219 - akc. | » DAN DARE 2 198
- akc. | » DAN DARE 164 - akc. [ & DANCE VAMP, 1 - 185 - sz8v, |  DANCE VAMP, 2 - 180 - szdv. / ® DANCE VAMP. 3 - 183 - szov. | @« DANGER FREAK - 18D
Ggy. |  DARE DEVIL DEN.- 170 - dgy. / ® DARK CASTLE - 250 - akc, / ® DARK CAVES - 310 - ake. / ® DARK FUSHION - 207 - lév /. = DARK SIDE - 156 - kal &
® DARK TOWEHR - 119 - s2dv. / « DAHK TOWER - 173 - masz /| ®« DARKMAN - 150 - ako./ » DATER - 244 - Ggy, / ® DAVID'S MIDNIGHT - 152 - flipper | = DAVY
JOMNES LOCKER - 122 - sz6v | ® DAYS OF THUNDER - 161 - autdver. | » DEATH K.O KRYNN . 65D - AD&D/ » DECEPTOR - 150 - Ggy. /| » DEEP - 180 - akc
s DEF.O.T.CROWN - 250 - stral /  DEF.O.T.EAATH 2.- 198 - t6v. / » DEFLEKTOR - 123 - { @ DEJA VU - 250 - kal | » DELIVERA 134 - ake. [ = DELTA
187 - l6v. / ® DEMON BLUES - 180 - maAsz. | » DEMON'S EMPIRE - 170 - ake. | # DEMON'S KISS - 162 - 1av. / ® DENARIS - 18D - Idw. { = DESEHAT FOX - 228
stral |  DESOLATOR - 25D - sam. / & DESTINY KNIGHTS - 250 - kal, / » DESTROYEH - 150 - s#im. { = DESTROYER ESC - 18D - sznim. / « DETECTIVE - 187
nycmozds [ & DETECTIVE 2000 - 127 - sxov. [ « DETONATORS - 228 - dgyess. /  DEVIL'S AEVENGE - 178 - akc. / ® DIAMENTY - 123 - log. / ® DICK TRACY 150
ke, | & DIE HARD - 18D - ako | ® DME HARD 2.- 371 - ake./ = D S« 134 - dii-toll | » DIGITAL TANGHAM - 150 - log. | = DINASTY WARR.- 280 - akc |
e DINGSDA - 250 - kviz/ ® DINO EGGS - 121 - masz / = DING WARS - 280 - ver. [ ® DINOX - 150 Ugyess. | & DIFLOMACY - 188 - stral / ® DIATY THE ADVEN
150 - kal / @ DITHIS - 150 - letris | » DIVE BOMBER - 1SD - szim. / ® DIZZY 1.- 177 - masz /@ DIZXY 2- 146 - masz. / » DIZZY 3.- 202 - masz | » DIZZY 4. 185
masz. | @ DIZZY PANIC - 133 - masz |/ @ DIZZY POTY - 146 - masz | ® DIZZY RAPIDS - 166 - Ogy. / ® DJANGO - 110 - 16v. / ® DJ PUFF - 172 - Ggyess. | » DO OR
DIE - 222 - stral / & DODGE - 135 - dgy. / ® DOMINATOR - 434 - lov. | & DOMINDG - 73 - DOMI & DONKEY KONG 1.- 121 - (gy. / = DON KONG 2. 122
Ggy. /| » DO OR DIE - 222 - stral [ ® M WORLD - 120 - masz. | ® DOUBLE DARE - 242 - kyiz / » DOUBLE DRAGON - 18D - ver. / * DOUBLE DRAGON 3.~ 150
v /| @ DOUBLE DRIBBLE - 150 - agy. / = DOUBLE SPEHRAE - 150 - / & DOUBLE TROUBLE - 122 - dgy. /| » DOUBLE TROUBLE - 251 'Iﬁ /= DAFOSTER
126 - log. /| « DRACONUS - 198 - masz. | » DHACU. PREW.1 - 2 - 235 - kal. / ® DHAGULA - 152 -masz. | » GON HUNTER - 150 - ldv. / ® DRAGON NINJA - 276
ake, { ® DRAGOMN SLAYEH - 467 - lov. | « DRAGON WARS - 550 - ADSED | » DRAGON'S K- 125 - misz / « DAAGON'S LAIR - 15D - kal. / ® DRAGON'S LAIA 2.
15D - / # DRAGONBREED - 250 - i6v. /| » DRAGONS OF FLAME - 25D - RPG | » DRAGONSTRIKE - 25D - lov. | = DRAZEN P.BASK - 148 - 5 | = DAREAM
TEAM - 15D - sport | ® DHEAMBALL - 126 - TV loci / ® DRIBBLING - 230 - foci / # DRILLER - 168 - kal / ® DR, MAD - 130 - akc. / ® DAOID - 117 - G /= DRUID
1175 - akc. [ » DAUID 2.- 188 - ake. / » DT_FIGHTER - 162 - lov. /| # DUCKTALES - 45D - kal / # DUCKULA - 145 -u?‘)’. /= DUNGEON MASTER 2- 15D - AD&D ¢
& DYLAN DOG - 436 - akc. / ® DYNAMIC DUO - 15D - iov. /| ® DYMAMITE BENCH - 129 - | ® DYNAMOID - 198 - tv loci / » DYTER - 07 - 18D - ake, / = EAGLE 'S
MEST - 16% - akc /| ® ECHO HAWK - 213 - idv. /  EDD THE DUCK - 157 - masz. | ® EGG - 131 - log. /| & EIDOLON - 150 - labirinbus | » ELIMINATOR - 153
Iv./ ® ELITE - 226 RAH.- KER. / » ELITE SQUADRON - 187 - jiv. / » ELVIRA 1 100% - BSD -sil)ﬁhﬂm} { ® ELVIAA Il - 630 - kaland / » ELVIRA (ARCADE)
150 - idw / ® EMERALD MINE - 140 - masz { = EMLYN HUGHES - 188 - sport/ = EMPIRE - 2 - [ & EMPIRE VISION - 202 - Idv, /| ® EMPIUS - 226 - siral )/
® ENDURQ HACER - 182 - molor /| ® ENFORCER - 18D - lév. [ ® ENIGMA FORGCE - 151 - ake, / ® ENZIME - 126 - 16v. | » EON - 15D - i, | » EPSILON - 146
misz | » EQUINOX - 180 - }ov. | » ESCAPE ROBOT - 208 - masz. /| & ESKIMO GAMES - 15D - sport /| » ESWAT - 483  ver. / ® ET'S RUGBEY - 290 gt
® ETEANAL DAGGER - 25D - / ® EUREKA - 219 - s20v./  EVENING STAR - 173 - sam / » EVERYONE'S W.- 170 - masz. /| » EVIL DEADLAIR - 165 masr |
® EXAMINATION - 15D - RPG /  EXPERIENCE - 152 - szokitaldld / » EXILE - 250  akc. / @ EXIS - 264 - log. / ® EXOLON - 162 - |&v | » EXPLODING FIST 228
wer [ » EXPLODING FIST 1 - 158 - ver. | @ EXPLODING FIST 2 - 304 - verekdds/ ® EXPLODING FIST 3 - 263 - ver. | » EXPLODING WALL - 115 - lalbontd |
e EXPLOSION - 104 - falbonte / @ EXPRESS AIDER - 170 - akc. / # EXTERMINATOR - 18D - Ggy. / ® EXTREME - 153 - I16v. / ® F-1.G.P.C.- 250 - autdver | » F 14
TOMCAT - 430 - sam. / » F-15 SNOWSTRIKE - 250 - szim. / » F-15 STRIKE EA - 1S0) - szm. / ® F-16 COMBAT - 15D - szim_/ ® F-18 HORNET - 220 - szim. |/ ® F
16 STEALTH 100% - 250 - szim. / » F BARES| KICK O.- 136 - spon |/ » F1| MANAGER - 15D - manager / ® F1 MANAGEA 2. - 250 - manager ) ® F1.TORNADO - 145
iéw. 1 & FACE OFF - 15D - sport | » FAJOWA GRA - 114 - szov /| » FAMOUS BATTLE 1, 18D - siral | » FAMOUS BATTLE 2.- 180 - strat | » FAMOUS FIVE - 451
kal | ® FAST - 138 - Ggy. / ® FAST BAHEAK - 304 - sport /| ® FASTFOOD - 194 - masz [ @ FEASIBILITY EXP.. 148 - szdv. / » FELIX - 138 - masz. / = FELIX . 166
v | & FERNANDEZ - akc / ® FERRARIF - 1 - 250 -men /& FETRIS - 164 - tetris / @ FEUD - 240 - ako / # FIGHT NIGHT - 18D - wven | ® FIGHTER BOMBER



150 - spm. /= FIGHTER PILOT - 267 - sam. / = FIGHTING RACER - 102 - lov./ & FINAL BLOW - 194 - ver, / ® FINAL BOULDER - 363 - masz. / # FINAL
ENCOUNTER - 197 - |6v. { ® FINAL FIGHT - 180 - vor [ ® FINDERS KEEP - 171 - Ogy. / @ FIRELORD - 176 - lov. | ®# FIREMAN SAM - 173 dgy. / = FIREPOWER
280 - Iov. { ® FIRESTART - 45D - HPG / » FIREZONE - 280 jov. ( » FIRST SAMURAL - 18D - ake / ® FIRST STAIKE - 185 - ldv, / ® FISH 100% - 2580 - APG | ® FIS]
FIGHTER - 211 - ake / & FIVE A HOW - 137 - log. / » FLAK 202 - lov. | » FLASH GORDON - 1SD - ake. /'@ FLEX+ - 135 - TILETOLI f @ FLI PAINTER - 18D
rajzolo / & FLKAHT PATH 737 - 155 - sam. / ® FLIGHT SIM - 150 - sam_/ @ FLIGHT SIM.2- 15D - ssim / » FLIMBO'S QUEST - 15D - masz / ® FLINSTONES - 164
- masz | ® FLIPPER MAKER - 18D - szerkeszts / & FLY HARDER - 411 - ako, / ® FLYER FOX - 202 - REPULOS / # FLYING SHARK 1.- 170 - Iov, / & FLYING SHARK
2- 163 - ov. [ » FOOTHB. FRENZY - 164 - [ = FOOTBALO.T.Y.2.- 145 - spon/ » FOOTBALL MAN.2- 198 - men, / ® FOOTBALL MAN.3- 119 - men. |
e FOOTBALL MANAGER 3. 270 - men. / ® FORGOTT, WORLD - 18D - akc./ » FOAMA - 1. MANAG.: 15D - men. /| ® FORAESTER - 136 - masz / » FORT
APOKALYP - 153 - low, [ » FOX STR BACK - 168 - figy. / » FRAK - 165 - masz /| ® FRANKENSTEIN - 180 - akc. / « FRANTIC - 165 - 18w, / « FRANTIC FREDDY - 140
- masz / & FAEAK FACTOHY - 122 - ake. / ® FRED'S BACK 117 - dgy./ ® FRED'S BACK 2.- 185 - akc / » FHED'S BACK 3, - 200 - maszkalos | » FREDDY
F.CIHCUS - 28D - ugy. / ® FREDDY HAHD: 1 - 107 - ver. [ ® FREDDY HARD. 2 - 147 - wer. |  FREXEL - 133 - 15v. | ® FRIGYLADA - 314 - azbv. [ » FRONTHALL
131 - ./ = FROST BYTE - 145 - | ® FHUIT MACHINE 140 - mier aﬂn & FUTURE KMIGHT - 177 - lov. | ® G-LOC - 116 - szim. | & G LJOE - 280 - ake |
& 3.0OF WH - 195 - kal. 7 » G.P.MASTER - 137 - spant /| » G P TENNIS - 18D - men. [ ® GALACTIC GAMES - 15D - sport / » GALAXY FOHCE 2. 150D 16v |
* GALDAEGON'S D- 180 - APG / » GAME OVER 1.- 158 16v. | » GAME OVER 2- 149 - |dv. /| » GAME SET & FIAE - 108 - |év. /| ® GANDALF - 175 - ldv
* GARFIELD WINTER - 307 - masz. / ® GAT.O.T.SAV. FRO - 85D - AD&D | » GATE OF DAWN - 193 - kal. /| ® GAUNTLET 3.- 15D - sport | ® GAUNTLET Il - 45D
masz [ e GAZZIA 2 - 175 -toci/ » GAZZA'S SUP. SOCCER 148 - sport | ® GEM'X - 330 - ?r.r » GEMINI WINGS - 460 - 156v. [ » GENLOC - 300 - akg, /@ GEOS 20

18D - rendszes ﬂtg /@ GET IT - 134 - Ggy. / ® GETTO BLASTER 192 - lév / » GHOSTBUSTER 2.- 15D - akc [/ » GHOSTCHASER - 150D - 0 J/ » GHOSTDRIVER

225 - &G ETHUN'I'EFI: 165 ./ ® GIAMA 159 moasz [ & GIANA SISTERS REMIX - 178 - mario [ « GILDED AGE - 15D - strat. | ® GLADMATOR - 171 -
v | » DIATORS - - l&v | = GLIDER PILOT - 120 szim. [/ » GNOME - 154 - masz. /| = GOLDEN AXE - 150 - var, / = GOLDEN BATON - 147 - sztv
* GOLDEN FYRAMID - 29? - iigy [ ® GOLDEN PYRAMIDS 150  ugyess [ » GOLFMASTER - 108 - | ®» GORDIAN THOMB - 168 - masr | ® GOTHIK - 180
mase. | @« GRAEME S SOCCEH - 116 - foci / ® GRAEME S SOC MAN- 186 - men. /| & GRAPHIC ADV.CR - 18D - szerkeszid / » GAEAT COU, TEN - 14B - tanisz )
# GREEN BERET - 197 - nko. /| ® GREG NOH GOLF - 368 gol [« GRELL - 177 - dgy. /| ® GAEMLINSG 2 - 384 - akc |/ @ GRFYFELL - 142 - masz. | » GAEYSTORM
150} - ako, / * GRIDTRAP - 104 - masz. / ® GROG'S AEVENGE 153 - @ ! % GRUMP'S F- 157 - masz [ « GRYPHON - 202 - l6v. / ® GAYZ0R « 1654 - pko |
& GOTHIC ATTACK - 131 - akc. [ » GROD THE PIXIE - iovdid6zas 113 » GUARDIAN ANGEL - 199 - vor. / ® GUERILLA - 106 - akc. / ® GUILD OF THIEVES - 2350
s26v. | ® GULDKORN EXPA.- 15D - Ogy, /| ® GUNBOAT - 176 - akc. / ®» GUNSHIP - 250 - szm. [ » GUTZ - 185 masz / ® HADES 2.- 418 - masz |/ » HAGAR - 2723
masz | » HAMMERFIST - 150 - akc [ ® HANSE - 205 - kevoskedd | « HARALD HARD - 438 - masz |/ « HARD AND HEAVY - 186 - masz |/ ® HARD DRIVIN - 1749
autover /& HARD HAT MACK - 154 - mifisz. /| ®« HARD WORK 108 masz | & HAVOC - 196 - Idy, /| ® HAWKEYE - 150D - akc. ' ® HE MAN 1.- 158 - akc. | » HE MAN
2- 175 - ake | » HEAD OVER HEA - 178 - masz /| » HEART OF AFRICA - 15D . kal /| # HEAT SEEKER - 344 { &« HEAT WAVE - 18D - szim. /
& HEAVENBOUND - 144 - Ggy. / » HEAVY METAL - 1SD sam !/ » HECTIC - 123 - ugy. [ * HEIST - 125 - masz / ® HEL! HESCUE - 221 - Ggy. /| ® HELIKGPTER
166 - Ity / ® HELLHOLE - 192 - akc. | » HELM - 166 - szdv, | ® HELTEH SKELTER - 214 - Ggy. /| ® HE MAN JR. - 168 lmr ] * HENRIETTA' BO S - 18D - 528y |
e HENRY'S HOUSE - 177 - masz. / « HERBERAT'S DR 134 masz | « HERMETIC - 25D g:la&-as.f ® HERO 2200 - 201 - masz | « HERO QUEST - 301 - APG /
& HERO QUEST 2- 184 - APG/  HEAD TUARTLESSE - 18D akc /| ®« HERDES O.T LANCE - 2’5[] kal | = HESGAMES 2 - 150D - sport/ & HIDIHOOD - 147
Ugyess /& HIGH FRONTIER - 107 - strat. ' & HIGH MEMORY - 143 memdiia ! ® HIGHNOON - tow [ @ HILLSFAR - 250 / » HISKADO - 111 - log, [ » HIVE
123 - 16y, / # HOBBIT - 175 - kal / ® HOLIDAY COPS - 102 - akc / » HOLIDAY COPS 2.- 111 - nl-c:: / ® HOLIDAY GAMES - 25D  dgy [ ® HOLIDAYS - 87 - nemet
sray, [ ® HOLLYW POKER - 280 - kartya / ® HOLLYWOOD O B 179 - masz /[ » HOME ENTR.CEN.- 250 - vegyes /| ®# HONG - KDNG PH- 130 - dgy. | * HOOK
180 - nkc. / ® HOOVER RAIDER - 108 - j&y. / « HOPELESS - 200 - masz [ « HOSTAGES - 15D - ake. / ® HOT POP - 190 - masz. /| ® HOT ROD - 250 - aitbverseny
/ ® HOT WHEELS - 180 - autdver. | » HUDSON HAWK 15D - akc |/ » HUGO - 150 - masz /& HULK - 200 - s76v. / ® HUMAN KILL M - 218 - |6y / ® HUNCHBACK

1127 - Ggy. § ® HUNCHBACK 2.- 203 - Ggy. [ ® HUNG SOCCER - 18D - foci | ® HUNT F.TRED O.- 15D - ke / ® HUNTER ON ICE 140 - Ggy. / » HUNTER'S
MOON - 142 - |év. / & HYDAA - 250 - akc | » HYPER THRUSTER - 141 - 16v. [ » HYPERAGRESSIVE - 166 - log. / » HYPERSPACE WARRIOR - 15D - lov .
® HYSTERIA - 172 - lav. / » | BALL - 155 - iov. / » | PLAY 3D TENMNIS - 374 - z/® | PLAY AD.SOCCER - 204 - toci / # | PLAY FOOT CHAL - 15D « toci / & | WANT
M DIAMG - 209 - méasz. | » | C MATCH - 182 - ver, | @ ICE TEMPLE - 160 - z [® ICUPS - 139 - ldv. |  IDOREGESZ - 256D - szdv. | & IKARI WARRIORS | 118

okc | » IKARI WARRIORS 3 - 18D - akc. / » IKARUS = 130 ﬁEy / ® ILLGEN - 15D - / » IMPOSSAMOLE - 488 - masz /[ * IMPOSSIBLE MIS1 - 200 - ake |
® IMPOSSIBLE MIS 2 - 15D - akc. | « INDLAT.L.CRUS al j & INDIANA J.3.- 15D - kal / » INDIANA JONES 4.- 15D - kal / » INDODOR SPORTS 185D
sport [ INDY HEAT - 321  autdwver. /| » INFILTRATOR 1 - 1SD  akc /'@ INFILTRATOR 2.- 280 - ako [/ » INFILTIATOR 3.- 448 - akc. / » INGRID IS BACK - 28D
kal / & INHERITS O.T THAONE - 1SD - straf. / ® INNER SPACE - 221 - 1&v. | ® INSECTS - 160 - Idv. / & INSIDE QUTING - 173 - masz / » INSP.H.- 137 - ¢ |
& INT. TRUCK RACING - 118 - sutdwer [ » INT 3D.TENNIS - 183  tenisz /) # INTICEHOCKEY - 114 - sport/ ® INT KARATE 1 - 153 - ver. /  INT. KARATE 2- 187
ver, ! & INT. SPDRT CHAMP 148 - .r - ENTEHCHAHGE - 146 - log. 7 » INTER SPORTS CHALL - 145 - { ® INTERNATION TENMNIS - 122 - apon )
= INTERVIEW f & INTRUDER g [ ® INVEST - 18D - man. / » 10 - 163 - 16w,/ » [RON HAWK - 1 6w/ » IRON LORD - 280 - kal, / & [SLAND
CAPER - 178 al-tc .l. SLAND O T DFUAGO 1 gy [ * ISNOGOUD - 181 - masz. | t I'I'.I.LIA'DO 169 - foci / & ITALY 80 - 180 - foci / ® [TALY 1980 - 154
foc / « VAN STEW.IROM.- 181 - autdver | » WO JIMA - 121 - strat. / » JW DARTS - [ ® JACK NICLAUS - 23D - golf /| e JACKAL - 153 - 16w,/
* JAHANGIR KHAN - 263 - tallabda | * JAL ALAL - 152 ot [ ® JAWS - 180 - kal / -JEI‘ Sy sam. | » JETSET WILLY - 248 - masz | « JETSONS - 3186
masz. [ & JIMMI'S SUPER LEAG - T:I.'B men_ | & JINXTE 250 - szow. | » JOHN LOWE'S m.ms 2- 117 - men_ | & JOHNNY REB.2- 141 - stral | & JONNY
QUEST - 18D - kal. / ® JOSH - 283 : log [/ » JOURNEY OT.C E - 33D - kal (& JA.PACMAN - 150 - pekmen | ® JUDGE DREDD - 349 - ake. / » JULIUS CEASAR
258 - stral. | -JI.IMFIHG JACK - 135 u o JUMPMAN JUNIOR - 505 3"' | w JUMPMANM - 150D - masz. [/ ® .G B AGENT - 162 - 16v. /| = KAME - 131 !
& KAMIKAZE - 141 - ] KANGARU 150D - dgy | = KARAMALZ CU 180 éYglmlui ® KARNOV - 15D - masz | » KATAKIS - 250 - idv. | » NEMF‘FLEL
IED—MI!KEHHY SOCCER - 118 - focl / » KENTUCKY HAG - 120 - Ggy. | ® K TO MARAM. - 2500 - kal [ ® KICK OFF 1- 127 - foci | » KICK OFF 2. 149
focl / & KIGKBOX - 185 - sport /[ & KIKSTAHAT 1.- 163 - molor [ ® KIKSTART 2. 112 - motor / » KIKSTAAT 3. 189 - motor [/ & KILLED U. DEAD - 250 - kal /
® KILLERWATT - 143 - gy, [ ® KILLING HOAD - 133 - 16w, / ® KILLINGMACHINE - 232 - I6v | ® KILOZAPP - 15D - 16w / ® KING - 178 - strati / ® KING'S BOUNTY
25D - APG / » KLAX - 135 uﬂ“(j ® KLEMENS 143 QE; [ = KNAX THE GAME - 18D - agy. [ » KENIGHT GAMES = 15D gy [ & KNIGHT ORC.- 250 - /
& KNIGHTMARE - 145 - kal / = KNIGHTS O.LEGEND - BE APG / ® KNUCKER - 177 - masz / » KNUCKLEBUST - 303 . ver, | » KOBAYASHI NAHU - 210
nyomoros / & KOKO - 136 - ake. [« KRAKOUT PROF. - - talbonto [ ® KULFON IN D LAND - 231 - maszk |/ » LABFRYNTH 1SD - sz [ = LADY TUT 143
. [ & LAME OUT 2 - 151 - csamag / ® LANCELOT auv 2SD  hal / ® LANDING ON TB 19 - 174 - Ugy. [ ® LASER SQUAD '91 - 18D - strat / @ LASER SQUAD 2
1 - strat / ® LAST BATTLE - 230 - akc, / @ LAST FIGHT - 131 - ver | & LAST NINJA 1- 250 - ake | ® LAST NIMJA 2- 25D - akc | & LAST NIMJA 2 REMIX - 250
akec. /| ® LAST NINJA 3.- 25D - akc, r » LAST STAR - 162 - lowv, | = LAUREL & I-IAHD‘\" 1411 gy | ® LAW OTWEST ' 25D - kal /' » LE PARC - 255 - log /
* LEADERBOARD 1.- 177 - gol / » LEADERBOARD 2 - 183 - goif / » LEADEABOAHD 2 - off | ® LEAGUE - 133 menedzser |  LED STORM - 163 - autdver
& LEGION DEATH - 181 - stral / » LEMMINGS - 550 - log.Q | ® LENITIVE - 222 - lbv r‘ - L OMARDO - 235 - log. / » LETHAL BOMBS - 282 - dgy. / * LETHAL
WEAPON - 18D - akc. / # LETHAL ZFONE - 277 - Iy, f & L X - 103 - totris /| ® LIMES NAPOLEON - 247 - stral / » LINE OF FIRE - 25D - akc. / » LINGO - 210
hviz [ ® LIONS OF UNWERSE 330 - 16v / » LITTLE PUF - 108 - Ggy / ® LIVE AND LET DIE - 130 - ake | ® LWERPOOL - 173 foci/ @ LOCOMOTION - 295 - |
® LODE RUNNER 2.- 18D - masz ( » LODE RUNNER PRF - 15D - masz. / & LOGAN - 130 - kaland | « LOGICAL - 227 - bc;%w-' « LOGIK - 133 - log | * LOGO - 15
i ® LOGO 100% - 15D - | I » LONE WOLF - 195 - akc. /| @« LOOPZ - 189 - | { » LORD O.T.RING - 18D { = LORDS - 150 - strat / = LOADS

CONQUEST - 18D - stratL |/ « LORDS OF CHADS 1 - 344 - APG | » LOADS OF CHADS 2 - 273 - APG / « LORDS OF DOOM - 45D - APG / » LOADS OF MIDNIGHT
192 - strab | ® LOST NINJA - 387 masz [ ® LOTUS TURB. ESP - 15D - autdover. [ ® LUCKY LUKE - 201 - tarsasjaték |  LUNAR JAIL - 117 - dgyess. | & LUPC
ALBEATO - 1SD - masz / s MCSH 153 Jov. /@ MOT, - 463 - kal / & MAD SPRING - 142 - lav. | » MADRAX - 166 - akc | » MAGIC CAMDLE - 430 - RPG |
® MAGIC CASTLE - 120 - masz / ® MAGIC FIELDS - 147 - log / @ MAGIC JOHNSON - 172 - kosariabda /| ® MAGIC MARBLE - 121 - log. / » MAGIC MOUSE - 144
masz [ ® MAGIC AUFUS - 146 - masz. | » MAGIC STONE - 126 - RPG [ » MAGNUM - 202 - v, /|  MAH JONG - 124 - log / ® MAJIK - 157 - kal / = MALICIOUS -
177 - 0w, | o MANAGER - 188 - men [ « MANCH U EU.CUP - 283 - foci /| » MANCHEST. UNIT - 469 - man. / * MANDEOID - 153 akc / & MANIAC MANSION - 250
- hal | ® MANIAX - 133 - terdletioglals |  MANIC MINEH - 166 - b jatéh / « MARBLE SPRINGS - 238 - sarkiny / = MARIO BROS - 64 - masz / ®* MARS SAGA
280 - akc. / ® MASK 2.- 185 . 16w /| # MAGK 3. 196 - ldv. /| » MAS F MAGIC - 179 - kal. | » MASTER HEAD - 128 . log / » MASTERS ARC'PIE - 156 - ke, /
& MATCH - 118 - men. / = MATCH OF THE DAY - 154 ort | # MATCHBOXES - 180 - log. / & MATCHPOINT - 200 - tenisz/ & MATRIX - 238 - jog. | » MAX
HEADROM - 164 - kal / » MAYHEM IN MONSTERAL - 25 ugy / ® MAZEMANIA - 130 - tigy | = MAZEA - 148 - ligy / ® MCDONALD LAND - 25D ugy. |
& MECHANICUS - 347 - flipper ¢ ® MEDIEVAL LORDS - 28D - swat | ® MEGA STARFO! - 150 - invaders /| ® MEGA THRUSTERBALL - 330  1ov
o MEGAPHOENIX - 164 - |Gv, [ ® MENACE - 378 - Orhajos | # MEFH:EHHRIES 364 - kreskedt | » MERCENARY 1.- 180 - kereskedd | ® MEACEMNARY 2 . 201
kereskedd | ® MERCENARY |- 181  |dv /| « MERCENARY |1 176 - IGgv. / ®« MERCS - 280 . aka [ » METALWARS - 15D - lév. |/ « METROPOLIS - 171 - akc s
& MIC USER DUNG.- 250 - 77?7777 ¢ ® MICRCDOT - 205 - dgy. | = MICROMOUSE - 126 - . * MICROPR SOCCER - 389 - foci / » MIDN. PATHJDL 122« low, [
& MIDNIGHT RES- 180 - ake, /[ ® MIG - 22 - 15D - 16v, | ® MIGHT & MAGIC Il - 650D - | & MIGHTY BOMB - 187 - dgy / » MIKIE - ! = MINE
FIELDS - 120 - . ® MIMIGOLF | 15D - goit |  MINIGOLF - 127 - I/ & MINIGOLF SIM.- 147 olf | = MINIPUTT - 25D - goif | = MISSI. ELE"-" OR - 157
akc. | @ MISSION 2- 232 - Ogy. / ® MITH - 25D - kal | MONDIAL CER - 302 - foci/ « MONSTEHR - 18D - D |/ & MONT. P FLY.CIH - 280 - O [ ® MONTY
MOLE « 172 - masz. [/ » MO ON RUN - 216 - mész | » MOONFALL - 249 f» MOONS - 145 - gk [ ® NSHADOW - 163 1ov. [ e M QAC - 130

masz [ & MORIBUND - 150 - log, / » MOTOCROBS - 196 - motor | « MOTOR MASSACH.. 15D - motor | e MOTORBIK. MASS. - 120 molor / ® MOTORHEAD - 362

ake. | ® MOTORPHICLE - 107 motor /| « MOUNT BIKE HAC - 145 - motor / ® MOVE - 188 - S MRDOD - 262 - Ggy. /= MAMEPHISTO - 147 - lgy / « MUEHLE
- 102 - malom / ® MUNCH - 170 - en / ® MUHDER MISSIS]- 15D - nyomozds | ® MUTANT MONTY - 145 - masz [ @ MYCHESS 250D - sakik/® NAILL 142
Iow, | » NARC - 321 - ver, | ® 150 strat|/ ® NARCO POLICE - 15D akc / * NAUGHTY M- 113 ﬂgﬂ:f & NAVY MOVES 1. 168  akc / & NAVY
MOVES 2.- 285 - akc [ & NAVY SE.ALS 341 - sko. { ® NEAGOX - 124 - ldv. / » NEBULUS - 184 - IGHE AS - 187 - dgy / * NETHERWORLD - 138
léw. | » NEUROMAMNCER - 450 - kal / # NEURONICS - 297 - log. /| » NEVERE STORY 2 - 15D - kal / » NEW BEGIN - IED sadv | = NEW JUMP - 161 - log

* NEW KRAKOUT 4.- 168 - lalbonta /| ® NEW ZELAND ST.- 402 - masz. /| ® NEWS OF 2LK - 18D os { @ NEXUS - 132 - akc / = NIBBLY'S2 - 121 - log. /
® NICK FALDO'S GOLF - 430 - goll /  NIGHT HUNTER - 133 - masz / ® NIGHT MISSION - 147 - [ & NIGHTBREED 1.- 180 - akc / ® NIGHTEREED 2 - 15
ake. | & MIGHTDAWN - 483 - masz /[ ® NIGHTMARE ELM - 250 - akc / ® NIGHTSHIFT - 18D - | * NINJA COMM.- 141 - akc, /| ® NINJA PACMAN - 121
pekmen /| & NINJA RABBIT - 15D ver / ® NINJA RABBIT 2 - 350 /® NIMNJA SPIRIT - 18D - akc. | ® NINJA WARRIORS - 335  akc /|  NO MERCY - 180

akc. [ & NOBBY THE AARDVARK 25D - dgy. | ® NODES OF YESOD - 180 - masz | » NOMAD - 194 - 16v. | ®# NONTERRAQUECD - 150 - 1&v. ) » NOATH & SOUTH
180 - siral | » NORTH STAR - 152 - Iov, / ® NOSFERATU - 143 - masz / & NOVA - 15D - mamoria/ @ NYTHYHELL 1 - 2 - 297  szdw | = O° FIJLEY S MINE - 122 -
Ogy. { ® OCEAN CONQUEST - 190 - szim / ® DCEAN RANGER - 250 sam [/ ® OCTAPOLIS - 161 - 16v. / & OIL IMPERIUM - 250 - kereskedd / » OILMAMNIA - 188
/@ OLLY AND LISSA - 132 - masz. | ® OMEGA - 48D - szim. / » OMNI PLAY BASKET - 25D - ﬁoﬂ / # ON CUE POOL - 78 - billidrd /  ON ﬂuf SNOOKER - 74
ard /'@ ONE ON ONE - 149  kosarabda /| ® OFER HANOI - 129  akc | @ OPERAT, PROM - kal [/ ® OPERAT NEPTUMNE - 345 - szim. / ®« OPERAT THUND
150 - akc. / » OPERATION MERKUR - 250 - strat / ® OPERATION WOLF - 197 - akc. { ® OHACLE - 140 - lag. / ® ORBIT - 172 - | ./ ® ORION 2.- 180 - log. /
& CAMUS SAGA 1 - 26D - APG | » OHMUS SAGA 2 - 350 - APG / » ORMUS SAGA' 3 45D - HPG | » OS 1445 - agy. | ® OSTFRIESLAND GAMES - 15D
ugy [ ® OUT O.TWORLD - 155 - jov |/ ® OUT OF DEEP - 186 - lov. / ® OUT - AUN - 147 - autover, [  OUT - RUN EURO 250 - autdver | ® OUTLAW - 147
¢ | = QUTLAWS - 282 - lav. | = OVER THE NET - 248 - rOplabda / « OVERLANDEH - 182 - 10v. | & OXXONIAN - 152 - mdaz [« P - 47 THUNDERBOLT - 18D
ako. | » PHMPEGASUS - 280 - szim / » PAC FAMILY - 127 - pacman / » PACMANIA - 147 - pakmon / = PAIR OF MEMORY - 147 - memana / ® PANG - 380
dgy. /| ® PANZER GRENAD.- 150 - strat | /  PANZERS BATTL - 15D - stral / » PANZERS EAST 121 - stral [ * PAPERBOY - 179 ug-,- e P.IFI.AAGADEHY 147
. & PARADROID - 174 - v / & PARALLAX - 201 - v / » PARANOIA - 269 - masz /| ® PARSEC - 18D - 18w, /| » PAY DAY - asjaték | « PEAAL OF
N - 272 -masz /= PEDAD - 146  Ggy. | = PENETRATOR - 304 - Grhajos / » PERFECT SYMETRIE - 101 - log. /  PERPLEX 2 - 223 %, * PEASIAN G INF
117 - phec | & PERSIAN GULF - 167 s / ® PEATHARION - 129 - LOGIKIAI | » PET SHILT SOC - 187 - men / ® PHANTASIE 3. 25D - AD&D | = PHARAC
HEVENGE 182 ahc /= PHARAO'S COUHR - 180  masz = PHILEAS F. BB 144 16w / ® PHILIPPIC - 131 - log / ® PIJAMARAMA 151 masz | ® PILE UP



220 - log. /] « PINBALL POWER - 105 - /® PIPE - MANIA 129 . 4 /= PIPELINE RAT - 102 - |abirintus | & PIRACY - - logg / » PIRATES - 280 - stran |
® PITFKGHTER - 180 - ver / & PITSTOP 2.- 173 - autéverseny | & PLANET X - 186 - ake | ® PLATOOM - 18D - ako. / ® FLATC:U t.'!ﬁ log. / @ PLAY A MATCH 137
tenisz | & PLAZMABALL - 250 - amerikal foci | ® PLEXONOID - 106 - falbontd /  PLIS - 141 -log. / ® PLOTTING - 15D - fog. | ® PLURAL - 338 - iy, | = POCKET
RAOCKETS - 15D - motos /| ® POKER THE GAME - 123 - kanya / » POLAR PIERE - 138 - -/ # POLE POSITION - 15D - autover. [ = POOL OF RADIAN.- 85D
ADAD [ & POOYAN - 124 - lv./ & POP QUIZ - 18D - kviz / @ POPEYE 2- 183 - mbsz. [ » PEYE 2- 161 - .{ ® POPEYE 3.- 230 - ver. / » POSEIDON - 192
akc /& POSTER PASTER - 186 - masz [/ « POSTMAN PAT - 158 gy / « POT FUN - 121 - nyerbgép [ ®» POT ANIC - 125 - Intris / ® POTSWORTH - 315 - imasz
® FOWER AT SEA - 185D - sam. / ® POWER STAUGGL. - 180 - stral. | ® POWEHRDRIFT - 135 - autover. | « POWERP. HGCHEY 226 - ;d-grm-ur * PP HAMMER - 15D
maiz. / = PREDATOR - 18D - akec. / = PHES MISSING - 180 - kémjdlék /| » PRESS SCOOP - 150 - srév. | & PRIDE - - talbontcy /. & PRINGE ©.- 135 - kal
® PRISON RIOT - 185 - masz / » PRO TENNIS - mﬂ--lmhz.' & PRO.SKATE SIM.- 175 - desrka [ * PROFI BOX SiIM.- 17! —hn:t.l ® PROGOLF 1 -2 - 1-19 | /
& PROMHIBITION - 141 - low / » PROJEKT PROM.- 211 - szdw. / » PSYCASTAIA - 170 / ® PSYCHO - 268D - kol / ®» PSYCHOD CHAOS - 444 - Ggy.
HOPPER - 133 masz / » PUB GAMES - 1'5D 11 / » PUFFY'S SAGA - 18D .Lgpy /- PULSGID 144 - talbono | @ PUNICA GAME - :nu gy /= UNI'LILLFH
175 - lav. /| « PURPLE HEAHRT - ISI.‘.I ake | ® PUZZLE MASTER - 290 - puzzia.f UZZLE SHUFFLE - 150 - puzzie / » PUZZNIC - 183 - = PYRAMYD - 12D
szav, [ @ Q 10 TANKBUSTER - Iy, | & QUADHANT - 1SD - log / ® QUARTERBACK - 191 - spont / = QUARX - 222 - | -OUEST TYRES - 102 - Ggy. v
® CUEST FA. KRON - 186 - szﬁu | = QUEST SPORAT - 420 - sziw. | « QUESTMASTER « 650D - kal / = QUIK DHAW - -ov./ R - TYPE - 18D - low. |
® A S CRICKETT - 075 - men. / » HACE - 108 - autdver, /| ® RAGE - 130 - [dv. /| » RAID OV, MOSCOW - 202 - i&v. | » RAILWAY CONST.SET - 15D - aplln'
& AAINBOW ISLAND - 15D - O | = RAINBOW WARR.- 150 - akc, / » RALLY SiM- 15D - audver /| @ RAMBO 2- 224 - akc / » RAMBO 3.- 18D - ake. |
& HAMPAGE - 160 - agy. / * RAMPAAT - 135D - | / ® RAPTOR - 117 - akic. /| » RASPUTIN - 181 - Ggy. / ® RASTAN - 15D - akc. | » RASTAN SAGA 181 - akc |
® HATOR - 156 - Iow, / » REACTOR - 15D - | / ® HEAL GHOSTBUSTERS - 15D - ake [ » HEBELL - 143 - lov. / ® REBELL RACER - 121 - dgy. / = HECK RUFUS
185 - G { ® RECON - 126 - iGv. / = RED HEAT - 202 - ver. / » RED L.LE.D.- 153 - { {* RED STORM RIS.- 28D - szim, [/ = REEDERE) {an iﬂu ol) - 124 - Keresk
& HEEDEREI (?&no? - 121 - keresk. | ®« HENEGADE - 158 - ver, | » HETALIATION - fg szdw, | = RETROGRADE - 280 - léw. / = RETRO T Tj 166  dodgem |
& HETURN O.T JEDI - 176 - akc. | = REV.OF DEFEND- 183 - iov / & AEVOLUTION - 123 - gy [ » REVS - 173 - som./ ® REX |- 15D - swatl/ = HICK
DANGEROUS 1. - 186 - dgyess. [  RICK DANGER 1 - 235 - masz | = HICK DANGER 2 - 333 Z [ ® RING WAR - 136 - szim, | » RIHGS OF MEDUS - 25D
kal_| ® RINGS'W'UP - 125 - masz /| » RISK - 180 - 1&v. /| » BLZIKO - 18D - tdrsasifék ) = HOAD RUNNER - 124 - dgy. / » RDAD T MOSCOW 15D - strat |
& ROADBLASTER - 18D - lov. | « ROADBURNER - 141 - autdver, | » ROADAUNNER - 207 - O /= ROADWAR EUROFP.- 15D - strat / « HOBBO - 110 mﬁsr:u.l-j:.'
* HOBIN HOOD - 246 - akc. / * ROBIN HOOD SH.- 120 - v, [ » ROBIN O.TWOOD - 18 masz | HDB‘-OC-CIO =180 - Ggy. /! = ROBOCOP 1 - 18D -
& AOBOCOP 2.« 15D - ako. | « RHOBOCOP 3.- 150 - akc. / » AOBOT MOMNST.- 176 - ./ = ROBOTCOP - 188 - 0 ® ROBOX - 450 - kal. | » HOHOLGNE Ja?
o, | & ROCK AND ROLL - 280D - Ggy. / = ROCK'N'BOLT - 165 Ggy. | * RDCKET BAL 173 - sport / @ ROCKET NGER 45D - akc /@ ROCKET RDOGER - 196
masz [ » ROCKETAR MAN.- 207 - men_ [ * ROCKY HORROR - 302 - masz. / * RODLAND - 380 - G { * ROLLERCOASTER - 212 - ldv. / ® ROLLING RONNY - 13D
masz /[ o AOLLING TWINS - 128 - Ggy. /| ® ROUNABOUT - 125 { = ROUND THE BEND - 1 - masz | ®* ROWDY - 184 - log. /| = ROY OF ROWERS 1.- 181 -
kal | & ROY OF ROVERS 2 - 143 - kal / » AUBICON - 280 « akc, | » BUFF'N'REDDY - 134 - masz, / » AUGHY MANAGER - 116 - sport / ® AUGHY SIM.- 181 - spart |
& HUGHY W.CUP - 145 - spon/ » AUNAWAY - 153 - szdv. | ® AUNNING MAN - 354 - ake /| ® RUPPERAT TOYPAR- 177 - agy. [« RUTERS WOHRLD - 102 - ake. /
& HYGAR - 144 - masz / = SABOTEUR 1.- 169 - akc. / ® SABOTEURA 2- 157 - akc. / ® SABRE WULF - 166 - masz. | ® SALIVA KID 150 - Ogy. / » SAMURAL - 188
wir | ® SANTA'S CC.- 181 - ldv. / & SANTACLAUS HELPEH - 113 - 16v, [/ ® SANXION - 189 - |&v. | ® SARACEN PAINT - 108 - rajrold | \RAKOMN - 15D - logg. /
& SAT 1. BINGO - 250 - kviz | ® SATAN - 343 - akc [ ® SAVAGE - 420 - akc. | ® SCALEXTRIC - 160 - mitdver / ® SCAPEGHOST - 250 - / » SCARABEUS - 479
labinntus [  SCENARIO - 150 - strat | » SCEFTAE OF BAGHDAD - 1 SD - ake. / « SCHEALOK HOLM.- 18D omozis [ » SCO0BY & SCRAAP.- 252 - méaz |
® SCOOBY DOO - 168 - nﬁy / ® SCRAMBLE 1.- 130 - 16w, | » SCAAMBLE 3.- 105 - |&v | » SCUBA KIDZ - 182 - idv. [ ® SCUMM - 156 - log | » SEACOMMAND - 162
ke | ® SEC.OSILBLAD - 680 - AD&ZD / » SECOND WORLD - 403 - :uu | ® SECURITY ALEAT - 280 - kal, / ® SENTENCE - 127 - akc. |  SENTINEL W - 45D
kal /e SEQUL é‘QLYHPM; 35D - sport/ » SESAM STREET 18D - f* SESAME ST.- 15D - bp-r'q: [/ ®» SESSION - 410 - lédatol o/ « SEVEN
C.O.GOLD PG/ o SEXY BREAK OUT - 122 . lalbonto | GEEK\' ZILE - 108 &umu ® SEYMOUR G.T H.- 188 - ugy ; = SHADOW NCER - 18D
aho, | ® SI-tM}DWG BEAST - 150 - shc. [ » SHADOW O.DEATH 185 + jow. | « SHADOW WARH - 269 - akc. / » SHADOWFIRE - 187 - ake [ ® SHANGHA! WARR
1SD - ver. / & SHAOLIN'S ROAD - 225 - ves. /| ® SHARDS - 133 - | = SHARK - 138 - I6v, | » SHELLEHOCHK - 148 - akc, / ® SHINOB] PW,1 - 2 - 3 - 464 - akc. |
& SHOCKWAY RIDER - 135 - { ® SHOE PEOPLE - 420 - wen' alisk | * SHOOT OUT - 133 - lov, [ « SHOOTS RAPID - 182 - 16w, | ® SHUFFLE - 214 - log. /
e SIDEWALK - 243 - szdv. | o SIDEWINDER 2 - 224 - ropdids | » SIDEWIZE - 1682 . I&v. / # SILEN SERVICE 2- 18D - azim. /  SILENT SERVICE - 220 - smim. /
® SILENT SHADOW - 201 - |0v. | @ SILKWOHRM - 152 - ldv. | » SILKWORM 4.- 372 - lov. / & SILVER AXE - 119 - I6v. / # SIM CITY - 15D - strat / » SIMPSONS - 180}
Ogy. | & SINBAD - 280 - kal. / » SIREN CITY - 170 - Ggy. 7 » SIXTEEN BOULD.- 143 - mase. | » SKATE OR DIE - 28D © ./ ® SKATE ROCK - 139 - sport | » SKATE
RS - 158 - spon / » SKATEBOARD - 140 - gordeszka /| ® SKATIN'USA - 174 Clgy /= SKiI OR DIE - 250D - / @ SKI SIMULATOR - 140 - spon [ & SKULL a.
CROSSE - 1SD - ake, | » SKY FOX 1.- 18D - azim J ® SKY FOX 2 - 190 - szim. | KY SHARK - 150 - 16v. /| » SLAMBALL - 128 - tenisy / & SLAYER - 144 - ugu
& SLEEPWALKER - 2SD - akc. / ® SLICKS - 250 - mutdverseny | » SLIDE - 142 { ® SLIDING SKILL - 270 - log. / ® SLIGHTLY MAGIC - 198 - masz / ® SLY
SFY - 25D - ako [ ® SMASH - 1SD - tenisz [ « SMASH OUT - 175 - tv fooi / ® SMASH TV - 251 - akc./ » SNAKE OR DIE - 167 - dgy. / ® SNARE - 120 - Iov. /
® SNOOKER - 122 - billiard /  SOCCER CUP 2.- 158 - men. /|  SOCCER DIRECTOR - 111 - men. | ® SOCCER PINBALL - 134 - i J® SOKOBAN - 15D -
- EﬂLmEﬂa 160 - ldv. | & SOLDIER O. LIGHT - 176 - 1&6v. | » SOLDIER ONE - 188 - 16w, | ® SOLITAX - 157 - log. { » SOLOFLIG - 150 - sam. / « SOLOMON'S
KEY - mase. [ » SON OF A BLAGG - 153 - miisz [ ® SORC.OF C.CAST - 18D - kal / » SOS TEAROR - 108 - strat [ & SOULS OF DARKON - 136 - spov |
. SPN:E ACE - 116 - Iév. | ® SPACE ACE 2001 - 184 - |6v. / ® SPACE ASSASIN - 120 - I&v. / ® SPACE BEAGLE - 18D - 15v. / ® SPACE BIKE - 144 - 154, [ & SPACE
CRUSADE - 288 - kal /| @ SPACE DOUBT - 183 - misz / » SPACE DUEL - 242 . gy, | » SPACE DUFIL 18D - |éwv. / » SPACE DUNK - 216 - v,/ ® SPACE
FIGHTER - 276 - low. / ® SPACE KNIGHTS - 168 - ake. / # SPACE OPERAT - 129 - I&v, | ® SPACE PILOT 1 - 2 - 240 - l&v. | ® SPACE PILOT 2.- 197 - idv, / ® SPACE
QUIZ 101% - 150 - kviz /[ ® SPACE HACER - 114 - Ggy / ® SPACE ROGUE 290 . a&n_r * SPACE '-’EGETAELES =173 - ake | » SPACE WARRIOR - 115 - lov. /

& SPACEGOLD - 180 - jov. | ® SPACEGUN - 1SD - akic. /| ® SPAGETT! WEBT - (gy. | & SPANISH TREASURE - 182 - szdw. /| » SPARTACUS - 321 - wen, |
= SPECIAL BOULD - 110 - masz / = SPECTRE OF BAGHDAD - 180 - aks | & SFEED LL - 138 - sport /| « SPEEDBALL 2 - 281 - spont / » SPEEDKINGS - 1448

autdbver. | & SPELLB. MINE - 122 - masz. /| @ SPELLB.DIZ®Y - 166 - gy, / ® SPELLBOUND - 196 - masz / » SPERANZA - 200 - & SPHERICAL - 15D - log. |
& SPHERON - 198 - Ggy, / ® SPHINX JINX - 165 - kal / » SPIKEY - 180 - kal / & SPIRIT OF ADV.- 450 - kal / » SPITFIRE - 126 - Iov, /  SPITFIRE 40 - 162 - lov. |
& SPITTING IMAGE T -wor | & SPLAT - 122 - i /& SPLIT PEASONALITIES - 299 - log |/ = SPLITTEA - 280 - purre | » S5PY VS SPY 1.. 166 - ake /= SPY
VE.SPY 2.- 116 - akc. /|  S5PY WHO LOV. ME - 185 - ake [ » SQUARE OUT - 305 - | r # SQUASH - 258 - sport/ ® ST HOTELMANAGER - 15D - men |
* ST DRAGON - 180 - 10w, [ ® STACK UP - 153 - mm / » STAH CONTROL - 136 straL|/ » STAR PING - PONG - 174 - f ® STAH SUP. SOCGC - 436 - men /

= STARBALL - 180 - v foci / » STARBURST - 169 - lov. | ® STARCOM - 1435 - ldv, | » STARFORCE - 170 - 1w, [ » ST TE - 163 - keroskedd /  STARGLIDER
1.- 196 - drhajos /| ® STARGLIDER 2 - 134 - Orhajos | ® STAHQUAKE - 178 - l&v /| » STARSHIP COMM. - 18D - siralL/ = STAR TREK - 193 - stral kaland /
* STAAWARS 1.- 1584 - lov. / ® STARWARS 2.- 169 - 16v. / & STEALTH MISSION - 15D - szim, / » STEEL - 122 - masz. / ® STEEL EAGLE - 184 - Iow. | @ STEFL
THUNDER - 180 - szim_ / » STEG - 192 - miisz. / # STELLAR - 186 - 1ov. { ® STONE AGE - 150 - log. | ® STONE EDGE - 168 - log | ® STONOPHOBE - tetris . 185 /
* STOP CALIPPO - 1SD - Ggy. /| » STORAM ACR EU.- 280 - swat /| » STORMLORD - 180 - masz. / « STORMLOAD 2.- 402 - masz | » STRANGE LOOP - 224

masz [ « STRATEGO - 262 - stral /| ® STREET FIGHTER 1.- 15D - ver | & STREET FIGHTER 2- 150 - ver [ = GTHEEI' ROD - 28D - men. | « STRHEET 5 BASK

180 - kosdrabda [ ® STREET SOCC. 1- 158 - loci | = B'IREEI SOCC. 2.- 160 - loci / « STREET 5P. BASK BALL - :pamr o STHEET SUHFER - 183 - 0

& STREETS S SOCCER - 180 - foei/ ® STRIDER 1.- 262 / » STRIDER 2.- 236 - Grhajbs | = STRIDER HEﬁA - 180 - Grhajos / » STHIKE ACES - 1
szim. | ® STRIKE F. COBRA I91 k. [ = STRIKE FLEET - ? - som. | = STRIP POKER tSD a/ = STAYKER - 193 masz. [ « STUEMP - 1SD - szbw. |
® STUNRUNNER - 156 - Ggy. / ® STUNT CAR RAC.- 241 - autdves | ® SU SWEET - 287 - log, / ® SUB BATTLE SIM- 250 - szim. / » SUB BURNER - 182 - Grh lav
* SUBBUTEOD - 15‘4-Porn f » SUBSONIC - 156 - akc. /| » SUBURBAN COMMANDO ke | = SUBUHBLA - 131 - Idv. | ® SUMMER CAMP - 263 - misr |
* SUMMER GAM. 1.- 13D - spon / « SUMMER GAM. 2 - 25D - 5 [ = SUMMER OLYMF - 15D - spon / & SUNNY SHIME - 25D - RPG [ » SUP MONACO G P.- 191

autover [ & SUP.SCRAMEB. SIM - 140 - motor | & SUP. SPACE INVA - 25D - Iov. / ® SUPER HANG - ON - 441 - motor | » SUPER HUEY 2- 180 - szim | ® SUFER
LEAGUE - 177 - men / » SUPER LEM - 142 - Ggy, / = SUPER MARIO BA - 121 - masz. | & SUPER NIBBLY - 252 - L » SUPER OSWALD - 175 - masz. | » SUPEHR
PIPELINE 1 - 154 - /= SUPER PIPELINE 162 - G /= SUPER SEYMOUR - 155 - .r * SUPER ER - 121 : foci | = SUPER STOG. CAR - 138
autdwer. | » SUPER STRIKE - 102 - |6y / « SUPER TRUCKER - 127 - Ogy. / = SUPER ZAXXO - ldne. [ = SUPERCAR - 138 - mundver. [ ® SUPEACUP - 110
foci | « SUPERCYCLING - 18D - molor |  SUPERMAN - 250 - akc. /| = SUPERSPOATS 25!:1 :pnm & SUPERTANK - 200 - idv. /| ® SUPEATED - 126 - 16w, )
- SUPMLL\' 160 - auldver | = SUPHEmc‘r 13[) al.ral [ ® SUSU - 18D . ardw, | & SWAP - 123 - | ® SWITCHBLADE - 164 - akc. | « SWORD & ROSE - 162

113;9 SYNEX - 151 - lav. / = SYSIPH . & SYSTEM - 280 - ladalologatt /| = T G B RISK - 189 - tarsasjalék /| » T KO BOX SiM . 15D . box /
o T MN ‘!UHTLE-‘SS A4S0 - nke [ » TABLE TENHI$ { @ TAI PAN - 18D - ksl / » TALES O T ARABN. - 228 - U |/ = TALES OF BOON - 335 - ako |
® TALIZMAN - 154 - masz. / « TAMER - 182 <lov. [ » TANNA AGK F - 188 - sirat. /| ® TANKS - 165 - i6v, / » TAPPER - 142 - .| & TARGET RENEG.- 449 - ver |/
* TARZAN 183 e TASS TIMES INT.- 28D - kal / » TAU CETI| 1 - 487 - kal. / & TAU CETI 3. 167 - kal. / » TAL OME 1286 - \dv. / » TAU FERD - 128
v, | ® TEAM SPORTS - 28D - (& TECHNOCOP - 18D - akc. / » TEN SPEED - 187 - bicikii/ » TENRACT - 236 - 1w, | « TENRACT 2- 278 - Idv | » TEAMINAL
CITY - 132 - masz / » TERMINATOR 2.- 18D - akc / » TEHRAFIGHT - 170 - idv, | = TERHY'S BIG ADV - 162 - masz [/ « TEST D2 CALCH - 180 alomer
® TEST D.2EUCH - 18D - nlemez / » TEST D.2.M.CARS - 150 - sutdlemez [ » TEST DRVE 1.- 280 - szim. /| ® TEST DAVE 2 250 - szim. [ = TEST DANE
A.GPC - 150 - s@im. [ » TET S - 204 - ./ ® TETRIS - 139 - tetris / » TETROID - 184 - totris / » THEATAE EUROPA - 1686 - strali | » THINCROSS - 1SD -log.
& THINK FAST - 141 - moemboria ! ® THOMAS ENG, M.- 168 - Ggy / « THREE MUSKET - 250 - kal. / ® THRUSTER BALL - 140 - low. / & THUND. BIHDS 1 - 4 - 515
auttwer, [ » THUNDER BLADE - 18D - |6v, / « THUNDER JAWS - 335 - akc. / ® THUNDERBOY - 175 . » THUNDERCATS « 182 . akc | @ TIBO'S TALE - 15D
masz /@ TICKET HOLLYW - 250 - kal / = TIE BREAK - 196 - lenisz / ® TIFFANY - 189 - nyerdgep | = EA MISSION 1.- 158 - Idv. /| & TIGER MISSION 2 . 182
v | ®» TIGER ROAD - 495 - ver. / ® TILT - 143 - _f = TIME AND MAGIC - 1SD - szdw. [ @ TIME FIGHTER - 190 - ver. | ® TIMELOAD'S AMULET - 114 - s7dw |
® TIME MACHINE - 318 - masz. /| » TIME SCANNEH - 350 & TIME THAX - 199 - ake | o TIMES OF LORE - 1SD - kal [ = TIN TIN - 226 - Ggy. / = TIN TIN
ON THE MOON - 15D - agy. / ® TIA NA NOG - 152 - masz. | ® ANIC BLINKY - 131 - masz / & TO BE ON TOP - 346 - masz. /| » TOAD FORCE - 158 16w, | » TOKI
- 150 - masz [ ® TOM & JERAY - 210 - masz [ » TOMAHAWK - 156 - sam. /| ® TOMCAT - 148 - fov. { » TOOBIN - 146 - . ® TOP CROSS « 187 - molor | e TOP
GUN - 180 - sam. /| » TORSION WARRIOR 2.- 123 - akc. / » TOTAL EGCLIPSE - 168 - kal / # TOTAL RECALL - 18D - ./ @ TOUCH FOOTBALL - 188 - foct
* TOUGH GUYS - 326 - ver. | » TOUR DE FRANCE - 150 . kevehpar ;| » TOWER OF TORT - 278 - misz | ® TRACER - 113 - iov. / ® TRACER SANCT - 15D - kal
® TRAFFIC - 196 - G /= THAIL WEST - 149 - strat |/ » TRAILBLAZER 2- 130 - O JOYHAIH 400 - spim J-THHHELOGII: 138 - log / « TRANS WORLE - 220
- keroskods | ® TRANSFORMERS - 197 - mibsz [ « TRANTOR 180 - vor, | » TRAP 171 - qE'r .THAZ 1. Uﬂ.@# !.-lbunm - rlfmza 143 - fulbontd |
& THAZ 3.- 192 - falbontd /| ¢ TREASURE ISLAND - 190 - sz6v / = TRIACUS - 144 - iuur ,r = TRIG I.F'LEX /= TRITON - 122 - iéwv. |
& TRODDLERS PREVIEW - 376 - log / = TROLLS m 163/ = TUBE MADNESS - 180 - ! -TUHBD GH! E - 25D - ako ,n' - Tu GIAL - 150 ucmn .-
- TUHHOOUTHUN - 2580 - mundver, /| « TURBO TO ISE - 214 - masz / = TURBO - EBFH =171 - autdver /® TUAN IT - 144 - log. | » TUAN [T 2.- 268 -
* TURN'N'BURN - ~iév. / ® TURN.OF DEATH - 175 - hal | ® TURRICAN 1.- 250  ukc. / ® TURRICAN 2 - 280 - ake. / ® TUSAR - 18D - ako / ® TUSKER n.u
masz /& TV s?oﬂT FOOTB - 25D - sport/ ® TWIN COBRA 141 - I5v. / ® TWIN DOWN - 183 - teiris /| & TWIN KINGDOM - 199 - s2dv. / = TWIN TIGERS - 125
ako (= TWIN TORNADO - 138 - Iy / & TWINWORLD - 280D  masz [/ ® TK - 152 - 16v | ® TYPH. OF STEEL - 480 - stral | ® TYPHOON - 1SD - 16v. / ® U . 96 - 166
lorpardd / @ UFQ - 241 - |dv. [ ® UGH OLYMPIC - 45D Fow UGH! - 18D f @ Ud VADNYUGAT 1.- 185 - szov. [ & UJ VADNYUGAT 2. 187 - szov /
® ULTIMA L - 180D - APG ) » ULTIMA 11 - 25D - RPG /& ULTI IV-4SD-APG/ » ULTIMA V - 850 - APG/ » ULTIMA VI- 85D APG/ & ULTRIX - aa7 ¥ f.._m
SQUADRON - 1SD - 16w, /| » UNDERWURLDE - 153 miasz | » unlerEa 23[1 Iml__a' & UNTOUCHABLES - 18D - idv / » UP PERISCOPE 133

* URIDIUM - 182 - I1dv. / ® USS JOHN YOUNG - 132 szim | & UUND TURHAPUR - { ® VTHE GAME - 133 - akc | @ V.12 . 1SD - gport | # VALENTING
251 rmul. | » VEGAS CASINO 2.- 18D - oreim | @ VENDETTA - 1SD - ake. [ @ UIDEO GAS - 15D éYuﬂt!unml ® VIETNAM - 106 - ake { & VIGILANTE 427
& VINCENT - 18D - masz / = VI DmTOF 427 akc ; « VINDICATORS - 168 - Iov. / e« VOLLEYBALL SiM.- 153 7 I & VOYAGE 147 low

-‘ID‘I‘AGER 250  kal /'« WACKY DARTS 168 i ® WACKY RACES - 391 - dgy. / » WALLSTREET - 15D - kereskedd / ® WANDERER - 144 - sk | & WAR 1




185 - law. [ ® WAR 2.- 101 - léw / ® WAR CONSTHR. SET - 280 - seark | & WAR LT M EAATH - 362 - kal j & WAR O.T LANCE - 250 - kol / « WARBRINGEH - 15[
ako. [ & WARGAME 1864 - 174 - strat /  WARHAWK - 200 - 164, | ® WAHLOCK - 186 - |ov. | @ WARLORD - 15D - stral /| ® WARM UP - 320 - mufdver. | & WARR OF
ZYPA . 202 - Ogy [ » WARRIOHR - 15D - akc. { « WASTELAND - 450 - kal. / « WATERPOLO - 277 - sport / ® WATERSKI - 175 - spont / ® WAY OF THE TIGER - 15D
akc [« WAY OUT - 112 - labirintus / « WEIRD DREAM - 15D - masz. / » WELLTRIS - 163 - totris | ® WEREWOLWES - 146 - masz | » WEST BANK - 166 - ldv

* WESTERN GAMES - 250 - spon [ « WHERE IN WORLD - 18D - Kal / « WHITEH BLUES - 2668 - agy | ® WHO DAR WINS 1 - 170 akc | @ WHO DAR WINS 2
186 - ake. [ &« WILDWEST 2.- 174 - kal. / ® WILDWEST SEYMOUR - 175 - akc. / ® WILDE STREET - 119 - ver /| # WILLOW - 450D - kal / = WILLOW PATTERAN - 184
masz | ® WINDWALKER - 45D - kal | = WINGS OF CIRCE - 18D - 4 (@ WINGS OF FURY - 18D - 1ov. /| « WINTER CAMP - 180 - Ggy / « WINTER OLYMP 1
250 - sport / » WINTER OLYMP 2 - 450 = WINTEH S SPORTS - 13D - spont/ ® WINZEHR - 15D - kereskedd | « WIZAHD'S LAIA - 183 masz. /| & WIZARDRY
5.- 88D - APG [ « WIZBALL - 183 - ¥ov |/  WLADCY CIEMNOSCI - 260 - kal / » WLADCY CIEMNOSCI 2. LD, CURSE [ « WOBBLER 167 - log. / » WOLFIED - 222
terulotfoglald | # WOMBLES - 137 - masz | « WONDERBALL - 243 - dgy. / » WOODY WARM - 338 - Ugy. | » WORLD C. RUGHY - 201 - /= WORLD C.LEAD.B
25D E%ﬂl.fowonmcﬂ SOC - 183 - loct / ® WORLD CHAMP SQASH - 180 - sport | @ WORLD CRICKETT - 141 - men. / « WORLD GUP 'S0 - 175 - foci / » WORLD
CuUP T.- 134 - man. /| « WORLD GAMES - 250 - sport/ » WORLD GEOGH - 15D - kviz/ = WORLD RUGBY - 157 - aport | » WORLD SOCCER - 181 - toal /
* WOHLD TRO. S0OC - 189 - foci ' ® WOHM - 124 - dgy, / ® WRATH OF OEMON - 250 - akc. /| « WRAESTLE MANIA - 1S - sport | « WHESTLING STARS - 208 - ver, |
® WWF WHESTLING - 220 - spon | & WWF WHESTLING 2.- 150 - venr, / # X-FIGHTEEA - 118 - [6v. / ® X-MEN - 150 - kal. / ® X-MEN - 430 - akc. [ ® XENOMOHRPH -
ISD -~ hal [/ @ XENOHN - 253 - lov. / & XERTYN X.- 1561 - masz / » XEVIOUS - 170 - oy, / ® XPIOSE - 123 - tv loci/ ® YAWN - 25D - szév. | » YES MINISTER - 15D
kai / ® YIE AR KUNG FU - 187 - ver | » YOGI AND FRIEND - 148 - masz |/ @ YOGI B/GREEDM - 160 - masz / ® YOGI BEAH - 175 masz | & YOGI'S GH ESC
158 - masz. / & YOLK DIZZY - 142 - Ggy. /| ® YUPPI'S REVENGE - 120 - keteskeds / ® ZAGA MISSION - 189 - Ggy. / ® ZAK - 18D - lotris | & ZAK MCRACKEN - 45D
hal (o ZAMZARA - 191 - Idv. / & ZILLION - 108 - nyerbdgeép / ® ZYBEX - 199 - drh lév. /& ZYTRON - 151 - 16w, [ & /8 [ ®

CGiames Center ajc‘inlafa Amigc’ir‘a

® 1000 Migha - autds - 1 lemez | ® 1860 - strati - 3 lemez | ® 30 Construchion Set - s2erk. - 1 lemez [ & 30 World Boxing - sport - 1 lemoz [ ® 30 World Tenms - spon
1iamez [ @ & Crysials of Tran |d The 4 Crysials ./ » 688 Annck Submarine - sxim. - 1 lemez [ e 7 UF Spot - tAblds - 1 lemez [ ® A-10 Mission Disc - kaldstésiomaez
1 lemez/ & A-10 Tank Killer - szim. 1MB - 1 lemez | ® A Train - strad | - 2 lemez | ® A-Train Constr Set - sperk. -2 lemez / ® A320 Arbus - samulacid - 2 lemez

& Ace Mine Mo, 1. - Boulder Dash-szer - 1 lemez/ ® Action Service - akcid - 1 lemez / ® Action Stabon - hajo sam. - 1 lemez |  Addams Family - akcid - 1 lemez |

® Ady. Destroyer Sim - Hajd sam. - 1 lemez/ = Adv. Tact Fighter - rep.g Iv. - 1 lemez /| ® Advan Ski Simul - sl szm. - 1 lemez | ® Adveniure C Set

kal.jkidszitd - 1 lemoz /[ o Alr Bucks - Srall - 2 lemez [ ® Alr Force Commander - strat | - 1 lemez / ® Air Supply - rep.g. 16v. - 1 lemesz [ ® Air Su - stral. - 2 lemez |
® A Warrior - akcid - 3 lemez / ® Arbome Ranger - akcld - 1 lemez | » Airpon lup-l.].lélér szm. - 1 lemez / * Allred Chicken - maszkalds - 1 lemez | & Alien Breed

akoio - 2 lomez [ & Ahen Breed Spec Edibon - akcid - 2 lemez [ ® Alien Breed |l essegl - 3 lemez /| » Alen Hunier - akcio - 1 lemez | ® Alen (il - akcid - 1
lamez | & Alien Il 100% - akcid - 2 temez [ ® Alien Legion - akowd - 1 lemez | & wwes - Ufgyossegi - 1 lemez | ® Ambermoon - kal, - 10 lemez | ® American

Civil War - strati - 2 lemez | ® Amenican Gladialor - Akeit - 2 lomez | ® Amiga Boul Duh maszhalos - 1 lemez [ » Amigolds - 16valdézds - 1 lemez | » Ancient An
W In Skies - strat - 4 lemez /| ® Android Arcade - akcio - | lemez / ® Angel Nm!u Pole - motorversany - 1 lemez [ & Another World - akcid - 2 lemaoz | & Anstoss
foci - 5 lemez [ ® Apache - helikopieres - | lemez / » Apocalypse - holikopletes - J lemez [ ® Aqualic Games - allatok ulrmpiﬂa 1 lemez [ ® Aguaventura Akcio 1
lemez ( @ Aquaveniura - akold - 1 lemez | @ Arabian Nights - masrkalds - 2 lamez | e Archipeiagos - Orhajos maszkalas - 1 lemez | ® Arena - akcid - 1 lemes |
* Armada - hajos kal jatek - 1 lomoz |/ ® Armour Geddon - akcid @ 2 lemez |  Armour Geddon Il - akcid - 2 lamerz.r » Ashes of Empire - strati - 3 lemez | ® Assassin
ahcio - 2 lemez | ® Aster-x - akoit - 1 lemez [ & Asteroida - Lowildbzds 1hrmz.r-Aﬁmmech; - 2 lemez | » Atlantyda - uwm i1 lemez
* Atomic - logikai - 1 lemez | & Alomic Robokid - lovildésts 2 lemez | ® Attagh ol London - 30 akeid - 1 Iefnor.f ® Aunt Artic Adventure | lemesz |
® AV BB Hamer Assaull - sAmulcid - 2 lemez | ® Axels Magic Hammers - maszkdlos - 1 lemez |  Astec Challonge - akaid - 1 lemez | = HI??MI\H Fortress -
rep gép szan. - 3 lemez | & Baby Joe  akcio - 1 lemez | » Back 1o i Future - vegy es Ggyoességi - 1 lemez / ® Back to the Future 2 - mint az eldzd - 1 lemez | = Back
to the Fulure 3 - minl az eldzdk - 2 lemezr | ® Backgammon - tablis - 1 lemez | » Backgammon Deluxe - wl - 1 lemez | ® Bad Company - kal jalék - 1 lemez |
* Hadiands - autds - 1 lemez | ® Balance of Power - stral | lemez / ® Balkan Conflict - strat - 2 lemez / ® Ball Game id The Ball Game. /& Ballistic Diplomacy
sl - 2 lemes [ o Ballvhoo - téll jdtékok - 1 lemez [ & Bands |d The Bandit. / » Bang - arkanoid - 1 lemez | ® Banzay - |ovoldazos - 2 lemez |  Bar Games
barjiekok - 2 lomez / » Barbarian - harol - 1 lemez /| » Bard 5 Tale 3 - taniasy - 2 lemez | ® Bard's Tale - kal - 2 lemez | ® Bard's Tuin I - hal - 2 lemez | « Bard's

Tale 1. Constr, Kit. um.-alﬂ'nazf-B-argmm Kal. 4 lemez [ * Bargon Atack - kal, - 4 lemez / ® Bamey Bear - mnug am - 2 lomez | ¢ Bamey Mouse
-bm-ﬂﬁ-tlﬂﬂﬂ!'ﬂumm - basic lorditGprogram - 1 lemez / » Baskel Manager - kosarfabda - 1 lemez /! » Bat || - kel - 5 lemez / * Baman
= 265 - 1 lamer / » Batman the = wegyes - 2 lemer | » Batman Hetums - akcid - 2 lemez | » Battle Bound - akgid - 1 lemez [ » Battle Cars Il - akeio 1

lemez | ® Baltle Chess - hosztimods sakk - 1 lemez / ® Bale Command - 30 harckocsis - 1 lemez | & Batile lsle - straLi - 2 lemez / » Batlle lsle || - strat - 2 lemez |
® Hattle Masters = sréveges - 1 lemez | ® Baitle of Britain - strat) - 2 lemez [ ® Battle of Britain Miss. Disc - 1 lemez | ® Batle Squadron - lovdlddzds - 1 lemesz
* Battle Walley - [ovdldazds - 1 lemez [ » Hatlehawks 1942 - szmulacid - 2 lemez [ @ Batlemeants - Maszkalos - 1 lemez |  Batfteship - torpedd - 1 lomaer / ® Boeach
Wolleyball - tengerparti riplabda - 1 lemez / « Beast Lord - maszkalos - 2 jlemez | » Beavers - m;mn 3 lemez | & Bodroom Olympia - szexatek - 1 lome?
® Best of the Best - karale - 2 lemez | ® Betrayal - strali - 2 lemez / ® Beyond Lice Palace - 1 bemez ) ® Bi-Fi - akcio - 1 lemaz /| e Business |l
Strali - 1 lemez | ® Big Nose - akcid - 1 lemez | ® Big Sea - kereshedd (angol) - 4 lomez / » lTpd-.E:l:nﬂantA.d‘u -kl - 1 lemez [ e Bill's Tomato Game
logikai - 2 lemez / « Biliard - billidrd - 1 jemez [ ® Billard Simulator - billidard som. - 1 lemez /  Billlard Simulator 2. - billard - 1 lemez [ » Billy the Kid - akoio - 3
lemez / @ Binary - akeid - 1 lemez [ & Bingo - Ursasjitél - | lemee | ® Birda of Pr Srim 2IUI‘IHIJ"EI&d\BI.IHIIII' Logikal - 1 lemer [ » Blade ol Stool jl_éghnlu
| lemsz | ® Blazing Thunder - IGvaldozds - | lemez [ @ Binkys Scary School - maszkalés - 1 lemez [ # Blob - dgy - 1 lemez | » Block Oul - térbeli Tetris - 1
lemez / » Biox - Tetris - 1 lemez | & Biue An ﬁﬁmw 1 lemez /& Board Games - haromidle thblss jatek - 1 lemez | « Bobo - u%ﬂ:l&gl(ﬂlﬂkhﬂ 1 lemaz '
-Bwﬁlm akcid - 4 lemez [ = Bolis & jardk - 1 lemer [ * Bonanza Brothers - Maszkalos - H-am“.fllﬂ-mm Boulder Dash - 1 lemoz !

renedomo - 2 lemez/ ® Boppin® -mﬂu- | lemez | * Boris Valleyo Show - gyGnyord 1 lamaz /| & Borobodur - Kal - 3 lemez

-Hm% akgio - | lemez [ * Breach 2 - larsasj | lsmez | ® Brigade Commander - kommandas - 2 { ® Brutal Sport Foolball - foc - 2 lemez |
= Bubbie ﬂ:u““ﬁ jirék - 1 lomez/  Buck ng? - szerepjaték - 3 lamez [ ¢ Budbrain Demo - Demo - 2 lemez | ® Budbrain Megademo 2. - demo - |
lemez | Budﬁknn ok - 2 lemez ] » Bulfalo WWHS - munmspnnuh 2 lemez | - BUGE:M lh'ﬂllﬁqﬂi 1 lames | * Bullderand - szerk 1
lemez | » ' Burn - autds - 1 jemez /| & Bundesliga 3000 - fociman 2 lemez | » Bun arkanoid lemez | & Burgerman - akcio - 1 leme?

& Buming - mASs - 4 lemez [ # Bumntime - stral. - 3 lemez [ ® C64 Emulator - emulator - 1 lemez / « Cabal - lovalddzds - 1 lemez | ® Cadaver - kal jatek 2
lemez | & Cadaver dala - Pay off - ugy - 1 lemez | ® Cadaver - Ogyességl - 2 lemez | o Cassar - stral - | lemez |  Cale des Globe - logikai - 1 lemez |
& Caltomis Games 2. 2 lemoz/ » - Maszhalds - 1 lemaz / & Campaign - strati - 2 lemez | ® Campaign Il - stral - 2 lemez /| ® Canton - akcid -~ 3
lemaz [ » Capone - Iovoldozds - 1 lemez ( » Captain Jack - Demo - 1 lemez | » Caplain Planst - akeid - 1 l-mnz:l -Wal - 1 lemez / ® Card Gawmes - kiarya

1 lemez | & Cardinal of the Kremlin - akcit - 1 lemez [ ® Carl Luis Ch. Id. The Carl. / » Camags - 1 lemez | -Cunm‘ Command - strat| - 1 lemez /

& Carthage - strali - 2 lemez | « Gash Hwiﬁ 1 lemez | ® Casino 3000 - télkany rabld - llmu-ﬂanﬂnunur mbsshblos - 1 lemez/ o Cattivik - akcio 2
lamaz | ® Contunon - kal - 2 lemez | & Ch, Manages - locimanager - 2 lemez / ® Ch ship ol Europe - Fum 1 lemez | ® Chambers of Shaolin - karate - 1 lemaes |
& Champ  box 1 lamez [ & Chamgions Krynn - PG 3 lemez/ ® Champions of the Hay - hal - 2 lamez/ » Championship Man - Focl - 2 lemez,
* Championship Mansger 93 - locimanager - 3 lemez / ® Chaos  zenedemo - 2 lemez | ® Chaos Engine - akcit - 2 lemez | ¢ Chaos Engine - akeid - 2 lemez,
» Charge - akcid - 1 lemaz [ » Chanols Ulﬂ'-um vagyes - | lemez / ® Charie Chimp - akcid - 2 lemez | ® Chase HQ 2 - aulds - 2 lemez | ® Chessmaster - sakk - 1
lemez / & Chessmaster 2000 - sakk - 1 lemez | » Chessmaster 2100 - sakk - 2 lemez (1 MB!) / » Ching Karate - karale - 1 lemez | » Chips Challenge - akcio 1
leinez ;| & Chubby Cristle - gyGftogetds - 1 lemez / ® Chuck Hock - maszkalos - | lomez / » Chuck Fock 2. - maszkialds - 2 lemez [ ® Chuck YEager'S FLIGHT
TRAINER - rep.g szim. - 1 lemez | ® Chilization - Strat| - 4 lemez | ® Civilization V855,05 - update lemez - 1 lemez | ® Glevor & Smarnt - maszlés - 1 lemez [ » Clou
kil - 4 lemez | ® Cloud Kingdom - ességl - 1 lemez | & Clown-o-Manta - Ogyessegi - | lemez | ® Codename lcoman - kal jatek - & lomez | ® Colonel Beques!
kal jarssk - § lemez | o Colorndo - mas: = 1lemez | & Colony - - 1 lemez [ ® Colossus Bridge - - 1 lemez | & Demo Pack - demo - 1 lemez |
* Combat Air Patrol - rop.gép.szim. - 3 lemez | @ Compute’'s Race V5.2 - stratl - 1 lemez/ » Conan ihe - yotekedds - 4 lemaz/ & Conflict - stral 1
lewmiez [ & Corflict Eur -stm.-llurn-a:.rtﬂml'lidm:luleﬁm sirat. - 1 lemez /| ® Conflict Over Bosnia - stral - 2 jemez / ® Congueror - harchoesis siral.
lemez | & Conguest & ium - strat. - 1 lemez | & Conquest in Japan - mﬂ.l 2 lemez | ® Cool Croc Twins - Maszkalas - 1 lemez | ® Gool World - akcid - 2
lunnz.’nCou?::"Foru- masrkalos - Emz.rocourmurﬂn logikal - 1 lemez | & Cover Action - kal - 3 lemaz | ® Cow Wars - akgcid - 1 lemez | & Crack
Maszhblbs oz /| & Crack Down - masrkalés - 2 lemer ! ® Crazy - renedemo - Ilamoz.il{km Cars 2 - auths - 1 lemaz | ® Crazy Cars Il - autds - 2 lemes
® Creatures - maszkalos - 2 lemoz | » Cr - gyopogetds - 1 lemez | o Cricket - baseball sam. - 1 lemez | @ Crillion - Ggyességi - 1 lemez / = Cnime Time - kal 2
lemez / » Crima Wawe - akcid - 2 lemez | ® Crossbow - Iu.t|auln. !Iﬂnnz.‘-clnswdc-u'nmm refvénykaszind - !Iﬂnnz.r!Cryrlanwm&rna mrkanoid 1
lemeaz [ ® Cube-X - Logikal - 1 lomez /| ® Cubix - logikal - 1 lemez | ® Curse of Enchantia - kal - 4 lemez [ ® Curse of the Azure Bonds - - 2 lemaz | & Curse ol the
Dragon - logikal - 1 lemez | ® Cyher Empire - kal - thurJvaborZuhu MH) - ulmb 2 lomez [ bmhql-mgb\r-tlmuocvbuma-mnuqms 1
lemez | & Cybarzark - akcid - 2 lemez [ ® Cyclesm ld. The Cyclesm,. [ ® Cytron - akcid - 2 lemez / ® D-Day - strali - 4 lemez / ® Dalek Attack - akoio - 2 lemez
® Damoches - 30 kal |aték - 1 lemez | ® Damocles Mission d  kdidetéslemez - 1 lemez | ® Dancing With Eggs - akcid - 1 lomez /| ® Danger Castle - bany ajatéh - 1
lomez / & Dark Queen of Krynn - kal. - 3 lemez [ & Darkman kol - 1 lomez/ ® Daksead - kal - 7 lemez | ® Das Bool - rombolészim - 2 lemez | ® Das Schwarze
Auge - kal - 8 lemez | ® Days of Thunder - autbs kdrverseny - 1 lemoz / ® De Ja Vu 2 - kal - 2 lemez [ ® Death Knights of Krynn - kil - 2 lemez | & Death Trap
mhzl-.llﬁi IImu:thlﬂthh’amSﬁm arhajos - 1 lemez [ ¢ Deep Core - akcib - 3 lemez / ® Defender of the Crown - strat. - 2 lemez /| ® Deluxe Paint
raj 1 lemez / ® Demmine - akcio - 2 lemez | ® Demmine IV, - akold - 1 lemez [ ® Demo Collection - 5 demo [ ® Denver - akcio 1 lemez | e Desert Strike
i npqm 3 lemez | ® Destroyer - hadihajo sam. - | lamez ; ® Deuteros - Grhajos akcio - 2 lemez [ ® Diabolik - akcid - 1 lemoz / ® Diabolik 6. - akclo - 1 lemez
= Chaboiik 8. - akeio - 1 lemez [ » Diaboltk 9, - akcio - 1 lemez ) » Diabolik VIl - akeio - 1 lemez | ® Dick Tt akcidjitek - 1 lemez | @ Dick Tracy Adventure - kal
Jjemez/ » Die Hard 2 - akcid - 1 lemoz [ @ Diego Maradona's F Manager - locimanager - 1 lemez | » i Paimt - rajzprogram 1 lemez [ ® Dimo's Guest
dgyességl - 1 lemez / & Dinasty Wars - maszkalos - 1 lemez [ o Dino Wars - vershedds - 2 lemez [ ® Dionysos Demo - Demo - liamnr-nl:hplum W - strat - 1
lemez | & Disc - dgyességi (sport?) - 1 lemez/ ® Discovery  sirat. - 1 lemez / & Discovery - drhajos - 1 lemez [ @ Disney Animation St - animator 1MB - 3 lemez
# Disposable Haro - ok 3 lemaz [ ® Dithel in Space Ogyessagi - 4 lemer [ & Dizzy 1 rndszkﬁld-s 1 lemez/ ® Dizzy 3 - mint az oldbb - 1 lemez | ® Dizzy's

Crystal Kinadom - akeid - 2 lemez | ® Doafiahl - rep adp saim. - 3 lemez | ® Dogs of War - l6vBlddzds jilék - 1 lemez | e 0 - logikai - 1 lemeaz ! & Dominium
swall - 4 lemoz [ @ Don Manolo - Pac Man - 1 lemez; & Donk - akcid - 3 lemsz ) ® Doodlsbu -.-.imd-‘n-m-uouuwrwul enge - sl-akkrobattka - 1 lemaez
-Dr Fnﬁ-:d;&uéui 1lemez | » Di. Mano - tonﬁm-ilm:fﬁﬂrwmﬂluﬂg;m - 1lemez | ® Dragon Cave - Dungeon Masler - 1 lemez | & Dragon

- 1lemez | ® Dragon Strike - harc - 2 lemez /  Dr Tiles ossegl - 1 lemez/ ® Dragon Wars - kal jdték - 2|m;.r-|:kmn,
llmmferrlmn:Lmlli akcio - B lemoz | ® Drakhen - tantasy - 2 lemez / ® Dreadnoughts V1.1 - sirali - 1 lemez / » Dnbbling - foci - 1 lemez | -am%m;
kal. - 2 lemar [ & Dune - kal - 3 lemes [ ® Dune 2. - stral. - 6 lemaz [ & Dungeon F - sEmulacid - 1 lemez [ ® Dungeon Masler - APG - 1 lemez / ® Dylan Dog (il
ahoio - 1 lemez/  Dylan IV - akcio - 1 lemez | » Dylan Dog Through the akeio - 3 lemez | & Dynatech - straki - 1 lemez [ * ar - Wvoldéass - 1
lsmez / » E-Mobion - ﬁgyul 1lmz."-EmornE Dizry - maszkalos - | lemez | o Ebonstar - Grhajos ibvalddzes - 1 lemez/ ® Eco Phanloms ugvessagl - 2

lnmnt.i-Eddlhu 1 lemez/ ® Edd the Duck Il - dgyesség - 1 lemez /| » Eggminator - akcio - 2 lemez | ® Eishockey M er - 1 lemaz/
- mgs 1 Iarnuu ® Elervaion - akcid - 1 lomez [ ® ELF - masrkalds - 2 lemsz/ & ELITE - drhajos kereshedd - 1 lamuaf - 2/Frontier -
Gty 1lcmu.ilr haljélék - 5§ lemez | # Ebvira Arcade - akcio - 2 lemez [ » Elvira |l - kal. - 7 lesmoz [ « Emetald Mine odiior - szerk. - 2 lemez; ® Emiyn

HNﬂldh Chnz - kérderz-teleloh - 1 lemez / & Emlyn H int Socoerl - joci - ) lemez/ * Empire - strati - 1 lemez | ® Encownter Ogyességi - 1 lemez ! & Endlsss



Melodies - zenedemo - 2 lemaz,/ ® Eni i« IOwOldOz0s - 1 lemez / » Entity - akcis - 4 lemesz | & EPIC - Urhajos - 3 leinez / ® Erben des Throns - kai. - 3 lemez
® Erik - Maszkalos - 1 lemez | @ Escape |LPlanet. - maszhilos - 1 lemez | ® Escape From Tharkan - rep.g.-lalbonto - 1 lemez/ » Eskimo Games - 161l jatokok - 1
lemez / & Espana, The Games'82 - sport - 4 lemez / » Eur. Champ 1882 - Foa - 2 lemez/ ® Ewropean - oktatoprogram 1 lemez / # European Ghampions - 2
lemaz /| ® European Football Ch. - Foei - 1 lemez [ » Eur ce Sim. - Grbass sdm. - 1 lemez | ® European Super L - loci menedzser - 1 lemez ) ® Everton
FC-tudmm—tlmz.f-hﬂcm-lavﬂdézﬁs—Mr * EXODUS 3010 - Grhajos - 2 lemez | ® Exterminator - dgyességi - | lemez [ o Exxon - logikal - 1
lemez / ¢ Eye of the Beholder - kal. - 4 lemez / ® Eye of the Beholder IL - kel - 4 lemez ! ® Eye of the Btorm - akcid - 2 lemez | ® Eye-Borg - Ggyossegi - 1 lemez
* Eyos of 5 « miszkalos - 1 lemez | e F-15 Strike Eagle 2 - rep.gép.saim. - 2 lomez !  F-16 Combat Pilot - rep.g. szim 1 lomez | & F-18 Steaith Fightet
T A5m. - 2 lemez [ & F-20 Retaliaslor - rep.gép stim - 1 lemez / ® F117A Stealth Fighler - rep.g.szim. - 3 lemsz,/ ® F/A 18 Interceplor - szamuldcia - 1 lemez
® Face O Hockey - jéghkcrong - 1 lemez | # Falcon - repdld.szim. - 2 lemez | ® Falcon Miss D 1-2 - adatiemez - 1 lemaz | ® Fallsn Empire (1 MB) - stral - 4 Iomaoz ¢
omeMI-TMM{nM—llmezr-mem-ﬂwun@-ElmuF gEnnngKumn-l ikai - 1 lemez / @ Fast Food - gyipogmos
1lemez |  Fast Lane - sutds-- | lemez [ @ Fate - Gates of Dawn - Kal - 3 lemez | ® Fermandez Must Die - maszkalos 16voldbzds - 1 lemes | ® Ferrar Formula One
autds - 1 lemez | ® Fiendys Freddys... - Ogyességi - 3 lemez) o F B. mission d - Kildetés lemez - 1 lemez/ » Fighter Bomber - repdld sam. - 2 lemez
# Fighter Bomber - szim, - 2 lemez | ® Fighter Bomber daladisk - kildetds - 1 lomez | » Fighter Dusll Pro. - rep.gép.szm - 3 lemez | & Fighting for Home - strat)
jatek - 1 lemez / ® Final Battle |d. The Final Bafe.. / ® Final Day |d. The Final Day. . / ® Final Fight - akcia - 2 lemaz | ® Fire & Brimstone - maszhalos - 1 lemez
*® Fire & Forget - autos 16voldozes - 1 lemez / @ Fite & lce - Maszhalos - 2 lemez [ ¢ Fire - [Gvoldozos - 1 lemez / ® Fire Force - akcid - 2 lemez [ # Firafighter - Akcid
- 1 lomez | & Firefox - ahecio - 2 lemez | ® Firshawk - haelikopteras - 1 lemez | & Fir ef - |OvDldOzds - 1 lemez / ® Firestar - akelo - 1 lemez | » Fish! - kal - 1
lemez / & Flashback - akcld - 4 lemez | ® Flashback - akcio - 4 lomez / ® Flies-Attack On Earth - kal - 4 lemez / ® Flight of the Intruder - rep gép szm. - 2 lomer |
oFIJmhosquﬂ-nyﬁﬂégﬂﬁu-|lm:rlfm-mmm-ilmuzatﬂmm MNyomoras - 2 lemez |/ = Fly Fighter - mashalos-1ovold o 1lemez | = Fly
Harder - akeid - 2 lamez [ ® Football Manager - toci m zser - 1 lamez | ® Football Tactician Il - foci - 2 lemez / » Forma 1 GP - autovers. - | lemez / ® Formula 1
D - autds - 1 femez / ® Formula 1 GPC - - 4 lemez /| ® Frankenstein - akcid - 1 lemer [ & Freddy Hardest | S M - verekedés - 1lemer / ® Frenetic - akelb - 1
lomei | » Fruit Mania - gyGogetds - 1 jemez / @ Frult Simulator - akeio - 1 lemez /@ Full Metal Planet - Grjatek - 1 lemez | ® Fullspeed - autds - 1 leme:z [ « Funky
Trax - zenedemo - 1 lemez { ® Fulure Bike Sim. - motorverseny - 1 Jlemez / ® Future Wars - kal jilék - 2 lomez / ® G-Loc 100% - Ropilds akeid - 1 iemez | ® G B, Aif
Rally - kaszkadds - 1 lemez | ® Galactic - Lovbldéeds - | lemez / » Galaxy Force 2 - ivSidords jdtek - 1 lemez / » Galdregon's Domain - kal - 2 lemez /| » Game of
Life - straLi - 1 lemez / & Garhold Wintees T. - dgy i - 1lemez [ @ Garry Lineker Hol 5. -foci - 1 lemez | » Gateway Id. The Gateway. | ® Galeway lo the Savage
Fr. - kal - 3 lemoz/ ® Garza |l - spon - 1 lemez | & Gos Bes Air szimulacio - 1 lemez | ® Geisha - kal - 1 lemez / ® Genosia - strat. - 3 lemez / ® Genghis
Khan - strati - 2 lemez [ ® Genix - logikai jabék - 1 lemez / ® Ghost - Demo - 1 lomez | & Ghostbusters 2 - Ugyességl - 2 lamez | ® Giana Sisters - maszkalos - 1
lemez | & Gilare - zeneprg. < 2 lomez | @ Glitch Demo - Demo - 1 lemez |  Global Effect - Strali - 3 lomez [ » Gladiaiors (1 MB) - Ggyességi - 2 lemez |
* Globulus - Ogyességi 1MB - 1 lemez [/ ® Go Amiga - nyilvantando program - 1 lemez /| ® Go Moku - tablas - 1 lemez /| ® Go Player - GO jaték - § lemez / & Goall
spon - 2 lemez [ ® Gobliins - kal - 3 lemez / ® Gobliins 2 - kal. - 1 lemez / ® Goblins 3. - maszkalos - 6 lemez/ ® Gods V1,16 - Akeld - 2 lemaz | » Gold ol ths
Americas - strat. - 1 lemez/ & Gold of the Aztecs - kal jalék - 2 lemez [ ® Goldon Axe - maszhalos-verekedds - 1 lemez | ® Goliadh - logikai - 1 lemez | * Gonzo
Games - akcio - 1 lemez /| ® Goolys Express - jatékos ollatdprogrum - 1 lemez | # Gordian Tomb - kal, 1 lemaoz / & Graham Taylor Soccer - logi - 2 lemez [ & Grand
Nnﬂonalvlavmpmgsun-thaz.ri@ruﬁ?rhﬁﬂﬂ-_mdmmw-?lmurtﬂtmdPrb:mrcw-mbs-Harnuz.i-Guﬂyn:uun. akcio - 1 lemez |
® Groal Counts 2 - lenisz - 1 lemez | & Gremlins ? - maszhaios - 1 lemoz | ® Gunboat - szim 1MB - 2 lemez [ ® Gunship - helikopter-szim. - 1 lemez | ® Guniship 2000
--n:dmulad&-4Iarnaz.r-Gu,rRom-hﬁnmg:-zmzaoﬂuysw-akciﬁ-ﬁlmn-Hnm-m(nmaq-altmufirwhniummmmg.ha Fd
lemez | ® Hammerfist - akcio - 1 lemez | ® Hannibal (1 MB) - strat. - 4 lamez | ® Hanse - strat - 1 lsmez | » -m:nu-ﬁd,-uwa 1 lemez | ® Hard DOrivin - 20
autds - 1 lemez [ » Hard Drivin 2 - § 5. - 1 bamez / ® Hard n Heavy - gyljlégetds - 1 lemez / & Hatpoon Disc 2 - 1 lemez / = Harnor Assassin - akcio - 2
lemez | @ HAWK - akcid - 1 lomez | » awkeye - maszkilos lovdldbeds - 1 lemez | & Hear of China - kal. - 8 lemez / ® Herewith th The Clues - Nyomozas - 2 lemez |
* Heto Quest - kal, - 1 lemoz [ e Hero's Quest - kal. - 4 lemez [ ® Heroes of the Lance - kal - 2 lomoz /| ® Hexuma - kai 5 lemez / & Highway Patrol  autos - 1
lemez { & Hill Streot Blues - renddn “szim.” - 1 lemoz / ® Hired Guns - akcit - 6 lemez | » History Line 1914-1818. - stral - 7 lemez | ® Hockey Liga Sim - jkghoki
mefledzast 1 lemez ! ® Hollywood 'oket Pro - poker - 2 lemez | ® Home Alohe - akcld - 2 lemez / ® Hong Kong Phoooy - maszhalos - 1 lemez /& Hook - Kal - 4
lomez [ ® Hostages - akeit - 1 lemez / ® House ol Flux - drhajos "gyGjtdgetts" - 1 lemez | ® Howzat One Crickel - sport - 5 lemez | ® Hoyle Il —szmulacio - 2
lemez | ® Hudson Hawk - akcid - 2 lemez | ® Hugo Il - akcid - 5 lemez / ® Hugo - akcid - 3 lemez | » Human Aace - akoid - 3 lemez / ® Humans — akcis - 3 lemes |
& Humans Id. The Humans... / ® Hunt for Red October - mint a fim - 1 lemez/ @ Hunter 1l - Maszkalds - 1 lemez | ® Hurmicana - szanverseny - 1 lemez | ® Hybris -
lovaildbrds - 1 lemez [ & Hydra - molorcastnak - 2 lemez | & | Ludicrus - harci 1lemez/ ® | Play - 30-2 locl - 1 lemaz / @ lan Botham's Cricket - Krikstl - 2 lemez [
o |BM Emutator - Ami g neve.., - 1 lemez ) ® lce Hockey Manager - jé okimanages - 1 lemez * ice Runner - banyajaték - 1 lemez / & [kan Warmors - harer - 1
lemez [ ® liyad - IdvBlddzds nleu—lmz:-knmonn kil jalék - 2 lemez / ® Impassamaole - banyajaték - 1 lemez/ » Indiana J. AT LC - kal jmiék - 1 lemez |
& [ndianapoiis 500 - autos Seksoy 1 lemez [  Indy 3 Adventure - kal - 3 lomez/ & Indy V. Fate of Al - akcidkal - 11 lemez / » Indy IV Arcade - akcid - 1
lemez | @ Infestation - veldoros drjatek - 1 lemez | » innocent Until Caught - kal. - 10 lemez | ® Int. 30 Soccer - 30-sfoci - 1 lemez / ® Int. Karato - karateprogram - 1
lemez | & Int. Socoer Chall -3D-s-1lamam-mp. snm. - 1 lemez,; o interock - LovGiddzbs - 1 lemez )/ # intern 30D Tennis - 30-5 lenisr - | lemez |
® Infern lce Hookey - phghoki - 1 lemez [ e allenge - sport - 1 lemez [ & International Truck Racing - kamionverseny - 1| lemes | ® Imerphaser -
A0-s drhajis - 1 lemez | ® invaders 2 - Lovaldazds - 1 z ./ ® Invest - pma‘:?-;l - 2 lemez [ @ lron-Light Cycles - Ugyességi - 1 lemez / ® ron Tracker
mdorversenye - 1 lemez [ ® lronlord - kal jdték - 2 lemez | ® lshar - kal. - 2 lemaz | ® Ishar 1L - kal, - 3 lamez | ® Ishido ngﬂ-.m jatek - 1 lemez ! o Haly 90 2
toviprogram - 1 lemez | & ltaly 90 World Cup - fociprogram - 1 lemez / ® van lronman Off A - sutdkrossz - 1 lemez | ® kanhoe - misrkalos - 1 lemes ! ® daguar XJ
220 - Autdss - 2 lemez [ o Jaguar XJ Data - Uj palyak - 1 lemez | ® James Pond djiigetds - 1 lemoz/ & Jamas Pond Il - akcid - 1 jemes ! & Jaws - akeio - 1
lomez [ ® Jet Strike - repolds - 2 lemez ( ® Jig Show Purde - puzde - 1 lemez | of Arc - strati - 2 lemez [ & Jos & Mac Caveman Ninjs  akcid - 3 lemesz |
& Juker - Zenedemo - 1 iemez | ® Jonathan - kal - 10 lemez / & Jump n Roll - labdaverseny - 1 lemez [ ® Jump'n Aoll - Ugyessegi - 1 lemez ) & Jumping Jack Son
Gyyessegi - 1 lemer [ ® Jurassic Park - akeit - 5 lemez | ® Kamikaze - ropdlds Tovald, 1hmz}-ﬂumzcm-5§~m-1Iumuuonulh;-n drhajos - 1 lemes
& Hengi - 1| lemez | » Kenn Approach - szimulacio - 1 lemez [ ® Kenny D Football - foci - 1 lemez | ® KGB - kal - 5 lemez f'# Khalaan - akcio - 2 lemez; ® Kick
Box - box - 2 letnez | » Kick 2 -foc - 1 lembz [ @ Kick off 2 Player Tactics < 1 lemez | ® Kid Gloves - pégetds - 1lemez [ & Hikugi - tablds - 1 lemez ® Killing
Cloud - stral. srim. - 2 lemez / * Killing Game Show - maszkalds - 1 lemaz /|  Kil Muchine - akcio - 1 lemez -W-m_mﬂ-uumu,-mng';wﬂ
L - Siorra kal - 4 lemez [ ® King's Quest Il - Sisra kal - 1 lemez / » 's Quest 1l - Sierra kel - 1 lemaz [ & King's V. - Sierra kal - 4 lemez / ® King's Quest
V. - Sierra kal. - 8 lemaz | ® doms of England - strat - 2 lemaez | e w-ﬁgyanugq-1Im1qu-l<nu-uwwubqi-1hmaz,inkrﬂgmmmesm szim, - 2
lemer | @ Krilhan incident - - 1lemez / ® Ln Cormana - Kal - 3 lemez,/ » Lamborghini - autos - 2 lemez/ ® Larry | - Sierra kal. - 4 lsmez | » Larny Il - Sierma
kal - 4 lomoz/ & Lamy ||l - Sierra kal. - 4 lomoz /  Larry V. - Sierra kal. - 4 lomez ¢ ® Last Ninja - akcio - 3 lemez | ® Last Ninja 2 - akcio - 1 lemoz,  Last Ninja 3
m::-alm:ulmmouﬂaol-gou-1lm¢;xchum.hmmms-||mu-Lud;Urmc:nmpumﬂp-upm-zmmnzu ol Sorasil
um';:g.'mﬁ:,;.l‘ en-dz~I|-I.-lrlmzi-l.wmdﬂwmdh-m.-%ﬂnan-Legomi-m-‘zllunm:f..' -tngmdsdh:;lmu kel - -llamn-;!.rv ommings
L] - L - Ugyességi - 1 lemez [ ® Lemmings inde - dgyessagi - 2 lemez | Leonardo - ikai-ldgyességl - 1 lomez |  Lethal
Wﬂ:lpﬂﬂ Il - akeid - 4 lemez | & o6 b0 Kill - akoid - 1 lemez | » Life and De nkl:iﬁ-2lnn|nz.|fiLho-l.lmcudnt-'llﬂmaz-’o{'llﬂwﬁﬁrc hewmimandias 1
lomez | ® Lionhoart - akcid - 4 lemez/ & Lionheart - akcit - 4 lemez [ = Litle Beau - 1 lemez | ® Live Act Demo Disc - 1 lemez [ & Liverpool - foci - 1 lemez |
® Locomobion - Ugyess -1lﬂnl£|f'llﬂgn:ul-iugim‘-1hmr’¢LogoE-lnzf:ai 2 lemoz | ® Long Lance - széveqes - 1 lemez [ & Loom - Kal jalék - 3 lomoz |
» Lop: - cafvereleh - 1 lamez | ® Lord of the Rings - kal. - 3 lemez | & Lords ot Rising Sun - strak i - 2 lemez | » Lords of Chaos - kal - 1 lemez/ ® Loids of
Doom - kal. - 2 lemez | & Lords of Time - kal. - 2 lemez/ ® Lords of War - varfalbontas - 1 lemez | ® Lom - akold - 2 lemez | ® Lost Dutchman Mine - ksl {1MB) - 1
lemez / ® Lost Fairol - hadi-kal jiuék - 2 lamez [ « Lost Wmlgl kel - 2 lemez | & Lotus (1L Ulimate - autos - 2 lemer / & Lotus Turbo Esprt - sutos (1TMB) 1
lemez | # Lure of the Templress - kal. - 3 lemez | ® Lyn Whu s Challenge - logikai - 1 lermez { ® M UD.S. - spojéték - 2 lemez [ ® M1 Tank Plaloon - harchocsd szm
1 lemez ! & Mad Bomber |l - akcit - 1 lemez [ ® Mad Professor - gyessagi - 1 lemaz / ® Mad TV - Strat, - 2 lomez ! ® Mages Stalf Slide S. - szex-demo - 1 lemez /
* Magic Ball - fii =1 lemoz [/ » Magic - Grhajd szim. - 1 lemez | ® Magic Fly - srmulicio - 1 lemez [ » Magic J. etball - kosarlabda 1MB 1 lemez |
* Magic Line - akosgatis - 1 lemaz/ e nmpmt-m 1 lemez | & Magicland Dizzy - Maszkalos - 1 lemez | » Manchester United'84 - loci - 2 lemes |
* Manchester United Europa - foci - 1 lemez | = Mansion - kal jaték - 2 lemez [ » Manic Minet - Ggyeségi - 1 lemez | « Master of the Town - csuzliverseny - 1
lemez / & Masterdrive - auts - 1 lemez | o Malal Low - akcio - 1 lemez / ® Matal Law akcit - 1 lemez [ ® Malch of the Day - locl - 2 lemez [  Match of the Day -
sport - 2 lemez / ® Maupiti |slands - kal - 2 lemez | ®» MoDonald's Land - akcio - 1 lemez | ® Mech Force - Strati - 1 lemez [ ® Meesterbrein - akcio - 1 lemoz |
® Mega Dusc - lelhasmalbi - 1 lomez | & Megabpll - akcid - 1 lemez | ® Mogalorress m szim. - 2 lemaz/ Mu-Faphnm - Urhajdsidwblddzds 1 lemez )
* Mugatraveller 2. - kal - 3 lemez | ® Megalron - Ugyessagi - 1 lemesz | ® Merconary - kal. - 1 lemez /| ® Mercenary (i - akcid - 1 lemez | ® Mercenary 1l - akcio
1 lemez | @ Morcs - akcid - 1 lemez | & Mery the Merciless - dgy <1 lemez | Masteis - robolos-hiarcl - 2 lemez | ® Mickey Mouse - maszkalas - 1
lemez [ & Mickey's 1,2.3.. - okisld gyerekeknek - 2 lemez| » Mict lovdldazds - 1 lemez | & Mictoprose Soccer - focl - 1 lemez | ® Midnight Aesistance
lovGldozhs - 1 lemez | ® Midwinter - strati - | lomez/ & Midwinter 2. - stati - 3 lemoz / » Mig 29 Sowiet Fighter - somulacié - 1 lemez | ® Might & Magic ill. - kal - &
lemez / » Mighty Bomb Jack - maszhalas - 1 lemez | * Mika Muist - loghal - 1 lemez | » Millenium 2.2 - Grallomas sam, - 1 lemez ) ® Plus - alt - 1
lemaz / & Mission Bullder - szerk. - 2 lemez |  Misterious World Car - autos - 1 lemez/ » Monaco - autbs - 1 lamez | ® Monkey Galcher - akcio - 1 lemez | ® Monkey
Caicher - akcio - 1 lemez / » Monkey island 2. - Kal - 11 lemez | ® Muon Blaster - Grhajas - 1 lemoz / ® Moonlall - Grkereskodd - 1 lemer | ® Moonshine Ancers
autos - 2 lemez | ® Moonwalker - maszkalos - 1 lemez [/ ® Morph+ - akcid - 2 lemez / & Mortal Kombat - akcia - 3 lemez | ® Motdrhoad - akcits - 1 lemez | & Move em
- aketo - 1 lomez | * Morgalmi dalok - di izilas - 1 lomez / & Mr Browstone - akcid - 1 lemez [ ® Mr Heli - helikoptorss - 1 lomaz [« MS DOS 3.3 - IBM DOS lomoz
1 lomez | ® Muciny - logikal - 1 lemez [ ® Murder - nyomozdas 1 lemez ! & Mystical - maszhalds - 1 lemez | ® Myth 100% - Akcid - 3 lemez /| ® NAM - stral - 2
'_Eﬂl-ﬂf"'ﬂwm-w-ﬂ-l'llmﬂr.fil:xalnmmﬁ Mﬂh-ﬂru-1InfnuuiﬂacoPdi=c--ludqiu-2|qm".r-Nmsau;.mu-nmaz;-nm
:ﬂm 1 lenez [ ® Neuromancer = 1 lemez | = Never Endh'&&lmi--uwu- 1 lemez | -anw - 1 lemez | = Now Zeland Story
zhalos - 1 lemez [ & Nick Faldo's Ch.Ship Golf - -2 lemez/ e ky Boom - dgyességi - 1 lemez | ® Ni il G.P. - autds - 1 lemez | o Nighibreed
akciojaték - 2 lemez / lﬂlam-bgﬁi{lﬂll}- 1 ez / @ Ninja Rabbil - Karale - 1 jemez [/ » Nippon Safes Inc. (1 MB) - kal. - 5 lemez | & Nitro Boosi Chall, -
autos-Gavességi - 1 lemez { @ No Second Price - motorverseny - 1 lemez [ & Noddy's Big Adventure - kal, - 3 lemez / ® North & South - strat | - 1 lemez | ® Nuclear
Wai - haborus - 2 lemez | ® Nucleus - urhajos Gvoldozds - 1 lemez | ® Oberon 69 - maszhilos - 1 lemesz | & Octalyser - renekesziid program - 1 lemez | ® Odysses
kal - 4 lemez |  Off Road Racer - autd-krossz - 1 lemaz ( @ Oh No More Lemmings - akeid - 1 lemez [ @ Oil Barons - strati - 1 lemez / @ Oil bmperium - strali prg. 2
lmmaz / ® O Mania - O 2 lemez | » Oktogon - logikai - llmzfﬁmmmmkﬁﬂl-IImnnz.E.OnMHnad-kmmmﬁﬂuh- I bemess
* Cne Step Beyond (1 MB) - ihai - ? lemez | ® Onslaught - masrkalds-harch - 1 lemaz | » apon Combal - strald (TMB) - 1 lemez [ » ation Hamer
- Ihm&zr‘cﬂpﬂ'lﬂmmm-u. ok - 3 lemez /- ation Thunderb, - lGvaidozds - 2 lemez/ » Orbit - logikai 1 lemez | ® OHG 1L - logike 1
bz | ® Onental Games - veldlhedd 1 lemaz [ ® Othello Killor is-logikai - 1 lemez [  Outlands - shoot em up - 2 lemez | & Oulrun Eur --autcs - 2 lemes |
® Cutrone - akcio - 1 lamez/ ® Overfood Demo - Demo - 1 lemez / ® Oxyd - sati - 1 lomez | ® Cuyd L - akcid - 1 lemez [ ® P-47 - iovdldazds - 1 lemez /| ® Page
sl.ruun-amuuﬂl-:llmz.f#PnladinZ.-kal.-zlum-ru-FANG-agyuugi 1hm=;,'-quFun-%Elsz'_Pw ] essegi - 1 lemez
* Paradise Demo - Demo - 1 lemez [/ ® Paramax - Maszkialos - 1 lemez [ @ Parchesse - tarsasjaték - 1 lemez | » Shot - tanisz - 1 lemaz | ® Patnizier - strat
3 lemez | = Penthouse Hol Numbers - logikni « 1 lemez [ @ Penthouse Hot Numbers Deluxe - | al - 4 lemoz | e ect Genoral - strali - 2 lemez | * Perdact
Genoral - strali - 2 lomez | & Pedhelion - akcid - 5 lemez | ® Personal Nightmare - akcid - 3 lemez e PGA Tour Goll (U] - Golf - 2 lemez / ® PGA Tour Gott goll
2 lemez /| ® Pharaos Curse - maszkialos - 1 lemoez / ® Phenomena Demo - 1 lemesz | ® Phobia  Iovaldazts - 1 lemez ! = Pick n Pile logikai- Ggyesség - 1 lemez |
-mmme-mupu-qm-u-thm;ﬁl;ﬂiwm 1lemez/ ® Pinball Wizard - flippes - 1 lemez | @ Pink Panther - maszkalos - 1 lemez | ® Pipe Mania
Ogyessegi - 1 lemez | ® Pipemaster Il akoid - 1 ez | & Piracy On the Seas - strali - 3 lemez/ » Pirates - kaljaiok - 2 lemez/ ® Pizza Connection
- 4 lomez | ® Plan & from Outer Space - kal - 4 lemer | » Planet of - csllaghszat - 2 lemez [ & Ploting - Ggyessegi 1 lemaz / ® Plumbaor Flumibwes
mm-‘lbmufolim Rochkets motorverseny - 1 lemez / ® Poing - akeid - 1 lemez /  Police Quest | - Sierra kal 1 lemaz | o Police Quest Il - Siers Kal
Jlemez { » Police Quest Il - Siernra kal - 5 lemez / ® Poo Poo [reams - Ggyessegi - 1 lemez/ » Pool ol Radianice - kal. - 2 lomez / & Pools of Darkness  kal o



lemez [ » Popeye 2. - Maszkilds - 1 lemez | ® Populous - siratl - 1 lemez | e Populous Data 2 - palyalemez - 1 lemez [ = Populous Il 512KB. - stral -~ 2 lemez |
® Ports of Call - hajés keraskeddjaték - 1 lemez / & Postman Pal - Ggyessigi - 1 lemez ( ® Postman Pai Il - akcit - | lsmez /! ® POW - kommandds - 1 lemez /
* Power ld. The Fower... | ® Power Dol - autos - 2 lemez [ ® Powed Styx - bekeritds - 1 lemez /| ® Poworboat USA - hajo szim. - 1 lemez | @ Powarmonger - strati - 1
lemez / ® PP Hammer - logikai - 1 lemaz [ ® Predator 2 - akeid - 2 lemez /| ® Prehistonic Tale banyajatek - 1 lemez | & Prehistonk - maszkalos - 1 lemez | » Premies
League Camp - foci - 2 lemez / ® Premiere - akcid - 3 lemez | » Premisre Manages - locimanager - 2 lemez / ® Prince of Persia - labirintusjaték - 1 lemez | & Pro
Poker - Hﬂvn Vlemez | & Fro Tennis - tenisz - 1 lomez / ® Proflight - akeio - 1 lemez / ® Peychoblast - akaid - 1 lemez | & Pub Trivia - kérdezz-lelelok - 1 lomez /
& Pufty s Saga - gylijtogetds - 1 l-nmnz.i iﬁuq?ay maszkalos - 4 lemez [ ® Punisher - shoot'em up - 1 lemez [ ® Pushover - Logikal - 2 lomez | & Purzle

osszorakos - | lemez/ ® Puzmic - e556 lemez /| ® Cuicksilva Ptnbnll . Iﬁppllak 1 lemez { = R-Type - akold - 1 lemez |/ » A-Type 2. - akcio - 1 lemez /
* Hace Drivin® - Autds - 1 lemez / . o G Raced - 1 lemez /| « Aaffles - 1 lemez /| ® Ragnoardk - strat - 2 lemez | « Haql[na-d coon -~ siral - 2 lomer
* Fainbow Wamars - harc - 2 hemez | ® Hally Cross Chall - Ggy 15«m&ncﬂmﬁm3 maszkalos - 1lemez / & - loggikai - ez | ® Aampart - strat

1 lemez / ® Rasterbike - bekeriids - 1 lemez | ® Rat Trap - maszkalos - 2 lemez | » Rave Vision - Demo - 1 lemez / » ABI Basebail 2. - 1 lemez | ® Reach lor the
Shies samulacid - 3 lemez | » Aeal Spons Boxing - sport - 1 lemaz [ » Healms - stral. - 2 lemoz | ® Aobellion - akci® - 1 lemez/ = Recovery - IvBld3zss - 1 lomez |
# Heclangle - logikal - 2 lemez / & Red Baron - samulacid - 3 lemez ( ® Red Heal - verekedds - 1 lemez | ¢ Hed Zone - molorverseny - 2 lemez | ® Regent - strati - 4
lemez ! * Hensgade 3 - verekedds 1 lomez [ ® Henegade Legion Intercepior - 1 lemez/  Aenner - akcis - 1 lemez/ ® Aascus - helikoplerss 1 lemez |
L RN:DII.H'-DI‘I 1071 - 3D-5 akeid - 1 lemez [ & Resoning With Trolls - kal. - 1 lamez | ® Retahialor - ~repild som. - 2 lemez | » Aeturn of Medusa 2. - 1 lemez / ® Hetum of
the Jedi - ességi - | lamez/ ® Rick Dangercus - maszkalds - 1 lemez | & Rick Dangerous 2 - mbsskidds 1 lemez | & Ficky Woods - akcit - 2 lemez /= Fight
Wiy - maszhalos - 1 lemaz / ® Hoach Motel - akeid - 1 lemez / » Robin Hood - akoid - 1 lemez | ® Robocop - akcid - 1 lemez [ » Aobocop 2 - akeio - 2 lemer |
® Aock n Aoll - gyiljtdgetds - 1 lemez | ® Aocket Aanger - kal -akcit - 2 lemez / ® Hodiand - akeid - 1 umaz ® Agll Or Die - olimpia - 2 lemez / * Rollempede +
Maskalos - 1 lemez /| & Rolli Bob - akcid - 1 lemaz { & Holling Rolly - 1 lemez /  Halling Thundes - maszkalés - 1 lemez | = ME AD'92 - strali - 4 lemez |
* Houletts - rulett - 1lemez | & Reddy - Ugyességi - 1 Iam&r.-' & Hules of Engagement - kal. - 2 lemez | » Rules of Enmm;:g stral - 4 lemez | = Run the
Gauntfel - spon - 2 lemez [ * Hunning Man - akcid - 2 orrmz.-' * AVF Honda - motorverseny - 1 lemez/ S DI - s&am - ez [ » Sabre Team - stral. - 2 lemez |
& Santa's Chnstmas C f - akcid - 1 lemoz [ @ Sarakon - tablas logika - 1 lemez | & Salan - Orhajos46valdozos - 1 lemez | & Salen-on - wasegl - 1 lemez |
® Schelober's Quest @ - hal. - 4 lemez | ® SCL Negro - akcit - 1 lemez / # Scribble - szbvegsz 1 lemez | ® Secret of Monkey | - kal jatsk (TMB) - 4 lemez /
® Socret ol the Silver Blades - ZLamaz.f * Sensible Soccer - Fooi - 2 lemez [ » Sl Swike Junior - 1 I.ameza ® Seven G. ol Jambala - maszkalos - 1 lemez [ ® Seven
Tiles - drfaci - 1 lemoz [ » Seltiers - siral - 3 lemez | ® Sex Olympics - szex-kal.jitek - 2 lemez | & Sex Tetris - tetris - 1 lemez ! » Shadow Dancer - akeld - 1 lemer /
® Shadow of the Beast |1l - akcid - 2 lemez | ® Shadow Warmors - harch - 2 lemez / ® Shadowworld - kal. - 2 lemez | @ Shanghal - logikal - 1 lemez | ® Shanghai ‘94

logikai - 1 lamez [ & Shenman M4 - strali-akolo - 1 lsmez ! ® Shinobi - karate - 1 lemez / ® Short Grey - kal 5 lemaz | ® Shufli ck Cafle - aszial (toégetds - 1
lemez [ » Sidewinder - 1Gvildésds - 1 lemez | ® Silenl Service 2, - szimulacid - 2 lemez / # Silent Service - szimulacid - 1 lomez | & Silkworm - Kvaldézds - 1 lemez ¢
& Silkworm IV - l6vildGzas - 1 lemaz | & Silly Putty - akcid - 3 lemez / ® Siver Eagle  shoot em up - 1 lomez/ ® Silver Star - Grhajos - 1 lemez / ® Sim Anl - stral - 3
lemez [ & Sim City 512K - stral - 1 lemez / @ Sim City ASIA - strat. - 1 lemez / « Sim City De Luxe - strati - 2 lemez/ ® Sim Earth - sital - 2 lamaz / ® Simon the
Sorcerer - kal - 9lemaz [ @ Simpsons Id. The Simpsons.. [/ @ Simpsons, Barl VS World - akcid - 1 lemez | ® Simulcra - 30-s Grhajos - 1 lemez | ® Simulman - akcid
1 lemez / ® Simulman 2. - akcid - 1 lamez / & Simulman i1l - ak -1 lemez | & Simulman V. - akcid - 1 lemez | & Sink or Swimm - akcio - | lemez/ ® Skate ol A -
d-PM - 1lemaz [ ® Ski Aace - siverseny - | lemez | @ Skidmarks - autos - 3 lemez / ® Skidoo - moloros-s2an verseny - 1 lomez | ® Skyflier |1 - szimulacio - 1 lemez |

ox 2. - szom. - 1 lemez | ® Slayer - shoot em up - 1 lemez | * Sleepwalker - akcid - 3 lomez | ® Sly Spy - akcid - 2 lemez [ * Sy Spy 2. - Akcio - 2 lemez |

. Shyser Cluldmn akcit - 2 lemez [ » Smash - tenisz - 1 lemaez | * Smuf Hunt - akold - 1 lemaz / ® Smurt Hunl - akcid - 1 lemez |  Snack Zone - kal. - 1 lemez |

e Snoballt - falbonid - 1 lemez /| & Snoopy - maszkalos - 1 lemez | ® Snowsinke - lGvaldazds - 1 lemez [ ® Soccer Boss - 5 - 1 lsmez [ » Soccer Kid - foci - 1
'ﬂmﬂf ® Soccet Hivals - sport - | lemez/ ® Soccer Supremo’d4  foci - 1 lemez/ & Sole Delender - Urhajos, iGvoldozds 1 lemez/ & Somewhers in Time
1 lemez | ® Son ol Blagger - akcid - 1 lemez | & Sooly & Sweep - Maszkalos - 1 lemez | ® Soul Crysial - szoveges kal - 4 lemez / » Sound Tracker

Imﬂﬁﬂ 5 - 5 lemez / ® Space Grusade - akcio - 3 lemez / ® Space Fight “fovaldazes - 1 lemuez | ® Space Gods - akcid - 2 lemez | ® Space Job - strat - 4 lemez |

® Space Max - 3D Grhajds - 3 lemaz | ® Space Odessy - Gr-demo - 1 lemez | » Quest | - Siova kol - 1 lemez | & Space Quest || - Sierra kal. - 1 lemez |/
e Space Quest 1L - Siema kal -1ltm-2}‘5pamﬁmutw Sierra kal - T leméz in-Bodhﬂl.'z u - 1 lemez | ® Spiderman - maszhalos - 1 lemez ] e Spikey
in Transsilvania - akcid - B lemaz | ® Spirit - kal, - 3 lemaz | ® Spirt of Adventute - kal. - 3 lemez | & of Excalibur - kal - 3 lemez | = Spoils of War - strat) - 2

lomez | ® Spy Who Loved Me - akeib - 1 lemez / ® ST Emulslor - Atari ST szim. - | lemez/ ® St Thomas - kal - 3 lemez | ® Stable Master - lovarseny - 1 lemesz |
® Slalingrad - Strati - 1 lemez ; & Star Control - akcio - ZIamen-SmekThnNmEmaum kal - 2 lemez | ® Star Wars - i0valddzos - 1 lemez | ® Stal Wars 2
lowdldozds - 1 lemez | ® Starflight - 1.I|-ltal|&ﬁlt 1 lormoz [ « Starglider 2 - I0volddzis - 1 lemez [ ® Starians - akoit - 1 lemaz /| @ Starrush - Lovolddzds - 2 lomez |
& Sleg - Maszhalos - 1 lemez / ® Steigar - helikopteres - 1 lemez | ® Storm . hajds kereskeddjdtel - 1 lemez / ® Storm Across Europe - sirat. - 1 lemez [ ® Stormball
AKEit - 1 lemez / & Stommis Maszkalos - 2 lemez | -ﬁludurz arhajos - 1 lemez [ ® Siratego - logikal - 1 lemez | » Stre Winuq lowdldbzds - 1
temez [ @ Street Fighter |1 uma 4 lomez | » Sreet Hockey - orong - 1 lemeaz/ ® Stosl Aod - autds (1MB) - 2 lemez | ® Siresl - aulds - 2 lemes |
® Stres - logikai - 1 lomez | @ Sirike Flesl - szimulbcid - lhma;.a- wriker - Fool menedzser - 1 lemez [ ® Smp Poker - poker - zhnmuampnhuLmuum

ef - 7 lemez / & Stun Runner - Grhajos katlanverseny - 1 lemez | ® Stunt Car Hacer - autds - 1 lemez / » Sub Rally - autds - 1 lemez / ® Subbuteo - gombloci - 1

emoz [ ® Subtrade - manages - 1 lemez /| ® Suburban Commanda akcid - 1 lemez | ® Summer Conlerence - Demo - 1 lemez / » Summer Edition - olimpia - 2
lemeaz [ ® Summe Games - olimpia - 1 lemaz | ® Summer NHighl Games - 1 lamez | » Cars - autds - 2 lemez [ » Super Cars 2 - autds - 2 lemez | & Super
Cauldron - akcia - 2hmaz.fﬂ$upar¢mldmﬂ akoity - 2 lemez ! ® Super Grand Prix - oz /! ® Super Grand Prix - autds - 2 lemez | ® Super Huoy - holikopter
szim. - 1 lemez/ ® Super Monaco G P. - autds - 1 lemez [ » Super Oswald qr'ﬂlﬁquma 1 lemez/ & Super Haid - akcio - 1 lemez | * Super Scramble Sin,
motoias enduro mezftmsl-llmui_fmm ueek - Fac Man - 2 lemez / » Super Tetris - Tetris - 1 leamez / ® Supsifrog - akcid - 4 lemez /
® Superliga - 1 lemaz/ a Frultmachine Félkar rabld - 1 lemez | » Supremacy - Grishzis szim. - 1 lemez / ® Sisd Demo - digilalizalas - 1 lemez /
® Swappit -ﬂrmf:ﬂ-ﬂﬁ 1 lomez [ & Swibble Dhbble - akaio 1 lemez |  Switch Blade - hémrg‘n, - 1 lomez / @ Swilchblade 2. 1 lemez/ ® Sword of Honour
Hﬁﬁﬁﬂlﬂl 2 lomez | ® Syndicate - siral. - 4 lamaz | ® System 4 dgyess 1 lemez | ® Table q_pnﬂ% 1 lemaz / ® Tactical Football - spod - 2 lemez ;
-Tug Team Wrestling - akcid - Hcrnoz.'tTnngmm logikai - 1 lemez | & Tank Hunler - akeid - 1 lamez uzukl - motorverseny - 1 lemez | ® Team Yankee
strali-arcade - 1 lemez [ ® Tech - bekeritds - 1 lemaz [ ® Teching - Demo - 1 lomez | ® Techno Ninja - maszkalés - 2 lemez | ® Techno Wamor - Zenedemo 1
mnazfifodwmdi drfoet - 1 lemez f @ Technocop - maszkalds. 1 lemez | » Tee Off - golf - 1 lemez/ & T & Hero Turties. - akcid - 1 lemoz | ® Tesnage Hero
Turtles Il. - akcio - 1 lomez [ ® Telecommando - akcid - 1 lemez | ® Tellor - akeid - 1 lemez | » Temple of the. ., Eulm 1 lemez | & Tenmis Cup - tenisz - 1 lemes |
® Tennis Cup Il - Tenisz - 2 lemez | ® Tennis Manager - lenisz menedzser - | lemoz |  Terminate Zm 1 lemez / » Terminalor 2. - akeid - 2 lemez /|
* Teminalor Il - akeio - 1 lemez ! ® Temor Liner - bekeritds - 1 lemez [ ® Termor Liner 2. - akcit 'llarnﬂz,r.TarryqugAd\mﬂl_ masrkalGs - 1 lemez / ® Test Diive
2 - autivarsny - 3 lamez [ * Test Diive Europe Scenery - 1 lemaez / ® Telris Pro - logikai - 1 lemez [ ® Tex Melisto - akeio - 1 lemez / ® Tex Willer Xil. - masrkalos - 1
lemez / » The 4 Crystals of Tran. - Kal - 2 lemoez [ & Ball game - logikai !Inmu:.f'll'lmﬂan:lu Mdmalba-immz.'-nncmmﬁ{:h Sport - 2 lemer |
® The Cyclesm - motorverseny - 1 lemez/ & The Final Ma-szaw? 1 lemez [ ® The Final Day - maszhalés lovblddzds - 1 lemez [ » he Gateway - kal - 2
lemez | ® The Humans , siraLi - 1 lemez | ® The Power m 1 lemez [ ® The Simpsons - akcid - 1 lemez / ® Thoatre of Death - akcid - 2 lemez |
& Their Finest me_olli)‘! ?lmﬂﬂ”'ThﬂﬂMlMTmh Engine i lemez / » Thomas the Tank Engine 2. - akcit - 1 lemez | ® Thundernaws - akcid - 2
lemez | & Thunderstrike - 3D-s 1 lemez / ® Til - Ogyessagi - 1 lemez/ ® Time Bandit ﬁy'l.*.ﬁﬁﬂﬁs 1 lemez [ » Time Machine - uﬂyiuéﬂi-lugﬂ:d-I
lemaz [ & Time Soldiers - akcio - uz!ll’hmdw-ﬂ kal jatek - Ilunau-TMnmma dgyes = 1 lemez [ e Ti Trldr. ességl - 1 jemez !
o Tischtennis - ping- llamauoTﬂm tirsasjalék - 1 lemer /! ® Tom & J g;u 'lltmuz.ii‘l'um Landry Foolb lemez / = Toobin
dgyességi - 1lemaz | & upSw-l nl-.clu—ilmmza'-inrvukmn-wmmr mis. b; lemez | ® Tatal Eclipse - wﬁu 1|mz.f-rulajﬂsmu akcit - 2
tomez | ® Total War I, - strali - 1 lemez [ ® Touchdown - Amerikal foci - 2 lemez | ® Touring Car Racer - Autés - 1 lemoz /| ® Tower of Fra -1 sTim. - 2 lemez |
® Toyota Celica GT - autds - 1 lemez [ ® Track Suil Manager - foci menedzser - 1 lemoz / ® Tracon M. - legliranyile - 2 lemaez [ & Tracon (], ope - kisg disk - 2
kemez | ® Tractor Beam - essbgl - 1 lemez [ & Traders - sirat. - 1 lemez | ® Trans World - kereskedd - 1 lemez [ ® Transasctica - stral 2 lemez / ® Translormers
teltiasmnaldl - 1 lemez /! & Transplant - akcid - 1 lemez /| ® Traps & Treasures - maszkaios - 1 lemaz / ® Traps & Treasures 100% (1 ME) J““PI 2 lomez |
® Tropasures of the Savage Frontier - kal. - 3 lemez / & Tretde Champion Il - manager - | lemez | & Triango - - 1 lemez | » Tricky gyessegl - 1
lemoz | ® Trivial Pursuit - kérdezz-felelek - 1 lemez | ® Troddiers - logikal - 2 lemez | -Tmua-masudga 2 lomez | * Tube Madness - uwum. 1 lemez /
® Tutho - autds - 1 lemez/ ® Turbo Cup - autds - 1 lemez [ ® Turbo Outrun - 8ulds - 2 lemez [ ® Turbo Cutrun 2 - autos 2 lemez/  Tumn It - logikai - 1 lemez |
& Tumican - I6w6ldézds - 2 lomez [ » Tumican Il - akoié - 2 jemez [ » Tusker - kal jaték - 1 lemez [« Tv Spon - Liblas - 2 lemez | ® TV Sports Basketball - houulandu
- 2 lemer | & Twintris - Tolris - 1 lemez | ® Twinworld - maszkalos - | lemez | ® Twist - Logikai - 1 lemez / ® U N.Sgquadron - 1Iovaldazds - 1 lemez | & UGH! - akoid - 1
lemez [ & Uiima V. - Kal. - 1 lemez [ & Ultima V. - kal. - 2 lemez | ® Ullima VI - kal - 5lemoz [ « Universal Mil Sim, - saimulécio - Jmu;,.uwsﬂﬂmm kal
Humuu-l.'m-d akcio - 3 lemez/ = U sible Soccer - fogl - 1 lemer [ & Untouchables - akcid - 2 lemez | ® Uridiom | akeia - 2 lemaz/ = USER
programesomag - MEHCEV%WMlMMIMmNMN amokat - 1 lemez / & USS John Young hqnamn 2 lemez | ® Ulopa
siral - Ei-mn-'-mm& Data - Adatlemaz - 1 lemaz [ ® Vaxine - akcit - 1 lemez | & Vector Slorm - akeio - 1 lemez /| ® Vegas Gambler - kaszind - 1 lemez /
® Vongeance of Excalibur - kal - 3 lemez [ ® Venice End - akci - 2 jemez /|  Venon - drhajos iovoidozds - 2 lemez | ® Video Felitalozo - folhasznaléd - 1 lemez |
& Viking Child - stral. - 3 lemer [ ® Viking - stral - 1 lemez | ® Viz Games ességi-spor - 2 lemez | ® Voo Doo Nightmare - maszkialds - 1 lemez | & Voysger
ek - 1 lemoz | ® Vioom - autis - 2 lemez [ « Wabes - akclt - 1 lemez | ® nuhmm akcid - 1|.ema-z.row¢¢,|qnm dobdnyil verseny - 1 lemez / ® Walket (1
ﬁh--ﬁmﬁ—alﬂrﬂaznwﬂr—hn.a-1|unlu-w-nnmamnuﬂ strat Ehme?.r-u'u o Constr Kit - srerk. - 1 lemer / » Warords - strali - 2 lemer |
* Wamiors of Relayne - kal - 2 lemez | ® Warzone - akcib - 1 lemez | & mnﬂm kal - 10 lemez Waynaﬂrumynouhq jéghoki - 1 lemez |  WB Tetris V1.3
tetris - 1 lemez | @ Ween - kal. - 3 lemez / » Whale's Voyage - kal 7 lomaz | ® When Two World War - stral - 2 lemez | & Wicked - akcid - 1 lemez / ® Wild Streets

verekedds - 1 lemez | ® Willy - Maszidids - 1lemez / ® Wind in the Willows - kal. - 1 lemez / ® Wing Commandar |1 - dema - 1 lomaz | & Commander - Grhajos
dlemaz | - rep szim. (1MB) - 2 lemez [ ® Wings of Death - iovoldozds - 2 lemez [ ® Wings of Fury - rep.g. (1MB) - 1 lemez |  Wizardry - kal. - 5 lemoz/
& Wizardry V. - - 6 lomoz /| ® Wizkid - akcid - 2 lemez | ® Wolfen - kal. - 3 lemez |  Wollpack - lengeralalijare - 1 lemsz [ » Wonderboy in Monst - masrhalés - 1

lemez | ® Wonderand - akcié - 4 lemez |  Woody's World - maszkalds - 3 lemez | & World Atlas - atlasz - 2 lemez/ & World Class Crickel - criche - 1 lemez /
& World Cup Kick Off - foci (1MHB) - 1 lemez ! ® World Hockey Ledague M ﬁ:r manager - 2 lomez | ® World Trophy Soccer - foci (1MB) - 1 lemez | ® Worlds of
Legend - akeid - zmnz:-wr O Mania - assdgl - 1 loamez (e X- = 1 lemez [ & X-Mas Lemmings Il - muu 1 lemez [ ® X-Plaint - akcio
llmzfiw z/ = Xenon 2 - Orhajds - ddvoiddzds - 2+smuzlixmuptmhg maszhalts - 1 lemez/ & 1 lemez [ ® Xmas
mz,filtybmn Iowbldbads - 1 lemez / & Yol Joe (1 MB} ességi - 2 lomez [ ® Yogi Bear & Friends - m.d.szkall!rs Itomaz.fr\"bgi‘s
Ernﬂfmx .Eﬂmk:r 1lal'r|uz.l'iz-&.l'l akcid - 1 lemaz | ® Zak McKracken - lemez | ® Zarathrnsta - ajos-lavBiddads - 1 lemez/ » Zorork - akcid
o Gi urhajos-u n-: Ilsz-Zombiu pse - ahcl-:r 1lemez ! ® Zool - akcid - 2 lemez | ® Zool || - gyességi amz,.l-zm
-M-H-mnz.fi - 1lemez | @ Zyconix - logikal - 1 lemez [ # 2ynaps - rhajds 16voldazés - 1 lemer

Qiames Ceni'er* a)anlai-a A1200-ra

Alien Breed Il AGA — akcio — 4 lemeiz, ® Big Time Sens. AGA — dgyességl — 2 lemez | ® Int Karate AGA — karate — 1 lomez | ® King of King Boxing AGA —
akoly — 2 lemez | » Kolumbus AGA — huauhadé — 4 lemoz [ # Liberation — okeid — 5 lemez | ® Pacmania AGA — dgyességi — 1 lemez/ * Prates Gold
AGA — stratégia — 2 lemez | & Second Samural AGA — dmlﬁ—-'}lmubsmﬁ Dostroy AGA — autoverseny — 4 lemez / ® Shambers of Shaolin AGA — akclo
— 2 lemaz | & Syndicale AGA — — sualdgia — 2 lomez / & Tube Wartior AGA — akcid — 3 lemez / ® Toki AGA — masrkilds — 1 lemez
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AJANLJA SZOLGALTATASAT

A szolgaltatas
igenybeveételének feltetelei:

Eloszor is-azt kell eldontenstek, hogy kuldott adathordozora ki-
vanjatok-e felvetetni a kén programokat, vagy keérek adathor-
dozot. Ez nem min , mert az utebbi esatben picivel tabb
penzt kell teladni. A postakohtséget ugyanis nem épitettik bele
a szolgaltatas draba.

A srolgahtatas dijtételét elére kérjuk befizetni Barmelyik posta-
hivatalban rozsaszin postal utalvanyon, vagy OTP-ben az erre
a célra rendszeresitett csekken. A cimzett rovatba csak annyit
kérunk feltuntetni: OTP, Budapest, X1 Irinyl J. w. 30. 1117. A
feladd rovatba olvashatd nevet és cimel, a kozépsd szelvény
hatoldalara — a rn:mngyz&s rovatba — pedig a szamiaszamot:
: NH 218-98426/45224-9.
Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken, akkor
az OTP nem tudja, ho?'y melyik szamlara kanyvelle a pénzt és
esetleg levelezgetni fog a leladdval (reklamacidos esstben
kérjuk ne-az P-t zavargassatok, ok ugysem fognak tudni
segiteni!). A ceekk hatoldalan maéast nem kell feltuntetni, tehét a
kén adathordozékat sem, és a kérl programokal sem kérjik it
talsarcinif!!

A szolgattaias difiételei:
C64 file-os programok esotén
(204 blokkig)
C64 file-os programok esetén
(204 blokk felem)
C64 1 vagy 10bb lemezoidalas
programok esatén
Amiga (3.5" DS/DDY)
az elsd 5 lemez 100,- Filemez
mindan lovabbi lemez 50,- FYlemez
Adathordozok éra (ha Kértek adathordozét):
C64 (5.25" DS/DD 50,- Fudb
Amiga (3.5° DS/DD) 75.- Fudb

Pl. C84-re 2 db. 180 blokkos program és 1 db. adathordozd
megrendelése esetén: 2 x 20 + 50 = 90.- Fi-ol, illetve pl. egy 4
oldalas (450D) program megrendelése esetén, ha kulditek a 2
db. lemezl, akkor 4 x 50 = 200,- Fi-ot kell elkdldeni. Aki kild
adathordozdt, entelemszerden csak a masolas dijtételdt fizeti
be! Ha kuldiok adathordozat, leheldleg ugy csomagoljalok be,
hogy azt sértetlenul meg is kapjuk!

masolasi dij
20,- FUprogram
50.- Fi/program

50.- Ft/lemezoidal

A megrendeales teljesitésanek feltétele tovabba, hogy o megren-
daolésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY Bu,-g%-as S-
TABELYEGET. ugyanis ezzel fogjuk ajgniont formaban vissza-

stazni a kuldemenyl. Ugyancsak keérjik elkuldeni a pénz be-
izetésdl  igazold szelvemyl, wvagy , annak masolatat! A
kuldeményen a feladd alatt kérjak ngaEFTlPUST is feldntetnil
A hibas adathordozokat dijmentesen kicseréljik. Keresre
agy falhéh{ zaft s megoimzett valaszboritdkén cserébe
kulon is elkoldjuk teljes katalégusunkat.

FIGYELEM! A szolgaltatas étfutasi ideje 2-3 hét,
a masolasi szolgahtatast a kaldemények beérke-
zési sorrendjében teljesitjik. Telephelyinkdn
csak — indokolt esetben — reklamacios lgyin-
tézés folyik, a helyszinen MASOLAST SORON
KIVUL NEM VALLALUNK!

Ar efdzd oldalakon lalafhald hisGkbol mindenkl Osszevalogainar
ja a neki szdksdges pmfmma#m. A jatékok neve ulan a Hpusuk

muediatt faltuntetfuk azok hosszal g, C64-en biokkban vagy le
mezoldalszamban (SD) (5.25° DD-s lemezek), Amigan p&ég lid
mazszamban (3.5" DOD-s lemezek). C64-en 1 lemazoldaira 664
blokkol tudunk felvenni, eqy program 204 blokkig szamit 1 e
osnak, Ha egy program 1 vagy lobb lemezoldalas, art kulan je
leztuk. Az Amiga istaban EGEE sredessel jeldltik a lagujabb |4
takokal

COMMODORE, AMIGA, |

[ bl g

| 3! _=_-:EE’, PC, ENTERPRISE, TVC
E =2 || €2 SZAMITOGEPEK ES |
x| Ev 2% PERIFERIAK JAVITASA

| = |EE-_: (1-3 NAP ALATT) & |

| o I %E TARTOZEKOK KIEGESZITOK

23 __HA.SZNAL‘I' GEPEK ARUSITASA

4 "zfs“-i.s" HD kibel 1.800 Ft. AFA-val
AKCIO « AMIGA 3.5" kiilsd drive 7.500 Ft.

‘Molnar Zsolt (DoT)|

-
"

|Rovatvezeto.

Kerdeztétek, hogy miert pont itt kezdodik a

DoT, a DoT pedig pontot is jelent. Mivel en ugy déntétem,

ogy DoT i1, vagyis pont itt akarom kezdeni, hat ezér. Akinek

nem volt kielegito a magyarazat, annak szivesen atadom a rova-
1ot. Mi van, hova tdntetek..,

7 Nos, én va-

C64 elsdsegély

Lovasi Peter Budapestrdl megalevelel részleteiben prébalja enyhi-

teni a CB4-asek Halpline dhaégét.

Bard’s Tale lll.. Egy targy és pénzsokszorositd modszer: Szedjink
Ossze agy rakas NPC-t (varazsolt szdrnyek, stb). A kezddhelyszi-
nen adjuk oda az egylknok a meglelelé targyat. Remove, majd
Add. Adjuk at a hivetkezdnek, vele is ugyanez. Ezt csinaljuk meg
az asszessel. Ezutdn menjink, es dobaljuk ki dket. Vissza a ta-
borba, és add mindegyikre. Voilal Es egy hkevéske berhelés:
$2E00-nal kezdddnek a karaklerek adatai. Evrni érdekes: § 3E15-
3E18: a:gmriencc points, $3E18-3E1C: money, $3E10-3E14: &t
alaptulaj Dnsél?. $FF-re mindet Ezutdn mehetlink fejleszteni
Ezek az eisd karakterek cimei, de lehet a karakierek sorrendjét
cserainl,

BAT: Ha nem tetszenek a lulajdonsagaink, freeze, $20D%9-¢1 65 az
azt kovetd 11 byte-ol 16ltsik fel $14-gyel

Fighter Bomber: |degesitd a kuldetések szisztémaja, de segithet a
dolgon, ha a pilola kivalasziasanal freezelunk, és SFF17-re,
$FF18-ra $11-et irunk. Olél Ja, ez persze csek a listaban eldl allé
pllétara vonatkozik

LSS John Young: it is & Fighter Bomber-hez hasonid problemak
merulhetnek fel de segit a kovetkezd cartridge poke: 16434.5. A
m ram egy kodkérest is tartalmaz, akkor erdeklddik, amikor a

pontot aktivaljuk. A kodotl a képernydn lathatd jelszé fugg-
vényeben kell megadni. Most kovethezzék a lista jelszd/kéd for-
maban: MERMAID/AM-0-3103, BUSTER/NE-R-8802,
SUNSET/NT-N-0489, NEONET-H-VISE, HRAIDER/-E-O-SIGE,
BLIZZARD/---J-NI90.

FLATLINE by BY-BY vagy kicsoda (micsoda?) tudjaakdrsaghonnan
a Space Rogue-hoz kuldont tippeket: Néha eldfordul, hogy telerak-
juk a hajo raktaral aruval, 5 mire megérkezink, a rakomany efti-
nik. Ez ellen az a magoldas, hogy az drbazist elhagyva a navigacios
panelon lekérjuk a STATUS-bSI a Cargo-t Igy az aru telhagy azzal
a kellemetlien szokasaval, hogy szubblimal a rakterunkbél Minden
urbazison van egy bezarn ajfaju szoba. Ha megprobaljuk feharni,
aronnal bekapesolje a rlasztot. A megoldas: lessszuk magunkat
(Hohohohdoo — CoVboy) Menjunk a kocsmaba, és igyunk addig,
amig a kocsmaéarocs mar nem szolgal ki minket. Ekkor embearink azt
a helpet adja, hogy Hic!, Hic!, Hic!. Aha. Mostmar feldrhetjuk az aj-
1o, nem fog bekapcsolni a riaszto
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SCORPIO passzoflia at nekdnk az im lathatd
En ;'%ukm. Haszndljatok egészséggel:

E OF RA (Kodtablazat)

Eleinte slég ér a valasziak de azén
probaljunk beletrafalni és kivalasztani
azt & bizonyos CORVETTE tipusy kKoesit,
Ennek igen sok értelme van ggbbnk ko-

Kodés Miklés Balatonvilagosrol eg{ kis se-
gitséget szereine adni azoknak, akik vala-
melyik 64-ec SSI jatéhkal jatszanak, és ide-
gesii Sket, h a csataknal nem latszanak

00 — LAMA / 01 — COIN / 02 — RAIN / zoh az, y ez a ro.... cikk végre valami | az emberek. A megoldas: Tolisok be a
03 — BEST / 04 — DISK / 05 — FEAR / artelmeset(?) is tartalmazzon mar. loadert, s inditsuk el, Amikor a program ra-
06 — LOCK / 07 — LUCK / 08 — KNOW Ugyanis a épkocsi... geépkocsi??? kérdez a fastioad-ra, nyomjunk

/08 — SONY /10 — FROG / 11 — FULL
f12 — BULL /13 — FLOW 14 — EVEM
/156 — CUBE | 16 — NEXT / 17 — YEAR
] 18 — ANTI /19 — ARTS / 20 — DATE /
21— ONLY /22— MUCH / 23 — PLAY/
24 — RAIN / 25 — LATE / 26 — WORK /
27 — WELL / 28 — COME [ 29 — DEANM
/30 — DEBT /| 31 — EDAM [ 32 — ELAN
/33 — NEED [ 33 — NEAT / 35 — MEAT
} 36 — MEET / 37 — BASE / 38 — HEAD
f 38 — HEAT / 40 — NEON / 41 — NOSE
/] 42 — MOON [/ 43 — DUST [ 44 —
STAR / 45 — DATH |/ 46 — BACK | 47 —
SEEN / 48 — YEAH f 48 — COLD / 50 —
KULT / 51 — HIGH / 52 — DEEP / 53 —
COPY /| 54 — TURN / 55 — MODE / 56
— NOTE / 57 — HATE / 58 — LOVE / 589
— PURE / 680 — BLUE | 81 — LAMA | 62
— MARK / 63 — OPEC /| 64 — PROD /
65 — RAID / 686 — LOLL / 67 — KALE /
68 — BASS /| 89 — HIKE / 70 — HILT /
71— GRUB ) 72 — GLEN | 73 — ENVY /
74— DRIP /75 — DRUB / 76 — CLOG /
77 — BARK | 78 — ARMY / 79 — LAST /
B0 — LAZY / 81 — SKIT / 82 — SLAT /
B3 — TALE / B4 — TIRE / 85 — YOQA /
B& — ZEBU / 87 — UNDO / B8 — TUNE

Kezdek megdrulni! Széval az auvtd karos-
szériajdnak milyensége sem mindegy. A
legjobbb légellendllasd karosszéria ter-
meszetesen a CORVETTE. Ezént kell mi-
nél elébb szerezni egyet nekunk is. Ha
megvan mar csak annal dolgunk lesz,
hogy az eldzd CHEVROLET tipusu ko-
gsinkbol mindent dtszereljunk 4 szer-
zeményunkbe. Gydftemanyinkbol mar
csak az ide HlIé versenygumik hidnyoz-
nak és maris igazi profik w unk a ma-
unk 138 MPH-javal. Mostmar meg sem
llunk egészen a gydzelemig, de még a
KIRALY sem allithat meg bennunket, Is-
matetlen szerzd munkaja utdn  ira:
SANYO, lektoralta: SCORPIO,

ZAK MCKRACKEN

Ha a konyh&aban talalhatd kést a szo-
bankban a szbnyeg alatti résen hasznai-
juk, az elhajlik, viszont a boltban igy
1500%-1 fizetnek eérte. Ha megvesszuk az
orrot és a kalapot, azokat felvéve, a tele-
fomarsasagnal beengednek minket a
pult mdgé, ahol & szamitégépet hasznal-
va lenullazhatjuk a telefonszamlankat.

Werner Zohtan (Dr. Melon) (Ez a di

"RUN/STOP -ot. Ezutan le kell torolni a le-
mezrdl az eredetit, és felvenni a helyére a
berhelés utdn kapott BASIC programot
{elég, ha az utolsd sorat futtatjuk) Ezek
utén kapesoljuk ki a gépet, s toltsuk eldlrdl
a loadert, 5 hész.

Békefi Mikios Pécs-Hird-rdl vagy honnan
egy nagy adag 64-es poke-of vagott a fe-
{:Shlhéz_ Amig a pup lelappad, nézzuk a
welot:
A most kdvetkezd POKE-okat a foképer-
nydn vald reseteiés wutan kell bevinni:
BUVAR: POKE 21256,234. POKE
21257,234 — o010k levegd, sys 16384
DEATH RIDE: POKE 4465,234. POKE
4566,234 — orckélet, sys 4096. Fieeze
utan a vonatok szama $00CE-n van.
HUNTER:; POKE 17642173 — orok enar-

la, sys 4096

OUTRUN 2: POKE 34700,173 — orokidé,
sy's 38045

MOON PATROL: POKE 36121,165
arokélet, sys 49152

SUPER PIPELINE 1: POKE 33940173 —
arakélet, sys 2061

SUPER PIPELINE 2. POKE 33106,173 —

} Budapestrdl
uldott be, meg

/89 — TICK /| 90 — ARAB [ 91 — TACT ¢/
92 — SWAT /83 — RUIN / 94 — RULE /

nem a DADA! — Co
egy rakas carridge poke-ol

arokélet, sys 32784
TRON: POKE 5751,234: POKE 5752,234.

95 — ROTA / 96 — RELY / 97 — PLAY /
88 — PEAT / 88 — MOPE

KNIGHTS OF LEGEND

Eme jaték valoszindleg fantasztikus szé-
rakozast nyujtott minden kedves jalé-kos-
nak addig még meg nem pribaha el-
hagyni a varost. Ekkor azonaban a jaték
lefagyott. Eme probléma kikuszobo

kénnyen megoldhatjuk: Ha a EMH folya-
man, amikor varosbdl ki akarunk
menni, akkor LEMEZT FORDITSUK
MEG (még mielétt kiléepnenk a varos-
bél!!! Ellenkezd esetben lemerevedhet a
pu k. Pl: Az elsd varosban ?n indul a

tippeket a Space Rogue-hoz és a Neuro-
o

mancer-hez:

Battle Through
30078173

Boulder Comp. 16: 34670,165

Boulder Dash AFL: 22222 173 54106,173

Boulder Dash Il: 47378 165

Boulder Dash IX: 35589 165

Boulder Dash Prof. 34670,165

Time:

Boulder Final 13; 16382,165. 34670,165:

43903165
Boulder Final 6;: 16382,165: 34670,165
Breaker: 12343,173
Greatl Giana Sisters: B257,165

2521417

POKE 5753.234 — orokélet a 2. jatekos-
nak (zo6ld); POKE 5366,234: POKE
5367,234: POKE 5368,234 — orokélet az
1. jatékosnak (piros), sys 13312 3

TASK FORCE: B‘OK 10857189 — orohk
iovedék, POKE 10867173 — serthotet-
lenseég, sys 5120

TROOPER TRUCK: POKE 12764173 —
orokélat, POKE 11745 x — eletek szama,

s 10240

UNTER WELT: POKE 21647,173 — orok-
élet, POKE 21525,169: POKE 21526,0:
;_?OP;E 215627,234 — seérthetetlenseg, sys

aték) az Al-es oldah hasznaljuk. Tehat Highoon: 16733.173 WILLOW PATTERN: POKE 2394 x ale-
idlépés eldtt forditsuk meg a lemezt. it | Neuromancer: Egy masik levelébdl B-EL!.: tek szama, sys 2096

be fog t5htddni egy erddnek a képe, ezzel uselul Neuromancer tipp pottyant ki .

egyidejlleg kérni fogja az Al-es oldalt. (Mint a tv-ben: Potty-posta (hihi)- Most Cartridge-POKE-ok  hovetkeznek

Ezek utén mar nyugodtan betehetjik a
kért aldalt, nem fog a jaték lameravedni.

reljuk be. issuk fel a motlorhaztetdt,
majd vegyuk ki a 2BRAL karburdtort az
elosrtdval egyetemban. A mast eftavoli-
tott cuccokat Ggyszintén adjuk el es
mélyedjunk bele az uj tanulmanyoza-
saba. A régl elosztéd halyare vegyin

obb mindsegd 2-4BRAL-t Az erre rai
arburatorok kozul vasaroljunk 2 db.
4BAL jelzésir. Ezekst megleipld sorrend-
ben szereljik ra a motorra. Allitsuk be a
motort (tudjétok: kozépallasban a %
jobbl). maradék pénzbdl velessak
az elsd illetve hatso ilkdzdket s szedes-
suk o a tetdl, Ha jol csinalluk, mostanra
mar annyl pénzdnk sem maradt. hogy
ﬁv korsd so..,.06600 |6 pohdr tejet va-

o

CoVboy) Tehat a recept: végy egy Disk
Demont, rakd be a Neuromancer 1-es

Super Pipeline: 335840 173
West Bank; 12713,165

Eszes Péter Tész:frd! magsiﬂu nekunk a
First Samural néhany palyakodjat; level 6:
PMLZXQ, level 7: MJRTIZ. level 9:
NSVGZB

Sziics Sandor Jin?éhallsman azinﬂt: nagy
Space Aogue manias. szer csa mag
unta, hogy még mindig ngk 3645,87 luna-
riuma volt. A save game maéasodik és har-
madik sordaban van a pénz {(a fent emiitett:
03 06 04 05 08 07). A helyiértékeket vissza-
szamolva irhatunk péar millist. A Scanner-

Vagy jaték koz

n, vagy a cimképnél kell
freezelni.

STREET ROD lemezdét (A oldall) 1. kimemett allas: 04,
A kezdatekben wvala 750%. Maximalis track 09 seclor. A $2D-2E, es $30-31-es CHUCK ROCK: 11114173 — orokelet,
energial akanok? Igeeceen? Ide hallgas- byte-ok tanalmat ifjuk at $FF-re. Igy ha 11053,173 — sérthetetlenség
satok! A CAR legyen CHEVROLET 2-DR ezt az Allast visszatoljuk, B5279 DRUID 2: 22798.169; 22799126
STYLELINE, ami, — miutan megvettak — energiank lesz. A kovetkezd allas 9 22800,141: 22801,102. 22B02.3 — orok
79 MPH-el m . (Talan épp ezén.T!) sectorral van odébb. . energia
Szedjuk ki be az a nagyon jo auto- Aogue: Dokkolas utan freeze, majd | GENGSTER: 3574,234; 3575.234:
mata valtdt és adjuk el (+1013). Helyette monitor. $0728-on van a pénz. Ha ide 88 3576,234 - orokélet, 4983,234:
vagyunk GM 3 speed valdl és sze- 13-at irunk, akkor 5000 Creditink lesz. 4984 234 — sprite ttkozések letitasa

HEXENKUCHE 1/CAULDRON 1. Ha a

MARIO BROS:

ropdosées utan lemegyunk a pincébe,
aleg nehézkes a kéveken az ugralas, de
ha a pincében kifagyasztjuk a jatékol, és
a kepernyd szerkesztobe lépunk [Action.
freeze, majd 'T’), akkor tovabbi padlokat
rakhatunk a képernydre az inverz SHIFT
7,8,9'-cel. Orckélatol kaphatunk, ha a ja-
ték Inditasa elStt 30757-re 5.6t POKE-
olunk.

10719.173: 10752,188 -
orakelet

WRATH OF THE DEMON. Minden résznel

kalon freeze (minden POKE ordok enargi
at eredményez az adott szinten}! 1. lo-

rel délkelet felé induljunk Az invazids hajok vaglas: 8513,173: 8148173 2.goblin

lhassunk. Miutan veégre csillapittuk | északkeletre vannak. amikor magkapjuk a 11550,173; 3. sarkany: 11627.173;
szomjusagunkat taldn ki is nézhetnénk | kdldetést. Csak nappal kozlekedjunk, mert 4.barlang: 11496,173, S.troll: 11310,173,
azr utcara versenyzés szempontjabdl. Ha nem fogunk tudni tankolni. A csaszan ne 6.lapl ember: 11232,173. 7 denever.
szetencsénk  van, kapasbal egy | kovessdk, hanem varjuk be. A kisérdivel ne 11638,173; B varban maszkalas:
CORVETTE tdnik fel a szemunk elétt. Ha | térddjlink addig, amig az E-jié meg nem 11873,173  (ez 1obbszor s kelll);
nem az alébb emlitett lehetdség jonne be bénitjuk. (kdldnben megszokik) A kocsma- 9wvarban a goblinnal: 11550,173;
(aminak egyébkant e nagy a ban nem hold pia van, hanem Pangalakti- 10.varban a sarkanynali 11627,173;
lehetdsége), a képernyd jobb szelén kus Gégepukkaszté. A Dedalus II, nez 11.démon: 116829,173;,  vararsiatok:

(& a falat tamasztd) fiatalemberre
nl&fatva valaszthatunk az ellenfelekbdl,

ki. mim az Enterprise
ahogy leszall, de leléni nem

o s b

CoV 46-47 42

S04E2; $04E3; $04E4-en vannak (max. 9
lehotl)




AMIGA segély

Egri Csaba Dunaudjvarosbdl ismét hallatott

magaral.

Atomino: 10 — IDYLL, 20 — TAURUS, 30
— NEPTUNE, 40 — PHOTON, 50 —
PLANKTON, 60 — INFERNAL, 70 —
FOSSIL, 80— PISON, 90 — SOUP, 100
— SULPHATE

Brat: 2 — MIHEMOTO, 3 — SASUTOZO, 4
— SUMATZEE, 5 — NOKITAGO, 6
ITSANOND, 7 — MOZIMATO, B
HOZITOMO, § — MOKITEMO, 10
ZUMOHATO, 11 — CHANASTU, 12
NAGAITSU

Hehterskelter: 11 — SPIN, 21 — FLIP, 31
— BALL, 41 — GOAL, 51 — LEFT, 61 —
TWIN, 71 — PLAY

Rotor: 1 — GAG, 2 — LIP, 3 — FLY, 4 —
MEN, 5 — AWE, 6 — TNT

Running Bob: 5-1234, 10-1453, 15-a2a5,
20-7777, 25-1990

Schizoprenia: 1-WXIB, 3-BTLN, 3-RGHY,
4-OWDA, 5-SNNU, 6-RVEP, 7-AFTU, 8-
FWWD

Thunderbirds: 2 — RECOVERY, 3 —
ALOYSIUS, 4 — ANDERSON

hanglemazt (Pick up old record). Tegyuk
fel a fonografra (Use old record on viktoria),
kapesoljuk be, majd prébaljunk meg Syd-
del zangorazni (Use plana).

Amikor bemegyunk a zold csap szobajaba,
az allandoan skadeékoskodik. Ez ellen ol-
vassuk ol a MOM feliratd képet (Read
poster). Csap haverunk elszégyenil magat
és elhuzza a csikot.

Rabloczky Andras Budapestrdl levelezd-

hpngl'i anyagokal kuldozget. Ez nem jelenti

art, hogy nem jok:

Zool: A cimképernysn irfjuk be: GOLDFISH.

Pinball Famasies: Amikor behiviunk egy
asztalt, gépeljuk: EARTHQUAKE!

Nicky Boom: kdédok: MEDIT, LERATTY,
ARRAX, SIXAN

Kokai Viktor Nagykdrosrdl kit sléggé sike-
res programhoz kuldott kédokat:
Flashback: 1 — PLAY, 2 — ZAPP, 3 —

LYNX, 4 — PONT, 5 — CLAP, 8 —

CALE, 7 — FONT, 8 — FIBD, 9 — TIPS
Alien Breed special edition: 1 — XXDFA,
2 --’-:PHE'TSS. 3 — LAEEE, 4 — UXTTS. 5
— B

Molnar Attila Mosonmagyarévarrél a jo
dreg  MANIAC MANSION-héz  kuldott
tippeket: Ahol a zongora van, talalunk egy

Zohay Krisztian budapesti Amigas wver-
senyzénk egy halom Amiga tippel lepett
meg bennunkst:

Action F]Fhl: Igazohataskor (bemutatko-
zaskor) irjuk be: ZBACKDOO

&5 halha-
tatlanok leszonk.

Better Dead than Alien: A szinthddohk:
Elektra, Syzygy. Drambuie, Plug,
Soprano, Mayonnaise, Faucel, Potato,
Woomera, Marcissus, Dabutante, Firkin,
Acoustic, Triptych, Jabberwokky,
Whimsical, Punjabi, Tiddly pom, Kewpio
doll, Sepulchre, Euphemism,
Grammarian, Crosscord, Quarantine.

Goldrunner: Amikor a jalék elkezdddik,
nyomiuh meg az "I'-1, 45 a bédnusz szin-
ten talaljuk magunkat.

ImMerceptor: A 4-es kildetésben kozelisuk
meg a pildtat 60% sebességgel a 10-20
lab. magassagnal, és amikor folé keru-
lank, nyomjuk meg a 'SHIFT+F-el. Hat
nem csoddlatos..

Sarcophaser: Amikor megjelenik a high-
score tablazat, nyomjuk meg egyszefre
az 'F3’, 'F5' és F&' billentylket. Ezzel
halhatatlanok lesziunk .

Thunderblade: Amikor a képernydn megje-
lenik, hogy .Press lire to start”, irjuk be,

Crash. A képnek villannia kell
Amikor elkezdddik a jaték, a "HELP'-pel
atlephetunk a kovetkezd szintre,

Thundercats: Az ‘L'-el megnyomva atlep-
hetink a kovetkezd szintre. Az 'l' meg-
nyomasaval halhatatlanok leszink

PC segély

Alexay Péter Pestrdl igen erdekes ossze-
allitas kildte a tippjeit, de ez nem aka-
tﬂl;u lenésukhoz:

ALPHA WAWES: Az elején egy 4 jegyl

szamot kell beirni. Minden betd uvian ko-
zoljuk & B szamhoz tartozd kédot (sor-
ban): A: OB13 1820 1314 0817 1605
0410 1017, B: 1012 0310 1712 1308
0816 1018 0512 1216, C: 1805 1705
0515 1006 1005 2010 0312 1618, D:
1320 1309 1304 1720 1210 1708 0516
1307. E: 0612 1505 1612 1020 1220
1216 0818 0307, F; 1308 0508 1509
1806 0416 1606 0810 0805, G: 1520
0820 0507 0320 1710 1306 1016 DG16,
H: 0513 1013 1215 2013 0315 1208
1206 0510, |: 0B12 2018 1318 2005 0610
1008 1608 0420, J: 1015 1810 2016
1620 0818 0814 1610 1219

CORRIDOR: A folyosok kulonbozd részein
kédokat olvashatunk. Ezek a kovethezdk:
STAGE / CODE: 1 [ 0000, 2 / 5400, 3 /
0101, 4 [/ 3901, 5/ 2602, 6 / 8902, 7 /
4303, 8/ 2003

Death K Of Krynn: A jaték elején lé-
vd védelmet fel lehet oldani a 25
oftsetre it EB-vel (a START.EXE-ben), de
akinek 8z nem mikédne, nﬁh&ngaz&z]
valasz: WORD / ENTRY | PAGE / DE:
1/ 18 / 37 ] SAGE. 1 | a5 | 42 [
READING, 2/ 3/ 33/ EXPLOSION, 2/ 20
/38 DWARF, 3 /1 /33| CROOK, 3/10

/ 39/ HER, 3/

41
/

[ SEATS, 3/

DESPAIR, 3

VISITOR, 4/ 14 / 36 /| SPRITE,
.4 /42 /44 /| BRUTES,

/ SNAKES, 4 /26 [/ 39/ OLD, 5
B/ 35/ NAME, 5/ 12

[olls ]
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/ KALAMAN, 10 /
34 | 42/ EYES, 10 / 55 | 48 | BONES.
Amikor a jatéek kezd unha;imus. l:;lni, tE}q-
nyom a proggy még néhany kérdést. En-
nek nem tudja a kiszedasét a mester, de
ime néhany valasz WORD /| AFTER THE
HEADING | CODE fermaban: {a page
nem uuitaé%as a megkiuldnbiztetéshez)
1./ INTRODUCTION | WELCOME. 1/

ADVENTURING i AFTER: (1
ENCOUNTERS | WHEN, 2 / BEGINNING
TO PLAY | MUST, 2 / CWILIZATION /
PROVIDES, 3 / ADVENTURING | UP, 5/
INTRODUCTION i/ ADVANCED, 5 [
CIVILIZATION | SERVICES, 6 |/
BEGINNING TO PLAY | GAME, 8 /
BEGINNING TO PLAY /| GENERATE, 9 /
INTRODUCTION | COMPUTER, 10 /
CIVILIZATION ! SHOPS, 1" !
ENCOUNTERS / TEST

DOC: Az arak ar 54840-e5 offsetnél
(DOC.EXE) vannak (katona, lovas, kata-
pult, var). Ezt pl. 00-kra dtirva ingyen va-
séarolhatunk.

FELIX: Az as kép-arngﬁk password-jei:
FELIX, USIC, EMERALD, MAGIC,
HEADACHE.

LHX: A 'CTRL-R' feltchi a fegyverckel az
indulasi mennyiségre, de gy nem ka-
&unk pontot a kildetés végén. "CTRL-O"

iutan benyomtuk néhanyszor, nézzuk
Jmﬁag _ln't?wdir | a gépet (pl. 'SHIFT-F&’).
. mi

LOOM: A rendes jaték olkezdéséhez tud-
nunk kell, agy megjelend abrdhoz
melyik négy jel tartozik. A jeleket bairdl
jobbra szamoztuk, a bal felsd az 1-es. a
jobb alséd a 12-es.

Serieg: BEAT — 2,8,11,9, TREADLE —
12,3,10,9, REST — 10.4,11,11

Birka+ gorbe bot: THROW — 1,10.4,12,
BEAT — 5952 TREADLE —
1,11,4.2, REET — 8,859

Hullamos vonal: REST — 1,12,5.1,
THROW — 2,10.4.9

Haromagu bot, hattérben a nap: BEAT

s 1 LE'IHE' TREADLE — 11.&10,‘;&2
agy ar alan  egy régimod|
szovahszék): HROW — 1,12,7.9,
TREADLE — 12.37.11, REST —
4281

Kﬂzﬁul + Gilé: THROW — 4. 2101,
BEAT — 23113, TREADLE —
7.5,10.3, REST — 10,6.11,10

Galuska Szaboles miskolei olvasdnk
etlen ardnylag clvashato levels kovetke-
zik: Az ELITE Plus kodtablazatid kildte el
sajnos eléggé oOssze-vissza, Ugyhogy még
rendezgetnem is kellett. F&, h megvan:
PAGE, PARA, CODE (a t6bbi nem kell a
megkulonbortetéshez, ill. ha kell, akkor
LINE, WORD a code eldt)
2,1, EMBERS, 26, MONTORS, 3.7,
COTTING, 6,3, IMPREGNABLE, 7.1 WAS,
7.4, DOWPAYMENT., 922 REFORM,
8.2:3., TO, 10.2, FLIGHT, 101,4, BETTER,

10.1.5, LOOK, 111, REFORM,
11.2, MATAIX, 11,4, FULCRUM, 11,6,
COMPLEMENT, 13,1, DOCTRINE. 13,3,
CASCADED, 15,3 ANOTHER, 16,1,
AROUND, 17. 1, CRACK, 17.5.3, JUSTICE,
17,55, IMMINENT, 182, IN, 21,5,
SPACERS, 26,1, GLASS, 267, 282,

SHADOW, PASSION, 28,4, GOLD. 30,4,
RIF, 30,1, MERDRIAN, 33,2, BLEEPED,
34.4, WAR, 35.2. TIME, 36.4, NAVY. 38.3.
POLITICAL, 39,3, THEY, 39, 4, OUTRIDES,

41.4, WASH, 421, ONLY, 471,
MOTIONLESS, 49,1, POCKETS, 50,3,
MEDIC

Wmiﬂ'\d Marion Budapestrdl a Chuck

Yeager's satdbbihez kuldan adatokal. Szi-
vasen latjuk Sket,

Az alabbi sorrendben vannak: Wing, LEN,
HEI, WEI, MS, CR, CE, R. (Azt mondja,
ezek dek. Hal nekem mondjuk
nem, de én meég nem is latiam a pmggv-l
— DoT). Tehat: F-4: 384, 628, 165,
28000, 1386, 61400, 71000, 786, F-105:
349, 67.0, 19.8, 27500, 1228, 34500,
48800, BOO, MIG-21:23.5, 48.0, 148,
11464, 1285, 36080, 59050, 683, MIG-1T:
31.0, 36.3, 11,0, 8040, 711, 12795, 54460,
870, B-52: 185.0, 157.6, 40.7, 480000, 665,
777, 55000, S000.

Vegul pedig a Prehistorik-kal jatszéknak
nyujt ogr‘l-:is ugnu?gﬂ; Valahol kell lennie
eqy EAT.COM nevd file-nak. Ha
megvan, akkor irjuk be: CHEAT 1/ 2/ 3/
4. Amig toltoget, nyomogassuk az 1.2.3.4
billenty dket!

Hajdu Akos Uliérdl azoknak kivan segiteni,
akik PC-n jatszanak a Bard's Tale I-gyel, =
érdekli ket a karakterfejlesrtéd helyen szint-
lépéshor megjelend kérdésre a valaszok:
'‘What strest lies between Night.." -
Tempest, ‘What is the name. " - Gran plaz,
*Nema the sireel... - Hawk Scabbard,
“ldentily the street thal snakes..." - Serpent,
*What street culs inlo..." - Grey Knile. Meég
valami. Szerinte a 6, szintd Sorcerernek van
mf‘% agy varazslata, amit nem kézélunk:
MIWP.

Egy léenyeges dolog mindazon PC-sek-
nek, k eselleg morognanak, h
megint kevés a nekik szant SEGELY.
Hos, uraim meg kell vennl a PC-s jatékak
2. ¢. kényvel, abban van egy rakasra
v

Viszlat szeptemberben!
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Hat megis visszatértOnk az UFO - THE
UNKNOWN ENEMYhez, ugyanis megér-
cemli ax alaposabb vizsgdlatot. Lehetdleg
mindenre ki szeretnénk terni, az indulastol
kezdve az érkezésiy.

A mar DADA altal emlitett bug megoldasat
méagegyszer megemliitjGk, men fomos! Ha
art vesszik észre, hogy miutén leszalliunk
az ellenfel bazisdra, nem nagyon akar be-
indulni a csatarész, akkor a hiba az on ke-
szulékében wvan. MNyomhatunk pérszor
ENTER-t, és ennek hatasara kiirja, hogy
CAN'T FIT ¥ AXIS, ezutan azén elindul a
csatarész, am néhany szoba teljesen el
lesz mosodva, liyenkor kell a mar emiitett
UFO—MAFPS konyvtarbeli
UBASE 10.MAP-et UBASE 07.MAP-rw ra-
mascini. Egy masik, hasonld hiba is eldjon
nekunk, aminek a megoldasat inkabb nem
ir!‘uh le. ugyanis nem valdszind, h vala-
kit is erdekelne. Ez a bug a mi barisunk
megtamadasanal lép fel, de nem mindig,
a5 az a hatasa, mindanfale harc nél-
kul az ellenfal otthagyja a ragoit a bazison,
mi meg megkapjuk a maximalis ntot,
Eadig az sger fule botjdt se mozditottuk,
alleamas.

A leiras természetesen az angol nyelvd
részrdl készalt, a tobbi, kevésbé ember)
kommunikacios eszkozok esetén csak a
Earancwh neve mas, a helyzeluk nem
egeldszér a nehézségi fokozat kivalasz-
tasa tdnik a legnagyobb feladatnak, valaja-
ban, ha jobban megnézzak, nem Is olyan
nagy dolog. Probaljuk ki 8 BEGINNER-t.
Akik raernek, jatszhainak a tobbivel is,
csakh & kulonbség nem tul jellegzetes,
eldbb jonnek pl. nehezebben szétszedhels
ellenfelek, i16bb és jobb ﬁrhﬂ%’\uh van,
eldbb kapjak fel a vizet és tamadjak le vele
bazisainkat, stb. Megjegyzés: a lziras folya-
man elbre lathatdlag ontudatlanul valtogat-
juk & repild és (Orhajd nevezrést, re-
méljdk senkit nem zavar (Nevezhetiétek
volna mindjart Challenger-nek, vagy akar
Columbia-nak — CoVboy).

Nemzetkozileg ugy hataroztak, létre kel
hozni e Xcom nevd projectel, ami az
utcbbi  iddkben  megjelant egeszsegre
karos foldonkivilieket megfelelden kezeles-
be veszi. A fizetés is nemzetkozileg toré-
nik, annak megfeleiden, hogy az adoft or-
szagban mennyi bajt tudiunk megelézni,

ENEMY UNKNOWN

ilietve nem sikerult-e ezeknek a gonosz
utcnautaknak atefleni az alapjaban véve jo-
lelki politikusokat, mindenféle technikai
csodakal mutogatva nekik, megszuntet-
ve természeles szimpatidgukat az Xcom-
mal kapcsolatban. Ez maga utan vonja azi
is, hogy az adott orszag ebbdél a projectbdl
kiszall, ami az egyik legnagyobb csapas
lehet a |aték szempontjabdl. Végsd célunk
az idegen invazid telijes visszaverése,
aminak modjat is nekink kell kitaldainunk,

Az elsd bazis elhelyszésérdl annyit,
ez meg ingyenes, igy ajanlotl a legdragab
helyre rakni, azonkivdl oda, ahol a legtdbb
fizetd orszag van a kérnyéken, A megoldéas
a | areg Eiiu'dpa Tovabbi nehézs e
lenthet, hogy nagyrészt az ufdk felderités
nélkdl uszkalhatnak az ég vizében, hiszen
agy radar max. ot szaraleknyi eséllyel azo-
nosit egy azonosithatatlan repdld targyat
Szegény Xcom-nak milyen nehéz iga
lenne. ha Jakosségl jelentés alapjan kéne
minden lufit, hullccsillagot és felrobbant
kavéfozdt Glddzobe vennie. A radar hato-
tavjanak megndvelése nem a legjobb meg-
oldas, lelepitsunk inkabb ujabb bazisokat.
Azt ugye nem is kell mondanunk, hogy ha
a csapatszellom szempontjabol jot is tenne,
az, ha az osszes Iehatséﬁns barzist egymas
szomszédsagdba tennénk, ufézgatas szem-
ntjabal mar kevésbé, Egyelbre max. meg
armat tudunk letenni, 8 kovetkezd négyset
csak akkor ajanljuk, ha ezek mar mind
megloleiden fel wannak szerelve és
pénzunk is van ra, ugyanis par hénapig
alég utn.csonn szinten marad a bavandoria-
s1 hullam ahhoz, hogy a nemzetkézi statu-
szunk megmaradjon. Mi az wulolsd harom
béazisra csak radarokat meg légvédelmet
tetiink, illetve a legvégén par hiperhullam-
dekddert, mas inkabb csak pénzkidobasn-
ak lenne nevezhetd, tekintetbe véve, h
megleleld hajék binokaban pillanatok alatt
atfedhetjik a tavolsagokat.

Indulunk k&t INTERCEPTOR-ral, eg
SKYRANGER-rel, 8 katonaval, 10 tudossal,
mernckkel es par épulettel. A jdtékban két-
tﬂa radar Ié‘lezdi'k_ revid-, és hosszitavi
(Nalam az els -p&nzmnnmbgn..
mas a tanozasok mertéke —
CoVbay). A kettd nem helyettesithetd agy-
massal, hiszen a hosszitavu a szomszed
neni- tevekenységet kevésbé tudja ki-
kukkantani. mint a méasik, azonkival t9bb

radar sem arl. A latszal ellendre nekunk ve-
gig elegendd volt egy-egy hosszutavu egy
bazisra, os igy tul sok helyinkbe sem ke-
raht

Kezdéskor ajanlott annyi tudoest venn
amennyi a bazisba fer, majd [onéhany lako-
epuletet, labort épiteni. Az eisd kutstas:
hullam vege felé kézeledve kezdjunk el
WORKSHOP-okat is termelgetni, majd par
mérnckot is alkalmazni, Amint minden lé-
Iercucc megvan, gyansunk par adag pus-
kat, néhany nehezebb lézerezdt, és ha
szuksegesnek latjuk, lézervédelmet is (bar
a s0rd ¢s mas helyre mentegetés &s az em-
Iitett bug tobbet haszndl és kevesabbe ke-
ral, mint a lézervédd). Ne feledjik a lézer
gazdasagossagal, ugyanis nem ksll bele
municid. MNéhany P (HEAVY WEAPON
PLATFORM — tankck, le otankok) épi-
tése is |6l johet az olsd par kuldetésben, de
ar agyusat nyugodtan ki lehet hagyni. Ha
van mar elegendd lezerfegyverunk, azon-
nal szabaduljunk meg az osszes pushatol
&5 pisztolytol, I6szerrel egyutt. Rakétavetd-

re o5 esetlog CANNON-ra még szukség le-
het. Készen is allunk az elsd taktikai csata-
ra. Elftte azonban elemezzik az ittenl me-
nikat

Osszuk ket részre a képernydt, a baloldali,

amin a Fold virul (aki esstleg nem ismene

volna fel, annak elmondjuk, hogy a prog-

ram keszitél szerint a Fold se nem lapos,

se nem sarld alakl, sdt, n-m'g1 az Egi Tehe-

nek &5 az Egi Tehenész létét-is tagadjak|

i jobb egérgombbal forgathatjuk az ege-

szel, a bal szemunkkel meg a jobb sze-

minket. Hétféle jelst kiulonboztetiunk meg a

felszinen:

keék négyzet: sajal bazis

sarga : sajat hajo

vilagoslila négyzet: foldénkivuliek bazisa

piros pétty: idegenek hajdja, repil

zbld kereszt: idegen hajs, landoh

narancs kereszi: aHalunk megadott
WAYPOINT ({iranypont, hova menjen a
hajonk)

narancs kereszt: TERROR SITE, azazr ép-
pen bantalmazzak az idegenek a lakos-

sagol

piros tegialapban fehérrel teli kér, benne
fekete kereszt furcsa oldaliranyu king-
vosekkel: Microprose fShadiszallas

A bal gombbal ezeket jeiélhetjak ki, igy to-

vabbl informéacidkatl tudva meg feldluk. Ha

esotleg az o-gfér mutatcja kozelében tobb le-
hetséges cél is wvolt, akkor természetesen
vilogathatunk EllenteliGnk bazisairdl,

WA INT-okrol 65 TERROR SITE-okrol

csak a nevel és a szamol kapjuk meg, a

tobbi esetdben mas érdekes infétl is (ugye

nehéz volt nem észrevenni, hogy egosz

Kozép-Europabdl csak Budapestet ifa ki?

Erthetd, men azérn Berlin utan itt a legnépe-

sebb, megis, inkabb vigaszial a Syndicate

szornydsegei utan, ahol szeretett Hungéari-
ank fel volt osztva Csehsziovakia és Roma-

nia kozott) .

UFO: Abban az esetben, ha van hiperhul-
lam-dekdderdink, mindamt, ha nincs,
csak az alsd né&g adatot kapjuk meg;
SIZE: Mérote &l tdgg, hogy mennyire

vaszélyes ellenfél, &3 valamennyire
funkcidjat is befolyasclia. Lehet na-
gyon kicsi (WERY SMALL, 3 méteres

CoV 46-47 /44




klasszikus cseszeal]), kicsi (SMALL, 9

m), kozopes (MEDIUM, 16 méteres,
aznrﬂea nagy és nagyon nagy

?é GE, 30 méter &5 3 szint).

AL TUDE Magassag, ha GROUND,
akkor a foldén feksz .

HEADING: Merre m . agtajaknak
megfeleiéen. Ha dildozébe akarjuk
vanni, nagyon fontos

SPEED: Sebesség, a HEADING-gel

att fontos informacickat tanalmaz

C TYPE: Lehet felderitd {(SCOUT)
és csatahajd (BATTLESHIP) Nekuink
csatahajé csak nagyon nagy mérstben
o, a falderitének volt kicsi, kézepes
65 nagy valtozata is.

RACE: Milyen faj van a fedélzeten. Fon-
tos lehet, ha mar éppen ki akarjuk ku-
tatni a pszionikéat.

MISSION: Mi a feladata. A csatahajéknak
csak HETALIATION szokett lenni,
arar rneTﬁmﬁ(gvll bazisainkat, a fel-
deritbk EST (ekkor elemel-
nek par embert, marhat “ﬂ{ amit izle-
tesnak latnak), RESEARCH (kutatas),
BASE {iefnkoznah a sajat bazisukra,
nem art kovetni, men leszalldhelyének
kézelében ralelhetink binbarlangjuk-
raj, SUPPLY (utanpotlast wvisznek),
INFILTRATION (kekeckednek a kor-
rlrulmn] ABDUCTION {ldagcni hyok

zoktetése bazisunkndl), ER R
ggrréarosnn lesz egy uj TEﬂHCIH

ZONE: Hova is sza6l a jegyuk

Bazisunk: Ugyanaz jon eld, mint az
INTERCEPTION mendnél, de csak azok
kézdl a hajék kézdl valogathatunk, amik-
nek a bazisa az éppen kivalasziott. A
CRAFT STATUS a repulé—irhajé ké-
szenléti allapotat mutatja: READY esete-
ban indithatjuk csak aifogasra,
REFUELLING (tankolas), REAR ING
[fug'ver:m Ujratoltése). REPAIRING (ja-
visszajelzése aselén csak
hosszahb—rwi bb idd mulva. A javitas
aitaldban a hosszabb, a 18bbi o fwl
debb. BASE mellett a han |&ﬂah he
mutatja meg, nWEAPONg-C
nel padig perjelek utdn a rupulﬁ in nr—
zotének szamit-legénységét-
csapatsegio tankokat irja ki.

Hajonk: A nérv alatt a STATUS, azaz mit is

csinal é

INTER TIH-G Uldoz utoL

RETURNING TO BASE: Megy vissza a
barisunkra.

PATROLLING: Egﬁ helyszin kérdl rép-
hkad, igy lehet felledezni az ellenséges
bazisokat is.

DESTINATION: Az utana megadoll cél-
pumm tart, ami lehet egy WAYPOINT,

a?‘ n bazis, egy leszallt-lazuhant
%ﬂ ajé vagy egy TERROR SITE.
AYPOINT es odaér, azonnal be-

ugﬁh mend, hogy Srkédjon-e oft,
mbb rnanjen haza. A SPEED

éa SPEED akkor nem ugyanaz,
ha éppen 6 aratozik, leszallashoz ke-
szul v ovetendd ufd el lassi

Ha a Fi L 0 szazalékot mutat és a ha-
& még messze van a bazistol, nem
ell megijedni, ez pont annyit naftit je-

lent, ame i a visszatéreshez mbg
kall. A DAIKGE a hajo sériltsagé

fokat fejezi ki, a WEAPON felirat i'.‘l"i:}
alatt (ha van) fegyvereinek fajtajat,
taszer mennyisaget Legalul a
SELECT NEW TA GET-luI valasztha-
tunk neki uj célpantot.

A jobb cldalon legleldl a bazisoknal mar is-
menotett INTERCEPTION, csakhag; innen
az ossres hajdt el lehet inditani, bazistol
fuggetienal.

A BASES meni messze a legkiteri bb,
par sorral 10bbet kell raszannunk loldakt
megjelenik az apgen kivalasztont bazisunk,
ami egy 6x6 mezobdl allo 1ér. it lehet meg-
nézni. hogy milyen épdletekbdl all, mi-
lyenek vannak épités alatt. Az épilet neveét
a jobb felsd sarokban irfa ki a gép, funkci-
cjukat meg mi ifjuk le par sorral alabb. Ha
bal gombbal rajuk clickeldnk, és az épllet
nincs hasznalatban, valamint nem izolal el
;::qzc:tﬂ'; az .&?CE’? LIFT—tél!' szétszerel-

d ontos figyelni arra, -
ram csak mar meglévé upulat:fymnllﬁ gﬁ-
ged ujabbakat épiteni, és minden épdlet-
nek wvalamilyen mddon kapcsolatban kell
alinia & méar emliitett kdzponti lifttel. A kovet-
kezd fajta éplletekkel taldlkozhatunk:

ACCES LIFT: A legfontosabb, kézponti
épdlet, amit minden bazison legsloszor
kell letenni. A késdbblekben mas szere-
pe nem lesz.

LAB., WORKSHOP, PSIONIC LAB.: Ezek
az aplletek birtositanak helyet a tudd-
soknak kutatashoz, mérnckdoknek a kiku-
tatott eszkizok megalkotdsdhoz és a ka-
tonak pszionikai betanitasahoz. A
PSIONIC LAB-on kivil amelyik tizet,
mindegylk dtven helyet birtosit, persze

elembe kell venni,
Wﬂﬂ HOP-ckban e lolthogllyes
helyigén Ja lehet a megépiendd targyak-

nak is. Mindegyik eleg lassan ¢pul meg,
Jd:M“ gondoskodjunk raluk

Imek: A DEFENCES és5 a két SHIELD
tartozik ide. Mindegyik bizonyos védel-
met nyajt az | nek bazisainkra ira-
nyul tamadésai ellen. Ha valaki szereti a
rizikot, mindegyiket megsparolhatja, de
azért a bugban nem lehet mindig bizni,
hiszen ha minden esetben eldjonne,
Microprosék rég hRijavitottak volna. A
DEFENCES-eknek tobb fajtaja van, haté-
komnysagi sorrendben:
rakota (MISS)
Iézer 'ﬁuuma és fuzibbombas (FUSION

Namcmh talalatl esélyik ndvekszik, de a
g taritékre keruld vadelmi érték is. Ri-
zikos dolog azonnal leboniani az egész
vadelmi rendszernt, ha valami djat talaitak
ki okos koponydink, mert kivotel nélkil
hosszu idobe telik e védorendszer
megepitése. GRAY SHIELD-et ha tehet-
jik, g;l:sﬁnk veszélyertetetl bazisaink
kozelébe, mivel megduplazzak a védelmi
rendszerek hmuo%sngm és Kétszer 16-
hetdnk & tAmadd ra, mielétt leszalina
flehéve, idékozben nem puszti-
tottuk ef), A MIND SHIELD hasznalatdval
a tamadasok gyakorisagat csokkentjlk,
ugyanis az idegenek bazisainkat az em-
beri agyhuliamok alapjan kdvetik nyo-
mon. Ez persze Ggy lenne ésszerd, ha
minden ezutdn épitends &s még fel nem
fedezott bazisunkra raknank e kv
Raktarak: GENERAL STGH NING
QUARTER, ALIEN CONTAINMENT,
HANGAR. Szamos GENERAL STORE
épitésére lehet még szikség, de szeren-
csére ropke tiz nap alatt épithetink
Gjat. Nézzik meg a mar meglévd raktar-
ainkat, és ha mind?ylicm azt irja ki,
gy FACILITY IN USE, ideje lenne
‘gn! apiteni, sok kényelmetien olkeru-
se wégett (szalltdsok, csa Iszore-
lés. eladdsck lohotetlennd létele). A méa-
sik gyakorl elem a LIVING QUARTER
lesz, hiszen erre minden katondnak, tu-
ddsnak, meérnoknek szdksége van. Egy

ilyenbe otven figura fer be. Az ALIEN
CONTAINMENT az a hely, ahol az élve
efogott ufonautak kenilnek, késébbl ki-
haligatds—kutatas céljabal. Egy ilyenbe
}iz is elfar, 1;:{“ az oggzz jaté g:ln eleq
esz egy is, ari tegylk o an ve-
dett  bazisba, er?r-gn ng}ﬁ ALIEN
ABDUCTION kildetésekel is nekik keil
visszaverniok., A HANGAR pedig hajoink
tarolasi helye, s a hajokat meé
GENERAL STORE-ckba se lehet rakni,
tehat ha akarunk egy dGjat bérel-
ni—apiteni, kell egy dres hangdr. Sajnos
a t16bbitsl eltérden négy mezdt is elfoglal.
Felderités: SMALL &s LARGE RADAR,
HYPER-WAVE DECODER. A radarokrol
mir az indulasi helyzetnél beszéhink. A
hiporhullam-dekoder = segitségével az
oft bazis radarjai altal észrevett ufdkral
toljes, nyolcpontos informéciot kapunk,
amit mar szintén leinunk.

Az epiesi terdlettd| jobbra, a jelenlegi pen-
zunk alaft van a lehetséges nyole bazisunk
térkape. Mt vahogathatunk kéztuk, és innen
is lathatjuk, hogr az otani ﬁpﬂkazesak
mennyire esldrehaladont alapotban vannak
(a piros kocka épitkezést mutat).

BUILD NEW BASE-zel dontunk ugy. hogy
még egy bazist létrehozunk, feltéve, hogy
még nem léptak il a ulcns limitet, Mag
kell adni a helyszimt, és ki kell fizetni a
helyszintsl figgs dijat. A legolosobb Dél-
Afrika, ahova csak $550.000-t kell invesz-
talnunk, a legdragabb pedig Eurcpa. az
egymillics dijaval.

BASE INFO MENU

A BASE INFO mendpont bazisaink fontos
adatait kozli, igaz. nekonk csak jdval a ja-
1&k végigjatszase utdn jutott eszunkbe,
ezt még nem is ismerjik. A
F NNEL sor alatt munka nélkdl allo:
osszes katondink, tudosaink, mérnckeink
szamét tudhatjuk meg, alatta a SPACE-nél
a hasznalatban lévé: kihasznalatlan helye-
ket emberek, raktérak, hangdrak. laborok
65 WORKSHOP-ok tekinteteben. Ez alatt
védelmunk erdsségét pontozza, majd jeizé-
si képességeinket hosszd-, rovidtavra as
hiperhullam dekéderre haniazorehm
km a?:alj.&n a monitor tokja folot, a
NSFERS-ben szallitas alatt 4116 dolga-
ink, STORES-ben a raktarakban tarolt cuc-
caink vannak, a MONTHLY COST-ban pe-
dig a bazis fenntarasi kShtsége, a szemely-
zat fizetésea (legdragabbak a profok, legol-
csobbak a katonak) és az Bsellngea_lgg -
bérlati dF{ (csak SKYRANGER vagy IN g—
CEPTOR-cknal, a tobbi az teljesen egyedul

a mienk) havi osszegét veti latba bevéte-
lankkel

A SOLDIERS részben zsoldosainkkal is-
nmkodhatunk rnag. neviket, rangjukat és
azt irja ki, melyik géphez vannak be-
osztva. Hn i clickelunk, eldugrik a tulaj-
donsagaikat malo menud, aminek fontossa-
ga a csatakban kerul elStérbe. Akér mas
nevet is adhatunk nekik, ha ez nem tetsze-
ne, csak ra kell kattannunk arra a nagy, ne-
viket jolzd mgla!apm A tulajdonsagokon
kivil a feloltott pancéljal és katonai palyafu-

is megszemlalhetiik. Ez magaban
foglalja, hogy hany ET-t &t meg és hany
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kdidetesben vetl reszt. Egyebkeént ha vala-
melyik csataban megséralt, de nem wvolt
ideje meghalni, mert pl. addigra a kulde-
tésnek vége lett, 68 visszaérlink a bazisra,
akkor %ulq‘ua alait nem lehet hajéra
kildent, UNDED jelzd mellett vigyorog
a he!?gsznba szunyoghalos ablakan ke
reszul.

A tula d-nnlm
TU TLIRH ITE araz mennyit tud mo-

kor alatt, Az, h nnyrt tud

Ion a-g'y arben, ettdl kevésbé figg, mert
a fegyverek sebességél szd.m ékban
meri eldszar, tehat ha a TU-ja 120, a lé-
zerpuska elsitése a szokésos 13-15 he-
lyett 30-ba fog kerdlni. Mégis, mozgas és
pszionika szempontjabdl fontos, ugyanis
a PSI-AMP mindenkinél 25 TU-ba kerdl,
ENERGY: A mozgéis a felszerelés sulyatol
figgden elégge kifaraszthatja a katonat.
Hn oz nﬂoﬂr nem tud a k rben lﬁbbel

ba van

8 IHULANT hasznalata a EDl KT-
ben segithet ezen is. Egy lépés 2 ener-

e
Igl ?ﬁséi?a elfogy, belepusziulunk. Vég-
Zetes sebek eseten karonkent fogyhat. A

IIEDI KIT HEALING funkcidja gyégyit-

FATﬁL WOUNDS: Nem végzetes, de jol
célzoft lovesek eredménye lehet. MNem
csak 8 HEALTH-t fogyaszija cllatas hi-
anyaban kéronként, hanem [épar mas
kégssé%m is. Szintén a EDI-KIT

LIN mantheti meg & karakten
hasznalatal lasd oft).

BRAVERY: Batorsag, endl 1 ?y mi-
lyen konnyen esik kevésbé solha-
6 Ielhlé.llnpolbn mlrlran vnloazlnu gnl
fog mordlja fogyni. Nulla morél esete
egy kis batorsag visszanyerdsének l'-car
pességél is mutatja. Valdszindleg a
pszionikus tamadasok lagydrésében is
ennek van szerepe a jdtékban.

MORALE: Fogyhat, ha sebzddik a karakier,
ha sok emberunk hal meg. Ha O, panik-
ba esik, araz nem csinalhat semmit a
horbon Minden lénynek és embernek

ban 100.

FIEA THONS: Fontos, hogy ha a karakter-

ml ugy fejeztik be a kén, hogy IGjion, ha

eglat egy ellenfelet, elég jé-0 a reflexe a
B:mncs taueahesahez Rosszabbik eset-

laljosnn mindagy, hogy hagytlunk-e
naki kis TU-t meg az Grkodéshez.

FIRING ACC: Célzas pontossaga, magaen
baszél. Ennek kell szazelékat venni a
f ar esetében, és ext még médositia a

T;ﬂg&mm tavol lathatésaga is

ING AC : Hajitasi pontossag.

STR: Kézicsala eseten az ulés merlake.
Csak az elektromos kabiérudnal lesz
szerepe, mert aki puszia kézzel nekiall
csépaini egy plazmaval felfegyverzett
ufonautat, annak gratuldlunk. Feltéve,

hngz' odlnr 65 kdzben nem lyuggatja
tava,

PSIONIC STR: A jaték végefele kikutathat-
juk a pszicnika harcban hasznalatat, és
ha par katonat megfelelden kiképzunk,

jelenik ez a két tulajdonsag is. Ho
mi a kdlonbség a STR és SKILL kozott,
nem nagyon tint fel, mert PSI-AMP
hasznéalata esetén egyik sam fogyott, és
azrt, hogy tamadas esetén melyiket hasz-
ni.‘lg, nem nagyon lehet kideriteni,

ARMOUR: Tobb fajtaja van, aldl, baloldalt,
jobboldalt, hatul és felil. Még a pancél
nélkdlieknek is van valamennyi védelme.

EQUIP CRAFT

Eldszér egy mar ismeretett kép jon eld,
maijd itt is megnezhetjik a felszerelt fegy-
verekel, az Uzemanyag mennyiségél, a
sérdlés mérékél, 8s az esetlegesen fel-

akolt leganységet felszerelésikkel és

P-jukkel egyutt. A CREW-nal lehet
zsoldosokat pakolni a gépekre, a SPACE

AVAILABLE-1I Tu?ﬂdﬂl‘l Egy katona egy
helyet foglal el. A listan a szinek is jelen-
tessel birnek: a fehér, hogy ezen a gé-
n szolgal, a lila, hogy mas gépen, a
Ak ';J-e |a azt, hogy szabad, Az
EQUIPMENT mar nagyobb jelentdség-
gel bir. Baloldalt a raktarakban szabadon
alle fagyverek &s HWP-k alinak, a jobbol-
dalon pedig amik a gépben vannnh, te-
hat amit a katonat megkapnak, ha lan-
dolnak. Itt lehet & HWP-ket is bepakolni,
csak lartsuk szem elStl, hogy mindegyik
hajénal meg van adva a maximum elsi-
ihal& P, és5 ezen kivdl minden
Ng( helyet ftoglal el. A
LI’GHTHI cnﬂpﬂxsznlihn hajé pl.
tankot sem vihet. Mindig nagyon ugyel-
jiunk arra, hogy elegendd municic legyen
legalabb egy ujratoféshez. Az ARMOUR
részben lehet feladni a katonakra a meg-
faleld pancélt (ha van).

BUILD FACILITIES

Kapunk egy hosszu listdl az épithetd
blokkokrol, majd egyet kivalasztva el kell
helyeznink, Ekozben azt is magtudhat-
juk, hogy mennyi pénzbe és mennyi idd-
ba kerul a megépitésuk és mennyibe a
fenntantdsuk. A szdmokkal jelzett épile-
tek & bal mezdben mindig még nem
kész blokkokat jelentenek, a szam pedig
a megépitéshez még hatralevd iddt.

RESEARCH

Ez a kutatas. Elég fontos szerepe lesz a
jatékban, kb. mint a tobbi hasonio jaték-
ban. A szabad kutald mellett az osszes
kutato, alatta pedig a szabad laborhely
talalhatd, Kiira az éppen kulatas alatl
allo témakat, mellettik a rdszant tuddso-
kat, s legutoljdra a kutatas elSrehaladon-
stganak illa Az UNKNOWN elég
hamar éatva POOR-ra, és ha mar
mindjart kész, u EXCELLENT-tel jelzi.
Ha itt folyamatban levd kutatésra ra-
clickeldnk, etvehatink vi hozzéarandal-
hetink még tuddsokat. anazt a me-
nut kapjuk, ha U] kutatast akarunk kezde-

ni, és wennek érdekében a NEW
PROJECT-re clickeltunk.

MANUFACTURE

Mérnokeink segitségével nekdnk kall
rmelnink az ujonnan feltalah esz-
kozoket, ugyanis ezek nem kaphatok, i
a kutalok helyett a szabad és Osszes
marndakoket jelzi, sdt, pluszban a jeienle-
gl pénzunkel. Alatta ar éppen gyartas
alatt levd eszhozdk neve, mar megtarmef
mennylsége, osszesen megtermelendd
mnnylsa?e megtermelt sé{gnﬁénli
kah m mmm tar 5| |da-
jF Je p—oraban.
RﬂD CTION nuﬁn azt is m udhut
ogy Fy eszkéz elkészitéséhez
n'r merndki orara lesz szukseg. Egy
mérnoki ére az a munka, amil egy mer-
nok, egy ora alatt tud csinalni, meénék-
&gy a CoV. Természetesen
CoV-ba csak atermelési énéknek sza'?‘ngz
td muéhenyso?'ut szamoljuk. Mellesleg
tudja wvalaki minak ugyanannyi

memok a Iegyana:shoz ha mér elézdleg
termehek ilyeneket? A felaidozott terme-
lési helyeknél a termelendd eszkozok al-
tal igényelt terulet levonanda.

TRANSFER
Masik bazisainkra innen kuldhetunk at
m{. ahat feltéve, hogy ott van elég rak-
l: . Idébe és pénzbe kerdl a szalli-
tas.

PURCHASE—RECRUIT

Féleg eleinte szuksé l.gll.mh. lehet olyan
dolgokra, amiket a Féldén is eldalitanak,
pl. pisztolyok, puskak, galambok. Ht ren-
delhetjlk meg INTERCEPTOR ¢és
SKYRANGER gépok kibérlgsét is, de
amire késdbb is szikségunk lesz: innen
fogadhatunk fel tudésokatl, mérnokoket,
katonakat. Mig a megrendelt aru beérke-
zik, arra is kell egy kicsit varni

SELL—SACK
Fé bevételi forrasunk, itt adhatjuk &l a fe-
husl es zsakmanyl, vagy ahtalunk ter-
rukat, feltéve, hogy o raktarunkban
'u'unnak it kapunk lehetdsé arra is,
hogy szepen kirGgjuk egy-két alkalma-
zottunkat, amiént persze pénzt nem ka-
punk. A tobbivel ellentetben a pénzt
azonnal me ?kapjuk a largyak—embaearek
mag azonnal ellnnak.

E*nnyrt a BASE menurdl, nézzuk a GRAPH-
ot.

GRAPH MENU

Sok unalmas grafikon tanulmanyozasaval
hizhat szivarvanyhartyank, bar  néhany
hasznos dotﬁl is innen nézhetunk meg.
Az elsd két ikonnal az uldk teruleti és or-
szagonkénti tevékenységdk alakulasét ka-
vethetjik nyomon, utdna ugyanez csak az
Xcom-mal, majd a bevételeink megosziasat
65 végil az dzieti halyzetinket vizsgalhat-
juk A SCORE o pontszam, minusz is lehet.

UFOPAEDIA: Alatta sok érdekes dbra és
szoveg bukkan fel, feltéve, hogy mar sle-
get jatszottunk a progrurnmal es tudosa-
ink eleget kulakodtak. Az OPTIONS-ben
i;ha:i menteni, toHeni és U] gamét kez-

ani.

FUNDINGS: Ugyanazt a menut hozza eld,
amit minden hd végén megkapunk. it
tudhatjuk meg. hogy Gsszeségében es
kildn-kdion melylk orszag mennyire van
megelégedve munkankkal. Ha neagyon
U%Eﬂ voltunk, egy MEEP UP THE

WORK! tudatja ezt wvelunk, ha
kevésbé, akkor sima SATISFIED. Baj van,
ha mar DISSATISFIED, plane, ha AISK
TERMMMTIDN OF PROJECT. Ekkor maéar

?‘yon ki kell tenndnk magunkért a ko-
ezd honapban, kGlonben gémover
M utdbbit hanyagsagunk és Ggyetionse-
unk is kivalthatja, 841, ha pénzink
000.000 ala csékken minuszban, tehat
ennyi adossagunk van, akkor is felszoli-
tanak minket, hogy jobb lenne rendeznl
az anyagiakat, men ekkora adossagot
nem szivesen vallalnak. Az orszagok
agyéni véleményél s hasonléd szavak jel-
lemzik, ha valaki HAPPY. akkor megno-
velte bevételinket, ha UNHAPPY, csok-
kentette, @5 a legrosszabb, ha az egész-
bl kiszalh,

Legalul, a détum és idd alatt a Faldet jelGio
gu"mbo'l torgathatjuk, zoomolhatjuk. A jaték-
egyébként mindig telik az 1dé ha a f&-
forny&n unk. Sok mendpontban
jon =5 SEC-cel végzddd valasztasi le-
hat&mg ekkor az idél automatikusan at-
valtia min. gyorsasagra, az 5 masodparces-
s,

Qlyan asetekben, ha repalénk eléri a repu-
5 ufdr, legicsatara lesz lehetdségunk, ha

dlg bazisokat, landolt vagy lezuhant ufo-
i s vannak kalonak a gépen, féidi csa-
tara
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A légicsata a kéveikezd modon folyik le:

Baloldalt a csatatér &s infdk, jobboldalt ta-
madasi parancsok. A jobb telsé parancs a
STAND OFF, azaz amikor csak kovell az
utér. Ilyen esstben be lehet kapcsolnl &
MINIMIZE modot, amikor is a foképarnyd
bal felsé sarkaban megjelenik gépunk és
szama, ahonnan barmikor eld tudjuk ug-

rasztani, ha ugy dantunk, h most pedig
belelovink a kutya marslakéba. Harom ti-
madasi van, a CAUTIOUS,

STANDARD és AGGRESSIVE. Az a sebes-
ség valtozik, amivel megkozelitjik a ot,
&s amilyen gyakran lovink az ellenfélre
AGGRESSIVE ssetében teljes gdzzel. si-
polva és vérban forgd szélvéddvel rontunk
neki a legnagyobbnak is. és amint Gjratol-

t&dik er, azonnal elpuffantjuk
DISE GING-gesl megprobalunk a
lehetd leggyorsabban  elszakadni a
nemkivanatos ollenféitdl, alatta padi% a
replld  csészealjak  taviati hépében
gyonyorkodhetink. Ezek mellett a mi

géfﬂnk képe. és sérilésének mértéke
{mindig eldszor az orra sérdl meg. és igy
megy egészen a h avig). A jobb resz
bal sarkaban pedig a két hajd tavolsaga. A
jobbik oldalon a loﬂontnnb az a kel csik,
ami fegyvereink hatdtdvolsagat mutatja
&g egy utolsd megjegyzrés a légi-
csatdkhoz, pontosabban a hajék elinditdsa-
hoz: a program sajnos nem veszi ligyelam-
be a 95 elinditasakor az uticeh, igy a ki-
esil korabban elinditott gyors gepunk eld-
szor megkerdli a Foldet, 65 utana szall
csak ra a szomszéd hazra indnott ufdra.
Csata kdzben és "fﬁé" legalul szdvegel is
egy keveset, ha UFO IS DISENGAGING,
kapecsoljunk agressziv tamadasra (feltéve,
hogy mar nem abban wvagyunk) v%
STANDOFF—MINIMIZE-ra. Az )
AETURNS FIRE telirat értelmének kitalalasn
azént sem nehéz, men ilyenkor elkezd pire-
sodni a hajénk abréja. Ha UFO CRASH
LANDS, mehotink cs okkal hulldkat és
69 &6 ulonautdkat aszni, ha UFO IS
DESTROYED. akkor a fastén kivdal nem
sok minden maradt belSle.

Nezzik a 16ldi harcokat!

Legeldszar is normalisan ol kell rendezni a
katondk kozt a felszerslést, mert ezt leg-

gyakrabban nem tdal j6l teszi meg a gép.
a.]);inlul: betdlteni a BLASTER L?ﬂ.lﬂglrEﬂ-
ekat, men a tébbi esetében automatikusan

megteszi ezt helyettink az abakusz, Ké-
sdbb ugyanezt a képet a targylistdnal lehet
elShivni, de nem lenne jobb, ha most rész-
loteznénk?

A fickék képél befolyasolia a rajiuk lévd
panceé! is. Nem kell megijedni, a POWER
SUIT ugyanugy néz ki, mint a FLYING,
csak & n nem tudunk wvele repdink
Amint I.R o kilé helyre tér cuce, de azén
lagylink ovatosak, €5 csak a legszuksége-
sebbokkel szereljuk fel embereinket, kidlon-

ben kevesebb lesz a TU-juk (Ml ez
MALEV szlogen? — CoVboy), Egyebkent
itt nyugodian hagyhetunk a G ND-on

fagyvereket, ment ami a hajéban marad, azt
nem kell a kildetés befejezése slétt Gasze-
szedni. Ha néhany f rhez ninocs mar
IGszer, azokal automatikusan 8 GROUND-
ra teszi. A puska és beldle kitele mutato
téglalap a legyverbe vald ldszer kivételst je-

figuranak. Egyi kerdl a fegyver, masik-
ba a I5szer. egyverben & ldszert
akkor irja ki, ha kezunkbe (nyilra) vessziik,
a jobboldalon, Ha nem r?: ki semmit,
elfogyont beldle a lészer. Lézer esetében
nem kell megijedni, ez municiomentes; a
kulonbdzd vetdk (rakéta-, fazidbomba-,
kabitébomba-) esetében pedig csakazériis
kiir egy nullat. Minden eszkozt hasznalat
caljabol kézbe kell wvenni, és erre
figyeljink, mernt értékes iddbe telik. Ha
keszen vagyunk, kattamtsunk agy
embereset az OK foliratra.
Magyon érdekes a megjelend alsd sor. A
k&l ocidalén a két kézben lévé fegyverek
vannak (nincs olyan, hogy kétkezes fegy-
ver, tehat mindegyikbe tehetink valamn,
csak & n a sulya fog zavarni), azokra
clickelve a e s dk el. vagy ha
m.Es van ofl, akkor azt a targyat hasznalhat-
UK
!..SHOT' Van AIMED, SNAP és AUTO. Az
AIMED seﬂitségéval tobb idd alatt job-
ban célzunk, egy IGvésnyit, a SNAP-pel
agy gyors lovést, az AUTO-val meg ha-
rom gyors ldvést adunk le, kevesebb ta-
lalati eséllyel. Azt, hogy melyik fegyvert
é3 mire érdemes hasznalni, majd a tér-
gyak reszletesebb vizsgalatanal elmond-
juk. HWP-nal szinte sose hasznaljunk
AIMED-at, mert azért a plusz kilenc tala-
lati szhzaléként az & 30 TU til sok. Az
AUTO-t is csak nagyon kozell ellentélnel
prabaljuk, mert talalati esélye elég gyen-

2.

LAﬁ.IHCH MISSILE: Rakéta- és atombom-
bavetdk asetében csak ert lahet valaszta-
ni. Valdjaban AIMED SHOT, csak
arra van lehetds

PRIME GREMADE: |dbigényes grandl-ki-
biztosités. Huszonhérom korig elfre be-
allithatjuk & robbanasat. Csak ezutan
dobjuk el,

USE.... Az adoft eszkdz hasznalata. Ez le-
het MEDI-KIT, SCANNER, MIND
PROBE

PANIC UNIT és MIND CONTROL: PSI-
AMP esetében a vélaszthald pszienikus
tamadasi modok,

THROW: A keziunkben lévd eszkdz elhaji-
thdsa. Granédtok esetében is ezzel indijuk
el Sket gyllkos palydjukon, és a vissza-
szamlalas [ha van) is csak attdl kezds-
dik, hogy foldat ért:

: kz;ﬂé kdzstii 18 ikon jeleniése a kdvel-

azé:

Z8ld mezdben nyil: A fiﬁur& addig lephet,
amig van TU-ja, semmi nem akarunk ve-
le kezdeni, azaz nem fog d&rkédni és
arrajaré ufonautakra lévaldozni

lenti, teltéve, ho% mindkét keze szabad a
" .
At

Piros mezdben 16vé figura, golyo k-
zel: Annyi idSt automatice lefoglal, hogy
még  tudjunk et 16ni. Ha nem is

ebben a korben, a korok kozott SNAP
SHOT stilusban elereszt egyet, feltéve,
hogy szukség lesz ra.

Piros mezoben figura tavoli golyd: Mint
feliebb, csak AIMED SHOT.

Piros mezében figura, harom golyo: Mint
feljebb, csak AUTO SHOT.

a fel—ie: Ha tudunk repdini (FLYING
ul \rnEy iten dllunk, ennek segitsé-
gével mehetunk fel—le azzal a figuraval

Létra fel—le: A nézel szintjel valtogatjuk.
Ha egy ellepfél—emberdnk mas szinten
van, nem ldthatjuk és IGhetjGk, hacsak
nem valtjuk a nézet szintjét.

Racsozotl négyzet: Térkép. U kép ugrik
ald. it is kell nézeti szintet valtogatni, és
M is a létrakkal leheat. A sarga foltok a mi
embereinkel jelzik, a narancsosabb sar-
Eéh szintén, csak erek a tankjainkat, a

ékebbek pedig az ellenfelot, feltéve,
hogy ugyanazon a nézeti szinten va-

gyunk. A fekete &5 aiig latszédo helyszi-
neket kevésbé ismerjuk még., nem na-
on maszott arrafe embe-

runk—tankink. A jobboldalon a nézeti

szintet irja ki

Figura—térdeld figura: Bizonyos idd raal-
dozasdval megnovelhetjk lovési, #és
csokkenthetjik ehalalasi esélylinket az-
zal a figuraval )

Sima allo figura: Targylista. lasd a foidi
csatarész megkezdése,

Figura nﬁmﬂfl kdzott: A jelenleg kiva-
asrtott fickonkat kozépre teszi.

Figura, wy‘{lf%ﬂ wra: Vallunk masik em-

runkre, altalaban a legkdzelebbire.

Figura, teljes nyil, figura: Ezze! is valtunk,
de hadd emliisik meg mégegyszer, amit
mar leinunk, hogy ezutan erre a fickdra
nem fog mar valani, hacsak nam jeldljuk
ki a nagyképernydn

Sik jelzése, melletle szam: Ha kettes, ak-
kor mindent ugy fegunk latni, mintha 3
szinten lennénk, araz mindennek van te-
teje! Ekkor hiaba valogatunk a nezeti
szintvalidsok kozott, nem érank vele
semmit. Az sgyes szam a normalis alla-

olot jelzi.

Kﬂd&dlcl: Opcidk. A scrollok sebességét és
madiat (TRIGGER: le kell r!gnmni egér
gomL'ﬁ.l a sarollozashoz, AUTO: nemj. a
mozgasck és |ovések sebességet allitgat-
hatjuk, valamint it mantmuh ki az al-
last. Enélkdl az allasmentési lehetbség
nélkdl messze nehezebb lenne a prog-
ram, de szerencsére most jo kedve vofl a
programtervezd béacsiknak. A 6 a leg-
gyorsabb, de scroll esetén ez a finomsa-
gan is rom.

Athizott karika: Kér vége, [Gjjenek a gono-
szok (Hivialok? — CoVboy). Ha mar
nincs tobb, akkor is ezt kell leanyomni, és

igy vége a csatanak.

Ho%l-éb- mutaté nyil; ABORT MISSION,
kiuldetés vége, Ha az dn. EXIT AREA-
kon beldl nincs emberdnk sem, ak-
kor a gépen kivul minden odaveszetft
majdnem ugyanaz, mintha megolnének
ar ufonautak, Ezek az EXIT AREA-k a
sajat szall epjeink, a bazisokon pedig
a zold mezd ﬁ:i\révu a sajat bazisaikon,
ashol ilyen nincs). Ha mindenkit meg tud-
tunk menteni, akkor csak idd- és esetleg
I&szarpazaridznak volt az egész. Olyan is
lesz, hogy a csapatunknak kell ke
resnie a zold mezds EXIT AREA-t, és
ugy fog ftolytatddni a kdldetés.

A obbik képarnydn aktiv emberinket
egy feldlrdl lefelé mulatd sarga nyil jelzi. Ha
onnan a!muzdiq'uk az egerot, agy piros, ki-
tohtetien hasab jelenik . Ha most ballal
kattantunk, az emberke elindulna arrafelé,
4s amig van szabad TU-ja, bandukol. Jobb
gomb lenyomasa esetén arrafelé fordul, ha
van még ra ideje, felfelé—letalé nem kell
fargolédni, A piros hasab alatt esetleg meg-
jelend kék sraggaloft azt mutatja, hogy
amerre mutatunk, alatta nincs szilard felu-
let, valamint nem a nulladik szinten van.
Ha masik szintre akarjuk, hogy atmenjen a
figura, mint most van (pl. lépcsd va
repalunk), elétte a létrakkal vattani kell Ha
ez a hasab sargan villog, ellenfélra, sajat
emberre vagy civilre mutatunk, tehat céloz-
haté pontra. Ha sajat emberank, akkor bal

omboat nyomva at is valt ra, a tobbi eset-
gan ¢sak elindul arrafeié az éppen aktiv
tag. Ez a hasab célzasok esatén is val-
tozik, pl. MIND PROBE és zionikanal
GT' tipikus féldonkivdli fej disziti villegd G-
lokkel, célzas esetén egy sarga—piros cel-
kereszl (sarga ha olé célpontra mutatunk),
A piros mezdk mar emiteitak, h liftek,
pontosabban antigrav-mezdk. Ahol ezek a
mezdk foggdlegesen csikozva vannak, oft
lehet falfalé menni.

Megosztanank az egyes TU koltsegeket a
mozgas es targylistabeli rakodas esetén A
targylistas pakolasnal csak Kabéra adjuk az
énakekel, hogy mindenki tudjon viszony ita-
nl, mert pl. nem wugyanannyi a TU-
szukseéglet ha kézbdélvallra, mintha valirsl
kézre tennénk valamit Minden arra vonat-
kozik, amikor kézbdl teszunk valamit vala-
hova' labra 6, masik kézbe 4, dvibe 4, 1old-
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ra 2, zsakba 14, valira 10. Mozgas: fordu-
las 45 fokot 1, tiszia terepen lépés 4, ala-
csony 1 5, mgas fibokor 6, lépesd 12, aj-
tonyitas lépéssel 12, zsilipnyitas Icp-&s-ssl
B, fel—le repilés 11.

Mé-g magyarazni szeretnénk valamit a kuta-
tasokrol s a teftalalhatd felszerelési tar-
gyakral:

A tegyverekrdl kis hatékonysagi utmu-
tatot esinaltunk. Célzott [ovések esetében a
lsgpontasabb, sebzés és sebességet is be-
leszamitva legjobb a HEAVY P MA, uta-
E.:U?IGMHEE G:IIFLE. majd a HOCKIET
orsasag szempontjabol a
Enalméd ugyan a sima tsﬂoly viszi (18%),
ém ha megfeleld sebzaést is kivanunk mel-
I, &s a gyorsasdg is fontosabb, a PLASMA
RIFLE a nyerd, nem sokkal utana a HEAVY
PLASMA (szoval ez elég hasznos), de a |é-

rerpuska, lézerpiszioly és a nehézagyu
em nyuol. y

rdekas ilkolasi eszkoz a BLASTER
LAUNCH is, ami negyedjatékmezbnyi

robbanasan kivul meg programozhatd haj-
iémivakkel is rendelkezik, akér 9 irdnypomt
befogadasara is képes, szintek kozott mo-
zoghat, sarkaon befordul, stb, Igazén csoda-
latos, és ezt csak az érezheti &t aki mar lat-
s, hogyan nyafognak a kis gores ufonautak
ar atomrobbanas kovetkezieben. Az iranyi-
tasi lehetdség meg rengeteg iddt sporolhat
H&vnmgy természetesen az ebbdl keszitett
is rendelkezik ezekkel a j& tulajdon-
sagokkal. Hatranynak esetleg azt lehetl ne-
vezni, hogy lovésenként n kell toiteni,
és természetesen ugyanugy a sajat emba-
reinkre is veszélyes. Ha ennyi WAYPOINT
alég, és inditani kellene a rakétat, kat-
tintsunk a jobb felsd sarckba, ha meg egy
WAYPOINT-ot ki kellens 1orolni. jobb
gombbal klikkantsunk az unszimpatikusan
szamozott célkereszire,
Szemfliles embereknek feltdnhet, hogy
tobbiéle Idszer vaid a HEAVY CANNON-Ga
65 az AUTO CANNON-ba. Az ARMOUR
PIERCING — AP, azar pancéhord loveds-
kek nem robbanak tal ot, de ez a leg-
olesébb. A jatékban még a normal pisztolyt
i5 Ilyennal téltik, ami azént eléggé furcsa. A
HIGHLY EXPLOSIVE — HE a robbandtol-
tet, az INCENDIERY meg a kisebb robba-
nas utén tizst is csihol, RakétavetShoz is
van egy ilyen toftet, a masik kettd, normdli-
san robband csak robbanderejében kulon-
bézik egymastél. Plazma- és atomiegyve-
rekbe csak egyléle toltet tehetd,

A MEDI-KIT-nek haromféle mikodési mad-
ja van. Hasznalatahoz egy egészséges ka-
rakterrel oda kell fordulni a beteg—séruilt
i oz, ha ainiuh akkor folealini, és USE
DI-KIT. Megjelenik egy amber, mellette
harom ember pirosan villogd ré-
sze halalos sebet kapotl, eloszor ezt je-
Ialjuk ki (tahét ha a torzse piros, akkor arra
click), majd HEALING. Egy hasznalattsl
egy nbe'l it, max 10 hasznalatra
van lehetd egy  medi-kittel. A
STIMULANT az energiat viszi fel maxra, il-
letve elkébult embereket visszahoz. A
PAIN KILLER a moralt 1teszi vissza
annyival, amennyi hidnyzik a HEALTH-bél.

Egy PSI-AMP-ra és pszionikusan képzett
karakterre lesz csak szOkseglnk pszio-
nikus tamedasokhoz. A két mod kozual a
PANIC UNIT az sllenfél mordljét csdkkenti,
a MIND CONTROL podiE atveszi az iranyi-
tast a figura felett, csakhogy ez nekunk
még nem nagyon volt sikeras. Ne feledjik,
ugyanezrt az ellenfél is mavelheti 65 miveli
is velunk.

kaphatunt: sllentolonk uleide
aphatunk ellenfe un nsagairdl, a
SCANNER segitsé ei pedig egy ku:ulb.
de sotéiben—takarasban mozgd ellenfelet
mutat meg. Az utdbbi eszkéznek hasznat
még sosem veftuk, mert elég rovid hatdta-
Vi,

omk.

avel tel]an llstn:

A repuldk es drhajok fegyverének kivalasz-
thsa nagycbb gondot okozhat. A kél rakéta-
fajta ugyan elavult, elasni azén mégse éas-
suk el Gket. A STINGRAY hatotavia kicsit
hosszabb ugyan, mint a lazeré, de joval
lassabb  és pomtatlanabb is. Az
AVALANCHE (aminek, mival raketa és
nem radar, semmi kéze nincs a TARGET
LOST-hoz) ennél pontosabb, és nagyon jo
hossl-:; Il;wm m? is Ilﬁasl?u;i Irmah‘. ;:sak
eset ezer melle ajanlju valsagi -
vernak. A CANNON szukséges a lezer :ﬂ—

lalasaig, de tdl sckat ne varjunk tdle, és
amint lehet, cseréljok le | labb male-
LASMA BEAM talan a

&abb sugarakra. A
gvégeig hasznalatban maradhat, hiszen
ha egy icipicil lassu is, de erds, pontos és
srep messzire elvisz. Ha kettd van beldle
falszerelve, a legtobb drhajoval &l tudunk
bénni, feltéve, hogy AVENGER-ben dlink
eppen A FUSION BALL-t maximum
fegyverhelyre uk, mert annyira lassu,
hagy két lovés kozt mar régen IStavon be-
ldlre ért az sllentél. ElGnye, hogy altaliban
két FUSION BALL-d1 a eqetéaabh drhajo
is eldbb-utébb kipusztul.

Urhajok témajaban ogynltnlnn neam n]anljuk

az A EHGE n kivul més gép éphését,
mert an joval gyorsabbak, mint az
lHTE PTOR és SKYRANGER, de

ozekbe meglepden kevéds dzemanyag fér, a
:.hi:iHT]TIH meg HWP-ket h:;m is tud sizn'ni-

ni {u szont T a van, ollen-
e ST RANBER ) AVENGER

Ha az elsd utonkal beszereztuk, egy jopar
honapra elegendd kulaiasi anyaghoz is
hozzajutunk, minden valészind szannt
tobbek kozott a plazm erekéhez is. A

pisztoly kifejlesztése idopocsékolas. Ha
olég nagy hajdkat eMoglalunk, hamarosan
ujabb titkokra is fény deril: ufokaék egy
un, ELIRIUM-115-6s snyagot hasznalnak a
gravitacios hullamok forma z. Sajnos,
ert az anyagot csak tdlok szerezhetjik be,
mert ebben a naprendszerben nem taldlha-
. Hnrurrrla;ll dr n&a%séé osszeszedéase
utan (UFO ON ION, POWER
SOURCE, HAVIGATIDH} mar mi is kifej-
leszthetink kildnbdézd utéforme  hajokat,

am ezeket a legjobb iron h ni és
minden erénket az un. ﬁt IMATE
az AVENGER kifejlesztésére l'urdrum

Ezekkel mar érdemes felvaltani az INTER-
CEPTOR-okat é5 a SKYRANGER-cket, A
GRAV SHIELD-aket sa hagyjuk sokat alini.
Fomntes hamar elkésziteni par SMALL
LAUNCHER-t é5 STUN BOMB-ot is, mert
elébb-utdbb élve is el kell par lényt fog-
nunk, amit reftentGen megkonnyithet
ilyen kis mutyur. idegen otvozetet (ALIEN
ALLOY) gyartsunk eleget, de csak annyi,
amennyit a kozeljovdiben fel is hasznalunk,
ne foglalja teleslegesen a raktdrokban a he-
lyet a patkanyok eldl. Hajoinkat amint lehet
szeraljik fel annyi plazmavetivel, amennyi-
'\rul csak lehet, men alég hosszu hatdtavol-
s a mellett nem kell Gjratoiteni. A HWP-k
n is nagy aftérést jelenthet a plazrma,
cuhhamr u% sok eliriumra lesz szlhksé-
gunk, ugyanis ezek a 255 lov i plazma
mellett nagyon szépen tudnak lebegni is. A
pancélok kozul a PERSONAL ARMOUR
megépitéséhez an csak ALIEN ALLOY
kell, de ha valaki teheti, FLYING SUIT-ot
hasznéljon csak, szerden azért, mert oz
a best. A plazma mar csak egy fegyver
jobb, de ez mindéssze a védelmekben é5 a
robbandszerekben hoz nagy atdrést, a so-
kat emlegetett fuzids robbanas. A pazaonlhn
kifejloszieséhez elGbb élve el kell fagni egy
ETHEREAL f!&stu idegent, és utdna meg-
teleld szamu LAB-ot kell épiteni, ahal
kiképzik majd a lelkes katonakat. Minél
tébb hénapig hagyunk egy katonat kiké
zés alan, anMI magasabbra rik a 1
!ll:ILi..fl HYPER-WAVE DECODER
aaéhez pedig egy éld wvalamilyen
h]u onauta navigatorra lesz szaksegunk,

MNem lehet nem észrevenni, hogy & szetpul-
fantott foldonkivdlicket  |s  magunkkal
visszluk a sikeres kildetésekrdl, és &kat is
tanulmanyozhatjuk. Ha halotlak, csak bon-
colhatunk (AUTOPSY). ha eldk, akkor
egész sof érdekesebb infot tudhatunk me

A kovetkezd fajtakkal talalkczhatunk (aki
részletesebb leirast akar rdlulc_ az kutassa

ki}, a leirasuk utan pedig par példanynahk a
tulajdonsagaival (lermészetesen ezek csak
kézelitd a k, de arra on jok, hogy

pontosabb képet kapjunk roluk);

SECTOID: Kicsi, klasszikus nagyszemd
ufonauta kinézet. Elég gyenge harcas,
de pszije vesnges is lehet (ha van, men
nem mindan Idany rendelkezik ityen-

mel),

C‘fﬂgﬂmﬁk: Ez csak rabot, ami tud
lebagni és plazmaéaval lovéldézni. Kisebb
robbantasokat kibir.

FLOATER: Az el6zénél ordsebb, leggyak-
rabban terrorkildetésekben talalhato ide-
gen. Tud rephlni, ezént valamennyivel
vnué#yesabb de mivel nincsen pancél-
a, nam tulsagosan nagy gond. Katonaeé:

U 50, En 80, H 35, Br B0, Rea 50, FA
25, TA 58, 5TH 40.

REAPER: Altalaban FLOATER-ckkel van.
Nagy darab, de csak harapni tud, azt vi-
szom nagyon. Erzékeny a tdzre, igy az
INCENDIERY fegyverehre (s. TU 62, E
90, Br 90, Rea 64, FA 0, TA 0, STR 80.

CELATID: Csak hkopkddni tud, savat
Klassz hangokat ad, mikozben kipukkad
Repdini tud. Eleg egyszerden ratalal a
bujdoso emberakre.

SILACOID: ol gor sziklaféleség.
Csak kdzwvetiendl veszelyes, nagy maele-
get tud neraini. Taz és iyesmik szinte

ﬂs n nem artanak nekik.
CH SALID: Durva leny. A togdi

mondjuk alég {ol néznak ki, de a legna-
gycbb baj vele nem azokat
hasznalja: hanem inkabb beletajia a tojé-
sét az aldozatdba, aki ettdl zombiva val-
tozik, de csak addig, amig az U
CHRYSSALID nem kel ki beldle. Sajnos
nagyon Wrs es ugyes. Robbanasra ér-
z-tsn 110, En 140, H 96, Br 100,
Rea 70, STR 110,
MUTON: Az ETHEREAL-{élék krealmanya.

Harcra teramtett humanoid fajta, pancélo-
zoft bdrrel, és a pancéMara [Gvedékek
nem is nagyon mennek at r Erds is,

es is. intréban is eze ugrnlnah

rmokeiknél eldfordulhat a BLASTER
LAUNCHER, Katona: E 90, H B5, Br BO,
F{k 15, TA 35, STR 70. Mérnok (kulonb-
uioh . Rea 80, FA 27, TA 62.
SNAKEMAN: Vaszélyasat ment |6 vastag a
béruk és erdsek, A tizet (& alljdk. Katona
tulajdonsagai: TU 40, E 80, H 45, Br 80,
Rea 45, FA 29, TA 65, STR 47,
SECTOPOD: Az ETHEREAL-ck robotkreal-
manya. A plazmat meglepden jol viselik,
a lézerekel mar kevéesbe. Magy. veszé-
tyes doga. k, nagy, veszélyes plazmalegy-
varrel,
ETHEREAL: Fizikallag sem gyurma, am
%hnpasu ik jovoltabol kifejpzetten
szalyesek is lehetnek. Messze jobb
azlnmmh mint a SECTOID-ok. E
alondd; TL.IE& EMN 96, H 55, Br BO,
75, FA: 37, TA BD, STR 48, PS| STR 50.
PSI1 SKILL 40.

Fuu_jghk |
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Ugye o jaték celja az, hog; megszuntessuk
az idegenok invazidjat, hez az elsd tip-
pat akkor kapjuk, amikor az elsé idegent
é¢lve elfogjuk, és kikutatjuk, Tovabbi infokat
egy vezetitdl (LEADER) haphatunk. llyen
vezetbk viszont csak nagy, haromszintes
csatahajokon lakhatnak. Ez is élve kel
Tarmészeteson a legielsd szint kdzepen
bu}kérnak Kideral, hogy valahol a Marson
kell keresnink, csakhogy a pontosabb hel
mgi:;:mnrﬁsn érdekében oey parancsno
(COMMANDER) kell. llyenek pedig mind-
ossze a bazisaikon vannak. Figyelem! Nem
minden bazison van parancsnok, mer ne-
kunk pl. MUTON-éknal =gy darab sem
voit, de pl. a SNAKEMAN-eknél igen. Ha
megvan &z is, kis idd és kutatds eftelte utan
mind&ssze annyil kell tennnk, hogy el kell
Inditani egy AVENGER-t a birtokunkban |4-
vd legpusztitobb fegyverekkel &5 katonak-
kal felszeralve, majd irdny CYNODIA! Ez-
utan barmikor elinditunk egy AVENGER-t,
a cél kijeléléséndl megjelend CANCEL
mallé egy CYNODIA is kerul. Ha beleegye-
zink, mar el is inditottuk a végsd, dontd
csatdt. Ha im meghalunk, velink pusztul a
Fold is. de ha nem...

Elészér a bazis bejaratdat koll megkeresni,
amit zold kockak mutlatnak. Ezek a kockak
az egylk piramis aljaban helyezkednek el,
rekunk a jatékmezd bal aljdn  volt
SECI’GED-{II\ és CYBERDISK-ek allhatjak
utunkat.

Odalent egy szokotl méretd bazis, ahol
meg kell keresni egy nagy agyal, aki az
asz naprendszerben az :dogarwlt fajait
(ETHEREAL, SECTOID mint ionokok) ira-
nyitja. A végkiejlel akkor kovetkezik. ha
mindenkit elpuszttunk abban a teremben,
ahol ez a dolog van. Munkankban valtoza-
tos figurak akarnak megekadalyozni,
SECTOPOD, SILACOID és CELATID,
CHRYSSALID és ETHEREAL fajtakbdl. Fi-
elembe ajanijuk a BLASTER
UNCHER-t, és célzaskor figyeljink arra,
hogy ha lehet, keruljon a robbantas terule-
téen bellire jegalabb egy kéhes, hatszog
alaku szekrény vagy mianeve, mern az to-
vabb robban, é: robbantja fel a mellatte ie-
v szekrényt, ami szintén nem rest pukkani
el stb. Sok id6t takarithatunk meg. ha
eloszar kimenjtuk, felderitjdk, és utdna
mondjuk fél meérdsld tavbol nekiinditunk
egy bombét

Ezzel a jatdkot mﬂ? is nyertik, és jutalom-
bal a leirdast is befejezzuk, par sor eltelte
utén,

Ha elveszijiik a jatékot, tobbek kozolt a gép
azt is Kiirja, hogy kulatasaink elvesziek az
amberiség szamara. Belegondolunk, hogy
mit is nyer raftunk az emberiség 1 év alat
ffonlosahban 14 hdnap aslatt, mern ennyi
ip'héh idé alatt tudtuk befejezni a stuffot)
szionikdtdl elkezdve az antigravitacio,
hasznalhatd lézer, drutazdas, élelmezési
ggndak magnldﬁan (ALIEN FOOD), gense-
eszet, fuzio, 63 ami a legfontosabb, soha
idaig nem latolt pusztitd fegyverek jelzik az
Xcom nevét. Mellesleg egy galaktikus biro-
dalom hédilasat verte vissza az a par em-
ber. Nyugtalanitassal préobalkoztak még o
sztarl irdl, miszerint az idegenek még biz-
tos visszajonnek, de valahogy nem keltett
il n riadalmat a kérdnkben, mert most,
ar olozd Iinvazidval ellentétben, technikal
szintunk nagyjabol megegyezik. Felteve,
h nem valaml 0f, minden eddiginél ve-
52 f{asahb kiénfaj, vagy nead|isten maga a
hatalmas és rejtelyes, hattérben maradd
iranyitd faj dént Ggy, hogy a Fald megerett
az aratasra. Ez mindenkeéppen egy folyta-
tast jelentene, és ha az ember is kijuthatna
az Orbe, akkor a CIVILIZATION—MASTER
OF ORION vonallal parhuzamosan futhatna
az Xcom glﬂem is! Félreériések elkeriléss
végett a CIVILIZATION 2. még nem jelent

meg!
o o HaPi

Mellbevagdan érintett mintegy 2 héttel ez-
aldit az a dantés, hczy a szerkesztdség
azonnall hatallyal likvidalja a Fantasy rova-
tol. Felreertés ne essék, most nem a dontés
sllen kivanok interpellalni, hiszen az olva-
sok dontését tiszteletben kell tartani, in-
kabb ar eljards nem volt etikus. Hogy lehet
alvagni valamit ugy, hogy nincs befejezése,
csak fogunk egy olliot aztan nylssz! Vagyis
most nem arrél van szé, h mégis folyta-
todik a rovat, hanem megprobaljuk gyorsi-
toft menetben lezarni azt, amit elkezdtink,
gondolom sz igy van rendjén, s végul min-
denki megnyugszik...

Lassuk csak hol is tartotunk:

Vandor (RANGER)

Legfontasabb tulajdonsaguk talan a Bal-
csességuk, vana az Erejuk és az dgyes-
séguk. Csak J& lehet 6s amber, funde
vagy fel-tonde. Utobbiak fokent azért is,
mert a koszak a természetben élnek
Specidlis tulajdonsaguk a lopakodas és
l?lézkédés (arnyékban). Van nyomolva-
50 képessége is. A 2. szintidl kezdve el-
lentelet valaszthat maganak, akire attdl
kezdve nagyobb esélyekkel tamadhat és
ha az varatianul felbukkanna, nem lepd-
dik meg (annyira). A B. szinttdl kezdve
p&di? épa;:»l varazsiatokat tanulhat, a no-
vényl és dllati szférabdl és a 10. szinten
dobdkocka &ltal meghatarozatt jellagd ill.
fajtajir  Kisérok csatlakozhatnak hozzd,
Egg nem fantasy dlattal talalkozva annak
dobnia kell, ha elvesztl, akkor egy fokkal
lojalisabb lesz a vandorhoz (vérszomjas
ellenséges - makacs - normal - baraisa
gos - huséges).

Varazsio (WIZARD)
Egész életiuket a magidra teszik fel
(akkor az boszorkany — CoVboy) s
mivel harcban is ezt hasznaljak, fegyve-
res tamadasokban gyengék, Az emberi
vagy emberszerd varazsiék, magusok
stb. testi ereje gyenge (—wvan, a
sdtet oldalon ﬂu kozott, hogy tes-
tiket Atadjék a tudomanyukért, allan-
dban belegek, st van amikor szinte
félhalottak...), de Aaltalénosan relativ
Ezangéhboh. A varazstudok arra vannak
nyszeritve, hogy allanddan tanuljanak.
ugyanis ha u?yszar elmondtak egy igt,
akkor azt elte egﬂt_ ezért ujra kell memo-
rizdlniuk, ezt 10 perc/vardzsiat szintje idd
alaft tudnak memorizalni. Szinjuknek
megtelelden IudLak az egyre erSsebb ha-
tasu wvarazslatokat, Legfontosabb tulaj-
donséguk az intelligencigjuk. A 9. szint-
tol kbszithetnek sajat maguk U] varazstar-
akatl, de akér egészen uUjszerd vardzs-
uh_gt is. bh;!a{sj‘:l.: 11 kénfwébd: masalhat
a sajatiaé . ha bﬁu\ omoftt
egy r?u’-n: varazstudot...), ::':glrh
nem fehétlendl 4rti meg (—erre figyelni
és dobni kelll), &3 megénéds utan is ke-
meny kb. egy napi munka. Egyébként
konyvébe annyit masolhat, amennyi be-
lefér, (—egy varazslat 1lap/szint hely,
;Ey ahalanos utazd k pedig max.
lapos...) Nem hasznal semmilyen
warezotet és pajzsot (—helyenként csak
bérpancéll viselh és csak ezek a

I'aq'ﬁrv(erei Icahalnek: rok, dnﬂ—::l :‘::“hf.
nyil) (—errél csak elég r
p.: s lﬂnlkwlt, elmeniink a

L L]
GETTO-val ,darts-oini® par arccal..
ehheaz néaminemd alkohol is jarul. A

méﬂ mar  tiszia ~Bgymasra-
dvoide” letl a dologbol), kes. bot és
parittya,

Magus (MAGE)
Fel lehet fogni agy valozatnak” is; min
S-es intolliganclgz embaer, tinde, féldn-
de &z minden mas besorolasa lehet,
:hﬁrmihrnn iskolabdl tanulhat varazslato-
at.

Specialista (SPECIALIS
Specialista az a varazslo, aki egész eletét
egy iskolanak szenteli (—azt hiszem, ak-
kor én is egyfajta .specialista™ v;gz‘ok.
Egész életemel annak a *** sulinak
szemelem... csak az a baj, hogy nem
csak egynek, hanem mar a sokadik-

msc'm esen EZ NEM CSAK VA-

FENN!!! A varazsjatok
iskolékra vannak osztva: Véadelem, Atala
kitds, Megidézeés, Bajolds, Josids, Muzid,
Boszorkanysdg. Halottidezds és a Kis
Jaskis — ezekbdl barmilyen varazslo
tanulhat. Gondolom eérthetdek, h a
dolognak az eldnyei és hatranyai, Kulon
leges lwlajdonsagok:

@ Sajat iskolajabdl +15%—al tanulhat,
az ellentétoes iskola(k)bdl NEM tanul-
hat, a tobbibdl -15%—kal

#® Sajat iskolajabol minden szinten kap
.31! varazslatol a kényvébe (arre nem
kol srdzalékot dobni), &s +1 varazsla-
tot memorizalhat!!!

* S iskolajanak varazslatai ellen
+1—el dob mentddobast, a tobbiek -
1—gyel,

Pap (PRIEST)
Varazstuddk, akik viszont NEM gyengék
és5 olég u:?rnn tudnak csapkodni. Nin-
csan szuk Uk varazskonyvre, men is-

teneikiél kapjak a vardzslatokat; viszont

haségesnek hell lenniuk, mern azok -
vonhatjak kegyeikel .. és akkor elvesziik
képessogeikel. Naponta egyszer imaval
memorizalhatjik ar Gsszes vardzsistukatl

(—mar amenyl a kobakjukba fér, a

szinttdl téggoen). a mar egyszer memo-

rizalt varazsiatot tiz perc imaval egy azo-
nos szintdre valtoztathatjak

CoV 46-47 1



Aldo p (CLERIC)
El leges képessége a Bolcsesseg
Barmilyen vértet és ﬁa]zsot hasznalhat

Tom i arekkel harcolhal. Papi va-
rulﬂ?d%m Bibadjossag, Gyogyi
16, Halottidézés, Harc, Joslas, Megide
zds, Nap, drzés, Teremies, Vedelem srté-
rakbdl, s az Elementdlisbol a 3. szintig.
Képesek az déldhalottakal elderi! Vallasi
kézpontol alapithat, a 8 szntdl i

20—200 fanatikus hivije lehet (altalaban
harcosok, kikéﬁ-zathnul}. ezek fOilama-
tosan érkeznek (—marmint ha wvala-
m -0k megmurdeine). A 9. sznttdl
pedig fele aron lehet temploma (stb.).

Specializah Pap (PRIEST OF SPECIFIC
MYTHOL)

Amihran vallasuak, Ollan :a'ljaik vannak,
attdl lugﬁ n, hogy milyen istenhez ké-
todnek. Nem an azampomoh azmlnt ki-
dolgozni a jellemiket és tulajdonsagai-
kat: szférak, @lchaloft-uzés, kulonleges
képességek (pl memarizalas nélkall va-
razslat/-ok, esetleg Oilanck is. amiket
nem is tudna memaorizalni), nem harci
profizinus amit aulomabikusan tud, vert
as f erzel, katelezaftségek,
képességi kovelelmények (pl. min, 9-es
Balnmsné . Harci istenek papjainak 13
Erd és 12 Egeszség, sth.. ).
BetOllasolhatnak (csillapitas, lesti és
agyeb bdjolasok, lélelemkeltes. ) és pl

Ihetdk” ilyenkor nagyobb erd-
vel tamadhatnak sti.

Par szé az éldhalottakrél (—eldzésdkrdl)

Az él6halotiak egy utasitasra feltétiendl an-
gedalmeskedd szer (—kétszer, stb.)
mar meghalt (—a se olnalll) lé-
nyek. A negativ erdk iranyitjak dket, nehe-
zen elpusziithatdak és nincsan fajdalom-,
firads& 6hség-, szomlusag(m érzetik

le lehet vagni a karju-
ltll. tovabb harcoinak... akar a levagortt
konik Isl). Csataban itségul hivhatdak
és meglidézhetiek, soXor fogadalomhoz
katddden. Csak 4s lovagok randal-
keznek az elizeés képességével. A dolog-
hoz szabad kéz e’s sza] kell (Ha nem te
mondod, el sam h K — Vboy), de
megzavarhatoak anelkul, hogy abbahagy-
nak azr ,dzégetbsdit”. A gonosz ok
NEM tudnak eldzni sléhalottakat: de TUDA-
TILAG HATHATNAK azokra, akaratukal réjuk
kényszerithetik (egyszerre max. 12 db-ra),
ez elizésig vagy elpusziitasig tart —
azu ul kepesek LOVAGMT&&:M.

mint 3, szintiel
7, e e e s ey o
HD-nek.

Druida }DHU!D}

Min. 12 Bulcsmag es 15 Hﬂnzm&. ezek
az elsédleges kepes is. Csak
Ember és Féltinde lehat, ollome Samile-
ges. Fegyverel: bunkd, bol, darda, hand-
ZS@r, 6, Idr, dobonyll, parttya. Véde-
lem: bdrvart és fapajzs. PAP| varazslate-
kat tudhat az Allal, Elementalis, Gy

tds, lddjaras, Niveny sziérakbol, eze

kivdl a 3. szintd Joslasig tudhat. Gyakor-

Inﬂhg specializan ., A termés
l:a. oﬂon’t véadelmezi. LAJDON.
o +2 mentddobas barmilyen tdz és vil-

lam allen

e A 3 szinttdl a természetes Allatokat,
novényehet és a tiszta vizet felismeri, a
tarmészotes novényzet nem  akada-
lyozrza a mo:gﬁsban, nyom nélkdl tud

benne haladni.
® A 3. szinttdl szintenként megtanulhatja
tgr erdei allat vagy éldlény elvat
edfek, kanlau.ruk gnmn{*, "yuk,
sth.), ehhez viszoemt kell PRO

FIIIMUSP NT!
® A 7. sdnmtdl nem hatnak ra az erdei te-
remimények blb&jai; at tud vahozni
barmilyen emidssé, kédtéluve, madér-

Talug ‘!'I' HIEF)

ra; naponta formanként egy alkalom-
mal (tehat naponta hdaromszor, kil for-
makban), a felvett lény tulajdonsagait
megkapja. Auhaja és stuffjai az allat
részeivé valnak, ezek nem lathatoak

ben, szakadt cuccok ., sdrosive-
gekkel és korsokkal, pipaval és
egyéh piaval, mint egy k sz turul-

madar...) s nem is hasznalhatbak. Ha
a felvett lénynek van hangszala, akkor
varazsolhal.

e Egy régioban (pl. egy nagyobb 5;1139

ten) 12 vagy magasabb G druidé-

bél csak 8 darab lehet. Csak akkor val-
hat 8. szintivé, ha ﬁyat I?_?yﬁz {feite-
lel-megallapitas  szarint) a a harc

nem halalos, akkor a veszies 200.000

XP-re esik vissza (11. szint). A kilenc

druida kozul a legtobb XP-set 3db 9.

szimtd, a kovetkezdt 3db 8. szntd..

stb., a legutolsot 3db 1. szimd szol al—

ja. Eﬂy reégioban csak harom 68

{13 szint) lehet (szinten le kell

gydzni a  towabbkapaszkodashoz'), a

vilag Gsszes Gsdruiddja kozal harom

szolgalja a Fodruida mestert. Egy ré-

gioban csak egy nagydruida (14.

szint) lehet, harom 1.! s@ntd drudia

:imlgi1 alja.  Szinten Sz({-endd, -

=t aﬂ:ﬁ ez :szuon! '!a avarja a re
ierarchiajat. egeésr vilagon egy

druida van (utadol & valaszt), rnlnclﬁn
szintrdl hat varazsiato! tud, plu .‘m
hat szintnyi varazsialol %

szinti, vagy hat ili

memorizalhat erre a he K.lfﬂnc:

maéasik druida szolgdlja, eb l htirmn a

kuldénc dsdruida (+4 szintnyi varazs-

latj. A 16. szimre érve valaszthat oFy

min. 3 millié XP-s utédot, & maga
adjn a h-l‘l szintnyi v-rizntllﬁl. a ké-
gﬂ afit viszonl nem.

5. sziml utan a druida nem kap uj
varazsiatol, egyéb hépességeket vi-
szom igen.

& A 16, sdnttSl immunis a termeészetes
mergekkel szemben (a szdrnyekére
is), de asvanyi gaz vagy magikus mér-
gekre nem. Ezen kivul nem &reXik,
nincs kitéve a képessdg-pont valtozas.
nak. E mens alatt &t tudja val-
toztatni magat barmilyen humanoid
lennyé. Plusz-minusz 50% suly és
magassag,. kora gyerektdl egészen az
aggastyénig terj Ez nem magi-
kus, nem gr:&hulhnﬁ az igaziatissal
(—azt hiszem ez egy papl vararsiat)

sem.

e A 17. szintidl hibernaihatia magat
(eszméletlen, lelassulnak ar életjelen-
ségel; egyszerden halottnak tdnik), tet-
szoleges, az ahala megadott ideig, de
telébred, ha kdrnyzeotében jelentds vial-
tozas all be, pl. megoatik, wvagy
hideg/meleq lesz stb. { or én egy
COOL! DRUID vagyok!!! Multkor
kocsmaban Oilan :zﬁpﬂ:
tam... s a jelenids viﬂmlaknﬂ
r magamhoz tértem: . Zérdra...
keljen mar fel.. részeges allal...” és

esmikehhezhasonldk). A Foid lér
jara elmehet, szal n mozoghat
as visszajohet

& 18. sZinttdl — ugyanez a Tidz létsikon,

® 19. szinttdl — ua. Viz létsikon,

® 20, szinttdl — Levegd ldisik...;

Csavargé (ROGUE)

Az utakat jarjak és nem gﬂpﬂn a gazda-
gok kéreibdl kerdlnek ki. Nem harcolnak
valami IOIl, inkabb trukkések, Ggyesek
és gyorsak.

iag“ képessége az Ugyesség
{min. 9), Minden fajta és jellem |ehat,
kivéve a Térvényes Jat (—na i01). Csak
bdrvertet és ldnde-lancinget hasznalhat.
Fa’?yvnmk. bot, bunkd, ror, kés, dobd-

nylipuska, lasszo, pnnma Aljas

Csefszoves, rovid es hosszu kard. Képes-
sagei okéletes kémme és orgyilkossa te-
hetik. Jellemzdje a vidam életkedv
{—foleg orr olas kézben), a han-
i;utntos szorakozasok és a felemeld zul-
dsek (—tisrta HGIII} Van par SPECIA-
LIS képessége:

» Zsebmetszeés, Kisebb targyakat kilop,

a dobastol 1igg, hogy & meliette uld

aszrovetle-e vagy sem,

& Zarnyitas; Tolvajlelszerelés nélkul az
alkalmas stufiok flgwényében -5% és
egészen -60% levonassal,

® Csa telderitése/hatastalanitasa;
Eldszor fel kell kutatnia, utidna lehet
hatastalanitania. Mindezek a dobasok
fuggvényében, ha nem sikerul a hatas-
talanitas, akkor a csapda aktivizalédik.
Magikus v lathatatlan ““l;'d“ ese-
tén (ha egyahalan észreveszi) felezd-
dik a Képesség,

® Lopakodas; A normalis mozgasanak
harmadreszavel.

= Hallgatézas; A 15bbieknek csendben
kell lenniuk, neki meg koncentralnia
kel

» Falmaszas, Meredek falon eszkoz nel-
kil védtaion lesz(l). |

® Nyelvek eértése; (Ugy latom, nem,
csak druid vagy, hanem 1lolvaj is —
CoVboy) Titkosirasok megleftésa, akar
schasem latolt nyelven irottat is meg-
ért. A szovegnek — sikeras dobas uwtan
— blronyos szazalékait értheti meg

e Ugy jarulékokat kaphat. E
len képesseg sem mehet 95% ola

1% ala.

T koxos
beszalik,
arthetik.

& Orvtamadasnal os sZorzokkal
16bbet sebezhet (magikus fegyverrel
szintdn jarulékok a szorzds utan!), de
caak kézn et hasznalhat huma-
noid lények ellen. aki héftal van. Ha
valaki 'I[?;Imaztmi azr éppen akiualis
hullajeio még mindig tobb eséllyel
tamadhat a kis wukus

® A 10, sz@mto| ashal minden te-
kercaet, mondjuk 25%, hogy ra karo-
gan sul(nek) &l a vardzslatiok). Ezen
kival | kozdve kdvetdi jbnnek, bizo-
nyos fajlak és szamuak (IGrp  har
cosfioivaj, (dnde harcosftolvajima
gusivarmizslo, gnom harcos/t (il
Zionista, éliunde lolvajiharcos|
habbit harcos/tolvaj, ember tolvaj).

Az elsd szintre lépve 60%-ot oszthat el

!ul'vajké;:essﬁgcﬂ kozott (de egyik sem

kaphat 30-nal tobber), késdSbb 30%-ot.

nyelvnek az argojat
Jdolvajnyelv”; masok nem

Bard (BARD

Ennryihnglp Eisddieges d:»easé-gal
Ugyesség és Karizma (min. 12 Ugyesseg,
13 Intelligencia és 15 Karizma). Csak
Ember &s FélTdnde lehet, részben sem-
leges alkatként. MINDEN .l'egyvnr lancing
as vidrt, de semmiféle pajzsol nem hasz-
ndlhat. Mindenhaz ért, de semmiben sem
profi. Mindenbdl tanul, tapaszialt és
okos. Nagy hatassal van az emberekre,
tudja Oket mlm& uldaini is (érzelmaiken
keresztil). SPECIALIS képességek:

® Tolvaj-képességek: faimaszas, S50%,
hallgatdzas; 20%, zsebmelszés; 10%,
vak megértdse; 5% eséliysl. A
tobbire nem képes, shhez fejlesrteni

kell, dgyesseégi jarulék van, eldszor
20%, majd szimankent 15%.

® A 2 szintidl vararsiol varazsiatokat
hasznalhat. Ezehket utazdsali kézben
s i fel, tehat igazabol nem me-
ril el a magiaban és vegképp nem le-
het spec 2. Maximum annyi va-
razslatat tanulhat meg, amonn-ylt az In

teiligencigaja megen egenged
q-—nzbrl [ hlhﬂi hh.n Van mar
kézgdrcadm...), a wvardzsiat

sﬂnl}e Aronos a mndm szintjevel,
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e BetOilasclhatja c ok viselke-
désél, ha nem témadnak ra vagy nem
késziftek fel (wiccek, ének, beszréd,
hasonldk), lyzete jovulhat és
rosszabbodhat ilyenkor (dobas!).

® Lelkesitd éneket adhat a csapathak
harc elétt, ez javitia pontaikal a tagok-
nak; harcban nem éanokolhet.

& Csataban 30 lab kérzetben semilege-
sithet magikus énekel, egy csatdban

szar. Nem hat verbalis komponen-
re, parancssZavakra.

& Mindenbdl tanul. lsmert a helyil nyel-
veat és tortenalmet (efher nem kell ko-
6n ponfokat aidoznia). Van arra is ese-
lye, hogy magillapitsa egz targyral,
varazstargyrol a funkcidjat es besoro-
lasat.

e A 9. szinlen varal alapithat, harcosok
jelentkeznek szolgdlatra — ezsk
helyett djat nem kap.

# A 10, szinten hasznalhat minden va-
razstargyat. de 15% hogy forditva sal
el a doleg...

@ Az allala valaszioft hangszeren IO
jatszik (—lényoknak pl. furulya es
egyéb ilyesmi hangszerek... Zsombo-

roknak k mar ha Oilan a hajla-
muk. M arul; elnezést kérek a
Zso ol, kivéve et. Bar va-
loszind, h az llletd™ NEM IS
K.Za. NA, YJUK!). Ha van profiz-

mus rendszer, akkor egyszerre k&t
hangszeren is meg tud tanulni jatszani

ENNYlI LENNEVOLT A rovid életd
FANTASY ROVAT. Szivesen ircgattam volina
még, téleg azén, mern ez csak agy beveze-
t& volt... hatra lenne maganak a jdtéknak
a menetle, s még — MINDEN. Csakhogy
a bakdldont kérddivek eredményei -
g)édmh, ar olvasok aggéb szakirodalmak-
| szépen ossze ludjak tallézni a dolgo-
kat, &5 erre a COV-ban nincs is aIéE1 hely.
Megértern a dolgol. Egy hozzatdzes:
MEGRENDELHET sy TUTI Kis
KODEX és ng&\m LAT-KONYVI!!
ENNEK FELTETELE: kidldj egy valaszbori-
tékkal kibéleh leveist a cimamre (Simon
Janos, Bp., XIV. Thoksly (it 146/b. 1145),
amint lehet, kdldom a jellemzdket”... |a,
hozzacsaphatsz sdn is (—akkor kicsh
iO!bb kedvvel és gyorsabban valaszolok).
» Jahny (Mr.AlDSlace, Xind sth.)

Lords of Chaos (Cs4)

Mast itt egy halom tipp, és 2 térkép kiegé-
szitésként a '93/94-es Evkonyvben megje-
lant leirdshoz. Hat lassuk:

Ahluqm (minden palysra vonatkozo)

1.

A

. Erdemes. a magusnak |

Aki sok experience pontot akar gyudjteni,
az szedjen fel ékkoveket (Evk ekel?
CoVboy) (gold, ruby, emerald). Ezek al-
talaban lerant laddkban talalhaték. Ve-
gyik fel dket a ussal, és tdvozzunk
velik a portalon. Ertékuk:

gold (arany): 18 pont (72 exp )

ruby (rubin): 12 pont (47 exp.)

emerald (smaragd): 8 pont (32 exp.)
Lcombat"-ol és
Hdefence”t adni, mert minden ellensé-
ges lényérnt, amit & irt ki dupla pontot ka-

unk. Eléhalottak ellen pedig nagyon

alik a magic Eﬂﬁ’?' és neha a

n‘lﬂg‘ﬁ_::. boit (erekbdi rdemes sokat
vannit).

JA Subvension” vardzslat atallitja az el

lenséges lényeket a mi oldalunkra. Az
Lenchant”-na nem talaltuk eddig
artelmat.

potion-ok mennyisego:
1-es szintld: 4 adag (4 ivasra elegendd)
2-as szintd: S adag

B-as szintid: 11 adag

Palyankéntl
1. palya: No comment

2. a; Egy négyzet alaku szobaban
amibe lezan ajtdn lehet bejutni), egy
lezdn lada talélhatd, amit livafolyd vesz

karbe (mindenki ma? fuga. talaini). A la-

da kulcsa srintén nt ajtés sroba-

ban van, amit 2 vampir &riz. Egyébként a

lezérn lada tartalma:

® Slayer — on szuper fegyver, ha-
talmasakat lahet vele Gtni.

» Magic elixir — Ne egyik rneég (csak az
ardl allitja vissza a kezdeti énékre, és
ulillﬁn a vérzést), inkdbb vigyik ki a

-on (sok pontol kapunk érte,

° Gvek st

Az odavezetd utal egyébként egy

spectre, a szobat démon &rzi.

3. palya: Ext a palyal normalisan megesi-

nalni jo dolog, de e hosszadalmas.
Aki ig akarja megcsinaini, annak oft a
térkep, és5 eagy Upp: Ne varazscljunk
repuini nem tudd lényeket, amig oda
nem éarunk Raganil-hoz {aki igy megy

végig, majd megérti miént ne), de van
‘m::t megoldasa is ennek a
nar:

Akl kitalalta, hogy végig kell menni azen
a palyan, az nem volt tudata bintokaban,
Mi  ugyanis akarhogy probalkeztunk,
nam tudtunk utni i szobajba.
Unalmunkban elkezdtlink szérakozni, A
varazsionkat elkezdtik teloponalgatni
ide-oda, Odaig fajult & dolog, hogy hirte-
len Raganil szobéjéban telaltuk magun-

kal. Egy vampint vettunk eszre mellette.
Alaposan szemigyre vettik, majd észre-
wvettik, hogy repul. Leessit a tantusz:
Raganil szobajdnak nincs teteje. A kovet-
kezé lépés Abandon game volt A
wizard gner-ben vettunk 3 vampin,
&5 hkezdédhetett a jaték. Kieleportaltuk
unkal & wvarat kéralvevsd erddbe,
majd varézsoftunk of vampirt, és
gryphon-t. Erxutdn addig varunk, m
uss:ngrmt annyi MANA, amivel még 3
démont is meg tudtunk idézni. Mikor az
megvolt, folpattantunk & gryphon-unk
héatara és Of vampirunkkal megindultunk
Raganil szobaja felé. Odagrvén 5§ vampi-
runk lecsapott, és elkezdte atlegsini
anil4 és néhany kisérdjét, Ezutan
magusunkkal leszéltunk a (gryphnmrdl‘
és varazsotunk 3 demont. Gyorsan lora
kaptunk, és kiszallunk a terembdl
Raganil sorsa megpecsételédon: 3 démo-
nunk izekre szedte, 5 vampirunk pedig a
kiseérdirbl gondoskodott. Mikor ez meg-
voh, ekkor mar masvilagra kuldott hd
ellanfelink srokasat givéve, elkezdtink a
lényeinkkel teleporilgatni. Ezek kinyir-

R A

£ :
{! |

Vi

tak az osszes szabadon koslo lanyt, Ezt

kovetben megvartuk a PORTAL-t, eés
hastala vista, baby (CSIKAl Lopjédk a
design-1! CoVboy).

Ezen a szinten a zold tdz kozepében ta-
lalhato egy diamond, amit kivive néhany
ponttal gazdagabbak lehetink

4, szint; Irisz szigetei (Islands of Iris)

Hattertortenet:
Sok kalandor jart mar Iris szigetein, de [k
soha nem tértek vissza Az a beszéd jarja,
hogy hatalmas kincsek vannak elrejtve a
szemek ardejében. Owvatosnak kell len-
nonk, men az erdd tele van ismeratien ve-
széalyakkel. A magikus fak (WINKING
TREE) athatolhatatianck barmilyen magia
aMtal, és ugy tarjak, orokké élnek. Mindig
figyelmesen drzik kincsaket
Ag;C-FITaL megjetonik: 24-26 korbon,
A POATAL marad: 10 kérig;
A szigetan, ahol a lezan ladak talathatok, a
ladakban sok kincs van:

- Gk kdvek

- yarazstargyak

CoV 46-47/51



ARaganil kastelya (3.szint):
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- varazstegyverek
megic-sword
magic-shiald
magic-bow
magic-spear
magic-knife
magic-axe
magic-club;

Ezek a erek nagyon felviszik a tAma-
a vedderdt) sokkal tébbet se-
beznek, mint a hngyomtmfuuk. s ami a
legfontosabb — é14 s megidthet velik él6-
halottat.

Sajnos @ PORTAL-on kivéve semmit sem
kapunk ezekert a fegyverekért.

Ezen a szinten érdemes megpakolni u-
sunkat . healing-, super polion-okkal,
::Ilnmini magic lighting-gel, és magic boll-

5. szint: Az éléhalottak sirja (TOMB OF
UNDEADS).

Sok évvel ezeldtt egy nagy varazsld (Nem
Sundight, hamnem Shazard) az elpusztithatst-

0S¥

lan. nagyon sok fold ura volt. Mieldtt meg-
halt, biztositani akarta. hogy a neve &rékre
fennmaradjon, ezért épitett agiy magikus
sirhelyet maganak és kovetdinek. Vaiaho! a
sirban van elrejtve a _harag palodja”
(STAFF OF WRATH), egy értékes méagikus
szerszam, ami Shazard erdforrdsa volt. Ne-
hanyan lemerészkedtek a sirba, hogy
Shazard kincsei utdn kutassanak, mert oft
nngzon sok csapda és rejivény van, amit
csak a leglapasrialtabb vardzsidk élhetnek
Wil. Kincsek: (a lezadn ladaban) Staff of
wrath: 35 pont — 140 exp, Gold: 18 pont —
72 exp. Ehhez a palydhoz még talafok
terképet, ami a kastely n rmet abrazol-
|a. Bizonyara sokan bosszankodtak, amikor
sok hds démonjuk mezdre lépve egy-
szerGen kivonta a forgalombél —
azért it ez a ttrl:ép_ ami megmutatja, hova
nem szabad lépni — ezuthn mar csak a
mumidgk miah kell aggddni,
A PORTAL megj.: 26-29. kér;
A POHTAL marad: 15 korig;

¢ Godo Gabor & Szdke Laszio, Szeged.

Jelmagyarazat:

I Start
U: Ust
L: Liancsapda
V: Vizcsapda
Ec:E'Il‘&zcs_up?a {zé":_ld mﬂ

: ns mindig mas)
S: Scroll = v
K: Kén [Sulph)
P: Szu ﬂérre (erdsebb mint egy Gras)
T:'goi , haldlos nyilakkal
O: Orias, halalos nyilakkal
Z: Zambi
R: aril

: Gyertya

- Lada; tartalma: lada kuics, alma

= Lada; tartalma: fegyver, almidk
- Zart lada; tartalma: Scroll, rubin

[G]~ Oveglada tetgyverekkel.
A deémon tudja szetverni

EB ~Telapornt; nem mikods
® - Teleport; mikddd

7] — Gyilkos padlo. nem egeszseges
% «~and turn” utan rajtamaradni

~ Fapadié
B - szskadéx
OO0 ~ ;. ohar
TS Af6 kules
=
Nagyterem (HELIX vara — 5.szint):

o T
T

-5

T — ide ne lépj
3 — Lada (lezan)

Settlers (Amiga)

<Valamikor, réges-régen, igy éltek az embe-
rek a meseben”, kezdhetném a leirast, de
nem igy kezdem, hanem ugy, hogy: Ez a
program mélté arra, nagyon sokﬁg
tokoljon vele az ember, szinte a rabjav
waljon, mivel szerintem az ike a legjobb
és legaranyosabb programoknak. Kénnyen
kezeiheld, és elég bonyolult ahhoz, hogy...
akkor kezdjink is bele,

Hogtén a program elején egy info1 kapunk

gepunk, es a program kapcsolatardl (Pl

A haxdorbpernv st lath

ez pernyd tetejen negy ikont a-

tunk, kézépen pedig a jatékosokat. A négy

ikon jelentese a kovetkezd:

® 1. ikon: (START) — Egyértelma

& 2 lkon: t kilénbazd dolgokat lehet be-
allitani. Nézzuk sorban:

a) Kildetés:
Ha eljutottunk eleg mkﬁiE. a program
kédszavakat ad. it irhatjuk be Gket.

b) Oktatojaték: (Level 1-6

c) Egy jatékos dzemmod:
fit ki kell térni -két dologra. Ebben
gﬂ man&r&qz:;arji :; kdvethezd kottd-

n megjeleni zépen m

"'t“';I Eh:l;nl iqzld:?mt':l 8 lar:cé;gn:m-
s is foldgomb/n Gldgomb)
éaﬁhmiuh be, a kérdﬂjeﬁbb:g illal
valaszthatjuk ki, #s a lefele nyillal ad-

hatjuk be magunknak a véletlensze-

CoV 46-47 52

roen generall ellenfeleket. Ha ez eset-
leg nem tetszene nekunk, akkor ma-
gunk is valaszthatunk ellenfeleket. ha
a kozépsd sorban lévd képekre clickal-
unk. Anol fuggden, hng-ﬂl hany el-

5

enféllel akarunk jétszanl, ki-be kap-
csolhatjuk dket a k&rok jobb felsd sar-
kiaban lévé gombbal,

Eﬂ érdekesség, Ha a [atakosunk ab-
lakanél az egérre clickelink, akkor két
eger jelenik meg Ez azt jelenii. hogy
egy masik egarrel ketten is tudunk jat-
szani, meégpedig dgy, hogy egy terd-




letre egymasnak segitve eépitkezunk
{gyk. kozos varunk van).

dj ﬂ! jatekos dzemmaod:

Ugyanaz, mint az eldzé, csak it a ket
jatekos egymas ellen jetszik (két wvar,

ulén terulet). Ellenfeleink bealltasa
ua. mint az elébb.

a) Demo:

Minden ua. mint a c) 4s d) pontoknal,
cs&k. itt a gép maga ellen jatszik
(egyértelmi, nem?).

& 3. lkon: Options .

Ezeket az opcidhat a jatek soran is beal-

lithatjuk, de inkabb most ismertetjuk, és

késébb majd csak utalunk ra. Akkor las-
suk csak:

- Left side; Right side: Maiyik}élt&kus ol-
dalara vonatkozzon a beallitas.

- Pathway Scrolling: Ha a zaszlétdl utat
epiink,. & nem latjuk a célt (nem az
Endrét), akkor gorgeti a képernyst.

- Fast Mapclick: A jobb egérgombbal
kétszor clickalve megkapjuk a térké-

- FP::I Building: Ha épiteni akarunk vala-
mit, elég kétszer megnyomni a bal
eg&gam t, é5 maris valaszthatunk
az épitmények kozul (persze ez csak
ott érvényes, ahol lehet épiteni).

- Music, Funde fix, Volume: Szerintunk
mindenkinek vilagos

® 4. lkon: A jaték koz kimentett allasck
visszatoHésére szolgal. Figyelem! Csak
itt tolthetink be alldsohkat!

Ja, a bal felsd sarokban van egy kis gomb,
ert probélja ki mindenki sajat maga.
Ez volt tehéat a kezdd kép ikonjainak ismer-
tetése. Miutan beallitottuk a nekdnk a-
talG do?okm. akkor el is kezdhetjuk a j
kot (START).
A‘j &k lényege az, par inkkal
mukoddképes diktatarat sitsunk (lehet
demokraciat is, ha ketten épitkezdink egy
kastélyhoz kapcsolédd terulaten).
Még mieldtt teljesen elhezdenank, ki kell
térni arra, h% jatékban elég sardn kell
hnszarsnlnl. t{jha ar ezl d.fm“ ?Ia:indankl
maga) & jobb egérgomb + ba rgomb
formaciot. Exi a leirasban keiids clicknek
fo‘gEuk navezni,

Tehat, kezdetben vala egy hatalmas terulet,

ez a jatéktér. Alatta &t ikon lathatd. Ezek je-

lantésel sorban a kdvetkezdk:

# 1. ikon: Kastely lerakasa-épuletépites.
Ha ezen az ikonon csinalunk egy ketids
clicket, akkor lathatjuk, hogy hova épit-
hetjk a kastélyunkat. &5 miutan
leraktuk, a tobbi épitményt.

a) Kastelyépités: - _
Lagaldazar ozt tehatjok, mivel addig
nem épithetiunk mast, ameddig le nem
rgktuk a kastélyunkat.

b) etépités:

Ha mar van kastélyunk, akkor a kérbe-
keritett teruletinkon megkezdhetjok az
épitkezéseket. Két fajta alapja lehet ha-
zainknak; Kis haziko, vngz var (vagy
nam), Az épuletek kézdl a hazike alap-
nal csak az elsé nyolcat, a var alapnal
az osszes hazal épithetjuk. Akkor las-
suk sorban, hogy mik azek (a zérdjel-
ban taldlhatjuk meg, hogy mit dolgoz
fal mire):

1) Kofejtd: A kornyezd sziklakbdl fejt

kavat a kdapaletekhez. (Falszini ba-

2 ﬂi‘é’-’“ 8g (Eléretolt): Ki '

] o retolt); s kunyho,

leendd mcminh szamira. Cél‘;za—
rd ezt, vagy a masik két épitményt,
Euar. Srtorony, lasd kesSbb) lehetd-
&g a hatarvonalnal minél hamarabb
megépitani, mivel ha ezekbe bekdl
toznek a harcosaink, akkor terulete-
ket kapunk. Az ellentél ezen epdle-
teit el is lot;fialh:ﬁuh. (Csak a hatar-
hoz kozel léevdket!) Kettds click az
ellenség valamelyik hadi épdletén,
valasszuk ki, hogy hany db. embert
kuldjonk oda, é5 a ket kard ikonra
clickelve mar mennek is.

3) Favago: Erdds terdlel mellé cél-
szerd epiteni.

4) Fa(hetd: Favi mellé, a Zoldek
célkitizasel szarint cselekszik.

5) Halasz: Egyértelmien viz mellé.

&) r Extis,

75 (A'la Don Quihote): Sze-
rimtonk mindenki sejti, hogy itt &
nek (az orattek), ugyh a hizialda,
wa&y a kaszas (lasd kesdbb) mellé
ardemes tenni.

8) Zasxdé: Hat En. Elég zavard része
a jatéknak, elengedhetetion az
apitkezések menetéhez, mivel az
utakat zaszldtol zészidig epithetjdk.
Ennek a mamtagod a kovetkezs:
Lorakjuk a zaszl Click az 1. iko-
non. Ezutén a megleleld iranyt kiva-
lasztva szépen éprsik meg az utat.

9) Husfeldolgozd (Hentes): Kis (vagy
m] diszndinkat dolgozza fel. Le-

leg a tenyészté mellé, vagy ko-
zelébe épitsuk (disznok-hus).

10) Kovacs:  Hadiipar  (vastémb-

i 7.
11}3011&#1:11 dzem: (vasérc, szén-

vastomb),

12} Fafeld oz6 Ozxem: A hazak va-
zahoz sziukséges gerendakal gyartja
{faronkok-gerenda).

13) Pékség: Sutiiiiiii! (gabona-kaja)

14) Aranyfeldolgozo: {banyaszoft
arany-pénz),

15) Munkaeaszkd ano; (gerenda,
vastomb-szerszamok)

16) Mezdgazdasagi dolgozok
sdlete (MgTsz): Buzat, sﬁwp;
vel, arat. Ez a kaszas!

1
13 Disznohidalda: Tenyészid, etetd

tn&l_atﬁnn-diunﬂ]
19 wurrg
20) Var: 1 lovag o6ssszkomfortos
BUSZ lakasa.
A heﬂflﬁncoknhl kalon lehetdséglink van
banyakat épiteni. Mindenki sajat elgondo-
ldsa szerint is lerakhatja dOket, de
célszerdbb, ha odakildunk geoligust.

Ez ugy ténénik, h lerakun Zaszlot
a I'mug;ységnn, ul:lgvé itunk, mﬂ;‘;‘j kettds
click a zaszlon. A us fejére nyomva,
mar m is a kis discoverynk, talal
valamit, kis Gzenotben tajékoriat minket
vibrogo fehérség a bal oldalon, lent),
gyébként  mindenfajta Gzenetet igy
kapunk. A banyaink sorban:

1) Kébanya (innen jon a Vilagos)

2) Szénbanya

3) Yasércbanya

5) Aranybanya

6) Tataba... ja, az nem itt van.

® 2. ikon: Ha még nem raktuk e a kasté-
lyunkat, akkor a kiszemeh terdletrdl infot
kapunk, hogy mibsl mennyit taldihatunk.
Ha mar van kastélyunk, akkor ezzel az
ikonnal torclhetjuk a Fold szinérdl a
rossz helyre épitett hazakat, utakat, zasz-
l&kat (kettSs click az ikonon).

® 3. ikon: Térkép (ua., mim a 2%jobb
egérclick, ha beallhottuk az opsonsz-
ben}. A térkép aljan ot ikont taldlhatunk,
amikkel lathatéva tehetjuk az silenfeiek
terdleteit és alafta a topografiai térképet,
vagy csak az ellanfelek terdleteit. Beallit-
hatjuk, hogy lathatdak legyenek-e, vagy
se' a héazak, az utak, a grid. Az utolshow-
val kicsinyithetunk, nagyithatunk.

® 4 Ikon: Ezzel az ikonnal & statisztikal
részbe léphetink be. Az it lathatd iko-
nok jelentése balrdl jobbra:

a)/b) F ak: M a gyengebb
hlpzol&erﬁvﬂl adldott computer
lamerek megtudhatjak, hogy mit gyar-

tanak az emitett hazsorok.
3 Mennyi a raktaron lévd készletank.
Mellik hdzbd' mennyl van.
;}mﬂy emb&rﬁlt;:: aktivak
n raszt Zik.
Tcrrnfaai l‘t-ﬂu'tlﬁ:'.:
Ez arz ikon a grafikon.
e 5 ikon: it az aktivald, mozgdsite, variald
menidbe ldpdnk be. Van itt is nyole ikon,
kovetkezzenek hat balrdl jobbira,
a)fb)fc) A kdlonbézd épuletek teljesi-
menymegoszlasat allithatjuk be. Az
emliteft gyengébbek kedvéért a prog-
ramirok odapingalak a hazak mellé
annak az alapanyagnak a képét, ame-
el faldolgoznak.

d) khrih munkast mennyire mozgdsit-
SUK.

e)ff) Ez az a két ikon, aminek a jelentése-
re nem sikerult rajonném. Akl tudja. ir-

ja meg. R et
g) Mt a tWamadast, védekezést allithatjuk
be. A képek oszlopban: Kastely, var,
drtorony, h:zérm. A képek mellen
felil az ellentél | épldleteit tamado,
alatta a sajat épuleteinket védd embe-
rek menny szabalyozhatjuk.
h) Ht toborozhatunk katonakat, bedllithat-
Lu!l a sareg hatékonysagat, és ide-oda
ulddzgethetjik a harcosainkat.
Az 5. ikon utan ot db. idSfokozat beallité
talalhato. Nem lattuk eddig érlelmét, de aki
Ehn a, az nyomogsthatjia (PL a Xiné —
nl;Loyj.
Néhany hasznos dolgot még m kell,
hogz emiitsek. Barmilyen &fnma’nyt | infot
az apitményen olkdvetstt kettds click-kal
Im.pul;'lk. Aj m;l N:Mp a jobb agér-
gomb nyomwv al, és az r tologa-
tasdval lehetséges. o
Ennyi left voina a Seitlers. Ekesebb ajkuak
kedvéért: Die Siedler. Lehet, hogy egy-ket
dolgot nem pontosan inunk le, de ez la-
fér. A kévetkezd szamban Ggy is korrigalni
fogom a hibakat... ha lesz hozza kedvem.

Mindenkinek |6 uralkodast és hadvezetést
kivnunk! i -
® Evil Csika

Betrayal At Krondor (PC)

En az Evil Seek nevi varazsiatol mar a 4.
fejezetben is megtaldltam (rGgton o
kazdésnél a nagy teremnél az elsd balra (é-
vl ajté mogott ladéban, ha |6l emlék-
szem egy boszi ket goblin &rzi, a ladén
meg csapda van! Szimen a 4. fejezetben a
Naiar's Rib téenyleg semmit sam csinal, csu-
an a moredhel hadsereg 90%-4t nyirja ki
azén &, men a féldén hevernek a hulla-
hegyek, akiket nagyszerben ki lehet foszta-
ni (egyébként tényleg gyérek: alig van
mindegyiknal arany, Dragon Plate,
Great Sword... A Skiri of the Dragon az ép-

n varazsld személyre is alkalmazhatd,
g’u a kék négyzet nem latszik, de attsl
meg mukodik! A harcképernyén a ‘G’ m
nyomasa egy letszetds néq?rzethéldt v:r.g:
zsol a terepre. Ez mondjuk inkabb a csap-
daképernydn hasznos: ilyenkor anis
lathatova valik, hogy mely _elektrodok”
kézént van _aram”, Brother Marc (az a
szelid kis figura a Sarth mellett lévéd
kukoricasban) masodszorra is ad scrolh,
persze ezt is sokkal olesdbban, mint a bolti
ar (ha |6l emlékszem, Skyfire-t) A Barding
tulajdonséag szinte teljesen kimaradt (még
jo. ho-g;r meg lett emlitve) (Sorry — DADA).
A B, fejezetben, miutan Kiszabadiottuk

Pug-ot, menjdnk el a sziget SW részére
{ahol sddig az istenek nem engediek be,
lecsapoltdk a karakterek HP-jatj, m egy
godorben tobbek kézott talalhatunk ket
Valheru-armor-t (vacak, csupan 70%-otl ad a
Detense-hez..)) és Strength Drain
scrofit Ez akkor lehet lényeges, ha Owyn
meég nem tudja ext a varazslatot {ami nem

lett leirve, h Wind Elemenial-ok ellen
kelil}. Elbszdr tanulja meg, men &
Cup of... oval m tudja tanitani

569
Pug-ot is! Par leg: rbsebb kard: Sword
of Lims-Kragma, legjobb pancél. Valharu
ammor.

® Kulcsar Gabor (Gabriel), Budapest
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Mindenftéele

Az csak a dolgok egyik ocidaia, hegy
gyengll ax anyag, a masik oldala. hogy

alabbhagyott az aktivitasolok. Towvabbra
sincs normalis jaték, amirdl erdemes
lenne leirast csindlnom, és valah ti sam

kdidték be anyagol (Simon Janos [Jahny],
Bp.., 1145, Thokoly ut 148/b., de lehetl a
CoV cimere is, ahogy akarjatok)!!!

KOZERDEKU

e VIC-kartya
Készul egy szuper PLUSI-dugasz, ami
képes lesz arra, hogy a CB4 grafikdjat
{aﬁlrﬂn} és hang)at leadja, ug'fnnis 0 BxB
alkatrészeirdl van szd. (A SlD-kartya is
létezgel, tobblajta verzioban, de gyara-
sarél még nincsen komOilabb szo... Ja,
aki még nem tudna, ez a CB4-nél is
Olbb zenét fittyent!) Ezenkivil lesz

benne par kild piusz hely is: tehat
enyhén szdlva profin - lehet majd
masoini... Ujabb dolognak

¥ ;:edtg
kilonféle extrak (profi monitor, stb.)
MNa, amint lesz rola hir, leadom. ..

& Nem lesz allando COV MOOO! NEWS!
Ugyanis PROKY bevonull ama szervezet
korébe, ahol az aEyiiag onnkohséges |G-
vandd tehenészeket képzik. A Magyar
Honvedség c. dologrol lenne szd. Eddig
kdlenben egy szam készilt el, de még-
sem lett leadva... végll kb. egy hete csi-
nalgattunk egy wvégsd elsd szamot. Ez
azén ki lesz dobwva (—remélhetdleg
nem az ablakon es ebb
helyeken. Bar "delete"-re kemeény...) va-
lamikor (?!). Mondjuk inkabb poén-ma-
gazin lesz, mer kevés az anyag (—nem
csak a sorre stb. gondolok). TARTA-
LOM: (—baromsagok, de inkabb tehén-
=Lgak{1 CoV-SpV tallozd, kilén kiemelve,
hogy hany oldal info van egy-egy ujsag-
ban; valami hasznalhatd anyagok min-
denkinek a géppel kapcsolatban; poén-
hegyek, irodalmi részek ak ar ol-
vassa, aki részeg); Commy X-mas leird-
s=a a .stab” szemszogébal (—na, oft
tenyleg reszegek voltunk!).

MAJDNEM—NEWS

« CITADEL OF CHAOS (HCH)
Yore Nagy Varazsléjanak tanitvanya va-
unk, thaus-t kell likvidalununk az
aletbdl, ment szdldfalunkat akarja... likvi-
dalni. Természetesen sokk veszély lesel-
kedik réank. Egy lzgalmas adventure-rdl
van szo, ugyan képek nélkdl; de nem
kell hosszasan rat%- nl, men betdkkel
valaszthatunk a felkinalkozé lehetbségek
kazul. *...Mar gondoltal ra, hogy azt mon-
dod, gyogynovenygydjid vagy, és azér
jartal, hogy m is egy lazas dri, Ki
adhatod kereskeddnak, kézmid
vesnek takan acsnak is (EN kKikérem ma-
gamnak — Prunokl). Eselieg vandormak
aki ejjeli menedékeol keres. Amint azon
toprangesz, milyen lehetdségeid vannak
as mut f z bemeséini ar dGroknek, of
éred a ?g:apuhuz vazeld kozponli Gs-
vinyt. A fiiggdhid mindkét oidalén
egy la ag...". Ezutdn két B-betis
(—=aid..) tilmekbdl szalajtott nehézmu-
tansok alljak el utunkat... Ha meghaltunk
(—région a lenyegl), akkor egy szép kis
koponya és digi téenymegallapitas a jutal-
munk. Szoval kal”. Nemannyiranyuvz”,
mern ‘92 januarjdban kddohdk, de most
kialdte al a T, coder, Ja, lesz réla lelras!!!

o PUNK PUZZLE (YOUNG CANNIBALS
Az Fi-re indulé jiék egy .kedves” kis
i:%nt uzzie”. Az eisé palya azr ALCO-
L ROOM". Hmmm, nem rossz... csak
szinten ‘92-es {augusztus), de
{(—szintén) most kaptam meg

BATTERY 3 [TCF5]
Kb. 1-2 honapja mar kesz van, de sz**as
van, mer elb****dott TCFS lemeze és.
(ez nem vice ot & mondta személyesen).

D.M.C. [Steve]
Megjelent a javitott valtozat

LUMNACY [GS]
Digi show besdzottaknak,

PORNO SHOW [GS
Na vajon mijez? Két kép és egy digi 113
blokkban Zsomboroknak.

BLOBBY fﬂm
Logikai jaték, még készal, ..

KAPUTORO [MAT]
Ez =gy lo(!) kis Ogyeségi jatek.
El6szor ks jon a pincer és kapunk egy
menut:
'F1/SPACE": jaték inditasa
F2°: bill. aldefinidlasa

Fa": INFO-line

'"HELP': RESET.

A lényeg az, h labdakat kell bedabni
-] I'yuz-szelﬁ valamibe. A labdakat .tik-

rok” terelik, es a palya is. 9 golydét téved-
hetink. A tdkréket lehet keverni. A palyat
lehet fellle mozgatni. A 'SPACE'-
szellvalivel) dobunk, Ha nem sikeril be-
dobalni a lyukakba a lyszikat, akkor
levetjlik magunkat a mélybe. Ya, és el ne
felejisem, ha 1 lyukba iyo esik, ak-
kor mindkettd eitdnik! GOOD LUCK!
POWER BALL

Egy go!ys:}li patiog leffel és igy kell

menni a akon at Természetesen
nem szaba a anus dolgokat
megérinteni. Van egy EDITOR-ja is.

Billenty Gk/vezériés:

'SPACE"; pause
'RUN/STOP': pause ki
'ESC’. Ujrakezdi

"JOY 2' iranyitas

ATOMINO [DNS]
Mem oOsszekeverendd a CoV 31-ben
maFiﬂia-nl ATOMIX-szal! Ez egy ujabb
loglkai game molekula maestrotdl. Ya,
aki kivancsi ra, a leirasa benne van a
gémben,

HEROIC [EDC)
Megjelemt a masodik
ugyanaz, mint az eldzs.

Azért THANX minden anyagért, HCH-nak,

é5 Somogyvarl Zelinak, Debrecanbel!

CSITZ-HEGYEK

& GHOST CASTLE (KICHY)
Annal a képnél, ahol a sithalom, korhadt
fa es felirat van fOilamodhatunk némi
Jcsithez™:

rész! Szinte

Minden fenti oszlopbél le kell nyomnl egy-
egy billantydt, Iérg:gnlen. hogy melyiket
(—GERLICZE RA L, aki bekildie a
i el, a kiemeh neégyel szokia
alkalmazni..}.

® CLOUD KINGDOMS (TCFS)
Az OBSCURE altal téredezett verzidban a
kovetkezdket kell bepdtydgni:
=>0600 A9 0D 8D 96 11 A9 06 BD

>0608 87 11 4C 0D 10 AS 14 8D
>0610 CC 10 A3 06 8D CD 10 4C
>0618 10 10 78 8D 3F FF A9 60
=0620 BD EF A4 A9 05 8D FO A4
>0628 A2 4A BD 36 06 5D 60 05
>0630 CA 10 F7 4C 00 14 A9 4C
>0638 8D F5 10 A9 72 BD F6 10
=>0640 A9 05 8D FT 10 4C 20 10
>0648 A9 A9 BD F5 10 A9 FF BD
>0650 FB 10 A9 BD BD F7 10 AS
>0658 A9 8D 03 4D A9 01 8D 04
=>0860 4D AS 4C A2 9D AD 05 BD

>0668 AB 4B BE AC 4B BC AD 4B
=0670 4C F510 C9 EF FO D3 4C

=>0678 AF 4B CE 04 4D 4C B 4B
coazutan mentsuk ki, pl:
S'EVRLACK/OBS 1 *.8,0600,0680
Hasznalata:

Toltsuk be a proEmmm (DLOAD**"), uta-
na mehst az orokéletunk (,1-el) és indit-

m
>

suk SYS1536-tal. Az elet hatatlansa-
ga néha gom:l lesz ugyan, de az 'ESC
majd segit a dolgon (—ESC ha mon-

dom, segit a gondon.. es GERLICZE
RAFAEL). o

* BARD'S TALE lil. (PIGMY)

Végre jont (—wvagy végre eldkeriit az

egyik levél, amiben van...) sgy teljes ko-

rd BT3. turkalasill Ugyanis a CoV#43.-

ban megjelent .nem appen” teljes stb

Szimtén GERLICZE RAFAEL  keze munka-

ja" — &n csak _kissé” beleturkaitam

A kimentott karakterekek elhelyezkedése:

1—2: T2s S09

3—4: T28 S02

5—6: T28 513

& 7.T28 S06

nnentél a dolgok hexdban mennek, ha

101l emiéXem. Egy-egy blokkban két ka-

rakter fér el, a blokk iﬁ részre van oszt-

va, Az egyik a karakter 00—7F byte-okat,

a masik a BO—FF byle-ckat foglalja el

zerd, mint a _baj MD% (’H-

mint az .isz tok” — CoVboy) Ezen a

byte-on belul:™

00—0F: Név [kissé trdkkdsen)

=00 C3 EF D8 E2 EF F9 FF

>08 FF FF FF FF FF.FF FF

10—14: {ééntékek sorban (Erd, ...)

Huhh! A BT3 témat legkézelebb fo(ljtatjuk!

e Jahny@®™ (Mr.AlDStace, Xino stb,)
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SENSITIVE 1érképek — utolso rész (25-28 szintek)
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EASY SCRIPT

Gondolom sckaknak van az egyik k?—
jobb szovegszerkesztd -en: az EASY
SCRIPT. Abban azonban méar nem vagyok
olyan birtos, hogy mindenki tisztaban van
a program nyujtotta lehetdségekkel, ezér
most ezt foglalnam Gssze roviden. A prog-
ram alapvetden két f5 részre bonthald: az
egyik rész m a 5zdveq, a SIOVegsIer-
kesztés; & masik a szovegben elhelyezhetd
formatum washasok (pl.. margdk, sorki-
enlités stbh), ezreket meg kell, hogy
siézze egy inverz '*', ezt az 'F3'-mal irhat-
juk ki, egy sorba in formétumparancsokat
:"-tal valaszthatjuk el egymastdl, Ezenkival
att van meég az 'F1'-gyel elérhetd parancs
méd, amely utdn egy vagy tébb Gjabb bil-
lentyd lenyomasaval megint egy csomo
hasznos deloghoz juthatunk (pl.: Keresss,
helyettesités stb.). A tovabbi leirdst
folytatnam, barmikor barmit a lahet
leggyorsabban ki lehessen keresni. Tehat:

EDIT mod (szerkesrtés):

'F1’ - Parancs

'F2' - FILE nevénak kimésclisa
'F3' - Formatum jel

‘F4° - DISK mad

‘F5' - Betlzar ba/ki

'F&° - Tizedes tabulator befkl
‘F7' - Vizszintes tabulator

‘F8' - Fuggdleges tabuléator

Kurzormozgalas:

‘CLR" - ch'wu? alajo
'HOME' - Bal felsd sarck
‘Balranyil’ - Elézd sor végLe .
'SHIFT + SPACE' - Osszekapcsold jel
SHIFT+RETURN' - Kavetkezd sor
'CTRL+W" - Kovetkezd szo eleje

CTRL +Balranyil’ - Eldzé szo vége

(FIE
R

Parancs mod ("F17):
‘A’ - Blokk masolasa
‘B - Valtozd blokk kijeldiése
'C' —= "H’ - Vizszinies tabulator 1orlése
—= V' - Fuggdleges tabulator toriese
‘D’ - Blokkszaeru torles
'‘E' —> 'A’ - Egész szdveg torlése
—= P - Kovetkezd bokezdeés torlese
— = 'R’ - Hattalévd szdvegrasz torlése
= '§' - Kovetkezd mondat torlése
'F’ - Szoveg kimentése
'G' —> 'Betid’ - Szoveg vegere ugras
—> 'Szam’' - Adott sorra ras
= '999' - FILE utolsd sorara ugras
'H' —= L' - Keresés 6sszeflzott Eﬂ.E-ban
— = 'M' - Keresés a memdériaban
'I' - Folyamatos besziras belki
‘L’ - Szoveq belchésa
‘M’ - Kimer blokk kijeloléss
‘0" —> 'C' - Folyamalos nyomialas
-=> ‘D" - Eszk6z szama
—=> "F" - Kitohté FILE
—= 'L’ - Osszef(zont FILE(ok)

—=> P’ - Nyomtatara
> 'C" - Kovetkezd lap
— = V' - Képarnybre

— = 'SPACE’ - Pasrtarzas indit/allit
— = 'COM' - Soronkénti pasrtazas
—= 'STOP' - Megallit
—> 'RET' - Sor elejére
—> 'F5' - 20 osziopot
—= "FT' - 40 oszlo|
—= 'C" - Kovetkezo lap
—= "P' - Aktualis lap nyomtatasa
> W' - Tébbszéras masolal
'P' - Vizszintes tabulétor letapogatasa
'R’ - Blokk kijelolése :
‘S’ - Halyettesitendd szovegrész megadasa
T —2 'H' - Vizszintes tabulator kijelolése
—=> V' - Figgdleges tabulétor kijeldlése

bbra
bbra

‘W - Kis/nagy betllcsere a hatralevd sz2o6-
veghben
W' - Blokk kitoltése
A’ - Blokk athelyezése
2’ - Osszes tabulstor 1oriese
‘@ — > 'L" - Helyettesités osszeflzott FILE-
n

— > "M’ - Helyetlesités a memdoriaban

' - Hang ba/ki

—' - Faltatalos elvalasztas
'CRSR' - Pasztazas
'SHIFT - Gyorsit
'SPACE' - Indit/allit
'STOP' - Befojez
'STOP' - Rendszer-RESET
'SPACE'’ - 24 sort elbre
"SHIFT+SPACE' - 24 sont hatra
'INST’ - Sor beszdrasa
‘DEL’ - Sor kitériése
‘SHIFT+F' - Blokk kimentése
'SHIFT +V' - Valtozd blokk kiaritese

Karakierkeszietek:
;l - Alahuzott

) - Félkovér

fh = Kowér

<.> - Shrien

&% - Arnyakolt

* - Felsd indaxelt

= Alsd indexeht

A CHARSET.eknél az elsd jellel be-, a ma-
sodikkal kikapcsolhatjuk a készletet (kivéiel
az index)

Formatumparancsok ('F3%):
# - Automaltikus lapszamozas (inverz)

CH.,.pusupeye ~ Karakterdefinialas
CN. - Kozpontositas be 1/ki 0
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FP.. - Feltéleles lapemelés
FT.:bal kéz jobb - Labjegyzet
HD.:bal K6z jobb - Fejlec

HL.. - Fajléc és labjegyzet bal margdja
HR.. - Fei(léc &5 labjegyzet {obh margaja
JU. - Sor iogyunlmla be 1/ki 0

LF. - Soremales be 1/ki 0

LK - Folytatasfile megadasa

LM.. - Bal margd

Keépcsikozas #2
Er a program a '83/84-es Evkonyvben
megjelent programomnal sokkal rovidebb
és agyszerdbb; ez is a grafikus kepernyst
csikozza fel, de it mar a tutas soran nem
‘nyalja’ 8t az egész képernydt, hanom csak
o szamaval adott csikot rakja fel a kép-
ernySre. Az T STUDIO 2.3b-s képet
$4000-t5] kell elhelyezni a memdridban, in-
ren logja a program olvasni a képosikok
adatait. A programol ugy ifam meg, hogy
azt BASIC ismeretekkel rendelkazﬁelhu&z—
ndalok is hasznositani tudjak. SYS 48152-
vel inicializalhatjuk az sz gratikus kép-
ernydt (torlés, szinezés), SYS 49155 x-szel
ig az x-edik vizszimtes képesikot kap-
csolja be. A csikozés u%/ van megoldva,
hogy ha egy bekapcsoit sort probalunk
ujra bekapcsolnl, akkor azt kikapcsolja,
elvileg barmilyen &rdlt logika alapjan felcsi-
kozhatjuk a kepet. A program -ﬂ%&n lawd
kis SIC rész a képernyd aljardl és
tetejérdl 2-as lépéskozzel indulva csikozza
fel a keépel, de kis atirassal hasonié
dolgokat gopikédbal is  midvelhetink.
Gondolom ezzel mindenkinek elege lett a
képcsikozasckbdl. Most pedig kdvetkezzék

maga a program;

1 QD
*= cooo
0A CO JMP IT
B7 JSR  3B7F1

co JMP

Ak
TT  LDA 4300
FB

$20

FC
#300
[iFE} oY
oD
$FC

BNE EE
co JMP 52

EE Loy
Bb  STA

LM.. - Ures sorok
LP.. - Sor/INCH (4,6.8.12)
:a. -':hrrgo 1eléo£d&sa
- Megjegyzés
OF.. - Daziegy eltclas
P#.. - Kezdo lapszam
PL.. - Laphaosszusag
PS - Nyomtatasi szunet dzenettel
PT.. - Karakter/INCH (6,8,10,12,15)

RA. - Jobboldal o-gyonasllasa be 1/ki 0
RM.. - Jobb marg
?tn - go_ztes t|..':res- sor
. - 52& o555
VP.. - Sor::glﬁs s
A pontok mindenhol szamokat jelentenek,
(pl. 'SP9' 9 son ki, ugrik elére) a pon-
tok szamanak eleld szamjeggyel.
e JOE

C023 29 07 AND gaﬂ?

€025 85 02 STA $02

€027 68 PLA

€028 4A LSR

€029 4A LSR

CO2A 4A SR

CO2B AR TAY

C02C B9 CD CO LDA LO,Y

COZF 18 cLC

CO30 65 02 ADC $02

CO32 85 FB STA $FB

€034 85 FD STA $FD

€036 B9 B4 CO LDA HI,Y

C039 BS FC sTa $Fe

CO3B 18 CLC

CO3C 69 20 ADC  4%20

CO3E 85 FE STA S$FE

C040 AQ 00 LOY #3500

€042 B1 FDO V1 LDA ($FD).Y

€044 51 FB EOR ($FBY.Y

€046 91 FB STA ($FBY .Y

€048 98 TYA

€049 18 CLC

CO4A 69 08 ADC #3508

C04C AB TAY

€040 DO F3 BNE Y1

CO4F E6 FC INC $FC

€051 E6 FE INC $FE

€053 AD 38 LDY #%3

CO55 Bl FD V2 (DA ($FD).Y

€057 51 FB EOR ($FB).Y

€059 91 STA ($FBY.Y

CO5B8 98 TYA

COGC 38 SEC

CO5D E9 08 SBC #$08

CO5F AB TAY

CO60 10 F3 BPL V2

€062 60 RTS

€063 A9 1D  SZ LDA ;29

€065 BD 18 DO STA $D018B

CO68 AG 3B LDA ;59

CO6A BD i1 DO STA 30011

CO6D A9 DB LDA ;215

CO6F 8D 16 DO STA EDIB

€072 A2 00 LDX ¢$00

CO74 BD 40 5F GT LDA $5F40,X

€077 90 00 D4 STA $0400.X
a0 60 LDA $6040.X

CO7D 9D 00 05 STA 30500,X
COBO BD 40 61 LDA 36140,
CO83 90 00 06 STA 30600,X%
COB6 BD 40 62 LDA $6240,X
CO89 90 0O 07 S5TA 3%0700.X
COBC BD 238 63 LDA 36338,X
CO8F 80 0O D8 STA 3DBOD,X
C092 BD 38 b4 LDA 36438,X
€095 SD 00 D9 STA 3D900.X
COS8 BD 38 65 LDA 36538,x
CO9B8 9D OO DA STA  3DADD,X
CO9E BD 38 66 LOA 36638.X
COA1 90 00 DB 5TA 3DB0O.X
COA4 EB INX

COAS DO CD BNE

COA7 AD 28 63 LDA %6328
COAA 8D 20 DO STA »D020
COAD AD 29 63 LDA 36329
COBO 8D 21 DO 5TA 3D021
CEBE 60 RTS

coB4 HI
G.Bll!:‘rTE.BZ,33.34.35.3}',38.39.40
.BYTEAZ,43,44,45,47.,48,49
0c3

.BYTESD,52,53,54,55.57,58,59
COCB LBYTEBO, 627

coco LO
ObBéYTEG,54,123,192.{}154.]23.192

h%‘l’TED.G‘LIZE.lQ?
ﬁBA‘I’TEU.54.123.192.0,64.123.19}.‘
.BYTED,.64,128,192,0

A BASIC lista:

300 SYS49152

310 FORI=0TO199STEP2

320 SYS49155,1

330 SYS49155,199-1

340 NEXT

350 GETAS: IFA$="THEN350

360 POKES3265,155:POKE53272.21:
POQKES3270,200

e JOE

Huju mindegykinak!

Végre bekoszontott a forrd meleg,
Az utcakon lengedeznek a jo nagy ...
lomizok.

Mindenkinek gondolom | az erettségi
utan mar nem is annyira kellemstlen és za-
varéd ez a rohadt kanikula, mivel v k-
mennek a strandra, (gyenge meg as)
u?r a hivos, homalyos szobaban gépez-
nek, (alternativ megoldas) vagy bedlnek

meghitt oithonos kricsmibe, és ugy be-
rugnak, mint a diszné (A lehetd legjobb
megoldas). (Ezt én is gondolom. —

Covboy, Getto, 1.0, Bryan stb.) IGK' a nyar
bekoszontével nekem sincs marha na
kedvam mindenféle marhasagrdl irkélni,
mivel muszaj, meg kell ¢sinalni. Az elézd
szamban mar megemlitettemn a tomaritGket,
de mielétt megint belevetném magam, ér-
demes eogy kicsit bdvebben irni rdluk,
Sﬁ:ié;val (&8 tet(d)vel) mik is azok a 16mari-
Tk

Té&moritdk

A tomoritbket definialhatjuk Ggy is, h_
olyan programok, amelyakkel kﬂiﬁnba?ig!

(FIELHASZ
ROVATE

file-okat vagy tel

s lemezeket sarithetunk

ossze helymegtakaritdésbal, v poénbal
Esetleg archivalas céljabol. eknek a
programoknak kdlonbszd osztalyal
vannak:

® Az elsd, a filetdmobriiok osztalya Ezek
ogy file letomdritésére alkalmasak, és az
dsszetémoritett file-okat ki is csomagol-
jak. lde tartozik az elézd szamban ismer-
tetett PowerPacker, és a kdzkazen forgd
Turbo Imploder. A PowerPacker a na-
gyobb file-okat rosszabbul tomoriti mint
a Turbo Impfoder, viszont a Tl-hez tobb
memoria szukseges. A specialis dolgok
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amik jellamzék a PP-re: Pl. mas tomé-
ritdk anital osszetomaoritett file-ok kitomari-
tésére is alkalmas, gyors, kevés memd-
riaigénya van. anugy spéci dolgok
vannak a TI-her is: Program*hunk*-okat
is ossze lehet fdGzni \goo?a rendszerfile-
okat is lehet vele tdmoriteni.

& A masik ket osztaly, a file-archivald
programok és a lemezarchivale
rf &. Az siézdvel egyszerre tobb
ile-t is Gssze lehel tomoriteni, st egész
konyvidrakat, mig az utdbbival egy teljes
DD-s lemez tartalmat, melyet ha kicso-
magolunk egy masik lemezre, az eredeti
lamez tokédletes masat kapjuk. {(Oroszul
tudék eldnybent) A file-archivalok kdzé
tartozik az LHARC; LHA; PKZIP. En az
LHA-t szoktam mindig hasznalni, men
ebben bizom meg a legjobban. Az LHA-t
gondolom senkinek sem kell bemutatni,
rnmi nhoqn‘l‘arnuheim szoktam Arnlgés

wteleken, majdnem mindenki az
I'.H.l.-vn] tomoritett. Annyit azért megem-
litek rola, hogy érdemesebb a regisztralt
LHA-t hasznalni, hidba alacsonyabb a
verzibszama a reklam LHA verzidoszama-
nal, mivel csak a regisztrdht verzidval le-
het térdeini. A paramétereket mindenki
n-mludgaq:, ha a CLi-be simin beirja az
t. En most azén nem irom le, mer
ningcs kedvem. ... Na j6. leirom, de
csak azokat, amik fontosak:

Kezdjilk az utasitasokkal:

a: File-okat adhatunk mag a 14 file-ba.

e: Kicsomagol, og kénywtarba mindent.

« Kicsomagol, de {ligyelembe wveszi a
kGnywviarstruktural.

|: Kilistazza az archivalt file-okat.

d: Letorli a file-okat.

Folytassuk az Tﬁlﬁuﬂ*
- Az aldirectory-kat is fi

= . nt eiem:-e veszi.

¥: Ha megadjuk ne & &- nt
rakjon oaﬂm akkor nzuéglyazns fr:L i

akkora lesz.

Szamomra ennyl a fontos dolog, ha valaki
tobbet akar megtudni az LHA-rol, akkor a
SHELL ablakba csak siman irja be, hogy
LHA, és megkapja a paramétoraket.

& hmemhi\riﬁh ntﬁsege altknr
ivanul meg, ha rél wi D-181
akarunk valamit Imodni mivel DOS le-

mezek Gsszetomoritett formaban kevesebb
helyet foglalnak, és gyorsabban lehet atma-
solni dket wincsirdl wincsire, vagy wincsird|
lemezre. Ezeket a DMSWIN-nel, ZOOM-
mal, DIMP-pel lehet elérni. Ezek kozol
mind sebességben, mind slrdségben a
DMSWIN viszi el a palmat, meg ennek a
programnek a leirdsa imuatkazlnh nemsoka-

a, 23wdeintSyBguh... Akkor kdvetkezzék a

DMSWIN! {Ugye megmondtaml)
DMSWIN

A DMSWIN-hez szuhkseégeltetik azr

Arp.library, amit a LIBS konyvtarba kéretik
elhalyezni. Haﬂ!{ alinditsuk, csak clickel-
jink a anjara, de indithatjuk CLI-
bal is fm% hatranyban!). A Gadget-ek
jelentései a kévethezdk:
¢ READ GADGET: Ha raclickelunk
masik ablakot kapunk, ahol kulﬁnb:gg
p;ran;ﬂemkﬂ alithatunk be a read funk-
(]
1) OUTPUT FILE GADGET: Eldhoz e?y
file requester-t, ahonnan ki-
valnszih juk ar output file-t
2) QUTPUT FILE STRING  GADGET.
ldeclicholva beirhatjuk az output file

3) 'I'HT FILE GADGET: Ugyanugy meg-
fila requester-t mint az elébb,
dn rl'l axt file-okat valaszthatjuk ki.
4} TEXT FILE STRING GADGET:
anugy mint barhol mashol, beirhat-
juk & text file nevét
5} ENCRYPT STRING GADGET: Ennek

az izének {gadget nek) a hatasara beir-
hatunk kidlonfele szavakal, amelyeket
titkos kulcsszavaknak is vehetink,
(teltéve, ha nem mondjuk el sen-
kinek, és mi sem figyelink oda, ami-
kor h-eil'iu.lll;,.!1 melynek hatasara csak
akkor tomarnddik ki a file, ha bairtuk
gxana.zl a kulcsszavunkat. Marha jé,
Ha nem akarsz password-ot, akker
ayd dresen azt a gadgetel.
6) CMODE GADGET: Ha ide clickeltnk,
végignézhetilk a 1dmorités

7 IHHI\:’.IT? GADGET: Ha ezt kivalaszt-
juk, akkor lefoglalja a meghajtst olva-
sas kdzben.

g) BITMAP? GADGET: Ha kivalasztjuk
akkor & Sector Bitmap-ot has;nal: a

at.

akkor

m, mikor tomoritjik a o

-lclt? Covboy)
8) EUICE GADGET: Ideklickelve meg-
tudhatjuk, melyek a hasznalat-
ban lévé meghajiék ahonnan olvasha-
tunk, Csak a meghajtéknak van olyan
tulajdonsaguk, hogy BO track — 2
oldal — 11 szekior, vagyis 512 byle
per szektort tudnak hasznaini. Ha mas
drive-okat is akarunk hasznaini, a
DMSWIN inditasa eldtt gydzddjink
rneg rola, hegy be vannak-e kapcsol-

H}} LOWTHACH GADGET: Ht kivalaszi-
hatjuk a LowTrack parametereket.
11) HIGHTRACK GADGET: anaz
mint az eldbb, csak it a Hi rack
rametereket allithatjuk be.
OK GADGET: Ha minden OKE, (Tel-
sGinek a r almok, s holnapra
mar minden okél! — BB-as Csoport)
ezzel indithatjuk az egész mdveletet.
13) CANCEL GADGET: Ervénytalenit
mindent, és visszaléphetink a kezdd
képernybhoz.

WRITE GADGET: Ha ide clickelink, ez
is megnyit mésik ablakot, ahol a
wma !unkmdnnk a paramétersil allithat-

t] IHPUT FILE 1 GADGET: It is egy file
ablakot kapunk, ahol kivalasrthatjuk a
15 Iny file-1.

Z2) INPUT FILE 1 STRING GADGET: ide

click, és megadhatjuk a 15 Inpunt
file nevét. (lIVHI-asok 1)

3} INPUT FI 2 GADGET: Ugyanugy
mint az elézdeknél, file ablak, ahon-
::m kijelolhetunk egy masik Input

e-t,
4) IHPUT FILE 2 STFIING GA,DGET fma

5) DECHY $TRIHG mr% ?x a

gadget beléptet a on

password-be. M a LOAD mendnsl

m ottt kulcsszot Ha adtunk

) irhatjuk be, hogy visszakapjuk a
lemezinkel.

6) TEXT? GADGET:
Banner Text jelenik
nem ernem| —

7} PAUSE? GADGET: aktiv, akkor
miutan megmutatta a8 Banner Text-at,
sz a boolblock-ot, pauzal.

B) VALIDATE?T GADGET: Vagy kiva-
lasztjuk, vagy nem. Ha igen, akkor
valididlja a lemezt, miutan belsjerte az

9) i'?rnnﬁ‘{l,:]ﬂﬁ 3 o k

), 13)-as getel
egyeznek a HLAU abin!?r?&l Iainaki:al

Kivalasztva a
. (Ezt marhara

VIEW GADGET: Ideclickelésnél megnyit
requester-i, ahol kivalasrthatjuk az
a file-t, amelyiket meg akarunk nézni.
TEST GADGET: anaz, mint ar aldzs,
csak arzal a kis kdlonbs I, hogy it a
teszteléshez valaszthatjuk ki a file-unkat.
TEXT GADGET: Ennél a requesternél a
Banner Text-ot nézhetjik m
REPACK GADGET: Ha a pﬁgh

bal fo-
et keétszer megbirizgaljuk oléit a
a t folott, akkor nyit egy masik

ablakol, ahol beallithatjuk a

funkcio kaldnbozd paraméterait.
1) INPUT FILE GADGET: Ismét kapunk
nmr requestert, ahonnan kivalaszthat-

juk az In file-t.

2 IHPLIT ILE STRING GADGET. Ide-
clickelve., beirhatjuk az Input file
neval,

3} OUTPUT FILE GADGET: it az
ﬁ.écvﬁlaszthatjuk ki. {Requesterbol!

4) OUTPUT FILE STHIH& GADGET:
a file nebé adhmhA

A CMODE, LOWTRACK, HIGHTRACK,

OK, CANCEL gadgetek funkcloi meg-

egyeznek a READ ablak ezen

gadgatjeivel.

® ABOUT GADGET: Aktualis informaciot

rogramrol.

& ABORT GADGET: Minden aktualis ma-
veletel megszakit, ha raclickelink.

& ICONIFY DGET: (Na meg a GO, GO
GADGET! — Gerto) (A lapozgatd gadget
meliett talalhatjuk meg az ablakkersten)
Ezzel tudjuk az ablaket lekicsinyiteni, ez-
altal praktikusan el tudjuk helyezni a kis
ablakot a képernyd barmely raszén.

Ennyi lenne a DMSWIN, aztan azt hiszem,
h a tomoritdket ki is veséztik, A tabbi-
val azért nem érdemes foglalkozni, mivel
v%oluvunah vagy shittek. Jo, tisztelet a
Inek. Azt hiszem visszatérek még a
gmﬁkul dolgokat (Helhasznald pr
oz. Tehat a kévetkezd sorokon a
3.3-as verzidjat fogom kiaprézni.

ramok-

gAnim
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Jogos hhat a kérdés, h mi is az a

7 A BigAnim egy animacidlejatszs,
( ﬁondnu- volna? — Covboy) és azeért
hivj mern le tudja ritsaam az oclyan
animéciokat, amelyek tul nagyok ahhoz,

kdzvetlen betoitddjenek a memdriaba.
Kogrolemds tulajdonséga van:

Az ik az, hogy az animaciot nem egy-
bcm iti be, hanem eldszér betolt 100
-ot, &5 miutan elkezdi lejatszani, egy-
dleg betolti a Ilwa!kozﬁ 100 Kbyte-ot A

Mhlh tulajdon az, h ha Kickstar
3.0-4t, v ke bhi varz hasznalunk,
akkor a az ) duplabuffer rutint

hasznalja a graphics.library-ben. Ha 3.0-
anal kisebbet hasznalunk, akkor atveszi a
képernydkezalést az inmtuitionlibrary-15l1,
hogy telgyorsitsa a lejatszasi sebessegel
Azonthh ha “mogcaar:;ﬂk a képern 6t
W ehuzzuk a m képer
nr az‘l a ﬁ;ogmm erzekeli, és ozt I'IK.
sU rutin helyett. A mwun
hall Hndhhauuk Paraméterei:

[aﬂmx wenaogi?m?uti'ilsiﬂmeﬁ

RELTIME n Ri

filename* ANI 5 u ANIM? anlm.é.cmra

utal. ANIMB-cal senki ne prabdlkozzon,

mert nem fog neki menni. A legegyszerdbb
Idas, hag‘v az ANIME-at atkonvertaljuk

ANIM7-be, & fy hasznaljuk. A paraméter-

opsonok jelentései a kovetkezdk:

1) Loadall: Betétjuk vele ar egesz anima-
ciof mieldtt lejatszanda. Az animacido a
chunk-okba 1o ik, amelyeknek a ma-
retét a BUFSIZE-zal alithatjuk be.

2) HIRES: A felbontast me altoztatja
Hires/Imerlace-re. Ez csak akkor miko-
dik, ha az arodeoti beallitas
Lores/Nolace.

3) BLANK: Blankolja

4) VERBOSE: BI -unk @ I-:drl infor-
maciot szkcalgﬁl‘ldﬁ animaciordl, ugyis-
mint_ a pernyd nagysaga msh.- et
(sdriségeél, anyagat, érdességel s 5""li}p
%lsp::y modjait, az animacio tipusat (5,

sib,

az egérpointert.

CoV 46-47/57



Lassunk erre egy peldat:

Pelda: Magyarazat:
File: Juggler ile-név
Picture: 320%200 (48000 byles)
Képméret

Display: 320*200"6 planes disigrg

Modes: LORES HA Megjelenitési mod

Animtype: 5 Animacio tipusa:
5 rovid, 7 hosszu
Lenght: 24 frames Hany képkockabdl al
az animécio
Speed: 50 1ps Aktualis lejatszasi

sabesség (képkocka'sgc)

5) BUFSIZE n: Beallithatjuk vele a buffer
méretét n byle-okban. Az alapbeallitas
100K (102400 bytes), melyel a Bi
téltéget egymas utan (akar a hurkat).

B8) "ECE_'“ n: Beallitja a lejatszas idejét,
ha PAL rendszerben jatszuk le, akkor
1/50 sec., ha NTSC-ben, akkor 1/60. (Ki
hitte volna? — Covboy)

7) TASKPRI n: Ezzel beallithatiuk a
Bi taskprioritisat lejatszas alaft.
Ha a harddisk kontrollered nem hasz-
nalla a DMA-t, a lejaiszas valoszindleg
kevésbé lesz szaggatott, ha magas task-
Iarioritis‘l hasznalunk. A prioritas vﬂgj a
ile systemet hasznalja, vegy amit a
winchester hasznal.

Bulcm:ﬂnﬁiuun az animacio lejat-

szasa k6zben:

'ESC" Kilépés a BigAnim-bdl. Hasznalhat-
Luh né'oh egargombot is, ha akarjuk.

'SPACE’: Lepauzalja az animaciot, vagy
elinditja, ha mar aktivaltuk.

'N': Ha pauzéaliunk, a kovetkezo kockat
mutatja meg.

‘TAB': Ciklikusan cseréll a szineket

‘SHIFT TAB': Kikapcsolja a ciklust, es
visszadllitja az eredeti szineket

Ha bizonyos opcidkat akarunk hasznalni,
ume-,- be akarjuk alltani az alap dolgohkat.
akkor environment-be ki tudjuk men-
teni a litott ériakeket, melynek neve
BIGANIMOPTS. Példaul, ha a bufter ma-
retét mindig 204800 byte-nak akarjuk be-
allitani, akkor beirjuk, hf.;g{J

SelEnv BIGANIMOPTS FSIZE 204800,
[+ E?Anhn-unh ezt az értéket hasznalja az
alap 102400 byte énék helyett. A BUFSIZE,
RELTIME és TASKPHI érnékekst a
BIGANIMOPTS-on keresrtul bedllitani egy-
;zarﬁan a megleleld utasitasopciokkal le-
et.

Néhany tovabbl info. A BigAnim tamogatja
a CMAP chunk-okat ar animacicban, és
ennek megfelelden vahoziatia meg a keper-
nydszinekat.

Hogyan hasznaljuk a legjobb bufferme-
retet; tehetné fel mindenki jogosan a ker-
aést. Hogy maximalizaljuk a lejatszasi se-
bességet, tegyUk a kdvetkezst. ha van elég
memoriank, toltsik be a teljes animacidt,
haszndljuk a LOADALL funkcict. Ezzel ar-
juk el a lehetd orsabb lejaiszast. Ha
rincs elég memoriank, beallithatunk
masik buffermérstet a BUFSIZE opcidva
Ha a VERBOSE opeiot hasznaljuk, rneg-
tudhatunk beldle mindent, és meglatjuk,
J;:Fy a kalonbozd bulfermerstek an
otdyianlhk a hzhuh sebességét. Egy-
olog, amit érdemes megjegyezni: A
nem egyidejd tohés| maetodusanak
kovelkertében a legnagyobb Ilehetséges
butferméret nem adja a Wm“bb lajat-
szast. A file-méretet és a bufferméretet pro-
t-ﬁlq(ﬂ&aaal célszerd beallitani, Példaul: Ha
L byte-os bufferméretel hasznalunk és
ar animacionk 1000K . akkor az elsd
rarom olvasasnal 300Kbyte-nyi adatot ol-
vas be egyenkent, de negyedszerra csak
100Kbyte-ot 1olt be. Ez tiszta sor, hogy nem
optimalis. Az idedlis bufferbeallitas w
250, v 334Kbyte. Gondolom érthetd,
Fogy mm. Mondjuk azer is ez az eloszias
0z optimalls, mer ha az utolso resz, amit
betol ar animaciobol a BigAnim feleakkora

hossziu, mint az siSzdek, egy uzenotet ka-
punk, azzal a szoveggel, hogy nem opti-
malis a buffer mérete.

Két probléma merul fel mikozben az idealis
beallitast keressuk.

1) g:ha a lejétszas leall, majd folytatodik,

a) A winchester nem tud olyan orsan
toiteni, mint ahogy az animacio lejat-
szodik.

b} & kemenylemez felhasznalla az
osszes rendelkezéséere allo CPU-,
ezér ledll a lejatszés.

M-#n-ldh.

a) Néveljdk meg a buffer méretét,
aslv hasznaljuk a REALTIME-ot,
hogy lelasslisuk a lejatszast, és ezt
mar tudja kovetni a winchester,

b) Hasznaljuk a TASKPRI utasitast, hogy
megnoveljik a BlgAnim taskpriorita-
sal. Alalaban ha ugyanazt a prioritast
hasznéljuk, mint a harddisk, akkor
kapjuk meg a legjobb eredményt.

2) On{!)-ker a lejatszas atmenetileg lelassul,
Ok: A winchester atvitolenek kdszonhetben
nem tud teljes sebességgel kitomoriteni.
Megoldas: Hasznaljuk & REALTIME-ot,

hogy lelassitsuk a lejatszasi sebessaegel.

A lejatszés természetesen lassabb lesz,

de nem lesz annyira décogds, mint

olbtte.

Ennyi lett volna a BigAnim. J& szorakozast
hozza

Hanna&Barbara Animation Workshop

Gondolom, hogy mindeki hébe-hoba raj
zolgat valamit valnmll‘ren rajzprogrammal.
Van aki professzionalis rajzprogramokkal
alkotja az alala alképzelt
fantazma 6riiilm. “I:ib aki beeri az
szeribb, U b, de annak
:ﬁ:nﬁ{a hasznﬁ?l?::lﬁg?a}zszorkuuéhkui. A
bonyoluhtabb, profibb rajzprogramok kozé
tartozik a Brillance, AdPro, imageMaster,
CineMorph, M + ...5th
Az egyszeribbek a nt, PPaint, Wah
Disney dio, és a HannakBarbara
Animation Workshop. Most ez utdbbirol
dobok egy kis rizsat (gondolom nyelvmi-
vész olvasoinknak nem nagyon tetszhet
ez az ulolsé mondat, de majd lassan
hozzaszoknak — vagy nem)

ramol, a

Szoval, amikor elmd?uh a pr
& masa

bajelenthezd képernyd szinte tel

{Mar m.gh'l‘l az oroszok! — CthGI;}

latszik, észalakos, firddéruhanélkali,

s) amit védelemnek szantak. De
mit nekdnk védelem, (E az Oroszok
ellen! — clickeljunk csak valame-

tyik ikonra jobb oldal, és meghkapjuk a

program féképernydjét. Mt érdekes modon

nem a standard srerd szirke ikonokat
iatjuk, hanem rajzfilmhez méltdan idetlen
abrakal  {nemhi , azért a Hanna-

Barbara kefids tudott rajzoinil — Gefto),

Bal oldalon két nyilat lathatunk cs0sZ0-

ka aljan, és tetején. Ezekkel tudjuk kiva-

lasztani a kész képkockak kozdl azl, ame-

lyikhez még rajzcini akarunk valamit. A

kész képek sorszamai a csuszoka mellett

taldlhatoak meg. de csak akkor, ha mar raj-
zoltunk valamit

Jobb oldalon az ikonok alatt talalhato az

animacid (sok k ocka e As ulan)

lejatszasahoz  szukséges ezelGpanel,
ugyismint tekerés eiGre, hatra, felvatel, le-

'L;l:szﬁa. pillanatall] stb, és a gyorsasagot
alliteé csuszéka (a hima adt,

ugyhogy ne is keresd).

Feldl hat darab ikont lathatunk, melyeknek

jelamésel a kovethezdket takarjék:

* Rajziap: Ezzel az ikonnal a rajzoléképer-
nychoz érkezunk. Mt csinalhatunk vég-
eredmenyben mindent. A kepernyd nagy
részot a rajzfeldlet alkotja, alul pedig ku
lanbozd gadgetekat (Aha, mar nt it

CoV 46-47 s

ez a dilis detektiv - Geftto) talalthatunk

A bal cldalon, a legelsd részen a ceruza

va sagat allithatjuk be. (Fanatikus

szadistak elényben — Mr.AlDSTace)

Mellette nyolc, nem tobb, nem Kevesebb

mint nyolc ikont lathatunk. A hozzajuk

rendelt funkoidk a kovetkezdk:

a) Folyamatos vonal: Ezzel tudunk gor-
bén egyenes, folyamatosan hullamos
vonalakat hizni, ki-ki a sajat izlésenek
megfelelden. (Hallod exnt Kiki? —
Covboy) i)

b) Egyenes vonal: It ogy pontat kijslal-
ve 85 az sger gombjat nyomva tartva,
azr egeret elhiuzva beallithayjuk az

enes hosszat s irﬁrxm.

<) ult fazék: (Ez bill egyébkem,
csak finoman fogalmaziunk — Getio)
Ezzel tithetunk ki kilonbozd szinsk-
kel kalonbozrd formakat. Azén vigyaz-
zunk & vonalak érintkezéseire, mart a
lyukakon kifolyva ar egesz kepernydt
kianthetjuk.

d) Ollé: Erre clickelve, ha kivalasztunk a
rajzunkon egy részt. arzt kivagja, es

ameddig nem tiltjuk le, addig art a ki-
vagolt részt rakosgathatjuk Ossze-
vissza mindenhova.

&) Teli-Ures kocka: Ha csak a keretet lal-
juk, akkor Gres kockat, vagy téglalapot
alkothatunk ugy. hogy az egérrel vala-
hova clickelGnk, és elhuzzuk onnan
Parsze a gombaot tartsuk nyomva Ha
teli kocka van az ikonon, akkor ére-
lemszerden teit alakzatokat készithe-
tunk._

fi Teli-Ures kér: LUigyanaz, mint a kocka-
nal, csak it értelemszerien teli vagy
Ores kordket @s ellipsziseket készithe-
tunk. Persze csak ha ideclickeldnk.

g) T betd: (Nem tanulévezetd!) Ha et
valasztjuk, akkor barmilyen megjeqgy-

zést v szoveget hozzabiggyeszthe-
ton épunkhéz (vagy ngluhnz}
k HOZI!! — Covboy).

h) Nagynd: A kijeloh részt nagyithatjuk
ki, rajzlinomités céljabol.

Az ikonok mellet ot, ja nem, harom nyilal
talalhatunk. A lefele nyillal a képeink
szamat hatdrozhatjuk meg. A balra és jobb-
ra nyllak iségevel a kepek kozon valo-
gathatunk. Egyébként ha van mar mondjuk
négy képlnk egymas utan (sorban), és a
masodik képkocka utan nyomjuk meg a le-
fele nyilat, akkor a képeink sorrendje a ko-
vetkezoképpen alakul: 1:2:5:3:4. Ebbal
mir mindenki kitalalhatja, hogy mira akar-
tam kilyukadni mire? Hat
haromral — Covboy).
A kovetkezd ikonon egy, a kezét a szajaban
tarté figurat dbrazol. ﬂ" barrr:‘mjuk. akkor
az utolsd mdveletonket tardlhetjuk le vele.
Meilette egy hegységet dbrarold g&dgma:
lathatunk, ennek a jelentese il nem érve-
nyesul. A szivacs ikon letorli a képernydt
Ar scset Ikonnal egy masik képernydt ka-
punk. it mindent megcsinalhatunk, amit az
el5z8 képernydn, st it meég az ecsel szi-
ikon it mar

nr'l‘t is r?:“m atjuk. 1?1 ha?
al, a hatteret rajzolhatju vele (azt
hiszem) e

A szinekkel érfelmden a hasznalatban
lévd szinek kozil valogathatunk, Az ecsol
hatésédra egy Uj valasztasi opciot kapunk,
ahol a szineket keverhetjuk ki (Maximum
nyolcat, ha elfogylak, akkor erdemes
azzal a szinnel ajzolni azt ami aka-
runk, majd utana atkeverhetjlik!)

Exit-tel kilépheatink.

» Ecsel: Ugyanazokat a funkcidkat véltuk
fetedezni mint az o524 ikonnal, semmi
kdlénbség nincs, mert az elsd ikont va-
laszrtva, az oftani gadget-ekkel is eld
lehet hozni az itteni rajzlapot.

& Csapo: A képehket lehet dsszevagni vele
Nekem ERRA 4 Unable to acces vidi
digitizer teliranal figyelmaztetent valamire

ehal nem tudtam hasznalni)




# Trashcan: Az osszes eddigi képunket
amit csinalunk, kivéve amit elmentot-
tunk, kidobhatjuk

& Fiokosszekrény, Load-Save opcidk. A
hasznalatat mindenki kitalalja magatol is

e Exit: Kilépés a programbol

Ennyi lett volna Az igazsag az, hogy még

kérdlbeldl 5000 karakten kellene irnom, de

mivel az anyagaim is ol ak. (Persze,

teljesen kijozanodtal 7

magad! — Covboy, Geftto), es totalis
utazasi lazban égek. (Sd1! Langolokl)
sammi énelmas nem jut az eszembe

Hova??? — Getlo), ezan itt be is fejezem.
ot lefizettem e par sorrel, hogy
valami |6 rajzot készitsen a maradék ures
helyre, igy legaldabb az oldal ki lesz
hasznalva Teh viszlat sreptemberben,
remélem ti is jél fogjatok érezni magatokat
a nyaron. Mindenkinek |6 nyaraldst, és

kellemes bodultsagot Kivdnok: z
e Evil Csika

Rasterbar
Mar szokassa vall, hogy sokan allando he-
Wesbitéseket huldenek be. Most ket
rasterbar-témaju listét kaptam+ még egy
csomd mast. Mivel a kédban csak par he-
en volt kdlonbség, erén kiragadtam a
masodik listabdl a kilonbozd kodrésziete-
ket, 65 art kilon kozshem le. Al is adom a
szat TYP/AMG-nek, a mostani rovat sztar-
janak: :
Sziasztokl Osszeirogattam egy csomd ru-
tint. Mivel DADA maestré kozohe velem,
hogy képkirako rutinokkal a hocipdie is tele
van (kaléndsen a GIF-ekkel), s most Ggyis
kiturtam innen, ezen azt nem kdldtem... A
lermetes szinusztablét is csak azén hagy-
tam meg, legyen togalmatok arrdl, mi-
re is 6 & szinusrtabla, meg igy legalabb
bt m vezetni a szinusztablas forrdst is.

. Copper bar-ok- raszterrel. (C) by
TYP/AMG. AMG rulaz!

.model tiny

286

JUMPS

.code

org 100h ; COM-ra farditsuk!

start: mov ax 0013h

int 10h ; 320"200%256

inal,21h ; az IRQ maszk lekérase

mov [irgsave). al ; és elmentése

mov al, 11111101k ; a keyboard kivetelével
mindent kikapcsolunk

("".t.%l h.al ; és ezt a 21h cimre visszakald-
ju

in al,0alh ; az NMI maszk lekérése

mov [nmisave).al ; és elmentése

mov al, 111111116 ; it viszont minden flag-
ot egybe allitunk

cut Oalh.al ; uj NMI maszk visszakildése

AL LA SRR AL

mov dx,03cBh

mov al,01h

out dx,al
, palettabeallitas |lesz!

sar al,al

inc dx ; 03¢9-re kikGldunk harom 0-t

cut dx, al

cut dx, al

cut dx. al

push 0aDOGh
. a videomemaria cimét (szegmens)

pop s | ar ES-be tGhjlk

zor didi ; DL-=0

mov ax,0101h

mov ox, 32000
: mivel stosw-vel torcljuk a képernyét,
ezért csak 32000-res ciklust kell alkal-
dmnznunk (32000* 2 =64000"1)

cl
; ES:DI16l, azar AO000:0000-t6] indu-
lunk, es természetesen a novekvd me-
mariacimek iréanyaba

rep stosw ; a képermyd torlése

push ds

popes; ES:= DS

mov bx offset barfine
, it a bar-ok felsd soranak kezddhelyze-
tét adjuk meg (vatoziathatd). Ezek sze-
rint, lasd a lista végét, a bar-jainkat ilyen
sorrendben és kezddrasztersorral jelenit-
juk meg: 175, 150, 125, 100, 75, 50, 25
és 0. A barcounl adja arxt mag, b
hany hurkank | en, 8z most 8 (azén is
adtunk itt meg 8 kezddsor-értéket).

startbar; cli
: mybmlrd letiftasa (Interrupt-letitasl)

mov si,offsetl palefte
; SI majd mutat a palettdra, most terme-
szetesen annak elsd elemére

mov bp,01h | bar num = 1

palselup:

push bp

mov di,[bx]

mov al sintable [di]
;& legtelsd sor kirajzolésa (természete-
sen e rasztersorban egyetien szint
hasznalunkl)

mov di,offsat barpal

dec al
; az al=ginfable[di] elemet eggyel csok-
kentjuk

xor ah,ah
; AH:=0 (az AlL-ben wvan csak fontos
infoal)

mov cx,ax ; CX 1= DOAL
shi ax,1 ; AX osztdsa kettdvel
add ax.cx
;&8  azahal
képzese
add di ax
add di,ax | Di-hez hozzaadunk 2*AX-at
mov bp.offset barpriority
. a rasrterbar-ok kozott természetésen
rioritds van — melyik |atszik az eidter-
n. Természetesen ezt nekiank kell tesz-
telni, hardverasen a VGA kartya erfe nam

AX:=AX 4+ 0.5"AK =1 5"AX

SZNALOL

; E]l ".'El.:;_lﬁ- m—p— e 'EL._'!..'-'J'r:.d' Ay
Kﬁ!;g ﬁlﬁiaﬁ;\ DA)

- WEI

kérhetd fel (nincs se sprite, s& sammi). A
barpriority 200-elemd 1omb (minden
rasziersornak tehat egyellen byle felel
meg), maelyben bp cimezi az adott sornak
megleleld byte-ot.

add bp,cx

mov cx, [barheight]
1 17 rasstersornyl egy bar. 5 ez persze
valtortathatd!

chackfine:
| magnézzuk, adott rasztersorban
hugE allunk a prioriassal. Ha a prioritas-
tombben oft 01 van, az azt jelenti, hegy
magasabb prioritasy bar egyik sora fog-
lalja ol az adott sort — ilyenkor az aktu-
élis barbél oda nem rakunk semmit. Ha
viszont Ot lelunk {ez a programinditas
default-ja), akkor elvégezrdk az adotl sor
kiszinezaséat.

cmp byte ptr [bp],00h

ine na_irjuk_felul az adott sort

mov byte ptr [bp].01h ; teljes

mic

W EW
; ESiDi-re DS:SI word-dt atmove-oljul

miovsb
i W=2 byte, B=1 byte, igy dsszesen
2+1= 3 byte-ot copyzliunk &t a barpal
adotlt sorat jelkepezd b-rta-hﬁrmaaaba a
palette byte-harmasaibal.

sub si,3
:mivel a MOVSH/MOVSwW soran 3-mal
megnét mega az SI, ezént h a
palatte:S/-t ar adoft sornak rne%claielﬁ
szinre visszaallitsuk, 3-mat le kell von-
nunk Sk-bal,

MoV SW

movsb
;@8 a kovetkezd rasztersorhoz rendelt
barpal-alambe |8 beirjuk ezt a 3 szin-
byte-ot.

jmp nextprionfy

ne_irfjuk_felul_az adott son: add 5.3
T a polettamutaidt 3-mal megemeljuk. Ez
azt jelenti, hogy az adott bar adott sorarol
iﬂl'l'li'l nem szineztunk at), melynek szin-
ékdt egyetien RGB bytehdrmas adjs
meg, atlépunk a kovetkezd sorara. Ne fe-
ledjuk, bar palettaja mindig tdkdr-
szimmetrikus a kozépsd sorara, amely
egyben a baqvilégumbb (legnagyobb fé-
nyességu) isl

add di.
; 85 a bar palettamulaldjatl is megemeljuk
— @& Wovetkezd ulani sorra  &llunk

barpal:Dl-vel
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nexipriorly: inc bp
: bp a prioritastablézatot cimezi, igy ab-
ban a kévetkezd képernydsorra allunk.
lop checkline
i lisd: a ciklus eldtt a ciklusregiszterbe,
CX-be. a barheight értékéet tohaottak (17
ielenleg). Ez azt jelenti, ez a cikius feltoHi
részt a barpal-t, masrészt beallitia a
g’m — az adott bar minden egyes
epernydsorara.

burgval:ndd word ptr [bx],03h
: BX= offset ne, a tablaindexet 3-mal
tovabballitjuk

cmp word ptr [bx) 3535
; a tabla végédl enkényesen a 358-et va-
lasztottuk. Ha ennal kisebb, vagy ezzel
anld értéket kapunk vissza., akkor a
kovethezd bar Kiszinezésébe kezdink.
jle nextbar
rasatharspol: mov word ptr [bx],00h
. a tablaindexet nullazzuk

riextbar:
pop i
8 sefup-ban mentettik el, a bar sor-
szamidt tartalmazza.
inc bx
; BX pedig a bar kezdd sorszamat cimezi
ing bx
: kétszer noveljuk BX-ef. mert a word mé-
rete két byte!
inc bp
, 88 megnoveljuk persze az aktudlis bar
sorszamét is (BP-1). Ha ez nagyobb, mint
Lbaﬂ:mm!] éntéke, akkor Ojra az 1. ban
&:ﬂﬁk rajzolni; kilénben viszont nincs
tj.:'l . még lehet a kovetkezd adatait tol-
ni.
cmp bp.[barcount]
jle palsetup
;<= még van fel nem tShon bar.
; it il vissraugranank az 1. bar
adatainak felichésére, végre elvegezzik
a konkrét képernydre irast is.
mov si,offset
mov cx, 400
moy dx, 03dah
. Input Status 1 regiszler
etrace:in al, dx

\03dah, Status 1 regiszter
tast ll.mm.;%b
a 3. bitet ellendrizzuk, hogy nincs-e

épp fuggdleges visszafulas,
jnz Egmm

mov al,01h

mov di,03c8h

out dx.al
;01 -> 03ca

inc dx

outsh
. byte ptr [DS:51] -> 03c9

outsh
; lasd: S| a barpal-ra mutat, amit mar
telenyomtunk az épp kirakni kivant szin-
héarmasckkall

mov dx,03dah

a_harmadik szinre varunk:

in al,dx
; 03da legalso bi'(i'ﬁneh attodulasat (viz-
szintes visszalutds) kivarjuk

test al, 00000001 b

jz a_harmadik srinre varunk

mov dx,03cBh
autsb
; 63 ar ug::;lsé szint is kirakjuk 03c9-re a
mov dx 03dah
; Input Status 1
HRetrace: in al,dx
tast al 00000001 b
. horiz. retrace
inz HRetrace
i ha NEM aktiv (nincs épp visszafutas),
tquﬁ.ll:b varunk a screen tovabbi feliGhe-
save

loop paldump
, 400-szor05 ciklus (ketszazszor, azaz a
sorok szamaszor, ketszer ugyanazt Kilok-

i

sHnnmn

mov di,offset barpriority

S on 100
,a ority- 100*2 byte-ot nyomunk
ki (nullarés minden screanreiras utan-
hisz a prioritas szempontjdbél csak an-
nak van szerepe, hogy a bar-ok milyen
sorrendbean kovetkeznek. A rendszer

‘eldeletének’ a vildgon semmi szere-
pe nincs a tovabbiakban.)

XOr B, ax

rep stosw

mov di,offset barpal
. mivel a konkrét Iléf}ernyém iras megtor-
tent, a barpal-t is teljesen kinullazzuk.
mov ¢x, 600

mov ah,01h
int 18h
: nyomtunk-e valamit? Ha igen, exit
jnz exit
jmp startbar

exit:
mov al,[irgsave]
: IRQ maszk visszatolése

out 021h,al
mav al, [nmisavie]
out Oalh.al
mow ax,0003h
: 03-as fext scresnmod
int 10h
mov ax,4c00h
i kilépés DOS-ba
im 21h
sintabledb 111111111222
db 3,334,455686,.7.78
db 8,9,10,11,11,12,13,14,14,15,16 17
db 18,19,20,21,22,23.24 25,26 27,29.30
db 31,32.33,35,36,37.38,40,41 .42 .44 45
db 46,468,458 51,52 54,55, 57,58,60,61.63
db 64,66,67.69,70,72.73,75,77,78.80.81
db 83,84 B86,88,89,91,83, 94 96,87 99,101
db 102,104 105,107,108 110,112,113,
115,116,118,119
db 121,122,124,125,127.128,130,131,

133,134,136,137

db 138,140,141,143.144,145,147,148,
149,150,152,153

db 154,155,156,158.159,160,161,162,
163,164,165,166

db 167,168,168,170,171,171,172,173,
174.174,175,176

db 177.177,178,178,179,179,180,180,
181.181,182.182

db 182,183,183,183,184,184,184,184,
184,184,184,184

db 184,184, 184,184, 184,184 184,184,
184,183,183,183

db 182,182,182,181,181,180,180,179,
179,178,178,177

db 177,176,175,174,174,173.172.171.
171,170,169,168

db 167,166,165,164,163,162,161,160,
159,158,156,155

db 164,153,152,150,149,148,147,145,
144 143,141,140

db 139,137,136,134,133,131,130,128,

G ; | ;- 200*2*3 byts 127,125,124,122
 ha aktiv, akkor tovabb varunk, vissza- | xor ax,ax db 121,119,118,116,115;113,112,110,
runk a visszafulas lekérésére. rep stosw 108,107,105,104

VNoRetrace:in al dx db 102,101,959 97 .96 54,83 91 55 88 86,84
test al D0O001000b sub bx,[barcount] db 83.81,80,78,77.75.73,72,70,60 67 66

;ismeét a 3. bit tesztelése — de most a ; @ bx-bdl kivonjuk a bar-ok magassagéat db 64, 63.61,60,58,57.5554.52 51 49 48

belsé ellendrzésre ugrunk vissza! i;usﬂf. db 47.45.44 42 41,40,38 37 ,36,35,33,32
jz VNoRetrace sub bx, [barcount] db 31,30,29,27 ,26,25,24,23 22 21,2018

, aktiv — vissza ; mégpedig kétszer (word) db 18,17,16,15,14,14,13,12,11,11,10,8
paldump: st db 8,8,7,7,66,55443.23

; a konkret screen-re iras! . @3 a keyboard-ot engedélyezzik db3az2z211.11.1.111
paleite db 7, 7, 7

. A srurke bar s NETGS Dar . Z6id ba ek bar  sirga bar . lila bar » cldn by LERE
db 10,10,10 db 10, 0, O db 0,10, 0 db 0, .10 db 10,10, O db 10, 0,10 db 0,10,10 db 23,43, &
db 13,13,13 db 13, 0, 0 db 0,13, 0 db 0, 0,13 db 13,13, 0 db 13, 0,13 db 0,13,13 db 28,18, 9
db 16,1616 db 16, 0, 0 db 0,16, 0 db 0, 016 b 16,16, 0 db 16, 0,18 db 0,16.16 dib 33.23,13
db 19,189,189 dbx 18, 0, O db 0,19, 0 db 0, 0,19 db 19,19, 0 db 19, 0,19 db 0,179,119 db 368.28,17
db 22,22 22 db 22, 0, 0 db 0,22, 0 db 0, 0,22 db 22,22 0 db 22, 0,22 db 0,22,22 db 43,3321
db 25,2525 db 25 0, 0 db 0,25, 0 db D, 0,25 db 25,25, 0 db 25, 0,25 db 0,25,25 iy 48,38,25
iy 28,28,28 db 28, 0. O db 0.28, 0 db 0, 0,28 db 28,28, 0 db 28, 0,28 db 0,28,28 db 53,433,209
&31.1};31 ( db 31, E.al] ; db 0,31, 0 db O, Ui‘%l ‘ &31.:!-"1. 4] db 31, 0,31 db 0,31,31 db 58 48,33

A repe (A . & zopo (i . kGzepe (a ;A kbzepe (a LA ki (Y . a kdzepe (a ;a4 hézepe (a ;A kdzeps (o

leglany aseki) legtényesebb) leglényesabb) Iegtényessbb) legtanyesebb) I err;mtrb] legtényasebb) e Mn‘ysrubb]
db 28,2828 db 28, 0, O db 0.28, 0 db 0, 0,28 db 28.28 0 db 28, 0,28 db 0,28.28 db 53,.43,29
db 25 25 25 db 25, 0, 0 db 0,25 0 db 0, 0.25 db 25,25, 0 db 25, 0.25 db 0.2525 db 48 38 25
db 22,22 22 db22 0, 0 db 0,22, 0 db 0, 0,22 db 22,22 0 db 22, 0,22 db 0,22,22 db 43,3321
db 18,18,19 db 19, 0, 0 db 0,18, 0 db 0, 0,19 db 18,19, 0 db 19, 0,19 db 0.18,18 db 38,28 17
db 16,1816 db 16, 0, 0 db 0,18, 0 db 0, 0,16 db 16,16, O db 16, 0,16 db 0,16,186 db 33.23,13
db 13,13,13 db 13, 0, 0 db 0,13, 0 db 0, 0,13 db 13,13, 0 db 13, 0,13 db 0,13, 13 db 28,18, 9
db 10,10,10 db 10, 0, O db 0,10, 0 db 0, 0,10 db 10,10, 0 db 10, 0,10 db 0,10.10 db 23,13, &
db 7, 7. 7 db 7,0, 0 db 0, 7, 0 db 0,0 7 db 7, 7,0 db 7,0, 7 db 0, 7, 7 db 18, 8, 1
db 7, 0.0 dbo, 7,0 db 0, 0,7 db 7.7, 0 db 7,0, T dba, 7,7 db 18, 8,1

barfine dw 175,150,125,100,75,50,25.0

; &5 ez a prioritési sorrend. Mivel eldszor
az 1. bar rajzoljuk ki, a 2. azt mar nem
irhatja felil a képernydn s |1, leggyen-
gﬁbllztrriomhnu ar utolsd (a jelen adatok
mel 8.) bar.

barpnanty db 200 dup(0)

barheight dw 17
; figyelem! A szinusztabla maximalis ér-
téke 184, emiatt (183+17=200!) épp
még nem csuszik ki a legalsé hatarhely-
zetben a bar legalssd sora! Ha mondju

20-at irnank ide, akkor az also 3 sor mar
nem latszana lemt — oalyankor ujra kel
fene szamoltatm a szinusztablat

barcount dw 8

barpal db 400*3 dup{0)

irgsave db ?

CoV 46-47 0



nmisave db 7

and start

El&tordulhat, hogy a raszieres megoldas
ocsmanyul néz ki. llyenkor jobb, ha a fenti

listaban ;! -lel jelolt kél pont kozomi
kodreszt kivagjuk, és a helyére a kovetke-
zdt illesztjuk. mar nem kommenteziuk
fel, mert csak par helyen van eltérés. Mel-

lesleg a scene ezl mar nem raszarrutin:
nak, hanem ‘color each lina diferently and
cycle colors’ modszernek hivia. Egysbként
az eljaras alapjai szinte ugyanazok.

mov da, 03cBh nE sorki
xor al al push ds
ot o, ol POp &S5
inc dx r.l?

mov cx, 256
& 256: oul dx, al

maov bix, oflsel batine

add bp,cx

mov ox, [barheight]

checkline.

cmp byte pur [bp].00n

ine nodrawline

miov byte ptr [bp].01h
e S

ne

Jbarcount ]
e palsetup

mov si,offset barpal
mov ¢x, 200

mow dx, 03dah

ot o, al mov si,offset paletie m VAetrace: in al dx
out dx, al mow bp,G1h E;vnb t.nﬂva‘!iwmmmuh

I c 256 palsetup n ioriby nz aCE

l‘?l:!: bx, 200 push bp nodrawline. add si,3 NoHetrace in al dx
mov ax,0101h mow di, k] add di, 3 test al, 00001000k
push mow al, sintable[di] it m-t. bp jz VNoRetrace

pop &8 maov di,offssl barpal Inap maov al01h

xar di,di dec al arspot: ndd 'm:u'd pir [bx],03h miov dx, 03c8h

cld xof ah_ah -::mp word ptr [bx], 359 oul dx. al

sorki: mov cx, 160 MO GX, mx jle nextbar C o

rop slose shi ax, 1 F mmov word pir [bax], 0dh paldump. outsb

inc al add ax,cx naxibarpop bp sh

inc ah add di,ax Inc bx oulsh

dec bx mov bp offset barpriornty inc bx loop paldump

Nos, a szanusztablakrol 826. Ha valaki mek iranyaban, a $0000-t5] $41BO0-ig (DADA Il.wig\m Debuggert mindenki

tizetesebben dAtragja a fentl rutinokat, az
latja, hogy ott a hurkdk mozgatasa soran
bizo a szinusztablat érunk al, épp
ol cél hogy a ftuggSleges. irdnyu
mozgatas cool legyen, tehat a képernyd fel-

a8 és alsd széle fele haladva a tveolsag
figgvényében ar an lelassuljon a
bar-ok mezgasa. Felmerilhet a kérdés,

hogy muszéj-e eldre letarcl szinusztabla-
kat csinalnunk.

Nos, a wvalasz: nem. A scene-n & rn-
masra szoletnek n coolabbnal coo
futasidejd, ahru
szinuszidblazat- mums rutinok.  Alljék

egy olyan rutin, melyet eredetileg mum
Relnikainen ’'dobott’ eldszdr a scene-re
gmrn tudom, malyik cupﬂt tngjn meg
BS/Internet/Freenet {DA

kérdik, mi az a Freenet. Altﬁl tﬂnu, m
& Fldo-hoz hasonlé Freenetl-st né
?yuh'mmﬂ—oﬁ {van magyar, a Fido-
val parhuzamos Freenet de alig
hasmnaljak, s kéze sincs se a magyar
Fido-hoz, se a nyugatl Freenet-ekhez]. A
tslefonos alapl gyakeorlatilag a Fido Cﬂ“!
masolata, és igy ugmmt a mﬂhﬁt

Altalaban az .niu egy hﬂ-lm-s
buut Az Imernet alapu mas tésria,
ugyanis, mint a neve Iis mutatja,
pszeudo-ingyenes Inmernet-elérést birto-
sit — barkinek. Sokan dihéngenek erre-
ldi egyes Internet-dial-up-ok arai miatt
20 perc engedélyezésével, 2400
-n vonalon, havi 5000 Fit az eldfize-
tas). Nos, rmn tudom, Amerikaban ext
hogy érik el, de ott szinte 16k ingyen (az
i‘l!an havi oldﬂzllél 10 USS%) van a kor-
Internet elérés, ‘utcarol is'..
még a finn Freenel ara sem magas: péer-
orliﬂt olyan 50 fillér...) cimét sem [sme-
rarn, kérdezzéatak a DADA-, az Internat Ma-
Nagymestoro! (Az IRC-n nam ta-
iEIlmznmk Sajnos név alapjan interNei-
en nem lehetl kKerastetnl, ahhoz meg tl
lusia vagyok, hogy ltlldr]am os alnézzem
az &dsszes finn hosthkdomain userlistajat
de azért a freeneLhulfi-t és a
eporf.uwasa fi-t atnézem, mert oft is
van sajét accountom/cimem, és barmit le
érni roluk, és mivel a demoscene
al ia Aftaldban ezt a két hosziot hasz-
naljak, ezért lehet, hogy mﬂ‘lﬂilm+.}
Egyébként ki terjeszii ezeket a N
ster-h eségekel? — DADA ax 0—
5, a rulin, &5 a magyardzatok
hozza... Eldszér Is, ez eqgy 1024 -0%
szinusztablat allit elé (pontosabb felépités
a rutin alaft!):

MakeSinTable:
push ds

pop es
. ES := DS

mov di,offset SinTabila ;
s innen épitjok fel, a novekvd memoriaci-

emelkedd 128 darab word-ot.

mov sioffsel SinTable+2*258 -
; ez pedig visszalelé moza? $0328-15l,
s ugyanazt ifja fel, mint a 0128-151 eldre-
felé mozgo pointer.

push di

push

SM &5 DIt almentjdk

mov cx,129
; CX := 381 (2*$100 byte-ot irunk ki)

sub ax,ax
JAX =0

L1:

mov [si], ax
A& Sintable+Sl].=az u,lonnun szamolt

kezddértéke O,

dec si

dec sl
: 5l visszatelé cimezi a szinusziablat!

stosw
. ES:Dl-n eRdroljuk a szinuszanéket

mow dx, cx

shi dx .1
: CX volt éntékél kettdvel srorozzuk

add ax,dx

. 65 ezt hozzaadjuk AX énékéhez (lahat
az éppen most kiirt szinuszértékhez). Ez
Iasz a kdvetkezd kiirt word (tehdt | ald
g}vahmmilﬂq ket assembly uia

mm;ﬂ a szinusrértékekel... buli, ml‘?
Kar, h csak 0 é4s 16768 k&zﬂﬂi sZi-
nusziablak eldalitasara j& ez a modszer
— de hat ert ugyebdr le lehet osztani
256-ra, vagy akar 200-ra is, 65 akkor
mar kész van a fent mutatoft szinusztabla
is).

Loop L1

pep di

pop si
, visszatoltjok DI és S| értaksat
miérn is ilyen cselesen? Ul DI a mar 1
épiten srinusntabla-fél elejét cimazi, EI
pedig a vegetl, Nos, amennyiben (lasd a
dolgot lenmtebb targyaham!) a masik fél-
ben a negilt éndkekel aka “rluk altdrolnl,
akkor mar egy sima LODSW->MNEG AX-
>STOSW-vel dtithatjuk a negéalt értéke-
ket! Ma it is nyertonk 2-3 byte-ot!)

mov cx, 256
; nincs szukség kulén {tukorben) szami-
tani a két 256 byte-os részt!

L2:

lodsw

neg ax

slosw

Loop L2

rafl

Sintable:
; ide, eftdl a cimtdl tarclja le a rutin az &l-
keszitetl szinusztablat

Amennyiben gy, csak Ggy m&gébarl fordit-
juk le COM-ra a programot k. TASM fi-
[enév{..\ﬁ“ . TLINK-t fll&niv?.yﬂﬂn.l]] akkor
az adftala felopitett sinustabla igy fog kinézni

tud I'Ittﬂ'lﬂ'lil

0128; 00 00 02 07 02 02 00 03 FC 03 F6
04 EEDS...

Ez a novekedés D228-ig tart, ahol a maxi-
mum: 08 &41. Ezutan csokkenés, 0328-on
LIJﬂl 00 00 a tablazat tartalma. Ezutan rog-
ton egy FE FE kovetkezik, ami azutan
0428-ra csokken le B0 BE-re. majd 0526-ra
ismét visszaall FE FE-re.

Persze ennek manapsag (amikor tényleg
nam kell kllnl:ﬂa(lo—uhbun gondolkodni, ha
disk-kapacitasrol esik szd) fdleg akkor le-
het Iumm ha pl. olyan rutinokat
irunk, ahol den byle it (pl. intro,
v pen

OO Hs d.morutini Ugyanis ez, mivel fu-
tasidében generalja a szinusztablat, és ra-
adasul 4 cg:grdhmy byte leforditva, lénye-
gesen kise lal. A memadria,

ahol ulis a dnmé futni fog. ugyis szinte
kormﬁ a boot sector mdrat;ghoﬂépest. H

Ha valaki szeretné klszadni- az ez aital els-
alltott szinusztablét, az irfjon SOVo-u-
tint (DADA: egyszeribb Turbo er-
ben lefuttatva a fenti COM-otf, le-
oznl a DATA ahlakfl, ol Ciri/B, w
SINTAB.DAT, é&s a memaoriacim/count:
0128,400. Ez kirakja a SINTAB.DAT-ba
ezt az #1024 byte-ot).

Adlib-1éma

Nyultarknyl rutin: hogyan detektdljuk az
Adlib-ot?

Adlh ia:a'ﬂ n.mn {T‘fl—' AMG}
mm:-u érték: CF=1: nincs
= CF=0:

an: Dotectadib

;.ﬁ. carty fflag-et 1-be Allituk (dolaui)
pusha

celmentjik a regisrerchet
mow di, 0388h

;DX = Adlib portcim
in al dx

AL-hn balN-eljik ar Adlib port valaszat

hu D—t vagy 5-ol kapunk. akkor van Adlits
e @@m“:ﬂs
cmp al

ma@@nn adiib present
@@H‘mcﬂﬁ_nﬂl clo
@@no_ adiib_present.
- marad a TF a legelejen bealliton 1
pn
.a regisAsrek viss raldldso
et
Jreturm
ENDP
L8 rutin viésge
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RANDOM/RANDOMIZE

giy rendkivul erdekes rutint kozldk le. A
NDOM és5 a RANDOMIZE rutinokal az
elet szinte minden teruletén fogjatok tudni
jd hasznalnl... Akinek van nemi fogalma
ar s?gpet BASIC-jérél, annak nem mond-
juk: elészor MINDIG a RANDOMIZE elja-
rast hi\z'i:l-:‘ meg, és CSAK utdna &
RANDO !’uggvénlvﬂ A Randomize termé-
szetesen a gep belsd oraja alapjan ad kez-
déérntéket a pszeudo-random szamnak (ne-
ve KezdoRand), amit a RANDOM fuggvény
hasznal majd fal (parsze a RANDOM nem
olvassa azr Orét, hanem csak a
RANDOMIZE ecljaras altal a programindi-
taskor lepakolt véletlenszéamon wvégzi el
mindli._:g ugyanazon malematikai mivelete-
ket. Ennek oka egyrészt az iddtakarékos-
561; — hiszen a belsd &ra clvasdsa eszmé-
letlen Iasauﬁﬁﬁgﬁnﬁr_\yu@ —-.dr;gsm
az, hogg a uggveny a
rok kézotti szamra IS lmnvarlirm.

KezdoRand dd 0
omize Proec
mov ah,2Ch
int 21h
; Ora lekérése (CX, D
mov Word ptr ¢s:[KezdoRand],ex
mov Word ptr cs:|KezdoRand + 2],dx
ret

Randomize endP
Random Proec
; Be: AX: milyen énéktartomanyban le-

n az eldalltando dlvéletlenszam
; Ki: AX. (Minden mas alapregiszter el-
pusztitva)
MoV cx,ax

; elmentjuk a értéktartomany felsS hatarat

mov ax, Weord ptr Gﬂ:!Kﬂ!an&nd+2]
;éau'g elbzd) vé nszam felsd word-
ot itjok AX-be,

mov bx Waord ptr ce:){l(azdnﬂnnd][
; az alsot pedig BX-be.

mov si,ax
i 8l := AX [high{Rand))

mov di,bx
;DI := AX (low(Rand))

mev di,ah
;85 it kezdddik a rutin, ami ADD-ol,
XOR-ol stb... Természetesen, mivel ezek
& mivelstek nem flggenek CX-t3l, azaz
az alkaimazni kivam nzimhrlumﬁm{ fel-
84 hatdratol (amit ma csa a
KezdoRand-ba valé visszairdas utan fo-
gunk felhasznainil), ezek a milveletek
szabadon kombinalhatoak, elhagyhato-
ak, felcsarélhetdek stb. .,

mov ah.al

mov al,bh

mav bh, bl

xor bl.bl

rer di, 1

rer ax,1

rer bx,1

add bx.di

adc ax,si

add bx,1276h
; oz, 658 a kovetkezd szam természetesen

lehet!

adec ax, 5643h

mov waord ptr ¢s:[KezdoRand],bx

mov word ptr cs:[KezdoRand+ 2], ax
: wisszairjuk az Uj alvéletlenszamot. Oka
természetes: ha ezt nem tennék, akkor
szuntelenul ugyanazokal a mivelateket

végeznénk e bemend ada-
ton, s az er ény érthetden ugyanaz
lenne.

Kor o), dx

dhv ex

. egyetien DIV mivelettel biztositjuk a
megkivant érntéktartoméanyba vald beéle-
856561 a visszaadolt szamnak

mov ax,dx
. AX a visszatérés, .

rat
Random EndP

SCROLL-rutinok

Megint scroll-lema. Elkovetiék: Nasfay
(NAFA) és Javor (GEDRGE).

. Karakteres scroll
1. QuickBasic (és GWBasic/Basica)

CLS text$ = STRING$(80, 32) + "bla-bla-
bla.." + STRINGS(80, ‘szoveq
adés FOR a = 1 TO LEN{text$) - 79
1 TE 10, 1: PRINT MIDS${text$, a, 80)
‘scroll NEXT
A program elve, hogy a ciklus a uaua-g-
hosszig fut &-uu}. a szovegbdl kivagja a cik-
lusvahozdtal a ciklusvaltozd +79-ig terjedd
karaktersorozatot. majd kiirja a 10. sor 1.
oszlopara
Az elsé sor a kepernyduzemmdd beallita-
sa. Akkor valtoziassuk , ha grafikat is
akarunk rajzolni a héper.nggra_ D& minden-
kéﬂ maradjunk meg a 80 oszlopos GUzem-
modnal, kolénben a scroll nagyon 'dara-
bos’ lenne
B0 oszlopos grafikus
'WIDTH 80’ elhagyhatd):
SCREEN 2 —> 640x200x2 (CGA)
SCHEEN 3 — > 720x348x2 (Hercules)
(Eldtte be kell toleni a QBHERC -2t v.
MSHERC-at!)
SCRHREEN B —> 640x200x16 (EGA)
SCHEEN 9 — > B40x350x16 (EGA)
SCREEN 12 — > B40x4B0x16 (VGA)
Hogyan tudjuk lassilani a programot?
Mindossze a NEXT wtasitds elé kell beten-
nunk sort FOR B = 1 TO X:
NEXT. Az X egy szam (min, 100, max. 2000
ajaniott), de sokkal prakiikusabb, ha a PC
Grajat haszndljuk lassiasra — igy minden

uzemmoédok (a

épen ugyanclyan gyors lesz a scroll
?mogi&za leg — de a kulénb nerm
eszrevehetd). pl. T = TIMER : WHILE

TIMER — T < .02 : WEND (ezt is a NEXT
utasitas elé),

Hogyan irjuk & GWBASIC-be wvagy
Blgﬂcﬁha a programot? Inkabb uhogz,
ha megis, akkor mindéssze meg kell sza-
moznunk & sorokat. A scroll sokkal lassabb
lesz, ami QuickBasic-ben 2 mp volt, az it
kb. 38 lesz!

2. [Turbo] Pascal
program scroll
. 1 ez itten kérem egy fejléc |}
uses Cn;
var lext.string;
i:integer; { az | és a | ciklusvéhozd }
jiimteger;
space:string;
begin,
clrscr;
{ Az alabbiakban az tonénik, hogy ngz
ures vallozdba [space] belerakunk
db. helykdzt. Ezx megoldhaté a FillChar-
ral iz }
space. ="', { a space-t kioritjok }
for ;=1 to'80 do
begin
space.=space+
end;
text: = space+ 'CoVboy lemeni a boltba
sorert’ + space
: { szoveg megadasa
for ii=1 to length(text)-79 do
begin
gotoXY(1,10); { kurzorpozicionalas }
writeln{Copy (text,i, 79}),
end;
end.
A program elve tokéletesen megegyezik a
Mﬁaﬂc verzidéval, Gy.k.:
CiS — CirSer
String$ (80,32) — 'space’ valtozd
Len — Len
Print — WritelLn
Far-Begin-End — For-MNext
Locate — GoToXY
Mid$ — Copy
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Hogyan tudunk lassitani a scroll-on? Az
ulolso ket ‘end’ elé kell beszdrnunk egy
'delay’ utasHbst.
Szintaktikus alakja:

DELAY(x);
Ahol x egy numerikus érték, a varakoziatas
menéke (szazadmasodparcben)
A prfgramuka&. tesziettuk is. Az eredmeény

issé csaloka, ugyanis az jor ki, h

:kahﬂc kb. aronos mﬂmy’ :g :
Pascail-lal, pedig ez nagyon nem igaz, csak
a scroll esetében van igy. A teszielés azt is
igazofta, hogy a QuickBasic hatarozottan
fejlettebb a fenyleg primitiv GWBasic-nél,
ill. Basica-nal, ugyanis UGYANAZ a prog-
ram mintegy 20(!)-szor lassabban futott az
utdbbi programnyelv-megvaldsithsokon,
Azt még hozza kell tennink, hogy az sem

5 s, aki mindennemd lassitast mel-
I6zve futlatin a programokat, ugyanis egy
atlag Turbo XT-n nem kellett hozzd 1 mp.
haogy a 'CoVboy fement a boltha s6rér’-520-
veg atcikazzon a képernydn.

Il. Grafikus scroll

1. [Quick] Basic

fejléc : grafikus scroll

DIM szoveg(1400)

bef = 40 'képernyduzemmdd adatai
sor= 12" .

oszlop = 319 "...
xmatrix = B °.,
ymatrix = 8 °._,

stp = 1 ‘lépéskoz. Ajanlott:
- gyors gépeken (min. 486DLC33) pl. 0.5
‘- lassabbakon {min. 3865X33) pl. 1
“- lassuakon (min. 286-16) pl. 2
- XT-hen (hmmm...) pl. 3
SCREEN 13: CLS
texts = STRINGS(bef, 32) + "The school
is a jail.* + STRINGS(bef + 2, 33)
fent: u&va_? nmdés&
FORi=1T0 ({text$) — bef — 1
LOCATE sor, 1
PRINT **
; MIDS(text$, i, bef — 1)
fenl: aktl. szovegrész kiiratasa
GET (xmatrix, (sor * ymatrix) — ymalrix)-
(oszlop, sor * ymatrix), szoveg
Jont : ez a ciklus a grafikus ciklus scroll

lelke
FOR j = xmatrix TO 1 STEP -stp
PUT {i, {sor * ymatrix) — ymatrix),
szoveg, PS
NEXT

NEXT

Mik&ades pl. 40 karakteres dzemmaodnal:
A program egyszerre mindig 38 karaktert
tesz ki a képernydre, a 2. oszlopra, igy az
aisd aszmpfo.zickﬁn marad egy karaktarnyi
dres hely. A 39 karaktert ilyenkor rascrol-
loztatija az ures helyre. Igy viszont a 40.
oszloppozicid marad Uresen. Ide tesszdk ki
a kovetkezd karakten, mialatt 16r0ljuk az el-
56 oszloppoziciot. Ezutan megint az eldbbi
h-Iqut alakul ki: a 2.-40. oszloppozicid
foglatt, az elsd pedig ores. A rutinnak az a
hibaja, csak egy bizonyos sorban
(ertsd: 1- tudjuk scrollortatni a szove-
get. Ugy tdnik, sikerdlt megoldani, hogy a
E[ yram  mindegyik felbontasban md-

n {a Hercules-t kivéve). Viszont igy &t
kell irnunk par dolgot:

felbonasA B C D E F
320x200CGA 40 320 8 8 1
640x200CGA B0 640 a8 a 2
320x200EGA 40 320 8 a8 i
G40x200EGA BO 640 8 B 8
640x350EGA 80 640 8 14 9
J20x200VGA 40 az20 B8 B 13
640x480VGA 80 640 8 16 12
A = karya

B= bdmilnﬂdku

C = osz érléke

D = xmatrix énéke

E = ymatrix értéke

F = mdd




Megj Zés: a ‘mod-ol a SCREEN

utn:Ha utan kell begeépelnil (pl.:
320x200-as VGA felbontas  eselén
SCF!EEN 13)

A rutinnak vannak mé obb korlatjal:

e A karakterek nnhﬂzglz-ban Iﬁls;&:uh.
nincs be-és kilsrtatasi lehetdség (oka:
nem léphetjuk a tdl a képernyd elméleti
hatérait. Ez rendkivdl nagy hétranya a
QuickBasic-nok).

# 286/386sx gépeken rangatdzhat a scroll.
Ez csokkenthetd lassitds beiktatasaval &
'FOR j = xmatrix...” kezdetd ciklusban,

Ha program kevésnek talalnd a memdria-
tamb (szoveg) méretét, akkor egészen nyu-
godtan irjuk at (pl. DIM szoveg(3000)). Hat
annyit a Basic rutinrdl — mi ezt tan-
|uk a legegyszeribb magoldésnak.

2.Turbo Pascal

program gd scroll;
var sq,szovistring;
{két string ti ﬂ:st‘: vallozd}
cec:char; {karakter (ASCII}
o0,ho,q,b: -
{byte tipust val.}
ksor.elt:byte; {szintén}
p,ssziword,
{word tipus (egész,. 0...685535) )
ks_sz:word; {szintén}
begin
asm
mov ax,0013h
int 10h {320x200 VGA felbontas bekap-
csolasal
and;
{vaitoztathato énékek inicializalasa}
ksor:=1; {hanyadik sorban fusson a
scroll
elt:=1; {ennyi oszliop ehclas lesz a ka-
rakterek kozott}
szov:=" Ez lenne a szoveg helye , ' {ez a
valtozo tartalmazza a szoveget)
ks _sz:=ksor*8*320;
belsd konstans a kezddsorhoz)
ho:=length(szov). {he ==> hossz}
L=
-] al
EHmi=l'n:|n then I:=0;
}'nzévag végen menjél vissza ..}
ine(l);
ucc::szw[q;
sgi=coc+'$;
asm
mov ah, 2
xor bh,bh
mov dh, ksor
moy di, 79
int 10h
lon dx.sq
inc dx
mov ah, 09
int 21h

d;
{assembly beépités a kurzor poziciona-
las, karakter kiirds miatt ez egy elég
A Iu;nar megoldas, de legalabb gyors...}
while b<8+elt do
begin
foro:=1 1o 316 div 4 do
begin
S8X=0"4;

torgi=1to 8 do
begin
p:=320%(g-1)+s8s5z+ ks_sz;
{s50r* 320+ (kezdbsor+ssz)}
rno;n![m:p- 1]:= memi[$a000:p];
end;
and;
inc{b)
end,
{oz maga a "scroll® rutin, elég egyszerd,
de megy...}
until port{$60]=1;
ﬁr;ui az ESC-ot meg nem nyomja va-
Bl ..

asm

mov ax, 0003h

int 10h
end {képernydvaltis vissza BOx25 text-
Ir|r1:;-.-:»:1@-Ima]\

L] 3

A program csak 320x200-as VGA felbontas-
ban mdkodik. (Ha van ra igény, és DADA
is hagy szamara helyet a (Fjelh. Rov.-ban,
akkor megeosinalhatjuk mas kartyakra es
fﬂlbﬂﬁﬁmﬂ!l is.)

A hépernyémemum apul fel, h
minden byle a szegmenscimtdl

kezdddden a képernyd sz-
nét ?}dia meg [FE%. ::g’:.”m szin
kozal),
Kovetkezoképpen:
ADDO:0000+ (320*0 M kezdddik az
alsd sor és tart A

0000+ 319-ig (a
320 oszlop miatt).

A0D0:0000+320 — Ez a masodik sor
olejének a kezddcime

AD00:0000+320*2 Ez a harmadik so-
ré...

A000:0000+320%200 — It pedig az
utolsd sor kezdddik,
Eszerint, ha mondjuk a 100. sorban akar
valaki egy vizszintes vonalat hdzni, akkor
320 byte-ot kell kiirnia a ACQO:(100-1)*320-
as cimtdl (AQD0: #371680).
MNomarmost, ha kirakunk valamit a képer-
nydre (ebban a felbontasban), akkor -
szerden elég azt csinalni, hogy minden
egyes sofon végigmenve® balra, vagy
jobbra toljuk a byte-okat, aszerint, hogy
merre akarjuk .tolni® a képernydt (it nem
byte-onként, hanem Longword-ként (4
byte) mozgatom). Ez nem a legegyszerdbb
m Idas. és nem is a | orsabb, hisz
van a VGA kartyaknak egy eppen erre (is)
tokeletesen hasznalhatd funkcidja. de en-
nek a leirdasiahoz sokkal 16bb ido (és hely)

szukseges.

A program mikddeése: Egy szamlalo segit-
saégével kivalasztjuk a sz{gmgbél ar s:kstiu—
alis karaktert, ext kirakjuk a BO, oszlopra,
majd azokatl a byte-okat, amelyek a kiirt ka-
rakter soraban vannak, eloljuk balra. Ha
éppen ehloltuk a kit karaktert annyival,
amilyen széles, akkor vissza kell menndnk
a program elejére, ndvelnink kell a szam-
lalot, @s igy tovabb...

Magé az ASSEMBLY beépités miatt min.
TP 6.0 kell a programhoz!

TEXT file-ok konvertdlasa

DADA: DoT ddhongdtt, mert

leti PCX rulinjat mar megint
% mas tere jprobalkozott. Ha nem
I:)jc' akkor j6het, Ugyhogy atadom a szot
ne

jabb ke-

Az kozismert, hogy PC-n kismillié széveg-
srerkesztd van. kszor megeshel, hogy
atterunk egyikrdl a masikra, vagy pl. meg-
valtoriatjuk a karakterkeszletet, igy lehet
replace-olni alz ékezetes) karakterakel, de
vannak clyan programok, ahova nem lehet
o?','szenlan bevinni az ASCIH karaktereket
pl. ALT +szam a num. padon (pl. Winword).
S4t, itt a CoV HQ-n is az a probléma, hogy
ahanyan irunk, mind kdlonbézd ASCll-val
tesszik arl, és a replace-eglés naha kissé
kapkodva torlénik, ezén az ékezetek helyén
~erdekes” karakterek jelennek meg. Ez pl.
a CoV Evkonyv "93/94-ben az Elsd é?g-
ben nagyszerien megligyelhetd saﬂl'h.l ;
Ezért nem an, ha kéznél van egy kis kon-

verlalo program.
A tarolt szovegek altalaban Ggy épuinek fel,
hogy az elején van kis header, ez az

adott szovegszerkeszid szamara tanalmaz
hasznos intokat (pl. WORD-nél glo: ¥
stb). Ezt a terdletet jobb, ha nem bantjuk.
Ezutan jon a szoveg, a mar megbeszél,
szinte tetszdleges ASCIll-ban (a spec. ka-

rakterekre gondoltam, hisz nem lenne ertel-
me felcserelni pl. a "d*-t a "k*-val, de kdlén-
bozd ekezet-driverak mas ASCIl kédra he-
lyezik az ékezoles karakterehel (DADA: az
I, az IBM 852 és a CWI nlast so-
:;:H;mgrh,ﬂigg az ASCIl i sem ké-
B :am 852-re (pl.
Hunll'lnllgzd: sZer konvertaini pl.
DOS Word 5.0/CWI-rél, akkor NE hasznal-
unk kilsé konverterekel, hanem a
dowst a beolvastatni kivant DOC ne-
vével paraméterezve inditsuk. Figyelem!
Ha mar a Winword fut, akkor mar az NEM
képes automatikusan elvégezni a kon-
verziol — ilyenkor sima LOAD-dal tilos
behivni CWi-file-okat!), A szroveg vegél jel-
zi valamilyen karakter. (Ha karaktersorozal,
az &gd, ki kell bdviteni a programot, de
ilyennel nem taldlkoztam). utan jonnek
f. a (WINYWORD-nél a formazésra vonal-
0z6 adatok. Jobb, ha ezekhez sem nyu-
lunk. Ha netdan mas szovegszerkesztoi kor-
nyezetbe konvertalndnk, akkor wvaldszind,
hogy a formdzésokal nem fogja .érteni”,
csak rizsat nyom ki a screen-re. llyenkor
arakel tavolitsuk el (sima CUT). Az is lehet,
hngr az a progl, amire at akarunk térni, is-
meri az elozd programunk formatumat, te-
hat & formazast at tudja hozni, csak az
ASCIl nem fog stimmelni (DADA: épp ez
igaz a DOS -> Windows CWI| konvera-
sral). Ilyenkor eldszor a formazast kon-
vertaltassuk at, majd ezutan 16rddjink az
ASClH-vel.
A most bemutatdsra keruld  program”
mondjuk, hogy képes az ASCH konveriala-
sara. Ez aftalanos rutin, kolénbczd
config file-okat kell irni hozzé, attdl hrig?d-
an, mit hova akarunk atkonvertalni,
Ennek a file-nak a formatuma a kovetkezs:
Az elsd sorban meqg kell adni azoknak az
elemeknek a sza ., amik a kicseradlésre
vonatkoznak.
A masodik sorban kezdddik ez a tablazat
Minden sor két adatbdl all, az eisd byte az,
amit ki kell cserélni, a méasodik az, amire ki
kell cseréini, pl. ha azt ifuk: "243 212*, ak-
kor a program minden 243-as ASCIl kado
karaktert 212-esre cserél Ez a tablazat
annyl sorbdl all, ahdny elemet a file elsd
soraban adtunk.
A kbvelke sorban meg kell
hogy a file elejétél szamitva ha
Uﬁl‘iﬁn at a rutin. Ez pl. WINW ese-
tében 180H byte, azar 384, WORD 5.5
Esnében pedig B0OH, azaz 128
s végul az utolso sorban kell megadni azt
a byte-ot, amivel jelzi az adott progi a text

rm‘ rutin:

program Texi_Converter ;

uses dos,.cr;

const TASIZE=64000;

type T _ConvTabla=array [1..255.0..1] of

byte,
T TemphArray=array [1..TASIZE] of byte:
var inf,.out : file;
elgf © text:
i.j ¢ lengint;
ConvTable : T ConvTable;
ConvMax : byte;
anngi Size : word,
TextEndMark : byte;
ReadedBytes @ word;
Temp : =T TempArray:
Flag : boolean;
roc:edura About;
n
clrsor;
highvideo; write[ TXTCONVY'); normvideo;
write(' V1.0, by }:highvideo;
write{'DoT ) ;normvidec; writeln( 1994 .7,
writeln{ USAGE: TXTCONV source
destination configfile’);
writeln;
hah{o);
end;

adnunk,

begin
if ParamCount< >3 then About;
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wiriteln('Source file: ", Paramstr{1)};
writeln('Dest. file: ',Paramstr{2));
wiriteln;

writein{'Please wait... :)3
mmgni glpnmmw{ iTH
r-m:llnt ConvMax);
for ;= lmtgl{:omuu *do

in
read(cigf,ConvTable[i,0]);
reaédln{olgi.cuannh B0 5
end;
readin{cigl,T 15!:9}
rudln}cl ndMnrk}
r.lou
a.asign irsr ramatr{1});
ﬂﬂsignu Jparamstr(2));
reset{int,1);
rewrite (outf,

blockrud(in)Tamp ~ Temp1Size);

blockwrite{ioutt, Temp =  Temp1Size),

repaal

blockread{inf, Temp = . TASIZE,
Readed )i

=1;
M:.Ha (i< =ReadedBytes) do
e

emp ~ [i]= >TextEndMark then
begin

i3

I
while (j==ConvMax) do
bo]gemp =[] =CorwvTable[),0] then

in
Temp ™
ii=Conv
end,
inc(j):
ond!
end;

it Temp ~ [i] =TextEndMark then

in

; edBytes+ 1.
Flag:=talse;
en
else
Flag: =true;
ing
end.
blockwrite(outl, Temp = |ReadedBytes);
until (not Flag);

repaal

blockread(int, Temp =  TASIZE,
Readed ]l_

blockwrite(outf, Temp =  ReadedBytes);

until (ReadedBytes < TASIZE):

closa(inf);

close(outf),

and.

i]:=ConvTable(j.1].
ax+1;

Es pildnkan! contig file hazza, ami a
magyar W D&S alatl futé WINWORD
ékezetei konverlalia DOs ar .CPI hé-
duva (konkrétan a CWI852.C ﬁ ald, g'y

hat, hogy a CHIWRITER-hez in&b j e ezt

nam 1udnm kiprobalni, sorry ez-
ném meg, hogy az énékes nﬂnnh utan
milyen (m lu&zdj szoveg irhatd, ngy
sgacu-szni T iasztva

Ez a byle adja meg. hanyléle karakier
kell kicseraini

225 180
Azr elsd szam az eredeti ASCIH, a
masodik az uj

=33 130

23T 1861

219152

2820 163

218 15

384
A file elején lévd atugrandd adat hossza
byte-ban

A szoveg végét jelzd karakter kodja

PCX kirako! (TYP/AMG)
mm Amikor DoT az eléz6 sorokatl irta,

akkor még nem tudhatia, hogy azér nem
tettem be az & PCX #l,mlmzh-n
Ez kdvet-

szerezlem egy annal
kezik most.

Azxt hiszem, nem kell sok kommentar. A
PCXHEAD strukturabdl sok elemet nem
hna:n:lunlr. fel, de hkﬁxilrﬁil‘( az egé-
szal, hiszen rengetegen k irjunk
a PCX haaderrdlg is valamit. A flhugauelem-
ket C-ben iruk, de pillanatok alatt atirha-
téak assemblyre is — hisz mégiscsak a ru-
tinunk lelke mindenhol assembly ..

#ncilude <sidioh>
typedsl struct |
char manufaciurer,
char version,

char encoding;
char bits_per _pixel;
et i, yrmin

It e, ymas

inl hres:

int wres,

char palette|48).
char reserved;
char coloul_planes;
int bytes pér_ um:

} -
FCXHEAD hsadur
unsigned int width, depth
unsigned int bytes

ned char pal-eﬂa!?ﬁ-ﬂl
FILE 1p

wviond Fl-na.d PCY_Line(unsigned int wdoffser)

i

unsigned charl c, run,

unsigned inl n = 0;
A5

cld
mo di, [vidoffsoet]
o

i = Igetaitp) & Oxfl;
1=t ellendrizzik, hogy 16morités kezdddik-o
azr adol byte-on */
I: ({c & OwecD) == OxcO)

/* csak ar also biteket tartjuk meg, hisr a szin-
informacid arokban van */
lun = o & Oudl;
hany peldany van a tomdaritetl byte-bal? =/
c= l;}mﬂp
n +=nn;
asm
i
maw ax, Jal0oh
MOV 25, ax
mov al, [c]
xof ch,ch
mov el [run)
rep stosh

}
£

n_n-i--

+ 4
asm

—

mov ax, Datiih
moy es,ax

mov al [c]
stost

Kl
n;-hi @ (n < bytes),
void Unpack PCX_File(void)

i

for (i = 0,0 < 788, 1+ +)
palene[i] = pmﬂﬂ]tl =2,
asm | mov ax, 00

nt 10h

mow ax, 101250

wor b bx

mowv cx, 256

mov dx, offsel paletie
it 10k

of (i =0, < d L)
Remd PCX_Line( * 320,
ARSI | ROF B, A

int 16h

mow ax, 0003

it 10

'!rl;h:l mamn{int arge. char *argv(])
it jargc > 1)
d ((tp = topen (argw[1],"1b9) 1= NULL)
ihread{{char *}&heador | sizool(PCXHEAD) Ip)
= sizecl{PCXHEAL))

it (header. manufacturer == Ox0a &&
header. version == 5)

{
ff (Mseek(ip, TE9L.SEEK_END))

{
il figetc(lp) == Oxoc && Iread(palette, 1, 768 Ip)
== 788}

{

Iseak(ip, 128L.SEEK_SET),

widith = header amax — heades xmin + 1,
depth = header ymax — header ymin + 1,
bytes = header bytes per line;

rlll

printf {*"Width = Sd\n” width),

printf "Depth = %d\n® depth),

prntt (“Bytes = Shdin® bytes),

™

Unpack PCX File{),

}
else print (A palettaval valami gond van . \n"),
}

alse printf{("Nem talalom a palettal . Tal rowd
PCX file™n™

}
else printt{("Mem 256 szind a fle n",

]
elze pnntf(“Hiba a %s olvasasanal™n®argv[1]).
telossa(ip),

}nh-e prind{*Hiba a %s megnyitasanal! = argv[1]);

DADA: végezetdl egy kis forgokinpad

Az Internel-en mindig megtanjak az aktu-
alis Smiley-baj nul:s;gg! {nem is kis dijaken
— a legelsé abra fontot nyernt (pedig
szerintam nem egy nagy durranas!)!), Aki
nem tudna, mirdl van sz, az olvassa el a
‘'93/94-e5 ﬁ\rkénw modemes cikkanek lis-
:!nl ﬁ) k. odaitam a nem forditva nézen-
rak mellé, hogy 90!}, Nos, a
legutobbi verseny dijnyertes alkotasai:

> Fs ) = tul sckal nézi a tévet
::-b|d-::: szemuveges. nyelvet kichd
uriember, tukor aldtt
=IB.-O: leszallas aldn az Grkabin
<%z -‘?' vmuslﬁ aki a valaszt nem fudja
4 a macska, ahogy a
Korités totatt Likemiel (90!
#:0\:0/:0\:0/:0| |: totemosziop
sz : P Mapolesn

8-D: Bohoc
YWt s Mirs. Frankenstein
‘@____: postai levél {Snail mail) (90!- lasd

-=csuga! (Mi van? — Csika)
\=go-0=/": szemuveg (901)
o0 )&: nagyrnamn

<0 n___j\ kukac (801) (EZ Q*VA JO1
ogy miért nem ez az elsé...:)
« 5> mMosolygd ember, profilbol (bocs, ez
nam a party termeése,
kanli reenat. hut. fi-1 dicséri)

Hli nmwn sikerilt bedmleszieni a nyar

kﬁ n, remeéljik szeplemberig

uzzatok, ndaz I elne-

zi-'l l-tﬂnh akik vartak az eldzo szam-

ban kézolt XMS tema f asat, min-
denre nem jutott hely... Jo nyaralast!

CoV 46-47 64



CS8A

PENTEK "Miagond Adimg ™ | HAZAFELE
] C“Vf‘cs egy dtvenest,! ]
Erre . fiam? nem tudom f A
a hétre megvenni Ji '
{gérték az L a CoV-ot! 4 il ]
3 CoV-ot, 2 : =3
| tgyhogy s | | jr' 2
2 hét mal- 8
i |7
| va meg 18 :
2 " | Csékolom, megjdtt

mar?

1 HETTEL KESOBB

(1 HETTEL KESOBB

Nekem |lM8EﬂﬂlEnt az (j CoV!
mér
soha

tdbbet

Boldog Szillinapot!
Itt a csekk fiam, befizettem
a féléves elbfizetést a
KOMVAR kijeftének,
vagy, hogy is hijjik...
Most vitték ol ; o
el az utolsét! R Z

e min o A f,{,f’ 4

.

Mindig lemaradok
{a CoV-rdl, nincs
pénzem elbfizetni...

DO Getto grafiksz end 10g06 ar regisztred
tréedmark of Miiller majsztré end CoV HQ!



' HONAPPAL KESOBB

- Tsékolom |
= | Jenb bacsi!|

Szia Gogy!
Hoztam neked egy
lires boritékot a

KOMVARE-t6].

SpV-
kiildtek

"~ ird mar
meg, hogy

| mire adtal |
fel 139 Ft-ot!

Hét ez nem igaz,
az egész nyomdahibas!

T b

'\@?.@

ELLOPTAD
TE SZEMET!!!

Az AFA,
| aKOFA,
a TEHO,
a zsebpén-
zed, az én
\borravaléom..,

7| Ft-ot szerel—i
N\ ném feladni. \

MASNAP A POSTAN

Neked kéccazé' |2 HET MULVA
méagszamitom,
| ugye akszpressz

(' €s ajdnlom magam, ‘-;;

Hoztam neked egy
levelet. Az van rairva,
hogy tartalom KOV. =¥
I 500-éc atiedis.. |4

| A francbal
T Ha' még a
Csnkn].um, | gordeszkira
mennyibe | valdt is kiszedik
keriil ez a | dik az emberbl! ¢

|10 PERC MULVA (7

PN e Lz lett volna
| 1 areklim
helye...

| 3852,20-ért egy nagy .
| nagy kalap sz**t kaptam. 53
| Elegem van, inkabb
| veszem ezutdn a ...

© Gell€® 1994.



(i FiinhisFigiasiits

A H kartya csata” nyomdokaiba
lépve d;ﬂ_ﬁhu k elindult = Mama's csata,
vagy hogI stilusosabb | en a dolog —
a merkdézes neve: Bryan Mama)

Tiszteit Mindenki, Akit lllet!

En?ﬂd'ék meg. hogy mégﬂglnzﬂl raboljam
ar dejlket levelemmel. Igazan nem akarok
senkit idegesiten), &s ezzel az alkoto munka-
bél kivonni, de Ondk dszionoziek a valasz-
adasra.

Arzal kezdeném, hogy én  (allentétben
Bryannal) szemely szerint senkit nem nevez-
tem gyengeelméjunek levelemben {rEn sem,
azu s Csika volt. Az en valaszom az
slairasomig 1art, ami kb. a 3. hasab kéze-
pén foglal helyel. Amigy személy szerint
tényleg nem nevezet senkil gyengeelmaé-

linek, de most észintén: tényleg nem a
cikkirokra gondolt? — Bryan). Pusztan arra
akartam felhivni a_figyelmet, akl sokat

asznalom!)

hmréskedih (az Onok szavait
az 1816, hogy elébb-utdbb Ugy marad. (Aki-
nek nem inge. ne wvegye magaral) (lgen,
liyesmi elSfordul. Sajnos késon teiszeft
szdini... — Bryan) Azon kival mindenkinek
szive joga barmi tartani egy szamitégéprdl,
da nincs joga azt send modon nyllvanossag
elé tarni. [Elvégre a gépnek is van lelkel)
I‘I}o bizony van joga! Az ilyesmit it csak a
Gszerkeszid cenzurazhatja ki)
Csikanak véalaszolnék még arra, hogy valo-
ban egy programozd matematikus sem tud-
na ZXB1-en egy egész képernyds vektorru-
tint m Ikotni, nﬂgc a2 a hasonlat engem s
igazol! Tonénetesen nagyon sok embert is-
merek, aki semmilyen gepen sem tudna ilyet
alkotni! (Térténetesen mi Is) Egyezzink
mag abban, h a és a programozd
Ra[}gnt:i‘liaa agyarant fug;gsl (E yp;;glnhl
addig is ext mondiuk..) Kisebb tudési
.programozoknak” tokéletesen megfelel a
ZX81 is, csak aki tobbeat akar elérnl, az igye-
kezzen komalyabb gépet megvenni. (Mar
elnézést, de ez igen butasag —
Bryan) Mindenki lentrdl jut felfelé, ezért ne
mindsisenek slhamarkodottan! (Semmi el-
Elmarlmmnq nem volt a mindsites-
Tovabba én nem a fiam helyett itam, hanem
élve a demokracia adta szélasszabadsaggal,
a “Lm véleményomet mertem kozoinil (Nem
kis batorsag kell hozzal) A fiamnak is m
van a maga véleménye és eddl fogja el-
domteni, hogy megtartja maganak, vagy ko-
26ini fogja.
Az Ujsagjuktdl pedig (mint shogy mastdl se)
ehiltani nem fogom. A lebeszelés, vagy a
megtitas ket kilonbozd dolog. (Az igaz Vi-
szont az .anyagi ervekkel 16rieno lebe-
szélés™ mar erdsen kézelit az uniébbihoz...
— Bryan)
Most mondjak meg, hogy mindsitsek egy
clyan vitapannen, akinek folyton magyaraz-
gatni kell a szavak artelmét?] (Javaslom a
Jgyengeelméji” kitételt, abban mar meg-
van & gyakoriat. Ez ulébbi kerdes gondo-
lom az eléz0 bekezdéssel kapcsolatos, de
milt keres N a 'folyion’ szocska? — Bryan)
Mindezek sllendére leareszkedni sam SZokb-
som senkihez, ellenkezdleg, megtiszieltetss-
rek vaszem, ha valaki érdemesnek tan a vé-
leménye kizlésére. e,
Konkretumokatl pedig nem irok a hibakat il-

lotdon. (Akkor maradunk annyiban. hogy
csak talalomra emiitett engem, minden ko-
molyabb alap neélkil? — Bryan) (Ondk sem
itak az én allitdlagos helyesirasi hibdimrol
(Jo, akkor potlolag meglteszem most a va-
laszban — Bryan)) m kipellengérezni
akarok, (hiszen Onok is elismerik, hogy nem
hibatlanok) csak segiteni, hogy igazi szak-
embarekhez mélto ndolkodasmod ala-
kuljon ki Onok kézdtt. Ha ebbdl nem kérnek,

szivik joga. (Hat, ha tmrqlﬂugﬂd ]
szandek, akkor kdszénjdk, de mﬂn
kérink beldle, mégpedig 2 : i
komaoly, szakemberekhez méhé gondolko-
dasmod kialakitasa lenne a cél, akkor: 1.
Ki kellene rigni az dsszes cikkirdt, és dja-
kat felvenni; 2. Az ujsag peldanyszama
esetleg visszaesne felére — -nr
Egyebkent, ami a helyesirasi hibaimat illeti,
olyat vetnek a szememre, ami nagyon sok
szamidgépes program hianyossaga, huﬁy
nincs ékerel — et sajnos annyira megszok-
tam. hag,r aszre sem vettem| (Ez érthetd —
Bryan) Pedig elhihetik, az Ondk tisztolotére
kijavitottam volna!

Tokelewesnes) szandékomal lapjuk feléd éne-
keljék boldtasuk szerint. (Hat epp ez az! Ax
elozd levelel nem igazan tudtuk semmi-
lyen pozitiv szandékkénmt értékeini, elsd-

sorban a hangneme mijatt — Bryan)
Mindenesetre valaszukkal Ondk éppenség-
gel nem tettek hiseéges olvasojuka! (Oszin-
1én szolva endk, hogy ez 1énanni
— Bryan) Dehat aki egy szamitogopet le-
becsil, az az emberek onérzetére sincs tal-
sagosan tekintettel. (Hat persze! Es aki
nem tud dszni, az biciklizni sem tud... Az
&sszefiggeés kordlbeldl en — Bryan)
Pedig aki mast kifigurdz, az néha Gnmaga is
nézhet tikorbe. (Es lehet, hogy neha nem is
a tukar fog torzitani) (Ez igaz — Bryan)
Made, tényleg (1!} nem akarok senkit meg-
bantani. Figyelmuket ismblellen megkdszon-
ve, (akar hiszik, akar nem)

Tisrtelemel: Sziklal Szabolcsné
Ui: Ha levelern olvashato volt, gratulalok
Onoknek, s herem ismerjek el, h ebben
legalabbis tévesen iéhek me%i {En szive-
sen elismerném, de a megitélés Csikatol
szarmazik, § meg nincs it — Bryan)

(€]
Bryan: No, hat itt 28 masodik felvonas. El-
sdsorban Lw.lslnm. h az érdekiGdok
hasonlitsak 6ssze a két levél han mét...
A 2. kildeményre én valaszol {illetve
mar majdnem mindenre valaszollam), mi-
vel Csika ur jelenleg Kanadaban tartozko-
dik. Anngt‘:‘mnn m hozza, hogy meg-
kérném hogy giscsak lagyen szi-
ves m liteni neéhany olyan esetet,
ahal hi hibara halmozitam, az illeté hi-
bakkal egyutt, mivel 1én nem tudom,
mire célzon az eldzd lev n. Art sem
emlitette, hogy hol zarkéztunk el az ellen-
vélemények meghallgatasatol...
Néhany he(esirasi huba a teljesség
igenye nélkal:
1. hasab, 21. sor: hlanyzik egy néveld
1. hasab, 23. sor: felesleges vesszd
1. hasab, 23. sor: az ehﬂ:bmdhh kétojel-
lel iranda
1. hasab, 35. sor: az it kezdédd mondat
ékezele "7’ vagy esetleg "?1"
1. hasab, 69. sor: a ‘'még egyszer nem
egy szo
1. hasab, ulolsd sor: az 'és' elé vesszd
kellene

(, Természelesen az kmp okozia hibakat
)) nem emiiteniem. Megfelel?

Folyt k6v. 277

CoVboy: Hagymanydrzé 'AKTUALIS' ro-
vm::yazzﬂ “:::F is @n, ugyhogy talan
végre én is szohoz julok.

MEGALETTER #akarmennyi

Hi CoVboy AND OTHERS!
tM:Eilttm o feladdt, és ugy gondoliam
OTHERS... — CoVboy)
Megkaptam a CoV-of, arultermn (k. 1 hetet
késott) ilyen eld ne forduljon még egyszer,
mert kitund levélbomba tippjeim wvannak!
Haha..
Ez a levalem minden bizonnyal egy sor és
egy doboz farsasagaban fog érkezni {a do
bozban lesz a sor+levél GYK...) A sor kép-
visell a bonust + mar megigénem a leve-
lemben. Ha csak a levél megy. akkor ezt
meég lejatsszuk a Jendvel...
(Jott a sbr is, de kivételesen a Getto bon-
tfotia ki a csomagot, 6 meg éppen szomjas
volt... — CoVboy
Na ja, hogy miert irok?
1. Azertmarcsak
2. Miért ne?
3. Bomba otletem van!l!?
Mivel a CoV TV-beli reklamozéasa nem meg
oldott, igy jobban jarnatok, ha sajat tv-larsa
sagot alaprandtok. Most mit rohdgsz? Nincs
Eémz’? Majd lesz
mindenasetra mar me
tirsasdgot. A neve: CoV
magam elomn.. E
— Kogzontiik kedves ndzdinkel!
Ez a CoV TV kiséreti addsa. A TV tarsasag
lulajdeonasa a CoV, ugyhogy indenk
tudja, mire szamitson
Ma meég nermn szolgdlhatunk teljes misor
ral, de hoinap mar egész nap boldogitjuk
anakel. Ime, a halnapi programok:

is alapiottam a
| Mar latom s



5.40: Misarkezdes, musansmeartetas
5.45: Fafutehén
(Kozfes)gardaképzd
6.00: Epp ez jutoll a kameraba. ..
f»\-fa?yaﬁizom a bizanyitvanyom)
7.30: Fejhoalitas (DTST) (Ez lenne a reg-
geli torma? — Co )
64 kazettasok: misora
8.00-12.00: 664 Blocks free
64 lemmezesek egész deleldftos .szora
koztatdé” misora
Bernne:
Tes! drive
drive teszi
Hi, I's a lucky! (Hajitsalak ltl;'.g’
Par 570 8 noname lemezekr
Friss kép (freescape)
Castle masterkedések tofalis napfo-
gyatkozasban
- Deutsch - School
Hasznos inlok a Souwl crystal és a
Die prdfung nevil programokhoz
(nédmeatil)
Teiafonos jaték
Hillen intwl dead)
- Reklam
(Fizetett Sierra, Microprose,
Brodarbound sth. rekiamok)
12.00: Déli tehénbdgés
12.05 Good old slufl's...
(A brillians cim egy prg news-1 takar)
12.30; Tarskeresd (a nezd hirdet...)
(Még mindig ingyen hirdethaetnek arok,
akik a hirdetés mellé 1 db CoV feliraty
kapcsodarabot mellékelnek.)
13.00: Kiskacsa furdik....
+4-e3 erdekvedelmi magazin. Benne ja-
lék: Laser eanemy rebsel corporation
assassion Scenaro droid squﬂd’.p
13.30; Széppen magyarull
Sotész gogy misra
14.00: Csitt, kadot hint a
Elsdsﬁé#y dr. Molnar
14.30: JMP § 00 (csak egy o)
Programrentastechnika (visszafeld)hala-
doknak

S51

k!
oltial

15.00: Advent-tura (Adventure)

:‘qu'andus aldkészitd kardcsony kornye
are...

15.30; Kdzkivanatra: Wizard of Wor
(Vagigfatsras a nérdk eldtt, keralési ut-
mulalas, takhkal anacsok, térképek)

16.00: Cov-virus
{Ei adés a terjesziés ugyédben...)

16.30: Elite
Folytatasos drvetdlkedd

17.00: Vitatkorunk {nézdi forurn)

Benne:
Hangkartyacsata — PC-g vitamisor

17.30: 500+ — Amigas vilafdrum

18.00: Idegen utakon (ismeretlen progra-
mozasi nyelvek)

A marha-nyelv
18.3Q: Faolyt. kiv.
Ulinma 144. részr
Sikos srappanopera (nyulos ragdgumi?)

19.00; Esti mese
The Bards's tale

19.30: N Lag (sgyenleg)

:ﬂn Lﬁrfénl a nagy (commodore) wvilag-

20.00: The eye ol the elvi-ra — Waxwories
of xean
Hp-k, ac-k, dungeonck rpg és ad&d
fanokrak

21.00; Bosazu — Réatkal atkail
Szines, szinkronizall feliratos kalandjdtek
22.00: CoVboy al right! {And magic?)
Banne:
- Postalll
;‘?...._M a-levelek(at)!)
kuldjél nakem...
tarh-allashirdetések

- jobbak vagytok mint a ... |’2‘a x 321
{Az eidzd mdsorszam bevezeldja)
Si'ilr:;v& ok
ti (coco...) alkoholistak kiubja,
- ofn ks ka,éz.s ]
Gyakoriali borjunevelés: oktatas
- Tuske (R)

Hogyan lehet frappansan beszdrkain
- Tapasitalatczere (hogyan cﬁnﬂum.aj’}
gzsrum'd vandége:Larry Laffer a 2% x
rmagazxinmisortal
2.00: Aftermezzo
(TV-széltord palyazal)
2.30: Lame over F('n ertal)
SECRSSAASSAARASS. ...
Er tehat a holnapl mdsor, kedves nezdink

Maost pedig kozlemények kdvetkaznek.

1. Akik a fajbedllitds cimid mdsor rﬂg‘vénydl'
m?ﬂfﬂ#l’_f_ﬁ( — minek a roviditése a DTST —
&z ozt  Datasette” lipusy datasettekel
sorsolunk ki,

2. Van am fv-rajtvény is!

- melyik jaték nemn ldthato a képemydn?
varn-e8 az it nem Jathato jaték nevében
szam, és ha nines, akkor mennyl az
assrege’?

A mo?ga,iusukat a kovetkezd cimre kildje-

tek: (boritékban v. lev.lapon mindegy...):

Budapesti szemégégeld, .Veszélyes hulla-

?gggr részleg, Budapesi, Lang u. 13.

A boritekra ne felejfisetek raimi: .Sugarve-

szdly” (igy rogién égetik).

A srerencsis nyeralienskel fistjelekkel &

jékoztaljuk. ..
3. Akik & tv-széftord.  palydzaton részi
vesznek, azok kilonbejarsta felchdt
nyerhetnek,

A nyertesek nyaeremenyiket lelefonon ige-
nyelhetik, de a telefonba ne fﬂ!n,r.'sdrmf a
pontos cimefeke! megadmn, és a [olszot
bemondani: — Ugalaugutammembirr...

A nyeremenyt ezutan fel dran beldl mar fel
is probathatod. ..

Ja as a telefonszam; 04

(It mindenki nyerhet)

Kozlermenyek vege. Statisztikal adatok kover-

keznek. A mdsor hatasfokdrol annyit, hogy 1

pare CoV-TV leiér 4 csernobil, 3 hiroshima és

2,1 CoVboy posta Sltal okozolt egészségka-

rosodassal. (Az esti mdsomal ez tnplaja).

Ja ex meg valami. A ..

A kep-slhomalyosul... Mit szolnal ha megva-

lositva latnad?

'(Samnm, merl mar rég Gzemel, csak agye-

6re zart lancu kabeles szabad 1

ben. Tudod az milyen? DADA tekeri a zart

lancon keresriil az aramfejleszidl, a ka-

beire pedig barki szabadon racsatlakoz-

hat a nyakan kereszidl, Olyan ez, mint a

vezetékes ivoviz, csak a csatorna-

bol ah — CoVboy)

Remélem, mire a CoV-TV bedzemel, addigra

fettalaljak a szagos tévet.

{Azt mar rég fehalahak. Kb. 1965 o1a

Fyn.rlinll a kdinl Blaupunkt-ot — CoVbo

gy o .kivald" mdsor mellé hozzailld teheén-

t aszagot lehetne sugarozni.

L...de-kkﬂlz-ddtmvatnmn
aller u./Sorcksarl (N sarkara, hanem pl.

Zalalévdre kéne telepiteni — CoVboy)

Egészen mas .

Orémmel olvasom, hogy a CoV-ban 5 oldal

posta lesz (4 az az 5, de z & bizalmat

— CoVbay). Te, !‘igzal[!

M ezhetank. En irok rengeteg levelet,

te ig havonta rakenyszerulsz a dobozod

kiuritésere. (Mellesl lecsarélhotnéd  ki-
sebbre Is.) Ha pedig uril a doboz, &ril az
olasd, mert mindig 5 oldal lesz a CoVboy

Eﬂ . is O k ége a h a

nnak is orvendek, h vége a hangk a-
csatanak. Az arednrr?zny 0:0, k &MT:'&I

Gzott... (remélem latszik a neve).
Exzéumirﬁj-hhmﬁim&.-ﬂma
nalunk is meghonositofta a
Mother Goose sorczatal — CeVbaoy)
Apropé! Hehe.,

Jol mutal a '93-as Kdlénszamban az 1.
CoVboy-posta. Igen elmés kérdések: elite,
+4 gepi kdd és elég zsenge valaszok, Sehal
egy hullajd poén.. de azér tetszik!
lagalabb van Kontroll a mostani postak me
It Hat figyelj, rengeteget fej ar Ujsag
és te ia!!1!§ ﬂ.’% tuded, |6 pap is hohig
tanull — CoVboy) Es 1 oldalrdl 5-re ndveke-
dett a postal £z coolll! (Még mlnula:l.mn-
ve most tenyleg 5, de ez egy eles
honap — CoVboy)

MNa most kizs szunya kovetkezik...
Immaran edd wvan, middn folytatom
levelem. |dékozben meég egy kis school is
volt {7 ora megasdlvezet). Kulénben még
olyan sem wvolt, hu% 2 nap alatt sikerul
megirnom 1 levelet, ez a szokasosnal is
hosszabb lesz, S miért? Mert most
olyan kovetkezik, ammi még nem volt|
Nugy?én leéu::t dr. mrv:th Tibor CoV-

rplaja. sak az a iy kihagyta a
a\o‘ba\j-rpong‘l. Nem gond, I:QIEFM vagyunk,
hogy segitsdnk. Ime tehat kovetkezik 1
Goh‘bnar—m:m parddia:

{Csupa fil vagyok — CoVboy)
Udvazliak mindenkit az e-havi pszichiatrial
kazelésen. Ordltem a sok sornek, amit kiid-

tetetek (1 uveg, az is téves kézbesites) Most
mar sejftem, hogy a Jend mitdl doléngéh az
uton, mint &gﬁu részag po (Micsoda
hasonlat) A dobozomal lecseréltern agy me-
téitésrta-készitbre, ugyhogy warom a sok le-
velel. Na lassuk az e havi termest. .

Kisokos ;
Kedves CoVboy Ur!
nnekem C-64 tipusu személyl szamitdge-
m volt, amit most cserditem le Amigara
szeratném kérdezni, hogy lehete a C-
64 lemezt Amigahoz hasznalni? Mivel jobb a
PC mint az Amiga? Mi azr a winchester? Va-
laszat érdeklddve varom,
K. Karoly, Kiskunhalas
CoVboy: Kedves Karoly, ugye tegezhetlek?
Igen? Akkor jo! Gratulalok az Amigadhoz,
kérdéseidre ime a vialpszok: lehet, ceak
olébb ketté kell torni... .... Nem sokkal
A winchester pedig egy amerikai puskafajta.

Aeklamacid
Tisztelt Commodore Vilag!
Ez egy panaszlevél Ugyanis az onok ujsag
jatsl rendeht jatékprogram nem jon be. Kon-
krétan a Bafllechess nevd programra gon-
dolam. A pro?mrn srépen tologet, amikor
egyszercsak kilrja, hoy: ,Please insen side

and press fire" hat egyrészt S5nok nem
kdldtek  Sideb” feliratu lemezt (amit kuldtek,
annak mindkétl oldalan , battlechess” felirat
van), masrészt a C-64-en nincs fire” feliraty
gomb. (Mellesleg unckatestémnak IEM-je
:an. és azon sincs). Varom slrgés valaszu-
at.
o it e

: m. am-¢

2zl a levelet a postaba, Ltana rqétt:rg?hngy
egy ekkora hulyeséglél vétek lenne meg-
fosztani a kedves olhvasdkat. Kedves Ferancl
Jubilélunk! On az S00. olvasdnk, akinek
megirom, hogy & CoV nem azonos a~baelive-
ken hirdetd programkoldd szolgaiatokkalll!
Ezért barmilyen reklamaciéval hozzajuk for-
duljon, ne pedig hozzank. A Battlechess-sel
kapcsolatban; amikor kiirja a _please inser
sideb stb” feliratot, .akkor meg kék™ fordita-
ni a lemezt... A fire” gombot meg ne a C-64
v. IBM billentylzetén keresse, hanem a
joystickon... Mellesleg ha évkdnyvel akar
rendelni, akkor jd mi kdldiunk csokker,
:rn meég képes és a sajat nevére adja fel a

Tanyasi Egyedek

Komodor Eﬂig!

Tudjatok, h marha sz... az gjsdgotok!
Sehol Q-QT szines kép, a leketefehéren m
alig latszik valami. A cimiap meg pocsek ug
I-Bmugh meg hossziuak és kevés van beld-
likl Es a posta? A Cowboy ar mindenkit
lenéz? Bezz az Gthetvenhat! Az teli van
szines képpel, amin minden latszik is. A

chmlapja tok kiafa. Es teli van leirassal. Ha-
remszor annyi mint & Covban!
MNa viszat!

Gabee és Feree Szolnokral
S&‘N’hﬂy' Hat ez jo! Egészséges kritika! De a
angnem az betegge tesz. Figyeljetek, ked-
vos ggab-u és ia-r-uﬁEtdehas 'ﬁl'v.!u_ honnan
vannak?) Ezt a sz... Ojsagot pocsék cimla
Iul havonta Jdp&rezar ember megveszi. Ta-
an a hoszi és kevés leirdasért? Talan... A ke-
pekrdl meg annyit, hogy ha szinesak lenné:
nek, akkor az ar kib. 300 forint lenne. Ja, és
h én mindankit lonézek? A CoVboy posta
nyi vitaférum, mindenkinek véleményezés!
jorga van, mily furcsa nekem is...

Tarhalas

Csa CoVboy!

TSk kirdly a lapotok meg minden.

Tetszenok a leirdsck, minden tele van hu-
marral. A posta is zsenidlis.

Figyusz CoV | Tudom, hogy nem szoktal
Emg[arnqha! kuldeni, de egyszer kiveételt te-
oinél. Legyszi kdidd 2l nekem a populoust

é&s a Larry 3.-mat. lgérem, hogy senkinoek

nem mo m all Kdszi

Csao. Keéri Jozsel, Budapest

Ui: Mikor lesz Amigam vagy PC-m7?

CoVboy: Mindjant ndoftam leveled elgjé-

bBdl, hogy it valami nincs rendben. Az uld-

iratbdl kovetheztettern ki, hogy C-84-gyel

rendelkezel. gy viszont egészen érdekes a

dolog... Megbizom benned, és maris kil

dom a populous és a larry 3. birtokomban
lév8 vanlozatdt. Ja, ez csak PC-re j&! Akkor



inkabb nem pazariom a postakéltséget. hi-
szen Ugysem tudnial mit kezdeni velo...

Forgdkinpad

Mondd mér meg

‘94, Es rnﬁnrnrlbeing
j&l csekket!

. Géza, Sopron
CoVboy: Az évkonyv karacsonyig ki}on. ha
nem, akkor é&vko 'G5 lesz beibdle. Azt
hogy mennyibe fog kerdlni, meg nem
tudem, de ket év mulva ugyis megrendelhe-
tod majd félaron. ..

Tisztelt CoVbouy!
Lapjukban elég kevés a C-64 karettas leiras,
Miért van ez?
Ga\.!'bu ﬂﬁpmbalunh minden igényl telje-
siteni, ogy régl jatékokrdl is készitank
Lairdmt de zommel a legujabb programokat
irjuk. le. Ami mnstanaban C-64 kazettdra
magjelenik, az a ,Gondolkodiatd” Iovoldd-
z6s jatékok kategoriajaba sorolhatd, amirdl
ug{‘ ebdr nem éhajtunk cldalakat irni...
CoVboy: Az egykoron lekozoh Tofu-zas utan
sokan kérdezték, hogy mi az a tefu? Nos, a
Tofu az agyng l{an szdjababturd, amit kal-
foldre ex Inak és a szalltast a teherfuva-
rozok vﬁgzik Hat ennyil

Mem akarsz egy klassz Evhanyveﬂ

Ma, hogy tetszik? J&, mi?

valld be, hogy j6l esik ha foglalkoznak a
postaval is.

mikor lesz avkonyv
erizini? Ha lesz, kuld-

{Hat hogyne , ha nélkdlem s m
telik, on meg kd thatok egy kis
rdcskét — Col

Apropol #2. A multkoriban jatszottan PC-n a
Laser squad-dal (baromi |&), és a Prince of
risa 2-vel.
eked most mi a kedvenc programod?
({Sérozes s bajor kiralyiban... — Co
m.irmlrrt C-B4-ra

Amigara) PC-re (Sokak
szerint a Brutal rhvwwl:l ootball, de én
még nem is ldanam — Co

Még 1 kérdés. Ha veszek 1 bovitSkartyat a
E4-amhez, azr mennyiben befolyéso .Fj!
stb. PL

rogram kézbeni toles sebesség
E:mnuﬂﬁﬁ:ﬂnmn? oA
art ftésre gon
dolsz, HAJWI‘. vagy |6r6ktﬂyqirl,
amibean van mrombll& mert nem mindegy
— CoVboy)
Hat mara ennyi, ugyis van vagy 13 oldal. A
Laser-Squad leiras kiegészitést megksa 7
{Hnum de hol van az mar — CoVboy

1T WAS DOMO ()

Alias Domonics Hobert

From Cegléd

Ui.: Ha megint meglatom ogy levelemat vala-
melyik postdban, akkor nem mentesidlsz a
:6\';.0'[“::‘6 adrr;dlg eidlll “md-é [A:lut l'n-i_;

a od, o mi a igod, ugye

Co‘!?aﬂ ay g ay
Ez egy majdnem ures oldal!
A negativ szamok magyarazata: Ha bu-
szon utazik 5 ember, s az elsd me% lban
leszall hét, akkor a masodik megalléban ket-
16 embernek kell felszalini ahhoz, hogy sen-
ki sem lagyen a buszon..}
Hy CoVboyl
EAnd others)
GConcinue my letter)
‘Ién'uhl a magyar postall!

ljan a Jend!l! Es all'anah azok a K.... ceg-
i kollégdi is!l! Fa**ak!!l Berrr...

Kicsit furcsa kezdés miT!
Magd megérted. Tortdnet indul:

Zap nyuiodmn hazaérek a sulibdl. Szoba-
ba be, thskam raall a sarokba vezetd roppa-
lyéra. Asrtalon levél, Hoppa! Felado: lédi
posta blabla, hoppall! Look at boriték; Vas-
tag, mint az allat, pont mint a neked kuldon
boritékok szoktak lenni. Gyanu MNr.1. Laza-
san boritékot bontok... Gyanu Nr.2. Benne a
Iagmobbi levelam (amit egy csomagban
kuldtem 1 Oveg s6r mellett pen kiparnaz-
va...) + 1  hivateos lovél” szagl hivatalos le-
vél. Gyanu Nr. 3. Elolvasom a levelet — ol-
vasd al te is! (Nekem Ugysem kell ez a sze-
mél) (DOMO meliékelte a Veéletiendl ei-
tért az dveg sér a kezelés soran,
sorry, stb.” tartalmu hivatalos ertesitest,

melyben t8bbek kézdn arrdl is 1ajekoztat-
lﬁ y a kdldeményt hivatalos szeme-
Idtéhm megsemmisietiék. Hat

L uooll — CoVboy) Na mi szélsz?!! ,Meg-
sammisitésre keruft” hahaha.., (megittak!) A
nem magleleld

csomagolas miatt”

Hahahaha... (egy atomtamadast is kibirt vol-
n lj JJorekenykemt térténd kezelést kérje”
**ak meg, hanyszor?! vagz 5 db Vigya-

zﬂt lorékeny’ r.sml-:&t tetettem ral!

E:K;::nm s-ﬂ:nl‘:u malilnibl';n rhnln-rl
a an kevés sor, art is, hogy

mit NM:':- sarki tﬁﬂofll':l‘qm a Posta

emblémaja — Co

Tanulsag ] Sor csak pancélrekeszbe zarva

kildj postan. (Bar ezek a ,barsonycs kezd"

allatok meg ant is azﬂtc-lnuki]l

Tmul“\m'i Ne koldj sort postan| Tudod
mit, CoVboy?! A te 2 uveg sdrddet majd sze-
mélyesen kézbesftem! Mem wvicc! Na nem a

HQ-ra!

idén is lesz Cumputar Caracsony! Ti is oft

lesztek, én is ott leszek. A sor(6k) is ot

lesz(nek), mi kell még?! (Hat a n

CoVboy)

Téma valt... Orommel vettem észre magam a

F‘-‘usmhan H te mekkora marhe vagyl!l

Az én lavelem feketdllik a beszurkdlasoktdl,

(Ma jo, neked is élned kell.) Na hat igen, vé-
ul is csak megfelelden cool levélbe lehet
szurkalnl

mekkora marha va , majd
O&Fh a8 Computer Kar. yon,
majd ideadod a s&rt —

Apmpé! Lﬂﬂnm az itju zalalovdéi embaor leve-
lét. Na jo, hat & tenyleg lovdi. De Tsz az
van!l! Meghozza Petofi Tsz néven leledzik,
Sajat két szememmel lattam. Hat persze,

h jartam  Zalalowénil! Maglmplad a
levlapot?! Direkt azent kaldtem, hogy legyen
mar 1 zalalévdi bélyegzds levia is & sok
pocsi kozot,

(Nem I:ﬂod elhinni, pontosan 3 la kap-
1am Zalalévérsl 1 hénap alatt, a feladok —

a Postabol is — ismert CoV olvasok \rul-

tak, Piroska Laci Kecskemétrdl
agye d.m orszag egész mas rh:in
laknak, h kirandul celpontjanak

Zalaléval valaszottak. En mindig meg-

mondtam, hogz Zalalovd ol&bh

""‘"mf:.’ s - laiovol kepesiap,

agy mi o

Em zalaldévdl térkep Is disztl. —
o

Hat megeldztek a helybeliek!

A trancbal Na mind1. A polg.mester tényl

Kozma Janos, de nem vannak am 4000-ren

Csak 3600-an. +3 tehén (va 25'? Min-
dent tudok a falu sotét dzelmeirdl, fel is
térkéapeziem a kornyédket, aztan mo; lehet
~Zalalévé-csatét” is rendezni, vagy ,Ki tud

tobbet o Szov... akarom mondani Zalalévs-
él?-t" Jo lenne mi?
{A Zalalévé csatat inkabb hagyjuk, a ma-
ar foci most nincs abban a helyzetben
nmr klllg:urimh ugy is mondhatnank, a
ar va ﬁin-u hasonlit, aki
dt futds G:hpn CoVboy)
A&)‘% #2. Varom a csomagot, havonta
4 levéllel. Kivancsi lennek, hogy el-
kﬂldﬂnel @ akérhf){) -at sl 1Cmuk bommiu i“
8 ug romvaros estere lenn
E.SD ré biztos alol enek bontani —
Co
A leveiemben wviszont medvét (bear) itatok
veled s&r helyett. Ez az én hibam, de az a
vonyit az faj!!! Az vomit te szerencsétlen!!|
Magyarul hanynilll (Sor+tej = ezen effekt)
(Bear-1 &n is lenyeiném kereszitbe, de mi
nem sztunk semmiféle 1 ot
Mellesleg tanulj meg olvashatdan imil —
CoVboy)
Gondolom feltimt, hogy ez 1 db levél csak 3.
réeszletben. Na most mar tényleg lelovom
magam. Na csal
it was domo® alias
Domaonics Raban
from Cegléd
Click... click...
o
Megtahottem,
Talalkozunk a TuV-ndl,
vagy a comupler caracsonyin,
rjen mar véget ez a
levél. 11 DURRIL..
cu\n‘bw: Ebben a DOMO-ban !ar l:ﬁl‘lﬁ
veszeht o, pl. minden
sdrémre kéhl. Ez mondluk nem 'Iﬂ"ll'l
nagy baj, az mar inkabb, hogy ezek a
sdrok valoban nem akarnak megérkezni.
Most méar csak azt nem eértem, a
megsériit csomagot miért semmisitik
meg, miert nem juttatjak vissza a
feladohoz, hogy valoban

cliek... (Nincs megtoltve, a

megblzonyosodjon affeldl, valoban eho-
rét az az dveg sor. Az nagyon kevesel bi-

zonyit, hogy .'py lavel meg van azva. Enis
mg sokatl el , mégsem bixios, hugiy
sor ittam. Persze dﬂbﬂzo: sdr is van a vi-
lagon, tudod DOMO an na doboz,
amiben van 24 kisebb doboz STeTe-
tem.. + 4-5 konyak és mar vonyil is a
CoVboy, akarom mondani vomit. Latod,
méris megartott a laveled!

MEGA AGAIN

Hello Tehenész!

Annyian itak mér neked WC-papirra, gon-
doltam, én se maradok le 151Uk, ilyel meg
mag ugyse kaptal (marmint TWC-papirra irt
Iml-"l" e k ol obb is ily

{ e kaptam volna, legut is ilyenre
didted — Co

J& hely ez a Balaton. Kb. annyi magyar szot
hallok, mint tavaly nyaron, rnrknr Angliaban
voltam {ebben mondjuk, lehet, hogy az is
szerapetl |atszik, h ritkdn  veszem le a

walkmant a falemrél Illirl angol nyeiviec-
ké1 haligatsz? — ). Uik it a par-
ton, logatom az 6sszas lAbam a wvizbe

(egyébként marha hideg, lehet vagy 15 fo-
kos — marmint nem a labam, a viz) (El6-
szér én is azt hittem, hogy a labszagodra
gondolsz — Cn\fbarj 0646 hol is tanot-
tam? MNa minda - Tel Mar int nem vala-
szuItM utdbbi levelemre! (Melyik is volt
? — CoVboy) Egyebként nem is

valt nne semmi érdekas... Bmi'l meg vala-
mikor régen igértem... ja. mert felvettek a 16-
iskolara... szoval feladtam a persgdl erre a
postan dsszelonék a csomagot (Ma ugye
megm , it egészen biziosan egy
szervezefi maffia mikddik kbéme —
CoVbaoy), aztan visszakuldtek (képzeld el a
szitut... jon a poslas, hogy csomagom jolt és
ntpa,snnt]- @ két napja feladoft..., ossze-
vissza ton, szétlapitott, sza**a azoft csoma-
gomat). Mindenasetre a levélkét kimentettem
beldle, itam hozza egy kis uldiratol, és a
Magyar Posta gondjaira biztam ismét... ezek
srernint nem ka m Nam igy ismeriek,
l'l'lll'l‘l aki & napl postabol eldszor nem az at-
pnzuirbli ot ﬁraszm iromanynak szen-

teh a figyelmét (volt VB (meg olimpia is), de
;:nraia-gr e g e ek
szerintem mar r rol-

v?-ﬂzom ha te visszakapiad a -:iuP- 5~

rott diveget, akkor ket eset all fenn. #1: Ki-
loptak a pazsgdol, magitdk, Gsszetdrék az
avegel, vissras a csomagba, majd
valami olcso, vizrel kevert kiskorosi ka-
darkaval lniﬂlﬂﬂdﬂ az egeészet, fakanallal
mogkever és szépen visszacsomagol-
tak. Utana k algurultak rajta egy sa-
ros folduton a ponyvas ifajukkal, mindezi
ZI a hivalalos szemelyek jeleniéte-
Itiillitanu a jegyzékonyvel, a
mﬂk #R. ltoiﬁ ellendnk

w a csomagban
pla, mar az is oli-gﬂt-l. ha nem kap-

juk meg a nedil. Nos ez utdbbiban lehet
valami, ha szamitasba vesszik, hogy
hany "Jend tekeri a bicikit havonta
miattunk, télen, nyaron, esdében, hoban,
dﬁqlt:ztﬁ mﬂnqbon s ezl megprobaljak
valah visszaadni. Van otletem.
Keé k telmérést. Minden CoV olvaso
mldlﬁn nekem 1 l:lz -mf v s,

.ﬂmcim:l -q; fel. %gﬂdqﬂlw
l:‘nnu mtm-m

kdlén levelben
feladoveven vagy
Valamelyik kdvelkezd CoVboy Postaban
beszamolunk arrol, h any dve
érkezett m sértetl Mit szolt
hozza, mask sajnos nem tudom be-
hlmwtlim ho?v kinek van igaza. Egyeb-
olyan sok az az 500 lada
l nnpl 8 Oveges hitelesitésem mellen
t'ln‘ valamivel 16bb, mint 4 évig biztositva
lenne az zemanyagom, ezaltal a CoVbay
Fosta zdnmﬂmn s rovaivezelése is.
KAMPANYFELH S1 Ne hagyjatok, hogy
szegény CoVboy nehézség zzgn

& Posta elkészitése lur-n. &WMGK

l:éﬂil Csak rajtatok mulik, mn?uré-
dnk a osta artatlan -

KAISER-1 szeretem” jeligére a kiadoba, —

CoVboy)

Hat ne tudd meg., micsoda arcok inak

nakem & CoV-tesittel kapcsolatban! Harom
hénap alatt kb. annyl levelst kaptam. mint



Te harom nap alatt szoktal... na de az za
iszonyatos mennyisegd idetlenseg, ami
abban volt! (Hahaha, akasztjak a hohért —
CoVboy). Tiszta szerencse, hogy olvastam
az oOsszes MNeked irt sajat levelemet, és
ezaltal komoly edzettségre tettem szert a
hilye iromanyok terén, mert kilenben nem
tudom, mi lett velna! Hopp, most a kedvenc
szamomat énekli az Akos a tilembe. Ezt
leirom, mer rolam szal;

Az lesz majd a jutalom mindenért

Az dglmod, ha vegetért

Es talalkozol velem

Lebegsz a semmiben

Konnybe borul a szem

Mar nem nevet senki sem

Aidod az én nevem...
A cim egyébkent Az isten dalol, csak azt
nem értem, akkor miént az Akos énekli és
nem én {(Marmint, hogy én, nem ezt akar-
tad mondani? — CoVboy). (Még mieldtt
megvadolnal, hogy kihagylak a bulibdl,
neked meghagyom mondjuk a ,Tanulékony
szornyeteq -et (Kdsz, de most mi a joistent
kezdjek wele? Tanitsam gitarozni? —
CoVboy) Boes, hogy néha én szirkdlok he-
lyotted, de ezzel egyrészt lelovok egy csomo
poént helyetted, masrészt egy csomd melot
takaritok meg Meked.
; gy legalabbh van ldém neéha ragyujani,
elbontani egy so6r stb.)
Nem tudom miért, de egy csomd emberke
rajtam keresziul uzenget neked kdlonféle
dolgokat (ezek azt hiszik, hogy Te vélaszolni
szoktal a leveleimre!).
guliéll't. nem jol hiszik? — CoVboy)

dldaul Silvia azt Gzeni, Ja meg egyszer
kiejted a szadon azi, hogy ‘aranyszemu nyul’,
a spetum hegyére fogja tdzri a fejedet”.
Ennek ugyan semmi ertelme, de hat egrl-
kink sem éppen arrdl hires, hogy ilyen ki-
c?éiﬂéfgeekan l%nnatl:adnalh{bér az a spetum
e etéen hangzik...).
{Hfl.. R{Eﬂl 1e npztgudrd? van szo?! —
CoVboy)
Mas, A multkor jon valami kimondhatatlan
nevl fazon, hogy & mar régota szeretne csi-
nalni egy CoVboy's Quest-et, és szerinte va-
gyok én olyan elborult fickd (kdszil), hogr
megirjam a screenplayt és akkor neki csa
code-olni kéne. Néhany pillanatnyi elmélyGit
gondolkodas utdn (uloljara az érettségin
gondolkoztam  ennyi egz'foly‘tﬁban}. azt

. Szaval |

mondtam ,miért ne?" ehozhatjatok
a Mews-ban, h készil-késziloédik a
COVBOY'S QUES — GURKEKONSERVE

AUFGENAHMEN DER HUT, minden Monke
island-ek méhts folytatasa, melyben BAAL
AXE harci dezodorjaink és jol iranyzott
DELAYED BLAST MéGALEITEILak segitsé-
gével kell megtisztitanunk a CoV HQ-t a go-
nosz Deathlord CoVboy merecow-jaitél, majd
hdsiesen az asztal ald inni a gaz DLCA. A
stuff valdszindleg PC-n, 64-en. PLUS/4-en
és Hitachis-XBC-2030V oszcilloszkdpon fog
megjelenni, wtobbin Himalaja szimulator-
kémelharitd cartridge-zsel ellatva.
(Miért kéne ezt a NEWS-ba rakni? Egy-
részt szerintem a Postaba vald, masrészt
moa még prevjit sem lattam beldle —
Co ﬁ
Mas., szolsz hozza, hogy a Verebes a
szov. kapitany? (A Verebes is madar, de
csak volt! — CoVboy). Butak ezek a nepek
az MLSZ-ben. Ha mar Magus kell nekik,
miént nem kérik fel mondjuk a Bighy-t, &
legalabb 18 sorttel magasabb a Verebesnél
és raadasul biztos ,eroskezl” edzd lenne.
(Hahaha — fogadjunk, hogy nem értetted a
poént!)
A multkori vicceknek nagy sikerok volt —
minden agyatlan ember elkezdett favicceket
kuldézgetni nekem. Ja, hat ha ez kell a nép-
nek, akkor irok még!
#1: CoVboy Demugr a kocsmaba

CoVboy: Sort ide!

Kiszolgald: Hanyat?

CoVboy: Akkd' nem kell!
#2: 666... Izé... j&, hat engem most hirtelen
le-Forgat-eltek! Az elébb még SZMbe'volt
vagy tiz hilye vicc, most meg... te CoVboy,
ha a te kezed volt a dologban, komolyan
megy a Silvia a spstummall
A kapeslapomal megkaptad? Nem baj. (Me-
lyiket? A 16voit? Azl nem — Go\fhogi

s most tragikus hirelenséggel vegetér a
moka mara, ugyanis nem lehet egyszerre
Megalevelet és CoVboy's Quest-et irnil
Pusszantas:

HANCU
Ui: Ez nagyon fontes! Ha a levelet nem is ezt
az egyet feltétlendl kozdld le a CoVban:
A MR. OSCAR TWELVETREASE SOKKAL
SZEBB, OKOSABB, ES SZERENYEBBE,
MINT A HOMARIH
CoVboy: Dereng valami ilyen dal:
~Homaromi kisleany, miért nem mész at a
Dunan...”. Ha ez a Mr.Oscar akarki szebb,
akkor mutass be neki, ha okosabb, akkor
meg majd télen menjen at a Dunan, ami-
kor be lesz fagyva. Viszont akkor a homar
a jeg alatt lesz, igy nincs &sszehasonlitasi
al:nl::. Maradjunki annyiban, ha te mondon,
elhiszem. Addig is tovabbi jé nyaralast a
doglont angolnak kézon.

COPY-QUEST

CoVboy: A CoV elézé szamaiban mar fel-
vetetilk a szoftver-rendorséggel kapcso-
latos dgyei. Ma,itt az idé, hogy sikilsatok.
Az alabbi level érdekes mozaikkockakal
illeszt a képbe:

Tisztelt Szerkesztoség!

Jo par hénalgpal ezelott, valamikor aprilis-

ban, a TV4 Drot c. misoraban esett 5206 a

szoftver-renddrségrél. A kovetkezdkben lé-

nyegében az ott elhangzottakat fogom laeirni.

A wvilagban a szoftver artoknak éwvente

tobb milliard forintra vetithetd veszteséguk

van. Kulfoldén a szoftver lopasok, ill:eg%h's

méasolasok ellen mér régebben felallitottak a

megfeleld szervet. Ez az ami minket kevésbé

éardekel. Ami minket is érint az az, hogy na-
lunk ilyen iranyd lépésekre 1993-bang;¢alﬂh
sor. E szerint szabadsagveszriéssel bintet-
hetik az illegalis masclékat illetve terjeszis-
ket. Ez persze nem azt jelenti, hogy a jaték-
programokat masolé és a piacokon ezen
druk értékesitéit lesittelik. Egyébként a mi-
sorban megts:nmrtaﬂak egy csepeli sracot,
aki éppen jatékprogramokat drult. A srac vé-
leménye, hogy egyelbre lehetetlen meggétol-
ni az ilyen fajta terjesztést, mert sokaknak al-
érhetetlenek azok az arak amit egy komo-
lyab jatékért elkérnek. Ténylegessen nem is
ezek a _kiskalibard" rogramahal masoldk
okoznak ekkora kar. Tehat levonva a kévet-
keztetést, féleg a nagy szamitogépekn futd
felhasznaloi programok illegalis  masoloi
ellen kell fellépnie a szoftver rendérségnek.

A tv misorban kifeftették még azt is, hogy

mikor legalis egy program hasznalata?

— Ha van program beszerzését igazold
szamla vagy igazolas. Minden program
csak egy gepen futtathatd, tehat ha wvan
100 gepank, akkor 100 programot kell
hozza venni. Gondoljunk csak bele, e
jobb felhasznaldi program akar 15bb szaz-
ezer forint is lehet, namar most ezt széz-
szor meg kell venni.

— Egyébkent a szoftver gyanaknak van e
eérdekvédelmi szervezetuk, ami a gazdasa-
_gi rendérséggel mdkodik Oﬁfﬁﬂ

Végeredménykent, annyit allapitottak meg,

hogy egyelore. nem kell tartanunk attol,

hogy bekaszniznak mert e jatékot (vagy
tobbet) atmasolunk vaiakineﬁ?

Kozma Zsolt, Didsd

CoVboy: Mi nem lattuk az emlitett adast,

de amit leirtal azt eddig is tudiuk. A HQ

képviseldi a targyi dgyben mar t8bbszér
rtak a Szerzdi Jogvedd Hivatal Szoftver
gyoszialyan. utobb otthagytunk
levelet, amiben 1 kérdésre varunk hi-
vaialos adliasfoglalasi. Nos, az igazsag az,
hogy a hivatalok kézdfl is megy az egy-
masramutogatas, ezért ugy tavaly szep-
temberben azt a tajékoztatast kaptuk,
konzultalnak a megfeleld személyek-
kel, és utana fogjak elkildeni beadva-
unkra a valaszokal. Nos, azota ettelt kb.

10 honap, valaszt viszont nem kaptunk.

Lehet, hogy meg mindig .nem létemek™

azok a bi os szemelyek, akik illetéke-

sek a valaszadédsra? Talan ezt a bizonyta-
lan helyzetet hasznaljak ki mindazok, akik

Em-urlmoh llln?ilh terjesztésével foglal-

ozmnak. biztos, aszerint az 1993-as
Szerzdi Jogi Térvéeny szerilmt — utananéz-
tem — valoban bérténblntetéssel is sujt-

hato az, aki mas szelleml termékével jog-
talanul visszaél, pontosabban a 16rv
ugy fogalmazza meg: .aki 6t nem illet
szerzdi jogokkal az eredeti jogosultnak je-
lentés vagyoni hatranyt okoz..”. Ez utobbi
azért egy kicsit masképp hangzik. Mond-

juk valaki masolasra hirdeti az 1982-ben
C64-re magjelent ATTACK OF THE MUTANT
CAMELS c. programot (SJeff Minter), ak-
kor kinek okoz wagyoni hatranyt? Jeff
Minter-nek? S ha a T.kaléz nem hirdette
volna a jatékot, Kinek lett volna ezen prog-
ram eértekesitésébdl 16bb bevétele, mert
ugye a vagyoni hatrany™ me galmazas
valahol axt jelenti, hogy valaki elesik bizo-
nyos jévedelemtdl. Erre a témara meg biz-
tos vissza fogunk térnl. Ennyi komolysag
elég is a Postaban.

ELETMUVESZ

Csac CoVboy!

Hamarosan irok neked egy Megalevelet, de

W gondoltam, kuldok egy kis izelitdt (Te
a-uristen, akkor milyen lesz az igazi?

— CaoVboy). Nem tudom, h tetszik a

mellékelt rajz, mindenesetre errdl irck le egy

sztorit (Beteszem, lassa mindenki, nekem
egyébként tetszik, mintha csak CoVboynét
latnam — CoVboy)

ALY - 3 o G

Van itt nalunk a suliban egy lany, a neve...
nem erdekes. Ma megkérdezel erre egy sra-
cot, hogy ki a legszebb, egybdél ra fogja vag-
ni, hogy ez a lany. Ezt készénheti gyonydrd
arcanak, odaado kedvességének, na és,
hogy a kovetkezd paraméterekkel rendelke-
zik: Kb. 180 cm magas, nem tudom, hany
kila {Font idealis), legszembetindbb
waranyal”: 97-62-92(l). Szdval alomnd. Az 6l-
tozkodése pedig... egyszerden zsenidlis, ez
& csaj tisztaban van a kinézetévell Nem cso-
da, hogy mar egy csomoan megprobaltak
behaldzni — sikertelendl. (gumanis nagyon
kitarto partner (legalabbis a mai viszonyok
kézott). Most viszont épp szabad... Szoval
latinéran pont az & padjanal Glék (elfelajtet-
tern mondani, ho?y éviolyamtarsam). Nem-
rag elkezdtem wvele lovelezni, csak lgy po-
enbol. Amiket irt, abbdl kiderdlt, hogy ennél
a néneél egyszerden nincs jobb széles a ha-
tarban! Mintha nem is ember lenne... szinte
tul tokéletes. ElGszor inkabb csak én irogat-
tam, & rneg viaszolt, vagy letérolte a padot
az osztalyfonoke ugyanis nem nagyon sze-
reti a padfirkakat (annyira meg nem volt ko-
moly a dolog, hogy papint vegyek eld). Tu-
dod, én szeretern manipulalni az emberekat,
persze csak jdindulattal. Kiprébahltam, vele
mit tudnék kezdeni. Két heéttel ezelStt kezd-
tern rédhajtani, aztan... tegnap reggel, megér-
kezésem utan eg}vik osztalytarsam — aki a
fanti hélgyemeény legjobb baratndje és fordit-
va — odajott hozzam és kissé fancsali kép-
pel kezembe nyomott egy fényképet. A ké-

n az alomcsaj mosolygott ram, a hatolda-
ara pedig ennyi volt irva:

Amit szivedbe rejlesz,

szemednek tdrd ki azt,

amit szemeddel sejtesz,

sziveddel vard ki azt.

Amit szemeddel seftesz,

kezaddel fogd meg azt,

Akit szivedbe rejlesz,

dld, vagy csokold meg azt!
Most erre mit lépjek, CoVboy?



(Fotdt nem illik Ssszetaposni, plane, ha
tetszk is az, aki rajta van — CoV
Aznap délben kint altam & haverokkal az
udvarcen és épp dumalunk, amikor megije-
lent az egyik ajtoban a lany, szétnozett, majd
amikor eszrevett, odajott és a haverokkal
nem torédve elkezdeft bajosan csacsogni
nekem, holott azeldtt egy szot se vahottunk
meg; igazabol azt se tudom honnan ismenrt
meg — lehet, hogy a baratndje vilagositotta
fel? Magyon saina}'ta, hogy nem tu oda-
adni személyasen a képet (7!) és arra kért,
hogy én is adjak neki egy képet magamrsl
(771, A tobbire mar nem emlékszem (nem
kellett volna annyit inni — CoVboy), de ez
volt a lényeg. Most nem az, hogy nincs egy
fia normalis képem, de hat most ez mit akar
jelenteni? En uﬁ( anis nem kértem Tole fény-
képet! (Ja, az fix, hogy nekem szanta, mivel
a nevemen szolitott) (Rdhellem, amikor
valaki CoVboy-nak adja ki magat —
CoVboy) Ez a nagy helyzet. Ma nem talal-
kortam vele &s most egy ideig nem is fogok,
mivel szdnet van. Informalodtam rola, nem
szokott képeket osztani vadidegen egyedek-
nek (még osztalytarsaknak se). Azt tudom,
hogy tudja, hogy bérmunkaban szoktam gfx-
ot gyartani barkirdl és barmirdl, de ez sem-
mire se valasz. Ma délutan — immar ki
tudja, hanyadjara — elévettern azt az omind-
zus képet és arra gondoltam, hogy lerajzo-
lom nagyban. 2 és tél 6ra molva lettem kész
{persze azént nem egyfolytaban rajzoltam),
de valahogy bldntudatom tamadt, meg nem
nagyon tudtam levenni réla a szemem, Ugy-
ho% vettem a faradtsagot és 11 ora alatt kis-
sé atalakitottam. Az, amit a rajzon latsz, mar
nem & (illetve, csak eﬂ'lésﬂ]. hanem egy
fantazialény — egy elf. Mondjuk nem valami
jellegzetes, de megprobaltam azza tenni.
Akik lattak a rajzot, felének ez tetszet jobban,
masik feléne az eredeti nd (Vasuti
balesetet szenvedetteknek mutattad a
kepet? — CoVboy). Hegy miér pont eH?
Mert az sem ember.. és tal tokéletes, ..
Mem tudom, hogy mi gondoljak. Mem na-
gyon szoktam elmélyedni az ilyen kapcsola-
tokban, egyreszt, mert nem wvagyok egy
Casanova-tipus, masrészt, mert nagyon le-
vesz a teljesitménybdl (most pl. én is eléggé
padlén vagyok). Mar verset is itam neki,
meg zenét is... valahogy & tul tiszta, tol
szép... Ez az egész tul szép, hogy igaz le-
gyen. Mi a fenét akarhat tGlem? Ha csak szo-
rakozik velem, akkor... Hagyjuk. En sose fu-
tyaltem, ha végigment az udvaron, sose pro-
baitam a kozelébe férkézni. Nem tudom mit
akar. Az a vers is... Csak ne tetszene
annyira! Az az igazsag, h midta eldszor
maglattam, tudtam, hogy az ilyenakért érde-
mes élni és hogy én sose fogok hozza kézel
kerdlni. MNa nem azért, mintha egy
Quasimodo lennék, csak, tudod, nem va-
gyok az az ,elsd latasra belezig az ember”
tipus. Ha latnad, CoVboy... Fantasztikusan
unirné] az a lany, tudja, mitdl .doglik a IégE“
(Miutan bekapta a legyet? — CoVbaoy). Es
a hangja! Na, jol elragactattam magam. Szo-
val, kerlek ad] tanacsot! Te mit gondolsz? A
rajzot azért kdldtem el, hogy képet alkoss ro-
la és hogyha tetszik, fénymasold le, va
betehetitek akar az Gjsagba, ugyse volt m%
karikatiraken kivil benne masmilyen stilusu
gfx. Most nem a Getto ellen askaldédok, ne
énts félral Ja, hogyha barmit betennél az ui
sagba, akkor légyszi a nevemet felejisd el,
OK? Nem szeretném vildggé kansini a
dolgaimat (Azt én démtém el, h mit hu-
zok ki, és mit teszek be, ezt Co neé is
tudja, esetleg ezt irhatnad ra a Te -
d hétara is — CoVboy). Azt a "PACO
NTEATAINMENT SOFTWARE® keépet pe
vedd komolyan, csak bejarattam a tollat. (En
meg a DEL billentyit — CoVboy) Es koigdd
vissza ezt a mappat mindenképpen (En
semmilyen mappaval nem talalkoztam,
csak egy béleletien fehér TC-4-es boriték-
kal — CoVboy)! Azert nem kdldtem sima le-
vélként, kiss boritékba, ment nem biztos,
hogy megkaptad volna és a raj.fot ossze kel-
lett volna hajtogatnem — én meg utdlom
gydrni az ilyet. Ha lehet, a képet ne tépd kil
Jo munkat, s, egybeket. Ja, és majd megy
a levelem, ne feledd! Viszlat mindenkinek!
Fapp Adam, Hodmezdvasarhely
CoVboy: A munka megvolt, a s6r m an,
a né meg ha minden lgaz meglesz an
nd még nem volt, akirol irtam a Postaban
és ne keresetl volna fel. Ha nem olvas

CoV-ot biztos lesz olyan ismerdse, aki
majd megmutatja neki, ha szép a lany, biz-
tos van CoV-os baratja, ezl az el6zo levél
is bizonyitja. Tehat T.széplanyl A legjob-
ban 1eszed, ha nagy ivben elkeriléd Ada-
mot. Egyrészt men nagy a csutkaja, mas-
részt meg egy CoV rajongd olyan ahala-
nos tulajdonsagokkal rendelkezik, mint
sdrszag, cigi illat, dres zsebek, sok barat-
né, egyszoval vonzd teremtés. Jobban te-
szed, ha inkabb nekem irsz levelet. Képet
nem tudok killdeni, mert mindig kieg a ne-
gativ (soha nincs a kézelben hamytano,
nem kéne anny ci?.armiznik T.Adam!
Hidd el jobban jarsz, ha a lany hanyagolni
fog téged. Igy a s&r és a cigaretta mellett
a maradék penzedel nem a ndre fogod
kdHeni, vnfyis maris lesz egz kis rnwta-
karitott nzed, hogy a Vboy Vilag
nxulum es Kidlénszam encialis ve-
vojevé valhass. Masrészt jol jarok én is
lesz egy bar

szamoltam a 367 -edik). Sok szerancseét!

ujabb nom  (ha ]cﬂ
RED RETURN
avagy leleplezd #4.

Kedves CoVboyantya!

Ahogy clvasgattam a 43-as CoVboy Postat,
szornyd dologra joftem ra. Azt hiszem, le
vagyok maradva. A ,Leleplezé #3"-ban ol-
vasgattam a ndcikéd panaszait. MRt mond-
jak, j&l elkényeztetett tfajtabdél vald kis bige
(Szentimentalis szimemali — CoVboy).
Mégho visszamaradtal a fejlodes-
B4&I1?777777 A te fa***dnak merev allapotban
a hossza cm-ben hdrom jegyld szam (Ggy
volt kicsillagozva). Ez minimum 100 cm,
maximum 999 ¢cm. Es most j6{jén egy kis va-
loszindségszamitas, vagyis az igazi leleple-
fléa mlt:atalos formaban) (ahogy |6 matekos-
oz ).

Allitas:

CoVboy nemileg ftelizgatott allapotban a
fa**anak a hossza 383.1666666666666 cm,
kozelitdleg: pontosan: 383+1/6 cm.

Bizonyitas:

ldézek a 43-as szambol.
JRaadasul el sem élveztem, mert olyan kicsi
volt a ****d! Ur isten, csak *** cm aliva?”
Tehat min. 100 em, max. 999, de a hilye
tyukok csak a kerek szamokat ismerik, tehat
valészindleg csak 900-ig juthatott el a mé-
ricskélésben. Tehat a max. érték S900-tol 999-
ig terjedhet, wvagyis a tovabbiakban
900+ 999)/2=949.5-te|l szamolunk. A kisebb
rték valdoszindbb, mert a 949.5 cm-es szer-
szamotl nehezebb telepumpalni, minmt 100
cm-t imﬁrmint vérral). Tehat 3 szamnak
vesszuk a szamtani kozepeét a kétszer bele-
kalkulait minimumét és a maximumét (amit
az elébb meghataroztunk), vagyis: (100 +
100 + 949.5 = 383,1666606666 cm.

Kivetkartetések:

Ha CoVboynak a HQ folyosojan eﬁyszerﬂan
felall, nem lehet tSle kdzlekedni. Ha a HQ-n
a padlé-plafon tavolsdag 3 méter, CoVboy
f***a 3.83166666 méter, a farktd és a vag-
pont vizszintes irdAnyd tavolsaga
2.28362527T4 méter. Ha eldre, vizszintesen
fekteti, nem tud az ajton befordulni. Ciki. Ja-
vaslom az amputaciot.

Piroska Laszlo, Kecskemét

CoVboy: Az amputaciot én is javaslom, a
fejed és a vallad k&z61t ehterdlé régicban,
de csak azutan, hogy a DADA ahal meg-
hajtott zart lancu rendszer kabelére ra-
csatlakoztal. gy legalabb élé adasban le-
hetsz egészen addig, am a DADA el
nem farad és végre nem hajtjuk az ampu-
taciol. Bravdros matematikal okfejtésed
NOBEL dijat érdemel, féként ha szamitas-
ba vesszik, hogy az ahalad emiitett mére-
tekkel csak egyfajta emlés létez mnnar-
sag, azl pedig balnanak hivjak. pedig
kikérem magamnak, hogy holmi nagytestu
allathoz hasonlitsanak. Az igaz, hogy a
dolog a Balatonnal tértént, de ha jol em-
lékszem, mar egyszer leiram, hf-rTy a dig-
l6tt angoinakiol allergiat kapok, igy vajmi
kevesel tantozkodiam a vizben, annak el-
lenére, hogy elég sdrin elaztam. A balnak
pedig igen ritkén élnek a szaraziéldén. A
matematikal problémat leginkabb gy tud-

nam szemléltetni, hogy egy PC billentyi-
zetének intenziv hasznalata egyenes
aranyban all a billentyik elhasznalodasa-
val, aminek gyakori kévetkezmeénye az,
hogy 011' billentyd vagy beadja a kulcsot,
vagy 1 lenyomasra t6bbszdr is aktivizalo-
dik. Ez lehetett a probléema nyitja, amiért
az emiitett helyre 3 csillag keridlhetett. Azt
viszont mar nem arulom el, hogy oft ere-
detileg 1 vagy 2 csillagnak kellett volna-e
szerepelnie. Az intim titkaimat meg Jahny-
val sem osztom meg!

Nem volt mar elég?

Hallihé KOWBOIy (Hi-Fej) Oszi))!l!
Eldszér is mi vagyunk a best king-ek (BAD
BOYS), masodszor szerintunk TE nem is le-
tezel. Elsz TE 1-alitalan? (KOW-ika Te rolad
van 5z45...) Se neved, se képed, se humorod
(BOCCCCSI!). Mindig &all nevet hasznalasz.
Mindig alattomos névvel jelentkezel az olva-
sok aFém: cOvBOY(-hos). A tobbiek a HQ-n
{akik az djsagot készitik!) legalabb az erede-
i neviket is lekozlik. LE VAGY — ... leplez-
velll CoVBOY-né eldtt akarod leplezni, hogy
ZUG firkasz vagy??? Vagy talan az APEH
elétt akarod személyi jovedelem addd egy
részét elsumakolni??? Netdn a kdrozési lis-
tan allsz?7? Vay a C.(sz)l.A. diddz. mint tit-
kosugynok??? Pedig ar az egyik legocs-
kabb magannyomozoi iroda. (Hiszen a rovi-
ditésbdl is kiolvashatd: Cigi lllatnak Anyuka-
ja.) Amennyiben létezel csak a kdvetkezd le-
irasnak megfeleiden nézhetsz ki.
Tehat ha a borgézos (kisisti, egri bikavér)
pofad (tudjuk: dja a lonak... meg neked!)
nem mered elenk tolni, gkkor olvasd a jel-
lemzésed: Te v az a RESZEGES, kopasz,
fél méter hosszu szakall tulajdonosa, aki
meg 50-en is tul van, raadasul az allatok ko-
zdl jott kozénk. Te vagy az aki minden héten
elhiuzza a kocsméros szZekerét. Ez meé
hagy-JANI, de mind ez nem ibolyka illatu.
Minden este leiszod magad a sargak, meé
sargabb foldjéig. Egészen at a fold tulso oE
dalara, onnan meg vissza. Azutdn meg
orditva mekeged el az utolséd Budallllll Pasa
halalhdéfgéseit. Majd a Kozterdlet Fenntarté
Vallalat egyik tulérazé utcaseprdje szokott
felmosni. A COV HQ elétt nem tudod az
idiota alarc mogé elrejteni félméteres szakal-
lad... Valdszindleg még a C./sz/LA. is felis-
mert téged. S50-szer vagz buntetett. Bunmetlen
utoéletu. Te vagy a kdrozesi listan a No.1, a
CoV TOP 10-ben a — LAST. Van egy kis,
iciri picirike humorod, de nem annyi mint
nekunk. Kérjik, hogy ezt ar Jjsagban
kozold le, mert mindenkinek van joga (hogy
szavazzon, en, igyen, aludjon, éljen..),
hogy megtudja ki is vagy wvalcjaban. Vala-
mint kérjuk, hogy a rolad készult rajzokat is
kozold le. Most kivételesen ne a GETTCI raj-
zain rohogjon a nagyérdemd. A rajzokat ke-
szitette (GHAPHIC BY): PETY (ejtsd: Peti als:
PETER WILLIAM SMITH als: KOVACS
PETER). A levelet alkottak: SMITH AND-REW
(ejtsd: SZIMISZ END-RUY als: PETER
LLIAM SMITH, AND-REW als: KOVACS
PETER, PRIBELSZKI ANDRAS).
Ha esetleg van egy-két IRAS HUBA azt nézd
Mc, and javitsd K.I.. THANX!!! Tudod
P.SW. nem 10l sokat szokoft irdgéppel
firkalni. Na bye és ne faledd a rajzokat.
LLi: A neved szandékosan irtuk jol.
Leleplezdk: PETER WILLIAM SMITH als.:
KOVACS PETER and the BAD BOYS,
Budapest, Il.Csaplaros u. 15, IV/3. 1027

CoVboy: Legmélyebben (lejtiszieit Bad
Boyz! Ehhez az alkotashoz sok kommen-
tart nem akarok hozzafdzni. A rajzok hely-
hi&any miatt kimaradnak, a cimeleket pedig
ahogy kértétek, kdzzéteszem. Figyelem,
figrelam! A fenti cimen ingyenes lelki ta-
nacsadas. A program neve: _lsmerd m?
Onmagad!” Valaszboritékért részletes taj

kozta kdiddnk. Dijmentes szolgahtatasa-

ink: horrorszkép, bioponritmus, ingas vizs-

ilat sdrésdveggel, 12V-os akkupunktira
indulés regg 8-kor 8 Moszkva térrdl),
asrtikbo sebészel. Felbélyegzett va-

aszboritékot csak akkor kdldj, ha nincs
megcimezve! Virja jelentkezésedet a BAD
BOYS CLUB! Ne hagyd ki ezt a lehetdseé-
get! — Sok sikert fiuk! Latjatok, nem is
olyan nehéz beinditani egy vallalkozasi.
Az dzletszerzdi jutalékol az impresszum-
ban taldélhatd cimre keérjik atutaini!



FORGOKINPAD

Hello CoVboy|

En Krisztian vagyok és az irant szeretnék ér-
dekiédni, hogy lenne-e valami munka a CoV
HQ-n a szamomra. Soos Krisztian, Szolnok
Co\“hw Haaal El éﬂ nlw a Imsz,g::m
at

Iuﬂrﬂl;mlpo: mom'mmlut I-ﬁd.l'::hlnl a
hatét  kimosni, a WC-t 1akaritani.
Kialdhetjik a szerzodést?

Hi CaV!

A '84 majus 268-i ENTER cimid mdsorban el-
hangzott a hirekben egy kijelentés, ami igy
szolt: A mai hireket egy rossz hirrel kell kez-
deném. Az a cég, amely behozta a PC-t Ma-

?ymomza%a COMMODORE ancsdddat je
nitert Ha nem Glon, akkor birtos
elestemn volna. Amigam van, most gydjtok a
megjelend  AAA chip“l-m. effa &
Commodore klnjrlﬂam{’!‘}! Ha az ENTER sz&-
rakozott, IHEQT nyugszom! Koszi, sok
Amigés aernak Ferenc (TRUcE),
Szé esfeharuir

Co : Nem jellemzd az ENTER szer-
keszidire, hogy minden alap néikil allitsa-
nak \‘IIII'I'H‘L jnos ez i“;a‘nz, era lﬁpcu
tavaly ota varhald hiszen

Commodore 1993, novembertdl is mir
csak az Amlgl 1200-:1 artotta. Erre a
témara legk6zelebb gt:.l

Hi Covi Amint Inﬂam a umas:umkan nurn

indult a CoV tehdén part, Padi un r& uk sza-
vartam volna. Gondold csa ahanle-
pényrakasok az orszaghéz lapcséjén, or-
szagos sorfesztival minden nnf.\ 4 év mulva
mindenképpen induljatok! Kell ezl Mar la-
tom magam eldtt a péart kampanymondatat:
Jsten, haza, Amiga, Stelli”. Az orszag iparat
atallitanatok sorgyartasra. A HO-t athelyez-
hetnétek a parlamentbe, dlések huh{y att
prg.tesrteket csindlhatnatok. A Duna helyett
s6r folyna, a CaV naponta jelenne meg. Mi-
csoda utépin‘? Eln-:lumn udapest

CoVboy: mmel valaszolok:
Megalakul a Co\f tehén part, és elndknek

megvalasztjuk a J art!
%lﬂ. CoV 48-ban...

Par hirdetés, ami a lapzarta utani zarta utan jétt...

# Programokal cserebaréinék 64-en és PC-n
(388). Cserealapom inkabb 84-en van (ka-
zetta, lemez). Keresem a 64-es Oxford
Pascal-t. Ugyanitt ORIGINAL C12 (1 db) el
ado, Lemezzel taplalkozok kiméljenek, Hat-
E;&r]ur Anila, Veszprém, Stromfeld u.3/B.

® Eladé 1 éves C64, magnd, 1 db, joystich,
24 db. kazetta teli programokkal, magnos
masclomodul, szakirodalom. Ar: Megegye-
zas szerint. Marosfaivi . Magykani-
zsa, Hevesi Sandor 1/8. BBOOD

® CB4-es jatak- es 'Iolhaszrmml rogramok
lemezen! as-, vétel-, csere. Felbé att
v&luzbori‘tékér; listat kuldunk C.‘im FT.
(Kénczol Istvan), Fostacim: 1701 Bp.PlL:
229, (1195 Bp.Zrinyi u.27.

® Amiga 500 jdték- és felhasznaldi pr

rn-:-l-t lemezen! Adas-, vetel-, csere. Felbé-

zett valaszboritékén listat kalddnk, Cim:
FT, (Kénezdl Istvan), Postacim: 1701
Bp.Pt.: . (1195 Bp. Zn%uz?}
® |BM-re programeladas Filemez aron.
Valaszbornékban listat kulddk. Kovecs
Antal, Kecskemél, Heviczky u. 4. 8000

® Amiga 500, 600 és 1200-es programok
hatalmas valasztékban oleson eladok. Lista-
hoz, thjékoztatéhoz szukséges lemez és bé-
lya-g Bogéar Jozsel Zsolt, 1183 Bp. Széche-
nyi utca 28. Tel.: 291-T489.

e PC-re programok eladdk 25 Fi/1.2 ME
Gyorsan, oleson, megbizhatéan. Felbélyeg
zelt valaszbortitéként listal koldok. Juhasz
Robert, Tofalu, Kossuth ot 57, 3354

® |IBM programok széles valasztékban, ked.
vazd aron eladdk. Telefon este: 173-0086
:l;aqu Zsolt, Budapest, llILAmiiteatrum w.30,

JON ] JON . JON ° JON B JON e JON » JON ® JON ° JON ° JON

Covbny Vilag KULONSZAM

¢ e o e

" L T B T S = ek

239,- (AFA-val és postakdliséggel)

Getto vnag xun.GnszAu

229,- (AFA-vaI ta pumkﬁhséggeﬂ

A nyar vegi jubileumra korlatozott példanyszamban meg;elenﬁ gyu;temsz-nyes kladasok mér megrendemetok'

COMMODORE GYORSSZERVIZ e Budapest, 175-10-24

XT/AT tapegység javitas és videoszervizeles is!

e



PC-s jatekok 2.

VEGRE MEGJELENT!

Réviden a tartalombol:

Felhasznaloi informaciok (Gepvasarlias, SETUP problemak, Processzor- 6s
géptorténet, Memoriak, Hordozhato winchesterek, SCSI, Winchester cache, Video-
kértvé;r, MODEM téma, Streamer-ek, CD-ROM-ok, Emulatorok, Hangkartyak,
Virusok)

Tippek és trukkok PC jatékokhoz (Cheat tenger kb. 200 jatékhoz)

Sierra kalandok (Castle of Dr.Brain, Conquest of the Longbow, Eco Quest I, Eco
Quest I, Freddy Pharkas, Gabriel Knight, Island of Dr.Brain, King's Quest VI., Mixed-
Up Mother Goose, Pepper Adventures, Police Quest IV.,, Space Quest V., The
Adventures of Willy Beamish)

RPG leirasok (Arena, Mines of Titan, Magic Candle 2., The Summoning)

Tokos-Makos (3D Action, ezen belul DOOM stb., 3D Body Adventure, Asterix, Home
Alone, Les Manley — Lost in L.A., Return of the Phantom, Robin Hood, Roger
Rabbit, World Class Leaderboard Golf)

Stratégiai jatékok (Air Bucks, Ancient Art of War, Carriers at War, Dinopark Tycoon,
Monopoly, Realms, Second Front, Wild West World)

Autoszimulatorok (Kivilnézeti autos programok, Egyéb autoszimulatorok, Death
_Track, Formula One Grand Prix, Indycar Racing, Stunts, Vette!)

JATEKLEXIKON (TOobb ezer eddig megjelent PC-s jaték legfontosabb adataival —
hossz, monitor-kartya, tipus)

232 oldal, ara: 599,- Ft, elofizetéssel csak 499,- Ft
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A képen lathatok: Bal oszlop (Realms, Roger Rabbit, Pepper's Adventure, Isiland of Dr.Brain)
Jobb oszlop (Magic Candie 2., Police Quest IV., Cisco Heat, Test Drive 3.)
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—ACOMP Kft. PC AJANLATA—

ACOMP

Szamitastechnikai Kft.

Uzleteink: 1125 Budapest, Kirdlyhigo utca 2, Tel: 156-6790
1 135 Budapest, Szent Liszlé it 74/a. Tel: 149-61465
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel: 280-4267

Fax: 251-2385, 220-1643
MNyitvatarcis: H-P: 9-17 braig, S2: 913 ériig.

Szervizlink: 1135 Budapest, Szent Liszlé it 74/a. Tel: 149-6165

Commodore Slimit&tépel: Arak Memariabdvitdk Arak
Commodore Amiga 6500 . 27.992.- R 512 Kb-os dris bavitd Amiga 500-b8 ..................0vnenns 3.992,-Ft
Commodore Amiga 1200 . ..38.120.- Ft 1.0 Mb-os dras b8vitd Amiga 500 Plus-ba ...B.692,- Ft
Commodere: Amiga 1200 Desktop Dynamita ... 47.992 - Ft 1.0 Mb-os 6ras chip bévitd Amiga 600-ba.. cicieenes 8,392 - B
Commodore Amiga CD-32 + 2 jdték............... 31.892.- Ft 0.0 Mb-os drés fastram bivitd Amiga 'IZDO B i 9.592.- Ft
C= Amiga 4000/040-25Mhr/6MB/OMB......... 235.200,- Ft 1.0 Mb-os dris fastram b@vitd Amiga 1200-ba ... ..., 13.592.- F1
C= Amiga 4000/030-25Mhz/4MB/OMB .. .+ 136.200.,- Ft 2.0 Mb-os &rés fastram b8vitd Amign 1200-ba .......... 19.192.- Ft
Commodors A-520 TV-Modulator ......_.... ..5.582.. F1 4.0 Mb-os drés fastram bivitd Amiga 1200-ba ... 30.392.- Ft
Commodore C-64 Terminator set.. 11.192.- Fe B.0 Mb-os dris fastram b&vitd Amiga 1200-ba .......... 50.392,- F1
Commodores Datnsette 2390 Ft 2.0 Mb-os PCMCIA b8vitd AGDD/AI200-ba ............... 15.992.- F1
Commodore Amiga —> ‘Euroscart kibel ..., 382.- Ft 4.0 Mb-os ram modul Amiga 4000-be. ... . . 22.392.-F1
Joystickok Arak Sega Termékek Arak
- Fi. 5 Seges Megadrive + 2 pad + & jdték ... 18.182.- F1
Quickshot joystickok 27 féle tipushan. . 440,- Ft-3.190,- Ft Sain Mahcition + T et > 1 Jhtke 12702 Pt
Sega MegaCD Il. + 3 CD janék 42.392.- F
B e i Sega MegaC I + 1 CD jate 38192 F1
mmﬁ C-B4 Lre &s e . ........ 120.- Ft &s 332'_. Ft Sagu Game Gear + 1 j.'l*k... e ] *92.- Ft
Noriz MB B0 3.5 lemeztantd doboz .................... 344 Ft Hinu|mgk Arak
Noris DB 100 5.257 lemextarté doboz ... 344, Ft NoNamo 3.5" DSDD IrmeZ. ......ooobumiurmmiinmierinieiieeisiainnn 392, Ft
Noris liveg 14" fildelhetd monitorfilter................ 992 Ft NaName 3.5 DSHD lemesz.. ..392,- Ft
Swifty Mouse Amigihoz .. wranavanses 2. 000, - Ft NoNeme 5,25 DSDD lemez BULK . 162, Ft
Mouse-Joystick ﬂummlt&ul kl'n‘lh.tﬂb ............ 2:000.- Ft Manell 35" ME-ZHD 0MWE ...\ ..ooveeresseprsssssiesistonsiairseers 792, Ft
Real Time Clock Amiga 1200-h0E ......crvemvemrnnenn 2.800.- Ft Maxall 5.26" DSHD lemez...... 552.- Ft
Midi Amiga Intorf@ce ... 2.800.- Ft Wondedling 5.2B" DSHD WmoE........occiminmmamesansinarivsssains 256,- Ft
Handyscanner Fekete/Fahér Amigdhox ............ 14.392.- Ft Polaroid 35" DSDD IEMEE ... o.o. o ose oo renssenssen s iaernnes 652,- Ft
Sterso hangdigitalizald Amigahoz ... 5.6B2.- Ft Polaraid 3 6" DEHD MMBX ...\ .ocomroriirmrrrmrrssssssssnsssnssnsson T92.- Ft
Sound Enhancer -ﬁﬂiﬂﬂ"ﬂ .- Ft Polamid 525" DSDD IBMBE.....oiiiiermicrisareesssarrassrasssrarar 380.- Ft
Trackball AmIGEANOE . .....ooiomiiaiimiiinmmmniniiainaiiiii. 2.800.- Ft Profex 3,57 DSDD I@MBE .....cooomemermerrrmssnrermsrmnsrmnserenes 432.- Fr
Rockey Advanced Video lﬂiﬂg Amigéra.........19.992.- Ft Profex 3.5" DSDD lamaz {17 dBIForm. ). oo ooenierisionns 472.- Ft
1.76 Mb HD kills8 floppy Amighhor................ 13.692.- .t Profex 3.5" DSHD lemez (17 db/Form.]............o..ooooonne. 632.- Ft
ﬁﬁ" -2. E;ﬁHarﬂ disk kibel et El Profex 525" DSHD lemez (1 1d0/FOrm. ). eeereneiaieninn, 280.- Ft
ouse p Feined . Ft
GBI BEOTIVOITRE .. .ocvcnimssnnenissassnsansrissatass 5.200,- Ft G.V.P. Termékek
Action Raplay MK VI Pro G-68-Nek.........ccvenins 4.720.- Ft G.V.P. G-Lock 5-VHS genlock .
K 416 (s2ines) C-BA-hOE.............. . 1.692.- Ft G.V.P. A1230-1/50/00/4 + DPP-1I 95.920,- Ft
Kipdigitalizild (sxlves) Atar BT-DdE. coromeiiois 7.992.- Ft G.W.P. A1291 5CS| Dption ... 11.920.- Ft
Beyond the minds eye (Computer Animacia) ......2 400, Ft G.V.P.Impact Vision 28/CT-Pal ... 168.120.- Ft

Tibb mint 50 kolonbozs CD-32 program, tobb mint 70 kiildnbas Sega Megadrive & Sega Game Gear program! Arak 1592,- Fr.-9592,- Ft.-ig |

Alaplapok Hangkircyik 17O kirtyik
3B60DX-40 Mhr 128 Kb Cache Sound Blaster 2.0 .............co0vuvenen... 5.320,- F1 IDE + HDOD /! FDD 2581P1G............... 1.176.- Ft
DT AN i ke i 5.676.- Ft Sound Blaster Pro-2 ..... 5.792.- Ft Hurrican IDE/HDD/FDD 251P1G Vesa 2.496.- Ft
388DX-40 Mhz 128 Kb Cache, 2 Vesa Sound Blaster 16 BASIC................ 12.792.- Ft REALTEK VGA 256 Kb RAM............. 2.892.- Ft >
OB AN i it e 12.792.- Ft Sound Blaster 16 ASP MG ............. 21.582.. Ft REALTEK VGA 512 Kb RAM............. 4.280.- Ft
4865LC-33 Mhz 64 KB Cache Sound Blaster 32 AVE ................. 34.392.. Ft Trident 8900 VGA 0 KB RAM .. .2.680,-Ft
(EYEQ, IBM OEM) ... ......... 11.200.- Ft FAX-modemek Trident 95400 VGA 1/2 MB Vesa, TC..8.992 - F1 o
ABBDLC-40 Mhz 128 Kb Cache, 2 Vesa ZOLTRIX 96/48/24 BPS belsd .......... 5.592.- Ft Wastsm Digi VESA, 1/2 MB, TC ....... .892,. Ft
COPTE AN i iamisi cissasinss 16.480,- Ft ZOLTRIX 14400 BPS belss 13.696,- Ft Taseng ET-4000 1 MB Veas, TC....... 10.800,- Ft z
ABBSLEZ-BO ME -......cvevvcviinnnnsens 12.400,- Ft ZOLTRIX 14400 BPS killss _ 17.920.- Ft Tomahawk 1 MB Vesa TC, GUI.......11.380.- Ft
486DX-XXMHz 256 KB Cache, 3 Vesa ZOLTRIX 28800 BPS belss .. .23882.-Ft Monitorok, Sroftverek "
No CPUAMI ....... i cvivenssssiesion 9.840.- Ft STANDARD LCD 14400 BPS killsd . 25.992.- Ft 14" Mono SVGA (BOOXBOO) ... 10.480.- Ft
STAND. DIGIT 14400 BPS kills5..... 27.992.- Ft 14" Svga (1024x768, 0.28) AXION.24.160.- Ft 2%
Processzorok, ok STAND. POCK. 14400 BPS killsd.... 25.992.- Ft 14" SVGA (1024x768. 0.28. Low Rad. NI}~ =N
KTIATDX 40 Mhz KOProc.............coc 2.792.- Ft Ramok, Winchesterek T R R 28.500,- Ft &
ULS| 387SX-33 Mhz (487 SLC).. 3.192.- Ft 814256 DIP RAM............coonieniinnnene: BB, Ft 17" Philipa SVGA (1024x768 sterea)B7.200.- Fi
ULS) 387 DLC-40 Mhx..............covves 3.192.- Rt 258 Kb SIMM 70 na .. 1.296.- Ft MR 2 S LT e s 5.400.-Ft "W
4860%-33 Mhe CYRIX ........... 17.992.- Ft 1 Mb SIMM 70 na ... 3.660,- Ft MS-Windows 3.1 magyar.......... i :
4860DX-40 Mhx CYRIX ........... .19.992.- Ft & Mb SIMM 70 na .. 15.992,- Ft BEAL TEAM ioci.oversssvssisois sanssss
4B6DX2-50 Mhz CYRIX ......... 22.492- Ft 210 Mb Conner... 20.992.- Ft DAY OF THE TENTACLE ...........
4B60%2-66 Mhz INTEL.......... 34.500.- Ft B L o iorrnover b bmanbedans 22.492.- Ft SHADOW CASTER........ccomvimrinnsninis 2
4860X4-100 Mhaz INTEL ... 77.092.- Ft 340 Mb Quantum 26.992.- Ft &5 tartozékok
Processrof-wentildton ... ..........ccouue.. B80,- Ft 420 Mb Conner...... 29.592.- Ft HP DeakJot 520, A4 fokete............
540 Mb Connar.. 39.992.- Ft HP DeskJot 500c, A4 szines ..........
FDD, l'.'b-I.OH Kuh., Hm 1080 MB Quantum SCSI .. B88.800.- Ft HP DeskJot 550c, Ad szines..........
1.2 Mb FDD Chinon rediinsi 8720, B HDD Badphl Korot........c.coisserivmsmnnsonses 80.- A HP LasetJot 4L, 300 DPL.....o.ooveeee
1.44 Mb FOD Chinon. . 3,720, Ft Szamicégéphazak HP Laserdat 4ML, 300 DPL...........
Ponasonic CD-ROM dupla sebesség.17.992.- Ft Babyhhz + 200 W thpegység ......... 4.200,- Ft HP Lasardat 4, BOO DPl ...............
101 gombos AngoliHun keyboned .....1.800,- Ft Minitorony + 200 W tAp ledes......... 4.200.- Ft HP DeskJet patron dupla ................. 3.424.- Ft
ACOMP mouse + SW ........ooeenees .. 832,- Ft Minitorany + 200 W thp led., frekis . 4.300,.- F HP DeskJet patron szines ......... -
Micro mouss + mind pad ... .1.320.— Ft Miditorony + 200 W tip led., frekia . 5.664.- Ft HP LaserJat 4L/'4ML Tonar............... 8.640.- Ft
True mouse 1 + pad + holder ......... 1.720.- R Nagytorony + Z0D0 W tép lad., frekis 7.056.- F1 HP LaserJet 4 TOmer. ..ooeemermnnimmmnns 14,.004,- Ft
Tetszés szerinti konfiguricié Gsszedllicisic villaljuk:
Babyhiz, |.44MB FDD, IDE+ | 14" VGA mono, 258KB VGA 14" SVGA color, S12KB VGA % o=
|__251P1G, 101 gombos bill. 210MB| 240MB | 340MB| 240MB| 340MB| 420MB| S40MB N
| 386DX-40MHz 4MB RAM | 69.578,-]| 71.078,-| 75.578,-] 86.046,-] 90.546,-| 93.054,-]103.546,- ’gg: £ 2F
| 484 SLCZ2-50MHz 2MB RAM| 65.080,-| 64,580, 71.080,-| B81.544,-| B4&.048,-| BB.554,-| 99.048,- - ﬁﬁ %‘“
| 486 DLC-40MHz 4MB RAM | 76.480,-| 77.980,-| 82.480,-| 92.948,-| 97.448,-| 99.956,-/110.446.- - ‘,-..5. H_E
- B7.832,-| 89.332,-] 98.832,-|104.300,-| 108.800,-] 111.308,-1121.800,- 'gﬂ =
RAM [104.340,-1105.840,-1110.340,-| 120.808,-| 125.308,-| 127.816,-1138,308,- 23

Araink az AFA-t nem, de 1 év garanciit tartalmaznak ! Araink mindenkori viltoztatdsinak a jogat fenncartjuk !

AMSTRAD MEGA 386 SX! SECA MEGA DRIVE + Game Pad, AMSTRAD 38465X-25MHz

2 MB RAM,

40MB HDD,

.44 FDD,

MS-DOS 5.0, Minde: egyveten SLIM hizban, 3 csalid idedlis jdték- & munkagépe

Ara: csak 66.000,- Ft + AFA

14" VGA Color stereo monitor, mouse, billentylzet, joy,



