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Eddig tiz nyelven jelent meg és csak Europaban

U = G | mintegy ketszazezer példanyban fogyott el a
IGY szamitastechnikai kényvek bestsellere.
MUI\(]DII\ A SZENZACIO!
SZAMITOGEP Szeptembertél a COMPUTERBOOKS Kft. kiadasaban

Magyarorszagon is kaphato, magyar nyelven!

e Akarsz egy képzeletbeli utazast tenni a szemelyl szamitégep belseje-
ben?

® Kivdncsi vagy ra, hogy bekapcsolaskor hogyan ,ébred” fel egy PC?

e Szeretnéd megtudni, hogy mi modon kidldi az informacidkat a szami-
togeépnek az egér, a billentyuzet sth.?

e Kivancsi vagy arra, hogy hogyan kerdinek ki az adatok a
maonitorokra, modemekre, nyomiatokra?

e Esefleg azt tekintenéd af, hogy miképp képes a szamitégép egy ki-
iGnleges memdoriaterdleten tarolni az adatokat?

Nos, barmelyik korosztalyhoz tanozol, barmilyen szamitogeppel ren-

delkezel, barmennyi szamitogepes tapaszialatod van,

Ron White: lgy mukodik a szamitogeép cimi konyvébdl ezeket mind megtudhatod.

Ron White a PC Computing feleiés szerkesztdje, és az /gy mukddik . " c. sorozat elinditéja. Tehetséges ird, az
egyik elsé PC felhasznaloi csoport megalakiloja, jelenleg az USA-ban él,

A majdnem 1 kg. sulyu, nagy alaku szakkonyv a megszokotl fekete-fehér belsdvel ellemetben vegig szines, a
benne talalhaté teljesen eredeti illusztraciok grafikusan elemeire bontjak a szamitogepet, és szines reszletekkel
mutatjak be, hogy az igazan mitdl is mikddik.

Neked sem hianyozhat a polcodrél. Ara: 1.999,- Ft + postakoltseg

Megrendelheto postai utanvetellel a COM-WARE Kft-tol, az ujsagban elhelyezett
levelezdlappal, vagy levél utjan.

FIGYELEMI! A COMPUTERBDOKS Ki. legfrisaebb kdnyvel is megrendelhetdok a COM-WARE Kfi-161.

@EGJELENT A
CoV Evkényv ’93/94.

rtalombol:
A s DORIATH, LORDS OF CHAGS 1, LORDS OF CHAOS 2., BARD'S TALE iit.
{rmi 6l @ C64-asek m g‘cﬂt”k hcll:gy terloportdljandak Arboria-ba), STAR
OL, STAR CON MN WARLORDS, HISTCRY
LbVEIB‘? I'B Eﬁm%FYHEBEHOLDEHE EYE OF &EHGLDEHM‘.HEX
- l.ﬂlmlimr csokor: The Dambusiers, F-19 Stealth Fighter, Flight Path
737, Flugsimulator, Hall Cat Ace, Knight of the Sky, Red Baron, F29 Retaliator,
Shkyfox 2 Tomcat kiegészités (Kb. 10 ofdal).
& Tokds TUp Spot, Alien Breed Spec.Edifian, Archan II., Ark Pandors, Cadaver
Data Dise, y Cars I, Encounter, Face mﬂackay, Flashback, Gobhliing, Gold ol
the Amaerica, Fromier, | Play 3D Tennis, Johny Guuest, Krypfm Egg+Edilor,
Lords of Conguest, Menekilés a Zeon bﬂrygdm.' MHJ p% , Piracy
On High Seas, Power At Sea, RBI . Aoy of the HRovars Hngdn.n‘ua
Stratego, Street Rod 2., Traders, wrzmﬂry. Vo];p Bear (Kb. 22 oldal).
® Plus/4 sarok: Jatekok: an Pool, Batt Culture Vullures, Iddrégész, Laser

Squad 1-2 vegsd bafejerés, The Sa Erik the Viki Surcwar Wu L Fel-
hEaznﬂél ggma M'u,gc Crealor, FLﬁ:’nﬁrmr [*] tmﬂ?y Mag.iupaim Prg. ﬁuﬂu

lajdtszo. Apro tippek, Plus/4 ely (Kb, 14 oldal).
s El rovat 54, PC (Kb, 10 ofdal, a PC-5 rész bdvall),
* DE ILAG: 64, A.rmga {kb. 12 oldal),
® Pr re fobb aprébb rutin fnmm -gralikus képamyd hulldmozta
Mmtsm'?j%' !:::Eﬂérblﬂ elvonuio cmﬁ! ok, Karakteres mp ik _ S— -
e e s A gl C-64 © AMIGA © PG o PLUSIS

matumi képek kinyormtatasa, File Display rutin, Demo-hattar betet, valamint képer.
e & mwt” ﬂdﬂmj Dise-Doe, | Intterpai Disk M, £ c

& Folhasznaloi pr o c-Doc, Interword, Interpaint, Amigara: k Mazster, File Mastes, Raftle Cao Supar Duper, PCre
Norlon cﬂnmm 4.0 (kb. 30 oldal) i st

* A modemekrdl: BES mzamﬂ éilalﬁnns informaciok, gyakariati tanacsok (kb. 10 oldai)

= SpV; CoV leljes katalogus, nt Elsdsegély battrend) ke laldgus.

Na, ha adchg nem tetted meg, most mar nyugodt szivvel levaghatod a lapba befizon sarga csekkecskét, es
elvonulhatsz vele a legkozelebbi postahivataiba, vagy OTP-be!

Az Evkonyv arét idén nem emeltak, ugyanugy 398,- Ft-ba keril, csak kdzben allam bacsi ratette az AFA-L, meg
a kulturalis adot. Ezén hat az 4j Evkﬂnw fogyasz16l ara: 449,- Ft. Neked viszont, aki eldfizetd vagy, atmenetileg
— Ugy mint tavaly — engedményt adunk, vagyis csak 398,- Ft-ot kell befizetned! Siess, nehogy megint le-
esussz errdl a kedvezd lehetdségrdl. Egyidejileg az eldzé két Evkényv arat is csokkentettitk, mindkettd a tovab-
blakban csak 298,- Ft. Extra kedvezmeny: az 1992-es és 1993/94-es Evkonyv egyitt csak 647,- Ft!
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N szerkeszid: CoVboy
w Party Graphics demo (Amiga)
 Osszeallitottak: 1,75 + CoVboy
Balsd m Midler Mihaty

Mlﬂﬁ Molndr Zsolt (DaT)
T

Plus/4 sarok: Simon Janos (Jahny)

Allandé munkstarsak:

Bors Gabor (Bryan)
Homaoki Péter (HaPl)
_Waerner Zsoft (DADA)

" Damjan Mark tDuhr}'
Domokes Maron

. Nyird Endre
-M 11%?%
XV Mh-%ma.
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' FelelSs vezetd: Bokor ¢

Aﬂnﬂw lﬁ,}m
- az 1994,

. kezd6dé hﬁm_m meg.

TARTALOMJEGYZEK

NEWS (64, Amiga, P'C.l
ROCKET RANGER. (64, Amiga, PCJ

CENTAURI ALLIANCE (&4, J.4.ml!;|aar"J' -

A S - . 8

A NIGHTMARE ON ELM STREET fﬁ-d A.maga PC,J S SRR sty | |

ULTIMA IV, (64, Amiga, PCJ ..ceesea
JURASSIC PARK ([64], AGA, PC) .
SYNDICATE (Amiga, PC) .cececascneans
ELITE Il. — The Frontier (Amiga, PC)
SEAL TEAM (FC) .
CoV katalogus (64, Amiga, PC Piusrd}

MIGHT & MAGIC V. — Dark Side of Xeen {r‘a‘.mrgﬂ_f pc) R O ™

RETURN TO ZORK (PC) ..........
LEISURE SUIT LARRY VL. HAmng'aL PCJ
Plus/4 sarok .

Mindenféle/NEWS ,...,._..........,......,......,..QZIZZ.'ZZ'.ZZ'.LZZZZ'.IZ.'ZIZZIZII"'

MAGIC CANDLE

TOTAL ECLIPSE 2. . 42
Tok5s-MAaKOS ......ooonemnnmrancns - 43
Rick Dangerous (C&4, ngd PCJ . 83
Rick Dangerous 2. (C64, Am:ga, PC}._ . e s S o
ADVENTOUR ..ccomvevermsmncsnnin -z - 5
Tipp SSI programokhoz rﬁ-l,l e e e S
Might & Magic Ill. (Amiga, P'C,I'...m.... o B T L TR i 45
SR W RS T Rl L B i e e e S Sl S e B o, 45
Fate Gates of Dawn (Amiga, PC_} .................................. 46
Golden Baton (64) .coeeeecaeeaen rnaaia S
EIaSanghly (64, AMIGR, PU) it s ke svab ot b s et sivess . 4T
Programozastechnika............ . 48
Zonék rippelése #2/#3 (64) ...... st R I e S e D S T S 48
T e e L e S S e U L e 49

T o I A Iy N O R T

PR DB ETNE TID C o s et it e s ity i e Er a4 . 489
Hirdetések . = . 50
Bévitett Co\fboy Posta .. . 52

Bekdidott anyag alapjan 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:

Abrahdm Jozsel, Sarisap (C64)
Berlik Lravente, Szerencs (Plus/4)
Csidei Pétar, Srombathefy (PC)
Gydrik Janos, Balassa at (C64)
Hatvagner Attila, Veszpram (C64)

Kaszid Jozsel, Szeged (C64)

Santa Csaba, Karcag (C&4)

Schreck Laszlé, Tokod (C64)
Tornosvdrn Tamas, Budapest VI, (C64)
Torok Gyula, Veresegyhaz (C64)

Eldfizetdink kdzil 1-1 doboz magneslemezt nyertek:

Abael Péter, Szolnok

Garal Gergely, Budapest X
Horvath 0s, Papa
Kubicsek Peler, Budapes! XX{
Kunszter Péler, Sasd

Nyerameényweikel postai iMon jutiatjuk el.

Némath Gabor, Budapest X.
Pacsi Gyorgy, Pécs

Rasd Zoltan, Budapest X
Sorosics Ferenc, Pécs
Tombacz Zoltan, Tokol

A CoV 37-ban megjelent reftvényre helyes meglejtest bekuldok kozoft 1-1 doboz CaV

palot nyertek:
Bittera Balazs (M)
Bago Attila (XL)
Nameth Tibor (XL)

A CoV 38-ban me

Baloldali kép: David Braben (Elite 2.)

Vaerass Janos (L)
Gyulai Istvan (M)

elent reftvény helyes meglejtese.
A kakukktojas: X-Wing (Lucaa Arts)

Jobboldall kép: Chris Roberts (Wing Commander, Strike Comm., Privaleer)
A nyertesek neveit a CoV 40-ban lesszik kdzzé.

Epp ez jutott esziinkbe...

Neeem, neeem, még neeam emeltuk az
ujsag 4rat, ez az ar a bévitett annepi
szamunkhoz igazodik, gondoljuk ezt
mar mindenki eszrevetlta, aki a tartalom-
jegyzékra pillamtott, vagy egy Kicsht su-
lyosabbnak érexte a lapol, mint alala-
ban szokotl lenni. Igen, ez a mi Unnepi
ajandékunk, I5képpen eldfizetéinknek.
akik meg mindig a 78,- Ft-os eldfizetesi
aron kapjak meg ezt a szamot is. Ligye,

hogy érdemes volt eldlizetni? Es persze
erdemes lesz |Gvbre is, mert mint emli-
tettuk, még érvenyben van a kedvezrme-
nyes 1,188,- Ft-os eldfizetési akcido. Ha
az ilyen m&glﬂpetesukrél nem akarsz
lemaradni, akkor csak rajtad all, hogy
kivagd a beflzott csekket és elrahan|
feladni. Huh, mindjart M a lap alja
padiq wvannak még hireink, " szoval
inkabb lapozz egyet!

CoV 391



A CoV 1994 évi elofizetése

Mint ah art tavaly |s meglettuk, ur_umn
koszon! meg annak a mintegy két és fél-
ezer olvasonknak a bizalmat, akik 1993 ev-
ben is aldlizették lapunkat Remétlg'al-c, nem
dontottek rosszul, és jovdre is eldfizetdink
maradnak., Természetesen — elenyészd
mértékban — idén is volt reklamacio, de ez
szamonként nem haladta meg az 1 %-ot, és
ahalaban télunk kivdlalld probléma miatt
kévatkazent be (pl. leesent Mkézben a cimet
tartalmazd eotikett. s visszajott a kolde-
mény). Az ilyen panaszokat altalaban pos-
tafordulaval orvosoltuk. Sokan reklamafak
a sérulésdllé csomagolast. Nos, el kell
mondanunk, hogy az eldlizetési dij azén
hedvezményes a yasztoi arhoz képest,
mert jo par koltsé oft megprabalunk mi-
nimalizalni. A iahnlgg_ hasznalatos boriték

pl. az APISZ-ban 7,50-be kerdl. Valdszind-
nek tartjuk, h ha a belul utesallo nylon-
nal bélelt, és kivdl is vizalld, kb, 60,- Fi-ba

karild boriték kohségét kilén felszamita-
nank, az eldbb emiitett emberkék is inkabb
az uican vennek meg az ujsagot, .mer! off
o/lcsobb” lenne. Ha a lap mondjuk 500,- Ft-
ba kerulne, akkor beleférne a kalkulacioba
az |lyen jellegd csomagolas is.
Végre eftunedeziek azok is, akik rendszere-
sen a halalhirunket keltetieék, ra hellett dob-
benniuk, h egy lap alatt a biztos talajt a
biztos vevdkor jelenti, mi pedig bdszkeén je-
lenthetjuk ki, nem véletlendl kerdf a borito
rincare a LEGNEPSZERUBB"
avonta jelenik meg a SAJTOTERJESZT
c. lap, amely negyedévente kdzzéteszi a
ostal terjesziésre atvett paldanyszam ala-
ulasat. Elmondhatjuk, hogy az oft talalhatd
utntlszﬂkm adatok alapjan 1 év elteltével is
a legnagycbb példanyszammal képviseftet-
juk magunkat az 6ssz0s — szamitastechni-
ai témaban megjelend — lap kdzott,
Az eddigi eldfizetesi csekk-mizériat is jelen-
tdsen egyszerdsitettik. Tavaly felvetettik,
hogy azért nem tetlunk csekkel az ulcai
arusitazba kerulé lapokba, ment mindig ki-
esefl, Ilgy azutan szaz-szamra kdldhettlk
postan a kért eldlizetési csekkoket, ma-
gunknak Aalantés koRségnovekedést okoz-
va. lgen jo visszajelzéseket kaptunk a befi-
zon sarga csekkekkel kapcsolatban. igy te-
hat ezuttal csak a kdvetkezdt kell tennetek:
e Vagjatok le a befdzon elSfizetési csekkett
& szaggatott vonalnal (és nem ott, ahol
fizrve van nz uiﬁ Q L
e Tolsétak ki
(IRA NYITOSZA

al‘yan a cimeteket

® A csekk kozépsd hatsd részén megjeloht
négy zethe teg!etek egy 'X'-et, ha 1893-
ban is eldfizetok voltatok;

® Elviszinel a csekket OTP-be vagy
egy postahivatalba, és feladjatok..

Az 1994 évi eldfizetési dij:
1.188,- Ft

Ennyi szerepel a csekken is. Ez tobb, mint
tavaly voft 8s most picit visszaretienthel
attol, hogy kettesbe kapcsolj és gart ﬂd
OTP vagy a Posta irAnyaba, de ne fel
kovetkezdket:

® 1394-ben nem 9, hanem 12 szam fog
megjelenni, vagyis havonia részesul-
hetsz abban az aromben, hogy az aisdk
kozott leszel egy CoV boldog tulajdono-
sa;

® 1994 janudr 1151 megint atszarvezddik a
Hirlapkereskedeimi Ieuqﬂésa’g. Ez ar
atszervezés reméljd zakkendmentes
lesz. Nem &ggsdnﬁnh. ha nem fordult
volna eld két az akkori atszervezes
kozepette, hogy a SpV 25. széma és a
CoV 12. szama bizonyos tardleteken elfa-
leftett megjelenni, illetve volt ahol tobb
hetes csuszassal jelent meg és csak par
napig lehetett kapm Ezélt ha aldfizetd

leszal, nem fe ar a vaszély, hog
ma azt hall é sﬁ(oatdt
nincs”, holnap pandlg i darabol

kﬂpi‘am as mar alfogyolt”. A postai ter-

jesztésbe kerdld mi 9.200 példany-
I uidékrn ¥ 5.000 jut. Ext osszatok
szét 19 m ra nem nehaéz kiszamolni,
hogy alig tobb mint 200 péidany jut
megydre, vagyls egy-egy viroson belul
egy-egy uj nem tulzunk ha azt

mondjuk, max. 2-3 példanyt kap. Nos,
meg lettél gydzva?

# Egy év eitellével nyugodtan kijelenthet-
jok, az az 1.188,- Ft sem olyan nagy
pénz: 6 db. fémkétszdzas, vagyis a te-
nyeredbaen elfér, de ezittal sem tudsz
venni beldle 50 db. buszjegyel...

® Elffizetéssel 1 szamot a jelenlegi aron,

is 99.- Frént biztositunk, Mint azt
mar a multkor emlitettak, nos mi sem
tudjuk elkerdlni a kényszerl aremelést.
Allam bacsi mindig Gjabb trikkoket talal
ki, hogy follozgassa a kol si hi-
any" nevld zsakot. Erre volt jo példa az
aprilis 1481 kdényvokre, lapokra beve-
ze

tott kulturalis ado, illetve auguszius 1-151
az AFA emelése. Barmennyire is hihetet-
len, de még az 1992 vegen beeérkezett
eldfizetés| dijak utan is be kellett fizet-
nunk idén augusztusban utdlag az AFA
kalénbozetet. lgéretdnknek meglelaiden
oléfizetdink mindettdl flggetienul vatto-
zatlan Aron megkaptak és meg is kapjik
az idei szamokat. Azok viszont, akik idén
nam fizetnak alé lapunkra, a jmn!- avbean
varhatéan min 20 %-kal dragabban
juthatnak hozza kedvenc kiadvanyukhoz,

# Eldfizetni természetesen 1994 januér 1
uthn is lehet majd, de mar csak fogyasz-
téi aron,

® Azok, akik 1993. december 31-ig feladjak
az eldfizelési csekkel, ismét Grult sorso-
lasokon vesznek részt.

A kévelkezd arem ek kerdinek ki-
sorsolasra: . ey

— 1 db. hordozhato stereo kétkazettas

radié-magnetofon
— 1 db. B nyelvd, mintegy 100.000 szdl
es kilejezést felismer elektronikus

zsebsz

— 1 db. manager kalkuldtor

— 3 db. Walkman (sétalémagno)

— 5 db. mikrokapcsolés Quickshot joy-
stick

— 10 db. zsebszamologép

— 20 eldfizetdnk 1-1 CoV-os polét nyer,
;ﬁhﬂ.ln kKivalasztott mintaval és meret-

n

Ennyi, Nos, ha még az aftéban allnal, ke-
zedben a csekkel 65 a 68 db. fémkétszazas-
sal, annyit megsugunk, hogy jovdre is tar
tunk havonta sorsolist azr elofizetdk kdzon,
viszont a valtoratossag kedvéért nem leme
zek, hanem polok fognak gazdara talaini.

MNa. most mér mehetsz! Mi, hogy negyhor
bezart az OTP? Nem baj, a posta meég nyit-
wa vVan...

Ja, meg valami. Ez évi dtemezésunkben
annyl a véalozds, hogy a 38-39. szamot
nem vontuk ossze (ezt gondoljuk nem voh
nehéz kitalalni). A jovd évben varhatdan a
7-B. szam losz Gsszevonva, jullus-augusz-
tusban (oz a 46-47-e5, ha jol szamoljuk), az
egyes szamok pontos megjelenése mindig
Ih::enne lesz az eldzd szdm impresszuma-
an.

Nyeremeényeso

Jelen szamunk nyomdiba adasakor mar
beérkertek a november eisd hetében
feladatt Evkanyv'83/94 elSfizetési csekkek
is, igy 1983. novelgher 22-én rrrag'lnrlhmtuﬁ
a sorsolast az O] Evkonyvre 1993. oktaber
31-ig aldfizetdk kozot

FODIJAK:

i-1 db. 8 nyelvii POWER tipusu elekironi-
kus zsebszotart egyenkent mint-
agy 10 ezer forint entékban:

Gyurkovics Géza, Budapest, XX

Haméng Zoltan, Debrecen

Keroki Béla, Kaba

TOVABBI DIJAK

1-1 db. QUICKSHOT Turbo
nyarak:

joystickot

Acs Pater, Gyongyos

Csermyik Aftila, Budapesi, XV.
Deutsch Szabolcs, Zalakaros
Garbacz Endre, Kdszeg
Vaber Zoltdan, Csoma

1-1 db. CoV pdiét nyenek (a kivalaszion
mintaval és méretben):

Bajusz Gabaor, Stdreg
Kowacs Balazs, Budapest, XX,
Maté Tamas, Budapest, Xif,
H&gr Karoly. Dunaujvaros
Nyul Karoly, Sopron

1-1 doboz magnoslemazt nyerek:

Kertasz Zaltan, Bekes
Kocsis Istvan, Salgotarjan
Kocsis Robart, Kecskemet
Kanya lstvan, Sreged
Kovacs Andras, Aszdd
Kovacs Attila, Tamok
Lang Andrea, Gydr

Radier Lajos, Fertdendréd

Tardi Imre, duboszormeny

Ujfalusi Elek, Budapest, X.

Az elofizetésdk dijat (398,- Fi-ot) vissza-
nyerték:

Gellérfi Bortalan, Varpalota
Mika Péter, Budapest, Xil.
Hadas ’g_ly Bal&zén sGyOmshéza
sZiN ongyos
Tamnds, Budapest, XV.
Pirtér .'y Kiskunhalas
Stotrer m Szeged
Szabo Attila, Eger
Tdth Csaba, Kecskemaéat
Turdczy Janos, Budapest

Nyereményeiket postal iton juttatjuk el!

Gratuldlunk, és nekik is Boldog Kara-
uum a8 ul CoV-ban gazdag uj eszten-

CoV 39,2




Adventure/RPG

Amiga, PC
Mond wvalakinek az a nev valami, hogy
Alrbus 3207 Hogy mian kerul ide a kaland-
jatékokhoz, talan azér, mer az iment emli-
1 programot a THALION jelentelte meg
k nem nagyon jeleshedtek eddig a ka-
landjitékok teruletén, ezen egy halalmas
dobassal kivantak a korntudatba kerulni
Mem is sikeralt rosszul az AMBERMOON
agy — talan leginkabb a Might & Magic so-
rozalra hasoniitd — kalandjatek, melyben
30 labirintusokban kell sarkanyokon es

egyéb veszélyekan atvergddni magun;al
=P =
Az 55| neve lassan oclyanna valik, mint 1
éave a Siorraé volt, szinte minden honapban
meglepnek bennunkst valami ujdonsaggal
Ezuttal a DUNGEON HACK keruht leritekre
Egy ujségiré ugy jellemezte a kdlhoni sajto-
ban: .megérdemi, hogy faltagyék ra a Ko-
ronat.” Nos, mi ezért annyira nem dicsarjuk

Ar EOB nyomain haladva — DUNGEON HACK (PC)

64

A GHOSTDRIVER cimid KOPIDO GAMES
jaték nem eredeti otletre épil — hiszen a
‘70-6s évek végén mar a jstéktermekben is
talélkozhattunk hasonléval — meégis maga-
val tudja ragadni az embert. A lenyeg az,

ar atalunk irdnyitotl autot Ugy veres-
sik korbe a csatornaszeri palyakon, hogy
a gép navigdlta szellemautdt elkerdljuk, s
persze kézben minél tebb pontot gydjto-
gessunk a nh!rnn szetszon dolgok ossze-
szedegetésavel. Ha a grafika nem is szép-
ségdijas, a jaték mindenképpen meager-
demli, hogy megemlitsik

— 64* L
Ha méar az autoknal tariunk, ne feledkez-
zunk meg a mar legalébb harom hdnapja
forgalomban léwd R WARS nevi prog-
ramrél. Bar szivink szerint nem sok byle-ol
vesztegetnénk ré, néhany olvasé kérésének
engedve mégis magemiitjiok a FOXIK
ﬂE%.’GNE jatékat, melynek temaja roppant
egyszerd: lehetSleg minél 1Obb gyalogost
éas karékparost elitve probaljuk a nagyobb
autdkkal vale Otkozést elkerdlni. Mivel az
ulébbi idében megszaporodiak a hasonié
jellegl balosetsk, jobb ha hamar eHelejtjik
azt a stuffot
B4 —
Tételezzuk fel, hogy egy adolt bolygon egy
olyan névény terem, amely a Foldon nem
talalhatdé meg, viszont rendkivil értékes
Problémat okoz viszont, hogy a bennsza-
ot lakossagnak — amely leginkabb béka-
ra emiékeziot — ez a leghedveliebb cseme-
ggjﬂ Megoldas: egy drnajo kirak minket a
lygo felszinere, mi pedig egy golydszo-
roval megprobaihatjuk halomra Idni a fa-
ldnk kis akat a témat dolgozta fel
egy olyan csapatl, amelynek nevél a legap-

agyon a jatéekol. Otletgazdagnak tdnhet a

jdtek annak a szemében. aki meg eleteben

nam létta az Eye of the Beholder sorozaiot.

Ennek allenére a téema irant érdekidddk

biztos nyélcsmgah.riéognnh végignyamulni
|

mind a 25 szinten Z-ok figyelem, koc-
kasfozet-hegyeket kérdnk!

— PO
Mo és persze a Sierra sem maradhat ki a
sorbél, Karacsony elétt plane nem. Alig az

LSL Vl. megjelenéss utan és még a PQ IV.
megjelenése aldtt féliton kirukkoltak a
FATES OF TWINION c. programmal. Ez &
jiték lenne a masodik része a mintegy fél
ave kijott SHADOW OF YSERBIUS-nak
Vérbeli szerepjdtékrol van szo, it mar 20,
szintOkém kezduink. A labirimtusokban ta-
lén a szormyalakak kidolgozasa sikerult a
legjobban, a jaték mar nem annyira. Az an-
gol lapok csak 60 %-ra teszteltek,

damage! i
‘rou:r Giant attacks Stallion but misses!
| Staltian :'_:.:lm Taillm Giant causing 84

Ez is Sierra, ne tesaék meglepddni! — Fates of Twinion (PC)

rélékosabb munkéval sem sikerdlt kiderite-
nink, mivel a pn’)?rnmbéi nyaoma veszetl a
gopyright feliratnak. Sebaj, | labb a cime
megmaradt. SPACE VEGETABLES. =
Aki csippantja a lovoldozds kommandos

rogramokat, annak j& hir, h a BEYOND

LIEF nekik kedveskedik SHELLSHOCK
cimi anyagéval. Golydszdrd, kézigranat,
rchangaszo ellenség satébbi, minden meg-
talalhaté a jatékban. Persze nem &ri ol a
mara mar legendds Commando” szinvo-
nalat, azérn okozhat néemi  kellemes
izgalmat 8z a jambozgalas® is

— B4
Az LK AVALON ezekben a hetekben horta
ki a CAPTAIN KLOSS cimd askcio-prog-
ramjat. Az 1960-as évek kozepe utan szule-
tetteknek valdszindleg fogalma sincs arrol,
ki az a Mioss kapitdany. Nas, § 1969-ben lett
a magyar tévénézsk kedvence a Kockazal
gimd lengyel sorozatban, ahol mint hirszer-
z& az Abhwehr-be beépulve lengyel
Stirfg)liz-kén ejftette sorban poféra a naci-

kat. Mostani akcidjaban egy Wrképet ksil
megszeraznie a nemetakt OEZ tobbszin-
tes éGpuletben bolyongva szerapben

Stanisiaw Mikulski, magyar hangja Bicskei
Tibor.

— 64, [Amiga] —
A B4-es blokk vagérs hagytuk a honap leg-
jobbjat: MAYHEM IN MONSTERLAND az
APEXt8l. [nem Osszetévesztendd az Ado-
hatralék sz Apeh-5l cimi horror psycho-
thrillerral} Grafika kul, jatszhatGs dettd.
Rendkivul érvendetes, hogy a Creatures 2.
és a Hnbhr the Asrdwark aftal kezdeatt
magas szinvonald — mar-mér endo
szinti programok sora nem srakadi
meg ebben a hénapban sem. Ha egész ho-
napban csak azt az egyetien lemezt sikerult

volna beszereznlnk, mar ar is megérea vol-
na a faradtsagot. Hidd al, neked is megeri.
— Amiga —
A Psygnosis elére csak Amigan horza
ki a piacrn & BS BAD DAY c. akcidjaté-
kat, melyben Bob-bal a labdaszerd fésze-
replével kell kacitantos platfiormos palyak
tomkelegén menni csak eldre, csak oldre. .
— [Amiga), PC —
Az Amigdsok még varhalnak az atiratra, a
PC-sek viszont mar razodulhatnak e
Ujabb TERMINATOR Fmgmmra
Bethesda Software aital témjelzett TER-
MINATOR RAMPAGE egy szépen kidoigo-
zott 30 akcidjatek. Nekink az volt az érzé-

sink, h ar animacid Wilsagosan URima
Unde d gyanus, persze lehet. hogy
csak sok sart munk

— Amiga, PC —

Bar mar nem a legujabb a jalek — wvan
vngn 1 hénapos — de kimaradt az edd»a:
NEWS-okbdl, ezént sort keritunk ra.
HIRED GUNS a Psygnosis U] jatéka, ami
mf akcio-kaland keverék, de arér inkabb
soroltuk. Aki szersti a 30-5 robotos gyil-
kolaszdsdit, annak ez semmiképpen nem
hidnyozhat a gyﬁileménz’ﬁbﬁl.'
— Amiga CD-32, PC —
A Bulifrog varhatoan 1994 elsé honapje-
iban hozza ki a piacra MAGIC CARPET ci-
md Srult repalé-szényeges kalandjal Egy

csodas keleti vilagba csdéppenunk, ahol
kildetésainket szdnyeg megnyergelé-
sével kell végrehaftanunk. Elég debil az &t

let, de annyi mindenképpen megér, hogy
egyszer felinstallaljuk!

— Amiga, PC —
A Psygnosis a halal szinhazat adja eld ne-
kiink a THEATRE OF DEATH c. akciojaté-
kaban. 60 kdldetésben élhetjik ki & gyilko-
s Sromeit. A stuff kint kemény 24 %-ot ka-
poit, no comment!
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~.magyar hangjs: Bicakei Tibor — Captain Closs (C64) Mehem, hova szallsz? — Mayhem in Monsterland {C64)

; — Amiga, PC — Wollpack sikereit kivanta megdonteni @

Szlmul_iclﬁfﬁpon Huh! Mekkora dabilso?" A Millenium a D}Emrm:'x. amikor kihozta a piacra ar ACES

XXX, szazad sgurtjl'! dolgorta fel BRUTAL OF THE DEEP c. latvanyos programjat. 30

SPORTS FOOTBALL c. amerikai-foci prog- grafika, mintegy 20 eredeti géphang-efiekt,

y . — B = ramjaban, amely mar elsd litdsra is bruta- dignﬁlla beszed és élethd akeciojelenatek

Focifoci-focilll Ez az a jatéktipus, amely 15- list A vérttel, tiskés sisakkal és egyéb harci erositik meg mindenkiben azt az érzést,
retlen népszeriséggel alija a sorat a 64-es eszkozdkkel felszerelt jMékosok .amerikai- hogy ezt mindenképpeon be keill szereznil

iacon, s szinte bizonyosra vehetd, hogy focit” jatszanak/jatszandnak, de eohalyent — PC—

eggyengébb ‘Produhc:iéi is  hatalmas minden energiéjukkal azon vannak, hogy | Akar a Test Drive MCMLLV is lehetne a
menn Iwﬂ nak fogyni. Raadasul a le(el)pusztitsak a palyardl a masik csapat | sorban az Accolade uj aundszimulatora a
G DS VIDEOQ LIMITED éhal kiadott tagjait. Jaték, ahol nincsenek szabalyok. .. SPEED RACER. 1967-es tipusokkal nyo-
LIVERPOOL nem is ozek kozé tartozik. — PC— mulhatunk az akadalyokkal teletizdait pa.
Feldlrdl nézhetd palya, fol-le scrollozddd ja- Egzuiém alighanem csak a PC-sek oralhet- lyakon at. Egy vagy 2 jatékos (2 ablakaos)
téktér, jatékosvasarlas, csapatbsszedllitas nek egy nagyszerd tengeralattjaré-szimula- mé&don til beépitették a modemezés lehe-
stb. Hm... Remak! tor megjelenésének. A Silent Service 2, és idséget is. Ezt sem érdemes kihagyni!

Nyomas, mert esik a nyomas! — ACES OF DEEP (PC) Brutalia tango a palyan — Brutal Sporis Football {Amiga)
] IR gyengebb idegretleket heves resetelésre halyat fog elérni. Faladatunk: a 181Giral la-
Loglkal/egyéb keszteti. Engem is. hullaé golyobisokat ugy kell egymasra, va
— G4 — ) — B4, Amiga — egymas mellé  aftenunk, hogy legalab

MNagy varakozds elézi meg a kardcsonyi negy darab kerdljon egyvonalba, Ebben
szokéscs programdompingst, mert allitdlag parsze az ollenlél — aRaldban a gép —
benne lesz a Lemmings 2-4—“ varzioja is. minden tudasdval igyekszik me ahudaroz
Nos, errdl pontos informacié nem all jelen- ni_bennunket ecélgolydival, téglaival. A ja-
leg rendelkezésinkre, de egy rendkivul ha- 18k gyors helyretfelismerést, és hatarozott-
sonlé  jaték  jatszhald preview-ja a sagol kévetel
napokban mar kerdit & meghaponkba PC
Az Amigara mar vagy fél éve megjelent Az §5/-181 nem szokatlan, amikor jaték-Gtle-

TRODDLERS annyiban kdlonbozik a teikben hemzsegnek a szirnyek, sarka-
Lemmings-t51, hogy m sgyetien kézponti nyok, démanok stb, Ez anndl érdekesabb,
figuraval kell a palyat ugy alakitanunk, ha mindez gy tablan jatszodik. Ki nem is-
Mivel az eddig megismern nagyobb CG4-es hogy a meneteld kis lények eljussanak merné a legendas Archont a jo dregen. En
jatékgyartok egyre-mésra lesznek hitlenek | rendeletési helyukre. A jaték egyelSre | nek azdta mar szamos valozata megjelent

a ,jo oreghez”, kénytelenek vagyunk ujabb héarom palyat tartaimaz, remaljik | Nos, hogy a sornak ne legyen vége, SS|-ek
@3 yjabb csapatok, cégek nevet megtanul- legkésdbb  husvetra a feljes program | megalkottak az ARCHON ULTRA-t. Archon
ni. igy van ez a DELTA SYSTEM esetében elkészdl. A proggy-t egyébként allitolag + 5517 Ez csak jo lehet!

is, akik a KNAX cimi anyagot jegyzik ACTION JACKSON jegyzi, aki nem azonos a PC
Hogy az eddigi nagyok magott némi ur ta- cukrosbacsikent tevekenykedd Majkrém Es tessék, ha valaki a tablés jatékokat
mach, art ennak a programnak a mindsége Jacksan-nal imadja, it egy vérbeli sakk is az Electronic
is jelzi. Az alapdtiet pedig |6, egy rohanga- 64 Artzs  jovoltabol A Garry Kasparov's
sz0 ,csdsz” ellenéban kell kulontéle palya- A Tetris és az Amdha néemileg atdolgozott GAMBIT egy nagyon szépen kidolgozott
kon a szetszdnt pénzt osszegyuptencnk. Vi- alapditletébdl az X-AMPLE megszilte a 3D sakk. Csak 11 MB (!) merete alapjan ar-
szont a program kiakad a eod Dos-16], QUADRANT cimua programot, mely a logi- ra gondolhatunk, pite, le sem ulunk vele
ar allandd es lassu ioliogetése viszont a kai jatékok kézott valoszindleg igen eldkels jatszani.
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Mostansag felpezsdilében van a
Commodore rmkro%épek vilaga Az
Internat-en és @z sz C64-65 scene-en
allandd beszédtém jelentett a CB5-0k
kiarusitasa, wvalamint az elsd igazan
hasznélhatd Ce4 emulator PC-s
megjelenase.

Elészor par szdt a CE5-r6l, ami mégsem az
(sajnos), ami. Ez tulajdonképpen egy, mar
jopar éve a Commuadore raktaraiban have-
r&, Gzleti okokbdl sosem kibocsajtott gép,
amit most a Gr vine cég mint tesztpal-
danyckat, garancia, 65 mindennemu komo-
lyabb dox nélkdl arusit ki. A Commodore.
sajnalatos modon még csak véletlendl sem
foglalkozik a tovabbi gyarassal, igy az al-
katrészutanpotlas is enyhén szdlva kerde-
ses, kdlondsen a VIC lll-e.

Mit Is tud a C657

# CS65CE02-es CPU, ami 3.54 MHz-en
fut. Minden opkdd pontosan definialt!

e Van plusz bévitd port carridge-
eknek, as gyakorlatilag minden ki van ra
vezetve (a %'MA VIC is korvetiendl tudja
kezelni mz ezen poriba csatlakortatott
modulokat).

* 128k RAM, B Megaig bévithetd.

e 128k ROM, 2.0-5 és 10.0-5 BASIC-kel.

-D0S-szal stb...

# 3.5"-08, 1 MByle-os meghajto, Ez MFM,
csakugy, mint a Commoadore fejlettebb,
nem-1541-a8s drive-jai. gy az ezzel felirt
lamezeket mar a is tudja olvasnifirni!
A gép mini DIN csatlakozoval rendelke-
zik kdlsé, immaron 'buta’, sajat ROM-
mal nem rendalkezd drive (pl. Amiga
A1011) 1 asara.

& VIC Il v hip, a horizontalis felbonta-
sok 320, 640 6s 1280 pontosak, a verti-
kalisak pedig 200, ill. 400 pixelesek, A
srinmélység a feibontasnak megfeleiben
B, 4 ill. 2 bit, Ez a 8 bit természetesen

256 szerre megjelenithetd  szint
jelent. Ezenkivul van meég természetesan
a VIC IvIC I 16-szind

memdriaszerverését oemulalé modja is
{nincsenek sebességprobléemak, mivel a
transzriormécid a régi videomad és az uj,
a PC 320*200"256-05 MCGA
szabvanyanak megfeleld videolzemod

kozott automatikus)! Mast &
videomeméria a tdrban barhol lehet, és
az atkapcsolhatésag is kénnyen megy. A
maonftor RGB kell legyen, pl.A-1084.

® Még a videochiphez kapcsolodik, hogy
J?MAJBH bhttar is kerdtt a gépbe!
nol

® A gép hangja: sztered S5/D. Akik C64-en
hug&pm“gﬂm a gép bévitdportjaba &
2. SID-et, és élverték a Stereoplayer
2*{3+1) csatorndjat. azok tudjak, mirdl is
Van sSIo...

& Ami pedig a modemezdk/gyors adatal-
vitelt akardk 1240&& bg;- | nagyobb
pontsebasség) problem megeoldja, a
Eépben m&:ngnn USART! Ez azt jelenti,

14400-as (65 meg gyorsabb) mode-
mekot minden kilsd hﬂ.rEz are néll;.'ﬁ‘ligé-
pes a gép meg ni! magold o
réii Cg#en is.r:hﬁ;i kilséleg csatlakoz-
tathatd a CE&4 bdvitd porjaba nggr ilyen
nagysebességi perifériaillesztd o if" Ha
valakit ardekel a téma, szivesen foglalko-
zunk vele komolyabban is.

e Szerencsénkre a gép PAL szabanyu, de
tobbek alltdsa szerint NTSC haldzati fre-
kin is elmdikodik a 10B4-esen. Szoval
nam lesz ar a PC-s szemmel nevelseges
NTSC/PAL demd inkompatibilités (ha pl
mindenki 50 Hz-es raszterre ir progot),
aml a régl USA-demoscene-t erdsen hat-
térbe szoritotta az eurdpaival szemben

® Uzleti szempontbol érthetd, a
Commodore miért nem rukkolt o ka-

Hirek a C64 vilagabol

rabban a géppel. Mivel programellatasa
nemleges (a régl C&4/CT12 rogramo-
kon kivdl), sorse csak a kifejezett mda-
gy ijtsk, moagszallott Cé4-userek felé ve-
zetheti. Ha par évvel ezelitt, amikor mar
alkészult, adték volna ki nagy mennyi-
ségben, akkor most korantsem birtos,
hegy a PC lgenne a legkedvehliebb home
computer... Ara 130 dollar karil van, ami
épp csak valamivel kisebb az AS00 ara-
nal,

emulétor m

Masik temank egy normalis PC-s C64-
jelenésardl szol. Egy szlovén

informatikus, Miha Peternal (orék dicsdsag
nekil) két éves kodolasanak eredmeénye-
képpen még ilyen, a 65XX prociju ge-

pek plattormjatal  homilok enest elérd

Eapan is végre elvezhetjuk a Cb64-es
lasszikusokat Mana‘pség gy -
Spectrum v egy ZX-81 emulator megje-

lenése nem valt ki nagy érdeklédést (per-
sze ehhez hozza kell tenni, hogy jelen so-
rok irdja mindig is Cg4-parti wvolt, a
Spectrumot manapsag is erdsen szidja,
ezarl kirldh & 1"ckokat melldznil), de a
megjelenés ota az Internet C64-es levelezd-
terulete csak CB4S-hirekkel van tele, &s az
elit BBS-ek |6 része is mar kidlon Cé4emu-
teriletet nyitott.

A program 1.0-s, valamelyest final verzidjat
novemberre igérte Miha, de ez nem akada-
lyozott meg sankit abban, hogy a keringd
09A é3 0,99 demdverzidk ala famasztikus
mennyisegld jatékot és demdt konverialjon.
Az emulator egyszerden fantasztikus (ezt
i n csak az tudja értékelni, aki valaha is
kézalebbrsl kédalt CE4-et), nezzuk, mit is
tud az Gjabb verzid:

e A CPU emulacidja a 0.959-es verzioban
mar tokéletes (az eherjedt 0 9A-ban 2
ulasitas még hibas), A nemdokumentah
op. kddok igazén megbizhato emulacio-
jat Miha csak decemberre igéri.

® A VIC mikodése szinte hibatlan. A sprite
amulacié minden Gzemmodban kifogas-
talan (csak az dtkozések figyelésével van
idénként gond, pl., a Paradroid-ban). A
borderre iré programok viszont elég ocs-
manyak (az On. X-Mode hasznalatat
Miha szintén decemberre igéri (gy.k.
3807480, 360*240))

e A program a képernySt B rasziersoron-
ként frissiti, hogy viszonylag gyors lehes-
sen @z emulacié (ez persze eléigé
agyconasapja par scroll. az Uridium stb. .
élvezetot).

e A $d011 és $d012 rasfter interruptok
mar makodnek (osztott képernydmodok,
nyolenal 16bb lathatd sprite).

# S5ID: nos, ezzel mér komolyabb gondok
vannak. Miha lesample-olta a kilonbozd
hullamformakat (talan ez volt a Iegjnibh
moédszer, tekintve a SB kepességei). Igy
a hang igen zajos, rdadasul a raszterse-
bességet még kazzel kell wtanhuzni
[méE nem automata a sebességbeallas).
A két demdverzio csak SB-n, L
speakeron fut, de Miha mar irfja a GUS

{ez egy jo otlet!) és a DAC kezelosétl Saj-
na a obb SID-et erfsen kédold prog-
ram (StereoPlayer 11, Soundtracker

stb.. ) lefagy, és a sriereo (dupla) SID ta-
mogatas sincs még a programban.

® A jeleniegl felalasban a SB 8 kHz-zel
mintavételez, mig a speaker 16 kHz-zel
(hogy ne sipoljon annyira). A GUS majd
allitolag 30kHz-en fog nyomulini, ami mar
onmagaban bamulatos a SB sek
hangjahoz kepest, a ODAC-ok, bar nem
DMA-sak, szintén oclyan B-10 kHz kdrul
lesznek meghajtva. Jelenleg a hangemu-
lacio 16bb legyvenényei: mindhdrom csa

torna muxik, a 0.99-ben mar valamivel
normalisabbak a sample-k; modulacio
mar van, Hianyok: szdrdk nincsenek; a
csatornak kazotti vezérlés nem megoldott
(és persze az al-negyedik, digi csatorna
sem muikodik
zot: Ezl szinte 100%-0san emu-

lalja a program, pl. a kurzorvezéridk va-
laszthatoan emulaljak a joy-t. Analag joy-1
is be kivan Gzremeini Miha (ami legalabb-
is erdsen meggondolando, takintve,
hogy az cnaldgguyaok — az |IBM az intel
proci alkalmazasa mellett talan legna-
gyobb lévedései — teljesen alkalmatia-
nok pl. Katakis-tipusu jatekokra).
1541 emulaclo. Nos, itt elég sok bug
meralt fel, amihez olég sok kaisd rutin
szlletett, ezek a cOOlabb BBS-eken meg-
taldlhatdéak — hkeressétek ezekel pl. az
Armiga Dreamiland-en c64ulib.zip (6 vagy
magasabb, ezekben mar ZipCode is es
1541 reader/writer is lesz (ha minden |6l
megy), tull forrasokkal) néven!
Az emuldtor allitdlag it is eredeti ROM-
kédot hasznal. Ebben erdsen kétel
kedink, ui. egyik fejlesztésunk 1541-le-
mezek merge-léseére irAnyult, amikor
max. 7 lemezt kezel egybefuggben az
emulator, ahol az 1. lemez irhald is, &
2.7 csak olvashato, koszénhetden a
BAM 35 track-es hataranak), s az emu-
later nem volt hajlandé a 35, track mo-
gott (a 2, stb... lemezen) levd programok
betSitésére (mieldtt valaki lelamerezne
benniunket, nemcsak COPY /B-vel kopiz-
E&u“ a lemezeket :-).

asik gond a 1541 pufferének nem-emu-
lalasa. Emiatt fagy ki egy csomd hatal-
mas jatek (pl. az Osszes Magnetic
Scrolis, K.l.lftl, Turrican 2).
Par szo azx emulator file-formatumarsl
Vannak a 174848 byle-os, a teljes szab-
v disk beoclvasasabol szarmazd, azzal
bitral bitre egyezd D64 file-ok: valamin
a karefta-file-ok, amiknek kalon fejléce
van, és azr élsd ket BASIC-mutalo byte is
le van vagva beldlok, Ez utobbi NEM

enlé a megszokoft binaris file-okkal
— de arrdl majd kesdbb!
Az emulalor az aktualis diszket
TESTDISK.D64 neven a winchesteran ta-
rullja. Természelesen az atlagos vezérld-
val allatot PC-drive képtelen olvasni a
GCR lemezeket (az olyanhoz a Central
Point téré-és masoldkartydja kell, ami a
legvadabb védelmeket es leghllénceb-
ben formazoft lemezeket is be tudja ol-
vasnl — csak hat az a kartya valami S00
dollar), ezért kaionleges srerepe van a
1541—PC dsszekdttetésnek. Ez ma mar
nem gond (az erre szolgald utility-ket ke-
rassélok X1547 (ez csak file-ckat masol,
X1541 exe), ill. c642c645.2p néven (ez
utobbi lemezeket is. 1541 com). Tervaink

szerint ez uldbbi mér benne lesz a
cB4uli6 rip-ben, ardsen alirva. ]
A decemberi hivalalos (megveheld) ver-

zid kecsegtet a disk-oldal-valasztas lahe-
tdségével (az emulator futtatasa kozben,
hasonléan, mint a szalag-valasztas). Ad-
dig marad az, hogy MS5-D0S alatt kell &1-
neveznunk a lemezekel (pl. LNZ2.D64
stb. .. formaban larclva a parancs COPY
LN2.D64 TESTDISK.DG4),
TESTDISK.D64-gye.

Az egylile-os szalagtormatumu (nem bi-
narisj programok kezelese szalag-mod-
szeren alapul, Az smulatoron bealul 'F9'-
cel valaszthatunk (kurzorral ramegyunk,
majd 'ENTER) a betsltends programok
kozal, é= artan sima LOAD. A fizikal
magno vezérlését dllitclag a hivatalos
verzid mar rogton tudia majd (sot, lesz
Turbo Tape modija is, ahol turbds szala-
gokat olvashatunk be pl. a printerpon-ba
dugoftt datasette-rél)
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& Termaszetesan, irn

i5 tudunk mind a
TESTDISK.D&4-re, mind a szalagfile-okra
Ez utébbi nlég; ardekes, ui. az aktualis
(tehal amin az F9° kurzora all) szalagfile-
hoz irja a kimentett file-t a emulétor, igy
meglehelésen nehéz megtalaini elsdre,
hova is ifa fel
Erdekes kérdés annak a problémanak a
megoldasa, hogy hogyan boldoguljunk
el a shareware verzio [ -disrkel-latunk
csak problemajaval. Miha az utdbbi idd-
ben inakliv, 85 a végleges C645 kiadasi
datumat is allandoan tologatja, igy el keil
elnunk azzal, ami van... Nos, pl. kitdmo-
ritésekra hasznalhatd ar a maodszer,
hogy a UNZIP64-et behiviuk szalagfile-rél
(kb 10k}, a TESTDISK.OD64-en meg kiza-
rolag & kibontandé cucc+ még 1Wbb dres
hely van. Hasonléan jarjunk el pl. adat-
baziskezeléesnél etc... (tehat a furtathatd,
max 489k-s file-t hiviuk be szalagrdl, és
igy az nem foglal helyet a TESTDISK.DG4-
en). Természetesen MINDEN diszkre hi-
vatkozas argru ramon beldl artomatiku-
san a TESTOISK.D64-re vald hivatkozast
(irds, olvasas) jelent
Ami a szabad hcnvanalgatnst illati a fe-
meztile-rol kazettafile-ra ill. binaris file-ra
(és viszonl), oft szintén elég komoly

roblémak wvannak, A Iegna obb az
rOUT OF MEMORY ERRO. Zen most
ne tessek réhoagni. valds probléma az
emuban; hogy pl. valamit (mondjuk va-
lami 10k-5  file-t bealvasunk a
TESTDISK.DB4 lemezrdl (természetesen
az emulatoron beldl!), de azt méar szalag-
ra nem tudjuk kimenteni. Visszafelé (sza-
Ing —= ‘lemez) is hasonidak a problé-
mak. Ja, s lemezi formazni se lehet.
Ezekst a problémakat oldja meg a
cB4utiX par konverzids rutinja.
Pl. tegyuk fel, adoft egy binaris file, pl.
athoztuk x7541-gyel vagy az 1541.com-
mal & regi Cod-lemezrdl, és ezt akar-
juk bk : 'Itfnﬁu emulaterba

yik lehetéség, hogy abbdl szalagfile-t
Ire?szhl.'mit. EZW:F torténik, hogy beirjuk:
BIN2TAPE JA BIN ..MTE!I:.'? . Exr a
rrogram a HEADER.BIN 1024 e-as
ile-t a bindris file elejére fizi, miutan ab-
bol az elsd két byte-ot levagta és eftarcl-
1a.
Ebbél is lathatd, a Té4-es szalaglile-ok
NEM ugyanazok, mint a C64 aial is

emészthetd bindris file-ok, Szdval, ha

konvertalni akarunk a kétfajta alak kézott
(8 c64s ahal clvashatd T64 file — és a
C64 aftal hasznaftt, természetesen a
TESTDISK.D64-en is ilyen, binaris forma-
ban leledzd alak), akkor mindenképpen
hasznaljuk a BINZTAPE, ill. az ennek a
forditottjat elkovetd TAPE2BIN sagédprog-
ramokat!

Mint az elébb emlitetick, ez a TE4-es
szalaglformatum semmi massal nem
kompatibilis, a szerepe gyakorlatilag
csak annyi, hogy egy 27-karakteres nevet
adhassunk a unlgﬁ{avnak. amit kijelez a
C645, hogyha 'F8'-et omunk. Tehat,
ha esetleg egy binaris file-t akarunk le-
mezre visszairni, akkor semmi gond
nincs, ugodtan  hasznalhatjiuk a
COPY2DSK-t, DE ha T64-file-t aka-
runk feltenni egy TESTDISK D64-re. ak-
kor mar bizony azt eldétle vissza kell kon-
vertaini a TAPEZBIN segitségével binais
formatumra. Ekkor mar akar felirhatjuk a
TESTDISK.D64-re. akar visszairhatjuk az
x1541/1541 .com segélyével eradeti C64-
lamezre is

Miert is forszirozzuk annyira ezt a kopiz-
gatds dolgot? A BBS-eken ugyanis a leg-
tobb program ZipCode-olva vagy binaris
tormaban (ami, mivel NEM T64 kompati-
bilis, az emulator nem tud beolvasni)
van fent 1ranqvoloc,g'fdem6, stb. ). Ezekal
tehat eldszdr VA at kell alakitani T64
formatumdava, VAGY fel kell rakni
virtualis/igazi lemezre. A ZipCode egy
kdion modvészel, ugyanis maga a
végrehajthatc ZipCode (ami be/kiomdrit
egy teljes CE4 lemezt, a C64-en persze)
telies  lemozt  elfoglal.
konyortelendl min. 3 lemezoldalt kellene
cserélgelni, ami eleve kizarja azt, hogr'r a
CE45-ben kibontsuk a ZipCode-olt file-
okat. Szerencsére a program irdja
rendelkezésemre bocsdjtotta a forrast,
amit atinunk PC-re, és most mér
PC-n is kibonthatunk/besdrithetink le-
mezekel! Ennek jelentdsége, mint emli-
tettk az, hogy igy egy csomo olyan, ere-
detileg ZipCode-dal dsszenyomott prog-
ram is elindul{hat) a C84S alatt, aminek
a kipakolasa (eredeti CE4-gyel é5 1541-
agraéggsn csak ag;r rendkivil hossza-
dalmas (1 lemezoldal kb. fél dra) 1541-
visszairas-kibontads-beolvasas munka al-
tal sikerolhetett volna.

® A legujabb, BBS-eken levd, eleve a C645

altal olvashatd formara atkonvertalt TG4,
ill. D64 kiterjesrtésd file-okkal termesze-
tesen nincs sok tennivalonk. A T64-aket
siman berakjuk a CB4S.EXE kdnywviara-
ba, &5 az emulatorbél ‘F9'-et nyomva
azokat mar el is indithatjuk; a D64 file-
okat pedig a C64S.EXE futtatasa =l6H at-
nevezzuk TESTDISK.D64-gyé. és |
azt:.-ph is elarhetdek leszne [LDADT;.E
stb...)
Még it szélunk az 'F8° billentylvel beal-
Iithatd dolgokrél. A leglelssd sor a joystick
amulacidt allitia be, tehal a kurzorbiokk-
kal &= a 'SPACE’-sze! utAnozza a joyd
Sajna ez meég hibas, ugyanis egyszerre
két joy-t csak ugyanazon a kurzorblok-
kon emulalhatunk! (Ez a BOTH opcid, a
tobbi csak az A, ill. a B portot emulélja a
kurzorvezérld billanty Gkkel)
Azutan koveleznek a sprite-Utkozésvizs:
gﬁl.nt be/kikapcsolasa. Mint egy Action ().
arsze ha bekapcsolt collisionnél sem
erzékell a program ar utkézést, akkor az
emulacio a rossz..
Ezutan a rasztersebesség, Ez kozpont
tekerentyd, a legtobb programnal kezzel
kell bealitani, hogy a hang normalis se-
bességgel szdljon, és hogy a demdk is
elfussanak.
A kozépsd potmetert ajanlatosabb mindl
inkabb bala huzni, ugyanis ez allitja be
a kepernydfrissiési gyakorisagot 388
33DX-en 3-4 egységnyire lehet a bal
széhdl, normalis gépeken (min. 4865))
teljesen baloldalt
A iuln kartyak kezelésérdl: a cB64s.oxet
a -SP paraméterral inditsuk, hogy a
speaker-en szoljon a hang; a -SB pamn:
méter pedig Sound Blaster-en szdl,
E mendbdl is '"Emter’-rel szallhatunk ki

Es végil a legfontosabb kérdés: mik fu-

nak?
Ninja 2

észlemezes [atékok kozul a Lasf
s a The Examination hibatlanul fut

— o lobbi lemezes jaték ahalaban kifagy

meg fraazak,
mokként sem
mindegyike fut (ami taldn a |

ile-osra konvertalt progrs-
ndulnak el; a demdk szinke
jobb az

egeszben!), persze a borderre iras wvagy
egy komolyabb raszieririkk elégge ocsma-

nyul néz ki. Az

ile-os, drive-hoz nem

nylld jatekok BO szarzaléka hibatlanul mi-
kodik.

& DADA

A 16riénet: Hitler horddl végigmeneteltek

68z Eurdpén, és mar a Fald meghddita-
ra torekszenek, Természetesen csak

egyetlen ember van, aki képes Hitlert |db-
ban megallitani.

Na, ezzel a

K

R

ak

rimitiv masével indul a jaték

azdetben Font Dix-ben wvagyunk, és a
rogram maris ardekes do al indul.
mikor megjelenik a 'CHAPTER X' szdveg,

Kor az azt jelentl, hogy a nacik eirabohak

az USA leghiresebb, legkoponyabb tuddsét
(Dr. Bammstorff-ot), és s lanyat (Jane-t). Ki
kall ket szabaditanunk. Erre harom lehets-
ségunk van:

A

szdveg szerint a németek egy Zeppselin-

nel leszallnak Washington-ban, és most az
Atlanti-Gcean 15l6tt menekdinek, Az elsd le-
heldségink tehal 8 menekdld Zeppelin el

| kapésa. Ext a kovetkezdképpen lehet vag-

hezvinni;

A

mint bejelentkezik a csukldécomputer, rog-

ton valasszuk a TAKE OFF (felszdllds) op-
ciot. A kédtéblézaton USA-ATLANTIC utat

© véalasszunk, ez

a 23-as lesz. A felszal-

las, és némi toHogetés utdn a felhsk folon
RAPGIGnk (he-he, de j& fe] vagyok..) eldt- |
tink a Z&pfeh"n. Mo most ben csicsilnek a

nécik, és

olyamatosan tdzelnek rank. Ha

harmadszor is eltalélnak, a tengarbe zuha-

nunk, és meglulladunk, u
nemes Rocket Ranger

anis a no o3 |
EM tud uszni

Egyébként a Jatékon beldl mindenhol 3 le-

h

etdségunk van,




Ezek utan probaljuk meg kiléni a gondolat

Vi?ya:zunh. mert Rocket Ranger egy kicsi-

val (két centi valds merst szeri mindig

folé-ala 15, Ez még nem volna baj, de e

Zeppelin-re tazeldnk... Mar latom is lelki

szemeimmal, hg?« a Zeppelin a belélohok
azr |ovoltdbdl izekre robban! Az akcid

Eérum#élekl'}ppan vegzddhet:

e Laldnek.,. Game Over.

¢ Belelovunk a ballonba, es az felrobban
Ennek elég nng'y a valdszindsége. Ez
eseiben lentebb folytatjuk

e A lagvaldszin(tienebb eset — legalabbis
amig be nem gyakoroljuk —, hogy kild-
juk a gondoiat.

Az utolsd easetben odarepulunk a gondola
ajtajahoz, és belepunk az iranyitclulkébe

gzben kiderdl, hogy Jane az iskolatar-
sunk volt, most mindenesetre sem &, sem a
papaja nem tudja, h most barat va-
gyunl{-n. vagy ellenseg. Hogy meggydz-
Zuk, bardt vng-{unh, agy almés parbeszédet
kell folytatnunk a holggyel.. it sokat 1ot a
gép. de a beszélgetés olyan is. ha Jane -t
mond, akkor a széja is S-alakban all. Na
mindegy. A joy-jal tudunk wvalasztani a
mondanivald kdzul, és a tizgombbal mon-
djuk el. Az alabbi valaszokal mondjuk, ka-
lonben a hés Rockel Ranger-t kilokik a
Zep-bél, és5 ugyanarra a sorsra jut, mintha
leldtték volna 3-5zor

~YOU'LL NEVER BELIEVE ME.": "Sohasam
hizziak jd nekem.*

-I'M HERE TC GIVE THE ZEPPELIN FLYING
LESSONS.": .Azert vagyok ift, hogy repd
Idleckeket adjak a Zep-nek. ”

- DO YOU NEED SOME HELP?: Kell nami
se .‘tség?'

-.Ld’ 'S START AGAIN..": .Kezdjok el
o

Ha jél walaszolunk, akkor meggydzzok
Sket, h baratok vagyunk, és hazatuva-
roznak F. Dix-be. Ha elrontjuk, kirepdldnk
a Zeppelin-bdl, és vége a jateknak.

Ha Ggyesen felrobbantotiuk a Zeppelin-,
akkor a ndcik a professzon, és a lAnyat Né-
metorszagba szalltjak. Az mar mas taszia,
hogy hogyan élik tul a robbantast... [Nos,
az asetben ira Deutschland, ahol a
Goering-fiokkal (Géring? Ki az?) lesz egy
kis Gsszetlzésunk. Ez ar egyik legnehe-
zebb része a jateknak. Nem mintha nehéz
lenne lelovéidézni a rapgépeket, csak
Eyorspn kell csindlni, mhml?gd lany van,
a haromszor lelénok, nem halunk meg,
csak egy szomszedos orszagba kerdlunk.
Ha nem sikerdl az &sszes gépet leldni,
ugyanez az effekt lép érvénybe. Mig ha az

osszesel sikerdl leldni — eddig a&z:zar
sikerult —, akkor lud&uk kiszabaditani a
foglyokat. H ez mitd| tugg, azt nem tu-

dom. Van amikor a Hitler utani legtSbb el-
lenfél, 55 Leermeister fogsagaba kerdlunk,
és van amikor... No mivel mint mondtam
egyszer sikerult eljutnom idaig, nem tu-
dom, mi van maskor. Leermeistar-nél szin-
tén dumesizni kell, csak ot nem tudom mit
kell mondani. Egyébkémt Learmeister Jane-
en akarja kiprébalni 0j talalmanyé&t — mert

ur feltalalsd is egyében -, az agyiranyitot.

rdekes. ..

No ha itt sem sikerdl kimenteni — még na-
%obb a valészindsége -, akkor a program

zli, hogy elhurcohtak Sket egy atrikal ba-
zisra — a helyre sajnos minden jatékban
vahozik. Ebbdl kovetkezik, ho leg-
kénnyebben az slsd alkalommal iehet Sket
kisza tani, Azén érdemes oket kKiszaba-
ditani, mert ha nem tesszuk rl'm-gr 021 idd
mulva vége lesz a jatéknak. bként
attdl fuggden, ho-?y kinél van a prof, annal
nagyobb a nacik hatékonysaga (érisd:
annal kénnyebben sikerdl nekik aHoglalni
a Foldet). Ha nalunk vannak bitonsagban,
akkor 50% a hatékonysaguk, ha a naciknal,
akkor 75%, és ha mar a Holdra vinték dket,
akkor pedig 90%, A Jaték kdzben még né-

hanyszor ki kell ket szabaditanunk, mini-
mum 2-szer, maximum 11-szer... Ekkor a
datum mar 1949 volt!

Hitler céljarol még nem is beszéehltem. MNos
lunarium-bombékkal fel akarja robbantani
a Foldet — pontosabban a lakdit zombikka
akarja vatoztatni. A lunarium ritka &s-
vany, csak a Holdon banyasszak, a bom-
bagyar pedig Németorszdgban van

No, miutan ezsmegvolt, talan el is kezd-
hetnénk a leirast. Az egész jalék abbal all,
hogy el kell repdindnk a Holdra, ahol le-
szamolhatunk — elvileg — a nacikkal. Az
drhajot — ki tudja miert — Cuhx'g')ﬂyérnb
ban talaljuk. 5 ilyen gyar van, 5 urhajéda-
rabbal a vilag kdlénbozd pontjain. Mind az
oot 6ssze kell szedndnk plusz meég bele
kell tGhendnk 200 egység lunariumot. Mi-
vel kezxdetben 160 segunk van, ebbdl
kévethezik, h lunariumot is lehet talani.
Ez igy Is van, raktar van alrajtve, dltald-
ban Dél-Amarikaban, és Alrikaban. A jaték
folyaman ezeket is ki kell néhanyszor urite-
ni. Az drhajogyarakban egy nacl kato-
na fogad, akit szet kell vernunk. Természe-
tesen minél 16bbszor allunk le veluk bu-
nyézni, annal erdsebbek lesznek. igy az
olodik mar egesz kemény. Tehat legylnk
ovatosak! A verekedés iranyitasa:
Tdz + fél — Otés fejre

Thz + le — tés gyomorrs
Tdz + a — jobbhorog
Tdz + balra — talald Ki..,

F&l — védekezés font
Le — szintén, csak lamt

Alapjaban veve nem nehéz a nehazfidt el-
verni, de azén gyakoroini kell.

Mo, ha elf az energiaja — jobb-alsé sa-
rok -, a sisakos nacl eszméletiendal elnyul.
Ekkor elraboltuk a rakétadarabot. Késobb
nem erdemes ide visszajennunk, mert
ugyan & nacival Ujra bunydznunk kell,
azonban mégsem talalunk il semmit (581 a
kovetkezd &t nehezebb lesz leverni).

Ha a miénk fogy el. az esetben elognak,
és bortonbe wvetnek. Aggodalomra semmi
ok, men kéthavi raboskodas utan &z alvo
dr rsabébdl kivessrik a kulcsol”, és egy
maolorkerékparon surgdsen Lk az or-
szagol. Ezutan visszatérink az e, hogy
uj celt valasszunk...” Ilyenkor tehal — ket
hénap vaszies el — egy szomszédos or-
szagban folytatodik a kalandunk.

A masik helyszin a lundriumraktar. it — at-
tol figgden, hogy hol talalhaté — maéast kell
csinalnunk. A deél-amerikai béazison ogr
templomban van elrejtve a raktar, azt keil
bevennunk. Az &sszes ablakba be kell &
nunk, amikor azok nyitva vannak. Az abla-
kokat taldljuk megl Egy segitség: amikor
egy ablak kinyilik, t0zelni kezdenek — erre
nyilvan m rajovunk. Viszont elbszor
jobbra tuzelnek, majd egyenesen, azutan
alra. Ez késdbb lesz hasznos, mert min-
den @5 kirablas alkalmaval egyre nehe-
zebb lesz bevenni a templomol. Késdbb
gyorsabban fognak tdzelni, két, vagy eset-
::?\ mar harom haznﬁl. Ha nagyon hat-
uzzuk & joy-t, akkor le fn-? kuporodni a
manuszunk, 68 akkor nem talalnak el sem-
miképpen a golyok. it is harom lehetbsag
van, ha harmadszorra is lelének, ugyanaz
torténik, mintha Gsszevertak volna, csak a
mase mas. Ha mi Sztank, askkor ogéy
JTOLTSE TELE, HANS" c. Gzeneftel a na-
lunk levd lunérium megnd — hol jobban,
hol kevasbé...

Elvileg — ELVILEG! —, ha it sllenallast
szervertelink — Id. késdbb —, akkor a mi-
eink id&rél id&re elkdidik nekdnk a zsék-
manyoh lunariumaot!

m:mﬂ:?-m a csuklécomputer

- \la?‘ﬂ ROOM — haboris szoba, Id. ke-
sobb..

& FUEL DEPOT — uzemanyng roktar. A
jobb-telsé érték a rakélankban lévd, a
jobb-alsa az drhajoéban lévd lunarium-
menrgisogat jelzi,

s ROCET LAB — ide akkor kell jonni, ha
megvan az of drhajdédarab, és bele van
tankoiva a lunarium. Egyébként errdl le-
het infokat kapni

e TAKE OFF — felszalas. Na az mire |47

Ide tartozik meég:

® PICK DESTINATION — uj cel valaszta-
s&, mas orszagban

e SEND §5.0.8 — ennek valasrtasa esetén
az U.S.NAVY (haditengerészet) 2 héna-
pon beldl a vilag barmely lajarél haza-
szallit. Ezzel csak gond van. ,...a fa-
ﬁ:cngk vigzont igy ?t%,‘uk volt CSELEKED

g;m e e

Nos ebben az opcioban jelentest teszunk
Horace . Bulldog” Brady-nek a felettesunk-
nek. Az emliitet uriember Europa 5 azaz &t
hiperszuper Ugyndkél bocsijtia a rondelke-
zesunkro. Ezek az ugynokok lesznek a se-
gitséglunkre. Ha ramegyunk agxt orszagra,
a program kiirja az orszag nevet, valamim
a statusat (nincs felderitve, telderitve és
titkos bazis talalva allapotok lehetsége-
sek). Ha ram unk az AGENTS-re, és
megnyomjuk at zgombot (nyomva tartjuk),
a jobbra-balra huzigalasaval lehet ki-bevin-
ni ket azr orszagokba. Egy orszégban 16bb
agynok is lehet, mindenesetre, ennek ez-
idaig nem taldham értelmét. A kdv. menu-
g: al azr ugynak{ck) feladatat allithatjuk
Felderités, 6s Ellendllas szervezése.
Az elébbivel infokat tudhatunk meg az or-
szagrél, pl. bazisok stb., az utébbi haszna-
lataval, & lazadok 2 hanapig megallapitiak
a nacikal. A kov.-vel a kockazatszintet allit-
hatjuk be. HIGH RISK-nél gyorsabban dol-
Enznak. de nagyobb a lebukas| esélydk is,
OW RISK-nel pont forditva. Vegul a
REPORT-tal jelentést kérhetdnk az adoft
ugynoktdl. Természetesen un?al nyalvd, de
mivel 6n megérettam. mas is meg fogja.
Ha arrdl irnak, hgoy Dr. Bamstorff egyik ne-
ves kollégdja Kanadéban raboskodik, sza-
baditsuk ki. Egyébkémt a nem pro-
fesszorral, s nem bazisokkal kapcsolatos
jelentésekre ne figyeljink oda.

an lehet
a WAR

Miutan mindenl megszereztunk, menjunk a
ROCKET LAB-be, és akkor lathatjuk, amint
felteszik Grhajénkra az utolsdé darabot, majd
kilovik. A program kozli velunk, Dr.
Bamsioni-ot ujra eirabohak, és a Holdra vit-
ték. Tehat irany a Hold! it mar csak nehany
zombi nénit kell lelévoldozni... Hél Jajl
RESET! Ha nem szeretsz idegeskedni, ak-
kor ne men] a ROCKET LAB-ba, mar ne-
kem idéaig szer sikerult eljutnom, 45 a
zombikat szinte lehetetlen ehalalni. GAME
OVER... Ext mér masokra bizom.

Hozzafdzném, h kdzben n'w-qinf eljutot-
tam idaig. és it mar csak egy (1!!!) ma-
radt, de lejart a ki nem jeizett idd!!!

A WAR ROOM-ban az igynokokoket érde-
mes HIGH RISK-re alltani. Ha maéar csak
egy marad, azt nem fogjak elkapni.

Hat ennyi. Jo jatek, de szukséges hozza
egy adag szerencse is, 65 oz nehézzé teszi,
Ja, 5 ha 2-3 évig tandzkodunk egyfolyta-
ban a WAR ROOM-ban, eifognak gyava
miatt, 45 Rocket Ranger nélkdl nincs e

e a vilhgnak. Most méar tenyl ennyi.
zamh‘h?whimy miatt nincs! s

= NYIiRO ENDRE
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Ima itt & Centauri Allience lairas varva vart
(??) masodik része. Folytatodik a térképdom-
ping — azt nem is emlitetdk az elss
részben, hogy a jaték térkepeinek szama
ugyan nem. de a térképek Gsszmerete bdven
tultesz o Bard's Tale 3 mérstén. .

S

J Tovabbmenni azdta sem sikeriGlt, szdval ha-
: lasan fogadnank olyan informacidkat, ame-
sty lyek a tovabbjutasban segitenének.,
T3 Altalanos jelmagyarazas:

* Bazdsok:

P - Spaceport
H - Healer
HQ - Még mindig CoV
W - Weapon Trader
SU/SD - Stairs Up/Down
, MD - Mattermission Device

Dungeon-&k:

! - Radioactivity/Neutron Field
SU/SD - Stairs Up/Down
M1,M2... - Messages
T1,T2...-> X1,X2... - T.ports
S - Starting position

MD - Mattermission Device

® Bryan

SB - Shutt.l.ﬂ an
ARCTURIAN |
SPACE SHIP

ER - Engine Room
CR - Contral Room
X - Exit after crash

CoV 3955
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LEVEL 2.

LEVEL 3.
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C - Door Seal Override
0O - Observation Room
E - Elevator

T - Terminal

P - Plenocarbon

EP - Escape Pod

RC - Recharger

CM - Combat Mechs

X - Exit Hatch (7)

LEVEL 4.
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LEVEL 2. LEVEL 3.
il Hehl
i N =

Subterraen Chamber:

G - Guards

H - Sealed Hatch between L1 and L2
U - Daynab Uniforms

V- Vauh

MC - Machanic

ST - Storage Room

CC - Daynab Command Center

V - Prisoner (Varion)

B - Cell Chamber Release Bution

LEVEL 4.

LEVEL 2.

Ancient Fortress

SH - Shapemaster Required
BJ - Big Jim

GM - Gingerbeard Man

B - Blizzard
H - Helogram

LEVEL 4.

POl

Folytatédik a ZZZUPERRR

CoV Polo

akciooon!

Folyamatosan béviilé mintavalaszték!
M, L, XL és X3(L méretben

Ara: 499,- Ft + postakditség
Az 'S’ méret forgalmazasa megszint!

Megrendelhetd utanvéttel a befGzott levelezélapon

CoV 39/10
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ErrSl a jatékrol mar volt 526 a CoV 11-ben,
most stilusosan j5jicn a folytatas: Erdemes
megnézniank a film 3. részét, mert legalabb
lesz fogalmunk arral, hogy mi is tﬁrtgnik. A
|atékban Amanda Krueger, Freddy mamaja
adjs a tippeket

A harmadik palyan (térképen n-:-znlLvnn 1

kapcsold. Ert hurzuk meg, majd f: bral(!)
menjunk nekl a forgo kerekeknek. Hopp!
Ezek aftintek és megnyilt az ajtd a tovab
vezetd (thoz. A szaggatott vonal csapdaaj-
tét jelez: ha belépank, robban. Ez csak kis
enargiacsokkendst ckoz! ha felszediuk a
ladakbol a stutfokal, menjunk az 1-sel jelch
kapcsoléhoz, itt elteleponalddunk A-ba (Id
térkép). Ha itt vageziionk, tavozzunk a jelolh
kijraton, majd irany a 2-es kapcsold, Ez
visszavisz a starthelyhez. Innen gyerdnk a
3-ashoz, ami visszavisz A-ba. Csak erzel a
sorrenddel Iuhmséﬂuﬂ it mar szabad & ki-
jarat. Most meghallgathatjuk Amanda inst-
rukcidit, majd kddot kér a prg.

Adok .gv & hintet:
Par.3./ Page 4 — Indicates

Par.1./ Page 1. — You
hems 5 — Skateboard

Leved 4:
it talalhato. egy Shop. ahol a coin-okat
tudjuk elvenni. T
é-l‘tél:z‘. 20 / Elemek; 30 / Kavé: 30 | Asd
40 / Kulcs: 50 / Ahatd: 50 / Kezigranat:
100 / LAnctirasz: 200 / Terkap: 500

E'-kilapés

Tanacs: Asot s tudunk felvenni, de arra
nem ardemes koheni. Lanciirészt se ve-
gydnk, kulcsot viszont IGEEEN! (talalunk
& Lev S-anl)

Level 5:
m is szellemszerdsagek dldéznek. Az x-
szel jololt résznél alulrdl (1) kell & coin-

okhoz cdamenni, igy egy masik helyre tele-
portalodunk (Map B.) A vorés tizeken nyu-
godtan atmehelunk, analmatianck. Kt van
még nahény granat esapda: ha lelvesszik,
rnb%nn faldban ezen a szinten van egy
haver, aki a kijarat melletli ladaban talalha-
16, Megmentenddl A sarokban (baira, f6nn)
a kaposold lecitja a villanyt. llyenkor meg-
tamad Freddy. Nyirjuk ki, majd balra men-
jonk. L&n vilagossag!

Level 5.:

Ide nem rajzoltam térképet, mert el lehet
nalkdle bo uini. A starthalyen menjank
le, majd &l csupa rid palyan va-
gyunk. Ezek kozul par nem szirl Tehat ig?'
menjunk: 2 x 16l, 2 x jobbra, 2 x le, 1 x bal-
ra. 6 x 16, itt gyorsan &l a tdzdn, majd fel,
az elemhez

Ezen a palyan egy kutya (7) aldoz. A cél a
4 sarokban a 4 csapdajtdt kinyitni. Ez egy-
szard, almegyunk rajftuk. Ha ez an, a
kov. palyan az elsd elagazasnal lefele men

LEVEL 3.

junk. Ha ez kész, a harmadik palyan a kul-
csot kell megtalaini. ft, ha axt telvesszuk,
johet az ucesd probatétel. itt csak végig kell
rehanni. A végen Mr. Csonti var rank, es el-
veszi az &sszes targyunkat. Ha kipusztitjuk,
ujra felvehetjik Sket A kijaratnal talalunk
F y lampast. Az utobbit
fell Kezd a dolog izgi

eqgy lancilrészi és
mindeképpen vagyu
lenni...

Level 6.:
A vords tazek it mar veszélyesek! Menjunk
B torképen ‘F'-fal jeloht részhez. A csapoaj-

tot ne nyissuk kil Menjunk a bal 'I'U?QO' an
at, m n[);' le. A .csu ll csapda” (id. Map)
résznél vagyunk. Fel a ecsapdajtokhoz!
H tovabbjussunk, ki kell hozni egy-egy
kombinaciot, Ezek (balrdl jobbra):

1. nyitva/zarva/nyitva/zarva/nytva

2. zarva/zarva/n itvn.l'nvmwnzma

3. zarva/zarva/zarva/nyitna/zarva

4. osszes nyitval!
Ezutan, ha feljebb megydnk, visszatelepor-
talunk T2-héz, Gyerunk F-hez! A csapoajic
I en csukva, majd &t a kerti figgonyon:
it le. Most nyissuk ki a csapdapfol, u.a.
mint elébb, csak fel. A sok magnes utan ott
az Exit.

Level 7.:

Minden kapcsoidhoz érjunk hozzal A szag-

gﬂuﬂ vonal olyan részt jelez, ahol csak egy
izonyos kapcsold megnyomdsa utan jut-

hatunk tovabb. A nagy x-szel jeldlt helyen

sok a csapda. A !-lel jelzett résznél szedjlik

fel a 4 szenteltvizet, és rakjuk le igy:

E 5T 2

52 A3 57

¥ 57 ¢a

Nyomjuk meg a keresdt, és oft ar Exit. A
lampast par helyen hasznalnl kell!

Level B.:

Elészor mindig a csontvazakhoz menjunk,
ugy jutunk &t a kdv. kamraba. Ha kijutot-
tunk a folyoséra, onnan szol a Map.

A kijdrat a Level 2.-re (szerintem) kamu,
mert csak Freddy kalapjat talatam meg.
Amikor felvettemn, elvette az energiam, es
meghaltam, A pajzs sem védett meg!

Lavel 9.:

Ezen a palyan harom tesztet kell megol-

danl, Lassuk:

1. Test of Pits (a vermek tesztja)
Ez pite, csak két dologra kell figyelnil
Ahorn lepcsd lefele vezet, eldtte menjunk
fal a bal sarokba. A két granatot minden-
képpen vegylk 161l A kapcsoldt akkor

omjuk meg, ha lerakiuk a granatokat.

g ugy torténik, hogy a kapcsolétél men-
jonk le, majd balra, egészen a falig. Ahol
megjelenik a Place Grenade Hera" fel-
irat, ot TEGYUK le a granatokat.

2. Test of fire (A tiz lesztje)
Egy étlagos sgyfejd siman megoldja.

3. Test of slectricity (Az dram teszije)
Na, ezen én sem tudiam tuljutni, hiaba
probalkoztam a kapcsolokkal mnnipul.‘.llA
ni. Ha natan lenne valaki, aki ezt teljesi-
tette, akkor irja meg a szerkesrtoseég
cimere!

@« Domokos Marion, Budapost
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A monumentalis sorozat 4. része 1985-ben
(atyaisten, de rég volt..) jelent meg. A har-
madik részhez képast ismét valtozasok lép-
tek életbe: indulni ezutial csak egy karak-
tarral fogunk, viszont a caaputunE kasSbb
8 1&re fog novekedni. Mig a 3. részben sze-
rapst hapott a B f6 Erany, a 4. részre Lord
British teljssen belegabalyodott a témaba,
és abben a részben szinte minden az Eré-
nyek kordl forog. lly modon kissé sajilos

mozzanatok lesznek a jatékban

Kezdetben hdsink egy la alan heveréaszik,
és abrandozik, Hinelen nem messze tdle
mﬂgjulbmh egy nagy kek kapu (pont olyan,
amilyen Britanniaba vezet...) a kSkor (pont
olyan, ahonnan Britanniaba szoktunk men-
ni..) kézepen, rnagd rovid vibracié utan al-
tdnik (pont O szokott,..). Rdvid ta-
nakodas utan 65!.1 ocdamegy. és felveszi
a kékar kézepdn tlalall ankh-ot (egy ponto-
san olyan ankh-ot, amelyek Britanniaban
szoktak elMorduini...) és konyveket (pomt
olyanckat...). Az egyik kényvhoz szeren-

i lr Llh.‘lljl',.'l_."' L

ﬂa«“

_(‘D-u"

J’a g

csétlen bardtunk nem mer hozzényuini, a
masik Britannia wonénelméanek kdnyve (id
g,fun kézikonyv heha) (Ki az a heha? —
oVboy). Ezutan hdsink alindul, mint akit
hipnaotizalnak, becsampazik egy vasérba,
és aljul egy cigany josnd satrahoz, aki (alli-
tisa sZerint) mar van ra. Néh kaurty at
tesz slénk, hogy valasszunk kézdluk. A do-
log primitivebb, mint gondolnank: olyan,
mint egy kieséses negyeddonts. A nekink
szimpatikus :uiﬂjdnn ot kell valasztani
haromszor, ez logja meghatarozni az oszta-
Kunkat. A tulajdonsagok és ar osrtalyok:

* Honesty (becsulet) —

s C assion (kb
{bard)

@ Valor (batorsag)

# Justice (igazsag) -

® Sacrifice (aldozatossag) —
VACS)

& Honor (becsulef) —

Mage (varazsio)
reszvét) — Bard

Fighter (harcos)
Druid (druida)
Tinker (ko-

Paladin (lovag)

e Spirftuality (szellemiség) — Ranger (ko-
sZa)

® Humility [szerénység) Shepherd
(paszior)

Ezek a tulnjdonsagok a sokat emlegetett
Erények, A csapatunk tagjai kézon lesz
mindegyikbsl egy, tehdl a mi osztalyunk-
bell figura nem fog csatlakozni hozzank. Az
egyes karakterek s helyuk:

& Mariah {Mage)
hidtél északra

e Jofo (Bard) — Britain, délkelet felé egy
hid moagott a tabortdz kozelében. Egy
lada van nala

Moonglow, a bejarat

e Geoffrey (Fighter] — Jhelom, a fogadd
elsd szobéjaban. Kulcs kell a belépés-
haz.

& Jaana (Dru — Yow, egy tlisztAson,
amely a suﬂ erdoben van a borontdl

nyugatra.

& Julia (Tinkar) — Minoe, Poor haz.

@ Dupre (Paladin) Trinsic, a kocsma-
ban.

& Shamino (Ranger) — Skara Brae, az eisd
szemely, akivel a belépés utan talalko-
zunk.

& Kalrina {Shepherd) — Magincia, délkealet
felé a romok falain kival

Ezek a csdkak fognak tehat minket késdbb
boldegitani (fognak, ugyanm a jaték egy bi-
zonyos pontjan csak akkor juthatunk tul, ha
minden Erény képviselve wvan a csapal-
ban)

A |aték iranyitasa:
e (Ajntack: Valamely szomszédos pozici-
ban lévd éldlény megtamadasa. Meg
kall adnunk az irany is
® (Bl)oard: Beszallas valamilyen jarmdbe
(pl. l6ba hehe) (Mar megint il van ez
a cadka? — CoVboy)
® (Clast I: Varazslas, errdl lesz még
szﬁ késdbb.
Djescend. Lairmlepcsamaszns letels
Elnmter: lépés az aktualis poziciagban
tevd- varosm épulstbe vagy hasonlé ha-
o569
- :YF}IIU Tazeiss a hajé agyojaval.
e (G)et chest. Lada kinyrnasa, ha csapda-
val ellalott, akkor leszerelése is. Ajaniont
magas ugyességl karakter,

CoV 39/13



(Hjole up and camp: Taborczas, nemi
gyegyuldst eredményaz Nem mindig si-
keres
{(hgnite a torch: Faklyagyupas
nalkil kevéssé effektiv
(Jimmy lock: Lezart ajio kinyiasa vala-
milyan magikus kulccsal
(K)-limb: dascend ellentete,
létran vagy lepcsdn feitelé
(Lyocate poshion Helymeghatarozas,
shhez is kell valami targy
{Mjix reagents: Varazslatkeszres. Meg
kall adnl sarban az osszetevihnek meg-
feleld betidket
(N)ew order: Két csapattag lelcserelése
A mi karakterdnk mindig az elsdé hebyen
all; ra oz nincs hatassal
(Q)pen door: Ajtonyitas a megadof
iranyban
(Pjeer at gem: A kornyék térkepe. Eh-
hez is kell némi spéci cucc, egy ekkd
(Q)un&Save: A szokasos mellébeszeles,
csak allasmentes
}H}undy a weapon Valamelyik karakter
altagyverzése.
(S)earch: Keresés, kilonosebb magya-
razatol (remélam) nem igényel :
Pj.llt Valamelyik szomszédos pozicio
tonténd kommunikécids kisérlet,
U)se: Egy targy hasznalata. Foleg a
arch paranccsal megtalalt targyak el
szUrasara alkalmas.
(Vyolume: Hang ki/be
(W)ear Armour: Az &
hat esomagolni valami
burkolatba

Fékiya

maszas

ik ember be le-
en vedd hatasu

-H: Jarmdbal torténd kiszallas
ell: Kiabalas Ldra specialis hatassal
van: ‘giddyup' =m gyorsitas. ‘whoa'

(Whoa! — Larry) {(De szépen Sssze|ol-
tiink — CoVboy) pedig a fék

(Z)-1ats: Rovid jellemzes a kivalasztott
karakterrdl, ha Ot valasztunk, akkor a
csapat tulajdonat képezd fegyverek, ve-

décuccok, wvarazslat-alapanyagok, kész
kevardkek, valamint egyéb targyah lista-
jat kapjuk. A jobb/bal kurzorokkal lehet

scrollozgatni ide-oda, mas billentyd hata-
shra ialﬂntha‘l;uh a |&Ieimt

A

party (és harcban a karakterek) mozgata-

sal eldsegitd billentydket nem s‘uuliu
bizva abban, hng{ ez semalyik géptipuso

nam fog sankine

megoldhatatian problé-

mat jelenteni

Par (jépar) sz6 a varazsiatokrol:

A  wvarazserd az intelligencia duplaje
minden karakternél ezt modositia az
osztaly a kovetkazdkappen:
age: Teljes
& Druld: 3/4
¢ Ranger, Bard, Paladin: 1/2
® Tinker: 1/4

» Fighter, Sepherd: Semmi

Most kdvetkezzék egy kissé igenytalen fel-

sorolas a varazslat-komponensekrdl,

min-

den jellemzes nélkul:

Sulphurous Ash (kenes hamu), Ginseng ()

Garlic (fokhagyma
'Itsal:gem}
gock earl (fekete gyongy).

{:?y gombatéle),
ndrake gydkér,

jo wicec...), Spider Sitk
. Blood Moss (varlap — 77).
Nightshade
Mandrake Rool

lasd még Mankey

Isltand | Ez utobibi marmint a gyoker —
a legénskesebb varazslat-osszstevd) &A
Ginseng az egyertelmd, hogy Panax gyo-
kér, a Blood Moss viszont lnrlmem v--
lamilyen mohatéle lesz Hog

véres moha azt nem tudom, de h- 'ululul-
nek van tdreime, ccﬁcmliﬁn oda egy fa
t6vébe, 28 napon beldl ki kell derdinie —
CoVboy)

Es akkor most kovethezzék a varazsiat-lista
{az elsd zardjelben a felhasznal wvardzs-
pontok szama, a masodokban pedig az
osszetevdk — a sorrend is szamn!):

e Awaken (5) (ginseng, garlic): Magikys
uton elahaton inrnktﬂr telebresrtése. Al-
talaban sikerulni szokott. ..

# Blink (15) (spider silk, blood moss): Uia-
zas varazsiattal. Nem jo nagyon nagy ta-
volsagokra

® Cure (5) {garllc grnmng} Mérgezell ka-
rakter meg I S8 he

L] .fw-l {2{} |b ach arl, sulphurous as

rlic lgrkus al:l"laﬂrginmazé megsem-

I'I1I$1'|-ES-E
& Energy field {10) (black pearl,
sulphurous ash, spider silk): Az elébb

amlitett enargiamezd. 4 faftaja van: sleep
{lehet, hogy elaltatja az athaladot),
poison (esetlages mérgezés), fire (ez
mindenképpen megégel axt, aki bale-
megy), valamint lightning (ez szimplan
athato|hatatian)

= Fireball (black pearl, sulphurous ash):
Tamadas tdzzel 1 (!} ellenséges egyed-

re.

« Gate travel (40) {sulphurous ash, black
pearl, mandrake root): A lehetd legjobb
teleportacios varazslat. Az alalunk kiva-
lasztoft Holdkapuhoz (Moon Gate, Id. ké-
sdbb) visz minket. A felhasznalaskor a
két hold (Trammel és Felucca) nevet kell
kimondani.

& Heal (10) i_gins-eng spider silk):

rakter gyogyiasa.

- lclbtl?vm (black pearl, mandrake root):
Tamnr:las |oggel ismét csak egy ellenfél-

& Jlnu (30) (black pearl, nightshade,
mandrake rool): Az sllenségoek Gsszeza-
varasa, altalaban derekasan nekidlinak

mast csapelni

£ E?l" [25) (nightshade, black pearl); Halal-
varazs. A funkcidja az, hogy 7 szivverés-
nyi iddre megaliitja & célpont szervezeta-
nek mikodését, ert erdsebb ellenségek
tulélhetik. Ellenséges varazsiok kedvenc
szorakozasa.

* Light (5) sulphumus ash): Fényvarazs.

* Magic iasile {sulphurous ash,

black pearl): A l-n-ga szerubb tamaddva-

razslat. Belsd séruléseket okoz, de nem
azan komolyakat.

P? egate (20) (garlic, mandrake root,

sulphurous ash): Rovid idére megszun-

teti mindan mas varazslat hatasat. Igen
hasznos lehet pl. menekdlés esetén..

# Open (5) (sulphurous ash, blood moss):
Valamilyen bezan (Alalaban csapdéaval is
ellatott) zar kinyithsara hasznélhatd,

& Protection 15) (sulphurous ash,
ginseng, garlic): Rovid ideig tartd védi-
varazslat a varazsion

® Quickness (20) {sulphurous  ash,
ginseng, blood mess). Gyorsasag, a Kki-
valaszioft karakter wMasZga a duplajara
nd. Természetasen némi Gregedassal jar.

o Resurrect  (45) (sulphurous  ash,
ginseng, garlic, spider silk, blood moss,
mandrake roof): Egy halott ficks telélesz-
tese. Szlkség lesz ra..

[ Slnp (15) [(spider ginseng):
Néhan allenséges organizmus
elatatasa, akar nagyobb lavolsagbdl is.

e Tremor (30) (sulphurous ash, blood
mess, mandrake rmﬂ Ez agy igen hata-
sos trakk. Foldrengést okoz, ami rogion
elnyel néhany ellenséget, a tobbi meg
nagy szazalekban elfut, men tele lett o
nadrag

Egy ka-

silk,
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e Undead (15} (7]

e Wind change (10)

e eXi

® Beszeljunk mindenkivel,

& A ket i

Ar éldholt ellentelek el
Ozése

& View (15) (nightshade, mandrake root):

Megmutatja a terdletet egy Blink hatosu-
garan belul. Ki kell nyogni hozza az ak-
tualis ra%m nevet
(sulphurous ash,
blood moss): A szelirany magvahoziata-
sa. Hosszabb tengeri utaras asatén igen-
igen hasznos lehet (Id. Pirates!)
(15) (blood maoss, spider silk,
sulphurous ash): Barmilyen foldalat
helyrdl kivarazsolhatjuk vele a csapatot.

e Y-up (10) (blood moss, spider silk): Tele-

rtalas egy szinttel felfelé.

® Z-down (5) (blood moss, spider silk}: Te-
leportacio lefela.

A leiras megkezdése eloft mosl nehany
altalanos tanacs:

mert hasznos
infokat lehet esekbdl kirdngatni (alta-
lanosan j6 témak: ‘health’, ‘job’. ‘'name’,
azutin valaszok alapjan lehet tovabb ér-
deklddni),

e A varosokat és falukat igyekezzunk ala-

posan bejarni, men ar ardekes szemé-

lyek &s targyak ARalaban nincsenak

szem elotl.

Karsssank titkos aimk“ MNem olyan ne-

héz, a titkos apd falban pl. mindharom

verziéban kulonbozik valamelyest a nor-
mal faikol Labirimtusokban kapcsoldkat
is talalhatunk ly médon

Az egyes csapattagok csak akkor csatla-

koznak hozzénk, ha vagyunk olyan szin-

ten, ahany ember lesz veluk egyutt a

Eaﬂy‘ban. : .
ihenésre és gydgyulasra van a taboro-

zasnal egy sokkal jobb lehetdség: keres-

suk fel Lord British-t. Beszéljink vele, a

téma legyen _health”, a kérdésre vn!n

szoljunk nammeael, és barmunk felgyagyit-
ja a csapatol.

A varazslatosszetevok dra helységenkant

erbsan valozd, j6l nézzik meg, mil hol

veszink

Tajékozddashoz nagyon |6 a szextans. a

leirasban ez dhlal kapott koordinatakra fo-

gunk hivatkozni. Természetesen jol hasz-
nalhaté a jatékhoz mellokelt térkep is..
erdsebb komponens nem vhsa
rolhatd. Beszerzésuk:

- Mandrake root: Lat D'G* Long: L'G*
koordinatékon talaljuk, amikor mindket
hold 1 allasban van.

- Nightshade: Lat: J'F* Long: C'O" koor-
dinatakon, amikor mindket hold 1 al-
lasban van. Ahogy a holdak aliasa
megfeleld, kezdjunk szorgalmasan ke-
resni, @s ne hagyjuk abba, amig a
konjunkcié meg nem valtozik.

Magincia varosdnak elérése sem tul bo-

nyolul: bemegyunk Holdkapun,

amikor a célhold B-as allasban van, v

alhajézunk a Lat; K'J' Long: L'L* koordi-

natakra.

A kozlekedés legjobb maédszere a Hold-
kapuk hasznalala. Az elsd hold pozicidja
a Holdkapu halyét adja meg, a masodik
Jﬁa célaliomast. Ha minden igaz, az
llapot az Gjhold, a tobbi meg ahogy
on sorban. A kombindcidkhoz sok siken
ivinunk, ezt a gyari kézikonyv sem koli
oz arrunkra,




A jaték elsd részének a célja az, ho
ossregyljtsuk a tabbi 7 16 Erény képviseld-
jat, és hogy mind a nyole Erénybdl elérjuk
a megvilagosodast. gy valunk Avatar-rda. A
megvilagosodashoz szigoru szabalyok tar-
toznak, amelyeket a megfeleld szentelyek.
ben 1, 2, majd 3 ciklus erejéig torténd me-
ditalas utan tudhatunk meg A szabélyok
megleleld ideig torténd betartasa utan meg-
kapjuk a latnokiél az engedélyt, hugz alar-
juk a megvilagosodast. lrany & szentely, es
3 ciklusnyi meditacid wan  megvilégoso-
dunk”. Azérnt ezutdn sem art a szabalyokat
betartani. Fair play, please

MWD oETE

Az Erények viselkedesi szabalyai:

» Honesty: MNe vegyuk fel a varoschban, a
falukban és a kastélyokban szanaszet
heverd kincseosladakat Soha ne vagjuk
4t a vak eladot a varazsboltban

# Compassion: MNe gyilkoljunk nem go-
nosz teremtményeket. Ne mi ussdnk eld-
sZ61. Mjunk a koldusoknak annyl penzt,
amennyit csak lehet

e Valor: Minél tobbet harcoljunk gonosz
lényekkel. Csak akkor fussunk el harc-
ban, ha az életunk mulik rajfta

e Justice: Ne lopjunk aranyat (csak
aranyat ne lopjak?) A faluk, varosck &s
kastélyok lakdira ne timadjunk ra. Akkor
se dljunk nem gonosz lényeket, ha rank-
tamadnak, probaljuk &ket menekdlésre
késztetni.

e Sacrifice. Adjunk sck aranyal a koldu-
soknak, Adjunk gyakran véart a gyogyitok-
nal. (Ha bemegyuink, és nem akarunk
gyogyuini, akkor kapjuk a kerdést. 100
HP-t csapolnak le a véllalkozd szellemd
kalandorral.) ;

® Honor: Me v unk fel olyan ladat, ami
nam a mienk. Ne tamadjunk meg nem

annﬂ::-}'é#w:'m. e s TS

. : Menjun akran a latnok-
hoz. Meditaljunk ahrﬂ

» Humility: Valaszoljunk a Biszke vagy”
(Art thou proud?)” kéardésre hatarozott
nemmel.

Lathatdé, hogy wvannak a szabdlyok kozon

(néha elég nagy) atfedések. Erdekes tartal-

mat ad a jatéknak, h egyensulyt kell ta-

ialni az ésszerd kalandozas és a szabalyok

Mbﬂtn‘ rtisa héizott‘_ reonts =+

van valami, ami szikséges a megvila-
asgod&snh megszrerzéséhez: o Mantra és a

ﬁ'-m. minden es Erényhez. Ujabb fel-

sorolas kovetkezik {zardjelben a Mantra,

amit a lakosokkal besze e derithetdnk
ki, artan a Runa megtalalasanak helye):

® Honasty (AHM): Moonglow, Mariah-tal
nNam messze oﬁ ladaban

o Compassion (MU): Britannia. a fogadd-
bali jarat végén,

= Valor (AA): Jhelom, delnyugati torony. A
fogadd leghatsd szobajaban van egy ti-
kos jarat. Szokség lesz egy kulosra és 3
Dispel varazslatra. Ha a rabokat kiszaba-
dijuk (jét tesz a Compassion-nek), ak-
kot dsszesen 7 Dispel-varazs kell

. JulﬂcoJBEHj. Yew. oz egyik bortdncel-
laban. Menjink a birdhoz, vdlaszo‘?un#
neki nemmael, &5 keressik meg a karde-
ses cellat

# Sacrifice (CAH): Minoc. a kovacsmuhaly
tizéban.

® Honor (SUMM): Trinsic délnyugati
caucskében.

® Spirftuality (OM). Lord Bntish kastelya-
nak kincseskamrajaban :

® Humility (LUM) Paws-16! délre fekvd
hegyek kozott.

Két szentelyl kisse nehezebb megtalalni
az atlagosnal:

# Shrine of Spirfuality. A Lat B'D* Long
K'G* koordinataju helyen kell belepni a
holdkapun akkor, amikor mindkét hold
5. allasban van.

e Shrine of Humility: Ez a szentély Ahzru
szigetén van (Kt lesz a végsd harc isf).
Hajdval ajanioft megkozeliteni, a Verity
szigettdl délre 1alalhaté, Apro kellemet-
lenség. hogy tele van a kérnyék démon-
nal, igy a szentély kissé nehezen meghko-
zalithatd. A demonock egyébkéent nem
vogtelen szamuak, ha valakinek sdrgd-
san pénzre vagy XP-re van sziksege, ide
mindig jGhet {legleljebb meghal). A szen-
telyhez ugy lehet uda'.:tnl. hogy hasznal-
juk az szust kurtot er Horn), amealyet
egy szigetan, déli csdcskaé-
ben talalunk (koordinatdk: Lat: K'N
Laong: C'N". A kdint hasznalatat az infok
kozott jelzi egy piros golyd. Ha ez eftdnik
hasznaljuk a kurtot surgdsen ismét, el
lenkezd esetban nagyon kellemetlen dol-
gok 1erénhetnek

Kovetkezd dolgunk ez lesz, hogy eldkészit-
juk az atkelést a MNagy giei Szakadékon
{Great Styglan j. Ez nem fehtétlandl
azr elsd feladat UTAN jon, mivel példaul a
labirintusokban tSrénd maszhdlas kézben
kitiinden fog fejlédni a Valor, és igy tovabb,
ezt mindenki kigondolhatja maganak. Ko-
velkazzenek azok a krieriumok (j& sok),
amelyeknek meg kell felelni ahhoz, hogy
atkeljunk a Szakadékon:

1. Avatar-ra kell valnunk (id. feljebb)

2. Minden csapatiagnak egydit kell lenni
(szimén id. hijubbL

3. Srukseg lesz egy hajdra

4. Szruksegink lesz a Bivos Kerékre

(Magic eal). A Latt N'H*' Long: G'A"

koordinatdju  helyen van, a Hdosdk

Fokanal ( Herces) (Az jobban

hangzana, hogy Fokak hésénél —

Co . Abyss felé lesz egy 6bAl, ami

tele van kaldzzal, itt kell hasznalnunk a

hajénk ellenallé-képessegének megerd-

sitasére.

5, Mystic fegyverek és veddruha: Ezeket
csak Avatar-ként ftalalhatjuk meg., a
SEARCH parancs segitségevel,

- Fegyverek: A Serpent’'s Hold edzdter-
menek kdézepén vannak.

- Vedéruha: ath Abbey-ben van, a
toigytaliget kézaﬁén.

Abyss-ben elég, ha a ruhat hordjuk, a

fegyverek helyett célszerd valami jobb |5-

fegyvert alkalmazni. Ha wvalamelyik

Mystic-cuccot eladjuk, djra termelddik,

igg szép pénzre lehet szert tenni (de az
rények esstleg megsinylik a dolgot. ),

6. A batorsag Harangja (Bell of Courage);
Hajéval érhetd ol, SEARCH-csel kere-
sendd. Koordinatak: Lat: N'A* Long: L'A*

7. Az lgazsag Kényve (Book of Truth):
Lycasum kastaly konyvtaraban van az R
betd alatt.

8. A Szerelem Gyeryaja (Candle of Love):
Az sidugeon Ff" rniu_bn;'u |¢;I&Ihn1: m:g.

A ertya a falu szentelyona itkos

5::&]”3“ van. A falulrmx hé‘tﬂggtun is el
lahet jutni: =
® Hajoval balemegyunk az Orvénybe, és

igy egy tengerre kerdalunk, amelynek
artjan ott a falu,

& Menjunk a Lat; F'L* Long: H'O® koordi-
natakra (a Shrine of Compassion ko-
zelében). &5 wvardzsoljunk Blink-et,
Irény kelet

Az utébbi harom targy ebként a Sza-

kadék mo-inyﬂaséhoz kall.

9. Mondain opunyag: Skull of Mondain):
Erre a szakadék bejaratanal lesz szuk-
ség, azzel végleg megszabaditjuk a vila-
got baratunk gonosz befolyasatdl (pedig

mar mikor lemészaroltuk..). Lehetdleg
mashol ne hasznaljuk, mer igen porul
jarunk. Megtlalalasanak koordinatai: Lat:

'‘F{SZ") Long: M'F" {haje szukségeita-
tik), akkor lehet megtalalm, amikor mind-
ket hold 1. allasban van

10, Tudnunk kell, hogyan alinak ossze a 16
Erények ar lgazsag, Szerelem és Bator-
sﬁ? (Truth, Love, Courage) Gsszetevdk-
bdl. Ez kell a Harom Heész Kulcsanak
megszerzéséhez, es Abyss-ben ra is
kerdaznek.

11. Jelszd (Word of Passage) A Kddex
terméba vald belepéshez kell. A harom
kastély (Lycasum, Empath Abbey és
Serpent's Hold — Truth, Love,
Courage) kiralyai 1-1 szotagjat ismerik a
szénak. Ezek sorban VE AMO as
COR, tehat a jelsze VERAMOCOR (Ez
igy ertelmetlen! Nem VERA MOCOROG
akar lenni! — CoVboy)

12. Az Egy Tiszta Axioma (One Pure
Axiom): ert kell legutoljara megadnunk,
amikor a Kédex Kamrajaban wvagyunk
Megszerzése Ggy torténik, hogy ar egyes
Erényekhez tanozd megvildgosodasok-
kor agy latomast fogunk megtekinteni,
amely a runa-abc 1-1 betdje. Ezeket
osszeolvasva Honesty/ Compassion/
Valor/ Justice/ Sacrifice/ Honor/
Spirttuality/ Humility sorrendben az
INFINITY =zt kapjuk

13. A Harom Rész Kulcsa (Key of the
Three Parts) nyitja a Kodex Kamrajal

ss B. szintjén. A Kulcs 1-1 darabjat
az igazsag, a Szerelem és a Batorsag Ol-
thrszobdiban kapjuk. Ehhez szukség
lesz a 8 szines kcfre, amelyek az Erenye-
kotﬂialkép&zih (ez jo kis moka lesz, Id
késoObb). A 3 Olarszaba a labirintusokat
koti ossze egymassal a B. szintjukon
(Truth — MN: Deceit, S: loth, E:
Shame, W: Wrong; Love — N: Despise,
S: Hythloth, E: Wrong, W: Covelous). A
szobakban kell hasznalni azoknak az
eranyeknek megfeleld kdveket, amelyek-
bél a szoba nevado lulajdonsaga ossre-
all (pl. Truth: Blue [Honesty| Purple
Temtacle, illetve Honor], Green
Justice], White [Spirituality]) Ez
mondjuk zavaros, de mit lehet tenni,

Mialstt a kovekre ratérnank {(az nem fog ve-
gig ebbe a szamba beleforni), néhany asz-
f;:rﬁbh javaslat a sok elvont hilyeség
n:
® Igyskezziunk minél tobb HP-t bagzﬁgeni.
eklink olyan B0O elég lehet, a tobbiek-
nek 500, a Shepherd korul, & alljon a
Eanz( kazrepén a 4. halyen.

e Feltetiendl szlikséges varazslatok:
Awaken, Cure, Dispel, Heal, Jinx,
Negate, Open, HResurrect, remor.
Ajanlott tovabba Light, Y-up és Z-down

® Vigyunk jo sok faklyat, dragakovet es ka-
j&l. Abyss el&t ny n elkohhotjuk
minden pénzanket {rugassuk be |61 a ka-
rakteraket.. ), merl ot mar nem lesz
aranyra szukség. _

Nos, ennyit elsS nekifutasra. Az az Igazsag,

ho-gz ez a leiras kissé kutyafuttaban ke-

szulft, igy nem tdtunk mindenl pontosan
alnézni. Az esetleges hibakért elnézést ké-
runk, a falytatdsban igyekszink majd korri-
ghini. A folytatas a hagyomanyokidl efte-

réan nem 1 év, hanem hozzavetdlegesen 1

hénap miblva varhatd ..

e Bryan

CoV 39/i5



Az Ocean mindig is hipercool progamokat
adott ki. PC-n pl E;n:, Ssj-.pwnikﬁ.
Robocop 3D-mind-mind kiraly jatékok
Azutan itt van a Jurassic Park is, ami szin-
tén kivalo! Amigan csak az 1200-re jelent
meg, sz=val 500-asck, felesleges levelez-
etni, hogy mé' nem mdkszik, Készul a

64 verzic is, ahol igazan nem tudjuk, a
3D részeket hogy csindljak majd meg (

Muga a jatak egy
gyugéﬁeftda-logikal maszka, Szép scroll, jo
U

hagyomanyos

ang. remek osszhatas .
hint és térkép:

Mos, par

Fatela-latalé a?y bizonyos hatarck kozott
mozoghatunk: lefele ugrast kb, emberma-
gassagig birunk ki, viszont felelé sokkal

Sl E gt
=8 odser SEms

kisebbet ugorhatunk (ezt nevezzik ezentul
1 ugrasnyl magassagnak). Ez sokminden-
nek az alapja lasz: szriklakat kell Gsszegy ij-
tenunk (ezekel ezentul ugrokoveknek ne-
vazzuk) ahhoz, hogy valahova felméaszhas-
sunk.

Kétfele fegyveriunk van, ebbdl a nagyhatd-
tavolsagut inkabb tanogassuk a denevérek
ollen &5 az ugrokdvek, a lézer sokkal ha-
tékonyabb

1. palya:

Az 1. palyan eldszdér menjunk a mélyedés
kozepen felulre, és toljuk fellelé a joy-1. Lat-
jatok, hogy kell ugrani? Mindig keressik
fel azr dsszes fellelhetd terminaht! Az elsd
Fi rogion it van, ha bal felé indulunk és
efelé  jovank A termingl hkézvetlen
kozelében kigyullad JP logo, ekkor
hell a SELECT-st nyomnunk
(alapértelmezésben: Enter)

A terminalon 1’4 nyomva az akiualis fela-
datokat kell elolvasni (jelenleg a két gyerek
m&Ehamaasa &5 kivezetdass), a kettessel |a-
kerhetjuk a térképet, ami felettébb hasznos
(it "1°-et nyomva jelmagyardzal és viszont),
A harmas gomb a zarszerkezetekel nIHpt,
vn?y ha nem tudja, az okot kiirja, pl. kartya
kell az ajionyitashoz. M pl. rogién a
bunkert nyittassuk ki

CoV 396

A bunker joval lefelé lesr (kézéptajon men-
ﬁmk lej, A kissrac ettSl jobbra lesz valahol
a a bunkerbdl felszedtik a szerszamos-
késziatet, irany felfels, ott |5 a csatorna-be-
jérat
Bent {léasd a térképet — bocs, ha kicsit
pontatlan, de nagy vonalakban hasznalha-
16) elészar grar&nl-e fal, majd balra a 2. ke-
resrtfolyoso legvégere. Kezrdjuk el magunk
elbtt taszigalnl a horddt, a kiscsaj fele. Ha
valamaelyik sarokba véletlendl beszoruina a
hordd, I&junk bele a golyés fegyverral két-
szar (bar ilyen veszély nem fenrlsrgm__ ha &r
idsan fire+irany — toljuk a hordét dtke-
reszlezddés olbitl). Ha a viz alatt jon vala-
mi, akkor surgdsen ki a vizbsi!
Ha elértink a csajhoz, az felmaszik a hor-
dora (a kis kényes), és visszafeld is ki kell
navigalnunk
Az apényitd kirtya balra az 1
gén lesz
Ha megvan a kél kolok +a kartya, gyerink
jobbra felfelé, ott lesz a kapu

folyosd veé-

2/1. palya:

Ez mar sokkal szenydbb lasz. Eldszor is, 5

10 percet kell sttéhtenlnk azzal, hogy min-
den létezd helyrdl osszeszedegetin -
maolcsdket (kis piros, ill, sdrgaszéld valami

a foldon, 386-cson remagnek, ha scrolloz a
screan). Addig szedegessdk, mig az inven




lory-ban a gyumaolcs alatti piros  gsik
nagyon meg nem kozeliti a kép jobb szélét.
Ezutan gyerunk (ha meg nem lennénk oftt)
a villanyautd-palyan szinte teljesen balra,
as oft ugorjunk tel, ahol a kertést féldén
tokvd vazetekek szakitjek meg

A masodik, jobbra nezd keresztezddesnal
induljunk jobbra. Felilrdl egy hatalmas
dromedar tamad, a prog automatikusan
megeieti az inventoryn Eyﬁmﬁlclowal {wvoh
alég?). Mi meg rohanjunk le. majd ot gyor-
san jobbra..

Fel. és jobbra. Eidszdr ami kdpkdds csak
van Alalunk elérhetd tavolségban/magas-
sagban, azt itsuk ki, mer elég sok idSt kell
majd elchtenunk a kovetkezd dromedar
eldtt, mikézben Gk is IGnok rank (ami a jo-
val felettunk levd szinten van, arl persze
nem tudjuk elintézni, de ilyenbdl csak egy
vanj

Eutan jobbra fel, az ujabb dromedér ele
huppanjunk le. MNekink ront, de sze-
rencsere aléﬂ kénnyen kiszamolhato, mer-
re tamad. A lenyeg, hogy a lent levd kékeri-
165t verje szét (10-20 lépésben sikerdini
fog). Ekkor pucolas le (arra vigyazzunk,
hagy az Ut kdzepén rohanjunk!), és gyor-
SaNn ugras.

Ekkor (ha meag élunk) irany balra, majd fel
card. Jobbra, tel: nemschare megleljuk a
bunkert. Na it kezdddik a 3D rész! A Wolf
3d-n felndtteknek nem kell sokat magyaraz-
ni (térkép vanj.

2/2 palya:

Ez sem lesz honnyebb resz... Lavirozzunk
al jobbra 'gw?vmunk a kbomlassal és a
csapkodd farkakkall). Az egyik kovet taszi-
galjuk le (ahol kdléndsen erds a lavina), és
toljuk ugyamzun foldnyelv. bal cldalahoz:
ott mar feljuthatunk

Bal oldait kell majd feljutnunk, amihez per-
sze a jobb oldali dobok tetején levd kove-
ket kell majd felhasznalnunk (és oda ag-r
halom lavinan &s csapkodd farkon at kell
eljutnunk).

3N palya:

(3148da2b) A varos felsd, bal oldali szikla-
parkanyarol indulunk. Menjank valamit fel,
65 ahol két ugrasszinttel lejjebb latunk ag’y
dleterd-dobozt, menjink le. Ennek a f5id-
nyelvnek a jobb végen lesz fészek-sze-
ruseg. par tojassal. Ezeket I5juk szét, Ha
minden ‘jdl megy, most Iv.apiul-: meg a kar-
tyat a sziklaparem jobb szélen levd ajtdhoz;

ha nem, akkor meég balra fent a parkéany

1/1 — Csatorna

alatt 1s lesz gy lészek
hoz tolt ugrdszikla mgﬂﬂrévet

innen a bal feijarat-
utunk ki.
Ezek utan mar siman csak fel-jobbra-le kell
menndnk a feisé sziklaparkanyon. Hamaro-
san elétjuk af apst...

3/2 palya:

Jajjunk le a kézvetlendl az ajtors| lefeié in-
dulé 3 db két ugrasnyl bukkandn Indul-
junh jobbra, majd amikor a felelé vezetd
hidat elertak, azon fel (it jobbra, fel indulve
lelink két heal-dobozt!), majd balra a par-
ton, egész addig, amig a terminalra nem le-
lunk (a masik, a szigeten lev& terminah
hagyjuk bekén, mert Ggyis felfalnak, ha
uszni probalnank). M megtudjuk az aktu-
alis feladatot: Gsszeszedni az osszes dind-
embrict és akkor, 60 masodpercen beldl,
afjuthatnk a kapun. Tehéat, nyissuk ki a
Pterodome ajtajat (ez van nyitva csak e
Eqmcig{].. majd usgyl, futas jobb felfels.
egleljik a tojaschkat, szedjuk &ket Gssze,
a kartya jobbra, az autdroncstdl lefelé lesz,
it is mehetionk fel két szintet. Wana futas
balra, 4t a két ajtdn,

3/3 palya:

Ugyanaz a palya, mint a 3/1-ben, de itt az
also szinteken maszkélunk. Feldl menjonk
ol (egy ugrokovet felhasznéalva), balra,
majd le — behizott hid wtan lefelé,
hatul egy gephazat lelunk. Ll'.‘«jilnl: bale —
egyel szikrazik, és a hid kinyulik, Gyerink
vissza és af a hidon! Mt a kdzépen levd
emelhedéssel ne vacakoljunk, Inkébb a
bal lent levd ug

2/1 —=> 2/2 — 3D rész

rokovet toljuk lelele, es ekkor lefele tel tu-
dunk ugrani a parkanyra. Balra, le a parka-
nyon: kapu baloldalt.

3/4 palya:

A dzsungel, balra lefelé indulva csonakra
leldnk, Gljdnk is bele Kellemes, mernt a vi-
ziszdrnyek tamadasatdl tobbé-kevésbé
megved. Fel a kettds hid alatt palya:

3/5 palya:

A 3/1 varcsa, de most a vizen, Lavirozzunk
keresztil a zatonyokon, és oft, ahol a vize-
565 van éjobb fele), ugorjunk ki a csénak-
bol lefelé. Gyerunk le a sikatoron, majd
jebbrai uszva megini elérhetjik a tutaji jl‘
ovabb,

4/1 palya:

{S04atalb) A csonakkal most mar kikothe-
tank {felalrdl kozelitsuk meg a szigetet!) &
masodik, a szigeten levd terminainal. Ott a
bal alsé keritéskaput tudjuk kinyitni, Ggy-
hogy vissza a csonakba, es feldl, ahol csak
| az ugrastavolsag a vizszimt #s a fold ko-
zott, ki a partra. Jobbra, le a hidon. balra,
le: at a nyitott kapun

4/2 palya:

Egyenesen balra, és ahol az elsdsegély-
csomag volt, ott fellele a dzsungelben,
majd balra és végul le. A dombon terminal,
ugrakovat kall it is hasznalnl. Kapunyitas,
balra lefelé.

4/3 palya:

Gyardnk fel (a kat orekkel a kapuban
most még ne vacakoljunk!), es ahol agy
:gmh&vu mélyedés van az eldzd f;alya

dig elérhetetien, a folyd felsd felén fekvd
része és a mostani palya kdzon fekvd keri-
tes alatt, g‘yarﬁnn at E.z ugrakdvet a golyos
lovedékkel lehet kijjebb hazni; ehhez muni-
ciot & dzsungelben balra leldnk). Gyerunk
jobbra, at az alsd hidon, és vissza a felsén,
el a terminalhoz (Dvophasauwr Term.1),
bunkerajto. Balra tovabb, feldl: ajté, card
kell. Ext az ajté mellett, jobbra, majd le és
baira, a bunkerben leljuk meg.

Bocs a cimszavakeért, remelhetdleg elég
vilagos voit! A kodok szinte bizios, hogy
nem fognak passzoini, de hatha...
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Megkaezdddolt az idény. A menedzserek er-
re kaszulnek a Bikabeka és a Tehénbéka
cégnal, egrmamnk adogaiva a jobbnda-
jobb Otletekel, de a versenyl egy nyerte
meg...

Kis Pista bacsi békésen pi gal ar ulca
kazepén, amikor faltdnden buborékala-
ki buborék suhan el mellatte, mayd 16le ha
rom méterre mogfﬂ, Csapat emberke ugrel
ki beldie, centit és karos mérlegel lobogial-
va a kezikbaen, 4s kezeldsbe veszik Pista
bdcsit. Lemérik, 185 centi as vagy 70 kild.
Pista bdcsi mindig is vigydzott a silyaral
Meg is left az earedménye, merl az ember-
kok visszarohannak a buborékkocsiba, s ha-
marosan lathatd lesz, ho l6g ki a sofér
nyelva ar igyekerendl, miszennt a lehaetd
legoptimalisabbarn g;izm‘p halalra ex-hdésdan-
kat. Sregény Pista bdcsi/

A Tehénbeéka cég emberel persze nem olya-
nok, hogy cserban is W Pizsia bacsit,
s0l, még be is [uszkoljak ar (lés ala (ahol
nam fog seimmil sem osszevarezri), Koves-
suk sremmel, mi is lasrz Pista bécsi teslé-
neak tovabbi sorsal

Egy nyugali kapu uldn sok foldi jarmiivel,
mayjd osy labort latunk, ahol l'nfsz.-ppuq ik
e?y ggécl.‘lbﬂ. s oft szépen megrepardijak
Pista si reumas labikrajal. A gumiréteg
felhordasa wtdn mar csak ar agymditét van

hatra: Pista bacsi nyakdnak villogésa azt jel-

zi, h uf gazdaja csaif kasz togadni
85 "Lm esiteni. Egy kis aronositis, és ubdi
rek 7

Feltételezzuk, h a fergeteges intro miatt
altak neki a legtobben a SYNDICATE-nek,
dszintén megmondjuk, mi is. Sajnos a
program maga mar nem nyuftja ugyanazrt a
szinvonalat, eltekintve a 640x480x256 grafi-
ka gydnyérd élményeitdl és a tomegme-
szarlas orokzold dallameitdl. Ez azéd nem
jelenti azt. hogy nem lenne csics program,
mert akkor ugye nem is olvashatnatok az
ift, viszont kissé lehiggadasra int.

Ha gondunk voit, akkor az a programozdi
munkéval kapcsolatos, mert azér raszan

hattak voina miﬂﬂl&galéhb egy honapot a

kibuggozasra. glehet, mindez csak a
hanyag tesrtelSk hibaja, de a Popolous-
szal és tarsaival ilyen Lm.juh nem voltak. A
kezelés nehézségerdi pedig valdszindleg
mindenki megbizonyosodott.

A cyberpunk téma telitalalat, és Sromiél ra-
gyogo fogsorral taldlhatjuk szembe magun-
kat a tukorben, ha egy teljesen kikozmeti-
kazott kiborgot eresztunk a hétkéznapl em-
berek kozé, h mészaroljon. unk,
megszerezvén a lehetdséget (Pista bécsi és
hét tirsa), hogy beleavatkozhasson a vilag-

iacért folyd versenybe, aronnal egy helyet

efes maganak, ahonnan megindithatja
mindent lehengerld dgyndkds hadjarat. A
programozok a jovébeli Nagy-Britanniat
szemelék ki maguknak, igy elsd
feladatunk is ez lesz, elStte azonban
tekintsik meg a tébbi menit:

FOMENU: :

'F1' - CONFIGURE COMPANY - Uj cé-
unk részleteit adhatjuk meg;

'F2' - BEGIN MISSION - GOO!

‘F3' - LOAD AND SAVE GAME - load ES
save game,

'Fd'm:t ULTIPLAYER GAME - Specialis
mod,

‘F5' - RESTART GAME - FORMAT C:

‘F6' - QUIT (utdna egy kis megerdsitést
kér, de szt mindenki kitalalja, ha meg-
probalja),

A CONFIGURE COMPANY-val érdemes

kezdenunk. A bal felsd sarckban lathatunk

majd egy emblémét, valamilyen alapszin-

nel (kozdetben egy madar ronda drappos

maszaton). Alatta két Gres sor. Tdle jobbra

viszont:

® COLOUR AND LOGO: Az alapszimt
{amaly szolgalni fog az efoglaht toruletek
jelalésére is) 6s a ml emblemankat va-
laszthatjuk meg. Van kilenc szin és negy-
ven-féle hepecske

& COMPANY MNAME: Sajnos, nem sok
extrat kapunk, ha ide BULLFROG-ot
irunk, men emblémaban nincs meg, sz6-
val mindenkinek a fantaziajara bizva

= YOUR NMAME
A BEGIN MISSION-rdl egy kicsit késdbb,

A LOAD AND SAVE GAME utan bejon egy
tiz helyes labla, azaz tiz helyre menthetink
Kicsnt zavard, hogy a LOA rno-g a SAVE
olyan kozel van egymashoz (1obbszor eld-
fordult, hogy mentas helyeft belGHoMok ax
elézd allast), de az inkabb, hogy csak ak-
kor lehet kimemeani, ha a fomend alérhatd
[tehat kuldetés alatt nem). Ha kész, akkor
automatikusan BEGIN ISSION-re kap-
csol, tehdt a Fold-térképet kaldi

MULTIPLAYER GAME: Meg kell monda-
nunk — nem tul sok eredmeénnyel —,
arzel is sokat foglalkoziunk. Ha meglel-
nénk a kézikdnyvet, az birtos sok |o &1
letet tudna ezzel kapcsolatban adni. igy
viszont Kissé tanacstalanok vagyunk. Le-
het, s4t valoszind, hogy t9bb géppal
egrszanu lehet jatszani agy kis bugyula

uldetest, de eddig csak arra volt h%n-
do, h a tiz fokozat utan TEAM
SELECTION menuibe keralt, majd csa-
Emlunhhal halomra gyilkolhattunk aratlan

iborgokat és teliszedhettik magunka
szuper fegyverekkel. Ez idaig nem is len-
na gond, de befejezni se tudtuk a kilde-
tést, U hogg a szerzeft cuccok semmire
nem voltak jok

Vigyazzunk az itteni &rokre, mert mind-
egyiknel GAUSS GUN, rakétaveld van, és
mindezl habozas nélkil hasznaljak.

Vissza a BEGIN MISSION-re. Ha lenyom-
juk. az g Fold vetlletét tarja eléd, egészen
erdekes felosztasokkal, mert it csak 36
részre van osztva. Alljunk meg itt nézelddni

plllanatra. Ej, &} vajon miant pant Nagy:
Brtannia uralja asz  Nyugat-Eurdpat?
Csintalan BULLF ! A mar archaikusnak
1ind Csehszlovakia és CCCP kifejezés mel-
left minket legjobban az zavarhat, hagy va
Iuhcu;rg Magyarorszag nincs tébbé. Annal
inkabb kedves roman szomszédaink. .. Le
het hogy csak az egyszerdség kedvedén lait
mindez igy felosziva.

Lépjuink tovabb. A térképen minden 05
terulethez egy szin is hozzd van rendalve,
&z a jelenlegi uralkodd cégnek szine. Vé
lasszuk ki az egyikel, U infok fognak meg-
jelenni:

HAME: Terulst neve;

POP: Lakosalnak szama (pl. Csehszlovaki
anak 50,000.0001)

TAX: Mekkora addt vetetlink ki ré, ha &
mienk. Ez default-ban 30 %, a jobb
gombbal tizesével, a ballal egyesével nd-
velhetjik. Aftél nem messze pedig az en
nek megfeleld pénzénéket is kilrja, ami
naponta kapunk. Leghatul a lakosok lalki
allapotét tukerszi az a par szd:

VERY HAPPY - HAPPY - CONTENT -
UNHAPPY - DISCONTENT -
REBELLIOUS. Egyedul [}
REBELLIDUS-ra vigyazzunk (a tobbi
csak a POP névekedasét veti vissza),
I'_nﬂnla.hhm mahetunk neki a terdietnek
ujbol.

Ha a terdlet mar a mienk, villogva fogja j&-
lalni azokat az uj regiokal, amelyeken van
lehetdségink egy-egy akcidra.

Ha azr e ilyen terulet, mint ami feljebb
emiietiunk, akkor egy r:lunz BRIEF falirat
is megjelenik, nyomjuk |e.

MISSION BRIEF

Ezen a képon kazal betit és oldah
uj oszlopot talalhatunk. A MISSION BH:E!
alatt egy név szerepel, ez kaldetésunknek &
kodneve. A jatéhban husziele kuidetés van
minden lerulethez természetesen egy. Ne
hezséguk erbsen valozd, vagy ha ponts
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sabban akarunk fogalmazni, idegtepési ha-
nvadcsuk nem azonos MNem vahozik wvi-
szont, ﬂ%‘y melyik tlerulet mgnyﬂrasehaz
melyik kaldetest kell vegrehajianunk, ugy-
hogy errdl egy lista is kesziah (lasd valahol
lajjeblb)

Alapban csak & vonalakban wvazolja fel
teladatunkat, de tébbet is megtudhatunk
rala, ha az oldaht lévd BUY INFO-t valaszi-
juk ki parszor, ami viszont pénziarcankat
J:.Aasztln A BUY INFO alatt egy ENHANCE

P, azalait pedig az a MAP, amit
ENHANCE- olhmunh Elég nehéz megszok-
ni a jelzésed, de iddvel menni tog:

pen. A baloidali pszlop ismét harom
reszre oszlik, legfelGl azt talalhatjuk,
hogy minek a kifejlesztésére van lehets-
ségunk, alatta azt a pénzt allithatjuk be,
hogy mennyt szanunk ra (es ezzel

utt azt is, hogy milyen hamar legyen
kesz), legalul pedig azt, hogy felszere-
lésre  gondolunk-e  vagy va%amigen
cyberpunkosabb beultatasra (EQUI
feiszaralesé, MODS a belhlatéseka) Ko-
zepen azt talaljuk, hogy mennyi iddbe
fog teini a kivalaszioft cucc fejlesziése
Entd| jobbra a mar kész dolgokat lathat-
Juk

dott latasjavitas, sotetben mn]dnam tel-
jesen tokeéletes latds.

EYES V2: Kiegészil par célzéval és tav-
heresdvel (automatikusan a mag{nlulﬁ
tédvhoz |Ild tegyvert valaszija)

EYES V3. Mint a keftes, még tobb célzd-
val, teljesen tokéletes éjszakai latassal
as ollenségazonositoval.

BRAIN Vi: NEURO ENHANCER. Fel-

arsitja a reakciosabes
ﬂlﬂ V2: NEURON C Az _agyat
megszabaditia az alacsony- -szintd elet-
fenntarto funkcicktdl, igy gyorsabban
tud reagdlni a kiborg. $1 :

BRAIN V3: CEREBRAL MULTIPLIER.

® Piros és feher szinben villogd pontok A kifejleszthetd felszorelési targyakar fel- Az agyat a COMPUNET halazat kato-

(4): ez leszunk mi, innen fogjuk a kulde- osztottak: nal gé hez kapcsolja, igy allanddan a
tést kezdeni; taktikakat valasztja ki. $18000;
* Piros villogo pontcsomok (csomo pont, ASSAULT — Fagyverek, viszonylag szelid EQUI Fajuamlés Uj kisablak nyilik ol-

&a nem ua. csomdpant); ellenségeskedd
nakok;
-K . #1 — épulet;
sin; #4 — hapu,
® Nyil: ez az egeredhez tartozo nyllacska,
meg lehet probalni mozgatni, de ekhkor

faptajuak. llyen a langszérd, a hosszatava
puska (LR) és az idozitett bomba
AUTOMATIC — Automala fegyverek: UZI,
MINI GUN;
HEAVY — Brutalisabb hangszerek:
25 rakétavetd;

dal, ahol megvehetjuk, gladhatjuk vagy
ujratéithetjdk stutfun Igfdnmas mug;a-
gyezni, hogy a vmli &s az eladasi ar
mindig ugyanannyi, tehat megsporolhat-
lezer Luh az ujratohés neha sulyos koltségeit,
nladg..lk majd egy Gjat veszunk

#2 — umlest, #3 —

megesik, hogy nem a terképen fog|uhk MISC — Az egyik kifejleszthetd dolog it hi- PERSUADERTRON: Ezzel a draga jatek-
latni: bas, ugyhogy annak csak a nevél tudjuk szerrel rabeszélhetjlk az embereket,
ey y leirni, Szerencsére az utana jovd eszkozt hogy milyen kellemes dolog is CoV-ot
“r lehet zsakmanyolni is. igy nem marad- venni. Mivel a legtébb ember ezt mar
b~ o tunk le rola: ACCES CARD (renddiségi dgyis tudja, aleguha csak néha terheljuk
I ; l I R arcnositd), AUTO MAPPER (ez hibas), Suelo rgunk zsebét.
£ ENERGY SHIELD. A MODS-oknal pedig PISTOL: Igen néz ki ha a kilazitont pisz-
hat testrész van, mindegyikbdl harom tehtok a erunkknl egymagassagban
I varzio. Viszont ahhoz, hogy valamiboél ki- lengaduz Csipdbdl lehet 1&ni, da ha nem
fejleszthessik a harmadik  vahozatgt, azrunk, megesik, hogy az utcat béka-
NEM kell hogy meglegyan MINDENBOL g?r bél tegjuk nézni, mert a labainkat
a masodik, elég ha abbdl a testrészbél viszont akadalyozza & munkaban,

van mar V2. Aruk is egyre jobban kiszik

SHOTGUN: Jobban sebez, mint a pisztoly,
fellele a wverzidoszammal (kivétel az

s t16bb lovedék is fér bele. llyen csak a
EYES) nagyon egyeni western-hdsdknek szokott
A fejlesztés minimum napig fog tar- lenni
tani, ¢s akar meg lehet varn| a jaték hez- UZi: llyen egy wastern-hésnek sem wvolt
désekor is, hogy mindegyiket kifejlessze. még. annal tébb wvan a modern
ha van ra eleg anyagi fedezet {tehat nem kabitdszer-mafliia embereinek. Annyit se-
kell hozza egy kuldetést sem elvégez- bez csak, mint & SHOTGUN, csak
niank szerra 1obbet 15, tobb 1ér a tarba, de

TEAM: Ezzel keressuk fal a hdtSkamrat, vesbé pontos.
ahol pajtasaink fagyott teteme himbalozik SC:AHHI?O Ha megnézzuk az action-me-
a fogason. Indulaskor nyolc emberink (:rmhos visszuk a kildetest), akkor
van (ebbdl csak kettd nd). isabblajta radart lathatunk, de ha

MODS: m meg felszeralhstjuk a kozépen nmcs ilyen scannerunk, a hntutmrnlsa.ga
kiteritett kiborgot az uj véglagokkal, bedl- igencsak kicsi. Csak egy kell egy csapat-

A térkép il sok mindenre nem jo, eselleg
attekintésre, sokkal tdbbet érunk azzal, ha
egy emberinknek SCANNER-1 veszink.
Az infokra meg ne nagyon hagyatkozzunk,
a legjobb, ha sajat taktikét alakitunk ki
Addig is azén tovabbadjuk a mi tapasz-
talatainkal. A térképpel kapcsolatban meég
megjegyzendd, hogy tologatni is lehet a ka-
pet, ha az egérgombot lanyomjuk, s a ki-
vam irannyal ellenkezd iranyba toljuk le az

asrtairol a kezunket tetesekhal ba, de ilyet mindenkeppen pakoljunk.
LEGS V1. Helyettesitd labak fémbal MEDIKIT: Amig nem futja CHEST-re, egy

Az oszlop legtetejen a rendelkezesunkre al- Gyorsabb moglga.a $12000; MEDIKIT legyen mindaen embernal, rnar!

16 pénzosszegel jelzi (kezdetben 30000} LEGS V2: PLASTEEL (kb. miacélanyag) a seruléseiket csak ez tudja kijavitani,

ndvelni addkkal lehet, arra meg nem jot- labak, jobb ensuly, nagyobb se- S4t, ha van mar CHEST, akkor sem fog

tink ra viszant, hogy kell csékkenteni besség. $1 : artani egy-egy. a biztonség kedvéén (pl.
LEGS V3 CYBERMESH sonkak, til lassan regenaralodik).

A legalsé sor MAP-jével a Féld-térképre PLASTEEL vazon szintetikus izomszd- MINI GUN: Ez voht a favoritunk. Hihetstle-

ugrunk vissza, nezzuk inkabb az ACCEPT-
at.

TEAM SELECTION

A n es felosztasu kocka négy emberun-
Ewusulu tudniillik egyszerre nag-y em-
berun hasznalhatjuk egy kualdetesben
Lehetnek nék is. meg farfiak, de vilaszta-
sunk nem sok befolyassal lesz a teljesitmeé-
nyuhre Ha valamelyik esetleg elpusziuina
kdldetésben, akkor kicserélhetjik eg
eiankabh darabra, csak a hatéharban kell
turkalnunk. Egyes jelek MISSION
BRIEFING) arra utalnak, hogy lehetne uja-
kat szerezni, am szamunkra ez a ludas
meg nem tarattatott fal

RESEARCH: Egy ujabb menut nyit meg,
sagitsagével fejlesrthetunk ki uj cucco-
kat. Jelentdsen rrlu-igynrsmn a folyamatot
{pontosabban csokkenti a kitejlesztéshez
szukséges kohségekel), ha az a stufl mar
bitokunkba kerdl, zsakmanyolas soran.
llyankor & kevesebb koltségen kival arra

is lehetSségink lesz, h na lépcséze-
tesen fejlesszuk a dut? s hama-
a HINI GUN-

rabb rwzzé.lE‘hutunh p
hoz. A RESEARCH meand a harom resz-
re tagolodik, egy-egy oszlopra a jobb és
a bal oldalon, meg egy grafikonra kézé-

vet, Még nagyobb sebesség. $20000;

ARMS V1: Femkarock, nehezebb cucco-

kat is elbir (kevesbé lassul le, ha sokat
akolunk emberunkre). $9000;

MS V2: Ua, csak PLASTEEL-bSI.

3! 2500,

ARMS V3 Lasd labak, de itt persze a te-
herbirds nd, nem a sebesseg. $15000;
CHEST V1: Fammellkas, regenaralédhat
emberunk, ha elalaljak. Fontas MNdk-
nal ugyan eltévolitia a maradék ndies-
séget is, am legalabb nem sz58r6sodik.

$18000;

CHEST V2. Ua, c¢sak PLASTEEL-bé&l.
$21000;

CHEST V3: Minden belss szervel ved,
és egy kis encrgiamezd-generdton is
tartalmaz a CYBERMESH var alatt
$25000;

HEART V1: STIMULATOR, amaolyan
PACEMAKER. minden esetben meg-

felalden szabalyozza a szivritmust
£6000;
HEART V2: ACCELARATOR AND

MONITOR Megduplazza a szivveres
szamal, s gyorsitja a hormonok elosz-
tasal, SBOO%

HEART Va: CYBERNETIC HEART,
emberl szivwerés sebességanek hk-
romszorosat biztositja. $11000;

EYES V1: Kis zoomlehetdsaggel megal

FLAMER: J6l néz ki,

nual sok fﬂ:l-,ru tér bele, és meg igy is ha-

takony indig felvidil & hangulatunk,
ha arra a jelenetre gondolun rmhor
mind a négy embaron kaz&bd}

MINI GUN szérta a halal szognn*; -:'.rwl
a5 nemcivilekre, Mindenkeppen ki kell
fejlesztencnk,

LASER: Jo dolog lenne, de ot lovés utéan

sajnos kimerul a tghpg Arra is nagyon
kell vigyaznunk, hogy nem csak a mi
ambeoreink tudjak egy lovessel szétlyug-
gatni a kiborgokat, hanem anezt

heti (és meg is teszi) a gép is Pis-
szor hamar bele lehet abba bukni, ¥
nem fligyehtunk elégge az |!yasn'mre ?\%—
csiban haszndlvae wvégzetes leszr sza-
munkra

GAUSS GUN: Veszélyes jatékszer, hordoz-

hato rakétavetd. Ha nem fehétlenal szok-
séges. akkor ne tegyunk az emberink-
hoz, mert igen makacs maodon, sokszor
atkapesel a GAUSS GUN-ra, s |16 vele
aegyet egy kozeli célponira Aminek ar
lasz & vége, hogy a robbanas minket is
tonkretesz. Szarencsére az sllenteleknek
ritkan ut ebbdl a jatékszerbdl

meg azonnal kinyif-
fantja & . kézeli figurakat, de mire hatoko-
ron belulre érnek. mar a MINI GUN is
megleszi. Raadasul [dval kevesebb is fer
bele, mint amennyi elég lenne egy 1o
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megmaszariashoz. Persze a kocsl is
me ullad tie

LON NGE: Ha mar automatikusan tud-
nak az embereink tavaolsagtol fuggden
fegyvert valtani (EYE V2 vagy jobb), j&
szolgalatot fog tenni Kevés is fér bele,
meg. nem is pukkan nagyot de lezeres
tigurak ellen kitdnd. lgaz, hogy a GAUSS
GUN hatotavia nagyobb, de mindenki ér-
zi azer a kulonbseget.

TIME BOMB: Leteszi a fickd, majd elfut. A
BOMB-a kozben katlog, zakatol és csi-
csareg. 45 mikor lejar az ideje (alég sok,
hb 1 perc). bemondja a nyoclcoras hire-

ACCES CARD: Nevezhetnenk POLICE ID-
nek is. Ha sok renddr van a kuldetésben,
és nem j& dolog osszeakaszhodnunk ve-
lok (pl. a CHEM CORP PLANT-ban), a
felmutatasaval ideiglenssan beékénhagy-
nak minket (azaz nem kell a csizmaszar-
ba mwl a langszaro).

AUTO PPER: Ez az, amirdl nem tud-
tunk semmi sem megallapiani, bize-
nyos hibas file-ok miatt,

ENERGY SHIELD: Gyakorlati haszna nem
sok van, de amig be van kapcsolva, min-
dan sérualés (kivetel a robbanas és lezer)
ellen véd. Meglepden gyorsan logy el az
anergiaja.

ACCEPT: Indulhat & kuldetes!

Ha minden rendben. akkor most elindul a
program. Ha nem; &5 esatleg csipogott agy
sort, majd kifagyoft, akhor a kovetkezd a
teenddnk: vegyuk ki a cache-t, meg par fe-
Ieslu-gas rezidens programot Egérdriver,
és & obb memoriamenedzser (pl
QEMM, E M386) nyugodtan maradhat.

Kelld gyonyorkodés utan telan a mostani
kezelassal sam anana magismarkednunk.

Kézépen van persze az a kép, ahol min-
denféle dolgok maszkalnak, roh alnak.
Lehet mozgatni az sgéeszel: vagy a Kurzor-
gombokkal vagy az egér nyilaval, ha pedig
a scanner képen kijeloh helyre akarjuk ug-
ratni a képet, akkor pedig oda egy jobb
gombot nyomjunk

& Kopenyes, garmaszkos urak: Ezok
az ugynokok. Ha van felettuk egy szam
{ | négyig), akkor a mi ambereink,
ha nincs, akkor I6juk le.

» Fekete ruhas, sisakos: A rend&rok vi-
lagszene egyezmanyes egyenruhaja. Ro-
vid felszdlitas utan akaldban letamadnak,
ha fegyver van a fickéink kezeben. Rit-
kén \ma:ﬂyouh. Néha agyeéb (levagan-
dd) testén uleiant. nem csak policajt.

® Piros 8, zold uniformisos. Ha
latunk |fy51 ert is lo lehet szedni, mer
hamarosan Gtban lesz. Ritkan léthato.

® Kefehaju: Néha csak jarokeld, néha
rossz fiu,

® N6k, srirkés emberek, (cyberjpunkok:
&k képeazik a civil f-kosu‘?a

& Buborékforma auld igyazzunk ra,
mert ha sokat Idvunk bele, hamar
felrobban. Ez wvonatkozik a legtobb
jarmdre is, kivétel a tank, aminek igazan
csak a raketavetS arl. Bele s lehet
szallni, $ menni vele. ha nincs benne
senki.

® Magneses vonat: Ugyanugy kell hasz-
nalni, mint az autét, de manetrend sze-
rint kozlekedik, igy varni is kell ra. Ellen-
or nincs, ami csak a varos és a tomeg-
kézlekedés slénya, men nem kell sokat
aeltakaritani {gondoljunk csak bels, mitl
tennénk egy ellendrrel, ha harmunknak a
kezeben ag-y-ogy MIN GUN van, s az al-
lendr a jegyart kezdene ¢l piszkalédni)

A nagyképen a mozgés sem lul egyszerd,
inkabb azt s megemlitjuk. Ha az embere-
inket akarjuk unr?'luvn maozgatni (vagy egy
ambart, vnqr a kijeloit csoport akhor &
bal gombbal kéne nyomni a kiv nt helyre
Ha a scanner kepen van a kivant haly, ak-

kor pedig oda -g‘v‘ balegyenest. A kocsiba
&35 vanatra gy oldhaté meg, hogy
a jarmure clickelink, es lelegzetvisszatojtva
NgynlLuk az onminwhﬂ mer agyafalan
nem biztos. hogy idejében tudnak majd le-
keveradni a peronrél, hogy a vonatba szall-
hassanak, kocsinal m nagyobb baj is
megeshet, h valaki kireked, s odakint
fogjak a tobbiek kicsit tologatni, mig
vegleg ugy nem dont, hogy & joebban ér-
dekli a kocsi alulrél, Es az Ujonan szerzen
tudasaba bele is pusziul, Azert a progra-
mozoknak nem teljesen sz voll eredetileg a
szandoka (6k azt akartak, hogy ilyenkor a
kiborg helyeft a nem jogtiszta gamékat
hasznaickat usse el egy autd), ezén nem
altalancos esel.

Léni pﬁd:gim jebb gombbal leheot, fehéve,
hogy lan ki van jelolve valami és le-
het vala l6ni. Ha valamiben nem lenne sle
szaft, akkor automatikusan aval ogy teli 1a-
({7] feé;w-rm ugy h ezzel nem kell sokat
torddnunk farzal inkabb, hogy mit vesz ez
alkalommal a kezébe), Ha a célkeresztben
tulteng a vords szinosszetevs, a célpontba
pontosan !nﬂn fegyverink vurﬁIzea tarhat
juntatni, ha , akkor is eitaldlhatjuk, de
valuszmus gel csak kozell osz-
tnpb-nf kikétn az dlom I GUN esa-
tében igy is ajaniott néha, GAUSS GUN-nal
w'dlg csak akkor, ha az az (tbanlévd osz-
p a cél kGzeldben és nem a miankben
van

A kedves programalkoték kitalahtak,

gy tul szerd lenne, a kiborgokon |s

het kijelcléseket végrehajtani. Erre a bal
felsd sarok szolgil, ahol sok egyeb mast is
megtehetink.

A negy kiborg kepe esrtétikus latvanyon ki-
vul gyors attekintést is nyujthat. Abban az
esetben, ha a kiborg néha egy-egy csipd-
mozdulatol tesz, mialatt a feje és labai el-
lenkezd iranyba igyekeznek, minden valo-
szindgég szerint dpp pumpaljék kie
témmeal. Am ha & csipdmozgas jelentaktele-
nebb, esetleg egy mozdulatbdl all, akkor &
teszi ugyanezt valamely ollentéliel tmaﬁ
jegyzes: sajat embert csak GAUSS
nni lehet elpusziitani). Ha kis langokat fut-
tat w ig hnb&iln hajtékajan és tatog, akkor
ls langokat futtat végig a kabatja haj-
tokajan es iatog v hamarosan el fog
szenesedn|. Lézenalalal kovetkeziében ar
slszenesedas talogas nalkul is
eldfordulhal, ilyenkor a csontok fekete vaza
kis sétilas utan Gsszeomlik. Ha a padién
fekszik es piros level ereszt, az eredmeny
majdnem ugyanaz, mint az
elszenesedésnal, de legalabb lesz mi a
koporsoba tenni  (va abba amibe a
kiborgokat szokuak féldelni). Halal esetén
mindig megjelenik a kép alatt lévd harom
csik helyett harom felirat. igen, ezek azt
jelentéttek, hogy & harom csik mit is
jalképeazatt

EH ?y csik all lekete mezdbdl, fehér vo-
bol és egy piros/zold/kék mezdbdl
Ezek az ugynevezett tuningok. A piros {ad-

renalin) fokozaséaval egyre gyorsabb lesz
emberunk, @& zdlddel (észlelés —
PERCEPTION) t6bb energiit forditunk az
ellenséges alakulalok mihamarabbl felis-
mearéséra, a kékkel (intelligencia) pedig a

megteleld tegyver, celzas es taktika (kisse
tuizo kHejazés abben az esetben) hasznala-
tara  késztetjuk. Mindenki észrevehefle,
hogy attdl tigg az intenzitdsa a tuningnak,
hogy makkora a szines csik két vége kozti
tdvolsag a kozepétdl jobbra (csak a pontos
meglogalmazas miatt bonyolitjuk ennyire).
Idével a szines csik egyre teljesebben el
kezd egy sotétebb arnyalatba vahani, ilyen-
kor farad a tuning. Ha a sotét csik eleri a vi-
lagosabb végét, a tuning kikapcsol, a fehar
vonal pedig a helyére ugrik. Viszont a tu-
ningot a masik irdnyba is attehetjik, ilyen-
kar pihen a kiborg. A legtébb MOD sze-
repe is csak itt jon be, mert a magasabb
varziok segitsagé-uel sokkal lassabban fog
kidradni az ipse.

A szinesek kozelében egy fuggdl
her csik Is van, ami ar egeészsegi

es, fe-
allapotu-
é elzi. Mint mér emlitettik csak ha van
ST beleszerelve, akkor fog regenera-
lodnln allenkezd asetben jobb a IKIT

A négy embert jelzd képek kozt van egy sor
is, ami vagy ures vagy feliratozott:

ASSASSINATE — a céipomtat le kell mésza-
roini (és az egy ember),
DANGER CAR — rosszindulatu sofGrok ta-
snak o ?nzbu a kornyaken;
— hull a hulla..;
DESTROY CAR — fel kell robbantani a cél-
Fronwt ami egy jarmd;
OP WEAPON — ha épp leteszi valame-
ﬁnk emberink a foldre a kezében lévd
orl nz‘li n hozzafGzni,
DH o?ndozlk de hogy ez mikor
jénne aiﬁ‘*

ENERGY DRAIN — jott eg \\"IGHT és leszi
vott rdla egy szintet (hehe

EVACUATE — mindig a TAKE WEAPON
utan szokott lenni, ilyenkor a celpontol
kell elérni;

FOLLOW — ha egy jardkelére ballal clic-
kalionk, amikor van rajta célkereszt, ak-
kor kdvetni fogja, mig el nem érni;

HIT BY BULLET — wvalamelyik emberinket
altalattak:

HIT BY CAR — egy kocsi (tank) Ototte el
azraz hamarosan DEAD. );

MISSION COMPLETED — kesz, megcsingl-
tuk;

MISSION FAILED — kész, megsziviuk,

OBSERVING — azaz nem csinal
semmit;

ON FIRE — kislangok szaladgdinak a haftd-
kdjan és tatog,;

PERSUADE — a hkovetkezd célponton a
CHIP-GUN-t kell hasznalni, ill. CHIP-
GUN-t hasznalt vaitamelyik kiborgunk;

PICKUP WEAPON — a lotett fegyver falvéte-
lekor jegyzi meg.

PRESS SPACE — az eldzd kettd utan irja ki,
ezekben ar esetakben igy érdemes befe-
jezni és nem 'ESC’;

TAKE WEAPON — el kell menni a célpont-

szinte

haz, &s fal kell venni (GAUSS GUN,
LASER vagy ENERGY SHIELD);

USE CAR — kocsit kell haszndlni, Ggy
juthatunk tovabb. illetve egy hkocsiba
most ultek be;

USING WEAPON — wvalahol lovoldazank;

A targylistaknak sem artana e kis figyel-
met szentaini. Ha valamit le akarunk tenni
(65 néha oSnalldosodik, leteszi azt is, amit
nem kéne), akkor valasszuk ki bal gomb-
bal, majd mig ki van jeldlve, nyomjuk le a
jobbik gombot is. Az igy letett s a levagott
ellenféitél kiess fegyverehet is fel lehet per-
sze venni, csak iranyftsuk a nylilat a fegy-
varre, az atvalt egy csipesz-pointerre, ma d
nyomjuk le a bal gombot. A SCANNE
automatikusan hasznalja.

Visszatérve ar elejere, I-:az_dathan csak egy
karakter van kijelcive, ilyenkor csak ezzel
fogunk mozogni, ha be litjuk a tuningjai

és lagruarart csak oz icE bedlltani. De
ha a kézépen taldalhald UP-ra clicke-
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lunk, egyszerre mind a negyre legnak vo-
natkczni utasiasaink. Kis szerencsével igy
mar ra lehet jGnni, hogy csindljuk azt. hogy
harom ember cldalrél, a negyedik meg ha-
tulrol tamadjon le egy epiletet (illetve axt
is, hogy keltd egy iranybol, a masik kettd
pndlg kulon-kulon). Csak jeléljuk ki eldszor
a csoporiok (2-3 18) mozgasat. de ugy.
hogy ert elég nehér lesz csak korrigalni
{az elejérdl kell hezden a kijelcléses mao-
kat), majd az egyéneket. Sokszor belezava-
ik & gép, majd elkezd minden fickot
egyenként is kivalogatni, ilyenkor nem sok
minden segithel, vagy egy |jobb gombos
katt a GROUP-ra vagy a taszt hasznalata
egyszer (kijelélni valamelyik egyént, hogy
visszaugorjon a normal allapoy)

A SCANNER kepe, mint mar emlitetiuk,
rappant fontos. Egy-két koldetes kivetelével
mindig lathatunk egy fehér kort, ami csipog
ha elér minket. Ezrel kereshetjuk meg a
legegyszeribben a hovetkezd célpontot, as
a figurdak kozotti parancssor segitsegevel
a.z egesz kuldetést vegrehajthatjuk anelkul,
sokat m kéne | eznunk a
ﬂ SION BRIEFING-rdl. Feher pottyokkel
jelzi a jarckeldket, a rendSrdket (sajnos
nem hasznal rajuk kilon jelalést valamint
a mlmwekm pirossal a te kiborgjaidat, s a
mas szind és villogd pant (narancs, drap
sarga) az sllenséges ugynokdiket. ﬁ\.z EIDN

tak lzése megegyezik a
BRIEFING-essel
Atasz:

‘FI10/ESC" — kilépunk.

'F1/F5° — hangok ki (be mar nem [ehet
kapcsolni);

'F2' — zene ki (be ezzel sem),

1,2,3,4" — emberainket valaszthatjuk;

A kezelés végén a MISSION STATUS-rol,
amit akkor it ki, ha befejezzik a Kuldetést.

MISSION STATUS

x — MISSION COMPLETED —

x - MISSION FAILED — ..

x - WITHDREW FROM MISSION — idé-,
loszer- es esetleges embervesrieség ma-

rad;

AGENTS USED — hany emberdnk vemt részt
a kuldetésben;

NEW AGENTS GAINED — na et nem tudjuk
h kellena;

ENE AGENTS KILLED — lenyomott ellen-
nokok szama;
CAI\ J'MAL KILLED — rn dnem ugyanaz,

mint az ENEMY AGEN

CIVILIANS KILLED — ulukat nam lett valna
musza) lepuffantani;

POLICE KILLED — akikel nem birtos. hogy
muszaj lett volna laldni;

GUARDS KILLED — akiket majdnem biztos,
W meg kellett oini;

FPEOPLE ERSUADED — CHIP-GUN
hasznalata (semmi extra pont),

% HIT ACCURACY — mennyi a lovészazalé-
kunk;

RESEARCH ON y COMPLETED — hkozben y
fojlesztése befejezddan;

Ratérnénk a nehezebb utakra, a bdvebb
tippakre

Azzal kezdenenk, hogy leirjuk, melyik terd-
leten milyen ku s van, majd hogy me-
lyik kaldetésben mit is kell csinalni (nehéz-
ugi fokozatlal osztalyozva), véegul befejez-

zuk szt a laeirast (a hosszitavra adott tand-

csok utan).
UKWQGCD. BRAZIL — MERCENARY
SCANDINAVIA, CALIFORNIA, NEW SOUTH
WALES — BUSINESS IN.
XPPFG

CZECHOSLOVAKIA, ARABIA #—
CAMP.

EGYPT, MOZAMBIQUE, EAST USSR
SNATCH & GRAB

ALGERIA, SOUTH AFRICA, SOUTH CANADA
— 15T RECON SQUAD
GREEMNLAND, MISSISSIPPI, PARAGUAY —
RANSOM

NEW YORK, BOLIMIA — MILK RUN

ATL. ACCELERATOR, EAST CANADA,
ARGENTINA — EX750 CAPTURE

MAURITANIA, NORTH CANADA, URUGUAY
— MERC CAMP DEFENSE

QUEBEC, NIGERIA — THEY DONT LIKE IT
LP EM

KANSAS, PERU — TWIN CITIES

MEXICO, SOUTH USSR — THE RUNNER

NEBRASKA, TANZANIA, COLUMBIA, JAPAN |

— LIRBAN ASSAULT
SUDAN, ALASKA, INDONESIA — RAIDERS
RUMANIA, INDIA — WATERWORKS
ZAIRE, WASHINGTON — ASSAULT THE

FORTRESS
WEST USSR, CHINA, QUEENSLAND —

CHEM CORP PLANT
MONGOLIA, THAILAND — ARMOURED

ALLEYWAY
PAKISTAN, NORTH USSR, WEST AUSTRALIA

— GARAND OPENING

MERCENARY CAMP —

- -J

" (nehezség * —

Egy embart kell leldni, aki megdézsmaha a
fegyverraktart. Minimum hérom embaerét
kell alintézni, ebbdl kettdnek pisztolya,
egynek UZl-ja van, A kél pisztolyos akkor

ul el talenk, ha a be;arntu hidon atme-

unk, a geppisrolyos ped ? az onnan
aszakra levd apiletben bujkal. Mieldtt ki-
jonne, mar IGjunk, mert akkor nem lesz ide-
je az UZi-t hasznaini. Onpan nyugatra van
ar ezredes, meg fog probalni lelépni a ko-

esival, udgyhogy legyunk orsak (a5
vagyuk figyelambe, hnﬂn ocsi felrob-
banhal). Tovabbi kal emberét is le lehet va-
daszni.

1ST RECON SQUAD — **
Ti lesziek az elsd czapatl, akil abba a vé
rosha kuldenak, blablabia. Mindegy mit
mondanak, a dolgunk mindéssze annyi,
hogy minden ellenseges kiborgot le-
nycemjunk, aki felénk jon. Kicsit menjunk
keletebbre, hogy konnyebben elerjuk a
tobb iranybél tamadokat, majd durr!
Legalabb MINI GUN ajaniott, esetieg
biztosabb  egy-kél lezerrel és/v
GAUSS GUN-nal. Ha (6 & szerkon
akkor rutinbal menni log.

SMHATCH & GRAB — **~

Egy kicsit cikis kdidetés, fdleg azén,
mert majdnam teljesan lélreinformalnak a
MISSION BRIEFING-ben. Egy dreget
kell PERSUADE-olni. hogy dolgozzon
nekink, am 6 nem délre, hanem az
északnyugati sarokban van. Azént is
gond a megtalalasa, mer a stokdsos ke-
resd nem mikodik. A felsd szinten kell
majdnem végigmenni, egyszer kell um-
tat vahozrtatni, y a megleleld lé

a legkézelebb kerulhessunk a do Ihoz
Egy olyan ht: mogatt van, amin csak
auték tudnak bemenni, de szerencsére a
kocsibejare mellett van kis kiborgok-
nak méretezett afd iiogz profat, pedig
nem PERSUADE-cini. hanem megdlni
kell (talén az konnyebb). Elég sok az el-
lerdél, de nem vannak tul jol felszerelve.

GRAND OPENING — *(***

Ez is joval kénnyebb lesz, ha rank hall-
gattok. A varos valoban ket részre van
osztva egy kanalissal, amin csak harom
hid van, s a lelovends ember valbban
&E( tamegben all (nocha nem a tomeg

nj, de annyira nem kell torddni az el-
lenseges szindikatus embereivel, Ha
elég gyorsak vagyunk, mindossze a cél-
pontot kell leléni, semmi mas dolgunk
nem lesz. Aronban ha leéllun a
rend&rokkel  beszélgetni” (pl. tul koran
vettuk eld a stukken), az ugynokdok beér-
nek, s akkor elég forrd lesz a tEIB‘j. mert
viszonylag jol fel vannak szareive (és so-

kan vannak), A tomegre a legjobb MINI
GUN-t hasznalni, kaszaljunk le minden-
kit, o tSnokuket is el fogjuk akkor talaini

ASSAULT THE FORTRESS — ***
Jé kis sutemap. Le kell 16ni egy parancs-
nokot, szétdurrantani a ket tankot jd &
mamdautéval megpattanni. A védelem
elég szamos, de nem Wil harapdss legyve-
rekkel. Szalljunk be a koasiba, nyirjuk ki
menstktzben a ket toranydnt (ha tudjuk),
de amint atmentdnk a kocsikapun, ugor-
junk ki a kocsibdl és menjunk jo sokat
annan nyugatra (az épulet iranyaba),
idékozben ledurrcgtatva a pirossapkaso-
kat. A parancsnokuk is koztak lesz, ugy-
hngi rola ennyit. Mieldtt viszont nekiall-
a k&t tanknak, jobb, ha arrébb
gllunk a8 mentSkocsival, mert a tankok
robbanasa atterjedhet a mentéauta tank-
jara is, megsemmisitve a kuldelas befaje-
zasel. A mentdbe eleg beszallni, nem
kell kildgni vele. A tankekra GAUSS
GUN-t kell hasznalni, az emberekrs

pedig MINI GUN-t.

RAIDERS — ™"

Mint a 1ST RECON SQUAD-nal, it is
csak lovaldozni kell, Valdjaban e tu-
dast kéne kinyirni, akit PEHS DE-
ohak, majd beletettek egy olyan detona-
tort, hogy ha valaki ismet chip-tegyverrel
tamadna ra, agyhalal allapotat fogja nala
eldidézni. E kupacban jonni fognak,
nem-tul-nehezfiuk, nem is tul sokan. Va-
lészindleg ez csak hiba hiba miatt van
igy. mert ritkabban eldfordult oz is. hogy
meg kellett karasni azt az emben, de ha
ez lonénne, akkor hagyathozzunh nyu-
godian a keresdre, emberunk deélen van,
az alsd sor kdzepén

MILK RUN — *
Kannyd koldetés, par testdr leutése utan
kétszer kell PERSUADE-olni. Az droknal
max. UZI-k vannak, de vigyazzunk ra,
hogy a ceélpontokat ne szedjuk le. Az
északibb tudésnal meég testdrok sincse-
nak,

RANSOM — =**

E ol felszerelt csapat kell,

GUN MINI-malis. Egy j& na nda ban-

dita van a keresdvel jelzett }yun Am:g

oda nem értank, ne nagyon vegyunk e

1 ert, mert | is elég ldszen kell

majd hasznalnunk. A 16nokuk a tdbor ko-

Zepén, f.lultilﬁn teljes pofdaval vigyo-
, EE{ ntosan, a bal felsd kettes

és harmas kozé egy rakétat a GAUSS

GUN-nal. Ha 6§ meghalt, a kuldetés kész.

THE RUNNER — ==**

Meg kell keresnunk egy dilinyost, aki
egy bunkerbe asta el magat. A bazisra a
vasut visz minket, de egy embert oft-
hagyhatunk a mezdn, hogy ha menehkdl-
ne, akker I15j6n, viszont van ennél eogy-
szeribb megoldas is). Szalljunk fel min-
denkivel a kis ventillatoros gdzmozdony-

ra, az alsd megallonal ugorjunk le, szall-
junk &t a kék vonalra, Oruljunk egy ideig,
mert valoszindleg egy kupac vigyorgd
ballonkabat fog rankrohanni, am egyikuk
sem tud tamadni. L&juk le Sket, |dog
kegyetlen vérrel! uff, nekunk sem
magy. Akkor induljunk el a bazis délnyu-

a MINI
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gat részén talalhate awuicghoz. A ket or
sam 5, tehal nincs ba| Ugorjunk be a
kocsiba, majd rogion ki, €5 maris tudjuk
hasznaini a fefyvoreinkei Tisztitsuk meg
egy kicsit a kornyékel, nehogy wvalami
miatt felrobbanjon a kocsi (az Groket
szedjuk le, meg a nyomunkban lihegd
ballonkabatokat) Ha megvan, vissza a
kacsihoz, s azzal egyutt a1 a piras nyillal
kifestett kapun. Azonnal szalljunk ki, 5 a
bunker aluljarojanak tetején keressuk fel
magat a bunkert Innen csak par embert
tudunk kirobbantani, nagy valészinlség-
gel a célpontot nem, de ha van eléeg ra-
kétank, a pancelkocsijat igen (celozzunk
egy pilcnt ar ottani kapu felé). lgy mar
nem tud kimenekdini, nyugodtan vissza-
mehetlink a bejaratl kapuhoz, onnan deéi-
re, be azr ajion, majd be a bunkerba,
ahol osszilz ala vehetjuk a célpontot. A
lagjobb felszarelas mar ajaniott,
:gialébbis majdnem mindenkinek

USS GUN, MINI GUN. gyors jarasi
lehetdség (LEGS V2/¥3) Eleg idegtapd
feladat

ARMOURED ALLEYWAY — »mnwn

Nagzron nem tesz (0t a vernyomasnak
Csak teljesen maximalis szerkéval all-
junk neki, mert sok lesz a csihi-puhi. A
gép egy oldalsd tamadast ajanl, de ezzel
max. & embert dvhatunk meg csak a ki-
hilastdl Menjunk elére, mindenkit ie kell
loni {a legjobb, ha MINI GUN-ra val-
tunk). akik hatba akarnak tamadni. azo-
kat kulondsen. A hazsor vegefelé mar
GAUSS GUN-t tegyunk a honuk ala,
amivel a Ilehetd | volabbral hkell
kiitaniuk minden &nt (fehér ponlok), és
arra is szamisunk, hogy ha ezt nem
tesszok meg, ok fogjak szétrobbamani a
kiborgjaink ulepét, majd menjunk fel
eldszor oidal, = ha a tetSre érntink,
kaszaljunk le hamar mindenkit, kilénés
tekintettel a leghatsé tickot a fészerndl
Masszunk le, es most eldlrdl hatoljunk
be (Na ez a leiras sisd értelmes
mondata — CoVboy), mert csak igy
juthatunk a tetdn el a fészerhez, hogy
lelvegyuk az ottlévd GAUSS GUN-t. Erre
voht a legnehezebb rédjénni az egészben
Elsére majdnem biztos, hogy nem fog
sikaralm

CHEM CORP PLANT — #=#®=s

A masik kedvenc. Egy kis szerencsével
hamar mag lehst ¢sinalni, de abban jobb
nem bizni. A feladat mindassze annyi,
hogy egy tudést kell PERSUADE-olni
Az odavezeld Utnak a kozépsd feléban
fognak gondok adodni, amikor az elsd
tamadasi hullam érkezik, Az ellenséges
ugynokok ellen muszaj fegyver hasznal-
ni, de ez a rendéroknek nem fog letsze-
ni, akikkel viszont teli van pumpélva az
egész hoceraj A kiborgok elsd tamada-
sat minél eldbb vissza kell verni, mert lé-
zert hasznalnak. Ha innen tovabbme-
yunk a célhoz, par ogynok megint meg
og rochamozni, s végul a tudds drei fog-
nak majd zavarni. Ha megvan, nyugod-
tan leldhetjuk (bosszubol), mert meég ki
is kell mennl. Ez sem lesz Wil egyszerd

(viszont most mar véletlenul ne vegyunk
eld legyvert, a zsaruk miatt), egy kocsi
kell keresni, nyugatra, nem sokkal a

kapu alati. Szalljunk be, majd gyakorol-
hatjuk egy kicsit a nehézkes kezelést. A
kél csomopont miatl elég ideg lesz az
amber mire sikerul neki a kapun tilmen-
ni,
URBAN ASSAULT — =

Pifl-pufl sz egész, amimt megjelenik a
kép, menjunk agy kicsit arrébb, majd jon
ar ellenfel, s leverhetjik. SHO'I'GliJ is
megteszi ellenuk, kevesen is vannak

TWIN CITIES — *=**
Ket oldalra ven osztva a véaros, a balrdl

indulunk. Vigyazzunk az autdbnkra, emiatt |

& lézert mellézzik, LR fegyver slegendd
& bal parton lévd felkeldre (aki egymaga
feg felenk rohanni), szalljunk be a kocsi-
ba, menjunk at a jobb partra, oft le délre,
keressuk meg azt, akit PERSUADE-cini
kell. azwtan meg nyirjuk ki azt, akit a ke-
resd mutat (bar megesik, hogy memori-
ank megcsall minket, és senkit nem kell
PERSUADE-olni). Csak a sck maszkalas
miatt taraszto, de kitind lehetdséget biz-
tosit tomeggyilkossagok elkdvetesere

WATERWORKS — **

Eleg konnyd mission. Eldszdér egy em-
bert PERSUADE-cIni kell egy barban (a
koresd majd seght eligazodnod), azutan
fel kall menm Y-ra, &s megiaposni a
polgarmester feleségét. Ezzel akarjak
megegyezesra birni velunk (h bante-
teskant-e vagy kedvere tevesbol kell a
nejétdl megszabaditanunk?).

MERCENARY CAMP DEFENSE — **

Ha van mar jo LEGS meg MINI GUN-
unk, akkor nagyon kédnnyu lesz. Rohan-
junk el gyorsan a labor tulsd oldalara (a
déinyugatira), ot 15juk le a tamaddkat,
majd fussunk vissza a hidhoz, de féldton
forduljunk gyorsan délnek, Jo jdbzités
eseteben pont cldalba kaphatjuk & kévet-
kazd turistacsoponot, végul vonuljunk a
hid védelmere. Ot mar csak egy kitartd
idegenvezetd fog zaklatni

BUSINESS INIT — »o»
Eleg sok fugg az iddzitéstsl, |& felszere-
lés pedig langyosan ajanlott. Max.-ra az
adrenalint, el a nyugatra lévé megalloba,
ot pattanjunk fel a vonatra (ha lekés-
nénk, szamisunk egy halom kiborg ta-
madasara). Ha nem sikerult volna, az
aluljarérendszeren keresztal is meg lehet
kdzelteni a masik megallét, de akkor -
kézben sok weér fog folyni. A masik
megallonal le, egy kicsit szaladjunk a si-
nakan, szedjik le az Sroket (fekete ruha-
ban, mint & rendérdké), maid tiszta a te-
rep. Ott mar csak par ellentél lesz, meg

egy ficka, akiént valdjaban jottunk (Kinyir-
ni

EX750 CAPTURE — #*»*~
Ha van MINI GUN-unk, me"g CHEST. ak-
kor ze arzrel, sam az XPPFG CAMP-pal
nem lesz semmi gond. A gép kissé 1ul-
zottan taktikusnak tind tanacsait egyakta-
lan nem kell megfogadni, elég egy gyors
tamadas frontalisan. it egy lézer kell
elobanyaszni, a bejarashoz kocsi is kell

(amibd| persze gyorsan szalljunk ki, ha
bent vagyunk a komplexumban). Es
azérn nem ard meglisziitani a terepet

amannyire csak lehet a keritésen kivalrsl
(a tankot pedig kiloni}, h ndveljk
esalydnket. Odabent sckkal lobb lesz a
lovéldozes mint az atlag, legyunk dvato-
sak

XPPFG CAMP — #»

Ez az etien lehetdség, hogy az
ENERGY IELD-et ki tudjuk fejleszteni
A sok toltényen és életardn kivul masra
nincs szukség, a gyors tamadas itt is
nyerd.

THEY DONT LIKE IT UP EM — *=*
Elsé dolog az legyan. hogy a két torony-

Grt hozzuk le, azutan ugorjunk a kocsiba
Megkockaztathatiuk, hogy azonnal be-
megyidnk a belso terdletre, de biztonsa-
gosabb, ha eldbb kérbejarjuk az éplle-
tet, aldozatokat keresve. Majd ha a ritki-
tés megvolt, menjonk be, s keressok
meg a kis sajthukacot, beszéeljik ra, hogy
ti jo fidk vagytok

Hiba esetén is kiir egy koldetést, ami kdlon
poén (érdemes megnézni a MISS99.DAT-
ot}

Végdl par tanacs, az egészre vonalko-
zoan:

& A MAP felesleges, a BUY INFO pedig
nem tul hasznos, ha kevés a pénziank,
hagyjuk ki Sket nyugodtan.

* A |egelsd koldetésnél elég egy vagy két
SHOTGUN-t, mindenkine lgEDIEFI-OI.
s egy SCANNER-t vennink. Minden-
képpen szedjuk fel az UZl-s ellenfsl
1 eret, é5 ha van ra lehetdség. akkor

a tobbi hullat is fosszuk ki, igy is szen
téve egy kis zsozsdra.

® Az UZI-t fejlesszok ki, a lehetd leggyor-
sabban (igy vagy 1000 pénzbe fog kerul-
nil. és ha mar bejon egy kis add (TAX),
akkor nem art majd keriteni minden am-
barnek MODS-okat (a legfomtosabb a
CHEST és a LEGS). A kovetkezd kife|-
leszrtendd fegyver a MINI GUN iegyen
(AUTOMATIC-bdl méar csak az van), és
ha arxt is tudunk elég kiborgnak venni,
mér majdnem nyert ugydnk van, meg:
probalhatjuk a kicsn nahezebb
MISSION-oket is

® Az add 30% elég ahhoz, hogy orsan
szaporodjon a lakossag., és nekunk s
becsordogaljon elég credit, de fdleg a
kezdeti szakaszban ra leszink szorulva
a novelésére. Ekkor mindig figyeljuk a
kozvéleményt, ment nem okos dolog el
veszieni a terdletet. Az S50-80%-ot meég
nagyobb bajok nélkdl mag lehet Usznl

* Mindig hasznaljuk ki azt a — feltehetSleg
— bugot, ami miatt ha eladjuk a fegyvert,
u?yunanrl it kapunk vissza, mint amikor
tele volt ldszerrel. A sdrd mentegetés se-
gitségével (minden egyes kész kildetés
utén, Zx3 kiskanalnyi) pedig tovabb taka-
rékoskodhatunk, megovhatjuk ar embe-
reinket a halaltdl, mert az a legnagyobb
pazarld, elveszik minden tegyvere, MOD-
ja, 5 az uj kiborgra megint vagyonokat
kall kéheni.

#® Elkeseredni nem kell, ha rogtén nem si-
kerdine g kezelés elsajatitdsa vagy vala-
melylk kuldetés, Ljraprébalni lehet. Ha
meég a lizedik probalkozés utan sem tud-
nank semmi j&! csinalni, akkor azén el
lehet kezdeni az onvizrsgalddast

A BULILFROG Iismeéi megfeleh az ige-
nyeknek, de mi tagadas, nem a progra-
mozas/tesrteles teraletén...

e HapPl
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ELITE Il.
»Fronticr«

A stratégial/lovaldozos jatékok  kedveldi
megnyalhatjak mind a tiz ujjukat.. Ha vala-
ki nem ismerné az elsd részt, az elészor ol-
vassa el a CoV 1-X szamai, ismerjée mag, s
ezutan kezdjen e tipphalmazba, mivel — a
tomorseg érdekaeben — eleg sokat épiunk
az oft leinakra,

A sokkal-sokkal kirdalyablb (feszitent felule-
10!Y) wvektorgrafika &s a PC-n kal Adlib/
Roland (GUS is!) hang mellett rengeteg az
egyéb stratégiai ujdonsag, pl. a graviacio
jebbk figyelambevétele. bolygdlelszini kaz-
lekedés, legényseg-loborzas, banyaszat,
rengeleg ‘fejvaddsz’ es egyéb kuldelés
stb... Mivel siég komoly rangot/rengeteg ta-
pasrtalatot szarertunk immaron 3 hatnyi ja-
tékkal, rengeteg hintel is lekdzldnk, nem
¢sak lama mddra a billentydzetkiosziast s
a kerettorténatet ;). A bill -kicsztasat csak a
cikk wégan ismeretjuk, mivel elsdre jobb,
ha egy probatolszallast vegzunk, Eldszor
is, click az 'F3-ra (a hajo bejegyzese. fol-
szarefisége, inventory, ar uzemanyagtarta-
lyok betohottsége).

Az elsd képernydn [(Ship Equipmemnt

Status) a kovetkezok olvashatoak le:

# A hajonk tipusa: Eagle/Egale/Cobra 3

# A hiperugré tipusa, hatotavolsaga és

lienatnyi Gzem aga: Class 1
pardrive, B fényév, 100%/Interplane

tary, 0 fenyav/Class 2 Hyper, B fényeév.
m jegyezzik megq, hogy nemcsak a hi-
parugrdtdl, hanem a hajo tipusatsl is
fugg, hogy egy adoft hiperugro mekhora
tavolsagra kepes. Ezt hajo vasarlasa/
megilekintdse eselén a jobb alsé sorban
lathatjuk. It latjuk azt is, hogy egyahtalan
milyen hapomuvek szerelthetdk fel a hajo-
ra: a n obb legénységlekre/tomegu-
akre csﬂulmkomo :ﬁf“ cal'l::.i Kezdok-
nek: a ary mlU a lényegesen
dragabb Milltary Fuel-t eszi, mig a sima
hyper-hajtomuinak slég a hidrogen is.

-3 normal pajzsok a an: mindharom

# A hajé felszerelése: scanner, autopilot,
atm. shield/scanner/scanner. (Lathatd,
hn-gytl nem hiaba ajaniott ar 1. indulési
hehyt)

# A hajo elad/haisc f erei: mind-
harom esstben sisd 1 pulse laser

= Rakiér, abbdl hasznalt, és emberek szal-
Itdsara (lasd a kildetéscket) alkalmas
kabinok szama,

& Penz: mindenhol 100.

it normal betdvel a Ross 154, italic-kKal a
Mars és bold-dal a Lave kezdopoziciot va-
lasziék kezdeti falszerelését inuk le. Eher-
jedt egy olyan tot PC-s varzid is. ahol a

ars esetan toménytelen a pénzunk (a ba-
rom trainer-ek mién szirak ell), természe-
tesen és agyben szerencsere az eredeli
verzionak nincs ilyen kénnyniése

Bar az dzemanyag — ha nincs a rakiaron
— altalaban épp eleg a hatotavolsag BO%-
&n beldli dllomasokon vald dokhkolashoz,
viszont ha nem akarunk uthozbeni megle-
petéseket (pl. egy finom Inlernal Fuel Tank
emply uzenetet), & lesz art is benyomni a
raktérbe.

Eladnivenni akéarmelyik menubdl ‘F4'-re,
és oft a Stockmarke! valasztisa utan lehet
Nem irjuk ki, hogy hel mi kaphatd (majd a
pénz-gyorskereses szekcioban olvassa el
mindenki a Bas! Buy-helyeket!), inkabb joj-

jenek a hintek Meglepetés, hagy lehet sze-
metet is venni minden mennyisegben (ton-
najaért. hogy elvisszuk, 0.5-0.7 dollart ka-
unk. 5 a2z mar a mi bajunk, hogy hol szor-
uk ki), csak azutan vigyazzunk vele (nem
megfeleld helyen kidobva, 10 rongyra is
megvaghatnakl). It vegyunk mindig uzem-
anyagot!
Az 'F4'-nél maradva, par dolog: Shipyard,
és ozen belul: New..ships: hajovetel/el-
adas. Figyeljik a legénysagszamot és5 a
sulyt is! suly it nem muveletlensegbdl

suly (és nem tomeg), hanem azer, maort
nem mindegy. hogy milyen gyorsasaggal
tottyanunk le egy bolygd felszinére .. (lasd
a leszallasi hintekat). Még késdbb szdlunk
a Best Buy hajokrél pro es kontra

Meg a Shipyards alpontrol:

Pgrades. kiegészitések (mindentéle
=)
Repairs (na vajon mi?)

Visszalérve az 'F3'-ra, az eolSbb targyalt
Ship Egquipment Stkatus utan kovelkezd info-
screen a Profile For Commander XY, ami
a szokott renddérségi bej zasehet, aill be-
sarolasunkat tartalmazza. Ha van a rakter-
ben valami, akkor ezutan jon az Inventory
of the Ship (a cuccok mellett click; kido-
bunk agy tonnat, ha az drben Uﬂﬂunh}, as
ha van banyaszielszerelésunk, akkor a ba-
nyaszati infok is.

No tehat, checkeltuk, hogy mindan rend-
ben van-e, van-e¢ hyperjumper-unk, és vet-
tunk még legaldbbis némi uzemanyagot
Ekkor johet a hipnr}umE_ch|ﬁnnk kivalasz-
tasa, vagy ha csak a kozelben (inlprnnd-
szer/adoft bolygd) akarunk navigalni, akkor
siman az autopilol balévése

‘'F2' kapcsol a térképre, ezt mouse-zal
lenyomolt 'R’ gomb) m:jgmha‘liuh a térben
‘F@" kapcsolgatin a display opciokat).
Amannyiben nem 0% a hyprdrive uzem-
anyaga (&s ha egyalalan van hyperdrive!),
a kézepponti bolygo korul lita kor van,
Ezen belil ha maszkalunk a kurzorvezérid
gombokkal, akkor a bal alsd sarokban
mindig. latjuk, hogy a pillanatnyilag a kép-
ernyd kozepehez legkozelebb esé nap-
rendszerre elég-e ax uzemanyag (ha nem,
akkor u%yl.':nlr. meg: ha — hisz 3D-ben is
masszebb lehet alulfeldl valami — Out of
Reach a kiiras, akkor keressunk kozalebb
vilagot). Szerencsére kézben a scanner/
weaapon ablakban latjuk az adott vilag to-
mor leirasat (lényegretdrébb szerancsére,
mint a "Jobbara artalmatlan’...)

Ekkor ‘F1'-re vialtva mar felszalihatunk. Eh-
hez alébb éHaldban Launch request-at kell
kérndnk a helyi hatéségokiol ('F3', felsd
mendpont), amil kezddknek minden tovab-
bi nelkal megadnak. Ezutan ‘FT' felszal-
las

Ha drallomasrol szalltunk fel, de ax isten-
nek sam akar kimaszni a dokk-kapun a ha-
jonk, akkor nincs eleg Internal Uzemanyag

a motorban, Foldrdl felszallva, 200-300 me-
terre felemelkedve mar hdzhatjuk is fel az
orrot, &s 'ENTER -rel adhatjuk a gazt Ezt
megcsinalhatjuk kis hajoknal (nagyobbakat
az llyen rogvest tonkreteszi, arokal csak

lassan lehet a légkorbdl kiemelni). Ha felfe-
I& suhanunk, askkor érdemes az ldékap-
csolol feljebb alltani (de errdl majd ké-
s6bb is szolunk). Akkor nézunk a leg
kabb energiatakarékas, |
ba, ha arrafelé mintegy 'abla
re.

in-
arsabb irany-
nyllik" az Gr-

ra FroRTas

Hamarosan megjelenik az 'F8° ikonja: me-
het a hiperugras

Ha megérkeztink. akkor akar wvan
Autopiiot-unk, akar nines, irany az F2', és
mégegyszer ‘F2' (kurrens naprendszer)
Lehet, kifbe kell zoomalnunk, ha nem lat-
nank elsére sokat. Ekkor nyomjunk ‘F10'-
el, ekkor pozicionalhatjuk az autopilot
{vagy legalabbis a tajékczodasi rendszen
végcaljat (click wvalamelyik bolygéra). Ez-
utan mar a zoom-utasitasok erre a bolygora
vonatkoznak majd, tehat zoomoljunk ra ad-
dig, amig vagy az Grallomasai, vagy a fel-
szinl leszallopalyai eld nem tinnek. Ekkor
megint ‘F10°, &5 click a kivant véegoélon:
nemcsak elnavigdl az autopilol az adott
bolygohoz, hanem !e is szall, meégpedig
bonyodalom nélkul! Figyelam! Ha nincs
Atm. Shield-unk, akkor CSAK légkdr nélku-
li helyekre szalljunk le!

Kilepven ('F1'), nyomhkodjunk ‘F7'-et, ez
kapcsolgat a be-és kikapcsoft motorok (dr-
ben & sebesség marad, de dzemanyag
nem fogy), illetve az autopilot kozott, Val-
suli";h az uiabbira (Uzemmod: jobbh also sa-
rok).

Az autopilot, lathatdan (lasd az Elffe 1 lan-
doldszerkazetél), kozponti szerepld. Ha a
masodik vaE',r a 3. bolygordl indulnank. ak-
kor iyenunk nincs, é3 mivel az 1200 pénz
kordl van, valdszind. hogy egy ideig nem is
lesz. Féleg azeért, mert kezdetben rengeteg
uzemanyagot elvisz majd a célon valo al-
landé tautas.
Hog; is mandverazzunk autopilot nalkul?
Az 'F2' téarképmenuben itt is clickelgessuk
ki az 'F10'-es al-autopilot-belovast, mert
ezzel legalabb latjuk majd a helyes irdanyt
és tivolsagol. Ezutan ‘F1°,
Ha messze wvan a célpont. nyugodtan
nyomjuk ar 'ENTER’-t, és kapcsoljunk a
bal oldali nyilaknal {az idd mulasa) a leg-
orsabb fokozatra, Ha kozeledunk, a se-
sséget drasrtikusan csSkkentsink (ne
feledjuk, hogy realisabb iddskalaval & se-
bessagcsokkentés is sokkal lomhabb, mint
az idd orsabb mulasa esetén!), és al-
talaban nem art minimum a masodik leg-
gyorsabb  idStulpdrgetésre kapcsolni,
ugyanis a leggyorsabb fokozatban a leg-
tobb Grtargy sajat mquar-a mar igen zava-
rd és nagyon nehezen kovethetd lesz
Ezt az allandc sebesseg- 65 idézsugoritas-
csokkentést mindaddig ismételjdak, amig a
coltargy kozvellen kozelebe nem érlunk.
Gyakori hiba, hogy 1ul gyorsan kozelitunk
mag gy célpontol, és joeskan twulutunk raj-
ta. ix glzmnhor szukséges 180 fokos fordu-
lat utan tSbben meg fognak dobbeni, hogy
mién csdkken olyan drasztihusan a sebes-
sb6g, ha az "Emer’ + 'Right Shift'-tel azn al-
landa, as értéken tartjak. Nos, vala-
hogy cam kell gyorsulni & masik ir&ny-
ba is (ha az sem voh az Elte T-ben!), ne
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féljen senki, eldbb-utobb eidre is fogunk
haladnit

A bedokkolas ugyanaz, mint az elsd rész-
ben, természzetesen mindig keérink eléte
gedél :

A bolygora valo leszallasokhoz seﬁaly. eleg
trikkos a dolog, ha tul sdlyos a hajo/a ra-
komany. Ha ez van, mindig nézzuk meg az
adoft bolyge lomegvonzasal. Ha az na-
gyobb, mint a foldi egynegyede, mar prob-
lemaink lehetnek! (A harom kezddédrhajoval
altalaban sammi baj). E?ynagyedes arany-
nal egy Imperial &our er oredetileg 400
tonnés sulya 120-ra csokken, 8z meég vi-
szont nem elég arra, hogy ne féttéglaként
Zuhanjon!

A gyarl kézikényv megemliiti, hogy kicsa
feihuzont orral szalljunk le, ugyanis ez
csokkenti a sebesseget. Nos. ezl csak az
ulolsé métereken érdemes bevetni, men
kulonben GUgy elmaszunk az eredeti he-
Wunkrél, b biztosan szettorunk egy-két
ablakot. Csinaljuk tehat azt, hogy 150 km/h
sebességgel, felhlzoft orral ereszkedink,
majd 15-20 meteres magassagnal lenyom-
juk a sebességet ('Right Shift) O-ra. o5 az
a Fép orral lenyomjuk. Minél nagyobb a
kolosonhatasban szerepld bolygo, illetve
hajo tomege, annal magasabbra kell az or-
rot talhdzni. Az elébb emlitett I.C.-rel altala-
ban szinle teljesen vertikalis orral tudiunk
csak leszalini!

A beigért hintek:
1. Hogy gyilkeljunk orvul?

Ha mar kdzepes Elife rangunk van, a hirde-

15k kézétt mar 6 eséllyel szemezgethetunk

telbérelésekert Gyerunk az elvégrendd
ilkossag helyére!

a botygon kell Egy:!halnunl-_ eldszor is
szalljunk le az Grkikotdn kivoli terdletre, és
it varjunk a megfeleld idépontra (limeskip
— ¢sak azutan vigyarzunk, mer 23 év utan
nekink is meg kell halnunk :(). Ha drdllo-
mas mellett varunk, vigyazzunk, hogy min-
dig legyen ralatasunk a dokkra, azén hogy
lassuk, mi jon ki, Mentés
Masodprecre pontosan megjelenik az aldo-
zat. Elotte par pillanattal emelkedjionk fel,
ha hl:-ly?én vagyunk
Ketfele lehetdseglink van az aldozatok lik-
vidalasara. Az elsd a mar megszokott: ered-
jink utdna, és tdzeljunk ra, ahogy csak tu-
dunk. A sebességgel (a bedllitott, nem az
aktualis!) vigyarzunk, nehogy tultepaljink
rajta’

Természetesen ekkorra mar a rendérség a
sarkunkban lesz, de mi CSAK az aldozatra
koncentraljunk! Ezutan, ha sikerdit a ayil-
kossag, amilyen gyorsan csak lehet, tunés
egy masik naprendszerbe! Kapunk egy
renddrsegi bejegyzést, de a legal statu-
szunk tiszta marad

A mésodik mar tobb felszerelést kivan
hyperspace cloud analyser, ¢s egy olyan
hyperdrive, ami tobbet bir, mint az aldozat
hajtémuve (15 fényév mar elég). Akinek
muguun & gyari kézikdnyv, annak a 32. ol
dalan vannak bizonyos tavolsag meglételé-
hez szukséges id&k (de ra is lehet jGnni ter-
mészetesen ). Kovessuk az aldozatot, de
ne 16jdnk ra. Amikor eiszelel, hasznaljuk fel
a hyperspace analyzert (megtudjuk, hova
is tart). Ha magfelald mindsegld hajtdmu-
vank wan, jopar oraval eldbb erkezunk
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meg, mint 4. Ugyanott fog megjelenni, ahol
mi is megjelentunk (lehal varjunk oft, hatul-
rol lesben allva), Ha megerkezik, tamadas!

Hajdvalasztasi lanacsok .
1
Mindig az orientacidnkiol (aruszalltasfej- |
vadaszal) fuggden vegyink hajot. Egy Asp
egy 4-es hyperdrive-val a masodikra pont
idealis, aruszalinasra pedig alkalmatian,

Imperial Courler: Eiény: |6 nagy darab, igy
szinte minden belefér (de lasd a mar em-
Mett gravitacios-leszallisi és a mérotabdl
adodo akadaly-utkozési problamakat!).
Raadasul a meretéhez képest |61 men
varezik,

Hatrany: legalabb 7 pajzsgeneraton Eu-
nyel (mindent eltrafal. amit csak latunk a
foablakban), nincs a fuel scoop szamara
helye. na és aki anti-imperialista: csak
kedvenceinek vilagain vasarolhats! Ren-
ge!eg uzemanyagot zabal,

sszefoglalva: aruszallitdsra kivald

Asp Explorer: Eldny. na, ez meg éppen el-
lenkezdleg, elég apré, nem kell neki
annyi pajzs. Jol mandverez. Nagyon jol
gyorsul es a hyperspace kapaciasa is
eldny. Raadasul van a fuel scoop szama-
ra hely raa (=sokkal-sokkal olcsébb
hidrogen). Osszefogl.: maszkalasra jo.

Tiger Trader: fus/ scoop rakhatd ra, és
magleleléen n darab. Hatrany: annyi-
ra jol nem mandverez, mint a Panther,
raadasul ide mar kell nagyszamu legeny-
seg (ami viszonl hsznos lehet egy na-
gycbb, maq tebb embent igényld hajdra
valé tovabblépeshez)

Panther Clipper: Na ez a nonpluszultral
Van fuel scoop-ja. Hianyossag: pocsék
mandverezhetdseg, elég nehezen kezel-
hetd fegyverzet, és haromszar annyit za-
bal, mint egy 1.C. Oss lalva; ez
inkabb felledezdlrhajé (erre is szolgal a
plasma accelarator)

Az eldbb mar szoba kerdl a fuel scoop
Hogyan hasmaljuk?

A kovetkezok leltételezik az egység. vala-
mint a conversion unit meglélat,
Legjobb az autopliot-ra hagyatkczni, ami-
kor az adott bolygot megkézelitjik (az allit-
ja be ugyanis a bolygohoz képest (forgasi)
sobessggau A sebességet vegylk le 15
20000 km/h-ra, és lassan (az iddgyorsitist
kapcsoljuk bel) csokkentsuk (kicsit eresz-
kedve), Hamarosan eriékelhetd mennyisé-
gl legkor lesz kéraléttunk, s&t, a magassa-
gunk is O melerre csokken (ugyebar eg
gﬂdrlasnak nincs felszine...). ‘ﬂ{mrm pro-
aljuk a sebességet Ugy 3000-5000 km/h
kozé leszoritani, 45 most valsunk vissza
valés ldébe; elkezd dolgozni a fuel scoop
Még a témakorhoz tantozik az, h
hogyan banyasszunk i
Ehhez szdkségunk lesz agy MB4 banyész-
szerkora. Banyaszas eldtt profiva kell val-
nunk a hidrogén- olasban és a cikk
elején targyalt leszallasban (ugyanis olyan
bolygéra lesz érdemes leszalini, ahol szin-
te nincsenek telepilések, igy az autopilol-
ot sam hasznéthali‘uil — it warhatjuk, hog
egyahalan taldljunk valamit). A bolygd h
merséklete legyen emberi. Ha leszalltunk,
szedjlik old az MB4-et, és hagyjuk ott. 6-8
hénap mulva j6jjdnk vissza érte, ekkorra
mar egy halom cuccotl banyéaszott eld (lehe-
téleg max. 1-2 km-re szalljunk le tSle!)

Malyik naprendszer hol van?

Tudniillik igy nfy kuldetést elvallalva nem
kell a térképen keresgéini.

ACHENAR 0,-5 - A kiralysdg févarosa

ACKWADA -5-3 /| ACKENPHI -4.-4 |
ALIOTH 0.4 / ALTAIR -2,1 | ANLAVE 0.3
{ ARTURUS -20 / AREXACK -15 |/
AYETHI -3,1 / AYMIAY 1.4 /| BEDAHO -
4.-2 /| BETA HYDRI -1,-2 /| CEMIESS -1~
3 /| ENANESS -50 / EPSILON ERIDANI
1.0/ ETA CASSIOPEIA 0.2 - Szovetsagi
bazis /| EXBEUR -4.3 /| EXIOCE -1.3

EXLAGRE -5.3 - Tuddstélak lakjak, ar

érdekiodasuk is ilyen.
EXTILA -5.-1 / FACECE 0,-5 / FAWAOL
2,3 / LAEDIA -51 / LAVE -2-6 |
LIAEDIN 43 | PHIAGRE 1,3 [
QUPHIETH -3.0 / RIEDQUAT -3.5 |
ROSS 128 0,0/ ROSS 154 -1,0/ SIAIUS
1,0

SOL 0,0 - szovetségi fdvaros
TAU CETI 0,0 / TILIALA -4,-2 | WOLF
630 -2,-1 / ZEAEX 3,-2 | ZEARLA 6.1/
ZEESSZE 0,-6 /| ZELADA 1.4

Make-money-fast
(kezddknek ajanloft gyors pénrszerzes)

e llyen pl. Cemiess-rdl Precious Metal
szalltasa oda, ahova ezt megangadik, pl
-2,-2-ra. H csinaljuk a dn?gm. Mazso:
lazzunk & lelhivasok kozott egy bizonyos
Judd, illetve agy Patrick ajanlatast (s
16bbi veszélyes lehet — rendbrseg!). Be
wetel: kb, 3500 $Mtonna.

& Urlaay <— > Zeaex: ezek kozan robo
tokkal érdemes maszkalni (Urlaay-an kb.
450-érn vo?yt]k, Zoaex-en kb. 150040
adhatjuk ell)

® Ezenkival még felhasznalhatjiuk a ba':C
?6l~. gravitaciojat a sajat, kifelé jré 0
eigyorsulésunkhoz (az c0O0l, bar

meglehetdsan éﬂalmallanegz!og — Gsak
ha nincs dzemanyag,
megkiséralni)

akkor érdemes

Es most harci praktikakrol par szo.

1. A szokésos huzasok:

® A srokofl |ovdldozésre/rakétakilGvéss
mindenki rajon majd (az egérrel az alsh
infoscreen-t lshet a scanner-rdl atkap
csolni a f erscreen-re, és it is leheta
raketakat kildni stb...).

#® Ha min. 4 MW-os beam laser-Gnk van,
nagyon konnyu vele elintézni a max. 18
tonnas hajokat (kék & scanneren) Terms-
szetesen it sem a vakidban ldvoldazdsme
gondolunk, hanem &z okosan mandvers
65 puffogasra

® Ha lének rank, természelesen azonnal
forduljunk szembe a tAmaddval, olyan §
toknyit emeljGk ki a hajot (igy mar nem
talél el), &z gyerank eldre, hogy a hatdta-
volsagunkon belll legyen a hajé. Ezutén

orsan lassuljunk le l&hogy ne rohan-
unk beleftul rajia), és tamadds Ekkor a
gep hatuljat tamadjuk, és a |6 fegyverze
ti hajoknak sem lesz idejuk arra, m
hasznaljak azt. A kicsik még meglo
hatnak, de egy olyan kisebb hajéval sem
talalkortunk eddig, ami ellen nem e
volna eleg 7 pajzsgenerator,

® Ha tamadnak, max. sebesség, &s gye
runk fetfelé/lefelé (hogy a hataba kerl
junk). A radaron nézzuk, hogy mikor van
a hajd pont alattunk. Ekkor sebesség ls,
180 fokos fordulat.

2. Amikor nagy a baj:
® Akkor hasznaljuk a kdvetkezd taklikat ha

elégge megszarongattak, s mar a panik
hataran vagyunh




Ha aldlrdl Idnaek, 90 fokos fordulat, és
‘ENTER’ par masodpercig, Ezzel tal-
futunk az ellenfeleken, és skkor 90 fokos
fordulat

3. Raketak:

® Ha az autopilot-nak valamn beallRottunk,
akkor akar mar IShetink is! Sokkal jobb
otlet, ha arral szélunk, mi van, ha rank
IGnek ki valamit hatulrél
Motorok ki, majd max. sebességgel eldre
(a gyorsulds meég elviselhetd egy jobb
hajoban!), s -rl:‘fj;.mic addig, amig a rake-
ta nincs télimastél kilometerre a hatunk
mogott. Ekkor 180 fokos fordulal, és se-
besség le. Ekkor elolrdl latjuk a dragasa-

ot (leszedni inkabb csak beam laser-rel

ahatl)

Vegiil, a billentydzet-kioszlas: (a zoom ki-
vetelevel mindegyik elérhets egérrel isl)

A tamend:

‘F1° - A kilatast kapcsolgatia at: hatra; kul-
56 nézel; aldre

Az dremmdd megnevezesel lathatjuk a

képernyd jobb also sarkaban, kozvetien az

ikonok felatt is!

'F2' - Map (terkep)

1. Galaxisterkep —
rnegmlmztm ikanok
'F&": Egy adolt naprendszerrdl info;

'F7" Kurrens és kevésbé kurrens
impont- és exporttermékek, tilon
aruk

‘Fa*: Tarsadalmi
54 stb

‘F10": Vissza,

'F7"/'F&": Be/kizoom-ol
'F9°. Ez kapesolia az opcidkat, amik a
terkép megiekintese kozben segil-

hetnek/zavarhatnak (8 fémenubdl a

Kiirasokat 'F10° kapesoljal)

'F7". A naprendszerek kozotti vona-
lakat hizza be.

‘FB': Racsozas belki.

‘F1'D: Naprendszer-nevek be/kl

'F10": A kurrens univerzum (valtortat-

hatd, bar az Amiga verziéban a mi

Tejutunk tobbszor is lalhato,

valoszind valami integer bug miaft)

2 Na ez, amni az Autopilot-hoz hasznal-
nunk kell, a kurrens naprendszer tér-
képe (ez is efolhaté a térben, és a
bolygémozgas is nyomon kdvethetd a
jobb alsd idékapesoldk segitségéval).

ezen beldl a

rendszer, népes-

‘F7', "FB’: Zoom

‘F8": megint csak opcick, mint eldbb

'F10": az autopilofhianyaban a célke-
reszt belévése (click ide, majd a cél-

I

‘F3": Info a hajonkrol (fent targyaltuk)

'F4". Kommunikaciés mend (tagyalttuk. az
Urben segélykéres, leszallasi engedaly)
'F5" {illetve click a radarképerny&re): fegy-

verfradarscreen vahas.

‘F7". Bolygon felszallas (ha engodély kell
ra, egy felkialtojel van az ikonon!). Mas-
hol Normal dzemmod/motorok kif{auto-

ilot) uzemmodvalaszto. Ha a motorokat
ikapcsoljuk, az természelesen NEM je-
lent 1ékezést az drben! (Fékezni a 'jol
shift'-tel lehat).

‘FB’. Hyperspace-ugras, ha a célt mar be-
allnottuk

'F9': Gaz:

'F10": (szinte minden menuben ez a funk-
cidja, kivéve, amikor az autopilot véageél-
{at adja meg!): kiirja-e a targyak mellé a
nevet is.

‘Jobb shift'/"ENTER'": Sebesséqg lefel.

‘4 f—" Zoom:

e DADA

A program segitsegevel a vietnami haboruk
borzaimaiba nyerhelunk bepillantast, ahol
az amarikaiak oldalan harcolva kell o sze-
gény wvagoliszemdek nepsirdségél csok-
kantenunk,

A jatek elején a fomend jelentkezik be:

- START CAPTAING - uj jatékat kezdeni:

- CONTINUE CAPTAING - a régit folytatni
(ha van);

. PEACTICE MISSIONS - gyakorlé kalde-
leseak,

Ha uj jatékot kezdunk, akkor az évszamra

clickelve valogathatunk a csapatok kézul

1966-t6] egeészen 1969-ig [(gondoljuk

mondani sem kell, hogy minden csapatnal

kulanboazdek a kuldetések)

Most kicsh bévebben a csapatokrdl.

* NEXT RECRUIT — opcidval megvalasz-
hatjuk arn az katonat, akivel a jaték koz-
ben akarunk lovoldézni;

® PREVIOUS RECRUIT — visszafelé lé-

gathetunk™ a katonak kozot:

« START CAPTAIN — a kildetések meg-
kezdése,

Mielstt azonban fejest ugranank a kuldeté-

sekbe, ismerkedjunk meg egy kicsh alapo-

sabban a legényekkel

A képernyd jobb alsd részén lathatjuk a fic-

k& arcképét eitdl balra és lefelé a jellem-

zését (a biography alatt);

SEAMAN — tengerész

SIGNALMAN — matroz

TORPEDOMAN — torpedas

GUNNER'S MATE — masodlovész

ELETRICIAN'S MATE — eiektromisze-
rész

J

I
S

BOATMAIN'S MATE — hajos
RADIOMAN — radids
DIVER — buvar
ENGINEMAN — gepesz
Alatta talalhatjuk az illetd nevét, életkorat,
szUletési helrn'l. és tegyverdl, Az &1 felefaj-

ta fegyverbdl egyiket sem emeljuk ki, mer
nincs alyan nagy kulonbség kozotk.
A fazon képo alatt még olvashatjuk magas-
sagat {(no nem ¢m-ben). A RATING-re clic-
k:ﬂe tovabbi infok birokdba juthatunk,
megtudhatjuk, hogy egy kommandos az
alabbi kepességeket hogyan tudja:
RIFLE — puska hasznalata
PISTOL — pisntoly hasznalata
SHGI..ILDEIg—-— vallegyver hasznélata
AUTOMATIC —hg’a'pfogyval hasznalata
THROW — hajitofegyver(ek) hasznalata
OBSERVE — megligyeles: képesseg
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RADIO — radichasznalatl kepesség

STRENGTH — erd

AGILITY — gyorsasag
(Gyengebbek kedvéert, minel hosszabb a
képesség melletti csik, annal jobb )
Ennyit errdl. a START CAPTAING-et va-
lasztva megadhatjuk a figurank nevét, és
e-gz: kis tofogetés utan arz eligazitasokon
vehetink resrt. Kozépen a térkep, a villogd
teglalap a bevetés szinhelyét mutatja.
A tarképtdl jobbra a datumaot la‘thaﬁuk. 65 a
kuldetés celjat, amik a kovethezrok lehet-

nek:

DEMOLITION — robbantas

AMBLUSH — leskalddés

OBSERVE — megfigyelés

PATROL — jarGrozes

RESCUE — kimentés
A NEXT-tel a kuldetést mozgo filmen is is-
manetik, elmondjak, hegy mi az elsddieges
(PRIMARY), ¢s a masodlagos (SECON-
DARY) feladatunk, tovabba ismeretik ve-
lunk azt is, hogy milyen alakulat visz ki, il-
latve hoz vissza minke! a bazisra. A report
I.:ntngs mondata az ellenfél erdsségeét jel-

mZi

EXTREMELY HEAVY — nagyon erés

HEAVY — erds

LIGHT — gye
A PATROL ORDER-re clickelve kimeritd
infot kapunk.

Lo#ulﬂl a helyszin, alatia:

ME — iddpont

FIRST OHJEETNE — elsédieges feladat

SECOND OBJECTIVE — masodiagos
foladat

INSERTATION TEAM — a helyszinre
szalltd atakulat neve

EXTRACTION TEAM — a kimentd csa-

am newve
FIRE SUPPORT UNIT — a harcban se-
itd alakulat neve
BREAK CONTACT UNIT — 7
'E:.. uldbbl neéegy alakulat a kodvelkezd
el
BOAT SUPPORT UNIT — hajd
SEAWOLF HELICOPTER — helikopter
BRONCO AIRCAFT — repilgép (Csak
harcban nyujt segits |
WEATHER — idéjaras (
c R — tiszta
HOT- forra
TIDEHu“pE|n — Y irlrn;
— apéaly, dagaly valtakczasa
TERRAIN — terep adotisagai (leggyak-
rabban):
SWAMP — mocsar
JUNGLE — dzsungel
FARMLAND — talu
DELTA — folyd el s
Alatta még egyszer az ellenfél erdssége.
Miutan a N -tal kileptunk, raclichelhe-
tink a MARCHING ORDER-re ez art mu-
tatja, hogy a csapat tagja mit visz ma-
géval, és hany darabot. Mi vagyunk a felso-
roflak kozott az elsdk. mivel mi vezetjik az
alakulatot (POINT MAN) Mogdtiink az
OFFICER-IN-CHARGE, utana a CARPS-
MAN, es az utolsd a REAR SCURITY. Az
STR a képzetiseg fokat jelzi, ezek lahetnek
sormendben;
GREEN — z4éldiula (abszolnt kezdd)
NOVICE
VETERAN
ELITE
A NEXT-tal kiléphetink a MARCHING
ORDER-bdl, és egy ujabb NEXT-tel agy ro-
vid beszélgetést olvashatunk, majd kez-
dédhet a byli,
BILLENTYUFUNKCIOK:
'ESC’ — a huidetes befejezése
'F1’ — elSrenézet
'F2' — kulsénézet
‘F3/F4/F5' — segédalakulatok
‘'F9' — (ha van belogva) ellenség képe,
ityenkar a nyilakkal foroghatunk, kézelit-
hatunk, és tavolodhatunk

)
akrabban):

1" — lekvés
‘2" — térdeles
'3 — felallas

'FELFELE NYIL' — haladas elére ket foko-
zatban (SLOW — gyaloglas, RUN —
futas) !

'‘LEFELE NYIL — ha haladunk, akkor las-
sitas, majd megalias (STOP), illetve hat-
ralas (BACK)

‘JOBBRA NYIL' — fordulas jobbra

"BALRA NYIL — fordulas balra

Q" — lecsuszas fekvésbe

‘G' — granat hajitasa, és mennyiségenek
mutatasa (OUT OF RANGE — az ellen-
ség tul messze van ahhoz, hogy granat-
tal elalaljuk),

R — flegyver utantoltese, illetve fokozatai-
nak bealltasa:

SINGLE — egyesével &
SEMI — harmasaval 16
FULL — huszasaval I

Alakzat:

‘L' — Oszlopban alinak

1" — az utciso emberunk kivételével min-
denki eldre naz

‘D’ — mindenki ellenkezd iranyba néz

V' — ékalakban allnak

Fegyverhaszmnaiat:

'F' — tuzelés [Stavon beldl

‘T' — ambersink a célpontunkat fogjak I5ni
{ha van)

‘W' — embereink figyelnek, s ha meglat-
nak barmilyen ellenfelet, azonnal tuzet
nyitnak ra

'C' — atuzelés besziametese

Egyéb hasrmos lehetbségek:

'S — keresés, embereink iyenkor elkezdik
keresni a hullaknal taldlhatd cuccokat.
Sikeras, illetve sikerelen keresés utan a
kovethezdket olvashatjuk:

PRISONERS CAPTI D — taszok, hadi-
f ok szama
WE. CONFISCALED — elkobzont

D&gweral: szama
UMENTS CONFISCALED -

elkobzott iratok szama

'H' — mindanki mogall

'J' — az slkéborolt embereink visszacsatla-
koznak hozzénk

‘M, 'SPACE’ — terkép

A térk 4l egy kicsil bévebben:

Ha térkep ba valtunk, akkor a képernyd

legnagyobb részél a térkép fogja elfoglalni

(ki hitte volna).

Az "1 billentyd lenyomésaval a térképen a

mi csapatunk tagjan lathatjuk (kék pottyGk),

és a terdietel, amit belatnak (fehér mrulat}

valamint, ha wan, az ellenséget
pottyok).

A csapatnak, illetve az alakulatnak innen is

adhatunk parancsokal. Jobb oldalon kozé-

pen lathatunk meég egy roviditett infdt &
csapatrol:

T — alatta a csapat tagjait talalhatjuk
sorrendben (a POINT mi vagyunk, ﬁ a
REAR az utolsd ember) A katondk sérd-
léseit a betGk srineli is jelzik:

kek — nem, illetve kénnyan séran
szUrke — sllyosan sardlt
vilagos sziirke — halott

¥

(piros

POS — a csapat jelenlegi testhelyzetét:
up — all
CR — térdel
PR — fokszik

SPD — a csapat tagjainak sebességet |at-
hatjuk (Vannak, akik nem nagyon birjak
az iramot, illetve ha az embereik kozul
valaki sulyosabban megsérul, akkor az
lelassul, és varni kell ra.)

HDG — a katonaink laldszogeit mutatja

WEAPON — a csapat fegyverzetét, és a
municio mennyiségél mutatja

Felethe:

"1' — csapal parancsok+infok

'2,3,4,5" billentylGk — radionkon kersszidl
plkran:mhu adhatunk a kulsé alakulata-
in 5
HAJOKMNAL — a team orders-be;

'B° — segitseget kérhetlnk
‘K’ — a tuzet beszintettethetjak
‘E" — & kuldatésben kijeléht kimentési
antra h'rvhafwé a hajot
HELIKOPTEREKNEL — a team ord.-be:
‘U — segitséget kérhetunk

'K — atuzet beszuntettathetjuk
‘A" — szikséeghelyzetben kimentetthet-
juk magunkat a helikopterrel
'E’ — a kuldetésben kijelolt kimentési
terujetre hivhatjuk a helikopien
REPULOGEPEKNEL — a team ord.-be:
‘A’ — segitséget kérhetunk
‘W — a tuzet beszuntetiethetjik
Mindharom alakulatnal az 'O° billantydvel
pihendst” adhatunk
‘L' — kozeledés a térképen
W — tavolodas a térkepen
‘P — ezutAn vAalsunk térképre, majd
nyomjunk meg egy haromnal n obb
billentydt, es valasszuk a STEAL M
A-t. Ekkor az utolsd keftd katonanknak
adhatunk kulon parancsokat:
‘H' — mindketten megdlinak
'S’ — mindketten keresnek
‘P' — az elsddleges, illetve a masodlagos
calponthoz vonuinak
‘J" — mindketten visszacsatlakoznak
‘L' — ambereink lopakodva folytatjak az
utat
'I' — aki ismeri a szalonka nevd madarat,
az tudja, hogy nagyon reftdzkadd, embe-
reink sem fognak tobbet csinaini, csak
ha ellenseget észlelnek: lebuknak, és ki-
varjak, hogy az elég kozel legyen ahhoz,
hogy golyot eresszenak bele
D' — ha elérték a célpontot, és a feledatl
robbantas, akkor e parancs kiadasaval
robbantattathatunk, ilvenkor a DEMO fel-
irat mellsti szam visszafelé kezd szamol-
ni, &5 ha eléeri a nullat akkor..
_U_EUI\;lMMMM

E kildetésnek akkor ven wveége, ha a
INT MAMN-t (azaz minket] lsldnak
Sikeras illetve sikertelen kildetés eseten is
eloszdr visszakerllink az eligazitasra, ahol
a szlrke noegyzetre clickelve énékelik a
munkankat. Nagyjabdl ugyanezt, de kicsit
hivatalosabb, és bovebb formaban oclvas-
juk &8 POST-MISSION REPORT, illetve
a HISTORIC REPORT-ban.
A NEXT-tel — ha sikeres volt a kildetésink
— elbreléptetést, és U kildetéseket — ha
nem — akkor egy szép temetést kapunk,

Végdl néhany TIPP, INFO:

® Hadifogjokat Ggy lehel szerezni, h
cSUpan par méter tavolsagra meghkozeln-
Gk, hnéznnkor feftett hézzel megall, ak-

or a SEARCH ('S) opcidval elfoghatjuk,
de ha nem adja meg magat...

& Ha sok allenfel van egy .csomaban”, ak-
kor egy grandat hajithsaval semlegesiteni
lehet a rossz fiukat.

® Csak akkor érdemes I6ni, ha a célzd pi-
ros.

ENEMY SIGHTED — az ellenség észre-

vatt minket

ENEMY — az ellenség tamadasba len-
dult

UNDER ATTACK — egyszerte tGbb

halyrsl s Wizelnek rank

A proggy nem rossz. bar a vekior legin-
kabb az LHX-re emlékeztet, ami [Gnéhany
évvel ezeldtt készult.

Szerintink "93-ra az ember egy kicsit 16b-
bet varna az ityen m‘rg}tél Az péidaul meg-
dobbentett, hogy a Iovések szine piros,
rml? zold, és azr sllenfelet baromi nehéz al-
taldlni {persze akkor nem, hogyha husza-
saval lovank).

Kevés az ellonség (kettd fajta), 4s nem is

szer eléfordult az is, hogy az (&ld) ellen-
seg folott agyszerlen Atsétallunk, é5 ar
nem &M le. Azért nem kell sirni, a hangula-
ta nagyon 6|dn. a mrgelug fole hangeftekt,
kialtasok, 65 beszédak ezt a hangulatot
csak tetbzik. Batran ajanlhatjuk a lovéldd-
z6s megszalottaknak.

® DUKE

CoV 39,26



SpV - CoV — Evkonyv — PC-s jatékok katalogus

1942 (SpV 25) / ® 3D POOL (Evk '93.94/+4) / ® 30 MESSAGE MAKER (Evk 92/64) / » 4x4 OFF ROAD RAC. (EVK'91/64) / 688 ATTACK SUB (EVK'S 1A PC) /
e 7 UP SPOT (Evk '93.94/64, A)/ » A NINJA KEULDETESE (CoV 33/+4) (EVK'S1/+4) | & A VAR KINCSE (CoV 23/+4)/ = A-07 (CoV 5/+4)/ = A-10 TANK
KILLER (EVK'91/A PC)/ = ABC MONDAY FOOTEB (Evk'82/64) | ® ACADEMY (SpV 5)/ @ ACE (CoV 25/64) | » ACE 2088 (CoV KSZ/64) | = ACTION REP. MK V-
Vi {Evk'82/64) / » ACTION REPLAY MK lIl (Evk'92/A) / » ACTION SERVICE (CoV 34/64, A) | » ADDAMS FAMILY (CoV 32/64, A, PC) | = ADIDAS CH.SHIP
FOOTBALL (CoV 22/64, A) ! » AFTER THE WAR (SpV 23) ' » AIRBOANE HANGER (CoV 35/64, A, PCj/ » ALIEN BREED SPECIAL EDITION (Evk '83-84/A, PC) /
o ALIENS ({SpV 15)/ » ALOM EDES ALOM (EVK'S1/+4)/ # ALVILAG URA (CoV 16/64) | = AMAUROTE (Spv 211/ = ANDY CAPP (EVK'G1/E4)/ A
NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV 39/64, A, PC)/ ® ANNALS OF ROME (EVK'91/84) / » ANOTHER WORLD (CoV 28) (CoV KSZ/PC) ) ® ANTIRIAD (SpV 13) /
* APOLLO 18 MISSION %ﬁ\rl\ G21E4.A) | & AHCANA (CoV 9/64) | ® ARCHIFELAGOS (CoV Zmé.' e ARCHON 1l (CoV 33/64, A) (Evk "93.94/64, A) /] & AHK
PANDORA (CoV 34/64) (Evk '83-94/64) / « ARROW OF DEATH 1. (CoV 25/+4)/ = AHHOW OF DEATH 2. (CoV 36/+4) ] » ART OF CHINA (CaV 35/64) /
& AHTHUR QUEST FOR EXCAL (CoV 23/A) /  ASYLUM (CoV 20-21/64) | » ATHENAFtBEV 19) (  ATOMIC POWER (Evk'92/64) | » ATOMIX (CoV 31/+4)
& AUTODESK ANIMATOH (Evk 82/PC)/ » AZTEC TOME (CoV 24/64)/ » B17 FLYING FORTRESS (CoV KSZ/A. PC) [/ » BAD BLOCD (64, A) ( » BADLANDS
(CoV 38/64, A}/ » BARBARIAN 3 (EVE'S1/64) | = IE_CHD'S TALE 1%: 22 Spv 23, SpV 25) / « BARD'S TALE Il (CoV 15/64) (CoV KSZ/A) [ » RD'S TALE 1l
(Cov 11/64, +4), (CoV 13/64), (CoV 20-21/64,A), (EVK'S]/64,+4) (CoV 36/+4) (CoV 37/+4) (CoV I8/+4) (CoV KSZ/+4) (Evk '83-04/64, A, PC, +4) | & BARRY
MEG'S BOXING (CoV 26/64) | = BASKET MANAGER (Evk'92/64 A) /  BAT'SO {CoV 18/64) /| » BATMAN JOKER/PENGUIN (CoV 2/64 A) (CoV KSZ/64, A)/
s BATMAN - THE MOVIE (CoV 4/64) / » BATTERY 1, (Evk '93:94/44) / » BATTERY 2 (CoV KSZ/+4)/ » BATTLE CHESS (CoV 4/54) | « BATTLE CHESS I
({CaV 238 PC) ) » BATTLE COMMAND (Evk'92/64 A PCj » BATTLE OF BRITAIN {CoV 38/64, A, PC)/ » BATTLEHAWKS (CoV KSZ/A, PC) | = BATTLES
MNAPOLEON (CoV 23/64) / » BATTLETECH (Evk'82/84, A, PC) / » BEACH HEAD (SpV 12) | » BEACH VOLLEY (CoV 4/A) / = BEDLAM [SpV 25) / ®* BEHATOLAS
A BAZISRA (CoV 23/64) | » BERKS 3 (CaV 3/ +4) / » BETRAYAL AT KRONDOR (CoV 38/PC) / = BEVERLY HILLS COP (EVK'91/64.A) [ » BEYOND THE ICE PAL
{SpV 17)/ » BIG GAME FISHING {CoV 27/A)/ & BILL & TED'S EXCEL ADVENTURE (Evk 92/64.A) | ® BIO CHALLENGE (CoV 8/A) / = BIRDS OF PREY (CoV
3B/A, 3/ = BLINKY'S SC, SCHOOL (EVK'91/84) / » BLOODWYCH (CoV 12/A) ) » BLUE ANGEL 69 (CoV 38/+4)/ » BLUE ANGELS {EVH'B‘HB‘.E.PC;F
= BOBO (Cov 8/64) ) » BOLCSEK KOVE (CoV 10/+4)/ » BOOMBY ADVENTURE (CoV 17/+4)/ = BORROWED TIME (CoV B/84/+4), (CoV 9/64.+4) /
« BOSSZU (CoV B/64, +4) ) & BDX MANAGER (CoV 13/64) | = BRAINSTORM V 18, SpV 20) / » BHEACH 2. (PC-s jarékok/PC) / » BREKK! (CoV 31/64) /
« BRIDGEHEAD (CoV 10/+4)/ & BRUCE LEE (Spv S)/ & BUCCANEER (EVK'81/64)/ » BUCK ROGERS (CoV 13/64.A PC), (CoV 15/64 A PC), (CoV
25/84 A PC) / =« BUFFALO BILL'S WILD WEST RODEQ SHOW (CoV 3/64) | » BUGBOMBE (CoV J8/64) | » BUGGY BOY (SpV 19) / » HUNDESLIGA MANAGER
PRAO V2.0 (CoV KS2/64, A PC)/ » BUSHBUCHK (Evk'92/PC)/ = BUSHIDO (CoV 16/64) / » CADAVER 2. — THE PAYOFF (Evk 82/{A) { "93-94/A, !
s CAPTAIN BLOOD (EVK'S1/64,4) ' » CAPTAIN FIZZ (CoV 23/+4). (CoV 25/+4) | » CAPTIVE (Evk '93-84/A, PC)/ » CAPTURED K'81/64) / » CARMEN
SANDIEGO (EVK'G1/64.A PC)/ = CARMEN SANDIEGO 3 (CoV 11/64 A/L)/ » CARRIER COMMAND (CoV 12/64 A) /| « CAHTHAGE (CoV 14/A) / = CASTLE
DRACULA (CoV 25/+4) / = CASTLE MASTER (CoV 13/64,A) /| » CASTLE OF TERAOR (CoV 33/64)/ e CASTLES (CoV 24/A, {/ = CASTLES 2 (CoV 32/A,
P-cg,r & CAULDRAON Il (SpV 5) ) » CAVE GUENMIE (CoV 23/+4) /| » CELTIC LEGENDS (CoV 37/A, Pﬂ?f « CENTAURI ALLIANCE {CoV 38/64) (CoV 39/64) /
& CENTURION (CoV 16/A) / » CHAMBERS OF SHAOLIN (EVK'91/64) / » CHAMONIX CHALLENGE LEUK 91/64) /| « CHAMPIONS OF KRYNN (CoV 11/64_ A PC),
(CoV. 25/64 A PC) (CoV 28/64 A PC) (CoV 40/64, A, PC) / » CHAOS (SpV 17) / » CHUCK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT TRAINEH (CaV 7/64) ) = CHUCK
YEAGER'S AR COMBAT (CoV KSZ/PC) ) » CIRCUS ATTRACTIONS (CoV 16/64) /|  CIVILIZATION (PC-s jatékok/A, PC)/ CLIFF HANGER (CoV KSZ/64) /
e CLIK-CLAK (CoV 32/64, A)/ » CLOUD KINGDOMS (CoV 32/+4) / » CLUE M. DETECTIVE (Co¥ 19/64) /| ® CLYSTRON (CoV 28!64;&5 & CODENAME MAT
(SpV 12) ) = COLOSSUS 4.0 CHESS (SpV 10) /| ® COMANCHE (CoV 32/ | ® COMAN THE CIMMERIAN (Evk '93-94/A. PC) / ® CONQUEST OF CAMELOT
lgu\! 18/A) / @ COPS'N ROBBERS (CoV 11/+4)/ = C CAHRS Il (Evk ‘93-94/64, A, { » CREATE WITH GARFIELD (EW"P;!IB-IH s CREATURES
(Evk'82/+4) ; » CREATURES 2 — TOATURE TROUBLE (Evk'92/64.A) (CoV KSZ/64, | ® GRIME TIME (CoV 22/64 A) / » CAYSTALS OF ARBOREA (CoV
24/A) (Evik'O2/A) | ® CSAVARGAS A GOMBAK BIRODALMABAN (EVK'81/+4)/ & CULTUHE VULTURES { ‘93-94/44) | = CURSE OF HA (CoV 13/64) /
» CURSE OF THE AZURE BONDS (CoV 8/64), (CoV 20-21/64) / = CURSE OF SHERWCOD (SpV 13) [ = CYBERNQID (SpV 16)/ » CYCLONE (Sp¥ 17) /
» CYGHNUS ED PROFESSIONAL EDITOR V2.0 {Evh'ﬁzl = DALLAS {luE$‘Fan\f 1a/A) | = DAMBUSTERS (SpVY 6) (Evk '93-94/64, PC) / » DAN DAHE grSpU
21) / ® DAN DARE 11 (SpV 13, 15) / » DANGER FREAK (CoV B/64) (  DARK QUEEN OF KHAYNN (CoV 41/64, A, } /= DARK SIDE (CoV 4/64) / « DAY OF TH
TENTACLES (CaV 38/PC)/ » DEATH KNIGHTS OF KRYNN (CoVv 23/64.4 PC) (CoV 31/64, A, (CoV 40/64, A, PC) /| » DEATH WISH 3 (SpV 11, SpV 1§) /
# DEFENDER OF THE C M {(CoV 20:-21/64, +4)/ # DEJA VU (CoV 9/64,A) / » DEJA 'JU ] éGnV 20-21/A) /| » DELI COMPACKER (EVK'S1/+4) /| » DELTA
wi (Sp¥ 10} / » DEMO DEMON {CoV 19/84) | ® DEMO MAKER (Evk'92/64) /| » DEMO MUSIC CREATOR (Evk ‘93-G4/+4) /| ® DEMON'S KISS (Evk'82/64) /
* DEMONOK BIRODAL (CoV 12/+4) / = DE NS DOM (CoV 19/+4) / » DESTROYER ESCORT (CoV 34/64, A} | « DESTROYER | {CoV 36/64) [ & DETECTIVE
GAME (CoV |TIE-3. (Cov . 24/64) / « DEVIANTS (SpV 19)/ = DIAMOND TOWN (CoV 38/+4)/ = DIE AD {(EVK'S1/64)/ = DIE PRUFUNG — Ld
MINATION [ ® DIGI SEQUENZER (CoV 34/+4) | » DIGITAL SYSTEM (Evk'G2/+4) | ® DIPLO :_Gu‘lf KSZ7/64) / » DIR MASTER (CoV 19/64) [ = DIATY
{Evk'a2/64) | ® DISC-DOC (Evk '93-04/64) | » DISCOVERY (CoV 36/A, PC) /  DISK MASTER V2 0 (Evk '83-84/A) / & DISKTOLVAJ (CoV 16/64) |  DLZZY (
13) (CoV 6/64) | » DIZZY I Sﬁn\d 6/64), (CoV S/A) | » DIZZY Il — FANTASY WORLD (SpV 24) (CoV B/64) (CoV 38/ +4) (= DIZZY V. (CoV 14/64) | = DOGFIG
1 oV 35A, PC)/ = DOOMDARK'S REVENGE (CoV 20-21/64), (CoV 23/64) / » DORIATH (Evk "93-84/64) | ® DOUBLE TAKE (SpV 10}/ » DRACONUS
K'91/84) | = DRAGON SPIRIT (SpV z%; * DAAGON WARS (CaV 10/64), ;Evu-aéi:;,m (Gov KSZ/64, A, PC, +4)/ » DRAGON'S LAIR (CoV 3/A)/
» DAAKULA ADVENTURE (CoV 28/64) / » DRILLER {SpV 17) {(CoV T/64.+4) /| ® DROL ( '*Bﬂ.rfﬁrr & DUCK TALES (CoV 10/64) / » DUN DARACH {(SpV 14) |
= DUNE (CoV 33/A, Pr:.)_'.r ® DUNE 2. {CoV 34/A PC) /| » DUNGEON MASTER (CoV 6/A) / » DVEJDIM V1.0 (Evk'92/64) | » EAST LLING WEST (CoV 25/4+4) [
® EAST CALLING WEST 2. (Co¥ a5/ +4)/ » ELITE ESPU 11) {CoV 1-8/84. +4.4), (CoV w»g. 0 wmgm: ® ELITE sorozal 1-2. resz (CoV KSZ/64, A P%.ﬂ
o ELITE Il [CIE'H' 39/A, PC)/ ® ELVARAZSOLT KASTELY (CoV 17/+4)/ = ELVIRA - MISTRESS OF THE AK (Evk'82/64 A PC) | = ELVIRA 1L - THE JAWS OF
CERBEAUS (Evk'S2/64 A PC),/ = ELVIRA |-l kieg (Co¥ KSZ/64, A | = EMLYN HUGH.SOCC (CoV 19/64) / » ENCOUNTER (Evk '83-84/64, A)/
* ENDURANCE W 16) ) ® ENIGMA {CoV 17/+4) (CoV 21/+4) / = EQUINOX IZE“-E? 2: ® ERIC THE UNREADY (CoV 34/PC) | » ERIK THE VIKING (Cov
19/ +4) / » ESCA FROM DAILL (CoV 2/64) / = ESKIMO GAMES (Evk'92/64) | = ERMAL DAGGER (Evk'92/64)/ » EVERYONE'S A WALLY (Spv 24, SpV
25) | » EXAMINATION (Cov KSZ/64)/ » EXCALIBUR SWORD OF KINGS (SpV 25) / ® EXOLON ( 15) / = EXTASY (CoV 24/+4) [ » EXTERMINATOR (CoV
14/64.4) / » EYE OF BEHOLDER (CoV 19/A), (CoV 20-21/A) (CoV 32/A, PC) / » EYE OF THE BEHOLDER 2. (Evk "53-94/A, PC) | » EYE OF THE BEHOLDER 3.
(Evk '93-84/PC) / » F-1 MANAGER (CoV 14/64) ; » F-14 TOMCAT (CoV 5/64) (Evk '83-84/64, A, PC)/ » F-15 STRIKE EAGLE (CoV 20-21/A) / ® F-16 COMBAT
PILOT (CoV 15/64.A) / » F-18 HOANET (CoV KSZ/64) / » F- 18 STEALTH FIGHTER (Evk '83-94/64, A, PC)/ » F-29 RETALIATOR (Evk "93:-94/A, PC)/ = FACE
OFF HOGKEY (Evk'82/A) (Evk '93-94/64, A, PC)( » FAIRLIGHT (SpV 25)/ ® FALCON {CaV 5/A), (CoV 6/A) / # FATE GATES OF WM (CoV 39/A, PC)/
» FEANANDEZ MUST DIE f.pv’ 21)/ @ FIGHTER BOMBER (CoV 14/64) / » FIGHTER PILOT (CoV KS7/64) / ® FILE MASTER V2.2 (Evk '93-94/A) | ® FINAL
CARTRIDGE il (EVK'91/84) / » FINDERS KEEPERS (CoV 13/+4)/ = FIHE KING éﬂﬁu 1arﬂv&5. (CoV 14/64)/ » FIRMBASE (CoV 20-21/+4) / = FISH (CoV
14/64), ‘cnuwﬁﬂ | FisST Il 15fv 5/ & FLASH GORDOMN (CoV 19/+4) / » FLASH K {Evk '93-04/A, PC)/ # FLI EDITOR (Evk '83-94/+4)/ ® FLIGHT
PATH 737 { ‘G3-94/64) ) ® FLIGHT SIMULATOR 2 (CoV 26/64, +4) / ® FLINTSTONES (EVK'G1/64) / ® FLINTSTONES 2 (SpV 15) / ® FLUGSIMULATOR (Evk
'93-G4/64) | » FOGD A PENZT ES FUSS (CoV 24/ +4) (CoV 33/+4)/  FOOTBALL CHAMPION (Ca¥ 18/64) / » FOOTBALL MANAGER (SpV 17) (CoV 24/64) |
e FOOTBALLER OF THE YEAR (CoV 7/+4), (CoV 17/+4)/ = FOOTBALLER OF THE YEAR 2. (CoV 24/64) / » FORGOTTEN WORALDS (CoV 2/64) | = FHANKIE
{CoV B/64) / = FREDDY HARDEST (SpV 18, SpV 17) | » FRIGYLADA (Evk'92/64) [ » FUTURE COMPOSER (Evk'82/+4) /  FUTURE KNIGHT (CoV 22/64, +4) |
s FUTURE WARS (CoV H/A)/ » GALDHEGON'S DOMAIN (CoV 37/64, A)/ & GAMEBASIC (EVK'91/64)/ e GAMES CREATOH (CoV 6-7/+4)/ ® GAMES
DESIGNER (EVK'S91/+4) | » GAMES: SUMMER EDITION (CoV 32/64, A, PC) / » GARFIELD (SpV 14} / » GARFIELD - WINTER'S TAIL (CoV 4/A) | « GATEWAY
CORPORATION (CoV 28/A,PC) | » GATEWAY TO APSHAI (CoV 20-21/64) |  GATEWAY TO THE SAVAGE FRONTIER (CoV 24/64 A PC) / ® GENGSZTER (CoV
18/+4) / ® GEYSHA (CoV 14/A), (CoV 22/A,PC)/ » GHOSTBUSTERS Il (Spy 23) / » GIGA CAD (Evk'92/64) / » GILDED AGE {CoV 22/64) | ® GOBLHIINS (Evk
‘93-94/A. PC) /| » GODFATHER (Evk'92/64) / ®» GOLD OF THE AMERICAS (Evk '93-94/A, PC)/ « GOLDEN BATON (CoV 39/64) / ¢ GOONIES {CoV 17/64,+4) /
& GORDIAN TOMB (EVK'91/64)/ » G ME SOUNESS SOCCER MANAGER (CoV KSZ/64) / ® GRAHAM TAYLOR SOCCER CHALLENGE ({CoV KSZ/A) |
® GRAPHIC ADVENTURE CREATOHR (EVK'@1/64) /| » GRAPHICS DESIGNER (EVK'S1/+4) / ®« GREAT AMERICAN CROSS COUNT ROAD HACE (CoV 37/64) |
® GREAT COURNTS (Evk'82/64) / » GHEAT GIANA SISTERS (Evk B2/64,A) / ® GREMLINS (CoV 15/+4) / ® GUADALCANAL (CoV 14/64)/ ® GUN RIGHT (Spy
5 5}/ & GUNRUNNER (SpV 22); e GUNSHIP (CoV 5/64.A) | ® GUNSHIP 2000 (CoV KSZ/A. PC)/ = HC.5. PACKE (EVE'91/+4) / » HAJOTOROTT
ll‘:vk'ﬂaha}g o HALALLABIRINTUS (CoV 25/ +4) / = HALALLABIRINTUS 2 (CoV 27/+4) | ® HANSE (CaV 37/64, A) [ ® HARD DRIVIN® (CoV 6/64) | ® HEART
OF CHINA [ -uk'B:!J.kPﬁ] / & HEAATLAND (SpV 14) / » HEATHROW HADAR (SpV 13) | » HEATSEEKER E\g«\-’ 16/64) /| « HEAVY METAL é WK'91/64) /| « HEAVY
ON THE MAGICK! {EE“ 21, SpV. 22 SpV 25)/ « HELL CAT ACE (Evk '93-94/64) / * HERD QUEST (CoV 20-21/64.4) / ® HEHG(?U ST 2 (CoV 22/64.A) /
e HERO'S QUEST (EVK'91/APC)/ » HEROES OF THE LANCE (CoV 13/64)/ = HEROES OF THE LANCE [5:;\-' 25}/ « HOS LOVAG (CoV 13/+4) /
» HEXENKUCHE (CoV 18/+4) | » HIGH FRONTIER (Evk 'S93-94/64) /| ® HIGHWAY ENGCOUNTEH (SpV 10}/ ® HILLSFAR (CoV 35/64, A)/ ® HIHES MASTER
(EVK'91/64) / » HISTORY LINE 1814-18 (Evk '93-54/A PC) / = HOBBIT (CaV 13/44) / ® HOLIDAY IN SUMARIA {SpV 20) / ® HOLLYW 0 POKER FRO (CaV
14/ 4+ 4) (Evk'82/64) | « HOSTAGES (CaV 4/64) / » HOW TO BE A COMPLETE BASTARD (SpVv 18, SpV 20, SpV 25) / « HUNDRA (SpV 20) / » HYDROFOOL (Spv
6)/ = HYPA BALL (CoV 19/64)/ = | PLAY 3D SOCCER .;cl?v KSZ/64, A Pﬂb&ll PLAY 3D TENNIS (Evk '93-84/64),/ = [CE TEMPLE (Spv 15)/
* IDOLABIRINTUS (CoV 14/+4), (CoV 24+ l]k / ® IDOREGESZ (Evk 93-94/+4) / # |DOUTAZO (CaV 17/+4) [ » IMAGINATION (CoV 26/64) [ ® INDIANA JONES
i (CoV S5/A)/ # INDIANA JONES W — THE FATE OF ATLANTIS (CoV 27/A.PC)/ & INGRID'S BACK (CoV 38/64) / o |INKAK KINCSE ([CoV 19/+4)/
® INTERPAINT (Evk '93-94/64) / = INTERWORD (Evk "83-94/64) ) » INTO THE EAGLE'S NEST (CoV 10/64) (CoV 28/+4)/ INTRO MAKER (Evk'92/64) /
® INVICIBLE (CoV 17/+4) | # JA'S RALLY SPEE AY (rf.‘;n\f 18/64) | « JACK CHARLTON'S MATCH FISHING V 168} / » JACK THE NIPPER (SpV 2) / = JAl
ALAL { "92/64) | ® JAWS (CoV 23/64) | » JET SIMULATOR (CoV 17/4+4)/  JETSONS (CoV -21/A) | » JI ER { 26/64) (CoV KSZ/64) / = JOAN OF
ARG (CoV 1/A), (CoV 2/A) | » JOE BLADE (Spv 19) / » JOHN BAANES EUROFEAN FOOTBALL (Evk'92/64.A) / ® JOHNY QUEST (Evk "93-94/64) | » JOHNNY
REB Il (CoV 20-21/64) / ® JOUANEY (CoV J/A) / & JULIUS CAESAR (CoV 37/64) | » JURASSIC PARK {CoV 39/64, A, PC)/ = KAZIK & THE GHOSTS (CoVv
4i+4) /) » KAZMER A MACSKA (CoV 17/+4) / » KISERTET KASTELY (CoV 17/+4) / ® KENDO WARRIOR (CoV zﬁ;uﬁgw 21/64, A) [ & KENNY DALGLR{{B
SOCCER MANAGER (CoV 3/64) / » KEYS TO MARAMON (CoV 40y64) | & KIDNAP (SpV 19) / = KILLED UNTIL 0 (CoV 35/64, A)/ » KINCSVADASZ
(EVK'91/+ 4) | » KING'S BOUNTY (CoV 11/64), (CoV 14/64), (CoV 20-21/64) (Evk'92/64.A PC) (CaV 39/64) / ® KING'S KEEP (SpV 11) / ® KING'S QUEST | (PC
srinﬂtw.k PC) / & KING'S QUEST Il FG-:& ok/A, PC) / ® KING'S QUEST 1L (CoV EZPE'C} (PC-3 jatokok/A, PC) / » KING'S QUEST IV, (CoV 7/A), (CoV S/A)
(PC.s jatékok/A, PC) /| » KING'S UEB"[ V. (PC-s jalékok/A, PC) [  KING'S TESTAMENT (Evk'92/+4)/ » KINGDOMS OF ENGLAND (CoV 10/A) / ® KINGS OF
THE BEACH (CoV 11/64) / = KIRALYLANY (Evk'S2/+4) | & KNIGHT LORE (CoV 22/64) /| » KNIGHT OF THE SKY (Evk "83-84/A, PC) |/ » KNIGHT TYME (SpV
10) / & KNIGHTMARE (Spv 20) | » KNIGHTS OF LEGEND (Cov 17/64) /| » KORONIS RIFT (CoV 32/64) | » KRISTAL (CoV 3/A)/ » KRYPTON EGG + EDITGR
(Evk '93-84/PC) / » KUDI 64 (EVK'91/64) /| ® LARRY | (PC-s jlekol/A, PC) / » LAHRY Il (CoV 10/A) (PC-s [atékok/A, PC) / ® LARHY Il (CoV 10/A), (CoV 11/A)
(PC-s jatéhok/A, PC) [ » LARHY V. (PC-s ok/A, PC)/ = LARRY 6. {(CoV 39A, PC) [« LASER SQUAD 1-2. (SpV 23, SpV 24, W 25) (CoV 12/64) (CoV 28/+ 4)
(CoV 32/ + 4) (CoV 34/+4) (CoV 35/+ 4) (Evk '83-94/+4) / » LAST BATTLE (CaV 31/64. A, PC) / » LAST NINJA | (CoV 1/64) (CoV KSZ/64, A, PC)
® THE LAST NINJA 1L (SpV 14, SpV 170/ & LAST NINJA LIl (CoV 17/64.A) | » LAURA BOW 2 — THE DAGGER (CoV KSZ/PC) / = LAUREL & HARDY (CoV
B/64) | = LAW OF THE WEST (GoV 38/64) ) » LEGACY (CaV 37/PC)/ = LEGEND OF FAEAGHAIL (CoV 18/A) / e LEGIONS OF DEATH (SpV 16) | # LHX
ATTACK CHOPPEH (CoV KSZ/A, PC) / ® LITTLE PUFF IN DRAGONLAND (EVK'S1/64) | ® LOCOMOTION 2 (EVK'S1/+4) | & LONE SURVIVOR (CoV 16/ + 4)



Lista 1993/11. féelév
ACID RUNNER - lode runne: - 118/ & ARGON FACTOH = széveges - 290/
» BOMBAMAD - logikai 137/ = BUNDESLIGA 2 focimanager - 123/
BUNDESLIGA MANAGEA 2.0 - monedzser - 117 | » CORYA - kaland - 252
® CYBORG 2900 - 3d akcio 136 = DETONATORS U?&sﬁ[;?l 328 ]
® FLEX+ - TILITOL) - 135 / # HANSE - kereskedd - 205/ » HEAVENBOUND
Ugyassegi - 144/ & HIDIHOOD. - Ggyességl - 147/ » KARAMALZ CUP
eghoki 1 SD/ = KILLING ROAD IGvoldezhs 133/ = LENITIVE
ovoldazds - 222/ » LOGIK - ladatologald - 133/ « MADRAX - akcid - 168 /
& MAGIC STONE APG 128 ) » MATRIX logika 238 » MAJER
essagl - 148/ o NEW JUMP - logiku - 161/ » ORMUS SAGA 1L - APG - 3
5D/ « OSTFRIESLAND GAMES - dgyessegi - 1 SD/ » PAIR OF MEMORY
memona - 147/ ® PAHSEC - lovoldozds - 150/ » PILE UP - logikal - 220/
& PLAY A MATCH - tenisz - 137/ & PLIS logika: - 141/ » PRESS SCOOQP
Sroveqges - 150/ & PSYCHO CHAOS - dgyessagi - 444 | ® PUNICA GAME
ﬁg;:am 410/ ® QUARX - logikai - 222/ « HOBBO - maszkalds - 110/
* SALIVA KID - dgyesséegt - 150 [ ® SEACOMMAND - akicid - 162 / » SESAME
ST - nyomtatd - 15D/  SHARDS logikai 133/ ® SMASH - tenisz - 1 SO/
o SQCCER CUP 2. - moenedzser - 156 | @ SPACE DUELL - ldvolddzds - 15D /
» SPACE QUIZ 101% - veledkedd - 15D ¢ « SPECTRE OF BAGHDAD - akcié -
1 8D/ & SYSTEM - ladalologsto - 280, » TAMER - léviidszss 162 |
& TENRACT 2 lovalddzhs 2781 = THINKE FAST memana - 141/
& TIMELORD'S AMULET - szoveges - 114/ » TRACER - lavbidozds - 113/
* THAIL WEST - stradégnal - 149

*** Felhasznaldl ***:

AMIGA PAINT - rajzprg - 1SD/ @ ART STUDIO'2.0 - rajzprg. - 15D/  BEAT
BOX CREATOR - reneszark 15D/ « DEMO DEMON - demokészid - 250D )
®» DISK DEVIL - user cag 250 o GAME MAKER - jatékkesritd - 250
® GIGA PAINT - rajpe 45D/ » HOME VIDED PRODUCER - telh, - 28D /
o MINI QFFICE - rendszererd - 15D/ ® NEWSROOM - (js.szerk - 650D/
* PRINT FOX Dglnﬂiun srdv. szork, 250/ » ROCKMONITOR 53 - roneszerk

18D/ » SH T"EM UP CONSTRAKIT - jaLkész 250D/ =« NIDEDQ FOX

videcfeliratozd - 15D

Aktualis

A NIGHTMARE ON ELM STREET . akcio - 250/ » BATTLE OF BRITAIN
siratédia 191/ = CENTAUHI ALLIANCE kaland - 7 SO/ & KEYS 10
MAHRAMON - kiadand - 25D/ ® ROCKET RANGER - akgit - 48D [ » STARSHIP
COMMANDER - drhajbs - 1 S0/ & STEIGENBERGER HOTELMAMAGER
manage: - 1 SO/ & ULTIMA | RPG - 15D/ & ULTIMA 1. - APG - 280D/
* ULTIMA IV - RPG - 450D/ & ULTIMA V_ - RPG - 85D/ » ULTIMA VI - RPG

HOT STUFFZ (1993. november/december)
ALIEN M. - akcid - 13D { » BAHBARIEN LAND - akcit - 128 / ® BLASTBALL
falbonto - 124 / e BY JOE - angol széveges - 190 ) « CAPTAIN KLOSS - akcit
- 172 [ » CAR WARS - Ggyességi - 168/ » CASTLE - akcid - 177/ » COLDITZ
kaland - 213 [ « DO OR l;:-l-: - T - 222 [ » DROID - céllévd - 111/ = FRED'S
BAGK |l - akcio - 165/ ® GHOSTDRIVER - dgyességi - 225/ » GROD THE
PIXIE - ldvdlddrds 113 / « HEAMETIC - Grhajos - 250 7 » HOLIDAY COPS |
akgit - 111/ » HOLIDAYS - német szoveges - &7/ « HOOVER RAIDER -
IdvildGzde - 108/ & INT.SPORAT CHAMP Wi - 149 ) & ISLAND OF THE
DHAGONS - dgyességi - 15D/ » KNAX THE COMPUTEHRGAME - Ugyességt -
150/ & LETHAL BOMBS - dgyessegi - 283/ = LIVERPOQOL - toci - 173/
® LUNAR JAIL - & i 117 [ ® MAYHEM IN MONSTERLAND - Ggyessé
25D ) » MEGA AUSTERBALL - lovolddzds - 330/ » POKER THE GAME
I A - 123/ & QUADHANT - logikai - 150/ @ REEDERE| - kereskedd - 124 /
® SHELLSHOCK - ‘akcid - 144/ » SPACE ASSASIN - lovdlddzds 120/
® SPACE VEGETABLES - akcid - 173/ o TALES OF BOON - nkcid - 335/
& TAU OMEGA - lovoldozss - 126/ » TORSION WARRIOR ||, akeid - 123/
* TRODOLEAS PREVIEW - logikal - 376 / ® WINGS OF CIRCLE - dgyesseégi
15D
Felhasznaldi lﬂdﬂnl&gnk:
ACTION AEPLAY MES+ - user lemez - 150/ & TGC INTHOMAKER - 180/
& ACTION REPLAY DEMOMAKER - 180D/ » MAGYAR NYELVU USER-EK
150/ » WAG ES BHP VIRUSKILLER + PASSWOHRD MAKER - 15D/ & GAME
MUSIC CREATOR - 25D

Evkonyv kollekcié AKCIOIN!
& DORIATH - 175 » LOADS OF CHAQS - 344/ » LORADS OF CHADS 2
273/« BARD'S TALE Wl - 450/ » STAR CONTROL - 136/ « DAMBUSTEHRS -
147 ) & F-19 - 25D 7 & FLIGH PATH 737 - 155 ) « SKYFOX 2 1ZD/ = F14 -
480D/ » TUP SPOT - 15D/ « ARCHON Il 160 / » ARK PANDORA - 182/
& CRAZY CARS Il - 25D / & FACE OFF HOCKEY - 150 ! » HIGH FRONTIER!
107/ o | PLAY 3D TENNIS - 374 = JOHNY QUEST - 15D/ » LORDS OF
CONQUEST 1S5S0/ = NAM 1SS0 = OMNIPLAY BASKETBALL 25D
o POWER AT SEA - 15D/ » AOY OF THE AOVERS - 181 / & STRATEGD
262 [ « YOG| BEAR - 175
C64 Evkonyv kollekcié megrendelése esetén (14 db.

lemez) a masolas dija: 2.800,- Ft helyett csak 1.800,- Ftlll

Az jit felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathaltia a neki|
szukséges programokat. A fatékok neve utan feltintertik azok
hosszat s blokkban mérve. Egy lemezoldaira 664 blokkot]
tudunk felvenni. Amelyik jaték 1 vagy tébb lemezoldalt is ei-
foglal azt kalon jeleziuk. Ennek figyelambevetelével kérjik a|
megraendelést dsszeallitani!

kildatésliemer - 10D - V! ® Die Hard 2 - akcio - 715K
EV / » Dino Park - stratégia - 2HD -V [ ® DUNGEON HACK!SSI - kaland - 4HD
- VGA | @ Dungeon Master 2. - kaland - 2HD - V/ » Football Manager il
manager - 1H CE/ » Gateway 2 - kaland - 5HD - V/ = INDY GAR
smulacit - THD - VGA [ & Ishar 2 - kaland - 3HD - ¥/ » Lands ol Lote
kaland - 10HD - V| » Lotus Il Utimate Ch . autdvers. - 1HD -V, »

Sales Inc. - kaland - 2HD - ¥/ ® Perlect General stralégia - 1HD Vi
* Pinball Dreams - flippoer - 1HD - V| & Prince of Persia ? - ugyességi - SHD
¥/ ® Push Over 2 - logikai - 1HD - V |/ » Strike Commander (486, min 4 MBI
rop.gep.sam. - 13HD -V / & Sronghold - kidand - 3HD | & TV-Spoits Basebal|
- sport - THD -V / » WARLORDS - stratégia - 1 HD - EGA VQA | = Warlords ||
siralegia  3HD - V/ @ Wing Commander 2. - akcid - 10HD - EV/ » 2IGZAG -
ahoic - THD - VGA / » ool - Dgyessegi - THD - ¥

ktuélis

NIGHTMARE ON ELM STREET - 267K - E
ELITE II. - 2HD - VGA

URASSIC PARK - 4HD - VGA
LARRY 6. - THD - VGA ***HOT***
MIGHT & MAGIC IV. - 8HD - VGA
MIGHT & MAGIC V. - 10HD - VGA
OCKET RANGER - 595K - C.E
EAL TEAM - 4HD - VGA
YNDICATE - 5HD - VGA

LTIMA IV - j5v& hénapban

Evkonyv kollekcio AKCION|
& HARD'S TALE Il CSET - 2HD - » STAR CONTROL - 585K - e STAH
ONTROL 2. - 4HD - » CONAN - 3JHD - « WARLOADS - {1HD - » HISTORY
LINE - 4HD - » EQB 2 - 2HD - ®» EOB 3 - BHD - » AEX NEBULAR - 11HD
F19 - 542K - ® KNIGHT OF THE SKY - 1HD - » RED BARON - 2HD - » F29 -
Q1K - ® F14 - Q45K - » JUP SPOT - 432K - » CADAVER + DATA - 3HD
CHAZY CARS IIL - 1HD - » FACE OFF HOCKEY - 547K - # FLASHBACK
HD - & GOBLINS - 1500K - = GOLD OF THE AMERICAS - 280K - « NAM
IHI::< = RBY 2 BASEBALL - 1DD - » STRATEGO - 1HD - = STREET ROD 2
25

PC-s Evkonyv kollekcié megrendeiése esetén (51 db) '{
lemez) a mésolas dija: 7.650,- Ft helyett csak 5.500,- Ftlll

it felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathatia a neki |
tukséges programokat. 1.2 MB-os HD-s adathordozora méso-

unk, vagyis ha a név mellett az lathato, hogy SHD, az art jelen .
b, hogy ar adott praégramar 5 db. HD-s lemazre tudjuk felvenni
Ennek figyelembevetelével kérjuk a megrendeiést dsszeallital

nif




Megrendelesi feltetelek:

Eldszor is azt kell eldontenetek, hogy kildot adathordo-
zora kivanjatok-e felvetetni a kért programokat, vagy keér-
tek adathordozol. Ez nem mindegy, mern az ulobbi esel-
ben picivel 16bb pénzt kell feladni. A postakdltsegel
ugyanis nem épitettuk bele a szolgaitatas araba
A szolgaitatas diftetslst elére kerjik befizetni barmalyik
ggmahmaralnan rdzsaszin postal utalvanyon, vagy OTP-

n az erre a celra rendszeresitett csekkean. A cimzett ro-
vatba csak annyit kerunk felluntetni. OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117 A feladd rovatba olvashatd nevet as
cimet, a kdzépsd szelvény hatoldalara — a megjeqyzes
rovatba — pediaa szamlaszamot:

NB 218-98426/45224-9,

Ez a legfontosabb, mern ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy melyik szamiara kGnyvelja
a pénzl és eselleg levelezgetni fog a feladdval (reklamaci-
65 esetben kérjik ne az OTP-t zavargassatok, Ok ugy-
sam fognak tudni ienil). A csekk haloldalan mast
nem kell feltGntetni, teéhat a kén adathordozokatl sem, &s
a kén programokat sem kérjik it felsorolni!!!

A szolgaliatas dijtétele] (C64 csak lemezrelll):
masolas adathordozo ara
PC (5.25' DS/HD 150,- Ft/lemez 60,- Fi/db
Ce4 (525" DS/DD) 100,- Flemezoldal  40.- F/db.
Amiga (3.5 DS/DD) 100,.- Ftflemez 75.- Fi/db.

Pl. C64-re 2 lameznyi praogram 65 adalhordozok megren-
dalése eseten: 4 x 100 + 2 x 40 = 480.- Ft-ot kell
elkidldeni. AKi kuld adathordozot, énelemszerien csak a
masolas dijtélelé fizeti ba!

Ha klldtok adathordozot, iehetdleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sénetiendl meq Is kapjuk!

A megrendelés teljesitésének fellétele tovabba, a
megrandelésetekkel egyidejileg KULDJETEK EGY 70.-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanioft
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak keér-
juk eiklideni a pénz befizetését igazold szelvényl, vai
masolatat! A feladd alan keérjlik a geptipust is feituntatni!
A hibas adathordozokat dijmentasen kicseréljlk. Keresre
— egy felbélyegzett 6s magcimzaﬂ valaszbortékéan cse-
rébe — kilon is elkdldjik 1993/1. teljes katalogusunkat

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

Lista 1993. november-december

Alfred Chicken — maszkalds — 1 lemez

Alien I, 100% — akcio — 2 lemez
Ambarmoon — kaland — 10 lemez
Apache — helikopteras — 1 lemez

Beast Lord — maszkalos — 2 lemez

Combat Air Patrol — rep.gép szim 3 lemez
Crazy Cars |ll. — autos — 2 lermez

CI'YSTE] Hammer'93 arkanoid 1 lemez
Cyber Zerk (1 MB) — akcid — 2 lemez

Deep Core — akcio — 3 lemez

Dogfight — rep gép.szim 3 lemez

Donk — akcio — 3 lemez

Europaan Champions — 2 lemez

Eye-Borg — ugyessegi — 1 lemez

F;llen EEr‘u::ne*%[r?lr MBE]:Q—- stratégia — 4 lemez
Genesia — stratégia — 3 lamez

Global Gladiators (1 MB) — Ugyessagl — 2 lemez
Hannibal (1 MB) — stratégla — 4 lemez

Hired Guns — akcit — 6 lemaz

Napoleanics (1 MB) — stratégia — 1 lemez
Nippon Safes Inc. (1 MB) — kaland — 5 lemez
Noddy's Big Adventure — kaland — 3 lemez
One Step Beyond (1 MB) — logikai — 2 lemez
Psychoblasl — akcio — 1 lemez

Snack Zone — kaland — 1 lamez

Space Job — strategia — 4 lemez

Strip Poker Live (1 MB) — poker — 7 lamez
Subtrade — manager — 1 lemez

Techno Ninja — maszkalos — 2 lemez
Theatre of Death — akcio — 2 lamez

Thomas the Tank Engine 2. — akclo — 1 lemez
Traps & Treasures 100% (1 MB) — ugyessegi — 2 lemaz
Turrican lll. — akcia — 2 lemez

Walker (1 MB) — akcid — 3 lemez

War in the Gulf (1 MB) — strategia — 2 lemez
Yo! Joe (1 MB) — ugyessegl — 2 lemez
Zombies Apocalypse — akcid — 1 lemez

Aktuélis:

ELITE 2./FRONTIER urkereskedd
ROCKET RANGER — akcio — 2 lemez
ULTIMA IV. kaland — 1 lemez

ULTIMA V. kaland 2 lemez

1 lemez

Evkonyv kollekcié AKCION!
® LORDS OF CHAQS - 1 lemez / ® BARD'S TALE Il - 3 lemeax | ® STAR
CONTROL - 2 lomez [ ® CONAN THE CIMMERIAN - 4 lemaz | ® WAHLORDS
2 lemiez /| ® HISTORY LINE 191418 - 7 lemoez / & CAPTIVE 1 lemez |
@ EYE OF THE BEHOLDER 2 4 jlemaz/ ® FLIGH PATH - 2 lemez |
® KNIGHT OF THE SKY - 2 lemez [ ® HED BARON - 3 lomez [/ ® F-28 - 1
lemoz | ® SKYFOX 2 1 lemeaz /| ® 7UP SPOT - 1 lemez [/ ® ALIEN BREED
SPEC. EDMTION - 2 lemez / ® CADAVER + DATA (PAY OFF) - 3 lemes /
* CAAZY CARS I 2 lemaoaz | ® ENCOUNTER - 1 lemez | ® FACE OFF
HOCKEY - 1 lemez /| ® FLASHBACK - 4 lamaz [ ® GOBLINE - 3 lemez |
® GOLD OF THE AMERICAS - 1 lemez | ® NAM - 2 lemez /| @ PIRACY OF
THE HIGH SEAS - 1 lamaz /| ® RBI 2. BASEBALL - 1 lemez [/ ® STRATEGO - 1
lemez /| ® STREET ROD 2 - 2 lemez [ ® THADERS - 1 lemez | & WIZARDRY
5 lemez /| ® YOGI BEAR | lemez | = USER PD CSOMAG, amelyben
mugialadhntph az Evkanyvben szerepld Amiga masoloprogramok — 1 lemez

AMIGA Evkonyv kollekcid megrendelése esetén (68 db.
lemez) a mésolas dija: 6.800,- F1 helyeit csak 4.800,- Ful!

Az it felsorolt programokbal mindenkl osszevalogathalja a nek|
szukséges programokat. Eqy adott jatek neve es tipusa mellett
feltintettdk a lemeazszamol is. Ennek figyelembevételéval ker-
jik a megrendelést dsszeallitani!

1519 IUDIEST. Pf:363.

1114 Budapest, XI. Vasarhelyi Pal u.8.




& | OOM (CoV 13/A) ' » LORD OF THE HELL (CoV 17/64)/ & LORDS (CoV 28/64) / ® LORDS OF CHAOS 1-2 (Evk '93-94/64_ A) ( = LORDS OF CONQUEST
{Evk "93-94/64) / » LORDS OF MIDNIGHT (CoV 15/64) / ® LORDS OF THE RISING SUN (CoV 6/A), {CoV 7/4) / & LOTUS 1Il. THE ULTIMATE CHALLENGE (CoV
ATIA) I » M-4 SHERMAN (CoV 31/A, PC)/ » M1 TANK PLATOON (CoV 23/PC), » MAGIC CANDLE (CoV 23/64 APC) (CoV KSZ2/64, A, PC) (CoV 39/+4) /
& MAGIC MONITOR V1.0 (Evk'92/64) / = MAGICIAN'S CURSE 2. (CoV 31/+4) | *+ MAGICIAN'S CURSE 5 (CoV 20 2:.--”';5;; ® MAGICPAINT (Evk "93.94/4 4} |
& MANCHESTER UNITED (CoV 35/64. A, PC)/ = MANDROID (Gov 31/64, A) / ® MANIAC MANSION 2. — Ld. DAY OF THE TENTACLES | » RS SAGA (CoV
31/64) (CoV KS5Z/64) | « MARSPORT (SpV 15) / » MATCH DAY Il (SpV 15}/ » MATCH OF THE DAY (Cov 36/64, A) / & M_lTES.EOH GYEMANTJA (CoV 24/ +4) /
o MEDIEVAL LORDS (CoV 33/64) (CoV KSZ/64) ) » MEGABUCKS (SpV 10) / # MEGATOOLYZ (Evk '93-94/+4) / ®# MENEKULES (CoV 27/+4) / # MENEKULES A
ZEON BOLYGOROL (Evk '93-94/64) /| » MERCENARY (SpV 18) / = MERCENARY 2 {SE'-" 20) / = MERMAID MADNESS (CoV 61'64‘-:: ® MIAMI ICE (Evk'92/64) |
* MIAMI VICE (SpV 5)/ = MICRO. VOCALS, BASS, TUNED, HHYTM, DISCO, ROCK LATIN (EVEK'S1/64 +4)/ e MICHOPROSE GOLF (CoV  26/A)/
* MICROPROSE SOCCER (CoV 14/64) / » MIGHT & MAGIC Il (CoV 31/A, PC) {CoV 32/A, PC) (CoV 39A, PC)/ = MIGHT & MAGIC IV. (CoV 35/PC) (CoV
3G6/PC) (CoV A7/PC) / » MIGHT & MAGIC ¥V {CoV 38/FPC) (CoV 38/PC) / » MIKROBI {CoV 20-21/+4) / » MILLENNIUM 2 2 (CoV 11/A)/ '» MISSION [CoV 18/ +4)
(CoV KSZ/+4) | « MIXED UP FAIRY TALES (Evk'S2/PC) / » MOD EDIT 2.01 (CoV 39/PC) / ®« MOLECULE MAN (SpV¥ 5) (EVE'S1/+4) [ » MONDIAL SIMULATION
!ESV KSZ/64, A) | » MONKEY ISLAND L{Evk'S2/A PC) | & MOOMNFALL (CoV KSZ/G64, A}/ » MOONWALKER (CoV 8/684), (CoV 7/684) [ « MOTOR MASSACRHE
(EVK'81/64) /| ® MOVIE (SpV 18) / ® MUSIC 16 (CoV 31/+4) / & MYTH (CoV 7/64) / ® NAM (Evk '83-84/64;, A, PC) / » NATO ASSAULT (SpV 25)/ » NAUTILUS
(CoV 12/+ 4), (EVK'S1/64) ) = NAVY MOVES (SpV 20) / « NETHERWORLD {SpVv 21) / » NEUROMANCER (CoV ms:h (CoV 7/64), (CoV G/64), (CoV 12/64 A),
(CoV 20-21/64.A) [ ® NIGHTEBHREED (CoV 34/64) (CoV A5/64) /| ® NIGHTMARE ON ELM STREET (CoV 11/64) | ® NIGHTSHADE (CoV 22/64) [ & NINJA (SpV 5) /
& NINJA SCOOTER SIMULATOR (SpV 20) / « NODES OF YESOD (SpV 8) | ® NOISE/PROTRACKER (EVK'S1/A) / # NORTH & SOUTH (CoV 4/A), (CoV 13/64) |
s NORTHSTAR (SpV 14)/ » NORTON COMMANDER 4.0 (Evk ‘83-94/PC) / ® OCEAN RANGER tCuv S/64) / ®» OIL IMPERIUM (Evk'92/64 A) | » OLLIE & LISSA
ISBV 18) / ® OMNIPLAY BASKETHALL (Evk '93-94/84, A) | » OPERATION HORMUZ (EVK'91/64) / » PACKEREK (CoV 11/44) / ® PANZADROME (SpV 15, 18) |
o PANZER BATTLES (CoV 32/64)/ = PANJEA GREMNADIER (CoV 24/64),/ = PARADROID (EVK'91/64)/ & PARALLAX (EVK'S1/64)/ * PAWS (SpV 14}/
= PEGASUS BRIDGE (SpVv 20‘! | PENTAGRAM (SpV 18) / « PEAFORMANCE FORTH (EVK'S1/64) / » PHM PEGASUS (EVK'91/64) / » PIEDONE ADVENTURE
(CoV 19/+4) | » PIPEMANIA (CoV 38/+4) / ® PIRACY (CoV 19/64) / » PIRACY ON THE HIGH SEAS (Evk "83-94/A) / ® PIRATE (CoV 20-21/+4) / = PIRATES
(CoV 8/64 A) (CoV 10/64 A), (CoV 18/64 A), (CoV 20:21/64) (Evk'92/64, A PC) /| ® PLATINA (CoV 14/+4), (CoV 15/+4) / = POLICE QUEST 1. (PC-s jatékok/A,
PC)/ = POLICE QUEST 2 (CoV 14/A), (CoV 16/A) (PC-s jatakolk/A, PC) [/ ® POLICE QUEST 3. (PC-s jatékok/A, PC) / » POOL OF RADIANCE (CoV 12/64), (CoV
12/64), (CoV 20-21/64), (CoV 24/64 A FC) [ » POOLS OF DARKNESS (Evk'92/84 A PC) | ® POPULO (CoV 4/A) | « POPULOUS I (CoV 22/8, PC) (CoV KSZ/A,
PCy /| » SEIDON KINGCSE (CoV 28/64.A) | = POSTMAN PAT (Evk'92/64) / = POWER AT SEA (CoV 12/64) (Evk '93:84/64) / « POWER STHUGGLE (CoV
17/64) / = POWERMONGER [CoV 13/A) (CoV KSZ/A, PC)/ = PP HAMMER (Evk'G2/A) / = PRIME COMP SE% V1.0 (CoV 20-21/64) / » PRO TRACKER
(Evk 92/A) | & PROJECT FIRESTAHRT (CoV 10/64), (EVK'91/64) ! ® PSI CHESS (Spv 13)/ = PSYCHADELIA (Evk'92/+4) ) = PUFFY'S SAGA (SpV 25)/
® PUMPKIN (EVK'91/+4), (CoV 25/+4)/ = PURPLE TURN DAY (Sp¥ 23)/ = QUEST FOR GLORY 2 (CoV 25/A.PC), (CoV 26/A.PC)/ » QUEST FOH THE
BEST 2 (CoV 31/64) / ® QUEST FOH THE TIME BIRD (CoV B/A) | = QUESTOMANIA (Co¥ 3/A} / = R-TYPE { SpV 21, WV 21) / » BAFFLES ( N'Qu+m
& HAID ON BUNGELING BAY (CoV 33/64, aﬂg:’ * HAIL D TYCOON (Cav 17/A) | » HRALLYE DAVER (SpV 7) | = RAMBO |l (CoV 26/64,+4) /| = RANARA
(Sp¥ 17) / = HASTAN (SpV 14) / « RATTLE COPY V50 (Evk '83-94/A) [ ® HBI I BASEBALL (Evk '93-94/64, A, PC)/ » HEBELSTAR (SpV 25} / » RED BAROMN
(Evi "83-94/A, PC) / » AED LED (EVK'91/64) / » RED STORM RISING (EVK'91/64) | » RENEGADE EE:EN 16) / » RESCUE (SpV 11) / = RETUHN TO ZORK (CoV
A9/PC) / » REVS (CoV 8/+4) / » AEX | (CoV 32/64, A)/ ®» REX NEBULAR (Evk '93-94/PC)/ = Rl PANGEROUS (CoV 5/64) {CoV 38/64, A, { » RICK
DANGEROUS 2 (CoV 27/64 A PC) (CoV 39/64, A, PC}/ » RIZIKO (CoV 32/64, A}/ ® ROZSASZIN PARDUC (CoV 12/+4) /| ® ROBIN OF SHERWOOD (CoV
17/ +4), (CoV 19/64 +4)/ » ROBIN OF THE WOOD (SpV 7))/ » ROCK RAMNGER (CoV 1/64), }Gu\-‘ G/64) (CoV 39/64, A PC) [ » ROCKMAN (CoV 2/+4) /
- KMONITOR (Evk'82/64) / = ROCKSTAHR ATE MY HAMSTER (Evk's2/64A)/ = ROY OF THE ROVERS (EVK'91/84) (Evk ‘03-04/64, A)/ = RSl
DEMOMAKER V1.0 (CoV 23/A)/ » RUGBY MANAGER (CoV 18/64) / » RULES OF ENGAGEMENT (PC.s jatékol/f, PC)/ » RUNMING MAM (SpV 20)/
& SABOTEUR Il {(SpV 9. 13)/ » SABRE WULF (SpV 12 SpV 17) /| # SAGA OF ERIK THE VIKING tsﬁv 29) (Evk '83-94/+4) / » SARKANYKIRALY (CaV 31/64) /
® SAVAGE ISLAND (CoV 35/+4)( # SCENARIO (CoV 35/64) ) » SCOOBY DOO (SpV 6)/ ¢ SCRIBBLE V2 10 (Evk'92/A) / » SEAL TEAM (CoV 39/PC) /
® SECOND WORLD (CoV 20-21/64) | « SECRET OF MONKEY ISLAND (CoV 15/A) / # SECRET OF SILVER BLADES (CoV 16/64) (CoV 31/64, A, PC)/ » SEKA
ASSEMBLER 3.0 (CoV 7/A) / » SENSIBLE SOCCER (Cov KSZ/A, PC)/ » SEVEN CITIES OF GOLD (EVK'91/64) /| « SHADOW OF THE BEAST kcov 5/A) (CoV
KSZ/64) / » SHINOBI (CoV 6/64) / » SHOGUN (CoV 6/A) / » SIDEWALK (Spv 18) / = SILENT SERVICE (CoV KSZ/64) | = SILKWORM {CoV 6/A) |  SIM ANT
(PC-s jatékok/n, PC) [ » SIM CITY {(CoV 6/A), (CoV 8/A), (CoV 19/64) / = S|M EARTH (PC-5 jalékok/A. PC) (| = SIM LIFE (CoV 32/PC)/ = SIA FRED (SpV 8) /
® SKATE ROCK (CoV 18/64) / » SKOOLDAZE (CoV 26/64) | » SKYFOX 2. (Evk '83-94/64, A, | ® SMON CODDO (Evk'92/64) / » SNOOPY & THE PEANUTS
(CoV 27/64.A) / » SHOWSTRIKE (CoV 6/64) /| » SOLDIER OF FORTUNE (SpV 21) / » SORCERER (Evk '93-94/+4) / » SORCERY (SpV 16, SpV 21)/ = SOUL
CRYSTAL (CoV 2B/84 A PC)/ » SOUND T KER V2.3 (CoV 1-3/A) (CoV KSZ/A)/ » SOUNDMONITOR (Evk'92/64) / » SOUTHERN BELLE ([:Co\" 23/64) |
& SPACE ACE (CoV 7/A) / « SPACE QUEST | (PC s jalékol/A, PC) / ® SPACE QUEST Il {CoV 4/A) (PC-s I’% A, PC) [ » SPACE QUEST Il (PC-5 jatékok/A,
PC) | = SPACE QUEST V. (PC-s jatékok/A, PC) /! » SPACE ROGUE (CoV 25/64.A PC) (CoV KSZ/64, A, )/ & SPEEDBALL (EVK'91/64) / » SPEEDBALL 2.
(CoV 18/64 A} ) » SPELLBOUND {SpV 6, SpV 13) | » SPELLCASTING 101 I:'FC-S’EsﬂﬂDHFC:II o SPELLCASTING 201 (PC-s jilékok/PC) | » SPELLJAMMER
(CoV 33/PC) | » SPIDERMAN (SpV 25) (CoV 22/64, +4), (CoV 23/64, +4) { ® SPIKEY IN TRANSSILVANIA (CoV 23/64) / » SPIKY HAROLD 2. (CoV 14/+4) ¢/
& SPIRIT OF ADVENTURE (CoV 64, A, PC) (CoV 37/64) ( » SPIRIT OF EXCALIBUR (CoV KSZ/A. PC) [ & SPLIT PE NALITIES (EVK'@1/84) / « SPRITE +
GHRAPHIC BASIC iEvk'BEJBﬁ%J - EPHITF_ KURZOR (CoV 24/64) / » SPY VS SPY (cEv 18/64,+4) [/ » SPY VS SPY 3. (CoV 13/44), (CoV 17/+4) [ ® STALINGRAD
(SpV 20} / » STAR CONTROL (Evk '83-94/64, A, PC)/ » STAR CONTROL 2 (Evk '93-94/PC)/ » STAR RAIDERS Il. {SpV 5) / & STAR TREK (SpV 18) /
® STARGLIDER (CoV 10/64) / ® STARGLIDER 2 (CoV 28/64 A) / « STARION (SpV 7, SpV 8. SpV 9. SpV 10, SpV 11, SpV 12, SpV 13, SpV 14, SpV 15, SpV 16,
SpV 17, SE‘U ’.ﬂ | » STARLITE 1. (CoV 17/+4) / » STARSHIP ANDROMEDA (CoV 18/64) | ® EEL WV 34/64) / * STEEL THUNDER (CoV 5/64), (CoV 7/64) /
s STEVE DAVIG SNOOKER (SpV 14) / » STONKERS (SpV Ilillji * STORM ACROSS EUROPE (CaV 18/64) (CoV KSZ/64, +4)/ = STOHMBRINGER {SpVv 11) /
* STORMLORD (SpV 20) /| » STRATEGO (Evk "93-94/64. A, PC) / » STREET ROD (EVK'91/64 A PC) (CoV KSZ/PC) / » STREET ROD 2 (Evk '83-94/A !
& STRIDER {CoV &.rﬁ-lbf o STHIKE FLEET (CoV 37/64. A. PC)/ » STUMP IN SECRET MISSION (Evk'92/64 A PC)/ » STUNT CAR RAGER EVK'B'I.‘S-!.&PE !
o STUNT ISLAND (CoV 34/A, PC) / » SUBMARINER (SpV 20) | ® SUNNY SHINE (CoV 10/64 A), (CoV 12/64 A), (CoV 20-21/64) / » SUPER DUPER V2.01 E_\d\
‘83-94/A) | ® SUPER HERO (SpV 18)/ » SUPER TROLLEY [5%\:' 14) / » SUPER LiSpV 2y | » EUPEHCASJS (CoV 20-21/64) | » suPEﬂ.aEAGuE SOCCER
(CoV 24/64) / ® SUPEANOVA (SpV 25) / » SUPEASTAR SOCCEH (CoV 24/64) / « SUPREMA (CoV 14/A), (EVK'91/64 A) | » SUSU A SARKANY W Ay 64) [
& SWEEVO'S WORLD (SpV 16)/ = ISS FAMILY ROBINSON (CoV 19/64) /| « SWORAD OF AHAGON [(CoV 13/A) / » SWORD OF DESTINY (E H'gnrni,.'
& SYNDICATE (CoV 39/A, PC)/ » SZOKES A VARBOL (CoV 16/+4) /| » SZUNYKERE CoV 28—64) / = T.B.G. RISK {CoV 11/84) / » TAI PAN (SpV 7} (CoV
27/64) { » TANK COMMAND (SpV 19) / » TANKS (CoV 22/64) /| ® TARGET RENEGADE (SpV 14) | » TARZAN WV 18) / ® TASS TIMES IN TONETOWN (CaV
12/64,+4) /| » TEENAGE MUTANT HERO TUHRTLES (CoV 31/64, A)/ ® TERRAMEX (CoV 3/64) / = TERRAM (SpV 10}/ = TERRORPODS (SpV 25) (CoV
26/84)/ » TEST OF HERO (CoV 18/+4)/ =T 'N'PIC. EDITOR {(CoV 20-21/+4)/ & THEATRE EUROPE ([CoV 22/64 A PC)/ & THING (SpV 14)/
= THUNDERBIRDS (CoV 19/64) / * THUNDERCEPTOR (SpV 22) / « THUNDERCHOPPER (EVK'91/64) / ® TIMES OF LORE (CoY 16/64.A) (CoV 26/64) / « TIR
HA NOG (SpV B, SpV 11, SpV 25) /| » TITKOS UGYNCK (CoV 18/+4) / = TOM & JERRY (CoV 9/64) | ® TOMAHAWK (SpV 18 (EVK'91/64) / » TOP GUN (SpV
10) / » TOTAL ECLIPSE (CoV 1/64), (CoV 14/64) (CoV KSZ/64, A}/ » TOTAL ECLIPSE 2 (CoV 349/64, A, +4)/ » TRADERS (Evk '93-94/A, PFC)/ = TRAIN -
ESCAFPE FROM NORMANDY (SpV 18) / « TRANSMUTER (SpV 5) / ® TRANSWORLD (CoV 31/64, A, PC) (CoV KSZ/64, Ay & TRANTOR (Spv 15) / » TREASUHRE
ISLAND {(CoV 14/+4); »TH URES OF THE SAVAGE FRONTIER (CoV 27/A | = TRIX (CoV 33/64)/ « TUBE AUNNER (CoV 16/+4)/ = TURBO
ASSEMBLER (Evii'92/+4) / « TURBO CHARGE (Cov 35/64, A) / » TURBO QUTRUN (CoV 6/64) / » TURMOIL (SpV 11)/ = TUSKER (CoV 6/64) (CoV 34/64)
(CoV 35/64) / @« TUTTI FRUTTI 2. (CoV KSZ/+4) | » TV-SPORATS BASEBALL (CoV 33A PC) [ e IN KINGDOM VALLEY (CoV 20-21/64) (CoV 34/+4) | » LUCM
tSﬂ\F / & UGH! (CoV 34/84, A, PC)/ ® UJ VADNYUGAT 1 (CoV 10/64, +4) / & UJ VADNYUGAT 2 (CoV 11/64,+4) | » ULTIMA | (CoV 36/64, A PC)/
® ULT IL (CoV 37/64, A, PC) [ ® ULTIMA IIL (CoV 38/64, A, PC)/ » ULTIMA JV [CoV 39/64, A, PC) (CaV 40/64, A, PC) / ® ULTIMA V. (CoV 34/64_A, PC) (CoV
40/64, A, PC)/ » LLTIMA VI (CoV 41/64, A, PC)/ ®» ULTIMA UNDERWLD. (Evk'S2/A. PC)/ & ULTIMA UNDERWORLD 2 (CoV KSZ/PC)/ = ULTIMA V. {CoV
34/64, A, PC) (CoV 40/64, A_ PC) / « UNDURUXU A KIRALY (CoV 16/64) | « UNINVITED (CoV 12/64 A), (CoV 1:5;64.#.".. (EVK'81/64) | » UNIVERSAL HERO (SpV
12) / = UNTOUCHABLES (SpV 22) (CoV 7/64) /| = URBAN UPSTART (SpV 17/ = URIDIUM (Sp¥ 5) / = USAGE YOJIMBO (CoV 19/64) / = USS JOHN YOUNG
(CoV 12/A) [ » VAMPYRE (Cav 33/+4) / o VENDETTA (SpV 25/ « VERMEER (GoV 36/64) ) = VIDEDO MEANIES (CoV 27/+4)/ = VOYAGER {(CoV 4/4) /
= VULCAN (SpV 18, Spv 18, SpV 25) / » WALAKI (CoV 33/ + 4) /| » WAR IN MIDDLE EAATH (CoV 3/64), (CoV 12/A), (CoV 24/A.PC) / » WAAGAME CONST. KIT
(CoV tﬁ-fgi_l)f ® WARLORDS (Evk "93-84/A, PC)/ » WASTELAND (CoV la.rﬁ-lér * WATERLOQ (CoV J/A) / = WAXWORKS (CoV 31/A, PC) (CaV 3Z/A, POC) /
& WAY OUT (CoV 34/4+4) /| ®« WEEN THE PROPHECY (CoV 35/A, PC) /| @« WHERE TIME ST. STILL (SpV 24) [ » WILLOW PATTERN (CoV 6/64) | « WINDWALKER
(CoV 15/64.A) | ® WING COMMANDER 2. lPC-nsthuk.rPc} | & WIZARD OF A KRYZ (CoV 23/+4) / ® WIZARD'S LAIR ﬁp\r 177 = WIZARDRY (Evk "93-94/64,
A}/ » WORLD SOCCER (CoV 18/64) / » WOHLD SOCCER LEAGUE (CaV Ksﬂm! & WRIGGLER {SpV 16) / » WU LUNG (Evk ‘93-84/+4) / = X.-COPY (CoV
JA) [ = X-THE ADVENTURE (CoV 5/64) | » XENOMORPH (CoV 17/64,A) | » YOG| BEARA (Evk '83.94/64, A) /| » YOSH SZIGET ATKA (CoV 25/64) |  ZAK
McKRACKEN (CoV 16/64 A) | # ZOMBIE (CoV 24/64, +4) / &« ZO0RR0 (SpV 14) / » ZUB (SpV 25)

Jelalések:

64 = C64; A = Amiga; PC = na vajon; +4 = Plus/4; Evk.XX = Commodore Vilag XX évi Evkényve

SpV XX, CoV XX = értelemszeriien SpV és CoV megfeleld szama

FIGYELEM! ASpV 1, 3,4, 5valamintaCoV 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12 szamal és a
CoV Evkényv 1991-es Evkdnyve teljesen elfogyott, igy kérjik, ezekbdl mar ne rendeljetek, illetve ezekre
mar ne adjatok fel pénzt!

A megjelolt kiadvanyok megrendelhetok:
COM-WARE Kft, Postacim: Budapest, P£.: 363. 1519

{1114 Budapesi, XI. Vasarhelyl Pal u.8.)

A megrendeléshez célszer( a lapba bef(izétt csekke(ke)t felhasznélni!
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S az Or 1983, esrtendejenek végere eler-
keztunk az nagy XEEN sorozatunk végere.
Ez a leiras csak ugy lenne teljes a WORLD
OF XEEN szempontjabdél, ha o negyedik
rész leirasal is beleirnank, de mivel az sen-
kinek nem tenne |&t, jobb, ha azt a CoV-ot
is megveszitek (ha esetlleg nem lenne meg)
vagy elolvassatok ha mar megvan. Tehat a
negyedik részre csak utalunk

Az introban megtekinthetjuk, amint a Sar-
kdnyfaras, Xeen wvédelmezdje zsorolddik,
e mar meg.lrﬂ az & varal ostromoljak,
pedig abszolut nem egy nagy strategial
célpont, mivel e rettentd nagy sivatag
kellds kézepére epitette, ugyanis szereli a
magéanyl. lgaz, par honapja megnyiiotta a
nagykozénség sramara a kis vityillojat. de
a bevetel sajnos messze nem slégiti ki meg
csak a portas fizetését sem, nemhogy a hi-
taloit torleszthetta volna. Es most tessak,
megjott a baj. Azt ugyan nem tudja, hogy
az ostromid sarkanyokat ki fizeti, de azen
segitségetl akan kérni Kalindratcl, & Sotet
Oldal kirdlyndjétél. Miutan a kdézpontos bo-
szorkany kapcsolta Kalindrat, kiderdlt, hogy
sz&?bny kislany borténban van, s ami en-
naél Is roaszab. hogy at lett valtortatva vam-
pirrda. Ez meég mind semmi, men egy
Alamar nevl felidrekvd djgazdag, aki mos-
tanaban nagyon szereti magat kiralynak
nevazni, elvette 1dle az Erd Kockajat, ami
pedig elengedhetetien a profécia beteljesi-
téséhez Aztan egyre 10bb clkis dalogra jon
ra, h a szornyeteg havearjai alpnﬂannl-e
6le, Eflinger nevu udvarl vararsisja pedig
szintén nem mer kimozdulni a tarmyabol, s
egész idejél csak csizmainak szenteli, Hat
vogsd kinjaban mit tudott volna tenni, mint
glkuidte 8 Gombdat egy kis kedvencével,
akil viszont gtkdzben baleset ert (egy ma-
sik E&Eiiolyosbba tévedt), s a Gambol leej-
tetie. A Gombot egy fiveszneni, Ze/da lalal-
ta mog. aki rovid tekeidriazas utan atnydj
tolta egy afra jard kalandorcsapatnak. men
& nem akar az llyen baigasagokkal foglal-
kozni, mint két bolygd (Xeen e&s Terra)
megmentase.

Tehat a Gomb hozzank keruft. Zelda arnl
ajanlotta, hogy wvigyuk el Elingerhez, aki
szarencsere a varosban lakik egy lorony-
ban, mert & majd tudni ic-g{a. hogy mirg jo
J&, de egy kulcsra is szukség lesz ahhoz
Azonkivul midta Alamar atvette a hatalmat.

ha egy varosba akarunk menni, engedélyre
is szukségonk lesz. A kocsmaban megtud-

hatjuk, hogy egy kicsit még mnulhatunk va-
lamit a Gombral egy -;i?ian jGsndtsl is (aki
kivételesen most nem Zelda, mert eszikbe
jutott valami més jésnds név is), O is csak
siettetni fog minket Ellingerhez. It a varos-
ban latogassuk a polgarmesteri hiva-
talt, ahol egy munkat ajanlanak: ha rendbe-
tesszok a gremlin kiralyt, akkor fizetnek
10,000 aranyat. Errdl a fickdrdl megtudhat-
juk még, hogy nagyon gyava, miutan elin-
tértuk mz Greft roppant aldzatos stilust fog
felvenni. Behalolas eldt mindenképpen
tankoljuk fel magunkat varbzslatokkal, ha
méi nem lenne. Ehhez meg pénzre lesz
szukséqg.

Szed|uk &ssze a fakba rejlent kajakat, pén-
zehet, takaritsuk ki a csatornarondszern, ot
szedjuk fel Nadia Onix-nyaklancél. A
csatornakban lesz egy Valic novd magat

arasztnak kiadd figura, aki arra kér min-

et, hogy 1) ne Wrkaljunk a ladajdban, 2
szabaditsuk meg a csatorndkat a Patkany-
kirdlyndtsl. Elészér tegylGk meg neki szi-
vasségkén! a kettes szamu cselekedetel,
amiért illéen meg is julalmaz minket, majd
ugy kivancsisagbol nyissuk ki az agya
mellett lévd kis ladikot is. Jé, egy diploma
van benne. Hmmm, mi is van rairva?
Hopp, Valio egy gonosz, fekete magus| Ez
meg az a diploma, amit az Iskalaban szer-
zett, de démonclégia/szociolégiabol épp
hogy csak dtcsuszott! Fuj, milyen ember le-
het az, akit ennyire nem érdekel a démono-
légia/szocioléglal Most nagyon mérgesek
vagyunk! Usd le! Usd le! Usd le! Cserebe 5
is megtdmad minket

Ugorjunk 4t a tulsé oldalra, ha esetleg

nzre lonne meg szikségunk, és kuta-
odjunk Vertigéban mag a torpicsek ba-
nyadkban egy kis monnejen, felteve ha per-
sze nem a negyedik részbali karaklerekkel
folytatjuk.

Ha lenyomtuk a gremlin kiraly Greit, ugor-
junk be megint a satrahoz, 3 most eésrre-
vesszuk, hogy egy E}Hést is kieszkozdoltek a
szép kulsé melle. Erdemes elolvasni min-
den részt, mer jokat lehet rajiuk szorakoz-
ni, azonkival egy kicsit csokkenti a harcok
szamat. Most legyink nagyon batrak,
mondjuk neki, hogy ezentdl uramnak fog

minket szoltani, & varos rendbehozasaban
g::dig teljes erdbedobassal fog segédkezni

snuszkent kapunk tdle 3 enargialemezt
s, amire késdbb nagy-nagy szuksegink
lesz.

Egy térkepkeszitd a varosban nagyon bus-
lakodik a tesdja miatt, mart alvittek a rond-
tenntartd erék, nona hogy anatlanul. Erde-
mes kihoznunk onnan, mert j& haver lesz,
meg jol is fizet.

Van a varosban meg harom masik térké-

pész is, men i igen nagy rajuk a koresiet

Az egyik csak tanitgat fjonc tarképész-jelol-

teket. & masik allanddan vizsgaztatni akar

minket, a harmadik meg Joa, O minden-
héﬂlpan kincses térképein akar tuladni, de
valah nem sokan veszik a varcsban,

azonkivil & megtévesrtésiy hasonit a

vertigoi druszajara, szoval ne nagyon biz-

zunk benne. ENSl persze még megvehetjuk

a térkepet, amirdl kiderdl, ho hamis

Hehe. Ha mar kihoztuk a térképasz-tastvén

a hisrdl, akkor cserébe adnak nekdnk e

igazi térképetl (koordinataval & kincsrdl) HK

talaloskerdéses figura ag%’uédra kivancsi,
amihez timutatast ad: OSWILAOBNFDYCIA-

USWTYIEBIEAW az alap. Ha szerintunk:

& A Savtéd (ACID MND}y északra wan
Alarmar var@lél, akkor hazzuk ki &z
osszes N, R, A belit, ha nem, akkor az
O, B, F betiiket.

e A Nagy Eszaki torony keletre van LAKE-
SIDE-16), akkor huzzuk ki az osszes S es
DO betit, ha nem, akkor a W, U, | betdket

® A KeresziUot nyugatra van a Sprite erdd-
151, akkor a C, T, E-ket, ha nem, akkor az
Y, L-oket

A megoldas: Az elsd allitas hamis, a ma-

sodik Is hamis, a harmadik ig nem

igaz. Tehat huzzuk kiaz O, B, F. W, U, I Y

&3 L betlket, marad a SANDCASTER sz,

ami kéziudottan egy varos neve. Mondjuk

is &l nekl, & padig nagyon fog nekunk orul-
ni.

Ha Nadianak visszavittik az onix nyaklan-
col, odalesz a boldogsagtol, majd ad ne-
kink agy kulesot Efinger tornyahoz. és az
a kedves sarga néni most mar beenged
minket. Odabent nem var rank mas ve-
szély, mint egy-kél robbands kedvi lada,
Persze van olyan lada is, amelyik nem akar
felrobbanni, hanem inkabb par kilé osiz-
mat hagy rank, men mint késdbb kideral,
Eliinger kdléndsen erds vonzalmat érex
emeé nemes labbelik irant. Birtos kiskari
emiékek hésztették a hataimas odak kéhe-
sére is a csizmakrdl, Van nidla minden, ege-
szen a platina mindsegig.

Menjink csak fel hozza a leglelsd emeletre,
s kapogjunk be. Megkérdezik, h kit ke-
resunk, mondjuk, hogy Elfingert. régton
tudja, mi i_l'lrn.lhan isv unk, s axt mondja,
hogy a Gombadt vissza kéne juttatni a farac-
hoz, de mivel ba van zarkozva, egy Kulcs is
kéne. Kulcsot csak Kalindra kiralyndtdl kap-
hatunk, de & most be van bortdndozve, s
hogy hogyan juthatnank be hozza, azt csak
a sajat variban tudhatnank meg, de art a
gonosz Alamar most elvarazsolta, szdval oft
van, de mégsincs ott. Ahhoz, hogy vissza
tudjuk allitani, szuksége lenne 20 energia-
lemezre, -egy szint visszadllitdsahoz
Olre-otre. Mar van harom, de amint szer-
zank hozza még kettdt, vigyak ol neki, ter-
mészetesen Xeen sorsa fugg t6lonk. Hogy
segitsen minket az utunkban, ad egy kis
kincsel, ami CASTLEVIEW-ban van, abban
a laddban, amelyik eddig mindig efugraft
olSldnk, de most megbeszéhe vele a dol-
got, 5 kinynhatjuk. Ehhez menjink oda
hozza, majd kezdjok el ugy kergetni, hogy
kozépre ugorjon. Ha oft van, nyugodtan ra-
vethetjik magunkat, s feszegessuk csak
fel, men teli van jo stuffakkal.

Ideje kilatogatni a szabadba, de ne feled-
jok, csak akkor juthatunk vissza, havan
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PASSink. Tehat legyen az ar elsd dolgunk
odakint, h [ PASS-t wvesziank
CASTLEVIEW-ba. Lhana menjink el a ku-
tyamajomhoz va majomkutyahoz, aki al-
landdan valami cﬂ-mféi keres (keressik va-
iahol a kérnyéken). A dinnyeket a hazatél
délre, egy tisztason talalhatjuk. Vigyonk ne-
ki aldszor et kostolonak, maid még.
hogy el is t:g'f; ahetni. Jo ten helyébe jot
var], & is megajgndékor minket,

Van it aki

druidanéni s,
rosszul érzi magat, mert elvitte a cica a
kedvenc aranyszobraid, mind a harmat. A
cica egy tolvajcéhnak dolgozik, s meghkér

nagyon

nag-n minket, h hozzuk neki vissza a
szobrokat. A tolvajok a Nagy Deli Torony-
ban laknak, persze a 1ornn‘-:hoz kell egy
kulcs is, amit megtaldélhatunk a Savto ko-
zolében. Mi mondjuk a felhdkrdl masziunk
be hozzajuk. Apropd, a kormyéken van EE.K
kis feljarc is a felhdkre, egy sarga kuny

kepaben. Ha szer a felhdkre léptunk, ol
ne feleftsunk ITATE-t vardzsolni a biz-
tonsag kedvéért, mert noha az utrél nem
esink le, de a lejarokhoz kulonbézd tor-
nyokba felhdkdn kell kereszmmilmennunk.

A Nagy Keletli Torony kézelében szomaor-
kodik egy ex-fépap, mert tarsai kiebrudal-
tik ogy hatalomatvétel kavelkeztében ked-
venc templomabdl. Eldszdr is art szeretna,
ha segitenénk neki bejutni a templomba,
arar hozzunk neki kulcsot. Ext
karmzun megtehetjik, ha a felhdkrdl bema-
szunk, s egy ladabol kihalasszuk a zar
nyitjat. Am kiderdal, h ez nem elég a 14-
papnak, sreretné, ha hatalma visszaszer-
zasében is segédkeznénk. Szoval menjunk
végig a torony telejeig, sorba maészaroljunk
le mindenkit, kivétlal, aki az agyon fekve
k-ﬁrn;érég alotéant (2 ilyen losz), a legtetején
pedig a CULT LEADEH-!. Egy kicsit
szivos feladat, ha nemrég kezdiok varjunk
vile kicsit, kénnyen ofthagyhatjuk a fo-
gunkat. Mellesieg it talalhatjuk druidanéni

ik elveszett srobrocskajal, a GOLDEN
DRAGON STATUETTE-L. azonkival még 3
enargiadiszk is van itt

Jopar barbar ijasz keseriti az utazdsunkat,
és a tdboruk is sajnos a hegyek kazot van,
Maost nem anana felszedni par SKILL-t, pl.
SWIMMER, PATHFINDER, esatleg
MOUNTAINEER. A MOUNTAINEER-hez a
Dark Side-on csak nagyon nehezen lehet
hozzajuini, mert & hegyeken tul lévé néni
aruljs, a hegyek alatt keresztiivezels ba-
nyajaratnak a hozzank kozelebb ead lele
sal'nos pont a hegyekbe kerdlt, amit vald-
szindleg nem oda szandékoztak tenni, mert
igy egy i?en veszélyes modon lehet csak
atjuini. Fel kell menni a felhdkre, majd ami-
kot olyan térképoldalra (pl A1, A2) érdnk,
ami a hegyeken tul van, akkor leesni, Ez
alapba levesz 100 HP-t, arrol nem is be-
szélve, hogy a MOUNTAINEER-! arulé né-
nihez wvezetd uton kellemetlen Iguano-
saurusokba akadhatunk, akik alacsonyabb
szinten lehallotukkel lemészaroljak a
csapatol. Tehat jobb, ha a MOUNTAINEER
skill-t RIVERCITY-ben szerezzuk be, ha
még nem lenne meg.

A barbar HQ-n, ami fagpulet, legyunk
kedvesek a barbar fickohoz, mert gy
magint maﬁavhntjuk magunkat par liter ver
felesleges hiontasaiel (ha az sllenféle len-
ne, az nem s gond, de ha a sajalunk). Ki-
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derul, hogy sz ogdrok elraboltak 16luk az
Gsszes anergialemezt, keressdk inkdbb raj-
tuk. Errafalé talalhatd még egy szerzetes is,
aki azt kérdi t3lonk, hogy tudjuk-e, mil ta-
nulmanycznak a CASTLEVIEW-i rendtar-
sai. Ennek o megoldasara egy kocsmabeli
hint segitett rajonni, ami szerint ezek a
szerzetesek mindent visszafelé mondanak
Az sgeszben viszomt roppant zavard volt,
hogy ha valamit mondiak, az alsd betdjét
mindig kiemehék, s ez arra engedeft
kovetkeztetni (tévasan persze), h va-
lamit a kezddbetdkkel kell csinalni. De
nem! Siman clvassuk dket csak visszafeld
(Eva, Can | Stab Bats In A Cave), Jé,
ugyanaz. Azaz PALINDROME a megoldas
amit a figuranak kell mondanunk

Menjunk tovabb, keletre, ar erddbe. Az ot
egy ideig teli lesz DIRE WOLF-okkal,
ogarokkal. majd par eléeg veszélyes
ARMADILLO wvagy MARNTIS ANT-tal In-

kabb vegyuk az iranyt a Kereg temploma
felé (TEMPLE OF BARK), Visszatérd moti-
wum ez a szc'ng nagy vallasossag a
MIGHT and GIC-ben. ANCIENT

TEMPLE of MOO, YAK, most meg BARK
Azonban be van zarva egyeldre, s nem en-
ged minket tovabb egy lila démon nagy
karddal (olyan minotaurusz-szerd-de-meég-
sam-az) (Mi van, te is most nézted meg a
Jurassic Park-ot? CoVboy). Menjunk
vissza a kutyulihoz, & elmondja, miszerim
gondofta, hogy be lesz zarva, de mivel mi
vittunk nekl finom dinnyéhkel, cserébe oda-
adja a kulcsot. Most mér bemehetank, Eict-
te azonban nézzunk be a templomtél nem
messze léwd sprite-lakba, ahol egy sprite
azon sirdnkozik, h elvitték a hercegnd-
juket. Ha visszahoznank nekik,..
Olvashaiunk a jalék szerzdinek Ujszerd
vallasardl, a Kereg-hitrsl. Inkdbb nem so-
kal irunk rola, de ajanljuk mindenkinek,
hogy olvassa ). Van benne terem-
tésmiosztél kezdve a gonosz definidlasi
minden. Azonkivul a dungeon teli van szi-
nes falokkal, amik a tulajdonsagainkat
nyomjak fel, rabokkal, akik XP-ket adnak és
talalunk egy adag kincsel is. Vannak ork
saménok, egy ork kirdly, meg egy ork 16sa-
man. Az ork kiraly azonnal megkinal ben-
nunket egy csésze |6 meleg mérgezett lea-
val, majd rankuszija az egész Grségét
(ORC ELITE fdleg). Az ork saméanok na-
gyon szeretnek hidegvarazsiatokat kuldoz-

etni felénk, széval mi se legyink kilén-

k. A negyedik szinten Alitsuk a keleti tar-
csas kapcsoldkat hdaromra, az északiakal
kettdre, a nyugatiakat pedig egyre. majd
huzzuk meg a na kart. 5 igyunk a szint
kdzepén lévd kutbol. Ekkor mi is a Kéreg-
hit beavatottini leszunk &s ez rengeteg
elénnyel jar (lrnindun tulajdonsaghoz +19).
Az olodik szimten egy hang szerint ha a
gyokereket atetjGk meg (pontosabban az
oft levd l:o'panyéknn. akkor gyumélcsat
teremni a fa, ha a lombokat, akkor I:hrwil:li
BARKMAN haragjat. Ez a figura a szint
kozepe tajan van belalazva, ha lényleg a
lombakal atetnénk meg, akkor kiszabadul,
s menthetetlendl ranktamad. Ami nem egy
klassa dolog., mert 40k-t ir a HP-irn, azaz
40 000, igen negyvenezer HP-t kell réla le-
sebezni. Elébb, vagy utdbb keritsunk erre
is sort, ment a TAEASURE ROOM-ckban
csak akkor nyilnak a mesés gazdagsagol
jelentd ladak, ha a BARKHA& mar haloft
{2.000.000 arany, halom gem meg egy ra-
kas obszidian cuce), Egy koponyat ugy #le-
tunk meg, ha addig adogatjuk neki a geme-
ket. amig e specidlis hangot nem ad
vagy &l nem tunik (kb 5-5 gem mind ik-
nek), A harmadik szinten wvan ehéve
dunsziba a sprita. harcegnd, szoval aki
csak érte joit ide, mar mehet is. (bar beava-
toftnak mindenképp érdemes lenni). A ma-
sodik szinten akkor nyilik ki egy oldalajts,
ha & kozepsd mezdkben allunk az atvezeld
uton. Ha be akarunk valahova jutni, JUMP-
pal tegylk, de vigyazzunk, mert telis-teie
wan meszario eszkozokkel

Nézegessuk tovabb a felszint! Van errefelé
meg egy ogar tabor is, beszéljunk a gdré-
val, Indulaskeppen valasszuk a 3-at, mi-
szerint: Térdepel), rabszoiga, mi vagyunk a
legydzdid!”. Ez nagyon megtelszik neki,
mert szerinte humoros emberek vagyunk
Ezutan lehet vele beszéigetni. Ne nagyon
kérjiok  Alamar elleni segitségre, mert
Alamarnak dolgoznak, inkabb kérjuk kal-
cson téluk azt a 2 energialemeziket.

Most ideig szabad program, fakultativ
lehetdsegekkel arra nézve, hogy mit lato-
assunk meg, csak jobb csapattal érdemes
menni a deli loronyba, meg erdsebbel az
északiba, s csak jo tapos fickdkkal a Keloti
Ha Toronyba Mindegyik meghkd-
zelithetd a 6-0s villamossal vagy piros 12-
es busszal, Nyitva reggel nyoictol délutan
ketdig. Legyen On is az uthdarsunk!

Az északi tele van lovagokkal, SLAYER,
DEATH és egy DOOM KNIGHT 1al. A befe-
lé vezelo utat egy 1orpe-kiralynal lethetjdk
meg, aki nagyon ahitozik mar egy kehelyre,
ami a lovagok tornyanak tetején van, mert
az mindig jelzi, ha méreg van a kozelben.
Parancids kis kiralyunk ad ezén egy kul-
csol is atoranyba. M sines sok dolgunk, de
ﬁpar konyvet talalhatunk, amelyekben a

aganhangzdtlan Lovag nagy mondéasal
vannak lejegyezve. Példaul. FL ND HS
MNY R SN PRTD. Es ezutan valami szo-
vegre var a konyv. Adjuk be neki hat a ma-
gﬂnhangzds parjat: A 00 A | OE AE QO

E Azar a kettd egyutt: A FOOL AND HIS
MONEY ARE SOON PARTED. Ez egy ori-
ginal anglis mondas. A tébbi is ilyen, 5 oft
15 csak a maganhangzokat kell beirnunk

ahhoz, hogy XP-t kapjunk, A megoldasok:
1) EEEIQI
2) EDAUAAUE

3) EEECEAQUEIEEECEE
4) OEQOEIEOOOAE!

5) DOOAIOEIEOU

6) ADOAIDEAEQOAE

A legtelss szinten, a DOOM KNIGHT-os
helyen ott van a CHALICE (kehely) is, de
amikor hozzaérank, megkérdi, hogy mit ke-
resunk. Mondjuk neki, hogy a CHALICE-t.
Erre az a véalasz, hogy gy latszik semmit
sem tanultunk a Maganhangzdtian Lovag-
t6l, Aha! Mondjuk nek| akkor azt, hogy A
(CHLC), Vannak itt meg kulontajta tronok
is. Uljnk ra sorba az EMOTION
THRONE-okra, majd legveégul az
EUPHORIA Throne-ra, s meglepetésben
lesz részdnk. A torpicsek bacsi pedig
annyira fog nekunk érdini, hogy rogton ki
s never minket kiralyi ételkéstolonak,

Jajion a Nagy Dell Torony. Elég gyenge fi-
gurak vigyazzak, s bar sokan vannak, ift az
nam nagyon szamit. Van egy ALl BABA'S
CHEST nevo lada 15, aml az istennek se
akar kinyilni, helyette mindig egy jelszot
kardez. Vajon mien ALI BABA van odairva
Irjuk be: FOURTY ROBBERS/THIEVES (40
rabld), de erre nem nagyon reagal poziti-
van. Akkor OPEN SESAME (szezam tarulj)
S kinyilik! Micsoda &ruft nagy feftorok... A
legtelss szinten talalhatunk 2 konyvecsket
is, ar egyiket csak a hercegnek cimenék
(ha nem a Tolvajok Hercege oclvas bele,
akkor ERADICATED lesz), a masik pedig
egy  csak tolvajoknak szold kKézikdnyw
Ezenkival talalunk egy listat is, amelyben a
legutobbi dzletaik vannak leirva, miszenm
kinek adtak el &s mennyiéert a GOLDEN
STATUETTE tobbi darabjan. illetve egy
JEWEL OF AGES-t. Van persze par kelle-
mes anergialemez is. Ja. a gongokat ha-
romszor erdemes megkongatni

A Keleti is 1ala van meglepetésekkel, de an-
nal inkabb elektronyossagot lovoldozd
MYSTIC MAGE-ekkel é5 MAGIC sebrest
okozo masik fajta varazsiokkal Azonkivul
ha a legleisd emeletre rossz iranyba me-
gyunk, egy roppamt idegesitd MMA




GAZER-rel taldljuk szembe magunkat
Jobb, ha osszeszedjdk inkabb az energia-
lemezeket, a JEWEL OF AGES-1 meg le-
gyilkolasszuk a MEGAMAGE-1, oszt kifelé
It rangetag enaergialemez van aldugva.

Ha megvan mar legalabb 15 energialemez,
menjink el ELLINGERhez (ha mag hianyzik
egy-kettd, akkor szerezhetink kettdl még
ar oriasoktdl is, csak rendesen hkell vale
beszélndnk), aki e szép nagyot gratulal
nekink, s art ajdnlja, hogy menjunk el
nézzuk meg a kastéh hatha el van benne
rejtve agy-két energialamez.

A war mar ész szépen all, minddssze a
negyedik szint hianyzik. A 3. szinten egy
bizonyos DIMITRI- talalhatunk, aki Gnma-
at teszi feleldssé a kirdlyné elraboltatasa-
n. s emialt nem is nagyon j& valamire,
majd elviszi a depresszio. A lanya viszont
kismelkedben fontos feladainak latja axt,
he ngi- ujbél a régi legyen, men valoszi-
nileg lenne par j6 otlete arra, hogy Is le-

hetne wvisszahozni Kalindrat. Ezt wviszont

csak ugy lehstne, ha felviditanank
valamivel, amihez nem elég mas, csak a
SONGBIRD OF SERENITY, ami az

Elveszren Lelkek Szigetén raboskodik

MielStt odaindulnank, nézzuk inkabb \F%flg
a varosokat (Olympusig bezardlag). SAND-
CASTER-be be lehet jutni sivatagon ke-
resztul is, de jobb, ha elvisszuk VESPAR-
nak a zafir fogantyt, s cserébe ad agy in-
gy‘en bajardt. Elég nagy zurok wvannak

NDCASTER-ben, ezt a jdvarazsidnénitd|
is megtudhatjuk, csak a ket f6ligurat kell el-
imtéznunk meg a csatlésail a sikerhez. It
lehet kapni egy PASS-t LAKESIDE-ba is.

vegyuk meg, noha jé borscs arat kell éne
fizetni [50336P].

LAKESIDE  boszorkanyoktdél  szenved,
majdnem minden értelmes épuletat teljesen
larombottak, az embereket meg tusznak aj-
tették. Szabaditsunk ki minden embert, a
boszikat : _?‘urs?u Icurz‘abnliul;ﬁg;uh. 5

ex-rab elefti a tippet, [ SZOf-
:g;ak van e beiirﬁng&ywa NECRO-
POLIS-ba. Aha, ez kell nekunk, Ha mag‘
van, hozzuk fel n SEWERS-bél a GOLDE
GRIFFIN STATUETTE-+, s kaparintsuk
meg a NECROPOLIS PASS-t. Aki be akar
iéf.uni az itteni céhbe, tagsdgit egy koponya-
16l kaphat, akinek agy is gyermateqg lej-
tardre. kell megadni a valaszt. A szokasos
betGhelyettesitéses mdd. A megoldas:
WITCH (boszorkany)

Nézziak most a hires idegenforgalmi
nevezetességet, ﬁECHDPOLIS—t Talis-tale
van HIGH-MUMMY-kkal, m POWER
LICH-ekkel, azonkivdl it van DARO, aki
szintén LICH. Vannak még konyvek is,
TOME THE DEATH cimmel. vagy 9 k-
tetnyi. Minden egyes konyv elolvasasa
999 999 XP-vel gazdagitja az olvasol [akar-
hany ember elolvashalja), cserébe pedi
ad nekunk 25-50 év oregedést. SANDR
megkér minket, hogy & V:g.l'l'lllltﬂl még nem
volt ilyen ember, de sajnos eftint a szive, s
azdta dllanddan arra kényszerul, hogy ide-
jard turistakat ijesztegessen. Megigérto,

ha wvisszahorzuk, akkor odaadja a
harmadik szobrot is. Ugorjunk le a csator-
nakba, amik most kivatelesan nem szenny-
viztdl vannak tele, hanem lavaval, de a szi-
van kival semmi érdekesér nem érdemes
lent tanyazni. Adjuk vissza neki a szivet,
majd a 3 szobrol a druidanéninek, aki cse-
rébe rankhuz 5 szintet. SANDRO meég el
mondja, hogy ezenil szivesan var rank a
masik oldalon léevwd DUNGEON OF
DEATH-ben. s rendelkezésinkre bocsajtja
az osszes otllévd kincsét

Ideje bekukkantani az Elveszett Lelkek

Srigetére egy madarért. Ez a hely eleinte
MINOTAUR-okkal van tele, amik kicsit
valtoztak a 3 ota, mivel in egy-egy bunko-

csapasuk csak oregni a karakterionket, nem
oli meg (legalabbis nem varazsiattal). Ar
elsé szinten csak annyi a dolgunk, hogy
meg kell hazni minden kallantyut, majd
mehetunk is tovabb (s a karhuzigalas mian
le kell ulni 2 MINOTAUR-t). Nagyon fontos
a poziiv hozzaallas, irja egy felirat a
dungeon bejaratanal, szoval minden kér-
désre pozitivan kell felelndnk, h to-
vabbmehessink., Tehat elsd kérdéseire,
miszerint jol szorakozunk-e, minden kart
meghuziunk-e, biztosak vagyunk-e benne,
nyugodtan nyomjunk egy-egy igent.

A masodik szint sem lesr nehéz, it a tar-
csakat kell atallitani, majd kart hozni
{allitsuk a tarcsakat felfele). ezutan pedi
iszogassunk a kutakbdl (csak a NEGATIV
S0OUL WATER-t ne kostoljuk meg). Mehe-
tunk tovabb

A harmadik szinten kapesolék vannak meg
teleponok. Célunk, hogy elérhessik a leja-
rot. Addig kapcsolgassuk a karokat, mig
nam lak minket vissza. Ehhez induljun

&szakrol delre. Van kombindcio, amivel
tithos, rejtett kincsekhez is elérhetink. A
tovabbjulaskor szépen megkonnyt minket
276.000 arannyal, mert a2 majd fedezi a
MINOTAUR-ckban &5 a berendezrésben
okozott kan is. Lejjebb van még péar
GORGON is, akik véniteni ugyan nem vé-
nitenek, am egy-egy sikeres csapAsuk eset-
leg megkovesiti karakterdnket, Nagyon
hasznos madarakra lelhetink, akiket n-
gedve minden csapattagunknak nd wvala-
maelyik tulajdonsaga haital. it olvashatjuk
eldszdr Alarmar igazi nevél is, amit a
falakbal  allitottak ossze, s valojaban
SHELTEM. A névnél is vannak madarak, de
arokat nem ardemes kiszabaditani, mert
fele illuzid, a masik fele pedig a profécia
Eapag&ja. s mindig ugyanart mondgn. De

a megvan a SONGBIRD OF SERENITY,
engedjuk ki, s akkor megigéri, hogy velunk
ion DIMITRI-hez. Vigyik.

Dirmitri most mar elégedett, és azonnal
munkahoz is I&l, elmondja a szinten lévd
titkos szekrények kodjait, amiket kinyitva
megint hozzajuthatunk jopar energialemez-
hez, s falkér minket még arra is, hogy a ki-
ralyné megmentése érdekében latogassuk
meg Ambrose-t, a kiralynd kedvenc lovag-
jat, aki tovabbi utasitasokat fog adni. Szed-
juk Gssze ar enargialemezeketl, s vigyuk el
most mar belejezésképpen a maradehkot is
ELLINGER-hez. Mast mar megvan a legtel-
88 szint is. ahol agznldm csak a fogadad,
bolt, gyakoridteremn és bank szolgatatasait
élvezehetjuk, mert az a szekrény, ami a ki-
ralyi koronat tartalmazza, nem nagyon akar
kinyilni. Pedig ha ozt a koronal odavisszuk
a kiralyndhoz, akkor vissza tudna alakulm
emberre. De nem fog! HEHEHEHE! Ennél
tovabb nem irjuk a leirast!

Ismét HEHEHE! Csak vicc volt, U.g;;ﬂunh el
Ambrosehoz, akinek most egy bibajra len-
ne szukséege, hogy kedvenc griffjére felpat-
tanhasson. Ad is egy gyep!ét, amit vigyuink
@l Natasdhoz, s az megcsinalin, hogy hasz-
nalhassa Ambrose. Ambrose most mar ei
tud menni a kiralyndeért, s nagy batran nye-
regbe is paftan, majd elviharzik Fekele-
agyar vara fele. Nagyon nagy sunggal in-
dult a fickd, de ha mi is ocdamegyunk a var-
hoz, kiderdl, hogy nem nagyon bin &-
dul arzal a sok vampirral, csinaljuk inkabb
m

Mosza, mészarcljuk le a vampirokat halom-
ra, menjunk fel Blacktang grofthdz és a ked-
ves familiajgahoz. Ezutan masszunk le a
bértanbe, aminek a legalsé sarkaban ku-
porog egy vampirnd, aki nem nagyon akar
meg meghaini. Emiat nem is j6het velunk
a naplényre, de elmeondja, hogy a kirdlyi
koronat refté szekrény kodja: (az amit
mond)... Viccesak wvoltunk, mi?. Tegyunk
ide egy LLOYD'S BEACON-, s rapj:eniﬁnl-c
el a varba, szedjuk fel a koronal, majd
hopp. vissza a kiralyndhoz. Mar very hepi
lesz emiatt, de azén ezzel még nincs min-
dennek vége. Eliranyn minkel a Sarkanyia
radhoz is, hogy rajta is segisunk, &5 vi-
gyuk vissza neki a Gombal. Es természele-
sen odaadja & Nagy Piramishoz illé kul-
csot.

Akkor segitsunk azon a szegény Sarkanyfa

raon. Az egész piramist elarasriotidk a fel-

hé- 63 a zoldsarkanyok (akik itt tGzet lehell-

nak), de a feljutast nem csak ez neheziti.

Az elsd szinten egy Idegenvezetének kelle-

rne minket varnia, sajnos azonban a sarka-

nyok nagyon izistes csemegének tanotak

@5 keresztbe lenyalék. A feljutashoz al kel-

lene kapcsolni az Osszes kan. Csak az

északnyugati részlegnél dthdzhetink prob-

lemakba, ahol par koponya mindenféle

szamokat kérdezget. Ezekre a valaszokat

kénnyen meghatarozhatjuk, ha tudjuk,

hogy ezekel egy olyan szamsorbol kell ki-

valasztani, amelyek egeész szamokbal all-

nak 3-10-ig:

— En vagyok a legkisebb —> 3

— En vagyok a Iegkisghb négyzetszam
— > @ (mivel a ketlo nincs a sorban)

— En a kélszerese vagyok a legkisebb pa-
rosnak —> B (2x4d)

— En vagyok a legnagyobb prim —= 7

— En vagyok a legkisebb paros —> 4

— En vagyok a legnagyobb —=> 10

— En vagyok a legkisebb prim, ami maradt
— 5

— En vagyok a maradék —> 6

Ha minden kar meg van huzva, akkor ugor-
hatunk a masodik szintre. it egy kddot kell
bedtni a feljebbjutdshoz, ext a kddot meg-
kaphatjuk, ha a szinten talalhatd datumokat
gssreadjuk, kivenunk beldle 3241, elosnjuk
harommal, majd ebbdl is kivonunk 421 A
diatumok a kovetkezdek:

1883, 1482, 1776 (ki hinné, hogy amerikai
a program!)

Azaz 1993+ 1492+1776

vagyis 5261-32/3-42 = 1743-42 = 17T

S mehetiink is feljabb. M csak egy csigavo-
nalban kell mozogni, de par kimeéletlen te-
lepart is srerepet jatszik kinzasainkban,
amiket jobb, ha JUMP-pal atugrunk (fléasd a
koordinataknal — > CoV 38).

Meag is érkeztunk a 4. szintre, fussunk oda
a szemben lévd tronhoz, amin maga a S&r
kanyfarad tészkel, s rettentden megordl ne-
kunk. Parsze ezutan azzal folytatja, hogy
mag sok mindent kell tennank (s meg se
kinalt minket aﬁ( jo kis itallal, mondjuk ab-
b4l a PURE ENERGY lotyibdl se, ami pe-
dig akkora Gstben fﬂl‘t{o% hogy hat pohar-
ny mu% se |atszddna Imondja, h a
két lavaba zuhanmt mentdkapszulabdl az

ik utas mar kiszokolt, & volt Alamar
Sheltern, de a masikban meg van wvalaki.
Idaig nem tudtunk bemenni hozza, men la-
va megszilardult kordlotte, de most segi
nekunk, s kiolvasztia. Robogjunk is el az
ESCAPE POD 1-be.

Egy emberforma van a sztdziskamraban, s
mikor kozelebbrdl megvizsgaljuk, kideral,
ho nem mas, mint Corak bacsi az,
Sheltern eskidt ellensége. Hohd, ez jol fog
jonni, Tegyuk el (GET SHELTEM), majd
manjunk oda a féabakusrhor és nerzuk
meg, mi van ra irva. Egy kéd. Ez fogja
majd deaktivalni a sztaziskamrat. lrjuk be
(TYPE CODE INTO MAIN COMPUTER],
hogy: WHERE NO MAN HAS EVER GONE
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BEFORE. Erre ugy lehet rajonni. hogy ha
elolvassuk a feliratot (READ SIGHN), ki van
irva, hogy fejezzuk be a mondatot: A Regi-
ek célja — Batran mennl oda, (hol sosem
jan mag ember). Megint egy nevelségesen
kénnyd did, minden egyes betll, az ABC-
beli sorrendje szerintl szam jeloli, tehat
1=A, 2=B, 3=C, 4=D ... 26=2. Helysttesit-
suk be a szamokat betdvel, s kész. Men-
ank oda az igy kiszabaditott Corakhoz (GO

O CORAK, GREET CORAK), s beszél-
gessunk el vele (TALK TO CORAK, SAY
"#1%*1" TO CORAK, KILL CORAK, EXIT
TO DOS).

Szdval Corak szerelne segiteni, de nincs
olyan tormaban, hogy i?y sok eselye lenne
Sheltern ellen, mert amint kilépne, Shellem
dszrevennd, s még Alamar varan kivil el-
szivnd az osszes erejél. Mondjuk még ugy
sem lesz sok ereje, hogy segitunk neki. de
sabnj.kméhél}unh 659:0!1;;& vad;drgh. Lato-
gassuk m int a a2 ot. aki
végtalen é?gmét apzh ki affeldl, hogy egy
masik Orzd is segi neki Alaman legydzni
Csuhaj. rélunk megint még csak meg sem
amlékeznek... A Sarkanylarad szerimt egy
ugynevezell lelekdoboz segithetne, amit be
i;?\ve! szerezni us varcsaban. Ez a
hely fenn van az egen. el lehet jutni oda a
Sarkanytarad kunyhojanak tetejérdl egy me-
netrand szerintt csonakjarattal, de a leg-
jobb méd a TOWN PORTAL hasznalata.

ost mar PASS-t is kaptunk oda, az
a kefehaju barbar is tovabbenged minket.
Vigyazzunk. mert sok olyan hoﬂr van. ahol
konnyen la lahet pottyanni!

A varoska egész nzugndl. ez a nyari telep-
helye a gorog idenymunkasoknak. Jopar
ottanl pofanak a hire mar kicsn
messzebb is szalk, mint a barpult, széval
lehet, h ismerdsnek fog majd tdnni
egyik-masik neve, mint pl. az a Zeusz,
Atlasz, Harmész meg ilyesmik. A jatékbeli
talaléskérdések nagy zoménak a megolda-
sa is il olvashatd, PI. a Maganhangzdtian
Lovagnak a valaszal, az, hogy mit tanulma-
nycznak a szerzelesek, stb. De minket
most a pincék érdekelnek. Van par lejarat,
van nhn?ogy Cyrano nevi pola 'H:F’IIB;]I.ES-
eket drul, azonkivdl ngyaag?v csatorna vé-
gén csorgedezd szennyes létyoban fellel-
hetunk szdtoredékeket. ES BL 1B TR. Ami
viszont a anénbbl Van egy hely, ahcl me-
gint jalszot kerdeznek. Kis utalas: a megal-
dast arulla Cymno is. Igen, igen.
TRIBBLES! Most mar telmehetunk egy rej-
tettobb z‘m;ba. ahol meglelhetjuk a Lélek-
dobozt. . pont Corak szama! XXL-es, a
nyaknal 58,

Most mar Corak orommel elrejtézik a kis
dobozban, s nem kell mést tenndnk, mint
lemészarolilatni Shaltemel.

Induljunk &l a vara felé. Ha odaérntunk, lép-
jonk be. Sok kis ANNIHILATOR meg
AUTOBOT fog szivozni, de azén agyik sem
olyan cikis, mint & 3-ban a TERMINATOR.
it nincs mas dolgunk, mint tovabbmenni a
masodik szintre.

A masodik szinten is csak menjunk agye-
nasean al feljpbb.

A harmadik szint 4 sarkaban 4 dra van, ko-
zépen pedig egy fej. Csak akkor juthatunk
fovabb, ha minden oran bealiitjuk Alamarf
Sheltarn kedvenc szamél, a kilencest. Ez-
utan menjunk afejhez, aki most Alarmnar iga-
zl nevét kérdezi. Erre sem nehez valaszt
adni, SHELTEM. Mehetlnk feljabb.

A nagyedik szint agy idegtépd rész, hacsak
nem olvastuk par szinttel lejjebb néhany
szobron a feliratokatl, it az egesz padld ket-
mezds részekbdl all, mindegyikben 1-1
alem, de van amelyik csak illuzié, s ha ra-
juklepink, egy nagyot zuhanunk. El kell
jutnunk egészen Alamar eldszobajaig, ezzel
a sorozattal (F = FIRE — tdz, A = AIR —
lovegd, W = WATER — viz; E = EAATH —
fold FEWAEEEFFWAEFAWEE
WWEF AW. Ha odaértunk, Shallern elég
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turelmetien, s odavon minket a trénjdhoz.
Ha nalunk van a lalekdoboz, hezdf.’u:li]-l a
Dark Side of XEEN end-saq-je!

Corak es Sheltern nagyol csataznak, a vé-

gén kezitusara kerdl sor (ja, Sheltem leve-

szi Alamar sisakjat, hogy ismét lathassuk

igazi fizimiskajat, amit mar voll szeren-

csenk meglekinteni a 3, részben)

— Corak, ismerd be hogy vesztenel! —
dorgi Sheftem. -

— Beismerem — igy Corak — ... Onmeg-
sarmimisites! megkezdenil Kod 0071
hogy nem 12345),

Es egy hatalmas csattanas, és nem fogja
sanki elhinni; Coraktdl es Sheftermdl drakre
megszabadultunk! Ez
azt jelenti, hogy nem lesz tobh MIGHT AND
MAGIC!! Hurrraa' Mert ha ki merészel va-
lamit talaini John Van Caneghem. hogy pl.
az a nagy robbanas nem clhte meg Sket, ha-
nem esonokon kereszidl szenvelegiek meég
az Orben, mig egy bolygén ki nem kétottek,
akkor mi igan-igen rgesak leszink, és
lehet, hegy JVC szamitégépének iranyelveit
mi valto uk meg, pl. atra, hogy dnmeg-
semmisitéshez lasson hozza (a kddot mar
ugyis tudjuk).

Nem kell még oralni, ezzel még nincs min-
dennek vége, csak a Dark Side of XEEN-
nek. A WORLD OF XEEN vége még hitra-
maradt, ki hitte volna™ . Mostanra mar nem
artana Lord Xeent sem szétszabdalni, hogy
megszerazzuk a Specter of Temporal
Distortion-t

Ezutan szabaditsuk ki Roland hercegel, a

valodit, ugyanis Alamar bortonozie be 61 is.

Természetesen az Alamar dungeonben

van. Ezen a helyen tsislhatjuk a hasznos

XEEN POWER JUICE-okat is. Ahhoz, hogy

odajuthassunk Roland herceg sztaziskam-

rajahoz, tegyuk a kdvetkazdt:

# Kapcsoljunk at minden kart, s igy kinyilik
::gy fal, lovabbmehetunk par koponya-

OZ

® Van 2 koponya, az elsének egy ezust
azonositokarya kell, 8 masodiknak egy
arany, Szembe veluk van eg&-eg¥ kulcs,
az ezdstot kérdnél & DRAGON TOWER
kulcsa, a masiknal a DARKSTONE
TOWER hulcsa. Ahhoz, hogy tovablbjut-
hassunk az aranyat kérd koponydhoz,
elGsror az ezustol kell megszereznunk.
Ehhez menjonk a DRAGON TOWER-be.
Kellemetlen egy hely lesz

& A DRAGON TOWER alsd szintjén og'{
druida kér minket arra, hogy szerezzun
neki sarkanytojast, majd megfizet
Ez a tojas a kévelkezd szinten van, de ha
visszahozzuk nek), atalakul DRAGON
KING-gé és ranktamad [bﬂé eldtte azen
ad 1000.000  XP-4. Ivezzuk a
10.000.000 XP-ét add konyvek aldasait,
maijd ugorjunk fel, a felndkre. it meg kell
keresnunk a Sarkany Thkal. Erre a va-
laszt a Sarkany Szeméneél adhatjuk
meg, de wvigyazzunk, mert ha rosszat
mandunk, mindenki meghal. Van mt meég
par bonus stull is, de inkabb megmond-
juk, hogy mi a jelszd (el a szint sarkai-
ban lévo konyvakbdl rakhatjuk ossze).
INFINITY, 5 megkapjuk az ezust azono-
sitdl. Lehet meg rohangalni ENERGY és
PHASE DRAGON-ckel gyilkolaszni, de
vigyazzunk, mert nagyon hkellemetienek
tudnak lenni. Mellesleg slég |6l néz ki a
sarhanynak megrajzon szim. Vannak ard-
kristalyok is, ezokbe belenezve 3-5 szin-
tel kaphatunk, ha nem elég intelligens a
karakterunk, fibe is haraphat tdle

® Tovabbjutva felvehetiuk DARKSTONE
kulcsal. Ez egy nagyon egyszeri hely.
Csak UtGgessuk meg minden szinten a
gﬂn okal. csapjuk le az orre megjelend

H?l golemeket, majd ugorunk fel a

legfelsd szintre. M keressunk ma? egy
koponyat, aki kardast tesz fel. A
szintek jelche szamok srorratat szereine

tudni. Ez 3, 4, 2, és E Az E padig egy
masik koponya szerint a gongok szamat
jelenti, ami pomt 5, azaz mondjunk 120-
al (3x4x2x5). Most mar mienk lehetl az
arany kartya, de feljebb meg nem mehe-
tink. Az aranykartyaval pedig kiszabadit-
hatjuk Aolandot is, aki persze koszoni,
éas almondja, h DARKSTONE-nal a
feljebb jutashoz a CHIME OF OPENING-
re lesz szukségunk (e. de ismerds név)
Ext a Deoli Szfinxben &rzik, s odaadja ne-
kunk az odailld amulettet. Mim Burlock
kiraly batyja, & XEEN masik oldalanak az
ura, s Kalindréval me '01 eskudni, hogy
lgy is erdsitsek a XE%H ét oldala kdzti
asszetartast, meg mellasleg a prdofecia
betaljesieseher is szUkseg lesz ra.

& A Dell SHfinxben az legyen az elsd dol-
gunk, hogy fizessuk ki a biztositas| dijat
a vizszinmesen es fuggdlegesen csapko-
do ftejszek ellen (2-:2 millio arany!), mert
enelkal elég hamar ottpusziulunk. Most
induljunk fﬂ;’—ubb. A Szfink neva PICARD
ezt is a szokéasos mbdon lehet osszerak-
ni). A fejben keressik meg Picard-t, aki

szivesen odaadna a CHIME OF
OPENING-#t, de cserébe olyan dolgot
keér, amilyat még sosem latofl, e

WIDGET-et. Ezt az allatot valahol a sstet
oidalon szerezhetjuk be egy kunyhds
vagy szekeres, eleg jelentéktelennek td-
né figuratdl (vagy nem, de az biztos,
hogy konnyen maeg lehetl szerszni, agy
SIDE-QUEST-nek tund feladat megolda-

sa utan). Nagyon cool szintnéveld szere-
ket talalhatunk a pincajéban (LVL #3).

Most mar fel is mehetnenk a DARK-
STONE-i kegyhelyre, de elétte mag fel hell
ébreszteni a nagy alvit, s aktivalni & 4 ge-

I. A négy gep a CLOUDS resz négz sar-
E:hnn van (Al 0,0; A4 0,0: F1 0,0; Fa
0,0), a négy alvé pedig a S61ét Qidalon, a
felhckrol @erhetdek el

Menjink ki a legszélsé felhdt palyara, s
keressunk egy oda nem illé viztocsat, lava-
darabot, foldrészt, meg egy odaills, de a
sarckban lévd levegd-szeletet (a Koordina-
tak meg vannak adva). Ahhoz, hogy atjui-
hassunk az egyes Eleml Letsikra, ar adont
elem nevel mondjuk, pl a tdznel ho
FIRE, a viznel WATER, stb. Elég nehez
szornyikekkel vannak teli (a levegénél a
hurrikant inkabb IMPLOSION-nel intézzuk
el messzirél, men koézelharcban nagyon
gyors es sokail sebez), Most, hogy mi va-

unk a Kivalazzstottak {mert van PASS-unk

ympos-ba), mindegyik sikon keressunk
egy tronl, 5 menjunk oda. Igy felébresztjuk
az alvokat, s ha mind & 100% ébren van,
akkor mehetunk is tovabb, Erdemas a fel-
hdkon levd, egy-egy letsiktal falitra taboro-
z6 kereskeddket felkeresni. Mindegyiknek
az a talalés kérdése, y mi a rakoma-
nyuk. Erre nem nehez feleinl, csak arra kel
gondolni, hogy mi lesz, ha Gsszeeresztuk
agy-egy keépviseldjét annak a 2 elemnek,
amalyek kozt kereskedik. Tehat ha tiz és
vizzel kereskedik, akkor géz, STEAM a ra-
komhnéa. Emiatl: 1tz + levegd fust,
SMOKE: fold + viz: sar, MUD, fold + leve-
gé: por, DUST

Ugaerjunk gyorsan le DARKSTONE-ba. oft
meg.rohanjunk fel a leglelsd emeletre, pro-
baljuk ki a CHIME OF OPENING-2t, 5 vag-
re kijuthatunk a Reégiek Felhdire Ez egy
nagy spiral, it csak arra kell vigyazni, ne



hogy elmuljon a LEVITATE wvarazslatunk,
mer akkor kezdhetjuk a spiralt eldirdl. En-
nek a megelizése vaegett elhelyeztek utkoz-
ben jopar pihendhelyet, ha veszesen hoze-
lecine a hajnal, itt varjuk be, ma{d I15juk el a
LEVITATE-t, mern ezek szilard 1Sldbdl van-
nak. Ha viszont kordn reggel vagunk neki,
akkor arre egyszer sam lesz szukség, Ha
odaértink a kozépen lévd epllethez, akkor
lépjunk be, s hezdbdjék ar end-seq #3
W OF XEEN). Lathatjuk a profécia
beteljesulését, amint egyesul a Xeen
Jogara és az Eré Kockaja az Egytuﬂlzn
OHaran a Sarkanylarac vezrelesidvel s
XEEN két fele végre egyesul mindorokre,
hogy ne szoljik meg a szomszéd bolygok
lapos mivola miatt.

Van még egy extra hely is, ahova egyala-
lan nem musza] elmenni, de ez az
ULTIMATE XEEN CHALLENGE. ugyhogy
minden magédra add jatékos legalabbm
E grﬂbe'd]a. Ez a DUNGEON OF THE

A Dungeon of the Death-be csak dvatosan
jarjunk, mert ugyan Sandro mar Necro-
polisban odaadja a kulecsot, de 100-150,
szint eldtt nagyon konnyen otthagyhatjuk
mind & 6 csapattagunk fogat (tenyleg, tud-
ja wvalaki, h?’j agy ek hany fogsa
van?). Az elsd szint erééig idegtéps, de ha
vagigvisszuk, kapunk szintel pluszba.
Egy hatalmas kereszirejtvény az ©gesz. a
sorok/oszlopok végeiben wvan egy-egy
scroll. s oda kell menni ahhoz, hogy meg-
oldjuk a reftvénynekazt art a részletel. A
bejarattdl nem messze van egy szobor, raj-
ta egy par oldalas Utleiras az elsd turista
katandjairdl, aki sgész kellemas dolgokat
vitt véghez, pl egyeddl lekeruht az arenaba,
egyszerre kapoft egy armadillot, iguanat,
lovagot meg meég isten tudja miféle nagy
szornyekel, artan elkezdett futkarozni, de
szerencsére talah egy FIREBALL-palcat
mog egy RING OF ELEMENTAL
RESISTANCE-t a hullak kozt, aztan -
folythban csak a FIREBALL-t hasznaita
mig az ki nem merdl. S akkor kinyitotta a
szemét és csak egy hatalmas hamurakast
fatott. Hmmm, valahogy nekunk ez igy
sose  sikerolt  alacsonyabb  szinteken
Ebben a leirasban ki van emalve néhany
szo (100-180), s ezek azok, amelyekst be
kell helyettesenunk a megfeleld helyre. A
megoldast megadiuk, mart  enélkal
valamennyire farasztdbb lenne. Bocs, hogy
nem dlitottuk szamsorrendbe, de lehet,
hogy igy jobb lesz, men mi ilyen sorban
talalkoziunk vellk (nagyjabdl)

A masodik szinten mar tenyleg csak na-
gyon vl?ytzva menjunk, mert eleinte ugyan
csak valami szornyd SCREAMER-ek van-
nak (ind jol néznek ki, igy leva
kall), amik rokonaik a harmadik részbeli
fej- SCAEAMER-eknek, de azért vala-
mennyivel nehezebben lehet 1614k megsza-
badulni. Na, ozekkel akkora gond nem is
lenne, de ami utanuk jon! Eleg félelmetes
ellenfelek. mart mar tavoibol ERADICATE-
eld sugarakat 1Gnek, ami egyszerre 2-3 ka-
rakterre is hatni fog, 8 HOLY WORD-oket
nagyon szeretik kikeruini, és SKELETAL
LICH-eknek hiviak &hket. Mt wvalahogy ugy
kell megréntani a karokat, hogy kinyiljon
egy ajtc a vampir kiralyokhoz, de mi mar
sajnos arra nem emiékszunk, ex hogy is si-
kerult pontosan (de nem nehéz dolog) A
vampir kiralyokat Ggy csapjuk le, hogy ad-
junk minden gyorsito-eszkozl az egyik pa-
punk kezébe, s ha az igy elébb jon, mint a
vampir kirdly, akkor nyert ugyunk van. Ha
nem, akkor meg mar teljesen mindegy a
pap SPEED-je, csak HOLY WORD-ozzuk
le minél gyorsabban. Emiitésre mehd mé

karok-

az a par l-:ﬂ&rhary is. A SHRINE O
ULTIMATE IL-en.  kivul m-nde’? ket
remboljuk  le, mert eszmeletlen g—ket

kapunk értuk, de ha valaki meglepeatest
akar, az legyen telhetetlen, s probalja ki az

utolsdt is. Ekkor Igaz, hogy leromboliuk a
kegyhehlyt, de az magaval vitte az egész
dungeont is, s azzal persze, minket. Jo
vice volt a programozdk részérsi.

A harmadik hely nem nagyon ment ne-
kunk, it meg kall mondanunk, hogy egy ki-
esit ... szdval csaltunk, merl mar teljesen ki
voltak az idegeink, Azért szerintdnk meg
lehet csinaini, csak eéppen fel hell
térképezni az egészet, ki kell keresni a
megfeleld utvonalat, s erre ra kell szanni
vagy 3 érat (minimum), de a feladato! azérn
elmondjuk: usd meg mind a 4 gongot (a
koordinataik meg vannak adva) majd hozd
meg & kart, de ugy, hogy kozbe ne érj egy
kincshez sem. mert akkor kezdheled arz
agészet ujra

Ezutan jon megint egy meglepetés. egy UOr-
hajé belsejeben vagyunk ismet! Hat per-
szel Ez az, amivel a foldlakdk (pontosab-
ban Terra-lakdk, azaz mi) jortek. Ez annyira
nem veszélyes, mint az elézd, de jSpola,
mert DEVIL-eken és DEMOMN-chon kival
LORD XEEN-ekkel is tele van Csak azok
kellemetiensk, Romboljuk le mind a 4
LORD XEEN-gépet, egyenként 5-5 millia
XP-ént. M van egy kozponli szamitogep |s
(nagyon ismerds gombokkal a 3-bol). de
hogy mi a kéd (ha van egyattalan), arra saj-
nos nem nagyon sikeraft meg rajonni. Pro-
bakluk a 3. reszben megadott kodot is, de
csak GOOBER-ek lettink igy is. Szoval ez
az egész kocerd) csak XP-6rt meg szint mi-
att van i, enélkdl is boldogulhat minden-
ki

ime a +rejtvény megoldasai:

Vizszinies

39 - Megmaradt csontok: SKELETON

33 - Furge, gyors: AGILE

36 - Elérelatas varazsiata: CLAIRVOYANCE

40 - Varazsldk varosa: SANDCASTER
38 - Vaddiszno: SWINE
35 - Medin dija: FISHERMAN ('S FRIEND)
32 - Entékes fém: GOLD
27 - Kethezes kard: FLAMBERGE
30 - A varazslok kedvenc skillje: PRESTI-
DIGITATOR
28 - SPELL
07 - MAGIC
25 - Allati orr: SNOUT
23 - Basenji varbeli jelszd; THERE WOLF
20 - Ei'y lovag, aki inkabb a fakat szereti
NGER
17 - Elvesrieite az elfek srent honyveét
TITO
14 - ACID
09 - Varazslat, amellyel legydzzuk a gyen-
esaget: REVITALIZE
05 - gLACKFANG vazetdje: VAMPIRE
13 - Urhajobedl kiszabadult: CORAK

01 - Kiraly botja: SCEFTER
02 - Athelyezés  vardzslata: TELEPOR-
TATI

03 - Mozgasi wvarazslat: (TIME) DISTOR-
TION

06 - Bebonanzott kiralynd: KALINDRA

04 - Kis, z6ld démon: LEPRECHAUN (Hat,
alé?gé mas a leirasa mashol. . )

08 - Csill

: NOVA
12 - Hiba: ERROR
16 - ljadsz: ARCHER
22 - Durva, erds; SEVERE

18 - Varazslond: SORCERESS

21 - Var tal a Titott Zénan: ALAMAR

24 - Eldholtak varosa: NECROPOLIS

26 - Bolcsesség: KNOWLEDGE

77 - Neki volt egy kis sarkanya. XEEN
{(LORD XEEN)

BE - STUMBLE

09 - ERADICATED gyogyitasa: RESURRECG-
TIGN

10 - SEER

11 - IGUANMNA

15 - Kuzddtar: ARENA
31 - VULTURE

34 - FABLE

37 - TRIDENT

|

41 - ENERGY
73 - Becsomagolt tetam: MUMMY
89 - Toz, féid, levegd és viz: ELEMENTS

Fliggdleges
28 - Targyat hasznalatba venni: USE
75 - Kigyomérag: VENOM
09 - Groteszk lény: GARGOYLE
72 - Gremlin: GOBLIN
B2 - Egy 1szarvu, akinek elloptak az egy
srarvat; FALISTA
59 - Vararok: MOAT
52 - Tettes. CRIMINAL
47 - Amulett koll, hogy belephess: SPHINX
44 - Ellinger tornya is itt van: CASTLEVIEW
48 - Durva allat: BEAST
51 - Lovag kisérdje: PAGE (77)
55 - Hasonlit az ARACHNMID-hoz: ARACH-
NOID
66 - Vizihulld: ALLIGATOR
- Rovar, bogar: INSECT
64 - Szazlabu: CENTIPEDE
57 - Felig sas, félig oroszlan: GRIFFIN
46 - TETHER
43 - Féreg, DRAGON
50 - Betegseéq: DISEASE ¥
54 - Nyolciabla labasfeju (fejeslab, labfeju,
stby: OCTOPUS
568 - SORCERER: WIZARD
49 - Erd; MIGHT
45 - Szellemek varosa: WINTERKILL
42 - Egy totony a Troll erdében
STONE
53 - Pap + varazsio: DRUID
60 - Félelem: FEAR
63 - Kiséreties %‘SPDOK\"J. EERIE
65 - CONTAINE
74 - El6. de nem hol: UNDEAD (Hogy en-
nek mi értelme van?)
78 - Vad, primitiv ember: BARBARIAN
81 - A jaték készitdjenek kezddbetdi: JV.C,
84 - Terképkészitd: CARTOGRAPHER
82 - Fagoly: PRISONER
B8 - Ltazd kuldetéssel: CRUSADER
85 - Foldalatti csatorna; SEWER
71 - Pancélozott emids; ARMADILLO
67 - Foldalatti borton: DUNGEON
61 - Pontossag: ACCLIRACY
79 - Szarnyas 16: PEGASUS
83 - Gomb: ORB
87 - Félig ember, felig bika: COVBOY
{bocs, MINOTAUR, a masik csak lalek-
ben) (Hogy ez a HaPl neha milyen
szellemes tud lenni — CoVboy)
65 - MOUNTAINEER
68 - RAT
70 - STAATLE
76 - Utazasi méd XEEN foldjen: MIBROR
80 - CROWN

DARK-

Ennyi lett volna. Mi csak a Regieket saj-
naljuk, hogy most csinalhastnak megint
egy uj vedelmezol a Terranak. Men
Corak left velna a cim varomanyosa
Sheltem halala utan, de mivel Corak is ki-
mul, most ujbal delgormniuk kell. Uj resz
szerimiunk akkor sem |lesz, de nem egy-
szer eléfordull mar, hogy nem volt iga-
zunk!!!

® HaFl

CoV 39,35
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Well, ar infocom ol nem kell bemutatn a cOO0labb
IIE:.uﬁlmnl: — a nagyhird szdveges adveniure-ok
alkdvetdiel ki nem smoemé még a C64-ea) Ll
-5 idOKESIT (Mostansag adtak ki a régh kalandja-
tekaikat Amigaral). Nos. egy bizonyos Stave
Mereotzky, aki sok PC-3 kalandjiékosnak maga
az Isten (mint nekem is -}, anno méyg az infocom
nal irogatott holmi kalandokal, bs arutin igazoil
[ W -hez Nem kell soroini, PC-n milyen
fantasztthus, nagys2end slc . kalandokal alkolotl

P_ﬂl!.z& a
i is
on o |4-
N-_k._-_z-mma nem lehet a kdnyy Ismeretében
vegigjatsrani -)
Nos, elfszde is, pdr 820 a progranwdl. Sajnos,
ezen is &rzddik a 'minél kevesebb lext’ szele,
ugyanis ronda Simmas szokas srennt soksror
vglg. koll pasztdrnunk a kwrzomral a screen-,
hogy valami megialaljunk. De er még csak a ki-
sebb baj. N bay & hang. Rejtély, hogy mi a
francnak  k i msetben 2.6 bies digit
hasmalni! A digl jo részét csak masodsromahia -
madszoma éneimuk meg Nem am, hogy kilrma!
(Pedig lelkesen debugolam, ietéroilem a sound

drivereket stb.. — . A CD verzsidhoz s volt
‘srerencsénk’, ami CSAK 44 MByie volt, ugyan:
olyan csapnivalo hanggal (a2 animacidk vadami
vmobbuk CD-n). Ez azén kib****s vaoil. kedves
Activisiomn)

Maga a jalék viszoni n on o0l Ha a kaland
Hilogin Gsszehasonlitanank a legjobb jaté-

kokkal (Legend's Spelicasings, Enc the ]
azokidl bizony kicst slmarad (foleg a Sera-stilus
65 a pocsék hang miatl), de ennek ellendre
monﬁu-. Sterra-l6le  unalomhegy-blodhné
mérdldekkel jobb

A program hangja — ar idiota digtdl ehekinme —
:3::1 |g ISlog normahs hangkaryan (énsd. midi

, GUS)

Ez gy clyan jaték, ami nem igazan neveshold h
neansnak a 520 Swevce/Logond-i énsimeben Az
Trotew Bl iy ysZene wvagy huszan jatsrotiunk
yole, és mindenki mash jutolt el a végers
gy meginl marad a DOTT il mar megszokott
halytakarékos helyszinfennivald ismenatés Per-
szo mindenhol {anyképazgessunk, amil csak -

CoV 3936

dunk, mindent olvassunk ol sib,
digi legnoehezebb jaték, amivel valaha s jatszot
tunk, ennek ellenare mindenkinek ajanijuk

A hle/ophons mendrendszer. bal chck a jobb fel
sd sarokban, Ne faradjalok. a digi szdvegel Ogy
sem tudjatol eldvarazsolnl

Az inventorny-L a targyak use-olasal elég nehéz
lesz megszokni (bhar ez | abb eleg O kivalya
a sriveges gépelést és legalabb rogion meg-
mutaja, mi az ami hasmathald) A lenyeg
benne, hogy a kerzel telvehetink W1 thrgyakat,
arokml az dres rekesrekbe lepakolhatjuk, a
targy ak use-olasa eﬁmum. A egyik thrggyal a
s tmqg;mbb al raszara chokalonk ich o
bal felsd részére. arn vessaik kézbe
Beszelgelésnél hérdzdskddhenink ar inventony -

bol, dlictve a ha dnket is valaszthatjuk
{Talk) Persze minden |lshetséges hangnomed,
InveMory targyal. Totol, hangfelvétell &rdemes
lesz Kipedbdlng

MOUNTAIN PASS:

Knmfmﬂpnﬂ;rﬁ Az egyollon éardekes dolog a
tabla alam zéldség lehel, amit viszon a sZamyas
nem snged felsredni, ezén: szedjok lel a kovet
{baloldalt), 4s hgyltsuk leleje. Ekbhor zoom olpunk
ra a tablira, 65 ASSUK ki a késankkel a ndvéenyt
(kitéphetnénk is, de akkor tdvid tavon elpusziuina
— NA &5 parsze af csak a jaiék voge teld derdl
ki), Tovabt

VILAGITOTORONY:

Mincs sok tennivald most meg benl, csak & del
fele vezetd Ot veszélyed ismerheliok meg (amire
egy RESTORE erajéig kulonben is rayohetunk)

A TORONY MOGOTT

A kessal vagdossub le az ndakal a deszkakrol,
s kissik (o) dssze vellk a gerendikat Gye
rink le a tobydn!

W. SHANBAR, BEJARAT:

Miv most konngyahatunk, lelszedegehetiunk
mindent a maradéek varosban Erdemes most a
madom nmglalngalﬁ;g el benermi balfa, ar &
s& harba, ahol a jobb oldali Hidkoss zekrény mind
harom  fickjal tuzetesen nyalazzuk & Dhalds

Igy ia ez ar ad- 1
: ]

e — E
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Toastng. Boos Miller

4 tosx? Gyeoronk vissza a
malomhoz (meglor

MAL CM

Gyeronk ki o masik oldalra, szediak lel a kulcsol
a 16idrdl, a vizherédk peckél hizruk ki, Vissza a
visrosha. No nem, man oft ‘maleg van, nyugalom
s lany " (hom Mind, hanem mesl ot Yoll par ran
afd: General Store (falu ve v balra), A
kulccsal bejuthatunk, azr asdardl az elemel, a
kasszabol a jegyokel sredjuk ki Az elemohket
nyomjuk be a varazsgbmbunkbe (bar dszimen
azolva a cucc malomnal tonéno sipolsabol,
nami villamosmemoki ismereteim ellensre sem
jottem ra az elejen, hogy kimenin az eleme ;) —
DADA)

Falu, jobbra, hatul:

Sredjuk fel a dobon és a haptokant Az egerekel,
ha fel is sredjiok, menten rakjuk be a doborba
(el csak arern érdemes megcsinaing, hogy ke-
s4bb Iathassuk, mit csinAlnak vellk & patkd
nyok?)

Falu, jobbra, eldi: iakols:

Beguini a4 gong meguidsgetésevel (crank) lehet
Some Copy Protectionz (indulas mogwenni a
progot!), éa ogy gy retombdt Kapunk

Hattal a falunak, & hid alamn.

A shOlyok noem sok o kaphatol eddig, bidtos
orlne & Lugyahnnh 1prnhél|uh &z egeret radob
nil), valwmi sfutykos darabbal dob meg cserabe




Malom, masodezor:

M az ideje & pohirkGsromonek! Legjobb lesx a
Iomydt & ndvényre onteni (gyerckek, ez it nem a
Gyunikira, &l fogja fogadni! ) (pour). Exnmin hajl-
sunk ar immar dres poharbol Ex@ 3° csinaljuk
meg, mindig Gjra idsdolhva Ekkor mar anivyica i
tas i honfy mi Ugysem ludna vezetni (click
a Dont Drink & Drive” tkonra), erén kénuk e a

kulcsat egy 1057, 4s elalél a srac. mehe-
nk le .il.:z Gk eldtle el a Raskdl). Le. kulccsal

tAs, od ok ki. WEST
%'. i e S
Bohédcezobor:

Szedjik fel a konyvet! Ermdl skt csak lehet, ke
dozzik m (fent a faluverdr — aki egy viccel
tordit le beldde — 45 a wmndr, lem Canuk, boszo
rka, Aobacca, kovacs). A tanarhoz elobb vigydk,
mint Retecca-hoz, mer ar elbbbi logjn a lan
beajaniani, hogy képes a kGnywet leforditani. Ha
raleddnk Aebeccd ra (lemmészetesen mar miutan
lodtdtl os tiszZartuk magunkal), jaisszuk le neki
mit mondoll rola a tanamd A hovacstol ne saj-
nadjuk o lorditasi digat!

Lakohiaz a srikiafalban:

Farddszoba, a csaj leul Some kodkeres, os azek
uthn mir &z ajton &l kodekedhetink. A haldszo
ibdl (jobbra) a wkrdt szedjik fel; a konyhaban
szedjik fol a sx a mosz, a hitdbdl a
hist, 16hs0k meg vizzel a mosogatot (M), majd o
szappant nyomjuk bele a vizbe A hid alall kapolt
kovet pucoljuk meg. A flaskankal 1olsuk meg viz
zol Miég o hiarban a bal srélsd szobiba kukhkant-
sunk be, egy kis p incs-srerdseg mosdul
rAnk, amin egy ot réhog j onk

Lakohariol jobbra-tel, sile:

A lekardvel a sild ajtajgn malatva (oramulals
iranyban) a dmilesaznik ki a takarmanyl, &s azod
jink el par szal répat

Mag jobbra/fel, Puunngl‘:lr:gl (CoV HQT):

Elészdn gyerink a | hazhoz (a doboz
nem felvéve). Az sl ablakat nyissuk ki, perc
egalorziths s meghumesziodas . midnk lehel a

i

doboz! ‘nnr balraffed. egy tehén van a pajtaban,
alig viria & fejgést. Parszor fejbenig, mig rajowank,
hogy hivosek vagyunk: szedjonk lel egy kis
szalrnal, tegylk le az eldterben, és gyljtsuk meg
A hezinkel melegitsik fel Ezutdn a termaoszba
fajhetink, majd a olotds (répa) kovethenk

Falu, 1 erbolt: MOODOCK: (balra 2. hix)
Jétsszunk Sunvivor-tl Kzan doleg, hogy elveszi-
miik; nﬂf razsdis kard &5 egy régi arme lesz a ju
talmunk. Mivel & |(alék szabalymnak ismeoretere
kesdbb nagy srakségink lesz. az info. a 1o loug-
rasban lephel, a masik pedig bdarhove a tblan, A
lovas tonkratesz 8 mezdl. ahova . oda mar
sanki sem léphet mié szer. A feladal. meg:
akadalyorni azr elenfél kovetkerd lepaset (hogy
ne tudjon hova lépni).

A kovacs (a masik oidalon):
Tulajdonképpen mdar most cdaadhaliuk neki o

kurdot, hogy pucoljs meg. Amikor k b vissza-
joviink érte (csak skkor logim odaadni, ha Of
péna adunk nekil), azon lasnk eltGrik a 2. er
déhml; hogy nem a2 eredet. Hémilslk meg az
dirget MULRSSuk m neki & kardot, A kGmyperdl
in (is) srdekiddhetunk (2 pénmél lovabb azént ne
engedjik’)

Kohé: (alalu végén, az dlelagazastol balra)
Hizzuk meg az 1 kan, dobjuk be a Pugney-léle
dobozt, majd djra hiizzuk meg a 1., s a 2 kar, 5
kukkantsunk bele a kinyilo ickba. A drotot a flas
kabol kKidnidtt vizzel hithetjik le Ezzel mar old
sredhetjil  picklock-tudomanyunkal, ha mar a
boltra igy is ki van irva, hogy minden ingyen aze,
aki bejut:

Bolt (1. haz balra a taluban)

Feltorve a zaral (pick), kélszer razzuk meg a do
boz és az elSiind sipol szedjik lel, a patkiny o
kat ugyszintén (be & dobozba)

Faiu vege, (nelagazras, otl balra nduiva

Szedjuk lel a purrie-darabokal majd hata arc,
as a 6lddn levd kersisrerisegbe rakjuk Glel be-
le. Kis(T) tologatbsdi, n megoldas: Waher unsedon
al Imlls mix with bat dropping ywekds potion for
invisibilty® {az uiolsd sz0 magaldl polfyan bel)
Keve ésdényoknek clicholées: menet az L an
jedenty, rmu ures részidl BALRA kel clickelni,
A: 1 A Tesletie B alata

RALBRBRA
Még srediak lel (sarkon fordulva) & korong-dara-
bat &5 & két ilumimte-of (baloldalt)

A hotel:

Adjunk egy kis pénzi a ndnek, majd lel, a vilagitc
kiveket rakjuk az éfjeliszekronyre, lAmp i
Alom  Movp. s-réd, aki, mint kKiderl, B‘iﬁggﬁ
rosszosonl Uana villany fel, kovek vissza. Meg
egyszel |efekve (+2 pontér) egy masik amol s
lathaiunk

Na irany o neheiobh rész;  WHISPERING
WOODS (lalu wvégén, ulelagarasidl jobbra
tovatib)

Eléggd nehéz lesz M a latasunkal nem slvesiie-
nink. Csindljuk az, hogy mind o flaskol, mind a
termosa teleny iefjel, &5 amikor a lalote
rink annyira lesodkol, hogy a Tejutra kérdez a

ogram, akkor igyuk meg mindkeild tartabmibl

shel, hogy ezl tobbszde 15 meg kell csinalni
(répaszerzes, kdzmelegités. oletas, lejas, oHO
gelés). Akkor értink ba, ha teljpsen kiarul a
lathAsunk, s kapunk 5 ponlol. Azért h junk tejeld
a masik erddre is! Nem kel terkepernunk, ha mas
Lﬂ'h.ll‘lll i boszorkanal, a deneverekel az erdd
azdeténél eressoik ki, &k kivezetnek (szedjonk
fel egy kevés guandl). Ha még nincsensk meg a
chefimin ok, orazrut: S, E.E S, E S8, E S, E,
M, N, N E E S 55WSS

A molon:

Kongassuk a gongol haromszor, a komposnak
mutassuk meg o regi pénz, majd forduljunk meg
s maris a celban vagyunk.

Baioldall az dsvény, lol. Canuk konyhdja:

Bent a tekercset olvassuk fel a kacsanak, besrdl
valamit Zack-ral an&muh ki mindentdl, & scroll
s o hagomaket! kv 6l mutassuk moeg nekl a

korong-darabokat => benyom az dvegbe. Be a
hajoledolzetre, click a hajo felsd részéme. a sZ24
mokal irjuk tel Gyerink le a k , BT ol
szedjik el odalent, o szélel ig & fent | a-

sofl sammal nyissuk ki. mindent szedjdnk ki A
piszhos lemerdarabol a ronggyal rdgvest meg
pucolhatjuk; ezuin vegylk kezbe a Wkrdt (az
egérkurzor & tkrdl fogia mutaini), és ki. Canuk,
akil lathatoan Morpheus Lart uralma alafl, kacadva
FN variazsolni, de a DOTT-oa nikk a tlikdrral
itt is bejdn.. A scrolit elessik meg & kaosaval (hi
mir ol akanuk a visszavardzsolas ogyetion lehe
1hsagit vaghrvanyasen Tontetni, ez midn ne pro
balhamank ki7 ), ami toist lojik, szediok fel
Nem kell lettemi, de el lehet

A kunyho atajan van egy magnes, amit a karddal
laszedhatink. Tansuk a keminkben, majd fujjunk
a sipba — kis szalltdesziorink tamad, miutan a
magnest a madarhoz nyomiuk

A sngetrol 2* g+ penamutalassal lavozzunk
A Wh Wood o jutas: densverel, vagy N, E,
NN MNW WSS SWNWHNWHNWWN
W

A manik erdd:

Be. N, E. E. 8. pénztermd fa! Ha még nom csersl
tottuk vissza a kovacosal a lakardot, akkof az
miast eldik: csapjunk vele a lara! (Get all)

A vak ijaaz: (2 erdd, NNW.S W), &pp valami lat-
hatatian embert 16062 Adjuk neki & tejet (lasd a
tej hatasa a W. Woods-ban). Get all

Innen NN W-re:

Ez ar siobb mar emlitet! lathatatian nd az Gyujp
sunk gyuldl, ha a sdlétsegel emim, es logyunk
nagyon barafségosak  Parsror beszéljunk vele
(lorduljunk: egyszer halra), s megdob egy keves
lewry dusr-tal

Innen W, N, N, N, E, E, E, S, S-te: Tree Spirit;
Baszoljunk hozza

Innen 2* visaza, E, E, 8, E: csapda: Dobjunk ra
valamn (nem ardekes, hogy mil, falszedhetd)

Innen E, N, N, N, N. Hungry Boar Memaorial:
Héromszor Ussunk ra a karddal, és egy Gjabb ko-
rongdarablal kapunk

Innen S, W, N, W W, W, W, 8 W W NW W W

a pok
A késdbb targyalando TrollKiraly nyaklancal mu
tassuk meg a poknak, magd hasmaljuk @ kardol

Ki(‘E‘.E.E,S.F-.E.N.E.E.E.E.S.E.N.E.ﬂ.ﬁ,
W.W. MWW, W, W W, 8 5 5 EESS,EN,
E. 8 Bhﬁrﬂ.ﬂy a Aebecca haza, és mogdle a
Yulure Pha:

A 2 arddben kapoll porral hintsik meq a rothado
hust, és dobjuk be a madarak ele, akik igy eihal
nak. Sredjik fel a mlon-i

Ha mar a sipot bitokoljuk, irany e segitséggel a
vilagidtorony, adjunk neki egy lluminyle.of &s
mitassuk ot meg & korong-darabunkal, kapunk
egy Ujat, é3 megemiiti, érdemes lenne valahogy
in;..n.m a tloldalka M menjink fel, 45 & koratra
kossuk fel a kotelst (Mt snikseg lesz a Ban (ha
jhs) Aftal tanitolt fogasral). A token- hazzik lel a
kitedre, majd dobjuk 6t a folydn — nicsak, mint
&gy bumerang. mar jon is visszal A masik vége
1S kassdk ki — igy mar dupla szildrd lesz a palya
A Miadakult katédhidon szankazzunk ai a iloldal
ra

Tamplom:

a szobortdl a pajzsot szedjik fol, benl pedig kér-
dezoskodjink a kardunkrol, majd pedig mutas-
suk meg, megaldjdk. Ujra ki, lordulias, jobbra

Torplabor:

Besréigessink a 18rpokkel (Lary és Moa), szed
jik lel & ruhal, vegyuk lal. A bal lelsd iranyban
van a banya: odabent LR, S A, LA S A L L
R, B: banyatem
Errdl & mayor h

A Troll-jaratok:

A kabalot dobjuk fel, a kardot vegylk kerbe, és
gyerink be. Tamadjuk a trollokal, 5 miutan vé-
goztink, irany a kirdlyl ‘wonterem’, rémis figessik
{ziman & Thresten ikonnal), amig oda nem adja
a nyakiancot

1 is drdemes nézelddnink

lsmét West Shanbar. a hiddal (hatunk mogon a
foutcaval) srembefordulva. balra lesy a hajokol-
caonzd

Ha mar sikerilt lelényképozmonk Aobeccdt, akkor
mutassuk m nek a lénykepel, ha meg nem,
akkor egyszerion kérdeznik a nokrdl — egy le
volet ad, Kérderzik meg a nyakaban logo kotél-
rél. Fizessank s hajdja hasznalatasr, ahol & mo-
lorhaoa room-olva, szedjuk ki a patkanyokal a
dobozbol és legyiik bele a motorba

A boszorkany (ha bedltlnk a csonakba) &z s
eléggé cikis helysrin lesz (ah embar, annyi
magoldas) Adjuk A a fen! emitetl levelot o8
sredjik lel B palcajat A densvéroket még hagy

juk. Vissraleld repdihetunk legi oton s, de a mo-
cafrban a boltal lapogalédren (rakjuk le magunk
sle, ha nom all anlardan, akkor gond van) 5 pon

tol kaponk 7-8 kar utan kijutunk

Ha mar megefiemik Aedeccanil a konyvy megmu

tmlasal (+a& magnd), a bossd is leforditgat egy vic-
cal, ha odaadjuk noki

A denevéreket a Whispering Woodsrolia tehénndl
kérderve szererhetjik meg
Ha mar megvan it minden, és a vwooed s lefordi

totta, adjuk oda néki a tutajos levelst

Clifts of Depreasion

A Kotolet kossuk a fanoz, 65 masszunk e & ko
medids-kiubba Tt mind a négy wccel jatssnuk
vissza Ekkor megin kapunk egy disk peeoe-1

CoV 3937



Befejerd srakasz:

Ekkorra mér a nagativokat is latjuk & fotaaibum
ban (hagy hogyan Wint &l a |étens kép, nekdnk
fotokémia-mikedveldknek, reftély. elaruind vala
ki7). Kt kép ugyanarnt a sokiafalal abrarolja
vagy mégsem? Csak nem llusolal? Gyerunk
oda! mt dobjuk elére az immar (remahetdleg)
agyben levd korongot

A kastelykapuk: |6j0nk az ijal
A bejarat

Igyuk meg a varazsioyol és jalssruk vissza a |
lalolemil remegd orkoknak a kiskutya morgasat

A hid: |
MINDENT, ami csak nalunk van (min. 7 targy), |
rakjunk le, és csak akkor mehetGnk al

A vegjatek: Survivor es Morpheus: ‘

Ez mar sokkal nehozebb leaz, mint az elsd jatek
ugyanis a ioval vagyunhk. A lepasek somend|e

EIB? nagy csalodas volt anno & LSLS (meglepd
en lantanatian és llogikus volt a jaék), sreren ]
Cuire Sieraak azola Osszesredick magukat, gy
a jaldkban megjelenl sgy csomd (O poen (nem |
DOTT vagy egy Erc, de azrén kuull), Szeren |
caore e is hul 286/ 1M AAM-on 5 GUS- kitdnden
kazell A prog. sllentstben a CDwernorl kadol
eview-val, NEM SVGA-3 PC-n.. A kezelés va-
amil valtorott, ugyans most a cselokvésmena &s
az inveniory permanensen latsnk a kepoernydn
(load/save/quil pedig a képomyd tetajén 'Cth&i

W)

|

Maradjunk a helytakarekos hintmodszomet! (Tar-
talékon tartom magam az Eric the Unready 2
megjelenssaig! ;) — DADA)

ElGszdr is, most mar némi piinuzamositas megh |
gyeihetd a jalékban (atalaban mindegy, oldazor
melyik holgyetl "elegiydk k'), igy az alant npphal- |
muart elég Heabiisen lehet kezolm'

CoV 3938
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Par vicces hizas, amin megq megejthatunk: igyuk
meq a Lathatatfansag talil a harakterek eié;
sztrjuk dket meg o hamuval, dobaljuk meg dhet
egéimel, patkannyal... Huh 63 mehetink |sa! i

o SATA

A jatel alapleladata, hogy keressik meg mind-
Axon okal, akik valamiben hianyt szenved
nek, &5 leljesitslk az ohajaikat

Miutan vaget én a mogleheldsen verszegen
intro, a pull mogott alld csajt (Gammis) mnnmu: |
le, atadja a srobakulcsunkat és Nobbszin be- |
sred-click utan) simondja, hogy A doki logyasaid
csodamasindjaba beleaft a frasz, és mér nam

midkszik, pedig & sanle csak ezér vallall it mun
kidul

A srobakulccaal gyerunk fel a jobbia levd jep
cadn, ds be az ajton Elsdsorban ar aszialon ta
lalhatlo cethket nérruk at, a teleflont probalgassuk
ki (hivjuk el ar dsszes hanszol alatast!), vala-
mant lalogassuk meg & mosdol (felsd ajtos, ahol
probaluk ki (oDpprar-ikon) & WC1 é3 a8 mosddt
Je, ar ulobbi rozsdas vizet ad! <— Ehhe? nem
anana szereldt hivin, 76 0% teleflonszam |

Visszalerve Gammie problémajara. a kerdeses
gep 8 pontalal balra ar elsd képamydn lesz (ba
mayd a jobb sreisd atd) Bekaposolva o fGkap
csolot, latjuk, hogy a piston olajorass pocsek
mert leegel az eges? erdkarn-rendszen

A piston helyrepolozasa az etherdbdl (ponatol

jobbra 1. screen) nylld konyhaban kutassuk at a
kukaknl Féhdsunk lel egy kannanyi rsirt, és le
fakja & kukak kdzé Szedok tel, magd szrel click
& piston-on

Uj behapcsolas: a kaposolo magot vakuumeoss
ukas, Ex befoltorm a kovelkezdképpen lehet
irany & Weight Room (ki, masodik afd balrdd,
aldre 2*°, jobbra) Van m a screen jobb also felé
ben egy raro-fogyasao Eup Elsd lMogatasunk
kor @21 meg hasmalagh, ekkor elegyedonk sroba
Thunderbird del, aki pont & lelpbb jevd gepen
srési. migd ugonunk ki &gy pillanatra. os vissza




Ekbor szedjik el a fent semlifel masina gumidvet,
vissza a doki gépéhez, use
Ensan az derdl ki, hogy a szird tomddod ol
jocskan telpuftad a kozépsd gephez vezeld
agyik csd) Mivel az jdl lathaldan csavarckkal van
Iozirva, &7é 8ldszor a ceavarkulccsal essink
ekl
Erre a kivetkezoho n tehetunk szert: miutsn o
szobankban kiszurtuk a rorsdas vizel, és felhiv-
tuk @ 76-of hamarosan megérkenk o szereld
gmhm eldszdr wvisszaterank, mar oft less)
széliink horza ahogy otf fekszk a mosdo
alati, majd a pick konnal hetszer clickeljionk a
szerszamol tand kezére elszediih a reszeldjst
as a tranclakulcaat
Ha akkor dménk vissza s szobankba, amikor méas
rég végzett a munkajaval csinaljunk mas bajft: a
WC-papint nyomjuk be a WC-be, &5 eresszunk ra
vizel (skkor, ha mar megvannak a szerszamaok,
mifr nem tudjiuk iGnesipni a srereldol Abball kér
désiinkre pedig, hc:l-Ey hogyan tudjak sellendrizni,
hogy dres-e egy | sgfh.v. nagy megrokonyo-
dasunkre kozik, hogy ok MINDENT tudnak),
miajd telefon
Tehial, & csavarkulccsal lazitsuk meg a csmvar-
okat: kez-click a felsd résre; szedjik ki & sair
Mivel nagyon kinaly mosogatogep van baloldal a
konyhaban, vigylk oda, pucolas Erutdn rakjuk
vissza, choek felul, csavars roritds

Még egy tesrbokapcsolas eqy G utan Konsta
tadjuk, hogy mar tanyleg makodik. Kapcsoljuk le
Mehatink is a nagy hirmel a porta szopségihez
akirdl rogvest kiderdl, hogy alul  bizony
korantsam ar,  s0f BNESEn  VSSIAlasZnG
(most kdzl, hogy ezén vallal sagoruan csak pult
mogotth munkal, és mar valoszind azn is ek,
hogy mién & mar jo ideje colibatushan )
Felvessrik a dokis por. meghkérdervén, nem
akar-e & lennl az elsd didozr.. 6606, paciens, es
mis megylnk is vissza a "szopogophez'. Még a
tddlkdzos drge (retlenkodik (Mi az, ami a

csajnak van, és nekem nince?’)

Ha a csaj lellekidt, kéz-chek ra olc  Hamarosan
kozh, B gép szultyogd hangja mian & is akar vala
mit szopni & kira alatl. De ne ugurjunk, csak egy
narancsol ker. Irany a kajalda. ol lekudjink e
le o tejszinbe (kozépen, a napermy ok alatl). &5 le
lurnk egyet (kildn kell &2t s lelszedni). Aduk at
Gammie-nek, Kis srdveg (melyben immar sokad-
sroffa o lelkére beszélunk, hogy feléten adja
meg & jussunkal), maost kis homiokhdsitast
ki, Ha megvan mir a tomikozénk a szobank
sldil kocsirdl, és an akir a rozsdas, akar a tisfa
vizzel dtitarntuk, akkor art aladhatjuk, legleljebb ki
csit panaszkodni fog Ha tobb pontot akanink
dsszeszedni, wany a konyha, nyissuk ki (jobbol-
dalt) & hind ajtajal, nyomjul be a vizes 15rolkazot
és zirjuk rd az afol. Ugonunk ki, magd vissza, és
felszedhetjik az immar megacool hisitbszer
Vagol a csajnak mar csak asvanyvizel kell keres-
nunk (jobbea 1 screen a atdl, a o lolyosan,
‘Meng agy ilyven izelfen és hilarazol doigor'’)

.ﬂhoﬂ vargk, a kura vegenevel Gammie alapo
san kkosaraz Egyeten ajandéka a szamunkra a
zsirpamainak tartaima, amivel a lampast (a ten
garparion chck a homokia, ahol lathaiban van
alatia valami) mar meglothejdk (click vele a gep
eldit, a screen kbzepén lathaltd kutdelesegre) A
lampast a Biues Kocsmaban, a pult bal végen ta

lalhata gyufakkal gyojthatjuk meg Gyulagyuitas
Zippzai-ikonnal chick a gyufara

Ha m a kocsmaban még nincs slGadas (amirdd a
kocsmarosnak csak @ wvoleményea van. ‘Ar
enekiése meg mindig jobb, mint a nyalogasa’),
ahkor keressuk el pl. Rose, kilénbon olkerd
hotink alakitan.

Burgundy fog énekeini. Ha a kezoel chckeldnk a
mikralon (mely pontos specifikaciojal santugy le-
kbrdezhetjik, miszakiak!) szinpad aljan levd
caatiakozojara, az kicsGsok a helyérdl, 65 agy ks
idére srunel lesz, amig ‘profl’ miszakiak nem -
kamer Ha mir talalkordunk Shamara-val, aki
egy jellegretes dletunt liba, 635 ar ilyenek az ilyes-
mit bintos szersbk, ol probalhatjuk csenni
Burgun arjal, de ez nem log menni, mivel az
nem S gitar.. (gyk sl =lopni; steslgitar
jellegzotes country -hangszer Ajj de primi sro-
jlterk o) Probafjunk mag inkabb beszéini a csajjal:
eimondja, a kiugrasra var, és jo! asne mdg ey
pohdr bor. Bocs a country dézetekér, ugyanis
poniosabban sérdl van s2d4, aminek megsrerze.
sdirt a kovetkezdiet kell tennink: a kondiderem-
b6l (lasd a gumiszalagot) menjunk jobbra egy
szer, as massrunk lel az egyotlen ures d G
ra Eme az enyhén lesziskus hajlami edzénd a
mi destruktiv. morgasunkat nem bifa, s az ool
fslosdatja Gyerink joblbra ar smebdényher!
{Eléggé tura lesz elsdee a tellinazet) Beszoljd

a verermez, Cavhez, srorakodassub, midtan a
kezébon levd azonosilOkanyal a szem-konnal
megnértuk. Miutan elsinotik a furcsabbnal fur
csabb posnokal (pl. ‘Levdgamm ar ujjam, ha nem
adod odal’), vegll megsretezzuk Egy s
szowi-ikon A Kayan: & magnescsik! E: mar -
lan nyitja a ken jobb vagen a kapurarm! Srovai
az ilyennel lelruhazolt sremély ek nemcsak & vern-
dégok Ulegolasenek jogal tudhagak magukdnak!
Sanos ez utdbbit nem probalhatjuk ki, mivel a
kartya hatalmas, olettdl durrado mellkasunhat
teljesen sltakarma, ha feltGmménk

Ha a kapun a kamya segdlyével atjutoliunk. & sa
torban i ket alak kozoth kosama clickeljunk plok
kel majd a sormel vissra Burgundy-hoz mike-ki
huzas Sajna. amikoma kegyeskedik lehajgan a 6
uvegnyl pre-pist, inkabb tovabb énekel  Gye
runk el meg wabd hal dvegart! Ez mar hatni fog,
randira hiv, amire rogvest lecsapunk &5 a srau-
naba invitaljuk & is, csakogy, mint eldbb Cav-et

A sraunahor spikséeg lesr egy Grdikozdre,
amink mar nincs (Wwén, hogy ol maradl a hyszi-

vasnal). Ex vagy a Health Spa 1Gniikdzokolcson
84Sl srererhetink (chck a vendeghonyvere),
vagy a kishocsirdl

Irany a fofiohozd, kéz-click a jobb also szek
rényre, mayd a torolkGzovel click ragunk: atahé-
ink.

Gyerlunk fel 2* (sarfirdd-szoba), majd be a jobb
rol 2. ajton: szauna. Mar @ tog vami Az onekes,
&5 hamarosan Cav s mogoerkezik (akinek beasze
vezésel késSb juk le). Innemdl agyre kevéshé
leszink ar eseménysk alakitdl, Inkabb  egy
miassal hﬂ‘!lﬁa‘mﬁﬁ. bennunke meg Alandoan
leugatnak, ha kdsbesrolunk srex-ajaniatamkhal
Legostobabb  hdzisunk ar lesz  amikor az
dasres vizel Kidnfjik a kalyhara Kdrzben szépen
alszelel a ket leanyzo

Egyelien nyetesequnk a karkotd marad (bal hi
wi, a padon) Jé fiak léven, hangosan megige
ik wisszaadjuk, a program rakontrdd. hogy Udy
legyen!  Fifels, az albhozes (srekrény nyilas,
majd click a 1Srdlkdzavel magunkon) 60 meg
Tuhanyorzunk le (ugyanitt, a jobb falon leskeltd
bt ')

A omikcrbkolcsdnedtol nyild bal oldalh  ajio
Ross biradaimaba verel. Beszelgessunk, kibok
valami speut ajandelol szereine, es csefabe

Ha kdralnézonk a szobéaban, lathatjuk, tele van
rmindeniele wirdggal hozrzunk neki azal Az
dpdletl iolyostjalol balra levs rozsakkal ne pro
balkorzunk, mer ‘a kevuk hosszabb, mew Te
maged! Skmibn csak kapjuk lel a szobank asrta
larod & zdldsegeket! Ho aladjuk, megint alszaba
dul a fantana it s levetkGrel & csa). azen meg
rank kérder. hogy készen allunk-e (Pevsee, hars
minc éve csak e virtem ), majd celjal erdeks

= =

bBen az ogyik hataimas embetévd virdghoz lus:

kol

A sreans? egyetlen eredmenye egy orchidea

Ha a toportatol balea a 2. screenen lemegylnk, a
szépaégszalonban  egy masik loany 20val,
Sheblee-yel talalkorunk (a jobb alsd pipereasnial
magia). O egy af rubial akar, medt bar tarotia ma

gt az aranyszabélyhoz (Veni, Vidi, Visa joblem,
laftem, bevasaroiam), de mostanma  elrongyolia
(vagy inkabb csak megunta) o regit. £ a2 ane-
Kesnd sravaira visszasmiékesve  kereshstjok
meg: amikor sraunaba invitaltuk, a srinpadon
hatrament alsitéend, Irany a Bluues Kocsma, fel a
szinpadra, majd hatra

Ha megajandokcoiuk Shebles1 Burgundy ruha-
javal, egy kis éjszakal lovenyl logyottra invital

Ezen nem jelenik meg, amennyiben nincs nalunk
koncdom

Kondomot spererm akkor tudunk, ha ar asralun

kon AZUTAN nezimk kol miutan a hazmested
mar anno felhvtuk a filindGszoba hianyos kellidke:
kapcsan. Ekkor talalunk oft egy piros cetil. me-
Iyen a 75-6s szamon a Turn Cown hirdetl magat
Bgy spéci ajandékkal, Teleton, ki, majd vissza
nocsak, egy dvszer van ar agy wégén!

Enutan mar csak a kondommal olickednunk kel
Shoeblea-re, mivtan parszor a kezzel rachckeliunk
@3 besréltink hozza. Az 'aktus’ végertdvel ébie

dés utdn, menjunk mMég Vissza a tengarpanral

A kovetkerd karakier Thunderbird a bady ferem
ben. Mivel allitass srennl azoknak mind meg kel
lett halniuk, akik &f 8 hdlye hosszu és alpan pol
gan neven szolilotlak, ezén a kévetkezdkben ma
radjunk eme megszolitas melstt. . Nekl egy uj
bilince kel

Ha lnmegyunk ar apdlethdl, es megprabalunk <l
iszkoini, a fouton egy drbode mellell kell elhalad
nunk, aminek lakdja nem gazan enged el senkd,

mig az nem hzelle ki a szamiaar Viszom pont
neki van egy piu bilincse — ha o1 &'la natar tel
probaljuk s2ednl, az sredmeny katapultalasunk
lesz Moegoldas: az sthaldlozasunkhor kit meg
jegy2és alapjan probalunk vanaini, az & hgyel
et ellereln!

irml,u A sarhrdds szoba, @3 annak 15 a bal oldala,
a k&t rubanyoroad kozan Keéz-click a nove
nyekie — aroksl lopakoljuk, &5 srabadda valik
&gy miniléposd a fent kukkolo kamsiahor Ha a
csavarkuwlccsal esank a kameranak, akkor an at-
allithatjuk a ndj auhanyosd figyeldssre (ami azen
bitos eleg sokl 1Zzgalmat oko? majd a vonal masik
L T ]

Ekkor minr elcsenhetik a harperecet adjuk al
Thwrndertird- nak

Még elhiv a csaj a szobajaba (ami nem mond
meg, hol van), és lelép. Kezdiik el keresgélm' A
szobakbol a kopoglatasunkra kiszorddd rajok
arrdl tanGskodnak, h sante  mindegyikben
rendesen Gk ar ipart Perverzebbiek részere ne
hany kellemes benyogest s ladogal il a prog
ram, pl. ‘A nng‘r lenet nyisd ki, inkabb folytassuk
a Tampon A Nadragban-jaehot’'le vagy ar XY7
Hostad a 'vadelimet 7

A portatal 3 screenre balta, korépon lesr hedve-
sunk szobaja Bar rogién ko, hogy nem ben
nldnket var, de azén engedakenynak bizonyul, 65
i sziverdaind lelhapass utdn & s srol, hogy
vatkdzzink Kemenyedik, kemanyedik (a hely-
zet)! Vegol egy poran kot a nyakunkba, o mask

CoV 3930



vegel ar asAalilampara, és oslorral karbe-korbe
kierget az asztal kol

Egystlen nyereségunk a poraz megmaradasa

A sar-arobaban egy masik sagisagre vAgyo -
val, Charlofe-tal laldkorunk (a jobb oldali kad
ban) O, mivel nagyon szereli ar elskiromossa
got, jovendd, s meg nem résdeteretl szolgala
talén cserdbes 5 db b elemel kér

Ezekel talan probaljuk meqg kiszedm a hall-tas
harkentyGjéb&l. Ehhez azm hasmndljuk fel hogy
amikor meglordul a jobb alvegen, akkor mindig
kdriinéz, hatha talal egy gyutal, mer szivesen al
szivna par slukkol Ekkor dobjuk meg egy uta
val a Blues Kocamabdl Elmegy agy ks iddve, mi
pedig benarhelunk a kocsi motorhazabs (ker
on o dlés mogdt) Ma ezek birony il méretes
akkuk, ezekel nem tudjuk kszedni De addig s
ha miy mi pdrul janunk, akkor keverjank be Art-
nak is. legyuk tonkre a molorarambkon (a francia
kulccsal chek (Oval a lehér slamek feletl. a vere-
tékeknal), Alighogy kihununk pal zsinon s
vissraleltk a fedelel, A megjelenik, &5 duhosen
kanstatalja, hogy nem mndul a jargany, Elkezdi
bamulni a molorhAzal Mivel eldbb-utd ks zur
juk tevéekenységének penodichasal  sraljunk

Gorri Megksr, tansuk a lampaat, amig bent
matal. Srem a lampara noosak, 6 slemny
mérettinek k!

Amikor visszaul a kocsira, #s az beindul, a kez
ikonnal &z inventory -ban click a lampara (az ele-
miskol ellopjulk!)

Erutan vissza Charlotie-hor, és adjuk af ar sle
mekot Megemiit, talalkorzunk majd ar Electro
Shock ersmben, amiher a jobboldal, slektron
kus kodzaras ajlon & juthatunk el

Mrvel @ program s ko, hogy kodokkal nem is
drdemes kKiserelernl, vegyak eszre a konnekion
ar ajd mellett Nocsak! Valamil 1s horzaéndk
mondjak is mar no igen, a zams mer elektrosokk
nen sokag tamja an egyben!

Kaball a pipare-leremben srererhetunk (lasd
Shables), ahol a balrdl a masodik astalkanak a
tapellatasa megsrunl, és a kibsle a 16Idon ek
szl Sredjok lel, 65 a masik voget prdig csupa
szitsuk le! Ehhez nem kel a konyhm bardot
lggwhuvﬂrlnl (kb is a program, hogy &z nem
‘Hack and Slash' jaléek, ar HPG-s modemianok
tudjak, mirdl van szd), hanem egy sima kéz-ikont
Dugjuk be a sarszobaban & kabell & konnekior
ba, majd click vele a riura az elekironikinak
Aanmyi

CoV 39/40

Be. Charlotie ugyszmben megjelenik, &s level
kdrietve teffekiet az agyra. mngd slkerd matatni
azr wlekirodakkal os a feszruliseggel Mivel az ég
vilagon semmit sem erzink (s &rmink), és bur
caaljuk keltdnk nem Bppen mindqnnapu testholy
zetét (a nd &l a férfi tekszik), raszolunk, hog
egyszeribb volna &gy rendes agyon csindalni 5
aronban hajthalafian, es mivel rhag‘l:dalhl problé-
mainak formasal (csak amikorma a lesrTultséged]
maximalizaita, akkor vefle asire, hogy azert nem
errunk semmil, men kicsuszoll a kabel a genara
torbedl), pillanatok alatt betesz nekunk
Utana meg gyerunk vissza a hatul
gy Qrdert!

baira levd

Mar volt 20 a ferde hajlami Caviol az asrobic
teremben. Ha ar emitetl Gra-sirontasos mod-
sierrel szora binuk, elmondja. hogy esetleg szl
vesen sraunama velonk, ha horruk a baramdn.
ket s Egyszend a megoldas ezutan kel

Burgundy -1 meghkomy dke rmunk!

Mermrily vel b usromedenceben lalalkorhatunk
Ide ogy uthatunk be, hogy a szobank mellet allé
nsralkodas: felszerslesoket tantamaro koos: hat-
8o felérdl (szem click & 1e16n) lalmarkoljuk a log
fonalal, a lebegd bar part ledé s részérdl padig
a napsremiveg-iokol Ez wuidbbit nyissuk ki, majd
ketszar click a kéz-ikannal a tariaiman: egy ken
db és egy napszemivg van benne A kenddre
clickeljunk a loglonallal, &s mans kesr van az ap-
ra hrddgaiy a.

(Mindaddig partkdzelben lesz a medonce Uszd
barna, amig a sremdveg-tokol fel nem markoljuk
rilal)

A hirddnacht kdrvetlen a meadence malletl, & bok-
rok fedezetében vehetok tel (click vele magun
kon!). Eanan click a kez ikonnal a medence wi
zén! balale

Nocsak-nocsak! A barvendegek holmi uszdgumi
kon dldopélnek, igy nekunk, csapkodva, semmi
kerssnivalonk kozomik! A megoldas. az ugrito-
ronytol jobbradel a f6ldon lesz egy leeresiet
us2ogumi, A szo%h fal, ds n Konyhaban a mik-
fobusz meg levegovel bird kerekere clickeljdnk
wela, mivel mi egymagunkban képlalensk va-
gyunk teftijni Ezzel mir a vinbés kdzelébe me-
reszhedheiunk (ha a vizben vagyunk, click vele
rafunkl]. Srem a bama: bezoomol, korel mehe-
tink (srenzacids Larry mozgasa' :).

A csagt nem nagyon wudjuk srora birmi, ezén (jo
{7) szokas szennt) rendeljonk nek valamit & viz

alalt figyeld pincér-holgytol Ez ugy kell csinaini,
hogy meghuziuk ar uszogumi-alatunk Tarkal,
WM mivollunk bizonyossagakéent pedig a
szobakulcsunk felmutatasa szolgdl

Hamarosan megered a csa] nyebve, 45 elkerd
meselnl arrol, hogy & mennyire Gl & 10rvi
nyehel Kb 1 perchyi izgalomiokozas utan kiderdl
glete 10 problémaja: & fentl ugrodes zoal naponta
csak lizsrer lohet hasznalni, pedig & egész Alld
nap an szerand, s raadasul a szexualls potsn
cialja is nagyobb odalenl .

Mivel nekink csak ezen ulolsd besrdlasa a fon-
fos, jarunk utana . A medencétdl balta bdmuld
uszomestern srolisuk le, mig oda nem adjs az
ugrodies rka hulcsal, arral masszunk fel, &5 a
magasban nyomjuk bele a srappanba a kulcsot
Amde. innen a tobbszar méteres magassagbal

mir — megtépazon, énbizalmst vesnett vadként
ugranunk kell

MNES ViSS2aut

Miutan csodéval halivos modon, a fizka 1onve-
nyenek absrolul nem engedeimeskedve sgy
szal horzsolas nalkal kikecmergunk a medenceé-
bél, adjuk vissza a kulcsot (elsit i1 a program
egy Moy Python-os poent (Senes 1, pat T, it's
the Arts), de sTerencsére o mar ar eredetiben is
faraszt wilet slimarad a sértett (&, termé
szatesen jelen esetben az usrimesier, aronnal
beszdlasa utan)

Aloltozes, be a portara, &s a pull jobb oldalan le
vl szekrénykaben Kezdiink & tWrkalni, Hamaro
san felszedink egy kulcsot; click rajta a reszeld
visl, 65 meq is van ar alkulcs!

Vissra a medencébe Merily-her, és adjuk M@ a
kulcsol. Hemek, estére meghiv egy kis éjszakal
pikniikre odafent. amire, emlékervén srexualitd
saniak ismeénserdl mondoll sravaira, termésrote-
san boldogan elmegyunk

Fent levetkeres, Mermily emliti. hogy & ar élet, a
srerelem o5 o0 boldogeag nagy hordésedn rago
dik mar iddten iddk Ota, #s nagy-csendesen -
lonkbe sugja a negyvenkettolt, & nagy titkor Ez
annyira kiakas#d bennunket, h yaranen e
hatralunk a deszhardl, 8s az egész uddldkozpont
sreme |[AAra, reflektorok keresztizaben, anya-
st merneslendl paradés akrobatabemutalol Lar

ank.

WVeégal,

ha miw minden eddig bonuszouccol

dsszeszediUnk, irdkny Shamara lakjn. Mint mas
emilletilk, éetunt a dragam, és a mi feladatunk
az, hogy visszacsabisuk & valos dlethe
ElSszor is, a konyhaban kell ar &teldift mellet
kapcsolotablira, majd ha bemasziunk, & piros
ombra kéz-clickaelni
alent balra, majd szem-ikon ar erkélyre

A csajnak s kovetkezd dolgok kellenek: az orc-
hidea, a karkotd, a gyemant (nyakérv), a nya-
kunkiban az srany medalbol stolvadt ‘modem
szobor’, a8 Bolcsesseg Sraval (amit arota sem
nmndbnll ;ihhlngnﬂa: Larry!}, gydnd (Charotie),
gomba (Shablaee]j. ombal a fa .W"' ™
szrobank mellett!) 'lil‘}ﬂtuh ki'! i {

r=
A LB
Shamay s

S0, nem egy rosser

jatek, asrdemes vegig-
|dtszani mind & PC, mind & hamarosan
meg|elend Amiga verziot!

e DADA




Mindengéle /| NEWS

Mostantol kezdve , kissa” meq tog vahozni
itt az osszkép. CSAK a FONTOSABB jate-
kokrol fogok ezentul irnil!! Hogy mient? Ez
ki fog derdlni a jovd évi elsd sramban. Ez
még egy utolse byd! (-inkabb bo!j gafyds
aresziés

JINXTER / FISH
Ennek a két — eredetileg — MAGNETIC
SCROLLS jateknak a lelirasa mar lement
a CoV¥-ban... retfentd NAGY baromsagok |
(—ezert is mentek le!}. tehat minden-
képpen be kell szerezned!!! A JINXTER
leirasa a CoV#26-ban, a FISH!-e pedig
a CoV#14, 15-ben volt. Az elsében meg
kell memtenunk a Vilagot a végkipusziu-
lastdl |—miert pont En?), NUTS#7. a
masikban pedig mint interdimenziconalis
kémigynok szereplunk, it nem kell a Vi-

lagot megmentenunk!!! Ugyan, csak a
Halbolygot, amirdl a el Halalos
Uszony akarja Jeszivattyuzni a wvizal

[~—inkabb a frigoban taroh nediket szi-
vattyGznam le, jelen és allando piila-
natban!!!). Feladalunkba &gy un. gazda-
test/parazita interface segit (—semmi
baj, mar hozom a zubbonytl), men
ugyebar mi halak vnq unk (—mondaom,
hogy kell a zuszony!!! Te iO! &g, mar
én s becsavarodiam: a ZUBBONY!!!).
Sok szerancsét ezekhez az ISTENI
ADVENTURE-6khoz, ar atird szintén
CSORY, csak egy lagy CONGRATU
LATIONS -t mondhatok

CORRUPTION [CSORY]
Ez a jitdk is, egyazon szerkesztdvel ké-
szitent kédpekkel teli adventure mint a
FISH!, es a JINXTER. A harom poniosan
egy-egy fteljea LEMEZre fér ra
{(—magyarul kis kazettasok MNE keres-
sélek, mikor programokal keriek 16-
lem!l! OK?1) Errdl a jatekral annyit, hogy
NOMEN EST OMEN, bévebben majd ta-
lan egy leiras orejéig. ..

CARMEN SANDIEGO [CSORY]
Azrt hiszem, az elsd része kaszihlt el
{(—kivételesen, Id. Bard's Tale 3., Dizzy
3., stb...), mindenesetre egy-egy hirhech
bundzét kell végigkergetnunk a Fold ne-
vi unintelligens sargQidn. Persze, azén

elkapni sem ar. a birtos megtaldshoz
sok kis apro rfobol rakhatjuk ossze,
hogy egyahalan ki is tehette a banényt,
s marre menakulhetett. Good Work!!!

POKOL ANGYALA [OPTIKA AND Big Bear
lliitolag at let hozva PLUS4-re, M
nem m, ezert slvarom valakitsl!ll!
Egyébként leirasa a CoV#29/30. szam-
Ban, amit agyébként is &rdemes meg—
venned a csodalatos PLUSY SAROK,
meg ugyebar a MAGIC CANDLE leirasa-
nak masodik része miatt is (az elsd rész
még a CoV#23. szamban. Ugyes tudod,
hogyan kell megrendelni?!)! Azer koze-

Ieﬂt?bikém apnyt a jatekrél, h
MAGYAR SZOVEGES, és egészen 1011
otvozi az arcade/adventure elemaeil, aldre
megadolt parancsok kazil valaszthatunk,
az eldrehaladas pedig a joy segitségével
torténik. Sroval egészen Ujszerd es &
grafikdja sem rossz. Remélhetdleg +4-
en is letesrtelhetam

SOTET MANCS [TBF,
A M. coder volt Oilan rendes, és elkdld-
te nekem — tobbek kozdM — ezt a ked-
ves arcade jdlekol, egy macsessral kell

MAGIC CANDLE [CSORY]

A maestro hatalmasokat alakit, mire ez ar
usa'.g kijon, ugyan sokaknak NMEM LESZ
] ifr, de a PLUS4-esek 50%-anak
MEEEEEEW!!! Sroval, DERUWIA-ban 1ok
rormél FANTASY-élet zajlik, a IOl és a
‘bed* orman inogatja egymas hiveit.. a
kiraly, Rebnard azt nyugisan nezegeti

mig a levesébe nem kopnek U&'anis a Bi-
rodalmat fenntartd Magikus Mecses ol
fgonnyad &  az Srok  elinnek

OROKKRE!N!?I? A kirdly minket kér fal arra,
hogy mazoe maodon nekialljunk eﬁv
kib****nt sckik) halyszinbdlferkepbdl allo
jaték végigjatszrasdnak, amibe a CoV ED- |
DIG kb. 22 cidalon segitett (CoV#23., #

29/30.), de van még hatra pér cldall!!

Tehat ez egy ISTENI jaték!!! Fo ellentaba- |
sunk DR lesz, aki szabadidejében dé-
man, kulénben meg szintén. Lehet, hogy &
csinaha ar egész felhaptast?! Nos, LUKAS-
ok eldre (—igy hiviak a téhdst. Nem tu-
dom, de en régién atneveziem, s mivel
csak 5 karakter lehetett, a celzatos
VODKA nevet kapia) ebkent CSORY
a 4 lemezoldalas jatékbdl 2 oldalasat csi-
nalt, tehit EGY LEMEZ az egesx!!! .. .mint
lathatd EZT a NEWS részbe srantam, de
végul is egy kiegeszites lesz a harcrol. és
plussssz par INFO, mert kértétek .. a csa-
pat: Lukas [(Vodka, Beer, eic.], Rexor,
Ziyx, Efl lun, Sakar &s Althan, aki egy fun
degyémantcsiszolo, azén hﬂgé lagyan va-
lami pénzunk is. Egyébkent Eflun, a lorp
harcos helyent  beahelyettesfthetunk

egy

szintén kézmives karaktert, bar kevésbe
0! harcosok, de sok pénzt hoznak a
konyhara ftalan Mike megfelel a céinak,
félszerzel lemkovacs, s nem is rosszak a
pontjai... Dalin telan meg Obb, torp
fémkovdcs, és igy a csapatban & lesz a

legerdsabb!l!), <sak ara vigydzzunk,
ho%p ki GYFORMA karakter NE
LEGYEN (ugyanis muhelyben NEM
LEHET EG ERRE kentdr dolgontatniiil

Mival a CeV-ban le voltak irva, hogy milyen
infékat is kaphatunk, ezérn inkabb gyorsan
huzzunk a GUEST ROOM-ba, ahol is a
varazsidink tanuljanak varazsiatokat A
CoV-ban ezzrel kapcsolatban volt e kis
hitba, DE, a varazsist MELLETTI m az
mutatja. h hanyszor hasznalhatjuk!!!
Ha ennek értéke O-ra esne, akkor elfelejtjuk
az egesz varazsiaiot, ezén kell mindig ujra
memorizalnl. Ha egy varazsiorol infot
kérunk (PLUS4-en az F1, vagy a 0
billentydkkell), akkor a varazslatairal is
kapunk: Books ([varazskdnyviek novesi),
Spells (a varazsiatok nevel), Mems
(hanyszor hasznalhatjuk il ha'nynqu
memaorizaltuk), Ene usg (mennyl energiat
vesz el), Irn tim (mennyl ideig tart egyszer
mamorizaini). Visszatérve a temara, Zyx
f6leg a Fear, Shatter, Canfuse és Eflun az
Energy, Shield, Disappr varazslatokat
tanulja. lrdny PORT AVUR: mindenki
tejlédjon e sorn (Lukas, Rexor, Sakar -
cmubﬁnn %YCHQOL, Ziyx, Eflun -MAGIC
SCHOOL, Alhan -ARCHERY SCHOOL. Ha

g gﬁm

maszkalnunk, a vagcéal a gazdi megtala-
lasa, termeészelesen ehhez targyakat kell
gyUftenunk. Akadalyként van par liske
a8s kutya, ezekbe nem kell beleszaladni,
az egerekbe viszont pont allenkezdleg. A
maccs animacioja 16k COOOL &MOO00!,
a . nemkonvertalt” |atékok kozofl megér-
demli a 10! mindsitést (s6t..). Botohés

utan e PC 286-0s _kepe" jon be.___ itt
be kell irmi kddot. Ezt majd a TEL-
JES leirassal és térképpel egyun fo-

gom kozreadni!!!

RAP ADVENTURE [TBF]

Ez egy keép neiuli széveges adventure, a
végcel osszedobni egy RAP-felszerelés-
re valét és eljutni a disssrkooba, Haaaat,
nekem flyen kivansagaim nincsenek, de
ez a jatek IS kategoriajaban COOOL &
Yikas!!! Valészinlleg ENNEK IS leadom
a leirasat és |lehel hogy a terkepet IS .

HILLTOP CITY [TBF]
llysn cimen készdl ogy Kképekkel tali
adventure, de talan mire ex a szam ki-
j&n, mar kész is van, Akkor majd megy a
leirasa és térképe(?/)

e Jahny@® ™ /Mr. Aceface (Simon Janos)

Sakar helyett méasvalaki van, természete-
sen azr is tanuljon). Alhan menjen a
GEMCUTTER-be egy I0! adagot [...é5 ha
van, akkor a masik kézmives is menjen a
neki megleleld helyre) dolgozni, a tobbiok
csaszkaljanak, kKérderdskodjenek, pialgas-
sanak, enek. Esetleg irany a GUEST
HOUSE, ahol is lehet pihenni, de a varazs-
lok tanuljanak, RENGETEGET!!! Par nap
utén lesz sok pénz és a varazsick sok(kjal
tudnak majd bdvélni, Ezutdan csak vasarol-
junk, vasaroljunk... I|d. Co¥, Esetleg el le-
et kuldeni AYi-at meg fejiédni, men akkor
kb. LEVELE2 lesz (ha volt még eﬂ; kézm-
ves, akkor egy masik, etc. karakter is fej-
Iddhet!!!), ami nem art. Ha kész a doloag, in-
dulhal a csapat Lesz par harcunk az
utunk soran. A kritikus helyeken egy halal
fej villan fel. Ebbe beleszaladva egy szép
kiz Combatl-ba cséppenunk. Legeisd la-
pésben a karakierek Walk — gyaloggalop-
pozhainak az ellenség felé, de ne tul kozel
mert még nincs a kezukbe a fegyver, ezt
a..., Dr raw — __ paranccsal tehatjik, a
tegyver ill. valamelyik f ar eldrangatas
a), Recall — a vararsiokna nzépru-n akiu-
alis varazsial hasznalhatd, ezzel egy ma-
sikra terhotunk at. Begin-nel kezdddik ma-
ga o harc. Az Attack tarmé&zetszmﬁlo? a
tamadasra szolgal, harcos karaklereknel, A
Magic esszerden a varazs/oknal hasznalha-
to, az @ n akiualis varazsiat eldmormo-
lasa. Ekkor vagy egy ceélkereszi-szeriseég
jelenik meg (&M, tamadas), vagy a gép ra-
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kérdez, hogy kire akarunk varazsolni (ah
sagiése valamelyik karakternek, A
varazslatokrol (it csak a fontosabbakat irom
le, az elsdék kozdl): Fear — felelem varazs-
lat, az ellentél par korig nem tud lepni,
Confuse — ar ellenseg osszezavarasa,
Shatter — szép kis taz ill. villamvarazsiat,
tamadasra szolgal. NAGY ON szépekel tud

rodukélni, Locate —az ellenséges csapat
elmeérése, arck karaktareinek adatai (51,
Dx, etc. j, Shield — az egylk kijeloh karak-
ter max. pajzsot kap, Energy —feituningol-
ja & kijeloit karaktert max -ig. Dissapear —

|

altintet egy karaktenl kb 3 Jﬂf{ﬂs idejare
CSAKHOGY EZ a karakter NEM HARCOL
HAT, mert wjra latszani fog. Miutan gydz-
tink (ha nem, akkor men] vissza az slsd
mondatig...), osszeszedhetjuk az ellenfal
vagyonkait, amiket rankhagytak (—_ egy il-
ledelmes hullarable szawvai...”), a Search
paranccsal, persre eldtte oda kell alini a
hullahoz, Ez ar eljards a feléleaztésndl IS,
amit a Ressurrect — felélszelés varazsiat
— idéz ¢lé (—nem rossz Stlel az az ellen-
fél charzjainak [magyarosan!] felélesnie-
se...) Mit s mondjak még: nagyszerd kis

TOTAL ECLIPSE 2. [TIT -TS]

TARZAN, a wvoit TiT-wezetd egyik FAREE
SCAPE atirata a DARK SIDE-on kival
Ezekkel az atiralokkal csak az a baj, hogy
nem tudiam jatékallast MENTENI (es 16]-
teni), ezenkivdl kisse zavaros az iranyfa-
suk, Ezén par ember inkabb hagyja a
sz*"ba az aszel @5 nem jatszik veluk
PEDIG COOL! GAMEZ A TOTAL ECLIPSE-
t CB4-en jatszofta vegig Papp Istvan, a
leiras MNeki hkoszonheld [(—en csak
atrarntam) egy térképet is meliékel, amit
atrajzotam, ezzel csak az lehet a
probléma, hog",:‘ mikar Gette ¢ egyénnel
e?y vidam Q-bell sdardzgetés utan
elmentem egy HQ-n kivdli sordrgefésre,
majd utana elmentink a Nyugatihoz, ki-ki
hazalels, nos, ekkar kipattyant a
mappamban szomoruan sorszagu par
adag levél (—mint wvagon Indulhatott
volna Romamia fele). és eme leirast
elkilds oﬂyﬁn tintaval int /levele és a he-
lyenként tintaval belerajzolt rérképe ned-
ves lelt. Az eredményt hagyjuk: HA LEHET,
HNE irjatok tintaval {természstesen nem go-
ostolira gondolok). Akkor inkabb kez-
ané(—m). Na: a képarnyd felépitése ua
mint az elad részben (ld. CoV#1, vagy a
Kdldnszam.], vannak viszont hanghatasok
{—mondjuk EZZEL senki sem jart
jobban). A sretesett SZFINX 12 darabjat
kell dsszeszedni (4 lAb, 1 test, 1 nyak, 1
fej. 1 szakall, 2 szem, 1 szaj. 1 orr — tisZla
anatomia). Kezdetben & sivatagban wva-
gyunk, keroliGk meg jobbrél ldthatd pira-

mist, l?y talalhatunk egy hazat és meg va-
lamit. Léjink bele a _valamiba”™.. TOUCH
THE COLLECT!... nnna, még egy kis kaka-

ot... GOLO! GOLD! GOLD! a valasz. Rohan-
junk felé... OOOPS!, 4-5 lépesre eltunik;
JUST A MIRAGE! (—nem azérl, de ar ele-
én tudtam, hn? kib***asl) Inkabb men-
unk a harba, ha leballagtunk a lépcsdn,
akkor ldthatunk harom ajtot és még valamit
(?z mar tényleg arany), amian bezsebeihet-
'Lul-: a 400 pontot. Menjunk a nyugati ajion
i, a 0lloso végigsétalasa utan fellothetjuk
a kulacsunkatl majd tavezhatunk keletre. it
volt a szfinx. Szedjuk fel az északi falon
lévd ankhot, majd menjunk lovabb keletre.
A kovetkezd helylségben I&junk bele az aj-
tot elzdrd tombbe és tovabb heletre. A
szemben alld kel szobornak puffanisunk a
fejebe, ﬁonmsahhan_ a fehér részbe
{(—lehet, csak foszladozd Free-
scape hullak?!), kulonben infarkiust okoz-
nak (—tlényleg hullak. Bar lehet, hogy
annyira rondak). Ha az aranyat felvettuk,
irany a lépcsd és a tavolabbi aftén belépve
felvehetjuk oz 1, szfinx-darabot. Vissza az
eldzd szobéba 65 menjink a 2 szoba ko
zott  afton at sotelsegbe (—ez ismerds
valamelyik kocsmaban!!l}, nyomuljunk a
fOilosdn dél majd kelet lele, vegyuk fel az
aranyat, az ankh mialt zarva fartoll apon ta-
vozzunk, Az akadalyt takaritsuk & Free-
scape Osi modszerével. a kovetkezdt is!
Ereszkedjunk négykeézlabra, majd menjunk
ki az ejton. Megint egy akadaly. Ennek
«csak” menjink neki, mire ledsl. A kovet-
kezd elbtt latunk ket olszogel, ezeket nem
an 5-6 alkalommal megldni. Tovabb kelet
fele. it IGjunk bele a kockaba, erre az aka-
daly hatréebb csuszik, Most menjunk neki
utkozésig, forduljunk meg és megint trafai-
juk &l & kockat, A szokasos akadalyhegy
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Megtordulva lathatjuk, hogy a falon nincs
ajté. Ar akadalynak (—az egyszerusegre
torekedve ezentul lehet hogy A" -nak fo-
gom nevemilll) nekimenve megjselenik az
ajta, amin ki is megylnk. A kdvetkezs te-
remben i menjunk neki az A-nak, mire
eﬁy kocka jelenik meg. Erre alljunk ra, az A
eltunik, de azert huzzunk gyorsan tovabb,
mert ‘a fal hamar megjelenik Gjra. Menjunk
tovabb addig, amig a foldon lévs fal el nem
tinik Ezek utan menjunk valamelyik falhoz
és forduljunk .majdnem” kelet felé. Ara-
szoljunk ilyenforman egy ideig (a fal igy
nem jeienik meg... (id. 1. resz}, majd nyo-
mas ki az apgén. A nyugati falon talathato a
szfinx ujabb (s74)) darabja (—aki kitalalja
mi 8z a résdel, hogy ....szeretem ..hog:
csinalod, annyira dgyes a szad...”, anna
EZT A PROGRAMOT INGYEN FELVE-

SZEM egy ramkéréses kazeftara, a
CoV-cimen irj, PLUS4 SAROK!I) A keleti
falon egy ankh, elkapasa utan ereszked-

junk 4kezlabra, 15jonk bele a kék faiba
(—inkabb forditva), azutan irany a csd,
aminek vegen a SPHINX REBUILD-0s szo-
baba talaljuk magunkat. A foggdsiDiloson
menjunk észak felé, az ankhhal bezart ajtén
keresztil, atmenve a vékony tOilosdn felve-
hetjuk az ujabb darabot (lab). Négykézlab
masszunk bele a pola szajaba, természeta-
sen ha kitatotta. A kdvelkezd szobaban
ankh.., menjunk le a szfinx-gydjd helyre, es
ott a déli affén keresziul oda kerdlunk, ahol
a piramisba bejdttunk. Innen a nyugati aj-
tan tovabb, viztohtés, majd a nyugati ajts
elétt lévd akadalyokat (—A! Katttl) szépen
ledozzuk szeét (az egyik arany) és menjunk
ki &z immar felszabadult objektumon’. it
ar aszaki falon egy madar kepe fogad far
eldzd rész ola kissé meghizott), szokasos
lovoldozes es a fe] elfordul kelet felée. A
szobaban van még szfinx-alkatrész is
flab 2). A lepcsd mogott aftd var rank,
amit hasznalunk (5. A kovetkezd helyen
csak annyl a dolgunk, hogy elmenjunk a
lépcsdn, majd kimenjunk a az északi aftén,
Arany, sphinx-peace (lib) és egy ankh
(r—efyﬁ:ikim 0!, hogy nem pokrol min-
iaztak a Mi. Sfinx-et... v szadaburol...
vagy). zart apén ki Kovethezd szobaban
arany, artan észak felé (a nyugat lalon tele
port... arrdl majd késdbbl)... viztehcités,
darab (nyak), majd I*F“‘S' ajta fa féldan
levé ANKJE! még varhat!!l). Most kovetkezik
az egyik legnehezebb probatétel Ebben
a teremben nézzunk a labunk olé és a lé-
'lsmérut i5 kicsi legyan. Elészor 16fjink
e a
hozzank leghézelebb ss58 kék platéba
(—fekete-lehér TV-tulajok eldnyben!!!)
mire ar eltdnik. Megjelenik hozzank
kozel esd, a sammiben Isbﬁgéﬂg.m&. abbe
15 |6junk bele, mire a kéf kek bukkan fel.
Most atmegyunk az elsd bamdra, majd a
kekre "-"a'.rt k meg, miga kovelkezd bamna is
megjelenik, tussunk at a kovetkezd kékre.
Errol barnara, utanna kékre. It allitsuk ko-
zeposre a lépasmaératel, men agyszerra Két
plattormon kell atutni és nem ant északke-
letre fordulni eldtte, hu% ne a mozgoladd
testeken szenvedjunk, iutan atmentunk
az oldro barndra, majd kékre és a .nem-al
fund” barnara, allitsuk vissza a lépésméara-
tet kicsire, 8s nyomuljunk a kovetkezd kek-
re. Ezutan egyetlen megoldas az hogy. be-

jalék, csak az a rengeteg név... es d:NE_
akik/amik uton-utfélen belenkcsippantana
A gratika meg nem egy etalon, de hat ennyi
helyszinpel, adattal a vegen egy winchy ke-
ne a gephez... Szoval erdemes beszerez-
ned (—blablaa: ax 6sszes CoV-ban megje-
lent programmal egyetemben: Simon
Janos, Thokoly (it 146/b., 1145. NE felefo-
naljatok, mert &it. NEM VAGYOK OTT-
HON!M), lehet, hogy leszek Oilan mazo, és
csinalok egy leljes leirdst, hozzaflzve a
CoV#23, 29/30-hoz

& Jahny©® ™ /Mr. Aceface (Simon Janos)

lelovank a kovetkezd barnaba, mire az it
terem. Menjunk ra. A kovetkesd kek megje-
lenésekor lépjunk at arra, de ugr) h az
eldzd barma meg lalszodjon, és e be?grunk
bale, majd gyorsan fovabb g lovés nyoman
megjelend bamara, majd a kékre. Ha nincs
az utolsd kék és az ajto koront plattorm, for-
duljunk meg és l6jink bele a masik ajtotdl
szamifort masodik vagy harmadik fekbe,
ha minden osszejott, akor kimehetink
(—EZ AZ a resz, amiert NEM jatszanam
végig a jaékotll! llyestajta érzések az
embert akkor rngndhaﬂnh meg, mikor
kocsmazas utan hazafelé, stb. lag...)
az afton. A kovetkezd srobaban menjink a
keleti vagy nyugati falhoz, és ugy menjunk
@ szoba masik vegébe, mert a falon -
méssal szemben levd P*7P*II*l szivr

mof ckoznak. Az északi falon lévd lépesdn
!'alléf)kedva egy adag arany var rank. Ezen-
kivil egy ujabb _koll n"... (—a kom-
mandos siln meg "eksdn”, a zirhajos sun
meg .szdjenc fiksdn™, ezenkivil...) gazda-
gitja a gydleményunket (srem). Visszafels
is a fal mellett, fel a lépcsdn vissza a ked-
venc helyunkre, amely most mar nem szi-
vat meg. Tegydnk azckra a kiba***f1 pal-
lekra — aeyszorﬁan ossunk lel Hisies cse-
lekedetunk jutalma arany formajaban dija-
zott.. huzzunk ki az ajtén. A hkovethezd
szobaban menjunk ki a szemben lévd aj-
ton, majd jojjdnk vissza, igy a foldon levd
ankh nem okoz némi szivgorcsot. Nézzunk
a labunk slé 65 menjunk addig, amig az
ankinél csak kb, 1 Kis lépés valaszt el A lé-
péskozt allisuk kicsire, majd menjunk ra
az ankhra. Gyorsan hatraljunk, hogy kike-
rafjonk a platformon  levé  szivbenitd”
{—altalaban kellemesebb hatasai vannak
egy “sziverdsité"-nek!) hatdsan. Nem art
asatleg magesappant vizkasziatunket is fel-
tankolni. Menjunk délre és teleportaljunk
(elolrdlli. Megérkezés utan menjunk at a
déli falon lévé lyukon Megtalalhatjuk a
szfinx brutalisan NAGY darabjal (lasf). A
visszaul mar nehezkés lesz... menjunk fel a
lépesdn a fOilosdra, majd menjunk neki a
fainak (utkozesig!), ezutan 2 kis lépeés
visszafelé és irany az dszaki fal (szintén -
kGzasig!). Ezutan 1 kis |lépés hatralels,
majd lokjuk le a kockat Menjunk vissza,
lépesdn le. lyukon ki, a telepornos szoba-
ban manjunk & a kézépen lévd csikon (egy
kis vizveszleség) (—eés lﬁnca.:lu?. mert
mar az X. tubusnal tartok...), majd ISjunk
bele a forditott guldha. Megjelenik egy lép-
c¢sd (—nem lenne rossz, sol, 0! lenne a
postasokra IS bevezeini EZT a modszent,
amiker hozza azt a *** sokik) tonna le-
vélhalmazt!), menjunk elé, a gulat ismét
puffantsuk le (—e lesz a CSONGA-

gula), azutan irany a lépcsd, | nam
esunk az "OUTPUT nyilasunkat tartalmazo
szervvvvégrodesdnkre'. Fent egy ujabb

sphinx-puzzie var minek (szakall). Tovabb
aszakra, Mt egy iOlkora K 52:3-": fog ko-
vetkezni, a szoba tele van |athatatlan lép-
¢sOkkel és falakhal. Menjink le a lepesén,
egyenesen a szemkorti ajtd fele, mig fel
nem lépink a semmibe két lépesdfokot.

Ekkor torduljunk nyugatnak s tegyunk egy
NAGY lépést (—..és bontsuk ki foil.
Kov, Sﬂ}, leasés utdn  ereszkedjunk
négykeziabra (—lanyok elonyben!) eés
menjunk az északi lalnak drkazesig, majd




kelet felé vtkozasig és eszak felé le a lep-
csén, ki Bz aftdén, A kovelkezd srobaban
var minket 1 vizmedence, 2 arany s a
mostanra mar megrogzoté vai srfinx-da-
rab (—mekkora baromsagotl irlam!
ASSSSZEM EZ a jaték célja. Vagy nem?!
Mar NEM IS TUDOM.), amiket szedeges-
sunk fel (szem). Yan M egy sn%ﬂ ada is,
ennek hatulrél (—nnnna, most 8880~
claljdtok BE a _négykezlab"™ c. résszel)
menjunk neki parszor, teljesen rendbe jo-
vink (—ide mar NEM IS irom, hogy EZ
SEM arlana @ ivokura/kultura wutan)
Irany vissza dél felé, abba a *** szobiba,
kelet fol wtkozésig, majd eszakra., az
aramylq. Fel a lépeson, ki az ajtén, menjunk
o szemkozli afio fele egyenesena nyugati
falban lévd apdval egy venalban atljunk
meg s menjunk ki rajta. Vegyuk fel a falan
lévo ankhot, majd essunk le es menjunk ki
a nyugat felé vezetd ajton. Ezen a helyen
van par “sziviiprd®, nem an falhoz lapulva
kozlekedni... a kdvetkezd szobaban %yé-
gynsunk, majd 15juk ki a plafononiévd bar-

na hasabokat. Ezutan menjunk nyugat fels,
majd megegyszer, siessunk, men a plafon
szetnyom, tovabb nyugatra. Most oft va-
gyunk, ahol a nyakat talaftuk (—ki amieXik
mar arra. Sok(k) volt a GIN, stb, stb stb. ).
Lapuljunk a falhoz s menjunk ki dal fele.
Most a telepon-szobaban vagyunk Men-
unk bele a teleportba, de most hatuirdl, es
OOORAY!, irany kilele, & sivatag, oda |
ahonnel a jatékot kezdiGk. CSUKJUK BE
szeminket, RELAX és KAPCSOLJUK KI
a gepetl. ENNYI VOLT. A jatek. Annak, aki
nem veszi ésrre a godrdl, amibe priman
bele lehet esni. Oft leszunk, ahol a plafon!
lovoldoztik. Menjunk ki délfelé, szedjuk fel |
a 3 ankhot és az aranyatl, menjink vissza az |
eisd szobaba, le a lépesdn és ar északi fal-
nal négykeziab (—inkabb NEM MONDOK
SEM menjlink ki. A kovelkezd szoba-
ban a szdnyegel és az ﬂ{anivar kardfjuk ki |
(—persze ki et probaini), menjunk ki |
eszakra, a 1oldén lévd apdén (—tiszta HQ

egy normalisabb alkoholszagu szerkesz-

va vegyuk fel a szfinx utolso darabjat (f«)),
majd vissza ar eldzd szobiba, a lépcson
észak telé menjunk. Tovabb északra, a hi-
dat esendesen épitik az ankhok, mendjuk
akinek NINCS &t darab, az .. egy zar ajto-
hoz jutunk ankh ndélkdl, aml kellematlen.
Lenne, csakhogy it van. NA MI?! Igen-
igen, a szfinx ulolso-utolso darabja, amit
tiszteletbdl nam rakok (zardjeibe), az hogy
¢z ar ORARa!!! Megvan a 12 DARAB, a
napfogyatkozas RENDBEN LEZAJLIK,
megmentettdk a Foldetl... (—csak mar en-
gemet kéne kimenteni, mern beszoruh a
heftim a palackba!!! Segifség!)... &5 most
orr nelkil még annyit, hogy el lehet szo-
rakozni EZZEL A... Jatekkal. Természelesen
EZT IS FELVESZEM, & masoias SORen
MEGY!!! Kildessssz egy-két DOBOZ
sor a cimemre, plusz az adathordozol
és a POSTAkohseget gl anlotira!), es
FELVESZEM... A tobbi, OSSZES CoV-ban
MEGJELENT PROGRAM szintén ITT!!! A
CoV cimére irjaif!!!

tes utan. De ez mar nem uj, nem?!), kijut- e Jahny®&® “/Mr. Aceface (Simon Janos)

RICK DANGEROUS (Cé64, Amiga, PC)

Valahol oft fejeztik be a Cov 5-ban, hogy
az a?yigtuml piramisban kell maszkalnunk
Az aaj n kusszunk wégig. majd masszunk
fel a létran. Ekkor rogton menjunk baira kb.
1 em-, hogy a lehullé kdé ne rank essen
Ezen a kovon masszunk fol. A latran ovato-
san menjunk fel, men a kigyo a jobb olda-
lon I3 rank, majd kosszunk a kigyc felé
Mikor a I8trahoz érunk, a kigyo abbahagyja
a lovoldozést, igy felmaszhatunk rajta.
Menjunk ‘balra, majd ugorunk fel, Ggy.
hi latszddjon a felsd platform. Kb, 5 rﬂ

perc utan egy ember maszik le, varjuk
meg, &s oljuk meg. Menjink fel a létran,

okkor aﬁy lépcsbzatesen Kialakitott palyara
arunk. orﬁncnh ar elsd lépcsifokra, as
varjunk. Egy 1dd utan manusz kozele-
dik nyirjuk ki, Ext kévetoen ugorjunk egy

lepcsotokol, 8s hasaljunk le, vagy gyorsan
ugorjunk tovabb. Jussunk at az emberken,
a létrahoz. Mt az wviat alomnd téglat kell ki-
robbantani, majd megolni az egyiptomit. A
obb oldali létran menjunk fel, majd jobbra,
igy kijutottunk arrdl a szintrdl. A kowv, szin-
ten masszunk fel a I&tran, és essunk le a
kilégo kd mellett, ami kb, 10 mp. mulva le-
esik, igy &tmehetink félotte. Masszunk fel
a |étran, és a kapaszkodok segiségoével
megszerezhetjiuk a bonust. Alljunk a ko
szélére, 6s kezdjunk el ugralnl, majd huz-
zuk balra a joy-t (kozban nyomjuk 1oHalée).
ugy, hogy kb, 10 m-t ugorjunk balra, majd
ujra fél+ balra. Igy atjuthatunk. Masszunk
teljesen fel a létran, ugorjunk le, és ragton
hasaljunk le (igy a lovedék az egyiptomit
oli meg). Kusszunk wégig, majd masszunk
15l a l8tran (teljesen) &és menjink ki jobbra.
A kovetkezd szint kezdatekor orsan
kisszunk &t a lehulldé kovek alatt, és
masszunk 161 a létran, Alljunk a kd szélére
és fel+ balrat nyomjunk, Mikor a fali ka-
paszkodonal vagyunk, hdzzuk le a joy-t
{ugrés hdzhﬂn}. A kapaszkoddkon huzzuk
balra a joy-t, igy leesdnk & létra labanal,
amin masszunk 151, it rakjunk le egy bom-
bat, é5 masszunk egy kicsit vissza a létran
az ut szabad. Lojuk ki a manuszokat, majd
ISjik bele az &llé mumiaba. Ekkor egy figu-
ra lép ki beldle, llyenkor mar mehetunk is
jobbra, A kovetkezd, masszunk fel a bal of-
dali letran, igy ftelcsalogatjuk az ember-
kéket is. Ugorjunk rd a gyéemantra, majd
hasaljunk le. Miutan leestank, ugorjuk at az
ellenfeleinkel, ¢s tavozzunk a |a%b oldalon.
A kov, palyan ugorjunk at az ellenfeleinket,
majd essunk le, oljuk meg az egyiptomit,
vegyudk fel a bonust. Mivel a masik ember-
ke nem halt meg. ezert egy kis trukkot al-
kalmazunk: ugonunk vissza a kapernyd bal
oldalara, | az emberke leesik (majd mi
is). Mt vegyuk fol a bombat, és masszunk le
a létran. Hopp! Mt a halottnak hitt manusz.
Menjunk visszabb, &s oljuk meg

Masszunk la a létran, kiasszunk wvégig,
majd ugorjunk fol. Ugorjunk még egyszer
(+jobbra) és mar kint is vagyunk errdl a
E:Iya'rél A kov. palyan oljuk meg a ket em-
i, majd essink le a palya kdzepen lévd
hézagba, L&junk a kepernyd bal ocldalaba,
mire leesik & k&. Alljunk ra, ami 10 mp
mulva leesik, ekkor masszunk le rola. Es-
sunk le, majd hasaljunk le, majd & lovade-
ket kikerOlve ugorjunk a talajra, majd rég:
16n ugorjunk r:g%egyszar {fel + jobbra). L
junk jebbra a talba, ekkor eltdnik az a né-
any karé az uibol. Méasszunk le a létran
mikor is agy hosszu létrahoz érdnk. A [ét-
ran semmikeppen ne masszunk végig, ha-
nem & bombat Srzd egyiptomi fele men-
unk. Miutan leéndnk egy hk&re, ISjlnk
jobbra a falba, mire a kdé megindul. Sétal-
junk mi is vegig a kovon, majd amikor ma-
sodszor is megall, ugorjunk (fel+jobbra). A
kovetkezd szinten Iojunk a muomiaba, és
mikar az ember kijén beldle, induljunk mi
i5. Masszunk le a létran, ISjunk &t a ma-
sik mumiaba, masszunk ujra fol a létra
kozepéaig. Mikor elhalad alattunk az ember-
ke, indulhatunk mi is. Ugorjunk &t a masik
oldalra, és essunk le. Haladjunk tovabb le-
felé. majd az agziptumi't oljd , 85 a kd-
répsd kévet robbantsuk fel. Eses kézben
hizzuk jobbra a joy-1, igy nem a karbkba
esunk. {a bal cldali zsakutca). Menjunk le,
majd az utban allé kdvet szintén robbant-
suk fel. EssOnk le, majd ugorjuk &t a kard-
kat, s oljuk meg azr emberekel. Mindjunk
ki jobbra, é5 kijutoftunk a piramisbol
A kovetkezdkben egy kastélyban kell helyt-
allnunk. Az elején rogton menjunk |obbra,
&8 ugorjunk hf. mert egy kutya rohan fe-
lenk. A létran lassan masszunk leftelé. Mi-
utan lemasziunk a kdvetkezd |étrakon, egy
g:nca'lnné merad rank. A bator Rick azon-
n felrobbantja s megdli az emberkét is.
Menjunk ki, haladjunk 4 palyanyit jobbra,
majd masszunk le a létrikon. Mint tapasz-
talhatd, egy &r van lent. L&junk a felsd hor-
doba (lehet, hogy sér is van benne, —
CoVboy!), mire az legurul, &3 megdli az
&rt Hnlndiunk lefelé, majd a ké! Kupacaot
robbantsuk fel. Kt kisszunk vegig balra,
majd le a létran, A pancelafidhoz helyez-
zunk &l bombat, és5 iszkoljunk vissza a
létrara ivtan elrohant alaftunk a kutya,

sMakos

men{:‘mk ki jobbra. Ott masszunk lefelé a
Istrakon, majd essink le, Innen jobbra la-
vozzunk. A kv, palyan, ha felugrunk a fel-
s& plattormra, akkor semmiképpen se men-
junk ki jobbra a palyardl, men egy eldézd
palyara jutunk wvissza. Alul menjonk ki
jobbra a pélyardl, mert egy el5zé palyara
jutunk vissza. Alul menjunk végig, majd a
Lﬁwuﬁmz«é palyan ugorjuk &t a karokat, var-
juk meg, mig a racs felhbzodik, ekkor at-
mehstink alatta, Essink le, majd rogton
ugorjunk fel, a hordd megindul, huzodz-
kodjunk kicsit feljebb. Ugyanezt csinaljuk a
kovetkezd letrana! is. A horddk alatti kijarat-
nal menjunk ki, de ne a lentin, mern egyeb-
ként visszajulunk egy elébbi palyara. Mi-
utén l'aL palyara érkeztank, lathatjuk, hogy a

alya kozepen kutya szunyokal. Ugor-
m al ar elején lévd hézagot, majd
masszunk 1ol a letrdn. Miutan felmasztunk,
alljunk a kéhoéz, és rugjunk bele, arre aftdn-
nek a kardk. Most menjdnk ki balra, vagy &
jobb alsd uton (a kutyat hagyjuk aludni,

tiztos CoV leftatta saorrel) g kutyam
csak priszikdini szokott a sortol, de meg
nem issza — CoVboy), ugyanis ugyanarra

a palyara érkezunk, Menjunk ki a jobb also
nyilason. Ha minden igaz. akkor felll egy
kekruhds ember Grkodik, a képernyd koze-
pén lévd pancélafto eldtt megy ogy szurke-
ruhas. Oljok meg a szurkeruhast, majd rob-
bantsuk fel a pancélajtét. (a kékruhds ilyen-
kor a nyakunkba szokott esni, szoval men-
junk kicsil arrébb.) Fellele menve a lét-
ran 2 nus! is dsszeszedhetunk. A (voh)
Pﬂnﬁélaﬂd maelietti bonust felvéve menjink
efelé a létran. Robbantsuk fel a halmot,
majd ugorjuk al a karokat, majd essank le
Ugorjunk a kélapra, és ahhoz a faladaszerd
valamihez, és tavozzunk jobbra. Ligorjuk at
a karokat, és menjunk ki jobbra i
masszunk le a jobb oldali létran, majd a
kovetkezdn. Mint latjuk, egy racs zarja el ar
utunkat. Ez a batar Ricknek nem probléma,
a képarnyd jobb oldalahoz megy. 65 bale-
rug. Ext kévetden gyorsan menjunk at a fel-
emelkedd racs alait (taldn szersncsénk
lesz). Esés kdzben huzzuk a jnx-! jobbra,
as sétaljunk ki a képernydbdl. A kov. pa-
lyén urarjunk fel a létrara, és miutan a ku-
tya slhaladt alaftunk, essunk le, és szamol-
junk el a bitang emberekkeal Miutan kimon-

CoV 3943



tunk a palyardl, kovetkezik az uj feladat,
London megmentése. Hoglon az elején
ugorjunk jobbra+fel, a kozépsd allvanyra,
majd miutan megoliuk az emberekel men-
junk ki jobb oldah. A kovetkezdkben oljdk
meg azr emberehet, majd a ket cs5 kdzon
kiGszva erjuink a letrahoz. majd ugorjunk ra,
de ugy. h a létra 1ovében talalhatd raké-
tahoz ne erjunk hozza, A |etran G

masszunk, hogy Aick csak a jobb oldaian
kapaszkodjon a létrahoz. Miutan felmész-
tunk, hatastalaniisuk az életunkre lors em-
berkét. majd lassan kezdjink el maszni fel-
felé a létran. Mikor elviharzolt a fejunk faion
a 2 db. raketa, batran masszunk fel
Masszunk tovabb felfelé, majd a létra tete-
jen ovatosan masszunk. Rakétak 1omke-
lege akar elpusziitani, ezér kiszasban foly-
tassuk az utat. Amikor a létrahoz érank,
abbahagyja a tuzelést, igy feimaszhatunk.
Az utun kerald rakétat (bonust) vegydk
fel, de a kovethezd rakélahoz ne nyuljunk,
mert e@: életinkbe kerdine (ha nem orok-
eleftel jatszanank). Masszunk fol egészen a
létran, majd ugorjuk at a hézagot-kint is va-
gyunk innen. M kusszunk '.réc,;;iIEE a feisd
szinten (lelszedve a rakétat), és haladjunk
ki jobbra. Szedjuk fel a ladat, majd halad-
junk lefelé. A bal oldalon lévs 4 tartd elha-

RICK DANGEROUS II.

1. szimt: Hyde Park, London

Ugy gondolom, ezt felesleges leirni, akit ér-
dekel, az majd szépen fellapozza a CoV 27.
sramal

2. szint: The lce Caverns of Freezia

Nyirjuk ki a 2. fatman-t. Menjiank 4t a !ergg—
verakén, de vigyazzunk: egy jégcsap koze-
pen szetlapithat minket. Menjunk fent jobb-
ra, gyilkoljunk és ki (a gyilkossagokat tob-
bet nem irom le.). Menjunk &t a pengéken
— ugralva érdemes — majd f erfalvétal
(ezt sem irom le tébbet). Menjunk fel, vi-
gyazzunk, B jég cslszik. Félig menjink fel
a létran, majd vissza. A jéghocka megmoz-
dul. A létrejott madaratl nyirjuk ki. Menjunk
feliebb, ameddig tudunk. Jobb oldali kap-
csolas, fal a Ii}t’an. it eldbb nyifuk ki a
man-, majd csusztatottal a novénykét
Menjunk jobbra fel. it kdszva menjink a
létrahoz és fel. A kovetkezd hogolyazasnal
csak 1 wugrast keil sikeresen teljesiteni,
menjunk balra be fegyverekért. Most mar
innan folytathatjuk. njunk fel. s jobbra
(iébgosap). Balra fent okopkodd masi-
na van. Lassitsuk le (rugas a jobb falba).
Igy mar kénnyebb atmenni. Ha felmentink
a létran, alljunk egﬁ helyben. Tegyank le
egy csusztatoftat jobbra. Menjink jobbra.
Gyorsan tegyunk le még egy csusztatofiat,
Ha minden sikerdlt és a jéagkocka sem én
el minket, menjdnk jobbra és ugorjunk 14 a
liftre. Jobb fali kapcsoias, Varjuk meg. mig
lejon az 1 (néha 2) hégolys. Menjunk balra
es ugorjunk fel. Lehetdleg biztonsagos
helyre alljunk. A gurulé hogolyGkat min-
denki ’koﬂil:lo ki maga. Fent gyorsan balra
és fel a letran. Ugraias fel (jégcsap); bal fali
kapcsolas. A Iftrdl kuszva szalljunk le.
Kusszunk biztonsagos helyre, majd gxillm—
las csusrtatottal. Ezutan menjdank ki }éﬂ
kockék eldl a piros csovekre menekdljunk.
Ugy jojjunk le, hogy egész kozel legyunk a
novényhez, bomba le. majd balra {mind-
ekdzben figyeljink a jéghkockakra is),

mar sza az i jobbra. Jobb kapcsolas,
al a pengén, majd ugorjunk jobbra. Man-
junk fel a kapcsclohoz (jobb fal), rigjunk
bele. Mast mar leeshetink. Mt azonnal ha-
joljunk le. Kusszunk egy szinttel lejjebb. i
ugratva haladjunk balra, majd le. bbant-
suk ki a novenyt, és tl;glutjunh (!} jobbra.
Eresszunk le bom es essunk (1) le.
Iddzitettel tegyik életképosse és nyirjuk ki,
Essdnk le... de ne a savba! Bal oldali kap-
csolas, majd a sav és a pengek alatt ki
Kusszunk jobbra. Esés kézben folyamato-

gyasakor huzzuk balra a Lo:.r-t, gy egy csd-
fe esunk. Eses kdzben huzzuk ideig
balra a joy-t, majd jobbra. Menjunk jobbra,
majd miutan lemasziunk a létrardl, Sljuk
meg a kekruhas ambert. Most mar maszha-
tunk a letran is. A leétra végén essink le,
majd miutan egy kicsid jobbra haladunk,
indul e daru @s egy meghatarozatian
valami fa?‘]ubban egy maozdonyra hason-
Iit). Varjunk, mig a daru elmegy a fejink
falont, es ugorjuk at a mozdonyt(?). Kb.
otodjére sikerulni fog. Ha a végére elju-
tottunk, menjunk ki jobbra. Rogton essunk
le (szorosan a fal mellett), majd Sljuk meg
az emberkét, és5 a balra lévd létran, szoro-
san a fal mellett masszunk. Ugorjuk 4t a
maozdonyt, s hagyjuk el ozt a palyat. Ezen
a palyan a pira.mrs!}cf ismen cselekvés ko-
vatkezik: kusszunk az slsuhand rakétak
alatt. Masszunk fol a letran, ugorjuk at a
hézagot, majd miutdn azon a lglrgn is fol-
masztunk, ovatosan kdsszunk végig jobb-
ra. Masszunk fal a letran, majd ugorjunk
jobbra, majd 16l. Masszunk fel a letran,
majd jobbra, majd megint fel, majd jobbra
ki erél a ptlz' (s18 kovetkers palyan
dljuk meg a lérén lefeld igyekvdt. majd
masszunk fal szen a létran, &5 ugorjunk At
arra a platformra, ahol a szlrkeruhas all,

(C64, Amiga, PC)

san nyomjuk jobbra a an,,rt A novényt és a
madarkal robbantsuk ki (a jégkockat nel)
Essunk lejjebb. Jussunk valahogy jobbra,
id le. A jeget csusziatottal robbantsuk ki.
Eses kézben balra r&om'uh a joyt 65 lent
ne menjunk jobbra. ___igi zunk a fejinkre
{iegcsap), majd menjunk le. Jussunk fel a
ngehez. Kuszva kozelitsuk a jobb
alat, kapcsoljunk és kidsszunk vissza, Az
ehtlnt pengék helyén essink le. L&jik le a
madaral és jobbra ugralva menjunk ki, Var-
juk a man-t. &t kinyinva kisszunk
bbra, Ezutan mn}lﬁnh Ionza jebbra. Innen
repllink. Re ﬂ[r.‘m fel. majd jobbra meg-
allas nélkdl. Byl koljunk; majd I6jank et
balra, erre a gep megalil. angywr ms.
fenti madar lelS, jégkockakon atre g?-:pnm
olyan témdr, mint az Elvira leiras). Ne za-
vafjon, hogy atvaltoznak., Repdljonk fel,
balra ¢s kézépen fel (ezeket megallas nél-
kulj. Léjonk egyet balra és jobbra repdl-
jonk ki. Vigyazzunk (jégcsap), manPu.'mh a
kockahoz, bomba lerak, gyilkolds és
jobbra ki. Vége is a 2. szintnek,

3. szint: The Forests of Vegetablia

Kezdetnek menjunk addig, amig nincs zald
talaj a labunk alatl (par cm-re a golydtol).
Erre megmozdul és felénk kezd gurulni.
Fussunk vissza balra, ugorjunk at, majd
menjunk fal a létran. (Ne bemenjunk
hg'tveralm'rt. ugyanis orokre oft ragadha-
tunk!). It masszunk egyenesen fel, hajol-
junk le & lovedékeh elSl, igy csak a fal
man-t nyirjak ki. Menjunk fel. Ugoarjunk fel
a jobb oldali létrahoz, hajoljunk le, és
méasszunk fel. Jobb oldali kapcsolas, fal a
liften, majd hamar ugorjunk le réla. Nyirjuk
ki a 2 man-t, Ugorjunk a parkany széiére,
majd vissza lgy a fadarab nem esik rank.
Menjunk ki. A liftrdl minél korabban szall-
junk le. Menjink bal cldalon fel. Ugraljunk
a .gumiszdnyegen”, fent nyirjuk ki a man-,
majd kapcsoljunk bal oldalon. Igy mar le-
het jobbra menni. Fent egy ggrd urul
jobbra-balra. Menjink fal a szintjére és ro-

anjunk jobbra. Igy a fadarab (talan) nem
esik rank U%mhm menjunk balra és it ug-
ris a fadarabra és feljebb. Vigyazzunk, a
talaj kozépsd resze rozoga, inkdbb ugor-
junk at Jobbra fel, a krokodilszajot dtugra-
ni és jobbra ki. A talajban néha pengék
vannak elrejtve, ezeket jobb &tugrani. A
pengék a padld 5. és 13,  csempéjénal”
vannak. Ha sikerdlt, menjunk fel, ugorjunk
at a lyukon. WHana vigyazzunk, a létra elst
a padlc kdzepe le fog szakadni. Menjank
fel, riogjunk a bal oldali falba, ha a jobb

majd a faitol kb. 1.5 cm-t8l ugorjunk
(fei+jobbra). Bt a darun sétaljunk wvegig,
majd a mozdony mogott haladva masszunk
le a letran, és oljik meg a kékruhds ember-
két. Leesve huzzuk a joy-t balra, majd errdl
ugorjunk Al a kozeépen lévore. Az ez alant
levére szokkenjank at, majd ennek a bal ol-
dalan essunk le. Arrdl szintén essunk e,
mikdzben a joy-t hizzuk balra. A darura ér-
kezve elindul jobbra, tehat mi is menjunk
jobbra. Esés kézben huzzuk a joy-t jobbra.
usszunk vegig a .szoroson”, majd eseés
kozben szinlen hozzuk jobbra a joy-1. Mi-
utan kinyirtuk mind a két eambert, menjunk
ki jobbra. A kévetkezd palyan a képernyd
kozepen lévd kapcsolohor helyezzink el
egy bombat, és menjunk valamelyik rakéta
mag& ugy. hogy ne latszodjunk, és hasal-
junk le. A bomba megteszi hatasat
(BUMM), és szabad azr ut. Miutan kimen-
tunk a kijaraton, elérkezett a nagy pillanat
GAME OVER.
Egy kicsit(?) hosszura sikeriht a leiras,
ezeért mindenkitdl elnezést kérek, de hiaba,
a CoV jétékony hatasai... A jaték 64-en 235
blokk, Amigan 1 lemez, PC-n pedig 1 DD-s
lemezen affar.

® Szabd Attila, Eger

felsé man a jobb fal mellett van. Tav.
iranyitott  gyllkolas . Ugraljunk fel,
kusszunk el a fegyverekig, és ugraljunk fel,
Meanjuink &t a bal falhoz. Rugjunk bele,
szalljunk fel a liftre és jobb oldalon men-
unk ki. Ebben a szobaban a felsd szinten
aladjunk jobbra, kuszassal (vigyazzunk a
néha le-lehulld levelekre), Ha wvegigértunk,
a létran le és menjunk ki, Ebben a szoba-
ban a guruld kogolyokat atugralva kell
jobbra haladni. A kovetkezd szoba ika a
llilélx Iegrmhezabb részeinek. A golyck o ta-
lﬁiﬂg ketszer pattannak le. A két lepattands
kazotti helyre Rick pontosan befer {Iehnlol—
va). Alljunk elérébb Ggy, hogy a golyok a
fejunk felett zugjanak el. Hajoljunk le, és
MAassZunk efre a bizonyos helyre. Meglele-
16 idében alljunk tovabb., Menjink fel a
lebb(l) cldalon, Gyilkolas utéan, amikor az
alsa fat-man bal oldalon jar, alljunk egy pil-
lanatra a jobb szélre, majd tGrzunk vissza,
A levél mt raesik (ha nem, a bomba is
megleszi). Ugorjunk fel a felsd man-hez,
nyirjuk ki, rll}giuk meag a jobb falat (a gyen-
gebbek kedvear: lent leesett agy %dn-
rab.. ). Gydjthetunk még fegyvert €5 mehe-
tink ki, Vege a 3. szintnek...

4. szint: The Alomic Mud Mines

Kezdesnek gyorsan masszunk fel a |étrara,
igy elkerdljuk e hordokat. Két ilkalas,
majd a falon egy bigyd ide-oda loki magét
imostantol. paca). Essunk le. Kapcuu?as
utdn (jobb fal) azonnal essink le és mene-
teljunk jobbra a gurulc dobor telején. Mt
siessunk jobbra és masszunk le a létrédn, A
lassusag ne lepjen meg senkit, nem a joy
latt rossz, m pircs talaj miatt Rick egy kissé
ragadés (ezen a pilytil mindig igz losz.
Essunk le a létrardl. Alljunk a ki-kinydld
«HBZ” elé. Jussunk 4t rajta (a z5Id bigyonak
ne meanjunk mnl:#!eGI Tegyunk le egy bombat
és lérjunk vissza lentre. Ha kirabganl. men-
junk jobbra és essink le (paca). Csuszta-
tottal nyifjuk ki az ik robogdsl. Essunk a
helyére és nyirjuk ki a masikat. Essdnk le a
bal oldalon mﬂnmsnn:!}. Szemben
hordd alidogal. Tépjunk jobbra es
masszunk le a pihendre. Ha elment a fe-
jonk felent, masszunk ki, menjunk jobbra,
u%nr;,unt a fenti letrara (ne masszunk fel-
jebbl}. Ha elment alattunk ujra, masszunk
le 45 menjuk jobbra le. CsGsztassunk egz
bombat a kerekes doboz melld. Mikor fe
robbant, ugorjunk fel r4 a dobozra. Tép-
junk wtana balra (kézben kinyirja a 2
man-1), a létranal azonnal le. Kapcsoljunk
egyet (bal fal), és aronnal masszunk le, ra
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a dobozra. Meneleljunk ragta jobbra
Masszunk a létran le. A jobb oldali hordok
mellé tegyunk egy bombat, tépjunk balra,
masszunk at a man alan, ugonuk &t a hor-
dot, s wégul & man alaft kusszunk vissza
Ha kihah a manus, fel a helyere, kapcs.,
majd essunk le. it lent lehet egy kis cheat-
et alkalmazni, Ha felugrunk oft, ahol mo-
goflunk egy csd van (a hattérben), akkor a
masoadik zéld szarny lepause-ol Egyéb-
ként ugy lehet atmenni, hogy amig a
szorny nam emelkedik ki, &1 lehet rajta
menni. Most mar kimehetunk, Tépjunk
jobbra. majd le (& csovon és letran is). Vi-
gyazat a pacara! Vegul ha a letra vaget ér,
balra assunk le rola. Amikor a kéz behuzo-
dik, menjunk &t nyijuk ki 8 man-1. Men-
junk jobbra, essunk le (& masodik hordon
is van kéz!). Menjunk balra, atugralva a ko-
csikat. Lejjebb legyilkalhatjuk a man-L
njunk jobbra; a hordok mellé A masik
hol‘d] szlopbol egy hordo legurul mellet-
tink, Amikor ponlosan melletonk wvan,
ugorjunk fel, mindkét hordol kikerulttk.
lrany balra le. Esés kozben balra nyomva a
joy-t betérhetink fegyvereként Csusz-
tassunk le egy bombat és essunk le. A 2

és jobbra menjunk ki

ni), Repuljunk jobbra kikardlve a horddhat,
és fel, kikerulve a learkezd  kaposnakat”,

@s jobbra... (it mar tiszta ideg

felrepulve, menjunk a bal ol
kaposztak megolik a man-t es

gépnek. A liftrdl menet

fel. A kap dobalo utan menjunk jobbra,
ugorjunk fel a sarga |iftre,

(a 2. &5 az utolso elStti horddt hasznaljuk);
jobb kapcsolas, lift, at a gnpqn el (vigya-
zat a pacara) Menjunk at a j¢| ismert szor-
nydn, csusrtatol ilkolés &s lehetl ki-
menm. Vege a 4. szintnek.,

zold bigyot trafaljuk meg egy csusziatotial
Repuljunk le (3
paca), jobbra és ki (it kezdlem ideges len-

Gyilkolas utan repuljink ki m valahagy tel
voltam). A
kap. hajigald gépet elkerdive, Johb oldalon

alra. L&junk
bele a fenti kapcscldba és repuljunk ki
{jobb oldalt). Essank le. Varjuk meg, mig a
gyerunk a
helyére. Ugorjunk fel a sarga liftre. Szeren-
cses esetbon nem megyunk neki a kap.-
kézben balra
ugoerunk le. Fent jobbra és fel menjunk. In-
nen a guruld kocsikat atugralva balra és

innen jobbra
ugorjunk le. Gyilko ns majd it az aldozat
helyare. Innen menjink tel, egy bal kap-
csolas és jobbra ki Jussunk at & kezeken

5. szint: The Fat Guy Headquarters

Kettés gyilkolas utan tegylnk le egy bom-
bat a zold bigydhoz. Alljunk odebb,. majd
Jbumm” utén gyorsan ta a liftre, onnan fel
a létrara. Menjunk feljebb. Bal oldalon egy
gyorsan maszkalo valami van. Probaljunk a
bal falig eljutni (ugralva), rugas, majd vala:
hogy vissza. Masszunk fel, at a 2 lézeren
{(par ora alatt meg lehet tanulni). Feam var-
juk meg a man-l. Léjok le. Vigyazzunk, a
kek kor lezer (lefelé). Menjunk jobbra tel. It
ugraljunk és a lift-szerd valami felvisz min-
ket. Az alsd 2 man Kinyirasa: vagy leme-
ayunk, va?y felijonnek! (utdbbihoz ¢salo-
gatnl ls kell: alljunk a bal oldalra. Manjunk
jobb kapesolas, majd fel. Kézépen all-
az ugréaszialra, vgorjunk feljebb. in 2
:mnyba mehetink, én csak balra probal-
tam.. Ha lején a man, off varjuk ma?, ha
nem, menjunk fel mi. Menjunk legtelulre,
gyilkoljuk le a fat-mant.
Innen mis Is gondolkozzon — pontosab-
ban, it telt be az a bizonyos pohar, a hoci-
pd sth

& Hegyi Adam, Budapest XIII.

Tipp SSI programokhoz (C64)

Ha valamely S o’jmakhiﬂ (Curse of Azure
Bonds, Secret Silver Blades ) baj van;
it arra gondolok, hogy a karakterek nem
lathatok, a kovetkezd mandverre lesz szik-
s8g. amikor a an kérdezi. JO YOU
WANT DISABLE FASTLOADER?", nyomjuk
meg a "AUN STOP'-of. LIST, mn] SAVE
*BOOT" 8.8 vagy RUN'-ozzuk be art a sor,
amelyikbe a fent emlitett szoveg ail. Pl
%}g& S_AVE'EDOT.%B&;_ akkor FlUI;
! utan kapcsoljuk ki a gepet, m
IGhsok be a prog-ot LOﬁD"BD%D'iE.Bé.B. ﬂés
lass csodat!.. Zutan az a rész, amivel
addig toottunk, mar le is torélhetd, (P
Azure Bonds.. ).

@ Salyl Attila, Bekéscsaba

Might & Magic III.
lg{Mlqa a§¢ i

A CoV 31 és 32. szamaban kozoh MIGHT
AND MAGIC Il leirashoz szeretnék eg
kis segitséget adni, azok szamara, aki
még nem jatszottdk végig. Van egy kis
programhibaja a jatéknak Erzel a hibaval
sokszorozni lehet a targyakal A sokszoro-
zast 4 pontban tudom megfogalmazni:

1. A csapattal be kell menni a Fogadoba,
krealni kell egy emberkét (CREATE)
Azutdan ezt az ember be kell vennl a csa-
patba,

2. A csapattal ki kell menni a Fogadabol. A
krealt emberkének oda kell adni a kivant
sokszorozasra vard targyakat, és a csa-
pattal vissza kell menni a Fogaddba,

3. A krealt amberkét le kell tenni, majd
vissza kell menni. A nala lévd targyakat
mos!t mar valaszthatjuk a csapattagok ko-
zott, Ha letesszuk, visszavesszuk a levett
targyak ujbel nala lesznek.

4. Ha ujabb targyakat akarunk sckszorozni,
el kell venni a krealt emberkét es a 2
ponmt szerint kell csalekedni

Figyelem: Ha a fogaddbal nem megyunk ki
¢s rapakolunk a kreah fickora mindenfele
targyakal, ha letesszuk, visszavesszuk,
nem lesz nala semmi és a rapakolt tar-
gyak elvesznek!!!

» Gaspar Zsombor, Veszpréem

King’s Bounty (Cé64)

& A jatek biztos nem fagy ki, ha csatanal a

hajé nincs a képernyon

T W

® Katapultol ugy probaljunk meg venni,
hogy elmegyunk akarmelylk varosba, ki-
|avunh azutan megint visszamegyunk és
bél veszunk katapultot, ha nem sike-

rull.. akhkor lorduljunh orvoshoz
® Ma netan megis kifagyna, akkor kapcsol-
juk ki a Happﬁl a5 szel ldnjuing
nyomkadjuk a "-al, h t &n nem
mondom, hogy agybél sakeml de nekem
mindig bejétt (az én upnm:l.tom az,
hogy f off/on, majd 'RETURN',
azutan
Bryan)

aban megy & dolog —

e A Time Stop-nal megall az idé, es a csa-
patok |8, twehat nem fognak Galdazni.
Amugy sz mindig annyiszor iz léepes,
ahany a spell powerunk. Tehat ha 4-es,
akhkor 40 lepés. A a COV 11-ben azr jelent

ﬂ-f| o?y a Lightning varazsiat erésebb
Fireball-nal, hat szerintem pont forditva
{nam hiaba kerdl 3-szor annyiba a
fireball) (az ereje is ponlosan 3szor
akkora, 25 HP/1 spell power — Bryan)

& A Clone varazsiat nem biztos, hog‘r csak
aggyel noveli a kivalasriott csapat letsza-
mat.
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e 16 Spell Power-nael pl krealtam: 3 de-
mon-t vagy 2 glant-ot vagy 16 elf-et stb.
Minden a Hipts-tdl fugg. Sarkanyt soha
nem tudtam, bar én mediumon jatszot-
tam végig (ugyanis a sarkanyoknak az
a specialis tulajdonsaguk, honﬁ'f sem-

milyen varazsiat nem hat rajuk —
Bryan)
& Mas. A csapat moralja nem attol lesz

rossz, hogy sokat menstelunk vagy csa-
tazunk, hanem aftél, ha rosszul valogat-
uk ossza Aket Pl: a dwarl-ok nem
irjak, ha a csapatban vannak troll-ok
vagy ogre-k
® Tehat ha jol valogatjuk ossze Gket, akkor
a moral mindig high lesz. Ezén leirom:

1. DRUID, ARCHMAGE, GNOME, ELF,
GIANT, DWARF, BARBARIAN, SPIRIT,
NOMAD

2. DRAGON, TROLL, OGRE, WOLF, ORC

3. DEMON, VAMPIRE, GHOST, ZOMBI,
SKELETON (MINDIG NORM,)

4. PEASANT, MILITIA, ARCHER,
PIKEMAN, CAVALRY, KNIGHT (it is
NORM a lehetséges legjobb moral

— Bryan)

Ezeket a csopornokat jobb nem keverni,
men ha pl. az 1. csoportba beteszink
egyetlen egy Ghost-ot, régtén mindegyik
fapta moralja low lesz. :
Ez nem éwén-{es a2 és 3 csopofia,
mart ho dket keverjuk mas csoportbeli
fajtakkal, a moraljuk csak normaira esik
vissza (valamint a8 4. csoport a
PEASANT es a MILITIA kivetelével
csak a 3. csoporttol fél — Bryan)
Ha bonyolult volt, akkor csak szdljatok,
ravid gyakoriot alatt bele lehet jGnni.

& A harmadik kontinensen van kél darab
varazstargy (egyébként a tobbin is),
Az egyik necros konyve, ami a nalunk
igvd varazslatok szamat allitja dupléra
A masik a parancsolas koronadja, ami a
leadership-unket alltja duplajara. Tipp-
kant ajanlom, hogy nyissunk ki egy c¢so-
ma kincsesladat es amikor 3000-4000 a
leadership akkor vegyidk fel a koronat,
igy kardlpeldl B000-BOOO lsadership-et
kapunk Ugy kapjuk meg, hogy mennyi
lehet nalunk egy fajtabdl, hogy a leader-
shipet elosszuk a  hipts-sl. Pl
Leadership 2340 és Troll-okat akarok
venni, tehat 2340:50. mert a troli-ok hipts

80, é5 | tudok wvenni 46 troll-t vagy
kignozok (Az én verziomon &z pl. nem
i©, mert a parancsolas koronaja a kin-
csesladakert kapott LS5t is duplazza,
mindegy, mikor vesszik fel — Bryan)

® Ghost-ot ne vegyunk, men akiket megdl,
az almegy hozza és igy konnyen mi efle-
nunk fordulnak. Gyenge csapafttal ne is
késsunk ilyen ellensegbe (Viszonmt az
utolso varban mehet kb. 600 db. a hus-
daraloba a 110 demon ellen, mert ol-
cson szerezhetd, csak essink neki 40
Ghost-1al parszaz Spritenak wvagy
Peasantnek — Bryan)

® Cavalry-t ne vegyunk, mert sokba kerdl
€s gyenge, igaz csak 4 tud 4-et lépni (Vi-
szont korlatlan szamban szerezhetd,
Forestrian és Archipelian kulcsszerepe
lehet — Bryan).

® Srerintem legjobb fajtak: DRUID, ELF,
DWARF. KNIGHT VAMPIRE. DRAGON,
DGARE. ARCHMAGE, GIANT, TROLL (Ez
ides dolga. Megfontolando viszom, ha
5 eléeg erds csapatunk lshet azonos
fa , ami esetleg HIGH morah je-
lent... — Bryan).

@ Death Troll, Békeés City

Fate Gates of Dawn (Amiga, PC)

Par hasznos tippet szeretnék adnl

1. A jaték elejen maszhalas kozben, talalha-
tunk néhany vardzscuccotl:
Evilgloves, Moongloves (ezeket Larwir-
ban talaljuk valahol),;

Crystalbow (Laronnes-tSl északra
karesendd);

Crystal scale [Laronnes-tél keletre
valahol)

Ezeknek a cuccoknak jo tulajdonsaga,
hoiw egyrészt ingyen vannak, masrészi
sokkal jobbak, mint amiket a bohtban
kapni.

2 Ejszaka 1ényleg ne maszhkaljunk a va-
donban, mert konnyen néhany farkas
vagy mas ordogfajzal zsakmanyaul eshe-
tink. Van ugy, hogy B0-70 Hp-t is leha-
rapnak egy karakierrsl.

3. A jatékban észrevettemn egy kis hibat

Stamina, Magic Power stb) Na most a
HP kivételével az dsszes tulajdonsagot
nem névalik. Ezt J4gy érem, h a
penzt elszedik érte, az uzenetsorba kiird-
dik, hogy képességndvelve X-rdl X-ra,
meégis a karakterlapon az eredeti érték
van.

4. Hajnaltajt érdemes Larwin-tol északea
egy kicsi szétnézni ar orszagut mentén
L] Enbmakkal és torpékkel talaikozha-
tunk. akiktd! hatalmas pénzosszegeket
lehet loakasztanl, persze csak itkola-
szas utjgn, mivel ezek a fickdk igen ba-
ratsagtalanck és kdzeledésinkre tamad-
nak

5. Ha dél korul jar az idd, Larwin mellett ke-
letre és nyugatra aranyhajo ndcik jelen-
nek meg (Wood Nymp;--a ). Ezekkel be-
szeigetesbe eleg%&dv& a legtébbszdr se-

K

6.'Ha csak tehetjOk, mindig fogaddban pi-
henjink. Ha netan huzamosabb ideig a
szabad ég alatt alszanak a karakterek,
akkor elébb-utdébb az egyik fickonk beje-
lenti, hogy 6 tobbet nem akar szabadban
pihenni. Ekkol mar tujhatjuk, mert a ko-
vetkezd ':?rmésimmni pihﬂndsé utan
{amire Ugyis szukség lesz) az illetd n
szemrahgynyésuk H%équatta Iulucagr.
E;Eyébkém ezok o karakter szovegek tok
jok. Néemaelyik drge néha bejelenti, h
milyen rémalma voh és ez szerinte nzoogz
cs0 agynak koszonhetd. amibe elszalla-
soltuk, a masik elmondja, hogy nagyon
boldog, mert ma van a szlletésnapja stb

7. A fogadokban gyakran lehet kilonleges
k&pusuii?ﬁ embereket is faﬁogadnpn%?:
Ninja (Kung-fu), Tolvaj (csapdaehavoli-
1as), Bohoc (meselés), Banshee

(Lehet. hogy wvan tobb is.) A guild- tenek nekin nnek eredménye: 300- (tolmacsolas) stb.

okban a megleleld ellenszolgahatasén 00 tapasztalati pont. +1 isdom,

novelik bizonyos képességeinket, (Pl Charm, Intelligence pont. o Mészaros Laszio Gabor, Vecses
Golden Baton csq
Ez egy klasszikus szovegbegépelds ka- elég remémytelennek latszik, i inkabb kalapacsot, északra a cselédszobdban .

landjatek. Egyre hivnam fel a figyelmet,
hogy egyeszerre csak hat targy lehet na-
lunk, ezert a feleslegessa valo d%lgaknl do-
baljuk el

Az elézmenyek témébren: Elveszen ar
mnv‘wca {a t6bbrt mindenki fejtse ki ma-
ganak) .

A feladat: Magtalalni ar aranypalcdal. Mi
sem konnyebb ennél, hiszen it van a bal
zsebemben. Ja, mégsem? Akkar nézzuk:

Egy sird, kisérieties erdSben vagyunk, Ve-
Eyul: feli azr it lathatd kopenyl, majd kuk-
antsunk be a levelek kozé s amit talaltunk
azt v uk magunkhoz. Délre bosszantsuk
fel a rozsabokrot, s vegydk magunkhoz a
kotalét. Menjunk északra a patakhoz, oft
nyugatra, kotelezzuk el magunkat a fanal
65 masszunk fel ra. Fenn az dragben talal-
hato egy gylrd Vissza a patakhoz, onnan
oszakra, rovid dion a farkasié! megszaba-
dulni, az ésvényen tovabbhaladni. A fabo-
tol is vegyuk magunkhoz. A vararoknal, mi-
elétt atuszunk, tegydk le a gyufat, kulénben
elazik. Egy csaporacs toppan elénk, ami

probalkozzunk a fanal hasznah koteles
trikkel. Az ocromzatrdl menjunk le, a kKo
pennyel tegyok lathatatianna magunkat és
tavozzunk a boltives folyosdn. hatal-
mas ajto ele kerultink, innen keletre egy
kidn @5 egy sisak var reank. Az ajftotdl nyu-
gatra egy olajlampa, jobban kordinézve pe-
dig =gy bonus lyuk is taldlhatd a padion.
Menjunk vissza a gyulfahoz meggyujtani a
lampat, majd [ojjunk vissza egyenest a
lyukba. Menjunk az ajtén, onnan délre.
Mt egy kvarckristély néz wvelink farkas-
szemef, de nem tudjuk magunkhoz venni,
lévén izzasban van

Aki kibirta eddig, hogy & gyidrdl vagy a bo-
tot ne vizsgalja meg, az mast ne hE:Ial-.ad—
jen men vonasokat taldlhat raftuk, melyeket
a sisak hasznalataval tudunk elolvasni:
AKYRZ

Kovetkezik kél kulcsiépés: WAVE STAFF,
SAY AKYRZ. Feivehetjuk a lohiggadt kvarc-
darabot, kelatre tévedve egy SHAKE
QUARTZ és maris jobblétre szenderdl sze-
rencsetlen Lizard-Man ur. A kiskésit neki,
nem akarmilyen hagyatékot talalhatunk na-
la. Vissza a kinzékamraba, it felvesszik a

dig a tOkrot. Menjunk vissza & nagy apto-
hoz. Aki ki akarja nyitni az a kovetkezdt te-
gye. dorgolie képen a gylirit, zarja ki a
kulccsal az ajtét. mieldtt belépne tartsa ma-
ga elé a tikrot (HOLD MIRROR) Az itt levé
ragrafust olvasva ugyanart talalja, amit a
@iras végén (és amire anélkil is rajohet).
Menjink vissza szen a patakig, onnan
nyugat majd észak A fabodegaba besziva-
rogva egy ujabb bonus lyuk var reank némi
rongy s egy hordd tarsasagaban. A hordd-
ban levd s6t magunkhoz véve mehetink
barlangaszni. Délre egy lelakatoh ajté van.
A lakatot megkalapaljuk, mer az ajfté mo-
gofti tuiajra szikségunk lesz. Eszak, észak,
nehany szép darab csiga. amely nem biga,

ozén megsozzuk dmeéltdsagukat
(SPRINKLE LT). elvisszdk Sket északra
a rak apdnak, mernt imadja a besdzoft csi-

gakat (FEED CRAB), s innen csak a perga-
ment utasitasait kell kovetni:

'SAIL LAKE..BLOW HORN...THR..
thais all’

# Balogh Miklos, Baja
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A mulkor egy kicsit a Cé4-eseknek kea-
vezidnk, mosi forditva lesz

Sevl Soft Pestrdl a Ugh! frissen sult C64-
a3 kodjait csuszatta & postaladankba, agéy-
idejlleg karddrae is vontak bennunket mi
pont az Amigas kédokat nyomatiuk le a
CoV 34-ben. ..

1 - 018082, 2 - 02B039, 3 - 03BO48, 4 -

048023, 5 - 05BO74, 6 O6BOBT, 7
07BO56, 8 - 08B03S, 9 - 09BO20, 10 -
10A491, 11 - 17A4B2, 12 - 12A4306, 13 -

13A448, 14 - 14A423, 15 - 15A474,
18A467, 17 -

15~
17A456, 18 - 1BA435, 19 -

19A420, 20 - 200591, 21 - 21D582, 22 -
220539, 23 - 23D548, 24 - 24D523. 25 -
5D574, 26 - 28D567, 27 - 27D556. 28 -
28D535, 29 - 29D520, 30 - 30C691. 31 -
31C682, 32 - 32C639, 33 - 33C648, 34 -
34C623, 35 - 35C674, 36 - A6CE6ET, 37 -

380635, 39 - 390620, 40 -

37C656, 38 -

40FB91, 41 - 41FBB2. 42 - 42FB39. 43 -
43FB48, 44 - 44FB823, 45 - 45FB74. 46 -
46FBET, 47 - 47FB56, 48 - 48FA3S5, 49 -

49FB20, 50 - S0E791, 51 - 51E782, 52 - Ezt
a kodol csak kitalaljatok, nem? Gondolkod-
jatok! {(Ezt nem &n mondtam - DoT)

Nlﬂ" ZoMan 45 Fablan Sandor Csanakral
lat o] minket C64-es anyaggal Arrdl hire-
sek, hogy a cheal érdekében képesek atirni

az egesz programal. Hat ez most nagysze-
rlen megtigyelhetd.

ROAD CE: sénheatetlenség: POKE
23468,169: POKE 23469.0:. POKE
23470,234; POKE 30056185 POKE
30057,0: POKE 30058.234: POKE
30531,169; POKE 30532.0 POKE
30533,234

ACE 2088; Végtelan célkovetd rakéta.
Manjunk ki az drbe és IGjuk el az utolso
kivetelével az osszes célkoveld rakétan-
kat. Azt asak haﬁcmljuk be és menjunk
vissza az anya atbrn ugy. hogy nem
kapcsoljuk ki 8 celkoveld celkereszijet. A
2. tAmadasnél ne fegyvererruk fel a re-
puldt calkovetdvel, gy miutan kime-

Gnk az Orbe., végtelen celkovetdnk
esz. Ha tovabbra is élvezrni akarjuk ert
az elényt, akkor sose vegyuk ki a célké-
vetd colkeresztjet az anyahajora visszato-
rés utan

Ugyanez megcsinalhatdé bombaval is [(ha

felszaltunk a bolzgﬁrdl az Urbe, ne kap-

csaljuk le a bomba-célkeresrtel, mert azr
ﬁéboag nem lehet visszakapcsolni).

SN y: Sérnhetotlenség: POKE
5285,168: POKE 8286,0! POKE
9287,234. POKE 5309,169; POKE

9310,0: POKE 311,234: POKE 9845,168:
POKE 9846,0. POKE 9847,234. POKE
9851,169; POKE 8852.0: POKE
9853,234

Most Mahrai Balazs kovetkezik Amigas

u?*n?ahul: . .
CASTLES: Ha a pointert tul lassdnak talal-
juk, wegyuk fel mz 1.lemezre a
SYSTEM.CONFIGURATION nevd file-t
egy DOS-lemezrdl (DEVS konyvtar. A
nevel csak akkor felefti el a gep, ha
PEASANT fokozatban jatszunk. Lényok,
figyelem! A KING-et atkapcsolhatjuk
Q%EEN—N. de a képek magmaradnak,

sajnos.

MEGA-LO-MAMIA. A 10, terepre akkor jut-
hatunk be, ha van lefagyasztot embae-
rink: 2001-es tejletiseg utan le kell gyar-
tani egy rajzotl (barmilyet), igy megjelenik
a pajzs menuben a fagyaszias ikon.

Bots David Budapastrdl atklldte nekunk a
ROBOCOD 2 tippjeit AMIGARA A cimhkeép-
ernydn irjuk be: LITTLE MERMAID. A jaték

ban 'X'-re a palya végére léphetdnk, 'C'-re
egy szupef autéba ulhetdink, 'F'-re szar-
nyakra kapunk, 'ENTER -re 6rokélet lesz.

Nlraﬂtn? Eufrozina (de szép neve van!
— DoT) Pestrdl meég mindig kevésnek la-
lalja a POPULOUS l-r&l publikah kb. 10
oldall. Szép hosszd neve mellett szép
hosszu levélben hangoziatis &Ilaspongm. a
&5 Ami?ﬁm. de azért 8 PC-seknek is jo!
Ellentélre a lehetd Iagrzugod‘labb szivvel
lehet kérdSjelet rakni, sot ha lehet, tansuk
mindig a vezérukdn, hogy tudjuk, mikor és
mekkora ellencsapas jon,
EMBER
Foldgyanlu: -a Computer Assist meg akkor
sam éri meg, ha nem bonthatunk, men 1
Megan a geéep csak vanszorog —
ugyanez a helyzet ha mar tul sok
populacio wvan. Ha lehet az ellentél
varosa alat bontani, #és toboroz,
rugdossuk ki az oveéiket! Ezzel foldhdz
jutnak a mieink
Kerasrt athelyezése: Ha besozta hozzank a
gonoszka az ovél, kezdjuk el maceraini a

papot. hogy fogyjon & nagysaga! Ekkor
visszamegy toborozni és | nyerunk.
Perszeusz: Persze (usz) itt csak az ar apro-

shg maradt el, hogy & az atlen, aki a
szakadékot, mocsarat stb. kikerdli.

Pestis: Ez is jopofa, mernt nem is annyira a
népesseg csokken, mint inkabb & manna
né kisse lassan. Hosszutavon megéri!
Ha csak 1-2 emberdnk fertdzott, fojftsuk
vizbe! (Ez az uffajia orvestudom —_—
CoVboy) Egyébkem a pestises kolonia
zolden villog, fehér helyett.

Armageddon; Lehet, hogy sok csatal vesz-
tunk. de igy nem kall 2 orat varakozni 1
villamaert. ébként 4 villamokat dobaél a

rogram mar armageddon utén is
NSVEQH\"

Fa: Keves manna, &5 gyorsabban szapo-
rodnak a mieink

Virag: Hasznos, mert a varfal alatt csak ez
tud talajt javitani

Mocsar: Ha a papot varosaitol messze.
nam lengerszinten foftjuk bele, &s nem
jahet mindenutt Gsni, nem sok toborzasa
lesz az ellentélnek.

Gomba: Nem csak egyet lehet teleprani,
hanem annyit, amennyire fut a manna
Ha a pap egyenessn mozog, tegyuk 7-8-
cal ele, garantdh az eredmeény, nem
veszi észre. Ha tobb van egyutt, még az
alakjat is valtoriatja!

Adonisz: nem |6, mert sajnos az osrtédas-
sal a nép is oszlik, ergo elébb utdbb
gyenge lesz és agyszarre injak e dket

FOLD

Vartal: Kezdetben rak egy bastyat, a tobbi
falat EHHEZ kell csatlakortatni! Ezen
csak a mieink tudnak atmenni. Tehat ha
folyamatosan talazzuk korbe a varosokat
(és nem jelent akadalyt), nem tud bejonni
az ellenség! A masik vice, hogy ha az el
lenunk kuldott harcosokal befalazzuk
(ké&rbe), akkor szegények toporogra hal-
nak meg... Egy i;?ma'm kimerdl a kész-
let, & program nem enged lovabb épite-
ni. Bontani csak arviz, orvény és foldran-
ges tudja. Vigyazzunk, hogy ne rakjanak
moge vulkant! A tobbi katasztrota vedhe-
14, csak pont alatta nem lehet bontani

Féldrengés; Ha akkor, amikar kezdddik, le-
bontunk mindent a tengerig, vége Is
lesz, Minél hosszabb egyenes részre in-
ditsuk!

Hegy: Semmi értelmét nam latta izé.. Eufro-
Zina master.

Heracles: Semmi extraja nincs, pusztan & a
legerdsebb,

EG

Villam! A kedvenc varazslatom, mer oleso
as megeéri becelozni a populacidkat vele,
tovabba nem helyhezkotott, mint pl. a vi-
har.

Forgészél. Egyszeribb a tengerbe rakni,
garantalt a 3-4 orvény. Ha ellenink van,
apitsink korllotte, nehogy vizet éren

asra nem [o, ellentél nagyon szereti.

Vihar: Pontatlan, draga s lassitja a progra-
mot,

Odusszeusz: Kb. 3-4-szer gyorsabb, mint a
tobbl. Nem sikerdh vilammal, viharral ir-
tar.,

Szélvihar, Ezt is Ggy kell inditani, hogy mi-
nél nagyobb helyen legyen, men addig
tarol, amig wvizszintest talal. Elviszi a
sziklakat is (jo a hegy ellen, csak draga).
Hermes szereti, de tényleges kant még
nem nagyon csinal,

Viz: Qrvény: akkor a legjobb, ha kibontjuk
ar ellentél terének kozepén a foldet, as
letesszik. Szep lesz.

Festékesbodon: Ha van ra manna. mindig
vessuk be, mert az ellanfel lagnépasebb
terdletén  allandd  belharcot  szitunk
Eldbb-uiobb 50-50 lesznek a populaci-
ok. De ilyenkor vagy frszeusszal ta-
madjunk, vagy szedjuk 4l Sket a harcos
eléttl Armageddonnal se utolsd az ellen-
fél szdjaba rakni. Ha pap baleesik, az el-
szamolédsban olyan, mintha maghalt vol-

na.

Szokdar: Csak akkor veszélyes, ha mar agy
képen van a populacidinkkal, ilyenkor a
magas hegyre sem all meg. Egyebként a
gep ezzel szokla a legnagyobb ongalt

Iani.

OSSZETETT VARAZSLATOK

Erddtaz: fak+tdz. Ha tahoz tiz ér, azonnal
leeg. Ha az ellentél (harcos, pap, kereszri
stb.) kore 3-4 fasiast wvégrunk, ugy
ahogy van porig eg mindan,

Férjezett Helena: Hozzavalok: Harcos+ He-
lena; Harcos utan elinditunk egy Helénat
is. Ebbél az lesz, hogy amit a Heléna fal-
kanalaz, a harcos egybdl le is pulzalja
(Nahat, én 1eljesen masra gondoham
— CoVboy). Gyors, és jol csokkanti az
~ellenzék” mannajat

Beszoritos: Egy egesz partvonalon elindi-
tunk 56 orvanyt. Jo kis radir lesz... Az
éppen dtkeld harcos ellen is kivala, de a
legjobb, ha valahol kilyukaszijuk a gép
fg?djét. &5 berakunk annyi tekervenyt,
amennyit ¢csak tudunk... Ja, és a bazal
alatt siman atbujik, ar se vad allene.

{Huh, ugy laiom javére folytatjuk! —DoT)
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A ZENEK RIPPELESEROL #2

En az operdcidhozr egyetlen programot
hasznalok: az ADVANCED MUSIC
SEARCHER V3 147-eest A zenét tlartal-

mazoé progit be — .. tistdl a gép — RESET
— F7 — F5 — agyamra ment az Action VII
— F3 — gores — F1. Szdval be kell tdheni

azr AMSE-t, el kell indilani, és ha a program
ahlal felismerhetd szerkesztidvel késziul, ak-

kor kiirja. hogy melyikkel. Megadja az INIT |

es ar IRO cimet is es a memdriat lapon-
kent. kepernydkodokkal, igy marha egysze-
rden meghkeareshetd a zene vege. A Ricsi
programjaba gy mar egyszerien beirhatd
az: INIT - 0350 JSRS$
IRQ . 03BA JSRS XXXX

Egyebkent aki programokat rongal és
nings Action Mk Vil-es karyéja, annak nem
sok jot josoiok. Meniés: ahogy Ricsi irta:

A ZENEK RIPPELESEROL #3

Talan hasznos lenne, ha pontositanank
azoknak a dolgokat, amik Ricsi cikkében
nem teljesan halytallsak, vagy csak pontat-
lanok vollak. A cikkbdl az derdl ki, hogy
Ricsi még elégge kezdd ebben a vilagban,
Ez nem baj. ﬁiszun senki nam szuletik
LOA/STA-s fejjel. Menjink tehat sorban. Az
elsd, ami  megutatie a fulemet”, az ar vol
hogy ....az wtobbi 3 evben keszull jatékok
zamenek 8 renéé!” renesrerkesztével csi-
naljak. Mas, ha tonénelembe merdiunk, ak-
kor teény, hogy a mai zeneszerkeszidk oldd-
jét (az elsd alismert zeneszerkeszidl), ami
mér elég sokat tudon, Rob Hubbard keszi-
tette, sajnos pontosan nem tudom mikor,
de JOVAL régebben, mint 3 éve. Mar 5
eve, mikor én léptem a scene-re, tele volt-a
G4-e5 zaneszarkesndk kel Ez
természetesen a |dtékokba is bekerult, a
kalénbsé annyl wvol, h azak &
szerkesrick ARalaban fel voltak szerelve
aﬂah-gunur&!alml is {lehat volit egy 3. vagy
4. JMP cim, ami csak egy hangot adott ki
ar e%ylh hangcsatornan, mig a 1obbin
tovab! sZOH & zene) Az  egyéb
zaneszarkesztdk legiobbje ezt nem tudta.
Az egész cikkben az egyik legnagyobb
marhasag (pardon, de igy van), az, Y
w-.SZinte kivatel nalkal & mindenki altal is-
mart (és elismert) Future Composer-rel ké
szitefl rendkal hasznalnak...” an ‘mdar!!
Az altalunk nemsokara kiadandd MUSIC
MAGE PRO eldzetes becsléseim szerint
kb. 150 léle zonaszerkesztd formatumot £
ismerni. Ebbdl a 150-bél kapasbol
lagnhibb 10 olyat tudok mondani, amalyik
jebb, mint a FuCo, de szerintem fele jobb
nala. Ha j0 zenéket srsretnétek szerezni,
nlom a surgds atalldast velamelyikre
ebkent néhany éve mar a zendk
keszitésaneh az ardnya kb.: JCH aditor -
8-9%, VoiceTracker - 12-13%, DMC (hogy

egy (& magyar szerkeszidt is irjak) - 2-3%,
FuCo - 0,5-0,7%!!, éb - 75%:!!l. Bizony
a FuCo ideje Ilejart. Régen wvaléban

népszerd volt, de hat mikor volt az? Ezzel a
kb. 150 féle lejartszdval kapesolatos az is.
h lermészetesen vallozik az init il
lsjatszo cim helye is, valamint néha van 5-6

JMP-vel. ill. a kezdetén egy JMP-1 sem
tartalmazd zene Is. Ugyani tehat
altalaban nem  jitékony emben kezek"

dfal valtozik a play helye sem.

Es mi van arzal, hogy a zendék $1B00-on,
illotve $1B00-on, illetve ~&n hogg»d—
nek? Nos, k¢rem, A ZENEK OTT KEZDOD-
NEK AHOVA A PROGRAMOZO RELOKAL-
TA KET! Mas kérdés, ha az illetdt
nem érdekli a pozicid, akkor nem relokalja
sahovd, hanem adofinak veszi a pozicidjat
(mim FuCo-nal a Default $ 1800-at. DMC-
nél a $1000-1, vagy a Volcetrackerndl a §
COo00-1). A legiébb relokator § 100-anként
tudja mozgatni Sket Mindegyik csak egy
zeneszorkeszidjel (kivéeve a sic Mage
Pro-t, ami az alala ismert rengket relokalni
is tudja).

Egy jo tanacs az eldzdekbd| kovetkezden:
NE 2-3 JMP-1 heressotek a memdriaban,
hanem $ D418-a1 Minden lejatszo beallitja
ugyanis (legalabb az inicializalasker) a

hangerdt. Lehet, hogy 16bbet is talaftok, de
nam gond: ar a tistek, ami kardal mindenfé-
le hivatkozasok vannak a hangregiszterek-
re (30400 — $D41C). Lhana lehet visszafe-
& keresni a JMP-ket, de nem fehétel a je-
lenigtik  Viszont laphatarokon kezddédik a
zene! (Ez aldl eddig csak egy kivéteH talal-
tam, Grabowski SOSPEREC playerét, ami
a kod elon is tarol adatol, efre tessék vi-
gyazni!) A rene végén pedig nem csak 00k
lehetnek, hanem alkalomadtan O0/FF/00/FF
byte-ok is, attél fugg, hogy milyen gondos
volt & zenet hasznalé programozd, Nm
ritkan kozvetlen & zene végéndl kezdddi

egy programrész. A birlos modszer
megtalalni a zene utani eisd programrésat
(montorban D ulasitassal lehet a kodot neé-

zegetni...) ami NEM HIVATKOZIK A ZENE
TERULETERE, mern ot mar biztos nincs
Zane. Azert fontos ez a kritérium, mert pl. &
Grilf fele playerek Gssze-vissza kavarjak a
kiodot meg ar adatot, Masik segitség: az
alalam ismaon lagrovidebb zene Da
hosszu, de ez kivetel, a zenédk 90%-nak a
hossza $OFOO és $1800 kKozol van, és
inkdbb hosszabbak ennél, mint rovidebbek
(magyarul, amalyik zene nem esik bele
eébbe a tatomanyba az Al. hosszabb))
Mas. Miert vannak a zensak $1000 kdrdl
ahaldban, ha — mint emiitetem — barhol
lehetnek? Ennek két 15 oka van. Eldszar is,
grafikara nem lehet felhasznalnl az alabbi
ket teruletet: $1000-§2000 és $9000-$A000.
Ezek kozul szimpatikusabb az elsd, men

1. Kézelebb van a memdria elejéhaz (151-

tésnél elényds),
2 Ha a zene hosszabb $1000-nél, nem kell
kikapcscini a BASIC interpreten

Ricsivel allentétben én azt tanacsolom,
hag{ a zene kimentése utin NE kapcsolja-
tok ki a gépet, mert ha a helyben beirnt kis
rogram nem mokodik, akkor BIZTOS,
gond van & zenével, mig ha Ggy md-
kodik, de ki-bekaposolas, Ojratofés utan
nam, akkor levagtuk a zene egy részét
Masrész, ha azonnal nem mikodik a zene,
akkor méq lehet korrigélni, hiszen oft a me-
moriaban, és nam Eahl ujra tolégetni a
programol. .
Akkor terjunk a lejatszéra. Ugy latom, a ro-
vidsegre megy ki a |atek (ami heilyes is).
Akkor viszont ravidebb a program igy:

033C SEi

033D LDA #STF
033F STA $DCOD
0342 LDA #%81
0344 STA SDO1A
0347 STA $DO12
034A LDA #%5B
034C STA $0314
034F LDA #3023
0351 STA $0315
0354 LDA #5500
0356 JSR $1000
0353 CLI

035A ATS

0358 INC $DO19
O035E JSR $1003
0361 JMP SEA31

ZASTECHNIKA

S*'valami®. 8 kezddcim.végsim visszat.cim.

A gép kikapcsolasa hilyeség! RESET —
Config.mem. — RES%I’ —  TOOLKIT
{hosszabb, de kiméletes és bombabiztos).
A lejdtszd program &RICS] AC-vel mentve,
a5 B8.1-gyel visszatolve maris SYS képes.

& BORSI FERENC, Péttirdd

Ez ugye joval rovidebb? Viszront van meg
ennel is rovidebb, aminek hatranya, hogy
nem tér vissza a Kurzor, mindenesetre ha
CSAK hallantnl akarjuk a zenet, vagy elle-
ndrizni, akkor ez is jj}:

0810 SEI

0811 LDA #3500

0813 JSRH 31000
0816 LDA #SFF

o818 CMP SDO12
081B BNE $0818
081D JSH $1003
0820 JMP 30816

Ezutan csak el kell inditani GO810-el, vagy
BASIC-bdl BYS 2064-gyel, és mar szdl is a
zene. Tovabbi eldnye, hogy ha elé irunk
BASIC-bdl egy 10 SYS2064 sort, akkor si-
mantve WBO1-$0323~5? egy barmikor
visszatoltve BASIC-bdl indithatd zenelejat-
szonk van. Persze ez a masikkal is eljatsz-
hatsd, de art mar rolokélni is kell

Még valami. Nem wvéletlen ar LDA #%00
utasités az init eldtt. Ez néhany lejatszénak.
llgy pl. a Future Composernak is, mim
ah Ricsi is irta) azt mondja, melyik ze-
nét jalssza le. Van olyan, amelyik Kiakad,
ha nem létezd zenére hivatkozunk, van,
amelyik nem. Van olyan lejitszd, amelyik-
nek kontrollbyte-ot adunk igy at (pl sebes-
ség, ha r3, szolamok szama stb.), ez la-
jatszonal figg. No és persze van olyan, amit
agyaftalan nem érdekli, mit adunk neki at,
tehat felesleges. Ez azért ritka. Viszont eld-
fordul, hogy nem az A-ban, hanem X-ben
vagy Y-ban kéri a rene ar adatol, ezér a
player nem egészen egzakt, ha nem me
a zene, probaljuk meg kicserélni a J
eléni LDA-t LDX-re, v LDY-ra. Az is meg-
esik, hogy a player _kdzvetlen beavatko-
zast var”, velink végerteti el az inicializa-
last. Ez a legritkabb, és alt. megelegszik
agy bmmir al, it tehat LDAJUSR he-
et LDA/STA paros segit. Ilyen pl. az egyik
OZ(IC)ART player is

Hét ennyit a zenék lopkodasardl. Azt hi-
szem, ezek utdn sok problémitok nem le-
het azzel kapcsolatban agyet: ha & ki-
lopoft zenét a1l demoban/introban ha%zv
naljatok, MINDEN ESETBEN TESSEK
MEGKOSZONNI a szerzSnek! Ennyi iga-
zan megérdemel. Mondanom sem kell, a
zenek sajat eladott jaiekban vald felhaszna-
lasa a legnagyobb pofdtiansag! Mivel e ze-
nék 99 9%-ban nem copyrightosok, ezér
tarveny nem, de a scena buntati az ilyene-
ket Ja, még valami: JON, JON, JON' A
Music Mage Pro. Freeware (azaz ingyen)
Lehet zenekel lejatszani, editalni, relokalni,
osszeflzni, jukebox, FFrnphic equalizer, me-
nuvezerelt, SZUPER (esz! 100% Dalta
System produkcidl Legkorabban  kara-
asony korul

Jo esintalankodast a zenékkel, és bya,

& MRC of Delta System

CoV 3948



MODEDIT Vz.01

Huh! Megérkezett! Wowzz! Ez a fenomena-
lis leiras nem mastol mint Cool'er (WLS) 161
ered, koszonet Sebdk Laszidnak, akinek a
seqisége nélkul a leiras NEM készdlhatett
valna el (ugyanis ové a PC!}) Vagjunk a ko-
zepébe:

Ez a zeneszerkeszid elég n J teret nyit a

belekukkantd, kwancs-;l: szAmMar.
Elag mhén}f , @6 & zene ugy szol,
mintha profi csinala volna. Aki ismeri a

hangskalat, az nyugodtan elkezdhet zenal-
getni ‘ezen a progin. A leirasban lesz ne-
hany tanacs az elindulashoz, &5 a tapaszta-
latokat is megosztom veletek. Hat gysrink;

FILE:

—Load modules: Ezt még a lamak is tud-
jak;

—Save modules: Ezt is;

—Jump DOS shell: Ezzel lehet kilépni és a
DOS-bal manipulalni, egy Exit pa-
ranccsal visszalép a szerkeszidbe;

EDIT:

—Edit pattern. it lehet beinject-e¢lni a han-

okal;
reate pattern: Készinhetunk
ekot, amikbe a hangok kerdinek;

—Hig ht lines: Semmi érteime, de ki le-
het probélni;

—Duplicate Pattern. Lasd késdbb,

—Transpose pattern: Kulonbozd szalamo-
kat igazithatunk egymashoz (csak gya-
korlottabbaknak);

—Sequence select patiern: Kivalaszthat-
n.lulkpuLEa.ttarn—t. amiben dolgozni akarunk;

pattarn-

—Edit samples: Torolhetjuk, airhatjuk,
menthetjuk, vagy hnl-lga'tka!]uk a
hangokat,

—Clear all samples: Na vajon?

—Volume default: A zene atlaghangerojét
allithatjuk be;

PLAY:

—Whole song playback. A
lejatszasa;

—Partial u:ng playback: Kijeloljuk (alul) a
patarn-t, negy ‘Emter’-rel a kijelamal

hnUga.tha.uuk ujabb ‘Emer’-re leall a

zene teljes

CONFIGUHE
Directories: Beallithatjuk a zenék/han-
aai helyét (pl.: C:/SAMPLE);
ask for fllenames: A file-ok kiterjeszte-
ﬂi:'Mnidhnt}uk meg (Alaphelyzet: .MOD,
—Ernp on/oll: Hibajelzés ki/be (inkabb
1)

—Colours: A szerkeszid szineft adhatjuk
meag;

—Spead of processor. A proci MHz-é1 al-
lithatjuk be;

—Output device for playback: Beallithat-

I‘ul-: a kimanatet & PC speaker-tdl a SB-ig;
= ce of defaull samples: Min-

denki ra fog jenni
—Wrhe ! Konfiguracid felirdasa:
OTHER:

—’ﬁ‘rﬂ.dsunn A renék nevet adhatjuk
mag it
—Restart from scratch: Mindent 1615

PC INFO

Szoval ennyit a paraméterekrdl, most k-
vethezzék a srerkesrztes. Elsd dolgunk,
hogy  kilame-kodjuk a  zenékbdl a
hangokat. Akinek wvan digizdje, az
keszitsen nehany |0 sample-t és azzal
dolgozzon Betoltink e zenét, és

belepunk az Edit Samples-be. fit a

kovetkezs billenty ket hasznalhatjuk:

— Kurzornyilak

‘L' — Load sam.. Betoithetjuk a hangokat
l'l'l"lllﬂ"l'!lm ha vannak);

— Save sam. . Kimenthetjlk, de a né-

ven tul a kiterjesztést is meg kell adnil

‘R’ — Relase: A sample mezdbdl a hang
kitariese;

‘A’ — Aftribunte: Hangerd, név és a hang
ujrainditasa;

‘P’ — Play. Hanglejatszas;

Ha o hangjaink készen alinak, I&ﬁuunk at az

Edll Pattern-be. EisSre bonyoluftnak tdnik,

elag egysrerd:
| 000

|00

1 kulonbazd effektek,
visszhang, vibrato,
nyuptasckra vald

| A hang szama 1-31-

A hangjegyek (Pl. C2. A masodik oktavon

lévd C a egyet [atssza le

Ez romazor ismaéticdik. Most mar

mindenki rﬂuhum ho-;!xzd hnngcaumrnu

all a rendelkezésinkr utolsd paramé-

ter (az dbran a harom nulla) csak tapaszial-

taknak ajanlott, men elégge el lehet vele

b**** khm. tolni a zenét, meg persze hexa-

- decimalis ki F]-l:aisﬁ Azért nahany effekl:

001—0FF: Vibrato
100—1FF: Hangcsusziatas le
EDO—EFF Hangcsusztatas fel

64: Hangerd novelés/csokkentés
F'L‘ID—FFF Sebessag
Hangsulyozem: csak lapasZtaftaknak! EIS-
szor probaljunk meg szeribb ze-
nét, pl. & Bc:chhoai tnrk;g.f i
Ez valahogy igy nez ki:
c2 o1

E2
Gz - o1
<
G2

8888382883288

G2 o1
Ha tovabbi szolamokat akarunk késziteni,
akkor az Edit Samples mezdben a maso-
dik helyre 1GRsink egy masik hangot, és ir-
Hasznalhato billentyik

asIm :
—Rurzornyilak;
‘Insen’. beszuras,

‘Home': alaphelyzetbe a kurzon,

'‘End’: végéte a kurzor,
‘Space’. Ha egy han-%:m éllunk, torlés;
‘Enter’: Eg-gpai lejjebb lép;

‘Pg Up/Down’. fel/le ugr Iaa laponkéant;

‘8. oktavak;
felhang tpi C#2),
: lejatszas onnan, ahol a kurzor all;

'H'—. Ha beirunk egy hangot, és a "+'-t

folyamatosan nyomjuk, a hangokat egy-

lolytaban irja. A "—' falhangonként

lepked le
Erekkel a dolgokkal segithetjiuk a beirast.
Az ‘Insert’-tel vigyazzunk! Vegyuk figye-
lembe, hogy ha beszirunk, az egész sort
letoljal Ugyanigy a 'Delete’ is eftolja a han-
okal. Inkabb 'Space’-eljunk su!-:al
onnyebb. Ha nem akarunk sokat tokélni,
hogy az lsmétldédd pattern-ekel Ujrairjuk,
hasznaljuk a Duplicate Pattern-t! ¥
‘Emter’-rel lelép a hurzor a bal alsd sar

ba, jobbra/balra menve jeléljok ki az AT-
MASOLAN naern-1 (‘Enter’-rel), és ra-
menve a CEL PATTERN-re, mégegy

'Emter’. Ekkor kiirja:

All Track

ONE Track

Two Track..
Ha az slsére nynmunl-s ‘Emter'-t, az osszes
sort dtirja. ha valamelyik masikat, akkor art
egy masik tablazat alapjan a Pattern vals-
melyik track-jdba masolja. ?—:rthﬂﬁ'? Pl.:
Duplicate pattern ("Enter’)
00 o1 o2 03

00 o1 03

L4 CTargol pattern: cél ("Enter’)
Source pattern: atmasolandd ("Enter’)
1 — Track one

2— Track three
A DO0-as pattern 1 trackjat atrakja a 0Z2-es
pattern 3. trackjaba. Ha ez nem sleggé vila-
gos, akkor kérdezzetek engem nyugodtan
a (06-36) 322-248-as telefonszamon (Eger-
ben lakok, ha kell a program, akkor is tele-
fonalhattok). Az is lehetséges, hogy az
:-b:un h.u:'nrs &3 nem lllik_rbele & zo-
nen zen lehet iteni a Transpose
Pattern-nel. Benne ::g a nevében, hogy
ar egész pattern-t allitja! Ugyhogy ulgyﬂz:
vele. Beallitas:
Transpose up/down: fel/le allitas;
Ezutan megkérdezi, hogy hany negyed-
hanggal vigye fel/le a zenat, Hogy mennyi-
vel, ezt mindenkinek sajat maganak kell
megallapitania.
Néhany hasznos tanacs:
® A MHz-et allitsuk a legnagyobbra (15
MHz)!
® A hibajelzést kikapcsolhatjuk,
esitd!
® A szarkesztét a RUNME BAT-tal inditsuk,
mar kiakadhat!
& A hangokal sorban toftsuk be, men nagy
lehet a kavarodas!
& A hangok/zenék kiterjesztasén ne allit-
sunk, mernt ez is kavarodhat!
« COOL'ER

PC-sek!
Keresek maszkakat, strotégiat és GIF-
eket! Nem sok progim van, de a MOD-
EDIT 2.01-a1 a|fion1 nakiek! Ezen a ci-
man, flletve telefonszamon (elenkez-
hetsz: Forgaes Viktor (Cool'ar), Eger,

meart ide-

‘Delete : Ha folyamatosan nyomjuk, min- Veras Péter Ot 7, 3300, Tel.. {(06-36)
QUIT: Ezt remélem mindenki ismeri; dent toral; 322-248

‘CL DY 'E CFL G0, A 'HY hangok;
PAR HASZNOS INFO
Mi az a RESTORE és huuﬂn hasmaljuk; 3) RESTORE A: C: /s ¢) Ha a program olyan, hogy az egyes

valamint hogyan INSTALLALJUNK gyor-

::r:: és egyszrien INSTALL verziok ese-

1

1A lemezen meg kell nézni, a
CONTROL.*-ban az F betd utan il an

PATH all (NORTON-ban nyom| egy

at a CD TROL.001-re, és nezd m a
kaper jobb térfelén milyen PATH ol-
vashat 1 legyezzuk meg!

2) Beirjuk: MD \< pathnév >, majd CD (azaz
letrehozzuk ezt a kdnyviarat a wincheste-
ren és bela is lépink)

4) Ha a lemezek INSTALLAlGsak, 3 lohetd-

van:

:}a%-irridn kibontva (PKUNZIP, ARJ) A
WINYORA, DN-NLN INSTALL
FUTNI FOG.

b) Kiboonthatjuk winyora, de source

driveként A vagy B meghajtd kell neki.
Ekkor irjuk be: SUBST A: C!\<path>,
ahol PATH az a konyviar, ahova a
RESTORézett dolgokat KICSOMAGOL-
TUK (pkunzi ﬁv ARJ-vel). Ezutan
irjuk be: A:+ENT &s installalhatjuk

install-lemezeknek kulon neve wvan;
vagy az install-lemezeken vannak aro-
nos nevid file-ok, ekkor NEM SZABAD
kibontani a lemezeket RESTORE utan,
hanem széepen ki kel _rakni Sket
floppy-ra, dgy. hogy KITOMORITUNK
minden es lemezt PKUNZIP -$-ral
vagy A X -$-ral (a labeloket is
visszaallitja ez!), majd az elsé lemezral
INSTALL.

* DADA

A WY e a0



Az OTHIS meglepetése Karacsonyra!

A GONOSZ HERCEG

Tellesen magyar nyelvd, széveges kalandjaték.

Egy jaték azoknak, akik szeretik a kalandot, a
veszélyt és a harcot!

Izgalmas cselekmény, mely mindig tartogat
valamilyen meglepetést. Szép grafika, mely
sokkal élvezhetdbbé teszi a jatékot.
Atmosziérikus zene, mely segit jobban beleélni
magad a kalandba. Kompletl kézikdnyv,
melyben egy kis novella is olvashaté. A
kézikdnyvvel ajandékot is nyerhetsz!

C6E4 lemez, szines diszdoboz, mely kiisd
megjelenésével is felhivia magéra a figyelmet.

Ara: 649,- Ft
(Az &r minden koltséget tartalmaz!)

Megrendelheté: OTHIS Software
Postacim: Vac, Pf.: 342. 2601
(2600 Véc, Eperfa u.6.)

Megvasarolhato: CILI Bazéar
Nyiregyhéza, Kossuth u.25. 4400

APROHIRDETESI FELTI'-TTF_LEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellagﬁ aprﬁhhzm
Minden megkezdett 25 524 uta FA = 150 Ft (Ebbe nem szamit bele a név. cim, telefonszam, irasjelek). Nem szamitjuk keres-
kedaimi jellegd mrﬂhirdﬂtﬁamk hnmul pl szammnégep konfigurdciajatsl kivan megszabadulni

Kereskedelmi julmﬁ hlrdntink
Szavankent 28 - Ft (Ebbe nem szamit bele a nev, cim, lalefonszam, irasjelek). Ide soroljuk azokal e hirdetéseket, amelyben
walaki rnm-mot kinal alm:lisrn. !ﬂ'i‘i‘n hardware I:boghzhﬁkﬂ (pl. sajat knzhéw cartridge-eket) kinal nagy valasztékban. hyan
amkm hirdetést nem koziink ben csak postafidk hlt megadva Postai (ton térténd kereskedelmi tﬂ‘ékcn:m
himdﬂhibnn a igk mellen cégeknél a Isalap E" (Gzlsthelyiséget) mznm&rh oﬂy&nl vallalkozdk esotébon poadig a szél
{(vagy allando lakcimat) is fel kell tunetni (14/1993 IKM rendolet — a utl.iln- hirdetési tevékenységrol).

Egyéb szolgaltatasok:
Ex rnu [n kovetkers nyﬂrndih- kerdld CoV-ba biztosan bekerdl): 120,- Ft + AFA = - Ft
edes (vastagitoft betdkkel): 50 % felar; ITALIC szedés (dd betikkel): 50 % Iolﬁr Kam 100 % felar
A hltdlnhi ﬂljﬂ az impesszumban kézdhteknek rnlghlnlhn keérjik feladni. kovetden a hirdetés szov ar egyéb szolgaltatasokra utald
% st, valamint az ennek mequmé dij befizetését igazold szelvanyt (vagy annak maésolatat) élben a kovetkezd cimre kérjik
i CO-M-W.HHE Kit. Budapest, Pi.: 363. 1519
& C64 kazetiasok! Szuper programok rend- ® CBd-re lemezek 50,- Ft, hazettak 200 Fi
4 £ Il:NI.ll olcson! ..I.uxlxkh-lnl Mind aron aladdk! Csernath Zohlan, Budapest,
= . hlﬁtm alaszboritekan listal XVil. Dalnok u.5. 1171
® 64-05 hareftasok! Eladd 90 db. kuom.l Sarisap, Annavélgy 195 ® C64-re orokélet-kaszitd program + leiras,
FIZHBMOGHAF':.HEGYEKEE{} Lﬂhﬂgégﬂ F:ﬂb‘“;& 400,- Ft. Valaszbornéken, kortato! Sza-
VMO & SO-asok iy e bé Séndor, Budspest. Uflak u.d1. N/18.
esok 3(3? FH-ﬂ Bﬂyng-: boritékeén ® C64 magndsok! Olcsd és vadonatd| ja- 1173 Ui
listat h:lnkt Sandor, Janoshalma, tékprogramok, arengedmenyes S8gCs0- ® O54-85 Gk latiasre: (0.~ B ke
PI' 18. 5440 [Ddzss.ﬁy w79 magok csak nalam! MegrendelSim kozott Zotthta 205' Valaszboréken listal kol-
ﬁmp‘;ogumkm’m rmmmﬁ;vﬂ februar 5-6n kamuhk 2 azlméryll ﬂuicE 2 dok. Cimem: En Altyéd. Abasar Ga-
BITTE, S0 Lt a A '
lamb ot 18.
lasrboritakart ajania im: Szalai i m- o Pulr L
Vi, Gd:';*ayﬂ:l i, $1. 'aago s Hp. 45 110, amo Tel.: -:uﬁqvaﬁ ® Ha valakit érdekel az AMS 3.147-es zene-
e C&4-re sokoldall programnyilvantarts el- s C64 magnoésok! Eziton énestem . keresd progl és kuld lement (sajnos kazet-
adé. Gyijtdknek nélkGlozhetetion! Valasz- rend-eiélmah h n november B-1 sorsolds 18N nem muikodik), & po-takoh araart
boritakért tajékoztats! Uuyannt programese-  nyerese: Aull Gabor, Budapest; é3 Dudas  (lehat elkuidom neki, eirdssal
rel Pucsok Pal, Postacim: Kazincbarcika, Krisztidn, Iiﬂhlmﬂ!rs. Figyelom! A december-  ogyutt szivesen “ré ‘3“"{“’
Pi.. 84. 3700. (Kazincbarcika, Matyas kir. 0t ben rondo sben részesuinek!  Mmokat — fippekat (cserell). ACT'ON ip-
71. IV/2. 3700) uom.ula Louls, Pa-  poket kérek/adak. Az AM uj program,
® Commodore B4-esek figyelem! 500 super \h[dn Il;p 45 (I/10. B500. Tel.:  93.01.17-i keMezésl, v is COdro. meg
k olcsén masolasra v agvanlmll fﬂﬁ-&!l] meleg. Ha még zene is kall az uraknak, k-
rj &5 vélaszalok! Kovacs Pater. magﬁémk! A Féidon sgyedulalidan kor szerény ﬂt--i ben Fkb n%m
Il. Csaplaros u. 15. Wf3. 1027 u&llslmru !rngrlm:um! Ltantahds : meznyit tudok adn eranc A
# Programeladas! C64-as, Plus/4-es, C186- ramjaim szama: 280, és a '93-as Iﬂ& okat dé, Berhidai (0 92. 8105 y
os legujabb praurnmuh olcson kazettan, le- is falom! Horvath l.!n alias E ® CB4-re hazehas jatékprogramok eladdsal
mezen. r mupmgphlnul! Ka- Louis, Papa, Vaida Féter fp. 45 /10 Lramtohds: 30,- F1, file-os: 10,- F1. Huszi

dcsonyl i Bende Ferenc, Pa- 8500 Tel: (O¢ 324-239 . Tatabanya, Marirok tja 54. 8/2.
esomy | megiapotes g oyézé




'l', | 64 haraware .
e Eladd: CE4/11 + 1541/|l tloppy drive q%a
rancidlis) + magnd + joy + B0 lemez + ka-
zattdk + eredeti program (lemezen) + 100
db-os lamezrtartd + programokhoz leiras
Iranyar: 17-19.000,- Ft Erdekiddni telefo-
non: Maelicher Zoltanne, Budapest, 1289-
5891, 120-2239 (9-17 éraig)

#® Eladd egy jo allapotban lévd Ce4/1l. +
1541/11, leppy drive + 2 db. joystick + 100
lemez jatékokkal. A magegyezés szefint
Cim: Ferenczy Balint, Budapest, vV Zofan
u.18. 1054, Tel.: 1318-093.

e Sirgbsen eiadd: Ceafll. + 1541/1l drive
+ magnd + 2 joy + S0 lemez tele jatdk és
felhasznaléi programokkal + kazeftak +
srakirodalom. Ar megegyazés szerint. Kis-
Szdigyemi Balazs. srtergom,  rinyi
J.u.9/8. 2500

e CB4/ll. + 1541/ll floppy, hangdighaliza-
14, Action 7+, 16bb, mint 100 lemez, eradeli
jatakok, GECS, GEOPUBLISHING (ori-
ginal), kb. 20 kényv (programozasrol) ei-
add. Arajanlatokat a kdvetkezd cimre kerek.
Molnar Zsolt, Kecskemét, Irinyi J.u 27
V15, 6000

& Sirgbsen eladd: 2 éves CBAJIL + 1541711
+ 140 db, lemaz + 100 db-os lemeztarid +
2 joy (e mikrokapesolgsy +  1001/1I-V
Ara: 20-23 ezer Forinl. Erdeklddnl lehat
Bodnar Janos, Debrecen, Vargaker ut 1-3.
4/71. 403

# Eladéd: Ce4/ll. + 1541 floppy drive +
magnd + PHILIPS CM B833/Il. szines mo-
nitor + SEIKOSHA SP-180-as printer + 160
lemez. lrinydr: 39.000,- F. Erdeklédni le-
het: Varszegl Miklés, Budapest, IV Virag
utca 41, 1042

» Eladé: CB4/1l, 1541/1l, 2db Quick Shoot
Turbo joystick, 300 db lemez, lemeztand,
irodalom, Iringgé:a megegyezeés szelint
Franko Vitaly. Békéscsaba, Andrassy
ot 18/A. Tel.; (06-66) 328-242.

® Eladd CE4 + 1541 floppy + 100 le-
mez + 1 joystick. Ara; 15.000,- Fi. Erdek-
6dni lahet minden nap 18h utan: K ik
Gllghl. Budapest, VIl Kalvaria ter 18. /12,
108
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e Amiga 500, 600 és 1200-as programok
hataimas valasztékban oloson aladok, Lis-
tahoz, lﬁmnlflrf;:fﬂgé sBlaf;e.z 1]
bélyag. r . udapast,
wm q&ncherm Istvan utca 28 1183, Tel:
178-6834

® Legujabb Amiga programok 40,- Fule-
mez masolasi dijért, Valaszboritékert listat
kdldak, 22 db. lemsz rendelésanal 20 db-ot
kell fizetni. Cim; Domokos Jézaef, Szent-
endre, Kalvaria u 57 2000 Tel.: 313-036

e Olesén eladd: ASD0, bévitd (512 KB), TV
modulator, Action Replay Mk 3+, Joystick,
lamezek. Arajaniatot kérek!l! lllés Tamas,
hgi haza, Vasutas u. 4. 4400, Tel.. (06-
4 Eﬂ-’«g

.

-650
ladd: ABDO garancialis + oy + 120 |e-

maz [Doﬂ-‘gh‘l, CAP, DUNE Il., Gunship
FOC(), SYMNDICATE) + Gjsagok + diskbox,
ranyar: 40,000.- Ft. Erdeklédni napkdzben:
270-3377/1322 mellék, Birgésna,
pest, V. Nyar u 85, F/1. 1045
& Amiga programcsers! Elsdsorban straté-
iai programok! Megvan pl ' Dune 2, Sabre
sam, pin, Civilization. Listdt kdldj!
Barna Kalmar Istvan, Kiskunhalas, Fizes
utca 20. 6400

# Amiga lemezeim olcson eladom. Cim;
C Zohtan, Budapest, XVil.Dalnok
us 11T

Buda-

& Amiga 500, 500+, 600, 1200-as progra-
mok masolasa olesan! 25, - Fydisk. Kedvaz-
mények! Listéhoz és tajdkortatohoz szik-
seges felbélyegron valaszboriték és lemez!
Cim: Cselészki Morbert, Nyiregyhaza, Fa-
zekas J tér 11, 5/44 4400
* Amiga 500 (1.3) 1 MB RAM szines moni-
torral, szuper programokkal, tartozékokkal
rendkivul alesen eladd. PC-t beszamitok!
Ornella Mutinak reklamaron! Erdekiddni:
-96) 314-466/garazs melléken 06-14-ig.
im: Vérés Andras, GySr, Bisinger sétany
NLW“ bb A k 40, Fy
. uja miga programo I To-
maz masolasi dli?drt. Vﬁuzbmﬂiltdrt listat
kuldok. 22 db. lemez rendelésenal 20 db-ot
kell fizetni. Cim. Bader Zoltdn, Budaka-
lasz, Pacsirta u.6. 2011
® Eladd: 2 5%0s, 43 MB-oz QUANTUM
Winchester kabellel (Amiga 600/1200 vagy
PC Motebook). Banha Pater., Miskolc.
Vologda w6 F/1. 3525, Tel. (06-46) 349-
210.
& Amiga programok cseréje. Cserealap
210 lemez, ennek 1/3-a felhasznaldi ;:HE
ram, Lisiat s valaszboritékot kerek! La
Mikies, Hajduboszarmény, HNagy Imre
u 13 4220

Legjobb PC programok széles vilasz-
takban eladok. Polonyl Anila, Buda-
pest, XX. Ady Endre utca 71, 1204

e |BM jatak-¢s felhasznalol programok el
addk. Valaszboritekar listat kdldonk. PC
INFORMATIC (Faragd Gydrm, 1482 Bu-
dapest, Pt.: 766, {?12'191 Budapest, XIX
Sréchenyi u,2_ V16

® Eladd: 2.5%0s, 43 MB-os QUANTUM
Winchester kabellel (Amiga 600/1200 \ra?y
PC Motebook). Banhalml Péter, Miskolc,
Volagda u.B. Fi1. 3525, Tel.: [06-46) 349-

210
® PC-ra a [egjobb és legujabb programok a
GAME- 16!, Felbélyegzall boritakart listal és

i@koztatol kuldunk. Gim: GAME (Tamas
Laszio), Budapest, Pl.: 122 1558, (1186
Budapesi, Margo T.utca 180.)
s |IBM PC programok olcsén, gyorsan,
gurund&vlt Eleged volt abbdl. hogy ko-

ot kerdez w Nalunk ceak
tohéleles vumt-lkm - Hﬂuéud 4
napon beldl ozkapod esmezzel
.ﬁ 85,- Fil Ha kildesz lemexzt: 50,- Fi!
K Jézsel, Budapest, XVIIL. Ferenc u.
44 1184
» Programecsere PC-nl Listat as valaszbori-
tékot b&% Yy kaldj! Keresem a
JURASSIC Am a5 o SIM FARM cim jaté-
kokat. Cim: Kadér Bence, Budapest Il
Fillér utea 11. 1024
® PC-s programok INGYEN! Valaszborits-
kart listat k k! Cim: Kévés Janos, Soft-
vadkert, P1.. 8, B230

HARDWARE és SOFTWARE! b2 MB va-
donatuj AAM eladd, kedvezményes
aron! PG-s pro.?mmok griasi valasrék-
ban INGYEN! Kdld] listé! + valaszbori-
tékot! Lasdoé Ferenc, Budakalasz,
Kossuth L u.33. 2011. Tel.: (06-26) 320-
ana

& |[BM programok & Ieini&csuﬂyabb arén.
Csuléla& is. Valaszboritékot kérek! Kévecs
Amal. Kecskemél, Reviczky u.4 6000

« |[BM programok valasptékban ked-
vezd aron kaphatok. Cim: Nagy Zsoll. Bu-
dapest, Il Amfitedtrum u.30. 1031, Tel.:
173-0086,

# PC klubunkba tngnlu jelentkezaset varnuk!
VB-art thjdkoziatd! Cim: PC-KLUB, Puszria-
féldvar, Pf.: 8, 5915,

® |BM-hez 600 db. 525" HD-s lemez a leg-
}ahhé;‘ggumukkal 120 Fi-tol eladd. Kere-
sek M. Powerstreamerhez intelligens
software-l. Szalma Sandor, Komilo, Kos-
suth u.38, 7300, Tel,: (06-72) 481-585.

e Eladd: IBM 3B6SX 33 MHz szamitogeép:
33.000,- Ft. B0 MB HDD-vel 48.000,- Ft. 40
MB irwin streamer — csatolokartya nelkul
— 5.000,- Fl-ént szintén eladd! Varga Zol-
tan, Budapest, Tel: 1136-581 (du. 18h-14)
e |IBM PC/AT-re 525 DS/HD lemezekre
sZupor jﬁ!ékpm?rumnk nagy vélasztékban
olecsdn eladok! Felbélyegzelt valaszboriték-
ban listat kaldok. Bal Gabor, Marosle-
lo, Dézsa Gyorgy utca 37. 6921

« |BM 2 ebook, 3B6SX, 2 MB
AAM, 40 MB HDD, VGA + adatlatvitell ka-
bel + ; !‘i‘vhihilln elado. Ara:
49.900,- FI. Minden levélre valaszolok!
Smunyogh Zsolt, Budadrs, Baross u.94.
2040

® PC-re programokat adok (5.25%-es as
3.5%es lemazeken mnrint:-. Vialaszboritak
elényben, Frankd ly, 5600 Békéscsa-
ba, Andrassy uf 18/A Tel,: (06-66) 328-242

& Plus/4-ro MINDEN!!! SORERT masolok!
Erdeklddni. Simon Janos (Jahny&& ™ Mr.
Aceface), Budapest, XIV. Thokoly u. 146/B
1145

# Programeladas! C16-0s, Plus/4-es, CB4-
as legujabb programok oleson Kazeltan, le-
maozen. |rjatok, géptipus-megjeldléssal! Ka-
racsonyl nw%epmés! Bende Ferenc, Pa-
pa, Attila u.5/B. 8500

e C+4 maggnoval eladd, valaminm hkdzel
250 program, |[atékleirdsok, szakkdnyvek ds

2 db. joystick (mikrokapcsolos). Toth Sza-
bglcﬂ. hidakustyan, Ddzsa Gydrgy it 15,
B784

® Plus/4, C-16-08 szinvonalas programok
olesén eladok, '91/92-es. Halalmas valasz-
ték. Lemezen, kazettan. Mindsag, megbiz-
hatosag. Véalaszboritékén koidok listat.
Th-bczlii Tamas. Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u 35 6100
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& Szeretnok megismerkedni olyan lannyal,
aki szereti a szamiogépes jatekokat. Cim:
Csernath Zoftéan, Hudapest, XVil.Dalnok
ws. 1171

» Eladd: ZX Spectrum, Interface |l magno,
2 db. joy, kazettdk (19 db.: Shadow the
Beast, Lotus Esprit. Test ORive 2., Mig 29,
Bard's Tale + Tuner). Ar: 10.000.- Ft. Er-
dekldédni papkdzben: 270-3377/1322 mel-
&k, Birgésné, Budapest, IV Nyar u 65
Fi1. 104

» Megvételre keresem a DATA BECKER so-
rozatbél: A 15471-8s Fama:;_?ység progra-
morasa” o. kézikonyvet, kizarolag magya-
rul, Dr. Horvath . Mishkale, Barsony
Janos u.15. Iy3. 3531

AD&ED mw atakosok, szor-
nyek, mesald OMNATA, 145 old, 140
szorny részletes leirdsa, kb. 400 varazs-
targy, fa|, kasziok leirdsa... ujdonsagok:
Uj papl osrtdly, vadmagia. stb. 2 féle
papi oszIt,, té {E:Fontak}. aldoro.
Papi 48 var. varazsiatok ... 600-700|
varazsiaipk, szintek. iskolak, vadmagia
atc. Erdekiddni: Simon Janos
{Jahny©®™ Mr. Aceface), Budapest,
XV, Thokdly u. 145/B. 1145

Amiga programok hatalmas vélasztékban! 3.5" és 5.25"-0s lemezek Is kaphatok!
Diké Istvan, Budapest, V. Veres Painé u.9. Tel./FAX.: 137-3193.

A CoV Evkdnyvben bemutatott és még sok egyéb Amiga demo, slideshow, musicdisk, valamint
lemezes ujsagok, videodemok folyamatosan bévild valasztékbdl megrendelhetSk:

SCOOPEX PD

Levélcim: 1399 Budapest, Letéet 103. Pi.: 701.
Lemezes tajékoztaténkhoz szikséges: 1 db. 3.5" lemez és egy felbélyegzett valaszboriték.
| Telephely: Csernoch Janos, Bp. 1135, Szent Laszio u. 26., Tel.: 1200-772
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Békes Karacsonyt!
CoVboy: En azt hittem, hogy békében és
nwg:;hiuhm téithetjilk vegre ezt a
szenl dnnepetl, és az dnn szamban
nem lesmek a békével ellemmondo, ve-
szekedds, esgymast, vagy minkel ta-
madd/vadolo stb. levélkék. Tevedtem. Tu-
dom, tévedni emberi dolog, és sokak sze-
rimt én nem mo-% emberszamba (K.J.
szerint Miskolcrol, aki bévebben nem
arulta el & nevet, csak annyiban hasonili-
tok Tz amberre, hogy a szabasunk hason-
16). Igy ezt a me hanguiatot meg keil
16rn néhany illusziris témaval, ami
nynm}:\l szivemet (gy k. szivem —> a kis
ladikam). Elsdként a mar koéz(ré)hely
szamba mend... ki sem merem mondani,
csak megsugom: hangkartya csata 1éma.
Nos, ami igaz az igaz, ezt a 1émat mar le-
zarinak tekintettik anno, de a targyban
érintetlek az olvasok eldn szeretnek tisz-
tazni magukal. Haaat? Hogy fog-e sike-
riini? Mindeneseire a tema leljessagasen
DOK| levele, és TH wvalasza ulan meég
meghaligatunk egy olvasol veleményt is a
temardl, s ezzel részem/részink/-rol vég-
leg lezartnak tartjuk az dgyet.

1. fordulo, avagy DOKI jobbegyenese:

Kadves Henrikl
Tuded, azon ?andullmdtarn. hogy az élet
ben az olyan fajta amberek mint te, éhaléa-
ban jellemiknek iokéletesen megleleld leve-
lekben tikroztetik ki jdmodorukat. Parsze
igazad van, nalvitds lenne tdlem, h tob-
bet varjak ol, mint egy faragatian modoru le-
vel, amelyben igen becsuletes mddon hatul-
rol nekirontasz az ellenfélnek, és holmi —
becsas ikdd és srerény pici agyad altal
— kifundalt és minden bizonnyal bizonyos
értesulések alapjan me-i;vddoiuz engem,
hogy masnak a nevében leveletl irkalok. Azt
nam tudom, hogy honnan szer(ejz(tjed eze-
ket — és ugy aMalaldban a hasonléd — bdlcs
gondolatokat, de ha mér iddig eljutottunk,
akkor megprobalok reflektalni az aggalyaid-
fa, de engedd meg, hogy én is fellegyek
egy-egy kerdést:
® Teljes bizonyossaggal és minden vehe-
manciammal alltlom, hogy nem az én ke-
zem alol kerdit ki az a levél, mint a
«Podium” stidié szakvéleménye. (Eletemn-
ban nem hallottam még rola, 45 ha
én talalom ki, nem ilyen béna nevetl ado
neki, DE AKKOR SEM |IROK A NEVE-
BEMN.) Nem tudom, azt mondjak, minden-
ki magabol indul ki, lehet hogy te ezt tet-
ted volna?!. . De az is furcsa, hogy neked
4 hdrmpnii gondolkodasi iddra volt szuk-
: ahhoz, hogy ismét belekdthessél
valamibe, s miutdn mér mas nem maradt,
ggtndulud lejaratsz ilyen diszéli dumdval
mandod: nam tudod milyan srakrmai
bakira gondoll, mert nem sorolta lel dkei.
Hai majd akkor én, ha megengeded... Mi
a helyzet példaul a Pentium'93 nyardn
tortént megjelenésével vagy mondjuk a
16-0s kartya nem végleges hard- és szoft-
verével? Tényleg hogyan hasznalsz te 16-
os karyat, mint mondtad, ha még nem
végleges a hardver? A helyedben én nem
lennék ilyen vakmerd, lehet, hogy egy hét
mulva kiadjak az Gj 16ASP-t meg az uj
586-ost 68 akkor birtosan semmivel sem
lesz kompatibilis a kartyad. .
Szerintern nagyon j¢ volna, ha e kicsit
ondolkodnal. Legeldszdr a modor n kel-
%no,. 63 jegyezd meg azt is, nagyon nem il-
lik egy uriemberhaz, hogy a masikal ilyen
alantas mddon mocskolja be. Amit teftél az
emberi. jogi és mindenféle mas szemponi-
bél helytelen. Es ne gondold, hogy ebben a
csataban FAIR-PLAY dijal fogsz kapmni Mert
attdl nagyon. nagyon-nagyon tavcl dllsz

Hat énnyi. Remalem most mar tenyl leza-
rul ez a haboru véglug. és mindenki elindul-
hat a kreativitas fe

—DOKI

2. fordule, avagy TH reagalasa:

Tisztelt MINDENKI
Eloljaroban: nem lénysgtelen, hogy az eld-
zbleg kozdh levelem nem FT nyilvanos leja-

ralasat  celorta, mint eredastileg
CoVBoy-nak iradott. Ha mar alakult, rea-
galdés [s jort rd, am legyen. -kéit dolog

azonban nem maradhat szd nelkul,

e Teljes bizonyossaggal és minden vehe-
manciammal dalitom, hogy nam az én ke
zem aldl kerdll ki ar a levdl, mint a
-Podium® studio szakvéleménye”. Kész-
séggel el is hiszem; nyugodtan irhatta a
levelet rokon/ismerds is, azen nem mulik.
A témat ismerd nem irhatta, ez kiderdl a
nem letezd digitdlis bemenet smisgotdse-
bdl. Eletemben nem hallottam még rola,
6s ha meg én taldlomn ki, nem ilyen béna
naevel adok neki.” Ex is konnyedén igaz
lehet, ui. roviddel a lavél alkdldése utdn
Sikeruft slérnam a Pédium studiot, amely
valéban lstezik. csak éppen a levalet alli-
télag int hnngmémékrtﬁ sosem hallottak.
Masnak szorden semmi érdeke nem
left voina ilyen levelet irni. Ennyil az
akokrdl

® _..& helyzet példaul a Pentium'S3
tortent megjelenésevel vagy mondjuk a
16-08 ka nam végleges hard- és szoft-
varével? Tényleg hogyan haszngisz 1e 16
os kartyal, mint mondlad, ha még nem
vagleges a hardver?” Ext olvasva hatéroz-
tam el magam a vilaszra, men ez igy ép-

n olyan érvelés. mint a magndé és a
lastar hangmindségének &sszehasonli-
thsa (az elsd cikkben még a B bites digi

JC2odas CO mindségeérd!™ volt sz4, a va-

laszban mér az FM szintirdl, finom cstsz-

tatassal).

- Nem wvégleges SB16 hardverrdl irtam
volna? Lassuk csak: .a f mazo sze-
fint a hardver mar végleges, csak a
Kompatibilitasy mngadd meghajtdprog-
ramok hianyoznak”, No comment.

- Pantium; .mikor mag az 588 os proci is
csak 83-ban kerul forgalomba”™. Hol it a
hiba? Felesleges kardés, nyilvanvalo,
hogy hol. Szerintem nagyon j& volna,
ha egy kicsit gondolkodnal. eldszor
a modorodon kellene. Erre mdar nincs
mit mondani, bar érdemes Ujra dtolvas-
nod eldzd leveleimet: kicsi agyad”™ ki-
fejezés, vagy akar csak felszdlitasok

ulan kutatvg. ..
—A TOK BL.!NK& THEK
Unolso forduld, egy olvasd reagalasa:

E utolse hozzaszalasom lenng még a
! angkényacsata” c¢. wvitdhoz/veszekedés-
L= o
Nem vagyck sem zenész, sem szakember,
de még én is latom a kulénbséget a tetszs.
leges szinuszhullam és a tetszdieges hul-
lamiorma kézott. Fonlos a vitathozas, és jo
lenne, ha a hozzaéridbbek helyesbitéseit
nem sernddéssel fogadnank. Ellenben az is
fontos, hogy a hozzaéndbbek ne leégetve,
nagykepuden helyesbitsenek, hiszen akkor a
vita veszekedéssa fajul. Probélja meg min-
denki valeményét hulyézes, lenézés nélkl
elmondani, hiszen az igy kialakulé vita min-
denkinek csak hasznara valhal A hangkar-
tyacsta csak egy | péida volt erre, hiszen
sajnos aki bekapcsolja a parlament! kozveti-
tést, ar sokkal cifrdbb dolgokat is hall-
hat/lathat. it tartunk, de csak raftunk mulik,

hogy art mikor b uk abba.
—%NG&GZ GERGELY. GYOR CITY

CoVboy: Egyetértdnk, talan nem véletlen

a temeérdek — témahoz hozzaszold
— levél kézil Gergely levelét valasziot-
tam ki a végére. Ugy gondoltam & fogal-
maria meg a legiédmorebben és a legvila-
gosabban azt amit olvaso ahalan
az egészhez ho. zhetl. Dear Kl &
TH, the war is over, Merry Xmas & Happy
New Year!

ODULAKOK
avagy porosodunk a fiok mélyén?

A #2. szamu kbzérdekd téma voll az el-
mult hetekben a posiafidkos hirdetések
kardli mizéria. Ki igy a fel a honatyak
déntesél, ki meg Ugy. Mindenesetre érde-
kes, hogy m:: l."hltm a do-

, alapialan ragalmakal szorva
'::fink. lutan az listékeseket kisreset-
10k, hogy hirdetlésdk a |elen formajaban
nam jelenhet meg, kildntéle reagalasckat
kaptunk:

A MEGERTO

Tisrtelt Szerkesztoség!

Tajekoztatdjukat meghkaptam. Kérem, hog
hirdetésem a tovabbiakban a irc'werlkoz:g-
cimmel és névvel jelenjen meg..

A MEGHATRALO NEMESLELKO

Hi fidk!

Kész, de nem kérek beldle. A belizetett pan-
zemet tarisatok meg, CoVboy vegyen rajia
sart! (Kész — CoVbay)

A MEGHATRALO ROSSZINDULATU

Ebbdl csak egy voit, de annyira fal-
bosszamott minket, hogy nem hagyhatjuk
826 nélkdl:

Tisztah COM-WARE Kit!

Einezést, hogy ilyen késdn valaszolok oktd-
beri levelikre, melyben arrdl énesitenek,
hogy cimemat is fel kell timetni az apréhir-
detésben a postaliok mellé (szép teljesit-
meény volt, 1 honap alatt irnt ezt & le-
voiel — CoVboy). llysn faltételek mellen
nam kivanjuk megjelentetni m hirdetést. Kéi-
juk ezért, hogy a levelikben leluntetett mao-
don juttassdk vissza o befizetett dsszeget a
EI:Wn szerepld cimre (Megtérént —



Egyuttal azonban meg kell jegyeznem, hogy
kissé felhaborito a Wovetkezo lelmondatuk
o - padig nem sreretnénk birsagol fizetm
azért, mert masok postafiokok biztonsagos
manadéke maoge kivannak buwjni " Azt hi-
szem, ha az ilyen tamaju hirdetések sllen a
mai napig nem voit kifogasuk, és effogadtak
a hirdetési dijat |s, akkor semmi joguk ah-
hoz, hogy a hirdetdkrdl ilye! irfjanak, raada-
sul éppen a hirdetSknek szant hivatalos le-
velben. Kdlanosen, mivel Onok — a COM-
WARE Kft. — sem adja meg az ujsagban a
szerkesztbség cimét, csak egy postafidkot
A kaldozkodast természotesen el leheol itaini,
bar szerintem ez ma Magyarorszagon sok-
kal bonyoluftabb dolog anndal, h S0m-
mas vélemenyl mondjunk rola, Errdl csak
annyit. boldog lennék, ha lehetne elérhetd
aron legalis szoftverekel venni, de ki log 4-5
ezer forintol adni egyetlen jalékén atlag 15
ezer forintos atlagjovedaimek mellatt. A pos-
taficknak pedig egyszerden az a magyara-
zata, hogy a masolast ketten csinaluk, val-
va egy mast nhoiy éppen raeniunk, azaén volt
szukség arra, hogy ne csak cim legyen
megadva, hanem postafiok, ahova
mindkettan bamehstunk és fel tudjuk venni
a kildeményeket. Termeészetlesen, ha el
kuldunk egy csomagot, mindig megadtuk a
lakAdsciminket, hogy oft lehessen reklamal-
ni. Ugyanis. sllentétben ar Onok alinasa
mogott megbujd véleménnysl, egyalalan
nem akartunk kibujni semmiféle feleldsség
alol.

Udvozlettel: —NAGY ATTILA. SZEGED

CaVboy: Tiszteit Nagy Atlila és tlarsa Co.
Lid. (a hirdetésben hasznah név marad-
jon ketibnk titka). Ha mar igy ésszemaga-
rodiunk, térjink a targyra. Felhaboroda-
suk okt afalén nem érnjik, mert ugy
érezzik, Ondk télreérették ama bizonyos
mondst tartalmat. Hogy & hirdetésben ki
mit hirdet, ahhoz — sze blzonyos ke-
retek kdzdn — semml k&zink (Errol kdlén
vitat lehetne nyitni, erkdlcsi és egyéb
megfoniolasokat tokintve), fdkeéppen,
h a hirdetésekben talalhate dolgokér
felelésségel nem vallalhatunk és nem is
vallalunk. Nem vagyunk h-lﬁuz a8 nem
folylasthatunk nyomozast arra nezve, a T.
Programkildé Szolgalatok aital forgalom-
ba hozott szoftvertermekekel engedailyel
arusitja a T. hirdeté, avagy kaloz! Ez te-
hat maris ki a annak a lehetdseget,
h nekink milyen birsagiol kellene
félnunk arért, men ilyen hirdelesekel
megjelentetink. Konkrétan arrol van szo,
hogy skkor vonhatnak minket feleldsseg-
re, ha megjelemelunk kereskedelmi tove-
kenységre iranyulo hirdetés!, csak posia-
fiok feltdnieteseével. Ebben a tekintetben
viszom abszoluts lényegtelen, hogy a hir-
deté kaldzprogramot Kkinal, avagy 120
karion sdr. Azzal sem ertidnk agcl., ho?r
hazénkban elérhetd aron nem lehet lega-
lis szoftverhez jutni. Hem kall veéletiendl
egy Wasted Time C64-re, oft a hirdetése a
boriton, mellesleg az 576 KByle Shop
1000 Ft alatti aron i nagy valasziék-
ban kinal neked lagalis s erekel nom
csak Cé4-re. PC-re ;Py&bnm 4-5 ezer
forintnal lényegesen olcsdbban hozzajut-
hatsz programokhoz a GURU-n kereszidl
is, csak agy kicsit nyitont szemmel kell
|arnod a wvi lgbln. Honnan veszed, hogy
a COM-WARE Kft. sem adjs meg a szer-
h-zldu‘vgﬁcimdl? A rendelet hatalybalé-
paset 3 november eleje) kdvelden
megjelend szamokban fel van tintetve a
cim. Minket |s kdleloz a 16rvény s mi 167-
vanyliszield emberak vagyunk
{—okdézben 8 HG-n mintegy 60 dres sb-
résdoboz kezdeft hangos hahotaba a
polc tetején). Egyébként aruljak mar el
tiszteh Uraim: ha a valaszleveiekben
megadiak a cimikel, mert — mint emlitik
— nem kivantak kibujni semmifele feleids-
ségrevonas aldl, akkor most mégh miert
hatraliak meg? Errdl csak egy hasonlat
jut eszembe: A kékszilva azeri sarga,
mart még zdid.

A KOZONYOSEK

Ennon kériink elnézést a kdvelkezdkiol:
Exclusive-SOFT, DERKO, YSOFT. nem
reagahak ezen szamunk nyomdaba ada-
salg énesnésinkre, igy hirdetésikel saj-

nos nem tudjuk most kézzétenni. Azért a
penzt kdsz fiuk!

Outermezzo: Azon ne lepodjén meg sen-
ki, ha taial m postafiokos hirdeteseket
az ujsagban. 4szt a rendelet nem
zarja ki a postafiok hasznalalat, csak eld-
irja mellette a cim feltinetésatl, masreszl
mindez csak a kereskedelmi hirdetésekre
vonatkozik, hatalya nem lerjed ki arra, ha
valaki pl. doksht keres, szervizszolgaha-
1ast hirdet, cserepartner keres stb. Egy-
szoval felesleges azert levelezgelni, hogy
-annak meg mé' lehet benn a hirdetése,
nekem meg me’ nem?”. Ez a magyaraza-
1a.

EGY GRAFIKA EVOLUCIOJA

Kinos dolog kévetkezik, ugyhogy megké-
rek mindenki, kohégesével ne zavarja
meg a most kbvetkezo lémat.

Kedvas CoVboy!
Lalkes CoV olvasdo wvagyok, majd mindan
szdma megvan (ne magazz egyébként
k lemezemrdl is wvan 8207 —
Co )y, Jaratom a CoV-ol, rendszeresan
veszem az 576-o0t, s csak :37 kegdvielasbal
néha megveszem a Commodore Ujsagot is.
Salnns Sk nem sokol szentelnek a jatékieira-
sokra, de igazandibal nem is ezén fogtam
tollat. Szemat szurt, hogy Getto djabban ne-
kik is dolgozik Tudom.gr\@ﬂ? kicsi ez a sza-
mitdgepes tarsadalom, és  keresztben
hosszaban visszakoszonnek a nevek, pl
Jean a GURU-ban, az 576-ban és nalatok
is, de ezt most valah nem érem, os erne
GETTO-141 kdvetelek valasz!

Kedves Gettol ;

A minap lapozgattam a Commodore Ujsag
{Egyeasuleti lap) 1993/09. szamal. Az ujsag-
ban lapozgatva meglepve vettern észre,
hogy nﬁmgabb: rajzed (a CoV 25 CoVboy
Postajaban jelent) szerepel a jatékos ro-
vat alején, Ennek a lapnak is dolgozol, vagy
csupan a véletlen muve a kél rajz kozolt a
hasonlésag? Ha dolgozol nekik, mién nincs
ot &8 neved, és mién kellet a Commodore
Ujsag 1983/10. szamaban kicsil atdolgozni
a rajzot? Ha nem dolgozol nekik, akkor ez
most micsoda?

—KOVACS ZSOLT, BUDAPEST XIV

S:Vbon Ez mar défi! PLAGIUUUUMMMI!
szint szolva kdszl az infot, eladkent
kénytelen  voltam  begyift
Commodore Uj emliteti szamail, mert
nem voll meg. Ehhez ceak annytt fhzneék
hozza, hogy mi az eidfizetSkkel egyin el-
zruk az osszes — szamitastechni-

ai témaval foglalkoze — lapnak a CoV
legujabb szamat. EXt a gesztust ahalaban
viszonozni a szerkesmdsépgek,

azert csak ahalaban, mert az emlieti lap
szerkeszidsege enidl & gesziusidl el azo-

kont tekint most h Gttdk az

cnmli‘ll -:’1* pi.i:hrrwlm. uruﬂ-l. ogyh Bnnek
az oka.

E.: akkor most fekiessik a vallatopadra

Getto-1:

Kedves Zsoll, CoVboy, olvasok elc.!
Elarulok eagy titkot: MNem dolgozom a
Commodore Egyesiieti lapnak es exutan
sem szandékozom. A rajzom megjelene-
se ebben az Ujsagban valoban a veletlen
miive, csak ez a veletien egy masik bacsi
tustollal szorongato Kezet mozgatia, mi-
kézben lemasolta a rajzomat a CoV-bol.

A CoV 25-ben megjelemt rajzom:

Szemmel lathatéan az eredeti mi. A dur-
va stilizalt vonalak élethien adjak vissza
az Egy éves haboru™ elgydtén harcosa-
nak abrazatat. Onarckep. Szazadirnokiol
iopott A/4-es rajziap, 0.5-68 csdtoll.

A C= Ujsag 1993/09. szamaban megje-
lemt rajz:

Silany masolal. Megfigyelheté a bizonyia-
lan vonalvezelés és oda nem illé largyak
eolhalyezése a Képen. Nemarckep. Anyaga
ismeretien.

A C= Ujsag 1993/10. szamaban megje-
lent rajz:

A masolat masolata. A feleléssagre vo-
nastal tartva s bizonyos tények halasara
lekerdlt & kalonasapka az “aslak’ fejérdl,
helystte egy mulans rovar kering a feje
kéril (Ha ez z6ld légy lenne, akkor sze-
meélyes aértésnek veszem.. eldhelye
ugyanis ismen eléttem!)

Az emlitent lapban helyreigazitast nem ke-
rek, ez & helyzeten mar ugy sem vahoz-
tat. Fogalmam sincs, mi késztel embere-
ket arra, hogy a sajal ujsaguk részere
egy szakiréanyu la {—szdmén amitas-
technikai — Co kilopjanak egy
illusziracionak szant grandiozus mivel,
Romokban heverek, 16idig rombottak md-
vészi elhivatottsagomat a karikaturakkal
szemben. Enanan csak tetovalok majd, azi
nehéz lemasolni (bar exutan ezek1dl min-
den kitelik).

—GETTO

A LOVOIEK VEDELMEBEN

CoVboy: Mostanaban visszatérd tema a
zalaldvol Nyina Vasziljevna MGTSZ kéral
k-rqnid plo:r:alt tomkelege. Nos, egy ol-
v leveléhez mellokelt tarkepe ve-
gleg ratesz az i-re a pontol. A térk
mégr csak nyoma sincs gz emineh
MGTSZ-nek, igaz, van Ujmajor, de
talan ok is aldozataul estek az atalakulasi
térvénynek. Ha valaki ezt a térképes dol-
ot mesenek wveéli, annak elmondhatom,
alévonek sajat 1érképe van, a tulolda-
lon oft a bizonyneék...

Kedves levélironk viszont a ldvéilek neve-
ben megkert, h ha mar igy beloptak
magukat a CoV kértudataba, ismarje meg
a CoV olvasdtébora a mal Zalalévdl, Le-
het, hogy a végeén Zalalové CoV zaran-
dokhety lesz?

ZALALOVO — MA:

Nagykdzaég az Orség oa a Gdcse| taj-
-wq::-n ial onmig a Zala fw:’ ud‘-



gyeben, a regi Borostyan ut menién. A la-
kossag szama: 3600 16. Az asatasok so-
ran elokeriil romal amiékek bizonynjak,
hogy Zalalové — romal nevéen SALLA —
régota lakott telepdlés. Hadrianus romai
csaszar varosl rangra emelle, ekkor in-
duht el a fejlodés atjan. A romal birodalom
bukasa ulan is megdrizie fonios kereske-
delmi &s kidekedesi szerepel. A kizse-
get alszell a 86-os Toul, az oszirak és a
sZoven halar egyarant kb. 30 km-re van,
ezért nagy az atmend forgalom, A Boros-
tyan-14 tiszla vize, kellemes kdrnyezele a
sirandolasra, vizsporira, horgaszasra,
If.nmpl;gﬁén- nyujt lehetéseget. A koz-
igazg ag a k6zseghez tartozo Csdde
az erdd- és termésretkedveldk gyakori
célpontja.

ZaLaLovo

Terker - Plan - Map
Terker Studio

KISOKOS REVANS

Daar CoVboy!

Olvastam a postaban a KISOKOS" ¢, leve-

let. Eloszor jot rohogtem, de aztén joit a

megvildgosodas: URGE KOMOLYAN

GONDOLJAI

A leval tovabbl része Kalmén batydnak szél

1) Mi ar a kb. 1 MB? Az 1.2 MB-ra gon-
duaITI. vagy a 720K-ra, mert agyik sem 1

2) En még nem [attam 4 &ras videokazrettat,
de ha Te mondod, birtos létezik, de az is
birtos, hogy nem VHS!

3} 1 kep = 100KB?! AAAaaarghhh! vaﬂunk
caak agy C64-at! 320 x 200 Upbontas, 4
szin, 4 szint 2 biten lehet Abrazolmni (00,
01, 10, 11), azaz 1/4 byte-on. 320 x 200
= 64000 pixel, azazr 64000 x 1/4 byte:
16000 byte! Tehat a 64 SHIT FX-4hez is
168000 byte kell, de a video ennél sokkal
coolabb FX-et displayezik. Szamolj csak!
Egy 1024 x 768 (256-1al), ami még
messze van a video-16l! Most éppen
nincs nalam szamolégép, de azént az
kicsit (I} more than 100 K!

4) 34 560 000 KB, 34 560 MB. Aar ghth
Mann?'l a viltészam a KB és a MB kazon?
102451 Nem 1 116 B = 1024 MB =
1024°KB = 1024 byte!

5) Emelleft még a CD is nevelséges tarofo-
kapacitasu.” Hat igenl A CD MB-ja
tényleg nevelséges a video-d 34.560-ja
mellett, ugya?

Mindezeket figyelembe véve colvass el 1-2

szokirdnyd konyvet, mielént elrchannal Up-

venni a Nobel dijat!

Na, CoVboy tanuiségos volt?

S(I? BRYLHASTEE, alias HOLLENDER MIK-

LOS, BUDAFPEST VIl

Uil Fabian Sanyinak dzenem, a karakter-

szarkesztd sagﬁdprngmmmnl kapcsolatban,

hogy sz INZERT &s az INVE nam ege-
szen ugyanaz!

CoVboy: Kalman batyam, szajal tatvan,
aval latvan, pavavavall... hat fsze
A;!!lhnulni os volt, Kalmannak biztos.
o-!r dologba hadd kdassek bele én

Is. 4 &ras videokazetla az a 240 pefces,
mennyl is & vahdészam az &ra &3 a perc
kGz6M? Ugye 60. 4 x 60 = 240. 240 per-

ces kazettal pedig lassan mar minden ki-
sebb kereskedo arul. Hol is laksz? Ja,
Budapes! az egy kis falu, megeértem, h

of mgi nam aruinak... a1 telvaie -
re pedig varom Kalman és Sanyi reagala-
sal

PIROSKA ES A FARKASOK(K)

Abaut ma’ CoV Pdlé Reagésén (Mallus)
Yikeeoes!! "
Ja, ja, ja. ! Ma megin’ én H ki az az
én? Hat én! En va eglt Bz ar ipc:gﬂy akl ratok
zuditofta a sz*rosvadrét, Igeeenl| En vng&nk
a CoV pdld dllet enelmi szerzbje. OK, OK,
lehet, hogy ez a_20. levél, melyben hasonlé
dolog all. de EN IGAZOLNI IS TUDOM,
hegy én inam art a levelet! Tudom, hogy mi
dlt benne még!
— volt benne munkamegosztas
— hirdetas
ertekezés CoVboy masnapossagérc|
Ducktales lairas
Am| az utobbit érintl, szégyellem magam, a
THE LAST WORD nem fotos . de it van
helystte kettd: KENYA GAME RESERVED,
RONGUAY. Ezek mar birtosak, OK. faejbél
nem tudhatjatok az dsszes levelet, de majd
csak egybe kerdl a kettd [(hazasodni ki
sziinek? Egyébkent téenyl nem tudom,
hol van a parja — CoVboy) Tanyleg bocs!
Az olézd temanal maradva, az ilyen magam-
fafta zsenik zsenialithsat értékelni szoktak a
munkahelyeken, ar egyéb villalaloknal, a
talalmanyi hivatalban, az utcan, a téren, az
uUion, a vonalon, a repdlén, a hajon, & firdé-
srobdaban, ar iskolaban, a strandon, a vécé-
ben, az auswichi gazkamraban stb. S Ju-
talmazni is szokiak talalmanyuk gyimaél-
csének” agwi-éuel (1-1000000). XlL-8s mé-
ret, da ha ug,' tetszik, AT-m van,
Mel(ljel(-u}sleg az ilyen géniuszokatl, mint
milyen en vagyok, nem szoktdk lekunvaznil
n nem wvagyck profi kurval Felhaboritd,
hogy &z a flus mit meg nem eanged ma-
ganak!!! Ezennel Gnnepslyssen kijelentem
a kovelkazdkel:
— Mem vagyok kurva
— MNem vagyck profi
— Nem vagyok srexmaniakus pipi
— Nem itottam ki egy erdének se az dallatait
— Nem jovok izgalomba, ha az éliatkertben
maeglatok egy farkast
— Nem oftam rovarckon kivil més al-
latol {még a Palty Sandor nevl osztalytar-

samal sem}

— A rovarokat sem ketétam halaira

— Mem v ok parvarz

— Mem kell a farkas 1"**val jatszanom, VAN
NEKEM Is!!!

— A hl%le asebb: még EGY FARKAS

r ﬁEM UGOTT MEGH! (agyelra)

ehat:

FIGYELEM!
Profi farkas és 1okas leganyek!
Akl izlstes diddkra vagyik, az menjon az er-
débe, és keresse Mel{ust! Piroska métdl
1 a a vonatok és helyijaratu buszok szol-
galtatasait veszl igenybe. Az erdel utat
tobbé nem hasznélja (it Kecsd kérol gy
sincs sok, 3 aron keresztul amigy sem ve-
zot semmilyen ut). Bezartam az irodat (ki
sam nyfiottam), ugyanis nem vagyock buzil
F a‘!‘ELEM'
Proli anucikak és nagymamak!
A _Piroska és a farkas”™ cimi mese meg-
szunt (& 0l nagy érdeklédésre vald tekintet-
tal). Matsl fogva a Mellus és & tokosak”
cimd mesét tessék meselni a gyermekek-
nek, illetve unckaiknak!!!

Becsiletemen csorba esetl, a hibat kéretik
nyilvanossag eldtt korrigalnil lgazsagszol-
galtatast kovetelek. Ha ez megionént, tolem
mehatldnk az erddbe. Kosz| és puszi!
PIROSKA LASZLO, KECSKEM%

CaoVboy: Kinek kildéd a puszit? Figyelj,
te engem ne guszial|l A helyreigazias
megtériém, most mar og lehetsz Azl
en sem érlem, h talalhattak ki annak
idején egy m olyan cimet és fésze-
replél, amiben a Te nevedet! hasmalak
fel. A helyedben mar rég felkerestem vol-
na a Szerzdi Jogvedd hivatalht. Karpdtias-
ként megérdemelsz viccet, ami
ugyancsak rolad szol (ne vedd séries-

). Mész az erddben es |&n szemben a
farkas. Kezeden a kosarad file fémbdl

van és el van 1érve. Mire a farkas: figyelj
Piroska, el van térve a kosarad tile. ﬂifl
Te: meg kellene hegeszteni, de nem lalal-
tam ra embert. Mire a farkas: hat mé' nem
exzel kexdied, meghegesrtem én. Meg-
hegeszti. Mész tovabb, odaérsz a hazk
hozr Bekopoglatsz, belépsz. majd meg-
kérded: N ama, miért olyan virdsek
a szemeid? Mire a n : Mert szemdveg
nelkil hegeszietem.. Raadaskem egy
masik: Mesz az erddben, kezeden a ko-
sarkaval. Kikukkant bokorbol a far-
kas. Szia, mi van a kosarkadban? Mire te:
hat egy kis elemozsia a na manak.
Mire a farkas: papir nincs?... A mesedsélu-
timﬂk vege, sénodott farkasok kimeéije-
e

MIOTA? IDIOTA!

Kedves CoV!

Ha te kruszadod a nyemte fogyist, és nem
juta dzsidzsed friankds nyosztyanes drotya,
lehet, hogy ruszadunk. Ha gyu tovod,
akhor a hotyte reklos csuza drudja dssze, a
t:rirankc'.'-s varelykus nyutralas hedgergds avi-
odat. Justa kofle, driszadta Vertionek klen-
durnak ezt a gertulat, de tiradniuk kelleft,
mert a Frengulok elrustoltdk a frindergds
tla:ga:inkus degrides cityulan dirkeld sus-

Amint a Vertonok turtoltak a benfolék na
részét, azonnal zokolodott a malytard gyuk-
tanyas lefetdlye
Ez matyingo a rughe kimenetelét, &s a
Frelungok radtartak a venyinds, tyentinds,
kulantas, fereguft huritabajukat Ha nem
jujangolnak feretesen, &s veronyaljak ma-
gukat, nem pujhattak wvolna rustoron
Sammit,

Szoval, a Frelungok fighatodtak, és bunye-
ralva eljarustoitak a cerkdfolt frendegult,
lutynankos, terdegds, hertel zuratal, kis
butynankdikat,

E laza bevezetd utin, amely legalabb
annyira volt édelmes, mint tanulsagos, ko
vathezik ogy forrd helyszini jelentés Keszi-
Cil?rbél_ Baranya elsd szamu megavarosa-
bdél Tehat

Rakafi lyoflok meaghekkodilaltéak a murma
kurityenkds lojoeskjat!
A lotanéros kedinézok Otreftaltak a fohds
dinnéria hajdendi rekdcicilinajal. Ddrel szi-
Rali'!yéuel ahjot a fi:slony dehajajhoz.
matt Srottdlta a zsijalo sihalyat, de fejinetti-
alni nem delicait. Ar erélettd kihdsriofta a
dunyise rasszildi kinatsrdtilaciajar. A lyoflok
cellildlasa behatiselios volt,

Tuddsitott: KOVACS BALAZS

Es most...
A mivészet kedveld| kerdlnek eldnyds hely-
zotbe. Az itt bemutatésra kerdld vers, egy
ifjiu szelem elsd szarnycsapasa.
A cime:
Vars a tavaszi kékrdl

Amikor az ég mar z&ldan piruh,
s atG is igen lilul,
hat ez volt a tavaszi kék,

int normadlisan az ag!

s akkor, mind borzalom:
a sarga nem volt fekets,
a sarga nem volt voras se,
a sarga sarga vol,
mint a kéken a folt!
Még képzelni is nehéz,
mily fokete a kék,
hanEJrns nz ag!

Gondoftam a mivermn aléd azén srerényen
alrom a szignomal — a szerzd)
s most...
Egy révid kis kitérdt teszdnk.

A bekezdés cime: Miért nem?
HNegativ emonciok materializélodnak viszkéz
pszihoreagens piazma formajaban, amely
exploziv paranormalis potenciallal rendalke-
zik, &5 ert kolioid szubsztiticid alalt, iono-
san polarizalni bioldgial imposszibilitas,
Magyarul:

ado kisugArzdsok anyagiasuflak, sdrd
nyulés lelki hatasra érzékeny alektronokbaél,
zitiv ionokbdl, esetieg semleges részecs-
ékbdl alld, rendkivil magas hémersekletd
lonizait anyag formajaban, amely robbané-



kony, és a megszokottal ellentetes teljesid-
képességgel rendelkezik, &s ext 500 milll-
mikron nagysagu részecskekbdl alio rend-
szar helyettesitese alaft, elekiromos toltesu
részocskével Kat hatdrozon csoport felé ira-
nyitani az &l természetre vonatkozd tuda-
manyos ismeretek rendszere szrerint lehetet-
len

—H.G.
(én sem szeretnék lemaradni nagy elédam.
CRAFT batyé magasztos soral utdn

kévetkezett szignd mogdtt! — HARDY)
{Mikézben mar majdnem elaludtam, most
veszem esze, hogy mar mas I6ki it a so-
dert — CoVBoy
Ha mindenki érti mar a levél lényegét, akkor
kovatkezhet az | it
AND THE SOUNDBOARD-WAR!
?y.h. letargitamt) :

n meg vagyck elégedve a kartyammall
Aj will kil jat
Ezennel bef a ley!
ADIOS AMIGOS!
CRAFT N' HARDY CO
U.l.: And Greetings to:
(i egy legalabb 100 neévbdl allo felsoro-
las kovelkezett! Censoocooreddd —

CoVboy)
Mummac‘. RE!

Ezenkivil dzenem még Cs. Dezsdnek, hogy
a gydri perszekutoriantizmus negativan
szublimal, ezért nem vagyok egy prognosz-
tikonalis hipokretént!

Mentem kexdért!
CORPORATION

CRAFT 'n'HARDY

Pacs-Keszu

Ui H& emberek! Nem kaptam CoV 36-of!
Pedig el&fizetsd vagyok! Most mi lesz? Nem
Elhetek COV nglku 2

KOVACS BALAZS & HEGEDUS GABOR,
PECS-KESZU

CoVboy: Kedves Balazs & Gabor! Ha le-
veletek olsd részeél reftvénynek szantétok,
akkor OK. Ez valami tHkosiras, mert nem
talaftam ra sablont. észénném, ha
valaki felhomalyostiana, hogy forditsam
le az oft leiriakai. A versetek valoban liral,
mm-m-nnk érte egy gratisz CoV 36-
ot. gratisz, mert azl mar egyszer el-
kildiik, hogy Jend hova keyerte, azt in-
kébb kerdezzétek tdle. is mentem
kaxér, argo a tov skban nem ASCII,
hanem kexa dump formajaban ké6zém s
CoVboy postat! Az lesz csak a titkosiras.

SZAKSZOTAR CoV MODRA

Halld CoVboy!
Emilékezetam szerint nydreleji CoVboy
postaban tegezddtink ossze, amikor leko-
zoted a lapral in parédiamal | Takar
gnmagunkral” cimmel. Ezdmal hazag-
Iénak szant anyagomat kuldom el Ne-
ed, mern Ogy veszem észre, hogy & szami-
tastechnikai alapfogalmak karal nagy a zdr-
zavar. Bizonyitja ezt a hénnEﬂh : duléd
<Hangkérya-csata” s, mohﬁ ¢ jomagam
nem akarok belebonyolédni, Részben azér,
mert a cikksorozat eldrehaladtaval re ke-
vasbé értem, mirdl is van szd, masreszi le-
nyegesen mélyebben gyokereznek a gon-
iiel:‘. egészen az alapokig kell visszaasni.
me hit egy izelitd Szamitastechnikal szota-
rambol. melyet most rendezek iratmegsem-
misitd alé:
AMIGA = Szamiégepek
AMIGA készlet tart!
Backup = Gyorsbilé a CoV szerkesztdsegi
irodaja mellett, ahol ebédidében az
agyonterhelt srerkeszidség eppen
csak  backup” valamit.
BASIC = Finomabban mondva:  bézik", de
gy is maganugy. hogy kival

from

véghkiarusitasa:

Bt = Erdsen nathas programozak szoktak a
kitejezést hasznalni. Pl.: Es bost bnt
csidaljak?

Botkormany = Santakbdl alakitott kabinet

Chip = Sdzott forméban kaphatc aramkorn
lapka, programozas kozben isten)
ragesalnivald. Paprikas valtozata a
Chipbs-chip.

Clipper = Tulzdsba vit billentydnyomoga-
tastol kaphatd nemibetegség. Ha-
sonléan a Flipperhez, ez is a golyo-
kat tamadja ma%

Command channel = an muaholdas csa-
torna, amelyiken kizdrolag komman-
dés filmeket adnak.

Compiler = Szabadidejeben tordiassal fog-
lalkozd revesz. ..

Idbsédd szamiogep-maniasok alteh
eveinek szama, amennyiban
raccsolnak. Gyakran mondogatjak
is: Ez mav a CoV-ommal jav!

Error = Hiba. A rendszeresen hibazo prog-

CoV

mmozok alkotjak az  Errorista
csopant”-okat,
File = Kicsontozott adatallomény... Ebbdl

készil a baratfile.

Floppy = CoV kutyaja. Innen a mondas:
Megiepiek, mint Floppy a magnesle-
mazt!

Gigabajt = Ugyanaz, mint elSbb, de légesd
is van benne.

HI/LO = A CoV-ban ahalancs kdszonesfor-
ma

Indexelt cimzés = Behanyarodashkor az in-
dexét nem hasznald autés édesany-
janak cimzett utasitdscok sorozata
(Lasd még: BASIC)

Inmerfészek = Szamiogéphez csatlakoriat-
hatd madarlakhely.

Kabel = Bitliai személy. Testvérdt Ain-nak
hivtak. .

Kilobajt = Nedves ruhakat ablakba terege-
tent, kilobajta Sket.

Megabajt = Fokhagymaval tdzdeft szalon-
na, amit megabajtak.

HNullaslap = Vécepapir

Operacios rendszer = Korhazi sebészetek

napiprogramija

PASCAL = Szamitégépe it  ide-oda
maszkal,

PC = Raszallni valakire rosszindulatdlag.
Innean a mondas: _Kipécéz™ maga-
nak valakit.

Poke = Memdriacimek kdrnyéken talalhato
izehtlab

Porl = Nyilis a botkormany csatlakoztala-
hoz. ElSbb azonban le kell rdla
toréini a port,

Processzor = as beosztdsu szamitas-
technikus, |6 a memdriaja.

Reset = Egeészen apréra daraboll. Szilvesz-
terkor f&tt virslihez szoktak enni
resetl torma formajaban, Resztor né-
ven.

ROM = Teljesen szétvert C-64-as. Se nem
irhatd, se nem olvashatd.

SYS = Geépi kédban készilt kigyd hnhgja..

Tasziatura = Kiranduldssal egybekotoft tu-
roscsuszaevés. Régen tésztaturanak
is naverték,

TURBO = Csaokival bevont teftermék. Turbé
Audi néven kozismert. A gyerekek
plllanatok alatl betdhtik, Magukba.

Winchester = A Worchester szoszhoz ha-
sonld flszeres marasfélaséy, mea-
reviemezen talaljak. Sotéskor nagyot
durran.

Dr HORVATH TIBOR, MISKOLC

CoVboy: Kedves professzor dr! Ja, mar
osszelegezodiink, akkor hello! Elézd
krealmanyodrol is poztiv visszajelzése-
ket kaplam, igy ugy gondollam ez a kis
szotar is megallja a CoVboy Postaban a
helyél. Azutan fellapoziam a hazi szotara-
mat, &s radébbentem, h nekem egy
masik kiadasban van meg, igy kenylelen
vagyok megosziani az olvasdkkal, ne-
hogy ugy érezzek, hogy féire lettek vezet-

ve:
AMIGA = AM hullamtartomanyban erdite-

Bk, o 8o ezaopantal quir
ackup = C SIa r -
md’p' székrokedéssal ﬁ:ﬂ‘ﬁa

tehenek szamara.

BASIC = A bar hangjan kommunikal.
Magyarul k.

Bit = Kisebb telepdiés, mim egy kdzseg,
a térkepeken csak egy jedzi.

Botkormany = Rosszul slkerult vaiasz-
tasok utan kerdll a pariamenmbe.

Chip = Hibajelzés érkezenl a csirkeolbol.
Jelentése: effogyot a darattkuko-

rica.
Clipper =l Hibas 141, nincs meg a nevezd-
a8

Command channel = Hadvezelés soran a
parancsnokok részére fenntartot

csatorna.
O omeistor. Piar (aEambnépent
ar 1 ot
asra rakd) szavakbél kepzett

ojozéde.

CoV = A vwvilagon egyeddlalio amitas-
technikal magazin.

ERROR = Kalandjatekokban szokasos
utvonal (keletre, jobbra, jobbra, ki,

Eubhrl}.

File = laban egy adatallomany 50 %-
al fejezzik ki igy. Az egyik file
meg a masik file az az egesz file.

Floppy = A Carriage/Return fajlettebb
valtozata: floppy vissza soreme-

les.

Gigabap = Musorlgj!ﬁl adamcsutkat.

HI/LO = Egysze ett jelSlése a fehur-
bozott versenylénak (hiperid).

indexeh cimzés = Olyan mdvelet, amikor
-g; egyetemista aHal elhagyon
indexe! beleteszink egy k-
ba, és megcimezzik, hogy vissza-
kerdljén a gazdajahoz

Interfészek = Nemzetkézd madarhotel.

Kabel = Beszédhibas rendor gyakori kife-
jezésa: Kabel, kabel, kab' ma’ el...
hat nam allégott a diszno!

Kilébajt = Az egész 576-od része...

Megabajt = ...s az eredmeény szorzala

1024-gyel.

Nullaslap = -I?:hrigégép nyilvantarto kar-
tonja.

Operacios undlm Olyan rendszer,

ami az encias rendszeren
még innen van, de huszon mar wl.

PASCAL = Bisziré Bp-en a XIV. Nagy
Lajos kir. Gtjan.

PC = Iu.'IIv- piszl, kifejezésekben ismerl.
Hisz a 2. Akkor hasznaljuk, ha
ketelke k benne, hogy a (6w
hona n pontoesan fog megjelen-

ni j‘l aV.

POKE = Ahalaban szamok elStagjakémt
hasmalatos fogalom. T fele
vahtozata ismert, legnépszerabb a
kertridzses POKE, mely bevilele
alacsonyabb 10 szinen nehézsé-
get szokott okozni.

Port = Kikdtd. Mindig it kétdnk ki, ha a
billentyldzettel nem jutunk zd&id-
agra.

Processzor = Miveleti sebesseg kifoje-
zése, Amikor mar olyan gyors a

ocl, hogy szamokkal nem is tud-
mk kitejeni, mennyivel gyorsabb,
mint ar agyunk, akkor szokiuk
hasmmalni: proces-szor gyorsabb.

Resetl = Kifejezésekben ismert: kivagja a
resel. Nem kell hozza mas, mim jo
dles ollé és igen vékony réziap.

AOM = CoVboy autdja.

SYS = Arab ételek eldtagjakent ismeart
S5YS KEBABI ardsen hiszere-
zett sdit daraht hus. Faradt progra-
mozoknak ajanion.

Tasziatura = Tasztal agy félddarab
Maszkal és Oman koézotl. Taszial
ura egy amerikai milliardos, aki
minden nyaron it 16l 2 honapol a
csaladjaval.

TURBO = Tarzan felesége, amikor a va-
kond szerepet kelleft eljatszania.

Winchester = A HQ titkarnéje, csak ma-
gyarositotia a nevet.

FORGOKINPAD

Tisztelt Cim!

Hivatkozrva a CoV Kulonszamaban megje-
lent azon kijelentésdkre, miszerint a belsd
borité felsd részén elhelyezott konyvek felis-
merése asetén a Cim egy bizonyos csehkel
kidld a felismerdnek, erennel kijalentem,
hogy & szoban forgd kanyveket felismerem
A nevek balrdl joebbra: CoV Evkonyv'si,
Commaodore Vilag Evkényv's2, PC-s jate-
kok. Abban az esetben, ha nyernék, a csek-
ket IBM PC-re kildjék! Kézramikodésuket
alére is kGszonom.

LUKACS GYULA, KAZINCBARCIKA
cn“"ﬂg’" nyert] A csekketl 200.000 Ft-
rol 16k k ki, ebbe mar belefér egy DX2-
66-o0s alaplap Is!

Tiszteh CoV szerkeszidseg! -

Egy kérdéssel szeretnék fordulni Ondkhoz a
Bard's Tale |ll-mal kapcsolatban. Amikor az
Arboria neyd létsikra szeretnék atmenni
ALBERT JOZSEF, SZIHALOM

CoVboy: A .16l mar felesleges lett voina
tovabb irnl. Par(ezer)szer mar almondiyk,
hogy a valasz benne van a CoV Ev-



kényv'93/94-ben. Azén kildink egy csek-
ket...

Tisztelt CoV Szerkeszidség!

Sok mindent mar megtanultam Snalldan
vagy szakkonyvbdl, de programozni meég
nem tudok (Gnalldan). Nagyon szeretek jat-
szani, sok lemezem van, ezért szeretnem
beirnl az orokelstet vagy energidl add és
egyéb — a tobbiek attal megtalalt — POKE-
okat. Sajnos nem sikerult. Hidba probalko-
zom, a jatek mindig ugyanolyan marad
mint voll. Ezert szeretném kérni, hogy irjak
meg. mit kell csinalni a POKE-ok megjele-
neseéhez? Ha nem valaszoinak, lehet hogy
nem fogom megismern valamennyi jatekom

veget?!
TLPFW GABOR, BUDAPEST %I
CoVboy: Kedves Gabor! Nem akarsz [6n-
ni hozzank szerzének? Tetszk a stilusod!
Felpezsdit, mim a... ez i a reklam helye.
Szoval k*** érnelmes mondatokat faragtal
G88z8. is sok mindent megianullam
mar szakkdényvekbol, de nem mondhat-
nam hogy programozni ludnék. En is sze-
retek |atszani, féleg az olyan emberek
idegeivel, mint te vagy. Sok lemezem van,
megsem atlol teszem tiggove, hogy bevi-
gyem a POKE-ot. Bar nekem a kutyam
szokoft probalkozni, de ez abbol a szem-
Emﬂhdl lenyegtelen, hogy a j&lékok valo-
an olyanok maradnak, mint vohak. A
POKE-ok megjelenéséhez egyébként nem
kell mast csinalni, mint varni, varni, min-
don hénapban megjeienik valamonnyi az
Elsosegelyben. Valaszohunk! Remelem,
{::;(‘: mar valamennyi |ftekod kilehelheti a
1!

NAGY LAJOS, DEBRECEN

CoVboy: A leveledel megcenzuraziam.
Csak annyit mondhatok: teged is aidjon
az iston. See Yal

Hatalmas CoVboy! 1

Egy kéréssel fordulok hozzad! Ordhen szae-
relmas vagyok Eliraba a sotétség Urndjé-
be. Tudom, nem kivansagmuisor, de nem
tudnal réla képeket kildeni? Paéldaul azo-
kat, amik megjelentok a CoV Evkonyw's2

szamaban. NMagyon fomtos lenne a szamom-
ra. Amikor megléttam & képeket az Ev-
konyvben, még jobban beleszerettemn, Alud-
ni sam tudok, csak ra gondolok egész éjjel
STREIT JANOS, BEKESCSABA

CoVboy: Hi Janomoj! Mi ex a meg-
szolilas. Talalkeztunk mi mar valaha?
Ugy saccolom, lehetsz vagy 140 cm, l.ilnr
hogy szerezz be egy samiit mielétt Elvira-
val lalalkozni akarsz. Persze, hogy nem
kivansagmisor, de a potencialis veviket
soha nem dobjuk ki az ablakon. Hogyne
tudnank kidldeni, van meég raktaron a '92-
es Evkényvbdl. Saccolasom szerint kb
200 db. felelhet meg Elvira 183 cm-es
magassagaval, s mind a 200-ban ot & ké-
pe. Lhanvettel kaldjik, vagy befizeted eslé-
re a hatvanezer forinto1? Hasmalati uja-
sitds: rakd egymas tetejére a 200 Ewv-
kényvet, a legfelsd! nyisd ki 14. vagy a
21, oldalon, és tedd a 199. tetejére, majd
allj tel egy samlira s mar smarolhatsz is.
Hadwmnmin meg olcson meg is usz-
tad...

Hil

Kényargom hivd fel a figyelmét annak a sok

gruftnek a kovetkezdhkre

1.} Zalalovén van TSZ, vagy valami hasonld

2.) Vannak tehensk és bikak is

3.) Vannak vendéglatdiparl egységek s
{igaz én eddig csak hatet talaam meg)

Ami nincs: ennyl és ekkora barom! Elné-

zesl, ha durva volt, de az illetékesek megér-

demlik!

KOZICS TIVADAR, PANKASZ

CoVboy: Kedves Zivatar! Ez a zalaiévdi
téma mar kezd unalmas lennl. Senkit nem
ohaji{ottjunk lejaraini és megsérieni. El-
hisszik, hogy van TSZ, vagy valami ha-
sonlo, azt is, hogy vannak tehenek és bi-
kak is. Azt viszonl nem hissnik, hogy
csak 7 vendéglatdipari egyseg van.
El6bb-utobb kenytelenek lesziink mag-
szamoini.. Egyebek dgyében lapozz
vissza eqy picit, a 16véi tema ma mar volt
misoron

Halio!

Geflonak Gzenem, h a rajzok marha jok,
majdnem olyan szedultek, mint egy Monty
Python, de volna egy személyes uzenetem
NMem hiszem, hogy Szentkiréalyon volt ka-
tona .. az ominazus CoV 25-béli levelé
ugyanis megmutatlam apamnak, aki mily
valetlen! — egy szentkiralyszabadjal lakia-
nyaban ejtéernyds szazados. Elég az hozzs,
h:gy apam nem akadt Miller Mihaly hon-
véd nyomara a nyilvantartasban. Mi a tanul-
sag? Alighanem hanyagul vezetik a nyilvan-
tartast a seregben, “9}} hamis tenyeket ka-
zoletak a vice kedvééan?
HATVAGNER ATTILA, VESZPREM
CoVboy: Ha mar ugyis 6l van a CoV 25
— a Geno rajziopas dgye miatt legleldire
:orﬁn - ekukkantoftam. Ebben vala-
nem szerepel olyan, hogy Szentki-
r:tg:nhndian katona. Az elébbi CoV-
ban szerepeh, ugyanis amikor Getlo be-
vonult, a kikepzes 4 hetét ot 16hdne,
majd 16bbszdr atvezényelék (de-oda.
Azon persze nem csodalkoznék, ha sehol
sem szefepelne a nyllvantartasban, mivel
keritésbérlete volt, igy 16bbetl tohott kint,
mint bent, vagyis sosem volt idd nyilvan-
tartasba venni, de az is lehet, amit te irtal,
hogy valdban hanyagul vezenék a nyil-
vantartast...

A végere ha
Szolnokral lutnD

partyra,

am egy levelet, melyet
ek nekem. Meghivtak ugx
a zsdriben vegyek részi
megadott idépont sajnos nem |6, éppen
kdlfoldén leszek. Endl tfoggetiendl az
csak lermészeles, hogy felhiviam a figyel-
mateke! erre a partyra:

: e —
A CHROMANCE ¢s a FACES

szofvezésében szamildgépes talalkozd és
versony lesz 1993, december 20/21-én &
szolnoki Sagvari Endre Mdvelddési Haz
szinhaztermeben [(Srolnok, Srapéary uf 23).
A versenyen minden amatdr munkat |
ertekelni 05 dijazni fognak a kézdnség
szavazatal alapjan
. Non-stop nyitvatartas, bofé
Ligyesség) 45 jatékos vetélkeddk |

Filmvetitések

A hénap TOP listai:

Ceégq [ Amiga PC
Mayhem in Monsterland ~ Syndicate Larry 6.
- Wasted Time | Elite 2. - Frontier
A gonosz herceg Alien Breed 2. (AGA)
~ CoolWorld Isharll,
ULTIMA sorozat Jurassic Park (AGA)
Centauri Alliance Dunell.
Pirates! T.F.X. (AGA).
~ Rocket Ranger |  Hired Guns
Starship Commander ‘One Step Beyond
Ingrid’s Back Trex Warrior

~ Plus/a
Bard's Tale Il /Pigmy

Minden kedves olvasdjanak Boldog Karacsonyt és
CoV-ban gazdag Boldog Uj Esztend6t kivan

a CoV Szerkesztosége

(A rejtvény hazon kivil van, nyitas januarban)



Valamikor réges-régen, a tavoli jdvében jarunk. Az Elpocsékalt Idé (Wasted Time) kora utan vagyunk 15 évvel. Az
Elpocsékolt Id6 kora a XXl. szazad els6 negyedében kezdodott, és tObb, mint 400 éven at tartott. A korszakot a tel-
jes szellemi lustasag jellernezte, a tudomanyos fejlédés szinte egy helyben allt. A XXV. szazad derekan egy zsenia-
lis ifju azonban sajatos gondolkodasa révén olyan eredményekre jutott, amelyek alapjaban megraztak a tudoma-
nyos vilagot. Olyan léptékd fejlédés indult meg, amely feldimulta még a legendas XX. szazadot is. A fejlédés azon-
ban ismét lecsengdben van...

...Par napja néhédny szorgalmas asztroldgus megddbbentd hireket hozott. Valamilyen galaktikus méretd kataszirdfa
folytan egy nagy méretd Ustokds megindult a Naprendszer felé, és elézetes szamitasok szerint egyenesen a Fold
felé tart. S61, olyan szerencsétlenil alakul a Naprendszer nagyobb égitestjeinek mozgasa, hogy a Fold eléréséig
még le sem lassul semmilyen hatas kévetkeztében. Mivel a Fbldet mar régen megtisztitottak minden komolyabb
fegyverzettdl, a jelenlegi technikai szinten a katasztrofa megakadalyozasa lehetetlennek tdnik. Egyetien remény: a
kisérieti stadiumban levé iddgép, amellyel egy bdtor és felkészdlt személy elutazhat a multba, és elhelyezheti vala-
hol az eddigi tudomanyos fejlesztések eredményeit, valamint a figyelmeztetést a veszélyre. A valasztas az Onképzé
Osztag (lelkes harcmivészet-maniasok kis csoportja) egyik tagjdra esett, akinek a szamitogépek kb. 5% esélyt ad-
nak a tulélésre és a feladat sikeres végrehajtasara. Szegény fickot persze errdl nem tajékoztattak. Miutan az Osztag
vezetdje berendelte a fohadiszallasra, kapott egy gyors kiképzést és oktatast a XX|. szazad elejének viszonyairol,
valamint a kildetés kérzetérdl. Ezutdan baratunk elteleportdiddott a multba, ahol azonban rezignaitan kellett tapasz-
talnia, hogy sok minden nem ugy van, ahogy neki elmondtak... )

igy kezdddik a Freebrain Software altal elkészitett Wasted Time cim( jaték, amely kb. kétéves munka ered-
menye. A jaték elején valaszthatunk, hogy magyar vagy angol nyelven kommunikalijon velink a program. Az intro
utan megtekinthetjiok a kaland eldzményeit hdsink szemszgébdl, majd megkezdhetjik a kildetés vegrehajta-
sat. Ha sikerrel teljesitettik a feladatot, akkor blantetésbél megnézhetjik az endsequence-t, amely tajekoztat a
kévetkezmeényekrdl, valamint néhany egyéb dologrol a programmal kapcsolatban.

A jaték egy lemezoldalas, a szerzdk igyekeztek megkimeélni a jatékosokat a lemezcseréigetéstdl, még a kimentett
allasok is rakeralhetnek a jatéklemezre. Szintugy szempont volt a gyorsasag is: ne kelljen semmire percekig var-
ni, erre j6 a gyorstditd.

A program egészét szép grafika és |0, a hangulathoz illeszkedd zene jellemzi. Els6dieges szempont volt a kenye-
lem: a program szinte minden lehetdséege elérhetd joystick (vagy joy modban hasznalt mouse) segitsegével. Ki-
vételt kepeznek az input-ok: ezeknél ugye a joy-os megoldas kissé idegesitd lenne. Papir és ceruza viszont ajan-
lott, mivel a jaték helyszinein kbnnyd eltévedni.

& 5

A program ara: 499,- Ft (amely tartalmazza az AFA-t, valamint a
postai es csomagolasi koltseget is) — Szallitas: postai utanvettel
Megrendelhetd: COM-WARE Kft., Budapest, PI.: 363. 151¢
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SZENZACIO! SEGA Meqg

S BudaDest, Kiralyhaigd u
0790, PA\g

Commodora Amiga S00

Commaodore Amiga 500 Plus

Commodore Amiga 600

Commodore Amiga 1200

Commodore Amiga CD-32

Amiga 600/12 oz 40 MB HD kabeliel

Amiga 600/1200-hoz 60 MB HD kabellel

Amiga 600/1200-hoz 80 MB HD kabelial

Amiga 600/1200-hoz 120 MB HD kabellel

Commodore Amiga 4000/040/6MB/120MB
+4MB RAM modul

29.990,- Ft
29,990, Fi
29,990,- Ft
49.990,- Ft
49.990,- F1
21.990,- Ft
24.990,- Ft
28.990,- F1
36.990,- Ft

319.000,- Ft

33.900,- Ft

Commodore Amiga 4000/030/4MB/120MB  209.000,- Ft

Commodore A-520 TV-Modulétor
Commodore C-64.11 / Video Game Set
Commodore C-64 Terminator Set
Commodore 1541/11 Floppy Drive
Commodore MPS 1230 printer
Commodore 10845 stereo-color monitor
Commodore 10855 sterec-color monitor
Commodore 1940 Multisync monitor
512 Kb oras memoriabdvito

2.0 Mb oras memoriabévié

1.0 Mb-os chip bdvitéd Ami 500 Plus-ba
1.0 Mb-os oras chip bovito Amiga 600-ba
NoMame 3.5 DS/DD lemez

NoName 3.5 DS/HD lemez

NoName 5.25" DS/DD lemez BULK
Maxell 3.5 MF2-DD lemez

Maxell 3.5 MF2-HD lemez

Maxaell 5.25" MD2-HD lemez

Fuji 5.25° MD 2DD lemez

Verbatim 3.5" DS/DD lemez

Verbatim 5.25" DS/HD lemez

BASF 5.25" MF 2DD lemez

Profex 3.5 DS/HD lemez (11 db/form.)
Profex 5.25" DS/HD lemez (11 db/form.)
Amiga Action Replay MK.IIL. + kezik

4 Player Adapter (4 Joystlick csatiakozo)

JOYSTICK-ok:

Quickshot QS - 113 IBM

Quickshot GS - 123 Warrior IBM
Quickshot QS - 146 IntruderS IBM
Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM
Quickshot QS - 101 |,

Quickshot QS - 102N Il

Quickshot Q5 - 102P 11.Plus mikrokapcs.
Quickshot QS - 111A 1. Turbo mikrokapcs.
Quickshot QS - 128 Maverick1
Quickshot Q5 - 129F Flightgrip1

4.990.- Ft
13.990,- Fi
19.980,- Ft

9.990,- Fi
23.990,- Ft
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Kepdigitalizalo + RGB itter
Mouse-jcystick automatikus kivalaszid
Real Time Clock for Amiga 1200
C-64 / C-128 Joystick Mouse
C-64 / C-128 C1351 Mouse
M.I Amiga/Atari Mouse 3 gombos
C64 MIDI E szoftver v
C64 Action Replay Mk.VL.Pro. + kézikényv
NORIS MB-80 3.5"-0s lemeztarte (80 db-os)
NORIS DB-100 5.25" lemezlansé (100 db-os)
Noris dveg 14" monitorfiter
MNoris halos 14" monitorfiter
Noris porvédd Amiga 500/500 Plus
Moris porvedd C6&4/11.
Mouse pad
Sou aster Pro-2 Deluxe hangkartya
Soundblaster 16 BASIC hanghkartya
Soundblaster 16 ASP DeLuxe hangkartya
R &n Genlock for Amiga
= :.y Adv.Video Keying for Amiga
1,76 MB HD kilsé drive Ami:nhu: {0S2+)
Roctec-332 3.5° Amiga slim kdisé drive
Roctec-382 3.5" Ivory antivirus Am drive
Roctec-382 3.5" Black antivirus Amiga drive
Roctec-362 3.5 Amiga belsd drive
Rochard HD kontroller ASD0/AS00 +

+ B0 MB Hard Disk

+ 1 MB Simm RAM
Midi Amiga Imertace
Handy-scanner + Interface Amigahoz
Boot ector Amigahoz
Stereo hangdigitalizalé Amigahoz
Trackball Amigahoz
3IM DC2120 Streamer kazetia
Amiga Euroscan kabel
Amiga Magazin (néemet) ujsag
Power Play (nemet) ujsa
AMIGA 1200 Mlsmild?kizltﬂnw (magyar)

Quickshot QS - 130F Python1
Quickshot QS5 - 137F honl M mikrokapcs.
Quickshot QS - 155 Aviator! mikrokapcs.
Quickshot QS - 149 Intrudert
guwt'ckﬂ_!ot gs - 130N - MNintendo
amics Competition Pro 5000
Dynamics Competition Pro IBM
Dynamics Competition Pro 5000 Mini
Dynamics Competition Star Mini
Dynamics Competition Special Mini
Dynamics Competition Transparent Mini

Araink az 1 év garanciat és az AFA-t is tartalmazzak!
Nyitvatartas: 9-18 oraig, szombaton: 9-13 éraig.

Videki vasarlioknak utanvételes csomagkildé szolgalat! (Atfutasi id6: 1-2 hét)

A fenti arak 1994. januar 19-ig érvényesek!

L
L
T

fetidddddis

POOD
0660

WD 00

T TR

OO s ) = N = G

y3sds

]

JIII2IITIITITIIIIINNT

&

haoawd
85388
TIIIIT

g



