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A tartalombél Hasznos alapozds kezdd PC jatékos szamara | PC-s elso-
segéely, mimt 40 jatékhoz [ A PC-s jatékaok fej oriénete [ Larry 1. [ Larry
Il / Larry IIl. / Larry V. / Police Quest 1. / Police Quest |Il. | Police Quest . /
Space Quest |. /| Space Quest |l / Space Quast |ll. | Space Quest IV, /| King's
Quest | / King’s Quast |i. / King's Quest ill. / King's Quest V. / King's Quest V.
| Breach 2. / Rules of Eng%emarn | Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kdnyv terjedeime: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasiarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.:,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhetd: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Ara: 298,- Ft
(csak eldfizetéssel)

Csak omlesztve, mire szamithatiok:

A na , mert ml még mindig szoszétyarok vagyunk. BATTLETECH /

BA COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /[

PIRATES! éEe%y kis kiegészités) /| POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMS / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sékat Is széhoz jutni): ABC Monday Football / Apolio 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted's Excallent Adventure / Bravestarr /| Bushbuck / Cadaver

2 — The Payoff /| Creatures 2. — Torture Troubla / Crystals of Arborea |

Demon's Kiss / Dirty / Eskimo Games |/ Eternal r | Face Off Hockey [

Frigylada | Godfather / Great Courts | The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro [ Jai Alai | John Barnes European Football
| King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice | Postman Pat / Secrat of Monkey Island 1. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer /[ Stdmp In Secrel Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Ha;mafma?‘rne King's Testament | Ki-
ralylany / FE%{S;*' 2?_ k | Di%ttal System / Future Compaoser /| Psychadelia /| Turbo Assembier V6.0 / Plus/4 programozas-
technika, E EG - kb. 10 oldal és a szemink jojozolt, mire ogtik! DEMOLOGIA: rovid atekineés az elmyh ey
leagiobb demairdl, PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatekok irasa ( ) | Intro modul elkészitése (Amiga) BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (C64) / Action Replay Mk V-Vil. (C64) / Action Replay Mk Il {Am:?a}: FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Gartield (C64) / c(ﬁ%’nm ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amigi !
Dveidim V1.0 (C64) | Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) | Giga (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Daﬂ‘ﬂn Group (C64) / Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonior
- Soundmenitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON | (CB4) / Sprite + Graphic BASIC (C&4)
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Eppen oz Jutott SaziinkbDe.. i cusicsmssnrsaiiimmsiestoassbibmioiin
News (64, Amiga, PC) ..
Transworld r54 Amﬁg& PC)
The Mars Saga (64
Waxworks ([64], Amiga, PC) ..
Might & Magic lil. — The Iales of Terra [Armga F'CJ
Games Center ..
M4-Sherman fAm:ga F'C,J
Tokos Makos .. it

The Last Battle rﬁ-l Am.i ja, PC}

Mandroid — térkép (64, Amrga}

Kendo Warrior — térkép (64, Amiga

Teanage Mmant Hero Turtles — mrkap {64 Am.lgaj
Adventour .. i Ay R T T

Brekk! (64

Quest for the Bast 2. (64)

Sarkanykiraly (64)

Secret of the Silver Blades (64, Amiga, PC)

Death Knights of Krynn — 1arképek folylatasa (64, Amiga, PCJ
Waxworks térl:épel: rfﬁﬂ Am:ga PC) m}rrar&sa 12 n.'u’a!m.-’
Plus/4 sarok .

Orokélatek

Atomix

Music 16

Magician's Curse 2. — lérkep

Enigma — térkép
Dupla Covhoy Posta . = N S S S OO S

e

FIGYELEM! Minden szim megjelenésekor 10 doboz
magneslemezt sorsolunk ki azok kizott, akik hozzank le-
kozilhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.) Kkiilde-
nek be, valamint elofizetdéink kozott is tartunk ilyen sor-
solast,

Bekdldon anyag alapjan 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:

Anyiszonyan , azekszard (64) Hoffer Jozsef, Szombathely (64)
Bagé David, Gydr (PC) Paksi Gabor, Székesfehervar (64)
Cs.Kovacs Ro. and, K.k.halas {Am, P Attila, Vac (64)

Dﬁr%d: Andras, Eudapestxwr {64) Szabo Attila, Eger (64)

Grof Marton, Vep {64) Szoéts Zoltan, Budapest Vi, (64)

A lapzarfnkig beérkezett eldfizetdink kdézul 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:

cskai Attila, Turkeve
Farkas Affila, Szécsény
Garai Gargﬂ!y. Budapest X.
Kaulics Zoltan, Budapest |I.
Kiss Andras, Tekenya

Petd Zoltan, Balassagyarmat
Paczik Andras, Budapest IX.
Tdrok Laszlo, Szentistvan
Vegvari Karoly, Budapest IV.
Vida Szabolcs, Veszprém

Nyeremeanyeiket postai uton juttatjuk el

A CoV 29/30-ban megjelent reftvény helyes megfejtése:
NEM VOLT REJTVENY!

A CoV 28-ban megjelent rejtvényre helyes megoldast bekulddk kdzdtt megtar-
tott sorsolason 1-1 doboz magnesiemezt nyertek:
Baranyi Tibor, 5zentes Nagy Tibor, Budapest
Kocsis Robert, Kecskemeét Radler Lajos, Fertdéendréd
Kosztolanyi Szaboics, Szeged
Nyareménylket ugyancsak postai uton juttatjuk el!

Epp ez jutott esziinkbe...

A gondolatok csak ugy repkednek, hogy an sem !ud#k eppen mi jusson az
eszunkbe, annyi mindenrdl kellene szot ejtenank. Valahol belekezdlnk, azutan
majd csak kitalaljuk, hogy vegal is mit akartunk. Bizonyara mindenki észrevetts,
hogy némil vahozutl a CoV [}CI’?J& (aki nem vette eszre, az most ugy sem
olvassa ezeket a sorokat — Co Az az igazsag, hogy az U] év uj logo
mozgalom mar kdzhelyszamba megy ralérrh, de meégsam akariuk a mar jol
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bevalt CoV teliratot likvidaini. Ezén —
végleges megoldasként —, azaz-
hogy a kaposzia is joliakjon, meg a
kecske is megmaradjon, Oztlk az
uj elképzeléseketl a regi felhasznala-
saval. A népszavazas nem maradt el,
csak szdkebb kérd volt, es meg volt
bundazva. Konkretan ugy torent,
hogy a HQ-n 1.0 felmutatta a lerveze-
18t, majd azt mondta: ez lesz és ezzel
avila le is van zarva. Hat igy tonénik
nalunk egy helyi népszavazas, Hala-
dunk a korral is. A lap jobb feisd sar-
kaban az a vonalhalmaz az nem
vice, az agy valésagos vonalkod.
| ., nam sok ujsagost ismerdnk,
akl le is tudja olvasni, de hat mi hala-
dunk Europa felé, s ezzel azi is sze-
retnénk kifejezni, hogy a CoV akkor
is ott lesz az ujsagosoknal, amikor
mar mindennapos lesz ezen kad
hasznalata (lehet, hogy ez nem Is
olyan soka lesz..), maximum ido-
kdzben a Comm re megy ki a di-

vatbol, akkor majd egy ugyes cseliel
atmegylink Computer Vilag-ga, el-
végre az a lényeg, hogy a CoV meg-

maradjon, nem?
A lap araréi

Ev elején mindennapos téma a lap
ara... Ha eldfizendl, ez téged ﬂ%v
sem érdekel. Ha nem vagy eldfizetd,
akkor vagy megvetied — koszonjik,
hogy olvasonk maradtal/lettél —,
vagy a haverodnal olvasod (ez eset-
ben siess az ujsagoshoz, mer el
fogjak kapkodni, es akkor mit fogsz
olvasni a furddkadban/ iskolaban/
klubban/ munkahelyen/ buszon
sth.). Az aremelés tenyét mar jelez-
tak, csak a ménékét nem tudiuk eld-
re. Kilondsebb kommentart nem is
kivanunk hozzatdzni, bizonyara min-
denkinek nyitva van a szeme, s tisz-
taban van vele, h ezl nem passzi-
Obdl tesszik, az eletbe lapett AFA,
BFA, CFA stb., melleit a terjesztesi
dijak, eldallitasi koltségek 6s jarulé-
kos dijak tetemes emelkedése miatt
vah szik sé a lap aranak jelen-
legi ménékre t6rnend emelese.

Az elbfizetésrél

A kedvezményes (700.- Fl-0s) eldfi-
zetési akcid hatarideje lejart. Terme-
szetesen, aki szeratnd megkiméini
magat attol, vadassza az utcan,
az fogyasztol aron eldfizethat.

Jelen lapszamunk nyomdaba kerdle-
séig még mindig erkeznek a
december 31. eldn feladoit csekkek
(az atfutas |assusagarol sajnos nem
mi tehetink). Tisztes elen lett vol-
na az eldfizetdk kbzdHi ajandéksor-
solast gy megtanani, hogy meég a
csekkek eEgy bizonyos rasze be sem
érkezen. Ezén ugy domonank, hogy
a sorsolast egy kicsit elhalasszuk, es
eredményél a kdvetkezd szamunk-
ban tesszik kozzé. Természetesen a
10 doboz lemez kisorsolasia kerdlt.

Régebbi CoV-ok rendelésérdl

Tovabbra is szeretnenk biztositani,

mindenki hozzdajusson ked-
venc kiadvanyanak regebbi szama-
ihoz. Sajnos a CoV 8-ig mar csak a
4. &s a 6. szambdol tudunk kdldeni, a
tébbi elfogyott. A CoV 1-2 utannyo-

masra az alacsony érdeklodés miat
egyeldre nam keril sor. Azonban bi-
zonyara nem nehéz utana szamolni,
hogy 1-2 példany utanrendelése ese-
tén ﬁzinrl‘gsmi amnkiazért i
aphassatok az UOjsagot. Z-
anL egy kritikus példét arra az esel-
re, ha valaki bekarikazza a CoV 6-ot
a levlapon, és pl. vidéki az illetd. Kal-

dink szepen neki csekket 49, -
Ft-rol. A boriték, amiben elkaldjuk a
csekkel 1,90, a postakditség 17 .- FL.

Az illetd feladja a csekket, a pénz fel-
adasaert lepenget egy huszast a
staskisasszonynak, A befut
ozzank, az OTP kezelésl kdhseget
szamit fel, mert a bankszamlankra
pakolta a pénzt, de most ezzel ne
szamoljunk. A csekk alapjan valaki
imzi a boritékot, belapokolja az
Ujsagol, és elviszi a postara, de most
feltételezzok, hogy & is csak
szfvességbdl, az x szép szemunken
teszi ezt meg. Szdval a nagy alaku
boriték kb. 5,- Fi, bar az APISZ-ban
mar 7.50-én adjak, és hirlapkent
(nem levéikém!), tehat az olcsobb
dijszabassal 26,- ruppot kell meég a
postan lepengetnink, hogy el is
wg:{éh az ujsagot. Ha ol utanasza-
molunk: 1.90 + 17 + 5 + 26 = 48,90
igen szdken szamolva, hatalmas biz-
nisz, s akkor méag nem is vontuk le
a 6 % AFA-, amit dllam bacsinak illik
befizetni. Ezzel csak azt szeretnénk
jelezni, az elmult években meg-
emelkedet! jarulékos kdhségterheket
a raégl szadmok az akkori faqyasztﬂi
araikon mar nem nagyon birjak el,
erén a tovabbiakban 500, Ft alatti
megrendelés eseten 50 - F1 posiai es
kezelési kGhseget szamitunk fel. Ko-
sztinjuk megéreseateket!

A tartalomrél

Reméljok, h mindenki szamara
tartalmas a CoV. Nem kell &riini, a
CoVboy Posta nam lesz mindig 6 ol-
dal, de engediink a levelek nyoma-
sanak, s most kivételesen csak azo-
kat az oldalakat kapta vissza CoVboy
batyd, amalyeket ilyen-olyan ok miatt
az elmult honapok elvetitnk téle.
Mag egyébként sem volt januarban
CoV, ugyhogy mindenki csillapithatja
szomjal a levelezésbdl. A lap aranak
emelésével egyidejlleg 16bb in-
formaciot belepréseitink a lapba, ta-
jskonatasként szeretnénk elmonda-
ni, ebben a szamunkban mint-
egy 370 ezer betdt talaliok. Ez nem
rizsa, szamolta a szamflégép. A

plipusck aranyat ram&?ﬁk magim
sikerutt eftaiaini, a CoV 29/30 ebbol a
szemponibdl mindenkinek tetszen. A
programozastechnika &s elstsegél
rovalot nem szdntettik megq, csa
most nem jutott ra hely, legkd-
zelebb.

A Computer Karacsony’'92-rél

A december elején megrendezett ha-
gyomanyos mitastechnikai bien-
nalé kivetelesen jol sikerdlt. Bar az

dsszel méE akadt -két lelkes vear-
senyzd, akli ki

=] kak ter-
jesztésavel  kivana ngpl%tgarﬁahani

magat, konkrétan clyan hirek jutotiak
| hozzank, h nem kivanatos a je-
lenlétink a rendezvényen, az ismert
egy évvel korabbi események miatt.

Késébb  bebizonyosodott, hogy
ezeknek a pletykaknak nem volt
alapjuk, a rendezveny szervezdi
févédndkel nem emeitek k St az
ellan, ho}ggsinl is képvisaltessuk ma-
unkat. Onjlk azt a sok biztatast
s tanacsot, amit a rendezvenyen 1ol-

macsoltatok, az oit jelzett ©sz-
revételeket figyelembe fogjuk venni!
Az Evkdnyvekrél

1992-es EvkOnyvy mar nem sok van,
viszont a 100,- Ft eidfizetési kedvez-
mény idén ar nem emvényes,
vagyis az vkényv ara anna__ri.
amennyl 4 is van (rva: 398,- FL
1991-a5 megint van, &s drommel je-
lenthetjok be, h a decemberi
utannyomasnak mar tobb, mint a fele
effogyott. Ha valaki mindkét Evkony-
vel megrendeli, akkor 100,- Ft ked-
vezmeny illeti meg.

A tofurdl

Az utébbi idok legakiualisabb temaja
kGvetkezik. lgen sok levél jor, mely-
ben azt inatok, a kereskedd
programokban (pl. TRANSWORLD)
az aruk kozon szerepel egy bizonyos
TOFU, és szitarakban nem talaljatok
a jelentését. Hat most figyeljptek: A
TOFU koleszterinmentes szojabab-
tird. Tavol-Keleten a legnépszerdbb
szojaétel, mely nagyipari technologi-
aval vald elballitasa az USA-ban es

-Eurdopaban évrdl-évre ntvek-
szik. Olcso fehérieforras, ize jellegte-
ien, hagyomanyos ételeink alkotoja
lehet, de szamos orszagban, pl. az
USA-ban, takarmanynak is hasznal-
El;c.:iHa takarmany, akkor bocl, ha

akkor C , ha COW, akkor
Cow , ha Cow , akkor CoV :
ha CoVboy, akkor CoV, ha CoV, ak-

kor itt a magyarazat a TOFU-ra!
PALYAZATI REJTVENY!

Legtéképpen a C64-esek morogtak az

bi idében, hogy kevés az Gjsagban
a CE4-es kép. Ezen so%i:fmﬁnk. Ha hat-
ralaportok a boritd isd oldalahoz,
pontosan 9 db. képet vehettek szemuigy-

re. Szokésos % onket kicsit at-
alakitottuk, uw tessbk alni! A
hatul lathatd kilenc kép kozdl B valami-

lyen oknal fogva kapcsolatban all egy:
mi.-.f:;. lﬁig E&i 8. :l "ﬂu”}?m jas, ri\ml atz
ar el en témaju unk, ezért segi-
tunk kicsit, a B jatékban az a kdzot?s.
hogy ebben a szamban van réluk sz, A
mjtvénr pm:llg a kovelkezd: Kérjok
kilén levelezdlapon elkdideni a kakukhk-
tojas-jaték nevét, valamint — hogy azeén
ne legyen clyan egyszerl — egy szamot,
amit a kovetkezokeppen fogtok kisza-
molni: minden képhez tartozik ugye egy
jaték. Minden jatéknak van neve, a
névnek van aisd betlje. Ez a U azr an-
| ABC wvalahanyadi ja (az A=1, ...
=26). A 9 jatéknév olsd betlit szedjétek
ossze, mi ikhez rendeljétek hozza
az angol ABC-ben aﬂ'lm)lnh helye szerinti
szamot, majd ezt a 9 db. szamot adjatok
dssze. 0 0 szamol kell
kapnotok. alkardl . h azok Is
nyerjenek, akik csak kitotdézzak a ka-

kukktol , de nem min ik kapet is-
merik fel. Tehdt & név es szam,
kalén leviapon. kuldési ataridd:

1983. marcius 15. Mivel a multkor nem
volt rejtvény, ezért most 2 x 5, azaz 10
doboz lemezt sorsolunk ki. Remeljdk
nem lesz nehez!
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ADVENTURE
64

Bizony sokan teléigattak azzal kapesolstban, va-
jon lesz-e 64-es atirata a nem Wl régen megje-
ent PC-s és Amiga-s Indiana Jones 4. -nek.
Nos, a valasz m rhezett a Lucasfilm Games-
tél, és nem is akarmilyen forméban. Ugyanis
akik igent monditak a fent felvetett kérdésre, azok
is csak a szokoft arcade verzidl tartottak el
képzelhetdnek. Hal nokik sem lett igazuk, marn
ez a verzié bizony kalandjatek a javabdl, Bizonyara sok fejtorést fog
ckoznl azoknak, akik a teljes végigjatszasra adjak a fejiket.
— (64), A, PC

A Lucasfilm-rdl igazan nem mondhatjuk el, hogy nem lit el benndn-
ket pregramokkal. A Monkey Island 2. és indy IV. elsdprd sikers utdn
itt a Manlac Mansion 2. is, Eziftal elsdként PC-n indul (thak Dave,
Syd, Bernard, Sandy, Dr. Fred és a tobbiek. Baratainknak it is a leg-
kuléntélébb feladatokat kell megoldani egy tithos terv felderitéséhez.
Mondjuk a kezelés nyomokban sem hasoniit a jaték 1987-es elddje-
hez, van kilatas 64-as verzidra is!

— A, PC—
A mintegy fél éve debitalt Dune utan a Westwood mar piacra is
dobta a kaland folytatdsal: Dune 2 — The Battle for Asrakis To-
vabb gorgethetjik az epizédokat. jatszhatunk akédr az Atreides. akar
a Harkonnen haz i6hdseként is. A jatak agyes részieteiben & Sim
City-re, az iniro az Eye of the Beholder-re emlékertet, azonban maga
a sziori kiosit erShetettnek tonik, fSként, hogy meg jélormian fidkba
sem lattiik az elsd részt. Amigan csak 1 megan fut! -
Mar egyszer liszidrtuk. Ha Origin 4+ Blue Byte, akkor ULTIMA, azon
belul is a valtozalossag kedvéen az Underworld, és nem ide kerdlne,
ha az elsd lenne. EbbS| mér ki is taldlhattatok, az UU2-18| van szd
Britannidban a mese tovabb folytatddik. Az elsé részhez képest sok-
kal szinvonalasabb térbeli 3D animéacick is eldsegitik, hogy necsak
a kezunk remegjen a tsrtatGran, hanem a fogunk is. 3B6SX
melegen ajanion! o

Az Infogrames mindig hires volt nyomozés kalandjitékaird], Az
Alone in the Dark-ban is egy magandetektiv kalandjait éljik at. A ja-
ték 1927-ben jdlszddik Angliaban, Egy Angéla nevi ndszemély min-
ket biz meg. hogy nagybdétyja titokzatos haldlanak kdrglmanyen ki-
nyomozzuk. Azonban ez nam lesz kénnyd...

AKCIO
—

Ugy latszik, a C=64-¢s tArsadalom lassan halaimat mormolhaetl azo-
kert, akik az oreg masinak végsd haldoklasat ecsetelik. Mert mi més-
sal lehetne magyarazni azt, hogy az egyes cégek sdrd egymasutan-
ban készitik el a nagyobb gépekre it programok Bd-es afiratat it
van példaul a Flrst Samural cimid kilejezetien mutatds :;u'lzr . melyst
a Vivid Image Lid. jdvoltdbdl méar nem csak Amiga-n élvezhetank,
pedig sokan nem hittek abban, hogy ez valaha is elkészdl.
— B4 —
Bar a Lethal Weapon cimd film harmadik része is olkészilt mar,
C=B4-re csak most érkezett meg az elsd rész MAaszkalos-ugralos-lo-
voidozds-Ocean-os Atirata. Mag kell jegyeznink, ha Mae/ Gibson lat-
ni magét ilyen idétlendl ugra-bugralni, biztos, h nam -ajulna el a
?:‘m}romﬁl. valészindbb, hogy elorantand nadragjabdl az & igazi “ha-
lalos’ fegyvert.
— 64, A, PC —
Hm... Uteai harcos. Mond ez valakinek valamit? Es ha tgy kérdez-
zuk, hogy Street Fighter? Nana, hogy ez az & Nintendo :% agyon-
reklamozott verekedds program, amely most csoﬂ&k-csujzjﬁm
64-an is alakot Shott a Capoom USA Inc. jdvoltabdl, Raadéasul TWO,
tehét 8 mésodik rész, melynek grafikdja ugyan némi kivannivalot
h maga ultan, de az ellonfolek helyére mindenki odaképzelhes
sajal mumusat, a matektanarndtdl kezdve egészren ar Apeh el-
lendrig.
— G4, A, PC —
A Kalko neve sem sokat csengett még a CoV hasabjain. Most is
csak azért, mert mindhérom 16 gé tnrum megcéloziak Gem'Z nevd
csodéjukkal, mely egy 114 szmlgﬁ allé menj-vadd fel-s kézben
vigyazz, hogy el ne kapjanak — hagyomanyos stilusd jaték,
—_ B"‘: A —
Ugh! — mondta az Ssember, amikor beszéllt a helikopterbe. Hogy
ez nem valami egetverd marhasag, azt mar az Amigasok rég tudhat-
jak az Ego Software Ugh! cimd jatékdbdl. Most & Haip Software ke-
szitett egy olyan G4-es atiratol az egykorl sikerbdl, mely minden bi-
zonnyal a citromdij egyik jogos varomanyosa, e
— 64, A, PC —

Cool World a cime annak a maszkalos akcid-programnak, amaiytsi
az Ocean Software Ltd. igen sokal vart. Nos, hogy valéban olyan
‘cool’-e az a vilag, amelyet 0k dlmodtak meg, és hogy valéban olyan
nagy siker-e, azt mindenki dontse al maga. i
A 2

A Siimarils falbonld jdtéka, a Bunny Bricks ngfy térbeli Arkanoid,
magben Bu baratunk botja segitségével kell leszedogetnunk a
téglakat a falrél. Kicsit debll, de azén egyszeri, és Stletes

= Ty ¥
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SZIMULATOR
— 64, A —

A biliard kedveldi most gy Pool Simulator-ral luunhguzdagabbak a
Virgin jovoltabél. A CB4-en a golydk apidra sikerediek, a mozgas
lassu. PC-n annal élvezetesebb, fdleg egy j& hangkdrtydvall P

— 64, A=
MNem tétlenkedik az utobbi IdSben az italiai lletdségd Simulmondo,
egyre-masra hozza ki sporttémaju jatékprogramjait. A hédnap ik
gyongyszeme az | Play 3D Tennis, mely megitélésink szerint ha-
marosan feledtetni fogja az eddig mehan legnepszerdbb teniszprog-
ramot, a Great Court's Tannis-t is. Valésaghisegére mi sem jellem-
zébb, minthogy a vilaghird nagyagyak, (pl. Agassi, Ivanisevic,
Lend/y valoban a t6idk megszokoft stilusban probainak ellendnk
harcbaszalini. Megjegyezzik nem eredménytelendl...

— 64, A -
Ha spornt, akkor persze, hogy megint Simulmonddéék tevékenyked-
tek. Championship cimi munkajuk keliemes szinfolt, hiszen
a lassan haroméves The Champ &ta nem adoftt ki senki ehhez hason-
16, kifejezetten szinvonalas (vigyazat |C=64!-en) és élvezetes box-
pmirnrl:mt. Persze elég sok tirelmet igényel, mire a mezdny dsszes
tagjai végigpofozva Muhammad Ali vagy n Haegler nyomdoka-
iba léphetunk.

— B“. —
Ha egy program sikeres, akkor prébaljunk meg minel WGbb bént le-
nyuzni rélal — gondolta tobbek kézott az Ocean Software Lid., és
hipp-hopp elaliott a Wrestlemania cimi alig egyéves anyag maso-
dik reszével, melynek cime csak ilyen szerGan: WWF 2, ?ng -
szik Hulk Hogan lassacskan végleg halhalatlanna valik. Talan meg
kellone téle kérdezni, mennyi pénze fekszik ebben a programban.
Az viszomt mindenesstre tény, hogy az anyag lehetiségel az aisd
részhez képest pozitivan valtortak

o=t
Az Electronic Arts komolyabb programockkal is meglepte mar a
nagyérdemut. Most egy motaros Srultse I qu’éh meg ar Amigaso-
kal. Baratndnkkel kell egy nagyot kaszkaddrkodni a legkolonfélébb

tajakon. A Road Rash egy lvezetes 3D szimuldcis.

— A, PG —
A Domark is szeretne nagzqhbgu harapni a szimulatorok sajijabol.
Az AV-88B Harrier Assault-ban taAmadd etésekre indulhatunk egy
képzelotbali térképen meghatarozolt célpontok felé.

- PC

Latott mar valaki BFV io helikopterszimulétont? Nem? Akkor vegyen
egy 386-05 PC-t, pl. egy SX40-est, majd installélja, és nézze meg a
demdct, Nem semmi a Novalogic Uj programja. Alkalomadtan irunk
réla bévebben is. Comanche

STRATEGIA

Csodik is tonénnek! A minap a kezunkbe akadt egy demo véltozata
a Populous C64-es valtozatanak, melybdl az derdl ki, hogy nemso-
kara piacon lesz a jatszhatd verzid is. Arrél nem szolt a fama, h
hanyszéz lemezen fogjak forgalmazni, de legalabb végre valoban le-
het reménykedni!

_—
Nehéz dolog volt az ASCIll-Wares + UBI Soft legujabb jatékat hova
sorolni, &m mivel nyomokban meég a Polulous-ra is hasoniit, inkdabb
idepottyantottuk. Joseph Ybarra kaltornial programozd keze kazdl
kardht kil nem is olyan rég a Spellcraff, Most a% erdsebb témat meri-
tett. A Dominus agy u?yan kiralysag, melyben kirdlyi hatalmunk
nagysaga attol fugg. milyen szérnyekkel vagyunk kordlvéve. Ezért
szorny-kolénidkat kell létrehoznunk, és cool szornyeket Kell kite-
nyésztenunk. lgazi horror-siratégia.

EGYEB
i 5{ i

Nines Gj a nap alatt! — mondhatndnk, pedig egész mésra szamitot-
iunk, mikor megiittuk a Twice Efect aital elSallitott U-86 cimi
programot. Ez — ha jol seftjk — egy nagy sikerd tv-sorozat tenger-
alattjaréjanak a neve. Nos, a stuffnak nem sok kéze van a Das Bootl-
hoz, sokkal inkdbb az dsrégi Bamleships-hez, ugyanis nem mas,
mint a mindenki aftal j&! ismert torpedo-jaték mives felujitasa.

FELHASZNALOI i

C64 felhasznaldk figyelem! A sok nélkilczés utdn egy kis csemege!
Jobban mondva kettd. Imterword és Imlerpaimt cimmael két remek
program l&lott napvilagot, az Interactivision Aps laboratériumabél.
Az olébbl egy mar-mar Amiga szintd szévegszerkeszis, 80 karakter
szédles szerkeszid-terulettel és rendkival valtozetos editdlasi lehetd-
séggel, mig & masik Hires 63 Multi képekkel dolgozo rajzprogram.
nNem fogjétok elhinni, de mindkettd Amiga-s egérrel is mdkodtethetd.
Ugy két-harom éve még PC-re is slagerszamba ment a 30 Construc-
tion Kit. A Freescape sorozatok egyes tagjairél (Driller, Castle Mastear)
messzirdl kiabalt, hogy valami ilyesmivel kredltdk dket. Azonban mai
szemmel nézve mar ennek a programnak is sok hianyossagat fedez-
hetjuk fel, Ezért mosl kifejlesztették a még tokélatesebbet, a 3D
Construction Kit 2.0-81, mely tudésaban sokszorosan feldlmuilja
alédjer. Hogy meégis mit tud? Amikor megléattuk a kézikonyvét, azt
hittik, hogz agy lelefonkényvvel dllunk szemben, Jdgyhogy ebbe
most inkanbb ne menjunk bele...
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Mem mai stuff a Starbyte (kivételesen angol

nyelven is megjelant) manager-jatéka, am

mivel ez is fent volt az altalatok nagy szédza-
lékban kér jatékleirasok TOFP listajan, |

maost a valozatossag kedvéén ratok zudi-
juk. { is teljesen THANS-ba estem,
amikor be akarniam dinl egy Big-Mac-be,

65 1otal kecsapos leftem — CoVboy) A

Plusisok érilhetnek, mert PIGMY mester |6-

voltabol nekik is rendelkezésukre all egy j&

kis konwverzia, 64-an 1 file-os, agyhogy a

karettasok is élvezhetik, bér ar allasmen-

tést csak lemezre hajtja végre a program,

CH4-re az aftarjedt angol é&s német verzid

mellett egy magyar nyelvid valtozat is kdva-

lyog, de ez uicbbi nem nagyon lerjedt el

Amigan pedig 1ﬁ‘nhﬁoeébﬁn csak a német

nyelvi valtozattal taldlkozhatunk. Az egyér-

teimiseg hedvédrt az angolinémet menu
slnevezesahetl egymas mellett egy /' jellel
elvilasziva feltuntetitk.

Szoval oft tartottunk, hogy igen szinvo-

nalas kereskedd programmal talaljuk szem-

be magunkat, ha a t1ohés hibameantes volt.

A jatékban ar lesz a nemes feladatunk,

hogy az egész FS&ldon egy kereshedelmi

halozatot hozzunk |létre, melyban kinosan
kell majd Ggyelnunk arra. hogy a legopti-
malisabban vasaroljunk kamionokat, aruin-
kat a lehetd legolcsébban vasaroljuk meg,
és a legnagyobb haszonnal adjunk tl gi’-

tuk, Indulashor uj jatékot kezdhetunk (N

GAME), vagy egy régebbit folytathatunk

(OLD GAME). A jatékot maximum négyen

E‘Inszha.ljulc egyidejileg, elsdként ezt kell
alitanunk (1-4), de csak akkor, ha l.}j ja-

tékot Iinditotlunk. Ha egyedil jatszanank,

vagy ketten/harman, gy a tobbi szerepé-
ban szdmitdgépunk fog tetszelagni.

Ext kovetGen be kell alltanunk, hogy a

Erugmm mi alapjan déntse ¢l kereskeddi
Gpessaégunk sikarességet:

Normal Game: Az nyer, aki legel&szor elérl
a 100 pontot,

Round Umhation: Az nyer, aki egy megha-
tarozoft szdmu nap alaft tébb pontot sze-
ez

Be kell még irnunk a navinketneveinket

Is, &5 mar kezdhetjuk is

A kezelés:
Joystick (C64-en PORT #2), vagy
Kurzorgombok — ballagas a menukben
"RETURN’ — meagfeleld kivalasziasa
'e=—"— kilépés az aktualis menubdl

Amikor slindulunk, egy frankfurti székhelyd
cég 16nGkeként ismerunk magunkra. Eisd-

sorban importtal (gy.k. arubehozatal) fog-
lalkozunk, van egy spéci kis irodacskank,
egy raktarunk, valamint, ha a zsebunketl
meglapogatjuk, némi pénzdnk is, ami nem
sok, a nagyobblk része bankban van. Pro-
fitot Ugy szerezhetlunk, hogy az importalt
cuccot haszonnal adjuk al

A pontszamunkat befolyasoljak:
— uzleti siker

— dzlsti kaposolatok

— Gzleti tekintély

Ha mindharomban coolak va
slérhatjik a megielald ponts
nyerjuk a jitékol.

A mendk (angol/német verzid)
GARAGE/FUHRPARK

unk, hamar
mot, &5 meg-

Tours — Azt hatarozhatjuk meg, hogy a
jarmiveink hova menjenek és mit hozza-
nak vissza. Eldszor azt kell megadnunk,
hogy melyik autdnkat inditjuk, mi legyen
a rakomany, és azr uticél. Olyan rako-
ma nem adhatunk meg, ami nincs a
raktdrunkban., (NMem a rakterGnkben!
CoVboy) Ha ez is megvoll, infdl kapunk
arrol, h az Ut mennyi ideig tart, és
mennyi penzt fog felemészieni. Megtud-
juk & kivalasziott cucce vélelarat a cél-he-
lyen, és lgy kalkuldlhatunk, hogy
menny it kivanunk belSle ott elsdzni.

Repair/Fix — Ez a karbantarté mend. Ht ja-
vithatjuk meg elromlott, vagy meghibaso-
dott jarmoveinket. Ha nincs még szera-
I6nk, akkor nem lesz megjavitva a kocsi.
Tobb szereld esetén hamarabb kész a ja-
vitds, de 16bb pénzinkbe kerdl.

Buy Truck/Buy Lkw. — it vasérolhatunk
teherkocsikal:

Mixed Cargo — vegyes rakomanyu te-
herkocsi (taxtiles, tobacco, wine, sah,
sugar)

Cold S‘lougm'i.:old transporter — hité-
koasi (frurt, vegetables, tofu)

Silotruck — silokocsi (corn, maize)

Cartruck/Car transporter — autdszallito
kocsi {car)

Oiltruck/Fuel transporter — tanalykocsi
(gas, Tuel)

Low-Lying truck/Deep transporter —
fém (iron} és faszéllité (wood) (Hdhal
CoVboy) kocsi

A kocsl kivalasztésa utan azxt kell eldon-
tendnk, hogy mekkora teherbirasora van
szukség, s van-e elegondd pénzink.

— TRANSWORLD

Sell Truck/Sell Lkw. — Jéarmiveink elada-
sa. Ext akkor célszerd alkalmazni, ha
mar fogytan a pénzink, de nagy bukta is
lehet a vége. Eladas eldit mindig erde-

mes eolvinni a kocsit a
(Repair/Fix)

Main Menu — Vissza a tdmendbe

szemnvajzba

STORE

Store Expand/Expand Store — Szegeé-
nyessé valt raktarkészistinket frissithet-
juk fel némi készpénzén cserdbe. Alkal-
manként 50 egyseggel bdvithetjok a rak-
tarunkat, s ert 6sszesen 9-szer tehetjuk
meg. Ez azt jelenti, hogy a raktdrunkba
maximum 450 egyseg fer be, tobbet ne
ia nagyon prébaljunk beerdszakolnil

Ware Selling/Sell Warez — E| is adhatjuk
a raktarban lévd drukat. Az pladas a frak-
furti arak szerint torténik. Erekesitéskor

kapjuk az Gruk listajat: Aru megne-
wvazese | ara [ keészlet [E] bontasban,
Mint méar omiiettak a késziet [E]
kezdetben 50, és arufajtakbdl is max. 50

ség lehet raktaron. Az druk: wina/bor,
tobacco/ dohany. saltsd, sugar/cukor,
taxtiles/textiliak, fruits/gyumaolcsok,

tofuitotu, vegetables/zoldségek,
corn/biza, maize/kukerica, wood/fa,
iren, steelivas, acal, qas/ gar,

fuelfolyékony dzemanyag, cars/autdk
LABOUR MARKET/WORKMARKET

Ez a munkaerd-plag

‘Kurzor-balra’ — Uj dolgozdét veszunk fel.
Tarif. Fizetésat is meg kell allapitanunk
‘Kurzor-jobbra” — Kirugjuk a francba. Ha

enl valasztiuk, szamoljunk wvele, hogy
végkielégitest s kell neki fizetnank,

A munkaerdk; Truck-Driver/SoflGr, Mecha-
nicen/Szereld, Store Worker/Rakodd,
_lgrigal Worker/Hivatainok, Nightotficer/
jielidr

BANK-STOCKECHANGE/BANK-PURSE

Financial Stand./Balance — Mérleg:
Capture/Bavétlolok
ell Wares/eladasi artak

Duty/add
Money/pénzhésziet
Dollar/delldar készlet
Share-capital/Részvényarnték
Wares at Store/raktari aruk énéke
Total/6sszes vagyonunk
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Distrib./Kiadasok
Buy Wares/vetali antek
Drivercosts/Vam kifizetések
Salary/alkalmazolti bérek
Credittod/kolcsankamat
Week bilance profittheti nyereség
Ascounts/bankbetétek
Shares — Ht lesz lehetdségink részvények
vételére 65 eladasara. (Es it lehet rész-
vényt nyilvanitani, ha elveszitettik a
|atékot — CoVboy) A részvény-arolyam-
mozghs szinte naprél-napra valozik,
ezért folyamatosan lookoljuk a részvé-
nyek énokeit.
own — sajal részvények szama
markel — mennyi résrvény van & piacon
value — a részveny érigke
— weszunk
— oladunk
Dollar — Dollar vasariasa és eiadasa. A ja-
tékban, Ogy mint napjainkban a marka-
hoz viszonyitolt ériéke folyamatosan nd.
Hosszitavy befekietésnek célsrerd, per-
sze csak ha |& sok zsstonunk van.
hc:;omtt _pi;. \{a.r; ; Rnfl’:tou. :'l? to-
sleges pénzan a g —
CoVboy), akkor bankszamlara tehaotjuk,
illetve je is vehetjuk onnan. Az éves ka-
mat méréke is valozik. Kevés hasznot
hoz, viszont nincs kockézala.
Taxes — kamat martéke

in money — pénz befizetése
Pﬁ:tvmm-: - p&r'::&haétah
Vigyazzunk, mert barmennyit bepakolha-

tunk & szamlankra egy nap, viszont a
p am nem enged csak kivan-
ni, jo biznisz!

Cr — Hitel falvétele. Ex akkar elkerdl-

hetotien, ha pl. fogytan a pénzink. A hi-
telkérelmet — wvagyis, mennyi
maney kell — eldészor is be kell !alsm&
nunk & bank felé. A bank mérlegeli,
mennylt ad, ataldban vagyonunk 60
nak megfelelé nagysagd hitell kapunik,
Ezt sem azonnal, néhany nap eftehével
kapjuk ma? a thjdkoriatast, mennyit
kapunk, milyen kamatal, Ha bukoit a do-
log. mern ezt a terhet nem tudjuk vallaini,
akkor visszamondhatjuk a hitelkérelmaet.

BRANCH OFFICES

Open/Establish — Fidkdzlet m tass
valamely nagyobb eurdpai :i?gsbnn
{mintﬁy 50 kozul valaszthatunk). Exi
csak kor wdjuk megtenni, ha mar j&l
megyen oz uzlet

Prices bring in/Get Prices — Ha mar van
fidkuzletank, illstve tobb is van, lehivhat-
juk, mi, hol, mannyit taksal. Ennek
alapjan tudjuk eldénteni, hogy hal, kivel
#s mivel ardemes kereskednl. Fontos,
ho?y hétvégén mi is csak a zsetonjainkat
szamolgathatjuk, mernt az iroddk, hivala-
lok, bankok, fidkdzletek hétvégén zdrva
tartanak! .

Sell — Eladhatjuk a fidkdzistinket.

BUREAU/OFFICE

Ugyvitall dolgok alintézése,

Taxes — Milyen addrendszer alapjan
kivdnunk addzni (Honestbecsudletes
< = Swindler/szélhamos). Legcél-
szerlibb a Super Unfair-i valaszianunk!

Announces — hirdetések foladasa to
kommunikéciés eszkozokon , madio,
napilapok). Mivel a hirdetési keretink
szukoske, egy nap csak rvan le-
hetdségunk ort a médiat kihasznalni.

Affirmation/Insurance — Biztositas kotése
a jarmidveinkre. i

Bureauw/Office Buillding — Iroda bdévitdse,
Tobbszdr is meglehetjik. Presztizsnove-
& szerapo van.

Wooungv— Vahetunk az irodaba papir, ra-
di;;\,t, . -1, Cs.:‘h ubbblI; szaimpon h-J van

nidsége, hogy milyon lesz a nyo-
il':ﬁ:unh a parinereink szemében.

Modemnize — A cég korszerdsiiese. A
kiadoft pdnz o bevétal %-ban.

Journeys/Travel — tazas egy olyan va-
rosba, ahol nipcs irodank.
Price List — Arak lehordezess.
Founding — Iroda alapitasa
Building — épilet fejlesztése
Vehicle — jarmivek fejlesztése
Coach — raktir fejlesztése
Em es — alkalmazottak frissitése
Holiday/Vacation — Szabadsagra mehe-
tink. Csak a munkanapokat vehetjik fi-
elembe a szabadsdg idejének megha-
rozasakor. Nem nagyon éri meg, mert
ha mi nam vagyunk, all az Gzlet.

EVALUATION/EVALUATE

Megtekinthetiik az eddigl eredményessé-

anket, w BEms lihare.’rne jelur||-'h"!|=aerr.:!.II befo-
asolhatjak részvényeink idzsdel arfolya-

mat,

Balance — egyensuly (sok haszna nincs)

Business success — uzieti siker (0-100)

thﬁd.lpruﬂg- — tokintély, presztizs (O-
1

Trade connection — uzieti kapesolatok (0-
1

o0)
Total — atlag (mindig ezt figyeljakl)
FUNCTION/FUNKTIONS

Timesending/Term Freight — Mivel a gep
akran Ozleti ajanlatokat ad, ezért azo-
E:r gyakran el is fogadjuk. I karhatjik
le, hogy utoljara  melyik arubol
meannyi randeltink, valamint azt, h [
szédllftasra mikor kerdl sor. Amit valla-
lunk, art céiszerd teljesitenidnk is! Ha a
ép ajaniata szerint borra vanm szukség.
s- mi ajaniunk valamennylt, célszerd
elétte megnézni, hogy a bor arolyama
éppen emelkedik-g, szdval, hogy nekdnk
fesz-e hasznunk az dzleten. Ha visszale-
Eﬁnlﬂ., mert dgy Héljuk bu-
unk & dolgon, akker birs ronak ki
rank, sok-sok birsaggal szépen a
szakadékba taszithatjuk ceginket.
Failure — Jatek ujrakezdése. A pénzink
kezdeti anéken all, viszom az idd nem!
Save Game — Allis slmentése (mondjuk
diszkre).
End game/About game — Kilépeés a prog-
rambal.

NEXT PLAYERS

A napi tennivaldéink utdn célszerd ezt a
rnrrtui valasztani. Miutan a tobbi jatékos is
épett, a kdvetkezd napl teenddk kovethez-
nak Mag:udhujuk a varatian bevételak/ki-
adasok bakévetkezését, hitelkérelmink el
fogadasét/elutasitasat stb. it kaphatunk fd-
Inn.aklu'l. hogy hol tudunk valamit clesébban
venni.

A jaték:

Cdlszerd teljesen free ala
nink. Ez azt jelenti. h mindenki Ggy ke-
reskedik, ahogy akar. Ennak sllenére (tra-
valdul adunk néhdny tanacsot (Talan va-
roshézat? CoVboy).
@ Indulésképpen rugjunk ki minden lamen
a cégibl (magunkat azért ne);
& Nyomés a bankba &s szedjuk le a szam-
lard| nx osszes rnonar-t; =
.?l:hi:;l]“ monw-bi Ve un}k ﬁméﬁ
ne s részv W valt-
suk ét naxnnnismmdolltrm;m o
& Menjunk el 20-50 nap szabira;
® Utasitsuk el ar Gzieti ajaniatokat;
& 'SHIFT/LOCK' és tényleg elmahetink
szabadsdgra;
# A szabi én look-oljuk meg a rész-
vényarfolyamokat/dollararfolyamot;
® Ha 6l csinaltuk, a mi részvényeink arfo-
ama jelentdsen asat;
L] OssZes részvenyl, v dollart adjuk
el. a mi részvényeink mﬁ vegyunk
minél 16bbet, de 50-60 ezer tarta-
lékoljunk;
# 1 nap pausa;

n kerasked-

® [smét nézzuk meg a részvényardolyamo-
kat. Lam, megugrott a részvényaink arfo-

o

- Ismételgessuk % pPaArszor ugy
20.000.000 — 30.000. DM-ig: ;

& Ennyli nzzel mar az egyorroak
@HANCU) Is megnyerhetik a gameét.

- elséd 30-50 napban ne nagyon szallit-

unk, csak tozsdézzink;

- 50. n mar kezdhetink szallitani.
Autdt a néemet varosokbdl (Hamburg ki-
vételavel) cdiszerd vasarolni,

® A sok péenzunkkel 16bb autdszallitet (car
truck/car transporter) vegyunk, kdldjuk e
dket Stuttgartba, mivel autdt oft érdemes
venni, mu?d adjuk el az autdkat mashol,
nami hasronkulesot rapakolva;

& Kocsivasariasnal Ggyeljunk arra, hogy 6
8 egységnyinél nagyobb kocsit nem ér-
dames venni,;

® Uzemanyagot mindlg Hamburgbdl hoz-
zunk;

& Ha valamelyik részvény 50-a1 esne, ve-
Eyiink beldle, ment birtos, hogy emal

adni fog;

8 200.000 DM telett a részvényink kb, 12-
as szinten van. Mindet vegyik meg, és
hirdessunk a TV-ben. Ha mar nem ftu
dunk tobbet hirdetni, Imzdjl.?h el elads-
gatni. Ha elérte a B0O-as szintel, adjuk e
mindet, mert lovabb nam emalkadik;

® Minél tobb helyen nyissunk fidkuzletet,
mert akkor nem kell annyit utazgatni,
hogy megtudjuk az drakat;

& Mivel sldfordulhat, hogy egeszségi alle-
potunk megromlik, pénteken mindig ve-

unk ki szabit;

. gép aftal irdnyitolt jdtékos minden
részvanyét felvasaroljuk, akkor azt o gép
; 17 értékkel magasabb arfolyamen
vasarolja vissza;

® A dollarral gyakran céiszerd bizniszelnl
Ha éaréke 1.8-ra, vagy az ala csokkan,
akkor méa o gatyankat is adjuk el, &5 ve
gyunk dollan

Gdor Zoll Dorogrél kuldatt egy kis elsdse
galyt a jalekhoz, a Ci4-eseknek, ugy gon
dofiuk inkabb it a helye, mint omleszive &
tobbi koza:
Mentsunk allast egy dres (1) lemezre, egy &
nevid file-t l&tunk. Jo Korben hozrataszem:
a kimentett allasban | en minimum 1 ka-
mion! Tohsuk be a lemez-monitorunkal
11 14-en (saviszeklor), a $9C-16] kezdve 4
e-osdval (tehat: $9C, $AD, 3A4, AL
C, stb.) vannak elhelyezve a kamionjaink
%-os dllapotal. Ez ugye kezdetben 100%. A
$9C-18| kezdve lathatd $64-aket irjuk af
$FF-re! Irjuk vissza ar ures lemezre a
11;14-ot, toltsik be o jatékot, és az allast
Fuhrpark —=> Sell Lkw. Mint I.ﬂhm]iuh. ar
aredeti ar gtb,}_ 2. 5-szerese lett a felkinalt ir
(OFFER). modszerrel kénnyen meggaz-
d hatunk egy Gra alatt. lgaz, az slején
nem an m az uzlel, de ha
mondjuk méar lesz B db. 340.000 DM-st
érd kamionunk, és ezeket is eladjuk, akkor
kb. 6:800.000 DM-unk lesz.

A st ial tippzekért ig big pussy
Harsanyl Zolinak, aki soha sem dtgekli azl,
hogy .Debrecenbe kéne menni..”, mer

éppen oft lakik.

Maér csak annyl maradt hatra, hogy kiéré-
keljik a jarékot. A grofika szegényes, ez is
indokohta, nem pakoftuk tele a leirast
héﬁ:‘khul. A zene még Amigan sem valami
szivderitd, a mendkezelés Iassu. H
is mi az ami megf bannunket?

mal alet problémait szepen belszétidh a
szerzok, ugyhogy akl kereskeddi palyafu-
tist folytat, vagy & késdbbiekben Kivan foly-
tatni, annak tudjuk ajanlani. Van persze
egy-két programozdl hiba is, ugyanis érde-
kes mdédon a részvéany arfolyamaink va-
gyontiggdek. Ez art jelenti, hogy nagy ve
gyﬂrl eselén a résrveny-arak is magasak,

s viszont. De hat ez legyen a legnagyobb
probléma. Nosza rajta lehet kereskedni!
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Hi-hi! llyet még nem szagoltatok, mi7?
Akkor most figyeljotek, mert a rdvid
bevereld ulan kis mese |6n:

A Nyugsti Erdd-nek elkeresztelt thrsasagnal
is kezd tért héditani a megnevezhetstien
mult utdn, az immar megnevezhstatien jovd
felé 1orténd orientdlédas. Bar Westwood-ék
nem sok mindennal jeleskedhetnek, azén
mostani tettCk miatt nem fogjak Sket | -
lére) kevésbd kivilagitott részekre tém?:?ﬁo—
ni.

A Mars mondédja mar a jovdben jétszodik,
de megdrzoft néhany feudalista vonést is a
fegyverak tekintetében. Majd meglatjuk, mi-
ér. Ugyanakkor it mar nem az dominal —
elsbsorban —, hogy mennyi experience
pontunk van, hanem az, az egyes tu-
lajdonsagokat mennyire fogjuk tudni majd
kamatoztatni. Ezekbdl is lesz egypar, Ggy-
hegy lesz mit tuningolni a lemazmonito-
runkkal.

Szdval, a mese:

Valamikor 2000 ulén, de mindenképpen
100000 elétt, amikor mér mindenki egysze-
méfyes habordt viv egymas-, és a hatalom

elfen, akkor, amikor minden a visszajdra for-
dul, nos akkor ludatosul a kilonbazd boly-
gokon &l smbereken (?), hogy a javdjiket
sajat maguk formiljgk, 8s most mindennal
nagyobb sruks van (lesz) ama, hogy ki-
mozduljanak a | ﬂmsgﬁra ik A4 v
7. sl e gt e
yok, meg amik arekkel egyuft jarmeak
— késileltethetetlen donlést sziltek az akko-
n smberiség szamdra. Feldertd drhajdkat
srarkesziattek, uddsaikkal kemény munkal
vagaeriefiek & megmaradl, még mdkddd
technikal berendezesek segilségevel. Meg-
alkottak az oisd, - ar drben hosszabb idejd
lartézkodéasra is alkalmas — drhajdf, ami
mar legénységel is tudott magdval vinni
{belagyasztott allapothan). A vagcél a Mars
volt, ami még csak a megfigyslesek stadiu-
maban szerepell.
Nem remélt sikerrel térl vissza a feideritd

jb Jeg&gra 8, a bolygdt alkalmasnak ta-
fﬁm ar ntéfuzduﬂagﬂs meginditésara. A
ﬂﬂkﬂﬂ%ﬂ& faiszerslések, mint pi. légkar-
gyartd berendazések, ban ds dlalam-

szintetizdlok, mar készen alitak. Sor kerdlhe
feit a 2. uima is. Ennek sordn helyerték ol a

— s a f8ldén Gsszeszerall — egységekel
ar onallc mikodésre. Ennek a tranzakcio-
nak 8 sorAn éviizedek leltek al, mikdzrben a
Fold lakossaga a kezdeti harminc milliardrdl
sulyosan wvissraesefl a kritikus szazmillio
ala, A sorozafos belhdborok, amelyek ar
idegen hataimak kazhezvételél koveltak, fo-
kozatosan laszoritottak a szintérdl néhdny
csaladidl, akik meég randeikesiek akkora
befolyassal, hogy irjik a tuddsokat arra,
h kiséreljenek meg eqy Uj élefetl, egy uj
b ﬁ, ogy mas b on, egy ismeration
b

A munkdlatok lassan haladtak, és Ggjabb
negyven évnek kellett elteinie ahhoz, hogy
magmrmmd%ﬁk az alkalom az olajra lépes-
hez. Készen alltak az drhafcik hossrabb
thvd dtra, hatalmas bel Gk ﬂasséggai;
és egyszer csak Utra keltek. A Marson ez-

alalt dolgortak szakadatian a légkdrgyartd

, 85 azr eghajial is egyre ink&bb
ozelitette a foldi viszonyokat. A ba
égek a kitermealés! folyamatosan
vidgartdk, és mire odaértek, ar apifdanys
gok iz rendelkerésre dlftak. Edeswvizid folyok
szdletiek, lassan hoborffofta hegyesucsok
emelkediek a magasba. Minden idealis fal-
rétel megvoll ahhoz, hogy gondialan életet
lshessen kialakitani, de...
Ar elmult évszaradok alatt az egymas ellen
rivalizdlé csalddok mil sem tudiak arrdl,
hogy a masik :‘Fpm: mit csindl, ezért kals-
nos vélatlen folytdn egyarzon iddben indul
ak dtra ar drbe, és egyazon iddben is ér-
kartek meq. Mindigri meg is kezdlSdon
{ inkabb folytatodon) a harc (hiszen a
Foi mar nefn meheftek viszza). Kénytele-
nek voltak immer elviselnl egymas tdrsasd
gét, és elkazdiek kalon épitkerni. Ar apak
sszodr Haik vitték tovabb, meglehetds si
karrel.
Haromszaz évnek kellett eftalmie, mire kiala
kult valamiféla ages korlekodés, hira-
dés sth, de az idékozben Gpalt hatalmas
kolénia-szend .vdrosok™, vagy inkdbb lele
pek soha nem beékditek ki egymnassal, Tele-
peik ugyan nyitottak voltak egyméssal, de
ar effonségek mindenufl ugyanugy megls
lalhatdak woltak. Ezént fognak majd ezutan
mindenkit lepten-nyomon  megtamadni
{aminek az elején igen, a végen pedig egy-
dllalan nem fog orgini). Az egyik iyen
tolepen fogunk mi is dtnak fndulni, hogy
megprobaljuk megieramiten az egyetemes
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békét, Ekdzhen persre mindenféle alakok
fognak kellemetlenkedni, valamint meg kell
sreraznunk par dolgof, meg og,rfmbat. s
mar persze it is van az a varva vart naaaagy
vilagbéke (ja, amugy nem hianyozhatnak az
idegen fajok megjalanései sem).

itt csGppennénk bele a jatékba, és el is
kezdhetnénk a kdldetést, ha tudnank, h

kall irdnyitani, Ggyhog kis feftagias
Ivc&vaﬂ:ezrh A jatak azelzs::gzﬂ. .

Amikor betoltttdk a jatékot, szemeink rece-
hartyajan ot mendpontot fogunk érzékelni:
1. New Game
2. Load an old Game

3. Demo
4. View title page
5. Create a player disk

Nézzik most ezeket sorban,

1. New Game — Ez lesz [valdszinileg) az
alsd lepds, miutAn eldszor tohottik a
jatékot, Most atugorjuk, mivel késdbb
ugyls errél fogunk a legtobbet szoini.

2. Load an old Game — A program a
boot-disk B. oldaldén 5 kidlonbozd
jastékallast tud  taroini, ezzel a
mendponttal ezeket  hivhatjuk be.
Jatékallas lemezt is készithetink az 5.
pont segitségéval.

3. Demo — A kezddképsorokbdl kivalasz-
tott jelenetet mutat be a képernydn. Leé-
nyegében a terep, a harc, a maszkalas
sth. szamiéletésst szolgalja.

4 View title page — m_?‘rdatrgégnl‘gg.
Mé?:gysznr megnézhetjok a .
SZ6 képét, a bejelentkezd cimképer-

b
at.
5. g&m- a player disk — Jatekallas-le-
mez készitase.

Miutan jol kingyomogattuk magunkat, el is
kaxdhaq*gk a jlzélmt (1. Now Gama).

A kezelést hamar meg uk szokni, a

kép-urnf& felépitését kevésbe, ugyanis egy-
szerre ldtjuk ar akcid-mezdt 3 és 2 dimen-
zioban, de Ogy gondoljuk, hogy ez nem

rontja a jalék szinvonalét.

Kezdetben egy emberink van (Tom Jet-
land), aki mindig elviszi @ balhét, mivel &
az egyik 16-Ugynck, és & rendelkezik a leg-
kifinomultabb targyaléképességgel. A 1o
biekat (Tom-on ul még oSlen lesznek)
majd késdbb v juk fel, a kdlonféle ne-
vehkkel alkorasmn‘."lrokbazn{:i lztithh-
tem, azis ¢ e mas jatek-
nak m de -zu'lﬁ elévettem a
POLAROID g et és... CoVboy).

Sok szerepjalékhoz hasonldan a tulajdon-
sdgok értékei szamokban szerepeinek. I
azonban masképpen jelohék, vizszin-
tes sévval, Az es lulajdon k
(MIGHT/ AGILITY/ STAMINA/ EALLTH)
mennyiségétdl ti n a zald, skrgs €s
vords sav hossza [elképezi a méreket. A
sérga és a voros csak a karakter allapotat,
alla altozasatl jelzi. Ha vords, surgdsen

forduljunk orvoshoz (kdrhaz). Halott karak-
tereket viszont ot sem gyogyitanak. An
mondjék rd, ha mégis probalkoznénk,

hog; Lnem vagyunk varazslokl”. Az életet
b hrmm tulejdonsagokra tMlEM.
Stamina) on vigyézzunk, mert tovabb
nem lehet fejleszieni oket, viszont kemény

énzeket fizethetiink a visszaszerzésukert.

tébbi tulajdonsdgot pedig (amelyekrd|
késSbb ugyis sz6 esik), csak on ritkan
lehet a fejlesztd bizotisag elé vinni.

'SPACE’ lenyomasara a kovetkezd meni

tarul a szemunk sie:

1. Continue adventuring — Visszakapjuk
a 'SPACE’ lenyomasa eldtti .ﬁlimotol.

2. inspect a character — A tulajdonsagok,
nem, kor, pénz, targyak és Ogyesség lis-

tija.
3. L‘I"u an tem — A karakter dltal hasznal-
hatd targyak.

4. Group:

1. Group Hems — Kezdetben még nem
tartalmez semmit, de ah kezdink
belebonyoiédnl a jatékba, it jelennek
meq a megszerzett doigok noval.

2. Combat order — ar aktudlis felallas
csathkon és jolenleg

3. Sound On — szerintink jobb, ha ki

van kapocsolva (Off) (Na vajon mi?
CoVboy) )

. Music On — szintén...

Combat 0-8 — aki igazan

ws]ﬂ:ékmahar...}
6. e maps, -never, -prompt me, -

pt
always — Ez a felvétel opciénal miko-
dik (vagy nem — CoVboy), a varos, &
barlang, vagy a banya térképét vegye-
a fel automatikusan (always), csak
megerdsités utdn (prompt me), vagy
egyaltalan ne (never).
5. View — A térképel kapjuk meg az
eddig bejant helyekrSl, és a talalhatd tar-
ak kezdSbetin jelzi ki (joystick!). .
6. Examine area — A terulet atkutatasa. Al-
taldban nem mdkédik, kivéve egy ese-

s

tel...

7. Transfer Hem — (Hasznalatl) targyak at-
adasa egy mAasik karakterdnknek

B. Save a game — Jiatokallas kimentese a
B. oldaira (max. 5 db.).

9. Load a(?-m- — Jatékallas betolése a
B. oldalrol.

A karakterekrol:

Mivel van egy jopéar, igy majd mindenki el-
dénti szépen rﬂl?ﬁ.ﬂllt, hogy kit visz maga-
val (csak ajanlani tudjuk a scientist tipusy,
valamim kulénb&zd szakértelml karakterok
beszerzésat, ment ezekre lesz elsdsorban
szikségunk). (Ez volt aztén a nagy it-

| Ezzel az erdvel a leirds elejére
is odabiggyeszthetiétek volna, hogy & |a-
1m-i':“m majd mlnd-;:hl -Ikhzﬂ: pl;llq-iv
nak, mi csak ajanlani tudjuk, egy meg
egy papir beszerzésél — CoVboy).

A csatérol:

Elé szerd lefolyasld egy csata, ami ko-
aﬁaﬁ a viszonylag primitiv jatéktérnek,
és grafikdnak. Tobb dolgot kell slkulanite-
ni, amikor csatdban vagyunk, pontosab-
ban, miutdn noem sikerult leraznunk az ut-
cén kellemetlenkedéket. (Ha taktikai csatat
valasztunk, azt a gép helyettink animalja
le, tekintet nélkol a veszteségekre, persze
mi is megnézhetjGk, de jatszhatunk néma
jatékot is, megvarva, amig vége nem lesz
az sznek.) A mozgéasi szabadsag elég
& mindan irAnyba. A 1 -orders és
a ro:oll-ordnu opcitk feleslegesek, az
use Mem a kivant targyat aktivizédlja (a fegy-
vert a célkereszttel kell a célra vinni), az
orders nrt adja mag, h mit-mivel és ho-
v aktivizélunk, a next char. a masik ka-
rakterinknek adja ki ugyanezekel a paran-
csokat, a begin combat a csata elkezdéset,
a fles ig a menekulast je

a hazak mogott fedazékre lelhetinkl)
A barokrol:

m tudunk legényseget szervirozni, megnez-
ni atu nsagaikat, innen van lehetdsé-
gink prébélkozni mas személyekkel (ma-

gyarul ki lehet ragni), megadhatjiuk a nevet,
befogadhatjuk a csapatba. Az eldzd opcid-
bol lehet még a csapattagokat egyenkent
megnézni, tneveznl, kirugni stb. Ide keru-
link minden olyan esetben, ha sajnalatos
mddon kinyalt minden emberdnk. A tar-
?ynk #tadasa opcid furcsa modon csak ak-
or lép életbe, ha a csapal mar legalabb
egyszer egyutt harcolt egymassal, és oleg
megbizhatonak tdnik maguk szdmara a
masik szemelye.

A computer terminalokroél:

Ide altaldban mindig be lehet menni. Ha
dnk, jelentést kapunk a marsi alla-

potokrdl (életlormak, felszin, termeles, inf-
rastrukiura stb.) (..és szagok — CoVboy)
valamint a rend&rség altal kérozoll szeme-
yekrSl, az egymasnak Gzengetd pofak le-
velezdseirdl, a rendszerbe torténd betdresi
lehetdségekrdl, valamint a térképen megje-
lend betuk jelentéseirdl. Ez utobbiak a k-
vetkazdk:

'‘?' — computer terminal

'B’ — bar, étterem, szorakozohely stb

't — utanpdtias (I5szar) bolt, fegyverrak-

tar
'H' — hkérhaz
'D' — szemidlyiség-fejlesztd kézpomt
0 — etem

'C' — szamitogep-kSzpont

X' — kijarat az Grbe

‘M’ — banyalejarat

‘A’ — fegyverzet-bolt

T — harci taktika kdzpont

W' — héborus jatékok szobaja
'R’ — javité boft

'S' — drkozi gyorsvasdt
P — renddrs
"G — pénznyerd automatakkal feiszerst

nzémlmzdrhaln
‘0" — ellendrzési hivatal
Tarmészatesen most nem sosfoljuk fel
mindazokal, amalyek itt szerspelnek, mar-
mint az it felsoroltak alatt bévebben, Csak
tijékozrtatassrerden,
mennyiér lehet kapni,
Mivel a jatékot Ogyis PRIMUS-ban kezdjuk,
most azok a thrgyak (fegyverek stb.) kordl
belali arai kovelkeznek, amik kaphatoak a
fegyverzet-boltokban (armoury). es a tobbi
helyszinon is.

dléntéle pisztolyokat (a jobbakatj 71-

199 credit kzott,

Kilonféle rifles-aket 400-615 credit ko-

hogy azért mit,

Zoft,
Kdlonféle blades-aket 3-320 credh
koz ot
Kdlanféle botokat (dobdkak) 3-119 credi
kozott;
A combat training center-ben oz okiatas
{handguns, melee, rifles stb) 100-200
credit kézotti Gron valthatd ki

A korhazban a konnyebb sérdléseketl ogy

atvenesért Eg itjak, az elsdsegely-gya

korlasra tovabbi 400-at kell lepengetndnk.

A -nmﬂ{iﬂgﬂﬂtu kiléntéle elmés dol-
5

gokkal i aszithetjik, mint pl. asrobics,
E\zmnﬂ.sﬂcs. lade combat st b. 150-300
ozoft.

A pancéildetben pedig kilonléle csais-
pancélokat, szeribb Jdrruhakat, vala-
mint vakuum-urruhakat szerezhetunk be
640-7000 credites érakon (ezekre szuUk-
ségunk is lesz).
Az w-m.km oktatjak tobbek kozott az
adminisrirativ képessegekel, a bolcsesség
elsajatitasat, a nyelvok ismeretét, kalonféle
mechanikus dolgok kezelasét stb. 100-250-
os arakon.
A mimhd-gfp—kd:pmﬂun a pr
zast, és elektrotechnikai tudast 150
credites arakon sajatithatjuk el
A javité boltokban (repair shop) 150-én az
elromlott dolgaink megszers sajatithat-
juk el (pontosabban a tudast hozza).

ekbe elébb-utébb dgyis belejon a gya-
korlott kalandozd.
Nos, kezdjik tehat a nagy banyaszallomas
egyikével, ahonnan a mﬁ Is indul:

ramo-
5 250
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PRIMUS

Bizonyara nem jelent kiléndsebb nehézsé-
get megtalalni a fegyverraktar & Tsa. céget,
ahol is elsd feladatunkat kapjuk meg.
Ahogy belépdnk, egy fiatal, varoshaju nd
maszik eld a hatsd szobabdl, Erdekes tért-
iegszind szemei vannak, és mikézben hoz-
zank beszél, érezzik, hogy keresztilnéz
:E;"lunk {lehet, hogy vak az aranyoska?):
«Elloptak télem egy — a szivemnhez nagyon
kazel aifo — targyal. meégpedig az ar em-
ber, aki kordbban a munkatarsam voli, és
nemrég ha itt a boltot. Megprobéalt
maglogni PROGENY-ra (a masik
banyasztelep), de az akcio kozben agy
csapat n tamadt ra, és hat, h is
mondiam, egy picif megszoronga a
rwak&':*, megmarkoldsziak  -oft, m
egyebek (magyarul kinyirtak). Ezt Boz-tdl, a
nomadok vezeidjétdl tudtam meg, ds
megigérta, hogy visszaadja a dolgol egy
micro-diszkerl cserebe. Ez akkor még nem
voll ndlam, igy most rajtad a sor — ha
vaflalod —, hogy elvidd neki.”

Mi sem szeribb ennél, csupan egy bibi
Van az :%;:suel. Az, hogy mu]'i::il lent a ba-
nyaban (illetve az mar egy természetes bar-
lang) nem lehet szinte semeddig eljutni,
mert ha tamadasck (meg aegyéb
kellemetlen dolgok) térténnek, akker a
P ugy elszall, mint Lauda a kanyarban.
{Arrol mar nem is beszélve, hogy a telepre
torténd visszajutashoz egy kddszdt Kérnek,
5 ha valakinek van Ilyesmi, felveheti az ére
jard jutaimat,..)

a pedig véletiendl kédot sem kér, és ki
sem fagy, akkor a varostol menjink DK-i
iranyba, amig nem talalkozunk a nomadok-
kal, ennek oromére meg is ajandékoznak

dobozzal, amit ha megszerelink, egy

kis karoaa&lénnokazd rajia villogni. Ha meg-

kapjuk, atvahozik ogY grotaszk, n

viselheld maszkké, ami meg fog védeni a

ETiIl-us. égetd marsi szél ellen. Amugy
NDER a neve,

Maszkaljunk addig, amig el nem kezd na-
gyon villogni. Ekkor célba értink, és le-
mészhatunk a barlangba. A bejératnal tala-
lunk egy foldosusramlést, a meldt majd a
bényaszlézer elvégzi helyetiunk, kias egy
nomad hullat, aki még mindig porcsdsen
kapaszkodik dobozba (ami késdbb ki-
deril, hogy Cybill doboza), amit a gardaja-
nak sajnos mar nem tudunk visszaszolgal-
tatni, tekintve fenti okok miatt: & |is
PRIMUS-ban éldegél. Ha mégis lemaszunk
itt alabb, akkor vegyik az iranyt NY felé, és
vigyezzunk, h ne tamadjanak | Pér
Itﬂaéa mulva talalunk pottom-picl barna

rballont. Ha felvesszuk, szétfolyik a ke-
zdnkben, és egy hallucinall allapotba keri-
lonk, amiben elénk vethddik teremt-
mény, egy lefordithatatlan rész oszeall-
va. Mindenféle csatorndkat latunk, amit a
ballon idézett mog telekinetikus Uton. Erez-
zik egy magasabb intelligencia jelenlétét,
A csatorna egy nagy ajtshoz vezet, aminek
ar elején egy kombinécids-paneh l&tunk.
Ezutan eltdnik a latomas, és tolithetjuk is
vissza az albézd allast...

Mival itt nem nagyon jartunk sikerrel, ma-

l]ldi:.l_l'ili még a varosban. Ja, mar kijotiek?
O, hai igazan sajnaljuk! Persze még art is
alfaleftettik emiiteni, h a banydhoz min-

denkeppen kell banyaszfelszerelés, meg
egy programozd karakter is, aki ismeri a le-
jarat kodjat, miutdn betén a szam ép-
randszerbe (MINE CLOSURE), és lemasol-
ta azt maganak, de hét ugye ezek csak ap-
rosagok... (De kedves! CoVboy)

Ha mar it jarunk, nézzink be a WARGA-
MES ROSTER-be, ahova rendérék és s
cialis ogynokok jarnak. Ezutdn folytassuk a
kutalist, de a rendszer belekotordszik a
MEDICAL FILE-unkba, Ezek utdn mér be-
léphetink a WAR GAMES ROOM-ba. Be-
szélgetnek valami GOLUM ARMOUR-rl,
amire_nekink mindenképpen szakséglnk
van. Ez egy kédolt franc, amit dsi nyelven
irtak] A pgryméi maga agyhullamokat hasz-
nél. Mindegyik egyedi, személyre kéazil. A
rendszer melyén van program, amely &

ncéit kildnbézd agyhullémokra hangolja
programozdk elbnyben).

A kovetkezd: ,Epr elhagytuk a CONTROL-
LER irodajat, ahol megkaptuk az uj felada-
tunkat: tudjuk meg mi a **ar tortént PROS-
CENIUM-ban (a 4. alloméson). Ide PARAL-
LAX-pn (& 3. dlloméas) keresrtdl lehet aljut-
ni, de mivel le vagy égve anyagilag,
nem tudsz jegyet venni, Hamarosan hallod,
a nevedst kidhja wvalaki. Greg
Ericsson, régi baratod az. «Hogy
vagy?» eérdeklédik, mikézben keményen
véllon vereget. Te elmondod neki, majd jol
hatba csiped, szurod, Oitéd (mindenki
ossza be magénak), arutan ezt mondja:
«Rohanok a csomagokkal Cybill-ér, a fegy-
verraktirban van. Jol fizet, csak ne kérde-
z6skdd] sokat Olyan embereket keress,
mint te. Beszélj vele. Késdbb talalkozunk.=
Takdletes! — gondolod. kis pénzen
nem csak a jegyet vehet meg, hanem
az Grruhat is, és valami jobb fegyver, mint
az a vacak 22-es pisztolyod. Azutan
betarsz egy kis barba, ahol ex-tengerédszek
gmag masok is) munkdt keresnek. Amint
ppen szdba elegyedsz a bérban, egy
kozlemény jelenik meg az INTERCOM-on:

«Figyelmeztetés minden banyasznak! A
Marson minden banyat bevarnak ujabb
értesitésig.« A rban mindenki

megdébbenten bamul. Eddig még sosem
virtak be a banyakat! Végul is igy sok
ember marad munka #s pénz nélkall
Rendalsz még itall, es elkezdesz
haverokat szerezni...”

PRIMUS-ban tehetjik még a kdvetkezdket:
Shop — Infokért menjGnk
AEGENY-be;

Computer c. — A féndk még nincs benn,
Majd ha jartunk a PROGENY-n lévd
Comp. Cent.-ben, és elvallaftuk a mun-
kat, akkor talan & is megjelenik.
olice — It letartaztatnak, ezén csak kelld
pénzmag tarsasagaban nézzunk be ide
(az dvadek céljabol kell a pénz) és meg-
nézhetjuk, hogy éppen kit, miért kdroz-
nek. Ha netan elkapjuk, akkor meg csak
crediteket dobéalunk éne. .,

Munitions store — Iit kapjuk a disket, meg
1000 creditet (amigy Cybill Graves adja
a feladatot).

Mine shaft — A terminadlnal lépjink be a
;e:&réduurba. s oft I::az:d Gk a felvond

jat (parsze csak, ha e magas a
PH&GP-E:I SKILL-Gnk). Ha minc?a.nnal
tisztaban vagyunk (ez kétséges), akkor
utazzunk &t a kdvetkezd helyszinre.

Wargame Roster — Ha az ide megleleld
k is kiszedtlk a rendsrzerbdl, akkor
ide bejéve edzhetink: STRATEGY, TAC-
TICS, BATTLE ARAMOUR, AUTOMATIC
WEAPOMN, ARCFIRE WEAPON, ROCKET
LAUNCHER-re is. A terminalbél kiszed-
hetink egy PASS-1, amivel szabadon
utazgathatunk.

PROGENY

Repair shop — Ha majd PARALLAX-on azt
mondjuk, hogy GECKDO koldétt, akkor
edzhetank 1000-ért a Golum-ra. Termeé-
szetosen a TRAINING CENTER-rél van
szd. Ezeket BOO fejében tudhatjuk meg.
A masik ilyen boltban 500-ént szipkéaz-
hatjuk ki, Parallax-on az egyik
Establishmant-ben karessuk meg
Deramand-ot, & ajanl egy ilyen csoda-

naélt 10.000-ért. Van még egy 3. bolt
s, ahol 200-érnt vesrtegetik azrt az infét,
hogy egy fickd latta PHELOS< (Wanted
persons) rozsaszin kosszal a ruhdjan.
a banya bejaratinal, még a felvond elétt
megtalaljuk 2000-et kapunk ar
effogasaért.

Computer cenler — Azt nyokagi, hogy
Waldo Taylor-nak szerezzik m:la? agy
INTERFACE CARD terveit a PRIMUS-ban
lévd Comp. center-bdl. Ha elhozzuk,
amit kért, ennek Sromére ad TER-
MINAL-t (PRIMUS-ban SYSOP-t6l).

Miutan elkaptuk PHELOS-t, utdna maéar ed-
zethotjilk ar embersinket, 65 még 4 fickot
felvehetink. Ajanlatos tehat kivalogatni,
ho%mil és kit viszdnk magunkkal..,

Te itt se nagyon sok mindent sikerdh
megtudni, marad ezek utan:

PARALLAX

1. Repalr shop — 150 creditért. Able
testvérét megtalalhatiuk az egyetemen
nekunk nem sikerdht).

2. Repair shop 300 creditért. Cybilinek
szuksége van pancélra ‘GULUM-m} Ha
minden igaz, akkor ez a fickd a PRIMUS-
i fegyverraktarban talathaté. Amuagy nem
egeszen liszta, mert valamikor majd a
renddrség is keresni fogja.

3. Repair shop — 100-art. A terminalok
kulcsok sok dologhoz, ha megfeleiden
képzett vagy.” (Hmmm...hmmm)

ng E. {Casino) — Mr. Dorahand je-

lenik meg -két gorillaval az oldalan
(persze csak, ha mar voltunk PREGENY-
ben az egyik Repair shop-ban), és ezt

mondija: ,Van nehany véddfelszerelésem,
amelysket hasznalni tudnall 10000 cre-
ditbe kerulnek. Erdekelnek?” Ez a dolag
oiy par Gollum Armour. Nem ar, ha va-
laki ént is hozza, de késébb is visszajo-
hetunk éndk.

Combat Training Center — 1000 creditan
Golum pancéira s edzethetink, ha azt
mondjuk, hogy GECKO kdldétt. (Mar az
eldbb meg akartam jegyezni, hogy
szép neve van! CoV

Huhh! Szdval elsd nekitutasra ennyit sike-
rait osszehordani errdl a programrol. A
program legnagyobb hibaja, ho az
osszes alalunk felielhetd vakozat kifagyds
a barlangokban és a banyakban harc koz-
ben, Terképet nem kozlunk, art majd min-
danki szépen rajzol magdanak. A banyéak-
ban egyébként Orruhat, dinamitot, sisakot,
kotszert, kartdket (bele ne essetek) és kb, 3
banyasziézen taldlhatunk. A baria knak

bként tobb szintje is van. Ezekben a
jaratokban talalkozhatunk idegenekkel. Mi-
nél nagyobb a skillink pl. a Handguns-
ban, annal t6bb fajin kézitegyvert vehetink
meg, A jatek célja a 4 szint teljesitése, am
ahhoz be kell jutnunk a 4. szintre, PROS-
CENIUM-ra. Ez viszont nekdnk nem sike-
rilt. Boldogsag téhené el a szivinket, ha
valaki felhomalyositana errdl bennunket. A
jaték abkém osszes aben megnyerte
tetszésunket, akik szer o szerepjatéko-
kat, a sci-fi-t, és oda tudnak ragadni 8-10
éréra a képernyd olé, azok biztos nem tog-
nak benne csalodni. ( szereiem a szZe-
repjatékokat, a sci-fit is, de hiaba probai-
koztam, még kec al a fenekemen
sem tudtam a képomygn ragadni! Sorry
— CoVboy)
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Azrt, hogy most ez a program a harmadik
része-o a Horrorsoft Elvira sorozatanak, art
déntse el mindenki maganak (A
Horrorsofl mar akkor elddntdtie, ht:fp/
elkésziti ext a jatékol, amikor Vendel
baratunk fénykeépét elkilidtik a szamukra
— CoVboy). Mindenesstre ar Accolade
folytatia a hagyoményokat, dgyh 18
éven aluliok most lapozzanak. Erdekes
médon az Elvira |. C64-en joit meg oldszor,
az Elvira Il. Amigan, ez meg PC-n, de par
na,_?on beldl M volt az Amiga véltozat is, és
a Flair igérele szerint most nem kell majd
annyit  varnunk B valtozat
megjelendsére, mint az Elvira Il. esetében
A jaték elsd latasra olyan mint az Elvira II.,
bar egyes ikonok méshol talannoh meg, de
azonos funkcidl szolgalinak.

A szrtori:

Alex-szel, azr ikernestvérinkkel éppen a lo-
metében séldlgatunk. mikézben maqlryllih
Alax nlatta a fold és nyomtalanul sldnik.
Néhany nap muilva nagybétydnk — Boris
bacs/i — a kandalldiz mellett lassan
elkazd mesalni ogy kisarsties tonénctet
Transszilvaniaban (gy .k Erdély) étek
dseink evszazadokkal ezelstt. Akkar tGriént,
hogy éseink tetten énok sgy vén banyat,
aki csirkét wvett, csak éppen ‘'elielajtett’
fizetni. El is nyerte méhd bluntelését, azutdn
leginkdbb a félkard rablé nevid jatékra
hasoniitott. A véan banya bosszut forralt, és
megatkozta a csaladot. Az atok igy szoh:
Jia barmikor lesrarmazotiaitok koront ikrak
sziletnek, egqykik szomyd afok ald
kerdlfan,,," oris  bacsi mar nagyon
asitorott és alaludt hinmtaszakében. Ezzel a
dolog a teledés mélyére is keral. 20 év
muilva Boris bdcsi meghalt A temetésén
furcsa dolgok téréntek. Mikézben a
sirasdk a koporsdl sillyeszietiék a mélybe,
egyszer csak nagy robajjal hatalmas ta-
tongd lyuk jelent meg az asolt sir mélyén,
egy barlang bejarata. Féhdsinknek azon
n?tumbnn eszébe jutolt, hogy Alex is itt tant
e@l. Ahogy belekukkantol a sirba, mintha
egy virtukérbe nézett volna, sajal — vagy
osatleg Alex? — arcat véite felfedazni. A te-
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maotkezési vallalat sirdsél sagitettek kiemel-
ni a koporsdt, am abbdl situnt a hulla. Fé-
hésink ezért lampat ragadt és leereszke-
dett a barlang bejératanal. Iszonyu dolgo-
hat fill&ﬂtnﬂ meg. Mindenho! csontok, de-
navarak, és friss rrggmuh. ami azt sugallja,
hogy valaki €l itt a barlangrendszerben, F&-
hésunk fejét kaparva kimdszik a sirbdl és
haramegy. Megialalja Boris bacsi végren-
deletet, melyben a naﬁrbécnt faltarja a tit-
kot, Megtudjuk, hogy Alex is ott 4l a mély-
ben, és az athot cuI ugy tud]uk magtorni,
ha I?GHCLJ-. a gonosz hatalmdt ( mit
caindlunk a hat csumaval? Cov'boyl A go-
noszhoz pedig Boris bdcsi panoptikuman
keresztil vezet az 1. Négy viasszoborba
kell .bemenndink”, hogy taljesithessik a
réank vard feladatokat

A képernyé felépitése:

1. A képernyd legnagyobb részét a jatékiés
foglalja el. Ht lathatjuk az aktualis haly-
szint, illetve az aktualis sllenfelet.

2. A bal L&isd sarokban az aktualis sze-
mély képét latjuk (papfarad/banyaszis
rékzd} y%ﬂn‘l’biﬂ.

3. Alatta a mozgéasl iIkop van. Az ennek k-
zapén lovd jallel 180U-os fordulatot tehe-
tunk.

4. Ez alatt pedig a fTel- ill. lefelé vezeld
Ikont talalhatjuk.

5. A bal alsd sarokban az ellenféinek be-
vitt HP talalatunk |athaté

6. Jobb cldalon feldl & db ikont helyeziek
al:

Iranytd: A rrl*-'uﬁnm itkonokat iranytdre
csarélhetjiik, lletve forditva

Borondot tarto kéz: A nalunk lévd tar-
gyak jelennck meg.
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Keéz: Ezzel az ikonnal vehetunk fel egyes
targyakal. (Megegyezik a bal oldali
egergomb folyamatos nyomvatartdsé-

val.)

Bard: Hasznalataor a nalunk lévd fegy-
varek jelennek meg.

Varazsgdmb: Bors agybécsinktol kérhe-
tink segitseget.

2 kard: Ennek megnyomasa utén tudunk
harcalni.

7. Az ikonck alett lévd reszen gombok j
lennek meg, ha valami mozdithaté tar-
gyon van az egérkurzor. Ezekkel tudjuk
az egyes dolgokat megnézni, megvizs-

dlni. A leggyakoribbak ezek kozol:
amine: vgivnmit megvizsgalni;

Search: valamit atkutatni, megmotozni
valakit;

: valamit kinyitni;

Close: valamit becsukni;

Lookin: valamibe belenézni;

8. A 'ZZZ' ikonnal ledllithatjuk egy iddre a
jatékot (pausej.

5. A lemez lkonnal kimenthetink (save),
betoithetank  (restore) jatékalidst, vagy
kitbphetink a programbol (quit). :

10, A tigura alatti téglalap az ellenfél tala-
latait mutatja, =

11. A jatéktér alan a targyainkat latjuk,
:sz alatt pedig négy roviditést, szamok-

al:

HP: Eloterdpontjaink szédma. Csokken,
ha eltalainak; nd, ha szintet lépunk
vagy gyogyitanak rajtunk,

LEV: Karakierunk szintjének a szama. Bi-
zonyos EXP novekaedéskor nd.

EXP: Tapasztalati pont. Akkor nd, ha
olyan helyen megyunk, ahol még nem
voltunk

PSY: Szellem| képességunk nagysaga.
Akkor csokken, ha az dveggombot
hasznaljuk. Ha nagyon alacsony, ak-
kor nem hasznadlhatjuk az Oveggom-
bat.

A BANYA

Mos akkor nyomuljunk neki. A palya egy
Iftben kezdddik. Nem mehetunk fel vele,
meri valaki tonkretetie a kezelGegységel. Az
it lévd ember orvost szeretne, de azt mt
elég nehéz lesz szerezni. Vegyuk ki a zse-
bébdl a csavarhuzot és az © Gjtét (1), A
csavarhlzdt valasszuk ki aktualls fegyver-
nelk, aiyalﬁrn. f'_lol:ib hijan ez is megteszi.
Lépjink esgyet hétra, igy felvehetjlk a lift-
ben kvd permetezdt, amit osak lianok lefu-
jasdra hasznaljunk, mert hamar kifogy. In-
duljunk le a banydba. Rogton talalkozunk
elsd ellenséginkkel. Miutan megdoitik,
menjonk tovabb az elsd els asig. Mt ka-
varjunk @l balra. A parmmaz%vel fujjuk le a
liant, mely elallja az utunkat (USE), majd
menjunk tovabb. A keresrztezddésnél, le-
gybzve & mutanst, csakanyt (2) vehe-
tunk magunkhoz A kovetkezd oldalfolyoso-
ban a mutans utan egy halott banyéaszt tala-
lunk. Vegyik fel a hegesztdmaszkjat (4), es
az ftt léva gazpalackot (3). Menjink tovabb
a jaratban. Egy djabb mutans legydzése
utan egy hosszu folyosdra kerllunk, Vi-
gyhizzunk a gumébra, mahr — ha til kézel
megyink hozzé — gazzal araszija el a je-
v . amitdl megfulladunk (Akkor mar in-
hzgh a Mars szaga — Co }. Inkabb
mi fojjuk le a permatezdvel, Jobb oldalon
szedjuk le a széndarabokat az egyik geraen-

darél (5) (2*SCRAPE). A kévetkezd beug-
réban egy ésot (6) talalunk. Az ezt kovetd
elagazdsnal menjunk kétszer jobbra, majd
baira. Ht gjabb mutans vart rank. A fa-
lon jobb oldalt egy ceila van. Ezt még nem
tudjuk kinyitni, ezért menjdnk tovabb. A fo-
lyosd végen fojjuk le a llant, majd a gumdt.
Menjunk jobbra, majd be a bal oldali jarat-
ba. gumé lelUjasa utan a jobb oldali
oldaffolyosd wégeén egy fatorzsst talalunk
8). Menjank vissza a vagéanyhoz és men-
junk fel a térképen O-val jelol helyre. It te-
ik le a gerendat (DROP). ostantol
Eynzdw & sinen nagyon ovatosan menjunk,
maert barmikor j[Ghet egy csille. (Ha jon, si-
essunk gyor;.ﬂn az eg':l::t oldalolyosoba.)
[\ r alolunk, mint az cuiga:
_S:g mﬂ volt tadam-dadam, sdtén a
n tadam-dadam, tadam-dadam,
am... — Co Menjink le a
kovetkezd, jobb oidali oldalfolyosdig, s
menjink be. A két gumo lefujasa utan
menjunk jobbra. Mt a ian utdn a bal oldali
falrol szedjuk le a két drétdarabot (9).
Maniﬁnk vissza ar eldgazdshozr és
menjunk Innen a mésik irdnyba. A
kovetkezd elagarasnal menjink jobbra,
amerre a folyosd sotétedik. Jol v unk,
mert az Hteni gumoénak csaek a korvonalait
lehat létni. A folyosd végén iévs banyasztol
v l::ll-. el a fardjat tl:_1 wn dilgll‘ II‘n{ g
o ukban o urdfejet talalunk (1
II?EEL N). A rnhgﬁ; folyoso kétlelé agazik.

Jobbra e banyész van a gumd utén.
Kutassuk (SEARCH). Egy zsebkenddt
talalunk niala. Vegyuk fel a

szerszamoskészletét (12). A folyosd masik
végén egy hegesztdt talélunk  (11).
Menjunk ki ismét a sinekhez, majd tovabb
arra a helyre, ahol a annd&t hagytuk, és
ha mar alment a csille, akkor w ak ki
belSie a wasrudat. Ezt is hasznalhatjuk
erként. Innen lefeld menjink be az

eisd bal oldali folyosdn, majd tovabb a jarat
7-essel jeld beugrojdba, ahol egy
generator van. Nyissuk ki az
uremanyagtartalydt és toltsik fel vele a
fargt (vigyuk rd). Menjink jobbra, ahol a
kanyarban cella van (14). Most mar ki
tudjuk nyitni (CUT OFF). Bernt a ladakban
{ﬂFiEN} 12 db dinamitot és egy detonéatort
talalunk. Menjink ki, megint a vaganyhoz,
majd onnan a 17-essel joloit cellahoz.
Myissuk ki ezt is. Bent a ladaban kettd dres
uveget as kettd gazolajos Oveget talalunk.
A szekrények jén harom gazalarcra
lelink, a szekrényekben pedig véddruhak
mosclyognak rdank. Menjink vissza a
sinhez os le a jAratban. Két mutins
legydzése utan a?y Is beugrdt talalunk bal
oldah. Tohsik fel a gazolajos palackbdl a
permetezdt, ha kifogyott. igy a permetezd
ezentul langot fog kibocsatani magébél,
mely ndivények és mutansok ellen egyarant
i6. Fujjuk le a két gumdt. Az orvostol
vegylk el az elsdsagélycsomagjat (15).
Kutassuk 4t (SEARCH). Talalunk nala gy
kulesot és egy zsebkenddt. Menjink a 16-
os celldhoz, s nyissuk ki. Bent beszéljunk
a ndhéz, aeki elmondja magardl, hogy
orvos. A bal cldali emberhez nem tanacgsos
beszélnl, mer mar teljesen mutans letl, és
ar oroket riasrija csak. Adjuk oda a ndnek
ar elsésegélycsomagot: Mere is your first
aid Rit...", lmog tudja gyogyitani néh&n}-
seblnket: you help me my wounds?”,
Hivjuk el a liftben lévd banyaszhoz: .You
must come and look...". Mialdtt azonban
felmennénk a lifthez, menjunk le a sin
mentén a llanokig és fujjuk le. Menjink 15l
a lithez. Az omnvost hng‘,aut oft, as adjuk
oda neki a permetezdt: Use this chemical
sprayer...” Menjink vissza a 16-os cellaba
és beszéljink a jobb oldali emberhez. -
di% beszelgessink vele, amig csak a 'Bye’
526 marad a kérdéseink kozott, igy készon-
junk el 15le.) A zsebkenddkbe cmmag:l}uk
a sréandarabokat (8 szénanatha en

— CoVboy), és legyuk be ezeket a gazalar-
cokba. Ez fogje betéHeni a szlrd szerepét.
Adjuk oda neki az egyik szlrds gazalarcot,

a masikat pedig vegydk fel mi (WEAR). Te-
gyunk ani a két védGruhaval. Adjuk
neki a furst RILL), a fardlejet (DRILL
BIT), a dinamitokat, a detondtort é5 a két
kabelt. Valasszuk a vasrudat fegyvernek,
ha eddig meg nem tetiuk volna. Menjunk le
vele sin végéhez, ahol egy nagy szorny
van. Szirjuk ki a riddal a szemaeit, gy mar
nem tud bantani, mert nem Il&t, Menjink
kérbe a teremben, Ugy, hogy minden faingl
rrupgsllunk, hogE a baratunk elhelyezrhesse
a dinamitokat. Ezutan visszakapjuk tile a
detonatort. Menjunk a lifibe. Mondjuk
ar itt lévs férfinak, akit iddkézben a n
megayegyitott, hogy elhelyeztik a dinami-
tokat, és adja ide az ellenszert: J have set
the explosives...”. Miutan megkaptuk, men-
i;ianh ujra a 16-0s celldba. A jobb oldali em-
rnek (aki mar félig mutans) adjuk oda az
ellenszert MHTIDI?TEJ, majd beszéiges-
sink vele #s adjuk neki a szerszamoshkesz-
letel. Menjunk fel vele a littbe, ahal 6 meg-
itja a kezeldegyseget. Forduljunk m:g. A
ulccsal AI(E‘I": nyissuk ki a rhugc; ri'.ét
(UNLOCK), majd csukjuk be (CL EE 5-
mét megfordulva nézzuk meg & keze -
séget. Aktivizaljuk a robbanast a detonator-
ral {USE}I_. mall_l‘:l gyorsan inditsuk el a liftet
(OPERATE). Ha elég gyorsak voltunk, si-
kerdl a robbands elott visszamenni a fel-
szinre.
Visszakerdlink a panoptikumba, a banyat
egy fﬂggﬁnf zarja el elclank. A négy viasz-
szobor kézul az egyikkel végeztunk. Ahogy
effordulunk, ar inas — aki udvariasan
beengedett minket — gratulal, am ne ba-
mész?udwnk sokat, mert ha nem sielink
elégaé. a kovetkezd viaszszoborig boldogit
minkel bardtsagos lokéseivel ( hiviak
unm jobb helyeken body-cheg-nek —
CoVbay).

A PIRAMIS

Tekintettel arra, hogy vegtelen mennyisegl
targyat tarolhatunk magunknal, az elkovet-
kezokben minden mozdithatd targyat ve-
gyunk fel. Minden lﬂ:'i]yha nézrink bele,
amibe lehet (LOOKIN), ment ssetenként
agy értékes dologgal gazdagodhatunk,
MNe :ggdjum meg, ha felvetelkor es tar-
gyak eltUnnek; vxlﬁszinmag belorakiuk az

qngyih edénybe (A’la CoVboy és a levele-
zes — Co\‘uxj.
Miutan lezarult elSttink a bejarat, fordul-
junk meg, @s induljunk el a labirintusban.
Az elsd halyen fmdu!{:’nk jobbra. It egy kis
szobét taldlunk, amiben agy haloft irnokot
fedezlink fel, az asztalra dolve, késsel a ha-
taban, Vegyuk fel a kést, &és valtsuk at aktu-
alis arnek. V ik fel a szobaban
levs tobbi dolgot iﬁm egetdbdl szedjok ki
az égett papirdarabot, és a ladibél (OPEN)
a skarabeusz-szobrocskat. Ha esetl S
riléseink lennének a késdbbiekben, Boris
nagybécsi (az iveggombben) szivesen ke-
szit a papiruszokbdl gyogyitd tekercseket
JUncle, | have been woundad...”. Ezeket el-
olvasassal (READ) haszndlhatjuk fel. Az
Sroktsl — miutan megohtik Sket — jo kis
f ereketl lehet szereznl (t6r, kard, land-
zsa). A plafont tartdé gerendat ragjuk ki
(KNOCK DOWN), Valahol utkézben egy
ﬁndiﬂhﬁvm is fel kell vennunk, mer erre —
arom miasikkal egydott — nagy szuksse-
gink van a palya leljesitéséhez. A meden-
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ciéhez érve valasszuk a COLLECT (begydj-
tas) lehetdséger... Miutdn betoltottik az
utolsd kimentett allast, inkabb ne vegyink
vizet a medencébdl. gm-n emberek...
— Co ) A hangviliat, amit vazaban
talélhattunk (440 az uvegfal eldtt -
ditsuk meg (USE), ami igz betérik. wc§$2~
ZAT, merl ezutdn méar jobban oda kell fi-
gyelndnk a labunk eléd, ugyanis az ipto-
miak leggyakrabban hasznélt csa ja az
valt, agy zsinor feszitettek ki a két fal
kozé, igy aki a zsinérba belebotlott, az rog-
ton haldlnak haldléval hat meg. Ezt csak a
végzetes lépas ¢lott lehet észrevenni. llyen-
kor mz AVOID |ehetdséget valasszuk, mi-
utan ny n atléphetunk félotte. A ma-
sodik szintre IoE‘lkuj faladat megolda-
saval juthatunk, A fe l:hu'm; lényege, ho
a csillag ot agara olyan szamokat kell rak-
nunk, hoegy minden vonal mentén azonos
to“gLun a szamok osszege (20). Gyengébek
kedvéart a megoldas a kovetkezd (fentrdl
indulva, az dramutatd jarasdval megegyezd
e il e Eiip&kﬂ alé
m en a re ralépve

nagy ké kezd felénk guru-ini. U-por]unlupg

az oldaltolyosdn, a fattal falig mend ké
elgurul mellettink. eddig nem len-
ne landzsank, akkor szerezzunk egyet az

nfwih megalt 6ndl. Exen a szinten is rugjuk
kia Eorand&:l & mennyezel és a plafon kd-
ziul (KNOCK DOWN), igy a kﬁvt!f(l&zd szin-
ten eltdnik egy lal. Az egyik vaza emberi
csontokat és hist tartalmaz, Miutdn felvet-
tuk, menjunk vissza az elsd szintre a me-
dencéhez, és uk a hist a széiére
(DROP), Ezutan lépjunk egyet hitra, ve-
uk kezinkbe a landzsal és mikor a-
enik a krokodil, dobjuk el. A landzsa bele-
furédik a hataba (Elrepdh a kr
megholak a krok lok — Co ).
Most mar nem kell tébbet féinink tdle,
Menjunk a medence szélére &s oRsuk fal
az edényeinket (COLLECT). Ha akarjuk, ki-
vehetjGk a krokodil h | a landzsat,
Menjunk fel a masodik szintre. Odadive a
dién talalhatd szénszdnyeghez, uritstnk
i 5-8 adényt, amibe vizet teftunk LEIIF'T\"].
gy a parazs selalszik, most mar at tudunk
menni rajta. A palya végén egy ujabb rejt-
wény van: az alsé edényekbe csoveken ke-
résziul megy a viz. A csévek & asaindl
egy 'kKepcsoldval’ atailithatjuk, merre
folyjon. A cél az, hogy az élet jelevel (az

ankh-jellel) jelzett dveg teljék meg eldszor.
Ert & vir eleralésével oldhatjuk m:égi
A kovetkezd szinten roglon aﬁy zsakutcaba
utunk, mert harom Uvegfal allja el az utun-
al. A lépcsbhoz kozelebbit az eldzd
szinten talalt, 261.83 Hz-es hangvillaval
torjik be (USE). Lokjik ki it is a gerendat,
miutan a tuloldalan v unk. Az cldaiszo-
baban ““;MQF log le a plafonrél, amin
agy kis rés van. Télsuk bele a két adag ho-
mokol, amitdl ez leereszkaedik és kinyit egy
njtbt. A szoba utdn két |épokd lesz majd a
foldén, amik ) kévet inditanak m
falénk. Az el k& eldl a szobdba kel
visszarohannunk, a masik eldl elég az ol-
dalolyosdra beugrani. Egy kis jobb oldali
beugrdbdl egy kovet vehetunk fol. Ennek a
kivetkezd szobaban rogton hasznal is ve-
ha:.jgt: drbjuh fma azr oft léevd lepdkdre
(DROP). lgy a kdljasz nem fog lenyilazni
minket. VegylOk fel a nyllvesszdl, és az
egyik ija az jjat.
A negyedik szinten is két lépSkdre kell
majd vigyaznl, mert ezek is egy kowet
inditanak al. Miutan felvettik a 369.99 Hz-
es hangvillal, menjunk le a harmadik szint-
re, és torjik be vele a két megmaradt Gveg-
Ezédhal egy djabb hangvilldhoz
jutunk. Menjunk a negyedik szinten ahhoz

a helyhez, ahol egy szakadék adllja az
utunkat. Az ijjal megléve a szemkozti
erendat (USE)., az leesik &5 azon

elhetdink a masik oldalra. Az ijtteni
uveget a 329.63 Hz-es hangvillaval sikerdl
rnunk. Lokjuk le ismél a gerendat. A
kovethezd szobaban nagyon dovatosnak keil
lannonk, mert ha nem a megfelald kéra
lépink, akkor az beszakad alaftunk és ez
an az egészségunknek. Az irnoknal talait
mpln nézzik meg. Ezen kilenc jelat
unk. Ezeket jaﬁzauﬁk meg; az ilyen
lekkel jelzett kovekre N szal
épnink, tehat azokra kell clickelni, melyek
ezen a lapon nem szerepelnek (minden
lépésnél csak eﬂh an jal '
Az oladik szimt rata rogton lezédrul mo-
oftink. Par lépés utan furcsa tast kezd el
eiszélini, amndl, ha nem sietunk eléggé,
megfulladhatunk., Menjunk a 1ikérhoz, ami
a nyugati falon taldthats. Torjik be a 415.3
Hz-es hangvillaval és menjunk be, A fast
eloszioft, igy megmenskdidnk. A teremben
egy hullat talalunk. Vegyik el az amulettjet,
majd szakitsuk be landzsankkal a mégotte

A BANYA TERKEPE

N

[F16

taldlhato képet. A masik szrobdban s sza-
kitsuk be a képet, mely az elSzdvel agy ol-
dalon van (délre). Ht 1s van l6kd,
mealyet he falveszink, kigydk jonnak ald a
falbol. Ezént mieldtt telvennénk, dobjuk le a
foldre az olajosedényt (JAR) és gyujtsuk
mo?.n faidre kifolyt niaj_m‘ (LIGHT). Ezutan
ha felvessziik & csempet, nem lesz semmi
bajunk, mern a kigydk félnek a tazidl, Men-
jonk a masik szobaban lévé képen al a lép-
cs6hoz. Az iMeni reftvanyt dgy lehet megol-
dani, h a nalunk léve padlokovekot
megteleld sorrenben rakjuk a falon lévd
mélyedésbe. Egy kis prébalkozas utan si-
kerulni fog. (Gyorsabb, ha a lehetséges va-
ridciokat (24 db) sorban kiprobéljuk.)
Most kovetkezik az utoiso szint. Tamadank
legydzése utan vegyunk fel mindent a két
szobabdl, majd menjink a szarkofaghoz.
Tegyuk be a zarba a skarabsusz-szobrocs-
kat, amitdl kinyilik a szarkolag zarja. Myis-
suk ki (OPEN). igy kiszdll beldle a hercag-
nd személyasen, Az utolsd feladvany a
mérleg kiegyensulyozasa. Ehhez az ut kéz-
ben talalt hat sdlyt kell felhasznalnunk. E
sarpenydbe maximum harmat tehetunk
bal cldaliba tegyuk be a Heavy, a Very
heavy és az Extra light sulyokat, & masikba
a tobbl harmat. Kinyilik a mérleg mellett|
fal, ahol utolsd ellenségunk var rank, a fd-
ap. Szerancsére ezt is Isgybzhe%ﬂk agy-
&t szidrdssal, A nagy szobron lévo nyilas-
ba tegylik be az irnoktdl elvett amulettel,
majd nyomjuh meg. Végre kKijutottunk a pi-
ramisbol, vissza & panoptikumba..

A jatékotl mar 50 %-ban teljesitentuk. Két vi-
aszszobor még hatra van. Ext az oromot
azonban majd legkozelebb fogjuk megosz-
tani veletek. Addig is retteghetiek eleget ..

[ . |nd“
& Gumd

#HE Racs
O Ide kell tenni a fatdrzset
1 - Csavarhuzd, dngyujtd, permetezd
2 - Csakany
3 - Gazpalack
4 - Hegesrtdmaszk
5 - Széndarabok
6 - Asd

L]

T - Generitor

8 - Fatorzs

8 - Kabelek

10 - Furéd

. 11 - Hegesztd

12 - Szerszamoshkeésziet, zsebkendd

13 - Furdfej

14 - 3 x dinamit, detonator

15 - Kules, zsebkendd, elsésegély-feisz.

1R e g @ ks 3 gazal
17 - 2 Gres O . olaj aveg, arc, 2 |
m a ajos g g i

Folytatdas a 29. oldalon...
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Ar OUsok wgy gondoltak, hogy igencsak
unaimas a vilag, gy kelandok naikul, szdrn
immar harmadszor efhataroztak, hogy vala-
mi nagyon rosszal tesrnek. Marmint sza
munkra rosszat, mert 6k agy tokdéletas mik
rokozmoszt akarfak megalkotni  (Elok6n
tﬂ""' tokéletes mikroCoVboy-jal —
CoVboy).

Amikor terveikhez egy idegen bioszférdra
voll sziksdég, egy bizonyos Terral neveztek
ki, hogy elvégeazirassék kisérfeteikat, Kellott
ey helyi kirendeltség, ami vigydazoit volna
ar il [évd lelszerelésekre, berandezésekre,
amik mind egy-eqy durvan faragoll piramis
ban kaplak helyel. Megaiko 1éryt,
Sheltern neévvel és kineveziek a Fgﬁdy Vadel
meazdjevé. Elsddieges feladata tehdt a Fold
(Terra) megdvasa lett, s itt kovelték el az
Osok az elsd nagy hibgjukat, maort amint
Shellern felismarte ar Osok terveil a Fal-
dan, elfenok fordult.
Nem tudiak mast csinglni az Osck, mint agy
ujal kragini, ezt meg ki akartak iktatni, Csak-
hogy Sheltem nem adita magat kénnyen,
bar a hatalmas tulerd miatt vissza kelflett vo
nuinia.
Fajtekhalyardl csak néha bujik eld, skkor is
csak a mindennapt szabotizsakeia céljabdl,
A Fﬂgn.ﬁg’yubb baj akkor jott lelszinre, ami
kor Sheltern felbontotta a 3 jellemkirdly
yensulyal, ardt adva a jellamkirdlyokon
kivil &8 éldholtaknak, természetieletti lé
nyaknek, arkoknak, goblincknak, sth,, s
mos! a Fold egész terdistén reftentd szor
nyek portyaznak.
Megalkottak minkel. Az 4 emberdkel,
Corakol nem akartdk Kitenni ilyan nehézrsé

qunsk. Corak meg nem kaphatita meg a
old Védelmezdje cirmel, mert azt egyelire
Sheltermn bitorolja.

It kapcsolddunk be a tonénetbe, amalyben
calunk alérni gy Foldrdl induléd mentdkap-
szuldt. Azt megeldlagezzik, hogy egy
Might & Magic V. leirasra is lahet kilatas,
mert nem kifejezetiten azzal a mindent meg-
oldd befelezéssel lesz dolgunk, egy-két
szél nem lesz még elszdve

Mint manapsag a szerepjatékok 90%-a, ez
is egy roppant bonyolult, tobb hetes jatékot
i-gla‘ln'rl'h.'.l takolmény (nekink csak 2 hetet
vett igénybe, de akkor a srabadid&t maxi-
mialis MM3-azas jellemezie). Mindossze 65
helyszin van, ezek kozdl kb. 14-15 30x30-
as, a wbbi m csak 16x16-0s. Parsze
nem kell megijedni, egy helyszinen sosem
lehet tobb, mint B0 szdrny, nyitogatnivaild
uagi: csapda. Viszont a 80-as szamaol igen
gyakran érik al. Ez ugye mindenki
maximalisan megnyugtat.

Uﬁa az nem megleps, h PC-n a teljes
MM sorozat () slarhetd. A kdlhoni sajtd
nagyon lehuzza a CB4-an Is megjelent elsd
réazt (mi nem tudunk vélemenyl mondani
rola, mert még nem taldlkoztunk vele), a |l
és lll. rész CB4-as viltozatinak sgyslbre se
hire, se hamva. A | forrdsok szerint Ami-

an is csak a Il résztdi fellelhetd, am kis

azankban csak a lil, rész terjedt el. PC-n
ugye agészen mas a helyzel A falhasznaloi
Utmutatd ajanlasal szerint nem rossz, ha a
srtorit ar elsd rész végigjatszésaval kezd-

-

L

juk. A Jl. rész karakteroit pedig siman atvi-
hetjok a lll-ba, viszont ennek feltélele, hogy
a kimentett allas kdmyvtarban legyen a
I, rendszarrel. A -5 gr ramcsomaghoz
mellékelek egy MM3CHEAT-et is,, amit
ugyan lehet hasznalni, de nem érdemes,
mert ndlkdle is alég kénnyen ol lehat men-
ni @ wégére. Egér ajanion, de abszoldt nem
hétrany, ha nincs,

Kezdjink is bale, bar nagy
valoszindséggel nem is fogjuk ebben a
szamban befejezni, most hogy

atgondoltuk, mennyit szereinénk irni rola,
meg is lehetne toieni vele az ujsagot.

Az intro rettentden félelmetes halalfej-szerd-

al, Sheitern-mal kezdddik, aki meg-
megallitia a vilag forgasat, mig Gsszeszedi
mondanivaldjat a winchester-rol (az Amiga-
sokidl ezdton is elnézést kérdnk, de amikor
dsszevetettik a két vallozatot, sulyos sikol-
tasok kozepette u déntéttink, mégis
csak PC-n n-,rumulzu végigl), utdna meg
arral ijesrtget minket, h az uj probajat
alljuk ki, ha tudjuk, Egy villimgyors 'ESC’
segithet aron, ha mar valdban csdpog ro-
lunk az izzadtsag a félelem miatt {(esetieg a
fitest is levehetjuk). Ekkor megjelenik a vé-
delem, egy kis kddkoddcs, elsd rossz pré-
bélkozas utan kilép. Ha tényleg ilyen tor-
tént, akkor Io?kq':-znlnbb vegyuk eld a jaték-
hoz adott kezikdnyvetl vagy egy masik file-t
hivjunk be...

Van egy kellemes START A NEW GAME
felirat, nyomjuk meg azi, majd megkérdi,
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mi is | en a neve, mert !gﬁy teszi
leheldvé, hogy tobb kimentett dllas is
lahessan. I:ﬂg‘l:nzalobb meg fog jelenni agy
LOAD A ED GAME is, 43 ha tobb
kimentett allasunk is van, akkor a név
alapjan ki tudjuk valasztani a
visszatdhenddt. liyenkor a név mellett a
legma bb szint szama jelenik meg.
Viszont egy jatéknak csak egy a kimentatt
dllasa, s erre mindig dgyeljink, mert amint
betérGnk egy fogaddba, mindig kimenti!
igen sok gondunk lett mar ebbdi.

A rendszer nem AD&D, bar van egy kis ha-
sonlatossaga is hozzda, azonban semmi
t6bb. Ha egy ujat kezdunk, mindig ad &
elindulé-csapatot, amit jobb !ecurélm‘.
azért mert nekdnk nem tetszik az a ldfejd
ok . g ol e by
uri egy r f 4. 8
nn is vagyunk. it :1;&] t;gn.ul sok
aval felimiokkal. A feisd 2 ember
renc, eleinte ha van pénzink, érdemes
telvenni dket, mert 3. szintdek. A pofa mel-

lett a nev van, azalatl a foglalkozas. Errdl
késdbb. Ha egy fickdra raclickelink, akkor
bekerdl a csapatba (feltéve, hogy nincs

mar oty vagy ha bérelhetd, akkor megjele-
nik a napi arfolyama, ami a szinttel egy Ot
nd (Miért? A szmt nélkdl férfi? Co :
Ekkor egy IN PARTY sarga falirat is disze-
legni fog a foglalkozdsa alatt

Van a tekercs aljan egy mend is:

UF;:;DOWNE a karaktersk kozott lahet fel- és

zni.

DEL: Ezzel végérvényesen ki lehet toraini
aﬂi,r karaktert, hacsak nem bérelhetd
(HIRELING). Ez ajanlott, ha nincs szik-
segunk egy karaktorre, mert a készités-

HEné veguséaz Trahi:f-ei: SZAma. {dvoiltivk
MOVE: Ezzel csak a csapatbd olitju
el (IN PARTY m dnik}.

CREATE: Tovabbi magyarazatot igényel,

anis it lehet 4 embereket generalni,
amkik mindiE 1. szintlek lesznek. Nagyon
szép dobdkockak guruinak fel s ali':akyﬂ:—
ben mi meg ﬁﬁﬂhﬂunh d:L embereket
(Ez a szaporodas érdekes formaja
— CoVboy). Késdbb is érdemes lesz
uUjakat gyanani, noha nem harcra, hanem
cipekadésre, mert lehet, hn?r a-gg jo ide-
:2 szlksogtelen, de majd késdbb fontos
rgyat ki akarunk pucolni a
targylistabol, vagy nem lehet eldobni egy
szamunkra mar szlkségtelen targyat,
akkor atpakolhatjuk uPy ideiglenes
karakierhez. Bevesszi addig a
csapatba, amig lerakodunk | masik
embert ki kell ehhez szedni), majd
kivesszuk a sorbol és visszatesszik az
eradeti embart.

No de lassuk az ittenl mendket:

A dobokockék alatt taldlhatok a karakter 16

jellemzdi: a fizimiskaja, a f-g (RACE), a
S) és5 a jolle-

nema (SEX), ar osztdlya (CLA
me {ALIGN). A faj és nemcserét a pofa val-
togatasaval lehet elSidézni, azt pedig a

portré melletti 2 nyillal.

itt nincs akkora szerepe a fajoknak, mint az
AD&D-ben, se szint-, se tulajdonsag-, se
osztilykorldtozas nincs, csak egy-két
plusszal, minusszal kezdhet a karaktar,

Az oszialyt és a jellemet a dobokockdkis|
jobbra lehet kivalasziani, de ehhez eldszar
dobni kell a tulajdonsagok Ggyében.

A dobas LHDLL; a CREATE és az EXIT falett
van. Ekkor & tulajdon kat (ATTRI-
BUTES) kitolti szamokkal, 3-22-ig.

Ezeket jeientik a Wwiajdonsagok:

MIGHT: Eré — Természetesan csatdhoz
kell, mer az j6, ha elébb purcan ki az el-
lentél, valamint |6 ajté- és dobozkinyitas-

hoz.
INTELLIGENCE: It megérés és boloses-

s56g. Minél obb, annél t6bb vardzs-
latpontunk (SP) lehot, mint vardazsid,
PERSONALITY: Személyes vonzerd, Pap-

télék vardzslatpontjai ndvekednek wveie,

Keéesdbb PRINCESS TRUEBERRY csak
egy magasabb ikh. 15- PERS-szel
rendelkezd szemséliyel dll szoba.

ENDURANCE: K . Minél magasabb,
annal tobb sebesdléspontunk lehet (HP).

SPEED: Sebasség. Akinek a legmagasabb,
oza a kerdeményezés,

ACCURACY: m 0. hogy mivel lehet
tavollévd ellenfeleket is tamadni, pl. ijak-
kal meg hasonlokkal, igy ez is sziksé-
ges annak, akinal van ilyen ar. Sre-
repe van csatakban is, a talalalok Ggyé-
ben. Célzas.

LUCK: Szerencse. lgen szikséges, mert
minél magasabb, annal kisebb esdllyel
hatnak rank a rosszindulaty varazsiatok.

Mindegyilknek el kell érnie egy alelo
eérteket, hogy az adoft nuﬁdrhnn indulhas-
son. Az llyen tulajdonsagokkal valaszthatd
osztalyok (tulajdonsagokidl jobbra) fehéren
vilagitanak.

Jalentéesik:

KNIGHT: Legalabb 1565 MIGHT. Jél
csapkod, gyorsan lép szintet. Mivel a ja-
tek kozben eldfordul, h valamihez

lovag kell, unk mindanképpen
ilyet & csa a. Nem tud varazsalni, de

a HP-je o as.

F'AI.A.B?:!: A Mmlagfr és a PERSONALITY-
nek 30-nak kell egydtt lennie (igy van ez
a t6bbinél is, ahol E-tutn]donazz kell).
Azonkivai, lwmhm papi varazslatai
is vannak. Nehézkes a szintlépése, mint
a tlobbi 2-tulajdonsagunak.

ARCHER: INT+ACC=30. Harcos és SOR-
CERER varazsistok. Nehezebb szintlé-
pés itt is,

CLERIC: PERSOMALITY kell (it is min.
15). Papi wvardzslatok, amik tﬁképrn

Ggyitdak, cft van tamadd is. Mi?l‘yen-
pen ajanlott a csapatba an,
Kk, idoben szintet a Iau:grﬁrul.

SORCERER: INT. n jo tamaddévarazsla-
tokkal rendelkezik, fehétlendl kell egy
ilyen. Nehezebben lép szintet, mint a
tobbi egy-lulajdonsag.

ROBBER: LUCK. Mivel kezdetben van mar
egy olyan ismerete, amivel ki lehel nyitni

a zat ajidkat és ladékat, ezén
szukséges, Ind orsan lép szintel
Csataban gyik, nagyon ellenalld

mlﬁ&&ﬁﬂvcl szemben,

BAR IAN: END. Naegyon magas HP-vel
rendelkezd, harcos osztily, de nem wi-
selhet minden 1 ert és pancélt (mint
ahogy persze a tobbl, nem harcos osz-

taly sem).

HIH.rA'. :(%C+SPD = 30. Ennek is vannak
tohmjkérﬂuségﬂi. de jéval gyengébbek,
harcolni viszont jobban tud.

DRUID: INT+PER=30. E
razslat, mint 8 SORCER
nok &5 a RANGER-ek s
atszeini a nagy dceant
csataban. Lassan fejiddik.

RANGER: INT PER END. Az
sabban fejlédd osztdly. Druidal varazsla-
tokkal, és tdrhetden harcol. Ez is kell a
nagy tengeri utazasokhoz,

Ha kiszomehuk a megfeleld osztalyt, clic-

-két mas va-

- aknok, En-
itségével lehet
b. papszintd a

agylk leglas-

kaiit]nk ra. Ezutén a jellem kivilasztdsat
kell megeijteni, ez lehet &, semleges. go-
Nosz. ugodtan lehet mind semleges,

nam sok vizet zavar,

Miutan ez s kész, clickeljink a CREATE-re
&3 megkérdezi a nevél. Ezzel készen is
lennénk. Ajaniatos csapatba minél he-
vasabb 2-tul nsagut tenni. mert |

%nrsabb a fejlddés, LehetSleg tegyink
agot,

egy barbén, papol,
yardzaics "G eqy "toveh (HOBBER)

haiyeﬂa?; RANGER-t, meg egy DRUID-ot,
mint HIRELING-et, de nem nagyon
stdkseges, mert a tengeren varazsloi
segitaséggel (s dtkelhetunk, wvalamint
teleporttal is. Egy csapatban 6 sajat

l

szerepld és 2 HIRELING lehet, Mivel t6bb
sza tobbet eszik, nem mindig érdemes

kitolteni a HIRELING-eket (viszont tobb
ambear tobb cuccot tud vinni, Ggyhogy a
lagidedlisabb, amig arjuk, hogy

meghalnak, s gy cipeljuk &ket).

Lépjdnk ki a fogadobdl, s most ismerked-
jonk meg a kezeléssel.

A NAGY ABLAK

A szemszogunkelt mutatis. s s mivel ez
nem J?u.zén tud minden eérzékszervinkesl

otolni, ezént van az ablak kérnyékén 3 kis
igura is.

Atelsd denevér art jelzi, ha a kézelben &k
IenséE van, de csak akkor, hogy ha vala-
melyik karakterinknek megvan ez a ter
mészetes k&ru&ga {barbarnak mindig
megvan). Ekkor jobb nem elaludni, men
alomban jol elkaphat az ellenfél.

A baloldali s as legyecske vagy mi,
az az eselleges LEVITATE varazslat jelen-
létet mutatja

A dali figura akkor jelez, ha a szem-

nlévd fal tithos ajtét refl. de ehhez i
kell agy skill, amit viszont a ROBBER is-

mar.

A negy sarokban levé 4 nyil az slemak al-
leni védelmunket jelzi, azaz nem fog raj
tunk az adott elemmal tonénd tamadas

(tdz, hideg, elektromossag, energia). Ent
a PROT. M ELEMENTS varazsial no-
wel).

AZ ALSO MENU

A karakterek tulajdonsagait. targyaft reft.

Ha valamikor kardést tenne fel, ki ia

probédlkozna valamivel (vardzslat elolvasa-
sa, lada Idny'rlﬁsag akkor Is innen kell kiva-
lasztani a fickdt. Szoval nyomjunk ra egyel
az egérkurzorral.

Megjelenik egy sor tulajdonsag (mar felso-
roftuk), de ha itt tobbet is meg szeretnénk
tudni, akkor ENTER-eljdnk ra, s kiifja a
maximalisat meg a jelenlegit, valamint a je-
lenleginek a megnevezéset, Ez igen valle-
zatos, legtobbszor igen j6 szdrakozas a fo-
kozasokat olvasni (magas, igen magas,
szuper, hihetetlen, oridsi, kivalo, ¢ a-
tos, félelmetes, télelmet keltd, fantasztikus,
stb.. ). Am ezek hatirvonalakal is rejtenck
magukban, mert van olyan ajtd, amit csak
fantasztikus erdvel tarhetunk be vagy a HP-
ink szama is csak egy szint utan fog néni.

Van it meg:

AGE: Milyen iddsek vagyunk. 18 évesen
kozdi az ember, s mi & kalandot 37 éve
san fejeztik be. M van még. hogy mikor
is szuletett (pl. 487-ben), meg hogy most
hany ikszen van tul.

LEVEL: It is, mint a lagtobb szerepjaték-
ban tapasrtalatpont jar szdrmyek ledtd
sért, feladatok elvégzeséén. Ha ossze-
gydlik bizonyos &sszeg, mehetink
szintet lepni, s akkor ndvekedni fog a
HP, SP, a szamunkra megérthetd varazs-
latok szama, ar is, hogy egy kdrben
hanyszor tamadhatunk wvalamint, hogy
mennyit sebzink akar magiaval, akar
kézzel Kiirja a normalisat meg & jelenls-
git, illetve. hogy hanyszor tamadhatunk
egy korben.

AC: Uéd»al‘taé_gﬂnk szintje. Ext pancélok, ki-
tozdk, gylrik, medalok, pajzsok, csiz-
mak, sisakok emelik. it is van normalis
o5 jelenlegi érték. Az AD&D-vel ellentét
ben it annal jobb, minél magasabb. Feal
sé hatar elméletileg nincs, de gyakorlat-
lag van.

HP: Szokas szerint azt hatdrozza meg,
hogy mennyit sebesdlhetink. it is van
narmalis és jeleniegi.

SP: Varazslatpont. it minden varazslat elio-
gyaszt egy bizonyos mennyiségld manat
a wvarazsiotél, s ezr megmutatja, hogy
még mennyit tud fogyasztani.
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RESIST: Ellenalias a kulonbdid elemek
valamint a sav, méreg #és wvardzsiat
hatasai ellen. Ezek nem tudjak
megszuntetni, csak lecsokkenteni az
ilyenek okozta wveszZteséget (kivéve a
méregnél, mert ot a méreg hatasénak
kiterjadését  csokkentheti, lasd a
CONDITION-nél). Ad artéket

& PESTDIGITATOR: 2 mezdvel feljebb a miatt granitossa Is valhat karakterink.
FRAYER MASTER drusatdl kaphatd ez STONE TO FLESH segit.
a skill, ami varazsléknak nyujt ERADICATED — Ez amolyan salham-
sagedelmet, ugyanolyan mdédon, mint vasrioft édllapot. Csak a RESUR-
a PRAYER A. RECTION segit v a templom, de ha

® SPOT SECRET DOORS: Titkos ajtok mi esindljuk, akkor targyai térottok
|eleniétekor kapalézni a kis béka a lesznek és korosabb is lesz 5 évvel.
obboldalon. ROBBER-nel default, CURSED — Atkozott. Csdkken a LLICK.

mindegyikre (0-x-ig) és ezek osszegét * SWIMMER: Minden karakternek kell CONFUSED — Csata kozben gyengén
irja ki a nagytablora. tudnia ahhoz, vizbe léphessonk. tamad, csata utén elmulik. Mindegyi-
SKILL: Ahhoz, hogy kinyithassunk egy zart Elsfordul, harcosoknél, hogy région az ken javitanak a templomokban.

ajtot, ismarniank kell hogy is lehet ezl elején kap ilyet, de RANGER mindan-

megtenni, 5 csak erutdn fog sikerdlni. h;SF‘.CHe ettesiteni lehat a LEVITATE Megesik, hogy egy tulajdonsag pillanatnyl-
llyen a tobbi ismeret is, mind valami ext- ER F?tes a WALK ON WATER | lag nem skkora, mint az eredeti, ekkor &
ra mavelethez kell \m@' a segftségével DRUID) varazsiatokkal, szamok szindnek valtozdsa mutatja ezt
16bb lesz az 4j HP, SP szintlépéskor, & TRACKER: Nyomkovetd, de azt mar Fekete: ideiglenesen mas, mint volt. Egy

stb, Ezeket lehet vasaroini is, varcsok-

ban és szobroktdl, de egyes targyak Is

adhatnak ilyen ismeretet (pl. ROBBER'S

GAUNTLET segitségével lesz THIEVERY-

nk). A hovetkezdk ezek:

e THIEVERY x: Ez a zArnyléas, az utana-
lévd szam azt mutatja, hogy hany sike-
res probalkozéasunk volt zarnyitdssal.
Minél magasabb, annédl bonyolultabb
zarakat is ki tudunk nyitni. Kb. 130-cal EXPERIENCE: Kiirja jelenlegi tapasziolat-
minden nyilik eldttink. A ROB- pont-0sszeglnkst, alata meg azn,
BER-nél és a NINJA-nal default. ROB- mennyl kell még ahhoz, hogy a kovetke-
BER-nél 42, NINJA-nal 27 az alap. z6 szintre Iirhﬂs:lﬂnk.

& ARMS MASTER: Amolyan szkander- GOLD: Mennyi arany van a csapat birtokéa-
bajnok (sajnos semmiképpen sem kar-

nem tudjuk, mire is lehet j6. Lehet,
hogy kevertuk az ASTROLOGER-rel
(marmint a druida SP 4+-ok Ogyeében).
AWARDS: Minden obb fam elveg-
zésokor Iejegyzi i héstettinket, pl.
hdnyszor nyeriink az arénadban, meg-
mantettik-6 FOUNTAIN HEAD-at, kinak
mennyl gombot adtunk, stb... Csak ad-
minisztracio.

nap vagy og?:' alvés mdilva visszaall
eredetire, de ha valami gond miatt lett
ilyen (mérgezve, bolond stb.), akkor ki
kell elidtte beldle kardini.

Vords: Az SP és HP pontoknal fordul
eld, azt jelenti, hogy az eredetinek kb
10%-ra csékkent le, ajaniatos vigyazni.

Kék: 0, illetve HP esetén eszmelstien
vagy rosszabb.

Mivel szintcsdkkentd szdrny vagy varazsiat
nincs, ezért az nem lehet negativ, ha feke-
te, csak pozitiv. Viszont a kor ideiglenesan
nem csokkenhet, csak néhet, de art alvas-

nkban, sal nem uk elmuolatni, csak egy kdlde-

mester, pedig az sokkal hasznosabb

lenne a jatékban). Segitségével na-
obbat Gtonk a arekkel, meg a
IGHT is emelkedik. KMNIGHT-oknal

a.lag.

* ASTROLOGER: Cﬁill&gvizagéld. Dru-
idaknal ennek bitokaban szintlépés-
kor t6bb SP fog jnni.

# BODY BUILDER: Az egyik leghaszno-
sabb. Néveli a IGHT-0t é5 az ENDU-
RAMCE-t, valamimt szintenként tobb
HP fog jénni.

® CAR RAPHER: Térképkészitd, Ha

nézzik a program rajzofta térké-
pel. akkor oft ki i.so?ogt(ﬂ rajzolni a hely-
szint, ahol mar jartunk, de csak akkor,
ha rendelkezik az ik karakterink
ilyennel. Varazsioknal default.

& CRUSADER: Csak ha van ilrumbnh.
okkor juthatunk be egy jellemkiraly va-
raba. Ez azr ANCI TEMPLE OF
MOO-ban lelhetd fel, egy szobor adja
mindenkinak ad).

L NGER SENSE: Barbdrnal default.
Csak ekkor fog a fenti denevér jelezni
veszély kozeledtekor. Eleg 1,

& DIRECTION SENSE: Druidanal min-
dig an. llyenkor a nagyablak alatt
a lll-as helyett az égtijat ina ki, amerre
nézunk, 5 a térképen is megmutatja,
merre is nézunk, Egznek aléﬁ.

& LINGUIST: Nem sokszor kell hasznal-
ni, csak egy-két idegennyaivd dzenst
alolvasasakor (feliratok). Max 1 ember-
nak alég.

& MERCHANT: A boltban dragdbban
tudjuk eladni felesleges cuccainkat.
Max. 1 embernek szlkséges

s MOUNTAINEER: Hegymasza., Igen
draga ugyan megszerezni, de a ek-
tetés tobbszordsen megtérGihel, ugya-
nis ott igen sok kincs van. 2 embernak
kell, s akkor az egész csapat tud a he-

ekben is maszkalni,

# NAVIGATOR: Ha van ilysnje a RAN-
GER-Gnknak, akkor atszelhetjdk a

n solyat, ellenben llandd

E?ﬂ‘ERmIZ varazst kell alkalmazni.

Lehet, hogy a druidanak is elég egy

ilyen, nem kell hozzd RANGER, bar
nam prabatuk.

e PATH FINDER: A RANGERné| default,
Ha 2 embernek wvan llyenje, akkor
gond nélkul mehetunk a sdrdbb (feny-
ves) erddkben is. Megérl azt a 2500
ru 1.

& PRAYER MASTER: ARACHNOID
CAVERN-ben lehet beszerezni, s ha
van a CLERIC-dnknek ilyenje, akkor
szintenként tobb SP-t kap,

ban és (esetleg) a ba

GEM:; Mint a fenti, csak dragakovekkel.
FOOD: Hany napra elegendd a kaja, ami

nélunk van, meg hény darab is az. Min-
denki, minden 8 4ras pihenés utan alfo-
gyaszt egyet. Lehet kajat venni a kocs-
makban is, de egy papi CREATE FOQD
varazsiat is segithet ezen.

CONDITION: Ez egy eléggé sok Infdt nyu}-

té hely. Tormészetesen a l;haktu': dlla

14l adja meg, de nem min ‘ &~

gyan. Majggnam min ik l?tyin m

mls. ami %GDOD kivételavel nng:: ;

lapot erdsségét m a. Vi at,

:n eléri a —10-et, akhor ml a hﬁ! Le-
ot

GOOD — No problemo, s6t ha meg va-
gyunk éldva még pluszok is jarulhat-
nak, HEROISM, POWER HIELD,
BLESSED, HOLY BONUS,

INSANE — Szellemi képességeit meg-
csappantottak,

DRUNKEN — Ismerds, he? (E gimﬂ-
ban jol oldalbabdkiek — Vboy)
Nem hinnénk, on el kéne
magyarazni hogy Is lehet ilyen aldott
allapotba jutni, de a helyszint azért
megemiitjik, mert it kivételesen
kocsmaban lohet j41 becsiccsenteni.
Ma%vnn a hatulGtdje is, mert a kovel-
kexd nap automatikusan WEAK-ek
(azaz Mt masnaposak leszank). Alvas-
sal kurdlhato.

WEAK — Gzan & Vi masnapos. Al-
vhassal és EUH‘.-HLLZ varazslattal gyo-

ul.

P(?FBDNED — Ha rossz volt a kaja vagy
valami szdrny mérget jutatott lénk,
akkor leszank ilyenek. Ez halalos is le-
het, ha idejében nem alkalmaznak e
SUPRESS POISON-t vagy egy CU
POISON-1.

DISEASED — Beteg. Ez is lehet haldlos.
Ellene szintén SUPRESS/CURE

pétm‘g csak itt DISEASE-re.

PARALYSED — Béna. CURE
PARALISYS segit. lddvel almalik.

SLEEPING — Ha rassz helyen induftunk

aludni, s szornyek tAm k riank, ak-
kor a fel nem ébredt karakterek igy

maradnak. Egy AWAKEN segithet. Van
szorny Is, ami altat.
UNCONCISOUS — Eszméletlen. Ha

igencsak rankcsapnak, akkor v
ilyenek vagy halottak leszunk. Szintid|
fugg, h mennyi amit még elbir mint
eszméletion.

DEAD — Egys:arﬂan hulla. Egész halé-
los. RAISE DEAD segit rajta, de a kom
novekszik,

STONED — Egy rossz medlzaszokas

téssel tudun ram
emel ki a PIRAN

E képernyd oldalan lathatd méag:
ITEM: Targykezelés

egiteni, ami egy kutat
BAY-bdl.

Ezen belul:
* UP/DOWN: Fel/le a targyak kozt. Egy
embernédl egyszerre max. 20 targy le-

ol

& EQUIP/REMOVE: Felveszi magara és
leszedi onnan az adott targyat, ha fael
lehet vanni (pl. kédkartyat nem, de
eqgy gylrdt fel lehet venni, bar nem
magunkra, hanem az ujjunkra, de az
mar tkmindegy).

® USE: Haszndlja, ha igy kell azt hasz-
naini. A varazsiatokkal rendelkezd téir-
gyakat ily médon kell aktivizaini, de vi-
gyazzunk, men meghatarozott oletuk
van, 8 utana eltdnnek, ha nem toljuk
fel. A tabbi en nem kell USE-olni,
azutan van par spéci cumo, amit nem
kell felvenni ahhoz, h élvezhessdk
az ahala nyujtott elénydket.

& DISCARD: Veglegesen eldobjuk. Ext
nem lehet minden targgyal, tehat kod-
kartyakkal, erégombokkel stb. nem.

E sorban ogy tan van, mindegyik

el egy szam, amire hivatkozhatunk

agyes muveletaknél.

TARGYAK: Tekintsik eldszdr & a hét-
kaznapi kategdriat:

Fegyverek: osrtélyoknak wvannak
korlatozasaik (kivétel 8 KNIGHT, PA-
LADIN), ilyenkor, s ha ilyen tlirl?yn!
szeretnénk & kezlkbe tenni, akkor
kiirja, hogy: .x-= are not proficient
with y/”, arazhogy azr x osztilyuak
neam akorlottak az y hasznalata-
ban. anez vonatkozik a pancélra
is (pajzsra, sisakra meg hasonldkra
nem). Van 2-keres valozat is. Ha
hosszitavra hatd fegyverskkel sze-
reljiok fel, az kdlén kat fia, nem

foglal kezet %IHE;I a SHORT BOW,
LONG BOW, S55BOW, SLING).
Egg—klt da: =
HORT SWORD: Rovidkard, gyen-
gus.
LONG SWORD: Hosszu kard, jo.
CUTLASS: Vadasztdr, gyik.
HAND AXE: Kézibala, nem kifeje

zelton hasznos.
GREAT AXE: Kétkezes, pompéas

T.
B D SWORD: Pallos, nem
rossz.

FLAMBERGE: Véleménylink szerint
a lagjobb peangofegyver, kétkezes.
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Amaolyan ayiklesd (egyenes,
hosszo kafd:u,

FLAIL: it Ianoos buzogany.

MACE: Buzog nr

HAMMER: Kalapacs,
egész kellemes.

STAFF. Bot, varazsléonal ez a me-
nébb r.

DAGGER: Té&r, ahhh.

Vannak tavol-keleti fegyverek is:

A JOBBOLDALI MENU csak az elején. Szinttal nf.wel-.szlh
JUMP: Sokszor elé fog fordulni, g;

Ebben 9 ikont talalhatunk, haramszor har- egy lathatd csapda van a osapat el
mat egymas alatt; (pl. savtocsa vagy energiafal), és nem
papcknai nagycon akarodzik hulertgpvan HP-t ve-
NYILAZAS: (felsd sor bal oldali) Ahany ka- szitoni. Ekkor johet a JUMP varazsiat,
rakternédl aquippelve van valami messze- de csak olyan esetben, ha utéana nin-
hordé fegyver, akkor az ilyenkor elereszt csen fal vagy masik csapda, esetieg
egy nyilvesszdtohtetet. Minel nagyobb a zart aftd. Lehet, hogy a gép kalon letilt-

karakter pontossaga &s minéal erdsebb az én.

ACID STREAM: Egy

NUNCHAKU ij v a parittya, annal tobbet sebez az kis saviolyast indit

NAGINATA (egéasz jo) ellenfelen. Egy nyilvesszéd egy allenféire ellenfél felé. Hatdsosabb, mint a

Pl WAKAZUSHI vagy mi a neve. hat. T EEIC CLOUD. Ez is szinttdl novek-
célok: 52

PADDED ARMOR: Tomott pancél,
varazsional alel.
LEATHER ARMOR: Bérpancél, va-
razsidknal, druidaknal ez néé,
yords

VARAZSLAS: (fsisé sor kézépsd) A leg- LEVITATE: Rettentd hasznos ez a va-
gyakrabban hasznalatos menupont, igy rnzshu. ha nem’ bittokoljuk az dszas
errdl szolunk a legtobbet. Raclickelve gasscgm De aljasul kitett, eleinte
megjelenik: Karakier neve, alatta varéazs- lathatatlan csapdak kikerdlésére is na-

RING MAIL MNem olyan jo lat neve és, h monny'lt aszl (SPf on alkalmas, ugyanis a fold feleti
5‘:?“: Gem), ugyanis it minden varazsiat a SP- k. 20-30 em-rel Igzegue nem fognak
LE IlAiL Pikkelypancél. El- okbol levesz egy

e mghatﬂk ruzu\tdﬁsaz

it, és van olyan, amelyik meé ragako-

::gt is hasznﬁlh;. va,rizalz‘tm. s 9

CAST: Ezzel a kivalasztontat (felette lévd)
alvarazsolja.

MNEW: Ha valami méast akarunk varazsol-
ni, mint ami ki van irva, akkor va-
lasszuk ezt

artani nekunk, de azér felfedik bunés
ottlétiket. Ugvanilyen hasznos &
SWAMP ISLAND-i futéhomok elien
amibe amugy 2 emberunk belehalna)
WIZARD'S EYE: Az egyik legjobb, leg:
stribben alkalmazott varazsiat. A jobl
feisd MIGHT & MAGIC 11l felirat helyett
egy kisebb térkép jelenik meg ([7x7-

SPL‘l’ﬂ MAIL: Bordas ing. Korlato-
zottaknak kellemes,

PLATE MAIL: Lemezvért. Klassz,

PLATE ARMOR: Lemezing. Csucs-

caol,
SHIELD: Pajzs.

Egyebek: Vannak wvarazsloli (SORCERER), papi es), amely megmutatja jolenlegi hely-
HELM: Sisak. {CLERIC) és druidal vardzslatok, bar a zatﬁnke‘l.wim:gunkut a:‘. a ‘:c?zuntlgn
TIARA, GHO\VHJ Korona és fejdisz, druidai varazsiatok 80 %-a az eldzd ket- kérnyékunket. lgy elkerdlhetd, hogy el

sisak he tébél tevidik ossze. Az ismen varazsiato- tevedjunk, de terképrajzoldshoz is ret-
GAUNTLE 5 Kes kat irja ki, ha Gjat szeretnénk, v men- tentd nagy segitsé
SCARAB, CHA H MEDAL, junk el a varazsidcéhekbe vasarolni vagy IDENTIFY hous*rgn Mivel az MM3.
BROACH: Kitizék. Max 5 gy dungeon-okben kutassunk ilyeneket. ban a gép lusta kiirni a szérny HP-i,
emberen. Minden varazslatnal megvan, hogy ha- AC-jét es egyéb informacioit (ahogy ez
PENDANT, NECKLACE, nyadik szinttdl tudjuk varazsalni. nem toriénik meg igazabdl semj, igy

MEDALLION: Myaklancok, Max 4
fickén,
mﬁE: Gylrdk. Max 10 egy karakte-

ren,
CLOAK, ROBES: Kopeny, a pancél
falé mehet még egy

ceak a nevel ismerhetiuk meg, de ha
varazsolunk egy |lyel csata kozben
(mikor hkézvetlen elottink wvan a
szorny), akkor drommel megadja a
meag meglévd HP-it, AC-jét &s hogy mi-
lyen spéci tamadassal rendelkezik, Mi-

SORCERER-I varazsiatok:

LIGHT: Mivel a bortonckben, barlangok-
ban a kézvilagitast mar beszantenék a
sok vandal elem miatt, valamint az ide-

enforgalom visszaszoritasanak érde-

Mind ikbal wvan wrézsuéhonl is, Ecbun ezeken a helyeken vaksotét

ami kétfélekeppen nyilvanulhat meg:

* Varazstéitetes: Egy USE-ra a nevé-
ben lévd varazslatot vardzsolja el
Véges toltettel, amit a RECHARGE
ITEM wvarazslat allithat vissza (max
10 toltet),

@ Varazstulsjdonsagu: Ezek az igazi
cool dolgok. Az igazi neve eldft van
1-2 jelzd, az egyik egy matériat jeldl,
az esotleges masik pedig egy ele-
mat vagy vardzslatot

A matéria az erésségét mutatia. Pl. a

WOODEN, BRONZE, BRASS,

COPPER, GLASS, LEATHER jelzdk

rontjak a fegyver tulajdonsagait, a tob-

bi (CORAL, CRYSTAL, IRON. STEEL.
SILVER, GOLD, PLATINIUM,
SAPPHIRE, RUBY, EMERALD,

lenne fakiya neélkdl. Mivel a faklya nem
kifejezetten el8nyos (helyet foglal, fis-
tol, pénzt kell kiadni érte), azert ezzel
a unni:slml oldjak meg a gnndot Ad-
dig tart, mig el nem telik F vagy
le nem fekszik a tarsasag aludn
AWAKEN: Ha rossz helyen fekszink le
aludni, és szornyek lamadnak rank,
akkor egy-két ember alva maradhat.
Akkor is elaludhat egy karakier, ha a
s-zormrnok van ilven specialist tama-
dasmadja (pl. COBRA F!END] Ez a
varazsiattal I'alérhmml az osszes alvd
csapattagot, a mar ébrenlévdknek meg

f?l%m is mos.

DETECT MAGIC: Sok kis targgyal akad-
hatunk ossze Utkozben, amirdl nem
tudhatjuk, mit takar, Ha lehet is latni,

LLOYD'S B

vel egy tabldzatban mar megvan az
oss2es srorny és hogy mit csinalnak,
igy ez nem lesz szamunkra igazan
hasznos.,

LIGHTNING BOLT: Egy ellenséges csa-

pat felé willamokat lovellunk. Minél
magasabb a varazsionk szinjte, annal
hatasosabb a varazslat, de annal \obb
SP-1is fogyasz.

CON: Kulonés egy varazs-
lat, mert ha elvarazsoljuk, megjelenik
egy menu, ahol kiirfja a terkép nevet,
amin vagyunk s a koordinatainkat, és
lesz ot még 2 0] ikon: SET es
RETURN. A SET-re a jelenlegl he-
lyunkre tesz agy jelzest, ahova kesdbb
barmikor visszalérhetunk. Ahany va-
razslonk wvan a csapatban, annyi
BEACON-t tehetunk le. Egy térképen
nem mikodik csak,

DIAMOND, OBSIDIAN) javitiak. Az ob- hogy blivos, azt nem ira ki, hany t5l-
szidian a nonpluszultra. A masodik jel- tettel rendelkezik. Ezzel tudhatjuk

zé AC-n kivili kﬁESISTANCE-ﬂsj vi- meg.
ELEJENTAL ARROW: Egy igen gyenge

delmet biztosit. var pluszait
a bolti eladd elmondja egy IDENTIFY- tamadovarazsial. A valaszriott elembol
ért sml az ar 10%-a). allé nyilvesszdt kilovi a varazrsic egy
A 16bbi targy kildetések sorin jén ald, alllmllz falé. Nem kell hozza kdlén ij.
azokrol ott. llletve a?.y INTERSPACIAL ENERGY BLAST: A vardzsld szintjetdl
TRANSPORT BOX-r srolunk még, fuggd erdsségd energiarobbanassal varhat rank a tuloidalon, ez a varazsiat
razza meg a mit sem seftd ellenfelst, sagithel. A CAST SPELL ablak helyére
Keésdbb egész hatasos. kiirja a szdrnyeket ag?r Tx7-85 mezd-
SLEEP: Hipnozisszerd mely alomba me- I:mn. legyenek akar falon tul is. Csak
rul az az ellenfel-csopornt, akifelé huld- Eesﬁ hasznalhatd.
ﬁk Ekhor nem fog tudni tamadni. FIH BALL: Ki ne ismerne az egyik leghi-

POWER SHIELD: Varazslatos véddaura
veszi korul a szemelyt, és ez az aura
addig elnyeli a séruléseket, mig telje-
san szét nem romboljak. Alvassal

szUnik.

DET CT MONSTER: Ha egy zan ajo
maogott arre gondolsz, hogy vajon mi

amely valahol a CENTRAL CONTROL

OR mélyén fekszik. Ennek a it-
ségével azr arénan kival barmelyik tér-
képre juthatunk. Igen hasznos cuce, ha
van.

em valami gyakran sikerul. resebb varazsiatof. Szinttél nd a seb-
QUICK: Ad egy gyors attekintd-listat karak- CREATE ROPE: Ha le akarunk eresz- zése is meg az SP-éhsége is.

terjeinkrdl. kedni egy orbe, verembe vagy epp TIME DISTO ‘HCIH Ha egy szormy elé
Name — Nevuk egy oszlo li:: felbontotlak a lejarot a foldalattinoz, karaftunk, aki ugy néz ki, hogy gydze-
Cls — Osztaly (roviditések akkor ezen jatékban v azy kotelet delmeskedne mar felettink, akkor ezt
HP — HP kallam huznﬁlni (RO elsuive elkerulunk tdle bizionsa-
SP— 5P ag ilyen varazslatot, armnu goubb helyre, bar ne kergessank

AC — XY unnyi nya van a kotéllel szemben, lomképeket azzal kapcsolatban, h

Cond — Ound Tash Hooba (jaj, de farad- hogy nem foglal kulon helyet. Mivel mindig bevalik. Kombinalva a SUP

tak vagyunk ;?y éllei kettékor) mindegyiket csak egyszer lehet SHELTER-rel igen useful.

Golds, Gems, " hasznalni, valamint ez nem vesz el FEEBLE MIND: Ha sikerul, az ellenfelek
EXCHANGE: (ez az also sor menuje) A ka- sok SP-1, inkabb ezt javasoljuk. elmei meg fognak  haborodni,
raktereink sarrendje valtoztathatd. TOXIC CLOUD: Mérges gézokbol allé igencsak megcsappan az
EXIT: Szokasos fuvallatot 1ok a szerencsétien ellenfelek intelligencigjuk, i nem tudnak mar
csoportjara. Mem nagyon hatésos, tébbe relenlu Erz.rt varazsiatohat
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kuidani.

TELEPORT: Ha a gép engedi, max. 9
kockanyival elérebb kerdlhetink abba
az iranyba, amerre most nézink. Egy-
két helyen letitja. Sok rej kincsnek
bukkanhatunk lgy nyomara, Elénye a
JUMP-pal szemben, hogy falon is éat-
kelhetunk. Ha esetleg csapda felé ke-
rulnénk, az abban & korben még nem
sebesit meg.

FINGER OF DEATH: Egy elég erds ta-
madés, magidval 0. Tobb ellenfelet is
sebear, .

SUPER SHELTER: Ez is retientd hasz-
nos. Ha esetleg ellenfél lanne a koze-
lankben (még nem csata kdzben), ak-
kor is nyugodtan alomra hajthatjuk a
fajinket, mert nem tudjdék megsérieni a
vedoburkot. liyennel sem aludhatunk
viszont oft, ahol a sima REST-tel nem
aludhatnank (pl. vizen).

DRAGON BREATH: Valaszthatd elemok-
kel egy igen eréset tamad a szemben-
v felekre., Szinttdl fdggden novek-
szik SP-i%én &,

RECHARG l'rEll: Mint mar emlitettdk,
minden varadzstrgynak van meghata-
rozott szamu toitete, amit elldve szét-
porlad. Ezzel tolthetjik vissza (nem a
szétporladtat, hanem a kevés toltetiel
rendalkezdt).

FANTASTIC FREEZE: Egy j6 erSs hi-
de-gh“ alapd tAmadas egy csapat ellenfél
sllen.

DUPLICATION: Ha van olyan sima tér-
g?-unk {tehat nem varazs vagy speci-
alis), akkor eme bdbaj ad meg egy
olyat. Nem mindig lesz elég erds, ha a
szintink még alacsony. Az ENCHANT
ITEM-mel j6] hasznalhato egyutt. lgen
sok dc?ahﬁvm fogyaszt (50-etl),

DISINTEGRATE: Egy nagyot sebzd va-
razstamadas egy csoport allen.

ETHEREALIZE: Ha a teleport le van tilt-
va, 5 nekiunk csak egy lé kellene
sldreugrani, akkor itt az alkalom.
az EREALIZE-ot hasznaljuk.
mindenhal mikadik, kivéve ha kdzvet-
lendl falba kerllnénk hasznalata ese-
tén. Hasznos meg, ha tudunk ugyan
uszni, de a nagy tengeren is at szeret-
nénk kelni (vagy akarmi mas hataron,
pl. sdrd erdében, de nem tudjuk meg
a PATH FINDER skill-1).

DANCING SWORDS: inttél fuggden
egy igen hatalmas &sszegd HP-t le-
vesz attol, akit becéloztunk.

ENCHANT ITEM: Ha van bdbajmentes
normal targyunk, akkor ezzel probal-
kozhatunk a javitasa GOgyeben, Inkabb
elitte mentsunk allast, mert lehet,
hogy rontani fog rajta. Kb. 100, szint
kérul érdemes hasznalni, mer akkor
mér elég esély van az OBSIDIAN,
DIAMOND, EMERALD pluszokra. Tud
mastéle vardzsiatot is beletenni, pl. hi-
degtirést vagy SUN RAY-t, stb.

INCINERATE: Hatalmas hdt aramoltat
egy ellenfél felé. Még a tdzlényeken is
nagyokat sebez. Szinttél nd az ereje.

MEGAVOLTS: Reafttentd méretd elektro-
mossag cikazik aron csoport felé, akit
kegyetlendl halalraitéitink. De azért
van aki kibirja. Szintts] nd.

INFERNO: Mint az INCINERATE, de ez
sokkal erésebb és pokoll héseget
nemcsak egy. hanam egy egész cso-
port ellentél feie kdidi. Kénnyen' lehet
vele thzlényekre is vadaszni.

IMPLOSION: A leghatasosabb varazsiat,
ami a legtobb ellenfélnek gyors. szen-
vudéarnfam_e_s - l-::lnl'l biztosit Ez::alé
h a feleje kuldott energia magu
;:3?;.1&;1 ?E:Iéz eld a Iutng?éung felé,
de fizikai dnelemben véve, tehat Ggy.
ahogy & napok szoktak odafent. Szint-
tel no, Csak ellentéire hat, de a 90,
szint kérdl mar kb. 2500-3000 HP-nyit
gabez, a 150. utan meg mar nincs el-
lentél, aki allen tudna élini ennek a ha-
talmas rombolasnak.

STAR BURST: A legtobb varazslatponiot
igényld, noha nem a legerSteljesabb
varazslat. Ez egy meteorzaport hiv, s
igy meg6li az osszes ellenfelet aki az
utunkba keral. A hatalmasabbakat
azér megl;ngyfa. Amolyan METECRH
SWARM. Sok ellenfél elien nagyon he-
thsos.

CLERIC-| varazslatok:

LIGHT, AWAKEN: Lisd feljebb.
FIRST AID; Egy-két HP-nyft segit a seralt
csa rson. Elsé K{ -
FLYING FIST: Efy roppant gye ta-
madd-varazs. Megjelenik egy varazsla-
tos okol, s behlz egyet az ellenfelnek,

majd eltdnik.

REVITALIZE: Van, amikor egy szorny le-
gyengiti embereinket vagy lehet, hogy
munng:uéa alatt is szeretnénk har-
colni. visszaadja a vesztett ardt iva-
szatban kimerult embereinknek (hja,
de jo is hﬂm? ilyen...). -

!:'.:l.l.lﬂI WOUNDS: mahm_ -:gzlval it:'hb

-4 pétol emberun n, m a
FIRST AID. e
Sl;AFIIIiS: :I l;lﬂlﬂnkhéllﬁ atlam:lnkot kis
istlése inozzéak meg (a
na ések mar biztosan “.ﬂ
— CoVboy), ami sajnos gyakran nem
olég szinte semmire sem.

PHO‘F FROM ELEMENTS: |deiglenesan
megemell a csapat ellenallasat vala-
mely elemmel szemben. Magasabb
szinteken teljes védelmet nyujt az adott

PAIN. Egy 04 llentel kb. méh

AlIN: Egy csapat & elet egy kb. méh-
csipéssal oqyeniﬂ nagysagu szlras-
ban részresiti. Hat, nem egy hasznos
timadéasi mod.

SUPRESS POISON: Anélkidl, hogy oita-
volitand a mérget a kinzoft tarsunkbal,
lecsékkenti annak hatasat ideiglene-
san.

SUPRESS CISEASE: Mint feljebb, csak
eza bﬁtaqEA sogot késlelteti.
TURN UND : Elvonja art az nm_:%ig};

amely ar élShofakat a
ellentélre hat egyszerre, csak az
éldholtakon sebez. Szinttél nd a hata-

sa. Egy erésobb valtozata a HOLY
WORD. Ez vonalban tn.frmdu mug
& mozgd hullakat, mig a HOLY R
egeszen teruleten befol.
SILENCE: Megbénitva az ellenfelek
nyaivét, nem lesznek azok egy ideig
varazsolni kepesek.
BLESSED: Isteni seg | megnoveli

e l:sﬂplﬂl-g védelmét, kerdini fogjak
ag{nlﬁlmk. lyasmi, mint a R
SHIELD.

HOLY BOMNUS: Az a csapattag, akire ra-
mondtuk az imat, plusz erdt fog kapni
mikar meagitng ellenfelet, kivah-
g‘évp . ha az ellentél éléholt. )

P R CURE: A | srdﬂogusabb go-
gyitdvardzs a DIVINE INTERVENTION-
on kivil, szintdl tiggden gyogylt a ba-
ratunkon. Kb. 3-4 elegendd a leljes
gyéglul-ishuz. ha azonos szintlek va-

u .

n

HE;DISH: Egy nem kitejezetten hasz-
niaft plusrt add vardzslat. Jobb ered-
ménnyel taldljuk al ellenfelunket.

IMMOBILIZE: Egy Idelg leblokkolja az
ellenséges csoport mozgasat.

COoLD ¥: Végre igazan hasznos
papi tamaddvarazs! A leglobb kevésbé
hatalmas tdziényt végkapp legydzi.

Szinttdl lu%g“

CURE POISON: M;ggyégyhjn tarsunkat,
s el is tAvolitja testiebdl a méll_'?o'l\

ACID SPRAY: csapat ellenfél irdnya-
ba savas zapor hull tenyerinkbdél.

CURE DIS E: Mint a CURE POISON,
csak itt a veszélyes bategsaget szunte-
ti meg.

CURE %’AHAL'I’SIS: Mint feljebb, de ez
miar a bénitas ellen jé.

PARALYZE: Mind a nyelvel, mind a tes-
tél lebénitva szabad prédivia teszi ne-

kink az ellenséges csoporot, ha sike-
rul. ‘u‘i?yé.:nl. egy idd muilva a hatésa
elszalll

CREATE FOOD: Egy napnyi éleimet va-
razsol a csapat halizsakjaba, Hasznos,
de inkdbb a kocsmai kajaveételt ajani-

uk.

FIEH‘:" FLAIL: A masik rettentd hasznos
tamaddovarazslat, igen nagyohkat tud
sebezni, szinte mindig talal. de csak

ellenfalre hat.

TOWHN PORTAL: Sokszor hasznos lehet,
mert egyes kalandok végen vagy akar
mimt  menekidlési mod, elteleportal
minket az dltalunk valasztott varosba.

STONE TO FLE{?H: Ha Ihod&adﬁlza
W agy osa A rossza ] vala-
n:aggik csap unkkal, akkor vizkdol-

HATFh FOR dlIIMEE“IF o itj ik

: Fe a az egyi
csa ot muimﬁﬁoﬂl"m. ha meg
él, s afe mm HP felét pedig elve-
szi a gy I. lgen nemes varazs-
lat, de konnyen kerulhet a gyogyitd
eszméletlen helyzetbe.

RAISE DEAD: Ha valaki meghalt a csa-
patban, s nincs idénk templomba
menni, vagy pénzink nincs ottani fei-
élesrtéséhez, akkor lehet ezt hasznal-
ni. Vigyazzunk, mert a felelesztetinek S
av ip usz koroﬂiﬂ kogmghh:sq!nin,
am sSZe r ato a
Pimnh':? boibali anéfy

MOON RAY: Egy é#rdekes varazslat, ami
sainon nem mindig e erdteljes. Az
elottdnk l6vs irdnyba kilovell egy enar-
gianyalabol, ami srépen megcsapolja
az ellenséget, majd mikor végigen, fel-
gyogyitia csapatiagjainkat az dssze-
szedett HP-kkel. Kis vampirkodas.

MASS DISTORTION: Megneheziti az el-
lenfaleket, de annyira, h minden
kis mozdulat tajni fog nekik {minden
kdrban automatikus sebzés rajiuk),

HOLY WORD: Lasd a TURN UNDEAD-
nél. Igen hatdsos, széles hataskord
&léholt- g)uu‘ti‘tﬂ.

RESURRECTION: Ha egy HKarakter
EHA?:FATED lasz é:lna i‘ﬁ Mr?[glon'tl_ most
s nem megle alternativa a

pg;ﬂthm, feltamaszija eredeti erejé-

gf; az akar ERADICATED akar DEAD
karaktereket. Az ERADICATED-nek wvi-
szonl minden targya (a specialisok
nemj ténlcmm:gy (BROKEN lesz), a
kora meg megno.

SUN RAY: Egy hatalmas sugérzas indul
ki a kalandorok testébdl, amelyek szé-
pen lemészaroljak az ellenfeleket lato-
tavolsagon belll.

DIVINE [hTEH\'ENTL{:'H: kl;hr;a:t spgh;l

&t ivwan minden o i
mim&iis HP-re, sak ar EVFEEEI-
CATED-eket nem. atosan banjunk
vele, mert minden egyes hasznalata 5
évet oregit a papon, aki varazsoha.

Druidal varazsiatok:

NATURE'S CURE: Egy igen erds gyo-

ftas csagattagon. zinttdl nd.

WALK O ATER: Ha nincs LEVITATE,
s uszni még nem tudunk, hasznaljuk
art, s nem lesz tdbbé gond az dtkeles

FROST BYTE: E hidegalapu tamadas
%ns&pnt ellentéire. Szinttél nd

NATURE'S GATE: A hét napjatsl fhggs-
an oheleportal minke! valamelyik wa-
rosba vagy kastélyba,

DEADLY SWAHRM: Egy igen erés mérgd
daradzscsapatol idéz meg, ami azonnal
az ellenfelekre tamad. gyakran bevé-
gezve ezzel palyafutdsukat. Szinmdi

ng.

RISMATIC LIGHTS: Igencsak kiszamit-
hatatlan vardzsiat ez. Valtozé hatassal
sebesulésokot oft csapal ellenfe-
len, de sajnos megesik, hogy nemcsak
azokon, vagy valami rejtett hatasa is
van. Amagy igen erds, mint tamaddva-
razs. Szinttdl ndvekvid hatas,

CoV 3117



ELEMENTAL STORM: A kivalasztott
elemmel a lehetséges legerdsebb ta-
madast intézi ellenséges csapatokkal

szemben, szinte rogion megolve azo-
:l;:. Igen hatasos. Szinttél novekvd ha-

Ennyit a varazslatokrol, terjunk vissza a

jobbaldall menu leirasahoz.

PIHENES: {leisé sor jobb oldali ikon, kis
sator) B dranyit leddinek a karakterek
aglludni, majd elfogyasztanak ogyﬂgr
ételcsomagot. A HP-k és SP-
maximalisan felgyogyulnak, Alvas
kozben ar ellenfelek sem mozognak. A
SUPER SHELTER automatikusan meghiv
egy llyet. A Tdzszigeten, vizen és a
sivatagos terdleteken nem lehetl aludni

(sivatagos helyeken csak ott, ahol kiirja,
uz% isckban).
FALTORES: (kézépsd sor, bal oldali ikon,

CoVboy csizmaja + torott vonal) Ha egy
titkos atjard elont allunk, igy szabadda te-
hetjok az utal, de oz az elsé 2 karakter
arajétdl is figg. Van amit csak ASTONIS-
HING, ASTOUNDING erdvel lehet betor-
ni. Minden egyes prébalkozas utan (le-
ﬁ,um akar sikeres akar nem) levesz 1-1

P-t ar alsd 2 karaktertdl.
CSAPATTAG nlnugn (kézépsd sor,
kdzépsd ikon, athdzott vaza) Kitesszik a
csapatbol, s a legkozelebbi fogadoba ke-
ril a csapaitag (vagy ahol eredetileg
valt). Onnan lehet Ujra felvenni.
FELADAT-LISTA: (kézépsd sor, jobb oldali
ikon, tekercs) Corak, az uj megbizolt le-
jegyzett nekunk agyet 5 mast & kolénbo-

terképekrdl, toménetakrdl, s hogy mi
is oft a feladat. Ezeket nem irjuk le, csak

& szabad ég alafti térképek megjegyzése-
it, mert a tobbi helyen ugy is meg van je-
lalve, hogy mit is kellena tenni. Ezutan

kiirja az allcﬂidaﬁuko{. hogy még mik

vannak hatra. Ezek n részét nem

szukséges talnahcnl a vegigvitelhez, s&t
'gz‘ oﬂﬁt nem is tudtunk

TE alsd sor, bal oldali ikon, par el-

& a.znl a van CHARTMAKING skill, ak-

Imr ozzel ki fogja rajzolni a képernydre,

hcgé hol is éﬁrﬂunh méar eddig. s ha a
CTION SENSE is ismert, ahhor egy
nyilacskéval az iranyunkst is

amigy csak egy x-szel. Lagfnlul lesz a
terkép neve, alul meg a jelenlegi koordi-

nataink
INFORMACIOS TABLA: (ais6 sor, kézépss
itkon, homokdra) Kiirja a program nevét
{bar arre sokan rajéhettek, mivel Might &

Magic lll-at ir ki), meg hogy informacics
ablak. Alatta egy naptarszerdség. A hét
milyen napja van (egy hét 12 nap, min-
degyiknek az angol neve a megfeleldje,
tehat ONESDAY - TWELVESDAY). Alatta
hany az 4ra. MNyole éra nulla-nullakor

kezdunk. Egy lépés normal felszinen 1
mc A fo s nem vesz el iddt. Mellette

hanyadik napja van az év-
nek. E it 100 napos. Fura, de

kénnyebben kezelhets. Erre lesz parszor
utalas. Emellett pedig, hanyadik
évet irfjuk. Az egaszel az . v eBlsd

A af‘f:“n%??‘fumzxr {alsé sor, jobb ol-

dali ikon) Ugyanaz. mint az also karak-
tar-mendben a QUICK.

1/O mend

A karakterek képei felett lévo iranytd/lli-jel
ie'l;\{umaaoval érhetd el, Ekkor megjelenik:
E Hangeffektek kifbe.

MUSIC: Floppy ki/be.

DELAY: Mennyi iddt varjon az Gjonan lelt
targyak kiirasa kozon.

LOAD: Ugyanaz a betohési menu jelenik
meg, mint az elején,

SAVE: Kimenti.

QUIT: NOOOOQOOO!

MR WIZARD'S HELP: Ez egy |6 trikk, bar
a8 jiték wégén lévd pontszamot szépen
cwkhentha-li Ha nagyon benne vagyunk
& slamasztikdban, &zt hasznalva vissra-
visz Fountain Head-be a Forty Wink's fo-

ado elé;

CURRENT GAME: Mi a jelenlegi jaték ne-

Wi

Miutan az ahalanos menuket kibeszéluk,
jGijen a thbbi

EPULETEK

KOCSMA: Micsoda véletlen. hegy pont ez
kerilt az elsd helyre! (Hi-hi, nem tudjak,
hogy #én szerkesriettem — Co
Mint mindig, it is a leglontosabb hely-
szin. Nytvatartas este hattdl reggel otig.
Ekkor egy pultol sikalo um.;:ﬂm jele-
nik me I'P mﬁd oldalt egy men:

DRAIN nem jottunlu r& mit lehet
vaie ﬁalnalm de kap a-dnq Halt az
emberke, akivel vagyunk, majd meg-
issza. Igen hatasos, ha mindenki be-
rug, mart kapunk amr -kt lusz HP-t
és PERSONALITY-1. alényt
nem is em k. Az vl:zam n
baj, hogy ha emberkénk berigott, ak-

kor az a gonosz kocsmaros nem szol-
gnej& ki nﬂdug mig ki nem jdzanodik,

Egy kevésbé hasznos, de 1ap-
lalébb cselekedet. A véros szintjetdl
fuggben egy bizonyos mennyisegu ka-
jat kapunk, ami 5-15-20-40 napig nem
romlik meg. Az ar né az eltarthatosag
tuggvényében,

TIP — Ekkor agy pénzer a kocsmaros
ad egy tippet. Minden varosban mas
'v‘lszoni elotte kel inni egy. ad&g italt,
ami még kifejezetten vonzdva is teszi
ert a cselekedatet. A tippek vonatkoz-
hatnak a lulajdonsagok osztaly szerinti
navelésérd| (harcosnak adjunk MIGHT-
ot, meg hasonlé maguktdl énddd dol-
gokaf), skillekrdl, szornyekrdl meg

éb kezelési infdkrol.

OUR — A hét napjitol fuggden el-
mond _egy kis hin, ami a kornyékrdl
szol, Ehhez is kell italt venni

BOLT: Csak a nappali Srakban van nyitva.

Varostol fugg az arusitott cikkek mindse-

ge. Minden targybdl egyszerre csak

agyet vehelunk, azaz nincs raklaron
semmi. U} szallitmany a hétl elsé napjan,

Oﬂ&ﬂd?’ an ﬂlhazﬂ-( Mindig ugyanaz ar-

kezik, de ar egyéb targyak listajanak az

aljan mlnd:g 1on agy vélatlenszerd l's.

ami varazstargy. Megkerdi, hogy be aka-

runk-e jonni, mayd megjelenik:

BUY ITEM — Vasarolni lehet. Kiirja a va-
sarolhatd cikkek nevét os arat, majd
alul valogathatunk a kategdriajuk kozt:
WEAPON: Fegyvereh
ARMOR: Pancelok, pajzsok
MISC: Egyéb ved&ruhak, kotelek, fak-

IH\FEP‘ITDFW — Mt adhatunk il felesle-
ges dolgainkon, illetve it ismerhetjuk
meg varazsialos targyaink plusz ké-

s56geit.

SELL: Eladjuk (nem tudunk mindent
eriadnfj

FIX: e yunk neve el
BRC}KEN esz, %ior art vagy érde-

mes eldobnunk vagy it megjavittat-

ni. A javitas pont annyiba kerul

mintha eladnank (fele a vételi arnak)

IDENTIFY: Lai[i_n nlmldl. hogy:

PROFICIEN SES: ilyen
osrialyok hasznalhatjak.

TO HIT MODIFIER: Mennyi plusz
talaiati aranyt ad (talan).

PSCYHICAL DAMAGE x TO y: A
testi, fizikai sebzese x-y szorzdig

terjed
ELEEIEHTAL DAMAGE: Csinale
valami alemi sabzést (pl tdzpal

los),
ELEMENTAL RESISTANCE Ade
valarnannw !:Nuaz védelmet vala-
elem ef
ATTH BUTE BONUS: Ad-e plusz
valamely tulajdonsdgunkhoz (pl

MIGHT + 5)
SPECIAL POWER: Van-e
valamilyen varazslat belerejive

Em-u! a USE-zal tudunk aldhivni)
zt dltalaban az eladasi ar 10 %-
& leszi meg.

VARAZSLOCEH: Minden véarosban van

agr ilyen, & az alala nyujtoft szolgalata-
sok szinvenala is fugg varcosonként. Az
osszes wardzsiat megvehotd a BLIS
TERING HEIGHTS-I EAGLE'S GUILD-ben,
de azér az elég messze van. Egy 2-tulsj-
donsagu, tehat harcos-varazsio karakter-
nak minden vararsial kétszer annyiba is
kerul. Ahhoz, hor‘gy vasarolhassunk, ald-
szor tagja kell lenni az adott céhnek,
amit az AWARDS-ban ir ki. A mga-agut a
céhekbe mindenhol meg lehet vasarolni,
ogym dragulo aron, lllm\re BLISTERING
HEIGHTS-ben padig ingyen kapjuk, csak
alétte egy halom szornyet ki kell irtani. A
SWAMP TOWN-i céhbe belépdt a varos
alatti dungeon-ben lehet keresni, jobbra
Ezek a céhek: RAVEN, FALCON, ALBAT
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ROSS, BUZZARD, EAGLE. Megjelenik:

BUY SPELLS: Kiirja a neveiket, majd
jobb oldalra az arat. Ha kivalasztjuk,
akhkor kiir kis infot, majd megkeérdi,
megvesszik-¢. Ha esetleg van meg
tobb varazslatuk is, de mi nem va-
gyunk elég magas szintdek, akkor kiir-
in, hogy: ,Come back when you'ra
more experienced’, ha meg mindendt
ismerjik, akkor: .You've leamt all we
can feach”.

SPELL INFO: Ugyanaz, mint a BUY
SPELLS, de itt csak addig megy, mig
kiirja & kis infot, megvasarolni nem le-
het

GUILD INFO: Egy kis meskete a torténe-
térdl. Mikor alapitottak, meg ilyesmik.

TREE i coeat iy
: A megadott Gsszeg igy
nyavajainkbdl. Ezt érdemes hasznalni
mindig, mert sose lesr semmi vissza-
hatésa pl. a feltamasztasnak,
DONATE: Pénzt adomanyozunk. Ez az
Gsszeg varosonként vatlozik, a legol-
esobb a tiz aranyos, a legdragabb az
nagyon aranyos, 100. b. 80-100
ara utan  kapunk ch napra
HEROISM, POWER SHIELD., BLES-
SED, HOLY BOMUS-t. Ezeket a GODOD
utani + jelek jelzik, valamint a karakter
mﬁb,ﬁnii megjelent jelecskék. Ha tob-
gﬂ aldozunk, tobb pluszt kapunk.
UNCURSE: Sokszor eldfardul, hogy egy
WICKED WITCH. SPRITE  wvagy
hasonlé megatkozza csapattagjainkat,
igy sokkal nehezebbek lesznek a
csatak, meg a fegyversink képességei
is romlanak. Ezzel megszuntethetjuk
az Atkot, ami a LUCK-ot csakkenti.
Iddvel nem mulik el, de nem is lehet
halalos.

GYAKORLGTEREM: itt egy lovas fickd vag-
dossa a dinnyéket délutanra. Ha bet
rank, lehet valasrtanunk a karakterek
kozt, @5 ha valamelyik megfeleld Sssze-
gl tapaszialatpontot gydjtott mar dssze,
a THAIN ikonnal szintet léphet egy bizo-
nyos osszegért (szint * 10 arany), Ha
nem, kiirja mennyi kell meg neki a kovet-
kezd szintiépéshez, Varosonként megvan
a felsd hatar, h meddig tudnak fe
leszteni. Pl. FOUNTAIN HEAD-ben csa
a tizedik szintig, mig az utolsé varosban
kb a 150-200-ig, tehat az szab csak gya-
korlatilag hatan.

BANK: Egy van beldle. Az idetett pénzt so-
sem lopjak el, azonkivil hetente 1%-ot
kamatozik, DEPOSIT4al lehet betenni
dragakdveket meg pénzl, WITHDRAW-val
meg kivenni (max. annyit amennyink
wan).

FOGADO: Mt lehet karaklereket szerkeszte-
ni, de vigyazat, amikor ide belépunk,
régton kimentl az allast. Lasd a karakter-
srerkesztésnal.

EGYEB OBJEKTUMOK

ZART AJTO: andgy THIEVERY-vel
ajanlatos kinyitni, de be is lehet torni, ha
elég erdsek vl unk hozza, Mogotidk
mindig sok az & &l

nmn? HOMDKgﬂHAK, KAPCSOLOK:
Ezek kétallasdak, illetve van pér 4 éllasd
szoborfej is. Az altalunk leirt modon Kall
allitani Sket.

TELEPORT: Ez

tikar, amiben hegye-
ket meg vizet le

latni. Meg kell neki
adni kddszét, s odarepit. Van rossz-
indulatu teleport is, de az lathetatlan, s a
dungeon-dkben mindig a mozgasunk
nehezitgsare lett kitglalva

CSONTV HORDO, KRISTALY, KO-
PORSO, LADA, stb. Ezekben lehet ki
szabaditandd HIRELING wvagy elrejtett
kines, vardzslat-tekercs es bénuszt
ad valamely tulajdonsadgnak. Van olyan,
amelyik veglegesen ad emeléest, van
amaly csak ideiglenesen. Ha kincs van

benne, de a csapatban mindenkinek tele
van a hétizsékja, slrgdsen dobjuk el,
vagy adjuk el a felesleget, merl esetieg
fomos cuccokrol maradunk le. Ekkor egy
WARMNING! BACKPACKS ARE FULL!" fol-
iral jelenik meg, s a tobbi cuccot otthagy-

a.

AAZI'AL. TRON: it emberkék Glnek, akik
valamekkora dsszegén hujlnlandéak meg-
tanitani minket egyes skillekre, esotleg
belépdket arulnak a céhekbe (bar ilyen
ember nemcsak asrtalnal, hanem kopor-
soban, sot ladaban is van egy-egy). Fela-
datokat is adhatnak.

C.";ﬁAFi;D:;hEz ;;l_sa'tﬁ a fEldén lévé uore:n.

ndz at lédoz ukcsopon, réan
csapkodd wﬂtlléty Mngn';r':rvumd-
osa, Aram- vagy energiamegzd, stb.

SZOBOR, G ITFEJ, KOOROSZLAN:
Ezek altalaban talaldéskérdést adnak fel,
amelyre ha megmondjuk a valaszt,
kodszot adnak meg. lehet, h kel
nekik wvalamit aldozni, valamely feladat
ﬂgmroa végrehaftasanak dgyében.

ARENA: lde a teleporton kerasziil lehet
bejutni, azx AREMNA szdval. Ez
16x16-08 ug:enn sima terep, a sarkaban
4 asriallal. Belépéskor oda kell menni az
egyikhez, mire ember megkeérdi,

harcolnank-e Bellum-én. ne,
hét ha Bellum-rdl van szé barmikor. Es a
terem kozepére kerdlink, majd ellenfelek
hada j6n, s le kell Sket csapkodni. Ter-
mészetasoen re nehezrednek az ellen-
falek. Mindl;ﬂu egy-kél ellenfél, ami a
tobbihez képest on nehéz, dftalaban
ezek a bukiatok, Csigavonalban keres-
suk az ellenséget. ha a kornyéken &pg
nincs. Ha gydztink, azaz nem lelun
tobb | nivalét, menjink oda az asz-
talhoz, = ha valéban mindent ledGtottink,
akkor ad lapaszialatpont-osszeget,
ami az eddigl &5 a mostani arénagydzel-
munk szamanak 1000-szerese. Tehat ha
most vagyunk oft 23, alkalommal, akkor

23000 Aalstpontol kapunk gydze-
lem & n. Ha még van eilenfél, akkor
azt irja ki, hogy: .You have not defeated

all the foes...” Egy valamit ne tegydnk,
mart az n kellemetlen lesz. Ha kian-
edték mar ar ellenfeleket, ol ludnank te-
portdini az ARENA-bBGI, de ne Uk,
mert ozelabb, ha vissza prabalnank
menni, kiakad. A kocsmaban elmondijak,
senki nem nyen 76 menotnél
tobbet. Az az igazsag, h kiprobaltuk,
sorre levertink mindenkit 76 menetig,
azthn mikor a 77-et kéntdk, a program
f magdt, s kilépett VAMPIRE
&j‘?.llﬂ" uzenettel. Valéban, micsoda
véletlen, hogy pont 76 aréndig jutoft el
mindenki...

A MOZGAS

A szokaésos nyilakkal tudunk mozogni, de a
n ablakban a képernydn is megjelen-
nek nyilak, amelyekkel ugyanigy lehet mo-
zogni, csak nem kell a taszthoz nydini. Ami
nem magatol éntetddd, az a jobbra és balra
csuszas, et a 'CTRL+nyil-lal tehetjuk
meg.

CSATA

Erre jopérszor sor fog kerilni a jaték folya-
mtn.lézédnmu megismerkedni vele kdze-
lebbirél.  Amint eggo ellentél kozvetlendl
olénk animal, a '{:b Idali mend atvalt egy
masikra, s azontul csata-médban leszank,
migkal nem menekdlonk v
lun

meg nem ha-
(esetl

gydzedeimeskedank). Egy-

szer mindanképpen érdemes nézni a
halalt (lehat, kénnyen meannij,
mert igazan élhezetes, mikor a kigydszajat
baldirdl szemlélhetidk. Nyamm! Ha nye-

rink, akkor az elienféinél lévd pénzt, cuc-
cokal a csata utan atadja. Ha elmeneku-
link, még sebesit raftunk ot. Amikor
szembekeral veldnk eset bb ellentél
I=, kiirja a neviket a WIZARD'S EYE térkép

helyére, s oft valtogathatjuk, kire is fogunk
célozni (a bekeretezett a célpont).

ime a mend:

TAMADAS (kardok): Ekkor siman megiiti a
valasztott ellenfelet az aktualis fegyveré-

e L

XA LAS: Ua., mint nemcsata-modban.
TOOFOTT EMBERKE: Ez is tamadas, de
a kilonbség a kettd kozt szamunkra is-
meretien.

CSOR LO LOMBIK: Lasd USE ITEM.

MENEKULES (tutd ipse): Az az ember el-
menekdl, a csata tovabbi menetében
nem vesz részt. Ha az egyik simenekdit.
s a tobbi meghalt, a jaték nem veszatt el,
hanem onnan folytatddik, ahova a kis
gyéva eifutott. MNem nagyon érdemes
hasznalni

LEFOGLA {pajzsos manusz). llyenkor
felfogja az adoft ellenfél tamadasail, nem
tud masra tAmadni. Mar ha sikerdl.

GYORS HARC (két kard): A fene se tudja,
hogy kell csinalni, de mindenesatre meg-
ad uk, hogy melyik ember mit akar
csindini, tAmadni (ATTACK), futni (RUN),
vararsolni | vagy veédekezni

BLOCK).
m&onufcm: Ua., mim a nemcsata-me-

nuben.
GYORS PATINFO: Ua., mint az IN-
FORMACIO-nal lairtak (Hi-hi).

Vannak ellenfelek, amalyek tavolrdl is ta-
madhatnak, akar nyillal, akar valamilyen
elemmel (pl tdz, hi , DURACELL). Van-
nak, amelyeknek kdlonleges tamadasaik,
varazslataik vannak, Vannak, amalyeknek
igen ronda pofgjuk van, Vannak, amelyek-
kel még sehol sem taldalkoztunk. A teljes

listat @z osszesrdl majd legkozelebb
tesszuk kozzé, most még inkabb
kévatkezzanak:

A KEZELOBILLENTYUK

'S - nﬁ!azés {'C" - varazslas

‘A’ - alvas [ ‘B’ - faitdras ]

‘D" - karakter ki / 'V’ - kdldetés

‘M’ -térkep /I - into, idd =

‘Q’ - gyors lista [/ “TAB' - /O mena

‘F1-F8" - Karakterok adatai

'F10' - BOSSKEY

'ALT+Q' - Fogadoban és a jatek elején
; orsan kilap

- mozgas .
'CTRL +jobbra/balra’ - jobbra/balra lep

Cgata alatt:
‘A’ - tamadas, / 'C’ - vararslas,;
'F' - tAmadas#2 / "U’ - tdrgyat hasznal
'R’ - elfut { ‘B’ - védekazik

Sainos elfogyott az MM3-ra szant ‘par’ ol-
dalunk, ugyhogy enﬂnz! bevezeté utan meg-
adjuk nektek a lehetoséget, hogy bemale-
gitsetek egy kicsit a jatékban. A kovetkezd
szamunkban fogjuk ismertetni az ellenfolek
teljes listajat, az egyes helyszinek leirasat,
terképét, az egyes helyszineken aktualis te-
andéinket, agy teljos magoldasi menetet és
egy |6 kis tipphalmazt.

MNem kell &milni, még nincs vége, ugyanis a
crackolatlan verzié néha vélstienul kodocs-
kakat kérdez (ezt csak PC-n vetlik észre)
Ezért az el ély rovatban megadiuk,
hogy a jaték soran melyik kédra mivel kell
viiaszolnunk.

Ja, és ho?y nekunk mi a véleményunk a
programrol? Szubjektiv valeményink, hogy
egy igen figyelmes programozdi munka ter-
make, o grafikéra meg a hangra sem lehat
sok panasz (az utdbbira azérn inkabb). Per-
sze er sem hibatlan, a csodalatos nagyitd
alatt megvillannak a csiszolatlan részek
(Ezek ettek! — CoVboy).

(Folytatjuk)
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4D Tennis — tenisz — 2HD — EGA, VGA

A-Train — stratégia — 3HD — EGA, VGA, Herc

Alone in the Dark — kaland — SHD — VGA

Amazon — kaland — 8HD — VGA

B17 Flying Fortress — rep.szim. — 3HD — EGA, VGA
Bard's Tale |. — RPG — 518K — EGA

Battle Command — tankszim. — 534K — EGA, VGA
Blue Max — rep.gép. akcid — 352K — EGA

Bridge Master — bridge — 2HD — EGA, VGA

Castles Il. — stratégia — SHD — EGA, VGA

Colour Buster — logikai — 125K — VGA

Comanche — helikopter szim. — 5HD — VGA

Dark Side — 3D akcito — 111K — EGA

Dune — kaland — 1799K — VGA

EPIC — drhajés — 5HD — EGA, VGA

Falcon 3.0 — rep.gép szim, — S5HD — VGA

Fantasy World Dizzy — maszkalos — 184K — EGA
Formula 1 GPC — autdverseny — 5 HD — EGA, VGA
Gateway — barjatékok — 549K — CGA, Herc

Gobliins Il — katand — 3HD — VGA

Hero's Quest 3. — kaland — 6HD — EGA, VGA

Ivan Iron. Offroad Rac. — autoverseny — 304K — EGA
Jet Fighter 2. — rep. szim, — 1500K — EGA, VGA
Kristal — flipper — 1HD — EGA, VGA

Laser Squad — akcit — 3HD — EGA, VGA

M4 Sherman — tankszimulator — 252K — CGA, EGA
Macadam Bumper — flipper — 202K — EGA
Manchester United — I'ncimana%eer; 410K — EGA, VGA
Match Ill. — drhajés — 190K —
Monopoly de Luxe — tarsasjaték — 2HD — for Windows
Navigate — vitorlas szim. — 348K — EGA, VGA

Oh, No More Lemmings — Jemmings" — 354K — EGA
Onslaught — akcié — 319K — EGA, VGA

Pipemania — csdkirakd — 291K — EGA, VGA

Predator — akcid — 479K — EGA

Prophecy of Shadow — S5I kaland — 3HD — EGA, VGA
Rex Mebular — kaland — 11HD — VGA

Robin Hood — stratégia — 465K — EGA, VGA
Sheriock Holmes — kaland — 10HD — VGA

Sim Ant — életjaték — 1HD — EGA, VGA

Sim Earth — aletjaték — 540K — EGA, VGA

Soul Crystal — kaiand — 3HD — EGA, VGA
Spelicasting 301 — kaland — 5HD — VGA

Star Legion — drhajés — 3HD — EGA, VGA

Stunt Island — rep.gép. akcid — 10HD — VGA

SU 25 — rep.gép szim. — 1HD — EGA, VGA

Teenage Hero Turtles — akcio — 712K — EGA, VGA
Test Drive Il, — autdverseny — 521K — EGA
Thunderhawk — szimulator — 1HD — EGA

Zarkov — sakk — B17K — EGA, VGA

MIGHT & MAGIC IlI.
— kaland — 3HD — EGA, VGA

PIRATES!
— stratégia-kereskedd — 2HD — EGA, VGA

Az int felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathatja
a neki szukseges programokat. A lista alapjan ki lehst kal-
kulalni, hogy -aegy adathordazora mennyi program fér
fel. 1.2 MB-os HD-s lemezekre masolunk, tehat ha a jaték
neve mellett csak az lathato, hogy SHD, az azt jelenti,
hogy az adott jatekot § db, HD-s lemezre tudjuk falvenni.

CSAK LEMEZRE!!!
Boxing Champion — sport — 15D
Cool Croc Twins — Ggyességl — 15D
Cool World — akcid — 18D
Crazy Cars — autoverseny — 250
Dalek Attack — |GwOiddzds — 15D
Dragon Humter — lovoldozds — 15D
Echo Hawk — |6woldbzos — 213
ET’s Rugby — régbiszimulacid — 290
First Samurai — akcité — 1SD
Football Manager 3. — focimenedzsar — 270
Graame S. Soccer — focimenedzser — 116
Greystorm — akcio — 15D
| Play 3D Tennis — tenisz — 374
Indiana Jones 4. — akcio-kaland — 15D
Intern. Spors Chall. — spon — 145
International Tennis — sport — 122
Interpaint — rajzoloprogram — 230
Intarword — szovegszerkeszid — 120
Locomotion — logikal — 295
Lethal Weapon — akcid — 18D
Plazmaball — amerikai foci — 25D
gmr Sirgmamr — biliard — %2

opaye 2. — Ogyessegi — 181
Robocod — ﬂmassé%? — 18D
Robocop 3. — akcid — 15D
Scenario — stratégia — 15D
Snowball — dgyessagi — 81
Stone Age — logikai — 15D
Streal Fighter 2. — verekedds — 15D
ST, Hotelmanager — menedzser — 25D
Toki — maszkalos — 15D
Tusari — akcitd — 18D

Az it felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathat|a
a nekl szUkseges programokal. A fatékok neve ufdan fel-
tantettiok azok hosszat is blokkban mérve. Eqgy lemezol-
dalra 664 blokkot tudunk felvenni. ik jatek 1

tébb lemezoldalt is elfoglal azt kdidn jeleziik. Ennek
gyelembevétalével kérjuk a megrendelést Ssszeallitani!
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70,- Feil!
Megrendeleési feltetelek:

Elbszor is azt kell eldontenetek, hogy klldot adathordo-
zora kivanjatok-e felvetetni a kén programokat, vagy kér-
1ok adathordozot. Ez nem mindeqy, mern az utdbbi eseat-
ben picivel 18bb pénzt kell feladni. A postakoitséget
ugyanis nem épitettuk bele a szolgahatas araba.
A szolgaltalas dijfiételét eldre kérik befizetni barmelyik
postahivatalban rozsaszin postai utalvanyon, vagy OTP-
ben az erre a célra rendszeresilett csekken. A cimzett ro-
vatba csak annyit kérlnk feltintetni: OTP, Budapest, XI.
Irinyi J. u. 30. 1117, ‘A feladd rovatba olvashaté nevet és
cimet, a kbzaps0 szelveny hatoldalara — a megjegyzés
rovatba — pedig a szamlaszamot;

NB 218-98426/45224-9,
Ez a legfontosabb, mert ha ez nem szerepel a csekken,
akkor az OTP nem tudja, hogy malyik szamiara kdnyvelje
a pénzi as esetleg levelezgetni fog a feladdval (reklamaci-
&s esetben kérjuk ne az OTP-t zavargassatok, &k ugy-
sem fognak tudni segfianil). A csekk hatoldalan mast
nem kell fetdmetni, tehat a kén adathordozokat sem, és
a kén programokat sem kérjuk it telsorolnil !

A szolgattatés dijtételel (C64 csak lemezre!!l):

masolas adathordozd éra
PC (5.25° DS/HD 125,- Fi/lemez 60,- Fi/db.
CB4 (5.25' DS/DD) 75,- FY/lamezoldal 40.- Ft/db.
Amiga (3.5° DS/DD)  50;- Fi/lemez 75,- Fi/db.

Pl. Cé4-re 2 lemeznyi program és adathordozok megren-
delése eselén: 75 + 75 + 75 + 75 + 40 + 40 = 380 - Ft-
ot kell elkuldeni. Akl klld adathordozot, értelemszerden
csak a masolas diftetelét fizeti be!

Ha kuldidk adathordozot, lehetbleg ugy csomagoljatok
be, hogy azt sénetlendl meg is kapjuk!

A megrandelés teljesitésének fehotele tovabba, hogy a
megrendelésatekkal ﬂid&jﬁ!ﬁg KULDJETEK EGY 70,-
Ft-os POSTABELYEGET, ugyanis ezzel fogjuk ajanion
formaban visszapostazni a kuldeményt. Ugyancsak kér-
juk elkildenl a pénz befizetését igazold szelvényt, vagy
annak masolatat|

A hibas adathordozdkat dijmentesan kicseréljik. Kérésre
— egy felbélyegzen és megcimzett valaszborftékén cse-
rébe — elkuldjdk 1992/3. teljes katalbgusunkat.

GAMES CENTER, 1519 Budapest, Pf.: 363.

aMIG

Alien Breed — akcio — 2 lemez
Alian lll. — akcio — 1 lemeaz
Bill's Tomato Game logikal -
Bingo — tarsasjaték — 1 lemez
Bouncing Ball — akcio — 1 lemez

Cool World — akcio — 2 lemez

Darkseed — kaland — 7 lemez

Diabolik — akcid — 1 lemez

Discovery — drhajos — 1 lemez

Dizzy's Crystal Kingdom — akcid — 2 lemez
Dominium — strategial — 4 lemez

Elvira |, — kaland — 5 lemez

Elvira Il. — kaland — 7 lemez

Espana, The Games'92 — spont — 4 lemez
Gobliins 2. — kaland — 3 lemez

Gabliins — kaland — 3 lemeaz

Harrier Assassin — akcit — 2 lamez

History Line 1914-1918. — stratégia — 7 lemez
| IV. Fate of Atl, — akcid-kaland — 11 lemez
KGB — kaland — 5 lemez

2 lamez

Lemmings Il. — Ggyassﬁgl - 1 lemaz
Lathal Weaapon |, — akcid — 1 lemez

M4 Sherman — tankszimulator — 1 lemez
Mercenary Il. — akcio — 1 lemez
Mercenary lll. — akcid — 1 lamez

Pang Fun — logikai — 2 lemez

Poois of Darkness — kaland — 3 lemez
Populous |l. 5$12KB. — stratégia — 2 lemez
Premiere Manager — focimanager — 2 lemez
Resoning With Trolls — kaland — 1 lemez
Robin Hood — akcio — 1 lemez

Rules of Engagement — kaland — 2 lemez
Sim Ant — strategia — 3 lemez

Sim Earth — stralégia — 2 lemez

Soccer Kid — foci — 1 lemez

Spikey in Transsilvania — akcid — 1 lemez
Storm Across Europe — stratégia — 1 lemez
Straet Fighter Il. — akcio — 4 lamez
Teanage Hero Turties Il — akcitd — 1 lemez
Teenage Hero Turties — akcid — 1 lemez
Thomas the Tank Engine — akcic — 1 lemez
Traders — stratégia— 1 lemez

Transarclica — stratégia — 2 lemez
Transworld — kereskedd — 1 lemez

UGH! — akcity — 1 lemez

Ultima Ill. — kaland — 1 lameaz

Ultima IV. — kaland — 1 lemez

Uttima V. — kaland — 2 lemez

Uttima VI. — kaland — & lemez

Ween — kaland — 3 lemez

X-Mas Lemmings Il. — Ggyességi — 1 lemez
Zyconix — logikal — 1 lemez

MIGHT & MAGIC Ill.
— kaland — 6 lemez

WAXWORKS (Accolade)
— akcit-kaland — 10 lemez

Az itt felsorolt programokbdl mindenki dsszevalogathalja
& neki szikseges programokat. Egy adolt jaték neve es
tipusa utan feltintetiuk a lemezszamot is. £Ennek figye-
lembevételével kérjik a megrendelést osszeallitani!

1519 KUDIPEST, P}:363.



Lanctalpak, hatalmas, forgd lavegtorony,
iszonyalos dubdrgés — igen, 8z a harcko-
csik wvilaga. Katonaviseltek mar tudjak,
hogy milyen pusziitist tud wéghezvinni
akar egy is o hataimas, nagy tdzerejd acdl-
szornyetegek kozal. S4t, ha nem maganyo-
san portyarnak, hanem csapatba verddve,
egymast tamogatva veszik fel s kuzdelmet

az ellenséggel, sokkal nagyobb esalydak
van a gydzelemre. Egy jo rajparancsnok,
négy harckocsival és kél radidskocsival
ocsodakra képes (Ebben nem vagyok tel-
birtos — Gefto). A pontossagukra
ellamzd, egy — még csak nem is a
egmodernebb eresziésl — T-72-es is 0
16 szét allé helyzetbsl egy 3 km-re lévd W

badét, mintha éppen az az orra aldtt, 100
méterre dlidogalna; a menet kdzbeni pon.
tossagrol nem s szdélva. 50-80 km-es se-
besséq melleft is Ugy tart celra, mintha allé
halyzetbsél probalna ISni. Persze ez a fajta
célzéberendazés nem olyan régen kerult
fel a kuolonbozé tipusu .acélkoporsokra”,
&3 mivel a jaték ezzel amugy is il konnyd
volna, érdk be csupasz, puritanul
falszerelt harckocsikkal
Nos, az M4-Sherman-bon — amely a il, vi-
laghaborl idején jatszodih — éppen egy
ilyen felépitésu — 4 harckocsi €s naha 2
radids dzsip — csapattal kell felvennunk a
kuzdelmet a sokfeld| rank tord és kuldnbo-
z4 tizerdvel rendelkezd, némel eilenség-
ﬁal. Ezek utan azért senki ne gondolja,
ogy egy shoot'em up-al al| szemben
Messza nem degradalodott le ez a harci la
tak @ szimpla lovoldozés szintjére! Jol ot
Ecncialt stratégia és kelld koncentracio nel-
Ul @ jaték akar 5 perc alatt (s belejezddhet,
de az igazi stratégia-szimulacid rajongok-
nak akar t5bb &ras kemény kizdelemre is
fel kell készdlnidk. Induljunk is mindjar
neki a kdlonbézd bealltascknak, amiket
ceak aran résristezunk ilyan a!amssa%gal,
men wvaldszindleg nem mindenki keze
ugyében hever eqgy francia szdtar, ugyanis
ogg ehorjedt PC-5 verzidé eren a nyelven
probal kommunikainl velink Tehat, ar an-
gol mendpontok mellett '/* jeilel a francia
valtozatot is lekozéljuk. PC-n legel8szor is
ki kell valasztanunk a megleleld grafikus
kanyat (CGA/EGANGA), ehhez nem kel
kammentar
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A fémena:

View of Sherman/Visualisation Sherman:
A Sherman adatai, Gyakorhﬂila\g a tan-
kunkal nézhetjik meg. 20 kép. 3D forgé
vaktoros kép, majd adatok;

View of Enemy/Visualisation Ennemis: Az
ellenség adatai. It tekinthetjUk meg az
ellenséges tankokat, minden méas meg-

azik az eldzdvel. A kovetkezd tankra
‘ENTER'-rel léphetink;

Demo Mode: DEmonstracid{ugyanaz mint
az elézd kettd);

Mormandy Campaign/
mandie: Akciok Norma
helyszin;

Ardennes Campalgn/Campa

dennes: Akciok az Arden ben, ez a 2.
helyszin;

Desert Campalgn/Campagne d° Afrique:

Akciok Eszak-Afrikaban, ez a 3. helyszin.

gne de Nor-
iaban, ez az 1.

e des Ar-

Barmely opcid kivalasztasa utan az aldbbi-
ak tannek ald:

Level of Realism/Niveau de realisme: Va-

Iésagos korulmények:

Unlimited Ammunition/Munitions infini-
es (Y/N): végialen [5szer bedilitasa
(igen/nemj,

Unlimhed Fuel/Carburant infini (Y/N):
vogtelen Ozemanyag beallitdsa (igen/
nem);

Deep Rivers/Rivieres profondes (Y/N):
al tudjunk-e akadalytalanul keini a fo-
lydkon, v sem,

Fast Loa /Chargement  rapide
{(Y/N): gyors l6szer utantités, thzelés
utan :i?am‘nemj;

Enemy I|dentified/Ennemis... (Y/N): Y
esetében a térképen lathatjuk ellenfe-
leinket, egyébként csak a tereptargyak
és a szovelségesek jelennek meg. Vi-
gyarzunk, PC-n CGA mddban nem lat-
szanak a bunkerek!

Mission...: kuldetesek kivalasztisa;
Campalgn — Az adott helyszinen mind
az 5 kuldetest egymas utan le kell jat-
szani. Az "ENTER'-t itt nyomogatva vi-
logathatunk a kildetések kézott, liyen-
kor a CAMPAIGN felirat helyén ar
egyes szamok (1-5) jelennek meg.

Allied Forces/Logistique Allles;: Szovetsé-
asek adatai:

of Shermans/Mombre de Sher-

mans: Sherman-jaink széama, v js

hogy hany tank all a bevetés soran o

rendelkezésunkre (1-4);

Reconnaissance Vehicles/Vehic de re-

connaisance: hany jesp-ot kapunk ké-
sébb (0-2);

support/Appul artillerie: tazér-
ségl tamogatist kapunk-e a bevetés
sOran;
Parametres Ennemis: Az ulinnaéﬁ adatai;
-M

ce: tapasztalat (MIN-MID-MAX);
Troop Mor Moral des troupes: a raj
moralja (MIN-MID-MAX);
Opponent/Adversaire: slleniél Ugyessége
(GUDERIAN/RUNDSTEDT/ROMMEL):
Start mission/Debuter la partie: a kizde-
lem kezdete;

Bar kesdbb részietesebben megismerjik a
kezelést, célszerd, ha mar it az olején koz-
:_;éli-uk egy osszefoglalast a Kezel entydk-

'F1', V' — Kibémulhatunk a tankbél, ha le-
puffantottdk a periszkédpot, mivel ekkor
mar csak igy tudunk tajdkozddni;

'F2', 'J' — Periszkdp. Ha lenne bean-
ne valami célpont, akkor ki is irfja annak

& nevét; -
'F3', 'D' — Tankok, Jeap-ek allapota. Léve-
dékek szadma (AMMUN), mzkbpu

szama, radid, motor, agyu, | ipak ai-
lapota, Jeep 1-2: éilnek-e még, wvagy
nem, A kildetés szempontjabdl
len az allapotuk, de azért jobb, ha élet-
ben vannak,

'F4', 'C" — Tarkép:
sarga pont — ellanséges harckoosik;
piroa pomt — sajét harckocsik;
sarga zaszio — elienseges terilet;

harom sarga csik — ellenséges bazis;

harom piros csik — sajal bazis;

snirke alakzat: bunkerek;

‘CRSR leffel’ — a térkép mozgatdsa;

1'-'4' — Valogathatunk a rendelkezésre
alld tankok kozul. Ha kivalasziottunk
egyet, a térkép jobb alsd sarkaban
meagjelenik a szama, &5 az, hogy mi a
szerepea:

MOVE — mozog
BATTLE — csatazgal
NOTHING — dcsdrag
DESTROY — annyi neki
'S/6" — a 2 Jeap kozdtt valogathatunk;
'F1' — vissza a fulkébe:
'ENTER' Autopiiot kifbe (csak akkor, ha

a lérképen megadtunk egy célpontot);

‘SPACE' — loves;

‘SPACE’ + el — lovestavolsag novelésa;

‘SPACE’ + 'le' — lovéstivolsag csokkente-
se;

'F9’, 'R’ — Radid mena:

ARTILLERY — Ha ezt valasztjuk, bejon a
map, és be kell jeléini, hova kérjuk az
erésitést. Ha 4-5 tigris nyomul felénk,
nyomjuk a csoportra a pointert, s par
masodpere milva csak fosiolgd rom-
halmaz lesz a helyukon (.48 a mien
ken is, ha 1l kézel voltunk! CoVboy).
Na persze ez nem mindig alkalmazha-
14, ha ehavolodtunk a bazistél, akkor
ide mar nem ér el a segité kéz (TOO
FAR), csak meagunkra hagyatkazha-
tunk.

VEHICLES — Ua., mint a map-en az "1'-
‘8" billentydk;

END MISSION — Na mi lehat?

QUIT — Ez meg plane...

'F10°, 'P' — Pauss
‘ESC" — Ent is erdames kiprébalni;

A miszerfalon mindenki kénnyedén el fog
thjékozddni. A leglontosabb: Kaézéptajon
van egy lampa. Amig ez vilagit, addig nem
Iéhetink, men a tankban éppen 16hik & ko-
vathezd lovedeket. A jobb botkormanytsl
jobbra lévd szam jelzi az aktudlis Sherman
szamal, A bal alsd sarokban talaljuk az
irdnytdt, valamint felette 2 miszert, ami a 2
lanctalp fordulatszamat mutatja.

Ha minden mendopcidt a megfeleld modon

beallitottunk, irany a harcmezd! Legeldszor

valtsunk &t térképre az 'F4° billentydvel, &s

a joy mozgatasaval tekintsik azt & teljes

terjedelmében. megtudhatjuk, hogy mi-

Isyéor:q stratégia szukséges a gydzolem eléré-
oz

J& parancsnok modjara adjuk ki utasitasa-
inkat a tobbl egységnek. Nyomjuk meg a
mozgatni kivant harckocsi azonositdjat ('1'-

piros zaszic — sajat terulet;

2'-'3-'4', vagy a dzsipek '5'-'8) és a joy
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mozgatasaval, mai:ia billentyd megnyoma-
séval jeloljik ki a helyet, ahova utasiasaink
szerint el kell jutniuk. Tudnunk kell, h a
ilotaink an kivaloak, de ha menet koz-
Een tamadas éri barmelyik egységet, az
abban a pillanatban megall és megvarja,
mig mi foglaljuk el a lovész helyét, liyenkor
nyamjuk  m az azonositd szamot és
maris.  felvehetjik a kizdelmet ar
alattomosan megbuvé bunkerokkal, a rank
tord ellenséges harckocsikkal, vagy akar
srétiShetjuk az utunkba kerdid aknamezdt.
Ugyanis — mint emlitettik — bér nagyon
j6 a pilétank, van még egy aprd hibaja:
annyira spérol az Ozemanyaggal, hogy
ﬁﬁuﬁu a

inkdbb @& rovidebb utat w
bizton s helyett. Ezért nemegyszer be
kell segienunk, kulonben oft rostokol

dr&kig az aitala lekdzdhetetlennek |étszd
akad — folyd, aknamaezd — elGtt
Tulajdonképpen megtehetjuk, minden
harckocsit sajatkezuleg vezetunk végig a
haremezdn, de ebben az esetben igen
szétszakadozott, darabos lesz [|atékunk,
S6t, ekkor fennall annak a veszélye is,
hogy a kar folyamatos eldre tolasaval olyan
sebe probalunk  eldcsalni  jar-
mivinkbdl, amit hosszo tdveon nem tud al-
visalnl, mlg ezt "TAUTO PILOT -on elkerul-
hetjdk.

Ha a térkép hasznalataval végertink, az
‘ESC'-pel lephetink vissza a jatékba. Egy-
szerre akér mind a 6 gép mozgasban lehet,
mi egyszerre ot iranyithatunk (béar ez a
‘muititask strategia’ azér annyira nem ko-
moly, mint pl. az F-16-ban). Az 'F1' utan
ami a lovegtoronybdl vald nezelddest teszi
lehetévé — az ‘F2'-1 hasznalva tavesovink-
kel paszthzhatjuk végig kordisttink a tere-
pet. Ext azént fontos megtenni, mert nem-
egyszer elétordul, hogy menet kazben dor-
rendést hallunk, majd rossz ssetben harcko-
csink fogyasal tudjuk csak regisztrainl.
llyenkor felettébb bosszanté, hogy hiaba
forgunk korbe bosszura szomjazva, nem
latjuk az ellenséget. Ekkor jon a gukhker”
és méaris elStinik a tavolban megbujd
sunyi ellenfél. llyen esetben az ajaniont
harcmodor a kbvetkezd: A tavesd
hasznalataval alljunk be nagyjébél a cél
fela, viltsunk & a lGvegtoronyra, emeljik
fel a lovegesovel (tiz+fel-le) és adjunk

Ha megplllantottuk a célht,
villamgyorsan tdzeljink, majd vonuljunk
vissza. Azean fontos oFa gyorsan

véghezvinni, mert tobbszdr eldlordul, hogy
a cél megpillantdsakor mar az ellenséges
objektum is célra tart, igy a lovéseket egy-
szarre adjuk le. Ebben az esetben a gyor-

ag dont. J6 harcmodor még az is, ha
tavesdvel tigyeljlk az ellenséget es amikor
az oldalat mutatja felénk — elindul vala-
merre — probaljuk oldalba talalni. Nem ép-
pen sport- de legaldbb életszerd.

Az 'F3’ billenty it hasznalva harckocsink al-
lapotars! kaphatunk felvilagositast. A leg-
fontosabb: ha hapdmdvonk mellet az
Avarie piroslik, az motorunk meg edé-
st 'ﬂahqii. Ilyenkor nem tudunk egyebet
tanni, mint otthagyni prédajiul az sllenség-
nak. Srerencse a srerencsétlenségben, ha
tonkreldvik jarmoOvinkst, dé & motor 4p ma-
rad. Ekkor siessunk mielSbb wvalamalyik
bazisunkma, itt ugyanis kijavitigk hibainkat
és feltohenek municidwval. Jl‘xéj' ozodas koz-
ben néha elStordul, hogy nem akarunk a
kérbe korbe torgassal veszodni, vagy csak
egyszerden menet kdzben szerstnénk latni
a kornyezetunket. Erre nég'g gomb biztosit
lehetd t. Ezek oz 'F5'-'F&-'F7'-'Fa’ bil-
lentydk tségikkel 90 fokonként tudjuk
szemugyre venni a tajal.

Bizonyos esetekben mozgodsithatjuk tozér-
ségunket is, ar 'F8' billentyih megnyomasa-
val. liyenkor — az Artillery/Artillerie funkei-
onal — ki kell valasztanunk a célertletet,
majd a gomb megnyomasaval kiadni a t1dz-
parancsot.

Amennyiben a térképen ki szeretnénk va-
lasrtan| valamely jarmGvinket, de az nem
akar engedalmeskedni, nézzik meg, nam
srerepel-e & harckocsi szama alat a
Detrult falirat. Ez ugyanis itt is — mint min-
den mas esetben — a caélobjektum, vagy
harceszkoz mef;ummltﬁlt tudatja ve-
lunk. A Rien felirattal az egy helyben vesz-

lésrdl szerezhetunk informéaciokat, de ez
a felirat szerepel akkor is, ha Gzemanyaghi-
any miatt hagyjuk az ellenséges terilet ko-
zapén vaszriegeini pancélosunkat.

A parancsnoksag aftal kijeloh feladataink
ketalék lehetnek: vagy le kell rombolni ko-
lonbozd objektumohkat, vagy elég a bazisuk
affeglaiasa. Ez utobbi esetben az eloglaini
kivant helyen lassan menjink neki az ud-
varon, vegy Bz epitmény mellett allo zaszlo-
rudnak, mire az maris atvalozik sajat szi-
neinkre. Barhogy is oldjuk meg a kiadott
faladatot, siessunk vissza a bézisra, h
kijavithassak harceszkozeinket és Ujult ar
val vaghassunk neki az Gjabb csatarozas-
nak.

Eldléptetés, karrier, allaskimentés nem
ltezik, akarcsak a WOLFPACK-ben. A
jatékhoz pedig konkrét megoldasi menelet
adni nem tudunk, inkdabb egy tipphalmaz
kdvetkezik, csak ugy dmlesztve.

Hasznos tanacsok a jatekhoz:
® Soha ne prébaljunk elléni sajat abjektu-
maink felett, ment a program hibajabdl

adodéan, nem érzékel maga ol, tehat
szétliovi az elsd akadalyt, ami légvonal-
ban aldtte all.

® Az épuletek, és kilonbdzd akadélyok
mégé bujt ellenséget lgy semmisitsik
mag, hogy Idtavolon kivul, de masszela-
to-tavolsagon beldl kerdljonk a hataba és
tiszta terdletrdl probaljuk kildni még ak-
kar is, ha ez a hadmdvelet tobb iddvel
ar ls.

® Ha a jaték elején a beadllitasoknal a fo-
lydknak mélységet adunk, akkor az el-
lenség olyan tamadasai soran, amikor hi-
dat is igénybe vesz, alljunk fel a hid tdl-
oldalén ik Sherman-onkkel, tartsunk
célra maximalis I5tdvolsagbdl a hid kéze-
péare. Mival a hid 10l keskeny a mandve-
rezésre, igy elég kénnyid prédaja lehet az
ellenséges harckocsicsapat nagyszerd
IGvaszeinknek.

& A dzsipeket probaljuk o irany itani,
hogy soha ne legyenek tul kozel m}l‘ﬂ
egtségainkhaz. mivel itt fokozott vaué-{-
nek vannak kitéve. Oket is a pancélosok-
hoz képest maximalls ,messzeldté-hata-
ron” autoziassuk a megteleld helyre vald
eljutasig.

¢ Scha ne haladjunk a harckocsikkal egy
csomoban, mernt igy kannyd ldgyakoriat-
ra biztatndnk az ellenséget.

® Tamadés eselén azonnal — késlekedés
nélkdl — waltsunk 4t a harcban levére,
mern két-harom tiszta talalal utdn mar
csak a roncsaiban gydnyorkodhetink.

& Automata irdnyitdéssal soha ne kualdjuk
harchocsijainkal ellenséges objektumok
kdzelébe, mert igy nagy eséllyel palyaz-
hatunk a _leggyorsabban elvérzd jité-
kos" cimrae.

® Minden céltArgyal latcsdvel vizsgaljunk
olészor meg, mer csak igy lehetunk biz-
tesak bonne, hogy nem sajdtunk-a vélet-

lenil a gyanusnak itélt objektum.
{Ugyanis weldnk t0bbszdr eldfordult,
hogy oNelejtettik harckocsink iranyval-
toztatasi parancsait, és mivel felénk ko-
zelitett, automatikusan kilSttuk. Mikor
nagy mellénnyel ravaltottunk a messzala-
téra és meg akartuk csodalni mivunket,
réa kellett jonnunk, hogy & Sherman
detruit felirat messze nem mulat olyan
jol, mint egy Tiger defruit...)

& Sirdn valtsunk vissza a térképre, mer az
ellenség nem csak szembdl tamad! Sok-
szor megtortént, hogy térkeprdl valo
visszavaltasunk utdn olyan harckocsink
keveredett tizharcba, aminek kézelében
nem ellenség, de még szovelséges
sam volt. Mire ujra odaneztink, mar két
ellenséges lGveg apritotta darabokra, ket
oras kozdelem ardan életben tariof

man-unkat.

® Epuletet csak akkor |djunk szet, ha mu-
szaj! Nem mindig veszi {:5 néven a gép.
és sajnos néha a tAmaddk sajat bazisunk
mellett alldogalnak. Ilyenkar a régi
shoot'em up-osok hamar szétapritanak
mindent ar ellenség kozelében, arra

nem is gondolva, hogy egy megtéveszth
hadmuivelst dldozatal

Ennyi lett voina az M4-SHERMAN rovid is-
meretdje. A grafika lehetne jobb is (CGA-
n? Co ). tobb tareptargyat is alkothat-
tak volna; A hang kritikan aluli, bar Amigan
a zorejek nem sikerdhek rosszul. Hogy
annyi negativuma ellendre miéart kozoljuk?
Meart egy normalisan jatszhatd szimulator,
meg egyébkent is hianyoltaiok a szimulé-
tor-leirasokat a CoV-ban, Hat csak ezén.
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A jatek Final Battle néven is eMferjedi..
MNos, errdl & kis materrdl prészaltunk dssze-
hozni valamit, 1obb mint kevesebb sikerrel.
A kerettorténet taldn mindenki szdmaéra is-
merds: Hencidatd! Boncidalg mink vénéank
a lsgnagyobb hero-k, de a nagy Gaz of Go-
nosz térbecsalt, lemészaroit, felnégyeh, be-
bortonzott stb. Most éppen egy béridnben
dldegeilnk &5 azon gondolkodunk, hogy is
szerezhetnenk vissza megszokolt posztun-
kat...

A program hkezelése roppant halasan |ett
megoldva, minden a kényelmet szolgélja
{legalabbis elsdre Ggy tdnik...) Nézzik sor-
ba a dolgokat:

Fent a képernyd legtetején a piros fejlécen
lathatd a helyiség neve és vele egyvonal-
ban az eddig elért teljesitmény szazalék-
ban

A bal felsd sarokban lathatd az akiualis
hés buksija. (Késdbb ugyanis i6bben is le-
szunk..) Alatta egy kis pajzs lathatd, ide fér
is még harom. Ha a fejecskénkre bal
gombbal clickelink egy inventory-1 ka-
punk. A nyilakkal scrolloztathatunk eldre/
hatra, a nyilak melletti két ikon a kilépésre
0, A sor véegén levd képek a targyak tipu-
saira utalnak: az elsd a vegyes, a masodik
o fegyver, a harmadik a zarberheld alkai-
matossdgok, a negyedik pedig a kaja szé-
méra fenntartott ablakokat kapecsolja be.

Ha a fejre a jobb gombbal clickelunk a ki-
lonbézd fizikai es szellemi épséginket
szemrevetelezhetjok, az iddt kuksizhatjuk,
beszéigethetunk. Ugyeljink ra, hogy a
strength malletti vonal ne nagyon menjan a
fale alal

A kis pajzscknak kétféle szerepik van, Val-
logathatunk a szerepldk kézt és beszel-
gethetlink egymas kézl.

Az slsé ugy gondoljuk, sgyérelmd, de a
masodik se nehéz. Valtsunk arca a krapira,
amelyikhez szonockolni akarunk. Vigyuk ra
a khurzornt az arca felett jobbra lathatéd kis
pajzsra o3 a bal gomb nyomvatartasa mel-
lett vigyuk at a képernyd szimmetrikus dres
oldaldra. (Oda, ahol azok a szereplék jalen-
nek meg, akikkel talalkoziunk...). Ezek utan
kapcsoljunk a beszeldre, majd a masik fic-
kd arcképén (aki most jobb oldalt van...)
nyomjuk meg & jobb gombot. A mendben
vilasszuk az egymas felé forduld arcokat,
és ha az alanynak van valami épkézlib ko-
zoinivaloja, az az Uzenetsorban meg fog je-
lenni {Ha nincs, az is...) Egyébként igy tu-
dunk mindenki massal beszélgetni, csak a
‘mascknak’ nem lesz pajzsa, hanem egy-
bol jobb oldait jelennak meg.

Menjink lejjebb. it van egy létra meg egy
ajté. Na vajon mire jok7 A lélra folott/alatt
van egy-egy nyil az ejtdé felettslatt pedig
egy infout felirat. Ha barmelyik zold, akkor
az az irany bemozoghatd.

Ezek alatt van a napszakot és az idéjarast
jelzé kép. Ez egy igen fontos doleg. Ha es-
¢ lesz akkor pihentessik Karaktereket
masnap reggelig. hogy a ‘momle’ a lehetd
legmagnasabb legyen. Az iddjaras valtozasa
nagyon poénos: Steroflae kint maszkalt a
mezdn aztén egyszer csak belecsapott egy
villam és kinydvadt!

A kop mellett vannak a cselekvést befo-
lyasolé ikonok. A kérddjel az operate. Mt el
kell mondani, hogy egy targyat harom fele
modon hasznalhatunk,

TOXOSMAKDS

The Last Battle (Cs4, Amiga, PC)

1. Kétszer raclickeldnk (gyorsan..). llyen-
kor ha jo valamire. akkor a szerepld ren-
deltetésszerden csinal vele valamit. Er-
demes minden képernydn mindenre
raclickelgetni igy sok fontos dologra rajé-
hetunk...

2. Megnyitjuk az Inventory-t, és oft clicke-
lGnk kéiszer a targyra, lgy lehet pl. a
mellénybdl gombolyagot csindlni..

3. Megnyitjuk az inventory-t, raclichelink a
kérddjelre, artdn a targyra, majd arra,
amin hasznalni akarjuk.

Keézzel eldobalhatunk targyakat, vagy oda-
adhatjuk valakinok. A szajjal ehetunk. Ez
fontos, men az erd folyamatosan csdhhken.
Egy sajatos programhibdnak készonhetden
a kaja (és & legtobb targy) veglelen szam-
ban felvehetd. (Csak a teherbirdsunk a
limit...). Ha egy targgyal valamit csindlunk,
az mindaddig nem tinik el, amig valami
kapernydmédositd utasitést nem adunk.
(llyen pl. ha karaktert valtunk.)
Clickeljink a széjra, aztdn a hamira és
kész. Ezt elvégezzik vagy tizszer, (addigra
csurig Is megy az energy..) artdn egysze-
rlen felvesszak targyaink kdzé. (Folyama-
tos bal gombbal réavisszik az arcképunk-
re.). Igy j6l is laktunk és a hami is megma-
ract.
A kard a harcolasra j6 elsdsorban, de ke-
sébb  kiderdl, hogy |6 masra s
Kivalasztjuk az aldozatot, a fegyvert és méar
folyik is a rombolés.
A Zzzz n pihenéds. Ha este lett, minden fic-
kénkat 2-szer pihentessik, akkor lesz reg-
gel is meg mas.morale is.
A z6ld pacnl s térkép. Legeslegjobb funi-
cidja az, hogy megkimél minket egy csomé
maszkalastdl. Vigylk ra a keresriet arra a
részre, ahové menni akarunk és valasszuk
a legalsd ikant. Szupaer!
Az a rengeteq Irdny, mind mozgédsra 6.
Amelyik zdld, arra lehet menni, Egy csomo
péalyan csak bizonyos teenddk elvégzésa
utan szabadulnak fei irdnyok, szdval ne ad-
juk fel, ha nem tudunk valaho! tovabbmen-
ni.
A flllel hallgatézhatunk, nem sok haszna
wan
A szemiveg egy examine, A bal gomb
egy alalanos ismarneld (ami néha help-nek
is beillikl) a jobb gomb alapos vizsgalat
lenne, de a mi verziénken valahogy nem
akar mGkedni, A lentl kis lemez korolott
kis nyllakkal az dzrenotablakot
scrollozhatjuk a lemez pedig a YO men.

Az lkonok sorrendben Load fom disk, Save

to disk, Load from Ram, Save to Ram (11},

Rastart game, Quil game, Retum to game.

Forditas talan nem szdkséges,

Na, ennyi papolés utAn thn méar neki is all-

hatnénk a jateknak, men lemegy a nap, mi-

re wégzink.

Kezdstben o cellankban unatkozunk, ami-

kor egyszer csak az az otietdnk tamad,

hogy jo lenne kijutni ebbdl az igénytelen
helyiségbdl. Hat, van Mt minden mi, szem
széjnak ingera. Turkalhatunk a homokban,
razhatjuk a lancokat a falon, pancsolhatunk

a vizben, tologathatjuk a kavicsokat, de va-

lahogy egyik sem vezet koldndsebb ered-

ményre. Van it néhany Ovegszilank

{(PIECES OF GLASS) amit magunkhoz is

veszink. Ezek utan forditsuk figyelmanket

& fapadunk felé. A program szerint igen

coska és nélkoloz minden kényelmet. Hm!
Préobaljuk lomtalanitani. Az nem sikerdl, vi-
szont kilugyeskedtuk hogy a racs ala kerul-
jon. MNini, menetink felfele.

Nem til biztatd a helyszin, de majd csak ki-
érunk innen is, Két click a racson 4s mar
maszhatunk is tovabb. (kivancsibb jatéko-
sok elkezdhetnek hosszasan kolordszni a
terspen, majd Ojrakezdhetik a jatékot.)
Innen trappoljunk tovabb észak folé és oft
nyissuk kl a réacsot. [Van még aki nem tud-
ja, hogyan kell?) Tovabb északnak. Egy
csusszanas, egy koppands, egy orditas és
mar lent is vagyunk. lit 6sszefutunk Jerub-
bal, aki ludvalovdleg egy pap. és szeren-
csétlenebb sorsu tarsaval, (Arra, hogy ez
egy &r lenne, gondeoini se merink.) Egye-
l6ra ne nagyon foglalkozzunk wvelik, in-
kabb tekerjink tovabb délnek. Kocogjunk
ol egész a sarckig. It gyersan keletnek és
maris egy faajté eldtt allunk, Csukva van.
Nyissunk be, és ha eddig nagyon gyorsak
voltunk, még életben talaljuk kedvenc ba-
ratainkal — egy rosszarch humanociddal
egydtt. it biztonsag kedvéért mentsank egy
allast a AAM-ba aztdn gyerink,

Clickeljunk a kardra, a humanoidra, aztan
a labra. A megjelend képen varjunk vagy 5
sec-el artan click a 2 arcon. Ha szeren-
csénk van, akkor a humanoid elefti a kését
vagy meghal és ittmaradnak a csontjai. Ha
nincs szerencsénk elustsl, és akkor toh-
hetjuk az allast. Ha megvan a kés és a
fickd is halott, visszavehetink a tempabal.
Lehet lefelé menni. Menjunk, aztan t6hsdk
vissza a legutobbi allast Igy jar, aki kétél
nélkil godrokbe ugral. (Pedig korlat is

voltl) Forditsuk figyelminket inkébb
raboskodd  bardtainkra, Fériak léven
természetesen a ndnemin kezdjuk o

dolgot. Egy kotéllel van Gsszeragadva, ami
ugy néz ki hogy egy csomdtind dama, mert
nam birjuk leszedni rola. Na eld art a kést
&z mar miénk is a ledny. (Gy.k.: — 1 clich a
kardon, egy click a késen, egy click a
kotélen. A katélen és NEM A NGH!}

Ja, it jut eszinkbe, hogy a hullakban, meg
fickokban stb. a jobb egérgombbal tudunk
nézelddni

A masik egyén himnemd, és Pagan névre
hallgat. Akar it is hagyhatnank, de azért
gyoz a szolidariths (na meg persze kéne az
a 100% is a jatek veégére). Szoval kiszaba-
ditjuk 2 click oft, ahol a prg. a keze mellett
(jobb kéz nekunk) azxt mondja CHAIN
COVERED IN A RUST, és a fickd mar vigyo-
rogva all is kozénk. Nocsak, 3 pajzs mar
meg Is van, csak nem lesz még a végén it
valami?!

e Jo(m)nny
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MANDROID (64, Amiga) — Creators: Blue Jaguar Studio, Eger
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TEENAGE M. HERO TURTLES (54, Amiga) — Creator: Suranyi Zoltan, Hodmezévasarhely
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BREKK! (cs4)

Eldljaroban csak annyit, hogy a program
népas srerzdgardaja — szinte hihetetlon,
de — megegyezik azzal a személlyel, aki-
nek az Alvildg Ura is elvetemilt lelkén sza-
rad {valami ocska lamer — minek &l az
ilyen?), é5 a most ismonetésre kerdld soft-
ware-termék megjelenését mintegy masfél
éves fejlesztdi munka eldzta meg (annyi ids
alatt tanult meg programozni a srerencsét-
len). Ez wolt az egyik eolsé programja a
lamer kenyérpusztitdnak (az ezeldttiek is
hasonlé szinvonalat képviseltek...), és eb-
bdl kifolydlag meg kell emliteni, hogy a hi-
hetetlendl fantadziadds cim, a mindenki dhtal
jol ismert mesebeli Bufo Bufo-ra utal, moly
eruttal — @& sablonos mesetoriéanstekkel
dramai ellentétbon — agy ndnemd kirdahdfi,

azar egy kirdlylany személyét, bocsanat:
karakterét rejli magaba (ha hinnl lehet a
szdbeszédnek, akkor a Bard's Tl. 3. agyik
wizardja vardzsolta BKV). E rovid kis bove-
zetd utan mindjar ugorjunk is bele a dolog
kellds szamtani széiébe, gy.k. képzeljink a
jaték melle egy wvaskos kézikonyvet, és
kovessik az Utmutatdjat: jatsszuk végig a
jatékot! Eldre figyelmeztetink mindenkit,
hogy nem arf. ha maga mellé készit némi
hideg élelmet, mert egy nem mindennapi,
bonyolult galandjdtékrdl van szd. Aki  az
eddigi informaciok birtokdban egyeddl
latna neki a gordiuszi csomdhoz hasonlé
reftaly kibogozéasénak, az nem is tudjuk,
mién olvasta el idéig, akit pedig agyatalan
mag erdekel az egesz (van meg it

QUEST FOR THE BEST 2. cs4)

Ez is egy magyar nyelvil széveges kaland-
jiték. Az 1. rész hibasan lett irva (vagy t16r-
va? CoVboy). Az elerjedt verzié nem sok
azrdt ant meg, de ahhoz is tudok egy kezdd-
lepést adni (Eszak; Hasznal; Pisztoly
(=return), A karakterkésziet is igencsak al
lett CURE-va..

A 2 rész a szerzok alltasanak +felelden
100x jobb. Jo & KHAR-készlet, van rene
{(DEMOK-bél rippeivs), képak azok nincse-
nek, de az elsében sem voltak, (Legleljebb
csak 6 db, de nem ialdlkoztam wveldk)
SAVE/LOAD

A jaték celja +nyerni az &rdlek probajat
(vagy valami ilyesmi}., Ehhez 4 korban kell
kiidetést (7) teljesitendnk. 1 palya utan a
kovetkezdre csak az idSkoordinatak bealli-
tdsdval mehetunk. A masodiké 65-84, a
harmadiké 73-21 (7)) az utolsdét sajnos
nam tudom

Most kivétalesen két palyal irok le, kedvesi-
nalénak ez is +teazi

OSKOR

Eszak, nyugat, felvesz kdbaita, vizsgdl fa,
hiz déardahegy (11). vissza a starthelyre s
onnan Kelet. it a folyd. Mivel az erdnk la-
pesenkemt 1-gyel csokken, it ar |szik pa-
rancesal nd 10-zel. Uszik, hasznal kdbaha,
csak egy doglott medve van it. Del, dszik,
viszgdl fal, észak, ad dardahegy Gzember
[25%) &s kaptunk talizmant. Menjunk a
barlang elé é&s szak, Mutat talizméan
(44%). Meg ne menjink NY-ra, hanem
vissza a volgybe. Ujabban it leledzik egy
titokzatos készolék: Felvesz készilék
{63%), virsgal készilék. Most mehatink a
Mammuthoz. Nyom gomb, nyugal, észak,
segitség, rajzol fal (B4%)| Falvesz taviranyi-
to, ezt igy kell beirni! Gyertink a t6hoz. Be-
kapesol tavirdnyito {93%). Hasznal tavira-
nyite (100%). Méar csak 1 lépéds van: VAR

OKOR
A Nilus naem éppen kellemes tandzkodasi
hely a krokodilok miatt. De azén tenyked-

olyan?), annak art javasoljuk, hogy kezdd
lepéskent prébalkozzon azzal, hogy: OL-
VASD FELIRATOT, NYISD KAPUT, K.
FOGD KONYVET, NY, NY, NY, L, F, F, K. K,
F, FOGD ALMAT, L, K, K, K, L, NY, D, K, L,
FOGD KULCSOT, K, FOGD VARAZSGOM.
BOT, F. K. K, K, K, F, F, FOGD PENZT, D,
F.L NY, L L L E D FOGD KULACSOT,
E E E E E E E, NY, NY, OLVASD FEL-
IRATOT, NYISD KAPUT, NY, DOBD PENZT,
D, NY, NY, NY, NY. NY, NY, OLVASD SZO-
VEGET, MONDD JOBARAT (fit jegyezzik
meg: nam volt szép dolog egy Tolkien nevd
driember részérdl, hogy valamelyik — ha-
talmasat bukott — ponyvaregényében fel-
hasznalta ezt — az ebbdl a jatékprog-
rambol szarmazd — otletef), NY, VIZSGALD
BEKAT... Es it csddén mondott minden tu-
domany, tehét johet a szokasos puder: az
utolso léepés kitalalasat a kedves Olvasdra
bizzuk (nem ajdnioft pl. 16idhdavagni a bal-
sorst holgyet.). A végére hagytuk a szo-
kisos kisnékelost: a BREKKK! nagyszerd
Messzirdl bdzlik ugyan rdla, hogy Amiga-
atirat, tekintve, hogy mindennemd grafika,
zoene és skezetes karaktorkészlet hasznala-
14l teljes ménékben nélkildzi, de azart kel
lemes felidilést nyujthat a ZX-81-hez szo-
kott adventure-rajongéknak. Akikben wi-
szonl van egy hkis |6érzés, azr messzirsl el-
kerdli ezt a formedvényt. Szép volt Robi!

hetunk. Fog Hal, ha nem sikerilt, akor Fog
Hal, uszik. 2x kelst, dél, nyugat. it a rab
szolga. Vizsgal wvasagy, felvesz szobor
(12%), Beszél rabszolga, Ad hal rabszolga
(24%). Menjink Kelopatrahoz és adjunk
neki mindent. Jutalmunk egy kulcs, egy
papirusz ¢s 50%, 2xKelet, mutat papirusz
(64%), viszgal szfink, maszik szfinx, felvesz
pergament {68%), maszik 16ld, Vissza a
rabszolgahoz. Nyt afté kulcs, dél, falvesr
tarkap (B4%), észak, 2xkelet, beszél ember,
mutat... ember

Adjunk ki folyamatosan Segilség parancso
kat. Akinek az elején SYNTAX ERROR...-ral
leall és e tudja szedni 8 védelmet (Listavé-
delem) az turkdlhat benne. Akinek nem hi-
bas, az probilja + kinyitni a térképet, majd
hasznélni a piramisban. Es jarjunk el =
pergament szerint

& PAPP ATTILA, Vac
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SARKANYKIRALY (cs4

Mivel Ggyis odavagyiok azr dskori jatéko-
kért, egy 1000 éves, de szuper program le-
irdsat kaldjik el. Nem csigazlak benneteket
lovabb, cime: Sarkdnykiraly. Inditas utdn a
srokasos handabanda, Gdvozlés sib.
Gombnyomas utaén énékes informacidhoz
jutunk: egy nagyon régi, félemeletes haz
siétt  allunk, de félink  (elvileg).
Felvehetink egy két dolgot, de inkabb
menjunk be a hazba (Csengess). (massz
be az ajtén). Az elészobaban vagyunk, a
csapdajtén ne (s probéljunk lemaszni,
gyerank keletre (K). Jé, az ebédid! Ebédet
nam kapunk, tehat kelet. A hallba
érkeztink, ahol a |6 6reg drakula mar var
minket. Elszérakozhatunk wvele, (Usd
Drakulat), (Ragd Drakuldt), (Edd

Drakulél) ezutan gyerink délre (D) Aha a
tarsalgd!  (Vizsgald meg az aszial).
Talaltunk valamit! Miutan beinuk, hogy (U}
ra) megludjuk hogy a valami karya. (Fogd
kartya), Jatszani kellene! (Kartyazz az dreg-
gal) Halabdl az Greg sok homalyos dolog-
rél felvildgositast ad. Ezutan kelet. O, egy
festmény! Mdélvezet helyett masszunk &t
rajta. (V lestmény), (Massz fastmény) kilo-
méteres zuhands utdn egy kitoszioft terem-
ben taldljuk magunkat. A vaRozatossag

kedvéért kelet Vegyik fel a vasrudat,
(Fogd vasrud) és menjink vissza nyugatra
(N) majd észak. (E) Pihenjink egy kicsit.
(Ulj e a szbnyegre)] Hoppd, repulink:
egyenesen a firdSészobaba. it vegydk fel a
kalapacsot, (Fogd kalapacs) és 16rdk be
vele az ablakot. (Tord ki az ablakot) ldeje
odébbéini. (Massz ki az ablakon) Ebban a
kopar udvarban semmi jét nem lehet
csinalni, Ogyhogy gyerunk keletre. It
vegyuk fel az egerst, (Fogd egér) és
menjonk tovabb, (K) Tegyuk magunkéva a
fakeresrtet, (Fogd fakeresrt) és menjink
aszakra. Add. itt valaki hohért jatszik! Mivel
ha fojtogatnak nem kapunk levegst, par
perc mulva leall & keringds meg a
szivmiOkodas, &5 Klinikai halotta
nyilvanitanak minket. De j6 vicc volt, kezd-
hetjik elolrél! Most menjink észak helyett
inkabb nyugatra, majd megint nyugatra.
Masszunk vissza az ablakon, (Massz ki az
ablakon) innen délre, majd megint délre.
Drakula nem & legjobb tarsalkodd, ugy-
hogy probdljunk lelépni keletre, Ha felvet-
tik a keresziet sikeriini fog, ha nem, Dra-
kula wvisszalok. Vegyik fel a nyakdrvet,
(Fogd nyakorv) as probéljuk fel. (Visel
nyakdrv) Ezutan észak. Ext hogy csinaltuk,

SECRET OF THE SILVER BLADES (64, Amiga, PC)

Szdval van egy-két valtozas:
Mage spelis:
Stone 1o flesh: kdve valt karakter meg-
gydgyitisa. Fontas!
Mass invisibllity: lathatatlansag 3-szor
3-mas terdleten,
Globe of invulnerablity: minor globe
pan 2,
Power word stun: a célpont ezutan nem
tamad.
Delayed blast fireball: ez egy idézitett
thzlabda.
Disintergrate; tdmadd varazslat
Ezek most csupa level 6-7-es varazslatok!
A program tol j& lett, a jatékallast a COK-
bol be lehet iGheni ez SSB-ben, ha Atirjuk a
filenevet. A jaték elején kapunk par magi-
kus targyat, becsuljGk meg &ket. Ezutan
irany a hall of training, ugyanis a program
hibaja miait megnovelhetjdk par levelinket.
Ezutdn egy séta az armoury-ba, memorizal-
ni a vardzsiatokat, és go! A mayor art tana-
csolta, nézzlink be Marcus-hoz, a magus-
hoz, de ezt a tour-t hagyjuk késdbbre. In-
kadbb menjunk a teleporthoz, és lépjunk

bele. Most kezdjink el mészkalni, amig pér
maguskba &5 papba nem akadunk Mésra-
roljuk le dket (célszerd kalén-kdién), mind-
ket csapal Hthagy nekiGnk par magikus tar-
gyat. Ezutdn menjink el a Well-hez. Kdz-
ben nehany vords sarkany log minket bol-
dogitani. A szerzett loo gem-et rogtan
adjuk oda a Well-nek, mire elmondja, hogy
a kovetkezd kincsst egy kisebb voras
sarkany wédi a banyaban. A bénya
természetesen egy hatalmas dungeon, A
sarkdny {aki még véletlendl sem kisebb,
mint & masik) az 5.48-as koordinatan
talahatd. Van néle nehany hasznalhatd
dolog (cloak of displacement, ring of
invigibility), wvalamint egy amulett. Most
irany a véros, ahol beugrunk Marcus-hoz
egy kis csevegésre. A tstérei nem nagyon
ardlnek ennek, és megprobalnak lerazni,
de mi ne hagyjuk ezt. Marcus testdrai
csupa BC LORD, tehat dobjunk be kozéjik
egy tireball-t. Ezutan irdny a jobb oldali ajté
(a bal oldaliban nagyon gyenge ellenfél
van, aki akarja 4000 ex. pointént le-
mészarolhatja dket.), ahcl megjelenik Mar

a fUrdészobaban wvagyunk! A mar ismen
modon masszunk at az ablakon, és fel a
tdzlétran. Ne hagyjuk éhenvesznl a cicust,
(Etesd meg az egeret a macskaval) men-
junk északra, majd masszunk le az erkély-
re. (Massz le az erkélyre) most menjink ke-
letre. O, egy holgy! Malackodhatunk egy
kicsit, (Dugd holgy) (Smarold holgy),
(Fekadj A a holgyre) stb. Ha
megvizsgaljuk (V hdlgy) rajévink. hogy
halott, igyhogy hagyjuk magara, de eldbb

vagyik fael az azbesrtruhat {Fogd
azbesztruha)] He megvan, vissza a
kazdetakhez, rmanjunk vissza a

esapoajtohoz. (N). (D), (D), (L) = le, (Massz
ki az ablakon) (D), (D), (M), (N). Sajnos a
csapoajtd zarva van, de nem baj. (Feszitsd
fel a csapdajtot a vasrioddal) Kinyilt! Oltsak
magunkra az azbesrtruhat Visel
azbeszrtruha) &5 masszunk le. (Massz le a
csapoajion] It a sarkanykirdly, és tizet
okad rank (hat nem aranyos?) Ht latjuk ba-
ratunkat is, akit ki kellene szabadiani. M-
vel szerencsétlen meg van kétézve, oldoz-
zuk el; (Qldozd férf) Ezutdn mar csak gra-
tulacié kovetkezik, és egy még jobb folyla-
tas. Nos, annyi volt!

® NUCLEALSOFT, Karacsond

cug, kézli, hegy eostobasag velt idejénni
stb. — aztdn bixtos, ami biztos, lelép. De
azért itthagyott nekonk par FIRE GIANT-ot,
MEDUSAA, as még egy-két kedves lenyt. A
MEDLUSA-ba eresszink bele egy magic
missile-t. de mindeképpen nyirjuk ki az el
s& kérben. (Ha véletlendl sikerdlne kévé
vallortatnia wvalamelyik emberinket, a
templomban meggydégyitiak.) A harc utan
talah penzt. magikus targyat ne hagyjuk i,
tegyuk el. Kifele menet vasarclhatunk ne-
gyedaron scroll-ckat, de jobb, ha tanoga-
tunk egy kis pénzl. Ezen aprd doleg elsimi-
tasa utdn irany & vauwlt, ahol eldbb némi in-
formécict kapunk a Fekefe Kor szekta tagja-
irél, majd a Well elmeséli nekidnk. hogy az
amulettal, amit a sarkany tthagyott nekdnk,
nagyszerden meg lehet talalni a kulcsokat,
amelyek a nagy kaput nyitjak. A nagy kapu
a banya B3 ,8-es koordinatéjan talalhatd, és
be van fagyva. Széval eddig tartott a sege-
delem. Ja, a 24 38-as koordinatan talalhats

néhany sze , argo magikus targy.
e POLOSKE|I ANDRAS & OROSZ
FERENC, Budapest

DEATH KNIGHTS OF KRYNN (64, Amiga, PC) — A térképek folytatasa (CoV 29/30)
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Orokeéeletek

Extra Alrwolf: 8103,234: B104,234;
8105,234: §724,234: 5725,234:
5726,234. 9411,255; 7853,128; 7954 39,

King of Kings: 4295255 (255 élet):
9747 234 9748,234: 9749 234 (orokélet):
4308 % (palya szama).

Stellar Wars: 9833,234: 9834.234:
9835,234 vagy 9833,238.
Pokoli torony: 5587 ,240: 5588,1:

13493,96: 13515,96 majd MONITOR —=>
Gasao0.

ATOMIX

Helld everybody! Méar megint KERI® a
SOFTY-STOFY®-t6ll Kazhirre tétetik, jon az
ATOMIX c, program ismenetdje. Készilt az
ur 1990, évében. |ranyidsa: JOY(O) in
PORT (0) #2. Vagj ra a 'SPACE'-re!
Funkeciok:
® Egy/két jatdkos (két j&tékos esetén
ugyanazon (!} jalszmaban szerepelnek,
iddbell elosrtassal mind a ketten);
& Fokozat: konnyld, normal, nehéz;
® Kezdd fokozat (mindig azzal a fokozattal
lehel inditani a jatékot — bedllitas utan
—, ahol elézbleg otthagytuk a fogun-
kal...);
STARRATTTI (YEAH!!)
Az elsd palyan a viz szerkezetét kéne
osszealltani. Természetesen iddre Sét
Vérre megy a [4ték! Ugyanis j& helyzetielis-
merkst igényel & program. A megmaradt
iddt (masodpercekst), mint BONUS-t kény-
velhetink el. (SPACE=szunst) — ez néha
kell...
A bal alsé sarokban lathatd, hogy miként
kellane osszerakni az adott atomokat. Mi-
utan a kis négyzetet ravittOk a kiszemalt
atomra, nyomjuk meg a TUZ-gombot, és
vigydk a ‘vibrald' atomot a kivant helyre.
Mindezt ugy érhetjuk o, hogy falnak, illetve
egy masik atomnak Otkoztetjuk. Kezdetben
nehéz, de késSbb mar 1ok arl’ lesz jitszani
vele... Mindext a srerveskéemia terdletén
kavetjuk ol, (Kivétal a viz) Tehdt reszkesse-
nek a kémintandrok és j6jjén a csodélato-
san megalkotott mestermud, az ATOMIX!
LLi.: Ha szép jatszmad volt, be kell irmod a
neved az ATOMID HIGH-balll OKT?
Hos’( pedig kdvetkezrzenek s palydk:
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MUSIC 16

Srlasziok embd&rok! Ime, M vagyok Gjra,
ebben ar évben lObbszor is szinre lép a
SOFTY-STOFY® cég égi kildotte;

KERI®!lI! Most egy zeneszerkeszist ajaniok |

a tisziel kézdnség figyelmabe,

Mindkét gépen ful (C18, +4), ezént lohe-

tdség nyilik arra, hogy programok soraiba

is beilleszthessdk a mi kis zenénket, Lis-

suk csak eldszor is a funkcidbillenty Gket:

'SPACE' — Egy székoz saldre a koltairas-
nal;

'INST/DEL' — Egy szakoz torlése visszale-
bé;

:
i
1

'ESC’ — A sor feié valé irast szoigalja, mint
pl. a mi cime {"'SHIFT -tel kisbetu):

'KURZOR BILLENTYUK' — A kurzor-jel
gyors ide-ocda mozgalasat segiti vizszin-
tasen, illetve scronként;

"SHIFT +'S’ — A darab lementésa (I/N);

'SHIFT'+'L' — Korabbi mi betohése (I/N);

'SHIFT + 'CLEAR/HOME' A lejegyzett

dallam, illetve a képernyd térlése (I/N),

valaszthatunk, hogy hany szdlamban

szereinénk komponaini (1,2}, tovabba ki-

vialaszthatjuk a szélam kulcsat is (G, F).

'SHIFT + RETURN" — Forditas —> utlem-

allendrzes (I/N):

I: themhossz (x/y); az x és y paraméler
barmilyen sram éréket felveheti, attol
ftuggden, hogy milyen ritmusban sze-
retnénk jatszani. Pl.; 1/8, 3/4, 4/4..

N: Tempé (+/—) = 57-150-ig terjedhet
(ha kész, 'AUN/STOP'I)

A konairasnal a zenei hangokat betdjel sze-
rint kall begépelni, tehat:

C-D-E-F-G-A-H

‘SHIFT +{a hang betijele) — 1 oktavval

feljebb, pl.: C-D-E-F".

'C="+{csak az AH) — 1 oktawal lejjebb
- A e H,

SHIFT + [ — ismétigjel. =

'SHIFT 4] — ismétidjel: HEE

'RETURN' — utemnjal: =t 3

SHIFT +'N' — a mui cimét irhatjuk ki;

‘SHIFT +'+"'—

'SHIFT + —' — E

B’ vagy SHIFT'+'4" — b eidjegyzeés +
utana a hang betdjele: T=

'SHIFT' +'3° — # eldjegyzés +
hang betdjele:

‘SHIFT'+'5' — felolddjel + utana a hang

utdna a

betijele: =
1 — X
2 ==

e

g — .:&.

Ennyi lett volna a program ismertetése.
Elején Bach zenéjét élvezhetjik, de ha egy
kicsit megerdhetjik magunkat, akkor mar
szinte a KRAFTWERK-hez hascnié zendt is
produkdlhatunk (De lama! CoVboy). Hat
nem csodalatos? Mar csak egy a bokkend
al is kellsne inditani a masindt, hogy
nyogdécseljen s wvalamit (pl. Depeche
Mode szamol), de ez — sajnalatos modon
— még nekem sem sikerdN... Exl bizzuk a
|ovd nemzedékére!!! Hat ennyit mara, bye-
bye mindankinek:

e KERI® from SOFTY-STOFY®, Budapest

CoV 31/30



Magician’s Curse 2. Creator: LCT®, Kazincbarcika
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~ Alpha Byte Kft.
~ Német-Magyar
~ Csomagkiilds Szolgdlat

3.6° DS/DD MAXELL flaisk 10 db.  792,-

5712 KByt it - 3.120,-
G‘ Ly o 1m'.
12.000,-
9,600,
~Action Replay Mk. lil. - 10.320.-
35 kalsddgve . T.120-
5-%?-:53?'99 INA ﬂﬁgﬁ,m.
5.25" DS/HD NONAME fi.disk 10 db.  400,-
3.5° DS/DD NONAME fi.disk 10.db. 440,
525" DS/DD MAXELL fl.disk 10 db.

5.25° DS/HD MAXELL fl.disk 10 db. @;

A 64 SZOLG ajanlata C64-re kazettara

C101B: Crown (uténtéhés: 11 perc) | Blues Brothers
{utdntéitds; 11 perc) /| Big Game Fishing (utan-
1altGs; 5 perc)

C102B: Robocod (WaniShtds: 21 perc) / Over the Met
(utamtoltds: B perc)

C103A: Rubicon (utantoltés: 22 perc) / Mechanicus
(utanidhés: B perc)

C103B: The Simpsons (uéantditds: 14 perc) { Locomotion
(utantshds: 13 pere)

C100B: R-Type (ntantéitds) / Rastan Saga (utamchds)

Mantahtés programok: Action Serviee (10) [ Adidas Ch
Football {10} / ARermative Warld Games (15) / Back
fo the Future Il (15) / Batman the Movie (10) /
Biood Meney (10} / California Games (30) / Fighter
Bomber (12) / Flimbo's Quest {10) / Ghostbusters
. (10} | Hammar Fist (15) / Hawkeye (10) | Heat
Wave (10) [ Hollywood Poker Pro. (15) /| Hostages
10) / Impossamale (10) / Impossible Mission [l
15} / Midnight Resistance (10} / Myth (10) /

ineteen Boot Camp (10) / Ninja Warriors {10) /
Qperation Thunderbalt (15) / Predator (15) [ Puffy's

Saga (15) /| Real Ghostbusters (10) / Readrunner

(10} / Running Man (10} [ Shadow Warriors (10) /

Sly Spy Secret Agent (30) / Stantrash {10) / Test

Drive 1. (10} / Tour de FRance (10) [ Turrican (18) /
'I..:rg}ﬂuchnbles {15} / Vandetta (22} /| World Games

1 kollekcio ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcio (60 e):
1 db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. 4 kollekcio: 2 db. 60
ces kazettan: 500,- FL. 6 Kollekclo: 3 db. 60 perces
azettan: 1,300,- Fi. Az utani&iids programok egyenkent
is rendelhetok 100,- FT/db. aron, + 200,- Ft kazetia és
postak 1 kazettan 60 perc fér el. Pl 4 db. utantol-

148 ww + kazeta és porid: 600,- FL. A rendel;st 10

napon | utanvetiel postazzuk. Az eddig meglévd

ogramokrol fetbelye boritékért listal kdldank! A hi-

iy e BRI Ss VB N1 b il

1 masoclt jatekokal dijmentesen Ujramasoljuk!

Az ift lathatd kollekcidk és az utantoltds programok
megrandelhetdk a 64 SZOLG ciman:

64-SZOLG?*, 2030 ERD, Pf.: 4.

APROHIRDETES!I FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:

Nem kereskedelmi jellegl apréhirdetések: o
Minden megkezdett 25 sz4 utdn 100,- Ft + AFA = 125 Ft (Ebbe nem szdamit Lule a név, cim, telefonszam, irdsjelek). Nem szamitjuk keres-
kedelmi jellegd aprohirdetésnek ha valaki pl. szamitdgép konfigurdcisjatal kivan megszabaduini.

Kereskedelmi jelﬁgﬁ hirdetések
Szavanként 20,- Ft +

= 25 Ft (Ebbe nem szamit bele a név, cim, telefonszam, irdsjelek). Ide soroljuk azokat a hirdetéseket, amelyben

pl. valaki programot kinal eladdsra, vagy egyéb hardware kiegészitbket (pl. sajit készitési canridge-eket) kinal nagy valasziékban,

Egyéb szolgaitatasok:

Expressz (a kovetkezd nyomdaba kerdld CoV-ba biztosan bekergg: 100,- Ft + AFA = 1256- F
BOLD szedés (vastagitoll betdkkek): 50 % felar; ITALIC szedés {diht

A hirdetési dijat az impesszumban kézdhteknek megfelelden kérjGk feladni.
egfeleld dij befizetésél igazold szelvényt (vagy annak masoclatat)

éb kozlést, valamint ar annek m

kuldeni: COM-WARE Kh. Budapest, P1.: 363. 1519,

beatdkkel); S0 % telar; Karet: 100 % felar
kévetden s hirdetés aziwe?érl. az egyeb szolgafiatdasokra utalo

evélben a kovetkezd cimre kérjuk

Legolcsobban télem. Bélyeges bori-
1ékén lstat kild: Szics Sandor, Ja-
noshalma, P1.: 18, 6440

® Szuper C64 programok 3M-es lemezen!
Leirdssall 20,- Ft-os bélyeggel szinvonalas
listat kiidak. Boros Attila,
Hajduszoboszlo, Hasok tere 21. 4200

& CE4 karsttara keresem a kovetkezd prog-
ramokat: Fighter Bomber, Pirates, Dragon-
wars, King's Bounty, Neuromancer, Steaith
Fightar, Street Rod, Carmen Sandiego, lron
Lord, Sunny Shine, Dizzy 1-2-3, Stormbrin-
get., Spellbound, Heatsseker, Times of
Lore, Alvildg Ura. Balazs Fsoll, Bazake-
rettye, Dézsa Gy, (1t 19, BBET

o Mimdenféle CE4 programot cserédlek le-
mezen &8 kazettdn (ut). Minden lovélre va-
laszolok. Cimem. Rakos Csaba, Hajdubo-
szarmény, Hunyadi | ket 14. 4220

o ChBd-as programok eladasa, cserdje lame-
zen, karettén. Preciz, gyors lebonyoliissal
Suvak Csaba, Pécs. ignac u. 14. TE25,
Tel.: (06-72) 30-103

& CB4! Programeladas kazettan! Vialaszbo-
rakart lista! Zies Viktor, Szekestehérvar,
Esze Tamas utca 1, BODOD. Tel.: (06-22) 313-
752

# Ha megvan neked a Micro- sorozat vala-
melyik része (-Bass, -Rythm, -Disco, -Rock,
-Tuned, -Latin), vagy valamilyen mas zene-
szerkaszid (esetleg besrélSprogram!ll),
irjél mazonnal, nem jarsz rosszul. T

Kristdt, Srentandre, Vasvari Pal ot 15/4.
2000

& CEd-ro kazettas jatékprogramok eladasa,
olcsénl Huszti Gydzd, Tatabanya, Martirok
utja 54. B/2. 2800

® CSd-re jatékprogramok eladdk! Valaszbo-
ritékart lista! Cim. BOki Zoltan, Kérmend,
Nemes L.u. 9. 9800, vagy Hajnal Lasdo,
Kérmend, Bartok itp. 15, 9900

& CG4-re lemezen 5000 szuper program el-
add 65 - Ft/db. aron. Gold Software, Buda-
past, XX, Maros u, 98, 1204

& G4-a5 spomarsak! Kaptam kardcsonyrs
egy alapgépel magndval, Sajnos progra-
mom és pénrem keves. Segisetek! Ligyes-
séQi-, logikal-, spor-, ckiatdprogramokat,
szakirodalmal, leirdaschat keresek. Terme-
szatoson kazettdl kildék, postakdliséget al-
lom, Kadar Adrienn, Debrecen, lstvan ut
35, /10, 4031

& CB4-es, Plus/4, C18 szuperprogramok
oleson eladdk karettén és lemezen. |rjatok!
Bende Ferenc, Papa, Attila v, 5/B. B500

e Veszek: |dbrégész 2, Alvilag ura, Galya,
Bosszu (lehetdleg eredeti verzid), és agyéb
szoveges magyar nyelvi kalandjatekokat.
Cim. Gazda Zolan, Kaposvar, Kunfly wu,
27. 7400

& Yo! C64 programok cserdje, eladdsa
SWAP CONTACT! Rapper/Tanos Kriszii-
an, Budapest, XX. Kossuth Lajos u. 36
V/539. 1204 — ISCH CREW —

& 578-ban megjelent, egyéb CB4-es prog-
ramok sladasa lemezen, karettan, Lemezes
programok  kazettés valozatai. Deutsch
Szaboles. Zalakaros, Fo u. 19. B749

o ChHd-as sikerprogramok kazetan és leme-
zen eladdk, Olcsdsdg, megbizhatdosag,
gyorsasag. Mindenkinek vialaszolok! Ben-
de Ferenc, Papa, Aftila u. 5/B. 8500

# Ha CB4 program kell, akkor SU-VI-Soft!
Bennunk nem csalédsz! Cim: Vida lstvan,
Péos, Szilagyl D.u, 10, 7623, Tel.: (06-72)
23-113

® Jatekoskedvelbk! Szaretnem a Flintstons
csalddot, a Double Dragon-t C64-re kazetta-
ra, 'Esetleg a Super Mario is johel. Cser#t
tudok ajanlani a Rambo Part Il, es a Cobra-
bal. Ha a Super Mariot s meg tudndtok
kdldeni, akkor a Nightbread-ot is belove-
szem a listaba. Marton Sandor, Debrecen,
Borbird tér 8. [X/65.

® CB4-re, lemezre programok: Elvira i,
Chuck Rock eladdok. Cim: Bitto Zsolt, Aba-
Ujszamd, Arany J. (t 52. 3881

C64-en kazetias programok eladok!
Valassbormékan lista. Hanak Laszo,
Kiskunhalas, Alsodregszolék 13,
6400




64 hardware

® Elado: CB4/1l.; 1541/ll. meghajtd; magné;
1802 szines monitor; 16 kazettanyl és 100
lemeznyi program. Cim; Gazda Zoltan, Ka-
posvar, Kunfly u. 27, 7400

® Elads 1541/ll.-es floppy (masfél éves)
12.000,- Ft-értl Ugyanitt 230 db. lemeaz jité-
kokkal 60,- FYdb. édron, Egyben 12.000,-
art! Gellér Miklds, Gydr, Napos u. 11. 8011
& Eladé 1 éves Commodora B4/l + magnd
+ gyerstohd cartridge + reset + fejbealiitd
+ joystick + 25 karetta + szakkonyvek
20.000,- Ft-én. Alkudni lehet! Lemez tole |a-
tékokkal 60,- Fi/db. Daneluszki Zsolt, Nyir-
egyhaza, Rajk Laszid u. 38. 4400

o Cadfll. + floppy + PHILIPS manitor fény-
szirdvel + 2 joystick (egyik mikrokapcso-
lés) + 2 lementartd + 120 darab progra-
mos, 40 darab Ures lemez + irodalom el-
add, [ranyar; 39.000,- F1. Koresog Mikios,
Tel.: Bp, 131-30-11,

® Eladd: CE4 + 1541 flappy + SEIKOSHA
NLQ printer magyar ékezetes EPROM-mal
+ 3 joystick + 50 lemez jatékokkal + gép-
konyvek + szakkényvek. Egyben csak
28.000,- Ft! Erdeklédni: dr. Miskolczl
Laszlo, Tel.: Bp. 138-5269.

e Eladé egy 1541/IL floppy + dupla magné
+ carridge + 80 lemez + hkazettak +
kpzettatario + lemezlyukaszio + kényvek +
2 joy = 17.000,- Ft-é4rt, valaminl egy
Commodere monochrome monitor =
18.000,- Ft-ért. Cim: Barath Almos,
Vasarosnamény-il., Bem u. 6. 4803

& Chdees bévitdkartyak _ (FASTLOAD,
DATASETT, SUPERMASOLOK, FINAL II).
Erdeklddni lehet: Gitta lstvan, Miskolg, Ja-
nosl Ferenc B, 3/2. 3631. Tel.: (06-48) 384-
454,

# Eladd egy jo allapotban léwd Ce4/Il. +
1541/1l. + magnd + kazettak (gyariak is) +
lemazok + djsagok + szakkonyvek + 2 joy
Erdeklédni: Borl Imre, Tiszaljvaros, Orasi
ut 46, 3580. Tel.: (06-49) 45-970.

® Fantaszrtikus, de meégis igaz! Ha C&4,
vagy Amiga tulajdonos vagy, akkor ez 1é-
ged birtosan érdekelni fog! Okvetiendl ol-
vasd ol @ hovetkezd hirdetéstt Cimem:
DERKO, 1399 Budapest, Pi.: 701/679.

e Kordés: Hol kaphatd CE4 Action 2.900,-
Ft-&rt, Amiga Action 3+ 7.900,- Ft-ért, mem-
bévité (belsd 2 MByte) 11.500,- Ft-ért, AT-
bus 40MB Winchester 27.000,- Ft-8rt, at-
kapesolhatd Kickstart 2,05 5.300,- Ft-én és
néhany mas hardware-kisegeszité is? Ci-
mem: DERKO, 1399 Budapest Pf.:
T01/679.

® Ha ar oldbbi kérdésre nem tudnad o va-
laszt, kérlek i nekem, azonnal valaszolok
Faltétlandl olvasd &l mégegyszer az oldbbi-
sket! Erdemes! Cimem: DERKO, 1389 Bu-
dapest, P1.: 701/679.

@ Eladd egy kifogastalan dllapotban lévd
CHa/ll. + 1541/1l. floppy + Profex DR 1000
Dataset + 100 lemez szupeor programokkal
(jatek + leirds és erds felhasznaloi élio-
many) + 2 mikrekapesolds joystick (egyik
agy Quickshol Prolessional Competition)
+ audiokabe! + tisztitélemez + szakiroda-
lom. Irényar: 25.000,- Ft (alkut kedvelSknok
27.500.-) Cim: Téth Roland, Szeged. Vértoi
ut 3. 6724 (osto 6 és fol B kazon tel.: (06-
62) 4B88-618)

» Eladd: CB4/1l, 1541/1l. drive, magnd, 1
dbx. mikrokapesclés joystick, 80 db. lemez,
6 db. karetta minddsaze 20.000.- Ft-ént. Ci-
mem: Szirtes Krisztian, Budapest. Riadd
u. 10/A. 1026

1 Commodore 64-es alapgép, egy
1541/ll-es floppy, 2 MNoris magnod, 2 joy-
stick, 100-as lemeztartd, 85 db. lemez; 21
db, 576 KByte eladd. lranyar. 22.000,- FL
Cim: Szabé Balazs, Kaposvar, Kinizsi itp.
34. 7400

® CB4 + extrak: igényesnek (L4 50 e FY).
Prgs! Pasztor Miklés, Tapolca, Simon | u.
15. 8300

® Elado 1 éves C64 + magno + 2 joy (1
micro) + szinas TV + 40 db. kazetta O jats-
kokkal. réanyar: 27.000.- Fi. Kabozi Aftila,
Szigethalom, Dobé |. u. 9. 2315

e Eladé Ce4-es + 1541 floppy +
MEMOREX 2178 zold monitor + kb, 100
diszk jatékokkal + Action Mk. 7.0 & Atomic
Power cartridge: 30.000,- Ft-&t. Cimem:
Bejo Agoston, Budapest. XI. Bartok Béla it
48. 1111, Tel.: 1B62-440

e Elado: C64/1l. + magnd + 21 kazetla + 2
joy + 34 lemez. Arajaniatokat a kovetkezd
cimre kérek: V Zohtan, Fadd, Vaci M. il
25. 7133. SU Hi

& Eladé egy C64 + 1541-6s drive + 110
db. lemez + szakkonyvek csak egybeon.
Cim: Kadar Zohan, Budapest, Bantdk Béla
u. 92-94. A.lph, V/38. 1113

® CB4-hez bdvitdkaryak 700-1600 Ft. Final
Cartridge 1ll, 3000 Ft, epromégets: 2100 FI-
ért eladdk. Valaszboritékén részietes ismer-
tetd. Mikroklub, Vérpalota, Pf.: 65. 8100

® REndkivul olosdn eladd C64, gyorstolid-
vel (lemezes, kazettas monitorprg.). 1541711
fioppyval (4 hénapos), 40 db. lamezzel
{3M, Sony), egy joystick-kel és egy joy-
board-dal, szakkonyvekkel, 576 KByte |e-
irasokkal csak 21.000,- Ft-ért. Farkas Sza-
boics, Velence, Kinizsi 18, 2481, Tel.: (06-
22) 386-411

& Olcsédn eiadd CB4/Il. + floppy + 1351
egér + 2 joystick + 50 m'rk’'s lemez +
szakirodalom, Irdnyar: 24.000,- Fu. Mittweg
Gabor, Budapest, XVIIL. lker u. 6. 2/4. 1181,
Erdekiddni: 18-20h kdzatt. Tel.: 128-B4-83
e Eladé: CE4 alapgép + floppy-meghajtéd
+ 1 PHILIPS monokrém monitor + SP-
1BOVC primtar + néhany lamez (pont 11).
Cimem: Tusko Sandor, Vac, Hatiyu ulca
51. lly8. 2600

& Eladd egy C64-es j6 allapotban, magné-
val, joystick-kel, kényvekkal, kazettdkkal.
Irényar: 11.000.- F1. Erdekiédni: Szabo Pé-
ter, Vac, Galamb utca 4. 2600, Tel.: (06-27)
12-826

Amiga

* Yol Amiga programok csergje. eladasa.
SWAP CONTACT! Rapper/Tanos Krisztian,
Budapest. XX. Kossuth Lajos u. 38. V/53.
1204 — ISCH CREW —

® Amigdra magyar nyelvd nyomiatasban
meg nem jelent szakkonyvek kaphatdk!
Hardware Relerence Manual, DOSs,
Felhasznaldl  kézikényv. Cim: 1384
Budapest-62, Pf.: 768,

Amiga programok hatalmas valasziék-
ban! 3.5" 43 525 lamezek kaphatdk!
Dikd Istvan, Budapest, V. Veres Palné
. 8. 1053, Tel.: 137-3183.

®» Eladé Amiga 500-as + memdriabdvitd +
1084S maonitor, 1 év garanciat adok hozza
Az egesz egyben csak 68 ezer Forint. Vala-
mint 5.28" kilsd drive, video- és hangdigi-
talizalé elads. Cim: Németi Ferenc, Buda-
pest, XVIll. Nagyenyed u, 8/A. 1182

e Amiga pregramok hatalmas valasztekban
olcson eladok! A-BOX, 1339 Budapest, Pf.;
701/783,

® Amiga programokat nagy valasztéhbaol
cserdlek, esetleg eladok. Ferenczy
Gydrgy, Budapest, Vill. Baroas utca 4.
1088, Tel.: 1381-822.

® Eladnam, vagy elcserélném Amiga 500-at
+ 512 KByla bévitdt + 2-8s Action Replay-t
+ ar dsszes Amiga Magazint clesén (a cse-
re IBM vagy kompatibilis, PC-re). Cim: Sas
Sandor, Szihalom, Hunyadi Ot 105, 3377,
Tel.: {06-39) 41-083

3.58" lemezek. Karésre ingyen a leg-
gjabb Amiga programokkal efaddk. Ké-
resre listal kuldok. RAobert, Sze-
ged, Szilléri sgt. 24/A. 116, 6723, Tel.:
(06-62] 328-199,

® 3.5"-08 kiilsé drive (8.000,-), Amiga Ac-
tion Aeplay Mi.Il. (3.500, a kettd egydtt
csak 11.000,-), 0.5 MB bévité (3.500,-) el-
adé. Vigh Zohan, Miskole, Bajesy Zs. ot
33. 3527. Tel.: (06-46) 345-369,

& AMIGA Tunning! Amiga hardver kiegésri-
tk és egyéb Commodare alkatrészek! DXO

Ine., Budapest, Il. Kuruc 8. 1021. Tel.:
1761-a52,
® Amigésok! Alakuléban Van egy

budapesti amigas haldzat. Le kell térni a
pénzért masoldkatl A belépés ingyenes.
Valaszbaoritdhén listal kaldak. Lépj bal Nem
banod megl Varga Marton, Budapest,
XVl Havanna u. 56. X/56. 1181

e Amigara programcsere, -eladas! Listat
kérek, a5 kaldok. Ugyanitt 130 lemez prog-
ramokkal agyben eladd! Hirdetd, 2700
Cegled, P1.; 228,

& Amiga 500 (1 MB, 1.3) 34.000- Ft +
winchester (52 MB, 16 bir-SCSI2) 38.000,-
Ft + gyari Action Replay Mk. Il cartridge
9.000,- Ft + TV-modul'tor, MID| Interface,
120 lemez programokkal box-ban, srak-
konyvek lehetSleg egyben eladdk. A win-
csin sok program van. Megegyezés teleto-
non; 1-839-763, Papai Akos (1144 Bp, Fi-
redi uica 80-62),

® Eladé Amiga 500 (v1.3) egérrel, medula-
torral, 20 db. lemezzel, joystick-kel, Erdek-
iGdni lehet: Vitéz Krisztian, Monor, Kos-
suth L.u, 54. 2200

® Amiga programok masolasa lemezenkent
20,- Ft-ért. Ugyanitt 512 KByte bévotd +
512 KByte RAM alaplap bdvitéshez eladd!
Gyédri Robent (TURBDSOFT), Gyéngyosha-
lasz, Alkotmany ot 32, 3212

e Faniasztikus, de mégis igaz! Ha C64,
vagy Amiga tulajdonos vagy. akkor oz 1é-
ged birtosan érdokelni fog! Okvetlendl ol-
vasd el a kovethezd hirdetést! Cimem:
DERKO, 1399 Budapast, Pf.. 701/879.

& Kérdés: Hol kaphatd C64 Action 2.900 -
Fi-ért, Amiga Action 3+ 7800, Ft-ér, mem-
bdvitd (belsd 2 MByte) 11.500,- Fi-émn, AT-
bus 40MB Winchester 27.000,- Ft-ért, at-
kapecsolhatd Kickstart 2.05 5.300,- Ft-én és
nehany mas hardware-klegészité is? Ci-
mem: DERKO, 1389 Budapest, Pi:
701/679.

® Ha az eldbbi kérdésre nam tudnad a va-
laszt, kérlek irj nekem, azonnal valaszolok.
Faltétlandl olvasd &l mégegyszer az aldbbi-
eket! Erdemes! Cimem: DERKO, 1399 Bu-
dapest, P1.; TO1/679.

® Amigihoz keresek olyan vezetéket, ami &
G4-0s floppy-t 6sszekdti a géppel, és Citi-
zen 1200 primterhez imerface-t, ami amiga-
hoz j&, Programesere amigara. Kis Laszio,
Eger, Domonkos ot 8. 3300

® Eladd Amiga 500 (1.3-as, 1 MB RAM —
chipfast + &ra, bootsslector. track-display)
40.000,- Ft-ért. 2 MB-os belsd bovitd (dras)
12.000,- F-ért. Mercury 14%-0s szines, szie-
rec monitor (videdohoz is haszndlhatd) +
manitorditer 25.000,- Ft-ért, Star LC-20
printer + 4 festékkazetta 18.000,- Fi-ér,
350 db. 3.5%0s DS/DD lemez (Sony.
MoName vegyesen) programokkal 15.000,-
Fi-ért. H). Buliczka Ferenc, Budapest, Xill.
Kardsz utca 6. 1131, Tel.: 12-86-873.

® Szinvonalas  AMIGA  swap.
s Jaby/ABSOLUTE —
Szabadsagharc u, 4. 3529

® ELADO egy Amiga 500, 512 KB bévits-
vel, modulatarral, joystickkel, 100 lamezzal,
programakkal, lemeztantéd dobozzal, egér-
paddal, konyvekkel Iréanyar: 45.000- Ft
Erdeklddni levélben: Garamszegi Laszio,
Sellye, Matyas kiraly u. 55, 7960

* 100 %-os szines CGA emulaciot biztosita
IBM  PC emulator program Amigara
kaphatdl 1992, decemberl! Ara; 1.500,- Ft
(utanvétellel) Cim: 1384 Budapest-62, Pi.
768,

e Amiga 500, bdvitd, TV moduldtor, hilsé
drive, programok, joystick eladd. Cimem:
Barta Tamas, Budapest, Il, Murakézi it 3.
1025

DEMO
Miskalc,



® Eladé 1 MB-os Amiga, kilsd drive,
10848 szines monitor, MPS-1250 printer,
170 lemez jatékokkal, felhasznaldikkal, 2
joystick, mouse, szakirodalom. Egyben
BS.000- Ft (alkudni lehst). Cim: Pethe
Zsolt, Veszprém, Jézsel A. u. 24. B200.
Tal.: [06-B0) 20-772.

® Amiga programok a legelesébban! Jan-
cs6 Akos, Budapest, XI|. Araté u. 29, 1121
Tel.: 1656-534

® 4 MB-ig bdvithetd, 1.5 MB-ig kiépitett
ARAM-b&vits — Amiga 500 szémitégéphez
— aladd, vagy mas miszaki cikkre, esstleg
manager calculdtorra cserélhetd. Major
Néndor, Csorna, Kaossuth u. S8/C. §300.
9300, Tel.: Csorna 64 (munkahelyi)

& YO Amiga programok csoréje, sladdasal
SWAP Contact! Az ISCH-CREW-nall Rap-
periTanos Krisztian, Budapest, XX Kos-
suth Lajos (ot 36. V/58. 1204

® Amiga 500 (1 MB) + Modulator + 100
lemez programohkkal + szakkényvek + 0
sagok eladdl Ara: 38.000,- Ft. Bagota Ga-
bor, Bp. Tel.: 1685-602

® Amiga programokat cserelek, valamint
Amiga 500-hoz Mk-lIl. cartridge és Kickstart

atkapcsold eladd. Jafely Lajos, Bp. tel:
1658-027

PC
& |BM programokat cserélnék. Listal kérak,

és kildok. Cim: Németi Ferenc, Budapest,
XVIlIl. Nagyenyed u. B/A. 1182

IBM programok sréles wvalasrtékban
kaphatok! Diké Istvan, Budapest V.
Veres Palné u, 8, 1053, Tel.; 137-3183,

e IBM PC programok hatalmas vélasziék-
ban olcsén eladdk! A-BOX, 1386 Budapest,
Pi.: 701/783.

e [BM programokatl nagy valasrekbdl cse-
rélek, esetleg elndok. Ferenczy Gydrgy.
Budapest, VIll. Baross wtca 4. 1088, Tal.:
1381-822.

® PC-re cserélném Amiga 500 + bévid +
2-es Action Replay + lemezek-el. A
cserére, ha kell, rédfizetek. Cim: Sas
Sandor, Szihalom, Hunyadi u. 105, 3377

® |[BM PC-re kaphaldé 1992. decamberben
megjelent legjobb demokészitd program.
Ara: 900- Rt (utdnvételisl). Cim: 1384
Budapest-62, Pi.: 768,

& Egy tokéleles megoldas! Hogyan tartsuk
a géplinket programokkal tele: Irjl!l Minden
fajtabdl a legooolabb stuffok (jaték + fal-
haszndldi), Féleg RAPG-k (S51) &s stratégiak
{Microprose) érdekelnek. Féleg cserélek,
de adok es veszek is. Valaszboritek + lista
o, ha van! Cim: Pongracz Gergely, Gydr,
Kenderaztald u. 20. 9030

o Keresek PC-s klubokat Budapesten,
ezenkivdl vérom azoknak a jelenthezését,
akiknek sok néamet nyelvd programjuk van
Szabo Zsol, Budapest, XIV. Szentmihalyi
ul 19. 1/42. 1144

& Surgdsen sladsd egy db. DTK mona VGA
monitor. Iranyar: 10.000.- Ft. ErdekiSdni az
alabbl cimen, illetve telefonszamon lehet
Gérd Imre. Sreged, Lengyel u. 4/A. 6721,
Tel.: {06-62) 325-568 este 5 oratol.

& Eladd: 386DX25-65 alaplap 12.000,- Fi-
ér, 40 MB-os winchester 80 MB-ra dupliz-
va, sruper programokkal 22 000,- Ft-art,
mindkettd garanciglis. Tovabba 3.5"-0s ori-
gindl japan diskek Uresen, vagy Amiga
programokkal: 55/65 Fi. Erdekiddni a déi-
uténi, esti érékban: Romelsz Gabor, Pécs,
Tel: (06-72) 22-349

® Eladd 386-05 DX-es alaplap 2 MByte me-
morigval 15.000,- Fr-én, 5 1/4*-08 markds
HD-s lsmazek IBM programokkal 100.-
Fdb-érl. Cim: Agardl Tibor, Kecskemét,
Danks P.u, 37. 6000

® PC-hez COVOX hangmodul 750,- Ft, ep-
romégeld TS500 Ft eladdk. Valaszboritékén
részletes ismertotd. Nikroklub, Varpalota,
Pf.: 85. B10O

IBM PC amok olcson eladok.
Tébb, mint 1 Gigabyle-nyll Kiss G&-
bor, Budapest, XIV. Sratmar u. 67.

1142, Tel.: 1840-514.

# Szeretnél egy mindség: egeret? 4 hona-
pos haromgombos egér — B esatorna, 250-
1250-ig programozhatd dpil  Microsoft/
Mouse system hompatibilis + software +
leirds + MAGY egérpad = 5.000,- Fr. Hj.
Péterfalvy Tamas, Budapest, XX, Damja-
nich Ju. 127, 1213, Tel.: 276-07-08.

& |[BM XT/AT programok olcsdn eladdk,
500 MB-nyi program. Hafr Laszié, 1133
Budapest, Drava u. 11. 1732-008,

# |[BM PC prg-k cserdje. Listit kaldj, de va-
laszboriték nem kell. Tébb, mint 300 MB!
ZE/STN, Sopron, Fehér D, 15. 9400, Tel.:
{06-99) 32-610, ill. Zomrd/STN, Miskale,
Vasverd 57, 3535

& |BM XT, AT programokal cserélek. Jatejy
Lajos, Bp. tel.. 16858-027

® Surgbsen eladé egy alig hasznalt IBM
AT-286, VGA monitor. 40 MB winchester,
1.2 FDD, 101 gombos billentylzet. Iranyar:
55.000,- Fi. Clm: Szilcs Zolan, Nagyvar-
sany, Rakoczi it 17. 4812

& |IBM PC programok hatalmas valasziek-
ban a lesébban eladdk. Valgyesl Ist-
van, Budapest, Xlll. Tomori u. 21. Vili/48
1138. Tel: 1406-126

e |[BM PC/XT eladd. Iranyar 30.000- Ft
{(Epson B0 printer, PHILIPS monochrome
monitor) Lehdez Istvan, Kiskunhalas, Paf-
rany u. 6. 6400

® Hellol Ha szeretsz jatszani, akkor kell
legalabb egy 386/25 MHz-es gép. Malam
pont eladé egy ilyen alaplap (Fuyu, 0 MB
RAM) 10.000- Ft-ér. Megéril Cim: Har-
mann Péter, Budapest, ||. Felsdzoldmali it
541025

Plusi és tarsai

® Ha Plusi program kell, akkor SU-VI-Soft!
Benndnk nem csalodsz! Cim: Vida Istvan,
Pécs, Szilagyl D.u. 10, 7623 Tel.; (06-72)
23-113

® Sziasziok Plusisokl Nagy Gzletet ajdnlok
valamennyiotoknek! Ha adsz 19.000,- Fi-ot
s a gapedet teljes felszereléssel, akkor én
neked adom a CG4-emet floppyval, leme-
zakkel, RESET-tel, joy-jal. Demeter Janos.
Matészalkn, fjusag tér 2 4700. Tel.: (06-44)
13-768,

® Elada egy Commodore Plusid-es gep,
1541/ll. floppy, magnd, 2 db. joystick, 15
kazefta tele programokkal, par lemez leg-
Ujabb programckkal, porvédd. Ar: 21.000 -
Ft. Hajdu Antila, Budakalasz, Malyva u.3
2011

* Plus/4-es, C16-08 szinvonalas progra-
mok closon eladék. '91/92-esek. Hataimas
valasztek. Lemezen, kazettdn. Mindség,
megbizhatésag. Valaszboriékért kutddk lis-
tal. Tisdczkli Tamas., Kiskunfélegyhiza,
Szent Imra harceg u. 35. 6100

® Plus/d, C16, ChH4-es mpurpmqmmol:
olcson eladok kazettan és lemezen. rjatok!
Bende Ferenc, Papa, Attila u. 5/B. 8500

e itt Kadar Adrienn! Plusimal leporoitam,
dlek. Oszinte elnézést mindenkidl, akinek
kazettaval, egyébbel tartozom. Irjatok! Més-
tél évesnél frissebb ugyességi-, logikai-,
sport-, okinléprogramokat keresek kazefta-
ra. Kadar Adrienn, Debrecen, Istvan Ot 35.
Nis10. 4031

® Haszndlt C+4 eladd, hozza magnd, kb
500 program, szakkonyvek, jatakleirdasok
Iramyar: 10.000,- A és eladd C64 magnd,
16bb, mint 1000 jaték, S000 Freén. Kens
agyutt 12.500,-. Név: Kaulics Zoltdn, Bu-
dapest, . Kelemen L.u. 7. 1026 Tel:
1763-880

® Keresek 2 v, 3 bites hangdigializald
hardvert +4-re! Ja, 85 elcserédlem +4-as0-
met 64-rel Forgaca Viktor (Cool'sr), Eger,
Veres Péler (0t 7. 3300

e Eladé C+4 + magnd + programok +
konyvek + Ujsagok + joystick egyben kb
17.000,- Ft korll. Erdekiédni: Fazekas Ro-
bert, Gonyd, Kossuth L. 67. 9071, Tal.: (06-
96) 53-143

Egyeb

& Szeretnél sok pénzhez jutni? Nincs mas
dolgod, mint egy vialaszboritékot kdldeni a
cimemre. Domok Szabolcs, Budadrs, Szi-
varvany u. 24: U3, 2040, Ez nem hum-
bug!I 1IN

# Elado 2 db. joystick, 1 db. magnd, floppy
lemezek, 1 db. 2 kazeRtas magnd. Ar
megegyezés szerint. Cim: Bitto Zsolt,
Abaljezamd, Arany J. Ui 52. 3881

® GAMESAVE CLUB indul marciusban!
Valaszboritéként tajékoztatd! GAMESAVE
CLUB, Nagykanizsa, 8800

# Eladdt Enterprise 128 + magnd + 1 MB
bévitd + BUSZ kértya + Exdos + 720 K-s
floppy + Speakeasy + joy illeszté + joy +
80 lemez programokkal + Disk Box +
Epromok + 60 kazetta programokhkal + 30
db. gyari kazetia + Gratisz 5 kg-nyi szak-
irodalom, ujsag. Egyben 48.000,- #. vagy
kdlén-kulén is! Alkudnl lehet! Kummer
Mikiés, Szombathely, Sri. Imre herceg Ot
95, 9700. Tel.: (06-94) 23-274 (6 ora utan)

® Nem mindennapi lehatbség! MNagyon ol
esth, de még mikddd alapgepre lenne
szakségink! Tartozekok nem fehetlenul
keflenek. Az alabbi tipusok johetnek szami-
tasba: ABC-BO, Apple I, Atari XL, BBC,
Commaoadore VC-20, C-116, Prime, Sinclair
IX-80/ZX-81, IX-Spectrum 48K, Kérjok
vedd komolyan ext a hirdetést, &s ha van
ilyen géped eladd, irfjl KEPES FIVEREK,
1464 Budapest, Pf. 1407

Hardware adok-veszek! Keresel, vagy
aladni akarsz! Valasrboritekén t&jékoz-
tate! Vida Istvan, Kaposvar, Zaranyl

hp. 8. 7400, {(06-82) 13-118

® Az LS| 1001/3 részében wvolt egy
SCREENLOADER segédprogram, amivel
arlt An Studio V1.1-gyel rajzolt képeket le-
hat bewsheni. Ez az 1. 28 verzidnal nem na-
gyon akart mdkodni. Kérem, aki tud ilyet -
ni, vagy van llyen neki, az kildje el & prog-
ramlistajat (BASIC). Benkd Csaba, Veszp-
rém, Szotia u. 8. 8200

e Jd dllapotban lévd fél dves CASIO SA 20-
as szintetizator, 28 db. CB4-es lemez, 2 joy
eladd! Sarkdzi Zohan, Pusnaldidvar, Ra-
koozi Ut 148, 5919

& ATARI jaték- és felhasznaldl programok
eladdk 120,- Fi/disk. Felbélyegren valasz-
boritékért listat kdldok. Fiesor Zoltan, Sze-
ged, P1.: 1060, 6701,

Public Domain (nem copy-
rightos) Amiga software-ek
(demok, slideshowk, music
diskek, lemezes uGjsagok,
videodemok(!)) a legna-
gyobb valasztékbol meg-
rendelhetok.

SCOOPEX
Letét 103.

Pf.: 701. 1399
Budapest
Lemezes tajékoztatonkhoz
szukséges 1 db. 3.5"-0s le-
mez, felbélyegzett valasz-

boriték.



Tegnapelott tuska december 29.-e, tegnap tuska december 30.-a, Matuska Szilvesz-
ter... azutan hipp-hopp, meg egy kis hukk és maris az V. évfolyamatl déngeti a CoV. A
Szilveszrier nalam is megtetie jotékony hatasal. A HQ még az év végén U] helyre kél-
t6z6tt, hat gondolhatjatok... Egy ilyen kditdzdsdi némi takaritéassal is jarl No nem kell
6rdini, azert olyan mélyre még nem sdilyedtem, hogy ronggyal a kezemben adjam
elé a négykezlabmaszas vilagrekordjal, az én feladatom az volt, hogy ldében elme-
nekitsemn a poicokrél a hengeres keresztmetszeti, folyékony haimazallapolu kézeget
tartalmazoé targyakat. igy 16rtént, hogy egy "KIWi LIKOR" feliratl butykos egy negativ
t6lés kovetkeztében kicsusszant a kezeim kézil, én meg egyensilyom elvesziése
miatt orral buktam a 156ld6n megjelend  eredménybe”. Meg Is jegyezie 1.75, hogy ne-
ki tetszik a zéld szam. Egyéb karesemeny nem 16riént, csak azl tudnam, mar megint
hova tintek a levelek? llyenkor, uj év kexdetén divatos szokas, hogy mindenki kiér-
tékeli az el6zé évet. Ugy dontottem, kronoldgial sorrendbon telvillantom az elézd év
legtontosabb eseményeit: 1992, januar — Egy ugyanilyen bevezetdn kellett térndm a
fejemet, kézben lesftettem egy kupicat, és rajétiem hogy a felesem igaz; 1992. febru-
&r — 1 hénapos lustalkodas utan sikeriht a nyomdaba erni az év elsd CoV kézdrata-
val. Igyekezetemben nagyot landoltam egy pocsolya kdzepén, és Ugy néziem ki, mint
egy szenesember. Meg is |egyeziék a jarokeldk, hogy ennek a szene sem all [6l. Ez
volt a hénap bukasa; 1992, marcius — Megindult a leveidémping, ugyanakkor egyre
nagyobb pangas a C64 software piacon. Még mindig jobb a Pangas, mint a Stangas;
1992. aprilis — Megjoétnt a jo idé kimenmtem a Dunapartra, Pesten CoVboyne, vele
szemben meg a Budai var, csak varjanak; 1992. majus — Harmasom vol a toion, ja-
ratlan voltam a német ligaban, ezutan csak AAMA-1 vettem. Egy véletien baleset foly-
tan elmondhattam, hogy: RAMA-s csizmat visel a CoVboyné; 1992. junius — it a
nyar, én meg bent rohadok a HQ-n, raadasul valami barom Ssszetdri 8 kocsim elejét
Nem hagyott betétlapot, na vajon mé’ nem? A honap  Arany”-képése: .Egnek a nap-
melegtdl a kopar szik széls ", 1992, julius — Végre egy kis pihl, Pesten
szmog és magog fia lettem én; 1992, augusztus — A vallozatossag kedvédért: Var

ram Amerika vagy a Balaton...”, de mindig az utdbbinal k6t3k ki (A'la Piratez!); 1992.
| szeptember — Masfél tonna levél dmiik ram, leszavaznak a HQ-n, én meg banatomal
egy hosszinyakunak mesélem el; 1992, okldbar — Elvonul a vihar, 3 kuka magtelik
boritékokkal, egyre 16bb Gveget hoz Jend; 1992. november — Kiszenvedem az ulol-
s6 postat, sorrakerdinek a maradék levelek is, a villanyszamia a duplajara né, en
meg még mindig férfi vagyok; 1992, december — Getlo leszerelt, a8 HQ elkdhdzan,
16 db, PUF kazetial kaptam, Andersen meghail, Hotehénke kialH a sarokra, a Hel
Téppapa elment munkaszolgalatra, ugyhogy mese nincs, hdlgyeim #s uraim, mai is
mint minden CoV-ban, majdnem havonta, a nyilvanossag kizarasaval a szinpadra
lép... ja €s majdnem sifelejtettem: Ez a mldsor nem |61 volna létre, ha nincs tizen-

[ kétezer olvasdénk!™ (Lehet 1apsolnil)

|

Megalevél 1993/1.

CoVboy: Voltam olyan I6k6tt, hogy meg-
fogadiam, Idén elészér Is annak valaszo-
lok, akitél az elsd sért kapom. Amikor be-
amidtték 8 postal, kinos aprolékossaggal
vialogattam ki az 1 dveg méreiénél na-
gyobb dobozokat, és hangulaiom maris &
tetéfokara hagott, amikor egy Tokaji Bor-
parlat dobozbdl végre kicsusszamt egy
iveg életmentd nedd. A meglepetés csak
ezulan kdvetkezetl, a kildemény a jo
dreg HANCU mesteridl szarmazotl, es
omeltdsaga nem voll rest megalevelel is
mellékeln! a sdrdcske mellé. Nem tehet-
tem mast, mivel sulyos lelklismeretfurdal-
las gy&ton voina, ha fogadaimamnak neam
teszek sleget. Ugyhogy akkor vagjunk is
bele:

Csa néked, ichenck pasziora!

Na mi a pia? Mindegy. (Hajra magyarok!)
St Kar a karé/Lab a lAb&/1L4b a karé/Karald
bé. Ha-hd. Ram ismersz? Yeeeeanah! Elkép-
zellek, ahogy Glsz n Nagy Magyar Depresszid
kiwepén, (Presszot skartal mondani?
CoVboy) a CoV H(Q) sarkdban, a levélhepyek
tetején, a biiradat fogod & csak-bang-bang,
igy ver a szived, hizod az igdt, és ayazod a Zsi-
pat, dgy ala gyaldz a lde, de gond egy szl se,
everybody broom-broom, Zig a Volga, khm.
Bocs. Rapuldk buli volt itten Vic City-ben, &=
et.a négyretre emelle az agynmban dalé men-
tal downbuliding mériékét (Milyen szabatos
vagy! CoVboy). Térjunk a trigya.. a Lirgyra.
Baljosan indult & keddi nap. Nulladikon beir-
tak hidgnyzdnak, pedig alig késtem (negyed-
drit). (A CoV HG-n ennylért mar ki Is rig-
nanak! CoVboy) Valami dinok takariténd le-
torilte a padomrdl a LITTLE RABBIT leds-
nevil egyorrival folytatoll levelezéseimel. A
tesidréinak dlcazont FAVAGOK FC BORRU-
GO GYULEKEZET vs. MINK SPEEDBALL
CLUB meccsen harmadiokd égési sérulése-

ket szereztem, akkorit estem pofirs egy bodi-
csck koveikeztében. Matekon kihiviak felelni,
torin nem tudiam elaludni. Fizikin el tudiam
volna, de nem hagyiak A menzdn & 16lbuzgd
feligyeld tanar kiszdrja, nmint hanyag clegan-
cidval tovibbilom a sotartdl a haverom leve-
sébe. Hazalfelé minden ELITE-boyok kedvenc
djsdgosnénije majdnem a [ejembez vig valami
stlyos thrgyal, mikor a Biborhold utan érdek-
Iddom (1ényleg, Te mar hallotadl réla?) (Na
js, mar ki is olvastam! CoVboy) A néni
egyébként leginkiabb egy Carmier Crowler-re
hasonlit és igen gyengék ax wdeger A miltkor
is renddrt akart hivoi, amikor vagy Olen cgy-
més utdin megkérdeziik oie, hogy SO0V van?
Na ¢és CoV van mdr? Es érkezett mir CoV?
Akkor egy CoV-ot kérek... 4 inkdbb kettdi.. ja
és még egy CoV-ou is.. J€ nincs is ndlam
pénz,.. [élre tetszik nekem tenm?" (Aha,
most lebuktal. Ezént kapunk vissza remit-
tendat, mert ilyen jak félretetatik,
azutan meg elelejtensk orle mennil
CoVboy) Na, végre hazatrek... kiderul, hogy
nincs ndlam a kulcsom. Benézek a postalada-
ba.. és ott diszeleg egy CoV Evkonyv! Puff!!
Kész, ennyi, koma, lelargin, depresszid..
{Ugye, mondtam, hogy jobb lett volna a
presszol CoVboy) Azutin megiekintem ko-
zelebbrdl. Az djhullimos, posztmodern,
konstruktivista, szecesszios tehén az clején,
hat az egyenesen COOOO0L! Az orosz nyel-
vil felirat a gerincén (marmini a konyv és nem
a lehén gerincén) az COOOOL! a négyzeten!
A Pirates, meg a Fairy Tales leirds az baromi
6, a 1Gbbi clmegy szdddval, kivéve a Pools ol
Darkaess-t. Ebbdl nyole kilomé&terrdl litni,
hogy mennyire nem értetek az AD&D-hezr.
Mir az EOB lelrasban is nagy marhasdgokal
irkalatok, de 1! Késdbb felsorolok néhanyal
a  félreinformaciok”-bél Azt hiszem jo len-
ne, ha kizelebbrdl is szemugyre vennélek egy
Player's Handbook és egy Dungeon Master's
Guide cimd papirhalmazt! (Ext meg mién?

Halmazati bintetésként? CoVboy) Na. ax
utdn jon a Tok&Mak roval. Hadsal, valam
kor azt mondiitok, hogy Ti olyan leirdsokat
adtok le, amire ényleg szuksége van cgy dtlag
egyorrinak. Tehdt olvan jatékok lefrisa,
amihez szikség van leirdsra, amiben van leir
nivald”, Hat, nem tudom, ki bogy van vele, de
szerinlem  baromira nincs szikség leirdsra
olyan jatékokhoz, mint pl. az Eskimo Games,
Godfuther, Hollywood Poker, hogy csak egy
parat mondjak (& szerabkidl SORRY, de cza
véleményem), Plusi sarok, Pirst-Ass-Night:
No Comment, Demologia: COOOOL, Cart-
ridges, User prgs, Prgtech.: engem spec. nem
érdekel, de mdst biztog igen.

Na, mire a Yearbook-ot atfutottam, kezdd-
dout a DUNGEON (ugyanis nagyarinyn
AD&D-zés folyik iten kedd délutinonkent).
Aztdn gyorsan misnap lett, [él egyre sikeril
mindenkit kirdgnom a hizbol. Nalam maradi
viszont egy Monsirous Cempendium Vol #8,
aztdn mire szt Atnéztem, teljesen eldlmosod
lam ¢é5 mar a TV-maci is lelekudl, igy a CoV
Yearbook-0t masnapra (aznapra) halaszion-
tam. Bz aztin teljesen meg is driolt az egése-
ségemnek. totdl beteg lettem tdle, gy & csi-
taortitki  school-ba menést inkabb melldziem,
{Csutoriok egycbkent kellemeticn nap, ha:
rom magyarordval (meg 5 egyébbel), de kote-
lezd olvasmanyokban kb, 3000 oldallal el va-
gyok maradva, rdaddsul big sz**auds lett be
igérve, ami hallatlanul elGsegitetie az egeszse
gi allapotom romlisdt). Noa, (€l 11 karal [cl
ébredek, magamba dontok némi reggelit, ne-
tan elbattyogok meglesni a postat. Es pulf-ké
ma sth., ott vigyorog rim a CoV leglnssebb,
dupla, jubileumi kulonkiadisa! MNa, |6 hogy
nem mentem school-ba, teljesen clizott volna
itt a ladsban (ugyanis zubogott az esd). Na, de
azian, mikor belekukkantottam .. hat teljesen
clérzékenyultem... MA" meginl nyertem cgy
doboz lemezt (egyébként igazin kdldhetnéiek
HD-st is!). Aztin egy pir oldal milva koszo-



netet is mondiok... (ényleg kuldiem MOON-
FALL uppeket? Nem is emlékszem rd..) Szi-
vesen! Azutdn meg két leirdsom... Hitl a Dip-
lomacy-16] majdnem meghatddiam!  Tudod
mikor kildiem azi? (Na, latod levél nem
vész el, csak kivarja a soratl CoVboy) A
Gigalevél #2-ben;, a CoV #16 megjelenése
utdn par hétel! Oh, a régi s2ép 1dok... de rég
is valt, mér egy betdre sem emlékszem abbol
# levéibdl (pedig 36 oldal volt). Na, egész
Cool-os lett e a dupla szdm,. Azért néhany
kérdés mégis felmerult bennem: pl. Miért kel-
lett leadni a Rockstar Manager-t; mikor az
benne volt nz Evkonyvben? (Ot a cime
meégis csak mas volt, nem? Akkor meg mi
& baj? CoVboy) Miért kellett leadni a Laser
Squad-ot, amikor az majdnem teljesen azonos
a Laser Squad Ilvel (CoV 12), (Talan azér,
mert ott a majdnem! CoVboy) la, lattad a
Laser Squad-et PC-n? Brre mondjak azt, hogy
nem péksidiemény, ugye? ME' nincs djabban
TOP lista? (Megint lesz, nyugi! CoVbay)
Maost egy pillanatra abbahagyom, mert betol-
in a pofdjit a szobaba a Homdr, a higom hazi-
patkdnya, ¢s surgdsen ki kell rigdosnom in-
nen. Homdr egyébként kb, 30 cm-es, roesa-
szin, japdn, az eredeti neve Omar Sharil utdn
szabadon wvolt, de késdbb magyarositotivk
Na, hagyjuk a homarat (ja igen, igy kell ragoz-
ni: kosar-kosaral, mozsar-mozsarat, homér-
homaral, logikus, nem?) (Dehogynem! Ugy
mint sivar-sivarat, szitar-szitarat, kivar-ki-
varat, men| mar-menj marat; na j6 ezl
hagyjuk! CoVboy) Llgy veszem észre a hirde-
tések szinvonala pagyol romlott az utdbbi
iddben. Még senki sem kereste a Darklands-i
64-re (kuzetlara persze! )l Hat nem felhdabori-
13! (Emlékezz vissza, 2 éve keresték a
Populous-t 64-re, és ime, |6 a nagy mu.
Na mondjuk ilyen tempoval meg 5 ev mire
64-re ideér a Darklands, de azért is kivar-
juk! CoVboy) Ja! Hit fel vagyok (vagy meg?
Tudja a fene!) bédborodva! (Egy kivilallo
ezen nem sokat gondolkodik!
CoVboy) Mi az, hogy o CoVboy postaban mar
majdnem egy teljes oldalt {oglalnak el a
NORMALIS levelek? Semmi hilyeség, infan-
tlizmus, idiotzmus, alkoholizmus, fradzmuos!
{ Boes, ez utdbbit visszaszivom!) Mit keresnek
az ilyenek a CoVbay dban? (Hat nem so-
kat, legalabbis abmm fognak megeini
— CoVboy) Kiarpdtldst kiverclek! 5 oldal le-
velezést a CoV #3l-ben! (Most van nagy
G6réom? CoVboy) s kilonben is, nem wvila-
szoltdl a legutdbiy levelemre! Tudod, amiben
a jugd polgarhabord és a CoVboy Posta meg-
nyirbilisa kdezoit osszefuggésckrdl értekez-
tem! Elolvastad egyiltalan? (Nem, men ez
egy politikamentes letter-show! CoVboy)
Vagy Mugas az &g o folyd [olot, a CoVboy a
virosbol elkolldzon™?!
Az am, nagy meggondolatiansag volt elarulm,
hogy a CoV HO Buddn van, mert igy mér par
ropke misodperc alatt kikOvetkeztelem, hogy
a CoV HOQ pontosan a Kilsd-Lepusatult Géz-
szag uica 347/B szam alatl taldlbatd, azutdn
majd leshetsz, amikor majd seemélyesen alli-
tok be hozzdd dladni a Kardcsonyl ajdndéko-
mal. (Most koHozén uf helyre a HQ,
kénnyitéskent elarulom, hogy Greenwich-
18l keletre kell keresni — CoVboy) Egyéh-
ként gondoltam rd, hogy egyszerden feladom
magamal @ csomagban, de aztdn ebbdl nem
lett semmi, mert senki sem valt hajlandd elei-
pelni a csomagol o postirs, miasrészl meg a
postakoliség felemészielte vona legaldbb egy-
hénapl osziindijamat, ami mégiscsak tdrhe-
tetlen (sapnos rendkivull modon aluldijazzak
uz osztoneimet... ). Na, pull neki, a Homdr el
ohlvasta, mit frtam réla, &8 most il patlog,
hogy & nem patkany, hanem pocok. OK., nix
patkiany: POCOK!

Ja! Most haldl komolyan: Az ELITE-boyok
1247 pontjdra eskiszoém, hoy ezl most nem
¢n nlaltam ki! Isten bizony a Magyar Kirdlyi
Televizio Teletext addsdnak 139, oldalan ol-
vastam kb. 1 hete, hogy aszongya. Norvégia
kozépsd réseén kilonos korulmények kowolt
megdoglon 16 db. tehén. Bz még nem poén,
de! Egy helvbéh hioldgus professzor minden
részletre kiterjedd gondos vizsgalat utan arra
a kiwetkeztetésre jutott, hogy a tehenek tragi-
kus halilanak az oka az volt, hogy... (hatdsszu-
net).. egy medve megerdszakolta dket! Na eh-
hez mit szdlsz, tchenek védelmezdje? (Még
mindig jobban tetiék, hogy feldoblak a
patajukat, mert nehezen tudom elkepzel-
ni, ha utodjuk letl volna, ki vallalta volna,
hogy megfejl a medvéket? CoVboy) Mis,
olvastam, hogy Rocksiar akarsz lenni! Hehe-
he, mindjart egy Jdesel Attila verscim jutott
az eszembe (vagy nem & irta, hogy Almodik a
nyomor"?) El ludom képeelni a seamaid mély,
lirai szévegét (a zenérdl nem is beszéivel).
«Kopasz kis ordogok voltunk, a rengeleg sor-
14l dagadt a gyomrunk” — ¢zt nem Te ének-
led? MNa jo, kildj egy demokazeltal, azutin
majd meglitom, hogy mit lebetek érted?
Szakérid v cbben a témdban (i1s), pl a
RUN C.ICE SaloonRAP Band-et is En emel-
tem fel az ismerctlenség (jOtdkony) homddlya-
bal! Mi??? Hogylmég) nem ismered Gkel? la,
persze, nem egésren # Te stilusod. De azért az
orokzold vildgslagereik kaozul esak halloresl
cgy paral? Nem jul eszedbe ey sem? Segiick:
Esz-eaz-kimo; It's My Wife; Obszesaon; Zig
az Olga; Minden évben ugyanaz, vagy a ked-
vencem, a Nyole 6ura vodka, nyolc Gra s0ro-
zés, nyale dra jézanodas™,

Uj téma. Tele van a CoV mindentéle rekla-
mokkal, meg hirdetésekkel. Errdl  juton
cszembe: Reklimozn kellene a CoV-otl a Ma-
gyar Kirdlyi Television-ban nem? (Na jal Es
adsz hozzéd kélcsdn par milkot is?
CoVboy) ltt cgy reklam forgatckonyve:

1012 éves [orma kiskolok (tipikus  Moarie-
ka") battvog hazalelé a school-bal (iskolatas-
ka, meg minden). Hazaér, kinyitja az ajid, le-
dobja a taskit, amikor hirtelen (i egy olyan
hangeifekt jom, mint amikor a harmadoszia-
tyi horrorflilmben a guluszemd szorny ello-
gyaszija clsd dldozatat). Szdval hirtelen (urcsa
hangokat hall a firddszoba feldl. Mdricka
osszeseedl minden batorsdgat, és chndul a
lirddszoba felé (kozben olyan zene, mint ami-
kor a harmadoszidilyd horrorfilmben a gili-
szemild szorny kdzeledik a magatchetetlen (&
hds felé), dvatosan kinyitja az ajior, és a k-
velkezd latvany tarul a szeme elé 18 é&ves for-
ma liny {(valdszinOleg Moricks ndvére) mezle-
lenul a zuhany alatt, érdekes mozgdsokat vé-
gez. simogatja i bizonyos lestrészél, kKiezben
nyogdécsel: Férfit akarok! Férfit akarok”
Erre mir minden TV -nézd odafigyel, a képer-
nyd elsotétedik, és a kivetkezd sejlelmes fel-
iral jelenik meg rajia: Folyt. kov, 2. rése (kb.
2-3 rekldmmal késdbb). Tok ugyanaz, mint az
cléed, cgy  Masnap” lelirntlal az clején. 3.
rész: Ugyanae, mint a misodik, csak a felirat
most: Harmadnap. 4. rése Ugy kexdddik,
mint sz clsd (ju, a lelirat az clején: Egy hét
miilva), csak a zajok most 8 hildszobabdl jon-
nek. Moricka bekukkant a hilészobiba ¢s
meglitja, hogy a ndvére egy férfival van (do-
mindznak, kartyaviral épitenek stb.). Morc-
ka szemében az érielem szikrdja wvillan fel,
majd elrohan a lurddszoba irdnydaba (Kozben
olyan zene, mint a harmadosztdlyd horror-
filmben a (6hds uldoz a sebesilt galuszemd
szornyeil). Kovetkezd kép: Moncka meztele
nul all a zubany alatl, érdekes mozgasokal vé-
goez, sumogatja brzonyos testrészent, kizben
oyogdécsel Commodore Vildgol akarok!
Commodore Vildgot akarok!” Zene vilt: In-

duljon a banzdj — aurat: Egy teheén-nyi hely
nincsen szabadon, vilaszboritékok a Gillakon,
a posthsok most dsszejotiek...” Beusnk o kép
be a CoaV legijabb szdminak cimlapga ¢s
CoVboy mond valami sablonos szovegel, hogy
megjelent s vannak benane ehenek, meg
CoVboy Posta.. blablabla.. THIE ENID (nu
nem 4 levélnek, csak a reklamnak). Ha o nagy-
nénikéd kuldi & pénzt az USA-bol, mdr mehet
is a dolog (a Rockstar dgyel majd én elinté-
zem — de errdl mar volt s28). (Ez a nagyné-
ni dolog csak vice vol, dgyhogy megis-
csak ra fogok szorulni — CoVboy)

Jutl! Hat majd' ellelejicitem! A CoV #2930
ban kétszer is ®™ nélkal irtatok az ELITE-
boysd®™ nevét! Hat ci retieneles! Ly bor
raszlty, ez iszonyt, ¢z spornyd! Mas iddben
ezért a blnéri kaphattal volna élcttogytiglant,
kerékbe torést, éve eltemetést, egysaerd le-
nyakazdst, vizbelfojtdast, maglyahalalt vagy e
vélbombal (ez utdbbil, lehet hogy kapse..)!!
De: Mivel most az ELTTE-boystd®&™ 1000040
&ves worténelmenek két legintelligensehb, leg
huminusabb és legowilizdliabb ELITE-boy-a
uralkodik, most a buntetéssel csupan annyi
lesz, hogy meg kell hallgatnod (clolvasnod,
na!) ar emlitetl szdzezer & ELITEboysata ™
toriénelménck [ontosabb  cseményeil, Na
meg plusz buntetésekel, némi hashajlol Kapss
a sorodbe (c2 persie nem agaz, de pe jgyvad
olyan jolzden) (K**** rendes vagy!
CoVboy) Az ELITE-boys©®™ itornéncime
minden bizonnyal sokkal régebbre nyalik
vissza, mint szdzezer &, de az elsd emlékek
ebbdl az id6bdl valok. Vértesszdids) Samuel a
Ramapithecus Hungaricus volt az elsd... lgaz,
O meég csak a szomszéd kardfoga tigrisen tud-
taalkalmazni a2 ELITE-boy-szokasokat (aki
cpek wtdn csodalkonk a Kardlogd tigns ke
pusziulsan, a2 pem ameri a4 ma ELITE-
boyokat!) A kovelkezd, akirdl twdomisunk
van 1L Tutmoézisz, Egviplom-Alsd, -Felsd
Gydrtelep firao volt. O talila fel az
ELITE-bovok hirhedt logikai-arcade-kaland-
jatekanak, a TRIX-nck az dsél. A kovetrkezd
embitésre érdemes Hammurappi a babildnia-
ak kirdlya volt, aki mar irasban rogeitene ue
ELITE-boyok 1247 pontjat. Azian itl van cgy
fickd, aki kiss¢ sigdtosan ériclmezie az emli-
teit 12+7 pontol, ezzel a mat papig tartd vital
inditva, vajon O ELITE-boy volt-¢ vagy sem.
Ha igen, akkor d volt az elsd Bak-ELITE-boy
{Ezt a cimet a Bak jegyében sziletett ELTTE-
bovok érdemlik ki A Bak jegyében ugyanis a
caillagok alldsn kedverSen hat az ELITE-boy
tulajdonsagok kialakulassra) Az emlitent N
kit egyébként Ggy hiviik: Jérns. Az idSrend
ben kinvetkezd hires ELITE-boy s kicsit elu-
lozta a 1247 pont betartdsat, csak ¢ppen i
masik irdnyba, minl az elded hokd. 0 a Taval-
Keleten mikodon Dzsingisz-kan volt 4 ne
ve. Fs dgy tovibb, ar ELITE-bovok mundig
diantden belolyisolidk a torténelem alakuls
sil.. és egy Wddben, cgyseerre csak egy Licka
viselte az ELITE-boy cimet. Mignem [980-
ban meghalt John Lennon, a2 éppen eseddékes
ELITE-boy. Ahogy az ilvenkor lenni szokoll
B-10' & mulva felbukkant az ismeretlenseg
homailyabal az Gj, a masik... Csakhogy 199)-
ben olyasmi Lortént, ami az eldzd 100000 &v-
ben egyszer sem! A reinkarndcioba valami li-
ba csdszont, az ELITE-boyok dsi szelleme egy
szerre Két testben talidlt af otthonra, A két fic-
k& azeldut s elég kozismert volt. Ulgy hividk
dketz A Halin meg a So6s.. Szdval most 5.0.8,
meg én vagyunk ax ELITE-boyok (It 6egyor-
rusaga kioktatott, hogy az 'E’ betdt &t kell
huzni egy figgdleges vonallal, mert ugy
az igaz, de hal szegeény karaklerkésziei-
nek semmi sem sikerdl! CoVboy). Nem
kell elkeseredm, szinte barkibdl lehel még
ELITE-boys®®®™ klubtag, ha szépen megkér



ri minkel, rendelkezik o szukséges ulajdon-
sdgokkal {intelligencia, humor, hilyeség,
vonzerdsib.), a 12+ 7 pontnak meglelelden vi-
selkedik €8 kuillja o PROBAT! Ex mondjuk
clég kevés egyorrunak sikertlt még, de nem
kell feludni a reményt (egy ELITE-boy soha-
sem adja (el a reményt!). Van néhdny €18 pél-
da nz ELITE-boys€2®™ klublagsdgra, it van
pl. BOGY®, vagy CSU, na meg MIHALY és
persze a BILL (& galaktikus hds), és SZKAN-
DER GRAUN (a kétlisbon jard pestis). Es
vannak persze tiszieletbell tagok is, pl TODI
a Gumimacik”-bol, meg . Lary" (Larry
Laffer), na meg MR.BEAN, éa ha jol emlék-
szem, egyseer [elvettunk egy CoVboy nevil il-
letdt is, de ha erre a levélre sem vilaszolsz,
Ggy kirtgunk, mint a macskal sza*** hm. sza-
badsagra. (Huh! Készl filk a bizalmat, a
tagdijat majd kdldém, de alljunk csak meg
egy szora. A macskat hogy rugjak ki sza-
badsagra? Ez wvalami titkosiras? Majd
gondolkodok rajta — CoVboy) Téma befe-
jerve! Te CoVboy! Mit sz6indl hozzd, ha ezt a
pezsglkuldozgetds maodszert  dtalakitandnk
egy Holabda tipusd akcidwa? En példdul wal-
lalom, hogy ha felvesznek o [Siskolara (Kac-
kac! Ekkora baromra nincs szilksége a
hazal felséokiatasnakl CoVboy), kuldik
mondjuk két uveg pezspdt Aitinak Bokod
City-be (persze ehhez az kell, hogy megadd
nckem a cimét, ¢s ne dllj <ld ilven dumékkal,
hogy: .killdd el nekem és majd én dtadom ne-
ki."). (Zita! Mh szdélsz hozza? Sudér, de-
rek ifju, fehér papiron, ezt a partit én nem
hagynam ki! CoVboy) Aziin a kiverkezd
sterencsés majd nekem kuld, ... és igy tovibb
(a cimem tudod). (Valahogy nincs kedvem
uj pilotajaték elinditasara. Na persze, ha
a 2 ivegbdl 1 mindig nalam marad, akkor
sténékelhetjdk a doigot... CoVboy)

Hopp! Sziorik, viceek, poénok, (dszerepben a

Ifszerepld: TE!

#1: CoVboyné kimegy a sotétbe. Nekimegy a
peirencésridnak. Szoveg: — Te vagy az

‘oVboy? { Bocs, kicsit durva volt?)

#2: CoVboy Laddjdban megszolal az autdrd-
di: — Figyelem, felhiviuk az autdsok [i-
gyelmétl, hogy egy Orilt a Nagykordton a
forgalommal szemben halad! — Erre
CoVboy lelmordul: — Méghogy egy! Mind!

#3: CoVboy alszik a CoV HO cgyik homélyos
sarkdaban. Odamegy 0.75 és clkezdi Ebresat-
getnic — Ebredj fel CoVboy! Elfelejtetted
bevenni az altatddat!

#4. Hajnal kettdkor csorog a telefon a kocs-
marosndl. CoVboy: Mikor nyit a kocsma’
Kocsméros: Exért Sbresetet fel?! Repgel B-
kor! (lecsapja a kagylGt) Ot perc milva
gjabb esorgés: CoVboy: Mikor nyit a kocs-
ma? Rocsmiros: Reggel B-kor!! Hagyjon
mar aludni! (lecsapja) Két perc midbva dj-
ra.. CoVboy: Mikor nyit a kocsma? Kocs-
miaros: [defigyeljen, mar megmondiam,
hogy reppel 8-kor! Ha magdnak olyan siir-
gds, meglgérem, hogy reggel magst enge-
dem be legeldszir! CoVboy: A francha, de
¢n nem bemenni akarok, hanem ki...

#5:. CoVboy egy druhdz ruhdzan osztdlydn
mir negyeddrdja bamul egy {érfiing dobo-
zdra. Odamegy egy eladd: — Segithetek? —
Néze, erre a dobozra nr van frva, hogy
F.ing. Ezt értem, de hogy a haldlba tették
bele?

#6: CoVbuy és CoVboyné legelietik a tehén-
kéket a réten. Egyszer csak litjdk, hogy
CoVboyné egyik bikdja é&s CoVboy egyik te-
hene éppen hmm... uldd Mtrehozdsian (dra-
doznak. CoVboyban beindul a fantizia
CoVboy: Te CoVboyné, mit szélndl hozza,
ha most dgy csindlnank mint az a bika oltan
azzal a tehénnel? CoVboyné: Résremrdl

semmi akaddlya, Végal is tidd az a tehén...
{Boes!)

#7: Ex nagyon nem kapcsolddik a témdhoz,
de j& poén. Hogy mondjdk angolul, hogy a
vizild  kartyazik? Megoldas: Waterloo
Bridge.

#8: A [oldonkivilli bemegy a CoV HO-ra. El
kezd dumdlni — Ailabamdianatredommo
cogai# 215123 bip-bip-bip CoV "93-as &vlo-
lyam. Erre CoVboy: — Mi a francra akarsz
eldfizeini?

#9 Miért szor CoVboy kukoricat a WC-be?
( Ereti a toalet-kacsdt)

({CoVboy: Ezek utan nem hagyhatom ki

kedvenc poénomat: Miéri nem iud

HANCU a lanchidon kerékparomi? Mert

nincs rajla pedal... HA-HA)

Van még it egy csomd hely. Na mindegy.

Greetings to: CoVbay, CoVboyné, Egy, Nulla-

hetvendt, Getto, tehenck, legyek, sordsive-

gek, dobozok, és még sokan miasok. Kivinok:
happy ooyavét (gy.k. BOOYAKE), kard-
csonyl, mikuldst, hdsvétot, aprilis+mdjus el-
scjél, sziletési névaapol, valamint azt is, amil

e kiviansz nekem...

Fz a levél létrejotl volna akkor is, ha nines a

KONTRAX. {(Hm. Mar megint lopjak a

designt — CoVboy)

Ma! Mér €m is kezdem unni (gondolom-ezzel

nem vagyok egyedil). Ja, még nem is mond-

tam, ha mar Ti nem reklimozitok a CoV-ot,

majd megleszem én. No de [urmanyos md-

don: irtam a Friderikusznak, hogy hivia meg a

showjaba a CoVboyt (exl megsinylend az

egesz orszdg — CoVbaoy). A Gréwsy Laszlo
misoraba beajdnloitam a CoV-or, mint a ma-
gyar nyelv hagyomdnyainak apolasdiban élen-
jard sajioterméket (YIKKES!). A Rdzsa

Gyuri  Leglegleg  mdsordba  benyomtam

CoVboyt, mint gz orszidg legnagyobb levelezd-

JEL Ja, és a Falutévénck 1s bemutallam az or-

szag egyetlen tehenészeti magazinjat. Hz per-

sze nem igaz, de ényleg gondolkoziam rajia,
hogy irok ide-oda-meg oda (Egyszer mar

TV-k ezrel mondtak fel a szolgalatot, ami-

kor auram kérvonalai simogattak a kép-

csSvekel. A jogdijat meg a GELKA vette
fel. Abbol a felvételbdl 1 is elég voh —

CeVboy)

H-LIN, avagy HANCU the Light In the Night

from ELITE-boys2®&™, vagyis Hanula Zsolt,

Viac City

CoVboy: Anyam! Mondhatnam erre a mi-

alkotasra. Eldrulom, hogy a levéinek ter-

mészelesen még mindig nem voll vége.

Az 1. sz mellékiet oldalakon keresziil az-

zal foglalkozdk, hogy mennyire nem ér-

tink az ADED-hez eés |0 lenne ha végre
elolvasnank egy PLAYERS HANDBOOK-

ol, meg ilyesmik, ugyanakkor pontrol-

pontra felsorolja a POD leirasban talah

hianyossagokel. Ezt mar tovabbitotiuk

HAP! mesternek, ha van valami ziir, az az

4 lelken szarad. Azutan volt it meg egy

kerdoiv, osabban egy CoV TESZT

EGYORRUAKMNAK. Terjedeiménédl fogva

ezt attranszponaluk a kdvetkazd CoVboy

Postaba. Ennek az volt a legiébb oka,

hogy én még nem teszteltem ls magam,

és bazis nélkil nem lehel egy liyen tesz-
tot kézzetennl. Ugyanakkor maris bizony-
sagol szerezhettetek arrdl, hogy a kdvet-
kezd szamban sem menekilldk meg

HANCU mester karmai kézil. Errdl vi-

szont mar nem én tehetek.

Mikrolevél 1993/1.

Kedves CoV + tovibbi személyek!

Csd!

Ll Hz egy tiszta jo levél! Semmi sem jutolt
az eszembe!

Hardy aljas HEGEDUS GABOR, Pécs

CoVboy: Mondd, nem kepviseld vagy ve-
letlendl? Jo érabérben dolgozhalsz, hogy
ezérl a mondatért képes voltal a nagy
Magyar Postat tamogatni 17,- Fi-tal, leg-
kézelebb meg majd interpellalsz, hogy
ma' megint emettidk az Ujsag arat...

DEMOKAS

Hi CoVboy!
Olvastam a demo-k torténelét, kedver kap-
tam, és én is irtam egyel VGI+CAGAR
MULTI V3B4. TSHARTIBLEY mol GGl
1992, H5G OK TRALLOIB cimmel. Eldszor
is bejelentkezik egy multiplexelt Bob és
Bobek 4 [hmenzioban raszierezell vekiorco-
lorizdlt 4HE ] megszakitdst haszndlé ponttal a
képernyd kOzepén, ami lassan Atalakul egy
Ix1 (1!}-es spritestoita ¢s meglordul mind az
512 1engelve koril (mindenki oral). Ekkor
megjelenik a loading felirat (1024 szurkedr-
nyalstban), és nlatta 4852 csatornds sztered
zene szolal meg (Kralunatsov: Matyosks a
zoldségben nyitGakkordjai). Ezek utin 4-es
szinkronszintiel multigatvamizalt vibracid re-
megleti meg a dobhdrtyakat és megjelenik
John Travolia Tilézen vektorok formajaban,
amint egy 42 Gigabyte-os merevlemezi forma-
1l egy Raviracing6lt rugd futballistdval. Ké-
s6bb felifnik McHammer, SledgeHammer
valamint ussetek meg hammerick alias Last
Enya. Ekkor felhangzanak a zardhangok (482
dob, 54 gitar, 17 trombita, 1 virsli, valammi
50 liter dobomos (2] (see ya)). A Kép elepén
megjelenik egy 45000 sprite-ot magaba fogla-
16 trdjai Alai és 3 db, kunokiya, akiknek bit-
planeregisterviltd mikroslapperbdl van a bo-
kdjn. A kép elstiéiul és felhangzik a taps (45
féle visszhangeffekt). BRAVO, szép munka
volt. A programhoz csupén 2 db. AMIGA
400k-es, egy Junoszty monitor, | db. 686-0s
IBM WC és 9 db. HI-F1 torony szikséges.
PATTANTYUS GERGELY, Budapest
Cn\n:w Elészor ant hittem, hogy az dév
mamoraban hibernaltak, és miutan feléb-
redtem, ez voll az elsé levél, ami a kezem
ugyébe akadi. Azutan vegigsiklon agya-
mon a felismerés, de hat ez lehetetlen, hi-
szen akkor azots nem volt CoVboy pos-
ta? Vagy a T. levelird esent a1 egy kalan-
dos idéutazason? Arra gondolni sem me-
rek, hogy egyik sem, hiszen akkor il sen-
ki sem normalis. A demddat egyébkeént
szivesen megnézmém, csak az a baj,
hogy a 686-0s IBM WC-m szervizben van,
mert Sziveszierkor leforraztam a torkat,
és most veklorokgyuliadasban szenved...

Kty Intereszty

Hi M+ szillodai kiszolgald!

(MNem a cincér)

Minap a kezembe Kerilt a leginssebb 29730-
as CoV, és persze eljuiotiam a posiddig is
{Eleve hétulrél kellem volna kezdenil
CoVboy). A sezokdsos baromsigok melletl
volt valami, ami szdget diott a kobakomba
(persze azért clég nchér voll, lévén, hogy
{abdl van). Az egyik lamer levelére egy masik
levéllel vilaszoltal, amiben a bangkartyakrol
letick  felhomalyositva az  azonos  10-n
tartdekoddk. Esrembe (fejembe) jutot, hogy
mi leone, ha leldobnim a €mat: inatok md’
valamit ezekrd” a bizgentydkrd', me' baromira
nincs hozd semmi s2éles ¢ (az széles) honba,
Széwal lehozhatndtok egy rovid leirdst ax
AdLib és cgyéb hasonszdrd zujgenerftorok
programozdsirol.  Mondjuk  egy  regiszter
idbla, meg ilvesmi biztosan feldobna egy-két
hasonlé cipelldben jard lamert, nem csak
engem. Ugye nem hagytok cserben egy



extrahiperszupergigamegaterra... olvasdtokat,
¢s engem 15 [elhomailyositatok?!

Mis. Szintén ebben az Gjsdgban azt ajinlotad
a Junoszty (Cirill betd nyema nyista) tulajok-
nak, hogy rakjanak bele monitor csatlakozol.
En jobbat ajanlok szegény Commodore 16,
116, 64, 128, Plus/d tulyoknak, ugyanis ha
sréikapjdk a gépet, akkor az anlenna csalla-
kozd masik végén (az cgyiken az antenna zai-
nér van) talalnak egy fém dobozt. RF modula
tor, YEAH! Na ¢s5? Van rajla egy kétillasi
kapesold (/g vagy valami ilyesmi, elég régen
ldttam kizelrd] Commaodore-t), ha azt atkap-
csoljdk, mdris lebet a ruszki (évéken is cgy-
szerre (Eivezni” a képet és a hangot! Persze a
tdbbi kdviit nem egészséges tekergetni, mert
azl mdr nem szereli a gép. A garancidlis geé-
peknek sajnos marad a szerviz.

Ujabb 1éma. Szerinted a 3.5" vagy az 5.25"-0s
floppy a bizionsdgosabb? Most nem arra gon-
doltam, hogy melyiket lebetl a farmerem far-
zsebében hordani, hanem, hogy migneses és
cgyéb behatisokra jobban felkészitetick-c a
3.5%o81?

Veégul résevélem KG-nak, s2** Ilchetl katonsd-
nak, hit még nydlnak! En szerencsére mar au-
gusztusban ledobiam az angyglbdrt a BM-nél
(Békdsmegyer). Na kellemes ragodast a letie-
remn.

SZABO KAROLY alias

Bunny from FLYBusters™, Budapest
CoVboy: Lassan mar rendszeresse val-
nak a normalis levelek is a CoVboy Pos-
taban. Ugy latszik ezzel a multkori hang-
kartyacsala c. levélkével sikerah valami-
be annal mélyebben belenydinl, mim
ahogy azt én gondoltam. Erre most csak
azt tudom mondanl, a témanak akad
ujabb okfejdje, nemsokara 6 kdvetkezk.
Jo dolog ez, én csak adogatom kérbe a
mikrofont, a végén meg odamegyek a
peénztarhoz, hogy felvegyem riporteri fize-
tésemel. A masodik témara is kaptunk le-
velet boven. Errdl a kapcsolgatos dolog-
rol én sem tudtam, bar elég sokszor szet
szoktam szedni a C64-e1, csak egészen
mas okbol. Azén, hogy kiszérjam beldle a
hamut. A harmadik temaban most dobom
fel a labdat, mivel llyen tesztekot a HG-n
nem végezilink, megint csak jobb lesz, ha
szakavatotl egyén véleményének adunk
hangot egy késdbbi CoV-ban. Geftto
egyébként november végén mar leszereit,
&:.t:'llu gozzel be akarja homi lemara-
d g

Harmas kamera, CoVboy mikrofonja be-
lép a képbe, a hangkartya riporimisor
folytatodik.

Hangkartya-csata #2

Kedves CoVboy!

Nem vagyok valami levelezgeld tipus, vilaszo
sem feltétlen virok, de szeretném, ha elolvas-
nad az aldbbi korrekciot a 29/30. szdmban
megjclent hangkdrtya ismertetdrdl:

Nem tdl lényeges, de az els@ PC messze nem a
70-es &vek kozepén jelent meg, hanem 81
dszén, és nagyon érdekesnek tdnik az 5 bizo-
nyos 586 SX20 is, amikor még az 586-0s proci
is csak 93-ban kerdl forgalomba (az SX verzi-
Ok meg mindig utolag sroklak megjelenni).

A nagyobb tévedések a hangkirtydkndl jon-
nck, ami mir nem annyira mindegy, mszen ép-
pen erekrdl szdlna az ismertetés.

AdLib kdrtya: Az FM hanggenerilas a legke-
véshé sem azt jelenti, hogy a hang hulldmfor-
mdja tetszdleges vonalként megadbatd” len-
ne! Bz a tetszbleges hullamforma a valosdg-
ban bizony csak tetszdlieges szinuszhulldmot
jelent! Jékora melléfogds az is, hogy .8 biles
DyaL", mivelhogy az AdLib csak ¢gy Yamaha

hangchiper artalmaz, s2¢ sincs semmilyen
digi lcheidségrdl! Emberi hangot persze eiidl
még meg tud sedlaltatnl, it azonban meg kell
jegyerni, hogy ehhez nincsen szlikség D/A-ra,
a beszédsziniézis NEM digizent fonémik le-
jatszasaval torténmk, hanem (ényleg szintézis-
sel, ehhez pedig elegenddek a hanggenerito-
rok is. Egy ilyen ismertciésnck pem a pros-
pektusok rozsaszin wildgat kellene idézmic,
ezérl nem mindegy az sem, hogy a 11 [lgget-
len hangesatorna s valgjdban csak 90 A
Yamaha chip ugyanis 2 operitoros — két
operdtor  sejire” van szukség egy hang meg:
sedlullatisdhor — és Gsszcsen 1B ilyen operd-
tor van. Mas kérdés, hogy néhdny ,cpysic-
riibb” hangszerhez (0iShangszerek) elép egy
operitor s, igy jon ki a 11 bang (6 kétopers-
Loros és 5 egyoperiloros). Lehet, hogy ez sem
1l szakszerd magyarizal, de mar sokkal kize-
lebb 41l a valdsdghoe.

Mivel a HI-F] mindig is a kedvelt témam volt,
igy az czutdn kovetkezd részeknél mér a fejem
fogtam: mi a2, hogy egy CD lejatszo ilyen ér-
téke kb, 40 kHz"?!! Ha & mintavételezési
[rekvencuirdl van sz26, akkor az 44,1 kHz. lu
aronban csak az dviteli sav felsd hatdrardl] le-
het s2d, ami természetesen (bir nem most 1§
tom az elsd példat arrn, hogy ¢z néhény tag-
nak teljesen ismeretlen), a mintavéielesési
freki felén€l mindenképpen kiscbb, it 20 ke
lesz! A teljes homily pedig még csak késSbb
joe Legy jo mikrofon.. akdr CD mindség...
barmilyen (!!!) analog magnon elképzelheter-
len”. lit egy ismerds nyugtatotl meg, hogy
«Nézd igaza van, ez a hangmindség tényleg
barmilyen analdg magndn elképzelhetetien,
még akir gy rossz walkman-en is. Mds kér-
dés, hogy milven irényban”. Az mdr fenicbb
Kideriilt, hogy még a mintavételezés szerepe
sem [szta, de most a [etbontis is lényegiclen-
nck taldltatott. Mwvel a CD-k 16 bites felbon-
tisn sem ighzan clegendd, sok cég hasznal 18
bites, vagy még jobhb dtalakitékat, tdlmintavé-
telczéssel interpoldlva két 16 biles épcsd
kozti értéket (mert a lemezeken csak 16 bites
értékek vannak)., Ezzel szemben a SoundBilas-
ter-ck AD-DiA-ja Gsszvissz B biles, &8 ozt CD
mindségnek, ill. birmilyen analégndl jobbnak
nevezni enyhén szdlva merész, &5 csak egy oka
lehet: az tlletd vagy B bites hangol nem hallott
még, vagy 16 bitest nem (egy misik ok lenne
még, hogy nincs [ule, de hdt ki gondolna ilyes-
mire). A SoundBlaster-ckné! is vannak téve-
dések: A SoundBlaster 1.0 persgc nem csak
azt ludia, mint az AdLib, mivel éppen a 8 bi-
tes A/D-DJA lehetdségével volt 10bb. Ennél-
fogva nem igae az egyes veraiok kdzti killonb-
ségek felsorolisa sem: ax elsd Blaster-ekben
még benne volt @ mara teljesen kihalt CMS
chipkészlel is, ami pedig plusz 12 sztered sed-
lamol jelentett. Eezel szemben a2 Gjabb valto-
zatok cgyre nagyobb frekvencidn tudnak min-
tavételezni, de nagy hiba olyat dllitani, hogy a
2.0-as Blaster 44 kHz-re képes lenne, mivel
ezt sajnos csak lejdtszdskor tudja, felvérelt
mar csak 15 kHz-cel tud késziteni (v.6. csodd-
latos CD mindségd felvérel). Az is tudnivald,
hogy sajnos & mikrofon bemener elégeé elhi-
bdzowt terverés: olyan stddidmikrofonhoz (1
leszkedik, ami sokszorosiba kertl a kirtya
drdnak |gy emiall nem éppen bdles dolog a
mikrofon bemenetel ajdnlani felvételhez, ha-
nem ha mér mikrofonnal akar valaki jdtsza-
dozni, tegye ezl egy kizonséges deck-cn ke-
resztiil (annak a mikr. bemenetét haszndlva,
felvételre kapesolva, és a deck vonalkimene-
1él a 5.8, vonalbemenetére kotve).

Nem drtott volna azt is kézolm, hogy a PRO
vitllozatok miben jobbak: ezek mar felvenmi 18
tudnak 44 kHz-en, van programozhatd keve-
rdjik és szdrdjuk, valamint CI) ROM vezérls-
jik, ami nem sokat ér, lévén csak AT buszos

(s ez is csak sz ez Blaster PRO-kban, sok
in. Boosier PRO is |étezik, amiben nines €I
verérld). Emiatt szerintem nem (s igazin &n
meg PRO-L venni (nagyon kevés priz van, ami
hasznalnd a sztered lchetdsdgel), &5 remélhe-
tdleg nemsokira tényleg itl a Blaster 16 (az
oktdberi megjelenés eldbb december kozepé-
re calszoll, most meg mar febroar elejére igé-
rik — béar a forgalmazd szerint a hardver mar
végleges, csak a kompatibilitdst megoldd
meghajtoprogramok hdnyoznak ).

Mivel még kozelrdl nem volt szerencsém a
PRO-hoz, igy nem tudok mit kezdeni az allinog-
lugos  digitdhis magno csatlakozds) leherdség-
gel”, de erds a gyandm, hogy ¢z is a wbbi
megdllapitas szinvonalin all (egy vacak B bi-
tes ketyerén ugyan minek kinlddndnak erzzel
— inkibb lenne értelme a 16 bitesen, azon-
ban az clfzetes szordlapjan szd nem volt
ilvesmirdl), gondolom a C1D ROM illesziéssel
lent asszekeverve,

Szoval ceak anoyit, hogy az ismerteld clején
cmlitett Jhomilyositas™ bizony a legjobb kife-
jezés, ami élmondhatd, és bir a CoV-nak nem
az alapos hardverismertetes a leladata, ennyi
stiletlenségel arzért nem lett volna szabad
megjelentetni! Amugy a legjobbakat!

TOTH HENRIK, Szeged

CoVboy: Kedves 'enrik] A CoVboy Posla
mindig is arrol voht hires, hogy elsésor-
ban sdletlenségek talalhaiok benne, néha
eléfordul persze egy-egy komoly tema is,
ha mondjuk éppen elmegyek kvzni. Ezut-
tal valdszinilleg az térénhetett, hogy ha-
mar visszaérem, és ez a cikk sznvonalal
Is megsinylette. Mondhatnam azt is, hogy
kivancsi voltam, hanyan olvassak el a ko-
molynak tind levelekel, s ezt akartam le-
merni ennyl baromsag Gsszehordasaval
A felmérésnek valoban megvoll ar ered-
meénye, nem egy levél érkezett a téma he-
lyesbitését illetdleg, s mivel ez voh a leg-
alaposabb, ezért ezt olloziam ide. Most
kivetelesen hazon kivil ittam meg a kvi,
most van &rém, mi?

A kitartd

Helld CoVboy!

Megint itt egy levelem (11.) Most az dulorr Lel
bennem, hogy megalkotom (én) a szAmitdge-
pek toriénetén. Na akkor

Volt valahol egy orszig, neverzuk Szelidnyu-
gatnak (CoVboy-ok nélkul). lir éltek az Osla-
kosok (C64). Volt néhdny nemzetiségi, akik-
nek szima clég jelentds voll (44, Spectrum,
Enterprise, C16). Gond eleinte nem volt, de
késdbh néhdany nagyokos nekidllt szitam az el-
lentétet (Prokop Gabor), Nekiallt ldzitd ver-
seket irmi (CoV 14). de ldzaddsa csak siket
lilekre taldlt {gy.k. Filakovo — CoVboy). A
+d-cs nemretiség clégedellen volt, mert ne-
kik szinte semm tOrvényt (programoty nem
biztositottak.  Azonban wvolt egy-két  hds
(PIGMY), akik a Cé4-es thrvénycker atfogal-
maztiak, hogy a 1Obbi nemzeliség joga is bizlo-
gitva legyen. Ezeket az embercket némzeti
hdssé nyilvinitottdk. Az dslakossag kozoul
sem volt minden rendben, mert két part vol.
A gazdagabbaké a Floppy pirt, a szegényeb-
beké a Datasette part. A Floppy part eleinte
clégedetl volt, mert jOl el volt 1diva torvények-
kel, [Bleg a tobbrészes (utdniolids) torvények-
kel. A Dataseite part nem voli iiven jol ellatva
torvényekkel. A torvények nagy részél atirtak
ugyan, de ezekel nehéz voll megsserczni. A
Datasette parton beliil is voltak ellentéick
(fejallas), de czeket ossze leheteit o Egy
$2Ep napon az orszagba bedramlotiak a nagy
okos emberck, &5 4 partokat alapitottak Ne-
vezzuk Oket IBM pdrinak és Amiga partnak.
Exzek eleinte meghuziak magukatl, de amikor



cgyre 10bben lépiek be a partba, megndit a
sedjuk. Lassan az Gslakossdgnak srinte semmi
torvényl nem irtak, mindent a két vezeld part
kapoti, Az dslakosk ezellen mit tehettek?
Semmit! Tudtak, hogy ha ez igy megy tovibh,
nkkor teljesen el lesznck nyomva. Kénytele-
nek voltak beletorddni a sorsukba, de ez médr
torténelem.

Ennyi a Szelidnyugat wriénelme. Nem sz6l-
tam wgyan azokrdl a partokral, akik a wrvé-
nyck megismericiésével foglalkoziak (pl
CoV), de pir szdt azért ¢jisiink ar alaprorvé-
nyekrdl:

1L{1)A 16rvényekel

tenni tilos!

{2) Aki ilyen dolgol csindl, oz 5-8 &vig, illet
ve 10-1000000 credit pénzbirsdgig lerje-
dé buntetést kaphat.

2 {1} A torvénveket mindaz hasendlhatja, aki
az addt befzeti.
Eme kis pihenteid utdn kérdezem 1dled
CoVboy! Emlékszel rdam? (Nem! CoVboy)
En kildtem azi a leveler, amelyben véleményt
mondiam én 15 minden levélre, meg a 217 cm
{Ad) hosszd levelet, Ext a levelét rakd mdr be
a pistaba, mert lassan mar csak ¢n nem vol-
lam a postiban, pedig ¢z mir a 11, levelem!
Mosi felsorolom az eddigi leveleimet, hogy
melyikben mi valt: 1. Véleményem a CoV-rol;
2 Kérés a Ratkai-dlkaira; 3. Ugyanaz; 4
Ugyanaz; 5, Ugyanaz; 6. POKE-ok, Last Ninja
L tippek (POKE-0k — CoV 25) 7. Kérdés
hegyek; B. Vélemény levd]l masok leveleird); 9.
Infiltrator 1. leirds; 10. A 217 cm hosszi le-
vél, 11, Ez
M* TROTI (TOTH ATTILA), Tapolca
CoVboy: Ha valaki ennyire kitarté, akkor
annak eldébb-utobb megkegyelmezek! Bar
aml azt lileti a 11. leveled ,véletlendl”
nem kerdli a nagy ladaba, mivel a .SU-
GARVESZELY" és a VIGYAZZ 220V" jel-
zéseket nem felejletied ol felragasziani a
boritékra, igy amikor Jend megjeleni a
sarkon, elészbér azl hittem, hogy vegyve-
deimi gyakoriatot tartanak, azmunan kide-
rilt, hogy csak egy kis ovintézkedésre
kerdh sor. A 16riénelmi visszatekiméshez
sokatl nem kivanok hozzatizni, a 1ényeket
mindannyian ismerjlik. Inkabb az elsd 10.
leveiedre probdlok meg most réviden va-
laszolni. 1. Nekem is; 2. Neked sem; 3.
Ugyanaz; 4. Ugyanaz; 5. Ugyanaz; 6.
Kosz; 7. Erre mar nem emiékszem; 8.
Tartsd meg; 9. Az utaslistén a 3283
varakozo; 10. Kicsil érdes volt, meg kar
hegy nem volt perforaiva, ezért RND sze-
rint szakadt, de legaldbb nem veszett kar-
ba...

Uj kritikus érkezik

Hi CoVboy!

Remélem, nem baj, hogy tegezick! (Ha mar

igy letegeztél! CoVboy) Most irok cldszor

levelel szamitdgépes ojsdgnak (Na tessélk,

Ujabb kuncsaft — CoVboy), tgyhogy remé-

lem nem fogsz heves horkoldsba kezdeni par

sor elolvasisa utdn (sajnos nem tudok mellé-

kelni egy Dr. Walter féle horkoldsgation)

(Cumi vissza, soremelés — CoVboy).

WARNING! Készits magad mellé par konté-

ner algo{nem ritmus)pirint &s par hektoliter

s0r1 (lehetSleg alkoholmenteset).

2 okbdl is kifolydlag:

a) Allitolag az alkohol+algo{még mindig nem
nitmusjpirin = ongyilkossdg,

b) Azl szereiném, ha jGean dllapotban szen-
vednéd végig a levelemet!

(Mar az Is ongyilkosség, ha naponta 150

levelre kell valaszoinom, egyébként meg

az alkoholmentes sér is art az egészség-

nek, eldbb-utébb kipukkad a holyagod,

masoln, masolhatéva

ugyhogy maradjunk a par hektoliter nor-

mal s&rmaél — CoVboy)

Lenne 1 pir +jegyzésem és kérdésem az ij-

sighoz (az clObbi) €s hozzad (az utdbbi).

+IEGYZESEK:

1. Tk jo az Gjsap (1ényleg);

2. Az Another World lefriss haszndlhatatlan
hatvannégyre (fonctikusan [64]), mert egy
Hawkeye tipusi lovaldozds jaték és csak a
hiillye nem tud rdjonni a lényegére;

3. A CoV Evkonyv'92-t még mindig nem kap-
tam meg!

4. Kivdncsi vagyok ra, hogy ki jutott tdl a Soul
Crystal 1L részén?

5. A Laser Squad leirdst mindenképpen foly-
lassdtok, mert a kévetkezd levelem gyand-
san [og ketyegni, ha nem olvashalom (o-
viibhb!

6. A CoVboy Postil meg ne nyirbdljstok még-
egyszer! (Id. 5. pont!)

7. A rejivény megfejtése: Supercars, Shadow
of the Beast, kildhetitck az § doboz le-
mezt!

8. A Bad Blood-rdl kizathetnétek egy leirast.

9. A leirasajanigatis nem il megayerd (1d.
CoV 2872 PC-s jatékok c konyv). Ennyi
erdvel mar azt is rhatndtok, hogy a ####
¢ kiadvinyban mir megjelent réla leirds,
vegyélek inkibb azt,

10. Kicsit csipkedhetnétek magatokat, mert
amig Ti a NEWS-ban irtok egy jatékrdl,
addig a ####-ban mar kdelik a leirdst is.

11. Azértis a CoV alegjobb!

12. Marha jok a Getto grafikak. gy egész ka-
talGgust kellene megjelentetni belSlik.

13. A Rick Dangerous-hoz nem kellett volna
lefras, szerintem annyira primitiv, hogy még
ey elsds i megoldja. Egyébként nem is
folytattdrok.

14. Tudom, hogy sok a megjegyzés (nem kriti-
kusnak készilok), de azért szenvedd végig!

15. Hat nem a C64 a best, de azért néha Co4-
e grafikdl is rakhatndtok a cimlspra!

16, A Helpline-ba lenne epy kérdésem: A
Crime Time-ban hol a lepedd?

17. Ar az igazsig, hogy az Gjsdg negatbvumait
soroltam lel, a pozitivemokon dgysem kell
viltoziatni!

KERDESEK:

1. A Bard's Tale 3-hoz kowolteick-e térképet,
&4 haigen, hol?

2. T irdtok a PC-s jatékok ¢ konyvet, ha
igen, bocs a 9-e5 megjegyzésért!

3. Sok a zardjeles besziras?

4. Most lesz LOGO szavazis, vagy nem?

5. Honnan szerzitek be a jdtékokan?

6. Lesz-¢ még rejtvény?

7. Tobb nincs.

Nu csdl

KOMAROMY ZOLTAN, Budapest

CoVboy: MNos, akkor csak Ugy stilusosan,
kezdjik a +jegyzésekre vald reagalasok-
kal:

1. Ezt eddig Is tudtuk, de azért kész.

2. Errdl nem mi tehetiink,

3. Szerintem azdéta meghkaptad.

4, Poldaul én, HI-HII

5. Mar azota megjelent a folytatas.

6. Ezt én is tovabbitottam.

7. Nem nyeriél, micsoda pech...

8. Eldjegyexiatiem a fllkkal!

9. A PC-s jatékok c. kbnyvel mi szerkesz-
tetidk, s a CoV lelkes munkatarsal irtak,
igy azért nyugodian ajénigathatjuk,
nem?

10. Melyik angol lapra is gondohai?!

11. GOTO 1. pont;

12. Getto most felallt, a lev
meilet mmmqma,m bﬁﬁm
készénetél harsany Tarzan dvihéssel
fejexil ki. Szegény Hllem!

13. Ez kézkivanatra volt, ha nem vetled
volne észre.

14. Osztozom az érzéeseiden.

15. Nem hivom ki magam ellen a sorsot
egy ujabb levéldémping kiprovokalasa-
val.

16. Hallottatok, sugja meg vaiakl...

17. Ebforr becsont.

A KERDESEK, vagyls a VALASZOK:

1. A Cov Evkényv'91-ben volt par térkép,
de a nagy érdekiddésre vald tekintettel
tervezziik egy leljes UPGRADE-oht BT
Il swft lenyomasat, sok-sok térképpel.
Hogy erre mikor és hol kerill sor, azt
még egyeldre homaly fedi.

2. Ezt mar tisztaziuk az elézd sorozat 9.

pontjaban.

3. Néha sok, néha kevés.

4. Ha akarsz, szavazhatsz, hogy ez tet-
szik-e, vagy sem, aftol még nem fogjuk
havonta cserélgetni.

5. Mi irjuk dket.

6. Van.

7. Nekem se.

Forgészinpad

Hi CoVboy!

Amiga 500, 500+, 600 1éma. Szeriniem egyi-
ket sem érdemes megvenni, mert XY azi
mondia, hogy 7 miatt nem fut az AS00-ason
irt program ax A6O-ason, W miatt viszont
megy az 5004+ -on... Az ismeretlenekel min-
denki helyettesitheti a neki megfeleld szavak-
kal. En speciel A743-at vennék, de olyal még
nem talaltak ki, ezért inkibb AT-re gydjiok!
BAZSA from Mardit

CoVboy: Bélcsességed lenylgbzét. Ci-
medel csak azérl nem irfam ide, mert a
hamarosan megiartando valasztasok so-
ran egy esetleg megalakulé Amigasok
partja a lakésotok ajtajat esetleg celtabla-
nak hasznalna. Orommel olvasom, hogy
neked is van egy AT-d, amire gyljtesz
Tavaly én is egy AT-re gydjtSttem az ap-
rot, azutan 1.75 megsokalhia, és lesdpore
a lelejerdl. Azdla hatére gyijidk.

Hi Guys and CoVboy(s)!

... Mikor abban u folddnkivili kalandban ré-
szestiltem, hogy megérkezett a CoV Evk. 91,
a boriiékon nagy meglepetés vart. Audl, hogy
szeretem o ndnemileket, hizasodnl egyikkel
sem kivinok, még legalibb 800 évig. Lehet,
hogy Ti szdrakoztok azzal, hogy Barnabasnél
irtok a boritékra, amikor 5 betdt megsporol
hatnatok!

BICSKEY BARNA, Pécs

CoVboy: Mindig tudiam, hogy a tehenek
szinvakok. Ha egyszer valami barna, mi-
ért kell zbldeket firkaini a papirra. Majd
beiratom ket a Szinmivészeti Féiskola-
ral Az egyébként nagyon |6 lehet, ha va-
iaki olyan sokaig tud éini. Mellesleg mi-
lyen érzés azzal a pancéllal a hatadon
araszolgatni az uton?

Yohooo & Yikez! Drapy'z back again!
Helyesbitést kivetelek! [ch hei_. (A francban
van az a k**** sarfeszesz — CoVboy),
s8¢ DRAPOS GERGELY, and not minden
féle DRAGOS!!! Mayd (!} lepadldatam a be-
tonra, mikor +pillantottam k&emeimmel a
fenti mever!!! Bizony!!! Azt FEv!
Konyv'9211!-ben...

draPos GERGELY, Budapest

CoVboy: Hi Drapy! Bocs, de ma’ megint a
tehenek! Tudod a drapp szint sem isme-
rik. En nem tudom, hogy miért sirankoz-
ol? Még mindig jebb, mintha az irtak vol-
na, hogy DROGOS, vagy nem? Azert kd-
sz a stuffot



Hello CoVboy!
Ez az emberi jogok totilis megsériése. Az €n
nevem nem BANHEGY! G. PETER (Id. CoV
Evkonyv) és nem MANHEG Y] GABOR (1d. a
leveleden), hanem BANHEGY]! GABOR, és
ha nem kérsz a CoV hasabjain elnézést, akkor
raduszitom az Azerbajdzsdni, az Ormény, a
Kurd, a Baszk, az IRA, ETA, KGB, FBI, ClA,
NVA, SZIA-4s FITYESZ-os, FKgp-os barita-
imat, 81 ha 6k nem gydrnénck meg, akkor a
CoVboynénak is bearullak. Egyébként az EBEv-
kdnyv ellogathatd, ja és bocs & hejesirdsi biba-
kért
BANHEGYI GABOR, Budapest
CoVboy: Latszik, hogy most egy picit
megerolietted magad, és megprobahal
nyomtatott betdkkel irni, igy legalébb el is
tudtuk olvasnl. Elézé iromanyaid inkabb a
cica-abortuszma hasonlitottak {gy.k
macskakaparas), ezért voll nehéz szeme-
edet beazonositani. Egyébkent szegény
vkdnyv mar megint mit kévetett el?

lgen tisztell CoVboy és tdrsail

Egy mnapgy kéréssel fordulok Ondkhdie!
Szeretném megkapni, ha lehewséges, az Elite
c. program lefrisit, cgy csokorban, arz Gjsag-
bdl kifénymasolva. Sajnos mastdl nem twdom
megszerezni. Ha lehet réla s24, kérem posidz-
zdk, €s én awvérelkor kifizetem a koliségekel
Ha esetleg nem: lehet, akkor sziveskedjenck
Arlistat kildeni azokrdl a szamokrd], amelyek-
ben Elite leirds waldlhato.

MAGYAR JOZSEF, Budapest

CoVboy: Nem kénnyl amit kérsz! Felke-
restem a SASAD halézatat, a VIRAGERT-
bolokat, s61 még az OBUDA Viragkerté-
szetel, am mindenhol csak a sajat név-
jegycetit hajlanddk a csokorban elhe-
lyezni, akkora csokrot pedig, melybe az a
paksaméta fénymasolat — amit a kezem-
ben loboglatiam — belefér, nem visznek
hazhoz Ezért marad az arlisia: SpV 11 -
39,- F1, CoV 1-2 utannyomas - 200,- F1,
CoV 3 - 49,- Fi, CoV 4 - 45,- Fi, CoV 5 -

49- F1, CoV 6 - 49,- F1, CoV 7 - 49,- R,
CoV 8 - 49,- Ft, CoV 14 - 59,- F1, CoV
Evkdnyv'91 utannyomés - 400,- Fi. Az
annyl, mint 833,- F1, + AFA (6 %) igy 989,-
Ft, meg & postakShség, meg a faradisag,
meg az idegesség, meg & siressz. meg
minden, szoval csak neked barati aron
kétezer. Kildjek csekkel?

T. HQ!

Egy nagy problémdm van! Kardcsonyra meg-
kaptam az OMEGA cimi jaiék’ 64-es gyari
verzigpat! Sajnos a kézikoOnyvben nem taliliam
semmit a kodrdl, mert németal tanulok. Exért
szerciném, ha megirnitok, hogy hol a kéd a
kéziktmyvben. Ha nincs meg a jaték, szivesen
clkulddm.

HERBALY ISTVAN, Budapest

CoVboy: Egy nagy problémam van! Kara-
csonyra megkaptam a leveledel, eredeti
verzioban. Sajnos a leveledet nem na-
gyon értem, mert én angolul tanulok.
Ezeért szeretném, ha megirnad, hogy mi a
joistenmt akarsz Ha nincs meg a leveled
masolala, szivesen visszakldldém az ere-
detit]

Kedves (usztelt, sth.) CoViboy!

Az 0) mddszer, bogy az djsigban sok kis képet
kozoltok a nagyok helyeil, szenzacidsan jo,
csak kerbljéiek a sotét képeket, mert nchéz
kivenni, hopy mit abrdzolnak!

GORA SZABOLCS, Budapest

CoVboy: Akkor legalabb most mar tudod,
hogy rélam eddig miéri nem volt kép a
CoV-ban. Ja, thanx a bekdliddtt tippekert,
majd valamikor lenyomjuk oket.

Szeeeerbusz CoVboyka!

~Eppen kedvene kazettam seol ..nni.. gy
nem lchet élni, mi lesz beldled?!. " Apropd!
Zene! MNem tudsz kolcsonadni ZOLTAN
ERIKA kazettdt? Csak atvenném! Amugy is
csak JIMMY kazewtat ne adj kolesdn, ax meg
nem is kell!

MIKI(-ng), Tapolca

CoVboy: Ezt nem ertem. Most a Zoltan
Erikaval beszélgelsz, vagy nekem irsz le-
velet? Engem kdlénben sem Zoftan Erika-
nak hivnak. A mondatl ugy értelmesebb
lett volna, hogy: .Nem tudsz kdlcsonadni
CoVboy egy Zoltan Erika kazettat?" Azt
nem, de PUF kazettabdl mar van vagy 15
db, esetleg azt kildhetek. Errél jut
eszembe, csak tessék, csak tessek, PUF
kazetial minden mennyiségben varok, az
4] HQ-n most éppen kapora J6n néhany
puft a dohanyzdasztal kdré.

Hi CoVboy!

Hol lehet mostaniban CoV Evkaomyw'i2-t
kapni? Mert én lemaradiam réla. December
elején taldlkoztam vele a Miszaki Konyvaru-
hizban, de akkor nem voll pénzem ri. Kars-
csony uldn lett rd pénzem, de akkor mar clfo
pyoll az eldbhi helyen. A Kosztolinyi Dezsd
tén Ujsdgosok azt mondjdk, hogy mas is kere
si, de 0k nem kaptak. A Kartéri posta djsdgosa
pedig axt mondta, hogy volt, de rég elfogyortt...
FEKETE ATTTLA, Budapest

CoVboy: Azéta mar megint van a Miszaki
Konyvaruhazban, s61 a SZAMALK epdle-
tében lévé kdnyvesboliban is, ugy gondo-
lom ez neked kézelebb van (gy.k. Bp., XL
Szakasits A u. 68.). Az érdekes lenne, ha
ar ujsagosnal mar elogyon volna, mivel
ujsagarusoknal nem volt és nem is lesz.

L fiak!

wCsak azért fogtam sornyomiatodn, hogy 0i-
gyclmeztesselek  bennetekel  cgy  dologra:
gyakran cliclejtitek atkapesolm a karakier-
késrletek kozotn valtobillentydt, és emiatl ol-
vashatatlan dolgok kerulnek papirra. Bz vo-
natkozik o hirdetésekre is, mert van galiba, ha
nem stimmel a telefonseiam!

BICSY™ alias

BICSKEY ZS0OLT, Budapest

CoVboy: Ez nem az ;n hib'm. Tehetek ;n
arr=|, hogy ezek a PC-K ilyen h-ly;k.

1
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Szamitastechnikai Kft.
1 141. Budapest, Almos vezér utja 17.,
Tel: 183-1817,Fax:251-2523
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