


A tartalombél Hasznos alapozds kezdd PC jatékos szamara | PC-s elso-
segéely, mimt 40 jatékhoz [ A PC-s jatékaok fej oriénete [ Larry 1. [ Larry
Il / Larry IIl. / Larry V. / Police Quest 1. / Police Quest |Il. | Police Quest . /
Space Quest |. /| Space Quest |l / Space Quast |ll. | Space Quest IV, /| King's
Quest | / King’s Quast |i. / King's Quest ill. / King's Quest V. / King's Quest V.
| Breach 2. / Rules of Eng%emarn | Civilization / Sim Ant / Sim Earth / Spell-
casting 101. / Spelicasting 201. / Wing Commander 2.

A kdnyv terjedeime: 220 oldal, ara: 485,- Ft

Megvasiarolhaté: COMPUTERBOOKS Kit., Budapest,
XIl. Tartsay V.u. 12. Tel.:,1751-564, FAX: 1753-591

Megrendelhetd: COM-WARE Kft., Budapest, Pf.: 363. 1519

Ara: 298,- Ft
(csak eldfizetéssel)

Csak omlesztve, mire szamithatiok:

A na , mert ml még mindig szoszétyarok vagyunk. BATTLETECH /

BA COMMAND / ELVIRA - MISTRESS OF THE DARK / ELVIRA II. - THE

JAWS OF CERBERUS / HEART OF CHINA / MIXED UP FAIRY TALES /[

PIRATES! éEe%y kis kiegészités) /| POOLS OF DARKNESS /| ROCKSTAR ATE

MY HAMS / ULTIMA UNDERWORLD; A kicsik (mert mi hagyjuk az olva-

sékat Is széhoz jutni): ABC Monday Football / Apolio 18 Mission / Basket

Manager / Bill & Ted's Excallent Adventure / Bravestarr /| Bushbuck / Cadaver

2 — The Payoff /| Creatures 2. — Torture Troubla / Crystals of Arborea |

Demon's Kiss / Dirty / Eskimo Games |/ Eternal r | Face Off Hockey [

Frigylada | Godfather / Great Courts | The Great Giana Sisters / Hollywood Poker Pro [ Jai Alai | John Barnes European Football
| King's Bounty — IV. szint: SAHARIA / Mega-Lo-Mania / Miami Ice | Postman Pat / Secrat of Monkey Island 1. (kiegészités) / Oil
Imperium / PP. Hammer /[ Stdmp In Secrel Mission; PLUS/4 SAROK: Creatures / Drol / Ha;mafma?‘rne King's Testament | Ki-
ralylany / FE%{S;*' 2?_ k | Di%ttal System / Future Compaoser /| Psychadelia /| Turbo Assembier V6.0 / Plus/4 programozas-
technika, E EG - kb. 10 oldal és a szemink jojozolt, mire ogtik! DEMOLOGIA: rovid atekineés az elmyh ey
leagiobb demairdl, PROGRAMOZASTECHNIKA: Kalandjatekok irasa ( ) | Intro modul elkészitése (Amiga) BUVOS
CARTRIDGE-EK: Atomic Power (C64) / Action Replay Mk V-Vil. (C64) / Action Replay Mk Il {Am:?a}: FELHASZNALOI
PROGRAMOK: Autodesk Animator (PC) / Create with Gartield (C64) / c(ﬁ%’nm ED Professional Editor V2.0/Cygnus (Amigi !
Dveidim V1.0 (C64) | Demo Maker - Warriors of Darkness (C64) | Giga (C64) / Intro Maker - Warriors of Darkness (C64) /
Magic Monitor V1.0 (C64) / 3D Message Maker/Masters Daﬂ‘ﬂn Group (C64) / Pro Tracker (kiegészités) (Amiga) / Rockmonior
- Soundmenitor (C64) / Scribble V2.10 (Amiga) / SMON | (CB4) / Sprite + Graphic BASIC (C&4)
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it lahet lavelozgetni, nem & bankcimen!
Bankcim: (ezt & cimet felsjisd el, ha

leveisat a'ﬁmz frni — ara oft van &
Eo.a'mlidk! csak. mkker  kell
hasznaln cmkkon rendelsz
ujsagot,

korrwn‘t Wi &b pnptruszl.
&5 a ¢csekkat nem mi &:‘;u MNahad
e cimet kell belmi a ‘pénzoss;ag
cimzettje’ rovatba.
TP, Bu Irinyi w. 30,, 1117
oukh kozapssd sznlvén-,rén-ak hatolda-
aira wpyamk szivesek mindig réirnil
CDM- ARE Kit, MNB 21B8-DB426/41853:-
7 — 65 azt, hogy a pénzt mire adtad fell}

ﬁ.IITHKEFI {!—I:Irlapquﬁtndalml Igazga-
fosag) az orszag ;2 terfletén megta-
lalhatd hirlapArusitc szakuzlelekben as
pavilonokban, valamint kaphats a ho-
vothezd Gzletekbon és arushelyeken:

-ACOMP Kft., Bp., XIV. Almos Vez. u. 17.
AHI.FB!S Kift., EP..KIII Dunyov u.5.

&ld K, sboli]a
"I&S MAL Bp. Xi.Szakasils A.u.68,
druhdz, Budapest, Vi
Lisxt Fumm: 16r 9,
MIKRO-BIK Kf. Szaskiziele, Miskolc,
Széchenyl u, 49,
MEGAPEX Kit Szakdzete, Eger, Széc-
henyi u, 21
MEGAPEX K. Szakilzdete, Gyongyos,
Srt.Bertalan u.2.
| CILI-BAZAR, Nyiregyhaza, Kossuth u.25,
PALETTA Computer Shop, Debrecen,
Csapo u. 15,
BIT-STOP BT. Szakiizdets, Keczkemél.
Batthyany u. 10712,
SZIGMA BIT Szakidet, Kecskemdl,
| Rakdezl u.4.
AXIS Kt , Baja, Srabadsag u.2.
ZAHORAN  kereskedd, Békéscsaba,
Lapény Pal u, 11/2.
TELECOMP Kfl. Szakisete, Sopron,
| Dmnga tér 5;
| RAMORG GM , Zalaegerszeg, Kosriola-
nvl w41,

ISSN OBG6-0B0B — Pétria Nyomda
Felalds vezotd: Vass Sandor

A CoV kbvailkezd szama
1983-han, a fehruar 15-én
kezdodd haten jelenlk meg.

TARTALOMJEGYZEK

Eibtizetés'93, CoV themezﬁn'gl.. R
Mews (64, Amag& PC} e B LI e Bl st R K
A pokol angyala (64) .

Moonfall 54 AMIGAa) s

Starbyte Snc:t;el (64, Am:ga F'C,i

Dlplnmacy , Amiga

Magic Candle 2.felvunﬁs (64, Am.'ga PC) .
Buck Rogers 2. — Matrix Cubed ([64)], Am:ga F'C) P et
AMIGR CriCKel (AMIIDE) oo minsiaisssnsmesinsssmis sessssasibos anes sessassssisisssssssoss 31
B LINOTOS " AMTIRY «oviicisimmrnssnssnns bitomtnystsaievinsamys taspeans dxaas s b yanskasrssn ysaspiisaind e pass ey 32
MIBITBRIEE o i ot s v PR ST Rt byt spaser oedsnsevsmnssmonssrens THTESATTIAT RIS SRR EE RS
Laura Bow 2. — The Dagger of Amon Ra {Armiga, PC) .......... AR OR I 33
The Legend of Kyrandia 3:' ........................................................................ 37

et A e T e e e e e S R 41
Narco Police (64, A.m.fgaJ
Star Wars/Halalcsillag (64)

Windwalker - befejezés [lé , Amiga, PC)
Speedball 2. — kiegészieés (64, Amiga)

Adventour . R Mo o P B
Gateway to the Savdga Frontiar r64 Am.-ga F'C}
Neuromancer (64, Amiga, PC)

Dragon Wars (64, Amiga, PC)
Daath Kn hts of Krynn L&# Amiga, PC)
édﬁ-i Amiga,

Etsdseg by RITHTEIE, PEE) sauninsissesinany sonnamensnshnfussns ponont s mman sy s ek e AR S ST ay

P B i b bR s kb 49

Mindeniele I{Naws tippek, POKE-ok, programozastechnika)
Laser Squad
Digial Ball
Aockstar Manager
Crater+ 1arképek

Hirdetések

CoVboy Posta

Epp ez jutott esziinkbe...

Az jutoit az eszunkbe, hogy hosszu left a 1arntalomjsayzék, kbvetkezéskappan
CoVboy batydtol kell elrabolnunk par sort, hogy legalabb bevezeldje legyen a
lapnak, ugyhogy halul taldkozunk..

FIGYELEM! Mint mir emiitettiik, minden szdmban 10
doboz médgneslemezt sorsolunk ki azok kizitt, akik hoz-
zdnk lekizdlhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket stb.)
kitldenek be. Dupla szdm lévén 2 x 10 doboz dukal!

1-1 doboz magnesiemeri nyertek (zarojelben a géptipust Is feliontetrtik):
Abai Istvan, Budapest XI. (64) Kis Simon C=saba, Cerad (Am)
Cseke Gabor, Balassagyarmai (64) Kiss Akos, Debrecen {PC)
Fodaor Attila, Ersekvadkert {64) Markovics Norbert, Aol (64)
Galuska Szabolcs, Miskaolc (64) Szatmarr Péter, Nylrbator (PC)
Hanuwla Zsaolt, Vac (64) Szigeti Sandor, Budapast X/ (Am)
Harangozo Zsoll, Hékéscsaba (64) Tarbaf Pétar, Budapeast lll. (PC)
Harsanyi Zoitan, Debracan (G64) Varadi Janos, Debrecen (64)
Horvath Olivér, Pacs (64 Varga Tamas, Szolnok (64)

osszu Peter, Zamardi (64) Varga Viktor, Miskolc (64)
dor Zoltan, Dorog (64) Varga Zoitan, Szenigal (64)
Nyerameany kel postal uton jutiatjuk sl

A CaoV 28-ban megjelent reftvén es megfefiése:
SUPERCARS ( ), SH, w F T E BEAST I. {C64)
A nyeriesak nevét a kdvelkezd szamban KoOzoljik,

A CoV 26-ban megjelent rejivanyre helyes meagoldast bakuldék kdzoh megtas
iotf sorsalason 1-1 doboz magnesliemezt n;!r'erlnk
Finta Norbert, Varpalola atvagner Atlila, Veszprem
Egr Csaba, Dunau_wams Varga Viktor, Miskolc
agrier Pétar, Paks
Nyeremany ket postai (non juttatjuk el!

CoV 29-30/1



A CoV ’93 évi elofizetése

Eldljaréban szeretnénk megkdszdnni mindazoknak a bi-
zalmat, akik az 1992 evre eldfizeneék lapunkal Reméljok, Ok
tovabbra is eldfizetdink maradnak. Az év elgjl bizonytalansa-
gol kovetden aprilistol szilardabb ialajra helyeziuk a CoV

jeleneset, ezt bizonyfja, hogy az ov kbzepétdl mar si-
mg szd volt az ezzel kapcsolatos reklamaciok szama. Az
eldfizatdink kozdt is csak néhanyan voltak, akik év k&zben

egy-két szamot nem kaptak meg, errdl viszom mar nerm mi

tehetunk, 1Obb ezres nng'r's&grandﬁ iéleinél sajnos a Posta

berkein beldl is eldfordul némi hibaszazalék. Természele-
sen a problémas esetekel azonnal orvosoltuk, igy senki
sem maradt aldfizetett CoV nélkal!

Masodsorban szeretnénk elvenni a kedvét mindazoknak,

akik halalhirdnket keltették, és legszivesebben a pokolba ki-

vannanak bennunket (men ok Is vannak egy paran), to-
vabbra sem dhapunk kipusziuini, ez1 bizonyltja az a 1eny is,
hogy immar az V. éviolyamot kezdjuk e! taposni! Ha nagyan

&gne a haz, 1alan ez a par sor sem lenne itl a lap tetején. ..

IGEN!! 1983-ban is rontjuk a levegit koreitakben, s mazoc-

hista (gy.k. dnkinzasban dromet leld szemeély) az, akl ettdl a

megaslvezetidl akarja magal megszabadiiani! Eibfizetdink

ezzel a szammal egyutt is kaptak a gzdnvﬂrﬁ. mMosoly-
go, aranyos rozsaszin csekkecskat a bormekban, mely a be-

nevezési dij arra a csodalatos eseményre, hogy évents 9

(dupla szam esetén B) alkalommal postaladad kincsel rajte-

gessan. Arra, hc:>g-'zI az utcan megvasarolhato peldanyokban

ezumal mién nem helyaziunk el csekkel, nagyon egyszerd a

valasz Egyrészn, men az djsagarusnal allanaodan kipotyog,

a5 effalefti visszatenni, Igy tavaly Is rengetegen reklamana-

tok, hogy hidba keresitek, nem ialaljatol asreszt ezt a

kérjcsekkethogy kuidjunkhagy kitdhsdésteladhassad  dolgot

egy kicsit feleslegesnek is tanjuk, aki a szamitastechnikaval
toglakozik, fetétalezhetd, hogy egy iven csekket ki tud 1OHe-

i

® Kersz a postan eqy rdzsaszin Eomamahﬂam. maly all
ugye 3 raszbbl (bal, kGzépss, jobb),

® A bal felsd reszre belrod a cimed

« A balolgalra kbzépre beirod az Osszeg cimzetijet: OTP,
Bp. Xl.Irinyl J u.30. 1117 {&s nem ott reklamalsz, ha vala-
mi gondod van, hanem nalunk! Az OTP csak & pénzinket
kezeall.)

s A l?bb oldali szelvanyre ugyancsak az OTP cimét irod be,

® A kOzepsd szelvenyre (od azt a cimet, ahova az aldtizetett
peldanyokat keéred, nyomtaiolt betukksl és IRANYITO-
SZAMMAL, men ezekrdl a szelvényekrdl keril szamaogs

n rGgzitésre a neved és cimed|

e Ligyancsak a kozépsd szelveny hatoldalara, a ms%‘ .
zés rovatba beirod az MNB szamot (MNB 218-9 f
41853-7), valamint azt, hogy CoV '93-as elbtizetésa. Ha az
MNB szamot effelefiendd raimni. Ugy esetleg az OTP leve-
lezget veled, hogy kinek kdidted a pénzt, mert nem tudja,
hogy melyik szamlara tovabbitsa a pénzi, s 8z esetben no
csbdalkozzz, ha ures marad a postaladad!

s Most mar csak az dsszey megjelolése van natra, melyet
baloldalon szammal 8s betdvel, kdzépen és jobb oldalon
csak szammal kell kivcheni:

Az 1983 dvi eldfizetési dij 700,- azaz Hélszaz r farint,

ennr'n kell a csekkre irni, ami ugyan ismeét visszanokkenthe!

attél, hogy labad nyoma sistergd fisicsik formajaban

jelenjen meg a lakdsod as a posta kdzdn, am gondolj csak a

ktwyetkezdkra:

@ Eleted mar megint sivar lenne, ha nem biziostanad ma-
qac:nak IﬂZ‘ hogy a hovetkezd CoV-nak boldog tulajdono-
sa leszel,

® Nem kell allanddan az ujsagos nyakarg jarnod, &8s nam fe-

Waﬁaz a veszaly sem, a MEG NINCS", .MEG
INCS" utan _ELFOGYOTT™ lesz a valasz;

= Hallottal mar rola, h tervezik a ketkulcsos AFA bavere-
tésat? A lapkiadas — éppugy, mint Ahalaban az éleimisze-
rek — egyeldre a 0 %-05 kulcsba tanoznak. Na mar maost,
ha a 0 %-ol magszunetik, és lesz beldle 8 %, vagy kitudja
mennyi, az azt jelenti, hogy péidanyonként jonéhany Fo-
rintot ezemtu! allam bacsinak djabb add ciman kel| befizet.
nunk, vag&ls kénytelanek vagyunk par Forinnal feljebb
kuszni, A CoV 1993-as végleges aral még mi sem tudjuk,
am az avkozi doigok sldfizetdinkra nem vonatkoznak,

® [smét n zabas( akciot hirdetonk a csekket mag iden
befizeldk kozon,

® A 700, Ft ebként sem olyan sok panz, ha belegon-
dolsz: kb, 10 lner benzin, 40 db. buszjegy, durvan 20 Iter
te| (esetleg 10 dveg |6 kis s6r — Co , vagy 9 CoV

4 fér ki baible; e a
FITTSCCSSSSITT a ci sistergd hangja volt, a

posta iranyaba? -‘— CoVboy e v o

..-Kbszi, hogy mar vissza Is érkental, s mivel a pénzt 1992

decembar 31. elStt felachad, te is azok soraba tanozol, akik

dril sorsolésokon vesznek részt!

® Termeészetesen 20-an most serp menekilinek meg anal
h visszavigyak a penzuket. Ok lehet, hogy megint fur
csan fognak a postasra tekintani, de aggodalomra semmi
ok, ingyen CoV-ok boldog tulajdonosai lesznek egesz év-
ben,

e Sokan kifogasohatok, hogy csak 1 db. nagy nyeremény
volt az 1992 avi eldfizetdk kdzdnh megtartoll sorsolason,
igy a nyerési esaly is minimalis voh. Ezén ugy gondohuk,
a lonat telszeleteljik, s igy nagyobb eséllyel vahet résn
barki az 1993 evi eidfizetOk kozon 1993 februarban meg-
lanando sorsolason. A sorsolason valo reszvets! fatétaele
1992. decamber 31-ig feladot csekk. Kizarjuk a sorsolas.
Lol azokat, akik a csekk kdzépsd szelvényanek feladd ro-
vatabol _lefelefik” az iranyitdszamol (3 napom rament,
amig az Osszeset kikerestem! — CoV )!

A kiovetkaezd nyereméanyek kerulnek kisorsolasra

— 1 db, hordozhato stereo ketkazettas radic-magnetofon

— 1 db, 20 K-s DATA-BANK tipusd manager kalkulator (sza
mologép, mely egyben (zenetek, navek as isiefonsza-
mok 1aroldsara, keresésére is alkalmas, 20 karakleres
LCD kijgizdval);

3 db. WALKMAN (sétalémagng),

— § db. mikrokapcsolos Quickshot joystick,
— 10 deboz FUJI 5.25" HD-s lemsz
— 10 db. zsebszamoldgép;
— 20 sldtizetdnknek visszakdlgjik az eldtizetési dijat
Szaval ennyl! Ha még nem memea! volna a postara, akkor
még egy doligot kell a flledbe sugnunk: 1993-ban mar nem
C5ak a leirasohkat bekllddk kGzaOM sorsolunk ki egye?y CoV
megjelenssekor 10 nyenesnek 1-1 doboz magnesiemsan
hanem az eidfizetdk k6zon is anunk ilyen sorsolas) Sze-
rencsés esetban akar minden sorsclason nyerhelsz egy do-
boz lemezl (persze, csak ha eldfizetd vagy)! Hé, hova futsz.
var m y pillanatra!

Ha valaki ugy érzi, hogy ez a csekk-kitGhes: mase kicsit ma-

gas, az toI0nk |s kérhat csekket, de a feladd és ar 6sszeq Ki-

iohése aldl ez esetben sem menekilitk meg!

Na most mar mehetsz! Mi? Hogy kozben bezan a posia?
Nem baj, holnap sem késd..

A CoV 1993 évi ilitemezése:

Commuodore Vilag #31 (1993/1.) — 1993. februdr kbzepe
Commodore Vilag #32 (1993/2.) — 1993. maicius kGzepe
Cornmodore Vilag #33 (1993/3) — 1993. aprilis kbzepe
Commodore Vilag #34 (1993/4) — 1993 majus kbzepe

Commodore Vilag #35 (1993/5.) — 1993, junius kozepe
Commodore Vildg #36 (1993/6.) — 1993 szeptember kozepe
Commodore Vilag #37 (1993/7.) — 1993, cktobar kozepe
Commodore Vilag #38-39 (1993/8-9.) — 1993, december aleje

A jovS évi CoV Evkdnyv'93 eldl sem menekihdk meg, bar szamitasaink szerint ennek a kdnyvnek a megjelené-
sére varhatéan ismét csak az év masodik felében fog sor kertini,
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Kaland/RPG

——— (64), Amiga, PC

A B4-es0k egyeldre csak bizakodhatnak,

hogy a Konami jovére nekik is kiadja a leg-

ujabb Batman jdtékot, amely ezimal egy jo

kis kaland: BATMAMN RETURNS. Jo& Johker
és Pinguin-kedést kKivanunk!

I, g
3 f: 5

P HEXUMA A'la Soul Crysl‘,m‘

Amiga, PC ——

Bizonyara akadnak nehdényan, akik meg
ki sem hoeverték o Gobliins ckozta megraz-
kidtathsokal. Mekik taldn nem & hir, h
nyakukon a GOBLIINS 2 — THE PRINCE
BUFFOON s Cokiel Vision prezentalasa-
ban. Hogy mi emeli ki az elézd részhez ho-
poest? Talan a meg lélelmetesebb grafikai
megoldasok!

Amiga, PC -

A Coktel Vision termékenységét hizonyit
ja agy uj, fantasztihusan |& jilék mogjalens-
se is. A WEEN — THE PROPHECY egy
bamulatosan srép grafikdval megaldott ka-
landocska mely a Kek Szikia" faldjén jat-
szddik, ahol is harom magikus kovel kel
megszereznunk ahhoz, hogy a bolygo al-
karulje a végsd pusziulast

Amiga, PC
lsmét egy nagyon srep kalanddal leftek
gaxdagabbak azr Amiga és PC tulajok. A
Cora Design Sierrn stilus(, és nagyszerld
grafikaval megaidont jatéka, a CURSE OF
ENCHANTIA leginkabb frappans otleteivel
(pl akrobata akeiok, vizalatti kalandok stb.)
ragadja magaval a magrogzon jatakost,

™

Amiga, PC

Az ember mar-mar art hinna, hogy kez
donek teljasen aldnni a jo kis széveges ka-
landjatékok. Ext az aranyt kivanja most javi
tani a Software 2000. A HEXUMA egyetien
hibaja, hogy a Das Auge des Kal alcimel
viseli 4z ebbd| a halando kitalalhatjn, ango)
verzio nem akad a kornyeken. Ennek elle
nare & Sowl Crystal jegyelt visali, talan an
nal meg jobb grafikaval. Egysrer minden
kappan @rdemas rajta atvergdeini!

Armiga, PC —

Kis Getto Banddja megint visszatér No
nem Gefto leszeralésdl unnapeljuk  ponto
sabban nem csak ant. A Virgin egy |6 kis
kalandot nyomal a nagyérdamud ele, mely
nek agyszerden caak o KGB nevel adiak
Makszim Rukoy szemeéalyéban kel aljatsza
nunk egy KGB tiszt szerepeat. Tanykeds
sunkot segitik 1 keparmydn il

megialathato ikonok Van ebbon & jatek ban
poresztrojka, glasznoszty, Gorbl papa sib

o R L

Kis Gefto Bandaja visszatéer — KGB

£

[

{

IABREL)

Nem emezen, hanem AMAZON

Amiga, PC ———
Jo hir a szerepjatékok kedveldinek, hogy

kis hazank programozol, wvalamint az

Electronic Zoo jGvoltabdl hamarosan meg

jelenik ar ABANDOMNED PLACES Il Apro-
lékosabb, kifinomuhabb gralikni meagolda-
sokh — féként a dungeon-ckban jellemzik
a jatokol, melynek szinvonalan érzddik
hegy a programozék mindent igyekeztek
kihozni magukbal!

Amiga, PC —

A Core Design egy nagyon szépen elke-
szitet 3D kalandot debott a pincra A
DARKMERE Gildorn kiralysagaban jatszd
dik, ahol elszabadul a pokal A m| lelada-

| tunk lesz, hogy rendet tegyunk, erl aron-

ban orkok, elfek és agyéb lények pribaljak
majd meagakadalyczni

Amiga, PC

A helyszin RHoma, az idében egy pici
visszanyargelunk, hogy MHector uvralkodasa
alatt prébaljunk meg karriant elami A
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MHlennium legujabl kalandjaban a ROME
AD92 — PATHWAY TO POWER-ben ra-
gyogo hangefiektek és nagyszerd grafika
otvézésével értek eol, hogy rabszolgaként
kezdve csaszarra valhassunk!

PC

A PC-sek megint készithetnek vagy 8 db.
1 megas lemezi, hogy felvehessék az
Access Alal hamarosan kiadésra kerdld
AMAZON — GUARDIANS OF EDEN ¢

programot. A lalkus szemével ez ugy kb. &
Zak McKracken, Heart of China és ar
Indiana Jones 4 keveréke. Filmteldolgozas,
mely torténet a braziliai Sserdd mélyén, az
Amazonas vidékén jdlszédik,

Szimulécié

64
A Code Mastersa neve méeg ma is
fémjelzi az egyre sildnyabb C&64-os
vélasztékot. Most egy Jjabb snocker (gy.k.
angolok aMal kedvelt biliardjaték) keriht
terftékre, amely a CLU BOY nevet kapia.
Nem velami nagy durranés.
64, Amiga
Az Epyx mindig Is sportjatékairdl volt hi-
res. Ezittal a CALIFORNIA GAMES IL. ré-
szét jelentették meg. Ebben tdbb deszka-
szdm (Body-deszka, hédeszka, gordeszka),
Jetsurl és sarkAnyreplld szam kapott he-
lyet. Hat akkor 3,2,1...

- PO g
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/" Foel megszallotisknak — Jn.hn Madden F. Il

Amiga, PC
A motorversanyek hivel inkabb valasszik
a Psygnosis gémjét, a RED ZONE-, me-
lyet 3D poligon-grafika, és szeddletesen
élethd megoldésok jellemeznek azx RVF
Hondéval valé &riletes széguldas sorén.
Nagyon j& kis motorverseny!
PC
Az Electronic Arta csak PC-n adta ki a
JOHN MADDEN FOOTBALL Il részét,
mely az amerikal foci kedveldinek Ujabb
csemege. Aprolékos elemzesek, manipula-
cids lehetdségek segitik egy tsljes meccs
kivesézasdt. Fékénmt megszallotaknak ajani-
Juk!

64, Amiga

Vannak néhanyan, akik nagy goH mania-
sok, nekik ime egy Ujabb csemege: a NICK
FALDO'S CHAMPIONSHIP GOLF a
Grandslam-t&l. Mi nem vagyunk wvalami
nagy golf-partiak (Maximum VW téren —
CoVboy), ugyhogy sok véleményt nem tu-
dunk mondani réla, aki kivancsi ra, szerez-
ze be!

64, Amiga

Akik a hagyomanyos focit szeretik most
sem maradnak progy naélkdl. Ezuttal az
Idea hozott ki egy Uj produkciél, mégpedig
az EUROPEAN CHAMPIONS-t, malyben
egy teljes EB manotét jatszhatjuk végig a
selejtezbktdl a dontdig. Kar, hogy kis ha-
zank csapatal valahogy hianyoznak..

DOODI0A3D

PC

{64). Amiga

Az autéversanyek kedveldi kdrozhstneh
kedvikre a Gremlin Graphics Gj autdverse-
nyében, a LOTUS 1Il — THE ULTIMATE
CHALLENGE kdlonbdzd nehézségi szint
jain. A 2 jatékos opcid teszi igazan élveze-
tessé a jatékot.

Amiga

Gondoljuk az kdléndsebben nem zavar
senkil, ha olimpiat rendeznek valahol. Am
ha az Allatok kozotl rendezik meg? Akkor
mér mindenki odafigyel. Erre utazoft a
Millennium |s, amikor elkésziette az
AQUATIC GAMES-t, amely ar allatok ko-
zottl olimpiat szimuldlja nyole sporagban,
Khm. szdval 14 éven felilisknak nem ajani-
juk!

/5 A sakk-matt még csak OK., de mi az a CHESS CHESS?

A Wing Commander 1-2 gyanyord animia-
ciél, digi hangja Ssztondzhette &
Microplay-1, hogy lepipalja az Origin-t és
valami jobbat prezentaijon. Nos, 4gy gon-
doljuk ez sikerdht is! Az XF 5700 MANTIS
EXPERIMENTAL FIGHTER rendkival jol
sikerdlt szimulécid, melyben 100 féle kul-
detést kell teljositendnk.

PC

Mar slég régen volt sakk a NEWS-ban!
Ezxt a sort most megtdrte a Dighal
Concepts. Az j sakkprogram a CHECK
CHECK nevet kapta, talald nem? Ez a sakk
dlitdlag mindent tud, amit ma egy
sakkprogramnak tudni kell, parsze PC-n!
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: Stratégla

Amiga, PC

Az 886G (nem az SSI!) auszirdi softwara-
haz produkcidéja a CARRIERS AT WAR,
mely 1841-ben |atszddik, 65 a japan flotta
pilotait kell megfelelSen bevetésre india-
nunk Pearl Harbour, valamint az amerikai
csandes-cceani flotta ellen. Nagyon szép

Y/ Japan csapésok az USA ellen —

30 animaciok teszik éivezetessé, ar agyéb-
kant is izgalmas stratégial, melyben gyako-
rolhatjuk a Korall tengari tamadasokal s a
Salaman offenzivar is!

Amiga, PC

A Blue Byle az | vilaghabori epirddjsit
dolgorta fel a HISTORY LINE 1214-1918
¢. pregramjaban. Akik jAtszoftak a Baftle
Isie c. programmal, azoknak ismerds lesz a
kozeles, a térkép-rendszer és konnyebb

Carriers al War

lesz egy j& kis stratégidt kidelgozni, mivel a
jatak jegyei onnan vellék at.
Amiga, PC
A Minderaft jdvohabdl eljatszhatjuk egy
diktator szerepst 8 MERCENARIES c. ja-
tekban. A jdték kezelése &3 ar egesz verdsr-
I&si rendszar a Breach/Rules of
Engagement-re emlékertel. A jaték viszony-
lag bonyolult, igy drak alatt talan sikerdl ki-
silabizalni, egyéaialan hogy induljunk el.

Haborusdi a tizes években — History Line 1914-1918

Owrage Tevel 1

A

Arcade

64, Amiga

Tudja-e valaki, hogy mi az a Power Ninja
egy masik dimenzicban? Nem? Akkar mi
megmondjuk. Az a ZOOL. Most mar min-
denki okosabb left, ugye? A Gremilin
Graphles legujabb baromsaganak adin ezt
a8 nevet, mely jatékban Zool bardtunkkal
kell koricalnunk & franc tudja hany pélyan
#t, mikézban mindentéle pirulak begydjie-
se kizben veszélyek tomkelege lesalkedih
rénk...

64), Amiga
Ha mondjuk ésszekotyvasrijuk a Bouldar
Dash-t 45 egy hagyomanyos maszkalos |a-
tékot, akkor magkapjuk a TRODDLERS-t,
amit a Sales Curve programozdi kdvetiek
al, J& kis csaszkn-maszka melyben a hala-
disunk érdekében kilénféle blokkok tili-lo-
lijaval kell kisérietezgetnink 100 szinten At
B84, Amiga, PC
A vadallatok ismé& orulhetnek, hiszen ki-
ballegoft a piacre a Psygnosis jovohabél a
SHADOW OF THE BEAST Il része Szé-
pen kidolgozott, tobbszaros malységld hat-
térscroll, Amigéan ragyogo zens, de sok Uf
Otlatet & jaték nem tanaimaz
64, Amiga, PC
Még mindig dil a hamburger mania.
Most a Virgin rukkolt eld agy hamburgeras
klénnal. A McDOMNALD'S LAND lényege
altér a hagyomanyos hamburger dsszeraké
jitékokétal, M koricalnunk kell mindenfelé,
gyipdgetnunk kolonfale kartyakat. targya-
kat, mikozben a legkualontélébb nyavalyak
probaljak  lopni  energiankat. Maellesleg
oléggé joystick gyllkos jaték
64, Amiga, PC
Jétszott mar valaki a Ninja Rabbil c. jétok-
kal? Mi elég hamar meguntuk, még a ket-
test is. A Flair nem adta fel! Mikozben szé-
pen kilibegtek a piacra az Elvira ll-vel C64-
re is, Ujabb Ninja Rabbii-ot alkottak, a har-
madikat. Neve: INT. NINJA RABBIT Mi
ebben a szuper? Talan az, hogy CGd-re is
alkaszult!

(64), Amiga, PC ———

Hiha' A System 3 som komolyodik meg
végre? A SILLY PUTTY-ra mi is csak annyit
mondtunk: putty! Humoros platform-stilusa
jaték, melyban Dazrziedaze-k, Pulty-k, te-
niszlabdak, ragogumik, gumilabdak tarsa-
siagaban kell lekdzdenunk az egyes szinte-
ket. Nagy esz kell hozza, ar birtos, de
azén lehet rajfta nevetnl agy nagyot!

Amiga

Atya gafya! Jon ar URIDIUM 2 Amigara!
Ettdl most ugye hanyattesett mindenki?
Andy Braybrook baradtunknak bizonyéara
megarthatott a Fire & Ice és a Pamdroid
programozasa, hogy ide jutett. Mt is mond-
hatnank az U2-rd1? Végy egy tucat joyl ..

Amiga

Aki emlékszik még a legendas BC Bl c.
jatékra, nem tog csalédni a kis BC kaland-
jamiban sam. A Hudson Soft most megjelen
BC KiD-jében kis baratunkat & legkdlonfé-
labb viziszomyek, dinoszauruszok stb. tar.
sasagan kerasztul kell atevickéhetnunk, hol
uszva, vizben, hol tarzan modjan kotélen
lengve, hol esak ugy natur szdrazon, agy-
szoval csak gydzzunk émenni az osszes
patyan.

—— Amiga ——

A Core Deasign
vjabb rejzfilm és kép-
regényhdst valasziotl
ki, Doodlabug-o1, aki
nem tudna hinelen ki
&, azoknak elmond-
juk, hogy olyan nyo-
mott pofdja van, s
ugy noéz ki, mint aki
tanksapkat wvisel, és |
k&t antanna van a fo-
jén. Szdval a DOOD-
LEBUG-ban imént
korolin  baratunkkal
és Klassz kis varars- |
caruzajaval kell ki-
szabadianunk Lady g .
Bug-ot, a kiraly lanyat ﬂ m -y
az 6rdog togsagabdl, | =
igy jutalmat kapunk! .

—— Amiga, PC
A Microids Ggy gondoha, hanyagolja a
CB4-asehet, viszont PC-re is kiadiak =
NICKY BOOM-ot. amealy alég nagy boom
mart mit lehet elmondani egy gyerunk,
ugorjunk, lovoldozzunk stilusu |atekrdl?
Kb. 15 perc alai lehel vegigmenni az
ossres palyan'

Amiga, PC

A honzolos jalékgépeken, Japanban és
az USA-ban is honapokig vezette a TOP lis-
takat a BATTLETOADS. A Mindscape
most kiachta ennek a nagyszerd labirintusja-
téknak a szamitdégépos valtozatal is. Az ak-
cidjatbkok kedveidinek nagy csemegét je-
lanthet!

Amiga. PC

Igazi premier a Core Dasign
PREMIERE-je. malybaen B filmteharcset kell
visszaszereznunk egy mulansakkal taeli
filmgyéar aegyes halyszinein, hogy estére be-
mutathassuk az uj filminket a premieren. A
kstlabu  szaxofonok, emberi nagysagu
zsebkések mellett nagyon sok varatian aka-
daly és sok érdekes trikk teszi Indmana
Jones-szerivé a jatekol. MNem is sikeroft
rosszul!

i/ ZOOLOGIA ogia nélkil
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A pokol

angyala

Mostandban mar az is nagy hirnek szamit,
ha valaml megjelenik a |6 oreg CB4-esre, a
dolog még érdekesebb, ha minder hazai
vizeken torénik. Nem is olyan régen na-
lunk is beindult a nagy reklamkampadny,

amely oegy uj hazai széveges kalandjatékot
hivatott tam i© A POKOL ANGYALA.
Az Oliver So e altal készitett [Atékot a

Blue Angel Adventure Sfudio forgalmazza,
naluk magrendelhatd.

A program kezelése:

A program hagyomanyos, szow s
alapu kalandjaték, amely hden dtvozi a ka-
land- és srerepjatékok elemeit egyarant. A
Soul Crystal-boz hasoniéan it sem kell sz6-
veget boq:'r_patni. hanam az albre adott
vélaszok kozal valaszthatunk. A szelektidlés
a joy fellle huzasaval lehetséges, majd thz-
gomb megnyomasara aktivizalhatjuk a
megleield parancsol. Az, hogy & 6;::»am.l'n;:u;:ﬂ
kévetden mi torénik, a képernyd kdzépsd
részén jelenik meg, két sav kozotl. A képer-
ny& jobb felsd részén irdnyt(t falalunk, ez
teszi lehetdvé a helyszinek kozott jarkalast.
A haladasunk ugyancsak a joystick segitsé-
gével valik leh &. Az iranytd és a lehet-
séges walaszok kozoti atkapecsolas a
‘SPACE’ segitségével lehetséges, a nalunk
léwd targyak listajét (gy.k. inventory) a ‘T
billentyivel kérhetjuk le, s ennek a billen-
tyGnek az ismételt lenyomasaval visszatér-
hetink a jatékhoz! Az 'S’ és az 'L’ billen-
tydk jaték
szik

jas kimentését és beloHését te-

hetdveé,

A kerettdrténet:

LAz egész egy langyos, méjus eleji déleldt-
ton kezdddolt...
Elav fasidi, kicsiny falucska a hegyek
kazdtt, lakoi istenléls embarek. A teflapulést
minden oldairdl hegyek veszik korul, a fafu-
ba csak atlen ul veret egy szoroson ke-
reszidl. A falu lakdi éppen a délelditi isten-
tisztelolrdl Igyekeziek harafelé, amikor hir-
telen egy hatalmas langnyelv csapott lel a
talu fdterdn, kénkbvas bzt drasziva. Az em-
barek megtorpantak, s a félelemtdi remeg-
ve, néman meredlek ara a 0 alakra,
aki lassan testal 6ltott o faldénnili maglyd-
ban. Az idegen lény felemelte addzul vigyor-
& arcal, és m dlalt; mély, zwg
ja visszhangzott a siri csendben. — Fi-
mezzelek redam, ti baijedt osloba halan-
Gk! A Pokol Angyala szol hozzaiok! Arért
jottem ol ar Alvilagbaol, h tudassam vale-
tek: eftdl a percidl kez En vagyok az
;Jmm&. Pamnmﬁlsffﬁﬂ;# Maostanitol Nﬁem
oglok sz i ellen mer szegulni, 8
pokolbéli fenevadak martalékava valiki Vi

szont, azok, akik engedeimeskednek, meg-
kapjdk mélto jutaimunkat sok-sok dragakd
formajaban. Jol gondoljatok meg, hogy mit
czelekedtek a j6vdben! Figyeini fogom a fa-
lutokat, s lecsapok azokra, akik sllenalini
probainak! S bironységul, hogy fassatok ha-
tafmarnat, mmmar viszem az Alvilag s0-
rér birodal azl, aki leginkabb érulasra
bujthat titeket! — Ezzel a pokolffazat kinyuf
folta f, 8 meag vele a szeren-
csotlen lolkéazi. — Mosi pedig itt mylak
hennatekel, de hamarosan ujra eljévok! —
5 azzel nagy villanas korepette mind-
ketten elfdntek, s ar egész esemdanyre csak
a gyenge kénszag emlékezietefl. Olyan volt
az egesz, mintha egy élom left voina, de
sajnos nagyon igaz alom volt! A falube-
liek elég lassan eszméliek fel, Az emberek
sremaben hitetlenség és panik fénye kave-
redett. Sokan zavarodolian mormogtak ma-
gukban, nehanyan idegesen neveltek. Czak
akkor hitték el az egeszat, mikor a szél jalé-
kosan felkapia és dobalni kezdte a lelkész
&1, — Edes islenem, segits raflunk] —
i tak kénydrogve @ tobben. — Me-
nekiljdnk el innen! — Lehefett haftani in
nan-onnan. Lassan mindenkl megnyugo-
doft, s & jovdn kezdett sl (Gprengen, hiszen
iz?nki sem Ghajioft ax Grdognek szolgalni,
a menokilés Ofla ekkor madr zdarva voll, a
sroroson at vereld uial hammas kdomlas
zarta el, meghiusitva ezzel a menekiles re-
ményét.Végil a falu eldljardi és nehany
eszesebb Oreg Osszegyuil a falu féterén, s
megwvitattiak, mit is tehetnek, hogy a szeran
caatien lelkészt kimentsék a Gonosz karmai
kézil, s mmmaduijmk ar drdogi rab-
igalol. Elhatdroztak, hogy egy életerds, tald-
iekony fatal Jegényt utnak Inditanak, hogy
isa a veszedelmes kdldetest — pusz-
titsa ol a Pokol Angyalal. A leladalra csak
muﬂm dnicdnt jelentkezd akadl — Mi — a
tien fia. Az utravald elemdzsian ki-
vl os jdtanacecsal a | kban el
indulturnk, megprobaljuk a leheletlent:
srambeszall urﬁu'mgg lejedelimével...”

A Jéték:

induldskor egy koponya hever eldttink
{Mindig tudtam, hogy engem nem thy-
nak ki sehonnan! — CoVboy), mi az Alvi-
iag bejaratandl allunk, Lehet drinkelni is.

azonban mi inkabb lépjink e a kapun ke-
resztil az Alvildgi varosba (E}. Most a vél-
tozatossdg kedvésrt nem ko a, hanem

po
k& hover a foldon, ezt Gk is fel (FELVE-
SZEL EGY KOVET A FOL . Ha elkéri-
calunk kétszer észak felé (E, E), izs-
a;g:lguk a romokat (MEGVIZ LOD A
KAT). ahol parittyat talalunk,
majd mimt aki jél :%azle da‘?oh' térjunk
vissza az eldbbi pozicidnkba 2 ?\Iyu-
F.moﬂy n]téwz;t‘,“mbé{t no r;gr lc;:m‘?
a izsgaljuk a faljszekrényt
M?thzsa'.zfg) A FALISZEKRENYT), ta-
lalunk egy alkulcsot és kardot. Ezeket
vegyuk is fel (FELVESZED AZ ALKUL-
CS0OT, FELVESZED A KARDOT). viszont vi-
gyazzunk, 8 mestergerendat ne huzzuk
mo% Inkabb menjink kétszer keletre (K,
K}, 68 gondolkodjunk egyel. Van parittydnk,
van kovunk, és éppan arra aikli
keselyd, karmai kozott dég maradva-
nyaival. Mi a teandd uk le a kesajyli

(LEDOBOD PARITTYAVAL A KESELYUT), |

igy & dog maradvanyaibal mi is tunkolha: l

tunk eﬂyeﬂ (FELVESZED A CSONTOT) |
Meanjonk tovabb keletre, s tegyunk rola |
h I an o lampank, ha kgzben ba-

sotétedne (FELVESZED A FAKLYAT). A tér
kép szerinti legalsd szintet ki is ISttok, in-
nen viszont nem tudunk felmenni észak fe-
I8, ugyhogy irany vissza a fallszekranyes
helyszinre (NY, NY, NY), majd meanjunk
északra {%‘). itt felvehetjik a talon légd kote-
lot, arra gondoiva, ha nem tudnénk teljesi-
teni anétdItat. akar fel is kothetjuk mngI;_JP-
kat (MAGADHOZ VESZED A KOTELET).
Gyerunk vissza az Alvilaégi varosba iﬂ. l‘ﬁ
aszakra haladva (E) az Alvilégi Fdutean
gyalogolunk tovabb, megint csa é#szak fe-
i& tudunk menni (E}. Ht talaltuk az eldbb a
parittyat a romok kozon. Kelet felé (K) be-
zért aftora lelink, de az alkulgcsal bejutha-
tunk (KINYITOD AZ AJTOT AZ AL
KULCCSAL). Egy szobaban alldogalunk.
Eldszor is vizsgéljuk m a szekrényl
(MEGVIZSGALOD A SZEKRENYT), egy kun
van benne, vegyiuk magunkhoz (FELVE-
SZED A KURT Egy fuggény a szoba-
ban_mindi anus, huzzuk el (ELHUZOD
A FUGGO . Mocsak, egy bélvany lesz o
jutalmunk (FELVESZED A BALVANYT)
Most & lerkép szerint dél felé kellene men-
nink, de ezt nem tehetjuk, :igzhogy men-
nink kéne egy kort, am elobb gyerunk
vissza abba a szobaba, ahol az alkulcsot
talatuk (NY, D, D, NY). és ranisuk ef az

ik mestergerendat (MEGHUZOD A2
EGYIK MESTERGERENDAT). Némi proce-
dira utan egy kis kajaval leszdnk gazda-

gabbak. Na, mgst mar mehetink a kdpe 1

nyunken (K. K. E}, egy elhagyatolt, maladg-
zo hazba jutottunk (FELVESZED A KO-
PEN:”, Tovébbmenve keletre (K} kijutunk
az ra, pontosan a Satan Templomaval
szembe. Mivel keletre nem tudunk toyabb-
menni. menjtink be a templomba (E). Mt
hataimas sotétseg henol, de sebaj, van tak-
lydnk. Mindenesetre legyink ovatosak! A
sotétség mélyén az oftdron eq?« ot |atunk,

ozt vogyuk fel (FELVESZED A TORT AZ OL-
TARROL), majd meresrigessik kicsid a
szemunket (JOBBAN GSZEMLELED A

TFHME‘). Egy elbujt papot vélink Eﬂeg&z-
ni, vagjuk horzd a nemrég talalf balvan
[HOZZ?LV‘;GDD A PAPHOZ A BKLUAN\’TK‘
A pap egy picit el fog ajuini, ha van kote-
Iank, k zuk meg (MEGKOTOD AZ
AJULT PAPOT). Ha nincs kdtelGnk. meg-
prébalhatjuk pl. meglojtani.. . Hivjuk fel ma-
g%rl.ku a figyelmet (MEGFUJOD A KUR.

T), majd gyorsan masszunk ki az abls-
kon hkeresztul a tetdre (a tarkep srerint
északra) (KIMASZOL AZ ABLAKON). A te-
t8n biztos kisérleti tangazdasagot uzemsl-
tetnek, mert valaki itlhqggtn ar asojat, ori
azért vegyok fel (FELVESZED AZ ASO
Most masszunk le a falon [QVATOSAN LE-
MASZOL A HAZ TETEJEROL), az Alvilégi
varos északi kapujéhoz érkeziunk.

Fortelmes mutans allja el ar utunkat, vele
akkor is taldlkozhatunk, ha a romok meg-
vizsgalasa utan (paritya) észak feld folytat-
juk’ utunkel. Szdéval a mutancit kéne valae-
hogy elenni jobb idbkre, Ennek csak .
féle modja van eldszér jol hasba kell rug-
nunk, h oasszegornyedjen, ekkor levag-
hatjuk a nalunk lévd karddal a fejot (HASBA
AUGOD, KARDOT RANTASZ. ). Ha eftettuk
lab aldl, menjonk tovabb nyugatra [NY},
ogy hazba jutunk. Eldszor is a faliszekranyt
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Uk szemugyre (MEGVIZSGALOD A FA-
LISZEKRENYT), ahal rézpénz vara uj
gazdéjat, vegyuk is tel. A falon még latunk

kerasriet, a2t forditsuk meg (MEGFOR-
OITOD A KERESZTET)! Dél felé (D) ahald-
ban ebédelni szoklunk, mi viszomt egy
tjabb szobdt taldlunk, kandalldval A kan-
dalld telejkén pedig ladika loekszik
(MEGVIZSGALOD A LADIKAT A KANDAL-
LON). Vegydk ki a ladikabol az it talah rez-
kulesot, majd kolbaszoljunk vissza az aidb-
hi szobaba. Miert voh lontos a keresrt
meglorditisa, mert a sroba lakéja
szellem, és ha da&irdl prabalunk ng
a kerasrzt meglorditosa nalkdl

belépni,
aligha jutunk tovabb... Most gyerank e a

pincébe (LEMESZ A PINCELEJARON),
ahol ujabb ladara lelonk. Prébaljuk
kinytni az imént talah rézkulcesal

meg
(KINYITOD A LADAT A REZKULCCSAL),
Bgy migikus amulen 'I'aE aldkerdini, vigydk

is unkkal (FELVESZED AL
AMLI Tavozzunk a pincébdl
(FELJOSSZ A PINCEBOL), majd a

srobabdl is. Eldszdr menjink vissza kelet
felé (K}, mhol kinyirtuk a muticat. majd ve-
gyuk az iranyt észak felé ‘l‘ll!—.‘l Az Alvilagi
pusrtaba jutoftunk, lalunk egy tablat. Ezzel
most inkabb ne foglalkozzunk, menjunk in-
kdbb tovabb észah felé (E), s igy a sivatag-
ba jutunk. Baratsagos zombival nezunk far-
kasszemot. Bar a pro?ram ajaniatol tesz or-
ra, hogy bokszoljunk vele egyel, inkabb
mégse tegy Ok, mutassuk meg neki az amu-
lettat  (F UTATOD A ZOMBINAK AZ
AMUL ET). A zombi ettdl teljesen kiké-
szul és darabjaire szakad szét. Szabad az
ut nyugat felé (NY). ahol var alloft. most ké-
halom... az asast inhdbb halasszuk el, wvi-
szont vegyilk fel a landzsat (FELVESZED A
NDZ . Haladjunk vissza a sivatagon
kereszidl ketszer keletre (K, K}, mire nyom-
ban elénk toppan egy sakal (vokal). A sa-
kaht nezzik perselynok. a landzsat meg 20
forintosnak, kézenfekvd a Idas: (BE-
LEDOBOD A LANZSAT A SAKALBA). A sa-
kél elterdl mint az alféid, mi meg lovabb-
mehetink kelet felé (K. A foldon most nem
koponya hever, pontosabban az is, csak
an hozza az Osszes tartozék is,

Nézzuk . mi van alatta? (FELREFORDI-
TOD A TETEMET) Noczak egy bdrpajzs, és
nt méretes, akkgr vétek lenne it ni
EEWESIE{J A APAJZSOT). A sakalve-

szoly mar aimult, ugyhogy visszamehetink
4 sivalngon ﬂ a kohalomhoz asni egyet
{NY, NY, NY, ASNI KEZDESZ A KOHALOM
MOGOTT). Meég |6, nem mentunk al
Alaszkaig, it is aranyra laitink, vegydk fel
az aranyal Most menjunk vissza az Alvilagl
pusriaba, a tAblahoz, ahal az elébb csak
ﬁgy tovabb ballagunk (K, Dj. Vegyuk az
iramyt a Styx-tez (NY). M kddot tog kérni a
jatek, termeszetesen ezl mindenki be fogja
tudni irni, ha megvetts a jalékol, és rendel-
kezik a jmokhoz mellekelt Utmutatoval A si-
keros valasz uthn egy kiollen kopar 1ajra{ju-
tunk, ceiszerd felvenni a kopenyt, az ar igy

nem fog rank figyelni. Most menjonk a dél-
re fekvo erddsegbe (D). majd nyugatra a
tisztasra (NY) koszas mand uldigél a
foldan, esillamsu a szremg eldtt az
aranyal (MEGCSILLANTOD ELOTTE AZ
ARANYPENZT), erre uténakap, és kapunk
téle cserébe egy vaskulcsol. Mast igyokez-

zunk visszo az Alvilagi varos észahki hapu-
jahoz. a mutdnsos helyszinre (K. E, K, D}.
Van vaskulcsunk, prébaljuk meg kinynni a
keletl haz apajat (K} it & fal mellen evezdt
latunk, az aszialon cédulat, a polcon pedig
egy doglott gyikol. Az evezd! mindenkep-
n uk ma unkhgz (ELVESZEL EGY
EZ A FAL %IELL L), de azr asztal es
polc mellett se njll-."mh el tétlonul (MEG-
VIZSGALOD A CEDULAT AZ ASZTALON,
MEGVIZ LOD A POLCOT). A polcon ta-
lah doglott gyikkal egyébként csak humori-
zidl a pr m, pl. megkérdi: MEGMUTA-
TOD A GYIKODAT A MANONAK? Erre &
meglazitia ar ovél és megmutalja a sajatjat!
No :nmmgrm — CoVboy) Irany megint a
NY, E, NY), majd tovabb észak fele

(E). juhasz melegszik & tiz meliet,

unal an kodot kér

lunk a tovabbjutéas-
hoz (kosssz fiuk!). Miutan tilestink a kod-
kéresi proceduran, gyujtsuk meg a faklyan-
kat, mire a juhasz végre megismer bannin-
ket és kapunk tdle kecaketejes tomidt
Innen egy h idek| asvény vezet toyabb
felfale, menjink tovabb északnak (E). A
sziklak kozott oriasi Grias allja utunkat MNe-
ho?y lekaszaboljuk a karddal, mer akkar
ki fogja nekink odeadni a lomiden cserebe
a, iﬁﬁ:nﬂﬂ (ODAADOD NEKI A
TOML . Menjink vissza délre (D), de
mielét bemennénk nyugatra a bariangba,

zzink ol egy kis kopenylelvevds
trikkdt. Ehhez at kell menni keistre (K), fal

kell wvenni a hkopemyl (FELVESZED A
KOPENYT), majd vissza nyugatra [NY), &5
mar mehetunk is be a barlangba (NY) A
barlangol egy brutdlis kinézotu Gr orzi, de
ha raffunk van a kopeny, nem lesz gond
besurranni mellente. A barlangban egy
viaros kristalyt latunk, A kalapacsat éppen
idaje  lesz  aklivizalni (RAVAGS A
KRISTALYRA A KALAPACCSAL) Ekkor
megiudjuk, hogy a Pokol Angyalanak az
eredl semmisileiuk meg! Gyerunk ki @&
barlangbal (K}, mayd vegyuk az iranyl ismit
eszak felé (E) Szaljunk ¢sonakba
(BESZALLSZ A CSONAKBA) Ewvezzunk #i
a szigoetre (K) es készulunk fel a vegsd
assrecsapasta’ Lepjink be A gonosz
damaon igy szol felenk: _Meghalsz hitvany
halandé!™, mikozben egy tizlabdat ereget
ol folénk, Ne tétovarzunk, kapjuk magunk
Egn bﬁgauganl (MAGAD ELE EMELED A
APAJZSOT), es weédjukh ki el o
mandvert. Erre & szérnyd haragra gerjed és
vasvillajaval indul felenk. Cselezzuk ki
majd a karddal szurjuk hasba (HASBASZU.
ROD A KARDDAL) E.’. varatlanul fogja enn-
teni, de azért osszecsukllk. Most fejbevag-
hatjuk a kalapaccsal (HALANTEKON LITO
A LAPACCSAL) rre efterul a folden,
nings mas hatra, mint a tGrre! sziven szurni
(SZIVEN SZUROD AZ ALDOZATI TORREL)

A padlébol hatalmas langcsova fog felszall-
ni, s minden elsdtétil. Gyorsan manjink
ki [NY), majd evezzunk vissza a szigetrdl
(GYORSAN VISSZAEVEZEL), és menjunk
vissza cgnauan az Alvilag kapujahoz (0, K
K. D D D D). htorkodik Kerberosz, az Al-
vilag kapujanak dre, etessuk meg (ETELT
ADSZ KERBEROSZNAK). Lépjunk ki a ha-
?Uﬂll [Di:i &5 lizessok ki a ravésxt (ATNYLJ-

0D A REZPENZT KHA MMAK) Ezén &
cserabe visszavisz a valds vilagba: Mission
Complete!!!

Hat, hogy dszinték legyunk nakink tetszen
o jatek, a grafika az llyen [atekoktdl ehvan
kozopes szintet wtl meg, a kezelés 65 a
szovegeh, no meg 4 poénok sem sihardfek

rosszul, u hc?gthwa'nasinn varjuk a foly-
tatast, A S Y TITKA — Az ordlet
parcel ¢ jalek mar javaban keszul
Kivancsian lessuk a postalickol, B.AALS,
mikor dob meg minket agy

tisnteletpéldannyal. Csak igy lovabb!

Térkép a Pokol Angyala cimi programhoz

.1 1A pokol | {kBpenyt
"‘E'li""pa':“ angyala rfelvenni
barlang, _Bc:s_ke’ce;d landzsa, | | T > = -
kristaly| |Juhasz arany zombi sakal —lborpajzs
| |
Styx tabla
1 = [ _r"'—-—--_“___-—\"\
mand | erdd amulett Egﬁz L mutdns _‘vaﬁggug; as0
| 1 - 1
= - UI" & | g
rézkulcs parittyal— AL Gy tor
I | ]
koteél utca kiipeny H— utca H Egr}n
[ [ 1
*"BJ;;‘&CS — ko H  csont [ fdklya
|
START
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lgan sokan hddoinak az Elfte stilusd Gn. Or-
kereskedds jatékoknak, sokak hérésére
most kovelkezzék a MOONFALL, mely még
CB4-en Is hosszu iddére a képernyd alé ra-
gaszthatja a jatékost (h&t ha az a 30 perc
hossni |ldének szémit, amit vele 16kdl-
tem, akkor megengedem, hogy letépked-
jétak rélam a ragacsmaradvanyokst! —
CoVboy), Nem szokasunk szészatyarkod-
ni, Ggyhogy 'ugorgyunk is minggyé belefe-
le':

A Hewson ala tarozéd 27th Century Ent. a
betdhés uthn megprdbélja felhivni a figyel-
minket arra, hogy da-da meg minden, ha
zugmasoljuk a programjukat, pénzén kal-
csondzzik stb. A, mér hogy is tennank
ityet, nem is értjik; hogy feltétalezhetnek
ralunk ilyesmit. Kdidnben sem illik tolvajtol
lopni, mi ez az Grhajé forgasi demonstracio
— @'la ELITE — az slajén, ha nem koppin-
tdés, na de hagyjuk.

Széval egy billemylcske megpresselése
utdn maéris szemink eolé thrul a 3. szamu
holdbézis. Mielétt tizetesebben kordinéz-
nénk, forditsunk egy kis figyelmet az irdnyi-
tésra is.

Az Iranyitas:

Gépink alapéllapotban mindig horizontali-
san mozog. Joystick hasznalata melegen
ajaniott (Mikrohullémi sdidben olvasrid
fokozatban kb. 10 perc elég nekil —
CoVboy).

Joy fel: le

Joy ls: fal

Joy jobbia: jobbra

Joy balra: nem talaljatok ki

Tdz: l6vés

'"SPACE’: gyorsias

‘C="; lassias

‘«—": booster (nuklearis Uzemanyag) be/ki
Ha a miszerlal bal-feisd sarkéban lévd
kis lampa nem villog, akkor hasznalhatd,
A kis lampa akkor villog, ha varos, vagy
ellenség van a kézelinkben.

‘F1': kilaths eldre

'F3': kilatds jobbra

'F5'. kilatas balra

‘F7'. hatranédzet
Ezeknak il sok érslmét nem taldttuk, ki-
véve, ha valaki van olyan hdlye, hogy a
nap mozgasat kivanja kovetni a jateék
kézben. Pearaze hasznos, ha van mond-
juk bal vagy jobboldali lézerdnk.

"RETURN': részletes megjelonites kibe
MNem részleles megjelenités valasrtasa
esetén bizonyos dolgok helyén csak
pontok latszanak. llyenkor pl. a hegyek-
nek sem tudunk nekidGthézni. A mi moz-
ghsunk is gyorsabb lesz, é5 a lSvadéke-
ink is gyersabban fognak haladni.

'S statusz
A stitusz alatt Iithatjuk, hogy héany bazist
bitariunk (CITIES OWNED), basarolasun-
kat (RATING), és specidlis felszerelésin-
ket (SPECIAL EQUIPMENT). A besorolé-
sunk 5 rangbdél &ll: Dove, Raven, Orchid,
Sun és Supernova. Ezen bellil — a Su-
pernova kivételdével — minden ranghoz
tovabbl 5 fokozatot is tartozik: Iron, Cop-
per, Silver, Gold, Platinium. Ha egy
rangban alértok a Platinum fokozatot, fal-
jebb léponk. Tudasunktél figg. hogy
:gihﬁn milyen kildeteseket biznak

k.

‘Z'. missile (rakéta) be/ki
Er hasznos dolog, bar lassi. Van olyan,
hogy kildvink egy rakétat, de mire az ol-
jut a célpontig, addig a masik is kild
egyet rank, &s mar nincs idénk megnéz-
ni, hogy a mienk talat-e... Ilyenkor Oht-
hetjik is a kimentett &lldst, ami nem min-
dig akad,

A’ mine [bomba) ba/ki
Fdleg a hatulrdl lopakodd kalézok elien
hatdsos az alkalmazésa.

‘C": stunner (kAbRS) be/kl
Igen hasznos fegyver, célszerd rakétéval
egyutt hasznélni. A célpontot kabitsuk el,
ilyenkar egy kis ideig barmit tehetink ve-
le. Elénye, hogy gyorsabb, mint a rakéta,
tehit eldszdr kdbitsunk, utdna I5jik belé
o rakétat!

V' bait droid (csall roboty be/ki
Hasonld, mint a kabito. ERereli az ellen-
ség figyelmét, utdna mar IShetjuk is a ra-
kétat...

‘B’ laser/plasma fegyverek kozofti valesz-
tas

A plazma sokkal erdsebb, mint a lézer-

fegyver, viszont nem toitSdik djra, kivé-

tel, ha elekiromos viharba kerllink, de

azt inkabb jobb, ha elkerdljik, mert nem

E::ol. hogy sénetiondl kikeveredink be-
1

‘N': navigation computer (navigacios com

puter), ‘1-'8' megnyoméséval kézelitds
téavolitas,

A navigacios computert bekapcsolva
kérnyezetinket latjuk. Ekkor harom mdd
kézdl vélaszthatunk a 'CTRL' billentyl
segitségével.

CTRL (normal): normalis térkép megjele
nitése, egyébként az Grhajot irdny ithal
juk tovabb

CTRL (status): varosalnkat mutatja meg
(kezdéskor 0)

CTRHL (data): a bazisok nevét s koordh
ndtalt kapjuk meg, ha a két vonal met-
széspontja egy varosra esik.
Moonbase — holdbazis
Factory — gyar
Remus base — Remus bazis
Power plamt — erdmu

Alapallapotban a fehér villogd pefty a gé

punket szimbolizdlja, a tébbi fehér o

holdbazisokat, erdmiveket, a zoldek &

gyarak, a bibor szindek pedig a Remus

barisok. A legnagyobb baris 2

Maoonbase 01.

‘M multi/hires grafike

Hires-ben a vonalak, kraterek, hegyek
szebbek, de a leszallépalya nem villog!
inventory (vasarolt cuccaink listaja)
Hasznos opcid. Pl. ha kifosztunk egy el
lenséges Grhajot, ezzel tudjuk a legegy-
szeribban magnézni, hogy mival gyara-
poditunk. Hajénk teherbirdsa 200 tonna,
tehat van hely bdven.

Q" (nagy Q) jéték djrakezdése
'P": pause
'—": 1-sz8res kozolités

Vagyis nincs nagyiva semmi

"+ D-sreres kdzelités

1
2

a

@~;

A maszerfal:

Minden kétszer akkora lesz. Ezl drdeme-
sebb inkabb hasznalni!

—

L]

g Cﬁlraazt

. lednytd (N — észak, S — dél, W — nyu-

gat, E — kelet)

. Stituszjelzd

- zold + villog: bazis kozelében vagyunk

- zdld: be lehet kapcsolni a boost-ot

- worés: allenség a kézelben (megjegyez-
zuk, hogy békés kereskedShajd esetén
is jelaz)

. Sebességjelzd
. Uzemanyagmérd

F - normél Gzemanyag
B - nukleéris Gzemanyag

. Lézer akiivitasi szintje
. X-Y koordinatadk + AL magassagmerd
. Nézeti kép

FRONT - eldre
REAR - hatra
LEFT - balra
RIGHT - jobbra

8. Radar

10. Fegyverjelzd (amaelyik villog, az akihv)
11. Pajzsteldh

12. Taldlatjelzd (lézer taldlata esetédn)
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Formtos megemliten), hogy geéepunk kétléla
ugemanyaggal rendelkezik, az alap uzem-
anyag kémiai, szt atnvdithotjuk o booster
on/off segitségével nukledris dzemanyagra.
A nukledrissal lenyegesen gyorsabban tu-
dunk haladni, de nagyobb ménakben Is
fogy. gy meg kell gondalnunk, mikor ki-
vanjuk hasznaini (pl. ha egy lslepalés igen
messze lalalhato). Az uzemanyagunk el is
fogyhat, ilyankor kell hivaunk az Ojratohs-
ket, de vegylk figyelembe, hogy egy tdhés
100 lunariumunkbe fog kerulni (ugy latszik
most nagyon divik penznek a lunarium ma-
nia — lasd Rockal Ranger))

Par szot arrdl, hol jdtszddik a jaték:

2052-81 lrunk, A 1oidrdl kilGtiék az Orbe a
Dedatus |. drhajdt Célpontjn a 8,1 fényévre
talalhatd Woll 359 nevi csillagrendszer
voll. Azonban csak volt, mer a Frontier Alla
bolygd kézelében ar drhajdt és teljes le-
génysagét foglyul aftették, Ezen a bolygon
teljes a kaosz, men a bolygd Sslakon a Re-
musiansokat megtamadin egy robot-élatior-
ma, 8 Aoboformok. Ok loplak el az Grhajéd
legénysagét is. és gyaraikba, erdSmiveikbe
kdldak Sket dolgozni. Ezek a gyarak a
bolygd holidjan taldihatok. Ezen a holdon
vagyunk, ahol célunk az Grhajd visszaszer-
zése és a rabszolgaként sinylddd legény-
s6{ hiszabaditasa. A holdon is két léttorma
torject al, & Roboformok és a Remusok. A
Robofarmok az uralkoddk, a Remusok csak
reftaft bazisokon élnak. it a holdon kell ke-
reskednink és kaldzkodnunk egyidejileg
Ténykedésink kozben egyre magasabb fo-
kozatba kerulink, magasabb fokozatban
mar kildetéseket is ahvallalhatunk

Tehat ot hagytuk abba, hogy a 3, sz. hold-
baris folett jslenunk meg, a bazis leszalls-
halyét egy villogd négyzet jeldli. Srepen
kdzelitsuk meg felllrdl, majd szalljunk le ra
003 labra és a joy-t nyomjuk eldre. Be is ju-
tottunk & bazis beisejébe. Ha kérbelesdnk,
latunk egy rombuszi. valamint ajtdkat. Ha
bemegyunk walahova, akker maegjelenik
oagy robotpofa, és kolonbézd valasrtasi le-
hetdséget kinal a részinkre.

—_— e e T

A rombusz valasrtisa esetén (The House
of lun Maddness). Moanbase, Power Plant,
Factory, Remus base, valamint egy 6 pont-
bél &llé mend. it megjegyernénk, hogy eb-
bél & 6 pontos menubdl nem minden hely-
szinen jelenik meg mindegyik, csak azok,
amelyek a rendelkezesunkre alinak.

Most tekintsuk at, alalaban milyen opciok
&llnak a rendeikezésinkre:

2. BUY —

1. EXIT — Visszaléphotink az aldtérbe,
majd innen a tizgomb megnyomasara
tavozrhatunk a baxisrdl;

It vasarolhatunk aruvt kedvonk
es panziarcank vastagsaga szerint. A lis-
taban ar aru neve aldN tintettok fel az
osztalyst (minél nagyobb, annal énéke-
sobb), azr dru neve utan pedig az atlag-
arat tuntettuk ftel {az arak barisonhként
vahtoznak)

1. Plankton: 2-4 lunarium

1. Greanary (zoldség). 57 lunarium

1. Dustworms (hernydk): 7-12 lunarium

1. Am Farm (hangyalelep). 14-16 (undari-

um

Splces (fszerek); 20-25 lunarium

-

2. Water (viz): 38-42 [unarium

2. Oxygoen |oxigén): B0-65 lunarium

2 Crystals (kristdlyok). 110-130 lunan-
um

2. Geneorators (generatorok): 240-250 lu-
narium

3. Chemicals (kémial anyagok): 500-800
lundrium

3. Polymers (polimerek): BOO-900 lunar-
um

3. Componenis (alkatraszek): 1200-1300
lunarium

3. Robolts (robolok) 1800-1900 |undr-
um

4. Translator (forditd). 2300-2400 lunarn
um

4. Exotic Pols {egzolikus allatok) 4100
4200 lunarium

4 Lelsure Kit (Larry csaomag?)
5300 lunarium

5200-

5. Antiques (régiségek): BT00-GBO0 lu
narium
5. Scientis! (ludds), 7400-7500 lundrium

Urhajénkban 200 tonns rakomanynak
van hely. A jalék kezdetekor 120 lunariu-
munk wvan. Alul lathatjuk felsorolva az
aruk fafiajal, arat és a rendalkezésre allo
keszistel. A joy fel/le mozgatasaval va-
laszthatjuk ki az arul, s melléirhatjuk a
kivant mennyiseget, majd ‘RETURN'
Eléfordulhat, hogy nines elegendd peén-
zink (mz bizony gyakran eléfordul —
CoVboy), vagy keves a készlet Az dzla-
tet persze nyélbe is (thetjuk (Transaction
Complete). A paleik@t jobbra/balra moz-
gatva 3 dolog kozil valaszthatunk:

EXIT — kifeié

INVENTORY — aruink listaje

PAGE—X — Iapozas a kovetkezd

oldaira

3. SELL — it adbatjuk el mindazi, amit

megvettunk (megjegyezzuk, hogy venni
a Moonbase-n érdemes CSAKI). Széval
akkor érdemaes eladni, ha tobbet kapunk
arte. mint amennyért vettik (Ext mond-
Juk nehéz voh kitmlalnil — CoVboy)
Joy-jal valé mozgas, mint 8 BUY-nal

4. EQUIP — t vasaralhalunk felszerelese-

kel. Megszerzett penzunket felszerolés-
sekbe tektethatjik A vasarias hasonld oz
aruviasdariashoz, latjuk a felszerslés nevél
(EQUIPMENT), ardt (PRIZE), és a rendal-
kazrésre allo mennyiségst ([TEMS).

Fuel: ara: 2.50 lunarium;
Maximum 12 normal Gzemanyagot ve-
hetink magunkhoz.

Booster fuel ara: 5 lunarium,
Maximum 12 nuklearis Gzemanyagot
vehetunk magunkhoz

|
|
|
|

. INFORMATION

Missile: atlagosan 70 lunarium — rakéta
Aktivizalasa a billantyGzetrél csak ak-
kor leheiséges, ha a joy-t nem hasz-
naljuk. Ez minden legyverre vonatko-
rik! Ha egy fegyven hasznaini aka-
runk, eangedjik ol a joy-1. Egy fegyver
mindig akkor lesz akliv, ha az 81 jelke-
pezd alakzat villbg. Szdval aktivizaljuk
a raketat, hozzuk bo nz allenfelet a cél-
keresztbe, majd relepedjunk rd a thz-
gombra egaszen addig, amig a rakala
el nem indul. Ezutan mar oibe lot kez
zal varhatunk, mern innemdl mar ma-
galcl repul szapen & cél falé. A cblhe
resrt csak akkor villog, ha a cel benne
van, 85 ilyenkor kell a rakétat is hilS.
nank. Mivel a lézeregyver a raketatol
fuggetlanil s hasznalhatd, ajaniatos
egésren addig csiklandozni a lozerral
5. wmig & rakata célt nem talal

Mine: arn’ 150 lundrium — maximum J

db -ot vehstdnk, O kis akna;
Mindig magunk moge pottyantjuk, s
ha jon mogattunk valami suny: alak,
annnk annyi Vigyarzunk, mer aknat
kaldzok Is pottyanthainahk, a5 akkor na
kunk lehat anny

Attractor: ara: 300 lunarium,

Maximum ogyet vahetunk, ez agy s2ip
partd, A foldbdl kibujo harnyokn
{[dustworm) lehet vele falszippantani. A
hernyok a hegyehk alant laknak. Fdkent
napkefakor bujnak alé

Stunner: ara: 500 lunarium,

Maximum keftdt vahatunk, ez (s rakéta,
da jabb, mint a Missile.

Bait Droid: arm 1200 lunarium;
Maximum agyet vihetunk, &z a csall 1o
bot osszezavarja ar esllensag gepet
Csak hdrulottink kéroz, de nem 14
sankire. Akkor ardemes hasrnain| ha
sokan vannak kSrilantunk

Shield unit: are: 1500 lundarium;
Maximum 4 db ol vihetunk, de szernn
tunk 3 Is eleg. Ez onjavito veddpajzs
Az alapéllapotban 1-as ardssagu pa)
rsunkal 4-e5 erbsséegire allnbatjuk

Solar Cell: ara: 2500 lunarium,
Maximum ogyet vihetunk ez fogyasz
tascsokkanté, nappal Modrészers
csokkentl az uzemanyaglogyasriast

Right laser ara: 3000 lunarium
Jobb oldalra hato lézer

Lefl laser: ara: 3000 lunarium
Bal oldaira hato lézer,

Rear lnser: dra: S000 lunarium;

Hatss lazar

A lézersket addig tudjuk hasznalni,
amig ki nem fogynak. Ha kifogy,. nincs
nagy baj, mert Isssan ujrataltédik,
csak egy darabig nem hasznalhatd
Lezerral viszont nem nagyon [bGheld e
sankl., az oldalsd lézerek meg szinte
semmire sem |ok!

Plaama gun: ara: 9950 lunarium
Maximum egyet vihetunk, onnak a
plazmafegyvernek egy idd utan kime-
ral az enargiaja, ami viszonl olaktrs
mas viharban feltolthetd

Megkapjuk a bazis
aral. 5 ha van annyi suska a bifokunk-
ban, meg is veheljlk a bazist. M szed.
hetjuk be a komplexum profitiabol a sajat
részesedast is, magasabb fokozatban
pedig it kapjuk meg a kildetésehet

. CLONE — Ez az /O menu. A joy-t jobb-

ra/balra mozgatva lapegothetink

EXIT — kilépes

LOAD/SAVE — allastoltesimantas, Alul
be keill imunk a file nevet, majd
'‘RETURN

CoV 29-30/¢



DISK/TAPE Cé&4-en  beallithatjuk

hogy lemezogysegrélite, vagy
duotasetta-rd|re ENON K mentlink

Minl omiftettub, egy rombusz slaku bejarat,
walamint 3 aftd Is talalhatd ebben a bazris-
ban. A lobbi barisban ez nem armaszstes,
nem mindenhaol talaljuk mog ezekal a helyi
sagokel Aftok
PUB — kocsma, A francba, hogy egy |o
501 sam tudunk meginni (in voll vege a
30. porcnek! — CoVboy), valami ocska
holdpiaval kinalnsk meg bennunkel ho-
szos 10 luncsiert, és abbdl |s csak har-
mat nyormathalunk be, utana nem lognak
kiszoigalni, Micsoda wvilag! Viszont ha
agy folest lehuztunk, infdt kérhetdnk ar-
rél, hol erdemes arut vennunk. Baiolda-
lon lathatd ar eladd képe. Ha robot. ak-
kor ez Robo béazis, ha agy csapos urge
akkor Remusian. A kiszolgalo elég hebe-
hurgya, ha valetlendl nem Moonbaso-l
nyagne ki, odoa se gyeljunk ré, mer mar
reszegebb, mint mi. Szdéval az infok na
ponta vahozhatnak

—— § W& -
RESEARCH LAB — kutatd isbor; Mt kapho-
tunk kildetést, ami altalaban ugy nzé ki,
hogy hketessdink meg valami cuccot, és
szallitsuk ide, akkor kapunk érle némi
manit.

ROBOFORM HQ — Robolorm HQ: It kap-
juk meg a mocskosabib kuldetéseket, va-
gyls mrokat, amelyekben al kell tannunk
valami binszdt lab alél, vagy valamit sl
kell puszitanunk, mert a HQ vezelése
igy akarja. Ha elvagerziuk, és visszatér-
tunk & megbizas helyszinere, akkor kap-
juk meg az érte jard dijal

Néha nem kocsmal, labort, vagy HQ-1, ha-
nem Aamus tdparancsnoksagot talalunk. K
adjak meg a magasabb szintd elreftett em-
bari koloniak (Human colony) koordingtait:
Human colony 1. — X605 Y1205
Human colony 2. — X1804 Y901
Human colony 3, — X1105 Y2305
Human colony 4. — X1164 Y504

A jaték cédljs az, hogy az osszes telepulést
felvasaroljuk, és a faldi tuddsokatl kiszaba-
ditsuk @ robotrebsagbol. Gyakorlatilag az
egész bolygd urdva kell valnunk. Indulas-
kor & Moonbase 3-nél vagyunk. Szalljunk
la a mar ismertetett modon, vegysk meg az
asazes planktont, 45 masbal is vasaraigas-
sunk ugy 80 lunériumos arukat, amig futja
a pénzunkbdl Innen manjink a FRemus
base 1-hez, és adjunk el minderm. Ezl 2000
lunariumig ismatelhetjik, de akar slmahe-
tunk addig, amig & penzunk el nem éri a
10000-e1, ekkor mar elkezdhetink 1000 lu-
narlum érékd aruket athordani a Aemus
base 1-bdl & Moonbase 3-ba Kozben at-
vatthatunk wvalamelyik Power Plant és
Factory kozot kereskedésre, mapd 20000
lunariumos vagyon felett kereskedjunk egy
Ramus base és egy Faclory kozolt Az Or-
hajok miatt nem erdemes nagy kKerdldhet
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tennunk, mern ar uzemanysag gyorsan logy.
azér kezdetben inkabb kereskedjunk, as
csak azrokal az Grhajoket likvidaljuk, ame-
lyek appen az utunkba kerdinek. Felszal-
laskor mindig wvalsuk & & felbontést
HIBES-re. & megjelennss réstletasseget
pedig alscsonyra, 1gy gyorsabban repulhe
tank, es hamar megérkezunk egy masik te-
lepulésre. Ha o kis lampa villogni kezd, va-
gyis ar jelzi, hogy twelepuléshez kozele-
dunk, ohkkor vaitsuk vissza o feibontast
muftita, & részletességet pedig magasra,
egyénként nem fogjuk megtalaini, hogy hal
kell isszallnunk, He van mar bdven sus-
kank kezdjunk &l bazisohat vashroini, igy
aldbb widbb nekunk termelnek és ddl a
pénz

= g e—— T '
A kildetések:

A hildetéseknoh Ogy egyszerd nelialing,
hogy eldbb a statuszt fejlesztiik fel (pl
COOPER SUN-ig), men ekkor mar barmi-
lyen sorrendben teljesithetjik Sket

1. kdldetés

Power Plant 5-bdl indulunk, Feladat: Szal-
jitsunk @& agy viharelharitd falhdt a Moon-
base 2-ba. A bazist egyenesen ésrakra ta-
lafjuk

2. Kilidetés:

Power Plant 2-ban kaphatjuk meg. Feladat:
Kisérjunk &1 egy megséril csillaghajot in-
nen, akarmelyik Moonbase-ra. A booster-t
sajnos nem tudjuk hasznalni

3. kildetés:

Moontase 3-ban kaphatjuk meg. Feladat:
Menjunk ol & Moonbase 7-hez, es a ldle
északkelstre talalhatd 2 rakomany CRYS-
TALS kapszulat hozzuk el.

4. kildetes:

Moonbase 2-ben kaphatjuk meq. Feladat:
AF G-ban talalhatd laboratoriumba
szalltsunk at naéhany titkos dokumentaciot,

5. kilidetés:

A Human colony 1-ben kaphsatjuk meg.
Feladat: A Dedalus Il. csillaghajd megérke-
zott o faldrél. Keresni kell neki egy leszdllé-
helyst. Kapunk egy Scannert, ahol 80-st,
vagy lobbet mutat, ott kdldjuk ki @ modosi-
tott csall droidokal. A Human colony I-hez
viszont valahogy el is kell jutni. Széval a
Power Plam 5-ben menjink be a Roboform
HO-ba (hAromszog alaku ajte), ahol meg-
Kapjuk a Human Colony 2. koordinatain. A
HC 2-ben kapjuk meg a HC 3 hoordinatait.
A HC 3-ban uljunk be a kocsmaba, igyunk,
s igy meg fogjuk kapni a HC 1 koordinatait
is. A HC 1-ban vallaljuk el a kdldsetést

6. kilidetés:

A Moonbase 1-ben kaphaljuk meg Fela-
dat. A Nietsine természettudés balesetet
szenvedeti. Egy kisarletl mentShapszulaval
al tudott menakdini, de oftmarnnd egy cso-
mag. Meg kell kerasni, és el kell hozni axi

1

7. willdetés:

A Moonbass S-ben kaphatjuk meg Scan-
nareink invazidos hajokof eszlaltek BArises-
ink sorra megadjak magukal A mi felada-
tunk, hogy megsammisisuk azeksl

8. klidotés:
A Ramus base 1-ben kaphatjuk meg
Feladal: Kobayashl csaszarmak van egy in-

hos talalkdjn n Moonbase 1.-nel Minkot biz-
tak meg az orgyilkes teladatra A konvo
napkehahor tavozik a Moonbase 2-bdl L
kézban, tehal a Moonbass 2 és s Moon
base 1 kordtt kell megsemmisten a kon-
vl

9. kilderés:

A  Moonbase 3-ban kaphaljuk meag
Faladat: Egy veszelyes biinozd latogatott el
a holdunkra Meg kell keresni a hajojat, es
ol kell pusztitani art! 3 rakéta atalaban
alag naki

10, kidldetes:

A Mocnbase 3-ban kaphatjuk meg Fala-
dat; Elpuszitottunk a bindzdl, aki a galak-
tikus gengszierszorvezel tagjn voll. Bunte-
tesbdl  utanunk  kaldtek 3 bergyilkost
Avangar tpusu hajdkkal, Meg kell keresm
45 ol kell pusrtitani Sket

A hildetések laljesiese utan mindig oda
kel visszamennunk, ahol a feladaiot meg-
kaptuk, igy zsebelhetjuk be a nagy suskal

Megadjuk neéehany bazis koordinatajat
hogy ne kelljen allandoan a navigacios
térkepet lasni:

Moonbase 1: 1014:7423
Moonbase 3: 2115714
Moonbase 7. 13501380
Moonbase B: 914816

Power Plant 1: 9051904

Power Plant 2: 944 1844

Power Plant 3. 1404:804

Power Plant 5 21041304
Factory 2 256,1556

Factory 3: B03,1755

Factory 4 1505;1203

Factory 5: 1604,1305

Remus base 3: 3041006

Hemus basa 4. 11041004
Human Colony base 1: 6051205
Human Colony base 2- 1105.2305
Human Colony base 3: 2804:901

A vegaers maradi meg nehany carndge
POKE a C&4-eseknek.

POKE 22623173 (orok rakeéta)

POKE 22712.173 (6rok akna)

POKE 22675,173 (6rok kabitd)

POKE 22779.173 (orok asali robof)

POKE 52344 x (x szamu raketa)

POKE 52345.x (x szamu akna)

POKE 52346 x (x szamu kabiid)

POKE 52347 x [x szamu csali robot)
Ez utébbi 4 POKE-t ismét be kell vinni ujte-
kezdés uthn, man a program inicializalja az
artdékaket.

Nos ennyl loft valna o MOONFALL leirdsa
Ennél idbbet nem sok éneime lenne rola -
ni. mort a kereskedd és kaloz strategia
mindenki a sajal kutidje alapjan épitheti tel,
szdval a 16bbit mar ratok bizzuk Egyben
mogkdszénjik Hosszu Peéternek Zamardi
city-béi, valamint HANCU:-nak Vac city-bdl,
hogy Otleteikkel segretioh eme lairas olke
szitasst




mosianaban nagyon napsze-
ruin Starbyte jmﬂ_:ou (lasd  Soul
c;yﬂ..n. Az sgyetien hibajuk, hogy ar an-

vallozaiok nem nagyon akarnak eiké-
szilnl. Fokent oz tamasztja ald, hogy so-
kan nem Is tudnak veldk mil kezdenl,
mer lényegesen kevesebben ertik a ne-
mat nyeslvel, mint az angoll. Exmal agy
focimenedzser ram keridl teritékre,
HANCU mester jovoltabal:

Szovai ez focimanager vona... ossze-
sen harom hibaja van: Egy. nincs grafikaja.
Kettd: agy kicsil lassu. Harom. az ekes an-
gol helyelt az éktelen nemetet beszéli. Aki
8z alsd kettdn sikerpsen tulette magst, az
nyugodtan elteheti a némaet szotarat, mern
Iuiona leiras
kilomeéternyi tolés wtan CS50MO,
szornylseges germanus nyelven faltetl kér-
désre kéne valaszt adnunk. Az elsd kerdés
arra vonatkozlk, hogy Infot kérdnk-e a jaték
keszitSirdl, [atékallast tohank, avagy Jf jate-
kot ﬁh-j'tunL-. kazdeni. A kovethezd vald-
szinlleg arrdl 201, hngy melyik bu;mhsni
ban akarunk jatszani, de barmit valasziun
a Bundesligan 4-ben fogunk kezdeni
madik feladatunk roppant bonyolul: mug
kell adni a nevunket Enuum kivalasztjuk a
an-dd bajnokcsapaiol, azutan beallitjuk a
k nahézgégi fokat (a leglelsd a leg-
ebb). Es végul, de ulolsasorban a j&-
ljé1 hatdrozzuk meg: az ,un rezies
llltaﬂ'l'ill -nél nincs mugha:lamxon , @ ja-
ték addig tart, mig fel nem talaljak a Speed-
balit és ezzel le nem aldozik a foci s a lo-
cimenadzsarak napja A .gewonne blabla-
bla"-nal annuks&glg A . gewinn aller izé™-
nél pedig upamﬁzaiemng folyik a8 moka
M l:gy Jare you sure? -lipusd kerdeés
:*Eﬁllﬂ;:ko, arar quesi-ien) kovet-
kezik, és maris amuld s;emﬁnk'elé tirulda
maga urtan sZerusagavael a mind-
assze uﬁ:nnhnt p?r‘{lbm alld csekély kis 16-
menyd, illetve lohet, hogy aidtta m ka-
ﬁlnk agy balance-t, de arrél majd  ké-
bb

AUFSTELLUNG: it lathatjuk a teljes jate.
koskerstunkel egy ocsomd beld meg
szam tarsasagaban. Elsd osziop. a jate-
kos poszijs kapus, V. vedd, M: kozap-

as, A: csalar), Masodik a ficko nove,
majd ST. |atektudas, EN: kondi, FM: for-
ma, GK: ser% lapok srama. Végul a
STATUS. Ha OK, akkor cké, ha nem ak-
kor a figura al van tiftva [serah) odzdta-
borban van stb. é4s annyl maccsen nem
jétazhat, amennyl a zdrdjelben levd
szam. (Nem birtos, hagy anndél a mand-
go-ntrw. da wvalahol van egy olyan is,
gy etlen szdval jellemzik a jatéko-
sokat, lehet. SEMR SCHWARZ — na-

on rossz, SHCOWARZ — rOSEZ,
FRIEA®***! — kazepes, GUT — jo,
SEHR GUT — nagyon |6, HERVAR

blabla — kiamalk ) it pakolhatjuk
dasze & kezddcsapatunkat, a kKezdd
P&iknmh csuillaggal lettek jeldive

ITIONEN: Az sgyss csapatraszek ko-
zétt pakolhatjuk vele ide-oda sz embere-
inket. A T/V/MIA asziopok alatt latjuk az
es fickdk L&‘r&Mudéw kapuském (hat-
mhinﬁ ordppalydsként/csatarkent.
:!yon hasznos mandpont, ha példaul
ral teljes csatérsorunk. vagy egyik

TARBYTE
uper Soccer

TRAININ

kapusunk se tud palyara lépni Fantos
ha pl. egy hatvadat kenysrerdsag-
bél hkapuskent jalszatunk, majd nem
tesszuk vissza hatvédnek es elkuldjuk
adzdlaborba, akkor 8 kapus-jaéktudasa
fog fejlddni. Ezxzel a modszerrel tudunk a
feleslages embersinkbdl, mindan csapat-
raszben falhasrnalhatd Jolly Jokereket
izé, khm, akarom mondani {ez it a
worhungs alye) ELITE-boychat fara g
LAGER: Ot vagy hal edzOtabor
kozul valogethalunk, amelyek araikban
és idétatamukban kdlonbdéznek egyastal
{mondanom sem kell, hogy a dragabb és
a hosszabb a jobb, ugye?] Az edzdis-
borpa kdldont fickoknak lqu B !urmaiull
&5 a kondijuk, naha a jatekiudasuk is, de
az edzdtabor ideje alatt melldznunk kell
dhet a csapatbal. Ha a csal szabndna-
pos (SPIELFREDN, pl. kupafordud van, és
mi hllllﬁmnk. ajanlatos a bandal befizetni
ra.

BEWERTUNG: Osszehasonlitas a legkdze-

lebbi ellerfolinkkel Ar eldbb amlitatt jal-
zdkkal {sehr schwarz, showarz stb.) ille-
tik a ket csapat moraljat {MDHA..L 0582
jatekat ZUEAMMENSPIE kondijat
(KONDITION), hapusat (T AFIT}. K-
réppalyasait (MITTELFIELD), csatarsorst
(ANGRIFF) és egy dsszesitett véleményt
kapunk az egész c<sapatro!  (AUF-
STELLUNG)

SPIELTAKTIK. A kovetkezd meccsre arve-

nyes taktikar adhatjuk it meg. Felulrdl le-
telé: nagyon védekezunk, wédekezunk,
Shogy jon”, tamadunk, nagyon tama-
dunk. Nem an &z =I5z mendpontal
ossrhangban hasznalni, azar ha pl ar
allenfelunknek nagyon gyenge a védel-
ma, nekdnk meg baromi &k o caalara-
snln neam kell & vedekezrd iaktikat ardifet-

TH‘ANSFEH Jatékosok adas-vétele (mo-

dorn rebszol imc) Vasariasnal
{(SPIELER H.AUFEBN{) kivalaszijuk & lisia-
bdl az Aldozato!, magach-zunl-: a fizote-
sobon é3 n szerzddés dotartamaban
ezzal kesz. Az eladas (SPIELER VER-
KAUFEN) mar macerasabb Ggy, mart a
gyenge |alékosokal nem nagyon akara
senki s& megvenni, a jOkal mag mejd hu-
ly&k leszunk aladni.,

STADIOM: Harom lehotdsegunk van STA

DION UMBAL: a stadionunk bévitese
pirozar uld éalv allahellyel (alapban
20 wezres a stadionunk). Csak akkor
kezdjink bele, ha marha sok pénzunk
van. ABBRECHEN: Akik nem fogadiak
mayg ar oldbbi tandcsot, es elfogyott a
E‘nu‘lh apitkazés kozben, m felbeszaki-
m;'lih a munkalatokat A laglénysgesebb
Il'lh“ FESTLEGEN, ahol a jegyédrainkat al-

VEHTHKGE m megnézhetjdk, még hany

hmiq arvényesek a jalédkosaink szerzdde-
llatve & lajant szerzddésakat meguji-

WEH.LUHG Hirdetésaket szarezhetunk a

atékosok mezére és a palya kdrol slhe-
ezetl hirdetdtabldkra. Az ajanintoknal
ne csak az osszegre irgiynliunh hanam
ozar kert reklamozas (ddtartalmars is
rdemes megerdietni az agyunkat né-
hany  dsszeg osItva hetek szama” muo-
valattal, hogy & legjobb sjdniatol fogad-
juk al

FINANZEN A csdré manager gyors leptak
kel tavorik & bank lranyaba nami credd
reményében. Kirabolni sajnos nem lahet
{mieldn valaki basziria ide. hogy. (A ma-
nagar? - CoVbay) elmongdom hogy se a
manngen se 3 bankot) (U Iatom ram
i1 semmi sxikseg! — CoVboy) A credi
' perszo kamatra adjak. de neha koll hi
talt felvennunk, ha megsrorulunk anysa

gila

BPIELGEBILAHZ Marlagel kapunk a jaloko-
sainkkal kapcsolatos gazdasagi dolgok-

ral

LIGAINFO: A bajnoksaglok) allasa Telje-
san meglepd modon ar a csapat azr alsd
amelylk leglelul van a listan, ' 551" A

alsd all az utalsd habtyen'!!

MAMNAGERINFO: Ez egy statisrtiha, de
samm| olyan nincs benne, amn Mas ma-
nupontokbél ne tudhatnank meg, szoval
arra a kohdi kerdesre, hogy mikor §

&n MANAGERINFQ nazagetésaval toitan
a dram! iddmaet, Lord-idézettel lole-
lak: Amikor magai majd ar eszem, "'

SPIELERINFO gyanaz. mint az eldzd,
csak a jatekosokra vonathozo infokkal

MAMNAGERPUNKTE: Valamilyen dicta
szisztéma szernm pontozzak a tenykede-
stinkel. Nem kall sokat 1Gréddni vele. En
ogyszer poeénbol elkezctem figyeln a
pontszamom alakulnsat. Kiesn meg vol-
tam lepédve, mikor egy gydries meccs
utan husszal csokkent, dometlen utan
tizzel ndt a pontszam.

STATISTIKEN Kilonfele statisztikak. nem
sok teteje van

SONSTIGES: Ez a save/load monu  llletve
nekem CoB4-en load-clni nem sikerul,
csak save-sinl (igy, szepen magyarul )
Egy allas hossza csak(') 180 blokk, szo:
val sok szerancsal annak, aki arra vole-
medik, hogy megberheli a kimentent al
last.

SPIELZUG BEENDEN: Elérkertink a leg
lanyegtelanebb menupontho:. Nem s
anem, hogy maradhatott benne a jaték
végleges wverziojaban, ugyanis abszolu
naem fontos. ezzel indijuk ol a meccset

A meccs eradmenyét valami iszonyuan las-
su algoritmussal szamolja ki & gép, szaval
j&, ha van valami clvasnivale a kazelben
(A Gydrdk Ura® mondjuk elég lesz egy
bagnnksa’gral Ha wvegre kinyogte az sared-
manyekel a gép, ujabb masiél ora UEen ka-
punk egy balance-t, arar a penzugyl
agyenlegunket Részlaterve latjuk a bevale
leinket (EINNAHMMEN) jatekosok fizeteso
utikchiség/stadionapites koftsaga/jilékos
igazolas/hitel tarlesziése stk szerint Most
még megbamulhatjuk o bajnoksag allasat
as kordédik eldlrdl ar egesz llletve ilyen
kor szokoft toranni valami varation ese
many (mar a managerjalekokban s DOC
bol  lopott otletek vannak hova ot
tunk...). Ezeket lusta wvohiam lefordnam
nagyjabol arrol szolnak, hogy Innen-onnan
kaptunk, vagy ide-oda ki kell fizetnunk par
azer markat

A focimanager jalékoknak altalaban ar a hi
bajuk, hogy az egy meccsre valo felkésru
lés vagy max., 5 masodperce! vetl iganybe
ilnsd KE'S SOCCER MAN) va minimum
eddrat (lasa MANCHESTER LTD) A
S BYTE mast ugy 1nik megtalaha az
arany kozéputal, de sajnos & grafika hianya
és a prg. lassusaga miati elobb-utobb ha
sonlatossa fog vaini egy malnasredéshez,
azar unalmas és hosszadalmas lesz Meg
egy gondolat: lehet, hogy tulsagosan a ma-
gyar (v)iszonyokhoz vagyok szokva, de ne
hezen tudom elképzelini arl a nemet ne-
gyedosztalyu csapatol, amelyik huszerres
sladionnal, mastél millic marka keszpédnz-
zel, és kb 10 millido marka éréakd jalekosal-
h:lml'l.nngrnl randalkezik
Vagezetil: A cim 2/3 részben igazr: 1ényleg
STARBYTE #s téanyleg SOCCER Csak nem
SUFER. Mondjuk PASSABLE .
# HANCU from ELITE boys
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diplomacys

A Monopoly és n RISK wédn... hm, ez nem
15, sbbe rogton bele lohet kdtni. A
Monopoly utin, de a RISK eléil ez meg
olyan hilyéan hangzik A lényeg: A
Diplomacy-1 is utolérte a nagysikerd tarsas-
|dtékok végrete”: sramidgépes jatékol ke-
szitottah beldle. Eldszdr Amigara, de az év
slején megjott & 64-8s vorzid is (1 file-os,
tehat kazettarn is van)
Betohés utan roglon egy olyan roppant bo-
nyolult kérdéssel wlaljuk szamba magun-
kat, melynek lattan meggydzddésse valik
mindankibon annek a leirasnak o szlhséd
gossége. A kerdés. LOAD OLD GAME YIN?
Ezutian j6n a jaték kezdd paramatarsinek
bedlltasa: jatékosok szama (2-7-ig), majd
minden [atekosnal kulon, hogy a gep
({COMPUTER CONTROLLED) vagy ambaer
(HUMANM PLAYEF) Iirdnyitjin. 45 a szimt
(EASY/MEDIUM/HARD]. Ha meég ez sem
alég, bekapcsolhatunk nehezitdésképpen
gondolkodasi iddt is (1-15 pers) A prog-
ram még megerdsitést var, 4s kesz is va-
gyunk, Szinte hihatetlen, de csak a |atéko-
sok szaménak és az orszagok eloszthsanak
varidlasaval tobb mim 40000-1éie(!) alapfel-
allasbdl ndulhatunk

A jatdkol agy Idmendbdl iranyitjuk, aminek

agy egosz kalapnyl mandpontja van:

VIEW MAP: A térképst nazh=tjuk meg vele
A jiék Eurdpa terkeped |atszodik, cé-
lunk ax egész foldiéesz elloglalisa é5 a
1Gbbi orszag hadseraQainek Kipusmitdsa
Valamalyik terulotre clickatve meogtudhat-
juk a navét, hogy melyik orszaghoz taro-
zik, &5 pillanatnyilag melyik hadsereg/
fiotta &hal van megszaliva (OWNED BY
wvalaki, il. OCCUPTED BY walamilyen
ARMY/FLEET). Egy terllel csak akkor
lesz 8 midénk, ha ott van egy soregink/
flottank! Tehat ha csak athaladunk rafta,
AKKOR NEM!!! Ha egy terulet nevéndl ot
all, hogy SUPPLY CENTRE. akkor az
adott teruleten haditamaszpont van. A
haditamaszpontok eHoglalésa nagyon
fontos, men igy tudunk 0] hadseregeket/
flottakat épiteni! A bal felsd sarokban lé-
wi lzére clickelve Ujabb menut kapunk,
ahol a Wrkép kijelzési modjat vahkoziat-
hatjuk mag.

STANDARD MAFP Alapfelalias;

TOOP MAP: Hadseragakflottak;

OWNERSHIP MAP: Az orszagok altal ol-
foglah tardleteket mutata;

EXIT: kilépés,

VIEW LAST MOVES: Ezzel a legutdbbi kor
lépasait nézhoetjuk mag

MILITARY SITUATION: Minden orszagnal
megnézhetjiGk, hany haditamaszponiot
binokol (SUPPLY CENTRES OWNED) és
hanyat kell eloglainia még a végsd gys-
zelemhez (SUPPLY CENTRES TO WIN)

POLITICAL SITUATION: Minden orszag-
néal kdlon megtakinthetjuk. hogy milyen
szorzSdései (TREATIES) vannak és hogy
milyen a tobbi orszaggal a diplomaciai
viszonya (RELATIONS). Ez lehet: EXCEL-
LENT (csodas), VERY GOOD (nagyon ),
G000 (j&), FAIR {tdrhetd), INDIFFERENT
[kdzombos), POOR (gyenge), BAD
(rossz). VERY BAD [nagyon rossz), DIS-
ASTROVIS (katasrtrofalis). A szerzbdése-
kot ldsd késdbb.

CONDUCT TALKS: Eldszdar vélasszuk ki,
malyik orszag kormanyzdjaval akarunk
beszelni. O ilyenkor mond valamit (alta-
laban azt, hogy valaki meg akar tAmadn|
minket, de eiffordul, hegy sagiteéget kér
— ha segitunk, valdészindleg & is hajlan-
dd lesz segitoni nekunk késdbb) A kor-
manyzaknak mindenfdle hdlyassgekat
mondhatunk, értalme csak a AEQUEST
MILITARY AID menupontnak wvan, ezzsl
kérhetink hadisrali seghsédget Ha jdban
vagyunk azzal, akitdl kértdk, alnldban
segh. ilyenkor egyik seregétfiotidjat mi
irhny thatjuk a kovelkezd korben

ISSUE TREATIES: Ezzel kilSnbozd szer-
rédeseket ajanihatunk a tébbioknek, Elé-
szor adjuk meg, kinek ajanljuk, azutan
valaszthatunk:

HO CHANGE: Semmi valtozds, marad
az eddig érvanyben lévd szerzddés
MILITARY ALLIANCE: Hadaszatl szdvet-

56g.

NON-AGRESSION PACT: Megnamta.
madas| szerzddés

NO TREATY. Az eddig éményben lévé
szarzddés érvanylalanitése

OFFICIAL PROTEST. Tilakozés az adon
orszig politikaje ollen

DECLARATION OF WAR: Hadurenal

ISSUE ORDERS: EMszor megnezhetjuk,
melyik orszag milyen szorzddéseket
ajaniott fel a tébbieknek, ¢3 hogy azoka!
atfogactak (ACCEPTED), vagy visszauta
sitottak (RESECTED). Ha velunk akarnak
szerzbdést kdtni, Mt eldanthetjdk, hogy
allegadjuk vagy nem. Ha kész vagyunk,
akkor indulthatunk, hogy ugy verjuk lo
Eurépa nagyhatalmait. mint ahogy az
lzzé a Siotokot!

Egy sersggel lobbiéle dolgot mivelhatunk,

ugy mint:

STAND: Helyben vedekezunk.

MOVE: Atvonulunk egy szomszédos terd
tetre. Ha nerm alN sonki azon & teruleten,
é5 nem akar oda mas is bevonulni, és
raadasul nem tamadiak mag minket |dS-
kazben, akkor nz akcid sikeres, sdl ha
még egy koran At tartani wdjuk a tardle-
tet, az a midnk lesz

SUPPORT: Tamadés, nagyon fontos dolog
Tegyuk fel, van egy ellenséges terdlet. as
két ezzel szomszédos terdlel, ahol @ mi
csapataink élinak. Namarmost az agyik

.

csapatunkkal megltamadjuk ar ellansa-
ges terdletel, a masikkal mog tamogatjuk
azr olsd timadasat Igy a tamadasunk
dupla ards lesz, 65 ar ellenseges lerulet-
r8l a hadseregnek vissza kell vonulnia
(Ha nem tud hova wvisszavonulini, akkor
Bake pomaira.. ) A parancs kiadasa: Eld-
szor 8 TAMOGATO csapat, aztan a CEL-
TERULET, vagll a TAMOGATOTT
CONVOY: Ezr is nagyon hasznos dolog
Van egy seregunk a tengerparion &s ogy
fiotta a melletta lévd tengeren. A hadss-
reg azapon foelszall o fottdre é5 & tongor
tulsd partjan leszall. A parancs kiadasa.
Elészor @ HADSEREG, majd s FLOTTA,
artan a CELTERULET
Ha megvagyunk a lépasakkal, mondjul,
hogy ORDERS COMPLETED. Jon agy kis
sroveg, hogy kinek, hol kellett visszavenul-
nia, &s hova vonult visszn. Art a szomoru
esombnyt is M khall lerendeznunk, 'ha ne-
kink kell visszavonulnunk Ha nincs hova
visszavonulni, vegyunk arrékeny bucsut a
serogunktdl és mondjuk, hogy DISBAND
Ezzel vége (s egy karnek
Minden masodik kor utan jon egy kis
osaszeloglalas: megiludhatjuk, kinok hany
sarege as hany hadiidamaszpontja van En-
nak a két szamnak egyeninek kell lennie!
Ezén, ha ilyonkor 16bb & seregunk. lo kell
szednunk annyit, hogy egyenid legyen. vi
szont, ha & hadidamaszpont a tobb, akkor
uj seregeketflotiakal epithetunk! Flofial
csak tangerparon apthatunk, csak lenge-
ran &s tengarparti teruleteken haladhatnak
FILE OPTONS: i lehet visszatérni a jaték-
hoez (RETURN TO DIPLOMACY), ar aktu
alis meghajtotl valortatn (CURRENT DE
VICE) jatékallast menteni (SAVE CUR-
RENT GAME), téltani (LOAD GAME], )
jatekot kezdeni (START NEW GAME]. &
lamazen jatékallas utan noezelddni (VIEW
DISK), valamint reseteini (RETURN TO
BASIC).
Erzel meg is volnénk, meg nehany lipp
e Namstorszaggal, Olaszorszaggal &5 az
Osztrak-Magyar Monarchiaval nagyon
nahaz gydzni, mart mar a kexdésnal na-
gyon kordl vannak veve ellonfallal
e |gyekazzunk mindankival @ diplomacinl
kapcsolatban lenni
& Egy-ket ceapatat mindig tansunk hatul, a
médr eftoglaft toruleteinkan, ne eren ha
tulrél megleapetas
& 3-4 vagy 19bb jadkos szamara inkabb az
aradeti Wnrsasptékol ajanljuk, sokkal iz-
galmasabb és szorakoristdbb, raadasul
nam hdzza ef & végisionségig a jatokot
az, hogy egyszerre csak 1 jatéhos ugy-
kddhet & gépnsl
& Hancu from ELITE boys
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Guyz! Emlékszik még valaki a CoV 23-ra?
Nem. nas abban _kezdtik ol” ennek & szu-
pl kis kalandjatéknak a rovid ismaretdjat
Oft 12 oldalon keresrtul sikeruh elmagya-
raznunk a kereftorténotet, no meg ofy pici
belamentink a jatékba, pihantetes oEpon
padig jonahany oldal teletapélaziun i
ciny térképekkal. Azdta csak Ghek a ki-

szitesek, meg a reklamaciok, a hiany-

lasok, a kiigazitasok, a helyesbitesek,
az vjebb infok. egyszdval megsokaluk a
dolgot, s mivel mi egyébhkent is feldabtuk o
labdat: .. eselfeg valakilol kaphatunk olyan
informaciol, hogy hogyan is lahetne lovabb
jutni & jarékban.”, igy most Szalal Balazs
bardtunk segedeimevel figgeny fel, jon =

lohrtatds!

Az olbzd leiras Ota rajottonk arra, hogy bi-
zonyos helyszinekre egyahalin nem & tele-

ggﬂnlt sagitségével, hanem (ami a leiras-
| kimaradt) al, egyszerden hajoval
tudunk eljutni. Es ez se orddngds dolog

mert azok & bizonyos kikoldk a varosokban
pontosan ezt a colt szolgaljak. Elég csak a
tavernben megkeresni valamelyik kapitanyt
és hozzavagni, hogy _pa:uge' &s mindjart
ontja a hajéjainak a kikdtési helyen

A mésik. Csomoé halyen closad-del fogad-
jik 5z embert, amit konnyan kikuszabolhe-
tink, ha lenock-ogunk ar ajtajukon (per-
sze, ha ar embor tudja a neveket, amik az
?&d}thawan aiétordul ak). Ezl Is megta-

uk.
Sikerult immar a  nevek szarmyd kavalkad-

bal® kihAmozni valamit, és a ar 576
irta & Jlancok aprd sorczatabdl meg-
Iﬂlhut{il.':lc & vegsd lancsramet” | vagy vala-

A izéﬂﬁl most mér (meég) csak annyit.
hoEy az informaciék ezuttnl omlesztve lesz-
nek & (szamos) térkép a (szokds szerint
végen kap helyel. MNézzuk akkor:

DWARF HOME - Soldain:
Szokés szerinl M is folydogal ar élet & ma-
ga megszokot kerdkvagasaban, mig ha er-
fe velodink, feliétlendl nézzdnk be. (H
hol kell kopogni az ajtékon, axt. és & tovab-
biakban is majd mindanki megkeresi ma-

k.

enjunk el a Soldain Hall-haz (Council),
aminek az ajajadn a tabla tanod a srerint
18.00-kor illena kopogni A srobaban kel-
lemes meleg tirsasagaban negy oreg mu-
latja az iddt a régi iddk felamlegotésdval n
van mindjan dark, Soldam lsgvénabb
dalldja. Kelségel merulnek fel az érékessé.
Eﬁnlwl iletSen, és ennek bebironyitésara
ér, arral 8 mondataval, hogy | Bnne. ha

)

ma’ valakl (majd mi) visszahoznank nekik
azr & voll nagy vezetdjiknek Thomn-nak a
kalapacsat gznrinl- minket is az & szelle-
ma verel (minket ugyan nem). Yondilar art
bizonygatja, hogy nagyon-nagyon-nagyon
nagylelkGek lesznah azrzal, aki vissza tele-
portblia azl az elveszett micsoddt (majd o
csapat a késdbbiskben). Arrdl is tudnak,
hogy egy sotél Dungeon-ban lent eldugva
{axt tapasztafiuk. ) &3 ha asletleg (ma’ me’
ne} visszahoznank, akkor adnak & — mar a
Part Avur-i ko rban is amiegatatt
Hoyam-esszenciabél. Erekrdl még mindig
itt, vagyis a Cowncil hall-ban FodKintdl és
Freggar-16! hallhatunk

Mésszunk kj innan és kopogjunk Rabban
kar-afajan. U mendpontotl kapunk Jlearmn”
cimszo alatt, nmire rakérdezrve megq is tud-
hatjuk, h mit ad 150 coin-én. Nevezate-
son (mivel dwarl faluban va Eunh: a halyi-
ek 1ajjellegl hangzas és .ug incsének na-
hany fonetihusan is kiejtheld szavat (ma-
gyaryl dwarful tanuhatunk meg), aml sok
masik dungeon-ban majd hasznunkra valik
(vagy nem...) Aroknak, akiknek vagy nincs

réd ponzdk, vagy széba se 4all vele a
Soholar, azoknak leirjuk  (nem alyan
hosszu)

Drakka = Dwarf / Dahar = Ahead /| Halma
= Spider /| Ot = Home [ Zeltar = Eldan |
Denga = Rope [ Trar = Balong 1o /| Umen
= Magic / Raspaged = Macessary | Gru =
Snake(s) | Zalag! = Attention /| Gapj =
Entrance / Han = One / Goda = Twe / Vod
= Three /| Gotra = Four / Rotta = Five /
Den = Six / Obur = Seven / Yozu = Eight /
Dero = Nine | Nok = Zero [ Ragon = Waest
{ Devar = North / Nogar = East /| Krav =
South / Targ = Step / Zerbed = Trap / Oru
= Towards / Lekion = Fountain / Agru =
Examine / Hrukk = Pride / Tokra = Partal /
Opv = To [ Apiar = Level / Hukie = Time /
Bari = MNear / Partal = Hall /| Ahkt =
Pyramid / Druk = Down [ Yuvar = Sphere /
= Cube | Kar = Go [ Karb
= [Dig / Garvath = Hello.
Miutan it vegeztink, kopoginssunk Yodan
aftajdn. Megtudjuk a bacsikatol, hagy az a
bizonyos hoyam tulajdonképpen a  woll
rock-nal éldegeld wivle wolf-nak szikse-
gehetik, M majd csaléteknek juk hasz-
nalni (mire megkapjuk a _star'- -t, amit
rn&shcilanrqh?ml attek). o
Denkar Is szintén hasonld informaciokkal
traktal a fontieket illetden. Ha kimegydnk a
falu mellé, agy varazsldval is Ikozhia-
tunk. Széval emlit egy ujabb telepornot,
amit észak-Pheron-ban lelink [pont a sa-
rokban). amelyekrdl, illetve ezek kombina-
cidjarél majd a végén Ha talbdlkozunk

M AGIA
CAN T

-

Nokbin-nel, beavat egy féltve Srzoft tnkaba
mialdtt elmennank Kuskurn szigetare, me-
részseg lenne a Vocha-bell dungeonckon
maszkalnl (Vocha egyébirant az orkok to
nyaja — meg hasonlt inyencsagoke
aho! s az elobb eminett kalapacsot talal
hatjuk). Errdl a wornyékrdl annyit. most 1o
vabb ballagunh

PORT AVUR
Mivel it mar idaig is sok ismarclre tetunk
arar, mos! csak tamoren asszeloglalva: A
Hoyam-esszencia. ez a valam a dwarfnep
kulanlagessége, a mag ennal is kdldnlege-
sabb hoyam-névény rogyatsl Fyamm o5
annak is agy spéci kvonatabdl A novany
magva csak foldalant talahetd, es hamuva
valik, ha napfeny ari A pomos felhassnala
sal a dwarfok ;'md1? hétpocsetkent drzik
Néhany kreatdra (mint majd latjuk a feher
farkas) szamara bizlos csaldekkont szolgal
ellenallhatatian (llata (legalabbis a farkos
szamara) miatt. A konyviarban ab érde-
kes dolgokal is megiudhatunk, Obonn atya
nagyon dicséri Jinmnad-ot, ami néhany évi
kutatdsénak eredmeénye Ez a Zirvanad
olyan hely, ogy k& vaull™-ban, ahol mint
hogy rola lott elnevezve. Zirva lehelie ki o
lotkot. A vault-hoz egy csillag alaku kules
kell, ez nyitja. Azonban mikor Eldan elutn
zoHl bizonylalan lajakra &3 bizonytalan
iddkre, fonnmaradt egy dwar ballads arral,
hogy ezt az ezustcsillag-kulcsot maganak a
l'uhéyr farkasnak a nynkaba adia megdrres
re (A marhaja meg még mindlg hordja De
csak addig, amig a froyam-mal le nem csa-
legatjuk a nyakabdl )
Ermal szenml ar egyik eolf-csaj. akinek
Eilidrin a neve, Seldemd-ban pengell az
élotol (000 a lantjat) Mint lattuk, &1 meg is
talatuk, hogy mit énekaljank nekl, ar majd
& végen
Most ha bemegyunk a kocs iKocsao-
nyaba? CoVboy) (akarjuk mondani) a fo
addba, keressuk a dokkban allomasazro
arfin-kapitanyt. Liticaljal kdze tartozik ob
bak kdzdn Shf!ﬂdy-:.zr'galu, Fubarrisel-szige-
te 45 a Pomnt Hana navd kirakodoheaely

{arral, hogy ezek pontosan hol s
talalhatok, majd a vagen)
KING'S CASTLE

Minmtha mar lsttink volna it Nem is azen
jottink vissra, mart mar voltunk M, hanem,
hogy bekopogjunk és5 megiudjuk Mike
rmta!l ant. hogy a kaldstes teljesteschez
srarnyan kell az idd (mint [atjuk igazat |s
bazzal, ugyanis a legtobb (486 a HAJOVAL
VALO UTAZASKOR MEGY EL!). Beavat
abba. hogy életenek egyik nagy kockazata
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vall, amikor vararsolnl akan egy Noeutar-
ami valami hulye vardazslatléle, es majdnem
SI""ra olvasriofia vela arxt a francos gyor-

tyal MNogy ajandék lenne nekink, ha kap-
nank beldle — mundja, &z ahhez 10 napon
belul kell toljestenunk a koldetést, ami

+60 nappal meghosszabbitja az id51. Arra
in rajon, ho o o vararsial ugy sult ai,
hogy az ardogdt lolassitin, 8 varmzsetfektu-
sai lelassdlnak tdle ftalan kKonnyebb kicsi-
nalni). Hu, most jil eszunkbe, ha mar i
vagyunk Elousz-hoz is mejunk be .unikor-
nis" dgyben. Tegyuk fol noki a .ring” keér-
dast

LYMERIC
Na?‘v‘_ haz négy emboer (nem a MAN-
HATTAN), Remuida a varazsld eladasra ki-
nal fel egy bizonyos lshban nev(d varézs
Konywet potom 1718 pénzér cserébe. Mit
is Wud @ mester specialitasa. Tud egy tele-
pon-varbdzsiatol 30/3-a5 snergia és tanulas)
idd telhasznalassal A tizlabdéja 10/3-as
gyogyitd varazsiat 15/3; az sllentelet gyen-
gné szint 10/3, a vizidt okozd 20/3, a Ia
gyasrtc Ebm:li 40/3-m igényel. (Talan mon:
dani se nil.%\n«gy ezohol a varazsks osria-
Iyl harnktersink tanulhatjdk természetesen
ampg-ban a Leamm-opcioval), 2 emberunk
nem uw kabat, bar Jeka B neve &5 szinte
utasit, hogy a delkana-i konyvtirban olvas
gassunk (pontosabban kerdezzunk a maik-
tol) az .obaelisks"-rdl, amik tudvalevileg w:
Elden munkésok ahal hatrahagyott haxg-
ken leftek imadas céljabdl slhalyezrve.
luk is szintén késdbb, mag arrol is, h
mi van rajuk vésve. Aksimento-nal 140-6n
tanulhatunk valamit. A jobb 15188 haznél a
Gate kesper-nsl érhet minket az elsd [és
nem azr utolsd) meglapetas. Nem az a meg-
lepatas, hogy szerinte s Demaro-nevezeti
varazskanyvrdl Hextars-tél  Theldair-ban
kallena drdeklddni, hanem az, hogy a
Jslar” cimszd  alafl felsorolvan mindazi,
hogy ez a falu alan kissé lsjjebb van egy
fdldalatti  barlangban, nevezetesen a
sudogur-dungeon, és ide nekdnk minden-
képpen be kell lépnank, amit meg is kér-
doz. Belépve egy masik (Crezimas-hez ha-
sonld, mit hasonlé!? yanalyan) vilagban
taldljuk magunkat, uhl:ﬂ szamos dolgot fe-
dezhetunk fel. Art, hogy mil talalunk, nem
azén nem irjuk le, mer nem talatuk meg,
hanem, hogy s  kedves jatékos” is dtéljen
némi lzgalmatl. Valshol a 3. szinten pedi
taldalunk egy telepon-berendezést, amine
csak a mukodd kodjait ismenetjiuk, azt,
hogy hova visz, art is tudjuk, de hat a bi-
zonylalansag, a kaland, kedves [dtékosok
ar élel megrontdja... (vagy ot masra
m“"di*"'-‘?'-’i ... ha Effun veletienul nem
lenne velink, akkor hdt, hogy is mondjuk,
a jaték valah elakad, ugyanis a nala ta-
lalhatd vizenjard vardzsiat (ami 25 lépésig
j0) mélkal nem nagyon akar sikerdlni az
egasr.., Egysbkent ez a dungeon .csak”
harom szintes, majd j& szdrakozast a B
ameletesakhez .

THELDAIR
Térkep hidnyaban [drjuk csak vagig a haza-
kat. Mindjan elsbnek lalogassunk e Baelin-
hez, aki maganélele Utveszidi tarja tol elbt-
tunk E?yth ilyan Utveszidje Sverfin (akit az
istennsk se talafunk mo&. akl az ik alf-
nédvér a hérom kazdal alin mindig is a
<Song”-jara  vagyofl, navezslasen a
~Sparrow song”-jara, amirdl vele kéne be-
szélndnk. M is arhatjuk, amig kinyit-
jak a botot (csak falusiasan), ahnl:rulc
mondanl a Council Haff-. Harom caotro-
anyl lelunk édes egyattélésben a kandallé
drul kuparogni, Egyikuk a mar az elézd
részbon is amlitett Fay-kiralynd, akinek Ggy
latszik mégsem kell az a segitseg annyira,
mert egyre art haflogatin. hogy az alek
mindenhol segitenek (mar persze ofi, ahol
tudnak). Neldor szerint a falu sajat varazs-
I6ja: Semona tudna nakunk segiteni az
armmal-ok elleni harcban. (Armel nem az ol-
lensages erdk parancsnoka, hanem egy va-

razsio tajin, aki esrméletlen kemdbny, lega-
labk 300-ns5 ere|d IGvées kell neki, és k****
sokan vannak, pontosabban sok van beld-
ldk {ert maid tapaszialjuk is agy-némaely t-

veszidhen). A harmadik banya Kabhvean
Tudatjn, h Truk, & varazsid tud nehany
teleponrdl (tudott |s, amig ki nem nyirtuk)

65 a Cuasstie-ben él. (Tévedasek alkerilése
végent a Castle Udar a Crystal Casfla — ezt
8 most tudiuk meg —, és ar alata talélhatd
dungeon a Cm.*.rmaaf Hallott mag arral is,
hoegy Dalkonaban Kijarasi tilalom van (na-
kank ilyet nem jalszottnk). Kint a faluban,
ha latjuk Keldain-t érommel quai:‘::I]n. hogy
kopogjunk ma’ Glondo aftajan Meg is tat.
tuk, aki Ossze-vissza h laboht off nekink
hogy segitsink a faery-foldnek ha mar arra
jarunk, Surgdsen oft is hagytuk. Kovetkez-
zen Jagamer, & rola annyit kell esupéan tud-
ni, hogy 180 rénes pénzén tanit. Nel bara-
funk sléenk vagodvén _segits, hogy segh-
hessionk™ — felkidltdssael lovablb is va;gd-
na, da mislén axt m nné & is a Sornorna
keresésare birtat, aki az azrae/-oket tudna
legydzni kétlajia dust segiiségével (crystal
@8 dream-por; ket a g meg nem talah
targyak kozdl). Feackil is ext hangoziatia,
megicldva azzal, hogy Somona egy sor
coress. Meg Hettan rontjdk M a levegdt ax
egyik Galhail. .Beszel| a mergi muzeumban
ar .elvish cloak®-rél, amit. ahogy mondjak
it tobben: Bedangidar-ban, a régi dwarl-
banyaban lalhetGnk meg. Exl most ellepte
az ellenség”. A misihnﬁmun padig pont
aftdl ov, hogy ide holﬁpjﬂnﬁbéMimin al-
mentink ide, artan mi is megbantuk.. ) In-
nen hizhatjuk is 8 csikot. Lgudangrdeu =
Darmagud

CITY OF MERG
Csak tdmandatokban, Az sldbb eminett ko-
Eanytdl valoban eidrultdk a muzeumokban,
ak| ert @ szerkenty Ot viselte, azt vedte
a forré sugaraktdl {uliraibolya sugarzas)
Hades kemencejébe padig szinmtén csak az-
zel a kitydvol lohet beleadtaini. Emiitetiék
valahol az- is (meg is talaluk, de it
adtuk 15l vegképp a jélékol), ahol is egy
ureget kellena keresnink
Mar csak n fogadd (jobb helyeken ive, an-
nal is jobb helyeken...) van hiira, ahol is
Tomola, és nem pedig Tomda van, A kévet-
kezd hetyakre hajékazik: Udar - 350 | Bay
of Maric - 200 / Kraken Gay - 225 coin-én

Hogy hol? a végén.. ).

Imondjuk, hogiyl.n Is 1ontédnik az utazas A
kapitannyal {aki a kocsmékban kilénbozs
idoportokban tandzkodik) megbeszéljak,
hogf masnap reggel 7.00 drakor a dokknal
taldlkozunk, A megbeszeh iddpontban meg
is jelenik. A hajén agyakon helyezr el és

o

magmaondja, hogy kb. milyen hossru less
az ut (1-4 nap, abbdl ia ldtni, hogy mennyl
ar aru az utnak), és _Begin-nal aktvalhat-
Juk ar sgész kdceraft Figyelem! A dwarlok
nam nagyon birjak o tengen uvisl os ezén
nem rakhatjuk Skel az agyba, men allands
an TENGEI-}u BETEGEK (hihif). It Meng-ben
kerassuk: Ruhbeart .approntics
ral kardezzunk

SUMRUNA

Az 8lézd részben elég sok informacio bins
kdba jutoftunk, ezor most csak azokml te
szunk emitést, amelyeh valahogy Wdaig sa)
nalatos modon kimaradtak

Dernmen 65 a haverja . Temples™-re aldruljn
hogy &k Hissen-t kovetik, akl a kigyd isten
(6 egyébkent a fold alatt al, Heru-val a ha
boru Istenével, s még néggyel egyetem
ben, ellentatben Kalb-bal as Pax-szral akik
kOlonbozd téglahdrakban szunydkalnak
Kalb-ot a maszkistent fal is keletiuk [temp
loma tdle keletre van, ahal a chamok
szama, illetve neve istanek nevdt jalent

akit oz

érdekes ogy esel. mindenki kiprébaihat
j&..})., Hizssen temploma amu DNY
Kherbel-ben van, nem a délkeleliben

Hakim (Hokom?) tontos dolgot mand: Pugpin
tudja, hogyan lehet(ne} belépni Knazan-ba
{ez mz agyik dungean, amn noem talafunk
meg, &5 vélemanyunk szerinl egy fontos
helyszin lehet. Sajnos ezzel az urrembarral
nem taldlkoztunk. Elhagyta a varost Men-
jink be a tavem-be, heressik a kocsma-
resnal Garlint, ha viszont éppen M van
akkor tudatje uticéljait, ezek. Fubemel - 150
{ isle of Vo - 100 /| Shendy - 250 | Blus crab
beach - 250 coin

Ha egy olyan szigetre visz, ahal nincs sem-
mi varos, tehat pl, Isles of lce, akkor bizo-
nyos ossregeken fejébe 15 napig on marad
] non, s vissza tudunk vele utazn)

Ket ficko tartogat meg magaban nami hire-
ket. Derhal ant mondja, hogy Shadrum (es
nem Shedrun) kordl halalos termek vannak
tole jobbnal-jobb sllenssgekkel. Kabuck-ot
pedig Kharin-ban keressak

KHARIN

Mindjarnt vidamabbnak erezzik a napol, ha
bakukkanmunk ide is. A 7 haz kozul 6 haly-
fe tudiunk bemenni. Kezdjuk mindjan egy
kis nyehtanulassal, aki Saoldain-ban elmu-
lasntotta, ar M most 1 75-6n Valoda-batyo-
nal — aki egy oreg dwarl tanitémester
megtehati. it lelhetjik valamalyik apfé mo-
goft Koldan-1 is., akitdl most mar meghker-
dezhetjik a Shadrum-i doigokal. Tanulni a
~SCROLL"-rél Kemkezar-nal Shiran-ban le
hat. Kurék azerint Kulak-ol délben kene el
kapni, valamint, hogy Dreax most lathats
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(Hol?! Majd mindenki megkeresil) Kulak-ot
el is kaptuk egy fordulora, még most sem
tért magahoz. & mzt ajanija, hogy errdl a
Khazan-nevid dologrol Fubsmed-ban kellena
tudakalézni Mondja tovabba, h Bz Greg
tanitd alvesrtette a .plume -t [azérl mar
nem mentunk vissza, hogy meg is kerdez-
zuk: tényleg elvesrtatta-a?) ?zannﬂ.'lh is
Pupin tudna _szavakal” mondani a ket
Jentrance”-es Khazan-ral. Az egyik ek
kém Fubsmel-en van, (Mi nem talaltunk ot
a sororatos tamadasokon kivul semmit)
Volgas szerint Viadrms meg tudna mulatni
-két csell. A Square gardan-ban 4l Be-
Inak még valami voros poliprol, aki a
kdzelben jesztigetli az ana haladdkat, de mi
szetencsare)] nem  taldlkeztunk  vals
uck — a mar aly sokat emlegelatt — axi
véseti a tajunkbe, hogy Sunken Isle-re se
artana, ha elmeannank, talan a 3. kar oft
sam (egyéabkén kettdt mar megtaldtunk)
Arl podig eddig is tudtuk, hogy azakal -
iddben, egyszerre kell lenyomva tartani. El-
iJuE- meég a régi dwar banyanak, azar
ngidur-nak a chanl-jal, vagyis a harom
EGMEmﬂhn} szébol alld  kombinacicjat
Majd ezeket |5 a végen ) Egy pedig, bi-
zony Shagar Dinera-t ajanlja a figyeimunk-
be, aki Fub:arna':q-gn &l as lcl.le egyl'lel méast az
e King-rél. Mag érdekes figura csa-
mol i, Pugm—nnmwah Ext meséli ne-
kink: MNagyon régen a bandammal legydz
tink egy Mukiopszol. Annok a csapatnak &
lagja voll, akik elmbolfak a 'cloak ol a
mearg-i mureumbsl, & mondta, a 'hall
ol ancien! dreams’ DNY-i sarkaba lell eldas
vii. Crezimas-ban, a Crystal Castle alan”™.
ide majd alkalomadian el s latogatunk,
shol majd meg is talaljuk...
A lemezmonttorral kiszedhetd m
aki nkar ardeklédjon feldluk, n-ban.
Ezek: Sargoz; chamber, dreads; Sunken
fsle; kay combination, three levars,

CASTLE UDAR gﬂrym! Cnsﬂa}
Errdl is esett mar 320 elég sok, de mivel ia-
nyeges informaciobdvules kovetkezetl be,
mos! ezak ismertelése kovetkazik.
péskor rogion szemben van a tronte-
rem, kiralyndével ar élan. Tulajdonképpan
csak art tudjuk meg téle, amit a fower-ok-
ban szoktunk talaini — scrollokat —, hogy
az alul taldlhato du n egyes srintjain
milyen csapatok dhajtjak raftunk aldasos te-
vékenységuket kiteljesiteni. Az 1-5 levelen
tohat: az elsd oz enomy bauds, a masodik
szdm az enemy paries-ek szamat adja
meg: L1-12 3/3; L3 4/2; L4 2/3; és LS 4/5.
Ugy h nem olyan vészes M talaljuk
meg M:ﬁywd Is, akl ugyancsak ezzel & hu-
lye Crezimas-szal van sifoglalva. Beavat,
hogy az elsd szintjérdl 2 lépcsd van, level
2-re 85 3-re (minthe ezt mar tudtuk volna,
nem?) Most jut eszankbe, hogy azok a bi-
zomyos lejes-kocsogok, vagy legalabbis tej-
szerd mazzal 0ol csuprok tulasjdonkap-
pen a szint térképél (csak ahol appen va-
gyunk) muistjak meg & gyongy. vagyis a
peari-hasznalataval, A 10bbl figura az eddi-
jekrSl ad tajékoztatdl, kulonosképpen a
| 2-n lévd pornairdl. Glenli azzal kinlo-
dik, hogy a rokona kinlédik. Vilagos. nem?”
Talan segitene rajta egy .ring”, amirdl a ki-
rilyl kastélyban azota Efenor-l megkardez-
tétek, igaz?! Elsorolja még. hogy nz alf-nd-
vérek kdzul ax ik, nevezetesen Asllin a
Jriver song -ot muveli a Shendy-sz fo-
Wojanak egy kis beugrd szakaszan. A
«fing "-réi almondjak, hogy wvhal
Hsavaniy-ben lesz, ahova csak egy stair-
ways vezel. Khazan-ban persze. (Oe hol, az
istanart???!). A masik varazsls, akit emlitet-
tok Truk utén (& teleportal Thakass-ban: ka-
g;mm-ho:. 3 pyramid Sudogur-bol
visz — mondja} Pludalf, akirdl
mér 1Sbben mondtak, hogy valami varazs-
lasi szertartaschal tanulmanyoz (studies,
magical rituals). Megkar, hogy maon junk
neki egy kulonleges szernarias nevel les-
sék: Ritual of awareness. mit felel ré,
art dontse &l mindank|l maga. Veran meastor

parn nowv,

szerint Sha (az aldbb Mharnn-ban] szom-
juzik & tudasra a ,lost dungeon”-rdl. (lgyon
réa wvalamit.,) Valamint, hogy Marumas-1
megathozta valaki egy .nem-alvé” verdrs-
lattal. Edromir ajénlja, hogy keressuk meg
Trebor-nok, ar szeminek a Kincsét M
lent valahol (majd oft lenn utalnak is ra,
hogy hol). & voit a tolvaj-kiraly. Mondiak
agyszer, hogy a kinese 11 lépésre van nyu-
gntra otemetve a sirkdjetd.

auson s oft lapul valamelyik szoba me-
&l:n Szennte ugyancsak Dinamat kéne kar-

znl a Shadrum-i veszélyekrdl. (Majd alka-
lomadian.) Mond par dolgot a Hodlic-rol,
hogy nagyok és kovérok, hogy 8 vég-
zotunket akarjdk, szdoval ki kene azokat |s
nyirnl, artan kész.
A 3 wvarazsié meég elmondja (egyabhkent
Argelb a neve), h meanjunk al Shagar-
hoz mieldt belepunk Kharan-ba. Emiiti
még, hogy & félelem Ujbol wisszajoht

or-ba. Ad g,r telepor kombindciot is:

P-P-C oz-bol kivisz Fubemeal-be.
Hogy mirdl érdemes még kérdezdskadni
m: alven, -efl maids; vilmaeron; fower of
ruhan, melfisa;, the los! dungeon; rahkan,;

trag; nscncm )

Ennyit a kristaly kastélyrol, Ja'l! Majdnem
effelajtettuk, h az rél a bal falsé sa-
rokban a lavanal el lehet menni és sljutunk
a lépcsdn az L4-ra, majd onnan 6z L5-re
stb. Megjegyezzuik, hogy érdemes losz!

SHIRAN

Ugy latszik, veget értek a zar kdrd rendez-
vanyek, maen mindenhova be tudiunk men-
ni. Kerdjik & szokdsos hkonklavval (Gk
egyébként mar 19.55-kor kinyitnak). it va
mindjant Freyapkin, a konklav wuﬂdlo.
arral tudal, h a rendjuk tmgjainak wva-
razslatal felfénylenak, hogyhe egy bizonyos
stones” keril a kézelikbe Ezek a lényid
kovek Berbazza-ban wvannak, v is A
Hiddan Vale-ben, ami a Kherbal-videki tala-
pon karnyakan van, it van meg hirom va-
razsle i1, akik sorrendben: Sheakyza,
Gromus és Joxinforf, &k a red, blus és
green-ordar varazsléi. Axt tanalcsclja vala-
malyik, hoghéifél utan kellene Shiran-ban

Igatni. |

satalgatni I sétalgattunk is, de valahogy
nem nagyon akarta elédugni azr orrat sen-
ki) Shiraka-rol megjegyzik még. h oz a
varazserd faja, 45 valdszindleg orokke

viragzik, Joxnloz! bead még egy maset,
hi &k minden tnl:foméi tudnak. Egyet
el is arulnak. P-5-P Maardom-bdl Knessos-
ba. (Ext a helyst, marmint az eldbbit sem
taldhuk meg.) A fobblekrdl (Ne feleftsunk
el hopogtatni mindenhol!) FPotkenpif arral
gyéz meg, 1o lanne ha kirdmolnank,
pontosabban  legySznenk tiz  dungeont.
(Abbe wviszoni mar nem avat be, hogy is
van ez a tizemaletes =z***r) Beszel még
valami Zukkamear-iol, aki az Efden ?Jagn
ota veszen el, valamint, Kaoldan tudja
8 holyzetdt Khanp-ban. (Nem tudia...
LAmujet” kerdesre ant mondja: AN amulat?
Mondd s, hogy nez kil” (pontositsunk szé-
mara: . while amulel”. .Ohia feny amulettje,
hallonam egy alftdl, h Tambul vette mag
Delkona-ban™ A mésik paraszinuk a naeve

Kamkazar. Sretime stemény lenna ha
belerdagnank at abba a hilya Kalb-ba,
as utana innank & Thakass-l forrasbol.

(Megjegyezzuk, hogy ekent cselekedtunk,
mire a jol felluningolt karakterak staminaji-
hoz hozzaasdoft 1-14 kozotti + erdl, és mar-
is csak volt a max,, amit a polion vissza-
allitor. ped konnyen kinyirtak &
dungeono umhﬂdi. Aki pedig nem tunin-

it karaklerekkel jatszik, annak ajanijuk.)

enjGnk at Fizkreto-hoz, akitdl kérdezzunk
rd a Zowxin (zoknim?) nevl varAzskonyvre.
Polom 2000-ért hozza is juthatunk egy csu-
E‘u z-botGbdl alld varazslat-gy djtemenyhez.

ondtak valahol, hogy ha mar it unk,
kéardezzuk m azi a tagot a . scioll™-rél.
Meg is tetitik. Annyit elmend rola, hogy en-
nek a scrolinak a neve: Bubble of Capvily.
Az eldbb emlitett Uriembarnek Zukkarnesar-
nak volt a tekercse, és azl a harom szt tar-

talmazrta, ami a Subble fennmaradasahor
kellett, Ez a butozik volt elreandelve arra,
h encheket zengjen. mig a kristaty
por(l) uszoft a levegdben. Valaki art mond-
ja, h leckékeot Sekzaniaiol veholink, ak)

a kénehones hizban lakik (Tihakozom| A
HO-n semmi keresnivaloja nincs!
CoVboy) 120-ér adja az drakal o draga
Grietra wofrol  énesr, hogy Ra  mar

Bedangidar-ban jarunk, keressuk meg a
Brannix-ot, Jitbon-nak o legendas &l har-
cosnak a kardjar, (Nekink mar megvan,. )
Yatrmishi-t arré! kérdezzik, hogy hogyan le-
het bejutni Thakass-ba

KNESSOS

A varosban lényeges tudnivalokntl szedho-
tunk meg az eddigieken kivul ossze Meg-
tudhatjuk t6bbek kozdtl, hogy a varos igen
csak a korelban fakvd szigel (Wirard's Isie)
utildja, mer mindenféle olyan dolgohkat
mesalnek, ami azr oft lévdk kinyirasihoz
oselleg hasznos lehel. M van mindjan
Zokrog, aki srerint a Thakass-i teleporal 5.
os szintd iluh«t. hogy az, mi nem vottuk
aszre). os — aki egyebkent it a kapi-
tany srerepét |Afssza — el is viszr minket
majd oda polom aron, hiszen M van a
szomszédsagban a picike y torany ba
zarva, szoval mindosszo ctrgl] arnzen
Zekros eolarul meg eogy pontalkodol s
Thakass Khirizg-te alozik P-S-Pwel A
masik pofa szerint (Fenkil a neve), amikor &
szornyek az ember pofajaba masznak,
hasznéljunk ellenuk rmiff-et. Eszak-Knessos.
ban léloRt is paral (mi még nem.. . Menl
aki jgtssza a jofiut, axt ajanlja. hogy heres-
suk majd Fagharm lanacsal Sumruna-ban
Rala annyit kell tudnl, hogy sokat olvas. Ez
bizonyara hasznos |nformacio. Elmondja
még, hogy ha meg nem ébreszietiuk fel
Kalb-ot az alarcost, akkor most megtehatjuh
Daktarnd-on, ahol is nem & alszik, hanem a
templema van,

MNe hagyjuk ki tervunkbdl a kocsmat se A
knfﬂﬂnft 7 utan keressuk. Ha netan m van.
akkor 0 a kovetkezd helyekre hajokazik
Bihun - 200/ Wiz's Is. - 150 / Phaton - 400
{ Kuzu bay - 350 pénz

It marmint az ivoban
még o kovetkezdkot s
cla: S-5-8 Bedungudar-bal
rom obaliszk harom szoan”™. Egyrdl hal-
lottak is észak-Knessos-ban. (Mint annyl
mast, el so leltuk ) Mt lehet hallani arrdl &
Bizanyos Sdrult varazaldral is, okl Thakass
leglelsd (vagy legalsa?) szintjere mozgoftt
vissza az &t uldozdk eldl (Mimt majd lain
fogjuk ez o vararsiéc nem is olyan Srah )
Mimogh mondia art meg, hogy ennck a fic
konak hkellens nohany baratsagos szof
szaolni bizonyos _blue ring -nevl ke-
tyerardl. Ermre minden bizonnyal szukse-
gunk 15 lesz. Jemosh szerint majd ofl a
dungeonokban el kelna néhany . pierce -
varazslat Thakass meghoditasahoz Tovab-
bi infd lshet meg az 18, hogy tudnunk kall
az istenl symbol"-oktdl Ennek erdekéban
elég sGron kéne nézegeini az istenck oltn
rat. Ja! El ne felefisuk. hogy Thakass eisd
szinfjén kincs lel shemetve — Nem mi
mondiuk. .

BONDELL
Dinera-mama azrén mondoft meg egyet s
mast re Wardésre paldaul elmondia,
hogy &k drum-Aomyaban ¢lnek a Giant
ok szigetén Meg kéno keresnunk a lop
lovel”-jol. Harom terem wvan B csucsan, az
egyiknek a nave hall of no refum”™ Ha
akarunk talalkozni ar ogrék kimmlyaval. ak-
kor  oross"-olni kell a termen, Ez anl jelen
ti. hagy keresztll kell menni a tarmean ugy.
aldszor arjuk &l & kelati falal és5 mo-
zogjunk délre. (Az ogre kiralynal sefiesunk
szarint a circlel lesz) Ezek még kint a falu
slon 16rentek. Ligyancsak kint lehet talal-

- tudhatjuk meg
kombina-
herndy-re. Ha-

kozni Jemn-mal, aki nem lekvarfajta, ha-
neam hatfling. Keresd Tuten | Bondeil
bern.

valt Shadrum lagydzd;&. 68 latta is
ar ogre kirklyt ar ellopolt circluttel a nyaka

CoV 29-30/15



Hing Rebnard.
Deruvia, sppaks:

SUumnOon sSI ukas

presence at onca!
| space)

ruler

ta

batrr, vagy a laba kozor, &% fudia arokat a
sravakat, amelyek segiiségével be lehet
tépni Shadrum-ketakomixiiba!™  Tudhatjuk
mag tdle

(Hanuss hogyhs tudje az ember a ghant-of,
de h hatoljon it a tengeren as a sziklak-
kal kaorulzan bastyan &l be a varba, azt mar
nam tudjuk Talén ide kellane most agy te-
lepon kombinacio

Bent  Tuten

céljabal Dmera-t ajanija a
szives figyelminkbs. Eimondja, ogy
Diners — aharcsak a _mad wizard"-hoz ha-
sonloan — neam is olyan Siull, min hogy
gondolnank. Velo volt, amikor laftsk az

ogre kiralyt Shadrum-tornyalban. Megséarih
a 3 szinten &s nem tudol tovabb vale fel-
manni. Ennyft mond errdl, Beszél még a
shiran-| shir-aha agakral, arrd] padig annyit
tud, hogy ezeket az agakat hasznalte Drea,
h ar elden-eket csapdaba csalja. Re-
méll, hogy az ezzel a trdkkel sluidozoft
aldon-ak egyszer még visszalémek, Aztan
még megmondjs Shadrum  chantjst, azt
majd a vegéen. Nimmel-hez bekopogiatva
arrol beszel, hogy tud mondam -bdst
dolget Sargoz-raél. O fs igy valloha, hogy
hédész-kemencéje melegiti az arra jardkat.
wSargoz a pokol nagy sznije. Meg kell talégl
nod a ﬁ:rﬁ.‘h hogy eférd a Lake Kumalis
ban.' | nem tudjuk, h az ogesz ke-
mence-do a HKumals toban vol-e, min-
denesetre lava rengeteg volt A kemence
Eedig elég jopofa dolog Megjegyezzuk,
ogy ide mar mindenkeppen B kiakaval
hozzuk a bandat) Ket figura éi meg a falu-
ban; ar egylk Fozimar, aki az ugyességun-
kel teszi probara 200 coin (16 Aron). A ma-
sik tag Tonton. aki segit ar embereknak ki
lejlesrieni & szomélyiseguket (Ja, 200-art
mi is vallainank. Parsze nem fornintén..) it
végeztunk is,
Ulii::lju!‘lll at az uloiso olyan haelyre, amelyat

mar addig is ismertunk (csak nem aléggd).
Dalkona-varosaba.

DELKONA

Lényeges kiegészitenwvaldkkal tarozunk

ame varost |lletden, Ezek: van valahol
goblin-kélyék a varosban, aki {hnsor‘:%{
képpen ar iteniakher) azral wvan eMoglal-
va, h an lehetne bajuini az aldlunk
szigoruan aizan terdletakre. & s Sargor-t
amini, h ar sgyeilen ut ods & teleport-
terembdl nyllik. (Mi mindeneselre nem
azon karasziul jutottunk oda Ha mar it va-
gyunk, nédzzunk be a terembe is. Damlin
hivia fel arm a figyelminket. hogy ha
Khazan-ban jadrnédnk, akkor ugyan ma’ ke-
ressuk meg Heru-l, a nem raegen eminet
habory istandl. Twniz gonski-asasra biziat
Fubermel-en. Valamint, hogy Shendy-n

af
aur

van egy teleportal (van is. ) Uzim {(uzink?
uzid? uzitok?) szerint a kombindciot, amely
j6 Sargoz-hor szintén nekunk kell m
talalni (hat van egy par bsldle). M talal
hatjuk & mar annyil ami teft Pupin-t is,
aki nem félmezds atvivicsdve, hanam
oﬁv chant-hordozd, & neverstesan Mhazan
chantjl kézli. Emma szerint a Dream dust
(alompor) nova varAzsial egy eH-magle,
amil hasznos lenne ho ismernénk (ent vi-
szont mar nam leldk sehol). 17 dra utan
mar kozdanek aramiani a Suhrlurnm vi-
gyok, Genevar-ral az alon ajanljs a fi-
yalminkbe a kémyvidgral. Menjink be és
erdezzuk wvalamebylk wrat J1e,
haver, mondia’ ma’ valamil ar oboliszkok
rdl”, Elhiszik, hogy izgatotiak vaegyunk a
kildetes miatt, szert megbocsatanak szava-
inkart. Az obeliszkekbe harom szro, az aka
ral szavai (words of will) vannak belevésve
Ja, ert meg a kocamaban mondtak. A
library-ban a kovetkezGket allitjdk o témiardl
Lihissrik, hogy a nagy terv alkotdinak of
ulasitisa eldl ar! alpasszollak (marmint &
titkot) Elden vanizsidinak, hozzajuk kerolt
Daruvia hdrom Kdldnbard résedrdl a haroem
obeliszk, Bovastok mindegyikbe egy egy
szert (7) srot, amik — ha mind a hdrom
agyutt volt — egy varizsiatol, egy hafalmas
varazsialot hozink letre, As obeliszkek elhe
lyezkedése nem lontos, ceak az, hogy kint
a napon kerdljon sor a ntusra. Am a hosszu
iddk lejarta oOla effelediek ezl a doigol a
nemzedékek, 8z csak a kozelmultban fe
dazték fel ujra varazsiok, tenitvanyark kars
ben most mar meg fudibak feften a
rmisetdriukug  obelisek  alarendelisageinek
miben voltat.” Kosz...!
Ennyit roluk. A kocsmaban azdla megint
tobben lettek. Leksm (aki az elsd részben
nem volt & helyén) most M van. El is arul
néhany leleport-kombinaciot. Ezek: C-C-C
Pheron-bdl Hidden vale-ba; P-P-P Khiriss-
rdl Shendy-re; P-S-P Khertel-bdl Fubarniod-
ra; 5-C-8 Shendy-rdl Daklandg-ra.
MNe hagyjuk ki & porbol Murdar kapitanyt
sam, Aki hasonloan Leksra-hoz megerke-
zett Utvonale a kdvetkezd helyszineke! tar-
talmazza: Isle of Giants - 200 | Shendy -
150 / Biue crab beach - 250 | Sumvruna -
150 péanzén.
Még egy vardzsiol sikerGl nyakon csip-
nunk & varosban kdricalds kozben, & nove
Aarfinix. Szerinte Faruk elad(na) nahény
kombinaciét. Nem nagyon ardekiddiunk fo-
I6le. Khazan-rol is elmondja még, hogy a 2-
os szintjére két lepcsd vezel lo. Oda e, &
tenger ald. Ugyanis Khazan egy tenger alat-
ti dungeon
Na most, hogy idaig eljutottunk, és vég-
sfedményban nam tudtunk mag sokkal
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lobbet, mint akar az elején, most mindenk|
fellélegezhel. ugyanis alyan hatyszinek ko
vetkeznek szutan, amelyek eddig a jaték-
ban csak a .megemlitetiék” kategoridba
iartartak, de ezemill mar nem Reméljuk
mindenki oral. hogy ujabb nevek, fogal
mak, targyak és bevehotetlennek latszo tor-
nyohl, dungeonok alljak ismét ttunkat Le-
nyegebon a nagyobb helyszinek, helyszin
kavetkezik{nek), az ilyan dungeonock pelds-
ul csak annyira drdekesek, hogy egyaittalan
hol van, s milyen fontos dulug laledzik ap-
pon azon a vidaken

KEOF

Eme szegény hajlek a Shendy-sziget néven
elkarasztet szigeten tanozkodik Hogy
hogy lehel idejutni, azt remeljuk. nem ksl
senkinek se elmagyarazni Pontos haly-
meagjalolés vagetl: Fubemel1d| nyugatra, de

sOhkat
Mindjart a bejaratnal hatalmas informacioo-
Zon zudul rir Taxtaras Dalarmar

Vixeskre —> ki. Ebbél mindenki valogassa
ki maganak a lanyageset. Csupa olyan dol.
got mondanak, amaelyakat mar addig (s tud-
tunk (pl.. Tonton srolgalata droga, a hak-
ling-ek fermignos-t szerstnek enni. tanulj
dwarful a kombinaciok megaresahez sib |
Termeszetesen arra Pem vesrlegetiuk az
idit, hegy mi hol van, mennyen, kinek? A
terkepen ugyis rafta vannak

Valahol emifették, hgoy a keol| kdnyviar-
ban érdekes dolgokral ohlvasgathatunhk
Hosan beszél a  star"-rol, a _voault™-ral,
SudogurT-ral, _Lymeric”-1d4l (Ezek mingd
agy halyen vannak.) Atlan szerint nezzuk
meg a .candle’-t Boerborza-ban, &8 Hidden
Vale-ben. (Minthn azon a tajekon mar let
tink volna, nem?)

Es - ahogy mar mondtak valahol — olvas-
tunk a konyviarban arrél azr eH-mesard)
aml| Sharro legendajardl szal Erdl szol
Sherro logendua eqgy oreg el mese, amely
filan igaz. talan rem, A fegenda srennt
Sharro egy off holgy voll, aki egyizon ni
pon sruletett az urikormissalil) Ez ar um
komis akkoriban Trlliad ban lakol, sainie
A ogesr widakern vedlek fatrid mindanhol
Kulonleges tarténetek fidzGdiok kettejukhoz
Egyszer Sherro ar unikormis bor Keszuldd
v arra halarorta o magal, hogy megajan
dekorra ar egysrarvil. El js ment hozzd, és
ahogy &z oreg balcsek mrdtoiak a faluban,
!!g'ﬂtﬂ.'f eniekek Kizérefiohen aldogatol mols
fonr be neks. Shemro hivasara eld s jort, de
csak Evolrad, QYaErnusan srammiaigerna
Sherro- 1. Hivazam odapan horea, hogy a b
vogatisnak meglfeleijen. Igy kerull az
karmshoz ar “mparnco Ar urnkormis hossig
dfand lett a szent kegytdl, es twlgn mog ma
& & valaho!' tejezi be Taslaras a meset
Mindenesatre szap 1ornanoel. Mas is tortanik
mt. Gostaud-atya mag csak mos! tudata
hogy Sofdain-ban a White wolf-rol hallga-
tozrzrunk. (Megtettuk ) A Tavern-ben az
ugyeletes kapitany Kunder! 19 utan van it
Jelszave — minl az osszes hajoskapranys
Jajozrz velem!” Mégpedig. lsles of lce -
200 / Port Avur 120 Kirsk unn 50
Fubarmal - 100 [ Point Hena - 210 panzan

A téblbl duma Mt nem erdekes. Annyi érde-
keset mond meg Dolomar. hogy az Srult
varazrsic segitsegere sruksag lohat, ¢s jes:
Is, hogyha turelmesen kerdezgetjuk (szd
szarint), akkor hajlando lesz leszalini a
-Dlue ring™jeérdl es hajlands lesz odaadni
Usme! arl mondja, hogy Bestul eldft be
széljunk Ougar varazsioirol (Bestul Ird be
nekem a neveke!, ), hogy meg tudjunk par
millié dalgol meg pluszban. Elarulja azt is
hogy Chambur az ork torzstdnok kiryul. e
j& lenne, ha meghkerssnénk o tetomd
Farnn felvilagosit, hogy a jégsziget szds
nyek birtcka fvan s beldlak par), es hogy
le kall menni a dungoonba maghkerasn
amit karesni akarunk. A nevel is meghkeras
ni! Krundo szetint pedig Heavenle szigek
falelmates varazsiok binttka &5 o Kapitan
s& hajozik appan azent arra



Kint Shendy szigetén kel aérdekes do
lesz még. Az egyik mindjan az egyik elf-n
vér, ha jol emiekszunk Aeilin, akinek &
JIhver song” nevd lemexzt tegydk fel. Rovid
elkészilel utdn a dal felcsendilése he-
lyett megnoveli mindenkinek a sebe

+ wvalahannyal. (Ez kész kib**“as volt,
men a karaktorek adatal szepen
atfordutiak O-ba. HasonlGképpen ha harc
kozben megndtt + 1-ol a bow skill-juk...}.

KUSKUNN

Jé par tamadast slviselve jussunk el a
templomig. it Gjabb négy név keril a bino-
kunkba Pontosabban egy Ismerstlen a
tobbl harom mar ismert. Ja, amigy ez
Nexis-nek a madar-istenensk a templome
3.: oltar ezl mondja: Effah, Eftah, Yolimdar,

A Impiﬁny itt is megvar és 25 coin/thrsasag
fejgben visszaluvaroz s keol-i-kikdtbbe

ISLE VO

Ez a Sumruna alatti szigetet jelall Piyan fel-
::Gpjulzésul Csupén egy érdemleges ese-

rT {a dmadason kivul) jelontkezik

obalisk személyaben. DNY-on wvan alul
Majd szépen lem mindenki elolvasni,
hm{ mi van rajta. A koordinatak, ha valakit
érdekelnak: x = B8y = 106

WIZARD'S ISLE

Ez fort talalhaté K, EK iranyban Knessos-
varosatdl. Ezen beldl talalhaté a Thakass-i
dungeon, mig azen beljebb pedig &
Sargoz-féle. Entrance-okat majd & végén.

ISLES OF ICE

Ot van Shendy alatt nem messze. A
dungeon-ja a jaii-bsl ismen Vocha-nevet vi-
sall, Készaljink fel a tAmadasokra, maer jé
lﬁﬂma ar ogész (x = 1B,y = 97-en all n
hajo).

ISLES OF GIANTS

Ez az egyetlen alyan szemmel is laloft hely-
szin (te nem u% mint Kharan, hogy ar-
rél csak hallomasbdl tudunk), amelynek a
tarképe mindene megvan, csak hat
bejutni nem tudtunk.

Mindazek utan azoknak a helyszinaknak a

neval, koordinatai, és révid helyrajza kével-

kezik, amelyre a kapmanyok hajoznak, de

nem kKikotdk:

1. Point Hena. Kendar vidéekén talalhats x
= 71,y = 58-on.

2 Bay of Meric: Kendar ugyancsak a
sanctuary alax = 74: y = 33

3. Kraken bay: Rosus vidékére x = 112,y
= 34

4 Blue crab beach: Marmans
Saoldain-t6l DK-re x = 23,y = 81,

Ezek lottek volna az olyan helyszinek,

ahonnan o kuﬁoit.linyh nem visz wvissza.

vidéhk,

;Mnndtlh valahol, Meardom-bal
-ba teleportal a P-P-C kombinacio.
Kéna késziteni Ubenon-ban alven

magic-et (mar hallottunk feidle), ami a
dream dust-névre hallgat

Néhany fontosabb helyszin

Kendar folott és azon is 1ul van hid, pi-
cft lejjebbb pedig megleljuk a 2. ﬂluwu o
tet, amiben a szokasos kar talalhato. E
smberunketl divide-oljuk és hagyjuk i
Mushrom Gsvény van. Sherfuz videkén x =
40; y = 31-en. Nem messza téile foljebb ta-
ldlunk mag templomot, ezdital ismearet-
lon nevekkel (&s azt sem tudtuk megallapi-
tani. hogy aggﬁhltin malyik istan tam
joma). Yenna, Benive, Heb, Benna (x = 47;

= 35.6n)

L.l felvergddink Pheron  leg-ENY-ibb
cslicskébe, taldlunk egy masik telepori-ha-
zat oz x = 6; y = 6 koordin&takon. Mt is —
hasonldan a tobbihez — négy kombinaciot
taldftunk. Egész hasznos helyekre vitt, A
kombinacidk: C.C-C - Kherbal, kérbszan
kastaly, MC-hoz; C-5-C - Kendar, Sanct

ala, Bay of Menc-hez; S-P-5 - Mermim-ba, x
= d4; y = 51-re; P-5-5 Rosus vidékere, x =
105; y = 36-ra. (Az innen nem messze lévd
alf- t Ellidin névre haligal, akinek a
-Swan song™-ot (stilszerden) kell eljatszani.
A hatds ugyanaz, mint a kedves lescnal

E Ismert helyszin dungaonja:
Bedangidar ud régl dward banya).
A Fisestar-tol EK-re lévd entrance-t jaloll,

A |atékban a kilonbord dungeonak fontos
szerepel jatszanak. A B ilyen helybél 6-ot
teljesen felderiettink. Nem talaluk m?
Khazan-t és Meardom-ot (2), és nem tu
tunk bajutni (1)-be, Shadrum-ba.

A varazslatokrol

Az emiftett varazskonywveken é&s a varazs-
lonk sajat varazslatein kivdl mas varazsia-
tok nincsenek. Ugyhogy a dungsonckban
a kdlonbozd helyeken lévd akadalyok
{lasd: energia mezd, viz. lava, parazita..)
csak ezekkal a varazslatokkai semiegesit-
hetdk. Laegalabbis ezek kellensk hozza

A kildetés(ek)rél

A jatek egy nagyon osszelsll egymas! nem
biztos, h kovetd esameények
sorozatdbol all. Teljesiteseher a kivetkezd
targyak szukségesek: - cloak, - blue ning; -
cpysial dust; - amulet; - gold ring; - dream
dust;, - hoyam; - ash; - hammer, - star -
circlel of aka.

Erek kézil megialafuk: - a kopenyl; - az
amuletal (fahér amulat), - hoyam asszanci-
at: - star kulcsot, - a kek gyardt, - a halapa-

csot,

H-::g:zhnl lehetnek a tobbiek: a gold nng
va indleg az unikomis nyakaban lehet,
a taf &3 dream dusi-okal nem talaltuk,
a:c& valahogy Skirn-bél kellens alhoz-
ni, & circle of akat pedig az ogre kiraly
nrnutbdl lohet {minden bizonnyal] megtuj-
ni,

Chantok, szavak, isten-nevek:

Az c;?ellukaian a kovotkezd nevek olvas-

hatok:
SASTAMOUNN
EZBEREKEME
VAAKKALAMHIR

Ar istenek nevel:
EFTAH, TIZ, FAEY, YOLIMDAR, TUEM,
IDELIOZ, PEHRIZ, OBOTEM, FYDELIA,
YENNA, MAESLEM, THARIMO, BENNVO |
YHEAMEN, ISHTHYAM, HEB, SHAERAD,
SEAMIAN, BENNA, UDE, OLM

A du nok chantjai

» BEDANGIDAR:

SAMANDAX: TIFGARAMD, KEMT

e THAKASS

KURAMDAFUR; TEVALATO; REKMETREK

& VOCHA,

HOKDE; KAFLTH, POKANDAJO

& SHADRUM:

DAMLAZ, FIRTARAFA, YAKLAMATOFAR

o KHAZAM:

EKSAM. RATTABL, GANGAMURT

o ME ARDOM(7):

ACHUNNE; BESHIFTAR, EBITONAGZI

Ezek lettek volna a nalkulézhetetien inst-
rukcidk.

Kilénbdzb tArgyak megszerzése
1. Erdoklédjank a hoyam-rél Soldain-ban,
menjunk al Vocha-ra, oft a 6-08 szinmen
keressuk meg Thorn kalapécsat és vi-
gyik vissza nekik. Erre 8k: Ez a pillanat
a dwarfoknak arokre szol. Neked kell a
név, moly sikert biztosit szémodm, és mi
::ﬂmf lekdtelazetted letfink”, O::rdmk—tdl
ok & hoyam-ot mire meglep
adaggal. Vigyuk fal a Wolf rock-hoz :2;’-
har farkasnak. Use-oljuk az esszencial.
Erre: JLukas kinyitia & zsak szajat, majd
istanien @édes aroma kezd el kisralini be-
ldle korbe a szikla felé. A larkas hirtelen
megjelenik a csabitd illatre a srikia mo-
gii, rank néz csendesen, nyugodt kék
srameivel. Nyakdban egy aran c csil

log, es annak a vegen egy csillag alaku,
gyonydri kulcs. Megrizza a soronyel,
mintha jelezri akarna vele valamit. Lehajl
ja a lejét és a csillag lehull a nyakabol a
loldre. Felvehetjik. 4 dwarfok erutan mar
sok mindenben ludnak segilen”

2. Thakass, Level 1. Az &roht varazslo szo-
baja. Ezeket mondja 1obbek kozon. A rd
refern &z nagy erény! Jol van, hmmm, a

uonnies-ek kesran vannak a holdtancra

uonmies a baratom. A holdtancra min
dig figyelek. A kok gyirdje az ergnek, eh?
Zoid bungious-ban lathatod. O, te bo
lond, fogd és meny haza vele. A [dziab
dam meg ludna sptni akar Drear-| 15
agy Demon lord. En mar nam haszroaiha
tom a _kék inge!, de a bed lehel, ha aka
rod." Es akkor odaadja. Asf fissem, fe ol
tudnad wiseini Mongir-atkat. Milyen ooy
vad atak! Azl ar atkol én sofa nem [@oitE
ram rmeg senkinek”

3. Sargoz. Level 4. Furnace ol Mades. As
uveg ablakian af belafva ésrrevessruk a
rofyogd hir kdzepen szenfombbe
toglaliva a fahér amulettel. Bemiszol e er
te? Ja, alles schone N runden  mar
amugy is, Lukas beburkofdzsik ar elt ko
penybe és eltdoik nehany pillanatra a ke
meancehen. Nemsokars vissis 18 for kese
ban diadalmasan fartva arz amuwlelle!*
Innen minden wvalGszindseg szennt a
marg-i muzeumba kell vinni, ahol ka-

punk is érte majd valamit. Sargos tele-
ja;: C-P-P - Porl Avur-ba; P-P-C
ubermel-be, x = 58y 71, 5.8.5 -

Kherbai-be, MC-haz.

Nos, mar megint a végers artunk az MC
navu hatalmas torta egy ujabb szeleténak
Eajat valemenyunket tekintve kb a jatek
4/5-6nal warthatunk, Nem sok kell a siker-
hez, de valahogy ezt mar ugy erezrik
masnak kell kivivnia, tekintettel arra h?y

ujabb CoV-ban slhelyezett 8-10 oidal
ﬁ hevany karosodast okozna minden iy
sagarus szamara, akinak a fojehez vagna-
tok a CoV-ol, mintan belenézletek a lara-
lomjegyzékbe (Moal mar azian lenyleg ei-
fujhatna valaki ext a k**** gyertyat!
CaVboy)

A legvégére maradiak a térkepek. a jelolé.
sak maradtak

ElGszér a kilonbazd vidékek térkapeit B -
szitortuk be lsles of lce, Shendy, Isie Vo,
Isle of Giants Kuskunn, Wizard's [sle), majd
a dungeonok térkepei kovethernek [Bedan
g:da.r. Thakass, Sargors, Vocha, Crerimas,

wdogur)

ISLES VO
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P e P e P e P

CoV 29-30/17



[SLES OF ICE ISLES OF GIANTS SHENDY  KUSKUNN

i
et ST 1 ' :
i ..-ll"" 74! v .-:T:__ ,‘lII L T
E e g raTTn o e T |
d o s 1
i 5 5 i
-. e S Ay
) - | " s
| 1= - 4
> (== E=
& e = S
C 1 - =
J. 1 e Y ]
..',__ ! t = 1 |
1 1 )
| : = = = -y
=0 A =5 6 5
- =\, | T Al = r
-’ P
- [
'_ .’:’ k.

o

S-M 0T &rC-ot (4t dlkde me

“"Partdlak terméhez”

v P4 Gor
Pz

=
Pl
P4: "Partal Level 4-re®

= itk o & l_-_:_.].jr_k.
LSken alszik

,,,,,

Li-en')

EL a1

[ 3

|tk

1D culbes
1 c..__::.'i.l.l..'LY
;.'.1r ridso

Hukie zprmod ber!

CREZIMAS - LEVEL

P4

BEDANCIDAR - LEVEL 2

CoV 29-30/18



nousesnl uaz

" _..mﬂ.1

}
(3 1

IDAR - LEVEL:

1
(]

BEDANC

1....,.... T
y brage B2SS A VB -

J ..._\.;.Eu__..w_.m ”...._

Wau oZEsi A 'uabl a7 - vd

WEAADIR S0y Manin, Td
(3>-77) 2:9993uat 101494, © jg

JDAR

BEDANC

1IN 4OD0ANS

]

hE =k ‘ER=X m.r_m_u__,&
- 7 -d-] QdOZs 110033 L

- LEVEL 5.

JADAR

BEDAN(

CTIADT 40D0UNS

gAY =3 UJ VI3, kd

o

..u_.ﬂa...-..i ,nﬂ_nu_,._,..._m__u_

S¥2 ¥ uuU3Ig, UoezaH

LEVEL 6.

BEDANCIDAR

1TIANST - SSVYMVHL

.1 ¥orurzs Fba 37 luaw iyd

CoV 29-30/19



THAKASS - LEVEL 3. WTIAHAHH-]JiYELT

tepori L&-ra

lelepor+

fhute

1
.

THAKASS - LEV

G115,

s Wl
5

B_p

I':l%pmt aZobo

<OmbBL.moce
A
-

ern

f St
Poper- C-RP 4o
Mordh Bihun"

Li-re

"EELI_ Pergam

Portdl

L odo

CoV 29-30/20

Lk

-
L |

1

L'l__lj.' e

i

Wk i r?f:‘;r.r_-.l. - hr_:n;f_

"M Bl

PA

voagW, Muncs

Sargozbon

PA

e

+ P

A mds

L

J1

s

4}

o

¥ ‘—\ .l
-+ O

s - 4

™ (‘| )

o

-y L

b 0

A

Leow hozzel !



VOCHA - LEVEL 3.

—
i

)

-:. ————— -[—'p-

— |

o I

=T

= 7
$ Sy
=t -1l 'u"
ayH '_a [a 4]
o =
NG o
a4

SARGOZ - LEVEL 4. VOCIIA - LEVEL 4

‘dgs chambur

LGOoQ

CoV 20-30 21



THE MATRIX
CUBED

lsmét egy visszatard lélek. A CoV 23 NEWS
rovalaban mar beszamolunk az S51 ujabb
alkotasardl, a lokhajtasos szuperhés ujabb
kalandjarcl. Az oft papirra vetent fenyegelé-
sunk nagyon megijeszihette & producere-
kat, marl — kiszivarogtatott hirek szerint —
ardsen dolgoznak B8 C64-es verzibn, ami
valemeényunk szerint minimum 10 lemazol-
dal lesz (Nem baj, a Chromance majd
csinal beldle 5-61 — CoVboy). Amigan és
PC-n mar néhany hénapjs szenvedhet vele
a halandod

hogy ujabb stulf, mint a
Fools of Darkness. agy |opar dologban

Ahhoz képeost,

visszafejlddest mutal. Az egyetlen eldnye.
hogy a lérképek nem negyzeteket toenek
bo, hanem tetszdleges alakzatokat Hihao.
PC-n zanéini ritkan zensél, digi effekt nincs
15, m grafikaban csak az élloképeknél van
valami c¢sinosités, ha az elsdvel dsszeha-
sonlijuk, a vegjatek meg kivélalesen gyan-
ge &5 52"" (kb 2 percbe telhetett megirni, a
maglakintése meg tizedannyl iddbe). A
feladatok 1gen konnydsek, bar azén m-ott of
lehet veluk szenvedni, ha sokal robbanta-
nak

Ne persze azer a legyvereshk as pancélok le-
ruietén mindségi javulas is megindul, de
ardérl ottdl nem kell hanyattesni. A srakér-
telmek fornosséga is magviallozon, azén jo
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atletnek tartjuk leirni, hogy mibdl mennyi a
napi sruksédges adag (Mariboro - 2 doboz,
sdr - 10 dveg, CoVboyné - naponia ha-
romazor — CoVboy). Az ssetleges valioza-
sokal & Wargyak éa paAncélok mezajén ide |e-
gyeztuk le a skillek t6lé. Ha valaki a 16bbi
targyra is kivancsi, az jobb ha egy régi To-
kos-makosban keresi ki a Buck Rogers I-re
vonatkozokat

Pancélok, véddshbzetek:

BATTLE ARMOR/W FIELDS: A kézilegyvea-
rek jgen ritkédn tudnak csak sabesieni,
ha sz rajtunk van [/W=AC—1). Van még
mars| és merkuri valozat is

BREATHING MASK: Ebben =&
nincs ra szikség

ECM PACKAGE: A rakétas fegyvarek ke-
vasbé talalnak

Fegyverek:
LUNARIAN MONO SWORD: Ha van ré le-

hetdség, mindig ezt hasznaljuk kézel-
harcban, csodis lehet

Szakértelmek:

e Altalanos

NOTICE: Eszrevétel. Targyak fellelése. Na-
gyon fomos.

REPAIR ELECTRONICAL Csak hajocsa-
taban kell, de azén ez sosem art, ha ma-

reszban

gas

REPAIR MECHAMNICAL: Lé&sd REPAIR
ELECTROMNICAL

AREPAIR NUCLEAR ENGINE
REPAIR ELECTRONICAL.

LIFE SUPPORT: Az sl hajd javithsanal
kall + csata utan

AREPAIR ROCKET HULL: Heajécsala utdn

JURY RAIG: Nem tudjuk pontosan mire jo,
de sz Orhajéndl valami javithst eredme-
nyoz

BYPASS SECURITY Egy-kétszar kall ol
lenseges  bazisokon (PURGE HQ,
AMALTHEAN HC)

OPEN LOCK: Mindig is kelleni fog

Lasd

COMMO OPERATIONS Az eld hajo javita:
sahoz

SENSOR OPERATIONS Az &ld hajs javi-
tasahoz

DEMOLITIONS Robbantas
Sakszor hasznal vehetjGk, pl
haboruknal

FIRST AID: Eistsegély, a HF vesrtasegek
gyogyithsa,

REPAIR WEAPON: Fegyverjavitas, nekank
nem sok fegyverunk romlot el

# Orvoalak (csak orvos Ismerheti)

TREAT POISONING: M margezni talin
csak a GIANT SQUAD-ok mergeznsk. de
azok halalosan

STUN/PARALYSIS: Bénulas gydSgytasa
olbidézése, azr 8l hajd birizgoetéséher
kellhet.

DIAGNOSE: Az 418 hajénél szdksages

LIFE SUSPENSION: Amalthean-on kell a
darazsak felélasrésohez

Egyéb skillek

(Koztik van, amelyik méar kapol érishet as

osatalytsl fuggden.)

LIBRARY SEARCH: it iz hasznalbhate jan
ne, amikor Scol. Dos megmeniasan fara.
dozunk, de neki Lgyis mindegy lesz

DISGUISE: Szikség lesz réa, max egyszer

DRIVE JETCAR: Nincs sok haszna. koocs
vezslds

PILOT ROCKET. Ha nem salég magas. ak-
kor mindig kér esik az drhajéban lando
lasnal.

PILOT FIXED WING
B legvégén

HIDE IN SHADOWS. it 1s hasznalhato

MOVE SILENTLY Szikséges egy-kélszer

ACROBATICS: Amikor a Ram hajd boné
nebdl akarunk kijutni, akkor kell, illatve
ha sok lopocsdnyit mkarunk atugrani a
faldl muzsumban

CLIMB. U a (csak a muzeumban nam kell)

MANUEVER IN oG: Ha alég nagy. uakkor
Az Jdrhaighon ugysnannyil laphetunk
mint gravitacidban, ellenben csak 3-at

rombolas
a banda-

Egyszer sziukseges,



LEADERSHIP: i a boridnlaradas és a
Viharlovas-falkelés sor&n haszndlatos

FAST TALK/CONVINCE: A maésodik lag-
fontosabb,

ETIQUETTE: Egyszer hasznalatos.

SHADOWING: MNyomkdvetés, egyszer kell
ar 416 hajéban,

PLANETARY SURVIVAL Amikor eldszor a
vénuszra megyunk, egy halalmas vihar
aldl csak & seghtségével tudunk almene-
kilni. Ha nem slegendd a tudas, akkor
szépen meghalunk.

Fontosabb lények (Ujak)

STORM RIDER: Jupiter értelmes lényvel,
Egyelére sinyomjék &ket az Amalthea
hold ram telepesel, szabadsagukért har-
colnak. lranyitani is fogjuk dkel. és nem
lesz mindennapos, men 4-as méretdek,
s igencsak bivelkednak a testi ardban.
Szdrnyasok,

LOWLANDER: A ram hajd bortondben ira-
nyithatjuk Sket

DESERT AUNMNER: Igen srdsek gyorsak
{harcosnak is azek ajéniottak a csapat-

ban).

LLANDER MINER A laborokba behatolas
alsd ellenzdi.

JOVIAN DRAGON: Tiszta drakoliszhusz at-
sZinezve n POD-bdl, Jupiteran van (mint
a néve s mulatja).

COYORG: A prarikutya egy vanénsa.

ORGSKORP: Skorpig-mutans.

RATWURST: Patkdny nagyban.

STAGE 5 ECG: Négykockanyl,. ind ards és
gyors,

Small ECG: Nem 14}, de az igen, hogy m
nem fog paraziddt tenni baelénk & Ia
ALIENS

PIRATE /LDR: Kaldzok az él6 hajo #1 sze-
replasnél. A vezér természetesen jobb
felszereléssel. s jobb tulajdonsagokkal.

GANG MEMBER/ RECRUIT/ VET: Banda-
tagok a losangelorg-i harcokban. A
RECRUIT & leggyengébb, a VETERAN a
legveszélyesebb. Kézibombékat is dob-
nak a MEMBER és VETERAN ipsék. Piar
VETERAN még odaig is elmegy. hogy
ROCKET LAUNCHER-t haszndljan, ami
pedig igazan felhaboritc

AMALTHEAN /LDR: A viharlovasock
(STORM RIDER) urai voltak, most mint
ellansegek. Elég nahazek

Robotok 2.‘-7]:!:

DEFENSE BOT: Sok granatol hasznal
[bénité-, gaz- &5 robbanogranatokat),
alég kinnyen sebezheld

AMALTHEAN SEC ROBOT: Nagydarab,
de nem olyan erds. mint a COMBAT
ROBOT

A csathhal a megszokott médon kell vivni,
ha mér megszoktuk, akkor meg fSleg.

Koordinatak:
Merkir:

02,02: Hakomanyszallito;

04,00: Dr Fomney + papirjai,

07,07: Stok ram jellel;

02.13: Koronazas;

03,15: 10,000 creditet kapunk Sada-1dl;

05,10: Security Office;

13,00: Ram hajé a Faldre induh;

Corea kizoll bazis:

05,12: Kane mindjan eladja a kristalyai a
lézerhez,

04,11: Sacurity office;

05,05: Lézer iranyftdszoba bejarata (kod
kell),

14 06: Puskék, idSzitett bomba, id&ziS,;

elorg:

14,06: Fickd Ishaval talélkozdt iger, EK-
re titkos ajtd;

01,05: Fegyverek;

03,03: A 2, szintrdl visszafeld jovel csata;

02.00; Loa-loa-t megmeantani;

01.13: lsha és ram hkatondk Wink-et
vallatjdk;

07.11: Gargoyle,

00,11 1t volt Chads;

14,10 Hadionéneti muzeum;

15,08: Robbandanyagok;

10,08: A modern civilizdcit szobaja;
08.08: Mozl

08,04: Tikos Atjdrd a lépesdvel;

00,00: Dr. Chade lanydnak matraca;
04,12: ENIAC;

03,08: HS Robotok;

07.12: Csata, ajandékboh (RATWURST),
08.15: Visszatalé ram tAmadas;

Vénusz, falu 2. rész:

11,11 Vénuszi lézerpuskak,
13,13 Lowlandar péancélja;
05.13: Zan ajtd;

02.09: Modarn haly;

Vénusz, banyak:

02,09: Eszakra dsas;

00.04: Llorok-ot figyelmeztetni kell —
caain;

04,02: Csala — > lebénitanak;

10,08: Liftakna;

11,00 Ursdilla fészek, banne Llorak;

Venusz, laborstorium #1:

08,00 Leandar + gravitacids mezd,

04.01: Kijaral a felszinre;

15,03: Gravitaciés mezd kikapcsoldja,

13,07 Foldiek vezetdje, tuddst heresnek
— cm;

13.13; Adararchivum, szétrombolt adat-
kapszuldk,

15,03: Foldiek bakssmbersket vallatnak;

08,07 Leander délre szalad;

05,01: Sid Refuge, mim kiborg;

00,04 Lowlander-aket kell kiszabaditani;

Hold:

08,15 A hajoénrt menjdnk E-ra, és K-re;

07,13 Dr. Coldor elél van,

07.11: Dr. Coldort elraboljak,

14,13: Randdrség,

11,07 Szenator;

05,02. Banyaszok, robbantd-tolatel ad-
nak;

02,11 MeKay haza;

15,02 Tsai kunyhdja;

13,10 McKay irodaja;

04,13: Dr. Caoldor;

Hold #2:

02.14: Darabok a zimmagd javitasadhoz;
03,08: A masodik zdami;

00,03 RobbantS-toRlatek;

09,06: Iranyittterem, apidnyftashoz;
10,12: FS Irdnyitdterem;

12.06; Sid Refuge-ék pakoinak, csata;

Aam hajo:

02,00: M abreddnk fel;

05,04 Lift;

05,05:; Primary Rec;

05,00; Lift, kartyds,

15.02: Lif;

15.05: Control panel 2;

09,07 Karnya a Ifthez;

07.11: Contrel Panel 3;

13.10: Csala;

15,07 lde tegyilk a bombdt (csipog a
szarkezet),

Ram alvatag: 100x100-as lerdiet
Ram b&nén:

15,00: Robot:

Aam béridn 2 szint:

14,03: Fegyveraink;

02,08 Kihallgato-szoba  (INTERRODGA.
TION ROOM) —> SH foglyok:

05,12: Scot.Dos meg a dighilis capak;

09,08: Felszalldhely;

Neo bazis kémmel tlizdelve:

09 00: Lehallgatd keszdlék;
16,00. Airlock 1;

01,01: Lift;

13,00: Ldi;

15,14; Lift;

15.91: Lift;

14,02 Lift;

11.13: Zachary Cerbart szobd|a;
02,03: Director of base (fejes):
12,09. Secondary computer;
14.07: Dr Moo

12,11 Dr Hampshira;

02.06: Zachary Cerberl + csala;
03,08: First computer + kodszd,
13,08: Dance Hall;

PURGE HG:

06,15: Faljarat;

02,09: Sooth p it volt;

00,09: Sooth p terme;

04.08: 4, |abor, talélka — > WAIT,

05,06; Masolat;

04, 03: Kutatas, Sooth p. E-ra menakiil;

00,00; Lift;

01.04: Dr Romnoy.

14.08: A tuddst hallgassuk ki —> D
Malcoln a dali részben,

09.11: Jagyzet,

10.08: Titkosiras infravoros timaval — >
csata,

11,74: Dr. Malcoln é2 tarsai tamadnak;

12,15 Dr. Malcoln jegyzetes —> 4
sSzintre manni,

Living ship #1:

01,158: Tool room;

05.10: SHADOWING ismearetl hasznalata,

01,06: Otjarat — HIDE IN SHADOWS
shill szikseges,

10.07: Kincs

14,07 Kincs,

11.04: Kingcs;

13,04 Kings,

03.01: Csata kaléz &35 SR kozot

14,13: Diagnose skill hasznalata (PROP
AREA);

08.03: SA foglyok;

Living ship #2:

03.05: Kommunikacids kapcs |
10.14: Technikusok haloja,

01.09: SR-ek;

10.09. Kaldz tiszteh — = passcard
12.07: Robot amely a passcardotl kéri
08,02; Kaloz vezér —> javitgatasok,

Juphier:

01.13: Or. Makali labaria;

07,13: Amint kijovunk, robbanas E-ra
sok katona;

04,05 Csata;

11,02 Oszialyt tamadnak meg,

13.02: Oktatojuk:

10.07; Tamadjunk.

13,12: Bomba,

14,13 Eg a kdnywtar;

Amaithea:

10,14: Csata

10,11; SR kuktdk, E-ra & lejaral 8 cucca-
inkhoz:

11,06 Targyaink,

08.09: Robotiranyité-kézpont,

01,06: Life Suspansion | Quarantine — >
darazsak,

07,07; Lile Suspension gép (LIFE SUSP
skill);

00,08; Secondary computar,

10,01: Tanaly;

01,08: Terminal,;

07,09: First Security Compuier,
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05,05; Quinn haldakiik;
05,02: Mario Quinn hullaja;
05,00: Airlock,

Matrix Cubed laboratérium:
10,09: Auto surgeon (mindig felgydgyit);
15,08: Fénok;
09,07: Lejarat a légikocsiba;

Késdbb

02,08: Csala;

02,07: Légikocsiban, it is van ram;

10,08: Csata;

15,13: Rammal csatdzni;

04,11: Csata megint;

05,14 Akna;

Elézmények

Szegeény hésoknek mar a j[vében sem lesz
maradasuk, mindig ugralni kell egy-két
piszlicsaré dolog miatt, Ggy mint Naprend-
szef megmentése, szabadsagharcok elfse-
gitése stb. Nem akartak sok pihendt tennia
szerzdk (pedig lohettek voina, hogy vala-
melyest jobban nézzen ki a game), s hipp-
hopp it a Il. rész. A szabadok szdvetsege
{Buck Rogers meg tarsal) olhatdronak,
hogy egy igen tithos MATRIX CUBED nev(
szorkantydt épitenek, ami annyira titkos,
hogy a lényegét nem (rtak le, arar halvany
ideénk sincs feldle. Az a fontos, hogy igen
titkos, Szerintink a kovetkezdra &

A MATRIX CUBED egy amolyan anti-cache,
6s a ramoknak a bedpitett, friss tejlonztésd,
2 nsec-os valozatdt lassitja le kb. a relés
gépekbe illeszihetd memoriak sebessége-

ra. (Szoval igy allithatunk oié egy szuper
486-08 IBM-b&l egy |0 Kkis TPA1?
CoVboy)

EXFERIENCE
F

Az elsd killdetés

Mivel ez meg csak terv szintjén létezik,
feladatunk természetesen az elkészulés se-
gitése. ElSszdr Gssze kell fogdosni 8 mag-
folelé tuddsokat, majd megvédeni a kutald
&5 6pild labort. Van benne persze egy-hét
kiterd epizod is, ami nem all kozvetlan kap-
csolatban a Matrx Cubed-del

Sazgoruan bizralmas
Személyugyi akta
MERKUR, Kiralyi Palota
2476. November 3. — 12:30.43

A Neo szervezel ugynokei éRal elézdleg
magbultatott kirdly helye tresen a@lit, amig
ujja nem éepitették a bhzist, de a Neo hatal-
mak nyomasara az U kiraly és kormény a
szolsdhozopsd Meo™ novi panbal lett va-
lasztva (8 XXV. srarzadban mér kipusziuh
az eldzd kiralyl csaladia, igy a kirdly/eindk-
valasrtas semlegességének kivanalma is}
A kirdly ellsn kozismen gengsziterak szo-
vetkeziek, de 8 merénylet meghiushisat az
elizdleg oly sikeresen jar ugynokakre biz-
kk

Lassunk hozzé: Menjunk el gyorsan a bol-
tokba, ha akarunk hétvégére kenyeret meg
tejol {Miért? Ujabb taxisbiokéd keészil?
CoVboy}, azutan tankoljunk be, mert eme-
lik & napenergiahordozdk #éral. Azutdn el-
mehetink a 4. oszlopig, ahol Dr. Romnay
tog eidtinni, aki azonnal & kezidnkbe nyom
egy adag papint, hogy mar nincs ideje ki-
dobni, keressink mi nekl egy kukét, mert
nem akarja kifizetni & 20 credites birségot a
szemelelés miatt (Ez nem lesz gond, én
ugyis fordulok naponia vagy haromszor
— CoVboy). Am sajnos az elSbb mar elej-
tolt eqy soroskupakot, s mar meg s jelenik
a renddrséq. Igez, katonaruhajuk van, meg
egy P U R.G.E. nevd, igen-igen baljos fel-
(ratu karszalagjuk, de & latszat csal. El
akarjak vinni az oregel Szibériaba, men ott
hideg van, s ott a legkénnyebb valakit ha-
wvasre tenni. De ezt mi nem engedjik (ugye
gyerekek? liliiigeessesn)! Egy kis csele-pa-
ta-pate. s maris jobbkedvre derdftdnk mert
réadasul az oregel meégis elvitiék, mivel
rossz |dra tett, amikor art gondoita, hogy
csak ugy megloghal egy szemét-birsag
alsl. Es ami az egbszben a legjobb, hogy a
személ nalunk maradt! Na, nézzak, mi van
benne (most legalabb nem kell benne
annyira . eimerGini®, meg maszni sem mu-
szaj). J&, or csak papir., Nem baj, mar
megvan eslére a takard, Nézzik csak
tovabb. Az van rdirva; _Szigoruan titkos™
Mi is vagyon benne irva... Azt mondia:
Akar-s an egy honap alant 30 kilar hizni,
mukarben annyil ahal mint egy sirdly” (MI
oz Uiira Diet Quick Turmix silenrokiam?
CoVboy). Nem érdekes. A masodik, Hogy
lehet kihiznl agy egdsz orszégot a sz "bhol
maslel perc alait™. Na, ez egész érdekes.
Hopp, hat nem kikapia & kezdnkbdl az a
randa fekete MNuk! Hagyjuk. Harmadik.
Neo Ogynokok. Erxt adjgtok oda a
tdénoknek, ugyanis remélem nem kapta ki a
kezetokbdl egy fekete lyuk a 2. cedit!” Mit
is kéno azzel cainalni? Na majd meglatjuk
Menjunk tovabh.

Menjunk el e koronazasi terembe. varjuk
meg a caremonia végel Kozben persze
lasz ogy kis bunyd a merényldkkal, de se-
baj Berkely kancellar is (5] belemészott az
ugybe. likvidaljék St Is. A Berkely ellenes
puccs sikeréért, valamint 8 koronazds vég-
hezvitelenok biztositésaén kapunk egy ke-
rok dGOsszeget, 10,000 creditet. Sade,
Berkely uitdja meg akarja kukkantani a pa-
pirokat, de inkabb ne hagyjuk neki Keé-
s6bb ezén rankuszit még egy-ket csapatot,
de hat 5t ne &ljak lo. Menjionk inkabb Gjbal
Romney utan.

A biztonségl irodaban megtudhatjuk az ot-
tani CoVakusztél, hogy Romney- letartdz-
taftak, 3 most kivtasitjak a bolygdrol, éppen
az ‘A’ zsilipnal. Hurra, utanal Kaszaboljunk
egy-kettd csapatot, teljesen mindegy milyet,
maert ugyis |lekéssik az inditast De
Scot.Dos sz6l nekdnk, hogy ideje hazatér-
ni, mar a villamos is aluszik, de persze al-
maban még kezeli a jegyeket, és keressuk
meg a mi zsilipunket

Buck Rogers a HO-n eimondja, hogy a pa-
pirok az XY. journalt taralmartak, és hogy
megvan-a a masodik cetli, . vettink-o
neki torhetetlen szakallmosd edém

A masodik kidldelés

Egy Ceres kozeli ram barison megprobil-
jak olkésziteni azr eldzd részben szétver
dlstnap lézert, 8 hogyha nem akarjuk art
ujbél végigjdtszani, akkor jobb ha megléio-
gatjuk, 8 még ldejdben szélcincaljuk,

Sngoruan biralinas
Szemalyugyl akta
CERES, Ramn bazis
2476. Novembar 4. — 08:12.10

Menjunk el az iranyitd kézpontba, s a ka-
merakkal pésmazzuk végig a koarnyéket
(persre lesz egy-kettd bunyd). Allapodjunk
mog a COMMAND CENTRE 8-nél, s it lat
hatjuk, hogy a lézernek az energlél krista-
ok szolgahatidk, = a baris fdnoke epp
most vasdrofta meg Sket. Mieldtt kiprobal-
hatnt, imdézzik el a lézen. A lézer-verard
terembe vezetd ajidt egy kod nyitin, ami
agyelbre nem ismert. Menjlink ol a puska-
kert 65 a robbandszerén + iddzitdért
Vissza a SEC QFFICE-be, ahol ha a hkame-
rakat a LASER CONTROL ROCOM-ra (ranyi-
juk, akkor lathatjuk amint beadjak a kddot
ar idalg zan aftéba |rany az ajls, irjuk ba a
gep alal megadott kédot, verekedjik ki
magunkat a rosszak karmal kozul, 5 he
lyezxzuk el az iddritett bombal Most mar
nyomas kifelé, men mi is bentsGlunk,

A harmadik kdldetés

A HQ-n megdicsérmek minket, s most mai
indulhatunk a MATA/X CUBED megvalasits-
sa lelé: srerezzuk meg a megleleld tudoso-
kal. Az elsd egy bizonyos Dr. Chade, akl
Losangeiorg-ban jart utoljara, am azdta el-
tint, de birtos hogy a Foldén maradt, menr
egy 1oldhézragadt ember

Szigoruan biralimeas
Személugy akna
FOLD, LOSANGEL ORG é5 kormyake
2476, November 5. — 25:02.12

(Van leérkezés ulan még egy mellek kiide-
tés is, amikor egy osZtaly! + a tandrjukat
kell kiszabaditani retwurst-ok togsagabal |

Miutan sikeresen landolunk, Induljunk
Losangelorg tele. Losangelorg elegge meg:
ritkult, s [gon sok Mutdans is Wmlahatd kozdt
tak. Menjunk &l lshd-hoz, aki mesel nekink
Dr. Chade-rdl, viszont art kéri, hogy csers-
be hozzuk sl & legyverekel azr alagsorbdl
man az U reform-pantjAnak szoksége van
nyomalékra is. Menjunk iz |ejjebb, de ne
cljik meg Loa joat hanem mdikodjunk ve-
le egyutt (& talalkozdt is fogadjuk al), majd
ugorjunk &l a fegyvarekén Kiderul, hogy m
3 parl versang a vezolasér (Akkor ez nem
kis hazankban |atszodik! — CoVboy).
azok kozil kettd szovetkezett, a Grofeszkek
(vezetdjuk Wink) es a Fehdrmagmok (vezetd-
juk Gargoyle). Segitlsunk Loa loa-aknak, 15
leg a bandak elleni harcban, majd a csatik
utan manjunk fel & pincébdl a 2. szintre, m
kKutassuk fel Gargoyled, vegyuk el thle a
kulcsot, tel a 3. szintro, menjunk al Wink fe-
6. iktassuk ki a csapdét (vagy ar ikiat ki
minket), s atyam- fia mit |&tunk? lsha ram
katonakkal oft all Wink oidtt, s moleszialja
Ht az ideje. hogy csatazrunk egy kicsil
majd folylassuk a molasnalast Wink-an, ahki
elarulja, hogy Chade nincs naluk (men ha
feimegyunk hozzajuk, azzal amrianak min-
het, hogy ha segitunk nekik Loa loa allen
skkor Chade-l nekink adja), csak viccbdl
mondtak, mert mar vagy 2 hete elment a I
nyaval. De a terme! megmutatja, ahol volt
A terom vageboan van egy kis keszdlek
nagy piros gombbal, meg sivatagi falszers-
l6s. Ebbél ki lehet deriteni, hogy a sivatag
ba indull (hal is hasznalhatnanak meég pk
ros gombot, ha nem a sivatagban). Loa-loa
meg unnepel, mert ové leil a vezetes Tk
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lnla, happy-end. Do mi induljunk & sivatag-
ba (sivatagorgia).

Egy stvatagl adrusnal valami hologram-félae-
ség van a porondon, mint reklam. A szor-
kezel csipogni kezd, Nyomjuk mar mog an
a piros gombot, hiszen csak az dllithatja le
a csipogds! (mag kildnben is: sivalagban
vagyunh). Ez (4l batetl a boRosnak, maert
valahogy nem akar osszedlini noki & boh, A
hologram és az art eldallitc gép ténkre-
ment Induljunk tovdbb, el a hegyig A
hagynél megint csipogasba kezd o Kis
kulcstaro, azaz fit is van egy hologram a
kézelben. Pufl, essunk neki a piros gumh—
nak, s & hegy eliinik, helyette egy muzeum
bojarata kerol nnpragm Lépjunk be.

LE

UUL? Hﬂ*&! 8

DR CHADE & LAN?A

Mieldtl elkazdenenk a megoldasal lairmi, be
kall vallanunk, hogy sajnos a |egyzelunk
elveszetl. a tarkopekkel agyutt, de megpro-
béhuk azert rekonstrualni, Ezént lehet, hogy
ft-oft elmarad walami, de aml feltatlenul
fontos a betojozéséhez, oz mind le vagyon
M irva, tehadt & siker azérn garantalt, csak le-
het, hogy sokat fogiok egy kiosit vajudni.

Induljunk el észak felé, a hadtonénoti mu-
reumba Vegyuk fel & robbandszeraket,

majd  ki. Mikozben m csészkalunk,
agyszer-kétszer egy elsurrand  arnyat
valink felledezni, aki a dokior bacsi

legkedvesebb lsdnya lesz. Ha megvan a
pukkame, vagy menjunk be a moziba
(ssetleg egy takaritészseres sufniba) s
kutassuk fol Dr. Chade-1, vagy menjunk al a
szamiaogepes terembe, ahol kKedvenc
notebook-unkat, ENIAC-ot &rzik
Az bbbl az ajiniott, de ide kasdbb is
visszafuthatunk, ENMIAC-16| kérdezzink mag
ogy kédot (10 PRINT CODE: 20 INPUT
SPACES: 30 IF SPACES< >"* THEN GOTO
20: 40 CLS), amiheaz parsze pl. PC-n alibb
meg kell irni egy BASIC interprotert, nana,
hogy 10-as szamrendszerben kell kddolni.
A progrmmozas alalt pedig kis huzaiok
dugdosasat &nsuk, a debug is lehotsages,
ceak erdsen kell szoritani a drotokat, hogy
el ne veszitsuk egyikel se, mer van beldldk
elég, s még elveszijuk a nyomot, hogy me-
lyik hova is megy (ha a kannektorba, akkor
pachink voly. Ekkor kiad egy szamson.
amit jobb feljegyezni. Minden lagje novek-
vd sorrendben lesz, 1 — 15-ig. Ez majd
lopesdhoz kell. Menjunk e most a do-
kiért, aki ugy tesz majd, hogy hisz nekunk,
de mi ne higgyunk nekl. hogy &4 hisz ne-
kunk, hiszen mivé lesz akkor a vildg. Arra,
hogy nem bizik bennunk, akkor fog rajon-
ni, mikor a jegyzetel ardekében (amik tulaj-
donképpen a legfontosabbak nekink) az
osszes miuzeumot 65 lyukal vagigjaratjs ve-
link, amikor egyszer csak a lanya veszély-
be kardl, s mi segitink neki eimenekitani
Am épp mikor telindulndnk a lépcsdn, egy
halom ram ugrik ald, mire a doki begazol,

s nokiktamad. Toljesan mindogy mat l&pdnk
rA, 8 vege ugyis az lesz, hogy a lany felul
az emeletre, mi meg a doki lennmaradunk,
annyi kdlénbséggel hogy & a padidn, mi
meg ¢lve s marmdunk (ha noem, akkor ére-
lemszerden torclve a leirds vegig, mer
eloltd] kell kezdeni)

Manjunk a kistény utan, & majd seght a
jegyzotek eidkeresosaban Aminl atlépunk
a kozepsd takaridszer-tarcls titkos ajiajan,
ogy magas ldpcsd-kolossrus allja al utun-
kut. A magmaszasahor o gépnek arnt kel
megadni, hogy malyik lépesdre csuccsan
nénk fel, = malyiket ugranank &t inkabb (6
lépcsbnél nagyobb ugréshor szikség lesz
ACROBAT és JUMPING skill-ekre) A kivi-
laszton ldpcsdk a szamaorban lévdk legye-
nak. Ha olyanra leplink ami nem ajanlon,
leasidnk a lépesdedl, vesztink ogy csomd
HF-1, esetleg mey is5 halhatunk (hs a kb &
SZint wtan esunk lo) Legkozelebl mar au-
tomatikusan o j& lepesdhie ugrik, nokdnk
nem kell semmii sem tenndnk.

Fent halomra kell 5ini a ramokat, COMBAT,
ASSAULT és HS. robotokat, Fussunk el &
leanyzé hildszobajdhoz, hatha valami 60
ténni fog Otl van n megvetst! agya. mellot-
te par ALWAYS ULTHA. meg |opar elége-
datton tustharikaket eregetd ram, akik most
nem tamadnak meg minket, mert a prog-
ram Ird) lustak volitak ilyan hilyeségetl bele-
tenni, de al leheot nekdnk hinni, hogy ez igy
volt Mikor epp kitelé indulndnk, agy hang
azolal meg a folyosdn, Keletra van/” Ak-
kar mégsem arte kellolt velna jonni, da hit
nem akarjuk meglosziani a nydjas olvaszdl a
bizonyossag kellames érzasdtsl. Tehat
most fussunk vissza heletra, na do hogy
vafliozalosabb legyen az élal, ceapjunk le a
ram &5 robol csapatokra, mkik az vtunkba
dllnak. Keleten be kell jutni a lany rajtekhe-
lyéra, ami két cldalrdl hozzaférhotd, a sza-
mitégapeas teremtd! és a tiloldalndl. Mind-
kattdnél kell harcolnl. Manjink el a gepte-
rembe 15, mant birtonsagi okokbal a ram-
okat &l kell onnan tavolitani. Ahhoz, hogy &
lanyhoz bejussunk, kopogjunk mz afajén,
mire beanged minket, A kovetkezd 16l ora
arzal talik &l, hogy be probaljuk torni az aj-
t6l. mert amikor bemanidnk & lanyhoz, a
kulcs kint maradt, s 8 huzat rankcsapts ez
ajtét, 46t meg is fordiotto & kulcsol, maojd
egy ididta vihogd hanggal tivozolt a terem-
bdl. Micscdn huzalok vannak!

Amit tennunk kell ezutan. az mar csak
annyibal all, hogy elmegylink a haldba uj-
bél, de most nem ar esemenyhiany miat,
hanem végre a jegyzetekel kaparinthatjuk
meg. Csippentsuk fel dket a lany agyanal,
és indulhatunk is a hajora, meg vissza a
HQ-ba.

A negyedik kialdetés

A HG-n megkapjuk a legojabb feladatun-
kat: Hozzuk el az egyik laborbal ar oft teve-
kenykedd nagy eredmenyekkel rendalkezd
ludost, akinek a neve ismerstlen. Sreren-
caére mire megérkezunk, egy falunil tobb
mar nem lesz, ugyhogy a valasztasi problé-
mak redukalddnak.

Sagoruan biralmas
 Sremetigyl akna
VENUSZ, AL I BANYAK

2476. Novambar 19. - 11:19.24
Miutan landoltunk. maszkaljunk agy picit, s
lesz alkalmunk arra, PLANETY
SURVIVAL ismereteinket kamatoztathassuk.
Egy csaintalan vihartelhd pont felénk repdl,

45 ha PLANETARY SURVIVAL képességoink
maeglalalSek, akkor idejében kerashetunk
magunknak egy kis szikldl, ami alatt meg-
bujhatunk. Ha nem, akkor sajnos egy hatal-
mas villam-csoportosulas megdll & csapat-
nak minden tagjat Szarmyd

Ezutan induljunk el a falu felé (jobb oldal
sok kis zold tojas-tote)d kunyhs) LRkoazbaen
egy merkuriak difa falu-maradvanyba bot
lunk, ahol eldszdr az & kis kalyok bukkan
fal, akit az |, részbon megmentettunk {a fid
a rakétavetdvel) Mast mar 1 dvval dregebb
latt azdta. igy mar majdnom kerek 5 eszten
dés. EbbSl mindenkl kikovetheztethet
hogy harcolni most sem fog (tlan majd a
BUCK ROGERS XJl - VECTOR SPHERED.
ben 18 éwel a hata mogott mar & iz hajlan
dd lesz putfoguatni). Azén megvedan meg
kell mindjart jon egy csapal merkurl
akikel & is kuldhotunk egy masik helyre
Ha megvolt a gyerek apja is aldbujik
maghaszamn npekunk, omnf teftdnk meg
hasonid  doigok Szorencsare a i
velemarad mio st fem kall anny
hurcolaczm, mint tavaly. Mahetink tovably
Az egesz tbor oly kalands Kulonosen
csendes... Szokasos iwzgalmi egyutihatol
noveld zene kovethezne, ha az SSl-ék vala-
mi hangot s esihoindnak néaha a hangulat
keadvedart, amikor a2 hidanyzik. Szoval kuss-
ban van mindenki, @ mokus sem futyure-
szik. & mosdmedve sem hangoziatia, hogy
CALGON-nal mossunk &artatas nalkdl
Araz kihalt az egész hoceraj. Haloljunk bel-
jebb. Semmi harc, de ha akarunk felcsip-
hetunk pdar cuccol, UlAnE meg naem arana
tovabbindulni vatami zgibb szimtre. a lift-
hez. Lenmt vagyunk egy banyaban, Amimt
betoppanunk, észrevesszuk, hogy m oldle-
nyek is vannak jolen. Ha mégsem vaennénk
aszre azonnal, akkor egy kis idd utan egy-
kot |ézerpisrtoly kiserstében banyaszok
rontanak rank. Az kiderdl ugyan, hogy nem
a szemunk szindén puffogtatnak rank, ha-
nem men egy csapal idoegen hasonszdro
alfoldieket kergetett, de mit sam arunk ez
zal, mert &k orre nem jGnnek ra. Eldbb-
utobb dgyis 04 02:-be visznek minket, mi
utan szapen la lattdnk banttva. it a tdnokuk
Liowok egy nagy dtlete eredmeényeshént fif-
aknaba akar minket laszigaini. Ekkor hipp
hopp egy nagyobb robbanas megrazzae o
monftort &8s [lorok esik le  Ugrojunk
{masszunk utana). Odalent miutan kérbae-
neztink, egy csomo nyomot latunk. amint
valamik wvalakn cipenek magukkal Indul
junk utanuk, Egy darab Uorok-ol hurco
lasrtak &z ursdilldk o tészklikhaz Elészor a
szornyeke! csapdossuk meg. majd o zsak
manyuka! vigyuk fel (kotel segisdagovel)
Ha felénink, rajonnek a békasemberes veg
re, hogy maégsam mi vagyunk & jossz am.
barak, mar a kedves Uorok-of fethortuk
Békan hagynak minkel, de mi jobb ha &
robbanas eredetdl keressuk meg Menjunk
&t a 2 lerulatre.

Egy kis boklaszas utan Leander-re lelunk,
aki mival felismer minket az eldzd raszbdl,
figyalmeztetas céljabdl kazli veldnk, hogy
inkabb kapcsoljuk ki a gravitacios teret,
mert ha balépunk, az 1Brénikd veldnk,
mint a 100bbi ram hkatonaval: foldhdz
ragadunk, s ragados anyag lesz cosak
helyettink. Fogadjunk szdt neki, men most
igazat mond. A kapcsolo a 15.03-an van
Csipjuk flel Leandoert, mad menjunk vele
tovabb & laborokba, hogy az idepeneket
alzavarjuk,

Sid Refuge-zsal — az emberrel, akivel &
Merkuron mér dsszekdlénbéziunk — talal
kozunk, Most egy picit meginog a hitunk
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abban, hogy embar lenne, man egy-ket ta-
csavar disziti a fejét. Elmondja, hogy &t
nem lehet elpusztitani, 4 egy uj, halhatatian
emberfajin, ax dbsrmensch, az ubercyborg,
ar U-Bier Minél tobbezdr gydzziak le, annél
erGsebben fog visszatérni, ami igaz Is. Egy
P.U.AG.E nevi szervezel embers, aminak
16 feladata bebizonyitani, hogy az ember s
legjobb, é= a tobbl csak eogy csuf és
rosszul sikerult masolata. Most maximali-
san igeze wvan annak, aki rasszistanak
mondja, de arn ne feledjuk el, hogy akik al-
len fellép. azocknak semmi fejlddastonéneti
kGzuk & homo sapiens-hez. tehal a
P U.R.G.E -nak is igaza van, odaig hogy az
amber tellesan mas. Jussunk al 00,04-be,
oft szabaditsuk ki az affdidieket. lehetdleg
Ogy, hogy Utkozben a laborokon keresziul
manjunk, s tisztitsuk meg a rosszakidl (be-
jarat & 08,10-nél). Miuvtan megkoszonték a
segitsegunkel, egy rissztd Gjbol megszdlal,
s mehetink is innen ki, meagin felkutatni nz
egeész lorepel ellonsagért (az X-szel jeldh
halyaken). Most mar hasznalhatjuk a szel
ISzdrendszert is kdzlekedésra, mert kap-
tunk hozza szerkentydl. Ha magvan, egyst-
lan foladatunk kivinni Leander-t a felszinre
(elGzd terep, 04,01-88 koord.), ahol 8 alta-
vozik a Neo HO-ba egy sajit bejaratl csé-
szealjjal. Menjunk mi is & sajat hajénkhoz,
arntan vissza Buck bacsihoz.

Az 6t6dik kildetés elsd része

Kévatkezd feladatunk a Holdon |atszddik,
agy maffialgy flelgongyolitése jutott most
nekunk, Meg lehet probalni nem belehalni,
mint a legiobb Siciliano Maffioso filmben a
f6hés, annak sllenére, hogy it is lesz min-
den ami kell: korrupt rendérdnok, fegyver-
csempeszret, kabidszer, lednykereskedas,
pénzhamisitas (ami azén is érdekes losz,
mart a croedit régen a noki megfeleld card-
okon foglal helyet), szeszcsempészet, CoV
ténymasolas meg hasonld idegltépd borzal-
mak, Mivel a programirk irigyek voltak,
azarn csak az olsd Hettdba szélhatunk bele,
de ugyanaz a szovelség teszi a 10bbi a ron-
dasagot 5. A holdi bandat csak azeéen hall
szélcsapnunk, meart egy nekink sziukséages
profot visznak el pechukre, Dr. Colder-t.
Lhana a foldi PURGE HQ-ra kell men-
nunk, egy bizonyos Or Malcain-én. Min-
denki koressen egy |0 nogy csészo kavét
maganak, men igen hosszu torténet lesz
(12 azemeélyes axpressoc kave rendel —
CoVboy)

He mar mindenki pihentelle a személ agy
kicsit, akkor indulhatunk s tovabb

Szigoruan bizalmas még mindig
HOLD, FORTUINA ASITEROIDA és
FOLD, PURGE HOQ 2476. Nov, 22

Foldetérés wtéan mindanki sajndlatal 1a-
pasralja, hogy az Grhayot lefoglaita a rend-
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drseg (elvontatja, lelancolja, lebilincssli,
felégeti). mert hol is parkolhattunk volna,
ha nom tilosban. Viszont most cserébe
nem credit-szamiankal csappantjs, hanem
egy bagatell szivességre kér minket, el kell
imédznl a mattidzdkat. Nem is rossz &tlst a
szarvazatt bdndzés allen, prabaiddre Mt s
ki kédne sresztoni

Ha mar ittragadiunk, hkeressik meg Dr
Coldor4. Amint odesérnénk egy csapat
rosazember slrabolja egy TSAI WEAPONS
falirath furgonnal. Vajon hova vihették? Mi-
utan az egész varoson végigszaladgaltunk,
orommel konstatélhatjuk, hogy csak 5 ve-
szalyessebb hely van, az egyik a rendbrség
(nem waldszind, men akkor a kocsira
POLICAJ lett volna felirva), a masik egy iro-
da (ex méghkevésbé, men akkor a furgon
egy OFFICE OF SENATOR sziveggel lott
volna jelélve}. a harmadik egy lakéas (ez
meg rogton kissik, ha figyelembe vesszok,
hogy & kocsi z6ld vol). A legvaldszinibb,
hogy & TSA! WEAPONS-hoz vitiék. mer oit
az ajtd folocellasan nyftddik. Ha most nagy
sebbel-lobbal cdarontunk, akkor végre va-
laszt kaphstunk o legnagyobb kérdésre:
van-a tulvilag?

Ugorjunk be e renddrékhoz, hatha meg-
gondoltdk magukal & parkolassal kapcso-
latban. A rand&riénak nem fogad minket, a
delpho-| jésddban azt mondtak, hogy az is
maftiatag. Keressik fel inkabb L1 Jemer-t
(az apiiletben jobbra, majd a folyosd végén
— mondia egy arra jar, segitdhész csore-
pes petunia). Emberbell seghséget nem
tud adni, meort a tegnapl blicsuztatd-bull
mindenkit nagyon lesdjtott, de egy kdnyviar
kolcsonzési cetlit azt ad. Pattanjunk be ar
adatbankba, majd kutassunk egy plcikat
McKay szenétor, Koi rend&ridnok és Tsal
aktdiban. Menjunk sl McKay szenator iro-
déjaba, shol a szbke tithkarndt stessuk be
azzal, hogy McKay-t varjuk. Még ugyan Kol
szenator nincs fil, de azért nyugodtan men-
jonk be nz irodajaba, s ot varjuk meg. Ad-
dig persze fel ksll kutatni ar egész
kocerajft, hogy megleleld bizonyhékot
lefjink. Ha megvan, agy sebes futassal
konnyitsonk & bealdalrdl szorongatd
édrzésinkon, majd pattanjunk &t a Kol
villaba. it is turkéini kell, s ha a bizonyiték
megvan, akkor hivjuk fel kedvenc
zsarunkatl, a hadnagyol. Ezuldn menjank
be Koi-hoz, aki most kivételesen fogad
minkat. Egy kis randira akar minkest
rabaszalni, hogy a haligatdsunkérn cserébe
mit is adhatnAnak. A McKay iroda lenne a
helyszin, menjdink hat oda, s amint belé-
punk., a kis hadnagynak Igen vigyorgds
kedve kerekedik, amint a {Snoke kezén kat-
tan a bilincs zarja. Egy hely maradi csak
hatra, a legfontosabb, ahova Dr. Coldor-t is
vittek - TS5A] WEAPONRY. it a laborokba at-
jutva keressuk Dr. Coldor-t, eki ad egy kis
rummogdl, ami a kisérleti lények allen tel-
hasznalhatd, amik a Pools of Darkness-
beli BITS OF MOANDER-ekre hasonlitanak
© maga megmeonakul.

Most mar ceak nekdnk kell kijutni. Ez & baj
A zumizd a 2. hasznidlal utdn feimondja &
szolgaiatol, alkatrészeket kall horza keres-
ni, ha meg akarjuk javitani. Amugy csak a
felszaliopéalyaig kell eljutni, ott meg csatar-
ni ismet Sid Aeluge-rsal (ak| persze megint
arbsabb, mint valaha) Bedlink a hajéba
aninditdzunk, gzt adunk majd rajcvink,
hogy sebeasséget nem is valtottunk, Erre ai-
kozd srépen zenéini s lSabakusz, hogy
hasznaljunk székdkapsrulét, mindjan ki-
pukkad =ar epész hajo. Ugorjunk ax
ESCAPE POD-ba, &5 & szokdkapszula hitsd

ablakan konnytdl fatyolos szemmal néazhet-
jok wvégig, amint a sokal probal, szivonk-
haz ndtt drhajénk exoterm reakcléba lép,
majd a roncsal lassacskdn az univerzum
végtelonjéba vesznak. Hupp-hupp
Mikozban a puha divanyokra ddlvén zoko-
gunk szerotett csdnakunk elvesrtésén, egy
szemtelon, bérdzsekis fickd pisztollyal a
kezeben jelenik meg a kaparnydn (MR ke-
res ma’ it az a bombadzo dzrsek-
kis figura? CoVboy). s bemulatkozik, Gyl
kos Kane-nek hiviak, men ar édesanyja igy
nevezie &, miutan 3 bakat alevenan meog-
pucoll. Tudatija velink: az & foglyal va-
gyunk, de szabadsagunkal visszaadja, ha
egy sZivességel megleszunk & kKedvédért A
kérése nem lesz vilagnézetinknek merd-
ben ellantmondd dolog. egy ram hajot kel
csak srétocincalni, de mivel nagyobb, jobb,
ha belolrd] tesszuk. Az akcio utan telszed
minket. Letesz minket egy hajora, s el
mondja, hogy egy bombat kell elhelyez-
nunk az iranyitokézpontban, de a kis azer-
kentydnk majd csipog, ha & helyen jarunk
Az Otvonall PRIMARY REC-be. le a liftel
(AIRSHAFT), vegydk fel a SECURITY CARD-
ot, majd tegyuk lo a bombét a 15.07-re.
Amint kilépunk, egy halom. robot ugrik
elenk, s vagy megadjuk magunhkat vagy &k
kibitanak al minkel (a8 cuccainkal persze
ehvaszik).

Egy szép cella helyetl egy sivatag-faleseg-
ban esrmélunk fel. Induljunk agy parszar
métert, amig Buck Rogers-be nem rugunk
Ma, ez is ide jutott mar. Makunkra nem vet-
tek ol tle & puskajal, mer arl hitiék, hogy
valami orvosi miszer. Keressunk akkor
agyiun kiutat, Probdlkozzunk feMala  Kall
ACROHATICS meg CLIMB is. Fent talaljuk
ar igazi bondnt, oz csak egy puhid voit

M probaljunk mag minden rabol
osszegyufteni azzal azx Urdggyel, hogy
egyuties erdvel legydzhetjik o robotot

{COMBAT ROBOT), aki & rabokat vigyarza
Ehhez egy csomdt kell maszkalni. Néha
ram kutyak thmadnak rank. A robot a 15,00
hetyen van. Nem is lesz olyan nehéz le-
csapni, de inkabb kiméljdk ar aféidi szé-
vatsegeseinket, s a marsiakat eresszok alé-
rébb, men aroknak jobbak a tulajdonsags-
ik a pusztakezes harchoz. Ha megvan, me-
hetOnk fal egy szintnyit

Mt Buck ajanija, hogy valjunk kéttale, s agy
valasrias olé allt minket: merre megydnk
K-re vagy D-re? Induljunk D-re [(SOUTH)
Kapjuk fel a fegyvereinket, szabaditsuk ki s
Stormnder foglyokat, induljunk & birtonsagi
tmram lelé. Scor.Dos is bején a rendszerbe.
de mieldnt belejezrnéd mondanivaldjal, ked-
ves kis digitalis capak elkezdik falni, minta
videlmi rendszer részai Kell hozza
LIBRARY SEARCH es PROGRAMMING is.
Meg hkell kerasni, & cellal, ahol a capak
vannak, majd lekapcsolni. Elég hosszru idét
altohiotidnk vele, do eredményré nem na
gyon jutottunk, mindig az lett a vége, hogy
szegény ScolDos NYAK-ba harapott. A to-
vabbiakban csak egy csata var rank a kom:
munikagids teremben, majd fel s széllha-
tunk a Starmmder hajdval, Ennyi left volna s
teladat elsd része.

Az Modik kidldetés 2, része

Miutan landolunk a bazison, & gratlilacil
ulin slmondje Buck, hogy talaheidieg egy
kam tevekenykedik FORTUNA aszteroidan
Oda kéne ugran), felkutatnl a kémel a5 kiik:
tatn:



ASZTERCIDAK,
FORTUNA KOZELI NEQO BAZIS
2476 Nov. 24 - 03:12.12

Gyonyarkédjonk a Fortuna-bazis szépsége-
iben. Feltdnhet, hogy egy-kél helyre a szo-
kasos kédkantya kell, ami agyeldére nem ta-
lAthatd a letarban, Mivel it civilizalt Neo-
ogyndkok vannak, litogassuk meg a fejost,
odafent van (02,03}, A kemet & is szarelnd
slkapni, ezér Alnyuftje azt a kodkarnyat,
amit idaig annyira hianyoltunk Most mar
esészkalhatunk kedvinkre. Ugorjunk el a
Ishaligatdént (09.00), de mivel senki nem
iameri fal. hogy ez mi (na persze mi tudtuk,
hogy lehaligatd mert kiskorunkban & ujjal,
burokban. foggal, fejjel fellelé, caillaghullas
alait szulettink), nézessidk meg egy tanul-
tabb emberi lennyel Liftezzunk Or. Miooox-
hez, aki aronnal elkdld minket egy jobb
helyre, Or. Hampshire-hoz, merl az llyonohk-
nek & a szakendje ftahal & annyiban tanult
ember akkor, hogy el tud minket kildeni
valamely aghajlatra) Dr. Harmpshire pedig
azonnal kijelenti, hogy csodabonyolult
szorkeret, de azén & rajott. hogy ez egy
Neo addvevd, mert hat aki tanult ember, az
a vonalkodot falismeri rafta. Az ujjlenyoma-
tok alapjan & fene se jonne ré a lulajdono-
séra, de egy monogram van & szerkezetbe
belevésve: Z.C. (Zaphod Beablabrox utod-
ja). Nezzik csak ar ulns- &3 |legénységlis-
tit: 42 John Smith, os ogy Zachary Cerbort
Kutassuk fel (12,08). am azeldtt jelontsik o
ndknek, hogy beloegyezik-e. Aldédsa re-
dnk, csak legyuk ol az atbol ZC-t A kabin-
ban viszont nem wvolt egyedul, mern igen
hamar eldpatian par RAM ASSASIN o szek-
ténybdl, az asztal aldl, a fidkokbal s a ka:
véscsipesz mogual. Pit-puft, ZC monekdini
prébal, de nyugodtan durrantsuk csak bele
egyel. Erre vart csak & ram invazid! Tébb li-
ter ram katona ozonlik be a bazisra, s mar
a fnokdt fenyegetik. Fussunk oda, vere-
kedjink, #s ha wége, elmondja, hogy o
amok megtamadtak minket (1), de ad egy
djabb sec. cardol is (a No 1-1). El kell men-
ni embersket menteni a tanclerembdl
[DANCE HALL), s el kell vinni &ket az Air-
lock (1)-be Ezutdn ki kell kapcsoini az No
1 szamlaldgapet, felszabaditani az Airfock
24, majd bezarni. Ha mindan OK, akkor a
bazist meg kell sammisiteni, mint inkabb a
ram kezére Keriine, ugyanis & hatalmas
tilerdval szemben tehetetlenek vagyunk.
Ehhez ol kell kernl & kddot a szamitogéptd|
(a2t még az egyes adia meg. mieldd kikap-
csofiuk  volnn, nekank DANATAT walt,
uthna a 2nd gepher mennl, s elindiani az
dnmegsemmisid folyamatot Most mar
jobb. ha sistink, lo & 3. szintre, s ofl ki axr
ESCAPE HATCH-en. Ez & leladat is meglon-
ne,

A hatodik kildetés

Végre indulhatunk Dr Malcoln skalpjasrt a
Foldre

FOLD, PURGE HQ yyyy mm,dd.— hih:mm,ss

Mindenki észrovette mar. aki o Foldan jan,
hogy & PURGE HQ nem agy kénnyedén el-
drhetd hely, mivel egy szigetre epult. Egy
csdnakra Is szlkségunk lahet, de Buck
Rogers barétunk elmondia, hogy van egy
undercaver agemt, bizonyos Aed Camn. A
szdllashelye a Tower lsle-ban van, ahova a
belépdt mar Buck odaadia. Véagigmehetink
szobéinként is Red Camin herasesébdl kifo-
Wyélag. Van is vagy 100 szint, s minden

szinmen, szinte minden alkalommal 4 szo-
bat talélunk. Mi azért B4-el hagyjunk ki, s a
85 -en Red Carrin aladje s ladikot {(eld] van
a szobdja}. Csodnakdzzunk at a szigetre,
majd neki az épuletnek. Két valaszlasi le-
hetfség lesz a bejutasra: elél vagy alul. Az
eldl azt jelenti, hogy a normél bejdraton ju-
tunk be (LOBAY), de szikséges egy |0 ma-
gas FAST TALK/CONVINCE, mig & lenti
[TUNNEL) bejarhsndl egy alacsonyabb
BYPASS SEC is megteszi. Kell majd harcol-
ni sleget, hiszen az oroszlan barlangjaba
mentunk be, meg az Grhratok s szivezni
fognak. Jussunk ol Sooth parancsnok
({Comm. Sooth) termébe, nézzik meg a le-
velet. Ha mar erre jarunk, akkor szegény
Dr. Romnoyt is lllena kihidzni a cellajabsl
{szellami rabszolgakant mikoddn). Kulas-
sunk agy kicsil 04,03-ban, aminaek agy cse-
tepaté lesz ar eredménye, s ha gydzunk,
akkor Sooth parancsnok északra fog mone-
kilni. Kapjunk fal még egy-két jegyzetat is
(09.11). Most Or. Malcoln keressuk meg,
de & nam nagyon fog nekdnk érdini, meg
akar minket lyuggatni. A pancélia igen
cool, kKiméljok h&t ennek meglolelden. Ha
Malcoln jegyzetei is megvannak mar, akkor
Sooth parancsnok  likvidalasa kerdljon
napirendre. O agy felrefs|iSdott egybniseg,
aki nemzés utdn az anyaméh helyetl a fi-
nom, puha winchestert valasztotta, de le-
het, hegy apukdja tdveszietie ol n coll. A 4
szinten van, keressdnk egy terminalkat. A
sok program kozdl é&rdemes most a
BUGNINE RAUNNER-1 futtatni, ami megleszi
a magast, minden nap 17.00-kor Sooth pe-
rancsnok elkezdl futyorészni a Yankos
Doodla-L Elromlik a bindris-haxadecimalis-
docimilis-verbalis konveriere, exént bitek-
ten kezd &l nekink baeszéinl (azt mondja,
hogy: 10001011101 — azaz ti-tA-ta-tA-1i-14-
ti-ti-ti-té-ti)  Ezzel vage. Vigylunk & mindent,
s kutnssunk & minden file-t (SEE FILES)
Mivel iddkdzben Dr. Romney a cellaéjaban
maradt, hogy majd egyeddl kijut, Ht azr ide-
je. hogy &t is felkutassuk. 01,02-nél van, de
azért egy kicsit megsinylette az egyedille-
tat, mert amin kijutunk, osszeesik. Gyen-
geden rogjuk orrba, mire alered az orra ve-
re, = agy csomd embear odajon. hogy segit-
senok noki, mi meg végre megszabadul-
tunk endl a kornyezetszennyezd-alakiol
Minden készen is allna a MATRIX CUBE
project elinditasahoz, csakhogy Or. Makali
{a Viharlovas-tudés) haza akar wiaznl, hegy
napas folkalésébdl |0 nagy hasznot hurhas-
son. El kell kisérnink, s nape agyet minal
oldbb révbe juttatni. A nagyobbik gond,
hogy o Jupiteren lakik, 5 mog nincs kitej-
laszrtve olyan hajo., amely eisiklana addig,
erdrl egy kulénleges &l aszieroldit hkell
igénybe venni, ami a Juno kdzeléban van
(ex a FUNGUS ASTEROID)

A hetedik kdldetés
Srigorvan biralmas
BOLYGAKOZ! TER, JUPITER,
AMALTHEA 2476. November 27. — 6:82.20

Eppen eszméletlan sebességre kapesolt
Dr. Makali, mikor agy nagy, vibrald potty je-
lenik meg a radaron (ja, az a radar miatt
vibral). Az dsszeutkozés elkerilhotetlennek
iatszik, Pafl, nem Is kerihék el Egy kis
skill-préba volt & szemeélyzet részerdl, de
teljesen mindegy, men tul magasnak kellent
volna lennie a skillnek, hogy sikeruljon is.

A végersdmény, hogy mindanki ar alsd
nagy teramben fog kikotnl, bar Dr. Makali
albresist. Induljunk uténa Lesznek Srjara-
tok is meg egyéb készalok, akiket sleints lo

kell csapdosni, de késébb mar beszalgetni
is laheot velik Eldszor segitsink a Stoam
rider-eknek (=Viharlovas, késdébbiekben
csak SAY a 03,01-ben. Induljunk 8 hafdmi-
héz, s orvosunk virsgalia meg (DIAG
NOSE). Szerinmte til meghapoftak bénmd-
pisztolyokkal, Taldlhatunk is ilyenskel, a
marsi fajtdbdl, Kidardl, hogy ez a hajo egy
éld szoervezel, idegrendszerrel meg ami
meég srikseges Bar szerintunk orra min-
denki rajott, amikor a gép egy allckapat
mutatolt rdla. Karessunk mag egy szerhe-
zotet [(14,01), amiket nekink =adnak &
technikusok, ha meggydzzik o&ket (FAST
TALK/CONVINCE). Megigéridk, hogy segi-
tunk, A bortanbdl huzzuk ki @ SH-eket, de
albtte Skeot is mag kell gydzni, hogy ne har-
coljanak a kaldzok ellen, men ugyanaz ar
érdeh voazel minkel, a Jupiterre jutas Art
mondjak, hogy Keressik meg a fondhakat,
aki egy szinttel fellsbb wvan Hasznaljuk
végre a szerkozetel a 03.05-nél, & kommin
nikaciés kapcsolat javithsa vagett. A tovab-
bl maszkalas soran lehotdleg keruljuk a
harcot, mind a technikusokkal, mind a tisz-
takkel, azaz ne nagyon jarkaljunk a halo-
szobéjukba, mer nagyon cikisak lesznak,
ha leleplezzdkh a tényt, hogy mindenki
hosszu alsdt visel Monjink egy szinttel tel
03,09-ban slbeszélgethetink még a kals
zokkal, hogy &k Thebes holdm igyekezneshk,
men uj dletel akarnak kezdeni, szabadon
mindenféle nagyhalalomidl, legyen a2 akar
Neo, akar Ham. Baszéljik rd a 5A vezatdt
is, hogy ne zargassa a kalozokat (01.09)
Hogy bejussunk a kaldz-vezstdhozr hell
passcard is, mern egy robot Gllja el az utat
Ez a kddkarys o kaldz tisrstek szobajaban
van (10,08), kérjuk =l t4idk Most mar be-
juthstunk a CONTROL ROOM-be A 08.02-
nél beszéljonk a kaldzok fejével. aki
magkar, hogy segrisunk megjavian: a
hajdt. Ehhaz 4 ismeret szdkséges. és igen
magas szinten: COMMO OPERATION
SENSC OPERATION, NAVIGATION, LIFE
SUPP. Ezeket a kovethezd koordinatakon
kell hasznaini: 06,04 (COMMO). 08,04
(NAWV), OB 06 (SENS), 08,06 (LIFE) Ha kész,
akkor csatlakortassuk o35z a
kommunikacios madzagokal, e 02 06-0n as
a 12,08-on. Ezutan csak =« hapomd
maradna hatra, de amimt a CONTROL
ROOM-ba érunk, egy csapat SR rom be
hogy felkoncolla o kalGzok vezerél
Gydzzik meg Sket ar egyittelés elbnyeird
igen magas FAST TALKICONVINGE panija-
inkkal (2-szor is). Most mar w@nyleg nincs
mas hatrs, mint 8 hajidmivel reparaini
Menjunk le a PROP. AREA-ba, lent & 12,13
ban. Valasroljunk a gépnak YESH, ara a
kérdésars, meghajtjiuk-¢ 8 STUN
PISTOL-okkal. § mar Jupheran is vagyunk

Mivel a Jupiter felazine igen képlakeny, az
épuletek it buborékokbal dlinak, s kis fo-
lyosékkal vannak dsszekotve. Amikar meg-
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arkezink, Or. Aadad hivel a laborjaba. Mu-
togat kinérisie: egy oftani sdrkéannyal
UOVIAN DRAGON) Meghkdszoni soglisé-
glnkel, s wtunkrs kild. Menjink s el in-
nen, & ogy kis idd udn isméshlan robba-
nas razza meg a maonitort, de mast nem
ogy graviacios mezd, hanem egy valodi
bomba nr oka, amit a gyarmatositd
amaithea-lak gyuftotiak, amivel ant akartak
kilejezni, hogy nem ismerik el a Jupiar
fuggetienségét. Most dket kell kioktatni ar-
ra, hogy hoegyjak békéen a szerencsétlen
baldcAnokat (SA-ok). Csatdrzunk iit-on
(04,05, s induljunk el az eszakkeloli sarok
faldé. 11.02-ban art vesszik #észre. hogy
ogy csapat amalthea- sarokba szoritotl egy
oszialyl, 3 épp most llleszti egy katona az
oktatd homiokara & legyvoral Az osrtaly
parsze fulsuketitd _hayrd, hard meg™ kiala-
sokat hallat, de azér a katonat 16juk le. Az
ovacit elnémul. Az egyik szemuveges diak
sripogni kezd, majd a lanar mogkoszoni
nokink a seghséget, s vértben lorgd sze-
makkel az osnaly felé fordul, 3 a kovetkozd
srovagel vagja le Csukjuk be a konyvel,
fuzatel, vegyatek efd papirt, kidldjétek be
sziloitekal, beszdind akarok veluk, adjatok
be ar eflendredior...” Jobb lot voina tény-
leg hagyni. Kidelé rajoviink nhogy JOVIAN
DRAGON-ok szabadultak &, 5 nekink kell
veluk magkuzdenl Azt mondjak, bomba
van a szamndgep-terembean. Induljunk al
affelé, s amikor ooleplink az eaidlerbe
(10,07 par amalthea-l 1wl sppon kifeld
Csapdossuk e mindegyikel, de az ulolso
mag aletben maradt egy kis ideiwg. Hallgas-
suk ki, 5 ekhor elmondjan a bomba kédjat
(nokunk ATETZ wvolti, asuwran csendesen
jobblétre szenderul. A e nba a 13.12-e8
koordindtdn van, de siessunk, egy lapést
so vesriegessunk al, men akkor hamar [&n
a bumm. Ha megvan, adjuk be a kodot, de
ki se fojhatjuk magunkat, mert ujabb hin
kapunk, hogy ama/thea-ink a konyviarban
prabalnek feimelegedni lrany a 14 13-ba,
vorekedjunk ogyoet, 3 mar kesz s oz & hely-
szin, de Dr. Makali nem alégszik meg az
sredmaénnysl. ment Amalthea ujra fog 1a-
madni. Ext kéne most elpusziiani. A tarvet
slmondja: kifojleszett egy biologiai fegyvert,
8 kis kék dararsat, amaly halalos méreggel
rendalkezik 63 csak amalthea-it wamad. E|
kall juttatni a holdra, s kikattetni dkel. Am
vigyazzunk, mert amint beérkezunk, a bio-
ldgial legyven alveszik, s majd nekunk kell
Ujbd| kiszabaditani és efinditani a tarvet

AMALTHEA-HOLD

Hia, most nagyon gonoszak leszdnk, men
egy csomo aratlan ember tog meghaini mi-
attunk, mert biclogiai fegyvert hasznalunk
az slnyomdk ellen, de azén |6 lesz. Amint
Dr. Makali is megmondta, a bolygdra érvén
agy kis okoskodd gepezet elkezd pityegni.
hogy vigyazat, biologial legyverrel rendel-

karnak. Minkot adognak, kitosztanak. s agy
dohos cellaba dugnak, majd robotokat kal-
denek az Srizetdnkre. Egy QUINN nevd pa-
sas is 25| hozrzank (az meni idgonosz), de
valami rasszcsont véletientl kikapesolja o
robotokat, 8 nz egész bAzist a riado élas
szirénaja 16l be. Az elsd legyen ax hogy
vogyuk fal a cuccainkat. Ha kézban agy
rabolba akadnank, ar egyeldre csak kime-
rulen a falnak ddine, de van agy masodik
robotiranylo-terem is, aminek segitségevel
par oran boldl visszablitjak kedvenc biz-
tonsagl Sreik egészabg Allapatad Tehdt ha
o legyvereko! altettuk., akkor menjunk a
ROBOT REMOTE CENTER (D8 08)-be. Mival
szabadnak tudhatjuk magunkat, a feladat
hatralévd része abbdl all, hogy kKiszabadi-
suk & viharlovas foglyokat, majd elinditsuk
n gyilkos darazsak destruktiv tevékenyse-
geil. A iubok ajtajat egy széamitogép vigyaz-
za (00.08), de van egy masik is, az elsddle-
ges (07,09, dé abbe a terembe csak nz
oldzd 65 a tarminal (01,08) wan juthatunk
bas, mivel agy biztonsagl and &llje wviunkst
Elindithatiuk miar a darazsaksl a rajzéas ve-
res Otjtre. Vegyuh ki @ mintopdidinyt a ko-
ranténbal (01,08), elesszuk el a LIFE
SUSPENSION MACHINE-nel (07 07), majd
szaporodas vagent dugjuk be egy taralyba
{10.C1). Ekkor mar slkezo a lovegd zom-
mogessel teliiddni, = hamarosan az egesz
bazist ezek a bogarkak boritjak be. Mivel a
nevelésuk foltan Igencsak ulaljah az
armilthea-lakal, mindenkibe akibe tudnak
belobdhnok egyot, aml ar amalffios-l sza-
mara vegreles lefl. Kell mag harcolni egy-
két czapsttal, amig olérgdk & kijaratol
{05,00), de ogy-két szamyas segedunk ls
lesz, akik a (|6 Wwinpdonsagaikkal meg min-
dig rendolkaznek, &8 bBOokdasik 8 Az
amarthes-iakat

Ha kijjutottunk, akkor Dr. Makali megkoszo-
m nekunk a népe neviben tettinket, oés
visszalér a MATAIX CUBED megépiasahaz.
Innen mar nince sok doigunk, csak a za-
varalan butykolést kell biztosnani

JUPITER EGY RESZE

Eldszor a lutar-robot arra kér minket, hogy
lstogassunk el a ISnokhdz (15.08), aki
ugyanart mondja, amit ax par sorfal teljebb
inunk lo. Ki Most jan az izgalom|

A semmibdl Mi-lermell, siamunkra rossz
emlékekst folhozd EId Hajo, mint gonosz
{oketo arny takans oo o szabadsager. igaz-
sagern, egyenidségen kizdd megéneéesben
416 lények torekveseinek, mintegy megval-
tdkant tisrich tervenok botoljosdiesat, hogy
srétzuzza exi merhetellen tilerdben |évd,
agressziv invdzids csapataival, kiknok
sramfolényabdl eredendden az eget ugy
borijak be eftdernydikkel, mint & nyari, ke
gyetlen zdpor a zsenge tarhonya (Ugy la-
tom heveny CoV mérgezés tmnul letiink!
CoVboy). Az a lsnyeg. hogy sokan vannak
Fussunk ki a nyugali szarnyra, a szabad g
alda. Vearjuk meg azl a par ramol, kifejezetton
jal fog esni. De nem mindenki vol olyan
ugyes, mint mi, s agy-kettd be is jutolt a
bazisra Menjunk akkor vissza, s egy-kettdl
Ggyis taldlunk, akik belénk kotnek [(egy
koor-tipp: 02,08). Mozgassuk magunkat
megint a finokhoz. aki elmondja, hogy
csak ne engedjunk a légikocsiba (AIRCAR)
senkit, mert oft fejlesrtik & MATRIX CUBED-
ol. Most jon a masodik midszak a
ramokbdl, megimt  verehedjunk, megim
bejutnak, nézzink most ¢l a 02,07-be és &
10,09-ba, mert oft is lesznek, de rajtuk
kival sajnos 10l sok ECG jutoft a bazisra,

igy art fertStienftenl kell Ehhes: visromt el
koll inditani a legibuszt, ON s van agy- ket

ECGHE, nekdank az alsd szarmy hatso
részdben reftdrtek paran  Jonnek még
JETPACK-0t hasznald ram  tamadok,

panjunk velunk erdemolknek meglelelden
Or. Mukaii-nak megint van egy otlete. ami
nakunk kall végigvinni, de most & is |on a3
csak egyithunknek kell velamenni, Széval
agészen mas, de akit kuldunk, az
rendelkezren j6 magas JETPACK shill-lel,
mert & feladat abbél fog allni, hogy az Eid
Hajo-ra ugrunk, s oft 1Gnkretesszuk az
iranyitotermel. A hajon a 15.13-ban egy
csala lesz. ahol [opar ramol kell megesap-
kodni, de arenkivul, hogy Makal nem se-
git, szegény fickéanknak is szoloban kell le-
gydrnie p rosszakat Induljunk meg dalre, a
labbit ot Makall megloszi. Vissza a legike:
esira. Innen s vissza a barisra Odakint
jonnek az esti-miszakosak, artan a szoks-
08 benti bujocska Erek mar opp & love
gdben vohak., men ar EIf Mmoo olindult
messzire. Most kidaru), hogy amig eivaol
tunk, a ramck 2 bombat helyaztek al a4 ba-
zison. Em onnon tudjuk meg. nogy af
agyik nagyot putlan &+ felrobban A maso-
dikat is ol lohetne igy intézm. de art o
baris |gunc_1_mll megsiny lens it
Elmondjuk, hogy ne lagyon meglopotas. a
05.14-an van, de egy-kel sivatngs polip is
ar wtunkat allhafja (SAND SGUHIDY), akik
kdrtudottan halalos mereggel wditjak fel a
boldjik katd krapekoknal. Cikisek, de ninca
boldlik sok, inkabl lavoinbbi harcban
gyodzzuk 'e dkel Erutan vissza hell juin a
legikoesiba, mer slindul. bar azt mar neam
tudjuk migrt. Valakinek ol i3 kéno vezotnie
s most kell ar a bizonyos PILOT FIED
WING Viszont uUtkSzban @G panan
badoghedvancunk, Sid Heluge sk most
azrzal untatta magal, hogy atprogramoria a
rabolokat, s gy akarga tonhkretenni,
megsemmisitenl & mar kesz allapotban
lewvd  MATRIX CUBED-#1

|bzony, i
elkészult, de meg hianyzik beldle egy
asészn, |llatos, forré citromos leal Azzal

hezdi, hogy a kisebb robolokal akasstis a
nyakunkbs, mint pl DEFENSE ROBO0T,
HSEC ROBGT, meg hasonlék Ezok nem
nehezel, de sokan vannahk. Ha ledaraiub
dket, akkor jénnek & nagyobb roboloe
(COMBAT ROBOT, ASSAULT ROBOT sib
Mar a fena se tudja, honnan sred ez ol6
annyl robotot aegy kb 18 negyrotmaterss
holyen, ahol randmsul meg ogy behomot
MATRIX CUBED, egy csapat udos meg
jobb esetbon) B halandar is van. Mindagy
végul & fog jGnni 5§ rabotinl & kKisdretaban
Ezzel voglog o3 tenyleg megsz®* *ftuk, men
mindjan vege a |aléhnak {(bar a scrczal
még megy tovabl) Toljesamanyunkkel
megal&quﬁvon Tarunk visszn o bazikra, de
amint kilépunk a platdjara, ubal A semmi-
bél w-termell, szamunkra rossr emlékahet
folhozo EFld Hajo, mint gonosz lekete arny
takane be szabadsagert, igazsagert, egyen-
l6ségert kiurds, megédsben éld lanyeh to
rekvésainok, mintogy megvaltokent tisztel
tarvanek betsljesulésst, hogy szelzuzza off
marhetellen tulerdben lévd, agressziv ipvi-
zios csapatoival, kiknok szamidlényebdl
aradendden nz egel ugy bortiak be ofde-
nydikkal, mint a nyari, kegyetlen zopor s
Zsange tarhonyal... Ehavi rejftvényunk. ki
taldlja mag & ket s2oveq horll Kulonbsaget!
Am maost sajnos Wilma jon csak, Buck
Rogers kolleginaja, majd utana lokhajtases
h&s meags, Buck Rogers 6s elmondjak
hogy gretuléini tudnok csak a munkank
hoz, men a MATRIX CUBED nemcsak, hogy
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komaly alémyt szerzett a Neo-nak, hanem & Buck Rogers graluldl,

Wilrma grafuldl os MNo es meg el nem felepfjuk wan it
Is fizetésomelést kapoft, aronkivil sz ész

Leander gratulal, majd jon a legjobb az | egy adag map csak ugy omleszive. Nem az
lsmdt gydzedelmeskedetl az igazsdgalan- agész jafakban: a PROMPT! (PC-n. B4-en | osszes, csak ami éppen a kezunk ugyebs

sag felett (egész 6l bele lzhet [Gnni a koz- | nem kell megijedni, ha nem ez jon, de arért akadi. a 1obbit esetieg kesdbb lenyomhat
helyekbe, nemsokara esetleg egy romanti- attal még nyugodian af lehel vinm a szerviz juk & TokiceMakicaban

kus regénysorozat is szulatik] bal) ..Es van még egy nagy adag thanx HAPI
Azaz THE END Az sndseguance-l lairjuk, Az a kellematien #rzés. hogy 22 még nam & baratunknak, aki mar alig varja, hogy ra
mart tok bard | sorozet vége, M lobeg e fejink folott ugorhasson a 3, roszre!
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AM. CRICKET

Fogadni mernénk, ha szaz embert meghkér-
daznénk, akkor jobb esetben tizen tudnak,
hogy mi a kulénbség a baseball 65 o cric-
kol RGzont (Azert ez agy kicall tulzas
nem? CoVboy). Egy kivalallc csak ennyit
lét: nagy fO, sok figurn rohangal, valamalyi-
kik elhajit egy kemény labdat, majd a vele
szemben |évd egy lapétszerd targgyal na-
gyot i6dit rajta, a kézonseg felmardul, zdr-
zavar... A jAtékban hires angel hidegvarrel
talalkozhalunk. Maga & méarkdzés egy éles
vonalakkal hataroh, gyeppel boritott mezdn
zajlik. Ez a 15 jatektér magaba foglal egy
kis savol, a palyart (pifch). Kt folyik az
osszecsapas. A kél hajitovonal kozti terulet
szélessage kb, 3 méter. Hosszusaga, ami
egyben a ket kapu tivolsaga k. 20 mater
Ezek a kapuk (wickef) harom fuggdleges
&5 k#l vizszintes léchdl épilnek fel, oly mo-
don, hogy & lelallitort harom léc letejére he-
lyezik el o két palcat. A hajitovonal & kapu
két cldalan 2.64 méterre nyulik, mig a fel-
pattandvonal (popping creasa) ozeldt par-
huzamosan 1.22 meterre kapolt halyat A
ritorn-vonal (refurmn-croasa) minimum
ekkora tavolsagban a  hajitdvonalial
meardlegas. Imigyen fest a palya, nagyon
fortos, hogy szot efisink a cricket aszkoz-
tarérél is, melynak legfontosabb darabjai
egy bbrel bevont kemény labda, + egy
lapatforma fadtd. Az Gssrecsapasban ket
11 185 csapal vehel részlt. A |atékosck
egyike a csapathapitdny. A crckol-bon
nem divatosak a rosszindulsls szandohos
szabahytalansagok, men a jdtékosok
arkdlosi kotelességuknek érzik a tisrta és
becsiletes magatartast. A palyan tobbak
kbzt k&t bird is helyet foglal, A8k
figyelornmel kisérik a meccs menetat. A
markdzés a csapatok szamara egyarant
egy vagy hét menetbdl (innings) all, Egy-
ogy ilyan menet 16bb |atékbdl (over) all,
amit moghatarozott szamu hajitas alkot
Ezek szaméat a meccs el megallapodas
itjdn tisztazzak., Ezutan kerdSdhet is a
jaték. A hajitocsapal mind & 11 laga el
halyezkedik a palyan. Kilencen a gyepen
srétszdrva, mig a hajitd jdlékos és a kapus
a jitékiéren foglainak helyel. A kapus fola-
data tamadd jellagld. Célja. hogy az ellenfél
lécait valamilyen madon ledonse. Ezzel
szemben az utdcsapatnak csupéan kél em-
bere van jelen. Az sisd a kapu mellett varja
az ellenfél hajitdsat, mig a masik vele
szemben a kis mezd wicldalén ébaren fi-
gyel. A hajitd jatékos rovid nekifutas utan
hajit, & labda 16idet ér, és folpatian és sze-
rencsés esetban talalkozik ar jatekos la-
pitjdval. A laszti ivell palyan sitszell a jatek-
mezdt. Ekkor &rdlt rohangaias veszi kezde-
4. A hajitok megprobaljak a repuld bogydt
elkapni, illotve ha &z nem sikerul, akkor
megkaparintani, hogy sz nehogy elhagyja
a behataroh terdletel. Az bk ezzel egyidd-
ban fel s ala kezdenek tutkosni, Igy enakes
pordokhoz jutnak. A crickel 6s baseball k-
268 vonfisainak egyike, hogy itt is csak az
utdsck szerezhetnaek pontot, Az elienfél cél-
ja, hogy mindan erejével megakadalyozza
orl. Mikor a labda eldkerdl, a futAsnak vége
szakad, men 18186, hogy a hajitdjatekos,
vagy & kapus & laszti binokaban ledonti a
féitve drzon kapult., A lécek érdekében az
ibsdk testikkel is védekezrheinek a tama

dassal szemben, s annak kimenatelétsl
fuggetiendl a j&ték ezen aprd fejezetének
vage is szakad.

Az eredmeény (run) kiszamiédsa a baseball-
lal hasonlsiosan itt is a lefutott tavolsag
alapjan 1onénik. Csakhogy it nem kdrbe-
kérba, hanem egyenasen oda-vissza 16rmé-
nik mindez. Pont jér akkor, ha a két Gdjaté-
kos vagiglutotia a 20 méteres tavot, és me-
netirtanyl is valtontatoft a kovetkezd futas-
hoz. Tarmészetesen csak akkor, ha a labda
még jatékban van. Pontot ér, ha a laszti al-
éri @ mezd hatdrvonala! (boundary)., vagy
tulrepil azon. Kedvezd helyzetet teremt, ha
& labda elvesz & gyepen (losf ball), mart a
kavargas kézben ar elitdk vigan gydjthetik
potyapontjaikal, egészen mig az elleniéi fel
nem adja a keresésl. A hajitassal moghez-
dett menet vagétl (dead balf) jeienti. ha a
labda megall a hajitojatekos keraben, atlé-
pi a hatdrvonaial, az Mojatekos kiesik,
fannakad valamealyik szemealy szerelésén,
buntotd pont Hélésekor, avegy ha a bird
ugy Réli meg. Amennyiben a laszti és az
utd kézot nem jon létre kontakius (leg bye),
a menelbdl srarmezd pontok nem vesziik
arvényliket. A crickel slabdieges celja az
ellenfél kapujanak ledSmiése Ez akkor
torténik meg, ha a labda vegy 8z GiSjatékos
leldki & lécek tetején taialhmtd palcakat,
vagy ha barmely jalékos a labdal tarto ke-
zével teszi ugyaneri. Ekkor a fogadd 161 ki-
oolk a jatékbol, és egy masik csapattarsa
valja fel. Ugyanakkor kieshel az uidjate-
kos, ha testének vagy wéjének valamaly
tésze nem érintl a felpattand vonal mogaoni
terdietet, ha nem valtja fel siég gyorsan az
oldzéleg lekdidott csapatidarsal, ha az altala
tovabbitott labdét barmely mezdnyjatékos
elkapja mielott az féldet érne, ha labdat a
masik kezével érintl, vagy ha kétszer érinti
art. Bucsuzik embarunk, ha kapujat testel
prébalja véedenl a hajitott labdéval szem-
ben, vagy ha tettleg akadalyorza sllenfalsl
Az akkor megszuletd birdi dontést a fogadd
csapat viathatja a JSow's thaf?” kérdessel
Egyeb birdl jelzések is elStordulhatnak a
jaték soran: - Boundary: a kar oldalt leng, -
Boundary 6: a kar parosan fof felett. - bye
nyitatt tanyér a faj felatt, - dead ball: caukld
Ismételten keresztez a osipdn; - leg bye:
kéz arinti & felemelt téardet; - no ball: 1él kar
kinyUjtva vizszintesen, - oul: mutatd ujj a fej
felatt; - short running: kar telhajlitva, wvall
arintve ujjheggyal; - wide: mindkét kar viz-

srintesen kinydftva. Nos ennyl bemelogitd
utan eftsunk par szot konkretan a [atakrol:

A jaték némi toltés utdn igen furcsa lemez-
kozelési rendszerével ismonsl meg ben-

nunket. Ného igy. néha ugy jelennek meg
az uzenetek a kepernydn, sdt ar is eldfor
dul, hogy nem is lathatunk semmit, de a
program lemazcserére var Ilyenkor nyam-
kodjuk a mousel, a joy-l. a refun-i, a
space-t, vagy cseréljunk lemezi. valahogy
csak kikecmergunk... Az slsd sokkolo ker-
dés aldontése, miszarint szeretnenk-a vl
tortatni a csapatok slrendezésén, meggon-
dolandé. Nevezetesen azér, mert az editar-
bél nincs kiut & jAték lolytotasédra, csupdn
file-okat krealhatunk, s mzokat majdan fel-
haszndlhatjuk egy ujabb eldlrdl torend
boot-olas soran. A Joad” illetve save” pa-
rancsokkal ki/be toltogethetjuk az aktualis
orszagok varsanyzdit. o joystick-kel cseral-
gethetjik a jitékosck szerepét, valamint a
Jlace” opcidval a mezdn betohan pozicio-
jukat hatarozhatjuk meg. A tovabbiakban a
megallapodasos részhez érunk. Lehetdség
nyllik egy bar@unk tlletve a gap ellen jat
szani, Ez uébbi megleheidsen reményle-
lennek tGnik. Ezekh utan megadhatjuk oz
ovar-ak (inning-eket felépitd jatszmak) sza-
mat 2-8-ig. és specialis lehetdségként e
végtelenithetjuk is. Ez akkor hasznos, ha
hosszasan szeretnénk gyakorelni, vagy a
hajitok, vagy az eliidk szerepet Magal az
dsszecsapas idStartamat domdben Az
inning-ek szama hatarozza meg (1-2). A di
reclory ablakban kivalaszthatjuk a merkdzd
csapatokal, Azonban vigyazal, a program
minden lehetdséget telkinal arra, hogy ro-
wid (ton DOS-ban talaljuk magunkat. ahon-
nan csak hosszas tologetés utan (uthatunk
ujra jatékkozelbe. Tehat figyeljunk oda,
hogy mit nyomunk meg 6s mikor (Quil, sof
dir, go sth.)! Miutén az OK funkecidra lep-
tunk, vagy oz orszag nevét 2-szer nyomate-
kosiotiuk kezdddhet is a jatek A cricker
mezd nagyon latvanyosan majdnem leljes
képoarnydt fogial al. A felsd részen iddnkant
megjelend ablak jAtékosaink technikéjal te-
szi szabalyozhatova, Tulsjdonkeppen a tel-
jes meccs bonyolitdsa egy . potméter” alli-
taséval torténik. A metddus hasonlatos a
goltban megismertekhez Megnyomjuk a
gombat, majd mikar a kijelzd meglddul, ad-
dig tartjuk, mig novekedési szeretnank al-
érni. A gomb elengedésakor a .potmétar”
felveszi az akkor betdhont pillanatnyl ané-
két, s hamarosan egy masik kijelzd indul el
allentétes iranyban, egészen egy ujabb
gombnyomasig. Ezzel olyan lechnikékat
szabalyorhatunk, mint a hajitdjaékos do-
bdseraje (Bowiler Acton Powar: On/OH
ords/ gyenge), & mezdnyjatékosok mozge-
konysaga (Fileder Aggression Spead Fast
Slow — gyors/ lassd), az elutas machaniz-
musa (Bafting Power. Hook/Slice — csa-
var/egyenas), vagy a labda visszajullalasa
[Fisldar Action: Top/Botton magas v/
alacsony ). Az elitdk vaélsrthatnak a
visszapatiand labda 8 iranya kozal, lletve
idSnként & program rakérdez a mezdnyjate-
kasok elhelyerésére is Ekkor hat lahetd-
569 all rendalkezésunkre, malyek kGzott ér-
demes wvalogatnunk, marnt allenfelunk ha-
mar kilsmerheti az alGzd struktura hianyos-
sagait MNincs is mas hatra, mint hogy sok
szarancsét kivanjunk, Az Amiga Cricket
szime egyetlen |O tulmidonsaga. hogy ogye-
dilalié a sporiaggal foglalkozd programok
piacan. Bar a jaték szimulaldsa nem olyan
rossz, da a gratika és & hangok szinte
csapnivaloak, s a program futhsa som gor-
dilékeny! Bizunk benne. hogy nem kell
sokat varnunk agy professzionilis
kivitalazés megjelenéséig!

e JEAN
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deutecrors

aimaz lesz, tekintel-
tel arra, hogy levelben kértelek 156-
ldink tanacsokat ehhez a jatékhoz

ban art olvashattuk, a
maethanoid-ok mindig a 6. bazisunk slké-
szulte utan tamadnak, és addig lehet velik
cserabaréini. Ez a kovetkezdhk ‘_Fpon i
% 10S-t szeraljink fal DRAULIC
GHAPPLE-le! s szalljunk le vele az sgyik
methanoid bazison. W aktivdljuk  a
GRAPPLE-t, erre 5k adnak nakdnk tér-
gyat. Ezzel szélliunh le egy sajat bazisunk-
ra, ahol pakoljunk kii kapcsoljunk a
RESEAHRCH részlegbe, ahol meg lehet ter-
veznli a COMSPOD-ot. Ebbd| gyartsunk le
egyel és pakoljuk be az a.?yik 0S-be. Te-
gyunk fel még két SUPPLY POD-ol, amiket
toltsink fel wvalamilyen nyersanyaggal.
{Minden anyagért ugyanclyan mennyiségd
masik anyagot adnak.) Menjionk al az egyik
bazisukra, Leszallas utan aktivaljuk a
COMSPOD-ot, igy mér érthetden beszél-
nek. Ha akarunk kereskedni, vélasszuk a
z6ld pipat. Most lefrjuk, hogy mit-misn ad-
nak:

MEH FUEL — MEH FUEL (ennok nincs
sok artelme) / IRON — SILICA /| COPPER
— TITANIUM / CARBON — ALUMINIUM /
SILVER — PLATINUM | METHANE —
HYDROGEN / DEUTERIUM — HELIUM /
GOLD — PALADIUM;

Tapasrialataink szerint a harcban mindi
tulerében kell lenni, men pl, két egyenl
arejd flotta harcakor mindig mi hdzzuk a
rovidebbet. Ez a vﬁsia felé problémés, mert
max. 1400-as erejd flottakal gyarthatunk és
az ellenféinek is ugyanekkora erejd tlottai
vannak, llyenkor az sagi, ha eldszér egy
30-40 robotbdl &lid flottdval tamadunk, ez

kicsit engiti a fottajat, és johet a
200 robotos flottank. Az ellentalbdl semmi
sam marad.
A fiottaban DROMNE power-ja 4-szeres,
de ha nységel is teszink beéle. akkor 7-
szares (hehe, poén volt réjonni). Csak
teljes flottdval drone) induljunk, mert a
mathanoid-ok nemritkan kézlokednek

1400-as power-0 flottakban, és csak 1sljs
flottaval van esélyank a gydzelemre. Mivel
a mathanaid-ok erdsek, kb. 4-500
drone-ra kalkulaljun ut.Tul;:m mng-r':]
ersanyagot, mer c gydzhetank.
ikdzben a harcok folynak. nép a ma-
sik galaktikabdl Gzenetekst kulddzget ne-
kiink. Ezek nysivrendszere (betdrendszere)
kénnyen . Miutdn az osszes
methanoid-ot kiinottuk a galaktikabél, a ku-
tuﬁrénhﬁ jelent, uj a talaht ol
ez agy csillagkazi dr . B hellyel, és
hélium-deutérium-fusl kell hozza (héliumot
csak az Urdnuszon és a Jupiteron lehot ba-
nydszni). Egyébként kiderdl majd, hogy a
mathanoigd-ok nem hahak ki, csak a nap-
rendszerinkbd! tintek el {e& kis idéra),
ezérn kifejlesrtettek ogz an, AR DRON-
is, ami sokkal jobb és erfsebb az 105-
drone-nal, és természetesen sokkal tobb
anyag kell hozza... ébként click-eljink
egy akarmilyen {lﬂsmdnil & gol course-
ra, majd a Napra (vagy feliratra), majd jobb
gomb, és megint sel course! Jé, a Tejt-
randszer (kis hiba, hogy = legkozelebbi
naprendszer a miénkhez képest 4 evnyire
van {lénysdbdss&uga"t. arzal a 250 fuellal
nem sokdig birjuk...})! Lehel, h lehat
kivalasztani ozt a csillagkozi Grhajonal is,
de még nem volt alkalmam kiprobalni (ép-
pen hozni akartam a MHel fuelt ax Ura-
nuszrél, 4s teljes biztonsagban éreztem
magam, amikor methano/d tomadids éne a
bolygét, és mire odaert a flottam, mar csak
alfoglieht bazist talal ott) Errdl jut eszembe:
nmagtyih bolygén az oft levd hajo egy met
hanoid fejet lat az ikonracs kozdn, arzt a
bolygdt meg nem lehet gyarmatositani, ald

szdr egy flottat leszink szivesek odakilde-
ni. Ha dztik az ellenséges flottat, dok-
koljunk be a bazisra, m szalljunk fal
azonnal (a bazison ugyanis panik tort ki,
é8 baindult az on sammisitd randszer).
Ha felszélitunk a bazis felrobban, és lehet
gyarmatositani & bolygdt a szokésos md-
don (kivéve egy doigot a kél r. frame he-
lyett elég egy bandalo-ot hoznli). A program
mindenutt, ahol ax adott egységet nem le-
het hasznaini (pl. r. frame-t az urban, vagy
methanoid bolygdn az of fmme-y. min-
dig azt irja ki, hogy legénység kell & hajo-
hozl
Amikor megnyertink agy csatal és bedok-
koltunk az dréllomésra, ahol panik 1on ki,
vigyuk a peintert a PANIC-ikonra (nem ne-

haz megtaldini, mart az egyetlen ikon i},
és click! EgyelSre latjuk, h beinduhl az
anmegsammisitd-rendszer Kkoljunk ki

azonnal, man ennek a bazisnak tel
kell robbannial Nemsokéara jelentkezik a
kutatas vezotdje, aki elmondja, sike-
raht lekoppintani ext a rendszert, tehat min-
danhova f.hhmu;\kjl lt':ﬂ:l és mejuli#eun
m 'Ergyzi. hogy a nn on kap-
c:l:ﬁ nak valahol... Ha megim bedokkol-
tunk methanoid bazisra, kapcsoljunk
Ismél a PANIC-lkonra, majd mindkét kap-
csoldt (cooling system és reactor) kapcsol-
juk at! A rendszer ledll, miénk a bazis/de
caollll Anyagot ugyan nem sokat hagytak
felebarateink, de egy 1ok cool kutyul igen: &
STOREROQOM-ban clickeljonk & switch
sloraroom ikonra, 6s érdekes dolgok keral-
nek & szemunk elé. Mint késdbb kideral
(professzorunk  bulletinjabdl), ez egy

NSMITTER nevid szorkezet, amivel
anyagokal és felsrereléseket transzmittal-
hatunk at barhonnan bérhova (mar ha van
mindenhol ilyen katyd), az ikenok jelenése
a kdvetkezd: - balance everything: mindent
kiegyenlit a ket bolygd kozott, ezzel lahet
olyan rendszereket kiépiteni, amelyekben
az anyag dllandbéan vandorol, és minden-
haol kiegyenlitédik. A tobbi eg&éﬂalml,‘i. Te-
szok hetyasbitést: az elézdleg emlege-
tott 4- drone -Q{ kicsit tizas volt, ez
Mﬂcu;-n agy hangzik, hogy 900-1000 (he-
hehe...}!

Miutdn az ésszes methanoid-ot kiiottuk a
galaktikAbol (pardon, naprendszerbdl), és
a tuddsok feitaldljgk (pontosabban loko
pintjak a methanoid-oktél) az SCG-, gyér-
tassunk beldle néhanyat (i jegyezném
maeg, h a mathanoid-ok on vaicszi-
ni tartozhodasi helyel a kovetkezdk: Jupi-
ter, Uranus, Thania, Neptunusz, Plutd, Tri-
ton és néha Decruria. Mt mindenhol egy
1400 power-es flotthra szadmitsunk...)! Nem-
sokéra felhivie a figyelmuanket a hutaldrész-
leg, hogy %BT -DAOMNE-t lestok &l a
methanoid-oktdl (nem tudom, feltint-e mér
mindenkinek, hogy a kulatéraszlieg mosta-
naban dllandéan csak masocl.), amit meg
lehet ezutan épiteni. Ezek arra lesznek jok,
hogy a kilonbozd naprendszerekbdl is ki-
fustoljuk a methanold-okal. Mivel ehhez ha-
taimas mennyiségd anyag kell, a kovetkezd
taklikét javaslom: Még a harc eldit, amikor
5 barisunk van (a 6. elfoglaldésa utdn jo
nek ugyanis a methanoid-ok), s mi n-
hol nyasznak valamit) ezt U értam,
hogy minden anyagot banyasznak valahol,
Kivéve a heliumot), allitsuk be a SHUTTLE-
kat, hogy mindent vigyenek le a bolygo fal-
szinére (erre azért van szikség, mert min-
den anyagbdl max. 5.000 lehet mindenhol,
és lgy 100.000 lesz, meit a bol‘{gb felszi-
nén is van 50.000, a gyartas kozben ig
folyamatosan hozza majd fel a SHUTTLE),
dugjunk be egy joy-t a mouse helyére, auto
fire-ral admnca-ul#'ﬁh a time-ot (kb. 40
évig), tehat olyan 10-20 percig

nyomathat-
juk az idétl Ha ez megvan, csinaljunk &ai-

landé jaratokat, hogy hkiegyenlitsuk az
anyagokat, megint advance bme (de mar
ne ofyan vadul, figyeljlnk, hngz nahogy el-
hordja az Gsszes anyagot a hajo), es ha
megvan, akkor csinallunk egy gyarmatosito
flattar, olyan 6-7 10S-bél mar meg lehet ol-
dani ext. A flotta tartalmazzon: 8 of frame-1
{az ezt széllité 3 hajén kell lenni legény-
ségnek!). B derick-et (nem felugyels,
viszont ezek eférnek egy tool pod-ban), 2
r. fame, az elsdé ot elembdl egy-egy
adat+silver [csak az ADC elkészitésehez),

egy adag gyanasszakénd! A harc kézben
foglaljuk el wvalamelyik heliumtermeld
bolygat is!

Az SCG DRONE felaldlasa utan inditsuk
be mindenhol ezek gyartasat, &5 nehany
helyen allisuk le ar %ﬁ DRONE-ok gyér-
tasat! Ne mindenhol, csak 1-2 helyen! Ugy
intézzuk a teleportrondszert, hogy mindean
HeD fuelt teleporaljanak egy bolygdral
Ezen a bolygén helyezzink uzembe egy
SCG-t (ezért [0, ha harc k6zben mar elfog-
laljuk & Jupitert vagy az Uranust, men mar
mindandtt van hélium!), rakjunk ra egy fool
pod-ot, és arra egy DFCC-! Tankoljuk meg
{tarmészetesan 10-szeres fueh fogyasa..),
majd 15jik ki, és idénként pakoljuk bele a
dronokat! El ne feledjuk a legénysegat! Ha
nem admiralist rakunk bele, e drane
power-je nem lesz 10! Ha 6sszegyult a 200
drone, sllendrizzik, hogy a fuel max-on
van-e, ha igen, sef course-ndl clickeljink a
Napra, majd mondjuk a Proximara), lehel
masra Is, de ez van a legkozelebb, mas-
részt holdakkal egydtt csak 4 bolygo van
banne, ami 6l |6n a késdbbiekben! Indit-
suk a motorokat! A fuel csak addig fogy,
amig az alul lathato velocity (a fénysebes-
ség kijelzdje) el nem éne a kozel 100%-oL
Miior odaért, mentsink allast (fontosl),
és thmadjuk meg az egyik bolygot! Mint lar-
juk, az Svék is 2000 pwr-6s, tehat csak &
srerencsében bizhatunk (a Proxima ahala-
ban csak 1800-as, tehdt tuti mi nysrink.),
DD“D;IEUM be. kapcsoljuk ki, @3 mivel it
hagytnk egy transceiver-1, lehet ide akarmit
ransmutalnil A transmuter a bolygotelszin:
rdl is felhozza az anyagokal. lehat elvileg
nem kéne shuttle, viszont tarisuk meg Skel,
mart nagyon jal lehet velGk pildtautanpdt-
last  k znt:. Egyébk?:t nem kell
megijedni attol, hogy 4 ig tart az ot a
proximéra, fénysebessegge! ugyanis az
drhajoban qr}cgsubbnn telik az 1ds, tehdat
al hamarabb odaérink.

miéksziunk még az idegen galaktika Uze-
netére, h egy targy B darabja van aln?\tv
ve a galaktikaban? MNos, szereljunk fei
GRAPPLE-val egy hajdt, &5 menjunk al
minden bolygdra, a proximaban, ha mér je-
lenék egy bullstinben, hogy x helyen van,
akkor csak oda kell menni, és nemsokéara
jelentkeznek az idegen lények., hogy a
targy egyik darabja x helyen van. Menjonk
ide, majd hasznaljuk a GRAPPLE-t! Szod-
jik be a targyal, dokkoljunk be valamelyik
koléniankra, és bontsuk fell A Fold felszi-
nén ezutan ki lehet fejleszteni a terv 12%:-
at. Kb. ekkor talaljak fel tudosaink a gyor-
sabb PYERDRIVE-ot, amit be sem kell sze-
reini, automatikusan beepll. Ha az osszes
naprendszerbdl osszefogdostuk a darabo-
kat, akkor majd térténik valami, de ez még

agy kicsit odébb van,..
» Boronyal Matyas
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CAURA BOLY 2.
The Dagger

of

WOWZ! Ez a szam is sivar lett volna Siers
stufl nélkall Mimt mér art valamelyik
NEWS-ban elogsacsogtuk, o Laura Bow is
megén egy loltatast. A jatek alcime (The
Dagger of Amon Re), vagyis Amon Ra
ldre”, sejteti velonk, hogy szikségunk lesz
némi ismeretekre az egyiplomi istensegek-
kal kapesolatban. Kulonos lekintoftel arra a
tényre, hogy Amon Ha a napisten wvolt,
vagyls most is korlldtte fog forogni e vilag
(Hat akkor hajtsunk RA gyerekek] —
CoVboy).

Az introbal megtudhatjuk, hogy ujdonsuh
ujsdgird-jelohtek vagyunk, marmim ha al-
kalmaznak,... Ehhez persre srenzacios cik-
keket  kell zaros  hatariddn  beldl
gyananunk..

Az intrd utéan, a jaték kezdetesekor eldszor
egy kis kodkérés romjaira bukkanunk. Mar
Amigén és PC-n is slvégenék a .piszhos
munkét”, am INC-4k wvalamil nagyon
slb™**ak, mivel a torés rossz... A PC ver-
zidt nekdnk is csak eredeti programmal si-
kerdl végigiatszani, nem sz orszagban el-
tetfodt — INC léle —, a 3. felvonas legele-
[én kifagyd verzidval. .. A kéd kikerssése vi-
szonylag egyszard: & mallekel tizenkettd
képbdl & megloleldt kell kivalasztanunk, ki-
keresnunk, majd click. Ugyes modon a ja-
ték sorin tobbszér prabal meggydzddni a
program arrol, hogy mannyire ismerjuk
ezeket az istenaket, Ugyhogy most tdl azon,
hogy bemutatjuk az egyes istenek alakjait,
pir szét szalunk is réluk. Ha a falismerés
még igy sem maegy, tudjuk sjanlan a Széc-
hemyi Konyvidarban fellelhetd idevagd kony-
vek 1Iomkolegét (Eszetekba sem jut, hogy
a kézikGnyvetl javasoljatiok? CoVboy).

AMON RA:

Oa nagy nap isten
{(sun god). Az lete-
nek kiralyanak"
King of the Gods)
ismerték, de ugy is
beszéitek rdla, hogy
& .o vilag tronjainak

ura” (lord of the
thrones of tha
worid) . mindan

mennyai, 1oldi és al-
wilagl elet forrasa. A
farack apja. A goro-
gok Amon Aa- a sa-
jat Zeus-ukkal azo-
nositjak,

OSIAIS:
A fald &5 ndvéanyzel
istena (god of the
aarth & vegelabion)
Eredatilag az istan-
s60 srimboéluma hki-
fajezi & Nilus kisza-
radasat o5 aradasat
| Osiris-t tartjak
| egyébként a Vénusz
) | bolygd  wvédelmezd.
j}‘. jenek is.

O az ég istene [uky
god) és a fény szal-
lemea [spuril of hghty.
Kezdetben helyi is-
lensegnek szamitott,
a Nilus defla vige-
kén. Késdbb, 1okéent
a Romal birodalom
tennallasa idejen
valt igazan ismertié
Amikor Felsd-Egyip-
tom kiralyal alindul-
ak dél felé, hogy
agyesiséh a kétl bi-
rodalmat, sttdl kerd-
ve lett Horus észak
és dal egyesitdje”. Horus a Szaturnusz vé-
delmazdje,

ISIS:

A legismertebb
egyiptomi istanseg,
Haorus anyja  és
Ouins lelesége. Min-
den istenak kirdly-
ndjeként  ismerjok
g.'iuam of all gods)

a gyermekek vé-
delmezdje. Szerete-
ta  keresztezte a
mennyorszag, 16id,
alvilag hatdrvonalal.
Isis alakja oz O] dvet

szimbolizaljs, ami-
hor kézeladin a Ni-
— lus Aradésa

A bolcsessoqg |Godf
| of wisdom) istens. A
muveszetek o5 1u-
domanyohk

patronalois Téle
ared a bDeszed, Az
ITAs Hesobb a
garogak Tholh-t sa-
jat Istenubkal
Hermes-szol azronc
sitottak, akineh ne-
véhez o cslllaga-
szal, csillag|osias,
matematika, fold-
rmjz, orvosl ismore

—

| &k &8 a novénytan

fhzddik

Hahor & logrégets
ben ismert egyiplo-
mi isten, Temploma-
iban nagy unnopsde-
gekal rendexiek. A
legjelentésenty  wun-
nepsogoket a szule-
(LT aviorduldkon
tartottak meg. Ezek
a8 tEemplomok na-

gyon gyanyoriok

valtak. A

gorogaknél

Aphrodite-nek  taiel
| meg.

& a gonoszsag és

s0l6tsé0 istene
(Goad of wwil and
darkness), & woh

| Felsd-Egyiptom ura,

; az univerzumban a
josagos. A mitologi-
aban & sivalng &3 o
vihar istanekent is
ismerjuk
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Anubis a temetési
szertartasok (bunal
rites) istana, akinak
& nevahez fazédik &
mumifikalas feltala-
lasa. Arrubis taligyel
o temetasektdl kozd-
ve agész az alvilag-
ba vald eljutasig

.0 a mivészek és a
mesterek partlogdja
A mesterak mestare,
aki megmunkaita a
1émet, varcsokal
epitett, valamint is-
tenok szobrait alkot-
ta meg. A gorogak-
nal Hephaesfus, a

romaiaknal pedig
Vujcan ftelel meg
Piati-nak

NEPHTHYS:
. A sotéisdg, pusziu-
— | las és haidl (dark-
™ ness, decay, death)
lr | istene, Seth nénemid
AL | valtozata. A  halal
' = parfogaja, aki szim-

bolizalla ar édletet a
4l | szdletosisl a halalig.

I:i_"'c:" YL l&z istenek Orndje-
4 \ | kent (Mistress of the
"‘\ gods) is ismarjuk

A tlermékanysag ia-
tene (God of farl
fen liny), az esShozé. Az
I/ ulak és utazdk iste-
60 noként is fohhaz.
ﬂ&}? kodtak hozrza. A ka-
ravanok veretdl mi-
oldft elindulimk a ai-
vatngba, Iimadkoz-
J.L*'-F ik hozrzd A gors-
‘--1’ goknal  Pan  felel
i mog Min-nek

<8 a krokodilisten
[crocodile god)
Osis-neh  egyide) -
leg volt baratis as
ellensége A temploc
ma mellet el egy

taban fhlbovatd,
karperecekat visah
Amikor meghah

mumifikaftak

Ennyl sulyos Ismerethalmaz utan feltdilés-
kén el is kezdhetnank vagre jatszani.

ACT 1 - A NOSE FOR NEWS

A szerkesridsegben eldszor is nyissuk ki a
fiskunkat. Ez ugy 16nénik, hogy elba-
nyasszuk az asrtalon fekvd teritd jobb also
sarka nlol a kulcsat, s ezzsl nyfjuk. Ezutan
nézzunk bele ar asrtalunk labanal levd
szemeteskosarba (Te szent Amon Ra, mar
lebuklam! CoVboy). Egy basaball-
labdat lelunk, Szedjik fel a szokott kézkur-
zorral.
Mivel a jdvanddbell 18n6k holmi betdrésrél
beszol, kiaggathatjuk munkatarsunkat
(kerdezd-kurzor), mit tud rola. Mivel a par-
beszéd-dolgokat SIEAAA-6k egész j6l oldot-
tak meg, csomd dologral kitaggathatjuk.
Ha mindezzel végeziunk, ki is mehetink a
wvarosba. It kezdetben nehéz lesz morogni-
elészdr mog csak texival fogunk csészkal-
ni, mivel &z legaldbb ingyenes a saftd mun-
katarsainak A Larry-ban szokott

modszermel (kez-click a taxitablara) fogjunk
is egyel.

o L e
A taxis azonnal ki is dob, men latja, nincs
panzink: dobjuk be Ujsagird-mivoitunk
igazolasara a padunk fidkjaban leh karyat!
A taxisnak az dicél megadasa szimén a

legyzettombink alapjan toménik: vélasszuk
ki benne a céh, EXIT-kurzor. b= méris indu-
lunk..

Parsze nohol érdemes aimaszkainunk az
uttesten. Ez mar nem Lary-s. men ha
dgyesek vagyunk, nem csap sl az auld:
ehhez siman & szem-kurzorral pillantsunk
az utl 18link jobbra, illetve balra fekvd sza-
kaszére kb harmad-
képernydmagassagban clickeljink baira,
illetve jobbra), és he mindkétszer , There
are no cars coming rom this direction™ a
valasz, neki is indulhatunk...

Ha elnézdnk a renddrseghez (elfszér oda
érdemes elmennunk), odakint lelink egy
részeget, amint egy Ujsagsator alan horkol.
A kéz-kurzorral ébreszthetjuk fal az Grgét,
de a lapot se igy, se gy nem tudjuk 15ie
megszerezni. Inkabb lepjunk be ar &rare,
majd rogton vissza, ahogy a SIEARA-kban
lenni szokoll, a reszegnek semmi nyoma,
viszont a lapotl ofthagyta, és iatunk benne
egy szendvics-szabadjegyet Szedjok fel
(Figyelem! Kazdetban ROGTON clicksljink
ar alakral)

Ha mar van egy ilyen kuponunk, misrt nem
hasznalnank fel? Menjink vissza a szer-
kesrtbéseg elé (siman az Uton atmenve, o
dupla-click utan), oft leljuk meg Luigi-t. aki-
t51 be is hajthatjuk s |arandésagunkat.
Ekkor, ha & szendvicsel dadjuk a renddr-
sogl portasnak, az mar beszédesebb lesz,
bar tal sok Oj infdl nem fog mondani; de
akkor mar bemehetdink a hatsé ajtén o 16-
nekhoz, hogy kifaggassuk a tSrlopasrél. Az
illetd igen dihés, hogy megleddjik ilyen
kis kaliberd Ggyek hanyegolasa miait, mi.
kozben a varosban lombol a 'kemény’ bi-
nozés

Ha mar oz intréban a cselekmény agy ré-
sze dokk-kornyezeiben |atszédott: minden-
léle tura, nehéz ember nagy kollerakkel,
nézzunk ki, hatha azok nz ot pakoh egyip-
tomi cuccok kapcsolatban vannak a tério-

passal!

A dokkban menten osszefutunk Sreve-vel
Ket szemaélyrdl érdemes hérdexzni Dr
Pippin Carter és Dr. Archibald Carrington
Beszél az egyiptomi cuccokrdl, a kilonds
szagu kolterrdl; és Countess W C-rdl, Car
Angton ndjardl.

Ha elugrunk a tetthalyre, art bezarva talal-
Juk, de az esti fogadas hirdetése (amit mar
a 5nok is megemlitetty mar kint van, azon
fehétollel. hogy estélyi ruha kétalezd. Mivel
sem astalyi ruhank. sem pénzink, mehe-
tink tovabb keresgéini. .

Viszont van a listankon egy ruhatisztid (Lo
Far's laundry)! Hatha it fel tudunk hajtani
egy ilyasmit!

Kezdetben semmi eradmény, lapni nam tu-
dunk ruhat. viszont ha elbeszélgetink a
patyclal eldtt hangyaperszaliset jatszo kol-
kokkel, az ogyik kiboki, hogy az elsd osrta-
lyi baseball-labdakat kdlondsen szerst,
amalyek (& hasznalhatonk ar ablakovegek
ellen. Adjuk is oda a labddr, és mivel a kdr-
nyéken ugyis mar meglogyatkezott a han-
gyacsaladok népessége, a nagyiol atadja
{ami biztos fehétlendl kell magd, hiszen mi
&r gy nyomozd nagyind naikal?)

Ha almegyunk a tisptitdto! ar uvica tulolda.
lara {(vagy a taxiban o Flower Shop-hoz ké-
ratjuk magunhal), agy virdaguzietnek alca-
Ioft zug-palinkafdzdél lelunk, ami or akkon
idék alkoholmamesitet! Amerikajaban nem
fogadont mindenkit et karokkal, gy tGlunk
is agy jelszal kordeznek, amn persze mog
nem ludunk.

Hol lahatne ennek o bougro pealdamondat-
nak utananézni? A szerkesztdségben?

Ha ott meghkardezrik a szinelendl gépeld
munkatarsunkat a virdguzletrdl, roglon
megmondja: ....persie, ar a rug palinkaldr
del” Etre természetesan a noteszunkban
is megjelenik a Speakeasy. és igy mar &
rendérsegen is kapcsolni fognak

A rend8rség portasatdl (csak ha mar meg-
ajandékoziuk 8 szendvicesel) érdekiddhe.
tink 15 o kocsmardl. A szokotl sablonszs-
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vegek uthn [ ez egy tisza viros™ sth,. ) rétér
a targyra: elarulja, Charfeston a kbddszo, és
hogy ne mondjuk meg senkinek, hogy kitdl
tudjuk (nos, ennyit az antialkoholista bal-
politikardl.. ).

Maohetlnk is vissza a kocsmiba (8 taxisnak
most mar siman Speakeasy-ra hivatkozva)
A kopogas utan a Misc reszben clickeljunk
a Charleston-ra: és maris szabad az

Bert nincs sok érdekesség, kiveve a belé-
péskor enekalt zene, ami kellemas megle-
petés volt PC-n az addig szinte nemleges
digl hangok utdn (aztdn az sgész visszaall
Adlib-ra...). Felledezhetjuk, hogy van egy
ndi mosdd, ahol csak egy leszbikus leany-
zd jelenléte lehet zavard, valamint az egyik
ssztalnél oft dl Ziggy. akit méar & masik Gj-
sagirg is megemiiten, Szoba allhatunk vels,
de nincs sok arelme, dgysem tudjuk meg-
mondani, ki kaldan.

Menjunk ki, és fogjunk egy taxit. Ez. ha
mindent a fent! sorrendbean csinaltunk, lele
lesz szemeéttel: talan ha twirkalnéank benno
egyel, még indulas eldn

Pont & jobb kezink mellett lesz egy kisebb
halem. lde clickelve o kez-kurzorral, & gale-
csindarabkakat siman arrébb ludiuk tenni,
3 hamarosan lelunk agy ruhatisziidl utal-
viryt: énelamszerd, hogy most hova kell
manni...

Irany ujra a patyolal. Adjuk oda a kinainak
8 kartyal, s bar szabadkozunk, hogy mi is
csak talaltuk, gnzdagabbak leszink agy el-
fogadhate estély ruhaval,

i § sl ytaraing o e Billaade gy T

g i e ey oF the Vingl, wiin T L1 ]
- *-_-:;“ e Diangs of e Tayar el 30
Pt etk ke o Rt e g e the
1 bl

Ezzel mar van esélyunk az estélyre, csak
hét hol dfSzhetnénk M7 A muzeumban
nem lahet, viszont a kKocsma wvécajdban
igen (Speakeasy, Charfeston, irany a WC, a
ruhéval click magunkon)

Ha kijgttunk az ivaobal, egy taxi mans eldall,
¢3s megindulunk a masodik felvonas fele,
miutdn a program kinyilvanitja, hogy elsd-
rendd nyomozok vagyunk .

(Természetesen mas sorrend is jo: pl. utol-
sonak & dokkal vegzunk, ide érkezik a tela-
s2m taxi stb. )

ACT 2 - SUSPECTS ON PARADE

A muzeumba. ha bea akarunk jutni, az
drnek mutassuk fel a safidigazolvanyunkat,
ekkor mar bemehelink. Bart harom halyen
alskul ki bennunke! érdekld, nem csak
sznobsagokat Ssszehordd majomsziget. Ez
a harem slilsd képernydn van: szdval ha
az egyik parbesréd vagel art, es a masik-
nak nemigen latszik kezrdete, menjunk al a
kovelkezd képarnydre. hatha oft alcsipunk
egy baszélgotést.

Kezdetben szinte mindenki az asrlalok
alén dlidogdll: ha a kozépsd asrtal mogd
allunk, majd a képernyd alja felé mozdu-
lunk, balehallgathatunk a szovegekbe.

A tobbi hallgalodzas mar potonegyszerd-
ozok alapjan

Van még egy. & hallgatézasra Kitdnden
hasznalhaté szerkentyd: oz & kozépsdtdl
balra, feljebb levd asztalon sorakozd vizes,
de inkabb ‘foles™-poharak, amiknek maijd a
3, felvonasban vesszUk nagy hasznét Most
vegyunk fel egyet.

Ha épp nem banalis tamakrdl fecsagnek
{pl. mikor vetie &l a muzeumigazrgatd a fe-
leseget, hogy ledezték fel Ra t&rdt stb..),
néha egesz ardekes dolgokat hallhatunk,
pl. hogy a renddrdnok megvadolja az
egyipiomi, mar azr imrébdl ismen Grg#
(Smith), hogy neki left voina a legtobb indi-
téka ellopni a 16, majd az egyiptomi va-
daskodasait, mallyel & muzeumigazgaton
(Dr. Carter) tamadja le, hasonlé indokokkal
Kazben dsszetutunk Steve-val — mindenie-
le fura esizmaban —, akit & kikotdben is-
mertink meg: elmondja, iddig kovelstiom
és halalosan szerelmes belénk

Ha minden boszélgetést + az |didta masz-
kaladst megelégelte a program, minden
kulestigura eltakarodik, és mi tovabbmehe-
tink: pl. hatra, 8 muzeum-részbe.

A teljesen jobbra nyild ajandékboltban ar
utdnzat-tSroket vizslassuk meg a nagyito-
val. Kesébb ezek kozéh lesz az igazi is,
most csak annyit érink al a lesalkedéssal,
hogy az or kitessékel a helyisegbdl. Ke-
sbbb visszajdhetink megneézni, de mar
nem leljik az igazi tort (tehal aminak nincs
‘rmacle in Bz dlén)

Az alejan Mr. Smith nyakéaban latott ankh-of
késdbb megleljik, meghozza a muzeum-
részbdl a dinoszaurusz-szobaba nyilo ajtd
mellani afion be, majd tel- és balramenve
Ha magvizsgaljuk a nagyitéval, van rajta
egy 'PS’ alairas-szerlség kié is lohet?
Mem kell hozzd sok ész. Ptahsheptut . Tut”
Smith-6... Bizonyhték-féleképp tartsuk meg
Hogy hagyhetts el az drge? Hatha lolank
valamit a hattérben, a mumiak kérnyeken!
Hamarosan megleljuk Pippin Carter holftes-
tét ar egyik mumia-szeruségben. Termé-
szolesen vizsgaljuk &t a gyilkos nem dritet-
te ki alégga s zsebeil, mert lelink nala egy
jegyzettombot. Tegyuk el

ACT 3- ON THE CUTTING EDGE

Ha normalisan Gtevickaltink a hodkérasen
(tehal elagtelen tudasunk miatt a rendddé-
nok nem tagadont meg azonnal minden-
nemg egyuttmikodést), szabad kers! ka-
punk a muzeumban vald maszkalashor
bar a renddr még megegyzi, egy nd ne
maszkaljon amire Laura hozza is vagja
hegy mar rengeteg bindgyst cldolt mag
(nam is bekepzef...)

MNeézzink be ar egyiptomi terembe (ahol o
hotestel fellehtdk), majd wéana, ha meg
nem teftdk volna, a beszaeld dinoszauru-
szos terambe. M szedjuk fel a csontot, illet-
ve hallgassuk meg a fantasztikus hang:
utanrzast..

Lhana mehetunk az Old Masfars-tarembe (&
Dinosaurs Masrodon-bdl  felfales nyilik),
majd tovabb le

Fojott hangokat hallunk Yverre szobajabaol
(jlobbra fent az aftd), hallgatozzunk. Ofimpa
beszel 8 masik, mar megismen ndvel es a
vagére egészen eldurvul a harngulatl
tobb nem hallhato

Mivel Ywvefte aftajn meg mindig zarva,
egyetlen utunk van: lefele. Olimpra szobaja
ha pl megpillegjuk az asrtalan a kigyo
merget. megjelenik & maga Is. feiszedi a
marget, és lelep

Ha arzonnal utana megyunk, lathatjuk, a
szobros terembdl foltele megy ki, oda is
kdvetve viszont mar semmi jele, hova tan
hetettt merd a szobanak latszolag nincs
mas kijarata, mint amin beajottunk. Haanda
sul mintha afté-nyomok lennének a kozep
s& hengeren, &5 az Amigasok, illetve PC-n
jobb hangkartyaval (Sound Blaster] rendel
kezrdk, belépés eldtt egy kapuzarodas-jelle-
gl hangat is hallhanak

Ha er egy titkos atjaro voll. vajon hogy nyi-
totta ki? A Gaondolkodé-szobros teremben
csak maga a srobor van. hat viztaljuk meg
art. Sammi erdekeset nom lolunk raps, ki
véeve, amikor az arcara clickelonk a szem

itkonnal. nocsak! Egy kéz-ikonos clickre a
fo; hatrabukik, kapunyitodas hallatszik. es
hatramenve, valoban Kinyilt &8 tthkos kapu!
Csak, sajnos, rogvest ki is ég o csigalép-
csH megvilaghs lampa, mi pedig kanyona-
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lenul leasunk, ha balépnénk,

Mast mar bamehetdnk Yveite szobéjaba is
(A szobros terambdl jobbra fel)! Ha belené-
zunk o szeménanoba, egy hasznalt indigot
lelink bonne, amit el iz olvashatunk, ha az
asriall fény fele tartjuk. Artan még szedjik
ki ar asztall ldmpéajabdl az égdt. Ext a szo-
kot — kdzelkép a lampara - kikapesolés
kiugras & lolyosdra, mig lehil o korte
Vissza - eye - kurzor & lampéan - kozelkdp a
lampaborara-kézkurzor a karfen — modon
tehetjik meg

Ezzel az u) kdrtevel meg siman a kiégetire
clickelve, n lépcsdn vilagossagot teremthe-
tunk. Még azonban ne menjink lel Néz-
zunk fent is kordl..

Yvefta srobdjaban renduletiendl folyik =
szex (ha hallgatdzunk), ezén oda most ne
nézrdnk be: de ha megim ellsogatunk az
egyiptomi részieghez, ardekes latvanyban
lesz részunk!

Na, mar megint egy hulla Ez a
Ptaradactyl room-ban van, és jol lathatdan
lefajezték.,. Ha fejrd] van szo, azt csak egy
helyan rejthotték el: & Mask room-ban (bal
ta, majd le}! Ha thzetesebben megnézzik a
falon feltind fejeket, a sok szines- és fehér-
bérd kozatt Szibériaban leldnk egy zoldbé-
i fejet is. Mivel roldbdrdek maximum csak
a8 marsi vegetacidbdl szarmazhatlnak, es
ebben a korban ennek |étezésérdl a Féldén
még semmi bizonyték nem volt, blzony ez
csak egy halotl ember feje lehet, mog ter-
mészetellenssabb modban. Kézelkép: a
szokott sikoltozas. Megjelenik a felugyels,
agy kis kozrjalék

Visszameanve Yveile szobdjaba, oft mar
nincs szerelmeskedes, viszont a jobb asz-
talon levd nagyméretd papirvagot jol latha-
tban valaki hentesmunkara hasznalta, ra-
adasul, ha bekukkantunk Carington, a t6-
vezer szobdjaba, most a valtozatossag kod-
véarl ogy agyonszarkah hulldt lelonk, aki-
nek a feje mellett agy CF telirat diszeleg-
persze vérrel irva. M| is ez? ‘Cnme and
Punishrent'... Talan valamilyen konyv... Ha
kardinézank a IGnck konyvespolcan, ha
Marosan & crime-kategoriaban (kéz-ikonnal
végigclickelve minden konyvet, nekdank o
jobb oldali kézepsd sor jobb oldalan volt,
ogy piros konyv) lelink egy ugyenilyen ci-
muit, s benne egy Poiice Card-ot..

"

A kandallo feletti kép nyfthald, és természe-
tesen egy széf van mogolie. A széf kodjat
az asrtalon, a telefon mellett heverd kis lila
lelefonkonyvben lelhetjuk meg, mégpedig
B. Sayff neve mellett. Ha a szamol falirtuk,
eye a kodidrcsara, os clickeljink sarrend-
ben a szamokra [ha valaki nem jott velna
ré: a szamjegyok oISt &lld betdkre nem kell
figyeini). Kinyilik a széf: egy naplét lelink,
amit viszomt még nem gydjtink be, lévén
hatha |6 lesz — sénetlen adllapotaban — bi-
zonyiédknak. ..

Ha visszalelé menve megpiszkaljuk & véres
papirvagdl, megjelenik Olympia, aki a sok

hitetlien suletlenség (‘birtos prros  lints
valrl) mallen mond egy bizstos infot is
Jvalte spp most ment la Emie-hez” . Mian?
Az eddigl parbeszedeh — ahol Yvens
mindig a szereld sziv szerepél |atszolin
barki légyen is a hdsszerelmes — alapjan
nyilvanvalo. Menjunk mi is wana, hatha
Erie kitakarodoft a szobdjabol s lannyal,
mi tuzetesebben koérdinédzheszsunk!
(Eddig mar volt bent, & szobajaban sgy kis
szex, utana viszont Ermie voh bent, egye-
dul, de a tovabbi nézelddést megakads-
lyozva|
Tehal, menjunk le a csigaiépesdn, jobbra
{Alcohol Preservalion Lab), s it is jobbra
([Ernie’'s office). Végre eftdnt az Grge!
Mosi sistnunk kell majd. Gyorsan nézzink
bele ar asnalon lavéd ‘Alkohal-index’-be, s
nézzuk meg, mi van & 13-as tartalyban,
amirGl épp ebben a pillanatban beszél
Olyrmpia a hangosbeszéldn, hogy valami
gond van vels, Ezutan nézzink be az ajto-
tol balra levd ToolBox-ba, ahol lelink egy
drotvagol: ar asrtal alan pedig egy pat-
kany-lasszdt ez utobbi kettd nem lesz fon-
losj
Ha kimegydnk, nézzik is meg a 13-as tar-
tahy1 (bal oldal, alulrol a masodik henger).
A kez lkonnal raclickelve fel is maszhatunk
14, és meg is leljiok & t6n. ..

Ha meg bekukkantunk a Mammalogy Lab-
ba (ha agyszer mér benéztunk Ide, akkor it
volt Olyrmipia, de most mar nincs, s hagyott
nekunk nz aszislon egy kis kigyémérget
(szedjuk fel), valamint a hitdben egy hust
(o felssd fidkot nylssuk ki, majd eye-ikon
meg is leltuk). Kozben érdekes kozjaték
zajlik le a faldan: egy patkdny odakocog a
bejaral melletl levd egyik, lezan dobozba,
szaglassza, majd eltinik. A dobozon a fel-
irat: Carrington sajil, személyes cuccai. "
Vajon a kulcs hol lehet? Nem lehet, hogy
ar Old Masters-beli csillédzés volt mags a
hulcs?

Menjink fel az Old Maslers-be, és vegyik
szemugyre Anonimus Bosch képét. A villo-
Qo izél a térrel el is tavolithatjuk, ha & na-
gynoval elészér tizetesebben megnézzik,
mald a csontvaz kezénél villogd valamire
szintén nagytozunk, s & csontkulcsra pe-
dig a térrel clickellink.

A kulccsal maris mehetank a Mammalogy
Lab-baél fellelé nyild terembe, és a ladat ki
is nyithatjuk, csakhat egy halom husevd
hangya tamad rank pillanatokon beldl (Ez
a ZOOL-mania mar kezd az agyamra
mennil — CoVboy). Ez sllen ugy védekez-
hetunk, hogy rogton, miutan kinyfotiuk a
koffert, belodobjuk az Heni hdtdbd! kisze-
dett hust, hadd ragddjanak azon a han-
gyak; &k diadalittasan fel is markoljak, as
még joparszor leltinnek, a pajzsként ma-
guk felett hurcolt lepénnyel. A kofferben
egy iasljesen lelegelt csontvaz van, de az
oraja meg megmaradi. amibsl kiderdl, a
karosult szemely maga Carnngion

Nem beszéltink meég a tobbi rejtekalagin
rol. Eidszor is, hogy valami bennuk eset-
leg lassunk is, @s ne valjunk rogvest a de
novérak martalékave, a csigalepcsd aljan
balra van & ‘tdzkazena A csontial betdrve
az uveget, felmarkolhatiuk a biztonsag
Iampat., amn meggyutan) csak simo kéz
click-kel kell (ezt mar akar bent a vaksotét
ben is megtehetjuk)

Bk 10 2= sotorels. Frafeen
y Jee et ¥ se Mipearn 8

of F el 5. el vl e ook

e eyl

Heimiich (az &r) posrtjardl is nyilik refteka)-
6 Camngton hivatalaba: Hesmiich jobb fa-
lan, az alsé medalgydjftemény mogott levd
gombot nyomjuk maeg.

A masik Clympia-161 nyilik, az alkoholos
tartosité-laborba. Hogy ezt megnyissuk, a
hand-kurzorral clickeljunk azr asztalan alld
maradvanyokra, mar amikor a program en-
gedi, és nem szol. hogy ‘ne nyulkaljunk
sramiancuk eldn!”

Azutan 8 mumia-olégiai hatsé terembdl ayi
lik egy aftd ar sagyiptomi lerembe. ehhez
elészor Emie szobajaban meg kell nyom-
nunk az asztala felett. a falon levéd & nagy-
darab gombot, majd balra &5 hatra: a ket
doboz kozddt oft sotétlik a bojarat
Visszatérve Heimiich-re., érdemes lehet a
kdnyvel kézott kutakodni Lelink pi. olyan
kanyvet, amelyet & it The Haimlich Death
Manuever', de ezl a program izlase nem
igazan énéhelheti, még csak hozza sem ar-
hetink. Viszont (ar Arfs-poicok taié) tala-
lunk egy befelé lorditott konyvet (kozli is &
program: 'For soma reason... ). Ext kiszed-
va, megint taldlunk egy cetlit

Ha meg ide-oda maszkalunk, és mindezen
fentioket elkovettik, a Madieval Armour-te-
remben kiszurhatjuk, hogy o kérpit moége
tudunk rejtdzni. . Erro oz dra rogion eluti a
hettdt, 85 m hezdddik & findle

Haiirmlich- és Olympiar latjuk. Olympila valé-
szind tud Camngton meggyitholasarol,
mert wtolsd mondata igy hangzik: Egysror,
nemsokara, Te lehelsz it & 16nok .. Tobbat
nem mondhatok..,.”

Ha kimeannek, kovessok Sket A Mastooon
Room-ban azutan megqint egy ujabb hullat
lelink: Ernie az... Ha a nagyitdval megvizs
galjuk az ing#t, némi szdrzetet talalunk ra-
la, mag egyebhent is: egeszen alkoholsza:
gu az ember (nagyio-click a szajara) A
szdick meg a 13-as henger lakone| szar
muoznak... Szegony Emis-nek valészind le
kellett merdinia a hengerbe, hatha meglall
az eltdnt 161, aztan siman kirakiak ide szé-
radni..,

Tovabbmenve, dsszefutunk a faligyeldvel
&5,

(-6s ha folytatjatok, racsisriok a
Legend of Kyrandia |eirasara!l Nem tud-
tok szamolni? Inkabb irjatok azi, hogy a
16bblt mar az olvasokra bizzuk, vagy
folytatjuk, wagy valami llyesmi! —
CoVboy)

-szoval egyebkent is il zaredik & 3. lelve-
nas. ugyhogy nem tonunk felbe semmit
esotleq valamikor folytatjuk
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Az ndbbi iddk legszebb, legjobb hangu,
SIERRA-tipusy jAlékat van szerencsénk bwa.
jelenteni, melyet ezuntal megsem a SIERRA
kovelst el. hanem a Virgin Games ala tnrg-
20 Westwood Studios programozol, A z an-
gol sajto szerint U] sorozalel inditoftak, a
FABLES & FIENDS [mesak as gonosz lol
kekj cimmel. Ennek a sorozatnak az olsd
részéhez van most szerencsank! Tomaoritve
5 mega, de megeri, hogy felpakoljuk a win-
csire. A jatak aimosziéraja dobbenetos, a
zene egyszerden 1okaletes, és o jAlék s
gyors, a SIEARA-|jatéhoktol eférden

A mease igy kezxdddik HKerekerdd Melyan,
Kyrandia elvarazsoll vildga sok iddkig a régl
Kimlysig leginkablb magidval lolilel! tario
manyanak szamitof

Sok-sok evsraraddal oldbb, . Willam K
raly, szovelsdge! kotoM ar ds Kimlysaggal.
Ez termaszolesan hadviveldsi segisegel s
jalantolt,

Ahol a kirdly &0, egy batelmas diggaskd ndil
ki 8 taicbdl, mint ar ds Kimlysag adomanys
dar amberoknek. Ezt a dragakdvor a kirmiy
caalad teriozoft védelmezri, Ex a kd indifot
fa o az amberekel & magusi uton

A Kyragem eidit a Magia csak mint in-ol!
felbukkano, iddleges tarmésrat
jalensagnok szamitoff, de mivel mar & KO

latrohozdss s lojlell  magial  genyell,
hamarosan  Kyrandia wall B magia
laglrakvenialiabb liohyeva, Mallosiog

ugyanezen ardval létrehostak 8 csodulalas
Kyrandia Varai

Ezon emberak lesrarmazottal mind tovab
adttk vararsias-ludasukal 8 xovertkezd ge
nerdciornak, akik persie ad mind lovabb
fejlessionték, os Wy valt Kyrandia sz idox
B0 & varassivdomanyok lellegvarava.
Parsze mindenben van wssraslés, 45 a vo-
gén mar a J‘pgsgrmplmm, natkaznam dal
gokra 18 magiat has naltek ar smbecek, gy
Thalia Kirlynd, a Sogora, megalkottn a Ki
rafyr Misztila Torvenykonyvel, hogy Korda
ban forispk 8 maguuok fovekenyssgel A
magia mindama, szerfedgaro agal negy fé
agasatba sorolla; Alkarmea, Spinbsitika, Ma
gikus lekercsek és Dragakd tudomany

A Kirahy Magusok rrnnden evban mugtartor-
ek rendes (alalkdjukat, ameynsk sdefél
rpdalom-szerte a2 ev lagsserancsesebh fie
fanak navertak,

V. Bemard walkodasa idejen a komyezd
allamok annyire megingyeftdk a Nmalysag
dlatet, hogy habordt odilottak ellens. Az &
pir hosszd 4v, amig a lamadasok aroffak,
Ryrandial majd feljesan leromboliak.
Brenand vonakodoft a magiat bevein: Ema
do tagyvarkan!, ez a Sirodalom hanyatiasal
is ar okoriu

Berjarmin, a Kerfesz, akl a kiraly unoka
atese voll, és ai "G vervonal® elsd walke
ddya, hatalmanak egesz idejél a lermasiat
regenereldsdrak srenteite, amil gyermek:
koraban a mamado seregak brutilisan szof
rombaoltak

A Kiralyi Magusok segiteftek Benjamin eme
murikagal, &5 Sok-SoK Olyan magikus lenmié-
szali csodal ditettek, amaly még manapsag
Is ldtozik

A mai lorténelem nem kegyes Kyrandrahoz
William, a Békezd lelvilagosull uralkodasa
tragikusan végzddan, amikor Malcoln, a
csaldd dedelgaielt barlia megolle & kirdlyl
parl, és felmarkolia a Kyragem-al.

Egy srormyd pillanatig ar egesz birodalom
fére Malcolm akaratatal loggot, Srarencad
ro Kailak, & Magusok foje 8s a meggyilkoil
kiralynd apja, sikerrel jart egy oly magikus

DS letrphorasatzan, mealy megahkadalyo, o
Malcoim-ol, fiogy ethagyia & palorm!
Uinokajanak vedsime drdekaben kallak ol
WY 4 palolal, @5 ar Mo Brandoo @ voe
keerr ravaltes fal, moned orvobiabh a kil Do
el ifa]] [T LY ST maosd Refealzinlery
rabaskodolr

Orphand, gyvrekkent as a Iron agyedull v
rornanyosakant, rem todofl aralye werarcl
SENTTHT

HOsszw @8 dicwd ronansme olfbners, mnes
mindan rancben manapseg Kyrafndialban A
Kirdlyr Magusok 10 tamastukal
i J'-Cyfm;r"-r Lremalydl:en, &s W)y magijlakat
sem ludidk meguiiam, E2 rund Kesnaory e
kel nckukid, hogy mdfiel djala Spyeiioner

versFleelllin o

agydmnak ki Malcolm dargiaben Garfanir
Muoal, hogy wr ilji} Binndon nogykoru fe
fEmAarnsan SrenminaG Kl varrine Mailcolm

P rmaya vl
Fr_:gslil_.}._[bun agymags, Srdkrn Kapredeni
Malcoim Ki 18 agyaita Dossrijanak famvel

i srokes sikecll is Mecalm Riodsde

rogan hezralaion Kyrandia pusshtasahos
Egyik eind doiga Kallak kdbo lagyaszhiss
vt

Amikor (ndul a jatek, Kallak-hoz lerunk be
¢35 & sZokott madon szurjuk ki allapotat. Ne
nagyon |elkizzunk, szediunk Ossre min
dent

® a7y asrtalro! o voros akkovet és o papin

® oz asrtal alol (inkabb jobbral) & lraszt:
® a lila ‘éjjeliedenybdl’ ar almat

es o fa lelkdénok peldabeszede wtan aldjunk
hereket

Leereszkedva, menjunk kot palyal jobbra
ahol egy kis tovacska van. Click a vizre
maris begydfiétiunk egy vizeseppel

Meg egy palyaval jobbra egy lehulld fale
velbdl agy zold ékké lesz, arl s szedjuk
fel

Ha mindezzel wvégetzunk, menjink addig
balra, mig a 'Shds meg nem jegyzi. .The
willow looks hall- dead...” M, mivel a helye
is jol latszik & féan, & vizcsappet operaljuk
be a faba. Malcolm hontdr munkat vegzretl
meg az ilyen magunkiajia antialentumok-
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nak is pillanatok alatt sikerGl nz élesziés. .
Egy kiskolyok jelenik meg, és jdtékra hiv:
ha elkapjuk, megdob agy Gjabb ékkével.
Barmilyen nehézkesen, de kovessik jobb-
ra. A lavacsha utanl palyan méar nyoma ve-
szik, akkar felfelé menve egy péalyat, hatul-
rol széepen meglephatjik, 45 igy a k&
(martila) i a miénk lesz.

it még nézzink jobbra egy palyaval: egy
ardsl ohan talalunk, amelynek oldalaral tel.
szadhelunk egy rozsal Ezutan menjank
vissza, és utdna hdromszor déire, mig egy
hasadék bejdratdahoz fa cavernous
antrance) nem jutunk. Menjunk be

Ha beszélink & hidsapszeddhsz (sima
click ra), elmondja: nincs szerszéama ah-
hoz, hogy a lerombolt hid rénkjen ujjavara-
zsolja: dobjuhk is meg a (drésszel!

Manjunk ujra foll Felesleges vérni arm,
hogy a tavagassal elkészaljon: addig még
van egy kis teendd

Teljesen balra menjink al, mig a tenger-
partra ki nem érank. M manjunk fel.
Nocsak! Egy templom mellett bukkanunk
fol! Nézzunk is ba!

Megjelenik Brynin, beszéljiink hozzi. Meg-
emiiti: a nalunk levé leval (amit adjunk is
ada nekil) titkosirassal készalt, vissza is va-
razsolja, és értelmezi is (lasd. &z intro)

Ha noki adjuk az oltarrdl felszedett
lavender rose’-l, dvarazsoljs szistesohor-
ré, és elmondja, ennek segiségevel lehet
mienk a Kiralyi Amulett, Szedjik fel & ré.
zs5al, 48 lépjink la

Menjunk vissza az aoltaros palyare it o
Muerith-161 elszedett ekkovel rakjuk el az ol
lar totejen agaskodd harmas ékkd-képzsd-
meny foghijaba, és. amikor ‘teléladt’ az ol-
167, 6z orOstrozsal rakjuk rd Miénk lesz az
amuleft, 4z meg is jelenik a képernysd jobb
alsd sarkaban Kar, hogy meg nem midko-
déhépes

Menjiink vissza a szokott itan a barlang-dt-
jarchoz. Szerencsare Merman mar végzett a
hiddal gy atmehotonk

Miutan ‘stkuzdonik’ magunkat a kodkéré-
san, menjink ogy palydt balra (masfelé
nem is lehet..) — egy hazikdét taldlunk,
hukkantsunk is be

Egy ir6-féleséget lalink: & Darm. Miutan ki-
dedozin mpegat &8 melietie fekvd sarkannyal
(pl. az axt hozza fel a lejdratasara, hogy
csak azent karmoh évekig. hogy eloglalt-
nak tinjon), elmondjn, kéne neki egy bizo-
nyos loll (persze, birtos azdta nem tud ha-
szontalankodni — artsd: bolonditani a na-
pot az jrkalmanyaival —, mig vissza nem
kapia az irotallat )

Menjink ki. majd déire. Egy Utheresrtezé-
deshez jutunk. Eldszor menjank keletre.
Menjunk a8l az oltar mellett, és valdszind &
kovetkezd palyan mar taldlunk pdr makkot
(vegyunk fal egyet), valoszind a délre levd
palyan (a southern clift-48) jobbra) lelGnk
gy fenydlobort, ar (tkeresnezddasts
jobbra, a sérult madaron tul pedig egy didt
Vigyazzunk! Az erddség bal felsé palyajan
van egy dragakd-ta, temérdek rubinnal, de
ink&bb ne nyulkaljunk hozza, mert a hazdr-
zd kigydtsl hamar megzélddlank; illetve tel-
jesen jobbra a barlangba se menjink még
be. A harom emlhett delgon kivil nem ér-
dames semmit sem feiszedni: pl. & tulipa-
nokat a hkeresztezddastsl déire Gldégéls
aregur cipének nézi, de semmi egyébra
nem tudjuk ket felhasznaini,

Amikor megleftuk e didt, a makkot és a fe-
nydtobozt, menjunk arra a palyara (déire
tekszik), ahol egy lyuk van a féldban
{Deadwood Glade), és it a lyukba a harem
cuccol dobaljuk bele

Egy Pseudobush (kb. al-bokory né ki &
lyukbdl, és rogvast elkezd polazni, Rank is
tdsszenl. Szerencsére nem vagyunk allar-
glasak a virdgporia, hogy ezutani kalando-
zasaink fistbe menjenek, s&t az amulett
felsé hove feléled! Vigyarzunk ennek oz
aleterd-adoneak a hasznalstaval. man egy
bizonyos regenerdcids iddnek el kell tainis
az aktiviralasai kozot

Miuvtan a névéany mar sajat problémaival
foglalkozik (magyaran: hogy s gydkereit ki
réncigélja a 151dbST), menjunk is tovabb
Kerassdk meg az infantilis parki dregur al-
tal Is emlitatt sebzett enekesmadarat, és mi-
utan [Shésink konstatha, hogy bizony se-
giteni kéne neki, alljunk ald, s nyomjuk
meg a heal-kovel ax amuletien,

A madar szarnyra kap, és mi megszerez-
hetjik egy tollat, amivel menjank is vissza
Darm-hoz, s adjuk is oda neki

Ad egy magikus tlekarcset, amit barmikor,
szabadon ki is prodbalhatunk: siman csak
clickeljunk vele magunkra

Azutan még beszel egy kicsit o ‘szllstés-
kovekrdl' Az a lenyege, hogy minden av-
szakhor tartozik egy ékkd, és ezeket kell
berakni scrrendben valamiléle 'oférra’; vs-
lamint az elsd évszak a nyar, és annek kd-
ve valamitéle folydban van

Gyerink is a 'Bubbling spring'-palyara, és
clickelgessunk & patakra. A képernyd alsé
részén matatva hamarosan eld is hala-
szunk egy kovel, amirSi menten kiderol,
hogy jo helyan tirkaltunk: bizony, az a
Sunstone

Ezenkivil mindenféle akkdvet szedjink

ossza (egy fajtibol dftalaban eleg kettd) A
rubint a mar emlitott kigyds fardl szedhet-
{0k lo: mivel mar van heal-kévink, a kigyd
marasa, majd az ékkd leszedése utan si-
man clickaljink erre ar aleterd-kire

Ezutan irany 8 'marble altar’. és olsdként a
‘sunstona’t (mivel a nyar az elsd) rakjuk o
tetején levd thnyérba, mejd SAVE, mivel
nincs adolt sorrendje a tobbi kének (ne-
kank pl. gyémant, topaz és rubin valt, de
8z valtazd)

Mihelyt mind & négy megfaleld kdvet sike-
resen felprobaltuk, kapunk egy furulyat
Most mar elmehelink a barlangbejarathoz.
Ha bekukkantunk, kedvencink, Maicolm,

azonnal kitesadkel, 6s a szdvaltas vege ogy
mellettink elsuhané kés lesz. Ekkor clic-
keljink a késre, mire axl hdsink vissza-
dobjas a feladénak.

Malcoim eltdvozik, & barlang srajar aldzete-
san leragaszriva

Mivel semmi sem fog ezen a hartyén, talan
hasznaljuk ki a fals banghullamok altal a
hartyan indukah sajatrezgaseket (click o fu
rulyaval raftunk}, és valoban: ossrejon a
dolog!

Be is mehetank

Ez a barlangrész a mar megszokott Sierra-
tipusd labirintus, és meglohetdsen idegesi-
15, mivel albggé kiterjedt és leiras nélkal
aleve pl. terkepeot kell rajzolini

A larmekben vilagitani a foldon heverd tdz-
viragok szoktak, mar ahol van, Ahol nincs
a5 nalunk sincs ilyen novény, oft bizony
mindentéle éjszakal guliszemd szormyek
lepnek meg... Raadasul nem s hordozha-
tunk magunkkal tetszdlegesan sokalg ilyen
tizviragokal, men 3 lepes mulan teljesan
elvesztik a fényuket Viszont ar kétségkival
egy |6 pont, hogy ha valaho! lepakolunk
egy viragot a talajrn. nz oft is marad, nem
huny Ki. Gondolvan késdSbbil visszalniala-
sunkra, miar most kezdjok el o lampak kira-
kasat,

Mieldtt tovabbmeannenk, az inventory-bol a
magikus tekercs kivétaldével mindent dob-
junk ki, men kilénben nem tudjuk majd
feiszredni a cuccokat, nem leaz slég hely ci
pelgetnunk

Tehst: menjink két palydt jobbra, a lecsa-
podo kapu utani palyara. M szedjunk fel
harom tdzviragot. Menjink feflale Hakjunk
a foldre egy tdzvirdgot Menjunk jobbra
Rakjunk a foldre egy tdzviragol. Menjunk
letelé. Rakjunk a féldre egy tlrviragot
Menjunk lefele Szedjunk fel ismat harom
lampast. Menjink jobbra. Rakjunk a téldre
egy tirvirdgol. Menjdnk felfelé. Szedjik fal
B kovel, o5 rakjunk a foldre egy tdzviragot
Menjunk felfelé. Rakjunk a foldre agy v
régol. Menjunk jobbra. Most alég les: ket
viragot felszedn). Menjink felelé Rakjunk
a faldre egy tizvirdgol. Menjink jobbra
Rakjunk a faldre egy tzvirhget Maenjunk
jobbra. Na, it vagyunk a 'FPantheon of
MﬂGn-‘ighi’ -ban, Beszeljunk iclick) valame-
yik forgd golydhoz Bizony, most még nem
vihetjdk dSket magunkkal., men egyszerre
csak agy mehelne

Menjunk jobbra. Harmat kapjunk fel Men-
jink iefelé. Megint egy k&, szedjik fel, és
tarmészetesen rakjunk la egy tdzvirdgot
Menjink lafels. Rakjunk a toldre egy tdzv
ragol. Menjunk balm. Rakjunk a foldre egy
tdzviragot. Menjank lefelé. Csupan kél vi-
raggal gazdagodjunk. Menjank lefols Fak-
junk a foidre egy thzviragol. Menjink |efe-
6. Rakjunk a loldre sgy tdzviragol. Men-
junk jobbra. ‘Cavemn of Twilight' — mt lesz
megint egy kd, valamint egy aranytaller {ez
utdbbl valészind a homokban . )
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Menjink jobbra. Harom wvirag. Menjpank
jobbra. Aokjunk a foldre egy tdzviragot.
Menjank felfelé. Rakjunk a foldre egy tdzvi-
ragot. Menjunk balra Rakjunk a foldre agy
thzvirdgot. Menjink fellelé. Egy virdg. Men-
jink felfalé. Megint egy ko, szedjik fel, és
persze srabaduljunk meg a lampasunktal
Menjunk lefelé. Harom virag Menjunk
jobbra. Rakjunk a toidre egy tizviragot
Menjink falfelé. Rakjunk a loldre egy tdavi-
ragol. Menjunk jobbra. Hakjunk a foldre
gy thrvirdagol. Menjunk lefeld. K&t virdg
Menjunk jobbra, Rakjunk a foldre egy tdz-
viragol. Menjunk felelé ‘Ememld Cavern’
— szodjuk tel a két ekkovet

Meanjunk feleld. Rakjunk a toldre agy tzvi-
régot. Menjunk jobbra. Kél virag. Menjunk
jobbra. Rakjunk a foldre egy tdzviragotl
Menjunk falelé. Megint egy kd. Rakjunk a
faldre egy tdzvirdgol. Mostanra 5 kévink, 2
ékkovink, agy aranyponzunk és lermoasze-
tesen ogy scrollunk ksll hoegy legysn. In-
dufjunk is vissza- t6bb kincsel nem rejtaget
a barlang mélyes....

Lefeléd, balra. balra, lefelé (Emerald
Cavern), lefelé, balra, felfele, balra. lefolé.
baira, lefals, jobbra, |lefeléd, balra, balia
(Cawearn of Twilighty, balra, fellelé, leleld,
foflelé, jobbra, felfelé. feleid, balm
{Pantheon of Moonhghi, balra, baira, iefe-
I&, balrn, lofalé, lefelé, balra, felfelé, teblolé,
balra, lefalé, balra

Visszaériunk a csukoit kapuhoz, Hbsdnk
szemravetelezi a szerhezelei, és kijelontl,
hogy wvaldszind sllensidlyos srerkazetrdl
van szd. Mivel egy csomd k& van nalunk,
meg Is probalhatjuk o kozéputt lGvd tanyént
meglelelien leterhelni... Miutan mind az o1
kévet beanimaluk a tanyérba (szenzacids
a program animaciojal), a rdcs felnylilik.

Menjunk ki, &5 keressuk meg a kerakes ku-
tat. Mival jobb dolgunk nincs, s hdsink a
patak halat sem kivanja az aranypénzzel
boldogiiani, afisdik bele a kutba az aprél...
Nocsak! Megint valami rendkivali torténik. ..
Mar megint egy kdvel gazrdagodunk: Moon-
stone.

Ezzel mast higba is probélkoznank, nem
hasznalhatjuk mar fel a ‘marble altar'-nal
(az Mon| keresztuttol balra), igy kézentekvd
& gondolat, hogy talan a labirintusban
hasznat fogjuk venni, mégpedig a Pant
haon of Moonfight-ban

Mielént elindulnank, esjdniatos a kovetkezd-
kel 9sszeszedni

1 db rubin, 1 db zafir, 1 db tulipan. 1 db
rézsa (meg & legelsd palya oltararal), 1 db
lopaz. 1 db alma, természetesen a maglkus
scroll, s a hold-k& se maradjon,;

Ha it nem lenne. éMelemszerdan at kell
menn| nz alsd palyakra (a barlang-hidon),
ott még fellelheld a cucc. (Ha esetlag elfe-
lefloltik voine, a 3. palyarol még visszajo-
hetink ériuk!}

Notehat, induldas. jobbm, jobbra (a gaf),
jobbra, taltelé, jobbra, lelels, lelels, jobbra,
falfelé, felfelé, jobbra, felfels, jobbra, jobb-
ma: Pantheon ol Mooniight

Az altar talapzatan lévd lyukba illesszik be
A moonslone-1- & mans o ludomannyal
gazdagodunk, egy llla ké jelenik meg az
Amuletten. menten clickeljunk |s ra

igy, tiziabdakén! gomolyogva, most mar
nem kell vacakolni a lampasokkal, mar mi
vilbghunk, s szabadon balyanghatunk

Ha & hovetkezd utvonalat kovetjuk, akkor
ogy léva-lolyarmhoz &rdnk: jobbra, jobbra,
jobbra, jobbia, lefels, lefelé, baira, lefels.
balra, lefeld, jobbra, jobbra, jobbra, jobbra

letaie, |[obbra.

Miutdn visszovaltortunk rendes emborré,

konstatalhatjuk, hogy bizony a lava-lolyam
falaft nem igazan labalhatunk at, mer a
srac tobbszari tilakozasa utan szépen pa-
rava valtozik..

Ha viszoml & mar tapaszialt fagyaszté va-
razslatot alkalmarzzuk, talan lehetdsegunk
lesz maganak & lavanak a meglagyaszta-
sara... (click a scroll segiségével).

Miuan szerencsésen atlabaltunk a hidon,
odabent szedjuk fel a kulcsot, majd lepjunk
le, és végorvéenyesen slhagyhatjuk a bar-
langot a kavetkezd utvonalon (természote-
sen most s idzlabdakemnt maszkaljunk!):
balra, felfelé. balra, balra, balra, balra, fel-
falé, falteié, folleid, lollelé, balra amig csak
lahot, lefalé, balra, telfela (M 'labalunk’ 4t &
szakadek folon is), telfelé, and jobbra — 35
ki is jutottunk

A kijarat melldl aronnal szedjak fel az al-
mat, mert késdbb szdkseglnk lesz ra.
Menjunk kot palyat jobbra. Mt szerencseésan
letagloz ogy leesd dg, és persze azonnal
alajulunk.

Zanthia boszorkanykonyhéjaban ébredunk.
Elbeszélgetink, elmondja azt, amit mar
ugy Is tudunk ar intrébél, majd megkér,
hogy agy uvegcsében hozzunk neki magi-
kus vizet [szerancsére minden bemenate-
lunkkor lelunk egy ujabb flaskdt, gy Gveg-
utanpotiasunkkal nem lesz probléma)
Harom palyal balra menve, meg is laljik a
szOokokutat & keresett vizzel.. csakhogy
szintugy Malcolm-ba is belebotlunk, akinek
nem tetszik a képdnk, igy rendesen el is
intézi a kutat,

Tehat eisd dolgunk az lesz, hogy ar aftaln
leszaggaton lampéast megkeressuk. Ez me-
gint jatéekonkéent mas és mas halyen van,
mi pl. a kivetkezd iton talattuk meg: le,
baira. baira, balra, la. balra, fal, fol. K egy
égd valami van, amit a mar szokoft scrail
ozassal othatunk el: na és mi van oft? HG-
siink mag is jegyzi: Vajon Malcolm miért
naz ki fyan fiuilyének?

MNem an mar most magkeresni a vizesast, s
mellette ar afonyabokrot. Nekdnk a lam-
pastdl a kovelkezrd Uton lehelenl elérnunk
le, balra, baira, fel. baira. Szedjunk egy kis
afonyat, s vissza Zanthia-haz

Adjuk at a lottydt, s vanuk végig a parbe
szodel, ameiy soran alkdld egy kis alonya-
an, Legyunk restek: azonnal adjuk is oda,
amit mar eddig Gsszeszediunk' Nem, ez
nam friss, indulas djabb adager

Amikor visszadérunk az ujabb adag atorya-
val, Zanthid-nak mar csak hil halye (Biz-
tfos & az U] Zanussi-Zanthia, amely meég
art is megmondja, ha kifogyoti az afo-
nydboll — CoVboy). Nem baj, vegyuk ke-
zelésbe ar ustot!

Haromfala lottyol kaszithetunk vels: sargat,
keket @s vorosel A sargahoz a fopazt ¢os a
tulipant kell belsdobalm ar ustbe, mad
maris merhetlunk egy ures uvegbe, a hkék-
hez pedig & zafint é3 agy adag alonyal kall
falhasznalnunk Ebbdl s egy uveggel ve.
gyunk

Hogy a varos lottyhoz az osszes alapanya-
gol magszarazzik, szedjuk fel n szényage!
a helyiség jobb alsé sarkaban, és clickel
junk & csapdapora

Ar Uj helyszinen menjunk mindig fellelé os
jebbra, mig a tengerpartta (Beach) nem
arank (konnyitésul: ha mindig a telsé par
ton magyunk jobbra, a 3. Tall ciff utan keil
meg egyel jobbra &3 ogyol Telfele men
nunk)

it a bal oldah csokrokbol szedjunk tel egy
szal ‘egzolikus novény -1, majd vissza.

A csapo-‘gyeptégia’ mellett odvas faban le-
link egy szivarvany-kévet, Vissza Zanthig
hazaba!

A voros loftyhor dobjulk be a rubint és a
most felszedent piros viragot a fazekba, s
most KET dveget 16itsink tela

Szedjuk fel sz uvegeket, és a fontosabb
cucoohkat, s gyerunk at ujra a csapoajton!
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A 'Crystais of Alchemy’ a kovetkhezd utvona-
lon talalhald meg: 2"lateléd, balra, 2%leleld,
ebbra. falcle

Mir t= mond a ‘szobor’ neve? Es mik azok a
mélyedaser a kot oldalan? Pakolésszuk
bale a2 uvegoket kek + ogyik voros —=
rozsaszind mareg a végaredmony; sarga +
masik vorés —> namancs lotydt kapunk

Valahogy még meg kellene szesrnunhk a
Kiralyi Serlagel, ami oly slérhetotiendl rap-
kedett Zantha palyalyan... Menjink vissza
(& szokdSkuttol baire a5 le), &5 nyomjuk meg
6 kak Gk kovet

Sikerdl is lehozni a serlaget. de valam| mi-
ruatde taremtmeny elcsora, és elful vels
Mival & jobbra levd palyan mar hiszdrhat
tunk agy kis ajtocskat, nam kétseges, hova
vitle

No igen am. de ilyan merelehhel nem fog
menni o gral wani maszkdias .. Ha mar —
egy SAVE/RESTORE erajeig — Kiprédbahuk
8 kot maghkus lofty hatasat, tudhatjuk, hogy
o lila kissinyi. lgyuk is meg, és maris be
mahetunk a kisordéghdaz

Az driotet pillonatok alaf lebonyolithatjuk,
ha van aimank (ezt a bariang kijarstanal
szedhetjuk fel. csak azutan meg ne
ogylik!). siman kozll a 16rppp. hogy a fa
melletl refiefte ol a graft (mert ugysem fér
volna be a lakasba)

Menjunk ki, és valcban aft a fa jobb alda
Ién a kahaly. Szedjok el

Most mar kiprobalhatiuk elesben a masik
sror hatasal s rdny & lengerpart. ahal o
kdlenlegyes viragoka! loNdk (azzal a ket
kentaurral). Ha nincs nélunk a kules, a lile
rozsa &5 a setleg, ne is jojjink arre, ha van.
akkor igyuk |s meg a narancsszind (5tyot,
mire Kentaurra valozunk mi is, &5 elvitorla-
zunk a kirdlyl kastaly tels (szenzéciosan j&
animacio, még lassy gépsaken is!)

A =rigeten gyerunk jobbra. Egy kddhérés
remjain dtverekedve magunkal, egy sif ta-
lalunk: tegyuk ra a rozsat. Nocsal, anyank
szalleme szol hozzank, és ami foniosabb,
lathatatinnsag! olixit is ad (vbros ké az
amulettan).

Gyeorunk két palyat jobbra, mig a kapuhoz
nem érunk. kit lathatd aliapotban ne kisérle-
tezzunk a kulccsal meg a zarral, men jé
KQ5-osen lefilelnek az &r-sarkanyock. In-
kabb valjunk egy csdppet lathatatlannd, és
akkor a kulcesal mar észravitiendl bejutha-
tunk.

Persze rogvest ésszefutunk Malcolm-mal,
akl, bar nem vegez Kl azonnal, megigéri,
hogy élve mar nem jutunk ki e kastalybdl,
raadésul bentlétink sem fog sokaig tartani,

mar o hidas sric, aki azota ar ové lott, méar
nagyon kores bennunket, hogy ‘visszaadja’
a thrésat.

Amikor lolép, menjink jobbre, fel, balra: a
nagy fogaditeremben vagyunk

Menjink be jobb kéz leldl az elsd ajion,
magd & folyoson jobbra: &8 konyhdban talal-
Juk magunkat. Szedjdk fol a kirdlyi jogar
(Malcoirn valdszinlleg nyoftdlénak hasz

nafa. ), majd ki

Visszamonve a nagyterembe, az atellenben
iévd ajion menjink be: ez & kdnyvidr

A polcokon nincs 10l nagy valasriék, és ar-
e is gyorsan rajohetdnk, hogy egy click-ki-
huz sgy kényvat, masodik alick: visszatolia
Konyvet folszednl, elolvasni nem (s lehet
hitha akkor volami csapdajtd-mukddtetd
herkentyG?

A felhasznalhatd botGkbd) Kirakhatd szovak
szame csakoly, é3 abbdl is egy, ami ilyen
asatekbon calravezatdnek tinik: OPEN

Szoval az OP.E,N betihkel kezdbdd kony-
vekat hizzuk ki, a 1obbit toljuk ba... Mi
tesz iston, valoban mikodik a reflekajto, a
Kiralyl Korons is & miénk lesz...

Menjink vissza a 18lépcsdhdz (pl. a bal al-
sa afién ki, le, majd jobbra), s indulas fel.

Az ameleten jobbra nincs sok érdehesseg
eqgy kersgzien kivdl, ami nem sckra hasz-
naihatd, balra viszont érdekessbb doigok
wannak; alészar is, M aldlkozunk Herman-
nel, aki jol lathatoan ar életinkre kivan tor-
ni.

Van bant egy homohkodra Ezzel ne vesazda-
junk; & harangjiték viszont aidakossbbnek
thnik

Szedjuk lo a jobb oldaiard]l a kongatd bi
gyot. &5 |alsszuk ol |6 amerikaisan: do-fa-
mird. Na, mér magint gy rajtekao’ A kul
csol szedjuk fel (pom a kép alat lesz. alig
lathata)

Menjunk vissza o konyvtarba, haetha ven
valami & forgd roftokafid mogott. Ha baels-
punk a forgasi suparba, al is fordul, és mar
megint egy labirintus,. Addlg maszkaljunk
mig egy zdld vaddndldt nem lellGnk [(na
lupk: balra, balra, fel, balra, lel, tel, jobbra
volt ar f), Ext legjobb lesz az alalanos co
o kék varazs|attal semlegesiten)

Lhana, & néhai sugardliggénydn 1], keras
geljunk (nalunk bLalra voit) sgészen addig,
amig egy olyan terambe nem erdnk, ahal
ar egyik lalaj-ké jol lathatéan nem (lleszke
dik pontosan; szed|uk fel: nono, agy masik
Kules!

Menjink vissza a konyviarba. onnan pedig
& nagyterembe! Hatul, balma lathate egy
katszarnyu affo: mindke! aranykulesot fel-
hasznatva be is juthatunk

Minthogy élének sehol nincs nyoma, tana
kodoba eshetGnk, mit rakjunk a péarnakra
Természeteson a koronazasi ehszeraket!

Ha randasul ezeket megfelsld sorrendben
tosszik le (o korondl kozepre. a serleget
jobbra 85 o jogart balra), ki is nyllik a jobb
aldall reflekafid

Mivel 10k zold az drge. emiékezvén s ki-
gyoval esett kalandra, a healing elixir-rel
probaljunk hatni rd (sarga kd), Ez legalabt
olaltatte 8 kolykdl, igy mar be is mehetink

Csak Malcoim is megjelenik, mar lathatdan
nam &ril, hogy Wisagosan kozel kerufiink
a Kymgem-hez, és mar slkezd szivozni,
szurkal meg hasonldh. A beszéigelds vege
vl rdunk neki egy maflast, és bernagydink
a terembe, do & is hien kdvel, 65 egy szo-
kasos kd-varazsiattal lep meg

Viszont ha bekapcsoljuk o Idthatatisnsa-
gunkat, @s azonnal a jobb oldali tukor ele
allunk, ugy, hogy az utolsé pillanatban le
felé lepink, a varazsial visszaszall 8 va-
razsid fejére... Es Malcolm-nak ez mar
sok... THE END...

Osszefoglaiva, grafikailag és zene tekin-
tetében ez ar eddigl legaszebb King's
Quesi-tipusu kalandjatek. Kar, hogy az
agészdl ordit, hogy KQ5-kién, éa a cse-
lekmeny Is igen sablonos... (..csak gydz-
zilk kivarni egy 16 MHz-es 286-os AT-n,
mig azt a sok apro file-bol allé 8 megat a
hatvanegynéhany allasmentésssl agyln
vegre kipucoljuk & winchesterrdl —
CoVboy). Mindeneselre egy jé kis est
srxdrakozasl jelenthet a jaték. Varjuk a
folylatast!
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TOKOSMAKOS

NARCO POLICE (64, Aniga)

Miutan nem Is olyan régen r ad-
vany volt ez a jalék, 16bben |s kértélek,
hogy Irjunk is rola par szot, Hat azért azt
mér nem, viszom M egy kis 15kmak
anyag valshonnan Kaposvarrol:

A [atékban a cél mz ellenséges foldalatt
bazis megsemmisitdse. Miutan mindenki
kalléképpen meglepddott, iIsmenetném o
|aték kezelését A cimképernyd utan egy
katona képe maelleft harom ikon” jelzi a
valaszidsl lshetdségeket. Jobbra hizva a
joy-t, megtekinthetjuk, 8 térképet, és be
lehet allitani, hogy a rendalkezésankre allo
3 kdlénallé osztag merrd| tamadjon.
Ha viszont eldzdleg balra huztuk o joy-t,
akkor o fegyverarzenail alithatjuk ossre,
amit vinni fogunk. A baloldall ikonsorra
clikkesive megtudhatjuk, hogy melyik
fegyver micsoda
Fegyverak:
CAL 12 16hteény: 200 doboz van Osszesen
Explosive IP-1 téheény 200 doboz (hata-
sosabb)
Az ols6bdl erdemes minnél tobbet vinni
A méasodikra a karnerdk és az automata
géplegyverek  hatastalannasanal wvan
sZUkBség.
TF1 HIHI missile rakéta

TF1 robbané pancélisrd (E-W)

TF1 super pancéhdrd (S.EW.)
A TF1 S EW.-val lehet a barikadokat
szétldni, A T71 EW.-vel pedig az drhaza-
kat

Demolitiou equipnent: ‘tobbané szerkezet

ADS-51611 gyorselearié orvosi barende-
zés életvesziés nélkul folyiathatjuk vtun-
kot sabesdlés esetén, ha hasznattuh.

PA 27 teleporting limit: teleportald beren-
dezés,

Tu-turtle bulletproor: valamire az is szol-
gal.

A lbszer 45 a foegyverck szamdt az lkonok
maelletti szamlélok mulatjah. A lefelé mutato
nyillal lehst a csapatnal valo készletohet
csokkenten! a felfelével pedig ndvelni

Az éppen aktualis fegyver képe és neve
alatt jobboldahl lehet vahani a csapatok ko-
zon (Group 1-3). Megurva a felpakolast
Exit-tal léphetink Ki. A csapatok sgyenként
csak 500 sulyegységet birnak all A kezdaeti
bedlitott értékek nalam nem bizonyultak
ovlbgsdgesnok, Exi utan batran toljuk eldre
a joy-t A jaték maga egyszerd. I6juk le az
allenséget. A joy-l hatrahuzva beléphetunk
& szemaly iranyimé  rendszerunkbe
(personal intercom unit)

STAR WARS/Halalcsillag (54

Ex egy magyar prg.. 45 a .manager’ prog-
mmok csoportjaba tartozik. A torténet rovi-
den: &z alsd helalcsillag elpuszivldsa wlén
a Csaszar ugy dont, hogy egy erdsebb as
nagyobb bazist kell istrehozni, A feladanal
Darth Vader-l (minketi biz meg a Csaszar.
Feladatunk weégrehajtasal ekadalyorzak a
lizadok tamadasal, a balesatek, stb,

A kezddkép megrazkodiald latvanya utan a
Csaszar elmondja Vader-nak a feladatot, s
elkezdbdik a |[Aték. B mendpont kdzul va-
imsrthatunk.

1.Pénz: A csaszdér kozd®dkének ad
1800000 birodalmi aranyal.

2. Arak:
Urrepuldk:

- Cirkéld 300000
- Szallitd hajd= 100000
- A-Wing Fighter=80000

- ¥-Wing Fighter=560000
- Tie-vadasz=30000

- Anyahajo= 52000
Alapanyagok:

- Lédszer=25000

- Fom=5000

- Nemestam = 12000

- Kiegészitd a.= 30000

- Maszer=10000

- Folazarelés= 35000

3. Vasarlas: A pénzunkidl luggden vasarol-
hatunk; V" =kilapés.

4. Epiies: Ha megvan az opiteshez szukse-
ges alapanyag, akkor elkezdddik az épi-
kazes, s a bazis terdlete 1 %-kal nd

5. Lehtar: Megmutaija & tulajdonunkban le-
vl lelszerelést, stb

6. Ado. Evanként egyszer lelszds szerinti

addat vethetjuk ki 8 néepre. Ez az add 1000 |

Réviden a betdk jelentései:

Cont: vissza a jatekhoz;

K: gyorsgyogynd rendszer aktivalasa;

T: teleport aktivalasa;

BC: segély kuldése a bazisrol,

M1: T71 Hihi missile kilovese;

u2: 771 EW. missila kilovese;

M3: T71 S.EW. missile kilovese,

G1, G2, G3: valas a csapatok kozoft,

Lk kapcsolatol teramt & terminakal;

{csak ha mir a terminal bejelantkezet!)

C. parancsnaki képarnyd,

GO: Ha elétink egy olyan helyra ahol at
lehet lépni egy masik tarmaba, ert kell
hasznalnl.

ABOR: a killdelas elhagyasa,

SE: visszaszamlalas inditasa a robbanasig;

ACTIVE: valami akiiv;

Terminal plusz parancaai

L: szétkapecsolja a |atékost a terminaltol;

DC. kamarak hatastalanitasa a zonaban

DG: automate géplegyverah hatastalandase
a ronaban;

OD: ajftok nytasa;

5. megmuiatjn az ellanseg sebesuljpinek
sramat,

M: megmutatja a csapatok helyzetet

» Hj. MANYOKI LASZLO, Kaposvar

és 200000 arany kozrof
adonal a nep lelldzad

7. Habora: llyenkor ki kell vaiasstanunk
hagy milyen rapuldkkel tAmadjuk o ldza
dokal. A cirkalo o legerdsebb,. visszaver
mindan tamadast. Minden repuld csak
egyszer vetheld be. Ha a lazadsk nyer-
nak, akkor a lerombolnak par %-ot a ba
zisbdl. A m| gydzelmunk eselen a csa-
szar valamekkora penzjutalimat ad

B. ldé: A csaszari iddszamitas szerimi
1142-05 av. Egy ov 53 honapbal all

lehet, Magoas

Célravezetd sok cirkaldt venni. A gratihe
nem tarorik a prg. erdssege kozé, de egy
unalmas delutan e! lehet vele szomakozni
Van karettara is

o KOZMA ZSO0LT, Diosd

Windwalker (Cs4, Amiga, PC)

Nagyon divatossa vall mostansag az
hogy a CoV-ban félbehagyott stufiok be-
fejezéseit kilddzgethek be. Exek koxil
valogatiunk most ki sgyet:

Most olvstam, hogy nem tudjatok végigjat-
szani a WINDWALKER-t, art hittem a megle-
petés miatt nem inatok végig a CoV 15-ben
mint pl. az EOB8 l-et. Hat ezen konnyen se-
githetek Eldszor is el kell oszlatni néhany
tevedast:

1) SHIN-DOQ, a panda telihold (!} éjszaka-
jan vanozik & és nem djholdkor, mim
ahogy irtatok

[ 2.) Az alkimistdhoz hidbae mennétek sérthe-
totlenséggel, a hazaban minden varazs-
latot leszed rélunk valami. Egyedil a tdz-
labda mikodik. Na most A jaték vegcal-
& a mérgozell csdszar felédlosziese, (A
bortonben van az ulolso cellaban,) Az el-
lenméreg lanfidofs) dsszetovdi:

1. rinocérosz-szarv: a hadur egyik szekré-
nyaben, az embeletan (o legydzrése utan
&z agylk nareamhoigy ad egy hulcsot, mi-
kor magszolitjuk).

2 aranypor. ar északkelelen levd srigetek
egyiken a tolvajok bariangjabdl Di-Anh-
Jon Kiszabaditdsakor kapjuk

3. Jazmin-tea: a nubiai hercogndtdl hapjuk
(csaszdar palota foldszint balra, kis be-
szélgetés utan, lasd CoV 15, da akingh
nincs meg ar a monastery — kolosior —
képtaraban loirhal egy szdtar)

4. Jade-kd: A tronteremban a Wton mogott
van Enx pedig a bebdnonzon
ceaszarmnddl wdhntjiuk meg. n legelsd
callaban van, a kulcs a foldszinten a
bonandr (aidar) melleti szekranyben. Ide
ajszaka kell j[dnni vagy lathatatianul

5. Peach-seed. arar barackmag a halha-
latlansag borackfajarcal. lde a legvagean
kell j&nni, a panda a 23-r3l 24-re virrado
ajszahan vantozik al, ad i= a magbol
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Ezeket 5 cuccokat, az ulolsd kivétalével,
barmikor dsszegyijthetiik. Van még egy
dolog iddhdz kotve, Shen Yang. az alkimis-
o, |lde a 12-r6l & 13-ra virradd éjszakan (Uj-
hold) kell jonni, legyink akkoriban & cséa-
széri palotaban valahol. Varjuk meg az elséd
villandst (ekkor megy a1 Shen Yang az aszt-
ral sikra), s menjink be a hézdka Erdemes
mindent maximumra allitani, kdléndsen a
felsd kél sort. [(éloterd, szellemi erd). Nem
taj ha osszefutunk egy kél thzgolydval
vagy koponyéval, nem vészesek. Menjunk
a toronyba, itt villog zolden az asztril-kapu.
Pomt szembdl es ne tul messzirdl dobjuk
meg tdzlabdaval Ez elétt mindent maxi-
mumral Es mindig, mielén tizlabdazunk!
Egy kicsit villog még, majd jon Moebius és
szintel emel. Ekkor kimlszik. Alkimista be-
villan, mérgelddik men ot ragadt az aszt-
ralban. Fenyegetdzin. (A Windwalker ll-val).
Menjonk le. Erelmes dolog ide parch-
ment{pargament)-tel ink-kel (tinta) és pen-
nel jonni (remeélem pen-nek hiviak a |alék-
ban a tollat). Ha van nalunk minden, akkor
a program meghérdi, le akarjuk-e masalni a
scrollt. Yes. Ha ezt nam teaszik, csak slol-
vassuk, hiaba megyunk a keleti szigeten
&ld kuruzsiohoz, ez tovabbl bizonyitékohkat
kovetsl. Viszon! ha megvan a masolal, ak-
kor ad &gy lekercset &8 masik kurursidnak
cimezve, aki a palola mogotti barlangban
ven (és nem akar velunk eddig szdba all-
ni). Anl javasoljs, ne sénsdk fel a pecsétet,
mern bizalmatian a baratia {magyarul ne ol
vasauk el csak kézbesnsuk). A barlangban
artan meg is lesz az eredménye: a masik
kuruzsionak is elered a nyelve (csak ha
sérnetlen a pecséat!). Ad egy kulcsol és ol-
kild a hézéba A hazaban nyissuk ki a
szokrényl. Még egy scrolll Exi is le kell ma-
soini, men er se log hozzAnk kerdini.
Egyébkant barmetyik scrolh le lehot masol-
ni, de csak ez n kottd a fontos. A masolas-
hoz valok (parchment, ink, pen] a boltban
vannak, de tollot a gémtollbal is lehet csi-
nalni (heron-feather use like a pen? Yesl)
Ezen & scrollon vannak az ellenméreg
oaszetevai. melyeket felscoroltam. Mikor a
Halal szigetén megkaptuk a pandatdl a ba-
rackmagot, manjunk gyorsan a rejtdzkodd
kuruzsidhoz & barlangba és addig prabsl-
juk vele szoba slegyedni, amig orvendezni
nem kozd. hogy sikerult mindem megsze-
rezni. Ezutén visszaclickel a hazdaba és ne-
kilat @ munkanak. Menjunk utdne ¢s varjuk
mag mig kész lesz Meagjelenik a targyak
kozt az antidate.

Menjunk a barlangon &t a palotaba, majd
lathatallanul a boronbe. Nyissunk be az
utolsé cellaba, szolitsuk meg a csaszan és
use antidote. Halleluja!

Barhol is jartunk a fokozatokkal (szintekkal
lasd CoV 15) most avtomatikusan megkap-
juk & WINDWALKER-. Szép zérdkép: o tali-
haid ragyog a tenger és a palota falett, lo-
bogd hajunkkal allunk a his tengerl szél-
ban. Meg MOEBIUS is érvendezik egy da-
rabig, aztan kezdhetjuk elélrdi.

Egy par dolgot kifelejfetiem: A bértdnbs|
nem |ehol megszokni. Ezént roégton a jaték
elején, miutan vettink, és a templomban
megaldotiuk par tustalét (incense) menjink
keletre, ot az egyik szigetrdl, amelyiken
héaz van, 8 hazbdl a szekrenybd| szerezzik
meg a nagy terkapet és Di An Jon tekercsét
{8 8 haz is az Gvé, de arzal ugysem lehet
mi kerdeni), azutan a szigetdl északkelet-
ro lovd Manaslary-be menjink, beszéljiank
az oreggel (a kopaszokkal ne) az isméllési
ajaniatal ulasftsuk el, de a kovelkezdt mi-
szerint el akarunk-e tdteni egy napot a sza-
bélyaik szerinl, arra igent mondunk. Ez
masnap reggel kezdddik. Aludjunk vellk,
igy ol lehetink ax ébredésnél, imadkoz-
Zunk & lobbiekkel, majd tanuljunk {(sose
maradjunk le, mern az a lényeg, hogy min-
dig oft legyidnk, mikor az Sreg bejelent va-
lamit, nem am &z hogy fastéléket égessank
meg tekercsal olvassunk a la CoV15) hatra
van a meditacio (az udvaron kell alldogalni
vagy fel-ald jarkalni mint a kopaszok)
Figyeljik a tébbiak mikor mennek anni, és
loholjunk, majd mikor egy kész lett men-
jink vela_roglon az alvdhelyre. Varjuk meg
mig ax Oreg jdccakat kivan és aludjunk
{Elétte ne). Reggel menjonk imadkozni,
mentsunk dllast, nehogy, ha wvalstlendl
mentank a vagsd préban, még egy napot ol
kelljen toheni, majd verjik agyba-iébe ma-
gunkat (akik ismerik a jatékot, tudjdk, mira
gondolok). Miutan megkaptuk a kémast as
botot, menjink fel. Es hogy jott oz & bénan-
héz? lgy ugyanis a csaszari gardistak jéval
fitkabban kotnek balénk (& szerzotesek vé-
dett taj). vagy ha mégis, kénnysbb levenni
dket. Ha &k gydznek, akkor dutyi. Es onnan
namigen lehet kijutni

Ujhold éjjelén, mikor bezarjuk az aszirdl a
haput, 8 gonosz szellemek még Atsurran-
nak 85 megrontiak & tamplomokat. A ket fa-
lu templomaban ugyanis a papok atvalioz-
nak vampirrd. Ezen kdnnyen segithetink
tilzgolyoval dobjuk meg Sket. Pomt szem-
bdl és ne 10l messzirdl. Akkor visszavaltoz-
nak és a gonoszszellem is elhiz, de fenye-
getézik hogy vi:u?&ﬁ WINDW. 11:7)

Két szintemelés. Erdemes allast memteni
olétie. Ha a pap elér, akkor kidob o terkép-
rél. {(amelyen — szexians eselén —, ha
van, villogo fej |elzi a hollétinket. Ebben ar
esotben a felvildgosias: up'noutside on
the map. Vagy valam| hasonld, de Uszha-

tunk amig meag nem halunk, az birtos. Te-
hat vissza a mentett allas ) A bortanben se
haljunk meg, mort slvasz a8 mentent Alias és
kezdhetiGk elGirdl, de teljesen. Eleinte &
harcok elétt is ardemes menteni, s ha zdr
van, akkor menekoljdnk el, majd tohsduk be
a harc elétti helyzetet, és kezdjik eldlrdl,

A Hall szigetén szerezhetd lalizman-varazs-
latok fontosak. A sénthetlenseg leginkabb
Lathatatlansaghoz a vak koldus cipdjet kel
odavinni. Levitacidhoz gémtollat. Polip all-
kapocshoz lathatatianul menjunk & polip-
nak, akkor a midnk lesz. Ebbdl vizenjarast
csinal ar oreg saman. A tengeri sarkany a
sziget kozepén |évd vireséses toban ol Ha
arra megyink, elkapnak az oszik, nam ba;
a conlused allapothoz eyes of Nre-t egyunh,
lathatatianul ol tudunk szaknl az oszik eibl,
ityankorra — csak ilyenkorra — ahalaban
felbukken a sarkdny i1s, kattintsuk be a vi-
zenjarast menjunk nekli, Mienk a pikkely
majd & saman ebbdl elkésziti a serthotet-
lensaget. (INVULNERABLY, vagy valami ha-
sonid) a kivahd imak, amikkel hasznaljuk
mindezreket a saman scrolljan vannak. Ja)
neaked WARLORD! (En csak sérthetotlenul
tudtam elvenni, men andlhol elszedte a bo-
tot, de igy nem bira) Ja a csaszar calla
kulcsat 15 a WARLOAD ejti 2! A nyugati szi
geten &6 huruzsldtsl érdemes, venni
STONE HEAD SYRUP (eleterdt vissza alitja
maximumra), bar CONFUSED lesz a ficko,
de ofre | ar eyes of fire, szinten oft lehet
kapni. Ja és a SPIRIT ELNXIA 15 cool, ment a
szallemi erdt maximumra alinja Ar én
programommal maeg lohatett ant esimaing
hogy ha mar elkezdtermn vasarolnl (min 10
pénz), akkor addig foltattam, amig meg
nem Untam. igy a fermt emiftett 3 anyagtol
maximalisan .feltoltekeztem”™. Ez jo kis se-
gitség. Ennél 16bbet mar nincs energiam ir-
ni. Azxt hiszem sléggé zavaros, de aki fog-
lalkozik a jatékhal es esetleg Gsszevetll a
CoV 15 leirassal az biztos hogy végig tudjs
vinni, En kb. 3-szor vilem vegig. Bar har-
madjara mar nagyon urtam. Bocs, meg egy
into!

A kolostorban tansuk az egergombot
nyomva, kulonben ott dregszunk meg Igy
sokkal gyorsabb. Parsze lehel, hogy ez
masnak természetes, de en oisdzor csak
szapen GMtem és nértom. Egy-kat ora moka
kazctem dohos lenni Azthn loesoft a tan-
tusz. A holt iddkben, tanulas, mednacid
stb. passolni kell folyamatosan

Ja &5 A samannak 4 striped turtie kell. Min-
den talizminen egy-egy Az idolokat meg a
tancot ki lehot hagyni. Ja és ez ar egés:
PC n tortéent

#» ZELEI PETER, Szolnok

SPEEDBALL 2. (Cs4. Amiga)

ime egy ujabb versenyzé a kiegeszi:ésdi
temaban:

Egy-két dolog, ami eogyik leiréasban sem

violt:

® Egyvonalban o kezddponttal van két spi-
ral-szerkezet a fal melletl. Ha a tal mellet
allva feldobjuk ra a labdal (egy csengd |s
sz6| malle), akkor mindenén 1 5-szeres
pontot kapunk. Masodszor faltéva mar
dupleannyit. Vigyazat, mert ha az ellenfél
felteszi, 65 mi eddig kéiszer dobluk oda,
akkor megint csak 1 masfelszeres a bo-
nus (araz agysrerre csak agy csapal le-
het duplazva).

® A rondes porok: Gél: 10p, Fekets gédmb:
2p, sllenfél lesérilése: 10p.

# Meccs wtan nem +500 a pénz, hanem
annyi, amennyi tallent a meccsen falszed-
tank {x100).

® Az agyéb cuccok kozdtt van felszercles,
allenféibénité, gyorsitd stb., de a legfon-
tosabb az, ami egy drara hasonlit: ilyen-
kor & labda automatikusan a kézépcsa-
tarhoz kardl.

= Magasra hosszu tdzgombra dobhetunk.

® Az Grok enrgia nevid trainer — nélam —
az ellenfélre is igaz (hihi).

® Kupdban 240-ig, ligaban 220-ig fejlesxt-
hatank.

# Ha valaki lesérdul, ar energija 100-ra (200
felett padig 150-re) osik vissza
Taktlka: eldszor feftétienal duplazzunk Ha
sokan vagyunk (ml csapatunk) a kepan,
alljunk merdlagesen a fokele gombre, a5
nyomjuk le az autofire-t A 1Sbbilek vorek-
szenak, mi meg nyugiban dobdlhatunk
(ez kb. 20-200 pontra j6!). Ha erdsek va-
gyunk, bunyézzunk sokat, és a Il telérs
lesaril 1-2 emberink (bonus!).
Gyengekeént forditve igaz! Ha trainer nelkal
vagyunk, @és sokkal erdsabb csapattal
kerdlink. dssze & ligaban, inkabb
gy djtsdnk pénzt
e KEAI ANDRAS, Budapest
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ADVENTOUR

Gateway to the Savage Frontier

(C64, Amiga, PC)

A kersnarténetst mindenki slolvaeshatia az
imrabol, a CoV 24-ben meg volt egy adag
hint &8s egy csomo térkép Ez most inkabb
egy manka akar lenni azoknak, akik az oft
kézéhekkal nem boldoguitak. A jatékban
régy szobrot kell majd ésszegydjtenunk és
oredetl helyére visszaraknunk. Fédbb ellen-
felaink a ZHENTRIM (from the CURSE) és a
KRAKEN (egy vizalatli szervezel) lesznek. A
|ftékban nem fognak tolongani a vardzstar-
gyak (ellentétben a POOL-lal), 65 a vegeén
kemény allenfelek lesznek (Black Dragon,
Medusa, Muminy tébb péidanyban). Min-
den kaland varosokban lesz. a {&térképoen
nem kellene keresgélnunk. Ime az egysze-
rishelt terkép

Ha két varos vonallal dssze van kotve, ak-
kor vizl uton 1s lehet jutni egyikbdl a masik-
ba Javasohlt kezdetben ert hasznalnl, mar
vizen csak ANNKHEG-sh vannak, de sza-
razfaldon nagyon durva ellentalek rohan-
galnak (Troll, Ettin, Hill Giant, Basiliskus}. A
szigelekre Luskan-bél hajdkazhatunk al

A varosokban mindig van legalabb agy fo-
gadsd (fan), ahol pihenhetunk. Legtobb he-
lyan van fegyverkereskedés [Armmoury), ve-
gyesbolt (Shop of Unusual ltems), 1obb he-
lyen templom (Tempie), gyakorloteram
(Traiming Haifj. Harom holyen (Yartar,
Neverwinler, Silverymoon) van pancéiterem
(Vauwlfy, de a jilék slején érdames benéazni,
hatha van még néhany credit a szamlan
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kon... Két helyen van Magic Shop, az Ever
lund-iban Cleric Scroll-ok és Potion-ok, a
MNeverwintar-iben MV Scroll-ok kaphmtok
{valamint vahelunk: Battie Axa+1,
Dagger+1, Darts+2, Arows+1-ef). Ja. és
van kocsma is, ahol csak vorokedni lohet
(akkor az csak agy 50%-os kocsma.,.. —
CoVboy) (Mar nagyon kezdiek belejénni,
fiuk! — CoVboy)

Kalandunk Yarfar-ban indul, Ha sokat
maszkédlunk, eldbb-udbb raakadunk egy
szorongatoft helyzetben levd alakra. Mant-
suk meg, KREVISH-nak hiviak, as mukadve-
I& harcos. Van egy barétja, aki egy kulde-
tést ad nekonk. Red Plurne az illetd (szin-
tén a curse-b&l), 4s mi mas lehetne a kul-
detés, mint neéhany Bane-hitd egyén kiina-
sa. lrany Nesme!

Mt a trollvadaszat j0 peénz- és lapaszinlat-
gyujtési lahetdaég — sajnos. egy idd utan
elfogynak a trollok, A varoshaza mellett van
egy elhagyatoft bolthelyiség M egy titkos
ajtén keresrtil a Bane-hitdek menedakan
landolunk. Rovid mészarias utan nehany j&
cuccot falalhaiunk (peldaul a jadlék agyetion
gydrdjet). Sokan it akadiak el, mert nem
tudték, merre menjenek, ugyanis a Journal-
ban levd Infék alapjan kellens rajonni,
hogy a kovetkezd allomas Silverymaoon

itt 8 bejarattal szemben ujabb titkos ajto
varja, hogy betorjok Nehany ork és troll
samiegoesitése uthan lalalkozhatunk Erek-
kel, akinek nagy szaja van, de j& harcos
AMANITAS nava baratat kane
kiszabaditani. A wvéarosban néhany nap
mulva fesztival lesz, ekkor beszélhetunk a
kovaccsal (de minek). A hid [@thatatian, de
egy rutinos kalandornak az nem jalent
gondot. Ha kérulnéztunk, irany Everfund

A srokasos tithos aftol ar istalloban talal-
juk. MNaéhany maci (Owlbear es Zhenhi
Fighter prébalja majd utunkat alin), mig =l
jutunk Amanifas-hoz. O igen sulyos eset
valami wvilag megmantasét amlegeti, meg
holmi balvanyokat, amiket be hkene gydj
tenl. Ad agy gyudrit is (isten tansa meg a o
srokasal'), ezutan tavozik, Ja, még art is
mondja, hogy Yartar-ban holmi KRAKEN-ba-
zis van, amit ki kéne pucolnl. Azutan lato
gassuk meg &t Secomber-ben

Yartar-ban maszkalva észrevahetjik. hogy
a Jhree Rivers Football™ tdl nagy ahhoz
hogy egy sima kocsma lagyen Miutan min-
denkit lecldnk, as nam talafunk semmil,
akér el is hagyhstjuk a varost. Ekkor elra-
bolnak minket, s bezarnak egy szobaba a
Kraken bhzrison. Krovish sagitsogével kisze-
badulhatunk, azutdn robogjunk észak fels
Egy csoport 6t allé gyikemben slkeruihe-
tink egy titkos folyoso (illetve ketid) segit-
ségével. Eszakon egy ujabb gylkemberosz-
tag lsdlése utdn a kapitanyt is hiflegre te
hatjuk (van &gy | hardja). A raktarakban
kutatva ogy t5rt lelhstunk, azutan tavoz-
zunk a kapitany szobajaban lévd lépcsdn
Némi bonus: ar sldzdleg mir megcsodal
ariasi akvariumba kerdlink, ahol 4 Giant
Squwid (Grias tintahal} fog majd vendeagul
latni ebédre — csak M mi leszunk az elsd
fogas Ezutan mar nincs tobb ellantel,
visszakerulink Yarar-ba.

Secamber-ben talalkozhatunk a betegge!
és Erak nevi apoldjavael, A varos lakossdga
wgen gyér, Ogy latsrik, kovesan birtak el
seinl munkasdénkal. . Amanitas kulonféle
podnokkal fog fogadni, érdemas letorditani
Ari mondja, hogy Luskan-ban van eagQy
nagy forony, oda kellene benerm babvany
ugyben

A varosban egy csomd varazstargyat sze
razhatunk, ha (&1 karulnézdnk A régl va-
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rosrdszben nincs sammi, csak szarnyek. A
nagy torony déinyugaton van, felderitésé-
hez |46 szdrakoziist kivanok minenkinek (a
fitkos ajtd az elsd omeleton van).
Secomber-be visszatérve arl az intdt kap-
nank, hogy menjunk ki a tengerre, és ke-
ressuk meg a Lila Szikliak nevl szigelcso-
ponct. Mivel a hajéd Luskan-bol indul, azén
folosleges visszamennunk. Irdny a Kardok
Tengere (Seas of Swords)!

Az alsd sziget Truel, rajta egy Uffersea nevd
kisvaros. A mihslyben nahany kaldzt ledi-
ve szerezhetink magunknak egy nagy pi-
ros pontol. Az északi részen minden van,
mi szem sz&jnak ingere: keleten egy kas-
sly egy Tazdriassal meg egy |6 pancéllal,
északkeleten Margoyle-ok, északon kutalo
Kraken-ek (de talaini még nem taldkak),
nyugaton mindentéle nyalanksag (Sala-
mandar, Otyugh sth), plusz mindenéle
Northrman Warmor-ok., Csak egyvalamit nem
tnlaftam: . meteon! ore”. Ebbdl a Never
winter-i fegyverkovacs egy magikus kardot
készitene nekdnk. Ha mindent megnéz-
tink, hajézzunk tovabb.

A kovelkezd szigeten levd wvaros neve
Gundbary. A palotdban megtudhatjuk, hogy
a kirdly lanyal eirabottak a kalézok. Na,
mar ugyis hianyérzetonk volt, hogy nem ra-
bolnak el senkit! A titkos aftot a nyugati ut-
ca északi vagében talaljuk. M a torténet va-
ratian fordulatot vesz: a kiralylany isdhe az
&t fogvatarte kaldzokat, és kiszabadiotia
sajil magat! Szerintem ezt mar kalandjérd-
kokban is be kellena vezeini. Mikor meg-
hallja utazasunk céljat. felajéanija segitségét
{adearga-nak hiviak), amit boldogan elo-
gadunk. A Kiraly némi segitséget is nyujt
(shigid+1). M semmi ardekes nincs mar,
hajozzunk tovabb (a hajd most a molordl
fog indulni)

Némileg csalédottan indulunk el, ugyanis a
Liia Szikigkat nem sikeriit megtalaini (ha-
jonk Neverwintar-be tart). Azutdn egy |6 kis

hajétorés utdn mégiscsak maoegérkezink.
He a kis szigeten kdrulnéziink, & csénak-
kal atmehetink a Kraken-ek 16hadiszallasa-
ra. it javaslom a déli irdnyt (persze aki
akarja. nézheti a tabbi is). Hamarosan a ki-
kétdbe érdnk, ahol egy kilénds hajd hozza
a Pearl Chesr-et, banne a Nyugai balva-
nyat. Siessunk la a moldra, azutdn agy kis
maszkalas & verekedés utan mienk & cucc.
Menjunk vissza & csonakhoz. és tavoz-
zunk

Neverwinter-ben  kellemetien meglepatés
fog érni: néhany lamer visszakdvetsli t4-
lunk a balvanyt. Bane, a sotét Or drzi azdta
lelkiket... Naverwinter-ben nyugis kdldetas
{a jatékhoz nem tartozik hozzd) a kertek ki-
takaritnsa (mvasei nagylakantas: keérik,
srergamokal — kard, fj, csatabdard — hoz
zanak magukkall). Ha benértGnk a Magic
Shop-ba. ugorjunk el Secomber-be a kdvet-
kezd kuldstésén

Ezuttnl Llorkh-ba kellene eliétogatnunk. Lt-
kézben az ember megall Lovdwater-ban.
Némi figysimeztetésben lesz részink, hogy
allenségeink haliirs karosnak minket a va-
rosban. k felé indulva nézzdk meg a
kocsmat, aminek két kijarata van a folyd ket
aldaléan (,The Tavern over the waters”). Ta-
vozzunk & helatin, Induljunk eal. minden
sarken s Zhentrim emberei fognak megta-
madnl. A dalkeleti részen éldholak laknak,
Ha mindent megnéztiunk, menjunk a hid-
hoz. Vaaigamon, a Zhentrim helyl megbl-
zotija, legldbb ellonségink var it Ha nam
& kocsman keresziul mentunk volna at a fo-
lyén, akkor most kb. 30 Zhentil Fighter és
Manticore vart volna it minket Vaalgaman
elhizza a csikot, csak maradék embereit
hagyja hatra. A csata utan egy Rishpal nevd
arulé ajanikozik csapatunkba (persze ez
csak utolag derdl ki}. Nyugodtan vigyuk el,
artani nem log nekink — & persze azt hi-
szi. hogy igen Béreljink egy ladikot, ar-
utan go forward to Liorkh

Eldbb-utdbb egy t6idalatti arendba fogunk
jutni. Nehezan szerzeft balvanyainkal ehve-
szik, és harcolnunk kell az életunkén. M
utan vegigettuk a mendt (4 ogre, 4 Mol
Hound, 4 Gnffon), berarnak egy cellaba
Szabadulasunk gyors lesz, a segindl vigyuk
el {(jépota ficko, Muthiur-nak hiviak) Ame-
lyik cellabdl kiabalast hallunk [ We Bill!™)
art nyissuk ki, az eldsetd Ogro-h seqitse-
gunkre lesznek ar arenat &rzd Gnffon-ok
lenyamasaban. Nézzunk korul (van agy-ket
titkos aftc isf, gy ljtsik be a balvanyohkat (az
Orseg parancsnokanak (0 cucca: vannak),
azulan tavozzunk. Mar harom balvanyunk
van.

Az wtolsdt a bekarikazott helyen talaljuk, o
be|utss mindenkinek a fantaziajara van biz
va. (Nézzink kérdl a hegy labanall Fent
egy romvaros logad, meq egy Coeptiernne
navd ndszemély, Jo sok szarny van errate-
I, kossik tel a gatyat A titkos aftd a koz-
ponti épulet északnyugatl részén wvan
Menjunk végig. s keressuk mog o belsd
szontolyl (az egyiranyl afidk mian jo szdra-
hozas lesz, de segn a terkép) Oljuk meg
Ceptienna-l, 8 maris mienk az utolsé bal-
vany (egyebkent a negy elemat — fold. wiz
thz, levegd — srimbolizaljak), Ceptienne-
nek egy csamo jo cucca van (volt)

Nincs mas hatra, mint elére! Ascors-ban
meg kell keresnunk a piramisok terst, és
elhelyezndnk oft a balvanyokal. Ma m fagy
ki a CH4-85 10rés - mindegy, lehot ugy te-
kintenl, hogy vegigjatszottiuk

Ertekelés: a programban 1obb kisebb hiba
van, igazan hasznalhattak volna a DEBUG
skill-chipet. A szerkesrtd majdnem o
CURSE-4, o grafikék 3/4-e is onnan van. A
szereplik sokszor megszdlainak, igy ege-
szen szerepjalék jellege van a dolognak. A
jatok sleje nem nagy alvezot, de a végetele
egesz poanos lesz. Egyszer érdemes
vagigjatszani.

& JOHNNY, Endrefty Janos, Nyiregyhaza

NEUROMANCER (64, Amiga, PC)

Az energiank cak akkor esik vissza BAO-re,
ha minden testrészunket eladuk Ime egy
lista a darabonkénti energiacsokkenasrdl;

Testrész Pénz Csdkkenés
HEART 6000 —200
EYES (&) 5000 —180
LUNGS (2) 3000 —150
STOMACH 1500 —100
LVER 1250 =75

Testrész Pénz Cadkkenes
KIDNEYS(2) 1050 —75
GALL BLADDER 1050 —75
PANCREAS 500 —75
LEGS (2 300 —50
ARMS (2) 300 —50
TONGUE 150 —25
LARYNX 150 —29
MNOSE 150 —25
EARS 100 —25

Testréasz Pénz Csdkkenes
INTESTINE LARGE 50 —10
INTESTINE SMALL 50 —10
SPLEEN 45 —10
BONE NARROW 45 10
SPINAL PLUID 30 —10
APPENDIX = 10

A legjobban az EYES fizet, 150 csokkenest
mag kibirunk |Lamers not dead!)
= JOHNNY, Endreffy Janos, Nyiregyhaza

DRAGONWARS (64 Amiga, PC)

1. A PHOEBAN DUNGEON-ban talalhatd
egy varazstegez (MAGIC QUIVER), ami-
bél nem fogy ki a nyilvesszd, Amugy 63
van benne, de mit érdnk vale, ha egy-
szerre csak egy nyilvesszSt IGvank ki
Van azonban egy GATLIN BOW nevi
szerszam KINGSHOME-ban, aminek van
két tovabbi funkcidja a normalis tamadas
mellett (QWCK FIGHT asetén nem kapjuk
meg): BURST és FULL AUTO. Talan nem
kell magyarézni...

2. A MAGIC LAMFP (PHOEBAN DUNGEON)
feleslegesse toszi a vilagid vardzslalo-

kal, man Grokké vilagn (kivéve a _sotéti-
16" helyeket & lo BARD'S TALE)

3. A CHARGER varazslat ugyebdr egy plusz
téltetet ad valamilyen 16khetd targyunk-
nak (& szam nem mindig jelez Gbblotel,
hanem sokszor mennyiséget). Ha megla-
togatiuk az alvilagl benzinkutal, annyi
tGitetel nyomunk minden targyunkba,
amennyi csak jolesik... (illetve max. 49.
of). Javasolt dolgok nyomatasra: DRUDS
MACE [LANSK), WAND (MYSTIC WOOD),
BLACK HELM (t6bb is wvan). SPEED
WAND (MAGAN UNDERWORLD), BLOW

HOAN  (eMelefiettern), HATTLE WAaND
(SNAKE PITy, SWORD OF FREEDOM

4. Fenydag felhasznalass Ugyanott
SNAKE PiT-ben van egy dreg muhkso
valahol délen. Ho a kezébe nyomjuk
(USE BRANCH), BEAST CALL varazsiatot
tanit bé nekunk (nem sok haszna van)

5 A jaték eolején jo penzszerzeési modszer
ha gyériunk egy csomo GOVERNOR'S
PASS-t, o5 elad|uk az alsdvarosban

® JOHNNY, Endrefty Janos, Nyiregyhaza
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DEATH KNIGHTS OF KRYNN (64, Amiga, FC)

Birkas Lasdd bonyhadi olvasénk az eldzd
szémban méar bemutatkozott Champions of
Knynn térkép-szeleteivel. Ezuttal a Death
Knights of Krynn c. programol valasziotta
ki, 85 Jendn keresziul hozzédnkvagia az it
lithaté mialkolasokat. A sramokbdl is ki-
derdl, hogy csak a leglontosabb helyszinek
képel kerulnek kézlésre, no nem azén,

marn mi ilyen valogatésak vagyunk, nemes
egyszeriséggel erre az a magyarazst, hogy
& csak ezeket kildte el nekink, a tébbit
meg wvalahogy most nem voM kedvink
megrajzoigatni, azr a havli 2 ocsétoll mar
ugyis  elkopott a  Magic Candie
labirintusainak megrajrolasa kozben.
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BLOODWYCH (64, Amiga, PC) % : Gjragileszia szoba

T

E “F

A CoV 12-ben mar agy térkepszelel arejéig
foglakortunk ezzel a jatekkal. Most a PPS
Crew (Simon Péter, Simon Imre, Tarbaj
Péter) mesterhiarmas mesterhdrmasa ko-
vatkezik, a jaiék 3 szintjerdl.

Jelmagyarazal:

E - ellanség
K - kulcs (pl dragonkey sth.)

§ -one

Fl - kapesold a falon, ami kinyit egy titkos

: atjarat
{ - litkos ajtd (fal, ami eftdnik)

1 - lang bow (ij)
A - elf arrow (st nyilak)

P - varazsital (pl. sorpent slime stb)
B - battle axe (csatabard)

P - a folyosdra visszamaenve visszaforditia a
csapatot

CoV 29-30/46

i’ﬂ ralépve kinyitia & szemkozll apot

(. forgd elagazas. ralépve m csapat elfor
dul egy valotlen iranyba

LE - lojarat

FEL - feljarat

START - start

D - dagger (tdr)

C - soinage (aranypani)

S - staif (varazspaica)

M - plate mail (fempancal)

F - food (kaja)




T
it ”

Ugy ttszik, hagy minden hénapban kisor-
solésra kerul egy muzeumi belépd. Az @
havi nyertes Almasl Zsolt [ALSOFT], Bu-
dapesirdl, aki C64-e5 cartridge POKE-jaival
boldogitjia & nagyérdemdt. BUNGLING
BAY - 47465176 (orokélef): CUTHBERT
IN  JUMGLE - 2659.5 {arokalen,
DIMENSION-X BEAS5. 129 (drokélet):
ENCOUNTER - 30430,0 (drdkélet). FIRE
ANT 17658,100 (orokelet), GHOST
CHASER - 2669 250 (drakélet), GOONIES
. 3002.173:; 168005173 (Grokélot),
HIGHNOON 18033,255 (orokélen,;
HUNTER PATROL - 7282166 (nincs
sllenség); LOCO - 2694477 (6rokelet);
MATRIX - 7629,238 7683238 (orokélet);
PAC MAN - 3451 x (életek szama), RING
OF POWER - 43,207: 4424 (orokélet),
SAVE NEW YORK - 7086 x (életek szama),
SPACE ACTION - 5697171 [(orokélet);
STEALTH - 30298x (eletek szama),
TROLLIE WALLIE - 7711173 (orakalal);
WIZARD'S LAIR - 32818,165 (arakelet)

Szalkay Karcsl baratunk Sreged city-ben,
unalmas napjart szintén egy CB4-a8 tarsa-
sdgiban toitl. Most megoszijs velank némi
segélybe vald tapaszialatal:

ARC OF YESOD Ar orokelethez:

RESET: POKE 33969.234; POKE
33970,234: SYS 2053

BATALYX - Orokélet: RAESET POKE
19567,234: POKE 19568,234: POKE
19569,234: SYS 16384

CARGO — Orékélet RESET: POKE
3324,234: SYS 4096

CHINA MINER — Orakélet: RESET POKE

32776.0: 3YS 33127
DOUBLE DRAGON — Orokalet RESET
POKE 3472,0: SYS 5532
EXOLON Orokélet:
T427 234 POKE
7429 234: SYS 2081
FEUD RESET:
(induldskor minden
van): SYS 16384
GOLDEN AXE — 'RUN/STOP' utan nyom-
juk mag o ;' {pontosvesszd) billenty ot
&5 mar téithetjuk is a kovetkezd palyat.
GOTHIK Orakélet: RESET: POKE
7018,173: POKE 7165,173: 5YS 49152
HYBRID Orokélet: RESET: POKE
13733.0: POKE 13793,0: POKE 13853,0
POKE 13938.0: POKE 14003,0: POKE
14068,0: 5YS 4860

RESET: POKE
7428234 POKE

POKE
varazslal

1640415
nalunk

JAILBREAK — Orokélet: RESET: POKE
52050,173: POKE 52097.173: SYS
51200

KLAX — Az arokalethez:
B141,165: SYS 2079
MAGNUM FORCE — OQrokalet
POKE 18132.173: SYS 16384
NEWZEALAND STORY — A CoV 7-ben
megialalhatjuk az Srakéletesitéshez
szikséges cantridge POKE-ol. A kovetke-
5 palyars vaid eljutas ennél egysze-
ribb: csak nyomjuk meg a 'SHIFT és a

‘BALRA NYIL' billenty it egyszerre.
QUO VADIS — Ordkélet: AESET: POKE
24T09,234: POKE 24710.234: 5YS 3488
RETUAN OF THE JEDI — Orokélet:
RESET: POKE 43266255 POKE
43267,255: SYS 12763

REBET: POKE

RESET:

SOLOMON'S KEY — Orokélet RESET:
POKE 2213.165: SYS 2063

TERRA COGHNITA Orakélet RESET
POKE 26703.255: SYS 24576
TOTAL RECALL — A kévetkezd palyara

SCORE tablanal gépeljik be: LIFE
STILL GOES ON. Nyomjuk meg az 'F1'-
st, majd '‘BALRA NYIL' billentydt, és is-
mat ‘F1° Mar jatszhatunk |s!

WIZ — OrGkélet. RESET: POKE 9652.36
5YS 2051

ZORRO POKE 5423127
POKE 6431,125 (max. 125 élet)

{orokalet):

PTCP, HKecskematrdl elkoldte Cé4-re o
GEMINI WING kédjart. Akkor lassub: Level
2 - Mr.Wimpy; Level 3 - Classics, Lovel 4 -
Whizzkid; Level 5 - Gunshots; Level 6 -
Doodguyz: Level 7 - D.Gibsan:

Szdéts Zohan, budapesti olvasdnk a Ko
csamesék -at (DUCK TALES) nyustolgeti
CB4-an. Korszakalkotd felledazést tett: Ami
kar a repildvel wtazunk, akkor g léidon
vannak piros, kocka alakd hazak, Ha a kd-
rapiakon dtrepdionk, akkor 50 $-t kapunk.
Levezstésképpen padig a8 GRAND PRIX
CIRCUIT-tal szokott kavarni. it is rajont na-
hany dologra: A _trabant” gyorsasagu Ko
il valassruk FERRARI nak, ugyanis a ka
nyarstabilitasi szempontai a legkadvezdb
bak. Nem rossr dolog, ha a kanyarok efdn
a sebessagink 150 km/h lelent van. Ugy all
furmk & palyan a kocsival, hogy a sebeasség
kifolzd jobb oldalénal animaljanak a ferald-
vonalak. Amint megjelennek a sebességjel-
24 tablak a 100 es az 50 kozott huzzuk a
joy-t jobbra. Ez csak a jobbra kanyarodasnal
érvényes, balra kanyarodasmal minden k-
rorddik. A kanyar végen pedig gazr!!l Ha
netan sodrodnank kiteld, huzzuk a _kor
manyt” a sodrddassal megegyezd imnybal

Ki ne iamerné PIGMY maestro nevel, kis
hazank nyugati végebdl, Zalaegerszegbdl!
Nos, & egy univerzalis masstro, mert nem
osak a Plusin kdpraztatja ol a nagyerdamdt,
hanam C64-en is alkot, s81 ma méar szabad-
idejst leginkdbb egy kis (I) PC tArsasaga

valé tovabblépées megoldhatd: a HIGH |

ban szokia eftotteni Ezuttal a C64-eseknek
szeratne segiteni otletaivel
INGRID'S BACK Bizonyara sokaknak
akozott mar bosszusagol C64-an  egy
kadszo nevi dolog, amit pl. ez a jaték is
kerdezr a kimentett allas betolese eldt
Az INGRID'S BACK egylk wverzidgjaban
van ugyan egy ANTITRACK/ICOSMOS a!
tal elkovelett takolmany, de az nem vala-
mi praktikus (ketszer kell beirni, hogy
DISA]. Masoljuk a1 & |alek olsd oldals
agy masik lemezre, a GAME 1-2-3 filo-ok
kivételavel A file-ok modostasirs egy
olyan monitort hasznaljunk, ami nam &
$3F40 &35 SDO0O kézon helyezkedik el
&5 ki lahet vele kapcsoini a BASIC ROM
at {ha $0001-re $36-0f irunk, nem akad
ki, &5 nem is ira vissza $37-re} Tohsuk
be az atirandds tile-t $3F40-re (egyebkeant
8z ar eredeti kezd&cimok is). Modositsuk
art & bizonyos ket byte-ol, kapcsoljuk ki
a BASIC ROM-ot (rakjunk $0001-re $36-
of), majd mentsuk ki a masoh lemezre
[$3F40-3D000-ig). Az dlirandd byte-ok
az walsd szam a tarcim, a masodik
aminek ott kell lennie, a harmadik. amire
at kall lrni
INGRID'S BACKH/GAME1 ($3F40-5D000)
$CE1B:§78 -> $02
SCFCB: SCE -> %44
GAME2
SCE1F- %78
S$CFCF: 380
GAMES3
$CE30: $78
SCFED: $9F -=> $15
KNIGHT ORC A kodkeres az INGRID'S
BACK-nél leirtaknak meglelslben likvi.
dalhatd. It a masolt lemezre tortend
mantés $3F40-5CCO0-1g tar
KNIGHT ORC-—-GAMEY ($3F40-3CC0O0)
$C74F %79 -> 302
$CBB2: 868 -> $E2
A GAMEZ2-3-ban nincs kodszo!

-> $02
-> SF6

-= $02

Bodnar Janos valamint Szoda Balazs

Debrecenben nagy Zak McKracken mani-

asok. Ok CB4-en jatszottak a |atékkal, os ta

pasrialataikal szeretnék kozzetenni a CaV

hasabjain. Ennek sammi akadalya

& A telefontarsasagnal, ha megnezzik a te-
lofont, kiir egy telefonszamot, amit ha fel
hivunk (USE TELEPHOMNE), a csavo oda
rohan a telefonhoz #&s arn kerdezl: JTe
vagy ar Emil?” Probaltam moaghkearesni
de nincs seholl

e A szobaban lehet nehany marhasagot
gsindlni, pl. a reddmy lehuzni, de endl
16k sotét lesz, a lampat fol koll kaposolni
stb

& A konyhaban az afo mellett van sgy
khulcs, amive! a postaladat lahat kinynni

® Ha a lakasunkban a szdnyeget felhaptjuk
és a padion lévd lejaratot kinyijuk, akkor
a szerszamosladaban lévd kKatéllel le-
maszhatunk. Ekkor az agyterdndbe ju-
tunk Ha kinytjuk a bal oldaft talalt sjtof,
akkor a telefontarsasagnal jutunk ki. Ha
rajtunk van ar Alarc &3 a sapka. akkor
ugyet sem vetnek rank. Ha jobb oldait &
piros kapcsoldt athapcsoljuk, akkor a
malletta lévd ajtd ?-ban agy zold lazer je-
lanik meg.
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® Ha 8 boftban kinyiofiuk & szerszamosli-
dat. miutan megvettik, a boltosnak el
lehet adni 30 dolesién.

® Repdljink Miami-be, és annan a Barmu-
da haromszogbe. Amikor a motor ledll,
ne ugorunk kKi. Néhany pillanat milva
felszippant bennunkel egy drhajd. A pi-
I6ta kiszall o repaldébdl as elkezdi nyom-
kodni & falon lévd gombokatl. Szalljunk ki
mi Is. és |egyerzik meg a gombaok
nyomkodasanak a sorrendjét. Amikor o
pildtn végrett, érdekisdik, hogy visszavi-
gyen-e bennunkel. Ne foglalkozzunk ve-
le, hanem nyomjuk meg ar aftd mellett
lavd gombot. Egy idegen nyit ajtél, ellog,
es olvezet minket a kiralyhoz. Amig &tel-
sege aron elmélkadik, hogy hogyan ve-
gezzen velunk, menjunk el a terem jobb
oldalahoz. m talalunk egy lotd-gépet,
vizsgéljuk meg és jogyszzik meg a sza-

mokal. Most lavozhalunk Ez tobbléle
modon lahelséges:
® Kivarjuk Gfeisage démését. Ezutan be-

zarnak minket ar agyferditdbe, 65 vissza-
kerdlunk Sen Francisco-ba. A CoV-ban
ismeriatalt modszer szrerint  szedjok
0ssze 8 cuccainkat is.

& ERelopornialunk a sarga kristallyal

# Kimegyunk ar atén, ugyanolyan sor-
rendben megnyomjuk a falon lévd gom-
bokat, mint ahogy artl a pilota tetts, skkor
kinyllik az drhejo (8 képernyd bal sze-
lbn) Szépen kisétalunk, és lezuhanunk
(nem arn esetleg az ejtidernyd haszndle-
ta). Innon dgy megy toviabb, mintha a
gepbdl ugrotiunk volna ki,

® Ezek utan mindenképpen al kell jutnunk
San Francisco-ba, ezérn ha kevés a pén-
zunk, legjobb a legelsd modszerrel ta-
vozmi. San Francisco-ban menjunk be a
boftba, vegyunk egy lotiol, tohstk ki (le-
hetSleg azokal a szamokal valasszuk,
ami a lofto gépen olvasiunk), menjunk ki
a boltbol, majd varjunk egy kicsit. Men-
junk vissza, o5 & fickd a boltban kézli ve-
ldnk, hogy megitdtiik a t&nysreményt
Ho ez mégsem igy lenne, annak t6bb
oka is lehat:
& Nem arzokal & szamokal valasziotiuk,

amit a gépoen alvastunk;
® Még nem huztdk ki a lond nyerdsza-
mait;

® Exutén a ficks kifizeti a nyereményt, ami
joval tabb 100 $-nal, és Igy valészindleg
a jatékot is vagig tudjubk jatszani.

CoVboy par ujabb keletil C84-ez POKE-ra
bukkant, és nem ludja megailni, hogy ert
az 6romot ne ossza meg az olvasokkal:

ADDAMS FAMILY — POKE 7265.173

{Srokélet);

BLUES BROTHERS — POKE 11350,189
(Grokéler);

DJ PUFF — POKE 41647,173: POKE
41666,173 (megszabadulunk a wveszé-
e kS

PANG — A 'C= billantydvel szintet léphe-
tGnk, "RUN/STOP -pal sérthatatlenak le-
sZUnk;

PP. HAMMER — POKE B818,173 (orak-
alot). POKE 8717,173 (végtelen 1dd);

THE SIMPSONS — POKE 3270173
(crokéler);
SPACE GUN — POKE 2534.181. POKE

3052, 181: POKE 15483165 (végtelen
cradit);

Hajés Zohan miskolci olvasénk agy
Amigaval kotott hazassagol. Minden idejet
U] nejéenek szenteli, és horzank is vagott
oromében egy csomd Amigas cheat-ol

Csak gydzzuk kovetni:

AFTER THE WAR — Az érékélethez mag
ar alsé palyén meg kell nyemnunk egy-
szerre az "ALT', "B és "1° billentydket

ATOMIX - Az &rok idShoz HELP médban
irjuk be kddnak: TIME.

BACK TO THE FUTURE 3. — Az drokeélet
kadok: Level 1 - ROTTEN CHEAT; Level
2 - LOUSY CHEAT; Lewval 3 - LOW
DOWN CHEAT. A kddokat a palyak sldtt
akkor kell megadnunk, amiker a sztory
bamutatasal végzl e program.

BIO CHALLENGE — 'ESC’ utédn 'G'-vel a
palya végére koruldnk.

CLOWHN'O MANIA — Jaték alatt nyomjuk
meg a 'HELP'-el, exira ugrést és lavast
kapunk

CYBERMNOID IL. — Az drokélsther a cim-
képarnydn be kall gépalnank:
NECRONOMICON.

DIZZY 1ll. — FANTASY WORLD — Ha a
krokodil szdjara rakotjuk a kotelet, elke-
ralhatjik a fovhbbil bonyodalmakat.

DIZZY'S TREASURE ISLAND — Indulas-
kor gépeljik be: ICANFLY, as ha a joy-i
follelé nyomjuk, repdini fogunk,

DOMINATOR — Az drckélethez a HIGH
SCORE tablaba ifjuk be. SHAFT.

DRAGON'S LAIR — Az orckélether meg
kell nyomnunk egyszerne az 'ESC’, 'R’
T, N, és 'T' billentydket. Ja, ezt a credit
ssquence utan tehetjuk meg.

DYNAMITE DUX — Ha a cimképerny6m a
sz6 szaros értelmében beirjuk: CHEAT,
akkoi mar csak az ‘F1-F&' billentydkkel
kell jatszadoznunk a palyavalasokhoz

FORGOTTEN WORLDS — 'N'-nel a kével-
koxd phlyars kerdihetdnk, ha a cimkép-
ernydn beirjuk; ARC. majd lenyomjuk a
'HELP' billenty .

GEMINI WING — Az egyes szintkédok a
kovetkezdk: Level 2 - MRWIMPEY. Lavel
3 - CLASSICS; Level 4 - WHIZZKID;
Levael 5 - GUNSHOTS, Level & -
DOODGUYZ; Lavel T - D.GIBSON,

HAMMERFIST — Az 'F7'-tel palydt vahtha-
tunk, ha a HIGH SCORE tablaban beir-
juk: TEACH OF TNAW.

HAWKEYE — Ha megnyomjuk a 'DELETE'
billanty(t., és meghalunk, mar lépGnk is
a kovetkezd szintre.

KARATE KID 2 — A palyavaltas a ‘P’ bil-
lanty Ovel érhetd el.

KLAX — Ha mar Onjuk a jatékot, gyorsan
elugorhatunk az utolsé szintre, ha meg-
nyomjuk egyszrerre a ‘SPACE' és '4" bil-
lenty dkat

MIDNIGHT RESISTANCE — Az drokalet-
hezr PAUSE a cimképernydn, majd irjuk
be: ITSEASYWHENYOUKNOWHOW.

OPERATION THUNDERBOLT — Ha ant
akarjuk, hogy allanddan legyen célzdlé-
zerunk, akkor az 1. jatdékosnak a HIGH
SCORE tablaba be hkell imi: WIGAN
NINJA, & 2. |dtékosnak pedig: EDOM
TAECH.

PIPELINE — A kodok a kivetkezdk: FOLD,
EYES, EGGS, TEAR, PEAS, DUCT,
PODS.

ROBOCOP — Ar arohaélethez PAUSE utan
gepeljiuk be: BEST KEPT SECRET

VIRUS — A numerikus billentydzeten talal-
hatd 'ENTER' nyomvatanasa mellett olé-
5201 nyomjuk meg a 'P', majd az ‘O't
Ezt kavetSen 'L’ t6bb életet ad.

Kovacsik Tibinek Budapesten van egy
C64-e, 65 az o maniaja, hogy hexaban kii-
dozgeti nekink a POKE-jat. Ez persze
nem baj, csak legyen hozzéd egy j6 kis can-
ridge

ATHENA — 3B63 AD (arok ensrgia)
BOMBJACK IIl. — 3EDA,00 (sarthetetien-

s¢g)

CAPTAIN KELLY — 279E.EA. 279F EA
(végtelen municid). 289A.EA: 2898 EA
289C.EA (vegtelen energia). OCO0 EA
0CD1.EA (végtelen oxigén)

LIVINGSTONE |. — 4886 EA: 4887 EA
4888 ,EA (orokelet)

NORTHSTAR — 47ED,00 [serthotetlensag)

RASTAN — C796,00 [sérthetatlensag)

RICOCHET — 3800,00 (drdkolet)

SKULL & CROSSBOMES
(Grdkalal)

SPHERICAL — BBFF AD (orokelet

WACKY RACE — 18FB.AD (arohkealet)

2DBA.AD

Lerner Marid budapesti olvasénk egy

Amiga larsasagal elvezi. Ezutinl ket prog-

ramhoz kdldott dlleteket

BOMBUZAL — Nehany palyakdd ROSS
TREE, RATT, LISA, SINK, DAVE, BIKE.
IRON, BIRD, LEAD, TAPE. WEED. VASE.
AING, PILL, GIAL, SPOT. GOLD, PALM,
OPAL, LOCK, SONG, SAFE, FIRE

DYTER 07 Ha a jatek tohdsekor bege-
peljuk: GIBB. utana & ‘W' segitségevel
tegyvert kapunk, 'S'-sel pedig pajzsol
kaphatunk

OGY! & SKULL from Imerfrigo Software

House (O be szép névl) Cé4-re elkildte a

VENDETTA Cheat-jt-

Ha jaték kozben megnyomjuk egyidejileg

8T, %, V., B s az ‘M billantydketl, ak-

kor o kévethozd palyara lépunk

Hamorl Dévid/LIGHT of GODS, Nagykani
zsarol it levelsl, &5 ar ugyben
tajekozodott, nem haragszunk-o, ha elkulai
C84-r0 a2 INTERCHANGE kédjat. Nem! A
kodok: MOON, DISK, DUCK, GRIM, TANK
GOLD. COLD, BANG, MUFC

Shadow&/Partizans regl contact ar Eisd
segdly témaban. Most a LORDS OF
MIDNIGHT-hoz ajanl egy (o kis taktikat
(C6é4-en): Morkin loborozza be Shadows-t,
majd hizzon Xejorkith-ba. Valaki toboraz-
za be Blood-ot. Shimeri-t ds a l6bbieket,
majd  menjen mindenki Xajorkith-ba
Carfeth, Thrall, Dragrnm és Athonl menjen
eszakra. Luxor menjon dél felé, vegyen fal
keap-ekbdl emberekel. Kb. 500-500 lesz a
végén. Tobomzza be Gard-ol 65 menjeneh
Xajorkith-ba. Csaazrzanak egy  kicsh
Xajorkith-ban. Colleth-4k menjonek észak-
ra, szoval toborozza be Utarg-ot, Ithronand
(a CoV-ban Lord of RMhril-kém szerepel)
Dreams-l, majd 3 ember menjen Lomnm-
arl, vagul a bolccsel egyuit Dresams-be a fa-
luba, Oreams menjen Lothionl-6n, mad
vele egyitt Gloom-ba. 2-3 csata uvtan Luxor
Morkin #s még 3 lord lépjen e sszak-nyu-
gatra, majd észak felé, persze tele sereg-
gel. A Xajorkith-ban maradtak adjak At az
embereik egy reszét Morkin-ek persze
mind sagy helyszinen alinak meg Luxor
sknak egyebkent a Dreams-i faluba kell
manni! A Xajorkith-ban maradtak menje-
nek északra, majd Plains of Marakith-nal
nyugatra. Amikor Luxor-ék Dreams-be -
lek, mindenki pihenjen 1-3 naplg, majd
hizzanak a CoV lairdas szerint Tower at
Doom-ba &= lovasitsak meg az lce Crown-t
Ezutan Maorkin, lce Crown, Lorgnm  egy
helyszinen alljanak, s 0 Egy mondalos
himnosz, Tha End. Ja, ha valak 1obor-
zunk, vegyuk fel az emborokel & halyszin-
t8l. Nem art minden 7-8B lepesnél agy
SAVE-et alkalmazni (gy k 'S
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Mindenféle

Avagy ujabb lista a Plus/4-es csodakrol.
Az Gsszesllitss alkotoil lasd = lista
végeén.

# 30 CONSTRUCTION KIT [CSORY] —
lzgalmas felhasznalol program. Ez egy 3
dimenzids jitekszerkestd, demojatakkal,
Tehat késralhetnek az O] Drilfar, Dark
Side, Toetal Eclipse 1-2. és ilyen stilusu
jitékok, lokasszerte hiresek lesznek, nz
birtos.

* ADVENTURE BUILDING SYSTEM
[RACHY] — Ez egy szoveges kalandja
ik kaszind.

® AMOBA [TCFS) — Nos a Plusin volt mar
vagy 5 Amdba, de mindegyiket csak ket
smber jatszhatia. Most it az Uf Amdba,
amelybon mar a gép ellen is lehet jat-
szani. Ez is csak 1 file-os.

e BARBARIAN [Mucsi trom Mutfbusters]
— Magyon cool nrcade konverzio. Ids-
kizben megjelem az SF verzidje is,
melyben mar egymas ellen is lehel jat-
szani. Sajnos a Mucsi féle verzio a 8.
barbdr loverdse utan kifagy'

# BATTLE COMMAND [CSORY] — Ha
mindsen igaz, lassan elkeszul ez az alirat
is. Hurrréaa! 3D freascape stilusu 1 lo
mezoldalas tankszimulator Leiras a CoV
Evkényv ‘92-ben.

» THE BREW [BIG BEAA & TGMS] — EI-
készilt ez a C64-0s atiral is. Igen jo ad-
vanture, szép képokkel

# THE CLOUD KINGDOM [TCFS] — Han-
gulatos. 2 oldalas maszkalos jaték, szé-
pen kivitelezett grafikéval. Egy Iasztrval
kell vagigszenvednunk a kulonbézd aka-
dalyokon, nem konnyd feladat, Ggyesen
kell kezaini @ joy-1, sok talrészher nem
arheldnk hozza, van par fenskotlen ve-
fem 45 mindentéle kocka alakl bizgen-
tyik sziviak le az energiankal Szdval
ki"*"at jo jatek, érdemes beszereznil

s DEATH SECTOR [GENIUS] — Figye-
lem! Death Sector néven lemozes demao
készil, melyet GEMNIUS fabrikal Pécsrdl
Ugyancsak & készitette azr OLO TIMES
{142 biokk), és a AUELP (78 blokk) cimi
programokal.

s DEFENDER OF THE CROWN 9.0 —
Magjelent a legujabb verzio, kazellara is!

# DEJA VU +4 [CSORY] — Axrt hiszem le-
het arongenil Ugyanis megérkezen!
Mindenki borzolhatia az idegeit 8s ke-
szulhet a mozzanalos, mondjuk ar,
hogy kriminalis helyzetekre. Lairas a CoV
#9 -ben' Aki még nem hallott voina rola,
oz ogy kiraly ADVENTURE/arcade Egy
maganyos (magan)nyomozd szarepel
jatsszuk, aki, mint az ilyen balek figurak,
igazsagol szolgahal, az arvak védelme-
z6je. & hukasok kedvence, meg egyéb
lyasmik Egyszoval hasonli n
BORROWED TIMES-ra. Lemezes

« DEMO MUSIC CREATOR [METHA-
BOLIX Inc.] — Ezzel cool zendket lehat
készriteni ($1000-$1003). Egy pottyst

jobb 8 FUTURE COMPOSER-nél Nem
hasznal nullaslapos cimaket.

# DIZZY 3. FANTASY WOHLD [TGMS] —
Hmmm. Maftkor éardekiédave figyelem a
CREW egyik jsles tagjal, hogy mi a fész-
kes francén szenved B viszonylag régl
64-as jatékkal, & DIZZY 3. részével. Kissé
meglepddiern, amikor aszrevettam, hogy
a monitorhoz &s a joy-hoz egy PLUS/4es
esatlakozik! OOOPS! A zene hangulatos,
s grafika szép. tehdt elkezdidik ezen a
gépen is a lélig tojas/madar kreaturanak

g

azr imadata. Mondjuk nem érlem, midn
nam a legelsd rész lott alirva, de sebaj. A
lanyeg 8 szokdsos, a [éldk ugy jAtszhatd
vagig, ha megleleld targyakat a meglele-
16 helyszinaken hasznaljuk, hogy a 30
armél osszegyljtsuk. Kissé kitolas vi-
szant, hogy & régebbiekhez képesi, most
esgyszerra csak két targy lehet nalunk
Leiras a SpV #24 sramaban, és remé-
lem mindanki szémdra ismert, hogy ez 1
file-os jaték, igy természetesen kazettara
is van!

« DRAGONWARS [CSOAY] — Ez =&
BARD'S TALE 4 akarna lenni. Gratulalok
hozzh, j& kis lemezes RPG, rehet lenni a
bahtakat és késziteni ar Ad-as rajrtémbs-
ket, perszo megiteszi a CoV #10. szama
is! A csapatol jokora utazas utan kivagjak
ogy hejérdl, elesenve vagyonaikal, nz is-
tonok biredalmaba kerdltunk, it
NAMTAR uralkodik (=ratman, vagyis pat-
kanyember), &t kéne megfosztani Zsar-
noki dletcéljandl (gy. k. megdlni egy kicsi-
két)| A képek nagyobbak lettek, a grafika
finomult, de lassabb az animacic. Min-
denki berheljen az elajén, arutan gye-
runk!

e DROL [CEEKAY] — Mar vagy 1 éve at-
raktik ert ar 1 lemezoldalas maszkalos
game-1. Hasoniit az ATLANTIS-hoz, de
annil kirdlyabb, maort tele van sprite-tall
Leirés van rola a '92-es CoV Evkdnyv-
ben

# FLI-EDITOR [TLC of Coroners] Eb-
ben egész kepernyds grafikat lehet ke-
sziteni. Egy karakleren belul bérmilyen
szin lehat, vagyis nem csak 4 szin!

« FLIPPER EDITOR [TCFS] — Ez egy na-
gyon coal flipper-szerkeszi® program,
Sruper!

e HI-RES ART STUDIO
wészilget 4 la’ CSORY!

= KRYPTONITE [TDD OF TIT] Ez nem
mai jatak, TDD mar rég az MX csapaftag-
ja, de megér annyil, hogy megemlitsik
Cool 1 lemezoldalas ldvaldozds jaték,
ARMALYTE sprite-okkall

e LLOYD [RACHY] — Ez egy logikai jaték
a RACHY of MX-158]. Szodaval almegy!

* LOGOPAINT — Lemezes felhasznaldl
progl, TCFS készitette. Magy atlagban
masolasvedelemmal van sllatva o3 csak
1541-o0sre. Azdta talan mar vahozott a
helyzet. Mindanssetre megvan hozza
mindan eszkdz, hogy egy isteni LOGO-t
készitgessink némi faradtséggal, oe
szinte mindan a "** ala van helyerve,
csak rajzolni kall!

Sajnas &z mag
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* LOGY [DOKY] — lgen cool, csics zene

digitalizait megaképek, tuti logikai jalok
2 lemazoidal, da lehet hogy csak 1!
NIBBLY'82 [Plussycats] — Ez egy ara
nyos  kukacos” game. Srep grafika, tuti
rens, 1 file

NIGHT MISSION [Mulfbustaers] Ujatsk
keletd konverzio, egy szuper Hipper |a
1ak

OVERLOAD 1/2 [PROKY] — Két részes
logikal jatlék. Cool, dé azén nem annyim!
THE POWER [TCF5] Szép grafika és
kiemelkedd zenm. Sok szinfje van, a
PIPEMANIA-hoz 6s THE CLOUD KING
DOM-hoz hasonldan it s kddokkal lehat
Atvalani, s hogy ¢l ne feleftesem, ez IS
lemezes, pontosabban 1 oldalas jatek!
PUZZNIC 3. [TCFS] — Az 1 eva EVS
gondozasdban megjelent PUZZNIC wutan
itt a PUZZNIC 3. Cool, és ez is csak 1 fila!
RASTERRUNNER+ [TCFS] — Ez a
TRON ¢. film alapjan készul game A
filmben k&t drmolor versanyaratt agy-
massal, csikot hurtak maguk utan (nem
a vazeld voh...), aki beleszaguldotl a ma-
slk vonalaba, az meg szépen felrobbant
Na, 8r & jalek lenyeage. csak kissa tunin-
golva van a regihaz képesi Magyarul ér-
dames beszerezni. Es kid1?!
ROCKMANIA [TCFS] — Ez hagymanyos
AOCKMAM, csak M k&t jatékos 8 |[aisz
haot, &8s csucs a szinvonal

SPEEDBALL [TCF5] Kissé neheéz jol
lemezni. Ezr egy sporjaték, ardace ele
moekkel, a jovd éverred brutalis |ateka
hasonlil & rugby-hez, csak kissé tumin
gohiebb szerelésben. A cel a lotalisan os
brutalisan bevitt laszti COOL!

STUNT CAR RACER [WRECK] — Par
dolog a stutthoz: A kép felsd részén egy
tangaly helyezkedik el vagyis amikor a
kanyarban fordulunk, a kocsi sullyed, és
igy lear a tangely ami miaft & csik no
vekszik. Paldaul, ha egy ugratd eldn (ol
cdanyomunk a gaznak, akkor a kocs
ugral egyet, 45 ha tul magasrol asunk
majd vissza, akkor a tengalyen agy lyuk
lasz. Ha a csik végigéar. ehtorik a tengely
85 a ket kearék lathotoan felemelkedik, a
tengely pedig szikrakal vet a surlodasicl
SUPREMACY [Mr SIZ] — Az ik leg-
jobb CB4-es atiral, leirds a CoV Evkanyv
'G1-ben JovSben |atszddo strategial |a-
1ék, bolygdkat kell eHoglainunk, harcal-
nunk a valasrthatd négyfaia rivalis elfen,
telepitani 4= fenntartani a rendet' A grafi-
ka nagyon szép, minden KEWL! &35 ilyes-
mik. Akl szereti a stratéginf. szererre
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be!

& THRILLER [TOP Systems] — Ez
széveges kaland. ami tele van OBY alvﬂ»—
rangu oStietalvel

# TONIDO [TGH] — Ugyanolyan, mint a
PIPEMANIA, csak sokkal jobb!

® TRON [Muffbusters] — Ez mar a harma
dik, az elsdt BATYA, a masodikalt MUCSI
irta. Logikal jaték, ket vonalial kell menni
ogy leglalap alaku palyan, ugg, hogy a
vonalak ne menjenek egymasnak

# TURN IT [CSORY] — Ez agy nagyon jo
kis logikai jaték. 1 file-os!

Egyéb hirek:

& Nem gyart a TERRORISTS tobb progra-
motl Tarzan anért PC 286-osm, & 10bbiok
pedig Amigan mikodnek tovabb!

® Bedobia a WGrolkozdt a WLS! Utolsd ko-
zos munkajuk az East Calling West 2.
volt, melynek intrajél GENIUS készitotte

& Multbusters-ék is anerek Amigara Elsd
programjuk egy 30 Amdba lotl, de azdta
Is szorgosan dolgoznak egy ujabb, _élsl-
hdbb” verzion!

& Jahny of Jashny Crewb® ™, Budapost
& LACO of WLS, Dunakesa

& Proky of Sex'n’'Spiril, Budapes1

# Unresl of Methabolix Inc., Debrecen
e Winchester from BHMS, Kistokaj

Tovabbi mindenfélék

# HEROIC — Az EDC nevd Plusis csapat
agy tagja mogjelentatls a2 az 1 lemezol-
dalas game-i. A |aték lényege alég |é-
nyegtelsn, balra scrollozédik a képernyd
és hdzben I6ni, meg fal/le lavirozni kell
ogy ekdrmivel. A szintkodok a kovelke-
z6k:- 2 - APHYFFDNOQRT. 3 -
GBLJUSLFHZZA; 4 - DGTWZXFIPMLB; 5
- NLGYZWQGJBAE, 6 - PBOSRIHGFCX;
7 - YYBFLPNMJAAH, 8 -
LGOQIDCNRSWG, 9 - FUWVUKIBOZZITS.

* KARAKOUT PROF [TCFS] — Ha afala-
lunk egy .ajandékot” rejtd kockét, és
kdzben nyomvatartiuk a 'CONTROL -,
orokeletunk lesz.

& A multkon CoV-ck egyikében laftam,
hogy egy tag valami prg-k névkezdd cl-
meit ita le diliseknak. En is irnék valami
ilyesmit, Leirom, hogyan térhetink fel 2
codart. Az alsd RACHY/TIT mdve, skkor
irodott, amikor még 1991 volt. Ezzel a
vodelemma! talaikozhat az ember a TGL
& COBY MEGA C. illetve a RASTAN
LEGEND nevd demdkon is. A képernyd
alsd 15 soriba hozzunk létre képernyd
ablakct, majd montorbe hGzzunk at
Ekkor: T 1028 1080 0333, majd > D33F
FO es > 0368 00. Ezek uan inditsuk ba
egy kicsit a dekédert: G 333. Ha letutott
ar ARlalunk modosiott rész, akkor: >
0C22 BD 3E FF 00 és G 105A. Innen mér
osak tomariték vannak a programon
A méasik coder ezrel szemben agy
RACHY coder s kelsikezésének pillana-
taban kelethezett. liyet lelhetink a PIPE-
MANIA-ban, vagy a TERROR NEWS
#17-ben, csakhogy ez uldbbin meg leg-
alébb egy Jahny coder is van. it az alsc
és lelsd 4 sor kivételével hozzunk létre
kapearnyd ablakokat, majd dgykodjink
fartasctihus monior programunkkal, me-
lyst csodagépinkbe éprettek: T 1030
1080 0333, =>035E 00, G 338, > 0C16
BO 3E FF 00, > GA5E 20. > 03A0 A9 34
48 28 4C 5E 03, G 3AD. Ezek utan a ma-
hingcidk utan jofjon a kovetkezd rutin:

A 03AD SEI

STA SFFaF

LDY #3500

LDA $1100.Y

STA $1000.Y

INY

BME S03A6

INC $03A8

INC- $S02AB

LDA $03AEB

CMF xx

pox - ide &Z irjuk, ami &

coderben eredotilog wvolt,

pl ™ #17 #3FC,

PIPEMANIA- #52E)

BNE $ 0346

STA $FF3E

BRK
Az azok utan kovelkezd 1omoritdk kezdd-
cimet a coder-ben $0C20 kdril megtalal-
hatd JSR utasitasbol olvashatjue ki (pl
TN #17: $1028, PIPFEMANIA: 51010y
Ennyi!

= GERALICZE RAFAEL, Nyiragyhaza

® EUROPEAN GAMES — Ez eogy magyar
takoimény, kozepes szintd sporiproggy
A 'SPACE' megnyomdsa utan beallithal-
juk o jatékosok szamat (1-4), majd ot
sportag kozul valasrthatunk. Tavolugras:
A joy-t jobbra/balra huzva, rézva gyorsul-
hatunk. majd jobbraffel allos irdnyba ol
forditva ugorhatunk. Az idealis szog a 35
&5 45 kdzott van. Uszas. Ha egyedul jar-
szunk. akkor az alsé figuratl iranyitjuk
Mint aiébb, gy gyorsulunk it is, levegdt
a tuzgomb nyomésaval vehetunk. Suly-
amalés: Mint aldbb, m is ugy emsihetjuk
tal a sulyr Tazgomb megnyomasara pe-
dig eldobhatjuk, Kalapacsweles. Iranyi-
tast lasd thvolugras. Evezés: 800 méte-
ren keresztul kell rongalnunk a joyt Ke-

zolése a idbbihez hasonlo,
& Gombas Balim, Kaposmerd

Neéhany program inditasi cime:
AIRWOLF — SYS 7633
APOLLO MISSION — G 3B2E
APPLE TOUR — SYS 4136
ARTHUR NOID — RUN
ASTRO PLUMBER — SYS 4128
AURIGA — SYS 5222
BERKS 3. — G 1088 vagy S¥YS 4234
BIG MAC — G 3131
BLAGGER — G 241A
BLAZE — SYS 9728
BMX RACERS — SYS 16128
BRIDGEHEAD — SYS 8192
COMMANDO — SYS 9843
CORAMAN — SYS 4112
CRAZY GOLF — SYS 12288
CSODAS SIMON — SYS 14547
CUTHBERT IN THE SPACE — SYS 4473
DANGER ZONE — SYS 4112
DARK TOWER — G 1E4B
DEATH RACE — SYS 14364
FUTURE KNIGHT — SYS 10815
GHOST'N G, — SYS 4334 + AUN/STOP
GHOST TOWN — 5YS 15027
GUNLAW — SYS 4120
GUNSLINGER — SYS 8700
INVADERS — SYS 4110
KUNG FU KID — G 2000
LAWN TENNIS — SYS 9852
LOCOMOTION — SYS 4352
MAJOR BLINK — SYS 4232
MYRIAD — SYS 16284
NINJA MASTER — SYS 15104
OLYMPIC SKIER — SYS 16182
PAPERBOY — SYS 14592
PUNCHY — SYS 4112, SYS 15298

RED MCOON — SYS 4128

AOBIN THE RESCUE — SYS 9884
ROCKMAN Il — SYS 4112

SHARK ATTACK — SYS 8192
SKAAMBLE — SY5 14848
SNOOKER — SYS 16384

STAR COMMANDER — SYS 4120
SWORD OF DESTINY — 8YS 15896
TIME SLIP — SYS 4157

TUTTI FRUTTI 1. — SYS 8192
TYKCOON TEX — SYS 6144
VEGAS JACKPOT — SYS 8182

WILD WESTERN — S¥YS5 4112

XARGON WARS — SYS 7296
XZAP — SYS 4346
YIE AR KUNG FL |- SYS 10795

& Scorplo alias Forgacs Vikior, Eger

Magnole| beallitasa;
Tegyank be egy programhazetial, o= in
ditsuk &l & magnot A magndlajnel levd
Iyukba dugjunk egy kis ciavarnuzol A
mellékelt program lutistasa (SYS 300)
utdn tekerjuk a fejbedaline csavart addig
amig lisrta hangol nem hallunk, as mat

kes2 is!
At123 SE!
LDaA $01
ADC #5348
STA SFF11
CL)
JMP $0123
X [RETURN]

e Scorpio alias Forgacs Vikior, Eger

Tipphalmaz:

& ASTEROID GAME — RUN, malegstan
LIST 810. m: E = elet. 20-nal tobb nem
calszerd. C = a 2. palyan mar dsszegydj-
Wt * szam, max. 29, P = pont 1. palyan
ardemas barhelni. max. 459

o« GREEN BERET — A 1120 JMP $800A,
RUN, A 2C4C JMP S2C1D. restant. G
1B00. Ordkaletl.

» MISSION MARS — A 1C3C hex. cimaen
NOP — sérthetetlenseg az ¢lso 2 patyan

e P.OD. — =2V90 DEC $00 — nem
ijénnak a harnyok.

e PUNCHY — A 17EE JMP § B00A
nincs paradicsom as lojas

# SPACE MISSION — A 330 sorban H +
H—Dés C=C—10

® SLIPPERY SID — 1250: CIl = Cl — O

@ 3D TIME TREK — Elag j0 .szimulator
lahetett volna ugy 3-4 éve. Most agy ki-
csnt asdinak tanik, kdlonosen, hogy min-
dig kitagy' Start SYS 4352 Iranyras
PORAT 2. és:

‘a cattie computer
'L' — szekor tarkep
‘M — térkép
N — drugras
= WACKY PAINTER — 65 AT = RT — 0
e CPOB, Debrecen

Par POKICE:

o GALAXIANS -
élet)

& GULWING FALCON POKE BB70.173
és POKE 11219173 (orohalet)

e KIKSTART — POKE 9078,165 (arckidd)
POKE 10403,185 [orakelot)

e KULCS — POKE 6500.173 és POKE
GE48,173 (Grohalen

® ROBIN HOOD — POKE BBOB, 165 (Grik-

POKE 9635,165 (ordk-

alet)
o TRAILBLAZER — POKE 12169173 ¢s
POKE 12167173 (6rdk ugras)

s Nohl Attlla, Budapes!
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Pir POKICE w2:

s A07 — POKE 25355234 POKE
25356 234: POKE 25357.204 (orokélet)

® ARENA 3000 — > 241E 20 70 DB, >
2546 20 70 DB. > 2565 20 70 DB — |ra-
nyitas: fel/5, le/R, jobb/E, bal/D.

# BONGO — > 2CA3 20 70 DB
ths: fol/3, la/W, jobbyd, balA

& FANTATORN — POKE 466748 (oiok-
dley

* MONTY ON THE RUN —
11731,255 {arokalet)

& JOKER Soft, Magled

Kis trilkk (razkodas):
10 SCNCLRVOLS
20 A$=CHRS{2T) +*V*
30 B$=CHRAS(27) + "W
40 CHAR,10,10,*JOKER SOFT*
50 FORI=1TO30
80 A%+ B$: SOUND3,600.3
70 NEXT

irdnyk-

POKE

= JOKER Soft, Maglod
Prg.-technika:

1. FLD rutin

A képornyd elmozditass  tuggdleges
iminyan, akar GFX dremmodban |s,
akir oz egesz képornyd kitoldsa lolels.
A 2200 LDA #3500

STA SFFOB

LDA #8810

STA $FF06

LOX #3508

CPX $FF1D

BNE $220C

NOP

LDX #%01

LDA #SEOD

LDY $SFF1D

CPY $FF1D

BEQ $2219

STA $FF1F

TYA

AND #07

ORA #10

STA SFFO6

DEX

BNE $2214

JSR DB

ASL $FFOS

JMP SFCC3
A 2248 SEI

LDX #%00

LDY w522

STX $0314

STY 50315

ctl

JMP $FF52
Az elajen egy nagyon fontos dolog. a
rasztormagszakitas poricionalasns & kap-
arnyd tetelére, majd a fuggdleges finom
soroll-t (FFO6-ban) inicializéljuk! Ez arén
kell, hogy na berhelje széta képot, 85 ne
rameogien a2 egesz. Ja. nem art, ha min-
dig egy holyon tolja ol a képal, mon kis-
50 zavaros lenne a keép, ha talalomra
scrollozgatnal Ezutan kivarunk egy ka-
raktarhelyat (fontos, hogy ponfosan ka-
raktarhely elejbig varjon, tehat 00, vagy
08-ig!). Innen fogjuk a képermydt eftolni
A tenyleges etolo rutin a NOP ulan kez-
dddik, &s az efalas maraket a NOP utan|
LOX-ben srabatyorruk! Fontos, hogy e
ne legyen 00, ment & gép akkar 255
pixelnyit fog értelmezni, @s neha ez elig
oz elszallashoz!

2 40x40-es valodi képermyd
Ezx nam csalas! A kapormyd valdban
40x40-e5 lesz, a lelbontas pedig marad
(BxB pixal)!
A 2200 LOY #3506
LDX #$TE
CPX SFF1D
BNE $2204
STY SFF1D
NOP
NOP
NOP
LDY #8$10
LOX #368
CPX $FF1D
BNE 32213
STY $FF14

NOP

NOP

NOP

LDY #3F6

LDA #3508

LDX #SEE

CPX SFF1D

BNE $2224

STY $FFID

STA GFF14

LDA #3504

STA $FFOB

JSR 50811

ASL SFFOS

JMP SFCC2
A mikddesi elvidl elég legyen annyi
hogy a kepernydn o karetel ugy bonfjuk
le”, hogy kivarjuk arl a raszierpoziciod
ahol valés (40x25) oGremmodban a
screen alja van, pefsze m (40wdd-nely oz
nam CH hanem GH &1 M az egass
screen-1 felrantjuk”™ majd oda rakjuk az
af képarnySt. Ugyanis arra 6 tészre, ami
mastersagesen horsiunk letre. mar uf
keparnyst kell delimalnl Er  hulyen
hangzik, de mindjan megaritek, ha &
mondom, hogy egy uj FF14&-memaria hell
arre a rezzre. MNehany allitas) leheoldseg
a plusz kepernydsorck alltasas a 2
sorban (LDX #37TE) 1 sor OE, +2
sof; 16, +3 sor: 1E &= gy tovabb Enhes
kell allitani a S:s50r (LOY #570) éntekel is
— 41 sor. GO, +2 sor: B8, +3 zon BD
itahdase... Eldszor ugy fog runnoini a
kep, mint Michas! Jackson a remanial
koncan uian, tehat @ TV-1 is allngatn) kell
valoszindleg! Nokem PHILIPS
monitorom van, ar Ggy 34 sorig alini
szokott mint Katiban a gyerek. A 2248-as
rutin mindkal megszakitas  inditasara
alkalmas. A 40xd0-es Gremmadban, ha
3FF1d4-et #510-re poZicionaljuk. akkor &
CHAR meamorn $1400-817E7 kazott lesz
mig a szinmemonia $1000-513E8 kozolt.
Az elsd #3518 (GY b 24) byte nem oft
van, ahol varnank, a szin $13E8.$13FF-
g, mig a chars S$17ES8-$17FFag’

® 51, GLS of Deha System, Budapest

LASER SQUAD (oytatis a cov 26 4

MOONBASE ASSAULT

Feladatunk it mar lényegesen izgalmasabb
45 dsszeteftobb, mint ar eldbbi kuldstés
anetében, egy holdbazist kell vissze vagy
alfoglainunk az ellenségldl, NYOLC embe-
ninket kell falszereini 250 creds-bdi 7 hap-
si ollen, nz agyik kedvencem! Gondolom
SOKAT saght a tarkép, végul is a lényeg raj-
s van, ezért csak egy kevesel adnak meg
hozza. Az aftalam osszeallitoll crew ossze-
titelen nyugodtan lehet wvahortatni, csak
ogyeini kell arra, hogy legyen kelld, de in-
kibb hirom granatos! A tobbiskel a kézi-
fegyveren kivil NEM érdemes feiszersini
granattal, mivel mire atvalinak arra és kidle-
sitlh... szdval jobb, ha CSAK iGtegyversik
vannak. Embereinkkel mozogjunk o (t6rké:
pen!) baefestett pontok lelé, csoportban. A
legalsd bogaratnal fent, a csapoajtébol nyile
foyosd kanyarulatdba (huhl) vagjunk egy
kiblesitett granatot, azutan huzzunk el — a
hullat uthna raboljuk ki, A jobb felsd cso-
port k#t tagja induljon lefale n folyosdn — a
oldlt ponthosz, il sllenséghez, ide is egy
granéd kerdljon, a granatossal szedjuk fel a
hulla fegyverét. Talan tobbel mondanom
sem kell, hasznaljuk ki & fedezékekel és

mindig legyen kb 20 mamdék akcio-pon-
tunk]! Ez a lesipuskazashor kell mapd,
FONTOS, hogy halyenkén! gazpalackokat
lathatunk. Ez sokszor igen érdekes modon
saglhhel — velom megesett, hogy par licka
ilyen kdzelében foglall helyst, s rohogtek
az én agyke pokomon, ugyanis mar csak
ogy-két sorozatra futofta neki, s mivel
mossze volt, ol so nlalta &kel..., de egy el
taved! sugar belecsapodonit az agyik ilyen
palackba. A hatas fergeteges volt, a legerd-
sebb grandl produkal llyeneket! Persze
nam art vigyazrni, ugyanis shkor a lerep ki-
lonbozd pontjain IS detonacio lépett fel, de
sonki sa sarult meg az enysim kizdl (ar al-
lanséges kommandosaok pedig szépan néz-
tek ki a falon), Mt mondjak még, szinvona-
las, szerintem nagyon (ol siherdlt része a

ataknak

RESCUE FROM MINES

M harom emberunket kell kiszobaditanunk
ogy banyéabdl atalakitot bondnbdl. Az el
lensag mindegyikuket kdlon cellaba he-
lyarte, taval egymastol! Ot embardnket 250
creds-bél szerelhetjil fel, de mindenhép-
pen  hell magunkkal winni 2 db.

EXPLOSIVEA, vagyis robbandszen! Ez ugy
hasznalanda, mint a granat, CSAK sokkal
nagyobb detonacidt okez, & cella pancals.
zoft aftaja ele kell elheiyezni, azutan feds.
zakbe vonulni, & maris szabad a tarsunk
Termeészatasan it (s vannak ellensegeink,
szam szarint hat legyveres ellen A feladat
nem olyan nehéz, hasznaljuk ki a hosszu
folyosdkat, és vigyazzunk, ment keves a fe
dezék] Egyébkent akkor is gydzunk. ha tar-
sainkal ugyan nem szabaditotiuk ki de
mindenkit Iniﬂylr'lunh Egy-ket lonosabb
tippel megemiitensk meg klindulaskor
rogldn menjink jobbira egy emberinkkel,
mogotte egy robbandszrerrel rendelkazd
tarsa menjen  MNa, a harmas folyoso
legfelsé csatornajaba menjiunk, alostaunk
ki egy granatot, a kdvetkezd kdrben meg is
jelenik ket mukso.., Sradistak erro a
feladatra sgy pancélokldt viszriak, Mt ne
mondjak, MNAGYON kénnyu  feladal,
emberainkel  bdsegesen lalszeralhatjik,
hiarman simdn kaphatnak negyes pancéh,
a lobbiek pedik harmasal — esatiog
forditva. Ne felefisdk ki a robbancszent. bar
on mire elértem volna a loglyokat, sddigra
mar agy allenseg so maradt, 3 vage...

CoV 29/305
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EMERY et

PARADISE VALLEY

Ezzel a feladattal szenvediam legeisdre a
legtébbet, s be kell vallanom, még ma sem
tudom, hogy végigjatszotam-a. Ligyanis
belenyultam poénbdl o jatékba, s felunin-
goltam o karakterekel.. azutdn nemsokéaras
vége lelt a jateknak, csak az volt a gyanus,
hogy nem a szokasos max. 100 pontot kap-
tam, hanam par millidéval tobbet — késdbb
jatszottam vele normalisan is, de meg min-
dig van egy-keét problémam. Mindenesetrs
mire ezt alkuldém, talan mar rég 1l is le-
szek rajtel Nos. ogy Odserdei
elarasriottak idegen civilizaciok. Ezeknek a
vezetdjik a SECTOID-ok, a labirintusukat
8z alsd részen lathatjuk, ha jatéek hézben
behiviuk a SCANNER funkciét. Ide nem le-
hel egyszerden bejénni, én |s srenvedtem
a bejaral keresésével, mig megqualatam. a
jitak slején bal oldalt kell elhelyezni harco-
sainkal. Télik jobbra fa és5 novénycsomék,
bokrok vannak. Két helyen azek kézrefog-
nak egy dres helyet, ez ugyanigy neéz ki,
mint a fold (GROUND) DE ERRE rameanve
ar informacids négyzettel, NEM ir ki SEM-
MIT az 'Object’-nbél a gép! Nos, ezok az at-
jarok, ar (iveszid baloldali részébe vezet-
nek. Bevallom, oltari sokal szenvedtem an-
nok Keresesével, eldszdr elmentem teljesen
jobbra, atvagva a csapatial ar dserdén —
it békaszerd lenyek tomkelage fogadott, el-
bastyariam a csapatol a folyd bal szélére, a
békak a jobb és5 jobb alsd részrél jattek —
az alakulat a novények mogal 15t rajuk,
rendesen, de ita sokan volak, a végén
mar nem s wvolt novenyzet semalyik
oldalon sem, de szamik nem fogyott ki,
ellenben nalam mar senkinek nem wvolt
plusz tolénye, s masodik és eselenkeént
harmadik ujratoiés uvtan sem, szdval
kampec lett lassan mindenkinek Atvagtam
a folydn is, de nem bitam a baloidali
részen sokdaig megmaradni, negyon [&l
lének ezek a kis getymak! Egyebként a gep
VENEMOUS SPLURGE neven emlegeli a
dragakal... Ma. széval mind a hét és a
hozzank kidlon csatlakozeé CORPORAL
HANSEN-1 is vigyuk be s SECTOID-okhoz
(ezek amolyan egérszerd lények), de aldtle
walamalyik mozgékony liguraval nézzonk

I B A

frrrarstologion

valgyst |

be a kb bal felsd sarokban levd |ladahoz,
oft talalunk egy YAR! kék Kulcsol, talan
meég |6 lesz valamire?! Visszatérnék mag a
tagyverckre is, it van MS AUTO CANNON,
abbdl  szerezzink egyet-kettdt, man
nagyon jo robbanctohtetes legyver. csak
kozelre ne hasznaljuk és kozelben NE
AKADJON SEMMI a ldvedék dtjiba, mer a
detonacid  sajal embereinket 61l meg!
Egyabkant ide is kellenek a granitok, meg
ami |6 fegyver belefér a 250 crads-be,
mindenesetre azi a néhany granatost
lassuk e/ PUMP SHOT GUN-nal és
kivetelesen tohonnyel isl Egyébként nem
art vigyazni a vizekben valé atgazolassal,
ugyanis ezekben egy-ké! nyomotl medve-
pofajl viziszérny van lerakatban! Na és?!
Mit mondjak még, a két SECTOID-ot sike-
rift letapogatnom par MK-1-ea I6vesssl, de
elég erds pajzsuk van és nagyon erds fegy-
verdk, egyébként pedig nem ldnek olyan
nagyon jol, Csak ott valt & probléma, hogy
utana NEM TUDTAM kijonni innét. Prabal-
koztam mér mindennel, de a telepornock
visszatelé nem mikodnek és a bent taiai-
haté bezart pancélozoti ajiét SEM tudtam
Kinyftni, ilyen van egyabként a folyd bal
partjanal is, kdfal veszi kardl mind a ketudt,
nem robbantja fel ezeket az AP75-8s gra-
nat, pedig itt az & legerdsabb, nem hasznal
semmit a talakt kek kulcs. probaittam COR-
PORAL HANSEN lénykardjat és 1itkos tervét
ili. eszkozét — NO EFFECT, mag egy soro-
zal MS-AUTO CANNON robbandtéhetre
sem! Szoval bentrdl nem tudok visszajutni,
kim meg csak a folyonal tudok Ggykédni a
békak sllen — nem sokaig. EZ VAN!

(Ez van, ml azert lok&z6l0k a Kods Mik-
iés, balmtonvilagosi olvasénk alat! kiil-
doft verziot is, azntan mindenki fésdilje
dasze, shogy tudja! — CoVboy)

A palya elején a térfél bal oldalén helyez-
hetjuk &l embereibket Célszerd egy-kiét
AUTO CANNON-t. 45 MK 1-ast adni nekik
A jatekter ket részbdl &ll, egyik a volgy, a
masik pedig oz slatta levd Gregrendszer,
ahova titkos |ejaratokon keresziil lehst le-
jutni. A lejaratok alaldban nyolcas bokor-
csoportok (BUSH) kazépsd dres nogyzala-
ben, vagy & sziklafalak bemslyedéseiben

taldlhatak, Par szo o volgy éldvilagaroi

& SECTOID: Uregér, hagyomanyos fegy
verzattel, az aregrendszerben taldlhatd
Nem termelddik ujra. (Most dreger,
vagy lreg-er? — CoVboy)

& WATER DWELLER: Aranyos vizlako vér
medve, ¢x a legszivosabb a csapatban
Fegyvere nincs, de elag ngressziv. A
parton allé emberkeket albszeretetiel fo-
gyaszija el reggelire, a vizben dllokat pe-
dig szivesen ragcsalip. Ha megoljdk,
nem jon helyatie uj

# VENEMOUS SPLURGE: Kedves jbszbg
leginkabb mosolygd békara hasonin
olészeretettel bujkal bokrokban, nehez
észrevenni, as elég szivos, 1Sleg hatulro
vaszédlyes. Kedvenc szorakozasa embe-
rink lekopdasése, a legjobb pancel sem
nyujt allene hatékony vedelmaet. Ujrater-
malddik.

A telszedheld targyak:

& BLUE KEY: A legleisd ladaban talalhato,
ki lehet nyitni vele a telszinen talalhats
két zan ladat (e ladak tartalma: 4 db. AP-
75-68 granal, 4 db. MK-1, 3 db. AUTO
CANNON)

® PURPLE KEY: Az sgyik lonti ladaben ta-
lalhatd (a legalsoban), ezzel a bezan a-
tokat tudjuk kinyini

A jatek celjm: A titkos tervet (SECURITY

DEVICE) kell atjuttatnunk o valgyon. Nem

kall mast tennunk, mint a titkos kity ot vivd

amberinkkel kimenni a palya jobb oldalan

CYBER HORDES

Talan ez a legnehezebb kildetés, de leg-
alabb van megoldasa (legaldbbis szamam-
rajl It kizarolag geépek silen kell harcol-
nunk és kivételesen mi leszink a vod&k,
eqgy bazist kell megvedanink & bahatold
rabotok allen, NYOLC emberianket 250
penzegységbdl aggathatjuk tele. Sajnos
abban a kildetésben a pancainak csak di-
szitd é= lassitd jellege van, ugyanis mindsn
robot — kivétel s PATROL DROID — agy-
bél atiovi, s meg meg sem olvad, nekunk
maris annyl. Plusz poénkent még hozza-
tenném, hogy a gépek rikan hibarnak, 18-
leg llyen egyszerd ceélzasi mandvereknal
tehat fel kepernydnyi tevolsagbdl rezzenas-
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telendl eltnlslinak, az erodméenyt nem is
mondom, Kedvencem a BATTLE DROID,
o2 a legerdsebb, pontosan 16 és kb, 20
szintd pancéljs vanl A fegyvere kllén
szam, robbandtoftetes, olyan MS AUTO-
CANNON féle, csak sokkal pontasabbl
Magyszerd, kezdjink s nekli, mazo-
guyoknak ajaniom rogton a 7. nehézséqi
szintet. Tehal mindenkinek 0 pancél, MS
AUTO-CANNON, AP75 GRENADE. Kisge-
szitésként néhanyuknak plusz tohény, ma-
soknak +APTS és sok-sok APS0. A tarsa-
sig biznkodoan takint a jovébe, kezdddik a
jaték. A robotok egy része és ftéként hang-
sulyoznam, hogy a BATTLE DROID a bai
alsd sarokbol indul. Ez & droid ezutdn &t-
megy a jobbra nyils folyosdn, as a lenti he-

DIGITAL BALL

Ez egy Digral ball leiras. Ha meg nincs
meg rakjaiok be a plusi sarckbal!), de ha
mar meglenne dobjétok ki. (Dehogy dob-
juk, skkor aline a dighal ball — CoVboy)
A program eqgyike a  falbontd™ labdajate-
koknak, srupi grafikdval. Egyszerd prog-
tam, de aki mégsem tud vele jalszani an-
nak fit & leiras:
Az lranyrias:

Jobbra, balra Kurzorbillentydk,

labda eldobasa. ‘run/glop’ vagy ‘shift';

asztal rugdoséasa. ‘space’
A feliratok:

Leval: lokozat,

score; pontszam;

ball: labdaink szama;

lyiseget tisztell meg. elkezdi szétidni a 18-
kozponti bizgentylket Magyaran par am-
berrel, sok granéttal huzzunk oda. a tobbi-
akot adjuk lesipuskasnak! Hmmm.. ezzela
feladat lényege kimerah, SORRAY!. de enny|
lippet lehet adnl, a 1Obbt és 18ként a robo-
tok mozgasi utvonalé! lassan megszokjatok
és menni log! Lepésenkéntl recaptel sahol
se adlam, sz megolné a jaték izgalmat!

WOTCHER! Akkor gydzunk, ha négy robo-
tol atadunk & roncstelepnek, sok robol nem
mozog allanddan, de van 2 PATROL, 2
CYBER DROID, egy BLASTER és
BATTLE DROID. Néha kuldnds dolog
werténik, engem példaul nem 180 szét egy
télem két lapesre lovd szépseg,. o kis cuki

spead, labdank sebessege.

tih: asztal rugdosasa (he Wl sok, ledl-
lunk: argo vége a jatéknak),

time: sarok kinylaséanek idSszamiaioja
{lasd kesdbhj

A palya:

A palys kit részbd! &ll, feliralbdl és jaték-

tarbdl (most az uidbbi leirasa jon). A j&-

téktér legaljan vagyunk egy labda-patti

szomélyéban. A faladatunk: o fabdat pat.

logtatni amig oz a teglatomegel bontja. A

jatektér kot oldalan két-két labdanyeld

wvan, ami sokszor megiréfalja az emben

A bal alsd sarokban egy kKapuval” lezan

tardlet van, ami noha megnyilik egy idd-

re. Ez & terdlst mz ugyneveralt sarck

ROCKSTAR MANAGER

Ime egy ismer manager program leirasa.
Egy egyuttast kell menedzselni, amsly tet-
szés szerint 1,2.3, vagy 4 tagu lehet.

Mia két kezdd managen alakitjuk. Eidszar
ki kell valasrtani a menadzselni kivant
sHan (szidrokat). A valasrtasnal figyelembe
kell venni a sxarok &rit &s  hirnevikel
[proovy = megszokott, far out = megulnt;
outsight = feleftheld, brilllant = brillans;
amazing = srdrakostatd, wild = vad)

Egyéraimi, hogy az malsd harambal valo-

gassunk
Kovetkezrd lépés & hangszerek kivalasz-
sa. Ezek lohelnek ujak, hasznalak,

sgyonhasznaliak, de alétte mindenki ked-

venc egyuttess nevét adhatje a csapatanak.

E valogatas es l6fogetes utéan egy négy-

pontos menube kerdlink;

1. Gyakortas: Ki kell valasztanl. hogy hany
napig gyakoroljon az egydttes (max. 5);

2 Fellepés: Ha elhataroztuk, hogy hatal-
mas tudasunkkal masokat is elamitunk,
ki kell valasztani, hogy hol lepink szere-
teft kGzonségunk elé

- Pubs = kocsma! (max. 200 belépd)

- Clubs = klubok (max. S00)

- Universities = egyetemek(max. 1500)

- Concan halls = koncaerl larmek {max.

4000)

-Stadiuns = stadionok (max. 10000)
WHana dontsuk el, hogy hany napig ré-
misnigessik nz emberoket (2-7 nap) és
hogy mennyién druljuk a jegyekel (a leg-

jobb, 10-est valasztani!)

3. HIREK: A The Stun" ujsagbél megiud-
hatjuk a leglontosabb hireket. PL: a sztdr
meglamadoit egy riparian, megette o ho-
csijat, meghah, megtamadiak ar idege-
nek, ez a manupont teljesen folosleges,
csak az idd telik al.

4. AJandékozas: Srtarunknak adhatunk
valamilyen csekalyseget Szimtén semmi
értelme Mem jelent semmilyen vallozast.

5. Record = felvélel: Ha valamelylk hang-
lemezvallaiat forgalmazni akarja & zenén-
ket, 3-5-10-15-20 %-os részesedési ajan-
latokat tesznok. Ha a 20 %-osal is vissza-
utasitjuk akkor 16bbszor nam hivaak! Ha
sitogadjuk valamelyik ajanlatot, 8 mend-
ben moegjelenik a Record menupont. Ki
kell valasziani a studidt, ahol tel akaruk
vanni remekmivinket. Az egymas uian
felhangzo zarejekre vegy O] novel adunk,
vagy elfogadjuk, amit a manager ad. Ez-
utan tabb felvétel mar nem készithetunk,
a record halyett ralease lesz a mentbean

&. Release = hiadas: Elészaor ol kell donte-
nonk, hogy ar osszes szamol kindjuk
(release album) vagy csak egy szamot
(release singis): Az album kKiadasansl
meg kell adni & lemez nevél. Egy kis-
lomez kiadasanal, & kiadni kivamt szam
kivalasztasa utdan készihetink videofel-
vatoll a szamrdl. A videolelvalalt tetszés
szerinti rendezdvel és helyan lahet alké-
sziteni. A  helygzin wman azxt kel

BLASTER (vagy BATTLE?)!

Alaniom ozt a jaekol mindankinek, annak
is, ahi kdlonben utaljs & stralégial és ogy
RPG, AD&D jatéktdl kirohan o kloviaturan
at! Malam mostanaban PLUS/4-en ez &
BEST, s KING, meg ilyesmik. Mem til b
ryclull, de megvan benne o siralegio szép-
sége &3 nom unalmas, kifejezetten izgal
mas egy |alak!

Ezen a gepen nyugodtan lehet az elséd ha
rom helyezett korott DiSK-en, karetiasok
kirdban mogardemli a neki szeraiy elsd
halyazést. . WOW!

® Jahny of Jahny Crewi ™ Budapes!

Amikor a kapu megnyilik, agy szamialo
indul be a tim"™ felirat alatt, de ha az od
letalik, 8 kapu ujra lecsukodik as alzorja
ar ulal. A sarokban kdlanbézd largyak
szokiak lanni, malyakher ha hozzasrink
valamit aktivizalnak Ezek a kdvaetkezdk
Tégla: a |atéktér és mikdzénk ogy srag.
gatott teglafalal von segitsaghképpan.
bomba: na vajon mire 07,
Ives: egy plusz labdat ad;
kérddjel: ha zold szind odaragad hoz
zank a labda, o5 mindig ujra szerval:
hatunk, ha barmma s2ind, akkor vissza-
rakja az addig lebontoft teglakat
MNa, akkor lassatok noki!
& Astlerix, alilas Makal Gaboi, Toalmas

aldénteni, hogy mirdl szaljon a videoklip

fit a horfor-, szerelmi-, aulds uldazesi |e

lenaftdl kezdve minden badarsagot meg

talalunk. Ha mar kiadtunk egy lemen

namsckara lelefonhivast kapunk. hogy

valahol valaki masaljn a felvétaisirikat

Ekkor negy lehetdseg van

- Do nothing = nem csinalunk semmit

- Sus the Scun = bapereljuk a kalsn,

- Send the boys round odakdldank
par kemany fiut;

- Buy tha +/—?1+"s ol = megvesszuk a
halgzrtol o felvatale ket

Néha vallalatok s telhivnak, hogy a mi ne
vink afatt reklamozzak termékeiket. En
nem ardemes elogodni, men a termékik
{Joka Cola, Lievie Jeans stb.} elébb-uiobl
elfromlik, 5 a mi hirnevurik karosodik
{onnyn mag nam or oz a 100.000 font)

A jatek ogy évig tart, s ez alatt kell a slagar
lista elére kerdlni. A slagerlistak minden
vasarnap lejatszak oz eolsd 10 szamol
Olyan egydttesek. mint pl. Drass, ZZ7 top
Rent Shop Boys, The Whipinsh Sisters,
sth

Egy Iideig kallemes szdrakozast igor a
jaték, de wutana megunja o |atékos az
unalmasan isméll&édé csalekmeényeket

& Korma Zsol. Diosd

CRATER + térkeépek (Bardos Imre, Borsodnadasd) |
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Co4/ll. szamitégép
1541—]I. Hloppy drive
NORIS C64 mouse
C64 magno
C&4 géplakard
QUICKSHOT II. Plus joystick
QUICKSHOT Il. Turbo joystick
Amiga 500 szamitogép
Amiga 500+ szamitogep
Amiga 600 szdmitogep
C=CDTV
TV modulator
PROFEX 5.25" killso drive
PROFEX 3.5 kalsd drive
512K RAM bdvités
NORIS Amiga mouse
Action Replay Mk lll. Cartridge
Amiga géptakard

PC alaplap 386 - 40 MHz

Alpha Byte Kft.

Német-Magyar Csomagkiildo Szolgalat

ARLISTA

12.900,- PROFEX XT kartya 14.900,-
15.000,- ATONCE AT kartya 8 MHz 18.000,- .
2.300,- ATONCE AT kartya 16 MHz 25.000,-
2.000,- Talefax modem (RS 232) 25.000,-
650,- 2400 baud modem (RS 232) 14.990,-
6980,- SoundBlaster /. Pro hangkériya. 15.900,-
750,- Mouse pad 250,-
39.000,- 14" monitorszird 1.300,-
46.900,- NONAME 5.25* DS/DD fl.disk 10 gb. 260,
45.000,- NONAME 5 25 DS/HD fi.disk 10 db.  450,-
85.000,- PROFEX 5.25° DS/DD fi.disk 10 db. 350,-
3.000,- PROFEX 5.25" DSJHD fl.disk 10 db. 690,-
12.000,- NONAME 3.5 DS/DD H.disk 10 db. 450,-
8.900,- NONAME 3.5 DS/HD ti.disk 10 db. 680,-
4.500,- PROFEX 3.5* DS/DD fi.disk 10 db. 650,-
2.300,- PROFEX 3.5* DS/HD fi.disk 10 db. 990,-
14.000,- Lemeztartd 5.25" - 10 db. 220,-
850,- Lemeztantd 5.25" - 100 db, 220,-
18.000,- Lemeztand 3.5* - 80 db 650,-

Figyelem! Az arak mar tartalmazzak a 25%-0s AFA-t is!
Minden termeékiankre 6 hanap garanciat nyujtunk!

Rendelés levélben! Szallitas utanvéttel, a megrendeléstdl szamitott 3 napon beldl.
Az arak csak maganszemelyekre vonatkoznak!
Lehetdség van — igény szerint — a termékek szemelyes atvetelére is.

Alpha Byte Kft.

1384 Bp-62, Pf.: 768.

Telefon: (06-1) 173-2008

APROHIRDETESI FELTETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:
Nem kereskedelmi jellegi apr&hlrﬂuﬁuk:

Minden mogkezdett 25 szd utan 100,

Kereskedelmi jelleFaﬁ hirdetések
Szavanként 20.- Ft + AFA =

+ AFA = 125~ Ft ([Ebbe nom szami bele a név, cim, telefonszam, irdasjelek) Nem szamitjuk kores
kedalmi jallegd apréhirdetésnek ha valaki pl. szamitégep konfiguracidjatdl kivan megszabadulni

25,- F1 (Ebba nem szamit bele a nav, cim, telefonszam, ilk&i&'ﬂl} lde soroljuk azokat o hirdeteseket, amely ben

pl. valaki programol kinal eladasra, vagy egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajét készitésu canridge-sket) kinal nagy valasrtekban

Egyéb szolgaltatasok:
Eugﬂr:uz (o hé}e-thazﬁ

nyomdabe kerdld CoV-ba biztosan bekerdl). 100,- Ft + AFA = 125, F1
BOLD szedes (vastagitotl betlkkek): 50 % felar, [TALIC szadés (
A hirdatesi dijat az impesszumban kdzdhtaknek m

betdkkal): 50 % telar, Keret: 100 % leldr
egteielden karjuk teladni, Ezt kévelSen a hirdetés szovegét, ax

agyeb srolgallatasokra alo

éb kézlést, valamint az ennek meglelsld dij befizetésst igazuld szelvény! (vagy annak masolstdl) levalben a hovelhezd cimre kénus
buldeni: COM-WARE Kft Budapest, Pf.° 363 1518,

64 software

# 576-ban megjelent &3 egyeb Cod-as
programok eladasa kazettdn, lemezon. Le-
mezes programok  kazeftds  valtozatail
Deutsch Szabolcs, Zalakaros, F& u 19
Brag

s Kerasam az alabbi programokatl kazefta-
m: Gilded Age, North & South, Pirates, Eivi-
m i, F-16 Combal Pilol, Stealth Fighter,
Falcon. Fighter Bombar j& werzidjal, akar
megvételre is. Irjal! Clm. Cxzifra Zoltan,
Miskole, Kullch Gyula wtca 2. 3/3, 3529

o Ha nem kellenak Co4-re, lemezre u|
programok, akkor fel se hivj. De ha igen,
skkor még irhatsz is! Franke Vitaly Békés-
tasba, Andrassy 18/A. 5600, Tel.. (D6-66)
28242

G4-es kazotitasok! Program hegyek!
Lagolcadbban 18lem. Bélysges bori-
tkart listat kild: Snice Sandor, Ja-
noshalma, P1.: 18. 6440

® CB4-re menedrser, Ozleti, stratégiai, £206-
veges jalekokal keresak magndra, csersre
vagy eladasra. Megegyezink! irjl Minden
megoldas ardekal! Décz Ferenc, Tataba-
nya, V.Kamaromi ot 54, 4/2, 2600

® CB4-en programcsare lemeazen. Megvan:
Dragon Wars, Centauri Alllance .. Keresem:
Bard's Tale ki, Treasures of the Savage
Frontier, Likima-k, sgyéb RPG/raland jaté-
kak. Fodor Gabor, Budnpest. Xl Ulaszlo u
76. 1113 Tel.: 1866-317

e C128/64 gépre programokat  adok,
veszek cserélek. 10.000 programom wvan
Cim. Jaréka Laszié, Budapast. XV Adria
sotdny 6. L2, 1148

& 064 magnosok! Seeles kord wlantolids
programcsere! Csersalap: 170 db. Nevem,
cimem a5 telefonszamom: Horveth Lajos,
Pdps, Vajda Pérer itp. 45. IN/10. 8500. Tel.:
{06 88) 24-238.

& CH4 programok kazettan. Szuper érak,
szuper kedvezményekkal. Elsd 10 megran-
deifmnek 50 %-os arengedmeényl adok
Rézsas Szabolcs, Papa, Dozsa Gyorgy o
14, 8500

CB4 programok' Paaztor Miklies, Ta-
polea, Simon Lu. 15 B300

# CB4 programek eladasa kazettan! Szuper
gyorsasag! Minden otodik megrendeldm
kap ogy uj karenat! Varga Gergely Papa,
Kiss J.u. 2/B. 8500

CHd-es jolok- ¢4 lelhasznalal progra-
mok lemezan!!! Adas vatal canro
Falbalyegzett valaszbornekent hstat kal-
dunk. Tebb ezernyi program a Rinalat
Cim: YSOFT, Budapast, PI. 229 1701 I
& C64-re 300 lamazny: vélogatott program
1 lemez programmal egyoil 65,. Fi Erdddy
Janos. Budapest. Magyret u. 15 1029
Tel.. 176-8481

e CE4-05 programok nagy valasziekban ol-
addk! Ihasz Lorand. Budapost, W Farkas-
ardd u. 21, N4 1046

® CB4-es [atékprogramok nagy valasitek-
ban! Gitta Istvan, Miskolc Janosi Ferenc
8. 3/2 3531 Tel.: (06-46) 384-454.




& C64 magndsok! Olcso os vadonatu) jaték-
programok, arengedményss egységcsoma-
gok csak nalam! Megrendelsim kdzon feb-
ruar 5-6n ujbdl kisorsolok 2 szeméhyt, akik
2-2 agysegosomagol nyernek! Horvith La-
jos. Papa. Veida Péter lip. 45 (110, B500
Tel . (06-88) 24.239

& C84-re szuper programoknt és hardware-
okel cserélek (sok utantonds program), A
caars tlargya lehet Disc-Box, tapegyseg.
HO lamez Mas megoldas is érdekel. Ven-
nak AT konfiguraciot (1-2 évesy. Valaszbo-
riték NEM kelll!! Cim: Galuska Szaboles,
Miskolc, Kalesay F 7. X/1. 3524

& Co4-as programok sladék kazetdn, ha-
sottaval ogyuft csak 380,- Fi-ért. 35 léle ka-
zena. Lemezes jmbkok, lelhasznaldi progra-
mik, 140 - Ft lamezzel egydfl. Valaszborié-
kert listat kdldok. 2500 program. Grasl Ja-
nos, Tatabanya. Il Réti ut 32, IV/3 2800

® Keresem C64-te az EXILE nevd program
lotrasdt, 16rképét Csarébe programet (El-
virn, Lords, Supremacy, Addams Family,
Soul Crystal), vagy pénzt adok. Slke Fe-
renc, Ormosbanya, Ady Endre Ut 16, 3743
o CB4-65 programok csordle, eladésa
SWAP contact! Tanos Krisztian/Rappar,
HBudapest, XX. Kossuth L 36. V/59. 1204
ISCH Craw!

#® 576-ban megjelent és egyeb CGd.es
programok cseréje, eladadsa. Lehotdleg ol-
csd dron! Dewutsch Szaboles Zalakaros,
Fdu 19 8749

G4 magnosok! Ezdion éresitern meg-
randelfimet, hogy a november 5.0 sor-
solas 2 nyertese: Bdjthe Jozsel, Békés-
csaba, és Poczok Laszld, Miskolc, Hor-
vath Lajos, Pépa, Vajde Pater tp 45
/10, 8500 Tel. (06-B9) 24-236.

® CB4 programcsaral Mind , hany prog-
mmod van, csak sak lagyan! irjl Mindan le-
valre valeszolok! Lista, valaszborliek! Luxi
(Shadow of the Night), Debrecen, Veros Pé-
ter u. 31, 4033,

& 64-os kazeftdsok! Uj CLUB alakult! A leg-
ujabb jatékokhoz juthalsz hozzd! Vilaszbo-
rékert thjdkortatiak! Iratok!ll & cim, ahol
ardekiSdhetsz: Petrovics Zoltan, Verezegy-
haz, Harsla v 1. 2112

& 576-ban megjelent es egyéb CG4.-es
programok  elsdass lomezon. kazettan
Doutsch Szaboles, Zolakaros, F& ot 19,
B749. Tael: (06-93) 18-481

Hij gajsz! Hare is the disk news 1o 64
magyar  nyelvd  lemezujsag,  with
sZjupdr mjuzik & piktesor. Kald] egy le-
mezt 30 forintos bélyegael, ingyen ri-
vesszuk. Faregd Imre — Jerry, Buda-
pest, IV. Kllsd Szilagyi u. 20. 1046

® 64-p8 lomezesek! Programokst legol-
csobban tSlem! Bélyeges boritékért listat
kild. Fekeie Robert, Budapest, Szitds uica
46, 1208

® Lhantoltds programok 70,.- Fl-ért mogren-
dalhetdk CS4-re, csak kazeftara. A listabo)
par program; Vendotia, Creatures 1,2 Va-
laszboritékart listat kildok. Cim: Nyeste
Janos. Budapest Virag u 29 X/59. 1042

& CB4 kazeitdn olosd programokat adok-ve-
szak. Tédzmer Ceongor, Szekszard, Landler
Jend u /B 11E. 7100

64 hardware

# Action Replay Mk V. VI, VIl C64-re el-
adalll Cim: Gelusks Szaboles, Miskole,
Kolcsey F. 7. X/1. 3524,

® CB4/Il. + 1541/ll. loppy + BO db, lemez
+ magnd + 7 kazetta + 3 db joy + hang-
dighalizals (szoftverrel) + PLOFI cantridge
(resetgombos) + szakkonyvek, ujsagok
aladdk egyben: 22.800,- Fi-ért. Cim: Szabd
Léaxéd, Szikszé, Poprad i 3. 3800

® Eladd egy alip hasznalt C64 + 1530
datasette + 2 db. joy + Final ll. Cartridge
leirassal 21.000.- Fl-éit. Cim: Gal Bande-
guz, Budapest, Xi. Tétédnyl ot 32/8. 1115,
Tel.. (munkaiddben) 1760-844/580 melldk
e Elads Ce4 + 1541/l floppy drive +
magnd + joy + 100 db lemez + 10 db. ke-
zettn + resol + kazikdnyvek 25.000,- Ft-an.
Erdakiddni: Varga Jozsel, Gydr, Batthyany
tér 23. 9022

® Eladd CE4/11., 1541 floppy/ll.. 1530 mag-
no, 2 joystick, lemertand. Sok karets és ls-
mez fengeleg szuper programmal; Street
Rod, Creatures, North&Sauth + szakkdny-
vek 35.000.- Fi-éit Szabolcsl Gydegy. Bu-
dapast, lll. Kerdk u. 28 1035 Tel.. 16885
983

® Sracok! Lagolcsdbban CB4-a5 konfigura-
ciél CE84 alapgép + 1541-as lloppy 1/2
aves, igen ¢ allapotban, szervizben ellend-
rizve, Csak: 22.000,- Ft. Raadhs: Mikrokap-
cEolds joy + 50 db. lemez jatdkokkal + le-
irds minden jadékomhoz Délutan érdokldd-
nil Gim. Srmolnik Zha, Budapest, XX| Vé-
nusz u. 27. F/4, 1214

® Eladd ogy 1,5 éves CB4/l, 1541(ll-es
floppy drive, magnd, 2 joy, 50 lemez, tand,
szakirodalom, Iranydr: 25 ezer Forint. Tel
Bp. 227-1622 (Szombathy Pal)

e Commodore 64/||. + datasette + 1341/I)
floppy + 35 kazetta ebbSl 5 gyeri + 100
lemez + konyvek, lnknyarn 39.989 - F. Cim
Bognar Tibor, Budapest, W. Erzsébel ulca
32. 1043, Tel.: 1895-084

& Eladd egy C84 Cil.. 1541-es drive, 1351
magno, 2 joy. lemezek, hkarettak, reset-
gomb, potkébelek — 30.000.- Ft kdril. Egy
Videoton TV jaték, 3-4 ezer kérdl Jé alla-
potban. Keresek haszndd Amiga S00-m
(csak gop + halozati trafd) 32.000,- Ft ko
ral, Metdl Zohan, Zalaegarszeg, Vizsiapar-
ki ut 371 123, 8900

—

Eladé egy C12B8D (beépitett floppy-
val} szamitégép + PHILIPS mono-
chrome monitor + 2 joystick + agy
teljesen 4 COMMODORE magnd +
30 db. lamaz C64-as programokkal +
6 db. lemez Ci128-a felhasmalol |
programokksl + szakkGnyvek o+ |
SINCLAIR ZX Spectrum 48 KB RAM |
i + INTERFACE 2 + egy
csomd [atékprogram + szakkdnyvek,
akar kdion sl Arajanlatokat IMI‘
Cim: Rekior ijvaros,
egyl i 2T7. 2400, Tel.: lﬂﬁ‘lﬂ

13-012 (7-16 dralg)

& Surgdsen eladd C64 + Blue Chip fioppy
+ 3 |oystick (1 infra) + sok jiték, ures le-
mazek és szakirodamlom. Ara. 25000 Fi
Cim: Szeredl Jaclm. Vac, Tardkhegyi u
13, 2800

& CB4 infra joystick redlis éron eladd. Hor-
vith Lajos. Papa, Vajda Péter ip. 45 11110
8500 Tel. (06-89) 24-239

#® Eladd egy G684 + 1541/ll-es floppy drive
+ magné + 3 vagy 2 joy + 16 db. lemsez +
17 kazetta + szakirodolom, Arajénliatokat
kérek az osti Srikban, Revécd Kaiman,
Vac, Bathori utca 21 2600, Tel.: 12-062.

Elado | éves CB4, 1541/11 floppy, 200
lomez jilékokkal, 3 joystick, Final 3,
MPS-803 nyomtistd, kényvek lshetd-
leg egyben, esetieg kiidn is, Erdok-
lédni 3-5-ig, ax 1344-709 Bp-i telefon-
szamon, vagy levelben: Gddér Zol-
tan, Budspest, Viil. Nagyfuvaros u.
2/8. 1084,

# CB4/ll. + 15411l + datasefte + 100 db,
lemaz (lolo) + 2 db. 50-es Diskbox + 25
kazeltn + turbdkamya + 2 joy + osszes
CoV + 576 KByte + kdnyvek: 35.000.- FT
Barna Gybdrgy. Miskolc, Tizeshorwéd u.
20, 1/6. 3525. Tel.: 324-367

® Saikosha 18BOVC  tipusu  nyomtatomat
C64-hez sarglsen eladom Ajanlatokal a
kavelkezd clmre varok: Pélerty Aron, Bu-
dapest, Xll. Gyongyvirag ot 12. 1125

e CB4/1l. + 1541/l + Action Replay Mk Vi
+ magyar nyelvid leiras 4 Enhancement
Disk-ek + Datasetto + 30 programokkal tel
kazetta + 200 jatdkokknl teli lemez = CoV
+ 578 KByto osszos szdma + Cracker iro
dalom + telhaszndldl progmmozashoz valo
kényvek, Ar egészel egy Amighra cserdl
ném, ez a legjobb. lrdnyar 42 00D.- Ft
Nagy Gydrgy (44 crew). Maklar, Ady Endre
11. 3387

# Eladé sgy C64/ll-es alapgep, 1541/I1
fMloppy drive, Action Plus cartridge,
MAUS, a8 2 db. Joystick, valamim kb.
100 db. lemez programokkal + GEOS se-
gedprogram, csak Iranyar:
25.000,- FI. Cim: Bérces Péter, Balaton-
boglar, Szemtmihalyl u.3. 8630. Tel.: (06-
BS5) 51-261. (agéaz nap)

® Eladd CE4/1l. + 154171l Noppy drive sdr
posan 18000, Ft-ért. Adok pluszban 200
lemezt (5.000.-8rt), ogy carrdge-t (500.-
ér). Fodor Miklos, Budapest, |l| Széid kaz
10. /7. 1032

® Surgdsen eladd C84 + 1581 floppy drive
+ magno + 3 joy. + Karettak + 17 db |e
mez + lemeztarté 26.000,- Fr-4n. Erdokidd-
ni: Laketos Andras, Miskole, Csermaly ut
65. 3525, Tel. (06-46) 356-708

o C84 + 1541/, + magnd + joyok +
szakirodalom eladd Murdnyl Jozsel Me.
zékdvasd, Jegenyesor 27 3400, Tel (06
40} 11-1858

® Eladd. C64 (SpeodDOS, Resetgomb) +
1541111, floppy (SpeedDOS, haromallasy
Irasviédelmi kapcsold) + 170 db lemez + 2
db. lemeztartéval + magno + 25 db. kazet-
ta {11 db gyarl) + 3 db joy + tarozakok +
Szakirodalom, Ars. 35000- Fi, Com
Mayer Lasxio, Hegyeshalom, iskoln u 1
9222

e Elade kilén is: C64/2 (7.990-), uf
floppy (10.880,-), monior (4.990-), szak-
Irodalom, 100 lemaz 1tell jatekokkal
(3.990,-), egyitt csak 25.990.-! Bodogh
Attila, Tstabanya Il., Dézsa Gydrgy ut 59,
2.lph. 4/3. 2800, Tel.: (06-34) 37-279.

® C64-hez bovitdkartyak BOD-1600 F1 Final
Cartridge 11|, 2000 Ft, epromégeatd 2100 Ft,
Valaszbortakart raszleles ismanetd
MIKROKLUB, Varpalota, P1: 65 B100

® Eladé: C84/ll + 1541/IL, floppy + RESET
+ 2 db. magné + FINAL Il cartridge + 3
damb mikrokapesolés joystick + 120 darab
lemez + 40 darab kazetia + kb 4000 prog-
mam + Commodore Vilag 1-24-ig + Com
puter Mania 1 @s 5 + BASIC konyw + Je-
meztarto, Ara: 45.000.- F1. Cimem Balla-
bas lstvan, Sottd, Ligetter 01 20, 2543

# Hibas, de moegjavithatd Cd-es alapgepe-
mot, magnd nélkdl, szupar programmal +
joystickkal, magnoval rendelkezd, o
Plus/4-esre cserdindm Minden megoldas
érdekel. Dometer Janos, Matészalka, MHju
s&g 14r 2. 4700 Tul: (06-44) 13.768

® Eladé egy CE4/1 + 154111 tloppy + S0
lemez emeanardoval + PHILIPS mondor «
magne + 2 micro joystick. lranyar 30 D00,
Fi. Cim: Patakl Istvan, Srombathely, Ko
déaly Z.u 28. 9700. Tel.: 25-543.

& Commodore 64 + Reset + 1541/
floppy + dupla magn= + cartridge + 2 joy
+ B0 db. lemezr + |emezlyubasand +
kényvek + kazetidk + kazeHatartd eladé
Ara: 24000 Ft Cim: Barath Almos
Véasarosnamény-ll,, Bem Jézsel it 6 4803
® CB4 eladd! Réstegysegek 1541 disc
drive, 100 db. programiemez, o legujabb
jitékprogramokkal. Magno 3 dby kazottaval,
1 db. joystich. 1 db. & allapotban lévd
CRION televizid. Ar: 40 000 - Ft. Erdekiddni
lohot: lavélben, vagy személyeson a daluta-
ni drakban. Horvath Istvan. Vac, Széche
nyi utca 21 2600



Eladé: J& dllapotban [evd 1541/
fioppy 12.000.- F1. 50 db. lemez 3.000.-
FL Osszesen: 15.000,- Ft. Cim: Koncz
Adém, Tiszafired, Hoszdles 1 49.
5350, Tel : (06-59) 52-856

¢ Eladd agy 5 éves CB4 + 1541-as floppy
+ magnd + 2 joystick, carridge, 70 lemez
+ hazetthk |rinyar; 25.000.- Fi. Koppanyl
Zaoh, Budapest, XIV. Stefania Ot 37, 1143,
Tel.: 25-26-085

# Elndd egy Commodore 1802-85 sSzZines
moniior, A készilék alig hasznalt, garancis-
lis. Irhnydr: 22000, Fi. Erdeklddni lehet:
Duba Rébert, Budapast, XX. Barkenys sé-
tany 7. V/34. Munkahelyi tel.: 1-311-821

® Eladd 2 db. CB4 datasette (egyik alig
hasznalt), 10 db. kazetta: 5.000, - Ft-ar, k-
lon is. Magnok: 1.500—2.000, kareftak:
2200- Ft Masoldsra kwvdidan alkalmas
Tokar Tibor, Szendrd, Negyallombis 0 25
a2

& Olestin aladd C128 + 1541C Hoppy drive
+ magnd O lemazek O kazetidk Erdakldd-
nl lehet: Vitéz Krisztlan, Monor, Kossuth
Lu. 54, 2200

# Eladd egy CG64, hibas (a casatte port nem
jb, de drive-val Kivaléan megy). Ara emiatt
esupan 5000 FL Cimem Gortva Zohan,
Budapast, XIV. Ungvar utca S2/A 1142

Amiga

# Amiga programck cseréje, oladasa.
EWAP contact! Tanos Krisxtian/Rapper,
Budapest, XX. Kossuth L 38 V/59. 1204,
ISCH Crew!

Szoretnél Amiga programokai? irj!
dleszboriiekert  listat kil Sk
KONYAR, Szoinok, P1.: 38. 5005

® Eladé agy Amign 500-ss, Action Replay
2-8s, 150 lemezzel, loirdsokkal, Ojsagokkal
olcsén. Cim: Sas Sandor, Szihalom. Hu-
nyadi u. 105. 3377

# Eladé: (1 éves) Amiga 500 + 512 kByte
biwitd (Graval, kapcsoléval) + Commodore
10845 monitor (szines, sftarec) + lamazak
# 2 db. joystick + szakirodalom. Cserhal-
ml Miklés, Budapest, || Kalell Karoly u 43
1024. Tal.: 1356-386

s Hallé Amigasok! Keresem & Lucasfilm
eddigl remekeil (a Monkey lsland It ki-
vével, tovabba e Chaos Engine, Codaver —
PayOft, Helmdall 48 Heart of China cimi
sffokat Ezekén mas stuffoksl adnék! Ne
csi! Cim: Stelnes Balézrs, Budapest, XXII.
Rézsa A.u. 28. 1221

o Eladd egy féléves Amiga 500 (38.000,-
F, S12K &ras bévié (Telmex, 4.000.- FY,
TV-modulétor (2.500,- Ffj, ROCTEC 3,54
kulsd drive (9.500,- Ff, 200 lemez jatékok-
kal {50,- Fiidb, kérésre lista), 100-as lomez-
tarth (500,- FY, 14° szines TV (22.000.- F§
Beankd Akos, Budapest, |lll. Pablo Neruda
u. 8 N8 1039, Tel: 1801-484 (du. 67
Gratal)

® Hiheletlan! Eladd agy garancialis Amiga
500 (V1.3) 37.000,- Fi-ér, lemezek: S50-75
F-os dron, TW-modulétor 3.000,- Fl-én,
ogér 1.500,- Fi-én, szines TV 11.000,- Ft-
érl. Prohsasrka Gabor, Gydr, Banczur u
1A, 9021

Amigara meglévd lemezeimel prog-
rammal egyimn eladom (3.57. Cim:
Piskl Csaba, Parad, Kosauth it 268.
3240

# Eladé gy Amiga 500, V1.3-as 1M Chip/
Fast dthapcsoldvel, fiker-, hal-. bootselec-
tot-, hidegresel kapcsoldh beépitve. | dves,
csak 35,000 - F-ért. Dalos Tibor, Paks, Ba-
bits M.u. 3. VIV2. 7030, Tel.: (06-75) 18-644
[munkniddben)

* Amiga programok eladdk: 10,- Fudb. Va-
laszboritékert listit kildsk. Bogdr Jézsef
Zsolt, Budnpast, XViil. Széchenyi 28, 1183

Amiga programok hatalmas valasztek-
banl 3.5' és 525 lomozek kaphatdk!
DIk6 Istvan, Budapest, V. Varss Palnd
u. 9. 1053, Tel.: 137-31i3.

® Eladd Amiga 500-as + memoriabdvitd +
10845 monitor. 1 év garanciat adok hozza
Az egbész egyben csak 88 ezer Forint. Vals-
mint 5.25' kdlsd drive, video- és hangdigi-
talizalé elodd, Cim; Németl Ferenc, Buda-
post, XVIIL. Magyenyed u. B/A. 1182

® Amiga 500-hoz memonabdvitd 11.900,-
Ft, Aclion Replay Ill. 7.900- Ft. ezenkivil
sokféle hkiegészitd e legolcsobban. Cim:
DERKO, Budapest, Pi. 701/679. 13599,

Original, garancislis AMIGA 500 —
39,000,- Fr-ért? IGEEENI! Aki nam hi-
szi, jarjon wtana ezen a cimen: GIGA-
LIGA, Sopron, P1.. 263 9400
® Eladd egy Amiga 500 2 MB RAM-mal +
a5 kulsd drive 4 Philips BB33/ll. szinas
mantdor + Star LC 200 szines nyomtatd,
Kovaca lstwén, Tel Bp. 178-4431
& Szinvonalns SWAP Amigan! Fileg dema,
de jatéh is! JABY, Miskolc, Szabadsagharc
u 4 3529
& Amiga 500-as szamiogeép TV-modulator-
ral eladd 35000 - Fr-et Cim: Oravecz
Artila. Budapest, X Irinyl J. u 42, 1117
160%9-05 szoba, Teleton: 16685-422/46-08
mallak
# Eladd agy Amiga 500 V1.3: 37.000,- Fr-
art: 0.5 MB bovitd: 3.900,- FT-&t; TV-modu-
ldtor: 2.200,- Fl-én, Analog joy: 1.500.- Ft-
érl, Mikrokapcsolds joy: S00,- Fi-én. Leme-
zek tele programmall SONY 20 db. —
1.400.- Fl-ért: 3M 10 db. — B0O.- F-ért. No-
Name: 45.- Fi/db. aron. vagy a 100 lemaz
ogyutt: 4,000 Ft-én;, Ujsagok, szakkény-
wok, CoV, 578, CM, AM, Nagy Amiga
kényv, 1001 Amiga, DOS és BASIC kényv. .
Ez mind sgyutt: 47.000,- FL. Cim: Horvath
Béla, Budapest, XXII. Métra u. 7. 1224
& U, alig haszndll AMIGA 500 Plus eladé
TV-modulatorral, valamint 30 db. lemezzel
(SUPER jatékok!), Ara: 53.000- Ft Cim
Téth Péter, Kecskemet, Marcius 15. u. 9
V4. Tel.: (06-76) 347-526.
s Egyedilalio szolgatatasok a
ZYMOSIS-16l! Amiga zensk, demok, jalé-
kok, audio- és videckazenan! Valaszbori-
16kort lsmertetdt kiliddnk! Cim: ZYMOSIS
Software, Verdce, Asztalos Janos u. 8/B.
2621
® Elado egy Amiga 500-as (V1.3] modula-
torral, 1 MB-os bévitdvel, joystickkel, 50
db. lemezzel, )j programokkal, lranyér:
50.000,- FL Cim: Sandoly Szabolcs, Hal-
van, Horvath M, ot 23, 1IV11a. 3000, Tel:
{06-38) 11-D46.
# Eladd egy megkiméh Amiga S5S00-as
PHILIPS monitorral, kilsd meghajtdval, me-
mériabévitvel, jutdnyos éron, részletre sl
Bércxy Jozsef, Lajosmizse, Dozsa Gydrgy
it 64. 8050, Tel.: (06-76) 356-T71.
# Eladd Amiga 500, 512 K-s memdriabdvitd
+ 1 db. 3.5"0s kilsd drive + 150 lemez
programokkal. Résziettizetési lehetdsag!
Erdekifdni wz alébbi cimen: Jancsin
Ferenc, Bakéescsaba, Lencsési il B. 5600
® Amiga 500 + HAF modulator sladd
40.000Q,- F1-art. Commodore 1010-a8 3.5"-03
drive 8.500.- Fi-4n. Ha az Amigat, a TV mo-
duldton és a drive-of is megveszed, agyut
cank 48.000.- Ft + 10 db. lemez ajandék,
Cim: Teth Karoly, Sopron, Hid utoa 4/A
9400 Tel: (06-99) 11-191. FAX. nincs,
TELEX: nincs.
® Amiga programok hatalmas valasziekban
olcsdn eladak| A-BOX, 1399 Budapest, P1.:
701/783.

® Amiga programok eladdk, magyar nyeivu
isl Felbdlyegzett boritékar listit kaldék

Lavrincsik Andras, Budapest IV Bocskay
it 21. 1043

& Amiga szupser programok mésolasa (25 .-
Fti, lemezzel egyitt NOMNAME 69, Fi,
SONY FUTURE 89 .- Fi. Kalasz Adam. Bu

dapest, Il Kaszdsdlld ot 7, V7S 1033
Tel | 187-0360

& Amiga programokal nagy valasrtekbol
cserélek, eselleg eladok Ferenczy
Gyb&rgy, Budapest, Vil Barcss utca 4

1088, Teol.: 1381-822

@ Eladd agy 3 hdnapos Amiga 500
(43.000,), 512 KB-os bdvHd (4.000.), 3.5
kulsd  drive (11.000.<), TV modulator
(3.500,-), 170 db, 3 5' lemaz programokkal
(65.- Fidb), 2 oy (1.000.-). Mouse pad
(500) + szakirodalom egyuft csak 70,000

Fr-ént!! Tovabba 576 KByte Osszes szama
CoV osszes szama GUAL 1-5.g (1800
1000, B0O). Aki egyben megvasarolja a ge-
pot s ar ujsagot. sjandékba kap Mikro Vi
lag 42 szamol is Takacs Jorse! Riskun.
lachdra, Bocshal u 12, 2340

» Eladd Amiga 500, bdvitbvel (kapcsolos
aras), TV modulatorral, 130 lemezny| prog-
rammal, 2 lemestarto dobozzal, oy-jal
ogdrfol, szakkdnyvekkel Az dr megegyeres
szerinl. Cim: Szdke Akos Hudapest,
Barda |. 30. VI/38. 1043 Tel.: 1684-681

® Amiga 500-as eladd, PHILIPS monnorral,
kiulsd meghafiéval. mamériabdvitdvel juta-
nyos aron, resziatre is| Bérczy Jozsef Lu-
josmizse, Dézsa Gydrgy Ut 64 6050 Tel

(D6-76) 356-T7T1

12° szines monitar (AMIGA], 14 000
Ft. 14" VGA szinas monfor (IBM)
20.000,- Ft. MONOCHROME monmnor
(AMIGA, IBM, CB4, +4 stb): 3.500 - Ft
26° szines monitor (AMIGA, I1BM CGA,
Ce4, VIDED sib). 23.000- FT. Cim

Norbart, Gydngyds, Bathlen
Gabor 10/2. V15 3200 Tel: (06-37)
168-261

& Eladéd egy AS20 TV modulator (3,000,
FYy, original 621-as {629-e3) [telefaxhoz is
8] festekkozettak Amigan programecsars
eladds; nyomiatas (A/4) Labbr 2, 15.-
F'db, Kalman Péter, Szolnok, Kantor ulca
2. 5000. Tel: (DB-56) 344-729

PC

# IBM PC-haz COVOX hangmodul 750,- Ft
epromégetd T500 Fi. Valaszborieker
részlotes ismeretd. MIKROKLUB, Varpalo
o, P1.: 65 B100

e |BM programokal cseralnak. Listal harak,
s kidldok. Cim: Németl Forenc, Budapest
XVIIl, Nagyenyed u. B/A 1182

# Programcsare PC-n! Csareslap: 250 MB
Listat kérek, ha lehet, lemezen Minden ér-
dakel, de kezddk kiméljenek Cim: Le-
hoczky Peter, Bank, Hésok tera 12 2653
® Helld PC-sek! Keresem 8 Civilization,
Gateway Corporation, Wing Commander Il
Spelicasting 201, Sim Am, Space Ace Il
Indiana Jonas 4 — The Fate of Atlartis ¢z &
Treasures of the Savage Frontier c. progra-
mokat. Cimem: Garal Zolan, Gadoros. Ma-
dach u, 7. 5832

o Hi PC Guys!l! Ha olcson akarsz prog-
ramokhoz juini, irj & kévetkezd cimre:
Gydri Istvan, Komarom, Jokal 1ér 2. 2900.
{600 MB friss stuff).

# Hi PC Guys! Olcsdn elndd egy 43 MB-os
Microscience winchestar (13.000.- F1). Alig
hasznahl allapotban, tale O stuftokkal. Er-
doklddnl lehel telefonon a (06-34) 43-336
szamon, vagy levélben; Kantor Zsoh, Ko-
marom, Tancsics u. 25 2800

® PC-s programok nagy valasctekban el
onddk! Ihisz Lorand. Budapest. V. Farkas-
ardd u, 21. /14, 1046



® PC/AT programcsare. Listil és felbalyeg-
zott valaszboritékot kérek. Keresem a Storm
Across In Europa-t 63 a Pirates-tl Simon
Zolidn, Budapest, Xl Visegradi u. 60.
13z

® [BM AT szamitdgépamet Amiga 500-ra,
wvagy 500+ gépre cserélnédm! Cim: Janko-
vich Adam, Esztargom, Dedk Ferenc u. 37,
2500, Tel.: (06-33) 12-222

IBM programak széles valasrtékban

kaphattk! Diké |stvan, Budapest, V

Vares Palné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193.
® Surgdsen eladd egy IBM XT 640 KB, 20
MByte winchaester, beépitett lemezegység-
gel, Samsung fekete-sarga monochrome
monitor, billentydzet, 500 DOS, progra-
maok, lranyar: 37.000.- Ft. Cim: Faddl Ist-
van, Kiskunhalas, Kinizsi Pal u. 18. 6400
e |BM PC-hez Hercules Monochrome
monitor eladé. lranyar. 5.000,- Ft Erdek-
IGcni. Gerenceér . Zalasgarazeg,
Hegyalja it 34. 8800, Tel,; (06-82) 17-318
® PC/AT programcsere, listat kérek| Ta-
pasztd Istvan, MezShegyes, Kdlcsay u, 13,
5820

Egy komplett AT-286-o0s szamitdgé-
pet nyerhet! Valaszboritékén tajékoz-
talol kidlddk! Zomen Lészdd, Buda-
past, XVI. Ollé it 16. 1164

# PC-n programcsare! Megvan: S.O.T.M.1,
PQ2, Codename Iceman, EOB, Strest Rod
IIl, F15 I, F 19, Populous, Life & Death
stb. Lemezzel nem taplalkozom! Listat ké-
rek és kildok! Paricsl Szaboles. Nagy-
cserkesz, Lanin ot 7. 4445

® |BM PC programok hatalmas valasriék-
ban olcsdn eladék! A-BOX, 1395 Budapest,
Pi.:. T01/783

& Szersinél egy |6 dllapotban lévd PC/XTA
[+ Hercules monfor, mikrokapesolds bil-
lenty Gzet, joystick, programok) realis dron?
Igen? Akkor hivj fel, vagy irj hamar! Cimem;
Hidvégl Ceaba, Salgdtarjdn, Nyiddcska Gt
8. 3104, Tel.: (06-32) 16-852 (délutdn)

* |IBM programokatl nagy valasztékbdl cse-
rdlak, esetleg sladok. Ferenczy Gydigy,
Budapest, VIll. Baross utca 4. 1088. Tel:
1381-822.

& PC/AT programcsere és eladis. Elsésor-
ban a stratégial és szimulaciot kedveldk je-
lentkezésel varom! Felbalyegzett vialaszbo-
titékot kérek. Cim: Takdcs Jazsef, Erdii-
get, Csarmely u. 18, 2030,

# |[BM AT-re a legijabb programok, széles
valasriékban, olcsén (40.- FUdisk) eladdk.
Listat valaszbélyeg ellenében kaldak. Cim:
Paczérl Gabor, Myiregyhaza, Toldl (t 60.
3/26. 4400 Tel.: (06-42) 13-914

& Originil hangkértydk egy év garancidvall
SoundBlaster 2.0: 14.380,- Ft-ént, AdLib:
7.400,- F-ént. Tel.: (06-1) 147-1167 (Frank
Tamas)

® Jaték- &5 felhasznaldl programcsere PC-
@gépan (386, SVGA) Kdldheisz 5.25"-05 és
3.5"-0s adathordozdt is. Féleg APG, kaland
&5 stratéginl [alékok érdekelnek. Valaszbaorl-
tokot kérok. Cim: Szabd Zolén, Budapost,
K&rosi Csoma it 18-20. 1I/41. 1102,

* Programesere PC-nl Pl Dune, Epic.
Civilization, Larry V., Gods, Cadaver, F54,
Supremacy, Beholder 2 sib. Keressuk a
Bard's Tale Consty, Kit-et! Cimink: Kerész
Zoltan, Bahkés, Ulu 6. 5630 és Gosztolya
Gabor, Bakés, Kérdsi Csoma ot 5/4. 5630,
& Elado egy uj 286/20 AT, CVGA 1240x768,
40 HDD, 1.2 FLD, 55 exerén. +++ AT
programok cserdje. Listat bélyeggel ellatott
VB ellenéboen kdldok. Cim; Paczarl Tibor,
Nyiregyhaza, Teldi it 60. 3/26. 4400 Tel:
(D8-42) 13-914,

® |[BM PC programok nagy vélasztékben
olesdn eladok! Szabd Amila, Budapest,
XIV. Ond verér ut 27. VIIU3S. 1144, vagy
tel.: 1406-126.

® |[BM AT-re a legujebb programok alesdn
sladok! Valaszboritékén listat halddk, Cim:
Kévés Janos, Soltvadker, Vadvirdg u. 67
6230

12* szines monfor (AMIGA): 14.000. -
Ft. 14" VGA szines manitor (IBM):
20.000,- Fi. MONOCHRCME monitor
(AMIGA, IBM, CE4, +4 sth)- 3.500.- Ft.
26" szines monfor (AMIGA, IBM CGA,
C64, VIDEO stb): 23.000,- FT. Cim:
Nagy MNorbert, Gydngyds, Bethlen
Gabor 10/2. W15, 3200. Tel.: {0637
16-261

#® XT. AT programok ar orszagban a legol-
csobban kaphatdk! Kérésre listdt kalddnk.
Haar Laszid, 1133 Budapest, Driva uica
11, Tal.: 1732-008.

Plusi és tarsai

# Plus/4-0s, C16-08 szinvonalas progra-
mok oleson eladdk. '91-'892-es hatalmas vé-
lasziék. Lemezen, kazettdn, Mindség, meg-
bizhatdsdg, Vélaszboritéként listét kildak,
Tiséczkl Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szent
Imre herceg u. 35. B100

® Plus/4-as programok nagy vélesztékban
sladék! lhasz Léorénd, Budapest. V. Far
kaserdd u. 21. V14, 1046

® C+4-hez U), japan 1551-es floppy drive
sladd! 9.800,- Ft! Cim: Hosszi Kalman,
Eger, Szabé Sebestyén u.9. 3300

® Commodore Plus/d, 1570-es floppy-val
olcsdn eladd, vagy kdlon-kilén is. Adok
hozza még 30 db. kazetist &s 80 db. lemexz
is, fteli 91-92-es programokkal. Jakasb
Zsolt, Eger, Rékdczi Ut 21. 3300, Tel.: (06-
36) 325-B76.

® Eladd C+4 + magnd + 250 jékprog-
ram + 2 joystick + szakirodalom. irdanyér:
18.000,- Ft. Juhasz Lajos, NagykSros,
Cegléd| (1 22 IV25. 2750

#® Plus/4, C16-0s szinvonalas programok
olcsdn eladdk. §1-92-es. Hatalmas valasz-
ték. Lemeszen, kazettan Mindseg, megbiz-
hatésagl Vélaszboritéhert kuldak listat Ti-
soczkl Tamas, Kiskunfélegyhaza, Szem
Imre herceg Ut 35. 6100

& Elado egy kevesel hasznah C+4. 1551-
s lloppy, 100 db. lemez (kb 800 prog:
ramj, lemarnand doboz, 2 joy, szakkdnyvek
23.000.- Fi-6rt. Balogh Sandor, Veszprem,
Julasi u. BT/A. V2. 8200

& Szinvonalas programcsere és oladas, va-
Inszbalyegern lista. Vargs Balars, Kapuvar,
Faldvarl u.§. 8330

# Eladd egy B4 KB-os C16-08 + 1541/
drive + magné + 2 joystick + 42 lemez +
10 hkaretta + szakhonyvek, ujsagok. Ar
megegyeras szerint. Cim. Jaroal Tamas,
Nagykanizss., Babéchay u. 29. BBOO. Tal
(06-93) 12-466.

# Elado agy C+4, 1551-8s dive, magnd, 2
joy, 50 karettn, 20 doboz lemez, tobb mint
3000 programmal. szakkdnyvek. leirasok,
lehetdleg egyben 27.000.- Fr-én. Fekele
Zohan, Kisvarda, Homokkert u. 2/B. 4600
Tel.: {D6-42) 60-322/688

Egyéb

# C64 magnosok figyelem! GAMESAVE
CLUB indull Valaszboritéhén tajahoriats!
Marosfalvi Zohan, MNagyksnizsa, Hevesi
Sandor 1/8, 8800

# Figyelem! Megalakult a  Micropross and
Formula Boys” nevd klub. Mindan kérdesre
vilaszolunk, ami a MICROPROSE cégre es
(de) 10ként a Forma |-es programokra vo-
natkozik. Cim: Micropross and Formuls
One Boys — Andrejkovics Milan the
Boss, Budapest, XVI. Kerepesi 1 176
1163

® Enterprise szémitogép beépien joystick-
kel, magnoval, |atekprogramokkal elado
{gerancialis). Irdnyar: 11.000.- FL. Erdak|&d-
ni. Kalman Zsoh, Ullés, Felszabadulas u.
B8. 6794

® Spectrumosck! Segitsetek! Akinek meg-
van a Bard's Tale |. ésfvagy Il irjon! Az sem
baj, ha sgybdl kildod a karetist! Hohlbiz-
tos, hogy visszakildom. Spectrum Emuld-
ton 64-re srivesen adok! Polyak Sandor,
Kecskamet, Dézsa Gydrgy (nt 33. F/1. 6000
& MISKOLCIAK! Var bennetoket az Amiga-
C64 Club ar Ady Endre Mivelddesi
Hazban (Didsgydr! Minden péntaken 3-7
oraig. NON-STOP programcseral Gyare al
TE isl

® Egyedilallé alkalom! STAR nyomitatak
parancialis magyarosithsa 2800 Flén
(karakterkoszlotek stb) Tel: (D6-1) 147-
1167 (Frank Tamas)

® Eladd egy Sinclair ZX Spectrum 48K &s
ogy 128 K.g is + karettak + magnok +
szakirodalom + joystick. Horvath Laszid,
Budapest, V. Dedk Ferenc u. 585 Vili24
1041




KINGFISHER CORPS

Magyarorszag egyetlen orszagos Amiga-kiubja, egy kar
}r_nrm;tﬁsrry:rm
arom szam megjelenase utan rajonink,

makkal nem fogunk kereskednl, ezén: marad a
Eidfizetes (Amiga Window)

1 honapra: 120.- Ft

3 hénapra: 300.- Ft

6 hdnapra: 600,- Ft

12 honapra: 1200.- F
Ebben benne van a postakolsag s/
Ha 1 évre sidfizetsz, tizet fizelsz és tizenketidl kapsz|
Lamz-.‘ns-ﬂgunk (Amiga Window) mindennal toglalkozik, ami egy
Amigast rdekelhet. Software-ek, Hardware-ek, Imagine,
Assembly, palyazat, humor, Sci-fi, uzenetek stb

Szoval Amigasok: KINGFISHER CORPS, a valtra val alom!
Kérj eldtizetes| csakket!

kaloz progra-
amezujsag’

Cimunk: KINGFISHER CORPS, Hajduszoboszlo, Hunyadi u. 28/B. 4200

Ce88: Augie

A 64 SZOLG ajanlata Cé4-re kazettara

CO978: Falix / Murray Mouse [ Tonido [

Storm | / Tha Last Star /| Warld of
Soccer | Mission Nada [ Vioris /
Woeird Labyrimh /| Solitax |/
parthtust /| Xertyn X [ Soccer
Pinball /| Empius Chesso | The
Worlkd Kickout [ Frosty Snowman
gie /| Kopido /| Beach
Commando [ Chaos [ Breakfaster |
Boar George |/ Bundesliga 2 |/
Detaktiv 2000 / Duonoid [ WP
Tennis 2 [/ Mics Push Em [ Shinx
Jink | Plasto /| Sphere / Q10
Tankbuster | Sexy Puzzie /| Fast [

Ata Revenge
CO9A: PP Hammer (uamahds, 15

gcrr.} ! Turbo Tonoise (utamohds,
perc) / Meuronics [utantoitds, 5
parc) [ Biue A,
émmu*bés 5 porc)

Rainbow |slands (utamdaltds, 10
parcy | Beverly Hills Cop
(utantoitds, 10 perc) / Bonanza
Bros (utdntohds, 10 perc)

Simulator

C100A: Graeme Scuness / Blus Baron

{ Ugh ! Fuzzball / G Loc Pre /| Geo

Matrix /| DJ Pufts [ Time Puzzie /
Domino New | Crack | Patternia /

10) / Eskimo Games (16} / Fire &
orget 2 (B) | Hudson Hawk (10) |

Deliverance Cld /| Bouncher'92 |/
Pharaos Revonge | Dreadnougi 2
! Memarix / Match of Day [ le
Bars / Frankenstsin'82

Ci10M1A: Robocop 3  (utamtohtds, 18

perc) | Baskel PlayoHl [utantoitds,

11 parcj
C102A: Ninjs Rabbit 2 (umantoitds, 8

parc) / Biack Homet (utantoltds, 8
parc) /| Teanage Shoot'Em Up [
Steg /| Magic Mousa |/ Memult /
Oskar [ Mobby / D% gits | Rebel
Racers | Vioris [ Quadrouge |
Quadra

Johnny Quest (10} / Judge Dredd
(10} / Laser Squad 2 (8) Last
Minja 3 (17} / Logical {10) [/ Lupa
Albarto (B) / Mission (8] /| Narc (10}
I Neveranding Story 2 (10) / Night
Bread (8] / Night Shift (10) / North
& South (15) / Outrun Europe (12
/| Pitfightar (10) / Potswarth [10) /

Pub (Games (8) / Renegade 3 (10}
{ Robocop (10) / Roborone (10) /
Rcliing nng (18} /| Scooby &
Scrappy (8) / Shadow DAncer (13
{ Shuftle (6) | Summer Camp (10} |
Summar Olympiad (15) [ Super

!Iﬂlﬂﬁmm Robo Kid {21)
to the Future 3 (17) / Battle
Command (20) [ Blood & Guts {10}
/ Bod Squad (10) / Cataly pso (IEH (10) { Un Squadron (10y / Viz (10§ /
Champ of Europe (7) / Chass

2 (10) | Chuck Rock (11) / Clik
Clak (15) / Creaturues 2 (10} /
Dalivarance nDz I Dick Tr l[l '| /
Dragon Breed (1

amok: Addams Spaces Ine. (13) / Supramacy (10 /
Teenage 2 llau} ! Tarmmntur {10y /
Tintin On the Moon (10} / Total

Recall {10} / Turrican 2 (15} / Lilrix

Wacky Races (12) /| War in tha
Middla Earth (10) / Warrior (17) J
Wings of Fury (13) [ Winter Camp
A% (10) / Wimar Superspons (20)

i/ n

1 kollekcid ara (30 perc): 350,- Ft, 2 kollekcio (60 perc): 1 db. 60 perces kazettan: 500,- FiL. 4 kollekcio: 2 db.
60 perces kazettan: 900,- Ft. 6 kollekcid 3 db. 60 perces kazettan: 1.300,- Ft. Az utamdohds programok
egyenként is rendelhetdk 100,- F/db. aron, +200,- Ft kazetta és portokdhtség. Egy kazettan 60 perc fér el
Pl. 4 db. utantdhds program +kazetta és porntd: 600,- Ft. A rendelést 10 napon belll utanvettel postazzuk!
Az eddig meglévé programokrol felbélyegzett boritéként listat kOldink! A hibasan masol jatekokat dijmen-
tesen Ujramasoljuk!

Az itt lathatd kollekcldk és utantditds programok

megrendelheldk a 64 SZOLG cimén:

‘&4‘8201;6" znso Em, PE-- 4.

.,.'|'|"'l

.._
P.I"

Ugye nem felejtetted el, hogy mﬁr megjelent a:

CoV Evkonyv'92

Ha még nem rendelted volna meg, akkor ne késlekedj, mert

elfogy, mint a tavalyi, s akkor leszel igazin bossziis!




Epp ez jutott az esziinkbe (opstas az 1. oidalrol)

Nem tevedas, a CoV 29/30 dsszevont
szamot tanjatok a kezetekban. Mi, hogy
egy kicsih draga? Hat mit csindljunk, ha
8z most kétszer annyi, mint amennyi
egysbkent szokott lenni. Azén kosz,
hogy megvetted.

Az eldzd szamunkban mar megemiitet-
tak, h a jovd avi (temezast alal-
|atok ebban a szamunkban. Ez valdban
gy van, ofl diszeleg a 2. oldal aljan, és
ezuttal rameljuk, hogy sikerul az egasz
évre vonatkozoan tanani is.

A cimlap téma lassan kezd egy lerdgot
csar'lrmzjaflni. sszasségéba: aznr;ban
u Uk meg, hogy a szamh 5
g?gﬁkak ahalaban mindsnkinek{;%tspfa-
nek. Azt ebben a pillanatban még nem
tudjuk, hogy az uj ev Uj logo mozgalom-
nak jovére is zunk-e6, mer semmi
kedvunk évente cserelgetni, ha

szer lecsereljik, azt mar minden-
keppen véglegesnek szereinénk.

Nagy tetszéast valtottak ki az eldzd sza-
munkban a Gateway leirdsban elhalye-
zett pici fotok. Azzal egyetértunk, hogy a

negyedoldalas fotok sok informacio aldl
elveszik a helyet, igy ebben a szamunk-
ban kisérietkeppen az ujsag nagyobb
szazalekara vonatkozdan azetiuk ezt
a sziszternal, Ezzel kapcsolatban is var-
juk vélemenyeiteket, maradjon a régi
szisziema, vagy térjink al erre, esetleg
vegyltsik a kettdt?

Sokan kénétek megint a teljes katalo-
Euﬂ. ar eddig megjelent lelrasokrol

f:;‘.‘tpka mozdulattal kiemelhetd ko-
zaprol.

Ha mar itt tartunk, aktualis tdma: régeb-
bi szamok megrendelése: stﬂg sokan
befizettétek a 3‘:: a Jervezett” CoV 1-
2 utannyomasra, holott mi nem emiék-
szink, barhol leirtunk volna olyat,
hogy csekket fizessetek be rd. Eldjegy-
z6st veszink fel, Ez nem azt jelenti,
hogy pénzt is kell befizetni. Ha sem
lenne wannyomas, 6k a pénziket
vissza fogjak kapni. Az SpV sorozatbol
kifogyott az 5. szam, s mar kevés van
a a CoV 3-8 szamokbdl is, ss'fvm
ezekre Is mar csak azok fizessék be a
csekket, akinek meg kildink!

e CB4-en utdntdhds programok hazettdn. Pi.
Lords, Chuck Hock, PP-Hammer, Ninja
Rabbit 1-2. Felbalyegzett valasrboriékért
lista! Handk Laszid, Kiskunhalas, Alsddreg-
szdldk 13. 6400

® Hellésziok sracok! Szerezzétek be az
éves programkészietet tdlem! Commodore
64-05 gépre, lomezre é5 kazotidra. Szamitd-
gépes Ujsagokban megjelert programok ol-
csdn. Irj! Balogh Gabor, Maroslele, Dézsa
Gyargy u. 37. 6921

® 576-ban megjelent C64-e5 egyéb progra-
mok eladdsa, lemezen, kazeftan. Lemezas
programok kazettas valozatai. Deutsch
Szabolca, Zalakaros, F& u 19, B749. Tel.:
(06-93) 18-481.

® Eladd egy 1 éves garancidlis 1541/li-es
floppy jatékokkal, lranyér: 13.900- Ft Er-
dekiddni telsfonon: Bp. 1B598-930 (Kap-
ronczay Zolan)

Ezen sorok irasakor még nem készoh al

a & évi kalkulacionk, meg azutan
evvegsig B%y kalap uj tdrvanyt fo-
atnak 8! a honatyak, ami befolya-

solhatja a panzigyi merleg nyelvét, ugy-
hogy elhamarkodont kijgleniést nem
akarunk tenni a jovd évi fogyaszioi arral
kapcsolatban. Egy bizios, az eldfizetési
dij 700,- Ft, tehat aki nam akarja, hogy
esetleq az ulcAn meglepetés érje, az
még nyugodtan eldfizethet!

Nagy hirdnk van, megjelent a CoV Ev-
konyv'92, a tartalomrol a borftd belsd
oldalan bdvebben olashaftok, ja és
megint rendelhetd a CoV EvkOnyv'91
bar az utannyomas miatt egy kicst dra-
gabb lett!

Ezuttal nincs rejtvany, karacsonyra mar
bgzsam kapta volna meq senki a nyera-
menyt, ﬂr%vhﬂgy a februari szamban a
mostani elmaradast potolni togjuk!

ltt van alant még egy par hirdstés, ami
az utolso pillanatban érkezett.

JO szorakozast kivanunk, ja és bujék!

CB4 programok cseréje, eladhsa. Gyors,
preciz kiszolgilissal. Varga Szabolcs,
Pécs, Rakdczi (n 28, 7623, Tel.. (06-72)
36-275

® Surgdsen eladd 1 éves Commodore
128/64 + 1570/71 floppy + 2 joy + 60
lemez |atékokkal + 100 db-os magnes-
lsmeztar + 11 konyv, Baléze Tamas Fe-
renc, Esztergom, Kadn u. 5/A. 2500. Tel.
(D6-33) 12-498,

® Eladd: CB4 + 1541/ll-es floppy + joystick
+ 90 db. lemez tele mindségl jatékokkal +
100 db-os mianyeg lemeztarté doboz +
carlridge + szakirodalom 23.000,- Fl-én,
Toldi Arpad, Nagybajom, F& Gt 23. 7561

® Plus/4-re eladd 20 lemez szuper jatékok-
kal. Szabd Péter, Vic, Galamb utca 4
2600, Tel.: (06-27) 12-828

® Eladd egy CB4/11. + 1541/1. + 2 db. Quick
Shot Il joystick + PHILIPS zéld monHor +
kb, 10 db. lemaz + resstgomb + kényvek
Irdnydr. 31.000,- F1. Kovacs Antila, Monori-
erdd, Fardd u. 26/B. 2213

* Programokal cserélek Amigan. Valaszbo-
riték ellenében listat kildok. Keresem a
Secret of the Monkey Isiand |, tokéletesan
mokodd angol verziojat Sinks Tamas, Nyir-
egyhéza, Harman Oftd u. 2. 4400

® Surgdsen eladd egy Amiga S00 bdvitve
300 lemezzal és egyeb kiegészitdkkel Ar
megegyezés szerint (iranyar: S0.000.- FYy
Oftyan Gabor, Mezitir, Foldvar ¢t 103
5400 (munkaidd utan)

@ Eladé 128K-s SPECTRUM, interdace 1,
Interface 2, Microdrive, Datasetie magno és
150 db. kazettanyi program. Cim: Pillary
Gaébor, Pécs, Bajosy Zs u 4 7622 Tal
(06-72) 17-184
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Tiszteh Commodore Vildig!

(Ez nem is nekem sz6l, de a fitk azt
mondtdk vegyem  kezelésbe —
CoVboy)

Friton egy kéréssel tordulok Ondkhove
Szeretném, ha ériesitenének arril, hogy
@ alibb személy (Mt a nevezetl sze-
mély neve és cime szerepel —
Covboy), de escllcg ulcanéwwallozas
miatl lehetséges. hogy mindez (it egy 0]
cimet adtak meg — CoVboy), megren-
delte-c a jOvd évre a Commodore Vila-
got? Mert ha ez nem 1OrEnl meg, szercl-
nénk a jovd Evben eldlizeridk lenni
Tiszieleitel olvasojuk:

BALOGH ANDOR, Vasidrosnamény
CoVboy: Ezt én most valahogy na-
gyon nem értem! Hogyne, természe-
tesen utdnanéztem (fejforditas 60
fokkal jobbra, majd vissza balra), és
megallapitottam, hogy a8 nevezetl
személy sem az elsd, sem a masodik
¢cimrdl nem fizetett eld a CoV-ra, igy
kildtemn is mindjart mind 8 két cimre
1-1 csekket (biztos ami biztos), az
mégis valahogy nem fér a fejembe,
hogy lehet az, hogy valaki nem em-
lékszik arra, ha eldfizetett egy lapra.
Azént adjak vissza azt a cetiit ott a
postdn, mert ugye, ha azt valaki el-
hagyla... Kér, hogy az olvasok tébh-
sége nem rendelkezik ezzel az em-
berfeletti képességgel, mert milyen
nagy biznisz volna ezt mindenkivel
gllatszani, és meég egy(két) csekket
kildenl (a tdbbieknek megsugom:
persze, hogy eldfizetett az ur, kétszer
ls, de ez maradjon a mi titkunkl).

Szegény Sanyl

Kedves Commodore vilag!

(Na, ami igy Indul, az mar valami
lejm lesz — CoVboy) Terek Sindor va-
ok Tapioszelén lukok. (Ebben a fiu-
ban egy kohd veszett el — CoVboy)
Programiisiakat €s jatékielrasokat szeret-
nék kérni! (EMéveszietted a hazsza-
mol, a kivansadgmisor nem Mt miko-
dikl — CoVboy) A FLIMBO'S QUEST
jtékleirasal és progrumbsiajat. (Ez egy
érteimes mondat — CoVboy) Felsoro-
lom, milyen jatékok leirdsar €5 histagi
seretném elkérni: (Mt egy fél oldalas
lista kdvetkezik szuper CH4-es jaté-
kok nevelvel — CoVboy)} Ha iudninak
kildemt kisfelbontasuy  képernydgrafika
rodalmat, azt pagyon megkoszonném, de
gondolom nem ingyen van dz cgése, dive-
telkor fizetem. Kérem valaszoljanak ak-
kor is, ha nem 1udjdk creker brztositam,
hogy tudjam elobvastdk a levelemel, vagy
oem. Tiszieleutel:

TEREK SANDOR, Tapioszele

CoVboy: Ami a jatékieirdsokat illeti,
megint elég sokan nyaggattatok min-
ket azzal, hogy ennek-meg annak
kildjuk mar el a leirasat. A tobbsé-
gik természetesen mar lement vala-
melyik CoV-ban vagy SpV-ben. Ké-
mnfekvd 8 megoldas, lapozz vissza

kbzépre, és a listAban megnézheted,
van-e leirds arrdl, amirdl ahiozol?
Ha nincs, az persze nem fogja maga
utdn vonni azt, hogy kalén csak a TE
kedvedért elkaldjok, ezt a témat egy-
szer mar mintha leragtuk volna. A
masik fele mér érdekesebb. Hogy pa-
rancsolja a listdt az Ur, disassemb-
lalva, vagy csak Ugy egyszerien
hexa dump formajéban, és milyen le-
porellén. Bar gyanitjuk, hogy Sanyi
baratunk mosl tolmacsra szorul. Jo
ugy tekintjik, hogy ez csak vicc volt.
Kisfelbontasu képernydgrafika iroda-
lom nekidnk nincs, de ha felugrasz
Pestre, az Orszagos Széchenyi
Kényvtdrban mikrofiimen mindentéle
irodalmat talalhatsz kisfelbontasban,
szerintem akad ott a képernydgrafi-
kal témahoz is info. Az egész egyéb-
ként valGéban nem Ingyen van, ugy
egy szAzasért kaphatsz olvasdjegyet
8 konyviarba, ez egy évre érvényes,
azonban gond lephet fel, ha az atvé-
telkor akarod fizetnl, mert ugy tudom
hang- és kép rogzitésére alkalmas
eszkOzOk csak kuldn engedéllyel vi-
hetdk be. Biztositas dgyében tudjuk
ajanlani az AB-t, Hungaria-t, Provi-
dencia-t, Colonia-t stb., bar nem tud-
juk hogy 6k biztositanak-e kisfelbon-
1asu képernydgrafika Irodalmat.

Az A500+ és 600 védelmében

Howdy CoV Hoy!

Az 0] CoV-ban { #28) olvastam 5071 leve-

I¢1, amiben rdm s hivatkozont. ( Mosiand-

han cgyEbkén! SANL & neve, ¢lég régt le-

hetett az o levél..) (Megeshet! —

CoVboy) Fzt tcrmészelesen nem hagy-

hutiam sz0 (szavak) ndlkdl Ami azt dlen,

nem kell kéiséghe esned, ha véletlendl
howeidd vilgnak egy SH+ vagy cgy 6l gé-
pel, uigyanis:

LA Commodore mar a OtH-al vesa

alopgépnek, iz SOU &5 az STHE+ gyirtd-

st buszdnieite, twehil erenial inkabh
a2 0] Kickstart-os gépekre kexdik ¢l
irogaini a cuccokin

Ha epy proggy nem ful, 42 még nem

kataszirtfa, merl egy csomoszor u

BOOT @ mbias! Valumilven okndl

fogva egy-kél Bool nem kompatibilis,

tlyenkor o teendd: le kel instaliaini!

(Insisll parancs, de @ legifihb masaldhia

is he van épfive.) Ha ezek vtdn sem

tut, akkor formatidald le, ez biziosan
segil.

1. Az FCS (Enchanhed Chap Set) sokkil
jubb képességeket hiztoall o pgépnek
(Pl 2 mega chip RAM), viszonl néhany
kompatitilinas) hibihoz vezer o dolog
(hit o készitdk nem sz€pen” irtdk meg
a programokal — ez dllaliban de-
mokra igaz), caért 1dnik el egy-két kep,
és ezért frdekes” néhany zene (nem
olyan nagy katasziralia),

4. Egy programot gy s meg lehet fro,
hogy mindkél op.rendszer alall tOKele-
tesen fusson, csak ar BOS miatt az 4)
gépeken lehet, hogy jobb lesz majd a
progey.

1=

5. Az g Kackstart-nak van egy eaomo chi-
nve. pl. sokkal jobhan Kezeli o Winchy-
t, mint a régl, nem kell Bool Kapesold
sth.

Méhdny dema lehet, hogy nem log ol
nt, de majd nemsokira diszoknuk o ne-
pek, s — remdlem — o krukker hicsik
sem cseszih magd el i lelidrl priogri-
mot (1 mean: oz ereder) Tulonl oy u)
Rackstirt=tal, esak. .

Mindezeket Ossaegerve: ukinek SO+ 1
OU0-us pépe vun, annuk szerintem nem
érdemes cleserdlm epy sima SUOD-bsrh
csak axérl i néhdny progey-Eri, ami nem
Tl rogtae PByve

RACHY of Methabolix [NC

CoVboy: Kdnnyen lehet, hogy az a
levél mar egy kicsit régi voit, ez na-
lam nem szamit megiepdnek Levele-
det azért tettem kézzé, mert mosia-
naban divatossa valt, hogy van egy-
két .értelmes” levél is a CoVboy pos-
taban, masrészt mar ugy hozzaszok-
tunk, hogy mi adunk helyet kulonbo-
z0 haboruk lefolytatasanak, Bar ami
art illetl ez 8 vita sosem lesz clyan
véres, mint 8 |0 dreg és 8 fellegek-
ben szarnyalo flamingd kozdttl cse.
tepaté, majd ralesink, ezuttal ki
huzza — legalabbis kis hazankban
— a rdvidebbet.

Li

(Hang)kartyacsata

el CoVbov!
A Tmter b mulikor hitzahorail i ieivepere
epy Mo-on AT A haverom seerzell 4-5
dohoznyr lemezl, par studfon fel s mstal-
lalwenk, de cgy K**** dallomol nem sike
rult  Kiestholny o

1.5{.‘"1hﬁ| sk thven
prittyOgésekel lehetent hallun, Rerlek
ird meg, ol Kell csindlm althoz, o

megssolalion iy 10 Kis 2ene b seamitogs
pen? Udv: RAVASZ ATTILA. Hp

Hi CoViboy!

Segits ragtam! A sulinkhan vinnak PO-K
sanos csak herkdles képernyivel, €s nem
szinessel. Van mar sok jatekunk s imil
4 multkor latam gy masik suliban, ©s
ont szépen renéliek. de ndlunk mem akar
megseolalng Azon viseont szines vall o
ek, lebet, hogy ez o problémo. hogy ne
kink csak herkules o monitorunk™ Ird
meg, mitd viin w2, hogy sa00 a sane o '
n? FEKFTE Z501 T, Debrecen
CoVboy: Jujj! Osszegezhetném a dol-
got egy szoval, mert ugy latom am,
hogy ez a téma legalabb olyan prob-
lémas, mint az ARJ-s volit. Diohejban
elarulom nektek, hogy abszolut tok
mindegy, hogy a monftor szines vagy
tekete/fehér abban a kérdésben,
hogy zene szoOl-e a |aték alatt, vagy
csak prittydges, ugyanis a zene mi-
lyensége a hangkartya fdggvénye, a
kép mindsége pedig a gralikus kar-
tya faggvénye, a kettd pedig egymas-
16l teljesen fuggetien. Az Is igaz vi-
szont, hogy hiaba van egy |6 kis
SoundBlaster-unk, ha azt a jaték ma-
gatol .nem veszi® észre, akkor a |a-
1ék inditasa eldtt installalnunk kell, A
legtobb PC-s jaték Inditasakor, vagy



egy kulén Install program futtatdsa-
val beallithatok a legfontosabb para-
méterek (grafikus felbontas mddja,
hangdolgok, memdéria stb.). Nos mi-
vel ugyis |6t egy — a témét boncol-
gaté — levélke, ugy gondolitam jobb,
ha okosodtok egy kicsit (én meg ad-
dig eimehetek kv-zni):

L Guys (CaVbay, 1.75 and others)!
(Most inkabb az utébbi! — CoVboy)
A mdlikori CoV postaban lattam, hogy
valuki — nyilvdn |6 oka voll erre — pro-
hilta fclhomalyositani @ népel  ag
AMIGA 5004+ géppel kapesolatban. No-
szi, gondoltam, ha ilyen dolgokat lehel a
CoVboy-ravalban, skkor én is prabilkoe-
om egy hungkariya ismerietdvel IBM-¢n.
Azt hiszem, €rdekelhel néhany emberkét,
hiszen €n czeknek o kKartydknak a terjese-
tesével (is) loglulkozom, 5 cleddig 16 par
cmber tete lel o legkulonbdedbb kérdé-
sckel velik kapesolathan, Szoval Ggy kez-
daddon, hogy amikor ae 1BM a hetvenes
evek KOzepén kilejleszietie o PO o ma-
Ba ks egycsatornas”™ hanggeneratordval,
meg senkinek sem wvoliak  koldndsebb
1genyet a hanggal kupesolathan — laiszik
ey az akkori, vagy legalibbis régebbi (jd-
tek)programokon. Azutin — sok lejlese-
téssel — |YH3-ban pracra kerdl az clsd
XT. A cég sapnos Kifelejtete a hanggene-
ralor megu)itdsal 1985-hen megjelent uz
clsd Lisztan 16 bites 286-08 Al (4 MElz).
Persze még cbhen s o mdr lassan L esz-
tendds hanglechnikar megolddsok voliuk.
1987-ben a IB6-0s piacra dobdsakor uz
anyoscég még mindig hallani sem akart a
hanggenerdtor [ejlesziésérdl, és mondan
sem kell, hogy ez volt u helyzel B9-ben
(4H6) € most 15 ez oz dllapot Erezten o
batdsal, amikor mdr megvan az elsd
SBOSX-20-as gép 15 (1992), Pedig o szd-
mitGgépek lantasziikous valiozdson men-
ek kereszil — mund a buszrendszer
(ISA, EISA), mind a DOS [ 1LO0-6.001), a
periténik, a képernydvezérldk sth. fejlo-
dese nyomin. Kivéve persze o hungvezér-
16, @ .gép nem jack célra készOl™ —
gyenge — erv alapydn. Szerencsére azon-
ban néhdny cég észrevetie, hogy ae [BM
nem hajlandd ezzel o probleémival foglai-
koeny, s maguk s fejlesziésbe kezdiek. B
folyumatoknak az elsd eredménye a
DISNEY hangkartys, amely alapvetden o
digitalizilt hangok megseolalatasira ké-
sz0IL Alkalmas ugyan zenére s, de hal-
latszik, hogy nem ¢z az igan profilja.
1988 nyardn tOriént meg az g ALOrés.
Ekkor jelent ugyams meg az AdLib hang-
kartya. Adatin szmte elképeszidek voliak
az akkori szakembereknek: 11 Oggetlen
hangesatorna, smelynck mindegyike on-
dlldan programozhatd. FM hanggenerd-
tor, tehat nincs megkdiés a hang hullam-
lormdjar illetden, az teiszdleges vonal-
ként megadhatd, Fzenkivil bedllithatd as
ADSR girbe és a hangerd 64 fokozatban
{egyes kirtydkon csak 8). Raadasul 8 -
tes IYA konverierként alkalmas volt dig
(pl. emben heseéd digitahzdlva) hangok
reprodukdldsdra 1s. A hangmindségrdl 1a-
lan annyr s elég, hogy eiméletileg D-1
MHz, gyakorlatilag 0-t6l kb, 44,1 kHz fr-

hatd le dltala (egy CD lejdisza ilven érié-
ke kb. 40 kiz). Frzel egynddben jelent
meg & Sound Blaster 1.0, amely hangbun
leljesen ugyanezt tudia. 1990-ben jelent
meg a Sound Blaster 1.5, amely madr be-
menctiel s rendelkezett, gy mikrofoni
sib. is lehetett hozzd esatlakoziatni Bzl
toviahblejleszive (esak fechmkal dtalaki-
tasokkal, tehdt még a .rég™ Adlib hang-
gal) jelem meg 1991-ben a Sound Blaster
24), amelynck mar 2 bemenete voli (egy
mikraton és egy vonal), és rendelkezen
egy specidlis porttal, amelyre max. 2 joy-
stick-ct, vagy egy MIDI imterfuce-t kap-
csolhatunk. Tehat alkalmassd tette o gé-
pet samtelieitor, vagy mas MID! inter-
tuce-szel felszerell géppel (Atan, Amiga
stb.) vala Osszckapesoldsra is. A vonalbe.
menete dlapjan samplingelni (mintavétel)
tudolt 4.1 kHz-es ériéken, ugyanigy a
mikrolonbemeneien kereszidl esodabaios
mindségben rdgrithetnk hangokal (ez
kb. azt jelent, hogy egy jo mikrolonnal
akdar CD mindséggel leher lelvenni, ami
barmilyen analdg magndn elképzelhetel-
len). Frek utdn teute lel o korondt o
Sound Blaster PRO 2.0, iletve 3.0, ame-
lyek mindezen teldl még dignalis HO-val
birnuk, Igy esatlakoztathatok akar digiia-
s magnokhoz s (har ezek dra még @
Sound Blaster kdrtydkhoz képest is meg-
lehetdsen borsosak), A PRO kdrtydk mar
tilhaladnak a2 AdLib szabvanyon, stereo
2x 11 csatorndsak. Nem olyan régen.kap-
tam egy levelet a Creative |abs-t0l, mely-
ben azt (rjak, hogy okidber végén jelenik
(elent) meg @ Sound Blaster 16, amely
mar sante maga o 10kély: 2 x 22 csalor-
ni, 2 x digi 1/0), 2 mikrofonbemenet sib,
Sefwal jelenleg il tartunk, de a magam
résecrdl  valoseindnek  tartom, hogy
Creative-ék hdek lesznek nevilkhoe és
nem hagyjdk it abba, bar az is 1gaz, hogy
a programok 75 %-a megrekedt az
AdlLib szubvanyndl, és mdr nem igazdn
Lamogalnak egy mulusztereohiperszuper
adousagokkal rendelkezd kdrtyar, meg-
hagyva azokal a specialisiiknak,

Thanks in advance, guys!

FRANK TAMAS (DOKI), Budapest
CoVboy: Koszl a 16mor” Inh‘.gﬁ hang-
kartya Ggyben. Ettél persze még sem
Attila, sem Zsolt PC-Jén nem
megszolaini a zene, de azért neklk is
tanulsagos lehet mindaz, amh most
it kGzzétettink, meg a tdbbieknek |s.
En a kérdést egyébként nagyon egy-
szerden megoldottam, a magnd min-
dig ot bombG6l a PC tetején, hogy ti
erre nem gondohtatok...

Ismét cool a terjesztés

Mélyen nszrelt Valaki!

(Azén a filk mindjart tudtak, kinek
cimezték a levelet — CoVboy)

A szombalhelyr CoV olvasok nevében ko-
sziinjuk a Szombalhelyre koldou 4 —
nem viceelek 4 azaz négy — CoV-o!
Ennek koszonhetden akik nem fizelick
€ld rd, mer( biztak a bejdraton gjsagdru-
sukban, nagyon-nagyon meglepddhetiek,
amikor a tisztelt illetd trillizo hangon

sk ennvil mondott; (Nines, Nem jont!™
IZn is fgy jariam. Miutdn felmostak, és el
vittek az elmegyogyimniézeibe, raddbben-
lem, hogy nekem nem lesy meg o CoV
27. sedima. lhbetetlen, Fnnyr seép &
uidn. 3 hét mulva kiengediek, és gondoi.
tam  utolsd reménykeént  clmegyek o
SZUV Computer-M Microage szakdziet-
be, ahol ket volna CoVeol kapnom. (O
tdjckovtattak, hogy nem s lesz 10bbet
mert Osszevesziek Onokkel Llszalll ue
utolst remény is! De van mégegy! bz o
levél. Megiennék, hogy elkdidik nekem i
CoV 27-ik seamat (és hi koeben meg-
jelent — @ 28-a1 1s) wtinvétellel Nagyon
ordlnék neki. Bizok dnokben!

CLLEGT SOFT, Szombuthely

CoVboy: Furdaillt a kivancsisag, hogy
belekukkantsak a .szigoruan titkos®
terjesziési statisztikdba, és érdekes
dolognak lettem szemtanuja. A Hir-
lapkereskedeimi Igazgatosag vidéki
terjesztési kimutatdsa Szombathely
— terdleti — vonatkozasaban a ko-
vetkezd adatokat mutatta: CoV 25 -
kiszallitva 188 pl., eladva 148 pl, re-
mittenda 40 pl: CoV 26 - kiszallitva
100 pl., eladva 80 pl., remittenda 10
pl.. CoV 27 - kiszéillitva 120 pl,
eladva 14 plL, remittenda 106 pi. No
Comment. Legkdzelebb talan
érdemes lenne megnézni, véletlenal
nem széknek haszndlja-e az uj-
ségarus a felbontatian CoV csoma-
gokat, csak vigyazz, nehogy CoV he-
lyett meg széket kapjal 16le, bar még
mindig jobb, mint a székrekedés. A
SZUV-nél meg nem tudom mhi fe-
csegnek oOssze-vissza, tudtommal
senkl sem veszett dssze velik, egy-
szerlen csak annyira nem von for-
galmuk, hogy kdélcsbndsen nem lat-
tuk értelmét erditetnl. Az Gjségokat
egyébként elkdldtik a cimedre, a
CoV 27 teteje még meleg és ott van
rajta a szombathelyl ujsagarus nad-
ragjanak a nyoma Is.

DISK-AID

Szevasz CoVhoy!

A CoV 27-es sedamiaban olvastam Kovacs

Baldzs  levelél, melyben  lelveletie &

NoName lemezek mindségénck hidnyos-

sdganl. BEn most szeretnék mundenkinek

segitens, akinek ilyen problémaja van!

Leirom, hogy €n hogyan teszem hasznal-

hatdvd ezekel a lemezeket:

1. Formdzom egy olvan formazoval, ami
nem ellendra vissea (pl File Copier)

2. Touok egy directory-1, ha mines, nem
foglalkozom tovdabb o lemeszel!

3. Bewdhok egy olyan programot, ammel
blokkonként meg tudom allapitam o
hibdt (pl. Underground Network), el
from a hibds blokkok track- és szekior-
szamat.

4. Bewdltom ujra o File Copier-1, és a
BAM-ban lefoglalom a hibds  blok-
kokat. A végelszamoldsnal ennyivel ke-
vesehb szahad blokk kell, hogy legyen!

A lemezre csuk file-os masoldval dolgoes!

Helld! VILHELM BALAZS, Licseny



CoVboy: Az éhalad kézdht Otlet nem
rossz, bar az én tapasztalatom ezek-
kel a ,hibéds" lemezekkel az, hogy al-
taldban a 2. pontig lehet velik eljut-
ni, és akkor létrejon a CoVboy's Big-
Mac a labam elétt: egy sor levél,

sor NoName lemez, egy sor level,
egy sor NoName lemez, egy sor
levél..

MESE a CoV HQ-rél
Egy olvaso képzelgései a HQ-rol

Epp ez jutott eszembe:
NG pdkdgy! Ehol egy szubjektiv CoV
HQ bemutatdsa (ahogy ¢én elképzelem)
CoVbay! Majd a végén mindsitheted.
Now, lemme see:
Egy romos kis bérhéz, valahol Pesten egy
eldugott uwicdban. A fOldszinti ablakbol
ordogi zajok €s szagok szdrddnek ki
printerek csicseregnek, egyszerre Ovoll
négy, killonbdzd jatékprogram zenéje, €s
cgy recseghs PUF szam: A lehdzott re-
ddny résein tOmény bagofist & kocs-
maszag szdrodik ki, valahol valak (lehet,
hogy nem a HQ-ban) ordendrén kdrom-
kodik. Taldn keriiljink beljebb! A lép-
csdhdz pokoli egy darab: omladozd va-
kolat, erds dohszag €5 cgy ddglou
macska — ez utdbbi a levelesldddk te-
tején lebzsel. Apropd leveleslddal Iu a
Jend: egy marha nagy leveleszsdkkal az
egyik kezében, mdsikban [€l liter borral
— egy Ot (5!) literes demizsonban! Epp
meditdl. Megzavarom: pusztitd erdvel ri-
gom 10kon. — Melyik ajio nyflik a szer-
keszidségbe? — Kérdezem. Uveges te-
kintettel  ramnéz, elmosolyodik & gy
sl — A kettes — Oh! Az il van mind-
firt jobbra. Elnyomot! moraj hallatszik a
LoV HQ" [eliratd névidbldt viseld ajié
mogil. Mély 1élegeetel veszek és le-
myomom & kilincset — csengeini nines ér-
lelme. Az ajtd kitarul: a pdr sorral feljebb
emliiett hatdsok csapnak meg, csak a
négyzeten. Débbenten a kijdrali kapura
nézek, ahol a postds boldogan kacagva
veri szét a macskdn az immadr dres de-
mijinost (—>zson). Elvigva a vissza-
vezeld dt. Befelé!

Az eldszoba: Yikes! A {0ldOn mindenhol
levelek! A fiist fojtogat! A zaj pokoli!
A fogasrdl két bombadzd dzsekki €s
egy firadt Gun Shot joystick 16g. Na és
ot egy ritka ronda kalap is. Kinck van
pusziusa ezt felhdzni? Nim, a sarokban
egy cuki kis szemétdomb lelt otthonra:
pir str8sdoboz, egy azonosithatatlan
tipusi  szdmitdgép kellemes  tdr-
sasdgaban. Prima! Gyerdnk beljebb!

A klotyd: Bados van és sOtét. Azért nyu-
godt és otthonos hely. Szimpatikus. Na
J6, ki innen, be a...

Nappaliba: Iit nagyGzemben folyik
CoV készitése. Homdlyos alakokat 1a-
tok a sdrd fdstben. Fel & ald rohangal-
nak a vibrdlé monitorok & a printerek
kdzdil. A szoba egy viszonylag lakaros
zugdban egy gépirond dolgozik (khm...
gépel). A falon cimlaptervek lognak, a
[8ldtn a mdgneslemezek szanaszét he-
vernek. A pisldkold lampa korQl legyek

srazal kevernek. Hé, ott a...

Kopyha; Szerintem itt még a disznik sem
zabdindnak... Ugyanis éiel semennyi
nincs, pia viszont akad bdven. Jele: a
Gorenje hdtdlada tele sorrel.. és két
Oveg pezsgd is van valahol az aljan.
Vilaki a delirium tremens dllapotiban
hortyog egy nyilott szemetesben. Na jd,
egy szoba még hatravan. A...

Haloszoba: Az ajton feliral: ,,Csordadtvo-
nulds 16-17Th & 5-7h". Benyitok. Az
clém tdruld (sords)lveghegyen tal egy
alpdri nagy (roasztal terdl el, tele sio-
cokba emelt levelekkel és egy hupikék
telefonnal. Ez lenne a goré helye? Ja,
mégsem, hiszen oil van CoVboy! Keé-
nyelmesen hever egy kényelmetlen ho-
kedlin, szdjdbdl egy ormotlan szivar I6g
ki (Ugy flsi0l, minl egy gyir), egyik ke-
zében egy levelet tart — melyet elmé-
lyGlien olvas —, mdsikban cgy sO-
risdveget (Balatoni vildgos), melybdl
epy masfél méteres szivoszdl vezel a
szdjdba. A falakrol 16g o sefivmintds La-
péta, a plafon kormos a sok fst16L A
levélhegy alatt valahol egy magnd
tvoll. Beléptemre felnéz a levél (1)
(inkdbb PlayCoVhoy) ohlvasisibol, és
bozontios @stdke aldl rdmmered: — Ki
vagy! — kérdezi reszelds hangon. —
Parkanyi Gergd vagyok...

PARKANYI GERGO, Pécs

CoVboy: Ugy latom ujabb egyének

kivannak Robert Redford nyomdoka-

iba lépni. Elek a mindsités lehetsé-
gével, még mieldtt bérki is beleéiné
magit ebbe a szines iroményba. Az
eldugott utca stimmel, de nem Pes-
ten, a francnak lenne kedve minden
nap atcaplatni meg vissza valamelyik
hidon. Az ajtén a CoV HQ felirat stim-
mel, de nem jobbra, hanem balra kell
menni a kapu utdn. Eldszoba és
konyha egyben van, a par sdrosdo-
boz az nagyon sok sdrésdoboz, alat-
tuk az azonosithatatian tipusd szami-
togép az egy megboldoguit Spect-
rum. A hité nem Gorenje, hanem

Csinér, az sem rossz, csak olcsébb,

de valéban tele van sorrel. Nincs kuo-

I6n nappalli és haldészoba, egy nagy

szoba van, azutdn ha valaki elddl,

akkor halé, egyébként meg nappali.

Homélyos alakok nem rohangalhat-

nak a monitorok és nyomtatok ko-

zOtt, mert az asztalon mindent leta-
posnanak, tekintettel arra, hogy egy
hosszu, L alakd asztalon minden

-Szépen® (khm.) sorjaban egymas

mellett van. A pisldkold l&mpa buraja

van tele bogarakkal, és nem legyek-
kel, hanem egyéb szarnyas josza-
gokkal, legféképpen meég a nyéri

szunyogokkal. Szivarral nem élek, a

Balatoni vilagos megq tul gyenge, a

szivoszal pedig tdl hosszu, maésfél

méteres szivészallal szippantanék

:Exul. az Oveg kidrdlne, s még a

mig el sem érne a |6 kis nedd. A
tapéta nem szivmintas, a plafon meg
frissen festett, ugyhogy & korom mar
eltdnt, a magné ugyebéir meg a PC
tetején van és nem a levélhegy alatt,
de ezt mar egy el6zd valaszban tisz-

taztam. Ja és hupikék telefon sincs,
csak egy szirke (mert poros). A
tébbi stimmei!

Csak egyszerien egy levél

Proldgus:

Midén THE KING mdsodik tanévét
kezdé a JTBG"-ben és uralkoddsa elsd
évébe lépe, 0) kalandokba keveredve a
JCOV" ecimd  folydirat/ konyy/ Gjsdg
enciklopédia/ lexikon jévoltabél. Gabi
Hilda lovasszobrinak (ez valami siva-
tagl isten? — CoVboy) keresése uj tor-
dulatot veve, miutdn a fenn emliitett for-
rdshan fontos adatokra bukkana THE
KING, VILE, SOMA, A KOPASZ €5
ANTI (ja és APU). Ok mindannyian
orvendeziek vala, @ harc kezdetét veve.
Hi Kavboj! (Ja, hogy még csak most
kezded, akkor leildk — CoVboy)

Ma, szoval van itt egy kis hibi! Mégpedig
az, hogy most dupla szamot jelentetick
meg, igy dupla az évezet! Tehdt, akkor,
nos, szoval... Remélem Orlilsz, hogy ujra
megtelitheted 664 block free-s mikro-
chipedet, feledve a CoVboy posta ideg-
tépd munkijal, mint a fent emiftettekbol
is kiderdl, még mindig Commander 64-¢s
vagyok, é&s még mindig probalok dtvdliani
PC-re. Szdval djra itl az Osz, \;:gre vége a
lazsdldsnak €s nyaraldsnak ( én ezt
azért igy nem mondanam —
CoVboy), és az ember, illetve CoVboy
the KING djra belemélyedhet o tanulis/
a munka/ CoVboy posta (/parna —
CoVboy) felszinébe (az alja kit ér-
dekel?). Nagyon feszengve viartam a Kov
szeptemben szdmat (kdbé ogy, minl egy
narkds, aki médr egy honapja nem repoit)
hi, micsoda koltéi kép — CoVboy).
s megiut! (lgyekszink a jovGben 28
naponta megjelenni, j67 CoVboy) A
CoV #27. Mivel alapvetSen szado- &5
mazo- klubtag vagyok, ezért legaldbb |
mp-ig dliem a becsukoti CoV eldtt, és
ezzel halalmas kinokal okoziam magam-
nak. Nini, az anyosom! Viszont miutdn
rdjotem, hogy mines anyGsom, mas irdny-
ban kezdiem keresgéini. Hz egy 16fe)!
Igen! Akdr hisziek, akdr nem, ez egy
16fej! En mar lattam ilyen lovat, és ezzel
a vita be is van fejezve! (Miént, ki vitat-
kozott veled err6i? CoVboy) Mds. Mi-
csodaa!?!? Csokkenteni a CoVboy pos-
td1? Nem, szt nem lehet! 16l vigydzzatok,
mert Megvonom az anyagi (dmogalisoio-
kat (600.- Ft). (Hé, hol marad az a sza-
zas? CoVboy). A francha a rejivények-
kel! Tudiam a Viz-et, a Narco Police-t €s
a Dragon Strike-ot is, de mindig elesi-
szok egy Racall-héjon. A hirdetésekben
megligyeliem, hogy egyre tdbben szeret-
nének megszabadulni  a  j6 - Oreg
Commodore-tal. Aruldk! Faj! Gydvak!
Cserbenhagyjdk a Commander Royal
Brigadét!..and this is the Continue!
Szoval megéridk! Megkaptam a CoV 28-
atis. (Ami azt illeti, elég gyorsan sike-
ralt megirnod ezt a levelet —
CoVboy) Micsada boritd, kir hogy olyan
nagy a GC kép (most nem olyan na-
gyok a képek, 6rbisz? CoVboy). Elo-



s£0r azl hitlem hogy o mumus jO el 6
ldhd Agip Kutydjan. Azt frod nagyon divik
mostansig o Mcetallica mania. Hal nem
tudom, lehel, hogy nagyon j0 nd ar uz
Iea, de ¢n megvagyok nélkdle s, Most
épp Nirviina-l hallgatok. Ahogy en uz
eldlizerds: nyereményakad olvasgatom,
lassan kezd vildgossd vdlm eldilem, hogy
cldlzetd lessek (visszaszivom az eldb-
bit, a CoV 27-ben még nem tudhat-
tad, hogy hibadzik egy szdzas —
CoVboy). Viszon! én uz atlaplal chiérden
nem huzok portelhdt magam uldn, ahogy
u postars rohanok (nem mindegy, az a
lényeg, ho rohansz a postira —
CoVboyy)... Ldvoziom Tomeet @ potenci-
als vevdt Muesarol, akarom mondan
Keosorol, Bz @ osedm ar OL0s skaldn
iemanként  kapott oszidlyeaiok alappan
L9 leit, anu nagyon jO, remélem ennél
Ccsak jobb lesy! Jo most ulvastom a hirde-
iésck ke, hogy valumi Plusid-esck
ssapatot alakitanok. Miaz? Mir ae cliek-
vOBGH 5 ki lehel szdkni? Azt apdniom, ha
a CoVboy postaban torlddis lese, akkor
ulvan 1orlodast csindljatok, gauilyel meég
Osztyapenkd sem Mol Boldog husveé-
Lot}

MEGYES] CSAHA The KING, Bp.
CoVboy: Neked isl

Forgoszinpad
Csa CoViboy!

Irhatndiok  néhany  seal ag
altaldnos  seabdlyiirol.  Ja

RPC-k
kellene  cgy

Bard's Tale 1ML (rendes) 1érkép s, meri
csavirog benne az ember, de még Bni-
hasti=l sem Laldltam meg. Irhatndtok a
S51 varfeshitaird) is. Ismerse-¢ valamilyen

megoldast arrd, hogy hangszordt hogy
lehet o Clhd-esre csallukoztaini? Gondo-
lom nem nagy meglepelés, hogy vagy
hung van u TV-n, vagy kép.

GODO GABOR, Eger.

CoVboy: A CoV Evkényv'82-ben a
Pools of Darkness leiras elején meg-
probaltunk adni egy kis alapozést,
ezt tudjuk ajaniani. BT Il dgyében is
kaptam méar vagy 300 levelet. Az
osszes BT L térképet le tudnénk
nyomnl a8 CoV-ban, mondjuk folytata-
sokban, de ugy is elvinne mondjuk 1
éven keresztal szamonként 8 oldah!
En nem a hangszorés trokkot ajania-
nam, hanem mondjuk a TV (nem
Junoszty véletlendl?) videobeme-
netének beépitését (ext még egyéb-
kémt egy Junoszty-on sem gond
megoidani). Ja, hogy ezt ki vallalja?
Hiv] tel néhény szervizt, ahol
Commodare gépet Is javitanak, oft
majd adnak neked bdvebb fel-
vilagosiast

Helld CoVioy, 1,75, 1 és a tdbbiek!

~A CaV 28 8 oldaldn a leirds végén
még csak anoyi sem dll, hogy kiszOne
Dobor Andras beledi olviasonknak. .
DOBOR ANDRAS, Beled

CoVboy: Gy.k. a LORDS leirésrol van
8z06. Nos ehhez kaptunk vagy 10
helyrdl tippeket, Otleteket, ilyen
alapon 10 thanx-ot is kloszthattunk
voina. Ezer bocsanat, feliehetdleg
nyomdahiba lehetett, vagy a vagé so-
kat ivott és a nevedet levagtak a lap
aljardl, vagy esetleq a fiuk feledé-
kenységerdl lehet szd. Velem lehet
beszélni: FIGYELEM!! Kdszdnetet
mondunk Dobdr Andrds beledl olva-

sonknak a LORDS leirds elkészitésé-
ben nyujtoft segitségéért, mer — fel-
tehetdleg — az & segitsége nélkul ez
a leirAs nem készilhetett volna el.

Held boyimtyu!

A barfld 78 Te-omnak leisak,
PASZTOR MIKLOS, Tapolea

CoVboy: Nagyon tudiak sajnalni!

Miota wvagy egyébként leszéAzale-
kolva?
11 tehénfia!

«Bocs CoVboy, hogy rajlad gyakorlom o
keves ungol tuddsomat. Bn csuk o (oW
10, réseét pkariom. Nem kell nckem
semmilyen mas gpsig, Konyw & nem
akurok gépet sem venm! Oraldk, hogy ki
Iudtam fzetm a 70 Fi-on Te esak dzeért is
beletetiel 4 db. megrendeldMapor + |
csekket, umely csak arra varc, hogy alair
jam és leladjam, vagy pedig Kidobjam i
sremelesbe. Awl hiszed, hogy oy
milliomos Kalykdr fogtal k' Har okkor
koppantdl!.. BARNA LASZL0), Hp

CoVboy: Kopp. Most boldog vagy?
Ha azt hiszed, hogy szabadidémben
mindenféle levelezdlapokat és csek-
keket pakolgatok holmi CoV 10-ekbe,
akkor nagyon tévedsz. A CoV 10-
ekbe, még két évvel ezeldtt a nyomda
pakolia bele a megleleld kellékeket,
tehal ha nem tévedek, akkor azon a
csekken 540,- Ft &ll, vagyis a két
évvel ezeldnl eldtizetés  dija.
Nyugodtan befizetheted, s majd mi
srépen cserébe elkildjuk a CoV 13-
21. szamokat, hiszen azzal a csekkel
arra fizetsz eld. Gondold meg, ilyen
elbfizetés sehol nincs. egyszerre
kapod az egész évl Gsszes szamot
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December 12-13-an 9-19 draig
A Budapesti Mlszaki Egyetem Aulajaban
(Budapest, XI. MGegyetem rakpart 3.)

Programbdrze-cserebere, szoftver és hardvervasar profiknak és igényes amatéréknek

BEMUTATOK: Amiga 4000, Atari FALCON, uj programok, hardverek, szamitégéptitkok,
tippek-trukkok, szenzaciés modem-kapcsolatok, BBS-ek.

Asztalfo alﬂa és informécié: Csokonai Mdvelddési Kézpont
(1153 XV. Eétvds u. 64-66. Tel.: 1690-495, 1892-240/fax)

Belépddij: 50,- Ft, diak, katona, nyugdijas: 30,- Ft

Keresd a CoV standjat a foldszinten, a pénztar mellett baira, ahol

folydGiratok és szakkonyvek kaphatdk jelentos kedvezmennyei
csak a rendezveny ideje alatt!

Minden kedves olvasédjanak Kellemes Karacsonyi Unnepeket,
valamint CoV-ban gazdag Uj Esztend6t kivan
a CoV szerkesztosége!




KARACSONYI AKCIO!

AMIGA 500 38.900,-
AMIGA 500+ 44.900,-
AMIGA 600 46.900,-

AMIGA 2000 64.990,-

a)mmo:i_ore 64 12.900,-

ACOMP Szamitastechnikai Kft.

1141 Budapest, Almos vezér (tja 17. Tel.: 183-1817, FAX: 251-2523.
Araink az AFA-t tartalmazzak!
Nyitvatartas: 9-18 éraig, szombaton: 9-14 6raig
Vidéki vasarléknak utanvételes csomagkiildé szolgalat!

A Computer Karacsonyon meglepetésekkel varjuk vasarléinkat!

Pinball Dreams Competition!!!

1992 december 12-13-an megrendezziik az Elsé Orszagos Flipper
Versenyt Amigan. A f6dij egy eredeti Pinball Dreams II.!!!
Részletekrdl a helyszinen



