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Epp ez jutott esziinkbe...

Halihd mindenkinek, bizonyiara alig varta-
tok mar az &szt, az uj CoV hirngkét Hat
tassdk, it van amire ket honapotl varatoh,
azért nam kell szétmarcangolni.

Vagjunk i3 bele: a népszavazas ogyaldre
elmarad a logo Jgyeben, tekintettel arra,
hagy a bekuldat levelezdlapok alapjan
?552&33{5 aban azt a mz_e;vanciﬁt kel lett
evonnunk, hagy ug laban meg vagy-
tok elégedve a cimrnppa[. Sokan irtﬁ.mt.
hogy nem ar a fontos, aml kivdl van, ha-
nam ami belal. Eddig kb. 3000 leveiezdla-
paot f.;ftunh statisztikaval, maly rnaglufé
eredmenyt hozott a szamunkra is. Eszernin
az olvasck agozodasa kb. 70 % B4-as, 14
% egveh tipuss Qlogal tandelkatis. ven
egyeb tipusu e L
olyan gephez tud hozzaférni Ebbdl lﬁ
doan a kovetkezd szamtdl egy kicsit job-
ban oda fogunk figyelni a 64-05 tomara, Az
varhatd reakeio volt, hogy a PC-sek, Ami-
gasok, ¢s G4-esek a Plus/4 sarok terjedel-
met csokkentendk, mig a Plus/d-esek &
tobbiekél. Az viszont ardekes, a leve-
lezdlapot visszakoldd olvasok kb. BS%-a
csokkantené a CoVboy posta és a hirdeté-
sok  teredelmel. Mos CoVboyt maris
visszapofiztuk 2 oldaira, a hirdetés viszont
egy olyan dolog, hogy el kell fogadni, hi-

szen n lap boldogulasat segitik eié a hir-
detes: bevételek, mivel terjesnibink |6 szo-
kasuk szerint valnhw;ndi Lolfelejte-
nek” fizetni, Aki a hir k ellen van, az
a lap allen is. A CoV tovabbi szamait elsd-
sorban az olvasoi igények alapjan togjuk
osszeallitani, an viszont ne kKivanjatok,
hogy felsoraljuk annak a néhdnyszaz jaték-
nak a nevél, malynek kéritek & Iniriait. Vi
szont 1ng|étolé nl eldbb wobb a CoV-
ban, vagy az Evkonyvben,

Mas, A CoV Evkényv '91-ank is teljesan el-
fogyott. Mindenki kitaldlhatja, hogy kis
peldanyszamu  utannyomas omdakolt-
sege l: ;ﬂeun magasabb, mint na-
gyobb 33 uguﬁm&. kb. 1000 db. ossze-
vant CaoV sram utannyomasat ugy
200,. Ft koruli fogyasztél aron, mig a '91-
es Evkonyv utdnnyomeésat kb, 400,- Ft
fogyasztédl aron tudjuk  kihozni, Ehhez
viszont azt is tudnunk kell, h van-e
mintagy 1000 érdehlbggv ar
utannyomasokra. A lapban  elhelyezett
levelezdlapon megprébaljuk felmérni az
erdekiédést, az eredményeérdi be fogunk
szamolni sgy késGbbi szamban.

Az Adventour most almarad, éppen elég &
TSF ebben atamaban!
Jo szarakozast!

FIGYELEM! Mint mar emlitettiik, minden szdamban 10
doboz magneslemezt sorsolunk ki azok kozitt, akik hoz-
zank lekozilhetd anyagot (leirdst, térképet, tippeket sth.)

kiildenek be.
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doboz lemez és egy Walkman talalhat gazdara!
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KOZKIVANATRA: Rick Dangerous IL. (64, Amiga, PC)

Itt khvetkezik az 1. szint leirdsa
HYDE PARK, LONDON
Az els0 palyan a derék Rick-nek rop-
pant bonyoluh feladata van. Fussunk &t
vele, de megallas nelkul Miutan atjutot-
tunk, varjuk meg amig a letran |ejon az
a khm. nevezzuk talan fal-man-nek. Ha
tavozott, akor egy iddzite bombcsival
kirobbamhatjuk azt a nagy fehérkeretas
pottyOs ladikot. Kafhatunh utdna szép
fegyverekat. Jdjjink vissza a létrahoz,
&5 masszunk fel, gyorsan megallas néi-
kdl, Elérkezitink egy oiyan helyre, ahol
2 gbmb kdzon az utunkba alinak, Pro-
baljunk meg balra eljutni. A padlo folott
kdzvetlenul van egy gomb. Rugjunk
bele mire a jobb oldali akadaly meg-
szunik. Masszunk at kuszasban a laser
alatt &s jOn a kovetkezd tarem. Lojuk le
az eldttunk lévd fat-man-, Ha lején a
masik bacsi jo, ha nem akkor menjunk
fal mi! Akkor vagy kivegzi magat, vagy
nekink kell feldni. it is rugjunk bele a
jobb oldalon talaihato kapcsoloba, mire
alindul a lift. A liftre kuszva szalljunk ra
65 ugy is jOjjink le rala, kdlénben vér-
tanukent vegezzuk. Kusszunk el a tar-
talyokig &s mikor nem |6 a laser akkor
urjunk fel. Masszunk fel a laran es

rugjuk meg a (nem azt a kapcsolat amit |

a nyll mutat, hanem a masikat) bal kap-
csolol. Ekkor kikapcs lasar ténent. Lo-
jdnk le a fat-man-t és nyomjunk fal It
lasznek a csovek, amin teimaszhatunk,

| tonal

de vigyazzunk, men egy kellemetien
egyen szembejonni velink. Kilehet
robbantani a ket ladat oldalt, hogy fegy-
varhez jussunk. A masik elbny,
onnan fogunk indulni. Masszunk fel a
csbveken. L&jUk ki az ot talaihatd fat-
man-t

Rugjunk bele a bal oldali kapcsoléba.
Erre lejon a lift. Szalljunk fel ra, Lajuk ki
az oft tanozkodo mant. Ugorjunk on-
nan fel a masik csdre is ott fent is fi-
suk at a tuloldalra. Ugorjunk fel, és rug-
junk bele a kapcsoloba, mire a feisd
lasef kikapcsol. Ismat ugorjunk fel
amig a lifthez é&ronk. Rugjunk a kap-
csoloba, erre a lift elindul, de vigyazat!
A 3/4-&nél visszamegy orsan, 3
csusziaton iddzitett bombival Bljdk le a
fat-man-t és menjink ki, majd la! in &l-
juk meg a fal-man-l 65 eldszér a bal
utana a jobb kapcsoloba rugjunk bele!
Ugorjunk ugy, hogy a szelere kerdljink
annak a lovolddzo izenek Mikor jobb-
rol balra 14 induljunk a ldvedék utan. és
kOzepta ugorjuk at a lovegel &s es-
sunk le. it IGjuk ki az itt talathatd fat-
man-t, majd amikor a lifl fent van, rig-
junk bele a kapcsoloba és ekkor nyu-
godtan lemehetunk a lithel. Utana kusz-
va menjunk a tanalyokig. Egy csuszia-
aljik meg az oft talalhato fat-
man-. Kussrunk le. A jarkald tana
keruljuk el, ezek utan masszunk le,
oOldokoljunk. Robbantsuk ki a ladat es

menjink ki! Ugorjunk ra a liftre és on-
nan a létrara. Valjunk ismét gyilkossa,
majd menjunk a lifthez. Rugjuk meg a
fanti kapcsoldl, és kuszva men|unk al a
masik littig. Miutan felmentunk 16jlk le
a fat-rman-t és masszunk fel. Eldszbr az
elsd ladgat robbantsuk fel, A masodik-
nal, miutan lerakiak a bizsut vgorjunk
tel es varjuk a hatast. Miutdn megvoR,
rugjunk a kapcsoloba 65 menjunk el
jobbra. Utana mindenki hagyatkozzon
a sajat ugélessegara 85 jusson &t a
lasarsken. Uljik meg a fat-mant &5 las-
san kozelitsUk meg a hordot. az egyik
erre elkezd jarkaini. Ugorjuk at, rmajd

manjink a kapcsolahoz. Egy rugas,
elindul a lift. Ugorjunk ra, menjink a la-
dahoz. Szalljunk a liftre, mire a lada el-
ma«'_:&' alattunk szalljunk, majd essunk
i' Oljik meg a 3 fat-mant majd
menjunk fel jobb oldali letran. Rugjunk
a kapcsoioba, mire a feisd lézer 16
egyel. Ezzel a modszearrel Gljik meg a
fat-mamt es menjunk fel a liftig. Szall-
junk fel ra, as fent rugjunk a kap-
csoléba. A lift erre fellabb visz minket
Kuszva menjink a létraig és ot fel
Kapcsold muvelet. Szalljunk a liftre és
menjink fel a l&tran. Ujabb fat-man
%yﬂko!as majd a ket baloldali kapcsold
raljunk fel, majd a szélsd letran men-
1unu el és el eme elatkozott helyrdi

JOn a masodik szint...

= Hegedids Gabor, Pécs

Hamarosan megjelenik a CoV Evkdnyv’92

Levelezésunk tovabbra is allandd témaja, mikor jelenik meg idén a Commodore Vilag '92-es Evkdnyv, mi lesz benne és hogy

eld lahet-e fizetni ra?

Az elsd kérdesre a valasz! Ugyanugy, mint tavaly, dsszel (Oktober-navember tajékan)

enyel: minden. Termeszetesen 64-re, Ami
akokrol. Lesznek hosszabb lélegzetd lel
paral emlitsink), de lesznek rov
ram leirasok (pl. Amigara Cygn
eg‘E csomé do

A masodik kérdés

Ultima Underworld,
térk?_l{fel hlhasznalat
kalandjatékiras technikaja), tovabba meg
t:elefef B ﬁsszafoglaicamvalyléﬂ
annyian kénétek, meg ami még menet k

y csak

y kicsit hosszabb valaszt |g
lesznek benne jalék auasok régebbl és Ujabb |

idebbek is,

kb. 40-50
nusEd, Scribble szbvegszerkeszidk), programozastechnika (64-en pl.
(pl. POKE-ok, Cheat-gk, térképek mindegyik
demoirdl, Plus/4 sarok, Action ﬂepingr
t

ismenetd (64-re a5
zban eszinkbe jut, a misorvaloztatas jog

fenntanjuk.

aptipu sra}
migara Is),

l; pen PC-re) és Plus/4-re is
EOH pl. Elvira, Pools of Darkness,
db. ugy, mint a tavalylban, sok-sok

ami csak
meart mar

Természetesen el lehet ra fizetni csekken az impresszumban k0zolt modon, csak ne feledjétek rairni a csekkre, hogy CoV

Evkonyv'
A fogyaszoi ara kb 350, Ft lesz

92. (A pénz feladasan tol nem kell leveiet v. leviapot is feladnit). Aki nem tudja, hogy kell egy csekket kitolteni, az
kerhet tGlink i1s, kettdt-harmat is 9ﬂyszarra

a valaki az ulcan kivanja rnvagvanni Azoknak, akik 10l0nk rendelik meg, kedvezmeanyl adunk,

eldfizetéssel 298,- Ft-ba kerGl, ennyit kell a csekken is kuldeni Az augusztus 31-ig beerkezett cse kek kozott megtanott

sorsolas aredmenym legkozelebb ismertetjuk!

s L_";{”‘“.’.‘T‘%{ﬁﬁ}ﬁ

143

SPECTRUM EXTRA

Cs4 C231 hm- vagy 3 db. lemez

PC.FAT HD {Iﬂnuu:ﬁmmal}

OPUSs1
zeneszerkeszio
8 oidalas
ismenetdvel

1/a. Gauntlet IIl.*
Stryuer
DJ Putt

1/b. Gauntlet lI.*

3/a. The Bod Squad*®
Turbo Tortoise®

3/b. Wings of Fury®

2/a. Bonanza Bros*
Dreadnought®
Amaéba

2/b. Basket Playoff*

Electro Body 1 Powermanger
Escape from Acas of Pacific
Woltenstein {Red Baron 2)
Elvﬂ leveal) VGA 1 Eco Quest
il Tennis 1  PC-Globe 5.0
Guy 2 Eternam
Hook 2 Laura Bow 2
American Indiana Jones 4
Gladiators 2

Ghmabs W

Kazetla — 360,- F1

C231 kazetia — 400,- Ft

C231 3 db. lemez — 540,- F1
1 lemez — 200,- Ft
2 lemez — aso.- F1 - ul-tmﬁmis

1 db. PC lemez — 200,- Ft
2 db. PC lemez — 380,- F1
3 db. PC lemez — 540,- F1
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Kaland/RPG

- |64}, Amiga, PC
J& kis MAGIC CANDLE-szard kalndocska
jelenik meg hamarcsan a Gremlin jovola-
bél. A DAEMONSGATE-ben parszaz sze-
repldvel lesz dolgunk, lél-dunantul nagysa-
gu térkép... hogy az APISZ-ban is orulje-
nek, Véleményunk szerint a program meg-
|elenése utan ugrasszerten meg fog noni
az |deggyogyintézeti apolhak, valamim
cesakkanni fog a fantasy-adventure rajongdk
szama!

— (B4), Amiga, PC ——

A Prestige egyeldre csak Amigara hozta
ki & SWORD OF HONOR cimi akcio-ka-
land jatékot. A Helligium &5 a japan Yuls-
hiro csalad viszalyat dolgozza fel a prog-
ram, mely akcidjelensleiben a Budokan sti-
lusait eleveniti fal. A kaland-rész pedig ha-
gyomanyos

Amiga, PC

A Mindscape sem latlenkadik mostan-
sag, ar ev derekara csak kihoztak a régola
igen ahkcio-kaland programot a D/GENE-
RATION-1. A jdték kezdetén a véletlen foly-
tan egy laboratériumban taléljuk magunkat,
a Genog Corporation laborban, mikozben
rajovunk, hogy szérnyeket allitottak eld
benne (igy szilettem En is! — CoVboy),
amelyek egy sikerelen kisérlet utan alakul-
tak ki. Ahhoz, hogy megsemmisitatk dket,

Koktal a Coktel-tol —

| AT

TmEs

‘Szimulacio

—_— B, Amiga, PC -

Sikerult egy nemmindennapi flippent is
krealnia a Code Masiers-nek. A SOCCER
PINBALL palyajat egy footballpalyéars! min-
tartak, ahol feldl talalhatd az ellentél kapuja
és 3 embere, lent pedig a flipparitdink
vannak, melyek segiségével legalabb 3x
kall goh Idndnk ahhoz, hogy afjussunk a
kovetkezd szintre, amely abban kalénbézik
az elozdekidl, hogy az wllenfél masképp
helyezkedik el, és igy megnehezedik a ja-
ték. 3 labdaval indulunk, és 10000 pont
utan kapunk bonus labdat.

BARGON ATTACK

|
|

89 szinten kell kizdendnk, mikdzben tudd-
sokkal konzunalhatunk, akiktdl beszélgetés
formajaban tudhatunk meg fontosabb infor-
macitkat, Oket is meg kell mentendnk, ne-
hogy a neogének gyomraba kerdljenek!
—— Amiga, PG ———
Egy picl csend uralkodoft az elmilt he-
tekben a szerepjatékok terén. A csandet a
Mindscape térte meg LEGEND c. prog-
ramjaval. A program szerzdje készitette 16b-
bek kozon a Bloodwych-l is, ez meg is 1at-
szik rajfta. Szép izrometrikus dungeon-pars-
pektiva, gyors mendkezelés, bonyclult ka-
land, melyben felhasznalak az alézo RPG-
k tapasrtalatan |s. Ismét készalhetaonk kb 2
kockas spiraluzetiol

Amiga, PC

Egy igen ‘ismen’ csapat az Attic bizonys-
ra lhletést kapott az SS/-t&1, mert egy jaté-
kukban otvoziék az Eye of the Beholder és
az UUltima jegyeit. A jaték neve: DAS
SCHWARZE AUGE, mely fontos informa-
ciclartalommal bir. angol nyelvd verziot
egyeldre ne keressen senkil

—— Amiga, PC -

A most kovetkezd hindl valdszindleg min-
dan PC &s Amiga tulajdonos sikoltozva fog
felmaszni a platonra. (Rosszal sejftek! —
CoVboy) Osszedliek a Lucasfilm jobb
sorsra drdemes ¢sdkdi é5 alkezdiék tarvez-
getni a vilag legididtabb programjanak
djabb részél a (azt hiszem sejiésem be-

64, Amiga, PC ——

Ugy tinik az Eurdpa-bajnoksagot igen-
csak lekéste az Aneo, a legujabb program-
javal, de talan az NBI. dszi rajtjat elérik ve-
la. A program cime: KICK OFF 3., és allits-
lag tele lesz Of Stletekkel. Kivancsian varjuk
vajon mi Gjat tudnak még hozni az elsd két
rész utdn?

Amiga

A tocibdl az dtlet kifegyhatatian. ldén volt
ugye EB, meg Olimpia, talan ez ihlette a
Aenegade programozéit a SENSIBLE
SOCCER megalkotdséval. Leginkdbb taldn
a Microprose Soccer-hezr haonlit. 34 or-
szagbdl 64 klubcsapal kapott helyst a ja-
takban. Klubonként 20 jatékosbdl allitha-

igazolodott! — CoVboy) MONKEY
ISLAND 3-at. Mit lehet arre mondani?
YIKES!!

Amiga, PC —
Akiknek letszeu a SHADOWLANDS azak
fenhetik & fogukal a jaték folylatdséra, o
SHADOW WORLDS-re. A story teljes egé-
szében atment fantasy-bél hagyomanyos
sci-fi-be, tehat aki idaig bér-panceiban, lan-
¢os buzogannyal csapkodta a szembejovd
orkokat, az folytathatja szkafanderben, le-
Zerpisrioliyal, es foldonkivall lényeken..
- Amiga, PC —
A Coktel Vision is uttord a szakméban,
annal jobb kalanddal rukkoliak ki: a BAR-
GON ATTACK stilusaban leginkabb a Zak
McKracken-re hasonlit. Grafikailag is nivés,
humoros olletekkel spakalt torténat
— PC
Még nem kall lejonnil a plafonrél! ULTIAMA
hirek kovetkeznek. Az eddig megjelent 7+ 1

| resz utan Origin-ék ujabb 24 1-at kezdtek

ol fejleszteni. Reménykedhetink eldre, mi-
vel a +1 rész cime: ULTIMATE ULTIMA

| szabad forditésban annyit tesz. Ar ufolsd

Uiltma!

; —_— P
Orommel toh el benninket, ho isrmét
ay

| hint adhatunk par Of Slerra stuffrél, mar Ggy

hianyoztak innen a NEWS-bdl! Mindeneke-

| 168t ket felujtas, megjelent a QUEST FOR

| KING'S QUEST ujabb tagja. a VI

GLORY |, #s a POLICE QUEST L VGA-s
verzioja is, némi extrakkal bdvitve. n &
SPACE QUEST V. humoros megoldasai-
val, a LAURA BOW 2: THE DAGGER OF
AMMON RA, valamint a legendés sorozal a
5. A
Ques! for Glory I, leirésakor mar boldogi-
tottunk benneteket azzal, hogy hamarosan
jan a Wl rész is, ime it van, QFG Il —
WAGES OF WAR. Az ECO QUEST-nek is
ion a masodik resze. ECO QUEST 2: LOST
SECRETS OF THE RAINFOREST. Axt
sem tudjuk hova kaphkodjuk a fejunket, de
ma' megint mennyi lemert kell vennink?

Legendas legenda a Mindscape LEGEND-je

tunk fel csapatol, kivald bajnoksdgokat
jatszhatunk, éivezetes megoldasokkal.
Amiga

A Psygnosis az ARMOUR-GEDDON-nal
mér bizonyltotta, hogy jé szimulatort is ké-
pes alkotni. Mast megint egy szinvonalas
md érkezik t151dk: a RED ZONE. Kerékpa-
rozhatunk végre. Ext a sportot mostanaban
hanyagolak, bar ezdttal Is csak az Amigé-
sok élvezhetik,

Amiga

A Storm csapatnal is dil a szexualis sza-
badsag, minden eddiginél szebb és jobb
Strippokert kivantak alkotni, kihasznalva
az Amigan megjelenithetd aprobb részietek
lehetdségeit is. A COVER GIRL POKER

CoV 273



valéban jol sikerdlt, am a szerencse gyak-
rabban kedvez a gépnek, nehogy pér jalsz-
ma utdn az élvezetek vilagaba repiljink...
- Amiga
A Gremlin meg mindig nem hajlandod le-
szalini a LOTUS-r4l, (Talén kiszalinl be-
Idle, nem? — CoVboy) Mar a 3. réazt dob-
jak piacra, FINAL CHALLENGE alcimmel.
Szép, szép, do szerintink semmi a VOLKS-
WAGEN JETTA TUABO CHALLENGE-hez ké-
pest.

B s
Hogy az Electronic Arts nevét se hagy-
juk ki a sorbél, j& kis jéghoki ddbordg ki
hamrosan a programozok karmai kozal, Az
NHLPA HOCKEY'93 nevébdl is tikrozdds-
an a jovo év aleji téli szezon nagy szenzaci-
éjanak varhato. Ugyancsak Ok dobjak he-
marosan piacra a TEAM USA BASKET-
BALL kosarlabda szimulaciét is
Amiga, PC ——
Az Accolade lgy dontott, kiati a Micro-
prose-t a nyeregbdl, legalibbis a Goll te-
kintetébean, ment kihozték a piacra a JACK
NICKLAUS GOLF-ot, mely legalabb annyi-
ra jb, mimt a MP GOLF, legalabbis ennoek
mar kész a PC-s verzidja, és ar animacid
mindségeén is javitottak. Golf-kedveldk bizo-
nyara nem hagyjak ki ezt a csemegét.

%/ Tanulhatunk teniszezni — WORLD TENNIS CH.SHIP
y . Uvernead Smasn

ELVIRA; NORTH& SOUTH; SHADOW OF
THE BEAST; Mi a kozos ezekben a jatékok-
ban? Eldruljuk: Magyhird Amigas proggy-k
voltak, amelyekrdl senki sem hitte, hogy
lesz 64-0s verzidjuk, mégis letl. A Psyg-
nosis késziti o LEMMINGS C64-es valtoza-
tat, Amigéscknak egyébként mar a masodik
rész készil, ha az OH NO-t és a CHRIST-
MAS-t nem szamitjuk..

64, Amiga, PC ——

A Starbyte azok kozé a cégek kozé tario-
rik, akik felkaroliagh a C64-eseket is. A
SZENARIO is egy olyan program, melynek
mindjart kiadtdk a CB4-es verzidj@t is. Ez
egy kereskedd-program, mely eurdpal szin-
téren jatszodik. Tobbjatékos mdédban kd-
lon-kOlén orszégot képviselhetink. Sajnos
egyeldre csak német nyelvd verzio van kilé-
tasban,

Amiga, PC

Az Empire legujabb stratégiaja a
PACIFIC ISLAND 1995-ben jatszodik. Az
Eszak-Koredbal érkezett szoviet kommunis-
tak invaziét intéznek a Yama Yama szige-
tekre. Pancélos hadoszidlyunk épp a kbzel-
ben tartézkodik, meant nemrég tért vissza a
Parzsa-obolbdl. Rajtunk mulik, hogy meg-
menisik B szigetekel a betolakodokiol.

{Amiga), PC
Egy ujabb tengeralaftjard szimulécid je-
lant meg a piacon, a DREADNOUGHTS,
melyel sgyelére csak a PC-sek élvezhet-
nek! Szimuldlhatjuk a legismertebb csata-
kat 1880-15] egeszen Bismarck elsdllyeszté-
séig. A 3D jétekban élvezhetjlk tébbek
kozott a Yalu-i, Yellow Sea-i, Ulsan-i, Coro-
nel-i, Falkland-i, Dogger Bank-i, Jutland-i
&s River Plate-i csatakat is, mikozben kitd-
né zene simogatja faleinket.
Amiga, PC
A Mindscape &gy igazi tenisz-iskolaba
irat be benninket A WORLD TENNIS
CHAMPIONSHIPS-ben a8 hagyomanyos ja-
tékon tul, mely dnmagaban is szinvonalas
3D kKivitelezésd, mozdulaiokat elemezhe-
tank, ill. bajnoksagot is jatszhatunk a kiva-
lasztoft varsenyben

PC
Ujra egy ‘lsmards’ csoport: Bethesds.
Mar hallottunk réluk a Wayne -Gretzky

Hockey kél részének megjelendsekor, azdta
viszont nem sokal hallottunk roluk. Most
egy kosarlabda szimulacidval nyomultak ki,
maly az NCAA BASKETBALL megtiszteld
cimet kapta. Egy amerikai agysteami csapat
szerapaben készullink a nagy bajnoksdgra,
mind gyakorld, mind "éles’ dzemmddban

Szép 3D akcid-jelenstekkel spékelt stratée-
gin. egyedilallé real-time programozéi

munkval.
Amiga, PC

Melegség onti el orcéankat, ha valaki a
PIRATESI nyomdokaiba lép. A nem is olyan
régen megjelent 1868 utdn, most itt a
PATRIZIER, melyet az Ascon csapat do-
bott piacra. Ebben a német programban a
AV, szaradba csoppenunk, hogy wvitorlat
bontva induljunk kereskednl. PC-n nem an
ha van VGA-nk no meg némi hangkartyank
is:

——— Amiga, PC
Ha azt mondjuk BATTLE ISLE, a stratégia-
rajongd Amiga és PC tulajdonosoknal vald-
szinlleg azonnal megindul a nyalelvalasz-
tas. Most lehet készulSdni az 4 Pawlov-i
reflexre, ugyanis készul s BATTLE ISLE 2.
Amigasck egyeidre csak egy-két data disket
kapnak az eisd részhez, tessék csak re-
meénykedni, hogy hamarabb készul el Ami-
gara a 2. resz, mint C64-re az sisd!
Amiga, PC
A LEMMINGS-r8l jutott eszinkbe! Mi len-
ne, ha sgy jatékban egyesitenénk a LEM-
MINGS-1 a CIVILIZATION-nel? Valészindleg
o gondolat fordulhatott meg a Mirage cég
fejében, s Igy |Ghetett létre a HUMANS,
ahol egy rakas dsember szerancsétlenke-
déseinek leszunk iranyitdja. A jdték hangu-
lata clyan, mint a tobbi dsemberes filmé,

PC

Az Accolade most PC-re adta ki Uj sakk-
programjal a GRANDMASTER CHESS-t.
Garantatan megverl a CHESSMASTER
3000-et, Persze a nagy szam mondjuk az
lenne, ha Kaszparov is megzokkenne mao-
gotle, de ez még a j&vd zendje.

Ezt persze az Interplay sem nézte tétle-
ndl, s aronnal visszavagtak a BATTLE
CHESS 4000-rel. Ex aztAn a csatak csatéja,
igazi sakkjatszma a software-fejlesztd cégek
kozott.

PC

Fura left voina, ha a Microprose neve ki-
marad a sorbdl, Ok két repulégép-szimula-
torral térnek sldre, Jén az F-15 STRIKE
EAGLE lll, és a B-17 is. Kivancsian varjuk.
Ezenkivil egy tengeri hajd szimulacidval is
gazxdagabbak jeszdink. merl j6n a TASK
FORCE 1942 is

PC

Az Origin is hG marad nevéhez. A WING
COMMANDER  sikerei utdn jén 2
Commander is. A TRADE COMMANDER
egy keveréke a Wing Commander-nek és az
ELITE-nek, mig a GROUND COMMANDER
egy nkszimulacid a Wing Commander je-
gyeit Stvdzve.

v/ Ez kosarlabda, de ki az a Betherda? — NCAA BASKET.

— Amiga, PC

Ujabb recept kdvetkezik: Végy egy CIVI-
LIZATION-t és5 keverd Ossze egy Kis MIL-
LENNIUM 2.2-vel. Ad] hozza nemi UTOPIAL,
&s SUPREMACY-t, majd fiszerezd csipetnyi
STAR CONTROL-lal. Onts ra egy i6 nagy
adag kalandjiték-slemet, razd oOssze és
kész is egy U] szuperjiték: az EXODUS
3010, Jo étvagyat!

{Amiga), PC

Ha Interplay, akkor bizonyara mindenek-
el6t a nem is olyan régen kinyomuht
CASTLES jut az eszdnkbe. SikoMozhatunk
ismet: jon a folytatds. a CASTLES Il. —
SIEGE & CONQUEST. Az Amigasoktdl is-
meét egy kis tirelmet kér a cég, a PC
mindenekelstt

(Amiga), PC

Végy 20 deka SimCityt, 20 deka Railroad
Tycoan-t, hintsd meg a Maxis software-haz-
zal, s maris kész az A-TRAIN. Akik mar
végigszenvedték magukat a SimCity, a Sim-
earth és a SimAnl ¢c. programokon, azoknak
mar nem lesz nehéz varosokat és vasutvo-
nalakat tervezni, dzlstelni stb. Ha jék lesz-
tek, nyomatunk rdla egy leirast is... A
Maxis maris dolgozik két U] programon is.
A SIM LIFE teljesen a SIM EARTH alapjan
kédszult, kdlontéle katsziréfahelyzetek szi-
mulélasaval, mig az EL FISH inkabb okis-
toprogram, mint jaték, egy akvarium életét
kell vezérelnink, halakat lelepiteni stb,
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3 év mulva ez lesz a

Arcade

—— 64, Afniga ———

A MEAN MACHINE-ben a jgviben kuz-
dunk élet-haldl harcban egy szuper madon
fefegyverzett pancélozolt jarmdrdl. Logi-
kus: & jaték célja, élve eljulni a végére. LH-
kézben ldszert és korsrerdbb fegyvereket
gydjthetunk. A jatek érdekessége, hogy el-
lenfeleinket nemcsak leléhetjuk, hanem le
is tirhatjuk a palyard)!

— 64, Amiga

Az Ocean még nydrocn sem lustdlkodott,
bar mit is mondhatnank a WIZKID-r617 Na-
gyan szép, nagyon j6, lehet i6ni, horizona-
lis scroll, egyre nehezebb szintek, viszont
i@ hir, hogy nyakunkon a 64-es verzid
64, Amiga

Olyan jatékkal meg nem talalkoziunk,
ahol a féhés a sz6 szoros éntelmében agy
szivacs. A Flashsoft most elhatarozta,
hogy megtdri a jeget. A DANNY DUSTERS
DIRTY DEEDS célia. hogy I5hdsink
(Danny) 5 szinten keresztil jusson & (azaz
5 nagy termen, amely egy hatalmas nagy
hazban talalhatd), mikozben egy picit taka-
ritania is kell. A jaték soran eldfordulhat,
hogy az egesz képernyd a feje tetejére all,

]

18180

design — PACIFIC ISLAND
o 9 B ,,--_::J-F

./ Igyunk meg egy whiskey-t — megjelent a WIZKID

ha sikerdl normalisan feltéréindnk pl. egy
bor-tocsat,

64, Amiga
Az Ocean Operation Weoll-janak a sikere
asztonozhette a szerzdkel, hogy feldjitsak a
setorit. A STEVE McQUEEN WEST-
PHASER-ben egy vadnyugati sheriff szere-
pében jatszunk. Ls kell szamolnunk a ban-
ditak egy csoporfjaval. Mindet la kell |-
nunk, annak allenére, hogy golydink szama
véges, nem ugy, mint a megszokoft vad-
nyugati filmekben. Szép jelenetek diszitik a
jatékot, pl. megnézhetjik mi ténénik, ha vé-
letlendl eitalalunk a szalonban egy tancos-
nét.

64, Amiga, PC -

Amikor meghallotiuk a Midram Software
nevet, nyeltink kettdt, hdal ezek meg kicso-
dak? A SHOOTING GALLERY nem egy
nagy durrands, célldvaldét jatszunk, mely-
ben kiprabalhatjuk ceélzdképességinket. A
hang és a grafika még Amigan sem szinvo-
nalas, de lekdthet benninket az élvezetes
jatek. Talan ezer is kapott olyan sok pontot
a nyugati saftoban?!

B4, Amiga, PC

Jo hir az akcidjatékok kedvelSinak! A
HiTech Software hosszu huzavons utan
vegre alairta a Warner Brothers képviseidi-

E m

A Pirates! csuklik egyet! — PATRIZIER

vael a szerzGdést, és kiadja & LOONEY
TUNES pragramesomagot, melyben ismert
rajrflimeket dolgoztak fel: pl. Tapsi Hapsi,
Kengyelfutd Gyalogkakukk stb
- Amiga
A Palace-nak vohl az elmult évek sorén
néhany emitésre meéhd akcicja, ok is rég-
ota csak a babérjaikon ultek. A HOSTILE
BREED-ban agy ldegenek ahtal sllepett bio-
logiai allomast, ezaltal az egész bolygd éle-
161 kell megmentendnk. Feladatunkat id&re
hell teljesitenink, mern kdlénben a reakior
felrobban..

— Amiga

Nem nagyon kedveljik a hagyomanyos
pift-pulf akclékat, &m a Psygosis AQUA-
VENTURA-ja egészen mas. Egy vizalati vi-
lagban kell kdlonféle feladatokat teljesie-
nunk. 3D garfika, igen szép kivitelezés, j6
zane, kikapesolédasnak nem rossz
Amiga, PC

Amigara minden honapban készdl valami
igazan szép, horizontil-scroll piff-puff, ami-
rdl sokkal 16bbet nem érdemes simondani
Ezek koze tartozik o Loriciels JIM
POWER-|o is, mely a 2|, szdzadban jatszo-
dik Los Angeles-ben. A varost mutans Jé-
nyek lepik el, a mi feladatunk & varcs meg-
tisztithsa tGldk  Iznis etd

/ 3D bugy-bugy — AQUAVENTURA
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Hi dudez! Kewl siufl again! A Lucasfilm j&-
voltibél ismat it van Indwldanos, no pearsze
a jaték megint nem indidnos, de azért a
sztori megér par oldait a CoV-ban. Kdléng-
sen art is figyelembe véve, hogy a Lucas-
film is azok kozé a cégek hozé tarfozik,
amely egyiddben zldija programjait a
C&4, Amiga, Atarl 45 PC tulajok nyakéba,

A program — e sorok irésakor — még csak
pAr hetes, da hamar megdllapfotiuk: mého
a Lucasfilm-hez (nem, mint pl. az arcade-
konverzidk...). nemhiaba szerepel a Power
Play c. lap TOP-listdinak elsd helyein...
Remek grafika, j& nagy kitolasck stb. (bar
PC-n a hang csak Adlib...} A PC-s 16rés |6l
sikerdl, csak van vele egy kis bibl: ha tdl
kicsi & memdria, akkor kddot kér, de per-
sze ekkor nem kel megijedni. simén csak
pucoljuk ki a memaéridt... Es van még egy
probléma a programmal: ugyanazt sok
mbddal is el lehet érni, és van, amit csak ti-
zedszeri RESTORE-ral (llysn pl. a kdnyv
felszedése vagy a halom fejtord).

A demdt nekink kell végigjatszani jez &t-
ugorhatéd, pl. PG-n az ‘ESC' billentydvel):
alég nagy zdldség. A macskéas vagy a szok-
rényes jelenet nekidnk kdlSnésen tetszett
Herr Kermer nagyon aktivizdlja magat, hogy
a Harmadik Birodalom szerezze meg mi-
alSbb Atlantisz titkal, aml — ez kiderul
Heimdall beszédébdl — szoros kapcsolat-
ban volt |zlanddal.

Amiker megkapjuk & vezérlést, egy mozi
mellett allunk. Teljesen félosleges a prébal-
kozésunk a jegydrussal és egyéb legalis
baejutdsi formakkal. Inkdbb jojjink jobbra, a

mellékbejarathoz, mikézben a boltndl fel-
szedjik a mai djsagot.

Persze nem kdnnyen jutunk be az épdlet-
be. Ajtonyitds utin egy hajpacni tornyosul
elénk: addig bizony be nem jutunk, mig le
nem utjdk. Ezért mindig a legkeményebb
sérnésaket vagjuk & fejéhez (alaldban min-
dig ez also mondatok). Nekivetkdzik, aztan
usgyi, bele a polfjaba! Meglehetdsen kony-
nyd leverni, barmekkora hushegy: nem is
keil kdlonosképpen Ggyeindnk arra, hova
utink (csak arra tigyeljunk, hogy akkor us-
siunk alulra — PC-n az egeret lejjebb hiz-
zuk —, ha felGl védekezik): a kurzort min-
dig tansuk az drgén, és piff-puff. Amigan
&3 PC-n folyamatosan nyomkodjuk az egér-
gombokat.

Mallesleg még két modon s bejuthatunk:
vagy rendesen beszeélgetunk a tastbrrel, és
akkor hamarosan beenged; vagy szépen
PUSH/POP-oljuk hatul mind a hdrom moz-
dithatd ladat, és igy eljutunk a hétsd tizlét-
raig (kemény idegmunka...).

Ha bejutottunk, konstatédljuk, hogy blzony
az Atlantisz-elfadas 0 sokaig fog tarani.
Hogy felhivjuk magunkra a n& figyelmét,
talan a vildgitassal kéne operdlni... De amig
a vilagosho oft van, nem enged a karok ko-
zelébe, akiérhogy probalkozzunk is. Talén
inkabb adjuk neki az Ojsagol — ez csak ak-
kor lesz sikeres, ha mar az Urge Is unja az
eldadast (dtaldban a 3. prébdlkozas, az At-
lantisz elsillyedésénak bemutatdsa utan):
Aren't you wondering...."

Ha végre eftdnik a vilagositd, menjink oda
a vilagtaskapcsolékhoz:

PUSH LEFT LEVER

PUSH RIGHT LEVER

PUSH BUTTON
Egy kis kozjlték, és mars egyutt vagyunk
A nd szépen a lakdsaba invital (amit éppen
akkor wirt & Kermer, de szerencsare a leg-
fontosabbat, a nd nyaklancat nem lalte
meg). Szidjuk tudomiényos eredménye (pl.
'‘Még nem is jelent meg cikked!'), erre meg-
mutatja nagy aszél, a szépséges nyaklan-
cat, mindentéle magikus erdvel (meég Nur
Al-Sal szellemének érintését is beadja:
meglahetdsen muris ldtvéany az axtazisba
esd ndl). Kiderul, hogy van egy Plato-
kényv, amely talan tobb infét jelent Atlan-
tisz hollétének tisztdzhsara: LOSY
DIALOGUE OF PLATO. Ki ismeri? Talin a
hires Atlantisz-kutato, Dr. Bjom Heimdall,
aki jelenleg éppen Izlandon keraesgél.

Uj helyszin: Izland. Nyomas is be a
tarnaba, ahol menten beszéljink az
argével,

Eimondja, a gorogok mar annak idején is-
maenék izlandot (Hyperborea-ként emiitet-
ték), éa nem egy vacak kod miatt nem tud-
tak o felszinére lépni. hanem egy magikus
ardtér miatt — tehat valészindleg f6ldénki-
vuliek ténykedése velt a delogban, akik lz-
landon is az Atlantiszhoz hasonld, Orrepu-
I&tdrral egyesitett kulturdt akartak létrehozni
(azért ilyen hideg helyen, mert valdszindleg
ki nem allhattdk a luristakat.. ).

Ez az. aml meg kozds Atlantiszban és lz-
landban? Hisz lehetett volna, hogy & konti-
nanskozi kereskedelem sordan kerGlnek ter-
mészetfelett| tirgyak lzlandra... (pl. pont az,
amit Helimdall vajt éppen ki)
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A legfontosabb kérdést ne feledjok felenni:
HAVE YOU EVER HEARD OF _PLATO'S
LOST DIALOGIE"?

Heimdall elmondja, hogy kiket érdemes
megkérdezni ez Ggyben: Chares Stemhart
(TIKAL), Felpe Costa (AZORES-szigetek).
Bucsdzrzunk: Wall, so long...

Irﬁny TIKAL. Amikor kiszalltunk, men-
junk rogvest a dzsungelbe, Kis mészkélas
utan ra lehel jonni, melyik ot vezet ki a
dzsungelbdél. A szakadek mellett egy fa all
(SIERRA-jatékok kedvelt Atmaszasi eszko-
zel...). amit jelenleg egy kigyd ellendriz. Mi
tértenne, ha a dzrsungelben maszkald (zét
kiterelnénk a kigys alé... (vissza)

Az allatot ugy lehet kikényszeriten| a szaka-
dék mellé, hogy egyrészt amikor a mozga-
sunk soran balra, eldre keril, akkor men-
jink oda — ekkor pont a megfelall, jobb
oldali ésvénybejarat elé 4ll. Ne mozogjunk,
csak az ostorral csapjunk az allatra: és OK
is minden, a Kigyd eltGnik...

USE-oljunk a fara, és maris odadt vagyunk,
Hamarosan Sophia is megeérkezik, lényege-
sen kénnyebb (ton: & ugyanis egy rendes
aswényt talalt...

Ha be kivannank nézni a templomba vagy
a szuvenirekel kezdjik el tapogatni, rég-
vest megjelenik Stembart. Sajnos, mivel
nem vagyunk tuddsok (és a nevink sem
emlakerteti semmire agy macskan — illetve
Sophia-t egy kutyan — kival), nem mehe-
tink be a templomba. gy a kévetkezd be-
szélgetés-vezérdonalal kdvessuk:

WHAT CAN YOU TELL US ABOUT THE
TEMPLE? CAM WE HAVE A LOOK
INSIDE? I'M DR. INDIANA... I'D REALLY
LIKE TO EXPLORE THE TEMPLE

Ekkor megkérdi az ominozus Plato-kényv
masik nevel: persze hogy nem tudjuk, vala-
szoljuk is ezt (semmiképpen sem jonne
ossze kulénben, akarhanyszor is
RESTORE-oinank!): | DON'T KNOW THE
TITLE.

A papagaj a lan ezt szépen megismétli. mi-
kézben az urge elhordja az irhajar: talan a
madér tud valamit? (TALK TO...)

TITLE? [a fontos, hogy ezt kérdezzikl): a
valasz pedig HEAMOCRATES.

Ujra teremtsik el Stemhart-ot (pl. megint

nyulkaljunk), és TALK: ABOUT
EXPLORING THE TEMPLE... Maris
HERMOCRATES1 valaszolhatunk; igy

irany a templom. ..

Bent nézzink kordl. Az sidterben lévd faldi-
szeket megvizsgalva, és azok kozdl |s a
balra, kdzépen lévdket (LOOK AT SPIRAL
DESIGN). Indy kézli, hogy bizony ezen [6l
megkdvesedett a por... Valami olddszerrel
ki lehetne még pucolni...

Az urge szuvenirstandjan volt egy kerozin-
lampa — szerezzik meg (de elég 6nzd
Sternhart, lgy nem akarja odaadni)! Tehat le
fogjuk kottetni a figyelmet Sophia-vel, mig
mi kimegyunk és megszerezzuk. TALK TO
SOPHIA: COULD YOU TALK...

Amig &k ketten dumélnak, futds ki, és
PICK; majd ujra be.

Bent alljunk az el&téri diszes vackok elé, és
OPEN KEROSENE LAMP, majd USE
OPENED KEROSENE LAMP WITH
SPIRAL DESIGN — valoban szépen Kipu-
colassza.... Most mar mozdithats is lasz; és
kiszedhetd: PICK UP. Ejnye, de ormanylor-
Fredlj !

A bejarat mellett, felénk van egy aliatlej:
USE SPIRAL DESIGN WITH ANIMAL
HEAD, majd, hogy végre a program is elis-
meri, hogy it bizony eletdntrdl van szd, jo
szokés szerint hizzuk meg oz orméanyal
(PULL ELEPHANT'S NOSE). Kinyilnak a

mumia zarolemezei.
A tudds pillanatok alatt eltdnik, de valami
érdekesel a mumidn hagy (ami villog isi).
PICK UP SHINY BEED., majd el is hagy-
hatjuk a helyszint...

Gyerank vissza Izlandra! m Heim
dallt teljesen (szénne?) fagyva talaljuk, de
ne torédjunk vele: USE ORUCHALUM IN
EXPOSED EEL HEAD — és érdekes dol-
gok torténnek... (majd PICK UP & kifa-
gyaszriott cuccotl)

Irany az AZORES-szigetek! Kopog-
junk be az lrge ajiajan, és csevegjink min-
dentélérsl. A vége az lesz, hogy Indy hiva-
sara mar nem lesz hajlandd kijonni Costa
(legjcbb rogvest a tlrddbe kéredzkednil):
akkor adjuk @t a szot Sophia-nek; TALK TO
SOPHIA, majd HERE, YOU TALK TO THE
MAMN

Sophia-vel kopogjunk be, és beszeélges-
sunk mindenfélérdl. Ha kozben nem re-
keszjuk be & beszélgetést (alaldban az
utolsd mendpontotl tdrgyalva), az azzal ér
véget, hogy szivesen dzletelne Is a csavd,
holmi nyaklancért stb. (WOULD YOU DO
BUSINESS WITH MY FRIEND HERE?).
Az urge eftdnik, adjuk at a szdt Indy-nek (I
THINK YOU BETTER..), kopogjunk be, és
LET'S TALK ABOUT A TRADE; I'M
OFFERING THIS EEL FIGURINE.

Art az infot kapjuk (micsoda fantasztikus
dzletl), hogy az Ashkenazy/Pierce/Duniop
stb... Collection-ben van az a bizonyos
kényv, ami az egyetemunkaén taldlhatd,

Vissza az egystermnre. A palya tdioldalan az
office-unkban bekkukkantva a hdtsbdl
szedjik ki a majonézes kajat, majd odaat
menjunk le a pincébe. It szedjink fal egy
széndarabot és a kijarat melietti dobozrol a
kenddt; majd menjank fel az emeletre. Egy
kukk a felborult szekrényro: ha a név egye-
zik az Azores-csavd ahal emliitett gydjte-
ménnyel, érdemes tovabb machinaini; ha
nem, hat akkor RESTORE.... (mindig a szi-
get-beszélgetést toltsik, men édlanddan
mast mond a vén zsugori!).

A konywviarban nézzik meg a sréket: latunk
rajta egy ragogumit. Szedjuk fell

Utana masszunk fel a kotélen a feljebb lévd
terembe (USE ROPE), és ott nézelddjunk
(it sosem leltiink a kdnyvre, de hat ki tud-
ja...). Pont a hattérben, a képernydn péar
centivel jobbra kiinduld pozicidnkidl, a to-
temoszlop mogotti polcon latunk egy dar-
dahegyet (konnyen észreveheatd, mert kicsit
barnas szine van — szines monitor elény-
benl). PICK UP.

Gyerunk vissza, A kényvespolcot nem tud-
juk megmozditani, viszont a hétuljit csava-
rok tartjak, és n dardahegy pont megfeleld
csucsy. Hasznaljuk Ujdonsult csavarhGzén-
kat! Hat ez faj... Inkabb boritsuk be a nyeli
a pincebsali ronggyal, és djra USE-oljunk
mind az &t (ezustszind) csavarra. Most mar
fel tudjuk nyitni a szekrény hétuljat, és ha
azerencsénk van, rogion megkapjuk a
Plato-kényvel (ha mag nem, RESTORE)

Utéana menjink ujra le a pincébe, és ra-
gasszuk a ragd-maradékot a cipdnkre (USE
GUM WITH COAL CHUTE), majd irany fel.

Vegydk fel a harom macska felvehetd verzi-
ojit (az eagyik viasz): majd vissza az Uttest
tuloldalara.

Sophia-val beszélgessink, és ha eddig
nem tettak volna, Gritsdk ki a hitdt. Nézzik
4t a konyvet (jo alaposan, mer az alapjén
lesznek kérdések!); és Sophia-t is hivjuk
magunkkal (I'D RATHER TACKLE THIS

TOGETHER, majd YES, I'M SURE!); ez-
utan lrany Monte Carlo.

Trottior-t hamar meglelheljik a hotal aldh
(pl. & jardkeibk is infomorzsakal szérnak:
barma zakdés, virag-kitdzds sth..), TALK TO
STRANGER. A kdtelezd beszédfonal: I'M
DA. INDIANA..., THAT'S ME...

Mar az elején nagyon figyeljunk! A beszél-
getés legelején mondja, mi hajtotta ide (ho-
roszkop stb.), illetve ha ezutan a konyvrdl
kérdezzik, megemliti, mitdl is tél leginkabb
(a nécik, a felasage stb ). Emiant fel is rak
par kérdést — lasd a kényvet! Ha eftalaljuk,
megkérdezi, miben seagithet. Vélaszunk:
FOLLOW ME... majd COME ON, TAKE A
CHANCE (vigyazzunk, mert kdlonban
megséntddik és otthagy!). Ezutan elejti, mit
is var a szeansztol (mire van pillanatnyilag
szuksége), és mehatank is...

Sophva-nak teljesen adjuk 4t a vezérlést
{OK, TROTTIER'S ALL YOURS — kipro-
balhatjuk Jones-szal pl. az dram lekapcso-
lasat é5 a Szent Ké elemelésat, de nem si-
kerdl). T. elsé kérdésére (nehogy rogton ki-
deruljén srélhamossagunk) wvalaszoljunk
NUR-AB-SAL DEMANDS PROOF-ot. Ez-
utian négy kérdast tesz fel, amelybdl az elsd
hérom wvalaszat mar ismerheljik (persze
kozben az drge nem arulja el, ha téved-
nénk!}: mi vezérefte jde, mndl 1&l, mi kell
neki, majd egy olesélyes kérdés: hany ujja
van nyitva a hata mogott? (Intenziv SAVE:
ra kell hibazni) Ha valami nem jott 6ssze:
I'M VERY DISAPPOINTED...; kulénben a
kérdésére azonnal valaszoljunk: NUR-AB-
SEL SAYS: .GIVE UP...”" Meg is fogadja a
szellemn tanacsat, és ami a legfontosabb. a
terv feladéasa mellett a kovet is nalunk hagy-
ja.

Irany Algéria!

It mar nem lesz olyan kemény feladvany:
&z mar inkabb rutinmunkat igényel

Menjink el a késdobald és a zoldséges
mellett, uldna balra-hédtra a sikatorba. A
Sophia atal is emiitett drgéhez jutunk, aki
mihalyt szemrevételezi a kovet, ad két tevét
és egy lérképet, hogy keressik meg a td-
maszpontot: de ahogy kiderul a par dra
mulva visszaterd Indy-ék elbeszélésébdl, a
kivénhedt "hajék’ nem sokaig birdk (&8s a
dogok meg is bidosodtek). Ha mar llyen
szag-csapas éan (valaszoljunk tehat A tete-
mek bidosek voltak|™-ot!), egy maszkkal
angeszieli ki az Grge. Ext akar azonnal el is
csarélhetjuk masra (I'D LIKE TO TRADE
MY MASK).

Sajnos, ahhoz hogy az elStérben lévd kol-
dust kielégitsik, kajat kellane neki szerez-
ni, it pedig nincs kaja. A zoldségestdl vi-
szont lehet SQUAB-ON-A-STICK-at cserél-
ni; az a lényeg. hogy egy bizonyos szinre
art fogja mondani, hogy az tetszik nekl; ek-
kor mar csak ilyen szind targyakat kériGnk
hétul; s sdrin mutogassuk ezeket a zdid-
ségesnek: egylk csak kell majd neki...
(megkapjuk a kajaf)

Irdny a késdobdld. Bar szdksége volna egy
onkentesre, azok (igy érnthetSen Sophia
sem) nem nagyon tolonganak (azdta a bi-
zonyos BALESET 6ta, amit amilyen ostoba
volt a mutatvanyos, megemlitett alSttink).
Sophia mondja is, amikor ré prébaljuk ven-
ni & késdobalo elé allasra, hogy .Te csak
ne lokdéssél odal™! Ez volt a lényeges
tipp...

Sophia egy |d& utan mégis szdba tog ele-
gyedni a késdobdloval: ekkor egy |6l irany-
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zott PUSH Sophia-n &s maris meghkezd&dik
a mutatvany (valamint kapunk egy kést)

A koldustdl a kajaérnt cserébe kapunk agy
beugrdt egy kis varosnazésre. Jobb oldalt,
a hatrabb lathats lépcsdn baktassunk fel,
és adjuk oda a léggombkezeldnek a jegyet.
majd beszéllas. Amikor kiuszunk a képrdl,
siman csak vagjuk el & kdtelet a késsel..

Az eldtérben a hajdbordak kézul a leghatssd
kijar, 65 meglepden dlos-mint egy csdakany.
PICK UP; majd menjink jobbra, ahol eleve
csakdnyozasra alkalmas, anérhetdnak lat-
szo fal van: USE SHIP RIB WITH
CRUMBLING WALL: egy lyukat Gtink a
falbha. Témjuk bae a PEG-gel, majd illasszik
rda a SUNSTONE-t Most nézzdnk bele a

Léghajokazunk egy kicsit — oft a kereszt jobbra

Kezdddik megint egy kis idegmunka. A lég-
hajo iranynasa elég nehéz. Amigan és PC-n
bal egérgombra a léeghajé magassaga
casokken (gyors, telepuléskozell leszallas-
kor nyomogassuk!), ugyanakkor az Gtirany
az iranytdn 45 fokka! az dramutatd jarasa-
val ellentétes iranyba fordul; a jobb gombra
pedig pont forditva.
Szalljunk le kozvetlenul valamaelyik nomad
telepilés mellett. Kérdezzik meg ar ara-
bot, mit tud a németak munkalatairdl, majd
WHAT DO YOU MAKE OF MAP? Elmond-
ja, hogy a térképen lathatd kereszt innentdl
milyan irdnyban van — tehat mindig igy ta-
jekozadjunk. Hamarosan jol be tudjuk majd
I&ni a céit (egyes falukban mondjak is,
hogy itt van egy kopésre, s llyenkor egy vo-
ros, Kis kereszt is megjelenik a lavirozd tér-
képan — ott szalljunk la).
A képernydn, miutdn sikerral agyonnyom-
tuk azr &rt, menjunk ki balra. Oft Sophia
manten bele is esik agy csapdaba; nem
tudjuk kihozni.
Menjdnk a veremtdl egy kicsit feljebb, baira
léwd jarathoz, é4s USE LADDER.
A tarnaban bizony tapegatéznunk kell. .
Mindenasetre igy is megtalalunk mindent:
& egy 'alvo kigyo': vegyuk fel, mert civil-
ben egy gumicsd
e clay jar (hanna)
® blunt wood thing (peg)
Az slStarben levd generatorbsl viszom ne
szedjik ki a birtositékot, men akkor ké-
sdbb vissza kell majd dugnil
Ujra menjonk ki, irany balra, a kocsihoz.
Van rajta egy Uzemanyagtanaly (a hatsé ke-
rék felett): mire valé a gumicsd és a lenti
generatoros benzinbetoltd? Természetesen
dugjuk be a kocsi tartalyaba a csovet, 63 a
wégére illesszik a CLAY JAR-; meq is 15)-
15dik...
Mehetink vissza a tarnaba, és irany a ge-
narator: elészér nyissuk ki a gazolaj-betol-
151, majd USE GAS-FILLED JAR WITH
GAS-FILLER PIPE. Ahol generator van, ot
kapcsold is lesz, mégpedig korvetlsndl a
generator mellett (LITTLE METAL THING,
majd SWITCH). USE

LOST DIALOGUE-bas: a harmadik lap felé
lesz egy ilyen kezdetd mondat: AT MANY
OUTPOSTS... it figyeljuk meg. melyik jagy-
nek kell agyittalinia a TALL HORN-nal: ha
pl. raggeli nap, akkor RISING SUN, stb...
A felillesziett SUNSTONE-hoz fordulva, ad-
dig forgassuk a tarcsat, amig a fenti TALL
HORN ala nem hkerdl az ezt a bizonyos
napszakol szimbolizdld abra, és ekkor
nyomjuk meg a PEG-et: nicsak, Sophia ki-
szabaduht!

Kapcsoljuk ki 8 generatort, hogy a gyujto-
gyertydt kiszedhessik. Mihelyt megvan,
menjunk ki; irany a kocsi. Lathatoan hiany-
Zik ar egyvik gyertya: USE SPARK PUG
WITH SPARK PUG; ill. a DISTRIBUTOR
CAP-ot is illesszik a motorba, és maris In-
dulhatunk..

Irany Kréta.

Teljesen (az Ssvényen atl) menjink balra,
4t a hidon, és a pélya végén szedjuk fel a
foldmérd-herkenty Gt (PICK UP TRANSIT),
majd vissza, &5 modszeresen nezxunk be
minden ENTRAMNCE-be (a hid alatt men-
junk af), mig egy kulénds falfreskdt nem le-
lGnk, Valami kapcsolatban lehet a mar
Plato ahal amitett szarvval a freskdn levd,
&5 a fétaren levd nagy szarv. Ha mar van
egy vizszintezd, biztos ezt kell hasznalni...
Menjunk ki. A palya hétso részen (ar egyik
k&, mig a masik fold-talapzaton van, as igy
is egyvonalban) van két kShalom: mindket-
15t PUSH-oljuk meg, és a lathatova val
szobrokra illesszik a lGldmardt.

Kezdjik pl. a jobb oldalival. A freskéra
visszaemlékezve, innen a sajat oldalunk-
nak meglelald szarv-részre kell iranyita-
nunk a tajoldt (alaposan nagyit a mdszer,
igy nehezen ismerhetd fel a szary!). Ha be-
fogtuk & jobb oldali szarv-felet, lépjink ki
Ha fndy kozli, hogy a ‘jobb szarvat lattam’
(Il SEE THE RIGHT HORN}, minden OK,
és a program automatikusan mulatja a
vezrdrsugar irdnyat.

Ugyanezt tegydk meg a bal oldali szobor-
ral, Il szarviéllel is. Ha jol tajoltunk ('a bal
szarvielel lattam’), automatikusan megkap

juk a k&t vezarsugar melszéspontjal (vala-
mivel a szarv ¢ldtt lesz): menjunk oda, és a
szokasos hajdborda-USE az X-re: megkap-
juk a MOONSTONE-t.

Gyarunk wvissza a korvetlendl a maldlol
jobbra femt lévé palydhoz. M USE SUN-

STONE WITH PEDESTAL, majd USE
MOONSTONE WITH SUNSTONE (pakol-
juk fel a két kovel; a nagysag-sorrendre
ugyelve, a kozépen lévé bemelyedésre).

Ltana pillantas a Plato-konyvbe: neézzuk
meg, a SUNSTONE-n minek kell egyuttall-
nia a szarvwal (ugyanaz, mint a naci tabor-
ban, tehat a SUNSTONE-t dgy allitsuk be,
mint multkor); a kovetkezd bekerdés pedig
a8 MOONSTONE beoallitdsardl szél. In fon-

tos, hogy a8 MOONSTOMNE-? nem a szarv-

hoz, hanem a SUNSTONE-hoz képest
kell beallitani. Tahat, ha pl. olyat olvasunk,
hogy 'az éjszaka karepén talthold’, akkor a
telihold-abrat kell az éjszaka(nap)-abrahoz
igazitani, természetesen most mar csak a
hold-kovet forgatva

Végull a szokott kézép-nyomdas. és a labirin-
tus ajiaja megryilik. ..

Manjunk be Benmt raglton felfedezink ha-
rom szoborfejel. Ha mindharmat lelszedjik
(ami késdbb a lovabbjutas feltetele lesz), a
tovabbvezeld hapu lecsukodik;, ezért ugy
jatsszunk, hogy eldszér KETTO fojet sze-
dink fel (PICK UP STTUE HEAD)}. majd at
a kapun: hatul latjuk az eldterben maradt
fejet. Hasznaljuk az ostort USE WHIP
WITH STATUE HEAD IN THE NEXT
ROOM — és5 maris a miénk a fej

Ezutan addig tekeregjunk, mig egy hatal-
mas szobrot nem taldlunk (amely melien
egy kapu wvan, az nem lesz jol). Mt USE
WHIP WITH STATUE HEAD, és alljunk le
a szobor eldtti, kicsit megadllyedt helyre:
leliftezunk..

Lent meglatjuk Sternhart-ot, mar (o ideje ki-
nyult... (de hogy hogyan jutott be a megle-
leld kdvek nélkdl.). Szerencsére nom rej-
tette el 8 WORLDSTONE-t (PICK UP). Még
sredjik fel a mellette fekvd bolot. valamint
olvassuk &l a kezében lévd dzeneatet, ahol
azt mondja el, hol terdl el a MAP ROOM,
és hogy a mi magikus halunk nélkal re-
manytelen kijutni.

Faorduljunk is vissza Sajnos a lift elment,
de a vizesés mégott megleljik a |ift ellensu-
lyanak lancat, és igy Indy fol tud maszni.
Ezwutan keressik meg a masik figurat, ami
mellett ott van a zart kapu, Mindharom fejet
pakoljuk fel a polcra (USE STATUE HEAD
WITH SELF/STATUE HEAD) és ki is nyilik
az atjaro...

Keressuk meg azt a palyat, - ahol nem ftu-
dunk hitrajutni az aranyladahoz. M jol lat-
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hatoan wvalami sllonsulyos szerkezet van:
mi lokjik ki az ellensdly birtositépeckét
(USE STAFF WITH CHOCK).

Vissza, és lejjebb keressunk egy olyan ter-
met, amiben jobbra, hatul egy hatalmas arc
van. Dugjuk be az agat a srajabal (USE
STAFF WITH STATUE MOUTHI) Je. a lift
felemelkedik, és maris megszerezhetjlk az
aranydobozt, alatta két ORICHALCUM-ot is
jeldnk.

Ezek utan (a liftre raallva) menjank vissza
Sophia-hoz, és menjunk ki oft a hatsd jara-
ton.

Egy clyan terembe érdnk, ahol a hétsd fa-
lon (egy zan kapu mellett) egy nyilas van.
Mi nem nagyon akarunk felméaszni, igy kér-
juk meg Saphia-t (szigeruan csak a hidsa-
gara hatval!), hagy & masszon fell (LET ME
BOOST YOU..; YOU PROBABLY...; |
MUST MEANT...; WITH LUCK...). ©daatrdl
kinyitja & haput.

Mivel Sternhart azt mondia, hogy csak az
aranyhallal lehet kijutni a labirintusbdl, pro-
béljuk is ki. Sajnos a ndlunk lévd
ORICHALCUM-ok elnyomnak minden kil
50 hatast — de az aranydoboz kellden ar-
nyékol (rakjuk be), &s Sophia-t is kérjuk
meg, rakja bele a nyakiancal (CAN L.; 1
THINK IT'S TROWING..., SO WE NEED
TO HIDE...; SEE..; NUR-AB-SAL.; |
WANT TO PUT IT IN BOX).

Maszkaljunk a termekben, és minden te-
remben szedjik eld az aranyhalat. Ahol egy
meghatarczott iranyba beall (mondja is,
maelyik fal felé mutat), oft a falat piszkaljuk
mag a bordadarabbal: és maris megvan a
kiut... (OPEN DOOR). Bent kapjuk fel az
ujabbh ORICHALCUM-ot, majd jobbra. Az
Atlantisz-lerepmakesit koézepén a szokas
szerint alkalmazzuk a 3 hévet: lasd az olé-
z6 hasznalatnal emiitetieket + a WORLD-
STONE a TO APPROACH ATLANTIS
ITSELF...-ben nézzuk meg, hogy a MILYEN
aliasu Hold MIT wilagitort be és igy allitsuk a
WORLDSTONE-t a8 MOONSTONE-hoz.

Egy kis animacid, majd a megjelent ajtén
ki. Oft magjelenik Kermer, persze legyverrel,
es elszodi a kovekset (s ha rosszul tarsal-
gunk, még az életinket is), valamint foghyul
ati Sophia-t. Végul a jobb oldali fal
megszirkalasaval tivozhatunk.

A mdld eldtt bukkanunk felszinre. lrany a
hatul horgonyzo tengeralattjgré, ahol
PUSH-oljuk meg a torony bejaratat — a fel-
maszo volt kapitany pillanatok alatt leverhe-
15,

Bent: a hajo egész hosszan jOpar vezérid
van. Legfeldl, a mindig birtonsédgos kapita-
nyl kabinban van a magassidg-szabdlyzé
(ennek karja egy hasznalat utan letdrik, de
siman pdtolhatd a Sophia melletti terambél
sléhalaszhatd WC-pumpéval A kapitényi
lulkéban van még egy hangosbeszéld, ami
vel a legénységel kildhetjok az elss vagy a
hatso torpeddkhoz, ill. ‘pihenj'-t 83 gydle-
kezit wvezrsrelhetunk (énelemszarden ne-
kink csak az elsd két lshetSség biztonsa-
gos).

A lejlebb levd szinten, baira taléljuk a ma-
gassagszabalyzdt, barna potméter (a ke-
nyeras asrtal utdn, ahol szedjik fel a ke-
nyérszeletekel, sajlotl, és kannél is) és ar
eldre-hétra kaposoldt. Mindkettdt PUSH-aol-
juk meg, hogy vezérlést szerezzink rajta).
Sophia-t kérjuk meg, ha megjelenunk az &r
mogott, usse le (Sophidhoz a hata mogotti
szelldzdén &t beszélhetlnk), Az akkumulato-
roknal a szivargd savatl & naci taborban is
hasznall keramiasdénnyel szedjok fel.

Irany Sophia. Az &r telénk tordul — kérdez-
zuk meg téle, ismeri-e sanyar( sorsat (DID
SOPHIA FORETELL.) — ekkar au le
Sophia.

Az skkumulatorsavval ar ornvosi szoba tul-
oldalan levd ‘erds doboz'-t marattathatjuk
sz61 — megleljik benne a kdveket és egy
kulesol a kormanyzarhoz.

A kulccsal menjunk vissza Sophia-hoz, és
nyissuk ki a kormanyzédrat. Most mar teljes
az uralmunk a hajo felett — igy PUSH-ol-
junk is valamelyik vezéridszerkentylre! Egy
csavaras a kormanyon — nono, ezzel gond
van, nem forog... (és ekkor kezdSdik a szo-
kasos ide-oda mészka a hajoban,
RESTORE és duhéngés..). De ha a sebas-
séget 1eljesen leszabdlyorzuk és az oda-
vissza kapcsclot atallijuk, méar forog, ..

Nem nehéz felfedezni, hogy a kormanymu-
veletekkel a hajé szemiélsidl vals tdvolsaga
valtoztathatd (nehezités, hogy minden mu-
velet utan sllenkezd irdnyba fordul a ha

i6...); &s akkor megy messzebb. ha a hajd
menetirhnyaval ELLENTETES iranyba for-
gatjuk a kormanyt (mig azonos irdnyba for-
gatva kozeledik). Tehat a hajé pillanatnyi
allasatol fuggd, allanddan vallozd clickelés

"/ Tengeralattjaré — sikerdit beslisszolni!

sel a hajo az AIR LOCK-kal gy vonalba
kerilhet (a8 magassag pedig a baloidali kar-
ral szabalyozhatd). Amennyibon éppen al-
lenkezd iranyba megy a hajd, ha sikerdl
egy vonalba hozni a bejaratial, akkor sincs
gond, mert par képpel odébb & hajé siman
iranyt valtoztat, igy — ha a magassag is
rendben van — siman befutunk a dokkba

Kettesben indulunk tovabb immar Atlanti-
szon. A sotétben rogvest lelink egy letrat
(PICK UP), majd jobbra menve Saphia-t el-
raboljak a hatul lathatd ajtdn 4t. Ekkortdl a
vildgossag mar valamivel megnd, és lathat-
Juk, hogy kell feljutni az ajtdé platdjara — si-
man csak tAmasszuk a létrét o Wrokt leposd
aljdhoz. Fel.

Fent kivehetd, az ajtd mellett, egy kddoboz.
Ha kinyitjuk, benne egy fémrudat talalunk,
amin — tdzelesebben megvizsgalva — egy
lyuk van. Ebbdl rogién kdvetkezik a teendd
[mivel vilaghtoeszrkazr egen-faldon nincs).

rakjunk be ebbe a nyilasba egy
ORICHALCUM-ot — és menten vilagos
lesz!

A kapu maletti szobor talapzatara a szokott
sarrendben helyezzik fel a koveket, majd
pillantsunk bele a Plate-kdnyvbe! ‘A végsd
bejutds csak ar ,allentetesen gondolkoddék-
nak” lehetséges...' — tehal. a mar kialakult
bedallitéasokban valamit, vagy mindemt EL-
LENTETTJERE kell valtortatni! Pl a SUN-
STONE esetén ha eddig a MORNING
LIGHT allt egydtt a szarvval, akkor most
ebbél SETTING LIGHT lesz, szerencsére
nekank csak a SUNSTONE allasat kell ne-
gélnunk, a masik kettd k& allasa legyen
pontosan az eddigi (lehét ha eddig pl. az
alsd kettd kénél a DARKEST NIGHT-FULL
MOON paros volt, akkor most is ez marad;
értelemszerien az eldzd kdbedllitasokhoz
képast minden kovet pont 180 fokkal o kell
igy forgatnunk).

Kinyilik a szobor szaja: etessuk Is meg
(USE ORICHALCUM WITH SENTY
STALE)} egy ORICHALCUM-mal! Az ajté ki-
nyilik; felszedhetjik a kovekel, a latrat, és
be

Egy még keményebb rész kovetkezik. Nem

an megiegyezni (lerajzolni), mi hol wvan,

mert gy lényegesen egyszeribb lesz
maszkalni. Eldszér egy kis tipphaimaz:

# A racsok sima OPEN-nel nyithatoak, és
maris beméaszhatunk

& Két helyen is 'robot-alkatrészek’ vannak
M sredjik fol .a kereket (BRONZE
SPOKEN WHEEL}, ill. a bronz fogaske-
rekel (BRONZE GEAR)

& Ahol & bal oldalon egy szobor van
(CROSS BETWEEN A BULL AND A
FISH), a feje lavehatd! Ennek a fejnek a
lava-teramben lesz jelentdsége: miutan a
ké-poharat megszereziuk. és &zl a
PEDESTAL-ra raktuk it a teremben,
USE FISH HEAD WITH PLAQUE-vel a
kupa fahcithetd lavaval, amit automatiku-
san fel is szedink.

® A maszkald Srok nem veszélyesek: egy-
résrl egyszer mindenképpen dssze kell
vernink az egyiket, hogy kolbaszhoz
jussunk: masrészt néha ad a program a
szinte elronthatatlan Gtkozelek utdn par
(4-5) pontot.

® A kilsd korgydrin is menjunk wvégig
ahol egy csontvazr van, szedjik fel a
mellkasat. Ebbe azonnal bele is rakhat-
juk a sajt és a kenyér Ssszedllitdsaval
nyerl ‘'mélytengeri szendvics’-et, illetve a
kolbasrt. A végeredménynek CSALETEK-
KALITKA neve lasz: na wvajon miknek?
Persze & rdakoknak! (Hisz eleve wvan
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CRAB ROOM. rdkszobal Irany ide; a
csapdét meritsik a vizbe és hamarosan
zsakméanyunk is lesz. )

[ Lavaszoba — a hattérben a kovetkezd forgatas

& A ldva szallitasahoz szukséges ké-Hupa
egy olyan szobaban van, ahol a faldén
mély szakadék tatong Mt USE
LADDER ON HOLE, &3 maris atmehe-
tink a szaborhoz, aki a kezében tartja az
adanyt.

# Ha megvan a WHEEL és5 a pohéarnyi la-
va, irany &8 MACHINE ROOM. it &z alsd
szobor fejétél jobbra fent levé pecekre
rakjuk fel a kereket, majd az emelvény te-
tején toMsik bele a rendszerbe a pohéar
lavat: 10 ORICHALCUM a jutalom..,
{mellesleg ezt tobbszor megtehetjlk: 20,
30... ké a jutalom, de vigydzat, men 119-
nél tdbbet nem tarthatunk egyszerre me-
gunknal). FONTOS! Ha megnyugtato
mennyiségld ORICHALCUM-ot gyujtot-
tink be, a keroket szedjlk udjra fell (A
franc se gondolna, hogy ilyen univerza-
lis, tébb masinaba is | alkalrészoket is
gyartottak az atlantisziak. . kitolas kitolas
hatant)

& A bortonben, ha a felsd racsnal vagyunk,
a szoborba rakjunk egy ORICHALCUM-
ot — az &r eltaposddik.

® Az atjaronal, ha az elsd ORICHALCUM-
ot beefljik a halszobor széjaba, még a
kapu egyik szarnya megroggyan, de uta-
na bérmennyi kovet is tolunk tovabb,
nem mikddik (jelen sorok iréja kb. egy
Gran &t faradhatatlanul pakolaszia a k-
vaket a szoborba; de igy sem indult
meq...}. Logikus feltételezés lenne, hogy
valészindleg it kell hasznalni a bronz fo-
gaskereket, mert valami zdr lehet a nyito-
szerkezettal; de ez sem igaz. A tampont a
viz lehet: ‘ellorlaszolja a kaput'. De hogy
tuntethetnénk el a vizet? (a logikusnak
tand slaggal nem..)

Hasznaljuk a felszedett EEL szobrot! Bar
ezt a program nem hangsulyozza, de van
rajta egy ORICHALCUM-nyilas: ha ezen és
a CRAB ROOM-on kivil mas szobaban
akarnank alkalmazni, a program Kkiirja,
‘felesieges felfdteni a termet!' (o CRAB
ROOM-bell széaritédssal vigyédzzunk, men
uthrnia mar hid ébrand lesz a rakltogas..)
Tehat — ki gondolta volna — valéban a vi-
ze1 kell eftuntetni (USE ORICHALCUM IN
EEL FIGURINE)!

Bent lrany Sophia: viszont rogton el is kezd
kényoskedni, amikor OPEN CAGE-dzsel
falerdlkodjok a racsol, hogy mi lesz, ha ra

ajtjdk... A meggydzés nem hasznal, alata-
masztani meg nincs mivel a récsol (egye-
dil az acélaklydra, ill. & nap/hold stb.. -kd-
vokre irja ki a program, hogy tul gyenge; a
1obki térgyrol semmi hasznos infét nem
ad); hagyjuk it Sophia-t! (Miutan persze
PICK UP STATUE PART-tal felvenuk a
szobordarabkat)

Ha bemegyunk a CAHAL-ba, halul egy rak-
forma tutajt ldtunk; de az utat éhes tapoga-
&k zarjak el: USE TRAPPED CRAB WITH
OCTOPUS, &5 maris szabad az ut. Usz-
szunk &, majd a tutajrak szajaba szimen

rakjunk esgy ORICHALCUM-ot, @3 igy a
motarja  életre kel (LOOK AT CRAB
MOUTH, USE ORICHALUM IN CRAB

MOUTH), innen mar sima FLOAT-tal ira-
nythatjuk a tutajt.

A kapukon valamelyik (véletlenszerd) ké al-
kalmazasaval juthatunk at (USE
SUNSTONE/ MOONSTONE/ WORLD-
STONE ON SPINDLE). Ha balra indulunk,
a masodik hépernydn menjink fel a lép-
cson, &5 szedjik fel a masina-alkatrészt:
PICK UP CRESCENT-SHAPED GEAR,
majd CLOSE CUPBOARD és LOOK AT
CUPBOARD — & gép osszerakasahoz ne-
mi segitseg...

Balra egy palyaval pedig menjunk be hatra,
a folyosén. Amennyiben a lancot feltdzzuk
barmelylk karikara (USE CHAIN WITH
BRONZE LOOP v. ARM), kukkantsunk be
& sarult szoborba, az létra nélkal nem fog
menni (USE LADDER WITH CHEST
PLATE). OPEN DESK PLATE, LOOK AT
DESK PLATE: és it kell slinditani o ge-

pat,...

® Mémi kisérietezés, a szobor karjainak
halyzetvillortatisa alapjan intézzuk al,
hogy mindkét karjat zarja ossze (lathatd a
mozgasuk! Réadasul INDY kommentilja
is, ha ar adott elrendezésnel mar alakadt
a gép. tehétl srélsé helyzetben van vala-
melyik kar; érdekes latvany, hogy ilyen-
kor az afté elt lévs jobb kezébs| totdli-
san hiényzik egy j¢ darab..). Amikor ez
megvan, mar a szobor el lanc mindkét
vage fellizheld a két karikara.

o A fehér szaj'akérmi’ a kozépen levd

szogre keral, as mieldn feltennénk, a
sromszédos terembell abra szerint rak-
juk mageje a MACHINE ROOM-ban mar
hasznalt keraket

& A pantszerd (szomszédos szerzemény)
valamit vagy a bal, vegy a jobb oldali
szogekre illesszok (ha a bal oldaliakra
rakjuk, akkor az ajts feldli kar mozog, ha
pedig forditva, akkor ellenkezdleg).

& A fogaskerekel a kovelkezdkéeppen hasz-
naljuk a két megmaradt lehetdséyg sze-
rint: ha feldire rakjuk, akkor a kar eldre
lenddl, ha hatra, akkor pedig hatrae huzé-
dik.

e Amikor mindkél kuleskarikan fenn van a
lanc, mar csak az eldrenyuftott karckat
kell visszahiGzni (pl. siman a fogaskerék
athelyezése az alsd szoQre 65 az
ORICHALCUM-etetés): az ajtd leomlik..

Megjegyzés: A PC-s verzidonal nem tudjuk,
hogy a tarés vagy a Lucasfilm bilne-e, de
£90 Kb-nal kisebb szabad RAM-nal
mindanféle fura dolog tonénik: véeglegesan
altdnik INDY sprite-ja. meg meég 5ok hason-
latos dolog... Tanulsag: ne jatsszuk rossz
operacios rendszer alatl és5 egy csomd kep-
lopd programmal parhuzamosanl)

Ha lemaszunk a létrardl, felszedhetjuk a
foldré! a8 HINGE PIN-t. ami szemre is egy
marha erdés vasrid: ezzel mar OK lesz
Sophia szabaduldsa.., De még ne most
menjunk Sophia-ért, hisz bent a fali hierog-
Iitak tanusaga szarint két kar kell a vajatva-
go beinditasahoz, és az eldbbl peckel pe-
dig a cellaracsnal véglegessn elveszijuk (a
hajé WC-pumpaja. ill, a barlangbeli bot
véglegesen elveszett, hiaba is RESTORE-
ozrnank}

Menjunk ba az ujonnan nyilt ajton, s egy
palyat balra-le. It nézzink be balra a fdte-
rambe, és5 ar emelvényen felmenve szedjuk
fel a csontvazak labanal tekvd kar. ki, is-
mét agy palyaval le, it be a kotragephez,
vagul jobbra

Masszunk fel ra (GO TO MOUTH), és &
szohott mddon etessink ORICHALCUM-
mal, majd a falkarc szerint a ket szélsd nyi
lasba illesszuk a két kart, @5 minketldl
PUSH-oljuk leljesen fal; és mar indul is a
gép.

A folyoson szaguldas kozben a bal kart
PULL-oljuk le telijesen alsd allasig: a jobb
kart PICK UP-peal szedjuk ki és rakjuk be
kozépre, majd teljesen nyomjuk fel A kotrd
parszor megpordil, és a falal attorve (sze-
rencsére a Kél kar megmarad) kinat nyn
(jojjunk vissza!)

Menjink vissza a cellakhoz, &s adjuk oda
Sophie-nak a kapunyiaskor felszeden re-
tezzt (GIVE HINGE PIN TO SOPHIA), majd
a mar begyakoroit OPEN CAGE. Az adan-
dd valaszok (végre tobb is van!): I'VE GOT
A PLAN; BRACE THE CAGE WITH THE
HINGE PIN.

Egy kis ossrerorddlés (rankripakodik
Sophia. hogy miernt akanuk elevenen eire-
hasztani it bent), majd egy-két csok, es
mehetunk is vissza...

Sajnos bent Sophia-ban fellép a vallasos
érrilet, és az istennek se lehet eirancigalni
a 1dterambdl. J& nyomnak tdnne Sophia
azon mondata, hogy ‘Isteni energidval biro
egyéneknek allandoan enni kell...'. de nem
kall & kolbasszal vacakolnl (és feleslegesen
RESTORE-oznank Is...). Inkabb LOOK AT
SOPHIA: bejon a nyaklancos kép. It mar
csak siman USE ORICHALCUM IN
NECKLACE MOUTH: a fej ordogive valik,
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attuzesedik; 65 oz mar Sophia-1 is idegesiti,
oda Is adja, mi meg bevagjuk a dobozunk-
ba és azi pedig a tlzbe... Az atok meag-
szlint Sophia-n, mehetink is tovabb. ..

Bent, az 0] vagaiba bemenve menjink at a
hidon (sima click), és hamarcsan egy jo
nagy labirintusba érunk: szerencsére csak
megfigyelSképesség kérdése, hogy azon-
nal rajdljunk, hogy érdemes rdla térkéapet
Késziteni... Mi a kovetkezdképpen csindl-
tuk:
Adott harom nagy ajtdcsoport, 3+3+3;
3+2+5; 2+3+2 (ez utolsd csoportdl joi-
tunk ki) kapuval. A fenti sorrendet tartva,
és felaleblbalrdl szamozva o kovetkezd

©7 A fali hieroglifak — egyértelmid nem?

viszonyok allapithatéak meg az ajidk ko-
ol

|
kézvetien (pl. azonos szinten wvagy joél i
lathats lépcsdkkel) dsszekotve: 1-2-3; 4-
58, 7-8-9; 10-11-12; 13-14; 1516, 17-18; |

|

20-21, 22-23-24,

Probalgatassal és komolyabb megfigye-

lessel

14-20 a lépcsdn at; |

1<>8 |

2=<>17 |

3>16 |

4 <> 24

5>16

6<>7

7<>8

8<>1

8> 16

10=> 14

11<> 18 |

12<> 19 (19 nem vezet sehoval) [

13 > 186

14=> 10

16<> 22 (csak azen at juthatunk ki a 16-
os kapun bejutva)

1T<> 2

18<> 11

19<> 12

20<> 25 és 20<>14, aml elsd latasra
nem latszik

22=> 15

23 ez a bemend pont

24=> 4

25=> 20: a 25 a kimand pont

Azart irtuk le ilyen részletesen, mert eldfor-
dulhat a kapcsolatok ‘meghkeversdéss’; igy
az alapjan sokkal egyszertibb lesz a kdve-
tendd utvonal megkonstrudlasa (23 —>
25). Jelen esetbonez: 23 > 24 > 4 > 6 >

f>8>1>2>17>18> 11> 10 > 14
> lépcsdn 20 > 25 és maris lemehetdnk a
l&pcsdn

it & megszilardult lava-kérgeken kell &t-
menni jobbra, ez szerencsére egyaltaln
nem nehéz, mert az nem seammisulhset
meg. amin éppen allunk és téves lépds |a-
hatésége is kizar.

it még egy nagyon fontos megfigyelnivald
van: a terem hatsc falan egy szokott elren-
dezés rajza van: a kaisé kérben balra egy
nap, a kozépsében alul egy (telejhold, &
belsében pedig alul egy haromszdég (gy. k.
vulkén). Ezt j6l jegyezzik meg, ment a to-
vabbjutdasban szukségunk lesz ra!

Amikor Sophia is atjulont (szerencsére nem
kell segiteni; végre egyszer maga s csinah
valamit!), menjunk le a lépcsdn, majd be a
fdcentrumbal

Oft a szokott madon rakjuk Gasze a kove-
ket, 45 LOOK AT WORLDSTOMNE. Maris te-
kergethetjuk a koveket a lava-labirintus ter-
ménak megfelelden [a fent emlitett esstben
a déli nap nézzen balra, a talihold és a vul-
kan pedig lefelé)

MNémi dirr-durr, es megjelenik Kerner, vala-
mint az oraft tudos. Parsze mindenki magét
akarja istennek megtenni; hiaba emiitjik
nekik a gorbelabd gndmok csontvazal,
Plato fatalis tévedésél: erek a lejiddes
melléktermékei...”. (En még a gbérbelabd
ninjaval is probalkortam — CoVboy) Neé-
mi osszezordilés is van Kerner és a tudds
kozott, de nem kell megdrdlni, nem ilyen
sablonos egymast-lapuffantas a vag...

Elészor Kemar-en probaljak ki a hatast,

mégpedig 1 ORCHALCUM-mal. Kissé
osszetGparodik, majd lezuhan; igy 1
ORICHALCUM valészindleg nem lesz

alég; ragaszkodhatnank is a Plato-féle 10
k6hoz (ha ki akarunk nyuini; ekkor sovany
vigasz, hogy a tudos Is kinydlik..). Mi
inkabb ne tegyik ezt, mindeneselre
akdrhogyan is, de a sor rajftunk van (Kermer
helyére allunk). Talan prébaljunk hatni a
tudds félelmére, hogy mi lesz vele, ha mi

valéban istenl mérelekst oltdnk. .: YOU
DON'T MEED...;, LISTEN, WHAT IF..;
DIVIDING BY TEM... (ezutan lehot

vegérvenyesen elszurni a dolgokat: a NO
BEADS... kivitalével barmit valaszolunk, az
elébb méar emlitett dolgok ténénnek): NO
BEADS...; FOR YOUR SAKE, 1| HOPE...;
LET'S GET OUT OF..; IF | REACH..;
ONCE....; EVER HEAR THE TERM...: és
megis a doki all be, miutan berakosgatja az
ORICHALCUM-okat. Ez sem jon ossze, az
egesz birodalom pedig oOsszeroppanni
latszik: futas is ki (automatikus...)!

Megcsodalhatjuk még a finalét, a stablistat
@5 a Lucasfilm-embiéma egy fura, Oj meg-
valositasatl.. J6 jaték ez az IndiJanos, bar
mondjuk egy kicsit debil otletekkel ruhaz-
tak fel az elézd réeszekhez képest, ez vi-
szonl nem vait a hatranyéara

ELEV egy festéi falucska volt. ..

a POKOL ANGYALA!

De az egyik napon lakoi eldit megjelent maga a gonosz, a

Pokolian jo; Pokolian izgalmas,; Pokolian szellemes!
Ara: 354 - Ft + postakditség (Cé64, lemez)
Megrendelheld: BAAS. 2601 Vac, Pi.: 342, vagy
Megvasarolhato: CD-, Muszaki Boll, Dunakeszi, Garas u.2.
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Ez itten kérem CoVboyné... khm. pontosabban & cimképernyo (PC]|

Ugye mindenki ismeri legelabk hirbdl a
Gateway to the Savage Frontiert? Most
mar jol benne vagyunk az évban [hmm..
melyikben is...? — CoVboy) tehat valészi-
ndleg a TSF is beszivargott minden AD&D
jatdkas gydpeményébe Mivael a CoV #24-
ben mar kellSan jellemeztik az eldzd résa,
szeratnénk megnyugtatni a kalandorokat:
nyugodtan essenek neki a TSF-nek, nyo-
mokban sem emiékeziet az elsd részre: ez
agy j& jatok!

A szukséges koritésrdl: a jarékol kéenyelmi
szempontokbdl nem Amigan, hanem PC-n
jatszonuk le, az MCGA (320"200 pont 256
szinben) képek meoglohetdsen jok, a mog-
valositas tokélates, vagyis s program nem
szall ol. Egyetlen zavardo korulmény buk-
kant fal: arthatatlan madon nem a PC Grajat
hasznaljdk az Iddzitéseh ellendrzésére, igy,
ha valaki véletlendl normalis gépet prabal
hasznaini, akkor ki kell vennie turbobal, ha
az uzeneteket al akarja olvani, Jo-jé a GSF-
fel az volt a baj, hogy tetd lassu, most

meg az, hogy gyors,

de hat miért nem tWnulnak meg SSI-&ék ora
IC-t programozni? Mellesleg az Amiga ver-
zi6 mag lassunak tdnik a PC valozat uian,
ugyhogy semmi jot nem varunk a 64-es
varziotol, hacsaknom annyit, hogy igazéan
megjelenhetne mar. ..
Van még egy aprd probléma: a program
nem birja atvenni az AMIGA-n mentett GSF
karaktarekel, ezon eselleg 4 csapatot kel
butykalndnk. Hat akkor kezdjuk: egy sor az
aszialon, a tobbi a hindben, cigaretta a bal
kézidl 15 centiméterre, jobb kéz klaviati-
rara vagy az egérre tapad, szemak a kigu-
vadnak, ful aramvaonalasan hétrasimul,,
csapatunk &8 GSF abszolvalasa tan
Yartar mellett élvezi a népszeriséget és a
pihenést, amikor régi bardtunk (bara-
tunk?!? maximum kedvenc zsarnokunk!)
Anarmilas 8z egeész csapato! Llorkh-ba vara-
zsolfEa
Mindenki ismeri Anamitast? Nem? MNa jé.
Ez egy vén. korpulens fickd, foglalkozéasara
nézve varazslo (clyasmi, mint a programo-
za, vagy mint CoVbay) (Kérem a karpot-
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lasi jegyemet! -— CoVboy), akit még a
GSF idején mi rangatiunk ki & trutyibal, &
pen akkor, amikor nehany jéravalo bandita
ra akarn uszitani egy osztrak téveszian és
ogy sa-magyar uriembert nemi feldarabolas
callabal Azota ez a piszok mindenféle ra-
z0s halandra kuldézget minimalis alapbé
rért. Lakhelye Secomber (délkolet], egy
szines hazban fakik, dwarf testére van, és
szivarvanyszind cicakat tart. (Széke, barna,
varos, stb...)

Tahat Llerkh-ban landolunk, ahal a mara
dek Zhentil erdk thmadast inditottak a Lor
dok Szovelsége ellen. Ez utdbbi egy csomaé
varcs srovelsége, termeészelssen mi ket
lamogatjuk, A tamadas célja a dwarok helyi
kultdrhazanak (temploma #tb...) elfoglala-
sa. A tamadok veretdje Lord Geildarr, Ana
mitas meg a lelkunkre katl, hogy feltétiendl
kerassuk fol Secomberben, miutan vegez-
tunk a feladattal és Lord Geildarr-ral

Hopp, dalfjunk meg egy pillanatral A csatak
kozben szukség eseten megtalalhats a
BANDAGE menupont, igaz csak akkor lat
hatd, ha van haldodlo jatékosunk. Lehet,
hogy a GSF-bdl sem maradt ki, csak
Krevish automatikusan elléta a sarultat? Ej-
nye... A TSF egyébkent hozott nehany ép-
aszl ujitast Példaul lehet vasaroinl térké-
pekel. Ezek haszndlata egyszerld: READY,
USE erre telrajzol egy teljesen hasznélha-
tatlan terképet. Nem azerl hasznalhatatlan,
mert semmitmondd, hanem azért, marn ogy
nehany oldallal arrébb megtaldljuk az
osszesel. Tehdl a |elszd: térképot csak
CoV-val egyutt vegyel, vagy rendeld meg!
(Nem a térkepet, a CoV-otl) Nehany he-
lyen tapasztalni fogjuk, hogy csatn kdzben
tovdbbi harcosoh csatlakoznak egylk vagy
masik csapathoz. Az dtiet |0, kellemesen
szinesiti a harcol, csak akkor fogunk he-
veny karomhkodasban kitdrni, amikor a va-
razsioink mogott egy lepés tavolsagra tlnik
fel egy Ujabb kis hadsereg. Nagyon szeren-
csés ujitas, hogy végre az NPC-ket (gyen-
gebbek kedvéért: 'non-playing charuscter’,
azak onként csatlakoznak a csapathoz) is
magunhk vezérelhetjik, Eddig igen kinos
voRt ezeket megvédeni az ongyilkossagtol.
Tovabba lehot talalni egy rakas mindentéle
‘LUCKY PAPER'-L Ennek a helyes magya!



forditasat igen nehéz lenne megadni, ne-
vezzuk egyszerden ‘izé’-nek. Egy ilyen izeé
ugy mikodik, hogy elészér is bespajzolunk
valamennyil. Ezek utan egy rakés helyszi-
nen becserkészink olyan ellanséges csa-
patokat, amelyekben egydn vannak kraken
késeldk, zhentil harcosok, és 'Hosttower'-
beli (na most ezt mire forditsuk? Host-
tower-re?) magusck. MNagyon figyeljonk,
ugyanis nincs tul sok ilyen csapat! Ha talal-
tunk ilyen tarsasagot, akkor lermészetesen
ki kell nyimunk &ket, de nem mindegy,
hogy milyen sorrendben! Ezeknél a csapa-
toknal harom kulénb&zd szind kristily van.
Ha barmelyik ellenséges figural lecsapjuk,
akkor a tobbi panikba esik, és Gsszetdri a
nala talalhatd kristalyt. Az eisd halott ollen-
ségnél taldlunk csak ép kristalyt a harc ve-
gén, tehal legkevesebb harom ilyen csapa-
tot kell kinyirnunk, Ggy, hogy elséként ki-
nyirunk mondjuk egy kraken!, a kovetkezd
csatéban majd egy zhenti-beli harcost, a
harmadik csatdban elére vesziunk egy ma-
gust. A dolog szépsége. hogy a haromféle
allenseg teljesen altérd erejd és harcmodo-
ru. Amig koncentrall tamodassal kikeszi-
tink egy Zhentil Lord-ot, addig garantdaftan
begydjtink nehany kollomes vardzsiatot,
mert az ellenséges varazsiok annyira gyen-
gek, hogy himes tojasként kell vigyazni ré
juk. Ha megszereziuk a hdromféle kristalyt,
a tovabbiakban gond nélkal el tudjuk majd
olvasni az 'izd’-ket, amik egyebkent kémje-
lantésak. Ugyes! Nyilvan az ellenfelek is
csak egyutt tudjak olvasni ezeket, lasd még
a 'koaliciés kémjelentés’ cimszot,

Tehat Llorkh-ban vagyunk. ElSbb készal-
junk vegig a varoson. Kapunk majd néhany
journal hivatkozast. A #1 nem érdekes, egy
torkép. A #3 elmondja. hogy Lord Geildarr
emberel délkeloten lalbontassal probélnak
behatoini a helyi postahivataiba. (Vagy az
egy masik misor?) Exl csak akkor kapjuk
meg, ha az ellenséges sebesiiteket a varos
északi részén békén hagyjuk. A #5-0t ak-
kor kapjuk, ha kiseghjik a kocsmaba be-
szoritott dwarlokat. (Nem birnak a sérrel? )
Ebbdél megtudhatjuk, hogy kézeledik az
erdsiés

Miutan a varos felszini részeil kipucoltuk,
menjunk be a kastélyba. A vaddk igen aktiv
tdrsasagat intézzok el, majd vizsgéljuk meg
az oldalsd szobakal. Ha még mindig élank,
tevozzunk a kastélybol a varbonon iranya-
ba. Ennek felderitését kezdjik a déli ré-
tzen. Advidesen belebotlunk n J#8-ba, ez
arrél artesit. hogy egy nem éppen dSsragi
csontvaz hevereszik nemi vérmocsok kore-
pen, A kozelben megismerkedhetunk az
egyik U} szornyeteggel, bar ez nem 10| ve-
szélyes. Ma igen, szornyeteg... van nénany
0j koztok, Réviden: ha haromiejivel talal-
kozol, vagy ‘bulefte’-tel, keményits!

Eszak felé haladve rovidesen erotikus
pankracid tanuiva valunk, két holgyemény
csépell egymast, raadasul mind a kettd azt
allitja, hogy & Siulajia. Agyoncsapni nem ta-
nacsos agyiket sem, boklasszunk a menu-
ben, varazsoljunk ezt-azt. (dispel magic,
remove curse, charm person. ) Bevalljuk,
togaimunk sincs, mit csinaflunk, amikor az
egyik holgy elarulta magit, és (vesrtére)
harcba szallt. A masik halgy csatlakozik a
csapathoz, amibdl még sok bajunk lesz. A
J#24 kerotében rovid csaladregényt olvas-
hatnak azok a szerencsések, akiknek biro-
kdban van az eredetl dokumentdcid, ezt
most inkabb spéroljuk meg. Haladjunk to-
wvabb az egyetlen lehetséges Gton, wvégol
egy kisebbfajia Gtkezet soran egy Jarbarkas
nevl harcos segiiségével tapoessuk ki Lord
Geildarr belsd részeit. A J#11 Jarbarkas
meséje arrél, hogy & milysn jo fe|, a J#11

pedig Anamitas kedves meghivd levele,
szabad forditasban igy kezdddik:

«Kedves barstaim,

ha ezt olvassdtok, akkor minden bizonnyal
gyaztetak...

...ha nem akkor remalem a Joén vivoll ne
mes kizdelamben haltatok meg.. "

Jo fej az drag, nem?

Vegydk az iranyt Secomber felé (nyugatra
a masodik varos), Utkozben liszieletanket
tehetjuk Loudwater-ban, Myugodian kutas-
suk vegig a varost, csapkodjuk agyon az
ellenséget, és természetesen fogadjuk ol a
kopenyt Ezt akkor kapjuk meg, ha a varos
délkeleti részebdl elizzik a kisérteteket
Ha egy csinos holgyike kéri a segisagun-
ket, menjunk vele. Ezutan Ujabb szarnye-
teggel ismerkedhetink meg, a 'greanhag -
gel. Ez egy Ugyes jdszag, ugyanis tudja
valtoztatni az alakjat. A bonus gydri igen jé
szolgalatot fog tenni a jaték végén. Eharsa-
leghatunk az észaeki kapukat biztositéd Grok-
kel is (J#17), akiktd] megtudhatjuk, hogy
Ascore hdseil 6k mentették meg. Csdppet
tuloznak a fidk.

Secomberben ldtogassuk meg Anamifast
Felkinal egy koronat, ezt természetesen fo-
gadjuk el. Sajnos tele kirdlysag és kiraly-
lany nem jar vele, ellenben a tovabbiakban
az Encamp mendben lathatd lesz a
CROWN menupont Ennek segitségéval
barmikor kapcsolatba léphetink Anamitas-
sal, aki elismétll az éppen aktudlis felada-
tot. J& ctlet, nem kell mindig Secamberbe
menni. A varos térképe egy cséppet meg-
valtozott. A délkeleti sarokban a titkos ajté
mogon beszerezhetjuk az elsd kristalyt.

A tovabbiakban a feladatok sorrendjét csak
nagyjabdl kdvetjuk, inkabb az egyes hely-
szineket kilon targyaljuk. Ennek nem csak
ar az oka, hogy a srokasoknak megfelels-
en szabadon készalhatunk a térképen, ha-
nem az is, hogy tobb helyszinhez nem tar-
tozik toladat.

Taldn kezdjuk a leginkabb elhagyhats feka-
dattal. Ha a térképen béklaszunk, eldbb-
wobb talalkozni fogunk az erdel varazsié-
val, vagy wvalami ilyesmivel. Tdla megiud-
luk, hogy a terapen megtaldlhatd a dwarfok
harom &si barlangja, amelyekben sok ta-
pasztalatot gydjthetink, ha be merink
manni. A terepen kdricald dwarfoktsl tovab-
bl informacidt is megtudhatunk a barlan-
gokrol, ha elébb nem verniik Sket agyon. te-
hat ne tegyunk igy, ha taldlkozunk. A hé-
rom labirintus térképe nem igazdn bonyo-
lult, ezén tekintsunk el ezektdl, valamint a
portos hely megjelolésstdl is. (Nem nehéz
maegtalalni.}

Az egyik labirintus egy szimpla terem. Ki-
lonlegessege abban rejlik, hogy sem a fa-
lak, sem az ajték nem oft vannak, ahol lat-
juk dket, raadasul folyamatosan valtortatjiak
& helycket. Mindenesetre, ha mar bem va-
gyunk, akkor igyekezzink valamelyik fai
kozépsd részén kereszill tavozni. Minél
hamarabb, ugyanis gyakorlatilag minden
lépésnel nagy csapat ellenséggel fogunk
talalkozni, akik hipp-hopp agyonvernek
minket. Ebben a barlangban pihenni nem
lehet. Eléfordulhat, hogy & program véletie-
nul a fal tuloldalan helyezi ol az ellenség
egy reszét, tehat kdlcsondsen nem tudjuk
egymast kiitani. Ekkor az elérhetd ellenség
eltiprasa utan menekuljunk al a térképral.

A masodik labirintus egy folyosd, a két vé-
gen egy-egy ajtoval., kdzte tovabbi nyolc.
Miutan bejottink, vegyik sorra az ajtdkat
nyugatrdl, majd a keleti ajton thvozzunk. Ha
asetleq ar wjidn belépés utan ismét a folyo-
son talaljuk magunkat, akkor oft mar jar-
tunk. Ha nem tévesnietiik el az ajidkar ak-
kar vegul keleten a szabadba erkezdnk.

Szerencsére ebben & labirintusban lehet
pihanni.

A harmadik |sbirintus a ‘heresztit’. Errdl
lathatunk térképet s, de csak akkor, ha a
keresztezddésben allunk. A feladat egy-
szerd, puccljuk ki a teljes teruletet. A fela-
datot kedves kis telepontok nehezitik, ezek
szerencsére csak ar adott negyeden beldl
pakolnak ide-oda néhény lépésnyivel. Eb-
ben a labirintusban is pihenhetink, tehdt
nem lasznek gondjaink.

Ha mind a harom labirintust abszohvaluk,
eldbb-utobb ismét talalkozunk majd az er-
dei fickoval, aki hotalmas dicséretben és
nehany bonus pontban részesit. Szerény
valemenyunk srzerint ezér nem érdemes
ordlkadni.

Tower of Twilight

it egy Malchor Harpell nevi varazsié lakik,
A ‘torony’ Longsaddie-tél nyugatra, nem
messze a ket folyd taldlkozasatol talalhatd
egy kis 10 kozepén. A program altal muta-
tott térképen semmi sem lathatd, tehat gya-
logosan kell megkeresndnk ezt a helyst! A
keleti oldalrdl lehet bejutni egy hidon. A to-
rony korbejarhatd, A déll részen némi sikol-
tozast hallunk, it egy titkos ajtd mégott le-
gydzhetjik a torony hazi kisértetét. A nyu-
gati cldalon néhény kisénetet taldlunk,
északon 'drider’-ek szaporodnak. A keleti
&s a nyugati oldalon telalunk egy-egy csa-
poajtot, barmeyiken bemehetink. A torony
kozepdl csak mkkor kozelitsOk meg, ha a
vasgolemel és a pdkokal is legydztiak.
Hopp. pokok! A TSF két 4 tipusd pokot ve-
zotett be, a pok kirdlynst (nagydarab ron-
dasag), és az 'elektromos pdk'-ot. Ez udb-
bi kdlonosen kedves jészdg, ugyanis (sze-
rancsére gyenge) villémokat lehel Elkép-
zelhetjik mit okoz a mikddésik a varazslo-
ink kozétt... A vasgdlem sem rossz talai-
many. ugyanis a tiz alapl varazsiatok nem
gyenghik, hanem gyégyitjak.

Ha megtisztitottuk a tornyol az sllenséges
figuraktol, menjink be a torony kézepébe.

it Malchor Harpell 500 platinumén megtanit
valakit a mlivészelére, és ad neki egy szép
gydrdt, amit a karakiernek ezentul visainie
kell. Ezutan sokaig nem hajlandd mast ki-
képezni. Azt sajnos nem tudjuk, mennyi ez
a ‘sokaig’, egy hdnapos pihenéssel tohatt
idd kevés volt.

Leilon

Ez egy kellemes kisvarcs. A keleti kapunal
ogy jost talalunk. Téle megtudhatjuk, hogy
ujra nagy veszélyek lesnek rank, amelyeket
csak akkor élhetdnk 1il, ha batrak és ugye-
sk leszink. A feladat szerint a 'Rutling
Buck' kocsmaban kellene néhany fickét
bevarnunk. Elébb persze nem an kérdlnéz-
ni a titkos ajtdk mégdn. Menjink be a kocs-
maba. (J#28) Egy katona Waterdeep
agyenruhajaban udvézol, eldjsagolja, hogy
dket kialdtek az érkezd kivetségek bizto-
sitasara. Akér ehetink is egyet, amig meg-
arkeznok... (J#30) Késdbb meglepetéssel
tapaszialhatjuk, hogy dreink meghagytak a
fegyvereinket, hat menekdljink. Baérke-
zunk Waterdeep-be (J#18) Boldegan
bemutatjuk a levelst. amelyet Anamitas bi-
zott rank, mire az Grség egy része megin-
dul velink Lord Piergeiron-hoz, a cimzeti-
hez, da nem oda érkezink. A J#34 kereté-
ben szerencsésen megmenekalink

A felszinre egy csinos labirintuson keresz-
il juthatunk vissza. Ebben a labirintusban
van egy csoma reflett ajtd, sok kéztik egyi-
rdnyu. A labirintus kazepén mindig el fog-
juk téveszieni az iranyt, de ez nem kulénd-
sebben zavars. Az északnyugsti sarokban
talalunk egy meghkdtozott embert, sngedjik
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el. (J#38) Megtudjuk 13le. hogy az ellenség
Waterdeep egyenruhajat hasznalja, hogy
igy toerjék meg a Lordok Szovetségének
egységet. Az északkeleti részen alaposan
bezart ajiékat talalunk, siétardulhat, hogy
csak a Dispel Magic varazsiat segit. A daél-
keleti sarokban az ajtonal csapda van, vi-
gyazzunk. Az északkeleti sarckban van a
kijarat, mieldtt ebben az iranyban téavoz-
nank, vizsgaljuk meg a kornyéken talaihato
titkos ajtét. A csata ulan talalunk egy fel-
jegyzést (J#62). Ez megerdsiti, hogy nem
Waterdeep katonai égetik fel a kornyeket.

Waterdeep

Visszajutunk Watlerdeep-be. Ez szerencse-
re egy igen kis varos. Ha egy maszkos kol-
dussal taldlkozunk, adjunk neki egy tiszles-
séges oOsszeget, gy megtudjuk. hogy a
templomba a 'MASK' jelszoval juthatunk
be. A varosban becserkésrhetunk egy csi-
nos sarkanyt is. Egy ronda tickétél meglud-
hatjuk (J#25), hogy az eszaki dokkrol
Mintarn-ba juthatunk, a délirdl Orlumbor-
ba. A hajok reggel 6 drakar indulnak. (Eze-
ket a hajnali iddpontokat soha nem értet-
tok.) A J#36-ban egy baratsagos fenyegetd
levelet olvashatunk, valdszindleg két kaloz
alkotdl munkassaganak része.

Yartar

itt & helyzet nagyon egyszerd. Ellensegeink
ugyesen elraboltak a yartari 'Walerbaron -t,
&5 ugy imézték, hogy Yanar Triboart gya-
nusitsa. Kidszobén all a habord, tehat gyor-
san cselekednink kell kutassuk at o va-
rost, igy megtalaljuk az ellenséges ugyno-
koket, ezeket segitsuk &t a tiivilagra. Meg-
tudjuk, hogy mér van Triboar-ban egy Ggy-
nok, Vegylk az iranyt Tiroboar-ba, Yartar-
&l nyugatra az elsd varas

Triboar

Mylzsgs varoska, szinte minden van, illet-
ve losz, ha majd nem éppen haborira ke-
szulnek a lakok. Az eszekkeloeli részen
megtalalhatjuk a J#53-at, az dgynok jelen-
tését. Az ogynok (igen helyesen) a varos
ujonnan épll északnyugati részeire tippel.
A megadott helyen taldlunk egy titkos ajtot.
Mogotie 16bb heves csata utan kiszabadi-
hatjuk a yarari vezén. Vele agyutt keras-
sik fel Triboar vezérét az északkeleti ré-
szan talalhatd kastélyban, vagy egyszerdsn
ballagjunk el a legkozelebbi renddrdrsre
(észak). Hatalmas kibékulés kovetkezik, a
yartari t6nok meghiv — némi jutalom ige-
retével — otthonaba. Ezt természetesen ne
hagyjuk ki, irény Yanar, gydjtsunk be min-
den létezd ajandékotl.

Daggerford

A wvargst lerchanta az ellenseg, a herceg
gydvan elmenekult. DeritsGk fel a kdrnyé-
kel. Mint tapasztaini fogjuk, mindenkit ei-
fogiak vagy elkergetiek, a templomban pél-
daul egy vén tyuktolvaj ajanlja fel gyogyha
szolgalatait. A herceg kastélya a varos ko-
zepén all, viszonylag egyszerd elkergetni
az ellenségel. A kastély északi részén ogy
rejtelt ajté mogott kuksol & herceg, (J#51)
panaszkodik, hogy nagy velt a tulerd. Ha
kiszabaditjuk embereit, a J#54-ben eresi-
tanek arrél, hogy a maradék ellenség del
felé, Way Inn felé probal menekiini a va-
rosbal, ha sietink, talan meég utolérjik
Gket. Ha azonnal indulunk a déli kapu fele,
akkor tényleg utolérjik Sket, és lermészete-
san ki is inhatjuk Skelméket az utolso szé-
lig. (Akinek még nem tint volna fel: ez egy
ilyon békés jatek. Kevés kivelellel minden-
kit ki kefl nyirni.) :
A varos északnyugati részen, egy titkos ajtd

mogott Kellemes meglepetés var rank: né-
hany tiz-érigs, hasonlé magusok tdrsasa-
gaban. Ez is egy ujitds: egy csomd ) tipu-
sU magust fogunk mindenhol taldlni, akik
mindenféle disznésagot varazsolnak, A ruti-
nos kalandor hozzdszokott, hogy az ogre-
tél nem kell felnie, de ha néhany ilyen ma-
gussal és samannal (a papok megleleidje)
fulunk ossze, akkor nagyon kossuk fel az
alsonamit.

A délkeleti sarck kornyéhken, rejtett aftd mo-
gott nehany magus kéemhkedik utdnunk va-
farsgomb segitsegeével. Ha ide belepunk,
akkor valami hasonld parbeszéd zajlik le:
magus 1. .Jelenisd & kapitdnynak, hogy
balaptek eqy kis szobabal™

kozkatona /it vannak!”

Miutan a kis csapat llyetén élesalmeéjlség-
rél tett tanubizonysagot, heveny kozelhare-
ba keveredhetink velik. Bevalljuk, mi en-
nél a poannal kezdtuk igazan megszeretni
ert a jatékot. Lehet, hogy ezzel nagyloku
gyermetagsaget (vagy hulyasegel,
szamarsaget, nem kivam torlendd) (Torél-
ve — CoVboy) aruftuk el, de hat ez van.

Way Inn

Mivel Daggerfordbdl ide prébaltak mene-
kulni a kémek. logikus, hogy mi is itt tesz-
szuk tiszteletunket. A Way Inn Ggyesen al-
&llja az wtat, igy bintositva a kocsma min-
dennapi forgalmat. Okos megoidas, de
nem u], lasd budapesti aluljarék. A kocs-
matél északkeletre talalhatunk egy ugyes
kis boltot, ahol a tulaj ‘firepot” (forditsuk,
mondjuk ‘repuld csészeal|-nak] nevi ize-
ket soz ra magusainkra. Ez egy olyan szer-
Kenty(, amit a magusaink dobaini tudnak,
és ha valetlenul elalaljak vele az ellensé-
get, akkor néhany pont kan lesznek benne.
Total hilyeség, csak & helyet foglalja a
targy listéban, de akinek kedve van hozza,
vagy kivancsi a hozzétariozd effekire, nyu-
godtan vehet néhdny darabol. Ha esetleg
kiderdlne, hogy teljesen masra kellene
hasznalni, akkor visszavonjuk a "hilyessg’
jelzdt

A kézponti helyen talalhaté kocsma ket ol-
dalan feljardt talalunk a felsd szintre, Ennek
a szintnek a keleti részén, egy rejtett ajto
magott gydlekezd ellenséget taidlhatunk.
Ha jol emlékszink, akkor ez is kristalyhor-
dozd csapat. A szint kdzepén, a kocsma
folatt' (a térkép persze teljesen mast mutat)
fog lezajlani a nagy csata. Ez egy kemény
osszecsapas lesz, keszuljunk fel alaposan.
Miutan gydztunk, (J#49) kiszabaditjuk a
Redbeard nevd illetét, aki eltjsagolja, hogy
az itteni tdmaddék vezére, bizonyos Lord,
olég nagyképld volt, é5 elmondta, hogy a
tokéletes terv szerint a kaldzok blokadot
vonnak Waterdeep kdré, de a Lordohk szo-
vetsége nem fog segiteni Waterdeepnek,
menrt az eddigi tAmadasok soran viselt ha-
miz egyenruha miatt azt hiszik, hogy
Waterdeep vezére allenuk fordult. igy az
ismeretlen Lord rovidesen igazi magyaros
szokas szerint kopjara tdzheti Waterdeep
ma még békésen alvd, holnaptél békésen
nyugvé urdnak, Lord Piergeironnak faejét
Aedbeard végigiekint a lemészarolt zsoldo-
sok és szornyek hulldin, majd hidegvérden
megjegyzi:

-Ugy gondolom, ma nyugodian aihat Lord
Piergeiron.”

Kavetkezd célunk lehet akar Longsaddie
is.

Longsaddle

Longsaddle néhany tanyabdl, piacbol,
Malchor Harpell egyik palotéjabol, és a szo-
kasos sallangokbdél all. Nézzonk korul a te-
repen, a kastélyt talan hagyjuk a végere. A

piac valamikor reggel nyit, természetesen
sétaljunk be Mt tapasriaini fogjuk, hogy
krakenek fosztogatjdk & békés arusokat.
Lovagiasan siessunk az drusok segitsége-
re. A megmentett fickdtdl megtudjuk, hogy
az oreg Jasper, aki az istalloval szemben
lakik, valészinGleg bajban van. lréany az
oreg Jasper haza. Oreg Jasper hazanak fel-
szabaditdsa (avagy a hazban tértend ideig-
lenes allomasozas) utan irany a kovethezd
épulet. Persze az eHoglait hazakat alapo-
san vizsgaljuk & Ha megtisztitottuk a kor-
nyéket az ellenségtdl, (J#64) egy fekele
fustlelhdbal materializalodik maga Malchor
Harpell, megdicsér, majd figyelmeztetl, hogy
az sllenség a Mirabarban (északon) dsszel
rendezendd allamkozossagi csucstalalko-
zén akarja végleg szétzizni a Lordok Szo-
vetséeget,

Ha esetleg még nem jarnunk velna Harpell
kastélydban, probaijlunk benézni oda. Mi-
val az & meglehetésen furcsan viselkedik,
nyomuljunk be. Természetesen Mt is Szor-
nyek lebzselnek, igy ujabb lehetdségink
nyilik harci képességeink csillogtatasara,
valamint némi mésziarlisra és kegyetlenke-
désre, éljunk a lehstéséggel.

Ha esetlog aronnal Mirabarba rohanunk,
art tapasrtaljuk. hogy semmi lényegeset
nam tapasztalunk, mern a tandcs még nem
ult éssze. (Egy fél napunk rament az erdl-
kadésre.) Tehat Mirabarrdl majd kéesdbb,
inkdbb kérdezzok meg régi ismerdsunket,
Anamitast, hogy most mit is tegyunk.

Mintarn

Ez a varos félig-meddig kitérd szerepet jat-
szik, A varos déli részet ellepték a szar-
nyok, ezeket kell kiitanunk. Az egyik epd-
letben (J#40) Ismét talalkozhatunk kedves
ragl lsmerdsunkkel, a bajos és cedppet vé-
res kezl Jagaercival. Azok kedvéén, akik
esetleg nem ismernék a holgyet, simond-
hatjuk, hogy & az egyik sziget kiralyanak
kedves leanykajn, aki mindig valami zGros
dologba maszik bele. Most éppen a keres-
keddhajokal fosztogatd kaldzok utan kosla-
tott, amikor az egyik hajoval egyutt elkaptak
&1 is. lsmét bizonyRékot kapunk arral, hogy
Waterdeep egyenruhajaba bujtatott krakern-
ek Ugykodnek a terepen. (Ex mintha mar
ismert lenne.. ) Jagaerdat termaszetesan fo-
gadiuk be a csapatba, kitind segitStars.
Miutan megtisztitottuk az egész varost a
szornyekldl akar tAvozhatunk is. Mislstt ezt
megtennénk, egyik karakterunk, aki koz-
ben fulig szereimes lett Sivlajdaba, szomo-
raan konstatalja, hogy az iju holgy eHint
A tengeren meg latunk egy sieldsen tavozo
hajét. Két ahernativa van: az optimista,
amely szerint a holgyet egyszerden elrabol-
tak, 65 a pesszimista, amely szerint mar na-
gyon elege lett beldlunk

Orlumber

Orlumbor a masik jelentds sziget a TSF-
baen, ezen talalhato Orlumber varosa. A va-
tos nagyon kellemes: talalunk benne egy
|61 fejlett magia boltot. A bolttdl nem measz-
sze ucsorgd barokratélsl megtudjuk, hogy
a varostol nyugatra az alaguton keresziul
megkozelithetd Farr Windward, a ‘kulono-
sek’' varosa. Nyugodian telkereshetjub a va-
rost, de onnan senkit sem menthetunk ki,
mert akkor habozas nélkdl megdinek. Farr
wWindwardban gyUdjiotték dssze az oOsszes
olyan fickét, akik nem tudtak beilieszkedni
kornyezetikbe. A rabokat egy kulonleges
pecsettal megjelélik. Hmm.. Nem igazén
vonzdé modszer. Tulsagosan emlékeztat
egyéb bélyagekre, jelvényekrae. A varcs deli
részén talalunk egy rejtett apdt, ezon ke-
rasztil gyorsan megkozelithetjok az ellen
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gégel. Ha esotleg felkutatjiuk a teljes bar-
langrendszerl, akkor az aszaknyugali veé-
geén meglalaljuk az atjarot Farr Windward
irdnyaba, Mieldtt &tmennénk, keressik fel a
szigel kormanyzdjat, Twigar Wrghtisont az
eszakkelati részen, a tenger mellett talalha-
15 palotaban, Fenemdd boldog lesz, hogy
megtisztiotiuk varosat az ellenségtdl. Irany
Farr Windward, Ha valamit ilyen feltdnden
Wwinak az orrunk elé, akkor art meg hkell
vizsgalni!

Farr Windward

Miutan atjutottunk az Srokén, igyekezzunk
minél hamarabb elérnl a varest, ugyanis az
alagutal mindenféle szemeél nepesiti be.
Ahogy beléplnk, igen kellemes kép tarul
elenk: egy szakallas ficko talicskan tol egy
tulméretes plussmacit. A kép lattdén nekunk
azonnal rokonszenves lelt a tarsasag. (Ki
lehetett az az ididta, aki ext kitalafta?) Azon-
nal egy boldogan unnepld tarsasagba bot-
lunk, [(J#45) Haalbok, akid mindenki szere-
te1t, maghah, Csapatunk nem &rli a dolgot,
amit visront az unneplék nem érenaok,
vagy valahogy igy.

A bejarattal nem messze egy kitind boltot
talalunk, vasdroljunk be alaposan

innen nehany lépésre all Haalbok héza.
Menjunk be. (J#22) Ougo, a kilonds, vég-
re elmagyarazza, mién is llyen boldogok az
emberek a reggel elthumnyt Haalbok haza
elétt: art unneplik, hogy az illetd veégre
megszabadull innen. Dugo vezetbnek ki-
nélkozik, természetesen fogadjuk el. Az
‘Ugrd'-ban egy szomorkodd embert talé-
lunk (J#48). A fickd éppen leugrani készal
a sziklakra, men iddnként valakinek la kell
ugrania, hogy mutassa a normalis uiat, El-
ujsagoljuk neki, hogy nemrég ugrott le va-
lakl (HMaalbok), erre a fickd boldagan elhiz
Innen nem messze beszerezhatjuk a nor-
malissagunkat bizonyitd papirokat. Hat
igan, sok amberre raférne egy ilyen papir
A varos nyugati részén egy kis adatfeldol-
gozo kozpontot fogunk lerombolni, az
aszaki részen pedig megszererzuk azt a
bélyegzdl, amivel az uj rabokat kezelik
Ougo természetesan igen jol ismeri a va-
rost, konnyen idetalal. Ezutan vissza Haal
bok hazaba. Nahdal, ez a fickd &1l Megkér,
hogy csampésszuk ki Qugo-t, és vigyuk el
Orlumber vezetdjenek hazaba, Owugo-t
SZOBORMAK Alcazzak, igy kell atvinndnk
azr Srségen. Micsoda Stist! Természetesan
fogadjuk el az ajaniatot

lriny a palota. Gond nélkdl bejutunk, majd
az alcazott Ougo Tulgar Wrighttson karjahoz
nyomja a varazslattal felizzitott bélyegzdt
(J#43) Az aldozat Srjongve ismételgeti:
Nem teheted ert velem! En normélis va-
gyok! Normalis!™

Mivel ezt ezentdl senki sem hinné al neki,
mern rajla van a bélyeg, kémylelen szaba-
don engedni Farr Windward rabjait, |smét
jo munkét vegeziunk. Ougo egy darabig
velunk jon, kellemes segitdtars.

Luskan

Itt egy kisse elbonyolodik a cselekmény. At-
ol fuggden, hogy a jaték melyik fazisandl
tartunk, teljesan sltérden viselkednek a va-
roslakok, eés teljesen eltérd cselekmények
részesel lehetlink. Barmikor keressuk fel a
varost, a Hosttower zarva marad. Persze
attal meg erdlkodhetunk: kiabalhatunk a
kapunal, megprabdlhatunk betorni, stb.
Mindenesetre, ha megprébaiunk bemenni,
akkor elébb alaposan készuljunk fel. A Kki-
seriet aredménye sok-sok pont lesz.

Ha a jaték slsjén felkeressuk a varost, ak-
kor nami vesztegetés ulan teljesan bizion-
sagos a lerep, megbecsdiit vendégek le-
szunk a kalézkapitanyok palotaiban. Ha
mar alaposan benne vagyunk, akkor remél-
hetdleqg megkapjuk a #74-es journal, kd-
ralbelul a varos kozepén, az egyik hazban,
Ekkor ismét taldlkozunk Jagaerdaval (& oft
van minden kilométerkdnél). Téle megtud-
juk, hogy Ruathym szigetvaros igen erds
flottajanak parancsnoka, Redieg kapftany a
luskani kalozokat tAmogatija a Waterdeep
elleni blokadban. Gyanus kérdlmények ar-
ra utalnak, hogy mindezt nem sajat jo-
szantdbol teszi, hanem valamilyen magikus
maodon kényszeritik. Ahhoz, hogy a bloka-
dot megtdrjok természetesen tisziaznunk
kall & Redieg kapitany kérdll zor. Iréany
Ruathym,

Most ugorjiunk egy nagyol.

Ha kiszabaditottuk Redieg kapitanyt, érde-
mes lesz ismél alaposan kdérdlnézni
Luskanban. A varos északkeleti részén ki-
szabadithatjuk Siulajia-t (J#42). A feljegy-
zésben az 6roknek szold utasiasok taldlha-
toak, 1obbek kozofl nyomatékos utasHés n
fogoly nevének titokban tartdséra. Valaml
miatt nagyon félnek Siulajia csaladjatdl. Az
egyik kozeli Ilukbdl kibanyaszhatjuk
Jagaerdat is, aki kozben dgyesen fogsagba
aseatt

Ruathym

A waros nyugati felén taldljuk a fontos hely-
szineket. Elsdsorban surranjunk be az eli-
gazitasra (J#50). it egy magas, ronda fickd
tant eligazitast. Természetesen & Redleq ka-
pitany. A mendemondaként terjeds gyanu
megerdsodik, mert a kapitdény igen furcsan
néz ki, mintha megbabonaztak volna, vagy
babukent raingatnak. Jarjuk kardl & hazat, a
felesleges ellenséges csapatokal tegylhk a
foldde! egyenldvé. Taldlunk majd egy reflet
ajtat, mogotte néhany &rl. Természetesen
ezeket is csaphedjuk le, majd szabaditsuk
ki 8 megkdtozott embernt (J#52). Redieg
kapitany nem akan szovetségetl kéini a lus-
kani kapitanyokkal, de eiSbb iszokkal
kenyszeritették, majd jottek a sisapkés ma-
gusock, és elvarazsoltak, Most, hogy kisza-
baditotiuk, segiteni tog. El&szor is megmu-
tatja az utat egy reftett Kis hajd felé, ame-
lyen visszejuthatunk Luskanba. Elég buta
médon egy szal karddal All be a csapatba.
Ha valamit rdaggatunk, hogy védjuk, azt el-
dobélja a csatéak soran (ha jol vetidk észre)
Srerencsére elég erds fickd, valészindleg
nem lesz gondunk vele. Mislét elhagynénk
a varosl, azert nézzunk kordl, megér. Az
északi részen talalunk egy viselltas kényvet
(J#55), amealy Ruathym torténetérdl szal. A
konyv megemiiti az elsé kiralyt, aki az dreg
kastélyban lakott. Az illeté soha nem hagy-
ta ol a lakhelyet. A kaslélyban alltdlag csak
olyan figurak érezhetik magukat birtonség-
ban, akik Ruathym hiséges szolgai. Ext
tormaszetesen meg kell vizsgalnunk! A
vizsgalat eredmeénye & BloodAxe +3 lesz,
ami egy tdrhetd kétkezes fegyver. A |atéh-
ban egyébként a kétkezes fegyverek domi-
néalnak, +3.. +4 fokozatiakat ad a program,
Persze, akinek kedve van hozza, az most is
barkécsolhat akar +40-es fagyven is. Ha
whgezrtunk, keressik fel az eszakkeleti dok-
kat, &5 némi tiuzijalék bemutatdsa utan ve-
szitsuk szem aldl a kissé erdszakosan ma-
rasztald hazigardakat,

Neverwinter

Elobb-utébb kénytelenek leszunk felkeras-
ni ezt a varoskal is. Midta itt jariunk (GSF),
hatalmas tejlddés zajlott le: két dokkot épi-
tettek, valamint a keneket Ujra banépesitat-
tek szornyekkel és elrabolt kovetekkel, A fe-
ladal természetosen a kovetak kiszabadita-
sa. Eddig még scha nem volt rossz méd-
szer felkeresni a kocsmat, tegyik most is
arl. (J#58) A kocsma neve ‘A kévér ember
aszisla’. ennek megfelelden a kovér em-
berrel tarsalgunk, aki agyondicséri Ascore
Hdseit, vagyis szerény csapatunkat. A szd-
vegben megemiliti, hogy [0 helyen Jarunk,
ennek megfeleléen nézzink kérdl alapo-
san. Hopp, hatul egy érdekes ajio, amely
ar egyik kertbe vezet! Készuljunk fel, ment-
sUk ki az allast, majd vizsgaljuk meg az aj-
1© tulsd oldalan alldogald ellenséges csa-
patokat. it is & program kedvenc tamadd
stratégiajaval fogunk taldlkozrni: jokora tul-
erd, tobb kis csapatban szétszérva, nehogy
ogy-két Fireball segitségével elintézzik
Skat, igyekeznek a csapatol harapdfogdba
zarnl. Eszakra, egy rejtett ajié moégott meg-
talaljuk az egyik elrabolt kdvetet.

Vizsgaljuk végig a tobbl kertet is. A délkele-
ti sarckban talaljuk a masik kovetet, kisza-
baditésa érdekében a szokasos kis habordn
kell megvivnunk. Természetesen tegydk
tiszteletinket a kastélyban is.

Ebbe a varoskéba hamarosan visszajd-
vink, ugyanis innen, az északi dokkrél ha-
jozunk majd el a végsd dsszecsapasck
halyszinére.

CoV 27/15
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Mirabar

ldékézben osszelll Mirabar tanacsa, ahaol
tlermészetesen ellenségeink akarnak nagyot
alakitani. Igyekezzdink hat oda, hiszen fel-
tétlendl meg kell akadalyoznunk a Lordok
Szavelséaganok szétturasat

A varos melletti banyaban aktiv dragakd-
banyasras folyik (Gondoljuk mindenkinek
felcsillant & szeme.) A varosnak két vezetd-
je van, a dwarl Srteelfist; é&s ar ember
Rauryem

Mirabar ar egyik legszineseblb helyszine
annek a jateknak. Van it mindeniéle bolt,
termeszetesen magusnak vald is, éksze-
rasz, ellenség szamolatlanul, stb. Beromt-
hatunk akar azonnal is a Tanacs (656
Coungill Ezt most éppen minek is kell for-
ditani?) (Valami onvolanzat — CoVboy)
épldletébe. It egy igen heveny csatat kell
tulélnink, szorencsdra jon segitség o
dwarloktdl, A csata utan hatelmas halalko-
dast zuditanak rank, de ezt mar kGnnyebb
lasz wildini. Mindké! kiraly meghiv otthona-
ba némi exitra beszélgetasre.

A boltokban érdomes lesz alaposan beva-
sarolni a harcosainknak és a varazsldink-
nak is. A varost gondosan deritsuk fel, ta-
nulsagos lesz. Az ékszerész bolja mogon
kijutunk a felyépartra, ahol szintén talalunk
némi ellenséget Ez azén kdlonds, mert a
folyé allitolag nem hajozhato. Eszaknyuga-
ton talalunk két titkos ajtdl, mogotte ujabb
csapal kémmel Valamelyik helyszinen lesz
egy terkép is. amelyrdl Sivlaja megallapit-
ja, hogy a Pokolkapu Erddol Mirabarral
osszekold egyenes! abrarolja Extaz erddot
nem feltétlenul kell magkeresni a jaték so-
ran, ugyanis legjobb tudomasunk szerint
nincs a térképen. (Korulbeldl fél napi ke-
rosgelést ohtunk bele, de sohol nem talal-
tuk.) Mirabar északi részén van a banya.
Természetesen vizsgaljuk meg. hiszen dré-
gakdébanyaban nem mindennap jarunk. A
bédnya két végén némi csataba bonyolédha-
tunk, A kaleti végen a dwarlok banyasznak,
it (J#18) egy tatal dwarl panaszkodik,
hogy mindenk: eltdnik aki lemegy a banya-
ba, Segitsunk nekik, insuk ki a lila férge-
ket. Miutan ezzel megvagyunk, megtekint-
hetjok a banya keleti végel, ahol egy sotét
godor van. Valamelyik jatékosunk leugar-
hat, megvizsgaini a godrot. Probaljuk ki
Ugras, nagy pulfanas. csdrompolés, majd
ésrrevessruk a lelogs kotelst. Miért nem
veliik eldbb észre?! A jatékos feimaszik
néhany ponttal gyengébben, &3 kozli, hogy
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Sarkanyunk meg nem sejti, hogy ma ebeéedelt utoljara (PC)

csak a nagy budos sotétet latta, Szinta hal-
lani lehetelt a jaték tervezdinek gunyos vi-
hogasal.

Termaszetesen heressuh fel a varcs vezetd-
it 1s. Mondakajuk lényege osszefoglaiva: A
Lordok Szdvetsdége megerdsddon, mar csak
egy wveszély fenyegeli. Valaha regan ift
butykoltek egy hatalmas ékkovet, amelynek
segiségével uralni lehetett a Frearefire ne-
vl kegyetlen fehér sarkanyt, az lce Peak
ékessaget Az ékkd elveszett, de ha az el
lenség birtokaba jul, akkor mindannak vé-
ge. Termésretasen mi is bekapcsolddunk
az ékkdvadaszatba Az egyik vezér a nya-
kunkba séz egy Kriador nevi harcost is, vi-
gyuk magunkkal, térkitétdnek nem rossz
Az lce Peak messze eszaknyugaton talal-
hatd. Fireshear tekszik hozza legkozelebl,
tehat utunk oda wverel. Fireshear csak
Neverwinterbdl, hajon  kozelithetd meg
Miglétt oda utaznank, még kukkantsunk be
Port Llasl-ba.

Port Llast

A varos térkéepe teljesen megvaliozott. De-
ritsik fol a terepet. A templom agy rejtet
Zugadban egy pap panaszkodik. (J#57)
Eszaknyugaton mindaféle huncut ellanség-
gel harcalhatunk, példaul becserkészhe

tunk egy nagy vasgolemel. Természetesen
a sélahajokazast ne hagyjuk ki

Hipp-hopp, méris ISnek rank! Maradjunk a
hajo fedelzeten, de gyorsan keressunk egy
jél védhetd helyel. ugyanis tomeges lama-
dasra kell felkészalnunk. A gydzelem utan
hamarosan visszagrunk a kikotdbe, ahol
nagy arommel fogadnak. A sétahajokazast
a bintonsag kedvéan leallitjak, alindlag kit
hétre. Ha két hét mulva Jjré probalkozunk
akkor ugyanezt fogjak mondani. A meg-
mentett hajdért csorébe a2z olsd kapitanyldl
a dalkeleti sarokban kapunh egy jo vorteze-
tart

Fireshear

Ez egy sziklaba wvajt varoska. Szeroncsére
éppen érkezésunk eldtt doltak fel, tehat
nem fogunk unatkozni. A journalokiol te-
kintsdnk el, némi nyavalygason és haldok-
lason kivul semmi fontosat nam tartalmaz.
U} szérnyekkel ismarkedhetunk meg, yelik-
kel &s jaglarkascokkal. A yet olyasmi, mint
egy oyre, csak erdsebb és fehér, a jéglar-
kas a pokolkutya vilagosabb masa, Mind-
hentd jol birja a hideg varazsiatokat. ebbél
kovetkezik, hogy jobb lesz tizzel tamadni

A varosban talalunk majd egy csomd lejara-
tot a banyaszintre. ballagjunk le. A térkep
nem tartalmazza az &ssres lejarathoz tano-
z& labirintust, csak azt, amelyikbél tovabb-
jutunk. Hogy izgalmasabb legyen, azt sem
adtuk meg, hogy melylk jarat honnan hova
vezet, A banyalabirintus kozepén osszefut-
hatunk a tAmado szornyek egyik jelentds
csapataval, &3 kiszabadithatjuk a foglyokat
(J#20). Ajandékként megkap/uk a Shear-
Hammert. Aki esetleg nem tudnd. ezt harc-
ban el is lehet dobni, és igy messzirdl
megtamadhatjuk az ellenséget. A csata so-
ran gy nagyon szemét hizast tapasrialha-
tunk a program részérdl: megrémdinek a
jatékosaink, és villdmgyorsan menakilni
kezrdenek. Ez azzal jar, hogy egyreszt kap-
nak hatulrdl, amikor megfordulnak, mas-
részt szeétsrorodik a csapat. Ha sreren-
csank van, nem menskdlinek el végleg, és
ujra iranyithatjuk Sket. de addig egy-két
emberunknek kell tartania a frontot, ami bi
zony kinos lesz. EXl a trukkdt & program be
fagja még dobni, legyunk résen!

Ha sikerul a varos terképenek északnyugati
résran felbukkannunk (két lépcsd veret
ide), gondosan késrnsuk fel csapatunkat
egy nagyon durva ossrecsapasra, amely-
nek soran megtudjuk, hogy miégrt tamadtak

/ Az utobbi féloraban valahogy megfogyatkoztunk (PC)
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Savage Frontier nevaeben bevégertiatett (PC)

a yetik olyan villamgyorsan és kegyetienol,
Kapaszkodjon meg mindenki: a tédmaddkat
egy beholder iranyitja! Gondoljuk, minden-
kinek ismerds oz a szerkentyd: lebegd, sok
szemi gomb, vastag bdrrel, magia nem
fogja, villamgyors, és mindenféle szemétsa-
get wvarazsol ElSszeretettel wvarazsol
‘Slow’t, aml lelassitja & jitédkosainkal. Ez a
csata azzal kezdddik, hogy a jatékosaink
megrémulnek, szétfutnak, a beholder pedig
lelassitia Sket. Szép kilatasok!

Ha mindezek ollenére gydztink, nyitva all
az 1 lce Peak-re, a sarkany lakhelyéra

Ice Peak

lce Peak egy nagycbb sziget, a heggyel,
és néhany kisebb helysaggel. Természete-
sen érdemes ezt o terlletet is felderitani,
annahk ellenare, hogy az elobb kiszabaditon
ShearMasfer azt tanacsolta, hogy feleslage-
san ne bokiasszunk. Ha taldlkozunk az el-
50 wvaroska, Aurilssbarg vezéravel, akkaor
tovid uton sittre kerdlonk. Tulzottan aggdd-
nunk nem kell, rovidessn kiszabadit egy
halasz, de jobb az ilyet elkerdini, biszhke-
ségunket megovandd. Jobb, ha mi szaba-
ditjuk ki &t. (J#B0). A fickd neve loy Trees,
javasolja, hogy keressik meg lcewoH falu-
ban a fténdkel, Bleak Sky at Morning-ot.
Elég hilye név, de hét ez van, Menjunk to-
vabhb kelet felé, A térképvahldsnal Konstatal-
hatjuk, hogy ilyen modszent mar lattunk,
mégpedig a sorozat dsénél, a Pool of
Radiance végallomasanal. Ejnye fiGk, ki-
fogytatok az otietekbdl?

Ezen a térképen taldlkozunk Bjorn-nal
iddsb Bjarn fiaval, aki most Bjorm erSdjének
lnkéja. Egyszerd! Erdemas ant a terapet is
atvizsgalni. A megtalalhatd journaiok arra
utalnak, hogy nem egyedul kizdunk az ék-
kéér: a tovabbiakban még véres harcot
kell vivnunk a konkurrenciaval, hiszen dk
is it vannak. Ugy gondoljuk, m fogunk eld-
szor talalkozni ‘balck robed masters'-rel,
szabad forditasban maszhos bankrabléval.
Ez a legjobban felszereh ollenséges har-
cos, -8 AC-vel fog nekink esni, Az észak-
keleti dokkbdl egy kis csdnakon juthatunk
Ilce Wolt faluba A fSndkét kézéptdjon, az
Grok mogont talaljuk, amig nem deritetiik
fol a terepet, ne keressdk. il is kGzdhetink

bankrablokkal. A deéli részen talalhatunk
agy ladat is. Mioldtt ezt elkezdjuk piszkalni,
mentsdk ki az allast,

A ladat szokoft dvatossagunkkal vizsgaljuk
mag. Taldlunk egy csapdat. Ha ezt megpro-
baljuk hatastalanitani, csinos gazfelhd lesz
a julaimunk. Viszom ha egyszerlen szét-
zuzzuk, akkor talalunk néhany gydrit, Még
mindig vigyazzunk, ar egyik gyord el van
atkozval A masik kettdre nagy szikségink
lesz. lce Woll-ban megtalalhatjuk a fontos
objektumokat: gyakorld, templom, éksze-
rész. Az északi emberekkel prébaljunk jo
viszonyt kialakitani. Ha ugy gondoljuk,
hogy telkészilunk, keressik fel Bleak Sky
art Morning-ot (J#6T). Téle megtudjuk, hogy
Ok drzik az utel, immar hosszlu generacidk
ota. lgen it az idé, hogy mi elinduljunk
8Zan az mMon. Az ul egyiranyd, visszadt
nincs!

Rovidesen lalalkozunk nehany fekete sap-
kassal, akik ismét megerdaitik, hogy a Po-
kolkapu Erddbdi jortek. Nem baj, ismétlés
a tudas anyukéja

A jaték most mar teljesen rank bizza, hogy
mikor fejezzdik be. Ezen a térképen vdlo-
gathatunk a szarnyek kézdl. Ven nagyra
nétt szarvasbogéar (umber hulk), haromfefd
fenevad, amely mindenféle stilusban -
mad, fu] és varazsol, driasok, dobozt drzd
vampir. Az ékkovel reftd barlang egy alagi-
ton keresztul kézelithetd meg

Erdemes megfigyelni az elrejtett csapdakat
a jitékos hozzasrokik, hogy az épdletek
alaprajzabol, a térképekbdl kKovetkertatése-
ket vonjon le. Tehal felraknak a térképre
egy 4x4-as négyzetel. Az amber boldogan
berchan a legkdzelebbi rejtett ajtén, s talal
nehany piszok barna meldkot. A nagy
nagyzet viszont agy szimpla hémezd. Ezu-
tan a figyelem természetesen a hegycstics-
hez hasonld terdletre osszpontosul, de oda
nincs bejaral. Ha a jatékos még nem jarta
be ar agész terepel, akkor békésen besétal
az alaguton ellenségeinek gydrdjébe.
Vélemeénydank szerint engeszteléesul elhe-
lyeztok egy konnyiést a programban: ha
bementdnk az alagiton a hegy belsejébe,
pihanhetunk. Ha a csapal rendben wvan,
mentsuk ki az allast. Lepjank be a barlang
északi végén taialhatd arénaba. Tapaszinla-
taink szerint jobb délrdl megkozeliteni et a
helyet

Ezzel a jaték utolsé mozzanathhoz éridink
Reméljuk senkinek nem hianyzik, hogy et
nem részletezzuk, legyen egy kis (nagyen
kicsi) meglepotas a vegére is,

A nagy gybzelem utan begydjthetjik a jutal-
mat, ha el birjuk vinni. Ezt 3zé szerint ért-
Juk, ugyanis egeszen brutdlis mennyiségd
pénzt nyomnak vértdl sikos manesunkba.

A TSF egyik kedves Ujitdsa, hogy a feladat
teljesitése utdni koborlas sordn is torténik
lényeges cselekmény. Siufayia eldbb-utébb
elhagyja a csapatot. A pontos iddt nem iga-
zan lehetett rogziteni, megligyelésink sze-
rim akkor, amikor srintet lép a pontszama,
Ha felkeressik a vén vajakost Secomber-
ben, automatikusan visszaadjuk a koronét,
amely kilénben is lemerilt, mint egy dcska
Szokel. Ki tudja, mi minden torténhet meg?
Mi mindenesetre obbet nem tudiunk kisal
tolni beldle. Mindent dsszevetve a TSF ¢
GSF-hoz képest kellomesebb szdrakozés.

' Kultdrélt befejezés — mehetunk aludni

KL TRIRA
FEJT TRR
MEC ICH

 RODOLFO

'RESS BUTTON OR ENTER TO CONTINDY

Commodore Gyorsszerviz « Budapest,

javitéas/csere, és videoszen

'ITE-IL 0-24 o XT/AT tapegység
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Big Game Fishing (Amiga)

Ez a Simulmondo halaszprogramja.
Ugy gondoham, hogy mivel a program
olaszul kdzli az informaciokat, kulddk
nektek a TOkOsMakosba eqgy leirasfalet.
Rovid tolbgetés utan, az 1. mendbdl, a
bal oldali lemez ikonnal kimeantett aliast
wolthetdnk vissza. A kupaval betekinthe-
tink a Nagy Halaszok Listajaba. (high-
score lable), A Simulmondo abraval
beirhatjuk a nevanket, majd a jaték kez-
detét veszi. Az olasz zaszldval semmit
sem lehet kezdeni, viszont a halas ab-
rara clickelve a nehazségi fokozatokat
vahoztathatjuk.

2. Menid: A jaték elején ujabb harom
abra fogad bennunket. A jobb oldalival
egy-ket erdekes cuccot vasarolhatunk.
Lentrdl felfele haladva: hal (a beetetés-
hez), benzin, orsd, csali és egy olyan
miszer, amely a halak helyé mutatja.
A hajd abraval visszalephetink a 2.
menube.

A kupa Ilkonra lépve megtudhatjuk,
h mibél mennyl all a rendelkezeé-
sunkre. Itt lehet jatekallast is menteni a
lemez |konnal és a kaptar vagy épdlet

Tokos Makos

todmkeleg lkonnal visszaléphetunk az

1. menibe, végil a hajé képpel kerl-

lunk &t a 2. mendponthoz.

A kormanykerék 63 a hajd képét va-

lasztva egy térképet kapunk

s A legfelsd S.0.S. felirattal segitséget
karhetink, ha példaul elfogyont az
uzemanyagunk

® A térkép ikonnal kivalaszthatjuk azl a
poniat, ahova a hajo menni fog. A pi-
rosan viliogo pontok a kik&tok.

# A hajo ikon valasziasaval nekilatha-
tunk a pecazasnak.

= A bal alsd képpel visszatérhetink a
tarképhez.

® Az utana kovetkezd eldre feketa
kapernzd art a mélyseget fogja mu-
tatni, ahol a halakat kénnyeden ki le-
het fogni,

e Az ezt koveld képen &t hal lathatd.
Ezek a csalik. A folotte levd savot a
D?! jobbra Ill. balra hazasaval tudjuk
alltani. Ez azt az erdt mutatja, amivel
mi az orsot tekerjik. A masodik csik
— kapas esetén — azi fogja mutaini,
hogy a damil mennyire feszdl. Ha a

haiat il nagy erdvel akarjuk huizni,
vagy leakad, vagy elszakad a damil

® A ﬁ:}l bai oldalan az orsdk szama lat-
szik.

* A boton lévd szam a letekert damil
hossza.

& A vodbrben lévd halak etetésre valok.
‘SPACE -szel lehet stetni.

® A jobb oldali képen felll a sebesseég
visszajeizdje latszik (+.—), alul a
benzin mennyisége.

MNéhany jotanacs: E-EK iranyba indul-

junk el. Valasszuk a 4-es csalit. A se-

bessaget allitsuk 2-re, a huzderd! pedig

2 fole. Engedjuk a horgot 30 m-re (joy

alére+tiz), majd emeljuk Gl a botot
oy hatra), Ha kapas van, alljunk meg
s huzzuk ki a halat. Az erdt ugy allit-

suk, hogy a damil feszessage ne men-

jen a pirosba.

Hat ennyi lett volna. Remélem tetszett
tia nem, bocs hogy raboltam az iddto-
et

& Pacsa Péter, Békés

SNOOPY AND THE PEANUTS (64, Amiga)

A programol a The Edﬁe programozd-
csapal keszitette, akik kezel kdzal mar
sok hasonld program latott napvilagot
(pl: Garfield-ek). A program egyébkent
mar CDTV-n is fargalomban van, tehat
megsem olyan rossz.
A W net a képregényen alapszik, s
majdnem az sszes kepregéenyhds
szerepel benne. A lenyege az, ho
megtalaljuk Linus takarojat. A megol-
dashoz 16bbfeleképpen is eljuthatunk,
én csak az egyiket ismenetem. A prog-
ramban Snoopy-t iranyitjuk.
IrAnyitds: jobbra-balra
Targyak felvevétele/lerakasa. le
Hazakba bemenni: SPACE
Indulaskor Snoopy haza elott vag Ui,
Menéunk be (moge), es vegylk fel az
irogepet (le), majd nasznatiu (gomity)
A Kesz levelet v%zuk fel, s adjuk oda a
nappaliban allé Charlie Brown-nak (te-
gyuk a kezéabe). Amig & eimegy fdladni,
vegyuk fel a sutis Uveget, s vegydk ki a
tartalmat (gomb), Manjunk ki a hazbol,
s menjunk a tdig jobbra. Varjuk meg
amig a beka felenk ugrél, s ejisik fog
ba az oveggel (gomb, majd a hilye
beka beleugrik). A békas (veget most
meg tegyuk le, Menjunk Linusak ha-

| tesz. Ha megvan a csuzli

zaba az esemyded, s ve ngyuk ma-
gunkhoz. [nduljunk a felhohdz (bal
szelsO képernyd). Nyissuk ki, hogy at-
mehessunk alatta, majd la%uk ie, a
labdat vegylk fel, s rugjuk a1 (gomb),
Ezutan az esernydvel manjlink vissza,
azi tegyuk le, A labdaval ugraljunk &t a
tavon a cOlbpig (eldsztr a horddra,
majd a colépre), s rugjuk be a vizbe.
Most mar atkelhetink vegig a lavon
(csak baromi nehéz), de eldszér men-
jink vissza a panra, s a fuben lapulc
péanzermel vegydk fel, Ha sikeriht atug-
ralnunk a tavon a kmlg. akkor dobjuk
bele a penzt (gomu Mindenféle lufi
kezd kifele szivarogni, s az egyikre va-
lami ra van kdtve. Igy nem tudjuk le-
szedni, csak a csuzlival, ami a palya
bal oldali vegeben van, az aimafa alaftt.
Nem kell visszafelé atugralni a tavon,
csak essink bele, s a g&(f a partra
uunu visz-
sza (most mar at kell keini), s IGjoK e
azt a lufit {is). Egy pumpa! Vegyuk fel,
majd essiunk a vizbe. A partrol ira
Linuseék haza, ahol menjink a ker v
gabe. s fufjuk el a medencét. (alljunk a
al szélehez, gomb — tartsuk nyomva,
majd alra —

jobbra- van amikor

c}e Ha ready, akkor a slagot hoz-
Zuk ide (a végél kell fdlemelni), s Oh-
suk tele a medencet (3xgomb). Ezutan
menjunk el a békankén, aki az weg
ben kuksol. Mire visszadrunk Lucy mar
javaban pancsol a vizben. Engedjuk ki
a medence mellett a békat, mire Lucy
kiugrik, és el ja az uszﬂgumu&t
Mivel a vagyunk mindig is agr iyen
uszogumi volt, ezert vegyuk fel, majd
v?i az ala a fa ala, amelyen Charlie
anya van, s oft a fa alatt tegy Uk le, s
meanjunk vissza a pumpasért utan fU|
juk fel majd ugoriunh ra. Az aszogumi
megdob feltele, s leverjuk a sarkanyt
(ha nem akkor vigyGk odébb, s ujra fuj-
Juk fel). A sarkanyt vegylk fel, s keres-
sUk meg Charlle Brown-t, majd adjuk
oda neki (altalaban a telhdnél van, vagy
az eredménykijelzd tabianal). Elkezdi
roptetni, majd elesik, s elveszt egy kul-
csot. Ezt vegyuk fel, és menjank az is-
kolai oftdzdszekranyekhez. Az egyikbdl
lent kildg valami. Ugorjunk eme szek-
rény falé Ugy, nogy a kulcs kb. arimse
a zarat. Hurra, an a blanket. Ke-
ressuk meg Linust, s adjuk oda nekj
ENDE
» Fehér Szabolcs, Bp.

Kit-nk szamitogépes jatékokat készit, ]
szinvonalaval, ezen belll is alsﬁsbrban a grafikajaval szemben tamasztott minGségi

magasabbak, ezén programozokat illetve grafikusokat keresunk szerzddéses allas bmanm:

Olyan programozok ielantkazﬁﬁ& varjuk, akik készség szinten jartasak a 68.000-es pro

programozasaban. A C nyelv ismerete nem kotelezd, annak hianyaban
igen magas szint( assembly gyakorlat szukséges.

Mindenekeidtt szamitogépes grafikusokat keresiink. A jelentkezéshez demonstraciés anyag bemutatasat
kérjuk, elsésorban Amigan, de CB4-en és PC-n janas
szamélymn vagy telefonon Szenttornyai Lasziénal, illetve Tassonyi Kadocsanal:

NOVOTRADE Software Kft. .
‘Budapest, XIl. H&gﬂdﬁnﬂyut;nﬁtﬁ 1136 Gyt

Tel.: 111-4665

SZAMITOGEPES GRAFIKUSOK, PROGRAMOZOK!

alon, kiterjedt Uzleti kapcsolatokkal. Mivel a ﬂtékuk

a

grafikusok is jelentkezhetnek lemezes anyagaikkal
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A bekuldott TOP listak alapjan arra a kdvet-
keztelésre jutottunk, hogy meég mindig dual
Cé4-en a PIRATES! mania. Ezen falbuz-
dulva a CaoV Evkdnyv'S2-ben csokorba
sredtUk azokat az informéciohat, amit a
CoV-ban kdzdh leirds(ok) &a Ssszeszed-
tink. Ha nem is annyian, de legalabb fela-
annyian kénétek viszont, hogy ifjunk némi
infot & hasonld kaliberd, dm kivitelezéssd-
ben és megoldasaiban a PIRATES! szinvo-
nalit o nerm érd, Am érdekes és rafinal
programral, a TAlI PAN-rd), Leirast nem tu-
dunk, &5 nem is akarunk adni, mert szinte
lehetetlen egy adott stratégiat javasolni, in-
kabb egy kis hint-6zdn lesz, amolyan: ami
éppen eszunkbo jutolt jhték korben mod-
szerrel. Nos akkor essdnk is 1l rafta.

Mi a Holline-téréssel rendelkezink. Ezt
csak azér amlitjik, mert & mi verzidnk hi-
batian, ugyanakkor sokan panaszkodiak,
hogy a sajat verzidjuk i-oft kifagy, wvagy
neam ugy visslkadik, ahogy kellena.

ezt adjuk &l Hangecsuban, It alljunk ra
egy iddre a két sromszéd varos kozotti
keraskedelemre, hordjunk teat, jadét
Saghajbél Hangcsuba, onnan dpiumot
vissza, ha mar kezdjuk dnni, akkor ismet
kezdjuk az opiummal. Az Eszak-Kinal va-
rosokat mellézhetjik, Time is money,
nem arnek annyi. Az északi varosok Ja-
panban is kellemetloenek, kevesabbet fi-
retnek az oplumért, estleg aruhaz sem
lesz majd legélis bizniszhez és a vissza-
ruhoz. Kozben azér kalozkoddssal és a
rulettel is kiséletezzink, ezek hozzak az
igari nagy peéenzt. Ha eléntdk a 2 millios
vagyoni — nyert ugyunk van. Zsin Kua
srAja igencsak tdtva maradt, amikor B
héonaep utdan 24.5 milliGcskdaval mentink
vissza hozrza. (A mienk isl) Teleportal is!
® Az gyl és kormany ikonok fel lettek cse-
rélve, ergo? az dgyival kormanyozunk,
hajézunk, a kormanykerékkel pedig

tamadunk, Idvink, agyanelmd nem?

® A legjobb kezdd taktlika a pénzunk gyara-
pitasahoz: Tuningoljunk rogton egy kicsit
a ruletten. (Ha nem |jott be: kezdjunk djat,
de a ruleti-taktikdt be lahet tanuini) Ve-
gyunk olced Spiumot Dél-Kindban (55
ezer alatty, a maradékon olcsd tedt (25
ezer alatty Sanghajban. Ezeket adjuk el
Japanban, onnan hozzunk olcsd jadét,

/N Eddig juthatunk el az ORION féle torassel... (64)

® Mentett alléds visszatohése utan a naptar
hajlamos a kitagydsra. Ekkor ‘0O iddben’
tenykedlink, de a crew ettdl még eszik.
Majd mindemt ugyanugy csinathatunk,
mim egyébként, csak a tengeren nem
lesz raftunk kvl masik hajd, igy nem tu-
dunk kaldzkodni, viszomt minket sem té&-
madnak, (Kivéve a ‘Nothing' nevl létha-

tatlan ember.)

A naptart a  suhi” nevd univerzalis kézi
szerszamunkkal tudjuk magjavitani, de
ara van! (Az elején zendszhkediunk vele,
most mint orasok, miszerkén hasznal-
juk.) Verjuk fejbe az utcan lévd nehany
szinten suhival szaladgalo sotét ala-
kol. Ezek reszben a konkurrenciank,
részben a csenddrok. Ha csenddrt sike-
roft elpahoini, akkor az egyhdnapos
gaol-nyaralasunk elinditja a naptart. Nem
an viszont, ha eldtte az allo idében elére
gondoskodtunk az Iigy kiesd jovedel-
munk potlasars|

Ha hajot akarunk Kinaban eladni, mindig
alkudjunk. Ha 34 alkalommal beme-
gyunk ugyanabba a bankba, akkor nagy
szordssal eltérd arakat fognak felajalani
ere. Japanban nem alkudnok, de ot fi-
zatik £rte o legmagasabb drakat, Végualis
oft sem birtos, egyik sem

Ha dgy aditunk el hajét, hogy nincs ma-
sik, vagy nem vettunk eldtte masikat, ak
kor teljes rakomannyal, felszereléssel, le
génysaggel sikerult efadhunk

Hajd ndas-vatelkor egyebkeéent is tud alég
gé ididta vicceket a program, pl hidba
van masik hajonk, ettdl még mindendnk
eldnik, vagy pl. ha veszink maellé masik
hajot, akkor Is eltdnhet egész hulye md-
don a rakomany: alfoglalt marach a rakta-
ronk, de nincs benne semmi, nem tudjuk
eladni, &s le Is irddik a fSkanyvunk kész
let oldaldn, ugyanakkor vasarolni sem tu-
dunk a halyére

A jatékhoz mar jelent meg térkép a SpV
T-ben, ez Kinara még csak-csak hasznal-
hats, de pl. Japanban mar e lérkép s a
program szerinti varosnevek sem fognak
egyezni. J6 felfedezést kalandorok!

Az ajaniont crew letszammal a hajonk
nem fog elinduini, Not enough crew”
szovegeléssel valaszol Minimum plusz
1 16 kell hozza, maximum plusz 7 16t tu-
dunk felvenni és elvinni

ldSként a tengeren You are undar arnemy
aftack"” Grenstet ad a program. A térké-
pen perszee rajlunk kivul senki sincs
Megkérdentik a tvcsovel, az is csak art
mondta, hogy Nothing...”, szoval & lehet
& Nothing”™ nevi lathatatlan ember a fan-
tomhajdjavel. (Vagy egy eltédvedt és 1841-
ben a Kinai-tengeren felbukkant atomten-
geralattjaré? (A baj csak az, hogy ilyen-
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kor & hajonk hajlamos lecdvekelni, majd
a craw deazeralni.)

® Arra még mi sem |[Gttunk ra, hogy a j6 ég-
ba lehet eljutni Korea keleti és Japdn
nyugsati partjan a két-két legészakibb va-
rosba. Nekdnk legalabbis még schasem
sikeralt. AJ AR ASA (az SpV 7-ben meg-
jelent térképen Chajude) utan féldton
mindig jott a You are...”, szdval a latha-
tatlan Nothing a fantomhajéjaval tamad-
va. A tekndnk sa oldre, se vissza hatra,
meg kellett varni, mig jott, hogy a crew
dezertalt, a teknd elsdilyedi, jdccakat.!
Kalonben is, mi doigunk oft, muszéj oda
menndnk?

csak valahol végleg fel nem szivédtak, —
vagy joft a You are under..." verzid, a ta-
madso . Nathing” nevid bécsi, crew dezer-
tal, hajo elsillyed, a joss megengedi,
hogy wvalamelyik tartalékkal folytassuk
Kantonbél.

® A subi leginkabb csak azutdan szokott
eldkerdlnl miutdn mér a legénységet fel-
fogadtuk. Szemtelenebbik esetben eza-
laft ceempészi valaki a kocsmaajté elé.
Ismeretlen varosban tobbnyire a kupi —
pardon? Lady's House — szokott leg-
kénnyebben, leggyorsabban elékeriini,
JO rulettiozéassal, néhany egymillids
bankrobbantassal méar a kezdd varosban

/N Igen hamar a restinél kétottink ki! (64)

e A program leirdas file-jabél mindentéle
usaful infokat lahet megtudni. Csak hat...
{lagalabb is nekink ... Kovetkezetesen. )

& Azt mondja, hogy talalunk lakatlan szige-
teket, ahol partraszallhatunk, lerakhatjuk
n csempészarut, vagy csempészekkal ta-
latkozhatunk. No a lakatlan szigetek oké,
de a tobbi méar soha, egyetien alkalom-
mal, egyetlen ilyenen sem sikeruk! Mar a
partraszallas seml A thvesd szerint lakat-
lan sziget is tamadhat! A .Yuo are..”

® A varosokban allidleg csempészianydkat
is felfedezhetink. Tényleg? Soha |lyet
nem sikerult talainunk.

& Ha a minket tamadé kalozok kozdl sike-
ral sokal legyilkolnunk, akkor visszavo-
nulnak. No fena... Minket eddig még
mindig elinteziek. Annyian szoktak jenni,
hogy lehetetlen kiintani Sket. Egyszer a
csihi-puhi kézben megprobaltuk szamol-
ni azr éugralc LEGO-smberkéket. 47-nél
feladtuk, nem gyéztuk nemhogy kiirtani,
de szamolni sem dket.. (1 alég sok az
mennyi lehet?)

® Ha Macaoba egynél tobb hajdval érke-
zunk vissza, akkor kivalaszthatjuk azt,
amealyikkel mi akarunk hajézni, a tSbbht
pedig elkdidhetjik legdlis Aruval keres-
kedni. Vilagos, adnunk kell a tiszrtes Gz-
letember mivoliunk latszatéra. Csak hat
ilyen sem sikerdlt még soha, akarhany
hajoval érkeztink is, ilyen valasztasi le-
hetdséget, mendl, opcidl, vagy akérmit

soha nem sikerilt kicsalogatnunk a
programbol. Joystick-kel, billentydzettel
probalgatiuk, — no effekt. A sokadik

eredménytelen prébélkozés utdn néhany
— eanyhén csunya — kifejezés mormola-
saval kombinalva is kisérleteztink — ez
sam segitett.

® A korabbi hajénkra tudtunk csak venni,
vagy csak arrdl eladni, a tébbinek még
csak a rakiere sem jelent meg. Elindulas
utan hidsegesen hkovetiek uresen, mig

elerhetiuk a plafon _Tei-Pan” cimet,
(ldénként kidobalnak kézben, de men-
jdnk vissze nyugodtan. (Menjonk &t uté-
na & kocsmaba, dobjunk be néhdnyszor
32 wmeny felest, ha kijotiink a szédelgd
vilagba, elrabolnak benninket, a prog-
ram maris ol az dnékelést. Az, hogy
nem jatsrottunk még, ar nem zavarja.

® Csempészotért meég sohasem dugtak
gaclba. lddnként egy-egg varosban raz-
ziazhatnak a csendSrék, mert a csem-
pész kolldgaknak csak a hihl helyaket ta-
laljuk. He az drajavitd tevékenyseglnk
miatt a gaolba dugtak bennidnket, akkor
a rakomanyunkal sam kabortéak el soha,
meliekbontetéskémt csak lefegyvereztak,
s suhit kelleft a varos masik végében
megkerasni. A fejbevertok oft szokilak
lenni agy hdnap midiva is a kupacban, az
utcan. Micsoda allapotok!

& Végigbrusztolluk a macadi tobb hajdig
ujra az egészet. Ml két mentett dlldssal le
is altunk szorakozni, mert a tobbségi no
offakteken kivil néha megleps egyedi
esetekel is general. 2 millids vagyon
alatt semmi, a két klipperinkbdl nem
ment &l egy sem, de ha hajét akarunk
meég wviasarcini, a bankban lecsérdztak és
kirigiak az 1.4 millidnkkal. 2.5 millids
kassza mallett 2 klipper vagy 2 klipper +
1 lorka esetén amortizélédott 1 kiipper,
kaptunk érte vagy 2 milidt: 1-1 alkalom-
mal. 2 klipper + 1 lorka megtizszerezie a
kasszal egyszer, de meghagyta mind a 3
hajot, egyszer amontizaiddott 6 millidan 1
klipper, felszivédott Kantonig a lorka,
egyszer pedig wvilasrtési lehetdsaget
kaptunk, de Kantonban, amikor az egyik
klipper rakott volit. Meg is jelent a vialasz-
tashozr 1  kilipper. Vildgos, érnhetd
ugya????

# A Tai-Pan macaoi dgyeletét lovabb pré-
bdlgatva egyre gyakrabban bejott a
pénztobbszordzd méka, de csak 2 milli-

s vagyon felett, és ha a naptar nem volt
kifagyva! Vagy itt it hozzd 2 millist vagy
6-ot, vagy innen Kantonba atérve. Volt
hogy mind a kétszer, Macaoban &-ot,
Kantonban tovabbi 8-at! (Szdval mint az
ELET, az elsé 2 milliécska utdn a tobbi
mar tiszriességesen is jon?l)

® Angolul nem tuddék figyelmébe: vannak
varosok, ahol a csempészek megkeseri-
tik az életunket, az egyik elad, a masik
vesz ugyanotfl. Ha nem figyelonk a szo-
vegukre, akkor utdlag johetink ra, hogy
éppen mos! sikeruit a legolcsdbban
eladnunk, vagy a legdragabban wven-
nunk. (Miert nem intézik el egymas ko-
zott?) Az egyszerlség kedvéér: amelyik
& Hé Pajtas megszdlitas utén az J've. ™
szoveggel kezdi, és az ar megjelenédse-
kor az .cost”, akkor & rank akarja séznl a
szajréjat. Masrészt, amelyik a Have
You.." kérdéssel kezdi, és az arnal
give", az akar tGlink vennl. Még agy-
szeribb aranyszabaly: Dél-Kinaban csak
eladnak, Japanban csak wvesznek a
csempészok,

® A kaldzkodasba is bele lehet jonni. Ha jéi
emlékszunk agy mentett allasbél valami
10-12 orés treninggel sikeriht az elsd ha-
jot ugy efoglalnunk, hogy vihetiik. Eb-
bol az iddbdl a program toitogetase ugy
60-65% wvolt, 35-40% a tényleges jaték-
idd. Az eredményességi mutald kb. igy
nézett ki: effoglaltuk és vihettok — 2%,
elfoglaltuk, de csak a rakomanybdl kap-
tunk — 4%, szétidtidk és elsdllyech —
2%, minket 16tt szét és sullyesziett el —
2%, szétldok egymast, mindketten el-
sullyedtunk — 5%, elmenekdlt, elhlizta a
csikot — 15%, visszatamadolt &s az atug-
ralé emberkal kinyirtak — 70%. (Kézben
nyomdafesékel nem tdrd kilejozések in-
tenziv gyakorlasa: 95%)

® A leiras filo tandcsét, hogy fregattal kaldz-
kodjunk, nem szabad komolyan venni.
Lassi, és amellstt a 4 db agyd nem
ossztuzet 16, hanam ididta médon egyen-
ként kell beallitani a IGtdvot és 15ni veldk,
Mire oz elsd 2-3 I6tav mar megvan, nem
maradt mire I5ni. Nem all dm le a ked-
vunkért! A lorkdkat hagyjuk a fenébe,
gyorsak,

# Ha az anyagi helyzetunk megengedi, em-
berkénk bedobhat egy-két felest a kocs-
maban, tehdat egy |dlogatdst egy-ogy
Lady’'s Houss-ban. Olyan happy uténa...
(Berugva és lefarasziva .garme over”™)

® A kifagyott naptarunk néha magatsdl is
megjaviil egy hajoval taldlkorva, ha pe-
dig keérzi iranynassal megylnk, akkor a
program 1obbnyire megunja és egy idS
utan abbahagyja az enemy attack szdve-
gelesat. Mint ahogy mi is végre.

Elé-g jo kis kereskedd-stratégiai-kaloz jatéhk
amugy, — &s mennyivel kemanyebb, féleg
a haldzkoddsban, de ahaldban is, mint a
Pirates! Csak ne lenne ennyire Iassu és
halyenként ennyire renda. ..

Na errdl tényleg ennyit. Bar régi jaték
{1986-0s). a grafikaja is hagy kivanalmakat
(o tenger kimondottan primitiv), azért még
mindig tobbre értékeljik a hyper-super
@graphics — nothing play, nothing brain |a-
tékoknal. Meg olyan eredetion j& Stletak
vannak benne, de akik az egyenesen eldre,
és l&ni, utni mindenre ami csak a képer-
nydn van lipust [atékokat szeretik, hdt
azoknak kimondottan nem ajanijuk! (Endél
még izlések és miltragyak lehetnek kdldn-
bozdek, Tiszteljik masok slmebajat!, mon-
dé egykor Senki Alonz. Hogy klasszikus
miveltségunkkel is .. A mienket is!)
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GAMES CENTER

BUDAPEST, Postafiok: 363. 1519.

Tisztelt megrendeldink! Cimunk a postafikunkat Uzemeltetd hivatal megszinése miatt meg-
valtozott. Kerjuk, hogy tovabbiakban kuldeményeiteket Uj cimunkre tovabbitsatok! Bankszamia-
szamunk valtozatlan!

ACCOLADE COMIX 6sd
ADDAMS FAMILY 288

ADREMNALIN 065
AFTERWORLD 129
ALIEN KILL 034
AUSN WORLD 507
AMOBA 118
ANGLE 086
ATA REVENGE 134
AUGGIE DOGGIE 215
BARD'S TALE 1. 48D

BASIL THE G.M.D, 1sd
BASKET PLAY-QFF 2sd
BEACH COMMAND. 189

BEAR GEORGE 087
BIFF 108
BIG NOSE 107
BINGO 250
BLACK HORNET arg
BLACK KNIGHTS 151

BLACK PANTHER 451

BLOCD'N'GUTS 250
BLUE ANGELS 18D
BOD SQUAD 292
BONANZA BROS 270
BOZUMA 4sd
BRAIN ARTITICE 400
BRIDGE o7re
BRIT SPEEDWAY 196
BRUBAKER 25D
BUBBLE DIZZY 152
BUDOKAN 25D
BUGBOMBER 257
BUNDES MAN.2, 117
BUST OUT

054
CARRIER COMMANMD 182
CATALYPSE 25D
CHAMP 3D.SNOOK. 117
CHAMP EUROPE 403

CHAOS 065
CHUCK ROCK 377
CLIK CLAK 15D
COOBY & SCRAP. 252
COPIDO oag
CREATURES Il 2sd
CRUEL ZONE 244
DATER 244
DEATH LORD 4sd
DETECTIVE 2000 127
DEWA BLOW D70
DIE HARD 2. ar
DINGSDA 23D
RIZZY RAFIDS 166
DOUBLE DARE 242
DGUELE TROUBLE 251
DRAGO oas
DHEADNDUGHT.' | 079
DUONOID D42
EMPIUS 225
EXIS 284
F-15 STRIKE EA. 15D
FAMOUS FIVE 451
FAST 138
FELEX 138
FIRESTART 45[!
FLIGHT SIM.2,

FORGOTTEN WORLD 1 sd
FORRESTER 136
FROSTY SNOWMAN 080

1000 Miles

Addams Family
Adidas Footbail
Allen Starm

Alian Waorld

Back to the Future 2
Back to the Future 3
Batman the Movie
Battle Command
Black Hornet

Black Hornet

Ugyessdgl
Maszrkalos
Lovaldozbs
osszetett
Lovoldazds
Lavaldazds
lL.ugl:aL
ikai
TEIS
Maszkalds
AD&D
Maszkalds
Spornt
Lovaldozbs
Maszkalds
Maszhalos
Maszkalds
Kvizjatek
Lévoldazds
Katand
Karate
Span
Szimulator
Maszkalos
Maszkaalds
RPG
Logikai
Kartya
Menedzser
Szoveges
ugyességi
Logikal
ikai
M?nadz;er
Falbontd
Strategiai
Lévaldazhs
Billiard
Sport
Lnrpuualduzds
H&szkﬁlus
essegi
Mgvszké.los
Logikai
Ugyessegi
bwdldo: 5
essdgi
RBG C

Széveges
Box
Akcic
Evizj-ﬁtéfl
=5a9i
Kgig?ﬂékg
Logikai
Ugyessagi
Lovéldazas
TV-laci
st
ika)
Sg?mulmur
K,aland
yess&
Maszkal
Kaland
Srimulator

Akc
Maszkalos
Ugyessagi

C64 lemezes ajanlatunk:

G-LOC 116 Szimulator
GAUNTLET 1l Asd Maszkalos
GEOQC MATRIX 115 Logikai
GEOS 2.0 1sd Felhasznilo
GOLDEN PYRAMIDS 297 ess6gi
GRAPHIC ADV.CHEA. 1sd Jatekkészits
HARALD HARD 438 Maszkalds
HECTIC 123 Ugyességi
HEL| RESCUE 221 Ugyességi
HENRIETTA B.O.S. 1SD Szoveges
HERO TURTLESS 150 Abkcio
HYDRA 864  Akcio
HYPER THRUSTER 141 Lovoldozds
INDY HEAT 321  Autoverseny
INGRID IS BACK 25d Kaland
INT ICEHOCKEY 114 Spon
JACK NICLAUS 25D GoH
JETSOMNS 316 Mﬁs:ﬂlﬁlus
JINXTER 28D Szow s
JOHNNY QUEST 18D Kalan
JOURNEY O.T.C.E. 3sd Kaland
JUMPING JACK 202 Ugyes
KATAKIS 2sd Lovoidozos
KEYS TO MARAMON 2sd  Kaland
KILLED U. DEAD 23d Kaland
KNIGHTS OF LEGENDiMd anmy
LABIRYMNTH Szoveg
LANCELOT ADVENT UHEEBD Kntnnd
LAST STAR Lovaldozds
LINE OF FIRE Esd Akcid
LORDS OF MNOUEST‘! sd Stmté»giat
LORDS OF DOOM 4sd RPG
LUCKY LUKE 201 Tarsasj.
MAGIC MOUSE 144 Maszkalds
MAMNAGER 189 Menedzsor
MIC PUSH'M 065 ogikm
MIC USER DUNGEON2sd rETT?
MISSION NADA 116 g{
MOONTOAC 130 Maszhal a
MOPPER 102 ességi
MURRAY MOUSE 111 Maszkalos
NAM 1sd Stratégial
NAUGHTY N. 113 Nyerdgeép
NEIGHBOURS 187 Ugyességi
NEIJRONICS 297 Legikai
NIGHTMARE ON ELM 254 Akcid
NINJA RABBIT 2. 288 Ugyességi
NOVA 18D Memdria
NYTHYHELL 1-2 29? Szoveges
OMEGA Szimulacid
OPERAT. PHQMETHEUBM Katland
OSKAR 149 Ugyességi
QVEFILDAIZ} Logikai
PALE MOON 15 Ugyességi
PANZER GR ENADIEH 1ld Stratégiai
PEARL OF DAW 272 Maszkalds
PHANTASIE . 2sd AD&AD
PLASTO 072 Logikal
POT FUN 121 Nyerdgep
POTSWORTH 315 Maszkalos
PREC.FIGHT 101 Lovoldozds
G 10 TANKBLUSTER 108  Lovolddzds
QUADRANT 281  Logikal
RAINBOW 034 Tetris
RAINBOW ISLAND 1sd  Ugyességi
REBELL RACER 121 lerasa&gl
RECK RUFUS 195 Ugyességi
RELAXED MOTION 102  Logikai
REX'| 180 Stratégial

RIZIKO 1sd
ROBOX d4=d
ROCK AND ROLL 2sd
SCHERLOK HOLMES 1sd
SEXY PUZZLE 1DB
SEYMOUR G.T H.
SHANGHAI WARRIOR ‘Hd
SHOE PEOPLE

SOCCER PINBALL 134
SOKOBAN 15D
SOLITAX 157
SORC.OF CLAY.CAST.1SD

SPACE CRUSADE 288
SPACE DUNK 216
SPACEGOLD 1sd
SPACEGUN 1sd
SPELLB.DIZZY 169
SPHERE 073
SPHINX JINX 165
SPIRIT OF ADVENT. 4sd
STAR SUP.SOCCER 436

STOP THE CALIPPO tsd

STORM 1. o9z
STRIKE ACES 1ad
STAYKER 193
SUBURBIA 131
SUP SPACE INVA. 25D

SUPER SEYMOUR 155
SW WORLD CUupP or9

TANK DiV. 112
TENRACT 236
THAI CHI 113
THINCROSS 18D
TITANIC BLINKY 13
TONIDO 114
TOYBALLS o8g
TRACER SANCTION 1sd
THANS LOGIC 138
TRAZ 3, 182
TRIPLEX 168
TURBO TORTOISE 214
TURN IT 2. 269
TWIST 044
ULTIMA [ 1sd
ULTIMA 11 2sd
ULTIMA IV 4sd
VEGAS CASINO 2. 1SD
VIDEQ VEGAS 15d
VIORIS 062
WACKY RACES 3|
WAR COMSTR. SET 2sd
WAYOLUT LAB. 068
WINTER CAMP 1sd
WINTER S.5PORTS 18D
WIN 1SD
WGNDERBALL 243
WOoOoDY WARM 338

WORLD CRICKETT 141
WORLD GEOGRAPH. 15D
WOHRLD OF SOCCER 078

WP.TENNIS 2. 043
X-MEM 4sd
XERTYN X, 151
YATHZEE 091
YES MINISTER 1sd
YOLK DIZZY 142
ZAK 18D
ZILLION 065

Tarsasjaték
Katan
Ugyességi
Nyom:gs
5ur_r.1n
gyességi
‘u’emkm_:l s

Lovoldozts
Lovoldozés
Akcid
Lgyes
Leveldozds
Kaland
Kaland
Menedzser
Lgyességi
Lovoldozos
Szrimulator
Maszkalos
Lovoldozos
hméidﬁ;b_s
es i
ngmdﬁ;%r
ess0gi
Ld?:oldnz%s
Maszhalds
Logikai
Maszkalos
Csdépid
Lagikai
Kaland
Logikal
Falbomaé
Logikai
Maszkalds
Logikai
Legikai
RPG
APG
HPC‘?:
Jatekteram
Jatékterem
Tetris
Ugyes i
Jagtihhz':ghé
Labirintus
Ugyességi
Sport
Kereskedd
Ligyessagi
Ugyességi
Menedzsar
Kyvizjatak
Menedzser
Spon
Akclo
Maszhalos
Kockapdher
Katand
Ugyességi
Tetris
Logikai

(.‘.64 kazettas ajanlatunk

Blood Maney
Blue Angals

Bod Squat
Bonanza Bros
Budokan

Buffalo Bill
Cabal

Champ of Europe
Chase H.Q.2
Chips Challange
Chuck Rock

Clik Clak
Cool Croc Twins
Crack Down
Creatures
Creatures 2
Dick Tracy
Die Hard 2
Dinasty Wars
Dylan Dog
her OF
Elvira Arcada

Fiendish Freddys BT.OF
Final Fight

Flimbo s Quest
G'Loc

Gauntlet 3

Gem x

Ghost Busters
Golden Axe
Guldkorn Expressen
Hammerfist

Hunt for Red October



Impossamole

Marc 2000

Indy Heat Neuronics
Iniana Jonas 3 Newerending Story 2.
Jelsons MNight Shift
Johnny Quest Nightbreed
Last Battla Ninja Rabhbit
Last Ninja 2. Ninja Rabbit 2.
Lecomation North & South
Lupo Alberto Qutrun Europa
Manchester United Over the Net
Manic Hobo-Kid P.P. Hammer
Mechanicus Pittightar
Mearcs Plusral
Midnight Resistance Pots Worth

Man hi
M;mtv Python
Myth

Rainbow Islands
Rick Dangerous 2,
Robocod

Robocop

Robozone

Rolling Ronny

Rubicon

Sacond World

Shadow Dancer

Shadow of the Baast

Shadow Warriors

Shuftle

Simpsons

Shull and Crossbones

Space Crusade

gpm:.a Invaders
pacegun

5t. Dragon

Strip Poker

Summer Camp

Sajnos eldzd két hirdetésunkbdl egy nagyon fontos rész (nem a mi hibankbdl) kimaradt:
A C64 lemezes listabol kazettasok ne rendelienek! A kazettas listaban szerepld jatékok mindegyike utanmohds. Egy
kazettaoidaira eqgy utamohds jatékot veszink fel. Az namohtds programok utdn maradt szabad helyet népszerd, sokak aMal
egyébkeént rendelt file-os programokkal t&itjik fel. Ez plusz ajandék.

Szerencsére az itl leinakra mar addi?
megkérjuk dket, hogy eqgy ujabb leve

Amiga programajanlatunk

Supremacy
Sysyphus 2.
Teenage Mutant Hero Turtles
Terminator 2.

Total Recall

Turbo Char

Turbo Tortoise
Tusker
Untouchables
Vendetta

ViZ

Wacky Races
Wings of Fury
Winter Camp
Winter Super Sports
WWF Wrestling

Is sokan rajotiek, csak igen kevesen énették — 10l0k ezuton kérunk elnézést, s egyben
ben koldjék el a modoshott rendelest! Eldre is koszonjlk!

3D Construction Set Forma 1 GP Phenomena Demo
Ace Mine Na 1 Boulder Dash-szerd Formula 1 GPC Autoverseny 4 lemaz  Plumber Flumber Maszkalds
Alr Bucks Stratégiai 2 lemez  Frenetic Popeye 2. Maszkalos
American Gladiator  Akcid 2 lemez  Fruit Simulator PP Hammar
Aquaventura Akecid G-Loc 100% Repulds akcib Predator 2. 2 lemez
Aster-x G.B. Air Rally Profiight
Asteroida Lovaldozas Galactic Lovaldozds Pushover Logikai 2 lemez
Bargon Attack Kaland 4 lemez Games(1 R-Type 2.
Battle Bound Games/2 Race Drivin’ Autdverseny
Battle of Britain Miss. Disc Germ Crazy Radio C. Racer
Battlements Maszkalos Ghost Demo Railroad Tycoon 2 lemez
Big Business Il Strategiai Global Effect Stratégiai Jlemez Rave Vision Demo
Billiard Go Moku HE| Baseball 2.
Billiard Simulator 2. Gods V1.16 Akcio 2lemez  Rectangle 2 lemez
Billy the Kid 3 lemez Gonzo Games Renegade Legion Interceptor
Biack Buster Logikai Gardian Tomb Renner s
Bonanza Brothers Maszhalds Haegar Kaland (német)3 lemez Return of Medusa 2
Bond Mine V. Boulder Dash Halls of Montezuma 2 lemez  Rodland
Bappin' Logikai Harpoon Data Disc 2. Rollerpede+ Maszkalds
Barobodur Kaland 3 lemez HAWK Hﬁlﬂ:geﬂﬂh‘
Br Commander 2 lemez  Herevith th The Clues Nyomozas 2 lemez  Roul =
Budbrain Megademo 2. Hero Quest Saten-on Ugyessegi
Builderland Hook: Kaland 4 lemaz  Secret of the Silver Blades 2 lemez
Burgerman Hunter 1l Maszkalos Sensible Soctcer Foci 2 lemez
Ggliﬁ‘po Maszkalds lan Botham's Cricket Krikett 2lemez  Set Strike Junior
Canton 3lemez  Interlock Lovoldozds Sex Tetris
gﬂpﬂin gsch Bemo :mn?—;;smzby = h&g;é!d&:;a g:'iadguwv insnliar

aptain Planet ron-Li cles @55 m
Card Games Jaguar XJ 220 Autoverseny 2 lemez  Sly Spy 2. Akcid 2 lemez
Cardinal of the Kremlin uar XJ Data Uj palyak Sole Defender Urhajos, lovaldozds
Cash Joker Ze mao Somewhere in Time Ugyessegi
Cenmurion 2lemez Jump'n Roll Ugyessagi Sooty & Sweep Maszkalos
Champions of the Ray 2 lemez Kengi Space Max 3D drhajés 3 lemez
Championship Man. Fogi 2lemez  Khalaan 2 lemez Spirit 3 lemez
Ch.ship of Eurape  Focl Kick off 2. Player Tactics Stalingrad Stratagial
Charge La Cormena Kaland Jlemez  Starrush Lovoidozds 2 lemez
Chips Challenge Last Ninja 3. 2 lemez Stag Maszhdlos
Chuck Yeager F. T, Lite and Death 2 lemez Stormball
Civilization Stratégian 4 lemaz Lire Ugyességi Stormtrooper Maszkalos 2 lemez
Coma Demo Pack Little Beau Stratego
Cool Croc Twins Maszkalos Live Act Demo Disc Street Rod 2. 2 lemez
Crack Maszkalés Logical Striker Fooi menedzser
Cube-X Logikai Mad TV Stratégia 2 lemez  Strip Poker 2 lem#az
Cubix Magic Serpent Summer Conference Demo
Darkman Magiciand Dizzy Mészkalos Summer Night Games
Death Knights of Krynn Maupiti lslands 2lemez  Super Grand Prix
Denvear Mech Force Stratégiai Super Ski Si
Dr. Mario Logikai Meesterbrein Super Tetris Tetris
Dragon Tiles Ugyessagi Megaball Supernova Fruitmachine Félkars rablo
Dragon’s Kingdom Megafortress Rep. szim. 2lemez  Switchblade 2.
Eishockey Manager Megatron Ugyessagi Techno Demo
ELF - 2lemez  Morcs Techno Warrior Zenedemo
EPIC Urhajos 3 lemez Midwinter 2. 3 lemez Teller
Erik Maszkiélos Mission Bullder 2 lemez Tennis Cup I Tenisz 2 lemez
Eur. Champ. 1992 Foci 2lemoz  Monkey Island 2. Kaland 11 lemez  Terminate Zenedemo
European ball Ch. Foci  Move'em Terminator 2. 2 lemez
Eye of the Beholder 4 lamez Mucinu Terror Liner 2.
F-15 Strike Eagle 2 2 lemez Myth 100% Akcio Jlemez  Test Drive Europe Scenery
Familien Duell Ti::g‘a‘l&h (német) Navy Seals The 4 Crystals of Tran. Kaland 2 lemez
Fate - Gates of Dawn Kalan 3 lemez  Qutrun Europe 2lemez The bdz!'rm
Final Fight 2lemez QOutzone The Bandit Méaszkélos
Fire & lce Maszkalés 2lemez Paradise Demo Demo The Carl Luis Ch, Spont 2 lemez
Firefighter Akcio Faramax Maszkalos The ay 2 lemez
Firestar Personal Nightmare 3lemez The Humans ugyessagl, stratégiai
Flight of the Intruder 2lemez PGA Tour Golf | 2lemez The Simpsons
Floor 13 Nyomazés 2 lemez  PGA Tour Galf (Ujill) Golf 2lemez  Their Finast Hour (B.C.B.) 2 lemez



Thunderjaws 2 lemez  Twist Logikai Wonderland 3 lemez

TOKI Utopia Data Adatlemez Wonderland 4 lemez
Toushdown Amerikaj foci 2 lemez Viking Child 3 lemez Wraggle - O - Mania Ugyasse i

Touring Car Racer  Autoverseny Warriors of Relayne Kaland 2 lemez  Xerion Lavmdczds

Triango Warzone Z-Out

Turrican 2 Willy Maszkalos

Tv Spont 2 lamez Wizardry 5 lemez

A harmadik osziopban tuntertOk fel, ha az adott prograrn tdbblemezes.
Amennyiben olyan programot szeretnél, amely listankban nem szerepel, de akar a CoV-ban, akar valamelyik masik magyar
szamitogépes ujsagban megtalalhato, rendeld meg, men szinte biztos, hogy mar az is birtokunkban van

PC-s ajanlatunk

7 UP SPOT logikai 432K E. V. T LUFTWAFFE rep.gép.szim. 2HD E V
ADVANTAGE TENNIS  tenisz 926K C E V MOD-OK zanek 617K EMDD Player)
ATOMINO logikai DK EV NBAA BASKETBALL kosariabda 190K
AUTOROUTE EXPRESS vilagtérkép 1230k C E V. H NEWS ujsagkeszitd 511K C. E V
BANANOID falbontd 48K V NIGHTSHIFT ugyesseqi 347K E
BATTLE OF BRITAIN repulss 7226 C EMT NINJA RABBIT varekedds 302K C. E V
BLUE ANGEL repulds 345K C E .V OKOLOPOLY tarsasifték 1.055K E
BLUES BROTHERS maszkalos 486K E PASSIANS kanya 52K E
BOMB ugyesseqi 131K E PC GLOBE foldatlasz 1.187K C. E V. H T
CARMEN USA nyomozaos 593 Vv PGA TOUR GOLF ol 422K E
CENTREFOLD SQUARE logikai 478K C PINBALL ipper 195K E
CENTURION strategia 940K E PIPEMANIA csoosszerako 91 K E

C kallekgia | vagyes 202K C FLAZMA DEMO demo 146K V

C kollekcid |1, vegyes 86K C POOL biliard J0K E

C kollekcia (1. VeQyes J30K C POOLS OF DARKNESS RPG 2HD E
CLOWN damo 155K V RISE OF THE DRAGON kaland 6HD E,
COLA demo 182K V JOHN MADDEN FOOTB. rugby 1HD E
COMIC CAPTAIN maszkalos 90K E SHANGHAI logikai 1.253K E,
CORPORATION Ggyességi 525K E V. T SHERMAN M4 strategia 252K E
CYCLE motorverseny 268K E SILENT SERVICE 2. tengeralattjaro 737K  E.
CYRUS sakk 118K E SOKOBAN logikai K C
DEATH TRACK autbverseny 480K E STREAM TRACK.+MUS. zenekészitd 840K —
DITKA rugby 885K V STUNT CAR RACER autdoverseny 179K E
DR.BRAIN logikai 2485k E.V STUNTS autoverseny1.094K C E V
ELITEPLUS arhajos 273K E.V TEAM SUZUK| motorverseny 181K E

F-15 STRIKE EAGLE rep.gép.szim. 180KV TERMINATOR 2. akcio 813K E. V
FIGHTER BOMBER rep.gép.szim. 703K C,E, V, TEST DRIVE IIL. autbverseny 652K E. V
FORD SIMULATOR autoverseny 134K C. E TIME QUEST kaland 3HD E.V
GOLD OF AMERICAS  stratégia 280K C E T.H TOPPLER ugyességi 157K E
QUEST FOR GLORY 2. kaland 24D S E.H T VECTOR DEMO demo 197K WV
HUGO 1 maszkalds 1.206K E Vdemo 1. damo 661K W
INDIANA JONES 2. maszkalos 86K E Vdemo 2. demo 484K WV
INDIANA JONES 4, kaland 2HD C.E V VIRUS demo demo 46K —
JEOPARDY Kviz 411K C E VT WAR IN THE MIDDLE E. stratégia 481K C E
LARRY Il. kaland 285K C WOLFPACK tarnl?amiamamﬁl-ﬂ( E.V
LEX FREE Kviz 406K E ZONEY GOLF go 443K E
LINKS golf 1.443K V TREASURES OF THE SAVAGE FRONTIER

LOOPZ csOkirakd 105K C E.V RPG 2HD E. VW

C=C E=EV=VT=Tandy, H = Hercules monitor roviditése;

Nagy katalogusunk, valamint a megrendeles feltetelei megjelent a Commodore Vilag 25.
szamaban, vagy felbélyegzett valaszboriték ellenében elkuldjik!

Uj cimiink: GAMES CENTER, Btldapest, Pf.: 363. 1519,
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Dancs Laszio Monorrol azon Chd-eseknek
szeretne segiteni, akik cartridge-zsel is ren-
delkaeznek:

Eilte - Caiszerd a freezelés eldtt valamilyen
szoveges kepre valanunk (6,7,8,9), mer
kilénben kifagyhat a jaték. Ezutan a kdvet-
kezd cimeken tehetuink maédositasokat:
0491-0497 - Név; 04BD - FOOD: 04B2 -
RADIOACTIVES; 04B3 - SLAVES: 04B4 -
LIQUOR/ WINES; 04B5 - LUXURIES; 0486
- NARCOTICS,; 04B7 - COMPUTERS; 04B8
- MACHINERY; 04B8 - ALLOYS. 04BA -
FIREARMS: 04BB - FURS; 04BC -
MINERALS: 04BD - GOLD: O04BE -
PLATINUM; 04BF - GEM-STONES; 04C0 -
ALIEN ITEMS. Ha a Kdlonbozd cimekre
$00-t irunk, akkor nem tanalmazza s ha-
jonk a felsrersléseket! 04C1 - E.CM
SYSTEM; 04C2 - FUEL SCOOPS; 04C3 -
ENERGY BOMB: 04C4 - EXTRA ENERGY
UNIT; 04C5 - DOCKING COMPUTERS;
04C6 - GALACTIC HYPERSPACE: D4CT -
ESCAPE POD

04CD - $00: CLEAN; $01. OFFEMDER:
$FF: Fugitive; 04C8-04CA - LITTLE
TRUMBLE szama; 04A2-04A5 - pénzunk;
04A6 - uzemanyag (ha $46-nal nagyobb
szamol irunk be, akkor elSfordulhat, hogy a
kis galaktikus térképnél [3) nem bir akkora
kort rajzoinil);, D4AF - LARGE CARGO BAY
imkodotdr nagysagat allithatjuk be), $16:
orodeti; $16-ndl nagyobb: bdvitve wvan;
04CC - Rakéta szama

Véagul a lézerek: O4AS - elol;, 0484 - hatul,
04AB - bal oldalt; 04AC - jobb oldal. $OF -
PULSE; $8F - BEAM,; $32 - MINING; $97 -
MILITARY. Ezektdl ehérd szamok beirdsa-
val a lézer ordsségdél allithatjuk ($01 -
leggyengébb; $FF - legerdsebb; $00 -
nincs lézer)

Nodes of Yesod - RESET uan POKE
34430,165 (orokélet): POKE 45082234,
POKE 45083,169: POKE 45084.0 (SPRITE
utkozeések letitasa): SYS 31252 (jaék indi-
tasa)

TRON - RUN/STOP + RESTORE utan -
jobboldall jatékos: POKE 5366173 (6rdk-
élet): POKE 6998.165 [orok 'turbo’) - balol-
dali jaltékos: POKE 5751.173 (Grokalst):
POKE 6950,185 {(orok "turbo’): SYS 48920
(indités)

Defender of the Crown - Tabb zsoldossal
kezdhetunk, ha beirjuk POKE
56576, (PEEK(S6576)AND252)OR1: POKE
648,132 (karakteres kép athelyezése B400-
ra). Tohsunk be egy monitort ($CO00-
$CFFF)

Tegyuk be a meghaftéba a DOC elsd ol-
dalat;

L*Co*,08

M 11F7

11F7 14 98 1B 02 B5 53 C9 04

lar elsd erték - 14 - a szasz zsoldosok sza-
ma hezdéskor)

S'@:Co*,08,0400,3339

igaz, hogy a szovetségeseink is 16bb zsol-
dossal kezdensk, de konnyebb is legydzni
Sket., mint a nermannakal.

Szegedi Gabor, Miskoici olvast C64-
re kulddtt be néhany muzedlis énékad
POKE-ot:

House of Usher: POKE 6721173 (6rok-
- &lat): POKE 6577.189 (a szamlald magdall):
POKE 94220 (a szornyek aralmatianok):

POKE 114620 (a taposdk artalmatianok):
POKE 63350 (@ zuhanas nem haldlos):
POKE B290,0 (egyebek - agyugolyd, stb -
sem haldiosak): 5¥YS 2061

Mr.Mephisto: POKE 17B65,234: POKE
17866,234: POKE 17867.234 (nem osok-
ken a BONUS): RUN

Olympic Skier: POKE 32988 4. POKE
B1347.0 (sértheletlenség): POKE 58214 12:
POKE 58216,10: POKE 582260 (mindig
megkapjuk Bz uj palyat): SYS 4096

QUIX. POKE 2205x (az életek szama 1-
255): POKE 2157 x (a QIX sebessége 1-
255): 8YS 2061

Save Me, Brave Knight: POKE 10330.173;
POKE 13115,173: POKE 13837.173;: POKE
14735,173 (Grokélet): SYS 35090
Skramble!: POKE 10048.4: POKE 5476,0
{serthetetlenség): SYS 9554

Star Trek: POKE 37465165 POKE
A7550,165 (orokeélet): POKE 35157.164
POKE 37171,165 (végtelen bomba); POKE
35821.165: POKE 368903165 (vegtelen
szuperhajtomy): SYS 32768

Super Grid: POKE 6757,234: POKE
6758,234 POKE 6759,234 (orokélet):
POKE 7437,234: POKE 7438,234 (végtelen
idd): SYS 4608

Super Pipeline: POKE 32851,x (életek
szama). POKE 26161,0 {aldhetink a fa-
lon): S¥YS 2061

Mazal Ferenc Sopronbdl Amigéra kildre el
az ANOTHER WORLD kédjait: 1 - EDJI; 2 -
HICK 3 - FLLD: 4 - LIBC: 5 - CCAL; & -
EDIL: 7 - FADK; 8 - KClJ; 9 - LDIS; 10 -
GABK; 11 - KCGB; 12 - LALD; 13 - LFEK.
Makral Baldzs Budapestrél ugyancsak
Amigara kuldon be tippekel. Ezital a
POWERMONGER-t halyezte nagyhd ala:

® Az alerzérek azént késnek a parancsck
végrehajtasaval, mert nincs addvevsjik.
Nekink ugyan van, de mégis postagalam-
bokkal kell értesitoni dket, aminek a sebes-
sége almarad ar addvevsétal;

& Az esllenséges seregek nem szeirelnek
gyartani, de RANDOM MAP-n&l mi sem tu-
dunk;

® Legjobb mdéd az dngyilkossagra, ha egy
csapat nolkill vezérrel megprobdlunk at-

menni egy ellensdges nagyvaroson;

| wan a file cime. Ha dres lemezre

® Ar agresszié minden mennyiségre vonat-
kozik: 1-esnél a targyaknak egy kis részét
tehetjuk le, 2-esnél a lelét, 3-asndl az egé-
szet. Ugyanigy: targyfelvétel, kaja fel és le,
emberek szétszélesridse &s persze a csata;

Huszar Zoli Budapestrdl Amigan nagy
LEMMINGS manids. Azt Ozeni itt egy ujabb
csokor, ha a CoV 16-ban, ill. CoV 24-ben
megjelent kodokbdl még nem let volna
elég: OH NO! MORE LEMMINGS

C N

2. FLCIHTTGBK: 3. LCALWTFHBK;
4. CILUTFNIBD; 5. CAHRUFLJBE;
6. IHRUGLCKBO; 7. LAUFNCALBM;
8. SUGLCILMBF,; 8. UFLCGHUNBR;
10. GLCKHWUOBJ, 11. LCCMTUGPBE;
12. BIMUUNLOBS; 13, CCIPTEMBCN;
14, KIQTLOBCCP; 15. MSVLICADC.);
16. AVLKCILECS; 17. TDOCCHVFCH;
18. DMCITTGECL; 19; KCCLVVLHCD;
20. CIMUVLICH

WILD;
2. KHPUDOCKCP, 3. LQUDOCBLCR,;
4. RUMICOMMCP, 5. UDOCAHWNCP;
6. LICOHVWOCR; 7. MCCLVUDPCE;
8. CKLWUEMQCP,; 9. CCHRTFMBDQ,
10, IHSTGMCCDJ: 11. MRTNICCDDL;
12. STGMCKLEDR; 13. VOICAHTFDL;
14, OKCMHWVGDN; 15. MCCLUTFHDN;
16. CKLUTHIIDK; 17. CAHSUGMJD.Y;
18. KHRUGMCKDD: 19, LPUOICELDE;
20, PUGMCILMDF;

WICKED,;
2. UGMCCHUNDR; 3. OICMITWODS;
4. MCCLVUFPDH, § CKLVUFOQDS;
6. GCHOTDHBEN;

KMAS LEMMINGS;
2. KKJNLJCCCW, 3. NHLDLCADCW;
4. HLDLNCIOECS.

Shadow®/Partizans a HERO QUEST-hez
kozol CB4-re egy jo kis tippet: Keressuk
meg pl. Disk Demon-nal az 1 block-os da-
tal & lemezen (gy.k. a directory-ban meg-
mentet-
tunk, akkor $12 O1-en a 3. és 4. byte}. Ha
megvan a file, irjunk & $17 byte-ba $28-at,
es a $18 byte-ba $23-al (DEC esetén 23-ba
40 65 24-be 35). Ha visszatdhtjik az Allast
9.000 goldunk lesz Elvilag minden karak-
ternél jé.

Csonka Tamést BOKOD Chy-ben feite-
hetdleg bosszanthatta, hogy a CHIPS
CHALLENGE kodjaft eddig csak részben
hozoltuk — az elsd 28 szint kodje a CoV
Evkényv'81-ben, a 29-61 szintek kddjai pe-
dig a CoV 24-ben vollak — igy hét elkdidte
nekunk a foltatdst (még mindig C64-re):
82 - TIGW, 63 - COHX: 64 - PO 65 -
UPUN; 86 - ZIKZ; 67 - GG.JA; 68 - ATDI; 68
- ALLY, 70 - GCCG: 71 - LAIM: 72 - EKFT;
73 - QCCRA; 74 - MKNH; 75 - JDV: 76 -
NMRH; 77 - FHIC; 78 - CAMO; 78 - JINLU:;
80 - EVUG; 81 - SCWF, 82 - LLIO; B3 -
OVPJ; 84 - UVEQ: B85 - LEBX; B6 - FLHH;
87 - YJYS: B8 - WZYV, 89 - VCZO; 80 -
OLLM; 91 - JPQG; 92 - DTMI; 83 - REKF;
84 - EWCS; 95 - BIFQ; 96 - WVHY; 97 -
10CS; 98 - TEWD,; 85 - XUVU; 100 - QJKR:
101 - RPIR; 102 - VODU; 103 - PTAC: 104 -
KWHML: 105 - YNEG; 108 - NXYB; 107 -
ECRE; 108 - LIOC; 109 - KZQR; 110 -
XBAD; 111 - KRQJ; 112 - AJLA

CoV 2725



Mindenftéle

A levelezdlapon beerkezen statisziikai

aredmenyel

alapjan megallapitottuk,

hogy nagyon sokan kértek NEWS-szerd
informaciot a frissebb PLUS|-s jatekok-
rol. Most Jahny manow maestro lesz ele-
gel eme tiszrieletieljes kérésnek. Lassuk
a medvel:

-

A BARD'S TALE 3. utan (Pigmy) megje-
lent a BARD'S TALE 1-2. is! Ha mindan
igaz, TCFS gondozasaban. Hm... min-
denesetre szép munka! YA! Kazettan NE
keressatek, felaim!

Megjelent a LORD OF THE HELL 2. is!
Van orém_a haznal, gondolom. Ez s le-
mazes, &s természetesen tok a C6B4-os
varzio... i

Kazetiasoknak nem tudok igazan uj KE-
PEKKEL nyomatott adventour-l, de azért
a piskotaknak ime oz ajanlat; most 16ként
a kazettdsokra gondelok: ROBIN OF
SHERWOOD, THE HOBBIT, ERIK THE

VIKING, ARROW OF DEATH 1-2.,
SECRET MISSION, GREMLINS,
SAVAGE ISLAND, TWIN KINGDOM
VALLEY 2.

Boldogito lehet az a tudal, hogy megje-
lent az...... IDSAEGESZ, BOSSZU ké-
pekkel tali kazettds werzidjo... bar ez

CE4-en sem tul szép fludom, tudom; vé-
gul is Ratkai maestro egyedidli munkaja-
nak eredmenye)

Lemezen COOL a FLIGHT SIMULATOR
1., de nem semmi (a) THE JET
SIMULATOR 2.2 sam, ami létezik karet-
tan is.

Stratégia szinte csak egy van plusin, oz a
DEFENDER OF THE CROWN 8.0, ami &
legujabb  wvarzld, Errdl viszont annyit,
hogy gyorsabb és imelligensebb a Ca4-
&3, igaz, hogy régi-jatéknal. Sok kelle-
mes o6rat okozhat minden felhasznala-
nak. Kazettan s!

Eleg friss a TIT aital atkonvenall ZOMBIE
game. A grafikai megoldas a FREDDY
HARDEST c. .szolidan nyomjunk le min-
denkit, mint a bélysget” szépséghez. Ta-
lan ez az egyeddll menuvezéralt jaték
plusin, tehé&t pointerrel kell mindentelé
clickeinunk (van nagy izgalem minden-
hol, mi?), még mozgas esetaben is. A
gratika kifejezetten jonak mondhald, fe-
kete-tehér, de ez természetesen a felbon-
tast noveli, &s kazettan is létezik.
Lovoldozdsajaniat: aki meég rithdn latott
+4-en un. fémes” grafikajlu |atékot.
FLASH GORDON, TERRA-X, BATTERY,
DEX 2.A NUCLEON, BALL-X, DINAM-X,
DYNAMOID szinién ilyen grafikaju
ugyessegi. Az 0sszes megvan kazettan
is

3D-GFX cszemegek: az ismert DRILLER-
on kival mar megjelentak a folytatasok is
A TOTAL ECLIPSE még régebiben, a
DARK SIDE (Driller folytatasa) Gjabban,
é5 & TOTAL ECLIPSE 2. a legijabbak
kozotl. Azt hiszem ez minden Foescape-
kedveldnek orém a haznal. Mondanom
sem kell, hogy mind megvannak kazet-
tan is,

A STELLAR7? egy osrégi '83-as gamae,
persze 64-rél konvendlva. Nos, ez '91-
ben készill &l tehdt nem mondhatd po-
rosnak ez a nem éppen rossz AD GFX
tanhkszimulatorocska, A lényeg a szoka-
sos 'FIRE. FIRE, FIRE...." Gondolom so-
kan keresik majd

Lame t&arsasagok sramara keszilt el a
CLUES OF CODER. Cukin leszed) a vé-
delmet az artatlan stulfokrdl. . 660, remé-
lam GOTU mar elkeszitatie

CoV 2730
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® TGMS ujabb programja — a FREDDY

HARDEST-en kivil — KENNY D., oz egy
foct manager program COOL kepekhkel

® A FUTURE COMPOSER egy isten| MX-

szerkesztd, képes G4-es zenék betofése-
ra, futtatasara és variadlasara no meg agy-
ben a konvertdlasara — minden gépi ké-
di ismeret nélkul. Haasaat, a JCH
EDITOR mellet &z a leghirasabb!

e 4 DEMOMNSDOM tuti, hogy sokaknak is-

merdsen cseng. ha mashonnan nem, hat
a #19es COV-bdl (ez most nem reklam,
de oft van a térkép). Egy muksival kell ki-
srabadulnunk a piszok nagy kastélybol,
Természetesen ez tokig all some surmo
alakzatokkal és na-ne-érints-meg dolgok-
kal. A kiszabadulashoz kell néhany
exluziv targy is. Hal a grafika nem a lag-
joebb, de érdekességként annyi elarulha-

td, hogy ez a karakter vizeli le KORAK |

eivtarsat (nagy egy KRAKKER ez a fijul)
eqgy poenos demoban. KORAK egyéb-
ként hires személyiség a PLUSI-sokk
{2db 'K’'l) korében, mindenki kedvancké-
jo & udvoskéje. Szdval mar csak ezaér is
érdemes.

* FREDDY HARDEST IN SOUTH MAN-

HATTAM — ez egy [ GFX-es game,
hmmm... a jobb felbontas kedvéén a bel-
56 kép (it foglal helyet akciézgaté hé-
sunk) tekete-fehér, Persze ez karpotolhat
mindenkit a COOL képekert. Persze oz is
konvenah jaték, 64-en teljesen ugyan-
olyan. Ja, a lenyeg... haaaaat, verj le
mindenkit a patkanyoktsl kezdve a lanc-
farészes lamekig Szddaval elmegy. az
orulhel, aki ezt szereti.

& BUBBLE WORKS &5 TERROR BUBBLE

— mindkettd TERRORISTS game. és na-
gyon szepek! A Bubble Works nagyon
EXTASY grafikéju, a Terror Bubble pedig
hosszu ideig jatszhatd marad. Mindketts-
ben egy buborékot kell vezetgetni a pa-
lyakon

» ATOMIX. Momen est omen. Ez slager

volt 64-en is, 5 mar régebbdta megjelent
a COMMY FOUR valozal is, mint agy
CODER remekmuive. Kiképdtt egylormak,
tahat nagyon jo kis jatekrol van 5z6. Lo-
gikal, moluekuldkat kell kiraknunk, per-

sze a megadonl alakzat szerint.,. mintha
az EXTASY-1 és5s a STONEPUZZLE-
osszekeverték wvolna egy kémiatanar

agyaban talalhaté sdtét INFO-halmazzal.
Minden nagyon OK ebben a kitdnd jaték-
ban...

® Sruper dgyességi jatek a DOKY dhal at-

konvertalt SENSETIVE. Azt hiszem erre
minden lezserebb +4 tulajdoncs meg-
nyalhatja a tiz ujjat, feltéve ha le akar

csuszni az aktualis palyarél... szoval egy
golydt kell vezetgetni a logikal palyak
tomkalegén. Kell egy kis ész hozza, hogy
kikombinaljuk, merre is indulbhatunk &l
ugy,. hogy a 2-3 mp mulva alélunk eltind
kockdak miaft ne seggeljunk a mélybe, s
hogy egyben eljussunk az 'EXIT" feliratig.
Parsze pihend stabil négyzetek is van-
nak, de sokszor megesik, hogy csak egy
iranybol kolbaszolhatunk rajuk. KésSbb
teleportohk is varjak az arra rdcsapddékat,
INTO THE EAGLE'S NEST, talan valami
dereng o Kémek a sastészekben” c
szupl tilmrdl, nem? A &4-es jatékrdl nem
mondhatd el semmi j6, legalabbis oft
nem stius ez a game... persze PLUSIn
mas a helyzel, egy szep grafikaju jatérd)
van 520, a cél kulonbozd akecidkat végra-
hajtani & esdnya &5 ressz naci bacsik al-
len. A kastélyban talalhatunk wénpdt-
last, ez segit a kuldetések végrehajtasa-
ban. Ja, a képernyd-nézdpont feluinéze-
ti. Lovoldozz, de mérakkel. ..

Hallcit mar wvalaki a GRAND PRIX
CIRCUIT cimid csodardl? Meart ha nem,
hat szerezze meg.,. persre CSAK leme-

zen. Na, & mar nem olyan régdta
szepitgeti a gep byte-jait, az bizt..  Jdofe-
le kiz autdszimuldtor (hm TEST

DRIVE 3. by 641}). Azén ne v.ﬁr]a senki,
hegy ugyanclyan lesz. mint a C64 verzid!
A szinek enyhén szdlva kidolgozatlanok,
s van egy-kél kihagyas az erdedetibdl...
aki ezen tulteszi magat, az alapjaban vé-
ve egy (o autdszimulatorral jAtszhat. Re-
mélem a megitélesben nem az én 16-bi-
teshez szokott szemem a gond! Mondjuk
annyit még illik elmendani réla, hogy ez
nem konvertalt atirat, TOFS-re jellemzden
{tebb gond van a programirassal.. )

Aki még nem hallot voina a HEAD
OVER HEELS-rdl annak egy rovid jel-
lemzés... Ez egy Ssregi jaték, ZX-Specin
készult el ar eredeti verzio, késdbb B4-
en. Az utobbi ket évben pedig atinak
PLUS4-re is [na, ki lehetett & CODERY),
nagyon &l sikerdlt, mint attalaban min-
den atirat, tiszta 64-es GFX, csak rene
nincsen, mivel a rengeteg palya mellet
ezl mar nem lehetett bezsdifolni a tarba
3D maszkalos valami, sok USE-ful cue-
cot kell begydjtendnk a két figuraval {egy
kutya. amely nagyokat ugrik, laba nix,
osak csdokevenyas szarnyai s hatalmas
orffa.., 8s egy macsesz, nagy labakkal
igen gyorsan tud futkarozni. de ugrani
nem nagyon). Ezek kdlén is mozoghat-
nak es maszkalhaynak, de ha HEAD-et
{kuty) — HEELS (macs) fejére nyomat-
Juk”, akkor agyszerre mozognak, kembi-




nalva a ket tulajdonsagukat. Persze sok
az akadaly, rengeteg o terem és van par
allenfél (robotok) is. Végeeél telszbaditani
a sok HEAD&HEELS-bSl allo CREW or-
szagal... Na, errdl ennyit, a GF szuper!
Ugyanilyen régl gams a WIZARD OF
WOR. Ez NEM ATIRAT! TCFS ina meg,
kb. hasonlit az &si jétékhoz. végul is nem
nagy az eltérés. A tartalom maradt (min-
denki dantse el, milyen szinten), egy la-
birintusban kell infcgatnunk a szornyikeé-
ket halomba. AKar ketten is jatszhatjuk,
ez tok poén, mert egymasi is leléhetjak,
szoval baromi jo!

= A KRAKOUT PRO szintén TCFS termé-
ke, a legjobb ARTHUR NOID-féle game!
Széapen sikerult ugyessaégi. |6 palyakkal.
A GFX & MX j6! sikerdlt.

& TETRIS é5 HELIX — ugyanaz a jatek lé-
nyege. A TETRIS-nek isteni a renéje a
PLUSI|-hoz mérvel Nem is clyan rossz lo-
gikai suff mindkettO (=isteniek)!

# CAPTAIN FIZZ — |ovoidozds jaték. A
grafika nem lenne rossz. csak mivel
mindket jatekos palyai latszanak a képer-
nydn (és nagy palya kell egy ilven tipusu
bytepiszholmanyhoz) eléggé picurik a
képek, No persze nem is olyan rossz.

RE2E

1 s s 4 E

o STONEPUZZLE. Ez is egy Ogyessegi ja-
ték. A lényeg az, hogy a képernyd jobb
oldalan lathatd képel kirakjuk az ACID-i-
guraval & kovekbd!, persze mindezt ids-
re,

# LANCER LORD — hat ez csak érdekes-
ség(?). Ez 84-en is nagyon széddl volt
A grafika mintha karakteres lenne... a (é-
nyeg pedig hogy egy struccon ulve bab-
ralgassuk szintén struccon Gld aranyha-
verjainkat... 6s erre szélpukkannak... es
tojés lesz beldlOk. Vigyazz kedves |ate-
kos mernt azutén a tojasbdl kikel a struee
+ muksd, s mehet az egész elolrdl!
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A 64 SZOLG ajaniata C64-re kazettara
C82A: Turbo Charge (utantohds)
C92B: Catalypse m&;gﬁ)ﬂdsj f Potsworth (uténtaitds) / Johnny
5

C83B: Chuck Rock (utaméhds) [ Winter Supersports'82
olds)

; C94A: Addams Familly

I {utantaitds) [ Winter Camp (i

Co48: Creatures 2. (utantoitds) / Clik Clak (utamahds)

C95A: Xonox / Arnie / Tank Division / Toobin / Forester | Heli
Rescue /| Aqua Blasta /| F1 Tornado / X-Out 2 / Pale
Moon | Cracker [ Back Fire / Spellbound Di f
Championship Snoaker | Twist /| Magic Tile / Dizzy D.T.

Ca5B: Wacky Races (utantditds) / The Jetsons (utantéhds)

Co6A: Budokan (utantéitds)

1 hollekeid ara (30 pang. 350,- Ft, 2 hollekcid (60 perc): 1 db.

60 perces karettan: :

rendelést utdanvétiel
levd kollekciokrdl felbélye

hibas kollekcidkat visszacseraljok!

C64 magnoésok! Ezentul barmelyik programot le tudod
masalni, ha megrendaled a CB4 Datnsette
készilékre ra kell csatlakoztatni 2 db. magndt, a késziiéket
Bed!? a CB4 thpegységére. Egyik m

LAY-t, @ masikon a R
kazettan Igy barmely pr
pono! Hasznalati itmutandt kdldank! Fél ev garancial

A 64 SZOLG ajanlata Amigara
Zardjelben a lemezszam, és a tipus
Top Wrestling .f' pankracio); Bahnhot (1, dgyességi): Jim
: | t:‘-:l;Am chﬁrdz 1, W
sgyessegil). er Assault (1, akcid);
mn . éo::gymu (1. lovoldozds); Police Quest 3 1MB f’r
haland): Crazy Season {2, U ﬁnaa:giél;' Hover Sprimt (2, ur-
nutoversany); Die Hard 2 1M 3 hed
essegi). Parasol Stars {1, d
1MB (2, skeig); Pools of Darkness 1MB (3, RPG). Special

-i%asugi;.
1 Amiga lemez: - Ft; 2 db. lemez: 330 - Ft: minden tavabbi
lamez csak 110,- Ft. 10 db. lemez rendelése: 1199 .- Ft,

Az it lathato kollekciok és a modul

megrendelhetdk a 64 SZOLG cimén:

‘64-SZOLG', 2030 ERD, PE.: 4.

{utantéliss) / The Bod Squad
wtgntdltﬁ

00,- Ft. Araink a postakofséget is
postazzuk! Az eddi

eft boritékén listar kalddnk!

ul-t! Erre a

nén le kell nyomnl a
ad jelzi, ha adat van a

RD-ot. E
i Ara: 600,- Ft +

ram lemasolhatd!

euégii}, ol {2,

astle Dr. Brain 1MB (4,

Gzds), Samurai TMB
essegil), Deliverance’s2

(1, lov

Minden kezdett 25 sz& n 1

APROHIRDETESI
Nem kereskedelmi jeliegd apréhi

FEL

TETELEK MAGANSZEMELYEK RESZERE:
réhirdetések:

FA = 125,- F1 (Ebbe nem szamit bele a néy, cim, telelonszam, irasjelek). Nem
L]

szémitjuk kereskedeim| |eilegld apréhirdetésnek ha valakl pl. szamitogép konfiguraciojatdl kivan megszabaduln

Kereskedelmi jell
Szavanként 20.- Fi + A

0 hirdetések ’
= 25,- Ft {(Ebbe nem szamil bele a név, cim, telefonszdm, irisjelek), Ide sorcljuk azokat a hirdeté-

soket, smazben ilﬁ:alnld programot kinél aladasra, vagy egyéb hardware kiegészitdket (pl. sajat keszités( cartridge-eket) ki-
.

nal nagy v
Egyé
Exp résgl.-tﬁ

Hatasok:

ozl nyordéaba kerild CoV-ba biztosan bekerdl: 100,- Ft + AFA = 125.- Ft

BOLD szedés (vastagitott betidkkek): 50 % folar, /TALIC szedés (ddh be!ﬁlxhll&. 50 % felar; Keret: 100 % folér

A hirdetéal dijat az impesszumban kozoleknek meglelelden kérjuk feladnl
galtatisokra utnlc agyéb kdzlést, vala
ben a kévetkezd cimre kérjik kiGldeni: COM-WARE Kh.

mint az ennak

udapest, Pl.: 363. 1519,

zt kovetden a hirdetés szovegél, az egyéb szol-
l0lé dij befizetését igazoléd szeivényt (vagy annak masolatal) levél-

™

M' i :%‘F,‘“ifi T ,."ﬁ-_ R o

& CB4-en 090-82-es programokat csereiek
Listat kérek, és kdlddk. Csak lemezen!!!
iri! Hamori David/LIGHT of GODS,
Magykanizsa, Sugar ot 34 8800

B4-es harsttasok. lemezesskl Program
hegyek! Legolcsébban t8lem, Belyeges
boritékén listat kdld. Saics Sandor,
Janoshalma, Pf;: 18. 6440

® CB4 programcsere lemezen. Listat kérek/
kildak. Poczik Andras, Budapest Napfény
utca 21. 1098,

& Hj Cé4-esekl King stuffok kazettdn! Van
egy csomd utantohos Is! Kazeftat nem nye-
lek oll Barki irhat, munden levéire valaszo-
lok! Szabd Richard, Hogyész, Jazsef Attila
tp. 7191

® Keresem CB4-re, magnora eozeke! a
programokat: Wings of Fury, Neorth &
South, Defender of the Crown, Viz, Sim
City, Gunship, Stealth Fightar, F-14 Tom-
cal Gyerik Janos, Balassagyarmat, Marti-
rok utjn 74, 2660.

# CB4-re eladdk 3 Fi-1d1 szuper programok,
Vilaszboritékén listdt kuldék, Kovacs
Krisztian, Szeged-Algyds, Bandk Béla 6.
6750. Tel: (62) 67-023.

® C&4 + ZX84! Csere kazendn! 64: Hudson
Hawk, Simpsons, North & South, Viz, Last
Ninjak. ZX. Impossible Mission, Tirnanog,,
Sir Fred, Shadow Dancer. Sznylda Balazs,
Szarvas, Koras utca 40. 5540. Tel (06-67)
13.752,

® 576-ban maogjalent 43 egyéb CBd-es
programoh cserdje, oladasa lehetd legol-
csdbb dron lemezen, kazettin. Deutsch
Szabolcs, Zalakaros, Fo ut 19. 8749 Tel;
(83} 168-481

® Keresem C64 kazeftira a kovetkezd prog-
ramokat: Hero Quest |-, Carrler Command
imikodd werzidt), Deja Yu I, Simeoity,
Supremacy. Lords of Midnight, Lords. Cse-
re is érdekel. Ligetvari Zsoll. Malomsok,
Fo utca 62 B533

® Cd-ps, C+4-05 [itékprogramok eladasa,
cseréje lemozen és kazeftdn, preciz. gyors
lebonyolitassal. Cim: Suvak Csaba (SU-VI
SOFT), Pécs. Ignaec uica 14. 76825 Tel: (06-
72) 30-103.

® CB4/C128 programok 70,- Fl-os egység-
aron kaphatdk al, Gj MINI-DISK-en, Va-
laszbelyegén tajékoztatd és kataldigus! Ko-
pacsi Lajosné, Budapest, Ill. Vizimolnar v,
2. X/95. 1031

Minden kazettds, lemezes program leg-
olcsobban tdldnk! Cim: Idlers Sofi-
ware, Gyér, Banai u. 24/A




® C64-re sikerprogramok eladasa, kazet-
an! Minden hetedik megrendeldm ingyen
kap egy cool programoct! Varga Gergely,
Papa, Kiss Janos utca 2/B. 8500, Tel.: (06-
ag) 13-785.

# C64 magnon utantdtés  programhe-
gyelmbdl eladok olcsdn. Fuji szintetizatoro-
mat s eladnam. Fekete Gabor, Matészal-
ka. Kraszna ut 38. 4700, (valaszboritékkall)
Tal.: (06-44) 13-663

& Programaosere C64-en magnan! Legdjabb
utantohtds programok, pl.: Second World,
Alien World, Budokan., Battla Command,
Crack Down, T2, Supremacy. Ha nincs cse-
realapod, akkor is irj!!! Toth Zolan, Maie-
szalka, Hajdu u, 39, 4700, Tel.: (06-44) 14-
427.

C64 magnosok! Ezuton éresitem meg-
rendeldimet, hogy ar augusztus 15
sorsolés 3 nyertese: Kimpfer Gébor,
Gydr, Batthyany ter 11; Miklés Be-
nedek, Balatonlelle, Bathory u 4. Bi-
hari Emil, Mezdkovacshiza, Szabadsag
u. 141; A kovetkezd sorsolds iddpontja;
novembear 5. Olesd és vadonatl] [aték-
programok, arengedményes egység-
csomagok még mindlg csak nalam!
Horvith Lajos, Papa, Vajda Péter hp
45. V10, BS0O. Tel.: (06-89) 24-230

e C128/64 gépre program csers-vitel-al-
adas. 9180 program kézal lehet valasziani.
Kaérésre listat kdldok. Jaroka Laszié, Bu-
dapest, Adria sétany 8.0L/1.2. 1148,

® CBd-os [dtékprogramok nagy valasziék-
ban. Gitta lstvan, Miskale, Janosi Ferenc
8.3/2. Tel: (06-48) 3B4-454,

* A legolcsobb utantohds programok meg-
rendelhetdk nalam C64-re csak karettara,
Valaszboritékért listdt kaldék., Minden 5.
program utan egy BONUS. Maczelka
Laszé, Maroslele, Pf: 6. 6921

# CB4/1l. + floppy + Speeddos 2.7 (gyorsi-
15 + resot + belsd monhor + kénnyiten
képarnyd-kezelés + programbetoltés 1
gombnyomassal) + porvéds + 2 mikrokap-
csolos joyetick + lemeztartd = BO lemez ja-
tékokkal + 20 lemez felhasznaléi progra-
mokkal = 400 program + 1001/, jéték-
konyvek + kézikdnyv = 36.000,- Fi-én eia-
dé! Amig a készlet tart! (Csak 1 van!) Fo-
dor Gabor, Budapest, XNV, Firész u.76.
1147, Tel,: 1842-175

# Eladé egy Commodore 84/11., Final Can-
ridge lll. Plus, magnd, Commadore egér és
joystick, hozzd még jo adag program, sok
lemozes & wantsids!!! Ezenkivil meg egy
szuper monochrome japan monitor +
Audio/HI-FI kimenet. Simon Janos. Buda-
pest, XIV, Thokély of 146/B, 1145

# Elado féléves garanciaval egy CB4/C +
Disk.D.1541/Il. + joystick = programok,
Ara: 32.000,- Ft. Hegyl Laszid, Srkiny, Pe-
16fi S.u.43. 2377

Elado jo allapotu C&4 1., 1541 ll-es
floppy drive t6bb mint 120 lemezzel, 3
darab joy, 50 darabos lemeziaridval,
26,000 Ft-én, kuldn-kalén is. Alkudni
lehet. Cim: Szabd Gézas, Hajduszo-
boszld, Szildkalja u, 14/A. 4200,

® Eladd egy allg hasznalt 1541-es drive
100 lemezzel. Cim: Varga Miklds, Verpelst,
Lehal u.3. 3351. Tel.: (06-36) 59-285.

® Eladd egy C128D (beédpitett fioppy-val)
szamitogép. MKVII action Cartridge + 2 joy-

stick + 40 lemez jatekpraogramokkal.
Erdeklédni lehet: Zental . Tel: Bp
1764-519.

e Egy 2 éves CE4/1l, 4] C1541/ll-es, U] data-
sette, cartridge, 40 lemez, 150 jitek kazet-
tan, szakirodalom egydtt olosdn eladd,
Cim: Kaczir Zsolt, Budapast, XV Hesves|
Gy. 81. X/85. 1157

® Eladd: CE4  beépitett resetial, 1541
floppy, Selkosha GP-500 printer, magnd,
szaklrodalom, lemezok. Lehetdleg egyben!
Erdekiédni. Fagyal Béla, Kunmadaras,
Karcagi ot 13, 5321, Tel.; (06-59) 27-127.

# Elado C84/Il, + 1541/I. floppy + magnd
+ 50 lemez + lomeztartd + 2 mikrokapeso-
s joy + Philips monitor. Iranyar: 42.000,-
Ft. Pataki Istvén, Szombathely, Kodaly Z.
utca 28. Tol.: (0B8-94) 25-543

#® Surgdsen eladd: C64 alapgép + 1541
drive + 3 joy + kb. 200 lemez (tele jété-
kokkal) + 100 db-os lemeztarid + 1 car-

ridge 23.000- Fr-ért. Cim: Bereczki
Tamas, Varpalota, Arpad utca 18
8100

e Eladd agy C64/1l. alapgép + 1541/
drive (garancialis) + 100 db. lemez + 2 db.
diskbox + cartridge + 2 joy. + 1 DR 1000
magno. Mindez csak 28.000.- Ft. Ja, és al-
kudni lshst! Kophazi Attila, Budapest, |Il.
Hollas K.L.u, 10, VIIl/24. 1039

® Eladé: C84 + 1541/11. folppy + 100 |e-
mez + 1 joystick + 2 db lemeztartd + szak-
konyvek 27.000 Ft-ért. Cim: Sponga Ba-
lézs, Gyal, Arpéad utca 1. 2360

® Eladom CB4/l. Speaddos-szal ([gyorstais)
48 RESET-gombbal felszerell szamitdgépe-
met (Kitdnd) allapotban; 1541/Il. floppymat
[szintén kitdnd allapotban); Speeddos-szal
vagy kivansagra anélkil; magnémat; erede-
ti MON-64 (gépl kddld programszerkeszid)
cartridga-emet; lamezeimel (DS/DD) jéték-
programokkal és diek-tartoval; 2 db. Quick-
shot/ll. mikrokapcsolds joystickomat Igen
kedvezd aron eladd, kilén-kalon is a kén
konfigurdcié szerint: Cim: Endrddi Attila
Gabor, Budapest, XIIl. Parkdany u. 38. D{27,
1138 Tol.: 1732-665.

® Heolld mindenki! Eladé: C64 + 154141
tloppy + magné + MPS BO1 printer + 25
lemaz + 20 kazotta + 2 joystick. Amiga
csere érdekel. |ranyar: 43.000.- Ft. Cim:
Kies Krisxtian, Szolnok, Malnar Anna ot 8.
Vily70. 5000

# Figyelem! Eladé egy |6 allapotban lévd
Ce4 + magnd + 1 joy + 6 programos
Turbé Cartridge, feketefiehér TV hang-
modulatorral és szakirodalommal, jatékle-
irassal, 15 kozetla jatékkal. lIranyér;
17.800,- Ft. Harasztosl Zoltan, Budakeszi,
Szél utca 29. 2092,

Eladé egy |& allapotban lévé CB4 +
1541 floppy + magno + 2 joystick +
cartridge + 30 lemez és 25 kazetta tele
jitékokkal + kazettatarid. Arajénlatot &
kovetkezd cimre kérek: Mardthy Ta-
mas. Budapest, XIX. Thokoly (t 18,
1182, Tel.: 1275-693.

& Aron alul, sirgésen eladé egy MPS 803-
tipust nyomtato, ErdekiSdni lehet: Ivanyi
Péter, Vac, Ipoly (t 29. 2600, Tel.: (06-27)
13-584.
® Surgdsen elado egy C84/1l, + 154101
floppy + 2 joystick + t6r3 cantridge {Action
C. WL} + 70 lemez jatékprogramokkal + 18
jatdkkazetta + szakkdnyvek + CoV 13-25,
+ 576 KByte (Gsszes). Nagyon & Allapot-
ban! Ara: Megegyezés szerint. Cim: Katai
Péter, Szentendre, Méricz Zsigmond it
33/A., 2000, Tel.: (munkaidd alat) (06-26)
11-788, 64-es mellék,
# Eladé C64 + magné + 10 kazetta jaté-
kokkal + joy + Tape Cartridge (Copy 238,
Tape Master 2, Fejbedllitd stb) + kényvek
+ Ujsagok 23.000,- Ft-én. Esetleg kalén is!
:;l-ﬁnt Anila, Nyirbator, Szentvér u. 100,
Q0
® Eladd egy C84, floppy, magné, nyomtatd,
Action Replay Mk 7. Kurucz Zsol, Hajdu-
szoboszla, Higyes u, 29, 4200
® CB4 + 1541/|l. Nloppy drive + 20 lemez
& programokkal (70 markds) + zérhatd le-
meziartd + 10 karetta 270 programmal.
lranydr: 28.000,- F. Ridadds: magnd (fejhi-
bas). Cim: Balint Kalman, Zalaszemgrat,
Varosmajor Gt 30. B790.

Amiga programok hatalmas wvalasz-
tékban! 3.5" &s 5.25° lemezek kapha-
16k! Dikd Istvan, Budapest, V Veres
Pélné u. 9. 1053. Tel.: 137-3193

® Amiga 500 kiegészitSkkel sirgdsen ecla-
ddé, Mj. Kaszas Mihaly, Hajdliszoboszld,
Adam 27. 4200. Tel.: (06-52) 62-763.
® Uj AMIGA 500-asok eladdk 1MB-ra bé-
vitve 41.000,- Ft-ért. Korldtlan mennyiség-
ben. Szuchy Csaba, Békéscsaba, Achim
u.27. 5600. Tel,: (06-66) 28-763
® Amiga programok BO- Ft-os egységéron
kaphaték Evanal, Noname lemezen. Va-
laszbélyegért jékoztatd és katalogus!
Kopacsi Lajosné, Budapest, |ll. Vizimolinar
u, 2, X/95. 1031
® Eladd egy Amiga 500 + Commodore
10845 monitor + bévitd (1MB) + joy +
Mouse Pad + ajandék 150 db. lemez.
Irinyér: 60.000,- Ft. Sisak Attila, Békéscsa-
ba, Deak u.17, 5600, Tel.: (06-66) 21-677
Amigahoz hangdigitalaizals hartyak és
egyéb kiegészitdk eladdk. Toxin Crew,
Mozdhkovesd, Veréb u.48. 3400 Tel,:
(O6-40) 12-602, vagy (06-40) 13-174

® Eladé egy Amiga 500-as (1.3) + 512K
alaplapon, kapcsoléval (Fast'Chip) +
Action REplay i. + TV, modulator + joystick
+ 60 db. lemez (jatékokkal) 45.000,- Fr-én.
Cim: Kocsis Tamas, Halasrtelek, Nydr u 6.
2314

# Elado gy 1 éves Amiga 500 {V1.3), 1
MEB bdvitessel, RGB srines szterec
monitorral, 100 lemezzel, 1 joystick-kal.
Ara: 65.000,- F1. A Kk csak
egyben elado. Cim: Biczo Bence,
Balatonboglar, Lillom u, 16. B630. Tel.:
{06-85) 51-089,

Amigdra jatékprogramok, és 3,5 -os |e-
mezek eladék (60,- Fi/db.). Listat leme-
zen koldok. Pdski Csaba, Parad, Kos-
suth Ot 268. 3240, Tel.: (06-36) 64-242,

® Amiga programok eladdk; 10.- Fidb, Va-
laszboritéhén listdt és 1ajékoztatot kildok.
Bogar Jozsef Zsoh, XVIil. Széchenyi 28
1183

® Amiga Sample lemezek cserédje! Valasz-
boritékén listdt koldok, cseréhez listdt ké-
reh, + Co4-hez eladd egy Action Replay
Cartridge Plus V6.1 Cim: Hj. Csdrgé Lasz-
16, Mezdkeresztes, Sagvari u.6. 3441,

@ Szeretnél Amiga programokat? [l Va-
laszboriékén listat killdok, Koénydr, Szol-
nok, P1,: 39, 5008,

s Eladéd egy U], gamncidlis Amiga 500,
39.000,- Ft-an, egér (Amiga) 1.800,- Ft-én,
modulator 2.500,- Ft-ért, memdriabdvitd
4.000,- Ft-érl, szines TV 14.000- Fi-ért.
Prohdészka Gabor, Gydr, Banczir u. 1/A
9021

® Amiga 500-on programokat cseralek. Lis-
tat kérek &s kolddk., Valaszboritéh rem
szukséges. Cim: Janké Zohan, Erd, Hu-
nyadi J.u. 23. 2030

# Amiga 500 1MB és 10845 szines monitor
aron alul. Cim: Nagy Gabor, Esziergom,
Szentkiralyi u. 58/2. 2500. Tel.: (06-33) 13-
063

® Amiga 500, srines monitor, Codata Prin-
ter (Epson kompatibilis), 3,5°—5,25" driva-
ok, Infra voros joy elads. Ugyanitt MoName
Disk 3,5%-0s 450, Ft, T84 floppy drive 9-10
ezer Forinl. Téth Karoly, Sopran, Hid utca
4fA. 8400, Tel.: (06-99) 11-181.

# Eladd utanvétellel is: 2 honapos V1.3
Alga 500 + 512 Kbyte-os bdvild + TV Mo-
dulitor + Joy + Mouse + 100 db. femez
szuper programokkal, lemertartdval. Ara
mindéssze: 46.899,- Fi. Cim: Glazer Sza-
boles, Gydr, Krausz D.u.9. 9024 Tel,: {06
96) 31-207.



Hi Amigasok! Megalakult BZ
Amigoodness Club! Akl szereiné a leg-
{jabb programokat hetarte megkapni,
az irjon, és egy magneslemezt kuldjon,
amire a listat felvesszik. Bévebb Infor-
macic: Friesz Gabor, Komlé, Korve-
lyes u. 11. 7300.
& Programesere Amigan! Keresek sakhk-
programokat. Lista lemezen! Kalman Ta-
mas, Szelnok, Kantor V. 2/4. 5000 Tel:
(06-56) 44-T29.

Amiga programok oriasi valasrtakal
Lista lemezen! Barabas Zsolt. Gysmid,
Dedk Faranc utca 12, 2230,

® Eladd egy Amiga 500 1MB-ra bovitve +
joy + sgér + AF modulater + 100-as le-
meztartd + 100 lemez legujabb programok-
kal, A gepre meg 1él év garancia van! Reti
Laszié, Hatvan, Varkonyl S.u. 1/A. 3000

& Amiga szuper programak masolésa (25,-
Ft), lemazzel egy-t; NoMame 89 Ft;
SONY: BY9,- Ft. Kalasz Adam, Budapest, |Ii
Kaszasddld o 7. VIII7S, 1033, Tel: 187-
0380,

* Amiga programok a legolcsdbban! 5 25°-
ra is! Valaszboritékan listat kildank! PPK,
Pécs, Bokai u.32. T632

Amiga 500-ra a legujabbk programok,
sruper aron eladok! Listal kildok!
Cim: INF Soft, GyOngyOs, Pf.: 253.
3z2m.

# You like 3D animated adventurss? Want
extra money? Wanted reliable, experienced
adventurer who would be able 1o provide
me with the latest releases. Swapping aint
impossibie either so please do write. One
meg required. Send your lefter along with
your list and prepaid envelope to: Czikara
Tamas, Szolnok, Lovas Istvan u. 11, 5000,
orcsll fﬂ&ss} T‘.l' 190
e ".'.;-I FITi=n
v VAR 3
® Eladd jo éllap-cnu PCK‘! + mﬂick + mo-
nitor. Ugyanitt keresek hasznait, de jo alla-
potd Amiga 500-ast hmg&sz&éhkal Legjobb
a gsere lenne. Cim: Hidveégi Csaba, Salgé-
tarjan, Nyifécska ot 8 3104, Tel.: ()6-33)
16-852

# Plussy Dudez! PC-s kentaktokat keteseh,
szinte minden érdekel rbrain of Ri-
ding Coroners). Toth Akos, Békéscsaba,
Andrassy 11-17. IV/20. 5600

® PC/AT programcsere. Listal és felbélyeg-
zaft valaszboritékot kérek, Simon ZoHan,
Budapest, Visegradi u.60, 1132

® Szeretnal kapnl 10.000,- F1-ot? Akkor add
nekam a VGA kartyadal é= a VGA mono mo-
nitorodatl Kapsz érte 10.000.- Ft-ot + egy
EGA kartyat + egy EGA mono monitort!
Tel.. Bp, 1212-959. Hollender Miklos. Bu-
dapest, VI, Garai u, 20 1076,

® |[BM AT-n programcseral Felbélyegzett
valaszboritek  ellenében  wvalaszolok  is,
Programlistal kérek és adok. Ingyen maso-
lok. Lukacs Gyula, Kazincbarcika, Esze
Tamas ot 30. 3700. Tel.: (06-48) 17-226.

PC-re cserélnek programokat, 1é6képp a
stratégini &s manager programokat lat-
nam szivesen. Megven: Larry 1-3, F so-
tozat, Railroad, Centurion, Chvilization,
MAM 65-75, Moonbase, Castles, Elite
Plus, Silent Service Il Cim. Czaglar
Péter, Szazhalombatta, Pf: 59, 2440,
Tel ! (06-23) 55-457

® PC-hez eladd egy 640 x 4B0-as szines
14" VGA monitar, 21.000,- Frén. Cim; Fe-
hérvari Mdté, Székesfeharvar, Rakdezi
u. 14, 8/25, BOOO, Tel.: (06-22) 20-211.

IBM PC programok oleson eladok!
Tébb, mint 1 Gigabyte-nyil Kiss Ga-
bor, Budapest, XIV. Szatmar u, 67
1142 Tel: 1840-514
& Eredeti ADLIB hangkartya IBM PC XT/AT-
hez. Starec, 171 hangcsatornas, beepitett
2.5 W-os ersitével, hangerdszabalyozdval,
kimenetiel, demdlemeazzel, dokumemacic-
val. 1 &y garancidval, A legiébb jatek ki-
hasznalja a lehetdsegeit. Megrendelés kiza-
rélag utanvétellel Frank Tamas, Budapast,
XIX, Nagysandor J u, 26. 1185
# Elado gy 14 inch-es papireher Dual-
sync monitor. Uzemmddok, Hercules (720
X 348); mono CGA Il EGA (320 x 200, 16
szirke-fokozal), revarse kaposoldval. lrany-
ar; 4900,- FL Toth Istvan, Rackeve, Arpad
tér 5. 2300 Tal.: (06-24) BS-262 (esta)
& Eladd egy IBM PC/XT szuper monochro-
me HERCULES maonitorral, 1024 K alaplap,
30MB winchester, 360 KB-os floppy drive.
Ajanlom kezddnek, akit érdekel a progra-
mozas, de azén néha jatszhat iz, Erre bo-
ven megleleld. Kivansag srerint telepakol-
hatom jatékokkal a wiincsit, de DOS 55,
NC 4.0 wlility és nagyon sok mas felhasz-
nalal program pl. FoxBase, TPascal 60,
Assembler, rajzprogramaok sib. s jar hozzg
Erdeklddni: Simon Janos, Budapest, XIV
Thokaly Ot 146/B. 1148
# Elado egy 3 honapos IBM-2B6/AT, 6/10
MHz, 1 MB RAM, 30 MB Harddise, 1.2
ME Floppy, Gamepori, CGA monitor. Ara:
47.000,- FLL A konfiguracio csak sgyben
eladé. Cim: Biczd Bence, Balatonboglar,
Liliom u. 16. 8630. Tel.: (06-85) 51-089.
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® Hi F'Ilusisgh* qumm Dql‘andm of the
Crown, Captain Fizz, Mercenary 2. Tir Na
Mog, Revs, Atomix, Speech +4, Bubble
Bobble ¢ programokat., Forgacs WViktor,
Eger, Veres P. u. 7. 3300

e Szinvonalas programcsere és eladas, va-
laszbélyegén lista! Varga Balazs, Kapuvir,
Foldvar u.5. 8330

®» Eladé gy 64 KB-os Cl6-0s C=Plus/4,
Levis magnd, Quick Shoot Il PLus mikro
joystick. Ezenkivdl rengeteg & legujabb
programgy djteményl!l Simon Janos, Bu-
dapest, XV. Thokaly (1 146/B. 1145

e Eladé egy B4Kbyle-ra bdvitet Clb-os
gép + magné + joystick. Ara: 10.000,- F1.
Cimem: Hegyl Laszle, Orkény, Petdfi
S5.u 43 2377

& Program manager kerestetik! ILyen mag
nem volt Plus/4-en. Adventure Bullding
Systam! Konnyeddn koeszithetd vale szdve-
ges kalandjiték (lluszirald grafikavall To-
vabbl info: Rajnal Almos (RACHY), Keszi-

heq.'_ Berusénw M.u 45 5350
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-Orlnlnal Iumazak 33,- Ft/db. Lux: Dahn

recen, Veres Péter u.31. 4033, Tel.: (06-52)

40-371
Mi a megoldas, ha rossz a joy-od? El-
dobni? Ulat venni? Mem, megjavitani!
Hol? Hat nalunk! Hibas joy jovitis és
telvasarlas, Czegi Soft. Siombathely,
Bartdk Bela kit 37, W16, 9700, Tel.:
{06-94) 18-T09,

® COBY jelantkezz! Laszld Zohlan, Zals-
agerszeg, Landarhegyl u. 52. 8900

e 52508 lemezekel cserdlnékl 1 doboz
DS/HD-ért adnék 2-3 doboz DOS/DD-1. Mar-
kasok &5 NONAME-ek is! Jankovich
Adam, Esztesgom, Dedk F.u. 37, 2500

o irjanak nekem olyan személyek, akik tud-
jak, hol lehet olcsdn beszerszni rugdkat
mikrokaposolos joyhoz. A levelek portésan
is [ohetnek! A bolt helyét is frjak meg. Help
Hajzer Barnabas, S:azhalombatla, Labda
utca 2. 2440

® Eladd (kGlon-kdlon is) Spectrum 4BK +
50 db. jatskprogramkazetta + Interfacae .
+ magne + 25 db, SpV. + konyvek +
extrék egyutt 12.000.- Fr-ér. Hatvagner
Tibor, Budapest, XVili. Bokony u. 24, 1182
Tal: 1575-555/101

# ACAD forditasok IBM PG-re! Kasztok, va-
rarslatok, varazstérgyak, szornyetegek es
egyeb hasznos dolgok, Valaszbortéh kote-
lezé! Cim: Nagy Janos, Nyiregyhaza, Toldl
u. 53, /2. 4400

e Hidnyzik a jslekodbol az orokelet es/vagy
a turbotaits? iri az STA-nak! Kuldom az
orokélatet, vagy lemezt kérek, Levélben va-
laszboritekot, lemerekhez 36,- postakolise-
get kuldjl Kovacs Balazs, Budapest, Orso-
hya u S W12 1204

& AREAS1 keras megbizhatd, ugyes,
CSAK! grafikust Amigdra, csapatmunkéra.
Szolnokiak elonyben. A legjobbat valaszi-
juk ki, erérn  kildjetek munkaitokbol

AREAS1, Szolnok, Baratsag ut 14. 5000.
® ADAD szerepjdtékhoz olesdn eladdk a
nélkalozhetetien szabalykonyvek, karakter-
lapok, 4, 6. B, 10, 12, 20 oldalu kockak &s
egydb kiagéazl‘hﬂk Valaszboriékan tajokoz-
tatom. M. Horvath Léram, Erd, Arany J.43.
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Newapaper Quest

CoVboy: M mos! kivételesen egy jatek
kévetkezik, ugy hallotam sok az elége-
detlenkedé kbzéttelek, aki szivesebben
latna a posia helyetl |atékleirast. Velem
lehet beszéini.

Az V. keriileti Iranyiban vagyunk. 6. dra vége
— 374 ketid. Induljunk lefelé a lépesdn. {1L.E
LE) Az cldcsarnokban vagyunk: balra egy fo-
lyosd, jubbra & wrnaterem logad, egy 1Epesd
indul le az ,étterembe”. Mivel mar Lobbszar
olvashatiuk s ,,DOG EHES VAGY " feliraton,
valasszuk a le winyl Lemegyink a lépesdn,
ledobjuk a skt + kabator a fal mellé (1%)
Menjunk be. (BE) Undoritg konyhnszag fo-
gad. Alljunk be a kmjvare sorba. (BEALL
SOHR — 2% Kis viarakozas utdn megkapjuk a
kajdr Ledlink egy dres székre. Vigydzrunk o
hasunkra, nézruk meg, mit akarnak elénk
dugni, (V KAJA V ViZ — 3% A kaja wdrhe-
i, de a viz Kissé€ furcsa szinarmyalator 0l Na
mindegy. (ESZIK KAJA — 4%} A vizet in-
kibb hagyjuk ot1, nem akarunk heveny hypo-
mérgerésben exitiing, Alljunk fel és hagyjuk
ol a konyhit. (FELALL, KI) A tolyostn egy
tandir jon  velink szembe — FELRUG
TANAR helyett inkibb 5 KOSZON TANAR
(5% ) kitdtel basznalandd, Vegvok del a ruhat
€s tivorzunk. (FF, FEL) Ext csak arzért kellen
cljatszanunk, hogy a 20 lépés utdn ne haljunk
¢hen. Az eldesarnokban vagyunk, Kérjunk se-
gllségu (5 HAT ANYUKADDAL Ml
LESZY?" — 520l az clmés vilase. Na, jio, vir-
junk (VAR (6%)) A lépcsd tetején meglatjuk
anyukiankal, egy harmadikos csoportol vezet-
ve a kajdlddba. (KOSZON ANYLU, KER
PENZ ANYLU, KOSZON PENZ ANYLL, KO-
SZON AN‘I'U] Kaptunk 200 Fr-ot, ez lesz o
viibbiakban a2 anyvagi bazisunk (109:). Men-
junk ki a sulibo) (K1, LLE) és menjink ¢l jobb-
ra az utcian (MEGY JOBBRA). Haladjunk to
vibb (ELORE — 11%), mire egy ttkereszie-
zhdéshez ¢érunk (koeben megjelenik a
HROHADT SZ0MIAS VAGY™ dzener). i
mchetunk jobbra a belviros belvdrosa lelé,
balra o Duna felé, & eldre a busz (elé OkE,
menjunk tovabb eldre: dtkelink sz dton.,
pontosabban dtkelnénk ar dton: egy dmokfu
16 aldlra gizol. Hoppa — Quest Over. Na jé,
menjunk ¢l a Duna felé. A program kdeli,
hogy WRETTENTOEN SLAOMIAS
VAGYUI'" J61 van, kérjunk segitséget (). A
gép  azt. mondjs, hogy MOST MAR
MINDEGGY! (a furcsa effekt a Kicsobband
nydladat jel )" Mioaz, hogy . mindegy"?
Mindjart  magtudjok:  csindljunk  barmit
{mandjuk ELORE), Ouest Over — szomjan-
haltdl. (Heheheheheeeee!)y Ma o j6,  akkor
JOBBRA (12%). Ez a2! Egy z6ldségeshadér
latunk. Vizsgaljuk meg a bolt (V' — 13%) kira-
katdt ¢és belsejér. A kirnkatiban gyimalcsd-
ket, benn pedig zoldségekel &5 gy nagy do-
bowt latunk. Vizsgaljuk meg (V dobue — 15%)
KOLAT litunk benne. Oké! BE (16%) Ve-
pvunk egyel (VESZ KOLA — 16%%), ISZIK
KOLA — 17%) A gép azt mondja, M;
szomjasak vagyunk. Har jo! (ISZIK
18%), ISZTK KOLA — 19%), majd adjuk oda

az Ures uveget (AD UVEG ELADO — 206%)
az cladonak. & megkdszoni és visszaad 8 [orin-
tol. K1 Most mit csinaljunk? Kérjunk segiisé
get (5) JEMLEKEZZ AZ UJSAGRA!". Mire
gondol? Miis a prg. cime?
Ha nem tudod, kérdezd meg a programidl
(KERDEZ PRGRAMCIM PROGRAMO-
20 A vidlasz NEWSPAPER OQUEST, TE
KIS HULYE!" Kedves. Na jo, keressunk vala-
mi Ujsdpol (KERES IISAG). B2 nem sikeril
- wzonban & gép hozdlda, hogy PRO-
BALD MEG EGY LIJSAGOSNAL", Oké,
probiljuk meg. ELORIE. Az Irdnyi ulcabal
ey kis utca nyilik balra a Marcius 15, tér felé,
Zebrat nem ldtunk. Aha! Ha azt mondja a
program, nincs zebra, akkor csak azért is
menjink 4t az dion! (MEGY TULOLDAL —
21%), merl ha lovibbmegyink, lecsap ey ré-
seeg csoki Az ut dloldalin vagyunk. Lehet
menni balra a duncsi felé, jobbra a Vici utca
felé, és eldre a Marcius 15, Lér felé. Na, most
merre menjunk? Kérjunk segitséget (S8):
LALT HISZEM, HOGY A LEGROZELEB-
Bl UISAGOS A VACI STREETEN VAN."
Akkor menjunk oda. (JOBBRA — 25%) Egy
pékuzlet eldn dlunk. Természelesen beme-
gyunk (BE) és karulnézink (V). Az egyik ol-
dalon kifliket, a masik oldalon kenyerel és
péksuteményeket latunk. Akkor hat KER-
DEZ ELADO (23%), +KISFIAM A KIFLI 4
FT, A KENYER 20 FT, A TEJ 22 FT, A PO-
GACSA 2 F . HA NEM VESZEL SEMMIT,
AKKOR HITZZ INNEN!T Akkor most vi-
saroljunk anyagi bazisunk szenint (8 Leljes Fry
VESZ KIFLI (24%) VESZ POGACSA (25%)
VESZ POGACUSA (27%), majd hizzunk in-
ned, mert a dithos boltos még lecsap, Ki. In-
duljunk el (ELINDUL) ¢ a libunk Az [ranyi-
Vici sarokra vezérel. V., Balra egy djsagost fe-
deziink fel. BALRA. Az djsagosbodé cldin dl-
lunk (V UJSSGOS — 30%) Zarva. Na .. meg)!
A jo budos L életbe! Hogy ... ... b ... nnydd!
Huhhh! I{t‘r]unk segliséget (8). A LEG
UTOLSO UISAGOST AZ ALULY AROBAN
LATTAM" Eldre. Balra a M15. teret, jobbra
gy kis utcdt, cl6re az utcdin il az Eresébet
hidat és cgy aluljdror ldtunk. Ha jobbra akar
nank menni, cgy vaskolél megnkadalyor, ha
balra, hésunk felil az Otdsre és hazamegy
(mondanom sem kell QUEST OVER), szaval
marad az elfre irdiny. El I.'-IH.I ~ELIN-
DULSZ ELORE, AT A ZEBRAN, DE NEM
VESZED I’ SERE, HOGY EGY B:-AS BUSZ
AZ ERZSEBET HIDROL LEKANYARDD.
VA PALACSINTAVA LAPIT. MASKOR
LEGY OVATOSABB! OLUEST OVER,
EREDMENYED: 30% ERONLETED: 0%
ELBUKTAL A KULDESEDBEN!" Hat ak-
kor legyink ovatosak (OVATOSAN ELORE
— 3% ), magd a bécsi fdnkost ligyelmen kivil
hagyva sattyogjunk le a lépesdn (LE). Lenn
cgy dpsdgos standot, és egy részeg ingyenélst
ldtunk. A csowvil inkibb ne molesztdljuk, mert
mi hiizzuk a rovidebbet, foglalkozzunk inkdbh
a2 Gjsdgosstanddal (V STAND — 34%) Ren-
u.;l;;‘ friss gjsagot latunk. KERDEZ ELADO
) Nincs egyik se! — mondja. O, hogy ..
! Kizben eszunkbe jut a bécsi fankos. OKE,
erre szamitontunk: ESZIK KIFLL (379%) Men-
junk oda a részegher: AD RESZEG POGA-

C3A (A8%E) 1 (39%:) Meg se sedlal. Belerdgas
helyert keresgéljunk a zsebiunkben (V Z5EB
— 40%) — egy 50 fillérest taldlunk. Adjuk
oda az ingvenléldnek (AD PENZ RESZEG)
Erre & ezt hablattyolja: KOSZF ONYOM FI
JAM! AZST HISSZEM, TUDOM HOGY
MIT KERESER A C U'L’F'!\ LISAGEKA
MAN MEKIELEND VALAHOILLL
Kl1IMM...." Erre hiz egyet vodkasuvegehdl és
ttiumuﬂll allapatha tavogik. OASE.. Hol s
van a kovetkezd djsagos? Addd, a [elszabin L,
boes, Ferenciek tere!y Menjiink hat JOBBRA
{cgyébként ha ELORE megyunk fel a lép-
csin... ... HATALMASAT ESEL AZ UTOL-
SO LEPCSOFOKON ES ROVID UTON
EXITALSZ! QUEST O.." ..} Gyalogoljunk
tovibb, Kidllitoterem, ELORE, CASINO,
ELORE, BOKROK+BUSZMEGALLO, WV
ALULIARO (41%)

Megkeresssik a lejdratot, ami a bokrok tdlol
dalon van &8 lemegyink (LE) Lgybdl kiseir-
juk az djsigosbodét. MEGY UISAGOS —
NYTT AJTO — BE. Egy kis gjsdgospayilon-
ban vagyunk, a padléigl a falig jsagokat la-
tunk. Vizspiljuk meg a polcokat (V POLC —
44%:). ll,]hr’\{'r LISAG HIATAN. TOBR
EZER UISAG VAN ITT." Ezzel nem nagyon
jutottunk eldre. Akkor most egy gomboc KE-
RES [ISAG (45%) kovetkezik. \MEGVIZS-
GALOD A POLCOKAT: MIKROVILAG —
mines; SPV — ad ogysines; CM — sehol nem
taliilod; 576 — hiztos van a 2S00 Tnal; COV -
Mximmmmmummmm
AdddA448 megvan!!!! Uj szdm! Eljeni!!! lft:-
lerti oromukben (kapunk + | pontol — 469%)
Kérjunk az Gjsdgostol cgy kivat! Kér cov 1]-
SAGOS (47%) SOt 48%, mert kapiunk még
ciy bonust a képldl (pardon: a géptdl), hogy
[\unmdumlag helyetl 2t mondjuk, hogy
W A vilesz | O8886668506853E0AE-
B8866.., én nem tudok réla (kozben bardind-
jéhez Tordul), hogy joul dsnincséstudodszdval-
srincsdpakislium!” Aha! Ennyi kinlddds utdn
nem futamodhatunk meg! Tehdt MUTAT
COV ELADO, ,0880... (halkan: na.. meg!)
e Dem is latam!" Tessék, il van, IJH L.
(49%) GAG63A884 (Ja! az eladd szépen vigyo-
rog rink, és gatottan dorzsoli o tenyerél..)
Mondjuk meg neki oz drmt (MOND AR
ELADO) \NA JOL VAN, TENYL EG 73 FT,
ES ITT VAN, CSAK MI NI MAR, SZ1A
{kiwben vadul a szemembe néz... vagy a bardt.
ndjébe (TESSEK VIDD, CSAK KOPJ MAR
LENM) — orditja. Na jol van, feldlink aztdn
mehettink... (50%) KL Tavabi sétdlgatds he-
lyett go 10 home, sedval MEGY BUSZ (519%)
Mire odaériink, n busz épp inditdzik. Rohan-
junk utina — sz261 a segitség. LELEKSZA-
KADVA UTANA ROHANSZ, ES MIRE AZ
AITOHOZ ERSZ, AZ AZ ORROD ELOTT
BEZARODIK. HIRTELEN FELINDULA
SODBOL. A FOLDHOZ CSAPOD A
COMMODORE VIIAGOT!" Hoppla! Vaca-
kolds helyett (nagyon [4j a szél!) nzonnal ve-
gyuk fel a CoV-or (FELVESZ COV GYOR
SAN — 529%) Némunk kordl. Ezeket ldtjuk:
Miatyds Pince, Virdbodé, Erzsébet hid, BV
Templom stb. Na jo, dljink le gyorsan a viro-
teremben  (teremben — hajlamos  vagyok
enyhe tilkedsokra) egy székre, mert az djsdg



uiaom fuths (meg a busz utam (utds) weljesen
lefdrasetont benaninket. BE, UL SZBK (53%)
Akkor hat az Gjsag jO6n — pontosabban (S) cgy
feliral A NAGY OLVASAS KOZBEN Fl-
GYEL] A BUSZRA!"". Tehdt: OLVAS COV
(kicsit megugrott a % 60%), FIGYEL BUSZ
(61%), OLVAS COV (62%), FIGYEL BUSZ
(63%:), OLVAS COV (64% ), FIGYEL BUSZ
(65%). Viégre meglott a busz! Tok )6 a Lext-
halmaz. Begurul az Ikarusz a megalloba, és Ki-
nyitja ajtajait. A nyildsokon pdrszdz hering
omhik ki, egymdst lefele taszitva. Viarjunk
(66%9), mig leszill a nagy (Omeg, majd szill-
juok fel: dljink le. (FELSZALL BHUSZ, UL,
OLVAS COV (675 ) OLVAS COV —nem tu
dunk az idegessegtdl; miert nem indul o busz?
Kérjunk segitségel. SEGITS MAGADON,
ISTEN 1S MEGSEGIT!® Na .. s2é a ...
anyid! Hat akkor Vanynk (685 ). Végre ¢lin-
dul A buse. Akkor OLVAS COV (69% ) Tiz-
perenyi 20tykolSdés utin cgy hangra leszink
figrelmesek:  JEGYERET, BERLETEKET
KEREM FELMUTATASRA!™ laj, ne! Mit
tegylUnk??? Ja perize, Kérjunk segitségel! (5)
+~YAN NEKED BEGY TASKAD 1S, NEM?
aha. Akkor .nyissuk” ki a taskat (1UZ CIP
ZAR — 70%%) és kotorasszunk. (KOTORASZ
TASKA) Egy csomd konyvet -+ fuzdlet, &s cpy
tolltartot taldltunk. T akkor nyissuk ki
mondjuk a tollartdt (NYTT TOLLTARTO)
&s vizsgaljuk meg (V TOLLTARTO — Ti% ).
Egv bérleter talihunk!!!

Mutassuk meg a pidtdl bizld ndnck MUTA'
BERLET — 74%) NA .. MEG, KISKO
CSOG, PEDIG UGY KIROTTAK VOLNA
RAD UGY 600 FT BIRSAGOT! 16l van. Ak
kor hit OLVAS COV (75%) Lassan clérke
ink lakhelvink feld, A nagy tomeghen sz6l
junk, hogy nyomjik mir meg 3 gombaot!
(SZOL. EMBER NYOM GOMB — 76%) Az
tin kérdezzuk meg, hogy leszdll-¢ (KERDEZ
EMBER — 77%), majd oyomuljunk a lépcsd
felé. Lasan fékes & busz, nyilik ae apto, Kl
Hisz ez egy BUSZ OUEST! Természetesan
sikerilt epy 2 m Atmérdjd 1ocsdba  1epni
Neeee! 'V RLUBLAC tiszin sar. A képernydn
megielenik a2z alibbi wzenet: NAGYON
KELL WC-zned!” Na akkor a kinos dolgok
clkeriilése végett fussunk be a hdzba (FUT
LAKOHAZ — 78% ). A bejarainil egy rokas
postalddat taldlunk. Keressok mepg a magun-
k& (KERES POSTALADAj}, majd nyissuk ki
(nalunk kézeel nyilik!) NYIT POSTALADA
(80%) MIKOZBEN NAGYON KELL VE-
CEZNE D, A COVVAIL. A KEZEDBEN A
POSTAL ’\T}h NYITOKALLANTYUJA FE
LE NYULSZ TDEGESEN BEALLITOD A
NYTITOALLAST FS KINYITOD A KIS Al-
OT. A BENNE LEVO NAGY CSOMAGTOL
MEGLEPODSZ: MEGVIZSGALOD - A TE
NEVED VAN RAITA. NEZZUK CSAK,
FELADO ASSZONYGYA A .. COM-WARE
Kt SZOVAL ‘leTf‘nl D BEBIZO
NY(}\{JI)IIL Hmu}M II(}N M’l VARAKO-

Huh' Wekl! "l'lkcss-' ‘tn..ah' ({mm:-nm_-
Vhoa (Larry) it 2 b
L‘GO(}UU(}(}GUOtJU{H‘I{J{J{)Un{}UUI '“‘
(bocs!) (100FE) FEIMESZ A LAKASKA,
IDEGESEN l\lNYTlHI} A DOORT, FOLD-
1[0?\’3\{.“1) A TASKAD, LEVETED A
hAl}AI_UD. MEGSIMOGATOD A KLU
TYAT ES KIBONTOD A PAPIRZACSKOT.
OROMMEIL, TAPASZTALOD, HOGY AZ
EVEONYV VAN BENNE. RORBEFIITSZ
A LAKASBAN, MEGMOSOD A KEZED ES
BEROBBANSZ A VECEBE, MIKOZBEN
KONNYITESZ MAGADON, KINYITOD A
CSODALATOS PAPIRHAMAZT... THE
END! SIKERREL BEFEIJEZTED A KUIL-
DETESEDET — QUEST OVER — CON-
GRATULATIONS: DICSO HARCOS! 10
VOLTAL.......!

VARADY TAMAS, Budapcst

CoVboy: Azl a kévetkeztetest kellett le-
vonnom, hogy a TV szereplésemrdl ké-
sziilt novellamat kévetéen egyeseken ei-
hataimasodott &8 Robert Redford mania.
Azl persze nem tudom, valoban csak a
véletlen mive-e, hogy a sziory egy része
az ANUBIS's Quest-hez hasonloan a Fe-
renciek terén ill. annak kérnyékén jatszd-
dik, mindenesetre a sok ird mive kéxzil
azén valasztottam ki ezt, mer talén a leg-
jobban mutatja be egy CoV olvasd dszi
lelkiallapotat. Majd referalok az interplay-
nel, hatha érdekli oket a szlori...

Forgoszinpad

el CoV Boy!

Azl irgdtok o CoV o 19-ben, hogy a Lords of
Midnight a Kazettas adathordozckra epil, és
gy a2 egése egysadrre van o memoriaban, Bz
nekdm oagyon magas: nem éricm, hogy o
Spectrumon van, vagy C=o6d-en! A Kérdés Lo
hit igy hangzik: Vin-c 8 Lords ol Midnight
kazettds Commodore Gd-en’ = i
Doomdark's Revenge?

(Egyébként ugy rémlik, bogy aiam mar va
Ly Midnightot kazettin, de gz leher, hogy
ey [élkard rablavoll..)

KOVARI JIANOS (COLT), Hatvan

CoVboy: Van! A masik is! A félkaru rablot
én a 182-as buszon lanam, a masik keze
eltint egy hélgy taskéjaban. Ja és ofl is
majdnem Midnight volt.

~mikor lesz mar repuldgépszimulitor a CoV
ban’!

ADDER OF SERPENT SOFT {MARCT)
CoVboy: EzZ@ mar én is kérdeztem a
fiuktol, i az egyik sarokban poni efférne
egy VIRTUALITY-s dolog.

~Molyik jobb — az 1.2-cs, vagy az 1.3-as?

SEZARO AS0LT, Budapest
Ca\.“ba',f: Az egy harmas

borité). Abban megtalalod a kérdéseidre
a valaszl.

Tisztelt Srerkeszidsdg!

C64 winjdonos vagyok s rendszercsen olva-
som a lapjukat! Az 1992/2, szdimban olvastam
epy cikket, melybdl azt derdlt ki, hogy egy el
23 szamukban lemezmelléklet volt, amin rajta
volt a TEST DRIVE [l Cod-¢s verzidjn. Azt
nem tudom, hogy ez hanyvadik szdam, de ha uti-
na tudnak nézni, és szdmomra postal utanveé-
tellel elkildenék, nagyon halds lennék.
PADAR SZABOLC S, Erddkertes

CoVboy: Leveiedbdl egyalialdn nem az
derdh ki, hogy rendszeres olvasoja lennel
a lapnak, merl komolyan vetted, amit a
CoVboy postaban irtam, mar pedig aki a
jo 6reg CoVboyl komolyan veszi az meg
is érdemii.

Kedves CoVboy!

Egy par napja elmentem a **** cégher, &5 vi-
shroltam 40 db. NoName lemezt. Formazas.
kor kiderilt, bogy hibasak. Felhiviam a céget,
Ok azt mondtak, nem cserélik ki, mert nincs
rajluk o 100% ERROR FREE ]Llnh. Viigyis
nem felelnek meg a gyirn kovelelményeknek
A drive-om nem hibgs, tehat olvan ez, mint a
sursjegy, amelynek az egyik oldalan o NEM
NYERT szoveg szerepel.

KOVACS BALAZS, Budapest

CoVboy: Azt nem irtad meg, milyen
NoName lemezekrdl van szd, de DS/DD-
re tlippelek. Az utobbi idében megnoti a
NoName lemezek hibaszazaléka, persze
ez atiol higg, milyen sorozatot fog ki az
ember. A boftnak egyebkeénti igaza van.
Ezek a lemezek azert lényegesen olecsob-
bak a markasabb tarsaiknal, mert mindse-
gikért a gyarto nem vallal garanciat. A
szerencse forgandd. Scha nem lehet tud-
ni, kil az a szerencsés, akinél mindegyik
nyer! Konkluzio: Nem biztos, hogy mindig
az olcsdbb aruval jarsz jobban!

azerl jobb, mer ha mel-
le esetleg bduuulk
egy egyes, akkor még
nem allsz bukasra.
liszieli Uiram!

Hatvanéves etemre 1s meg
srokiam vennm az Gjsdgol.
Az On humora utdnosha
tiatlan... Ha nem vagyok in
diszkrét, mennyi az & jo
vedelme o szerkesztdsdég
ben?

CoVboy: Al hiszem ol

tetszetl téveszieni a

hazszamot! Evi nevi
kollégandnk nincs, lega-
labbis én nem tudok ro-
la.

Hi Kadbaly!

A srerkeszidségeteknek
jo a fuzonja...

NEMES ZOLTAN, Bda
pest

CoVboy: VIDAL
SASSOON CUT & GO —
Csak levagom a hajam
é&s mar megyek is!

Ya, dear CoVboy!

PC-n hogy lehet nem exe,
bak, .com, .bas fle-okat
futtatni? PL 001 AR
sth, 3

LENARD [ASZLO, Bu-
dapest

CoVboy: Ez a téma ki-
fogyhatatian! Majd' min-
den masodik PC-s zar- S -
gal engem ilyen proble-

makkal. Eppen ideje volt t |

Ezina JENO'S QUEST!

Elegem veolt mar a tengernyi le-
vélbdl, Mi lehet egy postasnak a
legnagyobb bintetes? Hat az,
hogy elkobozzak a 1askajat. It is
mindenki nyer. En nyerek, mert
Jend kezében egyszerre keve-
sebb levél tér el, mint a taskaja-
ban, O is nyer, mert nem fognak
lepten nyomon a fenekébe ha-

mar egy llyen téemaja

rapni a kutyak. Ok ugyanis Jendi

kényvnek kijonni  (id.

a taskajarcl ismerik meg!



SZEPTEMBERBEN MEGJELENIK
A PC-S JATEKOK ciMU KONYV!

Az eilsé ebben a témaban Magyarorszagon.

A konyv elsd tejezetében hasznos alapozast nydjt a kezdd PC [&1éko-
sok szamara. Afttekintést kapunk a legfontosabb DOS parancsokrdl.
Gyakori problémat jelent kezddk szamara, mit kezdjenek egy ARJ,
vagy egy .A01 kiterjesztésd file-lal. A kOnyv részletesen ismeretl a
legismanebb tGmartGkel, valamint azok hasznalatat, gyakorlati pél-
dakkal illusztralva. Gyakran lerobbanhat a rendszer, ha nem voliunk
eleqg Ovalosak, &s virus kerull a gepunkre. A fejezet vegén a virusve-
delemre taialunk atyal tanacsokat

A konyv masodik fejezete igazi PC-s ELSOSEGELY. Mintegy 60
jaleknoz talalunk belépesi kodol, cheal-ekel, egyeb konnyitéseket,
valamint a legtobb jalékbol a kodkiszedes madjat

A harmadik fejezet részletes Attekintést nyujt a PC-s jdtékok fejlddé-
sérdl a kezdetekidl napjainkig, kilon kiemelve az eimult 2 év 19919-
lentdsebb munkait, tematikal bontasban (Adventure/RPG, szimula-
cio, stratégia, spor, akcio, egyéb)

JON.JON.JON.JON.JON.JON.JON.JON

A kOn legnagyobb szazalekal a |jatékleirasok alkotjak. Keves olyan
\GAMES alkonyvtarral is rendelkezd PC lehet az orszagban, melyen ne
lenne legalabb egy SIERRA jatek. A jatékleirasok elsé csoporjat a legis-
mernebb SIERAA sorozatok alkotjak, igy kepekkel illuszirah teljes megol-
das! taldlunk a kovetkezd jatékokhoz. Leisure Swit Larry |, Leisure Suil
Larry If, Leisure Suft Larry I, Leisure Suit Larry V (nem kell csodalkozni, &
V. még nem jelent meg), Police Quest I, Police Quest ll, Police Quest i,
Space Quest |, Space Quest ), Space Ques! lll, Space Quest IV, King's
weslt I, King's Quest I, King's Quest Ill, King's Quest IV, King's Quest V.
Persze nem mindenki hodol a Sierra stilusu kalandjatékoknak, a jatékleira-
sok masik fele a lsequiobbi idék legnépszeribb PC-s jatékal kdzual let
Osszevalogatva. Ugyancsak leirast talalunk a kovetkezd jatékokrol Breach
2, Rules o Engagﬁmeni. Civilization, Sim Anl, Sim Earth, Spellcasting 101,
Spellcasting 201 es a Wing Commander 2-r6|

A kényv kb. 220 oldal, ara 485,- F1.

Korlatozott példanyszamban jelenik meg, igy gyorsan rendeld
meg, ha nem akarsz lemaradni réla.

Megrendelhetd postai Gton az impresszumban kdzélteknek
megfelelden, a csekk hatuljara kérjik réirni: PC-s jatékok,
valamint az MNB 218-98426/41853-7 sz. szamlaszamot. A 485 -

Ft magaban foglalja a csomagolasi és postakditséget is, tehéat
ennyit kell a csekken elkildenl.

A KONYV JATEKLEIRASAIT AZ AMIGASOK
IS FELHASZNALHATJAK!!!

PALYAZATI REJTVENY

Az itt lathatd 2 jaték nevét egy azaz 1 () kidldn levelezdlapon kérjik legkésdbb oktéber 19-ig elkdideni a
ciminkre. A nyereményalap 5 doboz magnesiemez.
A helyes megfejtést a CoV 28-ban, a nyertesek nevét pedig a CoV 29/30-ban kézdljiak.

fillexandre




ACOMP Szamitastechnikai KEt,
1141 Budapest, Aimos Vezér dtja 17. Tel.: 183-1817; FAX: 251-2523

Commodaore Amiga 600 51.120,- Ft TDK MF-2DD 3.5° lemez 792.- A1
Commodore Amiga 500 35.920,- At Maxell 3.5 MF2-DD lemez 782,-HF
Commodore Amiga 500 Plus 47.120,- At Maxell 3.5 MF2-HD lemez 1.432- R
Commodore Amiga 2000 68,6048 - A1 Maxell 5.25' MD2-DO lamez 472,- R
Commodore 10845 sterso monitor 26.320,- F1 Maxall 5§ 25° MD2-HD lamez 792,- A1
Commodora A-520 TV-modulatar 2.800,- Ft Fujt 3.5° MF 2D lemez T92.- At
Commodore CE4/11 11.680,- A Fujl 525° MD 2DD lemez 544.- Rt
Commodore 1541/1L.floppy 13.280,- F1 Fuji 5.25" HD lemez 792,- A
Commodora 1802 monior 19.920,- Ft Profex 3.5* DS/DD lemez 544 .- Ft
CGommodorne 1352 mouse {eredeti Amiga) 4.792,- R Protex 5.25' DS/DD lemez 3N2-FA
Philips CM BB33/l. sterec monitor 26.320,- 1 Moris C15 C-64 kazetta 5 db 312-Ft
Amiga Boot Salector 1.032- A Action Replay ME.IIL 12.792- A
Amiga Handy Scanner 10.382,- A1 4 Player adagter (4 joystick csatl) 1.500,- Ft
Amiga Midl interface 2.072-F Moris Maus M3 Amiga 2.000,- Pt
Telmex 512 KB ords memdriabdvitd 4.000,- F MNoris Maus M1 C-64 2.000,- Ft
1 MB memdriabdvitd ASCO Plus-hoz 6.382,- A Noris Maus-Pad 382,- F1
2 MB memdriabdvitd AS00-hoz 11.992-FR Moris MB 10 3.5" lemeziarto 136,- A1
4 MB memdrabdvitd AS00-hoz 19.992,- Ft Moris MB 40 3.5" lemeztarto 552.- Ft
Aladat 3.5' Kilsé lloppy drive 7.820,- A MNaris MB B0 3.5 lemaztano 782,- R
Altadal 5.25* kulsé floppy drive 11.820,- Ft MNoris DB 10 5.25" lemaztand 136,- A
Epson LO-200 24 tds printer 31.820,- Ft Noris DB 50 5.25° lemeztartc 582- Ft
Noaris DR 15356 datasette 2.000,- Ft Noris DB 100 5.25' lemeztarid Ti12-R
Quickshot |I. joystick 552.- A Noris Amiga 500 porvadd 782, F1
Quickshat |l Plus joystick mikrokapcsolos T12- At Moris C-64/1l. porvéds 832- R
Quickshot 1. Turbo joystick T782,- Ft Moris MF 14 C 14" manitorfilter 1.112-Ft
Quickshot QS - 113 IBM analdg |oystick 782, Ft Posrterek, jdtekok

Quickshot OS5 - 123 IBM analog joystick 1.032,- Ft : nagy valasztékban kaphatok!

MNoname 3.5' DS/DD lemez 400,- F1 donsag PC-hez:

Monamea 3.5° DcE‘;éHgDilamaz ;t:.- E Thunder Board hangkartya 15120,- F
Moname 5.25° DS/ lemez 16,- ! ; i
Noname 5 25° DS/HD lemez 400.- F1 (100 %-os AdLib és Soundblaster kompatibilisl)

Araink az AFA-t nem tartalmazzak!
Genlock-ok, képdighalizaldk, turbo kartydk, AT-kartyak rovid szaliitasi hataridével megrendelhetdk!
Nyitvatartas 9-18 oraig, szombaton 9-12 oréig. Vidéki vaséricknak utanvéleles csomagkdldd szolgalat!

SZAMITOGE
Amiga e PC
Gé;:ak, sanv:redk, hardverek, "
g tanfolyamok, kedvezmenyes szerviz
BaCs. a klubtagok részere
Nyitva: hétkdznap 8-17 6raig; szombaton 8-13 6raig

Iroda: 1134 Budapesi, Dunyov u. 5
Tel: 1497-483

Amiga 500 39.120,— Ft UNISYS 286 AT (640K RAM, 1.2 DD, mono monitor,
Amiga 500+ 47.920,— Ft 101 gombos billentydzet) 42.920,—Ft
Action Replay Ill. 13.100,— F1 Sony DS/DD 5.25" 540,— Ft
512 K bdvité 5.100— Ft Sony DS/DDF 5.25" 594,— Ft
3.5" kiisé DD 10.000,— Ft Sony DS/HD 5.25" 990,— Ft
AT kartya 27.920,— Ft Sony DS/HDF 5.25" 1.044,— Ft
MIDI interface 3.982,— Ft Sony DS/DD 3.57 810,— Ft
Szered hangdigitalizald 6.980,— Ft Sony DS/DD 3.5” (20 db+ kalkulator) 1.937,—Ft

Genlock-ok 35.000,— Ft-tol Sony DS/HD 3.5" 1.566,— Ft
(A felsorolt drak a 25% AFA-t nem tartalmazzéak!)

Cé64-es gépét Amiga 500 és UNISYS gépek vasarlasa esetén beszamitjuk!
25.000,— Ft feletti vasarlas esetén részletfizetési lehetdség!

C64, Plus/4, PC és Amiga garancialis, és azon tali javitasa!




