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Fogyasztéi ar

Commodore 64 alapgép * 13.875,-
1541 floppy drive * 15.750,-
Datasette C64-hez * 2.500,-
Joystick 200X

(mikrokapcsolés) 1.000,-
Joystick QUICKSHOT IL.Turbo 1.125,-
Floppy tarté doboz

(DISK BOX)

319 tipus — 80db 3.5" 848,-

307 tipus — 50db 5.25" 750,-

318 tipus — 40 db 3.5" 750,-

320 tipus — 140 db 3.5" 1.275,-

309 tipus — 100 db 5.25" 823,-
Floppytarté 3 db-os 98,-
EMBATEX festékkazetta

FX 1050-hez 500,-

FX 800-hoz 500,-

DFX 5000-hez 2.750,-

‘STAR LC 10,-20,NX 1000-hez 400,-

CITIZEN 120D-hez

500,-

Fogyasztéi ar

EMBADISK magneslemez
5.25" DS/DD 550,-/doboz
5.25" DS/HD 900,-/doboz
3.5" DS/DD 930,-/doboz
3.5" DS/HD 1750,-/doboz
NO-NAME magneslemez dobozban
5.25" DS/DD 400,-/doboz
5.25" DS/HD 600,-/doboz
3.5" DS/DD 730,-/doboz
3.5" DS/HD 1.200,-/doboz

NO-NAME magneslemez csomagban (10 db)

BULK 5.25" DS/DD 350,-/csom.

BULK 3.5" DS/DD 750,~/csom.
BULK 3.5" DS/HD 1.190,-/csom.
Floppy tasak 3,- Ft/db.
Német/angol nyelvi magazinok

64'ER magazin 239,-
DBMS magazin

(PC-felhasznaloknak) 300.-
DrDOBB’s magazin 300,-
LAN Technology magazin 350,-
POWER PLAY magazin 239,-
ST-magazin 239,-
AMIGA magazin 239,-

A megrendelt arut postakoltség felszamitasaval, utanvéttel szallitjuk.

A *-gal jelzett arukat postai iton nem kaldjik.
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COMPUTERBOOKS

Bamass B e e L e e e s s ]
A megrendelo leveleket a kovetkez6 cimre kérjik:
CDMPUTERBOOKS, Budapest-13, Pf.: 71. 1253

Szemelyesen: Budapest, XIl.Tartsay Vilmos u.12. 1126

Tel.: 1751-564, 1753-591; FAX.: 1757-929

Ezen a cimen szamitastechnikai konyvek is kaphatok.




—Intro

Tartalom Epp ez jutott esziinkbe...

Szokés szerint udv mindenkinek, artan nincs Is t5bb
bevezelasi cécd, ment most éppen nagyon sok dolog
jutott az eszunkbe.

Mindenekeldtt megjelem a CoV 'Euh&rrw 91! Nem
"nemsokara megjelenik”®, nem “meg fog jelenni”,
hanem igy: megjelenl. Massziv 204 oldal (ha bale-
sramoljuk a boritdkat is), a boriton nagy vigyorgo
tehénnel. Van benne minden, de most inkabb nem
részletezzik, mert a multkor mdr leirtuk, mi az a
“minden”. Sdrd elnézéseket kérink mindenkitdl,

Intro

News

Elofizetosdi

Clue Master Detective (64)

tn da b o=

Lords of Midnight (64) i hogy majd’ 16l évig késett, de most mar tényleg

megvan. Természetesen még wvan beldle, tehat
o i g mindéssze 249,— Ft csekken torténd befizetase ase-
cye of Beholder (Amiga, PC) ... 15 | oo régton kuldhetjik is (csekket is tudunk kaldeni

— oz &gy univerzalis ujsag)
He mar Ogyis csekkezunhk, akkor esatleg rogton fal-
hivnank, & figyelmet arra, hogy most meglapelés

e

TokosMakos . I TR

— Demo Demon

; gyanant szines melléklettel jelentink meg: egy
— Dir Master g!nph rézsaszin csekkre bukkanhatsz valahol az
2, ; ujsagban, amelynek use-clasaval soha vissza nem
— Sim City 16r5 lohetdség csillan fel etdtted: mindéssze 600, —
erhet M PC-t &5 agy '92-as

— Rugby Manager Ft fejében nyerhetez egy I8

£ e CoV-eidfizetést. (Részietesan id. a 4. oldalon.)
— Emivn Hﬂg};g{ "Soccer A B00,— Ft-bé| valészindleg mér kiderdlt az is, hogy
Hy . ball | jovére ismét kinos dologra kényszerulink: kénytele-
— Aypaoa nek vagyunk januéndl 68— Fi-ra emelni a gyényrd
sl . 36 oldalas CoV-ok arat. Ez valdszindleg elég kelle-
SkLHE’ RUEA' metlenal érint mindenkit, de nem mi tehetdnk réla:
— Usagt Yojimbo sajnos idén is mér két papirdremelés volt és jovd év
Pi elejére is ujabb viharfellegeket jelez a nyomdal
— firacy metecrolégla. Igazén sajnaljuk, de sajnos arat kell
=, ] emeinink. Viszont igérjik, hogy azonnal az eredeti-
Thunderbirds fe csokkentjok ar Arat, mihelyt —30%-os leszr azr
Ny = - inflacié. .

Elsosegély .. ciedstisiiun e s 27 | Katlornassbt sbimiea; Wreive: & s26t ramélhetdleg

sanki sam felejtetie el, hogy a kdvetkezd szam dup-

Adventour (64, Amiga, Plus4) ... .. 28 | ia terjedelomben jelenik meg (CoV 20-21 egyitt).

3 Arrd) méar rég leszoktunk, hogy kénnyelmd kijelents-

— Robin of Sherwood seket tegyink a megjelenési datumokiol, de mivel

= LT R AT legkésdbb deceamber 10-ig lehet atadni a HELIR-nek

Sh}“‘t Fa’nh’-‘ Robinson azokat a szamokat, amelysket még idén az utcan

— Néhdany QUEST Shajtunk latni, tovibba kulénféle szamitastechnikai

E rendezvények Is lesznek, tehét mindenképpen

— Zak McKracken igyekszink addigra megjelentetni. (Ha ezen sza-

munk jelenne meg december slején, akkor tudatjuk

Plus4d sarok 2 T R e 28 | mindenkivel, hogy nem ezt gondohuk dupla szam-
5 “ye nak...)

— Erik the Viking A téglalapunk mindjért effogy, pedig még annyl min-

o= 4 denrdl akartunk beszélgetni. Nem baj, a dupla

Flu;fi Gir;rdcrn szamba dupla méretd Intro helyett inkabb egy dupla

— Inkdk kincse méretil aszmefutiatas kovetkezik a CoV-rél, jovébeni

— Piedone Adventure terveinkrdl meg agyéb csintalansagokrol.

Ennyi elég is lesz nyftédsnak, mér amugy is rég a
dupla szamot kellene csindinunk,

Olvasai hirdetések

Addig Is itt van egy CoV 19..
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p— News

Adventure/RPG

64, Amiga, PC

Mindjan a: slejre egy taldlos kerdés: gyd
nyord kalapja van, rendkiviil jokepl, kevés
Kivételld! sskintve marhasagokat beszel és a
Lucasfilm szokoil réla hof Hlmeket, hol jaleko
kal késziteni — na ki azr? (Hopp! Hat ez én
vagyok — CoVboy) Termésrelesen Indiana
Jonesrol van szo Akik  kitalahak boldogok
lehotnek, akik nam, azok is, men a kalapos fic-
ki ismet visszatér szamitogepinkbe: megjelent
a sorozal negyedik resze, INDIAMA JONES
AND THE FATE OF ATLANTIS ciimmel. A jiték
ban killéndsabb ujdonsagol csak & fissessége
jetent, egyébkiénl ugyanart a | bevall szer
heaztol hasanaltak, ami mar sikenms vilte az
INDY 3 ADVENTURE-1 63 a SECHET OF THE
MONKEY ISLAND-et (& 1Obbiekedl nem is s200-
va). PCn ismél kilon VGA- és EGA-verso
kerif piacra, uz Amiga-vallozalol természets-
son az clobbibdl Gették & Akdrcsak a 3. fész
eseleben, a kalandjatékkal parhuzamosan
elkészitetiéh a hasoncimld  ‘sokkal  inkibb
wrcade, mint adventure vallozatot is. Ex nem-
csak 16-bites gépeken, hanem 64-en is lorga-
lomba kerdl. Elég lehangolonak tartfuk, hogy
B4-en megint csak arcade-el kapunk: Lucashi
mék igaran csindlhatnanak még egy par JAK
vagy MANIAC MANSION-szerd dolgot! Sajnos
gy Winik, mar nem ldnak ddetst benne

Amiga, PC

Még mindig Lueasfilm: valamikor régebben
mar hint adiunk rola, hogy bbszen késritik a
SECRET OF THE MONKEY ISLAND Il részit
is. Hat Yikes! (vagyis megjelent) A srellomka-
lez visszatés — LECHUCK REVENGE! Egyels-
ra még csak PC-verno van, de tebrudrban ar
Amiga-tulajdoncsok s boldogan masolbutak
majd (szellemjkalozpéldanyaikal Valoszindleg
senkinek nem log kildndsebb meglepetést
okozni az az info, hogy Ujabb cimeres Ghoiskg-
16 van 526, madmum a 16k életesitelt srerkesz
it (a felvet! thrgyakat ikonok mutatjak) okozhat

S ———

egy hutd szemoldokemelést JovSok ramiletes
lesz. mert az bistos, hogy leivast is fogunk rola
csinainl. AR mondjuk nem igérik, hogy a
német nyelvl versidedl (bizonyos siSitéletekiel
wvissliatunk az olyan nyelv iranl, aml a végére
less az igél 635 olyan sravakal képes produkdal
nil, mint . mondjuk ‘Landwirtschaftautsteliung ),
de most majd igyeksmink, hogy ne 11 aldal
legyen... (Legalabb 30 laszl)
= Aumiga, PC
Az Accolade a SEARCH FOH THE KING-gel
mar megmutalta egyszer, hogy ogyanobyan
kellermes kalandjatékokat tud prezentalni, mint
srimuldiorokal Ugyan a jitékrsl Alandoan egy
konkurrens cég lezser ruhas hdse julon
gszunkbe, mindenesette nem  nalkilGzon
bizronyos egyéni stilust Ezen valdszindleg
sokaknak jelent Sramet, hogy Les Mainley
kalandjai tovabb foltatodnak a LOST IN LOS
ANGELES-ben. A szinhely a naplényes
Kalitornia lesz Hallgatva ar idok szavara, a
programorok elleleftottél ar oldzd réasz EGA.
kindzelél &s a VGA-kdmyas PC-k  grafikal
adoltsagaira alaporiak a jatéhot (dé az is lehst,
hogy nem akarak lemaradn a8 konkurrencia
LARRY 5-fe magott). Ezenkivil PC-nél nem Art,
ha @ leendl jatekos SoundBlasterrsl s
rendalkezik, mer a renel aldfestést szolgaltatd
falsett Beach Boys-sramok ar intermal
speakeren esoleg nem lognak olyan nagy
audio-slmenyt myuitan

Amiga, PC

Még mindig Accolade, még mindig
adyeniure, de most o kénnyed amerkai ‘high
It tama halyetl egy kisse stalyosabb — hormor
Egyetien Amigasnak vagy B4-esnek sem
okorhal problémal ama kérdes magvalasrold
sa, hogy kit becérnek "Horrorkirdlynd -nek (Hat

/' MONKEY ISLAND II: Guybrush léttan minden jobb érzési haz romba dél

ELVIRA Il: boldogan retteghetiink tovabb

én a baraindmel, de ceak akkor, ha nem
hallja — CoVboy) — termeszelesen a szép (7)
Elvirardl van szo, A MISTRESS OF THE DARK-
ol kéveti a 2. rész. aml a JAWS OF CERBERUS
cimet visell es csakis aiféltag, olajozatan afok
mallell ajaniatos jdtsrant vele Ar elsd réeszhdd
ugyan nagyszenl G4-es Atrat készih, de o
masodik B-bitesitésardl egyeidie meég  nem
arkezett hir A PC-seknek &3 Amigasoknak
Ichil hellemes rettegést, a Bd-escknek padig
Darvas lvan-sanzonokal ("Var redm, s én meg
Jowok, hogy ha virsy nagyon, ") kivanunk
— Armiga
Nem sokaknek jelent majd ujdonsagol, de
eddig mindig kiment a fejinkbdl a FUTURE
WAHRS éa az OPERATION STEALTH ahltal kdris
merité valt francia Delphine ceg megjelentotte
immaron harmadik hasonszabdss opuszat, ami
a CRUISE FOR A CORPSE nevel viseli. Mivel a
myomaozosdi mar legalabb harom honapos,
tobbet valdszindleg nem is koll mondanunk
réla — mindenki megnazheti oithan. Egyébként
szarény veleménydnk szenint ez sikerdll idaig a
legjobban és ne okorzon senkinek meglepe-
test, ha hirtelen felindulisbol elkdvetink rols
egy lelrast Apropd. ha mar ugyis Delphine-nel
tartunk, Bkkor a PC-seknok megjegyerzik,
hogy barmaelyik épkéziab BRS-bA (vagy hazai
swappanil) lehivhalt a FUTURE WARS PC-
iktit ata s

— (647,) Amiga, PC ——
Néhany kellemes hir ar APG-rajongoknak
egy bizonyos SS) nevl hamajibdl: azonkbil,
hogy glzrerdvel tefleszstik az EYE OF THE
BEHOLDER 2. részét, folytaltak a Forgotien
Raaims (POOL OF RADIANCE és tarsal}l soro-
zatukat s a 4 rész a POOLS OF DARKMNESS
nevel viseli es ismél a |0 Greg Phign varasabal
mdul. Na most akkor egy lurcsa drdekesség:
az 351 valamelyik munkatirsa egy magazinban
ol regalt, hogy a jatékat csak 16 bites gépe-
ken akarik torgalomba hozne. Tessék?! Ez
mondjuk drtheld lenne abban ar eseiben, ha o
kivitele réssel alteriek volng arra a stilussa, ami
mondjuk ax EYE OF THE BEHOLDER képisel
— de a POOL OF DARKNESS ugyanazzal a
srerhesmdvel késailt, mint az elddje! Azonki
vul a B-bites jdtdkaik eladasal meg mindig
nagyon kellemes ménekben gyarapltjak az 551
szamlijal, tehat srenntonk ez a figura eppen
rossz napot fogot ki és a 64-es PG -Srinek s
burgon keszinhetik a kockas ("Négyzetha-
loa®... — CoVboy) Nreteikel az U dungeonok
telierhepereseher

(6475 Amiga, PC

Az  egyszer fantasy-rajongok minden
bizonnyal rengnall mosollyal veszk tudoma
sul, hogy tenyegetden hompolyog leléjik ar
ultimatle ULTIMA VIl Valoszinileg ez lesz az
jardksorozal, amelyet az Origin az id&szamitas
vageig vagy ar embenség kipusftuldsaig fog
folytatr. (Vagy amelyik eldbb behdvethernk — a
keftd nem zara ki sgymast ) A hetsdik rész csil

=




logowillogd kivitelezése mar csak nyomaiban
omidkerst ar wsladie — egyébként minden
maradt a régi. Ar Origin is arzal eteli a jonapst,
hogy csak 16-bites vernd lesi de ha emithe-
retlnk nem csal, akkor mar a "Hamis proléta”
(ULTIMA VL) dgyében is flyen dumaval jottek
Antdn egészen "theld” 6465 aliraftal seten-
kedisk be a piacra.. Mindenoselre a minden
biponnyal nyakunkba srakadd ULTIMA Vill-at a
vishoralossag kedvésn igazan kihorhatnak
valami mas néven is! (Példaul BETLIMA | vagy
valami iy esmi)

Amiga, PC —

Mivel bsrtaban vagyunk veie, hogy galakn
kus magazinunkat az emberség legnagyobb
gondolhoddi is odaadassal lorgatjak, rajuk is
gondolunk: nekik egy ks Sierra . Egy bizo
nyos fehér nylondlitdnyt viseld Oniemberdl van
sz0, akinek becsileles nove Lamy. Lamy Laffer,
A LARAY 3. utan kdvetkezd LARRY 5. bizonyos
hianyérretekel kelthet a felsdfoku matematibkal
vigreliséggel rendelkerdkben, de aki mar jat-
szoft egy Al Lowe-léle jatékhal, annak er
absrolit nem okoz meglepatést. A beszédesen
ketérielmiG PASSIONMATE PATTI DOES A
LITTLE UNDERCOVER WORK alcimmel eHa-
toft részben hosonk (most mar hdsnbnk is) az
utn nyomoz, hogy vajon mi Gnénhetell a
LARAY 4-ben. Most nem vicoelink — tbryleg
sl 520l a jaték... A kivitelezéds egybbként mar
a legljabb, SPACE QUEST 4-nél és KING'S
QUEST S-nal hasrnall srevkeszidvel kéasril,
igy & PC-sak (majd ar Amigasok) VOA-Okdraé-
geket szemlélhetnek

Amiga

Egyszar volt, hol nem volt, volt egyszer nagy-
srerl 3D kalandiaték, amit Ggy hiviak, hogy
CADAVER Mivel bammelyik fantasy jatékos
agyszer mar ugyis lelonta a labil az Gvazenil,
amikor & jatékkal jatsrol, most toviabb fonogat-
hat. PAYOFF cimmel jelent meg a ‘Tolytalss®,
amelyben az elsd résrben megiamen 5 sant
utitn 1owvabbi 4 santed kdborolhatunk be a derék
torpanicel

Amiga, PC -

Taléan ar iddsebb G4-asek mag emidhamel
AR a8 ma mar koviletnek sFamio soklemezes
Interpliay fatékra, amia LOAD OF THE RINGS |-
1 cimet viselte. A "Gydrik wra®-béma dgy
ldtsak megért még egy kit a cégnek, men a
jatékol most ismél kiadtak, ezuftal t65-bites
gepekre Ar sredeb miogia torténelstl teljes
ménekben kdvetd sorozal tagjat most nem
egyltt, hanem egyenként dobjak pincra (a2
sradell, konyvek szennti bontasban)' eddig a
VOL 1: THE FELLOWSHIP OF THE RING €3 a
VOL 2: THE TWO TOWERS jelent meg. de
mire ezl leifjuk valdszinldieg mar piacon lesz a
harmadik rész s (VOL 3: THE RETURN OF
THE KING). Minden jaték hosszas —
egydbkent ar EYE OF THE BEHOLDERwe
emigkezeld — intoval kezdSdik, ami az
aldmményekel mesél el a jaték megvaldsitisa
pedig a TIMES OF LORE-t idézt.

Y/ PAYOFF: ufebb 4 CADAVER-szint

Amiga, PC

A FIGHTER BOMBER sikere utan tovabb
garirdakodik a8 sAimulslor kalegdnaban az
Activision: HUNTER néven lorgalomba hozont
jiatdkulk egészen meglepd csemege o vektor-
grafikival késnult szmulidorak koreben. A
jatekban lolyd hadviselésben ugyanis az
dasres elképrahetd szaraztoldi-, vin- es légi
alkalmatossaggal (tank, motorosanak, helikop-
ter) timadasba lendalhetink a célpontok meg:
semmisitésben jare craditekén. Az ugyan nem
toljesen vildgos, hogy vajon melyik hadsereg
rendszevesitell soraban ‘windsur!’ newi harci
eszkan, mindenesste egy ilyel is meglovagol-
hatunk. Erdsen hianyoljuk visronl a jalékbdl a
rollorebal, amelyok tudvalevileg & gepesilot
alakwintok  leghatékonyabb szallndeszkirel
kdzé tartoznak

Amiga - -

A spmiudalorok manapsag kiesit wilzotdan is
divatba [Snek: még a RICK DANGERQUS és
SWITCHBLADE révéen megismen Core-nal s
heveny veklormagaba Mngaltak mAagukal a
programaozrok, amikor kiizzadidk magukbol a
THUNDERHAWK nevre hallgaio helikoplerszi-
mulson. Srép, srép, de ebben a somuldtorn-
dampingben semmi Glal vagy jobbat nem fud-
tak nyOjtani ezzel a jAtékkal — hacsak an nem,
hogy & midszeral sokkal sgyszeribb, mint a
16bbi hasonld jellegl programndl, Ez meg nom
jelent kilondsebb slényL

Amiga, PC

AVGA-8 PC-kkel rendolkozdk mid majd’ egy
éve rephedhalnel a WING COMMANDER -bwen
arckkal & baratsagtalan motyorkébkel, amelyek
rendsreresitése militarstddknal gy kibé ezer

év milva varhatd, Az Orgin mar késriti s
miasodik réam fovabbl baratsagtalan mdtyur
kékkel), valamint misorsoinet idejére placra
dobla az elsd resr Amiga-atiratat is.
Amiga, PC ——
A nyugatnemet Linel/Rushware koprodukcid
valami egeszen eredell dologgal rukkoll eld,
amikor pincra dobta a TRADERS c. |Atékol A
"Hereshadbk "™ agy érdekes mixtiraja a stralégi-
al é#s manager jalékoknak, eleg egyszerd
{amde boipndos) grafikaval Ezenkivil tipikus
caaladi [aték: egysrerme okar nogyen is jaisz-
hatunk vele

Amiga, PC ——

Hyitvarvald, hogy ez a News-roval sem mal-
hat el anetkul, hogy no sftendnk sz6 a samMuid-
torok koronarafian kitdlyardl, a Microprose-
rol. Természetasen &k is uj dolgokban mester-
Hednek. egyrésa F117-A NIGHTHAWEK néven
uj repulbgépsamutatonuk Kerdl piacra, amely-
ben egy abb "Lopakodd® nywrgébe pallanha-
twnk. Pontosabban ez ugyanar a "Lopakodd”,
amalyet & STEALTH FIGHTER-ben berapulhet-
tink, lévén az F117-A az F-19 néven rendsze-
resiteft gap prototipusanak gyar sofozals?a-
ma Ugy latszik, egy témard nem alég egy b

lenyiizni.. Egy masik Microprose fejlesnées
eredménye ogy mission disk az F-15 STHIKE
EAGLE I:héz ar OPERATION DESERT

STORAM nevebdl mar mindsnkl ktalahanya,
hogy & kildetésekben az ol -hfbons aseme-
nyeit dlhefjik & a monitor képemydje eldi
Vajon mibdl é&ne srzegény Micropross, ha
mondjuk véletlendl Szaddam Husszein gybzon
volna®?. )
—— Amiga, PC
Az Electronic Arts az autdversenyek kedve-
Itnek kedveskedik a MARIO ANDRETTT'S
RACING CHALLENGE c. samulatoraval A
TEST DRIVE/HARD DRIVIN' keveréhre amilé-
keztetd program ugyan egy sima autdverseny,
ami tSleg a ghontaposasta ¢s a kormany ranga-
thsdra holyer a hangsilyt, viszont autdverse-
nysk ssetébon meglepd Ujdonsagként szolgal
0 kilsd nézeti képek (ad magolt, andban,
helikopterrdl, sth.) és ar auldverseny lipusa
valasriasanak lehsibsége.

CoV 192




Dear dude! Elészbr Is elnézést kériink hogy most mar a beliveken Is egész oldalas reklamokkal traktélunk,
de a boritokat részint megvették kdldnbézd cégek, részint meg CoVboy nem volt hajlandé lemondani a B3-
rol. Valahol viszont nem artana magyaréazatot adnunk arra, hogy mit keres mar megint egy rettenetes
rézsaszin csekk az Ojsagban. Természetesen az nem més, mint az "eléfizetési csekk’-maniank legijabb
felvonésa. Ez alkalommal most kivételesen nem a mar legendassé valt ‘"CoV Evkény '91 eléfizetési’-csekkrdl
van sz6 (de még vannak olyanok is, azl is tudunk kdldenil), hanem egy teljesen (] és az eddigieknél még
sokkal csodalatosabb lehetéséget biztositunk szémodra. Ez természetesen nem méas, mint a

CoV ’92-es elofizetése

igen. Ez Igaz. Jovére sem menekilték meg a CoV

altal nydjtott megaéivezettdll JSvére Is lesz méka,

vidamsag, kacagés és természetesen tehenek.

(Sét, talan még jatékieirasoknak Is tudunk helyet

szoritani!) Nyllvénvalé, hogy Te sem maradhatsz ki

abbdl a lehetéségbdl, hogy eléfizethetsz ré! Ezért

Neked (csakis Neked!) elhelyeztink egy gySnydri

szép csekket a mostani szamunkban, amelyre

mindéssze a nevedet és a cimedet kell OLVASHA-

TOAN rairnod és |6vére kilenc (azaz egy dupla

szAm esetén nyoic) alkalommal az a szerencse ér,

hogy a postaladadban értékes holmira bukkansz —
az U] CoV-ra.

Igaz, hogy a csekken diszelgd '600,— Ft’ felirat az

elsd latasra visszarettenthet attdl, hogy elszaguid]

a legelsé postahivatalba, ahol feladhatod a pénzt —

de gondol] csak az alabblakra (ha nem rettentél

vissza, akkor nem kell semmire gondoini, csak
nyugodtan szaguld| a posta Irdnyéaba):

» Eleted sivarra vaina '92-ben, ha nem lennél biz-
tos abban, hogy a kdvetkezd CoV boldog tulajdo-
nosal k6zétt leszel;

¢ Nem kell adllandéan az Gjsaégoshoz rohangéinod
— az elsdk k626t kapod meg az () szAdmokat;

® A postakéitséget mi alljuk;

e Ha pénzigyminiszierink tovabb szérakozlk
azzal, hogy leértékelgetl a forintot, akkor az még
nagyobb inflaciét és Gjabb Aremelést eredmé-
nyezhet — természetesen ez az eldfizetékre nem
vonatkozik, 6k akkor is a régi ran kapjdk a CoV-
ot;

* Mokas dolgokban vehetsz részt (ezekrdl majd
késébb);

® Nem is olyan sok pénz az a 600,— F1...

Nyllvanvalé, hogy az elmondottak méris egész més

szinben tintetik fel a doigokat és a szemedben

lobogd eltdkéltséggel indulsz & posta szérnyéra
bocsajtani ezt a jelképes Osszeget. (Kdszdnjik,
hogy olvashatdan intad ra a nevedet és a cimedetl)

Mivel mar dGgyis visszajdtlél, gratulalunk a

gyorsasagodhoz: a jové évi elbfizetéseket csak

1992. januar 15-ig 4ll médunkban elfogadnunk (év

kbézbeni eldfizetésre nem lesz lehetéség), de mivel

Te még '91-ben feladtad a pénzt, ez Téged Ggysem

érdekel mar. Te mar biztos szenvedd alanya leszel

az alabbl mékainknak:

® Természetesen olvashatod a j6vé évi CoV-okat,
aml mar elég mékasnak igérkezik;

e A december 31-ig beérkezd elbfizetések feladdi
kézal néhany emberrel azt jatszuk, hogy vissza-
kildézgetjok a pénziket és [6vére az a kataszi-
rofa sdjtja dket, hogy Ingyen kapjak a CoV-ot.
Mivel a '91-es elbfizetSink mar az el6z6 CoV-ot s
csekkmelléklettel kaptak, kézalaGk mér hiszan
elég furcsan néznetiek a postasra, amint vissza-
hozta a pénziiket — de a méka tovabb folyik és
minden vagyunk, hogy még legalabb hudszat
visszakildhessink.

® Néhanyan a szemiankre vetették, hogy mig més
ujsagok Amigakat és 64-eseket sorsolnak ki az
eléfizetdik k&zott, mi a *soha-meg-nem-jelens-Ev-
kényvvel’ sziarjuk ki az olvasédink szemét. Rend-
kiviil mbkasnak igérkezik az, hogy a '92-es eléfi-
zetSink kdzdtt nem sorsolunk kil sem Evkonyvet,
sem Amigat! Amigank sajnos csak egy van és ml
szegények vagyunk ahhoz, hogy egy ajat ve-
gyank...

® ... elienben van egy teljesen felesieges unintelli-
gens szamolégépunk, amitél minél elébb meg
akarunk szabaduini: az &ll a dobozéan, hogy ez
valami 286-os alapli, PC-kompatibllis ketyere, 1
Mega meméoriaval, 40 Megés winchesterrel, 1.2-
es drive-val, de lehet, hogy van benne egy 1.44-
es Is. Aztan van benne még valami VGA-kéartya Is
és a bajokat végképp betetézi egy monitor. Na,
most ez it csak foglalja a helyet nalunk (még ki
se bontottuk), széval minden végyunk, hogy az
1991. december 31-ig beérkezé eldfizeténk egyl-
kénél ezt a pakkot ottfelejthessik! Aztan nyig-
16dj6n vele tovabb 6...

Héat ennyl. Igazédn nagyszer( lenne, ha j6vére is az
eldfizetdink sordban latnank Téged. Mindenesetre
annylt igérhetink, hogy jovére is igyekezni fogunk.

Fizetett hirdetés ———

A 64-SZOLG ajanlata C6H4-re kazettara:

CB2A — VIZ (utant6ités) ( Mission CX-13 / Beat Ball / Rod Land / Dizzy Panic / Coalminer / Grid / Last Fighter / Einstain
C82B — Nonh & South (utantéitds) / Bodo lligner Soceer [ Troplex / The Crypt / Beauty Beast / Scorpion 2 / Speedball 2/ Stone
Edge / Betrayal / PP Hammer / Lethal Zone Pre / Armada Pre
1 kollekcid ara (30 perc): 350.- Ft. 2 kollekcié (60 perc) 1 db. 60 perces kazettan: 500,- Ft. Araink a postakditséget is
mtnlmquﬁ.- A rendelést utdnvéttal postazzuk! Az eddig meglévd kollakcidkrdl falbélyegzett boritékért listat kildankl A hibas.
ollekoidket vis ! =
Az it lathatd és ax eldz6 szdmokban kézdk kollekciék megrendelhetdik C64-re CSAK KAZETTARA a 84-8Z0LG cimén:

'64-SZOLG’ 2030 ERD PE£. 4




—— Clue Master Detective —

L

Azon Gd-es olvasdink, akik allandéan azén slégedetienkednek,
mert il kevés a CoV-ban az olyan leirds, amit a kazettdsok is
hasznélhatnénak, idérl-idére tippekkel szolgainak, hogy
milyen jatékokat kellene leirnunk (hél'lstennek!). A legtébb Ilysn
dmaju kérés — a WIZARD WARZ utdn — a Lelsure Genlus 'S0-
as programjaval, a CLUE MASTER DETECTIVE-vel kapcsolat-
ban érkezett. Ext mondjuk elég meglepSnek tartottuk, mert a
jéték szdmunkra teljesen agyérielmd volt. De hial ha leirdsra
vagytok réla, akkor raftunk ne muljék...

/. Hulla lesz, izgaimak nem

A jsték egy eredetileg Supersieuth névre hallgatd nyomozds thr-
sasjiték szamitégépes feldolgozasa, ami eredetileg tiblas jaték-
ként kardh forgalomba valamikor a hetvenes dvek kdzepén, Aki
mér olyan wvén, mint mi, tovabbé szeretl unalmas perceit
keresrirajtvényfejtéssel téheni, az ssetisg emiékezhet rd, hogy a
jatékkal mér talalkozott egy ‘7B-es vagy '80-as 'Rendkivili
Fules'-ben. (Talén csak exért vol vildgos szamunkra & MASTER
DETECTIVE, mer jitszottunk az eredetivel is.) Mieldtt belekez-
denénk a jilékba, réviden ismertetjik a jdték szabalyait:
A jatékban egy nyomozd szerepét fogjuk alakitani, aki pillanat-
nyllag egy Isten hata mogdatti hazban tartézkodik. A haznak min-
denképpen elényére vilik, hogy |6 thgas (egy csomd szoba van
benne), de aprd negativumai is vannak: példaul néhanapjan
meggyilkolt hulldkat taldinak benne, miként az a minap is tér-
tént. A hullarél béséges informaciék allnak rendelkezésinkre:
"valakl, valaho! és valamivel” gyilkolta meg. A mi feladatunk az,
hogy kideritsik snnek a hdrom dolognak a kildtét. A jatékot
tulajdonképpen 1-10 személy jiiszhatjs, mivel a "nyomozdk”
asgyben a lehetséges lettesek szerepét is jétsszak. Egyedil
kicsit egysiki a dolog, tizen meg egy kicsit tulontll bonyolult, a
legiobb négyen vagy oten jaiszani vele, A jdtékosck két kocka-
val fognak dobéini, amalyek jak, hogy mennyit léphetnek
a hiz helyszineit Gsszekdts folyosdhon, Az eredeti jatékhoz jart
30 darab kértya is a 12 helyszin, a 10 szerepld és a B thrgy
képével. A jaték elején a jAtékosok a héirom csoportbdl kivalo-
gatnak egy-egy karydt és szokat félrerakjik (természetesen
nem latjdk a kéryakat): ez lesz a gyilkos, a tetthely és a gyilkos
fegyver. Ezutan & tobbi kényat egy pakliba teszik, Ssszekeverik
és klosnjék a [tékosok kézdtt (nem baj, ha valakindl tobb kér-
tya van, mint a tébbieknél — annak most éppen maézlija volt). A
|atékosok célja, hogy elsének kideritsék, mi wvolt a féiretett
hérom kartya. A nyomozas kizdrasos alapon torténik: a nalunk
levd kartydk természetesen mér kiesnek a szorasbol, tehat ki
kell deritenink, hogy a tobbieknél milyen karyak vannak — Igy
idé utdn kiderilnek a hianyzok. A t5bbisk karydinak kideri-
tése kétiéleképpen tSrénhet:
1. A pélyén 9 helyen egy-egy nagyiét taldlunk. Ha egy ilyenre
lépunk, akkor belepillanthatunk egy mdsik jatékos kartydiba, de
mindig csak egyet nézhetink meg (ez természetesen megin
kiesik a8 keresattek sordbél). A megnézett kartyarédl a tobbiek
nem tudhsatnak, azrt viszont tudjak, hogy ki valaszol. Az aredeti
jatékszabaly ugy szdlt, hogy a “kihaligatot” jalékos megkever-
hoti & kartydit azelstt, mielétt a "kihaligaté™ hizna egyet meg-
vizsgdlasra — a szamitbgépes feldolgozasban nincs keverési
lohetdség, tehat ha valakinek egyszer magnéztik az elsd lapjat,
a masodikra nyilvinvaldan nem azt fogjuk megnézni megint.

2. A masodik médszer az, hogy a haz szobéiban allva tippelhe-
tink a tettesre &s a targyra. A halyszinre nem kell: ilyenkor auto-
matikusan az a szoba szerepel tipphént, amelyikben tippeldnk.
Ha az dltalunk tippelt szemely/targy/ftettes kartyaja valamelyik
masik jatékosnal van, akkor az kdoteles megmutatni nekank.
ElStordulhat, hogy ugyanannal a jitékosnal a tippinkbdl ketld,
vagy akdr mindharom kértya oft van, viszont igy Is csak egyet
kell mutatnis. Mivel & is elsének akarjn kitalaini a bdntény
kérialményelt, nyilvnvald, hogy csak azt fogja mutatni, amit mi
{vagy agy més jatékos) mar ismerdnk. Tippelésnél adddhat még
olyan eset is, hogy & tippre egyetien kartyat sem mutal a t5bbi
jitékos: ilyenkor a tipp vagy helyes volt (megvan a kereseft
hdrom kértya), vagy a tippeld blotish és a tippjének valamelyik
(vagy Osszes) karydja nala van. Mivel minden jatékosnak az a
célia, hogy elsdnek talaljm ki a féiretett hArom kartydt, a tobbiek
dolgat megnehezithetjdk néhény biéffel {mivel &k s ugyanigy
tippeigetnek, mint mi, iddvel Ggyis rdjonnek).
Ennyit nagy vonalakban a jdtékszabalyokrél. Ezuthn valdszind-
log mér egyénaimd lesz a CLUE MASTER DETECTIVE is. A
cimképernyd utdn kivélaszthatjuk az aktiv [dtékosokat =&
lehetséges 10 személy kozil. A kartydk alatt egyelére NEUTH
feliratot l&tunk (fiktiv jatékosok). Ide clickelve tudjuk &talitani
HUMAN-ra (aftalunk irdnyitott jétékos) vagy COMF 1-3-ra
(szémitégép aMal iranyitott jatékos), A COMP 1-3 taléan a
szamilégép kombinacids készségenek fokél hivatott jeleznl, bar
nem vettik éazre, hogy a COMP 1 személy jobban |éiszotl
volna, mint a COMP 3.
A személyek kivalasztdsa utén START-tal inditjuk a partit. A szé-
mitégép eivégzi a tettesfargy/helyszin véletlenszerd kivalaszia-
sat, n t6bbi kartydt pedig szétoszija a jdtékosok kozdlt. A képer-
nydn alul latjuk & szoba helyszineit, felil pedig a fdmendt, ami
az alabbi pontokat tartaimazza:
CLUE: A szokésos copyright puder,
FILE: NEW-val kezddnk U jitékol, a SAVE/LOAD egyéreimd
{bér nem értjik, hogy ez miért kellett ehhez a jatékhoz), a QUIT
pedig egy rendkivil hasznos opeid.
OFTIONE: Ujabb haszontalan lehetdség, amelyekkel ki
{ahet printeini a jegyzetilizetinket, a palyat (ha nincs rAakasztva
nyomtatd, akkor szépen ki is fagy), kikapcsolhatjuk a hangot
{(hopp. ez mégiscsak useful), illetve & pointert atvalthatjuk
nagy itdrol nyilra.
PLAY: Az ACCUSE mendponttal lehat megprébaini azonositani
a gyllkos fegyvert, helyszint és tettest (a harom csoporibdl kiva-
uk a megfeleld kértydkaf). Erre természetssen csak
akkor kell sort keriteni, amikor mindegyik csoportbdl mar csak
egyetien karnya akadt fenn a szitén, Azonosiisnél az eredeti tar-
sasjaték véget ér, hiszen fel kell csapni a félretelt kartyakat — a
szamitégépes valtozatnal a program csak kdzli, hogy az arono-
sitds sikeres volt-o. Mivel a kértydkal itt nem lafjuk, hiba esetén
a program csak kézil, hogy nem talaluk el mindharmat és meg-
ardsités utin folytathatjuk a nyomozast.
A SHOW NOTES pontra clickelve a jegyzetfizetdnket latjuk,
ahol a hdrom csopon szerintl osztdsban latjuk a lehetséges sze-
mélyeket, targyakat és helyszineket. A nevek utani oszlopban C
betl jelzi azoket, amelyek karydl hozzank kerlfek és igy biztos
kiesnek. A nevekre clickelve az osziopokban 7, X vagy pipa
karakteroket helyezhetink el Az X jeldli azokat a kéryakat,
amelyek ugyan nem nélunk vannak, de — tippaléasel vagy kuk-
koldssal — rajottink, hogy valamelylk masik jétékos kezeben. A
program egyébként automatikusan beirja az X-eket, amikor
megtudjuk egy masik jétékos kartyajat, a kérdbSjelet és pip&t
nem szlkséges hasznalni. MNyilvanvald, hogy a nyomozast a
noteszink tartalmahoz kell igazitanunk és tippelésnél nem art
figyelambe venni.
SHOW CARDS: Megnézhetjik vele a hozzénk kiosziofi kértya-
kat. Nem til fontos, hiszen a noteszlink Ggyis jeizi, hogy mi van
nélunk.
AUTO REPLY: Az ordog tudja, mit jelenthet! Bekapcsolva sem
veftink észre semmilyan valtozast. ..
A jatékképernydn latjuk a héz helyszineit (mivel az dbrak nem
kimondottan egyértelmdek, a pointert valamelyik helyszinre
mozgaiva az alsd sorban megnézhetjik a nevél) és az Sket
Ssszekdtd “folyosdkat™ (vagyis négyzeteket). A jatékot mindig a
HUMAN kerakter kezdi (ha tobb van, akkor sorrendben az
olsd). A képarnyd jobb felsé sarkdban latjuk, hogy mennyit dob-
tunk a két kockéval — ennyit léphetink. A szobak is egy négy-
zetnek szamitanak., Kezdetben minden jatékos a kozépen alhe-
lyezkedd Cloak Roomban tartdzkodik. A szobakal a sarga ajto-

=
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kon keresztul hagyhatjuk el, tehdt clickeljank valamelyik szoba
eldti ajtdra (feketére valt), majd sorban adjuk meg art az (tvo-
naial, amelyen a bdbunknak haladnia kell (az elézd fekete
neégyzetre clickelve visszaléphetink). Kozben a jobb felss
sarokban a program leszémolja a kockakon levd értékbdl a
lépéseinket, majd miutAn ar Sssreset elhasznaltuk, a NEXT
PLAYER feliratra clickelve befejezzik a lépésinket.

Ha az utunk egy olyan nagyzeten vezel keresziil, amelyen egy
nagytét taldlunk, a jobb alsd sarokban megjelenik egy hasonid
iken, amelynek vélasztasaval megnézhetjok valamelyik méasik
jatékos egy kartyadjat, Eldszdr ki kell valasztanunk, hogy kinél
akarunk turkaini, majd megjelennek a letorditott kértydi, amibdl
egyet felcsaphatunk (a program rogtén ki is X-eli a noteszink-
ben). EXIT-tel visszaléphetink a palyara és ha mradtak még
lopéseink, akkor tovabbsétélhatunk, de a nagyité hasznalata
utan mar nem lehet visszafelé lépni.

M Eza palys. Nem tuil szép, de ronda

Az ismentetett szabdlyokbol valoszindleg egyértelmd, hogy lehe-
t8leg mindig egy masik helyszinre érdemes atgyalogolnunk. Ha
belépink egy szobaba (pontosabban helyszinre, mert mondjuk
a szokdhit csak erds tilzassal nevezhetd "szobanak'), a jobb
alsé részen megjelenik egy hérom sziluettet dbrazold ikon,
amellyel tippelhetunk. Ha tippelink, akkor a maradék lépéseink
elvesznek, de a jiték célja tgysem az, hogy minél tobbet masz-
kaljunk, hanem az, hogy kideritsik a tobbisknél levd kartyakat.
Tippnél csak a fegyvert és a személyt kell megadnunk, a haly-
szin kovelkezik abbdl, amelyik szobabdl tippalink. Ha a tip-
punk harom kartydja kozil valamelyik a tobbi jétékosnal van,
akkor azok megmutatjak nekunk. Akér az eredetiban, itt is csak
egyel kell mutatniuk, tehat ha csak egy karyédt kapunk valaszul,
akkor az még nem zarja ki art, hogy a 16bbi kettd is ki lett oszi-
va (ilyen esetekre hasznélhatjuk a noteszben a kérddjslat). Egy

kia kombinalassal azérl gyorsan a végéra lahet jarni a dolgok-
nak. Az viszont mar elgondolkodtatd, hogy ha a tippinkre nem
kapunk egyetien kartydt sem vélasznak és ndlunk sincsenek

A 15bbi jatékos lépéseinél a program folyamatosan téjékoziat
benninket arrdl, ha a 16bbiek egy nagyidt hasznalva kukucs-
kélnak vagy valamelyik szobéban tippeinek. A tippjeikre adott
valaszkanyakat ugyan nem latjuk, azt viszont igen, hogy hany
kartyaval valaszohtak a tébbiek. (Ha nekink kellene valaszol-
nunk, akkor azt egy karya esetén a program automatikusan
elvigzi. Ha viszont a konkurrencia tippjébdl 15bb kdrtya is van
nalunk, akkor eldbb ki kell valasztanunk, hogy melyiket akarjuk
megmutatni neki) igy tehat nem art figyeini a tSbbiek tippjét
sem, morl a valaszokbdl esetleg tudunk kdvetkezietni (példaul
ha héarom vélaszt is kapott a tippjére, akkor a tippjében
szerepld kartyaket nyugodtan X-elhetjlk a noteszben, ha
kevesebbet, akkor hasznélhatunk kérddjelet) A szamitégép
altal iranyitott jatékosok is szoktak bléffaini (olyat tippelni,
aminek a kartyaja ndluk van. A tippeléssel kapcsolatban még
megjegyzendd, hogy az a |atékos, akinek a tippeldnek
valaszolnia kell, ugyanabba a szobdba kerdl, amelyben a
tippeld van. Ez mondjuk az eredeti szabalyokban nem voft
benne és fogaimunk sincs, hogy ide miért voit j6.

Miutan a noteszinkben minden csoportban csak egy lshetsé-
ges kanyank maradt, aktudlissa valik az ACCUSE mendpont
hasznalata: adjuk meg a kimaradt kartyakat és ha mindhdrom
megegyezik a keresett kombinacidval, akkor megnyeriik a jaté-
kot. Az eredeti térsasjatéknak ilyenkor vége lett, hiszen ar azo-
nositishoz fel kellett csapni a kartyakat. A szAmitdégépes feldal-
gozasban viszont Wévedésnél tovabb folytathatjuk a nyomozést
Egyabként ha elég sokdig nydglédink, akkor a szamitégép dltal
iranyitott jétékosok is elkezdenek azonositgatni, de sgyébkeént
elég nehéz felfogasiaknak timek. Hat ennyi.

A CLUE MASTER DETECTIVE-vel jatszva sikeriit teljesen szen-
timentalis hangulatba ringatnunk magunkat, men eszunkbe jut-
tatta bohé Hjusdgunk még bohdbb jdtékat, amivel szamos érat
sikerift efichendnk. (Ha j&l emlékszink azért, mert a jaték
wégen kiderdh, hogy mindenki ossze-vissza blofoh és csal,
tehat mindenki nyugodt lalekkel faraghatott jelzds szerkezeteket
a 6bbi részivevével kapesolatban...) A ringatézason kival azon-
ban kevés Srémunk telt benne: az eredeti tarsasjatékban a jaté-
kosok ugyanis tulajdonképpen a kombinacids készséguket
mérnték ossze. Namarmost, aki a szamitégéppel akar versenyre
kelni ezen a téren, mar slégedett lehet, ha véletiendl X-re vegez
vele... Ez valoszinlieg feltinhetett a jaték készitdinek is, mert a
szamitogeép jatekosait egy kicsit “slbutitottak”, hogy ne verje
agyon a t. jatékost. Igy viszont a jaték olyanna valt, mintha egy
arcada-et orok élettel/energiavalsiténnyel/meg mindennel "jat-
szanank”, A kivitelezéssel kapcsolatban csak szuperlativuszok-
ban beszélhetink — marmint negativ értelemben. A cimképtsl
eltekintve a grafika szintén a nyolovanas évek elejére visz ben-
nunket, az un, “hangrol” pedig ismét az eredell tdrsasjéték jutott
eszinkbe: milyen |6 volt, hogy abban nem zorgdtt semmi...
Konzekvencin: a tarsasjalékokat taian meg kéne hagyni ar
embereknek — 64-en kalandjatekokat akarunk! Meg szimuléto-
rokal! Meg barmi mést, amivel élvezet jatszani. (Ht van peéldéul
a liki-taki, vagy esstleg a jojo... — CoVboy)

Néhany expressz hirdetés:

REGISTER 2000 mér az 1.2-es8 verzdd, Fl engedmény.
olcsdbban

most joval itthon is!

Dokumentéclo, egy év
Megraendelhetd levélben:

cimzés” vagy "Cimzetl ismeretlen”™ matri-
cit, aztan soha az életban nom kapod
meg o levelst — CoVboy)

teljesitményd j

C64-re. Egy jétékrol 10 adat (nyomis-
tésban is), latvanyos képernydeffek-
tek, |6 zene, gyors mendrendszerek
stb. Lemezes-karefias |atekok kezelé-
se, egy lemezoldalon t6bb mint 2800
program adata tarolhatc! Sok egyéb
funkcié, magyar nyelvil Ozenetek,
interaktiv, felhasznalobarat. Opcionalis
nyomtalékezelés. Ara, most csak 480,-
Fi, az elsd 100 megrendeldnek csak
380, csekkes beflzetéskor tovabbi 50,-

PANNONSOFT, H-1195 Bp. Nagy S. u.

26., vagy telefonon: (06-1) 147-1187,
Frank Tamasnal. Kérjen ingyenes ta]é-
koztmtét!

30 db. Commodore 64 program leme-
zen 140,- F1. Vilaszhoritékér tajékoz-
tatlak! C.P.C. Srékkulas, P1.: 16. 6821
{Most nem akarok beleugatni, de ha biz-
niszelni akarsz valamivel, akkor inkabb
ird 14 & nevedet is, mert a legtdbb postas
egyszerlen raragaszt egy Elégtelen

Original NONAME lemezok utanvétiel
5.25" DS/DD: 32,- ; 5.25" DS/HD: 60,- ; |
3.5" DS/DD: 50,- Ft/db. Akar darabon-
ként is. Nagyobb mennyiség eselén
viszont kedvezmény, Varhegyl Istvan,
Nyirbator, Derzsi u.31. 4300

Commodore 10845 azines,
monkttor rendkivil |6 allapotban, juta-
nyos aron elads. Tel.: Bp. 166-1371
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——Lords of Midnight

Mike Singleton valészindleg méar-mar 816 legendanak szamithat
ugy a szamidgépes jitékok programozdi, mint a jatékosok kore-
ben. Az alala int jdtékok mindegyike hihetstlenil aredeti és sike-
rik valdészindleg a szerzd dltal egészen egyéni modon otvozott
stratégiai és adventure elemeknek kaszanhets. (Nem fizetelt hir-
detési dijat, csak tényleg nagyon tetszenek a programjsi.) Ez az
ur valamikor "B6 tajekéan tdnt fel a szinen — az eredelileg Spect-
rumra irédott — LORDS OF MIDNIGHT c. programjaval és osz-
tatlan elképedést aratott vele; eddig ugyanis senkinek a fejébean
nem marult fal olyan gondolat, hogy egy 8 bites gépre irt jatok-
ban Ggy 4.000 (I} helyszint akar slhelyezni. Mr, Singletonban
viszont felmeril és meg is irta (rAadésul a koncepcit hazetias
adathordozrdra épiht, tehit az egész egyszerre van a memoria-
ban), Aztan folytana aldésos mikodésel: a kovelkezd évben
jelentkezett a folytatdssal DOOMDARK'S REVENGE cimen,
amelyben az idSkézben elhataimasodott megaloménikjanak
készdnhetben mér majd’ 6.200 helyszinen tévedhetnek el a
kalandozdk. Talan senki nem vetle zokon tdle, hogy a harmadik
milvében nem a blivos lizezras szamol akarta Willépni, de meg-
maradt a stratégia/adventure keveréknél: a DARK SCEPTRE c.
jitdkét azdta is az egyik legélvezetesebb jaéknak tartjuk, amivel
valaha is jaiszoftunk. (Ez egyébkénl szamunkra érhetetien
akokbdl csak Spectrumra jelent meg. tehaét nem tudjuk miér
keresitek annylan a hirdetésekben 64-re.) Kozben meég int egy
szamibgépes feldoigozést a STAR THEK valamelyik részébdl is,
amelytyen szakitonl az eddigi modszarével. ez egy igazi adven-
ture volt &2 mér nem Spectrumra, hanem B4-re irddoft. (Nem
tévesztendS Gssze ar igen siralmas, '83-as STAR TREK-kel — az
& programjanak eredeti cime OMNICRON COMNSPIRACY wvolt)
‘B8-ben blcsdt intett a B bites gépeknek és dtevezelt az Amiga-
vizekre: elsd mive it egy bizonyos MIDWINTER ¢. progam volt,
ami esetleg ismerds lohel az Amigdsoknak is, antan egy kdzép-
kori kalandjaték, a GRIMBLOOD kdvethezett. Mostansag vadul
irja a MIDWINTER Il. részét és unalmas perceiben |tékismerte-
tSkat irkal KOlGnbord angol jatékmagazinokba. Egyeldre ennyit
Mike Singletonrél,

A LORDS OF MIDNIGHT agy hasoncimd novella alapjan irédott,
amelynek szerzdjél véletlenul szintén Mike Singletonnak hivtak.
{Sokoldali gyerek ez a Mike! Talan még szaxofonozni is tud
— CoVboy) A novella ugyan lényegesen kevésbé eredeti, mint a
jdékai, de mentségére legyen mondva, a lehotd legjobb
helyrdl lopta az Stletet: & "Gydrdk Ura“-bal, A tartanet Midnight
f6idjén jatszodik, amely felett soist fellegek gyulekeznek. A
Midnight északi részén fekvd Ushgarak tartomény kiralys rejte-
lyes karilmények kozot elhalalozott (mar amennyiben &z rejé-
lyesnek szamil, ha valakinek egy kés all ki a hatabal) és gonosz
tanacsaddja ragacta magéhoz az uralmat (elébb persze elen-
gedis a késnyelet). Ez az Ur az akdr politikai propagandanak is
felloghatd |. Sotét Végzet néven kezdte meg kevéssé Aldasos
uralkodasat. ElSszor is a totdlis hatalmal akarja megszerezni
Midnight 16ldjén: mint gyakorld varazsié, elkésziti a Jegidlelem
varazslatot, amely rettegéssel ot el mindenkit, aki nem csatla-
kozik hozza, majd elkildi koveter az északi részen &0 urakhoz,
akiket részint erdszakkal, részint vardzslattal a sajdt oldalara
allit. Ezutan nekilat grandidzus terve megvalositasanak: a déli
rész meghdditasénak. A jaték akkor hezdddik, amikor &
Doomdark partiara allé fdurak seregei elkezdenek bedzdnieni a
déli terlletekre Blood tartomany siksagan keresztdl

A szabadsagszeretd lordok egyetlen remeénye mar csak az
elmiR habori hése: Luxor, a Haldherceg. O a jaték elején a
Holdtoronyban tartdzkodik, Nala van a Holdgydrd (Moon Ring)
is, aml egyrészt csdkkenti a Jégiélelem hatalmat, masreszt lehe-
téve teszi, hogy irdnyithassa a szdvetségeselt. Luxor kiséretében
van kedvenc baritja, Corletly e Fey, kedvenc wvarézsioja,
Rorthron the Wise és kedvenc fia, Morkin, Morkinnak valamilyen
sziletési rendellenessége lehet, mert a Jégvarazsial nem hat ra.
lgy egyeddl & kéepes arra, hogy ellopja a Vegzet Tornyabadl
(Tower of Doom) a varazslatot makodtets akkumulatort, akartuk
mondani: Jégkoronal. Ez & torony természetesen Doomdark
hatorszagaban van; Ushgarak erddjétdl északnyugatra talaljuk,
a Forest of Doomban. Morkin szaméra igen kellemetien, hogy
ugyan a varazslal nem hat ré, de Doomdark “arzi” benne a
vaszélyt &5 mindig tudja, hogy hol van: a tobbi karakterink
tarhol elrejtézhet, ha egyeddl van, de Morkin nem! Ebbél kovet-
kezik, hogy egyedil nem juthat el a Végzet Tornyaba, az dtjat
hadseregekkel kell biztositanl. A jatékban tehat Morkin Utja az
adventure-szal (el kell valahogy vergddnie & Jégkoronaig és
attiinni vele), Luxoréd és az alala iranyfoft szovetsegas lordoké

pedig a stratégia (szét kell verni a leheld legtobb Doomdark-
sareget és birtositanl Morkin utjatj. Doomdark gydz. ha a sere-
geinek sikerdl kinyirnia Luxort és Morkint is (igy tehat nem an
vigyazni rjuk).

Mial&%t simeriinénk a leiras forgotagiabs, még néhany szo a
szinhelyrdl, Midnight kb. 40-50 tartomanyra oszthatd (lustak vol-
tunk megszémolnij, ametyaknek &lén egy-agy lord all &s teljesen
taggetlen a 1bbiekiSl. A jaték elején a lordok a politikai allas-
pontjuk alapjan & kovetkezd csoportokra oszthatok:

Doomdark szdvelségeael: Az Ushgarak erddjének karnyéken
fekvd tartomanyok (Death, Ugrak, Ugrorn, Kor) urai. Ezek mar &
jaték alején Doomdark partjan allnak, az & seregeik kezdik meg
a tamadast Plains of Bloodon. Az északi urak legtdbbje is
Doomdark-szimpatizans, akiket nemsokéra a partjdra Allit és a
kezdés utan nehany neppal mir az & seregeik is del felé
vonuinak,

Szabad (Free) lordok: Van egy rakas beldlok. Késdbb maijd fel-
soroljuk dket, most egyeldre annyit kell tudnunk roluk, hogy a
tartomanyuk valamelyik &Srornyaban (Keep of <tartomany>)
vagy — ha van — az erddben (Citadel of <tartomany >) talaljuk
Sket, Ok egyelfre semlegesek, de annak a parjara fognak alini,
akinek a kovetei vagy a seregei oldszor elerik Gket. A jatek elsd
részében minél tobbet be kell toboroznunk beldlik, men nem-
schara Doomdark-hadsereget vezethetnek ellenunk.

Doomdark ellenségei: Ok ugyancsak Free lordok, de tiszia
szivbdl utaljak a derék Doomdarkot. tehat & nem toborozhat-
ja be &kat, mi viszont igan. Ezek egyébként anélkal is harcoinak
(pontosabban védekeznek) Doomdark ellen, ha nem toborozzuk
be ket — viszont igy nem tudjuk irdanyitani dket. Kozéjdk tanoz-
nok Blood, Shimeril, Gard, Xajorkith, Ithril, Kumar és Gloom
lardja.

Fey lordok: A Fey-k nem emberek, hanem valami egyéb hatego-
ria (Tolkien elfjeinek felelnek meg). Altaldban a tartomanyuk
erdékbdl all. A jaték elején semleges allasponton wvannak,
viszont ki nem allhatjak Doomdarkot, akinek a seregel altaldban
inkabb kikerGlik azokat az erddket, ahol semleges Fey lordok
élnek. Luxor viszont szimpalikus ember szamukra, lehat a par-
tunkra éllthatjuk Sket, A jatékban egyébként a ugy lehet megku-
lénbdztetni a Fey-ket az amberektdl, hogy a Fey lordok jobbra
néznek és o sisakjukon levd szarnyak kékek, az emberek pedig
balra és & szdrnyak sargak.

Barbarok: A keleti részen levd Targ mezején &l6 lovas népség
(Tolkien rohiroknak hivta &ket). Csak egy lordjuk van: Utarg of
Utarg. Doomdark nem tobarozhatja, de nem is harcol vela. Mi a
partunkra allithatjuk, de ha az emberel afogynak. akkor a 15kbi
erédbdl nem tudunk embereket besorozni hozza.
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Az emliitett fickékon kivdl még talalkozunk néhany éldlénnyel.
amelyok nam vesznek résrt a haboruban (skulkrins, dragons,
ice trolls, wolves, wild horses). Az elsd négy tipus szAmunkra
nagotiv: ha valamelyik karaktordnkkel olyan helyszinen akarunk
athaladni. ahol ilyenek allnak, skkor onnan csak akkor tudunk
tevabblepni, ha eldszér hamsolunk velik, Célszeribb inkabb
kikerdlni Sket, mert konnyen kinyirhatnak benninket és teljesan
teleslegesen veszijik el a karakter. Ha nem akarjuk (vagy nem
tudjuk) kikerdini &ket, akkor viszont ne harcoljunk faradt karak-
terrel ellendk, mer egészen birtosan felszabdaljak! Az emliitet
negy fajta nem valloztatja a helyét és ha valahol kinyirjuk Shket,
akkor természetesen legkézelebb nem lesznek megint ot. Meg
megjegyzendd, hogy a skulkrinoknak es o sarkanyoknak sajat
lordjuk is van {amikor nem tdbbet latunk beldliGk, csak egy jele
nik meg, & az): Fawkrin the Skulkrin és Farflame the Dragon-
lord. Ar eibbbi a térkép északnyugatli részén levd Plains of
Maoonon talalhaté 8 Moonhenge-nél, az uldbbi pedig Coroth-
ban, egy romnal (ez a tatomény nincs beirva a térképbe, menr
il kicsi. a Dodrak hegység ahal kdrbozart négy helyszin &z, a
Plains of Bloodtdl kb. északnyugatra). Ezxeket nem lehet tobo-
rozni, pontosabban nekGnk nem sikerilt (lehet, hogy megsér-
tidtek & néhany felszabdahl tarsuk miat). Ha vadiovakat (wild
harses) talalunk valamelyik helyszinen, akkor az kellemes ese-
mény: ha egy ilyen mezdn SEEK-elink, akkor az mdott karakter
Iéra pattan. Ennek dupla haszna is van: egyrészt kissé gyorsab-
ban halad, mint gyalog, masrészi ha csatdban alvesrtend a
saregét, akkor & altalaban még meg tud Sgni (a szomszéd hely-
szinre kerul, de elveszli a loval). Na, most mar akkor talan el is
kezdhetnénk & jatékot:

A jatek a Tower of the Moonban kezdddik (Plains of Bloodiol
nyugatra, Forest of Dreamsben), ahonnan Luxor és csapata
indul. A karakterainknek (és a késdbbiekben toborzon szdvetsé-
gesehnek) kdlon-kdlén adhatunk parancsokat minden kérben. A
kezdeti 4 hds kdzott a funkcidbillentydkkel valogathatunk ('F1'
Luxor, ‘F3". Morkin, ‘F5'. Corleth, 'F7': Rorthron). Miutin az
&sszes karakterinknek kiadiuk & megteleld parancsokat, a 'O’
(nulla) billentyd megnyomasara leszall az éjszaka. A program
kozli, hogy hany nap tell el a haborabél. Ha az elmult nap von
csata, akkor — hosszas szamolgalas utan — kapunk egy felso-
rolast is amrol, hogy hol s melyik tartomanyok seregei csapink
éssze (ebben a Doomdark-seregek is a sajat tafomanyuk nevén
szeropelnek). Miutan megjelent a ‘Do you seek dawn?' kérdes,
¥’ megnyomasdval kezdhetjlk az Oj kon. Egyébkeént a Doom-
dark seregek is éjszaka lépnek, tehat senkit ne lepjen meg, ha
reggelre valamaelyik karaktere alhaldlozik,

%/ Hopp! Arra néhany lce Troll var benndnket

A jatakképernydn latjuk, hogy az aktudlis karaktar dppen milyen
helyszint |at abban az iranyban, amerre néz, A felsd részen
talaljuk az aktualis harakter nevét, pillanatny| tartdzkodési helyat
{Ho stands onjat the ..}, tovabba azt, hogy merre néz és az
adott irdnyban milyen terdletet lathat. Ez nem feltétlenil a szom-
szédos helyszin: ha az adott iranyban valamilyen érdekesabb
helyszin (példéul keep, citadel. stb.} van 2-3 lépés tavolsagban,
akkor a program a szévegben ezt jeizi. A szomszédos helyszi-

nen levd aldlényeket is latjuk, tehat @ szornyeket elkerdihetjik. A
szovetséges karakterckel (és seregeiket) Luxorra vagy Corlethre
emlékazietd tigurak jelzik, a Doomdark-seregeket pedig a sereg
osszetételotd| fuggdon egy sor gyalogos vagy lovas katona (ha a
Doomdark-sereg ugyanabban a poziciéban van, mint az aktua-
lis karakterink (csata folyik), akkor azokat nem latjuk, csak a
karakter infojabol derdl ki a jeleniétik). A serogehet messzebb-
18l is észrevehetjok, ha nem fedezékben (hegy. erdé vagy vala-
milyen épitmény) allnak: egy csomd zdszlé mutatia a szovetsé-
geseket 85 az ellenségeseket ogyarant

Ha valamelyik almeniuben vagyunk, akkor a nézeti képhez a
+ ' billentyd megnyomasaval térhetink vissza. Forogni az “1-
8" szambillentydkkel tudunk nyolc égta) felé, 'SPACE'-szel
pedig lépunk egyet az akiualis iranyban. Ha az adott helyszinen
Doomdark-sereg lenne, csak a karakter infojat kapjuk — ilyen
helyra csak a TO BATTLE paranccsal lephetank. (id. késdbb)

A karakterek infoja

'RETURN' nyomogatédsara néhany (i6bb csoportra osziott) infor-
maciot kapunk a karakterrdl. Feldl a név, a karakter hepe és
amit azon a helyszinen lathatna, amelyen éppen all. Ha az adott
karakter mar meghalt, akkor csak azi kapjuk réla, hogy kik Ghék
meg (ha Doomdark-sereg ellen vivott kizdelemben esett el,
akkor az utolso csatajanak infojat). Az &16 karaktereknél termeé-
szetesen mindig csak az éppen aktudlis infokat kapjuk, amelyek
oz alabbi sorrendben kévetkeznek egymas utan:

(1. csopon:)

— Az elsdé mondat tartalmazza a hatralevd idét es a karakter fizi-
kai allapotal. A lépések szama a jelzett [d5 toggvénye: ha a
karakter most kezdi a napot (IT IS DAWN), akkor B dranyi lépése
van, Egy lépés mezén (plains} ataldban 1 drat vesz igenybe,
nehezebb terepen pedig 2-4 drat. Az eréniéte van hatassal arra,
hogy a harcban személy szerint hogyan fog harcolni (néha
pedig a lépések szamara is). Az erdnlét csdkkend sorrendben a
kavetkezd lehet: UTTERALY INVIGORATED-INVIGORATED-
SLIGHTLY TIRED-QUITE TIRED-TIRED-VERY TIRED-UTTERALY
TIRED-UTTERLY TIRED AND CANT CONTINUE. (A jelzdk
sgyebkent a tobbi paramétarnél is ugyanezek, tehat oft mar nem
ifjuk le az osszes fokozatot — mindenki goendolja hozza) Az
erdnlétet mindig egy fokozattal csékkenti 8 mozgas (ha valame-
lyik kérben nem |épunk, akkor egy fokozattal novekszik), 1-3
fokozatial pedig a harc. Maximalisra novelhetjik az erénlétel, ha
a tavaknal megdllunk Inni (SEEK-kel taldlunk egy Cup of
Dreams-), két fokozattal pedig pihenéssel (ha SEEK-kel valami-
lyen épitményben shelterre lelink), Ha az erdnlét minimumon
van, akkor a karakter aznap nem léphet, pihennie kell. llyenkor
az iddénel a program éjszakdt jelez és a nézeti kép is elsotétil
Ligyanezt latjuk akkor is, ha a karakter elhasznalta a lépésekre
szolgald iddat,

— Az 'lce Foar is..." hezdetd mondal mutatja, hogy a karakierre
mennyire hat a Jégvarazsiat. A 16 fokozatok MILD és COLD, de
ex nem egy fontos info. Egyébként akkor "hidegebb®, ha a
kozelben Doomdark-sereg van;

— A kovetkezd mondat jelzi, hogy a karakter mennyire bator. A
16 tokozatok BOLD és AFRAID. Ez arravan hatassal, hogy csata-
ban sremelyesen hany ellenséget tud kinyirni. A 4 18 karakie-
runk nem szokoft félni, de a szovelségesek igen. Ha a karaktar
fél (AFRAID), skkor nem tud toborozni: ha egy clyan lordhoz
érkezunk, akit magunk mellé allithatnank, nem fog megjelenni a
toborzasi opeié. Ha karakter teljesan be van rezelve (UTTERLY
AFRAID), akkor nem is tudunk vele tamadni, “toborozni” viszont
igen — sajat magat gyGzkodheti... Nem igazan érjik, hogy a
batorsagot mi belolyasclja vagy hogyan lehet novelni, tehat
inkabb nem taléigatunk;

— ha a karakiernél van valamilyen specialis targy (példaul wWalt
siayer vagy Dragonsiayer kard), akkor azt az wtolsé mondat jalzi.
Kard mindenkinél lehel, ezenkivil Luxornal (vagy halala utan
Morkinnal) lehet még a Moon Ring, Morkinnal pedig az Ice
Crown;

(2. csoport:)

Ext csak akkor kapjuk meg, ha a karakter az elmul |épésben
csatazott. M Iéjuk hogy milyen tarlomanyban volt & csata (IN
THE BATTLE OF...) és hany lovast/gyalogost veszitett a karakter
serege (LOST x RIDERS/WARRIORS); a karakter egymaga hany
harcost &t meg (ALONE SLEW X OF THE ENEMY). hany har-
cost oltek meg a csapatai és ki gydzott (VICTORY VENT TO THE
ENEMY/FREE]. Ha a csala meg nem ént véget (BATTLE CON-
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TINUES), akkor masnap lsmét osszecsapnak a seregek (mér
amennyiben nem huzzuk el a csikot),

(3. csopory

Ha a karakter pozicidjaban (vagy abban az iranyban, amerre a
karaktar éppen néz) egy masik karakter vagy sereg van, akkor
meghkapjuk a sereg lairasat. Eldszor mindig a Doomdark-sereg-
rél kapunk létszamjelontest, szovetséges karakternel a lord
nevét és erdnlétét, seregének létszamat, osszelételét és erdnle-
tét. A Doomdark-seregeknél nincs ligyelve ar erénlét, kb, hason-
l6 létszamu “slightly tired’ seregnek felelnek meg.

(4. csoport)

Ha a karakternek van serege, fit léthatjuk a sereg létszamal lova-
sok/harcosok bontdsban, valamint a csapatok erdnlétél. A sere-
gek erdnlétére ugyanazok vonatkoznak, mint karakier személyé-
re, de — logikusan — a gyelogosck gyorsabban faradnak

A terep

Midnight i6ldje kb. 4.000 (negyezer) helyszinbd! &ll, tehat O fel-
tedezésekben nem lesz hiany (akl mondjuk egyedil akan térké-
pet késziteni réla, az valészindleg azota is egyfolytaban csuklik)
Hogy kénnyebb legyen kiigazodni, az orszag egy csomé tarto-
manyra (domain) oszlik &5 a tartoméanyokon beldl, a helyszinek
is a lanomany nevére illetve a helyszin tipusara utainak. A tipus
lehet foldrajzi fogalom (Pleins: sikség, Forest: erdd, Dawns:
dombsag; Mountains: hegység: Lake: t6) vagy valamilyen épit-
mény (Citadel: var; Keep: ortorony; Tower: toreny,; Village: falu;
Henge: készentély; Ruin: rom; Lith: temetd, Cave: barlang;
Snowhall: jégbarlang). Mivel a program ezeket alkalmazza a
karakterek hollélére vonatkozdan, mi is ezehel hasznaltuk a
térképnal és a szévegben. A térképpel hapcsolatban megjegy-
zendd, hogy a tartomanyokon belil ¢sak a nagyobb kiterjedésd
részekre inuk be a nevet, mivel a kissbbekre nem fért voina be.
Az dpitmények nevét szintén felesiages lett volna beirni, hiszen
leggyakrabban a tatoméany nevét viselik (pl. Moonhenge vagy
Ciladel of Gard). Ahol nem igy van, az ugyis egy fontosabb haly-
szin és arrdl kilon szolunk,

Parancsok

Mar volt sz6 rola, hogy a kezdeti 4 karakler kazott a funkeiabil-

lentydkkel valogathatunk. Mihelyt sikerdl toboroznunk néhény

tSural a haborihoz, célszeribb lesz a 'DEL' billentydt hasznal-
nunk: ez a szovetséges lordok teljes listajat megjeleniti a képer-
nydn, akik kozdtt a nevik eldtt 4llo billentydkkel valogathatunk.

Egy billentyd megnyomasara atkapcsolunk a karakter ahal laton

nézeti képre és mozoghatunk vele. Ha a karakter az eidzd kor-

ben harcolt, akkor a karakterinfoban célszerd megnézni, hogy
milyen veszteségeket szenvedett (ha véletlenul elhalalozott vol-
na, akkor atkapesolasnal Ogyis azonnal az infoja aktivalodik).

A 'RESTORE' billentyd megnyomasara a képernydn megjelenik

aroknak a parancsoknak a listdje, amelyekel a karakternek az

adott helyszinen kiadhatunk (aktivdlas a parancsnak megleleld
szambillentyvel):

SEEK: Keresés. A parancs kiadasa utan a program jelzi, hogy
mire bukkantunk. Keresni barmelyik helyszinen lehet, de csak
az épulstekben as tavakban fogunk talalni valamit. A kovetkezd
cuccokra bukkanhatunk (zardjelben az a lelShely, ahol altalaban
rabukkanunk):

Cup of Dreams (henge, lith, ruin): Az iddt hajnalra allitja vissza,
tehat az a karakter, amelylk megtaldha, az eddig meglelt lépe-
seitdl fuggetiendl ismét lephet. Sajnos eleg ritka joszag, pedig
a jaték elején kuléndsen szuksag lenne & gyorsasagra,

Hand of Dark (lith, ruin, snowhall, cave): Pont az ellenkezdje az
elGbbinek. A karakterre azonnal rasdtétedik 6s aznap nem tud
1obbet lépni.

Water of Life (az osszes lake-nél, nagyon ritkan henge-ben vagy
lithben): Maximalisra (utterly invigorated) éllitja & karakter és a
karakter alatt szolgald sereg erdnlétét. Mivel a sereg értelem-
szerden jobban harcol, ha jobb az erdnléte, nylivanvald, hogy
igyekazzink magasan tartani. Ez a jaték kezdetén nem jelent
problémat (egy csomd 16 van), de mivel mindenhol csak egy-
szer lehet fatni, lehetdleg ne hasznaljuk el a jaték elepbn az
asszes életvizet, mern a késdbbiekben nem tudjuk honnan fal-
tankolnl a seregeinket.

Shadow of Death (ruin, lith, cavern); A Water of Life ellantéte: a
minimumra allitja & karakter erénlétél, tehat azonnal tankol-
nunk kell utana egy tonal.

Guidance: Tipp. Ha ilyet talalunk, egy foldontuli hang valami-
lyen informaciot kézol velink, Ezeh legtébbszor valamelyik
lord laléhelyére vonatkoznek (Pl:"Ha Lord Bloodot Keresed,
akkor Blood megyében nézd meg egy drioronyban”, sét, neha
arrdl 8 karakterrdl kapjuk az infol, amelylk hallgatia — igy
megtudhatjuk, hogy hol vagyunk ). Néha azért vannak hasz-
nalhatd tind infok is, mint “Lorgnim,. a Bolcs (a térkép észak-
keleti csicskében lakik) megsemmuisitheli a Jogkoromat” vagy
“A Lake Mirow (ax északnyugall részaen, Downs of Mirrow és
Plains of Glorim kézdt) nemn fesz jof a Jégkoronanak”

Woil/Dragansiayer (lith, ruin, keep, citadel, henge): Mindketid
agy kard, Ha valamelyik karakternél van kard, akkor egyrészi
csataban tobb sllenseget log szemeélyesen elintézni, masrészt
kisebb az esélye annak, hogy valamilyen szornnyel vivott
harcban elesik. Ha a karakter 0| kardot talal és mar volt nala
valamilyen, akkor a régit leteszi, tehat egy “fegyvenelen”
karakiarrel art felszadhetjlk onnan.

Shelter: Menedek. Minden towerben, keepben es village-ban
van, de barmilyen mas épitményben is talalhstunk. Kot foko-
zattal noveli a karakler szemelyes orbnlétét, de a seregét nem.
Egy choat: az sllénség kezén lovd keapekben es ciiadelekben
is van sheftier — mivel a témadést parancs kiadédsa utdn meg
lehet SEEK-glni (a csate majd éjszaka zejlik 1=}, célszerd fel-
venni a karaklerrel a shehert, hogy 16bb ellenséget mészaral-
jon le szamélyasan.

A SEEK-kel megtalalt tArgyat a karakter azonnal hasznalni is

fogja, igy tehal a negativ lehetdségek miatt a keresgélés lutr)

(kivéve az erddoket, a tornyokat és a lfalvakal — oft csak jot lshet

talélni). Egyébként a hengelruin/lith épitményekben altalaban

jo, & cave/snowhallban pedig rossz cucc van. Singleton egyeb-
kéant joI kitolt a jatékossal: mindenhol csak egyszer lehet talal-

ni valamit! (llletve az eléfordulhat, hogy valamelyik targy utan a

kovetkezd SEEK-re még lelink egy sheltert) Ez borzaszto nagy

kitolds, kulondsen a tavaknal lelhetd életviz esetében.

HIDE/DO NOT HIDE: Elbujni. Amig ninecs hadserege, Markin
kivételével barmelyik karakter barhol elbujhat. Ha szornyek all-
tak az ulunkba, akkor teljesen felesleges bujtatni a fickonkat —
ugysem fognak arrébb menni. Az opcid viszont hasznos alyan
esetekben, ha wvalamelylk karakterinkot sgyedil mozgatjuk
sllenséges seregek kozdtt: ilyenkor az utolsd lepésunk utan buj-
tassuk al a karakiet — kulonben valoszindleg lemondhatunk
rala. Ha a karakter reftézik, akkor a mozgalashoz elészor ald kell
jonnink & reftekhelyrd] (DO NOT HIDE)

FIGHT THE <szémy>. Ha olyan pozicioba léptunk, ahol
valamilyen szornyek (skulkrins, dragons, wolves, ice trolls) van-
nak, akkor a tovabblépéshez eldszor harcolnunk kell veldk. Mar
emliitettuk a lentiekben, hogy — mivel latjuk Sket elare — egy
szeribb kikerulgetni Sket.

RECRUIT LORD <név>: Uj lord toborzasa. Ha valahol clyan
lordot talalunk, aki még nincs a szdvetségesaink kozdtt, akkor 6t
gyorsan beszippantjuk kozejik, Barmelyik szovetseges karak-
terrel toborozhatunk Of lordot, de csak akkor, ha a toborzd
karakter még nem fél, azaz a batorsdga nem SLIGHTLY/QUITE/
UTTERLY AFRAID (utébbi esetben csak sajit magat toborozhat-
ja). Tovabbi megkotés, hogy Fey lord csak Fey lordokst lobo-
rozhat, Free pedig csak Free-ket! A berbar Utarg of Ltarg sen-
kit nem toborozhal. Ez a megkotés nem vonathozik Luxorra,
Cotlethre &3 Rorthronra — &k barkit toborozhatnak. Maorkin
viszont senkit sem toborozhat mindaddig, amig Luxor &l — ha
az apja halala utan felveszi a HoldgyGrit, akkor mir & is tabo-
rozhat. Az Uj szovetségesnek természetesen mAar van ogy
nagyobb sajét hadserage, de az erddjeben is van néhanyszaz
taivehets katona Toborzaskor egyébkeént rogton az uj karakterre
valt a nézeti kép és a tovabbiakban vele is lephetunk.

A térkép mereteibdl adéddan sajnos nem tudtunk minden fontos

dolgot bejeldini rajia, igy art sem, hogy hol vannak a fdggetien

lordok. Nem baj. most eléadjuk szoban. Bold szedéssel azok a

Free lordok, akiket Doomdark nem allithat az oldalara és dnallo-

an is harcolnak ellens, kyrziveal a Fey lordok, zargjelben a lord

sajal hadserege kezdetben (ezenkivil aftalaban még felvehelink
fovabbi katonakal az erddjebal);

Lord Shadows (1,000 W): Forest of Shadowsban talaljuk. O van
a legkézelebb a Holdtoronyhoz: menjunk kettdt északra és
egyet északnyugatra (csak nala j& Morkin is a toborzasra).

Lord Blood (1.200 R): A Plains of Blood kézepén levd driorony-
ban lakik, & Holdloronytdl kb. eészakkaletre.

Lord Gard (1.000 B + 500 W): A 1érkép délnyugati részén lavd
varan van (a Tarkren hegylanc alatt).
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Lord Brith {300 W + 600 A): A Downs of Brithtdl északra levd
keepben van, pontasan délkeletre a Holdtoronytsl,

Lord Rorath (4G0 W + 800 R): Lord Brith lakhelyétdl déire, a
legalss sorban levd keapben (felette egy t4) talaljuk.

Lord Shimeril (1.200 W + 800 W): O kivételesen nem a tarto-
manyrol kapta a nevél A Plains of Blood délkeleti részén levd
citadslléban lakik. Ot Lord Blood utdn azonnal meg kell sze-
reznunk, mern az & varaban védehkezve esetleg fel tudjuk tarta-
ni egy ideig a Plains of Bloodra 6zénlé ellenséges hadserege-
ket.

Lord Mitharg (600 W + 500 R): Az eldbbi lordtdl majdnem pon-
tosan délre, Downs of Mitharg és Mountains of Odrark kozott
torenyban lakik

Lord Thrall (600 W + 300 R): Kb. a térkép kézepén lovd Forest
of Thrall belsejében talalfjuk egy faluban.

Thimrath the Fey (600 W + 300 R): A Corelay hegységttl délre, a
terkép alsd soraban levd keepben van. {Lord Thrailtél egyene-
san délre)

. Hirom j6madér a Bloodhange-neél dddl

Lord Xajorkith {1.200 B + 1.200 W): Az eldbbi fick6tél 12 lépés-
re, majdnem pontosan keletre lakik egy citadellaban, Ez a
Doomdark-ellenes erdk legloniosabb vara (ki tudja, miart?): ha
Morkin meghalt és Xajorkith is elesik, akkor a gy&zelem akkor
is Doomdarké lesz, ha Luxor még életben van. Ez nem egé-
szen vilagos, de mér sikerdit vesztendnk igy.

Lord Morning (800 W + 300 R): A Mountains of Morning délke-
leti rés2én levd keepbd| horghszhatjuk eid.

Lord Doawn (BDOW + 500 R): A Forest of Thrallidl kabé délkelst-
e levd citadellaban lakik.

Lord Marakith (1.000 W + 500 Rj: Lord Dawntdl északra, a
Kumar hegység labéanal levd citadellaban talaljuk, Mivel
Bioodon kival Marakith siksdgan kereszidl vonulnak dél fele
Doomdark seregei, éltalaban mér harcol, mire odaérink hoz-
za,

Lord Kumar (7). Marakithtdl keletre, a Kumar hegység keleti
reszen levd citadellaban van. A kezddseregének a szamat saj-
nos nem tudjuk, mert még egyszer sem sikerdlt Ggy odaér-
ndnk, hogy még ne harcolt volna.

Uitarg of Utarg (900 R): Lord Kumandl keletre, a Targ sikségon
talaljuk egy keepben.

Lord Rhril (mindegy...). Szegény. O hizza a legrovidebbet: mar
a masodik napon harcolni log a Doomdark-seregekkal, akik
nemschkara vegeznek is vele. Végulis tokmindegy, hogy hol
lakott, mire odadérank, mar Deomdark-vér lesz, Egyébként a. ..
Adnaa! A jo alethe, lemaradt a vara a térképrdl! A kelet| részen
lewd Forest of Whispers és Mountains of Droon kbzott van két
domb, ezektdl déinyugatra lemaradt egy citadel. Ott lakott
néhal Lord ithril. Emiékét megdrizzik...

Lord Dregrim (1.200 R + BOD W): A délkeleli részen levd Forest
of Dregrimben lakik, a varban

Lord Troern (8OO W + 400 R): A Forest of Dregrim és a
Mountains of Corelay kézatt levd keepben taldljuk

Lord Whispers (7). A keleti részen, Forest of Whispersben lakik
egy keepben. O valamiért nem voll szimpatikus Doomdark-

nak, mern az egyetlen Fey lord, akit azelétt megtamadott, mie-

161t az a szovelségesink left volna, Mire elériGk, dsszesen 20

harcosa maradt szegénykémnek.

Lord Athoril (?): A Mountains of Kumandl délre levd Athoril
dombsag keleti részén levd keepben varakozik rénk. O nem
harcol Doomdarkkal, de az se nagyon akarja & maga oldalara
allani &t. A seregének a szamat csak azért nem tudjuk, mert
elfeleftetiok felirni.

Lord Dreams (1.200 W + 800 R): Egy erds Fey lord Ushgarak
kozvetlen kozelében. A Forest of Dreams kézepén lakik egy
citadallaban

Korinef the Fey (7): A Lord Dreams erdejével szemkozt fekvd
erddében bukkanunk ra-egy faluban.

Lord Gloom (7): A térkép északnyugati sarkaban lakik egy vér-
ban, a Mountains of Gloomtdl keletre. Pontos szamot az & kez-
deti hadseregérél sem tudunk, de mivel Doomdark nem
nagyon forszirozza ennek az erddnek az elfoglalasat, még a
20-25. nap kornyéken elérve is eleg sok embera volt.

Lord Lothlonl (7): A Lord Gloom lakhelyétdl délre fekvs Forest of
Lothloril kézepén alié keepben talalunk ra.

Reészinkrdl ezekst o figurdkal sikerOlt Ssszegydftégetnink, de

nem kizart. hogy mas tarfomanyok (Herath, Croon. Korkith,

Gorgrath, stb) urait is be lehet szervezni a csapatba — csak

idében kell odadrni hozzajuk. Ezenkivil még betoborozhatjuk a

térkép északkeleti csOcskében 18 Lorgrim the Wise nevi urat

is. O ugyanolyan, mint Rarthron a kezdeti karakterekbdl: sajat
hadssrege nem lehet, viszont szemeély szerint jél harcol,

RECRUIT MEN: Ezze! a paranccsal vehetunk fel a karakier
seregébe embereket egy sajit erddbdl. A seregeink két részbdl
dlinak: lovasokbdl és harcosokbdl (ridersiwarriors). Az erddét
viszont csak ar egyik tipushoz tartozd katonak védhetik: vagy
lovasok, vagy harcosck. Talan nyilvanvalo, hogy csak olyan
tipust vehetink fel vagy tehetink le egy erédben, amilyen az
erddben eredetileg van. A porml egyszeri hasznalatara 100
ambert veszunk fel az adott tipusbdl, de az erédbenftoronyban
maradnia kell legalabb 100 embernek. Ennel tébbet teljesen
felesleges barhol is otthagyni, mernt az &rség szinte alig védeke-
zik, ha nincs ott valamelyik karakierink — ha meg oft van, akkor
teljesen mindegy, hogy a seregében vagy a helydrségben van-
nak a harcosok, Egy karakterOnknél mindkét tipusbal maximum
1.200 fényi katona lehet. it szintén fontos a karakter fajisje; Fey
lord csak Foy arédbdl vehet feltehet le katonakat, Free pedig
¢sak Freebd| (Ltarg pedig csak az oithonrol elhozottakbél gaz-
dalkodhat). Egy idé utan szépen elfogynak a sajat erddokben
levé emberek, igy Gjakat mar csak Ggy tudunk szerezni, ha az
ellenségtdl keepeket vagy citadeioket foglalunk vissza, Ha egy
Doomdark-varat sikeral effoglalnunk, skkor azonnal lesz benne
200 Katona is az eredeti lipusbdl, tehat 100-at felvehetink bels-
IGk. Ezzel sajnos csak a Free lordok serageit 15ithetjuk fel: a
Doomdarktol efoglalt erddok és Srornyokba kerdld Arség
ugyanis mindig emberekbd! fog 4llni (akkor is, ha egyébként
egy Fey lord foglaita el). A Doomdark altal elfoglaht keepek
visszafoglaldsa nem okoz kuléndsabb nehézséget, mer csak
150 vagy 250 harcost szokoft hatrahagyni. Ha raadasul még
16bb karakter seregével is tamadunk egy ilyet, akkor az ostromot
akar agyetien ember sivesrtése nélkidl is meguszhatjuk és mar
vehetjik is fel a 100 embert. A varakban néha 4-500 embert is
hagy és ezek keményebben is védekeznek, tehat azokat kihagy-
hatjuk az életunkbdl. Fontoa megjegyzes: a varakbél/drtarmyok-
bdl vjonnan felvett emberek erdniéte ugyanolyan lesz, mint a
folvavd karakter seregének adott tipusdé [ha nem volt serege,
akkor amekkora a karakteré). Ezzel a sajétosséggal lehet trik-
kézni egy kicsit: a frissebb karakterhez atiranyithatunk csapato-
kat.

STAND MEN ON GUARD: Az elébbi parancs ellentéte, ambe-
reket pakolhatunk le szézasaval az aktualis kKarakter seregénok
a varat veddkkel megegyezd tlipusbdl. Mivel a vezér nalkdl
maradt kharaklerek nem nagyon vedik a varat, csak elvinni érde-
mes mindenhonnan — lerakni nem. Igy tehat ezt az opcidt csak
akhkor kell hasznainunk, ha valamelyik karakler seregébdl kato-
nékat akarunk dtadni egy masiknak (ez csak a STAND/RECRUIT
parancsok segitségével lehetseges valamelyik keepben)

TO BATTLE: Teljesen egyértelmd parancs — csatabal! Akkor
hasznalhatd, ha ellenséges hadsereg van abban az lranyban,
amerre a karakter nez (a parancs kiadésa utan ebbe a pozicioba
s lépunk). Ha wWbb irknyban is van hadesereg (péidiul egy
maszkaid és egy helydrség), akkor is tsljesan mindegy, hogy
melyiket tamadjuk meg, mert Doomdark kérnyéken levd had-
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seregei azonnal egyesiinek a csatdhoz! (Senki ne lepSdjon
meg, ha az esllenséges sereg hatalmas vesrteségoket szenve-
dett, mésnapra mégis tébben vannak, mint az el6zé napon vol-
tak: az éjszaka folyamén Ujabb Doomdark seregek érkeziek.) Ez
kilénésen kellemetian, amikor a Xajorkith elleni tédmadésra
készilnek, mern oft akér 7-B.000 165 sereggel is szembenézhe-
tink. Mi nem tudjuk egyesiteni a seregeinket, de larmeszetessn
mi is thmadhatunk ugyanazon a pozicién 15bb sereggel. Mivel a
program teljesen logikusan figyell a bevetett erék nagységét,
nyltvanvalé, hogy célszerd mindig t6bb sereggel tamadni (ha
t6bben tamadunk, harcohtathatjuk a sereg nélkdl alid karaktere-
ket is, mert személyesen is levagnak néhdny ellenségel —
egyébként egyedil soha nem gySzheinek). Ha a csala nem dél
el masnapra, akkor nem kell djra kiadnunk a TO BATTLE paran-
csot: mésnap automatikusan folytatddni fog, ha nem léptnk el
onnan (ha meg ellépink, akkor a Doomdark-sereg valészindleg
wdnunk jén...). Ha a csatat megnyertik, akkor a Doomdark-
sereg megszdnik létezni. Az ellenség gydzelme esetén az egye-
shett Doomdark-sereg ismét az eredeti részeire bomlik és kalon
mandverezik tovdbb.

Taktika

No, ennylt a jatékrdl. Hely van, emberek vannak — lehet hezde-
ni & habordt. Miutdin ar elsd néhany partiban villamgyorsan
megvernek benninket, esetleg megszivielhetink néhény takti-
kal tanacsot.

Az elsé feladatunk mindenskeldtt idét nyerni a szovetségesek
toborrasahoz. Luxort maximum egyedil mozgatva hasznaljuk
\oborzAsra, mert nagyon lass( (vén tratykos): a tGbbiek B léps-
sével szemben & csak meaximum 4-et tud lépni egy mezdn. A 14
toborzéink tehat Rorthron és Corleth lesz. Oket célszerd mindig
eagyedil mozgatni és minden lépésik utén HIDE-olni velik,
nehogy valamelyik ellenséges sereg véletienil lemészarolja Sket
(lehetéség szerint szdrnyekkel se harcoftassuk Sket). Az elsd
lépésben Rorthronnal a Plains of Blood kdzepen levd kespbdl
toborozzuk be Lord Bloodot, akivel vonuljunk vissza Shimeril
erddjdbe. Utdna Rorthron folytassa az (tjat kelet felé és az tjaba
esd urakat Is toborozza be (Shimeril, Thrall, Morning, Marakith,
Dawn, stb.) Corleth induljon azonnal dal felé és szerezze meg
Lord Gardot (mivel az arra levé valamelyik |ithben talalunk egy
Cup of Dreamst is, mar az elsé lépésben odaérhetink), aki
azonnal induljon & Plains of Bloodra, Shimeril arédjébe. Corleth
kovetkezd célja Lord Brith legyen, men ha a Plains of Bloodon
nem tudjuk megéliftani az ellenséget, akkor &t érik el eloszor és
nemsokara mar Doomdark-sereget vezet ellenunk. Ezutan
Corleth a Midnight déli részén levd urakat (Rorath, Thimrath,
Xajorkith, stb.) gyljtse a tAborunkba. Luxorral szintén Shimeril
erédje felé célszeri haladnunk, a Plains of Blood déli részén
{kbzben az (tjaba esd keepekbsl felvehet 3-400 smber). Luxor
kiibé a 4-5. napra érheti @l Shimeril erddjét: addigra mar illik it
lennie a Rorthron ahal beszervezett uraknak a hkSrmyékrdl
{Blood, Thrall, maga Shimeril és lehetsleg Morning is). de nem-
sokéra megérkezik délinyugatrsl Gard és Brith is, it lesz az elsé
nagy csata(sorozat). A Plains of Blood északi részérdl mér az
eisd lépésben dél felé vonulnak az elsd Doomdark-seregek.
Ezek még nem olyan nagyck, mint a késdbbiek lesznek, tahat a
legiobb megoldés, hogy ha az elsé lépésekben toborzott urak
seregeivel azonnal megtimadjuk Sket. Mivel llyenkor még maxi-
mumon van ar erénlétok, az elsd Doomdark-seregekel csekely
vaszteséggel teljesen szétverhetjik és nem okoznak gondot a
késébbiekben {mi szépen kivonultunk Plains of Bloodra és ott
lecsapkodtuk dket). A 6-7. lépés kordl megérkeznek a nagyobb
Doomdark-seregek (4-5.000 f5 is lehet, Doomdark sajat serege
pedig kezdetben B.000 lovasbdl allj. Ezek aldl visszavonultunk
Shimeril erSdjébe, ahol 8 megmaradt seregeink sokkal jobban
vadekeznek, Hosszl tdvon ezt sem lehet tartani, mivel a sarege-
ink az allandé harcban kimerdlnek: idével le kell lépnink innen,
mert biztos, hogy nemsokéra az dsszes iteni karakter seregét
v a karaktort magét is) elveszitjik. Viszont az ellenseg feltar-
taséval sikerdlt annyi idét nyerndnk, hogy Corleth és Rorthron a
déli rész 6sszes urat fellazitsa. Shimeril erddjének elfoglalasa
wan & Doomdark sereg szétbomlik és az Odrark, Morning és
Corelay hegylancokon keresziil dél és délkelet felé tormek (egy
1.200 harcosbdl allé seregik pedig elmegy Gardot maghodita-
ni). Doomdark kdvetkezd célja Xajorkith erddje lesz.

ld6kdzben egy csoméd Doomdark sereg ostromolja Lord Ithril,
Marakith és Kumar eorédjét. Mt egy ideig le vannak kdtve, de

aztdn &k is dél (Xajorkith) felé vonuinak. Mivel kivéancsiak vol-
tunk, hogy vajon mikor szamithatunk réjuk, a Shimeril erdd|é-
ben sereg nélkdl maradt karaktereink kozdl harom “"kémet”
helyeztink el a 15 felvonulési dtjaikon (Plains of Blood kézepén,
Downs of Athoril 45 Forest of Thrall kézott, valamint Downs of
Athoriltél keletre fekvd Targ siksdgon). Ezzel a harom karakterrel
soha nem léptink, mindig csak forgolédtunk veldk. Mivel a
meztkdn j& messzire el lehet latni, azonnal észrevettik a kozel-
g6 Doomdark-seregeket: ilyenkor szépen odasétiitunk hozzajuk
és darabonként megnéztik a |étszamukat (talan mendeni sem
kell, hogy & karakterak folyamatosan HIDE-oltak és a létszamel-
lendrzés utdn is azonnal sibuftattuk Sket).

A 15bbi karakterrel Xajorkith erddje felé huzéddtunk, mivel Doom-
dark Ugyis ide fog a legnagyobb erdkkel jonni. Az eddigiek
soréin érdemes idehozni Morkint is. Vele az elsd lépésben beto-
borozhatjuk Lord Shadowst, aztén egy |6 ideig teljesen hasznal-
hatatlan figurdva vallk, mer az Gtjat egyelSre nem tudjuk biztosi-
tani északra, tovabbé Ggy vonzza a Doomdark-sarageket, mint a
magnes, igy tehat a jaték elején tinjink el vele délre (Gard felé)
és Midnight legdélibb részén sataljunk el vele Xajorkith erddjé-
be, ahol sgyeldre biztonsdgban van.

Ot tantetiunk, hogy Doomdark délkelet felé vonul, Xajorkith ira-
nyéba, Eddigre Rorthron és Corleth az Osszes déli urat a mi
oldelunkra allitotta, Sket tehét kuldjik Midnight keleti részén
észak felé, ahol toborozzuk be Targot, Kumart (ha még él),
Whisperst és végul Dreamst. Ext a 3-4 hadsereget pihentessik
Dreams erSdjében, hogy maximélis erdre tshédjenek és lehets-
leg &rizzok is meg Sket épségben. Az ésszes 15bbi karakier
vonuljon be Xajorkith erédjébe. A 16 ellenséges erdk kb,
Thimrath erddjétsl északra kelnek &t a Corelay hegységen.
Innen Xajorkith kb. kétnapi Gtra van. Amikor ez megtornént, itt az
ideje, hogy lelépjink Morkinnal: az erdtdl egy sikség vezel
nyilegyenesen északra — ezen tdndnk el. Morkinnal kdidjunk el
minimum két nagyobb (legaidbb 1.000 fis) sereget is, akik vala-
melyest biztositjak az dtigt. Ok mindig ugyanazon a helyszinen
fejezzék be a lépést az adott napon, mint Morkin (legyenek
egy(tt)! Hogy meg tudjunk légni Doomdark eldl, biztositani kell
ozt az észak falé vezetd folyosot is: it nem szabad lennie mozgd
Doomdark hadseregnek (az nem baj, ha a keepeket elfoglalia,
csak sereg ne legyen), mert Morkinnak nem szabad megalinia.
Ezt Ggy oldotiuk meg, hogy talonban (Forest of Dregrim szélén)
taricttunk két sereget (Dregrimet és Trornt, Ggyis kozel vohak
egymashoz) és a Plains of Bloodon lezajlott csatak utan Dawn
erédjének eMoglalaséra érkezd kisebb Doomdark-sereget szé-
pen szétvertik vellk, aztdn visszavonulunk velik egy kicsit
kelotre (Plains of Tromra).

= S —

L, L)

/M Jaj, de szépen Ssszegyiitak a Doomdark-szurkolék

igy tehat 3-4 seregink pihen Whispers erdjében, Morkinnak
pedig sikeril meglégnia Xajorkithbdl és két sereg meg talonban
van Dregrimtsl nyugatra. Az 6sszes 16bbi karakter és a maradék
seregeink Xajorkithban maradnak (a legjobb, ha oft van Luxor
isl) — &ket sajnos feléldozzuk e |é Ogy oRtdrén, de majd sgyszar
ucakat nevezunk el réluk, Az it egyesild Doomdark erdk
ugyanis biztosan kinyirjdk Skel, de ha elég nagy orét hagytunk
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itt (legalabb 3 karaktert és 1-2.000 fény| sereget), az ostrommal
legalabb 5-6 kén el fognak szdrakozni, ameddig mi Morkinnal
drkon-bokron til leszink. Miutdn Morkinnal kijutottunk a Dawn
siksagra, a talonban levé 2 sereg is csatlakozik hozzé (most mar
4 sereg van vele) és irany egyenesen észak, Marakith felé. Kel-
jonk &t az Rhril hegységen (lehetSleg északnyugati iranyban,
hogy csak egy napot emésszen fel), majd egyesiljink a Forest
of Dreamsben pihend seregeinkkel (a Morkinnal tartd seregek
eddigre természetesen teljesen kimerdinek, de itt a kérnyéken
van egy csomod lake. aho! tathatunk). Egyébként nem art, ha
Morkin érkezéséig betoborozzuk Korinelt is & szemkoézti erds-
bal,

Forest of Dreamstdl északnyugatra, az Ugrak, Ugrorn és Death
hegységek alal kézrezén volgyben fekszik Ushgarak erédje,
attél északnyugatra pedig a Tower of Doom, ahol a Jégkoronat
Srzik. A véigy mindhdrom bejdratét egy erdd védi és mindegyik-
ben elképeszid mennyiségl fegyveres van (maga az &rség is
1.000 lovas vagy harcos kérdl van, de mindegyikben van még
&gy mozgathatd Doomdark-sereg is, legaldbb 2.000 harcossal
vagy lovassal — odabent még tobb lesz..). Igy tehat teljesen
felesleges megprébéaini megostromolni az erédéket — a hegye-
ken kell atkelnunk. Eldszor is foglaljuk el a Dreams erddjéts)
északnyugatra, az Ugrorn hegység labdndl levé keopet és
Morkin vegye fel a sheltart. Innen északnyugati irdnyban halad-
va egy nap alatt atkelhetink az Ugrornon (az vtunkba esd lake-
nél pedig tathat a legnagyobb sereg). It mindenképpen egy

helyen taborozzon ls Morkin és a kisédretében levd 7 serag. mer
éjszaka biztosan megtimadnak benndnket, A valgy kézepén &ll
Ushgarak erddje. Tekintettel arra, hogy Doomdark 15 serege
még délen van Xajorkith felé, kicsit sokan vannak itt: az erdd
halydrsége 1.200 lovasbdl éll, tovdbba még bent van egy 4.800
harcosbdl allo sereg is. Az erdd kordl &ll még 4 darab, 1.000
lovasbdl &l sereg is (Ggy latszik 8k mar nem férek be a
varba..). Ez ugyebar 10.000 ember, de egyetlen lépés alatt ide
lehet hozni a vilgy masik hdrom citadelldjaban és az drtornyok-
ban levd katonakat is. Ha tehat véletlendl tamadni akarnank,
akkor minimum 20.000 ember szakadna a nyakunkba... Tamad-
ni egyébként sem tudunk, mern it — Morkinon kivil — az Gssze
karakter teljesen be van rezetve. Az Ugrornon atkelve is kapunk
egy tamadast t51Gk, de hagyjuk a csatat és a kdvetkezd lépés-
ben lépjink a Tower ol Doomtdl keletre levd helyszinre az
Gsszes karakterinkkel (éjjel természetesen ujabb csata lesz),
majd a kovethezd lépéssel tinjink el nyugaf felé (kézben
Morkin athalad a Tower of Doomon és ott SEEK-elve felveheti a
Jégkoronat). Egy ujabb lépéssel kiérink a Plains of Lostra és ott
menekiljink be Gloom erddjébe.

(A fent leint modszernédl persze lehet, hogy vannak jobbak —
meg egyébként is mindenki gy jatszik a jatékkal, ahogy |4l esik
neki. Mi négy szisztémat is knalaltunk és egyedil igy sikerilt
ellopnunk a Jégkoronat. A lényeg egyébként az, hogy minimum
6-7.000 ember kisérje Morkint, amikor & Tower of Doomba megy
as nagyon gyersan tdnjdnk el annan...)

A problémank mar csak az volt, hogy a jéték ezzel nem ért véget: mihelyt megérkeztunk Gloom erddjébe, két lépés milva feltint a
horizonton egy 6.000 lovasbdl és 4 000 harcosbél allé Doomdark-sereg, akik valdszindleg a Jégkoronat szerették voina szép szavak-
kal visszakérni t6lGnk. Inkabb nem véartuk be dket. hanem idejében sitdnidank. Az egyik guidance azt mondta, hogy a Lake Mirrow-
ban lehet megsemmisiteni a Jégkorondt. Ez a hely Gloom erddjéé! majdnem pontosan déire van, a Downs of Mirrow keleti részén.
Természetesen dtmenekiltink ide (nyakunkban az elébb emiitet! kis Doomdark-csapatkéval), de oft semmi nem tortént: a parancsok

kozott nem jelent meg Uj parancs és hidba SEEK-eitink Morkinnal

» it is csak életvizet talaunk. Egy masik guidance meg azt mond-

ta, hogy Lorgrim, a Bélcs megsemmisitheti a Jégkoronat. Na most & az északkeleti cslcsékben lakik és valahogy nem vagyunk étvo-
nulni még egyszer Ushgarak elétt, amikor még a nyakunkban van agy mésik Doomdark-sereg is... igy tehét egyalére fogalmunk
nincs, hogy hogyan lehet megnyerni a jatékot, de természetesen valahogy azén meg fogjuk: mér hatszor kezditik ujra az egészet és
mivel minden parti legalabb 4-5 napig tartott egyfolytaban ez most emberi idészamitas szerinti "nap”, nem a jatéksd), mar legalabb
egy hdnapot eivesztegettink vele. Marpedig ha ennyit szenvedtink, akkor most mar csak azérn is megnyerjik! Csak nam most, mert

most mar nem tér bele az idédbe...

A végére jGhet a szokasos értékelés. Az valészindleg nyilvénvalé mindenkinek, hogy

ilyen katasztrofalis mennyiségyd széveget csak

olyan jétékrol vagyunk hajlanddak imi, ami nagyon tetszik. A grafikai kivitalezéssel kapcsolatban mar emlitettik, hogy a jaték alapve-
téen Spectrumra készilt és a sprite-okat leszamitva monokrdm. A nézeti képek megjelenitésénél egy kicsit varni kell, de hat az egy-
érielmu, hogy a 32-33.000 nézeti képet csak Ugy tudta Singieton Or biztositani, hogy képernydelemekbd| épiti fel a képeket. Ezeket
az aprésdgokat leszamitva mér csak pozitivumai vannak a jatéknak — oidie, but goldie! El&szdr is az, hogy nagyon nehéz és nehéz-
segl fokozatot nem lehet allitani. Ki nem allhatjuk azokat a stratégiai programokat, amalyekben ilyen van és konnydre allitva még egy

doglott angolna is hipp-hopp lecsapkodhatja a gépet (ld. péidaul CENTURIO).

Ezek elveszik a gydzelem Gromét, masrészt ki az a

marha, aki HARD-ban jatszana, ha van EASY is? Az ugyan nem volt il szép huzds Singleton und!l, hogy Doomdark legaldbb harom-

szoros tulerdben van és az erejét még jol

is hasznalja ki, de ezt némileg ellensilyozze, hogy ndlunk a vezérek is mészaroljak az

ellenséget és kipihenten legalabb kétszer olyan jok a katondink. Szaz szénak is egy a vége: a LORDS OF MIDNIGHT legalabb clyan
io jaték, mint amilyen régi — akinek valaha is tetszett egy stratégial jaték, az mindenképpen kotorja eld valahonnan és birkézzon vele
egy kicsit. Nem hinnénk, hogy megbéanna... (Egyébként igazan atirhattak volna mondjuk Amigédra vagy PC-re, egy kicsit jobb grafika-

wall)

Végdl egy rémiszid hir: mivel ezzel parhuzamosan nyustoljik a jaték folytatasat

is, nem kizart, hogy a kdzeljévdben egy DOOM-

DARK'S REVENGE leirast is ratok zuditunk. (Hét ez nem tul jé hir — CoVboy)

Rendkiviili djdonsag!

Ha esetleg sziikséged lenne olyan mk'ltal:re., amelyeken '92-es
elﬁﬂzeﬁést vagy egy CoV Evkony '91-et akarsz rendelni,
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—Eye of the Beholder

Az idbsebb Amigasok talan még emlekernek
egy bironyos DUNGEON MASTER cimd
jitékra, ami gy '87 kordl jelenhetetl meg.
Megishmdsen sikeres voll a draga, men & 16
bites gépekie késaill, az AD&D srabalyain
alapuld jilékok srerzrdl azdla is ezt tekintk
uthnzasi alapnak (id. CAFTIVE, XENO-
MORPH, sih.). Nem kivetel oz alol ar ADED
szamitégépes mogvaldsitasanak jogait birtok-
Ié S8l programordl gardiaja sem, akiknel az
EYE OF THE BEHOLDER c munkajuk akir a
DUNGEON MASTER XXXVIL cimet is wviselhet-
. Mialdlt még barki is félreénenéd a dolgol
tiwol alljon télink, hogy a klonozés mialt sziv-
juk 0 fogunkal — & jiték nagyszen, minden
APG-rajongd mind a liz labujjal megnyalhatja
uthna (mar amennylben jalék kozben (Ggami
is srokotf)! Kildndsen Sromieli Giilasnak tart:
juk az eddigl S51-jaekokhoz kipest, hogy bar
& jilék teljos mérékben az ADED-re épdl,
meégis jelentdsen egyszeriskelésk, tehdt a
laikusok sramira 15 édlvezheidbbe tetiok
Mivel “A Tand szeinds -nek készildi a 16 hang-
syl a lalvanyra, ar egyszerl @s prakbkus
hezelésrs, valamint & gyors [atékra helyerték,
csak lapsikolni twdunk Tapsikolés kdrban
meg csinalunk rola egy leirdst

A jialek keretidonénetétd) megkimelink benne-
teket (most éppen nem jul esrinkbe semmi),
de mindenk kitalalhatja maganak a sTokasos
mesél a kimondhatalan  nevil  vrosnol
{nevazzik mondjuk Hirgggrrhhgnr K-nak) és
a négy rettenthetetien hasrdl, akik hadra kel
nek & vivos alatl hiazodo csatormarendszern
ben  lésrkeld gonosz ellen. Az introban
agyébként megsremidihetink egy spiitiszta
szeanszol (iMegetd varazsiGkial), a kildetéds-
ra késrlddd hdsdket, majd anl a mulatsigos
jelenetet, amini csapatunk besétsl a csatoma
rendszerbe és a Wijrathoz veretd folyoso
beomiik uldnuk. Innen mar csak lolele vezel
az ot

A jaték slején kivalasahatjuk, hogy a kimen-
tett  allast folyiatiuk  (LOAD GAME IN
PROGRESS), vagy Of 'Wsasaggal oS
kezdjik a kildetést (START NEW PARTY)

—— - e T2

A kimentett Alldésokkal kapcsolatban megjegy rendd, hogy egy lemezen (pontosabban k ) csak egy allés lehet (G menlésnél felllirodik), tehat
ha szikségink van a kordbbi alldsokra is, akkor masoljunk le néhanyszor & lemezt vagy az EOB SAV file-l nevezzik al mis névre (eselieg i lehet
pakolnn egy masik komywiara)

28 Elndzédst kérlnk a profi kalandoroktol, hogy a lairésban lesz néhany dolog, ami a gyakorolt jatékosnak taljesen egyénelmd, de figyalem-

med kellott lenndnk azokrn is, akik Takusok’ a temaban.)
Karakterek generalasa

Ha u jdtdkot most kezdjik, etdszdr Gssze kell Altanunk a tarsulatol A
jitik elojin 4 karaknerrel indulunk, de mivel a csapatban & hely van, a
ks Obbiekben mag telvehetGnk kél ujabb karaktsm is.

Eiszdr axt az ablakoi kell kivilasztanunk a bal oldalon, ahowva-az uj
karakted e akarjuk helyerni, A négy ablak mutatja, hogy a tarsasag
milyen sormendben halad. Az APG-Hnél szokasos szisziéma szennt az
olsd sorba célszerd helyemni a harcold karnlterskel, akik cantaban ar
ollonséggel harcolnak, haiuire pedig a varazsiokal, akk majd
virhzsistokkal thmogatjak & harcol

Az olsh lbpés a karaktor tapdjanak (human. ember. alf. Wnde, hail-ol:
taktiinde, dwarf: 1orp, gnome; gnam, hafing: télszerzol, vagyis hobbit) éa
nemének  (mamifemale) kvalasddsa, majd kdvetkezk a  karaklor
osmalyanak (fighter: harcos, ranger: cserkész, mage. magus, clenc:
varazsio, thwed. rabld — az emberekné meg van paladin (lovag), a
halflingeknél pedig rogue (csavargd) is) bedllithsa Az ADSD
szabalyainak megtelslden, a faga liggvenyében lehetdsdg van vegyes
oszlaly(  karakierekel is  lewehozni  (pl.  fighterfmage  vagy
hghterthicl/clenc). Embereknél ninos vegyes osfaly, Ar egyedi
osalyban levd karakierek 3. srnten kezdenek, a ketlds osAdlyGak 2/3
szinten, a harmas oszalyGak 2 sznten, A szint hatarozza meg, hogy az
ndoll karaktes ar osrfalyira jellemzd tlajdonsagol milyen haléhonyan
twdja alkalmami (pl. egy harcos jobban harcol magasabb szinten,
varazsiok és magusck pedig Wbb verazsistol alkaimazhainak) A
jiékban elbre haladva a karakterek agyre 16bb tnpasztalatot

@5 novellk az EXPERIENCE POINT-jaik (lovabbiakban EF) sramét
Méhanyezer EPF dssregyltése utdn a program jelri, hogy a karakter az
osrilyan belll magasabb szintre kerdll ("<harakler= has gained level of
axponance ), azaz a karakter Ugyesebb lesz egy adott tevékenysagben. A
csapal ahnl szerrefl EP-k egyenlelesen osdanak o a karakierek és
krakiereken belll ar osralyok kozdi Ennek megleleléen a vegyes
oartalnak egyaramt vannak sldnyel és hiatranyal is. igaz, hogy n karakier
egysrema tobb dologhoz is & wisront ar osnalyai csak lassabban
kerilinek magasabb szintro.

A fajta &5 ar osraly van hatdssal a kezdet legyverzetre/lelszerelésre is:
példaul a dwarlok kezdetben csalabdrdol {axe) tartanak a jobb kenikben,
a 16bbi fajta pedig rdvid kardot (shart sword).

—-a magusok (mage) bal karéeben egy varazskdnyw (speibook) van Ez
tanalmazza @ magus altal ismert (lehdl memorzalhatd) vardzsiatokat,
tovabbé onnek a hasmalatival tudunk vararsolni, A magusokng tovabbi
megkatések is vannak: & mAgus & testén nem visselhit semmilyon pancalt
{sisakol igen), csak ar ostilydra jellemzd kdpenyt (Robe), tovabba 1006k
(Dagger, Backstabber) kivitolével nem hasmathal legyvert sem. Ellenben
csak & hasznalhatja a vararsiGhettel rendalkezd palcakat (Wand)

— a vardrsitk (cloric) bal Kerében szemt szambolumot (holy symbol)
tadabunk, armi ugyanart a céll szolgalja, mint a8 magusoknal a
varazskdnyv. A clericra nem vonatkoznak & magusoknal levd thasok
(hasmblhatnak ledgyven 3 pancélt is).

— a lovag (paladin) és harcos (fighter) osrtaly ok harcra specializalddtak,
tohil Ok hasrnainak a legjobban barmilyen fegyvert Ezen beldl az egyes
fajtaknak is megvennak n kedvenc fegyversl (jobban hasmnalisk a
tobbiakndl) . az olfok kedvence az ij, a dwarfoké a csatabard, ar emberek
kodvelik a kardot, stb.

— a tolvaok (thiefi telszereléséher tartoznak az alkulcsok (lock pick) a
higizsakban A jdskban jonéhany olvan aftd alja utunkat, amehyeket
erdetileg csak valamilyen kulocsal lehet kinyitni Egy jol képzelt lolva)
viszont az alkulcadval hosszesan piszhalva kinyithat néhanyat a kulcsos
apok rafai kdzdl. A fontosabbaknil azén vigydrtak a kéeszildk, hogy ez
ne sikeruljon — oft Az slkulcs bele srokott WMl o zdrba.

Mindenk srabadon valasrija ki maganak a karakiered, de loheldleg ar
olsd sorba harcosokat rakjunk és a csapatban mindenléleképpen logyeon
agy clevic 68 egy mage is. Hesminkrdl egyéblent egy paladin, fighter,
cleric/thiel, mage Gsszetélel( csapatot résresitetink elGnybon.

A lafta és ar osrtbly bedlltésa vtan kdvetkezik a korakter partallasanak
(ALIGNMENT) meghatirorisa (lawful/neuralicheotic  goodineutraijevil).
Hyen tényleg van az AD&AD-ben, de B |Atékban nekink Ggy tint hogy
tolj@sen mindegy. melyikel valassjuk
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r A kivethezd |épés a hkarakter képének kivalasziésa: a nyilak
hasmalatival 30 kép kéx0l vialogathatunk A képek alaft |djuk =
karakiere  jollemzd  tulajdonsagokat, amelyek valdszindleg mar
ismerdsek lesmek a tobbl APG-bAI: STR (erd), INT (imelligencia), WIS
(bolcsesség), DEX (Ogyesség), CON (egészség) CHA (karizma,
megnyerdhdpassag), AC (Amour Class, mindl kisebb, annél jobb — a
DEX nivelésével csokkenthatd), HP (Hit Points, mondjuk "&eterd”) és
LVL (8 harakier osnalyanak szintje) A tulsjdonsdgok szerepéhez
valdszindieg nem srikséges kommentir (pl. ha nagyobb az STH, a
karakler nagyobbal dthet magasabb DEX-nél nshezebben taldljuk el
sth)

A kibp kivilasndsa utan a jobb alsd sarokban négy Gjabb opcid jelenik
meg

— REROLL-Ial 4f paraméterekel kirhelink & karakdemek;

— MODIFY valasztiss uldn a LVL és az AC kivetelével atallithatjuk o
kivant értékre & karakder tulajdonsageit. Az elsd osdopban Hewd
winjdonsagok maximalis énéke 18, a HP a2 osztdyidl, sznttdl és fajtalél
fagg:

— FACES vidlasmdsaval agy masik képel valasrthatunk a karakternesk;

— KEEP-pal érvényesitilk a jelenlegi bedlithsokal Ezsan mar csak
nevel kell adnunk és a karakler bokerll az (j csapatba

Miutan mind a négy karakten slkészitetnik, az alsd rdszen megjelenik a
PLAY opcid, amivel ethezdhetjil a jdtékol

Kezelés

A bal felsd részen lithatd ar a kép, amelyet a csapal az adotl irknyba
fordulva il (alékide); alatia a mozgdsra szolgild nylak és ac rdnytl; a
jobb oldali részen a csapatban levd karaklerek képe, alul pedig ar
Gzenetsor és a CAMP ikon, ami egyrészl pause-ként szolgdl masrész
egy menll kapunk vele. A poinler nomal dllapotban nyil alaki, de ha
valamilyen targyra clickelink vele (bal gomb), akkor a targyra jellemzd
formara vall: a tirgyal atpakolhatjuk egy alkalmas helyre vagy
sidobhatjiuk (jobb vagy bal click a jitéldér leiséd részén), Ha valamehyik
liwrgy & karakier kerében van, akkor a jobb click a largyon an jelent,
hogy a karakter hasmmialni fogja a targyat

X Kirdlyunk némi kétkedéssel tekint a thrsulatra

Jatdkter: M lafjuk art & képel, amit & csapal az adoll irdnyban & Ha
vialamilyen érdekes largyra bukkanunk, csak siman ré kell clickeindnk és
| miris Telvettlk® (a pointer olyan lesz, mint a thrgy). Ugyancsak bal
! clickkel vizsgalddhatunk o [sléktérben. ha valamilyen érdekessbb
' dologra bukkantunk (péidéul egy nindra a falon), akkor az Grenetsor
' thjékonat a vizsgdlddas eredményérdl. A falakon egy csoméd kapesolét,
. kan, gombol leihetink, ezeketl szrintén bal clickkel aktivalhaljuk. Ha
| valamilyen thrgy van a kezinkben, akkor a j@éktér felst harmadan
I

dlickeive a jobb gombbal, & thrgyat eihajitjulk abba az irdnybs, ameme
nézink (addig repal, amig neki nem (tddik egy falnak)

Nyilak/irénytd: A nyllakra clickelve mozoghatunk vagy lorduthatunk, de
kurzorokkal is irdnyithatjuk a jAtékot Az irdnytd hasznélais egyértelmi:
azl az irdnyt mutalja, amene éppen nérink Természelesen néha
eifordul az is, hogy egy muns varazsial megbolonditia és ha nem
figyeljdk a 1&Mépel, ugy elévedink, hogy tbbel meg se taldljuk
magunkal ..

Karakterek: A jobb felsd részen taldljuk a karaktersink képét (feldl a niv,
kbzépen a karskter képes, mellstta a jobb (lelsd) ds a bal (alsd) kérben
' tartoll thrgy, alul a karakisr HP-je). A kezelve ballal clickelve
L letvehatlnkderakhatunk trgyakat (jobbal hasmmaljuk), a karakier képins

clickslve pedig megjelenik a lelszerelése. 11 a bal oldali két osziop jeld a
karakter hatizséhjhnak a tartalmil, mollotte pedig a karakter sZlustjére
mutatd nyilak a kilonbazd testrészeken hordoll felsreroléseket Az Ores
négyzelekbe pakolhatunk Uj stulfokal Természelesen a program figyel,
hogy egy adoft cuccot o lshat-e rakni a kijeloh helyre: nyilvinvald, hogy
példaul egy cipdt nem a fejen kell viselni és nem til szép, ha valaki egy
buzoganyt hord gylnd (a jobb kérmél levd két kis négyzet) gyandnt A
héaton levd tegezbe nyiivesszdket (arow) pakolhatunk (& szam jelz, hogy
hény van benne), amelyekel azutan hasmidhatunk harcban, miulsn egy
st (bow) is szereztink hozzdjuk. A felsd részen l&Huk az akudlis
karalder képél, alaltn pedig a HP-j& &5 az dhsdgdt (FOOD). Ha a HP
sarga vagy piros szind (10 vagy 5 alaft), akkor pihenndnk kell (kGzben
padig egy clerc gybgyitia & ssbesih karakierekel), ha a karakler éhes,
akkor meg kel sletniOnk (Megyink a karakter sziustje lelstt levd

bihds rothe 1-2 mtiom). A csapat tagjal nem til j& bifdk az shazést.. (1)

Az sthesziel mellott nyilakkal lapozgathatunk a karakiorek kozom

A lolszetoldst jolzd dbra jobb alsd részén levd szamardllre dickelve az

aktudlis karakter tuisjdonsagail vizsgalhatiuk, tovabba it tnlaljuk &z Alala

gydjtéa iapasstalatl pontokat (EXPERIENCE POINTS) is. A tapaszialat —
ar Gssres kharakterrs nérve egyardnt — dllandban novehszik, ha
sllensegekkel talilkozunk, harcban gydzink, valamilyen tulajdonsdgot
gyakoiunk vagy barmilyen (a kildetés srempontjdbdl hasmnos) dolgol
mivelink. Néhanyezer ossregyljlése ulAn a karakter az oszialyaban sgy
srnitel magasabbra kerdl (egyben a HP-jének maximilis éréke is
niveksonk 3-8 ponital), amirdl ar Ozenstsor lajékoziat bonninket

Kozdetben a harakierek EP-je 5000 kéril van, vegyes osztilyoknil egy

hicsit 10bh, do a2 aranyosan ol van osziva az osfalyok kOro

Uzenstsor: Mt t4jékoztat bonndnkel a program minden érdekesabb

esoményrdl, a jibkid drdekes holyeirsl nyer infokrdl, llegllis lepasekndl

(poldéul egy adott tiwgyal rossr helyen akartunk egy karaktemél

elhelyami), a [felvettletstl largyakrdl, o vardzsiGh/magusck ahal

megtanult vardzsiatokrdl, karakiecek szintvaltasaird! stb

CAMP: Egyrészl pause, masrésa gy menit .llﬂnrll. ami a kdvetkezd

pontokat tartalmarza

REST PARTY. A csapal lepihen. Ha a a csapatban van cleric, akkor a
program a pihends sldit megkérdezi, hogy a sebesiitekel gyogyitsik-
(noveljik a HP-ket) — lermészetosen YES a céliszenl valasz Pihenés
kiizhen lajuk, hogy mennyl idd telt el: ez nem kildndsebben lényeges,
de a karalisrek kizben esmek is. Ha a cleric nem gyogyit, akkor a
pihenés addig tan, amig ar olsd karakter HP-je maximalis lesz (ha a
clenc gyogyn, akkor minden karakiert a maximalis HP-re uningol). Ha
tovabin sériilek is vannak, amelyskné a HP még nom maximalis, akkor
& program rakérdez. hogy lolytassa-e a pihenést — YES-nél a csapat
addig pihen, amig ar dssres karakier HP-je maximalis nem lesz, de
clickkel megszakithatjuk a szendergést Pihenédars van srikség akkor
Is, ha valamelyik cleric vagy mage haraklerel vardzsiaiot akarunk
menonzaltaini.

MEMORIZE SPELLS: A mage osztalyba Innozd karakter vardazsiatol tanul
a pihends idoje alatt ElSsz&c is azt kell kivalaszanunk, hogy milyen
szinthez tanord vardrsiatol akarunk memorizaini Az RAPG-kben
megszokott Spell Poinfs (a tovabbiakban SP) ebben a jatékban nem
kel kOlon kijelzésre: a vardrsialol hasmald  karakiereknél o
varazsisiok listija folet latjuk ar adoll sznthez lanozd mennyiseget
(vagyis Gsszesen ennyil lehel egyszeme memorizaing. Mindenokeldtt n
vardzsial sontjél kell kivilasztanunk, majd a megjelend listdban azokra
a vivazsiafokra kefl clickeinink, amelysket memorizétatni akarunk a
mégussal Természetesen ugyanabbdl a vardzslathdl a mage 16bbet |s
memonzalhal A memorizalas a pihenéds ideje alafl zajlik (kb. B drat
vasz igénybe), tehdt a REST PAATY mendpom valasndsas oldn kell
kiviliesAanunk a megtanulandd vardrsisiokal (ha nem valasziunk
ujakal, akkor ar utolsd bedlilis az drvdny as)

PRAY F-DH SPELLS: Ugyanar vonatkozk ide is, mint az olobbi pontnal,

Bizonmyos szint elérése utdén a paladin osztélyba tantord karakter is
vardzsolhat — ha lyen is van a csapatban (vagy tobb cleric), akkor
alSbb ki hell valasaanunk, hogy melyikrdl van szd.

SCHIBE SCROLLS: Varazstekercs megisfiéss (pienést nem igényel). A
[itékban agy csomd mage scroit taldthatunk, amelyek Altaldban of
varhzsiaioknl lantalmaznak. Az Of vardazsial hasmalata =l meg kell
fefteniink a vardzstekercsel &5 csak azutdn kerdl a valaszthatd
varizsistok listijaba. Természelesen ha nincs nalunk tekercs (vagy a
tekorcsan levd vardrsialol mér lsmedjlk), akkor ez a pont nem
hasmalhatd,

PREFEAENCES: A TUNES/SOUNDS ponttal a hangeffeltusokat
kapcsolhatjuk kifbe, 8 MOUSE ON/OFF-al az egerst, & BAR GRAPHS
ON allasban grafikonnal, OFF alldsban pedig szammal mutatja &
karaklorek HP-jét (ar utdbbi célsronibb).

GAME OPTIONS: A LOALVSAVE-vel jaldkaliast tdithetink/menthetink,
DROP-pal kinighatunk agy karakior (csak akkor, ha mdr ndgyndl tdbb
wvan a csapathan), a QUIT-tel pedig megerbsitbs utdn kiléphetink a
[0

Varazslatok

Varazsiatokal a jalskban csak a cleric vagy a mage oszdlyba lartozd
karakiersk alkalimarhamak, mindketd mis vardzsiatokal ismer. (lllstve a
paladin s tud majd vardrsoinl, de valahol a 3, s#nten logis az elsé
szefencsdlien vararsiatal #megkapni) Egy vardrsiaiol hasmbld
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karakternek eoldszér is lsmemnie kell & varazslsiol: néhany varazsia
rendelkozésre All miar kezdetben, tovabbiakat tanulhatunk a megtalalt
varazsiekarcsek maglefiésovel és sontugrasoknal (ilyenkor atalaban az
elad all rendeolkezesre). Ha a vardzsiatol hasznald karakier ismer egy
adott varazsistot, akkor a pihenédsek alkalméval memorizalhata az
dltalunk bedlliton, SPd4l Higgd merskben (példaul egy 5 sontl clenc
megtanulhat 3 Blesst és 1 Detect Magicet) Amennyil egy pihenés
alkalméval meglanult, annyit lethaszmalhnl a késdbbiekban. A2 sihasznai
vardzslatot & kivethezd pihends alkalmaval ismet mog kell tanulnia a
hasznalathoz (ha a CAMP-mend MEMORIZE/PRAY FOR SPELLS pontjai-
ban beallitott fskeket nem ifjuk at, akkor a REST PARTY valasnasanal
automatikusan megtanulja az utoljara beélitol varazsiatokat). A varazs
latok hasmdlatihor a karakler bal kezeben tanot sambolumra (clericnsl
8 szent srmbolum, mage-nél a varazshinyv) kell clickelnink & jobb
gombbal. Ekkor a képemyd kdzépsd részén megjelenik egy ablak,
amelyben kivalaszthatjuk, hogy milyen srintl varazslatol akarunk hasz-
nélni, & sonthez tarozd (megtanull) vardzslatokbsl pedig melyiket Az
ABOAT SPELL valasnasaval kikepcsolhaljuk az ablakot A clenc és
mage karaklerek a szintjikhoz képest eggyel alacsonyabb srnthez tano-
76 varazsiatokat alkalmarhatnak. Az SP szntén a kwrakier szinGénsk
tiggvenye, sontugrasokndl az §sszes sonthez latozo S eggyel ndvek-
szk (azaz sHntugras utan az elen sznfekhez lanozd varazrsimokbol
eggyel 1obbet memorizathat a karakier). Most nem soroljuk fel az ossres
varazslalol, csak azokal, amelyeket 12 wlsd 5 spnten wdunk hasznaini;

[(Clenc spalls)
1. szinl;

Bless: Aldas. Az egész csapalra vonatkozik, de 1l sok hasznat nem
talaftuk. Eselleg armdl van srd, hogy harc kézben nehezebben
talaljak ol o karakterokel

Cure Light Wounds: Konnyebb sénllések gyogyitasa egy karaktersn.
Harc kozben is hasmalhato elssegélyként, de automatikusan
mikodésbe lép akkor is, ha a caspal plhenésekor kéndk a
gyogyitast 5-12 HP-t gyogylt valamelfik karakteren (phensskor a
hasznalal utan roglon memonzalia s és lolylatja a gyogyiast).
Lehetdleg mindig legyen 1-2 ilyen vardzsial a cleric tarsolyaban,

Cause Light Wounds: Kénnyd sémilés okorass, de csak akkor van
hatdsa, ha a cleric az olsd sorban van. Harcban alkaimazhato:
valamelyik eflensdgen kinnysbb (5-10 HP kdnil) sebet et

Detect Magic: Varazsiat felderitése. Amig a wvardzsial tan, a
karaktersinknél lovd magikus erejd tirgyak kék szinnel vilagitanak

Prated Evil: Védelem a gonoszidl. A név ugyan magadr beszél, de a
varazsial hasmardl szerzet ismecetenkel 1Omoren agy kérddjelben
Gaszegezhetnéank.

2 snnl:

Aid: Segély. A kivalaszion karakter HP-j6t Stel ndvell (ha maxmumon
violl, akkor ahhoz is hozraad otot)

Flame Blade. "Villampenge® Csak akkor hasmahato, ha a cloric masik
kezében nincs semmi. A varézsial utan a cledc masik kerdben egy
Hizkard jelenik meg Eldobni nem lshet, csak |obb clickkel
hasmilhate (ha & clanc az ealsd sorban van). Elég nagyokat (10-15
HP) lshet s6zni vele az sllenfelok nyahdba

Hold Person Fagyasnids. Snontén harchban vethetd be: az ellenséges
karakiersk atmenstileg megdermednek és egy darabig nem Lamad.
Kézben persie mi boldogan csbpsihetiok dkel, A 4 santdl kezdve
miyr nem nagyon szokott sikerdind..

Slow Paisan: Mérgerés lassitdsa Védekezd |ellegl varérsial: ha az
sllentél mirget vel be (példéul a 4-5. szinten levl pokok harmpasa
Ahaldban mérges), akkor lassitja a méreg hatasal, lehdl a karakter
HP-j& csak bizonyos idd eltelte utan kezd ol vészesen casdkkenmn

(Mage spelis)

1. sont

Armoi: Pancél. A Kivalaszioll korakterink AC-jA1 atmenstileg keftdvel
csokkenti, de csak akkor, ha az nem kevesebb 1-nél

Detect Magic: i a cleric hasonit varazsiatanal

Magic Missile: Magikus ldvedék Harcban alkalmazhald, az eitalah
ellenséges karakieren néhany HP-nyi sebet el

Shiokd: Paizs a virazsiatol alkalmazd magus horil A varhrsiat ideje
alati thmadasckat HP -vesziesdg nalkal vaszeli a

Shocking Grasp: “Sokkold énntés® A masik kémek szabadnak bl
lennie hozza M lonyér log megielonni, ami  ugyanugy
hasznalhato, mint a clencnél a Flame Blade

2 saom

Mait's Acid Arow: *Mell bacsi savoyila®™ Ez egy nagyon kellames harci
virazslal az oist harom szinlen egy sllenséges karakien atalAban
aronnal kinylr (vagy ha nem, akkor is & nagyol nig beléjuk)

Invisibiidy: Lathatattanség A kivilaszionl karakiseunk atmenstileg
lathatatdanna valik (a képe of is Wnik a karakterek lstijabsl). Ez
harcban nagyon egészséges lenne, gsak az a probléma vels, hogy a
varazsial aronnal megszinik, mikeht & karakter valamilyen fegyvert
hasmal Egyébkeént célsrerd egy ilyet bevetni, ha valamelyik
karakterink mar sszméletiennd vall a harcban: igy mar Ggysem
hasznalhal semmit, dé ha tovabb pdfohlk, akkor meg fog halnid, ami
nem kimondottan drdimtell esemany

3. sont

Fireball: Thzcsapas Teljesen cool vararsial: ha a mage nem vegyes
osztaly(, akkor valahol azr 5 sa&int komyoken mar ik udn.

Fogalmunk sincs, hogy hany HP1 sebazhet, de rendkivil nagyokat
g az sllenfelekbe.
Haste: Gyorsasag. Harci varazsial, a karakierek a fegyverek hasmalata
utan gyorsabban ismételhetnek
Invisibiiiey 10" Ugyanar, minl a 2. srnt varazsista, de oar 6ssIes
kitaklome érvanyes
Ha valamelyik karakierre vagy & csapalra halo tartds varazsialol slkalma-
runk, akkor n karakler képe kondl szines kerel jelzi a vardzsialol (hs 16bb
varazsial is ha! egyszerme, akkor a kerel csikos) Egyellre ennyit a
varazsintokrol, i tobbit majd a kovetkezd szamban ismernetjik
Mér voll szd rdla, hogy a mage vararsiatokal a mage scrollok
megleftasdval bdvithelik. Az o) varazrsialohon hivill azonban egy cseno
olyan mage/cleric scrolt is talalunk, amelyeket az ndofl karakier mas
ismer. Ezsket is mindenképpen hurcoljuk magunkkal. ha az ismen
varhzrsinl 1ekercsél hasmaliuk (valamstyik kézben tartva jobb  chick),
ugyanart a hatast érjik e, mintha a varazslalol memorizalta voina &
karakter. A tekercsek egyébkiént egyszen hasznélal utan eftdnnok

‘) Anys csak egy van — az Is egy female fighter

Targyak

Akarcsak a 16bbi APG, ar EYE OF THE BEMOLDER dungeonjal is agy

rakas thrgyat reftensk. Azi mindenki mage dontl el hogy mit hurcol

magaval (a2 elsd néhany szinen & karaktorek rsikjaban rendelkezosre

#l6 hely biven eleg lesz), de egy i0d utan Ggyls mindenkinok vilagos

lesz, hogy mit &rdemes és a felesiegesehel eidobdlje Most csak

alalénossagban nézzuk &1 a cuccokal, a lenyegesebbekre a leirss
kbzben Ggyis kiterink:

Fegyverek Van egy rakis beldiik, csak kapasbdl nehany: rividhossa

kard (Shor/Long Sword), W (Daggen. jatagan (Beckstbber), buzogany

{Mace), csatabard (dxe), stb. A kardok kozil természetesen a hosszuval

jehet nagyobbakal csapni, a 1ok kizGl kellemes halasa van a Stone

Daggemek {ez egyébként masra is |0 lesz), a csatabirdok kizll pedig

igen bartsagos szersziun a Drow Cleaver. A legyvereh spaciilis tajtija

képazik a kélkezes legyverek (ha egy karakter kezében ilyen van, a

masik kezdben levd targyal nem ludin hasmaini, ezen belil padig arok,

amalyskhez valamilyen 16ieny srikséges. llyen példaul az ij (Bow) és5 a

parittya (Siing). Ha valamelyik kasakierink kezében ilyen van, akkor jobb

clickkel addig tzelhstink vel(k, amig a rendelkazésre allo 1Ghény ()
eselében nylivesszd (Arow), parittyandd kavics (Rock)) o nem logy

(ilyenkor clicknél NO AMMO feliratol kapunk). Teljesen mindegy, hogy a

i6lény a habzsakban vagy (nyiinal) a legerben van, lénhyeg az hogy ha

valamelyik karakter fyen fegyverl hasmal, akkor a csapal alal

Gssresredoll 1OMdny eket nala halmozzuk tel.

Felozerslések |de latormak a pancélok, pajzsok, ruhik 8z cipdl A

pancéloh és @ pajzsck a karakier AC-jet csOkkentik a mindség

menékéban Kezdelben — a mage kKvételével — minden karakier
bérpancelt (Laather Armor) visel, de a késdbbiekben talalhatunk egyre
jobbakat is (Scake Mail, Chain Mal, Plate Mell]. A mage karaklerek
ruhdzata egy kék Kopeny (Roba) liyeneket is talaihatunk, de teljesen

teleslogos magunkkal hurcolni Oket A cipdk ugyan nem cadkkentik a

karakier AG 8, mindenasetrs nem an viselni Shel

Potlonok: Jellegzetes (vegekben levd varAzsszerck, amelyek

logyasrasa (jobb click valamelyik karakter kezében), walamilyen

tulnjdonsagot novel (vagy csdhkaent). Potionok.

Healing: Néhany HP-1 {5-12) gydgyll egy karakteran

Extra Healing Ugyanaz. mint az olébbi csak eggyel nagyobb kisdasban
(10-20 HPY.

Cure Poison: Ellenméreg. A 4-5 szinten kedves pakokkal fog meggydini
& bajunk, amelyek harapisa mérgezetl. Mérgezéshor a karakier neve
pirosra vl és a Karakterlapon POISONED feliratot latunk. Azonkivil az
Uzenetsor is tajékoztat rola, hogy a karakier érzi a méreg halasal és &
HP-k 6-10 ispéshdzzal vildmgyorsan fogyni kezdenek — ha a karakier
ilyon potiont logyaszl. azonnal magszinik a mdreg haldsa A 4 sznten
ar vish dolgunk az legyen, hogy az észahki raszen levd 4 Cure Poisom
falvess k!
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Speed: A karakter egy idelg gyorsabban hasmalhatia & fegyverat
Entslemszerion harc sidt wvagy harcban kell maginni

Glard Strength: Az STR-t nveli, a karakter nagyobbal tog Gtni.

Paison: Nahal ez cool! Igya csak meg mindenki! (Gyengébb angolosok
kedvéért: polson=méreg )

Ezenkivill van még egy z6ld szind potion, amit nemes egyszeriségosl

Potion névie kereszteftek. Ezt nyugodtan felhdrpinthetiih — kaja. A

karaktemek csdkken az éhsége és egy j6 darabig nom is logyaszt

Bt

Scrollok: Mar volt szd roluk Az ismeretien vardrsiaslokat a mage

magtejtheti &5 virazskonyvében throlhatja (egyébként a meglejtett scroll

ol is Winik), ar ismertekst pedig a cleric vagy a mage memorizalt

vardzsimként alkalmazhala egy atkalommal

Egyéb siuffok: Mahat ide aztan sok minden tartozik. Fonlos kozilik a

kaja (Ration) vagy a dupla adag kaja (ron Ration), amelyeket talalhatunk

is, de rsakmanyolhatunk is a szémyektdl. A tébbirdl részetesebben majd

kéadbb

Harc

Talan mondanunk sem kell, hogy a csatomarendszerben hemizsegnek a
kiidnidle srdmyek, akiknek leghdbb vagyuk, hogy olfogyasszanak
benndnkest

A harc jellegabdl adodik {ara harcolunk, amerre néziink), hagy fizikailag
ar elsd két karakter harcol (Gk kapjak o taldlalokat is), a halrébb levik
pedig varazslatokkal, dobaldérassal wvagy nyillazdssal/parittydval
tamogatjak Skel Nyilviinvald, hogy ha valamelyik hétsd sorban leve
karakteren lahunk talidatol (és ar nem mérgerett), akkor az adoft irknyba
kil lorduinunk.

Ha ar sllenfelek kdzdl nincs varazslo, akkor mindig az slsd sorban levd
karaklerekol tAmadjak. A meglamadott karakler képén egy nagy vords
lecosanas jelz a taldlalot, a benne levd szédm pedig azi az érndkel, amit &
megtamadoll karakier elveszieft a HP-jébdl A magasabb (pontosabban
mélysbb) szinteken mar eidlordulhal az is, hogy a nagyobb termekben
egyszens bbb oldalrd! is limadjak a csapatol. A hare kivitelezésének it
mutatkozik meg egy hatuididjs: mivel csak ama harcolhatunk, amerre
nézink, egyszeme nem tudunk tobb rdnyban is tamadni. or a
legjobb megoldéds az, ha valamelyik irdnyban varazsolunk néhany Hold
Persort, majd amig a wvardzsiat tart, egy mdsik iranyba fordubva

lomészarolj :

folyoséba, hogy sremba jSijenek).

A harc szempontjabdl a karakierek egyik leglontosabb tulajdonsaga &
HP. Ennek van egy szinttdl fDggd maximilis értéke (sontugrasoknal 5-8
ponttal nd), valamint egy aktudlis érméke. Ha egy karakier HP-jo O ala
csikken, akkor eszmélotél vesai (a karakterapon UNCONSCIOUS és
nam hasmalhal semmit), de ilyen még  gyogyithals
pihenéskor. Ha a HP —10 ald csohken, akkor a karakier meghal (a
karakteriapon DEAD falirat). llyenkor mar nem gydgyithatd, de azén nem
kell sirva fakadnunk: a8 hulla egyrészt feléleszthetd a késSbbiokben,
tovabba hurcolhal targyakal és nem logyaszt kajat llyen mindségben
mondjuk tiszia haszon lenne, csak az EP-je nem ndvekszk.. Tovabbi
bolondozas helyelt egy |(Otandcs: ha harcban valamelyik karakte
eszmalelil veszt, akkor vararsiaflal vagy egy gyoOgyitallal probéljuk
tlotben tatani (ha egylk sem megy, akkor tegylk lathatatannd egy
Invisibility varazsiatal).

A szrdamyek sllen kéttéle madsremel harcolhatunk .

— ha a latdtérben van valamilyen effenseg, akkor kapanntsunk kézbe
(pontosabban pointerbe) valamilyen fegyven &z clickeljink vels (jobb
gomb) a jatékképermny s felsd harmadbra, az sllenség falé. Erre elhajijuk
a fegyvert — a sikeres taldlatol egy villands jeln (a sikerslent meg az,
hogy a fegyver slrepill a messzeségbe), Taldlat uthn lelvehetjuk a
tegyvert a fGldrdl (vagy egy Ujat valamelyik karakler felszerslésébol) as
lolytathatjuk a dobalozast. Ha az ellenség 10bb sorban tamad, akkor a
hatsd sorokal s Wmadhatjuk, ha a tirgy eldobasakor egy kicsit
magasabbra clickelink (na parsze ennek megvan az a hilrdnya is, hogy
ha csak egy sorban vannak, akkor egy 1l magas clickkel a fegyven
atdobjuk a célon). Az sldobott legyven mindig a2 o karakler hasznalja,
akinek & cuccabdl felvettik, lehdt egy harcos mindenképpen jobb
eredményt ér el egy tde eldobasaval mint mondjuk egy magus
Egyebként ha az dsszes legyverinkel elszonuk, akkor kinunkban esetieg
hozzavagdalhaljuk az ellenfélhez a 1Obbl cuccunkal is, kezdve o
kavicsokkal (mindennel Gthetink pas HP-) — vagy példaul sirgdsen
elhuzhatjuk a csikot,

— ar slbbbl modszemdél lényegesen célszeribb az ha az elsd kst
karakler kezében tarjuk a legjobb fegyvereket és harcban hasznaljuk
Gket (jobb gomblial clickelink o legyven tand kézre). lyenkor CAN'T
REACH feliral mutatja, ha az ellenfél WG messze van, MISS pedig art,
hogy elhibazriuk — ha szamol kapunk, akkor sikenlll egy Glést bevinniink:
ennyl HP-1 sebeztink az sllenségen. Ezzel a modszarrel ogyébként
lenyegesen nagyobb dtéssket tudunk bevinnl, mintha dobdldrmank a
legyverekkel (azonkivil nem kell Gssreszedegetnink Gkel a csala utdn).
A fegyver hasznalala uthn nehany méasodpercel vamunk kell, amig az
adoft karakterrel e tamadhatunk — addig Gthebink egy misik

karakiemnal levé fegyverrel (egy Speed vararsial vagy potion ezl a
varakozasi id®l csdkkenti).

A kordeh 4 16bSl allo larsulst a jalék soran G-ra béviihet, ha az ulunkba
akadd NPC-ket {non-player character) bevesszik a csapatba (pl a 4 és
5. szinten két dwarl fightor jolentkezik stolgalatra, tovabbad a csontokbdl
is Ujabb karakterekst épithetink magunknak). Ha agy NPC jalentiezésit
elfogadjuk, akkor az automatikusan a halséd sofba log kerlinl, viszont ha
mar minden hely foglait, akkor kivalaszthatjuk, hogy melyik megiévs
karakleninkel aknfjuk felcserdlni vele. Mivel a kérifegyvereket (kard, 16r,
sth.) csak az eisd sorban levs karakierek hasznalhatak tamadasra (mar
amannyiben nem akarunk dobaléami), tehit logikus, hogy a hilsd sorba
kerild uj karaktevek kezébe (jal és nyilat kell adnunk (természetesen a
Biényoksl is & kell pakoinunk hozrzajuk) — gy négy karaklerel
thmadhatunk  egyszermre  (kézben a  KozépsS somal  még
varazsolgathatunk is),

Az ellenfelek HP-je ugyan nem herdl kijelzésre, de ar dgyis mindenkinek
feldnik majd, ha az sllenségek eltinteh — vagyis gydzoiL A szinteken
italaban két szamyfajtaval taldlkozunk: goblin/csuszomaszé, csontvaz/
zombi, orl/zdld sarkany, & dwarf banyakban (4.8 sznt) csak pok van, A
szomyek az elsd kit szinten bizonyos holyeket ddmek, a tovabbi srinte-
ken mar kivelnek is benninkel A gydzies csatdk egyrésrt novellk a
karakiereink tapaszialatsl, tovabba az egyik lastdl selmet és legyvore-
kel iz rsahmanyolhatunk (az eisd szinten a goblinokiol 1L & miksodik
szinten & csontvizakldl csatabérdot és sisakot, a harmadikon az orkokial
buzoganyt). A pokokidl nem lehet zsakmanyt begyljieni, a 6 sznnéi
viszonl mir Ojabb kirabothaté szémyek jGnnek (A ZsAkmény: Swmf,
Wand, Spear, Mace, sth),

Fontos megjogyzés: néhany szSmynél valamilyen spéci thrgyra bukka-
nunk (példaul kulcsra vagy tekercsre) — a jaték szerzdi birtositottak
magukal, hogy a jalékos csak akkor keveredhessen ki valahonnan,
miutan lomeszirolin ezekel

Ajtok/illaziotalak

Az ppokal  (vagy az aljarokal  lezdard  vasracsokat) a  lehetd

logvaliozalosabb modszermel nyithatjuk ki Ha valamilyen trikkre van

szUkség, akkor azl az aftod kézelében atalaban egy rina (rovasirdssal in
feliraf) jelGli valamelyik falon. A léerképen nem jeléigettil Sket kildn-
hulan, majd mindenki eldént. hogy melyik madszer snikséges):

& A legegyszeribb esel, amikor azr ajtd mellet egy nyomogomb
talithatd. Csak clickeljink a jalékiérben a gombra és mars szabad az
ut

® Nahany ajtol valamilyen kapcsold nylt, ami valahol az ajté kdzelében
talathato. Ez lehet egy nagy kar vagy egy téglalap/ki alaki rész
valamelyik falon, alacsonyabban fekvd szinteken pedig valamilyen
srobof mozgathatd alkatréesze.

® Egyes ajtoknak 10bbszor neki kell menni. Ezeknél az eisd (néhany)
probalkozas nem jar eredménnyel: az Grenetsorban ozt olvashatjuk,
hogy 'a csapat nekiveselkeden, de nem sikeriht kinyitni' (ha az kapjuk,
hogy ‘No one s able o pry this door open’, akker felesteges
ardlkddnink, valamilyen mas modsrerhez kell folyamodnunk). Ha
tovabb préabalkorunk, valamikor majd csak kinyilik — jdéval...

o Néhany ato komyéhen jellegzetes, kir alakl kiemelkedés laldihatd a
lalajon. Az atdo csak akkor nyilik, ha a kiemelkedésen valamilyen sily
van (ha volt rajta valami és felvetilk, akkor bezarddik). Nem it tehat
2-3 kavicsol is magunkkal hurcolnunk, hogy ba ilysn ajidba botlanank,
akkor radobhassuk.  (Egyébként néhany helyen ugyanezzel a
madszenel lehel becsukni az Uton tilongd yukakal is))

® Az oldzdhiz hasonld médszerrel nyilnak azok az ajtok, amelyek
kdmyékén egy "Whar an odd carving to place here’ ranat taldlunk. Az
ilyenoknél hozza kell vagnunk valamit az ajtohaz

laziofalak: A jatékban sgy csomd olyan tal van, ami ugyan elsd litdsra

fainak mnik, de valahogyan ol lohet tdntetni (a térképen sraffozassal

|eldhve):

* Egyes falakon egy 'Passage’ |elentést hordozd ork rondl latunk
Ezeknok csak siman neki kall gyalogolnunk és az ilisotal mar o is
whnL

& Mas illuzridtalak ez ajftdkhoz hasonléan nylinak: & falon levd
karokkaltéglalap alaka bemélyedesekkel vagy a kor alaki bukkandkra
helysret! thrgyakkal lehet myitnl Shet.

® Az illuzidtalak mikSdhetnek zsiip ("Ha ez nyitvi, nkkor az csukva®)
madszemal ia

* A legnagyobb polatiansag a jék szerzSitdl az volt, hogy néhany
Winofal csak azutan nyilik ki, ha janunk valamilyen helyszinen vagy
megesinaltunk valwmil. Az mondjuk lerkép nétkil jatszik (vagy jaték
kizhen csindlja a térképet), az igen gyakran hasznalhal olyan
kitejezéseket, amit mi *=******.qa] sraktunk jeldini.. ¥

A terepakadalyok 1ovabbl csoportjal képezik a godidk (ukak a f5ldén),

amelyeken keresziil egy alszinte wvagy a kovethezd santre

pottyanhatunk.  Mivel ezekre ahalaban normilis lejard is  vezel
céiszenibb a |érak hasmalata (mir csak azén is, mer ruhanaskor

mindan karakis: vessl vagy 10-12 HP4 is). A godiok eltimetése a

falaknal es az ajloknal megismen modszerek valamelyikével tonenhet

Na jo, ennyi valoszindleg boven elég is lesz a kezelésbdl, most kivelkezzen az, ami Ogyis & legjobban érdekli a jalékosokat: a leiris és a térképek. A

jatékban — &z alsan

shokinlve — dsszesen 12 szint van 63 a végsd cilunk, hogy megtalaljuk a Tand szemét. Ez egy hatalmas szemgolys, ami

onifsi magikus energidval rendelkezik. Ar alabbiakban egyelére az slsd 3 szint leirdsat kdzoljik részetesen (a tobbl a kivetkezd CoV-ban jon). Nosza,

rajtn:
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1. szint

Ha 0j tarsulatol generaltunk, akkor a |alék oft kezdodik, ahol az intro
vbget & mogaliink a csatoma beomlotl fala, slbtilnk az ismeretien
Mellettink meg egy kavics (Rock), amit azonnal elsdllyeszthetink
valamelyik karakter hitirsakjaban. Nem rossz diet sgyébként rogian a
jaték slején memorizainl a clenc 6s mage karaklerskkel néhamy harci
vardzsiatol és a clericnél legaldbb egy Cure Light Wounds-of, hagy a
harcokban fejleszthessik Skel, valamint pihenéskor gyogyulhassanak a
sénill karaklersk, Az (lon egy lerembe érkeziunk, amelynek a fakina egy
volt haMling alussza Grok nyugaimal (Haffing Bones), a csontjai kozul
padig agy allulcsot (Lockpick) halaszhatunk eld, Az ex-halfling Tod Uiphill
névre haligatott és egy 4. szntl this! voll. Ez ugyan a csonfjaibxol nem
derdl ki, de ha magunkkal vissoik, akkor ar 5 sznten, a dwarok
thboraban Ojradleszthetjik &s bovehstjlk a tarsulatba (inkdbb a
dwarfoliat tartsuk meg), Ja, pardon — egyelire az 1. sanen vagyunk
Az ésrak folé veretd ajid a mellefte levd karral nyithald. A kdvetkezd
tolyosd keloti végében egy Kobold nina hirdeti, hogy 'Entrance’, de az
ajtdl mindenki ésmeveheti endlkdl 3 (mar amennyiben nem kikapcsol
monitomal jészik). Az ajtd melletli gomb megnyomasa utan srabad azx Ol
dél lelé. M a werképen ugyan flGzidlalat jeldkink, de ez csak akhko
Idtorik, ha déirdl érkenink oda (onnan csak neki kell menndnk) — észak
feiSl nem jelent akadalt lsméd egy ajichoz arkenink, amely a deéli
beugroban levd tglalap alaki gombbal nyithatd, Az ajtd mogdl 4 vidam
goblin vagtat old és nekidlinak lolszeletelni a btirsulat tagjan. Mivel
maordzus  hangulatban ébredtiink, inkabb Ggy donmink, hogy m
szeloteijik lel Skel Az ogyikibl egy kést (Dagper), egy mésiktdl pedig egy
Deteoct Magic (mage) scrollt zsakmianyolhatunk (a mage mas ismer) A
teremben ket adag kaja (Food) varja, hogy elsillyessrik a motyonkban
Dél leié pontosan egy bezdrt ajtonak gyaloglunk neki, ez vezel majd
abba a teremba, ahol a 2. sznre Iejuthatunk. Most egyeldre nem tudjuk
kinyitni, tehdt sétdljunk a délnyugati résren levd lerembe, ahol 3-4
csGsrbomAasze (hidra? raja? MDF-képviseldT) varakoznik a halalira Mire
Ismésziroliuk dkel, a vegyes oszilyl (2/3) kKaraklersk gyengébbik
osndlya is 3. azintre ugrik. A 10-es szammal jel&ll helyet két goblin drx,
az egyik hulldja uthn egy Ujabb thr vandorolhal be az arzenalunkba A
talon lovd mélyedésban két varazstekercsre lolink: egy Armor (Mage) &s
egy Bless (clefic) scrolira. Az utdbbit 8 cleric méar ismeri, de az Armor a
mage sramarn Gf, tehat fefisik meg, hogy hasmalhalo tegyen (SCRIBE
SCROLLS)

M agy kis Kavaras van: kelel felé vezetd iluxidfal endl nz oldalrol nem
nyithatd, csak & masikrol — akhor viszonl a masik oldalon, északrn leve
izidfal nem fog kinylini OG5, ez egy kicsit simésen hangok . A
l&nyeg az, hogy ha a folyasot lezdrd Hidzdfalal kelet leldl kinyitjuk, akkor
a kijirathozr vezetd terembe az ajidn kereszidl juthatunk be (16bbszdr
neki kell fesziiindnk) — agyébként (ha Ggy csindljuk, mint mosl) az ajo
nem nyithatd és a wilcldalon taldihatd (északra lewd londlal fog kinyini)
Mivel most éppen zsakulcaban vagyunk, menjink vissza a tefem
bejdratdnd! levd afidig és cnnan tovabb kedel leld, amig a kamal nyithatd
ajttig noem érink. i Gjabb négy goblin fogla gyarapitan] az aldozalaink
listajal (3 Daggev), antan felvehetink még egy kavicsol Sdatdljunk el az
dszakkeleti részen lovd terembe, ahol egy csomag slemdbzsidl, egy

[ A zombilk kimondottan rosszul Sit6zdtt élo({halott)ény ek

masikat padig a harom goblin ogyikétdl zsskmanyolhatunk, akik védisk a
termel. Satéaljunk visszi a Jdél lelé vezetd folyoson, ahol a masodik afid
csak nakkor nyilik, ha az elside levd ki alaku kiemslhhedassn (a
tovibbiskban ar egyszeriség hedvéér 'bukkand’-nak fogjuk nevemi
Ghot) valamityen saly van, tehat tegylnk ra ogy kavicsol {a kivethezd
teremben lelvehetlnk holystte agy masikal) A folyosd végén agy
nyomdgombos ajtd vilr benninket, de mieldll besélalnank kukkantsunk
ol aldbb kelot felé. Az ulat egy Gjabb iazidfal zérja le, amit a jobbra levd
vildigosabb szind téglival nyithatunk ki. Mieldll tovabbi illuznid(falajkba
ringaindnk magunkat, kit — teljessn valdsagos — goblin jelenik meg a
latsterinkben &5 jol ombaverik az elad kel karakterlnket Egy ilyen
inzulusra a méltd valasy csak az lshel ha ar enyésretnek adjuk Sket és
szuvenirként magunkhoz vessrok a tdvelket Mikdrben egy dobdnyillal
{Dam gyarapitjuk az arzendlunkat, a program drommel koz, hogy
iszony( bidds van erreleld. A blr valosrinGleg a mennyezelen levd
nyllasbél Grad — csak az nem vilagos, hogy honnan lehet ide leesni, ha
a legielsd szinten vagyunk?! (Netdn a kirdlyi palota bHlemhelyes alatt
szimaichok.. — CoVboy) Menjink vissza ar ajtchor da nyissuk ki (Aki
érsz magaban némi késnielést, ar az aid slén almehet még kinyitni a
nyugatra vezetd lolyosa vogén levd lluzidfalar) Taldn mar senkit sem fog
meglepni, hogy ar ajié mogdit djabb goblinok varak a megdicssild-
siket A folyosol lezard Hidzdlahdd északra idokdrben megnyil az
a Kijarathor veretd terembe. I méag néhany csiszomiaszd okveten-
kedik, artan a nyugatl felé levd terembs: 'slvehotink egy pajrsol
(Shield, eggyel csdkkenti annak & karakiermek oz AC-jéL amelyiknek
o bal kezébon van), & kelell teremben pedig egy nylivessads siiiyess-
hetlink valakinek a purdrdjaba A kijarathoz vezstd afdl a falon lovo
gomb nyitia, ami azonnal be is csukddik, mihelyt az eldite levd
bukkandra lopdnk. igy tehal csak arutin nyitunk ajtot, miutin ridet-
Wink egy kavicsol Az ajtd mogott lstran lejutunk a 2 srintre. (A
védelem — siméletieg — il lHpne mikodésbe. Amigan mair kikidszd-
bohék, de PC-n eherjedt gy "sniz” verddo is. Ha még nem iakaritot-
tad volna ki, akkor nézd meg az Elsdsegelyt)

= DOm0
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2. szint

A misodik szint rendkivil mokisan kexdddik: région az omunk eldn gy alsnnire jultal, csak a zuhandsbdl kifolyolag egy csomd HP-t is ves?l az
oristhulcsol (Siver Key) taldélunk, ami nyilvanvalonn valami afol fog Gsszes karakler. Igy lohil inkabb csukjuk be a jobbra levé karral, majd &
myitni. Az gjld egészen kizel van (déire, keletre, északra) — a probléma kivethezd gbdrdl tintessok el azzal, hogy éthajitunk egy szikial a tulol
csak az, hogy az egy kulcasia harom ajtd jul és csak egyet tudunk vele dalan levd bukkandra. A tiloldalon jelzett sarokban megtaldljuk & betratdd
kinyitni... A valaszids tehél & "hasracsapas® nevi tevdkonyséqggel eszak feld veretd afid erGsthulcsdl (+ Kaja), a délre nyild zsakiicaban,
tonénik: kezdjik mondjuk a déli ajtdval (tegylk bele a kulcsol az ajd pedig még egy kaja virja, hogy elsGilyesszik a motyonkban. Ezutan
melletli dobozba). Az aftd Wilcidaldn egy rina hirdst, hogy "Nem minden menjink vissza az eldGbbi léiréhoz és massrunk le rafta az alszintre (a
ar, aminek laseik’ — ezzel valoszindleg ama  utal, hogy =a tbrkdp bal oldalan, lathatdan elcsasfalva [slGlok), ahol az egyik sarok-
keresnezdésbe érve, a laloszdg hinelen slfordul 90°-kal jobbra ban egy gyogyir (Pobon of Healing) kel a hatizsakunkba Mivel it semmi
Forduljunk szépen vissza és haladjunk lovabb dél tele, men a lolyosan mist nem lelink, masszunk vissza a létrdn, majd vissza a létras olaga
agy parityal (Slng) pilantotiunk meg. Tovabb dél felé egy bukkanén zhshoz és nyissuk ki a kulccsal az észak lelé vezatd ajton

heverd kavicsia lalGnk. Mihetyt kdzelebb lépink, ginyos rohagés A falon agy rindt talé&lunk, amelynek felirata szerint ‘Csak ar erds Jut aht”
visszahangrik a termekban Ez jelezte, hogy becsukddolt magditink azr Ez a nyugat leié vezetd lolyosdt lezard ilunolalakra utal: csak akkor
afjard és csapdiaba kerifiink. A falon levd rina egyénelmdve teszi a fognak kinyllni, ha ezen a részen mar mindent felderiettink {eddig agy
kijutas modjat: vagunk horza valamit (példiul az imént felvett kavicsor) nyilt ki). Igy tehat tovabb a folyoadn, amit nemsokira egy ajld zar e
az liizidfalhoz és mans Atsétalhatunk rajla Vissza az elagazasig, mayd Mivel semmiféle kapcsoldt nem taldlunk, chckeljink csak siman ar ajidra
forduljunk kelet feld A kovetkerd terem jamél egy kicsit meg van haromszol &3 a csapat leffeszitl. In rHgion délre is vezet egy lolyosd: a
kavarva: ha ar északi vagy o dédi rész felé kerive, akarmnank afjuini a laracsol egy sima clickkel kinyithatjuk, csak az a baj. hogy a mogotte
tulsd felére, mindig ugyanoda juthdnk vissza, shonnan elindultunk. Az lovd baltis csontvaz is megprobal rankclickelni azzul a fejszével, ami a
izidtalakon egy 'Passape’ jelentési ork rina diszeleg — ha siman kezében lobal. Miutan lecsapkodiuk, a szoba végében lelvehetink egy
nekimegyink a két falnak, asdtilhstunk & torem keletl résrébe. A rdld szinh potionl (ez kaja), azidn folyiatiuk az vtunkat kolet feld. A
falyoséban Gjabb ork rina mutatja, hogy egy illiziolal el allunk [ennek folyosd legkdzelebbi ajtaja elém & rina tijékoztat rola, hogy itt is ugy
5 csak simén neki kell menni), majd egy falimélyedésben egy juthatunk &l ha horzdvagunk valamit a falhoz A kovelhezd teremben
ezistkulcsra és egy adag knjira bukkanunk. Az dszak felé levd ilazatal mindassze egy gombol taldlunk, ami az észak lelé vezeld utal lezird
mogili leremben még &gy adag elemozsiat lefhetink, artan mehstink Huzictalal hivalofl nyitrd. Az Glon természetesen nemsokira djabb falba
visiza az elagazashoz és onnan fovabb nyugatra A folyosd vege az botlunk (sima click néhanyszor rajia), majd egy rombi lelszeletelése utan
eddigiskhez hasonld ilzidta, mégitte pedig egy Sheid (mage) scrollt alsdlaihatunk a del felé vezstd ajton (click). Mt egy halom stulf varja, hogy
szedhetink ki egy falmélyedésbol. A dél felé levd illizictal mégét gazdapitson banndnket: még egy ezistkulcs, egy Orias erejé biziosid
megismerkedhetiink ar ezen a sonten levd s2dmyek eisd csoportjdval varazsial (Pobon of Glard Strength) és egy adag kaja

hérom rombi szalad az Odviziésinkre Most visszasétalhatunk a keleti irdnyt lezird dlunéltalakhoz — kinyiltak, A
(Ha nincs nyftva valamelyik karakier karakierdapja, akkor a cleric a kdvetkozd teremben egy kotdit (Stone Degger) vagunk zssbve, majd a
zombik lanan azonnal egy Turn Lindead varazsiatha lekieti az energidjat délnyugati részen levd ajtd migon (sima click) egy adag kaja és5 egy
(igaz, hogy ilyet nem tud, de gy latszik ezt mir adjak egy cleric-kel), extra gyogyir (Potion of Extra Healing) var rank. Tovabb észak felé egy
Erre a zombik mindaddig sraladni fognak eidlink, mig horzajuk nem leleportra bukkanunk (T1), amelyik a T2-vel jelzeft teleparthoz teleporntal
vagunk valamit — csak ezutdn lamadnak, A csontvazak ellen szintén benninket (Tele van a portdlom az ilyen fogalmazdssal... — CoVboy)
hasznil itlyet & clenc, de azok rdvid idén beldl iIsmét vissratémek,) Ez a kijaral ol6tt van, de egyelirs leljesen felesleges igénybe vennink,
Miutan végertink a déli résszel, menjunk vissza a letrahoz, amin eme a mart meg ugysem tudunk kijutnd errdl a saintrdt, inkabb tovabb észak lald,
szintre érkeznink és lolytassuk a felledezés! a kelet lelé vezeld kulcsos ahol hamarosan egy ajlora bukkanunk. Az egyik falon egy nyomégom:
#ito mogot (az imént felvell Sifver Koy nyitja). i balra egy Iétral taidlunk, bol, & masikon pedig sgy minat taldlunk. Ez a szoba egy |it, amelysl a
ami egy alszintre (Comrections Facllity) vezet lde kéadbb majd lendzank, fhamnt és ket alsont kOzO0 twdunk kdzdekedni: a nyomégombbal
egyelire fant nézink szét A sremben levd godér sontén ar emiited megyank a kovetkezd szintre, a runa pedig az aktualis szintel jeldl
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Nyomjuk meg a gombol 4s leuiazunk & Comections Facility -re. Exen mar
jarunk, csak egy illunotal megakadilyoria az eszaki sant lelderitésol. i
a liften kivili még &, gombbal nyithald ajleju szobal logunk tmlalni. Az
Gsszes srobabol ket csontviaz todul eld. (M egyébként érdemes az
dasress| leméazaroini, men egyréesa ndvelik @ tapasnalatl pontokal,
masrészt meg egy csomd szekercét (Mace) 65 ar egész caapal sramara
elegendd sisakaol (Holmed) 2sakmanyolhatunk (Siik.) A ket szammal jeloh
halyen agy ijet (Bow) valamint egy Invisibility (mage) sofolll lalalunk (e
utabbd mar 3. szinil varazsiat)

/", Csonti valami siilyos dolgot lobal a kexében

Miutan kitakartotunk mindent, szalljunk vissza a iftbe és warrunk le o
havethezd alspntre [(Death Secton, a térkép bal leisd részében levd zan
rész). Ennek az északnyugal részén meglalaljuk ar sranykulcsol
{Goidan Key), ami a 3, szintre vezetd léra szobajat fogja nyitnl nekink. A
négy zombit nem lontos nyaggatni. a clerc Turn Undeadie elzavana Gket
#s ha nom kotozkodink veluk, akkor it haro nélkdl s megusshatjuk a
dolgol Miutan megvan a kulcs, ihezzink vissza az Entry levelre.

Tulajdonképpen mosl Mar nyugodian igénybe vehetjik & teleponol (az
aranyhulccsal mar kijuthatunk emdl a helyszinrdl), de mindenképpen
erdemoes még 4 hitralevd résreket s kdrbejarmunk, hogy a karakioresink
tapascalatol gydjisenek. lgy tehat menjirik lovabb a tolyoso vegen levd
apdeg, ahol megint egy kulcsos ajlo fogad bennunkel. A zaral az ulalso
ezisthulesunk nyitla, a teremben pedig gy bocskon (Leather Boois) éa
egy (jabb pakk éleimet lelink. Setaljunk & a szint nyugati részén levs
terembe (kdzben Kkapesoiddaskeppen lojbevagunk egy rombit. ahol az
északra nyllo ajld (sima chick) mogll négy csontvazal csalogathatunk
el A kelet felé levd ajitd csak azutan nyithatd, hogy a szomszédban levh
csontvazakal kinyirtuk (az 6 szobdjukban van a nyitd kar): it egy 2ombi
65 egy Hoaling Polion vifa, hogy szereposnas srennt kinyiruk illetve
telvegyitk dkel. A szint északi résrén lovd kerengobean mag fetvatoilnk
egy adag kajll, aztan sétaljunk & ar ésrakkeleten levh ojarathor Az apd
mallelti sablonba tegylk be az aranykulesol és a létran lemaszhatunk a
3. santre

3.szim

Ez mivr ogy nagyon kellemes probatétol lesz (mazochistaknak ajanijuk,
hogy probaljanak mieg egyedil terkepel késziten rola). Ar elsd kit
sanled leheldleq il gy o sabban (minél  kovesebb  haja
ellogyasnasaval) osinaljuk meg Ha az iménl lelt modszen kivetik,
akkor ar Ossres harakieronk 4. szintd (& vegyes oOoszalyuak s
legrasszabb esetben 3/4) #s o kezdetben nalunk levd tanalékon kivil,
mindenkinel legalabb 2 adag kajanak kell lenni. Ezen a santen ugyanis
mas slég sokat kell pihennink, men az iteni ellenfelok {ork/zold sarkany)
mar nagyon negyokal fognak belénk rugni (egy (Méssel 8-8 HP4 s
lecsaphainak egy kasakteranknol)

Az esrakkelel részon levd laposdnel drherink a szintre, it fontos lesz,
hogy sldszdr manme indulunk @l (a terkep sTAMozase is Mulatja, hogy mi
Ismészelasen ross? felé Kezxdilk). A lépcsd lolyosojarol kisataiva kelet
feld kel indulnunk

A masodik ajtd utian luresa dolog tonenik: A tolyoso kazepen szedulest
drzunk, Kiionasabh waltozés nincs, mindossre ar eldzd ajio teié
nézunk (ha hatar forditunk, akkor is). Elegenddt forgolddva ide-odi
esstieg odalalalhalunk a szemben lévd ajidhoz, de sokkal egyszerubb,
ha a szédilées utdan hatralépdnk egyet ("wisszaszédilank”), anan tovabb
elire A Kovelkerd leremben egy erusthulesra bukkanunk, majd kelet Teld
egy ujabb szedllss tolyoson haladunk tovabb. Az ajld magod nemsoksra
egy okra bukkanunk, amelynek lecsapkodasa ulan egy eristkulcsod
ssakmanyolunk. Ezen a részen még laldhatunk egy nyivesszdt, astan
srédelegiink vissza a folyosdokon a létra eldti elagazasig és onnan
tovabb nyugatl 1slé. Egy bamdélyedésben ismél egy teleporra bukkanunk
a s#nt esraknyugali résrén levd komploxumba ugorhmunk vele, de
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annek il sok teteje még nincs. A folyosd végén egy gombos ilkizidlal
kinyitdsa utén egy Cause Light Wounds (cleric) scrollt gyGjthstink be
Tovabb déire sgy mitbra bukkanunk (végre egy ajtal), mdgdtte pedig
egyrészl egy nyllvesszit (végre egy nyllvesszdl), masrész meg harom
rired tadilunk a felon (végre hérom zérf), Az existhulcsunk mindegyik
zirba passzol Ha a kél szélsd valamelyikébe lessnlk bele, akkor egy
piros gomb |elenik meg a zir helyén, aminek a megnyomisira nem
torédnik semmi — azaz csak egy ideig nem toténik semmi: kizben a
hétunk magsa megjslent egy sarkany, aki mindjirt hatalmas tockosokkal
kadvoskedik a hatul allo karakersinknek (miutan kinyiruk, visszakapjuk
e & kulcsof), A kulcsot a kirépsd zirba kell lennink. sme egy kék
gomb jelenik meg. aminek a megnyomésdara felthrul az llazdfal. A
mogitte levd részen ogy ODefecd Magic (mage) scroll, egy jalagin
(Backstabbar) 65 egy virds dragaké (Gem) koltGzk be a
gyGreménydnkba, A godarbe leltstlenidl érdemes belessnl, med csupa
mokas dolog szarepldl leszink: a mhanédssal mindenki veszd vagy 10
HP, odalent megismerkedhetink egy kedves hiiggyel (& neve Tarant
Ella), aki izefigbd, a harapasa mérges &s ha sikerdine ledinink, akkor is
majdnem birtos, hogy megmérgerte valamelyik karalderinket. Ha
valaki lessetl voina, akkor az utat lezard ajton ogy kardesaphissal juthat
& (Ez egysbhént a 4. szintnek ar a terme, amalyben a térképen az 5 és
a B szamd térgyak vannak).

A cuccok Ossreszedegetéss ulan menjink vissza a lolyosdra, mztdn
tovabb délkelel leld. A keletl részen egy Ujabb kulcsos ajtbra bukkanunk
(ugyanilyen rekesz van a folyosd wvégbben is), amelybe a méasik
enisthulcsunk passzol Inkabb a lolyosd végdben levibe logylk be a
kulcsol, men mindkettd nyija az ajfid (egy Almos sdrkdny fog
kikubkantani, hogy ki kopogott), men oft biztosan nem fog hatba- vagy
cidalba tamadni senki & hare kézben A sirkany emidkél természatesen
meglrizrik, a leremben lalal exra gyogyll pedig zsebrevagjuk
Tovabbhaladva délkelst folé valoszinGleg egy Gjabb kisza sarkany
velddik az utunkba, amtén délre lalélunk egy afidl Az ajid molett sgy
SOl mblyeddst launk, amirdl a vizsgdlal ozt mondja, hogy ‘pord Ggy nér
K, mint agy éksrerdobor belseje’. Ez megindijea a fantiniankat és
belstesnink egy kavicsol No effect Akkor inkdbb a virds Gemet
pakoljuk bele. Mindjart mas — kinyilt ar ajtd. 1 kivélslesean noem hunout
szdmyek szaladnak képkidve/bunkikal suhogtatva az ddvidésinkre,
de azén ez is nagyon mokas hely lesz Egy csomd godrdt és bukkandot
lstunk, & szoba északi részén pedig — godrokkel elzdrva — ogy halom
stuffor. A bukkandk it is kapcsoloként mikidnel, de amikor
ralépink/raleszink valamit, valamelyik gadrdt becsukjak és egy masikal
nyitnak ki. Mindenkinek j& stérakozast kivbnunk ahhoz, hogy valshogyan
agy lépkedjen a bukkandkra, hogy & stuffokhoz (4 Arow, Red Gem,
Potion of Speed) vezett valamslyik mezdn becsukja a godrdl.. Az is
eifordulhal, hogy Ggyesen Ggy alakijuk a dolgol, hogy bekeritjlk

valamelyik g&ddrbe. Egy alszintre jutoftunk, ahol néhany sdrkanyt 4s egy
caillogd valamit talalunk. (Térkdpet nem rajzoltunk eadl a szinrdl, men
csak sgy sima 6x7-8s terem.) A sArkbnyokkal it felesleges kitekedni, a
csillogd izének nekimenve pedig hitelen a lent lerembe vezeld ajtd eldt
talidjuk magunkal. Mieldi lelépnénk innen, feltétenil vegylk lel & terem
délkelet részén levd varazspalclt (Wand) — a mage rendkivil Griini fog
neki: ha jol emiéksaink, sgy 180etre vald Magic Missie volt benne.

Miutan begyltdnlk a serokban levd rakist vissza a folyosdva, shol &
kdvetkezd allomas egy ugyanilyen ajio lesz. @ is egy virds Gemst kell &
fal mellotti rekesrbe tonndnk. (Elég kellometlen, ha az eiSbbi szoba
helyett it hasanaljuk eldsrde a Geminket: mivel n masik Gem & zin ajfd
mogolt maradna, ergo kicsit kdmiményes lenne a bejuths oda. ) A
szobaban kit ok fogad, majd ar eltinésik utin felvehetink egy Fireball
(mage) scrolt. Ext a kdvelkezd pihends alkaimaval feftsik meg, b —
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léwén 3, szinil vardzslal — egy ideig még nem nagyon logjuk hasznalni
Ebbdl a terembdl wiladonképpen dél felé is mehetnénk, de a nyugati
részen lovd llindlaingl rsakutciba keveradnénk és kuiyagolhatnank
vissza — gy tehi inkdbb vissza arra a folyosdra, amelyen
eddig jomink. A folyoss végén a mna amdl Wekonn, hogy az ajd
mogalt kulturdlis csemege var: mazeumlatogatis kdvetkerik . A rinak
nom harudnak — odabent négy mizedlis srték( sarkidny éz nédgy ork vir
benninket Egy ideig bamban bamulnak rank, hogy ki lehet az a marha,
skl ogy ilyen csbddilet kozepébe merészkodell és csak néhany
masodperc milva kezdensk thmadni, A néhany masodperc soinstel arra
hasmnidljuk tel, hogy leverjik a bal kéz lelé levd sridnyl és bevagtassunk
a mbgdite levd sarokba (it egyébhként egy djabb pajzs vira, hogy a
madsik, slsd sorban levd harcos kszébe adjuk). lgy csak szembdl tudnak
majd lamadni. it elég hosszadalmas csalira srémithahunk, ami kdrben
nem &t ar elsd karakisrekkel nédhany HMHealing Potiom  Hainunk.
Myilvanvai6, hogy csak pihenés utan szabad ide bejénnink és lehetéieg
a cleric is mamorizaljon néhany Hold Pasomt a pihenés alat Miutan
mindenkit lemésziroltunk, gyljtsik be & zs&kmdinyl 65 az O cuccokal
(Shisid, Healing Fotion, Flame Blade scroll, Food, Rock), majd & uiloldalon
levl agon tavozzunk a lerembdl Innen ésraknyugat felé egy csomag
kajai 65 egy orkot talélunk egy leremben, délnyugatra pedig egy
ilGzidtalal (az ajtéd késbbbre hagyjuk) Az Wiazidtal tiloldalén egy
kavicsol (alddunk, majd kukkantsunk e a délnyugali részre. (Azx oltani
lolyosdkon folyosdkon egydbhént 2-3 ork és sarkdny is szokott
rohangaini) Az atd mogot 16gton egy sirkany kerdl e, aztan a szint
dilkeleti calicskében belebotiunk egy olyan jatékos 16idi maradvanyaiba,
aki nam & CoV csodélatos leirdsa afapjin akana végigiétszani az EYE OF
THE BEHOLDERL Ez Amym, 5. szintd human female fighter, akit szintén
ujratloszthetink majd & kesdbbiskben. Miutan lelcuccoliuk a stulfokat,
monjink vissza a2 ilzaolal melleti aggéhoz

Az ajfté mogdt megtalaljuk a telepon masik dllomasal, majd egy szép
hosszi folyosd (visszafelé lényegesen rdvidebb) végén egy kek szind
dragakivel vagunk rsetve. A szint északnyugati része elég szép
utvesztd lett: egyrészt az oldalai egymis tikdrképel, masrész a
baugrikban levd szemek elda elhaladve az irdnytd dssze-vissza lorog és
a kivetkezd sakon befordulva a szemkdzt lovd folyosd ellentéles
oldalira kerdlink (ha nem ez a srandékunk, akkor haladjunk el egy
szem eldil, majd torduljunk vissza és ugyanazon a sarkon forduljunk be,
ahol eme a folyosdra julottunk — nem ugyanoda fogunk juimi.), A
kerengSell nyilé melidkdolyostk végsben még tovabbi hirom kék
gyémantot taldlunk. A gyémantokal a beugrokban lewd sremel dres
helyére kell pakoinunk. Miutan & negyedik is & helyére kerdl, a szemek
lildra valtanak s kinyilik a0z sszaki 68 déli réazen a kijarat termébe vezetd
0

(Akl asetleg Ugy gondoind hogy a teleponok sogitségével a tdbbi rész
kihagyésdval riGglén kezdés utian idejGhet és kijuthal a santrdl, az el kell
heseritenink: a program fgyel, hogy jdnunk-e mind a négy “kulcsos”
szobaban — ha valamelyiket kihagytuk, akkor az északi rész
mellakioly osdjiban jelolt részen nem fogunk Gemet taldlni.. )

A tersmben nagyon useful dolgok vamak benndnkel. egyrésn egy
falmélyedéshban 3 dupla adag kajll taldlunk (amire valészindleg mir
nagy szikséglink lehet), sremkdn pedig egy nylivesszdl, gy hossni
hardot (Long Sword) ds egy lancinget (Chainmail). Ez utdbbival azonnal
cserdlilk is fel agy harcos karakler mefl  nagyon
epeszséges hathssal van ar AC-jére Csapatunk ifii Ddvoskéjének, Sir
Eliew-niok 0 paramiétersit egy kicsit tuningolituk a jaték slején, minekiohtan
it mis O-fa esoll benne a “valtbdram™ (AC). A 4. szinlre kél létra vozel
Javasolt az északi hasznalata, men ol szanle azonnal egy
kissé romos allapotban levd dwarl fighterbe, aki hajflandd bedlini a
esapatunkba. ..

No, itt egyelire vagel &r a4 mese, A lelras mir kezd gigaméreteket Slteni és nem szeretnénk, ha ez n szamunk EOB-bl Allna — tehat a kivetkezd CoV-
ban off folylatjuk, ahol most abbeshagytuk. Akik addig egyedil kivannak kalandomi, kapnak még ogy lirképet & 4-5 szintekrdl (leirds majd
loghdzelebl) azzal a [Glandccsal, hogy mindenekelstt ar északi részen levd Cure Poison potionokal szerezzék meg. A térképeken hasznih jeldlések: s
szamok és betlk jelzik a lirgyakal és o spaci helyeket, a sraffozoll részek az illuzidlalakat (ha valamelyik oldalan vonas talslhatd, az csak valamityen
feitbtullel nyithatd). ha egy ajtonél nyil van, akkor az csak ar adolt irhnybdl jarhatd akaddlytalanul; a letrak jeldlik & szintek (vagy alszintek) kdzoth
atjardkat (a2 irhnyul mutatja. hogy felfels vagy lefeld vazetnel).

Szokas szefint a végére marad az értékelés: nz EYE OF THE BEHOLDER bestl Gszintén srébtva, nem kifejezetten rajongtunk az SS1 aftal itott
APG-stilusén, mert a temérdek AD&D-szabaly figyslombe vélelo — a lalkus szhmara — lassiva, néha pedig éthetelenné tette a jitékot Az EOB-ben
viszonl ez szinte teljesen oltint A [aiék gyors, livanyos és — mivel a program minden szabalyt lekezel és az illegalis lepéseka &l azonnal tajékonal —
Isljssen egyértelmi is. Ugyancsak slismerben tudunk nyilathozni a grafikardl és a hangrdl s (igaz ugyan, hogy fogalmunk nincs, hogy hogyan kellene
kinémni az adolt szdmyeknek, mindenesetrs nekink Igy tetszenek). Azonkhvil & jdéknak megvan az a sajalos atmosHérdja is, mmi birlositja, hogy a
jitdkosok csak egy Biess utin merdk kinyitni a lakasuk loaletljébe vezeid lluzdlaln — hathe egy csontvaz virja Sket odabenn, (Ceontvazat még nem
taldbam, de pokjsim nekem s vannak.. — CoVboy) Mindent @. az EYE OF THE BEHOLDER minden bizonnyal nagy lépés az ADED

ilése lorén. Még annak is érdemes jAlszania vels, aki ezidéig sitnimas srcade-sken és csapnivadd shoot'sm up-okon tengetie nz életét —
étvarmni logja . FolyLkdv. a dupla szémban

Még mindig nagy szamua Evkonyv- és CoV’92 eldfizetési csekk
varja nalunk, hogy gazdara talaljon!
Nincs sziikséged esetleg néhanyra?
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Claric Scroll of

Prayer
Scale Mall +

Dwarven key
Golden Key

Sling

Laather Boots

Ring

Axe

Plate Mail +
Mage Scroll of
Invisibility *10

Rock

Wand (Lone of

Cold)
Potion of Polson
Iron Ratlons
NPC {Dohrum)
Dwarf Cleric
Stone Meckiace
Cleric Sroll of Ald
Mage Scroll of
Hastle
Mage Scroll of
Dispel

18 — Cieric Sroll of

Hold Person

20 — Long Sword
22 — Spear + lron

Rations

|

B T i 0 0 e

DR, 0n W -

NPC (Tarhog)

Dwarfon key

Mace

Rock

Arrow

Ring

Stone Scepler

Ring

3 db lron Ratlons

Madalllon + Robe

‘Drow Cleaver'

2 db Cure Poison

Dwarfen key +
Pation of
Healing

Peotion of Healing

Mage Scroll of
Flame Arow +
Cleric Scroll of
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——TokosMakos

DEMO DEMON (64)

Hi CoV-brigad! Mivel oldre sejtem, hogy a
Demo Demon teljes, minden réstdotre kiterjedo
leirgsa nem jelenhest meg, & besrirkilbst, kivi-
gast engedélyeram. Ha miy valakl bekildie
eme prg-leirasl akkor ant hiszem horzhjarulok
1l Mitdsl gondjaitok megoldasahor

DIR:  directory (Load *$°,8).

HLP. sok széveg, a lenyuge: a Music $8000-
S3800 tarthal, a I6mbritésnél pedig
$4000-t kall bairn.

SHOW: megscemidhstjih az sredményt

LOAD: i ba lehel tditeni HIRES-képet Koala

Paddle-, P Magic-lormahsnban, -
(FONT), a pattogd betik

tipusait (SPRITE) és zenétl (MUSIC).
Ha esstleg nem megleleld képel stb.
16itlink be, a prg minden figysimedatés
nalkil elszalihat!

SETUP:

Color: A fonit, vagy spiite STl
valtorathoguk, Main: o betd bszine;
Muiti 1: medekazing Multi 2° mellékazing
Done: véga

S Move A sprite mozgas irAnyal, sebessbget
sib. allthatjuk be)

P.move. A Kép mozgasa Ez lehet:

FULL SINUS: kimegy o képbdl,
HALF SINUS: falig kimegy & kepbdl;
MIXED SINUS Ossre-vissza mozog,
HO MOVEMENT: nem mozog.

Aasfx. & raszercsikok szindt  Allithatjul,
Vil ortnthatjiuk
1 No raster efloct: nincs rasmercsik;
2 Move up: a raszier fellelé mozog;
3 Move down: a reszier lolelé mozog,
4 Open‘n'close. kinyiljabecsukja a
rasrercaikol,
5 Move asundos: kozéprdl a szélok feld
MoTOg;
6 Move to center: kizép felé gorognek
a szinek;
8 Surrounding: a kérépad néhany csik
kol torog a tabbi

'RETURN :be a kivetkezd menibe:
1. & rasmgr csak a borderen Iathald,
2 arasze: ocsak a képoemydn lathald
A a raszter a botdkdn, a Mol
srineken lathald;
4 a rasAer & botlkdn, a Muli 2
srinaken lathalo

TEXT: m poybghetiik be Uzeneteinke,
cimdnket stb

'‘CRSA: sriveg mozgalasa

"SHIFT + "+ elbre 20 batl

‘SHIFT +'—"t  vissza 20 betl

SHIFT + *"; Mop pir masodporcre

"SHIFT '+ 'A-G'. sebesség (Az A legkisebty)

'‘BHIFT +'L": teot load

"SHIFT +'8"; text save

"SHIFT"+'0": minden (rasaer, sprite kKép,
zene) belkapcaolva

'SHIFT +'K'"  minden kkapcsolva

FiE2: raszier be/ki

FAF4": sprite be/ki

‘F5/F&’ picture beki

‘FT/FB° miysic bk

"SHIFT + 'RETURN': vissza a f&menibe

A SAVE kér egy nevel, majd kimentl n demon

hat, QUITre pedig sok kis goodbye” felirat terit

bé n kipermy &t (ogy reset azért jobb).

Ha, annyi lett volna Mdég nehany megjegyods a

programhoz:

® Ha Koala Pamler Kepol akarunk betofien,
nem 4, ha atifuk a kép nevdt, mivel a .
karakiert & DEMO DEMOMN nem képes
eldallitani.

® Az ART STUDIO VI.2b keépek s batdithetdak.

& A demo n B-oldalon levd Demo D Packer-rel
romaorithatd.

Ha valakinek nem lenns meg a Demo Demon,

Spriteblontkésdetiel, zendvel, jolenids képa-
a&q;l on s bérmentve lemasolom neks,

BALAZS PETER. Bajot, Szabadsag u. 28 2533

Ui Valasst nemn vasok (Ugye CoVBoy Gnilsx?)

(Hmmmm, thanks — CoVhoy)

DIR MASTER (64)

Ext a directory -szerkesntd Wim Taymans irta o

B4'er szAdmdra A program rogion a cimképes-

nydvel jplentkesik be, ami sgyben a mend is. A

mandben a kurrorokkal valogathatuni.

DISPLAY DIRECTORY directory megnézése

MAKE YOUR OWN DIRECTORY. directory

Alererkesrtése. A program kér ant & lemezt,

mminek a directory-jal at skanuk szerkeseni

Amit |athatunk:

HEADER — lemez nove

10, — lomez ID-jo

BLOCKS FREE — szabad blokkok szama

FILES — léterd fils-ok szama

A fle-okal & kozépsd nagy ablakban Lkthatjuk

ugyanugy, mint egy nomal directornyban (eld-

szor & hossz, utdna a név és a tipus) Ezrek

kizdd is a kurzorokkal mozoghsunk, & '4° bil-

lenty(re 8 kezeldbillontydkel ismensti a prog-

ram, karben 'H-val kingomtathatpuk OGket A

kezeldbillenty Gk

A File-ok ABC-somendbe rendazise

‘B': 0 BLOCKS FREEt eredménysz

D" Files thridse

T File-néy atirasa, ha hkész, akkor
‘RETURM'

‘H': Header airasa

{ Korakiergrafikus — sor sziveg
besrirdsa

" UNDO, vagyls ha valamil slronfottunk,
oz visszadllitia oz erodetl directonyt

P PROTECT/UNPROTECT. File-vadelam
felrakdsafleszedésa a file rol, scralche-
I edbon,

'@ A file-povet raro dezdjel mozgatisa Az
Idézdjel rGgtan & programndy uthn vagy

a lehetsdges 16 karakisr (o2 a legtobb)

utén Adljon

Directory beolvasasa

Scralch parancs. A lomos directoryjabal

— logikailag — t6Addik ar akiudlia file

A logikal todés axt jelentl, hogy a file

innl efogial blokkok fizikniing megma-

radnak (amig a helylikre nem veszink

valamit), de normél dllapothan a gép

szamara nem elérhetbok

V' Az opoidval m alo egy fHe

tipusa (PRG. SEG. REL. USR DEL),
valarmind a scratchelt file-okal vissra-
hostatjuk vk

W Dwectory folirdsa a meghajioban lavd
lemezie,

& 4 Az mktualis file-t 0 blokk hossrisaglna

{

[

vagy
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tesn a hstiaban
Az 1D megvaltoriathss (max. 5 koarakier)
Vissra a fdmendhdz (ugyanar, mml a
ARUN/STOP)
“+' Az aktudhs file blokkhosszanak novela-

e
—' Az aktudlis file blokkhosszénak csok-

hentése
‘W Aktualis file mozgatésa, ‘AETURN e
leteszl a tile-L
"HOME": Visaszavisz a kurzod o legelsd
fite-hor

SHIFT + '+ Az aktuialls file blokkhosszanak
256 blokkonkémii névelése
'SHIFT + =" Az akualis file blokkhosszinak
256 blokkonként cxdhkontése
DISK COMMANDS: Lemerpasancsol. Ehhes
ar opcidhoz nem kell kildndsebb kommentar;
a program egykarakieres parancsokal wvas
(ezeket lasd az 1001/3 Disk Manager részé
ban), végrehajthatia Sket, majd kiitja a lemezal-
lapotol.
DISK STATUS: Lamezallapol lekérdezess A
drive allapofjelzdiel kerdezhetuk le  vels,
normild esathean: 00, OK, 00,00
END: Kilépés, AHE YOU SURE Y/N megerdsl.
s utan.

NHos, kémilbeldl ennyi. Akinek sodksége lenne
erme a programra, az kildjén lemen, belyeges
valasrboritbkert csordbe ingyen lelveszom
neki. Cimem: TURCSANYI TAMAS, 3014, Hor,
Bajosy Ut 33, Viszd mindenkinehk!

SIM CITY (64)

A program nem rendelkezik ndéhany Amigas
lehetdséggel (pl. az adonatist nem lehet
allitani és oz reftemd lassiva tesd a jatskot),
de azén slég (Ol o lohel szécakozni vele A
tameni (balrdl jobbra)

ROAD MAP. a varos Uthalozata

POWER MAP: slskiromos hildzat

WATER MAP: virlgyi térkép

CITY MAFP: a viwros 1érképe

POPULATION DENSITY; népsiriség

RAFFIC DENSITY. kirtekedés na a
POLLUTION INDEX, I&uszmazﬂm

LAND VALUE  afold éneke

RATE OF GROWTH: lsjiddés ménéke

GARAPH SCREEN: grafikonos megjelenités ed-
digi  tevékenysegunkrdl = Almenidjébe &
"RETURN' megnyomadsa utan léphetonk be

— POPULATION: lakosshg valtozasa

— COMMERCIAL kereskedelmi eplletek

— INDUSTRY: ipari

— STANDARD OF LIVING ' életszinvonal

— UNEMPLOYMENT: munkandlkiliség

— TIME SCALE: 40/10 éwi idbcikius

— EXIT: az! (na mi7)

EDIT SCREEN: It wdunk apileteket emeln,
BULLDOZER (1%): Bulldbzer. Segiisegevel el
wdjuk rendermni a panvonalat, lebonthatjulk a
lelosieges eépdletekel, kurthafjuk az erdoket
RAOADS (4%), UL Célsrend a partvonalal és a
lekonegyedeket kdrbadpiten (Mal (Egy cheat
ar ul 6s Az slekiromos vezeldk viz leletl nem
kordl semmibe, do folya lefelt kanvar nem
udunk csinaini és nem is kKeresmerhetk
egymast & vonalak, )

POWER LINES (2%8) Elektromos vereléh Az
erdmitsl kell veretni ar épilstokher nz ua
mot. Ha ar opdiet nem kap aramot o o benne
villogd P beta jalm

WATER (25): Viovezeték Nem sok érelme van,
ugyanis csak egy sima lolyocskanak felel meg
&5 niem visvezetéhnel

RESIDENTIAL ZONE (100%8). Lakdhaz A lakd-
hazr és egyéb épleiek lejibdésdt a bennik
megjelend pottydk  jelzak A lekénegyedoket
calszerd vizpartra lenni -
COMMERCIAL ZONE (100 $). Uzieli aplletok
célarend lakdnegyedek, repidr és kikitd mellé
épheni, Ha nem akmr tejlddni, bontsuk le
INDUSTRIAL ZONE (100 $)° Gyir Ephsdk
erdmdhiz kdzel (de NE kbrvsten melld), és a
VAros leld esd raszel parkositsuk be,

PARK (50 $) Park Calsrend lakdnagyedbe és
iparl korzet kiré telopitenl, men csOkkent a
ldgszennyszast

SEA POAT (1000 $): Kkaid Epfisik kérbe
kereskedalmi- és lakdapiietel  (Amdgy noem
hatr&ny az sem, ha vizparra épitjik.)

POWER PLANT (2000 $). ErSmi. Ez logyen az
elad bolakletésink kOlGnben a varos dram nél
kil marad. Lehetdleg a sarokba dpitscok
AIRPCHT (4000 5): Aeptér ER is épitsak kdarbe
hézakkal, Tok (& repdldk szoltak o virosunk
lelett rephodnd.

DISASTER MENU. i kilGniéle Watassrodak
lehsdsdgd  allthatiuk be  FIRE. thrvesr
TOANADO: tornddd. MONSTER. drdrmy (jén
egy bama kis valami es |0l letapos mindant)
EAATHQUAKE: foldrengés (ha kitdr, minden
megsénal). EXIT: kilépés

DISK ACCES MEMU: SAVE/LOAD: jatéhdliis
mentastohes, CATALOG: lemezlista, EXIT ki
TERARAIN MENU: CREATE NEW TERRAIN. ha
nem telszk a felajanioll térkép. a gép mutal
egy masik lehetbsegel, EDMT TERRAIN. m mi
krealnatunk tarkapet; CLEAH MAP Gres thikegp,
LARGE RIVER! sreles lolyd; SMALL RIVER
keskeny lolyd, LARGE TREES. nagy wordd;
SMALL TREES: kis erdd; EXIT: kilepes

A mendpontok RGzuol a kurrorillentydkkel
valasrthatunk, a képernyot PORT 2 joy-yal
scroflozhatjuk (& IGmendben gombol myomva
kell tanani), almenube (ha van) ‘RETURN nel
léphetink be. MNagy hitelen ennyit  tudtam
ossrehordani & jatekrol
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RUGBY MANAGER (64)

A jatok grafikija nem agy caucs, s&t kifejezel-
ten ronda. Ezenkivil igen nehdz jdlszani, Ggy-
hogy csak a megszaliottak fognak vele szica-
kommni (igy 6n Is). Kezdéskor meg kell adni a
nevinket és ranksomak valami gyenge csapa-
tot. Miutan ez megldnént egy szoba belssjsben
taldljuk magunkat, ahol kezel morgathatunk.
Fokste konyv:

SAVE DATA: allasmentés adathordozdia

{ceak kazetta)

LOAD DATA: alldstdités (Alldsl visszaldhenl

MBI T

CLEAR WINDOW: kilepés (minden meniben)
Faher

GEMERAL iHFOFlHATION Mevink, pén-

ink, csapatunk 45 a kévetkezd sllonlél

TRANSFER MARKET: Ha jatdkost akarunk

venni &z INFORMATION-nel drdekdbdhetiink

rdla (megjelennek az adalal)

YOUR SQUAD:

MOVE PLAYER; |alékost mozgaini egyik

pozicitbdl a masikba Sajnos  konkr

csapatfelallassal nem tudok srolgaini, pré-

baljuk Ogy, hogy a legerdsebb az 1-as és igy

cadkkon foleld (pl: 1. 8-e5. . 13 1-08 arbs-

ségl) a SKILL jeln & jlékos Ggyesssgit, o

VALUE ar drit

SELL PLAYER: jtékossladas. Jitskosunk

felkardl a Transter Market-1e, de rGglon nem

adjuk e, vami kell addig, amig valakl megve-

an.

INFORMATION: Info egy jiékosrol
Z4ld ceakidfizet (BUY A PLAYEF). jatédkost
vehwotlnk (ha van slég péennink és van (res
hely a csapatban). Ha ssjéd jddékosra (SELL
PLAYER az slbzd pomban) visszik, akkor az
visszakerdl a csapathoz (ha van hoelya)
Teislon:

CHECK TEAM STATISTICS: A gép kiifa a

kividasrtoft csapad Ssszeélithsit ds o csape!

orhasbgét

RESIGN AS MANAGER: quit (NO: ha csak
vitetlendl nyomtuk meg, YES. dirakezdés)
PLAY NEXT MATCH. A meccs lejlisrhss
FelGirs! ldtjuk a palydt A sirga csik jslz a
labda helyzetél éa amelynk csapal lebratannk
szine fehér, annal van pillanatnyilag a labda
A meccs menetdt ar aisc sarge téglalapban
otvashatjuk le — ha valaki lﬁn'l-l!, forditan e
A piros téglalap a hatralévd 08 jeim. A
meccs nagyon lassi, ezed nyomjuk (oby amaa-
tosan & ‘1z’ gombol Ha vége, a gép kiifja a

. Lbbi mérk&zés eredmenydt is.

Ujeag:
DIVISION 1 TABLE: az elsd osztily tabellaja
DIVISION 2 TABLE: a masodik osataly tabal-

lja.

VIEW FIXTUHES; Az egyeas cssapatok alleni

kilzdelmek somendben  (LOST:  kikaptunk,

DRAW: dintetlen, WON: gy&ztink)

WEEKS FIXTURES: az » heii kizdelmek,
Mint inam a jitdk nagyon nehéz éa a gbp i
hamar véget vethet a jaléknak. Ja, valamit elfe-
Isflettern ha megsenil valaki annak dgyessége
lemegy 1-este (ez tormészelesen IBley & 9-
ssakid 5z0kol
HOSSZU PETER (Pedro Amigo)

EMLYN HUGHES SOCCER (64)

A jaték szenntem az egyik legiobb lociprogram
B4-re, do ot nem grafikajéval, hansm rengotig
lehoidsbgdvel éris el
OPTIONS:
DURATION: & meccs hossza, ami 2-80 per-
cig terjedhet, tehdd valdésdgos iddtanamd
meccsekel |s k.

1 OR 2 VS G: egy vagy két stemély ranyita
o csapaled (ez & lehetdsépg csak gép ellen

&l

EXTRA TIME. diontetlen esetén legyen-e

hosszabbitas (pipa; igen, X: nam)

VIEW C VS C: A gép altal irAnyRolt két csapal

meccséneh megnézése

HOME & AWAY: visszavagos (két fordulds)

meccsek

PRACTICE: gyuakonas

SKILL LEVEL: gip erdasdge (1-10)

EQUAL SKILLE: egyenid ecdssdglh ceapatok

BACKHEELS: le lghet-e hatal venni a lasztit

KICK DIRECTIONS: 7 na ez vajon mi?

AUTO GOALIE: mi vagy pedig & gép

iy iaa 8 kapusonkat

AUTO RESELECT: a labdihoz legkdzelebb

Ao mmbert anyitjuk vagy majd mi vezetjik

oda & jMskosunkal

POINTS FOR WIN:

pontok szama (2-3)

SUBSTITUTES: caerék szama (1-2)

EXIT MEMUY:; Kitpés a mendbdl
Colours:

PITCH/LINE/BALL

lsbda szine
GAME:

PLAY MATCH: a8 meccs kordste

ARAANGE FRIENLY: barétsidgos meccs

PICK TEAM: a csapal Osszedlindsa

TEAM COLOURS: o csapalok srine

PASTPONE MATCH: a kovetkezd meccs

olhninsdnsa

START CUP/LEAGUE/CHAMPIONSHIP: &
kupadiga/bajnoki mérkbrések kozdsta
START SEASON: srezon kezdets (ar oldbbi
hibrom

EDIT TEAM: iz rhatjuk & o ceapal névsoril,
n casapal neved. ki irdnyija (Playes By}, & jdld-
kosok gyorsasagal (SPD), védekezbképes:
ségél (DEF). tamadokészsagét (ATT). FIT:
ordnlél, MAT: moccsek szama, GLS: golok
szhma A kilépés: 2 "wiz’ gomb (7 Ojrairks;
pipa: minden OK; X: minden tordive}

TEAM X: melyik csapatta vonatkorranak a
bedlilasok.

LOALYSAVE TEAM: egy kész csapal belGite-

a gybrelemén jard

COLOUR: palyavonal/

se/kimentass
LOAD/SAVE ALL: minden bedlliths kimen-

tésa
FORMAT DISK: lemedormazas
DISPLAYS:
SHOW TEAMS: a résztvevd csapalok listéaja
SHOW PLAYERS: az X csapal jétékosainak

lista)a

TEAM X: csapatvailis

Sﬁl-:.)w FIXTURES: kiwvetkerd meaccsek lis-
16

SHOW RESULTS: az eredmdényeh istaja
SHOW TABLE: tabella
BY TEAM: & lejitszoll meccsek egy sdoll
csapal sinms
BY WEEK: hotl meccsek
WEEK: a fordulok szama (1-10)
(Az wolstd két opcid printerre vonathozik,
" illetve auit).
2t bl wbge
AUN/STOP": djrakezdi & meccsel
‘Ce=' pause
'tz + (o pilokosnak) elfre’. lapos lovés
Wiz + (@ jiléhosnak) hitra’: vel iovas

Ezenkivill a jitékosokkal lehst becsuszni,
fejaini sth, A hangok remekill sikeriitek, talan a
grafika folsjhetd.

HOSS2ZU PETER (Pedro Amigao)

HYPA-BALL (64)

Bizonyara sokan Lsmnﬂ-l et & lobdsjatekol,
amelynek Grdokessége a sulytalansag
allapotaban jalshaté. e&- nannnsu.n.u it
a Faldén?! — CoVboy) A labdid sgy ensigia-
knpukkal lezdn térészben adogathatjak egy-
masnak n jatdkosok és végil be kell dobni &
kozépen el és le mozgd koddrba Ha o jalékos
megiogia & labddl, nem mozduthal addig,
amig e nem dobin A labda csak harom
masodpercig lehaetl ogy j[Mékosnal — ha addig
nem dobja al, aldior bintetd kap. A bintetdl ar
ellonddl egyik jdékosa vega o egy megadoll
habyrdl. A kél csapat 3-3 amberbdl all. A csapat
agyik embere csak alul masrkalhal, mig a
masik kettd a jiték sgy-egy tefelén mozoghat
minden brrne-

oy |

torkodik, akik e & tdrfslet nem hagyhatiak of).
Ha a labde oldail slhagyja az egyik tédelet,
autamatikusan belép o masiora

A jitékostol alabda nem vehold ol. Az eldobotl
labda mindaddig azr adolt irdnyba mozog, amig
o palya hatirdrdl visszo nom patian, meg nem
fogja valaki, illetve be nem keril a kosarba. A
kot az nyerl mep. amelylk csapat a tiz
parces jalékids alalt (6bbszor dob & kosarba
A jardk slején kivalaszthatjuk, hogy o gép effen,
vagy keiten (egymas ellen) jalszunk Egy
jarékos esetén a billentydzetdl (" tel, /" lo,
'@’ balre, 'W'. jobbra, "SPACE’: tiz) vagy a
port 1-r8 botkormannyal jatszhatunk, Két jats-
kos esotén mindkellen jitsrhainak bothos
minmyal, vagy egyikik billentydzetrsl (mint
font) &s a masik a paﬂlz-rﬂ botkormantry al.

vagy pedig mindketien billentydretrdl: (1. jaié-
kos: Q' lel, ‘A lel, 'Z'; balra, 'X': jobbra, 'C":
tidz; 2 jArdkos: "*': fel, '} le, (' jobbra, '>":

balra, "< #iz). VADNAI ZSOLT, Budapest

SKATE ROCK (64)

Ebben & nem il ismen dgyességl j&tdkban a
rendolkozésre &6 idd alaf girdesskaval kel
vhgigmennink kilGnbdzd  akadilyokkal tel
phlydkon A |atékban o gordeszkal a joystick
port 2-18l irdnyithatjuk. A botkomibny olSretolia-
sakor labbal hajlunk egyet a gordeszhin, hit-
rahizasakor fékenink, oldalva huzva karmyaro-
dunk. A iz gomb révid megnyomasara felug-
runk gordeszoirdl, ‘thz' gombbal hatrahisva a
botkormanyt megemelkedik a gordeszha slejs,
‘Wiz" gombbal oldaira hizva pedig helyben
foroghatunk a girdesziaval A jladk elején
hiroin paraméten allithatunk. Az elsd & palva
szama Elst alkalommal csak az slsd pilyan
kerdhetink, késibb pedig legfeljebb azon,
amaddig sldtte sljtottunk. A masodik parameé
toi azr |d6 hérom lokorathban allithatjuk
Hourmadikkdén a gdrdeszha fordulékonysaga
allithatd harom lokozathan.

A jatékban a palyén elhelyezell zhsrdkat kell
dsszesredni. A palya teljeshdséhez minden
rhsdol dsare hell szedni. Kilonidle akadalyok
kosoritik meg az dletinket: |Arokeldk, suldh,
godrok,  csatomanyilisok 6s még sorolni
lehetne. Bironyos helyehen ugrattk segitik a
tovabbjuldst Kezdetben 6f aletink wvan
dssresan, @z a palvan ssetenként talalhalo
villogd girdeszkiak énintésavel ndvelhetd. Ha a
pélya toljesitésére srabont |dd letelik, vége a
jatéknak Ha egy helyen tul sokiig gatyazunk,
egy repildgépmodell  igyeksoik  héatulrol
fejbovigni  minket, figyelmeztotve oz idd
milksara. A palya vagel az don kefosAabe uld
ketids csik jelz,

A jdk a lathad csapdékon Rival tele van
meglepolosekkol, a  palybk
teljesitésdhez sok dgyességre, jo reflexrs,
gyors  halyzetelismerSkbpességre és nédmi
mézira is snikség van.

VADNAI ZSOLT, Budapest
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USAGI YOJIMBO (64)

A jatékban egy szamurd) harcost iranyitunk a
port 208 (Tel’: wgrik, ‘balra’/"jobbra’. megy,
tiz'+ ‘tel’; kardot kirant, ‘Wz '+ ‘atddsan le': kar-
dot elrakja, ‘atiasan fel’: ugras az adoll irany-
ba, pilanatnyi tGz: védekezés karddal, rovid
tiz': vizszintes vagas, hosszabb ‘Wiz': Hggs-
leges wagas) vagy billentyGzeudl ('Q" fel, "Z"
le, ‘P’ jobbra, ‘1! balra, ‘SPACE': mz). A
képermyd bal felsd sarkiban 6 szamuraj nyol
pillanatmy! lelkiallapota lathaté: nyugodt, ljedt
wagy harctol atszellomilt arccal. Ezenkivil meg
a képernyd telején latjuk pénztarcank pillanat-
nyl tartalmat és karmank allapotal A jdbskban
karmank novelése a col — tormésrutesen slel-
benmaradasunk feltételével A képernyd aljén
balra ar édletenergiankat egy csik jelz, balra
agy masik a pillanatnyl ellenfélél Kildetdsink
soréin nindzsak és szamurajok tamadnak rank,
ezeket meg kell Sindnk: karmank ilyenkor 10-
rel noveksnk. A megol elentéingl talalt pénat
totvehotilk, de lyenkor pénrdarcank dagadasa-
val karmank eggyel csdkken Lehstosegank
van a szagény parasfdokal ponzadomannyal
segiteni (Miz+balrafjobbia: a menstiranyba),
erzel karmankatl tizesl novelhetjik. Bakés sra-
muré] megtamadasakor karmank 3-mal csdk-
ken, de sikeres megolésédit 10-zel ndvelhet-
jik. Ezenkivil még a kovetkezd modszorekkel
sraposithatjuk (vagy csohkenthetjik) karmank
mennyiségsl:

Hoszonos paraszinak &5 szamurignek: + 1

Allal megilése: —5

Vandor szerzoles megdlése —5

Parasa megtamadisa (dolgozo): —2

Parasr megtamaddsa (vandor), —4

Beasés alolyéba: —5

Aljutds a folyon sziraz labbal: +5

Szdrmy moglamadasa: +32

Szerencsejalek: +1

Parba elsh vérlg: +5

Parba) elsd Gtése: +2

Partiaj megnyarése. + 10

Pénzadomany a parassinak. + 10

Fegyveres megdlése: + 10

Szamurd meglamadésa; -3

Panz telvelele: -1

Az elGbbiekbdl nyilvinvald, hogy ha jol tudunk
harcoini (vagy megfoleld cheat all rendelkeres-
re — mar volt agyszer a CoV-ban), érdemas
ponz gydjieni és a parasznak ajandékomni
Jatdk kdzben egyszer csak elrabolngk egy hdl-
gyet, aki a segitseginkel kén lgy lehat &t is
meg kell mentendank. Eudl kezdve a halgyet
Grod, leibérell szamurajok sorozatban t(Gmok
az életinkre, sol lanatius srorzetlesok is a mi
ikl kivinjak.

A jalék soran A7 érdekes esemany ekrdl dzena-
tek jelennek méeg a képemyd felsd részén.
Nem irom le az Gssyeset, csak a fontosabb
asambényokhez larozokn
Pénzadomanyoziaskor, W s a hard life o be &
poasar.’ (Nehéz a paraszi olete) (Varatian
meglepetesként oz ar hrenst megvaltozhat: N
iz & hard (it fo bo @ ninge Ilyenkor ne sokat cso-
dilkorrnunk, maert a csodalkozas kéros az
egésrsagie. )

Ha meg akarmak uﬁmolnl Mo, samural,
must pay & ol lo pass.’ (Allj, szamurdj! 'I.I'émul
kedl fizetned, ha lovabb akarsr menni) vagy:
‘Pay up ronin. No one gees (n withoul paying '
(Fizess, romn. Senki sem juthal & fizotés nél-
kil }

Ha vamol szedd szamurinak koszdnink:
‘Pass, honoured ronin” (Atmohetsz, tsiteletre.
mélto rédain )

Ha a faluban paraszinak koszondnk: "Welcome
to our village samural’ (Isten horzoll a falunk
ban, sramurij.)

Ha szetencsejatékba bocsatkozunk a fogadd:
ban levh parasstal (péna adunk neki), szeren-
esés esetben nyerink dupla vagy semmi ala-
pon: 'Oh, nol | will starvel Oh, a sad life to be a
peasant.” (Jaj nekem, éhan fogok halni! Miyen
sanyarl egy parasst &lete) Ha veszitnk:
"Samurad, it i5 nol your karma o win ioday " (A
karmad szernl 82 nem & nyerd napod, sTamu

raj.)

Ha a fogadostdl enni kérbnk (pénrt adunk
nekl): 'Wait heve samural.’ (Var in, szamurdf)
Ha kihivnak minkel parbajra: ‘Ho samural, |
challenge you o a duel fo frst blood. On your
draw.’ {(Ali, szamurdjl Kihiviak parbajomni eisd
winig. El6 a kardot!)

Ha paraszinak SRGzon ninjal ésirevesd ogy
paraszt: ‘Look out samurail Ninjal' (Vigyazz,
szamuraj! Nindzsal)

A kildetés teljesitéskor: 'Honoured ronin, thank
youl for saving me.” (Koazdndm neked, bezedet-
remafto ronin, hogy megmentetial )

Ha talalkozunk a sarkannyal. ‘All those who
challenges ma die, romin.’ (Ak kiall velem, halal
fia, ronin.)

K&szdnés utian a srerzetesek agy csomd dol
got lecsegnel, de néha Ngyelmezietnek a
vaszblyra: "Thore are ninga hedden in the woods
ghoad.” (Odébb nindrsak rejidmek a fak
KEzGH )

Az Grenstek tGbbségél ninos idonk jatéek kdr-
ben olvasgaini, Erre szolgdl az F7 billentyd,
mmely a leghdzelebbi megnyomasig megallitia
a jlékot Az Fi1 billentyGvel gyakordas és a
jaték kozon wvakhatunk, amely az F7.re vagy
‘tiz" gombra indul. Noha ez a jjlék elsdre igen
egyszerinek Winik, bnem kdnnyd végigjétszani,
Az ember Sidlhet, ha a vogén dletben marad,
mem hogy a karmajira is Ggyeljen.

VADMA] ZSOLT, Budapest

PIRACY (64)

Ez a logikal jidk nilajdonképpen tarsasjaték,
ami kit jatékos esetén a legirgalmasabb, de
dlvarhatd o gép ellen is. KeretlGnénetkent azl
lehetne mondani, hogy a kiralyi Holla egyik
hajéjal egy kaldzhajd tamadia meg és a kald-
ok a két hajd kdzolt lancoktxdl kifeszitet halon
kereszill probaljdk & hajol efloglaini. Bizonyos
holyoken & lanc sl van szakadva, igy az oda
lépd matrdz lezuhan a tengerbe. A hajok olda-
lan egymas feleft 6t-01 nyllaz van, ahol a figu-
rak a hajobol kivgorhatmak a jaléktome, illetve
ahol az ellentéd beugorva megdihetl a meg
bannleviket

A kdrdelem tulajdonképpon & 6x5-0s lanchalo
zaton jatszodik. A jitéktéren levd Gsszes figu
rAjdt egysrerre mozdithaja a jalékos eldre,
albretel vagy olbrele. (Eldre ranyon m az
ellenfél. lrdnya é&endd, arazr balra vagy
jobbra) A jilékos egy lepés alkalmbval valasz-
hat, hogy a jadktéren lovd figutakal mozgatja
{ha vannak), vagy O figura(kajt kild a jatekba
U figura judkba hozssa GOgy 16énik, hogy
eltszée kivilasrjuk aziokajt a nyllas{okajl
ahonnan figurat nhm.mln kihomi A kiviilaszion
nyilhs fedsie a ‘iz’ gomb megnyomasaval
nyithald/csukhatt. A myilasok mogolt maximum
hasrom figura lehet, ezek szamal a nyitas medlet
fejek szama mutafja. A botkormany hatra (balra
vagy jobbra) hizasakor a nyitolt tedél mellem
fejok villogni kerdenek. és a TGz’ gombra a
figurak kiugranak a jatékidmre. Ha meggondol
nank magunkal, "tlz" gomb helyell & kar oldoe
(bara vag jobbra) hirasaval a villogds meg-
szanik. A figura Kiugrasa utan o ledel automar-
kusan visszacsapddik,

A lépésok sorhn figyslembe: kell vanni, hogy
albs ranyban mozditva a figurakal azok A
folsd sorbdl felfelé lepve ar alsd sorba, ar
aladbol lefelé lépve a felsd sorba kerdinek,
tehil a palya ggdleges iranyban véglalenitetL
A jatékidren a kizdelsm egymas megsemmisl-
1asian lolyik, Ha egy figura olyan helyre kerdl,
ahol az ellenlele figurdja van, akkor az sllenfel
figurdja megsemmisdl A cél mind tdbb ellen
séges figura megsemmisitéss &5 minél tobb
sajal figura atjuttatdsa ar ellenseges hajdra

Ha egy figura ar sllenséges hajol skén, annak
biumetyik nylldsan beugorhal! a zan fedsl
automatikusan kingllih. Ha nem volt benn ellen-
seges figura, akkor a beugrd figura a masik
oldalon ugyanazon a sznten megjelenik és

Gjra jatékba hozhatd. Ha voll benn ellenség.
akkor a beugrd és ar olf levd Sssres ellensé-
ges figura megsemmisil Mindkét esetben a
tedél nyftva marad, igy eren a nyilason tébb
figura nein horhatt jalékba A jalék akkor ér
wéget, ha valaki az dsszes figurajal elveszit,

A jaték elején a port 2-rdl joystickkal kivalasa-
hatjuk & jatékosok sramal, majd ant, hogy
melyik kezdi a lépési (egy |alékos esetén
neharsegl szintel is Allithatunk 1-4 kézin). A
masik jatékos a joystick port 116l jatszhat, Gép
ellen jalsrva a nehézrségi szintek a gép gon-
dolkodasi dejst &3 hombinklasi keszséget
befolyasoljak.

THUNDERBIRDS

Ez a logikai-Ogyességi jaték sok lojfldorést,
leleményességet és talidéhonysagol, tengemyi
threlmet és idSt igényal (fdleg oz utobbi miatt
ismerhotik  kevesan). Logikal o5 Ugyessegl
palyakon kell ket rakélsl keresdhinndnke A
logikal palyakon a hatténdl elltd srind elmoz-
dithald kovek vannak, ezek megleleld doben
meglelsid helyzetbe tologatasaval ludjuk a ket
takita athaladasal biztositani. A rakétiakat
felvaltva tudjuk iranyitani. Van, ahol a kél raké-
tét mas-mas tton kell tovabbvinnink. Bizonyos
kovekel csak ar egyik rakota képes cioini,

Az uUgyességi palyakon egyszerre csak az
egyik rakéta tandrkodhat &s a kjaral mindig a
bejarattal sremben van. Bironyos palyakon
benzin- és energincsomagokat lehet dssre-
szednink. de ezt csak az eloszon balépéskor
tehetiik meg. Ha kimasgylnk, kivetkezd alka-
lommal mar dres a palya

A kiwek tologatasanal [0l meg kell lontolni min-
den lepast, meéedegeini kell a kivetkozmenye-
ket Figyaljink arra, hogy se magunk, se a
masik rakéta eldll ne zafuk o az utal, gondol-
junk ar esstieges visszaltra is es lehetdleg a
kovek s& ruhanjanak egyik raketara sem

A rakétakal a joystick port 2.060 irdiny ithatjuk. A
kol rakiéda iranyltdsa kézdlt a ‘tiz' gombbal
(vagy 'SPACET valhatunk Ha billentydzend|
akarunk irAnyitani, akkor a masodik billentyd-
sor a tel’, a harmadik a e’ iranynak telel meg
#s a7 alsd sorban levd billentydk hasrnalhaiok
‘balra’ (minden paratan) és “jobbra’ (minden
paros billentyG) iranynak. A "AUN/STOP® meg
nyomasiva a rakélik egy-egy “elete” aran a
jatékol Ujrakezdhetjil. Az 'F3' a rene kibekap-
csolasara szolgal. Az 'F5' billentyOvel a jalék
megailithatd, ilyenkor az idd nem lelk, de a
képemyd is kikaposol (keretszing leszy Az FT
billenty(vel a mozdithatd kovek szine valtortat-
haté,

A jaték 'F1're vagy tiz' gombra indul A meg-
jelend széveg ammol tajékanal, hogy kezdetben
4000 pontunk van A nagyobbik, 2. szamu
rakdétal 40 tonna teherrel pakolhaljuk meg, ton-
nanként 100 pont levondsert A ‘'tiz’ gombra
maegjslenik o felpakoltiand torhek Istaja Ezek
az Ogyesseqgi palyikal konnyitik meg A lista
kst kbpemyda, kbzdmik az OTHER tunkcidval
valthatunk, A képemyd tetején lethatuk, hany
tonna terhet tettink mi lel a rakétara A TAKE-
OFF-ra indulnak o rakétik

A képernyd bal alsd részén lathatjuk |diek
kazben, hogy éppen a kisebbik (TB1), vagy a
nagyobbik (TE2) rakétal iranyijuk, melletie ar
aktuihis raketa “elsteinek” srama lathato, Ha
[Atdk kbrbwen barmelyik rakéla dleten sifogyna.
nak, vége ajaréknak. Alul kdzépen az sitell idd
éa a hatralévd dzemanyag mennylsaege lathal o
Jobb oldalon ar eddig elén ds a csdcspont-
szam (HIGH) lathatd, A képemyd tobbi részén
a jatékter talalhatd.

Néhhny langcs: nem minden kovet kell slmoz-
ditani, 556t van amelyik oft jo, ahol van, Nem
mindegy az simozditasck sormendje, 65 ar
sem, hogy o rakétdk hol vannak A jatékhoz
érdemes inkdabb sajal tocképet rajzoing, ha
srukseges

VADNA] Z50LT, Budapest
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— Elsosegely

A GIMY SOFT két tagja. Persze Laszié és Bencsik Csaba

Mezskdvesdrdl néhany C64 cartridge-orékéletiel szolgdl:

DAMNGER FORCE: POKE 56457,155: POKE 56458255 POKE
56458,255 (Grokoélet): POKE 3566,128 (orok municid): POKE
67086,56 (ordk idd)

MAD MISSION |.: POKE 5628,9 (orékélet)

MAD MISSION Il.: POKE 8192,88 (arokélet)

STRIP BLACK JACK: POKE 56749,240: POKE 57468,138 (nem
vesziunk pénzi)

Téth Zsoht Budapestrdl, elmondija, hogy két Plusi-jatékban mely

értékeket kell megvahoztatnunk az Srokélethez:

ROZSASZIN PARDUC: 23934234 23935234: 24010,234:
24011,234: 26966,234; 26967 ,234: 29350,234: 28351,234

JOLLY GOOD FELLOW: 7996234: 7997.234: 08184234
B185,234;: 10311,234: 10312,234

SILVERSTAR C64-g5 drokélet cartridge POKE-jai;
KRAKOUT: 44388,173

GHOST'N GOBLINS: 2358,173

SPACE TAXI: 23797.189: 27583,188

TEST DRIVE 2 (The Duel): 25875,165 .

Antalics Karoly Sicfokrél CB4-re kildétt be drokélet POKE-

okat:

THUNDERCATS: RESET. majd POKE 35088,173, végil 5YS
2061

WONDERBOY: RESET, majd POKE 2676,205 és wvégdl SYS
2112

TRAILBLAZER: RESET, majd POKE 29738234: POKE
29739,234: POKE 30880,234: POKE 30890,234. POKE
30891234, végol SYS 25729

BOMB JACK: RESET, majd POKE 9387 .4: POKE 7564.46,
végil pedig SYS 2128

TRANTOR: RESET, majd POKE 16076,169: POKE 16077,0:
POKE 16078 ,234 végull pedig SYS 6454

RAMPAGE; cartridge-poke 56693.0

Tiske Imre C16 Ill. Plus/4 poke-jai Grékéletre ill. Grék anergléra
készulok:

CUTHBERT IN LABIRINT: 6648,173

CUTHBERAT IN TOMBS OF DOOM: 7499,173

AUTO ZONE: 9454,173

LEAPIN' LOUIES: 9176,165

SWORD OF DESTINY: 16068,169

PANIK 16: 13235173

ROBO KNIGHT: 15966,234

THRUST: 5588,169

Szobotka Lészlé Matésralkardl ugyancsak Plus/4-en szokoft
bogaraszni. Lassuk az ersdmeényt:

IKARI WARRIORS: 11908,181 (6rékélet)

TANK: 5542,181 (nem fogy & benzin)

Kiss Tamés Pécsrdl 64-re kildott ext meg art:

ALIENS (szintkddok): 1 — 7324G, 2 — 2727H, 3 — 1506E, 4 —
5761H, 5 — 0640C, 6 — D663F

DRUID: RESET, majd POKE 35837,173 (nincs ellenség): POKE
39271,X (x 1-255 életek szAma), majd SYS 5120 az
ujrainditashez.

INFILTRATOR |l. (cartridge): POKE 1379612 (végtelen gaz):
POKE 14718,96 (sérthelatlenség)

SPLIT PERSOMALITIES (cariridge): POKE 12158,12: POKE
1223912 (orokédlet)

DROPZONE (cartridge): POKE 3196,173 (orokélef); POKE
14569,173 (végtelan bomba)

DRAGON'S LAIR {cartridge, csak a lemezesnél): POKE 60395

AIRWOLF: POKE 134686,252 (sérthetetlenség)

Kélman Tamas Budapestrd! eikildte nekink a Belalolis a Ba-

zisra c. ptogram szdkincsét, és néhiiny tippet a jatékhoz.

igék: észak, dél, kelet. nyugal, elolvasom, meggydjtom, meg-
vizsgélom, kihizom, elégom, bezérom, szdlok, ledtém,
haszndlom, kifeszitam, betdrém, eldobom, benyomom, oda-
adom, hozzakdtdom, feladom, megmutatom, load, save, mon-

dom, elhizom, elbljok, fogom, segitség, lista;

Fénevek: Uzenetel, gyuftéval, keritést, fogdval, fivet, a, az, dro-
o1, droital, |&dét, dinamitot, kotalet, ruhdt, ajtot, agyat, ebéd-
I6t, aszialt, (veget, autdt, csavarhuzdt, koméner, irodat, falat,
polcot, szekrényt, kémcsdvel, firdSkadat, mosddt, w.c., zsa-
kot, horddt, jegyzdkonyvet, poroltét, azbesztruhat, gazalarcot,
irodabitort, széket, ducot, acskapcsol, mennyezetel, garézst,
&n, caliét, kéményt, terepet, palankot, sebesiitet, radidt, szé-
mitégépet, papin, téglét, vakolatot, folyosdt, kanyan, kapcso-
Iépultot, lampat, dobozt, lelvondgépet, kampat, monftort, ta-
karitondt, egeret, padidt, kapcsoldt, pancélszekrényt, play-
boyt, gyuftst, Gveggel, csavarhizdval, dcskapocosal, radidst,
tisztot, kodkartydt, kulcskarnydt, fémiapot, ablakot, laboratéri-
umol, 632468, 567346, kést, kessel, 6346, kulesot, kulcesal,
kampéhoz, konténernél, lombikot, lombikba, drnek, benzin-
kutat, székbe, kavicsot, jelvényt, igazolvanyl, titkarndnek,
tisztnak, kémnek, boritékot, kodszamot, takaritdndnek, aktat,

_ lombikkal, dobozba, titkarndt,

Es még par tipp a jéiékhoz:

A drétot vagjuk el a fogdval; A dinamit az autd ald kell; A kést
elSbb hizzuk meg, s csak azutan lehet meglogni; A kampdt
kassik a kotélhez; A laborban a szekrényt ne feszitsuk ki. A
bazisra a jalvénnysl mehetiink be; Az Gzenetet dobjuk o, Mi-
alétt bemegyGnk a primitiv zdras ajton, nézzunk be az abla-
ken; A csavarhizoval afidt nyithatunk...; A 'monitoros tisziet’
Ussik le, majd hiuzzuk a székébe, A titkarnd szobajabdl nyilik
a titkos szoba; A tithos szobéban lévS tisziet Gssuk le, de
alébb csukjuk be az ajtol.

Még valaml. Ha valaki nagyon el van keseredve, ugyanakkor

rendelkezik egy jobb mindségl carridge-zsel, akkor — miutan

teljosen betohidtte a programot — RESET-eje ki a gépet. majd ir-

ja be, hogy POKE 4450:LIST, ugyanis a program efolja a

BASIC stantot (a karakterkésziot miett), de igy mar ki lehet listiz-

ni. A valtoztatésokat csak egy — FINAL lil-nal — ORDER pa-

rancs utdn kredljuk!! (kilonben hideg lesz...)

Ja, a kid, amit a jiték az elején kérdez — hatha valaki elvesz-

totle a gyari (imutatdt — '3888°

Magy Tamdés Szombathelyrdl néhany plusis stulfct ar arra

raszoruldknak:

PANIC 2: B154,234: 8155,234 (6rokélet), inditds: SYS 10583

CASKE: BA26,234: 8327,234: 8328,234 (orokélet)

SUPER PILOT DING: 5001,234: 9002,234: 8003,234 (Grdkalet)

SPACE 1968; 7530,234; 7531,234; 7532,234 (Grokélet)

MUNCH [T: 500. sorban: LI=LI—0 {6rokélet)

ARCHANOID SKI Il.: AUN/STOP+RESET, majd 21380.234;
21381,234: 21382 234 (Grokélet); indhas: SYS 5936

GODZILLA: 17604,255: 17609,246, majd RUN,
RUN/STOP +RESET, utdna 24433 ,234:
24435 234: 24437 ,144: 24438,15.

OLWVER OTTHOMA: 6751.234: 6752,234: 16335,234: 16336,234
(Grikalet)

SIA KMNIGHT: 5723,234: 5724.234:
5456,234: 5457.234 (Grakalet)

AGZSASZIN PARDUC: 23934,234: 23935234: 24010,234:
24011,234: 26965,234: 26967.234: 29350,234: 209451.234
(Grokélet)

EXTRA AIRWOLF: B8103.,234: 8104, 234: B105.234: 5756255
8411,49 (Grokélet)

ELITE (PIGMY): MONITOR; A 453C BRK: 64248; A 1080 BRK; G
1010, majd POKE 31876,173: POKE 12733,173: POKE
B877.173 POKE 34021,173: POKE 34003.173, vegul: G 5100
(végtelen pajzs és uzemanyag)

Most kivétslesen PC és nem bekdldstt, hanem hazi gyarimany(
ElsSsegély. Az EYE OF THE BEHOLDER-rdl van szd, amelynek
"wadelme” kb. azt a szintel tGkrozi, ami 64-en Ogy ‘84 tajan
lehetstt. A szokdsos kérdés ‘mz x-edik oldal y-adik
paragrafusdnak z-edik szavarél' az 1. és a 2. szint kozofti
iétrandl esedékes, Az EOB.EXE file-ban (nem ar introban — a
kétszazrvalashany K-sban) 2A128-tdl kezdve vannak felsorolva a
szavak (00 karakterekkel elvilasztva). Irj be az elsd 00 utan még
harmincat é4s a kérdésnél 'Enter’-re tovabbmegy (még egy
nyomorult kontrollszumméra sem tellett nekik, széval a 1wbbit
hagyhatod, ahogy vanl). Na parsze, nyilvAnvald, hogy mindenki
& gyari jatékkal jatszik, csak hat gondoltuk, hogy idegesits lehet
abban a kényvecskében lapozgatni...

ezutdn
24434 234:

5725,234. 5455234
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— Adventour

ROBIN OF SHERWOOD (64, Plus4)

Hellé CoVboy! Remélem a CoV tovabbra is marad ilyen kiassz,
mint eddig. Nem dicsérem tovabb a lapol, ezt mar sokan
megtették helyetiem. Amién végul is tollat ragadtam, az az,
hogy szeretnék segiteni azon adventure-rajongé 64
tulajdonosoknak, akik elakadtak a ROBIN OF SHERWOOD
c¢imd jatékban. Ez ugyan nem a legirissebb stuff, de
vélemenyem szerint nagycn jol sikerdh.

A jaiskban Fobin Hoodot iranyifjuk, akit Mottingham birdja
bekaszilizett, men éjiel ollopta aldla kedwenc aranyozott
agymeloegitdjet (részeg fejjel oHelejtette kivenni lefekvés aléty) .
Feladatunk egyszeri, meg kell széknink és 6 kdvet
megszerezve mar teljesitettdk is a jatékol. Hat akkor rajta.

Mivel nam ekarok 4-5 oidalas leirast sézni a CaV nyakéaba, csak
tippoket ill. térképet kiiddk, gyakoriottabb kalandozdk ezek
alapjsn konnyen eligazodnak a jatékban. A térkép:

1 — Little John

2 — vizosés

3 — tabor

4 — Szem Fa

5 — Belleme kastélya

6 — A tolvaj reflekhalye

7 — Leaford Grange

8 — Kolostor

8 — Templomosok

(Beisd tarkép nincs, ezek csak 2-3 szobabdl helyszinbdl
allnak!)

Szokés a bandnbsl:

GO PRISONER

WAIT {amig ki nem irja a gép, hogy Ipteket hallunk)

GRAB FOOT (a fogoly effaradt 4s ledob a vallardl, ilyenkor GO
PRIS és onnan kell folytatnl a székést, ahol abbahagytuk!)
CHOKE GUARD

EXAM GUARD

TAKE SWORD

PULL BOLT

OPEM GATE

GO ouT

GO DOOR

GO BATTLEMENT

GO DOOR

GO RIGHT

GO WINDOW

A vizesdsnél:

GO WATER (Klassz kis barlang, azonkivdl it vannak a
tegyveraink is. Ide rejthetjilk a mar magszerzett dolgainkat)

Little John:

TAKE QUARTER

ATTACK

Ezutdn menjink a sherwoodi alvilag taboraba (3), ahol EXAM
CAMP utan megtudjuk, hogy Nottinghamben ljdszversenyt
rendeztek. Oft a halylnk!

ljaszverseny:

SHOOT ARROW

TAKE SILVER

(mivel a zsoldosok mar rank veinék magukat, j&l jon egy tisz:)
TAKE SHERIFF

GO GATE

&3 it DROP SHERIFF kdlénben megoinek a katonak!

Az eziustnyil segitségével lehe! elpusztiteni Ballemet!

A tolvaj rejtekét csak Ladi Marian segitségével lehet megtalalni.
A tolvaj s a szolga szekerének segiiségével be tudunk lopszni
a varos (Nottingham) tornyéba, ahol Siward, a tolvaj kinyitia a
kicsnesladat, melyben sok érdekes dolog van,

A kovek reftekhelyei:

1. Kolostor (az apéca 400 aranyért adja oda (100 arany a
toronyban a laéddban van, 200 ar addszeddnél, akivel az
erddben talalkozhatunk, 100 pedig Belleme kastélyaban, &
szobor szemében lapul)

2 Szem Fa

3. Bellame-nél

4. Kincseslada

5. A templomosoknal (a Szent Keresztet kérik cserébe, amely a
laddban van,

6. Az ulolsora nem sikerdl rdjéGnném. Ha snnek a kének a
reftekét és azt, hogy mi a jélék vege megira valaki a cimemre,
jutalma 2 db C64-es kazettal (Nahat! — CoVboy) Csak az

elsdként belutolt helyes valaszt jutalmazom! PATAKI ZOLTAN.
Budapest, Pesti it 101, 1173
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SWISS FAMILY ROBINSON

Hello CoVboy!
m kdlddk egy kis anyagot, talén fel tudod hasznalni, A program
C64-on nem tartozik a legfrissebl jatékok kdzé, de szerintem
nem rossz. Cime; SWISS FAMILY ROBINSON. Sajnos még nem
jatszottam végig, igy csak tippeket tudok adni. Stilusat tekintve
ez egy szoveges kalandprogram, de ez ne riasszon vissza
sonkit, & programozék gondoskodtak a kénny U kezelhetdségrdl,
'F7'tel tudjuk lehivni a gép dhal ismert parancsszavahat,
Van még egy jelentds kdnnyites a jdtékban. Ha mondjuk hozza
akarfjuk vagni a szigonyt a tehénhez, akkor angolul ez gy
nézne ki (leegyszerdsitve): THROW HARPOON TOWARD COW
Ext sbban a jétékban nem kell mind beirni, hanam elég 8 TH
{(Space) HAR (Space] COW-ot beirni és & gép automatikusan
kiegésziti a szitdredékeket és hatarozdszdt is beilleszt a kifeje-
zésbe. Elsbre talan furcsan hangzik, de némi probalgatas utdn
mindenkinek vilagos lesz. Lissuk a tippeket!
A jaték kezdetekor egy zatonyra futolt hajd fedéizetén vagyunk a
csaladdal és a kutyaval. Menjink le a hajd beisejébe é3 nyissuk
ki a szerszamosladat (GO BELOW, OPEN TOOLCHEST), nez-
ziink bele (LOOK TOOLCHEST) és vegyldk ki a kalapécsot
(TAKE HAMMER), a firészt (TAKE SAW) és a szdgehket (TAKE
MNAILS). Menjunk a fedéizetre (GO TOPSIDE) és eszkdbéljunk
egy csdnakol. Eldszor fdrészeljik ol a fedélzeten taldlhatd hor-
dbkat (SAW BARRELS), vegyuk fel a deszkékat (TAKE PLANKS)
és szegezzik Sket a hordbkhoz (NAIL PLANKS TO BARRELS).
Kész is a csénak, Ezutan ajaniatos mindent a csonakba ramolni
(a szerszamosladat se felejisok el kipakolni): A vitorlavészont
(CANVAS) és az astdt (CAULDRON) csak akkor tudjuk felvenni,
he Ores a kezink. Ezeket se hagyjuk it. A kovetkezd dolgok
legyenek a kezinkben: HARPOON, MAP, FLASK, AXE, GUN,
KNIFE, SHOVEL, MATCHBOX.
Oljok meg a fedélzeten bamészkods tehenst (eskiszém, hogy
t6bb tehénnek nem esik baja ebban a j&tékban, oké CoVboy7)
és daraboljuk fol (THROW HARPOON TOWARD COW, CHOP
COW). A beelsteak-et tegyuk a t6bbi holmihoz (TAKE
BEEFSTEAKS. PUT BEEF... IN BOAT), Toltsuk meg a puskat
(LOAD GUN) és irAny a tenger (LAUNCH BOAT TO THE
SOUTH). Milkyan l,ﬁ hogy megtéhctiik a fegyvert, ugyanis itt
kéréz egy capa, ugyhogy vagjuk hozzéd a szigonyt (THROW
HARPOON TOWARD SHARK). Nylssuk ki & térképet &5 kukkamt-
sunk bele (OPEN MAP, LOOK MAP). Az sddig bejan terdletek-
rél kapunk képet, igy be tudjuk barangoini a szigetet és kdrnyé-
két, de ez méar menni fog mindenkinek,
Némi segitség azér még akad:
® A szigeten van egy szikla, amelyen repedés lathats. Ha it
asunk, akkor egy barlang bejaratat tesszik szabadda. Gyujt-
sunk meg egy szal gyufat és menjunk be. Sajnos csak addig
lehat litni valamit, amig ég a gyufa, igy célszerd ide inkdbb
egy tabortuzel telepiteni. Ebbe a barlangba menekdlhetink a
trépusi asdk eldl, ill. ide hozhatjuk szerszamainkat,
& A puska mindig legyen toftve!
® A kékuszdiét egy kis furfanggal meg lehet szerezni: végjuk
hozzd o kavicsot & majomhoz, mire & egy kdkuszdidval vala-
szol,
. A I'Iarningﬁ tollat kénnyen megszerezhetjik, Léjink ra, mire &
alrepil s elhullatja egy tollat.
Sok siker a jatékhaz! Udv: PATAKI ZOLI, Budapest

Néh&ny QUEST (Amiga, PC)

Hello CoVBoy!

{+ mindenki)!

Bizonyara emlékszel még ra, hogy folajaniottam nektek a

POLICE QUEST, a LARAY, a SPACE QUEST és a SPACE

QUEST |Il. leirdsél (még 1980 végén). Erre le art inad, hogy

kész, de mar megjelent valamelyik Amigas konyvben. Maost

néhany kiegészités kovetkezik az oft megjelent leirdsokhoz

{slhelyezhetnétek a Tok-Mak rovatban) (Hat ha nem Is oft,

majd it — CoVboy):

@ a POLICE QUEST-ben, ha megnézzik a Lt Morgan asztalan
lévd telefont (LOOK PHONE), egy telefonszamot latunk rajta:
555-6674, Ezént kapunk két pontol. Ha ezt felhiviuk a jaték
soran, igen nagy marhaségokat hallhatunk, de tovabibi ponto-

N

kat gydjthetonk. A csirkét én sem tudtam elintéznl, Viszont ha
az al-Holfmannak (a kék Cadillac-es kabitdarerkareskeddnek)
felolvassuk a jogait, kapunk még egy pontot (READ RIGHTS].

® A LARRY-ben ha beszélink a szdke lanyhoz (a dizsiben),
kapunk egy pontot.

& A SPACE QUEST-ben a Kerona nevi bolygén fel lehet venni
egy novényl [TAKE PLANT), de még nem jottem rd, mire jo.

» A SPACE QUEST li-ben nem hasznaltéik a “"Kubik Rockat",
pedig felvettétek! A labioni terrorszarmy eldl nem kell eimene-
kdini, hanem oda kell vagni hozzéd (THROW PUZZLE). Ekkor
a szorny ladl, dssze-vissza csavarja a "Hockat', gondterhelten
vakargatia & fejét. Mi pedig 10 pont plusszal folytathatjuk
utunkat, A kovetkezd palyan az &n haromféleképpen is kicse-
lezhetjik: 1. Odalopakodunk arz ajtéhoz s berakjuk a mag-
neskartyét (INSERT KEYCARD) — ezt & megoldést inak le (+
5 pont}; 2. Az allvany ala allunk és eldobjuk az eldzd palyan
féivolt kovet (THROW ROCK). Ere az &r felkapja a fojét és
kirohan a képernydrdl — mi pedig fdimehetink a lifttel (+ 9

nt); 3. Odasllunk az élivany ala és beszélunk az &rhoz
(TALK GUARD]). A hatas ugyanaz, mint a szikléanal. csak ezént
nem kapunk pontol. Vohaul béazisan, az otodik amelatan
vigyazzunk, mert a fekete Sshilld nemcsak “francia-puszit”
ad, hanem belepetéz a testunkbe is. Aki latta a 'Nyclcadik
utas a Halal'-t, az sejtheti, hogy ez hova vezel...

HAINTZ ISTVAN, Budapest

ZAK McKRACKEN (64, Amiga, PC)

Kedves CoVboy! Nem tudom, hogy az 1001-konyvek mennyire

kotbdnek a CoV szerkesztdségéhez (Semennyire — CoVboy),

de szeretném megjegyezni, hogy az 1001/5-ben levé ZAK

MCKRACKEN-bS] kimaradt egy-két dolog: (ha van kedved, leko-

zolhated a Tok und Mak-ban, O.K.7)

® Amikor Nepdlban voltam és elloptam a b&ridnajid folott lévd
zaszidl, a lokott bonondr egybdl kijétt s bezant e boérdnbe
(181 meg****taml). Most jon, amit kifelejtettek: Egyszeribb latt
voina elmenni a képernyd jobb szélén lévéd szalmakazalhoz
é#s meggyujiani az ongyujtoval! Ugyanis ekkor a béndndr
lélekszakadva kirohan a borténbdl és elkezdi fujni a tizet a
gurn tesidrével egyutt. Most mar nyugodian levehetjik azl a
nyamvadt zaszlot.

e Amikor Zak a Marson van s be kellene szalinia, az Orvilla-
mosba, akkor illett volna visszamenni vele az drbuszhoz és
Ujbdl fetditeni az drruhajat! Egyébkémt meglulladt voina a
nagy piramisban,

Most pedig néhany tanacs és biddii;

& Zak lakdsaban, a mosogatd mellettfaloft van egy vajvagd kés
(BUTTER KNIFE). Ha ozt elvisszuk az "Adok-Veszek™-boltba,
a 14. utcdban, akkor az oladdé megaliapitja, hogy a kés egy
antik ezlst kés és megveszi kemény 100 dollarén.

® Ha kiprobaHuk a kék kristalyt a madéaron vagy a daffinen,
akkor egy idd milva megjelenik az a csampés Capon-figura,
bezdr benndnket az Agyferditdbe és elvesz télink egy csomd
letfontossagu dolgol. Szerencsére a pénzanket nem vette el
Miutan kiengedeit bennanket, kiderul, hogy & a telefontérsa-
shg egylk "embere”. llyen csifol nem Uzhetnek beldlank.
Menjink a mar (6l ismen “Adok-Veszek” boltba és wegyuk
meg 8 kalapot (BUY HAT) #s az alarcot (BUY NOSE-
GLASSES). Vegyuk magunkra ezeket (PUT ON HAT; PUT ON
NOSEGLASSES) és most pont Ggy nézunk ki, mint egy alar-
cos Capon. Mejlink vissza a telefontarsasagba. Nyissuk ki a
pult ajtajét (baira fent) és egy "Helid!® felkialtdssal beenged
minket a bazisra. itt, ahogy belépink, egybdl egy szekrény
atlik a szeminkbe (balra), amit ha kinyiunk, megtalaljuk az
efulajdonitott targyainkat. Hat nem nagyszerd?!

® Ha megvettik az “Adok-Veszek"-boltban a szerszamosladat
{tool ki) és kinyitjuk (OPEN TOOL KIT), talalunk tdébbek
kozot, egy kdtelet |s. Ha visszamegyunk a lakasunkra, azon
beldl pedig a szobankba és ott felhajijuk a szényeg jobb alsd
sarkat, egy nyilast taldlunk alatta. Ezen keresztul leereszked-
hetink a kotélen és maris kilyukadunk a ... Caponok
Agyferditéje mellett! (Hi-hl-hil Megint elkaptak minket!) Ennyi
lett volna a segitség! DAVE
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ERIK THE VIKING
Mountginside @ helyiség N
— UP, Downy © fo csomopont
- Path
@ W, E O egvirdnyd helyiség w ‘E’
o0
AN O Cart-Track
\\ ut / icany
-] - oy .
EAv \ elsd irdny a -»— irdnyban
— NS észak auna s
& Farmyard @ @ Boat h 5
= @) armya oat housg?
fual M
A
Ice b Sea /@)
house O
Farmyard W E
--"\-"“ﬁ—_..fh"’\ﬁ._-‘\.f‘ﬁ. i
é Targyak:
o 1 - Kindling, Whestone
= 2 - Rootprints
3 - Store
4 - Golden Dragon ship!
5 - Scales, Hammer, Nails
& - Black stewpot of stew Farmyard
7 - Bedding E.S
(1 8 - Treste tables, assorted rushes (5;?
Q‘ __)J Kitchen
P et e o e = »
Great Hall SETEED
w
6 nce Hal Y '
Entrance Hall Mldd]e Dow, upP
of a platform L Furson
A jaték céljs megmenteni ERIK csalad- Es most a targyskrol: .0 meg a hasmalhato Igék...:
jét. Ehhez tangerre kall szalinunk. ime a
fébb lépések a szigstinkhoz, és pér A targyakal megvizsgélva (EXAMINE) N.NE,E.SE.5,5W W NW - iranyok;
tipp: kilonbozd segitségeket kaphatunk. ... (GO ON) BOARD - hajora szall
Egyszerre 5 targy lohet nalunk!l AGAIN - ujra
1) Jarjuk be o szigetet a térkép szerint; BEDDING = (alom), agynemd. Meg- AHEAD - oldl, tovabb
2) Szedjik ossre a targyakat (GET... vizsgalva Erik felfedez egy tulkot! ATTACK - tamad
TAKE...) HAMMER = halapécs... *haszndlhatd®. BACK(WARDS) - vissza (hatrafolé)
3} Menjink @ hajdhézba (BOAT- KINDLING = megvizsgilva kiderdl, BLOW - fij, megtij
HOUSE) hogy kérista-kéreg... (ash bark) BREAK - 161, betdr, szétér
4) Torjuk s281 a “kecskelabl asztalt® MNAILS = szégehk.. "semmi kolonds® BURY - sitemet
(BREAK TABLE), ar igy szerzett desz- BCALES = mérleg, serponyd... "ezist DIG - as
kat mérésara® DRINK - iszik
5) Szégezzak majd a hajéra, kell kaela- TRESTLE TABLES = kecshkelabl asz- DROP - dob, eldob
pacs (HAMMER) és szegek (MAILS), tal. .. *széles deszkakbol® EAT - eszik
majd & “javitds® parancs (REPAIR..., WHETSTONE = kovaks, tlzesiholisra ENTER - belép
MEND.. ). ASSORTED RUSHES = . "Erik nem ta- EXAMINE - megvizsgal
B8) Fujjunk (SLOW..) bele a kirbe lal semmit*... vagy megis?! FASTEN - megerdsit, odakot
{HORN): BLACK STEWPOT OF STEW = Ha FEED - taplal, otet, eszik
7TV A kint hivd szavara megjelent haver- oszunk beldle, akkor GREAT! felki- FIGHT - harcol, kuzd
jainkkal toljuk (PUSH...) ki a hajot a iltés & jutalmunk. Megvizsgdiva tér- FILL - tolt, megtalt, megtelik
partra. Pakoljuk be a targyainkal a kép a tengerrd|. Eszakra, keletre: FOLLOW - kdvel, didoz
drakkarba; a hajéra szilini a (GO ON tenger, nyugatra: meleg szikla, Dél- GIVE - ad, ajandékoz, odaad
BOAT) paranccsal lehet. Irdny & ten- re: faves sziget; HIT - rug, at
ger... BLUEBLADE = Legendas kardunk; INTO - vmibe-.-ba
. S
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INVENTORY - laitar

KILL - oi, gyilkel

KISS - csdhkol

KNEEL -7

KNOCK - kopog, meguit, meglok
LEAVE - elhagy, otthagy

LEAVE OFF - abbahagy

LEFT - balra

LIGHT - meggydft, vilagit
LISTEN - hallgat(dzik)

MEND - javit, kijavit, rendbehoz
OPEN/CLOSE - nyit/zar

OUT, INSIDE - atvizsgal kivul, beldl
PLANT - elhelyez, dftet

PLAY - jatszik

PRAY - imadkozik

PRESS - megnycm

PULL - huz, tép, megrant
PUSH - tol, nyom, eftol
PUT - rak, helysz, dob, vet...
QUIT - kilapés

RAISE - novel, épit
REPAIR - kijavit, megcsinal
RESTORE - 4jbél, vissza
RIGHT - jobbra

AUB - doizsol

SAVE - felvesz

SAY - beszél, mond

SCORE - pontszam

SEARCH - kutat, kares
SHAKE - (meg)raz

SHAVE - menekul (borotvalkozik)
THROW - dob, vet, hajit

TIE - {meg) kot
UNLOCK/LOCK - kitAr/nyit/zéar
WAIT - var

WAVE - lebegtet

WEAR - visal, hord

WEIGH - megmar

YES - igen

Jahny of JAHNY CREW, Budapes!

FLASH GORDON

Ez egy szupl grafikéji SHOOT'EM UP
jéték, persze C=ommy 64-es atirat. 3
kuldetésbdl all:

1) *Beugrd reflex-pdrbaf®; egy forgd
gombot kell kildni a torpedodagyuval.
Ezzel lehot ives palyan kdldeni a sze-
retetcsomagot. Persze a feladat nem
olyan kénnyld, nem lehet példéul a
FIRE-on tehénkedni (Tiltakozom! —
CoVboy), 5 a lévedékek roppalyajat
be kell allitani, attél tiggden, hogy a
kiléwends objektum milyen magasan
van, ill. répkdd a térben. Jobbra-bal-
ra lehet kdvetni a célpont mozgasat, a
tel/le (billentyd) funkcidkkal lehet be-
Allitani a torpeddk mozgédsat. ..

2) "Repuls the enemy forces"; idegen
(rhajdk invazidjat kell dtpockalniink a
MNIRVANIABA a Fireunkcid segitsé-
gével. Nem nagy gy, menjunk telje-
sen fel, s nyomjuk meg az AUTO-
FIRE-t ill. a SHIFT-LOCK-ot.

3) "Destroy the generation!®; egy kis ge-
nerdlorocskat  kell megkidldendnk,
min, a felrobbandsig. Nem annyira
egyszerd, mivel fogy az idd. Ha ve-
geztink, jon a szokasos poder...

Funkeiok:

FEL - JOY UP vagy '3’
JOBB - JOY RIGHT vagy ‘4’

FIAE - JOY FIRE vagy "SHIFT'
LE - JOY DOWN vagy ‘W'
BAL - JOY LEFT vagy ‘A’

Ugy lazéan ennyil a jatékrdl, mint mar
mondtam, a grafika kiemelkedd, olyan
Terra-X. DEX, Dynamix...stb,stb, stiluss
jéték... el lehet vele szdrakozni. Termeé-
sretesen akinok kall a jaték (a tobbi eh-
hez hesonld GAME-ekkel egyetemben).
annek szivesen felnyomatom béjos
adathordozojara

Cim: Simon Janos, alias Jahay of
JAHNY CREW, Budapest, XIV.
Thokdly u. 146/B. 1145 Tel:
1636-871

INKAK KINCSE

A [aték slsjén egy esunya bacsi vigyo-
rog rank. A |aték a 'SHIFT -tel indul
Majd esetleg nyomjuk le a 'SPACE'-t
Elkezdsdott a jaték. Ma, vaj'h mit la-
tunk? Egy kulesot? Na akkor vegyik fel
(F KU) {a KU a kulcs roviditése)! Akkor
induljunk révid kis sétankra (D). Azt hi-
szem a jaték kozben kiderdl miént ép-
pan dél feié indultunk ol. Na, most mer-
re menjonk? Szerintem mindegy, csak
ne NY-ra és a K-i utat is hagyhotjuk ké-
sébbre. Ezekbsl kévetkezden (D). Pil-
lantsunk most ki NY-ra egy csoppet. Jé,
egy gyémant! A kapzsik most majd
kezdhetik elSirél a jatdkot. Inkabb men-
jink vissza és (D). Menjink tovabb dél-
re (D). Csak nem?! Be van zarva? Dehat
ml taldhtunk egy kulcsot az elején!
Hasznaljuk! (H KL) (gy.k. a KU nem he-
Iysitesithetd O-vall) Orommel konstatal-
hatjuk, hogy kinyilt az afté! Nos. man-
jank ba! Ez itt a konyha. (De miért volt
bezarva?) O egy kés! Nem is tudom,
egy indian eddig hogy Uszhatta meg a
kalandet kés neélkull? (F KES) Mivel
mas nincs i, menjunk ki (E). Sétaljunk
most K-re. Hoppa! Egy bot. Gyere bot,
ellérsz még nalunk! Most egy csopp
maszkalés lesz (NY.E,EK) Hipp-hopp
{de nem kengury) FOGD GOLYOT (de
ne artl) (E}. Most akkor kelst (Akit
érde-kel mi van NY-ra, nézze most
meg!) Kt egy hkedves Oreg bacsika,
akinek min-den vagya, hogy egy szuper
bot tulaj-donosa legyen. Cserdljink
akkor wvalal (C BACSI (Kdlénben a
bécsit a ‘B’ betd

miatt BOT-nak fogja érelmezni, de ne-
kink ez kell), Nanal Egy ajdndék iampa
a botért. Jaj, de j5! Na menjink visz-
szafelé. Egészen & gyémantig. it DOB
GOLYO. Bar eldobtuk, de megszeraztik
vele a gyémamot is (F GYE). Majd egy-
parszor 3-szor vagy 4-szer kelet, utdna
E. Oh, egy sllenséges INKA! Halél red..
Art a rézbbrd mindenségit, egy inka in-
kdbb meghal, mint titkot elarul, (JS,
hogy &n nem vagyok inka). Lehet, hogy
nem is igazi indian! (D) (D). Inkébb ne
menjunk ki NY-ra (D). Most vesszik
észre, milyen |6, hogy van egy lampa-
sunk (D). Na, szép egy helyen vagyunk!
Samerre nem tudunk menni. Mag jo,
hogy az indidn titkdt megjegyeztik.

Vagy mégse? Istenem, a feledékenység i

amberi dolog. Ds akkor, ha megje-
gyeztik, rebegjik ki.
(BESZEL ..)

Jeldlasok & 1érképan:

1 - Kules

2 - Dob golyé, fog gyémant
3 - Hasznal kulcs

4 - Fog kés

5 - Fog bot

6 - Fog golyd

7 - Cserédl bot

8 - Ol indiin

f - Baszél: na mit?

Na pal
Hegyl Gabor, Pécs

a8 |C

(D e
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PIEDONE ADVENTURE

A jatékot Tarzan ira, tehal nem egy
nagy Software-haz termeékérdl van s520.
Endl aitekintve a jarék j&, alvagre most &
a legjobb és legterméhenyebb cracker!
(legalabbis Plus/d-ra)

Az adventure célja. beledinl magunhat a
filmsztar (PIEDONE) szerepéabe, és el
vezetni Napoly wutcain a csodalatos
Juice-hoz, amivel O vissza tudja sze-
rezni a karcsusagat! (Distas koszt, a jo
kaszi!l)

A mesés focim uwlan (Ami nincs, hogy
fusson C16-on is!) menjdnk a kiindulasi
helyrdl nyugatra (NY). Most Napoly 15-
utcajan, sok |0 csaj kozott gyalogoelunk
lgy.k. kurvdk). A prg. javasolja, hogy
szorakozzunk veldk, de mi most ne
vesztegessik ezrel az idét Ujabb NY
Eljutottunk egy fészerajidig. Most a
szamlaloba 1 beirodott. Mehetink visz-
sza a8 kiindulashoz (K.K}. Ha bemen-

nénk a fészerbe, akkor egy csodalatos
balta allna a fejinkbe. Eftdl az élvezettsl
mast kimeéljik meg magunkat! Most: K
Ez it a varosbdol kifelé vezetd ut. Ujabb
kelet (K}, és5 egy folydeska panjan al-
lunk. Egy "kedves' kis béka Uszik ben-
ne, de Wl mossze van, nam érjuk el
(kénnyen meghalhatunk!) M Jjabb
bonus pont, sorrendben a masodik
Irdny a kiindulasi hely [NY, NY). Most
D-re menjonk. M a vérosi strand, ahol
lehet a *pipikkel® szdrakozni, de neklnk
most fontosabb dolgunk van (D), Ez a
randdrkapitanység. Mondanom sem
kell, hogy innen nam &art minél elébb 1a-
vozni (D). Most a valtozalossag kedve-
ért utcai blindzdk vesznek kordl. Rovid
vizsgalodas uwtan kiderdl, hogy tilsa-
gosan |s kemény fiok, Ekkorra mar *he-
zelésbe" is vesznok, Barmil csinalunk
ar egyenld a halallai, ha viszont K-re

megyunk, akkor eftinnek (Kj. A folyd
tulpartjdn allunk. lsmerdsunk, az undo
rite kecshebéka még mindig it van,
csak most eléerhetd kozelségben. Ne té-
rédjdnk a program tanacsaival, hanem
rugjunk bele egy hatalmasat. Erre las-
satok csodat, egy ajto nyilik ki, és bent
megtalilod a csodas juice-t, aminek se-
gitségével a te (PIEDONE) visszanyer-
ted karcsusagodat, és mehelsz Ujabb
fiimeket forgatni (100 %). MNe hallgass
mindig a programra!!/

Sok helyen, ha a [eirttdl masképpen
mesz, egy kis halalban lesz részed!

Ennyit a PIEDONE-r&l, legaléabb egy-
szer érdemes wveégigjatszani, minden-
képpent!|

Udv: New-Mucsi alias Simonyl Ro-
land, Jasrarokszallas

TERKEPEK (Bekildte: Szabé Sandor, Mezéberény)

w-start
d-iveg (aliszdr s#Tt)

ga-kulos (ajtahaz)

OTTHONA

CoV 19/a2




64 Software

CB4-re régi  és  0j amokal  cserdlek
kazettan. Utantditdsok 18, Valaszbonted nem kel
Minden levéire wvalasrzolok! Karetat le nem
nyelek! Pariesl Szaboles, Nagycserkesz, Lenin Of
A 4445

ChH4-re keresem kazeftira: Sir Fred, Dark
Sceptre, Turbo Espit, Steve Davis Snooker c.

amokat, valamint programokat cserélel pl
Nirgja 3, Creatures, Pirales,
Resistance, Super Cars stb. Poloznik Ferenc,
Szolnok, Orasz Gy. 15, 313, 5000

Windentéle kazeftas programol cserdlek CE4-
r;?;‘m‘d'i Tibor, Hajdubds y, Uzsok bés 27,

CHa-re  utantobibs caef ek,
Kerssem; TO |1t m&nloﬂgan vall:zborl'lé:h' Kok,
Dunaujvaros, Derkovits w6, 2, 2400

Co4re karettan = programcsere,  uthntdltds
progrumak (30 db). Heresem:  Tini  nindzse
tokndcok, Viz Beast AH, Turbo Oulrun, Golden
Axe! Risa Robert. Tapidszecsd, Pévai u. 13, 2251

CB4-1e harettara Ketesek barmilyen szinvonalas
programol (GALAXIANS WANTED! — CoVboy )
Minden megoldds érdekel Srabé  Akos,
Devecser, Honvbd ulca B4 8460

Chd-te kazefldn kefesam: Pirates, Tusker, Elite
2+ '8 verzio, Dlnt_.' Il (reem [KAR]+ TALENT térés),
Csarébe ajaniom: Rick Dangerogs 12
Stadier Zokan, Hadajk, Huh'rat:lt Janos ut 5. BOS3

Koresok Cod-re O], kazottan makodd utantdids

?grmm Ugyanitt kellens surgasen kazettira

e8! Drive 1-3, Strest Rod, Uigh Lympics, F1
Mumgu Neuromancer s Duck Tales. GCim;

Inmlwﬁﬂ-pdrgy Gydr, Liter u.22/b. 8011

Figyeiem! CHa-re srupes [Alékaimial efcseréiem,
P: Ol Imperium, Hocke! Ranger. Tuirkcan, Foran
FA, Garfinld Editor. Keresem: 103, Feudal Lords,
adventure sperkeszidk. Toth Rober, Pecsvarad,

Vulcan, Russia 1941-45 ¢ programokat, ezenkivil
barmity en strafisgial, mmiwﬁé‘umm pig-t
Horvath Péer, Dudapest, s w131, XAz
1045, Tel. 1696-067
Kefesok  Microprose,  Rainbird,  Firebird
ﬂugrmaku. Tovabba a DlﬂloelaH -erl az
mouchables-t  The %
Agyagos o1 12/8. 6723 (N-. pom Im-n cim
srokiak wisszajonni levelaim “cimzet
Ismeretlen™-nell — Cao
Koresek mindenféle demol &s pr zaneket
Demon vagy RAockmoniion formaiumban.
rwmm vagy penzt adok. Fdl
Caonqr megyelek  felentkerdsdt warom. Ll
Wiidy! e danos, Mandly, Felazabadulas
witl Tel : (D6-62) 44-226
CB4-msik! Achung!  Vennés !'Dclpmgumuhut

i Ny s walamint & Wﬂ Gretrky
Hockisy-t, .Jnr.‘.tnrl Vs Berd:t, Last |n|u -1
Puskas Zoltan, Deteecen, Csapd f 37, 4026

Programokal caeréngl! Keressk HPG-huI L]
kalandjstaks rerkesTGhel  Ajdniom: Laser ad
1,2 . Fi4, Seemith Fightor, Sireet Fod, Elite
Keresem: ‘A aorGzd CoVboy esede’ cimd keimil
(Not avallable — Erle Stanley Gardner) .
Gabor. Budapest, X. Banyald u.26. V/24, 1108

Ar OTHIS Software keres programozokat,
grafikusckat |aiek- és egysb programok kész-
lese colja Cod-en en Amigan egysrant A
slonticezennket referanciamuniaval warjuk, amit

esfibb visszakuldink, Kérears ln:d-l'ln taje-
kozatot kuldunk. OTHIS Sohware, Vac, Epera

w.f, 2600
Cid  programok cserepe.  Bzabo Laszio.
ad 3P 13 TIRS
Chd mdsjdonosok Rgyelem! E kirrdth 64
ninjdonos B7etEne caer abal an

programokat taldle (akar panzed sl). Megevan
Supremacy. Duck Taes, Hugo, Ta Pan Oil
Impesium.  Cin  Kader Zsolt,  Nyiregyhaza,
Karhiz (it 26 4400
Chid-re harettara (vagy lemezre) programoksol
lhstal kérok. Jalékokal felboszrdlo prl?'m
veszek, cserélol. Keresem Bard's Tale 11V,
Barbarian 2-3, szimulatorok, stratdginl |Mékok
F’uf;ur Gabor. Budapaest, X1 Whsrd u 76 123
i
Chdn kerssem lomesen: Crme Timae, Gem-X,
Vaxine, Hero CQuest Normh & South Horeczky
Andris, Dobrecen, Lehal 1.2 VIIVS2 4032
Keresem C6400 lomerre a kovetherohat
Uris, Katakis -1l e minden kétszemétyes
#s APG jatékol 50 lemeznyl pr z‘m van. Szabo
Zoltan, Fegyvernek, Felszabadul 183 621
Keresem C64 lemezen a Stroal Spont Socoesr,
2, Snowstrike 2, &5 a North & South
{Infogrames)  programokat  cserébe  Urban
Tamas, Erd, Boldizsdr u. 7 2030
CEd-v3 PG -kt caarilinik lemozen.
Erduhsinének a magynr nyehd adventurs-k, az
Impossible 1| &3 a Kings of England Kerésre lista
lﬁl;;« Hipaagh Karoly, Hegykd, Jokai Mu 82

CBa-os jilékok cserdje lemeren. PL. Myth,
B:PHCUS. Sega Grand Prix, Last Ninjn 1-3 sib,
asok is! Valaszboritékén listat kildonk. Szabé
Gabor, Srékesiehervir, Rbzsa Ferenc ulca 1.
OO0

Kir Ch4-as AT al eloserdlem leira-

sdﬂﬁtﬁk&pmw?ﬁwn::rne HPG, azimubiior
rdlmmﬂc-j

lemeTan. Berta

E‘T'lrncwa K.rluliin.
lp-ui. xl Ma}wu. 42. V15 11189
srimulator [

ire, Supremacy,
Ninja 1il, Banke Qabor, Jasrberény, Szent "lsbwan
kidrut 11, 5100
Az Amhem, Vulcan, Stalingrad, Russia
programohal  64-re  lamezan m nném 25
F'.n'prgk aron. A postakoissget om, lemen
A Nizetesrdl ezes levalben, Nagy
. Waci M 19, 3752 (Whoa!
Lnun n : fi

penzek fc o hirdelése-

inkben, mint az ertékidzsdén! — Co
Ch4-re programesere! (lemezen) Elvira, Norh &
South meg ilyenek Valaszboritékart lista, barmit
ingyen Adrvesrzek! Keresem a CoV 1,2 szamat
meguatelre! Magy Gabor, Alsarsolca. Hunyadi ut

7. 3571
C64 jalal amok cseréle lemaren! an
Tast Drrws 14010, Last Nima -0, Prates, Dock Takes,

Maniac Mansion, stb. Keresem: F-14 Tomcal
Gunship, Meuwiomancer, Bard's Tale |-l Eifite,
Top Gun, X Adventurs, Dizey |-IV. Srabé Isol,
Budapest, XIV. Szentmihaiyi ot 19, /42 1744

Ch4-re ogramosers  lemezen,  cslcs
programok Eﬂ?ﬂl Zohan, Dun.-vunn\r Iskola
u.47. 2336

Aégi és

uj jatek- és felhasznalol proq'mh
csering CB4-en lemezen Inatok! Cimem:. TURBO
55 Hajdgbdszamény, Hunyad: Jkrt 14, 4220

CH4re lemozes csereparnerekel keresek! BS
kinalat, pl. Tumcan, Neuromancer, Duck Tales,
Pirates!, Streel Rod, Iron Lord, Sim Gity, Bame
Chess vilaszboritéhot s listal keérek! Kovacs
Andraa, Sirok, Nyines ut 63 3332 I

CE4 programcsere lemezen, Prg-ot autopaly dra
cuerdinok! (M adez sz M7-en? — CoVboy)
Fioppy diive-ol venniék Olesé 2 B1-ef

mot vennék! Furian Fdbert. Kaposvar

Taopona. Veres Pétor u 68 7461

64 Hardware

Garm CB4 + magnd + 2 joy + 13 hareha
shrgbsen sladd! CB4  (knzetia)

rnagﬂ&l:e Keressm & Ln: Mingn 111 & programeot!
W Krisztian, Mosonmagy ar, Peiz
Gydegy ut 3, 8200, Tel.: (06-98) 16-858

Kivald allapotban Iy 154111 drive eladd

Irdnyar: 14.500,- FL Erdeldbdnl lshel” Maverick of
Filolae, Kapuwir, Mlsamezd ot 71, 9330
Me kotesgdl lovabb! Fladd ogy O CB4 +
1541/11 ioppy + magnd + 40 lemez jilekokkal +
reseigomb. +  kdnyvek 4 Cuickshol |I oy, Er
{1y minddssze 37.000,- Fll:ﬂl.‘.‘ﬂl' Gl
fevétben  (vidasstortak!) Sy esan:
Mainér Tamas, Szogod, Khupmu 7/E, 6726
CE4 + 1541/ll. Noppy + magnd + 1802 snines
monftor  + MPS 1230 printer  (mindegyik
garancialis) + joy + + 90 lemez rajla 200
mﬂn Ié oult és felhasmalal gfogrm -
ceics  kiadvanytervezd) egyben
vagy kolon elade; kerek. Caarpes
Taman, Gydr, Krausz O.u. 6. 9024
SEIKOSHA SP-1BOVC nyomtatd (15000~ Fi) és
140 dby. C54-es lemaez (+ 2db. Diskbox - 7000, - F1y
au,dd Hagy Roben, Kiskunféegyhaza, X ker 9.5z

Eladu:-cﬁ-i + 154 V-85 drive + magno + eger +
Simon's B Cartndge + 5 joy + resoigomb + Midi
Intertace + 2 Walkie Talkie + 110 lemeaz + 30
kazena programokkal + 27 szakkonyv -+ 1001
sorozal + lemeziand + terkdpok rdnyar. 42 000,
FL Homig Balars, Komarom, Kun w11, 2

CH4 + Noppy + ptinter + 2 joy + canndge +

100 lemaz pr ;mn-ku-l + kanyvek + utmgoh
eladok, UT a HBO01a caseréibhetidh
sraly 1 26-28. 1087

l,-_lndé tunduﬁqlumn rriatt C 1280 (28 000,
1571 foppy (10.000.), PHILIPS CMB802 Monitar
{20.000,), PHILIFS CMBB3L/2 Momitor (28.000,-),

stick, 130 lemez, szakkonyvek sgyben esstleg

15 Gerencser Antal. Srombathely, Krody
u 18 13 8700

Eladd egy CB4 + 100 lemezrel és
datnssfte-l 38000  Ft- Sarkany Imre,
Kisbeunf dhza, Josika w6 6100

Cé4 + 4 magnd + 65 lemez + 20
azetta + szakirodalom 28.000- Fren eladd.
rdoklddnic Nagy Gabor, Budapest, XViCsutora

u.b. 1162
2 magnios masolemodull  vennék! Glaer
Szabolcs, Gydr, Kun Bela ip, 2. Krausz & 9024
t;ﬂ.i el tartorékokkal egyult eladom
Szeged, Baritsag ot 21, 6791

Tel 06-52) 61- IE?
1165 -hoz mikddbkbpes
nabg 6t mds. ! Fodor Valentin,
Tata, Veres Poler u.34. 2890 Tel : (06-34) BO-843
maummmcwn. + r::fnﬁ +
dt,

Canndge

feihas il km&m elado, r-uhmoou Fi-m.
Hat kell enndl Hj- Antal Istvan, Bao
Smépnnw#ﬂm&u 12 HOO

dz:muﬂika:.agl" mson szakirod 6nt

T Ckmnak US meglepsiésk

My address: Myikos %
(=4 EIHSTEIN} Kapuvir, Szt Lastid u, 12 9330
Keresek MPS, vagy Seikosha matrix-nyomiatol

aloson,  vagy kolcsdndmém hosszabb  idére.
Floppy disc-el olcson vennék Csak lewélben,
résretes Informacidt  kéfek.  Toth  Gabor,
Debsoan, Gén w10, 77, 4032

Eladda :F,r ol éves CB41. + magno
fejbedll il 15.000,- H 37 karelta
programokkal, el dves 1541/l drive 14-15

ezerar, 100 db. IM-as DS/DD disk 6-7 ezeran +
AESE] bonusmak Glizer Szaboles, Gydr,
Krausz w9 5024

Eindd 'tﬁlﬂ floppy + 200 db 3M-es lemez
Chd-hez wjaniatokal hérek, Kecshes Isolt
Debrecen, Bama ud. F/1. 4025

1541/1l-85 v 1571 &8
‘amegieldlésssl! Mucaina Tamas éu:zm. an'm
kéz 1, 2080

Eladd CB4/1l. + C1530 Dgtasetie + 12 hazetta

programokkal + Iu!sﬂr‘u& r- 15.000,- FL Toth
Qabor, Budapest, XVIILOhuts u. 16, 1182

Com o B ops val s kilGn disketie-
k sladik Arn: 30 000, Fr Alkudni jehet! Bezzegh
Karoly, Békés, Mancz Zlu 13, 5630

Cad4/ll + 1541 Noppy + n;ina + programok
egyitt 26000, Fornén ola Kalona Janos,
Eu-a-r. Kallémalom ot 32, 111, 3300

Commodors 64 sladd 2 joystickhal, kb 300
mﬁku-t h&nwm Tel.. 1836772 {7-16 Gralg -
imre}

igysdem! Elado agy 1/2 dves [0 dllapotban lévd
CE4 + 1571701 + 70 db. lemez jaiékokkal +
lemenano + § usag, joyvshck, konyvek, 39.000,
Fregr, v&%rﬁﬁaﬂiﬁuﬂ slcsoralom Amiga S00-ra

Horvath Anila, Budapest, XX| Komaromi ot 1.3
1215

Eladd |6 allapotban levd C64 beaphetl resetiel,
1541/)f floppy. magnd, 2 joy, 125 Iemer
jatekokkal, 1001 sorozal, Nagy jatékkdmyw, 11
szakkdnyv, J gyan harefia, Super TS

Cartridge. lemezes Wnnlm -Masoio c;muq_«
Action Cortridge MK V! Plus Cantridge, 40,000
arl. kulan is' Bajl Janos, HBekes, Kspince

Fiuppyl vennék Cé4-hezr Erdekeins m;g
ungh. csomagolasy lemezr  sdt
fa ly s lemenlans is. Ha i 1 z,urdmug
™ lqr.mn. ko sib, d‘é'!ﬂmmr . aiak
kamyekboliok  |elenthezren egyvennem
Bmu.ra?gaw Gyorgy, Békéscsaba, Bakwl

w58

Eladd jo allapottan levd Co4/110 + 154111 I'Iupw
+ bedpiett gyorsmasold + kb 70 lemez pr
mokkal + 2 |oystick + 100 db-os lemezana +
magnd + kazeltak + 12 kényw + Junoszty TV
monforrs alakitve, akd Rolon is. Iranyar: 39 000,
FL. Racz Vikior, Budapest Xl Pannonia w36

1136
Eladd ChB4 agagd'ﬂm + Re=zel (10-szeres
orstoitd) 20, s S 154170 Noppy
?;poed[)os] 22.000,- + magnd 2500.- Fl-én + 2
db.  CQuickahotll Plus  joystick mikrokapesolas
2000,- 41 + Dishbox 525100 db  1000-&rt +
markias  lemezek  programokkal  +  Mondd
(= & monitorprogram  (Disassembler) 2500, -
Fiidri, ill. Gaszesen 000,- Fl-oil, + a lemedek,
Endrddi Afila, Eud XM Pm-ﬁnv u, 38
27 1138 Tel ;. B55 Alkudni Jeh
Eiado Cig 1rba: Irpumi PHILIPS mlu rnonlm
oy siich; sk dryvik
r-m-ul\ lemezan stb. Kotal Péter, Sopron,
ﬁn-.r.uu:l?t 9400, Tel: (06-99) 25-509
y G684, floppy + 67 db lemez
uah.h.ﬁnw CEd-re, Wit hasmall joy, vagy egy jol
mihodd  Amigara  cserélnam zalkay Kior,
Gydr, Damjanich ut 38 9026
Elndd 1 éwves CH4 + 1541 dnive « magnd + 4
joy + 4D lemez + 10 kezetta és 1 cartn
|Alakokhal + :.nhk&rg:lvh vy ar. csak 35
Ft. Memes Aoland, alonfdred, Vazsohyl u2:"
B230. Tel : (06-88) 42-217 (17 dra wtdn)
Elada Co4/il + 1541/l floppy (aiekokkal) +
na + Elw-r'h:ummﬁ{th.num:ml ar
:ﬂuﬁ lefrassal). Ar megegyeraes srerinl Papai
lndru, Szokestehdrvir, Srechenyl u 13 JAK

CHd4 Hoppyval, magnoval, sok estraval olado,
vagy astéssel Amigars  cserathetd
Bévebbet levelben, Hidd e, megén!!! Turcesnyi

Tamas, Horl, 33 3014
CE4/11 + 1541/1 Noppy + CITIZEN 1800 printer
+ B0 lemer lele jatékokkal, felhasamalol

programokkal + 2 joy + kényvek elado, v
Amiga 5007a cserslhetq. Cim. Molnie Zm
Kecskemét, Irinyi w27 V/15. 6000

Eladé Commaodors 64-6s, 1541!“ . 40 db.
lemez. két joystick. Erdekibdni. 36945
telefonszamon a2 esti Grakban. | Bal

Eladd C64 + PHlI.IPS sm;t . ﬂb.miﬂur .3
Chip lemazegy + 1 m + +
ull bs 15 Ores Inmaz + ﬂmm dge 55.000,- Ft-ér

+ biéwidre.
"‘“‘Eu amupm_ xviil. Endrédy u7

El-docu-lurll + OC |1&« nm: 70 lomoz + 1
ay + magno, kilén is, Erdekl arga Laszo,
L 2rinyl w21, BOES Tal : (08 :-'q 42-064



Eindﬁ 1 CH4/11 + 15411 Hoppy + magnd + 45
lemez + 15 db. karelta & resel + sok-sok

kﬂnw A Hoppy garancidlis! & Sssresen;

38.000,- Ft Horvath Csabs, Tapolca. Simon Lot
22 B3D0

Eladd CB4/Il + 6 + 19 karefta teli
g-' ogramokkal + 2 joy +9 5 cartridge +
76 kbyte 13 sz A 1rimm 20.000,- Fr |y
Mogegysziink! Balogh Zolan, Kapuvar, Szent
Laszio u 15 8330

CHa-her Action H MkS5+ 2600, Fi. Mk7.0
A.600,- Fr-ért, Atomic Fower+ Mk? 4500 - Fl-en
oladd lelrdssal 4 ?amumnsag Cim: DERAKO,
Budapest, P - 'O1/679, 1389

Eladd egy CB4/1l + 1541/l1-0s floppy + 50 db,
lemez jatek és fethasmmilol p-loglmnnkhai + 100

db-os diskbox + + nehany erer oldal
szakirodalom és | ewks + 1 mikiok 1
joystick 39.6989 - Fl-é (490 filer az A

CoVboy) Tovabba egy CITIZEN 120D pnrmu
33.000,- Fi-dr. Somogyvarl Peter, Budapest, XXiI
Kisbal w.27. 1223

CHA/ + 154101 Boppy + 1 db. miko joy, 150
db, lemer 3IM, Tungsram MAX Mini  Disk
Polaroid, programokkal 50,000 Fl-én slacdd.
Balézs Jeromos, . Virdg w19
VIS0, Tal.: 189-9620 (d 16 Gratol)

CE4 + floppy + ch + 100 db-os lemertans
50 db lemezzel, 41 h.zana+ré::fn¢ “nit."
27.000,- Ft Barczai Anils apest, :
Kolozsvar u. 34 1155

CB4-hez wvenndh canridge-el, fényceruzal
masols. modult, egerst és hasmal joystickol
Ugyanitt programcsers Pl Pirates,
Destroyer. Keresom a Bard's Tale c. programot.
Horvath Zoltdn, Komarom, Madach bmre of 6/C
2900

Elmcﬁﬁvmn+mmlnprlﬂnr+
lamezek 60.000,- Fr-o CB4 + rnaz:m
18.000 - Fi-drt. Atari 2600
Alkudnl lehat! Tel - (06-96) 10-

Qlestn sladd CH4 4+ 15-cl'l|l'll I'Iq;||:|';|I drive +
magnd + 2 joystick + 30 lemer Qubek letvin,
Budapest, XVI. Cinkota, Cinke u.15. 1164

Eladd CE4/11 Resettel + 1541/11 i + magné
+ BO lemaer + 15 kazetta + Diskbon (1 + 2 joy
+ szakirodalom. Esetleq rifizetéssel Amiga 500-
ra caerelem, Molnar Zsolt, Pellérd, Rakdos v d
7831 Tel: 73- .‘.'nizn’m

Uj vagy has 118N  tipusd 4

keressk uolm anitt. CHd-as  bdvid
Kbty ik FABTLOA DATASEET FINAL lr
Turbok, masolﬂh valamin! jalékok Kazetlan

lemazen, Gita lstvan, Miskole, JAnosi Ferenc H.

A2 3531, v a (06-46) 84-454 telelonon,
Bldécﬁif .15-Inh'll.mlgn¢. 103 lener sruper
ngrnnillul 20 db. 15 perces, 10 db. 60 perces

oy 2K Canndge. lranyar: 31.000,- FL
“Mkﬂdﬂ‘b‘d E:l!l Zrinyi 1. 1188
Eladd megkiman Gtzﬂ + 1571 floppy + 60 db.
lomez + 2 db. Arajaniatot s kdvetkozd cimre
kirek. Léval Las=1d, Puspakiadany, Kossuth Lo
16, 3/2 4150
Elado 84/11 + 1541/l + megnéd + kazeltik +
mikrokaposolos joystck + B0 lemez jatdkokkal +

lementatd + TURBO MOUSE + gyan GEOS +
1001 sorozal + szakirodalom odi Sandor,
Pécs, Eszék 231, 7632 Tel ; (06-32) 15-741

Eladd fal eves wrind allapsthan
magnd + 1541/2 + reset + B3 db IM-as DD-s
lemar programokkal anyar: 31.000- FL Glazer
Szabolce, Gyde, Krausz 9 5024

Eladé 3 éves, [o dllapotban lévd ©128 + foppy
1541/2 + 70 tele lemez + joy + gﬁ + Oy

Kis dan Zuolt, Nagypetoerd, u. 126
?ﬂ'lz‘aﬁndmnhm-h valaszoiok!
Hadd 1.5 éves ChHa-os sramitogép magnoval

6 1ele karstthval Irényar kb 13 - FL
rdeklGdnl  személyasen la:;a#m lew e
Ihsdcgiu Richard, Miskolo, Sandor wds

Vennéek 1541/11-es
de még mokddat  alacsony Aron.  Minden
megoldias erdekel Valasrboritek nem saikseges
L;I;fi'lt- Zohan, Budapest VIl Damjanich u 33
1

CE4/11 + 1541/11 + Fastoad eladd. Ar a2 000,
Fr. Ugyanim 230 db. lemer 90-81-es jilékokkal Ar
2&2“ FL Barath ZoMan, Torok Mpisag ut
1. 45

Eladd! 1530-as Datasefte + 15 kazelta kb, 4

aﬂ:md s 15 utdnthés programmal
Ft. Matral Laszlé, Budakess, Arany Janos

w11, 2082

Eladé C84 + 1541/li-es floppy + 50 lemer +
joystick = 120 db-os lﬂ'nmlnd dobozr
zakirodalom. Ara: FRobert,
rd, Editut 1/A 2.0m 6. ﬂn:m

T e ATV, el =i AT JE;.n
Armg- 2000 teljes l-.arm-guraua Alapgep (1 MB,
! Hoppy) - 62850 . 3.5° floppy (masodik)
9.900,- , XT-hartyn+5.25" floppy - 9.900 - JPMB
HD + 2 MB FastRAM 45 8950, - Momm -
19.900,. ; 100 Disk + How - 4.900, caak
oladd. Erdeklédni este B uthn o Bpl 1870877
m;lmonszamon (Ténn) i
In. S00-rn Caer ar
s 1$mesd Engmm ot 21 6791, Tel.. (D6

amcsere, Listal kérek és kildok!
kanizsa, Ias u 116 G800
, H12 Kb'ﬂa 05 hﬁuﬂﬂ 15" -ag
ajtd, A.5"0s

o, a_qy-b lu'tnuhols ! kﬂldn

is. Ar m Bz I-I-H"I‘T Wik Mf 2&30:
pépel &% wr MIGA 500
sk.surﬂ:::n%udl Tibor, Knﬁmu%ﬁ

Poudy, 8000

Amiga pe
Toth Li-:d-é
Eladd AMIGA

Amigdhor magyar nyelvi q:u ki
Pﬂﬁﬁhmum szakkinyy ola i Flesz
Laszld, Budspest, Il Jos u 4 ttl 9 Tel:
187-3844
Criginagl Amiga 500 + egémed, szakkbmpvakiol,

gfanciaval mﬂ:m,- Fu 512«1 hévM is eladd,
52508 # Amigahor 15 Fi .+ 3508

n k1 Fidoboz, 52508 llupp,-h 1200, -
me sladd A gépet kézbl-kézre adom el
postan  keresyiGl Balizs  Jeromos,
V. Virkg u. 19 B omeloUH50. apd Tel
fﬂ:-mpm {deluthn 18 drd it
Action Replay MKl 7500, Fi- Amiga
Action V1.0 5000,- Fl-é1 efadd (doboz nélkf),
Cim: DERKO, Budapest, PL 701/679, 1299
3,5" lemez eladd. 100 db-nal; 49, Fi/db., 50 db-
nil: 55 Fifdb. 10 db-nal. 59 Fydb. Jitékkal
Amighhoz. +15- Filemer Utanvélelel is (2-3
napos  virakozasi  iddvel)!  Foskd  Bal
w HL Vizimolndr w20, /2. 1031, Tel: 1

Hul'h.lhul'u.l' Arm programok cserdje!

listal, esem & Lotus 114 Cim: Cat
Vadon ]., Budnpurl. Xi Torcswir u.za
11 é!. Tal: 15&8—5&: A
ladts 85 apos n 5!:'0-" 1 MB-ra
Ive :ﬁ’ modulﬂcx + 40

wmuu + wéﬁ'udc fﬁ?u.cauf
+ joy +

L levéiben. Francsics Qabor, K

Jend O 34. B730. Tel: (08-94) &0
O gahor olads PHILIPS 8 ipush RGB
B33
monitor, 3 honap gwanciaval Herfel Gabor,
Szid, Dﬁmﬂvﬁrgrun-l 2134
Amiga S00-ra cseréngm, vagy

duvas  SIMSON 551!! ﬁ
ﬁ:ll'nilt in!

segadmolorier
Cimam: Kaéllsi Tamas {G«Oﬂ?.u.w Debrecen-
Jozsa, Merxd imre utca 2. 4225

AN K FIGYELEM! Eladd, teljesen
PROFEX DL mis lenu kistsd

Imtvan, Bud

drive.
apest Vil Kirddrsasag tér 23 1081,
Tel: 1136-429 lh‘\\lﬂl .
Eladd

Amiga 500 + AS02 mem biwvid (dra
It.?u.ulﬁ] + RF moduldtor (42000,
5,25%08 drive (BO/40 sav kepcsold) 10,000, é,
hasmiit 3,5"-08 lemezek programokkal Tel - 135-
ma? tunﬂ&!ug:m] &

& Amigasok fison keresok Amiga mouse
bukumut Ha mll:d?uh van és rendelkezésemie

tudna bocsdjtan, andl az ahala nddll aron
megvasarolnam.  [smotlem: S0 Adam
Sandor, Szolnok, Krudy Gyula ot 114, 5IJI.'|H
Amigdra Action Aeplay 1 um BOGO, - Fi-dit
Bako Tamaéu, Budapest, P1.
Keresem. a8  Monkey Isl.lnd- angol  nyelv
vallozatdl Amigara  Fizetnek s ede! Marion

Gabor, Boglirelle, Sallai u. 31. 8638 Tel, . (06
BS) S0-584
cson eladd Amiga 500 + RAM bdvitd +

Philipl mm RGH monttor + 100 lemer kildn-
kilan :ﬁm 81 cm-es mono TV, PC/AT
caamm erdehel Radics Bela, Deszh,
Felszabadulas 30, ma Tel. taa-sz} ?1 235

Koresek  Amiga-s aldbtn
prngrunukadakm F»maambu Larry 3-x,
&5 minden iz Pthbw pcmn‘,l
Kopak s drd nu:r
SOFT), Srombathely, Hohone u.-u 9?00 T-l
(6-94) 17127

Replay, Wickstart 2.0, teletext
512k bovitd o Expross/ ¢|ru pdapter és
stk Wiggészith sladd. Erdekidd) a

128-5855 telafonszamon, Kisas Tamasnal (Bp)

amokal cserelek kozetan. Listal

Plus/4 - es pr
felétlend  kildy! Megean: Transwordd, Total
Echipse 2, 30 Pool, Tetns, Master Goll .. Keresem:

. Dynamix, Rockmania, Giana Sisters, The
Jat . Attila. Szada, Székely Bertalan ol 96
2111

Keresom Plus/d-re a Bard's Tale 1-3, Bomowed

Tiﬂ'l-na.'l'mfmw-dnv 1.3, Elite, Tost

1-3,  mindent H&Nﬂ of, &5
sanu&wﬂd chiak Im.m latvan.

Mezikovesd, Tanacshdarsasig it 177, 3400

GiB—m ogramokat cserélel. Cserealap: 500

lcsersingm, C16-csom + magnom + 2

uysucimm + 22 wazettdm Ples/d-as .

Gabor, Srarvas, Srabadsag 7 s,

Elndﬁ Plus/d + 1541/ + mpﬁm + 2
miktokaposolos | illespovel  + P5-803
nycmiatd + om;ﬂ V7.0 Basic Cartridge + 23
kazefta 8§ 30 lemer programokkal + 15 konyw +
uj riafaniatot kerek  Ligyanitt programcsere

4-0n rosay lstvan, Szerencs. Hethlen
G u. 15 3900

Plus/4-re pfogrmu kazettan és lomezen.
TO0 programbél lehet valogaini. Novak Péter, Xill
Budapesi, Xill.Kresz Gézau. 21. 1132,

Plus/4-es programokatl cserélek. Csercalapom
150 db, cg:am Diskem is van Radi Ferenc
(ko . Budapest XX Aucas u.?. 1208

Eladé Commodors Plus/d, &, botkomany,
Brngrlanulr. frémyar: Iz.ﬂﬂﬂ.— Ft Edﬂdﬁdﬁl lehet:

e 13&“' Budapest, V. Doroftya w3 1113, Tel
Nagyon jb allapotban lévd, megkimah C Plus/s
&8 + magnoe + 1obb mint am  +

joy + srakirodalom (100+4 2.3
stirgosen eladok! Ar: 13.000,- Ft Farkas Henrik,
Md:obrﬁ,m JUt 58 3553 Tel | Aldebrd 58,

Eladd bévnmhﬁflc s C16-08, magnd, 12
kazetta, 00 prg. ha Junos L33
szakirodulmak HEW ﬂ'l" M
Jozsel, Hatvan, Hon.- MZE

Eladd C Plusid + C 1551 drive + magnd + 50
hazettn + 70 lemoz tdbb arar programmal + 3
joystick + 20 szakkdnyw. Somlal Gabor,
Kecskemel, Széchenyi krt 46 6000 Tel: (06-76)

-630

Elndd C Plus/a + + pri urnuh +
JETL + %ug ozgmﬁ oo
cxak  11.000.- vm GEJM r.suulmhm
risfiretésss og\ i Budapest,
W Erddkerild 2 1111 n:ﬂ

Eladd 64K-ra béviten C16 + magnd + joystick
+ fMoppy + kb 2000 db. prg. (37 Kazeita, 29
Imz] + bl szrakirodalom.  Makula Tibor,

ara, Bajnok v 13/A 5800
Ehdﬁcﬁuﬂ-lr- ftett C16-08 + magnd +

200 program + hdnyvek, r@nydr, 15.000,- FL Vida
Gabor, Jaszalsoszemgydrgy, F& it 968 5054

ST A

e e L N L T S
IBM PCIXT
esEar

amokal csorélel, Mﬂur:
meghajtivn Gabor, Kazncbao
Lll‘lllﬂlh ut & 53 3700

ngramaokal cseréinék 1BM PC-n. Listal kérsk
I Toth Laaxo, Nagykanizsa, Irtas w1

IBM PC XT/AT telhasmalal és |atekprogramokat
casrélek n villas dékban. Tc!idon 1.8a7-779
Melemen 1]

Schneider XT siado! Dupla drive, mono CGA

manitor, sth.: PB.BO00,-FL Ex markis gép,
nokdal o lakwan | skl Amrkhﬁlbﬁuﬁ
-QTHEMMB&. 12.900,- F1), 45 CASPER

kartyaval 16,900, Fr-en

B&Mhhlnln Baki
Gt 179, 1091, Tel: 1771-851

IBM PC programokal cserdlek. Lang Amila D.,
Budapes1, rrr Gl u. 26, |18, 1039

186 XT/AT! Keresek ofyan amol  vagy
gépet, amivel hangol wvagy épet.  lehet
digtafizalng.  Ezenkiv ag:m:m Szg
Ferenc-Weidinger 1.'-1-. dapest, Xi P
ol 1118

Programcsers |BM-en. Megvan: Ar oOsszes
Sierma jalek! Centunon, Blue Max, Monkey Island
s, Keresem a Tetris- (régit) Ingyen masolok!
Vileszboriékot hereklll Lemen adok, Vemos
Tamas & Vitya, Budapest, XI Fehérvan a1 107/a
1 ajto, 1119

Budnp-m be Ona

Hedra! E-Iualul K-ru-m a CoV 1
szamat  megvél W CHerire.
CLVASHATO I.EG?EM Ja, ketosem a King's
. ; is| Nagy Gabor, Alsdézaolca, Hunyad
u 1

Rereseh EHTEHPHISE-m aulds srimulalorokat,

6s A 2
CSAK

air rl'l.l nyebv
um‘ &ltohlt N rﬁhm Rzlurl

Budapest, XX Bem w IH- 1193
Spoctrum  4BK R keresem Az  aliabby
Nogth & South, Naio

programokat  cserere:
Assaull, Golden Ase, Sim City, Supercars, Mew
York Warrior, E-Swat, The Colgitz Story Buru
Gabor, Hutvan, Szent Mihaly Ot 7 /4. 3000

Srivesen meqgsrabadulngk CASIO SA-20-as
szintimidl,  vagy “ba  beszamilom, Balim
Zoltan, Nylregyhaza, szﬁwaw /62 4400

Spectrum 48K 140 db. armamal,
szakirodalommal, I‘IEMPS'ION Bee-azol
sirghsen  eladd! Erdeklddni. Cadnyl Tamas.
Albertirsa, Vasat Of 19 2730

E:Fcun\h&n vagy eladnam EHTERPRJSE 128

Spoatrum  Emuiator-t 15000, dron, v
CE«I 00 cserdlom. Kovacalk Tibor, Hud Xiv.
Upvaros park 4-5 U233, 1144 (17 tra

Eladd néhany (o dllapotban lévd s
Ci4-hwz, Spoctrumhoz (de Emmn;tm Plus/a

h--"_ Ci28-hor is hasmosak), olesdn!
k e ek ellenében réaXieles tajekoralol
i mit-mienny Molnar
oo A mumu;aﬁapem li’.rﬁ

Helio! Az ossres Speccy nem  omol k!

Programesere (48K). Alap 8 ac-16l a Heroes
ol the Lance-g Listé kdld)! Ja, monochiome
momitorl  kevesek nagyon olcsén!  Beralan
Gyorgy. Budapest, X1 Budafoki ot 15 1111



|6 napot kivanok mindenkinek! Remélem s megszélitasommal senkit
senkl nem mwmm

m’u I mmbu?-ﬂld\rinoumuh..zllm-w ; Is
egy 4| terilettel bdvitettam miik terlletem: a multkoriban

a palya :
fizetni. Mulstsagos. | et i * vaiami oaen dbort,
még nem tudod, mi az 1 (Ha 1émadna, akkor csak

valamiért — majd kialalunk valamil} Misién
almas bevezetd miatt,

fog

: az szamla és valaki hsjlandé

gyorsan eslkezdem az e havi

Elfzetes

Kezdésnek egy ujités kdvetkezik: most el-
hagyom a szokésos pa es formulat
&gy sima valasrt fogok kildeni,
ugy 4-500 embernek. Az emiitett levélirok
szeptember és okidber folyaman érkezen
levele ugyanis mind ugyanazzal s témaval
foglaikozoft: milyen alapon merészehlem
benyomuini a i1émegkommunikacid
Ujabb terdietére?! Ha valaki nem tudna,
hogy mirdl beszélek: akik sze ber
valamelyik estéjén a Magyar Televizio ada-
:Ii.;l s ‘“mlt, unulw ehetiek “-nnﬂ l-'"lt
almi esem nek, amikor e
csillag robbamt be Ostékdsként a ﬂhlenq
terdietére. (Rolam van sz6.) Akiknek nem
volt szerencséjik m: meni ezt az omi-
nozus misort, azoknak is kar az dngylikos-
mnundnlmhd foglalkomiuk: legkdze-
I megtekinthetnek a "Csupasz gn:l 2
3 3/4-ik részében. Khm. Sz6 se rola, el
megrazo nuninz“rvou Engem a level
G Befive Uidbgtner & b oy
saim 86 ek a tv k
:Iﬂﬁﬂ.ﬂ aztén e sgtr csak fﬂt&urjr.gml
fi a, & neve ugyan v ogy
hm.rﬂgluik tlinik neklk, de sgyrészi: mint-
ha utoljara nem i?y lanak volna leirva;
masrészl: mikel fecseg ez M Sasze-
vissza?!; harmadrészi: oqyilul.in
kordl oz ide — a 'Kék tény csak ké
Hal'istennek &n megmenekihem
atiél, hogy "magamat™ léssam, mert nem
nézek tv-t — mz art az cqn:u‘-gnu. Anol
figgetienidl maximalisan megértek minden-
kit, aki felhaborodasaban nat r oft,
hogy kérdére vonjon a |¢f::?|w stilu-
saban. Vol u a Rﬂloqhou-ﬂ(rl{il
mar ltyan i jonnek?l), a dnilmm
mindig jobb, mint a Hiradé.."), az
{"Nem is csodalom, hogy megy a
™., a jfto.oll g;cuu par évvel lehetsz
“hogy

m:t!:bb n a kl-g kﬁm ("Olyan
ron vagy, m a ol sem
merad mw mu‘;gvml?l" y 8z addellendrs

(" Mennyit ek neked?”), m m
sorolhatnéam — de minek?! A lmd-nﬁ
végelathatatlan sorédra Ugysem tudnék a
levelezésben valaszoini, 1ehat sokkal jobb
dolgot 1alattam ki: azt fogom lsirni, h
altalén hogyan keriltem én oda

milyen rend jol érextem én magam oft.
Ez mar megtérient, de mivel — sasan
— filmszerden prébalam felvillamani a tér-
ténasekel, egy kicsit 10l hossnira sikere-
defl és a mostanl levelezésbe mar nem
tudiam belapatoini. A kévetkezd szamban
viszon! ugyis maxi méretd "Tehenes rovat™
dukal a nagyérdeminek, tehal oft mar nem
foglok megmenekiini az “isten szdletik
av hogy is lehetek én liyen szép” c. for-
gutokdnyvemtdl. Addig Is ! hoq;ln
autogramjaim névériekét 17,453 -fa
emeftem, amil még veletlendl sem a COM-
Ware Kft szamléjara kell majd befizeinl az
#&o’ny‘l&nnt. { konvertibilis is: 43

ickey Rourke-, 116 Kim Basinger-, 752
Leslie Nielsen- és 1 Donald kacsa-
autogramot ér 1 CoVboy.)

Terminator 2 (Judgement Day)

COM-WARE Kit, cimére

Budapest 1112

XLIrnny Lu30. (Na most akkor felhivnam a
figyelmet mrra, hogy ez nem postai cim,
hanem a bankszamlank cime. Az ide 16rté-
né levelezést mellézzik, mert az OTP-ben

mar mindenkl rendkivil Ideges, hogy
pénzintézeten kereszidl levelezgetdnk.
COM-Ware Kft, a CoV és az én cimem:
Budapest, P1. 363, 1519, |67 — CoVboy)
1991, jul. 2-dn a COM-WARE Kii dltal eldre
myomotl  postal  felpdOvevényen  befizetiem
249, Fr-ol, amiért Ondk 1 db Commodore
évkonyy cimemre koldésér vallalidh. Azdua
tabb, mint 3 hdnap teli el, de a konyv nem
érkezett meg. Kérem, hogy pastalordultdval
azonnal potoljdk mulsszrasukal. Amennyiben
k€t héten belil ez nem wiriénik meg, egyrészt a
sajtd nyilvinossdgiara hozom megbizhatatlansa-
gukat, masrészi birdi dion fogom behajtani tar-
luz.isuﬁﬁ. (Az Igen ':rﬂd-h.:.‘llnnu, ha a
Pesti K&zpontl Keri g 1 db zan
intézetben altsitott CoV glr( elkészité-
sére Mélne benninkel... — Co } Ezt nem
ax Usszeg nagysiga, hapem cljdrasuk modja
miatl teszem. — joindulai hiszékeny cmbcn*.i-
13l pénzt csalnak ki minden clienszolgiliaias
nélkil. Virom kildeményiket: KOVACS
ANDRAS, Budapest
CoVboy: Tllntgc%nl A levél ugyan aktuali-
tasat vesziette, mire Iin -gnlk. mert
addigra mar ri’n m ar vté;'ri'l_
il azr

Ellen srereiném afi
“eléfizetés” sz0 [elomésére. Mivel az sléb-
blekbél kivilaglott, hogy a CoV alapvetéen
csalokbol all most nem kezdem magya-
i — inkabb ajénlom az elmezd
Szotar hasonlé srécikkelyének tanulma-
nyozasat. Remélem, |Svdre Is az eléfizetd-
Ink soraban kés atjlk é&s mar januar-
ban beperel benndnket i, meg
2-ben

mindig nem kdldidk e ek a
mn{ end Gsszes szadmunkat Virjuk tisz-
telt kereastiovelét!

A kls Gigyesek

(Alig) Tisrtelt Szerkesaidsép!
Hildas koszomet, hogy teresztik az dltalunk
készilett jaickprogramot, a “Két nap Négy
Ordt”. Csakhogy mi ezt nem kértak. Ebbal
kiwvetkerik, hogy Ondk nem rendelkeznek sem-
milyen ditalunk aldirt frdsos, P—métﬁ enge-
déllyel a program terjesziésével knpesolatban.
Ennck kivetkezményeképpen joglalan prog-
ramterjeszics & hasronsgersés cimén jopirezer
forint kirtéritésre tariunk igényt, melyel az
Onok zsebébdl all szandékunkban kiszedni,
akidr békés, akdr birdsdgi dion. (Az Onok érde-
kében) virjuk mieldbbi vilaszukar: Tiszieletel
az  Alice  Soflware | Swudio fagjai, azar
TARNOCZKY TAMAS & PAAL TAMAS,
MNagykanizsa
LLi: Ez eslinya dolog volt uraim!
CoVboy: Elészdr azt hittem, hogy megint
azorakozik valaki, de azian az egyik have-
rom azzal wlgznnﬂ. hoi\r olvassam el a
aniaba in cikkelt (mivel isme-
rem &, errdl az élvezetrdl lermeoszetesen
lemondtam) és oft llamoattam ennek
a programnak a hirdetését. Oh, hiszen
azek lmmd'rm gondoitak! Mindegy én sz-
vesen levelezek ilyen mulatsagos hang-
nemben is. Khm:
Tisztelt ASS! (Ugye nem baj, h révidi-
tetiern a nevike1?) Orémmel vendk akarmi-
kor keh levellket és Srammel latjuk, h
haszonnal forgatjak kiadvanyunkal Az
Onék aital alkaimazott modszen ugyanis
az olézd szamunk 'Software Busy Ness' c.
clkkében mar kdzditik. Igaz ugyan, hogy
arra senkl nem szamfiott, hogy ezt pomi
velink akarja majd valaki eljatszani, de

vagil Is mindenképpen slismerésre mého,
hogy ma-grtbhil ak gyakoriati sikra tersini
azt, amirol mi aiméletben beszéiiink. Saj-
nilatos mulasziés, hogy oft nem adtunk
résdeles Utmuteic! a modszer alkaimaza-
sal llletden. Ezi most szeretném bepdtoini

&8s neh, akoristi tandccsal segiten| az

Onék |‘:; géretesnek igérkezd djét a
alas gépezelében:

1. Leghkézelebb ha un. "hivatalos™ levelet

akarnak irni, akkor peéldaul irjanak ré dét-
mot is, men periekedéshez esetleg szik-
sépes lesz Teszem azl, a birdsagon én
alithatom azi, hogy termeszetesen sloget
chajiok tennl kdvetelésiknok, de a levelet

ca tog kaptam meg, nemde?! (A
tekintetes birdsag esstliag olyan "atyaian”
fog néznl Ondkre...)

2. liyen kKedves kis tartalmi levélkékbdl
sohase killdjenek eredetil, mindig csak
féenymasolatol. Ez egyrészi pszichikailag is
terheld hatdssal van a cimzettre, masresz
ok is a birfokaban marad péi-
dény na si Iromanyukbél. Teszem
azt, a bir on én allithatom az, hogr
nem kaptam semmiféle levelet Ondkiol,
nemde?! (A tekintetes birdsag esctleg
clyan “etysian” fog nézni Ondkre...)
3. lyen levélkéket esetiag nem arana
ajanlottan feladni. Teszem azt, a birésagon
azt is mendhatnam, hogy en nem kaptam
On6Kk161 semmitéle levelet, nemde?! (A
tekintetes birdsag esetleg olyan "atyaian”
fog néznl Onékre...)
Ezek utan a ndan aprosagok ulan
esetleg ra is 1erhetink a levelik tartaima-
ra. Révid kérkerdés utan kiderdl, hogy it
a HG-n még senkinek nem volt szerencseé-
je az Onék mivéhez, ami mondjuk apré
lhdilﬂg-ﬂkﬂﬂ a lerjesztés utjaba. (Persze
a CoV -1 ismerve, nem lartom kizérinak,

h valamelylk szekrénydnkben egy tit-
kos ok mikédik, aki az ideseregld
embereknek észrevétlendl az Ondk nagy-

becsd alkotasat arulja.) Amennyiben vala-
melyik hirdetésben volt szerencsejik felfe-
demi na sl alkotasuk nevel, akkor
esetleg emlékeztetjilk Ondket arra az egy-
szerd 1ényre, ami mar 16bb alkalommal
emiitettiink volt: "A hirdetésben kdzoh
informaciokkal kapcsolatban felelésseget
nem vailalunk...” Ha anis, teszem art,
az Autéd Extraban valak VW-t kinal ela-
dasra ¢s az a VW mondjuk lopon, akkor
nem vagyok benne birtos, hogy az Autd
Extra szerkeszidil terhell a feleldsseg.
{Peraze l-h-nhhnﬂr rosszul tudom...) Min-
denesetre ‘biztos, ami biztos -alapon
vellink egyln pereljék be a 3M-et, & Disky-t
és a 'Noname’' céget is, men lehet, hogy
az ahaluk gyartott adathordozon lopjak az
Ondk nagyszerd alkotasal (Hatha 16ldk is
pénz all a hazhoz.) Szeretném tudoma-
sukra hozni azt is, hogy megddh azon alli-



tasuk, miszerim “"Onok nem rendelkeznek
semmilyen aitalunk aldint irdsos, sétos
engedéllyel a program terjesztésével kapcso-
lstban”. Hogy az &rd ne rendeliez-
nénk?! Eppen most helyeziem ol ogy vajas
kifih rajta, tehat 1 Inak az

tamasziotl igenyek: ezl a levelet Ondk ala-
irak, a programjuk terjeszidésével foglalko-
ik &8s most pecséies is]! Tovabba
érdekesnek tartom azt a megfogalmazast,
hogy "joparezer forintot kivanunk kihdzni ar
Onok zsebébsl™, Szé se rola, ez egy lgen
dicséretes probalkozas lenne, bar az a
gyanum, hogy nem til sok eséllyel kecseg-
ot ugyan nem érek a penzigyekhez
(ljodh kis mokusként vergédom a penz vils-
g:::nj d; nem nagyon Ithmﬁtm -hCn\l'

rligyeit sem, de azrt hallottam,

akinek jar, annak errefelé fizetnek —ﬂg:
derék “huzgaloknak™ mn nagyoksl caap-
nak a kezére. Paersze, probalkoznl azt lehet
{a kutya is azt szokott) — hatha siker koro-
nazza az erdfeszité l... Mivel mar
unom axl a dolgot (és Gk eftelejtonaek
fizelnl az én értékes tandcsadd munka-
i soraimal, de

o e Sknek a tovibbi
palysfutasukhoz

{(Ha Onék is ugy gondoljak, akkor magan-
levélben esetl kazzoll alobb z-
szerzési Stetekkel is tudok szolgaini, de

az némi agl befekielést igényel majd az
Ondk na i studidjateél...)

Kuvik

Hat |d|:li.fi\lnlj CoVboy! (Ez a levél elég zakia-
tou tdegall ligye

:Ipﬂlhal'l irddott, ezt Kéreti
lembe vennil) Ezt a levelel nem fogod kitenni
ar ablakba (a levelezési rovatba™), mert most
knp:;t. a polddra (szép kifejezés). Az eldzmé-
nyek:

ar kaptdl t8lem 3, azaz harom levelet Az,
hogy az elsdre nem valasroltdl, még elfogadom,
nem nagyon lett volna mire. De a masodikra &s
a harmadikra BUNKOSAG volt nem vilaszol-
ni. Azt hiszed, hogy olyan kinnyd 6, azaz hat
oldalnyi () wokos-mikos anyagot daszehoznom.
A husz;:stlr;:éahany mg:ﬂ; OKE umhmlt
kewés (i n sem). | si. Lehat, hogy
még a tﬁl:lnht.nzt van .
tényleg nagyon sz magam! —
Co Nem vagytok normilisak, hogy eme-
litek a CoV drat Mar EZZEL az dirral is nehe-
zen adia ol magd Ugyanis szerintem mdr 59,-

Fi-ért is kéne valamit nydjiani. Egy djsdg, amit
dcska papirra nyomnak, lekete-fehérben, olyan
informiciokat kéne, hogy hordozzon, amik

cladhatdvi tesaik. Egyébkent 70-80 Fr dron én
inkibb veszek C-mdnidt vagy egy 576 kbyre-or.
Siilyos hibat kiwvettetek el mir akkor, amikor a
programozdsiechnikat megszdntertéiek. Moat

oem kezdem el magyarizni, hogy nincs olyan
Ojsip, ami C64 programozistechnikaval foglal-
kozik Ma ararseigon, ¢ hogy minden 10(.
Ced tulajdonoshd] j6 ha 1 wud kizépfokon (1)
programozof. Egyégkém azx olyan hosszd leirs-
sokon, mint a Secrel of the... &0 nem j6l széra-
kozom, hanem ideges leszek, de errdl mar
friam az eldzd levelemben. Még az &vkonyvre
kivincs: vagyok, bar rossz clSérzeteim vannak.
Mindencsetre jiwdre nem leszck cldfizetd. En
nem vagyok egy Hanussen, de a CoV-nak mdr
;fy (€] éve sincs hitra a megszdnéséig
fir uz sem érdekel, ha erre a levelemre nem
villaszolsz! Nincs vilaszboriiék sem (az eldnd-
ben I felhaszndlbatod, ha nem egy midsik
idiotdra pazarolisd el). Azért a nevemet és a
cimemel ideitom. Ennyi. WAN THE KING,
alins DERI GABOR, Budapest
Co : A lavelei tényleg nem tettem ki az
ablakba | d bolond leszek ebbon
a hidegbenl), inkébb betettem ide. Ha joi
emlékszom, eddig sem feltétiendl a lickeld
levelekel részesitettem elényben (nem
wdok mh valaszroini rajuk). Sok mindent
sze¢ nem tudok hozzétenni ahhoz a
Gwoképhez, ami lefestettdl eldtiGnk. Az
u%m lgrz., hogy jévére emeini akarjuk a
CoV arét, de én ugy wdom, hogy nem 70-
80 Fi-ra, caak 65-68-ra. lullml-oa, en egyet-
ériek veled mbban, hngg inka To-80 Fr-
&l 576-o1 veszel vagy CM-1, mert azokban
lenyegessbben 18bb clkk alkozik a 64-
a8 plogramozasanak reftélyeivel. Az is
lehel, hogy a CoV-nak mar csak fél éve van
hatra. Engem nem érdekel, nekem mar
megvan a biztos helyem: multkor vettem
egy Ujsagol és mire elolvastam, mar tud-
tam palyat téveszietiom — megyek
inkabb magyar politikusnak. latom,
eren a en allandé szl van
an figurdkra, akik folyamatosan a-
beszéinek dssze-vissza. Ext én is
@8 jobban s fizetnik, mint az djsa-
gosdi. Persze az Is lehet, hogy mégsem
m csédbe a CoV @9 akkor én is marad-
CoVboy. (Kdzben rajéttem, hogy ez
jobb: egész meés az, amlkor nem az embe-
ren ek, hanem csak aron, amiket

mond.) akkor talalkorunk fél év mulva.
{A.zE:;dégh! Hét majdnem eieleftettem:
n

zaste
tz: h m\rm presramo !u“t
mityen |6, hogy eszembe juton?i)

Cool levél

lovelet u nem én kaptam,

Ex1 a gyan
E’nm a COM-Ware Kft., de én azért bete-
azem ide, merl az én szép rovalomban

néha okos smberek (s felbukkan-
nak, :.st hattere az, hogy |jonéhény
olvasénk érdekiédén, hogy mostansban

miért nem lehel a Budafoki il APISZ-ban

CoV-okal kapni. Ez a baolt ébkémt a
masodik obb terjesridnk voll a régebbi
szamokkal kapcsolatban. Idalg a szokdsos

APISZ-sagokon kivil kurrens szamitas-
technikal cikkekel arultak (leszamitva a
CoV-ot, azral csak ljesrigetiék a vasario-
kat), oft peldaul 4 évvel ezeldti is leheten
festékazalagot kapnl FX-1000-hez 1.75 na-
gyobbik fele tehat felkerakeden, hogy uté-
nanézzen a dolgoknak. A tenh telje-
san U] arcok fogadiak, akik k&z6Hék vele,
hogy it kérem aiszervezések torténtek,
:mz-mh:neeh:hikﬂ alk:ﬁ:l ezentil nem

lunk, maguk meg m k agy hiva-
talos levelet a fén ﬂnltﬁl..:nﬂ:ryb-n majd
azok "allast foglalnak™. Meg is j&6H:)

APISZ Rt
Bp.
Mr;Ikl:lmg Q.

Tisztelt u?\-ﬂ.ctd igazgatd!
A szamitastechnikal szakuzlenink (Bp. XL
Budatok: dt 7s2) pruhlfn — piact ipenyekhez
igazodva — részben szdkitettok, részben howi
tettuk,
A szakirodalom vilasziékot sedkireni kivinjuk,
erért nem vasaroljuk Onokid! kiadvinyaikat
Kérjlik lentick es tndomasulbvérelér!
Co ! Ennyl., Aldirés semmil. Nice. Mivel
én letem ra a levélre és normalis ember
nem volt a kézelemben, ﬁmnmdmm.
lefokozom magam thkarn :  felhivem
Sket 1elefonon es olyan kérdéseket leszek
fel, h “misrt nam?”, "ki a joég ire ezt &
levelst?”, meg hasonldok. Egy dgyintézd
vette fel a telefont. Régién tumnﬁm
mirdl van szo, mert 4 irta a levelet. -
vl hosszas hp:ﬂnh-dknuﬂn‘ ta:du;l arrol,
hag'y med a levelet, az a
&8 ggn ne haragudjunk, hhhl:bhmdi K
vissza a levelet és akkor mejd alairjak. Jo,
majd visszakdldjlk, de nekem, nem az a
Erwimim. hogy nincs alairva, hanem az,
miért nem akarnak CoV-okal arulni?
A kedves hdigy erre sajnos nem tudon
semmit sem mond Jo, mondtam, akkor
-d:l.‘:'l:'ip-n Ide nekem lmél és akkor
m megcsevegem vele. Mire a hdlgy:
— Jaj, hat ezt 1ﬂll2'l:'ﬂ-°‘:“ﬂﬂb télem, ll;?;:
sngem nagyon le 1 , ha moglu
m olyan levél ment ki, amit nem

— MICSODAAAA?! Nem Is litta et = leve-

hf:inil:llor ki & joég ina ext?!

1—! m‘:ﬁnumm.mmhonirlm
ot

— Jaj, hél nekem ez igazén kellemetlen,

mert semmilyen levél nem mehet ki addig,
amig a 1 alé nom irja, de hat véletien
melléfogés idriént...




— Hat &z valéban na

gy : &n ir nekdnk
e hivatalos levelet az

PISZ r&ﬂm
an dol al kapcsolatban, amirdl fogal-
ma -inuﬂ? a féndke nem Is latia lg.l
leveiet, 1ehat neki mtg arrél nincsen fogal-
ma, hogy kinek és miket irogatnak az dgy-
‘zﬁ ... Rendben van, hélgyem. Kildém a

Iwolﬂht de lehet, hogy portézva. Majd
irjak ala...
Iw tehat két dologra is sikerdh rajénném:

PISZ Marketing Osztalyan zsenialis
l:cmcepcld'l dolgoxiak ki: u qh&ﬂﬁh a bol-
jalk ulu:ukli hogy itik a bofjaik
valasiékat A ::imhn-!schnlkn manapsag
teljesen elvetéh dzletag. tehat felesleges
Is fogleikomi vele! Az embereknek olyan
dolgokra van spikségok, amit Budapesten
a Budafoki uti APISZ kivetelével egyszerd-
en lehetetlen beszerazni: radirra, ceruzara
és fizelekre. Tovabba.ezekre a holmikra |&
nagy haszonkulesol lehel ratenni, tehat
sokkal 16bb pénzt lshet vele keresni, mint
mondjuk néhany IBM PC vagy fax almﬁu-
vel. A legkdzelebbi Co\'-td:g'yutnon, amit
itt a sarkon szokiunk tartani, fehétlend! fel-
vetem a tébbleknek, hogy nekink is szak-

nk van egy M-rkﬂlng Osrialyra. Az
feltétiendl kell, mert a dolgok egyszerden
nem mnhqtnok tovabb atigondoh dOzet
s1r a nélkdl!
2. A Budafoki uti APISZ-ban valészindie
azérl nem lehet ezentul CoV-okat ka
(meg semmilyen szamitdstechnikal cuc-
cot), mert van jé sok Ogyimézsjik, akik
inézik az dgyeket Tok |6 h ez a
Magyarorszag...

Sweet, little sixteen

Hi CoViboy!

Hogy vagy? Remélem Vhtdlf jol volial, de most
furdalljon o lelkiismerei!!! Mar kb, mdsfél
honapja irtam neked, kuldiem gy boritékot is
to answer with o bélyeg, and vou didn’t answer!
Epyébként a nevem Vyca, de ar eldzd levelet
dgy (rtam ald, hogy Kiss Fva (sajnos, ez a ren-
des nevem). (M most mi a8 d ezzel &
névvel?! l. hat most Ihnm: hiszen ez egy
ndi névl — CoVboy) Most dirckt ilyen szép
papirra irtam (réfestetiem egy konstruktivista
alkotast (o konstrukiiviomus ax svantgard egyik
dega (csak azért irtam ide, hogy ne kelljen lexi
konokat bongészned aGrakon d1, s ne kelljen
esetleg lluminalt dllapothan ezen Laprenge
ned.))) A CoV-or csak dicsérni tudom; és 5
CoVboy postdr szerctem legjobban, (De azért
¢l ne bizd magad!) Lenne egy pir kérdésem.
Eldszor a 64-csemmel kapesolatban. 1. Az 1da-
régészben, abban o veraoban, ami nekem van,
4 pap ncm akar aldast adni, pedig oddi
mindent osszeszediem, amit kell. Mit csindlja
vele? 2. A diszkeken egy 1d0 utan mindig 27-c5
hiba van, Mi lehet az oka? Mds 1éma: Van cgy
par privit kérdésem is. Ha mdr amagy is
vilaszolse .. Kicsit fura kérdések lesinek egy
l6 &ves fﬁ!‘l}lﬁl de én sokban mas !-.lg'uuk mint
nz dtlag, (B2 az widbbi mondat j6 "magyaros”
lett)

Elsd kérdésem: M| a kedvenc talod (az enyém
a Martini), persze a soron kival?

Masodik kérdésem: Milyen zenét szeretsz? (En
a DOORS-o1, a PUF-a, és a blues-1)

3, kérdésem: i)::hany'ml o (e cxak azért érde-
kel, mert kivincs nig}'ul& hug\ ey CoVboy
mennyire zilloen! 7} { Rendkival (Eﬂl‘buy}
De ezekre egyilialin nem musmj vitllaszolnod,
ha nem akarse. Csak kivinesi vagyok rad, mern
a CoV-bil -,ltg rendesnek €s a2 atlagndl "gor-
malisabbnak” ismertclek meg. (Ohl  Ugy
latom, akkor te is csak a nyomdahibakat
olvastad... — CoVboy) i azért tetiem idé-
z0jelbe, mert nekem mibs & normalis, mint e
emberek (Obbségének. A legtdbb haveromrdl
azt mondjak, hogy van valami “bettése”. Pedig
tényleg aranyosak, csak miasok, mint a tobbség,
és mernck egvéniségck lenni. l|:f_\' latom, Te 15
ilyen vagy, ezért j& lenne, ha vilaszolndl, Kér-
dezhetsz 15 tdlem akdrmit, (gérem vilaszolni
logok. Bocs, hogy ezen a levélen nem rohogod
halilra magadat, de ¢jjel 3 van, és most jollem
haza egy koncertrdl, epért elég faradt U:lgy\n? a
viccelddésher. Be 15 fejezem a levelem. Irj
V‘l’( A

Li: Ahogy az cldzd levelemben kértem, ha

Iudv kuld] ma adnﬁlcgi- képet!
CoVboy: l viseldl ugyis hia-
nyohdk, hogy velik ini-ﬂ'n foglalkozunk &

levelezésben — hat akkor az emancipacid
lomribm ime .q hélgy. A wvalaszokat
obalom témankéni ceoporiositani:
Id éaz: Igen, ezt az hiszem mar kér-
dezték eldfted vagy 40-50-en. Gondolom
1001/3 -lq;}tn jatszol, ahol valami AD
KERESZT PAP nevi parancs szerspel,
‘)«i lehet, hozy:élruvazﬁdbhhnna egy
KQZIK gli
27-as8 hiba: mondjuk nem nagyon érlek
& szamilégepekhez (bonyolult masinak
azok egy llyen egyszerd léleknek), de azért
megprobalok talalgatni, hogy mitél kapsz
ilyenekel. Az én nagyim egyszer azl mond-
ta, hogy amikor t6itok valami és a drive-
om egy "lak-lak-tak-Krrrer” tipusd megszo-
lalassal tintel ki, akkor valami llyesmi 16r-
1enik: boldogan l:-ﬂnn a lemez a meghaj-
16ban, kdzben r tehénkedik a faj és
vidaman kiabalja a DOS-nak, h miket
talalt. Aztan e mf napon a DOS eképp
beszél magaban: "Hm, hat nekem aztl
mondtak itt a lancolasban, hogy még azl a
blokkot oivassam be.. hol az érdégben
van.. sha! oftan vagyon.. na ide lkhor
Iutuzam a fejel.. cooocoooll de ﬁ
ok... nicsak, ugy latom, ho-g lm-
szerint it valami blok ejléc fog
Gvetkezni... aha, van it valami
kontrollszumma, ahol annak kéne alinia,
hogy... mi az Isten?! Hat it nem az alll Na
probaljuk meg még egy parszor... lak-tak-
tak-krrr... Il valami gubanc van, mert it
nem az van, aminek lennie kéne... srerin-
tem zésd DOS fenntartasokkal
viseltet egy ilyen blokk tartalma lrant, sét,
inkabb be se olvassa... olvasgasson a I.
felhasmmalé — HREAD ERROR, track,
sector™ Ha |oF emiékszem az én nagyim ezt
ugy fogalmazta meg témorebben, hogy 27-
es hibanal rosszul lent kiclvasva a blnl:k
fejlécének ellendrzéésszege a
erték rossz). Namarmost az eiképz hmd
hogy valakinek az aldott kezel ext Mnmh
hwmi&, de nru#l:ﬂ oz olég ritkan szokott
valtomi. Igy tehat ha megkérdernéd
n nngyhn-t akkor azt mondana neked,
h ennak von p-rnzal okal lehetnek:
nﬁ u‘lln kitejezés nalad 4-5
éyel -Inm. deﬁ dnbd ki a lemezt.
2. A lemezeidel agy slektromagnes tatajén
tarolod. Teendd: vedd le onnan éket.
3. Unalmas perceildben egy kirzd segiiseé-
gével sormintakat rajzolsz a lemezfeldlet-

re. Teendd: a tovabbiakban csak az
elekiromagnes letején felefletl lemezeidet
disritad sormintakkal.

4. Akarcsak én, te is a drive elét 1arolod a
hamutartol és az wutobbl fél évben a te
drive-od fején Is annyi nikotin halmozodott
fel, h mar vakarni lehet rola. Teendod:

éne a fejetl.
ﬂud\mnc ital (a s6r utan): Természeiesen
a "Fehér Asszony”™. Karcsd a teste és édes
a csokja, sosem ver al — mi az? A vodka.
De sohasem voltam tul valogatés. mind-
, mi az, csak az alkoholtartalma 5-80%
koze essen. Ennel kisebb “w-kal rendelke-
z6 folyadekot csak végszikség eselen
fogyasztok, nagyobbal pedig soha (legfel-
jebb inhalalas utjan...).
Zene: En keriek mindenfajia zeneél szere-
ek, amelyrél nem érzddik, hogy eladasra
gyartottak a ~Music for the Masses™-moz-
galom |egyében. Nekem mindegy, hogy mi
az csak | en benne valami rock and roll
alapra & .? gitar, az sem &rl, ha szaxofo-
nokat fujkainak és ne kelljen kocos nege-
reke! neznem kozben, akik félrecsapva
viselilk a sapkajukal, egyetlen hangon
ragyvalnak valamil és furcsan mutogatnak
a kamera felé (az nagyon nem jo..). Chuck
Berry példaul sohasem viseh sapkat és a
Bad Manners szaxofonosa sem szokofl
imegetni. A Skanzelizet leszamitva, a PUF
egyebkent a legjobb magyar zenekar, azon
egyszeri oknal fogva, hogy jo szamokat
irnak, |6 szovegeke! irmmak, ludnak zenéini
és |egldke : nem omilk roluk a nyal,
minl a tomegkommunikacioban propagaHl
magyar esek 99%-arol. Ennyit a
:orgéi.

Dohanyzas: MNalam igazan nem egészen
Eornu az a kitejezés, h “dohanyzom”.
1 olyan emberre szokiak mondani, aki
néha ragyujt egy cigire. Namarmost: én
csak neha hagyom abba a cigaretiazast
(olyan esetekben, amikor valaml mas van a
szamban vagy éppen alszok). Kuckuckuc!
Na tessek...
U.i.: mt valamelylk lap aljan talalsz rolam
egy képet, amint n életem kockaztiata-
IEH’I.I harcba vonulok az elsd szamu kézel-

Imu?l? ellen, valamint miveléddk kedvenc

arrdl
eme-
nrom, a Geflon kezd veglegesen
hauimnodnl az GrokoN terheliseg...)

hazallatom tarsasagaban. (Mellesle
a ket r.]nél nekem az a szerény v




Orémmel értesitink mindenkit, hogy az ARTGAME BT szervezésében idén ismét
megrendezésre kerul az evek soran mar hagyomanyossa valt
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A rendezvénynek természetesen ismét a Budapesti Miszaki Egyetem Kozponti Epiiletének
auldja (Budapest, XI. Miegyetem rakpart 3.) ad otthont

1991. december 7-8-an (szombat/vaséarnap), mindkét napon 9-t6l 18 6raig.

(Megkozelithet6: a 7-es és az 1-es autdbuszokkal, a 18-as és a 49-es villamosokkal —a
Szabadsag hid budai hidféjénél kell leszalini.)

Idén is igyeksziink biztositani szamodra, hogy a kardcsony el6tti bevasarlasok idejére a
leheté legvaltozatosabb kinalattal alljunk a rendelkezésedre. Ezért a hagyomanyos szamitas-
technikai bemutatén kivil jéval szélesebb skalarol valogattuk 6ssze kiallitéinkat. Egy kis ize-
lité azon cégek névsorabdl, akiknek termékeivel rendezvényunkon megismerkedhetsz:

CHIP Magazin CENTRUM Nagyker. Vall.
(Szamitastechnikai magazin) (Jaték- és videokazettak)
Toner Kft.
(A név magaért beszél) (Szines- és fekete-fehér masolok)
Wirth és Tsa Corwell Kft.
(AD&D kiadvanyok és kellékek) (Magneslemezek)
Digithaly Kft. QINTTNER Kft.
(Commodore-termékek) (CD-lemezek)
DTP System KEKt. : BO-VO Shop
(Atari-termekek) (Oriletes Marhasagok Boltja)
Elektor Magazin Modelta Kit.
(Szamitastechnikai magazin) (Modellek és makettek)
Linguasoft Medito K&t.
(Szamitogépes nyelvoktatas) (Csupa jaték)
Gal Jozsek Akadémiai Kiado
(Holografia) (Szétarok, kdnyvek, jatékkazettak)
Mindware Kfit. Kando Kalman Konyvesbolt
(Egerek) (Engedményes kdnyvvasar)

A kiallitassal parhuzamosan természetesen ismét non-stop programbérze zajlik, amelyhez a
géphelyeket és szines tévéket biztositjuk. Szakitva az eddigi hagyomanyokkal ez a
szolgaltatas teljesen INGYENES — az asztalok beérkezési sorrendben foglalhatok el es
személyenként maximum 3 6rara vehet6k igénybe. Természetesen lehetéség van a géphe-
. lyek elézetes lefoglalasara (szintén 3 oras idétartamra), az ARTGAME BT levelcimen:

ARTGAME BT, 1142 Rakosszeg park 5/a.
Ami a legfontosabb!

A kiallitasra szolgalé belépdjegyek
egyben sorsjegyek is, tehat véletlenul se
dobd el! Kiallitasunk latogatoi k6zott egy
TOYOTA CRESSIDA RX 30 tipusu,
veteran koru négykerekdt sorsolunk ki!
Reméljuk Téged ér az a szerencse, hogy
busszal érkezel és autéval tavozol.

Reméljlk idén is vellnk tartasz — szeretettel varunk!



