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Trasformando il resto della traversata metropalitana nell’equiva-
lente portatile di un bagno turco...

Eccoci finalmente arrivali a questo numero 100 di ConsoleMania
~ da gquando abbiamo iniziato con questa rivista i cambiamenti,
sia nel mondo videoludico che in quello redazionale, per altro
strettamente correlati, sono stati molti: tre generazioni di conso-
le si sono vicendevolmenle soppiantate, nuovi trend sono sorti ¢
caduti, vecchie emozioni cercano di rimanere con noi nonostan-
te le migliaia di titoli che ormai ci sono passali davanti agli
occhi e che, 8 mano a mano che avanziamo nel tempo, rubano
qualche briciola al granitico entusiasmo che ci anima ancora.
Tirare le somme di questi anni di lavoro non & semplice né velo-
ce ¢ arrivare al numero cento in un momento di transizione
come questo € a mio avviso significalivo; passaggio si, ma
comungue relativo, teniamone sempre conlo: Playstation, nei
cingue anni trascorsi, si & soslituita nell'immaginario collettivo
alla parola console, almeno per quanto riguarda i fruitori di
massa, ¢ non sarcbbe potuto essere altrimenti, con ollre settanta

mihoni di console vendute nel mondo.

Noi videogiocatori della vecchia guardia invece, per guanto pos-
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siamo apprezzare questo importante ribaltamento dei valari
incerti dei primi tempi, credo accoglieremo con piacere il pros-
simo anno e mezzo, che vedra la neonata P52 (ullima data ulhi-
ciale di lancio in ltalia, 24 novembre) confronlarsi, almeno a
livello mondiale, con la Microsaft - new entry del mercato delle
console (¢ ricordiamoci con quanto scetticismo guardammo alla
Sony, sei anni fa) - e la nuova macchina Nintendo, mentre Sega
rimane nell’italico nebuloso limbo (purtroppo per noi, direi: i
piani per il gioco on-line sembrano interessanti, pur sacrificati
dall'odierna inadeguata tecnologia di rete, cosi come i giochi di
seconda generazione).

A proposito di novita, date un'occhiata a quelle che abbiamo
visto alla settembrina fiera londinese ¢ a quelle Fresche fresche
da Londra sull’evento stampa del 20 settembre riguardante I'ics-
bocs, a cui ha partecipato il buon Marco - che tra 'altro a parti-
re da questo numero assumera in toto il comando dell'unica rivi-
sta in grado di darvi un panorama completo del mondo consale,
quello a cui tutti noi, a prescindere da partigiane alfermazioni,

siamo ancora affezionat.

Alex Rossetto
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Come tutti gli anni, all’inizio di settem-
bre si @ svolta a Londra la fiera europea
piu importante legata al divertimento
elettronico, cioé I'ECTS. Anche questa
voita abbiamo strisciato tra uno stand e
I'altro carichi di CD, depliant vari, sac-
chetti, gadget (pochi) e ogni sorta di
bizzarrie, e anche questa volta siamo
tornati indietro con una nutrita dose di

http://www.oldgamesitalia.net/

notizie che abbiamo quindi sparpagiliato
ben bene nelle pagine che troverete a
seguire. Quello che perd non vi diciamo
ogni anno riguarda cié che combiniamo
esattamente in quella fiera, che cosa
pensa la gente, come viene vista la fiera

stessa da chi la visita per lavoro... Una

mancanza grave, non trovate?

L'ECTS e, inutile nasconderlo, un'occasio-
ne per tuth gh addetti al settore di spassar-
sela per un paio di giorni ritrovandos: tuth
nello stesso posto. Una volta la fiera londi-
nese (che originanamente si chiamava
ECES, European Computer Entertainment
Show) serviva a incontrare | misteriosi PRt
sentiti solo per telefono e a raccoghens I8
anticipazioni per la stagione segusnie=inu-
tile dire che la seconda funzione & Stata
avvento della Rete che

cancellata grazie all'z

parmette di avere un contatto Gﬂﬂﬂ:ﬂlfa con
le varie case produttnci. Graaaaqlm

http://www.oldgamesitalia.net/

& consueta pangramica aaita hall pnncipale oes EC
Nintendo copra (ovviamente non imtanzonaimente. .

sia in calo) e cosi diventata scroccare tutto
lo scroccabile e ovviamente rimediare degli
inviti per | party che vengono orgamazzat)
durante la sera. Pil & difficile entrare in un
party, maggiore & la frenesia raggiunta dai
potenziali invitati, indipendentemente dall’ef-
fettiva qualita dell'avvenimento. La vera car-
tina di tornasole di questo fenomeno & il
consueto party Sony (ne viene organizzato =
uno in occasione dell'E3, uno in eencomi-
tanza con 'ECTS e uno anche con lo
SMAU - no, non abbiamo bigletti che ci
Avanzano, mi spiace) che di regola prevede
due “classi" distimte di invitati, quelli normali
e quelli vip {di regola quest ultimi non
godono di alcun privilegio se non quello
dubbio di potersi appunto fregiare dell'eti-
chetta “vip"). La festa del colosso giappo-
nese & sempre enorme, partecipa sempre
u:n C-Entante @ un gruppo molto famoso
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0 cartellons “appeso” dalla
logo PS2 all'ingresso dello stand Sony.

(quest'anno per esempio ¢'era Jamiroquai)
ed & I'evento piu importante in assoluto
della tre giorni fieristica, tant'é che durante
il giorno le conversazioni tra addetti ai lavori
vertono- uﬂhpr& sui tre temi fondamentali
“come va / in fiera che hai visto / hai gli
inviti per il party dalla'ﬂeny Quest'ansia
festaiola causa sempre spaventosi ingorghi
mﬁ della casa giapponesa il giorno
della celebrazione, con torme di imbucati
da tutti il mondo che tentano di convincere |
vari receptionist di “essere sulla lista®, per
non parlare poi degli incroci di telefonate
appena la fiera chiude atti a scoprire chi
possa avere dei biglietti extra - In QUESte
occasioni si scopre di avere degh amicl inti-

mi in ambienti che non s & mar NEMMEeEno
pensato di trequentare, & non & raro sentire :
dopo mesi di silenzio delle persone solo S

F]ETIE'_‘.E'IE SON0 1IN Cerca ol ur
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Uno stand di una compagnia pressaché | imnmuu
18 proponeva diversi coin-op “atipici” o0
gimulatore di corse su bighs (ributtants)
due Tekken Tag Tournsament linkati gincabil agr-

* tando | propri arti invece che utilizzando | soliti con-
troller. Inusuale ma molto scomodo.

Questa frenesia festaiola ha un po' alla volta:
oscurato Il lento ma inesorabile declino
dell'ECTS, nascondendo il fatto che hm

ft-'“:.

gior parte delle case di grosso calibro st =

sono ritagliate uno spazio al di fuori della
manifestazione, sfruttandone il richiamo
senza doverne soltostare alle regole.
Activision, Electronic Arts, Eidos e Sega
hanno infatti organizzato degli eventi paralleli
mentre un colosso come la Infogrames ha
semplicemente deciso di non presenziare - a
questo punto bisogna capire se questa fuga
& dovuta al costo esorbitante degli spazi nel
complesso fieristico Olympia (lievitato sino a
raggiungere livelli da budget NASA, tant'e
che I'anno prossimo verra spastato tutto
nella zona dei docks) o alla diminuzione

.

Lo stand Nintendo era dominato dalla figura di Pikachu, vera e propria manna dal cielo per la casa giapponesa.

ﬂlh e noi eravamo i a guardare. Per quanto

http://www.oldgamesitalia.net/

La Sony proponeva uno stand mollo grande ma al Cuest’individuo &, tra le altre cose, il contatto Sony
tempo stesso angusto in cui P32 e PSone divide- per la stampa specializzata. A lui si sono rivolt |
_yano lo spazio da “bravi fratelli®, segno che per la milioni di questuanti italiani in cerca di un bighetto
Smyi vecchio PlayStation ha ancora moito da per il party: se lo incontrate allo SMAL sappiate
dare, che come un novello Babbo Natale girera per gl
stand donando inviti @ PlayStation 2 a ogni pie
sospinto, quindi state attenti @ sagurtelo da vicino
ovungue vada (no, non ci ha promesso nulia in
cambio di una pubblicazione di questa foto, anzi, ci
ha quasi minacciat nel caso avessimo osato lanto,
Ciao Andrea...).

generale d'importanza dell'ECTS, causata
arlr.:ha dall'eccessiva (cosi si dice) vicinanza
mn I'ES. In parte si sta gia correndo ai npa-
ﬂ"ﬂal costoso Olympia la fiera I'anno prossi-
mo si spostera in un nuovo complesso pre-
sumibilmente piu economico, anche se la
mossa geniale potrebbe essere spostareda
fiara in un'altra nazione evitando cosi il pm-‘"ﬂ*?"‘#
blema della sterlina sampre troppo forte.

sia, qualcosa in fiera @ succes-

preferito trattare la faccenda ceme “cosa
fatta”, dando quasi I lmmﬂﬂiﬂm che il PS2
debba necessariamente seguire le sorti del
suo predecessori. Niente clamore, niente
mMosse a sorpresa, solo una silenziosa inva-
sione da parte delle macchine in tutti gli
stand (si e no I'80% del produtton avevano
titoli per PS2) e un onnipresente sacchetto
blu col logo della console che si & rivelato
come il “gadget” piu popolare della fiera -

riguarda | protagonisti del mondo delle con-
sole (che @ in fondo cio che ci Interessa di

piu} va detto che tuth quanth hanno osserva-
to un comportamento piuttosto inusuale. La

Sony, ormai in procinto di invadere il mondo
con il PlayStation 2, piuttosto che organizza-
re un vero @ proprio lancio in grande stile ha

dovunque si girasse lo sguardo in fiera s
poteva esser certi di incappare in quaiche
macchia blu elettrica. Per quanto riguarda lo
stand Sony vero e proprio invece (come al
solito vasto e affollatissimo, anche se appa-
rentemente un po' dimesso) va segnalata la
volonta di trasformare || PlayStation nel
PSone: PlayStation in pratica diventa il nome
della “linea” e PSone il nome ufficiale della
console piu diffusa (1 giochi nuovi non sono
er "PlayStation", sono per “PSone”
Evidentemente la Sony crede molto nel
restyling della sua vecchia macchina). Negl
avversari non era riscontrabile altrettanta
sicurezza: la Nintendo dominava la scena
della hall principale con uno stand gigante-
sco ma a conti fatti semivuoto, nel quale

venivano spinti cinque o sei giochi per N64
(tutti dal look rigorosamente tondo e colorato
- pare che dopo Perfect dark la Nintendo
non abbia piu nulla a che fare con i giochi
“adulti”), la solita pletora di titoli Pokemon e
un anticipazione dell'acclamatissimo
Gameboyt Advance. Assente ingustificato il
Gamecube, che pure é stato presentato alla
fine di agosto allo Spaceworid a lokyo.

Marco Auletta
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"ottobre - N° 100 gl consolemania_ gl

La Sega si @ nascosta dietro quesh tizi per avere
In plede ail interno delio show. La presentanone al
cinema Empire e stata di sicuro effetto e moito
rncca, ma mancando un qualsias: referente t i
nar ia :"'Ee‘:-_i::-n quasl nessuno sapeva in anbicipe de

0 svoigimento. ..

Proprio la nuova console portatile rappre-
sentava, a detta di quasi tuth gh addeth ai
lavon, I'unica vera nota degna di interesse
della fiera (grazie soprattutto a Mario Kart
Advance), peccato solo che I'uscita del gin-
gillo in questione sia ancora lontana.
Proseguendo con le stranezze, va detto che
Il comportamento piu bizzarro o tuth I'ha
tenuto la Sega, ritirandosi di fatto dallo
show e affidando | Dreamcast (virtualmente
assente dagh altn stand, o0 comunque poco

i J la Dance Dance R@mm
“ asi de pertutto] gnﬁh@ﬂh&u
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tevi, Alex non ha sempre quelia
guella solita non sia poi molto meglio)

. ' l l I

0 OLYMPIA, SCAMPER ROUND AS MANY

HIBITORS AS YOU CAN IN THE ALLOTTED TIME,
3ET HOPELESSLY LOST IN YET ANOTHER STAND BUILT
0 RESEMBLE A FUTURISTIC WORLD WHERE

\IR CONDITIONING HAS SADLY YET TO BE INVENTED,
ATTLE TO BE HEARD AGAINST THE ELECTRONIC EXPLOSIONS
MANATING FROM NEIGHBOURING STANDS, DESPERATELY TRY T0
SAIN ATTENTION AS A TROUPE OF HALF NAKED UBERBABES

’ERFORM DUBIOUS SEXUAL ACTS ON THE GANTRY ABOVE,
VOID BEING BUNDLED TO THE FLOOR BY A LARGE OUT OF WORK ACTOR WEARING A
URRY ANIMAL SUIT, PAY AN INCREDIBLE FORTUNE FOR A LAGER AND SANDWICH AT A

AR WHERE THE THREE AVAILABLE SEATS HAVE LONG SINCE BEEN TAKEN,
ND FINALLY COLLAPSE IN A HEAP UNDER THE WEIGHT OF TWO THOUSAND FLIERS AND CATALOGUES, MAINLY

ONTAINING PRODUCTS THAT WON'T BE RELEASED NEXT CHRISTMAS LET ALONE THIS ONE, ROUNDING OFF A

(il Er ﬁui,,.:n-—-—._?‘
con questa pagina pubblicitana ha L,*tm:::';amaputman!e

La Pinnacle, istributore ingles.a malto potente,

I""idea EC L "randu come rifugio lo spazio da lono\aliestitenin un albergo [ vicino. Da notare che questa

pagina pubblicitaria (che tra ke altre cose paragona | visitatoR BellE ilnna-a griceti all'interno di una ruota) &

apparsa sulle due riviste “trade only” sponsor ufficiali el mManestaTONe. | "
HL

diffuso) a uno stand piccino di un distribute-"

re locale ma organizzando una presentazio-

ne sensazionale in un cinema in Leicester

Square, mettendo in luce un lineup degno

del massimo rispetio e illustrando | suoi

progetti per il multiplayer via internet, pro-

getti che purtroppo non hanno nulla a che

fare con |'ltalia visto che il Dreamcast ora

come ora non e distribuito nel nostro paese

{anche se la Sampdoria ha come sponsor

YERFECTLY UNPRODUCTIVE DAY WITH SWEAT DRENCHED CLOTHES AND A HEAD THROBBING FIT TO BUST. -

ufficiale la console Sega). Chiudiama quind
con la Microsoft, che si @ limitata ad allesti-

a vista da un ternbile-mastino della secunty. Ehm
Cluasi,

re un misterioso stand chiuso al guale si

che ha fattn da “protagonista senzioso”
; non-presenza e con le voci di
una F.'IJSE-IbLIE' acquisizione della Eidos.
Tirando le somme, questo anno di “transi-
zione" si @ riflettuto appieno sullECTS.

Il primo glormno di fiera & 'occasione per Alex di

sfoggiare il suo completo pil elegante (nei giorn cosa non sicura al 100%) quando anche
successivi toma come | comuni mortali al binomio Nintendo e Microsoft saranno pronte per ia
|8ans + r‘1EI'I§I|"5"”*'EH La posa bizzarra é stata colta corsa delle console della nuova generaio-
I;‘]IHF Lal'lﬁ'l:" l.". |r‘l. r‘!'l’I'UL 0 18 -E:'t :!i = 0N [—"rEU':L'. (k8- nE"J Lﬂ Sl’:ﬂpfll‘ﬂmﬂ I! D.--h.__-hi T ":‘-EH"-‘H—ErE.

1acCia ;.'_'Il&._f'll__l'n'_'
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L'ingresso del mistafigegestand Microsoft, guardato

poteva accedere solo per appuntamento e

Chissa cosa succedera alla fiera londinese
(semmal dovesse sopravvivera al trasloco,
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gno
iutto colorato

La Bandai qui da now non @ molto benvoluta, forse perche s ostina a far uscire

HMraimente

wddd = .
Rmo messo le mani sopra

Allo stand Sony
del’'ECTS uno de
tilodi piu atles, olire
a Metal Gear Solid,
gra Gran Turismo
2000, finalmente
dotato di codice
gocabile, & guing
pronto per un “test
su strada”, Usando il

giochi su Gundam a ripebizione, non tuth di eccelsa qualita, rovinando il Nncordo di
un cartone davvero eccenonale. In Giappone pero, dove si vendono praticamente
tuth 1 grochi, & molto conoscluta, anche da quando ha stretto rapportl con le vane
Capcom e Square nguardo ai giochi per la sua console portatile, Il Wongerswan
Adesso, forse spinta dall'uscita del GameBoy Advance, e dalia morte del Neo Geo
Pocket, ha presentato |la versione a colon della console, completamente
compatibile con i giochi precedenti, e gia si vocifera di un capitolo di Final Fantsy
La consolina sara anche linkabile con la P52 tramite apposito cavo, & | prezzo sara
davvero popolare: circa sessanta dollar

controlier analogico
non sembra che o
slano troppe
differenze nspetto a

a larga
banda per Sony

Con 'acquisizione di RTIME, una soceta che sviluppa soluzioni internet a larga
banda, Sony comincia a pensare alla creazione di un network dedicato al
pPOSSEES0N della sua nuovaconsole. — Ees =
RTIME diventa cosl una sussidiaria di Sony Computer Entertainment America, e
con essa lavorera a stretto contatto, pur continuando a supportare il mercato PC e
| suoi pracedenti chenti. Secondo le parti interessate il PS2 ha tutte le carte in
regola per essere il sistema del futuro, e questa collaborazione non fara altro che
accelerare | tempi della futura supremana

¥ M ™ P
Ly
Ny -

GT2 su PSX (intendo dire sotto |

profilo del controllo, intendiamoci), =
mentre una maggiore dCCUraiezza '__,E-_:,_'-*I
sembra sia stata utihzzata nel rendere ‘:‘:
- la fisica delle vetture, che su P52 si =
@ a z ' o n e imbarcano & ondegglanc in modo &
.

molto piu naturale. Owvio che la prova

jara una strage

Non ci vuole molto per
immaginare qual devaslant
effetti potra avere il nuovo rythim
game Konami par P52 sulla
compagine redazionale, Guitar
Freaks e Drum Mamia hanno
trasformato des ser prolessionish
del wdeogioco i chiassosi
esibizionisti, causando ntard
nella chiusura delle rivisle e un
innalzamento del consumo
elettrico negl uffici di oltre il
60% . La formula sceita da
Konami per Keyboard Mania é la stessa dei suoi cugini ed anche il successo che ci
5i attende, siratosferico e devastante, dello stesso tipo. || gioco sara ned game
store nipponicl da qualche gQiomo Quando leggeréte gueste pagine e sara
accompagnato dal relative controller venduto separatamente. |l
numena del brani dovrebbe shorare |a ventina, version
‘remin” escluse, o abbracciare un'ampia vanetia di
gener musical. Cluanto costa tutto questo ben
di Dio? Giudicate voi, il gioco da solo
costa 5980 yen (120 - 130.000 circa) e
altrettante nsogna scucirne per la sua bella
[astierina.

presso lo stand di una fiera non puo
rendere al megho le potenzalita di un
titolo, ma se gia da guash pochi minut

sOn0 amers: paren positvi, vuol dire

g ¢ 80n0 tutte le carte in regola per

i T A . .
tare di Q12000 un grosso sucCasso.

—
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| 81 di crisi? 101,
Fadd Sparate! 4

Che roba raga!
(Quando mi sono com-
prato la Playstahon mi
ricordo che non veds-
v0 | ora i poter gio-
care con il porting ai
guel magnitico gico
da sala che era Time
Lnsis. A aire il vero
nonostante sia vec-
chiotto e lo abbia
ormai finito piu e piu
volte, una partitella

Finalmente una delle mie software house preferite, la Capcom, si & decisa a fare il
grande passo, @ per la prima volta sara presente in Europa come diretto
distributore dei suoi prodott, finora vendul tramite Virgin Interachive. La
distribuzione avra inizio con il lancio inglese della P52, data per la quale saranno
disponibili Street Fighter EX3 @ Onimusha. Lo scopo dell'operazione e guelio di
noter sequire pil da vicino | chenti europel, garantendo COS! UN SEIVIZIIO mighore

20 0
embran pochi...

A tale cifra ammontano | per

ogni tanto non
la disdegno
ancora. |l
pagale era in

sonaggl che popoleranno
Hoshigami, ultimo RPG per
PlayStation targato MaxFive. |
gIoco Muove | Suol primi pass:
in un mondo tantastico, molto
simile al nostro Medigevo,

pratica |'unica
INNOVaZIoNe
presente
g' ' rispetio ad altn

- giochi simili
ma ogni cosa
sembrava fatta
meglio
Cluesto Time
Crisis: Project
Titan riprende
& stesse
modalita di
gioco dell'originale, Story mode o Time Mode, che di sicuro non hanno biso

- gno di spiegazioni. Altre notizie particolari non sono trapelate dagli uthct d
.'- Mamco. Le uniche notizie certe sono che ancora una volta sarete soli (nel
secondo Time Crisis ¢'era la possibilita di giocare in coppia) contro una sene
di terronisti al seguito di un certo Sherudo Garo, soggetto contro ol quale
dovremo scontrarci alla fine del gioco per portare a termine la missione e sal-
vare Rachel, la ragazza rapita dal brutto ceffo, nonché la ragione del nostro
ntervento nella storia. Data di uscita ancora da determinare, ma attesa gia
pesante, nonostante gli anni {oramai troppi per il panorama ludico) della con- con una sapiente commistio-

sole che ospitera il gioco ne di 20 e 3D, oltre ad
ambientaziom curate e di

grande tascino. || numerg
totale di NPC wi dovrebbe
dare anche un'idea della
quantita di artefatti, oggeth e
armi che transiteranno per il

dove si scoprira |'esistenza di
un'antica civilta chiamata
appunto Hoshigami. La grafi-
Ca fprende schemi @ canoni
dei classici RPG nipponic,

I"‘ I

yostro inventano, Il sistema
d combattimento prevede la
possibilita di potenaare ogni

attacco, attraverso combo che dovran-
no essere eseguite in delerminah
momenti dello scontro. Se tutlo va
bene, Hoshigami dovrebbe arrivare nel
game store nipponici nei primi giomni di
ottobre.
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Voglio sapere per quale motivo non & possibile per un normale
essere umano, guadagnarsi qualche spicciolo extra salendo sul ring
contro personagg del calibro di Tyson, Leonard, Lewis, o Prince
Nasseem. Del resto se pure uno di noi lo facesse, e andasse per
terra dopo dieci o venti secondi, quale sarebbe la differenza rispetto
ai venti secondi di un pugile professionista? Tanto del resto sono
durati gli ultimi incontri-farsa del campione (che campione riamane,
ma mettergh davanti qualcuno della sua levatura niente?). Fra un
sogno di diventare miliardari grazie al ring e I'altro, consoliamoci con
la serie di EA Sports, che per Knockout Kings 2001 fa il grande
passo e si butta sul treno dei giochi che da PSX passano alla
sorella piu giovane, Non pensate nemmeno per un attimo a quello

Il PS2, la console in teoria destinata a simboleggiare |'avanzamento
tecnologico estremo (per lo meno per questo natale) e |'ultima
frontiera del divertimento elettronico verra messa sugli scaffali in
compagnia di tre giochi Sony: Tekken Tag Tourneament (e qui nulla
da ridire), Ridge Racer 5 (idem come sopra) e Fantavision
(eeeeeh?). TTT e stato rivisto leggermente tant'é che sono state
eliminate le fastidiose scalettature (anche se & giocandoci all'ECTS
ci e sembrato che un po' di velocita sia andata perduta), Ridge
Racer @ Ridge Racer e
non ¢'é molto da dire,
ma Fantavision? Titolo
largamente
incompreso e
incomprensibile,
Fantavision &
sostanzialmente un
puzzle game piuttosto
spettacolare studiato
per mostrare le

http://www.oldgamesitalia.net/
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che avete visto finora, KK2001 promette di fare faville presso gli
appassionati delle simulazioni vere (per | piu arcade consiglio di
rimanere sulla sponda di Ready 2 Rumble): controllo dinamico dei
colpi (come funziona ancora non si sa, ma promette di creare una
serie praticamente infinita di pugni, almeno in teoria), boxer presi di
peso dalla realta (Rocky Marciano, Lennox Lewis, Marvin Hagler,
Muhammad Ali, de la Hoya, e molti altri) con le loro reali sembianze,
e infine un gameplay molto migliorato, che vuol dire risposta piu
veloce dei comandi e di con seguenza niu divertimento. Knockout
Kings 2001 usicra durante |'inverno, nel frattempo vi consiglio di
dare un attenta occhiata alle immagini perche per una volta I:IE".H’.':|
dare ragione ai PR della EA Sports: sono assolutamente eccezionali.

(VU R

HT |' "'"'"1

‘|..

Bra una scelta sagg:a"

potenzialita (o meglio,
per far intuire le
potenzialita) del motore
particellare del PS2. In
fantavision dovrete infatti
vedervela con del fuochi
d'artificio, organizzando
dei veri & propri
spettacoli concatenando
le esplosioni dei vari
razzi razzetti &
mortaretti, || problema e
che nessuno ha dimestrato di apprezzare Fantavision per lo meno in
Giappone, trattandolo alla stregua di un dimostrativo qualsiasi. Devo
ammettere di averci giocato per una decina di minuti abbastanza
affascinato anche se non soeno riuscito assr:rlutarr*E'"'~ a capire come
funzionasse, ma | redattori delle riviste di videogiochi non fanne
testo, sono dei casi patologici. Come verra accolto guesto stranc
gioco dalle platee italiane?

J
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la Tecmo
al lavoro

In tutta calma, Tecmo ha avviato la lavorazione dei seguiti di Monster Farm
(su questo numero trovate la recensione del secondo capitolo) e Gallop
Racer per GiocoStazione con |'obiettivo di terminarli entro Marzo 2001
L'interesse nei confronti Gallop Racer, per quanto mi niguarda, e lo stesso
che riscuotono le ricette di Davide Mengacci mentre Monster Farm merita
gia una maggiore attenzione. Ridendo e scherzando, | diversi titoli della
sene Monster Farm hanno venduto nel mondo oltre due milioni di copie,
raccogliendo attorno a sé una nutrita schiera d'appassionati

Eléggetemi

Scavando scavando, qualche novita & saltata fuori anche sul nuovo
capitolo di Resident Evil per PS2. Secondo voci ben informate,
Capcom sta valutando attentamente la possibilita di inserire una

(luando ero
piccolo mi
ricordo di aver
giocato un
sacco a questo
gloco, che
doveva essere
il tie-in di uno
del primi film
sulla realta
virtuale (credo,
non mi rnicordo
quasi nulla), 1l
genitore del
"laglhaerbe’,

ottobre - N° 100

Indipendenza

Alcuni membn del tema che ha dato wvita al bel Rayman hanno
abbandonato la casa madre Ubisoft per formare un nuovo marchio, Yeti
Interactive, che si concentrera sulla creazione di giochi esclusivamente in
tempo reale. Per adesso | componenti sono solo tre: Yann Le Tensorer
(direttore artistico), Alexis Vaisse (programmatore), Jean-Christophe
Alessandri (grafico 2D/3D). Siamo certi pero che I'organico si espandera
ben presto, aimeno secondo il trend attuale, che non vede giochi prodotti
da team cosi esigui (a meno che non vogliano battere un record)

e vi prometto un non morto per tutti

modalita multigiocatore via internet, nonche un sigle player
cooperativo sempre via rete. Vedremo cosa ne saltera fuor.

Johnny Mnemonic,
e Matrix. ‘Sto
soggetto me lo
rcordo a bordo a
moto molto simili a
quelle che troviamo
riprodotte nel gioco
dei Beyond, Motor
Mayhem, solo che
questo e in 3D
mentre il Tron che
giocavo 10 si
vedeva dall'alto e
tutto sembrava ci
fosse tranne che
delle moto. Il gioco non sara una semplice corsa per la vittoria, ma
piuttosto per la sopravvivenza, perché ogni veicolo sara dotato di
un'arma primaria & una secondaria, utilizzabili iberamente per
gvitare che chi ci precede possa taglare per primo |l traguardo. Le
gare saranno divise in nove ambientazioni, cosi come nove saranno
piloti fra cui scegliere. Dalla brevita delle info scritte vi sarete accort
che su questo gioco non possiedo molte notizie, ed avete ragione
La sola unica cosa che io s0 e che ancora voi non sapete
la possibilita di collegarsi ad Internet, potremo scaricare d
produtton una lunga serie di aggiornamenti man mano che g
saranno disponibili: nuove moto, texture, uniformi, armi.. Ah
dimenticavo la data di uscita, Ma secondo voi questi qui che non mi
hanno quasi nemmeno detto che questo gioco esiste, si potevano
degnare di darmi una data precisa? Diciamo piuttosto che
dovremmo trovario intorno ai primi giorni del prossimo ann
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an cosa 'nmmmortalita...

nessuno vi tagl la testa, ma non dovrebbe essere
difficile. Cavolo, che galoppata che mi ha fatto fare
un titolo come No One Lives Forever, mi rendo
conto che la mia situazione cerebrale peggiora di
mese in mese... Saranno le uova (Alex capira)?
Riprendiamo le redini della situazione e andiamo a
parlare di 'sto gioco ch Fox Interactive, una roba
con visione in soggettiva che vi cala nei pann
strethini a dir la venta, di una ragazza, Cate Archer
piu precisamente un membro operativo deli’ anti-ter-
ronsmo. Non aspetiatewi perd gioelli, seduzione e
vestiti da sera, perche le armi a dispesizione delia
nostra saranno le molto piu comuni pistole, AK-47
Kalashnikov (spero di averlo scritto gusto), fuci da
cecchino, balestre, bombe a mano, tnc trac, pallon
di Maradona....ehm, scusate. Naturalmente una

Pensate che, essendo immortali, potreste fare
guasi tutto quelio che vi passa per ia testa: sallare
allraverso un vatrata, aliraversarg la siraca a Fl-.’,lfhl Amanca. in superhce o ,5.|:|-['.'“-:_',|:||JH. & pure \n para-

>a0ute, mostreranno tutta la potenza del Lithtech

Engine 2.5 la nuova creatura del team di sviluppo §
Monolith, | nemici poi non saranno quegli idioti

sprovveduti che siete abituati a fronteggiare, ma
saguiranno uno stle simile a quello di Metal Gear, o

dh Soldier of Fortune: facendo troppo rumore vi
niroverete sotto il tiro di pu nemici, cosi come, se

chiusi nelle ore di punta, comprare il pane e poi
fuggire incurant delle paliotiole del salumiere... |I
tutto senza govervi preoccupare che qualcosa
possa metter fine alla vostra inutile vita di videogio-
caton. Lerto, dovreste tare attenzione a alle fireball
di Ken {a bruciare potete sempre bruciare) e che

it

gecigerste Qi afrontare un paw A nemici, dovrete

cercare @ uccidert nel piu breve lempo possibile,

pErche guest non esMeranno a chiamare 1 1oro s,

LTI A GO mpEtamento Qi1 un CoS1 SUCCoE0

psatio trowamo arsmazon ultra realistiche, oggett E‘t_

mposh da mighasa Oi poligoni e un complesso e

mstema che gestisce | divers: punti in Cul un UOMD S

puD essere copifo. L& soia sfortuna d nol amant sl
gpia senza missione da compiere & come una con delie console & che tutte queste meravighe arrive- =
sole senza giochi, quindi Fox Interactive ha buttate anno su PlayStation 2 solo dopo che il gioco avra Sl
nel CD quindici missioni per giocatore singolo (d grato nes letton U0 des Pc di tutto i mondo. Cic ¥
seminate per sessanta livelll), piu una gecr ner PC

shide multigiocatore in splif-screen. Scen
passano dafle Alpi a Berlino, dal Marocco &

o engine
IG conosco...

E io che credevo che Crash
fosse finito in pensione.
Esaurita (pare) la vena de
platform e terminato senza
sequel (pare, ai nuovo) Il
filone dei giochi di guida,
Crash Bandicoot si rifa vivo
In un gieco che definire
bizzarro @ uhm, non posso

futuristico/futunbile C12
nuovo guoelio della Sony

n realta ancora di la da
g) verra spinto aal

i Medievil, che

getto cosi inter nos e
sempre stato un po
sorecato per le avventure

dire nduttivo perché dicono
tutti cosi, vediamo, ecco;
“un gioco che definire
bizzarro e cosa giusta”
Crash Bash (eccovi il titolo) @ una specie di multieventi in cui | var
personagg! della serie si sfidano all'interno di un’arena in modi cruenti &
assortiti ovviamente senza che muoia mai nessuno. Non ci resta che
contemplare le foto attoni e chiederci perche.

12 @ in buona sostanza
una specie di mix tra tutti
nuovi giochi alla Metal

gear con un sacco di armi fantascientifiche, gadget ipertecnologci e

cyborg da menare. Purtroppo e previsto per il 2001, i che signéfica che
dovremo aspettare un po per poterci rendere conto esaliamente di che
cosa st trath,
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Sanyo ha mostrato le prime immagini del Premesso che, dopo il posticipo di PS2 in Eurnpu__ terrd il broncio a SDH}-_ per
suo nuovo display a cnstallh hquidi studiato | prossimi quattromila anni, vi segnalo che laleco é al lavoro sul seguito di |
appositamente per PlayStation2. Con il suo Carrier per GiocoStazione2. Rispetto al primo episodic di DC, Carrier 2 potra
design elegante, | LMU-TF150(4) (questa contare SU NUOVE armi, NUovi personaggi, una frama piu ampia @ uno

dovrebbe la sigla del modelio... mah!) @ sproposito di mostrilli incattiviti al punto giusto. Jaleco ha confermato lo stato
anche e soprattutto un concentrato delle avanzato dei lavori, posizionando la release date verso fine anno. Oltre a

Dl innovative tecnologie del settore. Carrier, Jaleco @ impegnata su altri progetti per PS2, Navy Seal e un arcade -
Schermo TFT a doppia matrice ad alto adventure con un gameplay ispirato a Gaunlet Legend
contrasto, nsoluzione massima di
1024x768, uscite XGA, RGB e 5-Video
sono solo alcune delle carattenstiche di
guesto giowellino che tra I'altro vanta

o e L “ectato;
o do for ot ¥a33. ne riparla per Tokyo

dell'immagine per una migliore visione dei film su DVD. Il monitor potra essere
Brutte notizie per gli appassionati di Silent Hill. Konami aveva dichiarato che

acquistato da facoltosi bambocei giapponesi all'impopolare prezzo di 88.000

Yen (in pratica quasi 2.200.000)
per |'inizio del’ECTS avrebbe potuto finalmente mostrare qualcosa dell’attesg
seguito, cosi come di Z.0.E., ma purtroppo | due prodotti non erano in tempo

per la fiera, il che fa slittare la presentazione al prossimo Tokyo Game Show
Speriamo comunque di poter avere qualche indiscrezione prima di quella data.

e
e
v oy - T

MIBHHIo che schifo

Mi sa che nonostante |
grandi success! a cul
ha dato vita, Konam:
comincia a manifestare
una certa mancanza di
fantasia. Sembra che
uno dei prossimi groch
che usciranno sotto la
bandiera della

leggendana software
H-'r'.' house sara il tie-in di
un film che o0 non
Conosco
assolutamente, e che a
giudicare da quelli che saranno |
nostri compiti nel gioco, non ho
nessuna intenzione di vedere. The
Grinch, titolo di gioco e film
(quest'ultimo interpretato da Jim
Carrey), mostra le gesta di Grinch,
impegnato del dfficile, nonche
secondo lul importante, compito di
insudiciare la citta di Whoville
rovinandone cosi | aspetto e
rovinanda il natale a tuth gh
abitanti del paese. | ferri del mestiere saranno delle armi altamente
tecnologiche, come il fucile allo slime oppure il lancia vova marce, con il
supporto di finezze come il pesante alito del protagonista. Un esempio de
compiti che andrete a svolgere & quello di vandalizzare la statua el singaco,
che perd, sfortunatamente, si trova nel museo, ben custodita da guardie dalle
qual dovremo assolutamente fuggire, pena la cattura e la detenestraznione ga
museo. Interessante il metodo col quale il gioco tiene conto dell'energia del
protagonista: ¢'é uno speciale Love Meter, che voi, da buoni nemici dell'amore
e della felicita dovete provvedere a non far salire troppo, rubando regali elc,.
Sinceramente non attendo con grande ansia questo gioco, probabtiimente
perché non me ne importa nulla dei compiti da svolgere, cosi come non mi
piace il protagonista. Perd c'é da dire che non mi piacevano nemmeno quell
di Oddworld, e il gioco si & rivelato tutt'altro che brutto. Voi che ne dite, avro
ragione io o i designer della Konami? Le scommesse sono aperte, ma
affrettatevi ai botteghini, perché un gioco ambientato a Natale non puo che
uscire in concomitanza con le teste di fine anno.

g

IR

Chiungue credesse di essersi
definitivamente disfato del
principe/ladro reso “pid”
tamoso dal bellissimo film
Disney rimarra piacevolmente
sorpreso contemplando gquesto
Masira's Revenge, un arcade
adventure poligonale (ma tanto
tutti | giochi oramai possono
essere definiti cosi, a meno
che non siano giochi di guida
o Mr Driller) di ottima fattura
che vedra appunto il nostro
eroe Aladino alle prese con i soliti grattacapi da videogioco. Target non
troppo basso e consueta cura per | dettagh made in Disney per un gioco
che a sorpresa potrebbe fare grassi numeri a Natale.
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Con un senso di profonda inquietudine per il penoso
titolo scelto per questo box (I'eta avanza), vi presento

le carattenstiche finora |...'L|.L.rf jdle & Khamral, pro
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dovranno hﬂEH'F'HF‘.Fl mmensi régni, in cul dmora- = h‘rl.sl ne, cond w7.H.'r'~.: Siia di cui é
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God Of Leaves: nisiede nel Tempio delle Fo 'LJ . |l God Of ‘:rhtn @ su0 Il potere dei Ciali, cosi come
SuUC regno e la "-.—'".-'. della quale controlla la forma, la controllo del tempo e della forza degli elemanti atmo-
MNGCNEIzZa 4 acgua | crescita delle [:hﬂlr.* sterc

God Of Life: sono sotio il suo

domimic le artl curative, la
mediCina e e mage

dell' Anima

God Of Joy: una divinita sfug-
gente, che vive lontano dalle
altre, senza un propno regno
Il su nel Qioco &
to nel mistero.
Uualche informanon suo
prodi arol che neranno
sul nostri schermi

Kagato: un nome che e tutio
un programma, ma
anche andare peggio. Tra i
in Haka-

O ruoio Wil

o) alter

poleva
nomi glapponess che
i, -'-.’*.'!n. oA Suonang maolto
bene mi viensa in menta anche
Rinko e... lasciamo stare, ci
gono anche bambini che stan-
18] Iq"-;?u::!p_'-.'n.jl_'l i'i.n:_': ogm moga, il
nostro eroe vive nel ragno
dotatl di

adelle lengbre ed &
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TRIBNOS e che imparera ad ulilizzare nel corso
-'--'-l‘mnruﬂ:r et

Fushit iSaliro ¢ D pring -pnlﬁ_-' '___‘
__'.:II'I"FD senza

macchia .h—* VIENE JJTTE'LJF'ITJ I—']-.L
ugliiEaEdino dell'onesta, della giustizia @ della retti
tding morale v ‘J ventera anbpabco dopo | primi qua:

l’ﬂ‘l‘lﬂ!@w ondi d |11.~.:.
w: na ragazza di 16 anni, onginaria della Terra

g8l uoco. Ha ':.;-Llich[.l con una banda di ladri, cui s é
Hfta per alcune "spedizioni®.

Sayohime: la sorella di Fushi, dotata di una forte
volonta & protteta dal God O Wisdom

Kirha
dirlo) nonché un membro della milizia a
laggio in cu imzia |l goco

Yu: un ragazzino di 15 anni che viene spesso scam
biato per una donna, Yu @ un abile cacciatore di
mostre @ un musicisia ai grande talento

Teukikage: 18 anni, sguardo prolondo & mente acuta
Ecco come viene tratteggiata questa donna calma e
razionale, dotata di grande intelligenza e senso prat
co. Ama segretamente Fushi ma non & chiaro se lui
non ricambi O faccia finta a1 non sapere, N 0gnl Caso
¢1 ha dato un molivo in piu per trovarlo anbpabico
Obaba; parente di Kirtha @ un mambro della casta
religiosa del paese

Kujyaku: uno der generall piu abih dellintero asarcit
Per lu orde di mostn e una ragione d

¥ita

lanche se si vergogna a
2 difesa del vil-

@ la sorella di Kagato

glarminara e
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a dura

Tanner, il
protagonista del
primo Driver, e
probabilmente
I'iIncarnazione (che
strano riferirsi ad un
personaggio virtuale
con guesto termine)
di tutte le
avventurose fantasie
degli aspiranti
poliziotti a la Miami
Vice. Infiltrarsi in
un'organizzazione criminale per poi sgominarla e infatti una cosa che
sicuramente attrae (in un certo senso...), se poi intorno a questo ci si
crea un gioco che & pure divertente, come e stato per Driver, allora |
presupposti per un successo ci sono tuthi, E infath cosi e stato, tanto
da far immediatamente mettere al lavoro | Reflections per il seguito,
Driver 2, in uscita durante quest'ultima parte del duemila. Il gioco e
stato migliorato (sempre che qualcuno di voi pensi che il primo fosse
da migliorare) sotto tutti | punti di vista, L'engine del gioco, gia ottimo
in Driver, @ stato rivisto in ogni aspetto, risultando in un gioco ancor
pit veloce di prima. Le citta sono pilu dettagliate (le macchine sono
presenti in numero quasi doppio), e la poco realistica disposizione &
squadro delle strade del predecessore ha lasciato spazio a percorsi
piu aderenti alla realta, con strade curvate, rampe di accesso alle
highways e cosi via. La seconda, grossa innovazione sta nel fatto che
Tanner puo ora scendere dall'auto per compiere Da'wmlarl compiti
come ad esempio chiudere la porta di un garage o semplcemente
“prendere in prestito” un'altra macchina. | Reflections hanno scelto di
ambientare il gioco in quattro citta realmente esistenti: Rio de Janeiro,

ottobre - N 100

(e divertente) contro il crimine
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Chicago, Las Vegas, e
Havana. |l compito di
ricreare al meglo le
ambientazioni e spettato
a quattro team che, spediti nelle suddette localita, le hanno girate in
lungo e largo per prendere rifenmenti e far si che giocando si ricrei
quelle sensazione come di “gia vissuto”. Un esempio? Beh, nel primo
episodio alcuni edifici non importanti si ripetevano lungo le strade,
mentre questa volta il team artistico ha deciso che ogni cosa doveva
trovarsi dove effettivamente si trova nella realta. Per di piu, nel
malaugurato caso che voi vi perdiate, una mappa con indicati i nomi
delle strade sara [i a farvi da guida. Grandioso eh?

Numerose modalita di gioco sono poi state inserite per non farvi
rimpiangere il centone una volta finito la normale modalita di gioco, fra
cui un paio a due giocatori (in competizione o0 cooperazione), nonché
una cosa tipo guardie e ladri, survival e una corsa in tutta hiberta per
le varie locazioni. Vi accenno anche che | movimenti delle auto sono
qualcosa di assolutamente realistico, che cambieranno al cambiare
della mole del veicolo, e che potranno subire danni effettivamente i
limitanti ai fini della guida. Rubare auto per il momento ve lo B
sconsiglio, aspettate novembre e potrete farlo in tutta tranquillita con
Driver 2.
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Ancora riforni per || vecchio
Playstation, e questa volta a rifar
capolino sulla console gngia (o
biancastra, se avete il PSOne) é
nientepopodimenoche Mrs, Pac
Man, la tonda e gialla consorte
dell'vomo tondo e giallo (Do I fa
e poi li accoppia). Per
I'occasione si ripresenta in Mrs
Pacman Maze Madness, una
specie di remixone del gioco
originale ovviamente tutto in grafica poligonale e tutto composto da quadr
enormi e labirintici. Questa nuova versione offre 180 livelh, tante belle
modalita di gioco gustose e ovwiamente | impossibilita di usare altr tast
che non siano la croce standard dei comandi, perche il titolo oniginale non
aveva bisogno di pulsanti e quindi nemmeno questo |i deve usare (non
stiamo scherzando, chiedetelo alla Namco)

20. iy

E' un arcade infatti, molte
veloce e spettacolare. Non ci
credete? |l suo titolo &
Dropship, e ovviamente si
tratta di un gioco per P52
sviluppato in Inghilterra dalla
Sony. Non & un simulatore di
volo soprattutto perche
avremo anche a che fare con
le truppe di terra in quella
che si presenta come una guerra epica tra due o piu fazioni
(meglio rimanere sul generico). Se vi pud interessare uscira verso
I'autunno del 2001, il che significa che non é il caso di stazionare
ora davanti al softwarivendolo.
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PlayStation-

La Acclaim ha abbandonati la licenza Ferrari che aveva acquistato
in esclusiva. Questo significa che il titolo che stava sviluppando
dedicato alle auto del Cavallino Rampante (titolo che veniva spinto
allo scorso ECTS grazie alla presenza di una stupenda 360 giallo
Modena in bella mostra allo stand) e stato cancellato, anche se non
@ detto che riapparira in una forma differente. Inoltre, la Acclaim
doveva originariamente essere il distributore di F355 nel mondo
(eccetto che per il Giappone) - a questo punto é probabile che la
Sega riuscira a distribuirlo da sola pagando una modica cifra alla
casa di Maranello. O almeno speriamo...

Gli utenti dreamcast si sono
divertiti assai quest'estate a
confrontare la versione DC con
la versione PS2 di Dead or
Alive, dato che la release
giapponese della versione Sony
si @ dimostrata inferiore quasi
sotto tutti gli aspetti. A questo
punto invece potranno
cominciare a esultare gli utenti
PS2, dato che la versione
europea del gioco, intitolata
Dead or Alive 2: Hardcore vanta un nuovo engine grafico, nuowi
personaggi, nuovi costumi, nuovi livelli, nuove mosse... Un ricce
bottino, non trovate? E' anche vero che si mormora che questa nuava
versione verra quindi convertita anche per Dreamcast, il che sta a
significare che con tutta probabilita si dovra ricominciare da capo con
le discussioni. Beh, dopotutto non @ questo il bello?

jiimoto fa bene

E' netizia di questi mesi che il
mercato delle moto & in torte
ascesa, comphce probabimente la
voglia di “sfizi” che si ritrova I'uomo
modemo (altrimenti non si
spiegherebbe 1l nuovo segmento
delle auto pseudo-sportive tipo Tigra
e simili). Com'é come non &, la
redazione di Consolemania si é
ritrovata ben presto infarcita di
amanti delle due ruote (a cominciare dal ganassa Alex e dalla sua Harley)
che dovrebbero presto andare in brodo di giuggiole alla vista di MotoGP
per PS2 della Namco, un mix tra un arcade e un simulatore (insomma un
gioco qualsiasi) che vi permettera di partecipare al motomondiale e... Beh
non & che ci sia molto da dire. Le foto bene o male parlano da sole.

http://www.oldgamesitalia.net/

e - -
woesto e 1l calcio
La Sony torna alla
carica del mondo
dei giochi di calcio
con This is
Football 2, atteso
per |'inizioc del
prossimo
novembre. La
prima release di
TIF aveva non
pochi pregi dalla
sua parte ma
soffriva di
un'eccessiva semplicita dell'intelligenza artificiale e di un sistema
di controllo non esattamente ideale. Dopo mesi di playtest e di
panel vari svolti interpellando giocatori di tutto Il mondo, la Sony
ha messo assieme il seguito mischiando (a parer nostro) degli
aspetti molto interessanti presi direttamente da FIFA e da ISS Pro.
Il isultato @ un ibrido niente male, che dovrebbe poter
sorprendere tutti | patiti del genere - nessuno dice che sia il gioco
di calcio definitivo (a parte ovviamente i vari tizi Sony) ma vi
assicuro che non e davvero Il caso di sotfovalutarlo. La recensione
completa sul prossimo numero.
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Detto cosi sembra una di
quelle insulse esclamazioni
che tanto andavano di moda
tra gl ingles: poven di spirito
un sette-otto anni fa, quando
si dilettavano a scimmiottare |l
poverissimo slang delle meste
Tartarughe Ninja, che in
lingua oniginale esclamavano

"mondo” di qui, “mondo” di la e
arrivavano ancnhe a coniare
stupende espressioni come
“amazorama” {oggi mi sono
alzato col piede sbagliato). In
ogni caso, Georama e il sistema
che Dark Cloud per PS2 usera
per generare delle localita
fotorealistiche che voi dovrete
esplorare in lungo e in largo per
risolvere una videnda intricatissima. Qluesto & |'unico elemento
trapelato dopo lunghi mesi di appostamenti e indagini, anche
perché Dark Cloud & si in fase di sviluppo da parecchio tempo,
ma & anche altrettanto lontano dalla sua data ai uscita.

21

http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

Clualche mesetto fa dovreste
aver letto di Vamishing Foint
nelle anlepnme che sono
presentl alla fine della nvista.
La versione di cul pario ara
quella Playstation, mentre
adesso 5 & hinalmente visto
gualcosa anche della varsione
per Dreamcast. Al momento
della presentazione non era
nulla ai gelinftive (anche se
'ugcita a sentire loro @
praticamenta i/mminenta), ma
{ia 81 poteva infravedere il
potenziale del gioco, che
gabbene in beta, non mosirava
segni di rallentamento alcuno
impiementando comungue O

pracevol effeth tipo rifless etc.
Vanishing Point sembra voler
interessare sia | patiti delle
simulazion che quelll piu dedih
all'arcade, avendo la possibuhita
di sfruttare | piu semphcistici

comandi del giochi da sala cosi
come quell oshcr di un
simulatore che vede 'auto
sbandare a destra e a manca
Cuesta bisogna dire che &
un'assoluta nowita nell aftollato
pancrama des giochi di guida su
piattaforma Sega, dato che
finora tutt = sona concentrat:
solo su un genere. Pregevole
anche la presenza di condizioni
ambeentall vanabih, e di
avversan che avranno comportamenti molto differenti gh uni dagh altri. Chiudiamo la
carrellata di features con: negozi presso cul acquistare modifiche vane, licenze des
maggior costrutton d automobi (BMW, [-:hr:,'.'slﬂr. Ford, Lotus...), traffico
“intelligente”, e una spropositata quantita e qualita di filmati in FMV. Volete di pi®

Eh ma come siete difficili,

nno levato
pure il gioco

MNon bastava essersi fatta ridurre il seno per amore (perche poi, 4 me placeva cosi)
Pamela Anderson si vede negare anche il videogioco che la Ubisoft stava
sviluppando per Dreamcast. Le ragioni sono state attnbuite allo scarso mercato
della console Sega (eppure a me sembrava che non fosse andata pot tanto male
almeno se facciamo un confronto con il Saturn), per cui V.I.P. (il nome del gioco)
concorrente diretto di Tomb Raider & c., @ stato messo in lista o attesa a tempo
indeterminato. Comungue, se vi accontentale di un minore deltagho grafico, ta
versione PSX sembra essere ancora in via di swiluppo.
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thina da guerra affittasi
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Chissa come fanno |
mercenan o tutto
mondo a procurarsi il
lavoro per portare a
casa il pane. Di sicuro
quelli che si sono fath
il nome non hanno
problemi, ma quell
che decidono di
lanciars: @x novo in
questa fruttucsa
nonché pencolosa
attivita” Per gquanto
possa valere, seguite i
mio ConsIgho: s
proprio non potete fare a

mano di imbracciare fucih e
praticare forellini nei corpi
altrui, cercatevi un lavoro
normale, e nel tempo libero v
comprate un bel Dreamcast
per giocare al nuove prodotto
di Crave, Soldier of Forlune,
conversione finalmente in
dinttura di armvo del
controverso FPS uscito
qualche mesa fa per PC. SOF

rappresenta in un certo senso
apice di tuth i discors: fath sulla violenza digitale, nel senso che gui invece a 35
limitarla ce ne hanno messo a camionate, || che a tratti nsulta fin troppo graturto ed
eccessivo. Comunue sia, in SOF vestirete i panmi di un mercenario, John Mulling
chiamato a combattere un'organizzazione cnminale che sta creando non poch
problémi Con
gelle lestate
nuclean rubate
Il vostro
compito
principale sara
quelio d
sgQominare lae
OrganiZzazions
recuperando le
quatiro canche
2 salvare cosi
mondo, come

- g g o
iracuzone uowca

nsegna
Dovendo essere
sincero con voi, la storia qui sopra @ quella del gioco per PC, ma suppongo
essendo questa una conversione che sia lo stesso, comprese le caratteristiche
principah che vogho illustrarvi. Niente piu corpi che cagono a terra
indipendentemante da dove vengono colpiti: SOF dispone di un nlevamento su ben
ventieei zone del corpo, cosi se colpite un nemico al braccio, scordatevi di vederio
maorire, tuti'al pid pud cadergh I'arma di mano. Le lexture camiweranno dopo essere
colpite, guindi via libera a corpi che scappano coperti di sangua, eic., deci lunge
migsioni divise in trentuno livelli, animazioni ai limiti del realismo per | nemici con
duecento frame per azione. Beh, non ho altro da dirvi. Il gioco per me é stupendo
s@ questa conversione sara come deve non dovele lare allro che recarvi in negozio
per sganciare 1l genaro, il resto sara puro civerimento
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Un carto numero di mesi 1a la comunita videoludica
con qualche annetto sulle spalle entro in subbugho
par | rilorno di un gioco che & nmasto scritto negl
annal de: vedeogiochi per la grande nnovaznone e
coinvolgimento provocato. Sto parlando di Prince of
Persia, che nelle sue prime due apparizioni fece
davvero molto parlare di & (pid il primo che |
secondo), cosi come del resto anche il terzo episo-
dio di cui wi sto parlando, La differenza sta nel fatto
che mentra | commenti sul primi due non polevano

che essere entusiastici, per
guesto Prince of Persia 30 le
reazon sono state piuttosto
freddine. Dopo il battesimo su
PC, il prncipe, insieme alla

terza dimensione, @ pronio a fare |l salto nel
mondo delle console. |l goco & praticamente
finito, @ sembra che sara graficamente iden-
tico alla versione PC, il che @ una cosa posi-
liva. Le dolent note nguardavano infath alcu-
ni aspeth del gameplay che nsultavano alla
lunga frustrant & che in questa “Dreamcast
version” sono stah oggetto di piccol aggiu
stamenti. Il modello di combattimento é stato
cambiato (hipo adesso é possibile bere una ponone al volo, senza dover prima fuggi-
re) cosi come alcuni rompecapo allinterno dei hivelll, che adesso nsultano molto pu
scorrevoll @ godibili. Un maggior numero di scontn & stato insento cosi che il target
venga leggermente spostato dall'adventure verso 'arcade, senza tuttavia stravolgere
compietamente |'idea onginale del groco. La data di uscita prevista @ novembre..

aella mia giovinezza

ternal Arcadia cambia nome. Sega of
America ha preferito nbattezzare il
gioco Skies of Arcadia, preferendolo a
quello proposto dal sottoscntto (e i bto-
Iy del box) in omaggio al maestro
Matsumoto. In ogni caso, adesso che
abbiamo capito che Sega of America
non apprezza | miei sforzi e che per
questo non gli rivolgerd pil la parola,
possiamo anche dare un occhiata a
questo interessante RPG per
Dreamcast, Skies of Arcadia, la nuova
denominanione dovrebbe essers mante-
nuta dalla versione europea, fin dalle
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pnme notize che lo nguardava-

no, catturo |'attenzione della
stampa per la parficolare atmo

stera che wpiravano le amben-

tazioni. Navi volant, isole che
galleggiano tra le nuvole, tem:-
bili pirati cell’ ana, gqualungue
elementc del gioco ha come
comune denominatore il cielo,
dove si svolge la quasi totalta
dell'azione. Per chi mastica un
po’ di amimazione jappo, |
paragone che viene spontaneo
@ con le opere di Miyazaki,

(Laputa, Porco Rosso,
Conan, ecc.) dove il volo
e sempre un elemento
costanie @ | cieli, un
mondo attascinante dove
ganso di iberla @ pace, 5i
fondono a rocambolesche
& spettacolan imprese. La
trama alla base di SOA, ci
presanta Teodora, |'ambi-
nosa regina di Barua,
intenzionata sottomettere
tutte le altre nanon volan-
ti. Per nuscire nel suo
intento, Teodora ha creato
un esercito di navi da guerra ubhizzando il potere delle pietre lunan. Dovete sapere
che intorno al pianata ruoto ben sei lune | cui frammenti, che ciclicamente cadono
sulla luna, sono dotah d'incredibih poten magici e Teodora sa come sfruttarh a dove-
re. Da qui alla guerra piu spietata il passo @ breve, e i protagonisti di quest’avventura
st troveranno impegnab proprio nel far cessare il confiitto. Come? Ricorrendo al pote-
re di una leggendaria balena Mobys (che fantasia...) che si dice solchi | cieli da mil-
lenni. Al contrano di Namco con il suo Khamrai, in Skies ol Arcadia la gestione del
party avra un‘importanza maggiore dello sviluppo dei singoli personaggi, tant'e vero
che tulte le nuove abilila apprese polranno essere utilizzale da ciascun componente.
Incltre sara possibile, utlizzando le nawi volanh, eftetiuare del bombardament dalla
‘mappa del mondo” e prepararsi a questi attacchi ninforzando o corazzando | propri
mezzi. Insomma, tanta came al fuoco per guesto prometiente titolo che potremo
gustare a Novembre inoltrato.
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glie piena
e la potte ubriaca...

Ecco forse mi sono
confuso un po’ col
proverbio, perd penso d
aver reso l'idea.
Sicuramente ¢ saranno
fra voi letton quelli che
hanno amato le azioni
antiterronsmo tipo
Rainbow Six {0 tipo
Spec Ops), ma che
dopo troppe ore di
reahsmo sono lornab
all'azione pura di Quake
at similia.. Probabilmente
voi che wi riconoscete in
questo gruppo, faresle
bene a tenere d'occhio
shrapnal: Urban Warfare
2025, sampre de
Ripcord (quest si
mangiano pane e
guerngha, o forse sono
dei militari mancati), che
& nato con in mente le
sparatorie senza fine de
First Person Shooter
tipo Unreal @ Cuake,
utihzzando perd le armi
attuah. Ora non so se
S0N0 10 che non ho
capito bene quello che
C'era sul comunicato, o se sono i ragazai del Ripcord a essere scemi, ma come s
put ambientare un gioco venticingue anni nel futuro e poi parlare di “armi attuali®?
Magari c'hanno la macchina del tempo.... Comunque, anche se certamente sard
presente una modahfa a singolo giocatore con mimimi element di tattica, il vero
target del gioco sono 1 deathmatch all'ulbmo sangue, prefenbiimente online.
Shrapnel supporta infatti il collegamento via internet, @ su Dreamcast sono otto i
giocaton convolgibih in una stessa partita, mentre, questo ve lo dico tanto per farvi
arrabbiare, sulla prevista versione PC saranno trentadue. Il resto del gioco perd,
grafica compresa, dovrebbe nmanere assclutamenta identico, ed infath gl screen
shot qui intorno sono propno defla “picchio-version®, tanto, secondo lora, non
cambia nulla. Ah, senh senti, non vi bastano mitra e granate? | Ripcord sono pront
anche a questo...durante il gioco sara possibie farsi aiutare da una vaneta di
veicoli di terra, aria e superficie. Non vi resta che aspettare |'inverno inoltrato (ho
sonito “vi” resta per il semplice motivo che io preferisco i titoh a la Rainbow Six a
quell hpo Quake. Sarda perché forse non sono mai stato un mastro col gioco di Id
aoftwara?). y

verso meta novembre, |
bambocci giapponesi con le mani
sporche di lempura potranno
devastare il loro bilancio familiare
con Jet Coaster Dream 2
Questo allegro GD per la
console Sega & una simulazione
di Luna Park alla Sim-
qualchecosa, questa volta perd
pradotto da Bottom Up |
Softmax. Lo scopo del gioco é
queilo o nempire || proprno parco
drverbmenti con ogni sorta di
attranona, ottenendo cosr denaro -
da investire nel ﬂmp'lﬂf:"lﬂ"'l'llj g -5?‘ lla- 355 |1 'ﬂﬁm::: l'T.L
mighoramento delle struttura. In EEN -{. ) ;&mr----m:.s.r:—"f-ﬁﬁ'
totale ci si potra shizzarrire con %E‘h' ! = =

¥l |

1 .

e ..
oltre B0 tipi tra ruote ¥ ) '
panoramiche, montagne russe @ =W R

giostre che troveranno posto in

dettagliati ambienti 30. Se v

mnteressa in Giappone verra
venduto per 5B00 Yen (120.000
Iira pou, hra menao).

F¥a0 1325
2B EKm. " h

alieno '
= invasore!

Proseguono in tutta calma i lavori di Sega per la duplice release di Alien Front
Online, previsto per fine anno in versione Dreamcast e Naomi. L'impostazione del
gioco pesca a piene mani dal genere degli shooter in soggettiva. Alla guida per
propno mezzo biindato si dovranno annichilire squadroni di alieni inferociti sparsi |
van hvell- citta. La caratteristica
piu interessante di AFQ, come ci
suggensce il titolo, e la presenza
di una modahta deathmatch che
parmeltera sia a1 giocaton DC
che a quelll del cassone da bar

di sfidars: in epici massacri
onkine. La realizzanone lecnica
promefte davvero bene, piu che
altro per il robusto motore grafico
che dovrebbe tenere insieme |l
tutto. Quanto ad esplosioni e
effeth visivi siamo una buona
lunghezza oltre Virtual
On, mentre qualita e
quantita di oggetti a
video dovrebbe
toccare i limite
massimo ottenibile su
DL. Nel complesso
I'idea & buona & il
gioco niente maie, ma
non credo che bash
meltere un modem ne
sistem: da sala gioch
per salvare un settore
ormai alla fine del suo
ciclo vitale.
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Sega sta spingendo a
tutta manelta su titoh
onentat al gioco con
online. Con Sony che
affila e armi @ Nintendo
che promette un Game
Cube "a tutta Internet”,
la mamma di Sonic
cerca di capitahizzare |l
Suo0 vaniaggio
temporale in ogni
modo. In quest'ottica si
nserisce Ring Age, un
nuovo RPG annunciato
par il tardo autunno, in
Cul mogaiia
multigiocatore @ in

singolo saranno avvicinate il piu possibile tra loro. Non e ancora chiaro in quale
modo questa fusione sia possibile, lo scopo degh sviluppaton & pero quello gl
creare un gioco bilanciato nelle due compaonenti @ che trovi nella rete il suo naturale
:umplemen[c Per ora, il numeano de Jiocaton che potranno partecipare ad una
partita via Internet & di quattro, ma si attendono nuove informazioni a riguardo nei
prossimi mest. Lo stile grafico, come testimoniano le immagini, & moito "cartonoso”
con personaggl super deformed e ambientazion: fiabesche, completamente in 3D,

B irs ;:;[Iijl_i:',' -
i

orcio
per il Dreamcast

Viste le velleita “internettiane” del Dreamcast non potevano mancare tra gli acCesson
disponibili un mouse e una tastiera, |l prime abbiamo gia avuto modo di provario: per
agsare sincer non ci ha impressionato favorevolmente, dato che ci @ sembrato forse
un po' troppo piccolo & abbondantemente impreciso (anche con l'ausiio di un
mousepad regolare). A dire il vero il tutto poteva dipendere da una calltiva geshione
della rete, dato che I'unico gioco che abbiamo avuto modo di provare con il mouse
ara proprio Quake 3. In compenso la tastiera ci & sembrata superiore a parecchie
schifezze fornite insieme a PC anche blasonati, nsultando comoda, robusta e dotata
di una buona risposta. Certo, non 0 quanto potra essere utile un simile accessorio
ner Dreamcast, sappiate comungue che esiste e non & niente male

e Internet

La nuova release del Web Browser per DC potrebbe essere in grado di eseguire
applicazioni Java. Sembra che Sega sia in contatto con due azende del calibro di
Planet Web e Sun per valutare la possibilita di incorporare una Java Virtual Machine
(il "motore® in grado di fare girare i programmi scritti in Java) nel software di
navigazione della conscle. In guesto modo si aprirebbe un duplice fronte di
possibilita: il DC visualizzerebbe correttamente le numerose pagine web che
ricorrono a questo linguaggio per una maggiore interattivita del propnio sito, inofre
molti programmi e ully polranno essere adatiat o creal abbastanza velocemente per
funnonare correttamente su DG,

Sempre in tema di connetfivita, Sega rendera nota a giorni la data di
commercializzazione (per il solo Giappone, ovwiamente) del Cable Modem e del
disco fisso per il suo 128 bit. Al contrario di guanto si era pensato in un pnmo
momento, le due periferiche arriveranno sul mercato in due date diverse, con il Cable
Modem ad aprire le danze. Agguerrite strategie di marketing o complesso
d'inferiorita da PS27 Il dubbio, perfido e arrogante, solletica la mente d molt
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Mo, non w precccupate la console Sega
non @ stata scomunicata dalla papa, e solo
che il prossimo titolo Capcom par DC avra
un'ambientazione... incandescenta. Di
solifo diffidente verso giochi basati su
fumetti o film, Spawn: In the Demons Hand
& nuscito a vincere la mia perplessita non
solo con la forza visiva delle prime
immagint ma anche per la commislione di
generi che sono confluiti in questa
produzione. Sfruttando | personaggi
grotteschi e affascinanb nat dalla penna

% Byt '

BIDWO BT

Massiccia apertura verso la grande rete anche per gh ultimi due titol Sega dedicat al
baseball, Let's Play In Pro Baseball Team Net @ Let's Make More Pro Baseball Team
{1 due titoh contengono diect microscopr ditferenze, scoprite quali), rispettivamente un
arcade e un gestionale, daranno la possibilita sia di organizzare partite e tornei on
line sia di partecipare a furom o chat sullo sport nanionale nipponico. Come vedete
dalle immagini, lo shle grafico s rifa a titoli qual Jikkyu Pro Baseball, con giocator
Super Deformed e stadi, al contrario, realistici e nicci di particolari. Pubblicazione
mminente.

del grande McFarlane, Capcom ha voluto
proporre al giocalore un'esperienza
adrenalica e ultra veloce, condita da un
impatto grafico di altissimo livello.
Prendete Quake |ll, mettete insieme un
manciata di Power Stone, un pizzico di
soul Fighter @ condie il tutto con armi
devastanti @ una pletora di modalita di
gioco, ecco quello otterrete @ molto simile
a cio che ci aspetta n Spawn: In the
Demons Hand. L'mpostazione di base,
mfath, @ quella di uno sparatiutio
dell'ultma generazione (U3, UT & via dicendo), ma con wisuale in terza persona, alle
spalie del proprio avatar, Le arene di gioco saranno suddivise per grandezza, con livell
molto piccolb, quasi claustrofobsci affiancatl da altn piu grandi @ decisamente piu
spettacolan. Aspettatevi di trovare, oltre lo stesso Al Simons, tuth | personaggl pid
famosi apparsi nel fumetio e alcune delle armi in dotazione a Spawn & compagnia bella,
insieme con altn gingilh studiati per |'occasione. L'elenco delle modalita di gioco
prevede: Arcade, Boss Attack, Battle Royal, Team Battle e Collection Mode, tutte
giocabili sia in single player che on line (fino ad B giocaton) sw server Sega. Capcom
si & sperhicata per esaltare le qualita del motore grahco del gioco; oltre ad un frame rate
fermo a 60 fps, ¢ si potranno gustare light sourcing in tempo reale, texture ad alte
definizione & una velocita di gioco impressionante. Preslo sui nostr schermi.
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Joffensiva Sega

titoli che coprono l'autunno e il prossimo inverno (nonché molto
probabilmente anche la primavera, vista la puntualita tipica de
softwarivendoli). Buona lettura...

AII'ECTS la Sega ha preferito radunare le forze e presentare tutti 1 tioli
in una volta sola nel corso di una presentazione stampa all'interno di
un cinema. Di seguito troverete tutti i titoli presentati per Dreamcast,

Il gioco di guida pis atteso per tuth | possesson di Dreamcast (solo perché non
sanno che deve uscire anche una nuova versione i Daytona) appare sempre piu
speltacoiare ed @ gestinato a
vedere |a luce Il 20 di ottobre
Contraniamente a quanto si
poleva credere a causa d
alcune folo antiche, MSR non
permetiera di correre liben per
il traffico ma ¢ “costringera” a
BCOMMaZZANE pel alcum tracciat
chiusi avent come fondale ke
vie di Londra, Tokyo e San
Francisco. A parte questo, tutlo

quello che & stato getto
in merito di MSR & vero
& spettacolare, @
mnovativo (Il grocatora
guadagna punti per il auo
stile di guida e non solo
per |'ordme o arrivo} ed
g veramente diveriente
da gocare.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Half Lite potra non essere mollo
noto nel mondo dedle console
ma & senza dubbio il gioco pu
giocato online su PC, grazie
soprattutto ai numerosi “mod”
disponibili @ al costante
supporto da parte della Vaive, la
casa che lo ha prodotto. La
bella nobizia (che comungue tutt
J gia sapevate) & che dovrebbe
USCIre propno In questo mese
per Dreamcast in una vesie
molto piu speftacotare ch quella onginale. La conversione per DC promette un
numero pil alto di poligoni (anche perche Half Life @ un gioco di tre anni fa), luc =

mighorate & soprattutto una modalia a un giocatore compielamente nvista dal 5
punio della trama e dei livelli. Avendo giocalo 'originale posso confermarvi che 55
probabilmente si tratta di uno del grochi piu bell di tuth 1 tempi - a questo punto

non ¥i résta che procurarvens una copia INSeme a un mouse & a una tashera

(indispensabil

Una specie di Quake
3 wisto atfraverso
ottica arcade-
deformante dalla
AMZ

Sdrammatzzando la

Jiolenza @ insarendo

alcuna anmi che
avrebbero dovuto fare
id 1050 COMparsa anm
fa in questi giochi

che mi dite dal
lanciatiamme, per
esempio?) sara forse possibile infondere nuova linfa vitale nel genere degli FPS?
La Sega ci ha abituato a questo e a altro, il che significa che possiamo essere
fiduciosi... Tanto abbiamo tempo fino all'anno prossimo prnima di poterci metiere le
mani su. Come al solito, speriamo che il network Sega esista per allora in modo da
sfruttare la modalita multiplayer ..
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Pur non avendo mal apprezzato
il tennis “reale” c'e stato un
penedo in cu regolarmente mi
giocavo utle le versioni per
computer @ consoia,
probabilmente a causa di una
qualche torma di pervarsione.
Proprio a causa di quasto mio
background non ho potuto fare
a meno di nmanera di sale
davanti a Virtua Tennis, a occhio

Una volia lo sport esiremo era giocare

a pallone senza mettere la magha di
e croce la versione casalinga ;
: : : g lana. Con I'aumento del tasso di
piu spettacolare che si sia mai vista in circolazione. Uscito all'inizio di seftembre

{peu © meno menire sto scnivendo queste nghe) gode del pro @ dei confro tipici dal

giochi di tennis (eccezion fatta forse che per Mano Tenmis per NB64, ma quello @ un

sprequdicatezza degli atletl moderni
sono slate inventate delle discipline
molto piu pencolose e ardite, come la

titolo un po' strano): piace hin tanto che s e interessati alla disciplina sportiva...
" - i e moscacieca nel campo minato, i

gavettoni con |'idrogeno e le gare a
chi mangia piu Simmenthal. Un

grading piu sotto pol troviamo
4 specialita piu facili come il base jump (salto col paracadute da una piattalorma
o fissa), lo speed ghde (una specie di deltaplano piu pencoloso), il sandboard (come

lo snowboard ma sulle discese sabbiose|, il bungee jumping e cosi via, Cluesta
classe di prove & stata nunita nell'imminente ma assa mediocre Sega Extreme
Sports, uno strano *gioco di guida™ misto che si nfa a lutle le discipline pid

Uno dei “rythm game"
piu onginali che s siano
mai vish & senza dubbio
Space Channel 5, in

“giovani e trendy”. Abbiamo avuto modo di provare questo ibrido e ci @ sembrato
originale anche se non particolarmente divertente - ¢'e da dire che qualche partita
@ forse poco per giudicario, quindi prendete le nostre prime impression con le

: £ molle
uscita in quesh giormi per £ "
DC. Nel caso wvi n =
interessasse |l genere i
{non vi interessa? Male,

molto male), sappiate
che s tratta ch un titolo
nel quale dovrele

Ci arrendiamo a

coordinale la mosse di
un gruppo di ballenni in
un'ambientazione futunshca e
destreggandos con alcun:
element: tipici del giochi
d'avventura (7). | punti forti di
Space Channel 5 sono, oltre
allo schema ar groco molto
divertente, |'incredibile vaneta

guesta
traslittarazione
(leggetevi la posta
per ultenor
informazioni} @ vi
informiamo che il
dei personagg: (ce n'a
un'ottantina in tutto, tra quelli

capolavoro di Yu
Suzuki sta
finalmente pear
uscire, anche se
purtroppo sola in

=

y -
Step Torward, step a9ain. — -

segreti ¢'é anche Michael Jackson) e
una colonna sonora prodotta da arhish
di gndo della scena del club - magan
gente che non & famosa da nol, ma

comungue discratamente competenie

nglese & non
tradotto nella
nostra bella ingua (cosa che sarebbe stata wista con interesse da non pochi utenti)
Il pnmo dicembre infath verra pubblicato in tutta Europa questo bizzarro incrocio tra
nel loro campo un film, un'avventura & un gioco di ruolo - se siete affascinatl dal giocht atipici,

Shenmue @ senza dubbio un tilolo da provare
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Boxing Round 2

La boxe non s @ ma prestata
troppo alle trasposizion
videogiocose, probabilmente
perché i programmatori di solito
quando metiono assieme un
QIOCo in cul ¢ & mena le mani
tendono a cercare piu varieta e
spettacolarita, Ready 2 Rumble
ha invece dimostrato che era
possibile coniugare la
leggerazza @ la vaneta di un
gioco arcade con una disciplina
cosi “inquadrata” (si fa per dire) come la boxe grane ad alcune scelte molto argute
Ecco quindi che la Midway batte il ferro finché @ caldo con Ready 2 Rumble Bowing
Round 2, sostanzialmente una “nuova versione” del suo predecessore con piu
personaggi (ben 23, compresi Shaguille O'Neal @ Michael Jackson - ancora luil),
una nuova serie di sotto-giochi per gli allenamenti e una rivisitanone della grafica. Il
gioco pare essera pil o meno lo stesso, ma questo non @ necessanamenta un
ditetto..

e

i

Per tutti i patiti dello smanettio ecco il terzo capitolo della serie
Decathlete o Athlete Kings dirsivoglia. Va bene, non @ vero, non
¢'entra nulla, pero qui in redazione abbiamo all’epoca stasciato
diversi controller per Saturn giocando con questi titoli ed e con una
certa ansia che attendiamo |'avvento di questo Virtua Athlete 2K, se
non altro per ricordarci i “bei tempi andati”. Che dire: tutti i giochi di

Torna la mascotte Sega
(questa volla per "mentc”
della HudsonSoft) all'inizio
del 2001, questa volta per
mettere assieme una specie
di Mano Party (ops! Non
dovrei nominare Marno in
gueste pagine) nal quale
potrete shidare tre vostr
amici in una serie di sotto
giochi pis 0 meno irnlevant

Francamente trovo questi giochi abbastanza inutili, dato che si nivelano divertent
solo in gruppo, e gia che si & in tanti 8 possono fare cose ben piu divertenti che
non giocare a un gioco di societa in versione elettronica (maiali. Che cosa avete

pensato?).

Il gioco dal look pit interessante di tutto I'ECTS era senza dubbio Jet Set Radio,
che ha gia avuto modo di far parlare di sé per mille motwi. Pare infath che gualche
bigotto (se non erro inglese) si sia lamentato del tatto che | protagonish del gioco
sono a tuth gl effetti dei teppisti che scorrazzano in giro sui rollerblage, sfasciano
arredi urbani e “decorano” con la vernice spray tutto quedlo che viene sottomano.
Effettivamente non & un bel comportamento da lenere nella realta, ma visto che ci
sono giochi che propongono modelii ben peggion non mi sembra davvero Il caso o

Anche perché se uno sia a casa a giocare a Jet Gnnd Radio non
pud contemporaneamente assere
in giro a seminare il panico, non

perdere la lesla

trovate? Rimane il fatio che il

gioco defla Sega in questione

pare assere quantomano
onginale, nell'aspetio e nello
schema di gioco. Contando che

e Eay R R

uscird il 24 di novembre farete in
1err:p|:| | prer'l{:h'iﬂrj coma rEgi!|D

di Natale,

L

smanettio si

assomigliano, tranne
quando sono davvero
brutti. Speriamo non
sia Il caso di questo.

LR HrTRaa S e
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A furia di arrovellarcis: su, nessun giornalista @ riuscito a capire se il futuro titolo

dei Lionhead Studios (in uscita nel 2001} sia oltre che genale anche divertente, ma

tant's. Con Black & White nnverdirete i fasti dei giochi alla Populous, con in piu la
possibilita di mettere mano
direttamente nelle wcende
del poversit scalenando
una spacie d mostro
giganiesco che govra
menarsi con & controparte
creala dalla divinita
avversana. Non c'e che

dire, grahicamente non &

niente male, ma non sara

troppo ambizioso”
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giocarlo col pad a livelli accettabili & davvero impossibile
(ma esistono tastiera e mouse dedicati, peccato solo che il
DC non abbia
degli attacchi
un po' piu
diffusi) e il
secondo @ che
giocarlo da soli
non rende
assolutamente.,
Quake 3 &
ovviamente
giocabile online, ma per
il momento di network
Sega italiani non ce n'e
nemmeno 'ombra. Speriamo qualcuno si spicci in tempo per il 10

Un gioco che nell'ambiente PC nen ha bisogno di presentazioni. La
versione Dreamcast del capolavoro della id @ bloccata sui 30 frame
al secondo, vanta una qualita delle texture elevatissima, dei fondali
piu dettagliati della versione criginale, nuove mappe e nessun difetto
di rilievo. Cosa potra impedire a Quale 3 di dominare le classifiche

di vendita del software Dreamcast? Due elementi: il primo & che

=

e 1l

SR

a Worldwid
Soccer 2001

Ogni storzo che
non abbia a che
tare con il termbile
Virlua Stnker &
bene accetto,
soprattutto se

arrive
dall'apprezzabile
sare Worldwide
Soccer (che in
Giappone ha un
altro nome,
peccato che al
mamanto mi
sfugga). Certo

non & un titolo Konami (che
aspetlano a pubblicare un
Winning Eleven o un perfect
Striker?), ma se siete de|
calciomani @ avele un
Dreamcast (leggete “se siate
itahani @ avete un Dreamcast”)
potreste compiere ath molto
pill insensati di mattere la
mam su SWC 2001, che
nsulla spettacolare,
onestamente giocabile e
completo - incredibile dictu ¢
sono anche le squadre femminili

novembre, data di pubblicazione del titolo.

sy
JorErpea

e

Altro titolo che sfruttera

appieno (ed esclusivamente) le

potenziahia online del

Dreamcast. Phantasy
Star Online & un

sogno ad occhi
aperti, un glco i
ruolo talmente bello

da sembrare quasi
finto.
Indipendentemante
dall'aspetio grafico (e
quello lo potete
vedere da vol)
Phantasy Star Online
offre una trama
intricatissima & la
possibiita di giocare in 4 contemporaneamente con un sistema di battaglie in
tempo reale veramente gagliardo. Phantasy Star & una delle sene da sempre pil
popotar nell ambito del grochi Sega ma ulimamente era un po’ finita nell'ombra. ..

Speriamo che questo titolo la faccia definitivamente tornare in auge. In uscita nel
2001
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Se vi @ mai balenata per la testa la camera di cacciatore di taghe, Heachunter
potra fungere per voi da palestra di vita. In questo titolo letteralmente spettacolare
(previsto per il 2001) sarete chiamati a vestire | panni di un novello Lorenzo Lamas
coi capelli cort che polra girare per una Los Angeles ricreata abbastanza
tedelmente (e ce n'e da
ncreare, Los Angeles non e
mica piccinga) @ piedi o In
moto nsolvendo anigmi
abbatlendo mahavent e
ammirando |'engine. Anche
Headhunter struttera la
possibiita del Dreamcast d
collegars: alia rete, ma non
per un multiplayer, bansi
per semphci funnoni di

supporto. C'era scritio, noi

ve | abbiamo detto

La misconosciula

Smilebil apre una nuova
strada con questo Gun
Valkynia, dato che s
lraltera del primo gioca
in assoiuto che v
parmatiera di ubilizzare
contempaoraneamente il
pad @ ia pistola (@
quante man hol). I

giecalore 5i frovera a

controllare un qualche

genere di lante spanale vestito con una futa potenziata {un classico) impegnato a
sgominare nemici su nemici. Abbiamo visto il gioco in azione e ci ha fatio una
buona impressione, pil che altro per |'engine perché |'indwviduo che o stava
glocando era un
incapace tolale
(perche non
assumono gente
ché ¢ sappia fare
con i giochi per
queste occasioni?)
& continuava a
girare in tondo
attarno a nemici.
Che ci volete
fare...
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iteen Wheeler
* American Fro lrucker

TIME 5 5
LIMIT

Di tutti | giochi di guida mai visti questo deve essere il piu bizzarro. Se avete visto il
coin-0p, dominato da un volante gigante in posizione semi-onzzontale, sapete d
che sto parlando. Eighteen Wheeler & un simulatore di guida di autearticolato,
realizzato dalla AM2 e assolutamente divertente (olire che abbastanza inusuale)

Alla guida del vostro beshone a diciotto ruote (appunto) dovrete gareggiare contro |
vostri "simili” e contro il tempo in quattro citta differenti, tentando di consegnare |l
vostro canco senza ricevere troppi danni per strada. Essendo una conversione di
un coin-op Sega ci sl poteva aspettare qualche extra, e infath @ stata inserta la
competimone del parcheggio, decisamente impegnativa ma divertente, Riuscira la
Sega a bissare || successo di Crazy Tary?

.....

Ecco un gioco inusuale
Assolutamente inutile
giocato con il pad
normale, Samba De
Amigo (in uscita |'8
“‘ . dicembre) e in assoluto
il gloco musicale piu
“storto” che esisla per
Ureamcast (anche
parche la categornia non

{ ®

& che vanti questo
gran-:je numeart o titol)
Sulla falsanga dei titoh

Bemani vi viene uno strumento da suonare... strumento che per l'occasione &
rappresentiato da una coppia ch maracas, che unite a un sensore di posizione

spaziale contribuiscono a mettere assieme un gioco a dir poco esilarante. Non
troppo vario, sé vogliamo, che le cose da fare con le maracas non @ che siano

tantissime, ma assal cunoso & divertente.
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ottobre - N° 100 | consolemania -

La Nintendo alza Ia testa

il famigerato Dolphin, nome che gia da tempo |
responsabili Nintendo avevano aftermato
sarebbe stato cambiato in fase di produzione
Cius in giro dovreste vedere le foto @ convenire
con me che al momento non esistono console
pill "cool”. Intanto gia da questa prima serie vi
potete scegliere il colore che pis vi aggrada

e poi la forma (che a me sembra vagamenite
ispirata almeno geometncamente, dal nuovo
G4 della Apple) & davvero simpalicissima.
Tecnicamente non teme confronti con le rval
PS2 e Dreamcast, sebbene si trovera con uno

Lol b e CuTUr B DR B TR b e A3 [

-y

quello di produrre la macchina piu
veloce possibile (considerate che, in
via teorica, una PS2 muove circa
satlantan::mque milioni di poligom al

wﬂttmlmﬂ . A 1 ¥
' £

i

s@‘

periodo del Nintendg
Btoncamente piu nero EEE
Non credo che dal teqy

o del NES a otto bl sif§
jaschi cosl nuMeros: ungEE
a rivelatasi sbagliata dell
ta e che o non hanno mal
ol ali. Di riflesso le softwileh
siderat 1 on erano proprio ent SIS
tatormi. | g, anche | sassi oramaliss
non {Dsse la serie Pokemod e
3UCCASS0 o8 Boy, che nan contl
probabil ndo se la passere

pero cha's g : :
momento della presentazione saranno rm::lta le perife-

mente mi a pero, la casa d
Yamauchi 0 meglio, senza voler nche disponibili, fra cul memary card, modem analo-
dire che era O 8 reazone contro | gici e a larga banda, controller senza hio @ cavi per

colpi incessant W
World di quest’ annOWaes
fatto che |a reazione nofEEE
Giochi a parte, |'attenzione ¢
presentazione delle due nuove congt

aado Space collegamenti a schermi digitali. ll controller & un nu-

@ Game Boy Advance, rispettivamente la consolg 0s o T TaVOre O ury e S Ls o in e

casa piu bella esistente e quella portatile tecnologica- metri di diametro per un giga @ mezzo di capacita. |
mente piu avanzata. Partiamo dal drive & costruito dalla Matsushila, che in futuro pro-
Cube, che avrate capito -~ durra apparecchi in grado di leggere | normali DVD e
altri non 3 anche | giochi del GameCube, caratterishca questa
& che Tk che invece manchera alla macchina prodotta da

Nintendo, anche in virtu del fatto che la semplice
console per giocare non dovrebbe superare | due-
cento dollari, Il prezzo @ infath un discorso chiave
per |a societa, che rassicura anche sul costo del
software, di sicuro molto al di sotto di quello
che & successo nel recente passalo
Passiamo quindi all'altra grande star della fiera,
| GameBoy Advance. Anche di questa consoli-
na si @ scntic molto, armvando anche a ipotizza-
re guella che avrebbe potuto essere la torma
(arrivandoci in qualche caso molto vicino), e,
forse perché le specifiche tecniche gia si conosce
vano da tempo, quello che ha meravighato non &

queste meraviglie. Sessanta sono le compagnie che

solo la forma o, appunio le caratienstiche, quanto la
bellezza de: giochi perche, si sa. non sempre una
macchina potente e sinonimo di bes grochi. Anche gui
niente facili entusiasmi; di metterci le mani sopra se
ne parla prima del ventuno marzo del nuovo anno per
il mercato giapponese e quatiro mesi dopo per quelio
americano, |l prezzo sara in linea con quelli a cui o
ha abituato Nintendo, pil 0 meno una novantina di
dollari. Anche questa volta pero col portatile hanno
galtato una cosa importantissima: lo scher-
mo non @ retroilluminato, e se da un
parte questo sta a signifi-

B vadere bana lo
schermo se

nan in condl

zioni ottimali,
f come accade
§ col Gameboy
Color. Il GBA

quil
JLinita
tre due
sh alla
{ ogto, O
abilmente gyl stezz
di troppo oNEUSHER haro m
te fine all3yH8 pde & ¢
nstre partit dare
o mente: har e £
nonano peris on 80
LIRRLT PERD . .
Clut il discorso compabinhta cambia radicalmente
Dentro al GBA ci potete sbattere di tutto, dai sum
giochi fino a quelli per il primissimo GB. Ah, | giochi,

L L] i i B ft L] i 5 o i

di gioco continuato con sole duE ore di ncarica), fino
al collegamento col Game Cube. Certo perché le due
creature sono state pensate per essera inhmamenie
collegate, e si con alcuni giochi si potra addinittura
utilizzare il GBA come controller del Cube, poi stac-
care la spina e continuare a giocare sull autobus,
senza nmpiangere troppo il televisore fra I'altro, un
po' per la qualita dello schermo, e un po’ per le paz-
zesche (relativamente a un portatile} capacita grat-
che. Se poi avels intenzione di trashenirv in
Giappone, |i sara disponibile anche un'espansione
per collegare | GBA al cellulare, per collegars: a
internet @ scancarsi giochi, aggiornamenti e tare par-
tte i multiplayer

Giochi allo show se ne sono visti, e guardando le
foto in guest articolo vi renderete conto delle capacita
del mostro

http://www.oldgamesitalia.net/
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Gameboy Advance:
tutta la verita

Nome ufficiale: GAME BOY ADVANCE
achermo: TFT da 40.Bmm x 61.2mm
Riscluzione massima: 240 x 160 punti
Numeaero massimo di colon wisuahzzabih:
32.000

Processor di sistema: CPU RISC a 32 bit +
CPU CISC a 8 bt

Memona: 32 Kbyte di WRAM + 96 Kbyte
VRAM (interne alla CPU) e 256 Kbyte WRAM
(esterna alla CPU)

Porte di sistema: presa cufhe, presa per cavo
| link per la connessione di un massimo di 4 GBA

tra loro,

Ahmentazione: 2 pile AA che garantiscono un'autonomia di circa 15 ore

Consumo elettrico: 0.6W

Dimensioni: 82mm(H} x 144.5{(L) «x
24.5mm(F)

Peso (senza batterie): 140g

Supporto dati: cartucce della dimensione
massima di 256Mbits

Compatibilita: cartucce Game Boy e Game
Boy Color

}

'Au:dace ci piace

Una vera sferzata d'irnverenza
e umorismo grotiesco é stata
infusa da Rare in questo
audace progetto. Partito come
un clone di Banjio - Kazooie,
Conker's Bad Fur Day si & ben
presto traslormato in un titolo
sarcashco @ malato, a imib del
buon gusto. Niente stalline,
note musicah o ammennicoh
van, lo scoattohno
protagonista del gioco, tanto
per fare un esempio, acquista
nuave capacita ubriacandos
(?7) con il contenuto di alcune botti sparse per 1 bvell o con bonus raccolti in
sparatone a base di nemici bruciat vivi @ armi mozzati, Elementi che nsaltano in
maniera ancora piu grotlesca di fronte ad una grafica fumettosa e caricaturale,
come ci si aspelterebbe in tiloli polically correct come il gia citato Banpo. Trz le
caratteristiche principali, ¢ sono sicuramente le incradibili espression facciali di
Conker, spassose e portare all'eccesso, quasi come in un cartone animato, e le
numerose modalita multiplayer, tra cui Deathmatch, Team Games e la possibilita di
combattere contro gruppo misti bot = umani. |l gioco & stalo definito come Actiom-
8| adventure ma & una definzione che sta stretta ad un titolo cosi fuori dagli schemi e
ncco di citanone e influenze, ostentale gohardicamente in piu di un occasione.
Pronto per 2001 inoltrato,

“IlGamecube In soldom

Per | patiti dei numeri, una tabellina da prendere con le molle che “seziona” alcuni
aspeth salienti del Gamecube messi accanto a quelli di due console attualmente in
commercio (non abbiamo insanto | dati dell’ Xbox perché siamo ancora in attesa di

Poligoni al secondo  Frequenza

Memoria

ottenere quelli ufficial), Tenete comunque presente che | numen non hanno un signifi-
calo assoluto e alla fine importano | giochi. ..

Velocita del trasferimento dati| Capacita del supporto

Gamecube da 6 a 12 milioni

" 405MHz 24MB di 1T-SRAM (principale}, |3.2 GB/sec
16MB di DRAM 100MH:z

mini-DVD, 1.5 GB

RAM e 2MB per il sonoro

PlayStation 2 75 milion 300Mhz 32MB principale, 4MB di RAM |3.2 GB/sec DVD, 4.7 GB
i incorporata nel chipgrafico | | ORI
Dreamcast 3 milioni 200MHz 16MB principale piu BMB Video|800MB/sec CD proprnetario da 1GB

La Capcom prende tempo

Dagh allo zombie! Capcom ha ormai deciso in mamera definitiva lo shittamento d
Hesident Ewl 0 su Game Cube, il nuovo sistema Nintendo. La nolizia non ¢i cogle

certo impreparatl (ne avevamo parlato qualche mese fa), pw che altro viene da che-

dersi @ come Capcom abbia intenzione di modificare il gioco e se il tempo sia suffi-
ciente. Non vorra mica arriva s Game Cube, console di potenza stratosferica, con
un goco a fondal prerendenzzah e telecamera fissa’? Per favore, non schernamo,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Irtennis T
gome non lo avete mai giocato

Anche se con ogni probabihta
troverete la recensione completa di
Mario Tennis sul prossimo numero di
CM, non possiamo esimerci dal
dedicare anche solo qualche nga a
un gioco che, pnma ancora della sua
uscita, & gia un successo. Camelot
ha infath
rproposto in
ambito
tennishico
guanto
fatto per il
grandioso
Mano Golf:
una grafica
colorahssima,
in pieno stile
Mano 64,
tuth i
personaggl
piu nob del pancrama Nintendo e un realismo amalgamato sapientemente ad una
giocabilita di prim'ordine. Mario Tennis, come il suo predecessore, presentera una
torte apertura verso Il multiplayer con numerose modalita dedicate agh incontn fra
pil giocaton (per un massimo di quatiro). Al single player, oltre che tutonal e
allenamento, & affidato anche i
compito di sbloccare le dozane di
personaggl segrel, ognuno con
carattenshche (valocila, forza, ecc.)
determinate. Viene da chieders
quale sara |l prossimo sport in cul
Mario e compagnia bella si
cimenteranno. Che ne dite di Mano

Bocce (ovwamente con la
principessa protagonista assoluta) o
di Mario Corsa Coi Sacchi?

Mario Kart & la Settimana Emigmistica dei videogame; vanta innumerevoli tentativi
d'imitazione, nessuno dei quali @ perd nuscilo a strappargh il titolo di migliore kart
game. Questa volta ¢i prova Rare con la simpatia dei personagg Disney e una
struttura di gioco convincente anche se non certo originale. Cuanto ai primi,
ritroveremo impegnati in awincenti sfide, Topolino, Minnie, Paperino, Paperina,
Pippo, impegnati a salvare Pluto rapito dal catbvone di turno. In Mickey Speedway
non mancheranno, ovwamente, le solite tonnellate di bonus, armi @ quant altro wi
possa tornare utile per inhenre sui compagni di gioco. La spettacolanta delle gare
dovrebbe essere fuon discussione wisto che, oltre all'approvazione di Disney sui
modell digitah den personagg, sullo schermo non mancheranno mai azione e
coreografici sorpasso a suon di bonus e power up. Le modalita di gioco, troveranno
la loro massima espressione nel Grand Prix, attraverso il quale si potranno sbloccare
armi @ personaggl segrete, come fradizione insegna. La release date e imminente,
per cui vi rimando alla recensione completa per ulterion informazioni @ per scopnre
se davvero Mario Kart ha davvero trovato un degno rivale.

Etemal Darkness:
a che punto siamo

Parecchio indietro direil
Dallo scorso E3 a
questo ECTS le
immagini a disposizione
S0NO ancora le stesse, e
la mancanza di una
conferma ufficiale al 17
febbraio 2001 (dopo che
quella del 31 oftobre
2000 era gia saltata),
come release date, non
¢ lranguithzzano cerlo,
Eppure, nonostante
tutto, Eternal Darkness nmane saldamente in testa alla lista del wdeogame su cul
non vediamo |'ora di mettere le mani. Se, infatti, credevate che Resident Evil 2 su
N64 potesse rimanere un caso isolato, vi sbagliavate di grosso. ET si presenta a
tuth gh effetti come un titolo destinato ad un pubblico adulto, con mostn ornpidanti,
spargimenti di sangue e una tetra e cupa atmosfera orrorifica. |l titolo dei Silicon

Knights pero non si ferma
certo qul, quanto ad
innovanon @ onginalita. In
una carfucciona da ben
512Mbit (lo stesso formato
di RE2), i programmaton
dovranno stivare un survival
horror completamente in
3D, con tetecamere mobili,
supporto per alta
risoluziona, due ore
abbondanti di parlata
digitalizzato e texture realizzate con
cura maniacale. E che dire della

gratica del gioco e delle
animazion’? Uualcosa di veramante
fuori standard per defininone e
nitidezza, un vero spettacolo
Aftascinante anche la trama del
gioco, che s1 sviluppera lungo un
arco di tempo di olire 2000 anni,
mettendovi nel panni di 13

personaggi (alla faccia!) nei momenti piu tetn di questo periodo. Mettendo insieme
una tessera alla volta, potrete cosi scoprire come il filo conduttore di tutte queste
vicende sia una misteriosa razza aliena che abitava la terra pnma dell'vomo, ed ora
decisa a riprendere il controllo del planeta dopo un esiho forzato nelle profondita
del pianeta. Pnma di arrivare a questa scoperia dovrete perd vedervela con un
monaco alle prese con gl orron dell' Inquisinone, un cavaliere medioevale alle
prese con castell stregab e I'lnsanity
Meter, un indicatore che mostrera lo
stato mentale del vosiro personaggio,
costantemente sull' orlo della pazzia per
gh angoscianti avwamimenti di cui sara
testimone. Attendiamo fiduciosi, se gl
sviluppaton riusciranno a completare il
loro progetto, presto la parola terrore
avra un nuovo sinonimo, Elernal
Darkness,
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Nintendo =

Ancora nessuna dala precisa @ stata fatta par Dinosaur
Planel, uno dei piu prometienti titoli in lavorazione da
Rare. Dithicile restringere DP in un genere di appartenenze
ben preciso, la stona lascia spazio a molte possibilita e
I'ambientazione, suggestiva ed allascinante, sembra in
grado di adattarsi a un gameplay molto libero in cui
azione, enigmi & avventura si alterneranno sul nostn
schermi. Nei panni di Sabre e Krystal, | giocatore dovra
sconfiggere una lorza malvagia che minaccia di
distruggere non solo il Pianeta dei Dinosauri ma persino
'intero universo. Su questa trama, in vero molto
stereotipata, Rare ha innestato divers: element di grande
fascino. | due protagonish (dall'aspetto di volpacchiotti
antropomorti) saranno
accompagnati nefle loro
avventure da due piccoli saur,
Kyte, la giovane principessa
degh pterodattili, e Tricky, un
cucciolo di triceratopo. Come
sempre, Rare tenterd di stupirci
con efletti special degmi della
sua fama; oltre 50 parsonagg
con cul interagire, incredipl)
ambienti 30 ultradettagliah,
condimoni almosfenche vanabili
e un sistema di alternanza giorno/notte (che fa molto Zelda....). Sfruttando
l'espansione di memoria, senza la quale non & potra giocare, DP vantera un impatto

grafico eccezionale con un level design in grado di competere con tuth | piu nomi del
panorama videoludico. Sfruttando il raffinato sistema audio di Jet Force Gemini, DP

potra contare sul supporto per sistemi Dolby Surround, in grado di rendere giustizia
alla maestosa colonna sonora e alle svanate ore di parlato digitahzzato, Cueste
ultime, tra I'altro, saranno sincronizzate con le animaziom facciali dei personagg, per
aumentare ancora di pit il realismo e || coinvolgimento. Godetev le immagini e
sperate che il generico 2001 di Rare, si concretizzl al pib presto in una data certa.

sfoggia una grafica di tutto
nspetto, con personagg
dettaghat @ di genarose
dimensiont, oltre a hvelli
realizzati al fine di agevolare
uno stile di gioco veloce @
ganIa 505
Impreziosiscono il prodotto
alcune animaziont che
collegano tra loro le
missioni e l'insenmento di
una buona dose di pariato
digitalizzato. Immancabile,
visl0 ia superoa
implementazione su NG4, la presenza di alcune modalita di gioco a due via Gamelink
o porta infrarossi, dedicate a chi proprio non riesce a rinunciare ad un bel

Non poteva certo mancare la versione Game Boy d
Perfect Dark, sparatutto tra | piu spettacolani mai
apparsi su N64, Nelle sue avwenture per GBC,
seguiremo Joanna Dark nella parte finale del suo
addestramento fino all'incursione (e relative,
sconvolgenti
rivelazioni) all'interno
del Carrington
Institute. Per
guest'importante
conversione Rare ha
creato nuow livell e
mussioni, oltre ad una
gene di sotto goch
ed enigmi studiati per |'occasione. Gh sviluppator
non i sono certo fath impressionare dalla minore
polenza di calcolo del GBC, Perfect Dark GGB deathmalch anche lontano da casa
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L'ECTS, perdutii'h B, b portale: bev
poche novita ma 4 e conferme. Nintendo ha
colto | oGCasion :

su Pokémon
con oltre ug

Wiventato gia ca
& di copie venduta
Ciahzzanone, Un r
o prima in Europa, &
ueilo fatto registrare ¢
fnilion: di cartucce vendd
MNatale ci aspetta una B8
a Pikachu e compagni, i

rigua: Ma i titoli GﬁrnF E-:rr"l- ”
el Tra é'.{.“"':u': glettronico ﬂ pnrr'u r|pr-:|p||nn
le caratte “'[i" i "'“_-‘- i * Elu Rosso (150
Pokemon daig Bage dei mostnilh,
Pokeball & viadge : .

cui 51 dovranno éhﬁl

S sequenze per far apr

catturare. Il Trading Card Gama,
Dicembre, & la fedele trasposizione ¢ nce di carte
collezionabili della Wizard of The E'_rna'ﬂ In Amenca.

ha nscosso un successo spropositato che, non e dif-

tawod, n

ficile immaginario, sara bissato anche in Europa
Punti di forza del gioco, sono la possibilita di creare
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Pokéemon, Pokemon

soprattutto la possibidita ch shdars: via cavo
link & vincere cosi alcune carte dell'avwersano. Molto,
molto piu avanti anche in Europa arsiveranno
Pokémon Gold e 5|I'.'Er attes: in USA Per il 16

della Pasqua 2001. Gold e Silver, lo ncordiamo, por-
teranno il numero dei Pokemon a 250, con I aggunta

oo .,_-a%:_‘:: :'-_“‘:'h':.-ll_":-'a; e
%e wmﬁ- %
. LR

ventura ma anche sulla catura Gi alcuni esemplan
che si potranno incontrare solo in delerminare ore del
giomo e della nofte
Il 64bit Nintendo, in occasione del Natale, sara
vesthito a festa. Dal T5 sattembre verra com-
mercializzazione una versione speciale della
console, nbattezzata Pikachu NB4, dedicata

al piu famoso dei Pokémon. La console, di
colore blu e giallo, ha un gros-

50 Pikachu in rilievo nella

parte destra con il pleding

destra come tasto di

accensione e la Quance a

sostituire il led che indica |'ope-

rativita del sistema. In tema

Pokémon anche tasto resat,

sostituito da un Pokeball, e il pad, della stessa
livrea della console e con il marchio Pokémon in
bella vista. La versione "a tutto Pokémon® del
N64 @ il giusto complemento per Pokemon
Snap, la cu vendita iniziera in contemporanea
con la console Pikachu N84, Come ci suggen-
gce il titolo, in Snap, | giocalore non dovra cat-
turare | Pokémon ma dimostrare le sue capacita
di fotografo provetto. Chiamati sull'lsola
Pokémon dal Prof Oak, si dovranno immortalare
con la propria macchina tulte e &0 le specie ai

potranno anche essere salvati in un album fotografico
personale. A 2001 inoltrato fara la sua appariziona
anche Pokemon Puzzle League, una sorta di Tetris
con protagonisti | Pokémon, Ad essere piu precisi, il
paragone corretto @ con quel trionfo di giocabilita e
divertimento di Super Puzzle Fighter Il Turbo, che dif-

ficsimente PPL nuscira ad eguaglare. Ad ogni modo,
saranno n-res.-e*ﬂi numerosi personaggl e schemi

no si disputeranno in schemi sia 2D

che 3D
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Non di soli Pokéemon
vive Nintendo

In Giappone, dove il gioco @ in
vendita da qualche mese, il
simpatico batuffolotto rosa ha
NSCOSS0 UN SLUCCeSSD Sirepiloso
Kirby 64, con la sua simpatia, @
riuscito a scalare le classifiche
nipponiche con una velocita
ncradibile e con la stessa Famitsu
chae gl ha nservato comment) e
valutazioni a dir poco lusinghier
L'impostazione di Kirby 64: The
Crystal Shards &, a pnma wista
abbastanza tradizionale, il piccolo

gestire livelli molto caratteristici & dotat
di un look allegro e spensierato,
proprio come vuole essere il gioco. |l
riscorso al 3D non faccia pensare ad
un clone di Super Mano 64, anz; nel

gioco, lvelli a

1

scornmento onzzontale s alternéranno

Kirby caracolla in giro per lo schermo, saltando per ogni dove alla ncerca di bonus o ad altn con mqua:dramra dall'alto,

dei cristalli che gli serviranno per salvare un fatina in difficolta, Kirby & pero dotalo di secondo una sapiente gestione delle

una capacita molto particolare, pud, infatti "clonare’ | propn avversar) acquisendone telecamere che polranno comungue

gh attacchi, oltre a quella di trasformarsi in van oggeth Combinando insigme questa gssere imposiate a piacere dal

caratteristiche, & otterranno nuove abilita che si riveleranno fondamental per i giocatore. Purtroppo per nol una

superamento di determinali passaggi. Rispetto ai precedenti titol dedicati al versione PAL & altesa non prima di meta
A pacioccoso Kirby, The Crystal Shard utilizzera un motore grafico 3D, incancato d 2001

chi va piano, va sano....
e arriva ultimo

di voler raggungere con Excitebike 64 lo stato
|
| la

Co"ezmne autunno
7 inverno Nintendo 64

Un peniodo denso di appuntamenti importanti si profila nei mesi che ci condurranno
al Natale. Con una sfilza di titoloni Nintendo vuole lasciare un buon ricordo del nero
B4bit, nonché mettere a disposizione del suo pubblico provviste sufficient per tirare
avanti fino a Game Cube ¢ GBA. Tra le proposte Nintendo, oltre ai videogame,
arriverd sugli scaffali europei anche Pikachu NB&4, una versione "a tutto Pokemon®
della console, leggermente pit grande (qualche centimetro, niente di che} ma
invanata quanto a sirutiura interna.

Left Field non ha mai nascosto
dell'arte in latio di gare motocross. L attacco al vertice del genere & stato portato con
grgomenti scheaccianhl conirg cu ncorrenza non ha potutc oppaors! n alcun
modo. In Excitebike 64 si potra correre su 20 tracciab, suddivisi in se stadh e diverse
ambientazioni esterne, tutte molto dettagliate. Un grande sforzo & stato fatto anche
nel realismo delle animazioni @ del modello fisico; | movimenti del pilota sono fluidi e
gonvincanti, ma ancora di pil lo sono salti (con relative acrobazie), incident! e
guidabilita del mezzo. Grazie all'espansione il gioco si avvale di un alta nsoluzione

Pokemon Snap 15 settembre moilo spettacolare e cosa pil importante, caratterizzata da una fluidita senza
Pikachu N64 15 settembre incertezza. La longevita del prodotio @ garantita da diverse opzioni di gioco; olire alle
Mario Party 2 13 ottobre classiche modalita Excitebike 64 mette a disposizione del giccatore una nuirita
Mario Tennis 3 novembre gchiera di bolidi da provare, la versione oniginale del gioco per NES e un editor di
Legend of Zelda: Majora's Mask 17 novembre tracciati, | giocatori amencani hanno gia potuto mettere le mani su Excitebike 64
chhey'ﬂ Epﬂedway 24 novembre guaiche mese addietro mentre a nol poven Europel, se petrolo @ moneta umca non

troveranno un nuovo equilibrio, sara paracadutato sulle citta insieme agh amub
umanitan delle naziom unite nel corso del prossimo anno
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Squadra che vince...
si separa

Grandissimo porting di un hitolo che
definire storico @ riduttivo, Rare
promette di farci ntrovare sul
portatile Nintendo le stesse
sensazion|, || medesimo gameplay
adrenalinico della mai dmenticata
versione SNES. | livelli dell'onginale
ci saranno tuth, con ['aggunta di
alcuni nuovi di zecca mentre anche
il gameplay sara arricchito con

alcune nowita. Aspettatevi pure una
vera e propria parata di tutte le star
apparse nei titoli della serie Donkey
Kong, come Diddy, Funky, Crany e
Candy; insomma una vera e propria
riunione di famigliia. Neanche a dirlo DK
potra contare sull aiuto di mollissimo
amici (Rambi il nnocerante, Winki la
rana, ecc.), indispensabili per superare
determinati passaggl. Collegando tra
loro due consobe, si avra accesso ad
una modalita bonus per sfidare un altro
giocatore, mentre i fortunati possesson di una GB Printer potranno stampare una
serie di stickers da collezione con | personagg del gioco.

Uscito negli USA ad inizio estate, |a
conversione del celebre RTS per
pcchio s & falta attendere parecchio,
Dopo lunghi panodi di silenzio che
facevano temere il peggio, StarCrafte4
ha raggiunto gl scatfall stalunitens e
si prepara, in tutta calma, anche al suo
debutto europeo. La lrasposizione del
gioco PC @ quanto mai fedele, anche
in StarCraft6d ci troveramo alle prese

con tre razze diverse (Zerg, Terran e
Protos) ormai pronte a contendersi il
dominio dei varl sistemi stedlan in una
devastante guerra all'ultimo sangue. Chi
ha avilo modo di provare la versione
USA & rimasto positivamente
impressionato dalla grahica, wenbca a
quella PC, ma sopratiutto di come il
sistema di controllo si sia nivelalo
efficace e preciso. Gl strategici in
tempo reale non hanno mai attecchito bene su console, ma questo StarCrafi64
polrebbe eassere una buona scusa per avwicinars: ad un genere mollo interessante
e comvolgente, in cul capacita tattica e prontezza di rflessi sono le armi mighori

con cur ottenere |a vitlona.
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| ben 40 abilita a disposizione dei due protagonisti. || compito di mostrarcs, in tutto il

Un trithico a dir poco esplosivo
guello compoesto da Dinosaur
Planet, Conker's Bad Fur Day e lo
straordinario seguito di Banyo -
Kazooie. Per quanto riguarda

gues! ultimo, ormal ad uno stacio
avanzalo di swiluppo, siamo in grado
di fornirvi un quadro completo delle
sue caratienstiche. Come prima
c08a | nostri due eroi, saranno di
nuovo alle prese con la perfida
Gruntilda, che dopo essere stata scariata nel provino per The Witch Blair Project
2, & tornata ancora pid inferocita che mai. Grande novita nel gameplay, anche se |a
notizia circolava da parecchio,
ora Banpo e Kazooie potranng
separarsi & agire da soli,
trasformarsi in diversi
personaggl o prenderne il
controllo, come nel caso di
Mumbo Jumbo. |l gioco promette
B nuowi mondi farciti con una
dose ancora maggiore di enigmi,
una superficie esplorabile pi
ampia, 10 boss di fine lvello e

loro splendore, | livelli creati da Rare @ affidato ad una versione potenziata
dell'engine poligonale d Banjio - Kazooie. Tra le caraftenstiche salienti vanno
menzionati le nuove, & ancora piu dettaghate, texture, un frame rate impeccabile, Il
supporto per il formato 16:9 & un' implementazione notevole di illuminazione in real-
time ed elfett speciali vari (irasparenze, esplosioni, ecc.). |l numero dei
personaggi, tra nuowi arrivi @ gradite conferme, @ salito alla considerevole cilra di
125, molti del quali faranno la loro appanzione anche nella modalita multiplayer. Eh
sl, bella gente, in Banpio - Tooie troverete la bellezza di 10 possibilita di gloco in
gruppo, tra futte una mennone speciale @ per quella denominata “Bottles’
Revenge®, uno sparatutto in soggettiva a base di uova. Grande innovazione,
dunque, ma anche tante conferme per un platform che, senza perdere l'ironia e la
freschezza con cwi ci aveva conquistatl, si appresta a scalare | vertici del geners
platform 3D.

_Gime Boy Color
=V L'anno che verra

MNuova veste grafica anche per il portatile pid famoso del mondo. Nei prossimi mesi,
nseme ai hitoli che trovate qui sotto, faranno il loro debutio sul mercato anche
nuove colorazioni molto "cool®, trasparenti o a tinte sgargiant, davvero molto lonta-
ne dalla "mationella’ grigiastra del pnmi sistemi.

Perfect Dark | sattembre
Pokemon Pinball 6 ottobre
Donkey Kong Country 17 novembre
FPokémon Trading Card Game 15 dicembre
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Da Xbox a... Xbox?

Il 20 settembre la Microsoft ha ufficialmente confermato il nome della sua console e animazioni del sito ufficiale {www.xbox.com). Il nome @ appunto nmasto identico,

ha anche presentato alla stampa il logo della stessa. Come potete vedere si iratta di nonostante alcune voci suggerissero un cambio in Raven, che @ invece il nome della
una X formata da alcuni lembi bianchi che si sollevano, @ lecito supporre che sia ragazza vista nel famoso demo del robottone che balla. Evidentemente, lo sforzo fatto
anche il frame finale di una qualche animazione che potremo ammirare durante il boot dalla Microsoft per spingere le quatiro lettere verdi nella testa degli utenh @ risultato
della console o qualcosa di simile - @ una cosa faciimente intuibile anche viste le cosl efficace da indurh a non cambsare nulla,

Sei un pezza gmsso"
E io ll arresto

Come tutti saprete la futura creatura di Microsoft, I'X-Box, si appoggera su un chip I'annuncio & diventato ufficiale, per la sciocchezza di quattrocentocinguantamila
video prodotto da nVidia, nome di spicco degli acceleratori grafici per PC, L'evento biglettoni. La ragione dell'arresto? Le autorita sembrano non voler far sfruttate le
che ha fatto parlare tutta Silicon Valley & stato |'arresto di un ingegnere grafico di posizioni privilegiale dei dipendenti di Silicon Valley, che, ovwiamente, hanno accesso
nVidia, Manu B. Shrivastava, che, saputo deli'alleanza fra la sua azienda e Microsoft, alle informazioni con un discreto anticipo,

ha acquistato una certa quantiti di azioni per trentamila dollar, rivendute poi, quando
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http://www.oldgamesitalia.net/

e —

Non stiamo parlando del terzo titolo della serie, del quale
doyreste trovare una praview su questo stesso numero,
bensi del quarto: la Universal ha infatti gia
preso accordi per sviluppare il prossimo
capitolo su Playstation 2, PC, Gameboy
Advance & Xbox. Ad assistere all'operazione
i sara la Havas, il publisher che sotto la sua
egida pud vantare una casa come la Sierra,
responsabile di parecch titoli di successo per
PC. Quesio s chiama muaversi in anticipo
comungue, visto che Il quarto Spyro vedra la
luce solo nel 2002...

Xbox. so!a giochi...
= smmﬂ sicuri:

La Microsoft ha npetuto fino allo stinimento che I'Xbox non sara assolutamente un
*nuovo PC", che non avra nulla a che fare con e-mail, news e cose vane e che si
concentrera esclusivamente sui giochi, a differenza di quanto pare abbia intenzione
di fare la Sony. Se invece andiamo ad ascoltare quello che ha detto Robbee Bach
(vice presidente della divisione giochi Microsoft) recentemente a un incontro con
degl analisti finanzian salta fuori che la scatola di Redmond dovrebbe poter formire
un nuUOVo spazio vitale a tutti i progett Microsoft per la casa. Insomma, |'Xbox sara
prima una macchina da giochi, ma sara anche - inevilabimente - gestinata a
trasformarsi in una sorta di PC alla buona che fungera da portale su internet per
tutte le famiglie poco desiderose di smanettare con un “vero” FC. Siete avvisati.

L’invasione =
deqgu svituppatori mutanti

Insieme al nuovo logo la Microsoft ha presentato la lista der 156
sviluppatori gia al lavoro sulla sua macchina, tra | quali si trovano come
Kanami, Namco e Capcom. Grande auto-esclusa dalla lista & la Square,
anche se pare che le cose siano destinate a cambiare. L'annuncio piu
importante & venuto subito dopo dalla Konami pero, che ha dichiarato di
aver messo in cantiere tre titoli dal titolo provvisorio di Silent Hill X, Metal
Gear Solid X e Crash Bandicoot X. Il terzo titolo & derivato da una
coliaborazione tra la casa giapponese e la Universal che evidentemente
deve aver cedulo | diritti del personaggio o qualcosa di simile.

Sempre durante la famigerata presentazione di cui sopra & stato mostrato a giornalish
un filmato contenente alcune rapide sbirciate a dei titoh in lavoranone. Tra le vane
cose abbiamo poluto osservare Tony Hawk 2, una specie di clone di Sonic (é stata
I'impressiona generale), Ready " Rumble 2, alcune rapide inquadrature di Silent Hill

(e se ara roba in tempo reale faceva davvero paura), Spiderman, Max Payne (un FPS

il

Uno sguardo al futuro:..

4| dell'hardware” (cioé da macchine che non

" Un leone

per ia Microsoft

La Microsoft ha ufficialmente annunciato il suo pnmo sviluppatore per I'Xbox: si
tratta nientemeno che di Peter Molyneux con 1 suoi Lionhead Studios, che dovra
produrre due titoli dei quali per ora non & stalo reso noto assolutamente nulla
Tutio quello che c1 @ dato sapere & che il genio responsabile di tioh del calibro di
Populous, Theme Park & Dungeon Keeper dovra impegnars: per realizzare due
giochi “fuori dal comune”, Chi vivra vedra.

S ecchieﬂi
# perie al M‘ME;; .-

Nonostante sia sulla bocca ai tuth
da diversi mesi, I'Xbox non ci ha
i ancora mostrato nulla di concredo: -
non s sa che aspetto abbia @ non
g1 @ vista nessuna immagine di
nessun gioco. Girano perd alcune
foto di qualche demo che
dovrebbero rendere |'idea
dell'efficacia della futura console
di Zio Bill, benche ci sia chi
sostenga che in realta siano stati
prodotti da “simulazioni

1 sono I'Xbox, visto e considerato che
quando sono uscite la Nwidia non aveva
ancora realizzato il chip grafico). Che
dire? Facciamocele bastare..

molto famoso annunciato da anni @ anni), Supreme Snowboarding (il gioco di
snowboard pil beflo che © sia per PC, & se non era lui probabilmente era il suo
seguito) e molti altn demo molto impressionanti. Va detto comunque che non si sa
esattamente su che sistema girassero, anche perché per ora I'hardware video
dell’ Xbox non dovrebbe esistere - siamo possibiish, comungue.
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http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

rm—

jayStation

Titolo

Dave Mirra Freestyle BMX

Descrizione

|

Uno skate a forma di bici

Giocatori
102

Casa Software I

INFOGRAMES

mmmmm

.....

Ricordo che |'unica bici che abbia mai posse-
duto era una specie di biciclefta da cross a
quattro marce fatta in piombo. Beh non dove-
va essere esattamente piombo, pero aveva il
peso specifico di un treno merci pieno di
tungsteno. Prendete un motorino, toglietegli il : B
motore, sostituitelo con dei pedali & avrete un ' i i e
idea di come fosse maneggevole. Ripensan-
doci, I'unica modifica mai fatta a quel mostro

. pesantissimo era di aver messo una cartolina
tra | raggi. Con il rumore che questa genialata
produceva, sembrava DAVVERO un motorello
@ venivo ammirato per questo daglh amici pid
idioti, E' inutile dire che con questo possente
mezzo ero costretto a evitare buche anche

......

o
o "
i, oA e e e Sy }E_"i‘ s S
e e i
s S s e ;
" =

o

s
e

da quello che Dave Mirra e i soci riescono a
| . 4 5858 fare con una BMX. Ma scommetto che se la
piccole, pena | esser costretlo ad aspettare orima bici di Dave f stata la mia, a que-

un carro attrezzi E-elh, ammirando |'introduzio- st'ora stava recensendo giochi per console.
ne del gioco, sono rimasto abbastanza basito

74
Sonoro E:l5

Giocabilita g/
Longevita [ i

Grafica

PlayStation

..;I. ..I._'ll

i ?_-il;l-l-"ﬁ_ra_:r ~ | http://www.oldgamesitalia.net/

gt bl Kb o (R




s Hr e ::pn:ﬂrl-ﬁ'll Hl:liiﬁi_

continve

innovazione e stata comunque introdotta,
infath, accanto alle solite manovre spericolate

gioco cﬂﬂEElcFEttﬂ simile a mﬁa 8 mﬂiﬂn istante, infatti, sarete impegnati a compiere grazie al cerchio e a uno o piu tasti direzionali
in questa momento nella mia F‘ﬂ:ﬁrﬁu trick, grind e a saltare come 0ssessi su mon- (mi spiegate perche il grind, con il solito trian-
S it tagnette di terra e rampe. E infanto io faro raf- golo funzicna a qualsiasi velocita e direzione
qualghe tempo fa era apparso Jmﬂn = bing. state andando? Vinavil? ) & possibile ottenere
Grath Supercross, ma quello era Utk ﬂnplma = trick anche su misura premendo sia il cerchio
gmﬁ eross. Questo sembra pid- 1oy == SRS o S : sia il quadralo. Insomma, vi potrete inventare
g i mnc:ﬁm bici al posto dello skateboat .": fnzi, Ml gioco é diviso in diverse voci di mend. In le vostre evoluzioni, Auguri, perché io mi spa-
1 \\"visto che gl sviluppatori sono quaﬂl questo modo e possibile decidere se provare tascio sempre.
1 Desir y (la Axis), mi sonp un pﬂ e a ﬂlﬂhlﬂl“ﬂ la vita in multiplayer (che e diver-
’ : tentﬁ}ﬂ allenarsi in singolo tentando di rag-
giungere diversi oblettivi prefissati per passa- Passiamo a martoriare il gioco, analizzandone
e al lvello:seguente. Infatti come nella migho- g agpeti tecnici, In effetti il primo grave difet-
re Ifﬂdiﬂﬂﬁ_ all'inizio potete solo utilizzare ralasciando il problema di
. unapista, Hﬁassara alle successive solo e ho fatta | abltudma}l P
F'ﬂl‘ﬁﬁnﬂﬂﬂ e fare | Em @ﬂ Tetavole ; dopo avere eompletato il livello. Cosi per i in
malefiche cWﬁm& Fin dal primo=& esempio vi verra chiesto di andare con la bici
% o ,z_.%:{%-;'mﬂ qumqblaﬂm qmm saltare una
: ' = :E:J ' UN/ ile @ LIN.F'; FT'H..IE-I
Liegr e S00U-punt ia:un paio o) min ofondo, ﬁmﬁﬁ'wx‘lﬂ é bella, alla
= % EChe pURS f:, P Sponiies ventesima volta vi dara leggermente sui nervi.
" - achinofh agina é.. come Il resto dell'aspatio audio & buono, gl effetti

sonari come al solito nella norma e le musiche
di gruppi decisamente famosi come | Sublime,
i Rancid, Deftones @ compagnia varia. Per il
B L - Shedieid sracon rﬂ,lmmlbunnn le texture non

e S 8 S e S sono niente di magico ma fanno comungue la

| - lora parte. Ho gia detto che &' sicuramente il
miglior gioco di m anche perche e I'unico
(per ora)? La gmhlllta e.. slmpahca Alcuni
aspetti del gioco fanno un po' pensare, ad
| esempio diverse mappe presentano delle zone
|'..:"l gon un rallentamento fastidioso, e sicuramente
f,r, : -JI.' i * in un primo istante il gioco presenta diffi-

| 0lta di controllo, imparando ad utilizzare in
t.'q.: nodo adatto il pad (ad esempio come ferma-
porte) in ana settimana al massimo avrete gia
giante le piste un paio di volte e

}- nrjl} | ando la Graziella della nonna
W 1ira i raggi, Augh, ho parlato.
'r. it .-— =

1
}
M T T
.
d E
:
=
i W i
i
S et b Lo . . .
o ik e Y
=ty a3
e ; £ :
3
5
3

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

i ottobre - N° 100 consolemania

PlayStation

F1 Championship Season 2000

Descrizione

Che domande...

= =y
T 3
= - ok
t . - iy =
i . asl -
| =T, T 8 e T " o I -
R TR ER i . i - v

La presentazione & un mix di sequenze televisive
. : : li, sono alla portata di tutti, @ basta una
affetto se non fosse che & una di quelle disci- mezz'oretta libera, quattro amici @ un po’ di
pline troppo lontane dalla mia (e non sofo mia, entusiasma per divertirs come pazzi, Oltretut-
posso immaginare} reaita. _Intend}o dire che ia to io non ho nemmeno la patente, per cui non
formula uno rimarra per me qualcosa che non  solo non pilctero mai una Ferrari come quella
proverg mai, menire ai:‘ri.spnri, Senza menzio- di Sc!]_urrgachan ma passera parecchio tempo
e bana:  anche prima di mettere le mani sulla Panda

B S e ==
=1 .- - R -
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. = ceemes % ca == Ottimo per chi ha gia giocato a F1 2000,
- | buono per tutti gli altri: semplice e veloce,
il sistema delle opzioni non vi fara perdere
tempo. In pachi minuti sentirete gia I'odore
dell"asfalto

Onore al merito: la sezione nguardante |
test infrasettimanali e la telemetna in part-
. colare & quanto di pil realistico e preciso

i si possa trovare sul mercato, quantomeno
per ora. La telemetna & ben realizzata,
scrupolosa nei minimi particolari e con |'im-
plemento di una sezione replay in back-

: G e ottima U ground per ogni intermedio sul tracciato
ﬁ IIII|;;1ﬂ\y.;1 Lp,gm wu: schifo, .. o . - e formula icon- o che non ha nulla da invidiare a quelli televi-
e ... fit i L=y sivi. La telemetria & cosi sudddivisa: Velo-

scassata di mia madre per cui & meglio -::h& cita, Frenata, Rapporto sterzata dx/sx, Gin
mi metta if cuore in pace: rion verro mardam hE UR ST e : del motore & Marcia. Non c'é che dire:
WEHE un automobilista. A dire il Vero un P'G di s tembre -:.-. 7o "% proprio un bel lavoro. Ora pera la voglio
AMerse perd cé I'ho, perché shecciare su =~ ¢ iamato per una sy 2qfi uffict mi sul mio scoater...
‘quet Bolidi a velacita folle tutto sommato © nesidel pnare 1L |
ssere una bella storia. Cosa rimane =
@ noi poveretti, se non una bella mmuiar S
zione videoludica di questo sport cosi adrena- on

R R ' Gianluca “Abbath” Cardinali 47
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Emm di una macchina} mlla_ﬂﬁanza facendo
“sembrare le auto lontane pache decine di
metri dei cubetti in movimento, Per i resto, la
grafica se la cava bene: fiuida come poche,
mantiene comunque un livello di dettaglic dav-
Vero impressicnante, soprattutto per quanto
riguarda la cura della propria vettura. Un' aitra
cosa che ha dato dei problemi & stato o
scrolling, infatti ogni tanto si Faém'%&appmre
improvvisamente alcun| elementi sullo sfondo,
anche se ad essere sinceri questo & un pro-
blema che hanno quasi tuthi | giochi di queste
geners. Parlando del gicco in 56, possiamo
dire che "si lascia giocare”, offrendo opzion
di gioco varie e interessanti. Si va dalla gara
veloce al weekend - che comprende una gior-

PiﬂvSlatiﬂn "i:lif'alln::a

ONoOra

- House di FIFA & co. cicé F1 2000 Altri- =
~ menti ¢'é sempre Monaco GP Racing £
~ Simulation 2 della UBIsoft. =

Potendo scegliere

La EA Sports ha fatto meglio della Psygno-
sis, per cui 1o mi sento di consigliarvi in
alternativa un altro titolo della Software

macchina sembra nspe}ndera ﬂﬂll‘l"l ='- !
ogni tipo di comando, In pits fa modalita
*guida assistita” ci viene incontro correggen
doci in entrata di curva e in frenata, permet-"
tendo ai meno esperti di partire alla pari di ﬂh-l
ha gia rodato il mezzo. Come sempre, le
regole del gioco e le varie opzioni le sceglia-

Giocabilita gl

Longevita R -—,
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a bux ﬁppena si uﬂtra ai box la vafncrt& dimi-
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Tirando e somme que:rm
{ammﬂm’amnt& tra | miglio-

PlayStation

Non so guanto ne possa valere la pena: le
poche migliorie {non certo grafiche} non
fanno fare il salto di qualita fatto a marzo

- col capitolo precedente. Certo, se fosse
. piu aggiornato... E qui uno si chiede: ma
- costava cosi tanto aspettare I'avio della

stagione seguente (scelta peraltro fatta

~ 'anno passato, al lancio al lancio di formu-

la uno 2000) e far uscire un gioco come Si
deve, invece di “sparare alla cieca” un
gioco in una fase di mercato cruciale? Ai
posteri |'ardua sentenza.

r sulla plazza, ma risente non p-am del fatto

di assomigliare troppo al suc prequel, per cul
scansiglierei I'acquisto a chi possiede I'edizio- =
ne precedente. Oltrefutto, se ci pensate un : ;
attimo, la stagione automobilistica finira a Se
Pang il 22 oftabre, quindi rischiate di trovarvi
tra le mani un givoo “vecchio” nel giro di un
paio di mesi... Fate voi.
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Chrono Cross

|

Descrizione
RPG bistrattato

Giocatori .

|

Casa Software I

Squaresoft

Un grande gioco puo¢ venir sminuito
non dalle solite recensioni implaca-
bili ma da strategie di mercato poco
comprensibill e condotte guardan-
do freddi numeri, invece di pensare
veramente all’interesse e alla pas-
sione del possessori di una Play-
Station?

La nsposta e purtroppo affermativa e in que-
sta spiacevole situazione ritroviamo non gual-
che multinazionale che produce anche video-
giochi, ma una delle miglior: software house
del pianeta, creatnce di perle come 1 vari capi-
toli della saga di Final Fantasy, Parasite Eve,
Xenogears e |'ultimo, intrigante, Vagrant Story.
Avrel voluto iniziare questa recensione con un

Come al solito le scene animate sono eccellenti,
vederie in movimento poi...

tono piu pacato, ma le ultime decisioni prese
dai responsabili marketing (o come cavolo si

chiamino) della Square non mi hanno lasciato
molte scelte, In uno dei box sparsi qui in giro
troverete notizie piu dettagliate riguardo la

e

politica distributiva della casa glapponese in
Europa, per il momento vi basti sapere che
grazie a questi signori la gemma di program-
mazione di cui ora vado a parlarvi non vedra
mai la luce in versione PAL.

Final Fantasy, ma non solo...

Se e vero che Squaresoft & conosciuta e
celebrata nell'ambiente videcludico grazie
soprattutto alla saga che ha visto pratagonisti
personaggi di indubbio carisma come Sephi-
rot @ Squall, non si possono dimenticare tutti
gl altri titok sfornati a getto continue che un
paio di anni fa fecero associare a qualsiasi
utente Sony il nome Square all'aggettivo
“infallibile®. Einhander nel campo degli spara-
tutto, Parasite Eve negli arcade/adventure e
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Niente scontri casuali, | mostri sono sul terrenc di
gioco e voi potete provare ad evitarii,

Tobal come picchiaduro mostravano una
genialita e poliedricita mai vista prima d’ora,
riuscendo in piu di un'occasione a rivaleggia-
re, s& non addirittura a superare, i capisaldi di
genere. A questo penodo d'oro sono poi suc-
ceduti prodotti non poi cosi impeccabili, ma
perle come il recente Vagrant Sotry e il nuovo
capitolo di FF dimostrano ancora una volta la
capacita di questa casa di sfornare capolavori
a ritmi impressionanti. Chrono Cross si insern-
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In foto non rende tantissimo, ma la realizzazione
grafica di questo sfondo & veramente magistrale.

sce di prepolenza tra questi prodott di alta
qualila, riuscendo & nivaleggiare in piu di un
occasione con | blasonati episodi di FF.

Massimo rispetto...
.. ai valenti sceneggiatori Square che riesco-
no sempre a sfornare trame intriganti e com-
plesse senza mai risultare ripetiti 0 stucchevo-
i, ma presentando personaggi complessi,
staccettati e dalia personalita non facilmente
inquadrabile e catalogabile. Per quanto un
gioco possa essere perfetto tecnicamente a
nulla valgono gl sforzi di grafici e programma-
ton se il progetto non si basa su una storia
affascinante, in grado di catturare il giocatore
grazie alle emozioni che suscita e non solo
per la magnificenza grafica. Silent Hill & un
ottimo esempio di pochezza tecnica abbinata
an_r,g'qtﬁmfera unica, che |'ha reso uno dei

Primo impatto
*Solita” presentazione di grande impatto
che grazie alla musica travolgente fa freme-
re sempre pil le nostre manine dal deside-
rio di iniziare a gustarci I'ennesimo titolone
Square. Come tutti gh RPG l'inizio & abba-
stanza calmo, visto che avrete da imparare
il sistema di combattimento, la gestione
degli Elementi e tante altre belle cose.
Bastera comungue la prima missione per
catturarvi grazie alla grafica sbalorditiva e
al sislema di combattimento, molto diver-

E tente @ mal noioso.

Cosa si cela dietro questa porta? A vedere gli svi-
luppi della trama nulla di buono... infatt sta per
esplodere. ..

Un pugnale insanguinato? Le cose non sembranc
andare al meguo per il nosin eroe...

RPG, che notoriamente garantisce una cin-
quantine di ore di gioco totale, dopo "solo”
una decina di ore di prova, ma se un prodotto
@ vincente & ben curato lo si capisce abba-
stanza presto. Come avrete capito leggendo il
voto globale Chrono Cross rientra fortunata-
mente nell'elitaria categoria di giochi non solo
belli a vedersi, ma anche entusiasmanti da
giocare, pur con le sue normali pecche e
magagne.
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Questo simpatico vecchietto vi ingegnera a com-
battere @ ad usare gli elementi in una sessione di
allanamento divertente @ molto chiara,

Gl intoccabili...

Prima di vedere cosa c'e che non va, mi sem-
bra giusto e assai piu semplice partire nel
descrivere gli innumerevoli punti di forza del
gioco. Tecnicamente, come gia detto, siamo
di fronte al meglio del meglio per PlayStation.
| personaggi sono pieni di poligoni finemente
dettagliati e ncoperti da texture in alta risolu-
zione che paicno arazzi da quanto sono elabo-
rate, cosi come | fondall poligonali degli scon-
tri, introdotti da splendide panoramiche del
terreno di gioco arncchite da effetti special di
gran classe. | movimenti dei personaggi sono
fluidi e plastici ed e un vero piacere per gl
occhi vederli muovere per | bellissimi ambienti
renderizzati. Nulla da ridire, logicamente, per
quanto nguarda le sequenze animate, orma
marchio di fabbrica Square e se proprio
vogliamo trovare qualche difetio & possibile
avvertire in alcune situazioni dei rallentament
mentre si visitano citta o aree colme di anima-
zioni sullo sfondo. Niente di preoccupante
comunque, che passa ampiamente in secondo
piano. Scendendo piu verso | gusti personali
nom mi entusiasma eccessivamente il charac-
ter design di alcuni personaggi e la fattura
delle iImmagini che accompagnano i dialoghi.
La colonna sonora si presenta bene con il

http://www.oldgamesitalia.net/

Potendo scegliere

Citare gli altri RPG Square e fin troppo
facile, comunque per tutti coloro che
hanno acquistato la Play solo ora & impos-
sibile non snocciolarne qualcuno: Final
Fantasy 7 e B (ma preparatevi all'arrivo del
8) e Xenogears. E' da poco uscito in ver-
sione americana ma si aspetta con impa-
zienza |'uscita PAL in italiano di Legend Of
Dragoon, la super produzione Sony su 4
CD che si pone come obiettivo nientepo-
podimeno che detronizzare Final Fantasy
dal trono degli RPG, vedremo. Se cercate
piu azione, amate le trame ugualmente
complesse e profonde ma propendete
meno per gli aspetti puramente RPG allora
buttatevi a capofitto sulla saga di Resident
Evil (1 e 2 sono | mighori), Silent Hill (il
capolavoro horror di Konami) e Parsite Eve
(di cui e appena uscito il seguito, sempre
da parte di Square). Infine non posso non
parlarvi del piu bel videogioco mai creato,
awvincente, profondo e tecnicamente impa-
reggiabile: il re, Metal Gear Solid (che non
c'entra nulla ma fa sempre bello).

pezzo che accompagna l'introduzione, per poi
mantenersi su buoni livelli, anche se non ho
ancora sentito nulla di memorabile che riman-
ga in testa come accaduto con FF o Xeno-
gears. Comunque da un talento come Yasuno-
n Mitsuda possiamo aspetlarci di tutto con il
proseguo dell'avventura.

Mi permetto quaiche riserva...

... 58 C'e un aspetto che ancora non ho potu-
to approfondire per naturali ragioni di tempo
ma che mi pone qualche interrogativo @ quello
legato alla caratterizzazione dei personaggi.
Durante I'avventura, che vede come protago-
nisti Serge e Kid, avremo infatti la possibilita
di utilizzare ben 50 personaggi, tutti diversi sia
come armi e stili di combattimento che come
linguaggi @ modi di rapportasi con | due prota-
gonisti. Questo e sicuramente un fatiore posi-
tivo per quanto riguarda la varieta ma non so
fino a che punto la storia possa guadagnarci,
vista la logica approssimazione con cui saran-
no trattati dal punto di vista dell'introspezione

Ecco uno degli esempio di perfezione grafica appli-
cata al pnmo Boas che incontreremo. La quakta
delle texture fa paura...

Alla faccia della citazione, questa E' la spiaggia o
Final Fantasy B... lacrimucc, lacrimuoc...

psicologica. Una delle maggiori critiche rivolte
a Final Fantasy 8 consiste proprio nella poca
considerazione con cui vengono trattati tuthi |
personaggi a esclusione di Squall e Rinoa, gli
unici con una personalita ben definita, com-
plessa ma nel contempo esaminata a fondo
durante tutti e quattro i CD dell'avventura, Al
punto in cul sone arrivato non mi & possibile
esprimermi con decisione su questo punto,
anche se effettivamente non vede come pos-
sano entrare in gioco cosi tant personaggi
senza sacrificare un po’ della loro caratterizza-
zione.

Ennesimo flashback mediante il quale alcuni oscun

punti del nostro passato vengono lentaments a

GE":__. .. i -5.1:'_ ; - .'.__I-'_-. -

llora i suoi problemi non
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Due parole sul gioco..4
Sono quasi giunto aligd
non ho ancora paglal
anche se pensod
meno signifigk
consiste n
svolgersl

flella recensione e
lla trama del gioco,
JUesto sia I'aspetio
Wisto che il bello in un RPG
dprire in prima persona lo
wenirrianti Posso pero dirvi
rsonate Sarga,ﬁclasaeﬂ&ma |
18 2 esistenziale che
25t a da una mamm
D come un estraneo

e | o con
“_fﬂ‘:“.‘ﬁmf._ Irnquadrmumruﬁmhclmu gtontro con

sacondo boss del gioca. Prago notare la definizio-
- ng del modalii poligonall e I plasticith dei movi-
- - -menti (statici, hehahe):

«ﬁﬂl’ﬂlﬂarﬂ misteri come |'esistenza di
- mondi paralleli, ripercorrere momenti significa:

hwdelsuupa&satnascapﬂmlu -; 3 2954

della vita. Una trama adulta e cg
come solo Kamgaﬂra i@

~ surdo lavoro fatto dai grafici con i bitmap

¢ che ricoprono i poligoni. In alcuni casi

== sembra di osservare un gioco appartenen-
= e a console di tult'altra potenza, se vi

PlayStation

Un gran gioco, che dimostra come ['ormai
vecchia console Sony sia ancora in grado
di offrire emozioni e divertimento, 1l tutto
impreziosito da una realizzazione tecnica
davvero strabiliante. Gia Vagrant Story
aveva stupito per l'accuratezza e il detta-
glio delle texture e degl ambienti, che qui
risultano incredibilmente ancor pil ricchi e
luccicanti di colori, grazie soprattutto all'as-

Come detto ad inizio recensione non & bello
criticare il lavoro degli altn quando non si
conoscono a fondo le motivazioni che hanno
portato a fare certe scelte, perd quando que-
ste scelte sono cosi discutibili e finiscono per
danneggiare buona parte dei possessori Play-
Station, fan dei Giochi di Ruolo, allora mi
sembra dovere del redattore mettere i letton
al corrente dei fatti. In pratica Square, dopo
aver aperto una filiale in Europa in seguito
all'accordo distributivo con il gigante Electro-
nic Arts, ha pensato bene di sfruttare la
potenza del pariner per presentare ai video-
giocatori del vecchio continente prodotti tra-
dotti in pit lingue, a partire dal manuale fino
alla completa localizzazione dell'intero gioco. |
paesi che hanno goduto di questa iniziativa

§ sono Francia, Inghilterra, Spagna, Germania
e anche, una volta tanto, I'ltalia, che dopo
Final Fantasy B potra gustarsi prodotti del
! calibro di Parasite Eve 2 e Final Fantasy 9

o
- =
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lemichiamo un po’...

| sembra poco...

: combinati in catene sempre pils lunghe &
distruttive al crescere dell'esperienza, mentre
le magie verranno sfruttate usando elementi di
vario colore anch'essi da sviluppare ponendoli
in slot dal potenziale crescente, Non mancano
le summon, rappresentate da guerrier e
mostri al nostro servizio che potremo nchia-
mare solo dopo aver acquisito un certo quan-
titativo di energia ed esperienza, cosi come
arriva dritta dritta da Vagrant Story la possibi-
lita di assemblare e forgiare armi e armature
usando i pezzi che recupereremo dai mostn
sconfitti in battaglia. Una sacco di cose con
cui cimentarsi e da padroneggiare quindi, che
innalzano la longevita e la varieta ad alti livell.
Con guesto e tutto, saltale al commento per il
giudizio finale @ mi raccomando, fatevi un
favore, comprate questo gioiellino...

'r:.nn }EEnugem' - awlup
6 co h'ﬂgrant Stﬂrr]r in Chrono Cross
atremo scegliere tre tipi di attacchi di diversa
ita {da debole a feroce} ognuno con un
vello di riuscita inversamente proporzionale al
danno inferto. Tali attacchi potranno essere

totalmente tradotti nella lingua nazionale. Tutto
cio @ bello e buono, ma non esente da pec-
che. | capoccioni Square hanno infath senten-
ziato che giochi non eccessivamente pubbli-
cizzati o conosciuti, | quali rischino di non far
rientrare la societa dalle spese di localizzazio-
ne sostenute per la traduzione in almeno due
lingue (Francese e Tedesco), non debbano
essere importati. Vagrant Story & riuscito a
sfuggire a questo malsano ragionamento,
uscendo in versione Pal con il testo in inglese
e il manuale localizzato per le varie nazioni,
mentre purtroppo Chrono Cross non é stato
ugualmente fortunato, finendo nel dimentica-
toio e obbligando gh appassionati europel a
ricorrere al costoso mercato d'importazione
parallela per la versione NTSC americana
(stessa sorte é toccata al meno intrigante ma
comungque valido Thread oh Fate e forse pure
a Legend Of Mana).

__‘Uf; l-i"?{

Non volevo dirvelo, ma tra | molfi personaggi che
potrete usara figura anche questy immondo
batufiolo di palo rosa che piace solo 3 Mirko...
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Koudelka

Descrizione

Resident RPG

Giocatori .

1

Casa Software I

Infogrames

Non so quanti di voi se la ricorderanno, ma la
SNK, software house produttrice dei vari
modelli di Neo Geo e "mamma” di alcune

‘e piu famose saghe di picchiaduro, & |

(2l
D

=
N}

créatnce Ci quesia nuova avventura, importata

passando un brutto momento (anzi, diciamo
pure che non esiste piu}, 'a casa da Fatal Oeika la propna eredita, proponendoci una di

Fury e King of Fighters ripone in questo Kou- guelle avventure-alla Resident Ewil che tanto Pffmo l.mpﬂﬂﬂ

vanno di moda in questi ultimi anni. Ma di

cosa si tratta esattamente? La sequenza infroduttiva @ molto evocativa
Uungue, siamo nell'ottobre del 1898, in Sco- e nesce a creare la giusta atmosfera,

Z/a@; @ la protagonista delia.storia, Koudelka pnma di catapultarvi direttamente nell'azio-
Jasan! & una tipa nonmeglio identificata. All'i- ne. Una volta arnvati al gioco vero e pro-
nzio della storia si sa 8ola che lei @ la prota- prio, Cf 51 rende conto che | menu che wi
gonista e che sta cercangdoin mistenoso compaiong di fronte sone praticamente
monastero per qualche mofwo altrettanto autoesplicativi; capirete come funzionano
mistenoso {evviva la prédisione). Appena senza aicuna difficolta,

entratz nell'eaificio. si trowg subito a dover
~ombattere contre un mostro e a salvare la

54
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vita al giovane Edward J. Plunkett, anch'egli
decisamente misterioso, ma animato senz al-
tro da scopi venah (dice di essere venuto a
recuperare un fantomabco tesoro). Insieme a
Edward, Koudelka inizia quindi a investigare
sui misteri che avvolgono il monastero,
accompagnata anche dal sacerdote James
O'Flaherty. In breve, i tre scoprono che dei
terribili mostri si aggirano per |'antico edificio.
Riusciranno Koudelka e i suoi amichetti a sco-
prire cosa si cela dietro tutto cio?

Potendo scegliere

Koudelka non & ne un Resident Evil, né un
gioco di ruolo, ma raccoglie in sé caratieri-
stiche di entrambi. Dunque, si puo dire
che, sul fronte degli RPG, la supremaza
Square si fa sentire con (in ordine di gradi-
mento personale) Final Fantasy 7, Saga
Frontier 2 e Final Fantasy 8. In fatto di
avventure d'atmosfera domina invece la
Capcom, con | suoi Resident Evil e
Dino Crisis; merita la menzione anche
Silent Hill della Konami,

http:.*'z’wr'.r".ﬂ.ﬂ.lr.f::lt:it_:;arma-sita'lia.rna-t,Jr

Certo, con tutti i survival horror che ci sono in

it

IHI'_:_I"I_I
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It appears to have been pueified
by the holy water...

giro ultimamente, nessuno potrebbe biasimaryi

se incominciaste a trovare un po' Noioso il

salito canovaccio del "fizio da solo contro un
mare di pericoli e can tanti misten da scopri-

re". In effetti, alla SNK non se ne sono disco-
stati piu di tanto, ma sono riusciti comungue a
inserire qualche motivo di interesse in questa

loro produzione. Avete presente il primo Para-
site Eve? Fu ritenuto una delle avventure hor-

ror pill originali perché introduceva elementi di
gioco di ruclo in un gioco che ricordava in piu
punti i vari Resident Evil e compagnia bella.
Koudelka riprende il concetto di fondo, ma

lo sviluppa in maniera completamente -
differente. Anche qui, infatti, abbiamo =
alcune caratteristiche tipiche degh |
RPG su console, la piu evidente f .r;rj"“’lr
delle quali & il mode In cul sono 74
gestiti i combattimenti. Innanzitutto, 4
come potreste gia avere intuito, non :
controllerete solo Koudelka, maanche = | =
Edward e James, e questo vi tornera utile E\ t
quando si traftera di menare le mani. Infat: S
ti, in questi frangent, la }{:
scena di gioco
cambiers F

G % Uuna sorla di mappa a quadri
(anche se 1 quadrati in que-
stione diventano visihili solo
quando dovete compiere
3 .. dei movimenti). | vostr tre
personaggi @ i mostri si tro-
Vano clascuno in uno di taki
quadrali e potranno spostars
solo in relazione a essi (cioe,
di un certo

mente e vi ritroverete su quella che
_-‘é_ potrebbe essere definita come

numero

L Sergio“Ray’Porcellini-

et
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on e bow in the bosement, ..

poteri particolari, come quello di risucchiare i
punti ferita del nemico e donarli a voi. Comun-
que, le armi risentono dell'usura e mdranm T

di quadrati). Il combattimento si svolge a turni, ma tant‘é Infine, i parsonaggi seguono un frantumi dopo qualche tempo che le utilizzate; =
durante ciascuno dei quali potete far compie-  percorso ﬁma e miglioramento ana- Dato che questo succede durante i combatti-
ré a cliascun personaggio un movimento @ logo a quello l'.‘.l'-_l_l 51 puo ritrovare negli RPG menti, dovrete spendere un intero turno per
un‘azione (attaccare, usare magie e via dicen- pil classici, owero quello a livelll. Mano a impugnare un nuovo strumento contundente.
do}, scegliendo da un menu in perfetio stile mano che combattete, guadagnate dei punti Ci sono molti altri oggetti, principalmente utili
RPG. In secondo luogo, | combattimenti, a esperienza; una volta raggiunto un totale pre- a farvi recuperare punti ferita, e a resuscitare i
eccazione di quelli contro | boss, sono casua- stabilito, arrivate al livello successivo, e cosi personaggl morti. Non mancano comungue
i andate in giro per il monastero e a un certo fino al novantanovesimo. A ogni passaggio di strumenti da usarsi in relazione a particolari
punto I'ambiente circostante cedera il posto livello, guadagnerete alcuni punti da distribuire
alla schermata delle a piacimento fra le varie caratteristiche del
battaglie, esatta- o — personaggio che ha ottenuto tale traguardo. P’EYS!E“O”
mente come — Questa distribuzione avra i suoi effetti in
accade nei gioco: se accrescete la forza del tizio, fara piu R AT 3
vari Final male quando colpira, se ne aumentate I'intelli-
Fantasy. e genza, | s5uol incantesimi saranno maggior- Graficamente, Koudelka & discreto, dato
Per quan- : mente dannosi, se ne incrementate la destrez- che presenta dei fondali dettaghati (anche
to mi E za, avra migliori probabilita di centrare il ber- @ Sono troppo cupi per essere apprezzali
riguarda, saglio e cosi via. Talvolta, il passaggio di livel- appieno) ma dei personaggi eccessivamen-
quesla e ! lo determinera anche I'apprendimento di nuovi te blocchettosi; il sonoro e piu 6 meno
una delle i incantesimi; quest ultimi possono essere uti- nella media. La giccabilita si basa essen-
caratten- r’ j lizzati da qualsiasi personaggio: non sono zialmente su di una trama sufficientemente
stiche § infatti correlati a un individuo particolare, ma li accattivante da invitare il giocatore ad
peggiori . si guadagna come gruppo. ll lancio di incante- andare avant per vedere come va a finire,
della serie, simi comporta la spesa di alcuni punh apposi- ma soffre di alcuni difetti tipici dei giochi di
ti, che posseno essere usali anche per curare ruolo. Il peggiore e costituito sicuramente
% | vostri pupilli tra una battagha e altra. dai combattimenti casuali, che diventano
N noiosi in breve tempo. Koudelka e, nel
= T | complesso, un prodotto abbastanza inte-
: ' Due parole riguardo I'equipaggiamento che ressante da invogliarvi a finirlo, ma, proba-
: potrete portarvi dietro. Innanzitutto, abbiamo bilmente, una volta terminatolo, non lo
S = 4 le armi, ciascuna delle.guali puo avere effet- riprenderete piu. |l che accadra decisa-
o " _,* s L ti differenti. Equipaggiare un certo indviduo mente presto, data la brevita di ciascuno
& i o S con un'arma ne altera e carattenstiche, dei quattro CD che lo compongono. Con-
= i % aumentando, per esempio, Il danno che clusione? Koudelka non sarebbe neanche
J.;, z : 'vﬁ £ 5! infligge e/o rallentandalo in conseguenza male, ma c'e troppa roba migliore in giro.

W -y del proprio peso. Aleune armi hanno

(ziocabilita E'? a
Longevita g "'%;"'
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Poteva mancare la classica presentazione dei

- personaggi principali? Si, ma io non ve la

risparmio di certo.
Koudelka Jasant, la protagonista del gioco, &
una giovane orfana, che e stata abbandonata

= perche la gente temeva i suoi poteri sopran-

* naturali, Questa sua caratteristica si riflette
~ nel gioco: Koudelka & fisicamente debole, ma
& fa piu abile nell'utilizzare incantesimi. Iniziate

ad alzare dapprima la sua Vitalita per renderla
pili resistente, per poi concentrarvi sul suoi
attributi mentali.

Edward J. Plunkett e un bamboccio in cerca
di soldi, uno che non riesce a stare fuori dai
guai, Si tratta di un personaggio molto forte

situazioni che si verificano durante I"awentura,
neé accessori da aggungere al vostro equipag-
giamento per migliorare le vostre caratterist-
che. Lo spazio disponibile per gli accessori di
cul sopra & himitato, il che significa che dovre-
te scegliere con cura qual attreza possono
rivelarsi piu fruttuosi di altn.

Uh, quante Wﬂjﬁ ﬂl‘ﬂi M la grafica di
Koudelka ha alti e bassi. Nella fattispecie, |
fondali sarebbﬁmm disegnati e dotat

dettaglio c'@ nSi
aumentiate la iurmm'ﬁ dello schermo felevi

sivo. Molto belli, ome al solito, i filmati; d'als o

tra parte, questo @ ormai uno standard su
PlayStation, quindi non mi sembra il caso di
spendere ulteriori considerazioni. | personaggl

pageeid

Koudefka e i suo; amrchem

nel corpo a corpo, quindi direi di aumentare il
piu possibile la sua forza e di usarlo per |
ingaggiare da vicino I'ayversario il prima pos-

sibile. Dategli un'arma potente e il gioco sara

fatto.

James O'Flaherty & un fanatico religioso che,
ufficialmente, & stato spedito dal Vaticano e
recuperare alcuni scrifti che contengono un
misterioso segreto; in realta, ha anche motivi
piu persanali per imbarcarsi in questa avven-
tura. Questo tizio e spaventosamente lento!
alzate innanzitutto la sua Agilita, per poi sfrut-
tare la sua buona capacita sia nel corpo a
corpo sia nella magia.

sono fath piuttosto male; sono decisamente
blocchettosi, ma bisogna riconoscere ai pro-
grammatori di avere cercato di caratterizzarli
dando a ciascuno un diverso modo di muover-
si. Durante i filmati, inoltre, fanno un buon
lavoro di “recitazione”, se cosi si puo dire.
Peccato per alcune imprecisioni: per esempio,
una atteggiamento tipico di O'Flaherty consi-
ste nel farsi Il segno della croce; solo che
certe volte lo fa con la mano sinistra!

Per quanto riguarda il sonoro, possiamo dire
che & scarno dal punto di vista degli effatti,
che fanno il proprio dovere e niente piu; d'al-
tra parte, non si puo non apprezzare lo sforzo
di nidoppiare interamente in italano tutti | dia-
loghi parfati, che sono parecchi. Senz'altro un
lavoro pitt oneroso di quello richiesto per met-
tere i sottotitoli. Buono anche il lavoro di reci-
tazione dei dialogh.

La giocabilita di questo titolo soffre di un paio

(TR 'Iu"li l"—'
N e r-f..‘HHt

i orifeth apeok _]I
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di grossi difetti. Il primo consiste negli incontri
casuali con i nemici, che si rivelano noiosi in
breve tempo: non passera molto prima che
cominciate a correre tra le varie locazioni per
ridurre al minimo il rischio di trovare degli
avversari che hanne il solo scopo di farvi per-
dere tempo, dato che non sono abbastanza
forti da costituire un serio pericolo, D'altra
parte, per accumulare esperienza, dovrete
necessariamente combattere. Yawn. Dopo
che avrete iritato per la milionesima volta i
soliti bacarozzi, fantasmi, non morti e bestie
rare varie, non troverete piu tanto divertente
I'andare in giro per il monastero. D'altra parte,
bisogna dare atto ai programmatori di avere
messo insieme una varieta abbastanza ampia
di creature brutte, probabilmente proprio per-
che avevano messo in preventivo |'effetto noia
e volevano minimizzarlo. Altro difetto che ho
notato e I'eccessiva brevita, Koudelka e su
quattro CD, ma il primo vi filera via come
mente; I'unico ostacolo veramente duro é |l
combattimento finale, che vi fara sudare come
delle bestie. Bassa longevita, quindi, per un
titolo che é difficile solo a tratti e che non & di
certo lungo. A favore di Koudelka si puo inve-
ce notare una trama abbastanza interessante
da farvi venire voglia di vederla tutta, anche se
non ha poi ‘sto grande spessore. L'atmosfera
@ anch’essa accattivante, soprattutto per
quanto riguarda l'introduzione e | personaggi
costituiscono un gruppo complessivamente
ben assortito. In conclusione, Koudelka e un
titolo dedicato a tutti gli amanti del genere che
vorrebbero provare qualcosa di diverso dalla
solita minestra riscaldata (che la Capcom rie-
sca Comungue sempre a preparare in maniera
impeccabile); non aspettatevi perd un capola-
VOro.
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Monster Rancher

Descrizione

Pokémon simulator

Tecmo

Ul'

Dimenticatevl | Pokémon percheé i
vero, unico, inimitabile capostipite
del genere & finalmente glunto tra
noi in versione PALI

Monster cosa?

Tre anni fa, un gioco tanto essenziale quanto
intelligente accalappio il mio povero cervelling
malato (riducendomi nella condizione attuale)
e soprattutto lancio in sordina un genere,
quando | Pokemon facevano ancora “pio pio”
ed erano solamente un progetto embrionale

nei piani della Nintendo. Come confermato dal

buon Teo Leccardi, che dei mostrini allenat)
da Ash la sa veramente lunga, il progetto ini-

Round
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Una delle pargtteristiche pill divertenti di Monatar
Ranches, & guella di combinare fra di loro diversi
tipi di mosiri per otfenere una rizza nuova. A
destra, ¢i 8ono ie probabiita ¢ha un determinalo
genare nasca daila “fusions’.

ziale dei Pokémon risale addirittura al 1990
anche se, per ragioni & noi sconosciute, e
nmasto nel cassetto per svarnato tempo men-
tre i Tamagotchi spopolavano in tutto il
mondo. Nel 1997 pero, fa Tecmo provo una
variante del Tamagotchi classico e lo adatto in
maniera a dir poco sensazionale su un gioco
per Playstation.

Il grochillo in questione rispondeva al nome di
Monster Rancher e, a causa del concept

Primo in‘a

Tutto nella norma se si @ giocato il prime
Monster Rancher, abbastanza semplice e

intuitivo anche se é la prima volta. L'inter-
faccia & essenziale e comprensibilissima.

ahba&mma stmlﬁ ;_mri apeca. Sony non
mmmﬁnmiml di adattarlo
anche al mercalo europeo, relegando la pic-
nﬂ&pﬁhdﬂﬁa Teoma al ruolo d glum:di
mﬂmwmparappasawnah :

Con ﬂ a:.mm sunwwa riamsaainhra-
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vissimo tempo in tutto Il mondo (Hakia compre-
sa) con i vari Pikachu e Charmander, ecco
finalmente arrivare anche nel nostro continen-
e [a versione PAL di Monster Rancher, che
pen} non ¢ Monster Rancher. Mi spiego
meglio. L'anno scorso & uscito Monster Ran-
cher 2 e il Monster Rancher giunte finalmente
da nol & |'adattamento del sequel, ma visto
che si era saltata la pubblicazione del primo,
sl @ ricorsi al trucchetto di togliere il suffisso
numerico e si e scelto di lanciarlo come un
titolo ex novo. Tutto chiaro? Spero di si...

B fOOOG

c IODOG7

o 1000G

~errantry

4 - Tom T T 3
|._'-E!_':=T||_r|'a_f:,:_-|' T il g e .

v Do you wanf tn'send
your monster to this
focation?

gnare il grado di Mastro Allenatora (o quafma
sa del genere, suvvia...) esmmmpaﬁbaa%aﬁ
occhi del mondo!

Al contrario di quanto acnada ln una puntata
dei Pokémon, in Monster Rancher non si tro-
vano delle creature in cattivita da catturare e
allevare, bensl vengono generati semplice-
mente inserendo un QUALSIASI CD all'inter-
no della Playstation. Come come? Si, avete
capito bene, con un CD qualsiasil Su come
Monster Rancher riesca a creare dei mostrn
rmane comunqgue un mistero, piu che altro

Pariando per ie session di allenamento della durata d
che potrabbero disturbare |

maniera assolutamente casuale) c'é un pramio

Faccl vedere la foto del mostro...

.. facci ndere, diceva Abatantuono nel leg-
gendano “Fantozzi confro tuth”. Ed effettiva-
mente avrete a chefare con delle bestie vera-
mente ridicole, buffe e brutte che la frase de
"butterato con alito stile fogna di Calcutta”,
ben si adatta all'occorrenza. Ma, praticamen-
te, come diavelo funziona questo Monster
Rancher?

Fondamentalmente il concetto sul quale ruota
tutto il gioco e decisamente semplice: fare
I'allenatore di mostri, crescerli, accudirli e lan-
ciarli in battaglie con altri mostri per guada-

un mese, ¢ vengono segnaiali anche potenzial mostn

nostro lavoro. Per |2 cattura di OQNUND ¢ quest! (che ppaiont comungue in
n Q8narog

W8 ayic Gard |

7 s5o0 vy %Mﬁ Sih e

abbattuto un mostro che,
aimeno sulla carta, @ delio stesso livello, Bestio gl
tanto dolore che @ rimasic solo

mio S50 Nad appPeng

TR ——
TITLR il anie

PlayStation

Maonster Rancher & tutto quello che & stato
il primo episodio e anche molto di pid. Un
gioco appassionante, soprattutto sei siete
fan dei Pokemon (che su Playstation non
vedrete mai), impreziosito da alcune picco-
le chicche. Un gioco che si scopre nel
tempo e che non si finisce mai di conosce-
re fino a fondo, vista anche la mole impres-
sionante di mostr, Per alcuni potrebbe
risultare un po’ noiosetto, ma se vi pLaccio-
no anche i giochi “pacati” e lenti, Monster
Rancher vi dara non poche soddisfazioni...

perche continua a essere oscuro il meccani-
smo di funzionamento e su cosa vada effetti-
vamente a leggere del CD che viene inserito.
Aldila di queste spiegazioni scientifiche (se il
gioco dovesse conquistare un buon numero di
fan, allora prenderemo in considerazione la
seconda guida per Monster Rancher... lo ci
sto perdendo | giornil), vediamo nel deftaglio
come si articola il giocone della Tecmo.

Come detto, la prima cosa da fare é creare

“MAOraNza’ Della-Calce
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un mostro e si fa presso la Shrine, il tempio,
dopodiché viene generato il risultato visivo
della vostra scelta. Quando il mostro apparira
(e, soprattutto, se apparira, visto che esistono
dei GO che si possono “leggere” salo dopo
che si & raggiunta una certa abilita come alle
natore...) potrete decidere se tenerio 0 meno.
Il mostro ha sei caratteristiche che vanno da 0
a 999 e che ne deliniscono in tutto e per tutto
il comportamento e le attitudini in combath-
mento: le sel caratteristiche rispondono a vila,
potenza, velocita, intelligenza, difesa e abilita.
Ognuna di queste caratteristiche condiziona
I'apprendimento di diverse tecniche di com-
battimento, tenendo sempre ben presente che
queste cambiano da razza a razza.

http://www.oldgamesitalia.net/
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tratteggiare il carattere dell‘allevatore, anche -

"pargoistio”

o che potrele fare & vedere il vostnp

Sl 8 UnNa -'.'i'.-:'..i"'i;'--'i

Atene & vigina...

Ovviamente la propria creaturina cresce con il
passare del tempo e con l'allenamento. Al
contrario dei Pokemon che hanno una sorta di
esperienza che li fa evolvere, in Monster Ran-
cher una parte fondamentale del tutto nguarda
le sessioni di allenamento, da come si tratta la
propria bestia e anche cosa le si da mangiare.
Il mostro, qualunque esso sia, reagisce diver-
samente a seconda dei tratti carattenali che
presenta per “imprinting” (pigro, disubbidien-
te, cattivo, goloso) e per l'interazione con il
suo padrone. Non a caso, alla prima partita
che si comincia, viene nchiesto di compilare

Grafice
PlayStation i

Sonoro

Potendo scegliere

Compratevi un Nintendo 64 o un Gameboy
& | Pokémon, altrimenti accontentatevi di
questo ottimo “surrogato” e godetene fin-
ché potete: di giochi cosi in giro ce ne
sano ben pochi, ..

un test attitudinale con domande generali per

se non so quanto peso reale abbia ail‘mtm'nn
del gioco. :
Come dicevo precedentemente, I'aﬂanannmq
& forse il momento topico dell'intero gioco,
alla pari del combattimento e si divide in due
momenti: Drill ed Errantry, La prima serve a
migliorare una caratteristica a scelta, con

poca fatica e non incredibili risultati. LErrantry

invece, @ da considerarsi una sorta di “colo-
nia" per mostri, un centro di addestramento
dove, nella stragrande maggioranza dei casi,
& possibile acquisire nuove tecniche. La diffe-
renza tra i due sta in termini del tutto logistici,
visto che la seconda stanca la bestiolina molto
dspmdaﬂapnnmuﬁrealfammerm
anche onerosa economicamente e che si svol-
ge lungo il periodo di un mese {il tempo viene
misurato in anni, mesi e settimane e ogni
“urno” rappresenta sette giorni...). E palese
che il risultato sia superiore sia in termini di
aumento delle statistiche numeriche che nel-
I'ordine dell'imparare abilita nuove. Ah, gli
allanaqizﬂrrﬁ sono solo visivi, nel senso che
non & possibile interagire in nessun modo e
tutto quello che si pud fare & stare comoda-
mente seduti e guardare i comportamenti del
proprio pargoletto.
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Mﬂn!’tur Rancher arena
- La parte focale del gioco &, come ¢ lecito
attendersi da unﬂmn&me questo, il com-
battimento. In date prestabilite si pud decide-
o dii iscrivere il proprio mostro a un torneo
con | mostri della propria categoria (si parte
dalla E e si arriva fino alla S passando per la
A - un giro un po' largo, se vogliame...): vin-
cendo | tornei si guadagnaanu suidl fama &
~ oggetti.
- Come si articola il cmbﬂ'ﬂmurm qulnﬂi?
~ Prima di tutto si pud scegliere se fare combat-
tere autonomamente il proprio mostro, altr-
~ menti guidarlo manualmenta: ﬁ&imtrua
~ fedele, pil & facile che obbedisca ai nostri
' _nﬂﬂundlu che non si *smarrisca” senza esse-
~ re in grado di combinare nulla diventando un
bersaglio facile per |'aversario. Quando inizia
il combattimento, vengono visualizzati | con-
tendenti e sotto di loro due barre simmetriche
nelle quali vengono segnalati i rispettivi attac-
chi, la percentuale di colpire con |'attacco
selezionato in quel momento e la quantita di
“fegato” per attaccare (un modo come un
altro di indicare il Mana degli RPG...}: ogni
attacco ha un costo (a seconda di quanto é

http://www. ﬂldgames».ltalla net/

offensivo) e consuma "fegato”. Quando que-
sto raggiunge un numero inferiore a qualsiasi
costo di attacco, il mostro non pud fare altro
che mantenere le distanze.
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Gl attacchi di un mostro sono molto condizio-
nati dalla distanza dal nemico e dall'abilita
conguistata: gl attacchi hanno delle descrizio-
ni standard che sono classificate con Il meto-
do dalla E alla S enunciato sopra, Ogni attac-
co e caratterizzato da questi parametri appli-
cati a caratteristiche che equivalgono alla pro-
babilita di colpire, alla potenza dell’attacco e
se questo ha caratteristiche special che aiuta-
no a far perdere il “mana” all'avversaric o ad
aumentare le chance di portare un colpo criti-
co. | combattimenti durano una quarantina di
secondi e il vincente & colui il quale mette KO
I"avversario entro il tempo limite oppure ha
energia residua percentualmente maggiore
allo scadere dei secondi.

Un particolare del combattimento che potrete decidere di giocare di persona :mpurrr lagciare || vostro animale
in balia degl evanti. A seconda della fedella sviluppata nei vostn confronti @ dell’intelligenza, il mostro reagi
sce & si comporta diversamenta in combattimento.
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Simulatore di volo su rotelle

Grocator ]

1-2

Casa Software I

Activision/Neversoft

Piu o meno dodici mesi fa gli skater di tutto il
mondo avevano avuto una buona ragione per
costruire un monumento ai valenti programma-

tori della NeverSoft. Ogg, gli stessi coder ne ' = = o meno spettacolari, a rompersi ['osso de!
meritano un altro, grosso come una casa, per =5 VAR : collo con acrobazie al limite della fisica e del
lo stupendo seguito che hanno regalato a tutti o | e ; it buon senso. Le modalita di gioco a disposizio-
caoloro che hanno apprezzato il primo capitolo neYl verTe alio ne sono tre: si comincia con il Free Skate,
della serie... e non solo. Questo Tony Hawk |l che vi permettera di scorrazzare liberamente
é un titolo di quelli che vi attaccheranno alla Cominciamo dall'inizio: cos'e questo gioco? per le vie dei livelli sbloccati nelle altre moda-
sedia per un bel pezzo, ma andiamo comun- Tony Hawk Skateboarding Il @ una simulazio- lita, passando per il Single Session, che

que con ordine e cominciamo a vedere che ne di skateboard (ma va? L'avreste mai potremmo considerare come la “partila

cosa diavolo si nasconde dietro questo Anto- detto?!?) dove sarete chiamati a vestire | secca” nei giochi di calcio e, infine, la moda-
nio Falco Skateboarding II. panni di atleti famosi che provano, in modi piu ita Career, vera anima di questo litolo, in cu
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dovrete dimostrare a tutti il vostro vero valore,
Monostante ci sianc diversita enormi tra gue-

ste opzioni di gioco (ho saltato quelle concer-
nenti l'editing perché ho preferito riservr lore

un box a parte), in tutte - eccezion fatta per il

Free skate - vi sara nchiesto di accumulare

una valanga di punti, che si oftengono sola-
mente raccoghendo dei particolan oggetti o
eseguendo e evoluzioni. Ovviamente, piu il
coefficiente di difficolta di una particolare
acrobazia sara elevato, maggiore sara Il nume-

ro di punti che vi verranno assegnati. Le
*mosse” piu fruttuose sono quelle che nentra-

PLAYER | HEAT 1 OVER!

¥ __JUDGES SCORES

*

el By
'.ruuigﬂ-
JUDGH 3

- 3

JUPG_&‘# 689.8
HEAT 1 f%"!q_: -850.1

G‘.fn-mj'rm..f

http://www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

no nella categoria “special”, attivate sempre
da una combo i due direzioni @ un tasto, ese-
guibili solo una volta che la barra verde situata
nell'angolo alto a sinistra dello schermo avra
cambiato colore, trasformandosi in un pid
sgargiante giallo canarino, Gia, ma come fare
a convincere la barra a cambiare quel male-
detto colore” Basta eseguire bene le evoluzio-
ni minori. Semplice, non trovate?

PLAYER | HEAT 3 OVER!

JUDGES SCORES

JUDGE 3 95.5
JUDGE @ 95.5
JUDGE 5 . 987

HEAT 3 score -95.5

9 CONTINUE

Selezionando la voce “career mode” dal
menu, potrete cominciare a viaggiare con il
vosiro skale per uno degli otto stage messi a
disposizione dai programmaton della Never-
sott. Per dirvela tutta, |'ingresso agl skate
park dovrete guadagnarvelo, anz, sudarvelo.
Come? Beh, all'inizio di ogni livello, durante |l
caricamento, vi verrd mostrata una lista, com-

YOU WIN TH oL D7

o avide cToSouTosinial
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tutte quelle acrobazie che potrete portare a
termine sclo una volta che la barra gialla di cui
parlavamo poco fa sara presente su scher-
moj, 0, ancora, per comprarvi una tavola
degna di tal nome allo skate shop.

ANANUAL
122

Se siete arrivati sin qui nella lettura, le possi-
bilita sono solamente due: la prima, quella piu
ottimistica, & che stiate leggendo |'articolo di
domenica, giorna in cui i negozi sono chiusi e
quindi dovrete tenervi la bava alla bocca fino a
domani, mentre la seconda, un po’ pil cata-
strofica (anche se non ne ho ancora capito il
motivo), vi vede ancora incertl sulla spesa,
magari perché pensate che questo titclo sia
un semplice remake del precedente episodio.

Miente di piu sbagliato... Cominciamo a parla- di fronte a livelli enormi, caratterizzati da aree
re delle piste, 0 meglio degli ambienti in cui vi segrete che vengono sbloccate solo guando
ritroverete a girovagare. Quelli incontrati nel verra compiula una determinata azione. Vi
prequel di questo THPS 2 erano molto belli e basti sapere che nel livello di New York, pnma
sufficientemente vari, ma, alla fine, non erano di arrivare a “grindare” sulle rotaie della

certo dei mostri di vastita e dopo tre o quattro metropolitana (€ uno degli obiettivi, non una
sessioni di gioco, un videogamer dotato di mia mania personale}, dovremo raccoghere
buana tecnica aveva gia portato a termine la tutti @ cinque | gettoni che ne sbloccano Fin-
fase di esplorazione. Qui, invece, ci troviamo gresso, mentre nel livelio di Philadelphia,

posta da dieci obiettivi, una volta perseguti |
qual otterrete dei fruscianti goliaroni che

potrete spendere per incrementare le vostre THE HANGAR LEV € l__ _'F},AL =

tatistiche (intervenendo sui dieci parametri HMIGH SCORE - '0.000 = = 2 € 5;-5{3

che trovate spiegati in uno dei box che PRO SCORE - 25,000

accompagnano guesta recensione), oppure :
per imparare delle nuove acrobazie (divise in SICK SCORE! - 15,000

quattro grossi sottogruppi: grab, flip, lip e

special trick. La prima “famiglia” comprende
tutte quelle acrobazie dove toccate, in un & 4
modo o nell'altro, la tavola con le mani, la
seconda include tutte quelie dove la tavola
viene fatta girare con | piedi, la terza abbrac- ps
cia gli scivolamenti in generale e la quarta '
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scivolando su un cavo attaccato ad alcuni pali
della luce, verra sbloccata una nuova area
strapiena di rampe e di bei dollaroni sonant.

Come dicevo prima, saremo chiamati a risolve-

re dieci prove in ogni stage, contro le cinque
del primo episodio, cosa questa che rende
ogni sessione di gioco davvero entusiasmante
(questa volta, invece delle videocassette,
saranno | soldi a garantirvi 'accesso agl skate
park successivi). La modalita “carriera” é stata
sensibiimente modificata con la possibilita di
comprare nuove evoluzioni, mentre nel prmo
episodio |'unica cosa che poteva essere ntoc-
cata erano le statistiche del personaggio. La
grafica é stata notevolmente migliorata e | pro-
tagonisti appaiono ora piu grossi e definiti e le
‘mosse" sembrano davvero pitl fluide (per la
cronaca, ne sono anche state implementate d
nuove, La pil divertente &, senz'ombra di dub-
bio, il “manual”. Si impenna con lo skate, robe
dei mattil), L'engine @ una diretta evoluzione di

=
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quello impiegato per la realizzazione del prnimo
capitolo, al quale & stata aggiunta, tra le altre
cose, la possibilita di rappresentare alcuni
effetti atmosferici (imperdibile la pioggia che
cade all'interno dell'hangar, nel primo stage).
In ultimo, segnalo la possibilita di editare i pro-
prio alter ego digilale e, cosa questa che fara
felici tutti gli smanettoni incalliti, la possibilita di
creare il proprio skate park scegliendo, come
arredamento, tra tutti | pezzi che incontrerete
nel gioco.

Insomma, nel caso in cui non l'abbiate ancora
capito, questo non & un gioco, @ un capolave-
ro. |l sistema di controllo & preciso, a volte
perfino troppo, e le evoluzionl, specie quelle

pit complicate, una volta portate a termine
riempiono di soddisfazione. Il sonoro si difen-
de dayvero bene, sia per quanto riguarda le
tracce suonate (forse un po’ pochine, ma non
e il caso di farne un dramma. A proposito, non
ho ancora capito perché in tutti i giochi di ska-
teboard, la colonna sonora e prevalentemente
composta da pezzi ska, hard rock e indu-
strial... Mistero) che per cio che concerne gl
effetti sonori veri @ propri. Se avete dei pome-
riggi liberi, avete appena trovato pane per |
vostrl dent.
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La vita di Tony Hawk cambi¢ drastica-
mente quando, a nove anni, suo fratello
maggiore gl regalo una tavola blu in
fibra di vetro. E sempre stato determi-

nato in tutto quello in cui si cimentava:

pensate che, alla tenera eta di sei anni,

mmn&mnudte at.dburdn di una

"h..

‘era oapaua di farla tutta in apnea.
Non ci riusci e, come ricorda sua

http:ﬁww.uldgénl’nesi;aI.i::..metf ”
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e ala

madre, “ne fu letteralmente sconvolto.
Si aspettava tanto da se stesso, a volte

anche troppo”. |l suo comportamento
‘spinse | genitori a chiedere alla scuola

to sorprese tutti, franne lui. Risultd che
il piccolo Hawk aveva un dono... aveva
la mente di un ragazzino di d!:ldlul anni
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ancora in grado di portare a termine.
Fortunatamente, il fratello maggiore di
Tony, Steeve, regalo alla piccola peste
uno skate, quello blu di cui parlavamo
poco fa. Finalmente corpo e mente si
riunivano in una cosa sola e grazie alla
sua abilita con la tavola, Tony comincio
a cambiare personalita, Adesso era riu-
scito a trovare qualcosa che gli piaceva
sul sero.

Stando a quanto ricorda Steeve, Tony
diventd piu calmo e altruista, comin-
ciando a prestare attenzione ai bisogni
degli altri. Non gli importava perdere,

http://www.oldgamesitalia.net/
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illlqualllm blu. Nelle competiz

i'.\!:ﬁndn gli capitava di non sha*taarag-_"f’ =

h&h& anche in caso di vittoria - toffy
nma prendeva il suo gatto Zorro @ si
~ chiudeva in camera sua. “Se non faccio
ﬂﬂm meglio” diceva “mi uccide". Non
Wmultu chiaro il perché di tutta questa
zione ne, tanto meno, la sua pro-

vamanza Molto probabilmente era un
“dono” di suo padre, Frank, reduce
della seconda guerra mondiale. Piu che
un apporto genetico, la cosa che awvi-
cind maggiormente padre e figlio fu la

http://www.oldgamesitalia.net/
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passione e il supporto che il primo dava
al secondo, niente lezioni e insegnamen-
ti, ma solo tanta, tantissima comprensio-
ne. Frank scarrozzava Tony su e giu per
la costa californiana per permettere al
figlio di partecipare alle competizioni piu
disparate, costruiva rampe e, quando si

5 e, Wl L U

f:l .I

accorse delle clamorose lacune present
all'interno delle “strutture” che organiz-
zavano le manifestazioni ufficiali, fondo
la CASL e la NSA (Califormia Amateur
Skateboard League la prima, National
Skateboard Association la seconda). La
NSA organizzo diverse manifestazioni
che aiutarono questo sport “alternativo”
a crescere, sia per importanza che per
numero di “proseliti” negl ann '80. Nel
1895 Frank mori...

All'eta di dodici anni, Tony ricevette la
prima offerta di sponsorizzazione. La
Dogtown Skateboard lo accompagno in
tutta la sua evoluzione, fornendogli tavo-
le anche quando, a quattordici anni,
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Tony entro nella lega professionisti e
piu tardi, a soli sedici anni, venne rico-
nosciuto come miglior skater del
mondo. A diciassette anni, Tony Hawk
partecipo a centotre competizioni riser-
vate ai professionisti, vincendone la
bellezza di settantatre (una delle quali
con appena tre ore di sonno alle spal-
le) @ piazzandosi in seconda posizione
per ben diciannove volte... fino a ora
nessuno e riuscito a battere il suo
record. Sfortunatamente per lui, |'esse-
re un campione di skate non garantisce
sicurezza economica, visto che questo
sport e famosissimo per | suoi picchi -
e improvvisi cali - di interesse da parte
della gente. Fatto sta che, comungue,
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Tony fu in grado, a diciassette anni, di
comprarsi la sua prima casa, seguita, a
due anni di distanza, da un altro immo-
bile, nelle vicinanze di Fallbrook. La
sua seconda dimora, situata in cima a
una collina, ospitava un'enorme rampa
in legno, affiancata da una piu piccola
e una piscina. In quel periodo Hawk
continud a viaggiare per il mondo,
impegnato tra competizioni e dimostra-
zioni che gli permisero di regalare a
tutti i suoi amici una bella vacanza alle
Hawail,

Nell'Aprile del 1980 sposo Cindy
Dunbar e si stabili a Fallbrook, dove.
poté coltivare le sue passioni per com-
puter, sterec e macchine. Ma un gior-
no, nel 1991, tutto questo fini... Tony
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senti il colpo sul suo elmetto, alzo gl
occhi ma era gia troppo tardi: il cielo
stava gia cadendo. Lo skate mori. Non
di una morte lenta e prevedibile, ma di
un male improvviso, di quelli che ti
stroncano senza nemmeno lasciarti il
tempo di fiatare. Tony smise di “guada-
gnare” e sua moglie, un'estetista,
divento quella che portava il pane a
casa. | successivi cinque anni furono
caratterizzati da incertezza economica
e crisi personali, che lo costrinsero a
vendere la casa di Fallbrook e la sua
Lexus. Nel 1992 Cindy diede alla luce
uno splendido bambino, Rilet. Papa
Hawk si rimbocco le maniche e fondo
una compagnia, dedicata, ovviamente,
al mondo della tavola a rotelle. Due
anni dopo, nel 1994, lui e Cindy divor-
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ziarono. Nel frattempo la Birdhouse

Project (questo il nome della compa-
gnia) si avviava sul viale del declino,
mentre il futuro di Tuny MWH
sempre piu incerto e grigio. “ﬁﬁ non
posso skateare” diceva “posso sempre
mettermi a fare video per altri, oppure

mettermi dietro una scrivania per pro= -
grammare O realizzare siti web. Penm:_ ==
«che lo skate sia un argomento chiuse

per me". Fortunatamente si sbagliava e

il *falco” divento una fenice, pronta a
::riau-rgarﬂ dalle sue ceneri. Nel 1996
“sposo la sua attuale moglie, Erin, e

http:ffww.uldgamesitaIia.netf

compro una nuova casa, con una nuova
piscina e una nuova cascata. La
Birdhouse e oggi una delle piu blasona-
te e grosse compagnie di skateboard
nel mondo e quando Tony vendette |l
marchio ad altre compagnie ci guada-
gno non poco. Nel 1999 la Tech Deck
Toys realizzo un grosso colpo con gli

: ':ahata park in miniatura, sponsorizzati da
Tun]r Hawk e nel 1998 venne inaugurata

* una linea d'abbigliamento per bambini

chiamata, logicamente, Hawk Clothing,
acquisita, agli inizi del 2000, dalla
Quicksilver. Il ventisei Marzo 1999 Tony
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diventd padre per la seconda voita e in
guell'anno la Activision realizzo il primo
gioco ispirato al campione della tavola a
rotelle: Tony Hawk Pro Skater (Tony
Hawk Skateboarding nella versione
europea), che ha venduto piu di due
milioni di copie in tutto il mondo. Un
anno dopo, nel Marzo 2000, Tony firmo
con la ESPN per una collaborazione
molto fruttuosa. Ora il ragazzo prodigio
ha lasciato il posto a un padre apprensi-
vo @ premuroso che, all’eta di trentun
anni ha deciso di ritirarsi. Quello che ci
tiene a sottolineare & che questa sua
dipartita non significa assolutamente
che smettera di andare in skate, almeno
non del tutto. Significa semplicemente
che non prendera piu parte a competi-
zioni ufficiali. Volete sapere il motivo?
Beh, nel 1999, durante gli ESPN X
Games, Tony riusci a chiudere il primo
900 (due giri @ mezzo, sospesi nel
vuoto) e guello era il suo ultimo obietti-
vo, depennalo da una lista che include-
va, tra gli aliri, un ﬂllia 540, il Kickflip
540 e il Varial 720. “Sono contento di
come mi ﬁano andﬂa Ie uu-au nm
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Primo impatt
Fin dall'inizio dell'avventura, capirete che e
fondamentale scambiare frequentemente il
controllo del personaggi, in modo da usare
quelli che possono fare qualcosa per aprire
la strada a quell che invece sono bloccah
in un certo punto, Per il resto, niente di
particolare: |'utilizzo dell'inventario e degl
elementi del fondale con | quali si puo inte-
ragire & decisamente intuitivo e non avrete
problemi anche se siete nuovi alle avventu-
re di questo tipo.

PlayStation
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Potendo Sceghere

Di belle avventure d'atmosfera ce n'e a biz-
zeffe. Abbiamo tre Resident Evil, Silent Hill
e Dino Crisis (il seguito uscira tra pochissi-
mo ma purtroppo non & considerabile
come avventura). Molto carino anche Para-
site Eve 2, anche se non I'ho trovato poi
cosi sconvolgente (grafica a parte}. Se poi
cercate qualcosa di un po' meno usuale,

potete sempre rivolgervi a Chase the

ar iGothic é fondamentalmente un'avven-
ﬂam-:tartt Evil: esplorate locazion,
fete (molfo raramente) | mostri, racco-
glizi e oggetti utili a sbloccare sezioni
:-s D prima chiuse e cosi via. La diffe-
ispe fo agli altn titoll di questo tipo sta
at ""r.:"- ‘controllerete tutti e tre | perso-
naggi dalla squadra di soccorso e potrete
decidere In gualsiasi momento di passare dal-

|'uno all‘al'!rn (neordate? Sono da soli, quindi

—maammnm frova In una zona differente della

base). Questa peculiarita del gioco vi tornera
utile in parecchi circostanze: in diversi casi,
“unc:opil dei vostn pupilh si trovera bloccato

-Mﬂ 7ona della base senza potersi pil spo-

ahra Spesso, la soluzione al problema si tro-

“vera tra la mani di uno dei suoi com

Tipico esempio: all'inizio del gioco, K

Matlock restano fermi per colpa di due

cheé non ne vogliono sapere di aprirsi; Kenzo,

che riesce invece a penetrare nella base

deve cercare il computer che controlla |'aper-

tura delle porte in questione. Durante il gioco
g qu|nd| alternare Il controllo de: var

trm aﬂcﬂdere a nuove locazioni.

mﬁma con cui si puo tnt&ragrre con 1l fone
dabﬂri intuitivo: quando Vi trovi

"._,ﬁqualcusa ghe poteted toccare

‘te camparire una piccola lente d ingrandimen-

| pressi di

ysare, veare-
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PlayStation

Se non ci fossero tante avventure d'atmo-
sfera su PlayStation, Martian Gothic avreb-
be preso senz'altro di pit. Certo, la realiz-
zazione tecnica non & eccezionale (ma
nemmeno scadente), ma la trama e ben
sviluppata e si dipana con efficacia. Si
vede che si @ tentato di inserire in questo
gioco molti elementi di moda ultimamente
(I'esplorazione di Marte, gli zombi alla Resi-
dent Evil e via dicendo); il nisultato &
buono, ma la .linearita di fondo é eccessiva
per un titolo in cui bisognerebbe far colla-
borare tre personaggi. Un titolo interessan-
te, ma con la concorrenza che c'é in giro...

e i i

M :‘Hn ki b grance ¥ arith
oni che si passﬂ-nu visitare, || sonom—

m pi'arsﬁnta una musica di soﬂnlmﬂo'

dlfﬂﬂﬂaﬂ e ED'I'H.IF‘QUE, |-"'Itai'|:l_r, :
nonostante la necessita di impiegare
sonaggi, @ lineare piu 0 meno qug
Resident Evil; mﬂcunmu luogo, |1

to “Hay” Porcellini 71
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NHL 2001

Descrizione .

Hockey su ghiaccio

Giocatori .
Casa Software I

Electronic Arts

\{L

Avrel potuto cominciare questa
recensione con “lari sera sono
andato a vedere una rissa ed &
scoppiata una partita di hockey".
Pol I'ho riletta & mi sono
vergognato. Rimorso...

Hockey, questo sconosciuto.
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Non so voi, ma io non sono un appassionato
di hockey. Certo, deve essere divertentissimo
(conoscete uno sport che non lo sia?), ma
come gran parte degli italiani, sono troppo
affezionato al calcio per permettermi di
prestare piu di tanto la mia attenzione su di un

cosi: in Canada & lo sport nazionale, e negli
Stati Uniti ha un seguito di pubblico che non
ha nulla da invidiare a quello di NBA e NFL.
Alla Electronic Arts questo lo sanno bene, e

non vedo altro che calcio, ma una cosa & un
semplice divertimento, un'altra & la passione.
Dall'altra parte dell'oceano non la pensano

altra disciplina. Con cio non voglio dire che

k

| i

Quando si dice fair play...

Primo impatto

Confortevole il primo impatto, anche se c'é
da dire che, dei cinque livelli di difficolta,
almeno due (per non dire tre) sono quanto-

meno inutili, “Beginner” e “rockie” non
hanno un minimo di competitivita, e alla
prima partita vincerete scandalosamente,
L'ideale per | primi giorni & pro. Immagino
che alla lunga “All Star” (il piu difficile) sia
I'unico in grado di mettervi in difficolta.

hanno realizzato negli anni una vera e propria
saga incentrata su questo gioco, partita nel
lontanissimo 1884 con NHL ‘94 per il buon
vecchio Megadrive. Saga che ora si appresta
ad un nuovo capitolo, (speriamo non I'ultimo),
NHL 2001 & infatti un titolo che arriva con le
buone (non buonissime) referenze di NHL
2000, e auspica a migliorarne i difetti, in un
percorso di crescita simile ad altn titoli della
Electronic Arts,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Benvenuti nell'angolo “se non sai come si
gioca a hockey non potrai mai condurre una
vita serena con te stesso e con chi ti circon-
da, soprattutto se non sei nemmeno capace
di pattinare sul ghiaccio”.

Dovete sapere che il gioco del hockey non
ha origini ben precise. Si pensa infatti che
derivi da un gioco praticato fin dal 18° seco-
lo in Scozia, chiamato “Bandy". Questo
splendido passatempo si svolgeva su di una
superficie di ghiaccio delle dimensioni pan a
un campo da calcio dei nostn tempi,
Approdo in ltalia solo nel 1811, piu precisa-
mente a Torino, dove si svolse la prima parti-
ta ufficiale, che vedeva il Circolo Pattinatori
Valentino contro il Lione, || primo impianto in
grado di ospitare una rappresentazione di
questo tipo fu invece costruito a Milano nel
1923, data che coincise con la nascita della
prima squadra di hockey su ghiaccio,
I'Hockey Club Milano.

Arcade o simulazione, questo e’ il
problema...

Dubbi amletici sulla categoria nella quale
inserire NHL 2001, Gli appassionati 8i sono
sempre lamentati, da un paio di anni a questa
parte, sostenendo che i giochi di hockey della
EA Sports erano troppo veloci, frenetici,
facendoli sembrare pil vicini a un gioco
arcade piu che a una vera e propria
simulazione. Beh, chi si aspettava
un'inversione di marcia da questo punto di
vista rimarra deluso. La velocita di NHL 2001
@ alta, molto alta, forse la piu alta che si sia
mai vista per un gioco di hockey. Comungue,
la grafica non ne risente che minimamente. i
“framerate” & notevolmente migliorato e ora

Ragazzi, in classe: c’e storia dell 'hockey!

La caratteristica che rende questo sport
oltre modo affascinante e quella di giocare
con dei grandi “bastoni” (generalmente in
legno). Un incontro di Hockey e suddiviso in
tre tempi da venti minuti, con intervalli di
quindici. | cambi possono essere effettuati
durante tutto I'arco del match. Si gioca sei
contro sei, e per le infrazioni sono previste
uscite dal campo di gioco calcolate in tempo
effettivo di gioco. Queste espulsioni a tempo
si dividono in: minore, minore di panca, mag-
giore, per cattiva condotta, di partita e di
rigore. | giocator che incappano in scorret-
tezze di questo tipo vengono “reclusi” in
apposite panche, posizionate dall'altra parte
del campo rispetto a dove si trovano le pan-
che coi compagni. E sapete dov'e il bello di
cio che vi ho appena detto? |l bello &,
appunto, che e tutto vero...

posto a movimenti pill aggraziati e armoniosi, -.

che fanno si che I'azione di gioco sia

Questa & la modalita editor; molto ben cursta. |
dat sono reall...

gradevole e coinvolgente. Per spendere due

parole a proposito del sistema di controllo,
posiamo dire che nulla @ cambiato: le

Un'alira sequenza dove c'é da legnare. L'impostazione assomiglia in modo preoccupante a un picchiadure

qualsias

Gianluca.“Abbath” Cardinali- 7.3
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PlayStation

¢ Per tutti quelli che amano I'hockey, e

§ basta. Ho paura che il gioco vada a colpire #8

& solo una ristretta sfera degli utenti Playsta-
& tion, | pochi eleth che hanno comprato |

§ prequel saranno felici, mentre chi @ solo

€ curioso rischia di rimanere, alla lunga, un
po' deluso. Pochi i difetti, comunque, sia

& per quanto riguarda la grahica, sia per
come & strutturato il gioco in sé. Mi auguro
di essere un tantino pessimista quando
dico che questo titolo (come del resto chi

§ lo ha preceduto) in Italia arranchera.

"J.I.l. M -l SRR
L. [ { M F i -

manovre possibili sono parecchie, dalio Slap
Shot al Wirst Shot, dal passaggio allo scatto,
tutto & rimasto invariato. Una novita che
sembra ricoprire un ruolo di prim’ordine & il
fattore "Momentum”, che non e altro che un
periodo molto limitato in cui i giocatori hanno
maggiori possibilita realizzative. Una novita di
grande effetto, basata su molteplici variabili
della partita, come la condizione atletica, i falli
commessi, la potenza dei tiri effettuati e

Potendo Scegliere

Chi non trova di suo gradimento NHL
2001 puo provare le ultime uscile delle
altre “Majors” in fatto di hockey, cioé Blade

of Steel 2000 di Konami, il neonato NHL
Face Off 2001 del 889 Studios, o i classi-
ci, come NHL Breakaway e NHL Champio-
ship.

http://www.oldgamesitalia.net/

= 'I‘wrmi dd mngnh.
soprattutto per il peso che ha durante la gara.
~ Con l'intervento del “Momentum” possiamo

. = “ Una

http waw Dldgameswalla netf

Lﬂ‘l'iil: sua m’ davvaro buone, i rlesce ad avere un'oltima visione di gioco con tutte le prospettive.

interessante,

mnlgafu miani I'andamento dell'intera
particolarita importata invece dalle
adhml pruuﬁanﬂ éﬁmndﬁta “botte da

bi", nella quale vi ritroverete a picchiarvi con
_un mmmmmmm nervoso. Anche
se antieducativo e scorretto, lo scopo sara di
abbattere I'altro.

Fateml giocare con !'ltalial

Le squadre selezionabili sono davvero tante:
oltre le 30 iscritte alla National Hockey
League, awrete a disposizione 20 nazionall, tra

PlayStation

Grafica Bl
Sonoro Bl

cui potenze come Canada e Norvegia, novita
come Ucraina e Lituania nonché la Mitica
Nazionale Maliana. (scusate |'ostentato
patriottismo). Per cio che concerne la

stagione vera e propria, ci viene data la

possibilita di settare ogni parametro possibile.

Una cosa che mi ha lasciato sorpreso e stata
la sezione dei trasferimenti: si pud addirittura
scambiare un giocatore per piu atleti. Sotto
questo punto di vista non c'e imite alle
operazioni di mercato, che, sommate alla
consueta modalita Player Editor, permette al
gioco di durare moltissimo. |l sonoro non
tradisce mai in un titolo EA, per cui state
tranquilli. Ottimi gli effetti delle pattinate sul
ghiaccio, oftima la musica tra un menu e
'altro, buona |'atmosfera ricreata delle arene.
Un bel gioco, in sintesi. Un gioco che potra

appassionarvi piu dei suoi precedenti, perche |

~ dotato di caratteristiche che lo rendono molto

iungem ed incline al multiplayer. L'unico
(grande) scoglio sara la scarsissima

popolarita di questo sport.

Giocabilita
Longevita
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NBA Live 2001

Descrizione .

Basket dell’altro mondo

Giocaftori .

1-8

Casa Software I

Electronic Arts

.

-

Chi se le ricorda le vecchie puntate Bird. Bei tempi, indubbiamente, che coincise- . -

di NBA-Action su TMC, la domenica ro con | primi tiri a canestro di tutti quelli che, ano | mpaﬂﬂ

mattina di almeno cinque anni fa? E come me, erano rimasti folgorati da quegli

il mitico Ugo Francicanava? Che atleti a meta tra uomini e supereroi, capaci di Molto buono, sara la musica, sara la sem-
voce, la sua... plicita e 'immediatezza dei menu. Non fati-

AP . s cherete nemmenc a familianzzare con il
“Jordan, ma che lingua lunga che hai" “E’ per s i sistema di controllo. La prima partita finira
schiacciare meglio...” gy A I troppo presto. E non @ che un pregio.

Ricordo che la mania dell'NBA sboccio dentro
di me circa sette, otto anni fa, ai tempi di S| oy =
campioni del calibro di Barkley e dordanishss = | 'S = el R Canestro @ fare cose con la pall@=s

per |a verita.g'impe jaicheantopic Y Ao X, 7~~~ chesndavano oltr@ ogni immaginazione. Poco S
' Olajuwon  Drexler, Stockion & Malone. @50l tardi piombo nelle sale giochi (la mia
seconda caﬁ fino a qualche anno fa) il famo-
sissimo NBASIAM, che mi fece cambiare idea
sul giochi di'Seket. Da allora, qualsiasi gioeo:
= _::ﬂ

,

- [] 4 e .

AETEION ROORDT S BUERALL RATING : g
IT FioH T
'-.@ B CENTENS =0 #’ ==
& 50 0. RDBINEGN B0 SABORR : = e
ETaBTinG PF 7S canmRy ot : —e
ET4RTING 35 77 W, HART . -
STARTING 38 17 LATREAT A s —
TIANTINE PR T7 sMETE RS : — g
15T BENGE v  TT P P Fi i il
=t = . - - f-fi_' o :i"‘l a F‘r

ES ‘
T EERT At PHARTTIESITY HITF i

i http://www.oldgamesitalia.net/ Al | ? = http:ffww.ﬁldgamesitaIia.net,f



http://www.oldgamesitalia.net/

Hai perso: ti si legge in viso

| programmatori hanno pensato di rendere piu impassibili invece quando realizzano un
gh atleti pit umani facendo cambiare espres- canestro da meta campo. Strano, 10 se
sione del viso durante la gara. Bell'idea. dovessi segnare un canestro da meta campo
Potremo scorgere cosi la fatica e lo sconfor- che mi fa vincere la partia, avre! quasi una
to nelle facce dei nostri campioni. Sembrano mutazione genetica...

all'altezza ed un SoNOE :
le. Ma procediamo con ordine,
igliaramenti apportati rispetto all'edizi@
BNrecedente siamo molti ma tutti di minimé&
entita, per cul costituiscono un giak '
solo se presi tutliLins)

Ecco un numero da circo dell'srede di "Air® Jor-
dan: Vince Carter. Parsonaimente lo adoro.

il A

NI E 2k FB aranco _F 'ha |'iﬁ;u'idiabi|ﬂ
' ' fiple di lavoro che consiste nel far muovere
diéeci persone in campo, la palla e tutto il
che proprio questa casa produttrich : background dell'ar stra partico
stri® I'ultima VERA iniezione di baske pecchi: L'azione e MEHEEMNGE, Senza pero
di PlayStation, prima di spostare defi renetico. | movimenti degli atleti
mente i propri interessi sulla nuova e pi§ ' Bono davvero molto ben curatigs
recante nel titolo la sigla NBA provoca in me tentissima piattaforma. Reduce da un "reg 50 gestisce (a palla. Ci sig
una strana voglia di giocare a tutti i costi. ling" partito due anni fa, NBA Live 2001 sF | ' i
presenta con i miglioramenti portati avant __ . L
| 8 gualcheBuon aggiormamentc. || Tinte ' jama spin, tutto
iémentari combinazioni di

In your facel

----------

#

'J‘
L

4
. ]
4 in 100
FEETIT ;;__:||:I|._.|.-.Iljil'ij|'r_. =

1
{

= frontare gli altri titoli. Non mi sorprende gquindi

R

PlayStation

Un gran bel gioco, non c'é che dire. Flui-
do, completo e pieno di alternative alla
semplice partita. Un gioco che consiglo a
tuth coloro che hanno saputo divertirs: con
| capitoli precedenti, ed ovviamente a tuth
quelli che impazaiscono per il basket a stel-
le e strisce. Quello che si gioca in assenza
di gravita, a giudicare dai voli che fanno...

GianlucazAbbath=Cardinalis FF
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ERSEEnde anche la famigerata gara dei “tiri da tre”.

tasti, facilissime all'appre '_ im ento. Tutta ani-
mazioni molto convincenticeE i ase

(Dunks per i piu avvelenati) r&allnaﬁh se
possibile ancora aumentate quantitativamente
e qualitativamente. L intelligenza artificiale si e
perfezionata ulteriormente; ora | vostri avver-
sari poligonali perdono tempo se in vantaggio
a pochi secondi dal termine, intervengono con
falli ed infrazioni varie per spezzare il gioco e
§'innervosiscono se sbagliano troppo spesso.

Are you ready to fly?

la modalita stagione ci permette di controllare
ogni piccolo particolare, dalla cura della squa-
dra, alla sezione dedicata ai trasferimenti, lun-
ghezza della stagione, sensibilita dei direttori
di gara, fino a controllare tutto cio che ruota
attorno al reparto dei roster. Pensate che a tal
proposito possiamo arrivare ad organizzare
contemporaneamente i trasferimenti e le orga-
nizzazioni di mercato di tutte le trentuno com-
pagini della lega, potendone stravolgere ['as-
gsetto e le potenzialita. E non & tutto. erhael
Jordan fa la sua Sacnnda apps - s ’

Una caratteristica simbolo dei gioghi-fismals= :_.: Con lui un

Al =, = f 4 R
EFI.__._I_ e e-gue

e s — o gl e 2

T el T
i oty L e |

Potendo Scegliere
Mah... io opterei per un NBA in the zone o

un NBA showtime, ovwiamente aggiornato
all'ultima versione

http://www.oldgamesitalia.net/
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delle partite mi sentivo O
giocare a basket *reale”. Non so perch

con gli sto

Bird. Conclude
opzioni la -“*? e
un giocatore vo L*l
anche in questo case
colore dei capelli al 6%
Come dire: dalla testa aFg
Ultimo, ma non per imporfaha
fgabiliante. Le HE
B il corso del gioco, M
gle, dell'cttimo hip-hop e d&is
fimarrann® in testa anche quandh

.
T

I- B E ] -
e L ¥

= yrele spento |a vostra fida PlayStation. L'u-

E.t:ﬂa o pramta intorno al diciassette ottobre
(salvo complicazioni).
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Tenchu 2

Descrizione

Simulatore di ninja 2

L'ambientazione storica di questa puntata &
precedente a quella del primo episodio, anche
perché uno dei protagonisti - pil precisamen-
te il ninja Rikimaru - alla fine del gioco scorso
& morto... In questo lo si pué nuovamente
impersonare, assieme ad Ayame (la sua con-
troparte femminile e non per questo meno
letale) e, molto piu avanti nella storia, a Tatsu-
maru, enigmatico componente del terzetto.
Ma andiamo con ordine.
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Ayame e Rikimaru stanno finendo il loro corso
di ninjutsu proprio allo scoppiare di una guer-
ra tra i vari signori del Giappone. Il loro mae-
stro decide di ritirarsi (in realta andra a fare
da consigliere al daimyo] e lascia la guida
della scuola a Tatsumaru. Dopo una breve
missione introduttiva, per darvi la possibilita di
assimilare bene i comandi anche in un
ambiente veramente ostile - non la passeggia-
ta di rose e fiori che & |'addestramento-,
comincia la stonia vera e propria; il castello del
vostro signore viene attaccato e di qui si evol-
vono, secondo una linea narrativa comune ma
lungo strade differenti, le storie dei tre ninja...
Se avete avuto modo di leggere la preview di

i iE

questo titolo, peraltro da me curata nello scor-
s0 numero, avrete sicuramente visto che la
realizzazione tecnica suscitava in me qualche
perplessita. Qual?

Ahal Lo sapevo che vi avrei colti impreparati,
per cul eccovi un breve riassunto dei miei
dubbu...

e . .
nira ™ Y

In realta | difetti del gioco sono principalmente
due (o tre}, anche se molto grossi: il motore
grafico e il sistema di controllo - quest'ultimo
pero solo in alcune occasioni.

L'engine che muove questa seconda puntata
sembra non essere cambiato molto (per non
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dire per nulla) rispetto al suo precedente com- Una piccola parentes: a questo punto va intro-
pare. h.lur che non faccia Il proprio lavoro dotta anche per quanto riguarda la telecame-
solo che, a causa di un effetio nebbia piutto- ra, il cul posizionamento non sempre e oftima-
sto fastidioso, la visibilita e ndotta anche le: se vi trovate in un paesaggio con dei disli-
quando non ci sono motivi evidenti (come la velli, pregate di non avere alcun avversario
pioggia, la mancanza di luce o una vera e pro- davanti a voi ma piu in alto, perché non lo

pria nebbia). Capirete come sia abbastanza vedrete se non quando gl sarete praticamente
arduo cercare di individuare un nemico di cul addosso.,.. La telecamera infatti di solito vi
avvertite |'energia (c'e un indicatore di ki, segue da dietro con un'angolazione di qualche
ovvero “la forza" di Guerre Stellari, che vi per- grado dall'alto - e la cosa va abbastanza bene
mefte di capire se avete guaicuno vicing o fino a quando siete in piano, in discesa e non vi
meno) ma che non nuscite a vedere, perche trovare a ridosso di qualche muro o nei vicoll); |
oltre I'angolo la vostra vista si spinge solo per oroblemi sorgono quando si sale: 'ingquaadratu-
gualche metro.. -a scende si, ma non abbastanza da darvi un'i-

¥ Seleziona & Annulla

dea di quello che vi aspetta davanti in alto -
praticamente inguadra davanti a vo! dalle vostre
spalle, rivelandovi il terreno in saiita

Passando all'ultimo punto dolente: il sistema ai
controllo; @ necessario precisare che non e
sempre in deficit, ma lo diventa nei momenti di

E E B EEEEN EEEEEEEDN —m81
http://www.oldgamesitalia.net/ '
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combattimenio pil intenso, contro pil avversar
o i boss dei livell, o nei locali chiusi (e gui si
tratta di un concorso di colpa con la telecame-
ra). E' infatti studiato per farvi fare il ninja vero
e proprio, per cul vi permetie di accucciarvi, di
rotolare, di avicinarvi accosciati; di spiaccicar-
vi contro | muri per nascondervi, di nuotare
soft'acqua e di eseguire delle uccisioni spetta-
colan - fino a quando Il nemico non se |'aspet-
ta. Il combattimento allo scoperto invece wi
vede svantaggiati, perche non siete agill nello

L T R
Laranca

PlayStation

Sonoro

http://www.oldgamesitalia.net/

spostamento e nella rotazione lateral, per cui |
nemici con un'intelligenza artificiale piu spicca-
ta, quelli che tendoneo ad accerchiarvi quando
sono in tanti 0 a prendervi sui lati o alle spalle
quando sono da soli vi metteranno decisamen-
te alle corge.

...dai un voto del genere al gioco?” direte voi.
Andiamo a vederlo assieme.

Tenchu 2, come il suo predecessore, & un
titolo dallo spessore incredibile. La trama &
articolata e accattivante e vi sara necessario
terminare la storia con tutti e tre | personaggi
per riuscire a carpirne anche | risvolti pid
segreti e inaspetiati. |l gioco e pervaso da
un'atmosfera che rende ancora piu imperativo
'agire come un vero ninja, senza farsi scopri-
re, agendo nell'ombra ma con onore per il
bene del proprio signore. Questo aspetio del
gioco € stato curato molto e, se avrete la
pazienza di iImparare | comandi a dovere e di
agire con la dovuta accortezza nell eliminazio-
ne degl avversar potrete godervelo fino in

Giocabilita

Longevita

http://www.oldgamesitalia.net/
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finito (il livello o il gioco, fate voi) tornerete a
giocare per vedere se riuscite a fare di
meglio, a evitare di farvi sorprendere in un
passaggio difficile, a far fuori tutti i cattivi
prima di passare a fil di spada il canonico
boss di fine livello.

La conclusione di questa recensione & malto
semplice: il titolo soffre del problem tecnic
llustrati prnima (a volte veramente tanto: ho
appena terminato una partita e ho dovuto
sudare le proverbiall sette camicie per riuscire
a sconfiggere un boss - continuava a girarmi
attorno e a picchiarmi, cosi quando il mio per-
sonaggio si alzava 'sto tizio era esattamente
dietro di me e mi gonfiava come una zampo-
gna) ma riesce a risollevarsi grazie alla forza
dell'ambientazione e della storia. Con un po’
di perseveranza sarete in grado di utilizzare al
meglio il vostro guerriero ombra ma se Invece

fondo.

La longewita & assicurata da un totale gi 29
missioni (11 Ayame, 11 Rikimaru e 7 latsuma-
ru) all'interno del gioco e dall'editor di missio
ni, ulteriore aggiunta a questo lenchu 2. INel-
I'editore vi sara possibile creare le vosire mis-
sioni personalizzate, sceglendo il layout de
livelli, le trappole, il numero e la posizione
delle guardie @ del pezz grossi e pers
scopo della missione stessa, a partire dalla

siete poco pazienti vi consiglio di lasciare per-
sorveglianza per arrivare al furto di document . F RSS! P
: - b alliindo dere - farete presto a pezzi un pad
o all'assassinio vero e proprio. Inoltre all'inte = . F r 1
ar moitt ma non per wi

no di questa sezione del gioco ci sono ben

altre 15 missioni da portare a termine con
SUCCeSsS0

Una volta padroneggiali | comandi e iniziata
una partita dovra passare veramente poco
Mimetizzazione tampo prima che vi troviate a sussultare al

fidlgtia @ confendertl con {"amblente Ml e i \ .
Aggiungl ' '‘c'eé qualcuno?” di una guardia (s, il gioco e
Rimuovi = AVVIO - stato interamente tradotto e doppiato in italia-

no - grazie), a giore per un ehminazione spet-

acolare e a sperare di nuscire a finire il livello
ner capire cosa slia succedendo. E, una volta

http://www.oldgamesitalia.net/
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ottobre - N* fﬁ;ﬂ. i .mnsnﬁmania i

~ PlayStation

Sony/Delphine

il "-' T

* Ineffetti, non & che su PlayStation ci siano poi : .

,. ~ molti giochi dedicati alle corse su moto. Ce

' veramente & un ﬁtﬁitu di riferimento degno di __ =5 :
~ questo nome. Forse la penso cosi perché, ===" S e EE e e e = Traumatico, senza dubbio. Non vedrete

| essendo io un convinto detrattore dei giochi di  — == = e Sl nemmeno gl aversari. Appena commette-
. guida, non ne ho trovati di particolarmente E = rete un errore, polrele presumere con
interessanti, ma la questione rimane. Certo, - =Buttata anche i guesto campo con il suo

= ragionevole certezza che non riuscirete a
%60 Superbike 2000, recuperare piu di una posizione. Se sarete
cenza ulficiale, tar J Oni, grande fortunati. Con l'allenamento, le cose miglio-
1eciatazza € futto quello che da sempre i rano, ma il gioco resta comunque difficle ==
frova nei giochi EA Sports, ma ben pochi ed & fondamentale prendere futte le curve
L :E_ intaressa a causa di al millimetro.

@8sIva Boilita. La Delphine prova ora a

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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SBmbra essere piuttosto ambwioso
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Mutu Racer World Tour @ H przn apis, dio di

- una fortunata serie, che riscosse

| consenso e che rn.nef ) race

un | amnrﬂmie comprom
iB realismo; il secondo a
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& cosi in tutto e per tutto e vediamo Il perche.

Dunque, dato che ho gia scritto che si tratta

di un gioco di corse in moto, lo scopo finale

delle vostre azioni all'interno di esso dovrebbe

essere ben chiaro: dovete vincere. Potrete
scegliere, come gia anticipato, di correre sia

E"” dl"l"l-tl' ito [:II ':HF-F" SLU prLEI. Sia in EIEE.II"FB leaﬁ
. una gara contro quattro w*n,.tr controlla

di motocross; entrambe gueste due ' sezmnl___;=
sono divise in due categorie (ciascuna relativ
a un diverso campionato) basate sulla .~ ——==8
cllindrata delle moto. Iniziaimente, le
di gioco che potrete scegliere sarannoipg
ootrete infatti ciméntarvi nelle classie L

ingola, allenamento, campionatg - pros
cronometro: ovviamente, non tutti | oT
saranno disponibili fin da subitas la - qgior

parte di ess| andra conquistata w =

campionati. Allo stesso rr-m:ln potr ta

” | o q.Se_.;g:a Bay Pgmeﬂfm 35
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: _";';::ﬁloc:f:dre le nuove modalita di gioco, tutte
“piuttosto interessanti. La modalita Trial Circuit

@ nient'altro che una corsa a ostacoll con m
vostra fedele dueruote, la Dragster co ;---ﬁ i
computera Sisgh

di velocita; & Fre

hs \ri pone nel bel mezzo di un percorso
mr.rm frequentato da tizi qualsiasi, che

""" o per W fastidio.

3 Gia, ma i gioco gome si risolve? Potrei dire

ghe il sistema di controllo & analogo a quello
Halsiasi altro gloco motociclistico vi possa
& passato sotto gli occhi e che ci sono -
solite opzioni *di simulazione”, tramite le
jtemare la SDEH#EH camhn =

T
T

postazione 543—1‘11’

* . na volta mmlnclaln%& ar:

una batosta nﬂt
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difficolta pil facile, infatti, gli avversari 8i

riveleranno degli ossi durissimi. Hanno uno
sprint miglore del vostro @ conoscono alla
perfezione il percorso, cosa che rende loro
praticamente impossibile commettere degl

errori. Talvolta sembrano anche effettivamentél || o

piu veloci di voi e nemmeno andando al
massimo della velocita riuscirete a

Mimﬂ Mput mmwﬁ
‘moto su PlayStation, ma vediamo un po’.
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_ potete am!m abbandonare la gara
T ‘I di difficolta calibrato in maniera
lap J-_ﬂlﬂﬂ&'lﬁﬁ vafamarte dun dungue,

e gEin motore
ionalmente, in chiusura di re
dﬂﬂhﬁ Hm‘are il commento f
Chﬂ"ﬂﬂ}ﬁ“ iglﬂﬂﬂ & bello o no. |
ammettere di averci pensato
gludltare qmﬁ' tilolo e stata una bella gatta

censione

& lungo;

da palare s8 da una parte ha indubbie qualita

he e dﬂgh avversari con una buona

(=

Grafica

PlayStation

n PHF-” ,

Sonoro EE

fisultare parecﬂl‘rm Trualrante Ell_l_r_!nz!u

di un livello di difficolta che awrﬁﬁh_
essere calibrato megio. Vediamo perd i
mnnamqmlaunhe sono le ge

pecche di questo gioco con magglor
attenzione, Niente da. w@epira dal p 1

vista grafico: tutto @ fatto ragionevol

bene, le moto sono molto defifite e =
dettagliate, | fondali non danno I“rmprEﬂsm

di somigliarsi troppo (tra I'altre sono stati
percorsi realmente esistenti} e la
velocita non da’ problemi di sorta.
Indipendentemente dalla visuale adottata, tutto
st muove con adeguata rapidita - un buon
lavoro generale, quind..

Il sonoro riesce laddove moltissimi giochi di
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. ’EWW.; atamente pid forti - —
di voi nl‘mﬂwﬂfm qualche  E=
Wﬁwimaw
-mﬁmﬁﬂnif.,.’ l0co

| hmaun Wmmmm
cato poi per |'esigua varieta di modalita di
gioco disponibili da subito (benché se ne
sblocchino di ulteriori conseguendo delle

§ vittorie). In ogni caso, si tratta di un acqui-

| sto consigliato ai fan della serie e, in gene-
re, a chi ama i giochi di guida.

N
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i LS,
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“eocessivamente fetenti, perd, rimane. |l che
5 ﬂun significa necessariamente che sia un brutto
gioco, dipende in gran parte da voi. Se amate
alla folla i giochi di guida e avete 'hfﬂﬂilﬂ -:i ;--
impegnarvi con qualcosa che vi mam '--'

palese pnrmqpne di avaniaggm ques

i i'_g:
pesso la fine delia gara

la troverete molto meno interes f_ ==

secondo problema @ il rumore i:ha' A0 | - - —=.ch ut

motori delle mato, Ronzano anche gi - dwpnent

come praticamente in tutt] i glnc]'ﬂ hannc- == —Bminciano a f ﬁdﬂ-rﬂ le modalita di gioco

PR, S, per soggetto le corse su biruote Mmotorizzali= = _' ive, ma fighiede parecchio tempo per
Cav 984888 - 2= Pt . Ma pEFE-hE nessuno rnesce am Sneleme = - mr #i: "I mmﬂ avele
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auesto & vero, ma non di
i ' gravi per un mnhmdﬂlﬁ!ﬂlm =
"!:gu& !aﬂ‘scunn propone infatti una musica di La giocabilita @ un po' pil prdulﬂiﬁﬁ& ﬁ 3
softofondo alle gare abbastanza piacevole e del giudicare, come vi avevo gia anticipato. Mota
buoni effetti. Tuttavia, presenta anche | Racer World Tour si lascia giocare, questo si il 3
problemi principali di questo genere di prodott) sistema di controllo non pone problemi e i
che sembrano davvero dur a morire, La sembra che ¢i siano tutte le carte in regola pees T
musichetta sara anche carina, ma @ fipetitiva: un sano e onesto gioco di.azione T s werndb i

provate a sentirvela per tre giri di pista di fila e motociclistica. Il problema degli avversari =
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Titolo

Sidney 2000

Descrizione

Le Olimpiadi!

Giocatori

1-8

Casa Snﬁwarel F

Eidos Interactive

Effettivamente perd pensando a questo c'era
da attendersi una qualita globale sicuramente’
superiore a quella raggiunta dalla &

.......
phaee i
=

piutiosto scialba: gli atleti sono gia sul podio
con le medaglie gia al collo vestiti con la divi-
sa da gara (tranne guelli del kayak, mentre

quelli del tiro al piattello indossano ancora le

Eccomi qua; sono il primatists ore dalla cerimonia d'apertura dei giochi olim-

mondiale e campione olimpico dei pici di Sidney (quelli veri) e dopo aver visto la : .

100 metri piani e del salto tripio, pri- nazionale olimpica pallonara battere |'Hondu- P rimo 'mpauo
matista e campione olimpico del ras3a1ho c%uistatn le ultime medaglie

sollevamento del peso e campi che ancora mi mancavano. i Probabile che inizialmente; nella sezione
olimpico del 110 metri ostacoli, ian- Puﬁnoapﬁhmomg questo fitolo non & arcade, cerle prove possano sembrare
cio del giavellotto, lancio del - una novitd a livello di videogiochi {ricordo troppo facili ed altre impossibili, ma basta
tello, salto in aito, tiro al piattelio, . on piac&nwk del mio vecchio dare tempo al tempo e vedrete che alla
100 metri stile libero, tuffi dalla plat- caro C84 fatti a pezzi cimentandomi con fine per vincere ¢'é sempre da sudare. E la
taforma 10 metri, velocith olimpica  Track & Field - parliamo di preistoria de soddisfazione di aver conquistato una

di clclismo e slalom su kayak K1. .~ videogiochi signori, quindi quelli di voi che medaglia olimpica dopo ore di duro lavoro

s,

non se ne ricordano non si devono prec sara immensa,

Niente male in un giorno @ mezzo di olimpiadi, pare), ma era un “must” vista la poriz
vero? Si, perché ho ricevuto il gioco a poche vento che deve celebrare.
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100 metri piani
La regina delle gare di atletica, gli uomini piti
veloci de! mondo in una sfida al centesimo di
secondo. In guesto caso tanto smaneftare
senza badare troppo alle finezze. Nella
modalita Olimpiadi la competizione si svolge
in tre turni, nei primi due (batterie e semifina-
i) passano i migliori quattro di ogni gara.

S T S ] -—-.r-:-'f—*lll-n- ".:'i--'-'-l- e = _:}:_:_'-'-_"
.&5. : i Bl Ly Pl L E't.w- “1-'
quelide! ciclismo il cascol), le ban- y Y7 AR IR
diere sono gia issate e |'unica cosa che c'e : ; = |

da vedere sono alcune scene d'esultanza
degli atleti, seguite dall'esecuzione dell'mno
nazionale del vincitore e ancora guaiche salto
di gioia. Se mi si toglie il contorno dai giochi
di smanettio dopotutto rimane ben poco... y

Per quel che riguarda le gare vere e proprie,
gli appunti che devo fare riguardano in parti-
colare quella dei tuffi; in questo caso il movi-
mento degl atleti @ quantomeno ndicolo, a
causa di una totale mancanza di fluidita nel
raccordare le varie parti della prestazione, che
risulta quindi procedere a scatti (la cosa si
pud “apprezzare” molto meglio durante i
replay). Oltre a questo c'é anche |'effetto del-
| acqua non moito realistico @ poco curato
(com te I'engine non & che faccia

ta | ‘ ﬂm:l delle gare si presen-

i e e e
i

i il

hatd,
11111111
-

T A e | L i i i

TP T D PR I SR T

110 metri ostacoli

Altra gara al fulmcotone, sforzo intenso ma
imitato nel tempo. Da buoni ostacolisti con-
tate | passi per sapere esattamente quando
saltare. Anche in questo caso alle olimpiadi
la competizione e divisa in tre fasi ma nelle
batterie passano i primi quattro, in semifinale
solo | primi due guadagnano 'accesso alla
finalissima.

Lancio del giavellotto

Smanettate per la rincorsa poi, una voita
enfrati in zona di lancio, potete anche smet-
tere e concentrarvi sul punto giusto in cul
schiacciare Il pulsante per lanciare tenendo-
lo premuto fino al raggiungimento dell'ango-
lazione ideale (circa 45°).

Le finali olimpiche sono divise in tre fasi da
tre lanci ognuna, nella prima dovete sempli-
cemente superare la misura di qualificazione
nella seconda riuscire a piazzarvi nei primi
otto per avere dirtio a effettuare anche i
lanci di finale. Per la classifica viene tenuto
conto sia det lanci di finale sia di quell di
semifinale.

arrwﬂb'i livell d"' :
"3&curam&ntai aspet

seconda delle prestazioni ¥
modalita Olimpiadi, unfsolo

Lancio del martello

Dopo lo smanettamento iniziale per guada-
gnare una buona velocita di rotazione cerca-
te il momento giusto per I'inizio della fase di

http://www.oldgamesitalia.net/

lancio. Negli ultimi due giri compare una
freccia che indica la direzione del martello,
iniziate a premere Il pulsante di lancio quan-
do questa punta quasi verso di voi e lascia:
telo quando si trova nella zona delimitata per
| lanci validi, dovreste ottenere la giusta
angolazione per una buona prova. La com-
petizione olimpica e strutturata come quella
del giavellotto.

Salto triplo

Solito smanettio per la rincorsa, quindi il
tasto di salto (da premere con un certo anti-
cipo nspetto al punto di stacco) da tenere

,n....ﬁmh-_. i AR vnﬂi

Iﬂ' m+din

premuto fino al raggungimento della giusta

angolazione, nei due salti successivi ['indica-
tore di angolazione compare e inizia a salire

automaticamente e voi dovete premere il pul-
sante per fermarlo quando raggiunge |'ango-
lo ideale. Anche in questo caso le finali olim-
piche funzionano come quelle del giaveliotto.

100 metri stile libero

Anche qui non servono moite spiegazioni.
Nella modalita olimpiadi dovrete superare tre
turni di gara, alla fine del pnmo | sedici
mighon tempi passano alle semifinali quindi
gli otto miglion tempi si qualificano per la
finale.

Manuel Auletta 89
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Salto in alto

Dopo la rincorsa (solito smanettamento) tutto
e abbastanza semplice, basta trovare il
momento giusto per premere il pulsante
prima per lo stacco e poi per il recupero
delle gambe. La finale olimpica @ in due fasi,
prima si supera la misura di qualificazione,

poi chi salta pil in alto vince (ovviamente).
Tiro al piattello

Beh, non ¢'é molto da spiegare in questo
caso.... La classifica finale viene stilata in
base al numero totale di centri ottenuti dopo

-----
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Potendo scegliere

Questo titolo & un diretto discendente del
mitico Track & Field, quindi sempre a quel-
lo bisogna affidarsi, oviamente riferendosi
alle versioni piu recenti. Quind Internatio-
nal Track & Field sia nella prma {comun-
que miglhore) sia nella seconda (piu debo-
le) uscita, Sta anche per uscire un nuovo
titolo di smanettio della Konami sempre
dedicato alle competizioni olimpiche, ma
visto che non @ ancora disponibile non vi
sapplamo dire se merili o no.

S

el
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Jtion

- liveli di diffic

. le medaglie d'oro rwu
~avrete a disposizione un quarto per la moda-

 lita Arcade (con avversari a dir poco agguerri-
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cinque giri completi delle vane case divisi in
tre turni. Due fasi per il primo turno dove |
primi sedici passano al turno successivo,
altre due fasi per il secondo turno da cui
escono i sei finalisti che affrontano |'ultma
fase.

Tuffi

Una volta scelto il tuffo che volete fare e ['a-
tleta & in posizione per effettuare il tuffo pre-
mete il pulsante per fermare la barra di forza
quando & al massimo. A questo punto ese-
guite la sequenza di tuffo premendo 1 pulsan-
ti corrispondenti al colore delle linee che
compaiono sullo schermo nel momento in cu
'atleta le raggiunge (senza anticipare altri-
menti la mossa non viene eseguita e senza
ritardare altrimenti rischiate di entrare male
in acqua). Le finali olimpiche si svolgono su
tre turni. Nel primo turno eseguirete cinque
tuffi, nel seconde (cul accedano | pnmi sedi-
ci della classifica parziale) ne eseguirele
quattro. A questo punto rimarranno in gara i

......

cazioni per poter arrivare a Sidney. La moda-
lita testa a testa, ovviamente per due giocato-
ri; in questa modalita si usano gli atleti “creat"
durante la modalita olimpiadi e, come nella
modalita arcade, ¢'é una classifica a punti.
Infine la modalité Istruzioni (sarebbe stato
meglio chiamaria allenamento) che serve per
prendere cont con le varie discipline. |
olta'sono i soliti tre ma se vincete
ita-olimpiadi ne

ti). | diversi livelli di difficolta si differenziano

Grafica B8

tra loro sia per la forza degli avversari i .

PlayStation

Sonoro

i

primi otto della classifica parziale dopo |
primi due turni che dovranno eseguire | cin-
que tuffi di finale. Tenete anche presente che
la somma dei coefficienti di difficolta de
quattro tufl del secondo turno e imitata,
quindi nei prnimi cingue tuffi {liberi) dovete
cercare di accumulare del buoni punteggi.

Sollevamento pesi

Smanettate in continuazione, quando la
vostra barra di forza raggiunge il primo indi-
catore e questo lampeggia schiacciate 1l pul-
sante di azione per esequire la fase di strap-
po. Quindi cercate di raggiungere il secondo
incdicatore e aspettate che il vostro atleta si
metta in piedi e quando anche il secondo
indicatore lampeggia rischiacciate il tasto di
azione per fargl portare il peso sopra la
testa. Continuate a smanettare senza far
scendere la barra di forza sotto gli indicator|
in attesa che si accendano le tre |uc dei giu-
dici. La gara olimpica si svolge in un solo
turno.

la velocita del gioco con conseguente maggio-
re difficolta nell'eseguire le prove. La grafica &
di buon livello & la fluidita dei movimenti degli
atleti (a parte i gia citati tuffi) & molto buona,
ben realizzate anche le ammazioni che prece-
dono e seguono lo svolgimento dell'evento.
Anche le ambientazioni sono state ben curate
@ riprendono abbastanza fedelmente (almena
da quel poco che ho visto in televisione) gli
impianti in cui si svolgono i giochi olimpici. |
menl sonc semplici ma tutto sommato ben
realizzati, mentre | caricamenti (soprattutto
quando c¢'é anche |'accesso alla memory
card) sono abbastanza lenti, Il filmato iniziale é

_____ A
88
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Ciclismo - velocita su pista della classifica dei tempi accedono alla finale Pjay‘sraﬁan

Questa & una gara a squadre su tre gir di per l'oro.

pista in confronto diretto con un'altra squa-

dra, alla fine del primo e del secondo giro Slalom su kayak K1

uno dei tre corridori si ferma. In questa gara Un'altra delle poche gare dove non bisogna Come dicevo, un evento come le Olimpiadi ’
dovete cercare di mantenere una pedalata smanettare. Avete un tasto per pagaiare in non poteva non poriare dietro di sé anche
regolare e abbastanza veloce nei pnmi due avanti un per pagaiare all'indietro ed uno per un titolo wideoludico; certo e che curando

giri (non troppo veloce per non armvare alla abbassarvi per non toccare le porte. Dovete meglio alcuni particolari il risultato globale

fine senza forze e non troppo lenta per non passare le porte nella sequenza in cul 5ono sarebbe stato sicuramente di maggiore
farsi staccare dalla squadra avversana) e numerate stando attenti alla direzione in cui impatto. La realizzazione & onesta con del

vanno percorse (se sul numero della porta picchi negativi, la vaneta @ buona, I'atmo-
s W R UL . vedete una croce rossa vuol dire che la sfera di contorno scarsina (alla fine un
AT :,‘i’q"h. S AT D g | state affrontando nella direzione sbagliata) e gioco cosi dovrebbe puntare molto sul fat-
= : = f cercando di non toccare | paletti che le deli- tore-fascino, anche perché il gioco & moito
e mitano. Il vostro punteggio finale sara la semplice). Alcuni elementi classiche dei
..- o 3 R T we— S | somma deil secondi impiegati e delle penalita giochi di questo genere sono rimast come
o ’..; L e e ey :;_* il accumulate (2 punti per ogni paletto che sono sempre stati, e non poteva essere

altrimenti, le novita sono state ben svilup-
pate per rendere il tutto abbastanza omo-
geneo (tuffi a parte...}.

toccate e 50 punti per ogni porta percorsa
in senso errato o saltata. La gara ohmpica si
svolge in un solo turno di due manche. La

AN e o 4“ S

e —— classifica finale viene stilata in base alla
sprintare a tutta velocita nell'uitimo. Cercate somma dei punteggi delle due manche.
perd di tenervi abbastanza energia per arn- morale invece cambia a seconda delle vostre
vare alla massima velocita fino al traguardo. e —— e M prestazioni negli esercizi, nelle prove e nelle

Per fare questo dovete trovare la giusta velo- i qualificazioni. Avete quattro livelli di esercizi
cita per i pnmi due giri e sopratiutto schiac- _ da superare per arrivare a potenziare al mas-
ciare il pulsante di azione per fermare | cich- | A simo tutte le caratteristiche. Per passare da
sti all'interno della zona delimitata vicino alla i i un livello all'altro dovete vincere le gare di
linea d'arrivo. Nelle oimpsadh la competizone Lid qualificazione - se volete potete partecipare
B svolge su tre turni. Alla fine del pnmo alle gare di qualificazione anche senza affron-
turno 1| mighon otto temps continuano la com- 5 i = 5 _ tare gli esercizi ma cosi facendo non migliore-

petizione. Alla fine del secondo i pnmi due 5 : : rete le caratteristiche del vostro atleta. Nel
e = e 4 primo rwelln avrate a drEpDEPIIIJI‘IE :iul aﬂermzl

stato ben realizzato, ma mosiEil.asi esclusi- poteva essere meglio. |
vamente immagini di repefBRO'd 2tlet impe- Se volete diventare dei campioni, gli allnm-
gnati in gara esdifano, senza mosire- menti prima di tuttol | 1 - CE
4 dol tre esercizi per rifinire la preparazione in

vista delle olimpiadi.

re nulla del gIOCO Vero: mfﬂu-nﬂ' tutto Nella schermata principale delle singole s
sommato va befig, Ma eome Spesso accade cialita troverete quattro barre che indicano
o percentuale le tre caratteristiche fisiche princi-

pali del vostro atleta e il suo morale. Tenete
presente che una volta effettuato con suuﬁ-
so un esercizio, il vostro atleta guadagnera
una certa percentuale di potenzialita in una 0
piu delle tre caratteristiche principali. Per tra-
sformare le potenzialita in capacita effettive
bisogna pol fare un allenamento sul campo
superando un risultato minimo stabilito, tatto
questo le capacita acquisite non vi saranno
pil tolte e le prestazioni del vostro atleta
miglioreranno di conseguenza. La barra del

91
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a rnyolu;

Uno dei generi che ultimamente sta andando per  tando cosi il successo di

la maggiore, specialmente in anpolandla, & nicu = m_nwnm deve comiing
ramente quellu dEI gmc:hl musicali, Ghitar mt- .- NSiGerata ancora una cosa da snli appassiona-

e T e ———— —""_.

tene, astiere &

gna tornare indietro di
frappa the Rapper,
3, Gi consentiva di
10 scanzonato
NOSHo scopo era quello
k misterinse vie della
flema di gioco ricor-
aHu dei laser

—r

naio ~ 3 tra | dua

11
LT

& colonna
ssagnoli-

TR

ionati m quamoﬂa mnnn cre-

i

il

|

!'I.l".lll.l‘

il
Akl

1

EEgl b ,_E-l‘.lﬂ poco a rendere popolare il genere dei giochi musicali. Peccato
e C‘-hE belle come il primo. Non ci resta che sperare nel

=13 lr L ;':

do: Um-Ja

al mu:r'crfnn-::: una ben pid an fi

tarra. Nei panni di Lamm:-,ﬂ_'u' a Sottos -
specie di buffo esserino giallo con
capelli rossi (in pratica il Duspa, dimen-
sioni escluse), dovevamo affrontare una

Keyboard Mania promette di essere un gioco
davvero intricato. Quant di voi sanno suonare il
piano, dopotutto?

http://www.oldgamesitalia.net/

rie dl Jwalh caratterizzati da una
= ‘ pnora a dir poco stupenda,
lig0 scopo di arrivare in tempo
it allo schema di gioco,
iti al prequel,

i i o
m&ant

non avesse !'15

e
e T
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Dance Dance Revolution & senza dubbio il
fatio che chi ci sa giocare @ sampre attorniato da una marea d f;;:umat{m

—— "_,__ -
om—

,._n-- G

tunatamente per noi, qualche tempo 'ebbrezza del ballo. Una dcrzzma &f FIIEEE—-—
dopo, sempre la Sony, invase il mercato
con un nuovo titolo che avrebbe fatto

pariare di se per moito, moito tempo...

terizzato da propri passi &8 mosse spe-
ciali (si, avete letto bene, era possibile
effettuare degli attacchi che avevano lo
scopo di mettere temporaneamente
fuori combattimento il vostro avversario.
Potevano, comungue, essere evitati
abbastanza faciimente) e tante belle

- {Bust a Move nella sua

versions ﬁmﬁgﬁa&nu ::nstrem a

cambiare il rmma

ché gia esisteva un guun""'# ﬁ; I:-ﬂnzuni - Azora No Knife di Kitty-N e

lo: si trattava della versione suropeadi Wi Pun di Shorty su tutte - d

Puzzle Bobble. Ma tenere i titoli sempre *"""‘ 'da ballare ne fecero un tddin

uguali no?) permetteva a tutti gli aspi- ‘:“ alappiare l'attenzionedi  m
g } F] g SP moﬁ-j .lﬁﬂ.l;.'{“:!fg‘ ... 1_ - '_".-I .. :. 'I

ranti TMM (Tony Manero Mancati) pre-
senti sulla faccia della Terra di provare

X :l"r-l

tanti nei gnniﬂ sesso. Per m
va replicare una delle due saquanzu
composte da alcune direzioni e un tasto
- indicate a videa con il giusto tempi-
smo. Discoteche, chioschi, studi televi-
sivi @ zone industriali facevano da teatro
alle sfide, rigorosamente uno contro
uno, del personaggl e |'unico modo per
vincere consisteva nel ballare meglio
dell'avversario, infilando combo sempre
piu lunghe.
Come nel case di Parappa The Rapper,
. an eficid di un

FirmT AR ng
AT AR RN L

-
dlan_ o8 &%
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sonaggi tra cui scegliere, ognuno carat= :_,_,,, -'

Il prossimo Parapara Paradise sara veramente
qualcosa di sensazionale, anche se non sara molto
facile vederio qui da noi...

B e tuttl. specie qui in redazione,

;ncheaa del gioco.
- ﬂte aveva subito

g, 1a '-_.'B_Fhe piu di

di riscattarsi con il suo 'pruéﬁ" 5 titole,
che nspondera al nome di Bust A MGVE

- Dance Summit 2001. Lo schema di

gioco dovrebbe essere differente dai

due precedenti capitoll e questa volta
“combatterete” contro quattro avversari.
Riceverete dei bonus nel caso in cui

due o piu membrn del vostro gruppo
esegua gl stessi passl| e, come accade-

va nel primo, nel caso in cui rluscla’ra a

(8 e - e e
]

A cura del Toso
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(piccoli pezzi di musica) permette di
creare delle composizioni musicali,
delle canzoni vere e proprie, insomma!
i Il prodotto Codemaster riscosse un

| programmatori inglesi a rilasciare, un
annc e mezzo piu tardi, un seguito -
chiamato Music 2000 - con nuovi cam-
pionamenti, il supportc multiplayer che
consente di sfidarsi in quuﬂru in vere e
proprie jam session e la non indifferen-
te possibilita di grabbare aicuni secon-
di di musica dai propri cd preferiti.
Pensate che sia finita qui? No, se ci

x Illi.-h. =a

=l %‘f‘ oo musiosl per

n
o=

non ci hanno permesso di fare... di
suonare, mixare e pestare come matti.

el

per due fonda-

va il “proble-
ma” in un modo
totalmente diffe-
rente. In pratica il
titolo prodotto da
Codemaster era la
conversione, per
PlayStation, dei
cracker che girava-
no su PC e Amiga.
Cos'e un tracker?
Semplicemente un
programma che, sfrut-
tando alcuni campioni

- L

......

Incredibile! Dance Dance
Revolution par Gameboy|

discreto successo, tanto da convincere

pensate bene c'é ancora una cosa che 0
~ — — ne era incluso un-terzo. Oggi siamo

Diggei in poche settimane
Beatmania e da considerarsi il progeni-
tore di questa serie, visto che rappre-

-

Jn_

re il mondo!!!) egrulii' al
dedicato, un piatto per lo scre -
que tast, riempire le piste di t '
mondo, La prima edizione usci con
dischi-e nella scatola del controller
Konami {imperdibile, con un panno
~osso in velluto per coprire il piatto...)

il

A -LI:"_':..—-_.-:'_,_.—-—'_;_—_

arrivati a quota ma@ﬁ in Giappone,
sia il cabinato che la versione domesti-
ca, continuano a spopolare. Qui in

Italia & un gioco che, comungue, non
avra vita facile, specie per il genere
musicale che propone, Hip Hop giap-
ponese, che non ha attecchito da noi...

e dubito che lo fara mai.

= -.-____qualf::he chilo da smaltire, il
iancing Stage (Dance Dance
la-versione casalinga) é

.....
PR

e
e m—
'

grossa pedana, con g
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tasti illuminati mentre saltate come matti.
Ecco, questo & Dancing Stage, il piu bel
simulatore di ballo/aerobica mai prodot-
tu Incontrandolo nelle sale giochi si puo
__assiste Bre a un vero spetta-:ulﬂ energu-

'-'--ﬁmdo tremare tutto I'edificio, piccole
ﬂb’cha si assiepano attorno al cabina-
1{1 e tanta curiosita. La versione casalin-

~ ga e irrmediabilmente rovinata dalla
' =;= quahta scarsa delle pedane pOI"tEtﬂl.

Drum Mama ha saputo
decisaments.

mettere in crisi anche | fan pill incallti della serie HErrrm'ﬂ z

solitamente costituite da degli strani teli
pseudo imbottiti che hanno un'aderenza

scarsissima col terreno e rischiano sem-

pre di volare in giro per la stanza se
appoggiati a pavimenti troppo lisci (anni
e anni di tecnologia del tappeto eviden-
temente non hanno insegnato nulla a
Nessuno, hﬁaiarabba una rete gommata
: tﬂ_am it supporto in

j L.a Konami ha in pro-

sul fmﬂ&, per

TTRE sl a e e il

u__.ﬁ i ulllrj,ﬂl.llllll | E—

e

R R e T e e
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nama VIA ALEEEAHDRO CRUTO, 22-24 -

[ ﬁm assortimento videogames JAP - USA per PSX DC
GHIF MODIF!CA DREAMCAET

DifS hlil DJ ~

-——.
T — =

LEVAL20 5

ETTE} ©' & b
5 ONE TE

=

getto di produrre un controller extralus-
so (del costo di 1800 dollari, circa tre
milioni e settecentomila lire} identico a
quello della sala giochi nel caso riceva
almeno 100 ordini. Se siete in vena di
shopping...

Allo stato attuale delle cose, possiamo
contare, oltre al gioco eriginale, quatiro
data disk aggiuntivi 'ultimo dei quali &
uscito, sempre in giapponelandia, il ven-
tisette agosto. Tra le canzoni pil belle,
ricordo Have You Ever Been Mellow, di
Olivia Newton John, contenuta nel primo
disco, Smoke On The Water, Boom
Boom Dollar! @ Thumbtumping, que-
st'ultima dei Chumbawamba, contenuta
nel Second Mix. La vera novita in que-
sto settore @ pero rappresentata da un
coin op, di cui dubito vedremo la con-
versione casalinga. Sto parlando di
Parapara Paradise - Real Freesyle
Dancing Simulator, che oltre alla solita
pedana, presenta otto sensori di mowi-
mento disposti attorno al cabinato che

_|NINTENDOS |

Jt-‘\’{BEE Dreamcast

NOVITA GIOCHI PSX

il
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]
¥
-I:-
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in tutto e per tutto Una vera batteria,
anche per |'ottima disposizione delle
parti, mentre il controller casalingo, rea-
lizzato da Yamaha, risulta un po' piu dif-
ficile da padroneggiare, soprattutto per
la mancanza di "dislivello” tra charleston
e rullante.

An-::h& DrumManla uanta un dl!asdmk

intercettano | movimenti del corpo e
delle braccia. E un vero e proprio simu-
latore di tabbozzo!

Guitar Freaks

Il migliore gioco della serie rimane, a
mio avviso, sempre e comunque Guitar
Freaks. Giunto da poco al secondo
data disk {mentra in sa]a glnnhl siamo__

bile anche un seconda disco, che con-

tiene purtroppo solamente canzoni crea-
te da Konami {non che siano brutte, ma
la possibilita di suonare pezzi famosi é a
dir poco ESEItEntE}‘

Vib —
Otz EB gﬁnare & tornia-
mo a parlare diun gioco che vede la

"*_T"ﬁ'r"'-‘:zﬁ rnusu:a in maniera dlﬁemnta, visto che a

-nuta nel volume uno e Wanna Be Your
Boy, di Dennis Gunn, Anarky in the UK,
dei Sex Pistols, e Mondstreet nel volu-
me due. Stupenda la possibilita di
cimentarsi in vere e proprie jam session
con battena e due c:hatarre.. Hcm rﬁ.ﬂm

jonare anche il basso)
o titolo ala gloria eter-

Piccola E‘-LIFI'DSIT.EI che Iw# J'E Eﬂéﬁﬂ

p———
|

L1 rt.
*"rg-:r"rl"_._'rn_ i
e

.".-.._II_'E -

=
] 8

ol
e

"ﬂh Mlﬂ IIEﬂdHhhln i htniapm nmmla ﬂha
H‘Wﬂdﬂ unpb di mmpnt.

= -E= | “ra Snn}',&un v
-.'_:.:-'-:"' e —— - s 2 panni, ¢ meglio 15 ﬁ-ngg-‘ df-_
e ' == ' coniglietto stilizzato che dovra El’fmn’tare
dei livelli senza uno scopo preciso.
Finalmente non avremo principesse da
salvare o mondi da ricostruire, ma gio-
cheremo per il semplice gusto di farlo.
Lo scopo del gioco e quello di arrivare
= -in fondo a un tracciato, evitando degli
gstacoli che, come dicevo prima, saran-

ottimo sistema pEr “subl
mo titolo & altrettanto diver
decisamente piu impegnativer=

Datemi le bacchette...
Primo tra i titoli a uscire per il PS2, que-
sto Drummania rappresenta sicuramen-
te uno dei mezzi piu validi per espellere
sudore dal vostro corpo. Si tratta di un
simulatore di batteria, in cui, come in
tutti gli altri giochi della famiglia Bemani,
dovrete pestare a tempo sui vari pezzi
del vostro strumento. |l cabinato sembra

visto che non hﬂ
provare il gioco in questione, ACH
saprei dire se ci sia o meno la pnsslb:-
lita di “jammare” con Guitar Freaks e

DrumMania (ma non credo). F disponi-
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— tente, almeno questa & la prima impres-
sione che si ha quando si vede il coni-

—— glietto scorrazzare sullo schermo. Guma"__'.__

ﬁ_,_—gzr =

——disevo prima, lo scopo di ogni stage &
— qusllo di compiere due giri del percor-
s0, ma a seconda del livello di difficoita
selezionato (ce ne sono tre disponibill),
quest'impresa risultera piii © meno sem-

plice. Ogni volta che supererste un ———

ostacolo, verra aggiunto un puntino
attorno alla vostra figura e, una volta
completato il giro, potrete trasformarvi
in una creatura differente. Viceversa, nel
caso in cui commettiate un po' froppi
errori, verrete regrediti e assumerete
forme bizzarre, forme con cui prendere
il tempo giusto diventa una vera e pro-
pna lmpresa Grafacamante nonostante

S'E%EEOID & carina e lo stesso discorso

A

pﬁﬂl sonoro che potrete comun-
qua rimpiazzare con un vostro cd audio.
Sicuramente un gioco divertente anche
se pil da “intrattenimento” che da impe-
gno serio - il prezzo previsto cnmunqui
@ decisamente basso il che significa che
pud rappresentare un ottimo titolo da
mettere su a qualche party come back-
ground o per passare qualche ora di
svago senza troppi pensieri...

Anche il Dreamcast vuole la sua parte

l}]_h
i1 l.
‘“ﬁm
il =

“ -—"'"'1|| i'
T
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cato costituito da due maracas € da un
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Pop'n Music non ha goduto celia popoianta oegh

iztte cha in fm o cont @
" & non riconducile &t SCand...

altri bemani, forse per
un po’ troppo “astratio
particolare strumento

i @ il tutto risulta estremamen-

.‘.usuale anche se alla
¥pon god dalla stessa
2 a maracas

La console Sega e leggermente meno
presente nell'ambito dei Music Game
ma se la cava lo stesso egregiamente. |l
primo titolo uscito per questa console e,
manco a dirlo, della Konami: si tratta ci
Pop'n Music, un classico Bemani con-
trollato peré ¢a uno strumento un pc:-
atipico - una specie di tastiera un po’
m" con.nove tEﬁtl rotondi che cor-__-

puo Eﬂiﬂ 28§
farci?).

ben altro calibro e Spac:& Ghan :" : ]
uscita PAL in questi giorni}, uno stupen* ——=Rib
do clone (ma non & esattamente cosij di nuovo modo dl cnnﬂep;re
Bust a Groove con balletti di gruppo, un smaccatamente brutto da vedera 0
sacco di pezzi esaltanti e una realizza- quasi troppo semplice ma molto diver-
zione tecnica davvero fuori dal comune. tente) e Space Channel 5. Noi non pos-
L'ultimo e piu originale titolo e poi siamo non essere contenti perché la
Samba de Amigo, una specie di Bemani varieta @ sempre una bella cosa... E pol
alla lontana (ma realizzato dalla stessa diciamocelo, non sono violenti, si basa-
Sega) in cui si utilizza un controller dedi- no su una bella cosa come la musica,
sono divertenti - cosa potremmo chiede-
re di piu?

e
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PlayStation

protagonista il popolare papero. Gia il Mega- Il papero e le sue piume
Drive aveva avuto almeno un paio di prodotti d Cosa dire di Paperino che non sia gia stato
Casa Software buona fattura “interpretati” da Paperino; proba- detto? Niente, quindi vedro di starmene zitto,
bilmente ce ne erano degli altn, ma 10 mi ncor- almeno per questa volta, e passero a snoccio-
Disney Interactive do in particolare di World of lllusion e Quack- larvi un po’ di informazioni riguardanti il gioco
shot, entrambi dei giochi che riuscirono a del guale dovrei scrivere. In realta, non é che
strappare buone votazioni su queste pagine e se ne sappia poi molto: il materiale in nostro
Pensate di essere sfortunati? che vantavano una grafica davvero notevole possesso si limitava a un CD contenente una
per |'epoca. versione apparentemente molto arretrata del
Perché Paperino & uno dei pit amati personag- gioco, o almeno spero. Gia, perche quello che

gi della popolare cricca della Disney? In molti
se lo sono chiesto, e ancora di piu sono stati
quelli che hanno risposto. Paperino, persegui-
tato dalla sorte e sempre costretto a confron-
tarsi con il fortunatissimo cugino Gastone, rap-
presenta una figura in cui si pud immedesimare
chiungue stia passando un momento non molto
allegro, magari senza perdere la voglia di rider-
ci sopra. Un personaggio del genere ha un
potenziale commerciale notevole, e alla Disney
'hanno capito gia da anni: il titolo che sta per
uscire, e al quale & dedicalo questo articolo,
non e certo il primo videogioco ad avere come

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/



ho visto non lasciava presagire niente di buono,
ma andiamo con ordine, Dunque, se avete un
minimo di conoscenza dei giochi solitamente
prodotti dalla Disney, non dovreste faticare a
immaginare in quale tipologia di programma i
inserisca questo. Paperino; Operazione Pape-
ro, questo il titolo che ¢ & stato comunicato
(evidentemente guello della versione localizzata
nostrana), & un platform. Potremmo definirlo
come un incrocio tra il classico Crash Bandi-
coot @ Pacman World, data la sua impostaznio-
ne. Prevedibiimente, voi guidate Paperino, che
si muove attraverso alcune locazioni nel tentat-
vo di raggiungere il termine del livello. Il pennu-
to & visto da tergo, almeno per la maggior
parte del gioco. In alcune situazioni, infatt,
potrete vedere il vostro simpatico amichetto
anche di lato. Questo vi fa sentire felici di esse-
re vivi, vero? Vi capisco. Scherzi a parte, Io
scopo esatto di Paperino, almeno a questo
punto della lavorazione, non & ancora ben chia-
ro. Apparentemente, deve raccogliere alcune
icone che si trovano in giro per lo schermo e
che rappresentano quelli che sembrano essere
degli ingranaggl. Cosa se ne faccia il bianco
eroe, & un mistero, ma tant'e. Ovviamente,
come in ogni platform che si rispetti, non man-
cano alcuni elementi di base, quali nemici da
combattere e locazioni particolan dalle quali
lanciarsi in salti oltre | imiti della gravita.

http://www.oldgamesitalia.net/

Mazzate pennute

| nemici, per ora presenti in quantita abbastan-
za esigua, possono essere affrontati tramite
delle sane mazzate in corpo a corpo. |l caratte-
re rissosa di Paperino si fa vedere anche in
questa situazione, &'l nostro eroe € in grado di

prendere a pugni anche avversan ben piu gros-

si di lui. Quando Papenno incappa in un nemi-
co, ci sono due possibili alternative. Se vi
andra a tutto bene, sarete voi ad avere la
meglo: vedrete |'avversario scomparire o
comungue andare fuori combattimento. In que-
sto caso, niente da aggiungere: potrete prose-
guire senza problemi. Nel caso le cose non
prendano la plega migliore, invece, Papenno si
trovera a compiere una breve zufla con il nemi-
co, al termine della quale, I'avversano in que-
stione scomparira comungue. La differenza
nspetio al vincere un combattimento sta nel
fatto che, in questo caso, la vosira nserva di
energia, quella esaurta la quale monrete, ne
sard intaccata. Almeno a questo stadio della
lavorazione, la succitata “zuffa” (rappresentata
come un turbine di polvere che rnsponde con
poca precisione al vostri comandi) s verfica
anche quando Paperino incappa in qualche
pstacolo “naturale” prazzato sullo schermo.
Mah!

Parlando di elementi dello scenano, diamo
un'ccchiata pit ravvicinata a come possono

essere. Talvolta, anche dei nemici sconfith pos-

fhns Yl il
LTI dii
| .'. '] “|-'.:_'
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sono diventare parte del fondale. All'inizio del
gioco, per esempio, dovrete pestare un ener-
gumena; una volta che lo avrete sconfitto,
potrete usare la sua pancia come un trampoling
per raggiungere delle postazioni ralzate alle
quali non sareste potuti arrvare con le vostre
sole forze. Non manca poi tutta una sene di
attrezzalure atte a incrementare la portata de
vostri salti. Si pud trattare di oggetti vari; tra |
primi che vi capitera di trovare ci sono dei telo-
ni, anch'essi da usarsi come trampolini.

Una prima impressione

Quanto ho scritto fin qui? Circa cinquemila
caratteri, mi sembra. Ebbene, non mi bastereb-
be il doppio per citare tutte le perplessita che
questo titolo, nella sua fase che spero essere
solo embrionale, mi ha suscitato, ma vedro di
essere sintetico. Innanzitutto, la fattura tecnica
& ampiamente al di sotto della media. Dovreste
esservi resi confo anche solo daile foto di
guanto siano monctoni | colon e di quanto
siano approssimativi @ male realizzati | perso-
naggi. Gli scenari che ho potuto vedere si
somigliano un po’ tutti e, in genere, non ci
sono note positive. Nemmeno le animazioni rie-
scong a cavarsela dignitosamente. La collisione
tra | van personaggi e tra Paperino e il fondale
e ancora piuttosto mal calibrata: spesso, per
esempio, bisogna centrare al millimetro una
data posizione di un dato elemento dello scena-
ro per poterlo sfruttare come trampoling,
anche se non sembra esserci alcuna differenza
tra quel punto in particolare e una qualsiasi
altra parte dell'elemento stesso. Insomma, per
rendere questa nuova avventura di Paperino,
non dico un classico, ma un buon gioco, c'é
ancora moltissimo lavoro da fare. Ripeto, spero
che il disco che mi e passato per le mani sia
solo una dimostrazione di quello che @ un
gioco in una delle fasi iniziali della lavorazione,
perche altnmenti ¢ sarebbe ben poco per cul
stare allegn,

Sergio “Ray” Porcellini Q9
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Sony

che la loro andatura strisciante ispirs
sono sempre stati considerati gﬁ,_' i
che possono sfidare gii dei. Ma el
gia sul pesante: il draghetto t

giochi Sony non si cimenta in. '

810 tipo, anche se resta comis
invischiato in situazioni parecell

che. Spyro, il personaggio cii
all'attenzione mondiale comi

------

senta, dunque, quastn terzo capitolo delle

avventure del draghetto viola? Fondamental-
| i potrebbe dire che sia molto simile al
Sawenturs. . : - conda, dato che ne presenta pill o meno le

the Dragon fosse un B s8@ caratteristiche di base, lasciando inal-
_ I0C0 € g | = ruttura di gioco, apportando alcune
i J.-Ii.-,-.r“ hn Ihit IH modo di affrontare alcuni passag-
H_r, :_-::::..'.:' Pk ' -
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ll canguro che vedsts & Sheda, uno dei personaggi
che potrete controllare.

- 4 T il e PARE o
S8 di quelio che sara il g 0. Lh conse-
guenza, sappiamo gia che si trattera, ancora
una volta, di esplorare dwers: mongd! partendo

da una sorta di “anticamera’, ovvero un livello
che conterra | portali per raggungere | mondi
-in questione. Da una pnma occhiata ci si puo
rendere conto di come guesto livello, che,
~come nell'episodio precedante, include alcune

-sezioni di “tutonal” (nefle qual cioe, potrete
imparare a sfruttare le abilta di Spyro), sia
- incredibilmente ampso e nasconda gia alcuni
segreti,

- La missione del drago

- ‘Questo nuovo captolo delle avwenture di
‘Spyro sembra essers impermiato sulla ncerca
di-alcune uova di drago, che parrebbero esse-
re state rubate dal cattvo o tumno. L'esplora-
zione dei vari mondh che costitusscono i cuore

T ddmumaﬁnﬂmnﬁm:”m

‘=._f;E -iﬁu volta che avrete w un m

4 gt,chewaﬁrderammdum Eﬁ“lllu*

T8 una volta esequiti | quali, potr=te oitenere
“'\na delle uova summenzionate Quando avre-
te conquistato tutte le uova presenti In un Hwer
lo, potrete tornare al mondo i partenza,

quale partire per una nuova av .ren_ a

Fime

.....
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no per ara, ho qualche riserva in merito. Sem-
bra infatti che I'utilizzo dei personaggi addizio-
nali sia limitato al mondo al quale essi sono
legati e non possa andare oltre. Peccato,
sarebbe stato interessante portarsi dietro |
personaggi gia usati e sfruttarne le peculiarita
per superare le situazioni che di volta in volta
si sarebbero presentate. Ma chi lo sa?
Potrebbe anche essere possibile nella versio-
ne definitiva.

Efﬂﬂ'ﬂlt i

Quando recupererete un vovo di drago, I'cccupan-
te non manchera di ringrazianyi,

Per quanto riguarda le possibilita di Spyro,
scopriamo che non molto e cambiato nspetto
all'episodio precedente: Il nostro bravo dra-
ghetto pud ancora planare, tirare testate e
soffiare fuoco, o anche combinare insieme
queste tre possibilita contro nemici particolar-
mente coriacei. Chi di voi ha giocato Spyro 2
si ricordera che era necessario imparare alcu-
ne abilita speciali per proseguire nell’avventu-
ra; ebbane, sembra che aicune delle abilita
suddette, per appranmm quali bisognava
pagam un losco figurg; saranno ora disponibil

ibito Spﬁmﬂamma non avra

a nuotare in profondita fin dalle

 figuro di cui sopra,

La testata resta ['arma di Spyro piu sfficace.

Considerazioni varie & astute riflessioni
Allora, sembra che, per la Sony, il buon Spyro
sia diventato una specie di gallina dalle uova
d'oro, dato che non passa anno senza che gl

pero, @ 2 onte, @ cercherd nuova- si dedichi un gioco. Anche in questo caso, ¢l
m ¢ i i cambio dei pro- ~ ~ troviamo di fronte un prodotto di buona fattura
pri Servic = . fecnicae, se sara almeno al livello dei suoi

. predecessori, con una giocabilita elevata. Tut-
tavia, qualche perplessita rimane: per quanto
bbiamo potuto vedere, infatti, le similitudini
“con &gm 2 sang enormi - si tratta pratica-
| ﬂmme dello siesso gioco con qualche varian-
”.’EE: Garh'.‘- 1a medesima cosa si pu dire della
questa nuova avventura di Spyro aggior parte dei sequiti dei platform di suc-
alcuni cast, infath, es ”"_," _: f cerlo moRdo {'ﬁé.a:w, ma questo non togherqiw chi gia pos=
significhera prendere il contealic di m e e
dello stesso: a fivello narrai
di un tale cambiamento Ve : ',__;
in valt: B m.t forse sto menendﬂhmﬂ'-ll avanti

= nuti , 1 bet giochi 1l cul unico vero dlfettn
=R _"ﬁ"queﬂu di EDH'I!g]lEI'E troppo al pradecasscare
(vedi Rollcage Stage 2, giusto per fareun =
esempio) mi lasciano un po’ 'amaro in bocca.
Spenamo che la versione definitiva di Spyro 3
ci riservi qualche piacevole sorpresa, perche |l

@& caratteristiche particolari, diverse
' Ipmtagumsta In ogni mondo nel.

quals g sidare ﬁmnaggru secondano gioco promette davvero bene e sarebbe un
saranno p m_';ﬁﬁliﬂﬂl appositamente peccato se fosse penalizzato da un'eccessiva
piazzate per msegnam iﬂﬁ Mr.deil'__ somiglianza con il suo prequel.

dividuo che muoverete. Tit

i I||rl
che aggiungere profondita a! gmdﬁ I'Hﬁ Iﬂm!l- 111
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Dinosaurs

| I'I.I.-.-, i

i m >sauri, | dinosauri.., Pochi ani-
maﬁhmﬁaﬁn Eolpﬂ'e I'immaginazione

degli uomini come queste crealure provenienti
da eta iattafalmante inimmaginabili {si fa fatica

a cun:eprm un mﬁalo. se non h'.: si & wssuta,

Nonostante siano estinti fﬁﬁ%‘nﬂ qh
ucecelh, che, secondo la cladlstlca. sunu dlnﬂ-

http://www.oldgamesitalia.net/
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Carnof surus.

The Carnolawrus wirs @ ther apod, @
meal-ealer, which first evolved some 200
millon years ago. fLh

sauri a tutti gli effetti), questi imrahlll asam;#

di adattamento all‘amhlénm 50f10-1ra | “mostri”
piu polan che esist 1'_;_'__'-?: opri
questo IEme di

- ranodonti i erano gia estinti da un pezzo e |
lemuri non erano ﬂﬂtﬂ'ﬂ—ﬁumparm} F’ruiagu _
- fista della storig gl Da0saurs, e quind anches

'''''''

| ”.:'.-E'E':-"‘f':'.‘:'i::::::. S ___:_5____ .-.:.=:;“::._. = L . e 1 : : : I ”m_::mp:: iix
a ricosifuzione in questio- ﬁﬂlﬁﬂﬁdm dal tie MJJFW... dinosauro
he sia pmm faﬁﬁ mm the * deve wafmﬁmﬂﬂh vita seguer n-

ideato dalla Disney, si possono trovare lgla rel.

do-un tipico schema di malurazione del "_'.'.'.,_ ==
nedonti, pteranodonti, brachiosauri e lemuri. E naggio gia viah"mnqha pro:ﬁmnm ﬂlEnE’j’ i3
I'ambientazione dovrebbe essere guella di = "

(avele presente Tarzan"r"l
sessantacinque milioni di anni fa {per 'e crona-
ca: al tempo rguanud?ntr brachiosaur e pte-

Pre-hafy, wival? Thad soceycs e Ak oy
R & DR
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dotto si inserisca in questa tipologia. E invece
no! Dinosaurs si presenta come una sorta di

JisEkavventura arcade di cooperazione, nell’ambito

della quale, dovrete sfruttare le abilita di piu
personagg) per raggiungere deglh sCopl ben

precisi. Apparentemente, ogni fivelio e caratte-

rizzato da alcuni obiettivi che vi verranno pro-

= posti. mano a mano che risolverete quell pre-

cedenti. Per fare cio, avrete a vostra disposi-
zmne e_tlruunl dm p-arsanagg del film, | pﬂﬂ"l tra
re e Iu ptﬂranndEME di cui sopra. Mumr&ndm!
sudi una mg_gpa vista dall EHG dovrete con-
nagg, sfrutland{:rne le ahillta veclie

tare a compimento |'impresa. Il primo Iwelln

" classicamente, & studiato per farvi prendere

confidenza coryi comandi e per darvi un'idea

di quello che sara in futuro: le missioni saran-
o :!:E;‘E:::: SETEETrEeer i =

httpﬂww Dldgamesnalla n:—:-tf
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plici @ potrete nonwk_; i

; ante facendo quello che vi vieng.
0+ sempio: dovrete usare lo pteranoda
amare un dinosauro che sta cel

forse p&rﬁemtutﬂ'leanche questo nuovo Ffﬂ" s i e el
pud ma“fbmcha hdubm che U mpte-

ranuﬁunle avesse effettivamente la manmrabn-
lita che viene'mostrata nel filmato iniziale),
mentre il lemure, senzaltro il personaggio pil
versatile, dispone dell'abilita di arrampicarsi
sugli alberie puo abbattere i nemici saltando

L . A R

or0 in testa oppure tirando 1t

donte, da parte sua, e il pu:nh| { :

Ci no toghe che a Godatll 1

nnche rﬂm smph .

] ==

e sﬁwﬁ a&‘uﬂata in maniera ad&g-uata, m

modo da offrire un gioco di spessore. Per
quanto riguarda la qualita tecnica, la grafna
mi & sembrata ancora un po’ Iroppo appmssl
mata. con I'eccezione, owia, direi, degli oftimi
filmati, trattidirettamente dalla pellicola cine-
matografica. Il sonoro fa il suo/dovere con
degli effetti qualitativamente ben fatti, anche
se aletini mi hanno lasciato piuttosto spiazza-
to. Il verso che faillemyre quando salta, per
esempig, mi fa pensaréche gli stiano ﬂtﬂl.‘{ﬂﬁ*
do le gonadi... Penso che ci sia ane

di lavoro da fare prima di uscirsene con a
versione definitiva, ma le premesse per un
gioco interessante ¢i sono tutte, quindi non
possiamo fare altro che aspettare impazien-

Tl ti“"
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V-Beach Volleyball

Wacchina ]

PlayStation

Casa Software I

Infogrames

Una volta paliavolo e beach volley
erano sport moito popolari tra |
videoglocatorl... Che |la Infogrames
stia per aprire un nuovo ciclo?

| fortunati che questa (ormai lontana) estate
hanno avuto modo di svagarsela in spiaggia
sicuramente avranno avuto modo di assistere a
una partita di beach Volley o di provare loro
stessi a giocarne una. Un tempo questa disci-
plina furoreggiava sia nelle localita marittime
sia nelle sale giochi di tutto il mondo, grazie ad
alcune versioni elettroniche molto riuscite
(compresa quella dei tizi che sembravano tutti
Amold Schwarzenegger). Com’e come non e
pero un po’ alla volta questa curiosa disciplina

RFPLAY

——
_.iu:: e

| mdba ErLL e
A Bt o i

— T~ W

La gestione dei replay & semplice & intuitiva, ma
non completissima.

104
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La croce rossa che vedete nell'altro campo é il
punto in cui finird la vostra battuta, Non la vedete?
Ehm, non & che state cercando un'ambulanza?|?

& sparita dal mondo de! videogiochi, per riaffio-
rare solo ora grazie alle sapienti mani della
Infogrames.

Ricezione

Nei primi mesi di questa seconda (lerza, ma
visto che non esistono piu le mezze stagioni...)
trance dell'anno, mi era capitato di dare una
veloce occhiata al press kit di questo gioco. Le
poche immagini a corredo di un file di testo
erano state comunque sufficienti a shmolare la
mia curiosita, visto e considerato che sono da
tempo immemore un appassionato di questa
disciplina. Il primo impatto con questa versione
preliminare @ stato un po' disonentante, visto
che la visuale scelta dai programmatori della
Infogrames, alle spalle dei giocatori proprio
come nei giochi di tennis, laseia un po’ per-
plessi, dato che non & sempre facilissimo tene-
re sotto controllo in maniera adeguata I'azione.
Fortunatamente pero é stata anche implemen-

T e

_-f"i BL —-—_‘ e ‘ .1.--' |!‘|.||||| '|'|il‘| H'Ifi’!‘i ﬁ|:| FE !r.‘- i."" - 3 "Lt'_.‘.'l'.:.

3 gal solo quando palla entra... qui, invece, solo
quando palla tocea terra. (V.Boskov)

tata la possibilita di scegliere da quale teleca-
mera seguire |'incontro {ce ne sono quattro,
ma solo due sono reaimente utihzzabili: quella
da dietro e quella laterale). || sistema di con-
trollo & facilmente assimilabile e consente di
riprodurre in maniera decisamente fedele tutte
le evoluzioni che si possono fare in spiaggia, |
tutto utilizzando due tast per difesa e attacco -
nel caso in cui stiate ricevendo polrete sceglie-
re se impostare un attacco di prima o uno nor-
male, mentre nella fase di attacco potrete opta-
re per un pallonetto o una bordata - e uno per
il muro. Ci sono azioni offensive di prima infen-
zione (quelh effettuati sul secondo tocco, dove
la schiacciata sostituisce ['alzata) e 1 piu classi-
ci terzi tempi, il tutto controllato da un grosso
mirino da puntare e “caricare” nel campo di
gioco avversario. A differenza di altri titoli usciti
in precedenza, qui, come nella realta, e prati-
camente impossibile imbastire una “veloce",
cosa questa che aumenta - € non di poco - il
grado di realismo del titolo (se avessero tolto

Pt e e e
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La pallavolo come non I'avete mai vista...

Arcade VolleyBall (PC)

Antichissimo titolo che nsale alla pnma
generazione di PC, quelli dove le schede
grafiche avevano, quando andava bene,
quattro colori, Divertente, almeno per | tempi

in cui era stato concepito.

i Arcads Lol lewstbal )

&«

Volleyball (NES)

La Nintendo fu la prima a realizzare una vera
e propria rasposizione digitale di guesto
sport, utiizzando una visuale laterale che,
comungue, dava anche il senso di profondi-
ta. Sistema di controllo non proprio imme:-
diatissimo per quello che rimane, purtroppo,
un esperimento isolato,

King of the beach (PC)
Questo titolo prodotic da Electronic Arts

permetteva di vestire i panni di Stoklos e

anche la ridicola scia bianca che segue il pallo-
ne sarebbe stato meglio, ma st sa, non si puo
avere tutto dalla wvita). Tutto viene regolato dalla
pressione sui pulsanti, il che significa che piu
si tiene premuto e piu veloce risultera il nostro
colpo. E solo questione di prenderci la mano...
L'azione, che latita (e non poco) nelle prime
sessioni di gioco, fa la sua comparsa solamen-
le una volta padroneggiato il sistema di control-
lo & vi assicuro che, dopo | primi buffi tentativi,
sono riuscito a imbastire azioni degne dell'ac-
coppiata Stork-Zorzi dei tempi d'oro.

http://www.oldgamesitalia.net/

socio (due che, al tempo, erano molto in
voga nel mondo del beach). Visuale lalerale
molto simile a quella di Volleyball per NES.
Primo e unico titolo che consentiva di “pro-
testare” nel caso una decisione arbifrale non
ci fosse andata a genio. Diverlentissimo

Over The Net (Genias - Amiga)

Titolo prodotto e realizzato in ltaha, questo
Over The Net potrebbe essere considerato
la diretta evoluzione di King Of The Beach.
Buona grafica e ammazioni convincenti ne

fecero un must per tutti g appassionati di

pallavolo su "sabbia”.

Spiker (Coin-op)

Giochino carino, anche se penso che siano
davvero in pochi a ricordarselo. In pratica
un'evoluzione del concetto di Arcade Volley-
Ball, con 'unica aggiunta della terza dimen-

siona,

Super Volleyball (Coin-op)

Sicuramente la miglior trasposizione digitale
del volley indoor. Nel corso deglh anni ha
subito numerosi lavori di nstrutturazione, che
ci hanno permesso di giocare con “Super
volleyball 91" (in giapponelandia) e con
Power Spikes (negh stati uniti e nel resto del
mondo). Ne & uscito anche un seguito, svi-
luppato dalla stessa V-System, gia autnice
dei primi episodi, chiamato Power Spikes |
che, tra le altre coss, permelleva di cimen-
tarsi in una Hyper League, dove venivano
utilizzati cyborg al posto degli essen umani
Convertito per diverse console casalinghe.

Schiacciamo la tecnica

Nonostante quella in mio possesso fosse solo
una versione preliminare, non si poteva fare a
meno di notare |'oftimo lavoro svolto dai fran-
cesi di Infogrames, sia per quanto riguarda |'a-
spetto grafico, sia per cio che concerne quello
sonoro. Le animazioni sono belle e fluide
anche se non mi sono sembrate molto vare.
Carini anche gl effetti “speciali” come Il nuvo-
lone di polvere che si alza dopo una corsa o
quando la palla tocca terra. Per il sonoro, inve-
ce, I'unica cosa che pud essere giudicata sono
| commenti del pubblico, coloriti, divertenti e,

Un particolare dell'aditor per la creazione dei movi-
menti dei giocatori,

almeno in teoria, “dinamici”. Cosa significa
questo dinamici? Semplicemente che gli spet-
tatori reagiranno alle vostre imprese sul -
campo...

Un punto in piu

Il titolo prodotto da Infogrames, che sarebbe
gia dovuto uscire in Luglio, si avvale della
licenza ufficiale della FIVB (Federation of Inter-
national Volleyball), il che significa che avremo
la possibilita di vestire | panni (diciamo | cal-
zoncini) di atleti autentici e non di bambocci
inventati per |'occasione, anche se ci verra
data la possibilita di creare il nostro pallavolista
dei sogni tramite un comodo editor che con-
sente di ridistribuire | punti a disposizione nelle
abilita che preferiamo. Sempre grazie alla
licenza di cui parlavamo prima, potremo riper-
correre le tappe che costituiscono il campiona-
to mondiale, scegliendo - solo durante le parti-
te di esibizione - se giocare di giorno oppure di
notte, Oltre ai campi *veri”, sono stati inclusi
anche un paio di luoghi fuor di testa, come Il
circo, dove dare prova delle nostre abilita di
pallavolisti incalliti. Non c'e che dire, nmanete
sintonizzati su queste pagine, visto che il gioco
che ci aspetta sembra promettere davvero
bene...

- -
‘ A
ikt ..

A

Questo & uno dei campi degli Stati Uniti... Purtrop-
po la grafica nelle fasi di gioco non & esattamente

eccelsa.
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All Star Tennis
Questo All Star Tenris 2000
fa buchi da tutte le phrti, a
cominciare da una gcabi-
lita quanto mai scars@, che
trasforma Il titolo in qualcoss
solo lontanamente agsimila-
bile al tennis. | palledgia

rete, modello ping-pdng,
nonché gli irrealisticijmovi- -
menti dei giocatori ngl Gaso

in cul la palla sia troppo vic-
na, sono solo | due es&nﬁﬁ'piﬁ eclatanti, ma in generale sono rarissime
le occasioni in cui si ha m‘inpfasmane di giocare veramente a questo

: sport con la racchetta. ﬁuu

di scattare durante I'ingresso
in campo dei giocatori, | gio-
catori abbastanza brutti e il
pubblico rappresentato da tex-
ture orribili. Puo bastare?

Cue Club

Con il passare del tampn, mi sto scoprendo sempre piu affascinato dalla
stecca e i giochi a essa connessi (non accetto battute...), strumento dal
quale sono rimasto immune per anni. Cue Club é sicuramente un ottimo
titolo sotto quasi tutti | punti di
vista e nsulta essere molto
divertente, quindi la scelta di
puntare sulla giocabilita a
discapito del realismo e stata
senza ombra di dubbio azzec-
cata. Con questo non voglio
dire che il gioco firmato Midas
non sia realistico, anzi, ma
mancano delle cose, come la

http://www.oldgamesitalia.net/
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L'unica rubrica che e sempre e comungue in
ritardo...

possibilita di cambare
inquadratura e un tutoral
pratico.

Ma la cosa realmente
impressionante di Cue Club
e la longevita: non riesco
nemmeno a Immaginarm
quanto tempo ¢i vogha per
nuscire a vincere futti i tor-
nei e armvare in “fondo” alla
chat wirtuale: ore e ore di divertimento

Superbike 2001

Non sempre é facile stabilire
un equilibrio tra i van aspetti
caratteristici di un gioco di
guida: giocabilita arcade e
realismo della simulazione
difficilmente vanno a brac-
cetto, ma alla Milestone
hanno confermato di cono-
scere la formula magica. Sia
lo smanetione che il mania-
co deile due ruote possono trovare infatti pane per 1 loro denti, gﬂt‘lan-
dosi nella mischia (con 8 differenti visuali) o esercitandosi a limare m
tesimi su centesimi; per | punisti ¢'e tutto ma proprio tutto il re-go'rammtﬂ ]
ufficiale della stagione in corso integraimente applicato, oltre, natural-
mente, alle livree ufficiali di piloti @ moto. Aggiungiamo pure che FAl &
stata migliorata (i piloti sofio” aggressnn ma abbasdanza -:.a-.utr da scan-
sarsi se necessano) & cha tra gli'e : 3 Al 5 - '
ri di frenata e tenuta, @ stata aggjunta una snna dl ecnnnmetrn {che
dovrebbe indicare la prestazione complessiva in funzione del tracciato).
Condiamo il tutto con una grafica al limite del fotorealismo, e otteniamo
un prodotto che non solo @ un monumento nelle simulazioni in tuta di
pelle, ma si propone anche di essere un must nella collezione di ogni
guidatore che si rispetti.
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A Sangue Freddo

A distanza di pochi mesi
dalla controversa appan-
zione su Playstation, |
Revolution Software tor-
nano alla canca anche su
computer casalnghi e, al
contrano di quanto acca-
deva in passato con i van

A Steel Sky, non lo fanno
in grande stile.
Mettiamola cosi: vi & pa-
ciuto Blade Runner” E
Resident Ewil? Se la
risposta e affermatva allo-
ra potete pensare ci pren-
dere in consaderanone
questa ultima fabca Ubx
Soft, visto che A Sangue
Freddo si nvela un buon
mix dei due it appena citati. Tutti gli altri invece ci facciano comunque
un pensienng, perché potrebbero rimanerne piacevolmentg sorpresi.

E questa volta che
cosa si inventeranno?
Carmageddon, come

wtutti-fgmemen di (mal)
costume annessi &
stato tritato per bene
da qualsiasi media esi-
stente &l mondo. Cosa
aggiungere d'altro?
Nulla, assolutamente
nulla che & por quello
che fa questoc

| TDR2000 rispetio al

- suo predecessore. Del resto, Marco la pensa come me; *Se non fosse

- perché I'aspetto & (leggermente) dwerso e perché sulla scatola c'é

- geritto un fitolo nuovo, potre: credere quas: di essere tofnato mﬁm

nel tempo e di stare a grocare col pnmo Cam'ageddmt,‘.i Tutto som-

malo @ un gioco innocuo, sufficientemente divertente rrﬁﬁsnnnﬁ#

cadere rapidamente nel dimenhicaioso™. Bella te... %

Come odio le recensioni
incrociate, ma quando si
tratta di un titolo EA Sports,
c'é da aspettarsi di vederlo
apparire in duemila versioni
differenti nell’arco di un
mese: ecco perché su que-
sto numero di
ConsoleMania trovate la
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recensione della ver-
sione Playstation e qui
un sunto della recen-
sione della versione
PC.

Che siate dei super
appassionati della
National Hockey
League o dei neofiti di

comunque soddistatt.
Pur considerando

alcuni difetti "visivi®, a longevita del gioco & molto alta e perr‘neﬂe di
sperimentare diverse modalita, dal semplice Quick Match alla Season
completa, potendo anche gestire I'evoluzione dei giocatori della vostra
squadra. Le tattiche erano del tutto simili, mentre I'lA dei giocatorn
avversari sembra migliorata: non tentano piu di segnare appena attraver-
sata la linea blu (quella del fuorigioco) della nostra zona di campo ed e
inoltre possibile “pressare” psicologicamente gl avversari grazie al
Momentum Meter, in funzione delle prestazioni di gioco della propria
squadra. Bah...

Aiken's Artifact
Aiken’s Artifact @ una bellissima sorpresa, anche se non sono riuscito
‘ancora a spiegarmi il perché del cambiamento da Sanity, nome che
~ritengo sicuramente pil evocativo. Aldila di quelli che possono essere |
miei gusti perso-
nah, devo ammet-
tere che Aiken's
Artifact riesce in
un colpo solo a
dare un po' d'ana
fresca a due
generi, owero gli
arcade e gl
adventure. La
cura maniacale
del particolare,
una storia awin-
g = cente, un sistema
di crescita appassionante e
tante altre piccole chicche,
rendono Aiken'’s Artifact un'e-
sperienza di gioco che infon-
de “una freschezza mentolata”
sulla persona. Il lavoro certo-

vede tutto: ottimo bilancia-
mento delle magie, sviluppo di
sotto-quest intriganti ed eccel-
lente interfaccia, senza dimen-
ticare una modalita multiplayer veramente innovativa (anche se qualche
cosa di analogo si era visto con Conguest Online e lo stesso Magic...)
che, pur non tralasciando |'aspetto arcade vero e proprio, si accosta
sempre pil a uno di carte collezionabili.
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Il numero cento, yupppiiiil!l E’ un numero impor-
tante questo ragazzi, vuol dire che sono cento
mesi che ConsoleMania & in vita, che equivalgono
in anni a... a... un bel po’.

Questa rubrica non nacque con il numero uno, ma
credo che siano circa cinque anni che vive e
sopravvive, da allora sono state pubblicate
approssimativamente 160 foto di voi lettori, alcune
della quali rimarranno per sempre nella storia di
questa rivista (e altre decisamente no NdMA).

Che altro aggiungere, se non che la rubrica conti-
nuera a mostrare la pazzia dei lettori e che io con-
tinuerd a documentaria... continuate cosi.

Raffo

Stanlio E Olio

Che il Toso da un po' di tempo avesse messo su qualche chilo di
troppo lo vedevamo tutti, ma questa immagine spedita da
Riccardo mette in evidenza le sue splendide forme; il confronto,
poi, appare ancora piu evidente a fianco a Pierluigl (che in
novembre diventera maggiorenne... auguri!), che a occhio e
croce pesera una ventina di chili.

Povero Tosino, futti lo scherzano solo perche & buono come un
panino alla Nutella, ma in fondo gli vogliamo bene (anche adesso
che & un po' zoppo... si & rotto giocando a pallavolo) e lo consi-
deriamo, al di la di tutto, il miglior amico dell'uomo.

http://www.oldgamesitalia.net/

Aaaacuccen!!!

Davvero affascinante questo nuovo picchiadurc. Oddio, a ben
guardare | personaggi sono solo due (Fabio a sinistra e Giorgio
a destra) e anche lo scenario & sempre lo stesso (Pizzo
Calabro), ma per il resto direi che ci siamo: la grafica e molto
carina, il sonoro anche (credo) e la spettacolarita delle mosse
speciali mi sembra indiscutibile.

Chi dei due sfidanti avra la meglio a questo epico scontro? Non
si sa, e forse non ce ne frega niente.

Faccia pure

Roberto Pulito credo sia un nome gia comparso su questa rubri-
ca (la mia arteriosclerosi non m'aiuta), ma non mi ricordo assolu-
tamente niente dei suoi lavori. Le sue capacita di foto ritocco,

TEE

PEREVA.T

comunque, mi sembrano notevoli e questa immagine che vede
Jin con la faccia di un babbeo ne e la dimostrazione.
Chiaramente scherzo caro Roby, non hai assolutamente la faccia
da babbeo, anzi, possiedi un gran fisico e dei capelli alla penulti-
ma moda. A parte le idiozie, complimenti!

Le folo vanno spedite a: XENIA EDIZION] « CONSOLEMANIA « FACCE RIDE * Via Carducci, 31 * 20123 Milano
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a Moncalieri (TO)
Corso Roma, 69

TEL. 011.30.36.063

[ aySIatlon.E

]

S ETR "I'!' =F

F- --_-u------ SiE =

Tm TR
o A

Tt | Aol @ maErchi riportall appartengona m legitime propaetas

NEB | (FEEE DOSOND v Sons0 DR iso
P ¥l

http://www.oldgamesitalia.net/ — http:ffww.uldgamesitaIianetr’



http://www.oldgamesitalia.net/
‘ - - E

~,
|. :"

.mlmntu il gioco giapponese per Super Famicom
EmJt&Etagea 85 o 96 della Epoch, anche versione
8. Sono disposto a pagarlo profumatamente. Telefona-

ﬂh‘ﬂh allo 0339/1834720 o scrivers una e-mail all'indi-

o per PlayStation | seguenti giochi: G-Police, Rascal e ISS
38 (JAP) tuth a L. 20.000; vendo anche per Dreamcast:
¥ \ e anm‘ Stone, entrambi a L.40.000. Inoltre vendo
':_':il 3 a Power Replay per PSX a L. 45.000. Telefonare
. |ﬁ!ﬁﬁ1ﬂ1 e chiedere di Riccardo
| end D per PlayStation i seguent titoli, tutti muniti di scatola e
:_ ® a L. 35000 ognuno: Gex 3: Deep Cover Jecko, V-
i,kﬁﬂclana R/IC Stunt Copter. Sempre per PlayStation
i.hn Jammer Lammy, Xenogears (USA), Pac Man World,
§ 2, Rayman, Accetto scambi. Per Saturn cerco
. Knight (1 o 2). Telefonare al numero 0349/6088608
pUre scrivers una e-mail a mitjagi@tin.it.

_' Nintendo 64 versione PAL, 3 joypad e rumble pack a
008 fraftabii (come e nuovo @ imballi onginali). Inoktre
end | seguenti giochi, sempre per Nintendo 64 versione PAL:
: Manio 84 a L. 40.000, Super Mario Kart a L. 45.000,
#Wars 2 L 50.000, Zelda a L. 55.000. Vendo anche |
'Mp:ﬁl per SonyPlaystation in versione PAL: The Need
*for Speed a L. 20.000, Alien Trilogy e Street Figher Aiphaa L.
1 25.000 I'uno, Destruction Derby 2 e Resident Evil a L. 30. 000
'7_:‘I_'m1u, Final Fantasy VIl a L. 35.000. Telefonare, ore pasti, allo
[823/876168 e chuedere di Saveno.

Vendo giochi onginali giapponesi per PC Engine, Saturn, Neo
Geo e Neo Geo CD. Scrivere per lista a megatone®tin.it.

2 joypad, 1 memory card e una Action Replay a L. 300.000.

http://www.oldgamesitalia.net/

Vendo console Sony PlayStation in versione PAL gia modificata,

m I vostri annunci pubblicati in questa rubrica, tutta quello che dovete fare @ scrivere il vostro
8o in modo chiaro, conciso e comprensibile, rileggerio attentamente per verificare che sia stato
mnda chiaro, conciso e comprensibile, quindi spedire il tutto a: Xenia Edizioni - Console Mania
¥ 8econda Mania - Casella Postale 853 - 20101 Milano. In alternativa & possibile Inviare una e- -mail

' Hzzo konrad @xenia.i, specificando nel topic le parole "seconda mania". Alla prossima.

Tutto il materiale & in perfette condizioni. Per informazion teleto-
nare ore serali, allo 02/95781850 e chiedere di Luca

Vendo o scambio Ridge Racer V per PlayStation 2 a L.
130.000. Vendo anche Nintendo Game Boy, 4 giochi e lente di
ingrandimento a L. 100.000. Telefonare allo 0328/4771124,

Vendo console PlayStation versione PAL, 2 joypad dual shock,
memory card Sony da 15 blocchi, 5 titoli versione PAL (Tekken
3, Metal Gear Solid, Star Ocean 2nd Story, Resident Evil 3:
Nemesis, 1SS Pro Evolution), il tutto a L. 250.000. Per informa-
zioni telefonare allo 081/8623091 e chiedere di Marco. Annun

cio valido solo per la Campania. Astenersi percitempo.

Vendo per Saturn i seguenti titoli: Desire, Drift King '87, Duke
Nukem, Guardian Heroes, Gun Gnffon, Quake, Rayman, Street
Fighter Alpha 2, Virtua Fighter 2, Cotton 2, Puyo Puyo Sun, Vir-
tual-on. Incltre acquisto giochi per Saturn, Neo Geo CD e
Mega Drive. Telefonare allo 0574/541434 e chiedere di Simo
ne.

Cerco disperatamente per PlayStation Xenogear e Final Fantasy
Antology. | titoli devono essere completi di conlezione @ manua-
le @ davono essere in versione americana 0 PAL. Per informa-
sioni telefonare allo 0541/614713 o allo 0541/601652 e chiede-
re di Alessandro.

Vendo, per Sega Dreamcast, | titoli Sonic Adventure e Formula
1 World Gran Prix, entrambi in versione PAL, a L. 58.000
cadaunc. Tutto il materiale & in ottime. Annuncio sempre valido
in tutta italia. Telefonare allo 06/9284129 o allo 0338/6871507
ore pasti, e chiedere di Marco o Fabrizio,

Il Simpatico Leprotto

http://www.oldgamesitalia.net/
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Mania

PlayStation BUSTER

ATV: Quad Power Racing -
Codici gameshark per sbloccare tutfi i perm
50000601 0000, 3004E255 0004,
Digimon World "

Codici gameshark di vario gﬂnqﬂi

Tutti i Digimon: 301BECOD OOFF, B01BEOOE
FFFF, 8B01BE010 FFFF, 801BE012 FFFF,
J01BE014 OOFF.

Tutte le medaglie: BO1BDFFA FFFF,
801BDFFC FFFF.~

Vite infinite: BO155824 0003,

Solo i migliopr oggetti con voi; 80130474 1051,

8013D476'2062, 8013D478 3023, 8013D47A
4034, B013D478B 5035,

Nessan virus: B013847E 0000.

Bilancio perfetto tra felicita e disciplina:
B8013848A 0065, 80138488 0030,

La pressione di cerchio fa terminare il combatti-

mento: d0135450 FFDF, 80134EB4 0003,
Velocida mfinita: BO1557E4 03E7.

Difesa infinita: 801557E2 Q3E7.

Offesa infinita; B01557E0 03E7.

MP Infinito; B01557F2 270F, BO1557F6 270F.
HP Infimito: BO1557F0 270F, BO1557F4 270F.

NFL Gameday 2001

| codici che seguono vanno inseriti nella scher-
mata delle uova di Pasqua (Easter Eggs!), che
si raggiunge selezionando le voci "options® dal
menu principale e quindi *easter egg”.
Giocatori tuth con le stesse abilita; ALL EVEN.
Accelerazione super per | giocatori: ROCKET
MAN.

| ricaviton ricevono meglio la palla: STICKEM.
Migliore difesa: LINE BUSTER.

Giocatori con maggiore resistenza: ENDURAN-

CE.

Giocatori con i nomi dei presidenti degli Stati
Uniti: OVAL OFFICE.

Giocatori con i nomi di giocatori di basket:
BASKETBALL.

Giocator con 1 nomi dei programmatori: RED
ZONE.

Giocatori piu veloci: BOOSTER.

e -I ifn _..'
fE :.—..'_t )

Giocator pit piccoli @ pli veloci: POP WAR-
NER.

Giocatori giganti: GIANTS.

Cheerleaders a manetta alla fine del gicco:
FASHION SHOW.

Moviola: STROBE LIGHT. :
Modalita expert per la CPU: SMARTER GPU,
Gioca in un campo nascosto: GD FIELD.
Squadre europee: EURO LEAGUE,
Squadra imbattibile;: UNBEATABLE.

Codici gameshark di vario genere:

La squadra ospile segna 100: 80101068 0064.
La squadra ospite segna O: 80101068 0000,
Time out infiniti parla squadra ospite:
80101084 0063

Nessun time out per la squadra ospite:
E{JWTGB-'I--EDDD

Nessun time out per la squadra di casa:
80101082 0000.

Time out infiniti per la squadra di casa;
80101082 0063

La squadra di casa segna 100: 80101064
0064,

La squadra di casa segna 0: 80101064 0000.

NHL Faceoff 2001

Codici gameshark:

Incomincia la partita al terzo quarto: DDDEEEGE
0000, BOOE36CE 0002,

Incomincia la partita nel tempo supplementare:
dOOE36C8 0000, BOOE36CS 0003.

Parasite Eve Il

Codici gameshark:

Munizioni infinite per R1 e R2: D007 1518 0008,
30072809 00FF, DOO71518 0002, 30072808
00FF, DOO71518 0088, 30072800 00FF,
DO071518 0082, 30072808 0OFF.

La pressione di quadrato nipristina | valori di HP,
MP e salute; DO0O71518 0080, BOO73BA2
03E7, DOO71518 0080, 80073BA6 D3E7,
DO071518 0080, BOO73BAC 0000, DOO71518
0080, B0OOT3BAO 03E7, D0O71518 0080,
BOO73B8A4 03E7, DOO71518 0080, BOO72830

immancabile, come tutti | mesi, ecco a voi la rubrica
dei trucchi! Se volete collaborare potete inviare |
vostri trucchi all'indirizzo: Xenia Edizioni -
- Cheat Mania - Caseila Postale 853 - 20101
Milano. In alternativa potete inviare una e-mail all'in-
dirizzo konrad @ xenia.it, scrivendo nel topic “cheat
mania”.

Console

Ciao.

0064,

Massima esperienza e BP dopo la battagha;
D31153F8 0001, BO1153F8 7FFF, 801153FC
0001, 801153FC 7FFF

Rayman 2: The Great Escape

Codici gameshark;

Air infinita: BO13CFDA 0000, BO15S0EOC 0001,
Salute infinita: BO150EBD 00FF.

Massima salute: B0O150EB4 00FF.

Sno-Cross Championship Racing

Codici gameshark:

255 punti: BO1FB770 0OFF,

Denaro infinito; BDIFE?H- EOFF, 801FB776
05F5.

Inizia fa gara al giro !a,nale 801FB770 0OFF
Termina la gara sempre come primo;
E012DCFA 0002, 3012DCFB000.

Shlocca tuttis percors: BO1FB1FC 0007,

Spiderman
Peter Parker ha la testa gigante: portatevi nel
menu principale, quindi selezionate "special”’ e

-poi "cheals”; ora inserite la parola "DULUX"

Codici gameshark:

Energna infinita: DOO4B1BE A622, B004B1BE
2400,

Ragnatele infinite: DO048C42 AED3, Eﬂﬂdﬂﬂdi
2400.

Uomo Ragno trasparente: BOOSECDE 2400.
Sblocca la selezione del 1we|lu di partenza:
BOOB4F80 0001.

Sblocca witti i costumi. BODAS708 FFFF,
BOOASTOA FFFF.

Sblocca tutti | filmati: BOOAS710 FFFF,
800A5712 FFFF._-

Sblocca tutto: S0000A02 0000, B00A5708
FFFF.

Modifica del costume: BOOAS704 00xx. Al
posto di "xx" dovete sostituire uno dei numer
riportati sofio:

Q0: Spiderman.

01: Spiderman 2090,

| httf:':.:f! www.ul.dgamesita'l_ia.net!



02: Syminote Spiderman
03: Captain Universa,
04: Spidey Unlimited.
05: Amazing Bag Man,
06: Scarlet Spidey.

07: Ben Railly.

08: Quick Change Spidey.
09: Peter Parker.

X-Men: Mutant Academy

Shiocca i boss: bisogna terminare d geoco con
almeno 4 personagg per sbloccare | boss uno
per uno,
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,-" Shlocca il filmato defla modalita cerebro: dovete

terminare il gioco nell'arcade mode conun &
qualsiasi personaggio. 3
Sblacca il terzo costume per ogni puraﬁnm
\‘iplﬂtl'lﬁ‘-'l&'ﬂ all'acedemy con una valutazione A
con ogni personaggio per sbloccare f suo terzo
costume, selezionabile quindi con.cerchio.

Star Trek: Invasion

Missioni segrete:

Missione 1A: n:nrrnpiﬂtal&l& missione 1 con
almeno il 40% di a;mratﬂua e in un tempo
inferiore ai 5 mmuﬂ e 2 secondi,

-5

Mario Tennis 64

Bowser cup: dal menu prncipale selenonate la
voce ‘special games” e quand “mng tournaments;
ora insente: N24KBON2P.

Codici gameshark:

Abilita | codic: (deve essere necessaamente
inserilo in modo che 1 codeo nportat sotio fun-
zionino): F 1300200 3C01, F1300292 ADODS,

F 1300298 03E0, F 130029A 0008, F130029C
AC20, F130029E BGAD.

La pressione di C-basso fa vmcere i goocatore
1: DDOG69BS 0004, B0 15344A D003

Vittoria istantanea nel Paranah Challenge:
8115137E 0032, 81151382 0032

La pressione di C-basso fa wncere i giocatore
2: DOOGG9BS D004, B0153448 000G,

La pressione di C-basso da’ 0 punt o gocatore
¥ DOOGGOAS 0004, B015344A DDOG

* La pressione di C-basso da’ 0 punti al gocatore
2: DO0669BS5 0004, BD153448 D000

San Francisco Rush 2049

Eﬂmim:hnmdtqﬂ—-m

avidenziate "options” e premete CoMemporanea-
lmﬂml,.ﬂ..lmm

Codici gameshark:

Inizia la gara dall' ultsmo Qo come premoc

DO14AA38 0000, BO14AA3S D002

Molti stunt points: 81152050 0010.

Turok 3: Shadow Of Oblivion
Tutte le armi: dal mend principale o dalla scher-
mata di pausa selesionate la voce "secrets” e

Nintendo 64 B;I-US TER

quindi ‘enter new na-n:rel inserite ora gulo,
orso, cimice [mﬂe}. aquila, gufo. Ora potete
abilitare questo trucco dal menu "secrels”.

Teste e piedi giganti: dal menu principale o dalla
schermata di pausa selezionate la voce "secrets’
@ quindi "enter new secret”; inserite ora lucerto-
la, lucertola, ibellula, cavallo, lucertola, coyote.
Ora potete abilitare questo trucco dal menu
"secrets”.

Teste giganti: dal menu principale o dalla scher-
mata di pausa selezionate la voce "secrets’ e
quindi "enter new secret”; inserite ora canguro,
lupo, serpente, coniglio, lucertola, coyote. Ora
potete abilitare questo trucco dal menuy
"secrets’.

*Pulisci® lo schermo: dal menu principale o dalla
sch di pausa selezionate la voce "secrets”
e mn!er new secret”; inserite ora coniglio,
@JE. lucertola, alce, salmone, conigho, Ora

_potete abilitare questo trucco dal menu

"secrets”,

Senza testa(l!): dal menu principale o dalla
schermata di pausa selezionate la voce "secrets”
e quindi "enter new secret”; inserite ora lucero-
la, alce, aquila, gufo, salmone, cavallo. Ora pote-
te abilitare questo trucco dal menu "secrets”.
Invincibilita: dal menu principale o dalla scherma-
ta di pausa selezionate la voce “secrets® e quind
*enter new secret”; insente ora cornacchia (por-
pora), salmone, aquita, orso, lucertola, coniglio.
Ora potete abilitare guesto tricco dal menu
“secrels”.

Munizioni infinite: dal ménu principale o dalla

-
1

Fur Fighters

Sblocca i giochetti:

Block puzzle: sconfiggete il boss Gwynth.
Snake classic: sconfiggete il boss Juanita.

Dreamcast @USTER

" Balloon lift: sconfiggete il boss Claude.

Bear attack: sconfiggete il boss Esmaeralda.

Super snake: sconfiggete | boss Winnie e Mai.
Bomber bear: sconfiggete il boss Viggo.

I

-

Ifl-' @

,"'F Missione 4A: completate la missione 4 con

almeno il 40% di acouratezza e in un tempo

inferiore a1 6 minuti & 44 secondi.

Codici gameshark:
Energia di scorta infinita: 3005BECS OOFF. -
Energia del matore infinita: 3006BECD @FF
Sblocea tutte le missioni: amaDEEFEFF
B8005BD6A FFFF.

Tutte le missionl portate a terming: mnﬂﬂ
FFFF. BOOSBDGE FFFF, B00SBDT70 FFFF.
Armi secondarie infinite: Eg.ﬁﬂﬂﬂﬂ 00863,
B011AC64 0063, 8011ACS0 0083.

schermata di pausa selezionate la voce "secrets’

e quindi "enter new secret”; inserite ara salmo-
ne, alce, toro, serpente, aquila, saimone. Ora
potete abilitare questo trucce dal menu
*secrels”.

Bio Freaks

Visuale in prima persona: per abiltarla tenete
premuto sinistra sul pad digitale e quindi premete
start; per tornare alla visuale tradizionale, tenete
premuto basso sul pad digitale e quindi premete
start.

Screen saver: mettete il gioco in pausa e aspet:
tate alcuni minuli: uno screen saver si attivera.

California Speed

Percorso "California®: portando a termine il gioco
con successo nella modalita beat senes potrete
accedere questo percorso.

Usa il bulldozer: per poterlo utilizzare dovete vin-
cere ogni corsa nella California cup.

Cyber Tiger Woods Golf

Nuovo tiger-look: cambiate il nome di Tiger in
Prodigy.

Sblocca Alien; cambiate il nome del personaggio
in Ufo.

Shlocca Kimmi: cambiate il nome del personag-
gio in Rapper.

Sblocca Starr: cambiate il nome del personaggio
in Starr.

Sbilocca il vulcano course: cambiate il nome del
personaggio in Sthelens.

ush 2049

Menu dei : evidenziate nel menu principale
la par ions”, quindi premete contempaora-
mnﬁhﬂ.ﬁ.‘l’

TGO
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Scuola di sonrawwenza —_—

&l | mese scorso ci siamo
 _lasciati poco prima di
fmbnccare la strada per
* I'accademia navale di
Greenwich, ma siamo
- tornati, piu forti che mai,
~.per dare a Lord Palethorn
~ quello che si merita.
Mettete il cd nella PSX e
mandate tutti fuori dalla
vostra stanza: c'é un
mondo da salvare quilll

LACCADEMIA NAVALE DI
GREENWICH

Scendete per la

po’ di

Dirigetevi
Verso
destra, elimi-
nate tuth | nemici
nel paraggi e, a
: _ questo punto,

-3 raccattate la
? \ ., fiala ener-

; | getica.

"! Andando
‘B asini-

scala a pioli
e prepara-
tevi per un

Sdano mar-
tellamento.

stra potrete trovare cinquanta buck, ben
nascost dietro un albero e una fontana
rigeneratrice. Cercate di eliminare il vola-
tile che sI scorge da questa posizione,
visto che nel caso in cui decidiate di
ignorarlo si prendera la vostra testolina
A questo punto siete pronti per entrare
nel “vero” livello... Una volta all'interno
uccidete tutte le "mant” che vi attacche-
ranno, cercando, se possibile, di evitare
di colpire la leva sulla destra. Nel caso in
cui Il rapace di prima vi abbia softtratto la
testa, salite sulla rampa e dirigetevi per
due volte a destra, raggiungendo cosi la
locazione del volatile. Ora portatev in
prossimita della cabina di immersione
(situata a destra dell'uscita) e posizionate

Titolo
MEDIEVIL 2

la vostra testa all'interno dell'aggeggio in
questione. Tornate alle leve e, utilizzando
il vostro cranio e il vostro martello, fate in
modo di risolvere il puzzle. La prima leva
muove la cabina lungo la barra, la secon-
da sposta la barra in avanti e |a terza
“attiva” I'immersione. |l fine ultimo della
vostra ricerca e quello di recuperare |l
“soffietto” sommerso... quindi dateci
dentro e, al termine dell'operazione,
recuperate la vostra testa e salite la
rampa che conduce in cima alla fortezza.
Una volta fuon, andate a posizionare il
soffietto nel buco appropriato, estraete la
vostra torcia e accendete la fiamma sul
pallone. Saltellate sul soffietto fino a
quando non sarete volati via e, dopo aver
assistito al filmato d'intermezzo, prepara-
tevi a combattere contro...

DOGMAN & MANDER:

Prima di cominciare |l confronto, entrate
nella porta che conduce dallo Spiv per
rifornirvi di munizioni e gingilli vari.

L'unica cosa importante per avere- st
ragione di Dogman & Mander & di tenerli == ’5‘--

quanto piu distanti possibile, quindi,

Formato
Playsiafion
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_dopio aver caricato I'attacco speciale del
maneﬂn lasciate partire il colpo

IL LABORATORIO DEL
PROFESSORE

sapere che Lord

controllo sul caos da lu stesso generato.
3

Ora, recuperando 1 pezn o s
lui, potrete avere facdmente ragione del
cattivone. Consegnate & caice
raccogliete |'asca qunc angetew verso

K

i
i
if

la prossima fermats

KEW GARDENS

Dalla parte supenore defio stage

dirigetevi a destra, seguenco ¥ senbero
sino alla fine, quancdo w rifroverete viCINO
a una fontana. Andate verso sinestra e,
dopo aver evitato &= zucca (che cadra
dall'alto. Anche perche non ho mai wisto

,.:I-

“‘3*'—"'-‘“?11’91113 eadere dal basso), raccoghete la
chiave, quindi giratew e seguite
camminamento di destra, evitancc
anche in questo caso, una “zucca
cadente". Raccogliete la bothgha o wia
ed eliminate gli zuccotti con Ia vostra
ascia, recuperando, una volta che i
nemici saranno passati a mighor vita, g
oggetti che lasceranno cadere. Entrate
nella porta chiusa (dovrete utilizzare la
chiave raccolta in precedenza) e
recuperate la valvola per il serbatoio
dell'acqua. Entrate nel grosso edificio e,
una volta all'interno, eliminate | nemic:
che si faranno sotto. A questo punto

. saltate nel buco e cominciate a menar

mazzate in direzione degli “zuccotti”,
prestando attenzione a non eliminare
anche gli innocenti (uccidendone tre
potrete scordarvi il calice di fine livelio).
Uscite dal pozzo e dingetevi verso
sinistra, oltrepassando la porta. Nella
stanza successiva estraete |'ascia e
uccidete i tre zuccotti che difendono la
fontana della vita, quindi fatewi strada
verso la piattaforma situata sul lato
sinistro ed entrate nel buco. Una volta
giunti nella nuova stanza fate in modo di
salvare | due innocenti (impresa davvero
difficile) e cominciate la vostra

rampicata sull'albero quindi, non
appena arriverete in cima, provate a
rendere il calice... peccato che non
siate ancora in grado di farlol!! Tornate
giu e uscite, seguenao,
successivamente, la strada che porta al

fii
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tetto. Raccogliete i venti dobloni e
proseguite. In prossimita della porta che
dovrete oltrepassare dovreste trovare

una zucca rotolante: evitatela e .l
proseguite nel vostro cammino. Giunti
all'interno comprate quello che vi serve |
dallo Spiv e dirigetevi, in seguito, nel

retro della stanza. Posizionate la valvola
raccolta poco fa sul lato destro, quindi
abbandonate guesto edificio per rtornare

in quello principale, dove, per |'ennesima -‘
volta, vi dovrete lasciar cadere all' mtemﬂ i
del pozzo. Utilizzate | fiori per— <7 =
raggiungere |'area in cui vi @ r’:nﬁé"e‘n'ﬁfﬁ'.""*’i
arrampicarvi, quindi una volta recuperata
la prossima valvola, tornate sui vostri
passi e uscite dal pozzo. Uccidete | due
zuccotti e sgattaiolate fuon dalla stanza,
tornando nella seconda locazione in cul A<
avreste dovuto, almeno in teoria, salvare
degli innocenti. Arrampicatevi i
nuovamente sull'albero, tornate in

prossimita del punto in cul potete

utilizzare la valvola e azionate Il

meccanismo. Andate a sinistra, salite
sulle piante e recuperate.la_terza valvola,
quindi scendete e tornate nella-, ~ =~ q
schermata precedente. Unhzzaie =
piante per raggmngera fa prossima porta
e, a questn punin una \:'uita nella nuova




- stanza, cercate di salvare tutti gli
i mnﬂcenh Raggiungete il retro di questa
+20na ¢ utllizzate la valvola recuperata in
» pretEdenza, quindi entrate nell'uscio e,
s AlOpo avere recuperato la bottiglia di vita,
‘:';'_-EHHI'FTE sulle piante. Estraete |'ascia e
;superate la prossima porta, quindi
. @saminate il forziere e raccogliete lo
#*_ 8cudo d'argento. Uccidete il piccolo
zilccotto e riservate la stessa sorte
anche ai nemici che stanno pattugliando
la fontana della vita. Continuate nella
vostra opera di pulizia sino a quando la
porta non si aprira, lasciandovi la
possibilita di tornare a prendere il calice
oppure di terminare il livello.

IL. LABORATORIO DEL
PROFESSORE
(DANKENSTEIN)

Una volta tornati nel laboratorio, parlate
con Winston e salvate i vostri progressi.
A questo punto andate verso destra,
entrando nella porta aperta. Una volta
dentro, parlate con il professore e vi
informera del fatto che per sconfiggere
Lord Palethorn avrete bisogno di un
mostro... e lui puo costruirlo, ma servono
delle membra. Avete solo otto minuti per

recuperare |'occorrente,

III. l'l
T

Lasciate la stanza e dirigetevi verso la
prossima poria aperta, quindi uccidete |
mostn e raccogliete le loro spoglie, che
torneranno utili nella creazione di
Dankenstein. Andate verso sinistra,
continuate lo sterminio e riportate le part
al professore (braccia e gambe). Una
volta portato a termine il vostro obiettivo
andate verso le rotaie del treno e
aspettate che arrivi il carrello che ospita
il Bum Demon. Seguitelo ed eliminateio
con la balestra, recuperando,
successivamente, il BUM. Portate
nuovo oggetto al professore, tornate
nella stanza delle rotaie e seguitele,
andando verso sinistra. Nella nuova
schermata cercate una piattatforma su
cui salire, raccogliete il calice e |
cinquanta dobloni e recatew dallo Spiv.
Comprate quello di cui avete bisogno e
tornate nella stanza principale, dalla
quale dovrete dirigervi verso 'area
centrale, dove potrete dare una bella
lezione all'ultimo mostro, quello che wi
permettera di consegnare al professore il
busto di Dankenstain.

IRON SLUGGER

Adesso si fa sul serio... Utilizzate il tasto
R1 per difendervi, mentre R2 e uno dei

i s UPeic@md TaFag

&
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quattro tast per effettuare un attacco.
Tenendo invece premuto il tasto L1
potrete utilizzare una visuale in
soggettiva. Durante i vari round cercate
di recuperare le parti di corpo perse
durante gli incontri dagh Imp, quindi, nel
caso in cui il vostro avversario riesca a
staccarvl qualcosa, tenetevi sulla
difensiva e aspettate la fine del match.

iL LABORATORIO DEL
PROFESSORE

Parlate ancora una volta con il |
professore per venire a conoscenza-girg s
due nuovi “piccoli” problemini. Voi vi = ’;:'*;*
occuperete di una seccatura e Kiya, la

fanciulla salvata quasi all'inizio del gioco,
dell'altra. Come prima cosa recuperate

la ncompensa del calice (bombe e spada
bastarda. Tra le altre cose, da questo

momento potrete cominciare a utilizzare

la mano di Dan), quindi posizionate la

vostra testa sulla mano che vi verra

incontro (L1 e triangolo). Si parte per

la...

WULFRUM HALL

Come prima cosa vestite | “panni” della
mano, quindi entrate nel piccolo buco




L situato a destra rispetto alle scale cella

casa. Una volta all'interno dirigetevi nella

_,-Tr.- i ;
- “Sstanzara-sinistra, prestando attenzione
S

*agli eventuali attacchi del nemico
presente nella zona (nel caso in cui vi
prenda, infatti, sarete scaglati fuori dalla
finestra e dovrete ripetere il tutto).
Nascondetevi sotto al tavolo e, al
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momento giusto, saltate sopra la
scrivania, raccogliete la chiave e

oriatevi velocemente nella stanza
precedente. Li, saltate sul bottone
oresente sul pavimento per raggiungere
il prossamo piano, quindi scendete ed
entrate nella porta di sinistra, evitando la
ragazzotta che provera a ostacolarvi.
Nella prossima stanza troverete il calice
che comungue andra ignorato, aimeno
per il momento. Superate anche Il
prossimo passaggw € proseguite sino ad
arrivare agli scaffali, sulla destra de: qual
troverete delle scatole che si nveleranno
ottime per |'arrampicata. Una voita in
cima raggiungete la finestra e saltate
fuori, riportando successivamente ia
testa al vostro corpo e, sguainata |a
vostra nuova spada, entrate nell edificio
Qui dentro dovrete eliminare | cavahen
che vi fronteggeranno, ma vi posso
assicurare che con l'ultima arma
conquistata sara un gioco da ragazz..
Terminati gli scontri andate per due volte
a sinistra, in modo da recuperare una
fiala di energia, tornando
successivamente sui vostr passi ed
entrando nel buco presente nel muro.
Nella prossima stanza evitate la
“donnona” e dirigetevi verso sinistra,
cercando una porta seminascosta nei

EDTEV

pressi delle scale. Scendete, raccogliete |
la fiala energetica ed eliminate il tizio che £ i

vi ostacolava quando vestivate | pa'nﬁi"@_
“mano”. Salite le scale e andﬁte“ﬁé‘r‘é’ﬁ‘?’"’i
destra, entrando nell'uscio e seguenda..
successivamente il camminamento che
porta verso destra (recuperate la bottiglia
energetica). Salite le scale, sbarazzatev
dei nemici, lasciate la stanza e andate i
verso sinistra. Recuperate i dobloni dalla™  *
porta che si aprira al vostro passaggio i
e... l'uscio alle vostre spalle si chiudera,
intrappolandovi nella nuova stanza con

due vampiri che, allo stato attuale delle

cose, sono ancora nel mondo dei sogni.
Spaccate la finestra e utilizzate la luce

per eliminare il primo vampiro, quindi,

una volta che la porta si sara aperta,

ripetete lo stesso procedimento con |l
secondo vampiro per schiudere una

nuova apertura. Lasciate la stanza e
percorrete il corridoio, uccidendo tutt

guelli che vi si metteranno di fronte e
recuperando lo scudo d'argento non

appena possibile.

Nella prossima area rompete la finestra e
spingete la prima bara (quella piu vicina)
sotto la luce. Ora spingete lo scatolone a
sinistra e posizionate la seconda bara

sopra di esso, quindi trascinatelo verso |l
muro di destra, “trainando”,

‘f
-5




- _successivamente, il vampiro in modo tale

ﬁ‘me veda la luce. Salutatelo e dirigetevi
%Eﬂ-ﬁma porta sbloccata.
" SSItE e Scdle e saltate sulle piattaforme
:,;,’ _,mgb'rlj per “aprire” la finestra. Tornate sui
ﬁ*'ﬁﬂﬁtri passi e spostate le due casse di
- 'iﬂgna vicino al muro. Arrampicatevi e
. fate in modo di raggiungere |'area dove i

..:-" wampiri riposano. A questo punto

 ~ spingete una delle bare vicino al bordo

- el pressi dell'enorme cassa di legno,

" poi, con il giusto tempismo, costringete il
vampiro a un bel bagno solare. Ripetete
il procedimento fino a quando non avrete
ripulito I'area, evitando
accuratamente di suonare la
campana. Una volta
eliminati quest! due tizi,
potrete raccoglere |l
calice e, una volta
effettuata questa
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operazione, salite le scale dove avevate
incontrato uno dei primi cattivoni (la
rampa che portava a una serne di porte
chiuse) e passate per I'uscio finalmente
aperto. Posizionate la cassa piccola nel
corridoio dell'ascensore, mentre la cassa
grande verra utiizzata per costruire un
percorso obbligato per i due vampiri di
questa schermata, Utilizzate I'ascensore
e spingete il vampiro nella luce,
ripetendo Il procedimento anche per
|'altro superstite. Volate nella nuova porta
aperta, dirigendovi verso destra per
recuperare una bottigla energetica (nella
prima porta). Proseguite sino a
incontrare una nuova porta, dove dovrete
entrare e spalancare la finestra. Tornate
sul vostri passi e oltrepassate la porta
d'ingresso, scendendo,
successivamente, dalle mini scale che
conducono a tre bare. Spingetele, una
alla volta, nella prossima stanza (c'é una
leva sul pavimento). A un certo punto,
dovrebbe suonare una campana...
Correte come matti, aspettando che |
vampir tornino a dormire. Ogni volta che
nuscirete a portare un vampiro nella
prossima stanza, tirate per tre volte la
leva per ucciderlo. Terminato lo
sterminio, dovrebbe aprirsi la porta
situata nelle vicinanze della finestra,
quindi entrate e preparatevi ad
affrontare...

IL CONTE

Parlate con Winston per salvare i vostri
progress! e per olienere preziose
informazioni su come eliminare il conte.
Parlate con lo Spiv e comprate guello
che vi serve, quindi raccattate |
cinguanta dobloni e preparatevi.

Saltate nella zona centrale e, una volta
finito il discorso del conte, cominciate il
vostro attacco. Quando spara le sue
palle di fuoco (maliziosi...), posizionatevi
di fronte a uno specchio e continuate a
colpirlo sino a quando non si alzera, in

modo che possa deflettere il colpo
reindirizzandolo verse il Conte. Al

termine dei lanci di palle, provera a

caricarvi per un paio di volte: evitatelo e

ripetete il procedimento adottato in

precedenza. Dopo quattro colpi subiti, il -
Conte si sdoppiera (al termine di un

~ T e

e
Curpp

FMV). A questo punto dovrete -
cominciare a utilizzare i quattro specchi " ==
piu “colpiti” dal sole e, una volta

posizionati, il vostro avversario accusera

Il colpo. Ripetete il procedimento per

due volte e salutate il meschino... Ora si
torna nel...

LABORATORIO DEL
PROFESSORE

Mamma mia, Kiya si @ persa un'altra
volta nel corso della sua missione. Inutile
dirvi che a questo punto tocchera a vol
salvarla. Recuperate la vostra
ricompensa e partite in direzione della...

http !fwwcldgamesnalla net,f
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CAPPELLA

Girovagate nella sezione in cui
comincera questo livello ammazzando
tutti gl zombie, in modo da raggiungere
I'ottantatre per cento di “calice”, A
questo punto entrate nella citta ed evitate
| poliziotti che vi daranno la caccia,

Quindi dingetevi verso destra (rispetto
all'entrata) e girate a sinistra quando il
sentiero si dividera, Uccidete | due
zombie e spingete la cassa contro |l
muro, cosi da garantirvi una facile salita
verso il punto di arrampicata che vi
condurra all'interno del prossimo edificio.
Una volta all'interno utilizzata la fontana
della vita per recuperare i punti ferita
persi, poi scendete le due rampe di
scale e recuperate | venti dobloni e la
chiave per la biblioteca (nascosta
all'interno di una cassa). Ora dovrete
vestire | panni di “mano” per entrare nel
piccolo buco presente nel muro e, una
volta all'interno, dovrete preoccuparvi di
premere || bottone che spostera la rampa
di scale al piano supenore, in modo tale
da consentirvi di recuperare lo scudo di
Gniffin. Fate vostro questo oggetto e
utilizzate la chiave recuperata poco fa.

Entrate nella nuova locazione e prendete
il ibro che parla di Isidob Brunel e la
Tessera del Club. Ripercorrete | vostri
passi e salite la scala, saltando sul letto
un paio di volte (dovrete toccare il
soffitto con la testa). Uscite dalla finestra
e saltate giu, dingendowi,
successivamente, verso destra,
confermando la vostra scelta anche di
fronte al prossimo bivio.

Accucciatevi ed entrate nel prossimo
edificio (sulla sinistra), dove troverete lo
Spiv e una fontana della vita. Continuate
sul sentiero ed entrate nella prossima
porta aperta sulla sinistra.

Dentro, oltrepassate |'uscio e spaccate
tutte le casse che troverete. In questo
modo otterrete trenta dobloni e I'accesso
a una nuova area. Entrate nella porta a
destra per cambiarvi d'abito e superate |l
prossimo uscio, che vi riportera
all'esterno.

Andate a destra per due volte,
recuperate il calice e tornate sulla strada
principale, seguitando per il sentiero fino
a quando non approderete a un bivio,
Andate verso destra ed entrate nella
porta, ottenendo cosi la balestra con |
dardi infuocati. Lasciate la stanza e
seguite il camminamento, che vi portera

al cimitero. Proseguite sino a individuare

tre luci rosse, controllate da tre
interruttori. |l vostro scopo e quello di
ottenere una luce blu, una verde e, a
questo punto, smanettandoci un po’,
riuscirete a recuperare lo scudo
dell'Unicorno.

Tornate sul sentiero che porta all'inizio di
guesto livello, quindi entrate nel primo
cimitero. Dirigetevi verso |'edificio sulla
destra, dove vi sara richiesto di utiizzare
| due scudi che avete recuperato per
entrare,

Non appena sarete all'interno
dell’'edificio, eliminate gli zombie (prima
di tutti il capo... lo riconoscerete
dall'indiscussa eleganza che lo
caratterizza) e, dopo aver raccolto la
vostra ricompensa, uscite da questa
zona. Tornate alla citta e infilatevi nel
Club situato nei pressi dell'ingresso al
paese.

Parlate con la bruttona sul retro e verrete .

informati del fatto che Kiya si e lanciata
all'inseguimento del Ripper. Vi WM

consegnata anche una bottigla s “'i
energetica e voi potrete lasciare il club,
diretti verso la locazione che conteneva il
“giochino” con le luci. All'incrocio andate
verso sinistra e imbucatevi nella porta
appena aperta. A gquesto punto vedrete

la sorte che Il Ripper ha destinato a

Kiya...

iL LABORATORIO DEL
PROFESSORE

Parlate con il professore e scoprirete
che uomo senza scrupoli avete di fronte. -
La vostra prossima meta sara...



sy — -

LARETE FOGNARIA

| asciatevi cadere nel grosso buco,
quindi cominciate ad avanzare sino a
quando non vedrete un grosso toro

e

cavalcato da un alieno. Cominciate a

&
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dei Kappa (le buffe creature che vi
credono un dio): eliminatell e
addentratevi nei tunnel. Una volta usciti,
vestite | panni di "mano” e, non appena |
due alieni sbucheranno, tornate nel
vostro corpo e fateli secchi. Utlizzate

Onnipotente, una volta eravame una
triby felice

pestare il toro in modo da costnngere
suo “pilota” a scendere e, non appena
I'incauto avversario sara appiedato

-

elimnatelo. A questo punto diventerete la

loro nuova divinita e vi verra richiesto d
salvare le loro donne... anche se la
definizione piu corretta sarebbe “loro
simili di sesso femminile”. Raccogliete lo
scudo d'oro e dirigetevi verso sinistra,
utilizzando, se necessario, la fontana
della vita.

Nella prossima stanza troverete due

.~ glieni che si sono impossessati dei corpi

nuovamente la vostra testa con "mano” e
infilatevi nel piccolo passaggio, dove
dovrete premere un interruttore.
“Ritrasformatevi” in Sir Daniel,
oltrepassate la porta appena aperta e,
alla fine del tunnel, riassumete le
sembianze di “mano”. Salite i piccoli
gradini nel tunnel ed entrate in quello
verde. Tornate a controllare il vostro
corpo ed entrate nella porta, azionando,
successivamente, |'interruttore,
Continuate con questa operazione sino a
guando “mano” non sara in grado di
raggiungere il prossimo tunnel e, fatto
ci0, saltate sull'interruttore. Con il vostro
corpo percorrete la nuova strada che si
e venuta a creare, quindi recuperate il
vosiro cranio e arrampicatevi sul muro.
Raccogliete | venti dobloni e oltrepassate
il prossimo uscio. Giunti nella nuova
area, dirigetevi a sinistra e comprate
dallo Spiv tutto il necessario per la vostra
sopravvivenza. Eliminate il vermastro che
sbuchera dal muro e potrete recuperare

la prima “ragazza”. Proseguite fino a

quando non arriverete in prossimita di

alcune piattatorme (dei tubi, per dirla

tutta) sulle quali dovrete saltare per
raggiungere | prossimi due vermi, =
Uccideteli, uscite dalla locazione e

lasciatevi cadere per tornare nel luogo
dove vi attendono | Kappa. Ora dovrete &<

dirigervi verso il condotto situato nei
pressi del capo. Seguite | i
camminamento e utilizzate la fontana
della vita, se necessario. Eliminate
I'alieno che sbuchera, quindi fate in
modo di rompere il muro (tirando
ripetutamente la vostra ascia contro uno
dei tori) e, dopo aver eliminato il
prossimo verme, arriverete in una stanza
contenente due tori, due alieni e due
Kappa. Ripetete il procedimento per la
“rottura” del muro, arrampicatevi e, dopo
aver raccolto la bottiglia energetica,
entrate nella prossima stanza, dove
dovrete liberare I'ultima ragazza e tornare
a vestire | panni di “mano”. Entrate nella
tubatura centrale e acchiappate Il calice,
guindi tornate allinizio del livello, dove
incontrerete il leader dei Kappa. Una
volta recuperati | cento dobloni che vi
spettano, potrete fare ritorno al

laboratono.




IL LABORATORIO DEL
PROFESSORE

Non appena arriverete nel laboratorio,
noterete che il professore non e i,
seduto, come al solito. Entrate nella
porta dietro al tavolo e scoprirete che ha
costruito una macchina del tempo che
non funziona. E tempo che andiate a

recuperare... beh, non é che posso dirvi
_tutto, no?
~ LA MACCHINA DEL TEMPO

Ju“‘_'l_-_-.- Ly
¢ [Raccattate la spada magica, salvate il

.~
-
-

gioco e, nel nuovo livello, procedete
verso sinistra, entrando nell'unica porta

.. aperta. Eliminate il primo nemico, quindi

v

scendete le scale e utilizzate la fontana

~ della vita per recuperare | punti ferita

persi in precedenza. Oltrepassate |l
prossimo uscio e vestite | panni di
“mano”, dirgendowvi, successivamente,
nel piccolo buco. Salite la rampa di scale
a chiocciola e, una volta in cima, saltate
di satellite in satellite fino a quando non
riuscirete a recuperare un pezzo della
macchina del tempo. Tornate nel vostro
corpo ed entrate nella seconda porta.
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Andate a sinistra e superate il primo
uscio, quindi nsolvete Il semplice puzzie
(che ncorda molto Il vecchio rompicapo
“Simon") e recuperate il secondo pezzo
della macchina del tempo. Lasciate
guesta stanza e seguite | camminamento
che conduce nella prossima. Ancora nei
panni di “mano”, posizionatevi di fronte
alla navetta e tornate a controllare il
vostro corpo. Saltate sull'interruttore e
appariranno degli alieni: a questo punto,
tornate in “mano” e colpite "astronave,
ripetendo il procedimento per tutti i
nemici. La vostra ricompensa sara il
terzo pezzo della macchina del tempo.
Nella prossima stanza posizionate | tre
oggetti recuperati e preparatevi a
viaggiare nelle fogne.

——
—_—
g

LA MACCHINA DEL TEMPO - -
FOGNE

Entrate nella citta e, successivamente,
nell'edificio. Saltate nel buco nel
pavimento e recuperate |la pietra del
tempo, al che verrete rinchiusi in una
gabbia. Vestite i panni di “mano” e salite
le scale, uscendo dal buco. Rientrate
nell'edificio e, di seguito, nel buco

presente nel caminetto. Saltate
sull'interruttore per liberare il vostro
corpo, quindi andate a recuperarlo.
Proseguite sino ad arrivare nell'area delle
zattere, dove Winston vi comunichera
che avrete bisogno del cappello del
leader per proseguire. Suonate per una
volta la campana, cosi che Il Kappa
possa destarsi dal sonno. Vi guardera
come si guarda un matto, ma ora potrete
facilmente proseguire. Mettete fuori
combattimento il izio che controlla la
casa del capo, che, preoccupato, uscira

a controllare quello che succede. - ---ﬂ‘unuﬂ‘

Sconfiggetelo, raccogliete la sua chiave =%
ed entrate nella casa. Trovate lo
spogliatoio, rubate il “fulmine” e il
cappellino. Pizzicate Elmo e lasciate la
casa, suonando successivamente la
campana. Fate ciao ciao con la manina
ai Kappa, da brawvi...

LA MACCHINA DEL TEMPO -
IL RIPPER

Salvate | vostri progressi, ricaricate il
vostro scudo d'oro {dallo Spiv) e
utilizzate senza parsimonia la fontana
della vita.-Preparatevi a un confronto non
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facile, dove i “fulmene”™ w dars
gsicuramente una mano. Come pnma
cosa, il Ripper comncera a cancarv
|:Jr|r"15-i che SierT S (OO SDOSialey
Verso sinistra e evtate | fendente. E
invincibile, ma guando Mmpugna Miya
diventa, per gualkche franone & secondo,
un comune moriaie. Colpstslo n que
secondi e quando fomera a cancan
utilizzate il fulmene per resttuwre alla

vostra compagna des prenos: hp. Molto
prest:s il Ripper comencera a ublzzare un
nuovo hpo G atltacco One, lutavia, sele

In grado O SOPPOare 2 Cas0 M Cu

NoN rNnusciate a8 evits w0 g

crucciatevi troppo. Dopo gualche colpo
messo a segno, | meschmo comencera a
utiizzare un terzo - 2 pwu Etsle - po O
attacco: delie metatre Che Coprrann
quasi tutto lo schermo. Uercate C

Picta enorcvele cavalicte
mia wila

b ] T Ry ek i e T i)
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evitarle e colpitelo nel solito momento. Al

termine del combattimento potrete
recuperare il calice, una buona scorta di
punti-corazza e la vostra bella... Mica
male, non trovate”

IL LABORATORIO DEL
PROFESSORE

Parlate con |l protessore e divertitevi.,
con Kiya, che avete capito?!?
Raccogliete la Gatling Gun (o rotellone,
per gli amici) e tenete presente che
qguesto e ['ulimo momento utile per
tornare sui vostri passi e recuperare
guanto e stato lasciato indietro...
Pensateci bene, perche ora si va...

arrampicatewvi sul muro (prestando

attenzione alle solite cose gialle) e
dirigetevi verso destra per recuperare

uno scudo d'argento ed eliminaf@un -
nuovo gargoyle. Arrampicatevi ancora g,
una volta in cima, dovrete affrontare due

P =l

nemici. Terminato lo scontro potrete

cercando (e ultime pagine del [ibro |
degli incantesimi, |

LE GUGLIE DELLA
CATTEDRALE

Dingetevi verso sinistra e vedrete la
prima delle dodici anime che dovrete
trovare in questo livello. Tenete a portata
& mano il “fulmine” e salte le scale,
accogliendo, una volta in cima, | dobloni
. Eliminate 1 Gargoyle che wi
aspettano e utilizzate il vostro scudo per
dfendervi dalle "comete” gialle che
cadranno dall'alto. Superate il fuoco,

he troverete
e INOvE

recuperare la seconda anima, |
imboccando, successivamente, la porta

sulla vostra sinistra. Recuperate la terza
anima e fate secchi i tre gargoyle, quindi |
lasciate la stanza e ripetete lo stesso
procedimento nella prossima area. |
Seguite Il percorso e, prima di
arrampicarvi nuovamente, girate attorno
all'edificio, in modo da trevare lo Spive
una fontana della vita, dalla quale potrete
recuperare gli hp.persi in pre-:edenza -
Ricaricate lo scuda, la;rnatura e salite
sul muro, rimanendo. _su‘l'la_deslra. vIsto
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- che, cosi facendo, potrete recuperare
una bottigha energetica e una nuova
anima pefsa: Sequite il sentiero ed
' ehtrate nell*edificio non appena arriverete
w An cima.

“LE GUGLIE DELLA
 CATTEDRALE - LA DISCESA

g

Saltate sul lampadario e colpite per due

yplte I'interruttore, recuperando,

successivamente, due anime. Sempre a per richiamare il lampadario, guind presenti nella prossima stanza non
bordo del lampadario, conducetelo verso saliteci e recuperate il “dente d'oro saranno accessibili, quindi saliteli e
terra, saltate giu ed eliminate | nemici Tornate nella stanza precedente e vestite | panni di “mano”. Saltate nel
con la vostra spada magica. Potrete lasciatevi cadere - occhio all altezza - su buco presente nel pavimento e, di
scegliere se colpirli sino a "convincerli” a pavimento, imboccando, subito dopo, la seguito, sull'ingranaggic e sul prossimo
spostare lo scudo o, piu semplicemente, porta presente in questa locanone bordo. Fate in modo di raggiungere |l
attaccarli da dietro. Entrate nella piccola Accaparratevi |'ultima bottigha energetica prossimo dente d'oro, quindi saltate
porta, recuperate la prossima anima ed e, di seguito, |'ultima anima. Uccidete sull'ingranaggio impazzito per essere
gliminate i vostri avversari caricando tutto quello che si muove!!! Entrate nella rispediti nella schermata in cui avete
I'attacco speciale della vostra spada poria e saccheggiate quante piu fontane utiizzato Il primo. Tornate nei panni di Sir
Lasciate la stanza e infilatevi nel grosso della vita possibile, quindi utilizzate 1l Daniel, premete |'interruttore due volte e
portone: una volta all'interno dovrete dente d oro con la macchina presente andate a utihzzare || secondo dente sulla

saltare di piattaforma in piattaforma per nella stanza. Continuate a premere nuova macchina. Lasciate la stanza e
arrivare a scalare il muro e recuperare, 'interruttore fino a quando i gradini premete |'interruttore altre due volte, in

cosi, tre anime. Prestate attenzione al
numerosissimi gargoyle che infestano la
zona... Uscite da quest'area passando
per |I pmrtr:me., quind! dingetevi verso |l
basso e comprate quello di cui avete
bisogno dallo Spiv. Premete l'interruttore
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_modo da poter tomare trangullamy

alle scale. Nefla sacon
schiacciate |'interrutc
rampa ai s

Z20na non s

salitela e

anime che a
Attaccherann
raccogliere

magica. Da

conto alla r

second a o

LO SCONTFIﬂ HHALE

Salvate immediat
la fontana de
Spiv tutti i cc
protezion
Estraete |z

I dardi infuoc

~ DOGMAN & MANDER -
_ ==LA-RIVINCITA

e iflzzate |'attacco

L2

Spec

ale cel:
spada magica per mettere a taces
queste due tristi creature, ¢

= | ey L
U:!-"r."i ¥ LALE

sarete sbarazzati del primo

a colpire Dogman

faciimente avere ragione
utiizzando la vostra balestr

di non subire troppi danni in quesk
stage e, terminato lo scontro
oltrepassate la porta e

sentiero. Avete paura” Hc

Bravi...

IL DEMONE

In quest'area sarete chiamati
a fronteggiare sia il Demone

mEmee e mm— i pe— L p— A— L pe—— | o i T i
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che Palethorn. Il primo
ha due attacchi: una
flammata e una
sottospecie di
B terremoto. Quando

t =‘ B Palethorn arrivera,
te di colpire |
¥ cercate di colpire la

-q."l&

parte posteriore della
:

=
~

sua astronave: se
avrete successo, Il
tizio in questione
perdera Il controllo e
bp arera al demone,
erendolo. Quello
M che state
M affrontando @ un
combattimento
lungo e
difficile,
? guindi
prestate
attenzione a non peragere
energia stupidamente.
Buona fortuna...
Al termine dello scontro
partira il FMV finale: ce
ne sono due different), a
seconda che abbiate
raccolto o meno tutti |
calici. Li avete tutti,
no?

e 5
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: dice che da qualche parte nel m
Si

— |

vi sia una porta che conduce

nella magica dimensione Nintendo.

Noi non sappiamo dove sia, ma
se vi accontentate di usare
la vostra console solo per
giocarci, la rivista giusta e solo
una.

OFFICIAL

Magazine

Ogni mese in edicola
da Xenia Edizioni
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VIENI DA NOI, IN POCHI GIORNI AVRAI LATUA
LAUREA...

Questo mese ho deciso di utilizzare codesto spazio per pariarvi della e-
mail pubblicitaria pil fantasmagoricamente idiota giunta alla mia casella di
posta elettronica: come tutti, ricevo spesso sciocchezze di vario genere,
come “spediscimi 30 dollari e ti rivelerd come sbancare tuti i casino di
Las Vegas”, per non pariare delle classiche catene di Sant’ Antonio piu o
meno mascherate da mezzo sicuro per guadagnare... Ma mai, e poi mai, e
pol mal avrei immaginato di potermi laureare in 3 giomi lavorativi! Che
sballo!l Il messaggio di cul sto parlando, dopo essersi dilungato su come
le proposte di lavoro fossero migliori per chi @ in possesso di una laurea o
di un master in qualcosa, diceva pressappoco: “la nostra universita (non
riconosciuta) non ti costringera a seguire noiosi corsi o a fare colloqui e/o
esami: | nostri titoli di studio vengono assegnati solo in base all'espernen-
za in tuo possesso! Chiama oggi e riceverai la tua laurea in pochi giomill™.
Inutile dire che ho subito telefonato, e ora sono ricco, potente e ho ben 10
lauree alle mie spalle. Peccato che abbia dilapidato tutto il mio patrimo-
nio! Se vi interessa vi posso fornire il numero di telefono... Per ora, buona
lettura.

Il pluridottore Simpatico Leprotto.

MONSIGNOR POKEDON

In un manastero dell’'alta Val Chiavenna, dove tufti erano felici e contenti (alme-

no credo), viveva un arciprete: Monsignor Pokedon. Di questo losco figuro si
sapeva poco e niente: chi vedeva taceva e chi non taceva era miope... Da
Chiavenna il nostro prode si trasteri a Pallet Town per deliziare (| proprio intel-
letto, infatti Monsignor Pokedon aveva due grandi passioni: | videogames e gl
uccelli in generale. Il suo grande intuito fu di trovare un punto d'incontro fra
questi due elementi, infatti apri un sexy shop.

Chi si interrogava sul da fare di Pokedon era tale Ash, Iratello di Lash e cugino
di Omino Bianco. Di notte Ash entrd furtivamenie nel negozio di Pokedon e
trové un raro esemplare di qualcosa che adesso non mi viene in mente, lo
afferrd e lo strinse a sé: il rigoglioso piumaggio dell'essere perd fece scalurire
dalle sue narici un poderoso starnuto: “Pikachul” (che npuli completamente [ a-
nimale dalla sua folta chioma) - Sta bene grane

Ma I'esplosione di bonta aveva anche risveghato Nra di Pokedon che, armato
di missili nuclean. si stava recando da Blockbuster: per tulla risposta Ash gl
spaccd uno sgabello in faccia e gh provoco una frattura multipla ailangolo
destro della mascella. Cosi, mentre Pokedon conlava | denti che gl erano
rimasti, Ash e Pikachu poterono mettersi in salvo e pensare al loro futuro, che
in realta fu molto breve: pare infatti che in preda a rapius adamsbc: Ash gam-
bizzd Pikachu e usd le sue gambe per costruirsi una scrivania. .. fine?

Sorcillo Carudduddo e Smaranz Titunz.
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Purtroppo no... Dopo aver Irasformato il patetico Pikachu o come caspita si
dice e sl scrive in una scrivania, armvarono i Digimon, e i bambini df tutto
mondo ritornarono rincitruiliti (per non dire qualcosa di peggio). Comunque l'al-
tro leri, al supermercato, ho visto un bambino pacioccoso che fingeva o essere
Goku e tirava una caterva di pugni (comunque innocui) al suo papa, che un po’
imbarazzato, ma forse anche intimidito da un gesto cosi imspettoso, lo invilava
gentilmente a smettere... Vi giuro che mi  venuta voglia of fargh davvero moiio,
ma molto male...

VARIE TEMATICHE MEDITATIVE

Ciao Dave, buongiorno se vuoi essere meno confidenziale, ma dare del ler a
una persona di cul leggo le gesta da anni mi sembra riduttivo, Questa ¢ |a
seconda e-mail ché avevo promesso, anche se ne potevi fare a meno...
Ebbene io d'estate sono incaxato pid che mai: abito in Sicilia e, pur vivendo in
un paese vicino al mare, ci vado in media 3 volte Fanno, e qui fa un caldo
bestiale. Poi per chi ama la musica la Sicilia & un inferno: a parte poche cose
per appassionati jazz (Sakamoto e stato qui! Evvival), ci dobbiamo sorbire
Little Tony e i Camaleont!! PERCHEEEEEEEEEEEEEEE'? Perche non prote-
sta nessuno? Qui non siamo TUTTI fan di Nino d’Angelo! Allora reslo in casa,
accendo la TV e cosa ¢'&? Pokemon e, novita suprema, Digimon! Ma diamine,
sapete cos’ha comprato la Mediaset con la promessa di trasmetterl in secon-
da serata? Berserk e Slam Dunk (i diritti per 'home video di questullima sono
Yamato)! Cosa aspettano, diamine! Vabbe, questa @ una testata videcludica,
quindi... vi devo far notare delle magagne. La prima & che in ogni Made in
Japan viene sostituito un articolo con la descrizione di uno precedente. Questa
volta (Settembre n. 39) & successo con Onimusha. Ve I'ho fatto notare perche
guesto succede in ogni numero @ da svariati mesi! Che la famigha del vostro
grafico sia stala nuovamente rapita? (direi di no... Se la sia famiglia & nelle
nostre mani gli errori non Il commette... NdD) In Secundis la qualita delle foto:
scarsissimal!l Usate la Kodak usa e getta? (robot! Ah ah che risate grasse!)
Fate qualcosa perché & grave. Trek (Star Trek! Ah ah! Va bene la smetto! Non
avete senso dell'humour!) (forse & colpa tua, NdD): forse una grafica nuova ci
voleva dopo tanto tempo, perd penso che il cambiamento sia stato troppo radi-
cale. Anche se gli occhi si sono abituati io continuo a preferire quella vecchia: il
simbolo di CM in copertina era non solo bello, ma anche ongnaie, cosa non
da poco coi tempi che corrono. Guardiamo quella di oggi: una normale scritta
color bianco poverta! E la mitica pagellina bianco e blu? Quella di oggi la dewi
andare a cercare, in conseguenza del fatto che avete perso l'abitudine di met-
terla alla fine della recensione, e quella dei voli & troppo piccola. Qui quo qua-
tiro {Ah ah! Ehi fermi, posate quell'alabarda spaziale! No!! AAAARRGH!) (ma
non avevi promesso di smetterla? NdD): le recensioni! Sono belle per carita,
del resto lavorate da tanti anni, quindi siete esperti (termine che significa esse-
re vecchi ma non ancora rimbambiti) e si vede! Bravil Pero avete sceito di
essere pil sintetici,.. Questo vuol dire che paghiamo lo slesso prezzo di prima
per leggere di meno, o no? (beh, seguendo il tuo ragionamento, quando vado
al cinema e spendo L. 13.000, dovrei mettermi a contare le parole che dicono
gli attori, e se sono inferion ad una cerla quantita che ho deciso in preceden-
za, dovrei pretendere che mi venga fatto lo sconto sul biglietto! NdD) Poi ¢
sono troppi box! Girano gli occhil Spesso vi perdete in lunghe descrizioni i
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armi, luoghi, personaggi @ mosse, quando potreste usare piu spazio a descri-
vere pregi e difetti del gioco. Poi & mutato notevolmente il climal Prima si era
pil amici, si scherzava, Adesso non solo ¢'é piu freddezza, ma si avverte
anche una ceria tensione. Prima, quando un gioco faceva schifo lo dicevate
chiaramente, adesso lo dobbiamo leggere tra le righe (unica eccezione RE:
Gun Survivor). E le battute redazionali? Ratio che siofte DuSpaghi? E il
Bossetti? Insomma vi dico la verita: io compravo CM perché aveva gualcosa in
pil: I'larita. Ero felice quando Raffo faceva le recensioni pazze: e leggevo e le
rileggevo! Alcune ie so a memoria! Ad esempio Metal Black per Saturn! Gioco
insulso ma recensione esilarante! Oppure quella di Bubble Bobble prima di
partire militare! Adesso leggo tutto in fretta @ me le scordo nell'arco di pochi
giorni! E' un peccato che adesso CM sia solo una rivisia videoludica! Prima
era una rivista videoludica divertente che parlava della vita di tutti | giomni!
Adesso perd voglio elogiarvi per le anteprime, davvero diverse dalle riviste
concorrenti, @ il Made in Japan e il Mad in Japan, un po' latilante a dire la
venta. OK basta scocciarli, me ne vadd. Ecco le mitiche domande (credevi che
non ci fossero, eh?) (beh, per lo meno lo speravo... NAD):

1) In occasione dal n, 100 perché non dale in regalo o semplicemente ristam-
pate il n. 1, ormal introvabile?

2) Sempre peril n. 100 perché non fate uno speciale sulla storia di CM, o un
annuario con le immagini di tutte le copertine?

3) Per quale motivo gli arretrati costano il doppic? Quall sono | numerl disponi-
bili? Come ordinarli? Se non lo sai puol passare la domanda a chi pud nspon-
dere? Telelonare dalla Sicilia e alquanto scomodo!

4) Il MA da’ l''mpressione di essere contro Il DC, o & una mia interpretazione?
5) Perché la Xenia non ha una rivista per DC? Quella dell'altra casa editrice fa
penal

6) Perche nessuno ha mail pensato a una rivista di videogiochi che ascono
solo in onente?

7) Vi @ mai passato per la lesta di condurre una trasmissione televisiva?

DIE

Direi di cominciare prima con le cose sene, quindl di passare al facefo e infine
alle risposte... Ordungue, in campo ediloriale, come in praticamente [utli gh altri
('), guando si cambiano le specifiche dif un prodotio, nel nostro caso Console
Marnia, lo si fa con cognizione di causa, in quanto qualsiasi variazione potrebbe
sia generare Il plauso del suoi Irwiton, sia il.conlrano. Per quesio, di lanio in
tanto, ¢i serviamo di sondaggion mega-fotali, atti a-sondare il vosiro encefalo-
gramma e & captare quello che veramente vol vorreste da noi. E quesio @ il
risultato. Credo che siano ormar olto o nove ann chemi occupo i questa
rubrica episiolare, e ormai lo ho npeluto un numero infinito di volle: questi cam-
bvamenti non possono placere a tuth, guelio che cerchiamo di fare é tenere
conto defla maggioranza dei lettor. In ogni caso, se la cosa b pud consolare,
sappi che anche io prediligevo il tone goliardico e piu scanzonato defla vecchia
Console Mania, ma devo ammetiere che mollo spesso | contenuti erano iroppo
colmi di episodi redazionali e poco di dali oggettivi. Ora forse é il contrario
Carmbiando argormento, tenevo a dire che anche io sono un fan sfegatato def
“reuccio” di Napoil, Nino D'angelo appunto. Sono ormal 10 anni che sio rispar-
miando 1 soldi per sottopormi ad un delicato intervento di chirurgla plastica per
assumere | suoi connotall (o al massimo quelll di- Abafaniuono prima maniera,
ma visto che mi ha profondamente deluso con quel suo fare da smargiasso
nelle pubblficita Buitor, propendo ormal solo per la prima ipotest!)... Che ve ne
pare, non é un'idea stupenda? E ora passiamo pure alle risposts...

1) E" talmente introvabile che nemmeno noi sappiamo piu dove cercarlo... A
parte gli scherzi, eccezion fatta per qualche aficlonado come te, credo che non
interesserebbe a nessuno... Mi sbagho?

2) Beh, queslo si polrebbe lare.,

3) Per ordinare gli arrelrali devi chiamare in redamone e chiedere alla persona
che s occupa degli arrefrati. Non mi pare che siamo gt unici a nchiedere i
doppio del prezzo di copertina per | numeri vecchi...
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4) Visto che probabilmente sara | MA a nleggere la posta prima che vada in
stampa, lascio rispondere lui,..

- o contro il Dreamcast? Uhm... No e si. Ci sono diverse cose della macchina
che non mi piacciono - potro pure avere le mie opiniorni, no? - ma non posso
negare di aver giocato parecchi titoli molto a fungo su DC, in primis Soul
Calibur e poi ovviamente Crazy Taxi, Kikaioh, Code Veronica - I'ho finito prima
io del Mao - e via via altri titoli. Quello che veramente mi indispone & if vago
senso di supenorila che ogni volta mi devo sorbire da qualche fan sfegataio
delle macchine Sega in generale, negozianti che si awicinano e mi dicono
‘ma la Sony dove vuole andare, ma I'hai visto queste?”, ‘ma quelli per
PlayStation i sembrano giochi?" e wa dicendo, lo puntualmente sono il povera
cretino che sceghie il prodoito pit commerciale, quelio pit facile, quefio of grana
pit grossa, quello cosi mainstream che fa quasi schifo, quello che gioca a Gran
Turismo menire dovrebbe provare Sega GT, guello che non sa cosa si perde
perche non gioca a Powersione, qualio che si accontenta dei pixelloni grossi
come capanne e quello che non sta male davanli agh “scaleltoni” (grazie
Claisdio) di Dead Or Alive su PS2 che & maito pit bello su Dreamcast E' anche
vero che cf sono imbecilli simili ma speculari per ogni fazione, ma rivendico
comunqgue | mio dinfto di indispettirmi ogni volta che incrocio lo sguardo di
qualcuno che la sa lunga, che ha giocalo quaiche bowata immane su Mega CD
sofo perché era una cosa per pochi eletli (mcordo una schifezza di gioco che
sfrutiava il chip per le rotazioni del Mega CD solo per ruotare glf anti del prola-
gonista e tutto guello che passava per lo schermo. Il nsultafo era che luth si
muovevano come Pinocchio e il gloco faceva schifo lo stesso - ovviamente era
un cull per | post dell'aggeggio) e che mi irride quando ammetto di aver
passato ore su Final Fantasy VIl A questo punto posso anche dirvi
che il gloco che §to aspetiando maggiormente dopo essere stato allECTS é
Jet Grind Radio, anche se mi dispiacera mollissimo doverlo giocare in ufficio su
Dreamcast il pad Sega falte apposta per spaccarsi, Dovro procurarme-
ne uno di g altra ditfa... MA

5) Non ne ho la rmimima idea... Quesle sono decisioni dif compelenza del nostro
repario marketing, Evidentemente non e stato ritenulo un buon inveskimento.
6) Molto materiale nipponico e del tutio inutfizzabile da noi a causa della loca-
lizzazione in giapponese, senza contare che afcuni titol, che nel paese del sol
levante riscuotono un successo sirepitoso, qui farebbero venire il latte alle
ginocchia (e comunque ¢ sono fante riviste che si occupano del titoll usciti in
oriente... Sono quasi tulte In glapponese pero).

7) Ci sono stali diversi esperimenti incresciosi nel corso deghi anni. Prima I'anti-
co USA Today su Odeon TV, poi il misconosciuto Gamesmaster su TMC e infi-
ne un programma sulla TV svizzera (nfente Aldo Giovanni & Giacome) a ralti
dimenficabile. Se proprio vuoi vedere gualche redatiore in TV su Game
Network (canale satellitare) ogni tanlo passa qualcuno, come il Mao che ha
nsposio a delle domande quaniomeno inusual.

...ANCORA SULLA NUOVA VESTE DI CONSOLE MANIA

Simpatica redazione di Console Mania, sono un ragazzo di 23 anni che vi
segue dal numero 34 e dopo lutto questo tempe anche io vorrei dire la mia. Vi
scrivo perché & gia un po' di mesi che mi trovo a leggere una rivista che non ¢
pil quella di una volta. Mi spiego megho: iInnanzitutto la veste grafica che wi
contraddistingueva @ stata abolita {(non ho capito bene il perche anche se Alex
diceva per una scadenza di contratto o qualcosa di simile...), pol non vedo piu
nemmeno alcuni recensor), come Raffo e Duspa (Il Raffo solo nel Facce..
Ride); come mai visto che compaiono sempre tra | nomi del recensori? (redal-
tori, non recensori! Se & per questo anche io sono nell'elenco, eppure non
scrive piu recensioni da almeno cingue anni! NdD) || caraltere serioso della
rivista poi non mi va proprio giu, a volte non finisco nemmeno di leggere le
recensioni lanto sono noiose, almeno pnma, gquando scrivevate un po’ di reda-
zionale, ci sl sentiva anche pil partecipl, Un'ultima cosa: qualche mese fa
avete pubblicato un guestionario ma non vedo i risultati, me li sono persi?? OK
scusate per lo slogn. ma ne avevo bisogno! Adesso qualiche idea par voi' par-
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ché, visio che avete e & & Perra ~on mserite Amici dal Web? Tanto
ormai Intermnet ce Mamme prEmcarerse Wl comncamo col mio: ragazzo
23enne desidersrstte comegordErE con 2gazzie (meglio queste ultime) da
17 a1 25 anni e-mad Toulsehs £ reersd

CK., non mi vengone oa e & slios passamo ai salutic saluto tutta la reda-
zione e faccio g 2ugen @l Salfn per | suo compleanno (12 giugno se non sba-
glio). spero che qgualiche suguerTer W=nca DResS0 N considerazione e che
pubblichiate la me ehes Laa 3 Ll

Maoreno.

PS: scusate lo schifis o lefers Mo scriie & leser (0 di getio come volete
AHAH) (pessima batums Wil va oece O essermi ugualmente spiegato.

Per quanto riguasds k= poma pane dela mssna me pare di aver gia nsposto in
modo abbastanza esswrenis porn sops & sbbsamo deciso di cambiare lo
abbiamo per venire magio mooms sl wsve esigenze. . Arriviamo a Raflo e
ai Duspa: il fatto che mon soresre quass pau arlooh fematl per Console Mania
non significa che nor koo pa ale tesie dietro ad una rivista ¢'é malto pid
lavoro di quelio che = waie sulle cata Decwo che | loro incarichi sl sono
spostat pii nel reperin arsmElies: 5= amaestrativo @ il termine giusto da
utilizzare. | risultas de sordanp soo &d wso rsemo, e solitamente non ne
pubblichiamo i risultz® | reuts cormurcess o2 § hai in mano, vislo che non
song aitro che la masts

Lidea di yna rubrica core= qusils 40 = proposia infine, a3 mio avwiso aveva
s5ensc a livello canaces. dows | E=mp @ afEsa Son0 comungue lunghi, ma non
ne vedo I'utiita a el & Smers joome Sos # nonno virtuale), visto che una
e-mail ad arivare G relie eaicte reulc & B fviSta esce ogni mese, per fare
nuove amicizie vwiuak & moln Teghs uillezas= IRC o mvolgersi a bacheche
virtuali, che possono essess aggoTaie con e mollo pio brevi del mese
richiesto dall'uscita desia wein

ANCESTRALI TIMORE (TITOLD OSSGINALE)
PERTURBAZIONE MENTALE (TTTOLO DATD DA ME)

Cio che piu colpisce d FiexwSasan 2 & com'e supoortato: fra i tanti sistemi pre-
santi, perso in quel bosco owe & | menca, o & Bego delimando gl occhi di che
ha saputo carpire. . S des Fan O @ corscle Sony sia stata creata per
esorcizzare ancestrak Emon EnetE Sule arwre dannate d Dreamcast e
Nintendo 64, da subiio deme=nces e beairo . Ogy 4 goCo si legge
Playstation, oggetio che & sn noms &l deerlimesn. che 0 interpreta; merito
della tecnologia d avanguesie oers,. N =owoioga che, sovenlte, appare cosi
onnipotente da far dmertcae | fness  Tsmoe= che ha portato a fine prema-
ture Saturn e N64 Ssramrc soic oSl Smon™

Plauso a me slesso

Acquarium.

In questi casi mi domando SPESED S 53 1© 3 "o saper capre, ma ho come
fancestrale timare che non o & e & caore . M sko davvero perphmendo
(neoclogismo) assai. A possen {2 2 o e he wogia) Nardua senfenza...
SEMPLICI DOMANDINE

Ecciu! Salute a tutta la redazone & Console Mama i particolare al
Leprecauno, ahm, al Leprofio... [k asgomenh da raftare in guesia missiva ne
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avrel tanti, ma visto che la mia predisposizione a scrivere in questo momento
non & proprio... diciamo... non lo so, fate voi, mi limitero a fare la solita serie di
domande al Leprecaun... err... Leprotio.

1) Sebbene la Sony abbia garantito la compatibilita verso |l basso di PS2, mi
sorge un dubbio: | miel vecchi giochi, localizzati come NTSC, lunzioneranno lo
stesso su una versione di PS2 eurcpea?

2) Lo sai che se la risposta alla prima domanda é negativa o sono fottula?

3) Potresti suggerirmi qualche sito “cool” dove trovare anteprime (e special-
mente filmati} sui giochi di prossima uscita (specialmente GDR)? Tu normal-
menie quale consulti?

Grazie, e soprattutto, arrivederci nel futuro!

Ayron.

Dirai di non cincischiare e di arrivare subito al dunque:

1) Come ben sai il PS2 PAL non ¢ ancora uscifo. ma @ comunqgue presumibile
che mantenga la compatibilita solo con il PSX PAL; in ogni caso é probabile
che prima o poi qualcuno pensi a quaiche modo per aggirare l'ostacolo.,

2} o direi che non lo saral, in un modo o nellaltro (il PlayStation che hai a casa
mica va a male).

3) Mah, in rete si trova parecchvo matenale, ma io prediigo hitp:/jpsx.ign.com
Ciao e alfla prossima'

LEPUS EUROPAEUS

Ciao Simpatico Leprotto, sono Shark. Oggi, sfogliando un mio vecchio libro
sugli animali, mi & capitato di leggere |a pagina riguardante la lepre (chissa poi
perché?), vale la pena di riportaria qui di seguito:

Lepre (Lepus Europaeus)

Classe: mammiferi

Ordine: lagomorfi

La lepre abita le zone settentrionali europee fino alla Sibena ed e largamente
rappresentata anche sulle Alpi. E' lunga circa 60 cm., ha pelo rossiccio sul
dorso, pill bianco sul ventre e punte delle orecchie nere; d'inverno la pelliccia
diviene tutta candida, salvo le orecchie. La lepre ha orecchie @ arli postenon
assal piu lunghi di quelli del coniglio, cui peraltro assomiglia, ed @ abilissima
saltatrice, capace di correre velocemente. La femmina ha gestazioni brevi, di
circa 40 giormi, | piccoli nascono assai sviluppati: rivestiti di pelo, con occhi e
orecchie perfettamente funzionanti. La madre non sé ne occupa troppo e torma
al nido (una semplice buca) solo per allattarh fino alla quarta settimana di vita.
Nelle lotte con i loro simili o con qualche predatore nemico, ke lepn combationo
furiosamente, aiulandosi con le zampe posterior @ talora usando “un’amma
impropria”; innaffiano 'avversario con polenti getti di... urinal

La parte finale non @ una mia invenzione, per chi non ci crede il libro da cul ho
attinto & intitolato “Tutto Sugli Animali” di M. Umbertazzi, editore Malipiero
S.PA.

Ora una piccola domanda: il gioco di Yu Suzuki si chiama Shen Mu o Shen
Mue? Te lo chiedo perché varia da rivista a nvista. Con questo & tutio, alla
prossimal

Shark.

Hmmm, tutio queésto & davvero interessante... Riferendomi al mio caso perso-
nale, i posso assicurare che non sono sofito fare uso di “armi ynproprie”, per o

meno per ora....
- par Shen Mue nspondo 1o, visto che qualche mese fa ho anche dovuto litigare
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— Posta e risposta

riguardp a questa cosa con un mio amico che lavora per un‘allra rivista (in
realta io litigo sempre e comungue con tuth guanti e in guel momento ero assai
brutto, gia che ci sono volevo quindi salutare d mio compare Jabba). Dungue,
la versione europea (e slatunitense) del gioco si chiama Shen Mue, il sito inter-
net registrato al tempo in cuwi esisteva 50lo Ia versione giappe §i chiamava
www.shenmue.com e cosl wia, ma la verita resta che sulla scatola (giapponese)
¢l sono degli scarabocchi che una volta “fradotti”™ in caralteri latini secondo i
sisterma Hepbum risultano piu 0 mena come “Shen Mu” (senza la e). Il trattino
che conciude | suddetli scarabocchl se non erre (o i glapponese non lo 50 ma
cerco sempre di assimilare quaiche nazione di tuttl gif argomenti in modo da
poter discutere di tutto commeftendgo git erron plu speftacolan, una specie di
“ignoranza a lutto campo”) serve a raddoppiare la vocale linale dell idepgram-
ma che la precede, il che significa che dovrebbe stuonare come "shen muu”
Calcaliamo poi che la “u” non wiene fuon bella chiara ma e sempre un po  mula,
una specie o dittongo bizzarro ('sti grappones) mai ehe facciano le cose per
bene) a una u con l'umiaut (dieresi per gl amicr). La mia teoria é che gli ami-
chetti nipponici abblano sceflo una lrasiittérazione con la "e" finale per venire
incontro agh amencani che mal nelfa vita sarebbero nusciti a pronunciare “shen
muw” e che probabilmente avrebbero letto “shen myu”. Insomma, chiamatelo
come volete che a me e venuto ma di testa. - MA

CONSOLE MANIA A GO-GO...

Salve ragazzi della redazione di Console Mania, chi vi scrive & un ragazzo che
appartiene a una di quelle classi di letton che si diverte a seguire da lontano le
vicende, guardando e ascoltando le vane situazioni che avvengono in un gior-
nale, in guesto caso la vostra rivista, senza quasl mai sentire la necessita di
aggiungere alcunche. Tutto questo perche fino ad ora non ho trovato le parole
giuste per esprimere la mia opinione... per lo meno fino ad oggl, 26/07/99, ore
2:00 del mattino.., Nell'arco di tempo che ho avuto modo di seguire Sono riu-
scito a vedere molti cambiamenti, soprattutto in quesht ultimi tempi (piu precisa-
mente dal numero 76), quando avete incominciato a variare la grafica, e da |i
in poi vi siete imbattuti in saliscendi continul, dove ogni 5 mesi cambiavate
vaste estetica perche c'era una minade di gente che diceva che il nuovo globa-
ie faceva pena o di lasciare la vecchia segnaletica - che da anni caratlerizzava
la vostra rivista nispetto alle altre - che pero, dopo tulto, era insoppartabile.
Purtroppo. quello che non ho trovato sopporiabile & stata la bruttissima sorpre-
sa che avele dato ai vostri lettori nel numero 79, quando avele deciso di
aumentare il prezzo. OK, mille lire non sono pol malte, rimanete comunque la
rivista del settore console piu a buon mercato. In ogni caso, commettendo que-
510 piccolo errore, sono sicuro che vi slate persi una piccola fetta di pubblico.
Con guesto chiudo guesta missiva e vi auguro la pil beéfia estate della vostra
vita. (beh, ormai I'estate @ finita, in ogni caso penso che sia davvero slata 'e-
state piu bella della mia vita... NdD)

Lettera non firmata.

Accidenti, era da tempo immamore che non vedevo un cosl vivo interesse per
la nwista in genere (ben tre missive in questa rubrica parlano infatti quasi esciu-
sivamente di Console Mania)... Stranamente Questo mese non Sono ncappato
N nessuna lettera che elogiasse | nostn witmt camb@ament:, ma Sono pPropenso
a pensare che chr lace acconsente. Non mi pare di aver comungue mail pariafo
dell'aumento del prezzo di copertina... Lo faccio ora; ebbene, se analizziamo Ia
cosa con aftenzione, moltissime riviste, in questo uitimo anno. si sono visle
costrette a maggiorare il prezzo di copertina, questo per ammortizzare 'aumen-
to del prezzo della carta e delle altre spese di produzione; e non solo riviste
mensili, ma anche fumeth (ncordo ancora con nostalgla | bei tlempi in cui Dylan
Dog costava L. 2.300...). Posso capire il tup malcontento nel trovare una nvisla
che segui regolarmente aumentala di L. 1.000, la stessa situazione seccanite
che ho provaio io, che seguo molli fumetti delfa Bonelli e di alire case edilrici...
In ogni caso @ il costo della vila ad aumentare, non solo il prezze of coperfina
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delle niviste. Peccato che gli stipendi non aumentino con ia sfessa rapidifa.

| GIOVANI NON HANNO PIU" RISPETTO PER GLI ANZIANI!

Caro Simpatico Leproito, tempo fa (era ancora il periodo d'oro del Super NES),
scrissi a vol Bovas lamentandomi deli’eccesso di lavoro che mi faceva fare la
Nintendo. Beh! Se avessi saputo quel che mi aspettava... mi sarei lamentato
ancora di piu! E infatti lo faccio anche adesso. Essi, perche sono io quello che
lavora pid di tutti; visto infatti che quei genialoidi non sanno piu cosa inventarsi
da farmi fare, mi vendono ad altre case che mi alfidano 1| ruol piu st... rani, Ed
eccomi in Mario Party 1 e 2, in Super Smash Bros, in Mario Golt e Mario
Tennis. Almeno cosl posso vedere ia mia principessa in minigonna. E gia, per-
ché, che ci crediate o no, non so ancora nemmeno il colore delle sue mutand:-
ne. Dopo quasi vent'anni, dopo che da rossa e diventata bionda, dopo che @
andata all'anagrate non so pit quante volte a cambiare nome, il nostro rappor-
to @ ancora platonico. Sonic e Amy invece si sa che se la spassano, perché
credete altrimenti che Amy si sia tagliata gl aculei? Ma fonti poco raccoman-
dabili (fra cui anche un giomalista del TG4) mi hanno riferito che la bella
porca-spina se la fa anche con Knuckles e con Metal Sonic, altro che la mona-
ca di clausura che mi hanno rifilato! Ha fatto tante storie solo per indossare |a
minigonna... @ pensare che Vela, la sorella di Juno in Jet Force Gemini, anche
s ¢ poco piu di una bambina, & gia piuttosto libertina (questi giapponesi loliti-
sti... ehi! Un momento: §a Rare non era una casa inglese? Qui ¢'e qualcosa
che non mi quadra). m Nintendo no, la loro politica “kids oriented”™ mi
impedisce di essere un pils aggressivo, come lo @ diventalo Sonic
{sembra un Sayan di liveliol), ma parcosping! | miei fan, che mi seguono
da guando saltellavo sul NES, avranno ormai ben piu di 18 anni, sarebbe ora
che crescessi un po” anch'io, anzicheé conlinuare a fare il personaggio bambi-
no, tanto ormal le @ generazioni sono intrippate di Pikachu, Vulpix e tutti
gli altri Pokemon. Chi ha pid tempo per il vecchio Mario? Solo gli anzianotti
come me, ma se non mi danno anche quaiche particina un pelino piu “matura”
si stancheranno anche loro, ed 1o mi ridurro a giocare a canasta con nonno

Pac Man, sigh! Non so nemmeno le regole!

Nonno Mario.

Carononno Mario, rifleftende su quetio che hal detto e ripensando ai van titoll
disponibill per Nintendo 64 mi sono stupito che sta uscito Mortal Kombat
Trilogy... Mah, che si trafti deil eccezione che conferma la regola? In effetti fa
politica generale della Nintendo, pii che “kids oriented”, @ stala piv che altro
“gliminiamo futto guelio che potrebbe farci cnticare dal benpensante di turmo
onented”, e quesio ha penalizzalo giochi piu 0 meno violenti e di genarn comurn-
que discutibili. Rimugino spesso sul passato, presente e futuro del mondo delle
console, e, focalizzando la mia attenzione su Sega e Nintendo, mi sembra che
queste due case lendano a commeltere sempre Qif stess! arrorl .. Esiste forse
un disegno imperscrutabile che nessuno, olire ai dirigenti di Sega e Nintendo,
resce a comprendere? Il nuovo pargolo di casa Nintendo utilizzera lecnologia
aliena? Mah. chi vivra vedra. .
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