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Lase Lne per essere 1raua1e 1i Las1ringana ad 

usare guide e s1rumen1i ma~1a par1iLa~ari ... 
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La ia e' com , 
ln cl t 
tt ~ Tml 

Tra>forfTldndo il re>lo dcllu lravcrw:ila mclropolilon11 nell'cquiva­

fenlc porlalilc di un bagno turco .. 

E .. co1.1 findfmenlc: arrivali a queslu numero JOO dì Console:-iania 

- da quando abbiamo 1m:u11to con qucsla riv1sl11 i <;ambiamenb, 

.;., nc:I mondo vidtolud1co c.hc 1n quello rcdaLionalc, per 11llro 

,\rellamc:nle correlati, >uno sl11l1 molli: Ire gcncr11:1.1oni di con.o­

k >Ì ><Jno vicendevolmente >1lpp1<1nlale, nuovi trend sono sori• e 

uduh, vecchie c:mo.tìoni cercano di r•mancre con noi nonoslan­

le le m1gl1a111 d1 titoli che; ormai ci sono passali d11vanli asli 

o.: .. hi e .. hc, a mdno d mdno che ov<1nLiamo nel tempo. rubano 

qUéllche briciole 41 gr11n1ltco cnlusi11smo che ci anima ancora. 

Tirc1re le somme di quc>li anni d1 lavoro non è semplice né velo­

ce e arrivare al numero cento in un momento d1 lransiLione 

come questo e a mio avviso >ign1ficaltvo; pu>sagg10 s1, ma 

1.omunquc rclaltvo, leniamone sempre <;onlo: Pla)·Slalion, nei 

cinque anni trascorsi, si è soslilu1l11 nell'immdginano collettivo 

dlld parola cun>ulc, almeno per quantu riguarda i fruitori di 

massa, e non sarebbe polulo essere allrimenti, con ollrc scllanle 

milioni di con>ole vendute nel mondo. 

~01 v1dcog1ocalon della vecchia guardia invece, per quanto pos-

• 

siamo appreuare questo importante ribélll11menlo dci volori 

incerti dei primi lemp1, crcdu ac~oglicrerno con piacere il pros­

simo anno e meLLO, che vedril la neonata 1'!>2 (ulloma dal11 uffi­

ciale di lancio in llalia, Z 1 novembre I coni ronlar>i, almeno a 

livello mondiale, con la ~ocro>oll - ncw enl'} dcl mercato delle 

console (e ricordiamoi;i con quanlo >cellic1>mo guardammo olla 

Son•, sei <1nn1 fa) - e 111 nuova macchina Ninlendo, mc:nlrc Scsa 

rilJ'lclnc nell'ita1ico nebuloso limbo <purtroppo per noi, dirci: i 

piani per il gio.:(1 (ln-line sembrano 1nlercswnh, pur sacrìfic<1li 

daJJ'odierna 1nadegualc1 tecnologia di rete, C(l>I C(lmc: 1 giochi di 

seconda generazi(lne). 

A pr(lp(»1lo di novità, dale un'occhiaia " quelle che abbiamo 

v1>lo aJla >t:llembrina fiera londinese e a quelle fre;1.hc fr~c:hc 

da londrd sull'evento slamp<1 dcl lO sellcmbrc ri11uardc1nle l'ics­

bocs. .i c;ui ha p<1rlccipolo il buon Morco - che Ira l'ollro o perli­

re da questo nurncro a>sumerà 1n loto il comando dell'unica nvo­

sla in grado d1 darvi un panorama çumplelo dcl mondo console, 

quello a cui lutti noi, a prescindere do p11rligione oflcrmezioni, 

siamo ancora affezionali. 

Alex Rossetto 

• 



Come tutti gli anni, all' inizJo di settem­

bre si • svolta a Londra la fiera 4K.lropea 

più Importante legate al divertimento 

elettronico, clot l 'ECTS. Anche queste 

volta abbiamo strisciato tra uno stand e 
l'altro carichi di CD, depliant vari, uc­

chetti, gedget (pochi) e ogni sorbi di 

biz:zanie, e anche questa volta slamo 

tornati Indietro con una nublta dose di 

notizte che abbiamo quindi spatpagllato 

ben bene nelle pagine che troverete a 

seguire. Quello che però non vi diciamo 

ogni anno riguarda ciò che combiniamo 

esattamente In qu Ila fiera, che cosa 

pensa la gente, come viene vista la fiera 

stesse da chi la vi lta per lavoro ... Una 

mancanza grave, non trovate? 

l'ECTS è, inutile nasconderlo, un'occaslO­
ne per tutti gh addetti al settore d• spassar· 
sela per un paio d1 giorni ntrovandos1 tutti 
ne 10 stesso posto U11a volta la fiera londi 
nese (che or191nanamente si chiamava 
ECES, European Computer Entertamment 
Show) serviva a incontrare i m1stenosi PR 
sentiti solo per telefono e a raccogliere le 

antic1paz1oni per la stagione seguente • nu· 
ble dire che la seconda funzione e stata 
cancellata grazJe all'avvento della Rete che 
permette d• avere un contatto costante con 
le vane case p<oduttnc1. Grazie a questo 
agg.ornamento incessante. le software 
house si sono accorto di norrawr pu 
ragione d1 aspettare &ettembre per preMn­

tare questo o quel Molo 1 Il. fiera é <fivenla 
ta via via sempre meno utile !.:occupazione 
principale dell 'orda d1 '1111118'1>n (M numero e 
in crescita nono6tante la qt11l là dello show 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

cai e COSI diven:a:a scrocc;are tutto 
lo scr e :e nmed.aro dog 
11V111 per party che vengono organizza!J 

di..ran e sera Più e diffale entrare n un 
party magg ore è la freriesia raggiunta dai 
potenzìal 1nvttat1, nd pendenteroonte dafl'ef 
fettrva qualità doll'avvenimento. La vera car· 
Ima d1 tornasole d1 questo fenomeno è 11 
consueto party Sony (ne viene organizzato 
uno in occasione dell'E3, uno 1n concom1· 
tanza con l'ECTS e uno anche con lo 
SMAU • no. non abbiamo biglieth che Cl 

avanzano, m1 sixace) che di regola prevede 
duo "classt dcst1nte d1 11v1tab, quolb normali 
e que 1 111p (d regola quesl ulttmi non 
godono d1 alcun pnv1'eg o se non quello 
dubbio d1 potersi appunto fregiare dell'et1· 
chetta "vip•). La festa del colosso giappo­
nese è snmpre enorme, partecipa sempre 
un cantante o un gruppo molto famoso 

(quest'anno per esempoo c'era Jam1roqua1) 
ed e r e,ento più importante 1n assoluto 
della tre gt0m1 fo81'ìalica 1anl è che d~rante 

Il g orno le conversaz on1 tra addotti ai lavori 
'ertooo semlJ'e su tre temi fondamentali 
•come "a I in fiera che hai visto I hai gli 
1nv1t1 per 11 party della Sony". Ouest'ans•a 
festaiola causa sempre spaventosi ingorghi 
nelle> eiand della casa giapponese 11 g1omo 
della celebrazione, con torme d1 lll'lbucah 
da tutti 11 mondo che tentano di convincere 1 
van receptionist di •essere sii.la ta" per 
non parlare por degh incroci di telefonate 
appena la f 1era chiude atti a scopri e di• 
possa avere dei btgheru extra • in queste 
occas oni si scopre dr avere degli nl1· 
m1 1n ambienti che non si è ITléll oemmeno 
pensato di frequentare, e non è raro sentire 
dopo mesi dì sliellZIO delie persone solo 
perché sono in cerca di un l'lVitO 



compagiu piessoctié ICOl'OICKl­
• -901'.9'411 dNerai cotn-op ··c1· ,, .. _ 

COIM 1U bighi QUllSt 
ag li·oi.m04ml!nl linlllti gic1abi.. 

nrn,,,-, arti in'lece che con-
lnU!lual!i ma molto llGOmOdo 

Questa frenesia festaiola ha un po' allo vol ta 
=rato il lento m,1 1nasorabilo dochno 
dell ECTS nascondendo 11 fatto che la mag· 
gior parte delle case d1 grosso C<ll1bro s1 
sono ritagliate uno spazio ol d1 fuon dolla 
man les1az1one, sfruttandone 11 richiamo 

nza doverne sonostnre alle regole. 
Act aion. Electron1c Arts. E1dos e Sega 
hanno nlatt1 organizzato degli aveni paralleli 
Me tre un colosso come la lnfogrames ha 
semplicemente deciso d1 non presenz are a 
questo punto b sogna capire se quesla fuga 
e dovuta al costo esorti tante degli sp8ZI ne 
complesso f enst1co Otympia 1hoY1tato sino a 
raggungere 1 ... -e h da budget NASA, tan:'e 

anno prOSSlmo vorra spostato tutto 
oela zona dei docks) o a la dim nuZIOlle 
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La Scny proponeva uno 8tand mollo grande "" Il 
mpo si- angusto in cui PS2 e PSone dMde­

lo apazio da 'breY! fralelli ' &egl'IO Che per la 
&xw veccluo PlayStallon ha ancora molto da 

generale d 'importanza dell'ECTS, causata 
anche dall'eccessiva (cosi s1 dice) vicinanza 
con l'E3. In parte SI sta già correndo a1 npa 
n: dal costoso Ofympia la fiera l'anno pross1· 
mo s1 sposterà 1n un nuovo complesso pre· 
sum1b1fmenle piu economico, anche se la 
mossa geniale potrebbe essere spostare la 
fiera 1n un'altra nazione evitando cosi~ pro· 
blema della sterlina sempre troppo forte. 
Comunque SJa, qualcosa m fiera è succes· 
so, e 001 eravamo ri a guardare Per quanto 
riguarda 1 protagon1st1 del mondo delle con­
sole (che è m fondo ciò che Cl interessa d1 
più) va detto che tutlJ quanti hanno osserva· 
to un comportamento piuttosto •nusuale. La 
Sony, ormru 1n procinto d invadere il mondo 
con 11 PlayStalion 2. pouttos1o che organlZZa· 
re un vero e propno lancio 1n grande sii e ha 

Ou111'indMduo i, Ira le altre coee, i contatto Sony 
per 11 llampl epecialima A lui li IOllO riYOftì I 
milioni di questuanti italiani In cerca di ~n biglietto 
per il party: 11 lo incontrat9 allo SMAU llppl4ll 
Che come un novello Babbo N&tale girerà per gti 
atand dol\alldo Imiti e P.!&YSta!ion 2 a ogni peè 
BOllplnto, quindi state allénl1 e !11911ì!llo da vicino 
O'IUllque vada (no non et Ila promeaao nulla 1n 
cambio d1 una pubbl C8ZJOl1e di queala fòlo, w, ci 
ha quaat m1nacciab nel caso avessimo osato tanto. 
CllO Andrea ... ) 

prefento trattare la faccenda come •cosa 
fatta•, dando quasi l'1mpresSK>ne che 11 PS2 
debba neeessanamente sogu1re le sorti del 
suo predecasson. 1enle clamore, niente 
mos$e a sorpresa, solo una silenziosa mva· 
sione da parte delle macchine 1n lutti g i 
stand (si e no 1'80% de• produtton avevano 
htoli per PS2) e un onnipresente sacchetto 
blu col logo della conso e che a• e fflelato 
come ~ "gadget• p u popolare det:a f era • 
dovunque ai g rasse lo sguardo 1n f era SI 
poteva esser certi di incappare m qualche 
macchia blu elet1rtCa. Per quanto nguarda lo 
stand Sony vero e proprio invece (come af 
solrto vasto e affollat1Ss1mo. anche se appa­
rentemente un po' dimesso) va segnalata fa 
volonra du trasformare 11 PtayStat•on nel 
PSone: PlayStat1on 1n pratica diventa ti nome 
della "lmeo • e PSone 11 nome uff1c1ale della 
console p1u diffusa (1 g1och1 nuoVI non sono 
per "PlaySlatton", sono per "PSone' 
Evidentemente la Sony crede molto nel 
restyling della sua vecchia macchina). Negh 
avversari non era riscontrabile altrettanta 
sicurezza· la Nintendo dominava la scena 
della hall principale con uno stand gigante· 
sco ma a conti fet11 semivuoto, nel quale 
venivano spinti cinque o sei g1och1 per N64 
(tutti dal look rigorosamente tondo e colorato 
- pare che dopo Perlect dark la Nmtendo 
non abbia più nulla a che fare con 1 giochi 
"adulti"), la sol•ta pletora d1 titoli Pokemon e 
un anttcipaz•one dcll'acclamallssimo 
Gameboyt Advance. Assente 1ng1ustiftcato il 
Gamecube. che pure è stato presentato alla 
fine d1 agosto allo Spaceworld a Tokyo. 



La Sega " è nl9Qltll dietro ques'J tizi per 1Yere 
1111 piede a!l'intemo ~ show la presontaziOOO al 
cinema Empire • Itala di SlCUtO effetto e mollo 
occa, ma mancando un qualsiai refereneo taliano 
per la Sega quaai neuuno sapeva 111 anticipo del 
IUO vl)!;!'lltt1lo . 

Proprio la nuova console portatile rappre­
sentava, a detta di quasi tutti gli addetti a1 
lavori , l'unica vera nota degna di Interesse 
della fiera (grazie soprattutto a Mano Kart 
Advance), peccato solo che l'uscita del gin· 
gtllo in questione sia ancora lontana. 
Proseguendo con le stranezze, va detto che 
il comportamento più bizzarro d1 tutti l'ha 
tenuto la Sega, ntirandos1 d1 latto dallo 
show e affidando 11 Dreamcast (virtualmente 
assente dagh altn stand, o comunque poco 

i giochi alla Dance 0anot ~;-C.e-!);;T" .._, "1 8-· quasi dappertutto 
del tìtolo Konamì, • quoi111 \ 
della Oi3lley lnteractNe ·"'Il""" 
Giungla e 1 uno s:rano 11'11!";!:1' 
NES che fungeva da,.....,~~ ,,.,,,, _.. 
OWl8l!l8nt8 da una 
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O OLYMPIA, SCAMPER ROUND AS MANY 
HIBITORS AS YOU CAN IN THE ALLOTTED TIME, 

ET HOPELESSLY LOST IN m ANOTHER STAND BUILT 
O RESEMBLE A FUTURISTIC WORLD WHERE 
IR CONDITIONING HAS SADLY YET TO BE INVENTED, 
AmE TO BE HEARD AGAINST THE ELECTRONIC EXPLOSIONS 
MANATING FROM NEIGHBOURING STANOS, DESPERATELY TRY TO 
AIN ATTENTION AS A TROUPE OF HALF NAKED UBERBABES 
ERFORM DUBIOUS SEXUAL ACTS ON THE GANTRY ABOVE, 

VOID BEIN& BUNDLED TO THE FLOOR BY A LARGE OUT OF WORK ACTOR WEARING A 
URRY ANIMAL SUIT, PAY AN INCREDIBLE FORTU NE FOR A LAGER ANO SANDWICH Al A 
AR WHERE THE THREE AVAILABLE SEATS HAVE LONG SINCE BEEN TAKEN, 
D FINALLY COUAPSE IN A HEAP UNDER THE WUGHT OF TWO THOUSANO FLIEllS ANO CATALDOUES, MAJNlT 

ONTAINING PRODUCTS T!IAT WDN'T BE REWSEO NEXT CHRISTMAS LET ALONE TillS ONE, ROUNDINO OFF A 
EllFECnT UNPRODUCTIV'E DAT Wllll SWEAT DRENCHEO ClOTHES ANO A HEAD THROBBING Fn TO BUST. 

La Pinnacie, Ull distnbutol'B 1~ mo o pote 
l""ldea ECTS' o.'f111ldo come nfugio lo spazio 
plQllll pubbrlCitaria (di& tra le altre cose parag 
IDpAl'Sa aule due riviste 'trade only" sponsor 

drffuso) a uno stand p ccino d un d stributo­
re locale ma organtZZando una pl'esentazio­
ne sensazionale in un cinema in Leicester 
Square, mettendo on luce un l1neup degno 

del massimo nspetto e 10ustrando 1 SUOI 

progetti per a mu t player 1113 internet pl'O­
getb che purtroppo non hanno nulla a che 
fare con l'ltal a visto che ol Dreamcasi ora 
come ora non è distribuito nel nostro paese 
(anche se la Sampdona ha come sponsot 

ufhc aie la console Sega). Ch1Ud1SMO quindi 
con la Microsoft, che s1 è lom 1818 ad al estJ· 

re un misterioso stand chiuso al quale SI 

poteva accedere solo per appuntamento e 
cho ha fatto da 'protagonista enZIOSO' 

~..,. cClt le sua non-presenza e con le voo d1 
una posS1b1le acqu1s1z1one dt>lla Eodos. 
Tirando le somme, questo anno cli ·~ns1· 

z1one" si è riflettuto appteno sull ECTS 
Chissà cosa succedera alla fiera lond.nese 
(semmaì dovesse sop<awivere asfoco, 
cosa non scura al 100%) quando che 
N1ntendo e Microsoft saran.~ pron:e pe la 
corsa delle console della nuova generaz10-
ne? Lo scopriremo U Jl'0$$L'l0 se::embre ... 



TELECOMANDO Ps2 
- Telecomando SENZA FILI 
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KILLER SHOCK 2 

TWIN SHOCK 
WIRELESS 2 .., 

- 2 Joypild • 
completamente -{ 

analogici e 
- Dual Shock "' 

· Adano ad j 
ogni gioco ~ 

- NON richiede -
l'utdizzo d1 CAVI 1i 

VERTICAL STANO 
- Design elegante e 
pratico per 
posizionare 
la PS2 in verticale 

g 

~ 
o 

" ~ .. 

- Completamente ilnalogico 

· Com~e -,.,,,. .. ,,.""­
- Dual Shock----
. Ergonomtco. adatto ad ogni 
tipo di QIOCO 

• Disponibile In diversi colon 

• Dual Shock __ _ 
- Disegnalo per creare comfort e 
pertonnarice 

- Dlspon1b1le 1n 
diversi colori 

EXTENSION CABLE 

I Pla3-- ation 
TI ASPEI llAMD alla 

I 

-~--ourMIL" 
' -

e 

\~\\ \\, 

-,,J,•. I tr'.!I! ... '.• 

www.dplus-1nt.com Pad. 17/2° 

.n · D'H s: 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

u Bandai quo da noo non è lllOku b••wo.ut.., lorM pet•he oatq I far UIClrt 
goocho su GUllda'11 a npet.-, non turu d• eccelal qualità, rO'<.nando ~ ricordo do 
on cartone davvero eccellON!e In Giappone pero do'9 "•..-.dono pra:umente 
IUllJ 1 goochi. e molto c:onoten.11 a'!Che da quando hl stretto rapport' eot1 le vat>e 
Capcom e Squa•• nguardo a1 giochi per la sua eot1aole ~. ~ ~'NWI 
Adeao forse apoll dal UICI~ del ~Boy Adv&llCe, • dola morte del Neo Geo 
Pocket, ha preRntato la --a colon dtDa CORIOle, completamente 
c:oinpat bile con 1 goocll precedenti, e g a 11 voole1a do un cap tolo di F1nal Fantosy 
La consolina earà anche ~nkabde con la PS2 tratnlle appoeoto ca>'o. e• preno sara 
da'l'lero popoli.re corea ....anll dolar 

Con l'aoqu1S1Z•one di RTIME una aoc ola che sviluppa aoluziont internet a targa 
banda. Sony comincia a pensare aHa creezione di un nelwork dedicalo ai 
possesson della aua nuov. conaole. 
RTIME diventi coei una 1uu1d1ar11 di Sony Computer Entertaonm•nt Amenca. e 
con etsa lavorera a &tre"o oontano. pur oontinuando a supportare ~ mercato PC e 
1 suor precedenl• cl ent• Secondo le partr •ntereasate i PS2 ha tutte le ca11e •n 
regola per essere •I •tema del futuro, e questi collaborazoone non fora a tro che 
acce~rare 1 lempt della futura supremazia 

Non Cl ••vii mc<to per 
immag nare qu.li de"3SWlb 
tlftlll potrà ..... a nUO'IO ryt""m 
game KonaO'll per PS2 su a 
oompeg ne redazionale. Gu tar 
F retkt e Orum Martia hanno 
truformato del"" prolesst0n1sb 
del videogioc:o n chiusosi 
t11Jb1ll0f11sf1, causando nlird• 
nella chiusura delle nviSle e un 
innalzamento del consumo 
eleUrico neglr ulhcu dt oltre 11 
60%. Le formula scelta dn 

Konaml per Keyboard Mania 6 la stea&a dei suoi cugini ed anche~ successo che cl 
si attende stratosferico e devaalante, dello atesao tipo Il gooco sa,. nei game 
store n1ppon101 da qualche giorno quando leggerete queste pagine e sarà 
accompagnato dal 1eta11vo conlroller venduto 1eparalamente. Il 
numero dei brani dovrebbe 1liora1e l1 ven"na . .eralon1 
'rem11' escluu e abbracciare un'1mpo1 -.nelà d1 
genen mus;caW. Quanto -t• tutto quaato ben 
di O.O? GIUdocate VOI, 11 QIOCO de solo 
costa 5980 yen ( 120 - 130 000 ç1rc.I t 
rutrettante bisogna IC~rnt per la 8Ut be"a 
tast18f'na. 

~stao>d Sony 
deB'ECTS uno Ileo 
~tali pou attesi. oltre 
• Metal Gear So5d, 
era G...,. Tunsmo 
2000 finaJm81\te 
dotato do codice 
giocabile. e qu.nd 
pronto per un test 
su suada". Usando il 
controllet analogico 
non umb<a che c1 
siano troppe 
differenie nspetto a 

GT2 su PSX (tntendo d re sotlo d 
ptot.lo del controlo, on!endoamoci}, 
rntl\tre ulll maggiore acantezu 
temb<1 w si.lii u• uia nel rendere 
la llSICI dete ...,.....,, che su PS2 s 
imbarcano e ondegg<ano ., modo 
molto pu naturale OMo che la prova 
presso lo stand do 11na liera non puo 
rendere al ~ le pc:erwal ta di .., 
titolo, ir.a te c1à 01 q<Jffl pOClti monut. 
sano...,.,.. pattn posi:,,., vuol dire 
che o IOllO tutte Il carte ., regolll per 
lare do GT2000.., gr0680 s..:ceuo. 



ogni tanto non 
la disdegno 
ancora ti 
pedale era 1n 
prattea runica 
1nnovazJOne 
p<eM11te 
nspetto ad altri 
giochi simdi 
ma ogoi cosa 
sembrava fatta 
meglio 
Ouesto Time 
Cns•s: Pro1ect 
T.un rprende 
les1-
moda1ta d' 

Che roba raga 1 

Quando mi sono com­
prato la PlaystallOn mt 
r~rdo cho non vede­
vo l'ora d1 poter gio· 
care con il port1119 di 
quel magnrlico gioco 
da sala che eta f,me 
Cns1s A dire 11 vero 
nonostante Sia vec­
chiotto e lo abbta 
ormaì finito p1u o p1u 
volte, una partitella 

gl()ç() dell'ong nale, Story mode o Time Mode. che di sicuro non hanno biso­
gno d1 spiegazioni. Altre notizie part1colan non sono trapelate dagli ulite• d1 
Namco Le uniche not1z1e certe sono che ancora una volta sarete soli (nel 
secondo Time Crts1s c'e1a la possibilità di glOCafe 1n coppia) contro una serie 
d1 terrorist· al segu to d un certo Sliefudo Garo, soggetto contro 11 qua e 
do>remo scontraro alla fine del gioco pet portare a twmine la miuione • ul­
vare Rachel. la ragaua raptta dal brut·o ceffo, nonche la rag10ne del nostro 
"ttrVento nella SIQ(1a Data d1 uscita ançQ(a da detemunare, ma attesa ~ 
pe&anle, nonostante glt anm (oramru troppi per 11 panQ(ama ludico) della con­
sole che ospiterò 11 gioco. 

f 1nalmen•e Ullil ~te mtt aoflwllre house pre1ente la Capcom 81 è deCìaa • lare I 
grande passo, e per la prima volta sarà presente 1n Europa come d retto 
d1&trtbutore de1 SUOI prodolt1, finora venduti tramite Virg1n lnteracbve la 
d1alribuzt011e avrà Inizio con 1l lanc10 Inglese deha PS2. dola per la quale saranno 
d1apon1blh Street ftghtar EX3 • On•musha. Lo acopo del operavone a quello d• 
poi•~ 1egu11e pou da Y1C1no 1 cfJeflll europeo, garantendo COll un W<1Z10 nMgll()(e. 

A i.le cdra ammot>tJir'IO I per· 
aonagg1 che popol<!ranno 

• 
Ho1higarn1, ultimo RPG par 
PtayStat1on targato MawFrve Il 
glOCO muove 1 SIJOI p<•ml ptSS• 

n un mondo fantastico molto 
lll!lM aJ noslrO Medioevo, 
clcwe 11 aeoprn f"'51tnu di 
un'aNtca crwiltà chiamata 
appiJnto Hoshigam• La grati· 
ca riprende schemi e canoni 

._ ____________ _. dei claasic1 RPG n•ppon1c1, 

con una sapiente eomm11bo· 
ne d1 20 e 30, oltre ad 
amb11ntu10ni curate e dt 
grande fate1no. Il oomero 
totale di NPC .., donebbe 
dare anche u• idea della 
quar>!Jti dt artefatt , oggertJ e 
armi che 11ans~eranno per 11 
voSlro 1nvanlll110. Il Sistema 
d1 combat11mento J)f'e•ede la 
pos11bilota d1 potenziate ogni 

attacco. anra.ttso cOf'lbo cii<' dovran­
no assere eaag" te "'deler-•at 
momenti dello 11COntro. Se 1u110 •• 
bene, Hosh19am1 dovrebbe arr,.are nei 
game 11ore nipponici nei pnm1 g1om1 di 
o!lobre. 

• 
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Voglio sapere per quale motivo non é possibile per un normale 
essere umano, guadagnarsi qualche spicciolo extra salendo sul ring 
contro personaggi del calibro d1 Tyson, Leonard, Lewis, o Prince 
Nasseem. Del resto se pure uno di noi lo facesse, e andasse per 
terra dopo dieci o venti secondi, quale sarebbe la differenza rispetto 
ai venti secondi di un pugile professionista? Tanto del resto sono 
durati gli ultimi 1ncontri·farsa del campione (che campione riamane, 
ma mettergli davanti qualcuno della sua levatura niente?) Fra un 
sogno d1 diventare miliardari grazie al ring e l'altro, consoliamoci con 
la sene di EA Sports, che per Knockout K1ngs 2001 fa d grande 
passo e s1 butta sul treno dei giochi che da PSX passano alla 
sorella più giovane. Non pensate nemmeno per un attimo a quello 

Il PS2, la console m teoria destinata a simboleggiare l'avanzamento 
tecnologico estremo (per lo meno per questo natale) e l'ultima 
lrortllera del d1vert1mento elettronico verrà messa sugli scattali 1n 
compagnia d1 tre g1och1 Sony: Tekken Tag Tourneament (e qui nulla 
da ridire), Ridge Racer 5 (idem come sopra) e Fantavis1on 
(eeeeeh?). TTT è stato nv1sto leggermente tant'è che sono state 
eliminate le fastidiose scalettature (anche se è g1ocandoc1 all'ECTS 
ci è sembrato che un po' di velocità sia andata perduta), R1dge 

Racer è Ridge Racer e 
non c'è molto da dire, 
ma Fantavis1on? Titolo 
largamente 
incompreso e 
incomprensibile, 
Fantav1s1on e 
sostallZlalmente un 
puzzle game piuttosto 
spettacolare studiato 
per mostrare le 

che avete visto finora, KK2001 promette di fare faville presso glt 
appass1onat1 delle s1mulaz1om vere (per 1 più arcade consiglio di 
rimanere sulla sponda d Ready 2 Rumble): controllo dinamico dei 
colpi (come funziona ancora non s1 sa, ma promette di creare una 
serie praticamen1e nf n ta d1 pugni, almeno m teoria), boxer presi d1 
peso dalla rea tà (RocKy MarClallo, Lennox Lew1s, Marvin Hagler, 
Muhammad A 1, de la Hoya, e mo 11 altri) con le loro reah sembianze, 
e mf1ne un gameplay mo.:o mig ora:o, che vuol dire risposta più 
veloce de comand e d conseguenza p1u divertimento. Knockout 
Kings 200 I us1C1a d a.'!:e I inverno nel 1ra'1empo v1 cons1gho d1 
dare un'attenta occl-.iata &!:e ~ perche per una volta devo 
dare rag one 81 PR Oe!!a EA SportS sono assolu:amente eccezionali. 

potenzialità (o meglio 
per far intuire le 
potenzialità) del motore 
particellare del PS2. In 
fantav1s1on dovrete 1nfatt1 
vedervela con dei fuochi 
d'art1fic10, organ zzando 
dei veri e propri 
spettacoli concatenando 
le esplos1on1 de ~ar• 
razzi razzetti & 

mortaretti. I prOI:> ema e 
che nessuno ha dimostralo di apprezzare Fantavis1on per lo me:io m 
Giappone, trattandolo alla stregua di un dimostra! vo q.;a!siasi Devo 
ammettere di averci giocato per una decina di m nutJ abbas:arza 
affascinato anche se non sono r1usc to assolutamente a capire come 
funzionasse, ma 1 redattori del'e riviste d1 v1deog ochJ non :.a' MO 
testo, sono dei casi patologici. Come verrà accolto ques:o ~ 
gioco dalle platee taliane? 

-



NEI MIGLIORI 
NEGOZI 
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In tutta calma, Tecmo ha aVVlltO la lallQ(lllOOe dei segu ~ dt Monster Farm 
(su questo numero trovate la recens1000 del secondo C4lp<tolo) e Gatlop 
Racer per G ocoStazione con I obiettivo d1 t8fll\lnaih entro Marzo 2001 
L interesse net confront Ganop Racer, per quanto m1 riguarda. è lo stesso 
che nscuo:ono e ncette d1 Davide MMgaee1 mentre Monster Farm merrta 
già una magg>0re attenz one Ridendo e acller?ando. I drvllfS• lrto 1 della 
sene Monster Farm hanno venduto nel mondo oltre due md;on1 d copte, 
raccogliendo attorno alé una nutma acl11era d'appass onatr 

Scavando scavando, qualche novità è saltata fuori anche sul nuovo 
capitolo di Res1dent Ev1I per PS2. Secondo voci ben informate, 
Capcom sta valutando attentamente la possibilità di inserire una 

Quando ero 
piccolo m1 
ricordo d1 aver 
giocato un 
sacco a questo 
gioco, che 
doveva essere 
li t1e·tn d1 uno 
dei pnm1 film 
sulla realtà 
virtuale (credo, 
non m1 ncordo 
quasi nulla), il 

---------------.. genitore del 
·ragliaerbe·, 

Alcuni membri del tema che ha dato v ta al Del Rayman hanno 
abbaN!onato la casa madre Ubosoft per fomwe un nuovo march o. Yeti 
lnteract ve, che si concentr8fa sulla creaz;one d1 giochi esc u5'valT'ellte 111 
tempo reale Per adesso 1 compooent• sono ao o tre. Yann Le Tensorer 
(dìrett0f8 artistico), Ale1111 Varsse (programmatore). Jean·Ch11stophe 
Alessandn (grafico 20/30) Siamo cert però che rorganico sa espandera 
ben presto, almeno secondo il trend attuale, che non vede goochr prodottr 
da team cosi esrgui (a 111ilno che non vogl ano battere un record' 

modalità mult1g1ocatore via internet, nonché un sigle player 
cooperativo sempre via rete. Vedremo cosa ne salterà fuori. 

Johnny Mnemon1c, 
e Matnx. 'Sto 
soggetto me lo 
ricordo a bordo dr 
moto molto srm~1 a 
quelle che troviamo 
riprodotte nel gioco 
dei Beyond, Motor 
Mayhem, solo che 
questo è in 30 
mentre il Tron che 
giocavo 10 s1 
vedeva dall'alto e 
tutto sembrava c1 
fosse tranne che 

delle moto. Il gioco non sarà una semplice corsa per la vittoria, ma 
piuttosto per la sopravvivenza, perché ogni veicolo sarà dotato di 
un'arma pnmaria e una secondaria, ut1ltzzab1h liberamente per 
evitare che chi ci precede possa tagliare per primo 11 traguardo. Le 
gare saranno divise in nove ambientazioni, cosi come nove saranno 1 
p1lo11 fra cui scegliere. Dalla brevità della info scritte v1 sarete accorti 
che su questo gioco non possiedo molte not1z1e, ed avete rag10ne. 
La sola unica cosa che 10 so e che ancora voi non sapete è che con 
la possibilità di collegarsi ad Internet, potremo scaricare dal sito dei 
produttori una lunga serie d1 aggiornamenti man mano che quest 
saranno disponibili nuove moto, texture, un1form1, armi .. Ah beh, SI, 

dimenticavo la data di uscita. Ma secondo voi questi qui che non 1111 

hanno quasi nemmeno detto che questo gioco estSte, si potevano 
degnare d darmi una data precisa? Diciamo piuttosto che 
dovremmo trovarlo intorno a1 primi giorni del pross mo anno 
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an cosa l'immortalità ... 

Pensate che, essendo 1mmortalr. potreate fare 
quasi tutto quello che v1 passa per la testa: ealtare 
attraverso un vetrata, attraveraare la strada a occhi 
chiusi nelle ore d1 punta, comprare 11 pane e poi 
fuggire 1ncuranh delle pallottole del salumtere ... Il 
tutto senza dovervi preoccupare che qualcosa 
possa metter fine alla vostra inutile vota dt v1deogoo· 
catorr. Certo, dovreste fare attenzione a alla rireball 
d1 Ken (a bruciare potete sempre brucare) e che 

nessuroo VT tago la testa ma non dovrebbe 8'5e'e 
dil!Jcile. Cavolo. che galoppata che "" ha !ano fare 
un b:olo come No One l .-es F0<- mi rendo 
conto che la ma s tuaz10C1e cerebrale peggiora d• 
mese n mese Saranno le uova 1Alex capirai? 
R prendiamo le red no della Sl!UallOne e and a.-no a 
parlare do 'sto gioco do Fox lnteractove. ur.a roba 
c;on ,,_ on soggemva che " cala ne< pann 
strettin1 ad" la ve<tlà, d• uria ragazza. Cate Arch..­
p u precisamente un membro operal1>0 del! ann-:er· 
ronsmo Non aspetlall!'<I però g1ooelli, sedUZ10ne e 
vesM1 da sera, perché le armi a disposmone dei1a 
roostra saranno le motto più comuni p<Stole. AK-47 
Kalashn,kov (spero d1 aVMlo wrtto g111sto), fucili da 
cecch no, balestre, bombe a mano, mc trac pallont 
d1 Matadona .... ehm, sçusate. Naturalmente una 

spia senza mtSSoOne da compiere e come oJ'la con­
aole aenza gooch. quindi Fox ln!etact~ ha ~ 
nel CO quindici IT1ISSION pe< goca:ore scngalo 
seminale per sessarla r.veii), p1u UM ~ 

sfde mlit•g ocato<e 111 spLt-screen. ~ C."le 
passano da e Alp. a Senno. dai Marocco Nord 

E 10 che credevo che Crash Ebbene Sl 

Atneric:a 1n 8'Jperf1c1e o sott'acqua, e pute 1n para­
cadi.te ll10$lreranno 1u11a la potenza del l1thtech 
Engine 2 5 la nuova creatura del team d1 sviluppo: i 
Monot:!\ I nemici poi non saranno quagli 1d1otl 
aprOV't8dull che siete ab1tua11 a fronteggiare, ma 
~anno U110 11 e a m1le a quello d1 Metal Gear. o 
di Sold.er of fort.lf'e facendo troppo rum0te V1 

rcro•ert!e sot:o d lltO o p u nem1c1. cosi come, se 
decderele di a.'fr~ta·e un pao0 do nemlCI, dovrete 
cercare di ucciderli nel pw b<eve tempo poss1b le, 
pe~ ~non ui•eranno a chiamare 1 loro 
com;iagi11 A com~to d• :in cosi auccoso 
~ IJ :a:no 8t'XllW;Olll ultra raa:istiche, ogge:b 
=~st di di poligoiil e U'I completao 
s=e=:a c!:e llfS°..SC• d:ttt11 1)111\ll on CUI un uomo 
può essere o la leù slOlllN di noc aman· 
delle • c!:e 1.:11 ques:e menrnglie am•t-
ratn:> su PLi,s!i!ion 2 solo dopo che I gioco a>Ta 
gn!O ne CO ce. Pc di tit.:o W monoo Ciò 

ere Cile &e f* PC No One L '" Forewer 
uson per Na•afe, su PS2 aspetutevelo per 1 primt 
pet lOO del pnlSSlmO IMO 

~ij!Q; fosse Imito m penst0ne. 
Esaurita (pare) la vena dei 
platform e lerminato senza 
sequel (pare, d1 nuovo) 11 
lilone dei giochi di guida, 
Crash Bandicoot si rifà vivo 
in un gioco che definire 
biuarro è uhm, non posso 
dire ndutt1vo perché dteOllO 
luth cosi, ved amo, ecco 
'un gioco che del mre 
btuarro è cosa giusta' 

futurisbcol utunbi e e 12. 
nuovo g10teDo della Sony 
(in reau ancora d1 la da 
venire verra spinto dal 
motore d1 Med1ev1I, che 
deno così 1nler nos è 
sempre Slato un po' 
sprecato per le avventure 
d s~ Damel fortesque 

Crash Bash (eccovi 11 Molo) e una specie d1 mult even11 in cui van 
personaggi della sene 11 sfidano all'111temo d1 un'arena 1n modi cruenti & 
assort•b ovviamente senza che mua<a mai nessuno. Non ci resta che 
conlemplare le foto allon1n e ch1ederc1 perché. 

e 12 è '" buona sostanza 
una specie do mox Ira tut11 1 
nuoVl 910Ch1 alla Metal 
gear con un sacco d1 armi fantaSCten11riche. gadget ~ec:rdogo e 
cybotg da menare. Purtroppo e previsto per il :2001 ~che SIQ!l'.!ica eh" 
dovremo aspettare un po' per potete• rendere conto esa!:a,.. cli(' 
cosa SI traiti. 



Sanyo ha mostrato le pnme 1mmag n1 del 
suo nuovo display a cnstaH1 loqwdl studiato 
appot tamel\le per PlayStatoon2. Con il suo 
design elegante, ~ LMlJ. TF I 50C4J (questa 
dovrebbe a 519 a del mode lo • mah1) e 
anche e soprattutto un concentrato delle 
piu innovative tecnologie del settore. 
Schermo TFT a doppia matrice ad alto 
contrasto, risoluzione massima d1 
I 02~x768. uscite XGA, RGB e S Video 
sono solo alcune delle caratter11t1che d1 
questo gt01ell no che tra 1 altro vanta 
frequenze di refresh moho a te e un 
raffinato s stema dl conwooe progress va 

cleU 1mmag ne per una mogt10<e YlllOnt dei film su DVD 11 monrtor pot,. essere 
acqu stato da facoltosi bambocci giapponesi al impopolare preuo d1 98.000 
Yen (1n pratica quasi 2 200.000) 

M1 sa che nonostante 1 
grandi successi a cui 
ha dato vita. Konam1 
comincia a manifestare 
una cena mancanza di 
fantasia. Sembra che 
uno dei pross1m1 giochi 
che u11C1ranno sotto fa 
band 8'1 della 
leggendana software 
house aaré ol be-on cli 
un film che oo non 
conosco 
assolutamente, e che a 
g1ud1care da quelli che saranno 1 
nostn compiti nei gioco, non ho 
nessuna intenzione d1 vedere. The 
Gnnch, htolo do gioco e film 
(quest'ultimo onterpre1ato da J,m 
Carrey), mostra le gesta dJ Gnnch, 
impegnato del d !fiale nonctié 
secondo lui ompo'1ante. comptto di '1,.. 
1nsud e>are la cxttà di Whcwllle 'bio 
rovinandone cosi l'aspetto e 
rovinando 11 natale a tutb glo 
abltMt1 dei paese. I fem del mestiere saranno delle armi altamente 
tecnologiche, come il fucile allo sl1me oppure Il lancia uova marce, con 11 
supporto do finezze come 11 pesante ahlo dei protagonista. Un esempio dei 
compili che andrete a svolgere è quello d1 vandalozzare la statua del sindaco. 
che però. sfortunatamente, s1 trova nel museo, ben custodita da guardie dalle 
qua~ dovremo assolutamente fuggire, pena la cattura e la defenestrwone dal 
museo. Interessante I metodo col quale il go0e0 tiene conto de l'energia del 
pt'Olagon sta: c'è uno specoale love Meter, che wi. da buoni nernoci ~l'amore 
e de la fel'ICllà dovete provvedllnl a non far salite troppo, rubando rega o etc .. 
S nceramenle non attendo con grande ansia questo gioco, p<obabi mente 
perché non me ne 1mpona nul a dei compot1 da svolgere, cosi come non m• 
poace il protagonista. Però c'è da d re che non mi piacevano nemmeno quel 1 
di Oddworld, e 11 gioco si è nvelato tutt'altro che brutto. Voi che ne dite. avrò 
ragione io o I designer della Konami? Le scommesse sono aperte, ma 
affrettatevi a1 botteghini. perché un gioco ambientato a Natale non puo che 
uscire 1n concomitanza con le fesle d1 f.ne Mno. 

• 

Premesso che. dopo ol post•copo di PS2 1n Europa, terrò a bronclO a Sony per 
pt'OSS mi quattrom la annt v' segnalo che Jaleco è al lavoro sul aegu to d1 

Camer per GiocoSlallOne2. Rispetto al pt'lmD episodio di OC, Cerner 2 po:rà 
contare su nuove armo, nuovo pe..anagg1, una trama ptÙ ampia e uno 
sproposito d rno.tnlli incattivob al punto gou&to Jaleco ha confe'l11ato lo st.io 
avanzato dei lavon, posmonando la release date verso fine anno. Oltre a 
Carroer, Jaleco è impegnata su altri p<oge111 per PS2, Navy Seal e un arcade -
advenlure con un gamepfay 1sp11ato a Gaunlet legend 

Brutte notizie pe< glt appassionati d1 Solent H Il Konam1 aveva d ch1ar11to che 
per l'1n1z10 dell'ECTS avrebbe potuto finalmente mostrare qualcosa dell'alleso 
seguno, cosl come di Z.0.E., ma purtroppo i due prodotti non erano 1n tempo 
per la fiera, il che fa slittare la presentazione al prossimo Tokyo Game Show. 
Speriamo comunque di poter avere qualche 1nd1screzione prima d1 quela data. 

Chiunque credesse do essersi 
definitivamente distato del 
princ1pe/ladro reso "più' 
famoso dal bellossomo film 
Dosney rimarrà piacevolmente 
sorpreso contemplando questo 
Nas ra 's Revenge. un arcade 
adventure poligonale (mia tan!o 
tutti o gi0ehi oramai possono 
essere defimt1 così, a meno 
che non siano 91och1 di guida 
o Mr Drilier) di ottima fattura 
che vedrà appunto il nostro 

eroe Aladino alle prese con i solito ~rattacapì da vid~tOCO. Target non 
troppo basso e consue!a cura per 1 detlagfo made in Dosney per un gtOCO 
che a sorpresa potrebbe fare grassi numero a Natale . 



Con un "' nso d1 prolooda lnqu1etud1ne f)tr 11 f)tnoto 
11iolo sceto P"' questo box (l'età avanzai. v presenlo 
le carauens llUllilU Kllamial, pro· 
me11ente R 11tga10 Konami S.1,luf!iiiitt'i1t 
G1oco$taz1 , 1<~"'°91-l'l'l"IO!~ 
mollo ampi 
incftnaz1on 
co. Pe< tue 
System d b 
pno party Il 
1n base aie kll'* 
credobol1ta e r•ltolqn 
Maggo0o .. _ ed 
effiuet sar i. 10 gli 
sco•Ur. Il M S m, ""ece viwaloue<1 I allinea· 
mento do COlnl!ll"""LIO del party, utiliuaro Cli 

pe<IOfj~'° 11 modo coe<ente con le prepne 
ollro a prtm1tter1 I app<lftdimetl!O do 
,,. ~oorerà i. carar.erl$!iche che 

,....,.~ inchoda:e .. vaJon lllizWi 
nel' • tt11ura gli otto p<Olagonisll 

Ht"°"llW'11ei UIVlleNI regni. lii Cli dilnota· 
no sette porenu drMlta 
God 01 Lea- nsiede nel Tempoo delle Fog!ie. Il 
suo ragno è la Terra de::'a quale controll4 la forma la 
ncchezza d 1eqoa e la crt:cila delle piante 
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t.nore e ct~e. 
God Of 51.y 1 suo~ polere dei C.ek. coeo come il 
controao del tempo e de a lana degS elemen!I 1tmo­
sleric1 

God Of l1fe sono tolto d auo 
dom"''° le 8l1J curat ve. la 
medicina e le magie 
dell"Anima 
God Of JoY' una do..,n ta 1fug· 
gente, che vwe lonlll10 dalle 
attre. senza un propno regno. 
Il suo ruolo n<!I giOCO è aVllol 
to nel miste10. 
Qualche 1nformanon• suoi 
prodi eroi che 91 alterneranno 
sui nostri schermr 
Kagato: un nome che e tulio 
un prog1amma, ma poteva 
anche andare pegg o. Tra 1 

nomi giapponesi che 1n 1talta· 
no, ehm. non suonaJIO molto 
bere mo Y1el\8 •n mente anche 
R n<o e .. lasciamo state, c1 
sono ancl1e bambm che Sian· 
no leggendo Ad 09"' modo, ol 
nostro e<oe V!Ve nel regno 
dele te118bre ad è doiatt di 

per10l1lgglO prona E' nobile 
-~rnrenn macchia ehe Y1ene r 

no dc! onnlà della g US''Zlll • dele rettr 
aie vi d ...itera 11111pa11to dopo 1 pomo qua· 

acondi d goco. 
S...d't:· urwi tlg&ll• di 16 ann~ ong naroa d.ita Tetra 

uoco. Ha contat11 con una banda di i.dn, c11111 è 
per alcunt •ape01l10n•,. 

.__g,yohirne la eorella d Fushi, dotata d1 una for1e 
volontà e protleta dal God 01 W1&dom 
K1nha • IJ eoreHa do Kngato (anche ae "' vergogna a 
dorlo) nonehe un membro della m lozoa 1 dofeu del v1l­
la99 o on tu• 1n1zo1 11 gooco 
Yu un ragau1no d1 15 anni che voene apegeo 11Cllm­
b1alo per una donna. Yu è un abile cecetalore do 
mostre e un mu11c111a do grande 1alen10. 
Tsuk1kage: 18 nnn1, sguardo prolondo e menle acuta 
Ecco come v191lf' tra1tegg1at1 queata donna calma e 
razionale, dotata d1 grande 1n1elhgenza e eenso prati· 
co Ama 11gr1tam1n11 Fush1 ma non e choaro se lui 
non ricambi o facc11 finta d1 non aapert, on ogni caso 
Cl ha dato un moto•o 1n p<ù per trovarlo 1111<pat1co. 
Obaba parentt d1 Kmha i un membro defta ca~t~ 
rel1goosa del pa~se. 
Ku1yaku uno dei g•nerah p<u abi~ deU'ontero esercito 
Per llM aterm nare Il orde do mo&ln •una ragoone d ,..,. 
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•••• IL • Gl'AtfD' Q~ll S- Q~~y 
D'LLA TO~'Aff A •••• 
Presenta .... 

Dreamcast. 
_ _......, 

.•• Dl~PGtflBILI ltfOL m' TUTTI I MIGLIOll TITOLI''' PLAt~TATIOtf, 
rAMiBOt, tfltffttfDO ''' DfD t'IDiO i TAtfft tf0t'ITA' D'IMPOITAJ.IOfft. 

CONTATTACI E TROVERAI QUELLO CHE CERCHI 

Tel. 055 300 299 
FIRENZE 

~ Tel. 031 481 947 
10,, Villa Guardia (Como) 
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r------=----::~~~".""'-..1"1 Tanner, 11 
protagonista del 

• pnmo Driver, è 
probabilmente 
lincarnazione (che 
strano nfenrs1 ad un 
personaggio virtuale 
con questo termine) 
d tutte le 
avventurose fantasie 
degh aspiranti 
poliz ott1 a la Miami .._ _____________ Vice. lnhltrars1 1n 

un"orgamzzaz1one cnmmale per poi sgommarla è 1nfath una cosa che 
sicuramente attrae (m un certo senso ... ), se poi intorno a questo ci si 
crea un gioco che è pure divertente. come è stato per Driver, allora i 
presupposti per un successo c1 sono tutti. E infatti cosi è stato, tanto 
da far 1mmed1atamente mettere al lavoro i Reflections per Il seguito, 
Driver 2, 1n uscita durante quest'ultima parte del duemila Il gioco è 
stato migliorato {sempre che qualcuno di voi pensi che Il pnmo fosse 
da m ghorare) sotto tutti 1 punti di vista. L'engme del gioco, g1a ottimo 
1n Driver, è stato nv1sto in ogni aspetto, risultando 1n un g10C0 ancor 
ptù veloce di prima Le c1tta sono ptù dettagliate (e macch ne sono 
presenti in numero quasi doppro). e a poco realistica d1spos1z1one a 
squadro delle strade del predecessore ha lasciato spazlO a percorst 
prù aderenti alla rea tà, con strade curvate, rampe d1 accesso alle 
h1ghways e cosi via. La seconda, grossa mnovaz10ne sta nel fatto che 
Tanner può ora scendere dall'auto per compiere partrcolan comp1t1 
come ad esempio chiudere la porta d1 un garage o semplicemente 
"prendere 1n prestito• un'altra macchina I Reflect1ons hanno scelto d1 
ambientare il gioco m quattro città realmente esistenti: Rio de Janeiro, 

• 

Ancora ntom1 per 1 vecchio 
Playstat on, e questa volla a rrlar 
capolino sulla console gng a (o 
biancastra, se avete 11 PSOne) è 
mentepopod1menoche Mrs. Pac 
Man, la tonda e gialla consorte 
dell'uomo tondo e giallo (Dio 11 la ~ 
e poi h accoppia). Per *=--..-:.··-' 
l'occasione 11 opresenta in Mrs 
Pacman Maze Madness. una 
specie d1 rem11one del gioco 
ong1na e ovviam(?nte tutto 1n grafica poligooale e tuno composto da quado 
enormi e lab1nnt1Ct Ouesta nUO\la v8ISIOne offre 180 ~'elh, tante bel e 
modahta d• gioco gustose e ovviamente I 1mpossrbil là di usara a tn tasb 
che non siano la croce standard dei comandi, perche I btolo originale non 
aveva bisogno d pulsanti e qu nd1 nemmeno questo ti de>& usare (non 
stiamo scherzando. chiedetelo alla NamcoJ. 

Chicago, Las Vegas, e 
Havana. Il compito d 
ncreare al meglio le 
ambientazioni è spettato 

.., ' 

a quattro team che, sped1t1 nelle suddette località, le hanno girate in 
lungo e largo per prendere 11fenment1 e far si che giocando si ricrei 
quelle sensazione come d1 •già vissuto". Un esempio? Beh, nel pnmo 
episodio alcuni ed1f1c1 non importanti si ripetevano lungo le strade, 
mentre questa volta il team art1shco ha deciso che ogni cosa doveva 
trovarsi dove effettivamente si trova nella realtà. Per d1 più, nel 
malaugurato caso che voi v1 perdiate, una mappa con 1nd1cat1 i nomi 
delle strade sarà ri a farvi da guida. Grandioso eh? 
Numerose modalità d1 g10C0 sono poi state 1nsente per non farvi 
rimpiangere 11 centone una volta finito la normale moda ria d1 gioco, fra 
cui un paio a due g10Caton {1n compet1zK>ne o cooperazione), nonché 
una cosa hpo guardie e ladn, surv1val e una corsa m tutta libertà per 
le varie locazioni. V. accenno anche che 1 movimenti delle auto sono 
qualcosa d1 assolutamente reahstJco che cambieranno al cambiare 
della mole del veicolo, e che potranno subire danni effettivamente 
l1mitant1 a1 lini della guida. Rubare auto per Il momento ve lo 
scons1gho. aspettate novembre e potrete farlo m tutta tranqu1ll1tà con 
Driver 2. 

E' un arcade infatti, molto 
veloce e spettacolare. Non ci 
credete? Il suo lttolo è 
Dropship, e ovviamente s1 
traila di un gioco per PS2 
sviluppato m Inghilterra dalla 
Sony. Non è un simulatore d1 
volo soprattul1o perché 
avremo anche a che fare con 

.._ __________ le truppe d1 terra m quella 

che st presenta come una guerra epica tra due o più fazioni 
{meglio nmanere sul generico). Se vi può interessare uscir a verso 
lautunno del 2001, 11 che significa che non è il caso dt stazionare 
ora davanti al softwanvendolo. 



I 

La Acclaim ha abbandonati la licenza Ferran che aveva acquistato 
m esclusiva. Questo Signiiica che il titolo che stava sviluppando 
dedicato alle auto del Cavallino Rampante (tJto o che veniva spmto 
allo scorso ECTS grazie alla presenza d1 una stupenda 360 giallo 
Modena in bella mostra allo stand) e stato cancellato, anche se non 
è detto che nappanrà m una forma differente. Inoltre, la Accia m 
doveva ong1nanamente essere Il d1stnbut0<e di F355 nel mondo 
(eccetto che per il Giappone) - a questo punto è probabile che la 
Sega riuscirà a distribuirlo da sola pagando una modica cifra alla 
casa di Maranello. O almeno speriamo ... 

Gli utenti dreamcast s1 sono 
divertili assai quest'estate a 
confrontare la versione DC con 
la versione PS2 d1 Dead or 
Alive, dato che la release 
giapponese della versione Sony 
si è dimostrata inferiore quasi 
sotto tutti gli aspetti. A questo 
punto invece potranno 
cominciare a esuhare gh utenti 
PS2. dato che fa versione 
europea del g10CO, 1nbto1ata 

Dead or Al!Ve 2: Hardcore vanta un nuovo eng1ne grafico. nuoYI 
personaggi nuovi costumi. nuovi live 11, nuove mosse ... Un ncco 
bottino, non trovate? E' anche vero che si mormora che questa nuova 
vers one verrà qu nd1 convertita anche per Dreamcast, il che sta a 
Significare che con tutta probabif.ta SI dovra ncom1nC1are da capo con 
le discussioni. Beh, dopotutto non è questo il bel o? 

J riJ 
E' notizia di questi mesi che il 
mercato delle molo è In for1e 
ascesa, complice probabilmente la 
voglia d1 'sfizi' che si rnrova l'uomo 
moderno (altrimenti non si 
spiegherebbe il nuovo segmento 
delle auto pseudo-sponive tipo Tigra 
e s1m1h). Com'è come non è la 
redazione d1 Consolemania s1 è 
ritrovata ben preS1o mfare11a di 
amanti delle due ruote (a cominciare dal gal\élssa Alex e dalla sua Harley) 
che dovrebbero presto andare in brodo d1 giuggiole alla vista di MotoGP 
per PS2 della Namco, un mix tra un arcade e un simulatore (insomma un 
gl()Cf) quals as~ che v permetterà di parteC1pare al motomondiale e .. Beh 
non è che ci sia molto da dire Le foto bene o male partano da sole . 

• 

La Sony toma alla 
carica del mondo 
det g ochi d1 cale o 
con Th1s is 
Football 2, atteso 
per l'm1z10 del 
prossimo l 
novembre La 
pnma release d1 ~ 
TIF aveva non ·~-" 
pochi pregi dalla 
sua parte ma 
soffriva d1 
un'eccessiva semplicità dell'intelligenza artificiale e d1 un sistema 
di controllo non esattamente ideale. Dopo mesi d1 playtest e d1 
panel varì svolti Interpellando giocatori di tutto il mondo, la Sony 
ha messo assieme il seguito mischiando (a parer nostro) degli 
aspetti molto interessanti presi direttamente da FIFA e da ISS Pro. 
Il risultato è un ibrido niente male, che dovrebbe poter 
sorprendere tutti 1 patiti del genere - nessuno dice che sia il gioco 
di calcio definitivo (a parte ovviamente i van t1z1 Sony) ma v1 
assicuro che non è davvero 11 caso d1 sottovalutarlo La recensione 
completa sul prossimo numero. 

.... ~~~~~~~~~ ... 
•mondo" di qui, "mondo" di là e 
arrivavano anche a coniare 
stupende espressioni come 
'amazorama' (oggi m1 sono 
alzato col piede sbagliato). In 
ogni caso. Georama è 11 sistema 
che Dark Cloud per PS2 userà 

Detto così sembra una d1 
quelle insulse esclamBZloni 
che tanto andavano d1 moda 
tra gfi inglesi poveri di spmto 
un sette·otto anni fa, quando 
s1 dilettavano a sc1mm1ottare Il 
povenss1mo slang delle meste 
Tartarughe Ninja, che 1n 
lingua originale esclamavano 

per generare delle locahta .. 
fotorealist1che che voi dovrete 
esplorare 1n lungo e 1n largo per 
risolvere una v1denda 1ntncatiss ma. Questo è l'unico elemento 
trapelato dopo lunghi mesi di appostamenll e 1ndag1ni anche 
perché Dark Cloud è s1 m fase d1 sviluppo da parecchio tempo, 
ma è anche altrettanto lontano dalla sua data d1 uscita. 

• 
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Oualdlt mesetto fa do-<r8$te 
••et letto di VlnlShong Poon1 
nelle aolepnme che sono 
p<..,,t, 111 fine della nv~ 
le \'~t1>0ne d1 Ctj• parlo era 
quella Play1ta1ion, mentre 
adesso 6' è tonalmente v1slo 
qualcoea anche dalla v8fsoona 
per Oreamcast Al momento 
dela P<-ntazione non era 
nulla di dtf""1·vo (anche &e 

l"UIOI.! a ll!ltre loto e 
p<llietmenll 1Tlllli'*1tel. ma 
già 11 pot~a 1n1ra'ledefe il 
poten111lt del gioco che 
aebb11111n beta, non mostrava 
S19n1 do rallentamento ak:uno, 
implementando comunque dei 
poacevok efie111 hpo nfleu> e1c. 
Va!li$ho"IJ Poont Hmbra voler 
iottresse,. ... 1 po1111 delle 
~che quelli pou ded li 
all'arcadf a.....Jo la pos&<bilila 
di '1rut~e i più aempliastia 

comandi dei g1och1 di sala cosi 
come quelli oat1c1 d1 un 
s1mulatoM1 che vede l"auto 
•bandare a destra e 1 manca. 
Questa bisogna d"e che e 
un"assolw 110> là nel' affollato 
panorama del giochi di guida IU 

poattafonna s.ga. dito che 
fono<a 1u11. •sono coocet1~1l 
solo su un genere Prege>Ole 
anche la presanz• d1 condcloon• 
amb<entalt vanab1!1, e do 

avveraan che avranno compo<1amen11 mollo d1Herenb gli um cmgf1 altri Ch1ud1amo la 
carrellata d1 leaturet con: negozi preaso cui ecqu1stare mod1f1che va11e, licenze dei 
mAgglOTI c:o.trull0t1 di automob<h IBMW Chry.Jer, Ford, lotus •. ). rralhco 
on!el'igente', e una spropositala quan1111 e quahù di ldmab 1n FMV. Volete dt pou? 

Eh na Ol'l'e Siete ddfocili 

e · nno levato 
pure il gioco 

Non bui.va e-so laua ndurre ~ aeno per ar>ote (perché po<, a~ ~va coeil 
Pamela Alldmon 11 v"<le negare ancht D Videogioco che la Ub<toft ttava 
sv~ per Otea<nCaSI Le ragiono eono •late attnbuole alo tcarlO rnercato 
de4la COf\sole Sega itppure a me sembrava et.. non lotSt! andata poo tanto male, 
11meno se laccw.mo un confromo con~ Saturn). P8f cui V.LP (I nome del g oco), 
concorrente diretlo di Tomb Raider & c., • Italo messo 1n lista d1 atteu a llmpo 
1ndeterm1na10. Comunque, se vi accootentate d1 un min0<8 dettaglto Qfaf1co, lll 
versione PSX sembra essere ancora 1n via d1 tvtluppo. 

•• •• ·-a~· · hina da guerra affittasi 
Chissa come fanno I 
mercenan dt I.ilio il 
mondo a procurar11 il 
lawto per portare a 
casa P pane. O. aicuro 
quelh che 11 SOtlO fatti 
il nome non hanno 
problemi, ma quelli 
che decidono d1 
lanciar• u novo 111 

Q-ftuttUON 
nonche pe<lCOlota 
all!Vola? Per quanlO 

possa valtte. aegurte i 
moo tOl\tlgloo· M 

propno non potete lare a 
m0110 d1 imbracciare luc11i t 
praticare fo1'111hnl noi corpi 
altrui, cercate"' un lavoro 
normale e nel tempo libero v1 
comprate un bel Dru111C85t 
per giocare al nuovo prodotto 
di Crave, Soldt1t ol Fonunt 
conversione finalmente 111 

d nttura di amvo déf 
conltoverso FPS uscilo 
qualche mese fa ptr PC SOF 
rappresenlll 1n un certo senso 

l'apice d• lulh 1 discor11 fan. sufla violenza d1g1tala, nel senso che qui invece d• 
~m1laria et ne hanno "-O • amoonate, ~ che a traili riauha f111 troppo gratu•to ed 
eccessrvo Comunoe ..a "' SOF -.rt:• 1 Pii''" di ~n (llertenaroo. John Mulina. 
chtama~ a c:ombalme un organrzzanone criminale che sta creando non pochi 
~con 
dele leS!Ale 
nuclean rubite 
li vostro 
compuo 
pnnc1palt sar• 
quello d 
sgom...,eW. 
Of9lfllllJIZIOtll 
recuperane» le 
qu&tt.'O card>e 
e w.ate C011 I 
mondo come 
uacUJQt1e ludica 
'"segna 
Dovendo HHtl 

sincero con voi. la atona qui sopra e quella del gioco per PC, ma suppongo 
essendo que•ta una convet$IOl1e che 111 lo atehO, comprese le carattonsh,he 
ptltlClpll' che voglio ìlus1ram. Nl8fllt piu corpo che cadono a terra 
1ndipendetternente da dove vengono colpoli: SOF dl$p0tlt dt un nlevamento tu ben 
-\ sea ZOiie dei corpo. cosi se colp te un narnoco al bracclO, scorda•e.i di vederlo 
mor•• tutt al pou può cadetgli larma dt mano. Le l<nture camboeranno dopO -• 
colpii. QU1nd1 voa Ibera a corpo che acappoN> copet1l dt sangoe, etc , doea lu~ 
rT111810n• d1v111 1n trentuno fivellt. animazioni 11 hm1~ del realismo pe< 1 nem1C1 con 
duecento frame per azione Beh. non ho a~ro da dtrv1 lf gioco per mft e stupendo, 
Ml ques11 converaione sarà come deve non dove11 lare altro che recal'11 In negoz>O 
per sg1nc1at1 11 denaro, d resto sarà puro d1ver1ìmen10 . 



Un ceno nuinero d• me9I la la comur.tl videoludica 
con qualche a!Vll!tlo sulle ipalle el!tto 111 llJbbuglio 
per I nfoolo di "" gioco ehe e nma;io llCl4IO negr. 
aonali del videogtOChi per la grande llVI0'4&DOnt e 
ccon~to pro«ICl!to Sto parlando di Prince of 
p,,,... che nelle - p11me due 9PP1tll>Onl fece 
da'M!fo mollo parlate d• M (ptU pt mo the il 
secondo), cosa come dcl rnto lllC1'e ~ terzo tptso· 
do d• WJ ., sto parlando. l1 ditte<enza ala net fallo 
che menlt& 1 commenv &u• pr""" due non poi.vano 

Eternai Arcadia cambca nome Sega ol 
Amera ha pieren10 llbattezz.,e i 
gioco S<ies of Arced a. prelerend<llo • 
queAo proposto dal sottOKro!lo (e il t to­
to del bo•) n omagglO al llliUl6tro 
Matsumoto In ogn cuo, ldeaao che 
abbiamo capilo elle Sega of Ameriça 
non apprezza I m111 sforzi 1 che per 
questo non gti nvolgeiò ptu la parola, 
possiamo anche date un'occhiata 1 
questo interessante RPG pe< 
Dreamcast Sloea of Arcadia, la nuova 
denom1ntlDone dovrebbe esMre mante· 
nuta dalla versione europea, J1n dalle 

che "81111 enlua1aatoc1, pet 
que6IO Prince ol Persia 30 le 
reazioni sono state p;uttosto 
freddine Dopo ol batte9'mo su 
PC, 1J pmc1pe, insieme alla 

pnme nobzte cha lo riguardava­
no, catturò l'attenzione della 
stampa per la parl1colare almo­
sfera che !Spiravano le amboen­
taz10n1 NaV1 volanti, isole che 
~teggiano Ira le nuvole, leme 
b~I pttlf, dell UMI, qualuoqUll 
elemento del gioco ha come 
comune denommalote d cielo, 
dove 11 svolge la quasi to!Ahtà 
deli'IZIOne Per clii rnasuca un 
po dt an mUI009 1appo, a 
paragone che .,.,,,. spontaneo 
e con le opere di M yazaki. 

ttrt4 d menllOnt e pronto • fare ~ talto nel 
mondo delle con~ Il gioco i praticamente 
f1n1to, 1 aembrt che ear• graficarnectt iden· 
ltCO alla versione PC, if che e una coa posi· 
uva le dolenti note nguardavano 111fatt1 alcu· 
n1 aspetti dol gameptay che 11au11avano alla 
lunga Jrustranlt t che in questa 'Oreamcast 
veraion' eono statr oggetto d• piccolo agg u· 
ttamenll. Il modello d1 comba111mento è suto 

camboito (t po adesso è pos9'b1lt bere una pozione 11 volo, senza dover prima fuggo-
re) cosi comt alcuno rompicapo 1ll'1ntemo dtt livelli, che adesso naultano molto più 
scorrevofi e godib11 Un magg'°' nu111'1!o d; sconto è atato ln111110 cosi che 11 target 
venga leggermente spostato daN'adventurt verso l'arcade, senza tu1tav1a atravolgete 
completamente rtdea originale del gioco la data dt uac~a prevlfita e novembte •• 

(laputa Po<eo Roeso. 
Conan. ecc ) do'<e il volo 
e sempre "" elemento 
costat'lte e 1 Cliii, un 
mondo attaaanante do'<e 
S&0$0 dt ~betU e pace, 11 
londono a rocamboietc/11 
e spettacolan imprese. l1 
tra'TUI alla base d1 SOA, eo 
presenta Teodora. l'ambt· 
ZJOSa regina di &rua, 
intenzionata aottomettere 
tutte le altre f\8llon1 volaJI 
lì. Per nuaciie nel suo 
intento, Teodora ha creato 
un esercito do navi da guerra ul1hzzando ol potere delle pietre lunari Dovete aapere 
che intorno al pianeta ruoto ben '" lune 1 out frammenb, che cichcamente cadono 
sulla luna, aono dotali d'1ncred1bth poten magici • Teodora aa come afruttath a dove· 
re Da qui alla guerra piu spietata ~ pasao i breve, e I protagon1$11 dt quest'avventura 
so troveranno impegnai! P'Opno nel far cessare •I coni 1110. Come? Ricorrendo al pote· 
re d1 una leggendw balena Mobys (che faNaaoi ) che" dice solchi 1 cieh da md· 
lenno. Al conltano d1Namcocon11 euo Khamra1, on Sl1es of Arctdtl la 91tst10n1 del 
party avrà un'importanza maggiore dello IY!luppo dei a ngo& peraonagg., tani è veio 
che tutte le nuo.e ab~11à apprese potranno -e ultl•uate da aascun compo<>ente. 
Inoltre sara possibtle, ultliuando le naVI voltnb, effettu111 deo bombatdamenl dalla 
'mappa del mondo' e prepsrar11 a ~ attaccho r1nfouando o cora.uando 1 propri 
mUZL Insomma, tanta e.me Il fuoco pe1 quttto promettente t toto che potremo 
gustare a Novembte no<trato. 





glie piena 
e la notte ubriaca ... 

Eceo lo<ae m1 sono 
confuso un po' col 
proverbio. però penso di 
aver reso t'idea. 
S<Curamente ci s;11anno 
fra voi lenoo queM1 che 
hanno amato le azioni 
enb111rronsmo bpo 
flutbow $'1 (O bpo 
Spec Optl, ma che 
dopo troppe ore do 
rNliamo '°"° tornili 
a1r._,. pur• d aua .. 
ti tiiiMe • Probabilmente 
"°' cht v• nconoeceta ., 
que.to giuppo, fareste 
bene e tenere d'occhio 
Shrapnel Urban Warfare 
2025, tempre dei 
R1pcord (questi 11 
mangiano pane e 
guemgl•a o forse sono 
dei m1htar1 mancali), che 
• nato con 1n mente le 
sparatortt tena &ne ci<' 
F1ret Pereon Shooter 
tipo Untell e a .. ke. 
~ petò ltl amil 

an..U Ora non eo ee 
tof>O IO che non ho 
capoto bene quello che 

c'era aut comunicato, o .. tono 1 "9Ull d• R!pcord a....,,-· ma come• 
può ambientare un gioco venbcrnque anm '*futuro e J>Ol parlare d1 'armi anualo'? 
Magan c'hanno la m!ICCh na del tempo .... Comunque, 1ncht se ct<lamente sarà 
pretente uni modahtà 1 singolo giocatore con m1nim1 eloment1 d• 11111ca, 11 varo 
target del g•oco sono 1 dealhmatch all'uhuno sangue, prefenbolmenle online. . 
Shrapnel eupporta 1nlat11 11 collegamento via internet, e au 01ea~at sono ollo 1 . 
gioca10fi comvolg1blli rn una stessa par1ita, mentre, questo ve lo dico lanto per farvi 
arrabbiare, MJlla p1ev1sta versoone PC saranno t1entadua. Il resto del gioco però, 
grallCla comprese dovrebbt rimanere assolutamente identl(O, ed 1nlath gt1 1Cteen 
shot qui "11orno sono propr•o della 'pocchio-vera•on', tanto. eecondo loro, non 
camb«a nulla. Ah, tent teno non ., bastano m.tre e granate? I Ripcord 90nO pront• 
anche a q-to. dut1me il gioco sara pos51bofe far11 atUtare da uni vaneta d1 
...:oli do terre, &rii t MJoerfic.e Non ., resta che upenart l'1nwerno indlrato (ho 
- ••• IMta I* M Ml1\pke motJ'"' che IO pralanaco I taoli • ltl fùinbow Sa a 
q<l9lli ttpo Qoakt. Stri percllé forse non sono """ stato "" mwro col gioco do Id 
Soltwa1e?) 

Ver10 meti novembre, 1 

bamboce1 g1appone11 con le mani 
sporche d1 tempura potranno 
devastare 11 loro bilancio f1m11tare 
con Jet Coaster Oream 2 
Questo allegro GO per la 
console Sega • una aimulazt0ne 
di luna Par~ ella S.m· 
qu11chtcou. q-tA VOita pero 
prodotto da Bo1tom Up I 
So~mAJ. Lo ICOpO del gioco è 
q...ilo do r.emport i propno pllCO 

do·ertunen~ con ogru torta di 
attrulOne, ott_,,do c:o; denaro 
da 111Ye$t•• nell ampl11mento e 
mi~amento del • struttura In 
totale a 11 polrt ab•zzarme oon 
oltre 60 11p1 tra ruote 
panoramiche, montagne ru111e e 
giostre che troveranno posto In 
dettagl1at1 ambienti 30 Se vi 
interessa 1n Giappone vena 
venduto per 5800 Yen (120.000 
tra pril, hra meno), 

Proseguono 1n tvlla calma 1 lavori d1 Se9a per la duphce rtltaS9 dr Ahen Front 
Online, previsto per tìne anno on versione Ore<1mcast e Naomi. l 1mpostazione del 
gioco peaOll a poene mani dal genere degh shooler In soggettiva Alla guida per 
propno mezzo bfondato 11 dovranno ann1ch111re squadroni d1 ahen1 lnfe1oc1~ aparai I 
van Lvelli- atu la ca1attenst.ca 
piu 1nlerHSar1te 6 AFO, come ci 
suggertSCe • btolo. e la prtatnu 
di una moda! tA d<!at!lmatch e~ 
permetter• 111 ., giocatori OC 
che a qlleli del ClllOOfl da bar 
6 slodar8' ., tpta mauacn 
ooline LI realirz•none tecnoct 

promette da•vero bene pru che 
altro I* I robusto mol0<e grafico 
che dovrebbe tenere 111..eme 11 
tutto. Ouanlo ad eaploa•Onl e 
effetb YISM liamo una buona 
lunghezza oltre VlnuaJ 
On. mentre qualrl• t 
quantità d1 oggeltr a 
video dovrebbe 
toccare 11 hm te 
masttmo ott.,.bt e su 
OC. Nel compi-
i' dea • bllOlll • ' 
gioco n""'' ma•. me 
non endo eh' be» 
mettere un modem r'8I 
siste!Tlt da 1tla giochi 
per sal\'are un Mttort 
ormai tilt 6ne ~ avo 
CICio vrtale. 

• 
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Sega sta ap.r1gendo a 
tutta manella eu titoli 
onenlalt al gioco con 
onlin& Con Sony che 
aF.ila le armi e N1ntendo 
ctie promene un Game 
c.ibe 'a tutta Internet', 
la mamma d Some 
cerca d1 cap11ahuare M 

suo vantaggio 
temporale tn ogm 
modo Jn qufit'Olta SI 

.nserl8Ce R.ng Agt, un 
nuovo RPG .nnunctato 

per ' tardo autunno. •n 
CUI modalità 

._ _______________ .. multiglooetore e In 

" r:o a Dreamcasf 
e Internet 

La nuova release del Web Browser per DC potrebbe essere in grado di eseguire 
applocazlom Java. Sembra che Sega sia 1n contatto con due aziende del calibro d1 
Pl1net Web e S11n per V11lutare la posslbtlilà d1 incorporare una JaV11 Virtull Machone 
(il 'mota<&' n g-.do di fare girare • programmi "'11111 •n Ja"'1) nel software do 
~ de&a console. In questo modo • apnrebbe un dup!Q fr0<1te do 
posaibclita il DC Wiualizzerebbe eo<retwnente le numerose pag.,. web elle 
ncorrono a questo ~nguagg10 per una ma9910re 1nteralt•V1ta del propno 1110, inoltre 
molti programmi e ut1ly potr1nno Hsere adattllt1 o creati abbastanzll velocemente per 
lunz1011are corrattamente 1111 DC. 
Sempre 10 tema di conne111v1tà. Sega renderà nota a giorni la data d1 
commercaalizzaZJ011e pe1 d solo Giappone, 01M1mente) del Cable Modem e del 
diaco flaso per d suo 128 bit. Al contrano di quanto 11 era pensato in un pr1l!IO 

inomento, le due penlenc/11 am>enMD stA mercato 111 due date diverse. con il C@le 
lolv.. 'O aa aprve le danze. Agguernte Jllategit di mlftebng o complesso 
d ' • onta da PS2? I dubbio, perfido e &1rogan•• eotletoca la mente di mott 

SlllQOlo saranno avviClll&le il pou pms;bò<l tra lor~ t; 1>11 è ancora c~iaro in quale 

modo questa fusione Sia JlOSS' e lo ICOOO ~ I• "PfJaton t pero quelo d1 
creare \ln gioco bilanciato oelle due compone~· e che lrO• nella rete 11 suo naturale 
complemento. Per ora, ~ numero dei giocalon che potranno partecipare ad una 
partita via Internet è d1 quattro, ma a• attendono nuove mformaz:IOtu a riguardo nei 
proesum mesi lo st le graf•co, come 1est1mon ano le 11T1m1g1ni, è molto 'cartonoso' 
con personaggi super deformed t ambiertaz1oru liabesc/le eo<r.pletamente •n 30 

Viale le vehe•la 'rntemett1ane' del Droamcast non potevano mancare lnl gli accesson 
d<lpoll bi 1 un mouse e una taat•era. li pnmo abbiamo già avuto modo di provarlo: per 
'""'' 11ncer1 ~on e• ha 1mpre1S10nato lavorevolmenle, dato che c1 i aernb<ato forse 
un po troppo poccolo • abbondantemente llTlprteoaO (anche con 1'-110 di un 
lllOUleped tegolate A dire ìl .... o i tlllto potevo dipende<e da una cat!JV11 gHbone 
oe!!a rete doto che l"IMICO gioco che abbiamo avuto modo di prcmie con f -
era ptoprlO Ouake 3 In compenso la ta•hera Cl à tl8mbrata aupenore a parecct.e 
schifeu1 fornite ll\Sleme a PC anche btosonab, nsultando comoda, rob<nta e dotata 
d1 una buona risposta Certo, non so quanto potrà essere utile un simile acceaeor10 
per OrNmcast. sappia1e comunqu~ che asìste e non ti niente male. 



No, non v1 preoccupate la con&Olt Sega 
non e stata ecomun1ca1a dalla papa. t solo 
che ol prosa1mo tiro lo Capcom per OC avr • 
un·amb1entaz1one. . incandescente 01 
solito diffidente verso g1ochr batall au 
'1lmelll o rlm, Spawn: In tilt Demoni Hand 
e llU9Clt0 I Vincere la ml perpltU•l.I no<l 

solo con la !orza v1s1v1 delle pf•me 
mmagrnò ma ancht> PI'' la commistione do 
genen che sono conll11111 n questa 
produZ1one. Sfruttando 1 ~rsonaggt 
grolleechi e affascillllll Mli dalla penna 

Mala1CC1& ape<t<Jra verso la grande rert anclle per gli it:imr due n:oli Sega dedicau Il 
basebaJ. lei s Play In Pro Basebell Team Net e Lei a M.111 More Pro 8auball Taam 
(r due !Aoli contengono doecì nucroecopi d,fferenze, ecopnte quai), nspettiva"'911te un 
atc.1de e un geabonale, daranno la pou.bj.la ... do or~e patt~e 1 tome• on 
!rie SI& do partecipate a f"'°"' o cNlt aulo sport nuioNle nipponico. Come ve001e 
dale l'TWl!agitll, lo •~le grafico Il nfà a t :oli quali J 1.1.yu Pio Blaeb;oll, con goocatoo 
Super Oeformed e stadi Il contrarlO, r.U,tia e llCCI do pwt.colat1. Pubblicanooe 
mm.nenie. 

del grande Mcf ariane Capcom hA voluto 
propone al giocatore un'esperienza 
adrenal ca t ultra veloce, cQnd.1<1 d<I un 
impatto graf co d1 alt1111mo f!vello. 
Prenc:felt Ouake lii, menate tM...,.e un 
manclilta do Powe< Stone un p1n1co d1 
Soul F·ghter e condote ol tutto con armi 
deva1tan11 e una pletora di modaf 1B d1 
gioco, ecco quello otterrele è molto 11m1le 
a ciò che cl aspetta 1n Spawn In the 
Demone Hand. L '1mpo11Bz1one d1 base 
1nf1tt1, è quella d1 uno sparattutto 

dell'ultima generazione (03 UT e v11 d1oendo), ma con visuale 1n terza peraoM. alle 
spalle del proprio avatar. le arene dt gioco earanno suddrvise per grandeua. con l1vell1 
molto p1cccM1, qua11 claualtofobict 1ff1anc1t1 d1 altri pili grandi a decisamente p1u 
speuacolan Aspet11tevt d• trovare. oltre lo atesao Al Simona. tu1t1 t pe1sona991 più 
farnOSI apparSI nel fumetto e alcune delle 1rm1 1n dolaz>one 1 Spawn e compagnis bella, 
insieme con altn g1ng N1 studiali per l'occa11one. l eltnco ~ ~a d• IJ'OCO 
prevede· Arcade Boss A111Cl<. Baule Royat, Team Batti• • Collect•on Mode. tutte 
giocabili Sia rn Stngle playe< che on hne (frno 1d 8 glOCltonl 111 wver Sega Capcom 
s• è sperticaui per esail<lre le q..a 14 del motore grafico del (l'OCO. ollre ad un fra11>e rate 
fermo a 60 fpa, a • potranno gustare lighl aourcing 111 te<npo reale. !erti.re ad alte 
de!inrzrone e una veklcrl<I di (llOCO 11npressoonante Presto 1111 noatn echetmo. 
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All'ECTS la Sega ha preferito radunare le forze e presentare tutti 1 tioli 
m una volta sola nel corso di una presentazione stampa all'interno di 
un cinema Di seguito troverete tutti i titoli presentati per Dreamcast, 

Il gioco do guida p1u alteso per 1u111 I possesson d1 Dreamçast (solo perch• non 
sanno che dove uscire anche una nuova versione do Daytona) appare sempre più 
apettacoiare ed • d11St nato a 
vedere la luce i 20 do ottobre 
Contrar ameMt a qlWlto 11 
poteva credete a c:auu di 

alcune lo:O antd>e MSR non 
ptfM<llttrA do correre ben per 
i troffico""' o 'coattmgera' a 
11C01rau.,.. per alcuno ttaccab 

chiusi avento ccme fondai• e 
vte di Londra , Tokyo t San 
Francisco A parie questo, tutto 

quello cho o stolo detto 
rn mento d1 MSR è vero. 

• 1pettacolare, • 
1nnova11v0 (rl giocatore 

guadegna punto per ~ 1UO 

st .. di guoda e non tolo 
per roid ne di ar11.a} ed 

é vtra..,.nlt dover!ll!lte 

de goocare. 

titoli che coprono l'autunno e 11 prossimo inverno (nonché molto 
probabilmente anche la primavera, vista la puntualità tipica dei 
softwarivendoh). Buona lettura ... 

Hai L.fe po1ra non HMre mollo 

noto nel mondo dtlle coneole 

ma é aenu dubboo 11 gioco pou 
giocato onhnt eu PC, grazie 
soprallutto 01 numer061 'mod" 
dJsponrb1b e al costanle 

supporto da parie della Valve. la 
ceaa che lo ha prodotto. la 
bella not ria (cht comunque tutb 

gta Npe<ltt) • cht dovrebbe 
u.ore propno 111 quei.lo,,,... 

pet D<umcaat IO UN Y9'1t 

mo.lo pu l!>"'!.aedare do quen. ~· La con.e,,_ per DC promette un 
num11<0 pai &:.>di poigo'll l&nCl>e ~ HC W. e un gioco d1 lrt '""' fa). tuo 
nug6ota:e t topta!IUllO una moda~ a un gioatote compe~....,,,, n.tSla dai 
punto della trama • de h9 Avendo goocato r ong na!t poMO con'trm.t1rri ~ 
probabdmtf tt 11 nt:A di uno dei gtOdli piu beft1 di 11;n I iemp - a q~sto punto 

non., resta Ciie procurarvene una cop • •ns1eme a un mouse e a una taat••• 
(•nd spe~ub<li) 

Una specie dì Quale 

3~a11ra...-

r ot!Jea arcade­
ae'ormanre dda 
AM2 
Sdramrnaflmndo la 

Y10i<>nza • inserendo 
alcuoe armi che 
avrebbtro dovuto lare 
ta IOro comparaa annl 
•• '" Quelt giochi 
CM mo dl'e del 

lanca!.amme per 
esempoo?) 11t1 lorat poqibilt nfondere llUOYa linfa mie nel genere degìl FPS? 

La Sega o ha abituato 1 que6lo t a altro, i che sìgn4ìca e/le pouiamo -• 
ftduc06I Tillto abbiamo tempo f no All'anno prOISlmo pnma d potarci mettere le 
tna111 au Coiiit al aol~o. apeuamo che 11 Mtwork Sega -La per aba lii modo de 
sfruttare la modal•ta mult1playtr •• 



Pur non a.endo mai apprezuto 
I teM11 ·ru1e· c'e mio un 

penodo 1n cui regolatmeme ITll 

gioa"° tutte le ver1IOl'll per 
comp<lter e COlllOie, 
probe~e a causa d una 
quale.., fon11a di f*\'8<810ne 
Propno a causa do quealo rruo 
background non ho potuto fille 

a meno do rimanere di sale 
davan11 a V1rtua Ten"'s, a ocdho 

e croce la versoone casahnga 
piu spettacolare che 11 aia mai vista on circola:ione. Uac110 aW1n1Zio do se!lemb<e 

fptù o meno mentre sto scnv111do quelle righe) gode dei pro e dei contro bplCI del 
glOChi d1 tenni& (ecce11on lana lorJo che per Mario Tenn11 per N64, ma quello e un 
titolo un po' stiano): piace hn lanlo che al e 1nteressa11 alla d1sc.phna sporllva .. 

Uno dei 0 rythm game' 
pou ongmai che si 11a110 

mai v sb • seni.a dubboo 

Space CllaMlll 5 , '" 

·~ ... quesll goOml pe< 
DC Nel caao ., 

inle<llSNtee il geneie 
(non v1 1n1eresaa? M.ie 

motto ma.e), tappiate 

che 11 tratta di un Molo 
nel quale dovrete 
coordinale le mone do 
un gruppo d1 ballenn1 on 
un'amboentazlOlle futunst•ca t 

des!reggiandos1 con alcuni 

elemenll llp1c1 df>1 g1och1 
d'avventura {?) I punto forti d1 

Space Channel 5 sono, oflre 

allo schema di gioco molto 

divertente, f'incted1b1fe vanelà 
dei personaggi (ce n'è 

un'ollanttna 1n tutto, tra quelh 

Mgre11 e'• anche Moehael JackaonJ e 
una colonna sonora prodolla da ar11s11 

do grido della tcena dei club - magan 

genl9 cht non • famou da noi, ma 
comu~ dilcrtt.L'll9!'Je competente 

nel lo<o campo 

Una volta lo sport esuemo era g oca•e 
a pallone senza me!lflfe la maglia di 
lana. Con l'aumento del IUiO d1 

spreg1udJCateua degli alleli moderni 
sooo stale inventate delle d1sc1phne 

molto plu pericolose e ardile come la 
moscac;eca nel campo minato, 1 

gavelto"' con l'idrogeno e le gare 1 

chi mangia più S1mmen1hal. Un 
gradino piu sotto poi troVlamo 

-

SpeC1al1ta p1u lac1~ come 11 base 1ump (sollo col paracadute da una piattaforma 

fis,.). lo speed ghde (una 1pec1e d1 d~lt>pll!no più peneoloeoJ 11 landboard !com~ 

lo snowboard ma sulle d1tceM sabbtOM), d bungte fUmpong I CO&• via. QueSll 
classe do prove è staUI nunita ntR mm1nen1e ma uaai mediocre Sega Ertreme 

Spotts, uno &Ilario ·goco di guida· mos10 che ai 11fì I tutte le diaOpt;ne ptu 
•giovano e 11endy'. Abbiamo ovulo lllOdo OI prov111 queslo ib<ido e ci e Mmb<ato 

ong•"" e ~ M "°" oe'11C04armente di•trt..,•e - e t do cire ~ qualcloe oettla 
è f0<$to poco pe< goudica'1o quotidi prendete le nostre prime •"IP'essiona C()(l le 
molle. 

Co arrendiamo a 
questa 

1rasJ1t1erai1one 

~eggetev1 la posta 
per uhenorl 

1nlorm8Z1Mi) e v1 
informiamo che li 
capolavoro d1 Yu 

SuZ1Jk1 sta 

l1natmen1e per 
uscire, anche se 

punroppo solo '" 
inglese e non 

!radono nela 

nostra beUa ~ngua (cosa Cile sarebbe &lata vl$ta con onte1esse da non pochi utenti) 

U pnmo docembre onfatt verra pubblicalo 1n ru1ui Europa questo blzurro mcrocoo tra 
un f. m un'avventura e un g<OCO di ruolo - te aoe1e alfatC1nab dai giochi ai poci, 

Sherin..e e senu dubbio un t rolo do prov~rt 

• 



• 
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La boxe non si è mai prealata 
t1oppo alle traspoa1r1on1 
videoglocose, probabtlmente 
perch6 1 programma1on do tolto 

quando mettono usiemt "" 

gioco 1n c .. a "' mena le mani 

tendono a cercare pu • .,,..11 • 
epettacola11ra Ready 2 Rumble 
ha 1nvooe dimostrato che era 
poas1btle coniugare 11 
loggerem e la •aneti di un 
9o0e0 arcade con una 69c:iplona 
COSI~· (SI fa p« dire) come la bo•e grarie ed alcune scelte motto argute 
Ecco qu r1do che 1a Modw•y b4!1e d Jeno f1nc;N • e.Ido con Ready 2 Rum!M 8( • ng 
RO<Jlld 2, aostanZ111l,,,.,nte una 'nuov;i 1191$IOOI' del auo predecessore con p1u 
personaggi (ben 23, comprt11 Shaqudle O'Neal e M1chael Jackson - ancora lu1I), 
una nuova sene d sollo·g10th1 per gl• atlenamen11 e una nV1&1tazlone della grahc1. Il 

QIOCO pate l!SS8le '"" o meno lo Slesso, ma que.to non e necessanamente un ,,,,,.. . 

Per tutti i pat li dello smanetlio ecco 11 terzo capitolo della sene 
Oecathlete o Athlete Kmgs dirsivogha. Va bene, non è vero, non 
c'entra nulla, però qui in redazione abbiamo all'epoca sfasciato 
d1versì controllar per Saturn gìocando con questi tìtoli ed è con una 
certa ansìa che attendiamo l'avvento d1 questo Virtua Athlete 2K, se 
non altro per ricordarci 1 'ber tempi andati". Che d•re: tutti i giochi d1 

Torna la ma.'IC:Olle Sega 
(quea1a .olla per 'menio' 
della HudsonSoft) all 1n1z10 
del 2001 quesra volta pe1 
mettt<I U919me una apec<e 

di MirlO P.ny (ope' Non 
dovre• notn1Nre Mano .n 
quo.li peg nel nel q.,. 
potrete 1!1dare tre .ostn 
1m1Ct in una serie di sotto 
g1och1 poù o meno rrrolevant•. 
Francamente tro.o quesb 9'Qchi abbasJMZa 1n1J11b, dato che 11 nvelano d •ene"n 
solo"' lr"PPO· e tpa che 1 • in ta.nt1 SI possono fart COM ben pou d '81181!b che 
"°" gocara a un gooco di IOClelà in ..,._ elettronoca (maÀI Cile coea 1ve:e 
pen..ato?). 

Il glOCO dal look p1u 1n11111asatte di tullo l'ECTS era 1t11za dubbio Jet Set Radio, 
che ha già avuto modo do far parlare d1 sé per mille mo11"' Pare mlalb che qualche 
bt901to (M non erro 1nglHt) &i 111 lamentalo del tallo che 1 protagoo1st1 del gioco 
sono 11utt1 gh etten d9o t"Pl)lll1 che ecorrazzano in guo aur rofterblade, &lasciano 
arredo urbarl e 'decorano' con la vemic;e spray tutto quello che ......e sottom&llO 
Eflettvamellle non e un bel compotlMnento da tenete nella rMlla. ma visto c"9 Cl 

sono giochi che proPO"QOOO modelli be<i peggoon non mo sembra davvero~ caso d• 
pordere 11 teS1a. . Anche per chi se uno sta a casa 1 giocare a Jet Gnlld RadlO non 

smanettio s• 
assomigliano, tranne 
quando sono davvero 
bruttì. Sperìamo non 
sia il caso d1 questo. 

.. 
• 

può contemporaneamente essere 
1n giro 1 seminare~ panico, non 
tro,at1? Romane ~ fatto che ~ 
gioco della Sega .. que6fione 

I*• ·-· quartomeoo 
ongonalt. nel'aspetto e nello 
ach&ma do g1~co. Con1alldo che 
uscirà 11 24 d1 novembre farete 1n 
tempo 1 prenotarlo come regalo 
d1 Natale 

A fur1I e> l!fOWlatCISI su ne=n !JIOlna >Sla è rlUSCl!O 1 e.pere Mi futuro btolo 
dei UoMead Studios lin ustl!a "el 2001) sia oltre che geniale anche divertente, ma 
tan!'i Con Blac • & Wh te nnverd•rele 1 fasto det groch• alla Populous, con rn piu la 

pourb1t1ta di mettere mano 
direttamente nelle vicendi 
dei pvmettJ scatenando 
una apecoe do moetTo 

gogant99CO cl>e dovra 
men1111 coo la cootropane 
creata dall;i d1v1n1là 

a'versaria. Noo c'à che 
dire. gralocamen·~ non t 
tveflle male, ma non wa 
troppo embwoco? 



Un gioco che nel!' ambiente PC non ha bisogno d1 presentazioni. La 
versione Dreamcast del capolavoro della td è bloccata sui 30 frame 
al secondo, vanta una qualità delle texture elevallss1ma, dei fondali 
più dettagliali della versione originale, nuove mappe e nessun difetto 
di rilievo. Cosa potrà impedire a Quale 3 di dominare le classifiche 
d1 vendila del software Dreamcast? Due elementi: 11 primo e che 

non • un lilolo Konam1 (che 
aspeltano a pubblicare un 
W1nning Eleven o un perieci 
Stnker?). ma 11 a1et1 del 
calc10..,.n1 e avete un 
Oreamcall ~te ·11 aieie 
•taflen• t avete un Oreamcut') 
poll1$le compiere atti motto 
pai ....., .. , di mettere le 
maro eu SWC 2001 che 

naolta~. 
oneslamente giocabile e 
completo - 1ncred1b1le dictu c• 
80!10 SllCht lo equadre femm1ntt1 

• 

Ogni afa<zo che 
non ebbra a che 
fare con 1t tembole 
V1rtua Stnker • 
bene 1cne110, 
soprattutto u 
arrrva 
~I appreuabole 
Mf\t Wa<ldwrde 
Socce< (che ., 
G appone ha un 
altto nome, 
pece.lo che al 
r!IOlll9l\IO mo 
afugga). C.110 

giocarlo col pad a livelli accettabili è davvero 1mposs1bile 
(ma esistono tastiera e mouse dedicati, peccato solo che 11 
DC non abbia 
degli attacchi 
un po' più 
diffusi) e 11 
secondo è che 
giocarlo da soli 
non rende 
assolutamente. 
Ouake 3 è 
ovviamente 

giocabile online, ma per 
il momento d1 network 
Sega italiani non ce n'è 
nemmeno l'ombra. Speriamo qualcuno si spicci in tempo per 11 1 O 
novembre, data di pubblicazione del titolo. 

Attro t toto che afrutter• 
appoooo (ed nclulivamente) le 
po!tnlllhli online del 
O•Mmellt Phantasy 

Star Onhne • un 
sogno ad occhi 
apertJ, un gooco d< 

ruoto talmente bello 
da sembr ara qua11 
finto. 
Indipendentemente 
dall'aspetto grafico (1 

queno lo pote11 
vedere da v01I 
Phanlasy Star OMne 
offre una trama 
.,lncallUlmlela 
poMlblili di gocare ., 4 co111emporaneamen1e con un llttama d battaglie on 
tempo re~ veramente gag•ardo Phan!By S~ e una delle ae<oe da temp<e pou 
popolari nell'ambito det ll'Oclil Sega ma u~mamente era un po' f<11ta 11el'ombra 
Speriamo cl>e q-to titolo la f1ccra defin1tivamenle torNrt on 1oge. In UIClll nel 
2001 

• 
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Se ., e mal balenata per la testa la cemera d• cacciatore dr 1ogtie, He1dhunter 
potrà fungere per voi da pales11a d1 vita. In questo litoto lelleralmenle speltacolare 

(prevosto per 112001) 11re1e chiamali a vestire t panrw dr un novello Lorenzo Lamas 

col capelli corh che potr• g"are per una Los Angele1 ncrea11 abbastanza 
ledetmtKlte (e ce n ·• da 
nc:fllrt. Loo Atlgoleo non 1 

moca pooonol 1 poedi o "' 
molo nsol- onogmo 
abbatlendo m&M.onb e 
ammtrando I engne Ancl>e 
HeM!ll<Jnte< 1lr•llt<à la 
possibo! 11 del Oreomc:Mt d 

col 991"' alla rete, ma non 
per un mu I playtr, ben8' 
per aemploc1 lunz1on1 d' 
supporto. e era •cntto. noi 
ve l'abbiamo det10 

I.a nusconoaa•ll 
5'"1leb,1 apre ""a nuova 
strada con queato Gun 

Valkyne, dato elle li 

tratterà del primo gioco 
1n assolu:o che VI 

permetter• do uhltzniro 

contamporanHr!lllnte 11 
pad e la pillola (I 

quante """' ho1) 11 
goocalOle Il lrov.rÌ I 

conrrollareun~ 

genere do fante apazille vesblo con una Ma pole<llllla [UI\ c:lusoco) .mpegnato a 

lgOllllNle nemta lii '*'MCI Abbiamo VISIO i g.oto lii ._ e Cl ht tatto u"' 
buona 1mprMSJOM, P'IJ che altro pe< reog.ne perché I 1nchiduo elle c11tava 

g10cendo era un 

1ncepace totale 
(perché non 

a98umono gente 
che c1 sappia lare 

con i g•oeh1 per 
que1t1ocçae;oni?) 
e conflnua._.1 a 
goraro in toodo 

au0<no•nernoco. 
Che ci volete 
fare 

01 tulti 1 giochi do gu•da 11111 v11b questo deve essere 11 più bizzarro. Se avete v1110 11 
con-op dom,11110 cli un votante gogante m poswone aem1-onzzontal1, 11pe1e di 
che lto p&Jlando. E'oglll"" Whffler • un 8'mulatOl8 di guida dì 1utoarticolaro, 

tNkm•o dallA AM2 • auoMamente doverteme (o ue che lbblmnza lftUIUlle!. 
A I gUlda del -lro bnbol>e I dootto ruote •appunto) dov-ele Qlf999*1 COOltO I 

vostn •n • • contro il tempo "' quanro 011.à d fferen11. 1en1ando do conMgna•• i 
-tro canco lltlZI rcevtte ltOPfJI danN per slrada. E$$111do ""' c-.raoone di 
un com·op Sega c1 11 poleva upelWe qualche e>tra, e infatti • alala ineenla la 
competlZlone del parchegg•o. decisamente ffTlptgnalJva ma dNertenle Rouecora la 
Sega a b1sure Il IUCCHSO di Crazy Taxy? 

Ecco "" goooo musuale 
AnoluWnente allJlole 

IPOCllO con 11 pad 
normale, Samba De 
Amigo (Ili uacita 1'8 
d1cembrel • in assoluto 
11 gioco mutlcele p1u 

'storto' che eS1ata per 
Oreamcast (anche 
parchi la cetegoria non 
e che ~anto queato 
grande numero do t toli) 
Su a faluroga doò bloll 

Bemano "' - uno alrumento da suonare •• strumefllo che per roecal!Ol't • 
rappreaen11to da una COIJIM di maiacas, che un111 a un ...,.,,. di polWOll9 

sp;wit1 contnbUISCono a metth ISSleme un goooo a dir poco eailara"te Non 
troppo vano, M vogliamo, che le cote da fate con le INIKM non è che 111no 

lant•ssome. ma assai cu•IOIO e (herttKlte. 



. DRAGONFEAR.IT 
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ctif cosi numerosi"'" 
1 ::~rivelatasi sbagliata d 
p che o non hanno m 

--- -

~=:ta~h Di nflesso le soft 
'"--~j I eral10 propno elll .... ~::::~ 

'-*lf anche 1 saw se 
,,,,.. la sene Poi< e per o 

ca.lliQ<:iy,. che ncn a. 
P'°l~!'*'ll Mllllo[d:, 1e Il pa*°"lllbi~:n!ta 
men•• rn e pero Il casa d 
Yamauch o megll(). tenZa voler 
dire che era defunla. re11t1one contro 1 
colpi 1nce1sanb Son 1 Sega e li Nì S ce 
World d1 quest' an mol1i IOllO llli -di 111 
fallo che la reaz.one no ...,. 

~ fanugei&lo Oolpl'M>. nome che 11'1datempo1 
rosponub4i N otendo a•evano aflennalo 
1•11ibbe staio caml>lito .n lase d1 prodllllOOe 
Ouì ., giro dovr- vedere le ft!O e comerure 
con me che Il mometito non •111ono console 
p<u •cool'. Intanto g1a da questa prvna ee11e" 
pol8lt 1Ce9here a COIOl8 Che p1u VI lggflda. 

e poi la forma (che a me sembra vagamente 
1sp<rata almeoo geometncaman11. dal nuovo 
G• de!ll Appie) è davvero 11mpal1C1Sa•ma 
Tscn etm'!nte oon teme confronti con le rivai 

PS2 e Dreamcaat, sebbene so 1ro.er• con uno 

q~lo di ptodurre la macchina p u 
veloce poss1b<le {conSlderate che, 1n 
'11 teorica. una PS2 muove circa 
settanlac1nque m1hon1 di ~1gon1 al 
I I SIH ~ildlGYMJ......:i 

una 

solo la forma o, appuoto e carattel1$bche, quanto Il 
belezn dei giocftl pe<clle si sa. non &emlll• 11111 

maccllina polente t 11nonimo di bet giochi Aneti. qui 
mente facili entUSllSl!ll di me1te1ci le manr aopr11 .., 
ne parla pt ma del venti.no mmo del nuovo anno per 
J mercato g apponeae e quattro me11 dopo per quello 
americano. Il prezzo sara in hnea con quelli 1 cui c1 
ha ab1luato Nmlendo, p1u o meno una novantina d• 
dollari. Anche questa volta pero col portatile hanno 

nltato una cosa 1mportant1ss1m1 lo 1eher· 
mo non • retroilluminato, e ae da un 

parie questo ala a signor 

vedere bene lo 
schermo ae 
non on condi 
z1on1 olt1mah1 

com• aocede 
col Garneboy 
Color Il GBA 

.__.....,11'111,.n 
O.. ~ d ICOl'90 compallbdita cambia radicllmeme 
Dentro al GBA Cl potete 6batmre d1 tullo de tuOI 
g.och• fono a que h P'" •I prim1SS1mo GB. Ah, 1 g1och1, 
queste meraviglie. Sessanta sono le compagnie che 

illiifo.~--ijiili' ~ 

Giochi a patl•. l'•ttenzione ~;1s·=·=--~-=~:s:~=~~==~~==;~.;..~=:~=~~::::~ee preMntUIOOI de e due nUCM C... 
e Game Boy Advlnce. r spe:ll•lmtllte Il ~r""" 
cesa pu bella 9SISWlte e quela porlabl<> t~· 
mtflte pu a•anza:a. Paruarno del 
Cubi, che a.rete capoto 
attnnon 
e che 

metn di d ametro pe< un giga e mem di capacita Il 
dr''' • C0611U!IO dalla IAatsuslwta che in f~turo pt~ 
durri appo•ecctii"' grado d1leggere1 no<mal1 DVD e 
anche 1 giochi del Gam<>Cube, caratlen•hca questa 
che invece mancherà alla macchina prodotta da 
N ntendo, anche 1n virtu del fatto che la sampl>C<l 

consolo per giocare oon dovrebbe aupetert i due· 
cento dolltn. Il prezzo e •nlath un discorso chiave 
per la aoc eta, elle rass1C11ra anche sul coeto d<!I 
aottware. d1 aicuro molto al d aolto di quello 
che I IUCCISIO nel recente f>ISUIO 
PaSSlamO quindi tll'a!Jra gr~ &lar delll hera 
I Gam.Boy Advance. Anche d1 questa conlOfi. 
na 11 • te• tto molto amvillld<I ~ a 1po1 zza­
re quelli elle a<rebbe potuto essere la forma 
(arrwandoc1 •n qualche caso mollo "c1no) e, 

lorsa perch6 ~ 1pec1fiche t8Cn1cne g•a 11 conoe<:e· 
vano da rampo, quello che ha mera.,ghato non • 

di gioco coni.nuato con aole d"" ore di ricarica), Imo 
al collegametll.) col Game Cuba. Certo perch6 lo diit 
creatU<e aono IUle penu.te per essere 111hmameme 
collegate, • 11 con atcoo1 giochi SI potra add nttura 
utilizzare •I GBA come controller del Cube. POI 1laC· 
care la sp1"1 t coni nuare a giocare sull autobua, 
senza rimp11ngera troppo il teleV1sore frn l'altro un 
po' per la qua111a dello schermo, e un po' per le paz· 
zesc~e (relal •tm~nle a un portatile) cepac1ta grat 
che Se por r;ele 1ntenZJone di ltasfenrvi n 
Giappone i uri risponibde a'1Ch9 un NJll'lllOM 
pe< collegare M GBA a! celulate pe< colleganì a 
11!18'1191 e acancatll gioc:t.1, aggootnamenl • lare pa1 
llle .., ll1ll tipli-, er 
Giochi allo show M ne sono VISI!, e guardando le 
foto 1n quesfarbcolo v1 renderete conto delle capacità 
del mostro 
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Nome ulhaale: GAME BOY ADVANCE 
~ TFT da 40.&nm 161 2mm 
Rieoluzione mus ,,... 240 1 160 punl 
Nom<tfo massuno d1 colori v sua'zzabiti· 
32.000 

Proceuor1 di 116IOINI CPU RISC a 32 bol • 
CPU C SC a 8 bit 
Memona 32 Kbyte d1 WRAM + 96 Kbyte 
VRAM (.,teme 1!1a CPU! e 256 l<byte WRAM 
(esterna alla CPUl 
Porte di 118terna· preaa cuffl8 pre11 per ca•Q 
link per la conness101111 d1 un mas,.mo d1 • GBA 
tra loro 
AJ1menlaZJOOe: 2 pile AA c:he garant11C0<10 un autonomia d1 circa 15 ore 

Consumo eleltrico O 6W 
Otmens;oni: 82mm(H} 1 144.S(L} x 
24 &mm(P) 
Peso (senza ballerre): I 40g 
Supporlo dall cartucce della dlmens10t1e 
massima d1 256Mb<l1 
Compa11b1J11à· carlucco Game Boy e Game 
Boy Color 

P"' 1 pe!J~ det numeri 111!1 i.be!Lna dli ~re con le molle che ·aemna· alc:u11 
a!l)et~ salient• de4 GM!ltQtbe messi accanto a quello di du@ console altualmer.le ., 
commen:io (non abbiamo onsento 1 do~ dilli Xbo1 perthé 6111'0 ancora ., alle&a d 

Poligoni al secondo Frequenza 
- I 

Memoria 

Una •Ma sfeaata d .-rmtenU 

e 1111011111>0 grottnco e stata 
infusa da Rare .n Qtle$lo 

audace progetto Part lo come 
un clone d1 Bat\jlO - KazOOJe 
Conl<M s Bad F"' Day 11 à ben 
p<e$to lraslormalo ., "" blolo 
sateas!JCO e ....iato. 11 limitJ del 
bUOf'I gusto N ente Slelline. 
noie musical o emmennìcoli 
van, lo scoialtohno 
prolilgon•sta del g10C0. tanto 

__ 
1 

per fare un esempoo, acqu sta 
nuove capac.14 ubnacando11 
(??) con d contenuto d1 alcune boltJ sparse per 1 hvelh o con bonus •accolli n 
sparatone a base di nemoc1 bruciali VIVI e 1rm1 mozzati Elemen11 che rilalWlO in 

manH!fa ancora p1u grolle~ d1 fronte ad una graflCl'I fumellOll e ca11ca1urale. 
come c1 si aspellerebbe 1n 11tol1 pohç•lly coriecl come 11 gla c1tato Baniio Tra •e 
caraller1s11che pnnc1paJ1, ca aono a1curamenlt le 1ncred1b1h eapre111oni tacciati d1 
Conker. spasso&e e ponare all'eccesso. quaal come 1n un cartone animato, e le 
numerose modalità mutt1player, tra CUI o~alhmOlch, Team Game&. la poss1bil•là di 
combattere contro gruppo m1s11 bo1- umani Il 910C0 6 alalo definito come Acbom· 
ad'!ntu1e ma e una def1nzione che $1& aueti. ad un blolo COSI fuori dag 1 schemi a 
ncco d1 c1lilzione e mlluen:e. oS1en14tt gohard1camen1e 1n p<u di un·occas1one. 
Pronto per 2001 inoltralo 

ottenm queli irlflClall) Tenete comunque po'-nte che 1 numen non hanno un sgn.li­
cato assolu!o e 8lla fine imporllno 1 gooclli • 

-

Velocità del trasferimento dah Cepac1ta del sup porto 
- ------Gamecube da 6 a 1 2 mif10111 405MHz 24MB di !T-SRAM (pnncipaJe), 3 2 GBJsec 8 mini-DVD, 1 5 G 

16MB di DRAM 1 OOMHz 

PlayStation 2 75 m1l1on1 300Mhz 32MB principale. 4MB di RAM 3.2 GB/sec DVD, 4 7 GB 
1ncoroorata nel chip Qrafico -

Dreamcast 3 m1l1om 200MHz 16MB principale più SMB Video BOOMB/sec a 1GB CD proprietario d 
RAM e 2MB per 11 sonoro 

Dagli allo zomboel Capcom ha orm11 <Moso 111 ma."R<• defini!<va lo al:!amento d• 
R8Sldent Evi! O eu Game Cubo, 11 nu1»0 Sttttma N tendo La no:.:ia non ca coglie 
certo irrpreparab (ne ••e;amo parta10 ~ ~se b) pu che a.~ro ~ da cho!· 

deni e come Capcom lbboa inten:ione di mod1hc11e ~ gooco 1 M d llll!po u sutf1· 
crente. Non vom mica arrrva eu Game Culle. con90le do potenza akatoatenca, con 
un !1000 a fondU prerendenzut e telecarr- f1S11? Por favo••, non ocherZlamo 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Anche se con ogni probabilità 
troverete la rectnSlone completa di 
Mano Tenn11 sul proS1lmo numero d1 
CM, """poeaiamo aS1mere1 dal 
dtdare anche solo qualcl>e nga a 
un gooco che, prom1 ancora della sua 

UICl1J • 9'* un IUCCUIO. Camelot 
ha .. t111r 

foptOpOllO "' 
ambi lo 

ttf\IJSIJC:o 

quanto 
fallo per 11 

grand1080 
Mano Golt 

uM grafica 
colorahSSIITTI, 

1n pieno stile 

Mano 64 
tutb I 

peteonaggi 

pu not del par>ora111& N'1rendo e un realismo amaJgamato Npotnltmenlt ad wia 

giocal>ina di pnm ord ... MMIO Tennis. ccme i suo P<~. pt....,t.,..ì..,. 
Ione l?lflut1 YerSO il m.At player con numer059 modali,. cMdiea't lii/. incoc111 tra 
piu g«11on (per un INMlmo dr quatb'o). IJ mngle pla~r Oltre c~e tytonal a 

. 

allenamento è attodalo anche' 
compilo dr ablocure le doznne d1 
personaggi sagre1 ognuno con 
caratter1stoche (veloci,., forza. ecc.) 
delermln.tlt. V.ene da ch1eder11 
quale sari 11 proaS1mo eport 1n cui 
Mano e compagnia bella 9i 
cimenteranno. Che ne dite di Mano 
Bocce (OW'8.mtnte con la 
ptrnc peua P<Ollge>nllll usol•l.J) O 

-~---------,. dr ~no Corsa Coi Slccho? 

•••••••••• ......... .......... ' .......... ' 
' •••••••• p' - . -. . . . . . 

ta 
/tre Mario Kart? 

Mano Kart • la Setllmana Enrgm1sbca dei Videogame; vanta lnnumerevoh lenlabV1 
d'1m1taz1one, ne11uno det quaM e però nuscoto 1 suappargh 11 lllolo d1 migliore kart 
g11ne 0119ata volta Cl prova Rn con la Simpatia del peraonagll' D1sney e una 
struttura d1 gioco convincente anche se non certo orog nalt Quanto 11 pnmi. 
nlrO'ieremo rmpegnau in avv1nc:ent• sfide. Topclono, MIMt8, Plj)enno. Pape<1na, 
Pippo, mpegnat a .. vart Pluto raplo dal cau,vone d• turno In M ckey Speedway 
non manctl8fanno ovvramente. ie -· tOflnellate d1 bonut. il"" e quant altro VI 

possa tornare llble pe< inlilflfe sur COl!'PilQlll di gioco la ape"acolan•à delle gare 
• oovrebbe ._,. fuo<1 dtlCUSSIOn8 Visto che Oltre al apptOVIZIOllt dt !Mney "" 

model! dtgiW. de. pe<1<>naggi, aulo &elre<rno non mtnchtlanno n111 IDOfle e 
coreografo aorpuso a auon di bonus e power up. Lt moda! ra dt gioco, troveranno 
la io<o ma..,ma eapteNIOne nel Grand Pm, att'11"9fWO a quale., potranno ablocc11e 
armo • pe110t1agg1 segrete, come lradiZIOnt insegna La releaae dalt e 1mm1nente, 
per CUI V1 nmando ana 111Cent10ne completa per ulterion lnformazoonr I ptr 8COpnte 
se davvero Mario Kan Ila davvero trovato un degno rivale. 

Parecchio 1nd1elro d11111I 
Dallo scorso E3 a 
quealo ECTS le 
1mma9'ni a drlpOS1z10nt 
1<>no anco11 le aleue, e 
la manca/Ili dr una 
CM!erma uff•e11lt a 17 
ltbb<M> 2001 (dopo che 
quth del 31 onobre 
2000 .,, goà saltall•, 

come release dalt, non 
ci tranqvilfwano certo 
Eppure. nonostante 

tuno. Ere..W D11~n1" """"' saldamen1e rn lesta alla hsta dei Videogame au cui 
non ved111no l'ora d1 m111111 le mani. Se, 1nlatl1, credevate che Realdent Evil 2 IU 

N6~ potesse romantrt un caso isolato, v1 sbagliavate d1 grosao. ET si presenta 1 

Mli gli effe111 come un blolo destinalo ad un p<Jbbi1co adulto, con mostri otr1p1lan11, 
sparg menti di aangue t una tetra e cupa atmosfera 011011fica Il titolo dei Silteon 
Kn1ghtt però non " fe<ma 
certo qui, quan10 ad 
onnovanono e onginalill. In 

.... cartucoonadaben 
5121.lbit (lo lltllO lonna.to 
di RE21. 1 p<ogrammaton 
dovranno 1t "are u" aurvr.-al 
norror compjettmerle rn 
30 con telec1tntre mob 11, 
supporto per a~a 
11solUZ1ona, due 0<e 
abbondanu d1 parlala 
d191lal1zzato e te1tu11 real zza11 con 
cura man11cale E che dire della 
grahca del gioco e delle 
aNfTllllOnO? ~ d vtf11nente 
fuori standlld per def1,..D011e e 
rr.Jdezza. un .,.,.o apellllCOlo 
Allasanantt anche la trame del 

gtoeo, che '' svlluppet• lungo un 
l1CO d1 tempo di oltrt 2000 IMI, 
mettendovi ne1pannod1 13 
per10naggt (alla taccia•) ne. momenti p1u tetn dr questo penodo. Metlendo onS1eme 
una tassera alla volta, pclrele coti scopnre come il hlo conduttore d1 tulte queste 
vocende sia una misterroaa razza alrena che abl1ava la terra prima dell'uomo, ed ora 
decisa a 11prende1e ~ controllo del pianeta dopo un es<ho forzato nelle prolond11à 
del p<aneta. Pnma do afl va11 a questa scoperta dovrete pero vedervela con un 
monaco alle pttH con g• orron dell'lnquoslllOne, un cavaliere medo<>evale alle 

prese con castelli stregali e l'l1111111ty 
Mete<, un ond cat0<e che mo111eri IO 

st.to rnenlJIJt del voauo pereon.tggo0. 
costui•ememe ..,oilo dela ll'Ull pet 

ri• angoscoant awenanenn d1 c111 1111 

lesbmone Anendoamo tiducioei, ae g6 
sY!klppator• r1USC1tanno a complel11e M 

loro progeltO. presto la p11ola 1trr0<e 
avrà un nuovo Slnon mo, Eternai 
Dar~oss. 
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Non poteva certo manieare la ver8'0ne Game Boy d; 
Perieci Oark. aparatutto tra i più spettacolari mai 
apparaì su N64. Nelle sue avvenluro per GBC, 
seguoremo Joanna Oark nella parte finale del suo 
addestramento fino all'1oouraione (t relatove, 

l 

1C011volgentr 
rrveluion•) atl'mtemo 
del Camng1on 
lnsbtute. P" 
quest'1mpot1&11te 
çonvarslone Rart Ila 
creato nuo~ livelli e 
-"'· ~u• ad una 
..,,, di sotto goochl 
td tn1g'1'1 atudoa!i PI' rocc111one Gh a<iluppaton 
non .. aono oeoo fa" 11111><eaaoonare Oalla 1m110re 

--------.. potlllza dt calcolo del GBC, ~tct Oali GB 

Ancora -na da1a prec.u • mia lllla per 0-ur 
Planet, orlO dei pou promeltenb blolì., la'10f&Z10ne da 

Rare O lftei!o "'tnnge•e OP"' un genere di appattenet\Ze 
ti.n prec.ao. la Mana laSCIA llj)al10 a l!IOlle po111W1a t 

I ambotntazione, auggea:.va td aHUCll\lnle, aeroln"' 
g<1do d> ada11a·11 a un gamtplly mollo fibetO"' c .. 
1Done, 1n.gm1 e a'hentura 11 aiterr@fan.no sui nostn 

ache<m1 Nei paMI dr Sab<t t Kryiw. I giocatore dovra 
sconfiggere una IOlza malvagia CM .. MCCII d 
d alruggere non aolo i Pianeta dt• DlllONlltt ma persioo 
I intero un1>erso Su quealll 1rama, 1n varo mOlto 
atereotipal.l. Rare ha 1n,_lato d<V81&1 elementi do grande 
laac1no I due pro1agon1&11 (dall'aapeno d1 voipacchìotb 

antropomorl1) aaranno 
accompagnai! nelle loro 
avvenlutt da due piccoli sauri, 
Kyte, la giovane principessa 
degli p1erodatt1ii, e Tncky, un 

cucciolo d1 tnceratopo. Come 
aempre, Rare lenterà di a1up1rci 
çon ettettr spec11h degni de.la 
sua lama; oltre 50 personaggi 
con CUI interagire, 1oçred bd1 

ambenti 30 u 1radettagilat1. 
--------------- coOOoZJOnl atmosltnehe vanabdt 

e un 91Slema dr alternanza g«nolnone (che la motto Zelda • ) Sfrutta'ldo 
I espansione <i -ia. senu la quale non 11 potrà g-e. OP vanterà bn impatto 
gtalico eccezlOl\llle con un level dtllgn in gtado di competere çon M1I 1 pou 1101N del 
panorama vodeoludico. S!rol!alldo ~ ralfNIO 11$lema alldio d• Jel F0tce Gemu• OP 
potra ()()IQte aul supporlo per u1enu Oolbr Surround 1n grado di ronde<• IPU'tl>I 
alla maes!osa colonna sonora e alle avariale Ole di pallaio ~to. Oueate 
!Anme, tra I altro, saranno aincronimta con le 111t1NZJOro tacciali dei personaggi. per 
aumentare ancora dr pou ~ realiamo e il corn-otg mento GodeteYT le immagoru e 
sperale che il genenco 200 I di Rare, 11 concrei UJ al pou pre'1o on una data cerU. 

sfoggia una grafica d1 lullo 
napello, con pe1&0nagg1 
deltagliato e do generose 
d•mtnSIOl11, ol1re a livelli 
reahual1 al fine di agevolare 
uno 81ole di gioco veloce e 
aanza aosla 
lml)<IZIOlllCOllo i prodolto 
alcune an1maz10rM che 
collegano ir. loro le 
m1uiorM e l'insenrnento do 
una b\lona dole di pallato 

'------~~~~--_, digotaf!Uato lmmancabole. 
»sto la tuperbl 

implemenWIO!le au N64 ta pt~a do &!cline modalèa di gioco• due YTa Garnelink 
o pot1a 111fr-. dedicata a cho propno non rruce a rJt1Uncii•• ad un bel 
~malch anche lontano da casa 

• 



Pll!!81110ron, ha portalo ben 
,~·- llrJt'"ie conferme NH>ttndo ha 

ondere I prrm1 dal• di vendita 
•J!JAllo.~ 1Ye11t1to g<à ca ne d 

f lll--16 d1 top•I vtndut net m1 Hl 

.,.~,tializzaZIOrit Un re d t1ta10ll11" 
itt-.to pnma on Europa, che 11 

&tll'\ll1~119Al,lluello fatto r991sttare e u. 
"°'" dr car1ucce ve e da•tl'Cl8alti. 

Na1ate a aspetta una 
Mclii P kachu • compegn1 pr: .. llll tJll 

"°"cat0USA e JAP da qua!c:t>e '""'I'° e che 
a lito nello apeaate Ptlemon. 
n èl()Up 

eoJ 
111 amvo I 

Gai.i.~e1ctt1onico pnmo npropone 
lo cara1tti~Fiehe ptomq~d1 Blu • Roaso 11 50 
Po~emon e del moWoli, 
Pol.ebal e Vlil~"ldol 
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"""".'"""".'-~ ~===~ IOSI iu.10 da un Pol<eti.I. •I pad della aleua 
1111 livrea deta conaole e con ~ man:h., Polemon "' 

bela "'sii La vemone "• 111110 Po.emon • del 
N64 • ~ g.ust~ complemen10 per Ptl•emon 
Snap, la CUI ,..,d 1a in.net• on conten:pora"<!a 
con i. cOMOle P.Uc:hu Ne.4 ~ a SU99I"" 
ace d blolo on Snap, • gi<>cakxt non dovri cal 
1ur1r1 1 Poi:..,,on ma domotlrale le sue capacAa 
d fotogrilfo provello Chiamali sul Isola 
Pok6mon dal Prof Oak, 11 do.ranno ommottalare 
con i. p1op111 macchina lulte • 60 le specie do 
11i>1. wwooo i Ak:uflt POllaomoo~ 1..--------------non • negheranno ad uno 11:11110 ma per eftn 11 

pu rnaw e salvarli nella EEPROM del a do.rà ncarrere a qual1•111 meuo clii Pokèllaulo nel 
cMucGìl. una macldli IHlglt playwr che C110 di 8norlll fino I cibo per gli ._,,.,I 11111 ~ 

• ....,,_W&_kl!l§fM!à-.ftllJllG~fll·----~1~1ttf'l!tlil!~~"""nl~ 
soprallullo la poss1bthla di sfida1'91 VIO cavo potranno anche ffl!ore aalvall on un album fotografico 

link e Vincere cosl alcune carte den'a11Veraario Molto, personale A 2001 onol1rato larà la aua appanz.,ne 
mollo ptU avanli anche In Europa arnveranno anche Pok~mon Punle League1 una sorta di Tetris 
Pokémon Gold e S1lve1 attesi 1n USA per rf 16 con protagonlah I Pok&mon, Ad euere più preciso, d 
Ollob<tt, I due nuovi lo Jararyw> I oro lr aie paragone corretto e con quel trionlo d1 g•ocabtlota e 
H>gr8t$0 ,,.C Il~ ntifl6111e eolo"' e d1ver11m..,10 dr Super Punle foghter Il Turbo, che drf· 

clella Puqua 2001 . Gole! e $11ver. lo ncordtamo, por­
l•ranno i numero dei Po•èmon a 250. con raggiunll 

aectliii!d -~--c111 11t1oon •-• à e --liOiiiiil~iiiiMii~ 
se sequenze per lai 11~1!."" dì gadget da veto ontenditore Grazie a una battena 
catturare Il Trad ng Card mi, an- per 111111 tn•na.1111 glOCO •..,. a•mw11 do"°"'°• none 
01cemb<e, è la ledete traspo11ZJooe~~.~~o~di~C11:~~-~-~·~-=lllO~~che~•=nll~luA~~-~-~~ .. ~a~11~1~it~ff~•~~:.-~•~~-...J 
collez1onab1ti della Wrzard ol The Coesi In Amur ventura ma anc su a ca ura a cuni eaemp ari 
ha 11sco550 un succeaao aproposllalo che. non • dii c~e 11 potranno incontrare solo rn delermrnare ore del 
frcole imma91nat10, sar.1 b11salo anche on Europt giorno e della notte. 
Pun~ dr fona del gioco, 90no la posa1bol11a dr creare 

Il 64brl N1ntendo, 1n 000-'Slooe del Natale, sarà 
vestrto a lesta. Oal 15 settembre verra com· 
mercialruazrone una versione speciale della 
console, nballeuata P1kachu N64, dedicala 
al più famoso d8t Po\èmon Ui console, dr 
colore blu e giallo, ha un gros· 
so P kachu 1n nl1evo nella 
parte destra con 11 pied no 
deatra come tasto di 
accen&.,ne e la guance a 
-~tu1re led che indica I'~ 
rat viti del 11$1ttna In tema 
Pol.emon anche la$to reut. 

-
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In Giappone, dove il glOCO • 1n 
vendita da qualche me&e. 11 
11mpatoco baluflolotto rosa ha 
n&00sao un successo atrep.toao 
Kllby 64 con la 111a &o1'1"9ilt1. è 
ou1C1to a acalare le classJ>the 
lllpp0<1iClle con una vetociu 
•nc:r9d bde e con la atUM F amti.u 
cl!e gli ha nset\'1lto commenl e 
valulat1om a dtr poco lue1ngh1en. 
l 1mportaz1one d1 Kuby 64· The 
Coystal Shatds è. a pnma v1Sta 
abbutanza tra<inonale, I pt«Olo 

Kuby caracolla 1n giro peo lo eehermo saltando per ogno dove alla ncerca d• bonus o 
dei criaUlll• elle gi se<vwlMO per salvare un la•'111'" d fficollJI K rby e pero dolilo d1 
una capaoti molto partcclare. puo. inlat •c1onare' 1 p<opn awtrsar1 acquiMndone 
g~ atucchr olire a quella dt ltasformatSJ "'van oggetb Combtnindo lllSIOmO 1fU1$U 

caraltertShche, "' ottenanno ""°'' abi!iu che " r.,efetanoo foodameotah per il 
superamento di determ na11 p.iseaggi. Rospetto a1 p<ecedenb btol> dedoeal• al 
pacioccoso Kirby, The Cryetal Sliard uhhzzera un motore graf1CO 30. 1ncartealo d· 

Un periodo denso di appuntamenti 1mportan1111 prol la nei mes• che c1 condurranno 
al Nitalt Con una sfdza di 1>1ol001 N1'ltendo \'IJO!& latciare un buon ncordo del nero 
64bi1. nonché mettere a d<Sj)OllDOlle del '""' pvbblico p<OW1$le su!fic111nt per I 1are 
••ani• I no a Game Cube e GBA Tra le poposle N nlendo. olue ai •odoogame, 
amvera aug~ &calla~ 11U1ope1 anche ~ N~ una - 'a Mio Pokemon' 
della console, legge•men!~ pu grande tqualclle cen!lmeltO Mr\le di che) .,.. 
1nvaroali quanto a &trultura W1tema. 

Pokémon Snap 
Pikachu N64 
Mario Party 2 
Mano Teoo1s 
Legend of Zelda· MajOta a Mask 
M1c~ey s Speedway 

15 settembre 
15 settembre 
13 o:tobre 
3 novembre 
17 novembre 
24 no-.erobre 
• 

scommenlo onzzontalo St alterne<anno 
ad altro con •nquadtatura dati alto, 
secondo una aapoente ~1t0na dellt 
tdecarnere cti. potranno comunque 
essere tmpoaa.te a poac9f9 dal 
gi-tore Plirtroppo pér noi una 
vera10ne PAL e attesa non prima d1 meta 
2001 

gHI re liYelh molt' caratlenstlCJ e clolab 
d un look allego e spel\Slerato. 
prop110 come vuo4e essere ~ g oco Il 
rl5Corao al 30 non laccia pensare ad 
un clone cli Super Mano 64, anll nel 
gioco, ll'<elN a 

lei! Fleld non ha mai nascosto d1 volei 1199<11nge1& con E..c1tebtke 64 lo alato 
dell'arte'" lalto do gara morocrou L atacco al \otlruce del genere è srato portato con 
argomenlt ec"'8oclan11 con110 cuo la concorrl!l\za nori Ila potuto opporBJ m aocun 
modo In EJc.tebole 64 • po::à correre su 20 !racaa~ sùdchisi In &e1 stad• t diverse 
ambienWiotlo eS1erne tulle mollo ~I• Un grande sforzo e swo latro anche 
r* realiamo defte anornaz>ono e del modello fisrco. 1 f!IO'<if'f\811b del pilota IOllO ~\Mdi • 
conv•ncen11, ma ancora d pu 111 sono 93J11 (con relllll'<O acrobazie). 1ncldenh e 
gu1dab1lttò. del meuo. Grazie all'espanaione 11 gioco si avvale di un alla naoluz1one 
mollo spoUacolare e cosa p•u 1mpor1an1e, caret1e11zza1a da una llu1d1tà senza 
u~rtezza La longevita del prodot:o e garantita da diverse opzioni d1 g oco; oltre al e 
clallJC/1e modahtà Elc<lt!b ke 64 mette a 01spos•ZJ01111 del goocatore una nut11tl 
sc:hoeta d< bol'ldi da p<<r•-ate la •e<&IOOJ! O<IQlnale del {llOCO per NES e un .Otor di 
nccia11 I gioc.i•or1 amenca,.. l'.anno ga po11110 IMfte<e le"""''" E..Cilél;·e 8" 
quaJche ._ lddie:."O mentre a noi pC>'l9fl Europai, te peltolro e lllOflm llflJCa non 
1tover1nno un nuovo equilibrlO, aari paracadutalo sulle citta msieme agli a.ut1 
uman•tan delle nazioni untrt nel corso del prossimo anno 

• 



• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Gr~ porting dt un ~tolo che 
del.,.,. ltonco. ~. Rare 
promette di farci ntrovare 9UI 

po11A:tle N ntendo le si­
-•, 1f rrede11mo gameplay 
lldrenainoco d9lta rna1 dimenticata 
vers1C>11e S"'ES. I heli del onginale 
ci saranno tul!l, con l'agg unta dt 
alcun; nuovi di zecca mentre anche 

~ gameplay 111• amcch1to con 
alcun• novi" ~ttatevi pure una 

vera e propfla parata dt tutte le star 
apparH ntt 1ttol1 della sene Donkey 
Kong, come D1ddy, Funky, Crany e 
Candy, insomma una vera e propna 
t11Jn one di lam1gha. Neanche a dirlo OK 
potril contare aull aiuto di molt1sa1mo 
am1c1 (Ramb1 11 11noceronte, W•nM la 

rana. ecc.1. 1nd1spensabih per super&Ie 
determinali puugg1. Colieg1ndo tra 
loro due co-'8, al 1vra accesso ad 
una modalità bonus per sfidare un altro 

giocatore, mentre 1 fortuna!• po111aeon di una GB Pnnter potraMO stampare una 
sene d1 s:ic1<e11 da collezione C<XI 1 Plftol'"W' del gioco 

Usato negli USA ad on= Mtate. la 
convelllO«'e del Clleb<e RTS per 
picchio 11 e latta attendere parecchio 
Dopo lu"Q!ll penodi ò ailetuio che 

facevano temere il peggio, SWCr1fte4 
ha <aggiunto gli scalfali 1talun1tene1 e 
sl prepara, on Mta calma, anch41 lf auo 
debutto europeo. la traspos1z1one del 
91000 PC e quanto mai f~e. anche 
in StarCraft64 or troveremo alle prese 

con Ife razze d1vera. (Z.erg, Terran e 
Protos) ormai pronte a contendersi il 
dominio dei van 11stem1 ateltan In una 
devastante guerra all'ultimo sangue. Chi 
i1t avuto modo d1 f)fovare la veraione 
USA • rimasto positivamente 
1mpre18!onato dalla grafica, identica a 
queRa PC. ma IOf)fattutto d1 come 11 
aoattma d1 conltollo SI lit.li 11velato 

eff!Clce • p<IClto Gli strategici 1n 
tempo reale non hanno 11111 anecch1to bene su coi>sott, N qoeato StaiCraft64 
potrebòe essere una buona acuH per avv1C1na<11 ad un genere molto 1ntere111nte 
e <»">-oigente lft CUI capeota Ur.ttic41 e p<ontem dt ~flnai sono le amu mig ion 

con cuo ottenere la • none 

Un 1r1tbco a dtr poco esplolM> 

quellO compoeto da o.rio.a .. 
Pianti, Conker I Bad FUI Dat e lo 

' straord<nlno aaguito ò Ba'tjlO -
KazOOte Pe< ClU'JllO nguarda 
~t ull mo ormai ad uno audio 
awanzato di 11Y1luppo, wmo m gndo 

di '°''""' un quadro completo de8e 
..,. caratttflahche. Come pnma 
coaa 1 noetri due eroi, aatll\no d1 
nuovo alle presa C<XI la perfida 

Gruntilda. che dopo euere stata scartala nel provino per The Witch Blair Pro1ect 
2. è tornata ancora p1u nferocota che mai. Grande nov~à nel gameplay. anche ae fa 
not11ia corcotava da parecch o. 
0<a Ban110 e Kazoo1e potranno 
separarsi e agire da soh, 
traaformarsl 1n drversl 
personaggi o prenderne 11 
C<X1trollo, come nel caso d1 

Mumbo Jumbo Il gioco p<oniette 
8 nuoVI mondi faretto con una 
dose aneo<a maggiore d1 en.gm1 
una superlìcle esplorabtlt pou 
ampoa, 10 boss dir ... ovelo 1 

ben 40 abiliti ad spoetZIOne d"' due PfC>tlQOMU n competo di IT106trartt n tutto • 
loro splendore, 1 live• creati da Rare e a.~ldalo ad una versrone potenz•ata 
dell engme poltgonale dt Baqio - Kazocie Tra le c:ara!19n&tcNI ea ent vaMO 
me'IZJOl\ah le nuo.e, •ancora pou detag 11•• te'1llrt ..- lra.'llt ra'e tmpecc;ib e i 
supporlo per il tonnato 16:9 e un rmpleme~lll'IOne note;ole dt illumtn&ZJOf'e 111 real· 
tome ed tffem speCllli von (tra.sp&rtflff eiplosioni, tee.). U numero det 

~99'· Ila ""°" amv• • grsd te conferme • ealtto ala con9'derevole olra dt 
125. molll det quali lar1nno la loro appanzione anche nela modal ta mulbpla1er Eh 
St, bela gente, on ea,.., · T00te troverete la beleua di 10 poa~ dt gooco., 
gruppo. 1111 Mle una mennone ~ 6 per quella denom nata 'Bon1e1· 
Revenge' uno aparatutto., sogget1M1 •bue di uova. Grande innovazione 
dunque, ma anch41 tante contenne per un plllform che. aenu perdere !"ironia e la 
lrescheua con Clll et ••••• conqu<St.b 11 1ppr"u1 1 e<:alare t vertlel del genere 
pla1fo·m 30 

Nuova •este grafica anche per n por1at1le fl'U famoso del mondo. Nei pross1m1 me91, 
1nsoeme ai utoli ch41 trovate qu• sollo. faranno 11 loro debutto aut rnercalo anche 
nuove co1oraz1on1 molto 'cool', truparenu o a hnte agargianti, davvero molto ionia· 
ne dala 'maltoneUa' grigiastra dei p11m1 aosleml. 

Perfecl Dark 
Pokemon P1nbal 
Donkey Kong Country 
Pol<ér!ion Trading Card Game 

I aettell'brt 
6 ottobre 
t7 novembre 
t5 dtcembre 
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U 20 cco"embre la Miaosoh ha uf1iaalmente confermato ~ nome della IUI conlOie e 
ha anche presentalo alla s!Ampll M logo della si.ua. Come po!~ -.edere 11 tran. da 
una X lorn-.ala da alcl.ll'll lembo bianchi che 11 IQ!levano. e lecito supporre che .a 
anche i frame l•nale d una qualche at11mazione che potremo 1111111trar1 durante d boot 
d'llll console o qualcoaa dr ~1m1te - t una CON faolmente 1ntu bile anche viste te 

Come lutt• saprete la Mur.i creatura di Motrosofl l"X·Box, SI appoggerà su un cl> p 
video prodollo da nVrdra, nome di ap1cco degli acceleratori graf1c1 per PC. L evento 
che ha fallo parlare tutta Silocon Valley e alato l"arra.10 dr un ingegnere grafico dr 
nV1d1a, Manu B Shnvastava che. saputo dell'alleanza Ira la sua aztenda e Microsoft. 
ha a<:qu,.toto una certa quantrti da az onl pM trentam~a dollan, rivendute po1, quando 

a'lllnlltonl dd "lo ufflClale (www •bo•.com). H nome è appunto nm1s10 idenlco, 
nono6lante alcune voo ~-o un cambio in Ra-. che e mece i nome della 
ragazza vtSla nel fimOSO demo del robottone che ba,~ Evidentemente. lo 1lorzo latlo 
dalla Mlcfosoh pet spingere le quattro lettere •trda nela testa degli utenb • rl&<Atato 
cosi etfrcace da indurli a non cambiare nùlla 

T 

f"annlJflCIO e diverolato uffJOale. per la sc1occ~em do qual11oeentoc1nquan1am•la 
b1gl1ellon1 La rag one dell arresto? Le autorr:.t aembrano non voler far alruttate le 
posl.llOlll prrvrlegrate der drpendenu da Srlrcoo Valley, che, ovviamente, hanno accesso 
alle 1nl0<mazion1 con un discreto anticipo. 

--·--·:· .. :; ::~ :~.i-~~-::· :--~- -.. ~;-- :.:. :t:~~=-:-=-::_~:_!J.~~~~;j~ }{-;;:~--~ ~~~~~: :_: .:;::·.~·% .. ~·~~· ~-.::·~:..~: ~=~:-f:·~:;-::· e; ·~ -.~ --: . -=-' •. - ~- - • .- . 
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f--cspcyro 
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Non stiamo parlando del ierzo bi :ilo dela -· del quale 
dov<- 11onie une pt...e"' su quesio "HIO -o 
bensì del q..ano: la UniYersa ha 111fa111 gia 
preeo 8CCO<d• per ••~UllPlI• ~ ptOMimo 
<:aplOIO au PlaymbOn 2. PC, Gameboy 
A<ttance e Xbo• ~ awl!ere an•operazione 
a s.va la Havas, ~ P'Jblosber elle sotto la aua 
egida può vantare Lina casa com<t la Serra, 
responsabde do pMOCclll blolt do SU«"80 per 

PC. O~to St et.ama "'"°""" 111 ant>C>pO 
CMtunque • .isto che ~ quarto Spyro vedrà la 
luce salo nel 2002 .• 

La Microsoft ha npe1u10 lino allo ahnillltnto che l'XboK non aara assolutamente un 
•nuovo pc•, che non avrà nulla a che fare con e-mail. newa e cose vane e che a1 
concenlreli esclusivamente sui giochi, 1 d11ferenni d1 quanto pare ~ 1nlenzo0re 
d1 fare la Sony Se invece andiamo Id aacollare quello che ha dello Robb<e Bach 
{YICe pre!lldente della d1v1s1one giochi M1crosoll) recenlemenle a un tnconlro con 
deg 1 ana IS1' f1n8J\ll111 salta fuon che la ICltola d Redmond do.rebbe pote< fom re 
un nuovo spano Vllale a tutb 1 progeru Microsoft per la casa Insomma. l'Xbo• sara 
p<•ma una macchina dA giochi, ma aara anche - 111ev~n:e - desbnata a 
uasfortnarSt "' una aona do PC a a buona elle fungerà dA portale su in:emet per 
tuue te farnigie poco dNod«ose do aman&ttar1 con un •ve10· PC ~e avvsat1 

Insieme al nuovo logo la Microsoft h4 presentat;'I la ~sta de• 156 
sviluppatori g a al lavoro sulla sua maceh na, tra 1 quali s1 trovano come 
Konam1, Namco e Capcom. Grande auto-esclusa da la lista è la Squ8!e, 
anche se pare che le cose siano destuiale a cambcare L'annuncio più 
importante è venuto subito dopo dalla Konam1 pero che ha d1ch1ara10 d1 
aver messo in cantiere tre lttolt dal ttlolo prow sono d• Sdenl Hill X. Metal 
Gear Soltd X e Crash 8and1cool X. Il terzo lllolo e derivato da una 
collaborazione tra la casa giapponese e la Untversal che evidentemente 
deve aver ceduto 1 d1rittt del personaggio o qualcosa d1 s1mde. 

Sempre durante la fllll'Mgera1a preteii- di cui acpra e l'.i~ -to &1 goomalistl 
1.11 fdm4to coni-nte alcuni rapide sboccia!t a dei • m la'IOI,_,. Tra le vane 
cose abbiamo potuto ossen<are T011)' Hawl. 2 una apeoe di cbie Cl< Sonic lt &tata 
r1mpre- gane<ale) Ready ' Rumble 2. alcune rapidi ìnQuidt1!llre o. Slent Hil 
,e se era roba '" tempo c• tacava da...,o paura Spoderma."I, ~ Pay118 un FPS 

• •• • • 
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la Mcosott ha u-tfocialmeote annunciato~ auo primo 1viluppat0<t per I Xbo•· 11 

1ratta nientemeno che do Pe1er ~•eui con t IUOI Lionhead Studoos. che cto.ra 
produrre due t toli del quali per Ota non t ltito r- noto a~tamenle nulla 
Tutto quelo che a e dato a.pere • che I gen.o rnponsabie d• titoli del c:alìb<o di 
PopulotJS Tt>erne Park e Oungeon Keeper dowa rnpegoar11 per realizzare due 
g oclv ·ruo., dal com...e • Chi ,..,,. >edrà 

Nonostante ,,. aut a bocca 01 lùl1• 

da doverai me11, I Xbo• non c1 ha 
ancora mostcato nulla do conae10: • 
non 11 N che aspetto obbta e non 
11 il vista neasuna 1mmag1ne do 
nessun gioco Girano però alcune 
loto di qualche demo che 
dovrebbero rendere l'idea 
dell' efl1cac11 della futura console 
d1 Zoo a.a. bench• a s•a chi 
sostenga che 1n realta 11ano &tait 

~-----------_. ptodom da •a rn.Aaztoni 

de ''hardware• (cioè da macchme che non 
sono l'Xbo1, visto e considerato che 
quando sono uscite la Nvidoa non aveva 
ancora real11Uto 11 chip grafico) Che 
due? Face1amocele bastare 

malto famoso annunciato da a1w e ann~ Supr1m1 Snowboarding {il gooc:o di 
snowboatd p<u bello che o lii pe1 PC, 1 se non 1<1 lui probahdm11111 era j auo 
segudO) e mofti altt1 demo molto imp<e$SIOllllllJ Va detto comunque che non 11 sa 
esa11arnente su elle Slllema gir-o anclll perché PI< ora I f\atdwate video 

del"Xbo• non do'/Tebbe e$1$'e<e - S!alllO poubill$ti, comunque 
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Titolo 

Dave Mirra Freestyle BMX 

Descrizione 

Uno skate a forma di bici 

Giocatori 

I 102 

Casa Software 
INFOGRAMES 

Ricordo che l'unica b1c1 che abbia mai posse· 
duto era una specie d1 b1c1cletta da cross a 
quattro marce fatta 1n piombo. Beh non dove· 
va essere esattamente piombo, però aveva il 
peso spec1f1co d1 un treno merci pieno d1 
tungsteno. Prendete un motorino, toglietegli ti 
motore, sostiturtelo con dei pedali e avrete un 
idea d1 come fosse maneggevole. R1pensan· 
doci, l'unica mod1f1ca mai fatta a quel mostro 
peséll't1ss1mo era d1 aver messo una cartolina 
tra 1 raggi Con ti rumore che questa genia ata 
produceva, sembrava DAWERO un motorello 
e venivo ammirato per questo dagl am1C1 pù 
icfioh. E' inutile dire che con questo possente 
mezzo ero costretto a ev tare buche anche 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

piccole, pena l'esser costretto ad aspettare 
un carro attreZZl. Beh, ammirando I' ntroduz10· 
ne del gioco, sono rimasto abbastanza basito 

PlayStation 

da quello che Dave Mirra e i SOCI riescono a 
fare con una BMX. Ma scommetto che se la 
pnma bici d Dave fosse stata la ma, a que· 
st'ora stava recensendo giochi per console 

GIOCélb1lltà 

Longevità 75 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



Devo dire che a memoria nor1 ricordo nessun 
gioco con biciclette simile a quanto è infilato 
in questo momento nella mia PSX. Certo, 

qualche tempo fa era apparso Jeremy Mc 
Grath Supercross, ma quello era un semplice 
gioco di cross. Questo sembra più Tooy Hawk 
con t111a b1c1 al posto dello skateboard. Anzi , 
visto ohe gli sviluppatori sono quelh di Skate 
& Destroy. (la Ax1s), m1 sono un po' 1naoapett1· 
to e ala fine ho scoperto che l'engllle che fa 
girare ruote e pedali 00/'I è niente altro che lo 
stesso di S&D, mod1'icato e rivemlc•ato per 
I occasione. In sostanza quindi, anche se li 
gioco è di biciclette, sarebbe più ncficato 
paragooarlo e 1are 1 confronti con le tavole 
ma efdie chiamate skateboard Fin dal primo 

1:1 • • • • • • • 
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istante, 1nfattì, sarete impegnati a compiere 
tnck, gnnd e a saltare come ossessi su mon· 
tagnette d1 terra e rampe. E ìntanto ìo farò raf· 
ting. 

Il gioco è diviso ìn diverse voci d1 menù. In 
questo modo è possibile decìdere se provare 
a nschlare la vita in muttiplayer (che 8 diver· 
tenie) o allenarSJ in singolo tentando di rag· 
giungere d1vers1 obiettivi prefissali per passa· 
re al livello seguente. ln!att1 come nel1a miglio· 
re tradlZIOll9. all'inivo potete solo ut1hzzare 
una plSta. e passare alle successrve solo 
dopo avere conipl~ato il livello. Così per 
ese~o v1 verra ch'0Sto ci andllre con la bici 
contro quattro obiettivi. qWidi di sa tare una 
montagna di terra, di sa I tare un tronco di 
legno t di lare 5000 punti Ili \111 paio cf1 mm~t, 

la dòmandl che potrebbe sorgere spontanea 
a chi non ha ancal girato pagina e •• come SI 

fanno i punb? Oave M·rra BMX risolve quesla 
questione come fanno già gli altri litol dedlC8ll 
allo ibteboàrd. I ptmtf vengono accumulati 
grw elle evoll.IZIOnl che f81818. Una piccola 

• • • • • • • • 

innovazione è stata comunque introdotta, 
1nfatt1, accanto alle sohte manovre spericolate 
grazie al cerchio e a uno o piu tasti direzionali 
(m1 spiegate perche ti gnnd, con it solito tnan· 

• 
golo funziona a quals1as1 velocità e direzione 
state andando? Vinavil? ) è possibile ottenere 
tnck anche su misura premendo sia 11 cerchio 
sia il quadrato. Insomma, v1 potrete inventare 
le vostre evoluzioni. Auguri, perchè 10 mi spa· 
tasc10 sempre. 

PaSSlamo a martoriare a gioco, analizzandone 
g i espeni tecnlCI. In effetti il prnoo grave difet· 
:o a parer 11uo (tralasc ando ~ problema di 
cl pppmg a cui ormai ho fatto l'abitud111e) si 

chiama ripetitività. In una buona lll1'.Z:Z ·ora 
abbondante imparerete J trucchi per muovere 
d vostro pD'lefO beota sula schecmo. Intanto, 
avete solo UNA piata disponibile e UNA muS!· 
ca 1n sottofondo, che per quanto è bella, ar.a 
ventes ma volta v dar a leggermente sui nervi. 
I resto del aspetto audt0 e buono, gb etteltl 
sonon come al ao rto nella norma e le nus1che 
di gruppi decisamente famosi come 1 Sublime, 
Rancid Oeftones e compagnia vana. Per 11 

resto I aspetto grafico e buono, le texture non 
sono niente d maglCO ma fanno comunque la 
loro parte Ho g~ detto che e' sicuramente il 
migfior gioco di BMX, anche perché è l'unico 
(per ora)? La g1ocab1htà è .. s1mpat1ca. Alcuni 
aspetti del gioco fanno un po' pensare, ad 
esempio diverse mappe presentano delle zone 
con un rallentamento fastidioso, e sicuramente 
se m un primo istante il gioco presenta d1ffi· 
collà di controllo, imparando ad utihzzare in 
modo adatto 11 pad (ad esempio come ferma· 
pone) fn una settimana al massimo avrete gtà 
finito tutte quante e piste un paio d1 vo !e e 
starete modificando la Graziella della nonna 
mettendo il cd tra 1 raggi . Augh, ho parlalo. 
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Titolo 

F1 Champoonshlp Season 2000 

Descrizione 

Che domande ... 

Il tre· 
del COSld· 

llliz!.O che SI 

e un quarto 
me la lormua 
un po' prudi 

affetto se non fosse che è una d1 quelle dlsc1-
pline troppo loniare dalla mia (e non solo lllla, 

posso immaginare) reattà Intendo d re che a 
formula uno nmarrà per rr.e qualcosa che non 
proverò mai, mentre altri sport, l>enza menzio. 
nare a calc!O per noo nschiare di essere bana 

h, sono alla portata d1 tutti, e basta una 
mezz'oretta bera quattro amici e un po' d1 
entus asmo per d""ertirsi come pazzi. O treM· 
to o non ho nemmeno la patente, pe• cu non 

so<o nor p etero mai una Ferran come quella 
di Schumacher, ma passe a parecchio ten'po 
anche prma d mettere le mar.1 sul:a Panda 



Ma .,. l'irrrnagmate un pOllo di blocco al 
lo? Ok. questa '-'a echifo ... 

scassata di mia madre per CU1 è meg 10 etio 
m1 metta cuore in pace: non \'erTÒ rioordato 
come un automobilista. A dre tl vero un po· d1 
mlOrSO però ce l'ho perché sfreooaie su 
quei bolidi a ve ocilà lolle tutto sommato 
drl•111e una be la stona Cosa r111111l8 
qUÌ!ldi a noi poveren , se non una bella llll"!luia· 
zione videoludica d1 ques!o sport cosi a drena· 



graiioo mette 111 be ia Vista lutti · suo. fim.tt {e i 
I miti d1 una maccilina) soll.1 dislanza, facendo 
sembrare le auto loot.ane poc.'le decine dì 

nietn dei cubetti 1n mov1melllo. Pe! 11 resto, la 
grafica se la cava bene: fll,11da come poche, 
mantiene corr.unque un hvello d1 dettaglio dav· 
vero 1111press1onante, soprattutto per quanto 
riguarda la cura della propria vettura. Un' altra: 
cosa che ha dato dei problemi è stato lo 
scrolling, infatti ogni tanto si vedono apparire 
improvvisamente alcuni el~nti sullo sfondo, 
anche se ad essere siriceri questo è un pro· 
blema che hanno quasi lutt• i giochi di questo 
genere. Par'ando del gioco 1n sé. poSSlamo 
dire ere 'si !ascia giocare· •. offrendo opZJ0111 
d1 gioco vane e interessant., Si va dalla gara 
ve'oce al weekend • che comprende una gior· 

PlayStation 

bordo d una lorrnu:.a uno, ma comu 
macchina ae~bra rispondere ottimamen 
ogi1 t:po d. comaido In più fa moda! la 
•gutc1a a&S1&t ta• ci viene incontro corregge 
doc. in entrala d1 curva e 1n frenata. penne!· 
tendo a• meno esperti d1 partire alla pan cf, chi 
ha già rodato 11 mezzo Come sempre, le 
regole del gioco e le vane opZJom le sceglia· 

GIOC8b11ità 

Longevità 
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mo ooi in awio dr gara, per cui se per esem 
plO r ll80 delle bandiere ci infaalidiace al punto 
di non terminare una gara, poaailmo semin 
WiWMntre nel comodo llllflU prima di COITWI· 

c:in.. In tal senso possiamo rnlervenire 1n 
pnodll perametr che condizlOlllllO la eot81, 

dafieln dei pneumatici al consumo cli car· 
burante, lino ai danru an. venure, 1 guastJ al 
motore e come dicevo poc'lllZI ll'uao de! e 
bandiere, Parliamo ora della sezione dedicata 
a1 box. Appena SI entra a1 box la velocità d mi· 

nv.-sce lcome da regolamento) automatica­
mente, e nel lragitto che aepara l'entrata dalla . ' 

81 trovano 1 meccan ci pos· 
1a da ldottare, dal 

o, fino al ncem­
lllTNll.a che Cl 

caso 
audio. 
pagneta 

quanto rigliarda r vari rumon in pista, 

àletranll La tefecroriaca e stata affidala ad 
Ivan Capelli (neanche a d rio, come in F 1 
2000) ma duranlé la gar.i saremo ~a:1 COI 
bor, da cui pervw1anno mformaz1on1 precise 
.._ DOltra ~.e sufl'andamento del a 
COfl!I, i. Cl.i ibuiin veechto Ivan lo sentire· 
mctedo''idìltliO e fine gran premio, per 11 
resoconto finale. Tirando le somme questo e 
un lllCJCO niente ~ sicuramente tra 1 miglio-

n sulla piazza, ma nsonle non poco del fatto 
d1 assomigfiare troppa al suo prequel, per cui 
sconsiglierei l'acqwsto a chi pass1ede J'ediZJO­
ne precedente. Ottreti.tto, se Cl pensate un 
attimo, la stag!Qne a1.i!Omob1list1ca l1nirà a Se 
Pang n 22 ottobre, quindi nsc .. iate d1 tr:warvi 
tra le rnanr un gioco "vecchio• nel g ro d1 uri 
paio dì mesi fate voi. 



Titolo 

Chrono Cross 

Descrizione 

RPG bistrattato 

Un grande gioco pub venir sminuito 
non dalle sollte recensioni lmplac• 
blll ma da strategie dl mercato poco 
comprenalbfll e condotte guardan­
do freddi numerl, Invece dl pensare 
veniment. all 'Interesse• alla pas­
sione del poeeeaaorl di una Play· 
Station? 

La nsposta e purtroppo affermativa e 1n que· 
sta _spiacevole srtuBZJone ritroviamo non qua'· 
che muhinaz1onale che produce anche video· 
giochi ma una delle migliori software house 
del pianeta, creatrice di perle come 1 vari capi· 
toh della saga d1 F1nal Fantasy, Paras1te Eve, 
Xenogears e l'ultimo, 1ntngante, Vagrant Story. 
Avrei voluto iniziare questa recensione con un 
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Come al eolito le acerie IWlirnalll 80C'IC> ecoelenli, 
vederle lii momiento poi .. . 

tono più pacato, ma le ulllme dec1Slon1 prese 
dai responsabili marketing (o come cavolo s1 
chiamino) della Square non mi hanno lasciato 
molte scelte. In uno dei box sparsi qui in giro 
troverete notizie più dettagliate riguardo la 

politica d stnbut1va della casa giapponese n 
Europa. per 11 momento vi basti sapere che 
grazie a questi Slgnon la gemma d1 program· 
ma110ne d1 cui ora vado a parlarvi non vedrà 
ma la luce 1n versione PAL 

Anal Fantasy, ma non solo-
Se è vero elle Squaresoft è conoSC1uta e 
celebrata ne l'ambiente videoludico g·élZle 
sopra~tutto a la saga che ha vasto protagonisti 
personaggi d1 1ndubb10 carisma come Sephi· 
rot e Squali non si po&sono d1ment1care tutti 
gli altri htol1 sfornati a getto continuo che un 
paio di anni fa fecero associare a quals1as1 
utente Sony il nome Square all'aggettivo 
"1nfall1bile". E1nnander nel campo degli spara· 
tutto, Paras1te Eve negh arcade/adventure e 
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Nlen!e aco11t11 caaua6, 1 mos111 aono _.. terreno 
gioco 8 VOI jdllte prum9 ad ll\'lllrli. 

Tobal come piccluaduro mostravano 1.na 
genialità e poi ednclla ma Y!Sta prima d'ora, 
nuscendo in più d1 un'occas one a r1valegg a· 
re, se non addirittura a superare, 1 capisald d1 
genere. A questo periodo d'oro sono pot 6UC· 

ceduti prodotti non poi cosi 1mpeccab 1 ma 
perle come il recente Vagrant Sotry e 1 nuovo 
capitolo di FF dimostrano ancora una volta la 
capacrtà di ques1a casa d1 sfornare capolavon 
a ritmi 1mpress1onant1. Chrono Cross s1 1nsen· 

• • • • • • • • 
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loto non rende tar!fissi:r.n, ma la ra :zzanone 
quet!O lf è Vtllllilellle magillraJe 

sce d1 prepotenza tra questJ prodotti d1 alta 
qualita, riuscendo a nvaleggiare 1n più d un 
occas1ore con 1 blasonab ep sodi d1 FF 

Massimo rispetto ... 
... ai valenti sceneggiatori Square che nesco· 
no sempre a sfornare trame intriganti e com· 
plesse senza mai risultare ripetiti o stucchevo· 
h. ma presentando personaggi complessi, 
sfaccettati e dalla personalità non facilmente 
inquadrabile e catalogabtle. Per quanto un 
g oco possa essere perfetto tecnicamente a 
nulla valgono gli sforzì d graf1c1 e programma· 
ton se il progetto non s1 basa su una stona 
affasc nante, tn grado di catturare il giocatore 
g azie alle emozlO!li che suscrta e non solo 
pe la magnificenza gra'1ca. Silent H Il è un 
ott!lno esempio d pochezza tecnica abbinata 
a n a•mos•era uruca, che l'ha reso uno de 
1T11Qhor1 se non migliore) horro• game per 
PSX Logicamente e cllftcile giudicare un 

• • • • • • • • 
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Cosa 11 cela dietro ques1a polta? A vedere r/1 svt-
loppi clda lr8lnll di buono • in!al!i Ila per 
eeplodere 

Un pugnale nungulil8lo? Le COie non sembrano 
andare " meglio per d noet, 

RPG, che notoriamente garantisce una cm· 
quantine d1 ore d1 gioco totale. dopo 'solo" 
una decina d1 ore di prova. ma se un prodotto 
è vincente e ben curato lo SI capisce abba· 
stanza presto. Come avrete capito leggendo 11 
voto globale Chrono Cross 11entra fortunata· 
mente nelf el tar•a categona d1 Qt0Ch1 non solo 
bol 1 a vedersi, ma anche entustaSmant1 da 
Ql(>Cafe, pur coo le sue nOfmali pecche e 
magagne 
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O• 18S!o aimp1!i<:o Y90Chlelto vt insegnerà a c:om­
be!tere e ad usare glì elementi k1 una -llOlle di 
allenamento divertente e mollo chiara. 

Gll lntoa:ablll ... 
Prima di vedere cosa c'è che non va, m1 sem­
bra giusto e assai più semplice partire nel 
descrivere gli innumerevoli punti d1 forza del 
gioco. Tecnicamente, come già detto, siamo 
di fronte al meglio del meglio per PlayStation 
I personaggi sono pieni d1 poligoni finemente 
dettagliati e ricoperti da texture m alta risolu· 
zione che paiono arazzi da quanto sono elabo· 
rate, cosi come 1 fondali pol1gonail degli scon· 
trì, introdotti da sp1endide panoramiche del 
terreno di gioco arncch1te da effetti speciali d1 
gran classe. I movimenti dei personaggi sono 
flu1d1 e plasllc ed è un vero p1acere per grt 
occhi vederti muovere per 1 bel ss1m ambienti 
rendenzzah. Nulla da ridire, logicamente, per 
quanto riguarda le sequenze anunate, ormai 
march o d1 fabbrica Square e se proprio 
vogliamo trovare qualche d 1etto e possibile 
avvertire 1n alcune S1tuaz1on1 det rallentamenti 
mentre si visitano c tta o aree colme d1 anima· 
ZJom suno sfondo. Niente d preoccupante 
comunque. che passa ampiamente 1n secondo 
piano. Scendendo più verso 1 gusti personali 
norr m1 entusiasma eccessivamente il charac­
ter design di alcuni personaggi e la fattura 
delle 1mmagm1 che accompagnano 1 d1alogh1. 
La colonna sonora si presenta bene con il 
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Potendo scegliere 
Citare g6 altri RPG Square è fin troppo 
facile, nque per tutti che 
11aru10 acquistato la Play solo .ora è · · 
sibi1e non me · uno: final 
Fantasy 7 e 8 (ma • al' · del 
9) e .Xe rs. E' da uscito in ver· 
SIOl18 americana ma si aspetta ,con impa· 

· zienza l'uscita PAL in • di Legend ·Of 
Dragoon, la super produzìone Sony:su ,4 ~: 
CD che si pone come obiettivo ni811tepo­
podi che detronizzare Final Faritasy 
dal trono degli RPG. vedremo. Se cercate 
più azione, amate le trame ugualmente 
complesse e profonde ma propendete 
meno per gli aspetti puramente RPG allora ·. 
buttatevi a capofitto sulla saga di Resident 
Evil ( 1 e 2 sono i migliorQ, snent H 111 {il 
capolavoro horror di Konami) e Parsite Eva · 
(di cui è appena uscito il seguito, sempre. 

, da parte di Square}. lnfìRe non non 
n:1.rll:uvi' del più bel v· ioco mai creato, 
avvincente, profondo e tecnicamente i111pa· 
reggiabl1e: H re, Metal Gear Sorld (che non 
c'entra nula ma fa sempre bello). 

peuo che accompagna l'introduzione, per poi 

mantenersi su buoni fivelli, anche se non ho 
ancora seni to nulla di memorabile che nman· 
ga 1n testa come accaduto con FF o Xeno­
gears. Comunque da un talento come Yasuno· 
n M1tsuda posS1amo aspettarci d1 tutto con il 
proseguo dell'avventura. 

Mi peu 11.tto qualche ri~:"lll--
· ··se c'è un aspetto che ancora non ho potu­
to approfondire per narurah ragioni di tempo 
ma che m1 pone qualche interrogativo è quello 
legato alla caratterizzazione dei personaggi. 
Durante l'avventura, che vede come protago· 
nistl Serge e Kid, avremo infatti la possibilità 
d1 utilizzare ben 50 personaggi, tutti diverSI sia 
come armi e stili di combattimento che come 
linguaggi e modi di rapportasi con 1 due prota· 
gonist1. Questo è sicuramente un tartare pos • 
t1vo per quanto riguarda la varietà ma non so 
fino a che punto la stona possa guadagnarct. 
vista 'a log ca approssilTiazJOne con cui saran­
no trattati dal punto d1 vista de l'introspeZ1one 

PlayStation 

Ecco uno clegi eeempo ci perfezx>ne gaf:ca appli­
cm 11 pnmo eo.. che ir1contrwwno. La qualità 
delle texbWe la p&IJfll ... 

Alla laccaa della Cìlazlone, questa E' la spiaggia di 
Final Fllllasy 8 ... lac:rimucc, lacrimuoc ••• 

ps colog1ca Una delle magg10n critiche rivohe 
a F1nal Fantasy 8 consiste proproo ne.la poca 
considerazione con cui vengono trattati tutti 1 

personagg a esclusione di Squaft e R noa. gli 
unici con una personalita ben def1nrta. com-
P essa ma nel contemoo esam nata a fondo 
durante tutti e quattro i CD dell'avventura. AJ 
punto m cui sono arnvato non rru è possibile 
esprimermi con decisione su questo punto, 
anche se effettivamente non vedo come pos­
sano entrare in gioco cosi tanti personaggi 
senza sacrificare un po' della loro caratterìzza­
ZJone. 

Ennesimo f.ashback mediarne ìl quale alcurV oecun 
punti de! nost:o pusato vengono lentamente a 
galla 

• 

G1ocabllità 

Longevità 97 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



1>111 p ~ gioco 
Ila recensione e 

trama del gioco, 
esto sia l'aspetto 

Sono quasi giunto al 
non ho ancora par 
anche se pens 
meno signif1 to che 11 bello m un RPG 

nre in prima persona lo 
avven menti. Posso pero dlM 

ate Serge, diciassettenne 
problema es1ste11z1ale che 

· o da una mareggiata 
come un estraneo 
io 1n cui è nato, 

• 

L'entrata In scena della vNaclssll'l\ll e 'rlmDtan!it 
ragarza d1 nome Kld ... IJ!1 bel pttpe . no 

• • • • • 
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• 

adr ni m a fii lo acomro con 
~ do bcm giooo. Prego 
nt dìM poligonaH e la !IZ:!:"ità IJlOVlo 

:!SII 

ad affrontare misten come l'es!Slenza d1 
ITIO!ldi paralleli, npercorrere momenti significa· 
tivl del suo passato e scoprire l'ong1 
della vita. Una trama adulta e 
come solo Xenogears 
d'ora, accomp 
batti men 

• pnma 
emad1 com· 

zza delle aspettative. 
. . msmo spenmentato 

propno con Xenogear e svìlup­
con Vagral'lt Story. in Chrono Cross 

remo sceghere tre tipi di attacchi d1 diversa 
intensità (da debole a feroce) ognuno con un 
llveHo di riuscita inversamente proporzionale al 
danno inferto Tah attacchi potranno essere 

• • 

cornblnat1 111 catene sempre pru lunghe e 
d·struttive a cresce•e oeU'espenenza, mentre 
le magie verranno sfruttate usando element. d 
vario colore anch'essi da sviluppare ponendoli 
in slot dal potenziale crescente. Non mancano 
le summon, rappresentate da guernen e 
mostri al nostro servizio che potremo nch1a· 
mare solo dopo aver acquisito un certo quan· 
ttlat1vo d1 energia ed esperienza, cosi come 
amva dritta dritta da Vagrant Story 'a poss1bi· 
htà d assemblare e lorgiare armi e armature 
usando 1 pezzi che recupereremo dai mostn 
sconfitti 1n battaglia. Una sacco d1 cose con 
cui c1mentars1 e da padroneggiare quindi, che 
innalzano la longevità e la vanetà ad alti hvelh. 
Con questo e tutto. saltate al commemo per a 
g1ud1zio finale e m1 raccomando, fat8V1 un 
lavore comprate q~esto glOlf! no ... 
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Voto 
Titolo 

Koudelka 

Descrizione 
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Voto 
Titolo 

Monster Rancher 

Descrizione 

Pokémon simulator 

Giocatori 

Dimenticatevi I Pok6mon pcrch' Il 
vero, unico, lnlmltabll cttpostlplte 
del genero è flnnlment giunto tra 
noi In v ra on PALI 

Monster cosa? 
Tre anni fa. un gioco tanto essenziale quanto 
intelligente accalappt0 il mio povero cervellino 
malato (nducendo1"11 ne la cond1Z1one attuale} 
e soprattutto lane ò 1n sordina un genere, 

• 
quando 1 Pokemon facevano ancora 'pio pio· 
ed erano solamente un progelto embrionale 
nei piani della N1ntendo Come confermato dal 
buon Teo Leccard1. che dei mostrini allenati 
da Ash la sa veramente lunga, 11 progetto ini· 

UM de e ~::i~ di'terténl a M 
Rancher, ' uella di o fra dì loro dN 
lipi di lll08ITi per ottooore una razza nuova A 
destra e eono le probebllità che Ul1 delerminato 
~ no.ca dal "fuafoM' 

z1ale dei Pokémon risale addiriltura al 1990 
anche se, per ragioni a noi sconosciute, è 
rimasto nel casselto per svariato 1empo men­
tre i Tamagotch1 spopolavano in tutto d 
mondo. Nel 1997 però, la Tecmo provo una 
vanante del Tamagotchi classico e lo adattò 1n 
maniera a dir poco sensazJonale su un gtOCO 
per PlaystatJOn. 
Il g och lo 111 auestJOOe rispondeva al nome d 
Monster Rancher e, a causa de concept 

Primo impatto 

Tutto nela ac si è giocato il nrin10 

Mlll'IK!er er, nza semplice e 
intuitivo ancho se è la prima volta. L'inter· 
facc;ia è essenziale o compr ma. 

abbastanza strano per l'epoca, Sony non 
prese 1n considerazione 1'1potes1 d adattar o 
anche al mercato europeo, relegando la pic­
cola perla del a Tecmo al ruolo d1 gioco d1 
culto per super appass1onat1. 
Con 11 succesao sensazionale riscosso in bre-



VISS mo tempo 1n tutto 11 mondo (lta a compre· 
sa) con 1 van P kachu e Charmander, ecco 
finalmente armare anche riel n0$l•o continen· 
le la verS10ne PAL 01 Mons!cr Rancher, che 
però non e Mcnster Rancher. M1 spiego 

fl'egfio l'anno scorso e usctto Monster Ran· 
cher 2 e a Monster Rancher gt11nlo f1oalmenle 
da oo e l'adattamento del r.equel, ma visto 
che SI era sa tata la pubbhcazlOlle del pruno, 
s1 é ncorSI al trucchetto d1 togliere I suffisso 
numenco e st e sce lo d1 lanciar o come ul" 
titolo ex novo Tutto chraro? Spero d s' ... 
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gnare l grado èi Mastro Allenatore (o qualco· 
sa del genere, suVVla •• ) e senlilsi più bel 1 ag 
occh del moodo1 

Al contrario dì ouanto accade .n una puntala 
dei Pokémon, in Monsler Rancher non s1 tro­
vano delle crealure in cat!Ivrtà da catturare e 
a evare, bensl vengoro generati semp ce­
menta 111serendo un QUALSIASI CD all'mler· 
no della Playstalion. Come come? Sì, avete 

capto bene. con un CD qualsiasi' Su come 
Monsler Rancher riesca a creare dei mostri 
nmane comunque un mistero, p u che ahro 

Pm1endo per le di aDe111111~ durata n meoe, Cl w~ segnala1i 11/lChe potonz mo$lrj 

Cl-e potrebbero d'IS1lnbate ~ nostJo la Qftum di ogoono di que&!l (che eppaiono comunque 
maniera ueo!Ulalnente caiiuale) e è u1n .0•11mic denaro 

Facci v are I ferto d I mostro ... 
... facci ridere, diceva Abalanluono nel leg· 
gendano 'Fantozz1 contro lutti• Ed effettiva· 
mente avrele a che fare con delle bestie vera· 
mente ndicole, buffe e brutte che la frase de 
'butterato con alito stile fogna d1 Calcutta". 
ben Sf adatta all'occorrenza. Ma, prat amen· 
te, come diavolo funziona questo Mons!er 
Rancher? 
Fondamentalmente il concetto sul qua e ruota 

tutto 11 gioco è deosamente semp ice: fare 
l'aJ enatore d mostn, crescerfi, accudir~ o lan­
c1art1 in battag· e con a tn mosm per guada· 

I 8111"0 ha appena llbba!Mo un mostro che, 
Uneno .. carta, è dello a16"0 Mllo Bes!io g!i 
ha ~tanto dolore che è rimasto eolo 

C'lppelo 

GAt ntd F«"'9 

r 001 ~' 

perche continua a essere oscuro il meccani· 
smo d1 funzionamento e su cosa vada effetti· 
vamente a leggere del CD che viene inserito. 
Aldilà d1 Queste spiegaz1on1 sc1entrfiche (se Il 

QIOCO dovesse conquistare un buon numero d1 
fan, allora prenderemo in conSJderazio11e la 
seconda gu da per Monster Ra11cher ... lo ci 

sto perdendo i g1om1I), vediamo nel dettagl o 
come SI articola Il g10COne della Tecmo. 
Come detto. la pnma cosa da fare è creare 
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Le ~ dì ;er.anwulD non eono e tullo ~ilo 
ll!l lar8 d euc:oedare In na ~ prova. Elv ma q:l!!lo 6 

un mostro e s1 fa presso la Shrine, il tempio, 
dopod1che viene generato il risultato visivo 
della vostra scelta Quando il mostro apparirà 
(e, soprattutto, se appanra, visto che esistono 
dei CD che s1 possono 'leggere' solo dopo 
che s e raggiunta una certa abilrtà come alle· 
natore ... ) potrete decidere se tenerlo o meno. 
0 mostro ha S81 C818ttenstJche che VaMO da 0 
a 999 e che ne dehmscono in tutto e per tutto 
il comportamento e le attJtud m 1n combatti· 
mento: le &et oaratter shche rispondono a vita 
potenza velootà, intelligenza, difesa e ab!lità 
Ognuna d1 queste caratteristiche condiziona 
l'appre11d1mento d1 diverse tecniche d1 com­
battimento, tenendo sempre ben presente che 
queste cambiano da razza a razza 

è na ... 
Ovviamente la propna creaturina cresce con il 
passare del tempo e con l'allenamento Al 
contrario dei Pokemon che hanno una sorta d1 
e&perienza che li fa evolvere. 1n Monster Ran· 
oher una parte fondamentale dal tutto riguarda 
le sesStom dJ allenamento, da cof!'e si tratta la 
propna bestia e anche cosa le s1 da mang are. 
Il mostro, qualunque esso Sili reag sce d1ver· 
samente a seoonda dei trait caratteriar. che 
presenta per "1mpnnting" (pgro, disubbtdien· 
te, cattivo, goloso) e per 1'1nterazK>ne con n 
suo padrone. Non a caso, al a prima partita 
che s1 comincia, viene richiesto d compilare 

PlayStation 
Grafica 

Sonoro 

• 

Potendo scegliere 
. CQmpratevi un Nintendo 64 o un Gameboy 
e i Pokemon, altrimenti accontentatevi di 
questo ottimo "surrogato" e godetene fin· 

· ché potete: di giochi cosi in giro ce ne 
sono ben pochi ... 

un test attrtud nale con domande generali per 
tratteggiare il carattere dell allevatore, anche 
se nori so quanto peso rea e abb!a ali interno 
del gioco. 
Come dicevo precedentemente, l'allenamento 
è forse il momento topico dell'intero QK>CO, 

alla pari del combattimento e s1 d1v1de in due 
momenti: Drill ed Errantry. La prima serve a 
migliorare una oarattenst ca a scelta, con 
poca fatica e non mcred1b1li nsultah L'Errantry 
111vece, e da considerarsi una sorta d •colo­
nia• per mostri. un centro di addestramento 
dove, nella stragrande maggioranza dei casi, 
e pos51bile acqu sire nuove tecruche. La d ffe· 
renza tra 1 due sta in termm del tLtto fog stic1, 
visto che la seconda stanca la beslto na mo to 
d1 più deRa pnma oltre al 1atto che risulta 
anche onerosa economicamente e che si svol· 
ge lungo 11 periodo d1 un mese (il tempo viene 
misurato m anni, mesi e settimane e ogni 
•turno" rappresenta sette giorni • ) È palese 
che il nsutlato sia superiore sia 1n term·m di 
aumento delle stai st1che nurrier1che cr.e 11el· 
l'ord ne dell'imparare abil:tà nuove. Ah, g 
al enarr:-enti sono solo vis~. rei senso che 
non e poss1bde mterag1re in r1essun modo e 
tutto que]o che si puo fare e stare comoda­
mente sedi.rt1 e guardare 1 comportament del 
proprio pargoletto. 

Glocabilltà 

Longevità 93 



Monster Rancher arena 
La parte focale del g oco è, come e lecrto 
attendersi da un gioco come questo, il com· 
battimento. In date prestabil te s1 può decide­
re d iscrivere a oropno mostro a un :orneo 
con I mostn della prop• a categona (SI parte 
dalla E e s1 arriva tino alla S passando per la 
A· un giro un po' largo, se vog amo ... ): vin· 
cendo 1 tornei si guadagnano soldi, fama e 
oggetti. 
Come 61 articola il combattimento qu od•? 
Pnma d tutto s1 puo scegliere se fare combat· 
tere autonomamente I proprio mostro, altri· 
menti guidarlo manualmente: p1u 11 mostro è 
fedele, più è facile che obbedisca ar nostri 
comandi e che non s1 •smarnsca • senza esse· 
re 1n grado d1 combinare nulla diventando un 
bersaglio lacole per l'avversario. Quando inizia 
il combattimento, vengono visualiuat1 1 con· 
tendenti e sotto dr loro due barre s1mmetnche 
nelle quah vengono segnalato 1 rispettivi attac· 
chi, la percentuale d1 colp re con l'attacco 
seleZJOnato in quel momento e la qll8J'lt1tà dr 
•fegato· per attaccare (un modo come un 
altro di ond1ca•e Mana deg 1 RPG ): ognr 
attacco ha un costo (a seconda d1 quanto è 

offensivo) e consuma "fegato". Quando que­
sto raggiunge un numero inferiore a qualsias 
costo d1 attacco. 11 mostro non puo fare altro 
clie mantenere le distanze. 

Un pariico1are del CO~ che po!rBle decidere di IJ'lCll9 cS peraona oppure laaciare i -1rO enl!M'e 
In b&la degli evemr. A eeconda della fedel! avmippEa ne1 ca·" or·~ e dell"111teli:ge11za, i mostro reagi-
sce e li~ d:'V9!'Alllente in c:cmbaltimel" 

G 1 attacch di un mostro sono motto cond1210-
nah dalla distanza dal nemico e dall'abolotà 
conqu stata g 1 attacchi hanno delle descrizro· 
m standard che sono class1l1cate con il meto­
do dalla E alla S enunciato sopra Ogni attac­
co è caratterizzato da questi parametn appli· 
cat1 a caratteristiche che equivalgono alla pro­
bab 1ta d colpire, alla potenza dell 'attacco e 
se questo ha carattonst1che speciali che aiuta· 
no a far perdere 11 'mana' all'avversano o ad 
aumentare le chance d1 portare un colpo cnti­
co I combatt mento durano uria quarantina dr 
secondi e 11 vincente è colui il quale mette KO 
l'avversano entro I tempo bmrte oppure ha 
energia residua percentualmente maggrore 
allo scadere det secondi 



Voto 
Titolo 

Tony Hawk Skateboardlng Il 

Descrizione 

Simulatore d1 volo su rotelle 

Giocatori 

Casa Software 

Activision/Neversoft 

Più o meno dodici mesi fa gh skater d1 tutto 11 
mondo avevano avuto una buona ragione per 
costruire un monumento a1 valenti programma· 
ton della NeverSoft. Oggi, gli stessi coder ne 
mentano un altro, grosso come una casa, per 
lo stupendo seguito che hanno regalato a lutti 
coloro che hanno apprezzato 11 pnmo capitolo 
della serie .•• e non solo. Questo Tony Hawk Il 
è un otolo d1 quelli che v1 attaccheranno alla 
sedia per un bel pezzo, ma andiamo cor.iun· 
que con ordine e cominciamo a vedere che 
cosa diavolo SI nasconde d etro questo Anto­
nio Falco Skaleboard1ng Il 
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Com nc1amo dall 'inlZIO: cos"è questo gioco? 
Tony Hawk Skateboarding Il è ul\a simutazio. 
ne d skaleboard (ma va? L'avreste mai 
detto?1?) dove sarete chiaman a vesllre 1 
pannt di a:let. famosi che provano. 1n modi più 

o meno spettacolari, a rompersi l'osso del 
collo con acrobazie al l1mrte della fisica e del 
buon senso. Le modalità d1 gioco a dispos1z10· 
ne sono tre: s1 comincia con 11 Free Skate, 
che vi permetterà d1 scorrazzare liberamente 
per 'e vie dei hvelh sbloccab ne le altre moda· 
Irta, passando per il S "9'" Sess on, che 
potremmo considerare come la ·parf.!a 
secca· nei giochi di calcio e, inf ne, la moda· 
Irta Career, vera anima di qvesto I tolo n cw 



r-~ ,. ,,_, U• - il .. ~. #. 

dovrete d mostra•e a um VOS:ro vero valore. 
Nonostante Cl siaoo diversr.a enormi tra que· 
ste ooztOnl d QIOCO ho saltato que le concer· 
nenn l'edit ng perché ho prefe i!o nservr loro 
uo box a parte), 111 t<Jtte • eccezion fatta per 11 

Free skate • v1 sarà ne.i. es•o d aCC'JITlulare 
una valanga d punt, che SI ot•engono sola· 
mente raccogl elldo de par:icolan oggetti o 
esegueodo le evoluz10ni Ovviamente pru il 
coefficiente dr d1ff1colta di una particolare 
acrobazia sarà elevato, magglOf'e sara oume· 
ro d1 punti che v1 verranno assegnat le 
"mosse" più frutluose sono quel e che r eotra· 

• • • • • • • • 
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no nella categoria "special", attivate sempre 
da uoa combo di due direzioni e un tasto, ese· 
guibr 1 solo una volta cne la barra verde sr.11ata 
nell a11golo alto a s mstra de.lo schermo avrà 
carnb ato colore, trasformalldos1 111 uri p ù 
sgarg ante giallo cananoo. Gia, rra come fare 
a convincere la barra a cambiare quel male­
detto colore? Basta esegu11e bene le evoluzio· 
ni minori. Semplice, non lrovate? 

• • • • • • • • 

• 

SeleZJOnando la voce •career mode" dal 
menu, po:rete commc1are a Vl3Q9!are con I 
vostro skate per uno dog otto stage mess a 
d1spOS1z10ne dai programmatori della N'!ver· 
sott. Per dirvela tutta, I ngresso agi skaie 
park dovrete guadagnarvelo an?J, sudarvelo. 
Come? Beh, al llllZJO d1 ogm !Nello, durante il 
caricamento, v1 verrà mostrata una lista, com· 

63 
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posta da dieci obiett1v1. una volta persegu111 1 
quah otterrete dei frusc1ant1 dollaront che 
potrete spendere per incrementare le vostre 
s1at1s1iche (rntervenendo sui d eci parametri 
che trovate spregah tn uno dei box che 
accompagnano questa recensione), oppure 
per imparare delle nuove acrobazie (divise 1n 
q'1attro grosSt sottogruppi; grab, flip, hp e 
special trick. La pwna 'famiglia· comprende 
tutte quel e acrobazie dove toccate, in un 
modo o nell"altro la tavola con le mam, la 
seconda include tutte quelle dove la tavola 
viene fatta girare con i p1ed1, la terza abbrac· 
c1a gli scrvolamenb 1n generale e la quarta 
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tutte que le acrobazie che potrete portare a 
rerr>1 r\E solo una volta che la barra g1al'a d1 cui 
parlavamo poco fa sa·a presente su scfler· 
mo), o, ancora, per comprarvi una tavola 
degna d1 tal nome allo skate shop. 

~ s >1te arrivati 5'n qu nella lettura le poss • 
bilJta sono solamente due: la prima, quella più 
ottimistica, e che stiate leggerdo l articolo d1 
domenica, giorno •n cui t negoZI sono chiusi e 
qu nd1 dovrete terieM la bava alla bocca fino a 
domani, mentre la secol'lda, un po' più cala· 
strofica (anche se non ne ho ancora capito ti 
motivo), vi vede ancora incerti sul'a spesa, 
magari perché pensate che questo titolo sia 
un semplice remake del precedente episodio 
Niente d1 più sbagliato ... Comtnciamo a parta· 
re del'e piste. o meg!IO degli ambienti n cui VI 

ritroverete a girovagare Ouell1 1ncootrati nel 
prequel di questo THPS 2 erano molto belli e 
sufficientemente vari, ma, alla fine, non erano 
certo dei mostri d1 vastità e dopo tre o quattro 
sess1om d1 gioco, un V1deogaJT1er dotato di 
buona tecn ca aveva g1a porta:o a term ne la 
fase di esplorazione Ou1, invece, c1 troviamo 

-
PlayStation 

Grafica 

d1 fronte a livel 1 enormi, caratterizzai da aree 
segrete che vengono sbloccate solo qJardo 
verra comptuta una determinata azione Vi 
basti sapere che nel livello d1 New York, pnma 
di arnvare a "grindare' sulle rotaie della 
metropolitana (è uno degh obtett1v1 non una 
mia marna personale), dovremo raccog ere 
tutti e cinque 1 getton che ne soloccano I' n· 
gresso, mentre nel livel o d1 Phi'adelphia, 

G iocablll1à 

longevi là 95 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



scivolando su un cavo attaccato ad alcuni pali 
della luce, verrà sbloccata una nuova area 
strapiena d1 rampe e d1 bei dollaroru sonanti. 
Come dicevo pnma, sareMO chiamai a risolve­
re dif!CI prove in ogru stage, contro le cmque 
de primo ep sodio, cosa ques'.a che rende 
ogni sessione d1 gioco dawero entusiasman!e 
(questa voha, invece delle videocassette, 
saranno 1 soldi a garantirvi l'accesso ag' skate 
park successivi). La modalrtà •carnera' è sta:a 
senS1b1lmente modificata con la poss bWta di 
comprare nuove evoluzioni, mentre nel pomo 

epsodio l'u!\ICél cosa che poteva essere nloc· 
cata erano le statistiche del personagg o La 
gralica è stata notevo'mente 111lgl orata e 1 pro­
tagonisti appaiono ora più grossi e del1n1t1 e le 
"mosse' sembrano dawero piu fluide iper la 
cronaca, ne sono anche state implementate d1 
nuove. La p ù divertente e, senz'ombra d duf:>­
bio, ~ 'manual'. Si impenna con lo skate, robe 
del mattJI). L'eng1ne è una Otret'.a evoluZJOne di 

• • • • • • • • 
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que:lo 1111p egato per la reaftuazlOfle del primo 
captolo, al quale è stata agg unta, tra le altre 
cose, la possibifrta d1 rappresentare alcuni 
effetti atmosferici (imperd1bi!e la pioggia che 
cade all',nterno dell'hangar, nel primo stage) 
In ultimo, segnalo la possibilità d1 editare 11 pro· 
pno alter ego digrtale e, cosa questa che farà 
leliet tutll gli smariettoni incal 1b, la poSSibi 1tà d1 

crea•e a proprio skate park sceg tendo, come 
arredamento, tra tutti 1 pelli che mcontrerete 
ne! glClCO. 

Insomma, nel caso in cui non l'abbiate ancora 
capto, questo noi'! è un gioco, è un capolavo· 
ro. Il sistema di controllo è pr8CISO, a volle 
perf.no troppo, e le evoluzlOl'll, spec.e quelle 

• • • • • • • • 

più complicate, una volta portale a termine 
riempiono di soddisfazione. Il sonoro si difen· 
de davvero bene, Sia per quanto riguarda le 
tracce suonate (forse un po' pochine, ma nor 
è 1 caso d fame un dramma. A proposito, non 
ho a'lCOra capcto perché n Ml 1 giochi d1 ska· 
teboard, la colonna sonora è prevafentemen'.9 
composta da pcu1 ska, hard rock e indu­
striai.. Mistero) che per c10 che concerne gli 
effetti sonori von e propri Se avela de. pome· 
rigg1 I ben, avete appena trovato pane per 1 

vostn denti. 
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La vita d1 Tony Hawk cambiò drastica· 
mente quando, a nove anni, suo fratello 
maggiore g 1 regalò una tavola blu 1n 
f bra d1 vetro. E sempre stato determ1 · 
nato 1n tutto quello in cui s1 cimentava: 

pensate che, alla tenera eta d1 sei anni, 
trascinò sua madre sul bordo di una 
piscina ohmp1on1ca per dimostrarle che 
era capace di farla tutta 1n apnea ••• 
Non ci riuscì e, come ncorda sua 

• 

, SORO 

I 

-

--· 
:; 
•• t 
• 1 

madre, "ne fu letteralmente sconvolto. 
Si aspettava tanto da se stesso, a volte 
anche troppo". Il suo comportamento 
spinse 1 gen1ton a chiedere alla scuola 
d1 Tony un esame psicologico: il nsuha­
to sorprese tutti. tranne lui Risulto che 
il piccolo Hawk aveva un dono.. aveva 
la mente d1 un ragazzino di dod1c1 anni 
in un corpo di otto. la stessa mente 
che gh chiedeva d1 fare cose che Il suo 
mucch1otto d'ossa e pelle non era 
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starla dì u o d I 
one sia d f punto d 

ancora 1n grado di portare a termine. 
Fortunatamente, 11 fratello maggiore di 
Tony, Steeve, regalò alla piccola peste 
uno skate, quello blu di cui parlavamo 
poco fa. Finalmente corpo e mente si 
riunivano in una cosa sola e grazie alla 
sua abilità con la tavola, Tony cominciò 
a cambiare personal1ta. Adesso era riu­
scìto a trovare qualcosa che gli piaceva 
sul seno. 

Stando a quanto ricorda Steeve, Tony 
diventò p1u calmo e altruista, comin· 
ciando a prestare attenzione ai bisogni 
degli altri. Non gh importava perdere, 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 



l 'unica cosa che contasse veramente 
era quella tavola blu. Nelle competizioni, 
quando gh capitava d1 non "skateare" 
bene • anche in caso di vittoria • tornava 
a casa, prendeva il suo gatto Zorro e s1 
chiudeva 1n camera sua. "Se non faccio 
del mio meglto" diceva "mi uccide". Non 
era molto chiaro d perché d1 tutta questa 
motivazione ne, tanto meno, la sua pro­
venienza. Molto probabilmente era un 
"dono" dt suo padre, Frank, reduce 
della seconda guerra mondiale. Più che 
un apporto genetico, la cosa che avvi· 
cinò maggiormente padre e figlio fu la 

• • • • • • • • 
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passt0ne e il supporto che il primo dava 
al secondo. niente leZJOni e insegnamen· 
t1, ma solo tanta, tantissima comprensio· 
ne. Frank scarrozzava Tony su e giù per 
la costa californiana per permettere al 
figlio di partecipare alle competiZJon1 più 
disparate, costruiva rampe e, quando s1 

• • • • • • • • 

accorse delle clamorose lacune presenti 
all'1ntemo delle "strutture· che organ12· 
zavano le man1festaz1on1 ufficiali, fondò 
la CASL e la NSA (Cal1forrnia Amateur 
Skateboard League la prima, Nabonal 
Skateboard Assoc1allon la seconda). La 
NSA organizzò diverse mamfestazJOn1 
che aiutarono questo sport "alternativo" 
a crescere, sia per importanza che per 
numero d1 "proseliti" negli anni '80. Nel 
1995 Frank morì ... 
All 'età d1 dod1c1 anni, Tony ricevette la 
prima offerta d1 sponsorizzazione. La 
Oogtown Skateboard lo accompagnò in 
tutta la sua evoluzione, fornendogli tavo· 
le anche quando, a quattordici anni, 
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Tony entrò nella lega professionisti e 
più tardi, a soli sechci anni, venne neo· 
nosc1uto come m1ghor skater del 
mondo. A diciassette anni, Tony Hawk 
partecipò a centotre compet1z1oni nser· 
vate ai profess1onisb, vincendone la 
bellezza di settantatre (una delle quali 
con appena tre ore d1 sonno alle spai· 
le) e piazzandosi in seconda posizione 
per ben diciannove volte.. fino a ora 
nessuno è riuscito a battere il suo 
reoord. Sfortunatamente per lui, l'esse· 
re un campione di skate non garantisce 
sicurezza economica, visto che questo 

sport è famosissimo per i suoi picchi · 
e improwisi cali • di interesse da parte 
della gente. Fatto sta che, comunque, 
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Tony fu in grado, a diciassette anni, d1 
comprarsi la sua prima casa, seguita, a 
due anni di distanza, da un altro immo­
bile, nelle vicinanze d1 Fallbrook. La 
sua seconda dimora, situata in cima a 
una collina, ospitava un'enorme rampa 
in legno, affiancata da una più piccola 
e una piscina. In quel periodo Hawk 
continuò a viaggiare per il mondo, 

impegnato tra competizioni e dimostra· 
zioni che gli permisero d1 regalare a 
tutti i suoi amici una bella vacanza alle 
Hawaii. 

Nell'Aprile del 1990 sposò Cindy 
Dunbar e s1 stabm a Fallbrook, dove 
poté coltivare le sue passioni per com· 

puter, stereo e macchine. Ma un gior· 
no, nel 1991 , tutto questo finì. .. Tony 

senti il colpo sul suo elmetto, alzò gli 
occhi ma era già troppo tardi: il cielo 
stava già cadendo. Lo skate mori. Non 
di una morte lenta e prevedibile, ma di 
un male improvviso, di quelli che ti 
stroncano senza nemmeno lasciarti il 
tempo d1 fiatare. Tony smise di •guada· 
gnare" e sua moglie, un'estetista, 

diventò quella che portava il pane a 
casa. I successivi cinque anni furono 
caratterizzati da incertezza economica 
e crisi personali, che lo costrinsero a 
vendere la casa d1 Fallbrook e la sua 
Lexus. Nel 1992 Cindy diede alla luce 
uno splendido bambino, R1let. Papà 
Hawk si rimboccò le maniche e fondò 
una compagnia, dedicata, owiamente, 
al mondo della tavola a rotelle. Due 
anni dopo, nel 1994, lui e Cindy divor· 
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ZJarono. Nel frattempo la Birdhouse 
Pro1ect (questo il nome dela compa­
gnia) s1 a11V1ava sul viale del declino, 
mentre ~ futuro dì Tony Hawk sembrava 
sempre più incerto e grigio. "Se non 
posso skateare• diceva •posso sempre 
mettermi a fare video per altri, oppure 
mettermi dietro una scrivania per pro· 
grammare o realizzare siti web. Penso 
che lo skate sia un argomento chiuso 
per me•. Fortunatamente SI sbagliava e 
11 "falco• diventò una fenice, pronta a 
nsorgere dalle sue ceneri. Nel 1996 
sposò la sua attuale moglie, Erin, e 

• • • • • • • • 
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compro una nuova casa, con una nuova 
piscina e una nuova cascata. La 
Birdhouse è oggi una delle più blasona· 
te e grosse compagnie d1 skateboard 
nel mondo e quando Tony vendette 11 
marchio ad altre compagnie ci guada· 
gnò non poco. Nel 1999 la Tech Oeck 
Toys realizzò un grosso colpo con gh 
skate park in miniatura, sponsorizzati da 
Tony Hawk e nel 1998 venne inaugurata 
una linea d'abbigliamento per bambini 
chiamata, logicamente, Hawk Cloth1ng, 
acqu sita agli inizi del 2000, dalla 
Ou cks1lver Il ventisei Marzo 1999 Tony 

• • • • • • • • 

diventò padre per la seconda volta e in 
quel''anno la Activ1s1on realizzò il pnmo 
gooco ispirato al campione della tavola a 
rotelle. Tony Hawk Pro Skater (Tony 
Hawk Skateboard1ng nella versione 
europea), che ha venduto più d1 due • 
milioni di copie in tutto il mondo. Un 
anno dopo, nel Marzo 2000, Tony firmò 
con la ESPN per una collaborazione 
molto fruttuosa. Ora il ragazzo prodigio 
ha lasciato il posto a un padre apprensi· 
vo e premuroso che, all'età di trentun 
anni ha oeciso d1 rit1rars1 Quello che ci 
tiene a sott011neare è che questa sua 
dipartita non significa assolutamente 
che smetterà d andare 1n skate, almeno 
non del tutto. Significa semplicemente 
che non prenderà più parte a competi· 
zioni ufficiali. Volete sapere 11 motivo? 
Beh, nel 1999, durante gli ESPN X 
Games, Tony riusci a chiudere il primo 
900 (due giri e mezzo, sospesi net 
vuoto) e quello era ti suo ultimo obietti· 
vo, depennato da una I sta che include· 
va, tra gli altri, un Ollìe 540, Il Kickfhp 
540 e 11 Variai 720. "Sono contento di 
come mi StanO andate le coee ... non 
avret mai pensato di fare camera nel 
mondo dello skate• Fortunatamente, 
ancora una volta, si era sbagliato. 
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Voto 
Titolo 

Martian Gothic 

Descrizione 

Resident Evil spaziale 



tag1ah, divenendo pencolosi gh uni 
n! Capito 11 perché del 'restate 

uscire da questa spinosa 11tua· 
o lascio scopnre a voi. 

Olhic 6 fondamentalmente un'avven· 
lllicllent Evil: esplorate loca21oni, 

(mollo ra·amente) 1 mostri, racco· 
·e oggen tt11 e sbloccare &eZJon1 

prima clwse e cos1 via. La dille· 
ag altn • to d questo tipo sta 

cootrollerete lutt e :re i perso-
nagj della equadra d soccorso e po:rete 
dec:idlnt 11 qualsiaS1 momento d1 passare da'· 
l'uno ll'altro (neotdate? Sono ca sob, qumd1 
Cl8IClllO 11 trova 1n una zo.~a cf.fferente della 
baae). Cluesta peculian:a del g!OCO vi tornerà 
utile 11 parecchi crrcos:anze in divers casi, 

-uno o più dei vostn puprUi SI troverà bloccato 
..... J,!Oll8 della base senza potersi pru spo· 
itire; epeeso, la soluziOne al problema s1 tro· 
verà tra le mani d1 uno dei SUOI compagni. 
Tipico esempio: a11'1n1z10 del gioco, Ka·ne e 
Matlock restano fermi per colpa d due por!e 
che non ne vogliono sapere d1 aprirsi; Kenzo, 
che riesce invece a penetrare nella base. 
deve cercare il computer che controlla l'aper· 
tura delle porte in questione. Durante groco 

qu1nd1 alternare d controllD • vari 
gi, 1n modo di aVlllale Uigo la 

accedere a nuove loa • 
n con cui si può mteragn con fon­
dalel 1ntuit1vo: cuando vi tr~ pressi é: 

... lcou che poteteà toccare 'Lare. ved•e· 
te <Y+ pnre una piccola lente di 119andtmen­
to I I destra; ... pnimendo a llllO X. 

non e,,....., 
live lo: 1 f 
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Voto 
Tito/o 

' NHL 2001 

Descrizione 

Hockey su ghiaccio 

Avrei potuto com nclare questa 
recensione con Ieri aera sono 
andato a vedere una rissa ed è 
scoppiata una partita d hockey". 
Poi I ho rttetta e ml sono 
vergognato. Rimorso . 

Hocltey questo sconosciuto 
Non so vor, ma 10 non sono un appass oriato 
d1 riockey. Certo, deve essere d1vertent1ss1mo 
(conoscete uno sport che non lo sia?), ma 
come gran parte degli italiani, sono troppo 
affezionato al calcio per permettermi d1 
prestare più di tanto la mia attenzione su d1 un 
altra disciplina. Con ciò non voglio dire che 

..... 

Cluando al dice fan play • 
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non vedo altro che calcio, ma una cosa è un 
semplice diverbmento. un'altra è la passione. 
Dall'altra parte dell'oceano non la pensano 

-

• ' ' I I · .• iconsolomanla -. .. . 

cosl· 1n Canada è lo sport nazionale, e negli 
Stati Uniti ha un seguito di pubblico che non 
ha nulla da invidiare a quello d1 NBA e NFL. 
Alla Electron1c Arts questo lo sanno bene, e 
hanno realizzato negli anni una vera e propria 
saga incentrata su questo gioco, partita nel 
lontanissimo 1994 con NHL '94 per il buon 
vecchio Megadnve, Saga che ora sr appresta 
ad un nuovo capitolo, (speriamo non l'ultimo), 
NHL 2001 è infatti un trtolo che arriva con le 
buone (non buonissime) referenze d1 NHL 
2000, e auspica a llllgliorarne i d1fett1 •n un 
percorso d1 cresc ta s1m e ad altri titoli celia 
Electronic Arta. 



Arclde o llmulazlone, questo •' il 
problema ... 
Dubbi amletici sulla categoria nella quale 
inserire NHL 2001. Gli appassionati s1 sono 
sempre lamentati, da un paio di anni a questa 
parte, sostenendo che 1 giochi di hockey de a 
EA Sports erano troppo veloet, frenetici, 
facendoli sembrare più vicini a un gioco 
arcade p u che a una vera e propria 
s1mulaz one Beh, chi s aspetta•a 
un"mvenuone di marcia da questo our·o d 
vista rimarrà deluso. La velocità d NHL 2001 

è atta, molto alta, forse la più alta che s sia 
mai vista per un gioco d1 hockey. Comunque, 
la grafica non ne risente che minimamente. Il 
"framerate• è notevolmente m1ghorato e ora 

• 
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quei passaggi 'scattos • hanno lasciato il 
posto a mov1men11 più aggraz1at1 e armon1os, 
che fanno si che l'azione di gioco sia 

OueS!a è la ll'OdafU ecfrtcr. mollo ben CUllta.. 
dlii IOllO rW •• 

gradevole e coinvolgente. Per spendere due 
parole a proposito del sistema d1 controllo, 
posiamo dire che nulla è cambiato: le 

Un'altra aequenD1 do'lll c'è da legnere. L'1111poetazione 188omiglia in modo preoocupantll a un picchiaduro 
qua!si111 



• 

l!lal\Ovre poss1bC sono pare<:chle, dallo Slap 
Sriot al Wi st Shot, dal passaggio allo scatto, 
:utto è nmasto invariato. Ur1a nov là che 
sembra ncopnre un ruolo d pnm'ordine è 11 
fattore "Momenlum•, che non è altro che un 
pe11odo moho limitato 1n cui i giocatori hanno 
maggiori possibilità reahzzative. Una novrtà d1 
grande effetto, basata su molteplici variabili 
della partita, come la condizione atletica, i falli 
commessi, la potenza dei tiri effettuati e 
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le muali eono davvaro buone, 11 neace Id aYete un ol:!ima V1110ne cli gioco con tuttt le prolpettive. 

\'aggressività de singoli. Molto interessante, 
soprattutto per ti peso che ha durante la gara. 
Con l'intervento de ·Momenrum• poss amo 
stravolge·e infatti l'andamento de l'intera 
part ta. Una particolarità ·~ata invece dal e 
ed zioni precedenL è la modafrtà •botte da 
oro1•, nena quale vi ntroverete a pcch•arv1 con 
un avversari() parocolarmente nervoso. Anche 
se antieoucatrvo e scorretto, lo scopo sarà d1 
abbattere l'aitro. 

"Ai.om g acare con l'l!allal 
Le squadre selezionabìh sono davvero tante: 
oltre le 30 iscritte alla Nat1onal Hockey 
League, avrete a disposizione 20 nazionali, tra 

PlayStation 

cui potenze come Canada e Norvegia, novrtà 
come Ucraina e L1tuania nonché la Mitica 
Naziona e Italiana. (scusate l'ostentalo 
patnort1smo). Per CIO che concerne la 
stag one vera e propria, ci Vlene data la 
poss bd tà di settare ogm parametro posstbile. 
Una cosa che nu ha lasciato sorpreso è staia 
la sezione de trasfenmenb: s può add~ ttura 
scambiare un giocatore per più atleti. Sotto 
questo punto dr vista non c'è fimrte alle 
operazlOm di mercato, che, sommate alla 
consueta modalità Player Editor, permette al 
gioco di durare mo1t1ss1mo. Il sonoro non 
tradisce ma rn un titolo EA. per cui state 
tranquilli. Ot11m1 gli effetti delle pattinate su' 
ghiaccio, ottima la musica tra un menu e 
I' ahro, buona l'atmosfera ncreata delle arene. 
Un bel gioco, in sintesi. Un gioco che potrà 
appass1onarv1 ptù dei suol precedenti, perché 
dotato d1 caratteristiche che 10 rendono molto 
longevo ed incline al mult·player. L'unico 
(grande) scoglto sarà la scarsissima 
popolarità di ques:o sport . 
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Voto 
Titolo 

NBA Llve 2001 

Descrizione 

Basket dell'altro mondo 

Chi se le ricorda le vecchie puntate 
di NBA·Actlon au TMC, le domenica 
mattina di almeno cinque anni fa? E 
Il mitico Ugo Franclcanava? Che 
voce, le aua ... 

"Jordan, ma che hngua lunga che hai" 'E' per 
sch1acc are meg o .. : 
Ricordo che la mania dell'NBA sbocciò dentro 
dt me circa sette, otto annr fa, ai tempi di 
campioni del calibro d Barkley e 
per la ver' ' · 
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Brd Bei tempi. 1ndubbamente, che coincise· 
ro con 1 pnmi bn a canestro dt tulll que li che, 
come me. erano nmastl fo gora11 da quegli 
atleti a meta tra uorrun e sllpereroi, capaci d 

.. "'mli 

e ·• t M Ll ..... .. ..,..,, ........ .. .._ . .,_,. .. _ 
... , .. 

• l'I ..... ,._ . 
11 L ... f 

nestro e fare cose con la pal 
no oltre ogni immaginazione. Po 

più lardi piombò nelle sale giochi (la mia 
seconda casa fino a qualche anno fa) il famo­
sisS1mo NB M, che mi fece cambiare idea 

I. Da allora, qualsiasi gioco 
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Eci:io un numtr0 da arco del etede d • Air' Jor. 
dan Vnce Cal1er PelSO!lalmenle lo adoro. 

• 

recante nel titolo la sigla NBA provoca in me 
una strana voglia di giocare a tutt i costi 

In your tac.I 
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che proprio questa casa produttn 
stri• l'ultima VERA iniezione di bask 
d PlayStation. pnma di spostare del 
mente i propri interessi sulla nuova e p 
tentiss1ma piattaforma. Reduce da un "r 
ling· partrto due anni fa. NBA Live 2001 si 
presenta COI' i migl·oramentl pol".ab avanti 
negl'ann. e G~ ~nto. I 
tutto COl1drto da. una g:aliroadecisamente 

a 
eo, che ha l'invidiabile 

ole d1 lavoro che consiste nel far muovere 
d1eo1 persone in campo, la palla e tutto il 
background dell'ara stra parti 
pecche L'azione è , senza però 
scadere nel frenetico. I movimenti degli atleti 
tn campo tono davvero molto ben curati 

rattutto st1sce la palla. Ci s 

• pogt up, 
e un blocco o spin tutto 

ntan combinazioni di 
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moda!ità AD Star e1a famigerata gara dei 'tìn da tre' . 

1asl1, fac1hss1me all'apprend mento Tutte anr· 
maz10111 moho convmcen 
ovviamente tutta la gam 
(Ounks per 1 più avvelenati} real zzabd , se 
poss b4Je ancora a11rrentate quantital vamente 
e quar.tat1vamente. L'intell genza artificiale si è 
perfez.onata u teriormente. ora 1 vostri avver· 
san poligona 1 perdono tempo se in vantagg o 
a pochi second dal termine, ntervengono con 
fa 1 ed 1nfrazion vane per speuare ti gioco e 
s'innervos scono se sbagliano troppo spesso. 

Are you rudy to f1y? 
Una caratteristica simbolo dei giochi f1r111S 
EA Sportt e CJU811a di ... ,. f' ai .... cJ 

clie proklllQlllO notMlmlnllJitcrttg1 
dal 9lllCO tlemmlno in quello ClllO tA 
-·-cib che Cl offre 8LMt 

~ • ~mente YlllO I llCfl f.l éb.J 
tutto ree1e Maldl 'lllldifiWC 
obllllllM lplCiflCI de 0011aegu1re e 

illm<llnfi sono solo alcune delle opzioni di 
gioco presenti in questo titolo. Nel dettaglio. 
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opziolll la a 
un giocatore vostro I 
anche 1n questo 
colore dei cape h al 
Come dire da' a testa ai 

Uhimo, ma non per importa 
rliante. Le m 

11 corso del gioco, 
le, deU'ottJmo h1p·hop e 

nmarranno in testa anche quan 
... 1J'9nto la vostra fida PlayStation L'u­
scita è prevista intorno al d1c1assette ottobre 
(salvo oomphcazioni). 

-··-.... ..... . ... .,.. 
.,.. .. tmfNl 
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Voto 
Titolo 

Tenchu 2 
' 

Descrizione 

Simulatore di ninja 2 

Giocatori 

Casa Software 

Activision 

t.: ambientazione storca di questa puntata e 
precedente a quel a de primo ep sodio, anche 
perché uno de• protagomst • p ù prec samen· 
te a n nia R k maru • a a Ime del gioco scorso 
è morto ... In questo lo si può nuova:nente 
mpersonare, aSS1erne ad Ayame (la sua con· 
troparte femm1n1le e non per questo meno 
letale) e, molto p1u avanti nella stona. a Tatsu· 
maru, enigmatico componente del terzetto. 
Ma andiamo con ordine 

Ayame e RJk1maru stanno finendo il loro corso 
d1 mn1utsu proprio allo scoppiare d1 una guer· 
ra tra i van signori del Giappone. li loro mae· 
stro decide dì rt!Jrars• (1n realtà andrà a fare 
da consigliere al da1myo) e lascia la guida 
della scuola a Tatsumaru. Dopo una breve 
missione mtrodutt1va, per darvi la poSS1bilrtà d1 
ass m are bene 1 comandi anche in un 
ambiente veramente ostile · non la passeggia· 
ta d1 rose e fiori che è l'addestramento-, 
com nc1a la storia vera e propria: d castello del 
vostro signore vene attaccato e d qui SI evol· 
vono, secondo una l nea narrativa com.ire ma 
lungo strade oiflerenti, le stor e del tre n1n a. 
Se avete avtr.o modo d leggere a prevew di 

• • • • • • 

• 

e 

questo titolo, peraltro da me curata nello scor· 
so numero, avrete sicuramente visto che la 
realizzazione tecnica suscitava in me qualche 
perplessità. Quali? 
Ahal Lo sapevo che v1 avrei colti impreparati, 
per cui ecC0V1 un breve nassunto dei miei 
dubb ... 

In realtà ' d letti del g10C0 sono pnnc1palmente 
oue (o tre), anche se molto gross : Il motore 
grafico e Y Sistema d controllo • quest uh1mo 
pero solo In alcune occaS1om. 
L'eng1ne che muove q11esta seconda puntata 
sembra non essere cambiato moho (per llOO 



dire per nulla) rispetto a: suo precedente com· 
pare. Non che non faCCJa 1 proprio lavoro. 
solo che, a causa di un effetto nebbia p1utto· 
sto fastidioso, la VlSlb 11'.ll è ridotta anche 
quando non c1 sono mot V1 evidenti (come la 
p1ogg1a, la mancanza di luce o una vera e pro· 
pna nebbia). Célp1rete come 111a abbastanza 
arduo cercare o mdMdua:e un nemico d1 cui 
awert1te energia (e e ur md ca:ore d1 k1 , 
owero "la forza· d G.ierre Stellari, che V1 per· 
mette d1 capire se ave:e q~no V1C1no o 
meno) ma c.,e non r uw.e a ~edere, pe•ché 
oltre langolo la vostra lS'.a si spinge so o per 
qualche metro • 

• • • • • 
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Una piccola parentesi a questo punto va intro­
dotta anche per quanto riguarda la telecame· 
ra, il cui pos1Z1onamento non sempre è ottima· 
le: se vi trovate 1n un paesaggio con dei disii· 
velli, pregate d1 non avere alcun avversario 
davanti a voi ma più in alto. perché non lo 
vedrete se non quando gli sarete praticamente 
addosso ... La telecamera 1nfatt1 d1 solito v1 
segue da dietro con un 'angolazione d1 qualche 
grado dal 'atto· e la cosa va abbastanza bene 
fino a quando siete m piano, 1n d scesa e non v1 
trovare a ridosso dì qualche ~uro o nei v1Colij · i 
probler!ll sorgooo quando s1 sale: I 1nquadratu· 
ra scende si. ma non abbastanza da darvi un'1· 

• • 

dea di q.iello che Vl aspetta davanti 1n alto · 
praticamente inquadra davanti a VOI dalle vostre 
spalle, rivelandovi 11 terreno 1n sa11ta 
Passando al 'ultimo punto d<Xente: ti sistema dt 
controllo; è necessario precisare che non è 
sempre in deficit, ma lo d1ven;a nei momenti d1 
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combattimento più intenso, contro più awersarr 
o 1 boss dei livelli, o nei locali ch1us1 (e qui si 
tratta di un concorso di colpa con la telecame· 
ra) E' infatti studiato per farvi fare il ninja vero 
e p1opno, per cui vi permette di accucc1arvi, d1 
rotolare, d1 avv1cmaM accosciai,, dì spiaccicar· 
v1 contro 1 muri per nascondervi, d nuotare 
sott 'acqua e d eseguire de le uccisÌOlll spetta· 
colan • f no a quando Il re!lllco non se l'aspet • 
ta. Il combattmento al o scoperto invece V1 

vede svantaggiati, per che 'lOll siete ag15 ne lo 

PlayStation 

- --l 
I 

spos:amento e nella rotazione laterali. per cui 1 

nemici con un'1ntell1genza ar11f1ciale più spicca· 
la, que 1 che tendono ad accerchiarvi quando 
sono in 1ant1 o a prendervi sui lati o alle spalle 
quando sono da soh vi metteranno decisamen· 
te alle corde . 

... dai un voto del genere al gioco?• direte voi. 
Andiamo a vederlo assieme. 
Tenchu 2, COMe suo predecessore, e un 
Molo dallo spessore 1ncred bde. La trama e 
artrcolata e accattivante e V1 sara necessar·o 

• terminare la stona con tutti e tre 1 personaggi 
per nusc re a carpirne anche 1 nsvo Il prù 
segreti e iraspetta•1 I glOCO e pervaso da 

1.n'atmosfera che rende ancora p1u 1mperatJvo 
l'agire come un vero n nia. senza far&1 scopr · 
re, agendo neD'omb•a ma con onore per d 
bene del propno 61Qnore. Questo aspetto del 
g10C0 è stato curato molto e, se avrete la 
pazienza di 1mpara•e 1 comandi a do~ere e d1 
agire con la dovuta accorteua neU'elrm naz o­
re deg! avversari potrete godervelo fino in 
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La loogevrtà è aSSlCura:a da un tOla:e cf 29 
miSS1001 ( 11 Ayame, 11 R •Jmaru e 7 Ta!.Slma· 
ru) al'\nterno del gioco e daD'ed •or di rmSSto­
rn. ut:e·iore agg unta a ques•o Tenchu 2 Ne 
l'editore vi sarà poss b e crea·e le vostre mis· 
SIOlll personarizzate, sceg endo layott de1 
I •elfi, le trappole I numero e a poslZIOlle 
delle guardie e dei pezz gross; e pers:no IO 
scopo della missione stessa a paru•e claJ:a 
sorveglianza per arnvare al furto d document 
o all'assassinio vero e proprio. lnol're a ft'er· 
no d questa sezione del gioco Cl sono ber 

• • •••• 
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.;i::;.113..\l!VplU spet1aCOl8n Clii 
fro taplrlCI viene 

.,._ .. v .ato temi e g '/lene 

altre t 5 missioni da portare a termine con 
successo. 
Una volta padronegg at1 i comandi e 1niz1ata 
una part :a dovrà passare veramente poco 
te"'.po pnma che v1 troviate a sussultare al 
"c'e qualctJno?" d1 una guarda (si , il gioco e 
stato 111teramente tradotto e doppiato in rtaha· 
no· grllle), a gioire per un'efim1nazt0re spet· 
tacolare e a soerare d1 nuSClre a finire ti livello 
pev capire cosa sha succedendo. E, uria volta 

• • • 

finito (11 livello o ti gioco, fate voi) tornerete a 
giocare per vedere se riuscite a fare di 
meglio, a evitare d1 farvi sorprendere in un 
passaggio d1ffic1le, a far luori tutb 1 cattivi 
prima d1 passare a fil d1 spada d canonico 
boss d1 fine livello. 

La conclusione d1 questa recens10ne e molto 
semplice· ~ !Jtolo soffre dei prob emi tecno 
1llustrat1 pnma lavo te veramente ta11to: ho 
appena :erm nato una partita e ho dovir.o 
sudare le proverbial sette cafT' cie per r uSClre 
a sconfiggere un boss • cont111uava a girarmi 
attorno e a picchiarmi, cosi auando d mlO per· 
sonaggiO s1 a za~a 'sto tizo era esattamente 
<fetro di me e m1 gonfiava come una zampo­
gria) ma riesce a risollevarsi graZJe alla forza 
dell'amb1en1az1011e e della storia Con un po' 
d1 perseveranza sarete in grado d1 utd zzare al 
meglio 11 vostro guernero ombra ma se invece 
siete poco pazienti v1 cons1gl10 d1 lasciare per· 
derc • farete presto a peu 1.111 pad ... 
Per molti ma non per turt .. 
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Voto 
Titolo 

Moto Racer World Tour 

Descrizione 

Corse su biruote 

In effetti, non è che su PlayStat1on c1 siano poi 
molti giochi dedicai alle corse su moto. Ce 
n'è qualcuno, ma quello che manca 
veramente è un punto d1 riferimento degno di 
questo nome. Foree la penso coai perché, ·­
eaaendo IO un convinto detrattore dei giochi d1 
guida, non ne ho trovati d1 particolarmente 
interessanti, ma la questione rimane. Certo, 
c'è quel Supercross C1rcu1t che ha str 
una buona valutuì<>ne qualche numero fa, 

o:Jt trattava ci un titolo che come 11 puo 
1aclmeide tn!Ull9 era dedicato al motOC1018 
D bei QIOChl che lbbilno come soggetto le 
corM con moto ~tikta non è che ce ne 111 

IUmlne: oertu. Il Ellctronic Arts 11 è 



motociclisltche. owero Il mc.:ocross e e 
compet1z1om su pista, con un ll'.olo che 
Ml!lbra essere p1~1tos:o ambiziOsO 

1è umero 
OtJello che non tUllJ forse sa no e et.e "'"''t' 
Moto Racer World Tour è llfzo d 
una fortlJl\élla sene chi lllOl)SSe o !le 
consenso e che ntJICI a e·e un M~ 
segu1to. 1Y>Omo Moto Rlcer era un buo:'l 
gioco di .rorse su P!lta, ctie rlUSCl\O a 
raggiungare un ragiooev<lle COl"pro:':'lesso tra 
gioca~ e realismo; secondo agg.Vlg!.,.a 
la possitÌlità di correre anche de!le gare di 
~· Volendo cont nuare la traézione 
telifepleodio di questa longeva sene 
dooiflDbf.tssere più grosso, piu bello cor 
più Clmé al fuoco e via d1cenoo O !ano, non 

Come da copone le 11119 di mo!ocfost oonsent~ 
no I nascere di el!UIZioN pilllt 

e così in lutto e per lutto e vediamo il perché. 
Dunque, dato che ho già scritto che si tratta 
d1 un gioco d1 corse in moto, lo scopo finale 
delle vostre azioni all'interno di esso dovrebbe 
essere ben eh aro: dovete vincere. Potrete 
scegliere, come già anl!cipato, di correre sia 
neU'ambrto d1 gare su pista, sia n alcune gare 
d motocross; entrambe queste due "seZIOlll" 

sono divise 1n d11e categorie (ciascuna relativa 
a un diverso campionato) basate sulla 
c 1ndrata delle moto. Inizialmente, le modllitt 
d1 gioco che pot•eie scegliere saranno~· 
potrete infatb cimentarvi nelle c:R1S1111 

s.ngola. allenamento, camp·oiiato 
cronometro; owiamenle, non lutti i s1 
saranno disponibili fin da subito: la 111!11J9tor 
oarte d1 essi andrà conquistata villC*ldo 1 

campionali. Ano stesso modo, potrete 

•• 

abloccare le nuove modalità d1 gtoe0, !\lite 

piuttosto 1nteressan!I. La modalità Trial Crrcurt 
è nient'altro che una corsa a ostacoli con la 

CONIÌlt811 

arena d1 mota 
guadagnare 
e spezzandOYI OIS8 vi Sia 
poss bile; la Tlllffic, inf ne ~ n cOr."petizlofle 
che vi pone nel be mezzo dì un percorso 

• ente frequen!ato da llZ q-.a s1asi, che 
ri solo per dlm fas• <f:o 

Già, ma I gtoeo come si nsolve? Potrei dire 
s slama d controllo e analogo a quello 
S!3lil altro gioco motoc1chstico v1 possa 
passalo sotto gli occhi e che c1 sono 

eoUe cipz1oni "d simulazione', tramite le 
el"are la scatola del cambio, lè 

laioni e via dicendo In effetti, non è 
C1 siano elementi ~VI da sottolineare 
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difficolta piu faci1e, in!attl g evversan 8l 

riveleranno deg ossi dor1SS1m • Hanno uno 
spnnt migl10re de vostrO e COllOSCono aHa 
perfezlOl18 percorso coaa che rende loro 
praticamente l!Tlpossibìle commettere deg 
erron. Talvo ta sembrano anche effettivame!llt 
piu veloci di voi e nemmeno andando al 
massimo della velocrtà nusc rete a 
raggiungerli. A tutto questo aggiungete che 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

finire fuori 

1 giocaton veramente duri, dunque, 
UOIT11ni che non devono chiedere mai 

motore 
Tradzionalmente, 1n chiusura d1 recensione 
doVrebbe amvare I commento fina!e, quello 
che VI d'ice se il gioco è beUo o no. Devo 
ammettere di averci oensato a lungo: in effetti, 
g udicare questo btolo e staia una bella gatta 
da pe are se da una parte ha mdubb e qual1ta 
tlClictl9 e deg avversari con una buona 

PlayStation 

inie ligenza art1fic1ale, è anche vero che può 
r s1.oltare parecch o frustrante ali' nizio, a ClllP 

d un 6vello d1 difficoltà che avrebbe potuto 
essere ca brato meglio. Vediamo pero di 
esam nara quella che sono la qualll!i e " 
oecche d1 questo gioco con m.&e 
atter:z one Niente da eccepue dal punlO di 
vista graltCo. tutto è fatto ragìonevolme~ 
bene. le moto sono molto definite e 
dettagliate, I fondali non danno 1'1mpressioné 
d1 somig 1arsi troppo (tra l'altro sono stati 
npreSt da percorsi realmente esistenti} e la 
velocità non da' problemi d1 sorta. 
Indipendentemente dalla visuale adottata, tutto 
s muove con adeguata raprd11a • un buon 
lavoro gererale, qu1rid1. 
I. SOOOt'O r esce laddove moh1SS1m1 giochi d1 

• I -..-~1 ............... ··~ 
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mo!to 

guida fan scono: propone 1nfatt1 una muSJCa dl 
sottofondo alle gare abbastanza p ace\IO!e e de 
buoni effetti Tuttavia, presenta anche I 
problemt pnncipafi d1 questo genere di prodott , 
che sembrallO dawero dun a monre. La 
musichetta sarà ancile cartra, ma è npet1~va: 
provate a senlirw'a per tre gin dt pista d1 fila e 

questo è vero, ma non diventano 
gra per un motlVO del genere. 
La g:ocab tà è un po' ptÙ problema! ca da 

.xf::are come V1 avevo già anoopato. Moto 
Racer World Tour SI lascia giocare, questo si, I 
s.s:ema di controllo non pone problemi e 
sembl'a elle a 5'allO tutte le carte m rego'a per 
ur. 51!10 e onesto QIOCO e· azione 
lllO'.ocds:ica. H problema deg't awersan 

• 

ecceSS1vamente fetent, pere, nmane. Il che 
non SJgnifica necessariamente che sia un brutto 
gioco, opende 1n gran parta da V()t. Se amate 
alla follia t g1och1 dl guida e avete vog 1a da 
tr.ipegnaN• con qualcosa che v1 mette in 
palese posÌZIOne dì svarnaggo, cuesto 
prodotto fa 
preferite q 

calibrato,g 
una preci1sazio 
appena letto re che 
Racer World sia un gioco ben 
ht non è assoUamente vere. Può essere 

divertente soprattutto quando 
nc1ano a fa vedere le modalità di gioco 
tive, ma rlctrlede parecchio tempo per 
apprezzato Sta a VOI decidere se avete 

quel tempo a d1apo11zt0ne. 
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Titolo 

Sidney 2000 

Descrizione 

Le Olimpiadi! 

Giocatori 

Eccomi qua; aono Il prtmatl•ta 
mondiale e campione ollmplco del 
100 metri plani e del salto trlplo, pri­
matista e campione olimpico d I 
sollevamento del peso e campi ne 
olimpico del 110 metri ostacoli, an­
elo del giavellotto, lane o del ma 
tel o, salto n a to, t ro al plattello 
100 metri st e Ibero tuff d a plat 
tafonna 10 me ve ocltà o pica 
di e smo e alalom au kayak K1. 

N''91lte male in un giomo e meuo d olimpiadi, 
vero? S • perché ho ricevuto il g oco a poche 

ore dalla cerimonia d'apertura dei g1och1 olim· 
p1c1 di Sidney (quelli veri) e dopo aver visto la 
nazionale olimpica pallonara battere l'Hondu· 
ras 3 a 1 ho conquistato le ultime medaglie 
che ancora mi mancavano. 
Partiamoci chinmente, questo titolo non è 
uria novità a livello di videogiochi (ncordo 
ancora con piacere 1 joyslick del mio vecchio 
caro C64 fatti a peZZ1 c1mentandom1 con 
Track & F eld • parhamo d1 preistoria dei 
Videogiochi s gnon, quird1 que i d11101 che 
non se ne ncordaro non SJ de~ono pre 
pare), ma era un "must" v sta la po 
vento che deve celebrare. 

Effettivamente però pensando a questo c'era 
da attendersJ una qualrtà globale steuramente 
super ore a que la raggiunta dlii Eidoe tutto 
ciò che fa da CIOill aie :,.,,,-~ 

pneno 
secondo 11 
una la cerimonia d1 premiazione de e gare 
ptuttosto scialba: g 1 atlet sono già sul podio, 
con le medaglie già al col o vestiti con la divi· 
sa da gara (tranne quelh del kayak, mentre 
quelli del tiro al piattello indossano ancora le 



cuffie . quel del CICiismo n casco I !e DI.'• 

diere sono già issate e l'ur11C1 cosa che e e 
da vedere sono alcune scene d es :anza 
degli atleti, seguite daR'eseeuz/Olle de ".llO 

nazionale del vincitore e ancora Qualche sal:o 
di gioia. Se m1 s1 togl e 11 contorno csa g oc11 
di smanettìo dopotutto r·ma~e ben poco . 
Per quel che riguarda e gare ~ere e piopr e, 

gli appunti ere devo fare riguardano :I pani· 

colare quella dei tuffi: Lll cues:o caso ìl l'.lOVl· 

mento degli atleti è Quan:orr.eno ncf:colo, a 
causa d1 una tota'e mar1carza di .. id:-:à ne 
raccordare le var e paro ce!la orestaz.one elle 
risulta qum<f procecere a sca" (la cosa 6l 

può •apprezzare• motto ""e;::D d-~ ar.e 
replay) Oltre a q~esto e e anche efie::o de 
l'acqua non l'10i 'O rea s:.eo e poco w.r.:i 
(complesslvamente I erig;.~e llOl1 e che 'acoa 
questa figurona I res:o del e gare Si pr~ 

ra mediamente u che be· e ma se:i.a r.:ai 

arrivare a livem d'eccellenza asso;ir.a 

Sicuramente l'aspetto miglioi'e e la giocabi.1à 
quarido c'è Sodare 81 suda da~-ero llOll 
c'è che dire Le modalità o sono ei;a:· 
tro: la prima è l'Arcade, dove par:e-
c1pare fino a otto gtecaton a sola pron 
per ogni disciplina e clas 
seconda delle preatazioni. amo PO< la 
modalità Olimpiadi, un solo giocatore clle 
deve allenare i SUOI atleti e superare 'e qual • 
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caz1ont per poter arrivare a Sidney. la moda· 
lità lesta a testa, owiamente per due giocalo· 
ri; 1n questa modalità si usano gli atleti 'creali' 
durante la modalità olimpiadi e, come nella 
modalità arcade, c'è una classifica a punti. 
Infine la modalità Istruzioni (sarebbe stato 
meglio chiamarla allenamento) che serve per 
prendere confidenza con le varie discipline. I 
livelli d1 diff1co tà sono i solrt1 tre ma se vincete 
le medaglie d'oro n• modalità olimpiadi ne 
avrete a d sposizione un quarto per la moda· 
lità Arcade (con avversari a dir poco agguerri· 
tij. I doversi liveC di difficoltà s differenziano 
tra loro sia per 1a forza deg 1 awersari sia 

PlayStation 
Grafica 

Sonoro 

la velocità del gioco con conseguente maggio· 
re difficoltà nell'eseguire le prove. La grafica è 
di buon livello e la flu d1tà dei movimenti degli 
atleti (a parte 1 già citah tuffi) è molto buona, 
ben realizzale anche le animazioni che prece· 
dono e seguono lo svolgimento dell'evento. 
Anche le ambientazioni sono state ben curate 
e riprendono abbastanza fedelmente (almeno 
da quel poco che ho visto in televisione) gli 
impianti m cui s1 svolgono 1 giochi olimpici. I 
menù sono sempl1c1 ma tutto sommato ben 
realiuatr, mentre 1 caricamenti (soprattutto 
quando c'è anche l'accesso alla memory 
card) sono abbastanza lenti. Il f, malo iniz aie è 
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stato ben real uato, ma~ 
vamente immagino d1 repe. a a::eu Ul1P!'" 
gnati in gara o mentre es ano S1loza ra· 
re nulla del gioco vero e proprio Ou nd :> 
sommato va bene, ma come spesso accade 

poteva essere rnegl10. 
Se volete diventare del campioni, gD alle 

mentJ '• ' I 

Nella schermata principale delle singole s~ 
CN111ta troverete quattro barre che indicano m 
percentuale le tre caratteristiche fisiche princi· 
~ de vostro atleta e il suo morale. Tenete 
presente che una voha effettuato con succes· 
so un eserciZJo, il vostro atleta guadagnerà 
una certa percentuale d1 potenzialità 1n una o 
p:u de e tre carattensbche principali. Per tra· 
s•or:nare le POtenzialità 1n capacità effettive 
bisogna poi 'are un allenamento sul campo 
StJperando uo r sultato mm mo stabilito, fatto 
oues:o "' capacità acquisite non vi saranno 
ptu to;!e e e p<estaz10111 del vostro atleta 
miglioreranno di conseguenza. La barra del 

morale invece cambia a seconda delle vostre 
prestai on1 negli eserc1z1, ne le prove e nelle 
qual1fìcaz1om. Avete quattro ~ve li d esercizi 
da superare per arrivare a potenziare al mas· 
simo tir.te fe caratter stiche. Per passare da 
un livello a l'altro dovete Vlncere 'e gare d 
quahf1caz1one • se volete potete partecipare 
al'e gare do qua f1cazione anche senza affron· 
tare gh eserc1z1 ma cosl facendo non migf ore· 
rete le carattensbclie del vostro at eta. Nel 
pnmo hvef o avrete a d1sposiz10ne due eserciZI 
da una serie ognuno nel secondo stessi 
due eseretZI )!la 1n due s og t 
livello ai !lSg1unge un teno ese e per 
ognuno Cl ono tre 1111 ~ ;iffrontare, 11 quar· 
to livello prevede ,pwec~ due sene per ognuno 
dei Ire eserc1z1 per r fin re la preparazione in 

vista delle olimp1ad1 
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Uno del generi che ultimamente sta andando per 
la maggiore, specialmente In Nippolandia, è sicu· 
ramente quello del giochi musical'. ~ bat­

tando cos I successo di una tip0iogi8 di giochi 
che, nono~mu te tutto, deve comunque essere 
considera core una cosa da soli appassiona-

terle, tastier~ 

l<eyboard Mania promellB di -• uri g:oco 
dlwero inlricalo. Quanti di vci A11110 auonare D 
pieno. dopolutto? 

1PiiasS1onati In questione stanno ere-

ibuitJ:>. lllll1 poco I rendere popolare a genere dei giochi muslCalì. Paoca!o 
• belle come I primo. Non ci 1'811.1 che eperare nel 

segu 
do: Um·J 
al microfono una beri 
tarra. Nei panni di Lammy, una. liOftOii 
specie di buffo esserino giallo con 
capelli roSSI (in pratica il Ouspa, dimen­
Sloni escluse), dovevamo affrontare una 
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Denoe DallCll........., • aer.za di.tibio CDIII-op più apattacclara ir. Mli qull!fln~. lo dll'll081rl H 
fatto che chi ci a goc:are 6 ~ l!!ornia1o da una marea dl ape!latori. 

tunatamente per n0t, qualcho tempo 
dopo, sempre la Sony, invase ti merca:o 
con un nuovo titolo che avrebbe fatto 
parlare dt se per motto, mollo tempo •• 

JaJ9t1e to buste groove 
Busi A Groove (Busta Move nella sua 
versione onenli le. Furono costretti a 
cambiare il nome a qtl9la europea per­
ché già esisteva un g.oco con quet IÌtO' 
lo: si trattava della versione europee <i 
Puzzle Bobble. Ma tenere i titoli sempre 
uguali no?) permetteva a tutti gli aspi· 
ranti TMM (Tony Manero Mancati) pre· 
senti sulla faccia della Terra di provare 

l'ebbrezza del ballo. Una dozzina d• per­
sonagg tra cui scegliere, ognuno carat· 
tenzzato da propn passi e mosse spe­
eialì SI ave:e letto bene, era possibile 
effettuare deg attacchi che avevano lo 
scopo d me::ere temporaneamente 
fuon comba:-.. men:o il vostro avversario. 
Potevaoo, cornt:nque essere evrtat1 
abbastanza ·acilmente e tante be e 
canzoni • Azora No Knl!e di Krtty-N e 
W.atte Pon di Snorty su tutte • da 
PCOl'llffl • da ballare ne fecero un tolo 
1n QfadO=di 1«afsppare I allWIZIOne di 
molti Videogiocatori. apec• qual 
tanti nel gentil sesso. Per ballare b111• 
va replicare una delle due sequenze • 
composte da alcune direzioni e un :asto 
- indicate a video con il giusto tempi· 
smo. Discoteche, chioschi, studi telev1· 
s1vi e zone industriali facevano da teatro 
alle sfide, rigorosamente uno contro 
uno, dei personaggi e l'unico modo per 
vincere consisteva nel ballare meglio 
dell'avversario, infilando combo sempre 
più lunghe. 
Come nel caso di Parappa The Rapper, 
anche &at a Gr-OQWcbeneficiò d un 

Il JXOISUllO Parlplla Paradae arà ~ 
qualcosa ci eentlllonale, anche 11 non 8llà molte 
facilt vederlo qui da noc ... 

ce del gtOCO, ha comU'IQI 
d nscattarSJ con il suo prossimo !ltofo, 
che risponderà al nome di Bust A Move 
- Dance Summit 2001. Lo schema di 
glOCO dovrebbe essere differente dai 
due precedenti caprtol1 e questa volta 
"combatterete" contro quattro avversari. 
Rice~erete dei bonus nel caso in cui 
due o più membri del vostro gruppo 
esegua gli stessi passi e, come accade· 
va nel primo. nel caso in cui riusciate a 
portare a terlTllne combo compleaae, 



giochi muaicall por 

•ttl•ete nel Solo MQ. con la teleca· 
~ohe vi f9111'11'à ~" Jlature stu· 
paDIJI. CfeltiW'tOO qu•lhQ 191bl sele· 
llONlbill dll'"nzio, per .... tolel• ci aedi· 
cl PI~ • uni poteiJle 1bfoc. 
..,. altri wrrninando 11 giooo. Ma 
bwéJì g1nto vuole qi...,.a cl pii. 
m n@ri !Il pc~ libilità ci creare 1-prcprf 
peni,1'. 

Titolo ~ "lftUaicall\ 
ma che affrònta­
va il "proble· 
ma 1n un modo 
totalmente diffe­
rente In pratica il 
titolo prodotto da 
Codemaster era la 
conversione, per 
Play Station, dei 
cracker che girava­
no su PC e Am1ga. 
Cos'è un tracker? 
Semplicemente un 
programma che. sfrut· 
tando alcuni campioni 
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• BWll~ Beinant pl j)Op ...... 
re.. \. 

(piccoli pezzi di musica) permette d1 
creare delle compoS1z1on1 musicali, 
delle canzoni vere e proprie, insomma! 
Il prodotto Codemaster riscosse un 
discreto successo, tanto da convincere 
i programmatori inglesi a rilasciare, un 
anno e mezzo più tardi, un seguito • 
chiamato Music 2000 · con nuovi cam· 
pionament1, il supporto mult1player che 
consente di sfidarsi 1n quattro in vere e 
proprie iam sessi"°" e la non 1ndifferen· 
te posS1bilità di grabbare alcuni secon· 
d1 di musica dai propri cd preferiti. 
Pensate che sia finita qui? No, so c1 
pensate bene c'è ancora una cosa che 
non ci hanno permesso d1 fare .•. d1 
suonare, mixare e pestare come matti, 

La serie musicale più falTlOS8 di tutti 
hlmpf: Bemanl 

Quella di Beman1 è una serìe che non 
ha anecr:a riscosso moltissimo succes· 
IC Mila penisola Italica per due fonda· 
Jft8l1tali mobvi: 1n pnm1& manca una 
conversione dei titoli 1181.N: iVo for -
Jl'laiO, cosa questa che iiHftfj il!IC!n· 
Nlia una modifica·~~ 
~della~-· 

console, in secofté!i~ r• 
vato costo det!>PZ 111• dedF 
cati, unico ~11tcui1.gioctW 
in questione~ il 
feeling dei Cl'ltiin8tt ~ 
Ma C01fll(ll:iJam111a~ 
ta parterido dal più:•tzia. 
no ... 

. "" .. 

Dlggel In poche seWmane 
Beatman1a è da considerarsi il progeni­
tore d1 questa serie, vieto che rappre­
senta la prima convertkina~ ~ 
reahzuta per PSX. OIFllf~titOkièl 
consentiva di salire In "console" 
vestendo gl inconsueti panni del Dj 
(almeno qui nessuno cl chiede di salva­
re il mondo!!•) e gr8.ZJe al controllar 
dedicato, un piatto per lo scratch e• 
que tasti, riempire le piste d1 tutto il 
mondo. La prima ed1z1one usci con due 
dischi e nella scatola del controllar 
Konam1 (imperdibile, con un panno 
rosso 1n ve Iulo per copnre 11 piatto ... ) 
ne era incluso un :erzo. Oggi siamo 
arnvati a quota cinque e 1n Giappone, 
stél 11 cabinato che la versione domesi•· 
ca, continuano a spopolare. Qui 1n 
Italia è un gioco che, comunque, non 
avrà vita facile, specie per il genere 
musicale che propone, H1p Hop giap­
ponese, che non ha attecchrto da noi ... 
e dubito che lo farà mai. 

Tieni Il tompooo, con I piedi e con le 
mani tlttnl Il tempooo 
Se avete qualche chilo da smallire, il 
<ìoill op Oancing Stage (Dance Dance 
Ravciutlort nella versione casalinga) è 

jll'Oprio quelfo che fa per voi. 
Poltemmo d9finirlo la diretta evoluZJone 
di Su6t A GrQ0\'9, con la p\ccQla <itffe.. 
,.,-iza che in questo .caso .noll dovrete 
flChlacèiare 1 taei con le dita. Vt stare 
chitdeod6 con ooea dovreste ghiac­
ciarli? AWA.e n1ll Plf'i&llo 11 piedi? 
Bene, cercate ii~ su una 
grossa pedana, con quattro &nontlf 



.. 
! 

tasti illuminati mentre saltate come matti. 
Ecco. questo è Dancing Stage. 11 più bel 
simulatore d1 ballo/aerobica mw prodot· 
to. Incontrandolo nelle sale g1och1 s1 può 
assistere a un vero spettacolo: energu· 
meni che saltano su e g ù sulla pedana 
facendo tremare tutto l'ed licio, piccole 
folle che s1 assiepano attorno al cabina· 
10 e tanta cunosrtà. la ver51one casaltn· 
ga è irnmed1abtlmente rovtnata dalla 
qualità scarsa de e pedane portatili, 
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solitamente costituite da degli strani teh 
pseudo imbottiti che hanno un'aderenza 
scars1ss11na col terreno e nsch1ano sem· 
pre cli volare in giro per la stanza se 
appoggiati a paVImenb troppo lisci (anni 
e anni d1 tecnologia del tappeto eviden· 
temente non hanno insegnato nulla a 
nessuno, basterebbe una rete gommata 
sul fondo per fissare il supporto m 
maniera stabtJe}. La Konami ha 1n pro· 

getto di produrre un controller extralus· 
so (del costo d1 1800 dolla11. circa tre 
milioni e settecentomila hre) identico a 
quello della sala giochi nel caso riceva 
almeno 100 ord1n1. Se siete 1n vena di 
shopping .•• 

Drum Mania ha uputo mettn in C1111 anche 1 fan più incalliti della sene Bemant;, Sob J% pni'lSSllnist1 
decisamente 

Allo stato attuale delle cose. possiamo 
contare, oltre al gioco originale, quattro 
data disk aggiuntrv1 l'ultimo dei quali è 
USCiio, sempre in g1apponelandia. Il ven· 
t1sette agosto. Tra le canzoni più belle, 
ncordo Have You Ever Been Mellow, d1 
Olivia Newton John, contenuta nel prtmo 
disco, Smoke On The Water, Boom 
Boom Dollari e Thumbtumpang, que· 
st'ultima dei Chumbawamba, contenuta 
nel Second Mix. la vera novità in que­
sto settore è però rappresentata da un 
co1n op, d1 cui dubito vedremo la con· 
versione casalinga. Sto parlando d1 
Parapara Parad1se Real Freesyle 
Dancang Simulator, che oltre alla solrta 
pedana presenta otto sensori d1 movi· 
mento disposti attorno al cabinato che 

Vasto assortimento videogames JAP - USA per P5X DC NINTENDO c.t 
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intercettano i mov1ment1 del corpo e 
delle braccia. È un vero e proprio simu· 
latore d1 tabbozzo! 

Guitar Freaks 
Il migliore gioco della sene rimane, a 
mio avviso, sempre e comunque Gu1tar 
Freaks. G unto da poco al secondo 
data disk (mentre 1n sala glOchi siamo 
già al successivo), il 
la poSSt 

h *" 4cool" e 
la 1lltit!tà rJ eonorltà rilgglùnta con il 
secòndO dilCO (in cui In un pezzo ci 
Viene chiesto di suonare anche il basso) 
consacrano questo titolo ala gloria eter­
na. L'ultimo data disk contiene pezzi di 
Oeep Purple e Wh1teSnake, oltre alla 

decisamente prù impegnativo ... 

Datemi le bacchette ••. 
Primo tra i titoli a uscire per il PS2, que· 
sto Drumman1a rappresenta sicuramen· 
te uno dei meZZI più validi per espellere 
sudore dal vostro corpo. Si tratta d1 un 
simulatore d1 batteria, 1n cui, come 1n 
tutti gli altri giochi della famiglia Bemani, 
dovrete pestare a tempo sui vari pezzi 
del vostro strumento. Il cabinato sembra 
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in tutto e per tutto una vera batteria, 
anche per l'ottima disposrzione delle 
parti, mentre I controller casalingo, rea· 
lizzato da Yamaha, risulta un po' più dd· 
ficile da padroneggiare, soprattutto per 
la mancanza cli "clisliveUo" tra charleston 
e rullante. 
Anche OrumMania 'lllnta un data disk, 
uscito da pochì:giorru, che. contiene, tra 

~ 

Y!liual lnaanrty 

di nota. segnalO Ska Ska, cont& 
nuta nel volume uno e Wanna Be Your 
Boy, d1 Denn1s Gunn, Anarky in the UK, 
dei Sex Pistols, e Mondstreet nel volu· 
me due. Stupenda la possibilità di 
cimentarsi IO vere e proprie jam session 
con battana e due chitarre,.. Noi, quì IO 

redazione, non ci siamo ancora ripresi! 
Piccola curiosità che riguarda il secon· 

provare 11 gioco IO queStione, non VT 
saprei dire se Cl sia o meno la possibi· 
lttà di "1ammare" con Gui1ar Freaks e 
OrumMania (ma non credo). È disponi-

• 
bile anche un secondo disco. che con· 
tiene purtroppo solamente canzoni crea· 
te da Konami (non che siano brutte, ma 
la possibilità d1 suonare pezzi famosi è a 
dir poco esaltante). 

Vlb Ribbon 
Camb1amo totalmente genere e tornia­
mo a parlare d1 un gioco che vede la 
musica IO maniera differente, visto che a 
differenza degli altri titoli d1 cui abbiamo 
parlato sino ad ora, qu1 no uaa le fre­
quenze per generare i livelli ••• Vib 

Vib ~ e 11!1Z1 dubbio I litolo p: otigi1ala che 
ai Ila.-Ptr Pla.yScallan da un po' d lampo a 
Q\ll • pà111 Ceno, l!llità llCfl lll!lel't lllignr! bel 
~ 

Ribbon, ecco il nome dell'ultima creat1.1-
ra Sony, e un titolo in cui vesbremo i 
panni, o meglio le Unee, df un ptCCOlo 

coniglietto stihzzato che dovrà affrontare 
dei livelh senza uno scopo pree1so. 
Finalmente non avremo principesse da 
salvare o mondi da ricostruire, ma gio· 
cheremo per il semplice gusto d1 farlo. 
lo scopo del gioco è quello di arrivare 
in fondo a un tracciato, evitando degh 
ostacoli che, come dicevo prima, saran­

att dalle frequenze della musi· 
aaranno quattro i tipi di 

ma di giooo i" 
questo li1olo risulta 

e con altrettanti tasti 

*IO il basso), 
dilìrJll!Xtt.(@1) e 
Cdi~ 



tente, almeno questa e la prima impres· 
s one che sr ha quando sr vede il coni­
glietto scorrazzare sullo schermo. Come 
dicevo pnma, lo scopo di ogni stage è 
quello dr compiere due gin del percor· 
so, ma a seconda del livello di difflcoltà 
selezionato (ce ne sono tre dispon1brli), 
quest'impresa risulterà p1ù o meno sem­
plice. Ogni volta che supererete un 
ostacolo, verrà aggiunto un puntino 
attorno alla vostra figura e, una volta 
completato il giro, potrete trasformarvi 
in una creatura differente. Viceversa, nel 
caso in cui commettiate un po' troppi 
errori, verrete regredrtr e assumerete 
forme bizzarra, forme con cui prendere 
il tempo giusto diventa una vera e pro­
pria impresa. Graficamente, nonostante 
non c1 sia niente dr speciale su scher· 
mo, il titolo è carino e lo stesso discorso 
vale per d sonoro che potrete comun­
que rimpianare con un vostro cd audio. 
Sicuramente un gioco divertente anche 
se piu da "intrattenimento" che da 1mpe· 
gno serio · il prezzo previsto comunque 
è decisamente basso d che significa che 
può rappresentare un ott mo titolo da 
mettere su a qualche party come back· 
ground o per passare qualche ora d 
svago senza troppi pensieri. .. 
Anche il Dreamcast vuole la sua parte 
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Pop'n M11alc non ha goct.; 
altri bemani, forse per IA!to 
un po' troppo 'utra!!O' e non ncx:n:!:~~ 
partioola1e strumer:o. 

La console Sega e leggermen:e meno 
presente noll'ambno ce t.1us:c Game 
ma se la cava lo stesso egreg amente. Il 
pnmo trtolo uscr:o oer questa console e, 
manco a d rio della Konam SI tratta di 
Pop'n Muse un classico Bemanr con­
trollato però da uno strumento un po' 
atiptCO • una specie dr tastiera un po' 
astratta con ntive tasti rotondi che cor-

rispondono • solite barrette. La ~· 
ma q del coi lii oller e d basso pefi. 
lo de g ha impedito a questo~ 
tuno SOtrmato onesto dr apopolara Di 
ben a tro calibro è Space Channel !) fm 
usc:ta PAL rn questi grornr), uno stupen· 
do clone (ma non è esattamente cosi) di 
BUS1 a Gl'OO'.e con balletti di gruppo. un 
sacco d peu1 esaltanti e una reaJ,zza­
ZJOne tecnica davvero fuori dal comune. 
l u ti-no e ptù originale titolo è poi 
Sar-oa de Am1go, una specie dr Bemani 
a a .ntana (ma realizzato dalla stessa 
Sega) rn cu si utilizza un controllar dedi· 
cato cosi tutto da due maracas e da un 
sensore d1 pOS1Z1one. Le maracas vanno 
agitate a tempo di n1UllOI. Jn determina· 

• 

Cl @) 

acena ••• 

Concfudend01~·"'_c 
Il genere dei giciçN mus1cal1 è relatl*­
mente gil.Wanè ma sta già mostr~ 
auol muaicoli. Dopo aver~ 
buon tefzo dei com-op n tutto I rno!lfi -
li IPP'eata a Ng1We ll'id8'ebi'rn11~ 
eche il mercato home con 
zlonl a dir poco originali comtA 
Rrbbon (che Introduce In effJ~ 
nuovo modo dr concepire il vìdeogiooo, 
smaccatamente brutto da vedere e 
quasi troppo semplice ma molto diver· 
lente) e Space Channel 5. Noi non pos· 
siamo non essere contenti perché la 
varietà è sempre una bella cosa ..• E poi 
diciamocelo, non sono violenti, si basa· 
no su una bella cosa come la musica, 
sono divertenti • cosa potremmo chiede· 
re di più? 



Titolo 

Penute di essere sfortunati? 

Perché Papenno è uno de p u amab personag· 
gt della popolare cricca della 01sney? In molti 
se lo sono chiesto. e ancora dì piu sono stab 
quelli che hanno risposto. Papenno pe<segui­
tato dalla sorte e sempre costretto a confron· 
téll'SI con d fortuna! ssimo cug no Gastone, rap· 
presenta una figura 1n CUI SI plJÒ mmedeS1mare 
eh uoque stia passando un momento noo molto 
a legro. magari senza perdere la vogl a di nder· 

• 
ci sopra. Un personaggio de genere ha un 
poterzìale commerclélle notevo e, e al a D1sney 
l'hanno cao1to g1a da anni: 11 trtolo che sta per 
use re, e al quale è dedicato questo art colo, 
non e certo 11 primo v1deog1oco ad avere come 

protagonista il popolare papero Già il Mega· 
Drive aveva avuto almeno un paio d1 prodott. d1 
buona fattura "interpretati' da Paperino; proba· 
b lmente ce ne erano degli altn, ma 10 rru ncor· 
do in particoJare di World of luSJOn e Ooack· 
shot, entrambi d8l giochi che riuscirono a 
strappare buone votazioni su queste pagine e 
che vantavano una grafica davvero notevole 
per lepoca. 

Il papero e le sue piume 
Cosa dire di Papenno che non sia g1a stato 
detto? N ente. quindi vedro d1 starmene zrtto, 
a meno per queS1a volta, e passero a snoccio­
larvi un po' d1 informaziom nguardan!I il gioco 
del ouale dovrei scnvere. In rea ta non e che 
se ne sappia poi molto: I matenale m nostro 
possesso SI tim lava a un CD contenente una 
versione apparente!TM!l1te molto arretrata del 
g~. o almeno spero G a, perché quello che 



ho Yl8to non luaaYa presagire niente di buono 
ma andiamo con anime. Dunque, se arete un 
mnmo di conoecenza dei glOClu solitamente 
prodotti dala Disney, non dovreste iallcare a 
immaginare m quale tipologia d1 prograrrma SI 

inserisca queslo. Paperino: Opera.."IOC'le Pape­
ro, questo il titolo che Cl e stato comunicato 

(evidentemente queilo della verSIOne localizzata 
nostrana), è un platform. Potremmo defuurio 
come un incroct0 tra il claSSICO Crasi! Bandi­
coot e Pacman World data la sua impostaZJO­
ne. Prevedibllmenle, voi guidate Paperino, che 
SI m\JO'le attraverso alcooe locazioni ne tentati­
vo di raggiungere il termine del IM!llo. I pennu­
to e visto da tergo, almeno per la maggior 

parte del gioco In alcune situazioni, infatt, 
potrete vedere 11 vostro simpatico amichetto 
anche d1 lato. Questo vi fa sentire felici d1 esse· 
re v1v1, vero? V1 capisco. Scherzi a parte, lo 
scopo esatto d1 Paperino, almeno a questo 
punto della lavorazione. non è ancora ben ch1a· 
ro. Apparentemente, deve raccogliere alcune 
ICOll8 che SI trovano in gro per lo schermo e 
che rappresentano quelì che seriDano essere 
degi ingranaggi. Cosa se ne faccia il bianco 
eroe, e un mislero, ma tan!'è. Owiamen!e, 
come 111 ogni platlorm che SI rispetti, non man­
cano alcunt elementi cli base, quali nemici da 
combattere e locazioni particolari dalle quali 
lanciarsi in salti oltre 1 ltmrt1 della gravità. 
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I nemici, per ora presenti in q1;antità abbaslan· 
za esigua. possono essere affrontai! tramrte 
delle sane mazzate in corpo a corpo. Il caratte· 
re nssosa d1 Paperino si fa vedere anche 1n 
questa situazione, e nostro eroe è 1n grado d1 
prendere a pugni anche awersari ben più gros· 
11 d1 lui. Quando Paperino incappa In un nemi­
co. ci sono due possib1ti altemabve. Se V1 

andrà à tutto bene, sarete voi ad awre la 
meglio vedrete l'avversario scompanre o 
comunque andare luon con-battimento. In que­
sto caso llle!lle da agg ungere: potrete prose­
g e senza problenl. Nel caso le cose non 
p: endano la piega rrugliore, invece, Paperino SI 
trovera a compere una breve zuffa con ti nemi­
co al termine della qua e, l'avversano 111 q1;e· 
stione scompanra comunque. la d1flererua 
rispetto al vincere un combattimento sta ne 
fatto che in questo caso, la vostra nserva d 
energia quella esaunta la quale monrete, ne 
sarà intaccata Almeno a ques:o stadio de 
lavorazione. la succttata "zuffa· rapprese :ata 
come un turbtne di polvere che nsponde con 
poca pr9CISIOl'le li vostri comandi SI verifica 
Incile quando Paperino uic:appa qualche 
ostacolo •naturale· pazzato Wlo schermo 
Mah! 
Parlando di elemenb dello scenario, tiamo 
un' occh181a ptÙ rlVVlcmata a come possono 
essere. Talvolta, anche dei nemlCI sconf1tt1 pos· 

sono diventare parte del fondafe. AIJ'lll!ZJO del 
g oco, per esempio, dovrete pes!are un ener 
gumeoo: una volta che lo avrete sconfitto, 
polnlle usare la sua pancia come un trampolino 
per raggiungere delle postazioni nalzate alle 
quai non sareste potuti arrivare con le vostre 
sole forze. Non manca poi tutta una sene d1 
attrezzature atte a incrementare la portata dei 
vostri salti. Si può trattare dt oggeltl vari; Ira 1 

pnmi che V1 caprterà d1 trovare c1 sono dei tefo. 
ni, anch'essi da usarsi come trampoliru 

Una prima lmpreniOile 
Quanto ho scntto ftn qill? Ctrca cmquemda 
caratteri llll sembra Ebbene, non mt bestereb· 
be d doppio per crtare tutte le perplessrtà che 
questo IÌ!Olo, nella sua fase che spero essere 
solo embnonale, m1 ha suSC1talo, ma vedrò d1 
essere sintetico. lnnanzrtutto, la fattura tecnica 
e ampiamente al di sotto della media. Dovreste 
esserVl resi conto anche solo dalle foto di 
quanto Sllno monoton 1 colori e di quanto 
siano appross mativt e ma e rea 1ZZat1 1 perso­
naggi. Gli scenari che ho potuto vedere si 
somigliano un po' lutti e, 1n genere, non a 
80flO noie poslbve Nemmeno le lll1l113ZIOlll ne­
scono a cavarsela cftgnrtosamente La collisione 
tra 1 van personaggi e tra Paperino e d fondale 
è ancora prut!OS!o mal calibrata; spesso, per 
esempio, bisogna centrare al mdhmelro una 
data posizione d1 un dato elemento dello scena· 
no per poterlo sfruttare come trampolino, 
anche se non sembra esserci alcuna differenza 
Ira quel punto m partìcolare e una qualsiasi 
altra parte deU elemen•o stesso. Insomma, per 
rendere questa l'uova awentura di Paperino, 
non dico"'" c!assico, ma un buon QtOCO, c'è 
ancora moltissimo lavoro da fare Ripeto, spero 
che i d!sco che r111 e passato per le mant sia 

solo una cimostrazione d quello che e oo 
QIOCO ir. una delle fasi 111tZ1a 1 della lavor8ZI011e, 
perché altnment Cl sarebbe ben poco per cui 
siare allegri. 



Titolo 

rf eh• questo ala l'en­
~·? 

re 
perche, a l!llto del drago. a reti le 

jjifario e sempre stato preponderan!e 
1111QQ Of parte delle culture umane Sa 
I ana al ena che 1 reti~ hanno, sarà 
che la lo·o andatura striSC1ante 
sono sempre stai coosìderat1 gfì 
ctie possono sfidare g 1 dei. Ma 
g à sul pesante: il draghetto pr 
g ochJ Sony non si cimenta 1n 1 

s·o t po. anche se resta comu 
m\llschiato in s1tuaz1on1 pélr 
cne Spyro il personaggio e 
all'attenzione mondiale co 

immense locaz1001 da visnare. E come s1 pre­
senta. dunque. questo terzo capitolo delle 
avventure del draghetto viola? Fondamemal· 
mente, a potrebbe d re che Sili molto surule al 
secondo, dato che ne presenta piu o meno le 
st-mmtenstiche d1 base. laSC1ando mal­
l8illl Il atruttura d1 gioco, apportando alcune 
lllCldlliDh9al modo di affrontare aicun passag· 
gi diaaio di preview n nostro possesso per· 
ITlllll'1'I farSt g1a uri idea abbastanza preci· 



Il canguro che ..... i Sheìia. In> dei penonaggi 
che pollete contral!are. 

sadiquellochesa:a giocof-·o O conse· 
guenza, sappia.mo c.'ie 111 tra!fera, ancora 
una volta, d espio d mondi partendo 
da una sorta a ovvero u" livello 
che conterra per ragg gere "1ond1 
in quesbone Da 
rendere conto conie q..19510 
come nel epsod!o pre<:edeinte "IQUOt! a cune 
&eZ10f1I d "1 po ete 
imparare a sf'rut1llrl! 
1ncredibi mente amc10 e nD::onc~ 
segreti 

a.. ml11la• dli 641 
Questo nuovo capllolc dele -..ll'CUre d 
Spyro sembra essere ~emia!O ca 
di alcune uova di ~io. piltfel:Jòer·oesse-
re state rubale 
Z10ne dei van moro 
del gioco e finakum pnipno 
ed. 8&rullurala • ._.,,. .......... ,., 
une volla che avrete 
mondo, dowete parlare 
gt, che vi affideranno d8I con~:: 

ra. una volta esegu111 
Ulla delle uova summenzion• t Q.-to ..,,1'11-
te conquistato tutte le uova ~~, 

lo, potrete tornare a mondo d par:er.za. 
quale partire pei una nuova a•r.-enlti.sa. 
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Oullldo recuperwee& un UOYO ci drago, l'OCC1.lplll­
te non manched dì ringrazJam. 

Per quanto riguarda le poss1bd1tà d1 Spyro, 
scopnamo che non molto e cambiato rispetto 
all'episodio precedente: il nostro bravo dra· 
ghetto può ancora planare, tirare testate e 
soffiare fuoco, o anche combinare insieme 
Queste tre possibilrta contro nem1c1 particolar· 
rnente conace1. Chi di VOI ha gtOCato Spyro 2 
s1 rlCOt'derà che era necessano imparare alcu­
ne abilità speciali per proseguire nell'avventu· 
ra; ebbene, sembra che alcune delle abil là 
suddette, per ~ le quafi bisognava 
pagare un losco figu~ saranno ora disponi>i 
fin da •'lilo Spyro. jlef esempK>, non avra 
probi• • nuolll* in profondità fin dalle 
pnme btllullt. figuro a CUl sopra. 

te, e cercherà nuova· 
" cambio de pro-

l'IO per ora, ho qualche riserva in mento. Sem· 
bra nfattJ che l'utilJZZO dei personaggi addizìo· 
na 1 sia lun~ato al mondo al quale eSS1 sono 
legati e non possa andare o:tre. Peccato, 
sarebbe stato mleressante portarsi dietro i 
personaggi già usat e sfruttarne le peculiarità 
per superare le SllUélZIOlll che d1 voha n volta 
s sarebbero presentate. Ma chi lo sa? 
Potrebbe anche essere possib<le nella versio· 
ne definitiva 

Conllderulonl Vlrle & astulll rllle11lai.ll 
Allora sembra che. per a Sony d buon Spyro 
S1él diventato una specie d ga na dalle uova 
d oro dato che non passa anno senza che gli 
111 dedichi un gioco. Anche 111 questo caso ci 
troviamO d fronte un prodotto dì buona fattura 
leClllCa e, se sara almeno al &velo dei SUOI 

predecessori con una g ocabdità elevata. Tut· 
, qualche perplessrul nmane: per quanto 
~ potuto vedere, mfatt1, le 111militucfin1 
l!iill SpJro 2 IOl10 enorrm • si tratta pratica­
ni8nle dello lh MO g oco con qualche vanart­

te. Certo. la mede111ma cosa li puo cire della 
mgJior parte dei seguiti dei plalform ci suc-
eeaeo, ma questo non toglie che chi g1a poso 
... l epiaodto preceden\lt polr8bbe trovare 

· ·~ .. ,,,,.., • :.Uft Qetamtnte n questo fatto Sapremo 

uri nuovo 
alquanti> 1nterea­

che crascuno dei nuovi amichetti 
carattensbche part1colan, diverse 

piuagonista I ~ ogni mondo nel. 
PlJSOflél99IO secondario 

sar presenti dalll '88ll001 appoSltamente 
pcazute pe· nsegnana a 9&1 a;i Jl_Jllen dell in­

d: ;éJo che muoverete. Tùlt0cqoa•i>U:pu6 
che agg:t:.ngere profondità al gioco, ma, .. 

.. altro esaere p u prec1s1 in sede di recen­
ma forse sto mettendo le mani avanti 

lilininte 1 bei giochi 11 cui unico vero difetto 
à que lo d1 som g 1are troppo al predecessore 
(ved Ro lcagc Stage 2 giusto per fare un 
esemp o) mi lasciano un po' l'amaro in bocca. 
Speriamo che la versione de[ n llYll dl Spyro 3 
Cl r1Sem qu che piacevole sorpresa, perche Il 
g oco promere daY\-ero bene e sarebbe un 
peccato se fosse pena! zzato da un 'eccessiva 
SOrTlJ9 anza e«1 suo prequel 



Ti tolo 

Sono plccoll, veloci e pennuti. Cosa 
sono? 

Le pllne? 
Se avete dato quella r sposta. Siete luon 6l1a 
da ma neanche d taNo In effetti, mol•o 
paleontologi ritengono ormai che Il concetto di 
"plccolo, veloce e J*!nulo • fosse app icab e 
a rnoltiasiml dinosaun I d nosaun Pocht ani­
mali hanno saputo colptre I 1mmag1111Z10ne 
d!!J uomini COfl'e queate creature provement1 
da età letteralmente immmaginabt11 (s1 fa fatica 
a concep re un &eCOlo, se non lo si e vissuto 
figurarsi sessantacinque milioni d1 nnn 1)1. 
Nonosta~!e siano esnnti (se escludiamo gli 
ucce , che, secondo la cladistica, sono dmo· 

IJovll 
n realtà, non è che la riCoSlnlzlClne 111 questio­
ne sia flOI molto 1edele, visto che, nel mondo 
ideato dalla Disney, S1 possono trovare igua· 

nodonh. pteranodonti, brachiosaun e lemuri. E 
l'amb1entaz1one dovrebbe essere quella d1 
sessantacinque milioni di anrn la (per le crona 
ca· al tempo iguanodonti, brach,osaun e pte· 

• 

ranod:>nb s1 erano già estint da un peuo e r 
emun non erano anCOfa comparsi} Pro1ago-
sta della stona di Oìnoslu;t, e qw nd anche 

del ~ \ un Ì'Jftene ig1Janodon1e, probabil· 
llle'f llOft ITIOffo'IJYe SO da quelli C~· 
vaniifl Il Mefd e"'-quando -.aiwea 
..... 11/1/irca Viene lrovalO ~· 
ra nel'UOllO dQlla f81111l11ia ~lliiiitie , 
che se ne pni~ cuti e lo cresce fl'•ne 
con un lemure (almeno qu111a e la b'lifta che 
&1 può de<looe dal I e 1n) ti p1ecolo cfinosauro 
deve ~re a farSI atrada nel a vr.a seguen· 
do un 1tp1co schema d1 maturazione del P1180-
nagg10 g1a vlSto n mohe produzioni D1sney 
(avete presente Tarzan?). 
Ma passiamo a dr.scrivere Il gioço vero e pro­
pno cosi come s1 presenta. Dqpo tanti anni di 
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platform tutti pt o meno s a se stessi, 
forse pensere•e che a questo nuovo pro-
dotto SI nsensca q polog E mvece 
no D1nosaurs SI oresenta come una sorta d 
avventura arcade d cooperazione, ne I ambito 
de la qualo dovrete sfruttarP le ab ta dì piu 
personaggi per raggttrngere degli seopt ben 
precisi. Apparenteme.-1 og five e caratte­
rizzato da alcuni obiet11v1 che v verranno pro· 
posb mano a mano che nsolverete que pre· 
cedenti. Per fare cio, avrete a vostl8 disposi· 
z1one alcuni dei personagg del film, p tra 
1 quali saranno d piccolo iguanodonte, d lemu· 
re e lo p!eranodonte di cui sopra. Muovendov 
w d una mappa vista dall'alto, dovrete con· 
trollare di volla 1n volta uno di qu181r pet10-

na9g1, sfruttandone le abilità peculian per por· 
lare a compimento l'impresa Il primo livello, 
classicamente, è stud ato per farvi prendere 
confidenza coo 1 comandi e per darvi un'idea 
d1 quello che sarà in futuro: le missioni saran· 

no relalil9mente !.ellljJlici e potrete compierle 
sempljc;ely)llnte tacendo quello che v viene 
detto. Esempio dovrete usare lo pteranodon· 
te pet scacc are un dinosauro clte st.a ce 
do ti r1A1119 I ucwo da qi.ale 1'1gLaoodonte 
11880eli1 poi ~al sic.i o; P01 passerete 
al lemure per procilfàre da màng1are al nuovo 
nato; poi sarà la volta del lglianodeinte stes· 
so, clii dovrà procl.lllre delle aftrezniture ut 
Il .. qll!pll"I • COll via. Come gi nolalO 
cla9cuno dei ti.mbocc1 che controllerete avrà 
le proprie abilità speciali 8 I propn Cl"ll' di 
lnfluef'lza. NeBa fatt1Sp8C11, lo pteranodonte 
può volare (benché io dubm clte un vero pte­
ranodonte avesse effettivamente la manovrab1· 
lita che viene mostrata nel f lmato iniziale), 
mentre I lemure, senz'altro I personagg o o ù 
versab e d1spo'll! deil"ab lità ò arramp.cars1 
sugli alberi e può abbattere 1 nemici saltando 

lor lesta oppure brando IOi'O dei •sta i,; 
gull!Odonte, da parte sua. e tf p cch1atore 

situazione e, grazie ai suoi colpi d1 •· 
rado d1 &tendere qua SllllefsarìO\ 

non togl e che a coda del ~ 
1l1•e USlla anche per atri scopi frantumare 
le rocce che poi 11 Jflniure t1rera per e911Tlpio. 

1 lllf n11111w:il 
0i'"Jl8, queato Dìnoaaurs 11 pre&enll come 
1111 deciso cambio di dlrezt0ne flati a111bito 
dalla prodllzionè dei t111-1n dlsneyanr e aenz'al 
tro 'idea dì baSe è m1eressa e sara da vede­
re se verra sfruttata n maniera adeguata, n 
modo da ollrire un gioco d spessore Per 
quanto nguarda la qual :à tecnica la grafica 
m e sembrata anoora un po I oppo appross 
mata con I eccezior.e ovvia dire , degt1 011 mi 
lilmah, tratti d rettamente dalla pelhcola ctne 
matogra~ca sonoro fa 11 suo dovere con 
deg effeltl qualitativamente ben fatt , anche 
se a!CU111 llll hanno lasciato piuttosto sptazza· 
lo Il verso che fa il lemure quando salta, per 
eser'pio m1 fa pensare che gli &l"1!1o strizzan· 
do e gonadi Penso che c 8lél ancora un po' 
di lavoro da fare prima d uSC1raene con la 
veraione definitiva, ma le premesse per un 
g oco interessante ci sono tulle, quindi non 
poss13.mo fare a tro che aspettare unpaz en· 
t 



avolo • bea h vo ey 
:rvut molto popo I tra I 

:locatatrl ... Che la I ogrames 
re un uovo lo? 

I lortunat che questa (Om'a lontana) estate 
haflllO avuto modo d svagarse a 111 spcaggo 
sicurame~le avraMo avuto modo di assistere e 
una parua di beach Vo ley o d pro\iare loro 
stessi a giocarne una. Un teripo questa disc· 
plina furoreggiava sia ne o loca 1tà marittime 
sia nelle sale g och1 d1 tutto 11 mondo, grazie ad 
alcune versioni clettrornchc molto riuscile 
(compresa quella dei 1121 che sembravano lutti 
Amold Schwarzenegger) Com 'e come non e 
pero un po alla volta questa curiosa disciplina 

e sparita dal mondo de v deog och1, per naffio­
rare solo ora grazie a e sapienti mani della 
lnfogrames. 

RiclZIOIM! 
Nei pnm1 mesi d1 questa seconda (terza. ma 
visto che non esistono più le mezze stagioni ... ) 
trance dell'anno, m1 era capitato d1 dare una 
veloce occhiata al press krt d1 questo gioco. Le 
poche 1mmag1n1 a corredo d1 un file d1 testo 
erano state comunque suffic1enl1 a sllmolare la 
mia cunos1ta, visto e considerato che sono da 
tempo immemore un appassionato d1 questa 
01sc1pl na Il primo impatto con questa vers1onP. 
prel minare e stato un po d1sor entante visto 
che la Visuale scelta dai programmatori della 
lnfogrames alle spa e dei gtoeaton propno 
come nei giochi d tennis, tascaa un po' per· 
plessi, da'o che oon" sempre facilissuno tene· 
re sotto contro'lo m manoera adeguata l'a21one 
FcrtuN?amer.te però è stata 8/'ICITe implemen-

t gol IOlo quando p1.'la llCID . qii, Invece Ido 
quando pll!a tocca lllna. (V.BoakO'I) 

tata la posstb 1tà d1 scegl ere da quale teleca­
mera seguire l'incontro tee ne sono quattro, 
ma solo due sono rea mente ut1l zzab11t: quella 
da dietro e quella laterale). Il sistema d1 con­
trollo è facilmente assimilabile e consente d1 
riprodurre 1n maniera decisamente fedele tutte 
le evoluz1on1 che s1 possono lare in spiaggia, il 
tutto utilizzando due tasti per difesa e attacco • 
nel caso m cui sliato ricevendo potrete sceglie· 
re se impostare un attacco d1 prima o uno nor­
male, mentre nella fase d1 attacco potrete opta­
re per un pallonetto o una bordala • e uno per 
11 muro. Ci sono az1on1 olfens1ve d1 prima m1en· 
z1one (que h ettettuat. sul secondo tocco, dove 
la schiacciata sost tu1sce l'alzata) e 1 più classi· 
c1 terzi tempi, 11 tutto controllato da un grosso 
m1nno da punt11re e 'caricare' nel campo d1 
gioco avversano A odferenza d1 altri hlcl: uscili 
1n p·ecedenza, qui, come re la rea ta, e prati· 
camente 1mposs bde 1mbas1tre una "veloce', 
cosa questa che aumenta • e non d1 poco • d 
grado d1 rea 1smo del t tolo (se a~essero tolto 



anche la ridicola scia bianca che segue il palio· 
ne sarebbe stato meglio, ma SI sa, non SI può 
avere tutto dalla v ta) Tutto vene regolato dalla 
press one sui pu san11. il che SJgnohca che piu 

SI Iene premuto e plU veloce t1sultera il nostro 
colpo. E solo queslione dt prenderet la mano ..• 
l 'azione. che latita {e non poco) nelle prime 
sessioni d1 gioco, fa la sua comparsa solamen· 
le una volta padroneggiato il sistema d1 control· 
lo e v1 assicuro che, dopo 1 primi buffi tentativi, 
sono riuscito a 1mbasl1re aziono degne dell'ac· 
coppia!a Slork-Zorn dei lempt d'oro. • 
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SchlKclamo 11 tecniai 
Nonostante quella 1n mio possesso fosse solo 
una verS1011e preliminare non s poteva fare a 
meno d1 notare l'ottuno lavoro svolto dai Iran· 
ces1 d lnfogrames, sia per quanto riguarda l'a· 
spetto grafico, sia per ciò che concerne quello 
sonoro le an1maz1om sono be le e fluide 
anche se non m1 sono sembrate molto vane. 
Canni anche gli effetti 'speciali" come il nuvo· 
Ione d1 polvere che si alza dopo una corsa o 
quando la pala tocca terra. Per 11 sonoro, mve· 
ce l'unica cosa che può essere g ud1cata sono 
1 commenlt del pubblico. coloni•, d vertenti e. 

• • 

Un pric:cWe dell'eci1Dr per la creazione dei lll(Mo 

menti dei g1oc1!01t 

almeno in teoria, "d1'1armc1·. Cosa sogn1hca 
questo dinam1c1? Semplicemente che gli spet· 
latori reagiranno alle vostre imprese sul • 
campo ..• 

Un punto In PI 
Il hlolo prodotto da lnfogrames che sarebbe 
g à dovuto uscire on lug io, s1 avva e della 
licenza ufficiale della FfVB (federatlOll of Inter· 
national Volleybal ), ~che sognohca che avremo 
la posS1bil1tà di vestire 1 panni (d1c1amo 1 cal· 
zonc1ni) d1 alleli autent1c1 e non d1 bambocci 
inven1a11 per l'occasione, anche se c1 verrà 
data la poss1bili1a da creare 11 nostro pallavolista 
dei sogni tramite un comodo editor che con· 
sente da nd1stnbu1re 1 punii a d1sposllione nelle 
abatta che preler amo. Sempre grazie alla 
licenza d cui par1avamo prima potremo riper· 
correre le tappe che costituiscono d campiona· 
to mondrale, scegliendo • solo durante le parti· 
te d1 es1b1zione • se giocare d1 giorno oppure d1 
notte. Oltre ai campi •veri", sono stata inclusi 
anche un paio di luoghi fuori di tesla, come il 
circo, dove dare prova delle nostre ab1hta d1 
pallavol sta incalliti. Non c'è che d e, nmanete 
sintonizzati su queste pag ne V1Sto che il gioco 
che ci aspetta sembra promenere da...,ero 
bene ••• 

Ouaato è uno dei camp degli Slati UnitJ •• Purtrop­
po la grafa nelle laai ci QtOOO non è -ttamenlll 
eccelsa. 
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Il numero cento, yuppplllllll E' un numero Impor­
tante questo ragani, vuol dire che sono cento 
mesi che ConsoleManla è In vita, che equivalgono 
In anni a ... a ... un bel po'. 
Questa rubrica non nacque con Il numero uno, ma 
credo che siano circa cinque anni che vive e 
sopravvive, da allora sono state pubblicate 
approssimativamente 160 foto di voi lettort, alcune 
della quali rimarranno per sempre nella storia di 
questa rivista (e altre decisamente no NdMA). 
Che altro aggiungere, se non che la rubrica conti­
nuerà a mostrare la pazzia del lettori e che lo con­
tinuerò a documentarla ... continuate cosl. 

Raffo 

Stanno E Olio 
Che il Toso da un po' di tempo avesse messo su qualche chilo di 
troppo lo vedevamo tutti, ma questa immagine spedita da 
Riccardo mette in evidenza le sue splendide forme, 11 confronto, 
poi, appare ancora piu evidente a fianco a P erlu1g1 (che 1n 
novembre diventera maggiorenne ... augur•'), che a occht0 e 
croce peserà una ven!Jna dt ch1h. 

Povero Tosino, tutti lo scherzano solo perché è buono come un 
panino alla Nutella, ma in fondo gh voghamo bene (anche adesso 
che è un po' zoppo ... si è rotto giocando a pallavolo) e lo cons1· 
deriamo, al di là di tutto, 11 miglior amico dell'uomo. 

Aaaacuccenl Il 
Davvero affascinante questo nuovo picchiaduro. Oddio, a ben 
guardare 1 personaggi sono solo due (Fabio a sinistra e Giorgio 
a destra) e anche lo scenano è sempre lo stesso (Pizzo 
Calabro), ma per il resto direi che ci siamo: la grafica è molto 
canna, 11 sonoro anche (credo) e la spettacolantà delle mosse 
spec1ah mi sembra indiscutibile. 
Chi dei due sfidanti avrà la meglio a questo epico scontro? Non 
si sa, e forse non ce ne frega mente. 

Faccia pure 
Roberto Pulito credo sia un nome g1a comparso su questa rubri· 
ca (la mia artert0scleros non m'aiuta), ma non m1 ricordo assolu· 
tamente niente dei suoi lavon. Le sue capacità di foto ritocco, 

comunque, m1 sembrano notevoli e questa immagine che vede 
Jin con la faccia di un babbeo ne è la dimostrazione. 
Chiaramente scherzo caro Roby, non hai assolutamente la faccia 
da babbeo, anzi, poss1ed1 un gran f1s1co e dei capelli alla penulti· 
ma moda. A parte le 1dioz e, compii mentii 

Le fol<J vanno spcd le a XENIA EDIZll)~I • CON~OLE:MANI.\ • FACCE RIDE • V"' C,arducc•, .;1 • lii l~"" 
r. 
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llFlder8 I WJStrl annunci pubblicBti 111 qu8$1a rubrica, tutta queflo 00. dovete fare • scrivere Il \OStTO 
uncJo In mocJo chiaro, conciso t1 comprensJblJe, rllegg6rlo attentamente per verlficare clHI sia stato 
o In modo ch/Bro, conciso e oomprensfblle, quindi sp#ldire R tutto ti ' Xema Edizioni · Console Manie 

Seconda Manls • Casella Postale 853 • 20101 Milano. In sltsrnstJva •possibile lnvfare uns e-mail 
1>ll'J'r>rllrl0 zzo konrad0Jt9nls.lt, spBClficando nel toplc le parole •seconda msnls". Alla prossima. 

~ ò;per tamente glOCO g~ese per Super Famcom 
leag e Excite Stage 95 o 96 della Epoch, an< h< •en. one 
enc;ilna Sono disposto a pag;irlo profumatamente, Telefona· 
~sera a o 033911834720 o scrNere una e·ma1I aJl'1ndi· 
aler<l'titalynk.d. 

PlayS:ation 1 seguen11 g.ochr. G Poi ce, Rascal e fSS 
98 JAP tulh a L 20.000, vendo anche per Oreamcast 

A 2K e POWOI Stone, entramb< a L 40.000. Inoltre vendo 
..... ;,....,.., Power Replay per PSX a L. 45.000 Telefonare 
'"-'''"266101 e choeòe<e di Riccardo 

Pla>Stat10111 seguenb fitoh t\Jl1• muni11 d• scatola e 
~ '"."""' e 1 l 35000 ognuno Gex 3 Deep Cover Jecko. V 

Oc! RIC Stuni Copter, Sempre pM PlayStatoo 
.la,.,,,,.., Lammy Xenogea::s 1uSAi. Pac Man Wortd. 
Rz11T'.al'J. Acce!to &eambo Per S..•;irn cerco 

1 o 2) Telefonare a. numero 03~916098608 
.,.,.,_. na &-mail a m1tjag10hn,11. 

.,..,,....,, 64 versione PAL, 3 ioypad e rumble pack a 
•ao.ooc t;a!!~ ::ane e nuovo e .roba.Di onglllllhl Inoltre 

~~· R,.-.i::::'.: ailoà'i. sempre per N ntendo 84 venione PAL: 
:s..tier MMIO 64 a ~o 000 Super Mano Kart a L. 45 000, 

\"J•·"'• 50000 Zelda a L. 55,000. Vendo anche 1 

Son:-Ptaystation 1n versione PAL The Need 
000 All!ll Trilogy e Street Figher A pila a L 

0esi:ra:::1111 Derby 2 • R8S'denl Ew a L 30 000 
uno F a L ~ 000 Telefonare. ore pait~ allo 

0823 a 6168 e c:hedere di 5all9fl0. 

Vendo 9och ~per PC Engtne, Satum. Neo 
Geo e Neo Geo CO Scmere per hla a megatoneetin 11. 

Vendo conscle Sony f'la)Sll!len 11 \'lfSlone PAL g.a m0d1hcata. 
2 JOypad 1 memory card e IN Action Replay a L 300.000. 

Tlltlo a materiale e 111 perfette condoi10n1 Par "1iormazJOn11elelo· 
nare, ()(e sera1, allo 02195781950 e chiedere di Luca 

Vendo o scamb<o R1dge Racer V per PlayStat1on 2 al 
130 000 Vendo anche N n:endo Game Bot 4 giochi e lente d' 
ngrandlmentoal 100000 Telefonatealo0328!4771l24 

Vendo console PlayStat1on versione PAL, 2 fOYpad dual ~hoc:k, 
memory card Sony do 15 bJoccht. 5 htoh versione PAL (Tekktn 
3, Me1al Gear Sohd, Star Ocean 2~d Slory, Res1den1 Evi 3 
Nemesis. ISS Pro Evoll.'tlOn). ~tor~ 1 L 250.000. Per mlorma· 
ZIOllJ !el'!!onare a!lo 08l18623091 e eh.edere di Marto Annurl­
t10 vahdo solo per la Campania Astenerti perditempo. 

Vendo per Saturn 1 seguenti trtol1 De&1re. Dnft K1ng 97 Duke 
Nckem Guardian Heroes. Gun Gnffon, Quale Rayman, Streel 
Figl:ter Alplia 2, \lrtua Fighter 2. Co:ton 2 Puyo Puyo Sun, \lr· 
tual-on. Inoltre ICqulilo gioclii per Satum, NIX> Geo CD e 
Mega Dnve Tel~tonare allo 05741541434 e eh edere d Simo 
ne, 

Cerco disperatamente per l'la)S!allOn Xenogear e Finai Fantasy 
Aolology I !noli devono~ ~di conlezione e manua 
le e devono essere in versione amencana o PAL Per l!'forma 
zion1 teleronare allo 05411614713 o allo 05411601652 e chiede· 
re dì Alessandro 

Vendo, pe< Sega Dreamcas~ 1 ~~ Sonic Adventure e Fonoola 
I World Gran Pr11 entrambi in •ersaone PAL, a L 59,000 
cadauno. Tullo lt maienafe è 1n o!I me. Annuncio sempr~ •alido 
in tutta ltaf1a Telefonare allo 0019284129 o allo 0339/687 f 507, 
ore pasti, e cll;edere dì Marco o F~bnZIO. 

Il Simpatico Leprotto 
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Il mese scorso cl slamo - . 
,.111.6.Cfatì poco prima di 
imboccare la strada per 
/'accademia navale di 
Greenwlch, ma siamo 
tornati, più forti che mal, 

- per dare a Lord Palethorn 
quello che si merita. 
Mettete il cd nella PSX e 
mandate tutti fuori dalla 
vostra stanza: c 'è un 
mondo da salvare qui!!! 

L'ACCADEMIA NAVALE DI 
GREENWICH 

Scendete per la 
scala a pioli 

e prepara· 
levi per un 
po' d1 
sano mar· 
tellamento. 
Dirigetevi 
verso 

destra, ehmi· 
nate tutti 1 nemici 

nei paraggi e, a 
questo punto, 

raccattate la 
fiala ener· 
getica 

Andando 

stra potrete trovare cinquanta buck, ben 
nascosti dietro un albero e una fontana 
ngeneratnce. Cercate d1 eliminare il vola· 
llle che si scorge da questa pos1z1one, 
visto che nel caso n cui decidiate d1 
ignorarlo s1 prenderà la vostra testol na 
A questo punto Siete proni. per entrare 
nel "vero• livello ... Una volta all'interno, 
uccidete tutte le "mani" che 11• attacche· 
ranno, cercando, se possibile, d1 evitare 
d1 colpire la leva sulla destra. Net caso 1n 
cui il rapace di prima vi abbia sottratto la 
testa, salite sulla rampa e d1rigete111 per 
due volte a destra, raggiungendo così la 
locazione del volaltle. Ora portatevi m 
pross1m1tà della cabina di immersione 
(situata a destra dell'uscita) e pos1z1onate 

Titolo 

f.AEDIEV/L 2 

la vostra testa all'interno dell'aggeggio in 
questione Tornate alle leve e, utilizzando 
11 vostro cranio e il vostro martello, fate in 
modo di risolvere 11 puzzle. La prima leva 
muove la cabina lungo la barra, la secon· 
da sposta la barra in avanti e la terza 
"attiva" l'immersione. Il fine ultimo della 
vostra ricerca è quello di recuperare il 
"soffietto" sommerso ... quindi dateci 
dentro e, al termine dell'operazione, 
recuperate la vostra testa e salite la 
rampa che conduce 1n cima alla fortezza. 
Una volta fuori. andate a posizionare 11 
soffietto nel buco appropriato, estraete la 
vostra torcia e accendete la fiamma sul 
pallone. Saltellate sul soffietto fino a 
quando non sarete volalt via e, dopo aver 
assistito al filmato d'intermezzo, prepara· 
tev1 a combattere contro ... 

DOGMAN & MANDER: 
Prima d1 cominciare 11 confronto, entrate 
nella porta che conduce dallo Sp111 per 
nforn1rv1 d1 munizioni e gmgilh vari. 
L'unica cosa importante per avere- - rl ..... -ii!ii.J 
ragione d1 Dogman & Mandar è d1 tenerli • 
quanto più distanh possibile, quindi, 

Formato 

Playstation 

-



• 

.. 

do(lé)'àver:caricato I attacco spec:ia: del 
martello, lasciate parure co:po 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate con il professore e w:1e:e a 
sapere che Lord Pa!e•'lam perso il 
controllo sul caos da lui genenr.o. 
Ora, recupenmdo pern pnma d 
lui, potrete avere facirnente rag;nne del 
cattivone. Consegnate cak:e e 
raccoghete I asaa qundi dnge::evi verso 
la prossuna ei u ·-· 

KEWGARDENS 

Dalla parte supenore S'a;JB 

dirigetevi a destra,~ sentiero 

sino alla :ne quando :e veno 
a una fortar.a And<i'.e veso e 
dopo aver e :ato &a zucca che cadrà 
dall'alto. Anche peché non ;o ~o 

niente cadere dal basso ~ 
chiave qu nd gcrat!M e segu;:e i 
camminamento d1 destra eY.:ando, 
anche in questo caso, una •rua::a 
cadente". Raccogliete la bOO.g!:a di Ylla 

ed eliminate gli zuccoth con la vostra 
aSCta, recuperando, una volta che 1 
nemici saranno passati a mig n Vl'.a ~ 

oggetti che lasceranno cadere. Entrate 
nella porta chiusa (dovrete utilizzare la 
chiave raccolta in precedenza) e 
recuperate la valvola per 11 serbatoio 
dell'acqua Entrate nel grosso ediflCIO e 
una volta all'interno, eliminate i nem1C1 
che sì faranno sotto. A questo punto 
saltate nel buco e com1nc1ate a menar 

mazzate in direzione degli "zuccotti", 
prestando attenzione a non eliminare 
anche gli innocenti (uccidendone tre 
potrete scordam 11 calice d1 fine livello). 
USCiie dal pozzo e dirigetevi verso 
sinistra, oltrepassando la porta. Nella 
stanza successiva estraete l'ascia e 
uccidete 1 tre zuccotti che difendono la 
fontana della vita, qu1nd1 fatevi strada 
verso la piattaforma situata sul lato 
sinistro ed entrate nel buco. Una volta 
giunti nella nuova stanza fate 1n modo di 
salvare i due Innocenti (impresa davvero 
difficile) e cominciate la vostra 

arrampicata sull'albero qu1nd1, non 
appena arrrvt1rete in cima, provate a 
prendere il calice ... peccato che non 
siate ancora 1n grado d1 farlo!!! Torraate 
gru e usate seguendo, 
successr1amente, la strada che porta al 

tetto. Raccogliete 1 venti dobloni e 
proseguite. In prossimità della porta che 
dovrete ohrepassare dovreste trovare 
una zucca rotolante; evitatela e 
proseguite nel vostro cammino. G1unt1 
all'interno comprate quello che vi serve 
dallo Spiv e d1ngetev1, in seguito, nel 
retro della stanza. Posizionate la valvola 
raccolta poco fa sul fato destro, qu1nd1 
abbandonate questo edificio per ritornare 
1n quello principale, dove, per lennesima 
volta, vi dovrete lasciar cadere all'interno • 
del pozzo Utilizzate 1 fiori per 
raggiungere l'area 1n cui vi è éonS"éi'il1t~ 
arrampicarvi, qu1nd1 una volta recuperata_ 

• I 

la prossima valvola, tornate sui vostri .-· 
passi e uscite dal pozzo. Uccidete i due 
zuccotti e sgattaiolate fuori dalla stanza, 
tornando nella seconda locazione in cui _ 
avreste dovuto, almeno in teoria. safVare 
degli innocenti. Arrampicatevi 
nuovamente sull'albero, tornate 1n 
pross1m1tà del punto 1n cui potete 
utilizzare la valvola e azionate 11 

-

meccanismo. Andate a sinistra, salite 
sulle J)lante e recuperate.la. terza valvola, - . . -qu1nd1 scendete e tornate nella • -
schermata precedente. Utilizz8ie le .- • - ~ -

I 

I 

piante per rag~ngere.;i. prossima' P<>fta 
e, a questo punto, una ~oL~-nell: nu.ova ·,il 

- ~ . ..\._.J 

• ,.L.L.Llii:4•1Mllii.$!±·Mi·t41,1•1,i&-I 



stanza, cercate dr salvare tutti gli 
~innocenti. Raggiungete il retro di questa 
t ona e utilizzate la valvola recuperata rn 

.,; p'feCèden:ta, quindi entrate nell'uscio e, 
~ ,Qopo avere recuperato la bottiglia dr vita, 
'I-'.. Sahte sulle piante Estraete l'ascia e 

superate la prossima porta, quindi 
. esaminate il forziere e raccogliete lo 
' scudo d'argento. Uccidete 11 piccolo 

ziiccotto e riservate la stessa sorte 
anche ai nem1c1 che stanno pattugltando 
la fontana della vrta. Continuate nella 
vostra opera d1 pulizia sino a quando la 
porta non si aprirà, lasc1andov1 la 
poss1b1htà di tornare a prendere 11 calice 
oppure dt terminare 1 ltvello. 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 
(DANKENSTEIN) 

Una volta tornati nel laboratorio, parlate 
con Winston e salvate 1 vostn progressi. 
A questo punto andate verso destra, 
entrando nella porta aperta. Una volta 

• 
dentro, parlate con il professore e v1 
rnformerà del fatto che per sconfiggere 
Lord Palethorn avrete bisogno dr un 
mostro ... e lui può costruirlo, ma servono 
delle membra. Avete solo otto mrnull per 
recuperare l'occorrente. 

Lasciate la stanza e dirigetevi verso la 
prossima porta aperta, quindi uccidete i 
mostri e raccogltete le loro spoglie, che 
torneranno utili nella creazione d1 
Dankenste1n. Andate verso sinrstra, 
continuate lo sterminio e riportate le parti 
al professore (braccia e gambe). Una 
volta portato a termine il vostro obiettivo, 
andate verso le rotaie del treno e 
aspettate che arrivi il carrello che osprta 
il Bum Demon. Seguitelo ed e l'lllnatelo 
con la balestra, recuperando, 
successivamente, il BUM Poetate il 
nuovo oggetto al profeSSOfe tomaie 
nella stanza delle rotaie e segutte e. 
andando verso sinistra. Nella nuova 
schermata cercate una pra::aforma su 
cui salire, raccog ete il ca:ice e 
cinquanta doblon e reca:e111 dallo Sp1v. 
Comprate que lo d cui a~ete bisogno e 
tomaie nella stanza pnnc pale, dalla 
quale dovrete dingerv1 verso l'area 
centrale, dove potrete dare una bella 
lezione ali' ultllTlO mostro. quello che v1 
permetterà dr consegnare al professore il 
busto d1 Danl\enstain 

IRON SLUGGER 

Adesso si fa sul serio ... Utilizzate 11 tasto 
Rl per d1fenderv1, mentre R2 e uno dei 

..... ,. •• •, ~ ' •••••• 
11-

quattro tasti per effettuare un attacco. 
Tenendo invece premuto 11 tasto L 1 
potrete ullltzzare una visuale rn 
soggettiva. Durante i vari round cercate 
di recuperare le parti di corpo perse 
durante gli incontri dagli lmp, quindi, nel 
caso in cui 11 vostro avversario riesca a 
staccarvi qualcosa, tenetevi sulla 
difensiva e aspettate la frne del match. 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate ancora una volta con il 
-

professore per venire a conosc~~~ 
due nuovi "piccoli" problemrnr. Voi vi ~~~~~ I 
occuperete dr una seccatura e Kiya, la 
fanciulla salvata quasi all'inizio del gioco, 
dell'altra. Come prima cosa recuperate 
la ricompensa del calice (bombe e spada 
bastarda. Tra le altre cose, da questo 
momento potrete cominciare a utilizzare 
la mano dr Dan), qu1nd1 posizionate la 
vostra testa sulla mano che v1 verrà 
incontro (L 1 e triangolo) Si parte per 
la ... 

WULFRUM HALL 

Come prima cosa vestite 1 "panni" della 
mano, qu1nd1 entrate ne piccolo buco 

, . 
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.·,__ situato a destra nspetto alle scale della 
casa. Una volta all'interno dirigetevi nella 

;;) e•rwa a Slftistra, prestando attenzione 

• 
- agh eventuali attacchi del nemico 

presente nella zona (nel caso n cui vi 
prenda, infatti, sarete scagliati fuori dalla 
finestra e dovrete ripetere il tutto). 
Nascondetevi sotto al tavolo e, al 

momento giusto, saltate sopra la 
soivania, raccogliete la chiave e 
1ipo1".ateV1 velocemente nella stanza 
oreoeden:e l saliate sul bottone 
presen!e sul pa..-.men:o per raggiungere 
a prossmo piano quindi scendete ed 
en:·ate porta di sin stra, evitando la 
ragazzor.a che prm'efa a ostacolarvi. 
Nella prcssuna s:.a:u.a troverete il calice 
che comunque a.'lOTa ignora•o almeno 
per 1 momen•o &oera·e anche il 
prossimo pa.ssaggo e prosegw:e sino ad 
arrivare agi ..cat:ali s destra de quali 
troverete delle scatole che si riveleranno 
ottime per l'arrampicata Una vo!ta in 

cima raggiungete la hnes-.ra e salta!e 
fuori, riportando succeSS1Ya111en'.e 
testa al vostro corpo e, sguainata la 
vostra nuova spada, entrate ne ed •JCio 
Qui dentro dovrete eliminare 1 cava "~ 
che vi fronteggeranno, ma v posso 
assicurB1e che con l'ultima arma 
conquistata sarà un gioco da ragazz • 
Terminati gh scontri andate per due vo te 
a sinistra, in modo da recuperare una 
fiala di energia, tornando 
successivamente sui vostri passi ed 
entrando nel buco presente nel muro. 
Nella prossima stanza evitate la 
"donnona • e d1rigetev1 verso sinistra, 
cercando una porta seminascosta nei 

LL..I • 

•• 

pressi delle scale. Scendete, raccogliete 
la fiala energetica ed eliminate il tizio che • 
Vl ostacolava quando vestivate 1 J)«nnr d1 
•mano". Salite le scale e andate"Vè?SO -;"" 
destra, entrando nell'uscio e seguendo 
successivamente il camminamento che 
porta verso destra (recuperate la bottÌglia 
energetica). Salite le scale, sbarauatev1 
dei nemici, lasciate la stanza e andate 
verso Slntstra. Recuperate i dobloni dalla 
porta che s1 aprirà al vostro passaggio 

-
e ... l'uscio alle vostre spalle s1 chrudera, 
Intrappolandovi nella nuova stanza con 
due vampiri che, allo stato attuale delle 
cose, sono ancora nel mondo dei sogm. 
Spaccate la finestra e utilizzate la luce 
per eliminare 11 pnmo vampiro, qu1nd1, 
una volta che la porta s1 sarà aperta, 
ripetete lo stesso procedimento con il 
secondo vampiro per schiudere una 
nuova apertura. Lasciate la stanza e 
percorrete il corridoio, ucctdendo tutti 
quello che v1 s1 metteranno di fronte e 
recuperando lo scudo d'argento non 
appena possibile. 
Nella prossima area rompete la finestra e 
spingete fa pnrna bara (quella p1u vicina) 
sotto la luce Ora spingete lo scatolone a 
SllllStra e poszionate la seconda bara 
sopra o esso, qu nd trascinatelo verso 11 
muro do destra "trainando", 

• • • • 



-successivamente, il vampiro in modo tale 
,..che veda la luce. Salutatelo e d1ngetevi 
~efso la ~uova porta sbloccata . 

.J SMll'é16"sC'ale e saltate sulle piattaforme 
...; ,mob1hper "aprire" la finestra. Tornate sui 
~ vostn passi e spostate le due casse di 

legno vicino al muro. Arrampicatevi e 
• fate in modo di raggiungere l'area dove i 
' \l8Jl'lpir1 riposano. A questo punto 

spingete una delle bare vicino al bordo 
nei pressi dell'enorme cassa di legno, 
po1, con il giusto tempismo, costringete il 
vampiro a un bel bagno solare. Ripetete 
il procedimento fino a quando non avrete 
ripulito l'area, evitando 
accuratamente d1 suonare la 
campana. Una volta 
eliminati questi due tizi, 
potrete raccogliere il 
calice e, una volta 
effettuata questa 

operazione, salrte le scale dove avevate 
incontrato uno dei primi cattivoni (la 
rampa che portava a una serie di porte 
chiuse) e passate per l'uscio finalmente 
aperto. Posizionate la cassa piccola nel 
corridoio dell'ascensore, mentre la cassa 
grande verrà utilizzata per costruire un 
percorso obbligato per i due vampiri d1 
questa schermata. Utilizzate I ascensore 
e spingete il vampiro nella luce. 
ripetendo il procedimento ancne per 
l'altro superstite. Volate nella nuova porta 
aperta, dirigendovi verso destra per 
recuperare una bottJglia energellca {nella 
prima portal. Proseguite sino a 
incontrare una nuova porta, dove dovrete 
entrare e spalancare la finestra. Tornate 
sui vostn passi e oltrepassate la porta 
d'ingresso, scendendo, 
successivamente, dalle min scale che 
conducono a tre bare. Spingetele, una 
alla volta, nella prossima stanza {c'è una 
leva sul pavimento). A un certo punto, 
dovrebbe suonare una campana ... 
Correte come matti, aspettando che 1 
vampiri tornino a dormire. Ogni volta che 
riuscirete a portare un vampiro nella 
prossima stanza, tirate per tre volte la 
leva per ucciderlo. Terminato lo 
sterminio, dovrebbe aprirsi la porta 
situata nelle vicinanze della finestra, 
quindi entrate e preparatevi ad 
affrontare ... 

IL CONTE 

Parlate con Winston per salvare 1 vostri 
progressi e per ottenere preziose 
1nformazion1 su come eliminare il conte. 
Parlate con lo Spiv e comprate que lo 
che v1 serve, qu1nd1 raccattate i 
cinquanta dobloni e preparatevi. 

Saltate nella zona centrale e, una volta 
finito 11 discorso del conte, cominciate il 
vostro attacco. Quando spara le sue 
palle di fuoco (maliziosi. .. ), posizionatevi 
di fronte a uno specchio e continuate a 
colpirlo sino a quando non si alzerà, in 

modo che possa deflettere I colpo 
re1ndinzzandolo verso 11 Conte. Al 
termine dei lanci d1 palle, proverà a 
caricarvi per un paio di vohe: evitatelo e 
ripetete il procedimento adottato 1n 
precedenza. Dopo quattro colpi subill, il 
Conte s1 sdopp•erà (al termine d1 un 
FMV). A questo punto dovrete 
cominciare a utilizzare i quattro specchi 
più "colp11J" dal sole e, una volta 
posizionati, 11 vostro awersario accuserà 
il colpo. Ripetete il procedimento per 
due volte e salutate il meschino ... Ora si 
torna nel ... 

LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Mamma mia, K1ya si è persa un'ahra 
volta nel corso della sua missione. Inutile 
d1rv1 che a questo punto toccherà a voi 
salvarla. Recuperate la vostra 
ricompensa e partne in direzione della ... 
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CAPPELLA 

Girovagate nella sezione 1n cui 
comincerà questo livello ammazzando 
tutti gli zombie, 1n modo da raggiungere 
l'ottantatre per cento d1 "calice". A 
questo punto entrate nella città ed evitate 
i poi ziolt1 che vi daranno la caccia, 

4uindi dirigetevi verso destra (rispetto 
all'entrata) e girate a sinistra quando il 
sentiero si dividerà. Uccidete 1 due 
zombie e spingete la cassa contro il 
muro, cosi da garantirvi una facile saJ.ta 
verso il punto d1 arrampicata che v1 
condurrà ali' in temo del prossimo edrf1C10. 
Una volta all'interno ut1huata la fontana 
della vita per recuperare 1 punii lenta 
persi, pot scendete le due rampe d1 
scale e recuperate 1 venti dobloni e la 
chiave per la biblioteca (nascosta 
all'interno d1 una cassa) Ora dovrete 
vestire 1 pann d1 "mano• per entrare nel 
picc?IO buco presente nel muro e, una 
volta all'interno, dovrete preoccuparvi d1 
premere 11 bottone che sposterà la rampa 
di scale al piano superiore, m modo tale 
da consentirvi di recuperare lo scudo d1 
Griffin. Fate vostro questo oggetto e 
utilizzate la chiave recuperata poco fa. 

• 

Entrale nella nuova locazione e prendete 
11 libro che parla di ls1dob Brunei e la 
Tessera del Club. Ripercorrete i vostri 
passi e salite la scala, saltando sul letto 
un paio di volte (dovrete toccare il 
soffitto con la testa). Uscite dalla finestra 
e saltate giù, dirigendovi, 
successivamente, verso destra, 
confermando la vostra scelta anche di 
fronte al prossimo bivio. 
Accucciatevi ed entrate nel prossimo 
ed1f1c10 (sulla simstra). dove troverete lo 
Sp1v e una fontana della vita. Continuate 
sul sentiero ed entrate nella prossima 
porta aperta sulla sinistra 
Dentro, oltrepassate luscio e spaccate 
tutte le casse che troverete. In questo 
modo otterrete trenta dobloni e l 'accesso 
a una nuova area Entrate nella porta a 
destra per carnb1arv1 d'abito e superate 11 
prossimo uscio, che vi riporterà 
all'esterno. 
Andate a destra per due volte, 
recuperate il calice e tornate sulla strada 
principale, seguitando per il sentiero fino 
a quando non approderete a un bivio. 
Andate verso destra ed entrate nella 
porta, ottenendo così la balestra con i 
dardi infuocati. lasciate la stanza e 
seguite il camminamento, che vi porterà 

•••••• 

al c1m1lero. Proseguite sino a individuare 
tre luci rosse, controllate da tre 
interruttori. Il vostro scopo è quello d1 
ottenere una luce blu, una verde e, a 
questo punto, smanettandoci un po', 
riuscirete a recuperare lo scudo 
dell'Untcorno. 
Tornate sul sentiero che porta all'm1zio d1 
questo livello, quindi entrate nel primo 
c1m1tero. Dirigetevi verso l'edificio sulla 
destra, dove v1 sara richiesto d1 utilizzare 
1 due scudi che avete recuperato per 
entrare. 
Non appena sarete all'interno 
dell'edificio, eliminate gli zombie (pnma 
di lutti 11 capo ... lo riconoscerete 
dall'indiscussa eleganza che lo 
caratterizza) e, dopo aver raccolto la 
vostra ncompensa, uscite da questa 
zona Tornate alla etlta e infilatevi nel 
Club situato net pressi dell'ingresso al 
paese. 
Parlate con la bruttona sul retro e verrete 
informati del fatto che K1ya s1 e lanciata 
all'inseguimento del Rtpper. Vi ve1'à- ~~o"!Q 
consegnata anche una bottiglia 
energetica e voi potrete lasciare il club, 
diretti verso la locazione che conteneva il 
''giochino• con le luci. All'incrocio andate 
verso sinistra e imbucatevi nella porta 
appena aperta. A questo punto vedrete 
la sorte che il R1pper ha destinato a 
K1ya ... 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate con il professore e scopnrete 
che uomo senza scrupoli avete di fronte. 
la vostra prossima meta sarà. .• 
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• 
LA"'RETE FOGNARIA 

Lasc1atev1 cadere nel grosso buco, 
quindi com1nc1ate ad avanzare Sll'IO a 
quando non vedrete un grosso toro 
cavalcato da un alieno. Com111C1ate a 

pestare 11 toro 1n modo da costnngere 
suo "pilota" a scendere e, non appena 
l'incauto awersano sarà appteoa!D 

eliminatelo. A questo punto dive-:ere:e la 
loro nuova d1v1nità e V1 verrà nchlesw dì 
salvare le loro donne ... anche se la 
definwone più corretta sarebbe "loro 
s1m1, d1 sesso femminile". Raccog e:e lo 
scudo d'oro e dirigetevi verso sin stra 
utilizzando, se necessano, la fontana 
della vita. 
Nella prossima stanza troverete due 
alieni che si sono impossessati dei corpi 

dei Kappa (le buffe creature che V1 
credono un dio): ehm1nateh e 
addentratevi nei tunnel. Una volta usc1t1, 
vestite i panni di "mano· e, non appena 1 
due alieni sbucheranno, tornate nel 
vostro corpo e fateli secchi. Utilizzale 

nuovamente la vostra lesta con "mano" e 
infilatevi nel piccolo passaggio, dove 
dovrete premere un interruttore. 
Ritrasformatevi" in Sir Dame I, 

oltrepassate la porta appena aperta e, 
alla fine del tunnel, riassumete le 
sembianze d1 •mano•. Salite 1 p1ccol1 
gradini nel tunnel ed entrate in quello 
verde. Tornate a controllare il vostro 
corpo ed entrate nella porta, a?10nando, 
successivamente, l'interruttore. 
Continuate con questa operazione sino a 
quando •mano" non sarà 1n grado di 
raggiungere il prossimo tunnel e, fatto 
ciò, saltate sull'interruttore. Con il vostro 
corpo percorrete la nuova strada che s1 
e venuta a creare, quindi recuperate 11 
vostro cranJO e arrampicatevt sul muro. 
Raccogliete 1 venti dobloni e oltrepassate 

prOSSlmo uscro. Grunf nella nuova 
area d<T1QeteV1 a sinistra e comprate 
dallo Spiv tutto il necessario per la vostra 
sopraVV111enza. Eliminate il vermastro che 
sbucherà dal muro e potrete recuperare 

la prima "ragazza•. Proseguile hno a 
quando non arnverete in prossimità di 
alcune piattaforme (dei tubi, per dirla 
tutta) sulle quali dovrete saltare per 
raggiungere i pross1m1 due vermi. 
Uccideteli, uscite dalla locazione e 

lasciatevi cadere per tornare nel luogo 
dove vi attendono 1 Kappa. Ora dovrete 
dirigervi verso il condotto situato ner 
pressi del capo. Seguite 11 
camminamento e utilizzate la fontana 
della vita, se necessario. Ehminate 
l'alieno che sbucherà, quindi fate in 
modo di rompere 11 muro (tirando 
ripetutamente la vostra ascia contro uno 
der tori) e, dopo aver ehm1na10 11 
prossimo verme, arnverete 1n una stanza 
contenente due tori, due alieni e due 
Kappa. Ripetete 11 procedimento per la 
"rottura" del muro, arramp1catev1 e, dopo 
aver raccolto la bottiglia energetica, 
entrate nella prossima stanza, dove 
dovrete liberare l'uh1ma ragazza e tornare 
a vestire 1 panni d1 •mano•. Entrate nella 
tubatura centrale e acchiappate il calice. 
quindi tornate all'1niz10 del livello, dove 
incontrerete il leader dei Kappa. Una 
volta recuperati 1 cento dobloni che v1 
spettano, potrete fare ritorno al 
laboratorio. 

• 

I 
I 
I 
I 

I 



Il LABORATORIO DEL 
I PROFESSORE 

I Non appena arriverete nel laboratorio, 

I 
noterete che 11 professore non è r., 
seduto, come al solrto. Entrate nella 
porta dietro al tavolo e scoprirete che ha 

-

costruito una macchina del tempo che 
non funziona. E tempo che andiate a 
recuperare .•. beh. non è che posso dirvi 
tutto, no? 

,...LA MACCHINA DEL TEMPO 

.Baccattate la spada magica, salvate il 
,;gioco e, nel nuovo hvello, procedete 

verso sinistra, entrando nell'unica porta 
• aperta. Eliminate 11 primo nemico, quindi 
'- scendete le scale e utilizzate la fontana 

délla vita per recuperare 1 punii ferita 
~rs1 in precedenza. Oltrepassate il 
prossimo uscio e vestite 1 panni di 
"mano", dirigendovi, successivamente, 
nel ptccolo buco. Salite la rampa di scale 
a chiocciola e, una volta m cima, saltate 
d1 satellrte 1n satellite fino a quando non 
riuscirete a recuperare un pezzo della 
macchina del tempo. Tomaie nel vostro 
corpo ed entrate nella seconda porta. 

Andate a sinistra e superate il pnmo 
USCIO, quindi risolvete il semplice puzzle 
(che ricorda motto 11 vecchio rompicapo 
"S1mon") e recuperate li secondo pezzo 
della macchina del tempo. Lasciate 
questa stanza e seguite li camminamento 
che conduce nella prossima. Ancora nei 
panni d1 "mano•, posizionatevi d1 fronte 
alla navetta e tomaie a controllare il 
vostro corpo. Saltate sull'interruttore e 
appariranno degli alieni: a questo punto, 
tornate in "mano" e colpite l'astronave, 
ripetendo il procedimento per tutti i 
nem1c1. La vostra ricompensa sarà il 
terzo pezzo della macchina del tempo. 
Nella prossima stanza posizionate i tre 
oggetti recuperati e preparatevi a 
viaggiare nelle fogne. 

•• 
LA MACCHINA DEL TEMPO - • • 
FOGNE 

Entrate nella crttà e, successivamente, 
nell'ed1f1cio. Saltate nel buco nel 
paVlmento e recuperate la ptetra del 
tempo, al che verrete nnch1uSt m una 
gabbia. Veshte i panni d1 "mano" e salite 
le scale, uscendo dal buco. Rientrate 
nell'ed1f1c10 e, d1 seguito, nel buco 

presente nel caminetto. Saltate 
sull'interruttore per liberare 11 vostro 
corpo, quindi andate a recuperarlo. 
Proseguite sino ad arrivare nell'area delle 
zattere, dove Wmston v1 comunicherà 
che avrete bisogno del cappello del 
leader per proseguire. Suonate per una 
volta la campana, cos· che il Kappa 
possa destarsi dal sonno. V. guarderà 
come si guarda un matto, ma ora potrete 
facilmente proseguire. Mettete fuon 
combattimento il tizio che controlla la 
casa del capo, che, preoccupato, uscirà 
a controllare quello che succede - -~-4;..i 

Sconfiggetelo, raccogliete la sua chiave 
ed entrate nella casa. Trovate lo 
spogliatoio, rubate il "fulmine" e il 
cappellino. Pizzicate Elmo e lasciate la 
casa, suonando successivamente la 
campana. Fate ciao ciao con la manina 
a1 Kappa, da bravi ... 

LA MACCHINA DEL TEMPO -
IL RIPPER 

Salvate 1 vostri progressi, ncaricate il 
vostro scudo d'oro (dallo Sp1v) e 
uhlrzzate senza parsimonia la fontana 
della vita. Preparatevi a un confronto non 

-. --

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
--· ·-· ·-· -· --· -- - --·-- . 



facile, dove 
s1curames ate 
cosa, il Rippe CD~ice~ a cancaM 

prima che ét!l~ 
verso SmlS':a e er..'.'.rl! 

~. spos~eVJ 

re."1:~.e E 
inv1nc1bi e ·E· ;xigna• Kiya 
diventa per q;a:.he ta:~e secondo, 
un comune mor quei 

second e quancb !Dr:iera a canc:atVI, 

utilìzzate e a:.;a 

vostra con;>agna de Molto 
presto 11 R:pper ca::sica-a a u5tza!•e un 
nuovo !lpO ci Siete 
in grado di soppatae caso SI CU1 

non r uscia~e a non 
crucciatevi troppo Oapo q-.J1ilc:tie co!po 
messo a segno OC0!1Cera a 
ut1hzzare un teno - e - tpO dJ 
attacco· de e c:qirwanno 

quasi tutto lo scl1e:'lno. Ce~~ 

evitarle e colpitelo nel solito momento. Al 
termine del combattimento potrete 
recuperare calice, una buona scorta d1 
punll·corazza e la vostra bella ... Mica 
male, non trovate? 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate con 1 professore e d1vert1tev1 ... 
con Kiya. che avete caprto?!? 
Raccogliete la Gatl1ng Gun (o rote one, 
per gli amici) e tenete presente che 
questo è l'ultimo momento utile per 
tornare sui vostri passi e recuperare 
quanto è stato lasciato indietro ... 
Pensateci bene, perché ora si va ... 

LE GUGLIE DELLA 
CATTEDRALE 

Dirigetevi verso sinistra e vedrete la 
pnrna delle dodici anime che dovrete 
trovare 1n questo hve lo. Tenete a portata 
di mano d •futmine" e salrte le scale, 
r.u:cogfiendo. una volta in cima, 1 dobloni 
che troverete Ehm1nate Gargoyle che v1 
aspettano e ut1hzzate il vostro scudo per 

endel'VI dalle "comete" gialle che 
cadranno daft'alto. Superate il fuoco, 

arramoicalevi sul muro (prestando 
attenzione alle sohte cose gialle) e 
dirigetevi verso destra per recuperare 
uno scudo d'argento ed ehminal'€"Gii"'"~,... 
nuovo gargoyle. Arramp1catev1 ancora e, 
una volta in cima, dovrete affrontare due 

• 
nemici. Terminato lo scontro potrete 

• 

-

--

recuperare la seconda anima, 
imboccando, successivamente, la porta 
sulla vostra sinistra. Recuperate la terza 
anima e fate secchi i tre gargoyle, quindi 
lasciate la stanza e ripetete lo stesso 
procedimento nella prossima area. 
Segu te il percorso e, prima d1 
arramptcarvi nuovamente, girate attorno ..J 
all'ed1hcio, 1n modo ~~vara lo Sp1v a , 
una fontana.della v_ua, daHa qua!e"potrele 
recuperare gli hp persi 1n ?fecedenza ~ .... . - ~ 

Ricaricate lo scudo) l' atlnatura e salite 
sul IT)uro, rimanendo suna destra, visto 

• • • ...... . ' 



_ cl\e, così facendo, potrete recuperare 
_una bott1gl1a energetica e una nuova 
anima persa. Seguì1e 11 sentiero ed 

~ e!'itraTé nen•edificio non appena arriverete 
.ID cima. 

LE GUGLIE DELLA 
. CATTEDRALE • LA DISCESA 

-
S'altate sul lampadario e colpite per due 
l!Oite l'interruttore, recuperando, 
successivamente, due anime. Sempre a 
bordo del lampadario, conducetelo verso 
terra, saltate giù ed eliminate i nemici 
con fa vostra spada magica. Potrete 
scegliere se colpirli s no a "convincerli" a 
spostare lo scudo o, ptù semplicemente, 
attaccarli da dietro. Entrate nella piccola 
porta. recuperate fa prossima anima ed 
ehminate i vostri avversan cancando 
l'attacco speciale della vostra spada 
Lasciate la stanza e 1nfìfatev1 nel grosso 
portone: una volta all'interno dovrete 
saltare d1 piattaforma 1n piattaforma per 
arrivare a scalare il muro e recuperare, 
cosi, tre anime. Prestate attenzione a1 
numerosiss1m1 gargoyle che infestano la 
zona ... Uscite da ques1'area passando 
per ti portone, qu1nd1 dirigetevi verso il 
basso e comprate quello d1 cui avete 
bisogno dallo Splv. Premete l'interruttore 

-

per richiamare il lampadano, quindi 
saliteci e recuperate ti "deme d oro". 
Tornate nella stanza p<ecederne e 
lasciatevi cadere - occtuo a 'altezza • sut 
pavimento, imboccando, sube:> dopo, la 
porta presente m questa locazione 
AccaparrateV1 I' u :.ma t>o::.gfia energetica 
e, d1 seguito, l'ultuna anima. Uccidete 
tutto que lo che si muove Il Entrate nella 
porta e saccheggia!e quan:e ptÙ fontane 
della vita possibde q1.11ndì utilizzate il 
dente d ' Ol'O con la macchina presente 
ne la stanza Con:iriuate a premere 
1'1nterT1JnOl'e fitlO a quando 1 gradini 

.• _.. •· •• · ~ .. •••••• 
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presenti nella prossima stanza non 
saranno access1b1li, quind sahteh e 
vestite 1 panni d1 "mano•. Saltate nel 
buco presente nel pavimento e, d 
segurto, sull'1ngranagg10 e sul prossimo 
bordo. Fate in modo d1 raggiungere ti 
prossimo dente d'oro, qu1nd1 saltate 
sull'1ngranagg10 impazzito per essere 
nspedil! nella schermata 1n cui avete 
ut1huato il pnmo. Tornate nei panni di Sir 
Daniel, premete l'interruttore due volte e 
andate a utilizzare il secondo dente sulla 
nuova macchina. Lasciate la stanza e 
premete l'interruttore altre due volte, in 



_ _,. - -
.mo?fo dà po;er •e 

aUe scale seoolda 
sch1aCC1ate • a quando la 
rampa d sca'e pross:ma 
zona non SI 5a1a • 

salitela e .edle·e a Sl'"llOIO le 
anime che ..-e:e 
Attacc:htminno e proe•e 

raccog aef" pagrtla 
magica Da p;utrà un 
conto alla rovesaa e sessar.:a 
secondi a cfspos-:Gie 
questo posto p ex:ci ~e non 
è un'impresa d-~2. 

LO SCONTRO ANALE 
Salvate 1IT''"'eci-ra<ne •• çi::-:o zzate 
la fontana dei:a e ar;n::e da:;o 
Spiv tutb colpi di g.r~ 
protez1on1 che po:e:e pe:ra~=nì. 
Estraete la spada c:;aigca. 

i dardi 1ntvoca:1 e sa;;-O!le. 

DOGMAN & MANDER -
..;r ' 4 ..RJ\tlNCITA 

-- Utilizzate l'attacco speciale de!"a 
• • spada magica per mettere a tacere 

queste due tristi creature corrnncwido 
a colpire Dogman. Una volta che 
sarete sbarazzali del primo ~e:e 
facilmente avere ragione de! secoido 
utilizzando la vostra bale,.tra Cerca:e 
di non sublfe troppi danni n ques:o 
stage e, terminato lo scontro 
oltrepassate la porta e segu te a 
sentiero. Avete paura? No? 
BraVI ... 

IL DEMONE 
In quest'area sarete ch1amat1 

• a fronteggiare sia 11 Demone 

-

che Palethorn. Il pnmo 
ha due attacchi: una 
fiammata e una 
sottospecie d1 
terremoto. Quando 
Palethom arnverà, 
cercate di colpire la 
parte postenore della 
sua astronave: se 

avrete successo, il 
bzio 1n questione 
perderà il controllo e 
sparerà al demone, 
ferendolo. Quello 
che state 
affrontando è un 
combattimento 

lungo e 
difficile, 
quindi 

prestate 
attenzione a non perdere 
energia stupidamente. 
Buona fortuna ... 
Al termine dello scontro 
partirà il FMV finale: ce 
ne sono due differenti, a 
seconda che abbiate 
raccolto o meno tutti i 

• 
calici. Li avete tutti, 
no? 

• 

• -
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http://www.oldgamesitalia.net/ 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Noi non sappiamo dove sia, ma 
se vi accontentate di usare 
la vostra console solo per 
giocarci, la rivista giusta è solo 
una. 

OFFICIAL 

Nintendo 
Magazine 

Ogni mese In edicola 
da Xenia Edizioni 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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