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CHI AMA 1L CALCIO LO GIOCA QUI:

International Superstar Soccer Pro 98 “straccia” qualsiasi gioco di calcio
elevando alla massima potenza grafica, giocabilita e divertimento!
Tutto quello che avete sempre desiderato da un gioco

di calcio oggi e realta. | piu' forti giocatori del mondo scendono

in campo per regalarvi le piu fantastiche prodezze balistiche,

scatti brucianti, dribbling ubriacanti e azioni spettacolari.

* Tutte le piu forti nazionali presenti.

* Nomi dei giocatori completamente modificabili a piacimento.
» Giocabilita superiore, per un divertimento mai raggiunto.

» Completa configurazione di coppe e tornei.

» Possibilita di giocare tornei da 1 a 32 giocatori.

» Grafica fluida e dettagliata come mai vista finora!

» Possibilita di selezionare la tattica di gioco in tempo reale.
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SISE A o ‘di occhio ecnitico, vi A::nnqlanl%‘l‘r: che, nella
cannellara di sofrwane house proposta nNelle pagine risernvare alla
Fiema londinese, manca L"Acrivision. IL morvivo della diserzione non €
dovuro a idecologie politiche (come "assenza dell"Unione delle
Repubbliche Socialiste Sovieviche alle Olimpiadi losangeline del
1984), ma al desidenio di Fare ovalcosa di nvovo g, percheé no,
cosTringene la stampa specializzara A sequine unvicamenre i prodorri
Acvivision nel derraglio senza inTernferenze con mille aAgenTi esTenrni.
Lo scenario prestabilivo & staro Dublino, nella Florida £ misvica
Inlanda, all”inverno di un MANiERO SEICENTESCO (0 CINQUECENTESCO...
boh, rantoe non ha imporTtanza penrché ouesta volra nown ci sono
andaro io di penrsona...): gli inviari speciali inviTvari all’evenvo
enano i prodi alfieni della cugina The Games Maching, Svefano
SilvesTni e Max che, TrRa parenTtesi, sarebbe svavo Lincanicarvo di
SsCRIVERE OQUESTO pEzzo, mA sSE Lo Fimmo io un moTivo ci sara, Nno?
Diciamo che Max se I'é cavara con un indolore “Non 7i prREOCCCUpARE
Alex, vi scrivo io LintTroduzione dell’anrrvicolo sull’AcTivisionw, poi il
nesTo lo pud Fare chiunoue...”. E se vi dico che la manifFesTazions ,
irititolara Acrivare "98, si & renurta A luglio? Grande Max...{Una
dovenosa nova va spesa in difesa del mio esimio € stimaro collega,
che Tra L'alrro ha preso in mano Lle redini di The Games Machine
meEnTRE io Facevo lo sTesso con ConsoleMania, ovasi due LlusTri Fa: il
numenro di serrembre viene redarvo a luglio, il viaggio & sTavo
organizzavo alla Fine dello sTesso mese — io NON C'ERO perché in
localiva piv calde, legGgere avanti — € ovindi il primo Nnumero in cui
il maTeniale ena insenibile ¢ proprio ouesTto. WNdAlex}.

Pen la cronaca, LI"AcTivision NnON & NUOVA A QuEsTE cose, visTto che
GiA nel FeEbbraio del 1997 AveEva ORGANIZZATO UNA COSA amaloga e, sE
il TEATRO ERA SEMpRE UN manNiero anTico, il luogo prescelro & sTaTa
la campAGNA ANTiIsSTANTE Windsor, con vanto di bancherro medievale
incorporato (& A val proposito salurvo il compagno veurTonico di
(s)venTura Olivern Mohr...).

Penso di avene preambolaro (ma come sono bravo a IiNVENTARE
neologismi) abbastanza £ ouindi & Giunta 'ora di Fare la canonica
panonramica suvi ritoli che in principio dovevano essere CiNOuUE, ma
come porere vedene dal sommanrio mensile, Apocalypse si &
rrasformaro in una succosa preview di due pagine € Tenchu in una

necensione (Forse, eh Alex?).

TAIL FU

V¥ - 4
i ha detto che & un gioco sul formaggio? Chi I'ha ‘v | )
i = r

detto? Guardate che vi ho sentito e comunque que-

sto gioco non ha nulla a che spartire con il nnoma-
to formaggio cinese [rinomato perché fa schifo e tutti * ’,
fanno il passa parola per impedire agli amici di non man-
giarlo), anazi...
Prendete I'Antica Cina e al posto dei fieri combattenti, i
monaci praticanti le arti marziali piu vecchie del mondo,
immaginatevi degli animali. E immaginatevi questi animali
praticare le arti marziali di cui sopra. Immaginatevi ades-
so che la tranquillita dei clan organizzati sia minacciata dal-
I2 venuta al potere di un tale Dragon Master (o Mastro
Dragone, ma ho accuratamente evitato perché altrimenti
davo lidea della Sicilia del Verga, tanto cara a voi scolaretti
in erba...). | morti aumentano e non c'@ nessuno in grado
di fermare la famelica fame di potere che anima le azioni
cruente del Dragon Master. Ed & qui che entra in gioco il

NEWS NEWS NEWS NEWS' NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS'NEWS NEWS'NEWS NEWS NEWS NE
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pumscoresta colul il quale é destinato a salvare
Pepliere & guesto mondo mistico, misterioso e
armrs. | s norme € T ai, una tigre guerriera esper-
il BamgFu = unico superstite del clan pil temu-
= peema oell avwvento del Dragon Master. Il futuro

=l e oy 2 vod, ovwiamente dovrete alutar-
e — =
g & om b=l musturone di elementi, presi da

Sl & aecace adventure, che spazia nella tridi-
mETEnalt: concepita per |a sua realizzazione su
e s el ch gioCo, tutti con l'elemento co-
e gl &emica Cna. T ai @ in grado di utilizzare la
mmnnrenre Sefe 20 marziali per liberarsi dei nemici
e pmpokano o abbondanza ciascun livello, ma
sxche [a sua originaria natura di t-
gre altrimenti che
cosa se ne fa
dei denti
e deghi
artigli?
Gratfi-
ca-
men-
te, Tai
Fu sem-
bra decisa-
mente
spetta-
colare
tant'é
che

A
- NTTORE 00 8
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mi sembra addirittura in alta risoluzione, cosa ab-
bastanza insolita per i titoli Playstation. La spetta-
colarita del titolo é comunque garantita dal lavoro
del team di sviluppo, la Dream\Works Interactive, fi-
liale della Dream\Works Films [che ci ha gia regala-

to film come The Peacemaker e Amistad, piu I'im-
minente film di animazione di cui non ricordo il
nome...|, Ia societa fondata da Spielberg, Katzen-

berg e Geffen (si quello dell'etichetta discografica
che ha fatto una valanga di soldi quando | Guns N’

Roses suonavano seriamente...).
Beh, Tai Fu sembra un titolo da tenere d'occhio an-

che se non va aggiungere nulla di particolare ai gio-
chi analoghi gia sul mercato... Comunque sia, non

si 52 ancora quando verra pubblicato, anche se si
puo azzardare un periodo natalizio.
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SHADOW OF DARKNESS

e e . r "'/ff
" .t_&l}‘ 4

BOMPLITA
SN VAL IARD

cIDOS

Avventura e azione nel magico mondo dei Ninja!
Nel mondo di Kurosawa il giovane ninja é convolto in una storia di demoni, rituali e sacrifici.
Ninja, Shadow Of the Darkness, porta voi al centro di questa mistica avventura, dove dovrete
affrontare decine di pericoli e nemici utlizzando un vasto arsenale di armi, incantesimi
e le pil segrete conoscenze della scuola di combattimento Ninja.

. T1 aspETTIAMO [5'99°)
» Gioco realizzato in 3D con prospettiva in 3° persona. B ff |
* Inquadrature intelligenti e dinamiche che portano sempre al centro o Phocuone 5 |

dell'azione coinvolgendo il giocatore ai massimi livelli.

» 4 grandi ambienti di gioco, ognuno diviso in livelli.

« Numerose mosse speciali, magie e armi a disposizione.
» Grafica dettagliata e realistica.

0TI HALIFAX SoA - Via Biscealie, 71 - 20152 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 Lr.o.) Fax (02) 4130.399 : www.halifax.it
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




X-MEN

2 cota diavolo @ successo? Un gioco basa-
2o syl fenomeno di culto fumettistico del
secodo non prodotto dalla Capcom che ne
2 aegmo | gttt fino all’altro ieri? Mah, sincera-
menme o ho risposte intelligenti da darvi, anche
I~ 30 guanto voi, ma la cosa mi da il dirit-

& O menaTere Derplesso. ..

Bors aczarcare [ipotesi che la Marvel avesse una
Speces & comtranio a scadenza con il colosso giap-
e & o scaduto questo termine, la produt-
e @ Soeests statunitense abbia pensato di ri-
ppers @rowe perché insoddisfatta degli ultimi
e = st rovato nellActivision la garanzia
e ceemawa” Oppure semplicemente perché allo
Eumsees S comtratto ‘Activision ha fatto un'of-
ST pus @Es o termine di guadagni percentuali?
e aeora 3 Marvel ha deciso di separare | di-

ASTEROIDS

http://www.oldgamesitalia.net/

=

i

ritti tra le due software house? La risposta in ge-
nere sta nel mezzo e in questo caso la dovete tro-
vare da soli in mezzo a quelle che vi ho dato...
Ma veniamo a questo X-Men che, una volta tanto,
non si fregia di nessun suffisso o parola dopo il ti-
tolo principale: nessun Vs, nessun Children Of
The Atom, semplicemente X-Men...

Descrivere la storia che sta dietro non é facile per
chi non ha mai letto i fumetti dell'omonima serie,
ma purtroppo le cose stanno cosi: diciamo che
due entita potentissime, Apocalypse e Mojo, si so-
no messe una contro l'altra per mettere la parola
fine una volta per tutte alle guerre tra mutanti do-
tati del gene X |da qui la nascita di gruppi di su-
pereroi come X-Men, X-Factor, Excalibur, X-Force e
via dicendo), una battaglia destinata a conclu-
dersi con l'estinzione della razza e l'unica maniera
per i nostri mutanti di impedire lo sterminio é
quella di schierarsi nella battaglia per la sopravvi-
ViENZA.

Potrete vestire i panni dei piu famosi mutanti ap-
parsi in trent'anni dalla prima pubblicazione della
serie, da Wolverine [chi non lo conosce & oramai
perduto... SNIKT] a Gambit, da Tempesta alla Co-
vata, da Mr. Sinister all'Uomo Ghiaccio e via di-
cendo.

Rispetto alle precedenti incarnazioni nei beat ‘'em
up firmati Capcom, gli X-Men e compagnia belia
sono stati per la prima volta in assoluto trasportati
in tridimensionale e completamente ricoperti di
caramello per la gioia dei piu piccini |e questo
non I'ho scritto io, ma presumibilmente MA o Du-
spa). Scherzi a parte, sul tridimensionale ovvia-
mente, non sul caramello, X-Men sembra davvero
rivoluzionario: pensate che a seconda delle maz-

zate ricevute
o inferte al
proprio av-
versario, ap-
pariranno in
tempo reale
ed evidentis-
sime le ferite
sul corpo di
tutti i personaggi! Ganzo, eh?

Ma non e finita qui perché, oltre a questa simpa-
tica innovazione, all'Activision hanno pensato be-
ne di introdurre anche un sistema di punteggio ba-
sato sul tipo di attacchi portati, sulle difese e via
dicendo. Sara inoltre possibile scegliere tre mo-
dalita di gioco che prevedono anche il famigerato
Ring Out (Favevamo dimenticato con Tekken, per-
ché farlo ritornare di moda?). Previsto per fine an-
no sulle Playstation di tutto il mondo...

sae pgrorto 2 scommettere che la maggio-

e @ guell che stanno leggendo queste ri-

gme procabdmente NON era ancora nata quan-
i @ ke = mee pnime monete da cento lire nel
ren Sl Agar che si chiamava Asteroids. A di-
= | ssem mentre a2 quell'epoca stavo per istra-
e fe & raggiungere il punto di non ritorno
uate Susoun aitro qui in redazione cominciava
» Sammiiarazare con un altro tipo di joystick o sta-
= akberzanao Farte dell'infilare quailche cosa in
B cos aftro, ma di sicuro non erano moneti-
e = mgm ~Femmento al Duspa o ad Alex che stan-
e anEma superando con estrema nonchalance il
e msanmene di eta per il quale é consentito an-

http://w

cora giocare con i videogiochi, ¢ puramente ca-
suale... Sono un burlone oggi, che ci volete fare?
A parte le nefandezze che sto partorendo con disi-
nibita facilita, Asteroids ¢ I'ennesimo gioco che go-
de di un remake a distanza di quasi vent'anni dalla
prima apparizione. Tralasciando tutte le considera-
zioni del caso, che possono essere tranquillamente
evitate |(del resto gliene frega a qualcuno se non so-
no mai stato molto eccitato dal fatto di vedere | re-
vival di giochi che hanno fatto la storia? Sara per
questo che non mi & piaciuto Frogger e che non ho
apprezzato moltissimo Pitfall 3D e via dicendo? 5pe-
ro che non riesumino nuovamente anche Pac Man
e Mr. Dol, perché non ce la faccio piu...).

Il concetto alla base di Asteroids era teriibilmente
semplice: con un'astronavicella bisognava sparare
a tanti meteoriti che attraversavano lo schermo.
Gli asteroidi colpiti si spaccavano ulteriormente,
finché lo schermo non diventava pullulante di
asteroidini delle dimensioni massime di due pixel
per due. E cosi via finché non si stramazzava esa-
nimi al suolo finché il bar non chiudeva. All'Acti-
vision hanno ripreso il concetto di base, I'hanno
sparato in 3D e I'hanno infarcito di bonus power
up e addirittura dei mostri di fine livello. E’ stato
anche aggiunta una modalita multiplayer simile al
Deathmatch di giochi storici come StarControl e
successori. Il tutto & condito da una grafica asso-
lutamente incredibile, con un sacco di effetti spe-
ciali e giochi di luce. In arrivo a fine anno e con
questo, dal vostro inviato a Dublino {magari, che
ho una voglia di bermi una Guinness che non ne
avete nemmeno idea...) & tutto!

http://www.oldgamesitalia.net/
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Paafrasando Le panole
di uva canzone di
ualche aswerro b,
ECCOMI A RACCONTARE
UNA “GiTa” estiva IN

cash di Alcuni fra i pil
RAPPRESENTATIVI TEAN I
sviluppo Sony,

Alex Rosserro

ensate alla California: sole, mare, clima mite

tutto I'anno [chi lo dice non ha mai visitato

Sacramento © 5an Francisco) - cosa c'é di
piu bello e stimolante? Di certo non per il lavoro,
direi io, ma a quanto pare sono uno dei pochi a
pensaria cosi. In ogni caso diamo un’'occhiata ai
prodotti che stanno per occupare | nostri mesi au-
tunnali e invernali su Playstation.
Alcuni di questi a dire il vero saranno recensiti nel
prossimo numero, ma la tempistica editoriale € ta-
le da impedirmi di pubblicare questo resoconto
prima [come ormai dovreste sapere, il numero di
settembre si chiude a luglio - il viaggio si & svol-
to a fine luglio, ergo.), per cui bando alle ciance
e torniamo indietro nel tempo.

http://www.oldgamesitalia.net/
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RADICAL ENTERTAINMENT

esausti e rintronati dal viaggio, in una fre-
chissima San Francisco (il cui clima, unito
all aria condizionata dell'aereo, ha provveduto a
regalarmi un bel raffreddore - durato per fortuna
solo un giorno). Qui hanno sede gli uffici statuni-
tensi della Radical Entertainment, dove abbiamo

I a prima tappa del tour ci ha visto sbarcare,

ni con i 150 milioni di abbonati all'ESPN - lo spa-
zio per crescere di certo non manca, a patto di riu-
scire a creare un prodotto che sia appetibile sia per
il profano che per I'appassionato e che riesca, co-
sa a mio avviso molto piu importante considerato
il pubblico che si vuole raggiungere, a riprodurre
I'atmosfera delle trasmissioni della famosa rete

mcontrato | maggiori esponenti del team. La Ra-
@ical Entertainment, per i pochi fra voi che non do-
wessero saperio, ha iniziato la propria attivita di
produzioni videoludiche nel 1992, sviluppando
Powerplay Hockey (i signori della Radical in reaita
mon sono di San Francisco ma canadesi) per la
Virgin, sequito da Beavis & Butthead e Wayne's
World, senza dimenticare il semplice ma diver-
sentissimo (specialmente in due) Grid Run-
mer di uno o due anni fa [come passa il
SEmpo. |

La notizia forse piu eclatante e quella del-
@ nascita di una nuova serie di giochi,
ESPN Digital Games. Siamo d'accordo sul
£arto che | prodotti sportivi non sono esat-
tamente una novita e le innovazioni in-
roducibili sul mercato sono di anno in an-
=0 sempre minori (perlomeno sulle stesse
macchine|, ma | motivi per cui é stata pre-
= guesta decisione sembrano fondati. Ve-
Samo cosa ci hanno illustrato alla Radical.
LETAN ¢ |a piu diffusa rete televisiva spor-
w2 wia cavo negli Stati Uniti - facendo
e semplici calcoli, | responsabili di que-
=2 Wnea di giochi sportivi hanno confron-
sao i 5 milioni di videogiocatori america-

http:ﬁﬁvwnidgame'si'télia.netf

americana.

| primi titoli a uscire per questa serie, almeno per
quanto riguarda I'Europa, saranno NBA Tonight e
Pro Boarders (negli Stati Uniti ci sara anche
I'hockey che invece, per la gioia di MA che fa le fo-
to di ConsoleMania, ci sara per ora risparmiato].
Il primo &, come si pud facilmente intuire dal no-
me, un titolo ispirato al campionato di pallacane-

stro pit spettacolare del mondo; pare che l'inten-
zione dei programmatori sia quella di piazzare il
giocatore nella virtuale sedia dellanchorman di
turno (come non citare il buon vecchio Jack Ram-
sy, a questo punto?), dandogli I'impressione di
trovarsi a bordo campo durante una delle tra-
smissioni ESPN. A giudicare da quello che sono sta-
to in grado di vedere (parzialmente testimoniato
dalle foto in queste pagine|, tutto il background ti-
pico della rete televisiva & stato ricreato alla per-
fezione, a partire dalle schermate statiche per ar-
rivare alle statistiche dei giocatori (aggiornate a
quest’anno, se non vado errato] e delle partite
[calcolate in tempo reale durante le partite e sal-

vabili su memory card - assieme alle statistiche del
videogiocatore, ovvero partite giocate, perse e via
dicendo). La fase di gioco doveva essere ulterior-

mente sviluppata, ma gia a questo punto sembra-
va piuttosto valida. Le premesse vedono un’lA mi-
gliorata rispetto a quella di titoli concorrenti |gira
voce che quella dei vari NBA di un’altra casa non
sia mai stata cambiata, da dieci anni a questa par-
te) e I'intenzione di fare nascere un gioco che sia
effettivamente di squadra - vedremo. A mio avvi-
s0 la cosa pid importante € l'introduzione di quel-
lo che in Radical chiamano "dad mode”, ovvero la
possibilita per ogni giocatore di scegliere un set di
comandi semplificato. L'etimologia del termine na-
sce dal fatto che piu di un papa, al giorno d'oggi,
non gioca col figlio perché viene regolarmente
stracciato a causa di un'inferiore esperienza vi-
deoludica e di una minore coordinazione occhio-
pad. | comandi semplificati rendono chiungue in
grado di giocare in maniera operativa — bell'idea.

Il secondo titolo in questione @ PRO BOARDERS,
ispirato a una popolarissima trasmissione ESPN. In
questo caso l'opera di avvicinamento alla televi-

sione é forse piu palese: le inquadrature delle te-
lecamere sono le stesse utilizzate in TV, la colonna
sonora & prodotta daqgli stessi gruppi musicali e le
specialith inserite nel prodotto equivalgono a quel
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le che realmente compaiono nelle trasmissioni -
tutte tranne una: la discesa libera [non nel senso
canonico del termine, ma in quello piu ampio di di-

scesa senza confini all'interno del gioco). Inutile di-
re che i veri campioni mondiali delle varie specia-
lita si sono prestati non per il motion capture (non
credo che sia stato usato), tanto per dare consigli
e idee ai programmatori (rispondendo anche a
domande del tipo “Se non ci fossero limiti di gra-
vita, cosa ti piacerebbe poter fare?”. Immaginate-
vi | numeri possibili.). Andra sicuramente a Raffo.
Lasciamo ora il ramo sportivo della cosa e passia-
ma ad ailtri due titoli, sempre sviluppati dalla Ra-
dical Entertainment.

Il primo & dedicato a un attore che, da un paio
d'anni a questa parte, ¢ diventato un mito reda-
zionale (per alcuni di noi gia lo era): Jackie Chan.
Il titolo si ispira allo spirito dell'attore e all'umori-
smo che permea tutti i suoi film, per cui I'action ad-
venture (se cosi possiamo chiamarlo) non sara so-
lo un picchiaduro, come si sarebbe potuto
supporre, ma cerchera di indurre il giocatore a
trovare soluzioni alternative al picchiare gli av-
versari, anche tramite il sistema di punteggio. Per
esempio, se dando due pugni e un calcio girato a
un avversario prendo quindici punti, scavalcando
una sedia e facendo si che il mio antagonista si
chianti contro di questa - come farebbe Jackie -
me ne dara venti o trenta. |l prodotto dovrebbe ve-
dere la luce durante il primo quarto del prossimo
anno, circa un anno dopo le sedute di motion
capture dell'ormai quarantacinquenne attore ci-
nese (una curiosita: a quanto pare la sua agenda
e cosl piena di impegni che, mentre in una pausa
del motion capture veniva costruita un’impaica-
tura per simulare il movimento di un camion, il si-
gnor Chan approfittava trasformando il momento
di riposo in un‘occasione per farsi digitalizzare la
voce per il gioco - il prezzo della celebrita. Una no-
ta tecnica a favore del prodotto, che ha intenzio-
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scene dintermezzo, cosa che dovrebbe ulterior-
mente rinforzare l'idea di trovarsi in un film del fa-
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nalmente uno stile grafico semplice e pulito, vede bandiere sparse in un livello, facendo gara con un
nessuna soluzione di continuita tra il gioco e le altro personaggio o controllato da un amico ¢

dalla CPU. Questo Tribal é praticamente l'evolu
zione del titolo in questione: I'azione si svolge in
tre dimensioni, c'é una discreta varieta e caratte

rizzazione dei personaggi (che ora sono dieci,

ognuno con un particolare potere speciale) e un
elevato numero di scenari (33 arene differenti). Lo

spirito rimane lo stesso, ovvero raccogliere power-
up, picchiare I'avversario e far diventare del pro-
prio colore, invece che delle bandiere, del power
point. Molto interessante anche la realizzazione
tecnica - se non sbaglio si parlava di alta risolu-
zione.

Con cib si & conclusa la breve sosta a 5an Franci-
sco, con mio sommo dispiacere — mi avevano det-
to che era una bellissima citta e mi sarebbe pia-
ciuto visitarla. Sara per la prossima volta, magari
quando non saro il per lavoro.

moso stuntman e arti-
sta marziale.

A dire il vero il titolo di
questo gioco & ancora
da definire: Tribal &
quello con cul viene |a-
vorato, bisogna pol ve-
dere se rimarra tale.
Ma in fondo noi siamo
qua anche per tenervi
aggiornati su queste
cose, o sbaglio? Co-
munque sia, questo &
il gioco della Radical
che mi ha lasciato for-
se piu favorevolmente
impressionato. Ricor-
date quel titolo che ho no- Un breve viaggio in aereo ed eccoci nell'assolata
minato qualche riga fa, quel Los Angeles, megalopoli sede di sogni e incubi
Grid Runner? Lo scopo del per milioni di persone, primi fra tutti | program-
gioco era colorare tutte le matori - e ripartiamo.
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NAUGHTY DOG

assolata Santa Monica & la sede dei Naughty

l Dog, divenuti famosi da un paio d'anni a questa
e per | successi ottenuti con Crash Bandi-

coot. Siamo d'accordo che il gioco & praticamente in
arwo, che abbiamo fatto una preview sul numero

scorso [che é peraltro lontano due mesi per il sotto-
soritto) e via dicendo, ma alcune cose sono vera-

mente interessanti — vediamole.
MNegli uffici dei cani birichini abbiamo incontrato
@ue fra i pio importanti, Jason Rubin e Andy Gavin,

mspettivamente artista e programmatore del gioco (e
engnali Naughty Dog), assieme a Mark Cerny, exe-
cutve producer del gioco per la Universal [sia | Nau-

ghty Dog
che gli In-
somniac
sono di-
stribuiti
dalla Uni-
versal). |
Compo-
nenti del-
la squa-
dra sono
in realta
15, main-
contrarfi
tutti (oltre
che per
un secon-
do, cosa
effettiva-
mente ac-
caduta)
sarebbe

_-_—
smaeo problematico. _
¥ ogni caso, passiamo a parlare un po del titolo,
==e & meglio. Le innovazioni principali che riguar-
==ro Crash Bandicoot 3 spaziano dal settore della
@ocabilita a quello della tecnica. Lintenzione e quel-
W o ripristinare il gameplay del primo episodio e di
megiorario, introducendo anche nuovi stili di gioco

- - £ i ¥ L]
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con nuove modalita. Stiamo parlando naturalmente
dei tre nuovi tipi di livello che saranno presenti

LA CARTA MILLIMETRATA VERDE E’ IL SEGRETO

Abbiamo anche fatto due brevi chiacchiere con Mark Cerny, il producer del gioco che, in questo ca-

so, ha svolto una parte attiva nella creazione del titolo, disegnando il layout dei livelli e occupando-

si anche della localizzazione della difficolta, oltre che dell'organizzazione del team, come ogni producer

che si rispetti.

A: “Come si inizia un gioco? Qual é il primo passo per fare un titolo cosi importante?”

M: “Buttare giu i livelli su carta mi aiuta molito a pensare, a immaginare come potranno essere poi du-

rante il gioco, e il segreto per fare un bel gioco & utilizzare la carta millimetrata verde: aiuta a con-

centrarsi. Ricorda di dirlo, quando scriverai I'articolo™ [come promesso.|.

A: “Le difficoltd maggiori per quanto riguarda individuare I'utente finale?”

M: “Beh, sono influenzate principalmente da due cose: la difficoita del gioco e la sceita che si deve ef-

fettuare sulle persone da attirare. Per Crash per esempio abbiamo cercato di creare un prodotto che

non fosse appetibile solo ed esclusivamente

per i giocatori accaniti, bensi anche per l'ami-

co che non gioca, mia moglie. Con 5pyro

invece il discorso & stato differente: ci inte-

ressavano utenti pia giovani.”

A: “Si parlava prima di livello di difficolta - in

che modo si differenzia tra States ed Euro-
7

:: "Abbiamo riscontrato una fondamentale

differenza nell'approccio al gioco tra Europa

e Stati Uniti. Nel primo caso il videogiocato-

re preferisce un titolo pil difficile e quindi

pia lungo ma anche pia lento, mentre gli

americani vogliono un prodotto pieno

d'azione, dal ritmi molto elevati - cosa che si pud raggiungere solo con una minore difficolta di gio-

co e quindi una minore durata dello stesso.”

A: “Di qui la necessita di una localizzazione”,

M: “Esattamente. Di solito & pilu semplice produrre prima la versione americana e poi intervenire sul-

la stessa tramite colli di bottiglia, inserimenti di cattivi in punti strategici e via dicendo.”.

A: “Praticamente gli Europei sono pil bravi, mentre gli Americani sono pil veloci™.

M: “Un po’ generalizzata come affermazione, ma in linea di massima & cosi”.

A: “Grazie mille Mark".

M: “Di nulla - non dimenticare di dire della carta millimetrata verde.".

A: “Non manchero”.

Per chi non lo sapesse, una piccola curiosita storica: Mark Cerny é nientepopodimenoche il creatore

di Marble Madness, titolo ormai leggendario nella breve (ma intensa, come le telefonate da fare dal

bar sotto la reda) storia dei videogiochi.
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Vuoi scatenarti in una caccia senza esclusione di e taglia tra 550 Memory Card e 60 Dual 5hock in colon
colpi? Bene, & arnvato il momento @i giocare a . esclusivi, introvabili sul mercato. E per la sfida finale
Wanted, il primo concorso che ti sfida fino siamo pronti a stupirti: una grande estrazione ti
all’'ultimo premio. Basta acquistare uno o piu rimette in gioco per farti vincere 1 Tv Sony e 5 ricerca-
videogames tra i 10 titoli piid ricercati che ti elen tissime PlayStation Dual Shock Limited Edition.
chiamo qui a fianco e dal 5 ottobre 1998 fino al 31 arti subito alla caccia del tuo Rivenditore

= gennaio 1999 puoi catturare tutti i giorni la tua PlayStation pil vicino, la fortuna @ gia nel mirino.
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TUTTI I GIOCHI CHE PARTECIPANO A WANTED

MEDIEVIL, SPYRO THE DRAGON, NFL EXTREME,
Li1BeROGRANDE, BusTt A GroovE, CooL BOARDERS 3,
BLasto, WiLp ArRMS, CRASH BanpIcooT 3 E PET IN TV.

www. playstation.it

1an www,playstation.europe.com
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$0 e volen- no lulteriore aumento dei frame di animazion
tieri lo fanno {1300 nel primo Crash, 5000 nel secondo e 600

esclusiva- nel terzo) con sequenze differenti per ogni tipo «
mente per il “morte” di Crash, nuove mosse (panciata, doj
personaggio  pio salto, tornado spin, corsa e uso del bazooka
principale). piu di 60 nemici differenti, 30 frame al second
Altre cosettl- anche nelle versioni PAL (e non dimentichiamo |
ne tecniche, localizzazione) e l'ulteriore inserimento di altr
che ci si po- cose, come un Relic da recuperare in ogni livell
trebbe nel time mode (a seconda del tempo ottenuto, c:
aspettare talogabile come normale, goid o platinum). Il tw

ma che non to verra rilasciato in Europa giusto in tempo (cc
sono mai me ormail accade da due anni — questo & il terzc
scontate, so- per Natale. Tanti auguri.

nellimminente gioco, ovvero quello su uno Jetsky
{la moto da acqua), quello sulla moto e quello al-
la guida di un aereo. Questi hanno altresi dato la
possibilita ai programmatori di introdurre inno-
vazioni tecnologiche non indifferenti, come uno
z-buffering nell'intero mondo acquatico, la pre-
senza di z-buffering e riflessi allo stesso tempo (e
qui & stata lanciata un frecciatina in primo luogo
al Nintendo 64 per il quale é, in teoria, impossi-
bile un risultato del genere perche lo z-buffering
della console a 64 bit & hardware e non softwa-
re, quindi non ¢ eliminabile. In secondo luogo la
frecciatina andava agli altri programmatori per
PSX. che ottengono nei loro giochi o 'una o lal-
tra cosa, ovvero o la trasparenza o i riflessi e spes-

UNIVERSAL STUDIOS

utilizzate sempre che i nostri doppia
tori accettino di fare il lavoreo). |l gio
co, che dovrebbe uscire durante il pri
mo quarto del 1999, € nato anchi
grazie all'incredibile successo che Xe
na & riuscita a riscuotere a livellc
mondiale. Tanto per darvi un’'idea, pa
re che Xena sia, negli Stati Uniti, i
programma numero uno, con una me
dia settimanale di 952.450 adolescen
titra i 12 e i 17 anni e 1.499.98(
bambini dai 2 agli 11. Anche in que
sto caso, come sta ormai avvenendc
da qualche anno, l'industria dei vi
deogiochi si rivela sempre piu consi
derata dai colossi dei media - di qui Iz
decisione di cavalcare I'onda del suc:
cesso dell'eroina fantasy anche con un

Angeles i ha visti entrare nel pa-

lazzo degli Universal 5tudios e
salire fino al 32esimo piano, ove han-
no sede gli uffici del Universal Stu-
dios New Media Group, a cui fanno
capo sia gli Universal Interactive Stu-
dios (produttori di Crash e S5pyro), e
ideatori di Running Wild, che gli Uni-
versal Studios Digital Arts, quelli che
effettivamente abbiamo incontrato,
sviluppatori di Xena: Warrior
Princess [piu che altro
perché Mark Cerny

I a seconda tappa in quel di Los

sero essere utilizzate le voci dei dop-
piatori originali = "Nei limiti dei con-
tratti” ¢ stata bene o male la rispo-
sta, che significa che saranno

I'avevamo g visto dai Naughty Dog).
Il primo gioco & basato sulla serie te-
levisiva, tanto popolare negli Stati
Uniti, che va Iin onda anche in Italia
{se non vado errato). Come potrete fa-
cilmente intuire dalle foto, si tratta di
un action adventure che cerca di ri-
calcare a grandi linee |lo stile delle
puntate della serie. L'avventura che
aspetta la principessa guerriera sara
quindi farcita di mostri leggendari, di
misteri, stregoni e via dicendo, senza
naturalmente dimenticare | personaggi
della serie, per i quali verranno utiliz-
zate le voci originali |al che ho chiesto
naturalmente se verra fatta una ver-
sione italiana e, in tal caso, se doves-
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videoglioco. Vedremo.
Il secondo prodotto, Running Wild, é
qualcosa di piu canonico e senza riferi-
menti, incredibilmente, ad alcuna prece-
dente produzione Universal. 51 tratta di
un gioco di corse piuttosto inusuale che
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caratteristiche principall.
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de, come protagonisti, dei veri
e propri corridori. "L'idea prin-
cipale é stata quella di produr-
re un titolo che avesse dei pro-
tagonisti®, dice il producer
Michael John, spiegando che
non esistono (su Playstation)
giochi di guida legati in ma-
niera particolare a personaggi
ben definiti [con I'eccezione di
Street Racer, oserei dire). Pare
invece che i videogiocatori ten-
dano a immedesimarsi nei pro-
tagonisti e, pid questi sono de-
finiti, pia attirano. Indi per cui
ecco il gioco di corse con per-
sonaggi predefiniti e non mo-

1.-{'

dificabili, creati antropomorfizzando de-
gli animali da cui prendono poi le

Power-up per

diventare pid veloci o fare scherzoni agli
avversari, scorciatoie e passaggi segreti
costituiscono il resto del prodotto che
pare, almeno a giudicare da quello che si
pud vedere a una presentazione, piutto-
sto veloce e godibile, anche grazie allo

split screen che permette di giocare con-
tro gli amici (opzione, come ripetiamo
sempre, fra le pit importanti nei giochi
d'oggi). Temo perd di avere irrimediabil-
mente smarrito la press release allegata
[tra una maschera da sub di Crash, un
cofanetto di cioccolatini e una frusta di
Xena - e io che non la guardo, la serie te-

per cui non so dirvi fra quanto
ve lo faremo

levisiva),
uscira (tenetevi sintonizzati,
sapere al piu presto).
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DISNEY INTERACTIVE STUDIOS

| glorno successivo ci siamo recati - giola e tri-

pudio - alla Disney, per vedere il loro nuovo pro-

dotto, previsto per la fine del primo quarto del
929. Il gioco é ispirato al nuovo film animato di
prossima uscita nelle sale americane, ovvero Bug's
Life. Come gli anglofoni tra di voi potranno aver
compreso, la pellicola tratta della vita di un inset-
to, in particolare di una formica che si oppone
all'invasione delle cavallette. | creatori del cartone
animato sono i Pixar, gli stessi di Toy Story, tanto
per intenderci e per darvi un‘idea del calibro dei
personaggi coinvolti, che hanno partecipato atti-
vamente anche alla creazione e all'ideazione del
gioco, magan intervenendo con suggerimenti o

WS 1% o
ol

Oy

INSOMNIAC

‘ultimo gruppo di sviluppatori visitato ¢ sicu-
haemente uno dei piu importanti, specialmente
r quanto riguarda i prossimi mesi - sto na-
turalmente parlando degli Insomniac (non l'ave-
vate capito dal titolo, eh?), | creatori di Spyro the
Dragon, blockbuster annunciato in uscita il mese
prossimao,

http://www.oldgamesitalia.net/

soluzionli che loro stessi non erano stati in grado,
per piu motivi, di inserire all'interno del film.

Il gioco consiste in un'avventura grafica in tre di-
mensioni, in cui il personaggio si muove senza li-
mitazioni di sorta (salvo portare a termine |'obiet-
tivo per ogni livello, naturalmente). S5ara possibile
correre, camminare, volare [con l'ausilio di alcune
pianticelle, da utilizzare quali paracadute) e inte-
ragire in generale con altri personaggi |dovreb-
bero esserci un paio di foto della storyboard, da
quailche parte qui in giro, assieme a Bug ¢ Dan
Winters, il producer del gioco). A colmare | abisso
(si fa per dire| tra un livello e l'altro ci saranno ben
dieci minuti (in totale, non ogni volta - calmatevi
ora) di sequenze originali tratte dal film. Il pro-
dotto é indirizzato bene o male a bambini tra gl 8

E" difficile trovare qualcosa di nuovo da dire sul tr-
tolo, visto e considerato che abbiamo anche gia
fatto una preview e ormai 'abbiamo visto in tutte
le salse, qui in redazione (ieri sera stavo control-
lando il materiale che ci e stato inviato da zia
Sony e ho trovato qualcosa come almeno tre CD
sia per Cra-
sh che per
Spyro, men-
tre ne ave-
vo due per
Jackie Chan
e Tribal,
uno per Xe-
na e Run-
ning Wild e
nessuno
per Bug's Li-
fe e la linea
ESPN - solo

el 12 anni, ma aspettiamo di vederic
per pronunciarci definitivamente
“Lidea pit importante dell'intero con
cetto di Bug's Life, sia del gioco che de
film” dice Dan Winters "& quella dell:
scala di grandezze: quello che per no
€ un prato per una formica € una giun
gla impenetrabile, uno scalino divent:
una montagna e cosi via®, Al momentc
mi & parso che ci fossero riusciti, a con
vogliare quest'idea - aspettiamo l'usci
ta (anche del film: le immagini che ©
hanno proiettato mi hanno decisa
mente incuriosito) per dirvi di piu.

qualche dischetto.). Direi quindi di passare diret-
tamente ad alcune informazioni generali e perso-
nali considerazioni sul titolo.

La grafica é spettacolare, come avrete avuto modo
di capire dalle foto, e un minimo accenno sulle so-
luzioni tecniche adottate per renderia tale mi pa-
re d obbligo: sono stati utilizzati engine differenti
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per mixare i poligoni texturizzati, queili piu vicini
al protagonista, con quelli “nudi”, che rimangono
ali fino a quando sono lontani. Il background é in-
eramente tridimensionale, non in due dimensio-
N, interamente composto da poligoni e cio per-
mette alla telecamera di muoversi in qualsiasi
2rezione e inquadrare qualsiasi cosa senza solu-
pone di continuita alcuna, né fastidiosi effetti neb-
Ma. | passagqgi da un livello all'altro sono resi mod-
o “morbidi” per la completa assenza di caricamenti
peibili - resta da vedere cosa ne pensa la Playsta-
Son blu che abbiamo in redazione, col gruppo ot-
Sco che ormai sta salutando e che, quando é cal-
22, taglia | caricamenti a meta, li lascia quando
puoie e poi li riprende [".con tutti | caricamenti so-
"0 tremendo. © - come cantava una trentina di an-
% fa Rocky Roberts). 5e riescono a non essere vi-
pbili sulla nostra, sulle vostre non saprete
semmeno di avere inserito il CD - vi faremo sape-
L

La storia vi vede come un drago birichino che si ri-
trova, per un motivo o per l'altro ok, non é pro-
prio cosi ma non ho mai dato molta importanza al-
le trame dei videogiochi|, a dover salvare tutta la
propria razza. Dovra quindi scorrazzare per ben 35
livelli [sei mondi da cinque, piu cinque bonus),
incontrarsi con piu di un centinaio di diversi ne-
mici, ognuno integrato col proprio livello, per sal-
vare B0 altri draghi, ognuno con voce, aspetto

Playstation
& 249.000

Consegnando i logo
PLANET GAMES
potrai avere TOMB RIDER II
piu' portachiavi Playstation a
& 99.000
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(ci sono una media di 4-500 frame per drago - se
pensate che li si incontra solo una volta per parti-
ta.) e personalita differenti, che saranno in grado
di darvi preziosi consigli per continuare la partita.
Che dire poi della modalita turbo di Spyro, in gra-
do di muoversi in modo da fare invidia a Sonic, o
dellingegnoso sistema di punteggio con le gemme

[ci sono, solo di gemme, 12000 punti sparsi per il
gioco - solo 6000 sono necessari per finirlo, perd
a 12000 viene scoperto un nuovo livello.), o del-
le musiche curate dall'ex batterista dei Police? Che
ve lo diremo nella recensione il mese prossimo.

Adesso la California sembra veramente lontana, sia
nel tempo che nello spazio - credo che andré a
chiudere la finestra e ormai fuori ci sono solo quin-
dici gradi.

~Vorrei uscire con te a ﬁovemﬁ?é““%\
vieni a prendermi al PLANET GAMES. pero’ chiama oral!!

sel pronto per 1l nostro terza mcontro‘? /

e ] ey ..- -
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Dreamcast
iemory & 9.000

i Via GB. Pagano 18/14 (L.go Boccea) Rooaa
Tel/Fax 0G6/6GR0840 e
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Wacchina da guerra, macchina da
ows2 o predatore implacabile ?
i e tre insieme!
soiante di un bolide di carne
d'=xciaio, equipaggiatevi con le
e pil devastanti disseminate
umes i circuiti in un 3D da urlo,
weasate Vistinto animale!
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Dalla Mammoth 4x4 alla Tiger
Shark, nuove creature da corsa
carenate pronte per entrare in
azione,

Fino a 7o differenti ambientazioni
sU cul competere.

Effetti di luce in tempo reale.

Multiplayer :

4 per la versione PlayStation”,

4 per la versione Nintendo™ 64,
B per la versione PC (LAN/IPX).

NINTENDOD

I Era s,
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“...una combinazione vincente di glecabilita arcade e grafica
da urlo... una sorprendente longevita da parte del gioco

ne vedrema delle belle.”

PLAYSTATION MAGAZINE UFFICIALE ~ SETTEMBRE 98

*.. insomma una gran bella impressione. Posso dire
di essermi divertito parecchio nel giocarlo
TGM ~ AGOSTO 98

"Questo gioco assolutamente arcade tiene incolfato 1
giocatore grazie alla folle velocita della corsa e al
divertimento che si prova cannoneggiando gli avversari..”

"'-I.UEI.HIH

L

.:.!.I_[-!'-'r-l

Ubi Soft S.p.A

Via Anfiteatro, 5 - 20121 Milano
Tel. 02,86 14 By

Fax o2.80.56.032

email: ubisoft@ubisol it

www ubisaf i

Ubi Soft

http://www.oldgamesitalia.net/




net/

TH el L]

..... { +

Passiamo senza indugio A vedere i Titoli di ouesta fiera londinese,

corAGGiosAMENTE illusTraTivi (MAGARi uNA volra vi spieghero perché) da

UN

prode € iGNARO Massimo “Viad” Monri...

FUN COM

Alex

SD RACING - Psx

Questo gioco di go-kart & stato seguito personal-
mente dalla divisione interna Sony che, oltre a
produrio e distribuirlo, ha pensato bene di contri-
buire fattivamente al suo sviluppo. Cid ha portato
i programmatori a dichiarare di aver ottenuto una

SUNSOFT

qualita grafica omogenea e “pulita” come sul
le console a 64 bit. La presenza di otto per-
sonagqgi di cui due segreti, diverse modalita
di gioco tra cui spicca il sempre ben voluto
split-screen e un totale di dieci circuiti dalle
ambientazioni pi0 disparate, benche tutte
estremamente allegre e colorate, fanno da
buoni biglietti da visita per un prodotto
da tenere sott'occhio.

D.IR.T. - Psx

Il secondo gioco dei ragazzi inglesi ha
sempre a che fare con le corse a la ve-
locita, perd qui siamo passati da quattro
a due ruote e I'impostazione di gioco e
nettamente pia realistica. 5i tratta
dell'ennesimo gioco di motocross, per
Playstation, che si ripromette di offrire
un’impostazione arcade accompagnata da
un fedele modello di guida. Tutto questo in
competizioni suddivise in sei piste colme di
saiti, rampe, e dossi nel miglior stile Super-
cross USA, Come nelle altre produzioni Fun-
com sara supportato il pad digitale accom-
pagnato da vibrazioni e split-screen, il tutto

condito con effetti speciali come fumo, terra,
sgommate e una colonna sonora roccheggiante.
Vista la mediocrita di tutte le simulaziom su due
ruote uscite finora [se si eccettua il discreto ma or-
mai vetusto MotoRacer), la Funcom ha buone pos-
sibilita di uscirsene con un gioco valido e privo di
concorrenza.

MONSTERS - Psx

Curioso Rpg/Adventure che nella press-release
viene definito, in maniera un poco oscura,
“With a difference”. Che sia forse riferito al fat-
to che sul volantino c'é scritto da uno a due gio-
catori? Certamente |la cosa incuriosisce. La sto-
riella racconta di come recenti scavi effettuati
nella piccola cittadina di Rempear| abbiano por-
tato alla luce un incredibile ammontare di mo-
struosi bacelli. Tutto questo ha scatenato guer-
riglie tra le diverse bande di malfattori per
impossessarsi delle uova contenenti i mostri piu
potenti, cosi da poterli utilizzare per sconfigge-
re gli avversari nel dominio delle terre circo-
stanti Rempearl. Da qui a scatenare un gran
caos il passo & breve. A causa dell'uso sconsi-
derato dei semi la popolazione di Rempearl| si &
presto trovata invasa da migliaia di terrificanti
mostri, e solo I'arrivo di un gruppo di viandan-
ti, capeggiati dall'impavido Daniel, rende fatti-
bile sperare nel ritorno della pace. Qui si chiu-
de il racconto contenuto nella pubblicita, per
saperne di piu dovremo aspettare la fine dell'an-
no, data di uscita del gioco.

http://www.oldgamesitalia.net/

HARD EDGE - Psx

Nuovo action/adventure previsto per gen-
naio/febbraio 1999. Questa la storia: Terra,
anno 2046. L'informatizzazione ha raggiun-
to livelli paura, la tecnologia é ovunque e |
robot hanno ormai sostituito 'uomo in cam-
po militare. Quindi possedere risorse milita-
ri significa detenere il potere, Miguel
Crowford decide di impossessarsi di tale po-
tere e per fare cié si impadronisce del com-
plesso militare Dogusabiru, principale co-
struttore di robot guerrieri. Vol, in quanto
membro della Swat [corpo speciale di poli-
zia), siete chiamati per ristabilire I'ordine e
recuperare gli ostaggi. Il gioco si presenta
con una grafica giapponesante e un modulo
di gioco assai simile a quello di Resident
Evil. 1l tipo di gioco & forse quello piu in-
trippante in assoluto [almeno per il sotto-
scritto) e se Hard Edge riuscira ad essere
bello solo la meta di quanto lo sono RE2 e
Metal Gear Solid fara felici le casse di casa
Sunsoft.

SHANGHAI POCKET - Psx e
GameboyColour

Nella press-release ci sono un sacco di storie per
giustificare questo Mahjong. Del tipo che voi do-
vete salvare gli animali raffigurati sulle tavolette
unendo le coppie dello stessa specie per far si che
alla fine venga svelato il sacro monolite, custode
di tutte le informazioni sull’evoluzione animale.
Quello che vi basta sapere & che 5P é e rimarra un
semplice, seppur ben fatto, gioco di Shanghai,
Per 1 e 2 giocatori a novembre in tutte le migho-
ri macellerie.

CHAMELEON TWIST 2 - N64

Ennesimo platform per il Nintendone con pro-
tagonista, questa volta, il simpatico cama-
leonte Carletto (io I'ho chiamato cosi, voi fate
come piu vi aggrada). Carletto dovra scorraz-
zare di qua e di la, di su e di giu per svariati
stage con svariate ambientazioni [Musicale,
Glaciale, dei Giocattoli, Orientale) per fare non
so bene cosa ma, cosa piu importante, racco-
gliendo vestiti e oggetti da utilizzare (altri-

http:ffwwiﬂldgamés-itaIié.nef;’




_menti che camaleonte sarebbe). In ogni mon-
@ ¢l saranno diversi sotto giochi con i quali
!.mzarﬂrﬂ (o innervosirsi, fate vobis) mentre
itpu-m posso dirvi per l'aspetto grafico, non
- awendo demo di sorta. Sono professionalee e
o 30.

f}'l'!-lﬁ

G-DARIUS - Psx

¥ uscita il 25 settembre la versione Pal del buon
sparatutto 3D di casa Thq. Ricordo, per coloro
che 31 sono persi la recensione della versione im-
port, che come al solito la trama é inutile, le astro-
maw da distruggere sono tante e un paio di ca-
satteristiche inusuali, tra le quali la possibilita di

PLATERT C4AGIA40 . s Jpve
‘i ST o | LD POWER UP LEVEL
i | MG NS L

VW FHEE Py

- are le navi nemiche per poi usarle come ar-
» offensiva, rendono consigliato l'acquisto ai fan

i sparatutto [(a patto che gia possediate
Ta e r'l,

O LIN - Psx

i di arti marziali e delle risse digitali tratte-
i fiato. Da Polygon Magic € in arrivo entro il
2 guarto del '99 la prima, vera simulazione di
marziali. Grazie all'uso del motion capture sa-
> riprodotte fedelmente ben sei arti marziali,

-

le quali l'inconsueto numero di, udite
guattro giocatori in contemporanea po-
w0 confrontarsi in sfide all'ultimo cartonazzo.
greserwza di un quest mode (tipo Tobal 2) di
Do prettamente "Rpgistico” e di una storia in
& legare gh scontri con i nemici in mapiera
smte narrativa promettono di elevare il ge-
@ picchiaduro sin dove nemmeno Tekken
W T=E oLato Restate sintonizzati perche il gioco
mon poco [Hung Gar Rulez! NdAlex].
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POWER QUEST -
GameboyColour

In concomitanza con il lancio autunnale del Ga-
meboy a colori verra rilasciato il primo (sei sicuro
di quello che dici? No che non lo sono ma fa
nientel) picchiaduro per il nuovo gioiellino della

RUGRATS - SEARCH FOR
REPTAR - Psx e GameboyColour

Siorri e siorre, ma specialmente bambini e bambi-
ne, a me le orecchie. In arrivo, entro la meta
dell'anno prossimo, il primo e unico gioco dei vo-
stri beniamini a cartoni: | Rugrats. Con la possibi-
lith di impersonare uno qualsiasi dei vostri perso-
naggi preferiti, tra i quali Tommy, Chuckie, Phil &
Lil e il cane Spike, dovrete risolvere puzzle, porta-
re a termine mini avventure e completare freneti-

[l o P
||I|1-|.r|
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watiie,

che sequenze arcade, il tutto in un ambiente po-
ligonale ricco di locazioni appartenenti al cartoon.
Venti livelli d’azione, ottanta sequenze prese dal
cartone animato e fedeli musiche di sottofondo
per il divertimento di tutta la famiglia. Vietato ai
maggiori di quindici anni.

PENNY RACERS - N64

Dalla famosa (7] serie di giocattoli ecco in arrivo su
Nintendo &4 la piu frenetica e sconquassante ga-
ra di corsa tra micro veicoli. Grazie alla possibilita
di upgradare a livelli ultra-tamarri la propria auto-
mobile, vista la possibilita di rubare pezzi alle mac-
chine avversarie e data la presenza di un flessibi-

le editor di circuiti, penso che Raffo fara di tutto
per accaparrarsi la recensione di codesto giochillo.

grande N. Grazie al cavo di collegamento tra due
Gameboy sara possibile affrontare o collaborare
con un amico in scontri all'ultima mazzata, sce-
gliendo il proprio alter ego tra | cinque perso-
naqqgi disponibili. L'introduzione di una sezione
Rpg attira l'attenzione per l'ultimo prodotto della
Sunsoft.

Di certo avra bisogno di tre amiconi per saggiare
la bonta del quadruplo split screen e di tanta pa-
zienza per provare tutti e cento | veicoli e le oltre
venti piste promesse dai programmatori.

SMALL SOLDIERS - Gameboy

Il tanto decantato film di Joe Dante lo devo anco-
ra vedere, ma di certo non si é fatta attendere la

pronta conversione in videogioco. Alla guida di
uno dei membri della squadra dei Gorgonites do-
vrete oltrepassare dodici livelli a scorrimento late-
rale per raggiungere la base dei nvali Commandos.
Armi bonus, oggetti supplementari e locazioni se-
grete saranno presenti come in ogni buon
platform/arcade che si rispetti. Atteso per la fine di
ottobre.

YODA STORIES - Gameboy

Afferra la tua spada laser, giovane Jedi e inizia I'ad-
destramento per dominare la Forza. Cosi inizia il
mix di avventura ed esplorazione che caratterizza
l'ultima licenza LucasArts. Ai comandi del giovane
Luke Skywalker dovrete affrontare pericolosi ne-
mici e raccogliere armi, oggetti ed equipaggia-

RS P TR R

Ly

menti indispensabili per diventare un vero cava-
liere Jedi. Grazie a un sistema di password potrete
salvare il vostro progresso lungo i dieci intricati li-
velli del gioco. Buono Sforzo.
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SDFI'HAIE HEH'E -Via G. Deledda 18 Moncalier (TO)
Tel. 011/6811131 Fax 011/6892740
Triveneto e Sidiia:
CD WORLDLINE - Via Ugo Foscolo 5/a Pordenone
Tel, 0434/573484 Fax 0434/573537
Emifia:
Game shop e Computer shop
MEDIAMARKET - Via Ducale 40 -
Rimini
Tel, 0541/59259 Fax 0541/59371
Videoteche ed Elettrodomestia
PRANDI FOTO & VIDEO - Via
”"-" Vertoiba S/c - Heqqm Emnilia
Tel. e Fax 0522/920285
riac
-~ i, %ELHDM Via G. Opisso, 146 -

= Genova
tel. 010v6982772 Fax 010/6981132

= olvenditor:

(GE) Genova IL BALILLA GIOCATTOLI
Tel. 010/56 1040 "8
Genova FO.V. Tel. 010/5704374
Bolzaneto SCABINI GIOCATTOLI Tel. 010/7404801
Lavagna JOLLY E GIOCHI Tel. 0185/397074
Sestri 2. GOEMONS VIDEOGAMES  Tel. 0106012434
(M) Sanremo FANTASIA Tel. 0184/530545 &
(SP) La Spezia ONE O ONE Tel. 0187/564111 §
(TO) Venaria Reale BLU SYSTEM  Tel. 011/4524125
e (CN) Bra MEDIASTATION Tel. 0172/412487
. & (NO) Suno COROLLA/RISPARMIONE
- Tel. 0322/862941 SO <y -
S (UD) Cervignano CINECITTA® | - . -tra Spa.rEntE per PSX
0431/32115 >
(PN) Fontanafrecida YO-YO mne:::r% | eﬂ al't re Ilﬂ'?l‘t&__ 3
i Tel.0434/998601 = ”
Saclle CARTA LIBRI & Co.
Tel. msq.f?mg?? *
(VR) Colognola A.C. ANTEPRIMA
VIDEO & MUSICA Tel. 045/6150880
(MIN) Asola VIDEO MOVIE Tel. 0376/720185
(PC) Carpaneto | DUE PORCELLINI VIDEO CLUB
Tel. 0523/852282
(RE) Reggio Emilia CLERKS Tel. 0522/435940
. = Correggio VIDEOLOOK Tel. 0522/642293
| Correggio MUSIC SHOP Tel. 0522/692116
(BO) Calderino di M.S. Pietro VIDEOLAND
Tel. 051/6762478
Castello ' Argine VIDEO PLANET  Tel. 051/977726
£. Gliovanni Persiceto VIDEO EDICOLA LELLI
Tel, 051/825607
(TR} Terni MEGABIT CLUB Tel. 0744/426465
(FvE) Roma HOLLYWOOD IN ROSA.  Tel. 06730577992
Roma SPOT SERVICE Tel, 06/4380022
Roma CHIL.LRO.PA Tel. 0672148248
Bracciano CENTRO HI-FI Tel. 06/99804159
| (MA) Casoria EXPLOTION VIDEOGAMES
Tel. 081/7580523
{PZ) Potenza SOGES Tel. 0971/35515
(CT) Gravina di Catania CENTRO GIOCATTOU
LA GUIDARA Tel. 095/415105
__ {OR) Oristanc BOLTON Tel. 0783/211224 =%
. {55) Alghero ESSERRESSE COMMERCIALE
Tel. 079/986078 T
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GREMLIN INTERACTIVE

BODY HARVEST - N64

La razza umana € prossima all'estinzione a causa
& un’invasione aliena, protrattasi per decenni,
che ha provocato il graduale ma inesorabile de-
cino delle difese terrestri. Le speranze sono rac-
colte in un gruppo di scienziati in procinto di ult-
mare la macchina del tempo, capace di riportare
mel passato un team di due persone per eliminare
alia radice il germe dellinvasione. Al comando di
Sue temerari marine spaziali dovrete viaggiare a ri-
wroso nel tempo e distruggere tutte le risorse dei

mostri invasori. Con la possibilita di utilizzare sedici
aFFerenti tipi di veicoli, numerose armi e con la
presenza di svariati edifici da esplorare, il gioco of-
#e sia sequenze di puro blastaggio che momenti
& esplorazione e ricerca.

WILD METAL COUNTRY - N64

Lerto che secondo Gremiin la razza umana € pro-
aro messa male. Anche in questo gioco l'indiscri-
mwnato progresso tecnologico ha portato le mac-
£hne costruite per servire 'uomo a rivoltarglisi
sontro. |l pianeta Terra é stato cosi conquistato da
Sorme di intelligenza meccaniche, auto-evolutesi
grazie al perfezionismo raggiunto in campo mili-
e dalluomo. Dopo anni di totale dominio da
part= delle macchine, 'uvomo ha cominciato a riac-

un minimo controllo su alcuni mezzi da
. Ora, ai comandi di uno di questi appa-
stard a voi dover distruggere i nove centri
sortrollo dislocati sul pianeta e porre cosi fine
dorTreg Meccanico. :

CS - Psx

L F deila Dma Design si sono sempre
per k2 costante innovazione introdotta in
tuts i loro giochi, a partire dallultimo loro

ko
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prodotto, il tanto criticato Gran Theft Auto. Anche
in questo caso hanno sconquassato il modo di
concepire i giochi strategici in tempo reale modi-

ficando la struttura, ma soprattutto |a filosofia di
gioco. In Tanktics, infatti, sarete al comando di un
macchinario in grado di trasformare qualsiasi es-
sere vivente in un mezzo da combattimento. Uti-
lizzando quindi le risorse offerte dall'epoca du-
rante la quale vi troverete a giocare (Eta della
Pietra, Medioevo, Era moderna e Futuro) dovrete
cercare di proteggere le vostre terre dall’assalto dei
nemici. Il tutto impartendo ordini alle truppe e
seguendo I'evolversi della battaglia grazie alla
completa realizzazione poligonale di mezzi e area
di gioco. Distruzione si, ma con humor [pensate a
cosa potrebbe succedere se gettassimo una peco-
rella nel macchinario “crea robot”, il risultato sara
quantomeno divertente).

ACTUA TENNIS - Psx

Cambiamo genere e passiamo a qualcosa di piu
calmo e tranquillo (fino a un certo punto). Un gio-

co di tennis non & che abbia moito da dire sotto il
profilo tecnico e quindi, tralasciando I'ovvio mo-

tion capture, la grafica completamente poligona-
le, gli effetti sonori “pild veri del vero” e altre co-

succe del genere, vi dico che bisogna solo giocarci
e io non vedo l'ora di averlo tra le mani per te-

starlo a dovere [sono un gran appassionato di
questo sport|.

ACTUS SOCCER 3 - Psx

Uscirsene con un gioco di calcio dopo Favvento di

sua maesta |ss Pro '98 é certamente una mossa az-
zardata. Qui pero siamo di fronte all'ultima incar-
nazione di quello che é sempre stato ritenuto un
buon simulatore di football: veloce (forse pure
troppo|, spettacolare e con una folta schiera di ap-
passionati a sostenerlo. Per questa terza versione
Gremlin, oltre ai consueti aggiornamenti di gio-
catori e club, assicura il miglior motion capture sul-
la piazza e miglioramenti grafici assortiti, sottoli-
neando perd come il loro rimanga il gioco di calcio
piu veloce in commercio. Questo non lascia molto
spazio a un approccio piu simulativo, pero visti |
buoni successi ottenuti sul campo, penso che
Gremlin faccia bene a non variare eccessivamente
I'impronta arcade del gioco.

ACTUA GOLF 3 - Psx

Tennis, calcio e ora golf. Anche lo sport nobile per
eccellenza giunge alla sua terza incarnazione pron-
to a stupire con percorsi sempre piu fotorealistici

e un approccio simulativo semplice da apprende-
re. Lintroduzione di una modalita “carriera” per-
mette ai giocatori veri, quelli che amano partire

dal basso per poi giungere, con fatica e impegno,
ai tornei pit importanti di calarsi pienamente nel-
la vita di un golfista.

ACTUA ICE HOCKEY 2 - Psx

Mii ma quanti sono i giochi sportivi della Gremlin?
Qui saremo impegnati a prendere a roncolate |'av-
versario con le mazza gentilmente forniteci da
sponsor e club. Ogni tanto potremo colpire anche
una pallina piatta, dura e che fa malissimo se pre-
sa in quel posto 1a, chiamato puck, giusto per ri-
cordarci che stiamo giocando a hockey. Pure acca
sono previsti miglioramenti d'ogni sorta, grafica

dettagliata, motion capture realistico, effetti sonori
da “stadio” e statistiche aggiornatissime.

POOL - Psx

Vi ricordate di quei bar malfamati dove ogni tan-
to vi rifugiavate per scappare allinterrogazione
di latino? E vi ricordate che nel bel mezzo di quei
bar fumosi c’era un tavolo verde dove loschi figu-
ri si reggevano a malapena in piedi appoggiandosi

http://www.oldgamesitalia.net/




a dei lunghi bastoni? Bene quello era un tavolo
da biliardo, I'ultimo sport che Gremlin ha deciso
di convertire su Playstation. Grazie alla presenza
di ben trenta diversi tavoli, ognuno caratterizza-

to da realistici modelli fisici riguardanti il rotola-
mento delle palle, il rimbalzo delle sponde ecc. e
alia presenza di dieci avversari, mediante i quali
apprendere via via nuove tecniche e abilita, |l
gioco sembra in grado di accontentare gli esti-
matori del panno verde.

PREMIER MANAGER 99 - Psx

“Non dire gatto se non ce 'hai nel sacco!” Questa
mitica frase immortalata dai ragazzacci di Mai Di-

UBISOFT

L

re Gol fu pronunciata in un impeto di puro
misticismo dal pil grande allenatore italia-
no, il grande Trap. Per tutti coloro che pun-
tualmente contestano la formazione della
propria squadra del cuore o della nazionale
e che credono di poter fare meglio dei CT in
carica, giunge in aiuto lultimo prodotto
sportivo targato Gremlin. Forte del databa-
se aggiornato di tutte le squadre del cam-
pionato inglese e con la possibilita di par-
tecipare a tornei europei e anglo-italiani,
Premier Manager '99 si candida come mi-
gliore simulazione manageriale riguardante
il calcio.

HOGS OF WAR - Psx

Voi siete un porco. Ma no, cosa avete capi-
to. Non sto dicendo che siete dei maiali (nel
senso sporcaccioni), ma sto soltanto illu-

strandovi 'ultimo esempio di gioco strategi-
co a turni ideato da Gremlin. Come suino
siete calati nel bel mezzo della Prima Guerra
Mondiale e alla guida di un gruppo di di-
sperati dovrete dapprima istruirli ¢ adde-
strarli per farli diventare dei veri soldati, per
poi utilizzarli in missioni generate dal com-
puter. La particolarita sta nell'aver rappre-
sentato il mondo nel quale vivete e i perso-
naggi con i quali interagite in completa
grafica poligonale, aggiornando quindi agli
standard odierni concept di gioco che defi-
nirei primordiali.

RAYMAN 2, THE GREAT ESCAPE TONIC TROUBLE - N64

- Psx e N64

Rayman é stato il primo platform per Pc ad
aver avuto vero e grande successo. Questo
perché era riuscito a fondere magistralmente
grafica bitmap colorata e dettagliata, diffi-
colta di gioco graduale e simpatico umori-
smo. Il suo seguito non fa altre che aggiun-
gere al tutto la terza dimensione, spingendo
ancor di pilu I'acceleratore dal punto di vista
grafico, grazie alla potenza dei 32-64 bit. Per
il resto ci troviamo di fronte, a prima vista, a
un classico platform tridimensionale, anche se
sicuramente tocchi di classe e locazioni se-
grete faranno di tutto per stupirci e amma-
liarci. Aspettiamo frementi la versione defini-

tiva.

Altro platform poligonale per Nin-
tendo 64, che fu presentato tempo
addietro come primo esempio di
gioco in grado di sfruttare la po-
tenza grafica di processori Pen-
tium2 e schede grafiche agp. E
percié chiaro che | programmatori
puntano moiltissimo sullimpatto vi-
sivo del gioco, ed & forse per que-
sto che non & in programma una
versione Playstation, che sarebbe
risultata meno impressionante del
dovuto a causa della bassa risolu-
zione. In guesta avventura saremo
alla ricerca dell'antidoto in grado
di porre rimedio al disastro ecolo-
gico provocato accidentalmente
dal povero Ed, di professione

shakeratore spaziale, che ha rovesciato il carico di
sostanze chimiche sulla vegetazione, provocando
mutamenti alla flora esistente. Dieci livelli di pura
azione e incredibile grafica, da testare al piu pre-
sto sui monitor redazionali.

HIPE-THE TIME QUEST — N64

Ullala un gioco con gli omini del Playmobil. E per
I'esattezza del Playmobil medievale, pieno di ca-
valli, cavalieri e dame in pericolo. Proprio un ca-
valiere senza macchia e senza paura dovra attra-
versare le falde temporali per raggiungere la
fidanzata rapita dal Cavaliere Nero. Finalmente
un poligonale in terza persona dove non c'é la so-
lita sosia di Lara Croft. Quaranta livelli e oltre cin-
quanta nemici non potranno certo fermare il pro-
de, diciamo che ci proveranno.

http://www.oldgamesitalia.net/



S.C.A.R.S. -Psx e N64

Metd animali, meta macchine, S.C.A.R.5. [Super
Computer Animal Racing Simulation] promette di
frastornarci, conquistarci , sfarfugliarci [qualun-
gue cosa voglia dire) con la velocita e la frenesia
ol SU0 qua-
aruplo spiit-
fcreen (sia

e

su N64 che |8 N

Fix). Non
gonoc am-
messe rego-
arita ma an-
&, piu sarete
cattivi e ag-
gressivi con-
o gh avver-
sari e
maggiori
posibilita di
witoria avre-
= Un mez-
20 cosl sa-
rebbe
Fideale per il
wraffico mat-
WTINO.

MONACO GP RACING
SIMULATION - Psx e N64

Senche il tito-
o 3ia ancora
m fase em-
Bnonale,
gEante che
prEemmeno il
stolo é defi-
mitivo, ho
persato fosse
SSusto conce-
gergli una
peccola cita-
Eone, con
Fimtento di ri-
sernarci so-
B2 una volta
mRogunta
mna fase di
S DpOo
maggiormen-
= avanzata.

ALL STAR TENNIS '99 - Psx e N64

Mon so se le foto a corredo rendano glustizia a uno
@= gwochi che mi hanno maggiormente impres-
senato dal punto di vista grafico. Dagli screen-
Mot in mio possesso ho potuto notare un’incredi-
e dettaglio dei tennisti, che assomigliano
weredibilmente alle loro controparti reali. Inoltre
fee=mo uso del gou-
rawd shading ha
smuasato le spigolo-
s tpeche dei mo-
el poligonali e fi-
aimente € un
e vedere delle
pambe (specialmen-
& & donna) vera-
e ben fatte. Ac-
s Tennis della
el ha un serio
Ereendente al tro-
ey 3 mwghor simula-
e tennistica, ed
i spero di farne da

Pacsice arbitro

r

= ' 0 bR afalls
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GT INTERACTIVE
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B"MOVIE - Psx

Come nel pazzoide film di Tim Burton "Mars At-
tack”, in questo gioco ci troviamo nella scomoda
posizione di dover difendere la nostra amata Ter-
ra (tanto amata che la inquiniamo senza rispetto)
dallo scomodo attacco portato da quei cattivoni di
marziani, allo scopo di ridurci a sudici schiavi al lo-
ro servizio. Noi a bordo di un flammeggiante, lus-
sureggiante nonché strabiliante caccia dovremo
fronteggiare le truppe nemiche in lungo e in largo
per tutto il pianeta. Da Parigi a New York, da Lon-
dra a Roma, tutte le piu famose capitali del mon-
do sono state riprodotte con fedeita per farci ca-
lare meglio nel ruoio di salvatore della Patria. Alla
strabiliante velocita di sessanta frame al secondo
avremo la possibilita di incrementare la nostra po-

tenza di fuoco destreggiandoci tre esplosioni e
cotillion assortiti. I| 25 di ottobre su tutti i pianeti
del sistema solare,

GEX 64 - N64

Ma chi 7 Indiana Jones? Bruce Lee? James Bond?

MIDWAY

Ma no, & il gecko piu esibizionista che ci
sia. Dopo aver stupito con le sue moven-
ze e frasi umoristiche su Psx, Gex si ap-
presta a far concorrenza a Mario 64, man-
tenendo ben saldi i punti forti della
versione Playstation: umorismo, varieta
di situazioni e frenesia di gioco, questa
versione si ripromette di sfruttare carat-
teristiche peculiari del Nintendo quali 'an-
tialias per donare al tutto un aspetto an-
cor pid
accattivante. Previ-
sto per ottobre.

DUKE
NUKEM:
TIME TO
KILL - Psx

E' tornato é tormato, tosto,
macho e incavolato. Con la
veste ben rifatta, di poligoni
si tratta, ora & pronto a
viaggiare per lo spazio tem-
porale. Se laspetto & cam-

biato, e in bene mi par scontato, i suoi modi e le
maniere fan tremare stand di fiere. Trema Lara il
Duca é arrivato, tosto, macho e incavolatoO

STREAK - Psx

Uno dei primi giochi di cui ho fatto la preview non
& ancora arrivato sui nostri monitor in versione de-
finitiva e, visto che l'uscita é stata fissata per il me-

se di novembre, pud essere che i programmatori
stiano lavorando alla
grafica del gioco, pun-
to nel quale maggior-
mente peccava la ver-
sione di prova in mio
possesso. La zuppa ¢
sempre quella, gare su
skateboard volanti per
uno, due o quattro
giocatori mediante
split screen e link. Tre-
dici piste sulle quali ga-
reggiare e piu di dieci
personaggi da selezio-
nare. Sul prossimo nu-
mero la probabile re-
censione,

MORTAL KOMBAT 4 - Gameboy
e GB Colour

In arrivo anche sul portatile pitu venduto al mondo
e per il suo successore a colori 'uitimo, violento,
picchiaduro con Goro, Liu Kang e compagnia bel-
la pid cattivi che mai. Buon smazzulamento a tut-

ti.
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SAN FRANCISCO RUSH - GB
Colour

Dalla non entusiasmante versione per Nintendo
64 ecco la trasposizione sul nuoveo gingillo deilla
grande N. Con un totale di otto macchine, tre

Illllll:lclll
 EERANTNE

45MPH 062

nuovi circuiti e diversi bivi tra cui scegliere, la stra-
da migliore da percorrere SF Rush potrebbe rive-
larsi una sorpresa per la giocabilita.

RAMPAGE WORLD TOUR -
Gameboy e GB Colour

Sempre dalla versione a 64 bit (pure questa tutt'al-
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ro che esaltante), | tre scalmanati bestioni si ap-
grestano a sfasciare palazzi e automobili anche
suw cristalli liquidi del piccolo Gameboy. Visto che
ia grafica qui @ relativa, e dato che la giocabilita
na sempre contraddistinto i giochi su Gameboy,
chissa che non ci scappi il giocone.

NFL BLITZ - Gameboy e GB
Colour

Ossa rotte, mascelle incrinate, gambe spezzateO

TAKE 2 INTERACTIVE SOFTWARE

MONKEY HERO - Psx

5 presenta decisamente bene |'ultimo Rpg/ad-
wventure dei programmatori della Blam!. Prenden-
do spunto dalla leggenda giapponese dello scim-
miotto che sfido il Budda, rivisitato in cartoni
animati e fumetti da diversi autori, tra i quali Aki-

ra Toriyama e il suo Dragonball, Monkey Hero ci
wede alle prese con il disordine causato dal 5i-
ore delle Tenebre. Costui infatti ha incrinato

farmonia esistente tra il Mondo dei Sogni e il Mon-
go dei Viventi, iniziando ad occupare terre a lui

;5; 1

-
E - il =N N
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No non & un nuovo capitolo di Mortal Kombat
[per ora siamo a 4) ma la dinamica di una “tran-
quilla” partita di football americano. Senza corre-
re il rischio di farvi del male potrete simulare una
bella partita sette contro sette mentre la prof, sta
spiegando chissa quale inutile teorema algebrico,
ricordandovi perd di non esultare troppo in caso
di touch down, sareste sgamati in un batter d'oc-

chioQ

proibite. Per ristabilire la pace perduta viene in- diare forme di vita extraterrestri e spedito in orbi-
vocato il magico scimmiotto, dalla potenza incre-  ta nel lontano 2001 [ora siamo nel 3000) per evi-
dibile e dai molti poteri, I'unico in grado di oltre- tare che la sua crescente intelligenza potesse co-

passare indenne i dieci dungeon colmi di
pericoli e giungere alla resa dei conti con il 5k
gnore delle Tenebre. Una trama organica ci
svelera le nostre missioni a poco a poco, per-
mettendoci di entrare nel pieno spirito dell’av-
ventura.

GRAND THEFT AUTO - Psx

Svelto svelto per segnalarvi che, in novembre,
sara rilasciata la versione economica del con-
troverso (ma vendutissimo) gioco del “ladro di
automobili”. Le mamme sono avvisate.

SPACE STATION SILICON
VALLEY - N64

Un pazzo pazzo gioco questo qua. Evo é il

nome di un gran cervellone, costruito per stu-

stituire pericolo per l'umanita. Voi
assumerete il controllo di Evo e ripercorre-
rete le tappe evolutive su piu di cinquanta
pianeti nei quali, grazie a macchinari an-
tropomorfi da voi costruiti (orsi muniti di ca-

terpillar, lama con seghe circolari, volpi
infuocate ecc.), dovrete affrontare e
sconfiggere le specie aliene piu dispara-
te per impossessarvi dei loro poteri e au-
mentare la vostra forza. Il fatto interes-
sante & che non dovrete combattere
come in aitri arcade , 0 meglio non do-
vrete solo fare quello. Sarete infatti sfi-
dati a gare di velocita, alla risoluzione di
puzzie e al ritrovamento di oggetti e
utensili. Sempre prodotto da Dma, il gio-
co promette scintille.

http://www.oldgamesitalia.net/
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La citta degli Angeli ha bisogno di un salvatore.

Lascia 3 cass la tua aureocla.
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ROLIER INTERACTIVE

RUS 2000 - Psx

ertamente |a trama non é il suo forte: un a razza
a ha infettato le specie animali di un terribile

rus, in grado di estinguere qualsiasi forma vi-
te nel giro di pochissimo tempo. Sulla Terra é
masta una sola navicella in grado di combattere
gl alieni, distruggere le fonti del virus e salvare gli
ani fatti prigionieri. Logicamente tocca a noi vi-

ngiocatori pilotare tale gingillo e aiutare il ge-
e umano. Virus 2000 e il seguito dell'acclama-
D gioco ideato e realizzato nel lontano 1980 da
| geniaccio di David Braben, creatore del gio-
o pil mitico forse mai realizzato: Elite. La parti-

olarita di Virus 2000, oltre 'ormai classica grafi-
2 poligonale multicolore, & la realizzazione del
odello fisico dell'astronave, dei suoi movimenti e
ella sua interazione con le condizioni ambienta-
variabili del gioco. Vento, acqua, pressione e al-
p ancora modificano la risposta ai comandi im-

ODENMASTERS

casa del recente Colin McRae Rally & stata ab-
stanza parca di notizie e demo dimostrativi
i loro ultimi progetti cosi che, invece di dedi-
re ad ogni gioco un boxettino di poche ri-
:, ho pensato bene di descriverli tutti breve-
nte in unica sede. Cominciamo con PRINCE
EEM BOXING per Psx, che | piu arguti di voi
anno intuito essere un gioco di boxe. Il tito-

> 5i fregia della licenza del ventitreenne Cam-
one del mondo WBO categoria pesi piluma
ince” Naseem Hamed. E' d'obbligo quindi
sare, viste le ultime produzioni Codemasters
olin e Toca 1-2) ad un'attenta simulazione
portiva piuttosto che al solito picchiaduro. Al-
D gioco sportivo, sempre per Psx, € NO FEAR

ht*t[::h:a’;’*u.ﬁ.-'ﬁ.ﬂ.r*.mt::nlt:ir;;an"nf:_rsit.zuIia,ne-trr

partiti dal giocatore, cosi da trasmettere sensa-
zioni il pid possibile reali, o quantomeno immersi-
ve.

TANK RACER - Psx

Immaginate la Ferrari di 5chumi e la McLaren di
Coultard nel loro ultimo pauroso incidente. Sosti-

T bt Fiig= 1e3 33 iy Lo i o
T

tuite ora ai bolidi di Formula Uno e alla pista levi-
gata da gran premio dei massicci carroarmati e
strade ricche di dossi e oggetti da prendere a can-
nonate. Bene, avrete un’idea di cosa ¢ possibile fa-
re in Tank Racer. Scegliete uno dei quindici car-
roarmati disponibill e gareggiate sul numerosi

DOWNHILL MOUNTAIN BIKING. Qui la simula-
zione lascia spazio a paurose discese da ripidi
pendii in sella a una bicicletta. Ventisei traccia-
ti disponibili, possibilita di upgradare la bici e la
possibilita di scegliere il personaggio preferito
da una lista di sedici sono ottimi biglietti da vi-
sita. BRIAN LARA CRICKET [pure chisto per Psx|)
tratta invece uno sport molto famoso in Inghil-
terra ma assai poco praticato nelle aitri parti
del mondo: il cricket. Anche questo prodotto ha
ottenuto la licenza di sfruttamento dellimma-
gine e del nome di Brian Lara, che non so mi-
nimamente chi sia, ma suppongo un grande
campione di questo sport. Statistiche aggiorna-
te, quarantasei stadi, e una grafica poligonale

o

circuiti nel campionato piu distruttivo mai esistito.
Grafica in alta risoluzione e split screen completa-
no il menu.

DRAGONFLIGHT -CHRONICLES
OF PERN- Psx

Tratto dai libri pubblicati dalla scrittrice Anne Mc-
Caffrey, famosa autrice di romanazi di fan-
tascienza in grado di vendere piu di tren-
ta milioni di copie dei suoi libri,
Dragonflight ¢ il prodotto di punta del

prossimo anno per la Grolier. Struttu-
rato come un gioco di ruolo in prima
persona dalla ben definita atmosfera
fantasy, e sebbene ancora in ritardo
di sviluppo, il prodotto offre una gra-
fica gia coinvolgente e pud contare su
una trama di sicuro spessore.

molto dettagliata faranno felici gli estimatori di
Lara |Brian no Croft). Infine, la conversione per
Nintendo 64 del piu divertente gioco in multi-
player mai creato: MicroMachines V3, qui ribat-
tezzato MicroMachines 64 Turbo. 5i sa bene
che, nonostante una realizzazione grafica di
tutto rispetto, il gioco da il meglio di se sotto il
profilo della giocabilita. Anche qui & possibile
giocare fino in otto e tutte le caratteristiche
della versione Psx sono state mantenute inalte-
rate, mentre la grafica appare piu nitida e defi-
nita. E la Codemasters saluutaa.
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RAGE SOFTWARE PLC

INCOMING - Dreamcast

Primo prodotto sviluppato esternamente per il
nuovo gioiello Sega, in uscita a novembre nella
Terra del Sol Levante. Non ci sono foto a corredo,
comunque vi snocciolo qualche interessante dato
tecnico: split screen [niente di nuovol, risoluzione
di 640x480 (notevole|, 10.000 poligoni al secon-
do [sembranc tanti), esplosioni e botti in puro sti-
le 3DFX. Il gioco non @ un granché, il solito spa-
ratutto in prima persona, ma la realizzazione
tecnica su Pc dotato di scheda acceleratrice era ve-
ramente spettacolare. Comungue non & certo per
questo che comprerete un Dreamcast (qualcuno
ha detto S5ega Rally 27).

RUUD GULLIT STRIKER - Psx

Ennesima incarnazione di Striker, gioco di calcio
che ottenne buon successo un paio di anni or so-
no, ma che poi venne surclassato sulle console
dell'ultima generazione con l'avvento di IssPro. La

SONY

ZERO DIVIDE 2 - Psx

Comandare grossi robottoni per malmenarsi puo
distrarre dalla routine che vuole i soliti galletti tut-

......
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caratteristica principale di quest'ultimo capitolo €
I'attenzione posta dai programmatori neilintelli-
genza artificiale del portiere. Inoltre con la licenza
ottenuta, i programmatori hanno potuto consul-

to muscoli e poco cervello e le classiche signorine
poco vestite. Non c'é carne ne ossa, ma ferro, la-
miere e olio che sgorga a litri. In movimento non
ho visto nulla ma dalle foto in mio possesso posso
dire che i combattenti sembrano molto ben definiti
e particolareggiati, con alcuni colpi di classe come

le armature che a poco a poco si rompono sotto i
colpi dell'avversario. A novembre nelle miglior

ferramenta.

DEVIL DICE - Psx

Interessante puzzle game che vede piccoli diavo-
letti posti in equilibrio come acrobati alla sommita

[
e
T
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tare sia Gullit, nelle vesti di giocatore e di allena-
tore, sia, tramite il trecciluto ex-attaccante del Mi-
lan, le principali nazionali mondiali, riproducendo
cosi al meglio I'atteggiamento tattico che questa
squadre hanno nelia realta (I'italia é quindi co-
stretta a subire perennemente|. Per ora il trono di
Iss Pro 98 & ben saldo, certo & che tutti questi gio-
chi di calcio rappresentano una seria minaccia al
Re. Aspettiamo con fiducia la versione definitiva
annunciata per i primi mesi del nuovo anno.

EXPENDABLE - Psx e Dreamcast

Prendendo come esempio vecchie glorie come
Commando e lkari Warriors, | programmatori del-
la Rage hanno pompato all'inverosimile tale con-
cetto di gioco sino a sfornare un massiccio spara-
tutto in terza persona, alla Tomb Raider, dove
peré grandi esplosioni, frenesia e grosse armi la
fanno da padrone. Vista l'uscita non prima dell'ini-
zio del nuovo anno & presto per dare giudizi, cer-
to & che la Rage in fatto di grafica ci sa fare.

'
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di dadi. Il loro compito é di farli rotolare sino a far
combaciare due dadi della stessa specie che cosi
scompariranno. ll gioco per fare la recensione del
guale, senza che Mao se ne accorga, MA vende-
rebbe anche Duspa...

BUST A GROOVE - Psx

Sulla scia di Parappa the Rapper ecco un simula-
tore di discotecari, peraltro recensito nella sua
versione giapponese diversi numeri fa. Dopo aver

kelto tra dieci tamarri quello con il quale siete piu
m sintonia, potrete esibirvi in ritmate sfide contro
! computer o un vostro amico, per decidere chi é
| re del sabato sera. Animazioni da sballo, una gra-
%ca ben definita per un gioco particolare ma in-
rgante, senza dimenticare le musiche totalmente
¥atte in ingleseO A presto.

NINTENDO

'HE LEGEND OF ZELDA -
JCARINA OF TIME - N64

1 siamo, ci siamoO a novembre tutto il mondo ve-
k2 quello che € gia considerato (forse a ragione)
L gioco di ruolo per eccellenza. La storia non é
ambiata e vede Link intraprendere un lungo viag-

o, denso di avventure, per liberare la principes-
# Zelda rapita dal malvagio Ganon. Come potete
edere dalle foto la grafica si preannuncia favolo-
2 2 il solo pensiero che, dietro a tutto il progetto,
‘cela la magica mente di Shigeru Miyamoto - non
s0 pensare alla magnificenza della storia. Lascia-
0 comungue spazio alle immagini, va'.

SYPHON FILTER - Psx WILD ARMS - Psx

Un gruppo di terroristi ha rubato un'arma biolo- Ormai sono secoli che questo rpg € uscito in ver-
sione americana, & non esagero se dico almeno un

gica in grado di uccidere in un attimo milioni di
persone. La polizia non sa che fare e quindi e il ca-

so che interveniate voi, Gabe Lo-
gan, agente segreto supersegre-
to ma tanto segreto che tutti vi
conoscono e vogliono farvi la
pelle. Sulla falsariga di Tomb Rai-
der con piu azione e meno se-
zioni salterecce.

NFL EXTREME - Psx

Altro giro altro massacroO digi-
tale si intende. Non so se il gra-
fico mettera la foto con il tipo
che tira un ruzzone paura all'al-
tro tipo, pero se jo fossi quel tipo
non mi reggerei mica in piedi!
Ragazzi ¢ un gioco di football
americano, cosa ve devo di di i
piu? Ah, si. Il joypad vibra.

anno. lo ci ho
giocato e posso
raccontarvi la fi-
ne se voleteO
hahaha! Ai tem-
pl non era mal-
vagio, anche se
essendo uscito
dopo Final Fan-
tasy 7 ci perde-
va non poco nel
confronto. Ec-
cetto nell'intro-
duzione, che ¢
favolosa.

GAMEBOY COLOUR

Dopo tanta attesa, tutti i fanatici del videogioco
portatile potranno placare la sete di colori e rav-

vivare le vecchie cartucce con il nuovo Gameboy
Colour, disponibile in tutta Europa dal 23 novem-
bre. Il nuovo gingillo é costituito da uno schermo
in grado di visualizzare cinquantasei colori con-
temporaneamente da una paletta di trentaduemi-

http://www.oldgamesitalia.net/
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2 e la possibilita di personalizzare la colorazione
gelle vecchie cartucce del Gameboy permette non
solo di utilizzare il software posseduto, ma di ri-
jare nuova vita a giochi ormai obsoleti. Inoltre,

TERPLAY

EARTHWORM JIM 3D - Psx e
64
ccoci di nuovo trascinati dal piac mentecatto de-

gli eroi in una nuova avventura, questa volta com-
pletamente poligonale, piena di trovate senza sen-

o & di grasso umorismo, dai fondali bizzarri ai
sonaggi pid incredibilmente fuori di testa mai
epiti. Il caro Jim sara impegnato lungo trenta

. 1"-,1'__"';"...5-_._-:";.‘_':-1-1:'

NS

~ on g

catissimi livelli per raggiungere lo scienziato
na ridotto il verme che é.

AH - Psx

%l in dirittura d'arrivo uno dei prodotti piu se-
gallintera stampa specializzata, Grazie alle
lie tecniche che é in grado di compiere il

o potentissimo motore grafico, grazie all'am-

e

-
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bientazione degradata, post-atomica, moito Bia-
deRunneriana e alla caratterizzazione dei perso-
naggi in modo tale da renderli veri esseri viventi,
il gioco si preannuncia strepitoso.

R C STUNT COPTER - Psx

Volare oh ohO cadere oh oh oh ohO Niente pau-
ra che qui al massimo sfasciate un modellino poli-
gonale di elicottero radiocomandato. L'idea ¢ cer-

tamente originale - la possibilita di guidare
modeillini di elicottero - e tutto si basa sull'utilizzo
esasperato e influente del joypad analogico. in
grado di restituire reali sensazioni di pilotaggio di

a

grazie alla possibilita di collegare il GB Colour con
il fratello maggiore N&64, nascono interessanti for-
me di interfacciamento tra media apparentemen-
te distanti. Da non dimenticare [specialmente visto
che viene ancora spinta non poco dalla Nintendo)
la Game Boy Camera, che da la possibilita di pren-
dere foto col vostro GameBoy da stampare suc-
cessivamente con un altro accessorio, in vendita
separatamente.

1080° SNOWBOARDING - N64

Sicuramente in redazione non si fara a gara per
provare questo gioco. Non perché sia brutto, an-
zi, ma perché Raffo ha praticamente |'esclusiva
sui giochi di snowboard e sui vari ChoroQ. Cinque
personaggi disponibili e otto piste selezionabili, ol-
tre a consuete ed inedite modalita di gioco ga-
rantiscono sicuro successo per questo prodotto.

un mezzo radiocomandato. Bisognera vedere se la
giocabilita supportera il lavoro tecnico.

STAR TREK: KLINGON
ACADEMY - Psx

Mii che bello, finalmente non devo piu sopporta-
re gli ordini del capitano Kirk ma posso addirittu-
ra prendere il posto del suo piu grande nemico, il
Generale Chang, massima autorita Klingon. Cosi
potro finalmente abbattere quel rottame dell’En-
terprise e guardarmi in santa pace | film di Star
Wars.

http://www.oldgamesitalia.net/
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TORTURA | TUOI NEMICI!

Grazie all’arma pill strana, originale e versatile mai vista in un videogioco, potrai ascoltare le urla dei nemici mentre li fai
soffrire... scegli per loro la morte che si meritano! Il saccheggiatore di pianeti Karmn ha privato Wex del suo mondo natale.
Aiuta Wex a trovare 9 adolescenti alieni per sconfiggere definitivamente Karn e per dimostrare che I'amicizia

puo ancora vincere I'eterna lotta contro il male!
T1 ASPETTIAMO ?-;"?“"ﬂ

» 9 diversi mondi selvaggi rappresentati da una spettacolare grafica 3D, ognuno con il proprio ouL 22 . 26 arose |3
personaggio dotato di poteri speciali che si riveleranno fondamentali per sconfiggere Karn. AL PADIGLIONE ¢J | &
* Strane e selvagge creature aliene si frapporranno sul tuo cammino.

* Una sola arma per sparare missili, lazzi elettrici, campi di forza e raggi capaci di trasformare HALIFAX
i nemici in un assortimento di strane forme. Ma soprattutto un arma non solo per uccidere! L N

e == ==152 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 L.r.0.) Fax (02) 4130.399 unsoar halifay. it
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PSYGNOSIS

0.D.T. - Psx

Fromettente clone di Tomb Raider, con un pizzico
gell atmosfera di Resident Evil e la grafica detta-
gliata di entrambi. Siete un poliziotto impegnato a
gebellare la minaccia di infestazione provocata

KONANMI

CASTLEVANIA 3D - N64

Non & sempre vero, ma spesso si pud dire che un
gioco @ valido in base a quanto ha venduto. Per
guanto riguarda la serie di Castlevania, ha ven-
duto piu di dodici milioni di copie e, nella sua ul-
tima incar-
nazione, si
offre con
una rinno-
vata e spet-
tacolare
grafica 3D.
ricca di ef-
fetti di luce
in tempo
reale e di
dettaglio.
rtroppo non potremo vedere qualcosa di piu
corposo se non nel primi mesi dell'anno prossimo.

DOLPHINS DREAM - Psx

loso gioco dove il fattore tempo ¢ fondamen-
. visto che sott'acqua non ci potete restare in
sterno. Dovrete prendere decisioni in fretta e agi-

e Con
B mas- slad JJ,I."."!"HTH‘...#'H

ETare
sori e oggetti preziosi in relitti e sul fondale.
Bggiori info sui prossimi numeri.

J0LY MAGIC CENTURY - N64

o Rpg in arrivo per Nintendo 64. Control-
g0 Aryon, giovane apprendista di magia, do-

hﬁpﬂww.uldgamesitalia,net;’

dall'uso sconsiderato, da parte di alcune industrie
chimiche, dei loro prodotti sulla natura.

GLOBAL DOMINATION - Psx

Anche su Playstation cominciano a fiorire | giochi
strategici in tempo reale. Qui il campo di battaglia
sara l'intero globo terrestre che voi dovrete con-
quistare dopo aver scelto quale nazione utilizzare
per raggiungere lo scopo. Non sembra il prodotto
in grado di sconvoigere il panorama videoludico,
ma forse accontentera gli strateghi, pochi ma pre-
senti anche su Psx.

vrete con-
quistare il
libro magi-
co, trafuga-
to dalla bi-
blioteca del
villaggio

da un ma-
go malva-
gio con lo
scopo di
apprende-
re le arti

oscure. In arrivo entro la fine dell'anno.

SACRED FIST - Psx

Ennesimo picchiaduro che con sessanta frame al
secondo dichiarati, alta risoluzione e venti perso-
naggi tra i quali scegliere si propone come nuovo
standard di riferimento. La grafica sembra pulita
ma poco

ricca di

dettagli e

il presun-

to nuovo

metodo di

difesa

sembra -

calcare la

presa-con-

tro—-presa

vista In

Dead or

Alive, Ve-

dremo comunque cosa sa fare Konami, che é un
pezzo che non sbaglia un colpo, nel campo dei pic-
chiaduro.

REBUS - Psx

Rpg nato dalla collaborazione tra Amano Yoshi-
taka, designer della serie di Final Fantasy, e la
software house Atlas. Con innovativi sistemi di
gestione dell'inventario, e la possibilita di scam-
biare dati tra amici, hanno incuriosito non poco i

fan degli rpg.
SILENT HILL - Psx

Vostra figlia é sparita e, mentre voi vi recate nel
paese dove abitava per scoprire cosa & successo, vi
rendete conto che qualcosa di anomalo ha colpi-
to lintero villaggio. Realizzato con una grafica
particola-
reggiata
€ una co-
lonna so-
nora as-
sai
“dark”,
sembra
un buon
clone di
Resident
Evil, an-
che se pa-
re in qualche cosa migliorato, tipo l'illuminazione
attiva e altre chicche - vedremoQO

G.A.S5.P. - N64

Il primo picchiaduro di Konami per Nintendo 64
caratterizzato da uno stile prettamente da cartone
animato e con linnovativa caratteristica di poter
creare il proprio combattente personalizzato, alle-
nario e utilizzarlo negli scontri con altri amici.

http://www.oldgamesitalia.net/
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Probabilmente la storia della sintonia Jine deve essene piaciuta davvero
tauto ad AMlex: Jiguratevi che per questo mese ha deciso Oi affidarmi intens-
mente la conduzione della rubrica! Pero ho come il sospetto che questa sia
pitk una punizione che una promozione...

SEI SCEMO DIECI VOLTE!

AR A EE NN ENE R EE N NN B ENEEENEEEREEENELELE.

E' troppo! Se avete riconosciuto la citazione, riceverete
presto a casa la piu geniale periferica mai concepita per
il Gameboy: il mulinello da pesca! Esatto cari bambini,
finalmente & disponibile I'accessorio proibito che vi ren-
dera felici e vi tra-

sformera in au-

ZELDA A CAVALLO A UN BUE?

& BB B B R B F 8BRS E PSR EE e LB O B B

Quella che senzombra di dubbio si prn:petl:ﬂ
come la piu incredibile avventura mai apparsa
su Nintendo 64, sta per giungere finalmente
nelle nostre manone pacioccose. Sicuramente
saprete gia tutto sulla mitica cartuccia dorata
che verra messa in commercio in versione limi-

tata, ma sarete sicuramente all'oscuro dell'edi- tentici

zione d'orata che, una volita infilata nel vostro lobotomizzati
Nintendo 64, diffondera lentamente il grade- senza neppure
vole [mica tanto) il bisogno di
olezzo del dolorosi inter-

venti. Una vol-
ta installato la
bizzarra perife-
rica sul porta-

tile piu ama-
to di sempre

sud-

detto pesce nella vostra stanzetta. E se ci
credete siete messi peggio di me.
Comunque, a parte tutto, quel che é cer-
to in questo attesissimo capitolo di Zelda
& la dimensione della cartuccia, ben 256
megabit, che facendo quattro conti am-
montano alla bellezza di 32ZMB! Scusa-
temi se & poco, ma del resto le 800 linee
di testo che compongono | numerosissimi
dialoghi, proprio non ci stavano in meno
spazio. Pare insomma che il protagonista

|Link, ve lo ricordate vero?) e | suoi comprimari S i :_"j'f_: %t
abbiano proprio la lingua lunga e le gambe cor- S pouimen T TORTS ¢ < -
te, ma

e infilata la car-
tuccia di Gran Musa-
shi RV, sarete pronti a vivere un'esperienza che vi se-
gnera per sempre (un po’ come i segni di un saldatore
incandescente sulla faccia).
Gia vi vedo con la vostra canna da pesca virtuale sul-
lautobus oppure in metropolitana, con la gente intor-
no che vi deride, vi schernisce: in quel momento do-
vrete essere forti, perché la vita talvolta é dura, cattiva,
ma non temete, presto potrete gioire in una bella stan-
zona tutta bianca e imbottita.

questo & un al-

tro discorso |'so comicol).
Altra peculiarita del gioco riguarda la possibilita di ca-
valcare un simpatico puledro, in modo da attraver-
sare I'enorme territorio che compone il mondo di
Zelda con qualcosa di un po’ piu veloce delle proprie
gambe. La leggenda vuole che l'animazione deille-
quino in questione sia la pil realistica mai vista in un
videogioco. Marco in ogni caso @ ancora convinto che
l'unico cavallo buono sia quello nel suo piatto e do-
vete ammettere che non gli si puo dar torto, nel del
tutto almenao.
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CASTLEMANIA
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La Konami sta lavorando duramente a quello che a tutti gli effetti di-
ventera il nuovo punto di riferimento per i futuri Castlevania: Esor-
ciccio 64. In realtd la versione definitiva potrebbe chiamarsi molto
piu banalmente DraculaX 64 o Castlevania 64, a seconda dell'edi-
zione (orientale piuttosto che occidentale). Sicuramente | possesso-
ri della nera console Nintendo apprezzeranno i notevoli cambia-
menti apportati allimpostazione grafica, che vede i protagonisti del
gioco immersi in un ambiente completamente tridimensionale, come
va di moda adesso.

Questa voilta a com-
battere l'oscuro si-

o~ gnore delle tenebre, il Conte  tende di picchiare gli zombie a mani nude, Carrie Eastfield, una bambina tan-

- vrr g Dracula [miiilll), ci penseran- to dolce quanto capace di evocare magie d'impressionante potenza e Kola,
t I.!‘

=

no quattro mentecatti da un lottatore dal sesso indefinito che pare avere una certa predilezione per
competizione, fra cui figura il catene e affini.

quarto discendente della fa- |l gioco & ancora in alto mare, ma gia alcune caratteristiche peculiari sono
miglia Belmont: cosi dopo trapelate sotto lo zerbino della riservatissima Konami. Pare infatti che l'av-
Trevor, Simon e Richter, ora ventura si svolgera in tempo reale, cioé con passaggi realistici dal giorno al
sembra essere giunto il turno  |a notte. Non si trattera comunque di una banale (per quanto interessante)
di Schneider. Al suo fianco trovata estetica: di fatto i nemici saranno molto piu forti durante le ore not-
troveranno posto Cornell turne, mentre solo in quelle diurne sara possibile visitare negozi o determi-
Reinhart, un fesso di propor- nate locazioni. L'attesa purtroppo si prospetta lunga, quindi approfittatene
zioni apocalittiche, che pre- per fare una bella scorta di aglio e paletti di frassino, che non si sa mai.

indagare e potete scommettere la mano destra di Duspa che ad acco-
S000 00BN EBDOENBBENBOREEES glierio non vi saranno delle balleri-
L'uscita del Dreamcast & ormai alle porte \ » ne del ventre... Alla Sega sono fer-
e i titoli in uscita sembrano essere molto B s T b T”;}:Jrl A _ mamente convinti della bonta del
piu numerosi di gquanto si creda. A parte ' ¢ b e ; gioco, che vantera una rit_:nstru:m
i gia noti [spero) D2 e Sonic Adventure it ilial - N ne urbana moito fedr.fle, ﬂprudnﬂa
|quest'ultimo visto allECTS dal vivo, fa- con tutti i bei poligoni che il Dream-
ceva gia abbastanza impressione), si pro- cast sembra saper muovere con una
spetta piuttosto imminente anche il rila- scioltezza quasi sconcertante.

scio di una nuova avventura sullo stile S5e comun-
Resident Evil, che dovrebbe chiamarsi que

NEL BLU DIPINTO DI BLU

Blue Stinger. La storia gi-
ra intorno a una miste-
riosa isola apparsa vicino  Blue Stinger dovesse poi
al Messico in seqguito a un  rivelarsi un bidone, non

devastante terremoto: in  disperate e guardate

realtd gli eventi prendo- raggianti al futuro: la

no vita dopo molti anni Capcom ha infatti gia
da quellevento, quando confermato il quarto ca-
I'isola, colonizzata dal- pitolo del suo Resident
l'uomo, diventa il centro  Evil proprio per la console
di alcune misteriose spa- dei sogni. Miii, che emozio-
rizioni. Chiaramente un ne!

team ben addestrato

verra spedito sul luogo a

R-TYPE DELTA HF INTEGRALE

jormai pensionabile) R-9, tro-

T e O R CFECYEOYFNOFROYFR OFREOFREOFNOFNEOEREOEPNOEFEOTNOTNOEEFEEFEIOEEFEEEEEEREEER N Iﬂlllhtﬂ-q"'I'_”rT” h_r_‘-" PHE'“ﬂIIR‘IEIﬂPfﬂtmnﬂI'H'
Quel ciccione di Bydo T :}E-‘ el % 13, una piccola navicella da

-

guerra armata fino al denti e
capace di rilasciare un beam
dal devastante potenziale di-
struttivo.

Come testimoniano le foto, la
grafica sembra essere in gra-
do di sbeffeggiare persino gli
agguerritissimi concorrenti,
compreso l'inarrivabile Ehi-
nander e il sorprendente G-
Darius. Mao ed io ci stiamo
ta, abbiamo appronta- gia disputando la recensione
to ben 3, dicasi tre, a suon d’insulti: il primo che
astronavi ultramega- avra una crisi di pianto non
cattive. Cosi oltre al vecchio guaribile in meno di trenta giorni si prendera il gioco.

sta per tornare sulla
Terra e questa volta
sembra essere inten-
zionato a causarci tan-
to dolore. Ma nol che
siamo giovani e credia-
mo negll erol ci siamo
armati di tutto punto e
questa volta, per rispe-
dire a calci nel sedere
qli atieni al loro piane-

.E.‘EL":

: " X .Ii_-w__ '_'r_: ;

e el

i 1 r i >
ol -‘l'ljﬂ'.ll'l'l":."'illll'-‘=' =
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MAZINGA Z VS TUTTO IL MONDO

s s e r R R EAAERAERARERRARARRRREFERERERS |

La serie Super Robot Wars sembra non conoscere mai fine |
& ancora una volta tutti gli eroi dei cartoni animati vecchie |
muovi sembrano pronti a darsele di santa ragione. La Ban-
presto che su questi giochi ¢ campa, sta muovendosi a ve-
locita warp per cacciare fuori due nuove produzioni, gia ap-
parse su Saturn: Super Robot Taisen F e Super Robot Taisen |
F - Final. Le serie F si distinguono [distinguono?) dalle aitre
per la presenza degli Evangelion e degli ultimissimi model- |
k di Gundam. Ora resta da capire quali sono le reali diffe- |
renze fra la versione F e quella F - Final, a parte |la data d u-
scita, che vede il primo arrivare sugli scaffali giapponesi per fine dicembre

BELLA VOI, SONO
EDEA

AN NN ENEENENNENEDRE®:.HNRHNEH}.
Mentre tutti quanti sbavano sen-
za ritegno sul demo di Final Fan- |
tasy VI, la Square continua il suo |
Lavoro, aggiungendo elementi su
slementi al suo gioiello annun-
glato. Recentemente € stato mo- |
strato un Nuovo personaggio,
guesta volta femminile, che se-
gondo le prime indiscrezioni rap- |
presentera piu di un problema
per il protagonista del gioco, il |

BOTTE DA RALLY!

BEssssasaasasneREasRRRRRRREE s I
Lucidatevi bene le pupille perche quello che sta-
= per leggere potrebbe causarvi una crisi di pian-
to, questa volta non guaribile a meno di non
comprare un Dreamcast d'importazione (e sareste
o= fessi totali, datemi retta). La Sega ha infatti an- |
munciato per la fine dellanno l'uscita di Virtua Fi- |
ghter 3 Team Battle e 5ega Rally 2 Championship. 8%
A parte il fatto che si trattera di porting identici al-
= versioni coin-op |e gia questo dovrebbe dirla |
unga sulle capacita della console), troverete in :
P tutta una serie di caratteristiche che non po-
ranno certo lasciarvi indifferenti.

#n Virtua Fighter 3 TB avrete la possibilita di com- ™
porre un team di tre combattenti, da utilizzare ovviamente nella modalita
team battle, comunque gia vista in Tekken e in un sacco di altri giochi. La
Povita sara quella di poter sfidare un avversario in Internet, grazie al modem
mcorporato nella console (la cui presenza nelle versioni occidentali deve es-

sere ancora confermata).
Moilto pil impressionante la nuova versione di Sega Rally 2, che figurera ben

EHI PICCOLO, LO SAI CHE IL MIO E' A 128BIT?

 TT T T TR RN R ERERNENRNNEERERERE R RERNRNGDNORN R NN NN N NN N ENENENEN NN

Sadluccando qua e la, sono riuscito a cogliere alcune informazioni sulle
grossime uscite per Dreamcast. Da notare che nonostante la console al mo-
mento non sia ancora disponibile, non sono pochi | nomi grossi dell'indu-
w=ria videoludica che si stanno muovendo per supportare il gioiellino (Win-
wows CE a parte) della Sega.
La Capcom dal canto suo, oltre al gia citato Resident Evil 4, sta impegnan-
Sosi seriamente per convertire i suoi ultimi picchiaduro di successo, fra | qua-
3 spiccano Street Fighter I, Marvel vs Capcom e Plasma Sword. La quantita
= EAM del Dreamcast dovrebbe finalmente risolvere I'annoso problema dei
Same mancanti nelle versioni da casa.
Chiaramente i titoli pit grossi arriveranno da Sega, che scendera in prima
Wea con tutta una serie di conversioni e prodotti originali a dir poco mas-
‘mec: Daytona USA 2, Burning Rangers 2, Fighting Vipers 2, Godzilla Ge-
Fatmn [E' MION!|, Harley-Davidson, Jurassic Park: Lost World [che fara uso
@ una pistola speriamo precisa come la GunCom per PlayStation), NBA Ac-
o 2000, Monster Breed e Sonic/Knuckles RPG, si vanno ad aggiungere
altri titoli Sega di cui ho gia parlato in quaiche box sparso qua attor-

i sviluppatori esterni invece giungeranno prima o pol Unreal, Rampa-
@= World Tour [piuttosto inutile), NFL Blitz, Looney Toons, Messiah, Me-

spolis ([dagli autori defla serie Formula 1 per P5X), Monaco Grand Prix Ra-
g Simulation, Half-life, Drakan e D2. Come inizio non c'é male, che dite?

http waw oldgamesitalia.net/

e il secondo non prima del prossimo marzo. Rocketto panchiiiill!

tenebroso Squall
[certo che un nome
un po piu forte po- |
tevano trovarglie- |
lo, no?). Il ruoclo di
Edea comunque ri-
mane ancora piut-
tosto oscuro ed é
probabile che ri- |
manga tale fino al- =
l'uscita del gioco
[questa é banfa |
gratuita, non fateci
caso e annuite con |
la testa).

dieci piste contro le quattro della versione da sala e oltre

dieci macchine, rispetto alle sei presenti nell'originale. E que-
. sto & niente! Le versioni americane ed europee comprende-
ranno addirittura 40 macchine e persino le piste |[ovviamen-
. te ritoccate per l'occasione] del primo 5ega Rally.
Purtroppo a seguito di questa notizia Alex ha incominciato a
dare segni di squilibrio mentale e abbiamo dovuto immobi-
lizzarlo riempiendolo di botte. Speriamo non la prenda male,
in fondo I'abbiamo fatto solo per il suo bene {hahahaha - ti
piacerebbe farlo, eh bamboccio? Ma ne devi mangiare di po-
lenta prima di potermi anche solo sfidare. Prendi esempio da
Duspa... NdAlex}.

FORSE NON TUTTI SANNO CHE...

TEAREREREERREREER R RN RN NN EE D N RN RN EE RN EENENNHNEH:.EH:H:N.

- In Giappone ruttare a tavola non € considerato un gesto di cattiva edu-
cazione, semmai I'opposto (il che dimostrerebbe che Mao ha un quailche pa-
rente giapponese)

- In Giappone starnutire, speciaimente in modo rumoroso, non & affatto gra-
dito (il che smentisce l'ipotesi precedente, dimoastrando per I'ennesima vol-
ta che Mao & solo un rozzo).

- Sta per uscire ChoroQ per Dreamcast... Ahahaha Raffo, ci sei cascato...

- Un mostro gigante ogni tanto arriva e distrugge Tokyo senza apparente
motivo.

- Il sushi & un vero schifo.

(Scusatemi. ma sto incominciando a dare i numeri: 23, 75, 12. 5e fossi in voi
me li giocherei al lotto).

http://www.oldgamesitalia.net/
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quel che ne so io (e ne so abba-
P;anza} I'avwento di F-Zero X & sempre
stato atteso dagli “addetti ai lavori”
con qualcosa di piu di un filo di scettici-
smo. Quando per |la prima volta se ne vide
qualcosa allo scorso E3 [non quest'anno] |
commenti di alcuni miei illustri colleghi fu-
rono “Ma dai, hai visto? Non c'é niente su
schermo” e “Si, ma alla fine chi vuoi che ci
giochi”. lo ho pazientato, ho pazientato e
quindi ho pazientato ancora e quando fi-
nalmente sono riuscito a farci una partita
(in giugno, allo stand Nintendo dell'E3 di
quest'anno) ho potuto constatare quello
che avevo sempre sospettato: F-Zero X é
un gran bel gioco, una diretta
evoluzione dell’antico ma im-
pagabile F-Zero che riprende
pari pari lo spirito del titolo or-
ginale aggiornandeclo un po’
per i giorni nostri. Facciamo co-
mungque un passo indietro...
Cos'era F-Zero? Innanzitutto, &
stato uno dei giochi di guida
pit belli mai visti su Super NES,
una console che ancora adesso
ha da offrire dei titoli che mol-
ta gente vorrebbe o dovrebbe
giocare [Zelda, Super Metroid,
Yoshi's Island e il quasi sconta-

CHIHE SEIEGT
f? A m /

'L
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to Super Mario World). Pur non essendo il
massimo della sofisticazione F-Zero era
davvero divertente, completo e originale -
tutto il gioco in pratica era costruito attor-
no a una sola routine, ed era stato studia-
to per sfruttarla al meglio e per far vedere
che cosa poteva fare di veramente nuovo
il Super Nintendo. || Mode 7 perd adesso
non ¢'¢ pid, o meglio non serve quasi pid
a niente, e F-Zero X utilizza un tipo di vi-
sualizzazione “vecchia”™ ma comunque
tutt'ora molto attuale - queila poligonale.
Tutto quello (o quasi) che nella prima ver-
sione era 2D adesso & 3D, con grande
sfoggio di senso di minimalismo da parte
della Nintendo, che per l'occasione ha sfor-
nato piste quasi spoglie, veicoli piccoli e
poco dettagliati nonché un ridotto nume-
ro di texture per ottenere un gioco il pid
fluido e veloce possibile.

Comunque sia, F-Zero X non & solo il se-
guito di F-Zero” ma anche un gioco a sé, e
come tale va valutato. Dunque, ripartia-
mo da capo: forse lo si puo intuire dalle fo-
to, e forse no, ma stiamo parlando di un

“Eh, allora com’g, € Hqulﬂ di Wipeour? Eh? E’ piu bello di

Mario KART? Ma com’i RISPETTO A Dlddy Kong? EW? EhW? Dai,
diccelo!” Ma BASTA!

S I S TR TR T

= iﬁ'nrt'*m

300 15]

gioco di guida futuristico. In F-Zero X nor
c’é trama della quale preoccuparsi, retro
scena fantasioso o sponsorizzazione da ri
spettare. Dovrete soltanto vedervela cor
gli altri concorrenti, e gia questo non é
poco: in pista infatti avrete a che fare cor
altri ventinove vostri colleghi, ovviamente
ognuno provvisto di un veicolo differente.
Contrariamente ai "dettami della moda” re
lativi ai giochi di corsa futuristici, non ci so
no armi a disposizione: il vostro veicolc

http ffwww Dldgamesﬂalla net;’



pud prodursi in uno slancio improvviso (il

Eamigerato turbo) dando fondo all'energia

2= veicolo, energia che risale passando in
geterminate aree della pista e che dimi-
muisce entrando in contatto con i bordi
@ella pista, con le eventuali mine dissemi-
mate per | tracciati e urtando contro gli al-
= concorrenti. L'esaurimento dell'energia
iche non pud avvenire “manualmente’, ov-

ta con il turbo, dopo un po’ si ferma) com-
porta |'esplosione del vostro veicolo, esplo-
sione che si traduce con la perdita di una
delle vite a disposizione. Sempre le vite
possono essere scialacquate finendo fuori
dal circuito (sono tutti sospesi nel vuoto,
sapete, capita), eventualita che si verifica
piu spesso di quanto non si pensi. Altri
ostacoli e/o imprevisti vari sono costituiti

e TTTET

Y 4 *%Tﬁfioeﬁﬁi 532y

el T,
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wero non potete succhiarla via tutta quan-

CHETY

=768

da alcuni elementi sparpagliati per la su-
perficie dei tracciati, come pedane che spa-
rano in avanti i veicoli (tipo turbo}, zone
ghiacciate che annullano quasi completa-
mente il “grip” [se cosi si pud dire] dei vei
coli, aree simil-sterrate che tolgono energia
e delle barre orizzontali che fungono da
veri e propri trampolini. In un’ambiente
cosi ostile dovra pur esserci un modo di di-
fendersi: oltre alla miglior difesa possibile
(che non & l'attacco, come tutti pensano,
ma & la fugal il giocatore ha a disposizione
due nuove mosse rispetto al vecchio F-Ze-
ro: la “sportellata”, attivabile premendo
due volte rapidamente il “freno” di sinistra

http://www.oldgamesitalia.net/
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WORED CRANVEEED

o di destra e che ricopre il velivolo per una
frazione di secondo con uno scudo e serve
sostanzialmente a spintonare energica-
mente gli avversari, noncheé la “trottola”
{si attiva tenendo premuto uno dei due

,_ﬂm_,

onMeE 00°'09"28

24

/30,TME; n'ﬂ}fﬂa' 30
TR 28T ¢
kD - '[-—-

freni e premendo due volte l'altro} che fa
girare velocemente il vostro veicolo e cau-
sa ingenti danni alle altre astronavi.

Se gli imprevisti e le cose da fare non sono
tantissime, non si pud dire la stessa cosa
dei circuiti: sin dall'inizio ce ne sono a di-
sposizione ben diciannove, uno adibito

http://www.oldgamesitalia.net/

REGALO REGALONE...

5e non avete voglia di finire tutto quanto sedici milioni di volte provate un po’ a inse
rire questo bel codice: nella schermata iniziale premete L, Z, R, C-alto, C-basso, C-sinistrc
C-destro, e START. Sentirete un bel campanellino e avrete a disposizione le due copp
‘segrete” [Joker e X] nonché il quarto livello di difficolta e tutti quanti i veicoli, Se |

vece li volete attivare da soli, fatelo e divertitevi [non fate assolutamente male, anzi)

e 1100753429
e 2 00°46°874

MAVSPEEDN
tard 00747 435

1 Fﬂﬂm*

ME 0227738

esclusivamente alla modalitd Death Race
[nella quale il giocatore deve eliminare tut-
ti e ventinove i suoi colleghi sbattendoli
fuori o distruggendoli a spintoni) e gli altri
suddivisi in tre classi di sei [Jack, Queen e
King Cup|, di difficolta crescente. Finendo
piu volte le varie classi si ottiene dapprima
laccesso a una quarta sezione di percorsi
(Joker Cup), il che significa che il totale
dei circuiti raggiunge le venticinque unita)
e sforzandosi ancora di piG si sblocca la
fantomatica X Cup, una competizione pres-
soché sconvolgente che ogni volta crea
dal nulla sei tracce nuove, il che significa
che | tracciati... Beh, sono infiniti. Tantini,

e g
2
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suindi. Ovviamente, le piste “elaborate”
sul momento non sono particolareggiate o
mpegnative come le piste normali (nella
Joker Cup c'é addirittura il tracciato Star
Road, la pista interminabile e pallosissima
@i Mario Kart, ora molto piu interessante

T

grazie alla maggiore velocita dei veicoli). A
parte questo non & moltissimo da dire, che
cosa potrei aver dimenticato? Hmmm...
Dunque, il turbo si pud usare solo dopo
aver passato almeno una volta il traguar-
do, le gare durano solamente tre giri e
non & necessario arrivare tra | primi tre
per passare [come succedeva nell'origina-
he).

E questo, piu o meno, & quanto. ll gioco e

http:ﬁww.élﬁi_:;amééi;(alia.netf

condito da un set di opzioni non esatta-
mente vasto: come vi ho gia detto c'e la
modalita Death Race, nella quale dovrete
correre su una specie di ovale e far fuori
tutti | “colleghi” nel minor tempo possibile,
si pud provare la modalita Time Trial, sen-
za avversari, nella quale do-
vrete semplicemente battere
i vostri record, c'¢ la moda-
lita practice, che €& sostan-
zialmente inutile, e infine c'e
anche la possibilita di gioca-
re in due, in tre o in quattro
grazie allo split-screen. In
questa modalita il dettaglio
viene ulteriormente ridotto
[benché non sia gia eccessi-
vao) e si corre allinterno di
alcune finestrelline ridicole -
personalmente sono sempre
stato contrario al doppio
split-screen perché non si ca-
pisce veramente nulla, che
poi la Nintendo ne abbia fat-
to uno dei suol punti di forza

non sono affari miei (e guardate che
gioco abitualmente su un 29 pollici).
Ma é giunto il momento di occuparci
della qualita, si, insomma, il gioco pia-
ce o no?

Liberiamoci subito di uno spettro, cioe
del primo F-Zero. Nel suddetto gioco
non c'era da fare altro che correre,
mentre in questo suo successore @ pos-
sibile fare a sporteliate per controllare
la classifica. Beh, direte voi, non & che
sia pol questo gran cambiamento. E
invece & proprio diverso: le prime par-
tite le passerete cercando semplice-
mente di imanere in testa, mentre con
l'aumentare della familiarita con il vostro
mezzo comincerete a lanciarvi in brutali
attacchi, furibonde scorribande in mezzo
alla mischia o semplici "appoggini’, tra-

_sformando un “normale” gioco di guida in

un vero e proprio esercizio di guerriglia. Vi
assicuro che stare dietro ai circuiti e dar
battaglia contemporaneamente ai vostri
avversari @ una cosa che se eseguita con
cura potra affascinare il pid smaliziato dei

9 4;:1”1 m.{s:: 'ﬂﬁ'_l@'aﬂ'
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giocatori e soprattutto stupire gli astanti:
se disponete di qualche amico disposto a
fare lo spettatore sarete in grado di la-
sciarlo a bocca aperta grazie alla velocita
con la quale si snodano | trac-
ciati e alla rapidita dei movi-
menti, da voi eseguiti, necessari
per non rimanere costantemente
al palo. Effettivamente, F-Zero X
& estremamente spettacolare no-
nostante |'apparenza spoglia e
scarna. Molto apprezzabile il so-
noro, costituito da un po’ di el-
fetti sonori discreti e da nume-
rose musiche molto belle - chi
ha giocato a F-Zero riconoscera
parecchi pezzi riarrangiati e at-
tualizzati che fanno tanto “vec-
chia colonna sonora”.

Al di 1a della spettacolarita, F-
Zero X risulta un gioco di guida
impegnativo (benché non tecni-
cissimo), veloce, vario e molto
divertente. Tutti quelli che ap-
prezzano | giochi alla Wipeout

{che comunque sta per arrivare Un titalo dt akto profilo con un aspet-
su Nintendo) non potranno fare toda gioeo di second'ordine, che perd
a meno di ammirare quanto la risulta incredibilmente giocabile, ori-
Nintendo sia riuscita a ottenere ginale ¢ anche longevo (grazie so-
apparentemente da cosi poco. prattutto alla trovata delle piste infi-
Se invece arrivate da lontano e Forse In Mintendo mvrebbe anche
avete amato il primo F-Zero nite).

: potuto ficcarc piu roba, ma gia cost €
adorerete questo gioco. Tutto PR
qua. un gioco che non lascerete andare tan-

1o presto.

MA,
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JLUNICO VOLANTE ANATOMICO PER CONSOLE
CONTROLLO DI GARA TOTALE

DESIGN UNICO
PER UNA TOTALE LIBERTA' DI GUIDA

INTUITIVI PULSANTI DI CONTROLLO
STERZO. FRENI E ACCELERATORE ANALOGICH

LR VI ASPETTIAMO
CON TANTE
NOVITA’ ALLO
STAND E-28
PAD. 25/1

TTENZIONE: SOLO SOFTWARE&CO. Tl OFFRE 1 ANNO DI GARANZIA, ASSISTENZA TECNICA E MANUALISTICA IN ITALIANO.
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Il gioco piu ATTeso del secolo € FinalmenTe giunto TRA Noi. UN
capolavoro annunciato? Forse si € forse Nno, ma per saperlo
dovere per forza di cose leggervi TutTa lA RECENSIONE...

inalmente, dopo
tantissimi mesi di
estenuante atte-

34, la Konami ha puly
blicato Metal Gear S5o-
lid, il gioco che a
detta di tutti gli ad-
detti an lavori dovreb-
be rappresentare la
massima vetta del
successo della conso
le Sony. Essendo an-
che o un degh "ad-
detti ai lavori, non
ho potuto fare altro
che unirmi al coro,
ma sono sempre convinto che un
gioco deve essere valutato dopo
la sua uscita. Lo so quello che vo
lete sapere: se Metal Gear Solid e
il capolavoaro che tutti si aspetta-
vano. Sinceramente sono molto
combattulo, soprattutto per due
motivi: primo si tratta della ver-
s1ione giapponecie, secondo, tut-
to sommato, mi Sono accorto
che non ¢ proprno esente da b

fetti, alcuni addirittura grossola-
ni. Ma e forse un'po presto per

esprimere un giudizio e per que-
sto vi nmando al van box disse-
minati in queste pagine ¢ in fon

do alla recensione.

Stamo allhimzo di qualche anno
non precsato del ventunesimo
secolo e gli Stati Uniti sono mi

nacciati dal pericolo nucleare

proveniente dalle bombe in un complesso

http://www.oldgamesitalia.net/

Atomico in Alaska, oc-
cupato dalle forze del-
la FoxHound, una fan-
tomatica societa
capitanata da un tale
di nome Liquid Snake,
Il compito del grocato-
re € gquello di vestire |
panni di Solid Snake,
un ex-membro della
FoxHound e compa
gno di Ligud Snake, e
disarmare entro 24
ore la bomba nuclea
re, scoprendo anche
s gli ostagqgn nelle
mani dei terroristi sia-
Nno ancora vivi o me-
no. 5ono stato abba-
stanza sintetico, vero?
Metal Gear Solid si

prEEE‘n[H con una telecamera
principale in terza persona, alle
spalle di Snake, ma e molto dina-
mica e permette rapidi cambi di
visuale. Infatti, Snake & in grado
di passare in qualsiasi momento a
una modalita osservazione in sog-
gettiva, che consente di vedere
proprio dagl occhi del personag-
gio, oppure una modalita da spio-
ne, che si attiva solo quando
S5nake si appoggia contro le pa-
reti (e in questo caso passa lui in
primo piano € quelle che accade
alle sue spalle sullo sfondo... Un
po come a nascondino, giusto
per rendere lideal).

All'inizio dell avventura, Snake é

"
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Visto il numero di personaggi con cui avre-
te a che fare, ecco una carreliata
simpatica su tutti | prota-
N - gonisti del mondo di
I Metal Gear.

§ . SOLID SNAKE
Y |l protagonista del-
I'avventura, |'eroe
dei due mondi, I'ido-
e “ lo delle teenager,
nonché ex-membro
della FoxHound, la
societa che é in pos-

\¥ %}’"
~are ‘% sesso delle bomba

R g ' 'FE* nucleare. Un vero
i , ; duro e se & soprav-
5 ¥
Salld Snaie

vissuto

mi episodi, un moti-
vO ci sara, no?

LIQUID SNAKE

Ex compagno di
Solid Snake, ora & |
a capo della |

FoxHound e vuo-
le a tutti | costi la
pelle del suo vec-
chio compare. Ol B
tre a questo non B
5i sa nulla di lul... 75

NINJA

E questo chi &, il so-
sia di Tekkaman? No,
ma poco ci manca...
Con la sua spada e in
grado di respingere
qualsiasi colpo di arma

http://www. ﬂldgamemtalla m—:-tf

TANTISSIMI MENTECATTI IN CERCA DI AUTORE

DR. NAOMI
Un supporto che do-
vrebbe essere prezio-
s0, grazie alle sue
informazioni tecnico
tattiche che vi rag-
giungeranno perio-
dicamente sul vo-
stro  PPT. Lo

ci arrivera tra |e
mani la versione
italiana...

Dr.Naoml

WOLF
Una cecchina di pri-
ma classe. Aurete a

O meno a un terzo
dell avventura, ma
per allora cercate
di essere bene
equipaggiati. An- F=
che lei faceva parte ‘£
della FoxHound e, W
si @ schierata con TR

Liquid Snake. Sniper Wolf

VULCAN RAVEN

Il suo miscuglio di
razza tra un indiano
americano e un
: eschimese rende
!Ir" Vulcan Raven un
avversario temibile
e quaiche cosa lo le-
ga particolarmente
al corvi. Avrete a
che fare con lui per
ben due volte e in

— i
- . ™

da fuoco (e chi ha orec-
chie per intendere...| ed
é la prima nemesi di 5o-
lid Snake, nonche pre-
sumibilmente guar-

entrambi | casi non
sara una passeg-
giata...

Vuicen Reven

b dia del corpo di
Liquid Snake. Pare
che sia un cyborg.

MERYL SILVERBURGH
Cresciuta alle spalle

della figura del fra-
tello, I'ex capo
della FoxHound
Roy Campbell (e
allora perche
hRanno due co-
gnomi diversi?),
Meryl ¢ una dorr
na decisa ed é .
entrata a fare /8 &
parte della squa- &
dra anti terrori-
smo. Nel gioco la
ncontrerete piu
volte, ma fino al-
a fine non sa-
prete esatia- erys Siverbungh

mente da che parte sta...

quipaggiato solamente con nulla (battu
ta) ¢ dovra recuperare armi ¢ oggett du-
rante il prosieguo dell' avventura: ma darglh
sdimeno un coltello? Mah, comunque lo

I_ML'"Q" ATTADDE 1000
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PSYCHO MANTIS
Una ex spia del
KGB, & dotato di
poteri paranormali.
Dopo avere lavorato
con I'FBI in sequito al
crollo della dittatura
comunista in Rus-
sia, Psycho Mantis &
& stato arruolato "
dalla FoxHound. &
Sicuramente uno
dei nemici piu osti-
ci che incontrerete
durante |la vostra
avventura. Armatevi di

. santa pazienza e met-
{ tetew il cuore in pa-

v, REVOLVER OCELOT
Il primo vero boss che

scopo e quello di ia
re meno
*l, possibile per allerta-

\
Y
F49

rumaoredc

=

VIEW,

CLE
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b |-_‘._“ L Tl e

dovrete affrontare nel cammino della vo-
stra avventura. Non & un fenomeno, ma é
molto rapido e utilizza delle rivoltelle dav-
vero dannose per la vostra salute, Ex mem-
bro delle SPETSNAL.

MIE LING
La ragazzina é incaricata di
darvi informazioni e, se rag-
giunta alla frequenza
140.96, é in grado di aiu-
tarvi a salvare |la vostra po- &
sizione in qualsiasi momen-
to. Pare che abbia anche
sviluppato il sistema di radar
utilizzato da Snake. Ecco per-
cheé é sempre guasto...

Mul Lin

8 ROY CAMPBELL
Ak Ex capo della
FoxHound, ora in
pensione, ¢ stato ri-
chiamato perche e
F'unico in grado di
rintracciare Snake.
Vi accompagnera
via PPT per tutta la
durata della mis-
sione.

oy Ilt!_.rlnhtl
NA-

TASHA ROMANENKO f
Natasha & una esperta mi- |
litare, specializzata in armi

nucleari e ultra tecniche.
Durante la missione sara di °
moltissimo aiuto a Snake...

OCTACON
Uno degli scienziati ricercatori
della

4 gnia bellica Arm-
sTech. Vi aiutera
avanti nell avven-
tura...

MILLER d
Un vero mani-
co, specializ- -

o zato in un =
' sacco di arti 1)
marziali, L}
ha spacca-
to il mendo®
con un dito ed @ riuscito a petare su
Marte. lavorava per la FoxHound e
ha abbandonato ritirandosi in Ala-
ska. Verra richiamato per aiutar-
¥Wlias

E ce ne sarebbero anche altn, ma gy g
potrei esaurire lo spazio per la re- —
censione vera a propria, percio...

Hlller

re meno guardie possibile e filare lisci: al ]
menao ¢ possibile spezzare il collo alle guar-
die [I'unico modo, oltre alle armi da fuoco
per eliminarle), farle cadere per terra € pic-
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PDalla net Ihmﬂmm un Hlllllr
: .r iustizia. La sua missione é di far

-_f drire h forze maligne dall’impero del Giappone,

|y

— “_' min: ando i mwm discrezione e senza essere STIAIIH ASSAESINS

%ﬂ:_g Perche solo gli invisibili sopravvivono! .

Hﬁ 0 missioni nel giapp-nne feudale, dalle citta - .

_ alle oscure foreste. - i

* 20 armi differenti, da stelle ninja a incantesimi &,
e magie di oscuramento. :

* Scala alberi, nuota nei fiumi e corri attraverso incredibili . *

a

scenari in 3D reale. g !

¢ Tattiche di combattimento: incredibile mtelllgenza artificiale x*\f ; ﬁ S
che richiede al giocatore di usare strategia. -9 Tt aspertiame (51998
Spionaggio e mimetizzazione invece di una casuale violenza. '3 L 22 AL 26 ﬂﬂﬂiﬂf '

* Incredibili e potenti nemici tra cui samurai, ninja oscuri, “\ AL PROIGLIONE 23

shogun e demoni.
* Scelta casuale di oggetti e nemici, ogni partita non sara mai
uguale all’altra!
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UN SISTEMA DI CONTROLLO
OSTICO... E ANCHE AGNOSTICO!

Wi sembrera una cosa del tutto particolare, ma mi é sembrato necessario confezionare
@anche questo simpatico boxettino per evidenziare un difetto che, secondo il mio mo-
@estissimo parere, non avrebbe nemmeno dovuto esistere: sto parlando ovviamente del
mstema di controllo.

MNon mi reputo assolutamente un perfezionista, anzi, ma é una cosa che proprio non mi
# andata gid. Non reputo possibile infatti che per un titolo di questo calibro non si sia-
o tenuti presenti accorgimenti basilari come il movimento del personaggio che si im-
Bezzarisce moltissimo e, a volte, risulta addirittura incontroliabile. Il sistema di punta-
mento con le armi da fuoco & um'altra cosa che sembra lasciata addirittura al caso. 5e
gon la Socom (la pistola con il silenziatore) il tutto € aiutato dal mirino laser che segue
@ddirittura il bersaglio, con tutte le altre armi e nel caso specifico con il mitragliatore
rsulta un'impresa da monumento. Anche a mani nude, il combattimento non é chia-
rissimo e molte volte, al posto di spezzare il collo all'avversario lo si ribalta e si sbatte
per terra, con conseguente allertamento di tutte fe guardie delluniverso conosciuto.
Un'altra cosa che non mi ha per nulla entusiasmato € lI'impossibilita di sparare su dil-
ferenti livelli: insomma, vabbé che lo scopo principale é quello di non fare casino, ma
ge volessi sparare alla guardia che sta al di sotto della passerella della quale mi trovo,
perché non posso farlo? Non mi sembra che si arrivi a violare qualche legge della fisi-
£a, no!

® sistema di controllo migliora leggermente, e sottolineo leggermente, con un pad ana-
logico, ma sinceramente non so quanti lo possiedano gia e comunque non giustifica le
scelte fatte dalla Konami.

E e pensate che voglio a tutti costi cercare il pelo nellfuovo, sbagliate: mi sembrava-
po appunti doverosi a un gioco che & comunque praticamente unico nel suo genere e
mviluppato in maniera tale da essere il piu realistico possibile e che ambisce sicuramente
# gualcosa di piu dell'essere ricordato come “un buon titolo™...

bella raffica di mitra
non ve [a leva nessu-
no...), visorn notturmi,
visori calornic e via di
cendo. L'unico gad
get che Snake possie-
de sin dallimzio
dell'avventura & il
PPT, un meccamnsmao
che gh consente di
dialagare con altri
personagqgi via satel
hite su delle frequen-
ze prestabilite (in alk
cuni casl dovrete
addinittura contattarc
altn personaggi di vo-
stra spontanea inizia-
tiva) per ricevere
informazioni ¢ per
salvare: proprio a

questo proposito, |a

marle a pugni e cal-
Ma piu avanti si
weranno delle ar

da vera compet

one come lancia-
FZI, missili
eguidati, mine an-
womo, fucili da cec-
WNo, granate ¢ via
cendo. Anche |
dget dispombiie
no davvero

Tenormita; 51 va
calmante [utlle

r quando 51 deve
e la mano ferma

e operaziom di
crioné), | medl

nale (se sicte raf
adati... eheheh),

sweatolone di car

g .|"|.|I':I [ | I’}UEl'h' Mt
ndere dentro e

are dalla fessura, ma attenzione a non

m notare dalle quardiec, altnmentl una
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Konami ha pensa- #
to bene di lasciare
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e |
1 d Ba
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la possibilita di po-
tere salvare la pro-
pria posizione in
qualsiasi momento
dell’'avventura e
non ¢ poco...

Le azioni che Snake
puo svolgere non so-
no tantissime ¢ since
ramente ho sentito la
mancanza della pos-
sibilita cl saltare; In
COMpenso pero, o

O pUd ACCUCCiarc,
ttrisciare contro

i muri [addirit-

tura tirando-

Cl Aol pu

ani




sopra per richiamare |'attenzione delle
guardie che pattugliano costantemente
tutte le zone| e, in alcune sezioni specifi-
che, e possibile addirittura arrampicarsi o
nuotare.

Insemma, in Metal Gear 5olid di carne al
fuoco ce n'é davvero parecchia, ma la cosa
che lo rende davvero unico sono le molte-
plici situazioni che si vengono a creare in

-

-
[ e W i
-

At

cui, oltre a una buona manua-
lita, bisogna utilizzare anche

http://www.oldgamesitalia.net/
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LA FINE E’ L'INIZIO DELLA FIN

Ne avevo avuto il sentore, ma Mirko mi ha dato la conferma che cercavo. Metal Ge
Solid ha piu di un finale e noi, che siamo matti davvero, abbiamo anche scoperto do
la biforcazione che porta a due differenti conclusioni, ma vi dico che per non toglie
il gusto della sorpresa ¢ meglio che non leggiate se volete scoprirlo da soli, in caso cc
trario continuate pure e capovolgete |a rivista...

Arrivati a un certo punto, verrete catturati come dei veri lamer. Questo portera a u

sezione abbastanza snervante in seguito ma, prima, verrete torturati. Il senso della t
tura mi era apparentemente ignoto inizialmente, ma il bivio per i due finali differe
pare che stia proprio qui. Infatti, se resisterete piu a lungo all'elettroshock e questo co
porta una perdita esponenziale di energia che rischia di portarvi sino alla morte) a c
sarete sottopostl, il gioco prendera una piega diversa. Personalmente non sono riusci
a terminare il gioco nelle due modalita (mi sono arreso prima alle torture inflitte),
mi hanno garantito che le cose stanno cosi... A vol verificare la veridicita dell'amba
dan...

impronte lasciate n
la neve e indagai
sulla loro provenic
Za...

Giocato con il Du
Shock [ma quello c
ginale)|, Metal Ge
Solid ¢ un'esperien
AnuUovissima e int
gante da morire: i !
condi di tensione
cul bisogna spara
con il fucile da ce
chino a un altro ce
chino in fondo a
corridoio, con il cuo
che pulsa, l'adrena
na a mille e il Du
Shock che vibra tra

moltissimo cervello.,
Le guardie hanno
un’'intelligenza artifi-
ciale che non e il
massimo, visto che
maolte volte capita di
riuscire a prenderle a
calcl da dietro e, se
non si & vish chiara-
mente [entrando nel
cono di visuale), non
$I viene scoperti, con
la guardia che di-
mentichera pratica-
mente subito di esse-
re stata presa a
pugni neil reni. E ve-
ro pero che si accor-
gono e seguono le

COME MI PIACE
SPETTEGOLARE

Un altro box informativo, ma nel quale
non troverete nulla riguardante la solu-
zione del gioco. Sono perfido, eh?
Invece quello che mi premeva segnalare a
tutti voi simpaticissimi lettori @ il fatto che
con molta probabilita, Metal Gear Solid
verra convertito anche su
Nintendo 64 e un nuovo
episodio e previsto lanno
prossimo per I'attesissimo
Dreamcast... Sara tutto ve-
TGN G LEE TG ITERLE]  mani trasformando in movimento tutt
Giappone io! queste sensazioni devono essere conse
gnati alla storia della Playstation
Discorso voto: mi sembra piu che meritats

afl m
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sono sicuro che la versione italhana, per validissima per | attesa...

ui dovremo attendere fino al marzo P. 5: ho pericolosamente storato la spazio
sell anno prossimo, sara sicuramente mol-  a mia disposizione, ma stavo dimentican-
» pits soddisfacente, dandoci una ragione  domi di parlare della sezione VR Training.

A

BISOGNA SAPERE LA STORIA

orse non tutti lo sanno e ancora di meno ci hanno giocato (io sinceramente sono tra
guesti), ma la serie di Metal Gear ha radici ben profonde che risalgono addirittura al
1987, la bellezza di undici anni fa. In quell'anno, la Konami joramai famosa nel mon-
S0 per avere concepito la splendida serie di Hyper Olympic), sforno per 'lhome computer
s{la Philips, il glorioso M5X, un gioco dal nome strano
che portava un roboante sottotitolo: Metal Gear -
actical Espionage Game. Metal Gear usciva dai canoni
2l classico sparatutto perche riusciva a dare un senso di
ealismo e soprattutto la possibilita di fare scelte per
itare combattimenti, grazie anche a una spiccata in-
slligenza artificiale dei soldati nemici. Ambientato nel-
@ bel mezzo della guerra fredda alla fine degli anni "80,
etal Gear introduceva per la prima volta l'immagine di
Lolid Snake, membro di una forza speciale la cul missio-
» & quella di disarmare la bomba nucleare chiamata ap-
nto Metal Gear, in grado di sterminare un numero in-
tredibile di persone. Grandissimo realismo, innovazione
redibile e giocabilita eccellente hanno consacrato Me-
al Gear a una delle pietre miliari di quei favolosi anni
80. =
orte del successo ottenuto, la Konami ci riprova tre -
anni dopo con Metal Gear 2 Solid Snake
a storia alla base ipotizzava (prima ancora che avvenisse nella realta), la fine delle ten-
i tra Russia, Stati Uniti e Cina, spergiurando il pericolo del “nucieare” nellanno 1999.
la solita fazione di facinorasi non era interessata alla pace e il nostro Solid Snake do-
sva tornare in servizio per disarmare una bomba per la seconda volta e salvare la vi-
2 a un dottore che aveva inventato un nuovo tipo di petrolio. Stessa azione del primo
ptolo, ma molto migliorato graficamente...
tal Gear e il suo seguito, ribattezzato Snake’'s Revenge, sono stati pubblicati anche
ul Nintendo Entertainment System...

fir q‘UE"'E.t.i p.-ulll;uhln;‘ sezione dovete rag-

o Y giungere un punto di uscita, e potrete im-
g

pratichirvi con il sistema di controllo e |
o

Wl 38 5 Metal Gear Salid & un grandissmo gloco
TR s ma non un capolavoro, penalizzaio da al-
i puntamento e... ¢ boh, quando lo finite cume pecche molto fastidiose (consultare

: qualcosa succede, ma non lo so: npn ce anche il box apposiio) 2. sopratiutio per nol

'i l hf; Irr'l:':"_:u'm Ol non nipponid, si perde il 40% del gloco v
ﬁ,} 1 sto ¢ considemto che tra filmat! e dialoghl

. ; Andrea “Serpente Dure’ Della ﬂfﬂfldii'.EﬁPE.Tﬂrﬂl tre ore n:lln piu tola-

s ‘,J"' Calce le Incomprensione. .. Aspettiama una ver-

sione comprensibile con trepidazione’

M R @ P AP
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DUKE E TORNATO E QUESTA VOLTA FA SUL SERIO!

Duke Nukem: Time to Kill é il primo titolo della saga di Duke sviluppato esclusivamente per PlayStation,
e promette di essere una pietra miliare! Un’avventura 3D in tempo reale con una visuale in terza
persona che racchiude tutta I'azione, la violenza e la spettacolarita che tutti si aspettano da

un uomo cosi famoso.

* Duke r:mne non I'avete mai visto prima, in 3D reale e visuale in 3° persona.
* Viaggia tra varie zone temporali, dall’epoca romana ai tempi medievali, dal Far-West
ai giorni nostri, e usa armi e oggetti crnnologﬂ:amente esatti, spade per il medioevo,

pistole nel Far-West....
* Esplora ambienti totalmente interattivi e realistici. acqua scorre, i treni si muovono, ecc...

* | pinn grandi livelli mai visti nella saga di Duke.

-\_,i-._‘i--'
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Mitocondri: Organuli A forma di granelli, dalle dimensioni
ridorrissime (1-2 micron), Llocalizzati nel Citoplasma delle
cellule animali € vegerali € composti da proTeine complesse,
acido ribonucleico, enzimi € lipoidi. All'inTerno di-€ssi s
svolgono TutTe le reazioni chimiche necessarie alla produzione
di energia per il fabbisogno cellulare. Questo almeno IN

h, New York.: La grande mela, la
Ain.ﬁ che non darme mai (e mi ri-
orda anche qualcuno <Yawn!>}, in

poche parole LA metropoli per eccellenza,
dove succede tutto e il contrario di tutto e
magari il contrario del contrario ecc. ecc.
Abitare in questa grande metropoli dev'es-
sere davvera uno spasso, almeno stando a
quello che ci viene riferito dal grande ci-

nema americano: un giorno arrivano gt

alieni, un altro sei sepolto da una colossa-
le-aliuvione... Per non parlare poi dei ret-
tiloni che scelgono di venire a depositare le
uova proprio i, a quattro passi da casa
tual Ma se in questo inferno degli assicu-
ratori [avete idea dei premi da
pagare in una simile situazio-
ne? Brrr...) sembra proprio non
possa esserci neanche un gior-
no (ma cosa dico un giorno...
Basterebbe un'oral] di santa pa-
ce, allora non pensate neanche
lontanamente di cambiare idea
leggendo quanto segue,
perché non faremo altro
che aggiungere fieno
alla biada [non chie-
detemi dove ho sen-
tito questo modo di
dire... Probabil-

condizioni normali...

mente @ stret-
to parente di
“non dire gat-
to se non ce
I'hai nel sac-
co"...) grazie
alle menti
sempre piu
geniali della
Squaresoft e
in particolare
della sua divi-
sione ameri-
cana [ma lo
sapete che
hanno una
sede a Hono-
lulu? Voglio
lavorare per
la Square,

uaaaaaaal){Vva be-

ne - sei licenziato..NdAlex).

Come nella migliore tradizione della “casa
del quadrato”, la trama di Parasite Eve e
quantomeno complessa, e prende piede
la sera della vigilia di Natale del 1997 al-

http://www.oldgamesitalia.net/

lorché la giovane Aya
neo-poliziotta del 17es
mo distretto della pol
zia di New York, giu
ge a teatro pe
gustarsi la sua rag
presentazione pre
ferita (non chiedete
mi quale sia... No
ne ho la minim
ideal). Sembra ch
tutto proceda senz
problemi quando, se
za nessun preavviso, a
cuni attori e buona part
del pubblico si trasforman
in torce umane e prendono let
teralmente fuoco da soli! In me
che non si dica la sala del teatro si tr
sforma in un terrificante calderone infua
cato pieno di persone urlanti e poveri d
sgraziati bruciati vivi. Risparmiata dall
carneficina, la nostra Aya non pud no
chiedersi se la responsabile di tale mass
cro @ quella stranissima donna al centri
del palco che, fluttuando a mezz aria, co



a a
onare,

bme presa da
a terrificante estasi,
epico canto di morte. Appena il tempo
porsi questa domanda e la nostra eroina
trovera faccia a faccia con Eve [la donna
cui sopra) giusto in tempo per scoprire il
o tremendo segreto; questa tizia é tutt'al-
o che umana, e sembra dotata di poteri

isamente “paranormali”.

a un’introduzione del genere si puod gia
pire che la storia alla base di Parasite
® sara tutta incentrata sulla scoperta di
i, 0 meglio cosa, sia realmente Eve, sul
ché abbia risparmiato la vita ad Aya e

sprattutto su quale minaccia incomba
tutta lumanita, una minaccia che ha
to di nome e si chiama “Mitochon-

ria”. Come avete potuto leggere
lintroduzione, | mitocondri sono (e

i mi perdoneranno le personée piu

yreparate” sull’argomento per il lin-
aggio tutt'altro che scientifico da me

ilizzato) del veri e propri "generator”
energia presentl in tutte le celiule,
imali e vegetali. Ora, si da il caso che
la nostra storia si faccia largo unvipo-

5i: e se questi.corpuscoli fossero in
alche moda senzienti? E se esistesse
‘entita in grado di comandare questi po-

ntissimi elementi delia vita, una presen-
che ha deciso di riprendersi un potere

2 troppo tempo lasciato nelle mani degli
eri umani? Ecco, questa & in poche pa-

e il vero “cuore” della storia, la guerra

viamen-
te impari,
perché
sennd sa-
rebbe trop-
po facile) tra

la vita sen-

ziente come
noi la
co-

http://www.oldgamesitalia.net/

nosciamo |[che

ha come portavoce |la povera Ayal e
il temibile potere di Mitochondria
[che agisce tramite il suo araldo
Eve), una guerra che non potra fare
a meno di riservarci tantissimi colpi
di scena e di aprire nuovi e interes-
santi quesiti ogni tre per quattro

ttp:ﬁwwnldgamesitalia.netﬁ
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sma bambino che le appare ogni tanto,
oppure perché |a potentissima Eve sem-
bra incapace di controllare i mitocondri
della protagonista, giusto per citarne un
paio).

Quanto detto finora dovrebbe avervi gia - =

me esiste tra Aya e quella :pecr-e di fanta- 4

http;ffwvwmld.gamesiféI_ia.nt.-:-tf
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paranormali e parascientifici

che nulla hanno a che vedere

con il mondo del magico: se volete

un termine di paragone direi che que-

sto gioco & strettamente impa-

rentato al genere reso

celebre dalla saga de-

gli X-Files [a proposito:

avete notato che persi-

no il logo di Parasite

Eve richiama il gia citato tele-
film? Mah... Coincidenza?).

Proprio per | motivi appena esposti diffi-
cilmente potreste aspettarvi da un titolo
del genere tutta quell'oggettistica vana a
cui siamo stati abituati a ricondurre il nome
Squaresoft: questa volta niente Materia,
nessun aiuto magico (sempre inteso come
specificato sopra] ne tantomeno vedrete
le strade di New York invase dai Choco-
bo... In Parasite Eve infatti il vostro fedele
inventario sara invaso da pistole, fucili mi-

tragliaton,
lar-

'r* o

=TT

fatto
riflettere sul fat-
to che questa volita
la Squaresoft ha deci
samente abbandona-
to le ambientazio-

ni
‘Fanta-

Y

4
4

e

P e T

it

dagnati alla morte dei vari mostron
Oitre a cio, Aya avra a disposizio
una quantita di Banus Paint che p
trema distribuire a nostro piacime
to tra alcune qualita non automa

che [la velocita di iniziativa
combattimento e la capacita di t
sportare_oggetti] e le caratteristic
delle varie armi: potenza d attacco, ra
gio d'azione & numero di proiettili p
caricatore per le armi e coefficiente di ¢
fesa Parasite Emergy |(vedi sotto) e dife

ciarazzi e protezioni varie, ma a differenza
di ogni altro RPG in circolazione janche se
PE non & proprio un “classico” RPG| questa
volta avrete la possibilitd di "configurare”
ed “elaborare” non soltanto il vostro per-
sonaggio, ma.anghe le stesse armi. Ap-
profondiamo un momento questo aspetto.

dai colpi critici per le protezioni.

Oftre a questo Aya avra la possibilita di

cuperare armi con qualita extra |che p
esempio sparano piu colpi in un round
proiettili avvelenati, e cosi via] e, udi
udite, potra combinare tra loro due o p
pistole per creare I'arma definitival Mi

http:f!www.old

[nell’accezione pild estésa possibile di que-
sto termine) in favore di una storyline piu
contemporanea e metropolitana, nella qua-
le combinare elementi realistici ad aspetti

amesitalia.net/

Le abilita di Aya vengono definite attra-
verso una serie di caratteristiche, che au-
mentano automaticamente con il passare
di livello [grazie ai punti esperienza gua-

{58

male, eh? 5e poi a queste aggiungete
la nostra protagonista dispone anche

alcune capacita paranormali che sfrutta
I'energia prodotta dai suoi mitocondri |d

http://www.oldgamesitalia.net/
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ita Parasite Energy) e amplificata dalla Evil-RPG: sistema di controlio, liberta di
otezione indossata per lanciare “incan- movimento e controlli tipici del mitico t-
imi~ [mon mi viene in mente un termine  tolo Capcom uniti a tutto le potenzialita de-
alternativo, anche se non sono vere e pro- scritte in precedenza. Le sezioni di com-
battimento sono un
chiaro esempio di questa
w commistione; ritroviamo
infatti | classici turni gia
presenti in molti altri ti-
toli Squaresoft, ma al
tempo stesso abbiamo
una liberta di movimento
tipica di Resident Evil, ab-
biamo cioé la facolta di
schivare i colpi in tempo
reale (e infatti durante la
"scelta” delle opzioni il
combattimento verra so-
speso, a differenza di FF-
Vil...) e di spostarci per
tutto il campo di batta-
glia senza alcuna restri-
zione.
Insomma, Parasite Eve si

D Cirhesatisi il

stravolgere il genere e senza peggiorario in
nessun aspetio...
Provate a miscelare una grafica
tridimensionale dettagliatissima,
un sonoro da capoqgiro, unotti
SJ‘ fﬂi-i AP ma giocabilita. e, come se fosse
; paco, tutto il fascino di Resident
Evil e tutto I'RPG che potete im-
maginare. Non vi basta ancara?
presenta come un'ottima evolu-  Ma visto che siamo séivolatl nel
zione di una categoria come commenta al gioco... Beh, tra-
quelia degli “Action-Adven- sferiamoci in una sezione piu ap-
ture” che ha gia saputo re-  propriatal
galarci forti emozioni e
tantissime ore di sano Massimo "NKZ™ Nichiri
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E se aggiungessi che [a trama & lun-

: ga e complessa, che | due CD sono

1.4 | i verti- h O ; imbattiti di filmati dall'eccezionale

agie...) 47§ - r mento... - qualita, che una volta terminato &
curarsi, pa- e Un evoluzione i possibile rigiocarlo perché... Beh,
izzare“il nemico, cono- pera che riesce N~<Z [T non fatemi svelare tutti i segreti di
ere le sue caratteristiche e quantaltro, al  incredibilmente
ora capirete perché Aya sia cosi temutada ad aggiungere
achondria... nuavi elementi
punto di vista puramente giocoso, PE e nuove possi-
presenta come una specie di Resident bilita senza

Parasite Eve e correte immediata-
mente & cercare una copia... Non
fatelo e ve ne pentirete a lungo...

.
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RACE LEADER STATION

ELOCITA

A TENUTA DI POLTRONA

T

.-*. | Versatile, regolabile in altezza e | 2 e B i

l l inclinazione, cambio stile Formula 1,

fissaggio con potenti ventose,
Race Leader Station lo posizioni

; Per Sony PlayStation ™
tra le gambe e tiene oltre la strada. opes Al s
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' v puol telefonare al 011/606.89.19 = acco
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preoccupi, il mio era solamente un ri-

ferimento alla fine del mio articolo,
\guardante questo stesso gioco, in cui
potetico ninja che stave impersonando
poriva.
h distanza di sei mesi ecco quindi riappa-
e questo Tenchu, edito questa volta
il Activision dopo una cura ricosti- :
pente e una
pastica fac- oy
238 ;
cordo —
e -
WE3,
p=ando 1
O saputo Y0/
e Ten-;
P avreb- |
¢ subito
e cam-
pamenti
e ri-
puarda-
o le ar-
B (piu N
pecisamen- YR
E gli shu- §%
pken) e iII
ngue, mi ‘.

Pr'rma che una buona meta di voi si

o e
-'.llr .F i ;

; o
E il prossimo & § tuo maestro Mei-ohl

i sono preoccupato: col li-
vello di paranoia rag-
giunto in determinati pe-
riodo nei confronti dei
videogiochi c'era da stare
freschi, e tale pareva giusto
la situazione. Non sempre
pero | cambiamenti sono
in male - andiamo
i quindi ad analizzare
quello che & succes-
50 a questo simula-
tore di ninja.

Gli shuriken sono

M
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TENGHU

TEALTH ASSASSINS

stati effettivamente
tolti, per un moti-
vo 4 mio avvi-
$0 Un po’ pue-
rile: parlando
con la graziosa
PR dell'Activi-
sion ho sco-
perto che,

in Inghiiterra,

i
un paio =Y

ACTIVISION

d'anni fa ci
sono stati dei
grossi proble- wE
mi con le “stelle” S
da ninja - pare
che bande di ra- §
gazzini le usasse-
ro durante degli
scontri e, da allora,
sono state bandite in
tutto il Regno Unito: &
non & possibile ven- &
derle, parlarne e i

tantomeno mo- g 1 B 2 g -
.‘ g.. 'Eil 4 " :I: 3 .- _"- ; : '
-:%:L “:-? %‘%1?1;: .'. :1 b F 4 L -. 1 '-I o : 4
t 1 & i L 0
[ T

strarle in giro. Fi-

guratevi inserirle
in un videogio-
AL v
:;-'1:.. I-_-_... -:|:

l\1111||hl-1|||:;l|||r:|11..-

co. Considerata
'importanza del
mercato britan-
nico il cambia-
mento € com-
prensibile,

anche perche al-
la fin fine gli
shuriken sono
stati sostituiti da
coltelli da lancio
(dalle traiettorie
sospette, a dire

e

S B L

T emn——
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il vero), ma che fan-
no egregiamente il

~ proprio lavoro.
Ay Il discorso sangue e
o & violenza era ini-
’ L 1k zialmente gil'.!l Pil.-l
" \ L%, preoccupante.
ONERTAS Un gioco in
R B g cui le per-
LB & sone si af-
s fettano con
. le spade, si
BN ~ infilzano con
lance e frecce e
non si vede una goccia di sangue? Questo
ragionamento devono averlo fatto anche
in casa Activision, perché cambiamenti non
ce ne sono stati, se non in meglio: | getti di
sangue irreali (stile fontana, tipicamente

giapponesi] sono stati sosti-
tuiti da altri meno “spumeg-
gianti” ma non per questo
‘hanno perso incisivita, anazi,
mentre & stata particolarmen-
e gradita una piccola aggiun-
ta: & possibile, durante l'elimi-
nazione definitiva degli
avversari [il colpo che li uccide
definitivamente), che minimi
particolari anatomici, come la
testa o

=

le ma-

no che im-

pugna larma, si
stacchino, aggiun-
gendo ulteriore realismo

*
alla cosa.

La difficoita |(nel caso non |'ab-
biate notato, ogni capoverso
rappresenta una voce diffe-
rente di una lista di cam-
biamenti) € stata legger-
mente aumentata e
calibrata meglio, con-
sentendo una mag-
giore longevita -
quest'ultima rap-

presentava infatti una delle maggiori pec-
che del gioco, come non avevo mancato di
sottolineare la volta scorsa. Sono stati al-
tresi aggiunti due livelli che non erano pre-
senti nella versione nipponica, portando il
numero totale di stage a dieci. Un discorso
particolare va anche fatto a proposito del-
le migliorie {a meno che non si tratti | au-
tosuggestione| apportate al sistema di in-
telligenza artificiale dei cattivi: alcuni boss
cambiano atteggiamento [per esempio
quello iniziale che, invece di restare ad

aspettarvi, scappa mentre siete impegnati
in un duello con un praticante di iaido),
mentre alcuni dei samural tenderanno a
scappare dopo essere stati brutalmente fe-
riti, o via dicendo. C'¢ anche da dire che in
alcuni casi si comportano in maniera un po’
stupida, ignorandovi solo perche vi hanno
perso di vista per un determinato periodo
di tempo (problema peraltro riscontrato
anche dal buon vecchio Mao in Metal Gear
Solid.]. Una diversa disposizione delle guar-
die e il gioco & fatto [o forse & meglio ri-fat-
to, hahaha): il livello si deve riaffrontare

. | 4
! ; Jims, 5 o ;
; k.

con un atteggiamento cumpinqmenté d
ferente [non come me, che ho voluto fa

oy o

1E =

ks aoph - L - [ )
*ahend I Sy e e P R e gy Pl Lt DS ST S e
i fat '[| Y s sl O

eeocsssscscses s

il brillante all’ECTS: giocavo nel primo
vello, che conosco praticamente a mem
ria, e davanti agli occhi di tutti mi sono |
sciato cadere in un'area totalmente priva
guardie - nella versione giapponese.

%

due secondi ne avevo tre alle calcag
con tanto di cane. Stesso discorso vale p
l'uccisione del mercante nello stesso livell
nel prodotte nipponico bastava entra
inosservati nel terreno della villa, trova
I'accesso alla casa ed eliminare il vecchic
in quella europea questi scappa all'e
rendendo necessaria I'eliminazione di me

http://www.oldgamesitalia.net/

-



ﬁ )
-1

piu samurai).

n'altra miglioria riguarda
wmplementazione del dual

ock, con tanto di vibra-
soni durante il calare dei
olpi e dopo le cadute.

ima ma non ulti-

a (e qui vi vo-

p) @ la localiz-
azione,

teramen-

o

in italiano (disponibile an-
in inglese e francese sullo
o CD, se non vi piace la
pstra lingua natiaj. E qui il
Bscorso cambia: se nella ver-
e giapponese le musiche
& grafica erano le uniche cose
#oaci di trasmefttere la giusta at-
psfera, in questo caso litaliano (anche il
ato e stato doppiato) aiuta non poco a
@oire cosa stia succedendo e a darvi una
gone in pid per portare a termine la mis-

httpﬁa’fww.uldgamesitaIia.netf
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sione (tipo il sapere cosa si debba
esempio). E' effettivamente strano
a vedere sempre pil prodotti loc ati  sa alutata

per l'talia, mercato a quanto pare in velo-
Col

i segrete, che
‘magici
di assumerﬁenﬂ:{anze
di una gus dia & di
- un‘ancella: llrfu-
che a queil'n r.'li
sputare -
fiamme.
La realizza-
ce crescita, ma questo non lo rende affat- zione tecnica € buo-
to meno piacevole. na per quanto ri-
Per tutti coloro che dovessero aver perso il  guarda le animazioni
numero 73 di ConsoleMania, aprile di que- dei personaggi, le mu-
st'anno, eccovi un breve sunto della trama  siche e gli effetti sono-
e dello spirito del gioco: impersonate un  ri, mentre ha un paio di
- ninja [sta a voi scegliere se Rikimaru o Aya  difettucci [peraltro propri dek
l-qmg, rispettivamente il maschietto e |la fem- la Playstation, almeno per
mﬂcuj e siete al servizio di Lord Goda. quanto riguarda il primoj quan-
i H'uiﬂ:n compito & quello di portare a ter- do andiamo a esaminare le tex-
ture e la gestione della teleca-
mera.
In guestn stesso peﬂuﬂﬂ @ u::’h:ﬂ

_-

—t | T L
= .‘, K
ke . =
- ‘ E
£y T

(ne parlava Mao qualche pagi-
na fa) anche Metal Gear
Solid, tecnicamente
molto piu curato ma

che si basa fonda-
mentalmente sulla

stessa idea - en-

tra, colpisci

dileguati senza essere indi-

viduato. A mio avviso que-

sto Tenchu potrebbe essere

il fratello minore del titolo

Konami, ma € comunque un

ottimo prodotto e un'elegan-

te alternativa in attesa di una

versione comprensibile di MSG.

Saluuuto e questa volta non

muoio - mi limito a sparire
nell'ombra.

Alex Rossetto

hact L TTTTrre—

Un oftimo lavoro quello svol-
to dall’Activision nella loca-
[izzazione e nell’adattamento

della versione giapponese. Un
must per tulti gli aspiranti ninja
(che possibllmente non han-
no acquistato l'altro — in tal ca-
so magari pensateci bene e fa-

telo se avete solo molti soldi).
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Soliramente i sequiti (o i Remake) di film, album musicali e
= | Trasmissioni Televisive si rivelano decisaMenTE ifeRioR
8 all'originale al ouale si ispirano... si puo die la stessa cosa
— DER | VideogamE?

er quanto riguarda i videogiochi, so- credibili
Plitamente, i sequiti e gli eventuali se- performan-
guiti dei sequiti offrono solo vantaggi ce dal
agli sviluppatori. S5e infatti da una parte punto
c'@ il rischio di aggiungere troppo poco al  di vi-
sequel per differenziarlo nettamente dal sta
concept game originale, € anche vero che tec-
il piu delle volte, specialmente per alcune nico
precise tipologie di videogiochi, | "numerni ma
due” sono largamente migliori dei loro spe-
predecessori. Questo si spiega con l'evol-
versi dell'hardware,
che

te

dai
video-
gicato
ri, pos

sono

miglio-
rare lad

tein- cial
CIOQ4ATOE mente deriva dal fatto che | programma-
tori, spesso grazie alle critiche |costruttive)

http://www.oldgamesitalia.net/ m http://www.oldgamesitalia.net/




ARRIVARE PRIMI E’ BELLO

Due righe giusto per dire che, come gia & successo con Oddysee, anche Exoddus
sara totalmente tradotto in italiano. Come dico nel titolo del box, arrivare primi
& bello {la recensione su numero € un'esclusiva, almeno a livello nazionale:
il gioco sara infatti in uscita a novembre} ma pregiudica la possibilita di vedere,
a volte, la versione interamente nella lingua del Bel Paese, Mi pareva giusto far-
welo sapere... ===

{c'é anche da
considerare la
loro conoscenza
della macchina,
che cresce a ma-
no a mano che
si crea del codi-
ce... NdAlex). Ri-
tornando pero
all'unico grande
rischio cui sono
sottoposti | se-
quel, e cioé pre-
sentare un nu-
mero

insufficiente di
novita necessa-
rie per giustifi-
carne l'acquisto,
il problema ¢
piu sentito

gove |l loro
prodotto si
dimostra
maggior-
mente ca-
rente, e
contempo-
raneamente
ntrodurre
tutta una
gerie di In-
novazioni
mevitabil-
mente ac-
cantonate
nel titolo di
gdebutto per
la cronica
mancanza
di tempo
nell'imple-
mentarle

quanto piu impor-
tante e di successo
& risultato il capo-
stipite. Converrete
con me che é certa-
mente piu difficile
superare, o almeno
eguagliare, il suc-
cesso e la qualita di
prodotti come
Quake, Tekken e
Resident Evil piut-
tosto che migliorare
| giochi di medio li-
vello, usciti per ca-
valcare “l'onda lun-
ga” del gioco di
tendenza, senza
pero possedere le
gqualita necessarie
per emergere.
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Quanto detto finora ben si
presta, a mio avviso, per
valutare l'effettivo valore
di Oddworld: Abe's
Exoddus, seguito del
giustamente celebrato
Oddworld: Abe's Oddy-
see, uscito I'anno scorso
su Psx e Pc e rivelatosi
un vero mattatore di pre-
mi e riconoscimenti uf-
ficialli. Imizialmente
Abe’'s Exoddus non
rientrava nei piani di
sviluppo della GT Inte-
ractive, la quale annuncio
il sequito di Abe's Oddy-
see solo dopo l'enorme
successo che quest'ulti-
mo ottenne in tuttl | mer-
cati mondiali. Le intenzio-
ni defla software

house ingle-

se, infatti,

erano di

produrre

tre glo-

chi dif-

feren-

ti,
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nulla togliere all'inte-
grita morale dei pro-
duttori di casa GT,
penso che Exoddus sia
stato partorito proprio
per rinverdire i fasti
del glorioso prequel.
S5in dall'inserimento
del primo CD

nella fida Play-
station redazio-

nale veniamo ac- ¥ .

iRt colti da un fitto B : cahl E y T e ; P

.‘}_

a

rumaorio di sot- B I % e T ke
tofondo, simile ai i W =i b
suoni di una fau- 8 -,,_‘mﬁ?#; Loy S S b ¥
na selvaggia e pri- [ o e ’

L . -
& L =

mordiale, che ci
portano alla con-
sueta (per chi
ha avuto la fortuna di giocare al
primo episodio) introduzione di
altissimo livello, durante la qua-
le non si sa bene se stupirsi piu
per le animazioni iper-realistiche,
per la regia trascinante o | av-
volgente sonoro. Al termine
dell'introduzione veniamo a co-
noscenza di come le cose, do-
po la nostra impresa ai Matta-
tol Ernia, non siano per nulla
migliorate e che per la

raz-

za

dei Mu-

dokon l'unico fine

sembra essere quellio di

diventare, in un modo o

nell altro, bene gastronomico

di consumo. Infatti, a causa della

. 2k distruzione dei Mattatoi ad opera di

Ay i T T 3 e Abe, i Glukkon hanno dovuto fron-
_'.*"' ey e teggiare la

A 2T con- h w A

side- : AMSTEE G

% %

2 & i
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ficolta e hanno trovato |
una razza debole e remis
siva come | Mudokon ot
time ossa e dolci lacn
me da utilizzare
peccato che questa si

la vostra razza e voi
come eletto, dovete li
berare tutti i vostr
compagni resi schiavi
Prima di iniziare | av
ventura sarebbe oppor
tuno dare uno sguardo a
ricco menu delle opzion

sia come stile grafico sia come ge-
nere, tutti aventi come comune de-
nominatore le terre di Oddworld,
inaugurate appunto da Abe. | soldi
pero, si sa, fanno miracoll e, senza

re-
vole
perdita deillin-
grediente principale necessario
a produrre la “SoulStorm Brew
la bevanda a base di ossa piu
venduta del pianeta. Inoltre,
con la scomparsa dei Mattatoi, e
venuto a mancare un ulteriore
ingrediente necessario a rende-
re la “SoulStorm Brew"™ cosi spe-
ciale: le lacrime di Mudokon. Lo-
gicamente | Glukkon, da bravi
. magnati della ristorazione, non
e . si sono arresi di fronte a tali dif-
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che, oltre a consentire di caricare una par- momentaneamente la
tita precedentemente salvata, a iniziarne descrizione analitica
una nuova ed a regolare le canoniche op- delle opzioni, che e
gioni di gioco [sonoro e controlli), presen-  decisamente utile im-
ta nella sezione dei “dialoghi di gioco™ [ga-  parare il linguaggio di
mespeak) la novita piu rilevante. In tale 5lig e Glukkon, vista
sezione si potra familiarizzare con il nuovo limportanza che que-
vocabolario, sia per quanto riguarda Abe sti personaggi ricopro-
che tutti | suoi nemici, cosi da poterli usa- no per il superamento
e al meglio una volta preso possesso dei  di alcune particolari
loro corpi. Vi preannuncio gia, tralasciando  sezioni. Torniamo
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perd a bomba a parlare degli aspetti piu
tecnici del gioco, senza prima dimenticarsi
di citare la possibilita di iniziare una parti-
ta in cooperativa (chiama-

ta farlocca-

mente a

AL
-
‘\1?

catori”), duran-
te la quale il controller passera di mano in
mano ogniqualvolta verra fatto morire |l

=

pariando da videogiocatore che si
é comprato il software originale,
non da redattore che si e giocato
la copia spedita per la recensio-
ne). Similmente all'originale
dovremo attraversare sia luo-
ghi nei quali dover salvare il
maggior numero di Mudokon
[per un totale di cento) sia vi-
sitare i paesi natii di Scrab,
Paramiti e Slig, nei quali ot-
tenere il potere necessario per
sconfiggere definitivamente |
Glukkon. Per aiutario nella sua
difficile missione, | program-
matori

hanno

pensato
bene di rin-
novare sia le
abilita specia-
li che il vocabola-
rio di Abe. Ora il
nostro eroe potra:
rendersi invisibile
per brevi periodi
per sfuggire a
schifosissime larve
assatanate di Mu-
dokon freschi fre-
schi, pos-

sedere
Glukkon e
usarli per
comanda-
re legioni
di Slig.
guarire Mudokon feriti e avvele-
nati e guidare macchinari dall'in-
credibile potere distruttivo. Per di
pid, visto che ora Abe avra a che
fare con diverse tipologie di Mu-
dokon, dai tipi depressi a quelli
contenti, dai maniaci suicidi ai
fifoni, potra utilizzare nuove frasi
e nuove movenze per convincere
i piu riluttanti a sequirlo verso |
portali magici, fonte di liberta. Co-
si Abe avra la possibilita di schiaf-
feggiare i compagni troppo eufo-
rici per farli rinsavire o di scusarsi
con quelli ai quali ha fatto qual-
cosa di spiacevole [ad esempio

povero Abe. Exoddus si dipana lungo otto _ -
diversi mondi per un totale di circa set- *
tanta livelli [scussa se poco) racchiusi in .
due lucenti ciddi. Altra caratteristica di spic-
co & quindi il sostanzioso aumento della
longevita del gioco, che si propone di rad-
doppiare il divertimento con il semplice
teorema creato ad hoc dal Dottor Maxi-
bon: “two is megl che one” (benché devo
dire di non essere rimasto deluso per l'ec-
cessiva brevita del primo episodio. e sto

aprire una grata d'acqua gelata propric
dove loro stavano lavorando). Quest:
varieta di situazioni aggiunge spessore
alla comunicazione, aspetto che in Odd
see era stato solamente abbozzato e che
si riduceva nel mero farsi seguire da tu
ti i Mudokon presenti nel livello. Per fa
cilitare la comunicazione con i propr
compagni sono stati perfezionati alcun
comandi particolari e ora, per esempio,
possibile salutare o farsi seguire da u
gruppo di Mudokon con una sola frase
eliminando la frustrazione di dover np

- — = L - - - o
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tere la stessa parola a ogni singolo ele-
mento presente sullo schermo. Logica-
mente, e lo dico per i nuovi utenti Psx, so-
no state mantenute tutte le mosse present
i Abe’s Oddysee: il prode Abe potra cor-
rere, aggrapparsi a piattaforme e spor-
genze, rotolare e muoversi in punta di pie-
gi. Infine, data la lunghezza dell avventura,
avremo a disposizione diverse modalita di
salvataggio che, vista la completezza e fles-
wbilita offerte, mi hanno indotto a Inserir-
ke in un box specifico che dovreste trovare
gui intorno.

SALVA CHE TI PASSA

! metodi di salvataggio implementati dai
programmatori di Gt Interactive sono tre,
an grado percio di accontentare ogni esi
genza videaludica:

Fassword: Scomodo. Viene rilasciata al
sompletamento di ogni livello e permette
@ risparmiare un blocco sulla memory
gard. Per quelli che fanno le cose In eco-
a =gyl

Duick Save: Innovativo. Permette di salva-
P in modo veloce seppur temporaneo |a

.

—_— - - - e W
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posizione di gioco nella ram della Play.
Logicamente prima di spegnere la con-
sole @ necessario salvare su memory
card, pena la perdita del lavoro svolto.
Per quelli che amano farlo spesso (il
salvataggio).

save To Mem: Classico. Permette di sal-
vare su card i vostri risultati e, sebbene
un po’ lento, é il perfetto complemen-
to del quick save. Completo e flessibi-
le permette di sovrascrivere, cancella-
re e utilizzare pil blocchi per diverse
posizioni di gioco. Per chi la vuole fi-
nire [I'avventura).

Fin qui ho parlato delle innovazioni e
dei cambiamenti apportati dal team
di sviluppo sotto il profilo della gioca-
bilita, non posso perd dimenticare co-
me buona parte del successo di Abe’s
Oddysee fu dovuta all'incredibile bi-
nomio grafica-da-urlo/sonoro-da-sbal-
lo. Sinceramente non riuscivo a im-
maginare come alla GT avessero
potuto migliorare un titolo in grado di
combinare magistraimente lo stile gra
fico prettamente pittorico dei fondali
con l'impostazione altamente spetta-
colare e cinematografica dello stile di
gioco; il tutto legato da una colonna
sonora che definire strepitosa & ri-
duttivo [a mio avviso € il miglior esem-
pio di musica legata a immagini mai
prodotta in un videogioco, al pan del
primo livello di Doom su Pc) e da fil-
mati realizzati in computer grafica in
grado di settare un nuovo standard
qualitativo per qualsiasi piattaforma
di gioco. Ed effettivamente non ho
notato grossi miglioramenti [anche
perché ripeto non vedo come potessero
migliorare senza stravolgere il tipo di
gioco) sia dal punto di vista grafico che
sonoro. Certamente le scene animate
s0N0 ancora piu spettacolari e | movi-
menti dei personaggi sono stati ulte-
riormente perfezionati, pero quello che
si prova giocando a Abe’s Exoddus io lo
paragonerei alla sensazione provata
quando vidi per la prima volta “li rnitorno
dello Jedi”. Si sapeva la storia, che era
gia stata trattata in speciali televisivi
d’ogni sorta, si era a conoscenza del fat-
to che i personagqgi erano bene o male
gli stessi e che le innovazioni tecniche sa-
rebbero state minime, ma nonostante tut-
to cié il film si riveld un vero successo.

.Http:a’fwu;w.nldgamesitaIia.m—:-tf

!'..

Questo perche se la realizzazione e vall-
da, se fruirne ¢ un piacere, ma se special-
mente la storia e i personagg! t entrano
dentro, ti colpiscono e ti conquistano, l'uni-
ca cosa di cui non ti stancheresti mai e |a
loro presenza. Abe ci ha conqui-
stati con la sua simpatia e |la sua
semplicita [di personaggio) ed
ora ¢ nuovamente pronto per
trasportarci in modi carichi d'av-
ventura e magia. Fatevi conqui
stare, non lo rimpiangerete.

Massimo "Viad™ Mont

Y=
¥
-
[

PROQ.

i

Non vedo 'ora che esca [a versio-
ne in italiano'! Exoddus ¢ quanio
chiedevano i sostenitori di Abe: una
nuova, fantastica avventura dalla
quale fars trascinare. A tutti coloro
che non o conoscono posso solo
suggerire di avvicinarsi ad Abe e di
farsi colnvolgere nelle sue peripe-
ri¢, né rimarrete conguisiati.

e
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Nome del gioco: Medievil. Froe del gioco: quel che resta
di Sir Daniel Fortesque (ovvero il suo scheletro). Scopo
del ghoco: eliminare gli zombie (tra cui la dolce bambina
che vedi qui sopra). Premio, in caso di vittoria: il riposo
I:qucﬂﬂ eterno). Vite a (lispusiziune: nessuna (naturalmente).

OLTRE 500 VIDEOGANMES.
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Questo mese penso di essermi superato. Dopo il
tamagotchi ora mi becco pure i giochi (Ne
2ecensisco due al prezzo di uno se Non E efficienza

ouesta) del novello Mo-Mo-Molella...

di “portali-musicali” in grado di
teletrasportarci nei relativi mon-
di musicali a tema (Space per la
techno, Flower per l'acid jazz,
Sheill per Funderground ecc.] nel
quali scoprire, utilizzando i quat-
. tro tasti principali per “compor-
m re” e guidando il delfino con la
b \ croce direzionale, basi musicali
. da utilizzare poi nella sezione
chiamata Groove Editor. Que-
st'altro non @ che un completo
editor musicale nel quale modi-
ficare, miscelare e infine assem-
canzone letta dalla Psx. In-  blare le basi scoperte per creare
fatti, la particolarita del la nostra melodia. Per ogni base
amma sta nel va- & possibile modificare i singoli

riare l'intensita e la  strumenti che la compongono e
successione d'ogni strumento variare ritmo,
degli ef- intensita, velocita, volume e mol-

eca, colorato, intripposo, con un fetti  to altro, lasciando quindi all'in-
acco d'effetti di distorsione e no- i e =7y tuito e alla fantasia del singolo
evolmente in sincrono con la g Ml £ S “player” ampie possibilita crea-
i 5 = tive. Tutto questo senza ri-
sultare complesso o set-
tario, visto che con un
po' di pazienza ma
specialmente
con un pe di
fantasia e
possibile
creare ottime ba-
si musicali.
Scatenate

1 . sceesscee .
BABY UNIVERSE { FLUID

essere preciso perod il primo, Baby
iverse, & un caleidoscopio 3D, vale

a dire un programma che genera va-

| effetti bi-tridimensionali per accompa-
inare il CD musicale inserito neila Play. E’

| perfetto programma per abbellire la
)arete un po’ spoglia di una disco-

Non & possibile valutare tali prododl-
t1,-anche se deva dire che Fluld rsul-
ta sicuramente piu completo ¢ ha
un impostazione maggiormente gio-
cosa rispetto a Baby Universe che in-
vece, a mio avviso, sarebbe vendibi
le unicamente come CD omaggio
all'interno della confezione di un gho-
co vero ¢ proprio

e
dei colori
in base alla cattive-
ria del brano in esecuzione,
un po’ come fa il programma pre-
sente nei CD demo venduti con che é
la Playstation. Certo, io non so se in vol.
qualcuno ha avuto il coraggio di meter in
vendita il prodotto a prezzo pieno, pero Massimo
potrebbe servire a chi vuole aggiungere “Viad”
un po’ di “spettacolarita a basso costo” al Monti
suo rave-party casalingo. Ancor piu partk
colare e maggiormente intrigante ¢ Fluid.
Qui dovremo guidare un delfino allinterno

http://www.oldgamesitalia.net/
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xenia on line | xenia on line

presenta

http://www.xenia.it

auovo server

nitp://www.xenlo.it/zzop!

Il piu bel sito italiano dedicato al mondo dei videogiochi
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Tutto sugli emulatori, per
rivivere le emozioni del
passato sul proprio computer

T R

Tutto cio che vi serve per
giocare in rete
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News, patch, informazioni
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KAZOOIE: CERTI PROGRAMMATORI SONO UNA VERA E
PROPRIA MANNA DAL CELO, PECCATO SIANO COSI’ ...
RARE (HOHOHOH, GRASSA RISATA)!

parte gli scherzi e |le battute idiote
{ma mi vengono cosi bene)|che ci
ia un significato nascosto in que-
sto? NdAlex), se Nintendo avesse un paio
di sviluppatori in grado di sfornare pro-
dotti di qualita come fanno | ragaz-
zi della Rare o dell'lguana [Tu- o
rok e il prossimo _&
promettentissimo Turok g
2). Il gioiellino della J
grande N non sarebbe 4
costretto a contare | 4
giochi veramente va-
lidi sulle dita di una j
mano monca. Co- |
munque, bando al-
le lamentele e an- |
diamo a vedere se |
questo Banjo-Ka- |
Zooie sara in gra- |
do di superare, o |
almeno avvicinare,
il Gran Capolavoro "Be
che é°
Mariob4. |
Infatti, .
per quelli %
di voi che
non ne fosse- ™
ro a conoscen-
za, Banjo-Kazooie %
va a ingrossare le fi-
la dei platform 3D, genere
certamente inflazionato anche
nel mercato Nintendo. BK perd
si propone come serio antago-
nista al capolavoro by Miyamo-
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to e quindi I'attesa e
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le aspettative dei vi- |
deogiocatori nei suoi |
confronti sono assai |
alte. Iniziamo subito §

col dire che il gio- |

co

sfrutta ',

una car- s

tuccia
b, da

128MBit

" o 16MB,
: che dir si vo-
glia) e tutte le mo-

o

derne periferiche S
quali il rumble pack. ¥

Le dimensioni della
cartuccia

tita tale di livelli suf-

ficienti a placare i &
desideri dei giocato- ==
ri pit incalliti. Ma an- ~
diamo con ordine, §

visto che di cose da
dire ce ne sono uno

spropaosito e in que-
sti casi @ meglio pro- |
cedere in maniera |
analitica, pena il tra- |
lascio d'importanti |
informazioni (e con- |
seguente roncolata |
punitrice del Boss).
Dopo la spassosa in- |
troduzione, dalla §
quale gia intravedia- |
mo le prelibatezze §
grafiche di cui é far- |

o
| B
-.
r

fanno |
quindi prevedere [
una vastita e quan- S
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vi mondi ed aree nascoste. In secondo luo-
go potremo raccogliere delle note (come le
monete di Mario64) che ci serviranno per

per i campi sottostanti il maniero e ap-
prendere tecniche d'offesa e particolari abi-
lita andando alla ricerca delle tane in cui &

‘ito il gioco, e mediante la quale veniamo
ntrodotti nella storia che ci vede protago-
lsti, abbiamo solamente da scegliere se

zaricare una partita precedentemente sal-
/ata o iniziarne una nuova. La trama del
gioco é tutto tranne che originale.
I dinamico duo, infatti, I'orso Banjo

# l'uccello Kazooie, vengono chia-

mati in causa per salvare Tooty, la |
jorella di Banjo che & stata rapita _

d4a una strega malvagia di nome _
Gruntilda, gelosa della bellezza |
dell'avvenente orsetta. | due scia- =
mannati, quindi, saranno costrettia
superare mille e piu insidie per rag-
giungere il castello di Gruntilda e
fermarla prima che questa comple- |

ti I'assemblaggio di un terribile ap-
parecchio: un macchinario molto si-

nascosta la talpa, proprio come del

s novelli Jedi. Finita la fase d appren-
. dimento delle mosse basilari potre-
mo attraversare il ponte che ci con-
durra all'interno del castello.
Logicamente, prima di giungere al
cospetto di Gruntilda saremo co-
stretti ad attraversare diversi mondi,

& nove per la precisione, al completa-
¢ mento dei quali si apriranno le por-
. te dell'ultimo livello. In ogni mondo

" avremo diverse cose da fare e sva-
riati oggetti da raccogliere. Prima

di tutto risolvendo piccoli puzzle,

. superando passaggi particolarmen-

| te complessi e liberando cinque pic- - -'i,.:-
L coli esseri simili agli Snorky, verremo r A
ricompensati con un tassello di un P ,}

puzzie, su di un totale di dieci per ogni
mondo, che ci permettera di sbloccare nuo-

aprire delle porte magiche, anchesse cu-
stodi di livelli segreti. Infine potremo rac-
cogliere dei teschietti colorati necessari per

s s . T B

trasformarci in svariati animali a tema con
il mondo da noi visitato che ci permette-
ranno di raggiungere luoghi altrimenti
inaccessibili. A questo punto avrete notato
quanta carne al fuoco ci sia e, tenendo
conto che i vari livelli sono realmente vasti
e total-
mente
colle-
gati

/_,:_1

3

e

mile a quelio del film "La Mosca”, in |
grado di trasferire la bellezza da un |
corpo all‘altro, trasformando percit E—— IS =
la strega-<citofono in una gran bo- =2
nazza e PamAnderson-Tooty in una disca- : HE
rica umana. Durante la loro avventura, o
Banjo e Kazooie saranno aiutati da una 3 i
talpa in grado di insegnare a poco a poco : =
nuove tecniche d'attacco e abilita nasco- ; i
ste. Allinizio del gioco, infatti, ity
non potremo entrare im-
mediatamente nel ca-

stello di Gruntilda ma

dovremo gironzolare
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= = .+ 4 toci magari per co
: # s " _ ; L ¢ pa della telecamera
E = e ; e i g . virtuale mal posta
' ™ : ' ' Telecamera virtua
. le? Oh toh, senza
neanche volerlc
* [ma come sono le
. sto) mi sono imbat
tuto nella seconda
F magagna del gloco
¢ Il piu delle volte |a
telecamera non se
= gue |l personaggic
* | dadietro, alla Tomb
! Raider, ruotando e
= ! zoomando si, ma:
. ponendoci poi se
" pre nelle condizion
85 di vedere dove stia
sl U mo andando, ma s
=Tl SRR = e = R e 1] pone di tre quarti,
s . questa vastita, o per lo meno il modo facendoci vedere il personaggio di profile
i come sono stati concepiti i passaggi e complicando non poco la vita: costringe
= i tra i vari mondi. ll primo difetto del gio- infatti il giocatore a continui aggiustame
A co & quello di risul-
i ‘3 fare fin roppo "ple-
e 3 - : no” di cose da fare, THEEEEE S SIS
FEEt 3 | E- permettendo al gio- .
S 3 oF-- 12 catore di visitare un 3
2 ' gran numero di loca- ¥
: : ; zioni e posti segreti =
che perd necessitano |
d’'ogqgetti il pit delle
volte assai distanti tra
loro, rendendo quindi |
dispersivo il girare
senza un fine preciso |
(o con troppi fini, ma
il risultato non cam- |
bia). Mi & capitato piu
di una volta di esser- |
mi imbattuto in porte
"musicali” senza la |
possibilita di aprirle a |
causa del numero in- |
sufficiente di note In SN
mio possesso. Deciso

i
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con gli altri,
sento di dover criticare tutta
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quindi a raccogliere tante note quante ri-
chieste dalla porta esplorando il livello nel
quale mi trovavo, una volta raccolto in nu-

iy - S e N e T SR S ey SR, R P L Sy T
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mero sufficiente non riuscivo piu a trovare
la porta che m'interessava, tante erano le
strade percorse e i cunicoli imboccati, Do-
po due-tre ore di gioco si & inevitabilmen-
te portati a spegnere il Nintendo, esausti di

cercare qualche passaggio segreto sfuggi-

manuali. Comunque tranquilli, | grossi di-
fetti sono finiti qui anche perché pol, In
fondo in fondo, dopo aver spento il Nin-
tendo stufi di cerca-

re una maledetta

Se porta e raffreddati i
.+ bollenti spiriti, dopo

" tre 0 quattro ore si

. sente il bisogno di

. ricominciare la par-

# tita per raggiunge-

¢ re il prossimo mon-

* do, per vedere

* nuovi nemici e sco-

L prire nuove abilita e

. differenti trasforma-

. zioni. Molto furbe-

t scamente | pro-
grammatori e |

| level-designer han-

no ben pensato di

. non dotare Banjo e

¢ Kazooie di tutte le

¢ loro abilita sin

. dall'inizio. Con il
proseguire dei livel-

li i due impareranno, dall'onnipresente tal-
pa, a volare, a lanciare uova come proiet-
tili, a distruggere oggetti e costruzioni con
salti a "bomba” e cosl via. In molti casi sara
Kazooie a “prestarsi” come arma in piu o
addirittura a venire usato come mezzo di

e T -
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locomozione, caricandosi
sulle spalle il dolce peso di
Banjo e correndo al pari di
Bip-Bip. Tutta questa gio-
cabilita |escludendo | due
difettucci trattati sopra) &

| accompagnata da una gra-
" fica che non penso di esa-

gerare nel definire la piu
bella mai apparsa sulla

. macchina della grande N.
! La prima cosa che salta

all'occhio é I'estensione del
campo visivo che, accom-
pagnato dalla fluidita e dal
buon numero di poligoni
sempre presenti su scher-
mo, lascia veramente basi-
ti. Pit di una volta ho escla-
mato stupito di fronte a
particolari animazioni o af-

L fascinanti costruzioni vera-

mente ben modellate, ric-
che di poligoni [non come

f Shadow of Empire| e dalle
" texture di elevata qualita.

Penso che, se ora con Psx

- si pué parlare di giochi di
. terza generazione [GT,
. Tekken3, MetalGearSolid

ecc.), per Nintendo sia ar-
rivata l'ora di sfornare i gio-
chi della seconda genera-

: zlone e sinceramente,

dopo le anteprime londi-
nesi di Turok2 e Zeldab4,
mi sembrano conclusi i
tempi delle vacche magre.

* Per quanto riguarda I'ulti

mo aspetto tecnico da ana-

g lizzare, e cioé il sonoro, de-

vo dire di aver
apprezzato le mu-
siche, a tema

' con 'ambien-

tazione del
livello e in
grado di

. cambia-

re dina-
mica-
mente
di in-

| tensita
i a se-
' conda

delle

che si '
compiono °

r
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ore di gioco
super-inten-
sivo ho visl-
tato tre
mondi sen-
za pero
completarne
appieno

nemmeno

& . | F uno. Penso

che ci sara da

o dei Iuc-a. INTY NICE, COME ,.-r giocarne vera-

ghi che si vi- 5 "
sitano, e di es- ™ BO'S

sere rimasto o
colpito dalla simpatia

. degli effetti sonori, special-
. mente quelli riguardanti il
f parlato dei vari personag-
¢ gi. Infatti, a causa delle li-

mitazioni imposte dalla car-
tuccia, non ¢ possibile
inserire campionamenti

¢ parlati per i dialoghi dei

personaggi e quindi alla

. Rare hanno pensato bene

di appioppare a ogni per-
sonaggio una serie di bor-

' bottii che assomigliano

molto ai “suoni”™ emessi

mente per tanto
tempo e come gia
detto il prodotto invo-
glia a farlo. La Rare insom-
ma & uscita con il nuovo "block-
buster” e, sebbene non abbia
scalzato Mariob4 dal trono del
miglior platform 3D |il gioco di
Miyamoto possiede una magia
tuttora ineguagliata), ha tutta-
via settato nuovi standard dal
punto di vista tecnico. S5e pro-
prio non odiate i personagqgi ca-
rini e le storie un po’ fiabesche
non potete rinunciare a un gio-
co di tal valore.

SKUL

Massimo “Viad™ Monti

dall'insegnante di Charlie
Brown, avete presente (Boo-
., bo-bobo|? Della longevita
b non voglio neanche par-

M & larne visto che
i §. o, in quattro

T =

jddith

i

l' .:'..' it :'I:r # i |r.II ";I':'..I 'lf":I i

Bello, bello, bello. Per prima cosa
rimarrete stupiti dall'alta qualita tec-
nica ma poi verrete conquistati dal-
la storia ¢ vinchioderete allo scher-
mo per “vedere cosa c'e piu in [a’.
La longevita & garantita dalla vastita
e complessitd dei mondi, che ¢ pol
in fondo in fondo I'unica imperfe-
zione del gioco.
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Narra la storia di un prode guerriero che libero il mondo dal
malvagio sTraniero. Il Tempo £ TRAscORrso € la pace ha regNAaTO,
ma il mago malvagio € TosTo TORNATO...

no sempre un fondo di ve-

rita, ma chi ci dice che quan-
to raccontato corrisponda
realmente alle eroiche gesta
tramandate? Non potrebbero, |
vari condottieri e cavalien sen-
za macchia e senza paura, es-
sere stati in fondo del normali
combattenti abili a raccontare
mitiche gesta volte ad attirare
le attenzioni di re e imperatori?
Questo ¢ quanto ci viene sug-
gerito dal personaggio nell'ul-
timo prodotto sviluppato negli
studi inglesi della divisione eu-
ropea Sony, un tempo cono-

lmiti e le leggendo nascondo-

http:f’fww,ulgamesitalia.netﬁ

sciuta come Mille-
nium. Si narra, in-
fatti, che un tem-
po, un valoroso
guerriero di nome
Sir Daniel Forte-
sque, libero il pae-
se di Gallowmere
dalla minaccia

paese di Gallowmere viveva in pace ¢
cennnam di anni e nulla sembrava poter
turbare. E invece, all'intérno della corte,

truce Zarok affinava le proprie arti magicr
nell’attésa del momenta propizio per ui
lizzare Fincantesimo di annullamento dell
volonta sulla pacifica popolazione e scat
nare dico uenza Ia sua orda di zomb
| fatti® !tnﬂ qulm# Contrastanti e, se d

d'invasione ca-

peggiata dal

malvagio ma-

go di corte

chiamato Za-

rok. Il prode Sir

Daniel, si narra

sempre, fron-

teggio, a capo

della Guardia

Imperiale, I'ar-

mata di non-

morti richiama-

ta dalle
tenebre dall'occulta magia dello strego-
ne e, con impavi-
do ardore e im-
menso coraggio
sacrifico la sua vi
ta uccidendo in un
COrpo a corpo mor-
tale Zarok Il mali-
gno. Alla fine della
battaglia, ai so-
pravvissuti fu rac-
contato dell'impre-
sa compiuta dal
cavalier Fortesgue
che venne quindi
seppellito in pom-
pa magna in una
tomba monumen-
tale pari solo alla
sua leggenda,
Perd... ¢'é sempre
un pero, anche
nelle migliori sto-
rie. Perd, dicevo,
non é tutto oro quelio che luccica ed in-
fatti, in qualche buio vicolo di paese ed
in alcune vecchie osterie di passaggio,
circola voce che Sir Daniel non fu affat-
to valoroso, € che la sua unica abilita
consisteva nel saper raccontare con
gran perizia storie avventurose e avvin-
centi epoped, utili per impressionare re
amanti di epici racconti. Fu grazie alle
storie cosi ben raccontate che Fortesque
ottenne il comando della Guardia Im-
periale, onore toccato solo ai piu valo-
rosi guerrieri del regno. Tutto questo
non impensieri il banfarolo, visto che il

f 84

persequits

Arnche nella tomba il vecchlo nemidce mu

Sei arfivato troppe tardi,

EANT
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na parte abbiamo la leggenda che vuole
ir Daniel eroico vincitore su Zarok, dall’al-
a c'é la cruda verita, che ha visto |'im-
acciato Fortesque cadere sotto la prima
ndata d'attacco delle forze del male. La
ua quindi é fama farlocca, utile per infon-

ere coraggio e speranza alla popolazione.

- @

enzione perd, la storia non & mica fini-
2 qui. Infatti, non si sa bene come, la
uardia Imperiale riusci a scacciare Zarok
a Gallowmere ma costui, come ogni buon
attivone che si rispetti non ha certo deci-
o di ritirarsi in meditazione; anzi, ha pas-
ato il suo tempo a ristabilirsi ed a poten-

.\
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ziare le arti magi-
che. Ora é torna-
to, deciso a vendi-
carsi e forte piu
che mai, special-
mente in un re-
gno in declino e
di facile sottomis-
sione. La battaglia
fu quasi inutile e
alla fine Zarok
prevalse con
estrema facilita
sulla popolazione
indifesa e sui po-
chi militari rimasti
i a protezione del
S castello; ma no-
~irde nostante tutto

S

._,h"?vj::%ﬁ cid, un gruppo di

sacerdoti riusci a
riunire il potere magico sufficiente a risve-
gliare I'unica persona in grado di fronteg-
giare I'armata delle tenebre, Sir Daniel For-
tesque, cioé¢ voi. Ho detto risvegliare e non
resuscitare perché i sacerdoti vi hanno si ri-
portato in vita, ma solo come ammasso di
ossa ambulante, senza carne ne pelie che
copra la vostra
scheletricita. Quin-
di d'ora In poi, nei
panni di un rin-
galluzzito, anche
& un po’ spaven-
toso, Sir Daniel,
avrete la possibi-
lita di rivalutare la
sue memaoria e tra-
mutario nel solo e
unico salvatore di
Gallowmere [oltre
che sconfiggere
definitivamente
Zarok). Per ripor-
tare la pace nel
paese natio Sir
Dan dovra attra-
versare tutta la
contea di Gallow-
mere, per un tota-
le di trenta livelli
diversi, sino a giungere al castello reale, di-
maoara dello stregone. Inizialmente 5ir Da-
niel si svegliera nella cripta in cui era cu-
stodito il suo corpo e, dopo aver appreso |
comandi indispensabili per fronteggiare le
truppe avversarie, potra iniziare la sua av-
ventura. Il gioco, come gia detto, si snoda
lungo trenta livel-
li, tutti abbastan-
za diversi tra loro
e con alcune am-
bientazioni asso-
lutamente magni-
fiche come il
campo degli spa-
ventapasseri, la
citta addormenta-
ta o la terra In-
cantata, che sem-
bra la
reincarnazione di-
gitale del mondo
di “Alice nel paese
delle meraviglie”.
In ogni livello,
I'obiettivo prima-
rio di Fortesque,
oltre a sopravvi-

http://www.oldgamesitalia.net/
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vere, consiste nel recuperare rune di di-&
versi colori necessarie per aprire cancelli, §

grate e portoni per raggiungere la fine del
livello. Il gioco pero € ricco di satto trame
e passaggi nascosti che valgono la pena es-
sere scoperti, visti i bonus [armi, oggetti,
soldi] che contengono. Ad esempio, rac-
cogliendo il “calice delle anime” e riem-
piendolo uccidendo i nemici, sara possibi-
le sbloccare ulteriori passaggi segreti che ci
doneranno armi sempre piu potenti. Ap-
pena risvegliati potremo contare sull’ar-
rugginito spadino e su un esiguo numero
di pugnali da lancio, mentre con un po’ di

Lo vogllone |ate pul tue




impegno e perseveranza sara possibile en-
trare in possesso di massicce spadone alla
“Conan il barbaro”, bastoni, martelli, bale-
stre e aitro che devo ancora scoprire. All'in-
terno di ogni livello & inoltre possibile re-
cuperare energia grazie a delle fontane

-

= b e

magiche, e immagazzinare il restante flus-
s0 energetico in apposite ampolie scovabili
in alcuni livelli, cosi da poter aumentare il
numero delle vite a disposizione (inizial-
mente due). Come se non bastassero le lo-
cazioni segrete presenti in ogni livello, sara
passibile risolvere anche delle mini-avven-

—o 1§
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ture, che possono variare dal recuperare |
pezzi di una trebbiatrice fuori uso, invoca
re secondo un certo rituale antiche streghe
o ancora forgiare un crocefisso per la chie-
sa abbandonata, il tutto senza che l'av-
ventura principale ne risenta. Tutto guesto
dona molta liberta d'azione al giocatore

ne che foto e preview lasciavano immag
nare. Posso dire, senza timore di essers
smentito che questo & uno dei pochi gic

in grado di “attaccarti” alla sedia per gic
care, giocare e vedere com'é il prossimo
vello. Raramente ho visto una grafica co:
definita e spettacolare, anche se la dici

che pud scegliere di andare dritto e spedi-
to all'uscita del livello oppure perlustrare
con attenzione lintera area di gioco e ri-
solvere ogni singolo puzzle, bencheé sia

possibile rivisitare una locazione gia com-
pletata visto che i movimenti tra i vari livelli
vengono fatti da una mappa, tramite cui é
possibile sia salvare la partita che selezio-
nare la strada da percorrere mediante ra-
mificazioni del percorso. A questo punto
avrete capito che il gioco & assai curato
dal punto di vista della profondita e della
complessita dei livelli, e vi starete chie-
dendo se Medievil si é rivelato quel titolo-

ra piu adatta, a mio avviso, é: di classe. Di
co questo perché durante tutto il gioco s
rimane si ammirati di fronte ai begli effet
ti di trasparenza di pareti e dell'acqua, s

apprezzano i colori delle esplosioni e le
scie luminose delle anime che uccidiamo
ma quello che affascina piu di tutto & I'at
mosfera che la caratterizzazione grafica d
personaggi e paesaggio riesce a trasmet
tere. Questo grazie alla telecamera virtua
le che, sebbene non precisissima nel posi
zionarsi alle spalle del personaggio
obbligando il giocatore a rotazioni manual
della stessa con i tasti dorsali del controlle

‘-,‘1‘: Ltha gt b HL'LEE':'-_-_': S .1- ez
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difettuccio n.1), offre pero in piu di un'oc-
asione inquadrature altamente evocative
cinematografiche, senza danneggiare la
giocabilita. Inoltre, grazie all'estrema
)onta del motore poligonale che
ove il gioco, I'orizzonte é sempre
pito lontano e gli effetti di pop-
assolutamente trascurabili,
mettendo al giocatore
godere, in particolari
casioni, di viste pa-
pramiche spetta-

M Mausoleo in Cima allo

ol M
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pari valore ri-
sulta l'audio.
Musiche orche-
strali ed effetti
sonaori azzecca-
ti [spassoso 1l
rumore di frat-
taglie quando
gsi infilzano |
macellai) com-
pletano il qua-
dro dal punto
di vista tecnico.
Da sottolineare
come sia il par-
lato che il testo
siano stati tra-
dotti completa-
mente in italia-
no con ottimi
risultati, spe-
cialmente
nella carat-
terizzazione
delle voci,
un po’ ste-
reotipate
ma spasso-
§e e come
durante il
gloco, a
partire
dallintrodu-
zlone, vi so-
no circa tre-
dicl minuti
di grafica
rendernizza-
ta di ottima
fattura, al-

E:

tro segno di attenzione ai dettagli e alla
realizzazione complessiva. Per quanto ri-
guarda i controlli di gioco, ho trovato assai
disagevole usare il pad digitale a causa
della scomodita per far correre 5ir Daniel
(difettuccio n.2). E’ infatti necessario
schiacciare due volte velocemente il pad In
avanti, movimento che risulta alla lunga as-

-F'hl. Migter Fortigskisgime, veglio parfart

LIIT

sai frustrante, visto che si passa buona par-

te del tempo correndo a destra e manca.

Diverso discorso nel caso si utilizzi il con-

troller analogico [dual-shock supportato),

poiché la diversa inclinazione dello stick

determina la velocita di corsa [0 cammina-

ta) di Fortesque. A questo punto avrete

capito quanto abbia apprezzato Medievil,

la sua ambientazione (il gioco & chiara-

mente ispirato al car-

tone animato

"Nighmare

Before Christ-

mas” di Tim Bur-

ton) e la realizza-

zione tecnica di

prim’ordine.
La cosa che piu mi ha conqut
stato @ la natura avwenturosa del
gioco, che non si limita al dover
ammazzare | nemicl e arrivare
sani e salvi alla fine del livello,
ma offre al giocatore molta
esplorazione unita alla risoluzio-
ne di piccole “missioni” che ca-
lano completamente nella storia
e nel personagqgio. 5e proprio
non pensate solo a GT e a
Tekken3, penso dobbiate alme-
no provare I'ultima fatica di ca-
sa Sony. Ne rimarrete congui-
stati come me e ve lo dice
uno che non ci va leggero
con le valutazioni. E ora
“Dammi un po’ di zucche-
% ro, baby...”

Massimo “Viad™
Monti

Grafica al top. giocabilita elevata e so-

noro coinvolgente non possono che
rendere questo prodotto un vincente

Cl glocherete un sacco per scoprime

tutti | segreti e quando lo finirete sa
rele felict per aver partecipato a una
gran, bella storia. Che sl pud chiede-
re di pit 2 un videogioco? {Del cioc-

f_: f){l i i ; colato. NdAlex|.

e =
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MechCommander? Ade
provare BATTLETECH: il
tavolo originale da cvi i
iniziato!

da—

e L ' i: i -
& Fasa Compousat) su TE8i%a 5 1998 Fasa Corporation

o

Gon BATTLETECH 4* EDIZIONE potrai lancia

(Xbsecolo alla guida dei ‘Mech, le pil.;
3 guerra mai ideate dall’ intellEWo Umans
battaglie o enormi un'llllﬂaun AR
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IMMH il primo supp
scoprire uﬂﬁﬁguﬁ per pilotare i ¥

fona subito allo 0584/49748 o mande | o Gl
pxus@nexusgames.com segnalando questia " o
irzione: riceverai a casa tua, a sole L. 65.000 e |
nza alcuna spesa di spedizione, sia 1
RS m risbarmiande cosi piv del 30%!
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Nintendo 64 in pole posiTion!

solo I'auto si com-
portasse in maniera
leggermente meno
drastica, con ogni
probabilita F1 ecce-
tera eccetera sareb- [———————
be stato la simulazio-
ne definitiva per
Nintendo 64. Ogni
singolo menu, ogni
singola schermata,
ogni possibile scelta e
o azione, ogni og- .
getto presente sullo ; . 3
schermo lascia tra- ,

sparire una cura di
realizzazione davve-

titoli di punta con cui Nintendo si ap-
presta a sferrare la massiccia controf-

fensiva alla console della grande 5 e uno
dei giochi che inflammeranno I'ormai pros-
simo Natale. Attesissimo da tutto il pub-
blico videoludico, il gioco partorito dalla se-
mi sconosciuta Video System si & rivelato il
miglior simulatore di guida per Nintendo
64. Gia immagino qualcuno storcere il na-
so per il sostantivo da me utilizzato poc'an-
zi: simulatore. Sorvolando sul fatto che la
parola “gioco” 'avevo appena usata € non
faceva bello ripeterla, ho scelto di pariare
di simulatore e non di arcade perché alla
fine della fiera il titolo in questione si pone
idealmente a meta strada tra le due speci-
fiche. Nessuno pud met-
tere in dubbio il fatto che
F1 World Grand Prix sia
un arcade, ma € altret-
tanto pacifico che quasi
ogni aspetto di una gara
di Formula 1 ¢ trattato

in maniera

cosi ap-

profondita ed

esauriente

che 'appella-

tivo simula-

Zione calza

ugualmente

bene. 5e solo

il sistema di

controlio fos-

se stato un

pelino piu o -

umano € se
P. DINIZ ©

ARROWSE @

Fc::-rmula 1 World Grand Prix € uno dei

MONIA

SRANS PRIX OF |
ITALY

STATS MWD T g

iflof G Tt ) L i g T B R

=

fastidiosi di bad clipping
fondale che viene costru
a pezzettoni a mano a m
no che ci si avvicina) e, n
nostante le roba presen
su schermo sia tanta, | r:
lentamenti praticamen
non esistono. Vanno indu
biamente segnalate le ot
me texture, tutti gli effetti
le piccole chicche che co
tribuiscono a rendere crec
bile e coinvolgente cio c
si vede. Mi sto riferend
per esempio, alla polve
sollevata dai pneumati
ogni qualvoita si finisce fu
0:01.43 ri pista o in un tratto
asfalto sporco. Per non p
lare delle scintille prodot
dallo sfregamento del fo
do piatto sull'asfalto, la |
cina rossa o | nuvoloni d'acqua solleva
dai pneumatici durante una "wet race
Non mancano nemmeno i segni della go
ma generati da staccate al limite o da |
provvise derapate di potenza in uscita
curva. In alcuni casi, specie quando
affonda troppo il pedale del freno, & pc
sibile inchiodare le ruote e far fumare
pneumatici. L'aspetto estetico e quindi e
cezionale e non & strano se in piu di un'c
casione si ha l'impressione di trovarsi
fronte a Rai 2 o Italia 1, in diretta dal Gra
Premio di turno. Quello che sembra un p
meno credibile, invece, & il particolare tig
di dinamismo dell’auto. Le monoposto, |
fatti, rispondono in maniera troppo brus
e spesso ci si trova a tagliare una curva

MICHAEL

ro notevole e anche il piu ignaro del pas-
santi sarebbe in grado di riconoscere con
una semplice occhiata un giocone, L'aspet-
to indubbiamente pid sconvolgente é la
veste grafica che si rivela completa e otti-
mamente realizzata sotto ogni aspetto. Gli
oggetti presenti sullo schermo sono tan-
tissimi, la fluidita di gioco ¢ a tratti esem-
plare e gli effetti grafici rappresentano
quanto di meglio si sia potuto mai vedere
su questa console in un gioco di guida. La
velocita di scorrimento & buona e, anche se
in alcuni casi si perde un po’ la sensazione
di sfrecciare a quasi trecento all'ora, in ge-
nerale si ha I'impressione di “esserci’, spe-
cie se si utilizza una delle visuali "da den-
tro”. Non sono presenti, inoltre, fenomeni

http://www.oldgamesitalia.net/
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una chicane senza nemmeno volerlo. La si- cordolo, magari sulle barriere. S5e

tuazione migliora relativamente agendo si fa il callo con questi due in- .
sul raggio di sterzo in ambito settaggi e convenienti, tuttavia, il gioco tar- ’

gato Vi-

deo

System e

in grado

di regala-

re grandi

soddisfa-

zioni e di i =T

divertire oo -'.'_:_'_._ B st ':""‘
tanto gli B TRTNRT i
schizofre-
nici ado-
ratori de- §
gli

arcade,
quanto |
riflessivi

adepti G. FASICHELLA © m 0i16.60
M. SCHUMACHIRO™ 0124,.36 della si- IORBAN @
TS ﬁ:) e — mulazio-
TRRARLA ne. Que-

=i

by, oo o
ST T A il LA -u.mm

G. NSICHILLA &)

IO D AM @

G. BERGIR €&
sivevron (O g,
sparazione dell’auto. La frenata é deci-  sti ultimi, probabilmente,

m G H I & . *q
»nte troppo potente e, prima di riusci-  storceranno un po’ il na- :
re a prendere la so vedendo che l'auto

mano, vi ri- pud andare a sbattere contro un avversario il menu di settaggio della monoposto e

troverete senza fare o subire troppi danni, ma si im- con le soste ai box estremamente realisti-

belliranno non poco con  che e dettagliate. Certo, il fatto di poter

- maodificare le regolazioni del ca-

una decina di metri
all'ingresso della
a o lun-

httpﬂwmmr Dldgamesualla net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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rapporti, il raggio di
sterzo e la taratura
delle sospensioni,
scegliendo tra una
serie di soluzioni
predefinte o agendo
direttamente sui vari
componenti. Modifi-
cando questi para-
metri si generano di-
verse condizioni di M. HAKKININ 43
velocita, tenuta, ac-

LT T s

M. SCHUMACHER. &> e 0:127.19
FiERARI @

PURING THE EPANISH GF, SEVIRAL TEAMNS
UEID THE NEW QOORYIAR SUPIR-BOFY TYRE,
THI NI'W TYRFS IMFREOYID GRIF PRODUCED
EXCELLENT QUALIFYING TIMES.

B _—

teressante in questa sezione é la possibilit
di ricorrere alla relemetria in modo da cor
frontare le prestazioni nelle diverse cond
zioni e trovare il settaggio ideale. Le pos
sibilita sono molto articolate, basti sapen
sCHUmMACHIE {F che ci sono diversi tipi di gomme che ten
rean (@) gono conto sia delle condizioni atmosfer|
che [asciutto e bagnato)
sia della mescola [morbi
de, dure o intermedie|, ga
rantendo cosi di coprin
qualsiasi condizione me

teorologica.
A proposito di settaggi, h
opzioni consentono di im
rico aereodinamico con una sosta di dieci vt 43 g postare il gioco in manier:
secondi & un po’ una forzatura, ma la gio- T R e i _ pit o meno realistica, eli
cabilitd ne guadagna non poco. Ferman- : 770, I e ey ' ; _ minando i danni o inse
dosi ai box & possibile agire, oltre che sugli — rendo gli aiuti in frenata
alettoni, sul quantitativo di carburante im- sterzata. E' anche possibil
barcato e sul tipo di gomme da montare, stabilire la presenza o me
Nella sezione di set up pre gara (o nelle no delle bandiere e dell
prove libere, qualifiche e ’ segnalazioni dei commis
warm up), invece, e sari di corsa, come pure ke

possibile definire an-

che la lunghezza
L dei OO YA MELUFE a0iMAL s

celera-
zione e
frena-
ta che
defini-
sCono
il com-
Pﬂr.
ta-
mento
in pista
della mo-
nopo- .
L . i- - £to. ln_

- "
5. NAKAND () =

RO l:lJ :
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pianificare attenta- dan).

mente le soste, a Visto che a inizio
giocare d'anticipo recensione ho
sugli altri, gene- gia nomi-

a Lo e rando forti

FUEL s 10 1 3 BAPS

T

TYRESER T+ TN SO

3 Affrizit

FRONT WING st <15 25 ANGLE
RIAR WINOG ;;T_J.._J" 25 ANGLI

DONE
. _|I" e - I:.FI'::Iﬁh‘.TA?lll ’ emozioni. Se
PIT STOF Lo Ri101.20 m poi doveste
@ TAG HEUER o1 ni0al maing pensare di

eliminare gli

soste ai box e quindi eliminare il consumo  altri a sportellate e di arrivare illesi al
di benzina e l'usura meccanica del mezzo). traguardo, vi ritrovereste solamente
Durante il gioco & presente un pannello la- fuori gara in men che non si dica,
terale che informa sulle condizioni della Le visuali disponibili sono cinque, due
propria auto e segnala i richiami del pro- esterne e tre interne. Bellissima quel-
prio team manager ogni qualvolta ci sia la da dentro l'abitacolo, anche se evi-
gualcosa che non va. denzia un musetto un po’ squadrato,
velocissima
quella dal
muso e co-
mode quelle
da fuori. I li-
velli di diffi-
colta sono
tre, anche Se

phaciaedll M. SCHUMACHIR ©
te difficilotto. A LLELY

G J o Per quanto i -
Tl ; - L riguarda le o=
i \ modalita di gioco, nato la corsa bagnata, concludo questa di- ¢ '
- vi segnalo la pre- samina con la segnalazione di uno degli | i
| -

-‘L.l senza della gara aspetti piu realistici e di maggior atmosfe- _ S
singola [esibizio- ra del gioco. Fino a oggl ho spesso sentito i

N
=

.__#-M . ne), della sfida, parlare di condizioni climatiche variabili,
’ MA & della corsa contro  ma mai come in questo caso mi ero trova-
Ve RATATA €. il cronometro jcon to di fronte alla perfezione e al *

MINARDI @ : ghost car), dramma di tempo dinamico. Gio-
. dell’'uno contro cando a F1 World Grand Prix,
uno mediante split  infatti, ¢ possibile iniziare una
na volta disputate le prove, e impostata screen orizzontale o verticale e del cam- gara con tempo sereno (e quin-
auto nella maniera migliore, & il momen- pionato, vero cuore del gioco. In questa di montare gomme slick da
> di gareggiare. Ogni gran premio si ri- modalita, infatti, vi cimenterete sui dicias- asciutto), vedere il cielo pro-
sive in una carneficina senza esclusione di  sette tracciati ufficiali della stagione 1997, gressivamente imbruttirsi fino ad
olpi e la coriaceita degli avversari vi co- scegliendo di impersonare uno dei venti- arrivare alla pioggia. Quest ulti-
stringera a tirare le staccate al limite, a due piloti dell'anno scorso, divisi in undici  ma, tuttavia, raramente arriva di
scuderie. For- botto e in maniera drastica (nel
mula 1 World senso, o piove o non piove] e
Grand Prix & generalmente inizia piano pia-
una licenza uffic no per pol aumentare sensibil-
LIVE ciale FIA e per- mente. La cosa positiva, oltre al
tanto i colori, i realismo intrinseco, & che in que-
marchi, i nomi e sto modo si ha il tempo di piani-
gli sponsor sono  ficare una sosta ai box e si puo
quelli reali. Ov- godere di uno dei migliori effet-
viamente man- ti grafici mai visti. Poca pioggia,
cano le multina- infatti, significa poche gocce sul-
zionali del lo schermo, discreta visibilita e VIDEO SYSTEM/NINTENDO 92
tabacco e sono  pochi spruzzi sollevati dai pneu- Il miglior gloco di guida attual-
presenti alcuni  matici. A mano a mano che au- mente disponibile su Nintendo
anacronismi, da- menta lintensita dell'acquazzo- 64. Graficamente superbo, ben
tochellgiocoe ne, invece, dfmrnuusce : la glocabile e longevo, ha proba-
aggiornato visibilita, aumenta la nube d'ac- bilmerie In sup ariin mighore
all'anno scorso qua sollevata dal passaggio del- g
(giusto per fare le vetture e si verificano feno- nelia campleseszs delia stmuda-
Y un esempio Fisi-  meni di acquaplaning. Insomma, zione e nella capacita di coin-
i chella stava an- un vero inferno. volgimento.

ARRO WY @ cora alla Jor-

'
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CON UNA
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Questi sono i grandi nomi del software cd-rom:

SONY

-

B.NACGS

DLI

MULTIMEDLA

DEDIUM

INTERACTIVE

e questo ¢ 1’'unico nome che li distribuisce tutti:

%
SWeefWa%e

THE QLOBAL DISTRIBUTOR

SWEETWARE DISTRIBUISCE TUTTI 1 GRANDI NOMI ITALIANI DEL SOFTWARE SU CD-ROM. ED
IMPORTA | MIGLIORI TITOLI INTERNAZIONALI. CI1O LA RENDE L'UNICO DISTRIBUTORE IN GRADO DI OFFRI-
RE ASSOLUTAMENTE TUTTO CIO CHE CONTA NEL PANORAMA DEL SOFTWARE CONSUMER. ED A PREZZI
ASSOLUTAMENTE IDENTICI A QUELLI DEI PRODUTTORI.

PER LA CLIENTELA, QUESTO SIGNIFICA UN FORNITORE UNICO, ORDINI UNICI PER PRODOTTI DI
DIVERSE TIPOLOGIE, BOLLE E FATTURE UNICHE. IN ALTRE PAROLE, UN CONSIDEREVOLE RISPARMIO IN
TERMINI SIA DI DENARO CHE DI TEMPO. ED INFINE UN ASSAI PIU FACILE RAGGIUNGIMENTO DI VOLUMI DI
LAVORO CHE CONSENTONO CONDIZIONI COMMERCIALI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLL

| 16 ANNI DI ESPERIENZA NELLA DISTRIBUZIONE DI SOFTWARE CI HANNO INSEGNATO MOLTO.
PERCIO. ANZICHE PROPINARE PROCEDURE TANTO ELABORATE QUANTO DI DUBBIA UTILITA, NOI OFFRIA-
MO SEMPLICEMENTE UN MODO DI LAVORARE ESTREMAMENTE VELOCE, UNA STRUTTURA STRAORDINA-
RIAMENTE SNELLA ED UNA DISPONIBILITA AL DIALOGO ASSOLUTAMENTE TOTALE. SICCHE, QUALE CHE
SIANO 1 DESIDERI. LE PROPOSTE, LE NECESSITA O | PROBLEMI DEI NOSTRI CLIENTI, ESSI TROVERANNO
SEMPRE UN INTERLOCUTORE CON CUI PARLARE, DISCUTERE E SOPRATTUTTO DECIDERE. SUBITO ED AL DI
FUORI DI OGNI SCIOCCO SCHEMA CONVENZIONALE. SENZA VINCOLI DI CONTRATTI E SENZA OBBLIGHI

| DI SOMMINISTRAZIONI FORZATE.

CHI HA LAVORATO CON NOI SA ESATTAMENTE QUANTO CIO SIGNIFICHI. CI AUGURIAMO CHE
ANCHE VOI VORRETE SCOPRIRLO. E NATURALMENTE, APPREZZARLO.

(SWEETWARE DISTRIBUISCE ESCLUSIVAMENTE Al SIGNORI RIVENDITORI)

Sweetware srl - Via San Simpliciano 5 - 20121 Milano
Tel. (02) 8056983 (5 linee r.a.) - Fax (02) 80569735

wwwd.iol.it/sweetware - e-mail: sweetware @10 /o o
http://www.oldgamesitalia.net/
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ASTROCOMPUTE

SONY PLAYSTATION

DUAL SHOCK - PAL L. 249.000
VALUE PACK NINTENDO®4 SEGA DPREAMCAST
(MEMORY CARD + 2 PAD) L 299.000 LA NUOVA CONSOLLE DELLA SEGA
UNIVERSALE L 339.000 VERSIONE PAL L. 279.000 PRESTO DISPONIBILE!™
PLATINUM JAP L #9000  STREET RACER WP L 59.000
NOVITA SONY PLAYSTATION . IATOWG AL goms e mE L
TENNIS 2 POP TWIN BE AP L 49000  VAMPIRE HUNTER AP L 49.000
BATMAN & ROBIN THUNDER FORCE 5§ SPEED KING WP L 59,000
BLASTO VMX RACING STREET F. COLLECTION WP L 99.000 OFFERTE NINTENDOS4
BLOODY ROAR WILD 9 TOSHINDEN 3 P L 49000y USA L 49.000
X-MEN VS STREET FIGHTER % ST - 000 TS Sony -
RO OFFERTE SATURN w"‘“"’"m‘"“’ "'"““E.# t EE
NOVITA NINTENDOS4 R L L S
& E ::” 2 E :I: E;“ MISCHIEF MAKERS P L #9000
F1 WORLD GRAND HARD TRILOGY
OFFERTE GAME GEAR
EARTH IWORM M 3D T P L 19006 3 YITOLI A SCELYA A L. 50.000
m PAL L 49.000 5IN1
HOLY MACIG CENTURY MEGA MEN X 3 PAL L 110.000
2 NHL 97 PAL L 69.000 BUBBLE BOBBLE
NOAH SPACE HULK PAL L 49.000 "CHOPLFTER I
1080 SNOWBOARDING SKELETON WARRIOR PAL L 49.000 DESERT STRIKE
FIFA 59 RAIDER PAL L 49.000 DEVILISH
F IERO &4 TUNMEL B1 PAL L &9.000 DRACULA
TOMIC WAR CRAFT PAL L 49.000 DYNAMITE HEADDY
V. RALLY ASTAL USA L 59.000 ECCO
CONKER’S QUEST BLATIN DRAGON USA L 49.000 EVANDER HOLYFIELD’S BOXING
THE LEGEND OF ZELDA DARK LEGEND USA L 39.000 JUDGE DREDD
bty & INDEPAMDENCE A L 9000 MY e
o OITERTE PLAYSTATION  miacdie | s L e ronLs
H
SRR AT R A ACTION USA L 49.000 ROBOCOP VS TERMINATOR
- § o8 BN @ TEE ‘i
ﬁmﬂﬁln“ E Il.' ﬂ.nu IN THE W LW GENERATION
00D WORLD USA L 49.000  ATLANTA 96 WP L 49000 THE INCREDIBLE HULK
ONE USA L 49000  DARNS? AP L 59.000 TRIPLE TROUBLE
Saa,. & oiam BE. OF fa2 oo
TEM :E;l e USA L C JAP L 49.000 GAME BOY
BODY HAZARD WL ﬁ Ii ﬂ-ﬂ VASTO ASSORTIMENTO GIOCHI
e - W L 900 | AParviepal.30.000

:E

. SUPER JOLT GUN

Nuovo MAD CATS _ Sl = |
Analogico e Digitale! = POINT Bh?!:!l( T A s
VOLANTE + CAMBIO + PEDALIERA G-cond5 GAME BOOSTER + G=CON J
PLAYSTATION E SATURN L. 130.000 per PLAYSTATION per Nintendo 64 per PLAYSTATION Compatibile PLAYSTATION & SATURN
NINTENDO 64 L. 140.000 L. 89.000 L. 89.000 L. 139.000 L. 89.000

CONTATTATECI PER ANTEPRIME E NOVITA’ » ARRIVI SETTIMANALI DA TUTTO IL MONDO

="V1A VETURIA, 68 - 00181 ROMA Dz

(06) 78.61.74 »-.(06)78.34.82.25

TELEFONATECI PER INFORMAZIONI SU ACCESSORI, CONSOLLE E GIOCHI - VENDITA PER mmu
i AT Em ¥ o http://www.oldgamesitalia.net/

THARCEL | L ILLUITRATION ETUANY DOWO MAREH] R BLITIRATY FROTTTTT BALLE LIS S0L COPYRIGHT | B PROMIILTA ERCLEIVA BELLE RITFETTIVE ANTENDE FIDDETTEICT LE POUD 01 PRODETT) DOBE (DAL T
[
®

http://www.oldgamesitalia.net/



T R p—

‘ambientazione & classicamente inte-

ressante: siamo nel mezzo di un con-
itto che pare sia la quintessenza di

Jna guerra meccanizzata. Ma prendiamo
sunderian, Patton o Moshe Dayan (alcuni
jei padri della guerra meccanizzata): eb-
»ene, se vedessero questa si metterebbero
a ridere [reazione comprensi-
bile, se si pensa che probabil-
mente assisterebbero all'in-
carnazione dei loro desideri).
Infatti, sebbene

SRR

GU
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GUNNER.

bombardieri, artiglieria e simili siano pre-
senti, fanteria e carri da combattimento
sono stati sostituiti con mech. E sulle loro
possenti e blindate spalle ricade ora il com-
pito di svolgere tutta una serie di interes-
santi mansioni che da sempre hanno reso
la vita del fante o del carrista divertente e
appagante. Assaltare postazioni fortificate,

tenere testa a masse corazzate con il solo
aiuto delle proprie forze, difendere a ol
tranza una posizione o prendere un capo-
saldo... insomma, tutte cose che fanno
bene alla salute. Ma é per questo che
in dotazione vengono date armi
con elevati calibri e corazze mi-
surabili solo in tonnellate.
Bene, questi sono gli ele-
menti dei giro di piacere
che la Shadow Gunner
Tour jun’inusuale agen-
zia viaggi) ha utilizzato
per riempire un piacevo-
lissimo pacchetto tu-
ristico.

Apprezze-
remo

http://www.oldgamesitalia.net/

NNER

Un binomio? Una legge di naTura? Un'accoppiara ideale? Puo
anche essere ma Farto sta che, fino A ouaNdo NON VERRANNO
prodorri dei, diciamo, giochi di sTrip poker con mech, i
colossi corazzarti € irti di ARMi conTiNUEREMO A VEdEeRrLi iN
videogiochi di stampo bellico. Come ad esempio Shadow

cosi le meraviglie di distese innevate, col-
line ghiacciate e corridoi tetri, assaporere-

mo il gusto di farci strada attra-
verso ambienti cavernosi ricolmi
di postazioni fisse e nemid “al-
terati”: sard un tour memorabi-
le...

Assisteremo a tutte queste frivo-
lezze attraverso le telecamere
montate a bordo del mezzo con
il quale affronteremo le molte
missioni di questo gioco. Sha-
dow Gunner, attraverso una
soggettiva posta leggermente
sopra e dietro al nostro mech, s
muovera quindi attraverso una
serie di missioni da eseguire ri-

http:ffww*ﬂléigamesitaIiainet,f
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gorosamente in solitario. Il movimento |a
un‘unica marcia, una sorta di trotto) av-
viene in modo sufficientemente fluido, an-
che se effettivamente potersi muovere len-

tamente o molto velocemente sono
opzioni di cul si sente la mancanza, tanto
che uno dei metodi migliori per sottrars! al
tiro nemico é quello di effettuare continue

al

scivolate laterali che, per quanto efficaq,
non permettona di controllare esattamen-
te dove ci si ferma.

L'aspetto grafico del gioco & piu che di
screto, ma non riesce ad innalzarsi oltre
questo giudizio. Elementi visivi un po’ trop-

ww.oldgamesitalia.net/

po piatti e bidimensionali stonano in am-
bient! il cul aspetto 3D sembra suggerire la
possibilita di sfruttare appieno i vantaggi

“tattici delia profondita. Proiettili e colpi ne-

mici, inoltre (ma anche i nostri)] vengono
rappresentati con il discutibile aspetto di
sfere di luce un po’ troppo simili a dischi
sfumati. La loro lentezza, inoltre ¢ tale da
poter effettivamente sparare e spostarsi
dalla traiettoria di un proiettile, avendolo
visto uscire dall’arma nemica.

| mezzi nemici e i vari ostacoli sono mul-
tiformi e resi bene nelle loro molteplici dif-
ferenze. | mech avversari, soprattutto quel-
li pia grossi e massicci, risultano
estremamente minacciosi. Il loro volume

di fuoco, resistenza e potenza risultano
sempre ben piu che proporzionati all aspet-
to del “piccino”. Sbagliatevi una volta di
troppo a giudicare un nemico dal suo
aspetto e andrete a far rimostranze diret-
tamente al creatore.

Purtroppo un altro elemento bruttino del
gioco e l'intelligenza artificiale, o almeno

gli elementi preposti alla gestione dei me
zi nemici. Questi, infatti, hanno la spiac
vole abitudine di ritornare a dormire no
appena scomparite dalla loro vista, anch
se magari vi siete appena annunciati co
una scarica di colpi al plasma. E vabbe’, m
si esagera quando si entra in un ambient
e si comincia a far fuoco contro le struth
re presenti e | mech che sono di guardia
spondono all’attacco solamente se veng(
no colpiti, per poi tornare a passeggiar

o I

tranquillamente come se niente fosse. O
magari & anche una cosa che pud far pi:
cere ogni tanto, pero....

Per il resto il gioco rispetta tutti | canor
classici del genere. Ed & decisamente pi

e Rl E

bello di quanto non possa trasparire di
queste righe. Una buona musica di sot
tofondo ci accompagnera nelle nostre pe
ripezie, ma purtroppo Il repertoric non |
molto vario.

MNel corso degli scenari proposti abblamx
costantemente sotto gli occhi il grado dire
sistenza residuo della nostra corazza, d

http://www.oldgamesitalia.net/
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quella dei nemici e le munizioni rimanenti.
Un sistema di acquisizione dei bérsagli, il
lock, ci permette di individuare nemici an-
che oltre [a portata del nostro semplice
campo visivo. Purtroppo non esiste alcun
modo per seleézionare il bersaglie su Cui
porre le nastre attenzioni se non cercare di

Hali

e
L - T

porsi esattamente di fronte ad esso. Pec-
ato. Lo stesso mirino del lock ci avvertira
gellimminenté dipartita dei cari nemici.

http//www.oldgamesitalia.net/

http://www.oldgamesitalia.net/

Infnrmﬂlnne fondamentaley qmrdemtn

che gl"i avversari nascondono jsempre
“power-up e regalini bonus asseftiti, som-

mati i guali, le nostre armi potranno mi-
gliorare in gittata e potenza.

Le missioni sono sufficientemente difficili
da risultare avvincenti e, tra atmosfera e
ambientazione, il gioco sl lascia decisa-
mente mﬂ- Peccato che nel complesso,
poi, il gusto sembri andarsene per con-

to proprio e le varie missioni risul-

tano tutte un po troppo

uguali

le

une alle altre.

Avrebbe potuto essere quah:usa di meglig,
' avrebbe potuto avere una resa 3D miglio-
Ma}:.m & stato fat-

re. 5| sarebbe potuto...
fo. E

Shadow Gunner & passabilegdiscretamen-
te giocabile, ma non sembra egsere eccel-

ST

so. Proprio no. Scordatevi imponenti for-

mazioni corazzate. Abbandonate lidea di
Jjet che solcano il cielo ed elicotteri in co-
pertura della vostra avanzata. In questo

| 4

ghiaiawdi opzioni differenti, sce-

nari al fulmicotone g:tensione Ai

massimi livelli. Ma comunque
avremo quintali di nemici da el
minare & munizioni oltre i desi-
deri piG selvaggi... ad alcuni ba-
sta cosi...

Christian Antonini
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Discreto da osservare, Shadow Gunner
rimane una piccola delusione se vi la-
sciate prendere dall inesorabile galop-
pare della vostrn fantasia. 51 tratta di un
normale ¢ tranguilio sparatutio tecnalo

gico, un po’ arcade, un po tetro. Non ¢
male, ma non mi sarebbe displaciuto es

sere sorpreso da qualcosa di dawvero

_ hrtpﬂww Dldgamesnalla net/
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llora, 1a cosa mi sta taimente a cuo-
re che non ho nemmeno le parole
iniziare questa recensione e Alex

ha ridotto ai minimi termini lo spazio di
questa recensione (“tanto | glochi di calcio

Ed/t Player Name

sono sempre gli stessi"){dimmi che non e
vero... NdAlex}. Pertanto non mi dilungo
altre e vado subito al sodo.

IN PRINCIPIO...

In principio era il nulla, poi la Konami [che
non sbaglia pil un colpo da una vita, se si
eccettua la meschina parentesi
di Nagano Winter Olympics|
decise che era il momento di
imporre il Verbo sul pianeta
Terra (con la T maiuscola, igno-
ranti...).

Venne International Superstar
Soccer Pro per Playstation e ar-
rivé in seguito la versione per
Nintendo 64. Tra i due ha vinto
inizialmente la versione per
PSX, mentre alla lunga distanza
& uscita vittoriosa quella per
Nintendone, gioco di calcio
splendidc ma non per niente

LA A ROBENT'w A FLE

esente da difetti. Ora la storia si ripete e
gon il capolavoro di International Superstar
“Soccer Pro 2 sulla console Sony in circola-
gzione, arriva finalmente l'unico conten-
dente serio alla corsa per la paima di mi-
glior gioco di calcio di sempre su qualsiasi
formato. Che la battaglia abbia inizio...

http://www.oldgamesitalia.net/
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«. ERA IL NULLA...

ISS Pro 64 era un grandissimo gioco, ma
secondo me aveva dei problemi profondi
in termini di giocabilita effettiva. Era inutile

A\ _

Seleci Scenario

: - ﬂ
il

sfruttare le fasce laterali poiché era im-
possibile segnare con un colpo di testa. li
dribbling era assolutamente esasperato e
consentiva movimenti al limite della fisica
e la possibilita di ripetere quasi sempre lo
stesso gol con incredibile facilita. E alle so-
glie del 2000, i pattern per segnare non
dovrebbero nemmeno esistere...

Ma comunque il coinvolgimento, la ge-
stione della squadra e I'impiego delle tat-
tiche era davvéro impressionante. A con-
dire il tutto poi, avevamo un bell'editor e la
possibilita di giocare degli scenari predefi-
riti...

Ora che finalmente 155 Pro é si € incarnato
nel cartuccione del Nintendo, posso dare
un quadro generale e credo abbastanza
completo del titolo tanto atteso. Per co-
minciare diamo un'occhiata ai menu di gio-
co. Le voci disponibili non fanno gridare al

L : []

miracolo poiché rientrano nella normalita
(quindi amichevoli, rigori, pratica, coppa €
lega, sempre e ovviamente con le squadre
nazionali). Ma una cosa non mi soNo an-
cora riuscito a spiegare: perché non im-
plementare, nelle Coppe e nella Lega, la
possibilita di giocare in due? Mah, ci sono

104

AT S PEAR SOCOTER

1L momento AtTeso da TutTi £ Finalmente arrivato: due giochi di
calcio sul tavolo, due piarraforme diverse, due pensieri, STESSA
sofrware house. Come si dice, “All In The Family”...

arrivati nella versione Playstation, perchs
non anche in quella per Nintendo 647 Noi
lo sapremo mai... Comunque & stato au
mentato il numero di squadre rispetto alls
versione Playstation {ora troviamo anchs

Ghana, Liberia, Uzbekistan, Kazakhistan
ma ce n'era davvero bisogno?)

Il menu delle opzioni di editing, invece, |
quante di pid completo mi sia mai capita
to di vedere: possibilita di cambiare nomi
numeri e via dicendo. Inoltre e stato ag
giunto un nuovo editor per la creazione d
un giocatore, assolutamente fuori di testa
sono ottanta i visi tra i quali scegliere la fi
sionomia del proprio giocatore e, come s
non bastasse, si pud personalizzario sce
gliendo il piede [sinistro, destro, ambide
stro) e le abilita speciali.

Come non vi ho ancora parlato delle abilit
speciali? Beh, mi tocca rimediare subito..

... VENNE IL
Ao e innosaniets SRR R
che, caratteristiche e tattiche sono stat

portate a livelli i
catore viene ora d

abilita, anche da alcune -ahlllﬁ speciali 1

dal piede preferito, Per fare un esempio, Z
dane [nella versione originale Didom, m,
tanto lo riconoscete dalla pelata e dal ma
gico numero 10...] ha l"abilita speciale su
dribbling, sul tiro e sul passaggio filtrante
Cio significa che, rispetto a un altro gioca

|
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tore che non é dotato di questi talenti, le

succitate operazioni risulteranno decisa- .
mente pil immediate e precise. Grafica-

mente, International Superstar Soccer Pro  FESS e Sl a0 m._-ﬂ,- <k " o ST

‘98 & molto migliorato, sia nelle animazio- "'4':’: s

ni che nella gestione delle telecamere e = : i - oo i
dei replay. Sono state aggiunte inoltre un 3

buon numero di animazioni, come la sfor-

biciata a liberare, il colpo di testa di po-

tenza e il colpo di piatto al volo, solo per ¢+

tarne alcuni.

Altri elementi grafici notevoli sono gli infor-

tuni, elevabili tranquillamente alla catego-

ria di tocchi di classe. E' impressionante

vedere il giocatore colpito che si mnt,::e

dal dolare, i sanitari che cercano di €ari

carlo sulla barella o usano il ghiaccio spray

sulla botta, mentre intorno | giocatori si

spintonano € accennano risse.

... E IL SETTIMO GIORNO... _ ) SRR R ur o R TR B e
Un discorso a parte meritano le strategie e bl W Sy e |- TERY et e
alla Konami hanno davvero tirato fuori il

lio in assoluto. Oitre alla possibilita di L st mincio col dire che € sicu- - e
assegnare delle strategie predefinite da ri- b~ O : ramente piu completo e .
chiamare manualmente durante la parti- : _ e i soddisfacente del suo pre- :

ta, & anche possibile sceglierne quattro, AR AT, DL decessore € gia questa @
una grandissima cosa. Per

quanto riguarda il confron-
n it 9% 1 T to con ISS Pro 2, ISS Pro '98
ne esce sconfitto ai punti,
3 B Fade atek B A Nédlapapss= B
' W, pur essendo un gran gioco. B i RS T —
Certo, tutte le opzioni pre- Darana Vil derre
sentl nella versione Ninten- B 2
do fanno letteraimente im- p= - = ra :
pallidire la versione Ny
Playstation, ma a livello di . s
gioco vero e proprio conti- e
nuo a preferire quest'ulma. 1
E' vero che finalmente co- &
=

—

struire le azioni ha piu senso,
& vero che ¢ diventato im- s
possibile fare i gol Nikazzi :

- T v - . - 5
cHe i Ihetaliano automaticamente a se  ora & anche possibile dquﬁﬂT ;smita addosso al portiere
conda delle differenti sezioni del campo e re automaticamente oppure M e gol sulla ribatuta), ma il BN
dalla posizione della palla. Non mancano trollo anche sui tempi dell'estremo difen-  gof Sitvestri [quelio del drib- i mmmslinat
poi le canoniche coperture delle zone del sore, come accade nella versh% bling imbizzarrito e gol Qaxial
; sull‘uscita del portiere) &
sempre in agguato. Insomma, se

ERRATA CORRIGE E TANTI SALUTTI fosse stato meno veioce e il sk

stema di controllo meno isteri

mmmm il voto di 1SS Pro 2 per Playstation recensito dal sot- co, IS5 Pro '98 sarebbe stato il
toscritto e dal Dottor Lisi si & tramutato in un inspiegabile 92. Il voto era ovvia- capolavoro assoluto, ma sebbe-
mente pia alto, anzi per la precisione toccava i 97/100 {non li avrebbe mai toc- ne abbia dietro un ottimo lavoro
cati, credimi. NdAlex} e di conseguenza ecco giustificato il 94 assegnato alla  di studio delle tattiche, rimane
versione Nintendo. Percid, prima di evitare polemiche di sorta, leggete attenta- troppo arcade per | miei perso-
mente queste righe. Avete fatto? Bravi, con molta probabilita avete salvato la vie  nalissimi gusti. Comunque é de-
ta a un albero... stinato a rimanere IL gioco di
calcio per Nintendo 64, Almeno
fino all'uscita di IS5 Pro '99.

campo e la possibilita ﬂasﬂgnire marca- Playstation, del resto...
ture fisse. Andrea "Allez Francel” Della

stato aggiunto anche un livello di diffi- ... LA KONAMI S| RIFOSO’ Calce

colta riguardante | portieri [cosi nessuno  Bene, eccoci quindi arrivati pit o meno al e T
npiu:hnHMIndideutpar consuntiveo finate. 155 Pro ‘98 é pil bello o

1 m mﬁum non cunta...i e no della controparte Playstation? Beh, co-

Il miglior gioco di calcio per
Nintendo 64 nei secoli a ve-
nire. Appassionante, intrigan-
t¢, ma penalizzato da una strut-
tura di gioco non proprio
perfetta... Se siete dei pos-
sessorl della console Ninten-
do & d'obbligo I'acquisto.

it -.l.l. s ‘ i 1 H-F Femrm g I " ¥ |_
| — T " s | —TTETY T ——
f FRP LY '

- .ﬂ-'h-ﬂ" §
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Ma cos’e’? Una palla da buwlmq dl NUOVA coﬂcﬁzmns? Il Huuw
AGGEGGio puniTive di Alex? Ma nooo! E’ il solo € umcﬁ
Tamagnocco... ehm TAMAanclu pl‘:lt Physunou!!!

s sere vivente, e cerca-
re di non farlo diven-
tare come FBS. Per
mm mm e R ——
& il secondo simula- | Seect B PIT you wish 3 fi
tore di “crescita” che
glunge in occidente,
visto che & da poco
uscito anche Monster
Rancher. Se peré nel
suddetto gioco siamo
“tenUti ad allevare pic-
coli mostriciattali e feuvew SLT AR BT F S
farli cﬂmhM‘ w -riharacier seleast @o0w
accrescere le loro abé
lita di lotta, qui dob-
biamo “solamente
insegnare al nostro
cucciolone a vwere
nel mondo vIrth
| ferel Tat-  fatti, dof -- ver scultn la personalita
Nte le frontiere sono :t e dell'animaletto tra fe sei disponibili (ad es.
abbattute e in Europa é  Jllegro « ]
giunto il primo “allevatore vir- ciosg gcc.| ®dopo avergli dato un‘nome.
tuale” per la nostra amata Psx!  saremo irasp-nrtnu nella sua casa =
Ma che ci frega di correre s generale d Verreno. da uno.
strade affollate alla ricerca dely sche parfante che ci ink
nuovo record della pista o di steri dell'allevamento pit 1K
battere il limite al time-attack Per apprendere i segreti del pe
dell'ultimo picchia-spacca della vatore di botoli S B
Namco; quello che abbiamo non dovremo fare
sempre sognato € di poter alle-  altro che uscire da
vare e istruire un piccolo, indi-  casa e... girare, fa-
= feso, pacioccoso, teneroso es- re cose, vedere
- gente [citazione fil-
mica). Inizialmente,
infatti, non avremo
uno scopo ben de-
finito se non quello
di girovagare per il
non troppo defini-
to mondo poligo-
nale e vedere co-
me reagisce il
nostro animale
[che d'ora in poi
chiamero Raul] al
contatto con le co

se, in presenza di = ﬁ-:-lrt": e
altri animall ¢ di mﬂm g9 'uﬂ (3
fronte a meccani-

smi e oggetti. Qui potremo indirizzare | serioso non € possibile far piacere [a cacca,

suoi gusti e sviluppare le sue capakita mo- mentre invece il tipo giocoso ed espansivo
torle, anche se non é giustamente possibi-  sara felice di mettersela in testa e portarla

le stravolgere la sua personalita (al tipo a casa al monitor parlante, proprio come

httpjfww oldgamesitalia.net/ ﬁ http:ffww.ﬂldgamesitaIia.net,;
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Arale... MITI-
CO!). Dopo le
prime scorri-
bande per
campi cl
hnb#u‘a-

. ln

da costul ver-
remo a conoscenza della nostra missione: gemme. E poi vo-
raccogliere otto gemme in grado di au- lete vedere cosa succedera una volta rac-
mentare la nostra intelligenza [dellanima-  colte tutte le gemme o no? Comunque, o Fd
cari lettori, le vostre partite saranno in—*—— 1
centrate nellinsegnare a Raul comg Come Sy
portarsi di fronte ai mille ostacolbehed # e APOvie o e HE s
grammatori hanno lmi i_,hﬁ -..L-n-. ._;,,g.- e | €7 F' >
schermata, aiutandgle uindi & i L ra ecc. Purtmppa la
fiumi, burroni massi & .' “ ap . pecial Jte If sonoro
sta insormiol i i i : ve L - -Z' al '."-. a scadenti. | po-
v jrame sono pochi e le texture
brano disegnate da un bam-
bino di due
anni, cosi co-
me le musi-
che che asso-
migliang =a_
deua Il

P o bell: > E ]‘_[5 -HT'“:
?'-F,"-"ﬁ"l 2 e, inun | miarvi t i.'s-:,
girovagando in cerca di _ ; i riori supphizi,
inewtabllmente b otto ¥ s o iy fondamenta-
le per questo
tipo di gio- Per tutti quelli che sentono di do-
chi, ¢ié non ver donare qualcosa ad un altro es-
toglie che un sere vivenie, per tuttl quelli che ama-
po’ piu di no amare e sentirsi amati, per tutti
siche di sottofondo che il piccolo Raul dettaglio non sarebbe sgradito, quelll che sentono delle voci den-
cambiera a suo piacimento e nuovi abiti da  diamine anche l'occhio vuole la N IR B
" aggiungere al suo guardaroba. Non di- sua parte. Per concludere sapete ¥ ““"d“ 22 L1
menticatevi pol di accarezzarlo quando & che vi dico? Leggetevi il com- oedl dpaiinaBalt f foileld
triste e di assisterlo nel compiti a casa mento... & frta I bagn b
{no... forse questo non c'é). Percio, dal ; 00000
punto di vista della giocabilita e della lon- Massimo "Viad” Monti

- r
i
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- ragazzl Soli-

Shiny],

ciso di utmzza : ; :

come eroe il soli- "I comguistare fl

@ ragazzino di- r - __ mandoorigi-

b . ' naaaaleee).
Beh la trama
Aeh & propria.

. pero |la

il loro nuovo gigco d
marea di prodotti simill & pic
pretesto piir‘ernl'allzzarl que

ente ﬂﬂﬁatu per porre
ne alla ﬂh di dominio as-
luto di Kam, entita mille-
Ha liberatasi dal campo di

dell'umanita. E

perché non far impersonane® a un arzillo
vecchietto'lruolo di protagbnista nel pros-
simo arcade-adventure? Vorrei farvi notare
come, in alcuni videogiochi, certi perso- w:-x? E' presto dctt_m
naggi uNERC wandkarfotti’ tengono assai lenni e millenni fa unsar
sene il éimpo nei confronti di giovani gal- (0N o s ;
letti, spavaldi ma @ncora acerbi [come? Di - s : nologiche e potere w
chi sto parlandad Non vi dice niente il no- ~ B M S co, r|u_s|:?lr a “catturare’ il

se Heihachi? Rullo Compressore ak =SS male residente nell animo
100%tm). P@F di pil, tra tutte |le case di R umano ed a isolarlo riglie
software del globo, la piu indicata a poter | Plrﬂfﬂ!'ldlltél dello Spazio gra-
wscire n‘aﬁi schemi & proprio la Shiny En- : . zie a un'arma thamataf- The :
g=rtainpiient, creatrice d'alcune follie quali ; : Glove and Rig™ (dove Glove &
EarthWorm Jim, Mdk, e il futuro Messiah, guanto e Rig ha il doppio signi-
:u"u ginchi estremamente originali € un ficato di_ eqmpaggmmenm ma
i di testa . Per il loro ultimo anche di imbroglio, trucco). Il
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pensieri degli scienziati e sintetizzaré i tit: -

to nella creazione del corpo perfetto. Ed
eccoci finalmente all'entrata in scena del
nostro \Wex! Infatti, come sempre accade,
i genitori del nec-eroe sono due scienziati
rapiti da Karn e, come se non bastasse
Wex sembra essere la reincarnazione del
“Grande Campione”, l'unico in grado di
usare il guanto magico. Inizia cosi Il'epopea
di Wex Major e del suo fido guanto magi-
co per la liberazione degli ostaggi, il sal-
vataggio dei sopravvissuti sui pianeti della
galassia di Andromeda e la salvezza del
mondo [miii e poi uno deve pure fare |
compiti!). Il prode Wex dovra quindi pas-
sare di pianeta in pianeta, sconfiggendo gli
scagnozzi di Karn e reclutando di volta in
volta otto teen-ager alieni rimasti orfani,
che lo aiuteranno nello scontro finale (da
qui il nome al gioco Wild=selvaggi e
9=8+1! Hahaha). Il gioco, come accennato
poco sopra & [l classico arcade-platform po-
ligonale a scorrimento orizzontale, che ruo-
ta e zooma come Pandemonium o Kionoa
ma non cambia mai asse spostandosi In
profondita. Questo per '80% del tempo,
perché in alcuni livelli (6 su 25 se non sba-
glio) il gioco ci vedra: 1) alla guida di mo-
to a reazione all'inseguimento di alieni a
farsi impallinare, il tutto presentato come
un classico gioco di giuda, con il nostro
personaggio visto da dietro alla guida del
mezzo e il paesaggi disseminato di ostacoli
che ci scorre dinanzi mentre noi procedia-
mo a folle velocita dietro al nemico 2] In
un'estenuante lotta corpo a corpo con |l
nemico mentre si scende in caduta libera in
un tunnel colmo di ostacoli (che ricorda un
po’ il livello bonus di Mdk). Dico subito
che questi livelli sono assolutamente |a
parte piu debo-
le del gioco. In-
fatti, le sezio-
ni a bordo
della

moto

s$ONo
pove-

re
gra-
fi-

o e TR

hﬂp:kaW.DidgEmESita"ELHEH
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mente e poco esaltanti, specie conside-
rando che, a mio avviso, i programmatori
hanno cercato di ricreare linseguimento
delle hover-bike de “ll ritorno dello Jedi”,
mancando perd abbondantemente il ber-
saglio. Le sezioni del tunnel hanno anche
loro una grafica nella norma, ma sono ca-
renti specialmente come giocabilita e n-
sultano alquanto monotone. Piu che sod-
disfacenti, invece, le sezioni
puramente arcade-platform,
dove il nostro Wex, animato
egregiamente da disegnato-
ri provenienti da Warner
Bros e Disney, salta, corre e
tortura allegramente | nemi-
ci che si pongoeno.sul-suo
cammino. Proprio sulla tor-
tura & stata posta molta en-
fasi sia dagli sviluppaton che
dalle pubblicita. Wex, infatti,
pué utilizzare il guanto ma-
gica:(o bracciale) a mo’ di lia-
na per arrampicarsi su piat-
taforme altrimenti
irraggiungibili, pud spostare
oggetti [casse, chiavi dac-
cesso) ma specialmente puo
intrappolare & nhemici con il
raggio del bracciale e farne
letteralmente cié che vuole.
Volete quaiche esempio? Il
modo pit semplice per ucci-
dere un nemico ¢ quello di
sbatterlio violentemente con-
tro il suolo tre o'quattro vol-

111

o -Ell:lﬂi‘.'

supcram
potete. rla alfinter-—

no di ﬂﬁm per farli

lirli, schmccﬂnﬂ;ﬂttn piar
te che altrimenti tiserebbe-

ro voi ComMe nuovo

colorante pér I pavimento
e molto altro che lascioa vol
scoprirg o immaginare. 1l tutto
& reso in un'ottima grafica pe
gonale, dalle tonalitd cupe
e tetre che ben rappres
sentano luoghi alieni
e ostili, menl.’r:l,t'_
sioni e ra ser
ranala#ﬂt&ﬁiﬁ
fetti tuﬁinnil,;
particolare per
mente evocativi e altal e

cosi come s5i sono rivelate azzep
cate le musiche, che mi hanno ri
cordato le splendide melodie di
Oddworld. A differenza di que-
st'ultimo perd, Wild9 non pos-
siede una trama in grado di sve-
larsi a mano a mano che si
procede nel gioco e quindi tutto
quello che si fa é proseguire per
vedere nuovi livelli, nuovi mo-
stri, nuove torture, senza essere
coinvolti pienamente dalle ge-
sta di Wex e dei "Nove Selvag-
gi". Il gioco & quindi meno or-
ganico e si sviluppa meno
cinematograficamente di quanto
la Shiny penso desiderasse, pur
rimanendo un buon esempio di
platform_dell'ultima generazio-
ne (o penultima che & meglio). Il
dilemma & sempre quello: vale la
pena spendere un centone per
questo gioco? Ne sard ripagato?
Al commentao finale la risposta...
[mii sono come Hitchcock!)

A dire il vero mi aspettavo qualcosa di
phis da Dave Perry e la sua combriceo-
la di mattt, speciaimente dopo Mdk e
l'imminente Messiah. Per rispondere
al quesito finale vi dico di si se: 1) sie-
te In astinenza paura 2) siete dei ma-
nlact dei platform, gli aktri aspettino -
duciosi, avranno modo di investire

Massimo “Viad™ Monti proficuamente { loro dindi
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Nonostante sia un grande appas-
sionato dello sport americano in
generale, ho visto soltanto poche partite di
baseball finora. Football americano e ba-
sket mi fanno impazzire, 'hockey lo guar-
do con divertimento ma il baseball... Il ba-
seball propric non mi prende. La mazza di
legno &€ un gran bell'oggetto, quello si,
perd ci sono cosi tanti modi di usarla piu
costruttivi e originali che semplicemente
rotearla nell'aria alla ricerca di una piccola
palla. Che so, si puo infrangere la vetrina
di qualche negozio che non ci ha fatto lo
sconto, oppure tumefare chi non ci va giu.
Un oggetto cosi bello sprecato in cotal ma-
niera... Non nascondo che anch'io possie-
do un esemplare di mazza da baseball, re-
siduato del mio unico viaggio negli States
avvenu-

to

o

|"r|||ll"-ll
i rll
in | I‘w'ﬂ" i, Ii i

TR

~ Toro Scin Whei... =
QUAHTI qmdl cmpmm.

.‘ f

= ~quando R base di questo et TEEIRE
£l - avevo sette anni e tanti sogni  sport in mmmrm1m:mwawm .
=g : E.FEdm;mmwmzf,mm_Wmmsb -m..-bmmh;mrﬁumimm»
e - ta...). Fino a qualche anno fami  gue, eventuali clamorosi errori sono do- ':; dh'lsﬁ in nove inning,

SSFE aE o a2 e e sheal

anqm, |

mnu anche cimenta-
to in qualche sotto-
specie di partita, so-
prattutto durante le
ore di educazione [i-
sica al liceo quando,
obbligati dal profes-
sore, scendevamo in
campo e agili come
armadilli davamo uno
spettacolo pietoso (ri-
pensandoci mi sov-
viene come l'ora di
educarione fisica fos-
se& una cretinata sen-
za pari, il nostro prof.
era un esal-

tato

paz-
ze-
S$CO
e ci
inse-
: gnava
d tutti gl
i 4 sport pid
4 strambi.
Quanti di voi
conoscono il La-
crosse?).
Vista e considerata
gquesta mostruosa
esperienza che ho in-
camerato negli annl
passati, mi sono cuc-
cato questa recensio-
ne ¢ vado ora
ad illu-
strarvi
bre-
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e basi
‘e aspettare che un
cnmpagnn “colpisca
di nuovo la palla
per ricominciare a
correre. Le squadre
si invertono | ruoli
quando la dife-
5a riesce a
elimi-

:vf:tain IﬂJm- 3

- prattutto n

:mmnnniuﬂ gran-
;h :unnsﬂtﬂte di
uesto lpnrt I:'ra
ﬁl.um di -

sonoro: men-
tre si gioca si
sentono gl in-
citamenti degli
altri compagni,
le grida del pub
blico e le chiamate

BARRY BONDS,

-

o~

AV

291

nare
tre attac-
canti, questo

pud avvenire con gii
strike [dopo tre
strike, ossia lanci
che il battitore non
riesce a colpire, si
viene eliminati),
Colorade prendendo al volo
Los Angeles . : la palla colpita
[¥T 70 B . - B dall’'attaccante op-

ure coprendo con
$an Francisco E patia PR
~base verso cui que-
sto Sta correndo,
Ovwviamente le cose
sono ben pil com-
plesse, ma del resto
avrete intuito che
non sono un gral"l'-
de esperto & lo spa- -
zio & tiranno, Dun-
qu; ‘mi sembra
d'uopo mt-'q
l“[ m

j_ & Eim‘quuuq_

ilNgllganl hangin Wails
Arizona

|'|,|J'
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gﬁ"*:"ﬂutn be' di certo Vr Baseball

HR

{ hm ﬂiﬂiiﬁpﬁmw giocare un
nti nel ti- intero campionato o di sfidare i

~ me Run Derby e la valanga di
: w-:-r

Rl

TR et
Sir

tri & an-
che il telecronista che presenta
tutti i battitori dicendo nome e
ruolo non & male.
Devo dire che le azioni tipiche
delle partite sono ben ricreate e
le cose che si possono fare in
gioco sono davvero tante. La si-
mulazione € piuttosto realistica,
tanto che vi si riscontra anche
uno dei principall problemi di g
questo sport: la lentezza. Inef- B0 |
fetti it tempo di gioco effettivo & il B"

nettamente inferiore ai momen-
“ti di pausa. Questo alla lunga ri-
_sulta un po’ noloso, ma del resto
fa parte del gioco. Le opzioni
~permettono di variare molti pa-
rametri, in modo da adattare il
mmﬂ@mpﬂt capacita e so-
no presenti | canonici tre livelli di
difficolta. Il discorso longevita e
giocabilith & molte condiziona-
to dallinteresse che riponete nel
_ baseball. 5e siete dei fan scate-

et B S

Per la particolarita dello sport simu-
lato ¢ per il realismo della simulazio-
ne non posso che consigliare questo
titolo solo agli appassionati di base
ball, che troveranno pane per | loro
dent! grazie alla buona longevita e al
la discreta reallzzazione lecnica (e an
che perché di giochi di baseball in ver-
sione PAL non ne ¢ pieno il mondo).

- vari campioni nella modalita Ho-

mprmnusulcnwfa-
te placere. Se in-

nﬂnm I'ar! ll:aﬂ'lhfllliﬂ!ih :

i
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n piano mi stanno capitando tutti |
P‘,Tl:nll che hanno per protagonista il
grande Bruce (e sono parecchi). Potrei
lasciarmi andare a una disquisizione sul
perché l'eroe di tuttl | bambini indossi sem-
_ pre nei suoi film una canotta (provate a
’ pensarci), ma mi sembra piu professionale
riassumervi velocemente la storia che sta
alla base di questo titolo e chiaramente
del film da cui prende qualcosa piu che
un semplice spunto. In un futuro lontanis-
simo [ma tanto tanto) la Terra é minaccia-
ta da un oscuro male che appare sotto for-
ma di una specie di buco nero che si
avvicina al nostro pianeta per inglobarlo.
Quest'entita maligna puo essere sconfitta
solamente trovando | simboli dei quattro
elementi, attivandoli e unendoli con il
quinto. Questo e il compito del
tassista Korben [Willis) e della
misteriosa Leloo, impersonata
sul grande schermo da una mo-
della slava di cui ora mi sfugge
il nome.
Il gioco & basato su una serie di
missioni [ognuna col suo obiet-
tivo spiegato nel briefing ini-
ziale) che vanno affrontate in
ordine e ripropongono a gran-
di linee la trama del film nei
suoi passaggi principali; la pel-
licola & richiamata anche dai fil-
mati che si inframmezzano alle

http://www.oldgamesitalia.net/
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Credo proprio che al signor Willis®

I videogame piAccigNg,gmgu.

131

parti gliocate.
Nelle prime%nis
sioni si & obbli-

gati a usare
l'unico perso;
naggio selezio- §

nabile, ma gl
avanti'si pud
scegliere chi im-
persenare, Gp-
pure bisogna
usare en Bl i

personaqggi nel-
la stessa missio-
ne egfar loro

svolgere compi-
ti diversi. Esplo-
razione e com-
battimento sono
| cardint del gio-
ce, ma non
mancano sezio-
ni platform o si-
tuazioni partico-
lari come nel
terzo livello, in
cui bisogna tro-
vare l'uscita dal-
la prigione entro
un tempo limite
che compare sul-
le schermo. Ho
apprezzato mol-
to questa varieta
di azione tra una
missione e laltra
o anche all'inter-
no della stessa,
i questo modo
il gioco non é ri-
petitivo e anzi ri-
sulta particolar-
mente

divertente. La
possibilita di visi-
tare gli stessi scenari con entrambi i per-
sonaggi e accedere a diverse zone in base
alle loro differenti capacita aggiunge an-
cora qualcosa all'esperienza di gioco. Le
mappe dei livelli sono ben strutturate e
mai troppo grandi, anche se l'azione spes-
50 si riduce al semplice ‘premi l'interrutto-
re e trova la porta che si € aperta’, giron-
zolare per gli scenari non diventa mai
frustrante e spesso s) scoprono altri segre-

m..

e A ol
m;;r'#_ BRI
= X el ;-\.-\.5-: "?‘ui! L . -

ti che prima ci erano sfuggiti. Oltre alle ar-
mi, nascosti nei livelli ci sono una serie di
bonus che facilitano Il compito, come | me-
dipack e gli scudi, utilissimi nei frequenti
scontri. Gli avversari offrono una buona
resistenza e solitamente attaccano in grup-
po, ma in generale direi che | combatti
mentl non sono la parte migliore del gioco.
Visto l'elevato numero di azioni che e pos-
sibile compiere (su cul dovreste trovare un

s
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per qualche semplice balzo

che in intricat

azioni sono
molte, il gioco
stesso offre
un completo
tutor che vi
spiega nel
_ g dettaglio i
ail 3 movimenti

'namen!u. ma H*-
o m lo s:esg; un
S po ae:al ro-

alld avventure, un. quaisia
sulta |‘,iuttnstn scomodo = me  del
nei frequenti combatti- igiﬂtrﬂ L!ﬂ'i-
enti (soprattutto quUENES sy
. corpo a corpo di Celdlily bili g8
. e nelle sezioni pil arcs '
- E_ " -

ombatti-
menti. Comdque,
proprio perche le

spalle

del giocatore
e una maobi-
le, che sce-
glie autono-
mamente
inquadratu-
ra migliore
in ogni situa-

ha un campo visivo sempre buono, co-
munque entrambe le visuali sono giocabi-
Ii.

La longevita & buona, ci sono tre livelli di
difficolta e il coinvolgimento ¢ alto. La pos-
sibilita di salvare alla fine di ugﬁnqstnne
fa si che si possa terminare il tifolo nel giu-

sti tempi {con sessioni di gioco 50

no certo che qualche esaitato lo riuscira a
terminare in un p;lﬂ'ﬂ notti). Dopotutto io
ho sempre sostenuto che 'tn gioco deve la-
sciarsi finire senza treppiintop-
pi. altrimenti si perde il gusto
e arrivare alla fine divén-
ta una

zione. Personalmen-
te ho trovato pid
comoda la prima,

@e, anche per la croni-

ta lentezza con cui i per-

sonaggi ruotano su se

stessi. Ho riscontrato qualche
problemino anche sul salto, é
abbastanza difficile dosarne la lun-
ghezza e spesso si perdono piu vite

B

questione di vita o di morte invece che
semplice divertimento,

I limiti di questo titolo sono puramente
tecnici; | problemi che ho riscontrato in fa-

in quanto non si per-
de mal tempo ad
aspettare la rotazione
della telecamera e si

http:ffww.ﬂldgémesitaIia.net;’
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me cocomeri che, invece di formare.una ma non si pl.fh mfuﬂﬂe un ﬂl:t'hh sul f.
sfumatura, sembrano disegnare un'qua- to che | poligoni vanno e vengono semn
dro impressionista. Oltremodo esagerato €  sosta. Ogni tanto scompaiono dei pﬂ':i
anche l'effetto distorsione delle stesse tex-  parete o addirittura le piattaforme su cui.
ture: mentre si @ in movimento queste con- cammina e basta accostarsi a un muro g
tinuano a deformarsi tanto da far sembra- vedere cid che ¢i sta dietro. Last but

3 I eI e— R i -l 1y -..,.u--w'--l-.--!p.-'-:-'il‘-**-'-'“ B L
se di preview qualche mese fa purtroppo “_:ig.__ POy o ey [ TEas - — TRy
per gran parte non stati corretti. Il difetto
che piu salta all'occhio e la scarsa qualita
delle texture [quelle degli sfondi|, piutto-

sto monotone e soprattutto sgranate

all'inverosimile. Avvicinandosi
alle pareti si notano
dei pixel gros-
si co-

:he oserei dﬂﬂﬂll‘! -
proporzioni bibliche; spe
s0 @ volentieri le texture
o

-.-'l:'ll

£

EJ"* Wifm

re vive |le
pareti. Anche
il motore gra-
fico & riman-
dato a settem-
bre (anzi no,
ai corsi di re-
cupero, una
delle giobbe
piu grandi del
mondo scola-
stico). Il frame
rate rimane
costante an-
che in situa-
zioni di affol-
lamento,

quando | per-
sonaggi sullo
schermo sono
tre 0 quattro,

ST T .
http.a’fww oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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stick analogico, sia per I'eﬂelin \Ibrgmte
coincidono perfetta |comunque disattivabile dal menw délle
mente e tra | vari opzionl).
“pezzi” che coprono
i solidi si vede chia- Andrea "Manowar” Loiudice
ramente la
superficie
sottostan-
te, con un
effetto
tutt altro
che piace-
vole,
Per un giu-
dizio rias-
suntivo
leggetevi il
commento
a fondo
pagina, io
aggiungo
soltanto
che il gio-
co & tra- P |
dotto in . il The Fik Elemen! snstrsimenis ¢ on climo gioco. che
cinque lin- i ¥ racchiude !l fusto mix d] aziooe o esplorazione. mol
gue tra cul T by dvertente ¢ Ebbasanas [oagevo, Amebbe potto &5-
litaliano e ; . sene, on Bhoko i che buaono, ma oggestaments ¢ rovi-
che sup- S o e gualche picenko probleme nel sisera d condrolic
Biehs it = capes i o o Gl
Eual = o che o ¢ vito negl e st pe S, sk o
Shock. sia ; ra ph iSickle pendomare o programmatort tuttl g emo-
per quanto - A tecad che spesso inbssconn anche sl iocabili

riguarda lo

m—
]

e
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inverna si avvicina, e, con esso, ci pre-
harﬂtﬂm ad Assistere a un’intermina-
ile serie di gare sulla neve. Tr i e

bob, tra slittino e monopatting (ehm... )
spicca perd uno strumento tanto aHascl?
nante quanto letale: lo snowboard. Questa
curiosa tavola di legno, per certi versi si-

e e s e B e s T S e T

M Nemis p Tt el i g (8 0
"

e e ek T e

i

mile a quella da
surf [o forse no; in
fondo, cosa volete
che ne sappia io?)
ha sempre eserci-
tato una notevole
attrazione presso
taluni individui,
che, forse incurio-
siti dallo charme
del pericolo, han-
no scelto questo
sport come loro ra-
gione di vita. Il
motivo di tale de-
cisione esula dalla
mia comprensione,
giacché non faccio parte
della suddetta categoria;
poOsso comunque arguire
che sia composta da gen-
te che ama molto la neve,
i maestosi sempreverdi, |
laghetti di montagna pie-

OnnhT Cui)l Boarders € TorNATO! POTREMO pnudunct in
vcredibili aAcrobazie. PoTrremo esequire salri sperTacolari.
ansuu lanciarci in NUMEm inimmaginabili. Si,~d’accordo,
" pero oechio A ouellalbero. .. =

ni di acqua purissima, le
pietre granitiche vestigia

f:i'i:i-;::'.llq‘qi:'..-:.'_"r'uiu i e
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di tempi antichissimi, gli scro-
scianti e limpidi tofrenti.... In
facciar Evidentemente, perso-
ne di questo tipo lavorano an-
che alla:Sony: per la terza vol-
ta, la mamma della Playstation
ci propone un gioco della serie
“come imparare a guidare uno
snowboard e vivere felici”. Co-
me per | suoi prequel, lo scopo
di Cool Boarders 3 non consk
ste, come potreste sospettare
dalle prime partite, nello
schiantarsi contro tutti gli
ostacoli che compaiono sullo
schermo, quanto piuttosto nel
primeggiare in una serie di
competizioni basate, per l'ap-
punto, sulluso dello snow-
board. All'inizio del gioco
vi verra offerta la possibi-
lita di scegliere il vostro
alter ego, selezionando-
lo da una galleria di-
scretamente vasta di =
individui, tutti B
dall'aspetto abbastan-
za “eccentrico” e
dall'abbigliamento al-
quanto personale.

Vere perle di fauna

umana invernale.

Sara pol possibile de-

cidere il tipo di snow-
board da utilizzare [in
pratica, si tratta di de-
cidere il disegno sulla
tavola) e, a meno che
si sia scelto di disputare
un intero torneo, il per-
corso montano da per-

correre, per poi passare a stabilire
in quale gara cimentarsi. | percorsi,
in particolare, sono tragitti
dall’'aspetto estremamente sadico,
dato l'alto numero di curve, cu-
nette, alberi @ massi che si tro
vera ad affrontare che idera
di giocare a Cool Boarders 3. Le
opzioni sono piu o meno mrl-
te: si va dall'allenamento al.gor-
neo, al singolo evento. La vitto
ria di una competizione pué
essere determinata da vari fatto-
ri, a seconda della natura della
competizione stessa; si tratta, co-
munque, di piazzarsi al primo po-
sto nell'ambito di una gara di ve
locita o di acquisire un certo
numero di punti (che si ottengona
eseguendo i cosiddetti “trick”) du-
rante il gioco, spesso entrambe le co-
se. Come sapra chi ha gia giocato con
uno dei precedenti titoli della serie di
Cool Boarders, i trick sono le acroba-
zie che potrete compiere con il vostro
fido snowboard, sfruttando | molti sal
ti che incontrerete lungo il percorso.
Premendo diverse combinazioni di ta-
sti, sara possibile prodursi in evolu-
zioni aeree di notevole spettacolarita;
ovviamente, pil ardita sara la vostra
impresa, maggiore sara il punteggio
che totalizzerete. Altrettanto owvvia-
mente, se concluderete il vostro nu-
mero schiantandovi contro quel sim-
patico pino, che sembra essere
cresciuto li proprio percheé sapeva che
un giorno avrebbe incontrato la vo-

http:ffwwiﬂldgamesitaIia.netﬁF
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singola competizione compa-
rira sullo schermo, fatta ec-
cezione per quel tipo di gare
#i cui fine ultimo & implicito
[come gli slalom). Questo
nuovo episodio di Cool Boar-
ders aggiunge, comungue,
un‘innovazione alla struttura
di gioco: infatti, nel corso del-
la gara, potrete prendere al-
legramente a pugni gli altri
concorrenti, facendo loro
‘perdere tempo in ragione
“dell effetto pit o meno incisi-
Vo della vostra opera di gra-
tuita violenza. Quanto que-
ita novitad possa essere
~effettivamente interessante,
" & pol da vedersi: or-
“mai, un gieco spor-
tivo nel qualé non
si possapo ghefiare
gli avversari @
una rarita... Dal
punto di vista

e

stra faccia, non
otterrete alcun
punto ma per-
derete tempo
prezioso, che i
vostri avver-
sari useran-
no per farvi
mangiare la

=
-
-—

e

B

- mente
% suunadi
stesa di ne-
ve| e le musi-
che sembrano
buone; come al so-
lito, per un giudizio
s T e definitivo, vi rimando
o e s S e ~ alla recensione, che leg-

S h o BT i gerete prossimamente su
s queste pagine. Per ora, lI'im-

= r

: ‘puramen-  pressione generale suscitata in redazione
te tecnico, Cool Boarders 3 non promette non & delle migliori: 1080° per Nintendo
certo di sfruttare appieno le capacita della 64 sembra parecchio pil godibile, ma non

Playstation: pur non essendo disprezzabile, si pud mai sapere; appena saremo in pos-
non sara certo qualcosa di notevole. Il gio- sesso della versione definitiva, ve ne pro-

co & veloce, & abbastanza colorato (per porremo la review.
quanto pud esserlo un titolo ambientato

Sergio "Ray” Porcellini

MACCHINA

PLAYSTATION

tré rimedierete una figuraccia che
Amostra davanti al mondo intero

ostra incapacita. In genere, comunque,
guanto € richiesto per trionfare in ogni

e il
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Una volra c’era la pubblicitA che per “dipiNGERE UNA PARETE
Ggrande, ci vuole un pennello grande”! E per Fare una Grande
souadra da calcio ci vuole un Libero Grande?

o giocato per la prima volta Libero
HEranr.:Ie un annetto e mezzo fa in

una sala giochi a Milano e sicura-
mente la cosa che piu mi aveva colpito era
stato il marchio della software
house, ben stampigliato
sull'enorme cabinet: Namco.
Da grande amante di calcio
perd, ero rimasto abbastanza
sconcertato da Libero Grande
non tanto per la sua struttura
abbastanza particolare [anzi lo-
devole, ma ve ne parlo piu
avanti), bensi per la tecnica,
decisamente lontana dagli
standard qualitativi cui ci ave-

3

-

va abituato la casa nipponica:
lento, poligoni abbastanza
scarsi e comungue poco invo-
gliante anche per il sistema di
controllo.
Figuratevi quando ho saputo
dell'imminente conversione
per Playstation (che dire in-
tempestiva ¢ poco...). Ma il
mio amore per la disciplina
meno nobile, ma sicuramente
pit accattivante del mondo mi
ha impedito di ignorarne l'uscita e pertan-
to eccomi qua a farvi un piccolo riassunto
di quello che non potra mai competere
con i vari World Cup 98 o il ben piu osan-
nato I55 Pro 2 |(oramai divenuto vero e
proprio fenomeno di culto per noi e per mi-
gliaia di altri giocatori...), ma si e tramuta-

http://www.oldgamesitalia.net/

to in un‘interessante conversione arcade e
ora che I'ho visto, mi sono dovuto anche
un po’ ricredere...

Libero Grande ha guadagnato parecchio
nella trasposizione casalinga per due sem-
plici motivi. Il primo & che, essendo un gio-
co concettualmente difficile e complicato,
si ha decisamente piu tempo per imprati-
chirsi con l'ostico sistema di controllo; il
secondo riguarda I'aggiunta di una molti-
tudine di sotto giochi, coppe, tornei e se-
greti per renderio decisamente piu vario.
Diceva che l'idea alla base di Libero Gran-
de & decisamente innovativa. Al contrario
di ogni qualsiasi gioco sulla faccia della
Terra, Libero Grande offre una variante sul
tema, ovvero come comportarsi da gioca-

Bt~ =
Rl ALIRTY
e '-""_'i' :

tore singolo nel contesto di una partit:
avete mai sognato di vestire i ruoli del tre
quartista alla Baggio o punta alla Inzaghi
Beh, con Libero Grande questo € possibi
e dovrete calarvi nella mentalita di singolc
cercando il dialogo con | compagni, sma
candovi, facendo attenzione a non finire i
fuarigioco.

E il resto della squadra, vi starete chie
dendo voi, come la controllo? Beh, fond:
mentalmente non la controllate e vie
mossa da computer, ma voi potete influi
dettando, con la pressione di appositi tas
il tempo degli interventi e dei passagg
Insomma, non starete passivamente g
tano dall’azione nell'attesa che vi arrivi u
palione giocabile [a meno che non siat

-t o P NN N T T, e o
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precisione del tiro), percorsi in dribbling
(punteggio attribuito al tempo impiegato
per svolgere il tracciato) e via dicendo.
Quando si completano tutte le discipline,
Libero Grande distribuisce dei calciatori se-
greti (anche questi assenti nella versione
da sala) che possono essere poi impiegati
effettivamente per giocare. A proposito di
calciatori, mi sono reso

conto di non

avere

jegli amanti delle accelerazioni “ronalde-
che”), bensi dovrete cercare di far seguire
d computer la manovra e svilupparia a se-
onda delle vostre esigenze in mezzo al
ampo. Concettualmente, Libero Grande
ffre una buona variazione sul tema calci-
sico oramai trito e ritrito ma alcune pecche
» rendono tuttora difficilmente avvicina-
ile, come gia detto in precedenza. La vi-
uale di gioco € rnidotta appunto a
wella del singolo uomo e per-

anto la porzione di campo "
+sibile non & propria- ' ’
mente soddisfacente. i
engine che muove
e texture degli
mormi giocatori &
omungue dignito-
o, ma sicuramente
madatto alle vorti-
ose rotazioni cui e
ottoposto 1l campo,
sfluenzato sempre dai
=ovimenti del nostro gio- gl '

store, rendendo cosi I'azione Ll ST i
=rnta e a volte addirittura confusa. S —
" da questa pecca ¢ anche penalizzato in
=aniera incresciosa il multiplayer, artico-
o in split screen verticale. Decisamente
wgiocabile...

wta invece di merito alla presenza del
%ayer Challenge, una sezione che per ov-
. motivi mancava nel coin-op: si tratta di
ma serie di prove in cui bisogna realizza-
= wn punteggio di qualifica. Queste disci-
ume sono davvero parecchie, nove se non
=80 errato, e si articolano in calci di pu-
usone mirando a un bersaglio al centro
‘=#a porta (che danno un punteggio alla

L bpy RPREPTRRE R PR S R
| e et
e T e b
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mamen-

te accennato
al fatto che all'inizio si
pud scegliere il proprio calciatore preferito
[rappresentati praticamente i migliori cal-
ciatori del mondo, con una strizzatina d'oc-
chio ai nomi reali, ma é |'aspetto fisico che
fondamentalmente non lascia dubbio ai
sosia... Ah, ma non si sono accorti che
Baggio non ha piu il codino da un pez-
zo?), ognuno con tre parametri [Potenza,
Abilita, Tiro) che ne influenzano notevol-
mente le prestazioni in campo. La scelta
della squadra ¢ assolutamente esenta da
influenze esterne, nel senso che una vale

ol .
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l'altra e I'unica differenza sta nello schema
di gioco adottato. Beh, mi sembra di aver-
vi dato le informazioni basilari per atten-
dere con tutta tranquillita la pubblicazione
del gioco che, come avrete comunque ca-
pito, non si pone
come diretto con-
corrente al trono di
miglior gioco di
calcio per Playsta-
tion, bensi a una
variante interes-
sante o perlomeno
innovativa.

E con questo &
davvero tutto.
Saluto.

Whie the Directional huttans te pesih
voursell in lime with tavrgets.

Andrea “Treze-
guet” Della Calce
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WORLD GAMES

1080 SNOWBOARDING
AEROFIGHTERS ASSALULT
BANJO KAZOOIE

BLAST CORPS

BODY HARVEST

BUST A MOVE 2

CRUIS'N USA

CRUIS'N WORLD

DIDDY KONG RACING
DOOM 64

DUAL HERQES

DUAL HEROES

FIFA 98

FORMULA 1 GRAND PRIX 98
FORMULA 1 POLE POSITION
FOHSAKEMN

GASP

GEX B4

GOEMON 64

GOEMON 64

GOLDEN EYE 007

sl B4

INT SUPER STAR SOCCER 64

LAMBORGHIMNI

LYLAT WARS + JOLT
MARIO 64

MARIO KART 64
MISSION IMPOSSIBLE
MORTAL KOMBAT 4
MORTAL KOMBAT TRILOLY
NBA COURTSIDE

NBA JAM

OFF ROAD CHALLENGE
PILOT WINGS

GUAKE 64

QUEST 64

SCARS

SAN FRANCISCO RUSH
SUPERMARN B4
TETRISPHERE

TONIC TROUBLE

TOP GEAR RALLY
TURQOK

WAVE RACE

LISA
LISA
PAL
PAL
LISA
PAL
PAL
FAl
FAl
PAL
PAL
JAP
PAl
PAl
PAL
PAL
PAL
LUSA
LSA
PAL
PAL
PAL
FPAL
AL
FAL
Fal
FAL
UsA
USA
FAL
FAL
FAL
LISA
FAL
PAL
LISA
LISA
PAL
LISA
PAL
USA
PAL
PAL
PAL

WIN. ELEVEN WORLD CUP 88 LISA

WORLD CUP 98
YOSHI 64
ZELDA B4

DISPONIBILE VASTO
ASSORTIMENTO TITOLI

PER

PAL
PAl
JAP

SATURN

NINTENDQO 64
SUPERNINTENDO
MEGADRIVE
E GAME BOY

STOCK

SUPERNINTENDO
E MEGADRIVE

£ 29.000

RITIRIAMO E PERMUTIAMOQ

IL VOSTRO USATO

ADATTATORE UNIVERSALE

TELEFONARE

145000
99000
109000 -

ORARICTS 00

BO000
| S8000
129000

TE00KD
| 18000
118000
{18000
139000

TEODO
138000
T1S000
1000
138000
13500k
1 S8R0
139000
145000
120000
129000
138000

SOG00
149000
109000
105000
155000
148000
1990000
1 1SR

SO0
148000

FE000
1 30000
158000
148000
139000
TELEF
120000
1489000
109000
128000

89000
TELEF
139000
109000
TELEF
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WORLD GAMES
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Y1 LUNEDI MATTINA

b

ACTUA ICE HOCKEY
ACTUA SOCCER 2
ACTUA TENMNIS

ADIDAS POWER SOCCER 48
AGENT ARMSTRONG
AlR COMBAT

AIR COMBAT 2
ALUNDHA

ARMORED CUORE
AYRTOM SENMNA KART 2
BATMAN E ROBIM
HEAST WARS

BLAST RADIUS
BLASTO

BOBBLE BUBBLE
BOMEBA OB
BOMBERMAN WOHRLL
BREATH OF FIRE 3
BUGGY

ALUSHIDD BLADE
BUST A MOVE 2

BLST A MOVE 3
CAESAH PALACE
CARITAN TSUBASA
CARDIMAL SYN
CASTELVANIA

CIRCUIT BEEAKERS
CLOCK TOWER

COLIN MC RAE RALLY
CRASH BANDICOOT
CRASH BANDICOOT 2
CRISIS CITY (DUAL SHOCK)
CRISISBEAT iDUAL SHOCK)
DARK FORCES

DARK MESSIAH
DARKSTALKERS 3
DEAD OR ALIVE

DIE HARD TRILODGY

DUKE NUKEM TIME TD KILL

EARTHWORM JiM 3D
EVERYBODY'S GOLF
FiFA 97

FIFA 98 ROAD TOWC
FIFA WORLD CUP 98
FINAL FANTASY TACTICS

FAL
FAl
PaL
PAL
PAL
FAL
=10
PAL
PAL
PAL
PAL
LUSA
P L
PaL
A
PA
PAL
USA
FAL
PAL
FaL
FAL
Pl
JAF
FAl
PAlL
Fal
PAL
Fil
FalL
Al
JAP
JAP
PAL
JAP
JAPR
PAL
FAL
PAL
FAL
PAL
PAL
PAL
PAL
LUsA

FISHING CLUE (DUAL SHOCK) JAP

FORAMULA 1
FORMULA 1 97

GEX 2 ENTER THE GEKO
GHOST IN THE SHELL
GRAN TURISMO
GRANSTREAM SAGA
HEART OF DARKNESS
INTENAT. SUPSTARPRO 2
K1 ARENA FIGHTERS
KICK OFF MAaMNAGER 98
KING OF FIGHTERS 87
KONAMI COLLECTION 3
KULA WOHRLD

LEGACY OF KAIN

LITTLE BIG ADVENTURE
LUMNAR SIVER STAR STORY
LUPIM 3

MACROSS

MAGIC THE GATHERING
MEDIEVIL

METAL GEAR SOLID
METAL GEAR SOLID
MICRO MALCHINES V3
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Pal
Pal
PAL
PAL
PAL
USA
PAL
PAL
PAL
PAL
LISA
JAP
PAL
PAL
PAL
LISA
JAP
JAP
Pal
PAL
USsA
JAP
PAL

95000
95000
95000
Ba9000
89000
49000
89000
o0
G000
88000
22000
TR000
95000
29000
95000
BOO00
2a000
118000
99000
Q5000
49000
Fips A L00H ]
950010
149000
Ss00)
95000
95000
BOO00
99000
49000
5000
139000
139000
BOOO0
1389000
139000
95000
48000
95000
5000
BR000
LA000
5000
89000
119000
138000
49000
S9000
BS000
G5000
BS000
118000
Q5000
95000
BY000
5000
1259000
138000
95000
Fa0a0
85000
138000
128000
119000
a5000
5000
TELEF
TELEF
49000
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MONOPOLY PAL 99000 .
MONSTER TRUCKS PAL 95000 .
MORTAL KOMBAT 4 PAL 99000 5
MOHTAL KOMBAT SUB ZERO PAL  B9000 -
MORTAL KOMBAT TRILOGY PAL 59000 *
NAGANDO WINTER 98 JAP © B9000 *
NAMCO 2 PAL 78000 °*
NAMCO 4 PAL 79000 °®
NAMCO TENNIS SMASH C PAL 95000 .
NBA LIVE 98 PAL 95000
MBA PRO 98 PAL 99000 -
NEED FOR SPEED 3 PAL 99000
MHL 98 PAL 95000 -
NHL FACE OFF 98 PAL 89000 -
NUCLEAR STRIKE PAL 89000 *
ONE PAL 89000 :
ONE USA 79000 *
PANDEMONIUM PAL 49000 ®
PARASITE EVE USA TELEF :
PERFECT ASSASSINS PAL 89000 -
PGA GOLF 98 PAL 95000 -
POCKET FIGHTERS JAP 133000 5
POINT BLANK PAL 89000 »
PORSCHE CHALLENGE PAL 49000 *
POWER SOCCER 2 PAL  B9000 *
POWERBOAT RACING PAL 95000 °
POY POY PAL 95000
PREMIER MANAGER 98 PAL 95000 :
PRINCE OF PERSIA 3D USA TELEF. .
PROJEET GAIARAY JAP  BOOOOD .
RAGE RACER PAL  R9000 5
RAPID RACER PAL 79000 »
RASCAL PAL 78000 »
RAYMAN 2 USA 119000 -«
RAYSTORM PAL £9000 °
RE LOADED PAL 69000 *
REAL BOUT SPECIAL JAP 139000 :
REBEL ASSAULT 2 PAL 89000 :
RESIDENT EVIL 2 PAL 109000 =
RESIDENT EVIL DIRECT. CUT PAL 85000
RIDGE RACER REVOLUTION PAL 43000 -
RIVAL SCHOOLS JAP 138000 «
RIVEN PAL 108000 *
ROAD RASH 3D PAL 95000 *
ROAD RASH 3D USA 79000 °®
SAGA FRONTIER USA 118000 ©
SAN FRANCISCO RUSH FaAlL 95000 &
SENNA KART DUEL 2 PAL 99000 :
SENTINEL RETURNS PAL 95000 -
SKELETON WARRIORS USA 29000 »
SMALL SOLDIERS USA 119000 5
SNOW RACER 98 PAL 95000 +
SOUKAIGI JAP 129000 *
SOUL DIVIDE JAP 129000 *
SOVIET STRIKE PAL 49000 *
SPAWN PAL 79000 °*
SPEED KING JAP 498000 §
SPICE WORLD PAl 49000 .
SPYRD THE DRAGON USA 119000
STREET FIGHTER COLLEC. PAL 95000 »
SUPER MATCH SOCCER 98 PAL 89000 -
SUPER MOTOCROSS 98 PAL 95000 =
SUPER PANG COLLECTION PAL 95000 *
SUPER PUZFLE FIGHTER 2 PAl FRO00. =
SYNDICATE WARS PAL 79000 :
TALES OF DESTINY JAP 109000 :
TEKKEN PAL 48000 .
TEKKEN 2 PAL 49000 -
TEKKEN 3 USA 118000 -

TENCHU

TEST DRIVE 4

TETRIS PLUS

THE FIFTH ELEMENT
THEME HOSPITAL

TIME CRISIS

TOCA TOURING CAR
TOMB RAIDER

TOMB RAIDER 2

TOMB!

TOMMI MAKINEN RALLY
TOTAL NBA 98

V-BALL BEACH VOLLEY HER
V-RALLY

VANDAL HEARTS
VIGILANTE 8

VIRTUAL POOL

VIVA FOOTBALL

Vs

WARCRAFT 2
WARHAMMER
WARHAMME R DARK HOMEN
WARZONE 2100

W GTRETZY S HOCKEY 3D
WCW NITRO

WING COMMANDER 4

JAap
P
PAlL
FaL
Pl
PAL
=10
FAL
FAL
PAL
PAL
FPAL
LISA
PAL
USA
PAL
PAL
PAL
PAL
PAL
LUSA
PAL
PAL
L
PAL
UsA

WIN. ELEVEN WORLD CUP 98 USA

WIPEOQUT 2097

FAL

WORLD LEAGUE SOCCER 98 PAL
XENOCRACY PAL
XENOGEARS USA
LETTORE VIDEO CD
B
MEVAIGIH)

| PREZZI SONQ IVA

];‘ Tl |

i Wi

7000
Q500
89000
Q5000
29000
89000
T
95000
25000
S50
G500
59000

11900

49000
G500
D50

TELEF
TELEF

I' -
LUaHA

TUTTI [ NOMI RIPORTATI APPARTEN-
GONO Al LEGGITTIMI PROPRIETARI *
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Disponibili
iy st i
di Benjo ¢ Kazooje
Mario -Quest 64
Mission Impossible

di Mario Kart
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Metal Gear Solid U.S.A.
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dentro la vostra PSX, per riassa-
porare il gusto delie gare su pista
B B B aruote coperte condite da spor-
tellate a volonta, fatelo subito e tenetevi in
allenamento per dilettarvi con Il suo suc-
cessore.
Rieccami qui a parlare di un gioco di guida
per I'ennesima volta in questi ultimi mesi.
Anche adesso 'occasione € speciale, stiamo
infatti parlando della nuova release di Co-
demasters che, come ha dimostrato ulti-
mamente, & in grado di fare grandi cose in

TS aQ
g

B

http://www. nldgamesnalla net/

view di

questo settore. Non é
facile fare una pre-
un titolo
quando sl ha a dispo-
sizione un CD conte-
nente 2 sole auto, 1
sola pista e 1 sola
modalita di gara e
dove ogni tanto com-
pare una bella scher-
mata con scritto che
quelio definitivo sara
in sostanza un altro
gioco (la schermata
assicura che saranno
differenti, tra le altre
cose, |a fisica del gio-
co e la grafica - hai
detto niente!!!). Ma
noi, impavidi e sprez-
zanti del pericolo, ci

Ve

lanciamo in quest'impresa. Prima di tutto
diciamo che il titolo dovrebbe essere nei
negozi a fine novembre (ma prendete la
notizia con la massima cautela visto lo
scherzo che mi hanno fatto con Colin Mc
Rae nella cui preview, sequendo quanto

CH-ahAA T TN

S WERCS T

LA TN PN TS NT S
L P 4 dfs NELES

LAGIIN P A r':‘ i
m T L Al s

LA FROCLSL
[ = B =

corae

BLOAN CEMTLY
APPROACH AMND
AGUELERATE HARD ™
. S e BN i

o DD BACH

scritto nel comunicato stampa che avew
sottomano, ho detto che sarebbero passa
ti alcuni mesi prima di vederio in giro e ir
fatti il mese dopo era gia in vendita...|
detto questo cerchiamo di intuire con cos.
abbiamo a che fare. Intanto posso Sicura

http:ffww.nldgamesitalia.ﬁetf
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nente dire che ci saranno gradite sorprese
 livello di auto e gare; infatti oltre alle
ompetizioni del Campionato Turismo in-
lese [con tutte le piste, le vetture e | pilo-
| ufficiali della stagione 98| ci sono anche
= altre specialita presenti realmente du-
ante | week-end del suddetto campionato,
ale a dire i trofei monomarca (quelle gare
n cui, per chi non lo sapesse gia e per chi
jon & abbastanza sveglio da capirlo dal
jome, tutti i partecipanti hanno esatta-

nente la stessa auto) efo di
upporto, tra questi moito in-
eressante e divertente do-
rebbe essere quello delle
corpion a 3(!) ruote, Ci sa-
anno poi alcuni circuiti in-
ernazionali su cui cimentar-
i (so che dovrebbero essere
n Germania, Francia, Scozia e
ISA, ma non so dirvi quali siano

sattamente), assiemé a un Test Circuit per
rendere confidenza ton le macchine che
olete utilizzare. Oltre a queste cosette tro-
{amo la grande novita dei PIT-STOP per il
ambio.gomme e (forse) per qualche velo-
e riparazione, il che dovrebbe contribuire
rendere le WNE a piu avvincenti e
m te dovrebbero es-
A 2 circuiti (pia
iprache, come da abi-
ori non abbiano prov-

ll:lutﬂ a nascondere qualche novita qua i.-.*_

a per il gioco. Anche cosi,
n ogni v::asu le au-

http://www.oldgamesitalia.net/

to disponibili daranno sicuramente una
buona varieta di gare per divertirsi moito a
lungo. Per ogni auto, ogni circuito e per i
piloti delle 8 auto che partecipano al Cam-
pionato Turismo (tra cui spiccano alcuni
nomi noti come Morbidelll e Warwick, tan-
to per fare un esempio) piu il vecchio leo-
ne Nigel Mansell (che partecipa alla For-
mula Ford) sono disponibili delle brevi
schede informative (per quel che riguarda
i circuiti c'@ anche la descrizione delle sin-
gole curve con relativo disegno per indi-
carne |a traiettoria ideale di percorrenzal.
Parlando ora di quel poco che ho potuto
capire dal Preview Disc che ho ricevuto, il
prodotto finale dovrebbe essere a ottimi li-
velli sia gpme grafica sia come velocita e
fluidita di gioco. Se poi tutte le promesse
verranno mantenute allora anche a livello
di puro divertimento dovremmo essere
messi molto bene: infatti il comunicato
stampa parla di alettoni che si spezzano,
cofanl che si

accartoc-
ciano e si staccano volando via, vetri che si
sfondano e anche di moscerini che vi si
spiaccicano sopra e altro ancora; ora come
ora ho solo visto il nome scelto per gioca-
re che viene riportato sul lunotto poste-
riore della macchina. Non so se tutto quel-
lo che ¢'é nel comunicato si riferisca sia
alla versione PSX sia a quella PC o solo a
quella PC, per il momento incrociamo le di-
ta e aspettiamo di vedere cosa succede. A
livello generale posso dirvi che sono pre-
senti le solite modalita di gloco, vale a di-
re campionato, corsa singola, time trial e
uno contro uno (in piu, linkando due P5X,
sara possibile giocare in 4), i soliti tre livelli
di difficolta e le solite opzioni varie pre-
senti_nei giochi Codemasters. Ma c'é gia
anchewn piccolo appunto che posso fare
al gioco; come da abitudine [mi & gia suc-
cesso sia con TOCA sia con Colin Mc Rae):
giocare con il joypad analogico mi riesce
difficile se non con la sensibilita settata
al minimo [mettendola al massi-
: mo non riesco ad affrontare
neanche |
rettili-

.

neij, pro-
babilmente l'eta si sta

- http.ﬁww Dldgamesﬂalla net/

facendo sentire e forse non ho piu la mano
ferma di una volta, ma credo di non esse-
re I'unico a incontrare questo problema, al-
lora vorrei suggerire a chi di dovere [ma
non so chi sia) di provvedere a risolvere

questo plgt!ml'n ma fastidioso in-
conveniente. Con questo pen-

| so proprio di avervi detto
\ tutto, nomgci resta che ve-
dere come sara effettiva-
gy |
’

mente il gioco, quindi tene-
tevi pronti per la recensione
che apparira prossimamente

o e -

5
e

su queste pagine, anche se credo di poter
dire gia da ora che varra la pena di arric-
chire la vostra collezione di giochi di corse
e di farvi o farvi fare un bel regalo per na-
tale jo prima se preferite).

Manuel Auletta

PLAYSTATION

CASA SOFTWARE
CODEMASTERS
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Arriva |'ultraveloce spatatucto arcade, con tuttigli elementi per far esulcaré
la tua PlayStation: la possibilita di carturare le armi nemiche, di giocare
in due e di confrontarsi con numerosissimi nemici tra cui 30 moseri. Dovrai

guidare la navicella tra le insidie di 15 livelli, con due diversi percorsi

ciascuno e diversi sottoscenari, Per sopravvivere avrai a disposizione 15 tipi

di armi, scudi, numerosi power-up, bonus e l'opzione di fuoco automatico

ma solo le tue dita potranno assicurarti la meta. G-Darius & compatibile
con 1 controller Dual Shock.

WWW. 5(1 planet AT EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET Sel - via E. Fermi, 10/12 - 20090 Buccirasco {MI} - Tel. 024886711 o} - Fax 0248867137 - email Jdplan@comm2Z000.it
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opo HearT O

Dnnkss, ha fatro la sua Appnnizinﬁ iN
redazione un AlTro gioco di cui si parla da piv di un anno

ormAi € di cui si stavano perdendo Lle Tracce...

pocalypse ha una storia abba-
stanza travaglhata: inizialmente

oveva avere due personaggi
contemporaneamente in gioco, uno

comandato dal giocatore ed un altro mos-
so direttamente dalla console e in grado di
aiutarci nelle situazioni pid difficili. Be', da
allora il titolo in questione ha subito una
bella restaurazione e ora si presenta, nella
sua veste quasi definitiva, sulla beta che ho
giocato in questi ultimi giorni. | motivi del
ritardo sono abbastanza misteriosi, alcuni
maligni hanno detto che il gioco é stato ri-
voluzionato dopo che | programmatori

http:ﬁwww.uldgamesitaIia.netf

hanno visto One, uno dei principali con-
correnti. Sinceramente non credo molto a
questa ipotesi, penso piu che altro che i
problemi incontrati siano stai soprattutto di
affaticamento della CPU nel gestire due
personaggi contemporaneamente.
Ho sequito lo sviluppo di questo titolo sin
dallo stato embrionale e con gioia mi sono
accaparrato la preview. Pri-
ma di tutto amo Bruce
Willis (intendo dire |
suoi film) e in se-
condo luogo va-
do matto per il
genere di gio-
co che Apo-
calypse incar-
na alla
perfezione.
Senza dub-
bio il gia ci
tato One
{ma anche
MDK) asso-
miglia mol-
to all'ulti-
-.b’ ma
= produzione
Activision e
inevitabil-
mente quan-
do questa ve-
¥ dra la luce
scattera il para-
gone, ma per
adesso & ancora
presto. Quello che
posso dirvi é che il si-
gnor Willis |preceden-
temente destinato a imper-
sonare il protagonista controllato dalla
console] ha donato | suoi movimenti (tra-
mite motion capture ovviamente] all'eroe
di questo gioco, tale Trey Kincade, impe-
gnato a combattere nientepopodimeno-
che | quattro cavalien dell apocalisse. Nien-
te male, non sentivo parlare di questi
simpatici ragazzi da una storia a fumetti di
Deathblow di qualche anno fa. Il gioco ve-
ro e proprio € uno sparatutto in terza per-
sona con la telecamera che, la maggior
parte delle volte, inquadra |'azione da un
ipotetico punto posto alle spalle del gio-
catore e leggermente rialzato rispetto ad
esso. Ogni tanto, in modo completamente
autonomo € precalcolato, la visuale cambia
e si passa a una a volo d'uccello oppure,
tramite una serie di rotazioni, nuove por-
zioni di schermo vengono inquadrate sug-
gerendo la strada da seguire. In effetti non
c'é possibilita di perdersi nei livelli, bisogna
sempre avanzare e l'azione & monopoliz-

zata dal blastaggio totale dei nemici che ci
5i parano innanzi. Le armi a disposizione
sono sette e, benche abbiano | colpi con-
tati, sono cumulabili, ossia si possono tra-
sportare e sfruttare piu avanti senza esse
re obbligati ad usarie dove le si trova.
MNascosti nei livelli si possono pescare mis-
sili a ricerca, lanciagranate, laser e altre
diavolerie belliche i cui effetti, oltre ad es-
sere altamente distruttivi, sono anche im-
pressionanti da vedere. 5cie di luce ed
esplosioni a tutto schermo sono veramen-
te notevoli ma raramente ci si pud fermare
ad ammirarle vista lI'alta frenesia di gioco.
Le volte in cul si pud lasciare il tasto di
fuoco in un livello si contano sulle dita di

http:ffwww.ﬂldgamesitaIia:net;’



una mano e i nemici e colpi di scena si
susseguono: palazzi che crollano sullo
sfondo, ponti che cedono sotto | nostri
piedi, vetrate da abbattere per poter avarn-
zare. Insomma non si € mai tranquilth e
I'adrenalina scorre a fiumi ma il risuitato fi-
nale é indubbiamente molto divertente.

| livelli di gioco sono undici e comprendo-
no anche gli scontri con i quattro cavalie-
ri dell'apocalisse, nell'ordine in cui li af
frontate Morte, Pestilenza, Guerra e The

Seast [a me risultava che il quarto fosse ta
¥ Carestia, ma forse & andato in pensio-
ne). Partendo dalle prigioni si attraversa-
no le fogne, la citta e persino un cimitero
prima di giungere al degno teatro dello
scontro finale, la Casa Bianca. Ottima |'at-
mosfera degli scenari, con mostri di ogni
genere che li popolano e la sensazione

di pericolo che aleggia continuamen-

e,

Kincade puo correre, saltare,

st T AT TNDE alale

http://www.oldgamesitalia.net/

appendersi e rotolare sia di lato che avan-
ti o indietro per evitare gli attacchi dei ne-
mici. Particolare il sistema di controlio, che
mi ha impegnato per qualche ora prima di
lasciarsi domare: con | quattro tasti di fuo-
co sparate nelle quattro direzioni, in que-
sto moda si pud per esempio correre in
avanti sparando a destra, oppure attra-
versare lo schermo correndo da un riparo
all'altro mentre si mira ai nemici che si tro-
vano davanti. Inizialmente mi ha dato
qualche perplessita, ma
dopo qualche partita mi é
sembrato addirittura piu
comodo del classico sparo
nella direzione in cui si
guarda.
Stavo dimenticando che,
oltre a Bruce Willis, ci so-
no aitre guest star. Zero
fa da colonna sonora al li-
vello della citta mentre
gli Smashing Pumpkins
appaiono sui megascher-
mi affissi alle pareti dei pa-
lazzi. Non mi resta altro
che dirvi che Apocalypse

http:ffww.uldgamesifaIia.netf

supporta il Dual Shock e mettermi seduto
a braccia conserte sperando che Alex mi as-
segni la recensione, ora che ho visto que-
sta beta non vedo l'ora che arrivi 'apoca-
lisse...

Andrea "Angra” Loiudice

MALCCHINA

PLAYSTATION

CASA SOFTWARE
ACTIVISON
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g . nalmeénte ho apprezzato non poco
il gioco in questione € non ho
mai capito finoin fondo le
critiche mosse dai fanatici
del volante virtuale, Non
credo che nessuno possa
aver avuto qualcosa da
ridire sull aspetto tecnico
del gioco. La grafica era
curata, la fluidita buona,
linterfac-
cia di gioco
immediata.
Quello che pro;
babilmente ha
fatto storcere il na- §
so al patiti degli arca-
de, in realta, & stata lNec-
cessiva difficolta del
sistema di controllo, 1a dif-
ficile gestione della sban-
data controllata e la fatica
richiesta per portare a ter- §
mine anche una sola gara.
| testa coda erano sempre
in agguato e I'auto rischia-
va il cappottamento a ogni
curva presa in maniera
troppo allegra. Insomma.
V-Rally era un gioco diffici-
le, difficilissimo, ma anche
un titolo in grado di rega-
lare grandisoddisfazioni una volta presa la
mano con il comportamento del baolide.
Non a caso il sottoscritto e laltro appas-
sionato di corse redazionale (il Raffo e chi
altri...) se l'erano suonate di santa ragione,
strappando giri record e continuando a
giocare per settimane solo per limare di
gqualche centesimo il giro migliore, In ogni
modo, polemiche e diatribe a parte, dopo
circa unanno dall’'uscita di questo camun-
que grandissimo gioco e dopo mesi di an-
nunci e smentite, sembra che finalmente
siapo quasi pronte le conversioni per PC'e |
Nintendo 64, Della prima ce ne frega poco
o nulla, almeno in questa sede, mentre |a
seconda ci.riguarda un po’ piu da vicine.
Prima di gettardl sulla disamina tecnico-lu-

uando V-
Rally usci
per Play-

station la comunita vi-
deoludica si spezzo let-
teralmente in due. Da
un lato i sostenitori del
titolo targato Infogras

136
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- L'ATTESiSSiMA CONVERSIONE PER NinTtendo 64 € orm
Alle porte: miscaldate | MOTORI E PREPARATE |l
freno A mano...

‘mes e dall'altro i suoi detrattori. Il motivo
della diatriba era semplice: capolavoro as-
tafeca internazionale? Perso-.

AL

i =

dica del ginclﬁi‘i'ﬂn € proprio, spendo due
paroline su Ari Vatanen, campione del
Mondiale Rally attualmente in_attivita e
consulente speéciale perfa rﬂililllm di
questa versione di V-Rally. Dico questo ﬂﬂi
solo per sottolineare che mmi
la competenza degli specialisti & sfrut-
ta e messa a lﬁpﬂm d!qi l!l»‘llU]}h]:l:l.—l

ri di videogiochi, ma anche e s 1L
pﬂ'thtllbuah i
asa in quel della Finlandia per lo sparuto
gruppo di ginr.mllstl invitati per la presen-

* tazione del gioco it ﬂmw

n l- LI
i -.-.r-
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screen orizzontale o verticale. Da
segnalare le condizioni clima-
tiche variabili e la pre-

senza di gare in

notturna
particolar-
mente
spettaco-
lari.

Dal
punto

di vista
tecnico €
presto per
sbilanciarsi
in giludizi
definitivi [c'é
sempre la recen-
sione per quello,
no?), anche se alcu-
ne ipotesi possono es-

clamorasamente la partenza per un
nonnulla ed é stato a mordersi i gomiti
per tutta la fine di agosto.
V-Rally 64 rimane un gloco di corse pura-
mente arcade, in cui non vi dovrete preoc-
cupare troppo dei settaggi dell auto,
dell'usura dei pneumatici e del con-
sumo di carburante. Quello che
conta veramente & affon-
dare il piede e prepararsi
a'un attento lavoro di
sterzo in prossimita di
ogni curva o tornan-
te.
Per quanto riguarda
limpostazione gene-
rale del giocg non @
che siascambiato poi
molto e le modalita di ga-
ra sono rimaste pressoché le
stesse. Campionato, arcade e ti
me trial. Le auto disp
dici, tutte fedeli ripr _
bolidi impegnati nella stagione in corsa, Le
plste sono una valanga e le ambientazioni
una decina. Lo schema di gioco & quello ti-

pico dei rally,

COn COr-

sere gia abbozza
te. La prima
cosa da dire é
che il benefi-
cio derivante
dall'utilizzo
dei chip
dell’N&4 si no-
ta subito in ter-
mini di qualita
grafica, con una
buona riscluzione vi-
deo, ottimi effetti di tra-
sparenza '€ un notevole uti-

cronometrica
Igiocando l'arca-
ms_i disputa ¥ direttas’
mente la gara contro,
versari computeriza
Non manca nemmene

rione multiplayer,

=i e ;
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liz-
zo di sfu-
mature e gio-
chi di luce. Per

rita, il
lens fla-
re fasullo
della versione Play-
station & rimasto ta-
le, ma & decisamente
piu bellino da vede- FE &
re. La fluidita é altae §
la sensazione di ve-§ .
locita che ne deriva e
senza dubbio moool- .
to positiva. Non si
notano effetti fasti-
diosi come i pop up
o il bad clipping e
cido non puo
che ren-
derci

fe-
fici. In-
somma se
stavate aspet-
tando con ansia un
titolo dedicato al
mondo del rally su
Nintendo 64, proba-
bilmente questo € il
gioco che fa per voi.
Abbiate solamente la §
pazienza di attepde-
re ancora un mesetto
e godetevi ‘ste foto.

Stefano "Duspanen”
Lisi

MACCHINA
NINTENDO 64

CASA SOFTWARE

INFOGRAMES

i
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. ETUTTO CIO’ CHE TI OFFRE

PLAYSTATION / SATURN / NINTENDO 64 / MEGADRIVE / SUPER NES
PC/ GAMEBOY /| GAMEGEAR / NINTENDO / MASTER SYSTEM / ETC.

iEF MBEOGIOCH) IN FRANCHISING

NOVITA DA TUTTO IL MONDO: AMERICANE-GIAPPONESI- EUROPEI
TESSERA ACQUISTI: PER PREMIARE LA TUA FEDELTA
MERCATO DELL’ USATO: RITIRO E VENDITA DI OGNI TIPO DI CONSOLE E GIOCO
MODIFICA UNIVERSALE PLAYSTATION: IN 10 MINUTI E GARANTITA 3 MESI
SOLUZIONI DEI GIOCHI: COMPLETAMENTE GRATUITE!!!!!
FINANZIAMENTI E BANCOMAT
WWW.DUDEE GAMES.IT: IL NOSTRO SITO INTERNET PRONTO FRA UN MESE
VENDITA PER CORRISPONDENZA: ORDINI EVASI IN 24/48 ORE

E... IL RESTO VIENI A SCOPRIRLO DI PERSONA!!!

Corso Magenta 77/A 20025 LEGNANO (MILANO) Tel: 0331/54.16.58 FAX: 0331/542671
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na sola pagina questo mese, Buuu..
sarci bene significa un mucchio di foto in meno e la meta dei caratte-

http://www.oldgamesitalia.net/

s e -

ri da scrivere. Mica male 'sta novita, no? E poi quella antipatica di TGM

Y

. buuu... che tristezza. Perd, a pen- chiude sempre dopo di noi e non ¢'é mai materiale fresco per questa indi-
spensabile rubrica, ecco. Buona videogiocata con il PC, allora.

Duspis

Essssssssssmsssmens JETFIGHTER FULLBURN musissn s o

-----

della Electronic Arts sono qui proprio per questo. Jetfighter
ullburn, comunque, & un giocone e tutti gli appassionati di vo-
lo virtuale non se lo dovrebbero far sfuggire. Il gioco é strutturato
in missioni a bordo di caccia ultra tecnologici e pué contare su di-
versi tipi di scenario e ambientazione. Il modelio di volo e realisti-
co: sembra sia usato anche dalla NASA per addestrare i propri ph

loti...

Pntwa forse mancare un simulatore di volo? No di certo e quel
li
F

B GRAN PRIX LEGEND s

ellissimo e difficilissimo. Con
Bquesh: tre parole si puo sinte-

tizzare l'uitimo gioiello della
Papyrus. La simulazione é di quelle
totali, con tanto di messa a punto
dell'auto elaborata fin nei minimi
dettagli [campanatura, temperatura
e pressione dei pneumatici puo es-
sere solo un esempio| e una diffi-

r gli amanti delle av-
Pﬁenture in grafica ren-
derizzata alla Myst &
appena arrivato Rhea, tito-
lo che ha riscosso pareri
contrastanti ma che si atte-
sta comunque su buoni li-
velli qualitativi. Eccezionale
la grafica e buono anche lo
schema di gioco, con enig-

colta di guida al limite del fru-

strante. Del resto le Formula
1 del 1967 non & che fossero
cosi guidabili come quelle at-
tuali. Peré che soddisfazione
quando si riesce a impostare
una curva percorrendola in co-
stante derapata controllata. In-
somma, un gioco per molti,
ma non per tutti.

BN COLIN MICRAE RALLY S

trice 3Dfx. Alta risoluzione,
effetti di riflessione, polvere
sollevata che si dissolve nel-
I'aria e lo sporco che si at-
tacca alla carrozzeria sono
solo alcuni degli effetti che
vi godrete davanti al PC. La
giocabilita é alta e, se siete
degli amanti di corse a tap-
pe, Colin McRae é il titolo
che fa per voi.

http:ﬁfwwnldge-u;ﬁ;;i

]

tali

pettacolare con-
Sversiune del titolo

targato Codema-
sters che, qualche me-
se fa, ha spopolato su
Playstation, conqui-
stando Manuel e tutti
gli altri appassionati di
corse simulate, La con-
versione é all'altezza
dell'originale e in piu
pué contare sullo
splendore grafico di
una scheda accelera-

— T T

anet/ EEE

mi che si susseguono e che
obbligano a ragionare per
poter andare avanti. Forse
un pelino statico e sicura-
mente non adatto agli aman-
ti dell'azione non stop.

mmmmmmmns HARDWAR e 0w

rare giu ufo nemici e istal-
lazioni in lande desolate e
paesaggi particolarmente
tetri. Ancora una volta
l'impatto grafico ¢ note-
vole (sempre merito della
3Dfx), con giochi di luci e
nebbie spettacolari. ma
forse manca un po’ di
spessore. S5aluto.

SR i questo gioco non
Dé che ne sappia un
granché e l'unica

cosa che vi posso dire &

che non ha certo entusia-

smato il popolo redazio-

nale. §i tratta di una sorta

di simulazione di combat-
timento futuristica, in cui
dovrete pilotare una spe-

cie di astronavina piena

zeppa di cannoni e lan-
ciamissili, impegnata a ti-

L ]

[F

Y
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Il gioco di ruolo piv atreso degli ulrimi anni? Probabile. Ed € valsa
'arresa? Decidere un po’ voi...

Star Trek: The Next Generation - Rnleplay

on e difficile immagina-
Nre i motivi per cuil gh ap-

passionati di GdR e
quelli di 5tar Trek sono spesso
gli stessi. E non & dunque stra-
no il fatto che da anni i gioca-
tori invochino a gran voce una
versione ludica dedicata alla ce-
lebre serie. In realta di GdR de-
dicato a Star Trek ce n'é gia sta-
to uno, pubblicato dalla Fasa
(quelli di Battletech e Shadow-
run| un miliardo di anni fa, e
proprio questo é il problema: il |
sistema di gioco era antiquato
e riusciva a essere contempo-
raneamente incredibilmente
complesso e assolutamente im-
preciso. Tra l'altro, la pubblica-
zione & stata interrotta ormai
da anni, rendendolo un pezzo
da collezionisti.
Finalmente, dunque, qualcuno
ha risposto alle nostre invoca-
zioni (ebbene si, c'ero anchiiol). |
La Last Unicorn Games, misco-
nosciuta casa editrice america- |
na, ha acquistato i diritti relati- |
vi a tutte e quattro le serie
televisive, film compresi, e ha
subito iniziato a darci dentro.
Puntuale, il volume base, dedi-
cato a The Next Generation, &
stato presentato a Gen Con (la
piu importante fiera del setto-
re], riscuotendo un enorme
successo, E, vorrei aggiungere,
non posso che condividere l'en-
tusiasmo degli appassionati.
Cominciamo subito da quello
che potrebbe essere il princi-
pale elemento di discussione a
proposito di questo gioco: le
regole sono estremamente
semplificate, ricordano da vici-
no quelle di Vampiri (White
Wolf) e al Narratore spetta il
compito di colmare, con il pro-
prio buon senso, qualsiasi la-
cuna. Personalmente, conside-
rando il tipo di ambientazione,
mi trovo perfettamente d'ac-
cordo con questa scelta, so-
prattutto dopo avere giocato a
lungo con la versione della Fasa.
L universo di Star Trek & troppo par-
ticolare, ricco di situazioni e illogico
per potere essere affidato a un siste-
ma realistico. E poi, é tratto da una
serie televisiva, dove dinamismo e
ritmo sono elementi chiave: dovere
tirare un dado ogni cinque minuti

\
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non fa che rovinare 'atmosfera.

Detto questo, passiamo ai punti in-
negabilmente positivi: il manuale ba-
se & composio da oltre 300 pagine,
completamente a color, con una No-
tevole serie di immagini e informa-
zioni relative a Star Trek, cosa che lo

rende un ghiotto boccone non solo
per | giocatori, ma anche per gh ap-
passionati della serie. Le informazio-
ni sono molte, e naturalmente non
tutte approfondite [ci saranno pre-
sto | moduli di espansione per que-
sto...), ma DHSI.'EF‘IG a -::J.are unldea

ben precisa del mondo di
Star Trek e interessanti
spunti per creare le pri
me avventure.

Per togliere subito qual
siasi illusione ai piu ac-
caniti, le regole base
non contengono le
schede dei protagonisti
di Next Generation.
Certo, qualsiasi Narra-
tore con un minimo di
iniziativa potra crearle
senza alcun problema,
ma l'idea & proprio
quella di glocare con
personaggi diversi,
sempre all'interno della
Flotta Stellare.

Se la Last Unicorn si ri-
velera attendibile e
puntuale per le prossi
me espansioni come lo
& stata per il set base,
ben presto avremo tra
le mani anche una se-
rie notevole di supple-
menti, che permette-
ranno di esplorare
qualsiasi angolo della
galassia. Oltre alla Fe-
derazione, saranno |
Romulani a guadagnar-
si le attenzioni iniziali
della Last Unicorn, in-
sieme ai loro cugini Vul-
caniani, mentre & gia in
produzione una linea di
miniature, che conterra
sia | personaggi, sia le
astronavi.

Per finire, a scadenza
semestrale, saranno di-
sponibili anche | siste-
mi dedicati a Deep Spa-
ce Nine, Classic e
Voyager, per soddisfa-
re | gusti di tutti gli ap-
passionati.

Un gloco che fara di-
scutere e che non pia-
cera ai cultori dei siste-
mi “realistici” [ma, viene
da chiedersi, come si fa
a cercare il realismo In
Star Trek?), ma che senza dubbio rap-
presenta uno dei migliori prodotti
pubblicati negli ultimi cinque anni.
Personalmente, vi consiglio di non
perdervelo!

Andrea Fatton
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Si chiama "1 Coloni di Catan" € seque Le orme di TuTTA UNA SERiE di moOSTRI
sacri che aFfondano le proprie radici Nello sTesso Terreno del caposTipiTe
Monopoli, fino a passare per CivilizaTioN € TOCCARE TANGENTALMENTE
Magic. Che confusione? No, per NIENTE....

i fenomenali di innovazione. 5i
tratta di prodotti che per il proprio
concetto, per la dinamica o il modo di
presentare regole e contenuti acca-
lappiano letteralmente giocatori e ap-
passionati. Ebbene, dopo la pubblica-
zione di questi giochi si assiste sempre
a un fiorire di tornei, convention, re-
golamenticlone, tutte premesse che
annunciano un netto variare della
concezione di gioco. La comparsa

iodicamente, si affacciano sul
panorama del gioco degli esem-
P

parte c'¢ un gioco che sta letteral-
mente facendo furore. Si chiama "l
Coloni di Catan'.

| Coloni & un gioco di colonizzazione,
nel senso che ogni giocatore cerca di

Al

di Magic: FAdunanza, ad esempio ,-"r = .

ha alterato letteralmente la strut- =

giochi di carte [che prima erano o
estremamente macchinosi o estrema-
mente semplici), causando forti riper-
cussioni su tutta lindustria del gioco.
Un effetto molto simile é stato causa-
to sicuramente da tutti quei giochi di
tipo "evolutivo”, nel corso dei quali i
giocatori devono competere per riu-
scire a far prosperare una civilta nei
confronti di tutte le aitre presenti. Eb-
bene, proprio allinterno di questo ge-
nere, da un po' di tempo a questa

LY

ministrare al meglio una cul

tura, o un popolo, mentre cerca

di prosperare sopra un continente
isola. In realta il tutto & molto piu
semplice di quanto non sembri. Il ta-
bellone di gioco viene configurato al-
rinizio di ogni partita dai giocatori, i
quali posizionano una serie di tessere
esagonali ritraenti differenti zone del
continente, in modo da creare una di
stesa esagonale di terre emerse.
Ognuno di questi tasselli di terreno
associato a un numero chevada | a
12. Il lancio di un dado determinera
quale numero di terreni produrra ri-
sorse. Queste (legname, minerali,
etc.), combinate in differenti misure,

consentono l'edificazione dicittae =

villaggi e il tracciamento di strade.

Per non lasciare tutto al caso,

perd, una fase fondamentale del
gioco € data

http:;’f_wvmmldgan*nesitalia,netf

dalla possibilita di contrattare le ri-
sorse, |l giocatore attivo, in un dato
turno, ha la possibilita di aprire le corn- .«f
trattazioni e cercare di scambiare ri- =
sorse. Questa fase, estremamente di- j b
vertente, unisce alla competitivita del
gioco, gia di per sé sufficientemen- S
te alta, la possibilita di lottare sul
piano psicologico, cercando di ot-
tenere prezzi migliori dagli altri gio-
catori, senza lasciar trapelare le pro-
prie effettive potenzialita. Si perché, a
meno che non si sia dei geni, e im-
possibile riuscire a nascondere i propri
progressi agli altri. E non appena si
giungera in prossimita del traguardo,
una fatidica soglia in punti vittoria,
aprire contrattazioni per cercare di ot-
tenere una determinata materia equi-
varra a richiedere un embargo com-
merciale totale. A questo punto,
sebbene possa essere possibile atten-
dere che siano | dadi ad assegnarvi le
risorse tanto desiderate, esiste sem-
pre il rischio di dover aspettare un
" po troppo.
3 Non siamo ancora convinti?!?

Ve un

re vantaggio de "1 Coloni” ri-
spetto ad altri prodotti,
sappiate che nella sua gia profi-
cua vita in Italia, il gioco ha visto
una sempre piu vasta componente
femminile nel seguito di giocatori e
appassionati, Sara per la sua relativa

Eb- semplicita, sara per la sua immedia-
be- tezza o per il fatto che esalta [a com-
ne, se petizione, la grinta commerciale e con-
Vi . trattuale senza per questo avere
h risvolti bellici... il fatto & che Catan

= | sembra essere la scelta ideale tra |

. boardgame per rallegrare una serata

! . di gruppo cercando qualcosa di
& " nuovo, intelligente e differente dal

" solito. Proponetelo e provatelo:
. alle fanciulle non dispiacera.
Buon Divertimento

Christian Antonini
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|PREMIER PAD

Disponibile in due
versioni: trasparente
€ Oro o trasparente e rosso

e am
-
e

! BB
.

| | jpypud professionale

® sezione di fuocoa 270°

® joystick incorporato

* pulsante di fuoco indipendente
® controlli in 8 direzioni

* siow motion

v
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\ Disponibile in 3 colori:

viola, rosso e nero.

Esclusivo controllo in 8 direzioni.
Funzione di fuoco turbo indipendente
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Nooon ce l'avere FATTA... NoNOSTANTE il vecchio DuspA Vi AVESSE ESORTATO A
inviare Foro delle vacanze (magari riTraTTi della vicina d'ombrellone in
pose poco edificanti), NON ci si€TE RIUSCITI. Pazienza, vorrA dire che
conTinuero A leggere Bella Porcella asperrando che ouel menTecatro di
Raffo TORNI SU QUESTE PAGINE...

Duspi$S

ESCI IL TEKKEN CHE LO GIOCO

Oueste foto sono davvero eccezionali e altrettanto splendidi devono es-
sere quei malati di mente di Jonatan e i suoi amici. A proposito, vi ri-
: cordate di lui?
i Massi, era gia
apparso su que-
) ste pagine in-
viando uno
scatto che lo ri-
traeva seduto
sul suo tronao...
beh, proprio un
trono magari
no, ma comun-
que sempre un
segqgiolone era.
In questa circo-
stanza questi
intrepidi men-
tecatti ci mo-
strano tutta la

IL BAMBOCCIO DEL MESE

randi complimenti al piccolo Vincenzino che, certo del suo irresistibile
fascino, ha pensato bene di inviare una foto in posa lasciva. Peccato che
non abbia compreso che il mio
I invito a mandare foto osé ri-

| guardasse le lettrici o le sorelle
maggiorenni dei lettori. Vabbe,
. accontentiamoci di quello che
"~ passa il convento, sorvolando
" magari sul contenuto della let-
" tera del tapino che potrebbe es-
sere riassunta in due o tre paro-
le: anvedi quanto so’ figo! Beh,
caro Vincenzino, pur volendo es-
sere buoni, non si pud proprio
fare a meno di notare la splen-
dida silhouette modello “tra do-
dici anni di palestra saro irresi-
stibile”. Un'onesta pacca sulle
spalle (mi raccomando prima ri-
mettiti Faccappatoio) per il co-
raggio e un caloroso consiglio: |a
prossima volta costringi una qualsiasi persona nei paraggi a strapparti di ma-
no la macchina fotografica, a legarti molto stretto e a riempirti di schiaffazzi
le gengive. Saluto.

loro devozione
verso IL picchia-
duro per eccellen-
za. La trasforma-
zione & cosi
perfetta che quasi
si fa fatica a capire
di non trovarsi di
fronte a una
schermata di gio-
co. pensate che al
cuni lettori dopo
aver visto questa
foto pubblicata
hanno chiamato
in reda per sapere
quando usciva Tekken 4! Bravo Jonatan (nei panni di Bryan Fury), splendi
do Mattia (un Jin convincentissimo), onore a Roberto (i capelli sono proprio
quelli di Hwoarang) e la corona d'alloro per Cosimo (pit Heihachi di quello
vero). Tra l'altro anche Cosimo & una vecchia conoscenza, anche se in que-
sta foto ha un aspetto alquanto pil dignitoso che nella precedente. Un per-
fect a tutti voi...

CONSOLEMANIA FA BENE ALLA PELLE...

.. & non solo, a giudicare dai
= risultati che si vedono in que-
sta foto. L'illustre Gabibbo, in-
fatti, sembra essere particolar-
mente stimolato dalla lettura
della nostra splendida rivista
(tra l'altro mi sembra di intra-
vedere una mia mitica coperti- =
na: Manx TT). E cosi, dopo le ™8
veline di qualche numero fa an-
che il ridicolo panzone pomo- |
doroso arriva sulla rubrica piu
letta d'ltalia. Nulla ci ¢ dato 5a- B
pere su chi si celi effettivamen- 2
te dietro questo costume, ma .
la domanda che assillera gran- _

di e piccini e che tormentera il
sottoscritto per le notti da qui a
capodanno sara una sola: ma si S5gs
trattera davvero di un costu- B
me? 15
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XENIA EDIZIONI - CONSOLEMANIA - CONTROL YOUR CONSOLE - CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO

Cari ragazzi, soNo circa le 12 € mezzo € ho davvero TanTA
fame. L'indirizzo A ouanto pare Non ve lo devo pil rRicordare,
IN QuanTo Mi sembra di Averlo scorto, il mese scorso,
addiriTrura sopra il titolo (Nuova impaginazione molto
TRENdy)... Mi domando A QuESTO PUNTO A COSA POSSA SERVIRE
ouesto TRAfiletto TrAfiloso... Probabilmente a nulla, ed &
PROPRIO PER QUESTO MOTIVo che mi piace A livello carmico. E
adesso vi saluuuto!

IL carismaTico signor kappa-leprotro.

'NINTENDO 64 BUSTERS

MISSION: IMPOSSIBLE

Per gli estimatori di quel fallitaccio di Tom Cruise, ecco una bella sequenza di trucchi:

Modalita piedone: inserite, nella schermata di selezione del livello, pad basso, R, Z, pad destra, pad sinistra; una voce che dice “that's better” do-
vrebbe confermare la corretta esecuzione dell' operazione.

Immancabile modalita teste giganti: per personaggi macrocefali, digitate pad basso, R, pad alto, L, pad sinistra, sempre nella schermata di se-
lezione del livello. La solita vocina confermera che tutto é andato per il meglio...

Big Head Mode
Inedita modalita testone ancora pid grosse: ok, ammettetelo, essere macrocefali non vi basta... Allora, sempre nella solita schermata dei livelli,

inserite la combinazione pad basso, L, pad alto, pad destra, L. Ancora il solito "that's better” chiudera la sequenza enfatizzando sulla corretta riu
scita del trucco... Ma avere una mega testona & veramente meglio? Ai posteri 'ardua sentenza,

Modalita bambinetto: se un bel po’ di infantilismo & quello che andate cercando, recatevi nella solita schermata di selezione del livello e inseri-
te pad basso, pad alto, R, L, Z. Inutile dirvi cosa potreste sentire se il trucco & stato eseguito in modo corretto.

Modalita turbo: stessa solfa di prima, ma questa volta dovete inserire pad alto, Z, pad alto, Z, pad alto.

Mini lanciarazzo: inserite R, L, pad sinistra, pad destra, pad basso nella schermata di selezione del livello.

Pistola con il silenziatore: inserite pad alto, L, pad destra, pad sinistra, pad alto, non vi dico pilu dove..,

Pistola 9mm: inserite R, L, pad basso, pad aito, pad alto nel solito posto.

Uzi: digitate pad destra, pad sinistra, pad destra, pad basso, R.

MYSTICAL NINJA - Starring Goemon
Vi piacerebbe dovervi cimentare solo con | boss finali? Bene, allora sappiate che é sufficiente trovare tutti i gatti nel gioco per far apparire una

nuova opzione, chiamata appunto “consecutive fighting".

F1 World Grand Prix
Eccovi innanzitutto il solito percorso bonus: per avervi accesso selezionate la modalita “exibition”, come casa "Williams", cambiate ora il nome

del pilota in "vacation”, Ritornate a questo punto nella schermata di partenza e cominciate a giocare come di consueto; una nuova pista, chia-
mata "Jerez” dovrebbe a questo punto essere disponibile. Procediamo ora con il truccone del pilota aureo (d'oro, NdD): selezionate, sempre nel-
la schermata del pilota, il solito Williams, ma cambiate il suo nome con la parola “pyrite”; et voila, il mistico pilota sara disponibile e pronto al-
l'uso nelle modalita exibition, time trial e due giocatori. Per concludere in bellezza, visto che la parola & d'argento e il silenzio & d'oro, eccovi il
trucco per disporre anche di un pilota argenteo: per poterio selezionare nelle modalita di cui sopra non dovrete far altro che cambiare il nome

\LdEI povero Williams in "chrome”. Buon Natale. j
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PSX BUSTERS

N20O: NITROUS OXIDE

Per una non precisata "opzione H2O" selezionate
la schermata di inserzione delle password e inse-
rite il codice cerchio, croce, quadrato, triangolo,
triangolo, cerchio, triangolo, cerchio. Sequono
inoltre | codici dei livelli di gioco.

Livello Codice

3 cerchio, croce, cerchio, cerchio, quadra-
to, triangolo, croce, triangolo.

4 cerchio, cerchio, triangolo, cerchio, trian-
golo, cerchio, quadrato, quadrato.

5 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo,
quadrato, triangolo, triangolo, cerchio.

[ quadrato, quadrato, cerchio, quadrato,
triangolo, croce, triangolo, croce.

7 croce, triangolo, cerchio, quadrato, cro-
ce, triangolo, cerchio, triangolo.

8 quadrato, cerchio, cerchio, triangolo,
triangolo, quadrato, triangolo, quadrato.

9 quadrato, cerchio, croce, triangolo, qua-
drato, quadrato, croce, cerchio.

10 croce, triangolo, quadrato, cerchio, trian-
golo, croce, croce, croce.

11 cerchio, quadrato, triangolo, quadrato,
cerchio, triangolo, quadrato, triangolo.

12 cerchio, croce, croce, croce, triangolo,
croce, croce, quadrato.

13 quadrato, triangolo, triangolo, cerchio,
cerchio, croce, cerchio, cerchio.

14 quadrato, quadrato, triangolo, cerchio,
cerchio, triangolo, cerchio, croce.

15 cerchio, triangolo, croce, quadrato, cer-
chio, triangolo, triangolo, triangolo.

16 cerchio, quadrato, triangolo, croce, cer-
chio, cerchio, cerchio, quadrato.

17 croce, cerchio, triangolo, croce, quadra-
to, quadrato, quadrato, cerchio.

18 cerchio, triangolo, cerchio, cerchio, trian-

golo, quadrato, quadrato, croce.

CRIME KILLERS
Esilaranti sequenze di figure geometriche anche
per questo simpatico giochillo...

Livello Password

2 cerchio, quadrato, croce, triangolo, qua-
drato, triangolo, quadrato.

3 cerchio, cerchio, quadrato, croce, trian-
golo, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio.
4 cerchio, cerchio, quadrato, triangolo,

cerchio, cerchio, quadrato, triangolo, quadrato,
croce.

5 triangolo, cerchio, cerchio, cerchio, cer-
chio, cerchio, cerchio, cerchio, quadrato, triango-
lo.

6 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo,
cerchio, quadrato, croce, croce, croce, triangolo.
7 cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, qua-
drato, croce, triangolo, cerchio, cerchio, cerchio,
8 quadrato, triangolo, quadrato, croce,
triangolo, quadrato, croce, triangolo, quadrato,
croce.

9 croce, croce, triangolo, cerchio, quadra-
to, croce, triangolo, quadrato, triangolo, cerchio.
10 cerchio, triangolo, cerchio, cerchio, qua-
drato, croce, triangolo, cerchio, cerchio, cerchio.
11 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo,
cerchio, cerchio, quadrato, triangolo, quadrato,
triangolo.

12 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo,
quadrato, triangolo, cerchio, quadrato, triangolo,
quadrato.

13 croce, croce, croce, triangolo, cerchio,
cerchio, cerchio, quadrato, croce, croce.

14 croce, croce, croce, croce, triangolo, cer-
chio, quadrato, croce, croce, croce.

15 croce, triangolo, quadrato, croce, croce,
triangolo, cerchio, quadrato, croce, croce, Croce.
End croce, triangolo, cerchio, quadrato, trian-
golo, quadrato, croce, triangolo, quadrato, trian-
golo.

BRAHMA FORCE: BELTLOGGER 9

Questo gioco & troppo difficile per voi? Le vostre
manine sono troppo pacioccose ed impestate di
Nutella per maneggiare con destrezza in grigio
pad della Playstation? Bene, sappiate allora che é
sufficiente mantenere premuti, nella schermata
con la scritta “press start button”, diagonale al-
to/destro, croce, quadrato, quindi start. | nemici a
questo punto vi attaccheranno e si difenderanno
in modo ridotto, permettendovi di portare a ter-
mine ogni livello in modo piu agevole e in meno
tempo. Al contrario di quando detto sopra, le vo-
stre sono mani taimente vigorose da permettervi
di riuscire a controllare tre pad alla volta, e ad oc-
chi chiusi? Forse una modalita di gioco piu diffici-
le fa al caso vostro... Per attivarla premete, in suc-
cessione e nella schermata dei titoli, L1, R1, L2,
R2, quadrato, croce, triangolo, cerchio. Infine,
per entrare in un inedito menu sonoro, & suffi-
ciente portare a termine il gioco in meno di un'o-
ra e mezza.

PEAK PERFORMANCE

Autovetture extra: il seguente truccone ha effetto
sulle modalita giocatore singolo, sfida a tempo, e
course editor; selezionate innanzitutto il menu di
selezione delle autovetture, quindi posizionate il
cursore su "garage A" e mantenete premuti L1 e
cerchio, Ora spostatevi su “garage B” e premete L1
e cerchio contemporaneamente; muovetevi infine
su "garage C' e premete, sempre contempora-
neamente L1, RZ e cerchio. Nota bene: queste
macchine non possono essere salvate; sono solo

temporanee.

WARGAMES: DEFCON 1

Ecco, per i veri amanti dei giochi di guerra, un sim-
patico elenco di password. Buon divertimento!
NORAD Missions

Czech Republic: cerchio, cerchio, cerchio, cerchio,
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio.
Russian Urals: cerchio, cerchio, cerchio, cerchio,
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio.

ﬂ

Cairo: cerchio, quadrato, cerchio, cerchio, cerchio,
triangolo.

Cambodia: triangolo, cerchio, cerchio, cerchio,
cerchio, cerchio, quadrato, triangolo, cerchio.
Swiss Alps: quadrato, cerchio, cerchio, quadrato,
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio.

Libya: quadrato, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio,
quadrato, cerchio, cerchio, quadrato

Channel Islands: cerchio, cerchio, cerchio, qua-
drato, quadrato, triangolo, quadrato, quadrato,
cerchio.

Grenadines: quadrato, quadrato, cerchio, trian-
golo, cerchio, triangolo, cerchio, triangolo, trian-
golo.

Louisiana Bayou: cerchio, triangolo, cerchio, qua-
drato, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, quadrato.
China: cerchio, quadrato, triangolo, cerchio, qua-
drato, triangolo, triangolo, triangolo, quadrato.
Saudi Arabia: triangolo, quadrato, cerchio, cer-
chio, triangolo, cerchio, cerchio, cerchio, quadra-
to.

Arctic: cerchio, quadrato, quadrato, triangolo,
quadrato, triangolo, quadrato, triangolo, cerchio,
triangolo.

New York City: cerchio, cerchio, cerchio, triango-
lo, cerchio, triangolo, quadrato, cerchio, quadra-
to.

Omaha Desert: cerchio, quadrato, cerchio, cer-
chio, quadrato, cerchio, triangolo, cerchio, cer-
chio.

W.O.P.R. Missions

Florida Keys: cerchio, cerchio, cerchio, cerchio,
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio.

Irian Jaya: quadrato, triangolo, cerchio, triangolo,
cerchio, cerchio, quadrato, cerchio, triangolo.
New England: cerchio, triangolo, cerchio, cerchio,
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, triangolo.
Russia: cerchio, cerchio, quadrato, quadrato, cer-
chio, cerchio, triangolo, cerchio, cerchio.
Brussels: cerchio, cerchio, cerchio, triangolo, trian-
golo, quadrato, cerchio, cerchio, triangolo.
South Africa: triangolo, triangolo, cerchio, cer-
chio, quadrato, quadrato, cerchio, cerchio, cer-
chio.

Hong Kong: quadrato, cerchio, cerchio, triangolo,
cerchio, cerchio, quadrato, cerchio, triangolo.
Mexico: quadrato, cerchio, triangolo, triangolo,
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio.
Bering Strait: cerchio, cerchio, quadrato, triango-
lo, cerchio, cerchio, quadrato, cerchio, triangolo.
Kremlin: quadrato, cerchio, cerchio, triangolo,
quadrato, triangolo, quadrato, cerchio, cerchio.
Polynesia: quadrato, cerchio, triangolo, cerchio,
quadrato, cerchio, cerchio, quadrato, cerchio.
Congo: cerchio, cerchio, quadrato, quadrato, qua-
drato, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio.
Washington D.C.: cerchio, triangolo, cerchio, cer-
chio, triangolo, quadrato, cerchio, triangolo, qua-
drato.

Tokyo: triangolo, quadrato, triangolo, cerchio,
cerchio, quadrato, cerchio, cerchio, quadrato.
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BUSHIDO BLADE 2

Allora, cari i miei spadaccini, Faremi immaginare La scena: sieve li, FrusTrati, perché, non appena Llerta la recensione del gioco
in guesTione sullo scomrso numero, vi sieTe recari, stile razzo, dal vostro negoziante di fiducia. Ma, dopo le prime partive
cominciate ad incontrare le prime difficolra, oualcuno addiritrura € li che cerca di TRadurre | menu per iNiZIARE A GiloCARE.
Tranovilli o miei pargoli, se volere capire Turro il capibile di ouesto giochino, non dovere fare altro che quardare ovi di

SEGUITO.

Fabio “sono sempre lo swordman™ Casale

Per iniziare vediamo cosa vogliono dire tutti quegli ideogrammi dei menu...

1, Story Mode
2. Combatt tuth | personaggi oftenuti

3 Pratics acontrg un inja d cul & poribilie controllare L guardu

bcontre Um pevsonaggio controllato dal computer
4. 1 Giocator

5. Towrament modp

b, Link mode

7. Chambara mode fper oftenerio doveete prima oftenere T | personAggl nelfo Sory Mode)

d Memay Card
T Lo

LO STORY MODE

Medio Sory Mode dovrete soegilers il vosiro alter ego da una def-
Ie die stuole. Meikyo jquefia 2 snisira) oppure Shainto [a desira).
Lina voita fatto ¢ dovrete combatiere in moti stage popokati da
ninja ¢ perionaggi appartenent af stra wowola. Durande & parte
ts prendencte d comande anche dé Al perronagol, S patsereie
quest Fvefll senea larll mosire, successivamenie i potrete selerio-
inare nells schermata di jeferione del personaqgio in agni moda-
fith & gunco, comnpreso ko story made. Alla fine dovrete combutte
e comtro il bt proveniemie dally scuola rivate,

MOIIE GENERALI
B=andutra
T=mvanii
C=batvo
L=aite
Presa

Bl |wicima @l wwersania|

Colpe normale 0
Colpo contrara X
Parare |l colps nafmale X
are il colpo contrario 0
vEkemarte BA
Avanrae velcs emente T
Abbu i R
§akn Rl &n2

Safio, pod staceo R1 & B2 0 oppure X
Gegtare farma RZ GO

Gettare bera o S contro [swersann
Racroglere un'amna (anche del nemico) B2
Saltare mil memico a terma R

RI&X
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Arrampicars { |

Arrampicars, poi colpo baiso BlY
Asrampicars, poi colpo medio 1,0

Spastanid verio U bassa premene vebocemente DD
Spastary verio Falto premere velocemete UL
Corsa L1

Cambio guardia  Cuadrato

Arrendeni Select

« Menire o 5 trova a tena

otalane verso [alto u
Rotolane versd il butis o
Alrars i avangi T

Alrargi in avanti ¢ attacco Te o Ted
Adrarg ailindetroB

Adrard allindietro & altacro Bel 0 B+0

MOISE COM LE ARMI

Nota: Acunl perionaggl hanno delle guardie different dagil altn
- guerhead & in sftaces che va dallafto verso if Batse

- UppEY & una attacen che v dal bases verso Ml

- head & un attacro che colpisce 2 livello della testa

- ey & wn Mtacoo che colpésce | piedi

- oy coipisce M corpd

+ i mgndfica premere il tasto O, pol rilasoarc ¢ premere X

+ 24T significa premere entrambi | pulsant 2o stetso lempo

Queste wong le vare armi, da deiTs erso unistrc

7. NAGINATA |marrsacy w0 pas oo M|

152w
1Ea

e.Configuranone del List
d.Excl daie opriani

mEny In Pt
1.continua
Lreomnca dalio scherma di selenone dal personaggio
1 oma il menu principale

WOTA: afcune modaitd v faranno weglere [ vista normale o queila in prima pevsona, per selezionare Nund o Faltra evdenzute i box
# dlestra o 2 urestrs della modalitd, § toa Con due pETIONe FADEREIENtA L virta normale, mentne quelio con Wn sola periona & i viata

in prima persona.

raggie d arane: lunga

- welooti kenta

poferza meda

GUARDLA FRONTALE jcon [armd lenuts davant a vod
Tweo fieg slash X

Dedging body slash U pppurne DX
{ front itabn 0,0,0.T+0

1 front staba e finta sianti 0007

£pin stab T,7+0
awehead Hlash T+l

Lieg slash, overfaad T.Tsd 0
Wit apin slash rush ELT«0X

GUARDIA ALTA [con fama sope [a teita|

1 bady 1pin LOoX
owerhead and two front stats~ 0.0.T+0
gwertsad and ipin Fae .07
crrertatd 1pin overhead 0. T0
womach sk T.T+0 g shash Telk
IN CORSA
Lunge stab X
werread i ]
CON QUALUNOUE GUARDIA
Miflicn tping aver head R2+T.X
§tab andl pull i R1:T.0
1. SPADOMNE
- raggio d anione: Wingo
= welacitd: lertta
poterda: s
3 spin slashis T,TeX GLUARDLA ALTA
low slash T+X body, overhead Lo
poweriul sverhead T+Q over, over, lunge 0.0.T+0
dodging leg sash U cppure DX o averhedd. Romerun 00X
overnead, upper dash, overhead  0.X.0
GUARDLA ARRETRATA [con [ama dietro di woi| spin tath Tek
& body uashet back up plash LN B Fnit overhead Tel
1 body back up fake LY
Dodging body dath 1) oppure D+X GLUARDIA FRONTALE
2 Body move forward sah XX T+X beel Nead, stab LA T«0
1 boify move forwand ke KT P Pt Spin Take AT

http://www.oldgamesitalia.net/




overfeead, uppes, head 0Xx
OVET, LIPEET, aver oxo
lunging stab T+
leg sash Tall
GUARDIA ARRETRATA

1 body, overhead EX0
faet overhead T«

2 bady spin body tagh EET+X
2 body 1pin ipin {ake EXT

3. KATANA

- A0 O AGNE medio
- welolith: media
- potenza: media

GUARDIA ALTA

2 body shots overhead siash X0
over, upper, lower glash 0xX
lunging body slath TsX

lunging cverhead T

kinging head tap T T+0

lunging cpposite body dash T.Tal

GUARDIA FRONTALE
Imid dashes XX
over body.ower 0.0
nging tab  T.T+0
winging leq stab T.T+X
hit mweay slash  TeX
lunging head tap T+0

GUARDIA LATERALE
o lower, over X0
lower, two over X000

lower, ower, lower Kox
fast overhead O

down B middie over kand Ted
Fast ower TeX

linge Iower (R EY |

CON LA HATANA NEL FODERD
quickbody X

Quick aver a

leg lunge dash, camibla stance  TeX
upper idagh, camdia stance Teldd
lunging upper  1.T+0

unging stab  T.T+X
ducking leg slash BeX

Mota: Gii 2Tacehi in (or esequitl con quets guardss mpeghe-
AN Pl TEMDO pET SE5ETE EReguit

GLUARDIA CON DUE SPADE
two body lunges, over o
uppeY, lower [unge St XX
body unge, 2 uppers KoX
b lunge, upper, stah lunge oo

mngestab X
peerhead ™ O

CON QUALUNQUE GUARDIA
Duck, lunge stab R247,0
Leq slash combo R24TX0

4. NODACHI

raggie I anone: ungo
- VDO meda

- potenza media
GUARDILA ALTA

ower, body, over 0.0.X
body, over X0
ower, body, over 0.X,0
1 over, head lunge
overhead T+l
spin stash Tak

0.0, 8+

GUARDIA FROMTALE
1 head, pin lunge

2 head, spin fake LXT

over, upper, sath oxx
over, upper, over 010

head, upper X0

e hash Tl

uinge =ab T+0

LT+

GUARDIA ARRETRATA

upper, under, g unge 1.0,8+X
upper, under, back up Lon
upper, lower, jumping upper 07X
powertul upper O

jumging upper  T+X

Lnging overnaad T+0

IN CORSA

ungest X
averhead 0

CON QUALUNQUE GUARDLA

leg slash combe  R2+T.X0
ung it RI+T,0

5. LONG SWOoRD

- agghc & Atone: oo

- potensx batis

GUARDIA ALTA

1 body, over X0

body, stab, over X,0.0

ever, upper, over 0% Te0

ower, upper, fake O.XT

£Er, Lpper, Daiiting over OX B0
over, upper, bavirding Fake OXB
lunge tobody  TeX

v ToD

opposte lunge to body T.T4X
lunging head tap T.T+0

GUARDIA ALLALTEZZA DELLE SPALLE
Tupper. over XA T:0

Tuppers, fake  XXT

I uppers, lunging over LA B0

7 upperi, back up fake Lxg

O Ef e 0

unging upper  TeX

unging over  Ted

GLUARDIA LATERALE
headd, upper, head X

ower, upper. flunge QAT+O
head tap T+0

alash vy T+l

lunge fab T.T0

leg dash T.TeX

IN CORSA

ngestab X
pverheac 0

CON GUALUNGUE GUARDILA
leg sash combo  R2+T.X0
e rtab RTD

b. WAR jutitlzabiie solo dalle scucta Shamntbo|

GUARDIA ALTA
bady, iegs owerhead XX0

7 head slashes, leg poke, head  0,0,7+0,0
2head, body  0,0,8+0

body, legs, body OX0
Pl podor T+
1 veing T4k
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0.0.8+0
2 body, back up fake 0.0.8

0.0.T+0
rwing, 7 avemead X,0,0

ATl
N Tel

IN CORSA
ngestab X
angled hunge stab 0

GUARDIA
BT X
Ri:T.0

CON
Swing above head
lunge Wab and pl up

I PERSONAGGI

Questo & Fordine esatic in ol Sppahons | personaggl mifio sches.
ma o wemone

Companénti della sounia Meiingg (3 @nisera)

Harnuki

Matsummisni
Tatmi Might Seadeer
LTusLiEmi fazanky
Hodaruts mraching guin Gl |deponibde sl nells modalita
v
Component! della scuola Shainto |1 et
Gengoro Lk amary
Maun Hongau
Jou Tomy Umeda
Chihira Hic TN
tughache Katre disponibile 5ok neta modaiti )

LE MOSSE E LE ARMI INDIWVIDUALI DEI PER-
SONAGGI

Teunia Mesiyo

KANNUKI

- Preses pud efferhiare con ogm amma
¢ - Seconds arma: ventagho di ferro jdanno medio)
- Pemionaggl smici

- Prese: pud efiemuanic s con (s Naginata
. Seronda arma: due coltefi da Langio [poco danno|

aginata: front, aita, arretrata
Ypadane: ametrata, Sta, frontile
Mose spetial
Naginata - Guardia alta
Diving leg thash  B,TeX

Tpada lunga - qualirque guarcd
Rising dash  R24TX

TATSUMI

- ABHILY pud e due Katam

- Arma preferite: Katana

- Prese netiuna

- Jeconda armac spada

Motd: 18 gefiate una delle due spade, poi non potrese piu usare i
quandia con due tpade jmi tembra logito, na)
Personaggl amic

1. Might Stalker

2. Utnusemi

Guadar

Katare: aha, \ateraie, doppia spada

Long Sweord: interale, afla spaa, alta
Nodachi: frontale, arntrata, alth

-

A NOA TOAALNOO

Quatunce arma

throw weapon and Aftiack Ri+0.0
Hatana - sweconda spada ned fodero ¢ quardie aita
funge slash T BeX-faior

twes slathes T.B:0.X

pincombe  BT0,0X0X

funge and overfead R24T,0
fiting ilsh RI4TX

Spadorne - quandia alta

hursge Hath T BsX

fjpin combo BT+0XEXK
Nodachi - guardia aita

ipin combo BT-0ELEX

hange dash T.E+X

fake, 7 iashes T.B+OX

Lomng Sword - gualungue guusidia
1pin comba BT«00X0X
fake 7 simhes TB+0.X

UTSUSEMI

- Abiifed: puts utiizzare |1 doppia kaara
- Arma prefenta; katana
- Prese: 5o con [uio dels katana

- Setonds s Spads

Meota: wale lo medse discorso fafto per Tafwumi
- Personaggl amici

1. Tatsumni

Guardie

Hatama: iaterale, die Spade, alla
Long Sword:  [aterabe, afla spaila, aita
Madachi: #ita, frontale, ampirats
Maxjirata: arnetrata, frontaie, afta
Spadone: ariciraia, aita, frortale

- Mokse speciak

Katara - gquardiz aita & seconda spacia nel fodero
lunge slash T.BeX

faie, two slashes T.B+0.X

§pen combeo BT+0.0X0.X

Katana - guardia con due spade
milfion stady B D

MNodachi - queds alta
lumge slath T.BaX

fakke, two daghed T 80X

“Epin combe BT-00X0K

HOTARUBI

- Abilia: pud uuare due fong tward

Neta: ke modse $ono le ihesie della quandia con doppls katand
- Prese: sofo wlando lo ipadone

- Mg preferitac Spacans

- Sevonda arma: Spada

is I

A

-
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VENDITA PER CORRISPONDENIZIA
Noleggio e vendita videogiochi e accessori

Via della Resistenza, 19/A - Loc. Ca’ Di Isola
Castelvetro di Modena - Tel./Fax 059/702235

i TELEFONO
o TIALY YR ,
M S(GIAEs 02.28.92.641 J ez
Via Giuba 28/A - 20132 Milano Tel./Fax: 02.28.94.641 RAT VS I

NON TENERE | TUOI GIOCHI USATI NEL CASSETTO! CE LI PUOI PORTARE O SPEDIRE

LI SCONTEREMO SULL'ACQUISTO DI ALTRI GIOCHI NUOVI O USATI

Giochi PLAYSTATION e SATURN usati a partire da YOO SPEUIEG] ) U] SIosEl USAwe
Lit. 20.000 oppure nuovi a partire da Lit. 49.000!!! Chiamaci al numero 02.28.94 641 per una valutazio-
Giochi NINTENDO 64 usati o nuovi...... ne dei tuoi giochi usati, se accetterai metti tutto dentro
telefonare per informazioni!!! | una scatola allegando un foglio descrivente i tuoi dati: |
Giochi SUPERNINTENDO e MEGADRIVE usati a partire = Cognome, Nome, Indirizzo, LA, Localita, Provincia ed
da Lit. 20.000. infine, molto importante, il tuo numero di telefono.

Giochi GAMEBOY e GAMEGEAR a partire da Lit. 25.000 Spedisci il tutto a M-GAMES, via Giuba 28/A, 20132

Milano. Appena riceveremo il tuo pacco sarai immedia-

RICHIEDI IL LISTINO DEI GIOCHI USATI E NUOVI tamente chiamato; quindi potrai fare subito il tuo ordine
Lo invieremo per FAX o per POSTA ed avrai a disposizione uno sconto, pari alla valutazione

NUIEEEIB precedentemente da noi fatta dei tuoi giochi usati,

YOOl PORTAAC] | TUO] GIOCH USATI?

'lﬂ[llﬁmﬂlﬂ | VIENIATROVARCI IN NEGOZION!

NINTENDOS?

Tessera gratuita ai COME ARRIVARE A M-GAMES:.
i MM LINEA VERDE CIMIANO - TANGENZIALE EST USCITA VIA
questa rivista PALMANOVA 0 GOBBA

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/




< Gusndie

Kmana: fromale, Laterale. alta
Long Sword:  afla wpaila, doppia spada, Interale
Modachi: frondale, afrefratn, &ta
Haginata, alta, arrefrata, Frontale
Spadone: aita, frondale, arefrata
- Mosse speciall;

Oualungue arma

threny and aftack R2+000
Qualungue spada - in (o
tast lunge slash X

Spadone - jusd alt:

rixing slash f2+TX

diving Ieg slash  BL.T+X

lunge sash T.B+X

fake, two slashes T.840,X

Long Sword - guardia fateraie ¢ alla spala
diving leg sash  BLT+X

Fae, two tlazhesT,Bel

risiryg sdath BT X

duck and owerhead KT O

MATSUMUSHI

- Abilita: pued utare b doppes Eatana

- Arma preferita: katana

- Prese; netiuna

. Seronda arma- Spada

Mata: [a solita storia di cul Ususem| e Tatymi
- Personaggi amici

I, Suminagashi
4. Kmnrwki

- Guardie
Katana:

fromitaie, due spade. MEa

Long fword:  laterale, alla spalls, aita
Madarh. avetrata, ala, frontale
Naginata ta, avetrata, frontale
Spadane areirata, aia, frortale
- Moyse speciali:
Cralungue Arm

throw and arack B2+0.0

Katana - Guaria alla

whge dlagh  TBeX
fake, bwa stashes T B+0 X
spin combo B T+D.0X0X

Nodachi - Guandla alta
lungestash  TBeX
fake, two slashes T.8+0.X

SUMINAGASHI

- Prese: put effectuardi con fa Maginata, lo Spadane, Modachl, o

Leng sword
- §econda armac 1 bombe [pode damng]

- Pervanaggl amic:

1, atumushs

1. Miado

- Gigndie

Katana: afta. Frontale, [ierse

Long Sword:  aita. frontale, dfla spaila
Nodachi: arretrata, afta, frontale
Naginaca: arreirata, frontade, alta
Spadone: arngirata. alta, hrontele

NIGHT STALKER

« Prege- jo60 wando (| Nodachi
« feganda armac & shuriken [poco danmal

http://www.oldgamesitalia.net/ |

Magrats froeitale. alts, arnefrats
Broad sword:  frontale arretrata, ahta
- Mogse speciaf:
Ouakungue tpada - i corsa

fane lunge dash X

Katana - secondd spada nel fodero
diving leg siah  B,T+X

Hatana - qualungue quandia
rising sash RIsTX

Long sword - qualunque quardia
dwing leg slash BTl

SAZANAKA

« Prese: pud effefiusme usando Naginata, Spadone, Nodahi, o

Long raord

- feconda arma: 2 coltell] debale]

- Personagygl amici

1. Mikadia

- Guandie

Hatana: lserae, alta, frontale
Lomg Sword:  alfla spafla, aka, trontale
Nadachi: dfa, fromtale, avetrata
Maginee: drrefrata, frontale, Ata
Spadars: ifta, frorgale, avetrata
Nadachi - in oot

fast lunge slash X

RAGAZIA COMN FUCILE
- Prese: metmma

- Seconda armac reLruna

Mogie special

Ricaicas Cuadrats
iressl and thoot 3 Eimes

shoot sanding X

aund ml

.00

In corna
stopandfie X
keeep rurining shooting o

SCUOLA SHAINTO
GENGORO

- Akt pud ueilizzare 1a quandia con L katana nel fodero
- Prese: pusd farle con la katana, yar| o Nodachi
- Seconda arma: 2 pugnal deboli]

i, Trontaie. e fndem

Long Sword: 2, frontaie, aila spada
Modachi- sita, frontake, armetrat
Yart: media, alfa, batiaSpadone: aa, tronta:

B0 M
§+0.0

+0.0

T, B

frantale, lateraie, nef lodeno

frontade, alla spalls, alta
3 frontale, arrefrata, alta
Yaui: aita, bassa, media
ipadone: frontale. armetrata, alta
« Miodee Special
Cualuriguie arma
throw element, attack Rl+L0
Katana - quardia media
back up B4

bach up and slash

back up and & daihes

1 spin slagh T.BeX
rofing unge B T+0

Matana - ipada nel fodero
back fip RI+TX

B+0.X
800

Yari - guandid medii
ewerbiend and spin
Thinee stad lngesB T+0

T.E+0

Nodathi - quardia als
roiling lunge stabl,T+0

JOU

« Armi prederitac long saord
- Prese; nesiand

- Yoconda Arma; B [medial
- Perionaggi amic|
. Tory Umeda

1. Hongou
- Guardie

iide, alta, frontale
afla spakis, aita, frontaie

k2T X

back Rip slash
neh dath and refrest

BTeX

CHIHIRO

- Prese; nessuns

+ Seconda anma: ura rana fillj

- Perionaggi amiki

1. Gengero

« Guardie

Katana: iaterale. afta. frontale

Loreg Sword: alta, frontake, alla spaila

Nodachi Mretraa, aita, frontale

Yarl: bassa, media, alta
1

Spadone: arretrata, alta, frontaie

- Magse specialr

Quaiungue arma

thvow element and Amtack RI+X0 L)

ISOHACHI

- Arma prederita; Nodach
- Prese: pud effettuarne con spadone, yar, o Lang Sword

- Setmnda arma: delle grida che a wolte stordicono [avvercario
Nota: gridare troppo spesso provocherd def colpd df fosse che ren
deranng |sehachi pll vudnerabile

» Petsonagii amici

1. Hangou

1. Gengon

» Cardie

Katana: fromiade, |aterale. alta

Long Sward: irontale, aly spaila, aifa
Moclach; fromiaie, mreirata, aa
Yart: bamna, media, it

throw element and atack
Yol o stun then aftack

240
B2:0.0

Nodachi - guardia
Spin slash T.B:0
Spin dlashiFagter] T.BeX
inock sy slagh BeX
Willion slaghes B D

UTAMARU

- At pué usare [ quardia con fa fong sword nel fadero
Mata: Im questa posiione le mase sono le stesse dells katina
- Arma preferitac Long sword

- Prese: fole usando la Long Sword

i, fromtale, aerale
a3 fromiale, nel Fodems
Hita, fromtale, arefrain
Wari: Mita, hassa, media
aretrada, Aa, frontale

throw sernent and attack R+ 0
Long Sword - guardes #m = meda
ruth slash nefrear B T+X
back Mip BT X
ipin glaik TR}

Long Sword - nel foders

Waghes then lunges Vi g3 foderoen

HONGOU

- Prege: e affetiua con fufle le armi

SNO?2 3I3MOA T0H

- Sefonda ama joure

1. lsohachi

L Jou

- Gaardie

Halarx frontale, |aterale, Mia
Long Sword:  afta, frontale, afla ipalla
Niadachi; alta, frontale, armeirata
Yaui: ara. parea, media
Spadone; arnerata, afta, frontale

TONY-UMEDA

- Advilitd: pud usare la guardia con |a katana nel fodero

- Prese: mefRinag

- Sevonda arma: I boomerang |media)

Mein: | beamerang = mancana (| bertaglis Bormd Rl

P~
W
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Hatang Irantsie. nel fodero, atta

Long Swand: pily spadia, aita, frontale
Nodachi frontade. armelrata, afta
Yari: basza, media, Ata
Spadane:. fita, frentale. armetrata

- hborase special:

gualungue arma

thwow element, afiack Hi« 0

tutte le spade - in (ond
fast lange sagh X

Katana - guardi ata
Roll unge stab  B.T+0
rush siash and regreat BT+
2 span slash TE+X

Nodachi - guardia ata
Roll lunge stab  B.T+0

bk Lp B+0

bk up and sash BOX
ok up and 2 sashes B8+0,0
bick Mip slazh  R2+T.X

rush siash and retreat BT+X
Long sword - qualungue quirdia
Buck Fip RZ+T.X

ipin thathes TE+x

Rodling lunge stab BT

HIGHWAYMAN

« RbiliEd: pid uLere 3 sua pada ingeme alla long revord
Mot le mosse sono le Aesse della guardia con due katana

- Arma preferits Lomg swond
« Prese: nessure
-Seconda arma: Bapeer (B W0 tipo spsda)

Personaggi amici
1. Kaun
1. Tomy Uimeda

Guardie

Hatara. alta, frontae, laterale
dong Sword:  froniale, doppia, alta
Nodachi: ametrats, sita, rontale
Yark media, alts, batga

Mosse speciali:

Yl - guardia media
mverhead and iR T80

Spadone - guircd alla
ipan sath T.B+D
spun sleghifamer] TB+X

Long sword - guardie media ¢ afta
ok way slash B=X
million gashes  Bel0
fart spin sashes  T.5+0

Long Sword - guardia doppis
million stabs BeXD

- Prese; netiuna
- Saconda aRac nESina
- Mosie spedlali

neel and fhaat 3 time 000
thoot standing X

Tl R

back flip BB

deuble back fip 888

in cona:
st and fire X

foeep nunming shooting 0

PARLIAMO DI COME DIFENDERSI

La difesa in questo Qioco & plutast complessa. Se favyersanio v
attacca con | pultante 0, dovrete coniratfaccane con ) e viee
veria. (F 5 potrebbe anche dfendine wancd o IR0 TSl uis
io per attaccarcl (X comtra "X ¢ 0 foniro 707, ma probabd
mente £ perderd lequilibrio per quakhe tecondo, & peggio
potreste rimanere weois o feritl, Lunko modo per dedurre guile
tipo di sftacco stia usando Faveersano & o di memorizzane iulie le

motie [tremende, me ne rendo conte) appure &F Rolae S8 guale
parte arva il colpo. G attacchi che aTivans dal (X0 oppoio Ak
la guandia [se in guardsa [arma & tenula & nistra € il (olpo arfva
da destra, per esempio possono essere bloccati con i taste 07,
quedli the arivano dalla stessa parie. invece, con il taste . Pe-
trete inguine quario bene @vete pareto il colpo dal colone delle scin
tille. Il colore verde significa che Jvete parang toppo tardl o ton i
tastn stagliato ¢ potrefie quindi rimanene shianciat| per quaiche
atime. 1l blu Indica che avebe wiin lempo ¢ Lo esalli e podete

quind| contrattccars con un ritlrco minamo. § colore arEncione W
indFca che pete Stati colpiti & potresie eosere fenti. [ oolone Fata
dica che avele colpito um ostacoko o urarma ¢ che potene effel-
TLE U ATacD “riflesso”,

Cerna sono gl attacchd rifless? Sona degli stacch molto rapidi che
il memico generalmente non 4 aapetts, ublo dopo exsene sLItD A
taccato la prima volta. La maggior parte di questi attacchi ¢ effet-
fuabile semplicemente premendn | Ll X oppure 0, & adeiio
wi diod puihe quianda:

S ctate attaccando (¢ codpite Narma dell avwersano| - premete O
Le ttate difendendo e |3 vostra amea viene colpita) - premete X

Nella guardia con due spade ¢ una paccols differerza;

Se ataccate - premete O

fe diferdete £ viene colpita |a spads anberione - premete O
§e difendete ¢ viene coloits 14 spada posteriore - premete X

Mo & una 0053 EAQGLS wsane sEmpre queste hechiche, poiche po-
fredte venire oolpit da un improviiso JTTACCD avversano,

Altra cosa da tenere 4 mente & che altune guardie offrons uma
maggiore difeta & atre, C taranno meno pasHbith di venire ool
piti se tenete [arma di fromte # vol, imvece che in alto o in bassa.

Se dut Mire wengond & CONE0.

Un contatto tra due armi (5 verifica quando due attacchi 5 in-
contrang| ha tre fasi;

NEUTRALE - ertrambil gil svversarl sono faceia a faccia
AVWANTAGGIATO - uno del due ol incling sl altro, spingendolo

http://www.oldgamesitalia.net/

inelietro

SOPRAFFATTO - uno rimane in petd] @ [adtre 5 ching

In agni fase entrambi i glocaton devono premere | ast veloce
merite per guadsgrose wil Mro.

Nefla Fase neutrafe, il giocatore pud spostari alfindiefro per ber-
mirsane i contatio fra e anml

Nella tase neutrale 0 avvantaggiata, & giocatore put ardare verio
I'stn o Il Bagso per ruotare legqermente.

Lima seonirs fra due amei pu vernficant anche quanda und del due
5 fancia sull aitro che & Termo. In guesto caso lo scontng inizerd
o i glocatore ohe 51 @ LanCiata in YINEAggH.

FACCIAMOD VOLARE UN PO’ DI GENTE: LE
FRESE
i pone warl G di prese nel giocn, tuite effettuabill posironandos

vicing aff averiana ¢ premendo BeX. £ posaibile effectuarts anche
we o § brova allie ipalie del nemito. A volte pub Capitare di non po-
L completse U presa perchd ¢ 1 trova troppe vicmni § un M-
15 6 & una roctia. Le prese possono evsere formate premendo # L
s 0" appena intriang, Dt che it phese cambians 2 seconda
dielle aumi, pecoid [eenco’

Kalana:

kich than gath

break reck

Spadone:;

Flip over and stab and through the batk
bedy tlam and stab

3 incks and mab through

Nodachl:

flip over and stab hrough back
pick up and stab

by slam and sbats

¥ luiches and F1al through

Yari:
¥ iy (Y wip and Stab

Maginata:
Break nech over back with stick

Long Sword:
break meck

kack then Hah

C1 sona anche aftré cose che potete tane per Jimerrare il nersioo, 1
o £ofrere & spingeTio da detro. Biondate che se due perscnaggi
i scomirang in corsa, finiranno tutti @ dwe 2 berma

PREPARATE LE BENDE, 51 PARLA DI FERITE
MNef corso & un combactimentn wi potrebbe capitare di vedere una

scintilla ararcions & di extene colpil & un bracio. b= of dovense
accadere, ¢ [a fevita fosse profonda, non pofrete pid wsare quel
braccio meflo stesso combattimento. Eﬂﬂuﬂm”ﬂ'ﬂﬂm
FCHE IMIRGATG UN IR0 MAJGIOTE PET EL50VE SRguite £

non potete effeliuare prese o geftane lers n faftia Al nvveriario.
Divercamente dal prima Bushido Blade, futtaia, non & possbdifa
& essere feriti alle gambe. A proposito, s cadete da una posric-
ne molio alts, o rimarete secchl

E INFINE UN PO DM STRATEGIE

- Bods fnale della sounla Meikyo

| perionagqi defla Mefkyo 5 troveranng 4 combattene contre wn
foqgeito i srmatura, che potrd emene colipito soi0 @a deetro. Per
Lare cit continuate semplicemente 4 cormene in circolo, fing J che
Mo ¥ IPOWeretE in und Buona pounone per Colpine

- Bog finale defla vtuola Shainto

| perionaggl defla Shadnta, invece, 5 troveranna di fronte 3 un av
wersana che 5i tefetrasporta non append 1o stafe per colpire. Dgni
wolta fiapparied un po’ pit vicing, La tegnica miglore & quilti & of
bettusare degh stacchi lunghi ¢, appena rappare, effethuare deffe
oombss, codl che, dapprims scompanra ma poi 6 colpsets ion
ElEiss coembe |@ una o pad facile da fare che da spiegare|
Appena sconfilio questn bosi enEERele in U J3 TNTA, dave una
wacerdatesta & fla inginacchiands, Quests nan combattera contro
ol wol, & avrete quind La posiibath of uotiderta o oi lasciarls vive
re. & seconds della soelta che aete, cambierd B finale

« Katee ¢ Ragarrs fon budie:

Questi personaggl posione diventars und vera seofoiatiura, quin
d ecco quellc che dovrese fare, La cosa migiicre & corene afie lo-
ro spake & pod getlartl a tema con una spinta; & questa posizione
colpitel, ¢ non 5e ne parka piu. Ad ogr moda, qualungue sia b ve
sira focmica, non fimanete mal fermi @ mon cercade di ifferad in
prese, perche i3 maggior parie delle voIte [t Aon sempre| guest
vandficheranmo ogni tentative di preea

SVELIAMO INFINE QUALCHE SEGRETELLO

Per orteneril, nello siody mode, nan fatell marine.

Personaggi extra:

Per otfeners | personaggi con [ pistola finite § chambarg masde in
meno di 15 ministi. Per prendent 1t & Hue | personaggi dovrede
fario tia con uro Shainto che con un Melopo. Podrete wtifirnare an-
che | conbrwe ma, ogn volts che lo fanete, anche penaliiziatl con
) secand. Se poi portate a termine la fieiss modsia Jenga mo-
rire, oitemvete Altri due bizzami personaggi. Ad ogni modo questi
Quattry personaggl saranno uiiuzatelh solo nefie modalitd Vi ¢
Tounnamsnt.
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XENIA EDIZIONI - CONSOLEMANIA - CONSOLIAMOCI - CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO

Il carismatico Dave vi ricorda, come Al solito, che per AveRre

l'incommensurabile gioia di vedere i prOpRI ANNUNCI iN
necessArio Allegare una oualsivoglia forocopia di un

Vendo

per Sony Playstation i se-
guenti titoli: Resident Evil 2
(PAL L. 65.000, USA L.
75.000), Broken Sword [PAL
L. 40.000), Street Fighter
Alpha 2 (PAL L. 40.000),
Tomb Raider 2 (PAL L.
65.000), FIFA '98 (PAL L.
55.000), Bloody Roar (PAL L.
55.000), Dragon Ball Legend
(JAP L. 70.000). Sono dispo-
sto a scambiare due dei titoli
sopra riportati con Pocket Fi-
ghter (JAP) o Winning Eleven
3 [JAP). Vendo inoltre joypad
originale Sony a L. 29.000.
Telefonare allo 0835/980319
e chiedere di Emanuele.

Vendo

per Nintendo 64 i seguenti
giochi originali in ottime con-
dizioni: Nagano Winter Olym-
pics [JAP) a L. 70.000, FIFA
‘98 (USA) a L. 80.000, Quake
(USA) a L. 100.000, Doom
(PAL) a L. 50.000, San Franci-
sco Rush (PAL) a L. 70.000,
Lamborghini (PAL) a L.
70.000.Vendo per Sony Play-
station PAL i seguenti giochi
originali: Oddworld a L.
60.000, Nightmare Creatures
alL. 50.000, Duke Nukem a L.
50.000, Exhumed a L.
50.000, Nascar '98 a L.
50.000, Formula Karts a L.
45.000, Star Gladiators a L.
40.000, Rock’'n’'Roll Racing a
L. 40.000, Toshinden a L.
50.000, Air Combat a L.

idenTiTA. L'iNndiRriZZO € QUi SOpRA.

Il carismaTico DAve

25.000, Wipeout a L. 25.000,
Destruction Derby a L.
25.000; In regalo Alien Tri-
logy a chi acquista piu di due
titoli. Pagamento in contras-
segno. Telefonare, dopo le
20:00, alle 0523/951036 op-
pure allo 0347/4680837 e
chiedere di Massimiliano.

Cerco

TER T e e i it e A T )
Nintendo 64 con accessori a
prezzo modico; cerco anche
giochi per Nintendo 64 e
Playstation; vendo per Play-
station Gran Turismo, Dark
Omen, NBA Live '98, G-Poli-
ce, Actua Soccer, ISS Pro,
Overboard, Rampage World
Tour, Super Puzzle Fighters 2,
Rally Cross Loaded, NHL '97,
Madden 97, Diablo, Memory
Card da 120 posizioni; Ven-
do inoltre Game Boy Pocket
completo di un gioco. Telefo-
nare, ore serali, allo
071/880511 e chiedere di Cri-
stian,

Vendo

per Sony Playstation Total
NBA '97 (a L. 45.000) e
Broken Sword 2 (a L. 50.000);
sono anche disposto a scam-
biare con FIFA '98 o Gran Tu-
rismo. Per informazioni te-
lefonare allo 02/96343167 e
chiedere di Roberto.

Vendo
per Sony Playstation PAL i se-

http://www.oldgamesitalia.net/

guenti giochi: Resident Evil 2
a L. 60.000, G-Police a
L.50.000, Soccer Pro a L.
30.000, Soul Blade a L.
30.000, Puzzle Fighter 2 a L.
25.000, Twisted Metal 2 a L.
25.000, Formula Karts SE a L.
20.000. Sono disposto a
scambiare quanto riportato
sopra con: Vigilante 8, Total
NBA '98, Snow Racer, Street
Fighter EX, Tomb Raider 2,
Castlevania X, Ace Combat e,
Abe's Oddysee. Telefonare al-
lo 049/5973476 e chiedere di
Enrico.

Vendo

i seguenti titoli per Sony Play-
station: Tomb Raider 2 + Cra-
sh Bandicoot + FIFA '97 + Ra-
ge Racer + V-Rally a L.
100.000 {non li vendo sepa-
ratamente). Telefonare, ore
pasti, allo 02/4077340 e chie-
dere di Simone.

Vendo

per Nintendo 64 i seguenti ti-
toli {tutti in ottime condizio-
ni): Star Wars - Shadow of
The Empire (PAL) a L.
100.000, Quake 64 (PAL) a L.
120.000 (i prezzi sono tratta-
bili) o scambio con Forsaken
64 o Fighter Destiny [(sono
anche disposto ad aggiunge-
re un'eventuale differenza);
vendo inoltre Super Ninten-
do (PAL) in ottime condizioni
e accompagnato da due car-
tucce a L. 150.000, L.

QUESTE PAGINE E
documenTto di

170.000 con l'aggiunta di
due joypad. Telefonare allo
080/3023918 e chiedere di
Erasmo o Piero.

Vendo

Sega Saturn [JAP), adattatore
universale, memory card, 3
joypad, 3 CD di demo, S5ega
Rally, Worldwide Soccer 97
al. 295.000; vendo inoltre
accessori e altri 11 titoli:
Tomb Raider (PAL) a L.
39.000, The Lost World |[USA)
al. 39.000, Virtual On [JAP)
alL. 39.000, Touring Car,
(PAL) a L. 49.000, Sonic R
(PAL) a L. 49.000, Wipeout
2097 a L. 49.000, Burning
Rangers (JAP) a L. 59.000,
Panzer Dragoon RPG [JAP, 4
CD) a L. 69.000, volante a L.
69.000, joypad 3D a L.
39.000, adattatore universale
alL. 29.000; sono anche di-
sposto a cedere tutto quanto
riportato sopra a L. 899.000.
Annuncio valido solo per Ro-
ma e Latina. Telefonare, ore
pasti, allo 06/9284129 e chie-
dere di Marco.

Vendo

per Sega Saturn i seguenti ti-
toli: Desire, Gal Jan, Gun Bla-
ze S.; vendo anche, per Sega
Mega Drive, | seguenti giochi:
Turtles Hyperstone (PAL), Gol
den Axe 3, Columns 3, Super
Monaco GP 2 (JAP], possibil-
mente in blocco; vendo infine
per Super Famicom la cartuc-

M
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cia di Final Fight. Telefonare
allo 0574/541434 e chiedere
di Simone.

Cerco la

cartuccia Final Fight Guy per
Super NES/Super Famicom;
sono disposto sia ad acqui-
starla sia a scambiaria con Ul-
timate Mortal Kombat 3, sem-
pre per Super NES. Telefonare
allo 0432/507087 e chiedere
Federico.

Vendo

Nintendo 64 (JAP) con Mario
64, Top Gear Rally e Memory
Card a L. 399.000. Vendo
inoltre, per Sony Playstation,
Oddworid e Broken Sword 2
alL. 40.000 l'uno e Resident
Evil 2 a L. 65.000. Telefonare
allo 0421/679364 e chiedere
di Luca.

Comgrn o scambio

giochi per Sony Playstation
PAL; Compro anche memory
Card contenenti: personaggi
nascosti di Resident Evil 2
(Hunk e Tofu); livello bonus
segreto di Street Fighter EX
Plus; pilota in testa alla classi-
fica di F1 '97 prima della gara
di Suzuka. Per informazioni te-
lefonare, dopo le 18:00, allo
0564/990666. Annuncio va-
lido solo per i residenti in
Grosseto e provincia.

Vendo/scambio/com

gﬂl
giochi per Nintendo 64.

sposizione: Banjo Kazooie,
1080° Snow Boarding, 155 64.
Cerco in particolare Mission
Impossible. Telefonare allo
0967/25965 e chiedere di
Alessio.

Cerco

cartucce per Super Nintendo.
Telefonare allo 041/4950824

o allo 0348/5174224.

Vendo

Nintendo 64 PAL [otto mesi
di vita), 2 joypad, cavo scart
e una memory card a L.
350.000; Vendo, sempre per
N64, Super Mario, Golde-
neye 007, FIFA '98 - Road to
World Cup e Fighter Destiny
a L. 105.000 l'una, oppure
tutto in blocco a L. 660.000,
Telefonare, ore pasti, allo
059/908389 o allo
059/906175 e chiedere di Ja-
copo. L'annuncio & valido so-
lo per le province di Mode-
na, Reggio Emilia e di
Mantova.

Vendo/scambio

giochi per Sony Playstation,
Sega Saturn, Nintendo 64.
Per Playstation: Tunnel B1,
King's Field, Street Race, Ma-
gic Carpet, Final Doom, Dark-
stalkers, Megaman X3, NHL
Power Play; per Saturn: FIFA
'97, NHL '97. Madden '97, V-
Volley, Ultimate Mortal Kom-
bat 3, Athletic Kings, Bat-
man, Soviet Strike, Quantum
Gate, Wipeout; per Nintendo
64: Blast Dozer, Yuke Yuke
Trouble Makers, Perfect Ele-
ven, Wild Chopper, Bomber-
man. Cerco giochi per Super
NES, Mega Drive e Game
Boy. Telefonare  allo
0347/2516784 e chiedere di
Alexander.

Vendo

Nintendo 64 [JAP) con adat-
tatore, memory card, 4 joy-
pad, 3 giochi a L. 280.000.
Telefonare allo 039/2496972.

Vendo

i sequenti giochi per Ninten-
do 64: FIFA '98 (PAL) a L.
80.000, Mischief Makers (PAL)
a L. 70.000, Extreme-G (PAL)
a L. 70.000, Star Wars (USA)
a L. 60.000, Aerofighter As-
sault (USA] a L. 80.000. Te-
lefonare allo 0533/95664 e
chiedere di Devis.

Vendo

Neo Geo CD con due joypad
e alcuni giochi, imballi origi-
nali, tutto in ottime condizio-
ni, oppure scambio con un 5a-
turn versione giapponese o
una Playstation, anch'essa
giapponese; cerco o scambio,
inoltre, materiale sulla conso-
le della SNK. Per informazioni
telefonare allo 0163/54256 e
chiedere di Symon.

Vendo

Nintendo Game Boy con ca-
vo di collegamento per due
giocatori e astuccio (vano per
quattro giochi e console) a
L. 45.000; vendo inoitre Se-
ga Mega Drive completo di
cavi e Z joypad (di cui uno
con il turbo) e cinque cartuc-
ce a L 260.000; vendo an-
che Duke Nukem 64 e Diddy
Kong Racing per Nintendo
64 a L. 85.000 l'uno. Telefo-
nare, ore pasti, allo
031/980256 e chiedere di
Daniel.

Vendo

T W T W o L =R
per Sony Playstation i se-
guenti titoli, tutti in versione
PAL: Granturismo a L.
70.000, Moto Racer a L.
59.000, ISS Pro a L. 40.000,
MicroMachines V3 a L.
35.000, Tekken 2 a L.
40.000, Formula 1 a L.

35.000, Olympic Soccer a L.
40.000; vendo anche tutto
in blocco a L. 199.000. Ven-
do inoltre pad "dual shock” a
L. 55.000. Sono disposto an-
che a scambi con altri giochi
o periferiche. Telefonare al-
lo 0784/37157 e chiedere di
Nicola.

Vendo

per Sony Playstation: Ridge
Racer e Rayman insieme) a L.
40.000, Tomb Raider 2 a L.
70.000, Final Fantasy Vil a L.
70.000, Resident Evil a L.
50.000. Telefonare, ore serali,
allo 081/7676907 e chiedere
di Enzo.

Cerco

disperatamente, per Sony
Playstation, il gioco Player Ma-
nager, spesa massima L.
35.000. Telefonare, ore serali,
allo 0141/901565 e chiedere
di Andrea.

Vendo

et I e T T
Sega Mega Drive Z completo
di cavetteria, 2 joypad, un
joystick e i seguenti titoli: Co-
lumns, Wonder Boy in Mon-
ster World, The Simpsons -
Bart vs. The Space Mutants,
Super Hang-on, Strider, The
Flintstones, Zero Wing, The
Lion King, World Cup Italia
‘90, Dino Dini's Soccer, Cy-
borg Justice, FIFA '97, Alien
Storm, Terminator 2, FIFA In-
ternational Soccer, King's
Bounty, Super Thunderblade,
Sonic, Mazin Saga, Ayrton
Senna's Super Monaco, Mi-
cromachines 2. Il tutto a L.
320.000 (compreso nel prez-
zo un GIG Tiger con batte-
rie). Telefonare allo
0782/667657 e chiedere di
Sergio.
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Il pii completo corso su Adobe Photoshop 4.0
mai pubblicato su cd-rom. . rc 2 mac)

Chi lo usa? -__:___ .‘_-... _;_._, ¥ = X . 4 g 2 -_'_ =" P s _ Cosa ne fa?

il grafico freelance design d'immagini
il pubblicitario g > _ fotomontage
PC 2 Mau » Corso interattivo mu['tialé - XENIA E DI ZIOMI ﬂuindicinale . H3 . Li14.
produttore multimediale _ ' ORI —  interfacce cd-rom
I’art director progetti clienti
creatore pag. web grafiche & bottoni
I'artista digitale arte digitale
creatore di videogiochi schermate e scenari
il fotografo il foto-enhancement
il fotolitista correzione colori

il professionista crea idee

il dilettante cartoline d’amore
insegnante visualizza meglio
lo studente arrichisce i compiti

Un corso interattivo formato cd-rom, nel quale | maestri virtuali vi fanno da guida e ‘teacher’,
con tutorial a pieno schermo che vi permettono di seguire passo passo ogni lezione.
U'interfaccia dinamica consente una facile navigazione dei tutorial e non occorre
installare alcun software tranne il QuickTime (sul cd] per poter usare questa collana.

PR T O Nt

Se non trovate questa collana nell'edicola sotto casa....TRASLOCATE.
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Via Fucilari,63 - 84014 Nocera Inferiore (SA) Italia-Tel/Fax 081 5176722
All'inizio eravamo gli unici, adesso siamo i migliori, 'unico centro specialixzato del sud

Supernintendo: Megadrive: Sony Playstation  Playstation:
Donkey Kong 3 L.89000 Spoet goest to H.L.49000 Criticom 49000 Yuppiter strike 67000
The Musk L.89000 Vectorman L.49000 Hi octane 49000 Primal Rage 67000
Yndy Car L.89000 Vs troppers L.49000 On side soccer 62000 Rise therob2 67000
Secret of everm. L.89000 Sonic Spinball L. 49000 Extreme pimball 62000 World interc. 67000
Super drope zonel. 60000 Int’ls.s.5.deluxe L 85000 Re Loaded 65000 Total eclipse 67000
Mario world 2 L.89000 Garfield L.55000 Earthwork Jim 2 65000 Dewvis cup Ten 67000
Ms. Pacman L.65000 Ultimate Mortal C. 65000 Starfigther 3000 65000 Disrupter 67000
Marvel s.hero  L.89000 Zoop L.55000 Raobot Pit 65000 Viking's2 85000
Mattle clash L.6%000 Rise the robots L.55000 Wiew point 65000 Virtual Pool 85000
Preystoryk manL.65000 NBA Hangtime L.60000 F1 Live Offerta The Crow 85000
Tetris attack L.69000 Pete Sampras  L.60000 Incredible Hulk 67000 Virtual Tennis 85000
Terranigma L. 89000 Exxos Squad  L.60000 Blam machine 67000 Street Racers. 67000
Toy Story L.89000 Pinocchio L.80000 Blast champer 67000 Over Blood 49000
Ultimate Mortal C 89000 Puffi 2 L..80000 Descent 67000 Tekken 2 offerta
Fifa soccer 97. L.89000 Pochaontas L.80000 Descent 2 85000 Fifa 97 79000
Sega Saturn: Sega saturn: Indredibili Offerte del Mese.

Starfigther 3000 L.56000 Clockwor knite2 L.63000 6 Giochi Supernintendo+ Convertitore universale
gic Carpet L.63000 In the hunt L.63000 Giochi FX L.119000 ecco 1 Titoli.

Robo Pit L.63000 Scockwave assit L 66000 Top Gear, Final fithe2, Contra 3,Goof Troop,
Bleazeng dragonsL. 63000 True Pinball L. 66000 International s s.soccer,Super mario warld.

Slam n jam L.63000 Batlle Monster L.66000

Hi octane L.63000 Pro Pinball L.68000 4 Giochi Megadrive a scelta tra le NS. Liste

Rhe robots 2 L.63000 Primal rage L.68000 L.65000

Crex L.63000 Off world inter2 L. 68000

Revolution X  L.63000 Figthing illusion L.68000 Volante universale 3 in 1 con Canbio e Pedali
Goldenaxeduel L. 63000 Virtual one L.68000 Per Playstation, Ultra 64, Sega saturn

Darius 2 L.63000 Fifa soccer 97  L.69000 L. 149000

Mysteria L.63000 Worl wide97 L. 75000

Vendita per corrispondenza.Prezzi IVA inclusa. Listino prezzi per ingrosso e rivenditori.

Tutti i nemi ed i§ marchi sopra riportati sone dei lore proprietari
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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SETTE METRI E TRENTATREEEEE... SPLAT!

CAaRi i NosTRI bambiNeTTI grRASsSOcci coN Le MANINE pPACIOCCOSE: Vi AVEVAMO
lasciaTi il mese scorso iN balia di ouel TaAnghero del nosTro amico Carlo,

AlTrimMenTI deTTO

L principe dei mosTR

. Alla Fine ce ne siamo liberarTi,

RicCORRENDO A uN TRuccherTo che Funziona sempre: gli Abbiamo derro che |
corTile c'erAa UNA RAGAZZA bellissima € Lui si € subito fiondaTo Fuori dalla
finesTrRA per illusTrArle Le sue doTi di "allungamento" (ben seTTe mMEeTRI E
TRENTATRE, micA coriandoli!), dimenticandosi ahilui che eravamo Al TerzO
piano € che Lle sudderte doTi funzionano solo coi piedi ben saldi A Terra.
Adesso € li che ci prova con l'infermiera...

sAPREMO dirvi sul pROSSiMO NUMERO SE CE
l'aAvrRA FATTA OppuURE NoO.

OGNI MEZZANOTTE L' OROLOGIO
FA DIN DON

Ciao ragazzi, mancano pochi minuti
ail tre rintocchi nella notte fra il 19 e
il 20 luglio, ho appena finito, in
un'atmosfera a dir poco evocativa,
la mia prima esperienza di gioco a
Resident Evil 2. Finalmente ho potu-
to metterci sopra le mani, dopo le
interminabili sessioni di studio per la
maturita. "Grazie!” direte voi "dopo
questa bella notizia riusciremo a dor-
mire la notte...”. Questa & stata una
serata tipo per godersi il titolone
Capcom. Fuori diluvia gia da diverse
ore, il vento sibila minaccioso tra le
fronde degli alberi, i lampi dei fulmi-
ni stagliano il cielo plumbeo gravido
di pioggia. La fiamma debole della
candela, insidiata dal vento, sembra
essere in balia di forze ignote che
sfuggono allumana comprensione.
Odo di lontano il pianto di un bimbo.
Un cupo senso di inquietudine mi
awviluppa, turbandomi. Inquietudine
condivisa anche dai lupi, la sulle col-
line, che ululano e si lamentano, qua-
si fossero consapevoli dellimminente
tragedia... Hmmm, forse sto esage-
rando, eh? In fondo e solo un ac-
guazzone di mezza estate. Ok, vi pre-
go di perdonare le mie digressioni
gotiche filoromantiche, che tuttavia
hanno un fine ben preciso; servono a
me per dar voce alla mia indole la-
tente di poeta, serve alla mia lettera
per evitare di finire prematuramente
tra i fondi di caffé del cestino reda-
zionale, serve a tu che stai leggendo
per toglierti dalle avvolgenti carezze
di Morfeo, altrimenti ti addormenti
sulla rivista e sbavi tutte le pagine. Fi-

Noi Bovas

ne (temporanea) delle vaccate. -
C'e un tarlo che mi rode da giorni e
voglio dire la mia sul mondo del ho-
me entertainment.

Inizio parte pallosa. Piccola premessa:
possiedo od ho posseduto quasi tut-
ti i sistemi, tranne i mostri sacri dei
primi anni Ottanta, con cui sono cre-
sciuto a casa dei miei amici. Sono
grande e vaccinato per capirne qual-
cosa, quindi. Nel corso degli anni i vi-
deogiochi si sono evoluti moltissimo.
Tecnicamente parlando, si capisce.
Credo sia difficilmente replicabile il
radicale miglioramento grafico e so-
noro verificatosi con il passaggio dai
16 ai 32 bit. [Ancora ricordo quella
sera del ‘94 quando vidi Toshinden e
MTCP dei geniali Poly's - quelli di GT.
Una vera e propria orgia di suoni e
colori da far sfiorare I'estasi mistica.
Quante mascelle rotte, eh ragazzi?|).
La 5ony domina il mercato da tre an-
ni, & un dato di fatto. Grazie a una
strategia di marketing impeccabile, a
un'accattivante campagna pubblici-
taria, ma soprattutto forte di una
macchina buona e versatile, nonche
di giochi piu che discreti, & stata in
grado di imporsi quasi incontrastata,
annientando una concorrenza ini-
zialmente piuttosto sterile. Ripeto, an-
nientando. Cerchiamo di capirci, Sega
non ha mai opposto una resistenza
tale da resistere, anche solo debol-
mente, allo strapotere Sony. La "vi-
ta" del Saturn non é stata di logora-
mento, sfiancamento, morte; oserei
dire che la sua esistenza & stata ca-
ratterizzata da una mediocrita passi-
va, nonostante la macchina non fos-
se certo un "bidone”, come qualcuno
potrebbe pensare. Se “lotta” c'é stata,
é durata solo per i primi mesi di com-

mercializzazione. Per quanto riguarda
il confronto con Nintendo, la que-
stione & un po' diversa, visto che i
due sistemi hanno un anno e mezzo
di differenza. A prescindere dal fatto
che I'Uitra e la Playstation siano piat-
taforme molto diverse, Sony e Nin-
tendo stanno percorrendo strade op-
poste; & stato detto che i due colossi
mirano a target sensibilmente dissi-
mili: “piu maturo per Sony, piu gio-
vane per la casa di Mario™. Cosi dico-
no un po’ tutti, semplificando la
situazione, banalizzandola. E' pacifico
che su P5X girano Bio Hazard e FF7
mentre su N&64 si gioca con Mario e
Banjo. Per la Playstation c'& un parco
giochi di 300 titoli che puod soddisfa-
re tutti; manca solo un bel simulatore
di taglio e cucito per far felice la non-
na Amelia. E' anche vero che | titoli
sviluppati per N64 dalle Terze Parti
sono a pieno titolo “adulti”. Nintendo
vende a iosa negli States, molto poco
in Europa dove paga, a mio avviso, la
mancanza cronica di racing game de-
gni di tale nome [Occhio all'immi-
nente F1 WGP di Paradigm!), mentre
se la cavicchia in Giappone, dove il
mercato & saturo di S5aturn, macchina
prodiga di RPG, di giochi di cavalli, di
pesca, di "Love-engineering... (cul-
tura affascinante, quella giappone-
se]. Per quanto riguarda 1a Terra di
Kurosawa, sono convinto che Nin-
tendo abbia la situazione sotto con-
trolla, visto che Miyamoto e soci han-
no due assi da giocare: Pocket
Monster e Zelda. Il primo, che ha gia
fatto sfracelli su GB, e in grado di far
vendere da solo almeno 3 milioni di
macchine. Il secondo, amici miei,
sconvolgera il mondo. Non si discute.
L'uscita di Banjo rappresenta il punto

L'indirizzo & sempre lo stess
ConsoleMania BF

Xenia Edizio
Casella Postale 8%
- 20121 Milar

di svolta per il mostro nero, trop
volte bistrattato e infamato da p
grammatori incapaci (GT647 ¢
ghhh!). Cari possessori di Ultra 64
futuro del vostro giociellino non & n
stato piu roseo; l'incognita dei pr
simi mesi riguarda l'uscita del 64C
se utilizzato a dovere, I'add-on N
tendo permettera di raggiungere
velli di esperienza videoludica inr
vativi, sia dal punto di vista tecni
[cosa riusciranno a sviluppare Rare
Iguana con altri 4 mega di ram e «
ca 100 mega di supporto? Iniziamc
sognare...), sia in materia di puro ¢
meplay. A tal proposito cito quar
detto dal grande Shigeru: "Ninte
do64 é la porta verso nuove esf
rienze di gioco. DiskDrive vi perm
tera di aprire la porta verso il future
Credo inoltre che il promettente :
venire dell'Ultra non sarebbe co
promesso nemmeno da un [improt
bile) flop del 64 DD [MegaCD e aff
non fanno testo. Il progetto della «
sa di Kyoto e ben altra cosa; la so
zZione poteva essere attuata gia :
Famicom, ma alla fine vennero mei
gli accordi con... Sony).

E la 5ega? Beh, che dire. Mi semb
che abbia gettato alle ortiche an
di esperienza nel settore; non ha :
puto fare del Saturn quello che fe
del glorioso MD. Oltretutto inizio 'z
ventura nei 32 bit col piede sbagl
to: ha ucciso il mitico Sonic. Sopp
mendo il loro personaggio simbol
capace di far vendere loro milioni
Mega, la Sega si € di fatto messa
cappio al collo con le proprie mar
Altro che Daytona, dovevano puni
re su Sonicl Come si spiega? “ll §
turn vende poco? Uccidiamolo! W/t
cares?! Chi se ne fregal Noi abbian
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eamcast”... loro la pensano cosl.
an bella politica, dico io! Spero so-
che Sega non sia costretta a ripie-
re sui soli coin-op. Nel nostro bel
ese la situazione & un po’ partico-
e: complimenti e ringraziamenti
a SCEE, per aver saputo rivitaliz-
re un mercato tutt'altro che florido.
atina d'orecchi per 5ega e Ninten-
, che hanno dato fiducia, per la di-
ibuzione, rispettivamente a Giochi
eziosi e Linea GIG [ho visto 15564
L venduto a 215mila! Cara GIG,
sogna imporre prezzi fissi), en-
ymbi incapaci di gestire la situazio-
- e dar luogo a una sana concor-
nza a tre. Il mercato, logicamente,
& mosso di consequenza. Cambia-
) argomento.
tualita: pirateria. lo compro Resi-
nt Evil2 e lo pago 109 cucuzze.
lime! Sono solo un povero idiota...
se dovrei fare come te, che o stes-
gioco lo rubi per dieci carte. Bea-
te che sei cosi bravo, sei cosi furbo
intelligente. Ti osservo mentre ti
nti di avere dozzine di giochi;
ardo il tuo volto di 40enne, cor-
gato, tanto sei impegnato a piaz-
re una copia pirata al bambino di
'no. lo ti odio per tutto questo, ti
testo perché sputi nel piatto dove
ingiamo tutti, ma non ti condan-
. Ti capisco, non puoi vergognarti,
n ne vedi la ragione. Inutile spie-
rti. In verita mi fal pena, cosi stu-
io. Se invece sai quello che stai fa-
ndo, allora sei solo un {non mi
re il caso di pubblicarlo. NdAlex}.
1e dello sfogo. 5ul problema della
ateria occorre fare piu chiarezza;
| caso specifico della Playstation i
ti dimostrano che la Sony non fa
sprio nulla per arginare il fenome-
. Credo che il colosso nipponico
bia a disposizione tutti i mezzi per
lo, ma la circolazione di software
gale nuoce alla Sony solo fino ad
certo punto, anzi, mi sento di di-
con sicurezza che la grande di-
anibilita di CD a prezzi irrisori ab-
| incrementato il volume di vendite
PSX. per la gioia dei pezzi grossi
ny. A rimetterci sono gli sviluppa-
i ([GT avrebbe dovuto vendere il
dlo) e i negozianti, i quali non gua-
gnano quasi nulla dalle macchine
lo 13 mila a pezzo! Ci credo che
n fanno sconti...] e hanno un ri-
no apprezzabile solo dalla vendita
giochi e periferiche. E la 5ony sta
juardare! Ma forse sto solo sfon-
ndo una porta aperta... Beh, mi
mero qui. Sono consapevole che il
1tenuto di questa mia missiva non
alca lo spirito che voi e noi lettori
remmo fosse proprio del BHC, ma
po il gia pubblicato flusso di co-
enza joyciano, ho preferito espri-
rmi in maniera piu semplice e
ara, magari per chiarire le idee,
mi riterrete degno, a qualche let-
e dalle idee un po confuse. Rin-
1iziandovi per il tempo concesso-
. mi complimento per il vostro
oro e vi saluto vivamente. Fuori
n piove piu e l'alba e incipiente. E'
npo di dormire.

A al Cubo

NTTOBRRE r098

Direi che non ho molto da aggiun-
gere: come analisi della situazione &
piuttosto concreta e aderente alla
realta dei fatti. lo comunque resto
sempre scettico sullimprovvisa quan-
to auspicata da piu parti "impennata”
del Nintendo 64: credo anzi che il
treno si sia infilato in un binario mor-
to e che certi bei titoli, se la politica
di realizzazione e distribuzione del
software rimarra immutata, possano
rappresentare soltanto le ultime sta-
zioni, prima che le due incognite
"Dreamcast” e "Playstation-2" fermino
definitivamente la sua corsa. Non di-
mentichiamoci infatti che siamo in
un mondo decisamente mutevole e
imperscrutabile: fino a quattro anni
fa, nessuno mai avrebbe scommesso
una lira sul futuro della Sony, che in
fondo fino ad allora di videogiochi
non ne aveva mai prodotti. E inve-
Ce...

Nintendo attualmente sta pagando
una serie di scelte commercialmente
poco azzeccate, e questo é sotto gli
occhi di tutti: a partire dall'uso, or-
mai anacronistico, delle cartucce, per
arrivare alla ridda di annunci di peri-
feriche fantasma (come il 64DD) pia-
nificate per il giorno del "dopo” e che
usciranno il mese del "mai”, abitudine
comungque non nuova per la casa
Giapponese visto che cinque anni fa
doveva uscire anche un CD per il Su-
per Famicom ([risultato poi irrealizza-
bile per i limiti del BUS di cui era do-
tata la macchina, se non lo sapevano
loro che l'avevano progettato...). ll
tutto passando per una politica di
controllo che ha portato pressoché
tutte le software house indipendenti
a depennare il Nintendo 64 dai piani
futuri, a meno che ovviamente il ti-
tolo non garantisse il necessario rien-
tro economico, e che ha reso di fatto
la posizione predominante di Play-
station solida come la Rocca di Gibil-
terra {bella solida - & un paragone
che non calza pil: adesso basta un
Tomahawlk... NdAlex}. Sony, oltre al-
lindubbia qualita delle sue strategie
di marketing, deve molto anche alla
cecita delle sue "avversarie”.

QUALCHE DOMANDINA SEMPLICE
SEMPLICE...

Cara redazione di Console Mania,
questa e la prima volta che vi scrivo,
ma vi sequo ormai da un po' di an-
ni... In questo periodo sto acqui-
stando anche altre riviste del settore,
confrontandole con la vostra, ma de-
vo dire che voi rimanete sempre i mi-
gliori: gli altri redattori infatti asse-
gnano valutazioni troppo basse o
troppo elevate, allontanando cosi il
possibile compratore da prodotti non
perfetti ma interessanti.

Riguardo alla "Televendita dei Desi-
deri”, mi sono accorto che non solo
vendono giochi vecchissimi illudendo
l'acquirente che siano il non plus ul-
tra nel loro campo, ma ultimamente
mostrano sullo schermo anche le im-
magini di giochi attuali, come Street
Fighter Ex Plus Alpha, Crgg, S

Httﬁﬁ!wwnldgamesitaliaﬁetﬁ

oul Bla- duro e non mi ci trovo molto bene; &

de [cosi mi sembra) e Fifa ‘98, affer-
mando che siano disponibili anche
per la loro console.

Inutile dire che questo, come vero
sostenitore sfegatato del PSX [sono
in possesso anche di una maglia di
Lara Croft con il simbolino PSX!), fi-
nisce davvero per irritarmi: mentre
su schermo girano i suddetti titoli
con la scritta lampeggiante novita,
il presentatore parla di una console
(nominata dallo stesso "videogames”)
che ha 16 bit [e lui enfatizza pure
su questa caratteristica asserendo
che solo con 16 bit si possono avere
effetti grafici e sonori cosi stupendi e
quasi reali), e avendo la forma simile
al Playstation dice che non lo & ma
che comunque & "molto simile”, (beh,
non gli puoi dare torto... Il colore é
quello, la forma pure! Il fatto che poi
linterno sia differente & un dato mar-
ginale, non trovi? NdD).

Mi domando quando queste stupi-
daggini cesseranno di esistere e pen-
s0 sia dovere di non so chi (forse la
SIAE) perseguire penalmente tali co-
se (intanto se volete farvi un paio di
risate sintonizzatevi su Tele Obbiet-
tivo] [averla Tele Obiettivo... Dove
mi sono trasferito non riesco nem-
meno a prendere MTV... che tristez-
za! NdD).

Ora vi vorrei porre un paio di do-
mande:

1) in Carmageddon su P5X sara pre-
sente anche la versione aggiuntiva
(lo Splat Pack] o solo l'originale (e
poi non pensate che essere presi e di-
strutti dalla polizia dia una sensazio-
ne indescrivibile di frustrazione?|? E
la grafica migliorera o restera quella
che é su PCY

2) Avete notizie di Motoracer 27

3) Avete per caso visto Mortal Kom-
bat - Distruzione Totale - (il film)? Ho
infatti notato che é uscito, ma la pub-
blicita la fanno vedere poche volte...
4) Mi ricordo, mi sembra, di un gioco
che doveva essere il titolo di punta
della GT Interactive un po' di tempo
fa, e sarebbe dovuto uscire sia su PC
che su P5X. Questi era Into the Sha-
dows (correggetemi se sbaglio), che
fine ha fatto?

5) Una persona che conosco ha fatto
modificare da circa un mesetto il suo
P5X ed é in possesso di Tekken 3 Jap
e Gran Turismo, ma mi sono accorto
che da alcuni giorni gli da dei pro-
blemi {musica che scatta, gracchia o
addirittura imballone totale), mentre
in Gran Turismo l'introduzione non si
vede e per far continuare a girare il
CD deve aprire e richiudere lo spor-
tello del CD. Puo essere sintomo di
una rottura totale o é solo un pro-
blema del CD?

6) Los/a Yaroze sara compatibile per
sviluppare giochi su P5SX 27

7] Perché non riempite la mia lettera
con tutti i vostri commenti fra pa-
rentesi?

8) Ma sono vere le vostre vicende re-
dazionali che raccontate nelle recen-
sioni?

9) Ho appena acquistato un Dual
Shock per GT: il controllo analogico é
perfetto, ma quello digitale € un po’

solo un eccezione o & cosi anche per
voi?

10) Ma i titoli delle lettere li inventa-
te voi o |li dobbiamo inventare noi
in caso affermativo riferitevi sopra
o

11) C'é un codice per ottenere soldi
illimitati a Gran Turismo?

12) Mi pare di aver letto che la Eidos
abbia intenzione di far uscire Figh-
ting Force 2, e vero?

13] Ma siete sicuri di riuscire a ri-
spondere a tutte le domande [giu-
sto per fare cifra pari)?

Bene, io ho terminato e semmai mi
doveste pubblicare vi ringrazio in an-
ticipo del tempo che mi avete dedi-
cato [spero di non avervi rotto trop-
po le scatole).

Saluuuuuuuto!

Francesco "Jin” da Cisterna.

Per quanto riguarda la "televendita
dei desideri” non penso ci sia nulla
da aggiungere: non ritengo infatti
che solo gli utenti finali si siano ac-
corti della truffa... Evidentemente al-
le "alte sfere” la questione non inte-
ressa.... E passiamo alle rispostine:
1} Non avendo mai seguito il gioco
troppo da vicino ammetto la mia
ignoranza in proposito. Magari Alex
ne sa qualcosa... {Ammetto anch'io
l'ignoranza di Dave... Passiamo alla
prossima domanda. NdAlex}.

2] Il mio amico MA dice di averlo vi-
sto a Parigi in anteprima... Non sono
comungue in grado di comunicarti
una data precisa per il rilascio uffi-
ciale; sicuramente non piu tardi di
Matale {abbiamo pubblicato una pre-
view sullo scorso numero, se vuoi
darci un'occhiata. NdAlex}.

3) Non ci penso neanche ad andare
a vedere un film del genere... Che
dite? E' grave?

4] Tieni d'occhio le news e lo saprai...
5) Di PSX che fanno i capricci ne ho
visti parecchi (soprattutto alle fie-
rel]... Puo dipendere anche dalla mo-
difica se la stessa non & stata ese-
guita in modo corretto, ma non &
detto: vi rimando a una risposta di
Paolone del mese scorso, in cui de-
canta le intrinseche qualita delle ap-
parecchiature Sony in genere.

6) Non credo...

7) Gia fatto!

8) Difficile da credere ma é tutto ve-
ro!

9] E cosa ti aspetti che risponda?
10) In genere si, ma solo perché chi
ci scrive non mette mai il titolo!

11) Leggi i Control Your Console e in-
crocia le dital

12) Seguendo la "legge del seguito”,
il gioco uscira certamente... Il quan-
do & comunque relativo.

13) Alcune domande in effetti sono
state tagliate... Erano troppel

... 8 con questo Buon Natale!

IL FUTURO E' INCERTO!

Carissimi Bovas, mi trovo davanti al-
lo schermo del mio PC a scrivervi per
I'ennesima volta. |l tic-tac della ta-
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jera copre ogni suono, ma se mi
rmo a riflettere per qualche secon-
) posso sentire l'incessante rumore
lla pioggia (strano coincidenza...
1che o in questo momento lo sto
ntendo! NdD). Quest'atmosfera ti-
camente primaverile (immagino
e le poste italiane si siano davvero
ipegnate a fondo per far arrivare
jesta missiva nei primi di settem-
e... E va bene, lo ammetto, una
irte delle lettere a cui sto lavorando
| & stata consegnata a meta luglio...
4 un momento! Luglio non cade in
imavera! NdD), mi rende pensiero-
. E adesso sto pensando al duemi-
- al futuro quindi; il futuro, senza
ibbio la cosa che ci rende in asso-
to piu curiosi, ma anche piu otti-
isti 0 pieni di speranze a seconda
|la nostra personalita. (Scusa, e do-
- li mettiamo | pessimisti cosmici
e-romantici? NdD) Ok, ok, la smetto
fare il poeta e mi metto a parlare
videogheims, brutti marpioni che
n siete altro! 1l futuro delle conso-
e piu o meno contorto, tutti stan-
» aspettando i due nuovi progetti:
ga Dural, Katana, Saturn 2.(ecco
rché é contorto!!) e il o Ia [Dave
ottici Ia tua) Playstation 2. Questi
viamente sono i due progetti di
aggior interesse, ma vi sono anche
re piattaforme degne di conside-
zione: una di queste & il Neo Geo
. Il mercato odierno, & un dato di
to, € nettamente in mano alla con-
le Sony; quindi questa supremazia
soluta influisce molto sul futuro,
vero P5SXZ2. Nel mondo oggi vi so-
» 32 milioni di PSX, quindi 32 mi-
ni di possibili acquirenti del nuovo
rdware di casa Sony, anche se non
detto che siano tutti soddisfatti
Il'attuale console Sony. Personal-
>nte ho i miei dubbi.
1 critica la situazione Sega: il 5a-
rn non vende, anche se tempo fa
796) era la console leader e quella
n piu speranze, tutte svanite quan-
la Sony abbasso drasticamente il
nzzo di GiocoStazione e, destino, la
ga dopo aver seguito la filosofia
lla rivale ne usci nettamente scon-
a. Il 5aturn 2 dovrebbe essere una
nsole a 64 bit, se e quindi svan-
jgiata nei confronti del P5X 2, che
uttera quasi sicuramente una tec-
logia a 128 bit. il bello & questo:
1 come é saltato in testa alla Sega
portare avanti un progetto gia per-
in partenza? E' gia perso in par-
nza perché ogni possessore di
yStation e\o Saturn compie que-
» ragionamento: "Dunque, io a ca-
ho una console a 32 bit. Mi sono
to e voglio cambiare piattaforma...
Jintendo 64 no, perché é sconfitto
dal PSX che [credo] dal Saturn.
] 2000 wuscira la P5X2 , nel 1999
turnz, quale delle due? Questo & il
bbio. [Ora mettiamo che i due ami-
Duspa e Raffo acquistino il primo
P5X 2 e il secondo un Saturn 2...
coltiamo ora un po’ i loro dialoghi
| '99 e nel 2000
99) Raffo: “lo ho il Saturn 2, e tu
i ancora il pleistescion!! Gne gne
e gneeee!”
00) Duspa: "Il S5aturn 2 fa schifo!! Il
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pleistescion 2 € meglioo! Nana nana
naaaal

Raffo: "Uuuueeee uueeee!!!!”
[complimenti: vedo che hai colto alla
perfezione il maturo spirito redazio-
nale! NdD).

Tra i due mentecatti protagonisti di
quest’allegra scenetta é indubbio che
Raffo sia il piu frustrato psicologica-
mente [é vero, ma non di certo per-
che si comprera il Saturn 2 nel 1999.
NdD), perché il bambino Duspa nel
2000 si ritrova con una console vin-
cente, mentre il nostro povero Raffo
con una piattaforma nettamente in-
feriore.

Il bambino Raffo, inoltre, per avere il
giocattolo uguale a quello del com-
pagno dovra sborsare altri soldini,
quindi ne risentira anche economi-
camente.

Duspa e stato paziente, ha aspettato
un po’ di piu, ma alla fine si € ritro-
vato contento. Raffo non ha aspet-
tato e, fiducioso, ha comperato il S5a-
turn 2, subito dato per vincente, poi
battuto da P5X 2 nell'anno della fine
del mondo.

Questi, ovviamente, sono i miei pro-
nostici, ma il futuro come sapete é&
imprevedibile [come il calcio?!] quin-
di aspettiamo cari Bovas, nessuno sa
cosa succedera nel 2000... (a parte
Paolone che sara caporedattore, e
Duspa miliardario grazie alla sua in-
venzione: i biscotti ripieni al pro-
sciutto cotto!) (si ma non lo dire ad
Alex, che altrimenti poi simbruttisce
e mi manda a monte i piani segreti di
conquista NdP).

Anonimo

Eclettico anonimo |oh, scusa, ma ho
perso il tuo nominativo... NdD), se
fossi in te non mi preoccuperei pia di
tanto... La fine del mondo & vicina! In
caso contrario (cosa che spero visce-
ralmente) beh, chi vivra vedra. Non &
per forza detto che il Playstation 2
ereditera tutti gli utenti PSX oggi pre-
senti {non & neanche detto che il fan-
tomatico Saturn 2 sia a 64 bit - anzi,
a dire il vero mi ricordo di una certo
Dreamcast a 128... Che sbadato.
NdAlex}: oramai l'utente medio non &
pil un sostenitore sfegatato dell'una
o dell'altra fazione... Sceglie piuttosto
quello che gli conviene magqior-
mente al momento, come & d'altron-
de giusto che sia. A conferma di que-
sta teoria é sufficiente fare un balzo
nel passato: vi ricordate quanti uten-
ti vantava il Super NES/Super Nin-
tendo/Super Famicom? Non mi pare
che tutti siano convolati a nozze con
il Nintendo 64...

WARCRAFT 2: IL GIOCO DELLA
MIA VITA!

Cari Bovas, ho 15 anni, possiedo un
S5aturn e aspetto con ansia l'uscita
del Dreamcast.

Un pomeriggio mi trovavo con 13
sacchi in tasca e decisi di andare nel
mio negozio di videogame di fiducia
per affittare Biohazard, con dispiace-

re scopro che il suddetto gioco era
stato venduto il giorno prima... Chie-
do allora di Command & Conquer
[I'avevo visto sugli scaffali poco tem-
po prima), il negoziante mi risponde
che ha venduto anche quello. Cerco
allora un altro gioco di strategia e
gli occhi mi cadono su Warcraft li -
The Dark Saga. Nonostante che la
recensione di Alessandro Alziati fosse
tutt'altro che lusinghiera decisi di op-
tare per quel titolo... E ho scoperto il
gioco della mia vital |

Solo dopo averlo provato mi sono re-
so conto delle corbellerie scritte nel-
la gia citata recensione |[ConsoleMa-
nia N.69). Innanzitutto la versione
per Saturn di Warcraft Il non com-
prende il gioco base e la relativa
espansione ma le due Espansioni (Ti-
de Of Darkness e Beyond The Dark
Portal); quindi gia un vantaggio ri-
spetto al PC: 2 giochi al prezzo di
uno, mentre gli utenti della macchina
dal cuore Intel devono pagare sepa-
ratamente entrambi a prezzo pieno. |
filmati renderizzati sono stati capaci
di impressionarmi [agghiacciante il
secondo filmato della campagna or-
chesca di "Tide of Darkness”, in cui si
vede un Grunt che da fuoco a un
gruppo di uominl impiccati), nono-
stante le centinaia di sequenze in full
motion che ho visto da quando ho
cominciato a giocare; paragonarli
con quelli di un Macintosh con 164
MB di RAM e assolutamente fuori luo-
go, ma ho visto quegli stessi filmati
su un Pentium 75 e facevano vera-
mente schifo, come la mettiamo?
(HUH? NdAD) Non sono forse en-
trambi dei computer? {Anche un Cray
e un Indy sono dei computer... An-
che il mio Palm [ll € un computer.
Chissa come mai io non riesco a cal-
colare la fisica di un sottomarino in
acqua come fa un Cray... Mah. NdA-
lex}.

Alla luce di cio mi sembra ingiusto
quell 87 dato alla grafica, un 20 ci
stava tutto.

Per quanto riguarda il sonora mi ha
fatto un po’ ridere la frase: "E’ pre-
sente una comoda, anche se poco
realistica, opzione per la lingua ita-
liana...”". Come non essere d'accor-
do? Ovviamente sono molto pid rea-
listici | Soviet di Red Alert che dicono
“Yes Sir!” {Bravo - peccato che la re-
censione non fosse quella di Red
Alert. NdAlex}.

E quindi arriviamo al discorso gioca-
bilita: se si & abituati a giocare con il
mouse & ovvio che si avra un rap-
porto con il joypad piuttosto proble-
matico, cosi come & vero il contrario
[sapeste quanto ho impiegato a pren-
dere la mano con Age of Empires sul
166 MMX di un mio amico). A mio
parere la recensione di un gioco per
console convertito da PC non do-
vrebbe mai essere affidata a chi ha
avuto un ottimo feeling con la ver-
sione originale, cosi non ci si ritrova
con affermazioni idiote come “sco-
modo con il pad”, "ritengo che giochi
di questo genere siano fattibili solo
su PC” o "dai massimi plateali a cui ci
eravamo abituati su PC ci tocca scen-
dere ai minimi storici su console”. Le
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mie strategie a Warcraft Il non si li-
mitavano ad “allenare solamente
guerrieri e a mandarli all’attacco qua-
si senza una strategia precisa”’, come
scrive il buon Billy; io passavo ore a
preparare armate di

fanti, arcieri elfici, cavalieri e balestre
giganti, validamente supportati da
maghi, paladini e chierici.

Secondo me Warcraft Il € ai suoi mas-
simi plateali anche su console, forse
sopratutto su console grazie all'op-
zione in lingua italiana. lo avrei dato
ad un tale capolavoro un bel 92, che
fra I'altro e il voto dato sempre da Al-
ziati a Red Alert su PSX; ma mi do-
mando quel voto globale da dove
usci fuori dato che nella scheda il
giudizio piu alto é stato un 91 di lon-
gevita. Dopo questo sfogo [mi veniva
dal cuore) vi saluto allegramente.

Marmalade Boy

Mon sono forse la persona piu indi-
cata per parlare di Warcraft Il... Gia il
primo mi aveva scontentato non po-
co, trattandosi di una pedissequa tra-
sposizione del mitico Dune 2 della
Westwood; ok, il secondo era molto
meglio del predecessore in termini
di sonoro, grafica e giocabilita, ma é
riuscito a divertirmi solo per poche
missioni. Dopo di queste ho deciso di
accantonare il gioco e non I'ho mai
piu estratto dalla confezione. Mi ren-
do a questo punto conto di avere
espresso una terza opinione, in netta
contrapposizione sia con quella del-
I'Alziati sia con la tua: a mio avviso il
gioco in questione non meritava in-
fatti di essere giocato né su computer
né su console... Cosa sarebbe suc-
cesso se io non fossi incappato, anni
prima, in quel capolavoro che corri-
sponde al nome di Dune 2?7 Molto
probabilmente lo avrei eletto miglior
gioco del momento, e ci avrei gioca-
to all'impazzata. Quello che sto cer-
cando di dimostrare in questo con-
testo (e spero vivamente di riuscirci,
@ molto tardi e sono parecchio fu-
50...) € che le opinioni possono esse-
re, anche se giustificabili, molto varie
e, come se non bastasse, dipendono
innegabilmente dalle esperienze pre-
cedenti. Non mi sembra che I'Alzati
abbia duramente affossato Wl [an-
che se in effetti qualche battutina,
come quella dei minimi storici se la
sarebbe potuta risparmiare), sempli-
cemente il gioco e sei tu stesso ad
ammetterlo, risulta abbastanza diffe-
rente da quello per PC, se non fosse
altro per il diverso sistema di con-
trollo... Chi ci aveva giocato prima
su PC si trovera probabilmente a di-
sagio (su Saturn non I'ho provato ma
mi posso immaginare come possa es-
sere la gestione del gioco), gli altri si
potrebbero anche abituare, come hai
fatto tu. Non sono pertanto d'accor-
do di non assegnare la recensione di
una conversione a chi aveva partico-
larmente apprezzato l'originale, al
contrario, serve proprio per far saltar
fuori questi piccoli particolari. Infine
i filmati non sono niente male nep-
pure su PC... {ma sai com’erano belli
sulllndy che li ha generati? NdAlex}.
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Milioni di anni fa un meteorite precipito sull'antartide provocando un'immane catastrofe.
Del materiale radioattivo sconosciuto, impregno la superfice provocando una crescita accelerata
di quel poco che era sopravvissuto al tremendo impatto.

“Lara Croft, sara impegnata ancora una volta in una fantastica avventura.
Quale mistero nasconde questo poderoso minerale? I asperniams [£19

DAL EE AL2b [iTTI]ﬂEE
* Una nuova fenomenale avventura di Lara Croft. AL Phoisuiont 25 (@8
* 5 incredibili scenari e nuovi effetti grafici.
* Grafica rinnovata, nuovo motore 3D e uso dell'alta risoluzione.
* 11 nuovi movimenti a disposizione di Lara.

* Lara e' tornata, preparatevi all'impatto!

]

(I S . e

- SRS, LIAVICAW & W B e ww nnqiiml I! 02) 4130.31 |5| F 02) 41
http://www. uldgamesltaha net/ ey A P (e http://www. uldgamesﬂaha net/



[’UNIcO VOLANTE
UFFICIALE DI

GRAND PRIK

UN'ESCLUSIVA:

http waw oldgamesitalia.net/

DB-LINE SRL - VIA ALIOLI E SASSI 19 - 21026 GAVIRATE (VA) ITALY TEL. 0332/749000 - TEL. RIVENDITORI 0332/749050

http://www.oldgamesitalia.net/

TUTTE LE INFORMAZIONI SULLA LINEA JOYTECH
SONO DISPONIBILI AL SEGUENTE INDIRIZZO INTERNET:

http:/ /www.dbline.it/mhtm/joytech.htm

Calibrare,

REAL ARCADE GUN
PLAYSTATION ™ & SATURN ™

hon '-QPIWHE WIEDH 3 “

-r"'.-"-":r

te " ';-"..I

\L':E"ih Tt ' .
tmmmmmmmmz
mmumﬂm DA sm -

R . '. .

1998

- 26 Ottobre
REAL ARCADE GUM E’ DISPOMIBILE ANCHE MELLE VERSIDNI: MIMEI!E.A E SILVER. m-—le
Stand E 24
Noi te la mostriamo aperta... Pad. 25/1
tu comprala ad occhi chiusi.

Real Arcade Gun é dotata di pedaliera, ed & compatibile con tutti | migliori giochi come
Time Crisis, Die Hard Trilogy, Lethal Enforcers, Judge Dredd, Area 51, Maximum Force,
Point Blank e tanti altri shotgun games. Real Arcade Gun & compatibile con tutte le
console Playstation e Saturn sul mercato, ed & completa di istruzioni in italiano,

Real Arcade Gun & un prodotto Joytech da sempre garanzia di qualita e... una volta
calibrata dipendera tutto da te!

AICHIED! | PRODOTTI JOYTECH EZAIN TUTTI | MIGLIORI NEGOZI DI VIDEOGAMES!

pe/ Swww.dbline.it - e-mail: info@dbline.it
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Successi in PSerieX

BATTAGLIA NAVALE

GAMMA HASBRO PSX

Dire giochi da tavolo tradizionali € come dire
HASEBRO. LEADER lo sa e ne

gamma, vasta e in continuo aggiormamento, che

distribuisce 1a

dopo aver stregato I'’America sta per conquistare
la tua Playstation! Guarda, ad esempio, questi 3
titoloni e prova a controllare la voglia di farli tuoi

e di assicurarti, con loro, ore di spasso totale...

P5X
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TRANSFORMERS

Battaglia Navale ¢ un cult diventato CD-ROM! Ti
ha fatto passare ore memorabili a scuola, mentre
cercavi di non farti beccare dal Prof... vuoi fame a
meno adesso che ¢ pit completa, pih appassio-
nante, piu vera?

In Beast Wars TRANSFORMERS, Maximals e

Predacons si scontrano per il dominio dell'univer-

Appuntamento
con Leader

al Padiglione 25 dello
1998

4

'
ST
J..j_f.lr!

FROGGER

Programma & manuale in italiano,
Requisiti tecnici: PSX.

0. Sono 10 incredibili transformers tridimensio-
nali che combattono corpo a corpo, tra effetti
strabilianti e il terrore generale.

Frogger e il videogioco pitt famoso degli anni ‘80
arricchito dalla migliore tecnologia degli anni *90:
piu mosse, piu effetti, ma anche piu pericali...

C'e da saltare per ore!

A

| LEADER)
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