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Se AV u. MJNIMo--di o ltlo C R ITico, vi. ACCORG•RETE c kE , NELLA 
CARRELLATA di so"'-"ARE kousr; pnoposTA NELLE PAQÌNE nisERVATE ALLA 

fif'RA loNdiNE5• , MANCA l'AcTivisiON .. Il MO-rivo dcllA di5EAZiONC NON i 
dovuTo A idcoloqiE poliTic kc (coMo; L'ASSE NZA dt;ll'UNioNc dcllE 

R otpubblic kc SociAlisTc SoviETicltc Alla OliMpiAdi losANQEliNa dr;l 
, 984), MA Al dEsidERio di fARE ouAlcosA di Nuovo "'• pEnc ki'.. No, 

COSTRiNGERC lA .!J'rAMpA SpECÌAlixzATA ... S€quiRE UNÌCAME!NTE i pRodoTTÌ 

A cTivisioN Nel dCTTAGlio sll! NzA iNTERflE R l!iNzE CON Millo; AGENTI llSTllRNÌ. 
Lo SCCNAAÌO PRCSTAbiliTO à STATO DubliNO, NcllA rtonidA c Mis TÌC A 

lnlANdA, All'iNTl:RNO di UN MANÌERO scic•N,.ESCO (o C ÌNOUECENT€SCo .... 

b o t., TANTO NON kA ÌMpORTAN'ZA pER.C ltL OUESTA volTA. NON c i SONO 

ANdATO io di pliASONA .•• ) : qli ÌNViATi • p Eci.-li ÌNViTATÌ All'•v•NTO 

ERANO i pnodi Alficni d11llA cuq iNA Tlt • CAMES MAc kiNE, STCfANO 
SilvcsTAi E MAx c l.E, TRA pARENTEsi , !IAnt:bbE STATO l'iNCARÌ CATO di 
!IC::RÌVERE ou•STO PEZ.Z.O, MA SE lo fin.MO io UN MOTivo c i SARÀ, NO? 

DiciAMO c kE MA >< SE l 't CAVATA CO N UN iNdolOAE "NON TÌ PREOCCU PARE 
Alex, Ti scnivo io l ' iNTAoduz.ioNE d11ll'ARTi colo sull'AcTivisioN, poi il 
RCSTO lo pu ò fARlr c kiuNOU li ...... E SE vi di co c kli lA MANifE,.TAZÌONE • 

i,.TiTOLATA A cTÌVATE ' 98, si '" TENUTA A luGlio? C1tANdE MAx ••• (UNA 
dovEROSA NOTA VA spESA ÌN difESA dcl Mio csiMiO • STiMATO collcqA,, 
c k ll TRA L'A LTRO kA pnESO IN MANO l • n e diNi di Tk c CAMEs MAc hiNc 

M IG NTAll: io FACEVO lo STEsso C ON CoNsolorMANiA, OUA•i duE lusTni FA: il 
NUMCAO di SlllTTllMbAll vlCNll AEdATTO A luGlio, Il VÌAqqio i STATO 

ORQANÌ1ZATO ALLA fiNll d e llo STEsso M 1Es11: - io NON c' oino pE1tc k '1 iN 
locAliTÀ pi ù CAldc, lEGQIEiTIE AVANTI - Il: ouiNdi il pRiMo NUMERO iN c ui 

il MATERiAlE ERA iN SllrtibilE i pAOp1tio OUCSTO . NdAlE><) • 
P • 1t LA CRONACA, l ' AcTivisioN NON • NUOVA A OUEST< COSE, VÌSTO c ltE. 

qÌÀ NCL fEbbrtAio dEl , 997 AVEVA OAQANÌZZATO UNA COSA ANAloqA "'• SE 
il T EATRO ERA SllMpRE UN MANÌEAO ANTICO, il luoqo PRESCELTO l STATA 
lA CAMpAQNA ANTÌSTANTI! WiNdSOR,. CO N TANTO di bAN C ltETTO MEdÌiiVAlE 

iNCOApOAATO (• A TAl pAOposÌTO SALUTO il C OMPAGNO TEUTONÌC O di 
(s)vcNTURA OlivEA MokR ••• ) . 

P CNSO di AVCR• pREAMbolATo (MA COMC SONO hAAVO A iNVENTAAE 

N ao loGisMi) AbbASTANZA E ouiNdi i GiUNTA l ' oAA di rAAE LA C ANONÌC A 
pANORAMÌCA sui TiToli c lt • iN pRÌN C ipio dOVEVANO fèSS CAE CÌNOUE, MA 

CO ME poTETC vEdEAE dAl SOMMARio MENsilE, ApocAlypsc si l 
TRASfOAMATO ÌN UNA SUCCOSA pREvicw di duo; pAQÌNll .. TENc ku ÌN UNA 

AECEN5ÌONE (fonsc, elt AlEx?) . 

TAIFU 

al ha detto che è un gioco sul formaggio? Chi l'ha 
detto? Guardate Che vi ho sentito e comunqye que­
ro gioco non ha nulla a che spartire con Il nnoma­

to form.iggio cinese frlnomato perché fa schifo e tutti 
fanno Il passa parola per impedire agli amici di non man­
giarlo). anzi •.• 
Prendete t Antica Cina e al posto del lien combattenti, i 
monaci praticanti le arti m.irzlaii più Vttchie del mondo, 
lmmaginateYi degU Mllmali E immaginatevi questi animali 
pratle<tte le arti marzlaR d1 cui sopra. Immaginatevi ades­
so che la tranqu/Jrit.\ dei clan Of'9ill'1izzali sia mlnacc:lata dai­
L~ venuta al potere di un tale Oragon Master fo Mastro 
Dragone, ma ho accuratamente evitato perché altrimenti 
davo 11dca della Sicilia dcl Verga. tanto cara a voi scolaretti 
In crba ••. J. I morti aumentano e non c'è nessuno In grado 
di fermare la fameUe<t fame d1 porere che anima le azioni 
cruente del Oragon Master. Ed è qui Che entra In 91oco il 
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·~:~:: ~ U quale è destinato a salvare 
: Ci .. - mondo misuco, misterioso e 

iz.c 1o:oe è TM, una agre gucmera ~per· 
JC:J91'g e W11Co wpersllte del clan più temu­

;;r:= Ot!I-- IN del Oragon Master. Il futuro 

2!Ste sz ~ e VOI. ovviamente dOllt'Cte aiutar· 
'"'l?eu.. 

eei mutUl'one dì elementi, presi da 

::iiOIC:=e • Ui:le ad'ornture. che spazia nella tnd~ 
-==:ii!:·~ 0::1ucrpt1 per la sua reallu.ulone su 
=:i •1!':1:1.. • di gooco. lUtb con re1emen10 co­
'Oll:=i!, . .Q~~ CN TM ~In grado di ullllzz.ve la 
=i==2 dl!tlt.o m.ria11 per llberitril del nemld 

pi:lpci:.,o ., .-bbandanza ciascun livello. ma 
a1C1W a. sua originarla natura di U. 

gre altrimenti che 
cosa se ne fa 

. . . .. . .. 

del denti 
e degli 
artlg117 
Grafi­
ca­
mcn-

te, Tal 
Fu scm· 

bra decisa-
mente 

Spetta­
colare 
tant'è 

Che 

-· 
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ml sembra addirittura in afta risoluzione, cosa ab­
bastanza lnsohta per I titoli Playstatìon. UI spetta­
colarità del titolo è comunque garantita dal lavoro 
del team di sviluppo, la OreamWorks lnteractive. fì· 
llale della OreamWorks Films [che d ha già regala-

to film come The Peacemaker e Amistad, più l'Im­
minente film di animazione di cui non ricordo Il 
nome ... ), la società fondata da Splelberg, Katzen-

berg e Geffen fsl quello delretlchetta discografica 
che ha fatto una valdnga di soldi quando I Guru N' 
Roses suonavano seriamente ... f. 
Beh, Tal Fu sembra un titolo da tenere d'occhio an-

che se non va aggiungere nulla di pamcotare ai gio­
chi analoghi già sul mercato ... Comunque sia, non 

si sa ancora quando verrà pubbllcato, anche se si 
pu6 azzardare un periodo natalizio. 
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X-MEN 

M 11 cosa dl.tvolo è successo? Un gioco basa­
sul ~eno df culto fumettistico del 

crc•"'o ,_, prodotto dalla Capcom che ne -= d!:kt. fino all'altro ieri? Mah, slncera­
hO "'poste lntelllgentl da darvi, anche 

i:"'=ene so ~to voi, ma la cosa mi da fl dlrlt· 

r 
7 

-r:! rr perplnso ... 
;;;;; • • ~'" rtpoies1 che la Marvel avesse una 

cuc::a::o il sc.idenza con il colosso giap-
;o::s~re laiduto questo termine, la produt· 

• n.tunitense abbia pensato di rl-
-:::~~· •=- p«ehe 1nsoddlsfatt3 degli ultimi 
~ .ilCl::U "°"'"""'° nelFActhrision la garanzia 

=o:aoaJ O;:'F-"e smiplicemente perché allo 
JC;11Clilr~ cucMto IActMsfon ha fatto un'of· 

., Ufl"i'one di guadagni percenwali7 
~!='""~ ••oc:>"""":I M.lrvti ha deciso di separare I di-

AS'T'EROIDS 

p ore il scommettere che la magglo-
e1r:::1 che stanno leggendo queste rf. 

ps; f'?Z z 1e 1te non era ancora nata quan­
dl:aQ le mie pnme monete da cento lire nel 

=-~;: :A:MI che si chiamai/il Asteroids. A d l-
..,,,o:o.. "2E!CI.. ., quelrepoca stavo per istta­

m= • ~ng«e Il punto di non ritorno 
.::,....!:.. <C;~ÌCJiln ,allro qui In redazione cominciava 

-:z:::=....,=-<Ot> un altro tipo di joystidc o sta­
e:c=nc:ic r iltte cieli infilare qualche cosa in 

111=aoc:rcx ,,,.. di sicuro non erano monet1-
.c·i:i9'1i ICik!:znenco ili Duspa o ad Alex che nan. 
:m:;.,..a s ?"C'Pido con estrema nonchalance Il 

z:::: =-.i:::::=:iic di eU per Il quale è consentito an-

• • • : r • • : 
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ritti tra le due sol'tware house7 La risposta on ge­
nere sta nel meno e In questo caso la dovere tro­
vare da s011 In mezzo a quelle che vi ho dato ... 
Ma veniamo a questo X·Men che. una volta tanto, 
non si fregia di nessun suffisso o parola dopo Il ti· 
1010 principale: nessun Vs, nessun Chlldren Of 
The Atom, semplicemente X-Men ... 
Descrivere la storia che sta dietro non è facile per 
chi non ha mal letto I fumetti dell'omonima serie, 
ma purtroppo le cose stanno cosi: diciamo che 
due entltA potentissime. Apocalypse e Mojo, si so­
no messe una contro l'altra per mettere la parola 
fine una volta per tutte alle guerre tra mutanti do­
tati del gene X fda qui la nasdta di gruppi di su­
pererot come X-Men, X-Factor, Excallbur, X-Force e 
via d lcendoj. una battaglia destinata a conclu­
dersi con i estinzione della razza e tunl<A maniera 
per I nostn mutanti di Impedire lo sterminio è 
quella di schierarsi nella battaglia per la soprawl· 
venz.a. 
Potrete vestire I panni del più famosi mutanti ap­
parsi In trent'anni dalla prima pubblicazlone della 
serie. da Wolverlne fchl non lo conosce è oramai 
perduto ... SNIKT) a Gamblt. da Tempesta alla Co­
vata. da Mr. SlniJter all'Uomo Ghiaccio e via d i­
cendo. 
Rispetto alle precedenti Incarnazioni nel beat 'em 
up firmati Capcom. glf X-Men e compagnia bella 
sono stati per la prima volta in assOluto trasportati 
In tridimensionale e completamente ricoperti di 
caramello per la g ioia dei più pocclnl fe questo 
non l"ho scritto io, ma presumibilmente MA o Ou­
spaj. Scherzi a parte. sul tridomenslonale owla­
mente, non sul caramello, X-Men sembra daw«o 
rfvoluzlonarlo: pensate che a seconda delle maz-

cora giocare con I videogiochi, è puramente ca­
suale ... Sono un burlone oggi, che cl vOlete fare? 
A parte le nefandezze che sto partorendo con disio 
niblta fadllt.1, Asteroids è rennesmo gioco che go­
de di un remake a distanza di quasi vent'anni dalla 
prima apparizione. Tralascaando rune le considera­
zioni del caso. che possono essere tranqufflamente 
evitate Idei resto gliene frega a qualcuno se non so­
no mal stato molto eccitato dal fatto di vedere I re­
vival di giochi che hanno fatto la storia? Sari\ per 
questo che non ml è piaciuto Frogger e che non ho 
apprenato moltissimo Pltfalf 30 e via dicendo? Spe­
ro che non riesumino nuovamente anche Pac Man 
e Mr. Dol, perché non ce la faccio più ... J. 

zare ricevute 
o Inferte al 
proprio av· 
versarlo, ap­
pariranno In 
tempo reale 
ed evidentis­
sime le ferite 
sul corpo di 
rutti I personaggi! Ganzo. eh? 

• 

Ma non è finita qui perctie. oltre a questa simpa­
tica Innovazione, aU'ActMslon hanno pensato be­
ne di introdurre anche un sistema df punteggio ba­
sato sul tipo d i attacchi portati, sulle difese e via 
dicendo. Sarà inOltre possibile scegll«e tre mo­
dalrt.1 di gioco che prevedono anche Il famigerato 
Ring Out fravevamo d1ment1cato con Telclten, per­
ctle farlo ritornare di moda?). Prevuto per fine an­
no sulle Playstation di rutto Il mondo ... 

Il concetto alla base di Asterolds era terllbilmente 
semplice: con un'astronavlcella bisognava sparare 
a tanti meteoriti che attraversavano lo schermo. 
Gli asteroidi cOlpiti si spaccavano ulteriormente, 
finché lo schermo non d111entava pullulante d1 
asteroidlru delle dimensioni massime di due pixel 
per due. E cosi via finché non si stramazzava esa­
nimi al suolo finche 11 bar non chiudeva. Ali Acti­
vlslon hanno npreso il concetto di base. f"hanno 
sparato in 30 e l"hanno Infarcito di bonus power 
up e addirittura dei mostri di Rne 111/ello. E' stato 
anche aggiunta una modallti\ multlplayer slmlle al 
Oeathmatch di giochi stoncl come StarContrOI e 
successori. Il tutto è condito da una graroca asso­
lutamente incredibile, con un sacco di effetti spe­
ciali e giochi di luce. In arrivo a fine anno e con 
questo, dal vostro Inviato a Dublino fmagarl, che 
ho una voglia d i bermi una Gulnness che non ne 
avete nemmeno Idea ... ) è tutto! 
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PARAfRASANdo lE pARolE 

di UNA CANZONE di 

OUAlC~E ANNETTO f A, 
• 

ECCOMI A RACCONTARE 

UNA ''GiTA'' ESTiVA iN 

CASA di AlcuNi fRA i più 

RAppRESENTATiVi TEAM di 

sviluppo SoNr. 

AlEx RossETTO 

P
ensate alla Caflfomla: sole. mare. clima mite 
tutto ranno fchl lo dice non ha mai visitato 
sacramento o San FranciscoJ - cosa c·è dr 

plu bello e stimolante? DI certo non per Il lavoro. 
direi lo, ma a quanto pare sono uno der pochi a 
pensarla cosi. In ogni caso diamo un'occhiata ar 
pl'odottl che stanno per occupare I nostri mesi au­
tunnali e Invernali su Playstation. 
Alcuni di questi a dire Il vero saranno recensiti nel 
pl'OUlmo numero, ma fa tempistica edrtonale è ~ 
le da Impedirmi di pubblicare questo resoconto 
prima fcome ormar dovreste sapere. Il numero di 
settembre si chiude a luglio - Il viaggio si è svol­
to a fine luglio, ergo.). per cui bando alle ciance 
e torniamo Indietro nel tempo. 

- "" 
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RADICAL ENTERTAINMENT 

Ll 
prima tappa del tour cl ha visto sbarcare. 

esausti e rintronati dal viaggio, In una fre­
chlulma San Francisco fil cui clima, unito 

aria condizionata delraereo. ha provveduto a 
regalarmi un bel raffreddore - durato per fortuna 
SOIO un goornoJ. Quo hanno sede gli uffici statunl­
lenSI della Ra<lical Entertainment. dove abbiamo 

nronuato I maggiori esponenti del team. La Ra­
dail Enrertalnment. per I pochi fra voi che non do­
'OeSl!ro saperlo, ha 1nlzlato la propria attivit.\ di 
l'ftlduzoonl vldeoludìche nel I 992, sviluppando 
~ Hodcey fl signori della Rltdkal In rea!Y 
~ sono di San Francisco ma canadesi) per fa 

Jl'9'1' seguito da Beavis & Buntoead e Wayne's 
ar'ld senza dimenticare Il semphce ma diver· 
~wmo !Specialmente in dueJ Gr1d Ru~ r-~ 
rrY o uno o due anni fa fcome p;usa 11 
.. J'O.J 
~ ..-tzia forse più eclatante è quella del-

nasc• ta d i una nuova serie di giochi, 
f:SPN Oogrtal Games. Siamo d 'accordo sul 
ta:o che I prodotti sportivi non sono csat· 
C&:>C"•ite una novira e le Innovazioni I~ 
-oc111i11 sul mercato sono di anno In a~ 

se 'ip<e mlnon fperlomeno sulle stesse 
i::.i!alriineJ. ma I motivi per cui è stata pre­
g ~ decisione sembrano fondati. Ve­
d3::oo cosa ct hanno illustrato alla Radical. 

IBi'N e la più diffusa rete televisiva spor· 
via cavo negli Stati Uniti - facendo 
senp11c1 calcoli, i responsabllf di que­

~ ~ d giochi sportivi hanno confro~ 
uc 5 ,., , onl do videogiocatori amerlca-

.. 
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nl con I I SO mìlìonl di abbonati all'ESPN - lo spa­
zio per crescere do certo non manca, a patto dì riu­
scire a creare un prodotto che sia appetibile sia per 
il profano che per l'appassionato e che riesca, co­
sa a mio avviso molto più importante considerato 
Il pubbrlco che si vuole raggiungere. a riprodurre 
l'iltmosfera delle trasmissioni della famosa rete 

americana. 
I primi titoli a uscire per questa serie, almeno per 
quanto riguarda I Europa, saranno NBA Tonighr e 
Pro Boarders (negli Stati Uniti cl sar~ anche 
l'hodcey che lnvccl', per la gioi.a di MA che fa le fu. 
to di ConsoleManla, d sarà per ora risparmiato). 
Il primo è, come si può facilmente intuire dal no­
me, un tltOIO Ispirato al campionato di pallacane-

stro più spettacolare del mondo; pare che finte~ 
zoone del programmatori sia quella di plauare li 
giocatore nella virtuale sedia dell'anchorman di 
turno /come non citare il buon vecchio Jack Ram· 
sy, a queno punto7J, dandogli l'lmpreulone di 
trovarsi a bordo campo durante una delle tra­
smissioni ESPN. A giudicare da quello che sono ~ 
to In grado di vedere (parzialmente testimoniato 
dalle foto In queste pagineJ, tutto Il t>aekground ti­
pico della rete televrsrva è stato ricreato alla per­
fezione. a partire dalle schermate stadche per ar­
rivare alfe statistiche del giocatori (aggiornate a 
quesfanno, se non vado erratof e delle partite 
!calcolate In tempo reale durante le partite e sai-

vabfll su memOI')' card - assieme alfe statistiche del 
videogiocatore. ovvero partite giocate, perse e via 
dicendo) . La fase di gioco doveva essere ulterìor-

mente sviluppata, ma già a questo punto sembra­
va piuttosto valida. Le premesse vedono un'IA ml· 
gllorata rispetto a quella di titolf concorrenti !gira 
voce che quella del vari NBA di un'altra casa non 
sia mao s!Ata cambiata. da dieci anni a questa par· 
teJ e fìntenzlone do fare nascere un gioco che sia 
effettivamente di squadra - vedremo. I\ mio avvf. 
so la cosa più importante è 1'1ntroduz1one do quel­
lo che In Radical chiamano "dad mode·, ovvero la 
ponibliltà per ogni giocatore di sceghere un set di 
comandi semphficato. L'etimologoa del termine na­
sce dal fatto che più di un papà, al giorno d 'oggi, 
non gioca col llglio perché viene regolarmente 
stracciato a causa di un'Inferiore esperienza vl­
deoludlca e di una minore coordinazione occhlo­
pad. I comandi sempllflcatl rendono chiunque In 
grado di giocare In maniera operativa - bell1dea. 

.. 

Il secondo titolo In questione è PRO BOAADERS, 
Ispirato a una popolarissima trasmissione ESPN. In 
questo caso l'opera di avvicinamento <tlla televl· 

sione è forse plu palese: le inquadrature delle te­
lecamere sono le stesse ut1riuate In TV. la colonna 
sonora è prodOtta dagli stessi gruppi musicali e le 
spedahr:t lnsente nel prodotto equivalgono a quel-
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le che realmente compaiono nelle trasmissioni -
tutte tranne una: la duceS<l libera (non nel senso 
canonico del termine, ma In quello più ampio di di-

scesa senza confini all1ntemo del gioco). Inutile dt­
re che I veri campioni mondlall delle varie spec/a­
lidt si sono prestati non per Il motlon capture fnon 
credo che sia stato usato). tanto per dare conslgll 
e idee al programmatori frlspondendo anche a 
domande del tipo ·se non d fossero llmltl di gra­
vita. cosa ti piacerebbe poter rarer. Immaginate­
vi I numeri possibili.). Andra sicuramente a Raffo. 
Lasciamo ora Il ramo sportivo della cosa e passia­
mo ad altri due tltolf, sempre sviluppati dalla Ra­
dlcal Entertalnment. 
Il primo è dedicato a un attore che, da un paio 
d'anni a questa parte. è diventato un mito reda­
zionale fper akunl d i noi già lo era): Jaclcle Cl\an. 
Il titolo si Ispira allo spirito dell'attore e alrumorl­
smo che permea tutti I suol film, per cui ract1on » 
venture jse cosi possiamo chiamarlo) non sara so­
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nalmente uno StJle grafico semplice e pul110. vede 
nessuna soluzione di conbnu1!2l tra Il gioco e re 

scene d 'Intermezzo, cosa che dovrebbe ulterlor· 
mente rinforzare 11dea dì trovarsi In un film del ht-lo un plcchladuro, come si sarebbe potuto 

supporre. ma cerchera dl Indurre Il giocatore a .. -
trovare soluzlonl alternative al picchiare gll ay. 
versar/, anche tramite Il sistema di punteggio. Per 
esempio, se dando due pugni e un calcio girato a 
un awersarlo prendo quindici punti. scavalcando 
una sedia e facendo si che Il mio antagonista si 
chianti contro di questa - come farebbe Jackle • 
me ne dara venti o trenta. Il prodotto dovrebbe ve­
dere la luce durante Il primo quarto del prossimo 
anno. circa un anno dopo le sedute d i motlon 
capture dell'ormai quarantacinquenne attore cl· 
nese luna curiosità: a quanto pare la sua agenda 
è cosi piena di Impegni che, mentre In una pausa 
del motlon capture veniva costruita un1mpalca­
tura per sfmulare Il movimento di un camion, li si­
gnor Chan approfittava trasformando Il momento 
di riposo In un occasione per tarsi digitalizzare la 
voce per il gioco - Il prezzo della celebrfta. Una no­
ta tecnica 11 favore del prodotto, che ha lntenzlo-

. ~ ....... - · -~-. 
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moso stuntman e arti­
sta marzlale . 
A dire Il vero Il titolo di 
questo gioco è ancora 
da definire: Trlbal è 
quello con cui viene ~ 
vorato, bisogna poi ve­
dere se rimarrà tale. 
Ma In fondo noi slamo 
qua anche per tenervi 
aggiornati su queste 
cose, o sbagllo7 Co­
munque sia, questo è 
Il gioco della Radical 
che mi ha !asciato for· 
se più fav0<evolmente 
impressionato. Rlcor· 
date quel lltolo che ho no­
minato qualche riga fa. quel 
Grld Runnel7 Lo scopo del 
gioco era colorare tutte le 

bandiere sparse In un livello, facendo gara con un 
altro personaggio o controllato da un amico o 
dalla CPU. Ouesto Trfbal è praticamente revolu­
zione del titolo In questione: l'azione s1 svolge in 
tre dimensioni. c·è una discreta varleùl e caratte 

rlzzazione dei personaggi jche ora sono dieci, 
ognuno con un particolare potere speciale) e un 
elevato numero di scenari 133 arene differenti) . lo 

spirito rimane lo stesso. owero raccogliere power· 
up, picchiare l'awersario e far diventare del pro­
prio colore, Invece che delle bandiere, del power 
pofnt. Molto Interessante anche la reallzzazlone 
tecnica - se non sbaglio si parlava di alta risolu­
zione. 
Con cl6 si è conclusa la breve SOSUI a san Franci­
sco, con mio sommo dispiacere - ml avevano det· 
to che era una belllsslma cltta e ml sarebbe pia­
ciuto visitarla. sara per la prossima volta, magari 
quando non sar6 Il per laVOf'O. 

Un breve viaggio In aereo ed eccoci nell'assolata 
Los Angeles, megalopoll sede di sogni e Incubi 
per milioni di persone, primi fra tutti I program­
matori - e ripartiamo. 
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NAUGHTYDOG 

assolata Santa Monl<A è la sede del Naughty 
Dog. dMnut1 famosi da un paio d'anni a questa 

..:liVte per I successi ottenuti con Crash BandJ. 
laiac. s.a.no d0accordo che il gioco è praticamente in 
:.mio che abbiamo tatto una prcview sul numero 
xorso Jche è peraltro lontano due mesi per il sotto­
A>rmf e via dicendo. ma alcune cose sono vera-

bms:r 1ntcreuand - vedlamole . 
..,._!fili uffici del cani birichini abbiamo incontrato 

m. I p;ù 1mportantJ. Jason Rubin e Andy Gavin, 

!Cl?ftl!Mlmente artista e progi ammatore del gioco fe 
p!ignlfl Naughty Oogf, assieme a Marte Cemy. exe­
F'~ producer del gioco per la Universal fsia I Nau­

ghty Oog 
che gh ln­
somnìac 
sono d i· 
stribuiti 
dalla Unl­
versalj. I 
compo­
nenti deJ. 
la squa­
dra sono 
in realtà 
l s. ma in­
contrarll 
tutti foltre 
che per 
un seco1>­
do" cosa 
effethVa­
mente ac· 
cadutaf 
sarebbe 

ll=;l!e oroblematlco. . 
ogni caso, passiamo a parlare un po· del titolo, 

_ meglio. Le lnnovazlonl principali Ghe riguar· 
_.,., Cr.uh Bandicoot 3 spaziano dal settore della 
91=a1t11111tà a quello della tecnica. l 0intenzione è quel-

,...,Urlnare Il gameplay del primo epkodio e di 
:O_;?>rarto, introducendo anche nuovi mli di gioco 

. - - -. .. .. .. .. 
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con nuove modafrtà. Sbilmo parlando naturalmente 
del tre nuovi tipi di livello che saranno presenti 

LA CARTA MILLIMETRATA VERDE E' IL SEGRETO 
Abbiamo anche ratto due brevi chiacchiere con Mark Cemy, Il producer del gioco che, In questo ca­
so, hil svolto una parte attiva nella creazione dcl titolo, disegnando il layout del livelli e occupando­
si anche della localizzazione della dlfflcoltà. oltre che dell'organluazìone clel team, come ogni producer 
che si rispetti. 
A: Come si inizia un gioco] Qual è Il primo passo per tare un titolo cosi importante?" 
M: Buttare giù I l1velfl su carta ml aiuta molto a pensare. a immaginare come potranno essere poi du­
rante 11 gioco, e Il segreto per fare un bel gioco è utilizzare la carta millimetrata verde: aiuta a c0r>­
centnirs1 Ricorda di dirlo. quando scriverai rartkolo fcome promeno.f. 
A. le difficoltà maggK>ri per quanto nguarda 1nd1viduare I utente ffnaler 
M: 11«\. sono influenzate pnnclpalmente da clue cose: la d1fficollà dcl gioco e la scelta che si deve et· 
fettuare sulle persone da attirare. Per Crash per esempoo abb<amo cercato d1 creare un prodotto che 
non to"e appet1bfle solo ed esclusrvamente P'!"I!'"!"""!'"!"""~ 
per I gK>Caton accaniti. bensi anche per ra111+­
co che non gioca, mia moghe. Con Spyro 
invece Il discorso è stato differente: cl Inte­
ressavano utenti più giovani.· 
A: ·s1 parlava prima dl livello dl difficoltà - In 
che modo si differenzia tra States ed Euro­
pa?" 
M: "Abbiamo riscontrato una fondamentale 
differenza nelrapproccfo al gioco tra Europa 
e Stati Unlll. Nel primo caso Il videogiocato­
re preferisce un titolo più difficile e quindi 
plu lungo ma anche più lento, mentre gll 
americani vogliono un prodotto pieno ._ __________ _. 
d azione, dal rttml molto elevati - cosa che SI pub raggiungere solo con una minore d1fficoltJi di gio­
co e qu1nd1 una minore durata dello stesso 
A. Ot qui la nece"1ta d1 una locahnazlone 
M: Esattamente. 01 solito è prù semplice produrre prima la versione americana e poi Intervenire sul­
la stessa tramite colli df bottiglia, 1nsenment! di cattrvl 1n punii strategici e via dicendo.·. 
A: Praticamente gb Europei sono più bravi, mentre gli Americani sono più veloci ·. 
M: ·un po· generahzzata come affermazione, ma In llnea di ma"ima è cosi". 
A: "Grazie mille Marlt". 
M: "DI nulla - non dunenucare di dire della carta millimetrata verde.·. 
A: "Non mancherò". 
Per chi non lo sapesse, u na plccola curiosità storica: Mari< Cerny è nlentepopodlmenoche Il creatore 
di Marble Madness, titolo ormai leggendarlo nella breve (ma Intensa. come le telefonate da f11re dal 
bar sotto la redai storia del vldeogìochf. 
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Vuoi scatenarti 1n una caccia senza esclusione di 

colpi? Bene. è ar'lvato il momento di giocare a 

Wanted, il primo concorso che ti sfida fino 

~ all'i.ltimo premio. Basta acquistare uno o più 
" 
~ videogames tra i 10 t1toh p1u ricercati che ti elen 

j chiamo qui a fianco e dal 5 ottobre 1998 fino al 31 

~ gennaio 1999 puoi catturare tutti f giorni la tua 

taglia tra 550 Memory Card e 60 Dual Shock in colori 

esclusivi, introvab1 1 sul mercato. E per la sfida finale 

siamo pronti a stupirti: una grande estrazione ti 

rimette in gioco per farti vincere 1 Tv Sony e S ricerca­

tissime PlayStation Dual Shock Llmited Edition. 

Parti subito alla caccia del tuo Rivenditore 

PlayStation più vicino, la fortuna è già nel m1nno 

. 
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concorso 

TUm I GIOCHI CHE PARTECIPANO A WANTED 
MEDIEVIL , SPYRO THE DRAGON, Nfl EXTREME , 

LIBEROGRANDE , Busr A G ROOVE, (OOL B OARDERS 3, 

B LASTO, WILD A RMS, ( RASH BANDICOOT 3 E P ET IN TV. 

+- ' ... .. .. 

dal 5 ottobre 1998 al 31 gennaio 
'll interno d1 tutte le confet• 

all'1n1zlativa. 

I 9 9 9 • 
I A P 
~~~ution.lt 1 

'tfWW.p(.A'f' t1tion .europe.com 
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nellimmonente gioco, ovvero quello su uno Jetsky 
Ila moto da acquaJ, quello sulla moto e quello al­
la guida di un aen!O. Questi hanno altresl dato la 
posslbflltà al programmatori di Introdurre Inno­
vazioni tecnofoglche non Indifferenti, come uno 
z-òufferlng nelrlntero mondo acquatico, la pre­
senza di z-òufferlng e riflessi allo stesso tempo je 
qui è stata lanciata un h'ecclatina In primo luogo 
al Nlntendo 64 per Il quale é , In teoria. lmpossl­
bile un risultato del genere perché lo z.òufferfng 
della console a 64 bit é hardware e non sottw;.. 
re, quindi non è eflmlnabfle. In secondo luogo fa 
frecciatina andava 3911 altri programmatori per 
PSX. che ottengono nel foro giochi o runa o f'al· 
tra cosa, ovvero o la trasparenza o I riflessi e spes-
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so e volen­
tieri IO fanno 
esclusfv;.. 
mente per Il 
personaggio 
prf nclpale). 
Altre cosetti­
ne tecniche, 
chedsJ~ 
trebbe 
aspettare 
ma che non 
sono mal 
scontate. so-

UNIVERSAL STUDIOS 

L a seconda tappa In quel di Los 
Angeles cl ha Ylsll entrare nel pa. 
lazzo degli Unlversal Studlos e 

salire fino al 32eslmo plano, OYe han­
no sede gli uffici del Unlversal Stu· 
dlos New Media Group, a cui fanno 
capo sia gli UniYersal lnteractlYe Stu· 
dlos Jproduttorl di Crash e Spyro), e 
Idea tori di Runnlng Wlld , che gli Uni· 
Yersal Studlos Digitai Arts, quelli che 
effettivamente abbiamo Incontrato. 
sviluppatori di Xena: Warrlor 
Prlncess (più che altro 
perché Mark Cerny 

l'avevamo g visto dal Naughty Dog). 
Il primo gioco é basato sulla serie te· 
levlsiva, tanto popolare negli Stati 
Uniti, che va In onda anche In Italia 
(se non vado errato). Come potrete fa · 
cllmente Intuire dalle foto, si tratta di 
un actlon adventure che cerca di rl· 
calcare a grandi linee lo stile delle 
puntate della serie. L'avventura che 
aspetta la principessa guerriera sarà 
quindi farc ita d i mostri leggendari. di 
misteri, stregoni e via d icendo. senza 
naturalmente dimenticare I personaggi 
della sene, per I quall verranno utlflz· 
zate le voci orlg lnafl (al che ho chiesto 
naturalmente se verrà fatta una ver· 
slone Italiana e , In ta l caso, se doves· 
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sero essere utlllzzate le voci del dop­
piatori originali - •Nel limiti del con· 
tratti" é stata bene o male la rlspo· 
sta, che significa che saranno 

no l'ulteriore aumento del frame di anlmazlon 
j I JOO nel primo Crash. 5000 nel secondo e 600 
nel terzoJ con sequenze differenti per ogni tipo e 
"morte" dt Crash. nuove mosse jpanciata. dOf 
pio salto, tornado spin. corsa e uso del bazooka 
più di 60 nemici differenti, 30 frame al sec:ond 
anche nelle versioni PAI. je non dimentichiamo I 
localluazloneJ e lufterlore Inserimento d i aftr 
cose. come un Rellc da recuperare in ogni lfvell 
nel urne mode ja seconda del tempo ottenuto. a 
talogal>ile come normale, gokl o plaunum). 111\11 
to verr:ll rifasciato In Europa giusto In tempo jcc 
me ormai acCMle da due anni - questo e il terze 
per Natale. T11ntl auguri. 

utlllzzate sempre che I nostri doppia 
tori accettino di fare Il lavorof . Il gio 
co, che dovrebbe uscire dur11nte Il prl 
mo quarto del I 999, é nato 11nchc 
grazie all ' lncredlblle successo che Xe 
n11 é riuscita a riscuotere a livelle 
mondiale. Tanto per darvi un' Idea, pa 
re che Xena sia , negli Stati Uniti, I 
programma numero uno. con una me 
dia setllmanale di 952. 450 adolescen 
ti tra I 12 e I 17 anni e l . 499 . 98C 
bambini da l 2 agli I I . Anche In que 
sto caso, come sta ormai avvenendc 
da qualche anno, l' Indus t ria dei vi· 
deoglochl si rivela sempre più consi· 
derata dal colossi del media - d i qui li 
decisione d i cavalcare l'onda del suc­
cesso dell'eroina fantasy anche con un 

videogioco. Vedremo. 
Il secondo prodotto. Running Wild. è 
qualcosa di più canonico e senza rlferi· 
menti, lncredlbllmente. ad alcuna prece· 
dente produzione Unlversal . SI tratta di 
un gioco di corse piuttosto Inusuale che 
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de, come protagonisti. de l veri 
e propri corridori. "L'Idea prln· 
clpale è stata quella d i produr· 
re un titolo che avesse de1 pro· 
tagon isti ", dice Il producer 
Michael John. spiegando che 
non esistono (su Playstat lon) 
gioch i d i guida legat i In ma· 
nlera particolare a personaggi 
ben defin iti (con I eccezione d i 
St reet Racer, oserei dlreJ . Pare 
invece che I videogiocatori ten· 
dano a Immedesimarsi nel pro· 
1agonist1 e. p1u questi sono de· 
finiti. pili attirano. Ind i per cui 
ecco Il gioco d1 corse con per· 
sonaggi predefiniti e non mo-

dlflcablll , creati antropomorflzzando de· 
g ll an imali da cu i prendono po i l e 

... 

caratteris t iche princ1 p all. Power-up per 
diventare più veloci o fare scherzonl agli 
avversari, scorciatoie e passaggi segreti 

ve- costi t uiscono Il res t o del prodotto che 
pare. almeno a giudicare da quello che si 
può vedere a una presentazione, plutto· 
sto veloce e godibile, anche grazie allo 

spllt screen che permette di giocare con­
tro g li amic i jopzlone, come r ipetiamo 
sempre, fra le più Importanti nel giochi 
d ' oggi). Temo però di avere lrrimedlabll· 
mente smarrito la press release allega ta 
ftra una maschera da sub d i Crash, un 
cofanetto di cioccolatini e una fr us ta di 
Xena - e lo che non la guardo, la serie te· 

levls lva ), per cui non so d irvi fra quanto 
usc irà (tenetevi sintonizzati, ve lo faremo 
sapere al più presto). 
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DISNEY IN"l"ERAC"l"IVE STUDIOS 

11 giorno successivo cl sfamo fffall - gioia e tri­
pudio - alla Dlsney. per ~e Il lot'o nuovo pro­
dotto. previsto per la fine del pnmo quarto del 

99. Il gioco è Ispiralo al nuovo film animato dl 
prossima uscita nefle sale americane. ovvero Bug s 
Ufe. Come gh anglofoni tra dì voi potranno aver 
compre.so, la pellicola tratta della vita di un lnsel· 
to, in particolare di urla formica che si oppone 
all1nva~ne delle cavallette. I creatori del cartone 
animato sono I Pixar, gh stessi di Toy Staty, tanto 
per Intenderci e per darvi un Idea del calibro dei 
personaggi co1nvoltl, che hanno partecipato atti­
vamente anche alfa creazione e affldeazlone del 
gioco, magari Intervenendo con suggerimenti o 

INSOMNIAC 

U
llmo gruppo di svlluppalorl visitato è slcu· 
mente uno del più Importanti, specialmente 
r quanto riguarda I prossimi mesi - s10 na· 

turalmente parlanelo degli lnsomniac (non l'ave­
vate capito Clal titolo, eh7J, I creatori di Spyro the 
Dragon. blockbuster annunciato In uscita il mese 
prossimo. 
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soluzioni che loro nessi non erano statl in gra<lo, 
per più motM. Cli ìnserlre ali interno <lei film. 
Il gioco consiste in un"avventura grafica 1n tre d~ 
rnenslonl. In cui Il personaggio si muove senza I~ 
mitazloni di sorta (salvo portare a lermlne roblet· 
ttvo per ogni hvello, naturalrnentel. Sarà possibile 
correre, camminare, volare /con raus1ho <11 alcune 
pianticelle, eia utilizzare quali paracadute) e inte­
ragire In generale con altri personaggi (dovreb­
bero esserci un paio Cli foto Clella storyboarel, eia 
qualche parte qui in giro. assieme a Bug e Oan 
Wìnters, il proelucer Clel gloco1. A colmare rablsso 
(si fa per Clirel tra un livello e l'altro cl saranno ben 
Cllecl mlnutl (In totale, non ogni volta - calmatevi 
oral Cli s~uenze originali tratte Claf film. Il pro­
dotto è lnellrfzzato bene o male a bambini tra gll 8 

E' Cllfficlle trovare qualcosa di nuovo da <lire sul ti­
tolo, visto e considerato che abbiamo anche già 
ta110 una preview e ormal rabbiamo visto In tutte 
le salse, qui in reelazione jleri sera stavo control· 
lando il materiale che d e nato Inviato dii zia 
Sony e ho trovato qualcosa come almeno tre CO 

sia per Cr11· 
sh che per 
Spyro, me,.. 
tre ne ave­
vo due per 
JackleOlan 
e Trlbal, 
uno per Xe­
na e Run­
ning Wìlel e 
nessuno 
p«Bug's U. 
te e la linea 
ESPN - solo 

e I 1 2 anni, ma aspettJamo di vederl< 
per pronunciarci definitivamente 
"l"tdea più ìmportante delnntero con 
cetto di Bug's Ufe, sia del gioco che de 
film" dice Dan Wfnters "è quella delll 
scala Cli grandeue: quello che per no 
è un prato per urla formica è una giun 
gla Impenetrabile, uno scarino diventi 
una montagna e cosi via". AJ momentc 
ml è parso che d fossero riuKlb, a con 
voglfare quest'Idea - aspettiamo rusd 
ta (anche Clel film: le immagini che o 
hanno proiettato ml hanno decisa­
mente Incuriosito) per dirvi Cli più. 

qualche Cllschetto.J. Olrel qu1neli Cli passare <liret· 
tamenle ael alcune Informazioni generali e perso­
nali considerazioni sul titolo. 
La grafica è spettacolare, come avrete avuto modo 
Cli c<1p1re Clalle foto, e un m1n1mo accenno sulle so­
luzioni tecniche adottate per renelerta tale mi p<>­
re Cl'Obbltgo: sono stati unlluatl englne differenti 

- - - - - - - - -- ::;.,~ 
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~ mutare I poligoni 1exturluatl, quelli plu vicini 
~ protagonista, con quelli "nudi", che rimangono 
:aoi fino a quando sono lontano. li background è ln­
•enmente tridimensionale. non Jn due dlmenslo­
- interamente composto da poligoni e ciò per· 
"'ICtte alla telecamera di muoversi In qualsiasi 
:1"'f'zlone e inquadrare qualsiasi cosa senza solu· 
-..e di conllnul!A alcuna, nè fastidiosi effetti neb-
1)1;1. I passaggi da un livello all'altro sono resi mol· 
jo morbidi" per la compiela assenza di caricamenti 
lrsibm - resta da vedere cosa ne pensa la Playsta­
jlofl blu che abbiamo In redazione. col gruppo ot· 
lico che ormai sta salutando e che, quando è cal· 
~ taglia I caricamenti a mera. Il lascia quando 
"'°'e e poi li riprende f".con tutti I caricamenti so-
11"' uemendo. • - come cantava una trentina di an-

fa Rocky Roberts). Se riescono a non essere vl­
!\b ili sulla nost ra, sulle vostre non saprete 
r meno di avere lnserllo Il CD · vi faremo sape-

La storia vi vede come un drago birichino che si rl· 
trova. per un motivo o per l'altro (ok. non è pro­
prio cosi ma non ho mai dato molta Importanza al­
le trame del videogiochi). a dover salvare tutta la 
propria razza. Dovrà quindi scorrazzare per ben 35 
livelli fsel mondi da cinque. più cinque bonus), 
incontrarsi con più di un centinaio di doversi ne­
mici, ognuno Integrato col proprio livello. per sal­
vare 80 altri dragh~ ognuno con voce, aspetto 

fcl sono una media di 4-500 frame per drago - se 
pensate che h si lnconua solo una volta per partr 
t<i.) e personah!A differenti, che saranno on grado 
di darvi preziosi consigli per continuare la partita. 
Che dire poi della modalità turbo di Spyro, In gra­
do di muoversi In modo da fare imndla a Sonic, o 
delrlngegnoso sistema do punteggio con re gemme 

-

fcl sono, solo di gemme, I 2000 punti sparsi per Il 
gioco - solo 6000 sono necessari per finirlo, però 
a 12000 viene scoperto un nuovo ilvello.J. o del· 
le musiche curate dall'ex batterista del Pollce? Che 
ve lo diremo nella recensione Il mese prossimo. 

Adesso la Cllffornla sembf'a veramente lontana. sia 
nel tempo che nello spazio - credo che andrò a 
chiudere la llnestra e ormai fuori cl sono solo qu~ 
dici gradi. 

orrei uscire con te a novembre 

< onscgn11ndo il logo 
Pl_,AN~: I GAl\tl:S 

vieni a prendermi al PLANET GAMES. pero' chiama ora!!! 
sei pronto per il nostro terzo incon~ :--=--_::_ ___ -r-

1>0tr:ai a\ ere '1'0~1B Rll)f~R lii 
piu' portachiavi Playst~tio11 a 

Plavstauon 
& 21'9.000 

4.~ 99.000 

• 

- .. . ~ . 

Dreamcast 
~iemorv & 99.em 

Via GB.P....-..o 1a/1C (L.ao Booooa) Bo•••• 
-- ,_. ___ - ------·- Tel!Pax oe1eeaoa1 :D 
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PAssiAMO SENZA iNdUGiO A VEdERE i TiToLi di QUESTA fiERA LoNdiNESE, 
CORAGGiOSAMENTE iLLusTRATivi (MAGARi UNA voLTA vi spiEGltERÒ pERcltÉ) dA UN 

pRodE E iGNARO MAssiMo ''VLAd'' MoNTi ••• 

FUNCOM 

SD RACING • Psx 
Questo gioco di go-kart è stato seguito personal­
mente dalla divisione Interna Sony che. oltre a 
produrlo e dfstrlbulrfo, ha pensato bene di contrf· 
bufre fattivamente al suo sviluppo. Ciò ha portato 
I programmatori a diehiarare di aver ottenuto una 

SUNSOFT 

MONS'I'ERS SEEI> • Psx 

Curioso Rpg/Adventure che nella press· refease 
viene definito, In maniera un poco oscura, 
'Wlth a dffference·. Che sia forse riferito al fat­
to che sul volantino c'è scritto da uno a due gio­
catori? Certamente la cosa Incuriosisce. La sto­
riella racconta di come recent i scavi effettuati 
nella piccola cittadina dì Rempearf abbiano por­
tato alla luce un Incredibile ammontare di mo­
struosi baceflf. Tutto queno ha scatenato guer­
riglie tra le diverse bande di malfattorl per 
Impossessarsi delfe uova contenenti I mostri più 
potenti, cosi da poterli utiflzzare per sconfigge­
re gll avversari nel dominio delle terre circo­
stanti Rcmpearl. Da qui a scatenare un gran 
caos Il passo è breve. A causa dell'uso sconsi· 
derato del semi la popolazione di Rempearl si è 
presto trovata invasa da migliaia di terrificanti 
mostri, e solo !arrivo di un gruppo di viandan­
ti, capeggiati dall'impavido Oanlel. rende fatti­
bile sperare nel ritorno della pace. Oul si chiu­
de Il racconto contenuto nella pubblicità, per 
saperne di più dovremo aspettare la fine dell'an­
no, data di uscita del gioco. 
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ALEX 

quali~ grafica omogenea e ·punta• come su~ .. -----------------... 
le console a 64 bit. La presenza di otto per· 
sonaggl di cui due segreti, diverse modaff~ 
di gioco tra cui spicca il sempre ben voluto 
spllt·screen e un totale di dieci circuiti dalle 
ambientazioni più disparate, benché tutte 
estremamente allegre e colorate, fanno da Pf\,§'>l 

buoni biglietti da visita per un prodotto 
da tenere sott'occhio. 

D.J.R.T • • Psx 
Il secondo gioco del ragazzi Inglesi ha 
sempre a che fare con le corse a fa ve­
locità, però qui siamo passati da quattro 
a due ruote e 11mpostazlone di gioco è 
nettamente più reaflstlca . SI tratta 
detrennesfmo gioco di motocross. per 
Playstatlon. che si ripromette di offrire 
un1mpostazione arcade accompagnata da 
un fedele modello d1 guida. Tutto questo in 
competizioni suddivise In sei piste colme di 
saltl, rampe, e dossi nel mlgflor stile Super· 
cross USA. Come nelle altre produzioni Fun­
com sarà supportato Il pad digitale accom­
pagnato da vibrazioni e spflt-screen, Il tutto 

HARD EDGE • Psx 

Nuovo actfon/adventure previsto per gen· 
nalo/febbralo 1999. Questa ra storia: Terra, 
anno 2046. L'Informatizzazione ha raggiun­
to Hvclll paura. la tecnologia ~ ovunque e I 
robot hanno ormai sostituito ruomo In cam· 
po mlfltare. Quindi possedere risorse milita­
r i significa detenere rr potere. Mlguel 
Crowford dec ide di Impossessarsi di tale po­
tere e per fare ciò s1 Impadronisce del com­
plesso militare Oogusablru, prrncrpare co· 
struttore di robot guerrieri. vor. rn quanto 
membro della Swat fcorpo speciale di poli­
zia) , siete chiamati per ristablllre rordlne e 
recuperare gli ostaggi. Il gioco sr presenta 
con una grafica gfapponesante e un modulo 
di gioco assai simile a quello di Resfdent 
Evll. li tipo di gioco è forse quello più in­
trippante In assoluto (almeno per li sotto­
scrlttoJ e se Hard Edge riuscirà ad essere 
bello soro fa metà di quanto ro sono REZ e 
Metal Gear Soild farà felici re casse di casa 
Sunsoh. 

condilo con effetti speciali come fumo, terra, 
sgommate e una colonna sonora rocchegglante. 
Vista la mediocri~ di tutte le simulazioni su due 
ruote uscite finora fse si e<cettua Il discreto ma or­
mai vetusto MotoRacerJ, fa Funcom ha buone pos­
slbffl~ di uscirsene con un gioco vaffdo e privo di 
concorrenza. 

SHANGHAI POCKET - Pax e 
GameboyColour 
Nella press·release cl sono un sacco di storie per 
giustificare questo Mahjong. Del tipo che voi do­
vete salvare gfl animali raffigurati sulle tavolette 
unendo le coppie dello stessa specie per far si che 
alla fine venga svelato Il sacro monolite, custode 
di tutte le Informazioni sull'evoluzione animale. 
Quello che lii basta sapere è che SP è e nmarrà un 
semplice. seppur ben tatto, gioco di Shanghal. 
Per I e 2 giocatori a novembre ln tutte le miglio­
ri macellerle. 

CHAMELEON TWIST 2 - N64 
Ennesimo platform per il Nlntendone con pro­
tagonista, questa volta, Il simpatico cama· 
leonte Carletto fio l'ho chiamato cosr. voi fate 
come più vi aggrada) . Carletto dovrà scorraz· 
zare di qua e di là, di su e di giù per svariati 
stage con svartate ambientazioni (Musicare. 
Giaciate, del Giocattoli, Orientare) per fare non 
so bene cosa ma, cosa più importante, racco­
gliendo vestiti e oggetti da utllizzare (altri-

--- · ... .. ~ - ':J 
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c:<ll!.,U che camaleonte sarebbe). In ogni mon-
o saranno diversi sono giochi con I quall 

~I:Jz....,~zarr1rsl fo Innervosirsi. tate vobls) mentre 
i:::co posso dirvi per l'aspetto grafico. non 
~do demo di sorta. Sono protesslonalee e 

so 

THO 

c·DARIUS - Psx 
Jr. c..scita ìl 25 settembre la Ve<"slone Pal del buon 
~tto 3D di casa Thq. Ricordo, per coloro 
èW s. sono persi la recensione della versione Im­
por. che come al solito la trama ~ Inutile, le anro­
-.zo. da distruggere sono tante e un palo di ca­
.asansttche inusuali, tra le quall la posslbllit~ di 

~ le naVt nemiche per poi usarle come ar­
or.enslva, rendono consigliato racqulsto al fan 

:es sparatutto fa patto che gl~ possediate 
c-~1. 

SRAO LIN - Psx 
N- dj artl marzlall e delle nsse digitali tratte-

fl;Jto. Da Polygon Magk ~ In arrivo entro Il 
;:n"'O quarto del ·99 la pnrna. vera simulazione d i 
ar.:; mMZlall. Grazie alruso dei motion capture sa­
·:a:::>e npnxtotte fedelmente ben sei arti marzlall. 

l•i::::5<r1tr .r quali r1ncoruueto numero di, udite 
I•~!!'.. quawo giocatori In contemporanea po­
lr.r.:i:c ceo '10<1tars1 In sfide ali ultimo cartonazzo. 

µtw: 1U dl un quest mode ftlpo Tobal 2) di 
lc:io;:;;:c ptPttamente "'Rpgisaco e di una storia In 
l'!:~:::leg.we gh scontri con I nemkl In mafllera 
I· ,_.-;rava promettono di elevare Il ge­
P.= dei plcchladuro sin dove nemmeno Tekl<en 

OF .. o Restate slntonlmtl per<M Il gioco 
l•c:-;? non poco fHung Gar Rulezl NdNexJ. 

----- -·· 
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POWER QUEST­
GameboyColour 
In concomitanza con il lancio autunnale del Ga­
meboy a colori verrà rilasciato il primo (sei sicuro 
di quello che dici7 No che non lo sono ma la 
niente!) plcchiaduro per il nuovo gio1elhno della 

RUGRATS - SEARCHFOR 
REPTAR - Psx e GameboyColour 
Slorrl e slorre. ma speclalmente bambini e b.tmbo­
ne, a me le orecchie. In arrivo. entro la meta 
dell'anno prossimo, Il primo e unico gioco del vo­
stri beniamini a canoni: I Rugrats. Con la possibi­
lità di impersonare uno qualsiasi del vostri perso­
naggi prerentl. tra i quali Tommy. Chuclde, Phil & 
UI e Il cane Splke. dovrete risolvere puzzle, porta­
re a termine mini avventure e completare rreneU-

che sequenze arcade, il tutto In un ambiente po­
ligonale ricco d i locazloni appartenenti al cartoon. 
Venti l1vellì d'azione. ottanta sequenze prese dal 
cartone animato e fedeli musiche di sottofondo 
per n divertimento dì tutta la ramiglia. Vietato al 
maggiori di quindici anni. 

PENNY RACERS - N64 
Dalla ramosa (7) serie di giocattoli ecco In arrivo su 
Nlntendo 64 la più frenetica e sconquassante ga­
ra d1 corsa tra micro veicoli. Grazie alla posslbllitlt 
d1 upgradare a livelli ultra-tamarrl la propria auto­
moblle. vista la possibilità dì rubare pezzi alle mac­
chine avversarie e data la presenza di un flessib~ 

le editor dì circuiti. penso che Raffo fa~ di tutto 
per accaparranl la recensJOne di codesto giochillo. 

grande N Grazie al cavo di coll~mento tra due 
Gameboy sar~ possibile affrontare o collaborare 
con un amko In scontri all'ultima mazzata, sce­
gliendo Il proprio alte<" ego tra I cinque perso­
naggi d1sponlb;li L'introduzione d1 una sezione 
Rpg attira I attenzione per rulamo proclotto della 
Sunsott. 

DI certo avrà bisogno di tre amiconi per saggiare 
la bontà del quadruplo spii! screen e di tanta pa­
zienza per provare tutti e cento I vetcolì e le oltre 
venti poste promesse dal programmatori. 

SMALL SOLDIERS - Gameboy 
Il tanto decantato film di Joe Dante lo devo anco­
ra vedere. ma di certo non si è fatta attendere la 

pronta conversione in videogioco. Alla guida di 
uno del membri della squadra del Gorgonltes do­
vrete oltrepassare dodici hvelll a scorrimento late­
rale per raggiungere la base dci nvali Commandos. 
Armi bonus. oggetti supplementari e locazioni se­
grete saranno presenti come In ogni buon 
platformlarcade che si rospetti. Atteso per la fine di 
ottobre. 

YODA STORIES - Gameboy 
Afferra la tua spada laser, giovane Jedl e 1n1zla rac1-
destramento per dominare la Forza. Cosi inizia il 
mix di avventura ed esplorazione che caratterizza 
l'ultJma licenza Luca.sArts. Al comandi del giovane 
Luke Skywalker dovrete affrontare pericolosi ne­
mici e raccogliere armi. oggetti ed equipaggia-

menti Indispensabili per diventare un vero cava­
here Jed1. Gralie a un sistema di password potrete 
salvare il vostro progresso lungo l dieci 1ntncatl li­
velli del gioco. Buono Sforzo. 
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SOFlWARE NEW5 -VI.! G. Deledda 18 Moncalien (TO) 
Tel. 01116811131 fax 01116892740 

lHVfVWllD• 
CD WORLDLINE - Via Ugo Foscolo Sia Potdenone 
Tel 04341573484 Fax 04341573537 
Emille 
Ci.\me lhop e Computer lhop 
MEDIAMAJll(ET - Via Ducale 40 
Rimini 
Tel. 0541159259 rax 0541159371 
Vldeote<he ed Etonrodomcstlcl 
f'RANDI FOlO & VIDEO · Vi.I 

,~_,,,,_... Vertoiba Sic Reggio Emilia 
·~ .., Tel. e Fax 05221920285 

~OM Via G. Oplsso, 146 • 
Genova 
tel. 010/6982772 Fax OIOl6981 132 

Riv.&miltt:!)rl: 
(GE) G inova L BALILLA GIOCATTOLI 

Te 010/561040 
G•DVll f.O.V. Tel. 01°"5704374 
W••wlDSCABINI GIOCATTOLI lei. 010t7404801 
1.awgnaJOUY E GIOOtl Tel 01851397074 
S • t P. GOEMONS VIDEOGAA'ES Tel. 010'6012434 
(w.4) FANTASIA lei 01S41530545 
(SII) 'lp-ONE O ONE lei 01871564111 
rrot llWSYSTEM lel.01114524125 

li--..__ (CN) MEDIASTATION lei 01721412487 
(NO) Suno COROUA/RISPARMIONE 

Tel 0322186.2941 

Tel 0431132115 
(PN) Fo11ta-1~1•wòia YO-YO VIDEO 

Tel.0434/998601 
Sedie CARTA UllRI & C.o. 

Tel. 04341781977 
(VIII) ColOQllOlll A.C. ANTEPRIMA 
VIDEO & MUSICA Tel 04516150880 

lfl' (MH) Asofa VIDEO MOVIE Tel. 03761720185 
....__ (PC) CMpl!Mto I DUE PORCEWNI VIDEO CLUB 

lei. 05231852282 
(RE) Reggio Emillll CLERKS lei 05221435940 
C.0.11119C1lo VIDEOLOOK Tel. 052])642293 
Coi1"9GIO MUSICSHOP Tel. 05221692116 
(90) Cllklerino di M.S ""itlo VIDEOLAND 

Tel. 05116762478 
0 lllllo d'Algln• VIDEO l'tANET lei. 0511977726 
S. Glovertnl I'> . i» VIDEO EDICOLA LE• 1 I 

lei. 0511825607 
• (T'R) Temi MEGABIT CW8 Tel. 0744'426465 

'~"!!'!'~' .. "'" ••HOl.LVWOOO IN A05A Tet OOl30577992 
1too 1 w SPOT SERVICE lei. 06/4380022 
"°"1a CHl.RO.PA lei. 06(2148248 
._, 'zs-oCENTRO Hl-A Tel 06/99804159 
(NA) Czpllo"\a E.XPl.OTION VIOEOGAMES 

~!!!!!'' Tel os1n580523 
~PoteraSOGES lei 0971135515 
(CO GnivlN c9 C8ta1'.a CENTRO GIOCATTOLI 
LA GUIDARA lei. 0951415105 
(QIO OIDti><'io BOt.rOH lei 07831211224 
(SS} Aw-o ESSERRESSE COMMERCJA1.E 

Tel 079/986078 

.. ,t , ... • 

'Disponibile Action leplay 
trasp:t.rente per PSX 
ed a.l tre novi i;i;i. • • • 



GREMLIN IN.rERAc-nVE 

BODY HARVEST- N64 
-A rana umana è prossima all'estinzione a causa 

un invasione aliena, protrattasi per dttMnf. 
c.-w ha provocato il gradua~ ma Inesorabile de­
d "° delle difese terrestn. Le speranze sono rac· 
Cllite 1n un gruppo dì soerwati in procinto do ult .. 
awtt la macchina del tempo, capace di riportare 
--e passato un team di due persone per eliminare 
.., radice Il germe dell'invasione. Al comando di 
.:..e temerari marine spaziali dovrete viaggiare a r~ 
~o nel tempo e distruggere tune le risorse dei 

oostn invasori. Con la possibilita di utilizzare sedld 
dl .. erenti tipi df veicoli, numerose armi e con la 
~a di svariati edifici da esplorare, Il gioco of­
h saa sequenze di puro blastagglo che momenti 
Ci esplorazione e ricerca. 

WILD METALCOUNTRY-N64 
ee--.o che secondo Gremlin la rana umana è pro­

,..essa male. Anche on queno gioco flndoscri­
=il,...:o progresso tecnologko ha portato ~ mac­
Oine costruite per servire l'uomo a rivoltarglisi 
=e o Il pianeta Terra è stato cosi conquistato da 
be~ di intelligenza meccaniche, auto-evolutesi 
~ al perfezionismo raggiunto In campo mili· 

lm~ dalf uomo. Dopo anni di totale dominio da 
IQl;lrw dei~ macchine. l'uomo ha cominciato a rfac· 

~:;:~~"'" minimo controllo su alcuni mezzi da 
I~ Or•. ai comandi di uno di questi appa-
11..,=1. starà ., voi dover dìstruggere I nove centri 

::a:collo dislocati sul pianeta e porre cosi fine 
li-90=>0:.r>io mecanlco. 

CS- Psx 

Il ;~~:":C: deCl.l Orna Design si sono sempre 
liii per C. cosunte llVIOVaZlone Introdotta In 
li..~ :U.::i I loto g-'ll, a parure dall ultimo loro 

.. 
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prodotto, Il tanto criticato Gran Theft Auto. Anche 
in questo caso hanno sconquassato Il modo di 
concepire I giochi strategici in tempo reale mod .. 

flcando la strunura, ma soprattutto la filosofia di 
gioco. In Tanktlcs, lnfattJ, sarete al comando di un 
macchinarlo In grado dì trasformare qualsiasi es­
sere vivente In un mezzo da combattimento. Uti­
lizzando quindi le nsorse offerte dall epoca du­
rante la quale vi troverete a giocare (Età della 
Pietra, Medioevo, Era moderna e Futuro) dovrete 
cercare di proteggere~ vostre terre dallassalto dei 
nemkl. Il tutto lmpariMdo ordini alle truppe e 
seguendo l'evolversi della battaglia grazie alla 
completa reallzzazlone poligonale di merzl e area 
di gioco. Distruzione si. ma con humor fpensate a 
cosa potrebbe succedere se gettassimo una peco­
rella nel macchinario ·crea robot". Il risultato sarà 
quantomeno dlvertentel . 

AC'IUA TENNIS - Psx 
Cambiamo genere e passiamo a qualcosa di più 
calmo e trillnqulllo (lino a un certo punto). Un gfo. 

co di tennis non è che abbia molto da dire sotto il 
profilo tc.-cnico e quindi. tralascfando t'ovvio mo­
tlon capture, la gralica completamente poligona­
le, gll effetti sonori "più veri del vero· e altre co­
succe del genere, vi dico che bisogna solo giocarci 
e io non vedo l'ora di averlo tra le mani per te­
starlo a dovere (sono un gran appassionato di 
questo sportJ. 

AC'IUS SOCCER 3 - Psx 
Uscirsene con un gioco di calcio dopo l'avvMto di 

sua maestà lss Pro '98 è certamente una mossa az­
zardata. Oul però slamo di fronte all'ultima lncar­
na:uone di quello che è sempre nato ntenuto un 
buon simulatore di football: veloce (forse pure 
iroppoj, spettacolare e con una folta schiera di aJ> 
passlonatl a sostenerlo. Per questa terza versione 
Gremlln. oltre a1 consueti aggiornamenti di gio­
catori e club, assicura Il miglior motion capture sul­
la piana e mlglloramentl grafici assortiti, sonol~ 
neando però come li loro rimanga Il gioco di calcio 
più veloce In commercio. Questo non lascla mollo 
spazio a un approccio più simulallvo, però visti I 
buoni successi ottenuti sul campo, penso che 
Gremlln faccia bene a non variare eccessivamente 
!impronta arcade del gioco. 

ACWA GOLF 3 - Psx 
Tennis, calcio e ora golf. Anche lo sport nobile per 
eccellenza giunge alla sua terza Incarnazione pron­
to a stupire con percorsi sempre più fotoreallstfcl 
e un approccio slmulatlvo semplice da apprende­
re. l 'Introduzione di una modalità •carriera· per· 
mette al giocatori veri, quelli che amano partire 

dal basso per poi giungere, con fatica e Impegno. 
al torneo più Importanti di calarsi pienamente nel­
la vita di un golfista. 

ACTUA ICE HOCKEY 2 - Psx 
Mli ma quanti sono I giochi sportivi della Gremlln7 
Qui saremo Impegnati a prendere a roncolate l'av­
versario con le mazza gentilmente fornite<! da 
sponsor e club. Ogni tanto potremo colptre anche 
una pallìna ptarta, dura e che fa mallsslmo se pre­
sa in quel posto là, chiamato puck. giusto per ,.. 
cordard che stiamo giocando a hockey. Pure accà 
sono previsti miglioramenti d'ogni sorta, grafica 

dettagflat.l, motlon capture reallnko, effetti sonori 
da "stadio· e Statistiche aggiornatissime. 

POOL-Psx 
Vi ricordate di quel bar malfamati dove ogni tar>­

to v1 nf\lglavate per scappare alllnterrogazlone 
di latino? E vi ricordate che nel bel mezzo di quel 
bar fumosi c'era un tavolo verde dove loschi figu­
ri si reggevano a malapena In piedi appoggiandosi 
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a dcl lunghi bastoni? Bene quello era un tavolo 
da blllardo, l'ultimo spori che Gremlln ha deciso 
di convertire su Playstation. Grazie alla presenza 
di ben trenta diveni tavoli, ognuno caralterlrzil-

to da reahsticl modelll fis ici riguardanti Il rotola­
mento delle palle, Il rimbalzo delle sponde ccc. e 
alla presenza di dicci avversari, mediante I quali 
apprendere via via nuove tecniche e ablllt.\, Il 
gioco sembra in grado di accontentare gll est!· 
matorl dcl panno verde. 

PREMIER MANAGER 99 - Psx 
"Non dire gatto se non cc I hai nel sacco1· Questa 
mitica frase immortalata dal ragazzacci do Mal DI-

UBISOFT 
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re GOi fu pronunciata in un impeto di puro 
miniclsmo dal più grande allenatore italiil­
no. il grande Trap. Per tutti coloro che pun· 
tualmente contestano la formazione della 
propria squadra del cuore o della nazlonale 
e che credono di poter fare meglio dei CT in 
carica. giunge in aiuto rulelmo prodotto 
sportivo targato Gremlin. Forte del databil­
se aggiornato di tutte le squadre dcl cam­
pionato inglese e con la posslblllt.à di par­
tecipare a tornei europei e anglo-Italiani, 
Premier Manager '99 si candida come mi­
gliore slmulazlone manageriale riguardante 
il calcio. 

HOGS OF WAR - Psx 
Voi srete un porco. Ma no. cosa avete cap;. 
to. Non sto dicendo che siete del maiali lnel 
senso sporcaccioni!. ma sto soltanto lllu-

RAYMAN 2, THE GREAT ESCAPE TONIC TROUBLE - N64 
- Pax e N64 
Rayman è stato il primo platform per Pc ad 
aver avuto vero e grande successo. Questo 
perdi~ era riuscito a fondere magistralmente 
grafica bltmap colorata e dettagliat.a, dllfl. 
colt.\ d i gioco graduale e simpatico umori­
smo. Il suo seguito non fa altro che aggiun­
gere al tutto la terza dimensione, spingendo 
ancor di più l'acceleratore dal punto di vista 
grafico. gratle alla potenza del 32-64 bit. Per 
Il resto cl troviamo di fronte, a prima vista, a 
un classico platform trldlmcruionale, anche se 
sicuramente tocchi di classe e locazlonl se­
grete faranno di tulto per stupirci e ammil­
llard. Aspettiamo frementi fél versione defini­
tiva. 
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Altro platform poligonale per Nln­
tendo 64. che fu presentato tempo 
addietro come primo esempio di 
gioco In grado di sfruttélre la po­
tenza grafica di processori Pen­
tlum2 e schede grafiche agp. E' 
perciò chiaro che i programmatori 
puntano moltissimo sulrìmpatto vi­
sivo del gioco, ed è forse per que­
sto che non è in programma una 
versione Playnation, che sarebbe 
risullata meno Impressionante del 
dovuto a causa della baua risolu­
zione. In questa avventura saremo 
alla ricerca dell'antidoto In grado 
di porre rimedio al disastro ccolo­
glco provocato accidentalmente 
dal povero Ed. dr profess ione 

nrandovl l'ultimo esempio di gioco strategi­
co a tuml Ideato da Gremlln. Come suono 
siete calati nel bel meuo della Prima Guerra 
Mondiale e alla guida di un gruppo di di­
sperati dovrete dapprima lttrulrll e adde­
strarli per farlr diventare dcl veri so/dati, per 
poi utilizzarli In mluionl generate dal com­
puter. La partlcolarlt.\ sta nell'aver rappre­
sentato Il mondo nel quale vivete e I peno­
naggl con I quali interagite In completa 
grafica pollgonale, aggiornando quindi agli 
standard odierni concept dl gioco che def'­
nirei primordiali. 

shakeratore spaziale. che ha rovesciato li carico di 
sostanze diimlche sulla vegetazione, provocando 
mutamenti alla flora esistente. Dieci llvelll di pura 
azione e Incredibile grafica, da test.are al più pre­
sto sui monitor redazionali. 

IUPE·THE '11ME OUEST- N64 
Ullalà un gioco con gli omini del Playmobll. E per 
l'esattezza del Playmobll medievale. pieno df ci.­
valll, cavalieri e dame In pericolo. Proprio un Cil­
vallere senza macchia e senza paura dovr.\ attri.­
versare le falde temporali per raggiungere la 
fidanzata rapita dal Cavaliere Nero. finalmente 
un poligonale In terza persona dove non c'è la so­
lita sosia dì Lara Cro~. Quaranta livellr e oltre cin­
quanta nemic.i non potranno certo fermare li pro­
de, diciamo che cl proveranno. 
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S.C.A.R.S. - Psx e N64 
w.rta animali, metA macchine, S.C.AR.S. fSuper 
~puttt Animai Racing Stmulatlon) promette di 
°l'astornarc:I. conquistarci • sfarfugharcl fqualun­
.,_ cosa voglia dire) con la veloctt:. e la frenesia 
- woqua-

aruplo spllt- r~~~-=------:;;;;:::: 
c•een (sia 

- N64 che 
"•• Non 
sono am· 
..-se rego­
.tar .ta ma an­
z. ;..1 sarete 
u::ivl e ag­
si-eurvl con­
o:ro gll avvef • 

vr e 
.-ggiori 
poss1baìtà d i 
• .teoria avrei­
• Un mez· 
.ro cosi sa· 
~ 

tt ll 

.. 
deale per il w7.'llco mat- ._ _________ • ____ ....; 

MONACO GP RACING 
SIMULA'nON - Psx e N64 
l9'nché il tito-

CI sia ancora .--------------------.. - fase em-
::. >anale, 
unt é che 

"!lm e no Il 
Z::OIO é deR-

~ .. nta 
_ :41 fase di 

<'ì'PfX' 
-~en­

•~ta. 

AI.L STAR TENNIS '99 - Psx e N64 
so se le foto a corredo rendano giustizia a uno 

glOChi che ml hanno maggiormente lmpres· 
JIC:'"IO dal punto di vista grafico. Oagll scrccn­

.n mìo possesso ho potuto notare un'lncrcdl­
:f ettagllo del tennisti, che assomigliano 

i:ecC't!~<lG belmente alle loro controparti reali. Inoltre 
"'"° uso del gou-

_ _,. shadlng ha 
wa;11 dO le spigoto.­

q>ocne del mo­
poligonall e f l­

~:=e-re é un 
.;;a~.., ~e delle 
;a:=e jsi>«ialmen­

oonM) vera· 
'!!e:R ·~ fatte. Ac· 

e,.., s della 
~=t::n ~ un seno 
=> :wo .se >te lll tro­

;:t r-q«w simuia­
acl!'ie ~. ed 

~~":.::~ dll 
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GT IN'rERAC'fiVE 

B·MOVIE - Psx 

Come nel pazzoide film di Tlm Burton "Mars At· 
tack", in questo gioco cl troviamo nella scomoda 
posizione di dover difendere la nostra amata Ter­
ra (tanto amata che la inquiniamo senza rispetto! 
dallo scomodo attacco portato da quel cattivoni di 
marzlant allo scopo di ridurci a sudìci schiavi al lo­
ro servizio. Noi a bordo di un fiammeggiante. lus­
sureggiante none~ strillbilianle caccia dovremo 
fronteggiare le truppe nemkhe in lungo e In largo 
per tutto Il pianeta. Da Parigi a New Yot'k. da Lon­
dra • Roma, tutte le più famose capltall del mon­
do sono state riprodotte con fedeltà per farci ca­
lare meglio nel ruolo di salvatore della Patria. Alla 
strablltante velocità di sessanta frame al secondo 
avremo la ponlbiUt.'l di Incrementare la nostra po-
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.. ---------------------.. Ma no. è il gecko più eublzionista che cl 

tenza di fuoco destreggiandoci tre esplosioni e 
cotllllon assortiti. li 25 di ottobre su tutti I pianeti 
del sistema solare. 

GEX64 - N64 
Ma chi è7 Indiana Jones7 Bruce Lee7 James Bonc:l7 

MIDWAY 

MORTAL KOMBAT 4 - Gameboy 
e GB Colour 
In arrivo anche sul portadle più venduto al mondo 
e per Il suo successore a colori l'ultimo, violento, 
plcchladuro con Goro, Uu Kang e compagnia bel­
la più cattivi che mal. Buon smauulamento a tut­
ti. 

sia. Dopo aver nupno con le sue moven­
ze e frasi umoristiche su Psx. Gex si ap­
presta a far concorrenza a Mario 64, man­
tenendo ben saldl I punti forti della 
versione PlaystaUon: umorismo, varlet.'l 
di situazioni e frenesia di gioco, questa 
versione si rfP'omette di sfruttare carat• 
tcrùliche peculiari del N1ntendo quali ran­
tlallas per doriare al tutto un aspetto an­
co r più 
accattivante. Previ­
sto per ottobre. 

DUKE 
NUKEM: 
11METO 
KJLL-Psx 

E' tornato è torriato, tosto, 
macho e Incavolato. Con la 
vene ben rifatta, di poligoni 
si tratta, ora è pronto a 
viaggiare per lo spazio tem­
porale. Se I aspetto è cam-

SAN FRANCISCO RUSH - GB 
Colour 
Dalla non entuslasrriante verJlone per Nlntendo 
64 ecco la trasposlilone sul nuovo gfngfflo della 
grande N. Con un totale di otto macchine, tre 

!>iato. e in bene ml par scontato. I suol modi e le 
maniere fan tremare stand d1 fiere. Trema Lara il 
Duca è arrivato. tosto. macho e incavolatoO 

STREAK - Psx 
Uno dei primi giochi di cui ho fatto la P'evlew non 
è ancora anivato sul nostri monitor In versione de­
linltlva e, vino che !"uscita è stata fissata per Il mE---

se di novembre, può essere che I programmatori 
stiano lavorando alla 
grafica del gioco, pun­
to nel quale maggior­
mente peccava la ver­
sione di prova In mio 
possesso. LII zuppa è 
sempre quella. gare su 
skatel>oard volanti per 
uno. due o quattro 
giocatori mediante 
spllt screen e link. TrE.-­
dlcl piste sulle quali ga­
reggiare e più di dieci 
personaggi da selezio­
nare. Sul prouimo n..,. 
mero la probabile re­
censione. 

noovf circuiti e drversl bM tra cui scegliere. la stra­
da migliore da percorrere SF Rush potrebbe r!v~ 
tarsi una sorpresa ~r la giocal>flità. 

RAMPAGE WORLD TOUR -
Gameboy e GB Colour 
Sempre dalla verslOMe a 64 bit (pure questa tutt'al-

, 
••• • ,. ••• J' •. -
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&ro che esalt.lnleJ. I tre scalmanati beslJOni si a~ 
?fbtano a sfasaare palam e automobili anche 

cnstalll hqu1d1 del pl<Colo Gameboy. Visto che 
;:. grafica qui è relativa. e ddlo che la glocabill!A 
na sempre contraddbllnto I giochi su Gameboy. 
chllSsa che non cl scappi Il glocone. 

NFL BLITZ · Gameboy e GB 
Colour 
Qua rotte. mascelle Incrinate. gambe speuateO 

TAKE 2 INTERACTIVE SOFTWARE 

MONKEY HERO - Psx 
_:;, presenta dec1samen1e bene rulllrno Rpg/ad­
-..rnwre dei programmatori della Blam!. Prender>­
dO spunto dalla leggenda giapponese dello sdm­
- iotto che sfidò Il Budda, rlvfsltaro in cartoni 
-.mail e fumetti da diversi autori. tra i quali Akl· 

a Torfyama e Il suo Dragonball, Monkey Hero cl 
,«fe alle prese con il disordine causato dal Si· 
<]"Ore delle Tenebre. Costui Jnfatll ha Incrinalo 

armonia esistente tra Il Mondo dei Sogno e il Mar>­
- del Viventi, Iniziando ad occupare terre a lul 

' - - -. . . .. 
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protb11e. Per ristabilire fa pace perduta viene In­
vocato Il magico scimmiotto, dalla polenza lncrt' 
dobile e dal molti poten, runico In grado di oltre­
passare Indenne I dieci dungeon colmi di 
pericoli e giungere alla resa dei conti con U s .. 
gnore delle Tenebre. Una trama organica cl 
svelerà le nostre missioni a poco a poco, per· 
mettendoci di entrare nel pieno spirito dell'av· 
ventura. 

GRAND '111EFT AUTO - Psx 
Svello svelto per segnalarvì che, In novembre. 
sari nlasclata la versione economica del cor>­
troverso fma vendubss1rnoJ gioco del 1actro di 
autornoblll . le mamme sono avvisate. 

SPACE STATION SILICON 
VALLEY-N64 
Un pazzo pano gioco questo qua. Evo e Il 
nome di un gran cervellone. costruito per stu-

No non è un nuovo caplrolo di Mortai Kombar 
fper ora slamo a 41 ma la dinamica di una "'trar>­
quilla" partita di football amencano. Senza corre­
re Il rischio di farvi del male porrete simulare una 
bella partita sette conrro sette mentre la prof. sta 
sptegando chissà quale lnullle teorema algebrico, 
ricordandovi però di non esultare troppo In caso 
di rouch down, saresre sgamatl In un batter d 'oc· 
chioO 

daare forme di vita extraterrestri e spedito In O<bl­
ta nel lont.lno 200 I fora slamo nel 3000) per ev,. 
tare che la sua crescente Intelligenza potesse c~ 

stltuire pericolo per l'umanità . Voi 
assumerere Il controllo di Evo e ripercorre­
rete le tappe evolutive su più di cinquanta 
pianeti nel quali, grazie a macchinari an­
tropomorfi da voi costruiti torsi muniti di ~ 

terpillar, lama con seghe circolari, volpi 
Infuocate ecc.J. dovrere affrontare e 
sconfiggere le specie ahene più d1spar_. 
te per impossessarvi del loro poteri e au­
mentare la vostra forza. Il fatto interes­
sante è che non dovrete combattere 
come in altri arcade • o meglio non d~ 
vrete solo fare quello. Sarete Infatti sfi.. 
dali a gare di velocità. alla risoluzione di 
puzzle e al ritrovamenro di oggetti e 
utensili. Sempre prodotto da Dma, Il glo· 
co promette sclndlle. 
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GROLIER IN"l'ERACTIVE 

VIRUS 2000 - Psx 

Certamenre la trama non è Il suo forte: un a razza 
~ ha infettato le spede animali di un rerribile 
wus, In grado di estinguere qualsiasi forma v.­
_,te nel giro di pochissimo rempo. Sulla Terra è 
.-niasra ur>a sola navicella in grado di combattere 
9 afien1, distruggere le tonti del Virus e salVare g.lf 
......ani fatti pngionieri. Logicamente tOCGJ a noi vi-

peogiocatof'f pilotare tale gingillo e dlutare Il ge­
~e umano. Virus 2000 è Il seguito dell'acclama­
i° gioco ideato e realizzato nel lon!Ano 1980 da 

geniaccio di Oavid Braben, creatore del glo-
plù mitico forse mai realizzato: Elite. La parti-

faiar11A di Virus 2000, oltre i'ormal cl<Uslca grafi· 
F- poligonale multlcolore, è la realizzazione del 
l>Odello fisico dell'astronave, del suol movimenti e 

sua l nte<azlone con le condizioni ambienta· 
tlablll del gioco. Venro, acqua, pressione e al· 
ncora modificano la risposta al comandi lm· 

p oDEMASTERS 

~ casa del recente Colln McRac Rally è sta!A al> 
lananza parca di notizie e demo dlmosrratlvl 
le loro ultimi progetti cosi che, Invece di dedf· 

e ad ogni gioco un boxettlno di poche rl· 
• ho pensato bene di descriverli tutti breve­
te in unica sede. Cominciamo con PRINCE 
EEM BOXING per Psx, che I più arguti d i voi 

anno intuito essere un gioco di boxe. Il tlto­
s! fregia della licenza del ventitreenne C..m­

e del mondo weo categoria pesi piuma 
'"'Ice" Naseem Hamed. e· d "obbllgo quindi 

sare, viste le ultime produzioni COdemasters 
ol1n e Toca I -21 ad un'attenta simulazione 

bO<rt'iva piuttosto che al solito plcchladuro. Al· 
g1oco sportivo. sempre per Psx. è NO FEAR 
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partlli dal giocatore, cosl da trasmettere sensa­
zioni il più possibile reali, o quantomeno immers1-
ve. 

TANK RACER - Psx 
lmmagfr>ate la Ferrar! di Schumi e la McLaren d i 
Cool!Ard nel loro ultimo pauroso Incidente. Sosti-

tulte ora al bolidi di Formula Uno e alla pista levf.. 
gara da gran premio dei massicci carroarmatl e 
strade ricche di dossi e oggelt! da prendere a e<1n­
nor>ate. Bene, avrete un'idea di cosa è possibile ra­
re In Tank Race<. Scegliete uno dei quindici car­
roarmatl disponibili e gareggiate sul numerosi 

OOWNHIU. MOUNTAJN BIKING. Qui la slmula· 
zlone lascia spazio a paurose discese da ripidi 
pendii In sella a una bicicletta. Ven tisei traccia­
ti dlsponlblll, possibilità di upgradare la bici e la 
poss1b1lllA di scegliere il personaggio prefenro 
da una list<i di sedici sono ottimi biglie!IJ da vi· 
sita. BRIAN LARA CRICKET (pure ch1sto per PsxJ 
tralla Invece uno sport molto famoso in lnghll· 
terra ma assai poco praticato nelle alrr1 parti 
del mondo: Il cricket. Anche questo prodotto ha 
ottenuto la licenza di sfruttamento dell'lmma­
glne e del nome di Brlan Lara, che non so mf.. 
n fmamente chi sia, ma suppongo un grande 
campione d i questo sport. Statistiche aggiorna­
te, quarantasei stadi. e una grafica poligonale 

clrcul!J nel campionato più d1struttrvo mai esostito. 
Grafica In alta risoluzione e spllt screen completa­
no Il menu. 

DRAGONFLIGHT-CRRONICLES 
OF PERN- Psx 
Triltto ddl libri pubblicati dalla scrittrice Anne Mc· 

Caffrey, famosa autrice di romanzi di fan­
tascienza In gradO di vendere più di tret>­
ta mfllonl di copie del suol libri, 
Oragontlight è Il prodotto di punta del 

prossimo anno pe< fa Groller. Struttu· 
rato come un gioco di ruolo In prima 
persona dalla ben definita atmosfe<a 
fantasy. e sebbene ancora In ritardo 
di sviluppo, Il prodotto offre una gra­
fica già coinvolgente e può contare su 
una trama di sicuro spessore. 

molto dettagliata faranno fehcl gli enlmatorl di 
Lara fBrlan no Croft). Infine. la conversione per 
N Intendo 64 del più divertente gioco In multl­
player mar creato: M1cr0Machines Vl, quo ribat· 
t ezzato MlcroMachlnes 64 Turbo. Si sa bene 
che, nonosrante una realizzazione grafica di 
tutto rispetto, Il gioco dà Il meglio do sè sollo Il 
profilo della glocablllt;\. Anche qui è possibile 
giocare tino In 0110 e tutte le caratterlnlche 
della versione Psx sono stare mantenute inalte­
rate. mentre lii grafica appare più nitida e defl· 
nlta. E la COdemasters saluutaa. 
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RAGE SOFTWARE PLC 

INCOMJNG - Dreamcast . 
Pflmo prodotto sviluppato esternamente per il 
nuovo gloiello Sega. in uscita a novembre nella 
Terra del Sol Levante. Non d sono foto a corredo. 
comunque vi snocciolo qualche interessante dato 
tecnJCo: spl1t screen (niente di nuovo), risoluzione 
di 640x480 (notevole!. I 0.000 poligoni al seco,,_ 
do fsembrano tantll, esploslonf e botti In puro sti­
le lDFX. Il gioco non e un granchè, Il solito spa­
ratut!o In prima persona, ma la realizzazione 
tecnica su Pc dotato di scheda acceferatrfce era v~ 
ramente spettacolare. Comunque non è certo per 
questo che comprerete un Dreamcast fquafcuno 
ha detto Sega Rally 27J. 

RUUD GULLIT STRIKER - Psx 
Ennesima lncamaz1one di Strfker, gioco di cakio 
che ottenne buon succeuo un p;tfo di anni or so­
no, ma che poi venne surclauato sulle console 
dell'ultima generazione con rawento di fnPro. La 

SONY 

ZERO DMDE 2 - Psx 
Comandare grossi robottoni per malmenarsr può 
distrarre dalla routine che vuole I sohtl galletti rut-

caratteristica principale di quest'ultimo capitolo e 
l'attenzione posta dai programm.ttori nellintelll­
genza artlflcfale del portiere. Inoltre con la licenza 
ottenuta, I programmatori hanno potuto consul-

10 muscoli e poco cervello e le classiche signorine 
poco vestite. Non c'è carne ne ossa, ma ferro, la­
miere e olfo che sgorga a htr1. In movimento non 
ho visto nulla ma dalle foto In mio possesso posso 
dire che I combattenti sembrano molto ben definiti 
e partlcolareggfatl, con alcuni colpi di classe come 
le armature che a poco a poco si rompono sotto i 
colpi dell'awersario. A novembre nelle migliori 
ferramenta 

DEVII.. DICE - Pn 
Interessante puzzle game che vede piccoli diavo­
letti posti In equilibrio come acrobati alla sommi~ 

tare sia Gullit. nelle vesti di giocatore e di allena­
tore. sia. tramite Il trecclluto eK..,.ttaccante del MI­
ian. le prfnclpali nazionali mondiali. riproducendo 
cosi al meglio ratteggiamento tattico che questa 
squadre hanno nella real~ li Italia è quindi c<>­
stretta a subire perennemente!. Per ora Il trono di 
lss Pro 98 è ben saldo. certo è che tutti questi gio­
chi di caklo rappresentano una seria minaccia al 
Re. Aspettiamo con fiducia la versione defin1trva 
annunciata per I primi mesi del nuovo anno. 

EXPENDABLE - Psx e Dreamcast 
Prendendo come esempio vecchie glorie come 
Commando e lkarf Warriors. I programmatori del­
la Rage hanno pomp;tto all1nverosimlfe tale ccm­
cetto di gioco sino a sfornare un massiccio spara. 
tutto In tena persona. alfa Tomb Ra1der. dove 
però grandi esploslonl. frenesia e grosse armi la 
ranno da padrone. Vista ruscita non prima delf1n1-
zio del nuovo anno è presto per dare giudizi. cer­
to ~ che ra Rage In fatto di grafica cl sa fare. 

. 
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:1 dadi. li loro compito è di farll rotolare sino a far 
~.ambacoare due dadi della stessa specie che coii 
scompanranno. Il gioco per fare la recensione del 
~le, senza che Mao se ne accorga. MA vende­
-rbbe anche Duspa .. . 

BUSTA GROOVE - Psx 
'.>.Ala scia di Parappa the Rapper ecco un s1mula­
wore di discotecari. peraltro recensito nella sua 
~one giapponese drversf numeri fa. Dopo aver 

o tra dieci tamanf quello con Il quale siete plu 
sintonia. potrete esibirvi In ritmate sfide contro 

computer o un vostro amico, per decidere chl è 
i-e del sabato sera. Animazioni da sballo, una gri'­

ben deffnila per un gioco particolare ma fn­
nte, senza dimenticare ~ musiche totalmente 

f.ttte In lnglese6 A presto. 

~N"l"ENDO 

l'llE LEGEND OF Ztl.DA -
OCARINA OF TIME - N64 
h siamo. d slamo6 a novembre tutto li mondo ~ 
~ quello che è gf~ considerato fforse a raglonef 
L gioco di ruolo per eccellenza. La storia non è 
jilmblata e vede Unk Intraprendere un lungo vlag-

~ ~ruo dì avventure. per liberare la prlndpes­
~-Zelda rapita dal malvagio Ganon. Come potete 
..,_ere dal~ foto la grafica si prean,,..ncla fav~ 

e d solo pensiero che, dietro a tutto Il progetto, 
ala la magica mente di Shlgeru Ml)'amoto • non 

pensare alla magnificenza della s1orla. Lascia­
comunque spazio al~ lmm.tgfnl. va . 

f" •• •• · · " • •• 
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SYPHON FU.1'ER - Psx 
Un gruppo d1 terroristi ha rubato un'arma biol0o 
gfca in grado d1 uccidere In un attimo mlhonf di 
persone. La polizia non sa che fare e quindi è li ca-

so che interveniate voi, Gabe Lo­
gan. agente segreto supersegre-
10 ma tanto segrelo che tutti vi 
conoscono e vogliono farvi la 
pelle. Sulla falsariga di Tomb Rai­
der con plu azione e meno se­
zioni salterecce. 

NFL EXTREME - Psx 
A11ro giro allro massacro6 digi­
tale si Intende. Non so se il gra­
fico metterà la foto con Il tipo 
che tira un ruuone paura alf'aJ. 
tro tipo. però se io fossi quel tipo 
non ml reggerei mica In piedi! 
Ragani è un gioco di football 
americano. cosa ve devo di di 
piu7 Ah. si. Il joypad vibra. 

GAMEBOY COLOUR 
Dopo tanta attesa. tutti i tanatid del videogioco 
portatile potranno placare la sete di colori e rav-

33 

WJLD ARMS - Psx 
Ormai sono secoli che questo rpg è uscito in ver­
sione americana. e non esagero se dko almeno un 

anno. lo ci ho 
giocato e posso 
raccontarvi la f't. 
ne se voleteò 
hahahal Ai tem­
pi non era mal­
vagio. anche se 
essendo uscito 
dopo Flnal Fan­
tasy 7 ci perde­
va non poco nel 
confronto. Ec· 
celio nell1ntro­
duz1one. che è 
favolosa. 

v1vare le vecchie cartucce con Il nuovo Gameboy 
Colour. disponibile In tutta Europa dal 23 novem· 
bre. Il nuovo gingillo è costiturto da uno schermo 
1n grado d1 VJsualizure cinquantasei colori con-
1emporaneamente da una paletta di treritaduemi-
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• \Il Star Tttn~ 19 Ofli uUata r UD hri\ ido 
prr1W• tllni la rtlt r't nn 1 ampionr 

0111 ~uo inronroadibilt sfilr: 

Mid1ael (:1taatt -Uil'hard Krujire~ 
.la1a ~o\otan · Guslil\O ~up1·1r11 

(~onl'l1ita ~tartin11z -.h1nilS llj8r~nlil11 
\lark l1hilip,ou~si~ · \manda t'o1•lzrr 

....._ _ 8eno t ulti pronti pt•r duri i la lezione lhr ti mrriti. 

Ubi Soft 
' 



e la pouobUità di personahzzare la colorazione 
arlJe vecchie carrucce del Gameboy permelte non 

o di utlllzzare Il software posseduto, ma do rf· 
e.e nuova vita a giochi ormai obsoleti. Inoltre. 

N"rERPLAY 

TIIWORM JIM 3D - Psx e 
64 

ccod di nuovo trascinati dal più mentecatto de­
eroi in una nuova avventura. questa volta com-

1111!!"31mente poligonale, piena di trovate sentll seno 

e di grasso umorismo, dal rondall bizzarri a1 
~soriaggl più lncredlbllmente fuori di testa mal 

epitf Il caro Jlm sar<'o Impegnato lungo trenta 

..c=1US:sim1 hvelh per ragglungCl"e lo scienziato 
nw ndotto Il venme che #:. 

m:ssIAH - Pax 
::l;;;z:j on dinttura d ·arrovo uno del prodotll ptu se­

càlrlntera stampa specializzata. Grazie alle 
_ _.lgliie tecniche che #: in grado di compltte il 
...:=io :icxenassimo motore grafico, grazie Alfam-

-
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bientazione degradata, post-atomica, molto Bla­
deRun..-iana e arra carartenzzazione del ptti~ 
naggi In modo tale da renderli veri e.uerl viventi, 
Il gioco si preannuncia strepitoso. 

R e STUNT COP'l'ER - Psx 
Volare oh ohO cadere oh oh oh ohO Niente pau­
ra che qui al massimo sfasciate un modellino poli· 
gonalc di elìcottero radiocomandato. L'Idea è cer· 

tamente originale • la possibilità di guidare 
modelhrn di ellcotte<o • e tutto si basa sull unltzzo 
esasperato e Influente del joypad analOgoco, on 
grado di restituire rean sensazioni di pilotaggio di 

35 

graue arra poss1b1l11A di collegare 11 GB Colour con 
Il rratello maggiore N64, nascono Interessanti for­
me di Interfacciamento tra media apparentemen­
te distanti. Da non domendcare jspedalmente visto 
che viene ancora spinta non poco dalla NintendoJ 
la Game Boy Camtta. che d<'o la poss1bll1t<'o di pren­
dere foro col vostro GameBoy da stampare suc­
cessJVamente con un altro accessorio, In vendita 
separatamente. 

1080° SNOWBOARDING - N64 
Sicuramente In redazione non si farà a gara per 
provare queno gioco. Non perch#: sia brutto, an­
zi, ma pere~ Raffo ha praticamente 1·esclus1va 
sul giochi di snowboard e sul vari ChoroO. Cinque 
personaggi dlsponlbill e otto piste selezionab1h, oJ. 
tre a consuete ed Inedite modalità di gioco ga­
rantiscono sicuro successo per questo prodotto. 

' un mezzo radiocomandato B1509net<'o vedere se la 
giocablhtà supporttta Il lavoro tecnico. 

STAR TREK: KLINGON 
ACADEMY - Psx 
Mii che bello, finalmente non devo più sopporta­
re gli ordini del capitano Klrlc ma posso addlrotto­
ra prendere Il posto del suo più grande nemico, Il 
Generale Chang, manfma autorità Khngon. Cosi 
potrò finalmente abb.Jtterr quel rottame dell'En­
terprtse e guardarmi In santa pac:e I film di Star 
Wars. 





PSYGNOSIS 

O.D.T. - Pax 

"'romettenle clone di Tomb Ralder. con un f)fzzico 
atmosfera d1 Resldent Evil e la grafica detta­

~= d1 entrambi. Siete un poliziotto Impegnato a 
k Ilare la minaccia di lnfes1azlone ptovocata 

ONAMI 

A.S'11.EV ANIA 3D - N64 
on è sempre vero. ma spesso si pu6 dire che un 

o é valido In base a quanto ha venduto. Per 
nto riguarda la serie di Castlevanla, ha ven­

o..to più di dodici milioni di copie e, nella sua ul­
tf ma Incar­
nazione, si 
offre con 
una rinno­
vata e spet­
tacolare 
grafica 30, 
ricca di ef­
fetti di luce 
In tempo 
reale e di 
dettaglio. 

....,'trOppo non potremo vedere qualcosa di più 
t:norposo se non nel primi mesi dell'anno Pf'OSSlmo. 

OLPIUNS DREAM - Pax 
C'OOSO gioco dove il fattore tempo è fondamen­
~ visto che sott'acqua non cl potete restare in 

no. Dovrete prendere decisioni In fretta e agi-
~ con 

con· 

p.,., .. 
lll!i!nle 
~care 

ia;::,e oggetti preziosi in relitti e sul fondale. 
Il' ori lnfo sul prossimi numeri. 

llOLY MAGIC CENTURY - N64 
jlò;-o Rpg 1n arrivo per Nìntendo 64. Conlrol­
~do Aryon. giovane apPf'endista d1 magia. do-
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dall'uso sconsiderato, da parte di alcune Industrie 
chimkhe, del foro Pf'Odotti sulla natura. 

GLOBAL DOMINATION - Pax 
Anche su Playstaùon cominciano a flortre I giochi 
strategkl In tempo reale. Oul U campo d1 battaglia 
sarà nntero globo terrestre che voi dovrete con­
quistare dopo aver sce110 quale nazione utilizzare 
per raggiungere lo scopo. Non sembra Il prodotto 
In grado di sconvolgere il panorama vldeoludlco. 
ma forse acconlenterà gli strateghi, pochi ma pre­
senti anche su Psx. 

vrere con· 
quisrare il 
libro magi· 
co, traruga­
ro dalla bi· 
blloleca del 
villaggio 
da un ma­
go malva· 
gio con lo 
scopo d1 
apprende­
re re ar1i 

oscure. In arrivo entro la fine dell'anno. 

SACRED FIS1' - Pax 
Ennesimo pfcchiaduro che con sessanta frame al 
secondo dichiarati, alla risoluzione e venti pen~ 
naggl rra I quali scegliere si pro~ come nuovo 
standard di nfCf'1mento. La grafica sembra pulita 
ma poco 
ricca di 
dettagli e 
il presun· 
to nuovo 
me1odo di 
difesa 
sembra r,. 
calcare la 
presa-con­
uo-presa 
vlsra 1n 
Dead or 
AJ1ve. Ve­
dremo comunque cosa sa fare Konaml, che é un 
pezzo che non sbaglfa un colpo, nel campo dei pie· 
chladuro. 

REBUS - Pax 
Rpg nato dalla collaborazione rra Am.Jno Yosh,. 
taka. designer della sene d1 F1nal Fantasy. e la 
software house Alias. Con innovatrv1 sistemi d1 
gestione dell 1nventano, e la possiblf1tà di scam­
biare dati rra amici, hanno incurtosito non poco I 

fan deglì rpg 

SILENT HILL - Pax 
Vostra figlia è Jparita e, menrre voi vi recare nel 
paese dove abitava per 1coprlre cosa è wccesso. vi 
rendere conto che qualcosa di anomalo ha colpl­
ro l'Intero villaggio. Reallzza10 con una grafica 

particola­
reggiata 
e una e~ 
lonna s~ 
nora as· 
sai 
•dark·. 
Jembra 
un buon 
clone di 
Resldent 
Evll, an­
che se pa­

re 1n qualche cosa migliorato, tipo rmum1noulone 
attiva e alrre chicche - vedremoO 

G.A.S.P. - N64 
Il primo pfcchladuro di Konaml per Nlntcndo 64 
caratterizzato da uno stile prettamente da c.artone 
animato e con l'Innovativa caratteristica di potCf' 
creare Il Pf'OPf'IO combattente per1onal1zzato, alle­
narlo e uollzzarto negli scontri con altrf amici. 
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più ""' pUKkiotte c4e ""' pta01ttoii0Ke ... 

ZELDA A CAVALLO A UN BUE? • • ' • • • • • • • • • • • r • • • ~ • • • • • • • • • 
Quella cnc senz'ombra d dubbio si prospetta 
come la più Incredibile awentura mal apparsa 
su Nlntendo 64. sra per giungere finalmente 
nelle nostre manone pacioccose. Sicuramente 
saprete già tutto sulla miùca artuccla dorata 
che verrà messa in commercio In venfone fimi­
tata. ma 1<1rete sicuramente afl oscuro defredi­
zlone d o..;na che. una volta Infilata nel vostro 
Nlntendo 64, diffonder.i lentamente Il grade­
vole /mica tantol 
oleuo del 
sud-

detto pesce nella vostra stanzenB. E se d 
credete siete messi peggio di me. 
Comunque. a parte rutto, quel che è cer· 
to In questo attesissimo capitolo di Zelcla 
è la dimensione della artuccla. ben 256 
megablt. che facendo quattro contl am­
montano alla bellezza di 32MBJ Scusa­

temi se è poco. ma del resto le 800 llnee 
di testo che compongono I numerosissimi 

dlaloghl, proprio non d stavano In meno 
spazio. Pare Insomma che Il protagonista 

(Unk. ve lo rlco..date vero7J e I suol comprimari 
abbiano proprio la lingua lunga e le gambe COI' 

t~, ma 
queste> è un al-

tro dbco..so fso comkotJ. 
Alrra pttullanlA del gioco riguarda la posslbllltà Cli ca. 
valcare un slmpadco puledro. In modo eia attraver· 
sare renorme territ0<io che compone Il mondo di 
Zelda con qualcosa di un po' più veloce delle proprie 
gambe. La leggenda vuole che l'anlmazione delre­
qulno In questione sia la più reallstla mal vista In un 
videogioco. Marco In ogni aso è ancora convinto che 
r unico cavallo buono sia quello nel suo piatto e do­
vere ammettere che non gll si pu6 dar torto. nel del 
tutto almeno. 
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SEI SCEMO DIECI VOLTE! 
• •••••••••••••••••••••••••••••••••• E' troppo! Se avete riconosciuto la citazione, riceverete 
presto a casa fa più geniale periferica mal concepita per 
Il Gameboy: Il mulinello da pescai Esano cari bambini. 
finalmente è disponibile raccessorlo proibito che vi ren-

..,., _____ .. 

derà leficl e vi tra· 
sfo..mer.\ In au-

tentici 
lobotomizzati 
senza neppure 
Il bisogno di 
dolorosi Inter· 
venti. Una vol­
ta Installato la 
bizzarra perife­
rica sul porta­
tile più ama­
to di sempre 

e lnrllata la car-
tuccia di Gran Mus.;o. 

shl RV, sarete prontl a vivere un esperienza che vi se­
gnerà per sempre (un po' come I segni di un saldatore 
Incandescente sulla facdaJ. 
Già vi vedo con la vostra canna da pesca virtuale SUI· 
l'autobus oppure In metropolitana, con la gente Intor­
no che vi deride, vi schernisce: In quel momento do­
vrete essere forti, perché la vita talvolta é dura, cattiva. 
ma non temete, presto potrete gioire In una bella stan­
zona runa bianca e Imbottita. 
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CASTLEMANIA 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

L.J Konaml sta lavorando duramente a quelfO che a tutti gll effetti di­
venterà il nuovo punto di rifenmento Pff I futuro Cast1evan1a: Esor­
ciccio 64. In realt.\ la verilone detlnlttva potrebbe chiamarsi molto 
ptù banalmente Oraculi\X 64 o Camevanla 64. a seconda delredl­
zione jorientale piuttosto che occidentale). Sicuramente 1 possesso­
" della nera console Nlntendo apprezzeranno I notevoli cambia· 
menti apportati all Impostazione grafica. che vede I protagonisti del 
g10C0 Immersi In un ambiente completamente tnd1menslonale. come 
va di moda adesso. 

NEL BLU DIPINTO DI BLU 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
L usdta del Dreamcast è ormai alle porte 
e I titoli ln uscita sembrano essere molto 
più numerosi dl quanto si creda. A parte 
I già noti (spero) 02 e Sonlc Adventure 
fquest'uldrno visto all ECTS dal vivo. fa­
ceva già abbastanza Impressione). si pro­
spetta piuttosto 1mm1ncnte anche Il nla­
soo dl una nuova awcntura sullo sttle 
Resldent Evll, che dovrebbe chiamarsi 

R-TYPE DELTA HF INTEGRALE 

Questa volta a com­
battere l'oscuro si· 
gnore delle tenebre. il Conte 
Oracula jmliilll). cl penseran­
no quattro mentecatti da 
competizione, rra cui figura il 
quarto discendente della fa­
miglia Belmont: cosi dopo 
Trevor. Slmon e Rlchter, ora 
sembra essere giunto li rurno 
di Schneider. Al suo fianco 
t roveranno posto Cornei! 
Relnhart. un fesso di propor· 
zlonl apocalittlche. che pre-

Blue Stinger. La storia gi­
ra intorno a una miste­
riosa isola apparsa vicino 
al Messico ln seguito a un 
devastante terremoto: In 
real!.\ gli eventi prendo­
no vita dopo molti anni 
da quell evento. quando 
l'Isola. colonizzata dal-
1 uomo. diventa li centro 
di alcune misteriose spa­
rizioni. Chiaramente un 
team ben addestrato 
verrà spedito sul luogo a 

• • • • • • • • • • • • • • • • • •••••••••••••••••••• 
Quel ciccione di Bydo 
sta per tornare sulla 
Terra e questa volta 
sembra essere lnten· 
zlonato a causarci tan­
to dolore. Ma noi che 
slamo giovani e credia­
mo negli eroi CJ slamo 
armati di tutto punto e 
questa volta. per rispe­
dire a calcl nel sedere 
gli alleni al loro ptane-

tende di picchiare gli zombie a mani nude. Carrle Easttleld, una bambina tan­
to dolce quanto capace di evocare magie d'Impressionante potenza e Kola, 
un lottatore dal sesso indefinito che pare avere una certa predilezione per 
catene e affini 
Il gioco è ancora In atto mare. ma già alcune caratteristiche pecullarf sono 
trapelate sotto lo zerbino della riservatissima Konaml. Pare infatti che rav· 
ventura si svolgerà In tempo reale, cioè con passaggi realistlci dal giorno al­
la notte. Non si tratterà comunque di una banale fper quanto Interessante) 
trovata estetica: di fatto I nemici saranno molto più forti durante le ore not· 
turne, mentre solo In quelle diurne sarA possibile visitare negozi o determi­
nate locazioni. L'attesa purtroppo si prospetta lunga, quindi approfittatene 
per rare una bella scorta di aglio e paletti di frassino, che non si sa mal. 

indagare e potete scommettere ra mano destra di Duspa che ad acco-

Blue Stinger dovesse poi 
rlvetarsl un bidone, non 
disperate e guardate 
raggianti al futuro: la 
Capcom ha infatti già 
confermato Il quarto ca­
pitolo del suo Resldenr 
Evil proprio per la console 
dei sogni. Mlii, che emozio­
ne! 

glierlo non vi saranno delle balleri­
ne del ventre ... Alla Sega sono fer· 
mamente convinti della bonta del 
gioco, che vanterà una rfcosmnlo­
ne urbana molto fedele. riprodotta 
con tutti l bel poligoni che 11 Oream· 
cast sembra saper muovere con una 
sdoltezza quasi sconcertante. 

Secomur>­
que 

formai penslonabllel R-9. tro­
veremo l'R·X e soprattutto l'R· 
I 3, una piccola navicella da 
guerra armata fino al denti e 
capace di rllasclare un bcam 
dal devastante potenziale di­
struttivo. 

ta, abbiamo appronta- ' !!~~~~~~~~~~~~~J~=I to ben 3, dicasi tre, ~ 

Come testimoniano le foto, la 
graf1Ca sembra essere in gra­
do di sbeffeggiare persino gli 
agguerrltt.sslml concorrenti, 
compreso I Inarrivabile Ehi· 
nander e Il sorprendente G­
Diirtus. Mao ed lo ci stiamo 
già disputando la recensione 
a suon d insulti; il prrmo che 
avrà una crisi di pianto non astronavi ultramega· 

catttve. Cosi oltre al vecchio guanbole 1n meno di trenta goornt si prenderà Il gioco. 
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e.a serie Super Robot Wars sembra non conosce.-e mal fine 
e vi<ora una volta tunl gll eroi del cartoni an1ma11 vecchi e 
- .. ov1 sembrano pronti a darsele di santa ragione. La B<ln­
;•esto che su questi giochi cl campa, sta muovendosi a ve­
be11A warp per cacciare fuori due nuove produzioni, gli\ af)­
;wrse su Saturn: Super Robot Talsen F e Super Robot Talsen 
F Flnal. Le serie F si distinguono (d istinguono?) dalle aure 
~ la presenza degll Evangelion e degli ulllmlsslml model· 

d1 Gundam. Ora resta da capire q uafl sono le reali diffe­
renze fra la versione F e quella F · Flnal, a parte ia data d u­
scita, Che vede Il primo arrivare sugli scaffafl giapponesi per nne dicembre 

BELLA VOI, SONO 
EDEA 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
•entre tutti quanti sbavano sen­

z ntegno sul demo di Final Fan­
asy VIII, la Square conunua Il suo 
...oro, aggiungendo elementf su 
~ ementl al suo g ioiello annu n-
: •to. Recentemente è stato mo­
"rato un nuovo personaggio. 
:;.,eSta volta femmlnlle, che se­
. :-ndo le prime indiscrezioni rap­
?"esenteri\ plu di un problema 
;.er il protagonlst.1 del gioco, ii 

BOTTE DA RALLY! 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
!.:Ktdatevi bene le pupille pe.-ché quello che na­
ti! per legge.-e potrebbe causarvi una cns1 d1 pian­
e ques1;1 volta non guanb1le a meno di non 
mmprare un O<eamcast d'importazione (e sareste 
o.. fessi totali, datemi rena). La Sega ha Infatti an­
Nnctato per la nne dcli anno rusctta di Vlrtua Ft-
9"'1Cf 3 Team Baule e Sega Rally 2 Championship. 
,.. parte il fatto che si tratterà dì porting identici al· 

ve.-slonl coln-op (e gli\ questo dovrebbe dlrla 
-.ga sulle capaciti\ della console). troverete In 
., rutta una serie di caratteristiche che non po­
.,,no certo !asciarvi Indifferenti . 
. rtua Fighte.- 3 TB avrete la possibill!A di com­

p:ll'te un team dt tre combattenti, da utilizzare ow1amente nella modalità 
cum battle, comunque g~ vista in Tekken e 1n un sacco di altri g1och1 I.a 
':'OViLll sara quella di poter srtdare un avversano in Internet. grazie <11 modem 
.n<orJIO'ato nella console (la cui presenza nelle versioni oce1dentalt deve es­
~ancora conrermataJ 
~tto pfu lmP"eulonante la nuova vemone d1 Sega Rally 2, che ltgurer.\ ben 

EHI PICCOLO, LO SAI CHE IL MIO E1 A 128BIT? 
• • • • • •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

...ccando qua e la, sono riuscito a cogliere alcune Informazioni sulle 
::r.:>u1me uscite per Drearncast. Da no1;1re che nonostante ia console ai mo­

to non sia ancora dlsponlbile, no n sono pochi I nomi grossi delf'lndu­
vldeoludica che si stanno muovendo per supportare Il g1olcllino fWln­

's CE a parte) della Sega . 
.a Giopcom dal C<Jnto suo, oltre al già citato Res1dent Evlf 4, sta lmpegnan· 

I0::3i seriamente per convertire I suoi ultimi picchiaduro di successo, Ira I qua-
spoccano Street Flghter lii, M<!rvel vs Capcom e Plasma Sword. I.a quantità 
RAM del Ol'eamcast dovrebbe finalmente risolvere I annoso problema dei 

·~=~mancanti nelle versioni da C<Jsa. 
~ mente I titoli ptu grossi amveranno da Sega. che scenderà In prima 
lll-iea con tutta una serie d1 conversloru e prodotti orlglnall a dir poco mas­
t9':0: Daytona USA 2, Burnlng Rangers 2, F1ghting Vlpers 2, Godztlla Ge­
r-ie~·on (E" MIOlllJ, Harley-0..vidson, Jurassic Park: Lost World fche fari\ uso 

tM"1 pistola speriamo precisa come la Guncom per PlayStatlon), NBA Ar.· 
2000, Monster Breed e Sonlc/l<nuckles RPG, si vanno ad aggiungere 

trr tltoli Sega di cui ho già parlato in qualChe box sparso qua attor· . 
:ao;µ sviluppatori esteml Invece giungeranno prima o poi Unreal, Rampa­
p lliorld Tour f piuttosto lnu tlle), NFL Blitz, Looncy Toons, Messi ah, Me­

lft;;>ot1s (dagll autori della serie Formula t per PSXJ, Monaco Grand Prix Ra· 
1arig S '11ulatlon. Halr-llle, Drakan e 02. Come Inizio non c'è male, che dite? 

- ....- - - .. . ... .. ... 
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e Il secondo non prima del prossimo mano. Rocketto panchllillll 

tenebroso Squali 
fce.-to che un nome 
un po più forte po­
tevano trovargli~ 
lo, no 7J . Il ruolo di 
Edea comunque ,,. 
mane ancora plut· 
tosto oscuro ed è 
probabile che rl· 
manga tale nno ili· 
l'uscita del gioco 
fquesra è banf;i 
gratuita, non fateci 
caso e annuite con 
la testa). 

dieci piste contro le quattro della versione da sala e oltre 
dieci macchine. rispeno alle sei presenti nell onginale. E que­
sto è niente! Le versioni arnencane ed europee comprend~ 
r<1nno addirittura 40 macehine e persino le piste (owtamen­
te rttOCC<Jte per I OCC<Jsionej del primo Sega Rally. 
Purtroppo a seguito dt questa notizia Alex ha incominciato a 
dare segni d1 squfllbrlo ment;lle e abbiamo dovuto Immobi­
lizzarlo riempiendolo d1 batte. Speriamo non la prenda male, 
In fondo l'abbiamo fatto solo per Il suo bene (hahahaha - ti 
piacerebbe farlo, eh bamboccio? Ma ne devi mangiare di po­
lenta prima di potermi anche solo sfidare. Prendi esempio da 
Duspa ... NdAlex1. 

FORSE NON TUTTI SANNO CHE ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ~ . . . . . . . 
• In Giappone rutt.lre a tavola non è considerato un gesto di caruva edu­
c.azòone, semmai I opposto lii che dimostrerebbe che Mao ha un qualche pa­
rente giapponese) 
- In Giappone stdrnutire, spedalmente 1n modo rumoroso, non è affatto gra­
dito fil Che smentisce rlpotesl precedente, dimostrando per I cnncslm<1 vol­
ta che M<!o è solo un rouoJ. 
• Sta per uscire ChoroO per Dreamcast ... Ahal'laha Raffo, cl sei cascato ... 
• Un mostro gigante ogni tanto arnva e distrugge Tokyo senza dpparente 
motivo. 
• Il sushi (! un vero schifo. 
(Scu5ateml, ma sto Incominciando a dare I numeri: 23, 7S, I 2. Se fossi In vol 
me li giocherei al lottoj . 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

''Elt, ALLoRA coM'È, È MEGLio di WipEouT? Elt? E' più bELLo di 
MARio KART? MA coM'È RispETTO A Diddy KONG? Elt? Elt? DAi, 

diccELo!'' MA BASTA! 

Per quel che ne so io fe ne so abba­
stanza) l'avvento di F-Zero X é sempre 
stato aneso dagli *addetti al lavon· 

con qualcoui di più di un filO di scettkr­
smo. Quando per la prima volta se ne vide 
quakosa allo scorso E3 (non quest'anno) I 
commenti di alcuni miei illustrf colleghi fu­
rono •Ma dal, hai visto? Non c"è niente su 
schermo• e "SI. ma alla fine chi vuoi che cl 
giochi". lo ho pazientato, ho pazientato e 
quindi ho pazientato ancora e quando Il· 
narrnente sono riuscito a farci una partita 
(In giugno, allo stand Nlntendo dell'E3 di 
quest anno) ho potuto constatare quello 
che avevo sempre sospettato: F-Zero X è 

un gran bel gioco, una diretta 
evoluzione dell'antico ma Im­
pagabile F-Zero che riprende 
pari pari IO spirito del titolo ori­
ginare aggiornandolo un po' 
per I gloml nostri. Facciamo co­
munque un passo Indietro ... 
Cos'era F·Zero7 Innanzitutto, è 
stato uno del giochi di guida 
plu belli mal visti su Super NES, 
una console che ancora adeuo 
ha da offrire del titoli che mor­
ta gente vorTebbe o dovrebbe 
giocare /Zelda, Super Metrold, 
Yoshl's rsrand e Il quasi sconta· 

to Super Mario World). Pur non essendo Il 
massimo della sofisticazione F-Zero era 
dawero divertente, completo e originale -
tutto Il gioco In pra tica era costruito attor· 
no a una sola routine, ed era stato studia­
to per sfruttarla al megllO e per far vedere 
che cosa poteva lare di veramente nuovo 
Il Super Nlntendo. Il Mode 7 però adesso 
non c'è più, o meglio non serve quasi più 
a niente, e F-Zero X utfllzza un tipo di vl­
suallzzazlone ·vecchia· ma comunque 
tutt'ora molto attuale - quella poligonale. 
Tutto quello fo quasll che nella prima ver­
sione era 2D adesso è 3D, con grande 
sfoggio di senso di mlnlmafismo da parte 
della Nlntendo, che per l'occasione ha stor­
nato plste quasi spoglie, velcoll piccoli e 
poco dettagliali nonché un ridotto nume­
ro di texture per ottenere un gioco Il più 
fluido e veloce pourbrle. 
Comunque sia. F·Zero X non è solo ·rr se­
guito di F·Zet"o ma anche un gioco a sè, e 
come tale va valutato. Dunque, ripartia­
mo da capo: forse lo si può Intuire dalle fo­
to, e torse no, ma stiamo parlando di un 

gioco di guida futuristico. In F-Zero X nor 
c'è trama della quale preoccuparsi, retr<> 
scena fantasioso o sponsorizzazione da rl 
spettare. Dovrete soltanto vedervela cor 
gli altrl concorrenti, e gli\ questo non È 
poco: in plsr:a Infatti avrete a che rare cor 
altrl ventinove vostri colleghl, owlamenu 
ognuno provvisto di un veicolo differente. 
Contrariamente ai *dettami della moda" re 
latlvl al giochi di corsa ruwnsucl, non d s<> 
no armi a disposizione: Il vostro veicolc 

. --- ... ~ ·-
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1i:iwl) prodursi in uno slancio Improvviso fil 
it;..,,,ogerato turboJ Clando tondo all'energla 

velcolo, energia che risale passando In 
ermlnate aree della pista e che dlml· 
sce entrando In contatto con I bordi 

ldl!ILI pista, con le eventuali mine dlssemf.. 
-~ pet' I tracciati e urtando contro gli al­
• concorrenti. l 'esaurimento dell energia 
~ non può avvenire ·manualmente·, OY-

ta con Il turbo, dopo un po· si termaJ com­
porta l'esplosione del vostro veicolo, espi~ 
slone che si traduce con la perdita di una 
delle vite a disposizione. Sempre le vite 
possono essere sclalacquate finendo fuori 
dal clrCtJlto fsono tutti sospesi nel vuoto, 
sapete, capitai, eventuall1" che si verifica 
più spesso di quanto non si pensi. Altri 
ostacoli e/o Imprevisti vari sono costituiti 

da akuni elementl sparpaghatl pet' la su­
p«flde del tracciati, come pedane che spa­
r ano In avanti I velcoll jtipo turl>OJ, zone 
ghiacciate che annullano quasi compiei> 
mente U "grlp" fse cosi si può direJ del v~ 
cori, aree simll-sterrate che tolgono energia 
e delle barre orizzontai! che fungono da 
veri e propri trampolfnl . In un'ambiente 
cosi ostile dovr" pur esserci un modo di di­
fendersi: oltre alla mlgllor difesa possibile 
fche non è rattacco, come tutti pensano, 
ma è la fllgaJ il gioaltore ha a disposizione 
due nuove mosse rispetto al vecchio F-Ze-
ro: la "sportellata , attivabile premendo '"" 

-o non potete succhlarla via tutta quan- due volte rapidamente " "freno" di sinl$1ra a 
., .. 
Il 

~ 
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o di destra e Che ricopre Il velivolo per una 
frazione di secondo con uno scudo e serve 
sostanzialmente a spintonare energica­
mente gh .wvers..ri. nonché la "trottola" 
/si attiva tenendo premuto uno del due 

freni e premendo due volte raltro/ che fa 
girare velocemente Il vostro vekolo e cau­
sa fngend danni alle altre astronavi. 
Se gll lmprevfsd e le cose da lare non sono 
tantissime. non si pY6 dire la stessa co5.1 
del circuiti sin da11 ·1n1z10 ce ne sono a di­
sposizione ben diciannove. uno adibito 

REGALO REGALONE .. . 
Se non avete voglia di linire tutto quanto sedkl mlflonl di volte provate un po· a lru1 
rire queno bel codice: nella schermat.l 1n1ziale premete L. z. R.C-alto. C-basso. C-slnistr< 
C-destro. e START. Sentirete un bel campanelhno e avrete a dlsposl:rione le due copp 
·segrete" IJoker e Xl nonché il quarto JIVello di dlfflcoltA e tutti quanti I veicoli. Se lr 
vece Il volete attivare da soli. fatelo e divertitevi tnon fate assolutamente male. annJ 

esclusivamente alla modallt.!l Death Race 
(nella quale Il giocatore deve eliminare tut­
ti e ventinove I suol colleghi sbattendoli 
fuori o distruggendoli a spintoni/ e gll altri 
suddivisi In tre classi di sei I.Jack. Oueen e 
Klng CupJ. di dofficoltA crescente. Finendo 
più volte le varie crassi si otdene dapprima 
raccesso a una quarta sezione di ~rcorsl 
1.Joker CUpJ. Il che significa che Il totale 
dei circuiti raggiunge le ventk1nque unlt.\J 
e sforzandosi ancora di piu s1 sblocca la 
fantomatica X CUp. una com~uz1one pres­
soché sconvolgente che ogni volta crea 
dal nulla sei tracce nuove. Il che significa 
che l tr.Kclatt ... Beh. sono infin1u. Tantlnl. 
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1nd1. Ovviamente. le piste "elaborate 
momento non sono particolaregglate o 

pegnatlve come le piste normall fnclla 
fmter Cup c'è addirittura Il tracciato Star 

d, la pista lntcrmlnablle e palloslsslma 
Mario Kart. ora molto più interessante 

condito da un set di opzioni non esatta­
mente vasto: come vi ho già detto c'è la 
modallta Oeath Race, nella quale dovrete 
correre su una specie di ovale e far luorl 
tutti I "colleghl" nel minor tempo posstbllc, 
si può provare la modalità Time Trlal. sen­

za avvenarl, nella quale do­
vrete semplkemente battere 
I vostri record. c'è la moda­
lità practJce, che è sostan­
zialmente inutile. e Infine c'è 
anche la pouibilìtà dì gioca­
re In due. In tre o In quattro 
grazie allo splft·screen. In 
questa modalità Il dettaglio 
viene ultcrlormente ridono 
fbenchè non sia gia eccess~ 
vo) e si corre al! Interno di 
alcune finestrelllne ridkole -
personalmente sono sempre 
stato contrario al doppio 
spht-screen pcrchè non si ca­
pisce veramente nulla. che 
poi la Nfntendo ne abbia tat­
to uno dcl suol punti di forza 

:;;~;"1 non sono affari miei (e guardate che 
gioco abitualmente su un 29 polllcl). 
Ma è giunto Il momento di occuparci 
della qualità. si. Insomma, Il gioco pia­
ce o no? 

•<Ule alla maggiore velocità del velcoli). A 
pane questo non è moltl,ssimo da dire, che 
~osa porrei aver dimenticato? Hmmm ... 
punque, Il turbo si può usare solo dopo 
jlver passato almeno una volta Il traguar· 
loo. le gare durano solamente tre giri e 
~ è necessario arrivare tra I pr1m1 tre 
~· passare fcome succedeva nelrorlglna-

E questo. plu o meno, è quanto. Il gioco è 

- . . . . . 

liberiamoci subito di uno spettro. cioè 
del primo F-Zcro. Nel suddetto gioco 
non c'era da tare altro che correre, 
mentre In questo suo successore è pos­
sibile tare a sportellate per controllare 
la classifica. ~ direte voi, non è che 
sia poi questo gran cambiamento E 
Invece è proprio diverso: le prime par· 
lite le passerete cercando semplice­
mente di rimanere In testa, mentre con 

l'aumentare della lamlflarltà con Il vostro 
mezzo comincerete a lanciarvi In brutali 
attacchi, furibonde scorribande In mezzo 
alla mischia o semptfcl ·appogglni", tra· 
sformando un "normale gioco di guida in 
un vero e proprio esercizio di guerriglia. Vi 
assicuro che stare dietro al circuiti e dar 
battaglia contemporaneamente al vostri 
avversari è una cosa che se eseguita con 
cura potrà affascinare Il plu smallzlato del 
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giocatori e soprammo stupire gh astanti; 
sc disponete di qualche amico disposto a 
tare lo spettatore sarete In grado di la­
sciarlo a bocca aperta grazie alla velocità 
con la quale si snodano I trac· 
clatl e alla rapidita dcl movl· 
menti, da voi eseguiti, necessari 
per non rlmanef'e costantemente 
al palo. El'fcttivamentc, F·Zcro X 
è estremamente spettacolare no­
nostante l'apparenza spoglia e 
scarna. Molto apprezzabile li so­
noro, costituito da un po di cl· 
tetti sonori discreti e da nume­
rose musiche molto belle - chi 
ha giocato a F·Zero riconoscerà 
p;irecchl pezzi rlarranglatl e at· 
tuallzzatl che tanno tanto ·vec­
chl11 colonna sonora". 
Al di là della spettacolarltà, F· 
Zero X nsulta un gioco di guida 
lmpegnatrvo fbenché non tecn~ 
clsslmo), veloce, vano e molto 
divertente. Tutti queffi che ap­
prezzano I giochi alla Wlpeout 
(chc comunque sta per arnvarc 
su NlntendoJ non potranno fare 
a meno di ammirare quanto la 
Nlntendo sia riuscita a ottenere 
apparentemente da cosi poco. 
Se Invece arrivate da lontano e 
avere amato il primo F-Zero, 
adorerete questo gioco. Tutto 
qua. 

Un atolo d! alto pro!Uo coa uo uptt 
IO d.t fOCO dl stc:ond' on!int, cht petÒ 
rlsu:m tnmdlbllmente &IOcabllo, ori 
glnalt t ancht lonaevo (arult so­
piartutto .U.. lrOVll4 de!lt ~ ln8 
1111ti Foist la Nb•ldo 111il:bt arich! 
po41m llaaid p1u roba m1 CIO ailit 
.., eto<:ocbe..., i.:a.ic lndart flll· 
lopmlO. 
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. sto Il numero di personaggi con cui avr~ 
ti! a chi! fari!, ecco una carrellata 

simpatica su tutti I prota­
~.... gonlstl del mondo di 

1 Metal Gear. 

. SOLID SNAKE 
1 Il protagonista det­

f avvl!ntur a, I eroi! 
del due mondi, rido­
lo dl!lle tl!l!nagl!r, 
nonché l!x-membro 

della FoxHound, fa 
socie!.\ che é In pos· 
sl!sso delle bomba 
nucfeiire. Un vero 
duro e se è soprav· 
vluuto 

NfNJA 
E q~no chi è, il so­
sia d1 Tekkaman7 No, 
ma poco cl manca ... 
Con la sua spada é in 
grado di respinger!!! 

quitUlasl cotpo di arma 
da fuoco fe chi ha ore<· 
chie per intendere ... J ed 
é la prima nemesi di So­
fid Snakl!, nonché pr~ 

sumlblfmente guar­
' dia del corpo di 

Uquld Snake. Pare 
che sia un cyborg. 

Cresciuta alfe spalli! 
<Sella tlgur a del fra. 
•eflo, l'ex citpo 
Oi!!lla FoxHound 
"roy Campbelf (e 
1llora perché 
,..anno due co· 
gnomi d1vers17j, 
Mrryl é una ~ ., • 
"a decisa ed è !,. ~ 
Pntrata a fare ~ , . · 
;wirte della squ,.. . 
ora antl terrori· . , , 
lmO. Nel gioco la - "" 
-.contrerete più 

llOlte. ma fino al­

ta fine non sa· Mc,. lfl,,er1Juqh 
prl!tl! l!SIUta· 
mente da che parte sta ... 

Or.NM>ml 

WOLF 
Una cecchi.na di pri­
ma classe. Avretl! a 
che fare con lei più 
o meno a un te~o 
dcli avventura. ma 
per allora cercate 
di essere bene 
equipaggiati. An· 
che fel faceva parte 
della FoxHound e 
si è schierata con 
Uqufd Snake. 

DR. NAOMI 
Un supporto che do­
vreòbl! essere prerlO­
so. grazie afll! sue 
Informazioni tecnico 
tattiche che vi rag· 
giungeranno perio­
dicamente sul vo· 
Siro PPT. lo 
diventerà quando 
cl arrlvera tra fe 
mani fa versione 
Italiana •.. 

VULCAN RAVEN 

V*-' "'""' 

Il suo miscugllo di 
razza tra un indiano 
americano e un 
eschimese rende 
Vufcan Raven un 
avversarlo temibtfe 
e quakhe coS<I lo le­
ga particolarmente 
al corvi. Avrete a 
che fare con luf per 
ben due volte e In 
enuambl I casi non 
sarà una passeg· 

g1ata ... 

PSYCHO MANTIS 
Una ex spia del 
KGB. é dotato di 
poteri paranormah. 
Dopo avere lavorato 
con rFBI in seguito al 
crollo della dittatura 
comunista In Rus­
sia, Psycho Mantls 
è stato arruolato 
dalla FoxHound 
Sicuramente uno 
del nemici più on.. ...,,.,.o•­cl che incontrerete 
durante la vostra 

avventura. Armatevi di 
(.{, ~ ~ santa pazienza e met· 
~ ·,,.~ tetevl Il cuore In pa· 

cc ... 

~ REVOLVER OCELOT 
Il pnmo vero boss che 

dovrete affrontare nel cammino della vo­
stra avventura Non é un ferlomc!no, ma é 
molto rapido e utlflzza delle rivoltelle dav· 
vero dannose per la vostra salute. Ex~ 
bro delle SPETSNAZ. 

MIE LING 
la ragazzina è Incaricata di 
darvi Informazioni "'· se rag­
g I unta alla frequenza 
I 40. 96, é In grado dt aiu­
tarvi a salvarl! la vostra po- · 
slzione In qualsl11sf momen­
to. Pare chr abbia anche · 
sviluppato Il sisrema di radar 
utilizzato d11 Snake. Ecco per· 
che è sempre guano ... 

"°I' f(y, ... I 

ROYCAMPSEU 
Ex capo della 
FoxHound, ora In 

pensione. é stato rl· 
chiamato perché é 
runico in gri!tdo di 
rintracciar!!! Snake. 
Vi accomp11gner~ 
vl<J PPT per tutta la 
durata della mls· 
slone. 

TASHA ROMANENKO NA-,4 
Natasha e una esperta ml­
lltare. specializzata In armi 
nucleari e ultra 1ccn1che. 
Durante la missione sar<'t di • 
moltissimo aiuto a Snake ... 

gnla bellica Arm· 
sTech. V1 alu1erà 
avanti nell avven-
tura ..• 

Un vero mani· t 
co, speciafl2· - " 
zato 1n un 
sacco di arti \ • / 
marziali, 1 1 
ha spacca- . • ';/ 
to 11 mondo 

con un dito ed é riuscito a petare su 
Marte. lavorava per la FoxHound e 
ha at>bandonato ritirandosi !n AJa· f , 1 , 
ska. Verrà richiamato per aiutar· t.' \ \ 
vi ... 

E ce ne sarebbero anche altn. ma 
potrei esaunre IO spazio per la re­
ccnsiorte vera a propria. perciò ... 
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STICO ... E ANCHE AGNOSTICO! 
• sembrerà una cosa del tulio particolare, ma mi è sembrato necessano confezionare 

i.,1c11., questo s1mpauco boxetllno ~ evidenziare un difetto che, secondo Il mio mo-
1:2'ms:s.mo parere. non avrebbe nemmeno dovuto esistere: S10 parlando OWtamente del 
liìsitetTia dì controllo. 

m• reputo assOlutamente un perlez.lonisY. anzi. ma è uria co.sa che proprio non ml 
andata 91ù. Non reputo possibile Infatti che per un tltolo d1 questo calobro non si sia. 

tenuti presenti accorglmend basilari come Il movimento del fl"""Soriagg10 che sì rrn· 
s:i;.oza,nsce molws1mo e, a volte, nsuit.J addtrtttura Incontrollabile. Il sistema d1 punta­
pcn1to con le armi da fuoco è un altra cosa che sembra lasciata addirittura al caso. Se 

la Socom (lii pistola con Il sllenz1atoreJ Il tutto è aiutato dal mirino laser che segue 
1nttura Il berS<lgllo, con tutte le altre armi e oo caso specifico con il mitragliatore 

suita un'impresa da momimento. Anche a mani nude, il combattimento non è chia­
nlmo e molle volte, al posto di spezzare Il collo alr avversano lo si ribalta e sl sbatte 

terra, con conseguente allertamento di tutte le guardie delruniverso conosciuto . 
., altra cosa che non ml ha ~ nulla entusiasmato è l'Impossibilità di sparare su d1f­

erent1 llvelll' Insomma, vabl>e che lo scopo prlnclpale è quello di non fare caStno. ma 
volessi sparare allit guardia che sta al d1 sotto della passerella della quale mi trovo, 
ché non posso farlo? Non m1 sembra che si arrrvl a violare qualche legge della fisl­
no7 

s.stema di controllo mlgllora leggermente, e sottolineo leggermente, con un pad ana­
oco, ma sinceramente non so quanti lo possiedano gf<\ e comunque non giusdfica le 

~le fatte dalla Konaml. 
se pensate che voglìo " tutti cosu cercare Il pelo nerruovo, sbagliate: ml sembrava­
appunti doverosi a un gioco che è comunque praticamente unico nel suo genere e 

' luppato in maniera tale da essere Il più realistico poufb1le e che ambisce sicuramente 
qualcosa di più dell'essere ricordato come "un buon 1tto10· . .. 



LA FINE E• L•JNIZIO DELLA FINI! 
Ne avevo avuto ìl sent0<e, ma Mirko mf ha dato la conlerma cM cercavo. Metal Ge 
Sol1d ha più di un finale e noi, che slamo matll davvero. abbiamo anche scoperto dO\ 
la biforcazione che porta a due differenti con<lusionl. ma vi dico che ~ non togllet 
Il gusto dena SO<J>fesa è meglio che non legglate se volete scoprirlo da son. In caso cc 
trarlo continuate pure e capovolgete la rivista ... 
Arrrvab a un certo punto, verrete catturab come ciel veri lamer. Oueno porterà a u1 
sezione abbastanza snervante In seguito ma. Pf'lma, verrete torturar!. Il senso della t• 
tura mi era apparentemente Ignoto lnLtlalmente. ma fl bivio ~ I due finall dìfferes 
pare che sUa proprio qui. Infatti. se resinerete più a fungo alrelctooshodl fe questo COI 
porta una perdita esponenziale di ene.-gla che rischia di portarvi sino alla mortel a e 
sarete sottoposa. Il gioco prender.\ una ptega dlVersa. Personalmente non sono riusci 
a terminare ti gioco nelle due modalllt (ml sono arreso prima alle torture lnffitteJ. n 
ml hanno garantito che le cose stanno cosi ... A voi venflcarc la veridìcuA dell'ambat 

COME Ml PIACE 
SPE"l.I"EGOLARE 
Un altro box informativo. ma nel quale 
non troverete nulla riguardante la solu­
zione del gioco. Sono perl1do. eh7 
Invece quello Che ml premeva segnalare a 
tutti voi simpatkissiml lettori è fl fatto che 
con molta probabi11tA. Metal Gear Solid 

verri! convertito anche su 
Nlntendo 64 e un nuovo 
episodio è previsto ranno 
prossimo per rattcslss1mo 
Drcamcast ... Sari\ tutto ve­
ro7 Boh. non lavoro mica 1n 
Giappone lo! 



ISOGNA SAPERE LA STORIA 
orse non wtti lo sanno e ancora di meno cl h;inno giocato /lo sinceramente sono tra 

estlj, ma la serie di Metal Gc.ir ha radici ben proronde che risalgono addirittura al 
1987, la bellezza di undici anni ra. In querranno. 1.:t Konami foramal ramosa nel mon­

per avere concepito la splendida serie di Hypcr OlymplcJ. sromò per l'home computer 
~la Phllips. il glorioso MSX. un gioco dal nome strano 

che portava un roboante sottotitolo: Metal Gear • 
actical Espionage Game. Metal Gcar usciva dai c.inono 

classico sparatutto perché riusciva a dare un senso dì 
alismo e soprattutto la posslbllotà di fare scene per 
•tare combattimenti, grazie anche a una splccat.i in-
Uogenza artificiale del soldati nemici. Ambientato ne~ 
bel mezzo della gueN"a fredda 11lla fine degll anni ·so, 
tal Gear introduceva per la prima volta I Immagine di 
•d Snake, membro di una forza speciale la cui m1ssio­
è quella di disarmare la bomba nucleare chlamdta ap-
nto Metal Gear. in grado di sterminare un numero In· 

ìbde dì persone. Grandissimo realismo. rnnovazJone 
edlblle e glocab!Joltt eccellente hanno conS<terdto Me-
Gear a una delle pietre miliari di quel favolosl anni 

&O. 
e del succMSo ottenuto. la Konaml cl riprova tre 
dopo con Mecal Gear 2 Solld Snake 

lllktlU 

storia alla base Ipotizzava fpnrna ancora che avvenisse nella realtà), la fine delle ten­
tra Russta, Stad Un1t1 e Cina. spergiurando il pericolo del nucleare ne1ranno 1999. 

la solita faZJOne do facrnoroso non Ct"a Interessata alla pace e Il nostro Solrd Snake do­
'l!Va tornare 1n servizio per disarmare un.i bomba per la seconda volta e salvare la vi­

a un douore che aveva Inventato un nuovo tipo do petrolio. Stessa azione del pnmo 
:.oio. ma molto migllorato graficamente ... 
etal Gear e Il suo seguito, nbattezzato Snake·i Revenge, sono stati pubblicati anche 

N1ntendo Entertalnment System .. 

llt!ll Car Sclld • lii pilnimo f@ 
ma a•~ pw9m!n da al· 
<IDC ptedJr mollo ,. .... (t"m-é­
lldot I bonppo«ojt. • 1• e e pu '* 
aoo lllproad. Il padt I 40'!! Id f@• 

•• ccoAA .... dli n llmall t dJal<9I 
..,,,. pera non oc!aplì-





•••••• ,.di 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

MiTocoNdRi: 0RGANuLi A FoRMA di GRANElLi, dALlE diMENsioNi 
RidoTTissiME ( 1 .. 2 Mic:RoN ) , LocAlizzATi NEL CiTopLASMA dElLE 
cEllulE ANiMALi E VEGETALi E coMposTi dA pROTEiNE coMplESSE, 
Acido RiboNuclEico, ENZiMi E lipoid i. All'iNTERNO di Essi si 

svoLGoNo TUTTE LE REAzioNi ckiMickE NECESSARiE ALLA pRoduzioNE 
di ENERGiA pER il fAbbisOGNO cEllulARE. OuEsTo ALMENO iN 

coNdizioNi NORMAli . .. 
h. New York ..• La grande meta, la 
citt.\ che non dorme mal (e ml rf­
orda a~ qualcuno <Yawnl>). In 

pocM parole lA metropoli per eccellenza. 
dove succede tutto e Il contrario di tutto e 
magari Il contrario dcl contrarlo ecc. ecc. 
Abitare In questa grande metropoli deV'es­
sere davvero uno spasso, almeno stando a 
quello che cl viene rlrerlto dal grande cf.. 
nema americano: un giorno arrivano gll 
alleni, un altro sei sepolto da una col~u.,_ 
le alluvione ... Per non parlare poi del ret 
dlont e~ scelgono di venire a depos11are le 
uova propno H. a quattro paul da casa 
tual Ma •e In questo inferno degll asslcu­

ratoli (avete idea del premi da 
pagare in una simile sltuazlo­
ne7 Brrr, .. J sembra proptlo non 
posu esserci neanche un glor· 
no (ma cosa dico un giorno ..• 
Basterebbe un'oraJJ di santa pa­
ce. allora non pensate nean<IM 
IOntanamente di cambiare idea 
leggendo quanto segue. 
pt'rc~ non faremo altro 
che aggiungere fieno 
dli.a biada (non Chle­
detl!ml dove ho sen­
tito questo modo di 
dire... Probabll· 

mente è stret­
to parente di 
nondregat· 

tose non ce 
l'hai nel sac­
co" .. .) grazie 
alle menti 
sempre più 
g eniali della 
Squaresott e 
In particolare 
dellll sua dlvi· 
.sioné amer•~ 
cana fma lo 
sapete che 
hanno una 
sede a Hono­
lulu7 Voglio 
lavorare per 
la Square, 

uaa~j{Va be-
ne - sei llcenzjato. Ndl\JeJC). 
Come nella mighore tradizione della •casa 
del quadrato·, la trama di Parasite Eve é 
quantomeno complessa. e prende piede 
la sera della vigilia di Natale del 1997 al-

lorché la giovane Aya 
neo-poliziotta del I 7 esi 

mo distretto della poli 
zia di New York. giun 
ge a teatro pe 
gustarsi la sua rap 
presen tazione pre 
ferita (non chiedete 
ml quale sia . .. Nor 
ne ho la mlnlm; 

Ideai} . Sembra eh• 
tutto proceda senz; 

problemi quando, sen 
za nessun preavviso, al 

cuni attori e buona parti 
del pubblico si trasformar>< 

In torce umane e prendono Jet 
terafmente fuoco da solli In me1 

che non si dica la sala del teatro si tra 
sforma In un terrificante calderone infuo 
c.ito pieno di persone urland e poveri di 
sgraziati bruciati vivi. Risparmiata dalll 
carneficina. la nostra Aya non può nor 
chlcctersl se la responsai.1e di tale massa 
ero ~ quella stranissima donna al centrc 
del palco che. fluttuando a mezz'aria. con 
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nare. 
e presa da 
terrltlcante estasi, 

epico canto di mone. Appena Il 1empo 
porsi questa domanda e la nosrra eroina 
ttovera taccia a taccia con Eve fla donna 
cui sopraJ giusto In 1empo per scoprire Il 

tremendo segreto: quest.a tizia • tutfal· 
c:he umana, e sembra dot.ala <fl poteri 

men1e •paranormali". 
n'lntroduzlone del genere .si può gla 

~
Ire che la storta alfa base di Paras11e 
sarà tutta Incentrata sulla scoperta di 
o meglio cosa, sia realmente eve. sul 

ché abbia risparmiato la vlla ad Aya e 
!19rattutto su quale minaccia Incomba 
~ wtta l'umanlta, una minaccia che ha 

f 
to di nome e si chiama · Ml1ochon­

ia·. Come avete poluto leggere 
I rntroduzione. I mitocondri sono fe 
ml perdoneranno le persone plu 

reparate• suu·argomenlo per Il lln­
f"!lglo llltt 'aftro che scientltlco da me 

atoJ del veri e propri ·generaton• 
ergla presenti In 1utte le cellule. 
lì e vegetali Ora. si da il caso che 

!Sia nostra stona s1 tace.a largo un 1pc> 
"51; e se questi corpuscoli fossero In 
l...atche modo senzlentl7 E se eslste.sse 
~ entira In grado di cornand.Ye questi pc> 
ftis.slml element i della vita. una pre.sen­
~ che ha decl.so di riprendersi un potere 
~ troppo tempo lascialo Mlle mani degli 
r,er1 umani7 Ecco. questa è In poche pa­
re " vero ·cuore• della storia, la guerra 

via men­
te Impari, 
perchtl 
sennò sa­
rebbe trop­
po taclleJ tra 
la vita sen­
ziente come 
noi 111 
CO-

• • • 
fov-

nosclamo fche 
ha come portavoce la povera AyaJ e 
Il temibile potere dì Mì1ochondrla 
fche agisce tram11e li suo araldo 
EveJ, una guerra che non potra fare 
a meno di riservare;! tanirssiml colpi 
di scena e di aprire nuovi e Interes­
santi quesiti ogni tre per quattro 

fcome 
ad 
esem­
pio 
scopri­
re che 
leg> 
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me esiste tra Aya e quella pecle di tanta-i 
sma bambino che le appare ogni tanto, 
oppure perché la potentissima Eve sem­
bra incapace di controllarr I mitocondri 
della protagonista. giusto per dlèlrne un 
paioJ. 
Quanto derto tlnora dovrebbe avervi gta 
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ratto 
riflettere sul rat­

to che questa volta 
la Squaresoft ha ded· 
samcnte abbandona­

to le ambientazio­
ni 

"Fanta­
sy· 

fnell'acce:done più estesa possibile di que­
sto termine) In favore di una storyline più 
contemporanea e mecropolitana. nella quot­
le combinare elementi reallst1d ad aspetti 
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paranormali e parascientifici 
che nulla hanno a che vedete 

con iJ mondo del magico: se volete 
un termine di paragone direi che que­

sto gioco ~ strettamente lmp..-
rentato ili genere reso 
celebre dalla saga de­
gli X-Flles fa proposito: 
avete notato che persi­
no Il logo di Paraslte 

E~ richiama Il gl:t citato tele­
film? Mah .. . Coincidenza?). 

Proprio per I modvf appen.a esposti dlffl· 
cilmente potreste aspettarvi da un dtolo 
del genere tutta querroggettlstKa varia a 
cui siamo nad abituati a ricondurre Il nome 
Squaresoft: questa volta niente Materia, 
ness11n aiuto magico fsempre Inteso come 
specificato sopra) ne t<tntomeno vedrete 
le strade di New York Invase dal Choco­
bo ..• In Para site Eve Infatti Il vostro fedele 
Inventarlo sar:t Invaso da pistole, fucill ml· 

tragllatorl, 
lan-

claraui e p<"Otezlonl varie, ma • d1rrerenza 
di ò!Jnl altro RPG In circolazione janche se 
PE non è proprio un "classico· RPGJ questa 
volta avrete la posslbllìt.\ di ·configurare• 
ed. "elal>Ol'are non soltanto il vostro per­
sonaggio, ma anàte le stesse armi. Ap­
profondiamo un momento questo aspetto. 
Le abllltà di Aya ven9ono definite attra· 
verso una serie di caranertnlche, che a ... 
mentano automaticamente con il p;1ssare 
di livello fgrazle ai pund espertenu gua-

.. 

dagnatl alla morte del vari mostron 
Oltre a ciò, Aya avrà a d isposlzior 
una quantità di BonYs Poìnt che p 
tremo dlstrll>ulre a nostro placime 
to tra alcune qualit:t non automa 
che fla veloci tà di Iniziativa I 
combattimento e la capadt<l! di tr 

sportare oggetti! e le caratteristicf 
delle vane anni: potenza d 'attacco. r.i 

glo d•azlol'le e numero di proiettili pi 
caricatore per le armi e coefficiente di e 
fesa. Paraslu: Energy fvedi sono) e dire 

dal cOlpl critici per le protezioni. 
Oltre a questo Aya avr:. la possibilit.\ di r 
cuperare armi con qualit.\ extra fche p 
esempio sparano più colpi In un round 
proiettili avvelen.ati, e cosi via) e, udr 
udite. potr:t combtn.are tra loro due o p 
pistole per creare rarma definitiva! Mo 
male, eh7 Se poi a queno aggiungete et 
la nostra protagonista dispone anche 
alcune capaciti\ paranormali che sfruttar 
l'energia prodotta dai suoi mltocondrt fd 
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ta Paraslte Energyj e amp11nuta dalla 
teozione indossata per lanciare ·1ncan· 

~Jm1i" (non ml viene In mente un termine 
.ernativo, anche se non sono vere e pro-

-..agie ... ) 
-ruram. pa-

zzare Il nemico, cono-
~ le sue carattennkhe e quantaltro. al­
a-a capirete perché Aya sia cosi temuta da 
~hondria .. 
::... punto di vista pur~te giocoso, PE 
,. presenta come una specie dt Resldent 

- . -. . . . .. 

Evll-RPG: sistema di controllo, libertà di 
movimento e contrOlll dplcl del mitico ti­
tOlo Capcom uniti a tutto le potentialltil de­
scritte In pre<e<ienza. Le sezioni dl com-

ba ul mento sono un 
chiaro esempio df questa 
commistione: ritroviamo 
lnfatd I d ass1ct tum1 gia 
presenti in molti altri tl­
t oll Squaresoft. ma al 
tempo stesso abbiamo 
una lfbenà di movimento 
tipica di Resldent Evil. ab­
biamo cioè la racoltà di 
schivare I colpi In tempo 
reale (e Infatti durante la 
·scelta• delle opzioni Il 
combattimento verrà so­
speso. a differenza di FF­
Vll ... ) e di spostarci per 
tutto Il campo di batta­
glia senza alcuna restrf. 
zlone. 
Insomma, Parasite Eve si 

presenta come un'ottima evolu­
zione di una categoria come 

mento ... 

quella degli •Actlon-Adven­
ture" che ha già saputo re­
galarci torti emozioni e 
tantissime ore di sano 

Un evoluzione 
pcr6 che riesce 
Incredibilmente 
ad aggiungere 
nuovi elementi 
e nuove pouf· 
bllit.\ senza 
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S1r.WO!gere h gMCre e senza peggie>rarlo In 
nessun aspetto ... 
Provate a l'llhcelare una grffica 
tridìmenslo""le dettaglladsslma, 
un sonoro da capogiro. un'otti­
ma giocabllit.11 e, come se fosse 
pt>eo, tutto 11 fascino di Resldent 
Evll e rutto f'RPG che potete lm 
"f"'glnare. Non vi balta ancora? 
"Ila visto che slamo sclvoléUI nel 
commento al gioco... Beh, tra­
sferiamoci In una sezione più ap­
propriar.il 

Massimo "NKZ" Nlchlnl 

E se~ cht li tnuna t lun 
i • • compi--. cht I due CD sono 
tmboUJU di rilmati dall eaalonllt 
qaallta cht 11111 volll ltnn!nalo t 
p<*ft>llt ri2'0cad• pat!X. &b. 
""" làttml sw1- lult! I ~ dJ 
l'llul:t Evt • coottt• bnmodlma­
mtnlt 1 a.-att ..,. copll Non 
&tttlo ... ,,. ptnttm• a luneo. 
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Versatile, regolabile in altezza e 
inclinazione, cambio stile Formula 1, 

....----~ fissaggio con potenti ventose, 
~ Race Leader Station lo posizioni 
~ tra le gambe e tiene oltre la strada. 

d1 lrihu1to da: 
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Pt.'r Sony Pia) Station '"' 
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CENTRO SONY PLAYSTATION VIP 
Ordinare t fecll•• 
tlpuol telefonare •I 0111606.lt.tt 
tlpuol fUeN el 011/606.lf.15 

. ti parti lnterMll I "AILI ADILG • nN.rr ,;. 
f Avete intenzione d1 t1pnrc un..i nuo11..i att1111ta nel settore? 
' .. ~ e nt tt 1 t 

PUNTO VENDITA: C.so Roma, 48 • ~1oncalieri • TORINO 

---- - ·--i.......-:-----...:--• 

PREZZI ESCLUSIVI 
PER CORRISPONDENZA 

Rll) RO E IPÉRHÙTA.~ell1U~ATO 

,.._,,_ r"t IW!'tll$ l 59000 · •BA1111>* ZONl IL 59..000 • 
OISTlllWfOfl L 59 000 SAM°""' S•OOOWM ID L M ()l)Q • A»!ll 
llM:fR L tlACC • PlllaCf MRIOl.L l.4!1 000 • TIWISl'ORT TICOOfl 
l 49 000 • IUST CIWotalR l 4!I 000 • XMlUS JO.'G L U.000 • 
#[ ';N*_N Xl L <ltOOO QUAOEft llO llEMOll$l L 411000 • -
Tl~ TllUQl l N 000 •TOT~ •BA 97 L 416 000 

CIAJIM-.i 
C~l.IMMM! '"­MU"'°"' ' ..•. -·ClllQIJL 

-•• L SUIOO 

• .L •• ·­. -~ 
• L • • . Jl.000 °"' Kl.U:R • • • • fElEfOMW 

Cl'OC • • • L • , • 000 
-..riH1 QJllFUCI • , L • • _,000 
IKAO Ofl ,otNI: \WAI .. • • • • L 11t 1Dl 
- FOia I \."'I .. • • L ,125 000 
Dlllt NIJllJ:M IO • • • • • • • , .L . • • .• .000 
lNOl'I ZIRO • , . • • • TalfOOWll 
,_,,_ tt . • , • . , . . L . • • .92.000 
fl!iHTlllG fOllCE • • • • • • • • L ... 000 
f-OlùAUWts , ., •• , L 19000 
GllNQlllfONI , , . • , , • •••• TEL.ffONNIE 
- Of Of.<114 lli$AI • • • .. •• L. . . • • t9 000 
,_ o~ Ol'.<1" , l't5TlllA • .. • L • • • m; ooo 
l'J'<GOl "liHltA 91!J"" L ••• 111000 
IMI IAOl<JI L • • ti 000 
.titAA• TT • , • • , • L , .09 000 
MAMl.W'CAH!JlQU • IU.lfOWC 
MICIO!/Mof,çlQ[ YJ .l lii ODCI 
110Ulol Of iw - , r~ 
WCAR ·• , • • L aCIOO 
NM ll'Wl! ti • • , • L • 92 000 
.. , QIJ!Jll 19.. . tam)O,W ,__ l •.ooo 
--'"- . llUl'OOWll ... ____ I. •• 121.0GO 

..- , l •ooo 
Ml'MMf l A CllO 
lfSllOll !Wl , , L a 000 
""°-CMI . I. 115 ClllO -=· :L -- '6U IJlltl .L t lllOOO _.._ ~ 

""""CIP Z L Atllt 
__ , .I. -
ftmA ~ J. 5l.o:ll ... _,I .l .... 
... 1111 ..... ,., ..... ·--llll- .L ... 
WOll.I .. soa:n f7 l,_ --

-.-i!Mll -ti -
I l&:Jt .l. .51• 
a •v. · wo r ' · ~ """"" CM. fllS5IMJ flfrl 
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~CRiVERE UNA 
I I \ 

RECENSIONE ~IA 

f ATTA UNA volTA 

NON ( fAcih, 
I 

OUASI COME 

TORNARE ~AllA 
MORTE. 

·ma che una ooona metA di voi si 
preoccupi, lf mio erit sol.l~te un n-
ferimento alfa fine del mio artlcolo. 

guardante questo stesso gioco, In cui 
?Otetoco n1nja che survo Impersonando 

,_-ov.a. 
distanza di sei mesi ecco quindo rfapp;t­
e questo Tenchu, edito questa volt.l 

Actìvision dopo una curci rfcostl-
te e una • IJ 

-:··:x'h~ 
o . :z 
s::uto ~ 

-e Ten- f{Oi"Jll· 
avreb- I 

subito 
cam-

.....,,enti 
-@ rl­

da­
, .,...._ 

....., lear­
• fpiù 
rtttSamen­
,. gll shu­

enJ e Il / •
1 

-,gue, mo /, 

sono preoccupato: col li­
vello di paranoia rag­

giunto In determinati pe-
roodo nei confronto de l 

videogiochi c'era da stare 
freschi, e tale pareva giusto 
la sltuazlone. Non sempre 

però I cambiamenti sono 
In male - andiamo 
quindi ad analizzare 
quello che è succes­
so a questo simula­
tore d i ninja. 
Gli shuroken sono 

stati effettivamente 
tolti. per un moti­
vo a mio awf.. 
so un po' pue-
rile: parlando 
con la graziosa 
PR dell'Acttvl­
sion ho sco­
perto che. 
in Inghilterra, 
un palo 
d 'anni fa cf 
sono stati del 
groul proble­
mi con le "stelle" 
da nlnja - pare 
che bande di ra­
gazzini le usasse­
ro durante degll 
scontri e, da allora, 
sono state bandite In 
tutto IJ Regno Unito: 
non è posslblle ven­
derle, parlarne e 
tantomeno mo­
strarle In giro. Fi­
guratevi Inserirle 
In un videogio­
co. Considerata 
I Importanza del 
mercato britan­
nico il cambia­
mento è com­
prensibile, 
anche perche al­
la ftn fine gll 
shurlken sono 
stati SO.flJtuitl da 
coltelb da lancio 
fdalle uatettorle 
sospette, a dire 
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Il vero), ma che fan­
no egregiamente Il 
proprio lavoro. 
Il discorso sangue e 
violenza era lnl· 

zfalmente già più 
preoccupante. 

Un gioco In 
cui le per· 
sone si al­
lenano con 

le spade, si 
lnlllzano con 

lance e frecce e 
non si vede una goccia di sangue? Questo 
ragionamento devono averlo fatto anche 
in casa Actrvìsion, perché camblamentJ non 
ce ne sono staU. se non in meglio: I getti di 
sangue Irreali /n11e fontana. ttpicamentc 

giapponesiJ sono stati sosti­
tuiti da altri meno -spumeg­

gianti" ma non per questo 
hanno peno lnclslvlti\ • .inzl, 
mentre è nata particolarmen­

gradrl<I una piccola aggiu,... 
tot: è possibile. durante l'ellml­

n azton e definitiva degli 
awersari fil colpo che Il ucckle 
detlnltlvamenteJ, che minimi 
parllcolari anatomici. come la 
testa o 

- le ma· 
no che Im­

pugna ranna. si 
stacchino. aggluf'>o 

gendo ulteriore realismo 

alla cosa. 
La difficoltà (nel caso non l'ab­

biate notato, ogni capoverso 
rappresenta una voce diffe­

rente di una lista di cam­
biamenti) è nata legger· 
mente aumentata e 

calibrata meglio. con­
sentendo una mag­

giore longevità -
quest'ultima rap-

presentava Infatti una delle maggiori pec· 
che del gioco, come non avevo mancato di 
sottolineare la volta scorsa. Sono stati af.. 
tresl aggiunti due llvelll che non erano pre­
senti nella versione nipponica, portando Il 
numero totale di stage a dleci. Un drscorso 
particolare va anche ratto a proposito def.. 
le migliorie /a meno Che non si tratti I au­
tosuggestione) apportate al sistema dl In­
telligenza artificiale del cattivi: akunl boss 
cambrano atlegglamento /per esempio 
quello iniziale che. Invece di restare ad 

aspettarvi. scappa mentre siete impegnati 
In un duello con un praticante di laido), 
mentre akunl del samurai tenderanno a 
scappare dopo essere stati brutalmente le­
nti. o Yla dicendo. C'è anche da dire che in 
alcuni casi si comportano In maniera un po 
stupida, Ignorandovi solO percM vi hanno 
perso di vista per un determinato periodo 
di tempo /problema peraltro riscontrato 
anche dal buon vecchio Mao in Metal Gear 
Solld.J. Una diversa disposizione delle guar­
die e il gioco è ratto /o Ione è meglio rl-lat· 
to, hahahaJ: Il livello si deve riaffrontare 

• • • 

con un atteggiamento completamente d 
ferente /non come me, Che ho \IOluto la 

• • • • 
GIOCARE SECONDO LE REGOLE 

Un 1Ned11._. Mx,_, rt-ll•l"lfl di c1•1. In Tendlu,. .. -lr• e•" 11•:•1• 
- -- lplzleo del P-lill •llMllfl, fllciDl'd .. di RlUIW,,,., plRllre e -
dllue e•- I nlnjll • w.,. - p1nltr••· Clloalta-• se ._u11to fene Dlii!• 
Nuln• cen .. 1pN• o Sonlc cen w .... • ,_ • •••• lluttMo vie .. llr•. 

• 
Il bnllante aU"ECTS: giocavo nel primo 
vello. che conosco praticamente a mem 
ria, e davanti agri occhi d i tutti ml SOtlO I 
sc&i!IO cadere In un'area totalmente pnva 
guardie - nena ve"Jone grapponese. 

due secondi ne avevo tre alle c.alcagn 
con tanto di cane. Ste"o disc.orso vale p 
l'uccisione del mercante nello stesso liveU 
nel prodotto nipponico bastava entra 
inosservati nel terreno della villa. trova 
!accesso alla casa ed eliminare Il vecchio 
in quella europea questi scappa ali estem 
rendenclO necessaria lelimfnazlone di m< 
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p<u samuraiJ. 
"altra migliorli1 riguarda 
mplementazione del dual 

k. con tanto di vfb<a· 
durante 11 Gllare del 
e dopo le cadute. 

owna ma non ulU­
(e qui vi vo-
i è la locahz· 

.. n italiano fd1sponob1le an-
tn Inglese e francese sullo 

l:ftSO CD, se non vo piace la 
-ua llngua natoaJ. E qui Il 
a :corso cambia: se nella ver· 
- giapponese le musiche 
t grafica erano le uniehe cose 
"1:1«1 do trasmettet"e la giusta at· 
..,,feta. in questo c.uo ntolliano (anche il 

slOne ftipo Il sapere cosa si debba ~p 
esempt<>J e· etrett111amente strano-.-ia~ 
a vedere sempre piu prodotti localltzati 
I>«" I Italia. mettato a quanto pare on velo-

ce crescita. ma questo non lo rende affat­
to meno piacevole. 
Per tutti coloro che dovessero aver perso Il 
numero 7 3 di Console Mania, aprile d1 qut'­
st'anno, eccovi un breve sunto della trama 
e dello spirito del gioco: impersonate un 
nlnja fsta a voi scegliere se Riklmaru o Aya­
~- rispettivamente Il maschietto e la fem­
ml!JÒ{cla) e siete al servizio di Lord Goda. 
Il vosrto compito è quello di portare a ter· 

....-ato è stato doppoatoJ aiuta non poco a mine le 
• gire cosa stia succedendo e a darvi un<t moufo.. 
a; ione in più per portare a termine la m1s- nt au~ 
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gnatevi, ,..., J>e! farlo do- e°'"" 
portarvi l'Of1lt' un vero l'llnja. cc>< 
sa aiutata dal sistema di pu"' 
leggio. ogni assassinio 

C0111pl&lt0 $~ e"° 
~e v1go ,,., frun" 
Ult ..,.. pulib, men-
tre ognt volt.1 che ver· 
rete ind1vidunl ve ne 
veuanno sotuMU, Fa 
cendo pi6ai 400 ~n-
11 1n un llwello o~ete 
Jlelle 'trmJ segnl!le. cPw! 
vanno Cfal~ri magici 
do assumertr~entlli<inze 
d1 una guitrdla o di 
un ancell• ptutrosw 
che a qut'lfO di 
sputare 
fiamme. 
La realizza­

zione tecnica è buo­
na per quanto rl 
guarda le al'llmazlonl 
del personaggi. le mu­
siche e gli effetti sono­
ri, mentre ha un palo di 
difettucci fperaltro propri de~ 
la Playstatlon, almeno per 
quanto riguarda Il primo) quan­
do andiamo a esaminare le tex· 
ture e la gestione dell<t U~feca· 
mera. 
In questo stesso piyoodO è uscito 

fne par1ava Mao qu.llche P.19~ 
na la) anche Metal Gear 

Solld, tecnicamente 
mollo più curato ma 
che si basa fonda· 

mentalmente sulla 
steua Idea - en­

tra, colplscl 
e 

dileguati senza essere Indi· 
vlduato A mio avviso qu~ 
no Tenchu potrebbe essere 
il fratello minore del t11olo 
Konaml, ma è comunque un 

ottimo prodotto e un elegan-
te alternativa in attesa di uM 

versione comprensibile di MSG 
Saluuuto e questa volta non 
muoio - ml limito a sparire 
neffomb<a 

Alex Rouetto 

Un owmo lavoro qudlo svol· 
to dall A<tlvl•lon nella loca· 
lluallone e nell'adattamento 
ddlawni<>M~ Un 
muot pa Mli llJJ aspiranll nlnja 
(che poulbUmente non han· 
no acqulltalo r altro - In tal ca­
IO maerut pensa!ed bene e Ili· 
telo M •-• 80lo molll 80fdl) 
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SoliTAMENTE i SEGuiri (o i REMAkE) di filM, AlbuM MusicAli E 

TRASMissioNi TElEvisivE si RivElANO dEcisAMENTE iNf ERioai 

All' ORiGiNAlE Al OUAlE si ispiRANO ... si può diRE lA STESSA COSA 
pER i vidEOGAME? 

Per quanto riguarda I videogiochi, se>- credibili 
lltamente, I segultl e gh eventuali se- pertorman­
gultl del seguiti offrono solo vantaggi ce dal 

agli sviluppatori. Se Infatti da una parte punto 
c'è Il rischio di aggiungere troppo poco al di vi· 
sequel per dlfferenzlarlo nettamente dal sta 
conccpt game orlglnale, é anche vero che tec-
11 plu delle volte, specialmente per alcune nico 
precise !lpologle di videogiochi, I ·numeri ma 
due· sono largamente migliori dcl loro spe­
predeceuorl. Questo si spiega con revol· 
versi dell'hardware, 
che 

pef'· 
met· 
te In- dal­

mente deriva dal fatto che I programm> 
t<>ri. spesso grazie alle erotiche (costnmlveJ 

fat· 
te 

dai 
vldec>­
glcat<> 
ri, po$ 

sono 
miglio--

rare lad· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



ARRIVARE PRIMI E• BELLO 
Due righe glustO p« cllnt clM, ~• 91.ì • successo con Oddy$ ... andte E111oddus 
urà tot.itnMnte tnodotto In ltal!Mto. Co- dico Ml lftolO def boli, anlvatt primi 
•bello ,,,. recenrlone su questo nuMero • un·ucfudva • ....,_a livello~: 
I gioco sari Inflitti In usdUI a _......,., ,... pte91ucllca &a poullaflJU di vedere. 
a volte, ,,. venlone 1--nte ...U.. llllgua cMI llef Paese. Ml pa,..,. tboto far. 
..io upere ... 

::iove li loro 
!l<odotto si 
=.&mostra 
..aggior· 
.,,ente ca· 
·ente. e 
contempo­
~te 
..,trodurre 
·utta una 
Jerie d1 1n· 
"'OVaz.ionl 
"1e'VltabiJ. 
.,ente ac · 
cantonate 
...i titolo di 
abutto per 
a cronica 
-.ancanza 
11• tempo 
~mple­
o-entarle 
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fc è anche da 
considerare la 
loro conoscenu 
della macchina. 
che cresce a ma­
no a mano che 
si crea del codi­
ce ... NdAJex). Ri­
tornando però 
all'unico grande 
rischio cui sono 
sottoposti I se­
quer, e cioè pre­
senta re un nu· 
mero 
insufficiente di 
novità necessa· 
rie per glustlfl· 
carne racquisto, 
Il problema è 
più sentito 

quanto più impor· 
1;,nte e di successo 
è risultato il capo· 
stipite. Converrete 
con me che è certa­
mente più dffficlle 
1uperare. o almeno 
eguagliare, Il suc­
cesso e la qualità dl 
prodotti come 
Ouake, Tekken e 
Resident Evìl piul· 
tosto che migliorare 
giochi di medio 1;. 
vello. usciti per ca­
valcare Tonda lun­
ga • del gioco d i 
tendenza, senza 
però possedere le 
qualità necessarie 
per emergere. 

Quanto detto finora ben si 
presta. a mio avviso, per 
valutare l'effettivo valore 
di Oddworld Abe s 
Exoddus. seguilo del 
giustamente celebrato 
Oddworkl: Abe s Oddy· 
see. uscito ranno scorso 
su Psx e Pc e rfvelatosl 
un vero mattatore di pre­
mi e riconosc1ment1 uf· 
flclall . lnlzlarmente 
Abe·s Exoddus non 
rientrava nel plani di 
svffuppo della GT lnte­
ractlve, la quale annunciò 
11 seguito di Abe s Oddy­
sec solo dopo I enorme 
successo che quest ult._ 
mo ottenne In tutti I mer· 
catl mondiali. Le lnteru:lo­
nl della software 
house Ingle­
se. Infatti, 
erano di 
produrre 
tre gio· 
chi dlf· 
feren· 
ti, 
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sia come stlle grafico sia come ge­
nere. rutti aventi come comune de­
nominatore le terre di Oddworld, 
inaugurare appunto da Abe. I soldi 
però, si sa. lanno mlracoll e. senza 

nulla togliere all1nte­
gntà morale del pre>-

duttorf di casa GT. 
penso che Exoddw sia 
stato partorito proprio 
per rinverdire I fasti 
del glorioso prequel. 
Sin dalrinserimento 

del primo CD 
...-• nella fida Play. 

station redazle>­
nafe ven.amo ac­
colti da un fino 
rumorio di sot· 

toton<lo. simile al 
suoni di una fau­

na selvaggia e pri­
m ord iale. che cl 
portano alla con-

re. 
vole 

sueta (per chi 
ha avuto la fortuna di giocare al 

primo episodio) introduzione di 
altissimo lìvello, durante la qua­
le non si sa bene se stupirsi più 

per le animazioni lper-reallnlche. 
per la regia trascinante o l'av­
~olgente sonoro. Al termine 
dell'lntroduzlone veniamo a co­
noscenza di come re cose. do­
po la nostril Impresa al Matta-
toi Ernia. non siano per nulla 

migliorare e che per la 
r41Z• 

za 
del Mu­

dokon runico fine 
sembra essere quello di 

diventare. In un modo o 
nell altro. bene gasrronomko 

di consumo. Infarti, a causa della 
distruzione del Manato! ad opera di 

Abe. I Glukkon hanno dovuto fron­
teggiare la 

perdita dell1n­
gredlente principale necessario 
a produrre la "SoulStorm Brew'", 
la bevanda a base di os1<1 più 
venduta del pianeta. lnoilre, 
con la scomparsa del ManatOI. ~ 
venuto a mancare un ulteriore 
ingrediente necessario a rende­
re la "SoulStonn Brew'" cosi spe­
ciale: le lacrime dl Mudokon. Lo­
gicamente l Glukkon, da bravi 
magnatl della ristorazione, non 
si sono arresi dì fronte a talì dif· 

ficoltà e hanno trovato in 
una razza debole e remis• 

slva come I Mudokon ot· 
rime ossa e dolci lacrf. 
me da utilizzare; 
peccalo che questa sia 
ra vosira razza e voi, 
come eletto. dovete I~ 
berarc tutti I vostri 
compagni resi schiavi. 

Prima di Iniziare rav· 
ventura sarebbe oppor· 

tuno dare uno sguardo a 
ricco menu delle opzioni 

' .. 
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~. oltre a consendre di caricare una par­
• ta precedentemente salvata, a iniziarne 
..na nuova ed a regolare le canoniche op­
''°"' di gioco (sonoro e controlli), presen­
~ nella sezione del ·dialoghi di gioco (ga­
~peak) la novità più rilevante. In tale 
JeZione si potrà tamlllarlzzare con Il nuovo 
.oe<1bolarlo, sia per quanto riguarda Abc 
~ rutti I suol nemici. cosi da poterti usa­
-e al meglio una volta preso possesso del 
oro corpi. VI preannuncio gl.l. trillascl.indo 

- - - . . . .. 

momentaneamente la 
descrizione analitica 
delle opzioni. che è 
decisamente utlle Im­
parare U linguaggio di 
Slog e Glukkon. vitta 
r lmpomnza che que­
nl personaggi ricopro­
no per Il superamento 
di arcune partkolarl 
sezioni. Torniamo 
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per6 a bomba a parlare degll ;upelti più 
tecnici òet gioco. senza prima dimenticarsi 
di citare la poss1b1f1tà do iniziare una parti-

ta In coopet"allVa fchlama· 
ta larlocca· 

mente a 

povero Abe. EJCoddus si dipana lungo olto 
diversi mondi per un totale Cli circa set­
t.1nta llveUt fscussa se poco) racch1us1 in 
due lucenti clddl Altra caratteristica di spic­
co è quindi Il sostanzioso aumento della 
longevtt.\ del gioco. che si propone di rad­
doppiare Il divertimento con Il semphce 
teorema creato ad hoc dal Dottor Maxl­
bon. "'two 1s megl che one (benchè devo 
dire di non es•ere romano deluso per I ec­
cessiva brevi~ del primo episodio, e sto 

panando da videogiocatore che si 
è comprato il software originate. 

non da redaltore che si è giocato 
la copia spedila per la recensl~ 

ne). Simlfmente alt orfgfnale 
dovremo anraversare sfa fu~ 

ghl nei quali dover salvare Il 
maggior numero di Mudokon 

fper un totale di cento) sia vi­
sitare f paesi natll di Scl'l!b. 
Paramitl e Sllg, nel quali ot 

tenere Il potere necessario per 
sconfiggere dellnltlvamente I 
Glukkon. Per alutarlo nella sua 
difficile missione, I program­
matori 

hanno 
pensato 
bene di rin­

novare sia le 
abilità specia­

li che Il vocabola­
no di Abe. Ora Il 
nosuo eroe potrà: 

rendersi lnvlsiblle 
per brevi periodo 
per sfuggire a 
schifosissime larve 
assatanate di Mu­
dokon treschi fre­

schi. pos­
sedere 
Gfukkon e 
usarli per 
comand.a­
re legioni 
di Sllg, 
guarire Mudokon feriti e awcle­
natl e guidare macchinari dall In 
credibile pou~re dinrut!lvo. Per di 
più, visto che ora Abe avrà a che 
fare con diverse tlpologle di Mu 
dokon, dal tipi depressi a quelli 
contenti, dal maniaci suicidi al 
lifonl, potrà utilizzare nuove frasi 
e nuove movenze per convincere 
I più rllunantl a seguirlo verso I 
portali magici, fonte di libertà. e~ 
si Abe avra la posslblllt:t di schlal 
tegglare I compagni troppo euf~ 
rici per farli rinsavire o di scusarsi 
con quelli al quali ha tatto qual 
cosa di spiacevole fad esempio 

aprire una grata d acqua gelata propri< 
oove loro stavano lavorando). Questi 
vari~ Cli situazioni aggiunge spessor< 
alfa comunicazione, aspetto che on Oddy 
see era stato solamente abbozzato e che 
si riduceva nel mero farsi seguire da tut 
ti I Mudokon presenti nel lrvello. Per la 
cllltare la comunicazione con i propr 
compagni sono stati perfezionati akun 
comandi parllcolarl e ora. per esempio, è 
possibile salutare o tarsi seguire da ur 
gruppo Cli Mudokon con una sola frase 
eliminando la frustrazione di dover ripe 

... - - .. ... .. . .. ......... ~ .. 
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:ere la stessa parola a ogni singolo cle­
..,ento presente sullo schermo. Logica 
-,iente, e lo dico per I nuovi utenti Psx, so­
"° nate mantenute tutte le mosse presenti 
.,, Abe's Oddysec: Il prode Abc potrfl cor· 
~e, aggrapparsi a piattaforme e spor· 
~e. rotolare e muoversi In punta di pie­
" Infine, data la lunghezza dell'avvenrur<i, 
wremo a dtsposlzionc diverse modalità di 
.aillatagglo che. wta fa completena e ft6· 
~lttfl offerte, ml hanno Indotto a Inserir 

on un box specifico che dovreste trovare 
...,, Intorno. 

SALVA CHE TI PASSA 
->etodl di salvataggio Implementali dai 

.,.ogrammatori dl Gt lntetactlve sono tre, 
grado perciò di accontentare ogni ~1-

;irnza videoludlca; 
.usword: Scomodo. Viene rilasciata al 
...,,pletamento di ogni livello e permette 

risparmiare un blocco sulla memory 
"ti. Per quelli che fanno le cose In «<>­

=mia 
tek Save: Innovativo. Permette di salva­
.., modo veloce seppur temporaneo la 

- ~ - ----- ---

posizione di gioco netta ram della Play. 
Loglcilmente prima dì spegnere la con­
sole è necessario salvare su memory 
card. pena la perdita del lavoro svolto. 
Per quelli che amano farlo spesso (11 
salvatagg10J. 
Save To Mem: Classico. Permette di ~ 
vare su urd I vostn nsuJtad e, sebbene 
un po lento, è ìf perfetto complemen­
to del qulck save. Completo e tless1b4-
le permette di sovrascrivere, canceff<t­
re e utlhuare più blocchl per diverse 
posizioni di gioco. Per chi la vuole fi­
nire rrawenturaJ. 

Fin qui ho parlato delle lnnovavoni e 
del cambiamenti apportati dal team 
di sviluppo sotto ìf profilo della gioc<t­
blllt-'. non posso però dimenticare co­
me buona parte del successo di Abe"s 
Oddysee fu dovuta alrincredib1le b1-
nomlo grafica-da·urlo/sonoro-da-sbaf.. 
lo. Sinceramente non riuscivo a Im­
maginare come alla GT avessero 
potuto migliorare un titolo in grado di 
combinare magistralmente lo stile gr<t­
fico prettamente pittorico del fondali 
con 11mpostadone altamente spetta­
colare e cinematografica dello stile di 
gioco; Il lutto legato da una colonna 
sonora che definire strepitosa è ri­
du1t1vo fa mio avviso è li mlgllor esem­
pio dì musica legata a immagini mal 
prodotta in un videogioco, al pan del 
pnmo livello d1 Ooom su PcJ e da ti~ 
mari realizzati in computer grafica In 
grado di settare un nuovo standard 
qualitativo per qualsiasi piattaforma 
di gioco Ed effettivamente non ho 
notalo grossi miglioramenti (anche 

perchè ripeto non vedo come potessero 
mlghorare senza stravolgere ìf upo d1 
g1ocol sia dal punto di vista grafico che 
sonoro. Certamente le scene animate 
sono ancora più spettacolari e i mcrv~ 
menti del personaggi sono stati ulle­
normenre perfez1onad. però quello che 
si prova giocando a Abe's Exoddus lo lo 
paragonerei alla sensazione provata 
quando vid• per la prima volta ·u ritorno 
dello Jed1". Si sapeva fa stona, che era 
gfa stata trattata In speciali televisivi 
d·ognl sorta. si era a conoscenza del fat­
to che I personaggi erano bene o male 

gli stessi e che le Innovazioni tecniche sa­
rebbero state minime, ma nonostante tut­
to ciò Il fffm si rivelò un vero successo. 
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Oueno perchè se ta reallzzazlone è vali· 
da, se fruirne è un piacere. ma se special­
mente ta noria e I personaggi u entrano 
dentro. u COipiscono e ti conqu1st.lno. I un1-
ca cosa d1 cui non ti stanchetestJ mal è la 
loro presenza. Abe ci hil conqu1 
stati con la sua simpatia e la sua 
semplicità fdt personaggio) ed 
ora è nuovamente pronto per 
trasportarci In modi carichi d av­
ventura e magia. Fatevi conqul 
stare, non lo rimpiangerete. 

Massimo 'Vlad" Monti 

Hoo vedo fon chL aa lo vmlo· 
nt In 1r.Uano µ oddus t quanto 

ch!<dnano I IOllmllod di Abt -
auova. lantaslka ..,..,, !urli dalla 
qaalt fan! tr..a.- A tùttl co1oio 
d1t - lo CD<IOIC0'10 posso solo 
~di lnkl.l\itll od Abc. di 

""'~ m!A-pmpt· 
~ ne rlmurt1t: caaqdM"' 
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OuESTO MESE pENSO di ESSERMi supERATo. Dopo il 
TAMAGOTchi ORA Mi bECCO PURE i Giochi (NE 

ECENSisco duE Al pREZZO di UNO SE NON È EfficiENZA 
OUESTA) dEl NOVEllo Mo ... Mo ... MolEllA •.• 

essere preciso per<> 11 primo. &1by 
ntvene. è un caleidoscopio JO, v• 

a dire un programma che gener,) v1t­
efh!tt1 bi-tridlmenslonal1 per accomp;1-> 

lnare Il CO musicale lnstttto nella Play. E 
perfetto pn>gramm;t ptt abbellire la 
re-te un po· spoglia di Un.l disco-

• colorato. lntrlpposo. con un 
co d effetti di distorsione e no­
o lmente In sincrono con la 

car>ZOM letta dalla Pu. In­
fatti, la partkolarltà del 

progrilt'llm<l sta nel va· 
nare llnterwt.l e Id 

successione 
degli ef· 

fettf 

di portalMnUslCall in grMSo di 
teletrasportare! nei relatM mon­
di muJKali a tema (Space per la 
techno, Flowet' per l'acid jazz. 
Shell per I underground ecc.J nel 
quali scoprire. Utll111.mdo 1 quat· 
tro tasti principali per compor 
re· e guidando 11 delfino con la 
croce dire.rionale. basi musicali 
da utilizzare poi nella 1ezlone 
chiamata Groove Editor. Oue­
st altro non è che un completo 
editor musteale nel quale modi­
ficare. mise.rare e 1nf1ne assem-­
blare le basi scopene per cre,)re 
la nMtra melodia. Per ogni base 
è poulblle modificare 1 s1ngolt 
strumenti che la compongono e 
d ogni strumento varia re ritmo. 
inteos1r.\. veloc1t.\. volume e mof.. 
to altro, 1<tsc1ando quindi "" In­
tuito e alfil fantasia del singolo 

"player" ampie posslblllt.\ crea­
tive. Tutto questo senza r~ 

sultare complesso o set· 
tarlo, visto che con un 

po' d i pll2'ienza ma 
specialmente 

con un P9' di 
ra nta sl a è 

poulblle 

N°" t pollfbl t 90iu1.n lall ~· 
Il. ondic .. dew diti cM f!uld l!sllf. 
1a alcuramrntt plu compltto t lui 
un lmpo$1W- ~OOD<nlC gio. 
<'O.a tllptllO a Baby Unlvust che In· 
vttt, a mio awlto . ._,rtbb< vtndibl· 
lt unicamente comt CD omae&lo 
alflnttmo della ccnfnlonc di un gto. 
CO Vtl'O t p!Op!lo 

creare o ttime ba­
si mus ica l! . 

e 
dei co1or1 
in b;lse alla cattive-
ria del brano In esecuzione. 
un po· come fa 11 programma p~ 
sente net CD demo venduti con 
la Playstatlon. Certo, lo non so se 

qualeuno ha avuto Il coraggio d i meter in 
vendita Il prodono a prezzo pieno, però 
potrebbe servire a chi vuole aggiungere 
un po di ·spettacolarftA a b;lsso corto• al 
suo rave-party casalingo. Ancor ptù part>­
colare e maggiormente lnlTlgante è Fluid. 
Ou1 cloVremo guidare un delfino alnnremo 
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che è 
in voi. 

Massimo 
"Vlad 
Mond 

Se.n ena te 
quindi 11 

DJ 
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COLDENEYE 007, DIDDY KONG RACING E ORA BANJO ... 
KAZOOIE: CERTI PROGRAMMATORI SONO UNA VERA E 
PROPRIA MANNA DAL CELO, PECCATO SIANO COSI' ... 

RARE (HOHOHOH, CRASSA RISATA)! 

parte gll scherzi e le battute Idiote 
ma ml vengono cosi bcnellche cl 
la un slgnlRc<Jto nascosto In que­

sto? NdAJexJ. se Nlntendo avesse un paio 
di sviluppatori In grado di sfornare pro­
do111 di qualità come fanno I ragaz· 
zl della Rare o dell Iguana (Tu-
rok e Il prossimo 
promettentissimo Turok 
2) . Il glolefflno della 
grande N non sarebbe 
costretto a contare I 
giochi veramente va­
lldl sulle dita di una 
mano monca. Co­
munque. bando al­
le lamentele e ar>­
dlamo a vedere se 
questo Banjo-Ka­
zoole sarà In gra­
do di superare. o 
almeno awlclnare, 
Il Gran Capolavoro 

che è 
Marlo64. 
Infatti. 
per quelll 
di voi che 
non ne fosse­
ro a conoscer>­
za. Banjo-Kazoole 
va a Ingrossare le fl. 
la del platform 30, genere 
certamente Inflazionato anche 
nel mercato Nlntendo. BK però 
si propone come serio antago­
nista al capolavoro by Mlyamo-

to e quindi l'attesa e 
le aspettative del vi. 
deoglocatorl nel suol 
confront; sono a.ssaJ 
alte. Iniziamo subito 

col dire che Il gio­
co sfrutta 

una car· 
tuccla 

da 

128MBlt 
fo 16MB, 

che dlr si vo-
glia) e tutte le mo­

derne perfterlche 
quali li rumble pack. 
Le dimensioni della 
cartuccia fanno 
quindi prevedere 
una vastit<I e quar>­
tlt<I tale di livelli suf· 
flclentl a placare I 
desideri del giocato­
ri più Incalliti. Ma ar>­
diamo con ordine, 
visto che di cose da 
dire ce ne sono uno 
sproposito e in que­
sti casi è meglio pro­
cedere in maniera 
analitica. pena Il tra­
lascio d 'Importanti 
lnfonnazlonl (e c~ 
seguente roncolata 
punitrice del Boss). 
Dopo la spassosa ir>­
t ro d u z I o ne. dalla 
quale già Intravedia­
mo le prelibatezze 
grafiche di cui è far-



~to Il gioco, e mediante la quale veniamo 
ntrodotti nella noria che cl vede protago-
1isti, abbiamo solamente da scegliere se 

caricare una panlta precedentemente sal­
~ata o Iniziarne una nuova. La trama del 
gioco è tutto tranne che originale. 
I dinamico duo, Infatti, l'orso Banjo 
e l'uccello Kazoole, vengono chia­
mati In causa per salvare Tooty. la 
sorella di Banjo che è stata rapita 
Ila una strega malvagia di nome 
Gruntilda, gelosa della bellezza 
detrawenente orsetta. I due scia­
mannati. quindi, saranno costretti a 
wperare mille e più Insidie per rag­
giungere il castello di Gruntllda e 
lermarla prima che questa comple­
ti !assemblaggio di un temblle ap­
parecchio: un macchinano molto s;. 
ITl•fe a quello del film "La Mc»ca • In 
grado di trasferire la bellezza da un 
c«po all'altro, irasformando perciò 
la strega-citofono In una gran bo-
nana e ParnAnderson-Tooty In una disca· 
roca umana. Durante la foro awentura, 
BanJO e Kazooie saranno aiutati da una 
talpa In grado di insegnare a poco a poco 
nuove tecnkhe d'attacco e ablllt.'t nasco­
ne. All'Inizio del gioco. Infatti, "°" potremo entrare Im­
mediatamente nel ca­
stello di Gruntllda ma 
dovremo giron2olare 

per I campi sottostanti Il maniero e ap­
prendere tecniche d'offesa e particolari abi­
htJl andando alla ricerca delle tane in cui è 

nascosta la talpa, proprio come del 
novello Jedl. Finita la fase d'appren­
dimento delle mosse basilari potre­
mo attraversare il ponte Che d con­
du rr ;\ all' Interno del castello. 
logicamente, prima di giungere al 
cospetto di Grundlda saremo co­
stretti ad attraversare diversi mondi, 
nove per la precisione, al completa­
mento del quali si apriranno le por­
te dell ulllmo livello. In ogni mondo 
avremo diverse cose da fare e sva­
riali oggetti da rae<:ogllere. Prima 
di tutto risolvendo piccoli puzzle, 
superando passaggi particolarmen­
te compressi e flbef"ando cinque pic­
coli esseri slmlll agli Snorl<y. verremo 
ricompensati con un tasseflO di un 

puzzle, su di un totale di dled per ogni 
mondo, che cl permetter;\ dl sbloccare nuo-

vi moridl ed aree nascoste In secondo luo­
go potremo raccogliere delle note /come re 
monete di Marlo64J che cl serviranno per 
aprire delle pone magiche, anch esse cu­
stodi dl llvelll segreti. Infine potremo rac­
cogliere dei 1esellietti colorati necessari per 

trasformarci In svariati animali a tema con 
il mondo da noi visitato che cl permette­
ranno di raggiungere luoghi aftrlmentl 
lnaccessibifl. A questo punto avrete notato 
quanta carne ar fuoco cl sia e, tenendo 
conto che I vari livelli sono realmente vasti 

e total­
mente 
colfc­
gatl 
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gll 
unf 

con glf altri, 
sento di dover criticare tuna 

questa vastltA, o per ro meno Il mOdo 
come sono stati concepltJ I passaggi 

tra I vari mondJ, Il primo difetto del gio­
co è queffo di risul· 

tare fin troppo •pie­
no· di cose da rare. 
permettendo al gio­
catore di visitare un 
gran numero dì foca· 
zioni e posti segreti 
cne però necessitano 
d·oggertl Il plu delle 
volte anal distanti tra 
IOro, rendendo quindi 
dispersivo Il g irare 
senza un fine preciso 
fo con trappl fini, ma 
U risultato non cam­
bia). Mi è capitato più 
df una volta di esser­
mi Imbattuto In pone 
· musicali• senza la 
poss11>flru\ d1 apnrle a 
causa del numero I~ 
sufr1CJenre di note In 
mio possesso. Deciso 
quindi a raccogliere tante note quante ri­
chieste daffa pan.a esplorando il llvello nel 
quale ml trovavo. una voha raccolto In nu-

mero sufficiente non riuldvO più a trovare 
la pona ~ m1nteressava. tante erano re 
strade percorse e I cunlcolf Imboccati Do­
po due-tre ore di gioco si è lnevttabllme~ 
te portati a spegnere Il Nlntenclo, esausti di 
cercare qualche passaggio segreto sfugg .. 

tod magari per col 
pa della telecamere 
virtuale mal posta 
Telecamera virtua­
le? Oh toh, senz2 
neanche volerle 
fma come sono le 
sto) m1 sono imbat· 
tuto nella second~ 
magagna del gioco. 
Il più delle volte li! 
telecamera non se­
gue Il personaggio 
da dietro, alla T omb 
Raider, ruotando e 
zoomando si, ma 
ponendoci poi se,,,. 
pre nelle condizioni 
di vedere dove stia-
mo andando, ma si 
pone di tre quarti, 

facendoci vedere Il personaggio di profilo 
e compflcando non poco la vita: costringe 
fnfatll il giocatore a continui aggiustamenti 

manuafl. Comunque tranqullll, I grossi dJ. 
fettJ sono finiti qui anche perchè poi. In 
fondo In fondo. dopo aver spento Il Nf~ 

tendo stufi di cerca­
r e una maledetta 
pona e raffreddati I 
bollenti spiriti, dopo 
tre o quattro ore si 
sente Il bisogno di 
ricominciare la par· 
tita per raggiunge­
re Il prossimo mo~ 
do. per vedere 
nuovi nemici e sco­
prire nuove ab1litA e 
differenti trasfOf'ma­
zlonl. Morto furbe­
scamen te I pro· 
grammatorl e I 
level-designer ha~ 
no ben pensato di 
non dotare Banjo e 
Kazoo1e d1 tutte le 
loro abilità sin 
dafl inizio. Con il 
proseguire dei lovel­

ri I due Impareranno. dallonnipresente tal­
p.1. a volare. a lanciare uova come proiet· 
tlll. a distruggere oggettJ e costruzioni con 
sahl a bomba e cosi via In molti casi sarà 
Kazoole a prestarsi come arma 1n p1u o 
addinttura a venire usato come meuo di 
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locomozione, caricandosi 
sulle spalle il dOlce peso di 
Banjo e correndo al pari di 
Bip-Bip. Tutta questa glo­
cabllit.\ fesdudendo I due 
difettucci trattati sopra) è 
accompagnata da una gra­
fica che non penso dì esa­
gerare nel definire la più 
bella mai apparsa sulla 
macchina della grande N. 
la prima cosa che salta 
all'occhio è restensione del 
campo visivo che. accom­
pagnato dalla fluldìt.\ e dal 
buon numero dr poligoni 
sempre presenti su scher­
mo. lascia veramente basi­
ti. Più di una volta ho esda­
mato stupito di fronte a 
partlcolarl animazioni o af­
fascinanti costruzioni vera­
mente ben modellate, ric· 
che di poligoni fnon come 
Shadow of Empire) e dalle 
texture di elevata qualità. 
Penso che. se ora con Psx 
si può parlare di giochi di 
terza generazione (GT. 
Tekkenl. MetalGearSolld 
ecc.J. per Nintendo sia ar­
rivata l'ora di sfornare 1 gio­
chi della seconda genera­
zl on e e sinceramente, 
dopo le anteprime londi­
nesi di Turok2 e Zelda64, 
ml sembrano conclusi I 
tempi delle vacche magre. 
Per quanto riguarda rultf.. 
mo aspetto tecnico da ana­
llzzare. e cioè Il sonoro. de­
vo dire di aver 
apprttZato le m11-
s I che, a tema 
con r aml>teo­
tazlone del 
hvello e in 
grado di 
caml>ta­
re dina­
mica-­
mente 
di In· 
tensit:t 
a se· 
conda 
delle 
azioni 
che si 
compiono 
o del luo· 
gh1 che si vi· 
sltano, e di es-
sere rimasto 
colpito dalla simpatia 
degli effetti sonori. special­
mente quelli riguardanti Il 
parlato del vari personag­
gi. Infatti, a causa delle 11-
mltazloni imposte dalla car­
tu cc I a, non è possibile 
inserire campionamenti 
parlati per I dialoghi del 
personaggi e quindi alla 
Rare hanno pensato bene 
di approppare a ogni per­
sonaggio una serie di bor­
bottii che assomigliano 
molto al ·suoni• emessi 

dall 'Insegnante di Charlle 
Brown, avete presente fBoo­

bo-bObOJ7 Della longevita 
non voglio neanche par-

larne visto che 
lo. In quattro 
ore di gioco 
super-inten­
sivo ho visi· 
tato tre 
mondi sen· 
za però 
completarne 

appieno 
nemmeno 

uno. Penso 
che cl sarà da 

giocarne vera­
mente per tanto 

tempo e come gla 
deno Il prodotto Invo-

glia a farlo. La Rare Insom­
ma è uscita con il nuovo "block· 
buster· e. sebbene non abbia 
scalzato Marlo64 dal trono del 
miglior pfatform 30 fil gioco di 
Miyamoto possiede uni\ magia 
tunora Ineguagliata), ha tuna­
vla settato nuovi standard dal 
punto dr vista tecnico. Se pro­
prio non odiate I penonaggl Cit­

rini e le .norie un po nabesche 
non potete rinunciare a un gio­
co di tal valore. 

Massimo "Vlad Monti 

Bello. bdlo. btllo Per primi cooa 
rbnln'de llupi!I dlii aaquahla tee· 

nlca ma poi-• canqulsblll dal· 
la - e vlndùodmlt olio ad>cr 
mo ~ ·vedere coa e e piu In la· 
La loci~tv!la • ..,-ia dalla_.. 
e ~ulil.a dcl rtJOrldj, che e poi 
lii roodo tn fccldo raa1ca lmperff­
tlOllc dcl~ 
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NARRA lA STORiA di UN pRodE GUERRiERO cltE libERÒ il MONdo dAl 

MALVAGiO STRANiERO. IL TEMPO È TRASCORSO E LA PACE ltA REGNATO, 

MA il MAGO MALVAGiO È TOSTO TORNATO ••• 

I miti e le leggendo nasc~ 
no sempre un fondo di ve­
rft.t, ma chi cl dice che quan­

to raccontato corrisponda 
realmente alle eroiche gesta 
tramandate? Non potrebbero, I 
vari condottieri e cavalieri sen­
za macchia e senza paura, es­
sere stati In fondo del normali 
combattenti ablll a raccont.1re 
mitiche gest.1 volte ad attirare 
le attenzioni di re e lmperatorf7 
Questo è quanto cl viene sug­
gerito dal personaggio nell'ul­
timo prodotto sviluppato negli 
studi Inglesi della divisione eu­
ropea Sony. un tempo cono-
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scluta come Mllle­
nlum. SI narra. In­
fatti, che un te,.,,. 
po. un valoroso 
guerriero di nome 
Sir Oanler Forte· 
sque, liberò li pae­
se di GMlowmere 
dalla mi nacci<! 
d'Invasione c11-
pegg lata dal 
malvagio ma­
go di corte 
chiamato Za· 
rok. Il prode Sir 
Danlel, si narra 
sempre, fron­
teggiò. a capo 
della Guardia 
Imperlale. l'ar· 
mata di non· 
morti rfchlama­
t a dalle 

tenebre c1arroccult.1 magia dello strego­
ne e, con Impavi­
do ardore e Im­
menso coraggio 
sacrificò la sua v;. 
ta uccidendo in un 
corpo a corpo mor­
tale Zarok Il mall­
gno. Alla fine della 
battaglia. al so­
pravvlssud tu rac­
cont.1to dell'Impre­
sa compiuta <1al 
cavalier Fortesque 
che venne quindi 
seppellito In pom­
pa magna In una 
tomba monumen­
tale pari solo alla 
sua leggenda. 
Però... c'è sempre 
un però. anche 
nelle migliori sto­
rie. Però. dicevo, 
non è tutto oro quello che luccica ed In­
fatti. In qualche buio vicolo di paese ed 
in alcune vecchie osterie di passaggio. 
circola voce che Sir Danlel non tu attat 
to valoroso. e che la sua unica abilità 
consuteva nel saper raccontare con 
gran perizia storie avventurose e avvin­
centi epo~ utJIJ per Impressionare re 
amanti di epici racconti. Fu grazie alle 
storie cosi ben raccontate Che Fortesque 
ottenne il comando della Guardia lm· 
periale. onore toccato solo al pìu valo­
rosi guerrieri del tegno. Tutto questo 
non impenslerl Il banfarolo, visto che Il 

paese di Gallowmere viveva In pace d 
centinala di anni e nulla sembrava poteri 
turbare. f: Invece, all'fnttrno della corte, 
ttuce ZMOI< attlna\ra le proprie arti maglcti 
nell attesa del momento propizio per lii 
llzzaro tlncanteslmo di annullamento del 
volonti svll.l pacfflca pc>polazlone e scati 
narc di cons119uenza la sua orda di zomb 
I farti !ono quindi contrastanti c. se d 
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tna parte a bbiamo fa leggenda che vuole 
~r Oaniel eroico vincitore su Zarok. dall'al· 
ra c'è la cruda verità. che ha visto l'lm· 
,acclaro Fortcsque cadere sotto la prima 
tndata d 'attacco delle forze del mare. La 
ua quindi è fama farlocca. utile per lnfon­
lere coraggio e speranza alla popolazione. 

~enz1one però, fa storia non è mica fini­
~ qui. Infatti, non si sa bene come. 101 
l"'ardia Imperiale riusci " scacciare Zarok 

Gallowmere ma costui, come ogni buon 
ttovone che si rispetti non ha certo decl· 
di ritirarsi In meditazione; anzi, ha pas· 

Il suo tempo a rlstabillrsl ed a poten-

• 
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zlare le arti magi· 
che. Ora è torna­
to. deciso a vendi­
carsi e forte più 
che mal. special­
mente In un re­
gno 1n declino e 
di facile sottomls· 
slone. La battaglia 
tu quasi inutile e 
alla fine Zarok 
prevalse con 
estrema facilità 
sulla popolazione 
Indifesa e sui po­
chi militari rimasti 
a protezione del 
castello; ma no­
nostante tutto 
ciò, un gruppo di 
sacerdoti riusci a 

riunire Il potere magico sufficiente a risve­
gliare l'unica persona In grado di fronteg­
giare l'armala delle tenebre, Sir Daniel For-
1esquC!, clol! voi. Ho dello risvegliare e non 
resuscitare perche l sacerdoti vi hanno si ri­
portato In vita. ma solo come ammasso di 
ossa ambulanie, senza carne nè pelle che 

copra la vostra 
scheletrlclta. Quin­
di d 'ora In poi. nei 
panni di un rin· 
galluzzito, anche 
se un po· spaven­
toso, Sir Oaniel, 
avrete la posslbl· 
lltà dl rivalutare la 
sue memoria e ~ 
mutarlo nel solo e 
unico salvatore di 
Gallowmere (oltre 
che sconfiggere 
deffnltlvamente 
Zarolc). Per ripor­
tare la pace nel 
paese natio Sir 
Oan dovrà attra­
versa re runa la 
contea di Gallow­
mcre, per un tota­
le di trenta livelli 

diversi, sino a giungere al castello reale. di­
mora dello stregone. lnizlil!mente Sir Oa­
nlel si sveglierà nella cripta In cui era cu­
stodllo li suo corpo e, dopo aver appreso I 
comandi lndispensablll per fron1eggiare le 
truppe awersarle. potrà iniziare la sua av­
veniura. Il gioco, come già detto. si snoda 

lungo trenta livel· 
li, tutti abbastan­
za diversi tra loro 
e con alcune am­
bientazioni asso­
lutamente magni· 
rlche come Il 
campo degli spa­
ventapasseri, la 
c•ttA addormenia-
1a o la terra In­
cantata, che sem­
b r a la 
relncamazlone di­
gitale del mondo 
di "Alice nel paese 
delle meraviglie". 
In ogni livello, 
robiemvo prima­
rio di Fortesque, 
oltre a sopravvi· 

vere, consiste nel recuperare rune di di 
versi coforl necessarie per aprire cancelli, 
grate e portoni per raggiungere 1<1 fine del 
livello. Il gioco però ~ricco di sorto trame 
e passaggi nascom che valgono fa pena es­
sere scoperti. visti I bonus (armi. oggetti. 
soldi) che contengono. Ad esempio. nte· 
cogliendo Il calice delle anime· e riem­
piendolo uccidendo • nemlet, S<lr~ possibi­
le sbloccare ultenon p11ssaggl segreti cne a 
doneranno armi sempre più porenll. Ap­
pena risvegliati porremo contare sull ar­
rugginito spadino e su un esiguo numero 
di pugnali da ranciO, mentre con un po di 
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Impegno e perseveranza sarà posslblle en­
rrare In posseuo di massicce spadone alla 
·conan Il barbaro•, bastoni, martelll, bale­
stre e altro che devo ancora scoprire. All'ln 
terno di ogni livello è Inoltre posslblle re­
cuperare energia grazie a delle fontane 

magiche, e Immagazzinare Il restante ftus­
so energetKo In apposite ampolle scovablll 
in alcuni livelll, cosi da poter aumentare Il 
numero delle vite a disposizione /Inizial­
mente dueJ. Come se non bastassero le lo­
cazioni segrete presenti in ogni livello, sarà 
possiblle risolvere anche delle mln~avvcn-

• 
•• • 

• 

ture, che possono variare dal recuperare I 
pezzi di una trebbiatrice fuori uso, Invocai 
re secondo un certo rituale antiche streghe 
o ancora forgiare un crocefisso per la chie­
sa abbandonata, Il tutto senz-a che rav· 
ventura ptlnclpale ne risenta. Tutto questo 
dona molta libertà d 'azione al giocatore 

che pu6 scegliere di andare dritto e spedi· 
to all'uscita del livello oppure perlustrare 
con anenzione nntera area di gioco e rl· 
solvere ogni singolo puzzle, benehé sia 

possibile rivisitare una locazione già co~ 
pletata visto che I movimenti tra I vari livelli 
vengono fattl da una mappa, tramite cui è 
possibile sia salvare la partita che selezio­
nare la strada da percorrere mediante ra­
mificazioni del percorso. A questo punto 
avrete capito che Il gioco è assai curato 
dal punto di vista della profondità e della 
complessitll del Jlvelll, e vi starete chie­
dendo se Mecloevll Si e rivelato quel titolo-

ne che foto e prevlew lascl<!vano lmmagl 
nare. Posso dire, senza timore di essen 
smentito che questo è uno del pochi giocN 
In grado di ·attaccarti" alla sedia per gio 
cari!, giocare e vedere com'è Il prossimo 1i 
v1rllo. Raramente ho visto una grafica co-' 
definita e spettacolare, anche se la dici"' 

ra più adatta, a mio avviso. è: di classe. Di 
co questo perché durante tutto Il gioco s 
rimane si ammirati di fronte al begli effet 
tf di trasparenza di pareti e dell acqua, s 

apprezzano I colorl delle esploslonl e le 
scie luminose delle anime che uccidiamo, 
ma quello che affascina più di tutto è l'at 
mosfera che la caratterlzzarlone grafica d 
personaggi e paesaggio riesce a trasmer 
tere. Questo grazie alla telcumera virtua 
le che. sebbene non precisissima nel po.P 
zlonarsl alle spalle dl!I p11rsonaggio, 
obbligando Il gJOCatore a rotazioni manual 
della stessa con i tasti dorsall del controllet 
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~rfettucclo n. I J, o ffre ~6 In phi di un oc· 
puione inquadr.uure altamente evocative 
I crncmatogratlche. senza danneggiare la 
rocabllttà. Inoltre, grazie all estrema 
~ntà d el motore poligonale che 
l'iu<>111e fl gioco, l'orizzonte è sempre 

to lontano e grl effetti d1 poJ> 
assolutamente trascurabili, 
mettendo al giocatore 

godere, In particolari 
casioni, di viste pa­

i'Oramiche spetta· 
lolarl. Se la gra-
ca è stata 

aamentc 
I cosi al· 

qua· 
IL\, 

pari valore rl· 
suita l audlo. 
Musiche orche­
suali ed effetti 
sonori azzecca­
ti (spassoso Il 
rumore di h'at· 
tag lie quando 
si Infilzano I 
macellaiJ com­
pletano il qu> 
dro dal punto 
di vista tecnico. 
Da sottolineare 
come sra il par­
lato che il testo 
siano stati tra­
dottl completa­
mente In italia­
no con ottimi 
risultati, spe· 

cialmente 
nella carat· 
terlzzazione 
dell e voci, 
un po' s te­
reotipate 
ma spasso­
se e come 
durante Il 
gioco. a 
partire 
dafl1ntrodu­
zlone. vi so­
no circa tre­
dici minuti 
di grafica 
renderiu.t­
ta di ottima 
fattura, a l-

tro segno di attenzione ai dettagli e alla 
reaflzzazlone complessiva. Per quanto rJ.. 
guarda I conll'Olll di gioco, ho trovato assai 
disagevole usare fl pad digitale a causa 
della scomodità per far correre Sir Danlel 
(difettuccio n.2) . E Infatti necessario 
schiacc1Me due vOlte v~emente Il pad In 
avanti, movimento che risulta a lla lunga as-

sai frustrante, visto che si passa buona par· 
te del tempo correndo a destra e manca. 
Diverso discorso nel caso si utlllzzl Il con­
troller anatoglco fdual·shock supportatoJ, 
poiché la diversa Inclinazione dello stick 
determina la velocl!A d i corsa (o cammina­
ta! dr Fortesque. A questo punto avrete 
captto quanto abbia apprezzato Medievil, 
la sua ambientazione fil gioco è chiara-

mente Ispirato al car· 
tone animato 
N1ghmare 

Belare Chrlst· 
mas di Tlm Bur­

tonJ e la reallzza­
z lo ne tecn ica di 

prlm ordine. 
La cosa che più ml ha conquJ. 
stato è la natura awenturosa del 
gioco, che non si ltmit<t al dover 
ammazzare I nemici e arrivare 
sani e salvi alla fine del llvello, 
ma ofrre al giocatore molt.t 
esplorazione unita allil risoluzio­
ne di piccole "missioni" che Cil­
lano completamente nella storia 
e nel personaggio. Se proprio 
non pensate solo a GT e il 
Tekkenl. penso dobbiate alme-
no provare rultlmil liltlca di Cil­
sa Sony. Ne rimarrete conqul 
stati come me e ve lo dice 
uno che non cl va leggero 
con le valutalfonl. E ora 

Dammi un po· di zucche-
\ ro, baby ... 

Massimo "'Vlad 
Monti 

Gn&a 111 lop. focllJilld' dmdl. ~ 
llOIO t'Cl!IYOlemtc - pGlll)llO ck 
raidtn ~ prod-1111 m•n• 
O ti«~• 1111 uao pa ICopmDI 

llllli I M:Cld e q<lllldo lo lm:m a 
lllf fdld ptr nct pilllqlllD I -
..... bela _.. Cht .. può chJalr. 
tt di pili I 118 •id.oeio<o> Dd dcx· 
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NiNTENdo 64 iN polE posiTioN! 

F
ormula I World Grand Prlx è uno det 
tltolt di punta con cui Nlmendo si ap­
presta a sferrare la maulccla controf· 

rensrva alla console della grande S e uno 
del giochi che Infiammeranno l'ormai pros­
simo Natale. Attesissimo da tullo Il pub· 
blico vldeoludlco, Il gioco partorllo dalla se­
mi sconosciuta Video System si è rivelato Il 
mlglfor simulatore di guida per Nlntendo 
64. Già Immagino qualcuno storcere il na· 
so p« fl softilntrvo da me utflizuto poc an­
zi: simulatore. Sorvolando sul fatto che la 
parola ·gioco· ravevo appena usata e non 
taceva bello rlpeterla. ho scelto di parlare 
di slmulatore e non d1 arcade p«ché alla 
flne della nera Il titolo In questione si pone 
Idealmente a metà strada tra le due specl· 
flche. Nessuno può met· 
tere In dubbio Il tatto che ----­
FI World Grand Prix sia 
un arcade, ma è altret· '";:;~ 
tanto pacifico che quasi 1 , 
ogni aspetto di una gara 
di Formula I è trattato 

In maniera 
cosi ap· 
protondita ed 
esauriente 
che l'appella­
tivo simula· 
zlone calza 
ugualmente 
bene. Se solo 
Il sistema di 
controllo ros­
se stato un 
pelino più 

solo l'auto si com­
portasse In maniera 
leggermente meno 
drastica, con ogni 
probabllltà F I ecce­
tera eccetera sareb­
be stato la slmulazlo­
ne definitiva per 
Nlntendo 64. Ogni 
singolo menu, ogni 
singola schermata, 
ogni poniblle scelta 
o azione, ogni og­
getto presente sullo 
schermo fascia tra­
sparire una cura di 
realizzazlone davve-

ro notevole e anche il più ignaro del pas­
santi sarebbe In grado di riconoscere con 
una semplice occhiata un glocone. l'aspet· 
to Indubbiamente plu sconvolgente è la 
veste grafica che si rivela completa e otti­
mamente realizzata sotto ogni aspetto. Gli 
oggetti presenti sullo schermo sono tan­
tissimi, la fiuldlt.'l di gioco è a tratti esem· 
plare e gli effetti grafici rappresentano 
quanto di megllo si sia potuto mal vedere 
su questa console In un gioco di guida. La 
velocità di scommento è buona e. anche se 
In akuni casi si perde un po la sensazione 
dì strecclare a quasi trecento atrora. In ge­
nerale si ha flmPf"CSSlone di ·ess~·. spe­
cie se s1 utilizza una delle visuali "da den­
tro". Non sono presenti, inoltre, fenomeni 

fastidiosi di bad clipping 
fondate che viene cosrruh 
a pezzettoni a mano a m 
no che cl si avv1clnaJ e, n 
nostante le roba presen1 
su schermo sia tanta. I r< 
lentamentl pratlcamenl 
non esistono. Vanno fndul 
blamente segnalate le ot 
me texture, tutti gli effetti 
le piccole chicche che co. 
trlbulscono a rendere aec 
bile e colnvolgente dò et 
si vede. Ml sto riferend• 
per esempio, alla polve1 
sollevata dal pneumati 
ogni qualvolta si finisce tu 
ri pista o In un tratto • 
asfalto sporco. Per non pa 
tare delle scintille prodot 
dallo sfregamento del fo 
do piatto sutrasfatto. la I 

cina rossa o I nuvoloni d'acqua solleva 
dal pneumatici durante una -We1 race 
Non mancano nemmeno I segni della gor 
ma generati da staccate al limite o da ir 
provvlse derapate di potenia in uscita • 
curva. In alcuni casi, specie quando 
artonda troppo il pedale del freno, è po 
slblie Inchiodare le ruote e far fumare 
pneumatici. L'aspeuo estetico è quindi e 
ceLlonale e non è strano se In più di un'o 
CiHlone si ha 11mpressione di trovarsi 
fronte a Ràl 2 o Italia I . In dlrett.l dal Gra 
Premio d1 turno. Quello che sembra un p 
meno credibile. Invece, è li particolare llF 
di dinamismo detrauto . le monoposto, i 
fatti, nspondono In maniefa troppo bnl.s< 
e spesso cl sl trova a tagliare una curva 

I 
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una chocane senza nemmeno vOfeflo. La si 
tuazione migliora relativamente agendo 
sul raggio di sterzo In ambito settaggl e 

eparazlone detrauto. La lrenata ~ dcct­
samente troppo potente e, prima di riusco. 

re a prendere fa 

s;lleSSO terml 
• .ma decina di metri 

ingresso della 
JrVa o lun-

ottre 

mano, vi ri­
troverete 

. ----- ... 

cordolo, magari sulle barriere. Se 
si la Il callo con questi due ln­
conven1enll, tuttavia, o gioco iar­

ga to Vi­
deo 
System ~ 
In grado 
di regala­
re grandi 
soddisfa­
zioni e dì 
divertire 
tanto gli 
schizolre­
nlcl ade> 
ratori de­
gli 
arcade, 
quanto I 
riflessivi 
adepll 
della sl­
mulazic> 
ne. Oue-

stl ulbml, probabilmente, 
storceranno un po· lf na­
so vedendo che rauto 
pu0 andMe a Sbattere contro un avversario 
senza lare o subire troppi danni, ma si Im-

belliranno non poco con 
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Il menu di settaggio della monoposto e 
con le soste al boK estremamente realisti­
che e dettagliate. Certo, lf tatto di poter 

modltlcare le regolazioni del ca-
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rico aereodinamlco con una sosta di dted 
secondi è un po una forzatura, ma la gio­
cab11ità ne guadagna non poco. Ferman­
dosi al box è possibile agire, oltre che suglf 
alettoni, sul quantitativo di carburante im­
barcato e sul tipo di gomme da montare. 
Nella sezione di set up pre gara (o nelle 

prove libere, qualifiche e 
warm upJ , Invece, è 

posslbile definire an· 
che la lunghezza 

del 

celera-
zlone e 
frena­
ta che 
definl· 

por· 
la-

mento 
In pista 
della mo­
nopo­
sto. In-

rapporti, Il raggio di 
sterzo e la taratura 
delle sospensioni, 
scegliendo tra una 
serie d i soluzioni 
predetinte o agendo 
direttamente sul vari 
componenti Modlfi. 
cando quefll para­
metri si generano di­
verse condizioni di 
veloclt.\, tenuta. ac· 

reressanre In questa sezione è la posslbWt. 
di ricorrere alla telemetria In modo da cor 
frontare le prestilrionl nelle diverse cond 
zlonl e trovare Il settaggio Ideale. Le pos 
slbllllA sono mollo articolate, basti saper> 
che cl sono diversi tipi di gomme che teri 
gono conto sia delle condizioni atmosfer 

che (asciutto e bagnatoJ 
sia della mescola (morb. 
dc, dure o inrermeclleJ, 9è 
rantendo cosi di coprlro 
qualsiasi condizione me 
teorologica. 
A proposito di settaggi, I• 
opzioni consentono di im 
postare il gioco in manieri 
più o meno realistica, ell 
minando I danni o lnse 
rendo gll aiuti in frenata t 
sterzata. E' anehe possibik 
nabillre la presenza o me 
no delle bandiere e dell• 
segnalaifonl del commis 
sarl di corsa, come pure h 
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ste al box le qufndi eliminare Il consumo 
benzina e lusura meccanica del mezzo). 

curante lf gioco è presente un pannello la­
.erale che Informa sulle condfzlonl della 

oprla auro e segnala I richiami del pro­
rio team manager ogni qualvolta cl sia 
ualcosa che non va. 

1'\il volta disputate le prove, e Impostata 
.-uro nella maniera miglie><e. è Il moml?n­

dì gareggiare. Ogni gran premio si rl­
l!Olve in una carneficina senza escluS10ne di 

pi e la cor1aceltà deglf awersarl vi co-
,..1ng1?r.l a tirare le staccate al limite. a 

pl<lnlficare attenta­
mente le soste. a 
giocare d 'anticipo 
sugll altri, gene· 
rando fortf 

emozioni. Se 
pof doveste 
pensare df 
ellmfnare gli 

aitrf a sportellate e df amvare Illesi al 
traguardo, vf nrrovereste solamente 
fuori gara fn men che non sf dica. 
Le visuali dlsponlb11i sono cinque, due 
esterne erre Interne. Belllsslma quel­
la da dentro l"abltacolo, anche se evJ.. 
denzla un musetto un po· squadrato, 

velocfsslma 

dan). 
Visto che a Inizio 
recensioni? ho 
gli! nomi-

Obi I 
quella dal 1:::::::::;;!:; muso e co-
mode quelle 
da fuori. I 11-
veffl di diffi­
col t-' sono 
tre, anche se 
il gioco è ten­
denzlalmen­
te dfffidlotto. 
Per quanto 
riguarda le 
modalità di gioco, 
vi segnalo la pr~ 
senza della gara 
singola 1es1bizlo­
neJ. della sfida. 
della corsa contro 
lf cronometro !con 
ghost carJ. 
dell 'uno conrro 
uno mediante spllt 

screen oriuontale o verticale e del ca~ 
planato, vero cuore del gioco. In questa 
modalità, Infatti. vi cfmenterete sul dicias­
sette tracciati ufficiali della stagione 1997. 
scegfiendo di Impersonare uno del venti­
due piloti delf anno scorso. divisi In undici 

scuderie. For­
mula I World 
Grand Prlx è 
una licenza uffl­
clale FIA e per­
tanto I colori. I 
marchi, I nomi e 
gli sponsor sono 
quelli reah. Ov­
viamente man­
cano le multlna­
zl o na 11 del 
tabacco e sono 
presenti alcuni 
anacronlsmf, da­
to che fl gioco è 
aggfomato 
all'anno scorso 
!giusto per tare 
un esempio AsJ.. 
chefla stava an­
cora alla Jor-

nato la ce><sa bagnata. concludo questa di­
samina con la segna1az1ane di uno degh 
aspettJ plu reahstKr e di maggior atrnosf~ 
ra del gioco. Fino a oggi ho spesso sentito 
parlare di condizioni climatiche variabili, 
ma mal come In questo caso ml ero trova­
to di fronte alla perfezione e al 
dramma di tempo dinamico. Gio­
cando a FI World Grand Prlx, 
Infatti. è possibile Iniziare una 
gara con tempo sereno le qu1n­
d I montare gomme sllck da 
ascluttoJ. vedere Il cielo pro­
gresslv<1mente imbruttirsi lino ad 
arrivare alla pioggia. Ouest'ulu­
ma, tuttavia, raramente arriva di 
botto e In maniera drasrlca fnel 
senso. o piove o non piove) e 
generalmente Inizia plano pia· 
no per poi aumentare senslbll· 
mente. La cosa positiva. oltre al 
realismo Intrinseco, è che In que­
sto mooo si ha Il tempo di plani· 
ficare una sosta ai box e si pu6 
godere di uno del mlglle><I eftet· 
ti graftCI mal visti. Poca pioggia. 
lnfattl. significa poche gocce su~ 
lo schermo. discreta vlslbllltà e 
pochi spruzzi sollevarl dal pneu­
matici. A mano a mano che au­
menta rlntensltà dell'acquazzo­
ne. Invece, diminuisce la 
vislblhtà, aumenta la nube d"ac­
qua sOllevata dal passaggio del­
le venure e si verificano feno­
merw do acquaplanlng. Insomma, 
un vero Inferno. 

VIDEO SYSTEM/NlNTENOO 92 
Il miglior gioco di culda ftllual· 
mtnlt dlsponlbllt Ju Nlnlendo 
64. CraOcamtnlC au~tbo. ben 
giocabile t long~o. ha proba· 
bllmenlt la s ua anm mlgJIOft 
ndla compk!tuu della llmula· 
zlon• • ndla capectu di coln· 
volglincnto. 
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UN biNoMio? UNA LEGGE di NATURA? UN'AccoppiATA idEALE? Può 
ANChE ESSERE MA FATTO STA chE, fiNo A OUANdo NON VERRANNO 
pRodoTTi dEi, diciAMO, Gioclti di STRip pokER CON MEch, i 
colossi CORAZZATi E iRTi di ARMi CONTiNUEREMO A VEdEnli iN 
vidEoGiochi di STAMPO hELLico. CoME Ad ESEMpio ShAdow 

-
W': 

Llmblentazione è classlca~te lnte­
essante: slamo net mezzo di un con­
ino che pare sia la quintessenza di 

~na guerra meccanlnata. Ma prendiamo 
tiunderlan. Patton o Moshe Dayan /alcuni 
ile! padn della guerra meccanizzata): et>­
~· se vedessero questa si mctterebb«o 

a ridere (reazione comprensi­
bile, se si pensa che probabil­
mente asslnerebbero all In-
carnazione det loro deslderlJ. 

Infatt i, sebbene 

GuNNER. 

bombardieri, artfglferfa e slmlff siano pre­
senti, fanteria e carri da combattlmento 
sono stati sostituiti con mech. E sulle loro 
possenti e blindate spalle ricade ora ff com­
pito di svolgere tutta una serie di Interes­
santi mansioni che da sempre hanno reso 
la vita del fante o del carrista divertente e 
app.-.gante. Assaltare postazioni fortificate. 

tenere testa a masse corazzate con Il solo 
aiuto delle proprie Ione, difendere a ol­
tranza una posizione o prendere un capo-

saldo ... Insomma. tutte cose che tanno 
bene alfa salute. Ma è J>et" questo che 

In dotazione vengono date armi 
con elevati calibri e corazze ml­

surablff solo in tonnellate. 
Bene, questi sono gll ele­
menti del giro di piacere 
che la Shadow Gunner 
Tour fun1nusuale agen­
zia viaggi) ha utilizzato 
per riempire un placevo-

llssfmo pacchetto tu­
ristico. 

Apprezze­
remo 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

cosi te meraviglie di distese Innevate, col· 
fine ghiacciate e corridoi tetri, assaporere-

.. 
mo Il gusto di farci strada attra· 
verso ambienti cavernosi rkolml 
di postazioni fisse e nemld ·ar­
terab·: SMi un tour memorabi­
le ... 
Assineremo a tutte q~ne fHllo. 
lezze attraverso le telecamere 
montate a bOrdo del mezzo con 
Il quale affronteremo le molte 
missioni di questo gioco. Sh• 
dow Gunner, attraverso una 
soggettiva posta leggermente 
sopra e dietro al nostro mech, si 
muoverà quindi attraverso una 
serie di missioni da eseguire rl-
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gorosamente In solftarlo. Il movimento (a 
un·unlca marcia, una sorta di trotto) av­
viene In modo sufficientemente fluido. an­
che se crfettlvamente potersi muovere len· 

tamente o molto velocemente sono 
opzioni di cui si sente la mancanza. tanto 
che uno del metodi migliori per sottrarsi al 
tiro nemico è quello di effettuare continue 

scivolate laterali che. per quanto efficaci. 
non permettono di controllare esatl<lmen­
te dove cl si ferma. 
l ·aspetto gratko del gioco è plu che di­
screto. ma non nesce ad Innalzarsi oltre 
questo giudizio Elementi vfSIVf un po trop-
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• 
po piatti e bldimenslonaff stonano In am­
bienti il cui aspetto 30 sembra suggerire la 
possibilità di sfruttare a ppieno I vantaggi 
tanici della profond1ta. PrOlettlh e colpi ne­
mici. inoltre (ma anche i nonrl) vengono 
rap~b con 11 dfscutlblle aspetto di 
sfere di luce un po troppo s1m111 a dischi 
sfumau. La foro lentezza, Inoltre è tale da 
poter efferuvamente sparare e spostarsi 
dalla traiettoria d1 un proiettile. avendolo 
visto uscire dafrarma nemica. 

I meni nemld e I vari ostacolo sono mul 
tiformi e resi bene nelle foro moftepltd dlf· 
terenze. I mech awersari. soprammo qu~ 
Il più grossi e massicci , r1su1tano 
estremamente mina<closl. Il loro volume 

di fuoco. reshtenza e potenza risultano 
sempre ben più che proporzionati aff aspet· 
to del "piccino·. Sbagllatevf una volta di 
troppo a giudicare un nemico dal suo 
aspetto e andrete a far rimostranze dtret· 
tamente al creatore. 
Purtroppo un altro elemento bruttino del 
gioco è i'ìntelligenza art1tklale, o almeno 

gll Clementi preposti alla gestione dei me 
zl nemici Ouesti, Infatti. hanno la spiaci 
vole ablludlne di ritornare a dormire no 
;ippena scomp;utte dalla loro vina. anch 
se magan vi Siete appena annunciati co 
una scarica di colpl al plasma. E vabbe". m 
11 esagera quando si entra on un ambìenl 
e si comincia a far fuoco contro le strutti 
re presenti e I mecn che sono di guardia 1 
spondono all atl<leco solamente se vengc 
no colpctl. per poi tornare a passeggiar 

tranquillamt'nte come se niente fosse. O 
magari è anche una cosa che pu6 far pi< 
cere ogni tanto. per6 .... 
Per Il resto Il gioco rispetta rutti I canor 
cfasskl del genere Ed è decisamente pi 

bello di quanto non possa traspanre .J 
queste righe. Una buona musica di s;;i 
tofondo ci accompag~ nelle nostre pe 
rlpezle. ma purtroppo il repertono nOl'l, 
molto vario. 
Nel cono degll scenari proposti abblamc 
costantemente sotto gli occhi il grado d1 re 
slstenza residuo della nostra corazza. d 
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quella del nemici e le munizioni rlmanentl. 
Un sistema di acquisizione del bersagli, Il 
lock, cl permette di individuare nemici an­
che oltre la portata del nostro semplice 
campo visivo. iPurtroppo non esiste ~n 
modo per selezionare Il bersaglio S&I cui 
porre le nowe attenV<>nl se non cercare di 

fpc1n1· esattamenre di fronte ad esso. Pec­
no. Lo stesso mirino del lode cl awcnlra 

ceti imminente dipartita del cari nemici . 

.. - . - . . . 

lnfor111~zione fondamental~ cansiderato 
che gll avversari nasconcfono sempre 
power~p e regalini bon~I. som­
mati I quali. le nome arpl potrllnno mi­
gliorare in gittata e potenl<I. 
Le missioni sono JtJffidentemente drfficili 
da risultare awincentl e, tra alm0$fera e 
ambientazione, 11 gioco si lascia decisa­
mente ~e. Peccato che nel complesso, 
poi. Il gusto sembri andarsene per con-
to proprto e le varie missioni nsul-
t<1 no tutte un po troppo 
ugu<1ll 
le 

une alle altre. 
Avrebb!tjpotulo essere qùakosa di meglio, 
avrebbe potuto avere uoa resa 30 mlglie>­
re. SI sarebbe potuto ... Mi!I niln è stato fat· 
to. 
Shadow Gunner è passablle.J(lscreramen­
te giocabile, ma non sembra eUC<e eccel-

so. Proprio no. Scordatevi Imponenti for· 
maztonl corazzate. Abbandonate l'idea di 
jet uw solcano Il cielo ed elkotterl In CC> 
pertura della vostra avanzata. In questo 
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gioco 
non 
avre­
mo 
ml-

gliafa di opzioni differenti, sce­
nari al futmk9tone o ten.siQM lii 
massimi llvellf. Ma comurlque 
avremo qulntall di nemici d;J Cfl.. 
minare e munizioni oltre I desl· 
deri plU se1va991 ... ad alcuni b.­
sta cosi ... 

Christian Antontnl 
Dilmlo da oucr ...... SNdoor ~ 
,..,. 11111 pkCOll dtlUSIOOt st .t ~ 
ldlH paidat dalllr.uarablt ,.i.,: 
porrdill_t.._. 51-dl• 
oon:>llt t tnnq<6 ..,.._ !mialo­
fco tm po' o:odo, 111 po imo llcm t 
..... _ .. ..irbtdi .. - .. 
- ..,..... da quakma 11! drmro - ·--
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IL MOMENTO ATTESO dA TUTTi È fiNALMENTE ARRiVATo: due Giocki di 
cALcio sul TAvolo, due piATTAfORME divERSE, due pENSiERi, STESSA 

sofTwARE ltouse. CoME si dicE, ''All IN TkE fAMily'' ... 

a, la cosa ml sta talmente a cuo· 
che non ho nemmeno re parole 
lniwre questa recensione e Alex 

ha ridotto al minimi tenn1no lo spazio d i 
questa recensione ("tanto I giochi di calao 

sono sempre gll stessl-l(dlmml che non (! 
vero ... NdAlex). Pertanto non ml dilungo 
oltre e vado subito al sodo. 

IN PRINCIPIO ... 
In pr1nc1p10 era Il nulla, po1 la Konaml lche 
non sbaglia p1u un colpo da una vita, se si 

eccettua la meschina parentesi 
d i Nagano \llìnter Olymplcsj 
decise che era il momento di 
Imporre il Verbo sul pianeta 
Terra (con la T maiuscola, lgno­
rilntl .. ,J. 
Venne lntematlonal Superstar 
Soccer Pro per Playnauon e ar­
nvo In seguito la versione per 
Nlntendo 64. Tra i due ha vinto 
1n1zoalmente la versione per 
PSX. mentre alla lunga dlrt.lNa 
è uscita Vittoriosa quella per 
Nlntendone, gioco di calcio 
splendido ma non per niente 

esente da difetti. Ora la storia s1 ripete e 
(;on il capolavoro di lntemational Superstar 
Soccer Pro 2 sulla console Sony In circola 
1r1one, arriva llnalmente runico conten­
dente serio .illa corsa per la palma di ml­
gflor g ioco di calcio di sempre su qualsiasi 
ronnato. Che I.i ba ttagli.i abbia Inizio .. 

••• ERA Il NUUA. .. 
ISS Pro 64 era un grandissimo gioco, ma 
secondo me aveva del problemi profondi 
In term1nì d i 91ocabiht.\ effettiva. Era Inutile 

sfruttare le fasce laterall polch~ era Im­
possibile segnare con un colpo di testa. Il 
drlbbhng era assolutamente esasperato e 
consentiva movimenti al llmrte della fisica 
e fa posslb1f1tà di ripetere quasi sempre lo 
stesso gol con lncredrblte rac1fllà E alle so­
glie del 2000. I pattern per segnare non 
dovrebbero nemmeno esistere . .. 
Ma comunque Il cornvolglmento, la ge­
stione della squadra e l1mpte90 delle tat· 
tiche era dawero lmpreulonante. A con­
dire il tutto poi, avevamo un belf'edltor e la 
posslbìfltà di giocare degli scenari predefl· 
nltl. . 

... MA POI ... 
Ora ctie frnafmente ISS Pro è si è Incarnato 
nel cartucaone del Nlntendo. pouo dare 
un quadro gener aie e credo abbastanza 
completo del titolo 1.1nto a tteso. Per co­
minciare diamo un occhiata al menu di gio­
co. Le voci d1spon1t>lll non ranno gridare a l 

miracolo poiché rientrano nella normahtà 
(quindi amichevoli, rigori. pr.atica, coppa e 
lega, sempre e owa..mente con le squadre 
nazionali) . Ma una cosa non mi sono a~ 
cora riuscito a sptegare: perché non Im­
plementare. nelle Coppe e nella Lega. la 
possibilità d i giocare In due? Mah. a sono 

arrrvau nella versione Playstatlon, perchl 
non anche ìn quella per Nlntendo 64 7 Not 
lo ~premo mal ... Comunque è stato a 
mentato Il numero di squadre nspetto al • 
versione Playstatlon (ora troviamo anc 

Ghana, Liberia, Uzbekistan. Ka:r.akhlstan 
ma ce n"era davvero bisogno?) 
Il menu delle opzioni di editing, Invece. 
quanto d i plu completo ml sia mal capt 
to di vedere: possibilità di c.imbidre "3 
numen e Via dicendo Inoltre è stato a 
giunto un nuovo ednor per la creazione 
un giocatore, assolutamente fuori di ~ 
sono ottanta I visi tra I quafl scegliere la ~ 
sfonomla del proprio giocatore e. come 
non bastasse, si puo personalizzarlo s 
gllendo 11 piede tslnlstro, destro. ambld 
stroJ e le ablllt.\ speciali. 
Come non VI ho ancor a parlato delle abir 
speciali? Beh. mi tocca rimediare subito. 

. .. VENNE Il CAL(JO... . i . 
Allora. le innovazioni • •••o do .-ni 
che. c.iraneristlche e t.JttkhC: sono stati 
portate a lrvelfi lnlrnayglNDlll. Ogni glc 
catore viene ora deH!ltto oftre che dal se 
fili parametri numerici, "1J. ne Indicano I< 

ablltta. anche da akune at>llttà speciali 
dal ptede preferito. Per rare un esempio. 
d•ne fnella versione origtrwle Dklom. 
tanto 10 riconoscete dana ~.rta e dal 
gko numero 10 .•. j ha FM>lllU spec:iale s 
dnbbllng, sul tiro e sul passaggio llltra 
Cio significa che, rispetto a un altro gioe .. 
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tore che non è dotato di questi talentl, lt­
succltate operazioni risulteranno decisa­
mente plu Immediate e precise. Grafica­
mente, lnternatlonal Superstar Soccer Pro 
98 è molto migliorato, sia nelle animazio­
ni che nella gestione delle telecamere e 
dei replay. Sono state aggiunte Inoltre un 
buon numero di animazioni, come la sfor­
biciata a ll~are, Il colpo dl testa di po­
tl!nza e Il cotpo d1 piatto al volo. solO per e;. 
tarne alcuni 
Altri elementi grafici notevot1 sono gJI lnfOf'· 
tunl, e1evabd1 tranqulflamente alla catego­
ria di tocchi di classe. e· impressionante 
vedere Il giocatore colpito che si conrqrce 
dal dOlore, I sanitari che cercano di !ari· 
cario suita b.1rella o usano li ghiaccio spray 
sulla botta, mentre Intorno I giocatori si 
spintonano e accennano risse . 

... E IL SETTIMO GIORNO.-
Un dlscono a parte meritano le strategie e 
alla l<onaml hanno dawero tirato fuori il 
meglio In assoluto. Oltre alli1 poss1b1lltà di 
assegnare delle strategie pre<leflnlte da r~ 
chiamare manualmente duranre la panl­
ta, è anche possibile scegflerne qua ttro. 

che si Installano automa ticamente a se­
conda delle differenti sezioni del campo e 
dalla posizione della palla. Non mancano 
pOl le canoniche coperture delle zone del 

ora e anche poss1b1fe dee~ se farli iiid: 
re automaticamente oppure avete Il c~ 
trollo anche sui tempi dell estremo difen­
so re, come a ccade n ella versione 

ERRATA CORRIGE E TANTI SALU"fi 
Per queldle str•- MOtlvo, Il - di ISS Pro 2 per Playshltlon rec:etUlto ca.t sot· 
tokilUu e dM Dottor Usi si• tr-- In un lnsplegllblle 92, Il voto .... owl.t­••nte plu ........... per .. fN'Kl•lon• tocUY• I 97/ tOO (non Il •webbe -· toc­
cati. cNdl••- NclMelcJ e di CUftH9&1enu ecco 9lustlflc- Il 94 e1segN1to .a. 
venlw Nlntendo. ~. pr11M di ntt.... poleMktle di sori., ... e-t• attente­
••nte queste rltfle. Avwte f.ttto7 ••llYI. con molte fWobablllta ....te utlVato a. ri­
te• unelbet'u ... 

campo e la possiblHtA di assegnare marca­
ture fisse. 
E stato aggiunto anche un lhlello di d1tt.. 
colti! riguardante I portieri jcosl nessuno 
dirà piu che 11 llWllo cU ddnc:olc.\ nel~ par-
11fe umeno contro umano non coni.. .. J e 

.... 
~, ' r • • • • " • • • 

• 

Playstation. del resto ... 

... LA KONAMI SI Rll'OSO" 
Bene, eccoci quindi arrivati pju o meno al 
consuntivo finale. ISS Pro 98 e pn:i belto o 
no della controparte Play station 7 Beh, co-
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mlnclo col dire che è slcu­
rame nte plu completo e 
soddlsracente del suo pre­
decessore e gl.\ questa • 
una grandissima <OJa. Per 
quanto riguarda il confron­
to con ISS Pro 2. ISS Pro 98 
ne esce sconfino al punti, 
pur essendo un gran gioco. 
Certo, tutte le opz1onf pre­
senu nella versione Ninten-
do ranno letteralmente lm· r-:::::=~~7-~4;:::;; 
pallfdl re la versio ne 
Pl<1ystatlon, ma a livello di 
g ioco vero e proprio conti­
nuo a preferire quest'ultlma. 
E vero che finalmente co­
struire le azioni ha plu senso, 
è vero che è diventato lm­
posslblle fare t gol Nlkaul 
jsassara addosso al portiere 
e gol slifla rlbanutaJ, ma Il 
gol Siivestri jqucllo del drlb­
bU ng Imbizzarr ito e gol 
sull'uscit.ii del portiere ! è 
sempre In agguato. Insomma, se 
rosse stato meno veloce e Il si­
stema di controllo meno 1ster1-
co, ISS Pro 98 sarebbe stato Il 
capolavOf'o assoluto, m.ii sr bbe­
ne abbia dfrtro un ottlmO lavoro 
dt stud io dene tatuc:he, nrnane 
troppo arcade per 1 m1e1 perso­
nallss1m1 gusti. Comunque è de­
sunato a rimaner-e IL gioco di 
c..ilclo per Nlntendo 6 4. Almeno 
rino <11tusclta di ISS Pro '99. 

I 

U m1euor atoco di calcio pcr 
Nlntwdo 64 nel secoli a ve­
nire. Appassionante. lntrlllan­
te. ma penalizzato da una strut­
tura di llloco non proprio 
perfetta Se siete del pos ­
sessori cklla console Nltlt~­
do t d'obbUa<> I acquisto 
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MA cos'E'? UNA pALLA dA bowliNG di NUOVA coNcEzioNE? Il Nuovo 
AGGEGGio puNirivo di ALEx? MA Nooo! E' il solo E uNico 

TAMAGNocco ... EltM TAMAGOTclti pER PLA)'STATÌON!!! 

N
on-cl-posso-crede~ ..... 
te le frontiere sono sta~ 
abòattute e In Europa è 

giunto il primo allevatore vir· 
1ua1e· per fa nostra amata Psxl 
Ma che cl rr~a di correre su 
strade affollate alla ricerca del 
nuovo record della pista o dr 
battere Il flmlte al tlme-attack 
dell ultimo plcchla·spacca della 
Namco; quello che abbiamo 
sempre sognato è di poter a lle­
vare e l.strulre un plccolo. Indi­
feso. pacloccoso, teneroso es· 

sen vivente, e cerc.it­
re di non farlo diven­
tare come FBS Per 
essere precisi, qunto 
è Il secondo slmuf/1-
tore d i ·crescita · che 
giunge In occidente, 
visto che è da poco 
uscito anche Monster 
Rancher. Se però nej 
suddetto gioco swmo 
tenlltl ad altev•e pie· 
coh mostrrcrattoll e 
tarfì combattere per 
accrescere le toro at»­
fltA di torta, qui dob­
biamo -~olamente 
Insegnare 111 nostro 
cuccrolone a vivere 
nel mond o vfnl.lllle 
nel qUille è cal.nll. "" 

fCti. dopo n er scelto la personalTià 
491r_...,eno tra re sei disponobtfl fi!td es. 
atgn• e spensierato. lmpuls1VO e aprlc· 
cioso i:cc.J ~ opo avergll dato un nome. 
saremo l{llsportatl nella sua casa-quartier 
941n~le d..-~ verre~ ~DIU da uno 
scherpoo p~rlante che cl f~· llllt..., 
-r°delrallevamento plu "···'JS:: 
Per apprendere i segreti del perf 
vatore d i botolf 
non dovremo rare 
alrro che uscire da 
casa e ... girare, fa­
re cose, vedere 
gente tcltalione fil. 
mica). Inizialmente, 
Infatti. non avremo 
uno scopo ben de­
finito se non quello 
di girovagare per Il 
non troppo defìnl· 
to mondo poligo­
nale e vedere co­
me reagisce Il 
nostro anlmale 
lche d ·ora in poi 
chiamerò Raufl al 
contatto con le co­
se, in preserua di 
altri animali e df 
fronte a meccani­
smi e oggem. OU• potremo lndlnuare I 
suor gusti e sviluppare le sue c;ip;jt/ta mo­
torie. anche se non è gius!Amenre possibi­
le stravolgere fa sua personalltd fai trpo 

serfo.10 non è poss1btle far piacere fa cacca. 
mentre Invece Il tlpo giocoso ed espansivo 
sarJI letfce dr mettersela In testa e portarla 
a casa al monitor parlante, proprio come 
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Arale ... Mlfl, 
COI). Dopo le 
prime scorri.. 
bande p er 
campi cl 
imbattere­
mo tn 
uno 
strano 
mo-
noll­
te e 

l 

- = 7F 

da costui ve~ ~:::::::---::::'.'::~-::::::-~~~--~~ ..... ~~--~---:-"C::-"""~;--..., .... ..,.lliill;~;;i~:;: 
remo a conoscenza della nonra missione; gemme. E poi vo-
raccogliere otto gemme In grado di au- lete vedere cosa succederà una volta rac, 
mentare la nostra intelhgenza fdelfanlma- colte tutte le gemme o no7 Comunque, o 

cari lettori, le vostre partite saranno In­
centrate nell lnsegnare a Raul come c­
portilrSt dt fronte ai mille ostaco11 •ipro: 
grammatort hanno Inserito In otrif 
schermata, aiutandole .,.,_ • ..,.. •• 
fiumi. bYrron,I,. rwil 9 G't el9a~w 
Sta i~ - ~ 11.•oètté ... 
stullMVI •lle9111uea'9 •*-••"llD tkll't. 
mang!MdltM-.;•soglli .... .., __ 

siche di sottofondo che il plccolo Raul 
cambler.\ a suo !>"'cimento e nuoVt abiti da 
aggiungere al suo guardaroba, Non dt, 
menticatev1 poi di accarezzarlo quando ! 
triJte e di assisterlo nel compiti a casa 
fno ... torse questo non c éJ, Pe<"cìò. dal 
punto di Vt.sta della g1oc<tbtlit.\ e della lon-
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gevtltl Il ilGiX> * -
rarnatte Al» W.•lk che e fOr, 
Uutc .. • 1 Ila....., ll1r'Cfe f*' conto 
-•~un flllftD ~ t aff• 
_.,..dluilold•atepF""IO le glOf· 
..i. a lll1 j11 caplNctte flGrl deve calcJ.Jrll, 
...._ jFFI a" sopra ecc. Purtroppo la 
9110U e ,...Ulmente Il sonoro 
...._, a1ce 1snirua scadenti I po-
9'gcill sono pochi e le texture 
.Hmbrano disegnate da un bam­

bino di due 
anni, cosi co­
me le musi · 
che che asso­
m 1 gllan o a 
del 1;11nent1 e 
p1"99herete 
che N vostro 
caro R11ul 
non le trovi, 
per rlspar, 
mla rvl ulle· 
rtori suppllzl 
Fvero che la 
grafica non è 
fondamenta­
le per questo 
tipo dl g10 
chi, ciò non 
toghe che un 
po piu di 

dettagho non sarebbe .sgradito. 
diamine anche rocchio vuole la 
sua parte. Per concludere sapete 
che vi dico? t.rggetev1 11 com­
mento ... 

Ma.sslrno '"\llad Monti 

Ptt Mtl qu<IU c.bt sentono di do­
.., donare quakoa Id un altro es· 
- v!Ymlt. per Mli qudlJ dio lllll' 
no 1m1rt t kn!lni amati. per 111111 

qutlll dt• -•oeo ddk voci dm­
tro cbc nunc:lw loro - comt • 
fMtdtm~ttlnodtt lo .... .... 
po<ta lf"IPUZINI !tal d bo ddto 
dlforla!n~ 





...... 
1' ... 

El'l.-W 
re N 

ii111'1•1 ... .. 
llCik .... ... ••••d ... .... ,......,., ..... 
•11ts or 11 ne: ............. ....... •. , . ....... ,. , ......... .. ..... ••d .. ............ 

ceWlffls. , ... 

""· .. •osta­.. c•nlllmJ che, 

.(..'C:'.t'o\•~~-- llJ Indo !lene ..... ,.,.,. . ...,. .. , . ... ...... _..... .. ..-...: 
•)t no-
m de lla 

pj1tc e 
dell'umanità. E 

;icrché non far Impersonar.i a un arzillo 
40eechlctto Il ruolo di protaQC>nlsta nel pro.s­
umo arcade-adventure7 '1brrcl taNI notare 
come, In alcuni videogiochi, certi perso­
"'1ggi u_l)JlO' ~rlbttl" tengono assai 
:iene Il liilnpo nei confronti di giovani gat­
.tttl. spava ldi ma ttncora acerbi fcome7 Di 
~ Jto partandal Non vi dke niente Il no-

.,e Helhachf't Rullo Compressore al' 
OO'M>tmJ. P• di più, ua tutte le case di 

:Jdtware dal globo, la più Indicata a poter 
""°'e dagli schemi ~ proprio la Shlny En­
zr.uinJltient.. creatrice d 'alcune tollle quali 
E~ Jlm. Mdk. e il futuro Meulah, 
~~ giochi esuemamente originali e un 

fU.-1 d 1 testa• Per Il loro ultimo 

pllltfo m fllN, gll uo­
ml!ll di o.e ,..., 
ftond ......•• IMIO 
capoccl.,.,_ deAI 
ShlnyJ, hanne de­
ciso di utlhz.zat 
come eroe Il sotl-

ragarzlno di-
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MA PERCHE' 
O \'ONO ESSERE 
SEMPRE E SOLO I 

GIOVANI A 
DOVER SALVARE 
IL MÒNDO? MIO 
NONNO CHE HA 

FATTO LA 
GUERRA NON 

POTREBBE ESSERE 
L'EROE D'UN 
VID~OCIOCO? 

• • 

cl•ssettenne. a rit· 
lll111t.ando Il wrto fn 
una 9.i.ss1a lonta-
M Ioni-. popola· 
la u alll"nl catd­
vlstlmf a 
conq.,lstare Il 
mondo (orlgl­
n•ar-i 
Bell la tra ma 

~ propno 
Cclìl. per6 1a 
Il ria lmbar 

SII.. Ila Shlny 
percer-. 

d i di 

gu .. 
il loro nuovo g loto d.,.. 

marea di prodottJ slml• t> pii.( un 
pretesto pw ent,iUZZl!f« qu ... 
che pu6 4.sere conslderatf i. 
novità di rtlegfQ( r11leYo dell1n­
tero giocO: rarm1i éiel pnic.ago­
nlst• . Wn MfJOr. 0.-to t H 
ncjme a..t l~epldf> lldote­
St:tnte_.dllll!J1alo per pomi 
f~e ~ sere di dominio llS· 
10luto di ICam, entità ìnllle­
!'§ri'a UberatasT c(aj carripo di 
fQfz.i ~he n weva lefega!a al di 
là d,.Cl'3~ersq conosciuto I• 

osclutoJ Ma per 
fon vi ctifedtrcif.Z trii 
I Leonar&o DI C• prlO 

.--i.;.eta, brn st ra «» 
-:1ra nderl!' propr1o con 
Wex7 E' presto detto: mli· 
tenni e millenni fa Ul\ollntlc.a 
dvlltà, unendo risone tec­
nolOglche e potere ~ 
co. riusci a •catturtlre· Il 
m11lc residente n~anlmo 
umano ed a isolarlo nfle 
profondi~ dello lpazlo 9ra­
zie a un'arma cl:llamata rfhe 
Giove and Rig· fdove Giove ~ 
guanto e Rlg ha il doppio slgn1-
flcato dl equipaggiamento ma 
anche di Imbroglio, truccoJ. Il 



~J'll>l1sene 
stette <tuieto 
quieto at di là 
dC!lf'UnivllJlO. 
11'9 st CllO!le 1n 
llll"elifS auto­
co letee: Kam. 
~nte come 
un dio - con 
Il ~peramen­
IO df un bambi­

_no d i quanro 
anni. l<a.-n. per 
prfrna cosa. d~ 
Jtr\nSe il piane­
ta dal quale era 
stato ~tw1ra10 
e 6 çreò lf suo 
quattìer-g~ne­
r>tte, Sucçessl· 
v.at11ente lf>lzlò 
JI ltllJ>andete l a 
sua"S~t/i ~ 
tere al p~nèll 
IÌlllltroft S~C7 iJ 

conquina ... ula 
l'&ill:t• Ga(a 
41~. -~~ 
jjruppare f più 
9r11J>dì .scien· 
ziab- .r .. siae­
Jna solare. 
Questo~ 
iF caro Ka {if si 
'JSC! contD di 
essere s i p o· 
• nt lsslmo ma 
4l n on a vete 
un corpo cfle 
}! potesse l 'I>' I 
t'ègger. da l 

9ua1U9 mf._ CO ctte•lo 
priglon6 
nell'antichi . 
Q11i.ftdl, per 
~~la 
- irl!Mll-ae,.. 
.ta ffllli1•bl. 
rtiggrµppa .un 
bel po· di <IF­
poeclonl 9 li 
meae In Ufla 
macdlina chia­
nuta · La Va­
sca Pensan~-. 
un contenilllll'e 
In grado di 
can11rlllre I 

-
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pensieri degh sc~ziati e slnteduare lltul· 
to nella creazione del corpo perfetto. Ed 
eccoci finalmente all'entrata In scena dcl 
nostro IX/exl Infarti, come sempre accade, 
I genitori del neo-t!roe sono due scienziati 
rapiti da Karn e, come se non bastasse 
IX/ex sembra essere la reincarnazione del 
·Grande Campione·. l'unico In grado di 
usare Il guanto magico. Inizia cosi l'epopea 
di IX/ex Major e del suo fido guanto magi· 
co per la liberazione degli ostaggi, 11 sa1-
vatagg10 dei sopr.tvvissutl sul pianeti della 
galassia di Andromeda e la salvezza del 
mondo fmill e poi uno deve pure fare I 
compltl!J. Il prode IX/ex dovr.\ quindi pas­
sare d1 pianeta In pianeta, sconfiggendo gff 
scagnozzi di Karn e reclutando di volta In 
volta otto teerwtger alieni rimasti orfano, 
che lo aiuteranno nello scontro finale (da 
qui Il nome al gioco IX/lld=selvaggl e 
9m8+ 11 HahahaJ. Il gioco, come accennato 
poco sopra è Il classKo arcade-91atform po­
ligonale a scommcnto orizzontale, che ru<> 
ta e zooma come Panderrionlum o Klonoa 
ma non cambia mai asse spostandosi In 
profondita. Questo per 1'80% del tempo, 
pcrch~ in alcuni llvelli (6 su 25 se non sba­
gllol Il gioco cl vedrà: I J affa guida di mo­
to a rcuione alrinseguimento di alìenl a 
tarsi impallinare, il tutto presentato come 
un classico gioco di giuda, con Il nostro 
personaggio visto da dietro alla guida del 
meuo e Il paesaggi disseminato di ostacoli 
che cl scorre dinanzi mentre noi procedia­
mo a IOiie veloc1UI dietro al nemico 2J in 
un'estenuante lotta corpo a corpo con Il 
nemico mentre si scende In caduta libera In 
un tunnel colmo di ostacoli fche ricorda un 
po Il llvello bonus di Mdk). Dico subito 
che quenl tlvelll sono assolutamente la 

parte p!Ù debo­
le dcl gioco. In­

fatti, le sezio­
ni a bordo 

della 
moto 
sono 
pove-
re 

mente e poco esaltantl, specie conside­
rando che, a mio avv1so, I programmatori 
hanno cercato d1 ricreare I 1nsegu1mento 
delle hover-Oike de ,I ritorno dello Jed1 , 
mancando però abbondantemente il ber· 
sagllo. Le sezioni del tunnel hanno anche 
loro una grarica nella norma, ma sono ca­
renti specialmente come glocabllit.\ e ri­
sultano alqudnto monotone. Più che sOd-

dlsfacentl, Invece, le sezioni 
puramente arcade-platform, 
dove il nostro IX/ex, animato 
egregiamente da disegnato­
ri provenlenll da Warner 
eros e Oisney, salta. corre e 
tortura allegramente 1 neml· 
cl che si pongQno sul .suo 
cammino. Proprio sulla tor­
tura è stata post.l molta en­
fasi sia dagli Mluppatori che 
dalle pubbl1clt.\. IX/Cl(. Jnfattl. 
pu6 utilizzare Il guanto ma­
gica to bracciale! a mo· di ffa. 
na per arrampicarsi su pfat· 
taforme alt rimenti 
frraggiunglb1ll, può spost.lre 
oggetti (casse, chiavi d ·ac· 
cesso) ma specialmente pu6 
Intrappolare I nemici con Il 
raggio del bracciale e fame 
letteralmente ciò che vuole. 

Volete qualche esempio? Il 
modo più semplice per ucci­
dere un nemico è quello di 
sbatterlo violentemente con· 
tro Il suolo tre o-quattro voi-

te, coli dK farlo 
e5plodN• pel' 
~-.-e•cet­
Je di •nergUt 
urlii a rkarlc:i1nl 
lf braccl•Je. Se 
per6 siete cedchi Cli 
-vi-. In rundo In 
fondo 1141Rpcre un 
po' Slldlcl, ~r. 
cattu...e '"ne• 
co con Il raggio e 
poi anrMpto e suc­
cessiva-riff U$ario 
come pial&aloidNI ,,_ 
superare pone acide, 
potete geaarlo a/finte~ 
no di ir!t11rifluef per farff 
esplOdere e lll:lerarvl la 
strada. pccwte abbrusto­
lirli. schlacq.dl sotto pian-
te che altrtmertti userebbe­
ro voi C01"e nuovo 
colori>nte per Il pavimento 
e rriolto altro che lascio a voi 
scoprare o mmaginare. Il tutrD 
è reso 1n un"ottima grafka~ 
gonale, dalle tonallta CUfM!' 
e tetre che ben rappre­
sentano luoghl alleni 
e ostJll. mentre espo. 
slonl e ra~ lai« e°"> 
rano ramlue~rec-otdmi& 
fettl lullll in od Men~lbne 
particolare per I fondafl. vera­
mente evocativi e alta1W-pit­
torlcl, I mlgliori che 10 ricOl'di. 
cosi come si sono rivelate azzec. 
cale le mustChe, che ml hanno ri­
cordato le splencllde melodie di 
Oddworld. A differenza di que­
n 'ultimo pel'l>, IX/lld9 non pos· 
siede una trama In grado di sve­
la rsl a mano a mano che si 
procede nel gioco e quindi tutto 
quello che si fa è proseguire per 
vedere nuovi livelli. nuovi mo­
stri,. nuove torture, senza es1ere 
cOlnvoltl pienamente dalle ge­
tta di IX/ex e del -Nove Selva!t­
gi". Il gioco è quindi meno or· 
g anlco e si sviluppa meno 
cinematograficamente di quanto 
la Sh1ny penso desiderasse. pur 
rimanendo un buon esempio di 
plattorm dell'ultima generazio­
ne to penultima che è meglio). Il 
dilemma è sempre quello; vale fa 
pena spendere un centone per 
questo gioco? Ne sarò ripagato? 
Al commento finale fa risposta ..• 
fmii sorio come Hltchcockll 

Massimo "Vlad" Monti 

A dkt I""° 1111 upcD10 qoalcoR cl 
plu eia DM Ptny t i. ,... <Gmbf1cco. 
11 di matti, spcdllmrntt dopo lldk e 
l'lmmlntntt lltulah. Per mpondtrt 
Il qotSllO lnalc .i dJ<o di ti • I I lit· 
Il m asllilc:u J*lra 2) *'< dli IDI 

oloà dtl plldotm cri ollrt osptllll4. 
ductosl. cvranno modo di lnvutlrt 
p.oftawntntt I IOIO dlndl 
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••• L'altro giorno 

passavano di qui ••• 

·ti, spiati, 
studiati ati 

• 

nalisi continueranno ad apparire su 

p agin pagine di soluzioni 
per uscire dafte missioni più impossibili e vedere finalmen 
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BAbE RuTlt, JoE Di MAqqio, 
ToTò ScltillAci .•. 

OUANTi GRANdi CAMpioNi. 

M ettiamo subito le cane In tavola. 
Nonostante sia un grande appas· 
slonato dello sport americano in 

generale, ho visto soltanto poche partite di 
baseball finora. Football amf!t'lcano e ba­
sket ml fanno Impazzire, l'hockey lo guar· 
do con divertimento ma Il baseball •.. Il ba­
seball proprio non ml prende. La mazza di 
legno t un gran bell oggetto, quello si, 
però cl sono cosi tanti mOdl di usarla plu 
costruttivi e orlgfnall che semplicemente 
rotearla nefl'an.i alla ricerca di una piccola 
palla. Che so, si può lnfrange<e la vetrina 
di qualche negozio che non cl ha fatto lo 
sconto, oppure wmetare chi non cl va giù 
Un oggetto cosi bello sprecato In cotal ma­
niera ... Non nascondo che anch ·10 possfe. 
do un esemplare di m;nza da baseball, re­
siduato del mio unico viaggio negll States 
awenu-
to 

sono anche cimenta· 
to In qualche sotto­
specie di partita, so­
prattutto durante le 
ore di educazione fl· 
sica al llceo quando, 
obbligati dal profes­
sore. scendevamo 1n 
campo e aglll come 
armadllll davamo uno 
spettacOlo pietoso jrl· 
pensandoci mi sov· 
viene come l'ora di 
educazione tisica fos­
se una cretinata sen- .-- ....... .-.- .-• 
za pari. il nostro prof. 
era un esaf. 
tato 

paz· 
ze­
sco 
e cl 
Inse-

gnava 
tutti gll 

sport piu 
strambi. 

Quanti dr voi 
conoscono Il la· 

crasse?). 
Vista e considerata 
questa mostruosa 
espe<ienza che ho In· 
camerata negll anni L.. _____ w;;,__.;;,; .... _.._ _________ _, 

quando 
- - anni e tMtll mgnt 

net casMao !questa rho sp.-• 
1& .. J Fino• qualche -- f• ml 

passati, ml sono cuc­
cato questa recensio-

ne e vado ora 
ad lllu· 

strarvl 
bre-

mente 
le regole di 

base di questo 
sport In !talla non iilOlto dtrllaO lf'autore 
decllN ogni reiponsal!M'tt su qu- ... 
gue, ae-11 dl-.1 etnin sono do-

WCI a un 19norwa rul mem-. pen,o· 
"""""" .. ·' · Allont, le pai dee di b8Hbd -no divise 1n-1"'*1g.-.-~ 
def quali ognuNI ........ squàch. si • 
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ttrrill "' .narw ed 
fft ...... Lei K11f10 
d1.-.1~tcat­
plre .. fNlla che gll 
viene lalKtilta e pot 
(GlfBe~' "°"" 
cldefcan~._-.. 
ma di d.la11tat1~J 
toccando tutte le 
1111111 tino • tvmare 
.. fllllllO di I* •• ,. 
a, •ttnando cosi 
unpunao.~ 

www•dsp.ll,_ -·tn-•àl­llasl delle ........ 
••• ,...,.... 'dle 1111 
compagno colpisca 
di nuovo la palla 
per ricominciare a 
correre. l e squadre 
si Invertono I ruoli 
quando la d ite· 
sa riesce a 
ellmf.. 

t re attac· 
canti. questo 
può avvenire con gfi 
strlke fdopo tre 
strlke. ossia lanci 
che Il battitore non 
nesce a colpire. si 
viene eliminati). 
prendendo al volo 
la palla colpita 
dall'attaccante op­
pure coprendo con 
la palla In -'° la 
blse - cui que­
sto sta correndo, 
C>wlolmente le cose 
sono ben più com­
piesse. ma del r11sto 
1vr11te intuito che 
nori IOnO un gran­
de espertO e lo spa­
zio t tiranno. Dun­
que ml s11:mllra 
d'uapolPUSfarel'• 
teNJchae sul gioco 
Wl'O • proprio. .... 
1'1rafmet• ....... 
eh pl'etend ,,., tJ. 
toto sono quelle 
..... imJGl'lelg&IO 
au:erlcana. tulll I 
a1.-..r.c1MMel 
gkùtudtal'9qud' 
...... ad_rJlf 
stadi. Il tano elle 
ogni sqlld• illllU 
• prop llD tP dio, la 

/J ~'l 
,.. complftl clej fioc-'. 
elle all'lnlllo cMUll partita Il 
A1111iaildMclural1nnon11-
a&Qnale In .-IJfondo c.. 
trlllulsce lllGllD a a11re 
..,,. buona atmosfera 
ed ellllta eriche dli a> 
fllemenontungr.,_ 
Cl• conoscitore di 
questo sport. Da 
~sto punto di 
vista ml hll lm­
,...._.., posf-

m-•nc• so­
pranutto Il 
sonoro: men· 
tre si gtou si 
sentono gll ln­
cftamentl degll 
alt ri compagni, 
le grida del pui,. 
bilco e le chiamate 

' 

\ 

de­
gli 

arbl~ 

trl e an-
che Il teleeronlsta che presenta 
wnl I battitori dicendo nome e 
ruolo non è male. 
Devo dire che le azioni tipiche 
delle partite sono ben r icreate e 
le cose che si possono r1tre In 
gioco sono dawero tante. La si­
mulazione è piuttosto reallstlca, 
tanto che vi si riscontra anche 
lino del princlpall problemi di 
questo sport: 1a Jentezza. In ef. 
Mtl Il twmpo di gioco ~lletlhlo t 
nettlmet~ l!lferiol'e al mom..,. 
ti di pa1sa. Questo alla lunga rf. 
suita r,m po' nololO, ma del resto 
fa part11 del gioco. Le opilonl 
permenono di variare morti pa­
rameut. In l'llOdo da adattare Il 
flOCO alle proprie c:aplldtA e so­
no presenct I e-*• tnt ~I di 
cl~. Il discorso tongevltA e 
gioeabllltt • molto concllzlon• 
ID ~se che rlpaliete Ml 
basetNlll. se siete dtll ran scat11-
11111 18 posslll llr& di giocare un 
llllllrO ~ o cli sfkùre l 
_. QllllfllOfll nella modlrtt.a "°' 
- Run Dtubf e la valalljJll di 
dMlllkM presenll sul CD vi t• ....... ,,.._,lit pl8C9W .se ln­
wce 11 baseball non wf t mal pi. 
ctuto, be' di ceno Vr Baseblll 
non vi tarli cambiare Idea. 

Ptr lo j>llltkoW1la ddlo lf'O'I sim... 
lalo t pa n rtali>m<> ddla limula2lo­

.. """ pollO d>t consfallan qut'*> 

lllolo """ ... appaalonatl di but­
ball. cht - pent pa I loro 
clt=m pz!t olla buoea laiC<f!là t ... 
lo dlocrm '""-"""''<CMI (t ­
d>t padlt di fidi cl b., ebol 111 wr· 
llcXlt PALnmntt~U _.ioi 
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Entra con Noi 
p • 1on 

nel Magico Mondo di 

Gra hic it. 
Un kit di pratici adesivi in materiale PVC di altissima qualità che si applica facilmente 
sulla console senza generare onde, bolle e difetti tipici dell'applicazione degli adesivi 
sagomati. Il kit può essere applicato e tolto più volte senza lasciare traccia o residuo 
di adesivo sulla console. 

Richiedi subito 
Play Station Graphic Kit 

al tuo rivenditore di fiducia! 

• 
4' SONY PLAYSTATION 

--.:. :-- -- ---~.z-



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

!!iDLD PER I l\JE6DZIAl\JTI! 

AFFIDATI Al 
PRDFEti§IDNl§ .... -11 
DEUA Dl§IRIBUZIDNE 

0c.DN)"~ 

I uirr \ « ,. . e 
~ ~~ ~ 

Y h ".Jo. ,,~ 
PER I NE&DZIANTI 

DI RaMA E DEL LAz1a 

__ ., 
...;_ ...... --

VENDITA E 
Dl!!l--IR-iBUZIDNE 

CAPILI.ARE 
IN 7VTTA ITALIA 

I NISO, 40/42 - 00181 ROM.A~FurioCamlllo ! 
06/78349839 7822410 \-~ 7858177 ~ 

• l ! · 1 1. · -1.a.: ' ..t l.!..1_• on anteprime, novità ed o#Nrte sbepftose? Contattateci totalgamesOdigfnet.lt _ 
http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



-

CREdo pRopRio cltE AL siGNOR Willis 
i vidEOGAME piAcciANO MOlTo. 

P:an plano ml stanno capitando tutti I 
tltoll che hanno per protagonista Il 
grdnde Bruce fe sono parecchi}. Potrei 

!asciarmi andart' a una disquisizione sul 
perch~ l'eroe di tutti I bambini Indossi sem­
pre nel suol film una canotta (provate a 
pensarci). ma ml sembra più professionale 
riassumervi velocemente la storia che sta 
alla base di questo titolo e chiaramente 
del film da cui prende qualcosa più che 
un semplice spunto. In un futuro lontanis· 
simo fma tanto t<1nto} la Terra è minaccia­
ta da un oscuro male che appare sotto lor· 
ma di u na specie di buco nero che si 
awk lna al nostro pianeta per lngfObarlo. 
Ouest enut.\ maligna può essere sconfitta 
sola~te IJ'OYanclo I simbOll del quattro 
elementl. attlvandoll e unendoli con Il 

quinto. Questo è Il comptto del 
tasslsu Korben fWillls} e della 
misteriosa Leloo, Impersonata 
sul grande seherrnO da una~ 
della slava di cui ora ml sfugge 
Il nome. 
Il gioco è basato su una serie di 
missioni fognunA col suo obiet· 
tlvo spiegato nel brletlng lnl· 
zlaleJ che vanno affrontate In 
ordine e ripropongono a gran­
di linee la trama del film nei 
suol passaggi prlnclpall; la pef. 
llcora è rkhlarnata anche dai fif. 
matl che si Inframmezzano alle 

parti giocate. 
Nelle prlme"trlls 
slonf si è obbfi· 
gatl i\ USilfe 

l'unico ,perso­
naggio i:'e1ezro­
nabile. ma pill 
avant1•s1 p uò 
scegliere chi lm­
per~onare. '6p.­
p ure bl.-og" a 
us.re encwntJI I 
p«se>naggT nel· 
la .-tessa missio­
ne e-far loro 
svolgere compt­
tl diversi. Esplco­
razione e com· 
battimento sono 
I cardini del glco­
co, ma non ..,_. 
mancano sezico­
nl platform o si­
tuaz.fOnl partico-
1 a r l come nel 
terzo llvello. In 
cui bisogna trco­
vare l'uscita dal­
la prigione entro 
un tempo limite 
che compare sul­
lo schermo. Ho 
apprezzato mol· 
to questa varietà 
di azione tra una 
missione e l'altra 
o anche all'Inter· 
no della .-tessa. 
In questo modo 
Il gioco non è rf. 
perltlvo e anzi ri­
sulta particolar· 
mente 
divertente. La 
possibilità di llÙÌ­

tare gli nessi scenari con entrambi i per· 
sonaggl e accedere a diverse zone In base 
alle loro differenti c.apactta aggiunge an­
cora quarcosa arresperienz.a di gioco. Le 
mappe dei livelh sono ben strutturate e 
mai troppo grandi, anche se razione SJ>H­
so si riduce al semplice ·premi llnterruttet­
re e trova la porta che si è aperta". giron­
zolare per gli scenari non diventa mal 
lruSIJ'ante e spesso si scoprono altro segre-

ti che prima cl erano sfuggiti. Oltre alle ar· 
ml, nascosti nel hvelli cl sono una serie d• 
bonus che lacllitano Il compito. come I me­
dipa<k e gli scudi, urllisslml nei lrequenu 
scontri. Gli awert<1rl offrono una buona 
resistenza e solitamente attaccano in grup­
po. ma In generale direi che i combalti­
rnenrl non sono la parte mlgliott del gioco. 
Vlno I elevato numero di azioni che è pos· 
s1blle compiere jsu cui dovreste trovare un 
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fornito bOx chlMlfl­c- qUI In gi:ro), 
Il sùtema di con­
lrOllo necessita di 
un bel po· di alje.. 
noilmento, ma rl· 

ITloillle lo steiso un 
po' pesante. I pro­

tramrnacori hanno 
..... 111' ........... dl 
,,., .......... noto; 
con due_, Il"'°""' 

pet'-1C1ggll • can ~"llJ... 
lti IO s.i f oil iii'- Cd W O ie-­
fl'e99late. Outato lllllemoil. 

• acYUhSimo 11114'&wenrure. 
risulta piuttosto scomodo 
nei frequenti comb1t1I· 
ll'lenti /soprattutto qllen • 
corpo a corpo di (elc9 
e nelle sezioni più arti-

3e, anche per la croni­
ca lentezza con cui i per· 
sonaggl ruotano s u se 
uessi. Ho riscontrato qualche 
;iroblemlno anche sul salto. è 
mbastanza dffflclle dos11rne la lun­
ghezza e spesso si perdono più vi te 

per qualche sempllce balzo 
che 1n lntrlcai;asombalti­
mentl. Com~que, 
proprio pcf'Ché le 
azioni sono 
molte. Il gioco 
nesso offre 
un completo 
tutor che vi 
spiega nel 
dettaglio I 
movimen ti 
les~uwuedl 
tani JOfto rt­
chNllNIMll I" 
un qual~d 
,.mento del 
gioco. Le vi. 
SW'l d!MIO"l­
bllll' o dve1 
una sa ellt' 

spalle "-------­
• 

del giocatore 
e una mobi­
le. che sce­
glie autono­
mamente 
llnquadratu­
r a mlgllore 
In ogni s.tua­

zlone. Personalmen-
te ho trovato più 
comoda la prima, 

In quanto non si per· 
de mal tempo ad 
aspettare la rotazione 
della telecamera e si 

ha un campo visivo sempre buono. co­
munque entrambe le vfsualf sono glocabl· 
Il. 
La longevi!.\ è buona, ci sono tre livelli di 
d11fic:oltA e 11 coinvolgimento è cllto La poi­
s1bil1ti di u1vare alla fine di oqnl "°'sfone 
fa sJ che ., posu termlnaA! I *lo nel glU 
stJ tempi /con sessioni di gioco eoom.., ·so­
no certo che quillche eultato lo rlutcirà A 

terminare In un pale> di notti). Dopotutto io 

ho sempre sostenuto che un gioco deve la. 
sciarsi finire senza troppi Intop­

pi, altnmcntl s1 perde Il gusto 
e arnvare alla fine div~ 

ta 

questione di vita o di morte Invece che 
semplìce divertimento 
I limltl di questo tltolo sono porilmente 
tecnici; I problemi che ho riscontrato In fil-
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se di prevlew qualche mese fa purtroppo 
per gran parte non si.1u corretti. Il difetto 
che plu salta all'occhlo è la scarsa qualità 
delle texture /quelle degli sfondlJ. piutto-

sto monotone e soprattutto sgranate 
all'lnveroslmlle. Awlclnandosl 

alle pareti si notano 
del plxel gros-

si CO-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

me cocomeri che, Invece di formare una 
sfumatura. sembrano disegnare un quit­
dro Impressionista. Oltremodo esager•to è 
anche l'effetto d1norsione delle stesse tex· 
ture: mentre si è In movimento queste con­
tinuano a deformarsi tanto da far sembra-

-....;;· 

re vive le 
pareti. Anche 
Il motore gra­
fico è rlman· 
dato a settem­
bre /anzi no, 
al corsi di re­
c u pero, una 
delle giobbe 
più grandi del 
mondo scola­
stlcoj. Il frame 
ra te rimane 
costante an­
che In situa­
zioni di affof. 
lamento, 
quando I~­
sonaggi sullo 
schermo sono 
tre o quattTO, 

ma non si pu6 chiudere un occhio sul f 
to che I poligoni vanno e vengono s 
sosta, Ogni tanto scompaiono dei pezzi 
parete o addirittura le poattaforme su cui 
cammina e basta accostarsi a un muro 
vedere cfO che d sta dle1ro. Last but 
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colnddono perfea...­
men te e tra 1 vari 
"pezzi• che coprono 
I solidi si vede chia­
ramente la 
superficie 
sottostan­
te, con un 
effetto 
wlt'altro 
che piace­
vole. 
Per un giu­
dizio rias­
suntivo 
reggetevi JI 
commento 
a fondo 
pagina. lo 
aggiungo 
soltanto 
che il gl~ 
co è tra· 
dotto in 
cinque lin­
gue tra cui 
l'italiano e 
che sup­
porta ap­
pieno 11 
Oual 
Shock. sia 
J>ef' quanto 
riguarda lo 

sock analogico, sia per I effelto ..ilbt-ante 
tcomunque d1sa1t1vablle d.tl menu: delle 
opzioni) . 

Andrea •Manowar• Loludoce 

lkllia-.i• a I •lao_,... dit 
clllodt l ..... - ..... +. .. 
..... , .,. " ....... pM D-

.. • titpiic!ll t....••• • ti• 

..... jilmtpr" E ii , , ....... .• ,_ __ .w_,,...c....,. 
loditft .......... _,.!51,.._ 
•fk'lliilP"' f rf · ... , ... 
• .., ..... I r ifffEll ... __., 
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Oook! Cool BoARdERS È TORNATO! PoTREMO pRoduRci iN 
iNCREdibili AcnobAziE. POTREMO ESEGUIRE sALTi spETTAcolARi . 
POTREMO LANciARCi iN NUMERi iNiMMAGiNAbili. Sì, d' AccoRdo, 

pERÒ occkio A QuELl1AlbeRo .•• • • .. 

Llnvemo si llVVidna, e, con esso, cl pre­
pareremo <1d lls.sistere a un·lntermlna­

le serlfl di g<1re sullil neve. Tr+scl e 
bob, tra slittino e monopattino fehm ... I 
spicca pero uno strumento tanto allasc'f 
nante quanto lerale: lo snowòo<lrd. Questa 
curiosa tavola di legno, per certi versi si-

mile a quella da 
surf fo forse no: In 
fondo, cosa volete 
che ne sappia lo7J 
ha sempre esercl· 
tato una notevole 
attrazione presso 
taluni Individui, 
che, forse Incurio­
siti dallo charme 
del pericolo, han­
no scelto queuo 
sport come loro ra­
g I on e di vita . Il 
motivo di tale de­
cisione esula dalla 
mia comprensione. 

giacché non faccio parte 
della suddetta categoria; 
posso comunque arguire 
che sia compost<! da gen­
te che ama molto la neve, 
I maestosi sempreverdi, I 
laghetti di monr.>gna pie­
ni di acqua purissima, le 
pietre granitiche vestigia 

di tempi antichissimi, gll scro­
scianti e limpidi tottentl.. .. In 
faccia. Evidentemente, perso­
ne di questo tipo lavorano an­
che alla Sony: per la terza vol­
ta. la mamma della Playsratlon 
cl propone un gioco della serie 
·come Imparare a guidare uno 
mowboard e vlv~ fellcf". Co­
me per I suol prequel, lo scopo 
di Cool Boarders 3 non consi­
ste, come potreste sospettare 
dalle prime partite, nello 
schiantarsi contro tutti gll 
osr..coll che compaiono sullo 
schermo, quanto piuttosto nel 
primeggiare In una serie di 
competizioni basate, per l'ap. 
punto. sufi uso dello snow­
board. All'Inizio del gioco 
vi verrà offertA la possobl· 
htà di scegliere Il vostro 
altl!f' ego, selezionando­
lo da una galleria di· 
scretamente vasta di 
Individui. tutti 
dall'aspetto abbastan­
za · eccentrico· e 
dall'abbigliamento al· 
quanto personale. 
Vere perle di rauna 
umana Invernale. 
Sarà poi posslblle de­
cldl!f'e Il tipo di snow· 
board da utilizzare fin 
pratica, si tratta di de­
cidere Il disegno sulla 
tavolai e, a meno che 
si sia scelto di disputare 
un Intero torneo, Il per· 
corso montano da per· 

-

• 11t1s1ri1 

SPEClll 
.sC9Pll 

y PllCI 

• 

correre. per poi pauNe a stabilire 
In quale gara cimentarsi. I percorsi, 
In particolare, sono tragitti 
dall'aspetto estremamente sadko. 
dato l'alto numero di curve. cu-
nette. alberi e massi che si tro­
verà ad affrontare che cleclderl 
di giocare a Cool Boarders 3 . LE 
opzioni sono più o meno le solJ. 
te: si va dalrallenamcnto al {or· 
neo. al singolo evento. La vitt~ 
ria di una competizione puo 
essere determinata da vari fatto­
ri. a seconda della natura della 
competizione stessa; si tratta. co­
munque. di piazzarsi al primo po­

sto nell'ambito di una gara di ve­
lo ci t<l o di acquisire un certo 

numero di punti Jche si ottengono 
eseguendo I cosiddetti "trlck·J du-

rante il gioco, spesso en11ambe le co­
se. Come saj)<à chi ha già giocato con 
uno del f>'Kedentl titoli della serie dì 
Cool Boarders. f trkk sono le acroba­
zie che potrete compiere con Il vowo 
rido snowboard, sfnlttando I molti sa~ 
ti che Incontrerete lungo Il percorso. 
Premendo diverse combinazioni di ta­
sti, sar<l posslbile prodursi In evolu­
zioni aeree cli notevole spettacolarità; 
owlamente, più ardita sar~ la vostra 
Impresa. maggiore sarà U punteggio 
che totali;r;zerete. Altrettanto owia­
mente, se concluderete Il vostro nu­
mero schlanr..ndovl contro quel slm. 
patico pino, che sembra essere 
cresciuto li j)<Oprio pere~ sapeva che 
un glomo avrebbe Incontrato la 110-

-
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stra faccia, non 
otterrete alcun 
punto ma per­
deretf.' tempo 
prezioso, che I 
vostri avver­
sari useran· 
no per farvi 
mangiare la 
polvere. par­
don. la 
ne-

lnollle rtm~lerete una figuraccia Che 
~-·'" mo.stra davanti al mondo Intero 
-.,ma Incapacità. In genere. comunque, 

-:uanto è richiesto per trionfare In ogni 

' ' . .. . . . . . .. 

• • 

slngOla competiZlone compa­
rirà sullo schermo. fatta ec­
cezJone per quel tipo di gare 
I cui fine ultimo è implldto 
fcbme gli slalomJ. Oueno 
nuovo episodio di Cool Boar­
ders aggiunge, comunque, 
un'innovazione alla struttura 
di gioco: Infatti, nel corso def­
la gara, potrete Pf'endere al­
legramente a pugni gli altri 
concorrenti, facendo loro 
perdere tempo In ragione 
dell effetto più o meno Incisi­
vo della vostra opera di gra­
tuita violenza. Quanto que­
s ta novità possa essere 
effettivamente interessante. 

è poi da vedersi: or· 
mai, un gioco spor· 
tlvo n'el qua~ non 
si possa20"'1'!_tìlire 
gll a vll!!'tsirl è 
una rar'Jlà._ Dal 
punto di vin a 

puramen­
te tecnico, Cool Boarders 3 non promette 
certo di sfruttare appieno re capacità della 
Playstatlon: pur non essendo disprezzabile, 
non sarà certo qualcosa di notevole. Il gio­
co è veloce, è abbastanza colorato fper 
quanto può esserlo un titolo ambientato 
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to­
ta!­

mente 
su una di-

_, stesa di ne-
ve) e le musl­

che sembrano 
buone: come al so­

lito, per un giudizio 
definitivo, vi rimando 

alla recensione, che leg­
gerete prossimamente su 

queste pagine. Per ora, l'Im­
pressione generale suscitata In redazione 
non è delle mlgflorl: I oso• per Nlntendo 
64 sembra parecchio più godlblle, ma non 
si può mal sapere; appena saremo In pos­
sesso della versione definitiva, ve ne pro­
porremo la revlew. 

Sergio "Ray· Porceflfnl 
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SE pER cAso vi È cApiTATA TllA LE MANi lA vosJRA copiA di TOCA 
E vi È VENUTO l'iRREfRENAbil~ iMpulso di buTTARlA ••• 

dentro la vostra PSX, per r!an> 
porllre Il 9UflO cltlle gare su pi~ 

• • I! • ruote coperte condite da .spor­
tellate a volon!A, fatelo subito e-~ in 
allenamento per dllettarvl con d suo suc­
ceuore. 
~!eccomi qui a panare di un gioco di guida 
per l'ennesima volta in que.stf ultJml mesi . 
Anche adeuo l'occaslone è speciale, stiamo 
lnfattJ parlando della nuova release di Co­
demasters che, come ha dimostrato ultJ.. 
mamente, è In grado di fare grandi cose in 

~sto settore, Non è 
facfle fare una pre­
llicw d i un titolo 
quando sJ ha a dispo­
sizione un CD conte­
nente 2 sole auto, I 
sola pis ta e I sola 
modalità di gara e 
dove ogni tanto com­
pare una bella scher· 
mata con scritto c:he 
quello definitivo sarà 
in sostanza un altro 
gioco fla schermata 
asskura che saranno 
differenti, tra le altre 
c:ose. la tisica del gio­
co e la grafica - ha• 
detto niente!llJ . Ma 
noi, impavidi e sprez­
zanti del pericolo, d 

...... , . •••••••• 

lanciamo In quest'Impresa. Prima di tutto 
diciamo che Il titolo dovrebbe essere nel 
negozi a fine novembre fma prendete la 
notizia con la massima cautela vino lo 
scherzo che mi hanno fatto con Colln Mc 
Rae nella cui prevlew. seguendo quanto 

scritto nel comunicato stampa che ave11! 
sottomano, ho detto che ~o oassì 
ti alcuni mesi prima di vederlO 1n gira e I 
fatti Il mese dopo era già In Yendita ... J 
detto questo cerchiamo di Intuire con cos. 
abbiamo a che fare. Intanto poslo sicura 
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nente dire che cl saranno gradite sorprese 
1 livello di auto e gare; infarti oltre alll! 
ompetlzlonl del Campionato Turismo ln­
lll!Se fcon tutte le piste. le vetture e I pllo-
1 ufficiali della stagione '98J cl sono anche 
l' altre spedalità presenti realmente du­
ante I week~ del suddetto campionato, 
"aie a dire I trofei monomarca fquelle gare 
n cui, per chi non lo sapesse gra e per chi 
ion é abbastanza sveglio da capirlo dal 
iome. tutti I partecipanti hanno esatu-

nente la stessa auto! e/o di 
upporto. tra questi molto in­
eressante e divertente do­
!febbe euere quello delle 
;corplon a lfll ruote. Cl sa. 
anno poi alcuni circuiti in­
ernazionafl su cui cimentar­
' fso che dovrebbero essere 
n Germania, Francia, Scozia e 
JSA. ma non so dirvi quali siano 

~ttamenteJ. assieme a un Test Clrcult per 
renc:tere confidenza con le macchine Che 
ìolete utililrare. Oltre a queste cosette tro-

mo l<t grande novlU del PfT-STOP per Il 
' mblo gomme e fforseJ per qualche velo­

tlparazlone, Il che dovrebbe contribuire 
rendere le p e ancora più awlncentl e 
eressantl. GloòalmWlte dovrebbero es-
re pre1entl 16 auto e I 2 circuiti fplu 

IO di prOlla) semp'itl('he. come da abl· 
ine. I programmatoti non abbiano proy. 
uto a nascondere qualche novità qua e 

pe< Il gioco. Anche cosi. 
ogn; caso le au-

----· -- -
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to dlsponibflf dar<1nno sicuramente una 
buona varietà di gare per divertirsi molto a 
lungo. Per ogni auto. ogni circuito e per I 
pllotl delle 8 auto che partecipano al Cam­
pionato Turismo ftra cui spiccano alcuni 
nomi noti come Morbldelfl e \Xlarwlck. tan­
to per tare un esempio) plu rl vecchio leo­
ne Nlgel Mansell fche partecipa alla For­
mula FordJ sono dlsponlblll delle brevi 
schede informative fper quel che riguarda 
I circuiti c'é anche la descrizione delle sin­
gole curve con relativo disegno per ind~ 
carne la traiettoria Ideale di percorrerua). 
Parlando ora di quel poco che ho potuto 
capire dal Prevlew Disc che ho ricevuto. il 
prodotto finale dovrebbe essere a ottimi li­
velli sia ~me 9raflca sia come velocità e 
rtuldità dJ gioco. Se poi tutte le promesse 
verranno mantenute allora anche a llvello 
dr puro divertimento dovre • mo essere 
mew molto bene: Infatti U comunicato 
stampa palla di alettoni che si spezzano. 
corani che si 

accartoe-
<lano e si staccano volando via, vetri che si 
sfondano e anche di moscerini che vi si 
spiaccicano sopra e altTo ancora; ora come 
ora ho solo visto Il nome scelto per gioca­
re che viene riportato sul lunotto poste­
riore della macchina. Non so se tutto quel· 
lo che c'è nel comunicato si riferisca sia 
alla versione PSX sii! a quella PC o solo a 
quella PC, per Il momento Incrociamo le di­
ta e aspettiamo di vedere cosa succede. A 
hvello generale posso dirvi che sono pre­
senti le solite modalità di gioco, vale a di­
re campionato, corsa singola, time trlal e 
uno contro uno fin plu, lrnkando due PSX. 
sarà possibile giocare In 4J, I solitl tre lìvelll 
di difficoltà e le solite opzloni varie pre­
senti 11el giochi Codemasters. Ma c"è già 
anche vn piccolo appunto che posso fare 
al gioco, come da abitudine (ml è già suc­
cesso sia con TOCA sia con Co fin Mc Rae) : 
giocare con Il joypad analogico ml riesce 

difficile se non con la sensrbllltà settata 
al minimo fmettendola al massi­

mo non riesco ad affrontare 
neanche I 

rettili-

ne;J, pro­
babilmente retà si sta 

facendo sentire e forse non ho p1U la mano 
ferma di una volta, ma credo di non esse­
re l'unico a lncontTare questo problema, al· 
lora vorrei suggerire a chi di dovere fma 
non so chi sia) di prowedere a risolvere 

questo Jccolo ma fastidioso in­
conveniente. Con questo pen­
so proprio di avervi detto 
tutto, non ~I resta che ve­

--. dere come sarà eftettlva­
t.,..~~-- mente rl groco, quindi tene­

tevi prona per la recensione 
f che apparir<\ prossimamente 

llltllll 

su queste pagine, anche se credo di poter 
dire gli\ da ora che varrà la pena di arric­
chire la vostra collezione di giochi di corse 
e di farvi o farvi rare un bel regalo per na­
tale fo prima se preferite). 
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Arriva l'ulcraveloce sparacucco arcade, con rurri gli elementi per far esultart 
la rua PlayScarion: la possibilità d1 cacrurare le armi nemiche, <l1 g iocare 

in due e <li confrontarsi con numerosissim i nemici ero cui 30 mosrri Dovrai 
guidare la navicella era lt insidie d1 15 livelli, con due diversi percorsi 

ciascuno e diversi sottoscenari. Per sopravvivere avrai a disposizione l 5 tipi 
di armi, scudi, numerosi po\ver-up, bonus e l'op7.1one di fuoco aucomacico 
ma solo le cue dica potranno assicurarci la meta. G-Darius è compatibile 

con 1 concroller Dual Shock. 

www.3dplanet. it 
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Dopo HEART of DARkNEss, ltA FATTO lA SUA AppARizioNE iN 
REdAzioNE uN AlTRO Gioco di cui si pARLA dA più di UN ANNO 

ORMAi E di cui si STAVANO pERdENdo LE TRACCE ... 

pocalypse ha una storia abò> 
stanza travagliata: inizialmente 

oveva avere due personaggi 
contemporaneamente In gioco. uno 

comandato dal giocatore ed un altro mos­
so direttamente dalla console e In grado di 
alutard nelle situazioni più dlffidll. ee·. da 
allora li titolo In questione ha subito una 
bella restaurazione e ora si presenta, nella 
sua ~e quasi delinitlva, sulla beta che ho 
giocato In questi ulllml giorni. I mollvl del 
ritardo sono abbast.Jnza mlstenosf, alcuni 
mallgrn hanno detto che 11 gioco è stato n­
voludonato dopo che r programmatori 

hanno visto One, uno del principali con­
correntl. Sinceramente non credo molto a 
questa Ipotesi, penso più che altro che I 
problemf incontrati siano stai soprattutto di 
affaticamento della CPU nel gesllre due 
personaggi contemporaneamente. 
Ho seguito lo sviluppo di questo tltolo sin 
dallo nato emb<lonale e con gioia ml sono 

accaparrato la prevlew. Prl· 
ma di tutto amo Bruce 

Wlllls (Intendo dire I 
suol film! e In se· 

condo luogo va· 
do matto per Il 
genere di gio­
co che Apo· 
cal)lpse lncar· 
na alla 
perlezlone. 
Senza dub­
bio Il già cl­
ta to One 
(ma anche 
MDKI asso­
mlglla mol­
to all ulll· 
ma 
produzione 
Actlvlslon e 
Inevitabil­

mente quan­
do questa ve­

d rà la luce 
scatterà B para­

go ne. ma per 
adesso è ancora 

preno. Quello che 
posso dirvi è che Il si­

gnor Wiflls (preceden-
temente destinato a lmper· 

sonare Il protagonista controllato dalla 
console! ha donato I suol movimenti (tra­
mite motlon capture owlamenteJ all'eroe 
di questo gioco. raie Trey Klncade, Impe­
gnato a combattere nientepopodimeno· 
che I quattro cavallCfl dell'apocalfsse. Nlcn· 
te male, non sentivo parlare di questi 
simpatici ragazzi da una storia a fumetti di 
Oeathblow di qualche anno fa. Il gioco ve­
ro e proprio è uno sparawtto In terza per· 
sona con la telecamera che, la maggior 
parte delle volte, Inquadra I azione da un 
Ipotetico punto posto alle spalle del gio­
catore e leggermente rlalzato rispetto ad 
esso. Ogni tanto, In modo completamente 
autonomo e prccakolato, la vuualc cambia 
e si passa a una a volo d uccello oppure, 
tramite una sene d1 rotazioni, nuove por· 
zionl di schermo vengono Inquadrate sug­
gerend<> la strada da seguire In effetti non 
c'è possibilità di perdersi nel lrvclll, bisogna 
sempre avanzare e razione è monopohz· 

zata dal blast.agglo totale del nemici che ci 
si parano Innanzi. Le armi a disposizione 
sono sette e, bench~ abbiano I colpi con­
tali, sono cumulabllf, ossia si possono tra­
sportare e sfruttare più avanci senza esse­
re obbligatl ad usarle dove le si trova. 
Nascosli nel livellf si possono pescare mls. 
slll a ricerca. lanciagranate, laser e altre 
dl11volerie belllche i cui efferti, oltre ad es· 
sere altamente distruttivi, sono anche Im­
pressionanti da vedere. Scie di luce cd 
esplosfonl a tutto schermo sono verame 
te notevolf ma raramente cf si può fermare 
ad ammlrarle vista l'alta frenesia di gioco. 
Le volte In cui si può lasciare Il tasto di 
fuoco in un livello si contano sulle dita di 

I Il 
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una mano e I nemici e colpi di scena si 
susseguono: palazzi che crollano sullo 
sfondo. ponti che cedono sono I nostri 
piedi. vetrate da abbattere per porer avan­
zare. Insomma non si è mal tranqu1fll e 
I adrenalìna scorre a fiumi ma li risultato fl­
nale è Indubbiamente molto divertente. 
I lìvelli di gioco sono undici e compre~ 
no anche glf scontri con I quattro cavallr­
n dell apocalisse. nell ordine 1n cui Il af· 
fton1<1te Morte. PestJlema. Guerra e The 

Sean la me risultava che Il quarto tosse ta­
oe Carestia, ma torse è andato In penslo­
..eJ. Partendo dalle prigioni si attraversa­
..., le fogne. la città e persino un c1m11ero 
!Wtrnil dì giungere al degno teatro dello 
.contro finale, la Casa Bianca. Ottima lai· 
"'IOsfera degli scenari, con mostri di ogni 
;ienere che li popolano e la sensazione 
• pericolo che aleggia cont1nuamen-
2 . 

nc<Kle può correre. saltare, 

--:· r- 7' • • • • • • • ~ • 
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appendersi e rotolare sia di fato che avan­
ti o Indietro per evitare gli attacchi del ne­
mici. Particolare d sistema dì controllo. che 
ml ha Impegnato per qualche ora prima di 
fasciarsi domare: con I quattro tam di fuo­
co sparate nelle quattro direzioni, in qur­
sto modo si può per esempio correre in 
avanti sparando a destra, oppure attra­
versare lo schermO correndo da un riparo 
alt .tltro mentre si mira ai nemici che si tro­
vano davanti. lnizfalmcnte ml ha dato 

• 

• 

qualche perplessità. ma 
dopo qualche partita mi è 
sembrato addirittura più 
comodo del clawco sparo 
nella direzione In cui si 
guarda. 
Stavo dimenticando che, 
oltre a Bruce Willis, cl so­
no altre guest star. Zero 
fa da colonna sonora al li­
vello della città mentre 
gli Smashlng Pumpklns 
appaiono sui mcgascner· 
ml affissi afle pareti d el ~ 
lazzi. Non ml rena altro 
che dirvi che Apocalypse 

,, 
• 

• 
• 

• 
• 
• 

• 

supporta lt Oual Shock e mettermi seduto 
a braccia consene sperando che AJcx ml as­
segni ta recensione, ora che ho visto qur­
sta beta non vedo l'ora che arrivi l'apoca­
lisse ... 

Andrea "Angra· Loludlce 
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L' ATTESissiMA CONVE RSiONE PER N iNTENdo 64 È ORMAi 

ALLE p oRTE: ll'i s c AldATE i MOTORi E pREpARATE il 

Q uando V· 
Rally usd 
per Play· 

station la comunira vi· 
deoludica si spezzò let· 
teralmente In due. Da 
un lato I sostenitori del 
titolo targato lnfogra-

FR ENO A MANO ••• 

mes e dall'altro • suoi derranorl. Il motivo 
della diatriba er-a sempRce: capolavoro as· 

soluto o clQfeca lnternazfon.ile? Perso. 
nalmente ho apprezzato non poco 

il gioco In questione e non ho 
mal capito lino in fondo le 
critiche mosse dal faNtlcl 
del volante virtuale. Non 
credo che nessuno poµa 
aver avuto qualcosil da 
ndore sull upetto tecnko 
del gioco. La graflCd era 
curata. la nuldlt.\ buona, 
nnterfaC· 

eia di gioco r--~"l"'-"'1!!!~...,,_.-.~~~~~-~~~iiìjil~ 
immediata. 

Quello che pro­
ba bi Ime n t e ha 

fatto norctte Il n..­
so al patiti degli arca-

de. in realra. è nata rec­
cessiva d1ff1coltà del 
sistema di controllo. la dlf· 
ficile gestione della sban­
data controllata e la fatica 
richiesta per portare a ter· 
mine anche una sola g;ira. 
I testa coda eranò sempre 
In agguato e rauto rischia­
va d cappottamento a ogni 
curva presa in maniera 
troppo allegra. Insomma, 
V-Rally era un gioco difficf. 
le, diffici!lssrmo, ma anche 
un titolo ln grado di rega· 
lare grandi soddisfazioni una voltd presj lii 
mano con Il comportamento del bolide. 
Non a caso Il sottoscritto e rattro <1ppas· 
sionato di ~orse redazionale fil Rafto e chJ 
altrl •.. ) se I ttano suonate di santa ragione, 
stl'àppando giri record e contlnuaN!o a 
giocare per settimane solo per limare di 
qualche centesimo il giro migliore. /n ogni 
modo, polemiche e diatribe a parte. dopo 
circa un anno dalrusdta di questo comun­
que grandissimo gioco e dopo rnesf di ar> 
nund e smentite, sembra che finalmente 
siano quasi pronte le convttsronl per PC e 
N'"tendo 64. Della prlma ce ne !tega poco 
o nulla, almeno In questa sede. memtt la 
seconda d riguarda un po' plu da vicino. 
Prima di gettarci sulla disamina tecnico-fu-

dica del gioco vero e proprio, spendo du 
paroline su Ari V1tanen, campione de 
Mondiate Rally attualmente in attività 
consulente spéclale per la l'Nllzuztone 
questa 11erslorw di \Nfall)'. Dico questO _,,,,. 
sc»o per sottOllnNre che ormai sempre 

· la com~ degli spedallstl e Sfrut 
1.1 e mMsa a OlspoSfzlone degli M!uppa 
rl d i 111cleoglacN. - .nctie e sopraaut 

o perche Il buon Ar1'ha fatto glf onori 
asa In quel della Finlandia per lo sparuto 
g~ di glorn<tlrftl invitati per la prese~ 
!Airone del glOco In .,.,. .. ie. 

tani e cobllon ... Infatti, compresa una 
d~ 9iotft1 all.1 ICUOll dì pilotaggio del sud­
detto campione, con ò nto di cenone fina­
le . lnuule dirlo, ma tfo1ottoscrrno 

• • • ! • • • ! -....... ~ , , ' . 
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tao clamorosamente fa p."lrtenra per un 
nonnulla ed e stato a mordersi I gomiti 
per.. rutta fa fine dr ago no. 
V-Rally 64 rimane un gioco di corse pura 
mente arcade. 1n cui non vi dovrete preoc­
cupare troppo del seuaggl dell 'auto, 
dell'usura del pneumatici e del con- .. ,,,-1111' 
- di atrbufan~. Ooello che -
conta veramente è affon­
dare il piede e prepararsi 
r" un attento 1a11oro di 
I ~o 1n pnw1m1tA di 
ogni curva o toman­
re. 
Per quanto riguarda 
11mpostazlone gene­
rale del gioco non è 
che sia cambiato poi 
molto e le modallta dl ga­
ra sono rimaste pressoché la 
stesse. campionato, ·~e e ti­
me trial. Le auto dlsponlllll' sono d~ 
dici, rune fedeli rlprclduzlorll di illltrettantl 
bolìdi Impegnati nella sragloM In corso. Le 
plsre sono una valanga e le ambientazioni 
una decina. Lo schema di gioco è quello ti-

pico del rally, 

a tappe 
e. distanze 
cronometrica 
giocando l'arca-
~ si~~ 
_,,te Ta gara contro -
"ersarl computerlz•adJ 
'llon manca nemmelJO r• 
zione """up&ayer. ~ S9'ft 

con cor­
se 

~ . . . . . . . .. 
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screen orizzontale o verticale. Da 
segnali1re le condizioni dima­
tlche varlablfl e la pre-
senza d i gare In 
nottuma 
particolar· 
mente 
Spe!taC~ 

lari. 
Doli 
punto 
d i vista 
teenlco è 
presto per 
sb1lanc1aru 
In giudizi 
detlnltlv1 1c·è 
sempre '" recen­
Jlone per quello. 
no7). anche se alcu­
ne Ipotesi possono es· 

•• 

sere già abbozza­
te. La prima 
cosa da dire e 
che n benefi­
cio derivante 
dall"utilizzo 
del chip 

detrN64 si~ 
ta subito in ter­

mi n l di quallt~ 
grafica. con una 

buona risoluzione vt­
deo, ottimo effetti di tl"<t­

sparenza e un notevole uri-

• 

ltt• 
zo di Jfu. 

mature e gioo 
chi d1 luce Per 

sommi! se r-•-::::!!~=-~=:-• stavate aspet· '.:::: 
tando con ansia un _..-........ ~ ~--,-1 
titolo dedlci1tO a l 
mondo del r afly su 
Nlntendo 64, proba· ~,., 
bllmente questo è Il 
gioco che ra per voi. 
Abbiate solamente la 
pazienza di attende­
re ancora un mesetto 
e godetevi •ste foto. 

Stefano -OUspanen· 
Lisi 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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... E TUTTO CIO' CHE TI OFFRE' . 
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PLAYSTATION I SATURN I NINTENDO 64 I MEGADRIVE I SUPER NES 
PC I GAMEBOY I GAMEGEAR I NINTENDO I MASTER SYSTEM I ETC. 

NOVITÀ DA TUTTO lL MONDO: AMERICANE-GIAPPONESI- EUROPEI 

TESSERA ACQUISTI: PER PREMIARE LA TUA FEDELTÀ 

MERCATO DELL' USATO: RITffiO E VENDITA DI OGNI TIPO DI CONSOLE E GIOCO 

MODIFICA UNIVERSALE PLAYSTATION: IN 10 MINUTI E GARANTITA 3 MESI 

SOLUZIONI DEI GIOCHI: COMPLETAMENTE GRATUITE!!!!! 

FINANZIAMENTI E BANCOMAT 

WWW.DUDEE GAMES.IT: IL NOSTRO SITO INTERNET PRONTO FRA UN MESE 

VENDITA PER CORRISPONDENZA: ORDINI EVASI IN 24/48 ORE 

E ... IL RESTO VIENI A SCOPRIRLO DI PERSONA!!! 

Corso Magenta 77 'A20025 LEGNANO <MILANO) Tel: 0331/54 16.58 FAX: 0331/542671 
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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MIR CORMIRCORMIR C Ml 

' Una sola pagina qucno mese. Buuu ... buuu ... che tristezza. Però, a pen­
sarci bene significa un mucchio di foto in meno e la metà del caratte-­
rl da scrivere. Mica male ·sra novltà, no7 E poi quella antlpatlca di TGM 

chiude sempre dopo di noi e non c è mal materiate fresco per questa lndf­
spensablle rubrica, ecco. Buona videoglocata con Il PC, allora. 

JETF"IGHTER FULLBURN 

Poteva forse mancare un .simulatore di volo? No di certo e quef-
11 della Electronlc Arts sono qui proprio per questo. Jetflghter 
Fullbum, comunque, è un giocone e tutti gli appassionati di vo­

lo virtuale non se 10 dovrebbero far sfuggire. Il gioco è strutturato 
In missioni a bordo di caccia ultra recnologlcl e può contare su df. 
versi tipi di scenario e ambientazione. Il mOdello di volo è realisti­
co: sembra sia usato anche dalla NASA per addestrare I propri pi· 
loti ... 

GRAN PRIX LEGEND 

Bellissimo e dlfflclllsslmo. Con 
queste tre parole si può sinte­
tizzare l'ultimo gloielJo delJa 

Papyrus. La slmul<Jzlone è di quelle 
totall, con tanto di messa a punto 
dell'auto elaborata Rn nei minimi 
dettagll tcampanatura. temperatura 
e pressione del pneumatici può es· 
sere solo un esempioJ e una difff. 

colla di guida al limtte dcl fru­
stTantc. Del resto re Formula 
I del 196 7 non è che fossero 
cosi guldabili come quelle at· 
tualt. Però che sOddislazlone 
quando il rleice a impostare 
una curva percorrendola In e~ 
stante derapata controllata. in­
somma, un gioco per molti, 
ma non per tutti. 

Per gli amanti delle av· 
venture In grafica ren· 
derlzzata alfa Myst è 

appena arrivato Rhea, lit~ 
lo che ha riscosso pareri 
contrastanti ma che si atte­
sta comunque su buoni 11-
vellJ qualitatlvl. Eccezionale 
la grafka e buono anche lo 
schema di gioco. con enlg-

OuspiS 

ml che si susseguono e che 
obbllgano a ragionare per 
poter andare avanti. Forse 
un pellno statico e sicura· 
mente non adatto agli aman­
ti delraz1one non stop. 

- COLIN MCRAE RALLY - HARDWAR 

trice 30fx. Alta risOluzlone, 
effetti di riflessione. pOlvere 
sollevata che sl drisollle nef. 
rarla e IO sporco che si at· 
tacca alla carrozzeria sono 
solo alcuni degli effetti che 
vi godrete davanti al PC. La 
glocabllltà è alta e, se i lete 
degli amanti di corse a tap­
pe. Colln McRae è il titolo 
che fa per voi. 

Spettacolare con· 
versione dcl titolo 
targato Codema­

sters che, qualche me­
se fa, ha spopolato iu 
Playitatlon, conqul· 
stando Manuel e tutti 
gll altri appassionati di 
corie simulate. La con­
versione è all 'altezza 
deil originale e in più 
può contare sullo 
iplendore grafico di 
una scheda accelera· 

rare glu ufo nemici e Istal­
lazioni In lancle desOlate e 
paesaggi particolarmente 
tetri . Ancora una volta 
l'Impatto grafico è note­
vole (sempre merito della 
3DfxJ. con giochi di luci e 
nebbie ipettacolarl. ma 
forse manca un po di 
speuore. Saluto. 

D I questo gioco non 
è che ne sappia un 
granché e l'unlca 

cosa che vi posso dire è 
che non ha certo entu­
smato Il popolo red<lzi~ 
nale. SI tratta di una sorta 
di slmul.azlone di combat· 
tlmento futurinlca, In cui 
dovrete pllotare una spe­
cie di astronavina piena 
zeppa di cannoni e lan­
ciam1ss1li, impegnata a li-
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Il Gioco di Ruolo più ATTESO dEGli ulTiMi ANNi? PRohAbilE. Ed È vAlsA 
l' ATTESA? DEcidETE UN po' voi ... 

Star Trek: '111e Next Generation-Role 

Non è difficile immagina­
re I motivi per cui gll aJ> 
passfonatl di GdR e 

quelli d1 Star Trel< sono speuo 
gli stes.sl E non è dunque stra­
no Il fatto che da anni I gioca­
tori Invochino a gran voce una 
versione ludica dedicata alla ce­
lebre serre. In reallil di GdR de­
dicato a Star Trek ce n"é gi.11 sta­
to uno. pubblicato dalla Fasa 
(quelli di ll;tttletech e Shadow­
run) un mlliardo di anni fa, e 
proprio questo è Il problema: Il 
sistema di gioco era antiquato 
e riusciva a essere contempo­
raneamente Incredibilmente 
complesso e assolutamente Im­
preciso. Tra l'altro, la pubbllcl!­
zlone è stata interrotta ormai 
da anni, rendendolo un pezzo 
da conezlonbtl. 
Finalmente, dunque, qualcuno 
ha risposto alle nostre Invoca­
zioni (ebbene sf, c'ero anch'lolj. 
La Last Unlcom Games, misco­
nosciuta casa editrice amerlcl!­
na. ha acquistato i diritti relati­
vi a tutte e quattro le serie 
televisive, film compresi, e ha 
subito Iniziato a darci dentro. 
Puntuale, Il volume base, dedi­
cato a The Next Generatlon, è 
stato presentato a Gen Con fla 
più Importante fiera del setto· 
reJ, riscuotendo un enorme 
successo. E, vorrei aggiungere, 
non posso che condMdere ren­
tuslasmo degli appassionati. 
Cominciamo subito da quello 
che potrebbe essere Il prlnci· 
pale elemento di discussione a 
proposito di questo gioco: le 
regole sono estremamente 
semplificate. ricordano da vicl· 
no quelle di Vampiri (Whlte 
WolfJ e al Narratore spetta ti 
compito di colmare, con Il pro­
prio buon senso. qualslasl l;i. 
cuna. Personalmente, conside­
rando Il tipo di ambientazione, 
mi trovo perfettamente d 'ac­
cordo con questa scelta, so­
prattutto dopo avere giocato a 
!Ungo con la versione della Fasa. 
L universo di Star Trel< è troppo par-
11colare, ricco di situazioni e Illogico 
per potere essere affidato a un siste­
ma reallstlco. E poi. è tratto da una 
serie televlslva. dove dinamismo e 
nuno sono elementi chiave; dovere 
tirare un dado ogni cinque minuti 

non fa che rovinare ratmosfera. 
Detto queno. passiamo al punti ln­
negablfmente positivi: Il manuale ba­
se è composto da ollre 300 pagine, 
completamente a colOrl, con una no­
tevole serie di immagini e Informa­
zioni relative a Star Trefc. cosa che lo --

gGame 
...... -------------= 

rende un ghiotto boccone non solo 
per I giocatori, ma anche per gli ai> 
passionali della serie. Le Informazio­
ni sono molte, e naturalmente non 
tutte approfondite (cl saranno pre­
sto I moduli di espansione per que­
sto ... J. ma bastano a dare un'idea 

ben precisa del mondo di 
Star Trel< e interessanti 
spunti per cre<ire le pri­
me avventure. 
Per togliere subito qual­
.sfasi 1lluslone al plu ac­
caniti. le regole base 
non contengono le 
schede del protagonisti 
di Next Generatlon. 
Certo, qualslasl Narrll­
tore con un minimo di 
Iniziativa potrà crearle 
senza alcun problema, 
ma l'idea è proprio 
quella di giocare con 
personaggi diversi, 
sempre all1nterno della 
Flotta Stellare. 
se fa Last Unkom si ri­
velerà attendlblle e 
puntuale per le prouf­
me espansioni come lo 
è stata per Il set base. 
ben presto avremo tra 
le mani anche una se­
rie notevole di supple­
menti. che permette­
ranno di esplorare 
qualslasl angolo della 
galassia. Oltre alla Fe­
derazione, saranno I 
Romulani a guadagnar­
si le attenzioni Iniziai! 
della La.st Unlcom, In­
sieme ai loro cugini Vul­
caniani, mentre è già In 
produzione una linea di 
miniature, che conterrà 
sia I personaggi, sia le 
astronavi. 
Per finire, a scadenza 
semestrale. saranno di­
sponibili anche I siste­
mi dedicati a Oeep Spa­
ce Nlne, Classlc e 
Voyager, per soddlsf.._ 
re I gusti di tutti gH ai> 
passionali. 
un gioco che tara di­
scutere e che non pi.._ 
cerà ai cultori dei siste­
mi ·reallstld" (ma, viene 
da chiedersi, come si fa 
a cercare il realismo In 

Star Tre1<7J, ma che senza dubbio raJ> 
presenta uno del migliori prodotti 
pubblicati negli ultimi cinque anni. 
Personalmente, vi consiglio di non 
perdervelo! 

Andrea Fattori .f.L,._..--z --- f'W .~ . ·. - --
http://www.oldgamesitalia.net/ 





Si cltiAMA "I ColoNi di CATAN 11 E SEGUE LE ORME di TUTTA UNA SERiE di MOSTRi 
sAcRi cltE AffoNdANO LE pRopRiE RAdici NELlo STESSO TERRENO dEl cAposTipiTE 

MoNopoli, fiNo A pAssARE pER CiviLizATioN E TOCCARE TANGENTALMENTE 
MAGic. CkE coNfusioNE? No, pER NiENTE •.•. 

p;lodle<1mente. si affacciano sul 
panorama del gioco degll esem­
pi fenomenali dì Innovazione. S1 

tratta di prodotti che per Il proprio 
concetto, per la dinamica o Il modo di 
presentare regole e contenuti acca­
lappiano letteralmente giocatori e ap­
panlonatl. Ebbene, dopo la pubblica· 
zlone di questi giochi si anlste sempre 
a un fiorire di tornei, convention, re­
golamentl<lone, tutte premesse che 
annunciano un netto variare della 
concezione di gioco. La comparsa 
di Magie: r Adunanza, ad esempio 
ha alterato lettef"almente la strut-

' \ \ 
' 

\ 
3:1 ', ~ 

I tura 
dei 

giochi di carte fche prima erano o 
estremamente macehlnosl o estrema­
mente semplklJ, causando forti riper· 
CUSJJonl SU tutta rlndustria del gioco. 
Un effetto molto simile é suito caosa-
10 sicuramente da tuttJ quel giochi di 
tipo "evolutlvo", nel corso dcl quali I 
giocatori devono competere per riu­
Kire a far prosperare una dvlltà nel 
confronti di tutte le altre presemi. Eb­
bene, proprio alrlnterno di questo ge­
nere, da un po· di tempo a questa 

parte c'è un gioco che sta letteral­
mente facendo furore. SI chiama ·1 
Coloni di Caran·. 
I Coloni è un gioco di colonizzazione, 
nel senso che ogni giocatore cerca di 
am-

ministrare al meglio una cul­
tura, o un popolo, mentre cerca 

di prosperare sopra un continente 
Isola. In realtà il tutto é molto più 
semplice dl quanto non sembri. Il ta­
bellone dl gioco viene configurato al­
l'Inizio di ogni partita dal g.iocatorl, I 
quali posizionano una serie di teucre 
eiagonall ntraend differenti zone del 
continente, In modo da creare una dl­
stesa esagonale di terre emerse. 
Ognuno di questi tasselli di terreno é 
assodato a un numero che va da I a 
I 2 . Il lancio di un dado determinerà 
quale numero di terreni produrrà ri­
sorse. Oueste flegname. minerali, 
etc.). combinate in differenti misure, 
consentono rediflcazlone di città e 
villaggi e Il tracciamento di strade. 
Per non lasciare tutto al caso. 
però. una fase fondamentale del 
gioco e data 

dalla posslbll1tà d1 contrattilre le ri­
sorse. Il giocatore attivo, In un dato 
turno, ha la poss1b1Ht.\ di aprire le con­
trattazloni e ceteilre di scambiare ri­
sorse. OUesta rase. estremamente di­
vertente, unisce alla compet:ltlvfu\ del 
gioco, già di per sé sufficientemen-
te alta. la posslblllt.\ di lottare sul 
plano pskologko, cercando di ot· 
tenere prezzi migliori dagli altri gio­
catori, senui fasciar trapelare le pro­
prie effettive potenziali!.\. SI perché, a 
meno che non si sia del geni. è Im­
possibile riuscire a nascondere I propri 
progressi agli altn. E non appena si 
giungerà In proufmita del traguardo, 
una ralldlca soglia In punti vittoria, 
aprire contrattazioni per cercare di ot· 
t-e una determinata matttla equ~ 
varrà a richiedere un embargo com­
merciaie totale. A questo punto, 
sebbene possa essere possibile atten­
dere che sJano I dadi ad assegnarvi le 
risorse tanto desiderate. esiste sem-

pre Il rischio d i dover aspettilre un 
po' troppo. 
Non slamo ancora convfnti717 

n~ se1:;::====;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;:::;-., 
vi 

• 

ser­
ve un 
altro 
ulte­
rlo-

re vantaggio de , Coloni ri­
spetto ad allrl prodotti, 

sappiate che nella sua già proti· 
cua vita In ltalfa, Il gioco ha visto 

una sempre più vasta componente 
femminile nel seguito di giocatori e 

appasslonatl. Sarà per la sua relativa 
semplicità. sarà per la sua immedfa. 
tezza o per Il fatto che esalta la com­
petizione. la grinta comrnettiale e con­
trauuale senza per questo avere 
risvolti belllcl .•. Il ratto è Che Catan 
sembra essere la scelta Ideale tra i 
boardgame per rallegrare una serata 
di gruppo cercando qualcosa di 

nuovo. Intelligente e differente dal 
solìto. Proponerelo e provatelo: 

alle fanciulle non dispiacerà. 
Buon Divertimento 

Chnsdan Antonlnl 



j ~~BOTAGE 
Disponibile in 4 colori 

24.000 Lire 
• 

+PREMIER PAD 
Disponibile in due 
versioni: trasparente 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

1 c11[J"U nei Tui:uro . -- ·--

I Co or 
+ 

e oro o trasparente e rosso 

CHAMELEON 
Disponibile in 6 colori 

45.000 Lire 
I cyeeR soFT TOUCH 

Disponibile in 3 colori: 
viola, rosso e nero. 

Esclusivo controllo in 8 direzioni. 
Funzione di fuoco turbo indipendente 

+ MEMORY MODULE 1MB 
1--

49.900 Lire 

per 

' ' ' 
ARCADIA 
Il joypad professionale 

T; sezione di fuoco a 270· 
• joystick incorporato 
• pulsante di fuoco indipendente 
• controlli in 8 direzioni 
• slow motion 

• f 
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NoooN CE l'AVETE FATTA ••• NONOSTANTE il VEccltio OuspA vi AVESSE ESORTATO A 
iNviARE foTO dEllE VACANZE ( MAGARi RiTRATTi dEllA viciNA d'oMbRElloNE iN 

posE poco EdificANTi), NON ci siETE RiusciTi. PAZiENZA, VORRÀ diRE cltE 
coNTiNUERÒ A LEGGERE 8EllA PoRcEllA ASpETTANdo cltE ouEl MENTECATTO di 

RAffo TORNi su QUESTE PAGiNE ••• 

OuspiS 

ESCI IL TEKKEN CHE LO GIOCO 
Q ueste foto sono davve<o eccezionali e altrettanto splendidi devono es­

sere quel malati di mente di Jonatan e I suoi amfd. A proposito. vi ri-

IL BAMBOCCIO DEL MESE 

cordate di lui7 
Massi, era già 
apparso su que­
ste pagine In· 
vlando uno 
scatto che lo ri­
traeva seduto 
sul suo trono ... 
beh. p<oprio un 
trono magari 
no. ma comon­
que semp<e un 
segglOlone era. 
In questa clrco­
stanza questi 
Intrepidi men­
tecatt I cl mo· 
strano tutta la 

Grandi complimenti al pkcolo Vincenzino che, cef'to del suo irreslstJl>tle 
fascino. ha pensato bene di Inviare una foto In posa Ja1crva. Peccato che 

non abbia compreso che Il mio 
ll:!Oiir." Invito a mandare foto osè ri­

guardasse le lettrici o le sorelle 
maggiorenni dei lettori. Vabbé. 
accontentiamoci di quello che 
passa Il convento, sorvolando 
magari sul contenuto della let· 
te<a del tapino che potrebbe es­
sere nassunta in due o tre p.tro­
le: anvedi quanto so' fìgol Beh. 
caro Vlncenrlno, pur volendo es­
sere buoni, non si può proprio 
fare a meno di notare la splen­
dida silhouette modello "tra do­
dici anni di palestra sarò lrresf. 
stlblle". un· onesta pacca sulle 
spalle (ml raccomando prima rl­
mettlti raccappatoloJ per Il co­
raggio e un caloroso consiglio: l<J 

prossima volta costnngi una qualsiasi persona nel paraggi a strapparti di roa­
no la macchina fotogralica, a legarti molto stretto e a riempirti di schlaffazzl 
le gengive. Saluto. 

loro devozione 
verso IL picchia­
duro per eccellen­
za. La trasforma­
zione è cosi 
perfetta che quasi 
si fa fatica a capire 
di non trovarsi di 
fronte a una 
schermata di gio­
co. pensate che al­
cuni lettori dopo 
aver visto questa 
foto pubblicata 
hanno chiamato 
In reda per sapere 

quando usciva Tekken 41 Bravo Jonatan /nel panni di Bryan Furyf, splendi­
do Mattia /un Jln convlncenllsslmo). onore a Robe<to fl capelll sono proprio 
quelli di Hwoarangf e la corona cfalloro per Cosimo /più Helhachl di quello 
veroJ . Tra l"altro anche Cosimo è una vecchia conoscenza. anche se In que­
sta foto ha un aspetto alquanto ptu d1gnltoso che nella p<ecedente. Un per­
fect a tutti voi ... 

.. e non solo, a 91ud1care dal 
o rlsullatl che si vedono In que­
sta foto. L'Illustre Gabibbo, In­
fatti, sembra esse<e particolar· 
mente rumolato dalla lettura 
della nostra splendida rivista 
(tra l'altro ml sembra di Intra­
vedere una mld mitica coperti· 
na: Marn< TTJ. E cosi, dopo le 
veline di qualche numero fa an-
che 11 ridicOlo panzone pomo- · 
doroso amva sulla rubnca plu '\i._. 
letta d'Italia. Nulla cl é dato sa· 
pere su chi si celi effettivamen­
te dietro questo coswme. ma 
la domanda che asslllerà gran­
di e plcciru e che tormente<à Il 
sottoscritto per le notti da qui a 
capodanno sarà una sola: ma si 
tratterà dawero di un costu· 
me7 

XENIA El>IZIONI - CONSOLEMANIA - FACCE Rll>E - VIA CARl>UCCI , )1 - 2012) MILANO 
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XENll EOlllONI - tONfOLE•l#ll - tMITllOL 'IOUll tOlffOU - tlfEUI POfTIU IS7 - 20IOI •ILl#O 

CARi RAGAZzi , soNo ciRcA LE 12 E MEzzo E ko dAVVERo TANTA 
f AME. L1iNdiRizzo A QUANTO pARE NON VE lo dEvo più RicoRdARE, 

iN QUANTO Mi SEMbRA di AVERLO SCORTO, il MESE SCORSO, 
AddiRiTTURA sopRA il rirolo (NUOVA iMPAGiNAZiONE Molro 

TRENdy ) ..• Mi doMANdo A QUESTO PUNTO A COSA possA SERViRE 
QUESTO TRAfilETTO TRAfiloso •.. PRobAbilMENTE A NullA, Ed È 

pRopRio pER QUESTO Morivo ckE Mi piAcE A livello CARMico. E 
Adesso vi sAluuuro! 

Il CARisMArico siGNOR kAppA .. lEpRorro. 

NINTENDO 64 BUSTERS -
MISSION: IMPOSSIBLE 
Per glf esrlmatorl di quel tallitacelo di Tom Crulse. ecco una bella sequenza clf trucchi: 

Modali!A piedone: inserite. nella schermai<! di selezione del livello. pad basso, R. z. pad destra, pad slnlslnl; una voce che dice "that"s better"' d<> 
vreòbe confermare la corretta esecuzione delroperazlone. 

Immancabile moda1t1:i teste glgand: per personaggi macrocefali, digi1<1te pad basso. R, pad alto, L. pad sinistra, sempre nella schermai<! di se­
lezione del livello. La sOll1a vocina confermerà che tuno è andato per Il meglio ... 
B1g Head Mode 

Inedita modali!.\ testone ancora più grosse: 01<. ammettetelo. essere macrocefali non vi baJta ... Allora. sempre nella solita schenna!<I dei livelli, 
Inserite la combinazione pad b;iuo, L. pad alto, pad destra, L Ancora il solito "thars better" chiuder:. la sequenza enfatizzando sulla corretta riu­
scita del trucco ... Ma avere una mega lestona è veramente rneglio7 Ai posteri rardua senrenza. 
MOdalit.\ bambinetto: se un bel po· di lnfanllllsmo è quello che andate cercando, recatevi nella solita schermata di selezione del livello e inseri­
re pad basso. pad alto, R, L, z. Inutile dirvi cosa potreste sentire se Il crucco è stato eseguito In modo corretto. 
Modallrtl turbo: sressa solfa di prima, ma questa volta dovete Inserire pad alto, z. pad alto. z. pad alto. 
Mini ranclarazzo: Inserite R, L. pad sinistra, pad destra, pad basso nella schermata di selezJone del livello. 
Pisrola con Il silenziatore: Inserite pad alto, L. pad destra, pad sinistra, pad alto, non vi dico più dove ... 
Pistola 9mm: Inserite R, L. pad basso, pad allo, pad alto nel solito posto. 
Uzl: dlgllare pad deslra. pad slnlnra, pad desrra. pad basso. R. 

MYSTICAL N INJA • StArrlng Goemon 
VI piacerebbe dovervi cimentare solo con I boss flnall7 Bene. allora sappiate che è sufficiente trovare runl I gatti nel gioco per far apparire una 
nuova opzione, chiamata appunto •consecutive flghllng•. 

Fl World Grand Prlx 
Eccovi Innanzitutto Il solito percorso bonus: per avervi accesso selezionate la modalità ·exlbltlon", come casa Wllllams·. cambiate ora il nome 
del pilota In ·vacat1on·. Ritornate a questo punto nella schermata di partenza e cominciate a giocare come d1 consuelo: una nuova plSta, chia­
mai<! · Jerez dovrebbe a questo punto essere dispon1blle. Procediamo ora con Il truccone del pilota aureo fd'oro. NdO): selezionate, sempre nel-

'la schermata del pilota. Il solito W1lllams, ma cambiare Il suo nome con la parOla pyrlte"; et voilà, Il mistico pilota sari dispon1blle e pronto al­
, ruso nelle modalt!A exlbltlon, tJme trlal e due giocatori. Per condudere in bellezza, visto che la parola è d'argento e Il silenzio è doro, eccovi il 
trucco per dbporre anche di un pilota argenteo: per poterlo selezionare netle modallt.\ di cui sopra non dovrete far altro che cambiare Il nome 
del povero Wllllams In chrome·. Buon Natale. 
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PSXBUSTERS 

N20: NITROUS OXIDE 

Per una non precisata "opzione H20" selezionate 
la schermata di Inserzione delle pas-ord e Inse­
rite Il codice cerchio, croce, quadrato. triangolo. 
triangolo, cerchio. triangolo, cerchio. Seguono 
lnOltre I codici del livelli di gioco. 

Livello Codice 
3 cerchio, croce. cerchio, cerchio, quadra-
to. triangolo, croce, triangolo 
4 cercnlo. cerchio, triangolo. cerchio, trian-
golo. cerchio, quadrato. quadrato. 
S quactr ato, triangolo, quadrato, lrlangolo, 
quadrato, triangolo, triangolo. cerchio. 
6 quadrato, quadrato, cerchio, quadrato, 
triangolo, c.roce, triangolo, croce. 
7 croce, triangolo, cerchio, quadrato, cro-
ce, triangolo, cerchio. triangolo. 
8 quadrato, cerchio, cerchio, trlangolo, 
triangolo, quadralo, triangolo, quadrato. 
9 quadrato, cerchio, croce, trlangOlo, qua-
drato, quadrato, croce. cerchio. 
I O croce. triangolo, quadrato, Cl.'fchlo, trian-
golo, croce, croce. croce. 
I I cerchio, quadrato, trlangOlo, quadrato, 
cerchio, trlangolo, quadrato. triangolo. 
12 cerchio, croce, croce, croce, triangolo, 
croce, croce. quadrato. 
13 quadrato, trlangOlo, triangolo, cerchio, 
cerchio, croce, cerchio, cerchio. 
14 quadrato. quadrato, triangolo, cerehio, 
cerchio, triangolo, cerchio, croce. 
15 cerchio, triangolo, croce, quadrato, cet'· 

chio, triangolo, triangolo. triangolo. 
16 cerchio, quadrato, triangolo, croce, cer-
chio. cerchio, cerchio, quadrato. 
17 croce, cerchio, trfangolo, croce, quadra-
to, quadrato, quadrato, cerchio. 
18 cerchio, triangolo, cerchio, cerchio, trian-
golo, quadrato, quadrato, croce. 

CRIME KJUERS 
Esilaranll sequenze di rigure geometriche anche 
per questo simpatico giochlllo ... 

Livello Password 
2 cerchio, quadrato. croce, trlangolo, qua-
drato, triangolo, quadrato. 
3 cerchio, cerchio, quadrato, croce, trian-
golo, cerchio. cerchio, cerchio, cerchio. cerchio. 
4 cerchio, cerchio, quadrato, triangolo. 
cerchio, cerchio. quadrato. triangolo. quadrato, 
croce. 
5 triangolo. cerchio, cerchio, cerchio. cer­
chio. cerchio, cerchio. cerchio. quadrato. triango­
lo. 
6 quadrato. ITiangolo, quadrato, triangolo. 
cerchio, quadrato, croce, croce, croce, triangolo. 
7 cerchio. cerchio, cerchio, cerchio, qua­
drato. crocr. triangolo. cerchio. cerchio. cerchio. 
8 quadrato, triangolo, quadrato. croce, 
triangolo, quadrato, croce. triangolo, quadrato. 
croce. 

9 croce, croce. triangolo, cerchio, quadra· 
to. croce. triangolo. quadrato, triangolo. cerchio. 
I O cerchio, triangolo, cerchio, cerchio, qua­
drato, croce, triangolo, cerchio, cerchio. cerchio. 
11 quadrato, triangolo, quadrato, triangolo. 
cerchio, cerchio, quadrato, triangolo, quadrato, 
triangolo. 
I 2 quadrato. triangolo, quadrato, triangolo, 
quadrato, triangolo, cerchio. quadrato, trlangolo, 
quadrato. 
13 croce, croce. croce. triangolo. cerchio, 
cerchio, cerchio, quadrato, croce. croce. 
14 croce. croce, croce, croci!, triangolo, cer-
chio. quadrato, croce. croce, croce. 
15 croce, triangolo, quadrato. croce, croci!, 
triangolo, cerchio, quadrato, croce. croce, croce. 
End croce, triangolo, cerchio. quadrato, trian­
golo. quadrato. croce, triangolo. quadrato, trlan· 
golo. 

BRAHMA FORCE: BEL TLOGGER 9 
Questo gioco è troppo difficile per vol1 Le vostre 
manlnr sono troppo padoccose ed Impestate di 
Nutella per maneggiare con destrezza in grigio 
pad drlla Playstatlon? Bene, sappiate allora che è 
sufficiente mantenere premuti, nella schermata 
con la scritta ·press start button", diagonale al­
to/destro, croce, quadrato, quindi start. I nemici a 
questo punto vi attaccheranno e si dlrenderanno 
in modo ridotto, permettendovi di portare a ter· 
mine ogni lfvello in modo più agevole e In meno 
tempo. Al contrarlo di quando detto sopra, le vo­
stre sono mani talmente vigorose da permette<VI 
di riuscire a controllare tre pad alla volta. e ad oc­
chi chlusn Forse una modalità di gioco più diffici­
le fa al caso vostro ... Per attivarla premete. in suc­
cessione e nella schermata del titoli, LI. Rl , l2, 
R2, quadrato, croce. trfangolo, cerchio. lnffne, 
per entrare In un ineditO menu sonoro, è suffi. 
dente portare a termine Il gioco In meno di un·o­
ra e mezza. 

PEAJ< PERFORMANCE 
Autovetture extra: il seguente truccone ha d'fetto 
sulle modallta giocatore singolo, sfida a tempo. e 
course editor; selezionate Innanzitutto Il menu di 
selezione delle autovetture, quindi posizionate Il 
cursori! su "garage A" e mantenete premuti LI e 
cerchio. Ora spostatevi su "garage 11" e premete Ll 
I! cerchio contemporaneamente; muovetevi infine 
su ·garage C" e premete. sempre contemporo .. 
neamente LI . R2 e cerchio. Nota bene: queste 
macchine non possono essere salvate; sono solo 
temporanee. 

WARGAMBS: OEFCON t 
Ecco, per I veri amanti dei giochi di guerra, un sim­
patko elenco di password. Buon divertimento! 
NORAD Mlsslons 
Czech Republlc: cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio. cerchio. 
Russlan Urals: cerchio. cerchio, cerchio. cerchio, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio. crrchlo. 

' Cairo: cerchio, quadrato. cerchio, cerchio, cerchio, 
triangolo. 
Cambodla: triangolo. cerchio. cerchio, cerchio. 
cerchio, cerchio, quadrato, triangolo. cerchio. 
Swtss Alps: quadrato. cerchio, cerchio, quadrato, 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio. 
Ubya: quadrato. cerchio, cerchio. cerchio. cerchio, 
quadralo, cerchio, cerchio, quadrato 
Channel lslands: cerchio, cerchio, cerchio, qua­
drato, quadrato, triangolo, quadrato, quadrato, 
cerchio. 
Grenadlnes: quadrato. quadrato, cerchio. trian­
golo. cerchio, triangolo. cerchio. triangolo, trlan­
golo. 
Louisiana Bayou: cerchio. tnangolo, cerchio, qua­
drato, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, quadrato. 
China: cerchio, quadrato, triangolo, cerchio, qua­
drato, triangolo, triangolo, triangolo, quadrato. 
Saudl Arabia: triangolo. quadrato, cerchio. cer­
chio, triangolo, cerchio. cerchio. cerchio. quadra­
to. 
Arctlc: cerchio, quadrato, quadrato, triangolo, 
quadrato, triangolo, quadrato, triangolo. cerchio. 
triangolo. 
New York City: cerchio, cerchio. cerchio. triango­
lo, cerchio. triangolo. quadrato. cerchio, quadra­
to. 
Omaha Oeserr: cerchio, quadralo. cerchio, cer· 
chlo, quadrato, cerchio, triangolo, cerchio, cer­
chio. 

w.o.l'.R. Mlsslons 
Florida Keys: cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, 
cerchio. cerchio, cerchio, cerchio, cerchio. 
trfan Jaya: quadrato, triangolo, cerchio, triangolo. 
cerchio, cerchio, quadrato. cerchio. triangolo. 
New England: cerchio, triangolo. cerchio, cerchio, 
cerchio, cerchio, cerchio. cerchio, triangolo. 
Russia: cerchio, cerchio, quadrato, quadrato, cer­
chio. cerchio. triangolo. cerchio. cerchio. 
Brussels: cerchio, cerchio, cerchio, tnangolo. trian­
golo. quadrato. cerchio, cerchio, trlangolo. 
South Afrka: 1rtangolo, triangolo, cerchio. cer· 
chio, quadrato, quadrato, cerchio, cerchio, cer­
chio. 
Hong Kong: quadrato. cerchio. cerchio, triangolo. 
cerchio, cerchio, quadrato, cerchio. trlangolo. 
Mexico: quadrato, cerchio, trlangoro, triangolo. 
cerchio, cerchio, cerchio, cerchio, cerchio. 
Bering Stralt: cerchio. cerchio, quadrato, trlango­
lo, cerchio, cerchio, quadrato, cerchio, triangolo. 
Kremlfn: quadrato, cerchio, cerchio. triangolo. 
quadrato, triangolo. quadrato, cerchio, cerchio. 
Polynesla: quadrato, cerchio, triangolo, cerchio, 
quadrato, cerchio, cerchio. quadrato, cerchio. 
Congo: cerchio, cerchio, quadrato, quadrato. qua· 
drato, cerchio. cerchio, cerchio, cerchio. 
Washington o.e.: cerchio. triangolo, cerchio. cer· 
chio. triangolo, quadrato. cerchio, triangolo. qua­
drato. 
Tokyo: trlangolo. quadrato, triangolo. cerchio. 
cerchio, quadrato, cerchio, cerchio, quadrato. 
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Allo11A, CAiii I Mili SpAdACCiNi, fATEMi il'o•AGiNARE lA SCE NA: siET( li, fll USTllATi, pE11cltt, NON ApplNA llTTA lA llEClNSiONl dli Gioco 
iN OUlSTiONE sullo SCOllSO NUMERO, vi silTE llECATi, STilE RAZZO, dAl VOSTllO NlGOliANTE di fiduc iA. MA, dopo LE pllÌlllll pAllTiTE 

COMiNCiATE Ad i NCONTllAllE LE P•ÌM E dlfficolTÀ, OUALCUNO Addi1tiTTUllA i: li c ltE CERCA di TRAdURRC i MENU pc11 i11i1iARl A GiOCAllE. 
Tu11ou illi o Mili PARqo li , Sl vohTE c .11pi11E TUTTO il CApibih d i OUESTO Gioclti110, NON dov[T( f.1111[ ALTRO cltl GUAlldARE oui di 

SEGUiTo. 

Per Iniziare vediamo cosa vogliono dire tutti quegli ideogrammi dei menu .•. 

l. llO!y-
1.~ .... ,. •• -
l l'r.AU "*'"~nl'fl•cu•11 ,.,~ .. ...,.. 
Monn ~ ""°"""' U1111 '• .. COI!' • . ,_ 
5 lOUll'mlllll _.,. 

~Id-,, __ ,. .... _,....._.., , __ s.y_ 

·~ .-. ·-·-
LO STORY MODE 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •••• -"°'I'--........ ·--·· ... • ..... .-....,.,.... ___ ., _ ..,. __ .. _ ,, __ ,.,.. .. 
_,.•Jf'!•• ti 114 .... 111*-tnlllil.CM .. m,... 
e1,,.,.••cau•~••,....,..s., '* 
.......... brt.•t. MC-.-iw1,... .... 
,.... .................. ,. ... il ....... .... 

......... o, •• .,, ........... , t• ,. ...... ~ ........... ~ 
Mossa GCN1!RAU ... _ 
T-
~ 

°"'"" - J.lfYl<ioo~ 

~-o 

~-· ,...,,.._ ........ -
-.V<U"''. I n• -- 11 

""" '" 11 

• o ... 
TT 

......... ,.,0.,....1 
GeDtr ... U40 
GcMt .......... , ..... . 
la;CJ-14·-~-.... 11 
Si*nd~·- 11 

1161 

Il• i •• 11 
,,.. i ... ,., ..... ,. .. , ~ ..... __,,_,_ 
...,...,.r• 
""" u e-..., __ 
Al•••ll 

• ,..,.. ci " '"""' • "'"' .......... , ... 
~.,,.,. .... 
AltnltMllll T 
AltM'Jll lrt MlrCf r .a.a 

-SUCOHl..sAaMI 

11.JI 
11,0 
,,_e i o ••• o.o 
,._.. J' .w~ 

u 
o 

J.J e ltO 

Wol.o --,. ..... -........ - ..... ._...,t•CIR00.•'111•_..I._ 
........ -.a ......... , ... 
,... twt-.X:.dlrailpMt•hlll .. ... ...... - ........... ,.. ..,.....,. .. _ 
,..,...,._.lwO ,., ........ ,.,.--r:I 11.r..-_._,,....... __ 
a.. ............. te'a .... 

----

...... _ ·-,~,. .............. ,. .. $ ... 

JAlll'W•--.;pr11•; , , 

NOJA .......... ,.........,.a..,.,... • ....,..,_.,.,....,_,...,.rw,r .. ...,, :••• 
1..,t l ........... l•catM,.,,...IWWI ..................... Cl'llN_,.,..tfil'9tl ·--
,.,..,_ .... ·-­--GwutOIA FJIOHTAU ,..., ___ ,.,. 

"'°"'- l,JI ...,.....,. _ U-0.J 

·-- OOOT.O l ..... rltllil...a O.OOT 
..,.. r.r.o 
*"8NM- f.0 
Leg-. M11""1M f,f•X.O 
_.,._,.,. ~T.O,X 

GUAllOIA M.TA j<al !1""' ... k ""'I 
, ...,.,.. ~OJ[ 

_...,.,..,.._ 0.0,T.0 
_...,.,.,. 0.0,T __ ..,__ o,r.o 

.......... '·''° 

) ... --­_.. .. _ ...... -.. ...... - lf•I , ... 
T.O 
u-o.i 

GUAllDIA AaftTllATA ,...,_,_ .... 

,..,-..... - .u.w ,..,....... ...... °'""'9...,_ U-0.J 
10.., ___ u.r.r 
100., __ .,.. u.r 

IN CORSA 
1.qe .... -

JtO 
OJ[ 
o.o 
T•O 
T•X 

• o 

CON OUA&.UNOU• GUMDIA 
....,.,....,..., ltl+T,I 

"'°"""""'. IU•T,0 

Z. SPADONE 

,..,.,_..,.. ·-­-· 
GwutOIA M.TA ...., ....... -- ... ............ , &• ................... -­... -•ssllUd 

GwutOIA ntOHT.AU __ .. ----

JtO 
00.T.O 
O.QJl 
O.JtO 
hl ... 
UJ.0 
.U.T 
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_,,.....,,. o.u 
°"'· .,.-. ... o..x.o 
iw>9"9""' I.O 
legMll r.~ 

GUAltD&A AltftCTltATA 
l '°"I'· _t... JUC.O 
,.._ I.O 1...,..,...,_ JUC.14 
1...,..,..,r. UI 

... ...., .... 
IN COIHA ......... 
"9-... 

O.X.O 

J 
o 

CON OUAWNOU• GUAAOIA 
...mut lltJ.O 
leg _ ,_ ll•f.i.O 

·-·-­·--·--
GWUtOIA ALTA 1'°"1'____ i.Jr.O 

""'-·-- O.Jr.i '°"'i"i llod\' "'°" T .JC ...,.,_ r.o 
............ 11.0 
...,., ...... ...,.... I.I•• 

GUAllOIA ntOftffA&.a 

)-- w 
--- cu.o ........ I.I.O 
............ , ... 1 
.. ...,,.. T•X ............ ,'° 
GWUtOIA LATIIRAI.• 
twt...,,tvtr lr.X.0 
_.,.._~O.O 

--·- ~0)1 -~o _ .. ___ I.O 

• .....,, r.x 
... - Jf•l 

CON I.A KATANA Hll fOO€RO 
... ..., l ..,_ o 
.,...,.___ lol 

""'-. r....., DO r.o 
....,_ I.I.O 

"'-"'° l.l•l 
-. leg """ ... -... - ...................... ,...., ........ _,.._,.. .... ...... 
GUARDIA COH OUS S,.AOC 
... ..., ...... _ uo __ ..,._ cu.x 
...,_ ,_. ~O.JI 

_ ...,._..... X.O.O 

IH COltsA 
_ ... l 

- o 
CON OOAl.UN OUI GUAltDIA 
l>D.""'9t-ll•l.O "9--ll•l.Jr.O 

4 NODACMI _ .. _..,.. ----

°"'· wy ... 0.0,J 
llOCI)- X.O - .lody.- o~o 1-....... 0,0.loO 
Mlfllitd l.O 
ipll'I N~ T+X 

GUAltOIA FRONTALE 
,_........ JUll.0 
1_..,,....u.1 

- ·-- o:u --.-cu.o 
-- X.O ..... '"" ...,... T.O 

GUNtOIA ARRETRATA 

- · '''''" "9-... ~o ... 
- · ........ N<i.. X.0.8 - .- .jlmprog._ X.O.T•I 
~-o 
~- 14 
...... ~ T.O 

IN COllSA 
..... J 
........, o 

COH OUAWNOUll' GUAAOIA 
.. .,.Cllnbl 11.r.x.o 
.... l&a ll+T,0 

S . LONO SWORO 

..... --. t'Otlt ·--

·--
GUAltOtA ALTA l...,_ JUC.O 
..., ... -X.O.O 
---cu.r.o 
Mr, '4'P'J flllr O.X. T -.--...-
- - rolllJog,.... "'9' te OOClr T •J 
... -.. T+O _ .... ..., ...,.,_,.,,.o 

o..r. .. o 
O.X.I 

r.r.z 

GWUrlMA AU."Al.. lYZZA On.La $P'AU.S 

1"""' - ur.o I_,. JUll 
,_..,.._ JUlloO 1..,..,,...... ~ 
_.,... o 
....,_ T•J 

~"" T+O 

GUAAOIA LATIEltAU! 

--·- w 
- ·-""" 0..\1.0 ...... I.O 
.... ....,. T•X 
....... T.1.0 
..,_ I.I .. 

IN COlt:SA 
..... J 
.. .,,.. o 

CON OUALUHQUI( GllAROIA l<f-"""' ll1l.X.O 
!119:U IU~T.O 

l.fM_ ......... .--

GUARDIA ALTA 
...,........... uo l--...... - 001.00 ,_..., O.OloO 
..., ..... ...,o.x.o 
_,... l.O l- I.X 

GUARDIA MS:OlA 

1...,, - 0.0.l.O 
1..., ,... 0.0.l 
1...,, ,....~ 1..., ..... ,. 
)...,_ 0.0.J 
_...,-.;oo 1-. ,,.1 
.._... li.O 

GUAllOIA aASSA 
,..._ I.I.O 

l °"I' - o.o"° 
l'*'Y~I -1-,,...., o.~o 

leg. llOdy - O,OJ 

---'·''° _.,.....,_ 
,.,.. ........ 
IN COCSA ........ ........ 

OOl<O 
O.Ot 

0 .01.0 
I.O.O 

U.ftlC 
Ul.O 

o 

CON OUALUHOUC Gwuto&A 
...,__ 11•1.J 
...,. ... .,.,.... ll••O 

I PERSONAGGI 
(Mm trottl*'lt rJMID lt't aJ 8'f ID!lt i,. •• llflo ldlcr­....... 
ta;ce .. ..,._. ... ,.11 ... 
&--...i "• ,. 
._ Sua iJl.P' ,_ ·-
IA - t.ari.I 
..._.. -*':fltGitll,C Mi ....... ~ 

"' 
Componenti d•ll• tcwo'• SPMfnto "'dtJlrat 

""""'° .._, - ..... Jou r.,,u,... 
Chihn .48).., 
llOIYCl'f ltlUt'. J1 ~- ... ,....,...... "" 

_....,. 

"""pu6 -. ..... .,,. -

·- ·"""""""'° ...... """"' m'4iol . ,,,__ ·-,_ 

.......... - .... --._. ____ ... _ ---­.......... -­..... SilOd: ..... ,,..,,... ,,.,...., 

MIKADO 

1 

,.,,.,... _____ ,...., --..... ---..-­,.. •. ,,_. 
'~ -__ ... __ 
....,_ --­- _ .... _ 

... 

....... _..._ __ 
s,..ww~-'.M'Ca. ..... I\ --.-~ 

' "'I""' i;.,..., ... 
°""'t ~I IÙlll U•X ...,.. ... _.... ....... ...,._ 

ll•T.J 

TATSUMI 
·AWUllllot._..M._ _,........ ...... -----*°' ..................... poi Mllt,...,. 119'""' .. ............. _l .. -•logie• ... ~ """""' ...,., 
I Higll! ~·k~ 
1-

ijuOoilr 

"'-.......... "°Pii' ... ... ---........ _____ ..,.. ___ _ 
~--­-­............ 
---- ll.00 
Kai~n• ·MCMll ... ,.bfrerot ....... 
........ llloJ-
........ FloO)I 
.,,.. _ I. T .O O.X. 0)1 
...,. ... _ ll•l,O 
'IW'll tld! tl+l.X ,,..., __ ,...... ... ...,._ , .. , 
.,.. w ar.o.i..r..u 

N-111 ,._ ... ..,_ ar.o..r.w ...,._ , ... 
""' 1- 'lo())! 

l.ong I word • """""' ........ 
!pio- l.T.00.X.O.J 

.... 1-. '"°"" 
UTSUSEMI _......., ___ _ 
_,.. ........... _,,_, ..... 
·l'Ns'•-.r•..,...,. ·---,.., ..,,. .. ...,.,,.,,,r.._. 
. ""'""' .. 
Il--ic..n· ... --.._ ,, ,, . -­

_ ....... !>'*. ..... -............ ... ---.... "°"'*-.. 
... ....... flordt. ....... ,,_ ... , __ ... _ 

..... - , .... 

...... -1.M>,J 

.. - lT.00..llO.JI 

" .. " .... ....... ClOl'I ...... 
llillDftUln; l•X.O 

NodMhif cp.wwGll •lt.t 
.... .... l,llol 
'"' ..,. ,..,,.. r.l<O)I 
....- ll.0.0..\0)1 

HOTARUBI :..;._--====i _,..._ ... ...,_ _ .. __ ,, __ ,_ .... _ ...... -----_,,,_ r,.roo... 
· ltc:..,.,. MllW lpMJ.t 
,.,,_. nkl 

I Klolfl~lll 

1 ~'i" lui~• 

o 
z 
-I 
• 
o 
.. 
-e 
o 
e 
• 
ft 
o 
z 
-
o 
.. 
Il 

' 

• 



• 

• 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

MoNDo nE1 VIDEOG1ocm 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 
Noleggio e vendita videogiochi e accessori 

Via della Resistenza, 19/A - Loc. Ca' Di Isola 
Castelvetro di Modena - Tel./Fax 059/702235 

PllMUTIAMO IL VOSTIO USATO 
(All ~~ • I ... wecc•I• I all) 

Via Giuba 28/A - 20132 Milano Tel./Fax: 02.28.94.641 

TEUFONO 

02.28. 94.641 ) 01.=· 
-------· l ,....t1l 

eo#lffM 
J>'J f!/jf.,j 

JJ'JJ !.J<#J 

NON TENERE I TUOI GIOCHI USATI NEL CASSmD! CE LI 1'UOI PORTARE O S1'EDIRE 
LI S'OlflnEMO SULL 'A'<IUISTO 01 ALTRI GIO,HI NUOVI O USATI 

Giochi PLAYSTATION e SATURN usati a partire da 
Lit. 20.000 oppure nuovi a partire da Lit. 49.000! ! ! 

Giochi NINTENDO 64 usati o nuovi ..... . 
telefonare per informazioni!!! 

Giochi SUPERNINTENDO e MEGADRIVE usati a partire 
da Lit. 20 000. 

Giochi GAMEBOY e GAMEGEAR a partire da Lit. 25.000 

RICHIEDI IL LISTINO DEI GIOCHI USATI E NUOVI 
Lo invieremo per FAX o per POSTA 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

NOlllGIO 
VIOIOGIOCHI 

Tessera gratuita ai 
lettori di 

questa rivista 

y !)!)j ~j) 3!ff.;}!;] J ·Jl!J.oj !)J!)~}JJ ~'I Jé' 
Ch1amac1 al numero 02.28.94.641 per una valutaz10· 

ne dei tuoi g1och1 usati, se accetterai meni tutto dentro 
una scatola allegando un foglio descrivente 1 tuoi dati: 
Cognome, Nome, Indirizzo, C.A P .. località, Provincia ed 
mfme, molto importante, 11 tuo numero di telefono 

Spedisci ti tutto a M·GAMES. via Giuba 28/A, 20132 
M lano Appena riceveremo ti tuo pacco s1ra1 1mmed1a· 
tamente chiamato, quindi potra fare subito Il tuo ord ne 
ed avrai a dtspos z1one uno sconto. pan alla valutazione 
precedentemente da noi fatta dei tuoi g1och1 usa!J. 

V!J "..) j p OJ{f).\;Jf;J ~ ·ru "..) ] r:.JJOCHJ IJ;)A'fl'l 
VIENI A TROVARCI IN NEGOZIOllll 

COME ARRIVARE A ~MDi 
MM UllM tffDf '1MIAllO - TAl#IE#l/AU In ll#ITA WA 

,AtMA#CWA O IOfM 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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BIT :JDRLD VEnDITA PER OORRISPOnDEflZA 

BIT WORLD DI LAI ROBERTO TEL.039/2720499 
VIA F. CAVALLOTTI, 98 -20052 - MONZA (Ml) -TEL.039/2720499 039/747171 FAX039/747171 

IMPORTAZIONE DA INGHILTERRA-GIAPPONE-HONG KONG- USA 
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XENlll EOlllONI - tOlffOLEMllNlll - tONfOLlllMOtl - tlfELLll POf111LE 8S7 - 20101 r.flLllNO 

IL CARiSMATi co D AvE vi RicoadA, COME AL soLiTo, ckE pER AVERE 
L'iNCOMM ENSURAhiLE GiOiA d i VEdERE i pROpRi ANNUNCi iN QUESTE PAGiNE È 

NECESSARio ALLEGARE UNA ouAlsivoGliA foTocopiA di UN docuMENTO di 
idENTiTÀ. L'iNdiRizzo è oui sopRA. 

Vendo 
per Sony Playstatlon I se­
guenti titoli : Resldent Evil 2 
fPAL L. 65 .000. USA L . 
75.000J. Broken Sword f PAL 
L . 40 .000J. Street Flghter 
Alpha 2 f PAL L . 40.000J. 
Tomb Ralder 2 I PAL L. 
65 .000J. FIFA '98 IPAL L . 
55.000J, Bloody Roar IPAL L 
55.000J, Dragon Bari Legend 
fJAP L. 70.000J. Sono dispo­
sto a scambiare due del titoli 
sopra riportati con Pocket Fi· 
ghter PAPI o Wlnning Eleven 
3 fJAPJ . Vendo Inoltre joypad 
originale Sony a L 29.000. 
Telefonare allo 0835/9803 I 9 
e chiedere di Emanuele. 

Vendo 
per Nlntendo 64 I seguenti 
giochi orlglnall In ottime con­
dizioni: Nagano Wlnter Olym­
plcs (JAPJ a L. 70.000, FIFA 
'98 !USAJ a L. 80.000, Ouake 
IUSAJ a L . I 00.000, Doom 
(PALJ a L 50.000. San Franci­
sco Rush !PALJ a L. 70.000, 
Lamborgh l nl IPALJ a L . 
70.000.Vendo per Sony Play­
statlon PAL I seguenti giochi 
originali: Oddworld a L . 
60.000, Nlghtmare Creatures 
a L 50.000, Duke Nukem a L 
50. 000, Exhumed a L. 
50 . 000, Nascar '98 a L . 
50.00Q, Formula Karts a L 
45.oocJ, Star Gladlators a L. 
40.000, Rock'n 'Roll Racing a 
L . 40.000, Toshlnden a L . 
50 .000, Alr Combat a L . 

Il CARisMATico D AVE 

25.000, Wlpeout a L. 25.000, 
Destructlon Derby a L . 
25.000; In regalo Allen Trl· 
logy a chi acquista piu di due 
tltoli. Pagamento In contras­
segno. Telefonare, dopo le 
20:00, allo 0523/951036 op­
pure allo 0347/4680837 e 
chiedere di Massimiliano. 

Cerco 
Nlntendo 64 con accessori a 
prezzo modico; cerco anche 
giochi per Nlntendo 6 4 e 
Playstatlon; vendo per Play­
station Gran Turismo, Oark 
Omen, NBA Uve '98, G-Poll­
ce, Actua Soccer, ISS Pro, 
Overboard, Rampage World 
Tour, Super Puzzle Flghters 2, 
Rally Cross Loaded, NHL '97, 
Madden '97, Olablo, Memory 
Card da 1 20 posizioni; Ven­
do Inoltre Game Boy Pocket 
completo di un gioco. Telefo­
na re, ore serall, allo 
071/880511 e chiedere di Cri­
stian. 

Vendo 
per Sony Playstatlon Total 
NBA ' 97 ta L . 45. 000J e 
Broken Sword 2 ta L 50.000J; 
sono anche d isposto a scam­
biare con FIFA '98 o Gran Tu­
rismo. Per Informazioni te­
lefonare allo 02/ 96343167 e 
chiedere di Roberto. 

Vendo 
per Sony Playstatlon PAL I se-

guentl giochi: Resldent Evll 2 
a L . 60 . 000, G-Police a 
L .50 .000, Soccer Pro a L. 
30 .000, Soul Biade a L . 
30.000, Puzzle Flghter 2 a L. 
25.000, TWlsted Metal 2 a L 
25.000, Formula Karts SE a L 
20. 000. Sono disposto a 
scambiare quanto riportato 
sopra con: Vigliante 8, Total 
NBA '98, Snow Racer, Street 
Flghter EX, Tomb Ralder 2 , 
CastJevanla X, Ace Combat e, 
Abe's Oddysee. Telefonare al­
lo 049/5973476 e chiedere d i 
Enrico. 

Vendo 
i seguenti titoli per Sony Play­
station: Tomb Ralder 2 + Cra­
sh Bandlcoot + FIFA '97 + Ra­
ge Racer + V -Rally a L. 
1 00.000 tnon Il vendo sepa­
ratamenteJ. Telefonare. ore 
pasti, allo 02/4077340 e chie­
dere di Simone. 

Vendo 
per Nlntendo 64 I seguenti ti­
toli (tutti In ottime condlzio­
niJ: Star Wars .. Shadow of 
The Empi re IPALJ a L . 
100.000, Ouake 64 fPALJ a L 
I 20.000 f i prezzi sono tratta­
blllJ o scambio con Forsaken 
64 o Flghter Destlny (sono 
anche disposto ad aggiunge­
re un'eventuale dlfferenzaJ; 
vendo Inoltre Super Nlnten­
do f PALJ In ottime condizioni 
e accompagnato da due car­
tucce a L . 150. 000. L. 

1 70.000 con laggiunta di 
due joypad. Telefonare allo 
080/3023918 e chiedere d i 
Erasmo o Piero. 

Vendo 
Sega Satum fJAPJ, adattatore 
unlversale, memory card, 3 
joypad, 3 CD di demo, Sega 
Rally. Worldwlde Soccer ·97 
a L. 295.000; vendo Inoltre 
accessori e altri 1 I titoli : 
Tomb Ralder IPALJ a L . 
39.000, The Lost Wor ld !USA) 
a L . 39.000, Vlrtual On fJA P) 
a L . 39 .000, Tourlng Car, 
I PALJ a L. 4 9 .000, Sonlc R 
f PALJ a L. 49.000, Wlpeout 
2097 a L . 49.000, Burnlng 
Rangers IJAPJ a L . 59.000, 
Panzer Dragoon RPG fJAP, 4 
CDJ a L 69.000, volante a L 
69. 000, joypad 30 a L . 
39.000, adattatore u niversale 
a L. 29.000; sono anche d i· 
sposto a cedere tutto q uanto 
r iportato sopra a L. 899.000. 
A nnuncio valido solo per Ro­
ma e Lat ina. Telefon are, ore 
pasti, allo 06/92841 29 e chie­
dere di M arco. 

Vendo 
per Sega Saturn I seguenti ti­
toli: Deslre, Gal Jan, Gun Bla­
ze S.; vendo anche, per Sega 
Mega Drive. I seguenti giochi 
Turtles Hyperstone !PALJ, GoJ. 
den Axe 3, Columns 3 , Super 
M onaco GP 2 fJAPJ, posslbll· 
mente In blocco; vendo Infine 
per Super Famlcom la cartuc-
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eia di Flnal Flght. Telefonare 
allo 0574/54 I 434 e chiedere 
di Simone. 

Cerco la 
cartuccia Final Fight Guy per 
Super NES/Super Famlcom; 
sono disposto sia ad acqui­
starla sia 11 scambiar la con Ul­
timate Mortai Kombat 3, sem­
pre per Super N ES. Telefonare 
allo 0432/507087 e chiedere 
Federico. 

Vendo 
Nintendo 64 (JAPJ con Mario 
64, Top Gear Rally e Memory 
Card a L. 399.000. Vendo 
In oltre, per Sony Playstation , 
Oddworld e Broken Sword 2 
a L 40.000 l'uno e Resldent 
Evil 2 a L 65.000. Telefonare 
allo 0421/679364 e chiedere 
di Luca. 

Compro o scambio 
giochi per Sony Playstatlon 
PAL: Compro anche memory 
card contenenti : personaggi 
nascosti di Resldent Evll 2 
(Hunk e TofuJ; I/vello bonus 
segreto di Street Fighter EX 
Plus; pllota In testa alla classl­
fica di F1 '97 prima della gara 
di Suzuka. Per Informazioni te­
lefonare, dopo le 18 :00, allo 
0564/990666. Annuncio va­
lido solo per I residenti In 
Grosseto e provincia. 

Vendo/scambio/com 
pro 
g lochl per N fnten do 64. A JC 
sposlzlone: Banjo Kazoole, 
I 080° Snow Boarding, ISS 64. 
Cerco In partlcolare Mlsslon 
lmposslble. Telefonare allo 
0967/25965 e chiedere di 
Alessio. 

Cerco 
cartucce per Super Nlntendo. 
Telefonare allo 04114950824 
o allo 0348/5 I 74224. 

Vendo 
N1ntendo 64 PAL fotto mesi 
di vita), 2 joypad, cavo scart 
e una memory card a L. 
350.000; Vendo, sempre per 
N64, Super Mario, Golde­
neye 007, FIFA '98 - Road to 
World Cup e Flghter Oestfny 
a L. I 05.000 l'una, oppure 
tutto in blocco a L. 660.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 
059/908389 o allo 
059/906175 e chiedere di Ja­
copo. L'annuncio è valido so­
lo per le province di Mode­
na, Reggio Emilia e di 
Mantova. 

Vendo/scambio 
giochi per Sony Playstation, 
Sega Saturn, Nlntendo 64. 
Per Playstatlon: Tunnel 81 , 
Klng's Field, Street Race. Ma· 
glc carpet, Flnal Ooom, Oark­
stalkers, Megaman X3, NHL 
Power Play; per Saturn: FIFA 
'97. NHL "97. Madden '97, V­
Volley, Ultimate Mortai Kom­
bat 3 . Athletlc Klngs, Bat· 
man. Soviet Strlke. Quantum 
Gate, Wipeout; per Nlntendo 
64: Blast Oozer, Yuke Yuke 
Trouble Makers, Perfect Ele­
ven, Wild Chopper, Bomber­
man. Cerco giochi per Super 
NES, Mega Drive e Game 
Boy. Telefonare allo 
0347/2516784 e chiedere di 
Alexander. 

Vendo 
Nlntendo 64 (JAP) con adat­
tatore, memory card, 4 joy­
pad, 3 giochi a L. 280.000. 
Telefonare allo 03912496972. 

Vendo 
I seguenti giochi per Nlnten­
do 64: FIFA "98 (PALI a L. 
80.000, Mlschlef Makers f PALI 
a L. 70.000, Extreme-G (PALJ 
a L 70.000, Star Wars (USA) 
a L. 60.000, Aeroflghter As­
sault (USAJ a L 80.000. Te­
lefonare allo 0533/95664 e 
chiedere di Devls. 

Vendo 
Neo Geo CO con due joypad 
e alcuni giochi, lmballl orlgl· 
nall, tutto In ottlme condizio­
ni, oppure scambio con un Sa­
tu m versione giapponese o 
una Playstatlon, anch'essa 
giapponese; cerco o scambio, 
inoltre, materlale sulla conso­
le della SNK. Per Informazioni 
telefonare allo o 163/54256 e 
chiedere di Symon. 

Vendo 
Nintendo Game Boy con ca­
vo di collegamento per due 
giocatori e astuccio (vano per 
quattro giochi e console) a 
L. 45.000; vendo Inoltre Se­
ga Mega Drive completo di 
cavi e 2 joypad Idi cui uno 
con Il turbo) e cinque cartuc­
ce a L. 260.000; vendo an­
che Duke Nukem 64 e Olddy 
Kong Racing per Nintendo 
64 a L. 85.000 l'uno. Telefo­
n a re, ore pasti, allo 
03 t /9802 56 e chiedere di 
Daniel. 

Vendo 
per Sony Playstation I se­
gventl titoli, tutti In versione 
PAL: Granturismo a L . 
70.000, Moto Racer a L . 
59.000, ISS Pro a L. 40.000, 
MlcroMachlnes V3 a L. 
35 . 000, Tekken 2 a L. 
40 . 000, Formula I a L . 

35.000, Olymplc Soccer a L. 
40.000; vendo anche tutto 
in blocco a L. 199.000. Ven· 
do Inoltre pad "dual shock"' a 
L. 55.000. Sono disposto an­
che a scambi con altri giochi 
o periferiche. Telefonare al­
lo 0784137 I 57 e chiedere di 
Nicola. 

Vendo 
per Sony Playstatlon: Rldge 
Racer e Rayman Insieme) a L. 
40.000, Tomb Ralder 2 a L. 
70.000, Anal Fantasy VII a L 
70.000, Resldent Evll a L. 
50.000. Telefonare, ore serali. 
allo 081n676907 e chiedere 
di Enzo. 

Cerco 
disperatamente, per Sony 

Play.station, il gioco Player Ma­
n a g e r , spesa massima L . 
35.000. Telefonare. ore serali. 
allo 014 t/90 I 565 e chiedere 
di Andrea. 

Vendo 
Sega Mega Drive 2 completo 
di cavetteria, 2 joypad, un 
joystick e I seguenti tltoll: Co­
lumns. Wonder Boy In Mon­
ster World, The Slmpsons -
Bart vs. The Space Mutants, 
Super Hang-on, Strider, The 
Fllntstones, Zero Wlng, The 
Llon Klng. World Cup ltalla 
"90, Dino Dlni's Soccer, Cy­
borg Justice. FIFA '97, Allen 
Storm, Terminator 2, FIFA ln­
ternatlonal Soccer, Klng' s 
Bounty, Super Thunderblade, 
Sonlc, Mazin Saga, Ayrton 
Senna·s Super Monaco, Ml· 
cromachines 2. Il tutto a L. 
320.000 (compreso nel prez­
zo un GIG Tlger con batte­
rie) . Telefonare allo 
0782/667657 e chiedere di 
Sergio. 
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Il più completo corso su Adobe Photoshop 4.0® 
mai pubblicato su cd-rom. (per PC & Mac) 

Chi lo us 

il grafico freelance 

il pubblicitario 

produttore muHimediale 

l'art director 

creatore pag. web 

l'artista digitale 

creatore di videogiochi 

il fotografo 

il fotolitista 

il professionista 

il dilettante 

l'insegnante 

lo studente 

fEAZA I 
ORA 

Un corso interattivo formato cd·rom, nel quale i maestri virtuali vi fanno da guida e 'teacher', 
con tutorial a pieno schenno che vi pennettono di seguire passo passo ocni lezione. 

L'interfaccia dìnamica consente una facile navigazione dei tutorial e non occorre 
installare alcun software tranne a Quickli- (sul cdl per poter usare questa collana. 

XENIA 
EDIZ I ONI 

Se non trovate questa collana nell'ecficola sotto casa •... TRASLOCATE. 

design d'immagini 

fotomontage 

interfacce cd-rom 

progetti clienti 

grafiche & bottoni 

arte digitale 

schennate e scenari 

il foto-enhancement 

correzione colori 

crea idee 

cartoline d'amore 

visualizza meglio 

arrichisce i compiti 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 
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I NTEL TR ONIC 
Via Fucilari,63 - 84014 Nocera Inferiore (SA) Italia-Tel/Fax 081 5176722 

c;AU'itlilrio '"'" 10 sii -.iri, ..... o •i- i qliori, l's1ieo entro 1peci.ti1111aco •et ... 
Supernintendo: Mcgadrive: 
Donkey Kong 3 L.89000 Spoet goest to liL.49000 
Tbe Musk L.89000 Vectonnan L.49000 
Yndy Car L.89000 Vs iroppers L.49000 
Secre1 of evcnn L.89000 Sonic Spinball L.49000 
Super dropc zoneL.60000 ln1 ' ls.s.s.deluxe L.85000 
Mario world 2 L.89000 Gartìcld L.55000 
Ms Pacman L.65000 Ultimate Mortai C. 65000 
Marvel s.hero L.89000 Zoop L.55000 
Mattie clash L.69000 Rise the robots L.55000 
Preystoryk manL.65000 NBA Hangtime L.60000 
Te1ris auack L.69000 Pe1e Sampras L.60000 
Terranigma L.89000 Exxos Squad L.60000 
Toy Story L.89000 Pinocchio L.80000 
Ultimate Monal C 89000 Puffi 2 L.80000 
Fifa soccer 97. L.89000 Pochaontas L.80000 
Sega Saturo: Sega saturn: 
Starfigther 3000 L.56000 Clockwor knite2 L.63000 
gic C'arpet L.63000 In the hunt L.63000 
Robo Pii L 63000 Scockwave asslt L.66000 
Bleazeng dragonsL 63000 True Pinball L.66000 
Slam n jam L.63000 Batll\: Mooster L.66000 
lii octane L.63000 Pro Pinball L.68000 
Rhe robots 2 L 63000 Prima! rage L.68000 
Gc:x L 63000 Off world inter2 L.68000 
Revolution X L 63000 Figthing iUusion L.68000 
Goldenaxeduel L 63000 Vinual one L.68000 
Darius 2 L.63000 Fifa soccer 97 L.69000 
M)'Sleria L.63000 Worl wide97 L. 75000 

Sony Playstation Playstation: 
Criticom 49000 Yuppitcr strike 67000 
Hi oe1ane 49000 Prima! Rage 67000 
On side soccer 62000 Rise the rob2 67000 
Extreme pimball 62000 World intere. 67000 
Re Loaded 65000 Tota! eclipsc 67000 
Eanhwork Jim 2 65000 Devis cup Ten.67000 
Starfigther 3000 65000 Disruptcr 67000 
Robo1 Pit 65000 Viking's 2 85000 
Wiew poin1 65000 Vinual Pool 85000 
F I Live Offerta The Crow 85000 
lncredible Hulk 67000 Vinual Tennis 85000 
Blam machine 67000 Street Racers. 67000 
Blast champer 67000 Over Blood 49000 
Descent 67000 Tekken 2 offerta 
Descent 2 85000 Fifa 97 79000 
lndredibili Offerte del Mese. 
6 Giochi Superruntendo+ Convertitore universale 
Giochi FX L. l 19000 e<:co i Titoli 
Top Gear,Final fithc2, Contra 3.GoofTroop, 
lntemational s s socccr,Super mano warld. 

4 Giochi Megadrive a scelta tra le NS Liste 
L.65000 

Volante universale 3 in I con Canbio e Pedali 
Per Playstation. Ultra 64, Sega sa1um 

Ll49000 

Vendi ta per corrispondenza.Prezzi IV A inclusa. Listino prezzi per ingrosso e rivenditori. 
Tuffi I nomi ed i marchi sopra riportaci aono d~i loro proprietari. 
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SETTE METRI E TRENTATREEEEE ... SPLAT! 
CARi i NOSTRi hAMhiNETTi GRAssocci coN LE MANiNE pAcioccosE: vi AVEVAMO 
LAsciATi il MESE scoRso iN bALiA di QUEL TÀNGltERO dEl NOSTRO AMico CARlo, 
ALTRiMENTi dETTO "il pRiNcipE dEi MOSTRi 11

• ALLA fiNE CE NE siAMO libERATi, 
RicoRRENdo A UN TRuccltETTO cltE fuNzioNA SEMPRE: Gli AbbiAMO dETTO cltE i 
coRTiLE c'ERA UNA RAGAZZA bELLissiMA E Lui si È subiTo FioNdATO FuoRi dALLA 
fiNESTRA pER illusTRARLE LE SUE doTi di 11ALLUNGAMENT0 11 (bEN SETTE METRi E 

TRENTATRÈ, MiCA CORiANdoli!), diMENTiCANdosi Altilui cltE ERAVAMO AL TERZO 
piANO E cltE LE suddETTE doTi fuNzioNANO solo coi piEdi hEN sAldi A TERRA. 
Ad Esso È Lì cltE ci pROVA coN l'iNfERM i ERA ... 

SAPREMO diRvi sul pROSSiMO NUMERO SE CE 
L'AVRÀ FATTA oppuRE No. 

OGNI MEZZANOTIE L'OROLOGIO 
FA DIN DON 

Ciao ragazzi, mancano pochi minuti 
ai tre rintocchi nella notte fra Il 19 e 
il 20 luglio, ho appena finito, In 
un'atmosfera a dir poco evocativa, 
la mia prima esperienza di gioco a 
Resident Evil 2. Finalmente ho potu­
to metterci sopra le mani, dopo le 
interminabili sessioni di studio per la 
maturità. "Grazie! " direte voi "dopo 
questa bella notizia riusciremo a dor­
mire la notte ... •. Questa è stata una 
serata tipo per godersi Il titolone 
Capcom. Fuori dlluvla già da diverse 
ore, il vento sibila minaccioso tra le 
fronde degli alberi. i lampi del fulmi­
ni stagliano il cielo plumbeo gravido 
di pioggia. La fiamma debole della 
candela, insidiata dal vento, sembra 
essere In balia di forze Ignote che 
sfuggono all'umana comprensione. 
Odo di lontano il pianto di un bimbo. 
Un cupo senso di Inquietudine ml 
awiluppa, turbandomi. Inquietudine 
condivisa anche dal lupi, là sulle col­
line, che ululano e sì lamentano, qua­
si fossero consapevoli dell' Imminente 
tragedia ... Hmmm, forse sto esage­
rando, eh? In tondo è solo un ac­
quazzone di mezza estate. Ok, vi pre­
go di perdonare le mie digressioni 
gotiche filoromantiche, che tuttavia 
hanno un fine ben preciso; servono a 
me per dar voce alla mia indole la­
tente d i poeta, serve alla mia lettera 
per evitare di finire prematuramente 
tra I fondi d i caffè del cestino reda· 
zionale. serve a tu che stai leggendo 
per toglierti dalle awolgentl carezze 
di Morfeo. altrimenti ti addormenti 
runa rivista e sbavi tutte le pagine. Fi-

Noi BovAs 

ne ftemporaneaJ delle vaccate. 
C'è un tarlo che mi rode da giorni e 
voglio dire la mia sul mondo del ho­
me entertalnment. 
Inizio parte pallosa. Piccola premessa: 
possiedo Od ho posseduto quasi tut­
ti I sistemi, tranne i mostri sacri dei 
primi anni Ottanta, con cui sono cre­
sciuto a casa del miei amici. Sono 
grande e vaccinato per capirne qual­
cosa, quindi. Nel corso degli anni I vi­
deogiochi si sono evoluti moltissimo. 
Tecnicamente parlando, si capisce. 
Credo sia difficilmente replicabile il 
radicale miglioramento grafico e so­
noro verificatosi con il passaggio dai 
16 al 32 bit. (Ancora ricordo quella 
sera del ·94 quando vidi Toshinden e 
MTCP del genlall Poly's - quelli di GT. 
Una vera e propria orgia dì suoni e 
colori da far sfiorare l'estasi mistica. 
Quante mascelle rotte, eh ragazzi?). 
La Sony domina Il mercato da tre an­
ni, è un dato di fatto. Grazie a una 
strategia di marketing impeccabile, a 
un'accattivante campagna pubblic'­
tarla, ma soprattutto forte di una 
macchina buona e versatile, nonché 
di giochi più che discreti, è stata in 
grado di Imporsi quasi incontrastata, 
annientando una concorrenza ini­
zialmente piuttosto sterile. Ripeto. an­
nientando. Cerchiamo di capirci. Sega 
non ha mal opposto una resistenza 
tale da resistere, anche solo debol­
mente, allo strapotere Sony. La "vi­
ta" del Satum non è stata dì logora­
mento, sfiancamento, morte; oserei 
dire che la sua esistenza è stata ca­
ratterizzata da una mediocrità passi­
va, nonostante la macchina non fos­
se certo un 'bidone", come qualcuno 
potrebbe pensare. Se ,otta" c'è stata, 
è durata solo per i primi mesi di com-

mercializzazione. Per quanto riguarda 
il confronto con Nlntendo, la que­
stione è un po' diversa, visto che I 
due sistemi hanno un anno e mez:zo 
di differenza. A prescindere dal fatto 
che ru1tra e la Playstation siano piat­
taforme molto diverse, Sony e Nln­
tendo stanno percorrendo strade op­
poste; è stato detto che I due colossi 
mirano a target sensibilmente dissi­
mili: "più maturo per Sony, più gio­
vane per la casa di Mario". Cosi dico­
no un po' tutti, semplificando la 
situazione. banalizzandola. E' pacifico 
che su PSX girano Blo Hazard e FF7 
mentre su N64 si gioca con Mario e 
Banjo. Per la Playstatlon c'è un parco 
giochi dì 300 titoli che può soddisfa­
re tutti; manca solo un bel simulatore 
di taglio e cucito per far felice la non­
na Amelia. E' anche vero che I tltoll 
sviluppati per N64 dalle Terze Parti 
sono a pieno titolo "adulti". Nlntendo 
vende a iosa negli Statcs. molto poco 
in Europa dove paga, a mio awìso. la 
mancanza cronica di racing game de­
gni di tale nome fOcchlo all' lmml· 
nente Fl WGP di Paradlgm!J, mentre 
se la cavicchia in Giappone, dove Il 
mercato è saturo di Saturn, macchina 
prodiga dì RPG. dì giochi di cavalli, di 
pesca, di "Love-engineering· ... (cul­
tura affascinante, quella giappone­
se). Per quanto riguarda la Terra di 
Kurosawa, sono convinto che Nin­
tendo abbia la situazione sotto con­
trollo, visto che Mìyamoto e soci han­
no due assi da giocare: Pocket 
Monster e Zelda. Il primo, che ha già 
fatto sfracelli su GB, è in grado di tar 
vendere da solo almeno 3 milioni di 
macchine. Il secondo, amici miei, 
sconvolgerà li mondo. Non si discute. 
L'uscita dì Banjo rappresenta il punto 

L'indirizzo è sempre lo stess 
ConsoleMania B~ 

Xenla Edizio 
Casella Postale BS 
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di svolta per Il mostro nero, trop 
volte bistrattato e infamato da p 
grammatorl Incapaci fGT64? J 
ghhh!J. Cari possessori di Ultra 64 
futuro del vostro gìolelllno non è n 
stato più roseo; rincognita dei pro 
slml mesi riguarda ruscita del 640 
se utilizzato a dovere. radd-on N 
tendo permetterà di raggiungere 
velli dì esperienza videoludìca lnr 
vativi, sia dal punto di vista tecni 
fcosa riusciranno a sviluppare Ran 
Iguana con altri 4 mega di ram e e 
ca 1 00 mega dì supporto? lniziam< 
sognare ... ), sia in materia di puro~ 
meplay. A tal proposito cito quar 
detto dal grande Shigeru: "NintE 
do64 è la porta verso nuove esi 
rlenze di gioco. DiskDrive vi perm 
terà di aprire la porta verso il futur• 
Credo Inoltre che il promettente i 

venire dell'Ultra non sarebbe co. 
promesso nemmeno da un (improt 
blleJ flop del 64 DO (MegaCD e atti 
non fanno testo. Il progetto della e 
sa di l<yoto è ben altra cosa; la so. 
zlone poteva essere attuata gia ' 
Famlcom, ma alla fine vennero me1 
gll accordi con ... Sony). 
E la Sega? Beh, che dire. Mi semb 
che abbia gettato alle ortiche an 
di esperienza nel settore; non ha ' 
puro fare del Satum quello che te 
del glorioso MD. Oltretutto iniziò re 
ventura nei 32 bit col piede sbagl 
to: ha ucciso il mitico Sonic. Sopp 
mendo il loro personaggio simbol 
capace d ì far vendere loro milìoni 
Mega, la Sega si è di fatto messa 
cappio al collo con le proprie mai 
Altro che Daytona, dovevano pun1 
re su Sonici Come si spiega? ,I 5 
turn vende poco 7 Uccidiamolo! WI 
cares?I Chi se ne fregai Noi abbian 
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·eamcasr" . .. loro la pensano cosi. 
·an bella politica, dico io! Spero so­
che Sega non sia costretta a rlple­

ire sui soli coin-op. Nel nostro bel 
1ese la situazione è un po· partlco­
·e: complimenti e ringraziamenti 
a SCEE, per aver saputo rivltaflz. 
re un mercato tutt'altro che nortdo. 
-atina d 'orecchi per Sega e Nlnten­
'· che hanno dato fiducia, per la df. 
·ibuzione, rispettivamente a Giochi 
eziosi e Linea GIG (ho visto ISS64 
IL venduto a 21 Smila! Cara GIG, 
sogna imporre prezzi fissi), en­
tmbi incapaci di gestire la sltuazlo­
. e dar luogo a una sana concor· 
nza a tre. Il mercato. logicamente, 
è mosso di conseguenza. Cambia­
' argomento. 
tualità: pirateria. lo compro Resl­
·nt Evll2 e lo pago 1 09 cucuzze. 
1imè! Sono solo un povero Idiota . .. 
•se dovrei fare come te, che lo stes­
gioco lo rubi per dieci carte. Bea­
te che sei cosi bravo, sei cosi furbo 
intelligente. Ti osservo mentre ti 
ntl di avere dozzine di giochi; 
iardo il tuo volto di 40enne, cor­
gato, tanto sei impegnato a plaz­
re una copia pirata al bambino di 
·no. lo ti odio per tutto questo, ti 
testo perché sputi nel piatto dove 
tngiamo tutti, ma non ti condan­
. n capisco, non puoi vergognarti, 
·n ne vedi la ragione. Inutile spie­
rti. In verità mi fai pena, cosi stu· 
:lo. Se invece sai quello che stai fa­
ndo, allora sei solo un {non ml 
re il caso di pubblicarlo. NdAJex}. 
1e dello sfogo. Sul problema della 
·ateria occorre fare più chiarez:za; 
l caso specifico della Playstatlon I 
:ti dimostrano che la Sony non fa 
'prio nulla per arginare Il fenome­
. Credo che Il colosso nipponico 
bia a disposizione tutti i mezzi per 
·10, ma la circolazione di software 
'9ale nuoce alla Sony solo fino ad 
certo punto, anzi, mi sento di df. 
con sicurezza che la grande df. 
'nibilità di CD a prezzi Irrisori at>­
' incrementato il volume di vendite 
PSX, per la gioia del pezzi grossi 
ny. A rimetterci sono gli sviluppa­
·i (GT avrebbe dovuto vendere Il 
Jlo) e i negozianti, i quali non gua­
gnano quasi nulla dalle macchine 
•lo 1 3 mila a pezzo! Cl credo che 
n fanno sconti. .. ) e hanno un rl· 
·no apprezzabile solo dalla vendita 
giochi e periferiche. E la Sony sta 
~uardare! Ma forse sto solo sfon· 
ndo una porta aperta ... Beh, ml 
merò qui. Sono consapevole che Il 
,tenuto di questa mia missiva non 
~lca io spirito che voi e noi lettori 
•remmo fosse proprio del BHC, ma 
po il già pubblicato flusso di co­
enza joyciano, ho preferito espri· 
"ml In maniera più semplice e 
'ara. magari per chiarire le idee, 
mi riterrete degno, a qualche let· 
·e dalle idee un po' confuse. Rin-
1ziandovi per il tempo concesso­
. mi complimento per il vostro 
oro e vi saluto vivamente. Fuori 
n piove più e l'alba è Incipiente. E' 
npo di dormire. 

A al Cubo 
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Direi che non ho molto da aggiun­
gere: come analisi della situazione è 
piuttosto concreta e aderente alla 
realtà del fatti. lo comunque resto 
sempre scettico sulrimprowisa quan­
to auspicata da più parti "impennata" 
del Nintendo 64: credo anzi che il 
treno si sia Infilato in un binario mor· 
to e che certi bei titoli, se la politica 
di realizzazione e distribuzione del 
software rimarrà immutata, possano 
rappresentare soltanto le ultime sta­
zioni, prima che le due incognite 
"Dreamcast" e "Playstation-2" fermino 
definitivamente la sua corsa. Non di· 
mentlchlamoci infatti che siamo in 
un mondo decisamente mutevole e 
imperscrutabile: fino a quattro anni 
fa, nessuno mal avrebbe scommesso 
una lira sul futuro della Sony, che in 
fondo fino ad allora di videogiochi 
non ne aveva mai prodotti. E inve-
ce .. . 
Nlntendo attualmente sta pagando 
una serie di scelte commercialmente 
poco azzeccate, e questo è sotto gli 
occhi di tutti: a partire dall'uso, or­
mai anacronistico, delle cartucce, per 
arrivare alla ridda di annunci di peri· 
ferlche fantasma fcome il 64DD} pia­
nificate per il giorno del ··dopo" e che 
usciranno Il mese del "maf", abitudine 
comunque non nuova per la casa 
Giapponese visto che cinque anni fa 
doveva uscire anche un CD per il Su­
per Famlcom (risultato poi irrealizza. 
bile per i limiti del BUS di cui era do­
tata la macchina, se non io sapevano 
loro che l'avevano progettato ... ). Il 
tutto passando per una politica di 
controllo che ha portato pressochè 
tutte le software house indipendenti 
a depennare Il Nintendo 64 dai piani 
futuri. a meno che owiamente il ti· 
tolo non garantisse il necessario rien­
tro economico. e che ha reso di fatto 
la posizione predominante di Play­
station solida come la Rocca di Gibif. 
terra {bella solida - è un paragone 
che non calza più: adesso basta un 
Tomahawk ... NdAlex}. Sony, oltre al­
l'Indubbia qualità delle sue strategie 
di marketing, deve mollo anche alla 
cecità delle sue "awersarie··. 

QUALCHE DOMANDINA SEMPLICE 
SEMPLICE ... 

Cara redazione di Console Mania, 
questa è la prima volta che vi scrivo, 
ma vi seguo ormai da un po' di an­
ni . .. In questo periodo sto acqui­
stando anche altre riviste del settore, 
confrontandole con la vostra. ma de­
vo dire che voi rimanete sempre i mi­
gliori: gli altri redattori infatti asse­
gnano valutazioni troppo basse o 
troppo elevate, allontanando cosi il 
possibile compratore da prodotti non 
perfetti ma Interessanti . 
Riguardo alla "Televendita dei Desi­
deri", ml sono accorto che non solo 
vendono giochi vecchissimi illudendo 
racquirente che siano il non plus ul­
tra nel loro campo, ma ultimamente 
mostrano sullo schermo anche le im­
magini di giochi attuali, come Street 
Flghter Ex Plus Alpha, Cr Soul Bla-

de (cosi mi sembrai e Fifa '9B, affer· 
mando che siano disponibili anche 
per la loro console. 
Inutile dire che questo, come vero 
sostenitore sfegatato del PSX (sono 
in possesso anche di una maglia d i 
Lara Croft con il simbolino PSXIJ, fl. 
nisce dawero per irritarmi: mentre 
su schermo girano i suddetti titoli 
con la scritta lampeggiante novità, 
il presentatore parla di una console 
(nominata dallo stesso "llideogames"J 
che ha 16 bit fe lui enfatiz.za pure 
su questa caratteristica asserendo 
che solo con 16 bit si possono avere 
effetti grafici e sonori cosi stupendi e 
quasi reali), e avendo la forma simile 
al Playstation dice che non lo è ma 
che comunque é ·molto simile". (beh, 
non gli puoi dare torto ... Il colore è 
quello, la forma pure! Il fatto che poi 
finterno sia differente è un dato mar­
ginale, non trovi? NdD). 
Mi domando quando queste stupi· 
daggini cesseranno di esistere e pen· 
so sia dovere di non so chi (forse la 
SIAE) perseguire penalmente tafi co­
se /intanto se volete farvi un palo di 
risate sintonizzatevi su Tele Obblet· 
tivoJ (averla Tele Obiettivo ... Dove 
mi sono trasferito non riesco nem­
meno a prendere MTV ... che tristez­
za! NdD). 
Ora vi vorrei porre un palo di do· 
mande: 
I J in Carmageddon su PSX sar<\ pre­
sente anche la versione aggiuntiva 
(lo Splat Pack) o solo l'orlglnale (e 
poi non pensate che essere presi e di­
strutti dalla polizia dia una sensazio­
ne indescrivibile di frustrazione7)7 E 
la grafica migliorerà o resterà quella 
che è su PC7 
21 Avete notizie di Motoracer 27 
3) Avete per caso visto Mortai Kom­
bat ·Distruzione Totale · (il filmJ7 Ho 
infatti notato che è uscito, ma la pub­
blicità la fanno vedere poche volte .. . 
4J Mi ricordo, mi sembra, di un gioco 
che doveva essere il titolo di punta 
della GT lnteractive un po' di tempo 
fa, e sarebbe dovuto uscire sia su PC 
che su PSX. Questi era lnlo the Sha­
dows (correggetemi se sbaglio), che 
fine ha fatto? 
5) Una persona che conosco ha fatto 
modificare da circa un mesetto Il suo 
PSX ed è in possesso di Tekken 3 Jap 
e Gran Turismo, ma ml sono accorto 
che da alcuni giorni gli dà del pro­
blemi (musica che scatta, gracchia o 
addirittura imballone totaleJ, mentre 
in Gran Turismo l'introduzione non si 
vede e per far continuare a girare Il 
CD deve aprire e richiudere lo spor­
tello del CD. Può essere sintomo di 
una rottura totale o è solo un pro­
blema del CD? 
61 lo/a Yaroze sarà compatibile per 
sviluppare giochi su PSX 27 
7) Perchè non riempite la mia lettera 
con tutti i vostri commenti fra pa· 
rentesi7 
8 J Ma sono vere le vostre vicende re­
dazionali che raccontate n~lle recen­
sioni? 
9) Ho appena acquistato un Dual 
Shock per GT: il controllo analogico è 
perfetto, ma quello digitale è un po' 
duro e non mi ci trovo molto bene; è 

solo un eccezione o è cosi anche per 
voi? 
I OJ Ma I titoli delle lettere li inventa­
te voi o li dobbiamo inventare noi 
(In caso affermativo riferitevi sopra 
... J7 
11 J C'è un codice per ottenere soldi 
Illimitati a Gran Turismo? 
I 21 Ml pare di aver letto che la Eidos 
abbia intenzione di far uscire Figh­
tlng Force 2, è vero? 
13) Ma siete sicuri di riuscire a ri­
spondere a tutte le domande (giu­
sto per fare cifra pari)? 
Bene, lo ho terminato e semmai mi 
doveste pubblicare vi ringrazio in an­
ticipo del tempo che ml avete dedi­
cato {spero di non avervi rotto trop­
po le scatole) . 
Saluuuuuuuto! 

Francesco ··;in" da Cisterna. 

Per quanto riguarda la "televendita 
del desideri" non penso ci sia nulla 
da aggiungere: non ritengo infatU 
che solo gli utenti finali si siano ac· 
corti della truffa ... Evidentemente al· 
le "alte sfere" la questione non inte­
ressa .... E passiamo alle rlspostlne: 
1 J Non avendo mai seguito il gioco 
troppo da vicino ammetto la mia 
Ignoranza In proposito. Magari Alex 
ne sa qualcosa ... {Ammetto anch'io 
l'Ignoranza di Dave ... Passiamo alla 
prossima domanda. NdAlex}. 
2) Il mio amico MA dice di averlo vi­
sto a Parigi in anteprima ... Non sono 
comunque in grado di comunicarti 
una data precisa per il rilascio utri­
clale; sicuramente non più tardi di 
Natale {abbiamo pubblicato una pre­
vlew sullo scorso numero, se vuoi 
darci un'occhiata. NdAJex). 
3) Non cl penso neanche ad andare 
a vedere un film del genere ... Che 
dite? E' grave? 
4) neni d'occhio le news e lo saprai ... 
5) DI PSX che fanno I capricci ne ho 
visti parecchi (soprattutto alle fie­
rel) ... Può dipendere anche dalla mo­
difica se la stessa non è stata ese­
guita In modo corretto, ma non è 
detto: vi rimando a una risposta di 
Paolone del mese scorso, in cui de­
canta le Intrinseche qualità delle ap­
parecchiature Sony in genere. 
61 Non credo ... 
7) Già fattol 
8) Dlfflclle da credere ma è tutto ve­
ro! 
9) E cosa ti aspetti che risponda? 
1 OJ In genere si, ma solo perchè chi 
ci scrive non mette mal Il titolo! 
I I J Leggi I Contro! Your Console e in­
crocia le dltal 
12) Seguendo la "legge del seguito·, 
Il gioco uscirà certamente . .. Il quan­
do è comunque relativo. 
1 3) Alcune domande In effetti sono 
state tagliate . .. Erano troppe! 
... e con questo Buon Natale! 

IL FUTURO E' INCERTO! 

Carissimi Bovas, mi trovo davanti al­
lo schermo del mio PC a scrivervi per 
l'ennesima volta . Il tic-tac della ta-
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VENOITA-NOl.E"10-l'ERMUTA VIDEOGIOCHI . FUMETTI . MOOELUNI 

GIOCHI •&AFnUIOlt ltf,,rS,,00 
CARNAGE HEART ....... f 49900 
TENKA ................... f 49900 
CONTRA I.. OF WAR ... f 49900 $. 
SPIDER .................. f 49900 
6-POl.ICE ................ f 49900 &> 
LEGACY Of KAIN ....... f 49900 

EXTIIEMf G (USA) f; 70000 
TOP &€Alt RAU.Y (VSA) f; 70000 
t<TIU5"HERE (VSA) f; 60000 
ST AllFOX • RUM8LE (J) f; 10000 
ISS 64 (PAL).. f 80000 
G.A S .P. (JPN) ... f; 70000 
LAMBORGHlNt (VSA) .. ,f; 10000 
J·Leo!l"< Liv• (JPN) . ............ e 60000 
G-ocmon (lf>N), .......................... -€ 70000 

ISS DEl.UXE ............. f 34900 (!> ~-------~ 
EXCAl.IBUR .............. f 39900 0,,l(lfl 01& IUl/J 
TRANSPORT TYCOON .. f 34900 fE_ GUN Z ............................. t 25.COO 
GRID RUN. ·.E .... ··· .... ··; 349oo TEKKEN 3 (JAP~ ......... t 70.COO 
4-4-Z SOCC R ........... "' 29900 
SENTIENT ............... f 49900 ~ 
~OT ...................... f 34900 ~ 
RA Y TRACERS ............ f 49900 I..$', 
-IARD BOil.ED ............ f 69900 
'MGIC T . GATHERING .. f 49900 ~ 
THE NOTE ................ f 59900 
SHADOW MASTER ....... f 49900 
FANTASTIC 4 ......... ... f 49900 
BlOODY ROAR ............ f 75000ft. 
TEST DRIVE OFF ROAD .. f 49900 ~ 
NIGHTMARE CREATURES.f 70000p 
JCT RIDER Z .............. f 69900 
i:oAA\Ul.A KARTS ......... f 59900 

ACCSllOIU 
NINTENOO 64 P~ • &;oco 2!50.000 

~~A P:s>< . ..••.... . f; 20000 
POLO PSX ....... ........... f; 3!5000 
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iera copre ogni suono, ma se ml 
rmo a riflettere per qualche secon­
~ posso sentire l'incessante rumore 
!ila pioggia /strano coincidenza ... 
,che io in questo momento lo sto 
·ntendo! NdD). Quest'atmosfera ti· 
camente primaverile (Immagino 
1e le poste Italiane si siano dawero 
tpegnate a fondo per far arrivare 
1esta missiva nei primi di settem· 
·e ... E va bene. lo ammetto, una 
irte delle lettere a cui sto lavorando 
i é stata consegnata a metà luglio ... 
a un momento! wglio non cade In 
imavera! NdDJ, mi rende pensiero­
'• E adesso sto pensando al duerni· 
. al futuro quindi; Il futuro. senza 
Jbbio la cosa che ci rende in asso­
to più curiosi, ma anche più otti· 
isti o pieni di speranze a seconda 
?Ila nostra personalità. (Scusa, e do­
' li mettiamo i pessimisti cosmici 
e-i'omantici? NdDJ Ok.ok, la smetto 
fare il poeta e mi metto a parlare 
videoghelms, brutti marpioni che 

>n siete altro! Il futuro delle conso· 
é più o meno contorto, tutti stan· 

• aspettando i due nuovi progetti: 
ga Durai, Katana, Saturn 2.(ecco 
orché é contorto!!) e il o la (Dave 
ettici la tua) Playstatlon 2. Questi 
'Viamente sono i due progetti di 
3ggior interesse, ma vi sono anche 
:re piattaforme degne di conside­
zione: una di queste é il Neo Geo 
1. Il mercato odierno, è un dato di 
!to, é nettamente in mano alla con­
le Sony; quindi questa supremazia 
soluta influisce molto sul futuro, 
vero PSXl. Nel mondo oggi vi so­
' 32 milioni di PSX. quindi 32 mi· 
ni di possibili acquirenti del nuovo 
trdware di casa Sony, anche se non 
detto che siano tutti soddisfatti 
·ll'attuale console Sony. Persona!· 
~nte ho i miei dubbi. 
i critica la situazione Sega: fl Sa· 
rn non vende, anche se tempo fa 
996) era la console leader e quella 
n più speranze, tutte svanite qual')­
' la Sony abbassò drasticamente fl 
ezzo di GiocoStazione e, destino, la 
ga dopo aver seguito la filosofia 
lla rivale ne usci nettamente scon­
ta. Il Satum 2 dovrebbe essere una 
nsole a 64 bit, se e quindi svan· 
~giata nei confronti del PSX 2, che 
utterà quasi sicuramente una tec· 
•logia a I 28 bit. Il bello é questo: 
~ come é saltato in testa alla Sega 
portare avanti un progetto gla per· 
in partenza? E' gia perso in par· 

nza perché ogni possessore di 
1yStation e\o Saturn compie que­
> ragionamento: •Dunque. lo a ca· 
ho una console a 32 bit. Ml sono 
:to e voglio cambiare piattaforma ... 
~intendo 64 no, perché è sconfitto 

dal PSX che (credo) dal Saturn. 
~ 2000 uscirà la PSXl , nel 1999 
turn2, quale delle due? Ouesto é Il 
bbio. (Ora mettiamo che I due aml­
Duspa e Raffo acquistino il primo 

pleistesclon 2 é meglioo! Nana nana 
naaaal 
Raffo: · uuuueeee uueeee!!!!" 
(complimenti: vedo che hai colto alla 
perleilone il maturo spirito redazio­
nale! NdD). 
Tra I due mentecatti protagonisti di 
quest'allegra scenetta è indubbio che 
Raffo sia Il più frustrato psicologica­
mente (è vero, ma non di certo per· 
ché si comprerà il Saturn 2 nel 1999. 
NdD), perché il bambino Duspa nel 
2000 si ritrova con una console vin· 
cente. mentre il nostro povero Raffo 
con una piattaforma nettamente in· 
ferlore. 
Il bambino Raffo, Inoltre, per avere il 
giocattolo uguale a quello del com· 
pagno dovrà sborsare altri soldini, 
quindi ne risentirà anche economi· 
camente. 
Duspa è stato paziente, ha aspettato 
un po' di più, ma alla fine si è ritro­
vato contento. Raffo non ha aspet· 
tato e, fiducioso, ha comperato il Sa· 
turn 2, subito dato per vincente, poi 
battuto da PSX 2 nell'anno della fine 
del mondo. 
Questi, ovviamente, sono I miei pro· 
nostici, ma il futuro come sapete é 
Imprevedibile (come Il calcio?!J quin­
di aspettiamo cari Bovas, nessuno sa 
cosa succederà nel 2000 ... /a parte 
Paolone che sarà caporedattore, e 
Duspa miliardario grazie alla sua in· 
venzione: i biscotti ripieni al pro­
sciutto cottolJ (si ma non lo dire ad 
Alex, che altrimenti poi s'imbruttisce 
e ml manda a monte I piani segreti di 
conquista NdP). 

Anonimo 

Eclettico anonimo (oh, scusa, ma ho 
perso Il tuo nominativo ... NdD), se 
fossi In te non mi preoccuperei più di 
tanto ... la fine del mondo è vicina! In 
caso contrario (cosa che spero visce­
ralmente) beh, chi vivrà vedrà. Non é 
per forza detto che il Playstation 2 
erediterA tutti gli utenti PSX oggi pre­
senti (non è neanche detto che il fal')o 
tomatlco Saturn 2 sia a 64 bit - anzi, 
a dire il vero mi ricordo di una certo 
Dreamcast a 128 ... Che sbadato. 
NdAlex): oramai l'utente medio non è 
più un sostenitore sfegatato dell'una 
o dell'altra fazione ... Sceglie piuttosto 
quello che gli conviene maggior­
mente al momento, come è d'altron· 
de giusto che sia. A conferma di que­
sta teoria è sufficiente fare un balzo 
nel passato: vi ricordate quanti utel')o 
ti vantava fl Super NES/Super Nin· 
tendo/Super Famicom7 Non mi pare 
che tutti siano convolati a nozze con 
il Nlntendo 64 .. . 

WARCRAFT 2: IL GIOCO DELLA 
MIA VITA! 

PSX 2 e il secondo un Satum 2... Cari Bovas. ho I 5 anni, possiedo un 
coltiamo ora un po' i loro dialoghi Saturn e aspetto con ansia l'uscita 
I '99 e nel 2000) del Dreamcast. 
991 Raffo: ·10 ho il Saturn 2, e tu Un pomeriggio ml trovavo con I 3 
i ancora il pleistescion!! Gne gne sacchi in tasca e decisi di andare nel 
e gneeee!" mio negozio di videogame di fiducia 
OOJ Duspa: · 11 Saturn 2 fa schifo!! Il per affittare Biohazard, coo d~piace-

~= ' 
~T"Mii~~ . ' -~l;~·~ -·-·-.1· 1~ . ... , ...... . 
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re scopro che Il suddetto gioco era 
stato venduto il giorno prima ... Chie­
do allora di Command & Conquer 
/l'avevo visto sugli scaffali poco tem­
po prima), il negoziante ml risponde 
che ha venduto anche quello. Cerco 
allora un altro gioco di strategia e 
gli occhi mi cadono su Warcraft Il . 
The Dark Saga. Nonostante che la 
recensione di Alessandro Alziati fosse 
tutt'altro che lusinghiera decisi di op­
tare per quel titolo ... E ho scoperto il 
gioco della mia vitai I 
Solo dopo averlo provato mi sono re­
so conto delle corbellerie scritte nel­
la già citata recensione (ConsoleMa­
nia N.69). Innanzitutto la versione 
per Saturn di Warcraft Il non com­
prende il gioco base e la relativa 
espansione ma le due Espansioni (TI· 
de Of Darkness e Beyond The Dark 
Portai); quindi già un vantaggio rl· 
spetto al PC: 2 giochi al prezzo di 
uno, mentre gli utenti della macchina 
dal cuore lntel devono pagare sepa· 
ratamente entrambi a prezzo pieno. I 
filmati renderizzati sono stati capaci 
di impressionarmi (agghiacciante il 
secondo filmato della campagna or­
chesca di Ilde of Darkness", in cui si 
vede un Grunt che d<\ fuoco a un 
gruppo di uomini impiccati), nono­
stante le centinala di sequenze in full 
motion che ho visto da quando ho 
cominciato a giocare; paragonarli 
con quelli di un Macintosh con I 64 
MB di RAM é assolutamente fuori luo­
go, ma ho visto quegli stessi filmati 
su un Pentium 75 e facevano vera­
mente schifo, come la mettiamo? 
(HUH? NdD) Non sono forse en· 
trambi dei computer? /Anche un Cray 
e un lndy sono dei computer ... An· 
che il mio Palm lii é un computer. 
Chissà come mal lo non riesco a cal· 
colare la fisica di un sottomarino In 
acqua come fa un Cray ... Mah. NdA· 
lex}. 
Alla luce di ciò mi sembra ingiusto 
quell'87 dato alla grafica, un 90 cl 
stava tutto. 
Per quanto riguarda il sonoro ml ha 
fatto un po· ridere la frase: "E' pre· 
sente una comoda, anche se poco 
realistica, opzione per la lingua lta· 
liana ... • . Come non essere d'accor· 
do? Owiamente sono molto più rea· 
listici i Soviet di Red Alert che dicono 
"Yes Sir!· {Bravo - peccato che la re­
censione non fosse quella di Red 
Alert. NdAlex}. 
E quindi arriviamo al discorso gloca­
bilità: se si é abituati a giocare con Il 
mouse è owio che si avrà un rap­
porto con il joypad piuttosto proble­
matico, cosi come é vero Il contrario 
(sapeste quanto ho impiegato a prel')o 
dere la mano con Age of Empires sul 
166 MMX di un mio amico) . A mio 
parere la recensione di un gioco per 
console convertito da PC non do· 
vrebbe mai essere affidata a chi ha 
avuto un ottimo feeling con la ver­
sione originale, cosi non cl si ritrova 
con affermazioni idiote come ·sco­
modo con il pad", •ritengo che giochi 
di questo genere siano fattibili solo 
su pc· o ·dai massimi plateali a cui cl 
eravamo abituati su PC ci tocca scel')o 
dere ai minimi storici su console". Le 

mie strategie a Warcraft Il non si li­
m ltavano ad "allenare solamente 
guerrieri e a mandarli all'attacco qua­
si senza una strategia precba", come 
scrive il buon Billy; io passavo ore a 
preparare armate di 
fanti, arcieri elfici, cavalieri e balestre 
giganti, vaildamente supportati da 
maghi, paladini e chierici. 
Secondo me Warcraft Il è ai suoi mas­
simi plateali anche su console, forse 
sopratutto su console grazie all'op­
zione In lingua italiana. lo avrei dato 
ad un tale capolavoro un bel 92, che 
fra l'altro è il voto dato sempre da AJ. 
zlatl a Red Alert su PSX; ma mi do­
mando quel voto globale da dove 
usci fuori dato che nella scheda il 
giudizio più alto è stato un 91 di lon­
gevità. Dopo questo sfogo (mi veniva 
dal cuore) vi saluto allegramente. 

Marmalade Boy 

Non sono forse la persona più indi· 
cata per parlare di Warcraft Il ... Già il 
primo ml aveva scontentato non po­
co, trattandosi di una pedissequa tra­
sposizione del mitico Dune 2 della 
Westwood; ok, il secondo era molto 
meglio del predecessore In termini 
di sonoro, grafica e giocabilità, ma é 
riuscito a divertirmi solo per poche 
missioni. Dopo di queste ho deciso di 
accantonare Il gioco e non l'ho mai 
più estratto dalla confezione. Mi ren­
do a questo punto conto di avere 
espresso una terza opinione, in netta 
contrapposizione sia con quella del· 
I' Alzlatl sia con la tua: a mio awiso il 
gioco in questione non meritava in­
fatti di essere giocato nè su computer 
né su console ... Cosa sare.bbe suc· 
cesso se io non fossi incappato, anni 
prima, in quel capolavoro che corri­
sponde al nome di Dune 27 Molto 
probabilmente lo avrei eletto miglior 
gioco del momento, e ci avrei gioca­
to all'Impazzata. Quello che sto cer· 
cando di dimostrare in questo con· 
testo (e spero vivamente di riuscirci, 
è molto tardi e sono parecchio fu­
so ... ) è che le opinioni possono esse­
re, anche se giustificabili, molto varie 
e, come se non bastasse, dipendono 
Innegabilmente dalle esperienze pre­
cedenti. Non mi sembra che l'Alzati 
abbia duramente affossato Wll fan· 
che se In effetti qualche battutina, 
come quella dei minimi storici se la 
sarebbe potuta risparmiare), sempli· 
cemente Il gioco e sei tu stesso ad 
ammetterlo, risulta abbastanza diffe­
rente da quello per PC, se non tosse 
altro per il diverso sistema di con­
trollo ... Chi ci aveva giocato prima 
su PC si troverà probabilmente a di­
sagio (su Satum non l'ho provato ma 
ml posso immaginare come possa es­
sere la gestione del gioco), gli altri si 
potrebbero anche abituare, come hai 
fatto tu. Non sono pertanto d'accor· 
do di non assegnare la recensione di 
una conversione a chi aveva partico­
larmente apprezzato l'originale, al 
contrario, serve proprio per far saltar 
fuori questi piccoli particolari. Infine 
i filmati non sono niente male nep­
pure su PC ... (ma sai com'erano belli 
sull'lndy che Il ha generati? NdAlex}. 
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TUTTI lE IHIORMAZIOHI SULLA LI NEA JOYTECH 
SONO OISPOHIBlll Al SEGUENTI INDIRIZZO INTIRNET: 

http:/ / www.dbline.it/ mhtm/ joytech.htm 

• .. . -
REAL ARCAOE GUN E' DISPONIBILE ANCHE NELLE VERSIONI: MIMETICA E SILVER. 

Noi te la mostriamo aperta ••• 
tu comprala ad occhi chiusi. 

' ' ' 

Real Arcade Gun è dotata di pedaliera, ed è compatibile con tutti i migliori giochi come 
Time Crisis, Die Hard Trilogy, Lethal Enlorcers, Judge Oredd, Area 51, Maximum Force, 
Point Blank e tanti altri shotgun games. Real Arcade Gun è compallbile con tutte le 
console Playstation e Saturn sul mercato, ed è completa di istruzioni in italiano. 
Real Arcade Gun è un prodotto Joylech da sempre garanzia di qualità e.. una volta 
calibrata dipenderà tutto da te! 
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BATTAGLIA NAVALE 

GAMMA HASBRO PSX 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• • 
I In 

BEAST WARS 
TRANSFORMERS 

Dire giochi da tavolo tradizionali è come dire Battaglia Navale è un cult dM:ntato CD-ROM! Ti 

HASBRO. LEADER lo sa <' ne distribuisce la ha fatto passare ore memorabili a scuola. mentre 

gamma, vasta e in continuo aggiomamento, che cercavi di non farti beccare dal Prof ... vuoi fame a 

dopo aver stregato l'America sta per conquistare meno adesso che è più completa, più appassio-

1a tua Playstationl Guarda, ad esempio, questi 3 nante. più vera? 

titoloni e prova a controllare la voglia di farli tuoi ln Beast Wars TRANSFORMERS. Maximals e 

e di a55ic:urarti. con loro, ore di spasso totale... f'redacons si scontrano per il dominio dell'univtr-

PSX 

http://www. oldgamesita I ia .net/ 

Appumamento 
con Leader 

al Padiglione 25 dello 
:"1998 

~ 

• 

FROGGER 

P1ogramma t manuale in italiano. 
RcqulS1tl tccnltl: PSK. 

I 

so. Sono IO incredibili lr~nsformers tridimensio­

nali che combattono corpo a corpo, tra effetti 

strabilianti e il terrore generale. 

Frogger è il videogioco più famoso degli anni '80 

arricchito dalla migliore tecnologia degli anni '90: 

più mosse, più effetti. ma anche più pericoli. .. 

C'è da saltare per ore! 


