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CHI AMA 1L CALCIO LO GIOCA QUI

International Superstar Soccer Pro 98 “straccia” qualsiasi gioco di calcio
elevando alla massima potenza grafica, giocabilita e divertimento!
Tutto quello che avete sempre desiderato da un gioco

di calcio oggi é realta. | piu' forti giocatori del mondo scendono

in campo per regalarvi le piv fantastiche prodezze balistiche,

scatti brucianti, dribbling ubriacanti e azioni spettacolari.

e Tutte le piu forti nazionali presenti.

» Nomi dei giocatori completamente modificabili a piacimento.
* Giocabilita superiore, per un divertimento mai raggiunto.

» Completa configurazione di coppe e tornei.

» Possibilita di giocare tornei da 1 a 32 giocatori.

* Grafica fluida e dettagliata come mai vista finora!

» Possibilita di selezionare la tattica di gioco in tempo reale.
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TORMENTONE EZ, che ha visto la rubrica delle news
dividersi Fra vari RedaTTORI, SpeTTA di NUOVO A ME
l'ingraTo compito di informarvi sulle noviTA che ci
diverTirRANNO NEei prossimi, Freddi mesi invernali. Quello
di ouesTto mese € comuNoue solo un assaggio di cio che
vi ASpeTTA Nei prossimi mesi iNvernali. Ok, Lle noTizie
soNo TANTE, lo spazio € poco, cominciamo...

Cosa diavolo sana mai?

SONY PDA (Personal Digital Assistant)

Playstation

Questa & stata, probabilmente, la
domanda che molti lettori si sono
posti vedendo l'oggettino in
questione presentato nel Made

in Japan il mese scorso. Ma non

temete, il vostro redattore pre-
ferito [che & poi lo stesso men-
tecatto che rischia il licenziamen-
to causa ritardi ogni mese) vi viene
in soccorso e vi propina qualche info
in piu. L'ovetto (un po’ ci assomiglia)
conterra un processore RISC a 32 Bit,

schermo a cristalli liquidi,
e, incredibile per un pro-
dotto dei giorni nostri,
emettera anche dei suoni!
Sebbene sia una periferi-
ca studiata per il gioco,
l'orologio interno, la pos-
sibilita di organizzare ap-
puntamenti, e la porta a
infrarossi (per comunicare
con altri PDA oppure con
un computer|, ne fanno
un utile aiuto anche per
l'ufficio. La volete un'idea

di come potrebbe essere usato con
i giochini? Diciamo che avete un
RPG e diciamo che dovete spe-
gnere la Playstation per andare
al lavoro, immaginate a questo
punto di poter salvare il perso-
naqgqgio nel PDA, casi che anche

spegnendo la PSX possiate farlo cre-
scere e migliorare, infine tornate a
casa, riaccendete la console e cari-
cate il vostro personaggio. Che ne
dite? Una specie di Tamagotchi avan-
zato, insomma.

MA IL BASEBALL E’

COSI' BELLO ?

lllllllllllllllllllllllllllllllllll

Eppure degli 5tati Uniti mi piace tut-
to, dalla bandiera all'inno nazionale
alle pin up di Playboy, quindi do-
vrebbe piacermi anche uno degli
sport piu amati d'oltreoceano, no?
No! Comunque, pareri personali a
parte, vi annuncio che I'anno prossi-
mo la Acclaim lancera All Star Base-
ball 2000, evoluzione dell’attuale All
S5tar Baseball 99, con un sacco di in-
novazioni, tra cui la possibilita di an-
dare a pescare giocatori del passato,
nuovi stadi (compresi quelli che ver-
ranno inaugurati la prossima stagio-

ne) e un nuovo motore fisico che vi
permettera, fra le altre cose, di colpi-
re | vostri stessi compagni di gioco.
Tutto cio non piu tardi del 1° aprile.
Speriamo sia un pesce...

DOPO IPUGNIEI
CALCI, I MATTONI!

lllllllllllllllllllllllllllllllllll

Mo, non nel senso che potrete usare
i mattoni come armi, voglio solo dirvi
che la Arika cambia target. Dopo aver
pubblicato Street Fighter EX (e il suo
seguito], | nostri giapponesini sono in
procinto pubblicare Tetris: The Grand
Master, una rivisitazione del grande
classico DI Alexej Pajitnov (ma come
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diavolo si scrive 7) che, ci assicu[anu,
grazie a nuove modalita di gioco e a
nuovi pezzi, dara del filo da torcere
anche al piu esperto giocatore.

NUOVI GIOCATTOLI
PER I BIMEI USA

Sembra che nella terra delle stramberie
per eccellenza abbiano trovato un
nuovo filone per far soldi grazie al
mercato dei videogiochi. Proprio per il
gran seguito di cui gode questo set-
tore, un buon numero di compagnie si
stanno adoperando per commercializ-
zare giocattoli dedicati ai personagqgi
dei giochini; dopo i pupazzi di Street

¥
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E con guesto abbiamo Toccaro il fondo
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AITAKUTE.. . Your smiles in my heart

Playstation

S5e leggete attentamente il Made in
Japan, saprete sicuramente cosa pen-
sa MA delle simulazioni di pesca: tri-
stissime. Quello che invece non sa-
pete e che c'é un'altra categoria di
giochi, cosi tristi da far smettere
Raffo di dire scemenze: le simulazio-
ni d’'appuntamentol 5i si, avete capi-

No% E ANCORA USCITO E GIA SPUNTANO | CONCORRENTI

ASSAULT

Playstation

Mi riferisco a C: The Contra Adven-
ture, gioco targato Konami che mol-

IZE @ F ¥ " A
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Fighter e Marvel, segnaliamo la linea
di Resident Evil [di cui I'unico non verr
duto sara Tyrant), quella di Crash Ban-
dicoot (in vendita contemporanea-
mente al terzo episodio) e anche una
serie dritta dritta dalla Crystal Dyna-
mics, con Gex e Legacy of Kain. Infine,
per tutti i piccoli marine, sara in ven-
dita anche una serie dedicata a Quake.

IL FENOMENO DIVENTA
UNA STAR DEI
VIDEOGIOCHI

------ L N B NN RN BN R R RN NN

Secondo un quotidiano brasiliano, la
stella del calcio, Ronaldo, sarebbe in

g =
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to bene, appuntamento, pro-
prio quello che si chiede a
una donzella e che si spera
finisca... beh, avete capito,
no? La cosa peggiore é che
in Giappone tali giochi
vendono a tal punto da in-
teressare anche case come
Konami, che &
la creatrice di
questo Aitakute.
Per farvela
breve, imper-
sonerete un
ragazzo del
liceo che, du-
rante i tre
anni di scuo-
la (in Giap-
pone si usa
cosi) dovra
trovare la
propria ani-
ma gemella
ed eventual-

ti attendono con impazienza e che
gia deve fare | conti con questo gio-

procinto di diventare il testimonial di
almeno un videogioco. Lo sviluppo
di tale titolo sara affidato alla Info-
grames, che ha anche firmato un ac-
cordo con Nike, grazie al quale il gio-
co (commercializzato per varie
piattaforme) potra fare uso di tutta la
nazionale brasiliana; i diritti di questa,
infatti, sono stati acquistati, tramite
sponsorizzazione, dalla stessa Nike.

THRILLKILL: OFF LIMIT
PER I PICCOLI

SRR ESEARTERETRRERRESETRER R SR AT ERT RS

Sembra proprio che il prossimo gioco
dei Paradox, avra il bollino "M" stam-
pato sulla confezione. A richiedere ta-

‘I:_.; mente SPOSARLAI
e

All'inizio
del gio-
co vi ver-
ranno

fatte del-
le do-

co sviluppato dai Candle
Light 5tudios |[che nome
idiota] per Midway. As-
sault & uno sparatutto a
scrolling laterale, molto
veloce e zeppo di alieni
da blastare, il tutto in un
ambiente 3D che, a
quanto dicono le fo-

to (perche le foto parla-

le marchio é stata proprio la Virgin,
che ha spiegato cosi tale decisione:
“Thrill Kill & un gioco piuttosto contro-
verso e molto sanguinolento, ma é an-
che un ottimo prodotto. | ragazzi del-
la Paradox hanno speso molto tempo
per far si che il gameplay sia all'altezza
delle aspettative; vogliamo quel bolli-
no perche il gioco non e decisamente
per i bambini. Speriamo non ci siano
problemi per ottenerlo”. Date un'oc-
chiata qui in giro per maggiori info.

GOEMON PERDE UNA
DIMENSIONE

------------ R R R EE AR AR

Il prossimo gioco dedicato al ninja

mande, fondamentali al fine della

creazione del personaggio, mentre
le azioni possibili consentiranno di
decidere chi volete conquistare, co-
me effettuare “l'approccio”, etc. Qua-
si quasi lo provo, chissa che non rie-
sca a imparare qualcosa...

no, sapete?)[e come no: dice piu una
foto di mille parole... peccato che
noi ti si paghi a parole, eh? NdAlex],
sara piacevolmente dettagliato. La
trama del gioco non ve la dico per
due ottime ragioni: la prima & che
non la so, la seconda invece & che in
questo genere di giochi non serve a
niente sapere il perche si spara, lo si
fa e basta!

tolo provvisorio & il poco fantasioso
Goemon 2, ma di sicuro cambiera in
favore di qualcosa piu originale. Non
sono state annunciate date di uscita,
ma a voi bastera restare con noi per
averne nuove al piu presto.

IL SALVAGENTE DI

La Acclaim ha reso noto che il succes-
so dei suoi titoli per Nintendo 64 ha
portato a un netto miglioramento nel-
le casse della societa. Durante ['ultima
parte dello scorso anno, infatti, i con-

http://www.oldgamesitalia.net/
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0536/88.33.51 o allo
0522/40.60.68 oppure
E"I"" ail; woridgames @ sirnet.it
C-::-r'u‘.z.'[iate-:::. per titoli non in listino 11!
||";|_: 1

ORARIO: 900 - 12.30 / 15.30 - 19,30 CHIUSO IL LUNEDI MATTINA originali da f
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1080 SNOWBOARDING USA 149000 TENCHU JAP 129000

BEMATETT I A

: AEROFIGHTERS ASSAULT USA 99000 TEST DRIVE 4 PAL 89000 «
« BANJO KAZOOIE PAL 109000 —— TETRIS PLUS PAL 95000 -
+ BLAST CORPS PAL  B9000 TN T CT AT N THE FIFTH ELEMENT PAL 95000 *
= BODY HARVEST USA 149000 YEIN YR e | I THEME HOSPITAL PAL 95000 *
= BUST A MOVE 2 PAL 129000 TIME CRISIS PAL  B9000 *
» CRUIS'N USA PAL 79000 ; ACTUA ICE HOCKEY PAL 95000 : MONOPOLY PaL goppp & TOCATOURING CAR PAL 95000 .
. CRUIS'N WORLD PAL 118000  AGTUA SOCCER 2 PAL 95000 » MONSTER TRUCKS PAL 95000 : TOMB RAIDER PAL 59000 .
» DIDDY KONG RACING PAL 119000 3 ACTUA TENNIS PAL 95000 = MORTAL KOMBAT 4 PAL 99000 - TOMB RAIDER 2 PaL 88000 -
« DOOM 64 PAL 119000 I ApiDAS POWERSOCCERGE PAL  B900O0 + MORTAL KOMBAT SUBZERO PAL 89000 - 1OMBI PAL 89000 .
- DUAL HEROES PAL 139000 . AGENT ARMSTRONG PAL 89000 - MORTAL KOMBAT TRILOGY PAL 59000 = TOMMIMAKINEN RALLY ~ PAL = BS00O .
= DUAL HEROES JAP 79000 + AR COMBAT PAL 49000 * NAGANO WINTER 98 JaP  Boopp = TOTAL NBA S8 PAL 85000 »
E FIFA 88 FPAL 133000 » A|R COMBAT 2 PAL 89000 E NAMCO 2 PAL 79000 * V-BALL BEACHVOLLEY HER. USA 95000 -
- FORMULA 1 GRAND PRIX 98 PAL 118000 + A| UNDRA PAL 95000 * NAMCO 4 PAL 79000 = V-RALLY PAL 95000 -
» FORMULA 1 POLE POSITION PAL 109000 : sARMORED CORE PAL 95000 I NAMCOTENNISSMASHC. PAL 95000 & VANDAL HEARTS USA 79000 ;
: FORSAKEN PAL 139000 : AyRTON SENNAKART2  PAL 89000 : NBA LIVE 98 PAL 85000 : VIGILANTE 8 PAL 95000 {
. GASP PAL 1389000 { gATMAN E ROBIN PAL 99000 : NBA PRO 98 PAL 99000 = VIRTUAL POOL PAL 89000 £
. GEX 64 USA 159000 1 BEAST WARS USA 79000 : NEED FOR SPEED 3 PAL 89000 + VIVAFOOTBALL PAL 85000 .
» GOEMON 64 USA 139000 I BLAST RADIUS PAL 95000 = NHL 98 PAL 95000 = VS PAL 89000 .
= GOEMON 64 PAL 149000 1 gLASTO PAL 89000 = NHL FACE OFF 98 PAL  gaoon = WARCRAFT 2 PAL 89000 .
= GOLDEN EYE 007 PAL 129000 : pORBLE BUBBLE PAL 95000 * NUCLEAR STRIKE PAL 8g000 ¢+ WARHAMMER USA 79000 .
- GT64 FAL 129000 « popMBA 98 PAL 89000 E OMNE PAL  B9OOD : WARHAMMER DARK HOMEN PAL 93000 -
E INT. SUPER STAR SOCCER 64 FAL 138000 E BOMBERMAN WORLD PAL B9000 * ONE USA 79000 * WARZONE 2100 PAL 93000 -
* LAMBORGHINI PAL 89000 : pREATH OF FIRE 3 USA 119000 © PANDEMONIUM PAL 49000 * W.GTRETZYSHOCKEY3D PAL 85000
- LYLAT WARS + JOLT PAL 149000 * pucGY PAL 99000 ° PARASITE EVE USA TELEE ° WCW NITRO PAL 95000 :
» MARIO 64 PAL 109000  gUsSHIDO BLADE PAL 95000 : PERFECT ASSASSINS paL 8goop = WING COMMANDER 4 USA 58000 I
a MARIO KART 64 PAL 102000 2 BUST A MOVE 2 PAL 49000 & PGAGOLF 98 PAL 95000 = WiIN. ELEVEN WORLD CUP 98 USA 119000
* MISSION IMPOSSIBLE USA 159000 { pusT AMOVE 3 PAL 79000 = POCKET EIGHTERS JAP 139000 - WIPEQUT 2097 PAL 49000 .
+ MORTAL KOMBAT 4 USA 149000 { caESAR PALACE PAL 95000 + POINT BLANK PAL B830pp - WORLD LEAGUE SOCCERS98 PAL 95000 .
- MORTAL KOMBAT TRILOGY PAL 112000 E CAPITAN TSUBASA JAP 149000 * PORSCHE CHALLENGE PAL 4da000 = AENOCRACY PAL 95000 .
- NBA COURTSIDE PAL 119000 * CARDINAL SYN PAL 95000 E POWER SOCCER 2 PAL 89000 : XENOGEARS USA TELEF. -
= NBA JAM PAL 79000 + CASTELVANIA PAL 95000 * POWERBOAT RACING paL  9spo0 + LETTORE VIDEO CD TELEF. -
= OFF ROAD CHALLENGE = USA 143000 : c)RCUIT BREAKERS PAL 95000 : POY POY PAL 85000 : -
» PILOT WINGS PAL 79000 3 cLOCK TOWER PAL 89000 : PREMIER MANAGER 98  PAL 95000 & -
» QUAKE 64 PAL 133000 7 COLIN MC RAE RALLY PAL 99000 : PRINCE OF PERSIA 3D USA TELEF. & -
: QUEST 64 USA 158000 { cRASH BANDICOOT PAL 49000 - PROJECT GAIARAY JAP 89000 - .
e LA USA 149000 T cRASH BANDICOOT 2 PAL 95000 » RAGE RACER PAL 89000 - :
. SAN FRANCISCORUSH  PAL 139000 I cRisis CITY (DUALSHOCK) JAP 139000 = RAPID RACER PAL 79000 - :
- SUPERMAN 64 USA TELEF.  CRISISBEAT (DUALSHOCK) JAP 139000 : RASCAL PAL 79000 :
- TETRISPHERE PAL 129000 1 pARK FORCES PAL 89000 » RAYMAN 2 USA 119000 = :
= TONIC TROUBLE USA 148000 « paRK MESSIAH JAP 139000 = RAYSTORM PAL 89000 : - .
= TOP GEAH RALLY FAL 109000 » pARKSTALKERS 3 JAP 139000 ® RE LOADED PAL 69000 : PlavStation .
= TUROK PAL 129000 * pEAD OR ALIVE PAL 05000 : REAL BOUT SPECIAL JAP 138000 : :
= WAVE RACE PAL  BS000 : pjE HARD TRILOGY PAL 49000 : REBEL ASSAULT 2 PAL 88000 : -
= WIN. ELEVEN WORLD CUP 88 USA TELEF. { pyKE NUKEM TIME TO KILL PAL 95000 : RESIDENT EVIL 2 PAL 109000 = .
: WORLD CUF 98 PAL 139000 I EARTHWORM JIM 3D PAL 95000 : RESIDENTEVILDIRECT CUT PAL BS50D0D - .
= YOSHI 64 PAL 109000  EVERYBODY'S GOLF PAL 89000 : RIDGE RACER REVOLUTION PAL 49000 - :
- ZELDAG4 JAP. TELEF. . FiFa g7 PAL 59000 - RIVAL SCHOOLS JAP 139000 .
- FIFA 98 ROAD TO W.C. PAL 95000 = RIVEN PAL 109000 - .
. * FIFA WORLD CUP 98 PAL 99000 * ROAD RASH 3D PAL 95000 * .
: DISPONIBILE VASTO AL FANTASY TACTICS USA 119000 = ROAD RASH 3D USA 79000 * :
: ASSORTIMENTO TITOLI : gshinG cLUB (DUALSHOCK) JAP 139000  SAGA FRONTIER USA 119000 :
- PER * FORMULA 1 PAL 49000 : SAM FRANCISCO RUSH  PAL 85000 & :
: : FORMULA 1 97 PAL 99000 : SENNA KART DUEL 2 PAL 99000 * .
- SATURN * GEX2 ENTERTHE GEKO PAL 89000 : SENTINEL RETURNS PAL 95000 & -
- : GHOST IN THE SHELL PAL 95000 - SKELETON WARRIORS USA 29000 = :
- NINTENDO 64 . GRAN TURISMO PAL 89000 : SMALL SOLDIERS USA 119000 * :
: SUPERNINTENDQ  : GRANSTREAM SAGA USA 119000 = SNOW RACER 98 PAL 95000 : :
. * HEART OF DARKNESS PAL 95000 *= SOUKAIGI JAP 129000 * .
: MEGADRIVE * INTENAT. SUPSTARPAO2 PAL 95000 * SOUL DIVIDE JAP 129000 * -
: E GAME BOY * K1 ARENA FIGHTERS PAL B9000 * SOVIET STRIKE PAL 48000 @ :
: * KICK OFF MANAGER 98  PAL 85000 : SPAWN PAL 78000 : -
: - 5 : KING OF FIGHTERS 97 USA 129000 : SPEED KING JAP 48000 . TELEFSMN A »
: STOCK : KONAMI COLLECTION 3  JAP 139000 : SPICE WORLD PAL 49000 : S ERAE T
: SUPERNINTENDO : KULA WORLD PAL 05000 : SPYROTHEDRAGON  USA 119000 : PER :
. E E‘ﬂ{Eﬂa!é-.D-F}[fE « LEGACY OF KAIN PAL 79000 . STREET FIGHTER COLLEC. PAL 93000 - FIT G .
- WL Y - LITTLE BIGADVENTURE  PAL 89000 : SUPER MATCH SOCCER 98 PAL 89000 : hs
: £ 29.000 * LUNAR SILVER STAR STORY USA 139000 : SUPERMOTOCROSS98  PAL 95000 : NON [N
: * LUPIN 3 JAP 129000 * SUPER PANG COLLECTION PAL 95000 @ LISTING
| TRAMOEPEMUTAM). IS e e 1" e ot |
- IL VOSTRO USATO : MEDIEVIL PAL 95000 : TALES OF DESTINY Jap 109000 ¢ [ PREZZI SONO JVA INCLIJSA
; ' METAL GEAR SOLID USA TELEF. : TEKKEN PAL 48000 : :
: ADATTATORE UNIVERSALE : MEALGEAH SOLID JAP TELEF. = TEKKEN 2 PAL 4gppp i  TUTTI I NOMI RIPORTATI APPARTEN- |
- TELEFONARE : MICRO MACHINES V3 PAL 49000 = TEKKEN 3 USA 119000 -«  GONO AI LEGGITTIMI PROPRIETARI .
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Basta macchine € moto, vai di Tavole!

AIR BOARDIN’ USA

Nintendo 64

Sebbene i giochi di corse con i mez-
zi tradizionali, macchine e moto, go-
dano sempre di
ottimi esponen-
ti (vedi per
esempio Colin
McRae Rally, re-
censito sul nu-
mero Scorso),
sembra che
molti nomi
dell'industria vi-
‘deoludica, no-
mi importanti e
meno impor-
tanti, siano in
corsa verso il
traguardo del
miglior titolo
dedicato alle ta-
- vole; siano esse
skateboard,

snowboard, o aggeggi futuristici. La
corsa in questione interessa la Play-
station cosi come il Nintendo 64,
tant'e@ che il protagonista di questo

box & stato sviluppato proprio per
quest'ultimo. Air Boardin' USA é am-

bientato in un futuro
in cui l'air boarding é
uno degli sport piu se-
guiti, con un audience

HANDPL ANT

EHRERA

il indicavano una perdita di 70 milio-
ni di dollari, ma durante quest'anno le
sorti si sono risollevate, con una cre-
scita del 76 percento, che ha portato
2 un attivo di sei milioni di dollari.
Oggi come oggi il N&64 copre circa la
meta degli affari della Acclaim, seb-
bene |la casa ci tenga a precisare che
vengono, ovviamente, tenute in giu-
sta considerazione anche altre piat-
taforme, come Playstation e PC.

FLYING DRAGON
SPEZZATO IN DUE

Ricordate Flying Dragon, un picchia-
duro per N64 presentato da me me-

SETTEMBRE 1998

desimo circa due mesi fa? Bene, se
avete letto le news di allora ricorde-
rete che nel gioco c'era la possibilita
di scegliere fra la versione normale e
quella super deformed. Per cause a
noi sconosciute (sicuramente per il
puro gusto di vendere due giochi),
Hiryu No Ken Twins (il nome giappo
del gioco) verra venduto in due ver-
sioni separate, una normal, chiamata
Virtual Hiryu no Ken 64 e un‘altra, ap-
punto super deformed, chiamata 5D
Hiryu no Ken 64.

TORNANO I CHOCOBO

LR N RN R EENESNENNENEENERREREERERSRRERSNENNH®E!

Saranno felici tutti i lettori affeziona-

http://www.oldgamesitalia.net/

dall'inizio, e altri, come & oramai tra-
dizione, da guadagnare tramite vit-
torie o segretelli vari (di questo pas-
so anche a tavola non potremo avere

da milioni di spettatori. |
personaggi che puntano
al titolo di "Master of
Airboardin’ ”, e fra cui
dovremo scegliere il no-
stro, sono otto, di cui
quattro selezionabili

)

&
fo MELANCHOLY.

<omyid

ti ai pulcini della Square. Questa ha
infatti intenzione di pubblicare ben
due nuovi titoli dedicati ai pennuti di
Final Fantasy: un sequito di Choco-
bo’'s Mysterious Dungeon e un gioco
di corse. |l primo dovrebbe chiamarsi
Chocobo no Fushigi na Dungeon 2,
in vendita forse a dicembre, mentre il
nome del secondo gioco dovrebbe
essere un semplice Chocobo Racing.
MNon ci si dovrebbe meravigliare piu di
tanto; dopotutto dopo Mario e Bom-
berman, perché non un gioco di cor-
se sui chocobo? Tuttavia per quest'ul-
timo, esilarante titolo, dovremo
attendere fino alla prossima prima-
vera.

il secondo se non finiremo la pasta
entro un limite di tempo stabilito!).
Vasto lI'arsenale di mosse a disposi-
zione del giocatore: piu di 80 (senza
contare quelle caratteristiche di ogni
singolo personaggio), fra cui slide,
tail grab, roast beef, etc [roast beef?
Ebbene si,
ma non chie-
detemi se é
una tecnica
che esiste
davvero|.
Cio che di-
stinque que-
sto titolo dal-
la massa dei
giochi  di
snowboard
(a parte l'uso
degli hover-
board, ovvia-
mente), € la
possibilita di
correre do-
vungue: ne-
ve, asfalto,
terra, acqua

e anche verticalmente, lungo le pa-
reti dei palazzi. Molto divertente.

A FSs e FFERERSREERESN

Ancora dobbiamo cominciare a gio-
care a Banjo-Kazooie, che gia |a Rare
annuncia il seguito, che dovrebbe
chiamarsi Banjo-Tooie. Atteso per il
prossimo annao, il gioco dovrebbe In
qualche modo continuare ed espan-
dere il suo predecessore, infathti dale
Rare ci fanno sapere che, in Banjo-Ka
zooie, alcune aree non saranno ac-
cessibili senza aver prima giocato il se-
guito. Piuttosto bizzarra come cosa,
ma ottima per vendere tutti e due i ti-
toli. Che volpi!

http://www.oldgamesitalia.net/



iy D e e T
http://www.oldgamesitalia.net/ 5 e “‘;ﬂ

ABE EXODDUS

Playstation

Dopo il successo riscosso da Abe
Oddysee, era da aspettarsi (e co-
munque ve lo avevamo accennato
gia alcuni mesi or sono) un seguito
delle avventure dei Mudokon, |a raz-
Za piu sfortunata della storia dei vi-
deogiochi. Il gioco inizia dove finiva
il precedente, ma questa volta il fee-
ling sara maggiore: nuove “frasi”,
una maggiore intelligenza artificiale
ed emozioni dei personaggi che ver-
ranno manifestate a pelle, letteral-
mente. |l colore di Abe e compagni,
infatti, variera a seconda deqli stati

Fuga da San Francisco

RUSH 2: EXTRENME RACING

Nintendo 64

te non saremo
piu costretti a
correre sem-

Quando usci 5an Francisco Rush,
vuoi per l'allora scarso numero di ti-
toli, o per qualche altra misteriosa

d'animo, con il blu che indichera ma-
linconia, il rosso rabbia e cosi via. A
interferire con le vostre azioni ci pen-
seranno i classici nemici di turno,
composti da alcune vecchie cono-
scenze [gli Slig e gli Scrab) e da alcu-
ne nuove entrate (Fleeches, 5lurg,
Mecrum 5pirits e 5logs). Quando ini-
ziera la vostra missione di paladini? A
novembre, se tutto va per il verso
giusto, e nel frattempo vi annuncio
che si sta gia pensando al terzo ca-
pitolo della saga, intitolato (provvi-
soriamente] Munch's Oddysee.

ragione, vedette misteriosamente pre solo
bene, tanto che la Midway ha deciso per le
di riproporre la stessa formula pre- stesse
sentata allora, solo con alcune ca- collino-
ratteristiche differenti. Avrete notato  se stra-
infatti come nel titolo non compaia de,

piu il nome della famosa citta dol- ma
treoceano, dato che fortunatamen-

tremo

q ammira-
' re le bel-
lezze di
Manhat-

tan, Seat-
tie, Los An-
geles, e
anche Alca-
traz, piu altre
quattro ambienta-
zioni segrete. Le
macchine saranno al-

http://www.oldgamesitalia.net/

meno il doppio del precedente epi-
sodio, (con alcuni stranissimi veicoli,
tipo le macchinine che vagano per i
campi di golf) e, probabilmente, sa-
ranno customizzabili, forse per ag-
giungere un po’ di strategia al gioco.
Ultima nota, rivolta a quelli che spe-
ravano in un miglioramento della
grafica: ragazzi, penso rimarrete de-
lusi, visivamente infatti il gioco do-
vrebbe rimanere pressoché identico
al precedente, peccato.

http://www.oldgamesitalia.net/
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M guanti di voi amano la serie cinemaTografica?

ALIEN RESURRECTION

Playstation

Sicuramente molti, altri-
menti non avrebbero
senso | miliardi spesi per
produrre tutti i seguiti
della serie, nonche |
giochi ad essa dedicati,
fra cui, appunto, Alien
Resurrection, basato sul
guarto episodio delle
avventure di Ripley e
soci. La sua produzione
e curata dai ragazzi del-
ia Argonaut, gli stessi di
Croc, per conto dell'eti-

Uso...

ASTEROIDS 3D

giore, rispetto al gioco con
il draghetto, di circa il 20-
30 percento. La fedelta al-
la pellicola & garantita dal
fatto che tutte le informa-
zioni utili alla creazione del
gioco provengono diretta-
mente dal designer del
film, comprese le scene che
alla fine non sono state in-
serite nel lungometraggio
visto al cinema. La visuale
di gioco sara simile a quel-

la vista in Pitfall 3D [e non é che sia
una cosa buona, speriamo solo sia
meno confusionaria), i nemici saran-
no dotati di una propria intelligenza
che li fara comportare come una
squadra, i personaggi utilizzabili sa-
ranno piu di uno, e verra supportato
il Dual Shock [sebbene queste ulti-
me tre caratteristiche non fossero an-
cora implementate nella versione mo-
strata alla stampa). Tutto cio sara
nella vostra P5X intorno alla fine
dell'anno.

e e D s o [y S P e Se AL S e B Ta RS LT e T

Playstation

Sembra che il gusto del retro stia spin-
gendo molti produttori a rispolverare
un sacco di successi del passato: mol-
to tempo fa usci un remake di Arka-
noid, la Hasbro ha riproposto Frog-
ger, anche Centipede e stato rivisitato
\vedi box successivo), poteva mai
mancare una delle pietre miliari dei vi-
deogiochi? No, appunto, e infatti an-
che Asteroids godra di nuova linfa vi-

& due.

CENTIPEDE

Playstation

Ecco il secondo remake di cui vi par-
lavo nel box precedente, anche que-
sto & un gioco originariamente usci-
to piu di dieci anni fa, e anche
guesto verra reso in una nuova veste
3D. La storia, a grandi linee, narra di
un'eclissi che si manifesta ogni cento
2nni, durante la quale la regina di
tutti | centipedi (in italiano il termine
dovrebbe essere scolopendra, ma e
orutto, e io mi rifiuto di usarlo!), in-
sieme ai suoi sudditi, si sveglia e si re-
ca ad attaccare il lillipuziano villaggio

tale grazie all'Activision, che a no-
vembre ci fara trovare sugli scaffali
dei negozi una versione aggiornata
del titolo che fece furore nel lontano
1979 [secondo me, comunque, buo-
na parte del successo fu dovuto al si-
stema di controllo alquanto inusuale).
Activision sostiene che il gioco fon-
dera alla perfezione tutto il feeling
del gioco originale con il nuovo am-

di Wee. Ora, gli abitanti di codesto
villaggio saranno anche piccoli, ma
dopo aver subito attacchi su attacchi,
sono diventati anche intelligenti, e
costruiscono lo Shooter, una navetta
in grado DI fronteggiare i malefici
vermetti; indovinate un po’ chi gui-
dera il trabiccolo? Concludendo, 2
modalita di gioco [3D e classic), 7
mondi, per un totale di trenta livelli,
4 giocatori, e mi fermo qui, senno
che gusto c'é?

http://www.oldgamesitalia.net/
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biente 3D, scene dintermezzo ani-
mate, esplosioni, € un maggior nu-
mero di nemici, armi e modalita di
gioco. Non ¢'@ neanche bisogno di
dire che il tondeggiante supporto ot-
tico conterra anche la versione origi-

nale del gioco [che, lo spiego a be-
neficio dei lettori piu giovani, consi-
steva in un'astronavina impegnata a
distruggere tutti gli asteroidi presen-
ti sullo schermo). Ci si rivede a no-
vembre,

http://www.oldgamesitalia.net/
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Che vi avevo derro? Un alrro

FREESTYLE

http://www.oldgamesitalia.net/ 1 '
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Playstation

Come dicevo nel box dedicato ad Air
Boardin' USA, i giochi di snowboard
& affini stanno saltando fuori come |
funghi, ma questa volta il bello é che

la software house produttrice ha
quasi sempre prodotto solo picchia-
duro. Avrete capito che sto parlando
di CAPtive COMmunication, per gli

affezionati CAPCOM, che ha sempre
trovato in me uno dei suoi fan pia af-
fezionati (embé? A me i picchiaduro
piacciono, anche se mi ri-
trovero, fra 10 anni, a gio-
care a Street Fighter 514
alpha-beta-super-turbo....).
Torniamo a Freestyle...
Sviluppato dai Pony

® SETTEMBRE 1998
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Canyon, Freestyle conterra otto per-
corsi, cinque personaggi diversi, piu
di cinquanta trick e un imprecisato
numero di modalita di gioco, il tutto
mosso da un rivoluzionario engine
che riprodurra fedelmente [sono pa-
role del rappresentante CAPCOM) il
comportamento di una reale tavola.
A quest autunno.

http://www.oldgamesitalia.net/
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E se vi si chiedesse di impersosare un quasto?

GLOVER

Nintendo 64

rizrillel

' http://www.oldgamesitalia.net/

La Hasbro-Interactive, infatti, nel suo
prossimo titolo per N64, fa proprio
questo, vi mette al comando di un
guanto bianco! Nel panni di questo
pezzo di stoffa vagherete attraverso
sette mondi, per ritrovare dei cristal-
li, che sono stati trasformati in pallo-
ni (tipo quelli belli da spiaggia, che il

bambinetto di turno vi spalma pun-
tualmente sulla faccia mentre pren-
dete il sole), e che vi serviranno per
ricostruire il castello del vostro pa-
drone, un mago. Ognuno dei sette
mondi del gioco conterra tre livelli
di gioco, piu un livello bonus, e un
boss finale.

http://www.oldgamesitalia.net/
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RALLY DE AFRICA

“laystation

Cel
C

Cosi iniziava una vec-
chia canzone (della
guale, fra l'altro,
ignoro del tutto |
creatori) che, a
differenza di cid
che pud appari-
re, non e del tut- .
to fuori luogo in %
guesta sede. ik
Proprio nel con- .
ftinente nero,

comunemente

chiamato Africa,
2 ambientato il
nuovo titolo di
Prism Arts, Rally
De Africa. Nel gio-
co ci saranno tre dif-
ferenti categorie di

macchine, divise in ba- e

e '*rp_u
- '::TI-."_ I« -

se alla cilindrata: K (660cc, ma esiste  dire che dovrem
davvero 7}, A (2000cc), e 5 [illimita-
ta); ogni categoria avra dei vantaggi
o degli svantaggi a seconda del per-

corso da affrontare. Una caratteristi-

nito proprio nel
te leggendo
(d'importazione,

§S@;& SETTEMBRE 1998
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particolare del gio-
0, 4 quanto dicono
gli sviluppatori, & il
“Memory Battle
System”, all'inter-
no del quale
vengono me-
morizzati 1 tem-
pi piu veloci di
ogni giocato-
re, che diven-
teranno poi |
tempi da bat-
tere (mi spie-
gate dove sta
l'innovazione
e/o la particola-
rita 7). Quello che
fnvece a me sem-
bra piu importante,
il fatto che non si
dovra per for-
za rimanere
sulla pista, ma
si potra anda-
re a zonzo per
le campagne
circostanti alla
ricerca di un
po’ di sole e
ragazz... ehm
volevo dire al-
la ricerca di
utili scorcia-
toie che ci fa-
ranno guada-
gnare secondi
preziosi. Inuti-
le dire che
VEerra suppor-
tato il Dual
Shock, mentre
non & inutile
mo riuscire a mette-

re le nostre manine sul prodotto fi-

momento in cul sta-
queste righe
é ovvio).

Via Dante, 165

Sesto S. Giovanni (MI)
Telefono 02/2620680
Fax 02/2422357

vendiamo per VOI il vostro usaio

Ora siamo anche

su internet!

www.maanos.it/crazyvideo/index.htm

Videogiochi da tutto il mondo

& _ vendita computer
e accessorl

7

mag]iette, poster, CL) musicali
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R0 pLAYSTATIOY
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Prima...seconda... Terzasan. Crash!

V-RALLY 98

http://www.oldgamesitalia.net/

Nintendo 64

Crash é il suono, o meglio il rumore,
che rende meglio l'idea di cio che

succede quando poso il pad e decido
di replicare le evoluzioni virtuali con
la mia macchina. Stanco infatti di gio-
care a V-Rally su PSX, ero giunto alla
conclusione che 'unico modo per di-
vertirmi veramente con le quattro
ruote fosse quello di salire sulla mia
Croma e rischiare di farmi un bel pe-
riodo d'ospedale [almeno perd non
avrei dovuto scrivere nessun artico-
o). A salvare me e la mia macchina
perd ci ha pensato la Infogrames,
che sta dando gli ultimi ritocchi alla
versione Nintendo del gioco che tan-
to successo ha avuto su PSX. V-Rally
98 potra contare su 12 macchine di-

verse a scelta fra Toyota, Ford, Mit-
subishi, Subaru, Nissan, Peugeot, Re-

nault, Seat e Skoda, piu, in esclusiva
per questa versione N64, Citroen,
Hyundai e Volkswagen. Le modalita
di gioco saranno quattro: Campio-
nato, Prova a tempo, Arcade, e un
esclusivo Rally Mode. Dando un'oc-
chiata agli scenari disponibili trovia-
mo I'Indonesia, le Alpi francesi, I'ln-
ghilterra, la Spagna, la 5Svezia, la
Corsica e la Nuova Zelanda. Secondo
Milke Markey, vicepresidente del re-
parto vendita e marketing, la miglio-
re grafica, 'engine ottimizzato, e il
supporto del Rumble Pak ne faranno
un vero classico.

http:ﬁwwmoldgamesitalia.netﬁ
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E ADESSO UN PO’ DI

HARDWARE

Cosa ve ne fate di tutti i giochini che
acquistate (solo dopo aver letto cosa
ne pensiamo noi pero, mi raccoman-
do), se poi non avete la periferica
adatta per controllarli? Proprio per
questo motivo il vostro Fabietto re-
dazionale vi illustra di tanto in tanto
cosa si dice di nuovo sul mercato
dell’hardware. Ma perché parlare so-
lo di contoller & c., quando ci sono
anche tante altre periferiche? Partia-
mo proprio da qualcosa la cui utilita
risulta particolarmente dubbia. Ma-
rio no

Pho-

nome di
un acces-
sario in
grado di
CONver-
tire i
fil-

mati prgve-
nienti da :
immagini statiche che, in futuro [non
si 5a quando), potrete anche stam-
pare su sticker; da qualche parte do-
vreste vedere una foto del Nintendo
con la cartuccia del caso. Quello di
cui mi accingo a parlare adesso in-
vece € qualcosa di piu convenziona-
le: un pad per N64. Lo Sharkpad,
questo il nome, é prodotto dalla In-
teract, la stessa del Gameshark o del
volante V3, e, fra i controller com-

merciali, € quello che maggiormente
si avvicina ai controller originali Nin-
tendo. Sebbene possa sembrare un
po’ grosso nelle vostre manina pa-
cioccose, lo Sharkpad ¢ abbastanza
comodo, la qualita di pulsanti e leve

& piu che buona, ed & molio bello; il
materiale con cui & costruito & una
simpaticissima plastica trasparente,
e lo potrete anche personalizzare tra-
mite degli inserti colorati da mettere
vicino ai pulsanti slow motion e au-
tofire.
L'ultima notizia riguarda qualcosa
che non vedremo molto presto, ma
comungue € interessante: la Playsta-
tion 2! Dopo una lunghissima serie di
“no-comment” e
smentite,
Sony,
nella
perso-
na di
Ken

taragi, ca-
po della SCEA (Sony Com-

puter Entertainment America), ha
ammesso che una nuova console &
effettivamente in sviluppo in quel di
Tokyo. Poche le indiscrezioni trape-
late, solo che la nuova nata potrebbe
basarsi sul DVD e su una grafica tut-
ta nuova. Kutaragi sostiene infatt
che la grafica delle attuali console,
sebbene ottima, sia ancora lontana
dal coinvol-
gere del tut-
to il giocato-
re, perche
troppo lon-
tana dalla
realta. Quet-
lo che si
prefiggono i
tecnici Sony
e Invece un
Approcoo
alla grafica
piu simile a
un him che
a un video-
gioco, qual-
cosa che
comMvoiga
del tutto
{ utente,
senza fargli avere l'impressione di
trovarsi di fronte a un videogioco.
Qui in giro dovrebbe esserci anche
una foto, assolutamente non ufficia-
le, di un‘ipotetica PSX2. Al mese pros
simao!
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Siamo ancora A Luglioooo!

TWISTED EDGE

Nintendo 64

Eh si ragazzi miei, io questa Antepri- mania News la sto scrivendo prima di

andare a godermi le meritate vacan-
ze estive, eppure qua fanno di tutto
per ricordarmi che l'estate, con il so-
le, il caldo (a volte troppo), ma so-
prattutto con le ragazze poco vestite
(arf arfl), prima o poi avra fine, in fa-
vore di freddo e neve. Comunque,
altro giro, altro gioco di snowboard,
questa volta per il Nintendone. Twi-
sted Edge, che entra in diretta com-
petizione con 1080 Snowboarding,
offrira sei percorsi, tutti con nomi
piuttosto caratteristici [Twisty

Per Turri 1 DJ in erba

BEATNIANIA

———
Agse lfl”

Canyon, Polar Paradise...]) e ognuno
offrira varie strade per arrivare al tra-
guardo. Per aggiungere varieta al
gioco | Boss Game 5Studios hanno in-
serito tre livelli di difficolta, al varia-
re dei quali variera anche la lun-
ghezza e |la geometria dei percorsi. Ci
saranno poi quattro modalita di gio-
co: Competition, S5tunt, Versus, e
Practice. Molto interessante la Com-
petition, nella quale tre corridori si
sfideranno contemporaneamente sul-
la stessa pista.

Playstation

Avete iniziato a ballare con Parappa,
continuato poi con Bust-A-Move:
Dance & Rythm [aka Bust-A-Groove|,
cosa ne direste adesso di suonare un
po’? La prolifica Konami ha pensato
all'eventualita che qualcuno di voi
potesse aver voglia di passare dietro
la console del DJ e ha terminato la
creazione di questo Beatmania. A di-
re la verita si tratta di una conver-
sione di un gioco da sala ma, a meno
che non siate appena tornati da un
viaggio in Japone, dubito che pos-
siate mai aver avuto visione di tale
prodotto. |l funzionamento del gioco

' ".-::.'uf__
J{:.'rr{ff'ﬂ 4 FP o e, o & comunque simile a quello speri-
L ﬂ,{,’fh% mentato, per esempio, in Parappa:

http:ﬁwww.oldgamesita]ia,netf

cl sono cinque tasti che dovrete pre-
mere al momento giusto, insieme a
un piatto che servira a scratchare,
sempre quando sulle schermo appa-
rira il segnale corrispondente. Le can-
zoni saranno in tutto sedici, di cui
otto scritte apposta per la versione
casalinga, con generi musicali come
rap, hip hop a altri, fra cui si segna-
la lo speciale Konamix, una versione
remixata delle musiche di Salaman-
der e Life Force. Cosa dici tu laggiu?
Mon trovi il piatto sul controller? Di-
menticavo di dirvi che il gioco verra
venduto insieme ad uno speciale
controller, guardatevi la foto va’l
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WE Api E VESPE NON SONO Ml piaciuTE, Ecco!

SUCK BUMBL.E

intendo 64

SASE.& SETTEMBRE 1998
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Non so voi, ma a me quel fastidioso
ronzio provocato dagli insetti di cui
sopra e sempre risultato insopporta-
bile, senza contare lo sconforto pro-
vocato da un‘eventuale puntura. No-

nostante sapessero della mia
antipatia per questi imenotteri, i re-
sponsabili della UbiSoft se ne sono
bellamente infischiati e il 30 settem-
bre, grazie anche alla complicita de-
gli Argonaut, lanceranno questo
Buck Bumble, nel quale impersone-

rete non un'ape, Nnon una vesta, ma,
squllino le trombe, un calabrone, con
lo scopo di sventare i piani di domi-
nio di una malefica razza di insetti.

Tutto il gioco sara reso completa-
mente in 30, con visuale in terza per-
sona (o terzo insetto? Ahaha, come
sono simpatico!| e con una quasi to-
tale liberta di movimento all'interno

dei livelli. Ci saranno tre dettagliatis-
simi mondi, per un totale di 27 mis-
sioni, tutto in vendita dal trentesimo
giorno di settembre. Un ultimo av-
vertimento: procuratevi delle bende
per le dita, sembra infatti che per far
volare l'insettaccio dovremo premere

continuamente il tasto A del pad. lo
dal canto mio vado ad acquistare
una buona dose di insetticida...

http://www.oldgamesitalia.net/
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Sapere cosa vuol dine Gemini? Gemelli! A zonzo per il mondo cow Nistendo

JET FORCE GENMINI CRUIS'N WORLD

Nintendo 64 Nintendo 64

Che cosa ve ne
frega che Gemi-
ni significa ge-
melli? Tanto, vi-
sto che & il
segno zodiacale
del| vostro redat-
tore preferito. E
tanto anche per-
ché il termine
ha molto a che
‘fare con il pros-
-simo gioco per
Nintendo a cui
ita lavorando
nientepopodi-

meno che Rare.

Sono an-
cora
moito
pochi i
dettagli
in no-
stro pos-
32350,
ma sem- §
bra che
sara un
prodotto
sul ge-
nere di
Elasto o
i

=ols@ @ SETTEMBRE 1998
http://www.oldgamesitalia.net/

Earthworm Jim
3D, solo con una
grafica che, a
prima vista, pro-
mette decisa-
mente meglio. |
protagonisti del
gioco dovrebbe-
ro essere due,
un ragazzo e
una ragazza, e si
muoveranno in
un mondo 3D
che ha dell'incre-
dibile, grazie ad

esplosioni, fu-
mo, fuoco e
tante altre
chicche. Rare
ci tiene a pre-
cisare che
quelle delle
foto sono im-
magini del
glioco vero e
proprio e non
sequenze pre-
calcolate.
Aspettiamo
con ansia una
demo...

BESTLAP

LAPTRAES
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gli ambienti
in cui 51 ter-
ranno le ga-
re. Cosa ne
direste poi
di qualche
mossa spe-
ciale? Seb-
bene sia
strano par-
lare di mos-
se speciali
in un gioco
di corse
sembra che,
accelerando
o frenando
al momento
giusto, po-
trete far ef-
fettuare al
vastro vei-

Difficile debutto quello di questo ti- colo delle evoluzioni degne del miti-
tolo, che si presenta sul mercato co- co KITT |ve la ricordate la serie tele-
perto dall'ombra del predecessore, visiva intitolata Supercar?), cose tipo
Cruis'n USA, un gioco che di certo salti e corse su due ruote; tutte cose

ELAPSEDTIMAE

bellissimo non era. Le armi che usera  utilissime quando si tratta di evitare
la Nintendo per far colpo sui gioca- il traffico lento per guadagnare se-

tori di tutto il mondo sono 16 nuove condi.
macchine e
quindici trac-
ciati, siti in di-
versi luoghi
del globo ter-
restre. Le am-
bientazioni
dovrebbero
essere ecce-
zionalmente
realistiche, da-
to che i desi-
gner del gioco
sono stati spe-
diti in giro per
il mondo a
prendere
informazioni
dettagliate su-

http://www.oldgamesitalia.net/
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PUNTO
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torso

CONSOLLES

department

LR

TO VENDITA

Pietro Vacchelli 33

PUNTZO VENDITA PUNTO®O VENDITA
MILANO GALLARATE-VA
via Lorenteggic 22 sotto i portici C.Comm, Malpensa 1 - via Lario 37
Tel.02/42.300.10 Tel.0331/77.96.20

CONSOLLES

dcpmtw __

BRESCIA
S FT\WARE UNIVERSE
Via Mameli, 24/b

CREMOMA
RSSO FTWARE UNIVERSE
Corso P Vacchelli, 33

FERRARA
CONSQOLE 2000
Via Deila Luna, 32

GENOVA Chiavari
MILLEGIOCHI
Via Delle Vecchie Mura, 8

GENOVA Rapallo
MILLEGIOCHI
Corsa Cristoforo Colombo, 44

SCIOCCA'EJTE"

. 290. obo

IMPERIA Ventimiglia
GIOCHERIA PA.NL.
Via Mazzini, 8/a

MILANO
SOFTWARE UNIVERSE
Via Lorenteqgio, 22

ILANO Cinisello B.
FTWARE UNIVERSE
Comm. "La Fontana”
Viale de Vizzi Ang. De Amicis

MILANO Paderno D.
MOUSE
Via Gramscl, 2/b

NOVARA
PIANETA VIDEOGICCHI
C.s0 Torino, 14/a

PADOVA
COMPUTER SHOP
Centra Comm. "GIOTTO"

5|10 EM. Castellaranc
d‘;‘ﬁﬂh MAGIC SOFTWARE
Ciepmere Don Heverben, 372

CRRPOGRG u) Yendvia pev conmpmmcbenin o sormo & logge. T+ prodom soms coperk de govosdio | prern powsons wbsie ronanons Tul | morchl o 1 s igoriol apgeotemgono o legBon propoeton) Coohon by Adedosder b

Tell 02-42 300 10

Vndl r :urnsponden:u, uffici, Cash & Carry rivenditori:
- tel. 02/42.300.10 fax 02/ 48.300(

"h-‘-al&-ﬂns: Jr*c Via Lario, 37
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Nensavate di essewvene liberati, eh? E invece uo, won bastano nemmeno le
vacanze. .. il Wamma in Giappoue é aucora qGui, con sommo Gaudio i tutti
i Jan el Dreameast. Suvvia, sowridete. ..

mA

DOVE STA LA SINTONIA FINE? MA SARA' UN

L0 IR O L N B N B N N NN N N NN NENNSEENMSMNEHSNHNHEHES:MNH-SREH:ESE®:E:;S;E®:E;R;MSJHEH;ESERJ-SEB;N|
Sembra che fra i giovani giapponesi sia I'ultima moda: ci si avvicina a una ra- 0SSO DURO
gazza e le si chiede molto gentilmente se ha problemi di ricezione. In caso
di risposta positiva si procede con la sintonizzazione. Pensate che su questa LUPINH-
cosa ci hanno fatto persino un gioco per Saturn. Ah! Che monelli questi nip-
ponici, veramente dei mattacchioni simpaticissimi. Una sola domanda pero  Mii! Il grandissimo perso-
percuote le nostre candide anime: ma che ci stiamo a fare ancora in ltalia? naggio nato dalla penna
(nota: questo box lo ha scritto Mirko. Perd gliel’ho chiesto io NdMA]. & dalla mente del grande |
Menkey Punch [chiunque ™%
si nasconda dietro |
_— questo bizz_arru .
: %, pseudonimoj
L .. @& giapassa-
/ '\ to per gli |
B =\ schermi
| delle no-
. stre console, ma questa volta potrebbe essere quella buona
W per ottenere un titolo degno di nota. Previsto esclusiva-
1' mente per Saturn, questo gioco dedicato alle gesta del la-
dro franco-nipponico sembrerebbe presentarsi come un ar-
" cade tridimensionale di qualche tipo, ma a noi non &
% assolutamente dato riuscire a prevedere esattamente che co-
tl sa sara. Una cosa e certa, comunque: la casa di software che
lo pubblichera & la Asmik. Gia qualche cosa, no?
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E LA CAPCOM CONTINUA PER LA SUA STRADA...
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Una volita, me lo ricordo bene, ero capace di elencare di fila tutti i titoli del-
la serie di Street Fighter (e con grande slancio). Ora c'é sicuramente ancora
qualcuno in grado di farlo, ma se devo anche solo a cominciare a contem-
plare le quantita di biforcazioni e di diramazioni prese da

tutti questi giochi (la serie EX,
gli Alpha/Zero, i vari ——
Pocket e Puzzle...] mi vie- |
ne male. Com'e come non
g, la Capcom ogni volta
riesce a confezionare il suo |
bel prodotto e cioé un pic-
chiaduro bidimensionale
puntualmente apprezzato

da tutti
quanti. In-
somma, diciamo-
la tutta. | bambocci potranno
divertirsi con Andy e Terry, ma

i professionisti

pre da Ryu [e
qui mi sono inimij-
cato altre migliaia
di persone che vi-
vono per il Neo
Geo e cosi via. Non
dimenticatevi che e
la mia opinione,
non quella di Con-
soleMania...). Que-
sta volta siamo qui
riuniti per parlare
del terzo capitolo
della serie Zero
(credo] che non si
capisce bene se si
collochi prima, dopeo o durante qualche altro gioco. Che ci posso fare? La ti-
meline di Street Fighter € un vero casino, fossero tutti come Tekken... Co-
mungque sia questa volta c'é un personaggio completamente nuovo, cioe la

E CHE COS'E' DYNAMITE DEKA?

fPs e @ EERREED A S B R BN R LA R FENESEE NSRS SR ERE N
Aah, ed ecco che arriva in soccorso la cultura dell'uomo piu sagqgio del mon-

do (che poi sarei io). Vabbe, tanto lo sapete tutti: Dynamite Deka e il titolo
originale di Die Hard Arcade, picchiaduro non recentissmo che molto pro-
babilmente ha ispirato il poco memorabile Fighting Force. Bene, per la gioia
dei grandi e dei piccini la Sega deve aver scoperto che il suddetto coin-op ave-
va il suo bravo seguito tra i videogiocatori e ha ben pensato di sfornare il se-

- R e e - i o
SN =TTEAMBPRE 190¢
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pettoruta wre-
stler R. Mika [la
sua ambizione
pit grande &
quella di poter
menare Zangief],
un personaggio
proveniente da
un altro gioco, e
cioé lo sfortunato
Cody (Final Fi-
ght} che é finito
non si sa come in
prigione ed e
quindi evaso (e
sfoggia un pigia-
mone a righe

orizzontali)| nonche
una nutrita serie di
“ripescati”, ovvero
Honda, Balrog (lo
spagnolo), Blanka
e Cammy (che non
ho mail capito In
quali giochi c'e e in
quali manca) per
un totale di venti-
cinque individui se-
lezionabili. Le no-
vita deducibili dalle
foto sono ben po-
che, anzi, € una so-
la una: c'e una nuo-
va barra
denominata

“guard”, che deter-
mini la durata o
I'efficacia delle parate? Niente piu melina e catenaccio? Vedremo...

condo capitolo. La AM1 si & limitata a sfruttare il vetusto e collaudato Mode!
2 per sfornare un picchiaduro dalla grafica tutto sommato onesta e che, a mio
avviso, potrebbe anche finire su Saturn, sempre che la 5ega sia ancora inte-
ressata alla sua console, eh. Polemiche a parte, I'originale non aveva mancato
di divertirci e non vediamo perché questo secondo episodio debba essere da
meno. Chi lo sa? Magari lo avete gia visto in qualche sala giochi al mare [chi
c'e stato].

-_.1_
ey
P

R

e http:ffwwmdgamesitali.e_tf




http://www.oldgamesitalia.net/

CHE SIM-PATICO!
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Cuesta amabilissima battuta, che in una forma o
nell’altra ha da sempre funestato (insieme a quella
del 5im 5ala Bim) la Maxis e i suoi giochi, serve sem-
plicemente per introdurre un titolo che potrebbe an-
che essere piu carino di quello che sembra. 5im

A QUALCUNO PIACE SPARASPARA
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| possessori Saturn vengo-
no trattati piuttosto bene
per quanto riguarda gli
sparaefugqgi, o almeno cre-
do: gia stanno per beccar-

si l'imminente Radiant Sil-
vergun, ennesimo
prodotto dell'estro dei

Compter 64 potrebbe essere una cosa a meta stra-
da tra l'evoluzione e l'involuzione di un titolo per PC
di qualche tempo fa, ovvero 5im Copter. Notato il
nesso! Beh, pensate che comungue non vengo pa-
gato per il Made in Japan. Comunque sia, come
giustificare
sia l'involu-
zione sia
I'evoluzione?
Ora vi dimo-
stro perche
dovrei essere
pagato. Dun-
que, l'involu-
zione e presto
spiegata: il PC
pué contare
su delle possi-
bilita molto
piu estese ri-
spetto a un
N64 [benché
5im Copter non ne facesse poi questo grande utiliz-
Zo) e necessariamente un gioco complesso come 5C
non pué che perdere passando sulla console Nin-
tendo. L'evoluzione invece ci sara dal punto di vista
della giocabilita e sul piano estetico: nonostante
Sim Copter non sia un titolo antichissimo infatti la
realizzazione tecnica era decisamente disgustosa e
piu di una volta, osservando la scatola a casa su
uno scaffale, sono rimasto a pensare: "Lo installo ca-
perché se mi sforzo posso anche trovarlo diverten- pire.
te e interessante. No, é fatto troppo male, I'ha pro- Sapete
grammato un bambino. Pero é ricco di spunti inte- che vi dico?
ressanti, € molto vario, & intelligente! 5i, ma si sono Non si riesce a capire
dimenticati di mettere del codice, in quel gioco. Al nemmeno se & bello o
posto di scrivere le righe del programma hanno fat- brutto, se & orizzontale o
to rotolare una bottiglia sulla tastiera e lo hanno fat- verticale. Mi sa che lo sco-
to funzionare per puro caso”. E cosi via. Insomma, prird solo quando avro tra
tutta questa manfrina per dirvi che l'originale pote- le mani ConsoleMania, al-
va essere un bel gioco, ma era veramente ributtan- meno le foto stampate do-
te. Le foto della versione N64 invece promettono vrebbero vedersi meglio
decisamente meglio. Che dire? delle diapositive...

IL MOSTRO CHE FA VENIRE L'EPILESSIA

CHE R RN R R N R R N N R R N RN N N N NN NN NMNNMNMNNENMNMNMRESMNHEM®NHR;NN N

Se solo i cialtroni che pubblicano notizie a caso sui quotidiani i

Treasure e, come s nan
bastasse, si aggiunge an-
che questo Guardian For-
ce, misterioso titolo

della... Uh,
non si

riesce

avessero buona memoria, Pocket Monster sareb-  No.OBE
be tutt'ora all'indice per essere la causa re- R el S
R ) sponsabile di tutti i mali dell'umanita. Invece TR Es
si sono dimenticati tutti che, qualche mese fa, mi- | mrra e gt

At 4, 2%

lioni di televisori giapponesi sono esplosi tutti insieme quando E .
BIBE BTLAH FIL BBE

il malvagio Pichaku ha fatto saettare dai suoi diabolici occhi il ter- i et
.. rificante raggio della morte... Va bene, sto scherzando. Narra & ::___: ::3"_::’:':32 "
‘_# la leggenda che un particolare lampeggiamento di questo car- — :
=iy

EealLLE BRE2R!

tone animato abbia scatenato delle crisi epilettiche in nu-
merosi bambini. | soliti ignoti hanno poi ingigantito I'av-
venimento fino a trasformarlo in una piccola ecatombe, ma che ci volete fare? Le cose funzionano cosi. Comunque sia, la "febbre” di
Pocket Monster non accenna a calare, tanto che uno dei "giochi” piu attesi in Giappone & proprio quello che permette di far scon-

trare i vari mostri del titolo per Gameboy sfruttando il Nintendo 64. Eggia, grazie a un piccolo aggeggino sara possibile attacca-
re le cartucce GB ai pad del Nintendo 64 e caricare i vari mostriciattoli per poi farli scontrare in Pocket Monster Stadium. Inutile di-

re che | numerosissimi mostri [circa
lI""‘I—--_ = L
1! Y,
(ﬁ. KA

centocinquanta, se non erroj sono sta-
o PR E T MO PN&T E T AL

& grry B mrer 8 cos

ti riprodotti su Nintendo 64 con un po
piu di dettagli e di colore di quanto
non se ne vedesse sulla versione Ga-
meboy...
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CHI CI CAPISCE E' BRAVO, OPPURE E' GIAPPONESE, O TUTTE E DUE LE CdSE
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Ritorna a grandissima richiesta l'estrapolazione della rubrica "Bistro de 64", proveniente dalla rivista nipponica 64 Dream. Ancora una volta ci propengo-
no una magnifica ricetta vagamente ispirata a un videogioco, e questa volta € toccato a Yoshi. Nonostante I'impegno dei nostri esperti, nessuno qui e riu-
scito a capire esattamente come si possono ottenere le uova colorate che fanno bella mostra di sé nel piatto finito e nelle immagini 5 e 6, quindi se qual-
cuno di voi fosse a conoscenza del terribile segreto che si nasconde dietro questa misteriosa arte & pregato gentilmente di farcelo sapere perche siamo molto
curiosi. Sembra comunque che i giapponesi riescano a darci punti anche nella fantasia culinaria...
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CAMPA CAVALLO CHE L'ERBA CRESCE
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E dopo i pescatori, gli appassionati del Dreamcast e i fan del Neo Geo e la volta degli amanti dei cavalli. Ebbene si, sono

profondamente convinto che l'unico cavallo buono sia quello nel mio piatto, per parafrasare una tipica frase da film western. |
Per esempio, le bistecche di cavalle mi fanno uscire di testa, ma la bresaola & veramente qualche cosa di divino. Basta con

la crudelta, comunque: siamo qui per annunciarvi I'immaginifico Breeding %
Stud 2, che combina due delle passioni nipponiche meno condivise dal resto de ¢
mondo: l'ippica e i giochi dove si “coltivano” i personaggi. La prima delle due (=
voci corrisponde a uno sport tutto sommato abbastanza snobbato nel mondo
intiero, benche esista uno zoccolo duro (e il caso di dirlo) di appassionati. Una
volta tanto non ho nulla da dire contro la categoria della quale sto parlando:
i cavalli sono belli, sono eleganti, non rompono le scatole a nessuno e poi ai fer- |
ri sono veramente molto buoni. La seconda voce, e cioe quella dei giochi do-
ve i personaggi vengono “allevati”, effettivamente & una categoria molto affa-
| scinante, che perd non € stata ancora esportata con successo: se pensiamo che
EOBiCEnET | Manster Rancher alla fine é un titclo che appartiene a questo genere, possia-
LT O ) i | mo tranquillamente osservare come linteresse potenziale ci sia, eccome. Co-
mungque sia in Breeding Stud dovrete lanciarvi nell'eccitantissimo mondo
dell'equitazione procurandovi dapprima i vostri bei puledrini (se volete li potete
far domare da Actarus, che era un vero manico) per poi allenarli e farli corre-
e nelle competizioni piu prestigiose. Al termine della carriera poi potrete scegliere se lasciar pascolare in pace il vostro ma-
anifico esemplare o se spedirlo alla Findus che lo invia alla sezione Quattro Salti in Padella. Il tutto dalla Konami [non oso
oensare alle ripercussioni di questo tuo box... Ma mi ha divertito troppo per tagliarlo. E io i cavalli li apprezzo molto — mai
n padella, perdo. Ma che vuoi fare, io il senso dellumorismo ce I'ho... NdAlex].

CONCLUDENDO...
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Se il Made in Japan avesse delle pretese informative, lo scriverebbe quailcun altro, che so, MAO o Duspa. 5e invece volesse essere un pezzo di intratiens-
mento, probabilmente lo scriverebbe Raffo. E invece lo scrivo io, quindi non potete lamentarvi di come viene fuori...
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IL RITORNO DI UN

@& CANTERIA ECIZIANA CAVATTERIA ERIZIANA

The egyptian army - L'armée egyptienne - Das aegyptische Heer The equptian cavalry - La cavallerie equptienne - Die aeguptische Kavallerie
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Dagli stampi originali ATL.RARTIEC

...JIL RITORNO DEI
SOLDATINI ATLANTIC!

Riprodotti dagli stampi originali, i pezzi piu belli dal
catalogo del piul grande fabbricante italiano degli anni “70.

PROSSIMAMENTE ARRIVANO I NOSTRI:

Geronimo e il 7° Cavalleggeri!

S

Per informazioni: tel. 0584/49748, e-mail: nexus@nexusgames.com
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Per mille caratteri “Batman” dopo il fumetto, il cartone animato e il
film ci mancava solo il videogioco!

nche se quello realizzato dalla Ac-

claim non dovrebbe essere affatto il

rimo gioco elettronico dedicato
sll'eroe in calzamaglia, probabilmente Bat-
man & Robin rappresenta il primo proget-
to "serio” di trasposizione su CD delle av-
venture del misterioso e affascinante uomo
pipistrello. Quando si utilizza un perso-
naggio preso a prestito da un altro media
sia questo la carta stampata, la pellicola ci-
nematografica o quello che volete] il ri-
schio di non essere all'altezza dell'origina-
‘e c'é sempre e le sensazioni, le atmosfere,
‘o spessore del personaggi sono sempre
fattori ad alto rischio di riproduzione cre-
dibile. Lo abbiamo visto al cinema con
Spawn, lo hanno testimoniato in passato
guei ridicoli film sull'Uomo Ragno e lo te-
stimoniano quotidianamente | ridicoll “tie
n~ (videogiochi tratti da film). Senza voler
scomodare le tonnellate di pellicole ispira-
te a celebri capolavori letterari e poi rive-
atesi dei mezzi fiaschi clamorosi. Lo stesso
5l potra dire di questo videogioco, che non
flesce in alcun modo a catturare come fan-

sona, con visuale posta im-
mediatamente sopra le spal-
le del personaggio, che ri-
mane comungque ben in vista
sullo schermo. Questa visua-
le cambia in continuazione
secondo un sistema pubbli-
cizzato come telecamera vir-
tuale ma che in realta non é
altro che una serie di posta-
zioni di ripresa che cambiano
a seconda della posizione
del personaggio. Per carita,
non sto paragonando il si-
stema di inquadrature di Bat-
man & Robin a quello di Alo-
ne in the Dark, giusto per
citare un classico (o a quel-
lo di Resident Evil, per
menzionare
qualcosa di
certamente
piu noto al

no invece i fumetti ﬂrigj~
nali della DC Comics.
Una critica che tuttavia

le sarebbe
proprio con
un qualsiasi
episodio del-
la serie Tomb
Raider, sia per

del gioco, che sembra
riprendere perfettamen-
te le ambientazioni del
fumetto originale.

Batman & Robin e un'av-
ventura arcade in terza per-

Nnon puod essere mossa pubblico

al lavoro svolto dalla consoloso)

Acclaim é proprio rela- e infatti il
tiva all’atmosfera e ai confronto

toni cupi e angoscianti piu natura- SIMULATORE DI DINAMICO DUC

-
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tipologia di movimenti che per imposta-
zione generale. Gli scenari sono costruiti al-
lo stesso modo, con poligoni combinati in
maniera piu © meno riuscita e una marea
di texture nemmeno troppo dettagliate a

ricoprire il tutto. Certo, i movi-
menti che Batman puo compiere
sono limitati rispetto a quelli di
Lara e soprattutto c'@ meno li-
berta di azione. Il gioco in esa-
me, tuttavia, ha un
asso nella manica
che va ricercato
nell’'anima investi-
gativo avventurosa
che lo pervade da cima
a fondo. Non sara solo indi-
spensabile combattere e scon-
figgere i malvagi di turno ma,
in puro stile Batman, si dovra
ragionare sui crimini rilevati, si

Sos oS ot Oof muUEEae

dovranno analizzare gli indizi recuperati,
combinare le tracce e trarre brillanti dedu-
zioni. A tale fine pué tornare uti-
le il Bat-computer che, all'in-
terno della Bat-caverna,
\ rappresenta un
po’ il cuore
della base
dell'uo-
mo pi-
pistrel-
lo.

http:ﬁwﬂldgamesitalia.netf

Venendo al gioco vero e proprio, vi comu-
nico che avrete la possibilita di vestire la
calzamaglia di Batman, di Robin o della
splendida Batgirl e di combattere il perfido
Mr Freeze, 'uomo ghiacciolo, e la terribile
Poison Ivy. Ciascuno dei tre personaggi se-
lezionabili € contraddistinto da precise ca-

ratteristiche fisiche
che riguardano
M velocita, poten-
Za e resistenza
e che inevita-
bilmente co-
. stringeran-
f* . no ad fronte a situazioni molto diverse, misce
ﬂ affrontare lando diversi generi videoludici. Alle fasi d
in manie- esplorazione e risoluzione di puzzle ec
* ra dissi- enigmi, infatti, si alterneranno scene d
mile le combattimento, corse in auto (ognuno de

varie si- tre personaggi ha un proprio mezzo di lo
tuazioni comozione] e veri e propri momenti pil

Premi £ per continuare

i F
& o ﬂ- CormEpondors ol eolcio chestro
O EReEtro  Dopo oosere oot o ofic

modolitd o combottimante . Drecame ﬂ e
U EoEciD R tTeo . O -

e gli
scontri con i nemici.
Inoltre queste carat-
teristiche potranno
essere migliorate
con il progredire
nell’avventura sia
acquisendo espe-
rienza con i com-
battimenti e |a riso-
luzione dei casi, sia
raccogliendo I
power-up sparsi per
gli scenari. La rac-
colta di oggetti,
inoltre, e importan-
tissima anche per-
ché consente di ar-
ricchire il proprio
arsenale e di rinve-
nire preziose infor-
mazioni. Batman &
Robin € un gioco
che vi mettera di
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da shoot ‘em up che da avventu-
ra arcade. L'aspetto grafico non
mi & sembrato esaltante e, an-
che se sono presenti diversi
filmati di intermezzo o nume-
rose animazioni di raccordo
un esempio su tutte 'uscita
della bat-mobile dalla bat-
caverna), tra l'altro partico-
armente evocativi, il resto
risulta abbastanza confuso
2 non animato in maniera
mpeccabile. Le collisioni tra
personaggi e tra gli ogget-
3 In movimento non sono ot-
amali e in piu di un'occasione
! senso di frustrazione che su-
Sentra dopo I'ennesimo errore &
sicuramente maggiore della sod-

disfazione provata giocando. Il so-

DOro e cupo (come anche l'imposta-

Zione grafica genera-
le} e, anche se ne
guadagna l'atmo-
sfera, alla fine si
finisce con lo
stancarsi e con il
desiderare una
musichetta me-
lodica o qualco-

sa di pig soft.

La longevita c'é
tutta, dato che

Sty le missioni sono

molte e le loca-
zioni da esplora-

re ancora di piu [ba-
sta guardare la mappa
di Gotham City per
rendersene conto). La
giocabilita non mi &
sembrata altissima,
anche se a MA ¢ pia-
ciuto e si e divertito
per almeno dodici mi-
nuti. L'intelligenza ar-

http://www.oldgamesitalia.net/ ¥
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tificiale dei nemici & alquanto
scarsa e cio non giova di certo
alla credibilita. Personalmente
non mi sono entusiasmato piu
di tanto, ma se Batman & il vo-
stro eroe preferito potreste an-
che divertirvi, magari nell'attesa
di qualcosa di piu appetibile.

Bat-Duspis

Batman e il suo amichesio ¥obin
€ un' gioco insolito e desce a
€55ere per oerll vers: accaivanis
€ per altri terribilmente mitare e
frustrante. Buone le aimosfere e
l'alternanza di azione = =foas-
mento. negatireo il sistems i con-
trollo e'lz difficile gestione & og-
getti e collisioni

)

http://www.oldgamesitalia.net/

COWSE & SETTEMBR 98
http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

METTI IL MIRINO
A TUAPIAYOTATION

MANUALE h*
™ ITALIANG A

Arriva |'ulcraveloce sparatutto arcade, con tutti-gli'elementi per far esultare
la tua PlayStation: la possibilita di catturare le armi nemiche, di giocare
in due e di confrontarsi con numerosissimi nemici tra cuil 30 moster, Dovrai
guidare la navicella tra le insidie di 15 livelli, con due diversi percorsi
ciascuno e diversi sottoscenari. Per sopravvivere avrai a disposizione 15 tipi
di armi, scudi, numerosi power-up, bonus e ['opzione di fuoco automatico
ma solo le tue dita potranno assicurarti la meta. G-Darius & compatibile
con i controller Dual Shock.

WWW. 3dpiﬂﬂf3t-lt EMOZIONI MULTIMEDIA
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Dopo Ia saga di Mortal Kombat,
peraltro per nulla conclusasi, e War
Gods, la Midway ci riprova col
picchiaduro dei fricchettoni...

personaggi di Bio Freaks sono tutti armati
e dotati di jet pack. Questo significa che si
puo volare per lo schermo (almeno finche
il jet pack ce lo permette, visto che si sca-
rica abbastanza velocemente| e vi assicuro
che la cosa non é fine a se stessa. Le arene
in cui si combatte infatti sono stanzoni
molto ampi e in alcuni casi su piu livelli; si
pud girare per il livello oppure alzarsi in vo-
le per attaccare di sorpresa l'avversario o

ricordate di Mortal Kombat no?
v{:ns'é che soprattutto lo differenzia-
va dagli altri picchiaduro? La vio-

lenza esatto, e qual é la casa che ha crea-

to MK? Bravissimi, proprio la Midway. lo
aggiungo che Bio Freaks & molto piu vio-

all'infinito e, da questo punto di vista, il ti-
tolo in questione porta una ventata di no-
vita che fa molto piacere, non tanto nelle
modalita che rimangono le solite [arcade,
vs, team battle, survival e practice] quanto
nella meccanica di gioco. Prima di tutto |

lento di Mor-

tal Kombat ed
e anch’'esso
della

Midway.

Qual ¢ la

morale

della lezio- scontro a
ne? lo ne una di-
ho trovata ver-
una: i pro- 5a
grammato- al-
r del colos- tez-
50 zae
americano in
hanno di un
certo avuto luo-

delle turbe go
infantili,

ma di que-
sto non
dobbiamo
preoccuparci
piu di tanto,
almeno fin-
che non
Aprono una
filiale italia-
na. Comun-
que non sono
ool molti | punti
di contatto tra |
due giochi. Infatti,
una delle cose di che
piu mi intriga sono le
differenze di questo pro-
dotto da molti altri suoi
colleghi. Spesso ci si lamen-
& che in questo genere di gio-
chi le situazioni si ripetono

o S SRR | ARSI GTSSSESET
L i S -

-

o
o —

35 = |
http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

e, 5e si finisce in
uno di questi, si
viene risputati
fuori con una
perdita di
energia e so-
prattutto

con un arto

di meno.
Eccoci al
punto che

mi ha
esaltato

di piu (in
effetti
neanch’io

sono mol-

to a po-

sto, forse

e per quel-

lo che MK

mi place-

- ‘ meno pericoloso. Dico pericoloso perchéla wva...]: in Bio

maggior parte delle arene ha dei traboc- Freaks il sangue si
chetti o, meglio, degli elementi del fonda- spreca peggio che
in un film di
Romero e le mu-
tilazioni sono
all'ordine del gior-

cidano le sorti dei loro crea-
tori in scontri all'ultimo san-
gue. Gli otto personaggi
base sono molto ben ca-
ratterizzati e mi sono

molto futuro deca-
dente e ['atmosfera

del gioco ne guada-
gna. 5i va dai mostri
bavosi e ultra po-
tenti agli umani con
innesti tecnologici,
passando per dei

veri € propri orrari
realizzati cosi bene

da fare effetto,

ogni tanto. | model-

li poligonali dei
combattenti sono
notevoli, abbastanza
grandi (non come
quelli di Tekken 3
perd) e ben animati
[con qualche eccezione,
ogni tanto qualche per-
sonaggio sembra scivola-
re sul terreno invece di
camminare]. Le scenette di

-ﬁ piaciuti molto, fanno

no... Colpi di partico- : - presentazione e di vittoria so-
lare violenza portati in ’ no carine e anche il parlato non
determinate occasioni ™ manca. Mio malgrado, devo anche
causano la perdita di un brac- segnalare perd un eccessiva pixellosita

cio all'avversario con conseguente li-
mitazione delle sue possibilita d'at-
tacco e fiumi di sangue che sgorgano
dalla ferita, inondando il pavimento e
spesso schizzando lo schermo [miii é
il mio giocol|il piccolo scrittore ma-
cellaio. Molto pulp - pure troppo.
NdAlex]. Mi pare di aver gia scritto da
qualche parte che i personaggi sono
armati, be’ pensate che con alcuni di
essi si puo persino conficcare una
spada o uno spuntone nel corpo
dell'avversario e lasciarlo li per tutto
il round, se non & arte questa... [Eh,
€ proprio vero... Marco senti, qual
era il numero dell'ospedale psichia-
le con cui si puod interagire. Per esempio, in  trico? Ne abbiamo perso un altro... NdA-
una delle ultime si combatte su una picco-  lex]. Tutti i combattenti sono in grado inok
la piattaforma circolare circondata da un tre di sparare, e quindi attaccare dalla
distanza, e di attivare uno scudo di
breve durata che non ha effetto negli
scontri Corpo a Corpo ma ripara pro-
prio dai colpi sparati dall'avversario,
La possibilita di volare, quella di spa-
rare e usare lo scudo e di muoversi
abbastanza liberamente per l'arena
aggiungono la nuova dimensione di
gioco di cui parlavo allinizio. Inten-
diamoci, singolarmente queste pre-
sunte novita sono state viste gia tut-
te, ma sommate danno un mix niente
male davvero.
Visto che parlavo di violenza non si
possono non citare i personaggi, un
vero concentrato di psicopatia e in-
cubi vari: alcuni sembrano usciti da
Hellraiser [se non avete visto la gran-
diosa trilogia non vi parlo pig). Se-
condo la trama sono esseri creati in
laboratorio, ammassi di carne ¢ me-
tallo che devono rappresentare delle
fantomatiche corporazioni in una fu-
tura America caratterizzata dall’anar-
mare di acido non molto salutare al con- chia e dalla separazione dei vari 5tati. Do-
tatto; in un‘altra sulle pareti ci sono dei po lunghi anni di guerre viene deciso che
grossi tritacarne in continuo movimento proprio questi combattenti mostruosi de-
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si avvicina troppo a un muro.
La longevita & sufficiente, anche se ot-
to personaggi sono in effetti un po’
pochi. | livelli di difficolta sono cinque
e la sfida comunque buona, ma sareb-
be stato bello avere almeno un paio di
lottatori in piu. Ad aumentare di qual-
che punto questo parziale ci pensano
pero la varieta d'azione e le dieci arene
disponibili, che rendono necessaria
una tattica diversa per ogni scontro.
| controlli di gioco meritano qualche
parola. | tasti del pad sono utilizzati
tutti e otto: due per i pugni, due per i
calci, uno per far fuoco, uno per vola-
re e due per schivare lateralmente gli
attacchi avversari. La parata si effet-
tua tenendo premuto sul pad il tasto
direzionale opposto alla direzione in
cui si & rivolti, oppure attivando lo scu-
do. Le mosse sono una ventina per cia-
scun personaggio ([comprese quelle ef-
fettuabili in volo), carine, varie e
oltretutto piuttosto semplici da realiz-
zare, in quanto le combinazioni di tasti
nan sono mai molto lunghe. Ma allora
qual & il problema di questo titolo? §
Mon é facile da spiegare, Bio Freaks
manca di quel feeling che si prova coi
grandi classici, quella sensazione di di-
delle texture dei fondali, non particolar- vertimento che impedisce di staccarsi
mente curate e addirittura fastidiose, se ¢i  dalla console per mooolte ore, facendo
perdere la cogni-
zione del tempo
all'ignaro gioca-
tore. Non sto di-
cendo che sia
brutto, bensi che §
non raggiunge
un livello di coin-
volgimento molto
elevato, nono-
stante l'origina-
lita che lo con-
traddistingue. In
coppia ho notato
un miglioramen- §
to della situazio-

& - -
==y | - x = e slaln

http:ﬁwmnﬁmldg-ameﬂtalia.net;’

ne superiore a quello
normale in questo ge-
nere di giochi. Eh si,
giocare in due & pro-
prio un altra storia, si
possono sfruttare ap-
pieno tutte quelle si-
tuazioni che il gioco
mette a disposizione,
colpire e fuggire su
piattaforme piu alte,
spingere |'avversario
tra le flamme oppure
nel tritacarnone, co-
se che contro i per-
sonaggi controllati
dalla console & molto
difficile realizzare.
Inoltre io ho provato
un piacere infinito
nel poter tagliare a
meta il tapino che mi
ha sfidato, infilzario
come uno spiedino e
poi staccargli le brac-
cia, per poi vederlo
penosamente impe-
gnato nel colpirmi
con dei ridicoli mon-
cherini ormai lordo
del proprio sangue...

Chi siete? Come dite? Mi volete
portare in un posto molto bello
con le pareti bianche perché sie-
te miei amici. Che bella quella
camicia, e per me?

Prima di concludere, mi pare le-
cito spendere anche due parole
per la versione Nintendo 64. 5i-
curamente non siamo ai livelli di
Fighter Destiny [come del resto
per quanto riguarda la versione
Playstation non ci si avvicina
nemmeno per sbaglio a Tekken
3), ma in fondo si tratta di un
bel picchiaduro, soprattutto per
quanto riguarda gli accorgimen-
ti grafici. L'antialias non é osses-
sivo come in altri titoli visti su
Nintendone e, rispetto alla ver-
sione Playstation (peraltro molto
bella e definita), da una sgros-
sata notevole ai poligoni, ren-
dendo anche i movimenti dei
personaggi decisamente credi-
bili. Per il resto, il gioco rimane
tale e quale alla versione Play-
station, smembramenti e fratta-
glie sono compresi nel prezzo...

Andrea "Jona” Loiudice
& MaoraNza
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Bio Freaks porta delle modSche & wa o
canita di gioto che o g2 Boende woope
rpetitiva ma noe mi 5a Salo ool Sves-
mienb che mi zspelian, = corpie peoag-
ghumgere] un buor do- & Sobale Ve o-
munque | origfiealiiz def Gole v [ oz
violenzz che potrebbe eszkere fmabe oo
me me. loun izt el Sewl aarhe w
siete dei singie convinti




PLAYSTATION Dual Shock 278,000
PLAYSTATION Value Pack 343.000
BORSA,CAVI
| GAVO LINK SONY  ag800
CAVO PAL ATOMIC (RF-UNIT] 28,500
CAVO PAL PLAYSTATION (RF-UNIT) 34500
CAVO PROLUNGA JOYPAD 19,900
CAYO SCART EURC-AVSONY ~ B4AS0
| CAVO SCART RGB STEREQ NAMCO  24.500
MULTITAP PLAYSTATION 82.800
MOUSE
MOUSE PLAYSTATION 53,800
MOUSE PLAYSTATION MAD CATZ 39,500
JOYPAD
CONTROLLER ORIGINALE 39,900
CONTROLLER SONY BN 43,800
 CYBERPAD 29,000
DUAL FORGE ANALOGICO MAD CATZ  55.500
DUAL SHOCK ANALDGICO SONY  50.800
JOYPAD ATOMIC COLOR TRASP.  20.900
-ﬂ:-{ JOYPAD ATOMIC GRIGIO 24.900
| PLAYSTICK 7 18.800
' SABOTAGE 18.900
TWIN SHOCK 54800
1,!‘ WRIST RUMBLER MAD CATZ 28.900
PISTOLE
G-COMASNAMCO 78.000
f LUNAR GUN 50.800
:- ; LUNAR GUN LASER RED SIGHT 20,900
" LASERGUNIm1 69,900
" SCHEDE DI MEMORIA
MEMORY CARD 12 Mb MAD CATZ s
:"'*. MEMORY CARD ATOMIC IMb ~~ 25.500
~ MEMORY CARD SONY 39.900
| VOLANT]
| GAMESTER RUMBLE WHEEL 189,000
~ MAD CATZ VOLANTE PSX 2 129,900
ﬁ VOLANTE PSX THEODEN 128.900
e |
& VIDEOGIOCHI
ACTUA ICE HOCKEY 59,900
| ACTUA SOCCER 2 §9.900
ACTUA SOCCER Club Edition 29.900
AGENT ARMSTRONG 63.900
AIR RACE 79.900
ALIEN TRILDGY Platinum 49.900
ALLIED GENERAL #3.900
| ALUNDRA 34,900
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NEGOZI PERGIOCO

MILANO via BORGOGNA 7

NUOVO San Babila MM1

MILANO via San Prospero 1
Cordusio MM1

MILANO via ALDROVANDI
Lima MM1

ROMA via degli SCIPIONI 109

Quartiere Prati

BRESCIA via TRIESTE 4/A

Angolo X Giormate
LUGANO (cH) g.re MAGHETTI

Prezzi e titoli di questo listino sono dei primi di luglio: percio veramente molto puo essere cambiato!

NEGOZI PERGIOCO Point
MONZA (MI) via CAIROLI 5
PAVIA c.so CAIROLI 26/D

-‘ FIRENZE viale LAVAGNINI 40

Nuovo [!!

VERONA via G. Della Casa 10

ARMORED CORE i
ASSAULT RIGS GR.900
BALL BLAZER 63300
BATTLESPORT _ 74500
BLAST CHAMBER 79.900
BLAST RADIUS 59.900
BLOODY ROAR BEAST 94.900
BOMBA B 23,800
BAAHMA FORCE &9.900
BROKEN HELIX &).900
BROKEN SWORD 2 84.900
BUGGY &0.900
BUGRIDERS The Race of Kings 59.900
BUSHIDD BLADE 84.900
BUST A MOVE 2 Platinum 49,900
BUST A MOVE 30X 69.900
CARDINAL SYN 4900
CARNAGE HEART 69.900
CASTLEVANIA Sinphony Night 99300
CHILL ; E9.30
CIRCUIT BREAKERS 39,900
COLIN McRAE RALLY 99,900
I::l:I-Il-l'IAHD& i.':ﬂHDILIEH B4,5900
CRASH BANDICOOT 2 89,900
CRASH BANTHCOOT Piatinum 43.900
CRIME KILLER 104.500
CRITICAL DEPTH 79,800
CRUSADER NO REMORSE 39.800
DARK OMEN Warhammer 2 49,900
DEAD OF ALIVE Y 99,800
DEATHTRAP DUNGEON 94,000
DESCENT 2 69500
DIABLO .t Sae
DIE HARD TRILOGY Platinum 49,900
DISCWORLD 2 _ 79,500
DUKE NUKEM 30 __ 99900
DYNASTY WARRIORS Amer. 69.900
EXPLOSIVE RACING 84.900
FIFA 96 99,500
FIGHTING FORCE 108.8900
FINAL FANTASY Vil 109,500
FORMULA 197 3 98800
FORMULA 1 Piglinum 49800
FORSAKEN 99.900
GEX3D 49,500
GHOST IN THE SHELL _%9.900
GRAN TURISMO 99.500
GRID RUN e 62,900
HARD BOILED . = ]
HEART OF DARKNESS _98.900
HERCLLES 49.200
INDY 500 _29.900
[ZNOGOUD 89.900
JERSEY DEVIL £ 78,5900
JETRIDERZ 78500
KE-1 The .lruna F[grﬂm S5.500
KICK OFF WORLD MANAGER 9,900
KILLING ZONE . 60.600
KLONOA 88.600
KULA WORLD 99.900
LETHAL ENFORCERS 85.600
MADDEN NFL 58 80.500
MAGIC The Gathering 40000
MASTER OF TERAS KASI - 78,800

angolo p.zza RENATO SIMONI

-, .
MEMN IN BLACK 104,900

MICROMACHINES V3 Platinum 49,500
MIDNIGHT RUN 78,900
MORTAL KOMBAT TRILOGY Platinum 48,900
MOTORACER 49.900
MOTORHEAD 99,800
e e 4 AN AR B S0,y
NAGAND WINTER OLYMPICS _ 93.900
NAMCO MUSEUM § - 79.900
NASCAR 58 e 99.900
MBA LIVE 98 99,000
MEED FORSPEED M 98,500
NEWMAN HAAS RACING 35,800
HHL 848 93,000
NHL BREAKWAY 83 = _ TR.50
MIGHTMARE CREATURES 79,500
NUCLEAR STRIKE 95.900
ODDWORLD Abe's Oddyses 55.900
[ R g T 85.500
PANDEMONIUM Platinum 48.800
PERFECT ASSASSIN 4500
PET IN TV N 99500
PITFALL 30 104000
POINT BLANK 79.900
POINT BLANK +PISTOLA 149.900
PORSCHE CHALLENGE Platinum 40,600
POWERBOAT RACING 89.900
PREMIERMANAGERSS  99.900
AALLY TOMMI MAKINEN 24,900
RASCAL 99500
RAYMAN Platinum Sy 49500
REBOOT 93500
RED ALERT _ B3.500
RESIDENT EVIL 2. 118.900
RIOT e T4.900
I-'-|I'|.|'EH 100900
ROADRAGE TH.800
ROAD RASH 3D B )
H_C!:‘EH_T_ el S 45500
ROBOTRON X HE 48.900
ROCK 'N'ROLLRBACINGZ  79.900
SENTINEL RETURNS _99.900
SHADOWMASTER | 94.900
SKLILL MONKEYS TH900
SLAMSCAPE oS _ 63.500
SNOWBREAK EXTREME 74.900
SPAWN 79.900
SPICE WORLD 48.900
SPIDER 43.900
STARWINDER 58.900
STEEL REIGN T9.900
SUPER MATCH SOCCER 53.500
SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO  79.900
SUPERSTAR SOCCER PRO #3.900
SWAGMAN - 79.900
TEKKEM 2 Platinum 48900
TEKKEN Platinum 39900
TEMPEST X3 F3.300
TENMNIS ARENA . L]
THE LAST REPORT = ____Te.800
THE NOTE 84900
THE RAYEN PROJECT 49.300
THEME HOSPITAL 23,900

THI.IHDEHH#WH 2 Platinum

TIME CRISIS a8
TIMESHOCK! Pro-Pinball 14.900
TOCA TOURING RACING CAR 22.900
TOME RAIDER 2 109900
TOMB RAIDER 2 + MEMORY CARD 129,500
TOME RAIDER Platinum 53.900
TOSHINDEN 3 79.900
TOTAL MEA 58 74.5900
TRACK & FIELD Platinum 19.900
TREASURES OF THEDEEP 99,900
V-RALLY 9.900
VERSAILLES Malisna 59.900
VX RACING ]
V5. i 99.900
WARGODS 99.900
WARCRAFTH 99,900
WAYNE GRETZKY'S 30 HOCKEY '98 104,900
WEW NITRO 99,900
WCW Vs, THE WORLD 79,500
WING COMMANDER 1ii 49,900
WING COMMANDER IV 75.500
WIPE OUT 2097 Platinum 49,500
WORLD CUP 28 09,500
WORLD LEAGUE SOCCER 09,804
¥-MEN Children of the Atom 949,900
YUSHA Heaven'sGate  79.500
- _ Tasd
RINTENDO &4 italigno : 279.000
ADATTATORI.CAVI..
ADATTATORE I::Mrl't.ll‘:EE
CAVO SCART STEREC AUDIOVIDED  29.500
CONVERTITORE UNIVERSALE  29.800
EXTENSION CABLE 15.800
RF SET Cavo Anlenna TV 40,500
RUMBLE PACK ORIGINALE 39000
VIBRA-PACK + MEMORY CARD 50,800
JOYPAD
CONTROLLER MINTEMDO _ 4a.500
SHARP PAD PRO 64 TRASPARENTE  46.500
TRIDENT PAD 45.900
TRIDEWT PAS PAD 64,900
SCHEDE DI MEMORIA
MEMORY CARD NING4 29,500
VOLANTI
MAD CATZ VOLANTE NINE 2 140,500
MAD CATZ VOLANTE NINGA Analog.  78.800
PERAMER ULTRA 54 __118.800
VOLANTE RACE LEADER NINS4 2 150.000

~PERGIOCO

VIDEOGIOCHI

AEROFIGHTER ASSAULT 158,800
BLAST CORPS 128,500
BANJO & KAZOOIE 99,500
BOMBERMAN 64 119500
CHAMELEON TWIST __112.900
CLAYFIGHTER 63 173 89000
E-HIJIE W USA __HEE0
DARE RIFT 1458500
DARK RIFT Amer, 95.500
DIEID‘l' HEHE :_‘-r_nmrm 118,500
DOOMBs 128.600
DOOM B4 Amer E 145,800
DUAL HEFDES 149,900
DUKE NUKEM 64 7]
EXTREMEG 59,500
F1 POLE POSITION B4 t-!l_!n.ﬂﬂ'ﬂ
FIGHTERS [I'ES'I'II'-I'I' _'[_5!.9110
FORSAKEN _TEE-‘JW
G.A5F. __14o.04n
_EI:IEIUH MYSTIHZAL MIMJA 169.900
GOLOEN EYE 007 115.500
HEXEN 135.900 i
HEXEM Amar. _ 95800
HI.IHAH GFH.HL'I F'FII! -Giup 118.5900
HILLEH II'IE'!'TI'-H:T 'Iﬂ.i'm
LAHECHGH[H!H 125.800
LYLAT WARS + VibrPak 130000
MACEThe DarkAge 169.900
HAEE 'I'I'I'lI Durk Age AI'I'!I'}I::I;III'I_I:!_ 1ol 1&9.5(_!1}_
MADDEN FOOTBALL 64 134800
RARIC 64 9‘9-99‘[!
MARIDKARTBY 89800
HHHT.ILL HﬂMHAT THiLDG‘l' o _E'gjﬂ;ﬂ'ﬂ
MEC Mulli Racing Champlonship 59,900
NBA COURTSIDE e 118.900
NBA HANG TIME 80.900
NBA FRO 58 =i 15‘5'.91:“}
MFL QUARTERDACK CLUBS88 123900
HNHL BREAEWAY 98 . 158.900
PFI.'CI BAEEB!.I.L ﬁlap—rﬂEHﬂH‘l’ E.HLFID Cr3.900
SAN FRANCISCO RUSH 148.900
SHOWBDARD KIDS & 'IEH'.HIII-
ET.lH' lll'.l.Ft'S EHADGWS{}FEHF'IHE 1M.EDD
SUB-ZERO M.Kombat Mythalogy 168900
SUPERSTAR SOCCER B4 148,900
TETRISPHERE  129.800
TOP I:}EAH RALLY 155,900
TROUBLE MAKERS GO GO Giap 59,900
TUROK Dinosaur Hunter &5.900
WAVE RACE 59.900
WAYNE GRETZKY 5 30 Hi I-H}I;'.‘HEH" 156,900
WCW Vs, NWO WORLD TOUR  168.900
WORLD CUP 58 T 130000
YOSHIS STORY 109,900

| : = %

i1 Siete commercianti

% e volete trattare

i la nostra linea

N di prodotti ?

La risposia e
PERGIOCO Spot!
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eila baiocchi come sono an-
Hdate le vacanze? [Ma si puo dare
dei baiocchi ai nostri lettori? Mi sa

che Alex prima mi spacca con una chiave
articolare "made in King" e poi mi taglia!).
Ma siii che i nostri lettori sono tutti dei
timpaticoni e sanno stare allo scherzo. Tut-
i sanno quanto io riverisca supinamente
ogni anima pia che acquista la nostra bel-
'a rivista. Probabilmente molti di voi, quan-
do leggeranno il numero settembrino di
CM, saranno ancora a casa a godersi le fe-
rie/vacanze estive e quindi, visto che dopo
un po' che non si fa niente tutto il giorno
ci 5i annoia pure, perché non uscirsene e
acquistare un bel giochillo per la nostra
amata Psx? Come? Volete un consiglio da
questo abile new-redattur [che bello farsi i
complimenti da solo!)? Quanti di voi han-
no voglia di giocare a un bel platform 3D,
ton un personaggio carismatico e un bi-
nomio grafica-giocabilita all’altezza?
..Ueila quanti! E allora andate nei negozi
e accattatevi Gex 3D - Enter the Gecko - e
divertitevi ...

Ah, mi comunicano dalla regia che attual-
mente io dovrei recensire il nuovo platform
di casa Sony, che vede come protagonista
‘a nuova (presuntal mascotte creata per
essere I'anti Mario 64: Blasto. E ora come la
mettiamo? Cioe io non & che vi direi a cuor

http://www.oldgamesitalia.net/

STO TIPO HA LA
CIRCONFERENZA
PETTORALE DI
ANNA FALCHI,
PERO’ NON
ATTIZZA COME LA
SIGNORINA

ITALO/FINLANDESE!

4 leggero: "Andate e allegge-
rite il vostro portafogli di quel

= bel centone che tanto brama rim-

rr
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-

g o

pinguare le casse di mamma Sony". 5i per-

Hie fedeli legioni del terrore,

i
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ché, a dirla tutta, non mi sembra molto
azzeccato puntare cosi tanto su un giochi-
no non molto divertente come Blasto. Ach,

eppure Alex mi aveva detto di

non essere cosi cattivo, ma che

ci volete fare, io le cose le dico

senza tanto girarci intorno. Sia

ben chiaro, non siamo di fronte

a una schifezza pero dopo tutte

le foto, le preview e la campagna pubbli-
citaria con la quale Sony ha spinto questo
prodotto, tutto mi sarei aspettato tranne di
giocare un platform moderatamente ano-
nimo, graficamente non al passo con | tem-
pi e dalla dubbia giocabilita. Sony, infatti,
ha lavorato sul "progetto-Blasto” [lo metto
cosi che fa molto 007) per quasi due anni
durante i quali nulla & trapelato, se non
che la divisione di sviluppo interna alla Ca-
sa-inventa-walkman [la Sony, ma non vo-
glio ripeterlo continuamente!) stava lavo-
rando su un platform in vero 3D capace di
insidiare il trono di Mario, anche grazie al
personaggio principale, dotato dello stesso
fascino del baffuto idraulico italiano [a me
sta sulle p...allottole, preferisco Claire...
de gustibus). Poi tutto d'un tratto, a pro-
getto ormai terminato, Sony ha finalmente
rivelato al mondo videoludico il suo par-
goletto, soddisfacendo cosi la sete di infor-
mazioni che tanto abilmente aveva fatto

http;ffwwwiculdgmesitalianetﬁ




crescere nella stampa specializzata, rive-
i, landosi ancora una volta vera maestra del
) ,&-i- marketing. Purtroppo questa volta Sony
§ ha fatto centro solo nel marketing, a mio
| A avviso fallendo nel confermare i suoi pro-
f \  positi: creare il platform in grado d'affer-
marsi come nuovo metro di paragone per
Playstation [e forse non solo per Psx). La
prima cosa che lascia perplessi € la grafica.
In un panorama di giochi sempre piu ricchi
di texture definite e particolareggiate
(Tekken 3, Gran Turismo, Resident Evil 2
solo per citare "er mejo”), Blasto se ne pre-
senta quasi completamente privo. | perso-
naggi e I'area di gioco sono, infatti, mo-
dellati con poligoni trattati con la tecnica
del gouraud shading che, grazie alla ge-
stione dinamica della luce, permette di eli-

i S

T e e - o

D S O I L

I -
ST

to effetto nebbia, in Blasto I'estensione del
campao visivo e tale che gli oggetti del fon-
dale compaiono dal nulla a mano a mano
che si procede e nel nulla ritornano (qua-
si fossero risucchiati in un pozzo), nel caso
si indietreggi di qualche passo. A suffragio

>

dell'ipotesi di una programmazione non
. L eccelsa ho notato che, mentre nel primo e
S o= RN v - terzo livello, caratterizzati da corridoi o

B lﬂﬂtﬂ ' Ti sono guﬂl gu Urano! ambienti chiusi, I'orizzonte & piu vasto, in

e e ambienti EPEI"I.'J'. come il canyon del secon-

minare tutte le spigolosita che si vengono
a creare quando si utilizzano i poligoni
(esempi lampanti sono Tobal 2 e Dead or
Alive). La grafica quindi risulta nitida, pu-
lita, molto "cartoonesca” e in piena sinto-
nia con il look da super eroe di stampo
americano che vuole evocare Blasto. Pur-

troppo pero I'ambiente nel
quale agisce

il

protagonista & terribilmente spoglic do livello, si incappa nel sopracitato “ef-
e fortemente penalizzato da un pes- fetto buco nero”. Per il resto, dal punto di

simo effetto "buco nero”. Se, infatti, vista tecnico, abbiamo i soliti effetti di luce
il Nintendo 64 gode del famigera- ([che ormai non stupiscono pia molto, a

http://www.oldgamesitalia.net/
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mene che non siano spettacolari come
quelli di One), un accompagnamento mu-
sicale altalenante [molto belli | brani del
primo e del terzo livello, particolarmente
monotono quello del secondo), effetti so-
nori che non vanno al di la dei soliti spari,
urla, detonazioni ecc., mentre sono da ci-
tare le frasi campionate che il buon Blasto
pronuncia ogni due per tre. Esse proven-
gono, infatti, da Phil Hartman, attore del
Saturday Night Live e voce delle svariate
guest-star presenti nei Simpsons. Giunto a

caricare una partita precedentemente sal-
vata grazie ai save-point disseminati lungo
i livelli, modificare separatamente il volume
della musica, del parlato e degli effetti so-
nori e configurare il joypad a proprio pia-
cimento. Proprio il joypad, o sarebbe me-
glio dire il modo con il quale si controlla il
personaggio, é fonte di gran frustrazione e
inficia non poco la giocabilita. Infatti, vista
la natura ibrida del prodotto, che non € un
platform puro come Gex3D o Croc, ma
nemmeno uno shoot ‘em up come One,

guesto punto mi sono accorto di avervi
detto le prime impressioni sul gioco ma di
non aver ancora detto nulla sulla trama
non che questa sia particolarmente origi-
nale). Siamo alle solite: un gruppo di alie-
ni piccoli e malvagi decidono di attaccare
‘a Terra per conquistaria e tutto perché il
oro capo, Bosce, giunto anni addietro sul-
3 Terra in cerca di lavoro, non era stato as-
sunto come installatore di candele per au-
tomebili (hahahahaha deve mettere piu
tabacco in quello che fumo! Che sago-
maccia! Che birbone!)|perché dovresti met-
tere pit tabacco nelle scarpe? NdAlex].
Tocchera quindi al nostro novello Super-
man (che ha un busto groooosso e
cue gambe piiiccole) agire d'anti-

oipo e colpire i cattivoni diretta-
mente nella loro base, situata su
Jrano. |l gioco si snoda lungc
ofto livelli. Partendo dalla nostra
2ase spaziale conquistata dagli
alieni dovremo giungere all'in-
terno della roccaforte nemi-

£a, passando prima un e -
o0 di tempo sulla su- e
perficie dUrano. ;,f""f

L& opzioni di _r‘_,.-"

Si0Co Sono o

canoni-

che, an-

che se
tomplete:
arima di tutto
¢ da segnalare la
wraduzione in italiano dei menu
=i gioco, la presenza dei sottoti-
*oli nelle sequenze animate e la
Traduzione delle frasi esclamate
=2 Blasto; per il resto & possibile

& = 1 TEAA

oldgamesit
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non é raro imbattersi in scontri furiosi con
tre/quattro mostriciattoli volanti mentre si
¢ abbarbicati su una piattaforma di due
metri per due, con conseguente precarieta
di movimenti e saltuarie escursioni nelle
profondita dello spazio. Il controllo analo-
gico, infatti, essendo poco preciso € len-
to nella trasmissione dei comandi, non
consente di muoversi con sufficiente si-
curezza negli spazi an-

gusti e offre poco margine d'errore nei sal-
ti da una piattaforma all'altra. A poco ser-
vono armi aggiuntive come missili, poten-
ziometri laser, bombe o il poter utilizzare
mezzi supplementari quali jet-pack e polli
giganti da cavalcare se l'esplorazione e
noiosa e monotona (cerca bottone 1,

W T

schiac-
cia bot-
tone 1
che
apre
porta 1,
vai in por-
ta 1 e cer-
ca bottone
2 che apre
porta 2
ecc.) e di
bello da ve-
dere c¢'é ben
poco (pero
devo ricono-
scere che il
canyon € realisti-
camente deserto). ll pro-
blema maggiore per Blasto e
che risulta assolutamente ano-
nimo, non ha le trovate grafi-
che di Gex 3D o l'immedia-
tezza di Crash 2, insomma
giocarci o no non fa molta
differenza. Il totem redazio-
nale ha detto, augh! [Ah, lo
senti parlare anche da den-
tro? J NdAlex].

Graficamente c'¢ di megiio &= cronlzrens
e anche dal punto 4 vesia o5 Secss-
16, i due titoli sopracitsr soac spenod =
prodotto Sony. Blasto noo Sl e i
seimmia addesso & voler prosecsre per
videte cosa € e nel elo segoemw Saic
peri fan del platioen m= occhlio che 2 92
tembee | flochi nizizon 2 escire & wgore-
te. [o il centone me Jo terret.

Massimo "Viad” Manti

Sl
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| due samurai si studiavano, immersi in
una profonda concentrazione, lo scontro
si sarebbe dovuto concludere con Ia morte
di uno dei due. Neanche il passaggio della
faccia imbruttita di MA riusci a distrarli...

nel cappello sono oggigiorno impos-

sibili da osservare, almeno per quan-
1o riguarda i due guerrieri medievali; MA,
nvece, € una realta odierna, a cui ogni fa-
cente parte della redazione deve, prima o
ooi, abituarsi. Saltando a pié pari il discor-
so MA [che sarebbe lungo e spinoso, tut-
tavia & uno dei migliori redattori che co-
nosca...}[e uno dei pit efficacemente letali,
a dire il vero - fai attenzione... NdAlex], ve-
niamo a questo Bushido Blade 2, seguito,
oer | meno arguti, di un gioco uscito quail-
che tempo fa il cui nome era? Avete tre
tentativi, dai. La spada nella roccia? No.
¥endo Warrior |un grosso premio a chi se
‘o ricorda. Mandate le risposte alla mia bi-
snonna, che provvedera a premiare il vin-
citore)? Bushido Blade? Bravi, avete vinto
un magnifico nulla. Anzi no, vi do il per-
messo di continuare a leggere. Dicevamo,
allora, secondo episodio di quello che &
stato definito il "simulatore di combatti-
mento”, Bushido Blade 2, come il suo pre-

Purl:rnppc-, scene come quella descritta

decessore, prende una |a mancanza di un particolare
strada diversa [non fondamentale: la barra d'ener-
aveva la cartina stra- gia, e la ragione di cio & presto
dale) da quella dei so- detta. Si da il caso che BBZ in-
liti picchiadure a in- troduca una particolare formula
contri. Gia solo secondo la quale basta portare a
guardando le foto, in- segno un solo colpo (di quelli
fatti, un appassionato  giudicati mortali, ovviamente)
di beat 'em up notera per decretare la fine dellincon-
tro [comunque non € una no-
vita. Chi sa dirmi quale fu il pri-
mo gioco a farlo? Ok, basta
domande:
questa re-
censione
si sta tra-
sforman-
do in un
gioco a
pre-

mi,
onde
per cui il
famoso
indicatore
di cui so-
pra risulta
di

- cojfis@ e SETTEMBRE 1998
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dubbia utilita. Il realismo del gioco fa an-
che in modo che, colpendo duramente un
arto dell’avversario, questo risulti impossi-
bilitato a usarlo per il resto dellincontro;
sebbene sotto quest'aspetto | programma-
tori della S5quare abbiano cambiato qual-
cosa rispetto al primo episodio, dove anche
le gambe potevano essere ferite, a diffe-
renza di quello che succede qui. Una gra-
dita aggiunta e invece la possibilita, per al-
cuni personaggi, di usare due armi
contemporaneamente, sempre che venga
scelta I'arma preferita da un determinato
samurai, visto che la scelta di un guerriero
non comporta automaticamente anche la
scelta dell'arma, che invece viene effet-
tuata in separata sede. Questa caratteri-

stica [al-

tra
gros-
54
in-

http://www.oldgamesitalia.net/

novazione nel genere| fa si che i tipi di
mosse effettuabili siano legati all'arma scel
ta e non ai diversi samurai, che differisco-
no quindi solo per forza e velocita, Anche
il sistema di controllo fa parte dei punti di
forza del gioco, essendo questo di un'ec-
cezionale semplicita: due soli tasti per ef-
fettuare tutte le mosse, che cambiano a
seconda della guardia: alta, per colpi lenti
ma potenti, media, oppure bassa, per col-
pi meno dolorosi ma pia veloci. Bushido

Blade 2 conta anche su una grafica piut-
tosto migliorata, con un sacco di texture e
poligoni in piu |avrete sicuramente notato
come i paragoni vengano fatti esclusiva-
mente con il primo episodio, ma mi sembra
giusto, essendo l'unico del genere), oltre a
una visuale in soggettiva, con il proprio
personaggio reso in wireframe, e a migliori
animazioni, comprese quelle di accessori
come possono essere le bende che, an-
dando avanti nel gioco, vanno a coprire le
ferite subite dai due rivali. Ah, quasi di-
menticavo. Questa volta all'inizio del gioco
potremo goderci una gran bella sequenza
animata in computer grafica, ricca di san-
gue che schizza dappertutto, sangue che
comungque scorre copioso anche durante

il gioco vero e proprio, per la gioia di
quelli come me, e il disappunto di
quaiche bigotto giornalista o pre-

sunto psicologo. Una casa come

la 5quare, ovviamente, non po-

teva curare un
aspetto del gioco
e tralasciarne un
altro, non a caso
anche il sonoro
raggiunge altissi-
mi livelli: infatti
non c'é. Calmi,
non sono impazzi-
to. Gli effetti so-
nori, effettiva-
mente SoNno
presenti e il rumo-
re di due spade
che si scontrano,
I versi dei samu-
rai, etc. sono resi
maolto bene; quel-
lo che fortunata-
mente manca, in-
vece, & la musica,
che spesso nei
giechi non rende
bene, o perlome-
no non trasmette
le emozioni che
dovrebbe, con la
conseguenza che
molti giocatori la
eliminano del tut-
to. Lode quindi ai
game designer
che hanno deciso di ometterla completa-
mente durante le fasi di gioco (é rimasta in-
vece nelle schermate dei menu e durante
I'intro). Terminiamo qui la descrizione

dell'aspetto grafico - sonoro, e torniamo al-
la descrizione degli aspetti del gioco in
quanto strumento di divertimento (hmm,
non mi @ molto chiaro il significato di que-
ste parole, perd ci stava bene). Le modalita

i
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vival mode si discosta un po’ da quello che
potreste pensare. Non dovrete combattere
ogni avversario di seguito senza che la bar-
ra d'energia venga riempita [mi sembra
ovvio, visto che la barra non c'e], bensi
sara necessario uccidere la bellezza di cen-
to ninja, sempre piu forti, nel minor tempo
possibile: fatelo in meno di 15 minuti e ot-
terrete del samurai nuovi di zecca. S5ono ri-
maste le modalita tournament e due gio-
catori. Non credo che guest'ultima abbia
bisogno di spiegazioni, per cui rimane il
tournament, in cui si creano squadre di
tre elementi che si affronteranno in, come
dice la parola stessa, un torneo. Poc'anzi vi
ho accennato anche a dei personaggi da
sbloccare, anche questa € una novita ri-
spetto al predecessore: inizialmente ci sono
solo sei combattenti selezionabili, ma il nu-
mero sale a mano a mano che avanzate
nello story mode, o nel tournament. Siamo
quasi giunti al termine, onde per cui mi
sembra opportuno fare menzione anche
di quegli aspetti negativi che vanno a sco-
prire le ombre di un gioco che finora sem-
brava godere solo di aspetti positivi. Mi
viene da chiedermi se i programmatori,
prima di passare dall'altra parte, i giochi [i
pagavano o meno. Diamine, non sono mai
rimasti delusi da un gioco che, comprato al
mattino, alla sera era gia bello che finito e
riposto sullo scaffale, lasciando il povero
“futuro programmatore” con limpressione
di aver buttato i propri soldi? Allora mi do-
mando: perché mettere a disposizione del
giocatore crediti infiniti? L'occasione fa
l'uvomo ladro, diceva un proverbio, e penso
che tutti, presi dalla voglia di “vedere il

di gioco vedono uno story mode, un
survival, un tournament mode e, ov-
vamente, la modalita a due giocatori.
Sono sicuro che vorrete sapere in cosa
consiste ognuna di queste, per cui ve lo
spiego. Nello story mode dovrete affron-
tare, in ogni arena, dieci ninja uno
dietro l'altro, fino al boss da
sconfiggere per sbloccare prossimo sultato che il gioco viene finito
nuovi personaggi. Il sur- . boss”, ap- piuttosto velocemente e l'unica
. , profittino di  spinta a reinserire il CD nella
tale dispo- console viene dalla voglia di Metliamola cos. s2 sz Se s
nibilita, sbloccare qualche altro perso- delle arti marsz} sicem—ewe b -
conilri- naggio. Non contenti di aver di- prezzerets, Alrmet meeo = oe
mezzato la longevita del gioco, . RN wyE
quei simpaticoni della Square mnarsnwif-#:mu:r_'t i =
non hanno neppure _ins_eritn dei doagerisibass sl Pocion o
finali diversi per ogni glocatore. E g =
Fretta? Dimeﬁicaﬁza? Chi pud 4 PR Seitays S
M2, 5 SEPaip oSl = D0~

dirlo!
D, AfFmngety pare Sor O P pamb
Fabio "Swordman” Casale

_ s, SET; E - ¢ )
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Maystation

MANUALE
N ITALIAND

TORTURA | TUOI NEMICI!

Grazie all'arma pii strana, originale e versatile mai vista in un videogioco, potrai ascoltare le urla dei nemici mentre li fai
soffrire... scegli per loro la morte che si meritano! Il saccheggiatore di pianeti Karn ha privato Wex del suo mondo natale.

Aiuta Wex a trovare 9 adolescenti alieni per sconfiggere definitivamente Karn e per dimostrare che 'amicizia puo ancora vincere
I'eterna lotta contro il male!

* 9 diversi mondi selvaggi rappresentati da una spettacolare grafica 3D, ognuno con il proprio personaggio
dotato di poteri speciali che si riveleranno fondamentali per sconfiggere Karn.

* Strane e selvagge creature aliene si frapporranno sul tuo cammino.

* Una sola arma per sparare missili, lazzi elettrici, campi di forza e raggi capaci di trasformare
i nemici in un assortimento di strane forme. Ma soprattutto un arma non solo per uccidere! HALIFAX

e i

£  HAIIFAX SnA - Vin Risronlie 71 - 20152 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 Lr.a.) Fax (02) 4130.399 www_halifax.it
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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A volte le distanze che separano due o piu persone possono avere
tragici risvolti (innamorati che si lasciano, amici che si perdono...),
altre volte le stesse distanze apportano invece dei vantaggi non
indifferenti, soprattutto nella vita di un redattore...

TiT -m :’r‘l_] 1:’."'; T i on"

,_r:! aggira minaccioso

. allinterno della reda e
che risponde al nome
di Alex. Non credo che
all'onnipotente verra
mai la voglia di scirop-
parsi tanti chilometri
per il solo gusto di tor-
turarmi (o no?|[beh,
per andare in vacanza

%-nv

peloso figuro che si

._‘
¥ ]I s

xS nﬁﬁiﬁ% e

=F

= e
i o

" stanza mi apporta anche numerosi
" svantaggi, per esempio il fatto di non po-
ter assistere a quegli episodi di vita reda-
zionale che tanto amate leggere su queste
pagine [qualcuno li odia, ma non molti].

= =) r.-aumnmu-.:nl
—g | R | =1
il Camil #_|ve sveny

' il
i s
¥ T--

-

quest'estate passo da
Roma e potrei voler sal-
dare il conto... NdA-
lex]. Per contro, come
dicevo prima, la di-

IBCASA SIRITQ w A 1t [
B

1 c.pariUS
|

endete il mio caso, per -~
P;sempin, il fatto di abitare -~
lontano dalla redazione

mi comporta ovvi svantaggi

cosi come degli aitrettan- T
to ovvi vantaggi. A ben
vedere il vantaggio e ¢
uno solo (sebbene ,.I"
non sia cosa da po- |
co): quando sono in
tragico ritardo nel-

'a consegna degli
articoli, come in
guesto caso [co-
munque non € |

Ma il fatto che piu mi irrita, & il
dover cominciare con un mese
in anticipo a implorare lo stesso
Alex ogni volta che mi interessa
quaiche gioco da recensire, poi-

che mi ricordi di aver-
ne mandato piu di uno in tempo), non
corro il rischio di essere decapitato da quel

CREDIT 7
y& SETTEMBRE 1998
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buon inizio. Badate bene, non perché la potete rifiutare di portare a termine, con-
Taito non abbia mai toppato con qualche siste nel distruggere tutto cié che vi si pa-
gioco, ma perche la vocina che si sente rera davanti. Molto innovativo, non c'é che
quando appare il logo all'ini-
zio del gioco mi mette sempre :
di buon umore. La trama del PL _ S48 ci v T
gioco, per quanto possa essere 111 jha - 7
importante in uno shoot ‘em F¥E
up, vede alcuni pianeti che, al
fine di proteggersi dagli attac-
chi esterni, hanno prodotto
squadroni di enormi, armatis-
simi pesci e animali marini; co-
se tipo sardine, aragoste, ca-
valluci e altre simpatiche
creature, che pero, durante la
transizione alla natura mecca-
nica (non avrete mica pensato
che vi sareste scontrati con de-
gli animaletti di morbida car-
ne)] hanno perso la loro bonta,
diventando delle cattivissime
macchine da guerra. La vostra
missione, che ovviamente non

il I
RN .h |'_'l', : . L

che i ragazzi che bazzicano ogni gior- b
no gli uffici si accaparrano subito tut- e

ti i giochi piu belli. Prendiamo questo 8
G-Darius, per esempio. La recensione

era stata gia assegnata al buon TMB i F

ma il caporedattore migliore del mon-
do & riuscito a liberarla e, con mio som- 'l
mo piacere, a commissionarla al sotto- e
scritto (non so tuttavia se TMB ne sia 4
stato contento o meno). Appunto per L
la fiducia che Alex ha riposto in me, Jg“b -
mi sembra opportuno, dopo %
circa mille e settecento
caratteri, cominciare a _
smetterla di dire bag-
gianate e partire con
la descrizione del
gioco. Vediamo:
innanzitutto, il L -
gioco e stato
creato d

la Taito,

ed & &
gia

un

.

..f 1
e =

= : ; _‘ "_ CREDIT 7

dire. Intanto, e con questo vi tolgo ogni
dubbio, G-Darius € uno degli shoot 'em up
pit belli che possiate trovare su P5X [anche

http://www.oldgamesitalia.net/




perché ce ne sono pochi). Lo scher-
ma e sempre pieno di ne-

mici, come negli

sthoot 'em up

vecchia

ma-

nie-

ra, il

che as-

sicura una

certa frenesia, *

caratteristica gquesta

che mancava a Einhander

perché io lo so che volete un confronto);
! numero di armi utilizzabili e poi vastissi-
=0, in quanto non solo potrete migliorare
! vostro sparo ma potrete anche prendere
! controllo dei vostri nemici, facendo uso
della "Capture Ball”; in pratica voi lanciate
guesta palla contro un‘astronave nemica e,
i |la colpite, questa si affianchera a voi, fi-
m0 a quando, stanchi della compagnia, de-
ciderete di farla passare a miglior vita. Pur-
roppo l'entusiasmo scema un po’ quando
2 parla di grafica e sonoro, non perche
sano brutti, anzi, sono piu che buoni ma
g certo non sono I migliori del genere.
Tutti gli sprite sono disegnati davvero be-
ne, ma lo sfondo non da quell'impressione
2i profondita che invece dovrebbe e qui
zinhander risulta superiore: nel gioco
~guare ruotava quasi tutto sullo schermo
comungue per alcuni questo potrebbe es-
i=re un pregio piu che un difetto, a volte
nfatti un fondale che ruota pud risultare
2iu confusionario che altro)! Il sonoro é
mella norma, con le classiche esplosioni,
suoni, e musiche rockeggianti, che co-
mungue non appassionano pia di tanto.
Cercando ancora il paragone con Einhan-
Jer, se avete paura di spendere un sacco di
soldi per poi ritrovarvi con un gioco che fi-
~rete velocemente, beh, non é questo il
zas0. G-Darius offre una trentina di livelli,
=ma il bello & che la Taito ha trovato un
=odo semplice semplice per aumentare di

“=ls@.®& SETTEMBRE 1998
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un bel po’ la
longevita: alla
fine di ogni
stage vi verra
data la possi-
bilita di sce-
gliere la stra-
da da
percorrere e
lo stesso capi-
tera a meta di
ogni livello. In
questo modo
potrete gioca-
re ogni volta
scegliendo un

. percorso di-
verso, senza il
rischio di an-
noiarvi. Caso
mail tale ri-
schio potreb-
be correrlo il
giocatore non appassiona-
to di sparatutto,
visto che

alla

fine

dei conti e

sempre la solita sol-

fa ma parliamoci chiaro: sin dal tempi del
primi shoot ‘em up, a parte la grafica, non
e mai cambiato nulla, e sapete una cosa/’
Questo fatto, a quelli come me, che gio-
cavano a cose tipo Salamander, | primi epi-
sodi di Darius, Parodius etc., non puo fare

% #1 WLT | =, ) SUPR

P v

ML
JLmE vt .l
. i

S ) | S—

o mri
P e e s
.%.:-':: *‘-E‘i -

che piacere.

Fabio “il vecchio” Casale

[ thochi come quesia sono [a sgione mfinm e =
dificareuna P3N Gl sicet om poe e
pode infertl, non 5 wedos: s o g Do
fine hammy fatig Selamande- Doige Taik " s ¢
o alir che rparman: i Carooee” Sor eecane
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Il pit completo corso su Adobe Photoshop 4.0
mai pubblicato su cd-rom. (. rc 2 mac

Da Aprile ogni 15 giorni in edicola

Chi lo usa? Cosa ne fa?

il grafico freelance design d'immagini
il pubblicitario _ fotomontage
. N3 » Lire 14,900
produttore multimediale interfacce cd-rom
I'art director progetti clienti
creatore pag. web grafiche & bottoni
I'artista digitale arte digitale
creatore di videogiochi schermate e scenari
il fotografo il foto-enhancement
il fotolitista correzione colori
il professionista crea idee
il dilettante cartoline d'amore
I'insegnante 1 \, S E _“ | ; - ; B yisualizza meglio
i
lo studente i arrichisce i compiti

Un corso interattivo formato cd-rom, nel quale i maestri virtuali vi fanno da guida e ‘teacher’,
con tutorial a pieno schermo che vi permettono di seguire passo passo ogni lezione.
Uinterfaccia dinamica consente una facile navigazione dei tutorial e non occorre
installare alcun software tranne il QuickTime (sul cd] per poter usare questa collana.

E B J 200 N
Se non trovate questa collana nell’edicola sotto casa....TRASLOCATE.
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E' Lui! E' tornato!

E questa volta e fuori controllo!

i signore degli anellidi ha letteralmente perso la testa!!

Earthworm Jim si presenta alle nuove generazioni con una prorompente grafica 3D, incredibili puzzie
e una comicita senza precedenti.

» 13 nuove armi originali per sharazzarsi anche dei nemici piu agguerriti.
» 6 ambientazioni uniche per esplorare la mente di Jim e aiutarlo a ritrovare il controllo.
* Incredibili e strampalati nemici in sintonia con I'atmosfera dei livelli.

» Completa liberta di movimento e di interazione con gli scenari di gioco. H i‘:ﬂ} X

@& HALIFAX SpA - Via Bisceglie, 71 - 20152 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 Lr.a.) Fax (02) 4130.399 www.halifax.it
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~ B Con A Star Tennis ‘99 ogni battuta & un brivido
perche oltre [ rete '@ un campione
nel suo mconfondibile stile:

Michael Chiang - Richard Krajicek

Jana Novotna - Gustavo kuerten
| g (onchita Vartiner - Jonas Bjorkman
e P Mark Philippoussis - Amanda Coetzer

o

27”700 tutti proni per darti Fa Tezione che & meriti.

B

Distribuito da:

]
Malals |f—?.11 |i_. \
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Distribuito da:

0 &3

Ubi Soft via Anfileatro, 5 - 20121 Milano
Tel.02/86.14.84 - Fax.02/80.56.032

http :/fWWW. 0 I d g am ESita I i a.n E-Dr' email: ubisoft & ubisoftit - httpwww, ubisoll.it




uesto periodo si sta
rivelando decisamente fertile per il

Nintendo &64: le preview succulen-
%= sono veramente parecchie e | giochi cor-
=spondenti sono molto vicini alla release
sate; questi titoli altisonanti sembrano mol-
o promettenti a giudicare dagli screen-
shot e dalle dichiarazioni degli addetti ai |a-
vori. In tutto questo, 'attesa non fa altro
the aggiungere entusiasmo al momento
n cui questi prodotti arriveranno sugli scaf-
. %3l insomma, forse per la prima volta nel-
2 sua storia (almeno in queste proporzio-
=), c'é un fermento palpabile nel settore
“intendo.

\.-f' b
L}
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Quando ero piccolo
compravo quelle palline

rimbalzanti di tutti i
colori che vendevano

in bustine di
plastica...poi andavo in giro
a farle rimbalzare, inseguendole

anche quando dal marciapiede

saltavano in strada; gia a quell’eta

mostravo i segni tipici della genialita
prematura...

In gquesto panorama si inserisce "Il gioco
che non ti aspetti”, questa & probabilmen-
te la categoria a cui questo prodotto do-
vrebbe appartenere; il suo nome, infatti,
non era annoverato tra i titoli in uscita piu
eclatanti e il suo arrivo sul mercato non
sara certamente amplificato da pesanti bat-
tage pubblicitari, cid nonostante, si tratta
di una peria e va trattato con il rispetto de-
dicato ai migliori. Percheé dico questo? Sem-
plice, perché voglio chiarire subito che il
gioco mi € piaciuto molto e che dovrebbe
entrare nella lista della spesa di molti di voi
lettori (vi sto
ipnotizzando, in g

veritaj. come la Rare per la Nintendo|®
Ma devo restare calmo [co- Per questo, le mie aspettative
me mi hanno detto all'istic sono subito salite alle
§ tuto prima di mettermi stelle, e non soNo 5ta- e F i
quella strana camicia...] e to deluso.
presentarvi il gioco con or-  Trattasi di un gioco
4 dine. che & un misto tra
Dunque, premetto subito corse e platform,
che la sorpresa é relativa vi- prenderete il co-§
sto che, una volta inserita la mando di una pal-
cartuccia, verrete a sapere lina rimbalzante
chi sono gli autori di questo  [ci sono otto palli-
gioco: gli “lquana”, vale a ne-personaggio tra
dire gli autori di Turok, un  cui scegliere, piu altre 4
team di sviluppo che pro- nove nascoste| per por- :
mette di essere il braccio ar- tarla in cima a una torre If :
mato della Acclaim [un po’ attraverso strade con vari f | =

55 ) 8
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ostacoli, piattaforme mobili, evoluzioni ti- ' 3 3 e e Tl B
po-montagne russe, teletrasporti e via di- '
cendo. Per far questo, la vostra fida pallina
potra compiere diverse azioni: saltare, gal-
leggiare in aria, usare un rampino per ar-
rampicarsi e difendersi, mettere turbo e al-
tre amenita che vi verranno illustrate in

. modo dettagliato e interattivo nella chia-
rissima sezione di training. Come detto, il

¥ vostro obiettivo & portare la pallina in cima

£

al percorso (per uno o piu giri), in questo
verrete ostacolati dalle sferette avversarie
che gareggeranno per il novanta per cen-
to del percorso sulla vostra stessa pista (so-
lo alla partenza sarete in quattro corsie se-
parate, tipo gara di nuoto per
intenderci)[io direi piu tipo una gara di
atletica dai 1500 in su... NdAlex] e utiliz-
zeranno tutto un arsenale di armi e trucchi
vari per impedirvi di giungere per primi al-
Ia fine della gara. L'aspetto di ostilita tra le
palline & pero solo marginale, visto che
I'accento & posto principalmente sulla ve-
locita: trovare la strada giusta e utilizzare
lo strumento adatto per la scalata in una
fulminea esecuzione & la ricetta giusta per

una rapida vittoria.

j | circuiti su cui cimentar-

si sono undici [di cui sei
- segreti) e ognuno con-
: tiene dieci piste (o torri).

{ Potrete scegliere di gareg-
W giare contro tre avversari co-
mandati dal computer oppure

con-

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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=o palline comandate da uno, due o tre o split screen per due persone puo essere  umani (soprattutto
“appresentati della razza umana (amici); verticale od orizzontale, a vostra scelta. Le  se al vostro stesso S

modalita di gioco presenti so- livello) pud rive- {' 'i
no: race (correrete tutte le larsi molto piu
dieci piste di un circuito ac- appagante; i
cumulando punteggi a se- personagqgi
conda del piazzamento, tipo e i circuiti J
campionato di Formula 1), nascosti
battle mode (le palline si af- costitui-
fronteranno senza esclusione  scono otti-
di colpi su una torre singola mi incenti-
per conquistare la cima), ti- wvi ([forse
me trial (cercherete di segna- non erano
re il miglior tempo per la pista nemmeno
selezionata) e mix-up (assor- necessari) a
tirete a vostro piacimento le proseguire
varie piste di ogni circuito per  attraverso i vari
formare una modalita race livelli.
personaliz-
zata).
Vediamo
ora i nostri
eroi: le palli-

ne tra cui scegliere sono

dotate di faccia [tutte sim-

patiche, a dir la verita) e

di una propria persona-

lita, il rimbalzo é& credibile

e la realizzazione grafica

comungque pit che discre-

ta (anche se questo aspet-

to ¢ abbastanza margina-

le in un gilioco del

genere). La grafica in ge-

nerale é pulita e funzio-

nale ma non colpisce par-

ticolarmente sotto nessun

aspetto; i fondali contri-
buiscono a dare una buo-

na sensazione di altitudi-

ne a mano a mano che si

sale di piattaforma in piat-

taforma. Menzione d'ono-

re spetta invece alla mu-

sica: techno a tratti

discretamente cattiva (e

comungue sempre diver-

sa) ci accompagna duran-

te il gioco contribuendo

alla sensazione di frenesia

e urgenza che sprigiona

dalla situazione, dopo i

primi livelli [decisamente

facili) mi sono trovato con

gli occhi incollati allo

schermo e il piede tambu-

rellante a ritmo di musica.

A proposito di questa sen-

sazione, devo puntualiz-

zare un aspetto: prose-

guendo nel gioco, l'azione

si fa decisamente coinvol-

gente e allucinante, dopo

le prime due sessioni di

gioco mi sono trovato alle

prese con un mal di testa da primato; sara Vi segnalo, quali aspetti di con-

la mia sindrome di Matusalemme [una ci- torno, la possibilita di salvare re-

tazione nella prossima recensione a chiin- cord e situazioni su memory

dovina il film a cui mi riferisco) ma lacosa card e di utilizzare il rumble Un ottimo prodotto, forse non
si @ ripetuta anche nelle due sessioni suc- pack. dedicato a tutti, ma gli appas-
cessive, probabilmente i piu compassati tra  In definitiva, si tratta di un gran sionati di giochi “fulminati
vol dovrebbero provarlo prima di acqui- bel gioco, originale, coinvolgen- L Ap 2 My WE
starlo, non sono convinto che si tratti di  te e divertente; forse non tutti lo

un‘esperienza videoludica consigliabile a apprezzeranno ma chi si ciba di

tutti. questo tipo di giochi non potra

Per quanto riguarda gameplay e longe- fare a meno di aggiudicarselo.

vita, queste vanno di pari passo a livelli Aloha

molto alti: affrontare il computer & diver-

tente e sfidante ma passare ad avversari Davide Pessach

| T2 L £ : \
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“DuspiS, ascolta, ti devo dire una cosa...”

“Dimmi MaoraNza” - “"Ma perché quando giochiamo a giochi di
calcio mi devi abbrancare con quei piedi tentacolari?”
“Percheée sei mio amico...”

“Aaaaah, scusa non avevo capito l'affetto del gesto...".
“MaoraNza ascolta, ti devo dire una cosa...”
“Dimmi DuspiS”

“Ma perché quando giochiamo a giochi di calcio emetti dei
gridolini tipo... iiiih iiih iiih...?”

“E’ per scaricare la tensione...”

“Ah... capisco...”.

I'anzianita reale del Duspa...) [falla finita...
NdDuspi5) eccoci finalmente a parlare di
questo attesissimo seguito che, ve lo dico
subito, & stato eletto a GIOCO DI CALCIO
DEFINITIVO su qualsiasi piattaforma esi-
stente al mondo [comunque diamo tempo
alla nuova versione per 64 di uscire... Nd-
Duspa). E non ci sono Actua, World Cup e
Fifa ‘98 che tengano, per non parlare di
tanti altri che, confrontati con l'ultima ma-
stodontica opera della Konami, sembrano
davvero simulazioni di calcio oratoriale...

Ci sono dei giochi medio- ternational Superstar Soccer Pro e non  Perché stiamo parlando al plurale? Buona
cri. Ci sono dei giochi bel- vedete I'ora che esca il seguito domanda e buona risposta: ci ho provato
li. Ci sono dei giochi che 4| se avete detto si alla terza, secondo  in tutti i modi a impedire al Duspa di met-
B ASA RONEMIw A 11 [ sono dei capolavori. Ora, se sie- voi noi che cosa stiamo qui a fare? tere le mani su questo gioco che mi spet-
' : te degli amanti della disciplina (dici due e poi metti quattro punti? tava di diritto (ma gquale
piu bella del mondo, i casi sono Certo che sei forte... NdDuspi5): diritto? Tutto cid

TITOssiPrO 200 C O due: Ebbene si, dopo la preview redatta circa che  ti

1) avete a casa qualsiasi tre mesi fa dal sottoscritto (Mao, perche spetta di

. .k il simulazione calcistica digi- ho fatto valere la mia anzianita diritto @ un

e % e pagine a Ealckc il
2) non ne avete mai vista ConscleMania o te DIRITTO

{ una e davanti a Fifa '98 sie- conto ne-

te rimasti talmente basiti
che meta basta...
3) avete
giocato al vec-

#

s

=
gli
occhi... NdDu-
spa), ma vista la vera e
propria mania che é letteralmente dilagata

i
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rrefrenabile in casa nostra (si, viviamo in-
sieme e allora? Il primo che ci dice che sia-
mo “amichetti” gli spediamo Nikazzi a casa
per due mesi... - e vi assicuro che destate
¥ Barbagianni suda ancor piu del solito...
NdDuspa) e dato che non passa settimana
senza che si organizzinoe veri e propri tor-
nei notturni (con buona pace di nanetta e
padrone di casa...) forse era giusto che
agnuno dicesse la sua. E siccome noi siamo
matti, ma matti davvero, abbiamo optato
per una soluzione assolutamente inedita
per questa recensione, come due piccoli
Cannavo e Maradei che si mettono a di-
scutere nel contro editoriale della Gazzet-

ta Dello Sport |assoluto
delirio... rileggendo quanto
scritto finora non so se vergo-
gnarmi o se essere orgoglioso di tan-
ta sconclusionata genialita... NdDuspa).
Siamo quindi pronti per cominciare (ades-
so sono Duspa), ma prima di buttarci a ca-
pofitto nella disamina del gioco ecco a voi
la:
PARENTAL ADVISORY: questa recensione
contiene testi espliciti e toni a volte un po’
forti, nonché chiare immagini di un qual-
cosa di succulento e spettacolare. Percid
cari genitori, chiudete gli occhi ai vostri fi-
gli oppure riempite loro le orecchie di bam-
bagia se avete intenzione di utilizzare que-
sto pezzo di neo realismo letterario per
fare addormentare i vostri pargoli. Fine
della banfa libera (si fa per dire...), ora sifa
sul serio...

OPZIONI? 51 MA CHE SIANO RULLO- @ w
NE!!

Tanto per cominciare ci tocca assoluta- Benks IE.G
mente parlare delle opzioni che, finalmen- | Coeman L"_ &
te, hanno preso la giusta piega. Insomma, _' Hur a @
quello che tutti i giocatori chiedevano era '

un editor: ed eccolo servito su un piatto ;_MF‘_F @
d'argento [vabbé, non é proprio spettaco- Beckbaur (& ©
larissimo, ma fa il suo dovere. NdDuspal). Giko L.,., &

La seconda cosa che tutti volevano asso- _H_es sd 5 ﬁ betneen & 'n'tmv & Order -a 1| '“a, -
lutamente era disputare dei tornei perso- ey Em | a T —
nalizzati: la Konami ha fatto anche questo, F;a‘--j"-" G H{L"-‘f‘d 3: 4 ; R
ma purtroppo si & dimenticata di imple- LS *": |Pass 5w 'Cumple1ej @ Krzcawa
mentare la modalita Campionato anche | Kruiff & @'ﬁ:ﬁ:e i | Kazuya
per due giocatori (aarghh, perché ci avete [ Mollar @Lmﬂ Eoat || |Q | phas

fatto questo? Perché? NdDuspa). E' anche
vero che la gestione delle Coppe € tal-
mente complessa da soddisfare le esigenze
di grandi e piccini, ma una cosa voleve massimo di trentadue, perché non fario
chiedere: una volta implementata la possi- anche andata e ritorno?

bilita di fare un girone allitaliana con un Per quanto concerne le tattiche bisogna
minimo di tre squadre partecipanti e un fare due osservazioni: il numero dei moduli

http' waw Dldgames.ltalla net/ http:ffwmnw.cnldgaﬁ'ueﬂtaIianetx’



di gioco & curiosamente diminuito e sono
sparite le formazioni assurde, tipiche del
calcio giapponese (parlo dell’ 145, del 10-
11-12 e simili...); al tempo stesso é tuttavia
migliorata enormemente la gestione della
squadra e il comportamento in campo de-
gli uomini, nel senso che adesso come non

REPLAY

mai i giocatori sono laddove ci si aspetta
che siano e si comportano in modo assai
pertinente. L'intelligenza artificiale & in tal
senso migliorata sensibilmente e solo in

httpis’s’ww Dldgamesualla net/
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RESOCONTO SEMISERIO DI UNA
NOTTATA DA PAURA

Ore 23:00, scatta un giro di telefonate che nemmeno il Papa in partenza per la
Cambogia si sarebbe mai sognato e un manipolo di mentecatti si accorda in maniera
_ frenetica e concitata sul puntello della mezzanotte. Luogo
wtl del misfatto: MaoraNza's Mansion, da un anno anche Du-
‘! 5piS's Mansion. Motivo dell'adunata: mega torneo senza
¥ 2 | esclusione di colpi a IS5 speciale Francia "98. Attori dello
sconquasso: troppi per essere elencati e liquidati in due bat-
tute e in ogni caso un gruppo di disperati in grado di bi-
donare donne, lavoro, famiglia e qualsiasi altro impegno
pur di sedersi sull'orribile divano di casa Della Calce e im-
pugnare il pad grigio [0 nero nel caso si sia cosi maniaci da
acquistare un dispositivo di controllo personale).

Ore 23:02, come una mina vagante arriva dalle parti di via
degli Umiliati il Pupazzo con Danielino. Bussano ripetuta-
mente alla porta. Reclamano un pad e vogliono giocare “al
calcio”... Niente da fare: stasera c’é il torneo. Tornare do-
mani. Del resto mica si possono mischiare i giocatori occa-
sionali con i professionisti, no?

Ore 00:00, il primo ad arrivare, puntuale come un orologio
fermo, & sempre Silvestri, caporedattore di The Games Ma-
chine, marpione di provata fama, compagno di merende
abituale, nonché banfarollo di professione. L'ingresso del
gatto redazionale & sovente accompagnato dal racconto
dell'ultima serata galante, passata in dolce compagnia e
della sua innata abilita a riempire di attenzioni la tipa, oc-
cupandosi al tempo stesso della masterizzazione del Silver
Disk di TGM. Potere del multitasking e della faccia come il
s

Con il passare del tempo uno a uno si palesano anche gl
altri sfigatissimi giocatori, dallo Xam [un altro redattore di
TGM| sempre pronto a proclamarsi il migliore e sempre in
coda classifica a fine torneo, Pappa, Totti e Vale, autentici
esempi del divario incolmabile tra uomo e macchina (non
50 se abbiano mai vinto una partita...) e generalmente in
stato confusionale ancor prima di iniziare a giocare, Batty
che gia se la gioca e ultimamente anche MA, da sempre
schifato dai giochi dedicati alla sfera di cuoio e invece
conquistato da 155 98. Tutto sembrerebbe pronto, ma man-
ca ancora qualcosa...

Ore 01:00, con un ritardo medio che va dai quarantacin-
que minuti a pid infinito, Nikazzi &€ sempre l'ultima pedina
a entrare in gioco. |l barbagianni ha una certa classe ed &
sempre in grado di trovare una scusa tanto nuova quanto
incredibile per i suoi continui ritardi. Un giorno é scivola-
to su una pallina da tennis, ha battuto la testa ed & rima-
sto svenuto per due ore; un altro ha incontrato una vec-
chietta che gli ha chiesto di attraversare la strada e proprio
mentre si accingeva a farlo é stata investita da un ener-
gumeno a cavallo a un bue; un‘aitra volta gli ha telefona-
to una tipa che poi non si ricorda piu niente e si € risve-
gliato tutto bagnato che gli mancava il pad... Nikazzi ha
anche un’altra abilita innata: la banfa colossale e gratuita
e generalmente fa il suo ingresso nell’alcova videoludica
millantando chissa quale prestazione ottenuta al riparo
delle sue mura domestiche e lontano da qualsiasi occhio in-
discreto: tornei vinti contro il computer a livello inka...atis-
simo, realizzazione di gol d'antologia con tanto di inseri-
mento negli annali del calcio o addirittura un famigerato
venticinque a zero in uno scontro memorabile contro il Bra-
sile [da leggersi con tono rigorosamente fantozziano).

Ovviamente non mancano all'appello i due fuori quota, nonche padroni di casa:
MaoraNza e Duspis.

Quello che succede nelle tre o quattro ore successive e assolutamente irripetibile
e solo i vicini di casa verso il primo albeggiare abbozzano una ridicola protesta, bus-
sando ripetutamente sul pavimento e venendo “rimbalzati” all'istante. L'epilogo di
queste nottate generalmente é il panello [panino NdAlex] al chiosco dello zozzo,
un individuo a meta strada tra un chitarrista di metallo pesante e un residuato dei
capelloni anni sessanta (ciao Peter, il tuo cocomero € il migliore di Milano... NdD-
supa). Solo all'alba la combriccola si scioglie e, mentre ancora qualcuno recrimina
per un fallo subito o qualcun altro si autocelebra per una particolare marcatura,
Mao si imbranda pensando alle prossime dieci ore di sonno che lo attendono e Du-
spa si fa la doccia pensando alla riunione marketing con l'editore e allo stato con-
fusionale in cui arrivera. Finché ce la facciamo andiamo avanti, poi chissa...

'l'l."l'lll'l'l'lI.lllllll..lll‘l.l.ll‘.b
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rarissimi casi (o ai livelli di difficolta piu
oassi) si assiste a papere d'antologia o a
comportamenti irrazionali. Cio garanti-
sce una notevole sfida nelle par-
tite a un giocatore e au-
menta
notevolmente
¥ la lon-

Iy
. -‘i" 5

gevita
complessiva, S5e poi si
covesse disporre di piu
2mici con cui giocare,
guesto titolo potrebbe re-
onare per mesi (leggetevi il
Sox del torneo notturno...). Sono
state migliorate anche le strategie di gioco
=d & possibile definire due movimenti tat-
oici per squadra, Con la semplice pressione
cel tasti R2 e L2 si attiva la trappola del

Ist5: 58

'.- o
= =l E e EE slm 30} O
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fuorigioco, il contropiede, il raddoppio
di marcatura e tante altre diavo-
lerie che faranno la gioia di tut-
ti i malati del pallone.
Il sistema di controllo e
stato rivisto e corretto
ed e stato eliminato
il tasto per il
triangolo. Le
triangola-
zioni

sono an-
cora possibili e

richiedono solo

un pizzico di pratica

in piu. Incredibilmente

sembra che tutto sia di-

ventato piu semplice e natu-

rale: cross, pallonetti, tiri a gira-

re, scambi veloci e finalmente una
gestione del dribbling palla al piede un
pelino piu umana. In tal senso é possibile
dribblare anche il portiere, con finte e pic-
coli scatti (anche se non é affatto facilg). Il
gioco ne trae notevole giovamento ed é
possibile costruire azioni molto varie e gra-
tificanti. Una delle maggiori caratteristiche
del titolo Konami, infatti, & la soddisfazio-
ne che e in grado di regale dopo una ma-
novra particolarmente bella o dopo un sal-
vataggio in extremis. Gli arbitri sono severi
quel tanto che basta a dare loro credibilita
[anche se spesso sono inflessibili sul fallo
da dietro, mentre lasciano correre quello
da ultimo uomo]. L'aspetto grafico & nel
complesso molto buono, anche se gia si ve-
de in giro qualcosa di meglio, ma siamo

v

tutti ben contenti di qualche quadrettone
di troppo quando questo é il fio da paga-
re per animazioni da urlo e giocabilita da
grido. Gustarsi i re-

play con i

movi-

menti alquanto realistici dei pro-
pri uomini € una goduria e stac-
chi di testa, improvvise
serpentine o sforbiciate volanti
rappresentano il fiore all'oc-
chiello di una produzione solida
e di spessore. Questo e I55 e
queste sono le ragioni per cui
noi lo amiamo. Che poi né la Ko-
nami, né Halifax ci diano la maz-
zetta e un altro discorso (a pro-

osito il numero di conto & . = =
E23T51 ... ehm._.). Saluto. CASATAISAA UL
PS Perdonate questo sprolo-
quio... questa recensione avreb-
be dovuto essere bellissima e in-
teressantissima, ma alla fine
nooon ce I'abbiamo fatta e, pre-
si dalla smania di tornare a gio-
care, abbiamo partorito questo
mostro. Promettiamo solenne-
mente [parola di lupetti spelac-
chiati) che la prossima volta la-
sceremo stare il pad e ci
concentreremo sulla tastiera...
[prossima volta? Quale prossima
volta? NdAlex].

Semplicemente il miglior gio-
co di calcio athualmente in cis-
colazione. Elaborato 2 imme-
diato al tempo stesso, veloce
ma non frenetico. gratificante
ed esaltante. Se volete &2rvi un

regalo sapete cosa fare.

MaoraNza & Duspis

http://www.oldgamesitalia.net/
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. SHADOW

Avventura e azione nel magico mondo dei Ninja!
Nel mondo di Kurosawa il giovane ninja & convolto
in una storia di demoni, rituali e sacrifici. Ninja,
Shadow Of the Darkness, porta voi al centro di
questa mistica avventy a, dove dovrete affrontare
decine di pericoli e nemic f'ﬁﬂ;zando un vasto
arsenale di armi, incantesimi e l¢; 1 Segre
\\ conoscenze della scuola di combatti N

* Gioco realizzato in 3D con prosp' )
in 3° persona. 'j;g;f
| Inquadrature intelligenti e dinamiche che ‘

portano sempre al centro dell'azione

coinvolgendo il giocatore ai massimi |i'd'3“’ﬁ_
* 4 grandi am .__nti di gioco, ognuno diviso }

in livelll. ="~ %
Numernse mosse smclali magie e armi a

eSS

Playhlation ; -.—;

kEIDC)
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LONST

Durante uno scavo viene riportato alla luce un misterioso oggetto,
creduto da tutti una semplice leggenda: il mitico “CD di pietra’,
grazie al quale si narra sia possibile creare una quantita
indescrivibile di mostri da combattimento. Meno male che il forte
di Monster Rancher non e la trama...

siete mai chiesti quale sia il peg-
Vlgmr nemico della redazione (se ri-
spondete “la carie” filate subito die-

tro la lavagna, ‘gnuranti!}? Ma é ovvio:
non c'é peggiore nerhesi per il buon re-
dattore che imbattersi in un cosiddetto
gioco "bambine”. Questa strana catego-
ria & abbastanza difficile da definire a pa-
role, quindi vi diro solamente che i sud-
detti giochi bambini sono titoli (alquanto
rari, per fortuna] che catalizzano l'atten-
zione dello sventurato che ne entra in pos-
sesso, provocandogli ogni tipo di scom-
penso possibile e immaginabile: cosette
tranquille tipo notti in bianco (a giocare,
ovviamente), salto dei pasti e soprattutto
ritardo catastrofico nelle consegne. |l ri-
sultato della prolungata esposizione adun
gioco bambino é solitamente una regres-
sione del soggetto a uno stadio pre-ado-
lescenziale, con riemergere di frasi come
“Voio giocare!” e "Ancora mezz'oretta, poi
smetto”. Insomma, i giochi bambini sono
capaci di scombussolare la vita
dei malcapitati... E se vi dices-
si che Monster Rancher é IL
gioco bambino per eccellenza?
Non mi dilunghero sulla falli-
tudine (il tasso di fallimento di
una persona) provocatami dal
gioco in questione, sappiate
solamente che da quando il
maledetto CD e approdato in
redazione i “contaminati” han-
no dato luogo a una gara esi-
larante a chi recuperava i peg-
gio mostri dai peggio CD,
arrivando a riesumare album

come, per esempio, "Cristina d'Avena e |
suoi amici in TV 153247, oppure la disco-
grafia completa di Federico Salvatore, un
paio di CD di musica etnica del Guatema-
Ia ed altre amenita simili, il tutto all'inse-
gna della caccia al mostro pia sfrenata.
Eggia cari amici, perche il punto forte di
Monster Rancher € proprio nell'inedito si-
stema utilizzato per generare mostri da
combattimento, ovvero tramite i dati con-
tenuti nei piu svariati Compact Disc! Prima
di spiegare questo, pero, consentitemi un
piccolo passo indietro in modo da rende-
re ancora piu chiara la faccenda.

Della trama ho gia parlato nell'introdu-
zione e non c'é altro da dire: in realta
l'unica cosa veramente importante da sa-
pere & che la civilta nella quale ci troviamo
ha scoperto come utilizzare i supporti ar-
gentei per evocare | pid svariati mostri e
utilizzarli gli uni contro gli altri alla strequa
dei gladiatori della Roma che fu. Pensate
che la professione di “allevatore di mo-
stri” & talmente rinomata che esiste addi-
rittura una associazione, la FIMBA [signi-
fica qualcosa tipoc “Associazione
Internazionale Foraggiatori di Mostri As-
sociati”...), che raccoglie tutti gli allevato-

o\
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ri in un unico consorzio che giudica l'ope-
rato dei suoi aderenti e organizza tornei
ufficiali per le mostruose creature. Mica
male, eh?

All'inizio di una nuova partita, ci trovere-
mo proprio negli uffici della FIMBA, al co-
spetto di uno dei responsabili dell'asso-
ciazione che ci aiutera a sbrigare le prime
pratiche [insomma, ci chiedera il nostro
nome) e ¢i assegnera un assistente, la gio-
vane Holly, che avra il compito di aiutarci
nella nostra nuova ed esaltante carriera.
Una volta terminate le quisquilie burocra-
tiche ci ritroveremo nella piazza principa-
le del paese [non chiedetemi assoluta-
mente come si chiama perché non é ho
idea... Direi che “Paese” e piu che suffi-
ciente, non credete?) e ci verra suggerito
di recuperare il nostro primo mostro. Dal
menu del paese & possibile generare un
nuovo mostro recandosi al tempio o “com-
perare” (a costo zero] una delle tre razze
base al mercato. E qui entra in gioco la
questione delle razze. Dovete sapere che
ogni mostro & il risultato dell'incrocio di
due razze: la prima, detta principale, e
quella che determina la forma del mostro,
mentre la seconda conferisce alla creatura

http:ffwwiﬂldgamesitalia.et;’



un aspetto. Tutto qui? Aspettate, aspetta- mostri diversi! Bene, allora diciamo che
te... Non vi ho ancora detto che in MR  sia giunto il momento di recuperare il no-
sono presenti una quindicina di classi dif-  stro primo mostro. Appena entrati nel tem-
ferenti, per un totale di quasi duecento pio ci viene chiesto di inserire un nuovo
CD nel nostro
_ bel Playsta-
f il & i tion... E a que-
: sto punto avete
D w3 64286 i che sbizzar.
' S lBanns ¥ ' rirvi, perché po-
¥ "f_hr u; - 35 ’f'"utﬂt . o trete utilizzare
DT o, A rasLens qualsiasi CD vo-
gliate, da quelli
musicali ai CD-
ROM per PC,
dai "neri” per
PSX alle pizzet-
te surgelate
[sempre che ab-
biano almeno
una traccia leg-
gibile): ogni CD
generera un
mostro diverso,
piu © meno "ra-
ro” e potente!
Una volta gene-
rato il nostro
primo mostruo-
50 combattente
potremo portar-
lo al nostro alle-
vamento, dove
potra crescere
REZUIL] . - sano e robusto
, [per la serie “lo
. -snild, i m ci do Pal a’ mie’

y E | oodshot 22 mostril”). Dal
e 1 ; ranch & possibi-
2iHince 16 le scegliere tra
- " un mucchio di

Sponge ﬂ_’  attivita differen-
L o ti, tutte inerenti

" Velvet > 4 la “vita” del no-

stro mostrone.
Ogni creatura é
dotata di ben &
caratteristiche

che definiscono
le sue abilita in
combattimento:
Vita, Forza, Di-
fesa, Abilita Ve-
locita e Intelli-
genza. I
punteggio che
riusciremo a far
raggiungere al
nostro animale
in ognuna di
esse definira Ia
sua capacita di
infliggere piu o
meno danni
agli avversari,
di resistere agli
attacchi, di
schivare 1 colpi
e via dicendo.
Per allenare il

mostro & possi-

bile scegliere se  prezioso denaro dagli sforzi della bestia, o

O'E Uyres ii farlo lavorare, mandarlo per un mese intero in un centro
very we l L' migliorando co- di ailerfamentu, dove migllfnt'erél SEHSIbI!— (
5i solamente mente in una sola caratteristica a discapi-
una o al massi- to delle nostre finanze. In ogni caso sap- J’
mo due caratte- piate che, specialmente da giovani, i
ristiche ma re- mostri sono molto restii alla fatica fisica e
cuperando tendono facilmente a non stancarsi trop-

- —
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po, arrivando addirittura a rifiutarsi di la-
vorare per passare qualche giorno sotto
I'embra di un albero, dediti all'ozio piu
sfrenato. Da tutto questo avrete capito
che i mostri di MR si comportano come
veri e propri animaletti virtuali anche se,
per fortuna, non risentono di tutti gli
aspetti negativi che affliggono la catego-
ria. Come insegnano i malefici Tamagonazi,
infatti, | nostri mostriciattoli avranno bi-
sogno di una certa disciplina (non lavora-
no? Puniteli, ma attenzione a non esage-
rare, altrimenti scappano dal ranch!), di

Yutet ra'alns his Wil

Slowly.

15 Siow

and is EES? to hit.

riposare se troppo stanchi e di mangiare
[sclamente una volta al mese... che dieta
ferreal] se affamati, ma questo non signi-
fica assolutamente che il nostro mostro ci
chiamera ogni tre secondi per giocare o
che dovremo aspettare interi giorni per
vederlo crescere... Insomma, | mostri di
MR si comportano da animaletti virtuali
senza pero rompere le scatole come fanno
i cuginetti "da compagnia”. Tutto chiaro?
Bene, allora allenate per bene il vostro
cucciolo e preparatelo per affrontare il pri-
mo torneo. Esistono due diversi tipi di tor-
neo (ufficiale e non-ufficiale) suddivisi per
categorie: per accedere a un torneo di
una certa classe € necessario averne vinto
uno ufficiale nella precedente. Per spie-
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garci meglio vi dirdo che ogni mostro ap-
pena nato viene iscritto alla categoria E:
vincendo un torneo ufficiale verra pro-
mosso alla classe D e cosi via, fino alla mi-
tica classe A [che nessuno nomini |'alce, vi
preeeego!] e alla impossibile classe 5, |a
piu ostica e difficile categoria (si dice che
ci combatta anche un certo Alex... lo pero
non v'ho detto nulla...]. Nei tornei non
ufficiali vige lo stesso regolamento, ma a
differenza dei tornei FIMBA In queste ga-
re il premio in palio sara un oggetto di
particolare valore o solamente una mag-
gior quantita di denaro. 5Scelto il torneo da
affrontare, non rimane che scendere in
campo e affrontare i nemici iscritti al con-
corso tramite la formula del torneo all'ita-
liana. All'inizio di ogni gara sara possibile

scegliere se controllare direttamente le
azioni del nostro animalaccio o se lasciars
che si gestisca completamente da soilo
nel qual caso possiamo rimanere tranguis
li davanti allo schermo a incitare la belva
|avete presente le corse dei cavalli? Ecco.
il risultato pid o meno & quello...). | com
battimenti veri e propri si svolgono nell'ar
co di 60 secondi, e il vincitore é colui che
riesce a mettere KO I'avversario o chi pro
voca, in proporzione ai punti ferita del ne
mico, piu danni allo scadere del minuto d
gioco. Se si sceglie di controllare diretta
mente le azioni del mostro si dovra fare at
tenzione agli indicatori nella parte bassa
dello schermo. Essi rappresentano i diver-
si tipi di attacco a disposizione del nostro
animale, divisi in quattro categorie a se

Here we go again.
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tonda del raggio d'azione degli stessi. 50-
pra a queste icone una barra rossa se-
gnala la distanza alla quale si trova il ne-
mico (e quindi quale attacco si potrebbe
lanciare in quel momento), mentre al di
sotto una barra verde indica la disponibi-
hta di “punti-azione”: ogni attacco consu-
ma una determinata quantita di punti-
azione che vengono rigenerati con
differente velocita da ogni mostro. A fian-
to di tutte queste opzioni di gioco una
percentuale indichera chiaramente la pos-
sibilita di colpire il nemico in quel deter-
minato momento utilizzando quell’attacco.
Semplice, nevvero? Certo, va anche detto
che per far si che la nostra creatura ac-
guisti nuove tecniche di combattimento é
necessario fargli portare a termine molti
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“allenamenti”, ma e anche vero che per
avere la disponibilita finanziaria necessario
al “ritiro” é sufficiente vincere un paio di
tornei alle classi inferiori. E a questo pun-
to entra in ballo un altro fattore: la vec-
chiaia. Ogni mostro ha un’'eta media det-
tata da un dozzigliaio di fattori differenti
(la qualita delle stalle, il numero di infor-
tuni subiti, lo stato di salute, la qualita
del cibo ecc ecc.] ma prima o capitera si-
curamente che Holly intervenga per av-
vertirvi che il “piccolo” & giunto al mo-
mento del ritiro. Cosa fare con il vecchio
relitto? Lasciarlo in un pensionato per mo-
stri anziani tipo "Villa dinosauro” e simili?
Sopprimerlo e creare un nuovo mostro?
Beh, la soluzione migliore potrebbe esse-
re quella di "surgelare” I'animale nel [abo-

67

ratorio del paese: facendo cosi I'essere ri-
marra in animazione sospesa salvato sulla
memory card in attesa che qualcuno lo
scongeli per uno scontro (i mostri conge-
lati possono essere utilizzati nelle battaglie
contro un altro giocatore, indipendente-
mente dall'eta dell’'animale) o, meglio an-
cora, potrebbe essere utilizzato per un in-
crocio (sempre nel laboratorio di cui sopra)
tra specie al fine di generare una nuova
creatura pia forte e migliore dei suoi ge-
nitori con la quale vincere ancora pid tor-
nei e, magari, raggiungere l'agognato ti-
tolo di “allevatroe supremo intergalattico
che-tira-su-i-migliori-mostri-del-mondo”. E
ora scusate se vi saluto in fretta, ma ho un
cucciolo di Golem che mi sta disfando il
ranch...

Saluuuuto!

[Costretto da necessita grafiche, porto al-
la fine della recensione parte del masto-
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dontico commento di Nik, cer-
cando di non farvi perdere
nemmeno una riga della sua
possente opera... NdAlex].

Monster Rancher & un gioco biz-
zarro mica da ridere. |l fatto che
i mostri vengano generati tra-
mite qualsiasi CD e sicuramente
una novita molto positiva, non
fosse altro che per la possibilita
di andare dagli amici a "far ve-
dere cosa ho tirato fuori da...".
Tecnicamente perd non si pud
certo dire che la Tecmeo si sia
sprecata molto: a parte un
aspetto grafico piu che discre-
to, sia dal punto di vista dell’ac-
compagnamento sonoro che
della giocabilita si poteva fare
decisamente di piu. In partico-
lare la sezione di combattimen-
to manuale [(non guidato dal
computer] & fin troppo caotica e
complicata, tanto che se avete
un mostro con troppe tecniche
d'attacco, potreste non capire
pid nulla e optare per il com-
battimento automatico.

In compenso MR offre mag-
giori soddisfazioni come ma-
nageriale "monster-based - s¢
dovesse intrigarvi la possibi-
lita di vedere all opera dei gi-
ganteschi dinosauri-verme o
gelatine-pianta dall aspetto in-
quietante create da voi, allora

MR & il titolo giusto per voi!

Massimo "NKZ” Nichini
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Questo e un gioco che
mi prende moltissimo...

ehm... scusate solo un attimo...

USA: quel fannullone di Duspa sta
Ferfandu di sbolognare il suo dovere
a qualcun altro mentre se |la spassa
come un bamboccio barbacchioso con Co-
kn Mc Crae; vorra dire che prosequo io, os-
5ia il protagonista del box che, interventi
del chief a parte, dovrebbe orpellare le tre
paginette presenti. Dovete ammettere che
¢i vuole del carisma per aprire una recen-
sione con una pausa, ma del resto il caro
Duspa & un filo avanti con gli anni e ogni
tanto si appisola, oppure perde la concen-
trazione e si dedica ad altro. Comunque
non voglio rubare spazio allo spet-
tacoloso titolo del quale si sta par-
Bando, quindi, con uno stacco de-
gno del miglior Godard vo’ al
dunque. La serie di Mortal Kombat
ha tenuto banco nelle sale giochi
delle ultime annate ludiche facen-
dosi portatrice di elementi quali im-
mediatezza, ultravielenza e bidi-
mensionalita. La cosa chiaramente
ha avuto parecchio richiamo tra le
masse e dire che qualcuno di voi
non abbia incocciato in una delle
conversioni per macchine domesti-
che [sia console che PC o Amiga) mi
pare un'eresia della quale fare vo-
kentieri a meno. In ogni caso, nel

F

http:ﬁ'ww.oldgamesitalia.netﬁ

bene e nel dolore, la serie ha
divertito sino al terzo episodio,
ossia sino alla caduta di quella
che pareva la pild ingiustificata
delle barriere alla nuova tecno-
lagia. Avete capito bene [ma
avete capito, vero?}, il numero
4 sta proprio a indicare l'utilizzo
della quarta dimensione... ehm,
c'é un filo di confusione, ok,
ok, riprendo; il numero 4 indica
che la quarta dimensione & an-
cora un paradosso e tuttavia si
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cerca di combinare
qualcosa di buono
con la terza. Che ne
sara saltato fuori?
Leggendo la rece per
Né&4 |pubblicata sulio
scorso numero Nd-
DuspiS che gioca a
Colin McRae...] avre-
te gia qualche idea in
merito, ma prima di
saltare alle conclusio-
ni c'é questa piccola
postilla della trama
da sistemare (e qui
devo mettervi sull'av-

71

I f

viso che il vecchio Xam
€ un essere abietto in
grado di sparare delle
panzane colossali senza
nemmeno muovere le
labbra; pertanto se con-
tinuate la lettura lo fate
solo a vostro rischio et
pericolo. NdDuspis che
ha smesso di giocare e rilegge con
tono divertito...).

Casa del Mao e del Duspa, una se-
rata tra le tante, come le tante
fluente di risate, barriti e sbrodolii
pit o meno assortiti. 1| Panza Ma-
ranza (parlando di ventri nel mio box, ho
clamorosamente dimenticato di citare
I'esemplare del suddetto bambinaccio, che
gli & valso l'appellativo di cui si sta fanfa-
rando) si leva dal suo desco e brandisce a
mo’ di arma dell'ultimo minuto un rimasu-
glio di pizza, mostrando nel contempo il
suo tatuaqqgio di Tekken 3: "Allora, la fac-
ciamo o no questa sfida all'ultimo san-
gue?”. Il Duspa, al sentire la favolosa pa-
rolina (probabilmente & stato piu per l'aver
visto il trancio di pizza. NdDuspa|, piomba
d'un balzo in centro tavola e assoluta-
mente indifferente a quella che dovrebbe
essere [a sua nuova posizione sociale (cen- g
tro tavola, appunto) prepara le gambine in g7

(
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posa da karateka; nel frattempo il RED,
preso dal nulla piu assoluto, viene scara-
ventato fuori dalla cucina via finestra da
un barrito di una potenza ingiustificata
partorito dal Barone “"Ugola d'oro” Bosset-

rosi muscoli, non riesce comundque a pom-
pare abbastanza adrenalina per tempo. Ed
ecco XAM lanciato a velocita folle per la po-
tentissima mossa del tackle rotante! Nien-
te, rimbalza lontano come una palla al con-
tatto con Nil: il suo lipido non si perfora

XAM IL CAROGNONE

della Sony esistono diversi picchiaduro 3D
di gran lunga migliori e pertanto il verdet-
to non pud essere pasitivo. Ma andiamo
con ordine, cercando di scoprire quali sia-
no i segreti del titolo targato Midway. In-
nanzitutto poligoni da tutte le parti, o qua-
si. | personaggi, infatti
sono poligonali [anche
se in alcuni frangenti
non lo sembrano), cosi
come alcuni elementi
dei fondali [anche se in
alcuni frangenti non lo
sembrano). | vari lotta-
tori, inoltre, possono
spostarsi non solo lun-
go l'asse orizzontale |o
verticale quando salta-
no come dei canguri)
ma anche lungo un
ipotetica linea di
profondita (il movi-
mento in questione &
abbastanza limitato,
ma c'é e consente di fa-
re prodigiose schivate].
| lottatori in ballo sono
quindici piu due segre-
ti. | personaggi base so-
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\Voi non mi conoscete, ma io sono assolutamente certo di essere gradito e dunque mi introduco di prepotenza nel mezzo del fluire dell'aneddotica
del Duspa per rifilarvi un paio di considerazioni mica da ridereT. Ho assistito il suddetto alfiere romano durante il tragico inserimento del CD nel let-
tore (era ancora aperto per le risate; sapete com'é, stava guardando una sessione di Pong... e gli & andato decisamente di traverso) e da allora e sta-
to un sussequirsi di risate a ventre sciolto. C'é anche da precisare che avevo appena finito di assistere a una sessione di quelle cattive a Tekken 3 [che
ha visto protagonista un MA assolutamente carismatico — non esattamente il piu ignobile dei combattenti], in ogni caso non posso che riconoscere
I'autoironia intrinseca nelle animazioni che, accanto a una giocabilita del tutto superfiua, va a dipingere una situazione agli antipodi dell'edificante.
Chiaro che c'é anche il tocco di classe, nella fattispecie rappresentato dalla presenza dell'arma e degli oggetti che possono essere raccolti; alla vista
dell'arma che spiaccica I'avversario sullo schermo ho scagliato il pad per terra per contenere il succitato ventre che stava per avvoltolarsi in un auto-
fatality. Il succo della questione é: se avete una vita miserabileT e non avete altro modo di tirarvi su, fate appello al vostro senso cle!l'hurm:-rl e acgn_nstate
d'acchito MK4... Ah beh, non abbiamo parlato della grafica in bassa risoluzione; non & possibile che al giorno d'oggi girino ancora dei titoli in bas-
sa risoluzione (forse il bamboccio non ha ben chiaro che nel Playstation non c'é una Voodoo 2... NdDuspis| Nel frattempo chiedo al Duspa di inter-
rompermi in qualche modo, altrimenti gli saturo lo spazio di vaccate, e pensare che il mio primo box su ConsoleMania dnue_va riguardare uno dei ti-
toli calcistici Konami... a proposito tutti a casa di MAO stasera, che il grande torneo ha da ripetersi, oltrétutto con la presenza di alcune ragazze pon-pon
di tutto rispetto [garantisce il Duspa). E non vi dico il premio per il vincitore...

.i:ll'lﬂ'ﬂ-llﬂ-.i'lllﬂ-ﬂtai-ﬁﬁﬁtﬂﬁlﬂlll!‘ﬁll.i

= ti (Red e Bossetti sono due mentecatti che  cosi facilmente! E al-
f scrivono per TGM). E' lo scenario ideale lora il prode Maoran-

per l'inizio del pestaggio su scala planeta-
ria! Nikazzi non pud essere da meno: si
concentra sino ad aumentare di cinque
volte la sua massa travolgendo il povero
Raffo che, chiamati a raccolta i suoi pode-

BEAA K R P s

i

za si leva al di sopra
deqli altri e impone le
sue manone sul capo
degli attoniti presen-
ti. "E’ giunto, miei va-
lorosi compagni, il
momento di sfidarci
in un regolare torneo
senza esclusione di
colpi e pertanto io vi
invito a mostrare
quanto di meglio sap-
piate fare...”. La ri-
sposta unanime fu un
pernacchione danto-
logia e il caos conti-
nuo sovrano.

Ecco questa piu o me-
no e la trama che si
nasconde dietro la
realizzazione di Mortal Kombat 4 (sono di
nuovo Duspa e vi confesso che inizio a te-
mere seriamente di riuscire a portare a ter-
mine questa recensione in maniera perlo-
meno decorosa). Rispetto alla versione
N6&64, l1a conversione Playstation perde pa-
recchi punti e il titolo in questione si rive-
la al di sotto della media. 5ulla console

712

no una bella raccolta dell'evoluzione dei
personaggi storici della serie [quindi Rai-
den, Liu Kang, Sonya Blade, Jhonny Cage
e cosi via...), mentre i due segreti sono
I'immancabile Goro e Noob Saibot. Un altra
cosa da segnalare & la presenza di armi.
Ciascun lottatore, oltre alle consuete mos-
se e combo, infatti, ha la possibilita di uti-

http://www.oldgamesitalia.net/
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sono sembrati | frame di animazione. [l
gioco e veloce, ma le animazioni risultano
un po’ scattose. Finalmente sono state im-
plementate le condizioni atmosferiche e in
alcuni scenari una bella pioggerellina la-
vera il sangue dei lottatori. Come sempre,
infatti, I'elemento gore la fara da padrone
e il plasma allaghera gli schermi. La vio-
lenza, in tal senso c'é tutta |(impossibile
non citare i corpi che esplodono in mille
brandelli di carne, il colpo di taglio che
spezza la gambetta del malcapitato bersa-
glio o la presa con rompimento delle ossa
del braccio) e la sensazione di fare male
non & poca. Purtroppo molte mosse si ri-
velano ripetitive e la strategia degli incon-
tri & abbastanza limitata. L'intelligenza ar-
tificiale non e elevatissima e si finisce con
lo sbarazzarsi in un men che non si dica
(talvoita anche ripetendo la stessa mossa)
dei primi avversari, per poi scontrarsi con
esseri invincibili nell’'uitimo incontro. Pec-
cato. |l gioco, comunque, non € solo vio-
lenza pura, ma anche un pizzico di ironia e
demenzialita, basti pensare

ai lottatori sca-

raventa-

2 ti

Wirls
BUG-ZERD

lizzare un'arma [ge-
neralmente da ta-

glio). Il bello € che

gueste possono

anche essere

raccolte, maga-

ri dopo averle

fatte volare di

mano all'avver-

sario. Lo stesso

dicasi per alcuni

agqetti presenti

sullo scenario che

possono essere usati

come corpi contun-
denti. Non mancano
nemmeno le prese e le fata-
lity, mentre un po’ pochini mi

Mortal Kombat 4 2 stata w2 sy Seipste

ne: Dopo fa versions per Nmendo S en e-

: o0 aspeltarsi quzlooss in i Se Pepmation

§ - : esistone all plochiadrs nifieesson -

e ta i fmce sz i gk 2 mesiomcnr st

nlca che 2 colrvei et ¢ Evptiewes B

ol caso, qualche demesny podline ce el

o scmmate 3 aprescoastide’a ez s
schiferanno pio & mato

verso il giocatore che si spiaccicano sull'im-  anatomiche di Dead or Alive. 5a-
maginario vetro del televisore. Un po” po-  luto.

co per farmelo preferire alla perfezione as-

soluta di Tekken 3 o alle caratteristiche Stefano "DuspiS” Lisi

. i =
i
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4X4=16,8X8 = 64....e via cosi verso le
vette inesplorate dell'umorismo...

scalpitante che non sta piu nella pelle al
pensiero di leggere la mia ennesima fatica
editoriale) vediamo di sviscerare [bleah,
che schifo!] le ragioni di un giudizio cosi
perentorio.

Off Road Challenge & un tipico gioco di
corse e, come tale, vi mette a disposizione
le solite opzioni: corsa libera, una modalita
“Circuit” [nella quale per passare al circui-
to successivo dovete arrivare almeno al

qualche anno fa in
nota localita sciisti-
ca svizzera. Uscito
sano e salvo
dall'esperienza mo-
toristica, ho deciso
di non mettere mai
piu i miei soldini in
macchine che ab-
biano trazioni a piu

di due ruote, ma il re-
sto della mia storia au-
tomobilistica ve lo spu-
pazzerete al prossimo
gioco di corse che re-
censiro...

Ora il dovere mi chiama
e, anche questa volta, il
supereroe qui presente
cerchera di sal-

Cﬂmpiete diciotto anni, prendete la
patente (al secondo tentativo, per-
ché al primo quel fetente dell’'esami-
natore non mi ha accettato il passaporto
come documento)[hahahahaha... NdAlex],
vi comprate una Jeep Laredo 2500 di ci-
lindrata con le ridotte, prenotate le va-
canze di Natale in montagna, ci andate
belli freschi con la vostra automobilina
nuova nuova per sbeffeggiare gli amici che
vanno a due all'ora con le loro catene e vi
ritrovate sul passo del Gran 5an Ber-

quarto posto, di otto, nella pista
precedente| e la possibilita di
giocare con un amico. Come

vare la
pe-

nardo con una bufera modelio
spedizione
all’Antarti-

avrete intuito, i mez-

= .

zi a vostra di-
*  sposizione

OFF ROAD CHALLENGE

de” a sco- non sono
prire » 2 narma_n CORSE 4X4
sy | veicoli da
strada ma
B, potenti fuo-
. -i. ristrada: ve
S ne sono
X otto di-
; . sponibili in :
x - tutto, : >
L
Bt o iy
3 ]ﬁ" : L
:1_ : . § 1
A .
8 “quattro |
che le ridotte so- 4 1*!- cunia del vostro e : selezionabili )
no rotte...Un in- gt portafoglio da una fine immeritata e dolo-  subito e altri i ok |
cubo? No affat- & rosissima: I'acquisto di un gioco insulso. quattro che \
to, esperienza Ecco, i lettori di bigini saranno acconten- lo saranno ¥
personale umi- § tati e potranno passare alla lettura di altre  pig in l1a nel | B

iantissima vissuta recensioni, per gli altri {una folla urlante e
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veicolo ha diverse caratteristiche in quan-
to a velocita, potenza, maneggevolezza e
peso e stara a voi scegliere il piu adatto al-
la vostra inclinazione e al circuito che an-
drete ad affrontare. Suddetti circuiti sono
sei e variano dal deserto piu brullo, nelle
vicinanze di Las Vegas (c’@ anche l'area
\ 51!), per poi passare alle spiagge di Baja e
\ finire in paesaggi alpini con tanto di neve.
E Nella modalita
“Circuit” potrete
utilizzare i proven-
ti delle corse [pre-
& mi per il piazza-
mento ¢ denaro
raccolto diretta-
mente sulla pista)
per potenziare il
vostro mezzo:
pneumatici, moto-
re, ammortizzato-
ri, turbo e accele-
razione. Ora
agqgiungiamo che
sulla pista potrete
raccogliere e utiliz-
zare vari gadget
(turbo, indistrutti-
bilita e via nomi-
nando i soliti, ori-
- ginalissimi

power-up) e avre-
te la descrizione
completa del gio-
co piu noioso che
abbia recensito fi-
no ad oggi. Tanta
barbosa routine
potrebbe essere
salvata dalla rea-
lizzazione tecnica
ma, anche qui,
non ¢i siamo pro-
prio. La grafica
strappa

ap-

=
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v
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macchine comprese, mostra una pa- lette di colori decisamente scialba e ripeti-
tiva. Ci sono tre visuali disponibili e

A g e B - ' solo quella interna alla macchina rie-
s d*"-ﬂ-m ssd 5L sce a regalare un pizzico di emozio-
E THESRE | H | .-"f;.,:' o - M ne: per il resto, il realismo del mo-
' ) ] - dello di gquida é nullo, niente
derapate né perdita di controllo del-
la vettura, il joystick risolve subito
con un piccolo tocco qualsiasi pro-
blema in cui possiate incorrere. Il
+ 0 gameplay € senza senso: un gioco
che si chiama Off Road Challenge
non pud non permettere neanche
un po' di “fuoristrada”, facendo
scontrare la macchina contro bar-
riere invisibili appena si finisce lon-
tani dalla pista; inoltre gli scontri
producorjo piu dei rimbalzi che ri-

pena
una suffi-
cienza e si segnala
solo per la buona
sensazione di velo-
cita e i numerosi
oggetti in movi-
mento sul percor-
so (aerei, treni,
trattori, dischi vo-
lanti); | paesagqi
sono realizzati in
maniera approssi-
mativa e il tutto,
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uguali da guidare, non
avrete grossi stimoli a rein-
serire la cartuccia nella
console. Qualcuno di
voi, preso dalla dispera-
zione per aver fatto un
acquisto tanto scriteria-
to e non aver ascoltato
il recensore qui presen-
te (miii il mio recensore
preferito!), potra cerca-
re di prolungare la vita
' di guesto gioco aumen-
tando il livello di diffi-
colta [ce ne sono cinque)
e magari usando marce
manuali... Tutto inutile, il vo-
stro cervello rifiutera di coo-

proiettano la macchina in
strada che dannosi inci-
denti - ridicolo. Il sonoro
imono) & anch'esso me-
diocre con cingque mu-
sichette selezionabili a
mo’ di radio e degli ef-
fetti sonori che si limi-
tano a fare appena ap-
pena il loro dovere. Di
tutto questo la longe-
vita soffre In maniera
lacerante e dopo aver
visto le sei piste, peraltro
tutte accessibili dall'inizio
attraverso la modalita "ju-
st race”, e utilizzato le otto
macchine, comunque tutte

http:ﬁﬁwwnldgamesitalia.netf

perare con una pantomima tan-
to squallida. Certo, ¢'e sempre
la possibilita di giocare in due,
ma anche qui ci sono dei pro-
blemi: non ci sono sul percorso _
altri veicoli (che avrebbero ag- oy g | O
X ! - - B P |
giunto un po’ pia di pepe alla T
corsa) e il frame-rate (unica cosa
positiva nel gioco singolo) soffre
terribilmente. L'unica cosa di-
vertente da fare é cercare di sal-
tare con la propria vettura so-
pra all’'avversario, magari con un
rumble-pack inserito.
In definitiva, questo gioco non é
orrendo, semplicemente non ag-
giunge nulla al panorama del
Nintendo 64 e tutto quello che
fa & riproporre uno schema di
gioco decisamente datato utiliz-
zando grafica, sonoro e game-
play anche loro molte (ma maol-
to) datati. Se siete degli
appassionati di questo genere e
fremete per trovare dei giochi
che vi soddisfino... Resistete e
aspettate 4X4 Mud Monsters.
Buona camicia a tutti.

SATA

Un gioco banalissimo che &
tutto in maniera mediodre &
non ha nessuna peculiaris in-
teressanie.

Davide Pessach
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Alla mitica (?!?) serie “Actua Sports” della Gremlin si va ad
aggiungere un manageriale.
Ma ce n‘era veramente bisogno?

me i manageriali piacciono un casi-
A'I'l-::r e difficilmente riesco a non di-
ertirmi o farmi tirare dentro da

questo genere di giochi, anche quando la

qualita non & proprio ad alto livello. Devo
anche dire che di contro non ho mai tro-

| TR

iS A8 EXZETER €ITF '8 EeRELIESD

vato il manageriale definitivo,
quello cioé che mi manda fuori
di testa per completezza, com-
plessita, immediatezza d'utilizzo
e altre cosette del genere. For-
se un gioco cosi non esistera
mai e trovarmi davanti a un
prodotto tipo quello di cui devo
parlare in queste pagine non
fa che rafforzare questo mio
pensiero. Quando il mio fratel-
lino mi ha portato a casa que-
sto titolo, chiedendomi se ave-
vo tempo per farne Ila

http:ﬁww,oldgamesitalia,net,r’

recensione, ho det-
to subito che non ci
sarebbero stati pro-
blemi, ma non sa-
pevo ancora a cosa
andavo incontro. Fi-

guratevi cosa ha po-
tuto pensare quan-
do, svegliandosi
all'alba e trovando-
mi ancora attaccato
alla PSX, mi ha chie-
sto "“Ma almeno &
bello?” e si e sentito
rispondere “No, per
niente!”. A questo
punto la domanda
sorge spontanea: "E
allora che razzo ci

Pom
EXETERCITY

- i
2 jmRichadsm  Def #%
1 (== Baddeley Def %+ 5
5 Sham Gale Def %1
§ Bily Carke Def #:

T R
~ 7 Pad Tistale | E13)
8 Mark Deviin T kx
" Pad Bach | ETT
5 Daren Rowbotham A &4

W Jmy Gadner | MU &4

fai ancora li 7!17". Ri- |

sposta sconsolata:
“Volevo vedere se
almeno qualcosa di
bello c'era (sigh!]".
Questa ¢ la pre-
messa, ora se vole-
te potete andare
avanti a leggere,
oppure cercatevi
un‘ailtra recensione
che possa attirare
maggiormente la
vostra attenzione,
ma visto lo sforzo
fatto per scrivere
spero che almeno
qualcuno di voi ar-
rivi fino in fondo!
[Beh, se ti pud con-
solare io lo devo
fare per forza. Al-
meno uno c'é...

http://www.oldgamesitalia.net/
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NdAlex].

Si fa prima a elencare quello che c'é in
questo gioco che non quello che man-
ca, visto quanto il suddetto sia scarno
e povero didee. Sinceramente non rie-
sco a capire che utilita possa avere
mettere sul mercato un titolo cosi. Tut-
to quello che c'é é ridotto ai minimi ter-
mini, solo lo stretto indispensabile e
qualche volta anche meno: | menu so-
no brutti e scomodi da gestire |almeno
con il pad) e accompagnati da un so-
noro minimalista.

La sezione delle finanze della squadra
prevede solo la possibilita di variare il
prezzo del biglietto |e non & possibile
aumentare la capienza dello stadio), la
gestione della squadra prevede 10 tipi
di schieramento diversi, quattro impo-
stazioni regolabili in tre livelli diversi
per il tipo di gioco da adottare, oltre a
nove possibilita d'allenamento. | gio- :
catori sono definiti da una decina di '
parametri, la partita pud essere gestita
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direttamente guardando il cronometro
che scorre e due barre indicano la di-
visione del possesso di palla e la parte
di campo in cui si gioca, oltre ad alcu-
ni dati (tiri, corner, ecc.] aggiornati in
tempo reale. C'é anche la possibilita di
cambiare formazione e tattiche e alla fi-
ne si possono vedere le azioni salienti
della partita alla tv (i cosiddetti "high-
light”), altrimenti potete decidere di
andare a vedere direttamente le azioni
salienti lasciando che gli eventuali cam-
bi di giocatori e tattiche siano gestiti
automaticamente, conoscendo il risul-
tato della partita solo al termine |{dopo
un po’ ho deciso di optare per la se-
conda possibilita, visto che i risultati
sembrano decisi in partenza: ho pro-
vato a giocare almeno una decina di
volte la stessa partita adottando tatti-
che e moduli sempre differenti e il ri-
sultato é sempre stato lo stesso: 1 a0
per i miei avversari e, tranne una volta,
il marcatore é stato sempre lo stesso!
Bello vero?). A proposito delle azioni,
queste sono proposte con grafica tri-
dimensionale estremamente semplice,
con inquadrature che talvolta le ren-
dono totalmente incomprensibili e
lI'unica cosa particolare é che le azioni
in cui viene segnato un gol vengono ri-
proposte tre volte, I'ultima con indica-
tore della velocita e distanza dei tiri e
passaggi che sono stati effettuati (che
trovata genialel).
Per il resto le solite classifiche delle va-
rie leghe {premier e altre tre), classifica
dei cannonieri, formazio-
ne jdeale per ogni giorna-
ta di campionato e risulta-
ti vari, compresa la coppa
dei campioni (che qui vie-
ne chiamata Super League
€ a cui partecipano sem-
pre le stesse squadre, a
parte quelle qualificate da
Premier League e coppe
inglesi). La sezione riguar-
dante il mercato permette
di vedere i giocatori in li-
sta trasferimenti, divisi per
ruolo e per qualita, oppu-
re cercare il giocatore che
fa al caso nostro nelle rose
delle squadre presenti nel

“ @215 FRETEDR €ITY ®8 CHELSER ;b e Ei 3
.#‘*:‘ i — 2 e - —

gioco (divisi per ruolo e squadra di appar-
tenenza). C'é poi la possibilita di appiop-
pare uno scout alle calcagna di un gioca-
tore (solo quelii in lista di trasferimento)

per sapere che voti prende nelle
partite in cui gioca, mentre il re-
sto delle informazioni (ruolo, co-
sto, ecc.) é disponibile da subito.
Per quel che riguarda le opzioni
generali del gioco, all'inizio di
una partita si pud scegliere se
bloccare I'eta dei giocatori in
modo che rimangano sempre gli
stessi; bisogna poi scegliere se
giocare una partita normale, se-
lezionando una qualsiasi squa-
dra tra quelle presenti, oppure la
modalita “carriera”, scegliendo
tra 10 squadre di terza divisione
per cercare poi di arrivare alla
Premier League. Durante il gioco
si possono poi disabilitare gli hi-
ghlight delle partite, oltre al so-
noro [scelta consigliata vista la
qualita degli effetti). E adesso
parliamo della cosa piu esilaran-
te del gioco, ovvero il salvatag-
gio delle partite: il giochino ha
bisogno solamente di 15 bloc-
chi di memoria [un’intera me-
mory card) per salvare una par-
tita! Non lo  trovate
assolutamente incredibile?...

Manuel Auletta

Se siete amanti (ma progric zmans)
di questo genere di o8, Premier Ma-
nager 98 potrebbe anche inferessar-
vl Sappiate perd che anche = Bt
parte della categoriz degh “sppassio-
natissimi” dovrete avere anche .= gor
fegato per sopportare tuhe e Dol
re che vi 5 pareranno davapdi dopo
avere acceso lz vostra fida FSX

_
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“Bambino con il
kimono bianco e
la fascia sulla
testa, scusa, non
e che mi daresti
una caramella?” -
“No” - “Dai per favore...”
- “Ti ho detto di no!” - “Ma dai che te ne fai di tutte

quelle caramelle?” - “Affari miei” - “Dai, dai, dai,
dai...” - “"HADUUUUKEEEENNNNNNN/1

\ he scena, me la sono un grande fan
4 sempre sognata... Un della serie di
bambinetto pacioccoso  Street Fighter e

;Jl_.-

che va dal suo corrispettivo super defor- [lidea di Puzzle Fi-
med e che viene preso a cartoni a suondi ghter mi aveva
Dragon Punch: scena vera, stai veramente J?g‘-",. ;

male te lo
A

capolino
alcuni per-
sonaggi trat-
ti dalle varie
serie di picchia-
duro bidimensionali
firmati Capcom in
versione super
deformed, uno stile giap-
ponese che personal-
mente ho sempre /
adorato.
E siccome alla Cap-
com sanno perfet-
tamente che co-
sa place alla
gente, ecco na-
scere Pocket Fi-
ghter, l'ultimo
capitolo della saga
dei picchiaduro bidi-
mensionali infiniti
prodotti dalla storica
software house nippo- |

Ly ln‘ l. .-'.'-,"-L; =| = 5 a
splego! pre—re -
_ - gioco, fa-
cevano - POCKET FIGHTER

PICCHIADURO INFANTILE

nica.
entusia- A dire il vero Pocket Fighter & si un pic-
smato per- chiaduro, ma non € assolutamente da %

ché, al di 14 prendere sul serio, anzi. “ _.
dello splendido Per farla breve, potremmo dire che si trat- -

Ma forse non é

| i caso di mettere cosi
a4 nudo i propri sogni proi-
biti, non mi sembra giusto. CC
mungue sia, sono sempre statc
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ta di una sorta di parodia che comunque
conserva gli elementi tipici del pic-
chiaduro, ovvero pestare a sangue 'av-
versario. Ma in Pocket Fighter quel-
lo che piu conta non sono certo le

EoEE DY, RS S UAT
i A oRFUATHITABAEL
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frattaglie sparpa-
gliate in giro per lo
schermo alla Mortal
Koembat, bensi Firo-
nia e |la simpatia dei
personaggi unita-
mente ai tributi pid
o meno visibili a
quindici anni di sto-
ria della Capcom. |
fondali, infatti, pul-
lulano di personag-
gi provenienti dai
vecchi Street Figh-
ter e dai giochi del-
la Capcom piu in
generale: non vi ca-
pitera di rado infatti
di venire distratti dal

Donovan di Dark-
stelkers che si lancia
prono sul ghiaccio
ridendo, oppure da
Bison, 5odom e
compagnia bella im-
pegnati a mangiare
degli spaghetti di ri-
50.

| personaggi presen-
ti in Pocket Fighter
sono presi dalle piu
famose produzioni
Capcom e principal-
mente da Street Fi-
ghter e Darkstalkers
(Ryu, Ken, Donovan,
Chun-Li, Ibuki, Saku-
ra, Shien-Ko che e
stata ribattezzata Lei
Lei, Felicia, Morrigan
e Zangief).

Ho gia detto che

Pocket Fighter € un
picchiaduro bidi-
mensionale ma leg-
germente pit sem-
plificato: 1 tasti da
usare sono sempli-
cemente quattro e si
possono riassumere
in pugno, calcio,
special e sbeffeggia-
mento [che attua le
famose Reversal).
Siccome Pocket Fi-
ghter & un picchia-
duro basato su un
puzzle game che a
sua volta é ispirato
a un picchiaduro,
era lecito aspettarsi
I'inserimento di qualche caratteristica pro-
pria di Super Puzzie Fighter. | combattenti
infatti hanno nella parte bassa dello scher-
mo tre indicatori. Questi tre indicatori In-
dicano il livello di potenza delle tre mosse
principali (appunto calcio, pugno e spe-
cial). Per aumentare il livello di questi at-
tacchi durante il combattimento & neces-
sario raccogliere delle gemme che
appaiono casualmente sul campo di batta-
glia oppure che vengono rilasciate dall’av-
versario quando colpito (ecco cid che ac-
comuna Puzzle Fighter e Pocket Fighter).
Maggiore & |la potenza dei vostri livelli,
maggiore sara il danno inflitto all'avversa-
rio. Le super ¢ le special vengono prese pa-
ri pari da Street Fighter Alpha ed e altret-
tanto macchinosa la loro esecuzione: per
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fortuna e stato messo a disposizione un
Training Mode, nel quale ci si pud impra-
tichire con il proprio lottatore preferito.
Tornando per un attimo alle barre dei li-
velli, devo segnalare come per ogni attac-
co specifico, sia esso pugno, calcio o spe-
cial, venga anche indicata una mossa con
tanto di movimento da e#ettuare. Insom-
ma per avere tre attacchi di discreta po-
tenza basta “copiare” il movimento dal fon-
do dello schermo, ma €& pacifico che per
ottenere il meglo si debba ricorrere alla
pratica per scoprire nuovi attacchi (che co-
mungue sono le solite mezze lune, avanti
indietro calcio e via dicendo).

Rispetto ai canonici picchiaduro firmati
Capcom, € stata inserita anche l'opzione
Running Battle, che mette il giocatore in
grado di affrontare dodici lottatori avver-
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RIVAL SCHOOLS: LEGION OF HEROES

Annunciato un po’ a sorpresa all'ultimo E3, Rival
Schools & il secondo tentativo della Capcom di en-
trare nel mondo dei
picchiaduro tridi-
mensionali. Dalle pri-
me immagini mi era
sembrato un clone
di Dead Or Alive, ma
ora che hoo E3, Ri- g°
val Schools & il se-
condo tentativo del-
la Capcom di entrare
nel mondo dei pic-
chiaduro tridimensionali.
Dalle prime immagini mi era sembrato un clone di Dead
Or Alive, ma ora che ho avuto la possibilita di giocare una
versione dimostrativa sul
CD di Pocket Fighter, pos-
so tranquillamente dire
che ci troviamo di fronte a
uno dei titoli piu interes-
santi previsti entro la fine
dell'anno. Rival Schools (o
Legion Of Heroes che dir
si voglia) é dannatamente
bello, sia da vedere che
da giocare. Come accade
_ in X-Men Vs. Street Figh-
ter, & possibile scegliere due personaggi contempora-
neamente, anche se non & prevista la possibilita di un ve-
ro e proprio tag
team [o almeno mi
e sembrato): l'utilita
di questa scelta e
data dal fatto che
le differenti
combinazio-
ni di lottato-
ri danno vita
a super mos-
se combina-
te da fare
rabbrividire
persino i
personaggi di Dragon Ball £. Rival Schools & am-
bientato nei licei giapponesi (e chi ha visto OAV ti-
po "Due Come Noi” sapra che lo sport preferito da-
gli studenti nipponici € prendersi a mazzate tra
scuole diverse).ermine e pertanto vi rimando a

una preview piu approfondita o addirittura la recensione nei prossimi due o tre numeri.

Saluuutoo!

sari e farli fuori nel minor tempo possibile.
noltre, I'energia non viene mai ripristinata
completamente e in questo senso somiglia
molto alla modalita Survival di Tekken.

“er chiudere il discorso opzioni, mi tocca
anche parlare della sezione test attitudi-
nale, che traccia il profilo caratteriale del
nemico che si andra ad affrontare. Since-
ramente non ho ben capito il significato di
guesta modalita, anche perchée a dire il ve-

no pensato di infarcirla di tocchi di clas-
se da Oscar. Ogni personaggio, anche
quando esegue una delle combo piu ba-
nali, subisce una mutazione, nel senso che
cambia completamente vestito,
come del resto nella piu pura
tradizione delle demenzialita
nipponiche. Non stupitevi quin-
di, se usando Chun-Li la vedrete
trasformare in Jill di Resident
Evil, con tanto di lanciarazzi,
oppure Felicia in un clone di Me-
gaman!

Il tutto mentre si sta giocando,
quindi vi posso lasciare immagi-
nare il grado di concentrazione
che uno riesce a raggiungere,
ehehehehe...

Ma una delle sorprese piu gradi-
te & senza dubbio |a presenza di
un dimostrativo di uno dei pic-
chiaduro piu attesi della prossi-
ma stagione, Rival Schools, il se-
condo tentativo da parte della
Capcom per sfondare nel mondo
dei picchiaduro tridimensionali
dopo il tentative parzialmente

Molio bello da vedere, un po meno
da giocare. Scemato | entusizeme =i

ra non ho ancora imparato il giapponese e fallito di Street Fighter EX.
forse in cinque anni che lavoro su Conso- Ma per saperne di pid, dovrete
leMania, un paio di paroline avrei fatto be- leggere l'apposito box sparpa-
ne a ricordarmele: ma che ci volete fare, ne  gliato da qualche parte in que-
riparleremo in sede di update, se mai ci ste pagine...

ziale, Pocket Fighter fimane guelic
che &, un glochino ¢ mai come o3 £
vezzegfiativo & dobbliga Fimane co-
mungue un titoso accattivants & ben
congdegnato, divertente ¢ piacevole

sara...
La grafica merita un discorso a parte. Andrea “Ve l'avevo detto che la ma 5°]f’ 5¢ aVels quakuno com o
Mon essendo assolutamente innovativa o Francia vinceva i Mondiali!” giocardi...

tantomeno sbalorditiva, alla Capcom han- Della Calce
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IL RE E’ TORNATO! Duke é tornato e questa volta fa sul serio!

Duke Nukem: Time to Kill & il primo titolo della saga di Duke sviluppato esclusivamente per PlayStation, e promette di
essere una pietra miliare! Un’avventura 3D in tempo reale con una visuale in terza persona che racchiude tutta I'azione, la
violenza e la spettacolarita che tutti si aspettano da un uomo cosi famoso. La storia: gli alieni che Duke aveva sconfitto a
Los Angeles hanno deciso che Duke & troppo forte per essere battuto con la forza bruta. Con la loro superiore tecnologia, i
viscidi invasori hanno creato dei portali temporali, e vogliono tornare indietro nel tempo per cambiare la storia
dellumanita. Usando i loro stessi portali, Duke decide che Punica cosa che puo fare per mettere la parola fine a questa
sporca storia & avventurarsi nel passato e sconfiggere gli alieni prima che essi cambino definitivamente il corso
dell’umanita. Decine di livelli, tonnellate di scenari e un esercito di alieni da combattere. Fatevi sotto!!!

* Duke come non Pavete mai visto prima, in 3D reale e visuale in 3 persona.
« Viaggia tra varie zone temporali, dall’epoca romana ai tempi medievali, dal Far-West ai giorni nostri,

e usa armi e oggetti cronologicamente esatti (spade per il medioevo, pistole nel Far-West....
» Esplora ambienti totalmente interattivi e realistici. L'acqua scorre, i treni si muovono, ecc...
= | piu grandi livelli mai visti nella saga di Duke.

Je R R, wnanar halifav it
i > Milano - Tel. (02) 4130.31(15 Lr.a.) Fax (02) 4130.399 stad
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Che bello, che bello arrivano [e vacanze..

agazzi, io domani mattina con gran-
de gioia abbandono Ia mesta Monza
per un viaggio che potrebbe rivelarsi
senza ritorno. Un Interrail di venti giorni in
Francia, Belgio ma soprattutto Olanda &
una delle cose migliori che ci si possa
aspettare dalla vita. Non so perché maio e
i miei amici siamo magneticamente attrat-
ti dalla meravigliosa Olanda, piena di Cof-

fe shop e... ehm, volevo
dire di monumenti di
grande valore artisti-
co e bellezza. Da
non sottovalutare
anche la perma-
nenza in Francia
proprio durante la
finale dei Mondiali,
che vede impegnata
‘a nazionale di casa.
Dopo quello che é suc-
cesso con l'ltalia non
preoccupatevi se sentite Pao-
‘0 Frajese che parla di disordini
nella capitale causati da teppisti di pro-

venienza italiana: siamo certamente noi.
Non vedo l'ora di partire, prima tappa Lio-
ne e poi il nulla; cosi si che mi piace viag-
giare: niente limiti, niente orari e soprat-

“5)s6,i> SETTEMBRE 1998

hftp:ﬁwww.oldgamesitaIia.neta’

tutto niente freni inibi-
tori. Ma, considerato
che devo ancora prepa-
rare lo zaino e scrivere
quest'articolo, direi che
é ora di raccontarvi
qualcosa su questo gio-
co, altrimenti poi dite
che su ConsoleMania i

redattori in passato ha realizzato giochi di buon li-
parlano vello come i due Jet Moto e i
dei fatti due Twisted Metal, di cui sono
propri e un grande estimatore. Sembra
non dei ti- che non solo a me ma anche ai

toli recensiti e
cosi mi ferite e
poi ci resto male.
Rogue Trip @ commer-
cializzato dalla GT Interactive
(quella di Oddworld per intendersi), ma é
stato sviluppato da una casa di program-
mazione di nome Single Trac. | piu attenti
tra voi la ricorderanno di certo, in quanto

ragazzi di Single Trac sia piaciu-
ta l'idea di fondo di questi titoli
e quindi eccoci qua a parlare di
un evoluzione di Twisted Metal.
Le similitudini sono molte [forse
troppe), a partire dal genere di
gioco fino ad alcune armi spe-
ciali e allo stile di fondo impron-
tato piu alla demenzialita che a
un approccio serio e realistico.
Gia l'aspetto degli 11 concor-
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ro ma mi sono sembrate un po’ troppo si-
mili tra loro. |l gioco vero e proprio corri-
sponde alla modalita Vacation, quelia che
porta le maggiori innovazioni e che pid si
distingue dai canoni del genere. Lo scopo
di ogni livello rimane quello di distruggere
le auto degli altri concorrenti (e da qui
non si scappa), ma c'e il piacevole diversi-
vo di dover raccatta-
re un turista che € in
giro in ogni livello.
Questi si rivela moito
utile in quanto vi da
parecchi soldini se lo
_pnrtate a fare le foto
nei punti indicati sul
radar in alto a sini-
stra e rappresentati ¥
sullo schermo da un
cartello con una
macchina fotografi-
ca. Se riuscite a rima-
nere sul punto indi-
cato per un paio di
secondi venite ripa-
gati con un bel bo-
nus di denaro e po-
tete poi ripartire
verso un altro punto
panoramico, se cosi
li vogliamo chiama-
re. 1 soldi guadagna-
ti col lavoro di tassista accompagnatore si
rivelano molto utili per due scopi: riparare
la macchina e upgradare le armi. Queste
operazioni non si com-
piono in tut-
ta tran-

=

SPECIAL 5

quillita
alla fine del livel-
lo, ma durante il gioco, pas-

sando sotto delle apposite porte; quindi
finché non si ha abbastanza denaro non si

PSR T e [T TSR

renti che si possono scegliere (e persino i
loro nomi) da un’idea ben chiara al ri-
guardo. Non so, un tipo che si chiama
Meat Wagon e gira con un‘auto gialla con
un gigantesco wurstel sul tetto gia e indi-
cativo, senza parlare di tale Rock n’" Rule,
un specie di Elvis demenaziale.

Le modalita di gioco sono un buon nume-

puo recuperare dai danni subiti o aumen-
tare la potenza di fuoco. |l problema é che
di turista ce ne & uno solo per livello e an-
che i vostri avversari sono molto interessati
al mero denaro, quindi si scatenano delle
lotte apocalittiche per offrire i propri servigi
di tassista ai grassi turisti in sandali e ca-
micia hawaiana. Questi sono visibili du-

rante la partita perché hanno una freccia
verde sopra la testa quando sono in giro
per il livello, altrimenti
se qualche av-
versario
vi

/
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- ceduti, la
e— freccia & sopra la
sua auto in modo da rendere fa-
cile il riconoscimento e la caccia. 5e il turi-
sta & a bordo di un‘altra auto, ci sono solo
due modi per farlo uscire;
distruggere il nemico (in
questo caso il turista spa-
rato in aria dall'esplosione
se ne scende li vicino col
paracadute] oppure col-
pirlo con un'arma speciale
particolare che espelle il
pacioccoso visitatore
dall'auto dell’'avversario,
senza perd causare danni
a questo. Molti bonus so-
na sparsi anche per il li-
vello o nascosti in partico-
lari punti di esso. Le armi
sono tantissime ma la loro
divisione in mitragliatore
juguale per tutti), colpo
speciale |che caratterizza
ogni vettura] e numerose
armi secondarie mi sem-
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bra un po’ troppo pedissequamente ripre-
sa da Twisted Metal.

Dicevo di altre modalita di gioco, che perd
mi hanno lasciato un po’ di amaro in boc-
ca. Il Challenge altro non e che affrontare
un livello senza l'impiccio del turista dedi-
candosi solo alla distruzione piu sfrenata.
Infine il Getaway vi permette di affrontare
il livello che volete, a mano a mano che li
attivate raggiungendoli nel Vacation. A
proposito di livelli: ce ne sono 12 di base
pit qualcuno bonus, un buon numero, an-
che perché quelli piu avanzati sono abba-
stanza ampi e ricchi di elementi che si pos-
sono abbattere. A dire il vero quasi tutto si
pud abbattere e questa elevata interazione
coi fondali aumenta la giocabilita, visto

—
[

s
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che spesso colpendo pareti o palazzi si sco-

pre di poter raggiungere aree prima fuori

dalla nostra portata.

Malto coinvolgenti le possibilita di gioco in
coppia |o in quattro linkando due conso-
le).5i pud affrontare la modalita Vacation
cooperando con un amico (anche se au-
menta molto la confusione), ma soprattut-
to sfidarlo in uno qualsiasi degli scenari
raggiunti. Soprattutio questo deathmatch
mi ha acchiappato parecchio e mi € sem-
brata la cosa migliore del gioco, insieme al-
la caccia al turista in modalita singola.
Tecnicamente parlando, Rogue Trip non &
un gioiello ma non se la cava male. Le au-
to sono abbastanza originali ma realizzate
non troppo bene. Molto meglio i livelli che

e
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mi sono piaciuti come design e
inventiva. In generale | pro-
grammatori hanno optato per
l'uso di poche texture ma in que-
sto modo hanno mantenuto un
buon frame rate, rendendo
I'azione moelto frenetica, e hanno
escluso quasi completamente |
problemi di bad clipping che
spesso affliggono questo tipo di
giochi. Inoltre la linea dell'oriz-
zonte e molto profonda e questo
si rivela utile guando si & alla di-
sperata ricerca di una porta ri-
generatrice o alla caccia di qual-
che avversario. Gli effetti delle
armi speciali e delle esplosioni
invece sono un po’ deludenti e
sulla Play si € visto molto di me-
glio. Ottimo il sonoro con musi-
che differenti ma molto godibili
anche al di fuori del contesto di
gioco. 5i va da tracce che mi
hanno ricordato molto | Blues
Brother a vere e proprie canzoni
rap; soltanto normali gli effetti
sonori.

Buone vacanze a tutti!

Deveriere, gocabile s alh b v Jwmmwn
brala definizione mighors £ Ragre T Lwmtor 4
foll i & s pachps ¢ S B =n 5 e

Andrea "Ci vediamo ad Amster-
dam” Loiudice
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Ehi ma dov’é finito Hulk Hogan? E il tizio con I'asse di legno e Ia
bandiera americana? E quello di colore con il pappagallo?
Vergogna, anche The Barber e sparito...

guardo al successo che avrebbe potu-

to riscuotere qui in [talia questa "at-
trazione” tipicamente americana che ha
nome "wrestling”. Qualche anno addietro
Dan Peterson imperversava nelle nostre
televisioni raccontandoci improbabili epici
scontri tra questi pseudo-lottatori che ri-
cordavano forse piu pagliacci da circo che
professionisti di uno sport. Cido nonostante,
la cosa poteva risultare divertente per qual-
che minuto e alla fine dovetti ammettere
che anche qui in Italia poteva avere un
senso (perlomeno commerciale) trasmet-
tere questi match tra lobotomizzati. Invece,
puntualmente, vengo smentito: del wre-
stling non c’eé piu traccia nella nostra tele-
visione |(perlomeno quella di grande pub-
blica), evidentemente Il prodottoe non
vendeva e si € deciso di restituirlo agli ame-
ricani, gente decisamente piu incline a que-
sto tipo dintrattenimento. Ma io so che
nel cuore di qualcuno di voi sono rimasti i
vari Hulk Hogan, The Undertaker e com-
pagnia bella, e per questo vi illustro con
dovizia di particolari assolutamente inusi-
tata (a0 ma come parla questo?|[in italia-
no? NdAlex]| il giochillo appioppatomi dai
vertici redazionali [il vertice, prego. NdA-
lex).
Trattasi di W\WF Warzone, il secondo gio-
co di wrestling disponibile per Né4; il pri-
mo (in ordine cronologico) é stato WCW vs
wNo, un buon prodotto che ai tempi si &
meritato un 90 sulle pagine della nostra
oella rivistona, Questo WWF Warzone si
propone di simulare in maniera completa
guesto “sport” per cerebro-assenti; in ef-
‘etti, le opzioni che troviamo all'inizio del
gioco sono decisamente tante e coprono

Sﬂnn sempre stato piuttosto scettico ri-

http://www.oldgamesitalia.net/
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tutti | tipi di evento che il wrestling ha
sfornato in questi anni. Le possibilita sono:
incontri singoli di esibizione, torneo com-
plete per la conquista del titolo, incontri
con armi (sedie, bastoni e quant'altro il
pubblico vi lancera), la gabbia [vince chi
per primo esce dalla suddetta), il gauntlet
[combatterete contro sei diversi lottatori

e e e

LLLLTLILE

il
b
0% Ve 2%

senza possibilita di pause) e il royal rumble
{mega rissa). Oltre a queste possibilita, po-
trete combattere in squadre con quattro
gilocatori umani presenti; una
volta selezionato un gioco a due
©O piu giocatori si renderanno di-
sponibili altre due opzioni, il war
mode e il tornado mode. Per

— e, quUanto ri- :
- wrestler

bt

arriva ail

venti lotta-

for, utt
gorosa-
mente reali

1 J STAENGTH o000 ‘
TOUGHNESS S-S50
Tl {2 )

. RECOVERY 555

- N | ! QHARIENA <oos !

Homar Triple M
Height' B8
Weight: - 34
Fram: _
Fimpiigtr, 0
Pervanahty

e con le proprie ca-

~ ratteristiche; tra i piu
e - popolari abbiamo The
el Undertaker, Bret Hart
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e British Bulldog. Come se venti lottatori
fossero pochi (in effetti, WCW vs wNo ne
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presentava quaranta), la Acclaim vi mette
a disposizione anche un editor molto effi-
cace per creare il vostro uomo-scienziato
preferito e salvarlo in un apposito memory
pack (un pack contiene fino a trenta wre-
stler): potrete scegliere tra moltissime ca-
ratteristiche, si va da quelle strettamente fi-
siche (peso, altezza eccetera) a quelle
caratteriali, che incidono soprattutto
sull'appoggio che riceverete dal pubblico.
Fino a qui tutto bene, i menu sono fun-
zionali e i lottatori presentati molto bene,
ora diamo un occhiata al ring. L'incontro
inizia con una presentazione discreta ac-
compagnata dall'introduzione al match dei
due speaker, purtroppo si nota subito | as-
senza dell'arbitro, sarebbe stato bello aver-
ne uno da insultare o malmenare. Vi dico
subito che la grafica [rigorosamente poli-
gonale) non & niente male, i wrestler sono

realizzati molto bene e le mosse sono de-
cisamente fedeli alla realta [oltre che tan-
tissime: piu di trentacinque per ogni lotta-
tore); il problema risiede nella velocita
decisamente bassa, scordatevi la rapidita di
esecuzione delle mosse di Mortal Kombat
4, questo & un gioco decisamente piu com-
passato. Nonostante questo probleminc
[comunque il wrestling & di per sé lento), il
gioco € godibilissimo e divertente anche
perché potrete svolgere tutte (nessuna
esclusa) le mosse piu infide di questa di-
sciplina (uso delle corde, salto dall'angolo
del ring, lancio dell'avversario fuori dal ret-
tangolo...), se poi riuscite a reclutare altri
tre amici appassionati di spettacoli intelli-
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ta, per esempio, Vi procu- -
rera il delirio degli spetta- [SSSS—— T TH. [TF-5 S S TRIPLE H
tori), gli urli isolati sono B | gmd e L S
poi un gran tocco di clas-
se, peccato che la realiz-
zazione grafica di sud-
detto pubblico sia
decisamente mediocre,
un tristissimo fondale fer-
mo come se fosse fatto di
cartone. Segnaliamo, infi-
ne, l'utilissima sezione di
training in cul potrete pra-
ticare tutte le mosse dispo-
nibili divise per ogni situazio-
ne: lottatori entrambi in piedi,

genti, passerete dei po-
meriggi interi a esplorare
tutti i tipi di incontri al-
lestibili. La ciliegina sulla
torta é costituita dal so-
noro: oltre alla musica
iniziale decisamente az-
zeccata e al commento
dei due speaker durante
tutto l'incontro, il pub-
blico inneggia ad ogni
wrestler in modo perso-
nalizzato e dipendente
dalla situazione in cui si tro-
va (una combinazione di col-
pi particolarmente ben riusci-

ECLOUST 5 | TRIFLE W

[ -.I. : '_-..1. & '.ll q#
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un lottatore a terra e uno in pie-
di, uno a terra e l'altro su un an-
golo del ring eccetera eccetera.
Per quanto riguarda il livello di
difficolta, devo avvertirvi riguar-
do a un problema (piuttosto gra-
ve in verita) riscontrato dal sot-
toscritto: l'utilizzo delle mosse
non elementari (tutte tranne pu-
gno e calcio)] non & affatto indi-
spensabile per vincere un in-
contro, lo rende solo piu veloce.
In pratica potrete vincere i mat-
ch [tutti quelli a livello medio]
solamente prendendo a pugni il
vostro avversario [che raramente
li para) e praticando la virtu dei
forti: la pazienza. Questo pro-
blema & una grossa mina per il
gioco in singolo, soprattutto sot-
to I'aspetto longevita.

Detto questo, consiglio l'acqui-
sto ai patiti di wrestling e so-
prattutto a quelli che hanno
molti amici con cui confrontarsi;
per gli altri tenete bene a mente
I'appunto sulla scarsa difficolta
del gioco.

Aloha e buone vacanze.

et | e Wl i B Ty
h._.-!...!"-.._..-"'h._.- FL'...J." b

WWF Warzone & un buon gio-
co, graficamente ben realizza-
to e spassoso da giocare con
gli amici. In singolo potrebbe
rivelarsi un acquisto sbaglia-
to per la sua scarsa longevita

Davide Pessach

sAS@.& SETTEMBRE 1998 95
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'\S\éé;‘:IVESSi saputo dove tutto questo mi avrebbe

portato avrei fatto l'orologiaio”

che € adattabile in qualsiasi momento
della vita ed estrapolata dalla prima
scena di un filmaccio horror di serie Z, ma
che mi ha colpito talmente tanto da meri-
tarsi la citazione in una recensione. Una di
quelle frasi che si tirano fuori in momenti

Frase dai molteplici significati questa

di altissima intensita emotiva, tipo che so
mentre uno sta per sposarsi oppure, per
cambiare diametralmente direzione, po-
trebbe essere il pensiero di uno che si tro-
va su un'astronave ad affrontare solitario

sONSE®.& SETTEMBRE 1998
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orde di alieni avvelenati. 5i penso che sia
proprio questo cid che & balenato nel cer-
vello del povero pilota della nave prota-
gonista di Thunderforce V, conversione di-
retta da Saturn di uno shoot'em up uscito
qualche tempo fa.

Gli shoot'em up in generale hanno vissuto
un periodo d'oro con le console a 16 bit e
hanno perso un po’ di smalto con il pas-
saggio a sistemi piu potenti. Sinceramente
non mi sono mai riuscito a spiegare tutto
questo e se comunque faccio una specie di
contegqgio degli shoot'em classici a scorri-
mento, me ne vengono in mente davvero
pochi. Per questo motive ho molto goduto
quando ho potuto mettere le mani su R-Ty-
pes, con buona pace degli anti-nostalgici
(non lo sapete? Dopo il movimento di quel-
li che rimpiangono i bei tempi andati, & na-
ta pure l'associazione di quelli che li ucci-
derebbero... Dicevo che comunque il
panorama degli shoot'em up tradizionali &
stato abbastanza statico e dopo l'ottimo
Raystorm, € arrivato il terremoto Einhan-
der, per mano di quei geniacci della Squa-
resoft, titolo che ha senza ombra di dubbio
ridisegnato per sempre lo schema di
shoot'em up. Thunderforce V arriva cosi,
quatto quatto, tran-

quillo e mel- . 5_
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tentare di accaparrarsi le briciole lasciate
dal ciclone Einhander, ma ha comunqgue
sbagliato momento, visto che c¢'é in giro
anche il validissimo G Darius.

Comungue stiano le cose, devo ammettere

97
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che giocare a Thunderforce V mi ha co-
munque divertito, sebbene non sia un ca-
polavoro di tecnica e longevita, percio ban-
do ai paragoni e diamo un'occhiata pid

D o e PSS _.i es
Ty _-."'ﬂu. ..'.- ¢ o gt bl ol Rewil
g Bs iy Eh ] £ |
F - A |

nel dettaglio
al titolo.
Thun-
derforce V
appartie-
ne alla ca-
tegoria
degli
shoot'em
up a scrol-
ling multi-
direzionale,
anche se for-
se non.e che sia
propriamente il ter-
mine adatto. Infatti la

visuale di gioco e bidimensionale a scor- ‘
rimento laterale a destra e solo in alcu-
ni rarissimi passaqggi lo scrolling cambia
divenendo verticale, sebbene |'asse
dell' astronave non cambi mai (come se

"?fﬁ o .-
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pesce sul gioco. |l giocatore ha

a disposizione delle vite, fini-

te le quali perde la partita.

Come? 5ono partito da

troppo lontano? Ok, va

bene, scherzavoO

Thunderforce V &

strutturato a livelli e i

primi tre sono affron-

tabili in ordine spar-

so0: solo una volta

che si e passato que-

sti tre si puo avere ac-

cesso al blocco succes-

sivo di quattro, per un

totale di sette livelli.

Le armi a disposizione so-

no altrettante e dal quarto li-

WRVE - vello in poi si pud addirittura

g - usufruire di simpatici pezzi ag-

= iﬁ giuntivi che montati sulla propria

fosse astronavina la trasformano in una allegra

un ascensore, dai ci siamo ca- corazzata spaziale da far rabbrividire per-

piti... sino la Blue Noah (ve lo ricordate il carto-
Vabbe, lasciamo stare queste ne animato?).

piccole disquisizioni che la- La varieta di armi & abbastanza bilanciata,

sciano comunque il tempo ma ho poco gradito la mancanza di up-

che trovano e ritorniamo a grade dello stesso sparo: insomma si ha
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quel-
lo della
potenza
base e ba-
sta. In com-
penso ogni
arma ha un at-
tacco speciale
che attinge
dall'energia dei Craw, nient'altro una ver-
sione riveduta e corretta di quelli che una
volta venivano chiamati Pod. Questi Craw
sono gli indicatori della potenza dell'arma
speciale e a seconda della loro luminosita
e intensita permettono di perpetrare dan-
ni pitd o meno duraturi nei confronti dei
nemici.
Le armi sono comunque cumulabili nel
tempo, nel senso che rimangono a dispo-
sizione nell'inventario dell’astronave e pos-
sono essere richiamate in qualsiasi mo-
mento, in modo tale che € discrezione del
giocatore capire quale arma e
piu efficace in determinate si-
tuazioni.
Ultima parentesi la tengo per i
boss di fine livello, che sono a
mio parere davvero evocativi e
realizzati in maniera a dir poco
egregia, sia per quanto riguarda
l'intelligenza artificiale (vabbeé
che alla fine agisce semplice-
mente su pattern ben definiti,
pero... che per l'aspetto pura-
mente grafico.
Ah, stavo dimenticandomi di se-
gnalare che si hanno solo tre
Continue a disposizione [benche
sia possibile variarne il numero
dal menu), che e prevista una
maoadalita Time Attack e che &
possibile visionare anche dei be-
gli artwork statici all'interno del

gioco stesso. Il tocco di classe
perd é il cameo della astronave
di uno dei precedenti Thun-
derforce che a un certo punto si
accanira contro di noi utilizzan-
do le espansioni piu incredibili.
Da vedere.

Andrea "Stai Male
e Te Lo Spiego” Della Calce

Un discreto shoot'em up, ma che
non pud assolutamente essere pa-
ragonato a titoli del calibro di G
Darius ed Einhander. Insomma.
s€ proprio non ce |a fate ad aspet-
tare R-Type Delta (o come diavo-
lo si chiamera), potreste anche
dargli un'occhiata, ma secondeo
me non vale i soldi che costa.

http://www.oldgamesitalia.net/
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MODENA - GAME START
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CHIUSO MARTEDI® MATTINA

PAAMA - T&T VIDEOGAMES

via Uenezia, 13/1
As21/784774

BUG RIDER
BURNING ROAD
BUSHIDO BLADE
BUST A MOVE 3DX

C&C: RED ALERT
CASTLEVANIA

CHESSMASTER 30

CLOCK TOWER

COLONY WARS

COOL BORDER 2

CRASH BANDICOOT 2

CRYPT KILLER

DARKLIGHT CONFLICT
DEATHTRAP DUNGEON

DUKE NUKE'M

FIFA 98: ROAD TO WORLD CUP
FIFA COPPA DEL MONDO 98
FINAL FANTASY Vi
FORMULA 1 97
FORSAKEM

GEX 3D

GHOST IN THE SHELL
G=POLICE

GRAN THEFT AUTO
GRAN TURISMO
HERCULES
INDY 500
IZNOGOOD

JET RIDER 2
JUDGE DREDD

KLONOA -

KURUSHI

LUKY LUKE -
MADDEN98
MARVEL SUPER ann:iu ;
MASTER DF TERAS KASI
MATCHDAY 3~

- MAXIMUM FORCE
TMBKT Y
MEDIEVIL -

MORTAL KOMBAT MHHHLDG‘IE
MOTO RACER

MOTOR MASH - :
MOTORHEAD '

. N2O

NBA FASTBREAK 98
NBA LIVE 98

'NBA PRO 98. p

- NEED FOR SPEED 3
HEUMAHHHM jA{lHE
NHL98

_ NIGHTMARE CREATURES.
W.ABE‘S nmsstv

99.000
69.000
89.000
79.900
95.000
105.000
69.000
105,000
95.000
95.000
95.000
105.000
69.000
105,000
79.000
95.000
95.000
99.000
105.000

Via De Gasperi, 31 C

REGGIO EMILIA -GAME STRRT

C. Comm. Europa 8522/534151

BOLOGNA - GAME START
Uia Piave,37 A/E-40108

851/6152943 -

HOLOGNA - FUTURE SHOP

Uia Sardegna,21/D
B51/494468

FERRARA - CONSOLE PLANET W
P.le dei Giochi, 45/47

B532/771315

PLATINUM DIE HARD TRILOGY
PLATINUM DISRUPTOR
PLATINUM FADE TO BLACK
PLATINUM FORMULA 1 96
PLATINUM 155 SOCCER DELUXE
PLATINUM 155 SOCCER PRO
PLATINUM LOADED

PLATINUM MICROMACHINES V3

PLATINUM MORTAL KOMBAT TRIL.

PLATINUM MEED FOR SPEED
PLATINUM PANDEMONYUM

PLATINUM PARAPPA THE RAPPER

PLATINUM PORSCHE CHALLENGE
PLATINUM PROJECT X2
PLATIMUM RAIDEN PROJECT
PLATINUM RAYMAN

PLATINUM RETURN FIRE
PLATINUM RIDGE RACER
PLATINUM RIDGE RACER REV.
PLATINUM ROAD RASH
PLATINUM SOUL BLADE

(FLATINUM SOVIET STRIKE
etFLATIHIJM SPOT GOES TO HOL.

PLATINUM TEKKEN 2

MPLATINUM TENKA

ATINUM THUNDERHAWK 2
MATINUM TOBAL N°1
SATINUM TOMB RAIDER
PBATINUM TRACKN FIELD
B ATINUM WIPE OUT
ATINUM WIPE QUT 2097
POINT BLANC

POINT BLANC + G-CON
PREMIER MANAGER 98
PULSE

RAGE RACER

"RAPID RACER

RASCAL

REBOOT

RESIDENT EVIL 2
ROSCOMC QUEEN -,
SHADOW MASTER

SIM CITY 2000

SKULL MONKEYS / i

SPAWN i
SPICE WORLD

 STREET FIGHTER COLLECTION

STREET FIGHTER EX PLUS
SUPER PUZZLE FIGHIER X
TESTORIVE4
TETRIS PLUS
THEME HOSPITAL
THREE LIONS

TIME CRISIS Ay

TOCATOURINCAR :
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85.000
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RAVENNA - KONSOLLE
llia Di Roma, 184
B544/30848

UITERED - EXTRABALL
Uia Baracca, 13
B761/226838

CESENA - HANGAR
U.le Marconi, 355
B547/645345
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FINAL FANTASY TACTICS

FOX SPORT GOLF 99

FOX SPORT SOCCER 99

GRANSTREAM SAGA

HOT SHOTS GOLF

MASTERS OF MONSTERS

MC GRATH SUPERCROSS

TACTICS OGRE

TEKKEN 3

VIGILANTE 8

WCW NITRO

%-MEN VS STREET FIGHTER

BID HAZARD 2

BOMBERMAN WARS

BOMBERMMAN WORLD

BUST A MOVE DANCE

DENSHA DE GO

GADGET

GUNDAM BATTLE MASTER 2

GUNDAM PERFECT 1 YEAR WAR

GUNDAM Z

IRA IRA BO RETURNS

LUNAR THE SILVER 5TARS

MASTER FIGHTER = .

NAMCO LIMITED EDITION-

MINIA TENCHU

PARASITE EVE

RANMA 1/2

SALAMANDER DELUXE

SAMOURAI sunuuwn 1&2

. SOUKAIG)

TEKKEN3
TOBAL 2

WINNING ELEVEN 3
XENOGEARS
ZERO DIVIDE 2

NOENCE GAME

95.000
85.000
95.000

¢ 139.000

125.000
139.000
129.000
129.000
135.000
125.000
125,000
139.000
125.000
125.000
125.000
139.000
125.000
125.000
135.000
125.000
119,000
135.000

89.000
135.000
149.000
139.000
149.000
135.000
165.000
119.000

149.000

1 35.000

E0.000
1.35.000
149.000
CHIAMA
139,000
129.000
139,000
125.000
CHIAMA
139.000
149.000
.79.000
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quillo in riva alloceano a sorseggiare

con gusto un buon caffé espresso appe-
na sfornato dal suo elicottero tuttofare
quando, all'improvviso, tre marrani a bor-
do d'altrettanti elicotteri da combattimen-
to osano disturbarlo, costringendolo a in-
terrompere la siesta e a buttare meta del
prelibato caffé sul fuoco. Sconvolto per
quanto gli é capitato, il nostro ingaggia
senza esitare una schermaglia con | tre
sventurati e, dopo aver evitato con classe
due confetti esplosivi, si lancia senza ti-

II nostro eroe, infatti, se ne stava bel tran-

s
= ] e .

2 VI |y -
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MAI CHE UNO §I POSSA CONCEDERE
CINQUE MINUTI DI RELAX, NEMMENO PER
SORSEGGIARE IN SANTA PACE UNA BELLA

TAZZA DI CAFFE'...

more alcuno
verso il ne-
mico. Que-
sto & quanto
ci viene mo-
strato dalla
suggestiva

introduzione
(che 10 ho
un poco
stemperato
nei toni),
realizzata in

computer grafica e ben accompaqgnata
dalla colonna sonora, molto "milita-
reggiante’, molto "Apocalypse Now",
molto sciffon... Dall'intro
il passo successivo ci por-
ta a ... la schermata delle
opzioni, bravi. Qui tro-
viamo di tutto un po: le
canoniche impaostazioni
audio/video: selezione
dell audio in modalita ste-
reo/mono/surround e
centramento schermo, le
Impostazioni dei coman-
di: controller digitale/ana-
logico [dual-shock com-
preso) e ridefinizione dei
tasti, la selezione del li-
vello di difficolta in base
al rapporto maneggevo-
lezza/scudi protettivi
([gran maneggevolezza e
scudi potenti per il livello
facile, media manegge-
volezza e scudi normali

per il livello difficile e bassa maneggevo-
lezza e scudi deboli per il livello difficile) e
infine abbiamo la possibilita di inserire la
password ottenuta alla fine d'ogni livello
completato con successo. Huff, mi manca
solo di allegarvi la foto dei menu per mo-
strarvi come sono realizzati, perche per il
resto penso proprio di aver detto tutto. Eh
no, mi sono scordato di dire che ancora
prima che parta l'introduzione e possibile
scegliere la lingua dei menu di
gioco da una rosa di sei, tra le
quali anche l'italiano (certo che
é strano vedere come una paro-
la anglofona come “password”,
ormai divenuta comune anche
per i meno avvezzi alla lingua
anglosassone, risulti “innatura-
le” una volta tradotta in itallano
in “parola d'ordine”]. Una volta
rimediato a questa piccola di-
menticanza, ritorniamo a bom-
bastick al menu di gioco per de-
scrivere l'utilizzo dell'ultima

jsmeih
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opzione a nostra disposizione con una
bella lezione di “semiologia applicata
all'utilizzo avanzato della dicitura -ini-
zio partita-". Potremmo iniziare descri-
vendo il senso di smarrimento che at-
tanaglia il giocatore di fronte a una
frase cosi perentoria, che non lascia
via d'uscita e non permette ripensa-
menti; oppure potremmo approfondi-

T

re I'argomento citando 'esimio pro-
fessor Joy Sticckus in merito alle sue
teorie sull'estraniamento... Alex stavo
scherzando, sai, quando le software
house non ti rilasciano uno straccio
d'informazione sul gioco uno deve
pure raccontare qualcosa, noo? Orsu
riponi il lanciafiamme che la mia sfu-
matura é gia abbastanza alta! Dicia-
mo, giusto per essere originali, che

s T

=

noi, come il solito soli contro tutti, siamo
stati chiamati per scacciare le forze aliene
insediatesi con la forza sul nostro bena-
mato paese. Impavidi e senza macchia ci
lanceremo quindi tra le linee nemiche e
cercheremo di raggiungere il centro di co-
mando alieno al fine di sconfiggere defi-
nitivamente gli oppressori. Prima di rag-
giungere il nucleo nemico dovremo

http:ﬁwWﬂIdgamesitalia,netf

passare attraverso metropoli assediate, in-
sidiosi canyon, angusti tunnel e paesaggi
ameni. Inizialmente il nostro elicottero sara
equipaggiato con un laserino sbifido sbifi-
do, che pero logicamente sara possibile
potenziare raccogliendo pod disseminati
lungo i livelli. Questi pod potranno poten-
ziare non solo I'arma primaria ma anche il
laser secondario; inoltre potranno ripristi-

nare l'energia e incrementare le scorte di
scudi e smart-bomb del nostro equipag-
giamento. Oltre a questi pod potremo rac-

cogliere numerose bolle multicolore (verdi,
blu, rosse) che, se raccolte a sufficienza
(una cinquantina circal, ci doneranno una
bella vita extra al completamento del li-
vello. Cio & assai positivo, visto che le vite
iniziali sono tre e non esistono continue,
anche se c'é da dire che il gioco non &
molto difficile, visto che io sono arrivato al
quinto livello senza perdere una vita (e
non sono chissacche) per poi perderne
quattro contro il boss di fine livello. Ed ora
saltano fuori le magagnette del gioco. In
primis i programmatori della Neon hanno
pensato bene di farci venire i crampi alle
dita, visto che non esiste l'autofire. Per tut-
to il gioco saremo costretti a pigiare come
dei matti sulla povera X del pad della Psx,
con notevoli cadute di tono a mano a ma-
no che si procede nel gioco. In secondo

104

luogo i boss di fine livello, oltre che essere
assolutamente anonimi e mal disegnat
hanno delle tecniche d'attacco assurde
Basta infatti mettersi nel centro dello scher-
mo e colpire a piu non posso il bersaglio
all'interno del un mirino circolare rosso.
che ci indica il punto debole, per sconfig-
gere senza tanti problemi il bamboccio.
Limportante € preservare scudi e smart-

bomb per le incarnazioni piu cattive che i
boss assumono una volta distrutti arti e
armature di contorno. In queste occasioni

infatti il nemico, ormai ridotto a un am-
masso di ferraglia, si scatenera con una
picggia di missili e cannonate alle quali e
impossibile sfuggire con manovre precise e
calcolate. Tanto vale quindi bersagliare il
piu velocemente possibile il suo centro vi-
tale utilizzando senza risparmio tutti gli
scudi e le bombe in nostro possesso. Cio
comporta che molte volte saremo costret-
ti a perdere una o piu vite per studiare il
numero di trasformazioni del nemico, visto
che non sarebbe saggio utilizzare tutte le
armi in nostro possesso € scoprire a nostre
spese che il simpaticone doveva ancora
sferrare l'attacco finale. In caso di morte
avremo percio la "sfortuna” di riprendere
dall'ultimo checkpoint attraversato, situato
solitamente subito prima dello scontro con
il boss e quindi senza alcun'arma supple-

http://www.oldgamesitalia.net/




mentare, costringen-
doci di fatto a rico-
minciare il livello da
capo. Un poco fru-
strante, anche se po-
trebbe essere un pre-
testo per allungare le
ore di gioco, a mio
avviso discretamente
basse [come quasi
tutti gli spara-e-fuggi

fCORE
e ..‘-3 ‘E
e =iy
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d altronde). Per il re-
sto il gioco & grade-
vole e si lascia gioca-
re con piacere, anche
grazie a una realizza-
Zione tecnica supe-
riore alla media. Tut-
to e presentato in
una veloce grafica
poligonale con una
visuale da dietro

-

astronave |alla Space Harrier o alla Nova-
storm). Le classiche esplosioni, colorate e
anche un po’ invadenti, riempiono lo scher-
mo quasi perpetuamente, tanto che a vol-

ik
TORSO & SE VIE I
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vagio, pero
non introduce
nulla di nuovo
{anzi}, non &

te si fa fatica a capire
dove si stia andando
fun po’ come One).
Degna di nota la
presenza di saltuari
bivi grazie ai quali si
ha un minimo di in-
terazione con l'altri-
menti inarrestabile
fluire dello scrolling
del gioco. Assordan-
ti come & giusto che
siano le esplosioni e

I colpi delle armi da
fuoco, mentre pie-
namente a tema le
musiche, molto "mi-
litareggianti”, molto
“Apocalypse Now",
molte organza...
Purtroppo per Viper
pero, in commercio
(per ora solo in ver-
sone Usa ma do-
vrebbe arrivare a
breve anche quella

Europea) c'é un cer-
to Einhander e vi
posso assicurare che
e di un altro piane-
ta. Viper non e mal-

Y 4.
b | i

graficamente sbalorditivo e io ci
ho giocato quelle due/ire orette
perché: 1 dovevo farne la re-
censione, 2 il gioco me I'ha dato
I'Infogrames, non ho mica scuci-
to cento cucuzze per giocarci
{chi ha orecchie per intendere,
intenda). A mio avviso dovreste
aspettare Einhander o al limite
dirottare la vostra attenzione su
Raystorm, che perlomeno per-
mette il gioco in coppia. E se
proprio avete gia entrambi... fa-
te un regalo alla vostra mamma!
Cicca bum ciao.

Massimo “Viad”™ Monti

Cioé ggente non & bbrutto perd o,
cioe, andref al mare, in spiaggia con
[a tipa. in disco con il Raffo (questa 2
pesante) o al manicomio con FBS che
tra poco finisce la naja! Percio o pen-
serei su bene prima di alleggerire 1!
maialing. .. e poinon & belio prende-
re a martellate gli animali! Hahakha
battuta, battuta,

=
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UN CAPPELLO! IL
MIO REGNO PER
UN CAPPELLO!
(INTRODUTTIVO)

, on trovavo proprio nulla da scrivere
| Ncume introduzione e, sara il caldo,
4 sara quel che sara, ho scritto la pri-
ma boiata che mi & passata per |la cucuzza.

Sempre detto io, professionismo e serieta,
sono l'uomo giusto nella rivista giusta. For-

se il fatto di dover fare una
preview non stimola abba-
stanza la mia vena creativa
[come dici Alex? 5e ho biso-
gno di una roncolata stimo-
latrice? Trocoppo tenero il
capo) e quindi non vi posso

deliziare con le mie solite ar-
dite parafrasi [secondo me
alla prima occasione: una fie-
ra, un raid in redazione, | let-
tori mi massacrano di legnate).

Ardite come il gioco che vi vado a presen-
tare. Eh si, perché bisogna essere proprio
dei pazzi scatenati per divertirsi nello sfrec-
ciare a settanta miglia orarie [circa
95Km/h) su degli skateboard volanti, in-
curanti del traffico e degli ostacoli che mi-
nacciano la nostra incolumita. Streak, que-
sto il titolo del gioco, imposta quindi la
sua struttura sul classico schema dei giochi
di guida, ma nel contempo cerca di diffe-
renziarsi dalla massa introducendo un di-
screto numero di varianti al canonico “Se
arrivi primo bene, altrimenti sei un peeeer-
deeente”. La
storia narrata
nella press-
release ci di-
ce, infatti,
che una cor-
porazione se-
greta ricerca
tra tutti gli
Streakers
atleti idonei
all'arruola-
mento nelle
sue fila. 1l
gioco potreb-
be quindi
avere una
trama vera e
propria che
colleghi le
varie gare in
una storia
svelata vitto-
ria dopo vit-
toria. Biso-
gnera
aspettare il
gioco completo (e la seguente recensione)
per scoprire se effettivamente ci sara una
trama che leghi tra loro le varie gare, visto
che la GT Interactive € stata molto parca
nel diffondere informazioni. Da quello che
ho potuto vedere del gioco in mio posses-
so posso invece dire che, sebbene la grafi-

LT

ca sia un poco sgranata e la velocita di
gioco non fulminante, la fluidita & notevole
e le piste sono varie e ben disegnate. Nel
gioco finale potrete utilizzare dieci con-
correnti, diversi sia d’'aspetto che come abi-

106
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lita, divise per l'occasione in velocita, mas-
sa e maneggevolezza. Le piste selezionabili
saranno dodici, anche se non sono esclusi
i classici tracciati bonus. Notevoli le opzio-

. che permettono di affrontare, oltre ai
classici campionati e time-trial, anche in-
consueti rumble-mode [tutti contro tutti] e
rally-mode [non era selezionabile e non ho
un minimo dinformazione al riguardo).
Inoltre, e qui c'é I'opzione pid bella del
gioco, una volta effettuati un po’ di giri nel
time-trial, e salvati su memory card i propri
record, sara possibile gareggiare contro |
canonici tre avversari, con la differenza
che in quest’'occasione essi correranno uti-
lizzando i nostri tempi migliori! Insomma e
un ghost-mode evoluto, dove non ci si mi-
sura con la solita macchina trasparente,
ma con tre avversari che replicano le no-

e
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stre performance
[quest'opzione la
voglio in Gran Tu-
rismo 2!). Altro
aspetto di notevole
interesse che sot-
tolinea ulterior-
mente come | pro-
grammatori della
Singletrac [creatori
diJetMoto 1l ele
Twisted Metal 1 e
Z) abbiano curato
la giocabilita e la
fruibilita del loro
prodotto, & la pre-
senza sia dello
split-screen sia del
link-mode. Colle-
gando quindi due
Playstation in link
sara possibiie sfi-
dare tre amici in
autentiche bolge
digitali ([dove l'importante non sara piu ar-
rivare primi, ma fare del male, specie fisico,
all’avversario). Infine, caratteristica non da
poco, durante le gare sara possibile esibir-

SRR

to!|, se portate a buon fine [se cioe riu-
sciamo a stare in piedi dopo aver stupito la
folla con un bel quadruplo salto mortale,
altrimenti tanto vale...) ci faranno guada-
gnare preziose ricariche per il turbo. E an-
che qui Streak dimostra come | program-
matori abbiano cercato di rendere il meno
frustrante possibile l'utilizzo delle acroba-
zie. Infatti, compiere certi "numeri” non e
stato difficile nemmeno per il sottoscritto
(che a Cool Boarders € sempre stato una
schiappa) ed eventuali errori e capitombo-
li sono puniti con un rallentamento che ci
danneggia, questo & vero, ma non com-
promette mai la gara, invo-
gliando quindi il giocatore ad
esibirsi in peripezie sempre pil (Twisted Metal 1 e 2 in particolare].
spettacolari. L'aspetto che an- M Un ringraziamento finale al mio fra-
drebbe curato maggiormente, a -H' o = tellino Marco di 10 anni, senza il
questo punto, & quindi la grafi- o i =" quale non avrei potuto testare il gio-
ca, anche se la Singletrac non *f B co nella modalita split-screen, to-
si € mai distinta per la tec- - ["HRN gliendomi quindi una buona fetta
nica dei suoi giochi 1 I di divertimento [anche se poi I'ho
quanto piu . battuto sempre! Hehehehehe il
per il diverti- . mondeo & miooooo!]
mento che
questi sape- ; Massimo
vano offrire Nl  aw ~ i3 14 S "Viad” Monti

: = | -Il
. gl

|‘$h‘

T el si in spettacolari capriole e giri della morte, ER A e
Sl gs = - : Dt & Ry i
E in perfetto stile snowboarding. Le nostre W - -~ -
- : prestazioni (le capriole ...ecchéavetecapi- TR FUNHD G5 =

MACCHINA
PLAYSTATION

M cASA SOFTWARE
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Video Games Cenfter
PlayStation VI

Vendita per corrispondenza

> V.le Buozzi 16, 63017 Porte San Giorgio( AP)
Tel/Fax 0734/678034 - E-Mail vgcenter@tin.it

Videogiochi PlayStation Euro-Jap-Usa. Nintende 64. CD-ROM

Giochi da tavolo giochi di ruolo miniature, colori. Magic
Punto vendita ufficiale GAMES WORKSHOP-WARHAMMER
Gadgcet, modcllini. vidcocassctte. animazione giapponcse

SONY PLAYSTATION + 2 Joypad + Mcemory Card £ 299.000* <

SONY PLAYSTATION DUAL SITOCK £ 279.060* , { 3 '
* prczzi validi per I'acquisto abbinato di almeno un gioco, ¥

Tekken 3 pal Colia Mc Rae Rally B
Mediewvil Cardinal Syn " ' 4
Parasite Fve USA Gran Turismo

Mortal Kombal 4 Pal
[aternational Superstar Soccer Pro 98 ltaliano

Resident Evil 2
Neacth of Darkneus

Mectal Gear Solid - Jap Dead or Alive
Breath af Fire 3 - lia Poiat Blank ‘\ ]
VR Bascball 99 Alundra - ha

q 9{

Centinaia di titoli Playstation a cara/oga.
Telefonare per la disponibilita e
per i fantastici prezzi /!

Disponibili | migliort titoli d"animazione giapponese oitre
a portachiavi poster e modellini del vostri eroi preferiti

SANE) |
_ : Sconti dal 10% al 25% su tutta
T/ﬂ) tD) la merce Games-Workshop disponibil :

IL NEGOZIO SPECIALIZZATO NEL TUO DIVERTIMENTO
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BIT WORLD DI LAl ROBERTO
VIA F. CAVALLOTTI, 98 -20052 - MONZA (M) - TEL.039/2720499 039/747171

IMPORTAZIONE DA INGHILTERRA-GIAPPONE-HONG KONG- USA

NINTENDO 64
NINTENDOG4 JAP 1.349.000

NINTENDO 64 EURO L.249.000
AEROFIGHTERASSAULTL.T3.0MM)

AEROGUAGE  L.]39,0M
BANID KALTOOTE LEL
BOMBERMANHERDS FEL

BUST A MOVE 2 TEL
CLAYFIGHTER 63 17 LA4%000
CHORD G IEL
DNELANEN TEL
eEM L. 119000
FIGHTER DESTINY  L.S9.000
F-LEHRC 64 TEE
DARE RIFT T

DD KONG HACTNG 129,000
DAL HEROS L. 0 i
DUKE NUKEN 10 L. 129000
EXTREME G LT

Fl POLE POSTTION L. TR AHHI

Fl WORLD GRANDFRIX  ESTATE
FORSAKE™N tel

GEX 4 TEL

GO GO TROUBLE MAKER 1.75%.000
GOLOEN EYE 7 L1 RRa

LT RACING [EL
HUDSON SOCCER  L89.000
YOSS] [SLAND  JAF  L.6%600
KNG OFF FROBASERALL L.5#.000
TMPOSSIALE MISSION TEL
INT. 5.5.50CCER U8 TEL
LAMBORGHINE USA L. 7% (el
LEGEND OF MYSTICAL NINJA

MACE THE DARE Al:E L. 7% 880
AIARMI KART 64 UsA L1049 =
MORTAL KOMBAT MYTIL 115,000
MORTALKOMEAT4  TEL
MULTIRAC CHAME, LTS
MAGANOWINTERDLYMPIC TEL
MHEL BEEAKWAY 95 B 109,
OFF ROAD CHALLENGE _TEL
OLYMPICHOCKEYNAGANOIRONAM]
PILDT WINGS L. 75,00
OUAKE I..12% i
OEEST b4 TEL
HAakUGa KIDS (KOMNANIT)
ENOWBODARDING KIDS L. 6%, 00l
S PETEHMAN BATTLE FHENI®R TE]
SUPFERMAN ESTATE
SUPER SPEED RACER TEL.
SROBOT FIGHTING TEL
SAN FRANCISCO RUSH L.1 15060
SIN CITY 200D L1 3%, s
ENOWROARDING 1080 TFL
STAR FOX bd L. 122000
STARSOLDIER ~ TEL
STAR WARS L2000

TOP GEAR HALLY TEL
TURCH - L )

TUROK 2 TEL

LELDA TEL
WAIALAE COUNTRY CLUB GOLF TEL
WAYE RACE Usd L TR
WETREIX TEL
WEW VA NWD TEL
WIWF WAR ZONE EXTATE
VIRTUA HIRY UKO MOKENL. 119,004
WONDERFROJEMCARD L59.000
WORLD CUP SOCCER 93 TEI
WORLD CUF FRANCE 58 KONAMI
ADATTATORE CHIF FX L39,000
JOYF AL L3555
MENMORY CARD L2700
CAV 5-VHS LI, 00
RUMBLE PACK L.27.10:)
VOLANTE+*PERALIERA COMPATI-
BILE N&dS5ATIFAA L 134, (HH)
BLUMEB.PACKE=MEMPACK 1.4% 00

MEGADRIVE

MEGADRIVE USATI L.69.000
HI!IIII‘I H.L
By C T

DR AL adveREicE RPE.

DESERT BEMOLITION

DESERT STRYKE st
HNAL CHAMPION L3580
ROFEAN CLUB SOUCER 129000

'~ u H%E}h L. i“ I-w
unmnumu._u__'“[f%

LAST L35, (i)

| 1 TLJ-I.E,‘-HILLJL =

PRHIMAL BALE

A LAN

L1 1] C_Ef'l‘-Hl.'Hl"ﬁ 1 A0

b [4] L1 'I. L3540

] (LR

OFF RROAD CHLA H"-I.“i- (MER

CUTHUN

MIT FIGHTER

CPLAC RAHO AR

TERMINATOR 1 ARC. L.Z9.000

TARTARUGHE NINIA 1 i

THE DBUEL L35, (48]

THE, LEGESND OF GALAHAD [.35000

TWIN HAWE

ROAD RESH 11

£ '~11.'l"H.II¢I GP32

SHAK. AR FL

L  REDIBILE HULK

i T

AN S
NIAN LR

SWORD OF YERMILLION L.35.000

L39S

VECTORMAR
JEWEL MASTER L.29. 004

THE KiCK L.IP000
TAEMANIA L35, 4
WINTER CHALLEMGE 1. TEO0
WEIRLEY O TLL LSRN L2390
= KEY L2916
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PLAYSTATION jap/usa
PLAYSTATION
UNIVERSALE
1.349.000

GIOCHI _USA/JAF
ABARA BANN
ALL JAPAN GRAND TOUR CAR TEL
ALL JAPAN GIRL PRO WRESTLING
ALUNDRA U'SA TFL
ARMORED CORE YOT. L.132500

AFDCALIPSE _  TEL

AZURE DEEAMS TEL
BOMBERMAN WAHS _ TEL

BIO FREAKS TEL

BIO HAZARD 2 TEL
BIO HAFARD "'-E‘l-‘r GENERATION TEL
BRAVE FENCER MUSASHIDEN TEL
BRAVE BALA

BREATH OF FIRE 1 USA TEI
HUSHIDG BLADE L5 (1
BUSHIDO BLADE 2 TEL
CAPITAN TSUBASA J L.13%.000
CHORD O MARINE O BOLUT
CRIME KILLER TEl
DEAD OR ALIVE TEI
DEATHTRIP DUNGEN 54 LELDDD
O ELLL MO TEL
DRACON BALL F.ROAT L,10%
FRACGUN BALLZLEG.L 99,008
EINHANDER TEL
FINAL FANTASY TACTICS TEL
EMIGMA TEL

EW AN ELICN TEl

HARD BOILED El
HEART (OF DARENESS TEL
GODFILLA

1EL

GRAMN STREAM SAGA LUSA  TEIQ
GHAN TURISMD _TEL

GUNBARL TEI
GUNDAM BATTLEMASTERII
LEGEND OF HEROS 2 CIF TEL
LUNAR SILVERST AR STORY

KING OF FIGHTERS 97 1,129,004
KONAMI COLLECTR 111
MACROES (WL
METAL GEAR SCHLITY TEL
METAL SLLUG L. 13E000
MOTOR TOON GPF 1 JAPL.TY 0
MORTAL KOMBAT 4 TEL
OVER BLOWD 2 TEL
PARASSITE EVE TEIl
FOCKEET FIGHTER [EL
POUNT BLANK JEL
BANMALT L.145.000

SAGA FRONTIER USA TEL

S LAV MOHON L 135000
SHADOW GUNNER ROBOT WAR
SILHUETTE MIRAGE TEL
SLAYER ROY AL TEL
SOL DIVIDE TEL
SOV EA G {SCUARE) TEL

REAL BOUT SPECIAL TEL
RIVAL SCHORO. TEL
ROBOTWARSHOOTING L9 500
SOHARG] TEL

TACTICS (HGRE USA

TEKEEN 3 TEL
TENCHI [ LT
THUNDER FORCE S L.L35.004
YATTAMEN 2 L. 13600
TOBAL 2 L. 135, 5
TUREBD PROPF BACING TEL.
-GUNAM TEL
XENOGEAR TEL
ULTRAMEN TIGA & DINER TEL
SILHUETTE MIRAGE TEL
WORLD CUP FRANCE 98 TEL
ALCESSOR]

FLAYSTATION MAGAZINE 1..29
JOYPAD COMP L2500
IOYPAD SONY L.37.000
MEMORY CARD 158 L. 29500
MEMORY CARD 1208 [.53.000
CAVIFLIMNE L 2% K]

PAD DUAL SHOCKE  L.65.000
COMY. PAL ANTENMA L. 30}
SCART ROB L. 190060

YO ANTE=PEDALIERA COMPA
TIBILE M64BAT/PERN L 132K
PLAYSTICK TRASFORMA . TLIGH
PAD N UM HOYSTICE.  L.19.9{H)

VIDEQ CD CARD L.199.0

VIDED CDDIDRAGONBALLY SAl
LOR MOODNGUNDAMBANMACI-
TY HUNTEREVANGELIDN/ORANG
ROAINSTHEET FIGHTERTIME
BORANSPAWNNONOMURA
HOSPITAL/LAMU L3500

MODIFICA
USAJAPEUROHCAVO RGB
L.70.000

MERCATING DELL'USATD
VALUTAZIONE RITIROUSATO;
GIOCHI PAL ANNO 95 L.I0.000
GIOCHI PAL ANNO 96 L.15.000
GIOCHI PAL ANNO 97 L.20.000
GIOCHI PAL ANNO 98 125,000

GIOCHI USATI POCCASIONE:
GIOCHI PFAL ANNO 95 L.19.000
GIOCHT PAL ANNO &4 L.29.000
GIOCHT PAL ANNO 9T L.39.000
GIOCHI PAL ANNO 98 145000

VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL.039/2720499

GIOCHI SATURN
SATURN USA  L339.000
SATURN JAP  L.449.000
SATURN ITA  L.269.000

ALLNIPPONPROWRESTLINGL.69.00
ANARCHY IN THE NIFPONL.99.000
ASTRA S5TAR TEL
DEAD GOR ALIVE TEL
DIE HARD ARCADE L. 75000
DRAGON BALL ¥ LEG. L. B
FIGHTERS MEGAMIX L.67AMMb
FIGHTING FORCE TEL
FIGHTING VIFERS L.29.000
GOLDEN AXE THE DUEL  1.,39.900
GUARDIAN HEROS L.d45.000
LAST BRONX L.65, (W}
KING OF FIGHTERS 37 TEL
KING OF FIGHTERS 96 L2000
KING OF FIGHTERS 95 L.5%.000
MARVEL S, HEROS L. 990
MARVEL V5 STREETFIGHTERTEL
MORTAL KOMBATTRILOGYL.ER.0
MORTAL KOMBAT 2 L.45.000
POCKET FIGHTER TEL
RAGNACARD L. 78.000
REAL BOUT SPECLAL TEL
SAMURAI SHOWDOWN 4 TEL
STREET FIGHTER COLL.L.9%.9M)
STREET FIGHTER ALPHA L.39.500
VAMPIRE HUNTER L7000
VAMPIRE SAVIOR TEL
VIRTUA FIGHTER KIDS  L.39.5NM)
VIRTUA FIGHTER REMIX L. 39.000
VIRTUAL ON L.A45.000
VIRTUA WRESTLIMNG L. 79004}
WAKU WAKU 7+ RAM  L.109.000
N-MEMN L9, 0M)
X-MEM V5 STREET FIGHTER TEL

_SPARATUTTO
ALIEN THILDM:Y L 68001
BLAM MACHINEHEAD L.29%.000
COTTON 11 [ 109, 0ik
CRIMEWAVE L_39.900
CRUSADER MO REMUORSE  L.33A0D
DARIUS 2 TEL
DARKLIGHT CONFLICT L3000
mCr DN PACHI TEL
DUKE MUKEM 3D L.8%,00)
CALAXY FORCE I TEL
GUARDIN FORCE TEL
GLUN GRIFFON L. 349,040
GUN GRIFFON 1 TEL
GUNDAM SIDE STORY I1 L.5%.004
GUNDAM SIDE STOHRY 3 L.TS.MH
GUNDAM FINAL EDITION  TEL
HEXEMN L2500
HOUSE OF THE DEATH TEL
IMPACT RACING L3%,
LAYER SECTION I
MACHLKSS
PANZER DEAGON 1
PANZER DEALOMN 11
PARCEDILS L. 35, 00H
DUAKE L. 75,0041
RADIANT SILVERGUMN TEL
SPACE HULK L.3%.90M
akY TARGET L.at. M
TERRACRESTA 3D L. 39.01H}
TIME BOKAN .59 (M0
THUNDER FORCE ¥ TEL
THUNDER STRYKE 11 L.49.5%00
VIRTUA COF 2 L. 29000
YIRTUA COP 2+ PFISTOLA L.&%000
YVIRTUA COP+PISTOLA Lo Bk

PLATED H:I%MLIEELE
APPUNTAMENTI

ANTIOQUES MEX COLL. TEL

i LEMINGS L. A% 000
BAKL BAKI L.-59.00K]
BLAST CHANMBER L3500
BORBLE BOBBLE 3 Lt Ao
BOMBERMAN FIGHT L.9%.000
BOMBERMAN WARS TEL

BUBBLE BOBBLE L3550

BUST A MOYVE 2 L.59; LiIHI
CAPCOM COLLECTION 1TE
CLOCKWORK KNIGHT 1 L. .’I'.il LU
METAL SLUG

MR BONE'S
NIGHT'S

PUZZLE BOBBLE 3
RAYMAN

TEL
L4t M0
L4300
LS D
L5900
ROCKMAN X 4 TEL

L 3%
L4959, 00
L., 7904

SHINCIBI. EX
SILUETTE MIRAGE
SONIC JAM

SONIC 2D BLAST
SONIC R

UL

SLAYER ROYAL
SUPERTEMPO

STEAM HEARTS V.AMLIR
EWALGMAN I
TORIMEKI MEMORIAL DRAMA 2
VIRTUAL CASING L-89.00M
WONDER 3 TEI

WIENYS L4500

GIOCHI SATURN

SPORTIVI]
ACTUA SOCCER CLUR ED. L4594
ANDRETTI RACING
CHORO () PARK
DAY TOMNA
DECATHLETE
Fi1 CHALLENGE
FIEA 97

450010

L. 29 I
FIFA 98 L9504
FORMULA KART L. 70000
GRAN TURISMO GT 24 TEL
HANG ON GP L4000
HARIMORE 454 L4940
J.L. FIRE STRYKER TEL
MANX TT L5500}
MASUAR 98 L.95.000
MBA ACTION 97 L2900
NBA LIVE 7 L.4%.{Mi0
NBEA LIVE o8 L A&
NHL 97 L. 4901
NHL POYWERPALY L.49.000
MFLQUAKTER. 97 L.4%.004
OFF WORLD INERTCEFTOR  L.3%.0IH)
FOWER DRIFT L &5 (10
ROAD RUSH L.49.000
STEP SLOP SLIDER L9950
SCORCHER L. 401k
SEGA RALLY L5900
SEGA TOURING CAR  L.79.0MI
ZAP SNOWBOARDING 98 1350
VIRTU A RACING L.20. 040
WINTER HEAT LTa.000
WIFEQUT L4000
WORLD CUP 9 FRANCE . TEL
WORLD LEAGUE SOCCER %8 TEL
WORLD WIDESOCCERITL.A9,5MH

YVENTURAS =
ALBERT ODISSEY LS9 (W0
ALONE IN THE DARK 11 L A%.00M
BAROOLUE TEL
BID HAZARD L. 9%, (i)
BIO HAZAHD I+HHAM TEL
BRAIN DEATD 13 L39.900
BURMNING BANGERS IEL
CROC L5t (40
DEEF FEAR TEL
DISCWORLD L6500
DME HARD TRILOHGY L.5%.000
DHRACULA X L. 49,00
DRAGOINE FOIRCE L. 1RS. (MR
DRAGONE FORCE 11 TEL
DRI
BUNGEON & D, COLL.
EMEMY FERD
EVANGELION-GIRFIRENDL.119.0400
FARLANIN SAGA TEL
GRANDIA L. DO (R
GCRANDIA DIGITALMUSEUML-99.000
LANGRISSER 3 TEL
LUNAR® ETERNAL BELUE TEL
LUPFIN 111 TEL
MAGIC KNIGHT RAY. L'SA TEL
PANZER DRAGON 3 40D TEL
RIVEM (MYST 1T} L. 109,00
SAKURA WARS I L.130. 000
SOL DIVIDE TEL
SHINIMNG FORCE LI UsA TEL
SHINING FORCE 111 5CE2X TEL
SHINIMG FORCE 3 5CE3 TEL
SHININGTHEHOLY ARC L5904
SIM CITY 2040 L-69.000
SLAYER ROY AL TEL
SLAYER ROYAL 2 TEL
S.ROBOT WAR TAISEN IEL
SEROBOT WAR FINAL TEL
SADNVENTURE ROCKMAN  TEL
STORY OF THOR >  L.79.000
TOMB RAIDER R
WARCRAFT 11 L9080

ACTION REPLYS FUNZIOME

RAM CARDIMG/RAM

CARDAMGADATTATORE!

MEMORY CARIMCHEAT MOD
L. 0

VIRTUA FIGHTER 2+VIRTUA
COP+DAYTONA USA
L.69.000

ACCESSORI
JOYPAD COMP, L.27.000
JUYPAD SEGA L 39,0
JOYPAD ANALGGEHOD  L5%, 0
MEMORY CARD 8M L..55. 004
ADATTAT, USAJAPEURD .45
CONY. PALANTENNMA L4900
RIVISTA SATURN FAN L.35.000

RAM CARD 2M 1.29.000
CAVD 5-VHY L .2 i
O TR EDALIEEL COMEA
TIRILE N6#/SAT/PSX  1.139.000
VIDEQ CD CARD UNIY. L.275.000

MODMFICA UNIVERSALE
USAMAPEURO L.T0.000
VISUAL MEMORY(DREAM CAST)

FAX039/747171

USATI PLAYSTATION
FORMULA 197 L.37.000
THANSPORT TY COON L37.000
IMPACT RACING L2900
GRID RUN L.29.000)
WILLIAMS ARCADE L.29.000
BROKEN SWORD 1T L.37.000
ALIEN THRIL{HGY L.29.000
CHIAMARE PER ALTRII TITOLI

GIOCHI GAMEBOY

BATHMAN FOREVER

BLUGS BLUNNY X

CONTHA ALIEN WARS

DOLUBELE DEAGIEN T 5;
[NDIAMA FONE LAST CHLUS,  LS7,HHF
JUNGLE BOHEK L. 2400
LUK BIENG LS54, el
LOONEY TOONS 3 L. 45500
SEAMURAL SOV DWW L.53, 004
SPIDERMAMN X-MEN L. 49900
STREET FIGHTER 2 (BRI
SUPERMAN L4540
TOP RANK TENNIS LT .HHE
TRACK & FIELD LA7. K
WORLD BEACH VOLLEY L=4%.31H)

SITO INTERNET

WWWOCCHIOMERCATO.COMBITYWORLD

NEO GEOCD

AERD FIGHTER 2 L1904

ART OF FICHTING 3 L 190600

BLUES JOURNEY  L.19.0HH

FATAL FURY SPEC, Li1%1HM)

FaTAL FLIRY 3 L. 69 CRH]

LAST BLADE TEL

K OF FIGHTERS 54 L. 19 1HH)

KING OF FIGHTERS 5T TEL
METAL SLUG 1 L. ¥ 35040
MUTATION MATICHS L9, 1HH)
HEAL BOUT 2 L. 1259800
SEMGOKRL L. 5% el
STAKES WINNER 25,000

TOF HUNTER L. B%.0040
RIVISTA NECLEC FRE AR L3500

SUPERNINTENDOQ
BATNHNAN RETURNS L 4%, (ol
CAPITAN COMMANDOD L6500
DEAGDN BALL £3 =200
DRAGON BALL 1 LTS
CLAYFH:HTER 2 (=X
EARTHWORM JIMV 2 LS5 000
FATAL FURY SPECIAL #0004
FIFA 98 L-A4%AHHm
F-ZERD L. 45, [k
KILLER INSTINCT =t
MARVEL 5HERDS L&2,000
HANMA L3 [T
SAMUBAI SPIRIT L. A% 000
STREET FIGHTER & TURBD L4%.000
TETRIS ATTACK L A49.000

JEFY P AR 1., 14,90

GAME GEAR
BAKL BAKL

COLUMS
WIMBLEDON TENNIS

~ T
GIOCHI PC ENGINE
FATAL FURY 11 L Z9.{HHI
AN DEM L.2%.004)
SUFER SOCCER WO L 249000
HUNTER ¥ OHED | L3500
HUNTER Y OHECD 2 L 35.4HM}
NENILA SPIRIT Lot L)
SUPER DARILS 20,000
TERRAFORMIA L 354HN
WORLDy CUP SOCCER L9 )

CD MUSICALI DEI

CARTONIGIAPPONESI

SERIE BRAGON BALL L. 2% 0

SERIE SAILOR MOON L3000

SERIE RANMA 12 L19.000

SERIE GUNDAN L2900

SERIE MACROS S L 2NN

SERIE CITY HUNTER 12000

SERIE ORANGE ROAD L2590

SERIE MAISON IKKORL L2908

SERIE FINAL FAMNTASY 1L.29.000
SERIEGHOSTINTHESHELLL 2.0

SERIE LAMU L. 2%.00H)
SERTECAVALIERIDELLOEODNAC . 2950
SERIE HORL T MO REN LS5

PORTACHIAVI: mowmasmcor
FICHTERS TLRANMA 12 EVANCGELION, [RAGIRS

BALL A MAFPCA, GO DARKE FiCC.
L S AT T P
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Che ormai Tomb Rai-
der sia diventato il
punto di riferimento
per buona parte del mon-
do videoludico ¢ indub-
bio, quindi non ci dovre-
mo proprio meravigliare
5€ un personaggio come
Duke Nukem si ritrova
immerso in un gioco
che ne é la copia sputa-
ta: chiaro che non stia-
mo parlando di plagio,
ma vi posso assicurare
che tutti quelli che han-
no visto Time to Kill han-
no avuto la netta sensa-
zione di giocare a una
specie di Duke Raider, con
un protagonista sicura-
mente meno formoso e de-
cisamente piu "goliardico”.
Se vi eravate abituati alle “cur-
ve" della bella Lara, farete non
poca fatica a immedesimarvi in
un personaggio rozzo, scurrile e dis-
sacratore come il qui presente Duke

Wi
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passera dei guai...

Nukem. Del re-
sto chi lo cono-
sce lo sa e in
ogni casoc sono
certo che presto
diventera il vo-
stro idolo, tan-
to che vi vedo
gia tinti di bion-
do, ipervitami-
nizzati e pronti
a farcire di
piombo il primo
fetente che osa
guardarvi fisso
negli occhi per
piu di due na-
nosecondi. Sicu-
ramente chi ha
avuto occasione
di giocare il pre-
cedente capito-
lo 5a gia a cosa
va incontro, ma
Vi posso assicu-
rare che per
quanto possibi-
le sono state ac-
centuate alcune
caratteristiche peculiari del rozzo in que-
stione, giusto per far venire i capelli dritti
alle mamme e per scatenare qualche insa-
na crociata da parte di psicologi e giorna-
listi alla ricerca d'improbabili scoop.

Il fatto che Duke questa volta venga visto
di spalle ha inoltre permesso ai suoi idea-
tori di caratterizzare al meglio il suo modo
d'essere: lo vedrete cosi sistemarsi | capel-
Il davanti allo specchio esclamando il clas-
sico "Damn, I'm locking good™ oppure
“scrollarsi” dopo aver “espletato” davanti a

110

TIME TO KILL

Non so perche, ma ho come la sensazione che questo gioco

un gabinetto.

Lintero mondao in cui si muove Duke e sta-
to poi ulteriormente poligonalizzato, tanto
che adesso tutti i personaggi hanno una
loro identita tridimensionale, che rende il
tutto piu realistico e sicuramente pid in li-
nea con gli standard odierni. Precisiamo
comungue che gquesto nuovo Duke Nukem
ha ben poco da spartire con il gioco pre-
cedente, che si basava su un motore simi-
le a quello di Doom, oltretutto convertito
su PlayStation in maniera tutt’altro che ec-
celsa.

Questa volta invece ci ritroveremo ad

esplorare enormi livelli, risolvende qual-
che enigma [niente di particolarmente
sconvolgente), ma soprattutto crivellando
tutti quei porci maledetti che vogliono im-
padronirsi del mondo, anche a costo di
viaggiare in tutte le ere per cambiare cosi
il corso della storia. Il nostro principale ob-
biettivo sara proprio recuperare un certo
numero di cristalli che ci permettono di
viaggiare nel tempo, sistemando a mano a
mano che avanziamo | casini combinati da-
gli alieni maialifermi. A proposito, anche
questa volta non mancheranno i mitici po-

id
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La versione in nostro possesso, benché ,gﬂl f
afflitta da qualche bug grafico di
troppo, metteva in luce un'ottima
giocabilita e un fattore diverti-
mento decisamente sopra la
norma. Ok, probabilmente nul-
la di quello che vedrete in Ti-
- me to Kill passera alla sto-
ria, perd sono certo che
non deludera gli appassio-
nati del genere Tomb Rai-
der, specialmente quelli
che ormai non ne posso-
no piu di Lara e delle sue
smanie da superstar (e di-
re che & solo un video-
gioco!].
L'unica incertezza rimane
sull’'engine grafico, che
talvolta sembra non riu-
scire a gestire con la giusta
velocita le situazioni piu
confusionarie e le ambien-
tazioni particolarmente com- 14
plesse. Nulla che non si possa
risolvere con una buona dose
di ottimizzazione.
Romano. Il bello é che di volta in voita Per il resto non posso che riman-
cambiera anche l'abbigliamento di Duke, darvi alla recensione definitiva che
che a seconda delle situazioni potra in- non dovrebbe comunque tardare a ma-
dossare un completo da cow-boy
cosi come un kilt scozzese davve-
ro ridicolo, specialmente se con-

7
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—l -t = aml siderate l'individuo in questione. I =
l § et - Comungque quando allinizio vi
. ~ e e parlavo dei problemi che potreb- \
— - § g be riscuotere un gioco di questo e
W1E T calibro non esageravo affatto: ba-
. sta aggirarsi per il primo livello

per imbattersi in alcune ballerine
di lap dance piuttosto audaci, In
un telefono erotico con tanto di ‘ i
operatrice tutt altro che inibita e
addirittura in una signorina mu-
nita di frusta che vuole insegnar-
ci qualcosa di nuovo sul dolore...
Non vi dico poi cosa potrete in-
contrare nel medioevo perché: 1)
cadrei nel cattive gusto Z] Alex
lo censurerebbe istantaneamente
3) rischierei una denuncia dalle :
solite mamme abbonate a Fami- ; - ¥
glia Cristiana. Pero vista l'ultima .
ipotesi sarei quasi tentato... Va [ SIETEEEC"]EEEE
beh, diciamo solo che le pecore T . T
liziotti della L.A.R.D., chiara storpiatura di potrebbero avere qualcosa da ri-
quelli veri del dire.

ot |

Los Angeles g Non sottova- nifestarsi su queste pagine, magari pro- i
Police Depart- 1 H . lutate perd la  prio sul prossimo numero (che poi e quel- L
ment (mi sa : g potenza di lo diottobre... E dire che per me & ancora \

che ail pro- - a s : guesto gioco, luglio e non sono nemmeno in vacanza.
grammatori : _— - - # 8 dato che per Sto male).

non devono ' : g I il A B L una volta sot-

stare particolar- s - il " B8 to una scorza Mirko "non ce la faccio pid” Marangon
mente simpati- - - e - ¥ piuttosto vol-

ci). B = : : garotta e “ca-

| vari periodi i 55— - P ciarona”

storici e . i ) (questa

com- i T, S ) S . me I'ha

pren- | emsds - e ! T ST ‘; ::thgl!;l MACCHINA
no it [ - e . R D, PLAYSTATION

vecchio

o mmm———
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si trova

West, il [ BTSSR - SRS : B ét".“'f’?}é:: . un tito-
Medioe- [ R & 0u A - S 1o dav- PCASA SOFTWARE

=L : o ¥ s L
vo € ad- EEEEE R T e n Ve : . vero di-
dirittura [ ' _ e o ot vertente GT INTERACTIVE
FAntico [ FOAC T e assai :

" g & : ¥ ® © godibile.
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+ vacanza sogglorno omaggio
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BARI VIA A. VOLTA, 6/f TEL. naa;5559532
BASTIA UMBRA (PG) VIA BASTIOLA, 35 TEL. 075/8011879
BOLLATE (MI) VIA LEONE XIII, 41 TEL. 02/38300917
BRESCIA VIALE PIAVE; 6/A4 TEL. 030/3369455

CAGLIARI VIA IGLESIAS, 43 TEL. 070/655037

COCQUIO TREVISAGO (VA) COTR.
CHIASSO (CH) VIA SAN GOTTARDO, 54 TEL. 004191/6824084
COSENZA PIAZZA FERA, 12 TEL. 0984/791850

GALLIPOLI (LE) VIALE BARI, 14/16 TEL. 0833/262010

IMOLA (BO) VIA EMILIA, 121/123 TEL. 0542/22051

http://www.oldgamesitalia.net/ a-a

TAGLIABO, 4 TEL. 0332/701506
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Come migliorare un
gioco gia
bellissimo.

software house, ma probabilmente

non per la divisione ludica ella Sony,
visto il lavoro fatto con questo terzo capi-
tolo di Crash Bandicoot. Sviluppato sempre
dalla Naughty Dog, il platform tridimen-
sionale avente come protagonista un sot-
toprodotto della famiglia dei roditori (io
lo chiamerei semplicemente un ratto, ma
probabilmente qualche naturalista in erba

Prublema non da poco per qualsiasi

insorgerebbe reclamando
la giusta dicitura), si pre-
senta sul nastro di par-
tenza dell'affollata ma-
ratona natalizia con la
puntualita di un orologio
rotto. L'uscita di questo ter-
zo capitolo, infatti, e
prevista proprio

per 1l gy
A\

X, /

sentire per forza piu
buoni e c'é da scom-
mettere che quelli
della Sony faranno
di tutto per mante-
nerla. |l problema
delle vendite & ormai
vitale per qualsiasi
videogioco e, oltre al
successo di critica, e
necessario anche
quello di pubblico. A
proposito, lo sapeva-
te che negli Stati
Uniti il gioco per

http://www.oldgamesitalia.net/

Playstation che ha venduto di piu € stato
proprio il primo Crash Bandicoot? Sembre-
rebbe incredibile, eppure € proprio cosi.
In ogni caso il celebre platform e stato dav-
vero un bel gioco e probabilmente lo sara

85 ;

¥

ancora di pid
'questa terza tap-
pa, probabilmente
I'ultima a quanto ri-
I{lscfam dai game de-
signer americani
ma tanto sappia-
mo che queste
informazioni valgo-
no come il due di
coppe quando
regna basto-
ni...J.

|
Limpostazione ge-{ J-",‘ B
nerale & rimasta pres sn—{, ¥ |
ché invariata, eppure Cra- ‘51 |
sh Bandicoot 3 sembra
davvero un altro gioco. Il me- \.1 N
rito di questa impressione va oy
sicuramente attribuito alla splen-
dida veste grafica, bella al punto
da poter provocare lo slogamento del-
la mascella a quelli con meno pelo sullo
stomaco. Finalmente fa il suo ingresso in
un platform game tridimensionale una stu-

pefacente alta risoluzione (e che alta riso-
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luzione!) e tutti gli elementi presenti sullo
schermo ne sembrano giovare non poco.
Ma la cosa piu impressionante, probabil-
mente, & la presenza di tutta una serie di
effetti grafici davvero eccezionali. Mi sto ri-
ferendo, per esempio, al riflesso sulle su-
perfici riflettenti [e che volete riflettere su
quelle opache?] o alle sfumature dei colo-

A\ ri. Le esplosioni, il fuoco, l'acqua, tutto
 quanto possa muoversi, inoltre, é realizza-
to con una perizia non indifferente, con-
tribuendo a

B S S

gliorate e anche il pid stu-
pido dei salti
sembrera un

passo di

dan-

crea-
re un cli- N " ke i
ma di estre- y B e ~ : _ -
T : . : -

coinvolgimento. Le
animazioni sono state mi-

i
- N
i
s -,
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e i L ey

S T wF 7 za [questa non l'avevo mai sentita NdPar-
4 W < teRazionaleDelDuspiS). Come nei prece-
» i ” denti episodi uno degli elementi dominanti

sara dato dalla distruzione delle casse con-
tenenti frutta e altri bonus e dal forsenna-
to correre in giro per gli scenari. Crash po-
tra avvalersi della collaborazione di alcuni
animaletti che potra cavalcare in determi-
nate sezioni di gioco. Lo stesso dicasi per
altri tipi di mezzo di locomozione, come
quella sorta di hydrospeed con cui il topo
muschiato si aggira nelle profondita
dell'oceano nel livello atlantideo. Tra le co-
se nuove che vanno sicuramente segnala-
te c'e la presenza di un paio di nuove mos-
se. 5i tratta del doppio salto, fondamentale
per il superamento dei dislivelli maggiori o
degli ostacoli piu grandi, e la super rota-
zione. Tutti conoscono il particolare modo
di affrontare i nemici di Crash [assomiglia
sempre di piu al diavolo della Tasmania
Taz), ma in questo caso lo spinning sara
ancor pit funzionale e potra essere utiliz-
zato per farsi strada (fondamentale quan-
do fa le veci del tagliaerba) o per liberarsi
degli avversari.

Un'altra delle grandi novita presenti in Cra-
sh Bandicoot 3 riguarda lo schema dei li-
velli. Nel precedente episodio, infatti, le
varie sezioni erano ben distinte tra loro e ci
si imbatteva in livelli a scorrimento latera-
le, verticale o in scenari in cui il nostro pic-
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colo eroe scappava, insequito da bestie
immonde, correndo verso lo schermo di
gioco. In questo terzo appuntamento, il
buon Crash potra trovarsi in tutte e tre
queste situazioni all'interno di uno stesso li
vello. Inoltre sara presente un fantomatico

livello inverso, in cui il protagonista si do-
vra continuamente voltare per vedere quel-
lo che effettivamente succede (concetto
un po’ criptico, che credo vada riferito al
fatto che quello che vede Crash non & lo
stesso che vede il giocatore...). |l percorso
da compiere sara ancora abbastanza “gui-
dato”, anche se in alcuni frangenti avrete
un pizzico di liberta in pit, magari sce-
gliendo quale ramificazione del percorso
seguire.

Sono inoltre presenti alcuni nuovi oggetti
bonus: oltre alle gemme e al cristalli dei
precedenti episodi, infatti, si possono rin-
venire delle preziose reliquie (si ottengono
portando a termine i percorsi nella moda-
lita di gioco time attack] che danno diritto
di accesso a un livello segretissimo.

£ nuovamente presente anche Coco, la
sorellina di Crash. In quest'occasione, tut-
tavia il suo ruclo non sara quello della

S, L "
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comprimaria e in di-
versi livelli (per ora I'ho §
trovata in quello della
Grande Muraglia) Ia §
controllerete diretta- ||
mente. La piccola to- |
polina [non voglio cer- |
to essere
volgare...|[devi sfor-
zarti di piu... NdAlex]
potra anche contare |
sull’aiuto di un simpa-
tico tigrotto [(nulia a §
che vedere con Dave,
il nostro simpatico le- |
protto che, tanto per
cominciare, non € una
tigre e poi non & nem-
meno tanto simpati-
co... J). Coco caval-
chera il tigrotto cosi |

come Mao cavalca il
bue e il risultato sara
spettacolare e diverten- |
te al tempo stesso.
L'umorismo sara pre-
sente anche in questa ||
nuova versione del gio-
co e, accanto alle buffe |
animazioni dei perso- |
naggi, sono state inse-
rite anche alcune sce-
nette esilaranti, come
quella della rana che

"

Y
M

Crash incontra nel livel- = —— ———— _—

lo medievale. 5e | due si

toccano, la rana si trasforma in una prin-
cipessa, evidentemente talmente brutta da
far restare secco il povero topo gigante.
Nelle righe precedenti ho parlato di Gran-
de Muraglia, di Medioevo, di preistoria e
quelli tra voi che mangiano piu bastoncini
di pesce avranno intuite che Crash Bandi-
coot 3 vi portera a visitare diverse epoche
storiche. La trama, infatti, parla proprio
degli assurdi esperimenti del perfido scien-
ziato pazzo Neo Cortex e della sua ultima
invenzione: la macchina del tempo a pe-
dali! Il povero Crash, quindi, sara costretto
a viaggiare nel tempo per mettere i basto-
ni tra le ruote al folle individuo.

A questo punto non mi resta che confer-
mare la buona impressione provata gio-
cando: Crash 3 € veloce, divertente e coin-
volgente. E' notevolmente vario (cosa non
da poco in un platform game| e probabil-

hftp:ﬁwmnmoldgamer,italia.netﬁ

mente e il miglior titolo del genere per
Playstation. Devo forse aggiungere altro?
MNe riparliamo in sede di recensione e per il
momento passo e chiudo.

Duspi5
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La vostra missione inizia ad ottobre, restate in attesa
di maggiori dettagli.

uesta frase & ri- alcuni fortunati potran-
Qpa rtata sul sito no portarsi a casa una
Konami, insieme “Limited Edition” del
a un entusiastico "Il mi- gioco, all'interno
glior gioco del mondo, della quale si trove-
solo da Konami”. ranno tutti quei
A gquanto pare infatti, la gadget (il gioco
snervante attesa che ha vero e proprio
caratterizzato questi ulti- sara lo stesso] '\-
mi mesi, infarciti di pre- che un appassio- :
sentazioni, annunci & nato della serie ]
smentite, & finalmente vorrebbe avere. -
giunta al termine. Il pro- Da qualche par-
dotto che all'ultimo E3 si te in giro per
e aggiudicato il titolo di queste pagine,
miglior titolo per Playsta- dovrebbe esser-
tion [insieme ad altri ri- c¢i anche una fo-
conoscimenti come mi- to di quello che
glior gioco dello show, troveremo (anzi
sia da parte di UGO, ov- che troveranno,
vero Unified Gamers On- quelli che riusci-
line, che da parte di Ga- ranno ad accapar-
ming-Age), vi guardera rarsela) all'interno
dagli scaffali dei negozia di questa fantomati-
partire dal 22 ottobre, an- ca edizione limitata;
zi, a settembre per i for- diamogli uno sguardo
tunati abitanti della Terra insieme: un bel manua-
del 50l Levante. Oltre alla  letto di 45 pagine in for-
versione normale, inoltre, mato B4, una T-5hirt (e
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questa se me la trovate ve la pago con
una gamba), un CD musicale con delle
tracce bonus, una piastrina da portare al
collo, che fa tanto marine, un adesivo me-
tallico da appiccicare sulla memory card, e
infine un CD con i demo di Suikoden 2 e Si-
lent Hill, oltre, ovviamente, al gioco vero e
proprio; il tutto per la cifra, approssimativa,
di ottantacingue dollaroni.
Niente male, eh? Va
beh, diranno | me-
no infoermati, ma
‘sto gioco, Iin
pratica, che
roba e?
‘Mo ve lo
dico io.
Intan-
to,
que-
sta
non
e la
pri-
ma
appa-
rizio-
ne di
Solid
Snake
(il nome
del prota-

gonista),

1( bensi un ritor-
' no, visto che il

primo episodio del-
la serie, "Metal Gear’
risale, se la memoria non mi
inganna, al 1987, su NES, ed ebbe un suc-
cesso tale da richiedere che Konami ne ri-
lasciasse un sequito, con il nome di Snake's
Revenge, nei primi anni del 1990. Dopo

(W
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minciate il gioco con in vostro possesso
solo un pacchetto di sigarette [(a cosa ¢
serviranno pero lo ignoro) e un binocolo
Questa precisazione era dovuta per far in-
tendere che lo spirito del gioco non e lc
stesso che potete trovare in titoli come
Duke Nukem, o Quake, in cui si spara a tut-
to all'insegna della distruzione totale; af
contrario, si dovra cercare di farsi notare i
meno possibile, sgaiattolando nel buio, ac-
covacciandosi, strisciando [anche, per
esempio, nei condotti d'aerazione), arram-
picandosi lungo pareti o su casse di mate
riale vario. Tutto cio ovviamente non sta a
significare che non si dovra uccidere nes-
suno (e dove starebbe il divertimento?|
tant'é che nel corso del gioco acquisiremo
cir- tanti simpatici oggettini atti allo scopo

—— ca [quali pistole automatiche, mitragliatori
= set- mine, visori notturni, videocamere e tant
te anni, altri gingilli), significa solo che per far cic

questa volta
dovremo aiu-
tare Snake a
infiltrarsi in
un depo-

sito

si dovranno usare maniere piu vicine 2
quelle di un ninja, piuttosto che a quelie di
un Rambo. Prima o poi, infatti, i terroristi s
accorgeranno della presenza di Snake, sia
che accada per il vapore dovuto alla respi-
razione, sia che accada per le orme lascia-
te sulla neve (avete proprio letto bene. Ra
gazzi miei, nel gioco ci sono dei dettagl

nucleare in
Alaska, dove i
Foxhound, un
gruppo militare,
hanno stabilito
la loro base. A
questo punto
potete mettere
via granate, mi-
tragliatori e ba-
zooka, poiché la
tattica di gioco
dovra essere un
tantino diversa:
tanto per farvi
un idea, voi co-
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allucinanti) e qui entra In gioco la nostra
abilita come assassini: Snake potra attac-
care con una qualsiasi arma da fuoco, ma
potra anche optare per un silenzioso col-
tello, o per lo strangolamento del malca-
pitato di turno, o ancora per un bel com-
battimento a mani nude. Tanto per farvi
qualche esempio, premendo piu volte il ta-
sto X effettuerete alcune combo mentre, se
non avete armi in mano, premendo ripe-
tutamente il tasto "Quadrato” strangolere-
te la guardia, oppure ancora, potreste usa-
re il corpo stesso di un nemico come scudo
umano per non essere colpiti. Il gioco sfrut-
tera una visuale mista in prima e terza per-
sona: la prima verra usata con il binocolo,
| visori notturni, l'infrarosso e il fucile da
cecchino, mentre la seconda, usata in tut-
te le altre fasi del gioco, ricorda un po’
quella di Resident Evil. L'intelligenza Arti-
ficiale poi € qualcosa di eccezionale: nien-
te livelli di difficolta fra cui scegliere all'ini-
zio del gioco: sara questo stesso, infatti, ad
adattarsi a voi, in base a come procedere-

RBUEE YDy Ny ME
ATy T

te nell’avventura, diventando di volta in
volta piu facile o piu difficile. 5e Ia trama e
| coinvolgimento raggiungeranno livelli
mai visti prima, anche la parte grafica non
sara da meno. Grafica eccezionale, anima-
rioni iper realistiche e spettacolari tocchi di
classe, tutto reso con una palette tenden-
te al blu, per meglio ricreare la sensazione
di trovarsi davvero in mezzo alle nevi
dell’Alaska. A questo punto la vostra (e |a
mia) voglia di giocare dovrebbe aver rag-
giunto livelli record. Vi lascio con un sun-
to dell'intervista rilasciata da Hideo Kojii-
ma, 'uomo alla base di tutte queste
meraviglie.

O: Perché proprio la Playstation come
piattaforma per Metal Gear Solid?

%: Sebbene si possano costruire modelli
tridimensionali con altre console, ho
ritenuto che le specifiche della Play-
station fossero quelle che meglio si
adattavano a quelle del gioco. Al tem-
po in cui la PSX usci, io stavo giocando
con il 3DO, gquando sentii le caratteri-
stiche della console Sony, pensai "Gran-
de, appena finito Policenauts, comin-
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cero Me-
tal Gear
Solid su
questa’.
Feci del-
le prove
con dei
modelli
poligo-
nali e,
quando
li widi
muover-
5i, decisi che finalmente |a console con
cui avrei creato cose straordinarie era
arrivata.

D: |l gioco dara davvero l'impressione di

essere li?

Certo! Sono stati fatti un sacco di ag-
giustamenti, fino al pit piccolo parti-
colare: per far sembrare l'intero gioco
reale, ogni elemento & stato controlla-
to separatamente.

Quante copie del gioco vorrebbe ven-
dere per essere soddisfatto?

Diciamo un milione di copie. Molti gio-
chi hanno fatto altrettanto, non vedo
perché non dovrebbe anche Metal
Gear.

Dove avete reperito tutte le informa-
zioni sulla moderna tecnologia milita-
re?

Da quotidiani, riviste, libri accademici,
e molte pubblicazioni scientifiche. lo
non sono uno specialista in questo
campo, e ci sono moltissime informa-
zioni che andavano oltre le mie cono-
scenze. Ci sono state alcune persone
che mi hanno reso piu semplice l'ap-

prendimento.

Con questo & davvero tutto ragazzi, guar-
datevi le foto, che il gioco sta per iniziare...

Fabio Casale

MACCHINA
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MISSION: IMPOSSIBLE

"Another visitor, stay a while, stay forever...

ono certo che pochi di voi
Ssi ricorderanno di questa
frase, diventata leggen-
daria per essere tra i primi
campionamenti vocali della
storia del personal computer.
Ebbene, si trattava dello storico
Impossible Mission, firmato da
quella che é stata una delle eti-
chette piu rappresentative di
tutti i tempi, la Epyx. Effettiva-
mente mi vengono ancora i bri-
vidi quando ci penso, non tanto per
la bellezza in sé del campionamento
vocale (e comundque il processore au-
dio del Commodore 64, il 5iD, era
na grandissima cosa) ma per come
i @ arrivati al punto in cui siamo
desso. Non voglio fare la parte del
nostalgico a tutti i costi, ma vi assi-
curo che Impossible Mission e il suo
sequito erano dei grandissimi gio-
chi e ogni tanto mi diletto a gio-
carci ancora sui vari emulatori per
PC.
Cosa c'entra tutta questa premes-
sa, forse un po’ ampollosa, lo am-
metta?
Beh, perché i due Impossible Mis-
sion erano palesemente ispirati al
serial televisivo, dal quale & poi
stato tratto il film che la maggior
parte di voi avra visto (e con un
grande Tom Cruise, che da vero
e proprio idolo delle teenager
rintronate con film del calibro
di Cocktail e Un Mercoledi da
Leoni, é divenuto un grandissi-
mo con parti in Intervista col
Vampiro, Il Colore dei Soldi e
appunto Mission: Impossi-
ble...).
E sulla licenza dell'uitimo ro-

credibile successo ottenuto da GoldenEye
e dell'imminente Metal Gear Solid della Ko-
nami. L'unica sostanziale differenza e che
Mission: Impossible uscira esclusivamente
su Nintendo 64 e molti addetti ai lavori
hanno assicurato che si trattera di qualco-
sa di assolutamente sensazionale sia a li-
vello di grafica che di giocabilita.

La scelta di rendere Mission: Impossible un
arcade adventure in terza persona € a mio
parere la pit adeguata, anche se non sono
da escludere a priori dei cambi di teleca-
mera |[non é stato specificato nulla in pro-
posito, anche se ricordo di avere visto del-

boante film di Brian De Palma,
la Ocean e la Infogrames han-
no fatto carte false per acca-
parrarsi i diritti, sfidando l'in-

ldgamesitalia.net/

le foto in prima persona). Anzi ora che ho
guardato con attenzione le foto contenute
sul CD in mio possesso, nel caso ci si trovi
in condizione di sparare, la visuale cam-

f120)
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biera con una telecamera posta sopra le
spalle e conseguenza trasparenza del cra-
nio in primo piano. Come sono bravo a
spiegare... Il giocatore vestira come da co-
pione i panni di Ethan Hunt, il personag-
gio di punta dell’associazione Impossible
Mission Force [IMF) e guidarlo in missioni
di sabotaggio, spionaggio o piu semplice-
mente d'avventura. Ma il nostro Ethan non
si avventurera solitario all'interno delle in-
stallazioni nemiche [vabbe che e matto,
ma mica scemo!], ma potra avvalersi
dell'aiuto dei suoi talentuosi compagni. Gli
scenari che faranno da teatro a Mission:
Impossible sono essenzialmente cinque
[anche se a loro volta sono suddivisi in
quattro livelli, per un totale di venti se la
matematica continua a non essere una opk
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politana di Waterloo a
Londra. Le altre ambien-
tazioni ancora non le co-
nosco, ma vi giure che
esistono...

Insomma, come bigliet-
to da visita non c¢'é male
no?

Quello che sta rendendo
comungue |‘attesa di
Mission: Impossible uno

nione...||parli naturalmente
per sentito dire, no? NdAlex|:
lambasciata russa a Praga, il
quartiere generale della CIA a
Langley, la stazio-
ne della

me-
tro-

stillicidio [oramai se ne
parla da piu di un anno),
é senza ombra di dubbio
la connotazione delle missioni. |l buon
Ethan non dovra premurarsi solamente di
fare fuori eventuali guardie nemiche spa-
racchiando qua e la, ma dovra anche cer-
care di risolvere enigmi e attingere alla se-
rie di gadget che ogni buon agente
segreto ha nel taschino [avete presente
James Bond? Ecco, una cosa del genere...).
Volete degli esempi? Dardi avvelenati,
bombe lacrimogene, gas nervino (mi sem-
bra un po' eccessivo ed effettivamente io
I'ho sparata) e via dicendo. Ah, quando

avrete terminato il gioco una prima volta,

dovrete affrontare |la prova definitiva, che
per questo motivo e stata ribattezzata ap-
punto “"Impossibile”... ehehehe (cosa
avro da ridere...).
Ma la vera chicca € senza om-
bra di dubbio I'esclusivo “Fa-
ceMaker” con il quale
potrete adattare i vo-
stri lineamenti a
quelli di altre
persone,
Inutile
di-

re che e la
cosa miglio-
re per riusci-
re a trarre
in inganno
guardie ar-
mate fino ai
denti! In- }
somma, .
Mission: Im-
possible é si-
curamente
uno dei titoli
di maggior
spessare in
uscita per
Nintendo 64
e sono convin-
to che la guer-
ra “fredda” di
questo in-
verno

sara proprio tra Metal Gear So-
lid e la mastodontica opera di
Ocean e Infogrames. 5e nel ca-
so di Metal Gear 5olid si parla
da tempo di capolavoro an-
nunciato, Mission: Impossible
potrebbe risultare 'outsider ed
& a tutti gli effetti uno dei prin-
cipali indiziati per vendere una
barca di copie...

Andrea "Mi sgamavano sem-
pre per primo a nascondi-
no...” Della Calce

MACCHINA
NINTENDO 64

CASA SOFTWARE
OCEAN/INFOGRAMES
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te certo pre-
sente il primo
Moto Racer: su
PC & stato uno di quei giochi “responsabi-
li” della prima spinta alla 3Dfx (in seguito
rinnegato da tutti perché troppo semplice),
mentre per Playstation & stato semplice-
mente un gioco di corse motociclistiche
non troppo elaborato ma comunque godi-

bile. Per la gioia di grandi e piccini, la

| http:f!ﬁw;oldgamesitalia.net;’

Delphine Software ha deciso di proporci
anche il sequito, e non é tutto: giusto per
promuovere il gioco e per permettere ai
giornalisti di vederlo bene, ha invitato |
soliti scansafatiche giramondo nei loro uf-
fici parigini. Ah, bella la vita dei redattori
delle riviste di videogiochi, sempre in giro,
sempre trattati con i guanti, circondati di
belle donne, viziati e coccolati... Eccovi un
bel resoconto seguito dalle mie persona-
lissime impressioni sullimminente (lI'uscita
é prevista a ottobre) Moto Racer 2.
Partiamo male: I'aereo lascera Milano alle
7:40 del mattino e questo significa sve-
gliarsi verso le cinque e mezza-sei per cir-
cumnavigare l'intera Milano. L'aereo parte
in orario, il volo & tranquillo e l'atterraggio
indolore. Primo intoppo: il tizio che mi do-
veva raccattare all’'aereoporto ha sbagliato
I'uscita e si palesa con un ritardo di circa
tre quarti d'ora, adducendo scuse
bizzarre che comunque non
1 comprendo perché non
1 parlo una sola parola
-, di francese [ne lui
g una di inglese o ita-
liano, siamo pari).
- u w2
. Rinfrancato dall'im-
possibilita di sostene-
re la solita conversa-
| zione taxistica a causa
y delle barriere linguisti-
che, mi tuffo nella let-
=W tura del Corriere, che
perd sa solo ricordarmi
¥ la sconfitta dell'ltalia av-
venuta il giorno prima.
Bene! Arriviamo in Delphi-
ne con un ritardo abbon-
dante e piombo a presentazione
gia avviata, affiancandomi a un
esponente della stampa greca. Dopo
circa un'ora di esame del gioco si pa-

[}
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Come si suol dire,

"moto rumore per nulla’
Ahahahahah.. Erm.

lesa una simpatica signorina della Delphi-
ne che guarda l'orologio, mi confessa di es
sere occupatissima e mi mette alla porta sa
lutandomi.

Allegria! Mi ritrovo in mezzo alla strada a
Parigi, senza un franco in tasca, senza sa
pere una singola parola di francese (se
non la frase "Oui, je suis Catherine De
neuve” che perd non pud tornarmi molto
utile) e senza sapere esattamente dove mi
trovassi. Dati aggiuntivi: a Parigi c'eranc
12 gradi, pioveva e io sfoggiavo un ele

t/




gantissima mise maglietta/jeans — successo
su tutta la linea. Raggiungo a spanne I'Ar-
co di Trionfo [la fortuna del principiante) e
riesco ad ammirare uno scorcio famosissi-
mo di quella che & effettivamente una del-
le citta piu belle del mondo,
- trovo una banca dove
H"‘ﬂpar!anﬂ inglese [questo
al terzo tentativo) e cam-
bio un po’ di franchi. Il
~ mondo & la mia ostrica!
Tutto sembra a porta-
ta di mano. Mi in-

- filo

e

metropolitana per raggiungere
aeroporto e chiedo informazioni giusta-
mente al banco informazioni. Formulo una

# finitivamente. Ancora una volta, non ci

domanda lunghissima che copre tutte le
variabili del caso e che non lascia spazio a
equivoci (tipo "devo andare all’'aereoporto
Charles De Gaulle, mi sa dire che treno de-
vo prendere, quale linea e in che direzio-
ne? Ogni quanto passa?” E cosi via). L'in-
dividuo dietro al vetro mi risponde con
un‘occhiata silenziosa e preme un tasto. |
Gli ammello i franchi, prendo il mio bi-
glietto e rinnovo la domanda. Il mio inter
locutore si limita a allungare un braccio e
a indicare le scale mobili alle mie spalle. Fi-
co! Questo si che é servizio.

Ottenebrato dalla stanchezza, dalla fatica
e dal freddo mi metto alla ricerca di un
cartello “Charles De Gaulle”, dato che
l'aeroporto é effettivamente l'ultima
fermata di una linea. Ha! 5alto sul tre-
no sbagliato in tempo per accorgermi
che tutta la maledettissima stazione
sotto I'Arco di Trionfo si chiama "Char-
les De gaulle Etoile” (“etoile” significa
“piazza”, forse|[io credevo volesse dire
“stella”... NdAlex]. Dopo altri due o tre
treni sbagliati e una mezz'ora complessiva
di attesa sulle banchine al freddo arrivo a :
destinazione (sono oramai le quattromiiiieg
del pomeriggio). |l resto non ve lo rac-
conto percheé non ne vale la pena, sappia-
te comunque che tra una faccenda e l'altra
sono arrivato a Milano, ho raggiunto l'uf-
ficio alle 7 di sera e ne sono uscito alle
2:30 di mattina. Evviva le riviste di video-
giochi!

Passando alla parte piu importante [ma
meno gustosa) e cioé il gioco, Moto Racer
2 si presenta in maniera molto simile al
proprio predecessore: sempre gare di mo-
to su strada e motocross, grafica molto si-
mile al primo capitolo e poche pretese di
realismo. Per i pit esigenti comunque e
stata inserita la possibilita di rendere il gio-
co pit "duro”, senza comunque avvicinar-
si troppo alla simulazione, e soprattutto
viene offerta la possibilita di correre esclu-
sivamente su strada o su sterrato, una co-
sa che molti avevano chiesto sin dall'inizio
[una delle lamentele piu frequenti era re-
lativa all'obbligo di correre su sterrato e su
motocross alternatamente). La vera novita,
quella che da sola giustifica il "2" dopo il ti-
tolo & pero l'editor: i programmatori hanno
deciso di mettere nelle vostre mani lo stes-
so strumento che utilizzano loro per la ge-
nerazione dei percorsi. Punto. Niente piste
raffazzonate, mal assemblate o che sem-
brano solo una pallida imitazione di quel-
le originali: nulla impedira all'utente finale
di sfornare tracciati pia belli e interessanti
di quelli compresi con il gioco, che co-
mungque sono gia pid di venti [contro i
dieci del primo Moto Racer). La cosa bella
e che poi sara possibile scambiarseli con
grande facilita, dato che salvati su memory
card occuperanno pochissimo spazio (si
parla di una decina di piste per singolo
blocco). L'idea & senza dubbio molto
g buona e anche la realizzazione non :
scherza - l'editor & semplicissimo ' il

da utilizzare, comprensibilissimo e
4 soprattutto vi avverte in tempo m““‘“*
PLAYSTATION

. " reale delle sezioni che presentano
iy | problemi, come curve troppo stret-
* te o salite troppo ripide. Insomma,
se avete ancora fame di moto Ra-
B cer questo titolo potrebbe saziarvi de-

CASA SOFTWARE
DELPHINE

L

resta che attendere...

MA
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http://www.oldgamesitalia.net/



http://www.oldgamesitalia.net/

L i 5 ai
L =]
. 1085 F 43 5 ' SN T e
T e BIE 3 ol i W T P s s R i R - = = Fo o e F
. i e SR R S 2 A W i g F = % th
H = T T : ! : & s :
e g o '_|' . ' Jr- :F e ¥ i-‘ E 5 ; " F Ak b :' - =" =
[\ L ¥ " " e - % d - J
i B " B ]
= :
- ., __|":q__,., e W =8 - i = . 4 el - .3 : iy
5oig TP e o e i Pl s pe— | U e R P Y II|1"\-":'. e 1 B T - NN, e R ] (e =
3 : ST e e O L gy B My S ST RS S e G P LT g T v e L iy g 1) o g il ey oy
. : i fr - ¥ ; R ERi 13k e . i £
i L = = - 18 .\'- F ] i
o | ] - . . L] F. -
Sy il : I 7 .
.'I'[F 1 E [ L
i £ ron . ! . i 3 i | o2 i ] i it : '
I 5] B i E . J
v e | ; ] ! s 8 e,
o OV By SR & i : ; / ]

V. RESISTENZA 19/A - LOC. CA DI SOLA
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GIOCHI SATURN
E PLAYSTATION DA
L. 40.000

NOLEGGIO E VENDITA
VIDEOGAMES E ACCESSORI

TITOLI 3D0, NEO GEO, £
SEGA, MEGA CD
DA L. 30.000
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M=Gaines

Via Giuba 28/A - 20132 Milano
Telefono - Fax: 02.28.94.64 |

NON TENERE 1 TUOI GIOCHI USATI NEL CASSETTO!

CE LI PUOI PORTARE 0 SPEDIRE
LI SCONTEREMO SULL'ACQUISTO DI ALTRI GIOCHI NUOVI O USATI

Giochi PLAYSTATION e SATURN usati a partire da
Lit. 20.000 oppure nuovi a partire da Lit. 49.000!!!

TELEFONO
Giochi NINTENDO 64 usati o nuovi......
telefonare per informazioni!!!

02.28.94.641
Giochi SUPERNINTENDO e MEGADRIVE usati a partire |
Giochi GAMEBOY e GAMEGEAR a partire da Lit. 25.000 | CONSEGNE LRART S

RICHIEDI IL LISTINO DEI GIOCHI USATI E NUOVI N TUTTA TALLA
Lo invieremo per FAX o per POSTA IINFTUTTAL LTACTA

Ordinando almeno 2 prodotti

|
VU GIRSPEDIRCIMAUIGIRGIOCH I RU S AT,

Chiamaci al numero 02.28.94.641 per una valutazio-
ne dei tuoi giochi usati, se accetterai metti tutto dentro
una scatola allegando un foglio descrivente i tuoi dati:
Cognome, Nome, Indirizzo, C.A.P, Localita, Provincia ed
infine, molto importante, il tuo numero di telefono.

Spedisci il tutto a M-GAMES, via Giuba 28/A, 20132
Milano. Appena riceveremo il tuo pacco sarai immedia-
tamente chiamato; quindi potrai fare subito il tuo ordine

ed avrai a disposizione uno sconto, pari alla valutazione
precedentemente da noi fatta dei tuoi giochi usati.

yUa)] PeEAREG] | TUal Glogr] USATIY
VIENI A TROVARCI IN NEGOZIO!!!!

SCONTO FINO A LIT. 50.000

PORTANDOCI O MANDANDOCI 1 TUOI GIOCHI

NOLEGGIO VIDEOGIOGHI

Tessera gratuita ai lettori di questa rivista

COME ARRIVARE A M-GAMES:
MM LINEA VERDE CIMIANO - TANGENZIALE EST USCITA VIA PALMANOVA 0 GOBBA

http://www.oldgamesitalia.net/
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TUTTI D MUARCHE E | LDGHI APFARTEMGOMND A1 LORD LEGITTIMI PROPRIETARI
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Un drago viola? Beh,
! abbiamo visto gechi,
- lucertole, coccodrilli e
ragni... E un drago viola
" no?

co piu bello di tutti i tempi. Peccata

che di capolavori come Super Mario 64

non ne sono pid usciti sul Nintendo 64 &

i possessori di Playstation hanno potuts
fare sonni tranquilli.

Poi @ nato il trend dei giochi alla Super M=

ite
la
ve-

rita, quante volte ave-
te sognato, possessori di
Playstation di giocare a
Super Mario 64. Dite la
verita, avete maledet-
to l'uscita del Ninten-
do 64 e di tutti i suoi
acquirenti? 5i, e inu-
tile che lo neghiate,
per un attimo siete
stati invidiosissi-
mi che solo il
popolo della
grande N
potesse

giocare al

gio- rio e in molti hanno tentato

di emulare il successo &

la giocabilita del titolo
‘ Nintendo e abbia-
mo visto anche coss

pil che buone come Gex

e Croc. Ma mai prima di gua-
che giorno fa ho pens&4to che
avrei visto qualcosa di car-
smatico, intrigante e terr-
bilmente divertente come
Mario 64. E dico qualche

H giorno fa perché ho f
7 nalmente potuto met
tere le mani su una Be

ta (una versiones
ancora incompleta de

gioco, distribuita pes
scrivere appunto e
preview, ma questo ve
I'abbiamo detto mills

volte credo...) di quelic

che secondo me era unc

dei titoli migliori presen
tati all’'ultimo E3, esclusi ¢
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“soliti” Mission: Impossible e Metal Gear
Solid, campioni di incasso annunciati da ol-
tre un anno. Eppure me lo sentivo che Spy-
ro sarebbe stato un buonissimo titolo e,
ora che ho avuto la possibilita di giocare
una versione in buono stato, questa mia

5
a &

sensazione é stata completa-
mente confermata. Il perso- |
naggio principale sprizza sim- |
patia da tutti pixel delle |
texture che ricoprono i poli- i
goni che lo compongono e |
anche mostriciattoli e ame- |
nita varie hanno un look de- |
cisamente buffo e simpatico. |
Il controllo sembra immedia- |
to e preciso e la gestione del- |
le collisioni & esemplare. Tut-
te queste belle parole si |
traducono in una giocabilita
di altissimo livello che, uni- |
tamente a una buona longe- |
vita e a uno spessore insolito
per un platform game, fa- |
ranno di Spyro un probabile |
best seller della prossima sta- I
gione videoludica. Lo sche- |
ma di gioco & abbastanza |
classico e prevede una serie
di livelli in cui dovrete trova-
re un'uscita e dovrete liberare dei draghi
pietrificati. La trama, anche se parlare di
storia in un gioco del genere & sempre una
mezza bufala, dovrebbe in realta essere
articolata ed evolversi in base al vostro
comportamento, o perlomeno al percorso
che seguirete esplorando i livelli. Spyro
non potra volare (e solo un draghetto]
perd sara in grado di spiccare grandi balzi
e di planare. Potra inoltre contare sul clas-
sico alito draghesco (la fiammata) e cio gli
consentira di eliminare i nemici piu fasti-
diosi. Come in ogni platform degno di por-
tare questo nome, anche in S5pyro dovrete
raccogliere gemme e altri preziosi ogget-
tucoli che serviranno a guadagnare vite
extra e altre abilita.

Qualche minuto fa ho chiesto a Duspa un
parere su questo bel giochino e tutto quel-
lo che l'alfiere romano ha saputo spiccica-
re & stato un laconico “e le macchine dove
sono?” Dovete sapere, infatti, che il nostro
prezioso [questo I'ho inserito io. NdDuspa)
collaboratore ogni volta che si siede di
fronte a un Playstation & convinto di avere
a che fare con un gioco di guida o, tutt'al
piu, con un gioco di calcio (e qui concordo
pienamente). In ogni caso ecco il parere
del Duspa che dall’alto dei suci anni meri-
ta sicuramente attenzione,

“Spyro the Dragon € un gioco che proba-
bilmente non inserird mai nel lettore della
mia console. Questo non perche sia brutto
o non meriti di essere giocato fino in fon-
do, ma semplicemente perche apparte-
nente a un genere dal quale non ricevo al-
cuno stimolo. A parte i gusti personali,
tuttavia, devo riconoscere che il titolo tar-
gato Sony sembra essere davvero ben fat-
to e forse il primo in grado di competere
con i platform adventure in 3D che su altre
piattaforme di gioco fanno il bello e il cat-
tivo tempo. Lo schema di gioco appare col-
laudato e non mancano nemmeno alcuni
spunti interessanti e parzialmente innova-
tivi. E poi ho visto Mirko che ci giocava fe-
lice, per cui mi sento autorizzato a consi-
gliario caldamente a tutti gli appassionati
del genere. 5e poi non doveste fidarvi
dell'occhio volpino di un vecchio volpone,
attendete trepidanti la recensione su uno
dei prossimi numeri e vedremo..."”.

Vabbé, il Duspa € un po’ andato, ma se so-
lo poteste vedere la scena e in che condi-
zioni stiamo scrivendo questo assurdo pez-
zo di giornalismo spazzatura, credo che vi

| :
e s gy S SR

meravigliereste del
risultato. Comun-
que, riprendendo
le ultime parole
del compare ca- @
pitolino, vi do
appuntamento
alla recensione
per ulteriori ne-
cessari ap-
profondimenti.
Per il momento
gustatevi le foto
sparse qui attor-
no.

Andrea “so’ carico 1,
come ‘na sveja
" Della Calce

MACCHINA
PLAYSTATION

CASA SOFTWARE
SONY
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Nove piccoli alieni...

A d5e George Lucas avesse scritto Guerre
Stellari assieme a Lewis Carrol e il film
fosse stato co-diretto da Tex Avery, pro-

babilmente invece che la guerra tra Al-

leanza Ribelle e Impero ci saremmeo trova-
ti di fronte a Wild 9". Questa pomposa
dichiarazione non e altro che l'apertura

(tradotta in maniera pid o meno macche-

ronica) del comunicato stampa che ac-

compagna la serie di informazioni che i re-
sponsabili della Shiny Entertainment
hanno divulgato in mezzo mondo. Ecces-
sivo trionfalismo? Esagerato egocentrismo?
Qualche incredibile asso nella manica? Per
ora non ci & dato saperlo... e I'unica cosa
che resta da fare é sedersi con calma da-
vanti alla fida consocle e osservare attenta-
mente quello che sembra essere un titolo
assolutamente interessante. In sede di re-
censione, poi, avremo tutto il tempo per
valutare se si trattava di verita o di banfa
autocelebrativa. Wild 9 é comunque un
gioco insolito che, pur rientrando in un fi-
lone abbastanza diffuso e inflazionato, lo
fa in maniera perlomeno originale. 5i trat-
ta infatti di una sorta di platform adven-

ture, che presenta non pochi elementi di

interesse, a partire da una veste grafica di

tutto rispetto (la parte da leone la fanno

1) bYe ML BESNNe0 L) L)

certamente gli effetti gra-
fici che con giochi di luci,
esplosioni, sfumature e
altre mille diavelerie ren-
dono veramente superbo
I'impatto visivo di Wild
9|, fino ad arrivare a uno
schema di gioco originale
e divertente. Anche se
I'impostazione generale
sara quella del platform
con vista laterale, |a tele-

camera virtuale cambiera §

spesso e in alcune sezioni
vi ritroverete a correre
verso lo schermo, a gira-
re in tondo, a combattere
in pseudo arene o a pilo-
tare strani mezzi. La com-

binazione dei vari perso- §

naggi presenti, inoltre, e

un elemento fondamen- §

tale e Ia risoluzione di

enigmi e livelli potra es-

sere raggiunta solamente

dopo unattenta pianifi-

cazione delle proprie
mosse. L'abilita con il pad

e la rapidita di dita sa- §

http://www.oldgamesitalia.net/
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ranno sicuramente importanti, ma in que-
sto caso sara necessario far funzionare a
dovere anche il cervellino. Un'altra delle ca-
ratteristiche fondamentali che hanno atti-
rato molto I'attenzione generale é la per-
fetta realizzazione delle animazioni dei vari
personaggi su schermo e dei fondali mo-
bili. Ma forse & il caso di vedere meglio di
che pasta sia fatto Wild 9, a partire dalla
storia narrata nel gioco.

Anche se la trama non sembra particolar-
mente originale, la vicenda diventa via via
piu intrigante e coinvolgente. Il racconto
prende spunto dalle gesta di Wex Major,

http;a’!ww.Idgamesitalia.netf
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avventuroso adole-
scente del ventune-
simo secolo, miste-
riosamente a
improvvisamente ri-
succhiato in una di-
mensione parallela
e costretto a com-
battere per fare ri-
torno a casa. Ma
siccome le disgrazie
non vengono mai
da sole (ne sa qual-
COsa un sempre piu
imbruttito Mao, che
& ormai ridotto allo
stremo delle forze
da una sessione |a-

Wi s
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vorativa interminabile, appiedato per il fur
to dello scooter, in ritardo per la partenz:
per le agognate vacanze € con un ruds
netto del bagno che schizza acqua da s
te le parti...)[é cosi imbruttito che, partes
do, ha dimenticato di consegnare
Thunderforce V in tempo — errore al quas
sono sicuro che il suo eroico coinquiline
sara piu che felice di riparare, nevvero D
spa? NdAlex], il povero Wex dovra lottars
su pid fronti. Il problema piu grande, =
fatti, non sara tanto quello di trovarsi =
una galassia lontana lontana, ma quelic @
esserci piombato nel bel mezzo di una:
guerra vera e propria. Da un lato un grug
po di giovani alieni, puri nell’animo e di =
dole ribelle; dall’altro il terribile dittators
schiavista Karn, né piu ne meno il consus
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to pazzoide con mire di conquista della
galassia, nonche il colpevole dell'eccidio
delle famiglie dei poveri alieni. Per scopri-
re chi sia effettivamente questo concen-
trato di cattiveria & necessario fare un pas-
s0 indietro, fino al momento in cui
I'evoluzione della razza umana nell'univer-
so aveva portato al tentativo di eliminare
per sempre l'essenza malvagia dell'animo
umano. Odio e male vennero estratti mi-
steriosamente dal nostro essere e intrap-
polati in una sorta di contenitore magico,
sparato poi nelle profondita dello spazio.
Purtroppo le cose non riescono mai bene
[questa & ancora una frase del
Mao...|["...this is why you fail...” NdAlex|
e, dopo un viaggio di qualche millennio, la
concentrazione di malvagita inizié a pren-
dere forma e a liberarsi dallo scomodo con-
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¥ o ldlIry - ™ I afale

http://www.

tenitore. Il cor-
po che ne de-
rivo fu proprioc
quello di Karn
e, per sventu-
ra degli alieni
in guestione,
il contenitore
magico fini
proprio sul lo-
ro pacifico pia-
netino. Le
CBHEEQUEI‘IIE

le potete facil-
mente imma-
ginare. Nel
tentativo di
creare il guer-
riero del caos

oldgamesitalia.net/
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definitivo, il malvagio Karn mise a ferro e
fuoco la galassia e, dopo I'ennesimo falli-
mento, la sua ira fu tale da accecarlo com-
pletamente. Da quel momento iniziarono
tutta una serie di rappresaglie contro le
popolazioni piu a portata di mano (o di
artiglio) e nessuno fu pia in grado di resi-
stergli. Sulla sua strada, tuttavia, si ergono
gli otto giovani alieni, i quali costituiranno
con Wex una squadra incredibile (i nove
“ragazzi selvatici” del titolo]. Wex sara il
prescelto e l'unico in grado di padroneg-
giare I'arma piu terribile dell'universo e
viaggiando da pianeta a pianeta, da stella
a stella, dovra salvare le popolazioni sog-
giogate, guardandosi dai terribili scagnoz-
zi di Karn e dalle mille insidie del male re-
sidente [ma non saranno un po’ troppo
pene di citazioni queste preview? NdAlex].
Il gioco sara condito da un sottofondo di
drammaticita non indifferente (anche la
colonna sonora sara particolarmente cura-
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ta), ma non mancheranno nemmeno tanti
spunti umoristici, suscitati generalmente
dagli otto giovani alieni [tutti particolar-
mente simpatici). L'uscita dovrebbe ormai
essere imminente (la data del rilascio era
stata inizialmente indicata come l'aprile di
quest'anno ed é poi slittata a ottobre|.

Stefano "“DuspiS” Lisi
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SHINY ENTERTAINMENT

:"“ CASA SOFTWARE

http:!fww.uldgérmesitaIia.neU



. dopo il Facce Ride, sono riu-
Escim a impossessarmi nuova-
mente dell'angolo dedicato ai
videogiochi per computer pubblicati
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sulla “sorella” TGM. Questo e solo il
secondo passo e presto scrivero da
solo l'intera rivista. E poi la vendero...
e la comprerd e la leggero. lo, solo

I RED BARON 2 I

| simulatore di biplani e altre mac-

chine volanti della Prima Guerra
Mondiale fa finalmente il suo ritorno
sui monitor dei nostri PC, per la gioia
del Barone Bossetti e di tutti gli altri
mentecatti che, come lui, si divertono
con questi ridicoli giochi e sbeffeg-

gamesitalia.net/
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io... ahahahah... [in sottofondo
echeggia il boato di alcuni tuoni e in
lontananza un tizio rapato a zero e
abbastanza muscoloso inizia a corre-

e T . < TOTAL

ORNER CORNE

o

re verso di me con una clava in ma
no...)[ne avessi bisogno... NdAlex|

Dusps

SOCCER I

cco un gioco di calcio decisamente contro tendenza. Niente grafica po-
ligonale, niente visuale 3D, niente texture sfumate, ma solo tanta im-
mediatezza e giocabilita. Il risultato? E' che quando devo giocare a pallone
con un videogioco non esito a caricare 155 98 sulla fida Playstation. A nuk

giano chi finisce Resident Evil 2 o im-
pazzisce con IS5 Pro. La grafica & spet-
tacolare, la giocabilita buona, ma sara
davvero valsa la pena attendere tutto
questo tempo? E poi il Barone Rosso
non & morto per colpa di un'ape che
gli & entrata nel casco? Boh... se fini-
rete il gioco lo scoprirete.

BN SPEC OPS: RANGER ASSAULT =

Nnn invitato e non osser-
vato, proprio come uno
dei ranger dell'esercito degli
Stati Uniti a cui si riferisce il
titolo, mi intrufolo in questa
rubrica — come se ne avessi
bisogno: sona il capo... - per
aggiungere anche questo
meritevole titolo alla lista dei
titoli settembrini di TGM.
Graficamente buono (solo se
avete una 3DFx) e sonora-
mente ottimo [che italiano...
ma siamo tutti alle cozze),

BN HOUSE OF THE DEAD I I SWAT E—

Gra ndiosa conversione del titolo Se-
ga a opera della divisione PC del-

la servono gli orpelli e i merletti dei vari Fifa, Actua e compagnia bella. Inu-
tile & anche la scarna poverta di Sensible 98 e di questo Total Soccer
Quando manca la sostanza non c'é nulla da fare...

pecca di quan-
do in quando
per quanto ri-
guarda I'Al. Av-
vincente quan-
to basta,
specialmente se
siete patiti di
squadre speciali
e avete apprez-
zato Demi Moo-
re in Soldato Ja-
ne [o Gl Jane
che dir si vo-

glia).

n titolo del quale nessuno sentiva
il bisogno & questo SWAT che

la celebre casa videoludica giappone-
se. Scherzi a parte, House of the Dead
sembra essere lui uno scherzo di pro-
grammazione, dato che non riesce mi-
nimamente a raggiungere gl stan-
dard qualitativi cui siamo oggigiorno
abituati. Il gioco, ma tanto lo cono-
scete, & una sorta di clone mal riusci-

prende come spunto le gesta eroiche
dei reparti speciali della polizia, impe-
gnati in missioni pericolose come il re-

to di Resident Evil che vi calera nelle
braghe di un cacciatore di mostri in
cerca dell’'anima gemella. peccato che
alla fine, un po’ confuso dai ritmi di
gioco lenti, spari un colpo in faccia a
una pin up da urlo e si imboschi dietro
un cespuglio con uno zombie. Da ac-
quistare soclamente se amate i morti vi-
venti, se vi piace lo spezzatino e se
avete tanto bisogno di darvi una pu-
nizione.

cupero di ostaggi, la cattura di malvi-
venti e la stesura in tempo di alcuni
articoli particolarmente ostici. La vi-
suale & a volo d'uccello e lo schema di
gioco € un mix di azione in tempo
reale e turni. Strategicamente complesso, in realta SWAT sembra poco con-
vincente, ma potrebbe comunque appassionare chi ci si appassionera [pre-
mio ovvieta 1998). Il voto riportato in sede di recensione é tutt'aitro che esak
tante. Poi fate voi...

T
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SPECIALE PREVIEW

Numero insolito quello settembrino, vista I'incredibile abbondanza di

anteprime, decisamente appetitose e ingombranti. Eccovi dunque una
veloce carrellata su una delle sezioni piu amate dai lettori di TGM.

FALLOUT 2

Secondo capitolo del bellissimo action §
rpg della Interplay, ambientato in un §
futuro post atomico e con visuale in

terza persona. Molti nemici, buona in-
telligenza artificiale, numerosi ogget-
ti e npc € una marea di livelli da esplo-
rare. Una gioia per gli occhi e per il
mouse di tutti gli appassionati. In usci-
ta a ottobre.

ALPHA
CENTAURI

Sid Meyer, autore dei vari Civilization,
sta per tornare con un'‘evoluzione del
suo celebre strategico gestionale ba-

i
Py ‘“'K

sato sull'evoluzione. Alpha Centauri
sara ambientato nello spazio e sara
dotato di un'interfaccia alquanto si-
mile ai titoli ispiratori [anzi a dire il ve-
ro alcune schermate sembrerebbero
proprio le stesse). Comunque non re-
sta che attendere Natale e lo sapre-
mo.

DARK VENGEANCE

Partorito dalla
GT, Dark Ven-
geance sembra
propric essere
un titolo destina-
to a sconvolgere
gli appassionati
di avventure di-
namiche. ll gioco
é in realta un
mix di diversi ge-
neri, dato che in-
globa elementi
di picchiaduro,
di avventura alla
Tomb Raider e di

SUPERBIKES

Eccezionale produzione italiana, 5u-
perbike sara una sorta di simulatore di
gare motociclistiche |categoria Super-
bike, ovviamente), secondo tutti i cri-

smi del caso. Rigoroso modello di gui-
da, team e piloti ufficiali, circuiti
riprodotti nei minimi dettagli, messa a
punto delle moto e una buona gioca-
bilita. In attesa di Natale continuate
ad allenarvi con il triciclo...

MORTAL
KOMBAT 4

Di MK4 ne abbiamo gia parilato abba-
stanza sulle altre pagine di CM, per
cui spreco solo qualche riga per se- |

gnalare la prossima conversione per
PC. che tutti si augurano essere mi-
gliore di quella Playstation e magari il
beat ‘em up definitivo per computer
{dato che sulle macchine con dentro
intel di picchiaduro validi non ce ne
sono, la cosa potrebbe essere decisa-
mente possibile).

sparatutto in
soggettiva
alla Quake.
Insomma un
calderone
mostruoso
condito da
una grafica
assoluta-
mente spet-
tacolare [po-
tere della
VVoodoo 2).

http://www.oldgamesitalia.net/
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Gaudio! Tripudio! Giubilo!!!
ITaliano?!? Stavate Aspertando una buona ambientazione? CoONTINUATE A
farlo... Ma se iNnvece Ne voleTe una oTTima, Allora leggeTe di sequito!

le migliori piu classiche ambien-

tazioni per D&D che si siano mal
viste. O quantomeno una delle piu
famose in assoluto: Forgotten
Realms!
Edita da Twenty Five Edition, que-
sta ottima, eccellente e corposa con-
fezione contiene sufficiente materia-
le per mandare in solluchero
qualungque master.

Finalmen:e é disponibile una del-

I Reami Perduti:
Forgotten Realms...

JArF
Si tratta di una delle piu gloriose am-
bientazioni che la TSR [mamma di
D&D e di AD&D) abbia mai pubblica-
to. Un mondo fantasy estremamente
dettagliate e ricco, dove | avventura
abbonda assieme al fantastico, alla
magia e all'eroismo. Non si tratta pro-
prio d un mondo “terra-terra”, ma di
un luogo dove anche il pit umile de-
gli stallieri puo essere il figlio perdu-
to del Re ed essere capace di com-
battere, essendo in realta un

'l(_- Y '\T': Lol

Paladino di 8° Livello con tanto di
Incantesimi...

Mappe in abbondanza, intrighi poli-
tici, guerre, invasioni, catastrofi ma-
giche e complotti ovunque: cosa si

http://www.oldgamesitalia.net/
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pud desiderare di
pia?!?

e € L’Edizione

Italiana

Un interessante box
straripante di infor-
mazioni. In tre libri
sara possibile reperi-
re tutto cio che é ne-
cessario a comincia-
re una campagna,
ambientarla, fare
evolvere | personag-
gi e donare loro le
giuste informazioni
per renderli unici e
tipici di questo par-
ticolare mondo di
gioco. Il primo libro
é effettivamente
una guida a questo
mondo e ai suoi
continenti, con det-
tagli e mappe, cro-
nologie e particola-
rita.

Il secondo libro e un
manuale per il ma-
ster volto a svelare
trucchi e misteri di Forgotten
Realms, personaggi particolari, in-
cantesimi assortiti et similia.

Il terzo libro, infine, si occupa delle
creature e dei mostri di questi "Regni

..--"‘..,'H
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Perduti”.

Si tratta di un'edizione
ben curata, con una
struttura grafica che
non rende pesante il te-
sto. Da notare che buo-
na parte delle illustra-
zioni interne e inedita:
realizzate da artisti ita-
liani.

Davvero un buon lavo-
ro: un ottimo prodotto.
Se avete i manuali di
AD&D in italiano e non
avete ancora comincia-
to a masterizzare ecco
qualcosa su cui dovete
assolutamente mettere
le mani: Forgotten
Realms, edito da
Twenty Five Edition.

Immaginaria
‘98

Torna l'avvenimento mi-
lanese dedicato al gio-
co per antonomasia. Si
tratta della manifesta-
zione della Stratelibri per tutti i gio-
catori. Nel corso di due giorni e mez-
zo, da venerdi 11 settembre
(pomeriggio), fino a domenica 13
[sera) gli spazi de | Musei di Porta
Romana, in viale Sabotino 22, ospi-
teranno una kermesse di giochi di
ruolo, da tavolo, di carte e tridimen-
sionali. Ci saranno partite dimostra-
tive per i principali sistemi
di GdR disponibili in ita-
liano nel nostro paese, tra
cui: Il Signore degli Anelli,
Cyberpunk, Il Richiamo di
Cthulhu, Vampiri: Secoli
Bui, etc. Saranno a dispo-
sizione di tutti coloro che
vorranno cimentarsi an-
che tavoli di boardgame e
di giochi di simulazione,
oltre che una serie di par-
tite dimostrative a giochi
del tutto inediti o realiz-
zati per l'occasione.

Se conoscete e avete mi-
niature per Fantasy War-
riors, questa é ['occasione
ideale per sfoderarle, per
pit motivi. Innanzitutto a
Immaginaria ci sara un
grande concorso di pittu-
ra di miniature nel corso
del quale pittori e aspi-
ranti potranno portare i
propri pezzi, o realizzarli
al momento, e quindi
esporli e farli giudicare da

*"5

Avetre comperato i manuali di AD&D in

una commissione, composta dai pit-
tori ufficiali della casa Nemo Minia-
ture. E in secondo luogo nel corso di
Immaginaria si terra un torneo di
Fantasy Warriors che vedra scon-
trarsi armate ed eserciti di miniature
su tavoli rappresentanti | campi di
battaglia di Valdar: il continente in
cui si svolgono le epopee di Fantasy
Warriors. Sempre parlando di tornei,
segnaliamo quelli dei tre giochi di
carte: Star Trek, Star \Wars e |l Gioco
di Carte de il Signore degli Anelli, ol-
tre ai tornei dei giochi di Ruolo: Il 5i-
gnore degli Anelli, Il Richiamo di
Cthulhu, Vampiri: Secoli Bui, Vampi-
ri: Masquerade e Cyberpunk 2020.
Per tutte queste competizioni € ob-
bligatoria la preiscrizione presso il
negozio Avalon di Milano (via Set-
tembrini 20, tel. 02/29400410).
Immaginaria torna quindi a ripro-
porsi come momento di incontro tra
giocatori € curiosi, un'occasione per
divertirsi in compagnia di master, pit-
tori, dimostratori, appassionati: il mo-
mento ideale per provare nuovi si-
stemi di regole, togliersi sfizi,
sperimentare l'impensabile o andare
alla ricerca di "eventi particolari”, co-
me partite masterizzate a pia mani,
crossover tra diversi sistemi o am-
bientazioni in contemporanea o ma-
sterizzazioni di massa. Tutto questo e
altro & gia accaduto... e ancora ac-
cadra.

Buon Divertimento.

Christian Antonini

ey, Sl TR o
- —

l .ru'.r -l-u: il

it B

B T o T T - =

T P,

w i plafalild




http://www.oldgamesitalia.net/

telefonare per

aggiornamenti

.

VIDEOGAMES
AV (FFERTE 1G]
Lﬂﬁﬂlﬂ?ﬂlbhﬁ Dual HET'DES Eap
da Novembre  RULEEEEEED
Prenotala Yggf;nit?arg Iap
subito Lamborghini usa
GAS.P. jap
Brave Spirits jap

Resident Evil 2
Mortal Kombat 4
Bio Freaks
Super Cross 98
Road Rash 3D
Gundam Century
Enigma

Crisis City
Marvel Super Heroes
Bushido Blade 2
Bassing Beat
Paranoia Scape
Dynamite Boxing
Double Cast

Art Truck Battle
Slayer Royal
Lunar

Yakata

Blaze & Blade
Puchicharat

Pal Version | _‘
Y GADGET
"’ﬁi I'ESIHI resine di:

Hiroshi Shiba, Actarus,
/’
- Mazinga, Trider G7,
. Gundam, Dragon Ball
Lupin Il series, ecc.

Disponibili modelli e
achiavi di:

Momi Marchi e Immagini
sppariengono ai legittimi
proprietari

VASTO ASSORTIMENTO
DI ANIMAZIONI GIAPPONESI

http;:.f!www.c:aldgamesitaIia.neta’

sulle vltime vscite

55.000
55.000
69.000
79.000
79.000
89.000
99.000

Disponibilita di giochi usati

OFFERTE PSX jap/usa

89.000
115.000
115.000
115.000
115.000
79.000
89.000
99.000
75,000
79.000
69.000
59.000
89.000
115.000
109.000
109.000
109.000
89.000
119.000
109.000

Devil Man, Sylene Hﬂu Kabuto,
Tetsuya Tsurug| Goldrake,
Daltanius, Jeeg, Daitam 3,

Final fantasy VI, Dragon Ball,
http://www.oldgamesitalia.net/
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Per ouesto mese Abbiamo un ArRgomenTo un po’ diverso dal solito: invece
" che di un gioco, parleremo di un Accessorio. Ma nNe vale la pena...

3D Game Aecessory

i cosa si tratta? Di costruzioni

in cartoncino. 5i, avete capito

bene, non vi sto prendendo in
giro. Si tratta di casette, basi futuri-
stiche, cimiteri. Ma non servono co-
me soprammobili o raccogli polvere,
bensi possono diventare utilissimi
complementi per i glocatori di tridi-
mensionali (le simulazioeni con mi-
niature, alias soldatini) e di ruolo.
Megli scorsi anni sono stati tentati
svariati esperimenti di questo gene-
re, sempre pero con esiti non certo
positivi: le costruzioni risultavano in-
stabili, brutte o complicatissime da
montare, e anche i giocatori piu ca-
parbi presto si stufavano. Onore e
merito, dunque, alla 21st Century

Games, che e riuscita dove molti han-
no fallito: nel realizzare costruzioni in
cartoncino semplici, belle e robuste.
E non & cosa da poco.

La linea di prodotti a disposizione &
in continua crescita, e si concentra in
particolare su fantasy e fantascien-
za. Un ulteriore aspetto positivo di
queste costruzioni & la possibilita di
unirle, creando dei pezzi di grandi
dimensioni; tra le uscite future, per
esempio, € prevista una serie di pic-
cole costruzioni che, una volta rag-
gruppate, daranno vita a un intero
villaggio fantasy, con tanto di taver-
na (che, per un giocatore di ruolo, &
il fulcro di ogni ambientazione...].
Tutti gli edifici sono in scala 25 mm,

ovvero quella piu diffusa in assoluto
per giochi di ruclo e tridimensionall.
Scendendo nei dettagli, queste co-
struzioni vengono vendute in confe-
zioni che comprendono dai 9 ai 18
fogli in cartoncino [la dimensione e
la complessita degli edifici dipendo-
no dal numero di fogli]. Per la gioia
di pigri e imprecisi, le sagome conte-
nute su questi fogli sono pre-tagliate,
quindi non € necessario cimentarsi
nell'uso di forbici e taglierino e si evi-
ta il relativo rischio di affettare i pez-
zi sbagliati. La colla, ovviamente, &
necessaria, ma la struttura € | mate-
riali delle costruzioni ne rendono
agevole |'utilizzo: non dovrete pas-
sare decine di minuti a stringere dei

pezzi di cartoncino tra le dita, con il
rischio di assistere comunque al di-
sfacimento delle proprie opere. Quel-
io che veramente colpisce € la sem-
plicita di queste costruzioni,
soprattutto in rapporto alla loro resi-
stenza ed elaborazione estetica.
Detto questo, non resta molto da ag-
giungere: che siate appassionati di
tridimensionale o di giochi di ruclo,
i 3D Game Accessory possono ag-
giungere quel tocco di spettacolarita
che rende le partite davvero indi-
menticabili. E, detto tra noi, non co-
stano neppure tanto.

Andrea Fattori

La Base della Luna Nera

Costituita da quattro blocchi separa-
ti, componibili in diverse combina-
zioni. iy
Ambientazione: Fantascientifica
Fogli: 18

Dimensioni complessive: 70x60x10,5
cm

. i & "4 Estesa e a pid livelli, la base mi:
una parnta a Warfmmmer -I‘-ﬂmﬂﬂ_
Ambientazione: Fantascienza

Fogli: 18

Dimensioni complessive: 78x50x9 cm

La Miniera

Uno dei pezzi pid complessi e gioca-
bili. Adatto sia al gioco di ruolo, sia ai
tridimensionali .
Ambientazione: Fantascientifica
Fogii: 18

Dimensioni complessive: 88x41x35
cm

Una vera taverna fanta-
sy, il luogo in cui tutte
le avventure hanno ini-
zio (e gualcuna anche fi-
nej. Quattro diverse co-
struzioni r:nmprﬂndnnn i
tre piani della taverna e
la stalla, e unendo il tut-
to si ottiene una splen-
dida struttura a tre piani
(e stalla). ldeale soprat-

Le Barr

La cusl:n..l:mne piu semplice in asso-
Iuto. Non dice molto da sola, ma é il
perfetto complemento per qualsiasi
~altra struttura fantascientifica.

T Ambientazione: Fantascientifica

Fogli: 9 tutto per i giocatori di
Dimensioni complessive: 80x45x13 ruclo.
cm Ambientazione: Fantasy

Fogli: 9 per ogni costruzione (totale: 36)
Dimensioni complessive: 25:31:30 cm [tavﬂma completa)

iy L Fih o |
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S_ 5 LEVANTE COMPUTER
BARI

SONY PLAY STATION CENTER CONSOLE SEGA - NINTENDO

// SONY PLAY STATION A PREZZO

v
"~ « IMBATTIBILE -

DISPONIBILITA' NINTENDO 64 E SEGA
- SATURN - SUPER NINTENDO - SEGA MEGA
DRIVE E NINTENDO 8 BIT + GIOCHI INCLUSI.

Telefona per richiedere i fuoi giochi preferiti, disponibili oltre 500 titoli
per computer e console: |'acquisto di quolsiosi prodotffo permette di
usufruire di uno sconto del 10% su videocassette Walt Disney

& T'-'T"“' "“ (Ninlmuha
ATTENZIONE: TUTTI | PREZZI SONO DA CONSIDERARSI IVA INCLUSA

i
i
S
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Artwork by Art-facltorY - Ph. 081.774.70.78

Prezzi € PLOSIVIN!

Via F.Petrarca N°35, B0026 Casoria (NR) Italy Tel./Fax 081-7580523 €-mail suzzo@tin.it

VENDITA Al RIVENDITORI

Nuoveo Punte Vendita: Via Napoli N°13 P.co La Flerida, Villaricca (NR) adiacenze Bagnopiu

Plﬂ stniiun Megamon X3 £ 49.000 Distruptor £ 49.000 Herc's Adv. £ 89.000 Hulk £ 50,000 ArtofFighting £ 99.000 MNeoDrift Out  £150.000 MN64 Possport £ 75.000

: 4 NBA in the zone £ 29.000 K1 Arena Fight. £ 88.000 WCW Nifro £ 89.000 Exen £ 50.000 M:;i-_ctﬂhgi £ 20.000 cy::iup £140.000 Sot 4AMega Card £ 50.000
: Riot £ 49,000 Busto Move 30X £ &%.000 Mr. Bones £ 50000 At Edse £155.000 Puzzle Bobble £ 99.000 :

Skeleton Warriors £ 50.000 .y £ 50000 ONE £ 80,000 Segu Saturn  ion Man £ 50,000 Fm:IIFuEf £ 99.000 BigT. Golf £140.000 T;'M.M; ' " ::ﬁ

o £ 50.000 piog) chombers € 29.000 Roging Skies £ 45,000 WF In Your House £ 40,000 FotalFury2 £ 99.000 Power Spikes 2 £ 75.000 Action Repk £ 5.

Adva Golf 1 £ 50.000 o bW £ 45000 M. GenesisEva. £149.000 Wipe Out2097 £ 70.000 Last Bronx £ 60,000 Fafal Fury spaciol € 25.000 Duble Drugon  £140.000 m |

Kript Killer £ 60.000 W Toon GP2 € 50000 M. ForSpeed2 £ 65.000 MK Trilogy £ 70.000 Sonic 3D £ 80,000 Follfuryd £ 75.000 CrossedSwords £ 99.000 “ONSOlE

iron & Blood £ 29.000 g 5 £ 35000 M.ForSpeedl £ 99.000 BugToo ¢ 60,000 Puzzle Fighter 2X £ 70,000 FF ReclBout  £105000 Minjo Master's  £130.000

Fighting Force £ 79.000 girogeiowd € 39.000 CroshBon.2 £ 89.000 Wrestlemania € 50.000 Loaded £ 40,000 RealBoutFF2 £140,000 ADK. £ 50.000 psx Universale

Golaxian3 £ 39.000 gy g 39.000 PaxCorpus £ 85000 X-Men £ 60,000 ToshindenlUra £ 35.000 Metal Slug £ 90.000 RollyChase € 99.000 poo v paec oo

Ace Combat2 £ B0.000 cp .., £ 39.000 GronTursme £ 89.000 Doom T 50000 ActoSoccer2 £ 45.000 MekolSlug2  £140.000 SovageReign £ 99.000 - " s

Rosco Mc Queen £ BO.000 o ¢ 75000 Rascol € 75000 BustaMove2 £ 50.000 Vampire Hunter £ 50.000 K.o.F 94 £ 25.000 . n ""G"'"f

MNeed For Sp. 2 £ 63.000 podemonium 2 £ 79.000 Blazing Drogons £ 40.000 BustaMoved £ 90.000 Blozing Dragoon £ 50.000 K.oF. 95 c140.000 ACCESSOTI Mintendo 64 PAL" £250.000

Porche Chall. £ 60.000 1o Dirivin £ 40.000 MK Trilogy £ 40,000 Wing Arms £ 50,000 Fifa 97 £ 40,000 K.of 96 £140,000 *Obblige gome a scela

Spider £ 39.000 pyke Mukem € 75.000 Puzzle Bobble 2 £ 50.000 In The Hunt £ 50.000 World Wide 5. 988 70.000 K.o.F 96 collect. £ 75.000 Doctor Vid £750.000

PorappaThe R. £ 75.000 ik € 75000 CardinalSyn £ B9.000 Battle Monster € 39.000 Croe £ 85000 K.oF 97 £150.000 Z 64 prezzo Aflore Offerte

1.5.5. pro £ 50.000 jdooDredd £ 75.000 Pithll 3D £ 99,000 Eort Worm Jim2 £ 60.000 Blozing Stars £ 50.000 SomuraiShe.3 £130.000 Velane

G-Police £ B0.000 grokens. 2 £ 85000 AdidosP. 5. 98 £ 89.000 Fighters M. Mix £ 45.000 DrogonMeart £ 40.000 SamurciSho.4 £140.000 Mad Cotx BIIOD0D s o

Momeo Tennis £ 50.000 piskWordd2 € 75.000 Resident Ev. 2 to. £ 99.000 Babman F. £ 50.000 5. Sho. rpg jop.  £140.000 Megcon £ 40.000 i :

Spot Goos fo Holl.£ 80.000 Mpa live9s £ 39.000 CAC £ 49.000 ThemePork ¢ 50000 GQME Bﬂ‘f World H. £ 99,000 PisioloGuncon € 70,000 Titoli M. Drive £ 40.000

Crosh Bandicoot £ 48.000 x.com 2 £ 50.000 Men inBlackite. £ 95.000 Pondemonium € 40.000 Woeld H. 2 € 99.000 Mem. Card Seny £ 39.000 Pod Sony P5X+

Golaxy Fight £ 39.000 popid Racer € 79.000 T. Makinen Rally £ 89.000 Photo CD £ 50.000 PowerRongers £ 35000 WerddH.Zjet £ 99.000 Mem. Cord Col. £ 29.000 Memory Card £ 50,000

Titan Wars £ 50.000 Hexen £ 50.000 Looded £ 40,000 Robe Fif € 50.000 SireetFighter 2 £ 35.000 World H. 2 Perf. £ 75.000 Mem. Cord 120 £ 45.000

Cornage Heart £ 30.000 \mpoct Rocing € 45.000 Gex 3D £ B5.000 Keio2 £ 50.000 DonkeyKengl £ 35.000 Gool-GookGoal £120.000 Mem. Cord 240 £ 80.000

Tunned B-1 £ 50.000 Twisted Metol 2 £ 50.000 Forsaken £ 75.000 Strest Rocer £ 50.000 DonkeyKongl 2 € 35000 5 SideKiks2 € 75000 Mem. Cord 480 £ 99.000

Tempest X 3 £ 59.000 Primal Rage £ 49.000 Jumping Flash2 £ 50.000 Tunnel B-1 £ 50.000 Fifa 97 £ 35000 5. SideKiks3 £130.000 PodSenyJop £ 35.000

Aquonauts H. £ 40.000 Strest Rocer £ 50.000 Break Point £ 50.000 John Modden 97 £ 47.000 Pinocchio £ 35.000 LostBlade £140,000 Psx RGB £ 19.000

Kon Open Golf £ 39.000 AVIEv. Global £ 39.000 Versailles £ B5.000 Worm: £ 50.000 Jurmssic Park £ 35.000 Habuki Klash £130,000 Psx RGB sterea £ 29.000

Tile £ 45.000 Hyper Tennis £ 50.000 Slom ‘njom 96 £ 30,000 VR Kids £ 40.000 Semurci Sho. £ 35.000 Sengoku 1 £ 99.000 - y

4-4250ccer £ 39.000 BumingRood € 39.000 Th, hospitalil. € B9.000 Hebereke's Pop. £ 40.000 Hercules £ 35.000 Meogicol Drop 2 £135,000 '"_“'"E" nel nuovo punto "'E"d[h._' FI'

Sreet F. Alpha 2 £ 50.000 Stor Gladiator € 49.000 Cyberia £ 29.000 ShellShock £ 40.000 |l Gobbodi MD. € 35000 SoccerBrawl £ 99.000 NAU[sTaldas B iyN=Tee IR 1)) O GG Ta AT 1 Ty

Gunship 2000 £ 49.000 Siar fighter 3000 £ 39.000 Mortal Kombat 4 £135.000 Choos Control € 50.000 Luky Luke £ 35.000 Football Frenzy £ 15.000 B E e

The Roven Project £ 49.000 Loaded £ 40.000 Rood Resh 30 £135.000 Breck P.Tennis € 60.000 JudgeDreed £ 35.000 Ninja Commando £ 25.000 P :

Confra £ 50.000 Vondal Heort £ 60.000 W.L Soccer £ B9.000 Blost Chambers £ 50.000 Mortal Kombat 3 £ 35.000 Stokes Winner £ 50.000

Agent Armstrong £ 70.000 Tobal N°1 £ 39.000 Yoca Touring Car £ B9.000 Soviet Strike £ 60.000 The Poge Master £ 35.000 Pulstor £ 75.000 FU ME-"-_ :

Dorksialkers £ 50.000 NFLGomeDay £ 49.000 World Cup 8 £ 95.000 Rise 2 £ 40.000 The Lion King £ 35000 AcroFighters 2 £ 25.000 s |

MNEA Jom extremef 39.000 Epidemic £ 49.000 Bloody Roar £ BR.000 Fighting Vipers £ 65.000 Aloddin £ 35.000 Rognogaord £ 99.000

et Rider £ 45000 H.WormJim2 £ 50.000 Ark of Time £ 45.000 Hi%b-uﬂ £ 40000 B Gomesinl £ 45000 ﬂﬁn:lj;ﬂhhl:nu 2£ 20,000

Eiobo Pt £ 45000 Top Gun £ 50000 Puzzle F 2x £ BE9.000 True Fim £ 50000 55Gomesinl £ 50.000 xy Fight £ 50.000

Cosiehvonio £ 85000 ShellShock £ 39.000 CoolBoord2 £ 89.900 Manx TT £ 75.000 TopHunter £ 25.000 [ O RYR Y &A1 MUSICALI-

King's Field £ 39.000 Cronicles of The 5 £ 50.000 Vigilante 8 £ B9.000 PGA T.Golf 97 ! NEﬂ GE‘ﬂ CD Komoy Revenge £ 20,000 MGDEI.I.IHI VECCHl RGBGTS

Wi Golf £ 49.000 SieetFighter EX € 75000 5. PangCol. £ B9.000 Migty Hits Baseball Stors 2 £ 25.000
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La rubrica piv inutile dell’universo Torna nelle mani dell’essere piv inutile di ConsoleMania. E, mentre Raffo
se La spassa in ouel di Londra, A Noi poveri mortali Non Rimane altro che affogare dispiaceri € afa in una bella
seduta davanTi al PC con il ventilatore che spara a duemila sul coppino € una “Ferta de cocommero” che ci

chiama dal Frigo. E un'aAlTRA ESTATE SE NE VA...

Duspi$S

TUA SORELLA A CAVALLO A UN BUE...

MNon credo ci sia bisogno
di grandi commenti di
fronte a uno scatto del
genere. | mentecatti raf-
figurati in questa foto 5o
no tre scalcinati abitanti
di un paesino dell’ltalia
centro settentrionale, ac-
comunati, oltre che dal
fatto di essere dei beoti,
dalla passione per... i vi-
deogiochi? Macche, per
I'alcol e qualsiasi altra co-
sa porti inevitabilmente
al completo disfacimen-
to fisico. Inutile la preci-
sazione che i poverelli si
trovano di fronte a una
Playstation nel pieno
svolgimento di un torneo
a ISS; sui loro volti tra-
spare in tutta la sua brut-

i

_%]"‘T

tura un dramma esistenziale di proporzioni bibliche che difficilmente avra via di uscita. Il mes-
saggio di questa foto & e deve essere uno solo: non fate come loro! E un domani che avrete
dei bambini potrete sempre tirar fuori questa ridicola pagina e mostrarla loro con fare mi-
naccioso ogni qualvolta si rifiuteranne di mangiare la minestra o di fare i compiti, intimando:
guarda che se non fai come ti dico diventi come loro! Per la cronaca i tre alfieri del fallimen-
to, i tre paladini della tristezza altri non sono che (rigorosamente in ordine sparso] Paolo, Sac-
cio e Pizzi, cavalieri indefessi della Brigata Alcolica di Bedonia. Sbrodola...

g N e oo
& SETTEMBRE 1998
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. LA CARTOLA DEL MESE

Voi lettori siete sempre in grado di stupire anche il pid sma-
liziato dei redattori, anche il piu scaitro dei segugi, anche
il pits scafato dei giramondo e tra le tante cartoline che ci
avete inviato dai luoghi di villeggiatura piu ameni, si e cer-
tamente distinta questa foto. Luogo di provenienza: Pari-
gi; soggetto: una pubblicita gigantesca [alta una decina di
metri) di Resident Evil 2; mittente: sconosciuto, semplice-
mente Claire... Sorvolando sul fortunello o sulla fortunelia
che si & sparato questo viaggio da paura, notiamo come il
veicolo pubblicitario e soprattutto il fenomeno videoludi-
co sia nettamente diversa negli altri paesi e che qui da noi
siamo ancora costretti in una nicchia, guardata pure di cat-
tivo occhio. In ogni caso, se vi capita di trovare o di nota-
re testimonianze del passaggio di altri giochi e personag-
gi che farebbero bella figura di sé su queste pagine non
abbiate timore e scattate la vostra bella foto. Certo che an-
che una ragazzona in topless non ci dispiacerebbe affatto...
[peccato che poi non la si possa pubblicare, eh Duspa?
MNdAlex].

y

QUESTO TIZIO E’ UNA...
CANNONATA!

Questo bel bambino si chiama Denis e vive a Bologna. Ci
scrive raccontandoci della sua passione innata per i salu-
mi di medio e grosso taglio, nonché del suo amore vi-
scerale per qualsiasi cosa abbia a che fare 'informatica e
le ragazze porcelline {in che maniera le due cose possano
andare d’accordo, poi, € un mistero che non sono anco-
ra riuscito a scoprire, nonostante anni e anni di studi e ri-
cerche...).
Non sten-
tiameo a
credergli
ne
nell'uno,
né nell'al-
tro caso.
Scherzi a
parte que-
sto simpa-
ticone @&
uno di
quei lettori
talmente
affezionati
da aver
compiuto
il passo
non indif-
ferente di
viaggiare
fino alla
reda di tut-
te le reda
e di essere
diventato
un vero
amico di
molti della combriccola. In questa foto, ritratto bella-
mente in casa MaoraNza, durante lo svolgimento di una
serata che definire da ricovero sarebbe poco, il pargolo
mette in mostra un carisma non indifferente. LO scatto
vuole ricordare e suggellare una solida amicizia e |la ba-
lordaggine di individui che, magari lontani centinaia di
chilometri, sono comunque accomunati dalla voglia di
prendersi in giro e dalla voglia di non fare nulla. 5e poi
qualcuno di voi |soprattutto se dotato di sorelle o amiche
carine] volesse scambiare due parole con Denis (prepa-
ratevi a sentire qualche esclamazione abbastanza colori-
ta), lo puo trovare con lo pseudonimo "DBPaZZ” o simili
su irc, canale TGM. Di che sto parlando? Ma del mondo di
Internet, ovviamente. Bella li DB, ci si ribekka presto...
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Non credo che sia NECESSARIA UN'ENNESIMA PRESENTAZIONE PER QUESTA
RubRrica... Lo sapete TutTi A cosA serve, Nevvero? Quello che comunoue
POTRESTE IGNORARE € lA prASSi dA SEGUIRE PER POTER AVERE
l'incommensurabile onore di comparire TrRA gli annunci pubblicari... Ma
NON TEMETE, Ci SONO i0 QUi A RicordaRrVElo... Semplicemente sequite alla
letTera le sequenTi operazioni: 1) fotocopiate iNnNANZITUTTO UN oualsiasi
documenTto di idenTiTA, QuesTo serve A cerTificare la veridiciTA del vosTro
ANNUNCiO... PoTrebbe A prima visTa sembRARE UNA pRECAUZIONE ECCESSIVA dA
PARTE NOSTRA, MA RispoNdere Ad un ANNuNcio succulento € FiNiRe A
colloouiare con la biglierreria di una sTtazione Ferroviaria... Beh, ¢ per lo
meno moRrTificante, ed € GiA successo. 2) Dopo la fotocopia viene la
sTeSURA del messagqgio: scriverelo in modo sinTeTico € compRrensivo,
evitTaANdo erroRi € RipeTizioni... Alla Fine merTeTeci anche il vosTro nomE €
il Numero di telefono €/o U'indirizzo. Annunci del Tipo “vendo ouesto €
ouello” senza un recapito sono all’ordine del giorno. %) InFine inFilaTe
TUTTO iN UNA busta € indirizzaTe All’indirizzo oui iN giro...

Buone vacanze A TuTTi!

Vendo per Sega Mega Dri-
ve le cartucce World of II-
lusion (USA), Samurai Sho-
down, Street Fighter 2 e
altre. Cerco disperatamen-
te Play Station usato a
buon prezzo. Telefonare al-
lo 0323/30036 e chiedere
di Fabio.

Vendo Sony Playstation
nuova gia modificata per
leggere ogni tipo di CD,
due joypad e una memory
card a L. 340.000. Spedi-
zioni in tutta Italia. Telefo-
nare, ore serali, allo
0331/262554 e chiedere
di Francesco.

Cerco disperatamente i se-
guenti giochi, solo se com-

pleti di tutti gli imballi ori-
ginali e di tutti i manuali
di istruzioni. Per NES: The
Legend of Zelda, Link’s Ad-
ventures, Castlevania, Ca-
stlevania 3; per Super Nin-
tendo: Super Metroid,
Chrono Trigger, Final Fan-
tasy 3, Wild Guns,
Pop'n'Twinbee, Super Ma-
rio RPG. Telefonare, ore
pasti, allo 0421/61253 e
chiedere di Attilio.

Vendo/scambio giochi
per PSX, Saturn, Nintendo
64. Per PSX: Tunnel B1,
Pandemonium, Final Fan-
tasy VIl, Adidas PS5, NBA
‘97, Davis Cup, Olympic
Soccer, Vandal Hearts; per
Saturn: FIFA ‘97, FIFA ‘98,

http://www.oldgamesitalia.net/

Il FanTomaTico sigNor leproTTo (DAve)

Blazing Tornado, VC, Mad-
den 97, Space Hulk,
Quantum Gate, V-Volley,
Fighting Vipers, Wipeout,
Soviet Strike, Alien Trilogy:
Per Nintendo 64: MRC,
Perfect Eleven, Wild Chop-
per, Lamborghini, Blast
Dozer, Bomberman, Go Go
Trouble Makers. Telefonare
allo 0347/2516784 e chie-
dere di Alexander.

Cerco disperatamente i se-
guenti giochi per Super
NES in versione USA o PAL:
Secret of Mana, Secret of
Mana 2, Final Fantasy 2,
Final Fantasy 3, Megaman
X3, Samurai Spirits. Telefo-
nare allo 0732/23139 e
chiedere di Michele.

Vendo per Sony Playsta-
tion i seguenti titoli: For-
mula 1, Legacy of Kain,
Wipeout 2097, Last Re-
port, MDK, Oddworld, Re-
sident Evil, ciascuno a L.
50.000 o tutti in blocco a
L. 300.000. Vendo inoltre
volante/pedaliera Mad
Catz a L. 80.000. Per
informazioni telefonare al-
lo 039/6020823 e chie-
dere di Valeriano.

Cerco per Sega Saturn i
seguenti titoli: Dragon
Force, Dragon Force 2,
Shining Force Ill (USA), Al-
bert Odissey [USA), Wild
Arms, Lunar Silver Star
Story. Cerco Per Sony
Playstation Alundra

L)
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(USA}, Breath of Fire Il
(USA), Lunar SSS e altri
RPG (USA o PAL) Telefo-
nare, ore serali, allo
019/804819 e chiedere di
Gaetano.

Vendo per Sega Mega
Drive i seguenti giochi:
Moonwalker, Sonic, Sonic
2, FIFA '94, Bart Simpson’s
Nightmare, Super Mona-
co GP Mortal Kombat 2,
Splatterhouse 2, \World of
lllusion, Streets of Rage.
Telefonare, ore ufficio, al-
lo 0921/641121, ore pa-
sti allo 0921680141, op-
pure allo 0368/3242169
e chiedere di Salvatore.

Vendo Sega Saturn, adat-
tatore universale, il gioco
Burning Rangers e altri ti-
toli, tutto in blocco o se-
paratamente. Telefonare,
ore serali, allo
091/393804 e chiedere di
Giuseppe.

Vendo console Nintendo
64 PAL a L. 200.000, Wa-
ve Race a L. 70.000, ISS
64 PAL a L. 90.000, Gol-
denEye PAL a L. 90.000,
Star Fox + Rumble Pack
PAL a L. 125.000, joypad
nuovissimo a L. 40.000.
Cedo anche tutto in bloc-
co al. 680.000. Per infor-
mazioni telefonare, ore
pasti, allo 0974/907322
e chiedere di Valerio.

Vendo console Nintendo
64 (JAP) completa di Ma-
rio 64, Top Gear Rally e
Memory Card a L.
399.000. Vendo inoltre
per Sony Playstation
Oddworld e Broken

Sword 2 a L. 40.000 cia-
scuno, Resident Evil a L.
65.000. Telefonare allo
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0421/679364 e chiedere
di Luca.

Scambio per Sony Playsta-
tion Deathtrap Dungeon
(PAL) in perfette condizioni
con uno dei seguenti titoli
PAL: Virtual Pool, Hercs
Adventure, Final Fantasy
7, Riven, Alundra, Suiko-
den, Discworld e Di-
scworld 2. Per informazio-
ni telefonare, ore pasti,
allo 0921/562424 e chie-
dere di Rosario.

Vendo per Sony Playsta-
tion versione PAL i se-
guenti titoli: Tomb Raider
2, Ace Combat 2, V-Rally
‘97 a L. 60.000 ciascuno,
Super Puzzle Fighter 2 Tur-
bo a L. 40.000. Telefonare
allo 0331/833279 e chie-
dere di Marco o Davide.
Spese di spedizione gratui-
te a chi acquista tutto in
blocco. Cerco infine Croc e
Granturismo.

Vendo giochi ed accessori
per Sega Saturn, tutti in ot-
time condizioni: Tomb Rai-
der (PAL), Daytona USA
(PAL), Sega Worldwide
Soccer ‘97 (PAL), The Lost
World (USA), Manx TT
(JAP), Virtual on {JAP), Ni-
ghts (JAP) a L. 39.000
I'uno; Wipeout 2097 (PAL),
Touring Car (PAL) a L.
49.000 l'uno; Burning Ran-
gers (JAP) a L. 59.000; vo-
lante a L. 69.000, joypad a
L. 29.000, joypad 3D a L.
39.000. telefonare, ore se-
rali, allo 06/9284129 e
chiedere di Marco.

Vendo Sony Playstation
PAL e i seguenti CD-ROM:
F1 '97, 2 Extreme, Broken
Sword, memory card a L.
300.000. Telefonare allo

i .
= = l:
091/6851212 e chiedere
di Danilo. Offerta valida
solo per Palermo e provin-

Cia.

Vendo giochi per Super
Nintendo e Mega Drive a
partire da L. 25.000 l'uno.
Piu di 70 titoli disponibili
per ciascuna console. Ven-
do anche Super Nintendo
a L. 60.000 e Mega Drive a
L. 50.000. Telefonare allo
045/572043 e chiedere di
Enrico.

Vendo console Super Nin-
tendo con due joypad,
adattatore universale e i
seguenti titoli: Primal Ra-
ge, Mortal Kombat 2, The
Legend of Zelda, Blazeon,
Battle Toads, Double Dra-
gon. Il tutto a L. 300.000
trattabili. Per informazioni
telefonare, ore pasti, allo

ULIAMOC

080/630056 e chiedere di
Giuseppe.

Vendo Sega Saturn giap-
ponese con due pad (uno
dei quali analogico), vo-
lante, pistola, adattatore
universale e i seguenti ti-
toli: Thunderforce V. House
of The Dead, Bomberman
Fight (JAP), Sega Touring
Car, Panzer Dragoon Saga
(PAL), Winter Heat (USA),
Burning Rangers (USA). I
tutto a L. 530.000 non
trattabili. Telefonare allo
0338/7743392 e chiedere
di Marco.

Vendo Per Nintendo 64 il
gioco International Super-
star Soccer 64 in ottime
condizioni a prezzo da con-
cordare. Telefonare, ore se-
rali, allo 0141/214058 e
chiedere di Andrea.
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XENIA EDIZIONI - CONSOLEMANIA - CONTROL YOUR CONSOLE - CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO

OgnNi ANNO, PER QUANTO RIGUARAA il Numero di seTTembre, rischio di cadere

nei soliTi luoghi comuni scolasTici € NoON... PeRr eviTARE A sTessA cosa Anche

IN QUESTA simpATicA INTRoduzioNe, NON mi RESTA che rRicordarvi l'indirizzo A
cui iNndirizzare | TRucchi da voi scoperTi, ovvero ouello oui sorTo...

BuoN pROSEGUIMENTO.

DAave

/"
PSX BUSTERS

N

ACE COMBAT 2

- Modalita extra aeroplani: nome alquanto em-
blematico quello di questo gabolone, ma vi
permettera di selezionare qualche nuovo veli-
volo... Tutto quello che dovrete fare & portare
a termine il gioco e visionare tutto il filmato
conclusivo nella modalita normal o bonus. Ora
recatevi allegramente nella schermata di sele-
zione e gustatevi i nuovi modelli [bel cheat, ve-
ramente bel cheat, complimenti... NdAlex].

- Modalita gioca alle missioni che vuoi: prima di
tutto terminate il gioco usando l'opzione extra
aircraft e lasciate scorrere tutto il filmato nella
modalita bonus o ending; a questo punto do-
vreste essere in grado di giocare ogni missione
gia affrontata nella partita precedente.

- Music Player: per accedere a un menu segre-
to e musicale, piazzatevi nella classifica al di so-
pra del tenente (first lieutenant). Il menu so-
praccitato dovrebbe apparire nella schermata
delle opzioni.

BEAST WARS

Salta al livello successivo: mettete il gioco in
pausa, quindi, mantenendo premuto L2, pre-
mete in successione alto, basso, sinistra, de-
stra, triangolo, croce, croce, triangolo, destra,
sinistra, basso, alto, pausa (per togliere la pau-
sa!|. Buon divertimentol!

BLOODY ROAD

- Modalita gigante: la si accede semplicemente
premendo LZ mentre selezionate il vostro per-
sonaggio.

- Modalita bambinetto grasso con le manine
pacioccose impestate di nutella: come sopra,
ma al posto di L2 premete R2. E non dite che
non vi avevo avvertito!

- Arena mastodontica: sconfiggendo dieci av-
versari di fila nella modalita di sopravvivenza
si allargano le dimensioni del campo di batta-
glia...

- Rivitalizza te stesso: portando a termine il
gioco a livello 4 o superiore con Bakuryu vi per-
mettera di utilizzare le barre di rigenerazione,

N

- Braccia mastodontiche: é semplicemente ne-
cessario portare a termine il gioco, senza uti-
lizzare continue, a livello 4 o superiore...

BRAVO AIR FORCE

Aeroplanini nuovi nuovi anche per il gioco in
questione... Per ottenerli é sufficiente preme-
re e mantenere premuti R1 e R2 contempora-
neamente sul secondo controller, quindi pre-
mere select 20 volte. Un suono non precisato
dovrebbe confermare il tutto...

CART WORLD SERIES

- Automobili bonus: nella schermata intitolata
“create a new driver” inserite la parola PUSH-
BUTT come vostro nome.

- Percorsi bonus: come sopra, ma inserite EPI-
LEPTI.

- Modalita forza di gravita che fa i capricci: per
dimezzare la forza di gravita, inserite, sempre
come vostro nome alla voce “create a new dri-
ver”, la parola FLOAT. Se |a volete a _, sosti-
tuite invece con la parola FEATURE.

- Modalita Maurizio Costanzo: se volete au-
mentare la forza di gravita, inserite, sempre co-
me avete fatto finora, la parola RADBERAD.

- Disabilita Ia collisione tra le autovetture: sem-
pre come sopra, con la parola BANZAI.

- Macchine composte di sole ruote [!): ormai lo
sapete gia, ma con la parola WHEELS.

- Ruote davvero molto grasse: come sopra (ac-
cidenti che fantasia!), ma con le parole FAT
TIRES.

- Vinci la stagione: \WTFIN (e spero di non do-
ver dare ulteriori spiegazioni).

CASTLEVANIA: SYMPHONY OF THE NIGHT
- Axe lord armour: dopo aver portato a termi-
ne il gioco una volta, incominciate una nuova
partita e inserite come vostro nome AXEAR-
MOUR.

- Modalita molto fortunata: come sopra, ma vi
chiamate -X!V"Q. Nome molto espressivo, non
c'é che dire...

- Vesti i panni di Richter: adesso vi chiamate RI-

CHTER.

- Modalita Dave: come sopra, ma dovete inse-
rire Ia parola DAVE come vostro nome. Non
succede nulla, ma almeno vi chiamate come
me. PS: da non credere: funziona anche con al-
tri nomi!

FIFA: ROAD TO WORLD CUP '98

- Grosse teste: se volete disporre di grosse teste
macrocefale, recatevi nella schermata “player
edit” e inserite come nome di uno dei giocatori
“eat rocks” [senza virgulette, viuuulenza! NdD),
quindi selezionate la voce “special options”.

- Modalita palla pazzerella: seguendo le istru-
zioni poc’anzi spiegate, inserite come vostro
nome “dohdohdoh”. PS: leggende metropoli-
tane varie attribuiscono lo stesso risultato an-
che alla parola "homersimpson”.

WCW NITRO

- Grosse teste anche qui: nella schermate di se-
lezione della modalita di gioco, premete In
successione R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, R2, Se-
lect,

- Grosse teste che si ingrossano ancora: nella
schermata di selezione dei personagqgi, pre-
mete in successione L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1,
L2, Select; ogni volta che verrete a contatto
con un giocatore avversario, la testa del vostro
giocatore diverra piu grande.

- Personaggi che giuocano a nascondino: Nel-
la schermata dei titoli, premete in successione
R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2, R2, RZ, R2,
L2, L2, L2, L2, Select. Ora divertitevi con i nuo-
vi personagqgi...

GRAN TURISMO

Modalita alta fedelta: vincete tutte e quattro le
corse della lega GT, avrete a disposizione un
menu extra negli special events chiamato "GT
Hi-Fi”. Questa modalita, pur riducendo i det-
tagli grafici, vi permettera di ascoltare un so-
noro pilu dettagliato.

TRy
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"NINTENDO 64 BUSTERS

NAGANO WINTER OLYMPICS 98

A quanto pare, una nuova disciplina si sta affermando
sempre di piu tra le attivita invernali... Non avete la piu
infinitesima idea di cosa io sita parlando? Ma dello sci
sulla propria testa no? Per poterne fruire appassionata-
mente dovete semplicemente selezionare la modalita
Olympic, quindi freestyle aerials; a questo punto, men-
tre percorrete la discesa, non premete nessun pulsante
ma attendete impazienti di arrivare alla rampa; preme-
te ora rapidamente B. Il vostro sciatore dovrebbe svo-
lazzare in vario modo e atterrare sulla propria testa,
quindi continuare la discesa. Non aiutera di certo chi
soffre di nevralgie... Ma ora un simpatico codice per i
possessori di Game Shark: per azzerare il tempo pre-
mendo e togliendo la pausa, inserite 81137886 0000.

MLB - FEATURING KEN GRIFFEY, JR.

Volete gustarvi la sequenza finale? Benissimo, selezio-
nate la modalita exhibition e scegliete le vostre squadre;
una volta giunti alla selezione dello stadio, premete
contemporaneamente tutte e quattro le frecce direzio-
nali fino a quando non udrete un suono. Ora premen-
do Z potrete rendere il vostro sogno realta. Per le soli-
te squadre segrete, nella schermata con la palla che dice
“exhibition”, “season” e cosi via premete start e tutte 4
le frecce direzionali sei volte, velocemente. Recandovi
nella schermata di selezione dei personaggi e beccate-
vi le due nuove squadre... Per accedere ai fuochi artifi-
ciali recatevi nella schermata “view stadium” e selezio-
natene uno con £, quindi Z + R.

FORSAKEN 64

- Modalita gore: nella schermata di partenza premente
Z, basso, freccia alto, freccia sinistra, freccia sinistra, frec-
cia sinistra, freccia sinistra, freccia basso.

- Modalita psichedelica: sempre nella schermata di par-
tenza, premete A, RS, sinistra, basso, freccia alto, frec-
cia sinistra, freccia basso.

- Modalita turbo: sempre come sopra, ma premete B, B,
RS, alto, sinistra, basso, freccia alto, freccia sinistra. Ora
divertitevi con i boosts.

- Wire-frame mode: nella schermata di partenza, pre-
mete LS, LS, RS, Z, sinistra, destra, freccia alto, freccia
destra.

MIKE PIAZZA'S STRIKE ZONE

- Messaggio nascosto (!): prima che appaia la scherma-
ta dei titoli premete freccia alto, R, B, B.

- Delle mazze rosse cosi: nella schermata di selezione
delle squadre, inserite: L, R, L, R, R, basso, B, A, destra.
- Delle mazze blu cosi: sempre nella solita schermata, in-
seriteL, R, L, R, B, L, B, A.

- Palla pazza: nella schermata di selezione delle squadre,
inserite L, R, L, R, freccia destra, A, Z, freccia alto, R, B.
- Piu gravita: nella solita schermata, premete L, R, L, R,
alto, basso, L, alto, R.

Meno gravita: come sopra, ma con. L, R, L, R, alto, R, A,
L.

i

BANJO-KAZOOIE BOTTLES BONUS CODES

Dopo aver raccolto i pezzi del puzzle nel castello che si
trova in Treasure Trove Code, fate ritorno alla casa di
Banjo; posizionatevi di fronte al quadro con le bottiglie
appeso al muro e premete freccia alto per dare un'oc-
chiata da piu vicino. Dovreste a questo punto essere da-
vanti ad un puzzle; ricomponetelo e ne otterrete un co-
dice. Continuando dovrete affrontare un puzzle piu
complesso e cosi via. Ne ricaverete i seguenti codici,
che, se inseriti nel castello di Treasure Trove Cove vi per-
metteranno di cambiare alcuni parametri di gioco:

Puzzle Codice Effetto

puzzle 1 BOTTLESBONUSONE testone (non poteva mancare|
puzzle2  BOTTLESBONUSTWO braccione e gambone

puzzle 3 BOTTLESBONUSTHREE Testino e corpicione (! NdD)
puzzie4  BOTTLESBONUSFOUR Altre varianti di deformazione...
puzzle 5 BOTTLESBONUSFIVE come sopra

puzzle 6 BIGBOTTLESBONUS nuova variante

puzzle7  WISHYWASHYBANJO trasforma Banjo in Washer.

J
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Questi sono 1 grandi nom1 del software cd-rom:

SONY
HALIFAX

i

Software
®eEDiuM DLI

e questo € 1’'unico nome che i distribuisce tutti:

é Sweefware

THE GLOBAL DISTRIBUTOR
SWEETWARE DISTRIBUISCE TUTTI I GRANDI NOMI ITALIANI DEL SOFTWARE SU CD-ROM. ED
IMPORTA T MIGLIORI TITOLI INTERNAZIONALI. CIO LA RENDE L'UNICO DISTRIBUTORE IN GRADO DI OFFRI-
RE ASSOLUTAMENTE TUTTO CIO CHE CONTA NEL PANORAMA DEL SOFTWARE CONSUMER. ED A PREZZI
ASSOLUTAMENTE IDENTICI A QUELLI DEI PRODUTTORI.

PER LA CLIENTELA, QUESTO SIGNIFICA UN FORNITORE UNICO, ORDINI UNICI PER PRODOTTI DI
DIVERSE TIPOLOGIE, BOLLE E FATTURE UNICHE. IN ALTRE PAROLE, UN CONSIDEREVOLE RISPARMIO IN
TERMINI SIA DI DENARO CHE DI TEMPO. ED INFINE UN ASSAI PIU FACILE RAGGIUNGIMENTO DI VOLUMI DI
LAVORO CHE CONSENTONO CONDIZIONI COMMERCIALI PARTICOLARMENTE FAVOREVOLL.

I 16 ANNI DI ESPERIENZA NELLA DISTRIBUZIONE DI SOFTWARE CI HANNO INSEGNATO MOLTO.
PERCIO, ANZICHE PROPINARE PROCEDURE TANTO ELABORATE QUANTO DI DUBBIA UTILITA, NOI OFFRIA-
MO SEMPLICEMENTE UN MODO DI LAVORARE ESTREMAMENTE VELOCE, UNA STRUTTURA STRAORDINA-
RIAMENTE SNELLA ED UNA DISPONIBILITA AL DIALOGO ASSOLUTAMENTE TOTALE. SICCHE, QUALE CHE
SIANO 1 DESIDERI, LE PROPOSTE, LE NECESSITA O I PROBLEMI DEI NOSTRI CLIENTI, ESSI TROVERANNO
SEMPRE UN INTERLOCUTORE CON CUI PARLARE, DISCUTERE E SOPRATTUTTO DECIDERE. SUBITO ED AL DI
FUORI DI OGNI SCIOCCO SCHEMA CONVENZIONALE. SENZA VINCOLI DI CONTRATTI E SENZA OBBLIGHI
DI SOMMINISTRAZIONI FORZATE.

CHI HA LAVORATO CON NOI SA ESATTAMENTE QUANTO CIO SIGNIFICHI. CI AUGURIAMO CHE
ANCHE VOI VORRETE SCOPRIRLO. E NATURALMENTE, APPREZZARLO.

(SWEETWARE DISTRIBUISCE ESCLUSIVAMENTE Al SIGNORI RIVENDITORI)

Sweetware srl - Via San Simpliciano 5 - 20121 Milano
Tel. (02) 8056983 (5 linee r.a.) - Fax (02) 8056975
&t wwwd jol.it/sweetware - e-mail: sweetware @ig
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- MORTAL KOMBAT 4

z La serie di MorTal Kombart ha sempre avuto un buon successo, sebbene
Abbia vissuto, aAlmeno nei primi aAnni di vita, aAll’ombra di StreeT
Fighter. Adesso sembra che il momento del riscatro sia GIUNTO, CON UN
QUARTO €episodio che ha entTusiasmato un sacco di gente, sia Nelle sale
che A casa, grazie all’otTima conversione per N64 € PSX (ouest’ultima

L] L] L
v AddiRiTTURA RECENSITA SU QUESTO NUMERO).
L] L L L] L] L] L] L] L]
VitToria sfolgorante di CM che, per prima vi merte in condizione di
[ ] L] L ]
‘ SVISCERARE COMPLlETAMENTE QUESTO oTTiMO Gioco.
: Fabio “il fratello di Goro” Casale
Come sempre, prima di iniziare, LE MOSSE BASE:
° diamo uno sguardo alla Pugno alto: HP
- = . Pugno al corpo: LP
terminologia usata: i i
Caicio al corpo: LK
) Alto, basso, dietro, e avanti non credo che abbiano bisogno di spiega-
zioni. Calcio volante: Alto + HK o LK
HFPF Pugno alto Pugno volante: Alto + HP o LP
LP Pugno basso Roundhouse: Indietro + HP
HK Calcio alto Foot Sweep: Indietro + LP
LK Calcio basso Uppercut: Basso+ HP
d BL Parata Crouch Punch: Basso+ LP
Run Corsa Sidestep Down: Tenere Basso (Corsa - Corsa)
Tenere Ve lo devo spiegare? Sidestep Up: Corsa - Corsa
Lasciare Come sopra... taccogliere un oggetto: Basso + Corsa
+ Fremere i pulsanti, o le direzioni, insieme Lanciare un'arma: Lo stesso movimento effettuato per estrarre un'ar-
QCF Un quarto di giro avanti ma
QCB Un quarto di giro indietro Presa: Avanti + LP
HCF Mezzo giro avanti Mossa Spacca Ossa:  Avanti + LK
HCB mezzo giro indietro (NOTA: Questa mossa rompe una parte del corpo dell'avversario)
MHSSE E FATALI.IT INDWID[!H.LI Estrarre 'arma: CQCBE - LP
................................................................... Eaiting Firdball Traicns > thdioke BHP
l KAl Rising Fireball: Avanti - Avanti - LP
Slide: QCF - LK
Un membro del Loto Bianco, aiuta Raiden nella lotta  Air Fist: Basso- Avanti - HP
contro Shinnok Hand Walk: Tenete BL poi premete LK
o Leg Spin: Tenete LP
La sua arma é un machete KKick: Un qualsiasi calcio
Alzarsi: Parata
Spacca Ossa : Kai solleva l'avversario sopra la testa e
v lo sbatte sul ginocchio Fatality #1: Alto - Avanti - Alto - Indietro - HK
Fatality #2: Alto - Alto - Alto - Basso- Parata

F=3
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Goro's Lair:
The Prison:
Combo #1:

il suo ginocchio.

http://www.oldgamesitalia.net/

Indietro - Avanti - Basso- HK

Avanti - Avanti - Basso- Parata

HP - HK - D+HP - Rising Fireball - HP - HP - 5alto + HK -
Pugno volante [40%)

RAIDEN

Raiden ritorna sulla terra dopo la sconfitta di 5hao
Khan, per combattere e sconfiggere il suo antico ne-
mico Shinnok

La sua arma & un grosso martello di legno

La presa: Jack-knife Powerbomb

Estrarre I'arma:

Lightning:

Body Launch:

Teleport:

Avanti - Indietro - HP
QcB - LP

Avanti - Avanti - LK
Basso- Alto

Fatality #1:

Fatality #2:
Goro's Lair:

The Prison:
Combo #1:
Combo #2:

(NOTA: Meglio usarla contro il computer)

Combo #3:

Estrarre I'arma:

Cambiare identita:

Kai :
Raiden :
Liu Kang :
Reptile :
Scorpion :
Jax :
Reiko :

Johnny Cage :

Jarel :
Tanya :
Fujin :
Sub-Zero :
Quan Chi :
Sonya :

Fatality #1:
Fatality #2:
Gora's Lair:
The Prison:

SHINNOK

Spacca Ossa: Shinnok afferra le gambe dell'avver-

N

Avanti - Indietro - Alto - Alto — HK (Tenere la paratal
Basso- Alto - Alto - Alto - HP

Avanti - Avanti - Basso- LP

Basso- Avanti - Indietro - Block

HP - HK - Avanti - Avanti - LK

HK - HK - Avanti - Indietro — HP - Indietro + LK - Avan-
ti - Avanti = LK [44%)

HP - HP - HK - D+HP - Corsa - Alto + HP - HP - Teleport
- LP-
Calcio Volante - HK - Torpedo (43%)

La sua arma € un‘asta con una lama

sario, facendolo cadere. Poi gli salta sul collo e in-
fine sul corpo

Indietro - Avanti - LP

Avanti - Avanti - Avanti - LK

Basso- Avanti - Avanti - HP

Indietro - Indietro - Avanti - HK
Indietro - Indietro - Avanti - Parata
Avanti - Indietro - LP

Avanti - Basso- Avanti - HK

Indietro - Indietro - Indietro - Parata

A TOIALNOY

Basso- Basso- HP

Indietro - Indietro - LK

Indietro - Avanti - Basso- Parata
Avanti - Avanti - Indietro - HK
Basso- Indietro - LP

Avanti - Indietro - Avanti - LK
Avanti - Basso- Avanti - HP

Basso- Indietro - Avanti - Basso- Corsa
Basso- Alto - Alto - Basso- Parata
Basso- Avanti - Indietro - HP

Basso- Basso- Avanti - HK

. =.
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LIU KANG

Il campione di Mortal Kombat, Liu Kang si avventura
nel reame di Edenia per salvare la principessa Kitana
dalle grinfie di Quan Chi. Fallendo nella missione,
Kang ritorna sulla Terra e mette insieme i migliori lot-
tatori, questa volta non solo per liberare il regno di Ki-
tana, ma anche per aiutare Raiden.

L'arma é una spada

Spacca ossa: Liu Kang afferra l'avversario da dietro e lo colpisce con un
calcio nella schiena

Estrarre 'arma:  Indietro - Avanti - LK

Fireball: Avanti - Avanti - HP

Low Fireball: Avanti - Avanti - LP

Flying Kick: Avanti - Avanti - HK

Bicycle Kick: Tenere LK({3 secondi) e lasciare

Fatality #1: Avanti - Avanti - Avanti — Basso - Parata + LK + HK
Fatality #2: Avanti - Basso- Basso- Alto - HP

Goro’s Lair: Avanti - Avanti - Indietro - HK

The Prison: Avanti - Avanti - Indietro - LP

Combo #1: HP - HK - Bicycle Kick - Low Fireball

REPTILE

Generale dell’Armata delle Tenebre di Shinnok.
La sua arma e un'ascia da battaglia

Spacca Ossa: Reptile costringe I'avversario a terra, e poi
ne gira violentemente la testa.

La presa: Un semplice lancio a una mano

Indietro - Indietro - LIK
QCF - HP

Estrarre I'arma:
Acid Spit:

Invisibility: LK + Block |Ripetere per riapparire)
Eibow Dash: Indietro - Avanti - LP

Super Krawl: Indietro - Avanti - LK

Fatality #1: Tenere HP + LP + LK + HK - Alto
Fatality #2: Alto - Basso- Basso- Basso- HP
Goro's Lair: Basso- Basso- Avanti - HK

The Prison: Basso- Avanti - Avanti - LP

Combo #1: HP - HK - Indietro - Avanti - LP

CONTROL YOUR CONSOLE

= g -
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SCORPION

Nella speranza di farsi affiancare nella guerra contro
Raiden, Quan Chi fa a Scorpion un'offerta che non
puo rifiutare: la vita, in cambio dei suoi servizi. Scor-
pion accetta, ma ha altri motivi

L'arma € uno spadone

Spaccaossa: Scorpion afferra il braccio dell'avversario e lo colpisce
all'altezza del gomito

Estrarre I'arma: Avanti - Avanti - HK

S5pit Fire: QCF -LP

Spear: Indietro - Indietro - LP

Teleport Punch: QCB - HP

Air Throw: Parata [a mezz'aria)

Fatality #1: Indietro - Avanti - Avanti - Indietro - Parata

Fatality #2: Indietro - Avanti - Basso - Alto - HP

Goro’s Lair:  Indietro - Avanti - Avanti - LK

The Prison:  Avanti - Avanti - Basso - Basso - LK

Combo #1: HK - HK - Spear - HK - Roundhouse Kick

Combo #2:  Jump Punch - Teleport - Spear - Uppercut - Foot Sweep

> Jax

. g

‘ ':"' Quando Sonya scompare, sulle tracce dell'uitimo mem-

N . P bro del Dragone Nero, il Maggiore Jackson Briggs ini-

] ! ¥ zia a cercarla. Presto realizzerd che Sonya ha iniziato

una guerra contro le forze del male. Questa é una

battaglia che devono vincere, altrimenti il loro mondo
cadra nelle mani di Shinnok

»

L'arma & un mazza ferrata

Jax calcia I'avversario sull'articolazione del ginocchio.
Un Multi 5lam ad un braccio [vedere ‘Quad Throw')

Spaccaossa
La presa -

Ready Weapon: HCF - HP

Missile: QCF - LP

Energy Wave: Avanti - Avanti - Basso - LK

Dash Punch: QcCB - LP

Back Breaker: Parata [deve esker fatta in aria)

Quad Throw: Premere LP poi premere, in successione:

1. Corsa + Parata + HK




2.HP + LP + LK
3. HP + Parata + LK
4. HP 4+ LP + LK + HK

Fatality #1: Tenere LK(3 sec){Avanti - Basso - Avanti|
Fatality #2: Indietro - Avanti - Avanti - Basso - Parata
Goro’s Lair: Avanti - Avanti - Indietro - HP
The Prison: Avanti - Avanti - Indietro - LK

REIKO

Una volta era un generale delle armate di Shinnok.

L'arma & una mazza ferrata

Estrarre 'arma Half-Circle Away - HP
Throw Shurikens: QCF - LP

Teleport: Basso - Alto

Circle Teleport: Indietro - Avanti - LK

Flip Kick: HCF - HK

Fatality #1: Avanti - Basso - Avanti - LP + Parata + LK + HK
Fatality #2: Indietro - Indietro - Basso - Basso - HK

Goro's Lair: Avanti - Avanti - Avanti - Basso - LK

The Prison: Basso - Basso - Indietro - LP

JOHNNY CAGE

Dopo la sconfitta di Shao Kahn, I'anima di Cage é li-
bera di volare via.

Ma lui osserva i suoi amici dall'alto e, una volta appreso
della battaglia contro Shinnok, cerca Raiden per aiu-
tarlo.

L'arma €& una spada araba

Spacca ossa: Johnny Cage afferra le braccia del suo avversario, poi fa un
salto mortale e lo colpisce nel petto

Estrarre I'arma: Avanti - Basso - Avanti - LK

Low Fireball: QCB - LP

High Fireball: QCF - HP

Shadow Kick: Indietro - Avanti - LIX

Uppercut Punch: Indietro - Basso - Indietro - HP
Crotch Punch: Parata + LP

Fatality #1: Avanti - Indietro - Basso - Basso - HK
Fatality #2: Basso - Basso - Avanti - Basso - Block
Goro’'s Lair: Indietro - Avanti - Avanti - LK

The Prison: Basso - Basso - Avanti - Avanti - HK

Cognome

‘ Durata: 90 minuti. §8
f ol 4 « Phortal Sonnd ;
. "i  Hi-Fi Recording |
. |« Widescreen N§
o Lire 39900 B
Verkiohe rimasterizzata |8 " :
e completamente ridoppiata lv
con lewvocroniemal delle serie 1y - B
Oeni videncassetta contien®una-doppia yersio
del Hilms ana con Padattimento deflledizio
felevisiva ¢ 1 altra fedele all'originale giappones:

Irradvie Plim nlng-1oci Animiiion

PER RICEVERE IL NOSTRO CATALOGO
FOTOCOPIA O RITAGLIA IL COUPON E SPEDISCILO A

DYNAMIC ITALIA

Via Enrico Mattei, 88
40138 BOLOGNA BO

Servizio Arretrati: Tel. 051533504

Desidero ricevere gratuitamente e senza alcun impegno il catalog
Dynamic Italia al seguente indirizzo:

Provincia

e e e

| | Citta

elefono
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nok, che non aspettava altro che entrare nel reame di Edenia.
L'arma & un Boomerang

Spacca ossa: Tanya salta sulle spalle dell'avversario, rompendogli il colle
con le gambe.

Estrarre I'arma: Avanti - Avanti - HK
Fireball: Basso - Avanti - HP
Downward Fire: Basso - Indietro - LP
[NOTA: pud essere effettuata solo in aria)
Split Kick: HCB - LK
Corkscrew Kick: Avanti - Avanti - LK

Fatality #1: Basso - Basso - Alto - Basso - Parata + HP
Fatality #2: Basso - Avanti - Basso - Avanti - HK
Goro's Lair: Avanti - Avanti - Avanti - LP

The Prison: Indietro - Avanti - Basso - HP

FUJIN

Meglio conosciuto come dio del vento, Fujin si unisce
a Raiden come uno degli ultimi Dei della Terra so-
pravvissuti. Ora si prepara per la battaglia finale fra le
forze della luce e quelle delle tenebre..

L'arma & una balestra

5i pensava che fosse l'ultimo membro del clan di Kano,
il Dragone Nero. Jarek € ricercato dall'agente delle
Special Forces Sonya Blade per crimini contro l'uma-
nita.

Con I'emergenza della guerra contro Quan Chi, la cac-
cia viene sospesa e Jarek si ritrova a lottare fianco a
fianco con la stessa Sonya.

L'arma & una scimitarra

Spacca ossa: Jarek colpisce I'avversario sul ginocchio. m”
La presa: Jack-knife Powerbomb

Estrarre I'arma: Avanti - Avanti - HP

Projectile: QcB - LP R T ——

Cannonball: Indietro - Avanti - LK . i“ A = RN

Vertical Roll: Avanti - Basso - Avanti - HP -

Ground Slam: Indietro - Basso - Indietro - HK ' = &
“L

Fatality #1: Avanti - Indietro - Avanti - Avanti - LK e

Fatality #2: Alto - Alto - Avanti - Avanti - Parata

Goro’s Lair: Indietro - Avanti - Avanti - LP

The Prison: Avanti - Basso - Avanti - HK

TANYA

- Come figlia dell'ambasciatore, Tanya offre ospitalita a
v _r un gruppo di rifugiati, ma appena la regina apre loro

il portale, si scopre che uno di questi & proprio 5hin-
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Spacca ossa: Fujin prende il braccio dell’'avversario, lo gira sopra la testa
e ne rompe il gomito.

Estrarre |'arma:

\Whirlwind Spin:

Indietro - Indietro - LK
Avanti - Basso - LP

Levitate:
Slam:

Jumping Knee:

Diving Kick:

Fatality #1:
Fatality #2:
Goro's Lair:
The Prison:

(NOTA: Tenere LP per continuare a girare)
Avanti - Basso - Avanti - HP

Indietro - Avanti - Basso - LK

Basso - Avanti - HK

Basso + LK(In air)

Premere Corsa + Parata Quattro volte
Basso - Avanti - Avanti - Alto - Parata
Indietro - Avanti - Indietro - HP

Basso - Basso - Basso - HK

SUB-ZERO

Dopo che Shao Khan sconfisse i guerrieri della Terra,
il clan di Sub-Zero, conosciuto come Lin Kuei, si di-
sperse. Ma ora, con la nuova minaccia portata da
Quan Chi, il guerriero di ghiaccio torna a indossare il
costume che fu di suo fratello, l'originale Sub-Zero.

L'arma & una clava di ghiaccio

* SETTE

k : -
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Spacca ossa: Sub-Zero da un pugno in faccia all'avversario. Mentre que-
sti barcolla, Sub-Zero gli afferra la gamba, piegandola nel verso shaglia-
to.

QCF - HK
QCF - LP

Estrarre I'arma:
Freeze:

QCB - LP
(Puo essere fatta in aria)

lce Clone:

Slide;: LP + Parata + LK

Fatality #1: Avanti - Indietro - Avanti - Basso - Run + BL + HP
Fatality #2: Indietro - Indietro - Basso - Indietro + HP

Goro's Lair: Basso - Basso - Basso - LK

The Prison: Basso - Alto - Alto - Alto - HK

Combo #1: HK - HK - Freeze - HK - HK - Slide

QUAaN CHI

Un potente stregone della magia nera, Quan Chi par-
tecipa per aiutare Shinnok a uscire dall'esilio. In cam-
bio Shinnok ha garantito a Quan Chi la posizione di ca-
po stregone del suo nuovo regno

L'arma & un'asta

Spacca ossa: Quan Chi mette le sue mani sulle spalle dell’'avversario, poi
colpisce entrambe le ginocchia, rompendole.
La presa: German Suplex

FTOSNO? AN

Estrarre I'arma: QCB - HK

Green Skull: Avanti - Avanti - LP

Air Throw: Parata

Teleport Stomp: Avanti - Basso - LK

Steal Weapon: Avanti - Indietro - HP

Dashing Kick: Avanti - Avanti - HK

Fatality #1: Tenere LK|5 sec){Basso - Avanti - Basso - Avanti)
Fatality #2: Alto - Alto - Basso - Basso - LP

Goro's Lair: Avanti - Avanti - Indietro - LK

The Prison: Avanti - Avanti - Basso - HP

htt;_:::ffwwwmdgamesitaIiainetf



? SONYA BLADE

Dopo il viaggio in Outworld, Sonya entra a far parte
della Outworld Investigation Agency. La sua prima
missione la porta a unirsi a Liu Kang nellintento di aiu-
tare il Dio del tuono, Raiden.

La sua arma € una lama tonda

Spacca ossa: Sonya gira la testa dell’'avversario.

La presa: German Suplex

Estrarre I'arma:
Energy Rings:
Leg Throw:

Sgqr Wave Punch:

Bicycle Kick:
Cartwheel:
Air Throw:

Fatality #1:
Fatality #2:
Goro's Lair:
The Prison:

Avanti - Avanti - LK

QCF - LP

Basso + LP + Parata

Avanti - Indietro - HP

Indietro - Indietro - Basso - HK
HCF - LK

Parata (a mezz aria)

Basso - Basso - Basso - Alto - Corsa
Alto - Basso - Basso - Alto - HK

Basso - Avanti - Basso - HP

Basso - Basso - Indietro - Indietro - HK

Combo: HP - HK - Cartwheel - Square Wave Punch

GORO

Era il protettore di Shang Tsung nel primo torneo. Goro prese il titolo di
campione a Kung Lao, ma poi lo perse contro il successore di Lao, Liu
Kang. Ora é tornato in cerca di vendetta

Spacca ossa: Goro tiene I'avversario con le braccia superiori e gli rom-
pe la schiena con quelle inferiori.

La presa: Chest Pound
Fireball: Avanti - Indietro - HP

Tele-5tomp: Avanti - Avanti - Indietro - HK
Ground Shaker: Indietro - Avanti - Basso - Basso - HK

Avanti - Avanti - HP
Basso - Basso - HP
Indietro - Indietro - HK

Two Hand Swipe:
Super Uppercut:
Lunge Kick:

[NOTA: Dato che Goro non ha alcuna Fatality, la
sua forza & aumentata. Inoltre, a causa della sua

stazza, non potrete effettuare alcuna presa contro
di Iui

NOOB SAIBOT

Spacca ossa: Noob Saibot afferra la testa dell’'avversario e la sbatte sul suo
ginocchio.

La presa: Leg Throw
L'arma & una scimitarra

Estrarre I'arma: Avanti - Avanti - HK

Fireball: Basso - Avanti - LP [pud essere effettuata a
mezz aria)

Air Throw: Parata a mezz'aria (da vicino|

Teleport: Basso - Alto

Goro’'s Lair : Avanti - Basso - Avanti - HK

The Prison : Basso - Indietro - Indietro - HK
Kombo

1. HP in salto - HK - Basso + HP - Fireball{23%)
2. HP - HK - Basso + HP - Fireball{16%)]
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Ghurka Kukhri (“Machete"”)
[Kai)

Upward Slash : HP
Downward Slash : LP

Spinning Slash : Indietro e uno dei due pugni

Martello DI legno
[Raiden)

Swing to Right : HP

Swing to Left : LP

Overhead Smash : Indietro + HP
Swing Uppercut : Indietro + LP

Nagimaki (“Bladed Staff")
(Shinnok)

Strike Overhead : HP
Upward Swing : LP
Trip Opponent : Indietro + LP

Thrust : Indietro + HP
Flamberge (“Jagged") Sword
(Liu Kang)

s5lash Downward: LP

Quick Slashes : Premere ripetutamente HP
Thrust Stab : Indietro + HP

Spin Slash : Indietro + LP

Ascia da battaglia
[Reptile)

High S5lash : HP
Low 5Slash e B
Uppercut Slash : Indietro + LP
Spinning Slash : Indietro + HP

[NOTA: Tenere HP per continuare a girare)

Spadone
{Scorpion)

/i-"ﬂlh

High Slash : HP

Low Slash : LF

5pin Slash : Basso + LP
Overhead Slash: Indietro + HP
Uppercut Slash: Indietro + LP

Mazza ferrata
[Jax & Reiko)

Swipe : HP

Backhand 1 EP

Overhead Swipe: Indietro + HP
Uppercut Swipe: Indietro + LP

Smack Screen : Avanti + LP
[L'avversario colpira lo schermo e scivolera giu.)

Bowie Knife
[Cage)

Spinning Slash: HP
One-Hand Slash: LP
Two-Hand Slash: Indietro + HP
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Backhand 5lash: Indietro + LP
Scimitarra
{Jarek)

Slash Upward : HP
Slash Downward : LP

Thrust : Indietro + HP
Spin Slash : Indietro + LP
Boomerang

[Tanya)

Downward Slash : HP
Throw Boomerang : LP [NOTA: Ritorna indietro)

Spin Slash : Indietro + HP
Throw Upward : Indietro + LP
Balestra

[Fujin)

Straight Shot: LP

High Angled 5hot: HP
Low Angled Shot: Indietro + LP

Clava di ghiaccio
(Sub-Zero)

Slash i HP

Trip Opponent : LP

Uppercut Swing : Indietro + HP
Freeze Opponent : Indietro + LP

Mace Staff
[Quan Chi)

Swing to Right: HP

Swing to Left : LP

Overhead Smash: Indietro + HF
Swing Uppercut: Indietro + LP

Blade Wheel
(Sonyal)

Downward Slash : HP
Upward Slash : LP

Thrust Slice : Indietro + LP
Uppercut Slash : Indietro + HF

KODICI

Nella schermata della modalita a due giocatori, ci sono sei piccoli disegni:

premendo il bottone apposito, il disegno cambiera

Kodice 1: Free Weapon-111-111

Kodice 2: Niente lanci o Spacca ossa - 100-100
Kodice 3; Iniziate con I'arma in mano - 444-444
Kodice 4: Niente musica di sottofondo - 666-666

Kodice 5: L'ultimo colpo fa esplodere il perdente - 050-050
Kodice 6: Armi casuali, invece che quelle usuali - 222-222
Kodice 7: Iniziate con giusto un po’ di energia prima del "DANGER” - 123-

123

Kodice 8: Armi che cadono per tutto lo stage - 555-555
Kodice 9: Random Kombat (questo non funzione nelle versioni casalin-

ghe] - 333-333

Kodice 10: Niente pioggia nello stage Wind World - 001-001
Kodice 11: Entrambi i giocatori non perdono le loro armi - 002-002
Kodice 12: Disabilita il limite del Maximum Damage nelle kombo- 010-010

Kodice 13: Noob Saibot Mode - 012-012

Kodice 14: Red Rain [nel Wind World stage la pioggia sara di sangue-

020-020

http:f'fwwicldgan esitalia:net}

-
- =



Kodice 15:
Kodice 16:
Kodice 17:
Kodice 18:
Kodice 19:
Kodice 20:
Kodice 21:

chissa Kodice 22: Kombat Zone: Snake 5tage - 066-066 ﬁ
Niente lanci e limiti di Maximum Damage - 110-110 Kodice 23: Kombat Zone: The Dojo - 101-101

Kombat Zone: Goro's Lair - 011-011 Kodice 24: Kombat Zone: Living Forest - 202-202

Kombat zone: The Well - 022-022 Kodice 25: Kombat Zone: The Prison - 303-303

Kombat Zone: Eider Gods - 033-033 ]
Kombat Zone: The Tomb - 044-044

Kombat Zone: Rain Stage - 055-055

.................. E ADESSO I CHEAT: *

1) Cheat Menu

Nel menu delle opzioni, evidenziare "CONTINUES" e poi tenere premuto
Parata + Corsa fino a far apparire il menu dei Cheat. ﬁ—

Via A.Albini 21
80127 Napeli
"'l"e! 081/5793941
‘Fax 081/7157896
VEMNDITA-NOLEGGIO-PERMUTA "I.I'IDEDEIDCHI
gloc#Hl pmmanm [NINTENDO 64
EXTREME & {USAL. .
CHRN-I‘-IEE HEART..... 'E. 49900 TOP GEAR RALLY {USA:I---. -_E_ ?gmn
TEMEKA... . 495900 TETRISPHERE (USA)._.._._. £ &0000
ECIMTE.A LEEAC‘:-' CIF WAR f_-‘, 459900 : | STARFOMX +« RUMBLE (J)...E 92000
. | | IS5 0 (PALY. i i o OO0
SRR s £ 49900 Ex: I Bt oG
BPOLICE il 62900 Fenpaenaik el & Emsm
LEGACY OF KAIM..............cco... B 49900 | L AMBORGHEIME. (USA.... € 99000
I5S D‘ELUHE ...................‘E. 349':":' él} ,]'.ng-ur. Liwve {.:I'PNI:I .............. £ a9000
EXCALIBUR... PR, o L ' Goemon (JPN]..ocnec £ 79000 |
TRANSPORT TYCOON........... £ 34900 @H il R M
GRID RUMN.... et SS00 ' OFFERTE DEL MESE
SYNDICATE WARS........ £ 49500 L
4-4-2 SOCCER......oooooroeerrnrn B 29900 [,:{ DIE H‘*“DET”HI{:;;E; G
SERSTTERE o e £ 49500 G
SPEEDSTER .o i e nmsnsniinn £ 49900 TEKKEN 3 (JAR)......:€. 29000
-3 ¢« ) RPN O O 3.7 () T AC
RAY TRACERS. oo £ 39900 '{"‘m CESSORI
RAESTORRM L i £ 39500 _ GranTurismo + Dual SHOCK
HARD BOILED. ... £ 69500 s, + Memory CARD......... £ 160000
MAGIC THE GATHERING..... £ 49500 3
THE NOTE o eenensrsrsnnn £ 59900 MAGLIETTA PSX..........E 20000
MEGAMAR 3. ot £ 49500 [E:ﬁ POLO PSX. ooicsivnnnen 33000 |
SHADOW MASTER.....unnn £ 49900 : = A =
FARMTASTIC s it £ 459900 4 | ,’ N N
BLOODY ROAR.......oooocececenenn £ 75000 | _11
SOUL BLADE.... i £ 45500 T MPORT ANTE
TEKKEN 2.....o i £ 44900 F: % PERTUTIELENOVIKED!
TEEI'T DRIIH'E OFF EDAD........'E. 45‘9':“] ":'-“L .-_-:_‘;_ SICHN MO PRESEMTI {'ﬁ
NIGHTMARE CREATURES. £ 70000 - g NELL ELENCO
TETRIDER ... £69900 S, L}. TELEFONARE "T
RAGE RACER. ... £ 65000 g
FORMULA KARTS...........£ 59900 =3 e /=l

TUTTI | NOMI APPARTENGONC Al LEGITTIMI PROPRIETARI
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CASH & CARRY

Milano [Bovisio Maxiago|
55 diei Giowi, 34 » el 03462 55.94.07 ra.
fax 0362 55.949.15 ra

DISCOUNT CENTER

Alprsandria

Via Aleszandno I, 47 = tel 0131 23.47.95
Ancona

Via Martiri diefla Resisteniza, 32 = tel. 071 28.06.856
Ascoli Piceno [Porto 5. Elpidio)

Via Umberto |, 274756 = tel. 0734 90.31.1
Bologna

Via Muarro A Wia Galilera &
Brestia

Via XX Settembre 10 = ted. 030 37.50.930
Brindisi

Viale Aldo Maro, 33 = 12 0831 58.18.88
Cagliari

Via G. Guglielmo 15717 = wl 070 49.501.47
Chieti |Lanciang|

Via Duca degll Abrurs, 12

Cremona

Corso X3 Settembee &7 » tell 0372 337.73
Genova

¥ia Ippoiio D'Aste 17 Rosso = tef 000 553.51.41

Genova Sesdri Ponenie

ted D50 &£.10.530

http://www.oldgamesitalia.net/

LAguila

Via Giming 22 = el 0862 $0.45.33
Lecco

Via Belvedere 47 » tel, 0341 350553
Lucca

Via 5. Croce, 58 » ied. 0583 49.41.30
Massa Carrara [Magsa)

Via Masta-fivenza, 2 = ted. 0585 79.00.02
Maters (Pisticed]

Via Metaponto, FBT «fel 0835 44.52.87
Milamo |Lissone]

Piazza Liberta, 1 » tel 039 21.43.083
Milano - Metro Lima

Galleriy Buenos Aaes 5010 = tel. 02 2952.30.08
Mevara

Palermo

Via Munzio Morelle, 52, tel. 091 34.09.9%
Parma

Via Farini 14 = el 0521 38.548.00
Perugia

Wia Cacciatori deffe Alpi, 1214

bel. 075 57232460

Pesara [Fana)

Pescara

Via G, Manconi, 16 » tel. 0BG 59.30.94
Piza

Conte San Domentco C lato via Pascall 7
tel, 050 50.35.33

P B u. 1
LJJJ-I —
{PSX IN ITALIANG)

Via Cavallotti 38/8 = tel. 0434 52.45.43

Mimiiind [Riccione)

Ravenna
Via Magglore, 39 = tel. 0544 323.44

Roma
Piazza Fio &I, 51/52 » tel 06 46.01.74.10

Sliracusa

Taranto
Wia Mt 1848 = el 099 4533770

Taring {Nichelino)
Via Toring 21 = tel. 011 68.22.491

Treviso [Conegliano]

Via Manin 315G = tel. 0436 45.17.28
Trieste

Via San Lazzaro, 18 « tel, 040 63.81.24

Vicenza
Condrd Frasche ded Gambem 17719 » oo, 0444 54.03.85

NEGOZI

Agrigento [Canicatti]
Via Monsignor Ficarra, 10 » tel, 0922 §5.25.69

Agrigento (Licatal
Via Palma, 108 » tel, 0922 89.48.21

14« www.itslogic.com
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La Prima Catena =
di Software Discount

......

Arezzo (Mantevarchi]
/o Centrc Comm. La Galleria lpercoop

Via dellOfeandro, 37 = ted 055 90.03.71

At

Cso Cavallotti, 126 » tal, 0141 436,853
Brindisi {Ostumni)

\ia Ravenna, 46 = tal, 0831 30,1669
Catanzaro [Lamezia Terme|

C_so Giovanni Nicotera, 9 = el 0966 44.13.13
Como [Erba)

Pzza Matteotti, 17/18 » Tel. 031 54.51.53
Cuneo |Busca)

Via Cadoma, 50 = tel. D177 943.803

Firenze

Via Pratese, 24 = 1o, 055 31.95.28

Foggia

Via 0. Cinllp, 2B = tel. 0881 70.85.85
Grasieto (Follonica)

Via Mazzind, 1/C = tef. 05606 44217

Lecce

Via Leuca, 172 » el 0832 34.98.91
Lo

Via Gueda Rassa, 3 » tel. D371 43.23.68

Macerata
Via G.Contind 58 » tel, 0733 322.37

Mapali [fomma Wesuwiana)
Via Aldo Moro, 32/A = tel. 081 B99.60.00
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Potenza
Viale Marcomi, 281 » tel/Tax 0971 550. 7%

Rteggio Calabria
Via Possidonea, 5% = tel 0965 89.43.00

Roma - Pariali
Via D.Cimarosa, 11 = tel 06 841.90.40

Roma [Monterotondo Scako)
Via Nomentana, 31 # tel 06 900.80.266

Salerno
.50 Garibaidi, 56 » tal. (89 25.37.65

Sazgar
Via Perantoni Satta, 11 = tel. 079 28.06.70

Vienezia [Doloj
Via Fratelli Bandiera, 2 » tel, (41 510.02.06/37

Venezia [Jesolo Lido)
Via Dante Alighieri, 597 = tel 0421 38.38.97

Vicenza (Baszano del Grappa)
Largo Parclnd, 116 = tel/Fax 0424 52.37.98

NUOVA APERTURA B

FRDSSIMA AFERTLEA
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che per il Cheat menu.

Passo 2: nello schermo di selezione, scegliete licona "HID-
DEN", andate su REIKO con il cursore, e selezionatela usan-
do i tasti Parata + Corsa.

NOTA: Nella partita a 2 giocatori, entrambi potranno usare
MNoob Saibot.

4) Usare Meat

Passo 1: nella modalita a 2 giocatori, scegliete sempre l'ico-
na “GROUP” e vincete 15 incontri. A questo punto avrete
giocato con tutti e quindici | personaggi.

Passo 2: Scegliete CHIUNQUE nello schermo di selezione, in
guesto modo userete Meat.

*Un po’ di divertimento®

Se avete gia completato il Passo 1 del codice per utilizzare Go-
ro, prima DI passare al secondo passo (per Goro), fate come
se voleste giocare con Meat. In questo modo userete Goro,
ma usando il trucco per Meat, che é piu semplice.

5) Scegliere lo Stage nella modalita 1 giocatore
Dato che in questa modalita non ci sono codici da inserire, ec-
covi un trucchetto per sceqgliere dove volete combattere.
Passo 1: Andate nel menu Pratica e scegliete lo stage che vie-
ne PRIMA dello stage in cui volete combattere.
Passo 2: Iniziate la Pratica e poi Interrompete |Quit). Quando inizierete
una partita da soli, giocherete proprio nello stage da voi scelto.

20 S delfE

ENDINGS - Quando é settato su ON, potrete vedere la scena finale del
vostro personaggio vincendo un solo combattimento

FATALITY 1-2-LEVEL FATALITY Quando questi settaggi sono su

ON, tenete premuto semplicemente BASSO e premete HP dopo

la frase “Finish Him/Her" per effettuare le Fatality.

2) Utilizzare Goro

Passo 1: Finite il gioco usando Shinnok. Nota per N&4: se andate
nel menu del “Controller Pak”™ e salvate usando l'opzione “Save
Configuration Data” dopo aver finito il gioco, la prossima volta
che giocate potrete passare direttamente al Passo 2.

“Un Cheat nel Cheat”

Se siete troppo pigri per finire il gioco con Shinnok, potete saltare
questo Passo semplicemente accedendo al Cheat Menu, senza do-
ver settare nulla. Accedere al quel menu equivale ad aver com-
pletato il Passo 1.

Passo 2: nello schermo di selezione del personaggio, scegliete
l'icona "HIDDEN", andate su SHINNOK con il cursore |ora invisi-
bile), e sceglietelo usando i tasti Parata + Corsa.

NOTA: nel modo a 2 giocatori, soltanto uno potra essere Goro.

3) Giocare con Noob Saibot

Passol: Completate il gioco con Reiko. Poi, nella modalita a due
giocatori, inserite il Kodice #13: 012-012, "Noob 5aibot Mode”,
poi scegliete "QUIT".

Nota: vale lo stesso discorso del “Controller Pak” fatto prima. An-
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Cari lerrori, io sono un Bovaro aggiunto che ha preso il sopravvento sul computer dei vosTri carissimi Bovas,
storditi da un'inTera sertimana di Fatiche (leggi sTravizi) € ouindi, se volete il rRiTorno dei vosTri beniamini,
dovreTe inviare almeno mille lerTere contTenenTi la Figurina di Maurizio Ganz con la maglia del Milan, oppure Le
foro del Fondoschiena di Nadia Cassini ouand’era giovane. ALTRimeNTI sARO cosTrReTTOo A compilare di persona la
pitv inuTile rRubrica chie si sia mai vista su una rivisTa di videogiochi €

sorbirmi le vosTre iNnsopporTabili € noiosissime LerTerine. Un

piacevole Augurio per uN pessimo anno scolasTico a TuTTi,

Carlerro il Principe dei MosTri

GOLD E GRUPPI OTTICI

Cari Bovas, mi chiamo Ugo, ho 20
anni e frequento l'universita. Ho de-
ciso di riscrivervi perché non sono
daccordo con cido che scrive “un ne-
goziante deluso”,

Innanzi tutto, senza offesa, non credo
che l'autore della lettera sia davvero
un negoziante (intendo di un nego-
zio specializzato) perche il primo con-
siglio che danno & proprio quello di
far modificare la macchina. In secon-
do luogo la modifica non porta alcun
danno alla macchina e le lenti rovi-
nate delle console sono dovute a un
difetto di fabbricazione della Playsta-
tion [che hanno l'alimentazione in-
terna troppo vicina al gruppo ottico).
Dire che i giochi piratati rovinano le
macchine & una balla bella e buona.
Per il resto concordo che la pirateria
va evitata ma, in alcuni momenti, non
posso fare a meno di pensare che
160.000 per un gioco siano davvero
una assurdita [gia, soprattutto visto e
considerato che, se le informazioni
in mio possesso sono esatte, Sony do-
vrebbe aver imposto lit 89.000 come
prezzo massimo per un gioco Play-
station. D'importazione ‘ufficiale’, ov-
viamente... NdP).

Comunque la modifica NON serve
per i giochi pirata ma solo per i giochi
di importazione e da questo punto
di vista e solo un bene visto che mol-
tissimi titoli validissimi da noil non ve-
dranno mai la luce. Concludendo, co-
sa ve ne e parso del materiale che vi
ho inviato? Avete gia scelto i nuovi
collaboratori? Fatemi sapere per fa-
vore! [Alcuni si, come avrai visto - al-
tri ancora no. Comunque € mia ferma
intenzione rispondere a tutti quelli di
cui ho indirizzo, sia esso email o snail-
mail... NdAlex].

Ugo Baldassarre

Caro Ugo, in altri tempi e in altri mo-
menti, probabilmente, sarei stato an-
che convintissimo che la famosa "mo-
difica” possa in qualche modo
rovinare la console ma chissa per-
che... sono maqggiormente propenso
a pensare che tu abbia ragione. In-
nanzitutto, non si spiega per quale
astruso motivo il gruppo ottico della
Playstation dovrebbe avere qualche
difficolta a leggere i Gold, visto che
nessun altro tipo di lettore CD pre-

E

senta limiti fisici a una loro lettura; in
seconda analisi, la mia pluriennale
esperienza di prodotti Sony di diversa
fattura, tutti inesorabilmente guasta-
tisi, non mi suggerisce di certo i mi-
gliori auspici sul destino di ogni sin-
gola PSX... devo per caso ripetervi la
trafila? Ok, a vostro uso e consumo
sappiate che, in casa mia, albergano
le sequenti apparecchiature: 1) Let-
tore CDP970, della serie 430mm: non
& mai riuscito a leggermi un CD oltre
al sessantaquattresimo minuto senza
incepparsi. 2) lettore portatile CD
Sony [non chiedetemi il modello,
adesso sta al mare, a 200Km da qui):
dopo due anni di utilizzo, si & gua-
stato un tasto poco importante: il
Play. 3] lettore CD-ROM 2x CDU33A:
dopo qualche mese di utilizzo era ne-
cessario I'uso del cacciavite per aprire
lo sportellino: non andava d'accordo
col mio case. 4] SuperWalkman Sony:
lo switch del Dolby si & rotto imme-
diatamente, visto che i tecnici giap-
ponesi avevano argutamente pensato
di piazzarlo proprio accanto al gancio
per la cintura, senza pensare ai risul-
tati dell’'attrito tra la cintura e il tasti-
no stesso: probabilmente erano gli
stessi che hanno piazzato il circuito di
alimentazione vicino al gruppo ottico
della Playstation. Ovviamente, trat-
tandosi di un guasto "dovuto a usu-
ra’, niente riparazione in garanazia.
5) Doppia Piastra cassette serie
430mm: nessuno mi ha mai voluto
spiegare |'origine di quello straziante
rumore proferito dalle pulegge dopo
pochi anni di utilizzo. La loro sostitu-
zione, comunque, mi & costata intor-
no alle 100 carte. 6) Autoradio Sony
mod. 550 con frontalino estraibile:
sono persino contento che me l'ab-
biano rubata. Il livello di distorsione
wow/flutter, soprattutto in presenza
di strade non perfettamente asfaitate,
era scandalosamente alto: inaccetta-
bile per uno che si affida alla "qualita
di una ditta leader nel settore”, e poi
scopre che una Panasonic dal costo
dimezzato offre prestazioni infinita-
mente migliori. Chissa perché, con la
Playstation ci gioco solo in Redazio-
ne... E adesso che mi denuncino pu-
re per diffamazione, saro lieto di re-
stituirgli tutte queste apparecchiature
nelle succitate condizioni [autoradio
esclusa, quella la chiedano a un tos-
sico di mia non conoscenza...).
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IL LAVORO DEL REDATTORE

Gentile Redazione di CM, vi scrive un
ragazzo di ventisei anni, da circa se-
dici con I'hobby dei videogiochi. Tra
le mani ho avuto diversi sistemi, dal
piu piccolo Polystil ai recenti Saturn e
PSX, che ancora possiedo assieme al
mio C64. Non ho scritto per an-
noiarvi con i soliti confronti, ma sol-
tanto per esporre delle considerazio-
ni. Cominciamo.

In questi ultimi tempi, anche grazie
alla crescente accessibilita dei vari si-
stemi casalinghi, le strade sono piene
di persone cresciute a pane e video-
game, o almeno cosi dicono. Li sen-
ti parlare con estrema scioltezza di
3D, FMV, Motion Capture e via di-
scarrendo, tuttavia ritengo che 'uni-
co in grado di esprimere giudizi a
proposito sia il recensore e nol non
possiamo far altro che essere in sin-
tonia o meno con lui. E' inutile pren-
dersela con il redattore di turno, per-
ché al titolo A ha dato 99, mentre al
titolo B ha dato 90, anche se que-
st'ultimo, secondo noi, meritava di
piu. Cerchiamo di capire che il giudi-
zio e soggettivo, dunque variabile
da persona a persona. Dubbi sul fat-
to che un recensore |(con regolare
stipendio) sia corrotto da qualcuno a
favore di questa o quella console, mi
sembrano abbastanza fuorvianti: in
fin dei conti, siamo noi a decidere
te acquistare o meno una rivista, ra-
gion per cui comportamenti del ge-
nere sarebbero solo controprodu-
centi ("mi freghi una volta, ma la
seconda no! Non ti compro piu”). Og-
gi tra l'altro godiamo di un'ampia
scelta di riviste dedicate al settore ed
e facile confrontare su di esse le sin-
gole valutazioni deqli stessi giochi: i
cambiamenti sono marginali, ma il
tutto si riconduce a quanto gia detto,
ovvero la soggettivita di chi recensi-
sce.

Non mancano i casi “strani”: prendo
ad esempio Darklight Conflict e Duke
Nukem 3d recensiti da CM. Al primo
titolo fu dato un voto maggiore |ver-
sione P3X] rispetto alla sua contro-
parte per 5aturn, motivando tale su-
periorita per via degli effetti luce
qualitativamente superiori nella ver-
sione per Playstation. Bene, nel caso
Duke Nukem 3D, nonostante la ver-
sione Saturn fosse piu fluida e pre-

Nel frattempo, potete continuare a mandarei'vustri

~ manoscritti a

Casella Postale 853

20121 Milano
Oppure via Internet a bovas@tin.it

sentasse effetti di luce migliori, i vo-
ti sono rimasti uguali. Questo esem-
pio porta ad alcune logiche conside-
razioni: pud darsi che i titoli In
questione siano stati recensiti da per-
sone diverse, che invece sia stata la
stessa persona (e allora si puo parla-
re dincoerenza o di scarsa profes-
sionalita, non certo di corruzione),
oppure che abbia ricevuto regali per
privilegiare una determinata marca.
A mio avviso, la terza ipotesi & da
escludere: a voi altri lascio i com-
menti.

Vorrei inoltre parlare di un confronto
insensato letto sulle pagine di CM
74: Gran Turismo, Mario Kart e 5ega
Touring Car: premesso che Gran Tu-
rismo € un titolo appena uscito e Ma-
rio Kart lo &€ da poco, perche non pa-
ragonarli a Sega Rally che,
nonostante i suoi tre anni, si difende
abbastanza bene? Vorrei ricordarvi
che prima di Gran Turismo [1998),
giochi che eguagliassero lo spessore
di 5ega Rally (1995) non ce ne sono
stati. Il titolo Sega Touring Car sa-
rebbe piu giusto metterlo sotto lo
stesso piano dei vari Ridge Racer e
compagnia bella. | confronti vanno
fatti con i titoli di punta di ognuna
delle console presenti sul mercato.
Questo non vuol dire che il Saturn ha
giochi migliori del/la PSX: ogni mac-
china dispone di killer-application
che ne giustificano l'acquisto. Lim-
portante & avere tra le mani cio che
si desidera, e non quello che ci vien
detto di comprare. Un saluto,

Marco “Turrican™” 7 2

Caro Marco, € sempre un piacere ri-
cevere (e pubblicare| lettere come la
tua. Cio che dici sul nostro mestiere &
sacrosanto, pero non vorrei mai che
il pubblico ci "santificasse” in qual-
che modo: le riviste si basano sempre
sui giudizi di uno o piu redattori che,
comunque, restano persone sogget-
te ai loro gusti personali, oltre che al-
la loro esperienza di "videogiocatori
incalliti”. Redattori non si nasce, ma
lo si diventa. Il 100% di noi, prima di
scrivere su questa testata, la leggeva.
Oppure ne leggeva qualcun’altra piu
“vecchia”, ma questo poco importa.
Anche chi per primo si € messo a par-
lare di videogiochi, per forza di cose,
dev'essersi improvvisato recensore.
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5i tratta quindi di un mestiere che
tutti, potenzialmente, possono fare:
basta disporre di alcune qualita og-
gettive [buona conoscenza dell’lta-
liano e delllnglese, un po’ di sana
cultura generale, capacita di esporre
dinamicamente i propri pensieri nel-
lo spazio assegnato, residenza in lo-
calitad vicina a Milano|[accesso a In-
ternet ed email... NdAlex] e di una
buona conoscenza dell'argomento,
per lo meno del mercato PC/Console
degli ultimi quattro o cinque anni.
Tutto qui, altri segreti non ce ne so-
no.

Per quanto riguarda invece il con-
fronto pubblicato da CM, voleva sol-
tanto essere spunto per una rifles-
sione e paragonare tra loro titoli
"omonimi”, piu che “qualitativamen-
te equivalenti®, si & tentato, in s50-
stanza, di parlare di quei titoli che
presentassero confronti rallystici tra
gli stessi tipi di automobili. Purtrop-
po, come al solito sul Nintendo 64
qualcosa di equivalente latita, ragion
per cui abbiamo preso Mario Kart,
che bene o male rappresenta il top
del settore sulla console della grande
M. E' chiaro che se si fosse voluto ef-
fettuare un paragone a piu ampio
respiro, si sarebbe scelto Sega Rally:
il fatto che Gran Turismo sia anche il
miglior gioco di guida mai uscito per
PSX in generale, credimi, & solo inci-
dentale. Spero di aver chiarito tutti |
tuoi dubbi.

COSA [NON) FARE INVECE
DI STUDIARE

Salve salvino, Bovas! Chi vi epistola
(voce del verbo ‘epistolare’] (che per
una curiosa quanto corretta coinci-
denza il Word non mi segnala erro-
re in nessuno dei due casi... NdP) &
un ragazzo come tanti altri che, In-
vece di studiare per gli orali di terza
media, vi scrive: Bravo! Grande! (Vo-
glio proprio vedere se ti esalterai co-
si il giorno che ti bocceranno...
NdP). Comincio subito con i merita-
tissimi complimenti alla rivista, spe-
cialmente a voi (slep!] e al Raffo, che
la fate diventare diversa da ogni al-
tra concorrente: molto piu truzza e
ganza. Ma entriamo nel vivo della
lettera.

Primus: avete tenuto l'arcigna pro-
fessoressa Pinto De Paoli per quattro
numeri e poi I'avete rispedita a ca-
sa... insomma! Cos'e questa storia,
eh? Se & perché vi manca del mate-
riale, ci penso io: "sappete cari Bo-
vas, laltro ghiorno o vistuto un tizzio
che gioccava col compiuthers, ma
perd non si divertisse...”

Secundus: lo avranno detto in dieci-
mila, e lo dico anch’io: ma perché
continuate a tenere in vita rubriche
come “Aggiungi un posto al tavolo”
e "“Rogue and Role” che, a quanto
pare, non piacciono a nessuno? In
luogo di quelle rubriche se ne po-
trebbero introdurre altre che parlano
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di musica, fumetti, fiere o cos'altro...
Tertius: potrebbe sembrare un’idea
malsana, ma perché non introdurre
ogni tanto qualche gadget, tipo po-
ster, renderebbe la rivista piu appe-
tibile {[mah, ho sinceri dubbi che
Alex nudo a meta rivista possa con-
tribuire a far vendere... NdP][non
una rivista per videogiochi, in ogni
caso. NdAlex].

Quartus: sono rimasto bloccato da
qualche parte a Castlevania X e...
L'ultimo consiglio & quello di allar-
gare il Bovas’ Hard Cafe, che di si-
curo & la miglior rubrica della rivista
e del mondo (BUM!]. Ora torno a
[fingere di) studiare. Byez.

Michele “micmix” Morelli

Caro Michele, innanzitutto la prof e
molto adirata con te perche, invece
di studiare, ti sei messo a scrivere
questa lettera a ConsoleMania; sai
com'é, lei ci tiene. Il problema della
Pinto De Paoli & che purtroppo negli
ultimi tempi € stata molto cagione-
vole di salute, il fatto che poi sia fi-
nita all'ospedale per la mazzate che
le sono arrivate tra le mura della Re-
dazione, comunque, non dovrebbe
fare testo. Per cui sappiate soltanto
che prima o poi tornera. Giusto il
tempo per procurarsi qualche nuova
frattura, ma tornera. In ogni caso:
non & vero che le rubriche siano di-
sprezzate da tutti, il fatto che molti

ne invochino la rottamazione sulle
lettere non significa necessariamen-
te che il resto dei lettori la pensi co-
me loro. Poi dovete sapere che i due
redattori che le curano sono in realta
dei bambini costretti a vendere fiam-
miferi all'angolo di via Carducci, e
se noi tagliassimo loro il sostenta-
mento derivante da quelle due mi-
sere paginette, potrebbero anche
perire di stenti, e voi non volete che
questo accada, vero? [Un po’ come |
Bovas con la posta - capisci amme...
NdAlex].

DE REDATIONAE ANIMALIBUS

Caparbi Bovas, chi vi manda que-
st'accozzaglia di cavolate é un vo-
stro assiduo lettore di 15 anni, non-
ché ex possessore di un 5aturn,
regalatomi per sbaglio in occasione
della mia Cresima. |l motivo che mi
ha spinto (stavo quasi per cadere di-
rebbe il Raffo) ad accendere il mio
PC e a stendere queste quattro frasi
é stato l'impellente bisogno di en-
trare in contatto con voi € la mia vo-
glia di fama da appagare con l'even-
tuale pubblicazione sulla vostra
inimitabile rivista. Adulazioni e scioc-
che pretese a parte, direi di venire al
nocciolo della missiva, risparmian-
dovi cosi inflazionati e banali com-
plimenti |dai, sara per unaltra voital.
Il contenuto di quest'epistola non ri-

VIENI DA NOI!!!

NINTENDO 64 e GAME BOY;
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Perché & comodo raggiungerci: MM3 BRENTA oppure bus 77;

Perché abbiame un assortimento di giochi e accessori ESAGERATO non solo per PLAYSTATION, ma anche per SATURN,

VIDEO@GI® CARENGCOSITAWN 247
ALLORA NON BUTTARE | TUOI SOLDI....

i

[
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SE CREDI CHE SIA FALSO VIENI A CONTROLLARE !!!
SE CREDI CHE SIA VERO, PERCHE' STAI ANCORA LEGGENDO? MUOVITH! (e non dimenticare il portatoglio!!!)

CoORSo Lom], 103 = 20039 MILANO - TEL, E FAX [02) 533229
ORARI: Lunedi - Venerdi: 14.30/19.30 Sabato: 10.00/12.30 - 14.30/19.30 - Aeesitiame Bansomet - Cartasi

VIDEOGIOCHI

Perche, clire a comprare, puoi anche NOLEGGIARE: ci sono pit di 400 titoli con tutte le novita;
Perché PERMUTIAMO il tuo usato scontandolo da cié che vuoi comprare sia nuove che usato;
Perché ogni seffimana c'é un'OFFERTA STRA-SPECIALE diversa per ogni console;

Perché siamo gli unici che ti garantiscono il riacquisto di un gioco nuove comprato da noi entro 4 giorni con una
valutazione dell'80% (chiamaci per informazioni);
PERCHE A NOI COME A TE, PIACE GIOCARE e quindi selezioniamo i fitoli e gli accessori giusti..... eviterai i pacchi !l!
Perché se non puoi venire, basta telefonarci: SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA;
Perché i nostri prezzi somo mediamente INFERIORI DEL 5% rispetto agli altri;
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E' nato Play Station Graphic Kit.

Un prodotto brevettato ed appositamente studiato da Promo Video
per dare alla tua Play Station I'aspetto che preferisci. Un kit di pratici
adesivi, con le immagini che maggiormente rispecchiano i tuoi gusti e

le tue passioni. Numerose personalizzazioni tra cui scegliere
per dare vita ad una vera e propria raccolta da collezione.

CISTRIBUZIONE

e

-.‘*-; Vi

" Distributore esclusivo per I'ltalia:  DB-LINE SRL Via Alioli e Sassi, 19 - 21026 Gavirate (VA) - ltaly Prodotto realizzato da:
e Tl 0332.749.000 « Tel. Rivenditori 0332.749.050 1 Promo Video 5.r.l.
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quardera i cari (in tutti i sensi] vi-
deogiochi, cosi non aspettatevi che
vi chieda se é meglio il 5aturn o **
Playstation [vi ho fregati] o che mi
metta a straparlare di vecchi video-
game del passato. Tutto quello che
voglio scrivere va ben oltre le solite
disquisizioni sulla situazione dell’at-
tuale mondo videoludico; volevo in-
fatti solo chiedervi se potevate esau-
dire un mio recondito desiderio, che
mi accompagna sin da quando ac-
quistai e divorai con gli occhi il mio
primo Console Mania, e cioé sapere
qualcosa di pia su di voi. lo avevo
pensato a un angolo di una pagina
dove elenchiate interessanti vicissi-
tudini della vostra vita, redazionale e
non, o particolari aspetti di voi, co-
me i vostri hobby, le vostre passioni,
i vostri qusti, le ore che dormite, le
ragazze che avete eventualmente
avuto, il dentifricio che usate, il vo-
stro rapporto con i genitori, il nome
del vostro cane/gatto, il... scusate
ma non riuscivo pid a fermarmi; cre-
do ad ogni modo di aver reso l'idea
e spero che nelle vostre menti ora
non pensiate “perché non ti fai i fat-
ti tuoi?”. Direi di chiudere l'angolo
del curiosone (un po’ di auto-ironia
fa sempre bene) e di saluuuuutare
tutti lasciandovi alle solite doman-
de di rito.

Enrico Frasca, detto "il Verga”
PS: Ho fatto bene a vendere il mio
Saturn, che possedevo da un anno,
a 150.000 incluso Darklight conflict?
|Davvero credevate che non avrei
parlato di videogiochi?)
PPS: Avete mai visto un vecchio gio-
co in cui impersonavate un cow-boy
che sopra un treno in corsa doveva
farsi strada a colpi di frusta tra mille
cattivoni? Ho |la speranza di trovarlo
in gqualche raccolta di giochi del pas-
sato?
PPPS: Potete chiedere al vostro esi-
mio capo redattore di mandarmi uno
dei mignoli della sua collezione?

Hmmm, questa epistula-ae mi lascia
alguanto basito... Non penso infatti
che una rubrica del tipo da te pro-
posto potrebbe interessare altri let-
tori, in pit anche noi impavidi re-
dattori ci teniamo alla nostra
privacy, soprattutto per la vostra in-
columita... Pensa un po cosa po-
trebbe accadere se si sapesse in giro,
tanto per fare un esempio, quante
conquiste amorose ha collezionato il
nostro impareggiabile Raffo
[hehehehe NdD)... Molti lettori po-
trebbero arrivare addirittura al suici-
dio collettivo... No, dammi retta,
conservare un alone di mistero su
di noi & la cosa migliore... Oltretutto
puoi leggere tra le righe le nostre
recensioni e provare a immaginare
tutti gli altarini che si celano al loro
interno... E adesso scusa se ti lascio,
ma un colpo di tosse alle mie spalle
mi suggerisce che & arrivato il mo-
mento di svolazzare da altre parti
[allusione misteriosa). Per quanto ri-
guarda la vendita del tuo ex Sega
Saturn... beh, 150.000 Lire sono, a
mio avviso, una cifra abbastanza
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equilibrata. Concludendo, non mi
sovviene nessun gioco che corri-
sponda alla tua descrizione e no,
Alex non dividerebbe con nessuno la
sua collezione di mignoli, gli servono
a completare gli scavi delle linea 4
della metropolitana all'interno delle
sue narici.

CONSIDERAZIONI SULLA RIVISTA
E DUE SAGACI DOMANDINE...

Cari Bovas, sono un ragazzo siciliano
che vi seque dal primo numero di
Console Mania e questa ¢ la prima
volta che vi scrivo. || motivo che mi
ha spinto a imbucare la missiva che
avete tra le mani € il desiderio di far-
vi conoscere il mio parere sulla rivi-
sta in quanto, seguendovi dall'ini-
zio, credo che la mia opinione sia
pit attendibile di quella di qualcun
altro, che magari legge la vostra ri-
vista da un paio di mesi e si lamenta
delle recensioni, dei redattori, delle
fotografie e cosi via...

Ritornando alle mie considerazioni
credo [anzi, ne sono certo), che Con-
sole Mania sia una delle migliori ri-
viste [se non la migliore] del settore,
in quanto durante gli anni ha ac-
quisito una sua personalita, ha mi-
gliorato in grafica, nelle immagini
(altro che [censura. Non lascio la
concorrenza quando la lodate ed e
altrettanto giusto che la tolga quan-
do la bastonate... NdAlex]|, nell'im-
paginazione, nei redattori, che con il
passare del tempo sono senz'altro
maturati (non ne essere cosi sicuro...
NdD) (almeno nella confezionare ar-
ticoli) e tante altre cose. Ritengo
dungue che sia riduttivo criticare la
rivista per qualche difetto, piuttosto
che apprezzare tutto il resto, come &
riduttivo e ingiusto [nei riguardi di
chi i giochi li crea e cerca di fornirceli
sempre all'avanguardia) dire: "Ma |
videogiochi di alcuni anni fa erano
meglio di quelli di adesso”. Lo dico
chiaramente: preferisco passare una
parte del mio tempo libero davanti a
Resident Evil 2 e alla mia Playstation
piuttosto che davanti a Quackshot e
il Mega Drive, come ieri preferivo lo
stesso Quackshot a Pitfall e I'Atari
2600.

Concludendo dico: ragazzi, diverti-
tevi e state al passo con i tempi, €
giusto che sia cosi; infatti come scris-
se una volta un redattore [non mi ri-
cordo chi fosse e nemmeno se lo les-
si nelle vostre pagine, ma credo si
trattasse di ConsoleMania): "Preferi-
sco ricordare il passato con piacere
piuttosto che ritornare indietro”.
Non so se la frase sia riportata per-
fettamente, ma il concetto rimane
comungque quello [direi ad occhio
che si potrebbe trattare di una frase
di Paolone... NdD).

Bene, sono arrivato alla fine... Riba-
disco i miei complimenti a tutta la re-
dazione |passata e presente), nella
speranza che magari un giorno, pri-
ma di acquistare Tomb Raider 11 per
la mia Playstation possa leggere la
recensione sulla mia rivista preferita.
Detto questo ecco a voi le immanca-

che di solito non hanno bisogno di

i

bili domandine:

1) secondo voi Lara Croft ha il seno
al silicone?

2] Mi pubblicate?

Yor 'T7

Grande interrogativo cosmico: pensi
davvero che Tomb Raider 11 uscira
ancora per Playstation? Ma veniamo
pure alle risposte, cosi tanto inte-
ressanti:

1) Una leggenda metropolitana nar-
ra che il prosperoso seno della no-
stra beniamina sia sostanzialmente
nato da un errore nella realizzazione
del modello tridimensionale del per-
sonaggio principale... Pare che perd,
una volta visto il risultato, i pro-
grammatori non se la siano sentita
di riportare le cose alla normalita, e
visto che adesso dovrebbe addirit-
tura uscire un film su Lara Croft, in-
somma, non credo proprio che ab-
biano sbagliato.

2] Non ci cantare...

Grazie infine per i complimenti...

BAD CAT SMASCHERATO?

Cari Bovas, forse ho scoperto il no-
me e il cognome di Bad Cat... Nel
numero 8 di Tenchi Muyo (un man-
ga della Marvel Italia) nella posta
c'era scritto: ... Un altro lettore, Fa-
bio “Bad Cat” Costabile, cerca amici
di penna appassionati di "made in
Japan”...” Seguivano indirizzo e do-
mande del presunto Bad Cat, sara
forse lui? O é solo qualcuno che ha
voluto utilizzare quello pseudonimo
per farsi notare? (mai pensato a
una normalissima coincidenza? NdD]
Solo il vero Bad Cat, se vorra, ci po-
tra svelare l'arcano...

Cambiando discorso, ho in mano il
numero 74 di Console Mania e devo
dire che mi ha parecchio deluso: Ze-
ro News per Saturn, una sola recen-
sione [la recensione di Kings of Fi-
ghter ‘97 dove € finita?|. 5tate forse
aspettando che esca anche su Play-
station per fare una recensione dop-
pia?). Da un po’ di tempo seguo an-
che un‘altra rivista del settore e devo
ammettere che é pid veloce di voi
nel recensire giochi, soprattutto per-
ché tratta piu prodotti giapponesi.
Voi potreste dirmi: "Noi aspettiamo
che i giochi escano in versione eu-
ropea o americana per essere valu-
tati al meglio, senza problemi di lin-
qua”; ok, peccato che ormai molti
giochi (purtroppo] non vedono pid
la luce qui dalle nostre parti o in
America perché parecchie software
house non si fidano pia di questi
mercati. Sarebbero quindi molto gra-
dite piu recensioni di giochi giappo-
nesi per Saturn, dato che di titoli va-
lidi ne escono ancora in Giappone.
Attenzione pero, non vi sto chie-
dendo di recensire giochi di ruolo o
avventure in giapponese stretto
{non credo cambierebbe qualcosa se
si trattasse di giapponese “largo”...
NdD), ma tutti gli altri generi
(platform, picchiaduro, sparatutto),
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una lingua comprensibile e possono
quindi essere giudicati senza troppi
problemi.

Tra l'altro in molti titoli in versione
giapponese le opzioni sono comun-
que scritte in inglese (vedi KOF '97 o
X-Men versus Street Fighters). Prima
di lasciarvi volevo dirvi che i tornei
che si sono svolti al Futurshow [eb-
bene si, c'ero anche io insieme ai
miei due amici, peccato che non ab-
bia avuto l'occasione di conoscervi
personalmente) non mi hanno at-
tratto. Speravo di poter concorrere a
Gran Turismo, Super Puzzle Fighter
2 Turbo, Dead or Alive o di qualche
picchiaduro bidimensionale tipo il
gia citato KOF '97 o Street Fighter
Zero 2 |che, nonostante quello che
dite durante le recensioni, sono an-
cora piuttosto popolari tra i video-
giocatoril.

Comungue sia la fiera & stata bellis-
sima |[grazie per i biglietti omaggio]
e potete sempre rifarvi il prossimo
anno. Ciao!

Roberto Sahih

PS: davvero mitiche le magliette che
c'erano al vostro stand, con tutti le
frasi celebri di voi redattori.

PP5: Avete davvero ragione sul livel-
lo tecnico delle standiste... Compli-
menti ai genitori!

PPPS: Quando la piantero di riempi-
re le mie lettere di post scriptum?

Innanzitutto, per quanto riguarda la
vera identita di Bad Cat, mah, non
saprei proprio che cosa dire... Po-
trebbe trattarsi di una coincidenza
o... Beh, ai posteri I'ardua sentenza.
Parlando di Saturn, cercheremo nei
prossimi mesi di dare pid spazio a
titoli provenienti dall'importazione
parallela; tieni comunque conto che,
come console, 5aturno € ormai av-
viato verso la strada del declino. Con
ogni probabilita sara appunto la pri-
ma console a 32 bit a spegnersi de-
finitivamente... Infine, arrivando
all'argomento Futurshow, mi viene il
dubbio che tu, visto e considerato
che non ti sei soffermato piu di tan-
to presso lo stand della Xenia e,
mentre ti trovavi li, eri intento piu
che altro ad osservare le nostre stan-
diste, potresti non aver notato, tra i
vari titoli presenti, lo stupendo
Tekken 3, con tanto di montagna di
folla pronta a scannarsi per gioca-
re... Inutile negarlo: la maggior par-
te dei videogiocatori preferisce, og-
gigiorno, picchiaduro
tridimensionali, di certo molto piu
vicini alla realta di quanto non sia
un rullakartoni bidimensionale.

SALUUUTO!

Ebbene si, questa volta abbiamo
davvero finito... Una rilettura veloce
e l'introduzione e potremo dedicarci
a quella bottiglia di Lambrusco ama-
bile che riposa per ora all'interno del
mio frigo... Un momento... Paolo,
cosa é stato quel rumore? Aiuto! i
Principe dei mostri & tra noi!

MNoi Bovas
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MORTAL} KOMBAT

—— e e e

Playstation

MANUALE

I ITALLANC

SE SEl UN COMBATTENTE VERO, QUESIO E IL MOMENTO DI DIMOSTRARLO!

Millenni fa, in un combattimento con la malvagia divinita conosciuta come SHINNOK, io fui responsabile della
scomparsa di un’intera civilta. Per liberare tutti i regni dalla minaccia di SHINNOK, intrapresi una battaglia
che fece sprofondare la Terra in un’epoca buia, ma bandi SHINNOK in un limbo chiamato Netherealm.
Ora, dopo la sconfitta di Shao-Khan da parte dei guerrieri della Terra, SHINNOK ha tentato di forzare i confini
che lo legano al limbo dove & segregato. Dopo innumerevoli sforzi, durati secoli e secoli, il malvagio e riuscito
a spezzare i sigilli e a fuggire dalla prigione che gli era stata riservata. Ancora una volta, la battaglia sta per
cominciare. Ma questa volta solo un mortale puo essere I’artefice della sconfitta del crudele SHINNOK.

Queste sono Lk paotE i RAIDEN...

» 15 personaggi diversi, provenienti dalle tre precedenti saghe.
» Moltissimi segreti che hanno caratterizzano da sempre la saga di Mortal Kombat.
» Fatality, mosse a sorpresa, armi e chi piu ne ha piu ne metta!

< saiirav e s am_ ik 71 Aaten mijgng - Tel, (02) 4130.31 (15 Lr.a.) Fax (02) 4130.399 www.halifax.it
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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'UNICA PISTOLA CON PEDALIERA CHE
PERMETTE TUTTE LE OPZIONI DA SALA

COHTROLLER PLUS COLOEATI
PLAYSTATION

COMTROLLER PLUS COLORATI
FLAYSTATION

FUNZIONE DI KICKBACK (EFFETTO RINCULO)

CONTEGLLER FRATSTATION
APECIAL EDITION & CLASSEC EDITRON

VOLAMTE + PEDALIERA PLAYSTATION BEOGEIP PLAYSTATION

REAL ARCADE GUN E' DISPONIBILE ANCHE NELLE VERSIONI: MIMEIIEJ; E SILVER.

——

Noi te la mostriamo aperta... tu comprala ad occhl chiusl.

Real Arcade Gun & dotata di pedaliera, ed & compatibile con tutti i migliori giochi come Time Crisis, Die Hard Trilogy,
Lethal Enforcers, Judge Dredd, Area 51, Maximum Force, Point Blank e tanti altri shotgun games.

JOYPAD MEGA DRIVI EXPLORER SATURN Real Arcade Gun & compatibile con tutte le console Playstation e Saturn sul mercato, ed & completa di istruzioni in italiano.
Heal Arcade Gun & un prodotto Joytech da sempre garanzia di qualiti e... una vnlta calibrata dipendera tutto da te!

RICHIEDI | PRODOTTI JOYTECH EEBlIN TUTTI | MIGLIORI NEGOZI DI VIDEOGAMES!

DB-LINE SRL - VIA ALIOLI E SASSI 19 - 21026 GAVIRATE (VA) ITALY TEL. 0332/749000 - TEL. RIVENDITORI 0332/749050
http://www.oldgamesitalia.net/ |k RLCECL http://www.oldgamesitalia.net/
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Un bel respiro e... schizza via
veloce come il vento!
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MOTORHEAD

Roba da strappare la vernice dai muri! Le auto

di Motorhead schizzano via talmente veloci
da mozzare il fiato e su percorsi di ogni tipo:
sutostrade downtown, miniere abbandonate.
Gli incidenti sono ancora pil spettacolari della

PsX

TUFTT | MUAREH] SOMO RECISTRATI DAl RISFETTIVI PROPRIETAR
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“HIGH VELQEITY ENTERTAINMER

- .

corsal Non c'é nulla di statico nel motore
Motorhead: tutto viene calcolato in tempo
reale. in base alle tue azioni e a quelle delle

altre auto.
Il dettaglio grafico e le velocita sono da urlo;

£1998 Gremiin Intersctive Lid. Tutt | diritti riservati. €1998 Digital llusions CE
AB In licenza asclusive a Gremiin Interactive Lid. Tusti gli alir marchi regisirall
gano riconosciuti @ appartengono el rispettivi detentorl.

Manuale in italiano, & e
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& il primo gioco di gare di auto per piattafor-
ma che gira a 50 frames al secondo!
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