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Accessori per Consolle SEGA - NINTENDO - PERSONAL COMPUTER - AMIGA 

I prodotti Logie 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da: 

1---
Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via Amendola, 47 - Tel. 0183/29.91.91 Fax 0183/29.07.72 
Sede per Lombardia: 20100 MILANO - Via P.L. da Palestrina. l O - Tel. 02/67.05.265 Fax 02/66.98.69.48 



accessori 
CAVO STEREO AUDIONIDEO 31 .900 
CONVERTER SUPER FX 34.900 
CYBERPAD 59.900 
DUAL TURBO 89.900 
ENFORCER 1 39.900 
ENFORCER 2 + RAM CARD 59.900 
MEGAMASTER I MX-311 64.900 
MEGAPAD Il MX-411 29.900 
SPROTETTORE X TERMINATOR 2 99.900 
SUPER GAME BOY 119.900 
TERMINA TOR 24.900 
giochi 
ALL AMERICAN CHAMP. FOOTB. 99.900 
BLACK HAWK 125.900 
CHUCK ROCK 'USA' 89.900 
DINO DINI SOCCER 149.900 
DONKEY KONG COUNTRY 169.900 
DOUBLE DRAGON 5 149.900 
DRAGON 139.900 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER 119.900 
FLINTSTONES 139.900 
GODS 'USA' 99.900 
HARLEY'S HOMONGOUS 'USA' 89.900 
HUMANS 1 106.900 
IL LIBRO DELLA GIUNGLA 134.900 
ILLUSION OF GAIA 'USA' 169.900 
INDYCAR CHALLENGE 'USA' 149.900 
JURASSIC PARK Il 139.900 
KENDO RAGE 'USA' 99.900 
KING ARTHUR'S WORLD 'USA' 99.900 
LEGEND 119.900 
LEMMINGS 2 The Tribes 149.900 
LORD OF THE RINGS 125.900 
MAXIMUM CARNAGE 134.900 
METAL MARINES 125.900 
MICKEY'S ULTIMATE CHALL 136.900 
MICROMACHINES 129.900 
MORTAL KOMBAT 99.900 
MORTAL KOMBAT Il 149.900 
NBA LIVE '95 134.900 
NIGEL MANSELL INDYCAR RAC. 144.900 
OPERATION LOGIC BOMB 'USA' 99.900 
OUTER WORLD 'GIAP' 49.900 
PITFALL 149.900 
PLOK 'USA' 89.900 
POWER RANGERS ' USA' 129.900 
RISE OF THE ROBOTS 159.900 
ROAD RIOT 4WD 'USA' 99.900 
ROAD RUNNER 69.900 
ROBOCOP 3 99.900 
RYAN GIGGS CHAMPIONS 99.900 
SECRET OF MANA 139.900 
SECRET OF MANA li 'USA' 164.900 
SENSIBLE SOCCER INTERNA T. 99.900 
STAR TREK Next Generat. 'USA 149.900 
STREET RACER 116.900 
SUPER CASTLEVANIA IV 105.900 
SUPER CONFLICT 'USA' 99.900 
SUPER MARIO ALL STARS 119.900 
SUPER MARIO WORLD 'USA' 89.900 
SUPER OFF ROAD 'USA' 89.900 
SUPER PROBOTECTOR 99.900 
SUPER PUNCHOUT 'USA' 129.900 
SUPER R-TYPE 89.900 
SUPER STREET FIGHTER Il 149.900 
SUPER SWIV 105.900 
SUPER WIDGET 'USA' 89.900 
TAZ-MANIA 'USA' 94.900 
THE BEAUTY ANO THE BEAST 149.900 
THE GREAT CIRCUS MYST. ~· 159.900 
THE INCREDIBLE HULK 119.900 
THE LION KING 169.900 
THOMAS TANK ENGINE 'USA' 94.900 
TOPOLINO MANIA 149.900 
VIRTUAL BART 134.900 
VORTE.X 149.900 
WING COMM.Secret Mission 'USA' 94.900 
WING COMMANDER ' USA' 109.900 
WIZARDRY V 'USA' 129.900 
WOLVERINE 144.900 
WORLD CUP USA 94 119.900 
WWF RAW 149.900 

GAME BOY 

GAME BOY NINTENDO 99.000 
GAME BOY NINTENDO +TETRIS 139.900 
accessori 
ALIMENTATORE DA AUTO 
AMPLIFICATORE SUONO 
BORSA GRANDE TELA NERA 
BORSELLO IN PANNO 
CUSTODIA RIGIDA GAME BOY 

19.900 
13.900 
19.900 
9.900 

14.900 

giochi 
ALADDIN 
COOLSPOT 
DONKEY KONG 
FLINTSTONES 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
I PUFFI 
IL LIBRO DELLA GIUNGLA 
JEOPARDY! 
JURASSIC PARK 
JURASSIC PARK Il 
KIRBY'S PINBALL LAND 
MAX 
MEGAMAN 
MICKEY'S DANGEROUS CHASE 
MICROMACHINES 
MORTAL KOMBAT Il 
MUHAMMED ALI BOXING 
NBAJAM 
PINBALL DREAMS 
POP UP 
RACEDAYS 
ROAD RASH 
SOCCER 
SPACE INVADERS 
SPEEDY GONZALES 
SPIDER-MAN X-MEN 
STAR SAVER 
SUPER MARIO LAND 
SUPER MARIO LAND 2 
SUPER MARIO LAND 3 Warioland 
THE BLUES BROTHERS 
THE LION KING 
TITUS THE FOX 
TURRICAN 
TURTLES 3 Radical Rescue 
USHRA MONSTER TRUCK 
WE'RE BACK 
WORDTRIS 
WORLD CUP USA 94 
WWFRAW 
XENON2 

MEGA DRIVE 
accessori 
CHALLENGER 
CYBERPAD 
DUAL TURBO 
DUEL PLAYER TL-22-S 
DUEL PLAYER TL-22-S-E 
ENHANCER 1 
JOYSTICK SPEED KING A MANO 
MAGIC KEY lii 
MEGA CONTROL PAD PLUS 
MEGAGRIP IV MX-241 
MEGAMASTER Il M.X-341 
MEGAPAD IV MX-441 
MEGASTICK IV MX-141 
SG PROPAD 
giochi 
AMERICAN GLADIATORS 
ATOMIC RUNNER 
BARE KNUCKLE lii 'GIAP' 
BATTLETECH 
BLASTER MASTER 2 
BOOGERMAN 
COMBATCARS 
DAHNA 'GIAP' 
DEATH DUEL 
DINOSAURS FOR HIRE 'USA' 
DOUBLE DRAGON 3 

79.900 
69.900 
69.900 
64.900 
79.900 
69.900 
79.900 
19.900 
69.900 
64.900 
49.900 
49.900 
39.900 
89.900 
76.900 
69.900 
49.900 
69.900 
59.900 
49.900 
69.900 
69.900 
69.900 
69.900 
69.900 
69.900 
49.900 
74.900 
79.900 
69.900 
69.900 
89.900 
59.900 
39.900 
64.900 
69.900 
69.900 
19.900 
69.900 
69.900 
49.900 

24.900 
49.900 
79.900 
49.900 
19.900 
39.900 
39.900 
44.900 
34.900 
35.900 
59.900 
29.900 
22.900 
29.900 

DOUBLE DRAGON 5 144.900 
DR.ROBOTNIK'S MACHINE 'USA' 79.900 
DRAGON 129.900 
ECCO THE DOLPHIN Il 'GIAP' 122.900 
ELEMENTAL MASTER 69.900 
ETERNAL CHAMPIONS 'USA' 124.900 
FATAL FURY 11 'GIAP' 119.900 
FIFA SOCCER '95 116.900 
FLINTSTONES 129.900 
GAUNTLET IV 99.900 
GENERATION LOST 109.900 
GEORGE FOREMAN'S KO BOX. 84.900 
GODS 84.900 
IL LIBRO DELLA GIUNGLA 119.900 
INTERNATIONAL TOURTENNIS 119.900 
JACK NICKLAUS POWER CHALL 85.900 
KAWASAKI SUPERBIKE 109.900 
LEMMINGS 2 The Tribes 129.900 
MAXIMUM CARNAGE 109.900 
MORTAL KOMBAT Il 125.900 
NBA UVE '95 116.900 
NIGEL MANSELL NJYCARRACN:> 119.900 
OUT RUN 2019 79.900 
PAPERBOY 94.900 
PITFALL 129.900 
PRINCE OF PERSIA 99.900 
RAMPART 89.900 

RBI BASEBALL 79.900 
REO ZONE 125.900 
RISE OF THE ROBOTS 129.900 ··~··.~~:<:I• 
ROCK & ROLL RACING 105.900 
RYAN GIGGS CHAMPIONS 69.900 
SENSIBLE SOCCER INTERNAT. 109.900 SHAO·FU 129.900 . ,,_..,,,. ,....... __ 

SHINING FORCE 2 'USA' 159.900 
SLIME WORLD 89.900 
SONIC & KNUCKLES 134.900 
SONIC 2 Economico 59.900 
SONIC 3 123.900 
SPEEDBALL 2 'USA' 89.900 
SPLATTERHOUSE 3 99.900 
STREET FIGHTER Il ~USA 119.900 
STRIDER RETURNS 89.900 
SUPER BASEBALL 2020 92.900 
SUPER STREET FIGHTER Il 159.900 
SUPER STREET FIGHTER 11 Glap 139.900 
SYLVESTER & TWEETY 114.900 
THE INCREDIBLE HULK 109.900 
THE LAWNMOVER MAN 109.900 
THUNDER FORCE IV 'GIAP SCART' 99.900 
TOPOLINO MANIA 129.900 
TOYS 79.900 
TWO CRUDE OUOES 99.900 
TYRANTS 99.900 
UNIVERSAL SOLDIER 49.900 
URBAN STRIKE 119.900 
VIRTUA RACING ' GIAP' 129.900 
WOLVERINE 119.900 1 

WWF RAW 129.900 
YOUNG INDIANA JONES 'USA' 99.900 

AERIAL ASSAULT 
ALADDIN 'GIAP' 
ALIEN SYNDROME 
BUSTERBALL 'GIAP' 
DEVILISH 
HOOK 
KINETIC CONNECTION 'GIAP' 
MORTAL KOMBAT Il 
NBAJAM 
PGA TOUR GOLF 2 
PSYCHIC WORLD 
ROAD RASH 
ROAD RASH 2 
SHINING FORCE 2 
STRIDER RETURNS 
SUPER SMASH TV 
THE ADDA MS FAMIL Y 
THE CHESSMASTER 
THE INCREDIBLE HULK 
USHRA MONSTER TRUCK 
WWFRAW 

JAGUAR ATARI + CYBERMORPH 
giochi 
ALIEN Vs. PREDATOR 
CRESCENT GALAXY 
EVOLUTION DINO DUDES 
RAIDEN 
TEMPEST 2000 
WOLFENSTEIN 30 

59.900 
49.900 
59.900 
29.900 
49.900 
49.900 
29.900 
79.900 
89.900 
79.900 
29.900 
59.900 
79.900 
99.900 
49.900 
39.900 
59.900 
59.900 
79.900 
79.900 
79.900 
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Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi-veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 
Arcade • E' il nome che si dà sia 
ai coin-op, sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 
Blastare • E' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
"ammazzare", ecc. 
Coin-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 
Parallasse, Parallattico • Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 
Scrolling • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 
Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 
Stage• E' sinonimo di "livello". 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 
Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E' 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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54 BOOGERMAN 

66 BUBSY 2 

74 DYNAMITE HEADDY 

I' l'••lm c ... • cwl riesco• pHHre I• tl"Hlo ........ Perc•e? 84 MICRO MACHINES 2 

Prié lm ,_..,. .. •• acco lii prolt.._I • è l•rlllssi•o, 114 MR. NUTZ 

llonwo mtftwlre •• .. 110 lii c•hltl .. 'or• t. •Ilo ..... 1 (solo 94 PITFALL THE MAYAN ADVENTURE 

'1"11> cllhlH c ........ 1 •• • 111 fHllo •mcli• porcili 11 .... 1 
106 PSYCHO PINBALL 

122 RED ZONE 
••• i ••I cosi lo•t .. o co .. so•ltra: uno non so lo aspetta • so 

130 SONIC & KNUCKLES 
lo tro11 lln••tl •ll'l•pronlso, co• mille coso da faro • HHa pii 

140 SPARKSTER 

to•po por t.rlo. E' qffllo Il •0•011to in cui vi sorvir ... ao dogli 
148 ZERO TOLERANCE 

••lei che po111110 darvi 111 •ano: por esempio corregger• • 

scriHre gll 1ltimi testi, faro le ultime commissioni por voi • via NEO GEO 

dicendo. l11ffH perché domani dovrebbe sempre essere un giorno 136 SUPER SIDEKICKS 2 

migliore di quello che si i appena passato, ma ciò dipende solo 
SUPER NINTENDO 

da voi. 
144 BLACKHAWK 

Per cui datevi da faro per il vostro futuro, fate amicizie • anche 50 CANNON FODDER 

tramite le console (io grazie a questo lavoro ho conosciuto molte 58 DONKEY KONG COUNTRY 

persone che stimo, ammiro • che rispetto; ah, ho anche trovato 80 GHOUL PATROL 

dogli amici) • e cercate di fare in modo che il vostro domani e 70 JURASSIC PARK 2 

quello di tutti quelli che vi circondano possa essere veramente 90 PAC INTIME 

102 POWERDRM 
migliore del giorno che vi siete lasciati alle spalle. 

110 STREORACER 
Buon Natale da tutta la rod11ione. 

118 SUPER RETURN OF THE JEDI 

126 THE GREATEST ADYENTURE OF INDIANA JOtim 

AIH Rossetto 
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A00AMS FAMILY 2 -·--- ·-·· 4.. 111 
AGASSI TENNIS -- .......... - 1179 IVI 
ALCAHEST ····- ·- ·····-··-·- · llltt. 
ART Of FIGtmNG ···--···- ····- ·· .•••••. 179 IVI 
ASTRO GOGO... •.••. ..•.. ..... ..... llltl. 
llACKTHORNE .•.. . .••........•. 11.. IVI 
BARKLEY JAM BASKET • ••• • ...•.. .• 129m' 111 
BAffifTOADSVSDOUBLEOAAGON ..•• 129m' 111 
BEASTBALL ..•.. ...••. ••••••....•••••••.•. 111191 111 
BLUES BROIBERS •••.•• • •••......•..•..••••••• 114• 10 
BONl<ERS ·PIPPO 2 •••• • .•.•••....•.•••••..••• 139m 1u1 
BRAINLORO ....... ................................ 149m 1u1 
BREAnt OF FIRE ........••••••••. ..•..• .••••••••. 13 .. !Ul 
BRETT HULl HOCKEY........... ............• 1279 111 
BUBSY •..•..........•..........•.•••••••.•••••••.•• 7 .. l<l 
BUGS BUNNY 2 • RABBIT RAMPAGE ..... 14gm tUJ 
CHAMPIONSHIP POOL.. -················· 1- 1<1 
CIWlS ENGINE.. • ··-··· ··········- ··· 14 .. 10 
CHOPUFTER 3 ..••..••••.•••..••••••••••••••••. 11tm 1<1 
ClAY FIGIITTR TOURNAMENT •••••••.•••.•• lelel 
CU.YMATES._. - ·····-··-··- ··--··· 129m' trl 
OESERT FIGHTER ............. ····- ···- · 139'11 l<l 
OONXEY KONG COUNTRY···············-· ltlel 
DOU9LE OAAGON V··--··- ······-- 14tm 111 
ORAGON - ·- ................. 139'9 1<1 
OAAGON 9ALl Z 3 ···-···-·····-- 2119'11 111 
OSP TEJjNIS _ .•••. --····- .... lelel 
EARnt WORM Jl\I -··-·····--· tele! 
EEJ( M CAT. ·-··-·-··-··-·--·· 114• IEl 
ESl'H 8ASE9ALl -··-··--···········- 11 .. (() 
F ZERO. ·-·····-·······-- SS- lll 
FI POI.E POSITION ······-··················· 13519 lll 
FATALAJRY2...... -· ....... ~ 149'11 1U1 
FATALAJRYSl'ECIAL .................. _ 14tm 111 
AEVELGOES WEST .......................... 121'9 lll 
AFA INTERNAllONAI. SOCCER.-........ gsm 111 

ABRAM BA ffiE TANK .. 5"" tll 
ADOAMS FAMILY . • ""' lll 
AGASSI TENNIS . 35m Ili 
ALAOOIN ....... ••.•...••.•...•......•• n- 111 
ALIEN3 •• ••••••••••• •••••.••••. . ••• 7z- 10 
ALISIA DRAGON •• - 10 
ASTERIX .... .... • • •• ••••••••••..••. .... 10 
BALLZ 30 ...................... ....•..... 11,_ IO 
BARKLEY JAM BASKET . . ..••... ... ... .... fil 
BAAIYSSPMillUTANlS · TlfSl~PSOfj .•• 4 .. l<l 
BAffifTECH MECHWARRIORS.. 135m M 

9EAST (( ·····················-·-······· i.ltt. 
BEAVIS & BUTT HEAD. 121'9 IUJ 
BLAOES Of VENGEANCE ·- • . •. CZ- 10 
BOOYCOUNTS .... -·---·- ..• ln- lll 
9U88lE ANO SOUEAX--- .... M 
9UBSY 119 IQ 
BUBSY2 .... .... Ili 
CAPITAN AMERICA---- ••• - IQ 
CAPITAN HAVOC n- IQ 
CAPITAN Pl.ANET "'9 IQ 
CASTLEVANIA· THE NEW GEll:RATION 11519 IQ 
CHAKAN ..... _ ........... _ .... .... .... .......... CZ- lll 
CHAMPIONS WORW ClASS SOCCER llltt. 
CIWlSENGl'lE .... 129m' 111 
CHUCK ROCK ti 791'1 ru 
a.ffHANGER 5"" '" COMBAT CARS - - _ 791'1 Ili 
CONTRAHARDCOllPS-- 11 .. IVI 
COOl SPOT.. - Ili 
CORPORATION ..•. 5z- Ili 
COSl.ltCSPACEHEAO --- .... 5"" i!I 
CRUE BALL. . .. 5z- 1ri 
OAV1SC\Jl>TENlllS .• ___ ..... 49'11 111 
OICK VITALE BASEBALl -- ... 13'19 1u1 
Dl!«l DINI S SOCCER___ ... ltltl. 

1H- 1\11 
J'lllt IUI 

, ... IJI 
~ 1 ( 1 

1n-t IUI 
12• IUI 
1..- ,., 
1379 IUI 
14,.. IUI 
1279 ,., 

79'11 111 
979 IUl 

. 7619 tUI 
.•• 1n- 111 

telet. 
... 1- fJI 
.•. 11519 l!I 
.•• 129m' tUI 

11111. 
.•• 149'11 tUI 

13519 tUI 
139'11 !UI 

•. 119'9 fil 
139'9 lii 
1579 IU) 
1179 fU) 

1379 IVI 
1379 fU) 
12519 (() 
1SS- (() 
11 .. fO 
111191 (() 
13519 IQ 
tele! 
n- fJl 
!1319 IVI 
tetel 
1- 1111 
1279 flll 

.. ,,,_ il i 
1p 12tm 

PACMAN2-­
PAROlllUS ·:-=:----­
PIAYER MANAGER --·-­
POP N TWINBEE 2. --­
POPULOUSll.. 
POY/ER RANGERS. 
POWERSLIOE 
PRINCE Of PERSIA 
RANMA 112 PART 3. .. ... . .... . 
ROBOCOP VS TERMINATOR ......... . 
ROCKMAN SOCCER ..•... .... - • 
ROCK O S MOOERN UFE •.•.•. .••. .•••. • • 619 1u1 
RUN SA9ER ······ ···••• ....••. .. . .•••. ...... ... 619 tUI 
SAMURAI SPIRITS ........... .•• •••• • • 11111. 
SECRET OF MANA ••••••••••••......••........... 1- 1u1 
SENSIBLE SOCCER 92193 .................. 119'11 111 
SENSIBLE SOCCER NEW INT. EDITION •. 11J9m 111 
SHAOOW RUN •..••••. •.•••....•..•• ... . •. 149'11 111 
SHAO·FU ............................ .•.. 13gm 1<1 
SIOE POCKET ·BILIARDO-.................. 12519 IVI 
SIM CITY....................................... 7519 111 
SOCCER KID ..••.•••..••••.. ··· - ····· lltm Ili 
SOCCER SHOTOLIT ................. - .... 1- M 
SONIC 9LASTMAN 2 •. •..•...••••.••••••••..•• 13tm 111 
SPACE ACE. • • ................. 7519 Ili 
SPARKS!Iff (ROO< KlilGKI AO'IEhlUIE 21 121'9 111 
SPIKE MCfANG ........................ ..•.•. 111e1. 
SPINOIZZYWORW............. 479 1111 
ST AN1..EY CUP HOCKEY ................. 179 IVI 
STAR TREK NEXT GENERATION .•. 14tm IVI 
STREET AGHTER 2 TURBO ... .......... 12519 Ili 
STREET RACER .................... ....•.. loie! 
STRIKER ·WORLD SOCCER- .•. 99W Ili 
STUNT RACE FX..................... .... 1~ trl 
SUPER ADVENTURE !SI.ANO 2 tele! 
SUPER BAffifTAHK 2 ... 13tm Ili 
SUPER BOMBERMAN .••....••• 719 1<1 
SUPER BONK ••.•••. .••••••.•. •• . 11111 
SUPER CHASE HO 2 ••.••••••••••••. 9'J09 ut 
SUPER FORMATION SOCCER w e 94 ltlef 
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MARI ANOAECTI RACING 
MARKO S MAGIC FOOTBALL 
MAXIMuM CARNAGE 
MAZINGA WAAS 
MICKEY MANIA 
MICKEY MOUSE CASTLE 
MICKEY S ULTIMATE CHALLENGE 
MICROMACHINES ... 
J,l CROllACH,'<ES 1 ' URBO TOUR'.AMEN" 
MIGHTYMAll. 
MORTAl KOMBAT 
MORTAL KOMBAT 1 ... .. . 
MUTANT LEAGUE FOOTBALL 
MUTANT LEAGUE HOCKEY 
NBA ACTION 94 ... . ....... . 
NBAJAM. 
NBALM95 •••••••••. 
NHL 95 ................................. . 
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Signore e signori, 
se credevate di 
avere perso ogni 
speranza di vedere 
la trasposizione 
cinematografica 
del capolavoro 

della Capcom, vi 
sbagliavate di 
grosso ... 

Lettore, lettore! PSS .... Lettore, 
venga lettore, venga .... PSSSS! 
ALLORA, LA VOGLIAMO SMET­
TERE DI SBAVARE SUL TESTO E 
Ml FATE LA CORTESIA TUTII 

QUANTI DI TOGLIERE GLI OC­
CHI DALLE FOTO? PER FAVORE 
LEGGETE ANCHE QUI, SENNO' 
CHE. DIAVOLO SONO STATO IN 
PIEDI A FARE SINO ALLE QUAT­
TRO DEL MATIINO? Ok, adesso 
penso di avere attirato l'attenzio-

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1994 



Ebbene sì , grazie alla tempestiva comunicazione da parte della 
Capcom, possiamo finalmente darvi con esattezza i nomi di tutti gli 
attori che partecipano al film, nonché il loro ruolo ... 
Partiamo dal protagonista principale che è - squillino le trombe e 
rullino i tamburi- proprio Jean-Claude Van Damme, chiamato a rico­
prire il ruolo del Colonnello William F. Guile! Per chi non conoscesse 
il mitico JCVD, cosa che ritengo comunque impossibile visto la mo­
le di film di successo che ha girato (Lionheart, I Nuovi Eroi, Senza 
Tregua, KickBoxer, Double lmpact...), gli basti sapere che il signori­
no è stato per un gozzilliardo di volte Campione lperuniversale 
Mondiale Galattico di Kick Boxing (tutte palle, non ha vinto pratica­
mente nulla, solo un titolo minore, se non erro NdMA). Insomma una 
vera e propria garanzia anche se non ha i capelli biondi (ve lo imm­
magi nate però il nostro Jean-Claude mentre effettua un Sonic 
Boom o un Flash Kick? No? Beh, io sì e mi immagino una cosa dav­
vero insuperabile!). Per la parte del Generale M. Bison è invece sta­
to confermato l'ingaggio di Raul Julia, che aveva già fatto rivivere 
l'immagine del grande Gomes Addams nell'omonimo film (ma come 
diavolo avanno fatto? Ma Raul Julia non è morto? Mah, misteri della 
cinematografia ... ). Per problemi di spazio, gli altri protagonisti gli 
elencherò di seguito con il nome del personaggio da interpretare, il 
nome di battesimo e i film più significativi della loro carriera. 

WILLIAM F. GUILE 

GENERALE M. BISON 
CHUN LI 
VIKTOR SAGAT 
RYU HOSHI 
BALROG 

EDMOND HONDA 

DEEJAY 

KEN MASTERS 
DHALSIM 
CAMMY 
T. HAWK 

ZANGIEF 

CARLOS BLANKA 
VEGA 
Sottosegretario 

Jean-Claude Van Damme 
(Senza Tregua e I Nuovi Eroi) 
Raul Julia (Addams Family) 
Ming-Na Wen (Joy Luck Club) 
Wes Studi (Last Of Mohicans) 
Byron Mann (Bloodsport 11) 

Grand L. Bush 
(Lethal Weapons I & 2) 
Peter Tuiasosopo 
(Necessary Roughn.) 
Miguel Nunez Jr 
(Jumpin' Jack Flash) 
Damian Chapa (Under Siege) 
Roshan Seth (Ghandi) 
Kylie Minogue (The Delinquents) 
Gregg Rainwater 
(The Young Riders) 
Andrew Bryniarski 
(Batman Retums) 
Robert Mammone (The Crossing) 
Jay Tavare (The Challenge) 
Simon Callow 
(Four Weddings and a FuneraQ 

Come potete ben vedere il cast è molto ricco e si awale anche della 
partecipazione di un discreto numero di artisti famosi (prima fra tutti 
Kylie Minogue, la bionda cantante di I Should Be so Lucky. Ve lari­
cordate? Erano ancora i tempi di Deejay Televisioni). 
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IL FENOMENO STREET FIGHTER 2 
Street Fighter 2 è divenuto col passare degli anni un vero e proprio 
fenomeno di massa: basti pensare all 'enorme numero d i persone 
che hanno giocato o a casa o in sala giochi (più di 25 milioni di per­
sone SOLO negli Stati Uniti) che è riuscita a spendere quasi mezzo 
miliardo di dollari in monete da un quarto, sin dal 1991 ! 
I riconoscimenti sulle riviste specializzate sono talmente tanti che si 
è perso il conto (pare però che ci si aggiri intorno alla dozzina!). 
Le cifre d i vendita delle schede arcade ha superato le 150000 unità 
se si contano Street Fighter 2, Street Fighter 2 Champion Edition e 
Super Street Fighter 2 (cosa che raramente succede, visto che la ti­
ratura media d i un gioco arcade si aggira sulle 3000 copie!) (ma 
quanti punti esclamativi! NdMA). Le cifre inerenti le versioni per 
console poi, sono qualcosa di veramente impressionante: pensate 
che le cartucce per Megadrive, Super Nintendo e PC Engine, sono 
state vendute in tutto il mondo toccando la quota di 12 milioni di 
pezzi, polverizzando il record di Sonic. 
Anche nel campo del merchandising Street Fighter 2 non ha nulla 
da invidiare a nessuno: le licenze per la produzione di alcuni pro­
dotti (magliette, pupazzetti e chi più ne ha più ne metta) sono più di 
trenta, e la produzione del film è solo l'ultima operazione di merca­
to che è stata conclusa. 
Dati alla mano, Street Fighter 2 è il più grande fenomeno di massa 
videoludico che sia mai stato realizzato. Ma ne vale veramente la 
pena? 

9 



SONO 
IN EDICOLA: 

ED IL N° 19 

••NATO NELLA PALUDE~~ 



ne della maggior parte di voi, 
posso cominciare a sciorinarvi un 
po' di facezie, giusto giusto per 
aumentare un po' la tensione che 
si sta accumulando in ognuno di 
voi. 
Ne abbiamo parlato tanto negli 
ult imi mesi (talmente tanto che 
quel megalomane di MA, pur di 

riempire lo spazietto da lui ideato 
per il Made in Japan e intitolato 
"L'angolo di Street Fighter 2•, vi 
propina ogni mese almeno quat-

tro righe nelle quali narra c on 
un'enfasi fuori dal comune -sem­
bra quasi Emilio Fede che fa il 
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melodranvnatlco e lnUta rmblbo 
di Mllan-PMna In dlnltla ala tla­
smlsslone di Fazio "Quell che I 
calcio ... • la domenica pan....., 

STREET FIGHTER: LA NASCITA DI UN MITO ••• 
Risale al 1987 la pubblicazione del primo Street Fighter che per la 
prima volta usufruisce del sistema di controllo a sei tasti (non di­
mentichiamoci della versione con i cuscinetti "proporzionali", dove 
più si picchiava forte su degli enormi pulsanti, maggiore era la po­
tenza del colpo! Divertentissimo ... ). Per la prima volta fanno la loro 
comparsa su di un monitor Ryu, Ken e Sagat. 
Nel 1988 arriva la prima conversione casalinga per PC, Amiga, Atari 
ST e Commodore 64 (che a dire il vero faceva pietà in quasi tutti i 
formati ... ). 
Nel settembre del 1990 appare Street Fighter 201 O per il Nintendo 
Entertainment System, un titolo che non c'entra nulla con la serie 
odierna, ma che comunque ospitava Ken. 
La vera rivoluzione arriva però nel Marzo del 1991 , quando irrompe 
nelle sale giochi il primo Street Fighter 2 (so che può sembrare 
un'incongruenza, però è così...), seguito a distanza di circa un anno 
da Street Fighter 2 Champion Edition, che implementava la possibi­
lità di scegliere anche i quattro boss finali, nonché la possibilità di 
effettuare scontri con gli stessi personaggi {ad esempio Ryu Vs. 
Ryu, Chun Li Vs. Chun Li e via dicendo). Siamo nel giugno del 1992 
e per la gioia di tutti i giocatori "casalinghi" ecco arrivare la stupefa­
cente conversione per Super Nintendo, seguita a ruota nel novem­
bre dello stesso anno da una versione Turbo arcade, che permette 
di svolgere dei combattimenti a velocità dawero elevate. 
Nell'agosto del '93 arriva anche la conversione per Super NES, se­
guita da quella per Megadrive nel settembre dello stesso anno (tra 
l'altro questo segnerà la prima grande produzione della Capcom su 
una macchina Sega). 
Super Street Fighter 2 giunge sul finire dell'ottobre dell'anno scor­
so: nuovi personaggi da utilizzare, nuove mosse segrete e un pac­
co di grafica rivista. Nell'aprile del '94 Super Street Fighter 2 diven­
ta Turbo seguendo il destino del precedente Champion Edition (con 
in più un personaggio nuovo, Akuma) e nel luglio del '94 arriva la 
conversione per le console a 16 bit. Inutile dire che ripeterà lo stes­
so successo delle versioni precedenti. .. 
Per la fine del novembre di quest'anno è prevista la versione per 
300 che verrà intitolata Super Street Fighter 2 Turbo e conoscendo 
le potenzialità della macchina c'è da aspettarsi un piccolo capola­
voro ... (mi viene quasi voglia di lasciare un po' di spazio vuoto per 
permettervi di fare degli aggiornamenti in seguito ... ). 
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E STRA no DEL REGOLAMENTO DEL CONCORSO 
VINCIGOAL 

Possono portecipore al concorso tutti coloro che acquisteranno almeno una cartuc· 
eia gioco KICK OFF 3 EURPEAN CHALLENGE in versione Megadrive e/o 
Supemintendo. 
Compilare la cartolina in modo CHIARO E LEGGIBILE in ogni sua porte e spedirla 
entro il 2B/ 2/ 95 o GAMETIME DISTRIBUZIONE · CONCORSO VINCIGOAL · VIA 
FOSSOLO 3B • BOLOGNA. 
Le cartoline DEVONO RIPORTARE il timbro e la firma del negoziante presso il quale 
e' stato acquistato lo o le cartucce. TUTIE LE CARTOLINE CHE PERVERRANNO 
SENZA TIMBRO E/ O FRIMA NON SARANNO VALIDE Al FINI DELL' ESTRAZIONE 
FINALE. 
Prteciperanno all'estrazione tutte le cartoline in regola con i precedenti punti e spe­
dite entro il 28 FEBBRAIO 1995. Forò fede la data del timbro postale. 
Il sorteggio verrò effettuato dal Funz.ionorio dell'Intendenza di Finanza delegato al 
controllo dello manifestazione in data 31 MARZO 1995. 
l'assegnazione dei premi avverrò come segue: 
Al primo ed al secondo estratto verrò assegnato 1 TV COLOR 28pollici più 1 
VIDEOREGISTRATORE più 1 IMPIANTO STEREO. 
Al terzo e al quarto estratto verrò assegnato 1 IMPIANTO STEREO. 
Al quinto, al sesto ed al settimo estratto verrò assegnato 1 VIDEOREGISTRATORE. 
I vincitori saranno avvertiti direttomente o mezzo telegramma. 
(durata del concorso: dal 26/ 11 / 1994 al 28/ 2/ 1995 come da Piano Tecnico depo­
sitato presso il Ministero delle Finanze · Roma. 
(out.Min.rich.) 

UN'ESCLUSIVA 

GAMETIME DISTRIBUZIONE SRL 
VIA FOSSOLO I 38 

TEL: 051-393.070 r.a. 
40138 BOLOGNA 

FAX: 051-345.236 



Tutti devono credere in qualcosa! 
In questo caso, credo che stia per 
arrivarti una bella scarica di calci 
nel sedere NdMA), ma le voci era­
no talmente tante e alcune davve­
ro poco attendibili, che avevamo 
perso quasi tutte le speranze. 
Addirittura si mormorava che la 
parte di Bison dovesse essere in­
terpretata da Raul Julia che, co­
me tutti sappiamo del resto, è 
morto pochi mesi fa, lasciando 
strada libera a qualsiasi dubbio e 
mi ricordo anche di quanto me la 
risi alla notizia che nell' ipotetico 
film avrebbe trovato spazio anche 
il grande Jean-Claude Van 
Damme, presumibilmente ad in­
terpretare il massiccio colonnello 
Guile ... 
E' incredibile come le voci meno 
attendibili risultino poi essere le 
più reali. Per sapere tutta la verità 
e anche di più continuate a legge­
re e ne scoprirete delle belle! 
Immagino che a questo punto vo­
gliate anche sapere di cosa parli 
la sceneggiatura, vero? Ok, vi ac-

contento subito! 
Siamo nel 1995 e nello stato di 
Shadowloo, ubicato più o meno 
in una z.ona calda del medio 
oriente, imperversa una sangui­
nosa guerra civile. 
Il Generale M. Bison cattura 63 
rappresentanti delle Nazioni Unite 
chiedendo un riscatto di 20 mi­
liardi di dollari entro settantadue 
ore altrimenti "ciao ciao rappre­
sentanti!". Ed ecco entrare in 
campo la massiccia figura del 
Colonnello Guile che assieme ai 
suoi commilitoni tenterà di libera­
re gli ostaggi e sconfiggere il ge­
nerale ... Questa è, molto in sintesi 
a dire il vero, la trama del film, 
che tra l'altro si avvarrà di una co­
lonna sonora davvero notevole 
(partecipazione di MC Hammer, 
Ice Cube, e tanti altri rapper che 
nemmeno conosco ... ). Beh, è tut­
to e non mi resta che lasciarvi ai 
vari box e alle foto. Tornate pure 
a sbavare se volete ... 

Andrea "MAO" Della Calce 
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I CAPI DELLA 
CAPCOM 
Nella conferenza 
stampa che si è te­
nuta ultimamente 

persone per­
ché non ne ho 
la più pallida 
idea ... ). 
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PANERONI E 
CONSOLE 

mentre la 
Namco è al 
lavoro su un 
nuovo p ic ­
chiaduro trtdi­
m e n s I on a I e 
che dovrebbe 
fare concor­
renza all'ac­
clmnato Vlrtua 
Fighters, o 
meglio d i 
Vlrtua 
Flghters 2 -
che dovrebbe 
uscire tra po­
co al bar. 

Il gran giorno è arrivato, almeno 
per i giapponesi, sia il Satum che 
il PS-X stanno per fare la loro 
comparsa nei negozi del Sol 
Levante, si parla della fine di no­
vembre/inizio dicembre, giusto in 
tempo per gli acquisti natalizi (ma 
in Giappone, lo festeggeranno il 
Natale?). Il periodo è particolar­
mente fortunato per entrambi. 
Bally Midway, Namco e Konaml, 
tre tra i più grossi creatori di gto­
chi da bar, stanno utilizzando 
l'hardware del PS-X per lo svilup­
po di coin-op, e questo dovrebbe 
cominciare a fornire un'ottima ba­
se di giochi per il Muro prossimo 

Rldge Racer è flnalma'1te ultima­
to, le foto sono da mascella dislo­
cata, promette molto bene e sarà 

e un collegamento, indispensabi­
le, con il mondo delle macchine a 
gettone. La Bally Midway si sta 
occupando di Mortai Kombat lii, 

pronto per Il contemporaneo .,_ 
cio della console. I giochi pnwlstl 
dalla Sony nei prossimi meel sono 
21 . 

TANTI PICCOLI SATURN 
RESCONO 

A quanto pare la filosofia commerciale del 
300 paga e la Sega ha deciso di seguire la 
sua strada. Mi riferisco al fatto che la tec­
nologia del 300 non è esclusiva di un pro­
duttore, ma diverse aziende - come la 
Panasonic e la Matsushita - hanno la loro 
versione (naturalmente compatibili tra loro). 
La Sega ha concesso la licenza delle tec­
nologie della sua futura console di punta, il 
Saturn, ad altre aziende, ed è giunto l'an­
nuncio che la JVC, nota a molti di voi per la 
distribuzione di diversi giochi su cartuccia 
(uno fra tutti, i prodotti della LucasArts) ma 
che ha anche sviluppato il CD-ROM, la 
Yamaha, che si è invece occupata dello 
sviluppo della parte sonora della console, e 
la Hitachi, che ha fornito i due processori a 
32 bit, produrranno una loro versione di 
Saturn. 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1994 

UN NUOVO CUORE PER Il 3DO 
La console non è ancora neanche uscita ufficialmente 
in Europa (in Inghilterra è appena arrivata) che comin­
ciano i primi cambiamenti hardware per la macchina di 
Trip Hawkins. E non si tratta di cambiamenti da poco, 
verrà infatti incluso nella circuiteria del 300 il proces­
sore Power PC della IBM, Motorola, Matsushita, lo 
stesso processore che equipaggia i nuovi persona! 
computer Power PC. Per assicurare la compatibilità 
verrà fatta uscire una versione di questo acceleratore 
da integrare ai 300 esistenti, ma si progettano già ver­
sioni di 300 con il nuovo processore incluso. E per chi 
non volesse saperne di un nuovo 300? Niente paura, 
la vecchia versione rimarrà la base principale di utiliz­
zo, assicurano alla 300 Company, se le softwarehouse 
vorranno potranno produrre versioni migliorate dei loro 
giochi che sfruttino le capacità del nuovo processore. 
Già adesso alcuni sviluppatori interni alla 300 si sono 
messi all'opera per dare una dimostrazione delle capa­
cità della rinnovata macchina; non prima di qualche 
mese, comunque ... 
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NONSOLORIDGERACE 
Quando Marco ha pubblicato per la prima volta, 
all'epoca dell 'uscita del coin op, una foto di RIOGE 
RACER nella rubrica Made in Japan, molti di voi 

avranno sbavato non poco. Anche quando si co­
minciava a parlare di una versione del coin op per il 
PS-X non è che avessi una grossa fiducia (era 
l'epoca della delusione del Jaguar) ma mai mi sarei 
aspettato di vederlo entro tempi così brevi e di 
questa qualità, sul PS-X; ma le foto non mentono. 
Ridge Racer per PS-X è finito ed è praticamente 
identico alla versione da bar, se solo si muoverà 
con la stessa fluidità potrebbe essere quasi perfet­
to. 
Nel caso qualche miscredente sia all'oscuro sul 
gioco vi ricordo che si tratta di un normalissimo 
gioco di corse, uno di quelli in cui se passate il 
checkpoint guadagnate altro tempo, per intenderci, 
con i soliti scenari che partono dalla città, ai pae­
saggi di montagna, fino a zone costiere. Ma il det­
taglio grafico, il texture mapping onnipresente e le 
visuali, dentro, fuori esterne, etc. lo rendono un ve­
ro spettacolo visivo: non sono un esperto del coin 
op, ma le differenze con la versione da bar sono 
minime: ecco quello che serve per vendere una 
console. 
Ma se Ridge Racer è il gioco di maggior richiamo, 
non è certo l'unico: moltissimi appassionati li ri­
chiamerà, secondo me, anche Kidoo Senchi GUN­
OAM della Bandai. Il gioco è realizzato con modelli 
completamente renderizzati e anche se non ho as­
solutamente capito di cosa si tratta ... lo voglio! Ci 
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anche se probabilmente si tratterà della solita bido­
nata della Bandai lo voglio lo stesso assolutamen­
te. 
Un altro grosso titolo sarà sicuramente TOSHIOEN, 
il p1cchiaduro che la Takara sta preparando per il 
s u o 
esordio 
su PS-X. 
Si tratta 
di un 
gioco 
palese­
mente 
ispirato a 
Virtua 
Fighters 
(e con 
questo 
sono già 
due, an­
che la 
Namco è all'opera nel campo), genere che si vende 

come il pane 
al momento. 
In effetti l'uni­
ca grossa dif­
ferenza con­
cettuale sta 
nel fatto che i 
lottatori utiliz­
zano anche 
armi nella lot­
ta, spettaco­
lare. 

Ok, ok, probabilmente la 
maggior parte di voi non ne 
può proprio più di SF Il, ma 
sono convinto che i posses­
sori di 300, viste le recenti 
esperienze riguardo a picchla­
duro per la loro console, ne 
sentivano la mancanza. La 

Capcom si è presa il suo tem­
po e ha realizzato questo SU­
PER STREET FIGHTER Il 
TURBO, praticamente identi­
co alla versione da bar: sono 
state inserite perfino le se­
quenze d'introduzione del 
coin op . Lo so che sembra 
strano vedere un gioco non In 
grafica renderizzata, poligo­
nale o digitalizzata su 300, 
ma SF Il non sarà neanche 
l'unico. La Crystal Dynamics, 
specialista ormai per quanto 
riguarda il 300, sta infatti pr-. 
parando una conversione di 
SAMURAI SHODOWN (un po' 
in ritardo, è appena uscito Il 
seguito), uno dei picchiacbo 
più riusciti della Takara. I pro­
grammatori promettono una 
versione identica all'originale, 
con tutti i personaggi e tanto 
di scaling proprio come il coln 
op. 
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Riassunto delle 
puntate precedenti: 

Alex in questo 
momento è a Tokio e 

il Made in Japan lo 
devo fare io . 

.A Misteri della 

Incredibile ma vero, questo mese si parla di un videogioco. E' 
la volta della versione per 300 di Super Street Fighter 2 Turbo, 
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vita ... 
Comunque 
io il mese 
prossimo 
lo faccio 

fare a lui. 

La Sega continua a sputare fuori coin-op su 
coin-op. E' la volta di Virtua Fighter 2, seguito del 
famoso gioco che avrebbe dovuto scalzare la 
Capcom dalla vetta e che invece è stato dimenti-

7'.JVVVV 

realizzata owiamente dalla Capcom. la 
grafica è esattamente quella del coin­
op, il sonoro non sarà da meno {il CO 
non lo lasceranno certo a oziare): l'uni­
co, grande dubbio è rappresentato dal 
pad del 300, una delle peggiori cose 
che si siano mai viste in circolazione. 
Che decidano di creare un bel joystic­
con e tipo quell i per SNES e MO? 
Comunque sia, io aspetto il PSX . 

cato piuttosto in fretta (tecnica a parte). Questo 
secondo capitolo promette davvero 
bene: la grafica è assolutamente su un 
altro pianeta, i lottatori sono realizzati 
con una cura superiore a quella sfog­
giata per la grafica di Oaytona e 
l'aspetto dei fondali non è da meno. La 
giocabilità dovrebbe essere più o me­
no quella del primo Virtua, speriamo 
abbiano un po' migliorato i movimenti 
"spugnosi" e l'aggiornamento del fon­
dale. 

Tutte le volte che abbiamo nominato 
Vlrb.a Racing Deluxe per 32X vi abbia­'"° dlllD coee carne •nuove macchine, 
riììovl percorel9 e via dicendo. Beh, è 
gb1'D I momento di favi vedere alme­
no UNA nuova macchina e UN nuovo 
pen:xno. Nella stessa foto, per di più! 
Wow. 
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DIAMO 
UN . 
CALCIO AL 
300 
Che ne ha bisogno. 
Nel senso di gioco 
del calcio , ovvia­
mente. Questo J 

con punti d i vista variabili , 
grafica digitalizzata e ... Beh, 
le foto le potete vedere pure 
voi, e non mi dite che non vi 
piacciono! 

League Virtual Stadium sembra 
davvero essere una bella cosa, 

BRUMM, BRUMM! 
Non so se ho già usato questo titolo, comunque sia mi piace un ca­
sino e lo userò ancora. Siamo qui riuniti per parlare di un bel gioco­
ne per la Mura console Sony, il PSX. Si tratta di un gioco di guida 
parecchio bizzarro, chiamato Motortoon Grand Prix, provvisto di 
una grafica ol­
tremodo strana 
che sfrutta am­
pi am ente il 
Gouraud sha­
d i n g 
Interessante, 
eh? le infonna­
zioni in nostro 
possesso sono 
sufficienti per 
affermare .. . 
ben poco, 
quindi vi ri­
mandiamo alla prossima. 
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Avete presente 
i giochi su PC 
che circolano 
in Europa? In 
particolar mo­
do, avete pre­
senti i var i 
Mechwarrior? 
tutti belli seri, 
poco colora­
ti ... Guardate 
cosa sono capaci di fare i giapponesi con le loro macchine (in 
Nippolandia circolano simil-PC assolutamente sconosciuti nel resto 
del mondo, fuori standard e più potenti di quelli normali) e chiedete­
vi perché i programmatori americani devono essere spesso cosi 
noiosi ... 
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Guardate che cosa hanno in progetti i giapponesi per Il 
ro! non è possibile! Nooo, nooo, correte a ritirare tutti I 
banche, nascondetevi dietro i frigoriferi, non aprite a '*•llfl 
cosa sarà mai? Boh. 
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più palline nelle tasche ... Un 
casino, ma abbastanza di­
vertente - non su console, 
comunque, visto che è fon­
damentalmente un gioco 
d'azzardo). Le foto sono per 
SNES. 

come nel resto del mondo. Questo Ghost Chaser per SNES ne è l'en­
nesimo esempio: giu­
dicando dal materiale 
in nostro possesso, 
sembrerebbe davvero 
un bel prodotto, realiz­
zato come si deve e 
parecchio interessante. 
Vi faremo sapere qual­
cosa di più non appe­
na saremo riusc it i a 
procurarci il gioco vero 
e proprio. 
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LA PIU' VELOCE, 
LA PIU' FLUIDA ANIMAZIONE MAI VISTA f INO AD OGGI 

DIMENTICA TUTTI GLI ALTRI, SHAQ·fU TI ASPETTA\ -



HAI VOLUTO 
A testimonianza dell 'impegno da parte delle case di software finalizzato ad ampliare la gamma dei generi di videogiochi disponibili , eccovi le pri­
me foto di una simulazione di corsa ciclistica per SNES. tutto ciò è dawero encomiabile, ma mi domando a chi possa essere diretto un prodotto 
del genere ... Capisco un gioco sulla formula 1, ma andare in bici non è fuori dalla portata del comune mortale! 

Consolemania è anche enigmisti­
ca. Questo simpatico crittografa­
to in giapponese vi terrà occupa­
ti per qualche millennio. 
Ricordatevi che a numero uguale 
corrisponde una sillaba uguale. 
Nella prima riga ci sono già dei 
simboli al posto giusto per aiu­
tarvi. Nelle caselle rosa appari­
ranno delle parole a caso. Buon 
divertimento (NOTA: questo 
schema è stato owiamente rita­
gliato da una rivista giapponese, 
chiamata Super Famicom. 
Dovrebbe anche esserci scritto 
nella prima riga, dato che i primi 
quattro simboli si leggono SUPA. 
contenti?) 
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I titoli criptici sembrano essere la 
mia specialità, eh? Ma questa• 
scienza, non fantascienza: ma 
soprattutto, cosa sto dicendo? 
Boh. La Bandai si è lanciata di 
nuovo in uno dei suoi giochi con 
i personaggi Super Deformed, 

facevano dawero ridere i polll. 
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dci McUini 38 - ROMA + Donor Sof\ & Mr. Hard - Via Amatrice 24 - ROMA + Elettronica - Viale ~.Nobi.liore 16122 - ROMA + Electronic'a 69 - e/o Ccnlro 
Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA + &.ocomp - Via Sette Chiac - ROMA + Game Poiol - Via Cauia 6/C. - ROMA + GiGi Watch - Viale lppocrale 
2' - Via Napoleone lD 93 - ROMA + La Chioccia - Viale Marconi 277 - ROMA + Muler Sound - Via Candii '6 - ROMA + M.Elcctronic - e/o CcnlrO Commerciale 
I Granai - ROMA + MClll@llcrie M .. icali - Via del Corao 1221123 - ROMA + Metro Import - Via DonaicUo 37 -ROMA + Moodo Pcnooal - Via MUri 17 - ROMA 
+ Odia - Piazu Pon1ehqo 3 - S .Maria A.-iliatrice 23 - ROMA + P.C.C. Computer Ho..., - Via Cuilina 283/A - Roma + PC Warc - Via Pinio Birioli 60 -
C IAMPINO (RM) + Persioco - Via degli Scipiooi 109/111 - ROMA + Styl Ho..., 2000 - Via P. Maffi 28132 - ROMA + Tal:e A.,...y - Via Tripolitana 164 - ROMA 
LO\ tBARDI\ Mcgabyte 2 - Via Sa.ri 4 -BERGAMO + Tintori - Via Broccia I -BERGAMO + Dimcmiooc Ufficio - Via A Papa 4 - BRESCIA + Muler - Via 
Cor11c1 20' -BRESCIA + Megabyte - Via CutcUo I - DESENZANO (BS) + Megabyte - Corwo Mascn1a 3218 - BRESCIA + Lago - Via Bcnzi 18 - COMO + 
V1deolaland - Via Morazzone 1' - COM O + Reporter - Corso Garibaldi 2' - CREMONA + Fumagalli - Via Cairoli 48 - LECCO + Megabyte 4 - Via Calvi 9' -
MANTOVA + Anviv11 - Piazza I Magio Il - CORSICO (M1) + Bit 84 - Via Italia 4 - MONZA (M1) + Computer Videosiochi - Via F. Oc SanctUo ll/J' -
MILANO + B.C.S - Via Mootcgani 11 - MD.ANO + Crazy Video - Via D1n1e 16' - SESTO SAN G IOVANNI (M1) + Euy ~ - Viale Gnmaci 48 - SESTO 
SAN GIOVANNI (Ml) + Elcttrod&ta - Via Capponi ' -MllANO + Gnttini - Via M..Macclù 29 - Via Pitagora 4 - Viale Romolo 9 -MILA.NO + Homic Shop -
Piazu de ~eh 3 -MIU\NO + loyatid: Fun - Via Bruucai 7 -Mll.ANO + Marcucci - Via F.lli Bronzetti 37 -MIIANO + M G Sbop - Via MonlCDcrO 12 -MILANO 
+ New Game - Corso Ganòoldi 198 - LEGNANO (M1) + Nc:wcl - Via Mac Mahoo n -MII.ANO + Niki SboWfl>ODI - Via Tovattano 14 - MilANO + PCIJ!ioco -
v .. S. Procpcro I (Conbio) - Via Akkovandi (Lima) - MII.ANO + Rivola - Via VitnMo 43 - Via Matn Macelù 26 (Ml) + Supciaan- - Via VitnNio 37 -
MILANO + TC Centro - I.Argo Corsia dei Servi 11 - MII.ANO + Virgjn Mcgaatore - Piazza Duomo 8 - MlL\NO + Virtu&li - Via IW«i I - MII.ANO + Compacr 
Servicc - Gallena Manzoni 18120 - PA V1A + SW Computer - Ccoao Comm. Minerva - Via C. Battisti 42 - PA V1A + Senna Giadranoo - Via Calchi ' - PAVIA + 
MIPS Compacr - Via Rivolta 22 - M ORBEGNO (SO) + Ain- - Via del Cairo 26 - VARESE + Floppy- Via Monzzooc 2 - Via Carrobbio 13 - VARESE + 
EJJC<bo- Via Sanvito Silvcatro '5 -Via GiUlli 16 - VARESE. 
\f \RCllE ComplQJlia Italiana Compuicr - Via Oc O.Operi 78 - ANCONA + Gioutrc - Via Martiri della RcaialenZI 12 - V-11 Manali IO - ANCONA + Triozoo 
ln(ornt11ica - Via N.Buozzi 16 - PORTO SAN GIORGIO (AP) + Zcrouno Computer - Via Ulpiani 2 - S.BENEDE'TTO DEL TRONTO (AP) + Berdini Ezio - Via 
Silvio PeUfoo -CJVITANOVA MARCHE (MC) + Pcrwonal Computer- Via Poniclùelli 2 - PESARO . 
PU' \IO!\TE Roaai Compulefl - Corso Nizza 42 - CUNEO + Alex Computer - C.Comm. Le Gru Via Crea IO GRUGLIASCO (fO) - Corwo Francia 33314 - Via 
Tnpoli 179/B -TORINO + Computer Worlt - Via Rivoli 38/A - ORBASSANO (fO) + Compui~ Ncv. - Via Manio Polo 40/E - TORINO + HiFi Club - Corao 
Francia 29/C - COLLEGNO (fO) + Marcbisio - Via PoUcnz.o 6 - TORINO + Play Game Shop - Via Carlo Alberto 39/A - TORINO + Qucen Computer Sbop - Corao 
Dan1e 2 -TORINO + Sol\cl - Via Nizza 4' - TORINO + TV Mirafiori - Corso Uniooc Savie1ica 381/C - TORINO + Elcuronica - Via Scaliac ' - VERCELLI + 
Hobbyiand - Via Bertodano I - BIELl..A (VC). 
Pl Gl.L\. Compulcr Sbop - Via G.Carli 17 - BARJ.EITA (BA) + Di Matteo Eleuronica - Via C. PÌlacanc 11/1' - BARJ.EITA (BA) + Repo dei Bimbi - Via 
Einaudi 17 - BARI + WiUiamo CompulCr - Viale Unità d'ltal.ia 79 - BARI + Videomania - Viale Univcraità 61 - LECCE. 
S\RD[G'l/A. Computer JloUllC - Via C.V.lcanti 7 - CAGLIARI + Compulcr Shop - Via Oriatano 12 - CAGLIARI + Compllcn Pomi - Via Covaro 21/B/C -
CAGLIARI + Grishcnko - Piazza Azuni 12 - SASSARI. 
SIC11JA. Azcta - Via Canfora 140 - CATANIA + COMP - Via Amanlca '3 - CATANIA + Prisma COmpuler - Via e.dora 1221124 -CATANIA + Nuova 
Dimcrwiooc - Viale S. Martino 264 - Viale Regina Elena 143 - MESSINA + Buie - Via Sammartino 32 - PALERMO + Elelctromatket Uvorai - Via M ... ina Marine 
'33/B - PALERMO + llomc Compuier - Viale delle Alpi 'O/E- PALERMO + Homc eomp..er- Via Galvani 29 - RAGUSA 
TOSC A., .c\. C.IUJ11i Tekno - Via dei Cimatori 17/R- FIRENZE + ComplQJlia Italiana Computer- Viale Don Minzoni 31/A- FIRENZE + Elettronica Cento&icUc -
Via Ccololiclle '1A - FIRENZE + La Ciai dei lùgaz2i - Via Dè Tacdùnardi 2 - FIRENZE + P\mto Sofl - Via Torcicoda l/R - FIRENZE + P\mlo Sot\ 3 - Viale 
Guidoni 7718 - FIRENZE + Computer Scrvicc - Via deU 'Unione 7 - GROSSETO + Eta Beta - Via San Franccaco 30 - LIVORNO + Funn 2 - Via LCambini 19 -
LIVORNO + Multuncdia -Corso Mancoui 48 -CECINA (LI) + C ipolla Antonio - Via Vinorio Vcnel0 26 - LUCCA + O Computer- Viale Colombo 216 - LIDO DI 
CAMAIORE (LU) + Floatq Poinl - GaUcria L cla Vinci 32 - MASSA CARRARA + Idea Sol\ - Via Vcapuoci 98 - PlSA + Matcx - Via SalJi 33 - POtrrEDERA 
(PI) + Tccoinavu Computer - Piazza Oucrrazzi 19121 - PISA 
TRJ.,"J"t\O Al TO \DIGF Computer Poiol - Via R~o 221A - BOLZANO + Cl'ODll - Via Gali.lco Galilei 2' - TRENTO + M .. ic Ccnlcr - Via Bolzano 39 -
GAROOLO (TN) . 
l \IBRIA Cala del GioultOlo - Viale Umbria - BASTIA UMBRA (PG) + Cicm Minl.ti - Via Picvaiola 166 - SAN SISTO (PG) + Compasnia Italiana Computcr­
Via M. Aqicloni 68 - PERUGIA + Eta Beta CompulCr- Piazu San Domenico - FOLIGNO (PG) + Cuini Chiara - Corso c.vo .. 231 - ORVU:.'TO (TR) . 
Vf'FTO Compwnania - Via C.Leoni 32 - PADOVA + CompulCr Sbop - e/o Centro Giono - Via Venezia 61 - PADOVA + OTC Co.,..,utcra- Via &.opo 2 -
GAU..IERA VENETA (PD) + OTC lnfonnatica - Via Sorio 102/A - PADOVA + Tcati Giounoli - Via Santa Lucia Il -PADOVA + Armonia Compulefl - Via 
Conegliano 74 - SUSEGANA (TV) + Gucrn Computer - Piau.a S.Trcn1in 6 -TREVISO + SME - Via Coocgliano '9 - SUSEGANA (TV) + Adria Model - Via 
Pratiguri 29 - PORTOGRUARO (VE) + Gucrn Computer - Via B111U.1i '3 - SAN DONA' DI PIA VE (VE) + Gucrn ~dio - Via Biaauola 20/A- MESTRE (VE) t 
R.Caputo - Piazu San Marco '193 - VENEZIA + SartorcUo - Via Duca d'Aoata 4 - CEGGIA (VE) + Sartorcllo - Via Vcoczia 8 -PORTOGRUARO (VE) + SME -
Via Orlato' - MARGllERA (VE) + SME - Via Torino 101 - MESTRE (VE) + ~ - Corwo Covo .. '1A - VERONA + Oucrn Compuier - Vicolo Volto 
S.l..ucia 6 - VERONA + Megabyte 3 - Via XX Sctlcmbrc 18 - VERONA + Po""' Media - Piazza San Tommuo 10/11 - VERONA + Gruppo A.F. - e/o Centro 
Commerciale Le Piramidi Via Pola 20 - TORRI DI QUARTESOLO (VI) + OTC Compulefl - Via Fo~orc 24 - VICENZA + O'fC Compllcn - Via Ganòaldi 16 -
BASSANO DEL GRAPPA (VI) . 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA 22 - 21045 GAIZADA SCHIANNO (V A) - TEL 0332/ 87 4111 - FAX 0332/ 870890 



UEL • ANCORA FRUTTA! 
Se non siete riusciti a pescare nulla di decente con il gioco di qualche box fa, potrete provare con Sanspo Fishing della lmagineer. I novelli 
Sanpei potranno così gustarsi un database impressionante sui pesci d'acqua dolce giapponesi, i posti dove trovarne di più e le esche da usare, 
nonché impratichirsi nella nobile arte del lancio dell 'amo. Ma per favoreeeee ... 

MA QUANTI 
SATURN Cl 
SONO? 
Due, apparentemen­
te. Eccovi quello 
della Victor/JVC. 
Misteri della 
vita. 
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DISTRUGGI L'IMPERO DEL MALE 
ORA E PER SEMPRE ! 

L'ultimo capitolo del famoso Star Wars ® 
Wicket, la Principessa Leia ... 5 personaggi per scontrarti con l' Impero, Jabba e 
l'Imperatore del Male. La lotta si svolgerà negli scenari tratti dal film : il palazzo 
di Jabba, la foresta di Endor, la Torre dell'Imperatore. 

lrAftrft 
!Clii~ 

I· IDl/ISITIBl/ISIQIZll loWIEI ·I 
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144.22.01.45* 
SCAMBIDGIOVANI 

Il NUOVO servizio di 

messaggeria privata Xenia: 

... vuoi parlare con tutti i redattori della tua rivista? f 

... vuoi conoscere nuovi amici? ~ 

... vuoi avere in antemprima novità e anticipazioni? 

... vuoi vendere, scambiare o acquistare 0 
software, hardware o altro? O 
Adesso PUOI FARE TUTTO QUESTO IN TEMPO "-....._ 
REALE grazie al NUOVO servizio messaggeria 
della Xenia Edizioni, il sistema più VELOCE, 
DISCRETO, LIBERO E ANONIMO di scambiarsi 
messaggi di ogni genere! 
Potrai persino CREARE UNA TUA CASELLA ~ 

VOCALE PERSONALE per poter ricevere e inviare ,..-... 
messaggi a chi vuoi e come vuoi! ~ r 

Se vuoi lasciare dei MESSAGGI PRIVATI allo 'staff' della Xenia 
ecco l'elenco delle nostre caselle vocali: 

Stefano "Zio" Gallarini ................... 2000 Raffaele "Raffo" Sogni ..................... 2005 
Francesco Gambino ......................... 2001 Bonaventura "BDB" Di Bello ............ 2006 
Stefano Petrullo ............................... 2002 Emanuele "Shin" Scichilone ............. 2007 
Roberta Zampieri ............................. 2003 Andrea Della Calce ............................ 2008 
6ova 6yte ........................................ .. 2004 lutti gli Altri ....................................... 2009 

PROVA SUBITO IL NUOVO SERVIZIO SCAMBIOGIOVANI: il ASPETTIAMO! 
•Questo servizio costa SOLO 635 lire al minuto + IVA 

Servizi Vocali - V.le Piemonte, 21 • Clnieello Baleamo {Ml) -Tel. (02) 66.03.71.57 



ANCORA QUATTRORUOTE 
Questa volta si parla di quel bestione di Mansell, che prima 
di vincere tutto con la Williams era noto per essere il più 
grosso caprone del mondo, capace solo di spaccare le au­
to. Ecco a voi NewmanHaas lndycar Racing, presentato dal 
bestione in questione. Grafica vettoriale per MD e bitmap 
per SNES, molta simulazione e un aspetto veramente com­
petente. Ma Nigel mi sta sulle scatole, spiacente. 
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SUPERNINTENDO EURO PAL + STARWING 

LIT. 199 .000 IVA COMPRESA 

INOLTRE: 
DO EURO PAL + FIFA SOCCER + SUPER MARIO WORLD 
DO EURO PAL + SUPER MARIO ALL STARS 

USA SCART + CAVO SCART + ALIMENTATORE 220V + JOYPAD 

MEGADRIVE 2 EURO PAL + 2 JOYPAD + LION KING 

LIT. 299 .000 IVA COMPRESA 
INOLTRE: 

MEGADRIVE 2 EURO PAL + 2 JOYPAD + KICK OFF 3 EUROPEAN CHALLENGE 
MEGADRIVE 2 EURO PAL + 2 JOYPAD + LOTUS 2 TURBO CHALLENGE 
MEGADRIVE 2 EURO PAL + 2 JOYPAD + WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 

INOLTRE: INOLTRE: 

LIT. 289.000 
LIT. 239.000 
LIT. 249.000 

GAMEGEAR + EXCELLENT DIZZV (3 giochi) LIT. 229 .000 
GAMEGEAR + CHOPLIFTER 3 LIT. 209 .000 

GAMEBOY + SENSIBLE SOCCER LIT. 139.000 
GAMEBOY + MORTAL COMBAT 2 LIT. 145.000 

GAMEGEAR + LION KING LIT. 249.000 GAMEBOY + ROBOCOP VS TERMINATOR LIT. 145.000 
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IL 3DO DELLA 
I • 

Bello, eh? 

Anche a lul? Vabb6. Ecco a voi Vlctory Goal per Satum, molto bello, 
... b1W11lmo, anzi non IO. Insomma, ai giapponesi piace il calcio, 
......... piace . calcio ••• 

32 



SURGICALSTRIKE 
SUPER MOTOCROSS 
STAR WARS ARCADE 
STELLAR ASSAUL T 
COLLEGE BASKETBALL 
DOOM 
GOLF 36 HOLES 
METAL HEAD 
SUPER SPACE HARRIER 
TEMPO 
VIRTUA RACING DELUXE 
COSMIC CARNAGE 
CORPSE KILLER 
SLAM CITY 
SUPREME WARRIOR 
FAHRENHEIT (CD) 
MIDNIGHT RIDERS (CD) 
SUPER AFTER BURNER 
SHADOW OF ATLANTIS 
MORTAL KOMBAT 2 

----------
o 
e 
M 

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO 
PATAANK 
WAIALAE GOLF 
FIFA SOCCER 95 
SAMURAI SHOWDOWN 
CYBERIA 
DEMOLITION MAN 
DRAGON LORE 
POWERSLIDE 
LOST VIKINGS 
ROCK'N ROLL RACING 
THEME PARK 
11TH HOUR 
GEX 
RETURN FIRE 

OFFERTISSIME 
:311:><> 

ROAD RASH 
WAY OFTHE WARRIOR 
ALONE IN THE DARK 
SHOCK WAVE 

89.000 
89.000 
89.000 
89.000 

TEL. 
119.000 
119.000 
109.000 
TEL. 
129.000 
119.000 
TEL. 
109.000 
119.000 
TEL. 
109.000 
TEL. 
TEL. 
TEL. 

119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
139.000 
139.000 
139.000 
139.000 
139.000 
139.000 
139.000 
139.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
119.000 
139.000 
TEL. 
TEL. 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

• I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

UNICI 

PLAYSTATIO~ 
PS-X 

RIDGE RACER TEL. 
GUNDAM TEL. 
THE BATTLE OF GODS TEL. 
A - TRAIN 4 TEL. 
CRIME CRACKERS TEL. 
PHILOSOMA TEL. 
V - ZONE TEL. 
TOON TOWN RACER TEL. 
METAL JACKET TEL. 
PARODIUS TEL. 

VIRTUA FIGHTERS 
CLOCKWORK KNIGHT (ACTION) 
GALE RACER 
WANCHAI CONNECTION (ADVENTURE) 
TAMA (TIME WARNER INTERACTIVE) 
MYST (SUNSOFT) 
PANZER DRAGOON 
RAMPO 
DEADLUS 
RAD MOBILE2 
VICTORY GOAL 
DA YTONA RACING USA 
DREAMHOUSE 
SHINOBY EX 
GREATEST 9 
STARCADE 
VIRTUAL HANG ON 
BATTLE MONSTERS 
MASTERS GOLF 

189.000 
139.000 
139.000 
169.000 
129.000 
169.000 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 

I 
1SATURN 



SPECIALISTI 

I N 3 2 6 4 
I 
I 
I 
I 
I 

CONSOLES 
SEGA SATURN JAP 
SEGA GENESIS 32-X 
SEGA GENESIS 32-X + DOOM 
SONY PLAY STATION PS-X 
NEC FX 

1.199.000 
349.000 
459.000 
TEL. 
TEL. 

-----------
300 + TOTAL ECLIPSE 
300 + TOTAL ECLIPSE + ROAO RASH 
300 + TOTAL ECLIPSE + ROAD RASH + 
WAY OF THE WARRIOR 

869.000 
949.000 

1.039.000 

-----------
ACCESSORI 

JOYPAD ORIGINALE 89.000 
INTERFACCIA JOYSTICK 85.000 
LASER GUN 99.000 

I 
I 
I 
I 
I 
I 

TUTTI I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

SPECIALIZZATI IN 
VENDITA PER 

CORRISPONDENZA 

ORARI: 
9.00-12.30 
15.00-19.30 

(LUNEDI MATTINA CHIUSO) 

PER ORDINI O 
INFORMAZIONI 
TELEFONARE 

TEL. 0382/92781 O 
TEL.0382/927811 
FAX.0382/927602 

SI EFFETTUANO MODIFICHE 
E RIPARAZIONI IN SEDE 

TUTTI I PREZZI SONO I. V.A. 
19°/o INCLUSA 

MICROMEDIAsnc 
VIA PITAGORA 9/11 

27010 GIUSSAGO ( PV) ITALY 



MIAGOLA 
O RUGGISCE 2? 
La domanda è sempre più d'ob­
bligo per il Jaguar. Dopo un pe­
riodo di silenzio, per Natale 
all'Atari dovevano far qualcosa, e 

infatti ecco, oltre all 'arrivo di Alien 
VS Predator, un altro paio di gio­
chini interessanti. Anzitutto, sem­
pre sviluppato dalla stessa Atari, 
c'è FIGHT FOR LIFE, l' inevitabile 
clone di Virtua Fighters (e con 
questo mi sembra che solo il 300 
manchi all'appello, tra le nuove 
macchine). La versione di cui ho 
visto alcune foto era ancora pa­
recchio grezza: poligoni senza 
texture e ombre approssimative, 
ma ci sono margini di migliora­
mento visto che si tratta di una 
versione provvisoria. Il gioco ha 
comunque già un paio di partico­
lari interessanti, il primo tra tutti è 
rappresentato dalle caratteristi-

36 

che dei giocatori, che all'inizio 
non disporranno di colpi speciali. 
Questi li acquisteranno a mano a 
mano che batteranno i vari con­
tendenti, "vampirizzando" loro le 
mosse speciali. Si parla anche di 
includere sangue nel combatti-

mento (ovvia­
mente non ai 
livelli di MKll). 
I movimenti 
dei lottatori 
sono stati poi 
ricostruiti fil­
mando e con­
vertendo su 
calcolatore i 
movimenti di 
veri esperti di 
arti marziali, e 
la cosa fa ben 
sperare. 
Un altro inte­
ressante titolo 
poligonale è 

IRON SOLDIER, l'ennesimo gioco 
che vi mette ai comandi di un 
Mech, un robottone-arsenale am-

bulante. Il gioco è tutto a poligoni 
e texture mapping, parecchio cat­
tivello visto che si possono tirare 
giù addirittura edifici, e ha un'am­
bientazione decisamente interes­
sante; speriamo che non si siano 
limitati a fame uno spara e fuggi 
ma che ci abbiano inserito anche 
un poco di strategia. 
RA Y MAN è invece un platform 
della francese Ubi Soft che final­
mente mette a buon uso i colori e 
le capacità grafiche che il Jaguar 

dovrebbe avere. Pur trattandosi 
del solito platforrn (a parte il mag­
gior detta­
glio grafico 
non c'è 

niente che an­
che un "mise­
ro" 16 bit co­
me i l 
Megadrive non 
riesca a fare , 
come ha di­
mostra t o 
Earthwo rm 
Jim), si vede 
che non si trat­
ta di un gioco 
programmato 
in tutta fretta 
per l'uscita del 
Jaguar: i fon­

dali renderizzati sono meravigliosi 
e i personaggi sono simpaticissi­
mi, sembra un gioco bello fuori di 
testa. 
Ci sono comunque da segnalare, 
anche se non proprio in arrivo im­
mediato, gli stupendi gioiellini del­
la Bullfrog come Theme Park e 
Syndicate, un classico come 
Flashback, oltre a un po' di giochi 
di contorno che, a dire il vero non 
sembrano impressionanti come i 
vari Checkered Flag , Katsumi 

Ninja o Wolfenstein: a quando 
Doom? 
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INCONTRI 
UVVICINATI DEL 
TERZO TIPO 
Il gioco più atteso dai non nume­
rosissimi (almeno in Italia) pos­
sessori di Jaguar è f inalmente 
uscito, gli alieni di ALIEN VS PRE­
DATOR sono arrivati. Si tratta del 
gioco di punta dell 'Atari , il pro­
dotto che dovrebbe lanciarne le 
vendite per questo Natale, forse 
l'ultima occasione di rivitalizzare 
le sorti di una console in difficoltà. 
Per ora il gioco ha ricevuto acco­
glienze abbastanza discordanti 
all'estero, vi faremo sapere di più 
appena vi metteremo sopra le 
mani. 

TIME WARNER 
INTEUCTIYE 
Sigh, dove sono finiti i bei 
tempi in cui piccole (si fa per 
dire) casucce indipendenti 
producevano, promuoveva­
no e distribuivano da loro i 
titoli? I giochi sono ormai un 
grosso affare, e come tale, 
viene comincia ad essere 
gestito da colossi dell'intrat­
tenimento (musicale, c ine­
matografico e, adesso, vi ­
deoludico). Per prima la 
Virgin (non che abbia nulla 
da ridire su come, da moltis­
simo tempo ormai, la Virgin 
abbia gestito i suoi giochi, 
anzi. .. ), poi è arrivata la Sony 
(a parte il PS-X, non so se 
avete notato il numero di ac­
quisti di titoli che ha fatto di 

recente, Topolino Mania è solo la 
punta dell'iceberg, la Sega la ri­
tiene ormai , snobbando un po' 
presuntuosamente la Nintendo, la 
principale concorrente nel campo 
dei videogiochi) e adesso arriva 
l'altro colosso Time Warner. 
Fino a poco fa i suoi interessi era­
no " limitati " a cinema, musica, 
parchi di divertimenti oltre al ten­
tacolare convolgimento in diverse 
altre attività nel campo dell'intrat­
tenimento, ma dall 'aprile scorso è 
scesa in campo con l'acquisto 
della Atari Games e della collega­
ta Tengen. Diversi sono anche i ti­
toli, tutti per le console Sega, che 
ha acquistato e che comincerà a 
distribuire, un paio veramente in­
teressanti, aa citare ci sono, per 
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esempio, Lawnmover 
Man, l'ennesima ver­
sione di RBI Baseball 
'94, Generation Lost, 
il non eccezionale 
Rise of the Robots e 
Kawasaki 
Superbikes. 

SYLYESTER & TWEETY 
Lo so sono mesi ormai che vi sto 
stressando riguardo a questo 
platform ispirato alle awenture di 
Silvestro e Titti, ma ammetterete 
che le foto gli facevano meritare 
tutte queste attenzioni, i perso­
naggi del cartone sono riprodotti 
davvero benissimo. Ora che ha 
trovato il distributore potrebbe fi­
nalmente farsi vedere anche in 
Italia. La brutta notizia è che le 
accogl ienze ricevute all'estero 
quando è uscito (quasi due mesi, 
ormai) non sono state eccezionali, 
vedremo di capirne il perché. 

MEGA SWIY 
Questo invece lo conoscerete tut­
ti, shoot 'em up dal glorioso pas­
sato su Amiga, ha avuto un di­
screto successo anche su SNES 
ed è approdato anche su Mega 
Drive. Potete controllare un eli­
cottero o una jeep (o entrambi) è 
decisamente vasto e promette 
molto bene. Peccato che gli anni 
comincino un po' a pesargli. 
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SUPER NINTENDO 
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CLAYMATES 
DRAGON 
D. lr R. OF SUPERMAN 
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SUPER GAME LINE 
LA PRIMA LINEA CON TRE SERVIZI PER I VIDEO GIOCHI. 

10 20 

:r CON QUEST ERVIZIO PUOI PARLARE CON ALTRI UTENTI DI CONSOLE 
I E CON tORO p ~Al SCAMBIARE IDEE ' TRUCCHI SOLUZIONI ,GIOCHI. 
g~~~~ 

~ 144.116.686 
A mvo 7 GIOANI su 7 24 ORE AL GIORNO 

IL MONDO DEI VIDEOGIOCHI E' 
UN MERCATO IN ESPANSIONE. 

APRI ANCHE TU UN NEGOZIO SPECIALIZZATO 
IN VIDEOGIOCHI, O SE SEI GIA' 
UN RIVENDITORE RIVOLGITI A 

'·~MnW\\ \\\ ~~~~: 
-~,...___ 

------ -~--

FRANCHISING LINE. 

TI ASSICURA 

RISPARMIO ECONOMICO : I PREZZI SONO DA IMPORTATORE. 

RISPARMIO DI TEMPO : ASSISTENZA TECNICA , PUBBLICITARIA , 

ADDESTRAMENTO INIZIALE , ARREDAMENTO E 
INVESTIMENTO CONCORDATO CON IL CLIENTE. 

/;J. Q, 6 Pr22/) 

~ i:; 3,2i ~o 
'\A rtl\A ~ :)oL bÌ 
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PER MAGGIORI INFORMAZIONI : 
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UNI TURBO Sllnl 
PER IL MD32 
Babbo Natale dovrà avere una 
turbo slitta per far vedere anche 
in Italia qualcosa di più di una 
manciata di MD32 in circolazione. 
Ebbene sl, la data definitiva per 
l'espansione a 
32 bit per il 
Mega Drive 
sembra confer­
mata e I primi 
anivi sono pre-
visti In 
lnghiltElf'Ta per la 
fine di novem-
bre, forse un po' 
troppo In ritardo 
per sfruttare la 
~occasio-
ne nata! izia. vi-
sto, tra l'altro, 
che il parco gio-
chi per ora è ab­
bastanza scarno. 
L'espansione sarà 
venduta a 169 
sterline (quasi 
400.000 lire) senza 
giochi allegati, ma 
verranno fomiti 
buoni sconto per 
oltre 120.000 lire 
(esattamente cin­
que, del valore di 10 
sterline l'uno) agli 
acquirenti: la Sega 
conta Infatti di avere 
in circolazione una 
ventina di giochi en­
tro due mesi 
dall'uscita della con-
sole e vivacizzare cosl la vendita 
dei primi titoli. 
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Per ora non si è comunque visto 
moltissimo: VIRlUA RACING DE 
LUXE, con due nuovi percorsi e 
due nuove macchine, è pratica­
mente completo, come del resto 
la conversione del coin op dì 
STAR WARS, praticamente iden­
tico 

ali' originale. 
La lista degli Incompleti è molto 
più lunga, ma la Sega ha comin-

• 

ciato a far vedere qualcosa, se 
non altro foto per supportare la 
prossima uscita del MD32. Ci so­
no per esempio DOOM e METAL 
HEAD, lo shoot 'em up di robot­
toni, UNDER THE SEA, 

una 
specie di awentura con grafica 
renderizzata e MOTORBIKIN', un 
gioco di motocross. 
Le foto di ALJEN TRILOGY, poi, 

sono una vera meraviglia. Ho 
sempre pensato che l'ideale sa­
rebbe un gioco alla Doom con 
l'ambientazione alla Alien, e sem­
bra che ci abbia 

finalmente pen­
sato la Acclaim con la conversio­
ne di Allen. Non si tratta del tie in 
di un film In particolare, ma più 
che altro dell'amblentazlone, che 
vi vede nel panni di un marine co-
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loniale a •cac­
cia di insetti" 
all'interno di 
labirintici corri­
doi. Non si sa 
ancora molto 
della visuale -
dovrebbe va­
riare comun­
que attraverso 
diversi angoli -
e della libertà 
di movimento 
del protagoni­
sta, ma la gra­
fica renderiz­
zata del gioco 
e gli spezzoni 
di film inclusi 
dovrebbero 
essere suffi­
cienti per l'at­
mosfera ... 
Da segnalare 
cl sono anche 
DIGITAL 
CLOCK, un 
platform della 
Domarle e il 
probabile arri­
vo anche di 
CLAYFIGH­
TERS 2 dalla 
lnterplay. 

ANCORA CORE 
Ancora lei, onnipresente. A giudicare dalle prossime uscite la casa in­
glese ha tutte le intenzioni di passare dal Mega CD alle nuove, più 
promettenti, console Sega, e ha cominciato subito: con una piccola 
valanga di giochi per MD32, tutti entro i primi quattro mesi del '95. 
I quattro giochi in progettazione sono per lo più conversioni di cosette 
già viste per Mega CD. C'è per esempio il bellissimo THUN­
DERHAWK, shoot 'em up-simulatore a bordo di un elicottero, SOUL­
STAR di cui avrete già sentito parlare molto, immaginatevelo adesso 
su terreni frattali in 3D. astronavi poligonali che si trasformano da una 
forma all'altra e 16 milioni di colori. C'è poi il non eccezionale BC RA-
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CERS, mentre di originale c'è TEE-OFF!, un gioco di golf tutto in grafi­
ca poligonale. 
Quattro sono anche i giochi che la Core ha in progetto per il Satum. Il 
primo è il seguito d1 una vecchia conoscenza del Mega CD, BATTLE­
CORPS 2: MACHINEHEAD. Il concetto del gioco, una specie di shoot 
'em up a bordo di un fantascientifico carro armato in una serie di mis­
sioni, è sempre lo stesso, ma con un ambiente grafico completamente 
rinnovato fatto di grafica frattale 3D, truecolor e con diverse missioni 
del tutto nuove. 
E a quanto pare alla Core devono aver sviluppato qualche engine per 
frattali particolarmente bellino su Satum, visto che lo useranno anche 
per FRACTAL RACER. Si tratta di una corsa di 4WD, fuoristrada in­
somma. 
con veicoli 
poligonali 
e paesaggi 
renderizza­
ti - hanno 
intenzione 
di realizza­
re qualco­
sa dello 
stesso im­
patto del 
celebre 
coin op 
Daytona, 
ma con i fuoristrada; speriamo ... 
TOMB RAIDERS è invece un'awentura in 3D all 'interno di una pirami­
de, con un po' d'azione, un po' di esplorazione e qualche puzzle. 
Molto poco si sa invece di SWAGMAN: dovrebbe trattarsi di un 
platform, tutto quello che abbiamo visto sono personaggi renderizzati 
che ci fanno pensare a un possibile concorrente per Clockwork Knight 
della Sega. 
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Il progetto Ultra 64, la futura 
console Nintendo , sta cono­

scendo qualche difficoltà, proba­
bilmente proprio a causa del suo 
ritardo rispetto alla concorrenza. 
Si era infatti procurata la collabo­
razione della Bally Midway, casa 
di software famosa per i suoi coin 
op - in particolare per la serie dei 
Mortai Kombat - indispensabile 
per l'Ultra 64 che intende essere, 
per il primo anno di vita , una 
macchina da bar per entrare poi 
nelle case come console. E, cosa 
non da poco, gli avrebbe tra l'al­
tro garantito l'esclusiva dello svi­
luppo di Mortai Kombat lii sul loro 
Ultra 64 da bar. Probabilmente 
frustrata dagli eccessivi ritardi 
dell'hardware Nintendo, la Bally 
Midway si è invece di recente as­
sociata alla Sony: utilizzerà 
l'hardware del suo PS-X per lo 
sviluppo di coin op, in particolare 
di MK lii, che farà così la sua ap­
parizione sulla console PS-X mol­
to presto rispetto alla versione da 
bar (si parla del settembre '95) e 
dovrebbe essere virtualmente 
identico. 
Ritardi che stanno costando cari 
alla Nintendo, ma l'uscita d i un 
coin op che sfrutti finalmente 
l'hardware del futuro Ultra 64 non 
dovrebbe essere molto lontana, 
per il coin op Killer lnstinct si par­
la addirittura di dicembre. 

L'ULTRA 64 CRESCE 
Ahimè, lo sviluppo di un gioco 
sembra sempre di più allontanarsi 
dalla classica figura del designer­
programmatore-appassionato in 
grado di sviluppare un gioco dalle 
basi. La Nintendo, per esempio, 
ha stretto contatti con un paio di 
studi di ricerca, la Multigen e la 
Alias Research per creare stru­
menti di sviluppo e programmi 
che possano servire alle softwa­
rehouse che dovranno program­
mare il loro Ultra 64, in particolare 
le due aziende americane si oc­
cuperanno di creare "Engine" per 
la grafica tridimensionale e altri 
strumenti grafici. 

TUTII LO VOGLIONO 
Nonostante l'uscita di Doom 2 su 
PC sia stata accolta in maniera 
freddina da diverse riviste del set­
tore, "troppo simile al primo epi­
sodio", a più di un anno dalla sua 

uscita Doom continua a essere un 
titolo di richiamo dalle grossissi­
me possibilità. L'ultima novità e 
che farà la sua apparizione anche 
su Ultra 64 , la futura console 
Nintendo, grazie alla collaborazio­
ne Williams-ID Software, e , a 
quanto si dice, disporrà di tutta 
una nuova serie di livelli e caratte­
ristiche. 

NEL FRATTEMPO SU 
SNES ••• 
Sul lato giochi questo mese ci so­
no un paio di interessanti uscite 
sul versante nipponico. Vi avevo 

già accennato a GANBARE GOE­
MON 3, eccovi anche un paio di 
foto del gioco più "giapponese" 
d i tutti i tempi: sembra essere 

cambiato ben poco dall'ultimo 
episodio, ci sono gli stessi perso­
naggi, gli stessi sotto-giochini 
idioti e gli stessi, assurdi livelli 
(anche graficamente è pressoché 
inalterato). 
Anche GON probabilmente vi è 
noto, è infatti ispirato a una sim­
patica serie di fumetti che hanno 
per protagonista un piccolo, laco­
nico e cattivissimo tirannosauro. 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1994 

Nonostante il suo aspetto tenero 
e tondeggiante è di una cattiveria 
e di una voracità allucinante, non 
c'è dubbio che passerete il gioco 

FX (Star Fox, insomma). Tanto 
per cambiare faranno ancora a 
cubi il Super Nintendo, questa 
volta con SUPER MOTOCROSS; 
altre parole sul gioco sarebbero 
inutili, non sembra comunque ec­
cezionale, e per dicembre se ne 
dovrebbe comunque vedere qual­
cosa di più. Già che ci sono ne 

a prendere a testate e a divorare 
qualunque cosa vi capiti a tiro ... 
L'attesa per Rise of the Robots 
sta finalmente per finire, il gioco è 
ultimato e dovrebbe uscire pro­
prio in questi giorni per SNES. Si 
tratta, dovreste saperlo, di un pic­
chiaduro tra robot dawero spet­
tacolare, grazie agli sprite dei lot­
tatori realizzati in grafica renderiz­
zata, e la bella notizia è che, al­
meno a giudicare dalle foto, la 
versione SNES ha perso pochissi­
mo graficamente rispetto alla no­
tevole versione PC. Per la gioca­
bilità vedremo. 

approfitto per mostrarvi una foto 
di AKIRA, della THQ. Lo stiamo 
aspettando da un pezzo e do­
vrebbe finalmente farsi vedere 
all 'inizio del ' 95 anche per 
Megadrive e Mega CD. 

Da segnalare anche l'ultimo gioco 
della Electro Brain, li ricorderete 
sicuramente per Vortex, sono le­
gati infatti a quelli della Argonaut 
Software, gli specialisti del Super 

Il RITORNO DEL GHIOTIONE 
Niente buongustai, il ghiottone non è 
altro che il nome italiano del 
Wolverine, animaletto particolarmente 
aggressivo e protagonista della famo­
sa serie di fumetti degli X-Men. Sì, 
perché per quanto se ne dica il perso­
naggio più rappresentativo del gruppo 
è lui, così come nei vari giochini che si 

sono 
susse-
guiti ispirati agli X-Men, la maggior 
parte dei giocatori facevano parte 
della schiera degli emuli del buon 
Wolvie (anche il nostro caporedatto­
re vorrebbe, ma tutto quello che gli 
viene fuori è un discreto Blanka). E 
così si è finalmente guadagnato il 
suo gio-
co in 

esclusiva, che dovrebbe uscire prossi­
mamente per SNES e MD. Si tratta di 
un picchiaduro-platform, con Wolvie più 
cattivo che mai e una discreta collezio­
ne di suoi arcinemici, da Deathstrike a 
Sabretooth. 
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lllCIDE IDVElll1llE 
Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro-
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge-
nere di giochi potrebbe es-
sere anche necessario utiliz-
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 

..... 
SllOOT'IAHJP 

In Italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire-
zlone. 

SPOll' 
Rappresenta giochi di gene­
re sportivo, dove dovrete af­
frontare competizioni varie. 

Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risoltì e che d lfflcil-
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem-
pio classico di questo gene-
re di g ioch i è Tetris o 
Columns. 

RPG 
In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com-
portamento, qualità umane e 
fisiche. 

Sono quel giochi che simula­
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono­
scenza per essere risotti. 
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PIATFORM 
Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. ii protagonista 
non deve far altro che muo-
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina-
re Il gioco Onglobare i nemici, 
mangiare tutti I frutti dello 
schenno, ecc. 

IEAT'fM.UP 
In italiano Picch iaduro , e 
rappresenta quel giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi del ne-
miei. 

Giochi di guida Qualsiasi gio­
co in cui Il pilotaggio di un vei­
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha Il suo 
per1ic:oler9 gU:lzlo d '1aftca. so-
noro e giocablllà. La galk:a ~ 
presenta una valutazione dello 
scrolling, degli sprtte e di tutta 
l'ar tnazia ie. U (JlJ1lagglo relaliYo 
al soncro si basa i"Mloe 9lAl rn.r 
sica del g1oco e SVI eftettl. ~ 
tre la glocabltà tiene il oonsld&-
razione quanlo I.Il gioco è .. 
da gestie e iwogla a eaaere ~ 
ceto, nonché quanlo tan1)0 ~ 
piega I joyped o Ptstic1< a oorru-
rbn ai per90I eggl la roossa et. 
slderata. Il (JlJ1lagglo !jotl8le tie-
ne oonto d cµBI tre fattcr1 e ~ 
sce a loro MChe la qlMltà dele 
lslruzioni e della oa 1fazb 19, ~ 
ché della pew ltazb'le che ap-
pn al'nzio e dele opzXrt 
I pt.l1leggl vamo da lll ll'ttno d 
10al.flm ' nod 100. 

PIEVEW 
Attenzione! ii glooo che segue 
è un'anteprima; Iniziate a gu­
starvelo in attesa della recen­
sione vera e propria . 

4~ 



46 

GIOCATORI 
UVEW 
UVEW DI DIFFKOLTÀ 3 

Pensate cosa 
succederebbe se le 

allucinate 
previsioni del film 

Roger Rabbit si 
dovessero 

avverare ... Finché 
si tratta di avere 

Topolino in giro per 
il mondo è un conto 

(potrebbe essere 
anche l'occasione 

giusta per 
investirlo), ma 

quando si arriva a 
e•rsonaggi del 

cahbro dei draghi 
della Walt Disney 

diventa grigia 

nimaniacs non si svolge nel 
nostro mondo, così come 
uccede per la maggior 

parte dei giochi (è una buona 
scusa per non dovere dare giusti­
ficazioni sulle proprie folli idee). 
Sul pianeta dove ha luogo la no-

stra avventura - un pianeta 
che ci auguriamo essere mol­
to lontano dal nostro, almeno 
a un paio di universi d i d i­
stanza - i cartoni animati so­
no personaggi reali, regolar­
mente assunti nel meraviglio­
so mondo del cinema (alme­
no i più fortunati), dove si esi­
biscono grazie alla loro innata 
capaci tà di farsi del male 
senza però riportare danni 
veri. Ma non tutti i cartoni la­
vorano all'interno del meravi­
g I ioso mondo del grande 
schermo: con Gollo, Brollo e 
Lila (lo ammetto, non ricordo i 
veri nomi) la vita non è stata 
così generosa, e i tre giovani 

discoli non hanno mai avuto mo­
do di vedere da vicino il mondo 
del cinema. Così decidono di an­
dare a fare una visita, di persona, 
ai più grandi studios del mondo, 
dove già immaginano di conosce­
re tutti i loro personaggi preferiti. 

Ma non è così che la pensa il cat­
t ivissimo e severissimo guardiano 
deg li studios (naturalmente im­
personato da un enorme bulldog), 
che ha ricevuto ordini ben chiari 
in proposito: nessuno deve entra­
re senza un permesso particolare, 
per nessuna ragione al mondo. 

Date queste premesse, la nostra 
storia può evolversi in due soli 
modi: i tre cartoni decidono di ab­
bandonare la propria impresa e 
tornano a casa, trist i e sconfitti, 

oppure decidono di entrare lo 
stesso e, superata la vigile guar­
dia del cagnone, si intrufolano 
dentro agli studios. Indovinate un 
po' cosa sceglieranno (i program­
matori avevano in realtà pensato 
di fare un gioco sul ritorno a casa 
dei tre discoli, ma poi hanno capi­
to che una simulazione di tre ore 
di pullman poteva essere noiosa 
anche per i videogiocatori più in­
calliti)? Lo scopo del gioco è dun­
que chiaro: girare per gli studios, 
vedere più cose possibili, racco­
gliere tutti i bonus che si possono 
trovare, indMduare eventuali pas­
saggi segreti, eliminare i cattivi 
(per lo più ostacoli, animali e s:pi-
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coli naturali) e tornare a casa felici 
e contenti. M a indovinate un 
po' ... Il guardiano, riavutosi dal 
primo momento di smarrimento, 
non ha certo intenzione di stare a 
guardare, e farà di tutto per riu­
scire a riacciuffare le piccole pe­
sti, che sono ormai divenute la 
sua spina nel fianco. 
L'idea di utilizzare dei set cinema­
tografici come ambientazione ha 
permesso ai programmatori d i 
spaziare da un'ambientazione 
all'altra senza alcuna restrizione. 
Perché mai all'interno di un gioco 
si dovrebbe passare direttamente 
dal mondo dei dinosauri allo spa­
zio più profondo (forse perché i 
videogiochi non sono celebri per 

la loro coerenza ... )? Con 
Animaniacs il problema non si po­
ne neppure: semplicemente al 
passaggio di scenario si abbina 
quello da uno studio all'altro, la­
llJl!lltç!IO cosi anche un minimo di 

l,pl(il)lgnoli. 
~ J*-80n8ggi? Forse 
~~nln più persone 

contemporaneamente? No, sem­
plicemente ognuno dei tre pos­
siede particolari capacità e, pas­
sando da uno all'altro, si possono 
superare anche gli ostacoli appa­
rentemente insormontabili . Un 
esempio? Gollo possiede una for­
za estremamente sviluppata, gra­
zie alla quale può spostare ogget-

ti pesanti; Lila può 
fare innamorare 
praticamen te 
chiunque, compre­
so il grosso cane 
posto all'ingresso 
degli studios (che 
non è il guardiano, 
bensì il cane del 
guardiano, che a 
sua volta è un ca­
ne. Ma uno cam­
mina con porta­
ment o eretto e 
parla, l'altro rosic­
chia le ossa e ha le 
pulci); Brollo , per 
finire, fa comparire 
dal nulla un enor­
me martello, utile 
per convincere gli 
avversari più osti­
nati. 
L ' idea d i base è 

dunque abbastanza simile a quel­
la di The Lost Vikings, anche se lo 
sv iluppo è stato mirato più 
all'aspetto platform, con maggio­
re velocità, minore complessità 
delle situazioni di gioco e un'at­
mosfera più divertente. Prendere 
confidenza con i diversi perso­
naggi è p iuttosto semplice (in 

d'occhio. Grafica e musica sono 
ent rambe di buona fattura, con 
uno stile che ricorda molto i più 
classici cartoni animati (e l'intento 
è proprio quello), mentre la gioca­
bi lità resta naturalmente il vero 
punto di forza del gioco, unita alla 
grande longevità offerta dalle di­
verse ambientazioni (le quali, tra 
l'altro, non sono collegate diretta­
mente. Potete scegliere libera­
mente dove andare). 
Un buon gioco che sfrutta un'otti­
ma idea di base, per il momento 
ancora poco utilizzata nel mondo 
dei videogiochi. 

+ suffi<itntemente chiara 
+ buone animazioni 

SONORO 
+ dÌl(fefi gli effetti 
+ buone le musiche 

GIOCABILITÀ 
+ ben bilanciato 
+ vorio ma non complesso 

LO NGE VI TÀ 

Andrea Fattori 
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SONORO 
+ llMidie diserti• 
.• 11.m sonori mealO(Jj 

GIOCABILITÀ 
+ sparare, sparare e sparare 
• un po' troppo mauhinoso 





di 16 nuovi veicoli, i 54 differenti ruarlNWI 

di ingrandire o rimpicciolire la dimensione 

• •e sempre più difficile la competizione e 
·mpatiche opzioni, fanno di questo capo 

R un sicuro successo. 
DISPONIBILI: SEGA MEGADRIVE 

IN ITALIANO 

GAMETIME DISTRIBUZIONE e' lieta di presentare il CONCORSO A PREMI 

Il GIOCAVINCI aut.min.rich. " " ~ 
~---~~~~~~~~~~~~~~~~~ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

g_ MODALITA' DI SVOLGIMENTO ESTRATTO DEL REGOLAMENTO 
~ (come do Piano Tecnico depositato presso il Ministero 
ff delle Finanze - Roma) 
@ L' inizio del concorsa è previsto per il giorno 1 dicembre 1994 
~ ed avrà scadenza il giorno 30 aprile 1995. Il concorso è 
~ legato alla vendita di QUALSIASI prodotta commercializzato 
~ dalla ditta GAMETIME DISTRIBUZIONE SRL Possono parteci­
~ pare al concorso tutti coloro che acquisteranno almeno un 
~ articolo dotta ditta in oggetto a condizione che curino la spe­
~ dizione della cartolina di partecipazione (allegata ad ogni 
; singolo prodotta} nei termini stabiliti dal regolamento e con 
~ particolare riferimento a due punti essenziali: 
: DATA DI SPEDIZIONE ENTRO E NON OLTRE IL 30 APRILE 
" 1995 ,... 

PRESENZA SULLA CARTOLINA DI TIMBRO E FIRMA DEL 
NEGOZIANTE CHE HA CURATO LA VENDITA DEL PRODOTIO. 

(come do Piano Tecnico depositato presso il Ministero delle Finanze - Roma) 
La Gametime Distribuzione provvederà ad allegare ad ogni singolo prodotto commer· 
cializzato una CARTOLINA DI PARTECIPAZIONE. Detta cartolina dovrà essere compila· 
to a cura dell'acquirente indicando:nome,cognome,indirizza,telefono e data di acquista 
e dovrà inoltre ACCERTARE CHE IL NEGOZIANTE PRESSO CUI EFFETTUERA' L'ACQUI· 
STO, VI APPONGA IL PROPRIO TIMBRO E FIRMA. L'acquirente dovrà poi curare la spe· 
dizione di detta cartolina alla ditta GAMETIME DISTRIBUZIONE SRL - CONCORSO IL 
GIOCAVINCI - VIA FOSSOLO 38 - 40138 BOLOGNA entro il 30 APRILE 1995. Possono 
partecipare all' estrazione tutte le cartoline spedite entro il 30 aprile 1995 compreso 
(farà fede la data del timbro postale). L'estrazione e la conseguente assegnazione dei 
premi avverrà il giorno 31 MAGGIO 1995 a cura del Funzionario dell'Intendenza di 
Finanza Delegata al controllo della manifestazione. L'assegnazione dei premi avverrò 
come segue: ai PRIMI 5 ESTRAnJ verrà assegnato a ciascuno 1 apparecchia 300 più 1 
TV COLOR 28" più 10 giochi CD assortiti per 300; dal 6° AL 25° ESTRATIO verrò 
assegnato a ciascuno 1 SUPERNINTENDO + FIFA INTERNATIONAL SOCCER; dal 26° al 
45° ESTRATIO verrà assegnato a ciascuno 1 MEGADRIVE 2 +gioco Ryan Giggs World 
Champ. Soccer; dal 46° al 65° ESTRATIO verrà assegnato a ciascuna 1 GAMEGEAR + 

WIMBLEDON TENNIS; dal 66° al 100° ESTRATIO verrà assegnato a ciascuno 1 GAME· 
BOY + TETRIS. I vincitori saranno avvertiti direttamente a mezza telegramma. 

Il PIU' VASTO ASSORTIMENTO IN ITAUA DI VIDEOGAMES ED ACCESSORI SOLO ORIGINALI E CON GARANZIA 
FINO A 2. ANNI. SERVIZIO DI ASSISTENZA ~ RIPARAZIONE. MATERIALE REALMENTE DISPONIBILE. 

NESSUN QUANTITATIVO MINIMO RICHIESTO. SERVIZIO SPEZIONI E CONSEGNE IN 24-48 ORE. · 





GRAFICA 
+Uno sdiifo lolole (nel senso buono). 
+ Sjiritt tnOllo sdiilosi (vecli IOjlfO). 

SONORO 
+ Ell111i idiilwmi (nel senso buono). 
+ Musi<he a<cettabil 

GIOCABILITA ' 
+ Si lascia schil~menle gi0<are. 
+ A vohe à schif~ (nel senso buono) 

LONGEVITA ' 
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SPORTs· 

Otto prestigiose 
nazionali, fra cui: 
l'Italia, la Germania 
e il Brasile. Più di 
100 squadre di Club 
europee, oltre 200 
formazioni fra Club 
e Nazionali, 11 
ambitissimi tornei. 

Tattiche per i calci di . . . . " pun1z1one, gioco p1u 
rapido, ancora più . . . . 
an1maz1on1, pnma 
fra tutte lo "STOP" 
della palla. 

Miglioramento della 
redk1 di gioco: i giocalori 
durante l'incontro 
possono ferirsi, 
programmazione di 
tattiche e tecniche di 

• • gioco, maggior 
precisione nei tiri. 
Salvataggio dei dati 
grazie alla batteria 
di Back-Up. Fino a 4 
giocatori in simultanea. 

I rAftrft 
I Clii 'lllft 
I· IDI/ lsltlRI / ISIUIZI / !OINIEI ·I 



------ --

Giocatori 

Uv• 
Uvell di diffkoltà 

1o2 
100 

Vi ri.cord!'te i! pri"!o 
gioco 1n cui Mar10 

fece la sua 
apparizione? Si 

trattava proprio del 
vetusto Donkey 

Kon111 nel quale per 
la pr1ma volta nella 

storia la ragazza 
del prota9onista 

veniva rapita. E a 
Mario toccava 
salvarla dalle 

grinfie dell'allupato 
gorillone. Oggi il 

nipote di 
quest'ultimo è 

tornato in un 
incredibile platform 

game, ma come 
prota,onista 

indiscusso! 
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Immaginate co­
me deve essere 
felice la famiglia 

di Donkey Kong, 
sulla sua isolotta 
piena di banane: 
Donkey è un sim­
patico gorillone 
che non farebbe 
mai del male a una 
mosca, Diddy è il 
fratellino pestifero 
ma d'animo buo­
no, Candy è la top 
model locale e il 
nonno Kranky è 
ormai troppo vec­
chio per dedicarsi 
alla sua antica 
passione, ovvero 
rapire le ragazze 

degli idrau-
lici. Questo im­
plica che, una 
volta tanto, non 
avremo a che 
fare col solito, 
stravistissimo 
Mario, ma solo 
con i perso­
naggi di que­
sto gioco. O al­
meno, cosl pa­
re ... 
Infatti, un bel giorno 
Donkey Kong si svegliò e, volen­
do consumare la sua buona cola­
zione a base di banane con con­
torno di banane immerse nel frul-

lato di banane, si 
trovò di fronte una sgradita 

sorpresa: "Chi ha rubato le mie 
banane!?" urlava a destra e a 
manca senza ottenere risposta, 
"Chi è stato?" rimuginava tra sé e 
sé mentre il suo stomaco piagnu­
colava. Poteva forse essere stato 
Diddy? In fondo aveva sempre 
odiato {chissà perché) tutto il sue-

c o 
di banana, le torte 

di banana, il gelato 
alla banana, il souf­

flé di banana e la 
macedonia a base di 

banana che, puntual-
mente, gli rifilava il fra­

tellone più grande, ma mai e poi 
mai avrebbe potuto lanciare un 
affronto simile! Su Candy dubbi 
non ce n'erano proprio: lei le ba­
nane non le mangiava mai, per 
paura di perdere la linea, quindi i 
sospetti potevano ricadere solo 
su due "persone": Funky Kong, il 
proprietario delle locali linee ae-

ree, e il vecchio 
nonnetto che 
sembrava tanto 
rimbambito, ma 
che in realtà non 
lo era affatto. 
Donkey Kong 
stava già oliando 
i suoi muscoli, 
quando un uc­
cellaccio malefi­
co gli lasciò ca­
dere in testa un 
sasso, cui era 
legato anche un 
messaggio sibil­
lino: "Ciao, sia­
mo i Kremlings e 
adesso ci pap­
piamo tutte le 
tue banane. Se 
le rivuoi, fatti 
100 livelli a scor-
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rimento prevalentemente orizzon­
tale e vieni a riprendertele. PS: se 
non ci tieni non ti preoccupare, ti 
lasceremo almeno le bucce!". 
uMaledetti Kremlings", ha pensa­
to il nostro gorillone, chi mai me li 
avrà mandati. Che sia stato Mario 
per vendicarsi del nonno? Un po' 
tardiva come vendetta ma, si sa, 
potremo scoprirlo solo dopo aver 
completato il gioco. 
Insinuazioni a parte, Donkey 
Kong Country è certamente uno 

dei platform game più esaltanti 
che ci è capitato di vedere in que­
sti ultimi mesi, dawero una boc­
cata d'aria nuova dopo la "crisi" 
che sembrava aver intaccato il 
mercato delle console. E in effetti 
questo gioco è, nelle volontà della 
Nintendo, la palese dimostrazione 
di quanto il Super Nintendo sia 
ancora in grado di fare, anzi, il 
gioco duro inizia proprio adesso, 
con una cartuccia da ben 32 me­
ga! La grafica, tanto per capire 
che lavoro ci sta dietro, è intera­
mente realizzata su piattaforme 
Silicon Graphics, le stesse che 
hanno decretato il successo di 
film come Terminator Il, Jurassic 
Park e True Lies, grazie agli effetti 
speciali che 
questi 
com-

puter sono riusciti a generare. Dal 
Silicon, poi, le immagini sono 
passate via digitalizzazione al 
Super Nintendo, grazie alla regia 
degli abili programmatori della 
Rare Software, il primo gruppo di 
sviluppo non giapponese che è 
riuscito a raggiungere i livelli di 
Super Mario World, per la gioia di 
tutti noi giocatori e/o giornalisti 
del settore. Lo scopo, manco a 
dirlo, è superare tutti e 100 i livelli 
che lo compongono, variando a 

seconda della situazione le stra­
tegie di gioco. Mi spiego meglio: 
c 'è il livello della giungla, dove 
tutto è lineare e si deve solo sal-

tare spiaccicando qual­
che nemico, ma c'è 
anche il livello 
sott 'acqua dove, 
nuotando, è impor­
tantissimo sapersi 
districare tra i pesci 
cattivi , così come c'è 
il (fetentissimo) livello 

"alla Indiana Jones", che 
potremo sorpassare solo con una 
certa padronanza del mezzo a 
nostra disposizione: un carrello 
che corre sui binari e che deve 
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saltare qua e là. 
Donkey Kong non è comunque 
da solo: ad aiutarlo c'è sempre il 
fido Diddy, il quale, all'occorren­
za, potrà sostituirlo. Anzi, il gioco 
in tandem è assolutamente 
necessario, poiché mentre il 
primo è forte ma "grosso" e 
pesante, il secondo è picco­
lo e più agile, anche se con 
certi nemici non può proprio 
averla vinta. Potete sempre 
decidere quale dei due gui­
dare premendo il tasto rosso 
del pad, e l'altro lo seguirà 

pedissequamente senza influire 
minimamente sui vostri movimen­
ti (per tanto può anche toccare ed 
essere toccato dai nemici, e non 
gli capiterà nulla), cadendo persi-

no dentro ai burroni quando lo fa­
rete voi. Scoprirete che saper 
cambiare personaggio al momen- 1 
to giusto, procedendo nel gioco, 
può cavare sempre d'impiccio. 
Ad aiutare Donkey e Diddy ci sa-
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ranno comunque diversi "amici", 
quali il rinoceronte Rambi, lo 
struzzo Espresso, il pesce-spada 
Enguarde, la rana Winky e il pap­
pagallo Squawks, i quali possono 

fungere da mezzo di trasporto co­
razzato e spesso diventano deter­
minanti per il completamento del 
livello (la rana, per esempio, può 

neutralizzare le api, che solita­
mente sono il nemico più infido e 
imbattibile). Altri aggeggi con cui 

... 

dovrete imparare a 
convivere, sono le 
botti e i barili : le 
prime vi "sparano" 
nella direzione in 

cui si trova il loro 
imbocco, mentre i 
secondi, più piccoli, possono na­
scondere 1) della dinamite che 

uccide i nemici, 2) Donkey o 
Diddy a seconda del personaggio 
che state usando in quel momen-
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to, oppure 3) un emerito niente, 
ma se li afferrate e li scagliate 
contro i cattivi, fate loro un gran 
male. 
All'uscita, esattamente come av­
viene in Mario World, viene mo­
strato il percorso compiuto, ed è 
eventualmente possibile tornare 

indietro. E' qui che 

incontrerete il non­
netto Kranky che 
vi farà delle belle 
paternali su quan­
to fosse bello ai 
suoi tempi , quan-

do c'erano solo due frame di ani­
mazione e i videogiochi erano M ­
ta giocabilità (che sia una velata 
presa in giro per tutti i "nostalgici" 
in circolazione?), l'amico Funny 
(che con i suoi "aerei" può tra­
sportarvi velocemente qua e là 
per l' isola), e la bella Candy, pres­
so la quale potrete registrare la 

posizione raggiunta (per non do­
ver compiere daccapo lo stesso 
cammino alla prossima partita). 
Lungo il gioco, poi, potrete trova­
re un'esagerazione di trucchetti, 
stanze segrete, bonus, scorcia-
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tole e via dicendo: praticamente, 
scoprirete qualcosa di nuovo a 
ogni partita. Tra i bonus ce ne so­
no quattro veramente importanti: 

le banane, i pallonci-
ni, le lettere K O N 

G, e gli animaletti do­
rati. Ogni 100 banane 
che raccogliete, e 
ogni volta che com-

pletate la parola Kong, infatti, vi 
viene regalata una vita. I caschi di 
banane valgono d ieci banane, 
mentre i palloncini cambiano di 
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importanza a seconda del loro 
colore: quello rosso vi regala una 
vita, quello verde due, e quello 

blu addirittura tre! All'inizio vi ca­
piterà spesso di stupirvi, tanto è il 
numero di vite che questo gioco 
vi regala, ma 
state pure tran­
quilli. .. Poco più 
avanti ve le to­
glierà tutte! 
Raccogliendo tre 
animaletti dorati, 
poi, entrerete in 
un livello bonus 
che aumenterà 
sensibilmente il 
vostro punteg­
gio. 
Purtroppo, spie­
garvi per filo e 
per segno quanto potrebbe capi­
tarvi, non rientra nelle mie umane 
facoltà, quindi penso di avervi 
riassunto adeguatamente l'essen­
ziale nelle righe che precedono: 
giocando infatti scoprirete tante, 
tantissime cose che, per motivi di 
spazio, non ho potuto dirvi, ma 
una cosa è sicura: si tratta di uno 
dei giochi che più di ogni altro ha 
destato l 'interesse d i tutta la 
Redazione, scettici compresi. La 
giocabilità è infatti a livelli altissi­
mi, anche se certe trovate proprio 
non le ho apprezzate, tipo alcuni 
bonus che, per essere presi, im­
plicano la perdita di una vita, ma 

questo è un difetto sicuramente 
tollerabile. La grafica si mantiene 
sempre su llvelH altissimi, grazia a 

comprarlo! 

un uso ma9 is~rale 
dei colorf * in­
credibili animaio­
ni dei personagQi, 
Imperdibile, poi. ~ 
presentazione, IU& 
cui contenuto pre­
ferisco non dilun­
garmi per ro­
vinarvi la sorpre­
sa. I nostalgici del 
vecchio Donkey 
Kong come me, 
comunque, certa­
mente l'apprezze­
ranno . Correte a 

Paolo Besaer 

+ lotto lutto col Silicon Grophia 
+ pioti<omenle piivo di difetti 

SONORO 
+ ( 'è UllO musico diYtrlG per ogni mio 
+ E' moho miegolo e non onnoio mci 

GIOCAB ILITA ' 
+ Sembro pioctigo di Yile regolate_ 
+ ... mo SG togtierle oD' ouorrenzo 

LONGEVI TA' 
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TRAFFICO I e 

LA SPETTACOLARITA' E' GARANTITA CON IL PLAYBACK IN 
FULL-MOTION VIDEO GIRATO DALLE TELECAMERE DA 
DIVERSE ANGOLATURE. UBI SOFT 
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GIOCATORI I 
UVEW 30 
UVEW DI DIFFICOLTA' 3 

Tutti a Natale si 
Mangiano il maiale, 

clìe in fondo è un 
animale tran'luillo 

e mattacchione; 
perché lo sbudellate 
per fare le salsicce, 
perché lo torturate 

per fare lo 
1amponeee ... (tutti 
in coro) ... In questo 

mondo sporco non 
si rispetta il porco, 

in questo mondo 
infame viviamo di 

salameee! 
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Eh sì, il maiale, questo scono­
sciuto. Ma vi rendete conto 
che in questo gioco dovrete 

combattere e distruggere il regno 
di un maiale? Ma è assurdo, è di­
sumano, è cattivo. Ma dico io, lo 
sapete che senza questa bestia 
sacra noi avremmo un'alimenta­
zione sbilanciata e povera? Eh, 
non ci avevate mai pensato vero? 
Lo sapevo, anzi, dirò di più, lo sa­
pevo. 
"Ma perché mi dici ciò?", direte 

voi, ebbene io {che tra l'altro ho 
creato un sindacato a loro prote­
zione con lo slogan "Il porco va 

difeso a colpi di cannone"), leg­
gendo la trama del gioco sono ri­
masto a dir poco scioccato; pen­
sate, voi impersonerete un sorta 

di gattone psicopatico che, so­
lo per diletto, andrà in giro per 
tutti i vari mondi creati a fatica 
dal porco in questione, semi­
nando il panico e uccidendo 
tutti i teneri abitanti che a fatica 
si sono insediati in quelle terre 
brulle tirandone fuori un vero e 
proprio paradiso ... dico, ma vi 
sembra giusto t utto questo? 
Personalmente lo trovo spa­
ventoso, calcolando poi che il 
"mostro" finale sarà proprio 
questo grandioso animale ... 
Comunque, bando ai senti­
mentalismi, dopotutto nella vita 
bisogna essere in grado di di-

stinguere il lavoro dagli affetti . 
Allora, Bubsy 2 è strutturato nel 
seguente modo: voi vi troverete 
all'interno di un bel palazzone 
{naturalmente costruito dall'infati­
cabile suino), diviso in due ali le 
quali, a loro volta, saranno com-

poste da tre sottoali; per conclu­
dere, ognuna di queste sottoali 
sarà divisa in cinque livelli; facen­
do un po' di calcoli quindi i livelli 
saranno trenta in totale. A questi, 
poi, vanno aggiunti ancora un bel 
po' di sottogiochi che, se consi­
derati livelli, fanno un totale di 
nonloso bello tondo. Se poi con­
sideriamo che la vastità degli sta­
ge è dawero considerevole, pos­
siamo tranquillamente dire che 
sotto quest'aspetto Bubsy 2 fa la 
sua bella figura. 
A proposito d i livelli alternativi, 
lungo la partita {a meno che non 
siate delle schiappe inaudite, in 
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tal caso non vedrete un bel nien­
te) vi troverete spesso a gareggia­
re contro il tempo e, più precisa­
mente, vi capiteranno tre diversi 

• • 00:00 

giochini: il primo consisterà nel 
riuscire a far andare una ranoc­
chia su delle piattaforme galleg­
gianti (il tutto vagamente ispirato 
a Frogger); nel secondo, lo scopo 
sarà di raccogliere più bolle di os­
sigeno possibili nel tempo stabili­
to; mentre nel terzo sarete alla 

guida di tutta una serie di ventila­
tori , grazie ai quali dovrete impe­
d ire la morte del vostro amico 
strano. 
Purtroppo, però, è la giocabilità a 
non essere a livelli esorbitanti, an­
zi, se proprio volgiamo dirlo il gio­
co non mi ha divertito affatto; cer­
to, sarà che a me non è simpatico 
lo sprite principale, ma credo che 
il motivo sia anche da attribuirsi al 
fatto che le cose da fare durante 
l'intero svolgimento della partita 
saranno sempre le stesse, e cioè 
correre come dei disperati alla ri­
cerca di chissà cosa e, nel frat­
tempo (se capita), saltare in testa 
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a qualche nemic o. 
Fortunatamente qualche boccata 
d'aria la si prende quando ci si ci­
menta nei sottogioch i, oppure 
nelle sezioni di sparattutto (a es-

sere sinceri , anche qui fini rete 
con l'evitare gli ostacoli, piuttosto 
che affrontarli). 
Tirando le somme, quindi, la gio­
cabilità è mediocre; cosa che in­
vece non vale assolutamente per 
la grafica, infatti la maggior parte 
dei livelli è realizzata in maniera 
assolutamente impeccabile; an­
che per quanto riguarda le anima­
zioni degli sprite andiamo beno-

ne; un po' meno bene, invece, 
per quanto riguarda l'animazione 
dello sprite principale che, a parer 
mio, avrebbe dovuto avere qual­
che frame in più. 

La parte sonora è abbastanza de­
cente, soprattutto considerando 
l'ottima idea di adattare la musica 
alle varie fasi del gioco. Quindi 
sarà frenetica quando Bubsy cor­
re come un disperato, oppure un 
po' più lenta quando si è addor­
mentato su una panchina. 
Globalmente, comunque, anche 
qui non siamo a livelli altissimi. 
Concludendo, il gioco mi è sem­
brato noioso, ma probabilmente 
quelli a cui piaceva il primo episo­
dio, troveranno anche in questo 
parecchi lati positivi. 

Raffaele Sogni 

+ Ben ctrsegnoto. 
+ Spfite animati a110etomente. 

SONORO 
+Seguono l'andamento del gio<o. 
• Han ecceke. 

GIOCABILITA ' 
· Noioso. 
• Personaggio difficilmenle tonlrollobile. 

LONG EVITA ' 
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DISPONIBILE 
SEGA SATURN 
32 BIT SYSTEM 

DISPONIBILE 
32X 

ADATTATORE 
32 BIT PER 

MEGADRIVE 
"PAL" 





SO NORO 
+ veramente grande rintradvtione 
· perde durante a giO<D 

GIOCABILITÀ 
+ più azione e varietà 
+ maha buana in due 

LONGEVIT À 



NEOGEOCONSOLLE 
FATAL FURY SPECIAL 230.000 

NOLEGGIO - USATO - ASSIS T ENZA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIEW POINT TELEFONARE 
3 COUNT BOUT 135.000 
WORLD HEROES 2 230.000 
TELEFONARE PER USATO ED OFFERTE 

CONSOLLE 3DO 
MEGARACE 
WORLD Cup GOLF 
FIFA SOCCER 
ROAD RUSH 

99.000 
85.000 

105.000 
99.900 
99.000 

125.000 

STARGAMES 
Via Sbarre C.li , 210 

STAR CONTROL 2 
THEME PARK 
MAO DOG 2 
PATANK 
JAMMIT 
DEMOLITION MAN 
IMMORTAL DESIRE 
HORDE 

120.000 
119.000 
119.000 
129.000 

(di fronte villa Guarna) 
REGGIOCALABRIA 

Te I. 0330/3608 1 7 
Tel. e Fax :0965/ 5 93245 

75.000 
99.000 

119.000 
95.000 
95.000 

119.000 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
WAY OF THE WARRIORS 
DRAGONS LAIR 
NIGHT TRAP 
MICROCOSM 
VA STALKER 
SHOCKWAVE 
ALONE IN THE DARK 

129.000 
109.000 
109.000 

MASTER SYSTEM 
• MORTAL KOMBAT 1 79.000 
i MORTAL KOMBAT 2 89.000 
~ LION KING 75.000 
~ ALADDIN 75.000 
; DRAGON BRUCE LEE 79.900 
~ Ecco THE DOLPHIN 75.000 
~ WORLD CuP USA 94 79.000 
g ZooL 69.000 
~ WINTER 0LIMPIC 69.000 
~ ROBOCOP Vs TERMINATOR 69.000 
~ MICRO MACHINES 2 TELEFONARE M E G A 
~ GAME G EA R BUBSY2 ITA 95.000 
i DINO DINI SOCCER ITA 99.900 
! DYNAMITE HEADDY 72.000 EART WORM JIM ITA 109.000 
i MAN 0 VERBOARD 69.000 FIFA SOCCER '95 ITA 99.900 
~ ASTERIX GREAT RESCUE 72.000 DRAGON BRUCE LEEITA 99.900 
~ LION KING 72.000 SHAO Fu ITA 109.000 
~ Ecco THE DOLPHIN 2 69.900 LION KING ITA 109.000 
8, MICKEY MANIA TELEFONARE MICKEY MANIA ITA 109.000 
~ INCREDIBLE HULK 69.000 NBA LIVE 95 ITA OFFERTA 
~ MORTAL KOMBAT 2 79.000 RISE OF THE ROBOTSITA OFFERTA 
i SONIC SPINBALL 72.000 SPIDERMAN MAX CAR ITA 99.900 
~ LENTE INGRANDIMENTO 17.000 MICRO MACHINE 2 ITA 105.000 
ll WORLD CUP USA 94 66.000 ROAD RUSH 3 IT A TELEFONARE 
~ 0ESERT STRIKE 56.000 ROCK ROLL RACING ITA OFFERTA 

D R I V E 
SPARKSTER A. NIGHT 2 ITA 89.000 
SHINING FORCE 2 ITA 109.000 
FLINK ITA 105.000 
SONIC & KUNCLES ITA 109.000 
URBAN STRIKE ITA 99.900 
BALL Z 3D IT A 99.000 
CHAOS ENGINE IT A 99.000 
MARco's MAGICAL FooTB.ITA 89.900 
SENSIBLE SOCCER 2 IT A 105.000 
TAZMANIA 2 ITA 99.000 
SYLVESTER& TWEETY ITA 95.000 
SUPER STREET FIGH. 2 ITA 129.000 
KAWASAKI SUPERBIKE ITA 105.000 
MORTAL KOMBAT 2 ITA 109.000 

j ~~RLo s~~~HINEs 2 TELE;;N~~~ N E O G E O e D 
g ALIMENTATORE 220 V 15.000 NAM '75 89.900 ART OF FIGHTING 96.000 
~ SENSIBLE SOCCER 75.000 LEAGUE BOWLING 89.900 FATAL FURY 2 96.000 i M e g a e D ALPHA MISSION 89.900 SAMURAI SHODOWN 96.000 
~ BEST 2 89.000 TOP PLAYER'S GOLF 89.900 FATAL FURY SPECIAL 96.000 
: DOUBLE SWITCH 99.000 PUZZLED 89.900 ART OF FIGHTING 2 96.000 
~ DUNE 99.000 THE SUPER SPY 89.900 SUPER SIDEKIKS 2 96.000 
! FLASH BACK 109.000 BURNING FIGHT 89.900 AERO FIGHTERS 2 109.000 
~ FIFA SOCCER 89.000 FOOTBALL FRENZY 96.000 TOP HUNTER 109.000 
: GRAUNO ZERO TEXAS 119.000 FATAL FURY 89.900 KING OF THE FIGHTERS 94 109.000 
~ PRIZE FIGHTER 109.000 lAST RESORT 96.000 Roso ARMY 89.000 
~ REBELA SfARWARS 115.000 BASEBALL STARS 2 96.000 GHOST PILOT 89.000 
~ SOUL STAR 119.000 KING OF THE MONSTERS 2 96.000 MUTATION NATION 89.000 0 

TOMCA T ALLEY 1 09. 000 r.==""""""""""""""""""""!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!55""""""""""""""""""""!!!!!!!!!!!!!!!!""""""""""""""""""""""""""""""""""'iil 
! ~~l~~~}6E ~ 8~ :888 
~ MYSTERY MANSION 109.000 
~ MORTAL KOMBAT 1 11 9.000 
:: OUT OF THIS WORLD 2 129.000 
~ POWER MONGER 99.000 
8. STARWARSCHESS 109.000 
~ SENSIBLE SOCCER 89.000 

FI FA SO CC ER'95 
MD 
SNES Prenotazione 

99.900 
99.900 

x WORLD CU P USA 94 89 .000 l!k""""""""""===-!!!!!!l!!!!!!!!!!!!!!!!!"""""""""""""""===:!!""""'""""""""""""""""""""""""""""""""""" ....... e!I 

I ~~'b~~YE~~gRLD 2 ~~~:888 SPESE DI SPEDIZIONE: L.6.500 ORDINARIA, L.10.500 CELERE 

SUPERNINTENDO 
Aov. ISLAND 2PAL OFFERTA 
DRAGON 8RucE lEEPAL 109.900 
DINO DINI SOCCER PAL 115.000 
MICKEY MANIA PAL 129.000 
LION KING PAL 129.000 
SHAQ Fu PAL 119.000 
SPARKSSTER PAL 109.000 
DoNKEY KO\IG CouNTRY 139.000 
JUNGLE STRIKE PAL 129.000 
MICRO MACHINES PAL 115.000 
NBA LIVE 95 PAL OFFERTA 
SPIDERMAN MAx. CAR.PAL 109.00C 
VORTEX FX PAL 129.00C 
LEGEND PAL 99.00C 
STREET RACER PAL 99.00C 
EART WORM JIM PAL 129.00C 
SECRET OF MANIA PAL 115.000 
SPEED RACER USA 129.000 
SUPERMAN 2 PAL 109.00C 
SMASH TENNIS PAL 99.00C 
WORLD CuP USA 94 PAL 99.000 
INCREDIBLE HULKPAL 115.000 
SENSIBLE SOCCER 2 PAL 115.00C 

OFFERTISSIM f 
MARIO IS MISSING PAL 49.000 
F = ZERO PAL 49.000 
MARIO KART PAL 105.000 
STARWING PAL 49.000 
BUBSY PAL 69.000 
LOST VIKING + STARWING 109.000 
STARWING + BUBSY PAL 109.000 
LOST VIKING PAL 69.000 
STREET F. 2 TURBO PAL 88.000 
SIM CITY PAL 59.000 
MORTAL KOMBAT 1 PAL 65.000 
FIFA SOCCER PAL 89.900 
PARODIUS PAL 59.000 
WWF WREST. MANIA PAL 49.900 
SENSIBLE SOCCER 2PAL 79.000 
YOUNG MERLIN PAL 79.000 
TURTLES TOURN. F.PAL 79.000 

GAMEBOY 
BA TTLETOADS 35.00J 
DARVIN DUCK 35.00J 
YOSHI COOKIE 35.00J 
DONKEY KONG COUNTRY 59.00J 
DUCK T ALES 2 62.00: 
SENSIBLE SOCCER 57.00: 
MS PACMAN 59.00: 
KIRBYS DREAM LAND 59.00J 
KIRBYS PINBALL 59.00J 
MARIO LAND 3 59.00: 
TETRIS 2 69.00J 
COOL SPOT 59.00J 
EUTE SOCCER STRl<ER 2 69.00J 
JUNGLE BOOK 65.00J 
MICRO MACHINES 62.00J 
STOP THA T ROACH 63.00J 
T AZMANIA 2 62.00J 
MEGA MAN 5 69.00J 
PROBOTECTOR 2 62.00J 
TARZAN 59.00J 
POWER RANGERS 69.00J 
TOP RANK TENNIS 55.00J 

NES 8 BIT 
MARlo BROSS 3 59.00J 
DR MARIO 55.002 
AoVENTURE OF LINK 39.CXI 
KlRBYS AoVENTURE 59.CXI 
TETRIS 2 59.00: 
0ouBt..E DRAGON 2 35.00: 
KuNG FU 35.00: 
TURTLES 3 59.00JI 



@®WJ~W~~IB W®IBIB 
PER ORDINARE SCRIVERE A: COM P UTER W ORK - Via Rivoli, 38/A - 10043 ORBASSANO (TO) 

TELEFO NARE ALLO 0 11/ 903.15.67 - OPPURE FAXAR E ALLO 011/ 903.4 6.48 
VEND ITA P E R CORRISPONDENZA TRAMIT E POSTA OPPURE C ORRIE RE 

TANTI GIOC H I A PREZZO ECCEZJONALE! F I NO AD ESAU R IMENTO ... 

GIOC HI SUP E R N I NTENDO (PAL) - Que lli in ver s io n e G I G son o completam e n te in italia n o 

GIOCHI IN OFFERT ISSIMA PREZZO L. NOVITA' E ULTIMI ARRJ VI PREZZO L. 
BUSTS LOOSE (GIG) 65.000 DOUBLE DRAGO 5 112.000 
CO GO'S CAPER (GIG) 65.000 ESP BASEBALL 112.000 
EURO FOOTBALL CHAMP (GIG) 65.000 FU STONES 123.000 
GODS 65.000 IL LIBRO DELLA GIU GLA 126.000 
GOOF TROOP (GIG) 65.000 I PUFFI (GIG) 121.000 
JIMMY CO ORSTE IS TOUR 90.000 JURASSIC PARK 2 123.000 
JOE & MAC CA VEMA I JA 90.000 MEGA MAN X (G IG) 109.000 
ROBOCOP 3 (GIG) 65.000 MICRO MACHINES 11 2.000 
THE BLUES BROTHERS (GIG) 65.000 PAC ATTACK (GIG) 95.000 
SUPER ADVE TURE ISLAND 65.000 STU TRACE FX (GIG) 135.000 
SUPER ALESTE (GJG) 65.000 SUPER METROID (GIG) 109.000 
SUPER JAMES PO D (GIG) 65.000 TOPOLINO MA IA 133.000 
SUPER KRUSTY'S FU HOUSE 50.000 WOLFE STEI 3D 129.000 
STARWING (GIG) 65.000 YOG I BEAR 115.000 

G IOC HI GAME BOY - Que lli in ver s ione GIG sono completam ente in italia n o 

GIOCHI IN OFFERTISSIMA PREZZO L. NOVITA' E LT IMI ARRIVI PREZZO L. 

ALI EN 3 35.000 DO KEY KONG (GIG) 57.000 
BARBIE GAME GIRL (GIG) 35.000 FU STO ES 56.000 
CHESSMASTER Gioco di scacchi (GIG) 35.000 I PUFFI (GIG) 62.000 
GLI SBULLONATI 35.000 I DIA1 A JO ES & Thc Last Crusadc (GIG) 72.000 
MAG ETIC SOCCER (GIG) 35.000 JURASSIC PARK 2 56.000 
MICKEY MOUSE (GIG) 35.000 KIRBY'S PI BALL LAND (GIG) 57.000 
POPEYE 2 (GIG) 35.000 MICRO MACH! ES 67.000 
S OOPY'S MAGIC SHOW 35.000 SUPER MARIO 3 (GIG) 57.000 
TERMI ATOR 2 (GIG) 35.000 WORLD CUP USA '94 (GIG) 82.000 
TOP GUN (GIG) 35.000 YOGIBEAR 61.000 
UN IVERSAL SOLDIER (GIG) 35.000 ZELDA (GIG) 71.000 

G IOC HI MEGA DRIVE (P A L ) 
GIOCHI IN OFFERTISSLMA PREZZO L. NOVITA' E ULTIMI ARRIVI PREZZO L. 
BARTS NIGHTMARE 39.000 FIFA INTERNATIONAL SOCCER '95 115.000 
LOTUS 2 50.000 FUNSTO ES 112.000 
ROBOCOP 3 49.000 M6GA TURRICAN 89.000 
THEDUEL 50.000 MORTAL KOMBAT Il 123.000 
TOE JAM & EARL 50.000 TOPOLI O MA IA 112.000 
WO DER BOY Ili 50.000 YOGI BEAR 106.000 

Per moth i di s1>azio non è stato possibile elencare tutti i titoli disponibili. I prezzi si intendono IVA COMPRESA 

ACCESSORI P E R TUTTE L E CONSOL E DA TAVOLO E P O RTATILI 

OFFERTE SU CONSOLE 

UPER I 'TE DO PAL +MARIO WORLD + 
SUPER GA .JE BOY+ SKART 
GAME BOY BASIC 
GAME BOY + TETRIS+ CAVO+ CUFFl E + 
I GIOCO I OFFERTA A SCELTA 
BAZOOKA SUPER ES+ 6 GIOCHI 
JOYPAD ORIGI ALE SUPER ES 
JOYPAD A 6 TASTI +Manopola montabilc 
SUPER GAME BOY (Adana le canucce GAME BOY 
sul SUPER ES) 
SUPER MUL TITAP (Per giocare in 51) 
AMIGA CD 32 + 2 GIOCHI 
JOYPAD AM ICA CD 32 

PREZZO L. ACCESSORI 

249.000 PORTA GAME BOY I TELA 
289.000 GUSCIO GAME BOY MELICONI 

ALIMENTATORE GAME BOY 
380.000 ALIMENTATORE GB + ACCUMUL. 7 ORE 

95.000 ALIMENTATORE GB + ACCUMUL. 12 ORE 
HA DY BOY (LUCE+ LE TE+ CASSE) 

170.000 JOYPAD ORIGI 'ALE NI TE DO 8 BIT 
59.000 JOYSTICK I TENDO 8 BIT 
38.000 ALIME TATORE SEGA GAME GEAR 
49.000 ALIME TATORE SUPERVISIO 

ATA RI LY X 
106.000 ATARI LY X+ BATMAN 
61.000 GIOCHI ATARILY X 

589.000 GIOCHI SUPERVJSION 
39.000 JOYPAD A INFRAROSSI PER SNES E MD 

PREZZO L. 

20.000 
29.000 
15.000 
29.000 
55.000 
75.000 
29.000 
39.000 
25.000 
25.000 

149.000 
199.000 
30.000 
30.000 

Telefonare 

La COMPUTER WORK distribuisce anche giochi ed accessori per AM IGA. PC Disk e PC CDROM. Richiedi il catalogo che ti verrà 
inviato gratuitamente mezzo posta. 
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Giocatori 
lini 
lini • clffkoltà 

Avete presente 
l'espressione "ho 

per la testa"? 
01,pure il classico 

ma dove hai la 
testa"? O ancora, 

"ma quando 
metterai la testa a 

posto"? 

Aveste mai immaginato che 
un giorno tutti questi modi 
di dire (in particolar modo 

gli ultimi due, mi danno una certa 
sensazione di deja-vu ... ), sareb­
bero stati attinenti alla realtà in 
maniera fisica? Immagino proprio 
di no, in caso contrario infatti du­
biterei fortemente della vostra in­
tegrità mentale (che spero non 
sia giunta già a questo livello). 
Per farla breve, il protagonista di 
questo giochillo è un tizio che 
può staccarsi letteralmente la 

t e -

sta dal collo e quindi utilizzarla 
come arma, ma, come avremo 
modo di vedere in seguito, questa 
non è la sua unica abil ità. 
Una delle caratteristiche peculiari 
di questa produzione è la totale 
idiozia che permea buona parte 

del gioco, spesso si 

assistono ad alcune scenet-
te ultrademenziali, come quella 
che vi vede affrontare un enorme 
gatto meccanico che balla a ritmo 
di orchestra ... ditemi se questo 
non è un gioco per dementi, ma 
del resto se l'hanno dato a me da 
recensire un motivo ci sarà pure 
(ognuno ha i giochi che si merita). 
Owio che un titolo scemo deve 
avere una trama scema e questo 
Dynamite Headdy oltre ad avere 
un nome lungo e oltremodo inuti­
le, non fa eccezione a questa re­
gola: pensate un po' , voi interpre­
tate il protagonista di uno show di 
grande successo, uno dei migliori 

sull'isola di. .. boh, il nome non c'è 
scritto da nessuna parte, ma per 
quanto mi riguarda questo posto 

potrebbe benissimo chiamarsi 
l'isola dei beoti. 
Purtroppo il fatto di essere una 
stella del Treasure Theater, vi ha 
procurato moltissimi nemici ed in 
particolar modo due di questi so­
no dawero molto insidiosi; il pri­
mo rivale con cui dovrete fare i 
conti è un gattaccio schifoso che 
risponde al nome di Trouble 
Bruin, il quale prima cercherà di 

eliminarvi in uno scontro a 
base di sfere energetiche, 
poi si trasformerà nel già 
descritto gatto meccanico 
e infine vi attaccherà sot-

toforma di gatto-razzo, 

voi siete). 

munito di braccio 
meccanico 

con il quale 
"sbatac ­
chiarvi" fino 

a ridurvi in 
brandelli (per 
quanto sia 

possibile ridurre 
in brandelli un 

giocattolo, quale 

Ma Trouble Bruin è nulla a para­
gone di Dark Demon, uno sprege­
vole essere demoniaco (scusate 
la banalità, ma del resto uno che 
si chiama Demon ... ) che vuole 
trasformare il vostro bellissimo 
mondo (ma non era un'isola? 
Mah, mi sa che non c'ho capito 
molto della trama ... ) in una diste­
sa desolata e per far ciò farà eva­
porare gli oceani e renderà le ter­
re aride e incoltivabili, ma in que­
st'epoca di paura e desolazione 
arriverà un uomo a salvarci: KEN 
SHIRO!!! Atatatatata!!! No, mi sa 
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che ho un attimino divagato, voi 
cosa dite? 
Eravamo rimasti a Dark Demon, 
che in preda ad un isterismo tota­
le, dovuto al fatto di avere il nome 
più banale dell'universo, decide di 

rendere tutti gli abitanti di 
quest'allegro mondo, suoi schia­
vi. Un tizio davvero cattivo, non 
c'è che dire. 
Fortuna che dalla nostra abbiamo 
un super eroe con la testa ben 
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piantata sulle spalle ... no, eh? Va 
bene Alex, la smetto con queste 
battute, però adesso posa la ka­
tana, che mi rende nervoso. 
Prima che la situazione degeneri 
in una valanga di orrende freddu­
re, sarà il caso di andare avanti 

con la recensione. 
Insomma, se non l'avete 
ancora capito, Dark 
Demon è un tipetto molto 
cattivo che ce l'ha con voi 
per motivi non ben preci­
sati ed è per questo che 
dovrete combatterlo fino 
allo stremo delle forse e 
quindi eliminar lo senza 
pietà dalla faccia della ga­
lassia. 
Bene, adesso sono arriva­
to al "punto del non ritor­
no", quello dove non sai 
più cosa inventarti e nel 
contempo speri di riuscire 
a guadagnare tempo per 
un'idea geniale, chessò, 

potrei parlarvi delle teste ... teste? 
Esatto, che idea geniale le teste! 
Forse non lo sapete ma con la 
vostra bella testolina potrete fare 
un mucchio di azioni! 
Oltre alla già citata funzione di ar­
ma, potrete addirittura arrampi-

carvi, ma solo se la piattaforma 
sopra di voi è dotata di "hang­
man" una specie di palloncino a 
testa in giù da agganciare con la 
bocca. 
Un 'altra caratteristica peculiare 
della vostra "crapa" è l'interscam-
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STREET RACER 
INDIANA JONES 
DEATH OF SUPERMAN 
NBA LIYE '95 
NHL HOCKEY '95 
MIGHTY MAX 
PITFALL 
FLINSTONE 
JUNOLE STRIKE 
JURASSIC PARK 2 
X-KALIBER 
MICROMACHINE 
LORD OF THE RING 
BLACKHAWK 
CLAYFIGHTER 2 
STARFLEET 
flUEL OOES WEST 
N . MANSELL INDYCAR 
WOLYERINE 
WWF RAW 
SUPER MORPH 
PUNCH OUT 
SUPER BOMBERMAN 2 
SECRET OF MANA 
ILLUSION OF GHIA 
BATMAN & ROBIN 
SYNDICATE 
ADYENT. ISLAND 2 

MARIO LAND 3 
MORTAL KOMBAT 2 
TARZAN 
CHOPLlnER 
CLIFFHANOER 
MICROMACHINE 
JURASSIC PARK 2 
KIRBY DREAMLAND 
JuNOLE BooK 
OONKEY KONG 

L. 119.000 
L. 139.000 
L. 129.000 
L. 119.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 139.000 
L. 129.000 
L. 129.000 
L. 129.000 
L. 119.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L. 129.000 
L. 99.000 
L. 129.000 
L. 139.000 
L. 139.000 
L. 139.000 
L. 99.000 

NOVITA' 
NOVITA' 

L. 139.000 
L. 149.000 

NOVITA' 
NOVITA' 
NOVITA' 

AMEBO 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 39.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 39.000 
L. 69.000 
L. 69.000 



biabilità, infatti avrete modo di 
cambiarla colpendo gli headcase, 
dei tizi obesi che vanno in giro 
con degli utilissimi power-up, che 

adesso and iamo a 
conoscere: i primi e 
classici bonus sono il 
"lancia-teste multiplo" 
a tre direzioni, la testa 
martello, il lanciafiam­
me, il circolo di prote­
zione (oddio, speria­
mo che non mi senta 
nessuno di quelli che 
giocano a Magie) e 
l 'aspirapo lvere, un 
po' meno comuni la 
testa chiodata con la 

quale arrampicarvi sulle pareti , 
l'invulnerabilità e la testa-bomba 
con tanto di miccia. 
Tantissimo altri power-up sono 

presenti nel 
gioco e solo 
percorrendo 
alcune parti­
colari strade 
potrete o do­
vrete utiliz­
zarli ; molto 
bella anche 
l ' idea dei 
sottog ioch i 
relax come 
quello che vi 
vede impe­
gnati nel ten­
tativo di rea-
1 i zza re una 
se rie d i ca-

nestri, utilizzando la vo­
stra testa per direzionare 
I palloni da basket. 
Passando al commento, 
non posso che essere 
entusiasta di quest 'ulti­
mo gioco della Sega, 
davvero ben program­
mato e incredibilmente 
originale, cosa parec­
chio strana se conside­
rate gli ultimi titol i di 
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questo genere. 
Certo, i difetti con mancano, una 
delle cose che più mi stanno sullo 
stomaco è la fase iniziale, che in 
pratica dovrebbe rappresentare 
l'introduzione; purtroppo siete co­
stretti a rifarvela tutte le volte che 

iniziate a giocare, inoltre avrai 
gradito un sistema di password o 
per lo meno dei "continue", anche 
perché la d ifficoltà di gioco è 
tutt'altro che bassa. 
Molto carina invece la possibilità 
di fare pratica con tutte le vostre 
abilità, veramente un'opzione in­
tell igente che non vi obbliga a 
perdere milioni d i vite prima d i 
prendere il controllo totale del 
personaggio e dei suoi eventuali 
power-up. 
Insomma, grande grafica, grande 
giocabilità e trovate realmente di­
vertenti e d emenziali , l ' unica 
grossa pecca rimane la difficoltà 

generale di gioco: è un vero pec­
cato non aver curato meglio que­
sto fondamentale parametro , 
però la perfezione non è di que­
sto mondo o mi sbaglio? 

Mirko "TMB" Marangon 

+Colorato e fluido 
+Buona velocità 

SONORO 
+Musiche odotte olla situazione 

GIOCABILITA ' 
+Ottimo ropzione di training 
+Divertentissimo 

LONGEVITA ' 
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VIA MATIEOTII, 60 A/B - LISSONE (Ml) - TEL. 039/2457102 - FAX 039/2450444 
VIA VITIORIO EMANUELE, 1 - VIMERCATE (Ml) - TEL. 039/6083451 

• LISTINI RISERVATI Al RIVENDITORI SOLO VIA FAX • 

DRAGON BALL Z 2 99.900 
DRAGON BALL Z 3 119.900 
DUNK & HOOP TEL. 
FATAL, FURY 2 SPECIAL 129.900 
FIRE FIGHTING TEL. 
GOKUJO PARODIUS (PARODIUS II) TEL. 
HANA NO KEIJI TEL. 
MICKY & MINNIE MAGICAL ADV. TEL. 
MORTAL KOMBAT 2 (USA) 144.900 
MUSCLE BOMBER 99.900 
NBAJAM 76.900 
NOSFERATU TEL. 
PC KID 149.900 
PERFECT ELEVEN TEL. 
RANMA 1 J; PART 3 99. 900 
SUPER METROID 89.900 
SUPER STREET FIGHTER 2 149.900 
WORLD HEROES 2 119.900 
YU YU HAKUSHO 2 99.900 
ZSHUBIBIM MAN ZERO TEL. 

DYNAMITE HEADDY 
ECCO THE DOLPHIN II 
FATAL FURY II 
GUNSTAR HEROES 
MORTAL KOMBAT 2 UAP) 
NBAJAM 
NIGEL MANSELL INDY 
OUTRUNNERS. 
POWER INSTINCT 
PULSEMAN 
RAGNACENTY 
SAILORMOON 
SAMURAI SHODOWN 
SONIC & KNUCKLES 
STREET OF RAGE II 
STREET OF RAGE III 
SUBTERRANIA 
TECMO SUPER BOWL II 
TOM &JERRY 
VIRTUA RACING 

INCREDIBILE 
(funziona su SNES/FAMICON/MEGADRIVE/GENESIS) 

L. 
(funziona su SNES/FAMICON) 

99.900 
106.900 
119.900 
64.900 

129.900 
49.900 

TEL. 
73.900 

TEL. 
109.900 
119.900 
123.900 

TEL. 
119.900 

59.900 
89.900 

104.900 
TEL. 
TEL. 

126.900 

MEGA CD · 
MCD 3x3 EYES 
MCD DRAGON'S LAIR 
MCD FINAL FIGHT 
MCD SONIC CD 
MCD URUSEI YATSURA (LAMÙ) 
MCD WONDER DOG 
SUPERNES USA 

82.900 
75.900 
32.900 
61.900 

129.900 
25.900 

236.000 

MEGA DRIVE II JAP 
SUPE ADVANTAGE JOYSTICK 
TOP FIGHTER JOY PROE BAR 
APOLLO JOY BAR 

232.900 
99.900 

139.900 

(NINTENDO-SEGA-NEC) 129.900 
SN PROPAD (NINTENDO) 39.900 
JAGUAR 6 BUTTONSJOYPAD (SEGA) 29.900 



VIA MATIEOTII, 60 A/B - LISSONE (Ml) - TEL. 039/2457102 - FAX 039/2450444 
VIA VITIORIO EMANUELE, 1 - VIMERCATE (Ml) - TEL. 039/6083451 

• LISTINI RISERVATI Al RIVENDITORI SOLO VIA FAX • 

GU UNICI AD AVERE 'l'Ul'l'O 
SUI TUOI EROI GIAPPONESI!!!! 

(ANCHE IN VIA MEDA. 43 A MIIANO) 
ALL DRAGON BALL Z GADGETS 

ALL RANMA 1 /, GADGETS 
ALL STREET FIGffiiR GADGETS 

ALL SAILOR MOON GADGETS 
POSTERS IN TELA 

POSTERS HIGHT-DEFINITION 
FIGURES & STOJIKY 

CAPSULE CORP. 
STIKERS SET 

MODELLINI CARICATURIZZATI 
MODELLINI UFFICIALI BANDAI 

OROLOGI 
VIDEOTAPES ORIGINALI PAL 

CD MUSICALI 
PUZZLES 

COLLECTORS CARD 

TUTTO PER IL TUO PC-ENGINE 
PC-ENGINE CORE II 228.900 
PC-ENGINE DUO R X 
SCART, BOOSTER 256 COL. 545.000 
APOLLO JOYSTIK 129.900 
PC-ENGINE 5 PLAYERS ADAP. 41.900 
ARCADE CARD DUO 245.900 

: SCD 3x3 EYES (AC) 159.900 
• 
: SCD ART OF FIGHTING (AC) 72.900 . 
: SCD FATAL FURY II (AC) 72.900 
: CARD STREET FIGHTER II CE 49.900 • 
: CARD BOMBERMAN 94 73.900 
• 
: CARD FORMATION SOCCER 114.900 
• 
: CARD SON SON II 38.900 
: CARD Fl CIRCUS 92 85.900 . 

CERCASI RAPPRESENTANTI 
PER ZONE LIBERE 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTÀ 

1/ 2 

Ecco il seguilo del 
gioco più bello 

delruniverso, del 
pioco che ha 

rivolu11onalo lutto 
il mondo video 

ludico moderno; in 
poche parolet sono 

un bugiardo! 

- -----

Avete mai giocato il primo 
episodio di questo nuovo 
titolo? No? vabbé, non im­

porta, tanto fa lo stesso. Sappiate 
comunque che il papà di questo 
ultima fatica targata JVC si chia­
mava Zombies (o anche Zombies 
Ate My Neighbors). 
La storia non è proprio originalis­
sima: voi, non si sa bene per qua­
le motivo, v1 trovate in un bel 
mondo popolato da non-morti 
che vorranno farvi la pelle, e da 
oggetti assatanati che non sta­
ranno un attimo fermi (per gli ami­
ci, poltergeist). Siete però così sfi­
gati che non potete scappare, an­
zi, dovete girovagare per macabri 
ambienti al fine di salvare chiun­
que sia vivo e vi chieda aiuto. 
Nel gioco potrete scegliere tra 
due personaggi differenti, e cioè 
un simpatico teppistello psiche­
delico e una ragazzina altrettanto 
schizzata. Se giocate con un ami­
co, invece, sarete costretti a 
prendere quello che il vostro ami­
co non vorrà 

(questo in caso che il vostro ami­
co sia più grosso), altrimenti avre­
te voi il beneficio della scelta -
comunque sia, i due si distinguo­
no solamente per l'aspetto, visto 
che ai fini del gioco sono esatta­
mente la stessa cosa. 

Lo scopo di 

ogni quadro, come vi ho 
già detto, è quello di sco­
vare e salvare tutti gli "es­
seri umani" 1n pencolo per 
poi raggiungere una porta 
dimensionale (la fine del li­
vello) e ricominciare da ca­
po in un luogo completa­
mente nuovo. Per elimina­
re le varie creature crepu­
scolari che vi ostacoleran­
no in ogni momento avrete 
a vostra disposizione tutta 
una serie di belle armane 
cattive, alle quali però non sono 
riuscito a dare un nome (a parte la 
balestra con relativi dardi, che è 
quella standard) e che troverete 

sparse per l'area di gioco. Le armi 
d1 cui sopra però avranno un nu­
mero limitato di colpi, quindi ri­
cordatevi di farne buon uso. 
Ah, quasi dimenticavo, per entra­
re nella varie stanze o per uscire 
da luoghi bloccati da porte dovre­
te usare della chiavi, che trovere­

te per terra 

me le armi; senza chiavi non s1 
passa, uno dei problemi principali 
del gioco consisterà anche nella 
loro ricerca. 
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Globalmente, l'aspetto meglio cu­
rato è senz'altro la grafica; i livelli 
infatti hanno una notevole pulizia 
grafica e gli sprite, nel contesto 
lugubre e tenebroso, sono anima­
ti e disegnati con un ottimo stile. 
Anche la particolare isometria non 
è affatto malvagia, infatti, a parte 
qualche punto coperto da muri o 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1994 

altro, permette di 
avere una visuale in­
solita e tutto somma­
to completa, una 
spec ie d i compro­
messo tra originalità 
(anche se non poi 
molta) e utilità effetti­
va. 
L'unico inconvenien­
te a tutto questo è 
che spesso non si 
riesce a colpire i ne-

miei, dato che la loro posizione 
apparente non coincide sempre 
con quella reale per via della pro­
spettiva. Questo può causare un 
po' di confusione e, soprattutto, 
un bel po' di perdite di energia in­
desiderate. 

La parte sonora, invece, mi ha la­
sciato praticamente indifferente: 
le musiche vengono dimenticate 
non appena ci si concentra, men­
tre gli effetti sonori brillano più 
che altro per il quasi totale anoni-

'
'","'I Il' ., , I Il' " 'Il '?' ~~~·.-:':~ ,, , , ,, , , 

• J cm · .. ' 

mato (non è un complimento, ma 
non è nemmeno un'offesa). 
Per quanto riguarda la giocabilità, 
potrebbe anche "funzionare", se 
non fosse per l 'eccessiva diffi-

coltà di gio­
co: i nemici, 
infatt i, sono 
un po' troppo 
insistenti (ve­
d i alberi e 
d iavoletti) e 
una volta che 
v i corrono 
d ietro, non 
c'è più niente 
da fare, 
l'energia è 
persa; come 
se non ba­

stasse, poi, le password vengono 
rivelate a intervalli troppo lunghi -
questo probabilmente per au­
mentare la longevità, certo però 
che così il gioco diventa daw ero 
frustrante .. 
Concluendo, come gioco potreb-

be anche essere considerato 
"meritevole", ma solo se siete de­
gli esperti o dei fanatici del gene­
re e se avete una pazienza a pro­
va di bomba. 

+ Molto ben definito. 
+ Sp<~e simpatici. 

SONORO 
+ Effetti buoni mo non eccelsi. 
• Musi<o obbostonzo anonimo. 

GIOCA BILITÀ 
+ Oiver1enle in due. 
· Un po' troppo difficile da son. 

LONG EV ITÀ 

Raffaele Sogni 
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VASTO ASSORTIMENTO DI VIDEOGAMES 
ED ACCESSORI, TELEFONA!!! TITOLI MEGACD E 3DO IN OFFERTA!!! 

DIFFIDATE DELLE IMITAZIONI, SOLO LA "GAME OVER BY COMPUTER HOUSE" ORA AFFILIATA A "COMPUTER ONE" VI 
OFFRE UNA VASTA GAMMA DI GAMES PER LA VOSTRA CONSOLES O COMPUTERS A PREZZI APOCALITIICI !!! 



BITWORLD VENDITA PER CORRISPONDENZA 
BIT WORLD di Lai Roberto - Via Val Cismon, 2 - 20052 - Monza (Mi) tel/fax 039/2720499 - TEL.039/2720499 
MOLTE NOVITA' POSSONO ESSERE DISPON IBILI AN CHE SE NON ELENCATE 

CARTUCCE MEGADRIVE SUPERNINTENDO/S.FAMIC I SUPERNINTENDO/S.FAMIC GIOCHI SATURN 
ALADDIN L 75 000 ADDAM'S FAMIL Y L 69 000 HUMAN GRANO PRIX 3 TEL VIRTUA FIGHTER I DAYTONA RACING 
SUSSY Il L.109.000 AERO THE ACROSAT L 59 000 F1 CIRCUS 3 TEL SUPER SHINOSI 
CHIKY CHIKY BOYS L 29.000 ALADDIN L129 000 DONKEY KONG COUNTRY TEL TELEFONA PER.m.LALTfil.Il.IQ_Lf 
ART OF FIGHTING L 79 000 ALIEN 3 L 95 000 LION KING L.145.000 f 

CLAYFIGHTER TEL ART OF FIGHTING 2 TEL MILITIA TEL GIOCHI MEGA 32 sx 
DYNAMITE HEADDY L 105 000 SATTLE SOCCER Il TEL MORTAL KOMSAT Il SFC JAP TEL STAR WARS ARCADE I DOOM 
DINO DINl'S SOCCER TEL I BATMAN THE ANIM SERIES TEL N. MANSELL INDY RACING TEL SUPER AFTERSURN. / METAL HEAD 
DORAEMON L 49 000 SEAUTY ANO THE SEAST L 129 000 PACMAN 2 TEL MIDNIGHT RAIDER'S 
DRAGON BRUCE LEE TEL BREATH OF FIRE Il TEL POWER INSTINCT TEL SUPER MOTOCROSS 
DRAGON SALLZ TEL BRAIN LORD L 129000 RANMA 1/2 1 L 99000 -------------1 
DRAGON'S REVENGE L 99 000 I CAPITAN TSUBASA V TEL SHOOT (CALCIO ALLA CAP. TSUS. TEL GIOCHI SONY PSX 
ECCO THE DOLPHINE Il TEL CIVILIZATION TEL SO GREAT BATTLE 2 L 139 000 - - -
EA FIFA INT SOCCER L 99 000 COSMOGANG THE VIDEO TEL MICHAEL ANDRETTI RACING L.139.000 RIDGE RAC ER I STAR SLADE 
EA FIFA INT, SOCCER 95 TEL DEMON'S SLAZON TEL ULTIMA 7 SLACKGATE TEL CYSER SLED 
EARTHWORM JIM TEL DINO DINl'S SOCCER TEL ACTION REPL y 2 L.115.000 
ETERNAL CHAMPION L 99 000 DRAGON SALL Z 3 TEL 
FATAL FURY 11 L 119 000 DRAGON SRUCE LEE TEL 

-----
GIOCHI 300 

FLINK TEL DESERT FIGHTER L 119000 GIOCHI GAME GEAR ALONE IN THE DARK L 99000 
FLINSTONES L 49 000 EARTHWOM JIM TEL JHON MADDEN FOOTBALL L 109 000 
FLINSTONES THE MOVIE TEL FAMILY CIRCUIT TEL ALADDIN L 59 000 JURASSIC PARK l 79 000 
EA TENNIS TEL I FATAL FURY Il L.99 000 ECCO THE DOLPHINE L 59 000 IRON MAN L 99 ()()() 
EX RANZA L 59 000 FATAL FURY SPECIAL L 129 000 NBA JAM L 59 000 WAY OF THE WARRIOR L 99 000 
GUNST AR HEROS L 69 000 FIGHTER'S HISTORY L 129 000 MORTAL KOMSAT L 59 000 DOCTOR HAUSER L 99 000 
YOUNG INDIANA JONES L 109 000 FINAL FIGHT 11 L 69 000 ROSOCOP 3 L 59 000 DRAGON'S LAIR L 89 000 
J LEAGUE STRYKER Il L 105 000 FINAL FANTASY ADV 111 TEL SONIC 3 L 59 000 SHADOW WAR OF SUCC L 99 000 
JURASSIC PARK Il TEL I FEDA EMSLEM OF JUSTICE TEL SONIC DRIFT L 59 000 MEGARACE L 99 000 
J POND 3 L 37 000 FORMULA 1 HERO 94 TEL OYNAMllTE HEADDY L 62 000 TOTAL ECLIPSE L 95 000 
KICK BOXING L 39 000 F1 NIGEL MANSELL L 109 000 STREET OF RAGE Il L 57 000 20TH CENTURY ALMANAC L 99 000 
LETHAL ENFORCE 11 TEL FULL THROTTLE RACING (MOTO) TEL ADDAMS FAMILY L 59 000 FIFA INT SOCCER L 129 000 
LANDSTALKER L 69 000 G-GUNDAM FIGHTER TEL FATAL FURY SPECIAL L.79.000 S STREET FIGHTER Il TURBO TEL 
LION KING TEL GP 1 _ RS (MOTO) TEL SONIC ANO TAIL'S 11 L.59.000 J LEAGUE VIRTUAL SOCCER L 99 000 
LOTUS TURBO CHALLENGE L 39 000 GHOST CHASER (PICCHIAD SCOR.) T MADDOG MCCREE Il L 95 000 
MAZIN SAGA L 49 000 GOEMON GAMSARRE 3 TEL SHOCK WAVE L 95 000 
MEGA SOMSERMAN TEL I HATTRICK HERO Il TEL MASTER SYSTEM BURNING SOLDIER L 95000 

NOVA STORM L 99 000 
MICKEY ANO DONALO L 59 000 HOKUTO NO KEN 7 L 125 000 ACTION FIGHTER L39 000 ROAD RUSH L 95 000 
MICKEY MANIA TEL KICK OFF 3 TEL AIR RESCUE L 39 000 SLAYERS L 95 ()()() 
MICROMACHINE 2 TEL KARATE CLUB TEL ALIEN STORM L 39 000 ULTRAMAN L 95 000 
MORTAL KOMBAT L 69.000 ILLUSION OF GAIA TEL ARCADE SMASH TV L 39 000 VR STALKER L 95 000 
MORTAL KOMBAT Il TEL J LEAGUE EXITE STAGE 94 L 169 00 BACK TO THE FUTURE 3 L 39 000 THEME PARK L 119 ()()() 
M. JORDAN CAOS TEL J CONNORS TENNIS L 99 000 CHUCK ROCK l 39 000 f 
N.MANSELLF1 TEL LETHAlENFORCE+GUN L159000 GOLDENAXE L39000 GIOCHI NEO GEO CD 
NBA JAM L 65 000 LORD OF THE RING TEL MOONWALKER L 39 000 ALPHA MISSION Il L 109 OOO 
NSA UVE 95 TEL KIKY KAY KAY Il L 139 000 NEW ZELAND STORY L 39 000 
NHL 95 TEL I MAGIC JOHNSON BASKET L 59 000 SPACE GUN L 39 000 ART OF FIGHTING Il L 115 000 
OCCHIALI VIRTUALI TEL MEGAMENSOCCER L89000 STARWARS L39000 AEROFIGHTERS2 L 129000 
OUTRUNNERS L 89 000 MORTAL KOMBAT L 89 000 SHINOBI L 39 000 FATAL FURY SPECIAL L 115 000 
POWERDRIVE TEL MORTALKOMBATll TEL STENNIS L 39000 FOOTSALLFRENZY L115000 

. MOTHER 11 TEL LAST RESORT L 115 000 
PULSEMAN L 95 000 LION KING L.79.000 KING OF MONSTER Il L 115 OOO 
PROBOTECTOR (CONTRA) TEL MICKEY MANIA TEL ROAD RUSH L 39 000 
MEGAMEN WIL y WARS TEL MICKEY MOUSE CIRCUS MISTERY TEL I - KING OF FIGHTERS 94 L 129 000 
MUTANTLEAGUEHOCKEY l 39000 MULTIPLAYVOLLEYSALL TEL GIOCHI MEGA CD SAMURAJSHOWDOWN l115000 
RAGNACENTI L 94 000 NOSFERATU TEL TOP HUNTER L 129000 
ROCKET KNIGHT AOV L 55 000 NBA JAM L 89 000 SA TTLECORPS TEL SUPER SIDE KICK 2 L 129 000 
ROCKET KNIGHT ADV 2 TEL PAROOIUS Il TEL BRUTAL TEL AGGRESSOR OF DARK COMBAT TEL 
SAMURAI SPIRIT TEL PERFECT 11 TEL DRAGON'S LAIR L 125 000 
SLAM MASTER TEL POP'N'TWEEN BEE 2 L 119 00 FINAL FIGHT L 49 000 CONSOLE E ACCESS. 
SHAQ FU TEL PATLABOR L 129 000 Fl WORLD CHAMP H S L 119 OOO MEGADRIVE Il EUR + 2 PAD L 229 000 
SHINING FORCE Il TEL PRIME GOL 2 TEL GROUND ZERO TEXAS L 119 TOOOEL MEGADRIVE 11 PAL +GIOCO L 249 000 
SONIC3 L 89000 RANMA1/21V L129000 FLYINGNIGHTMAES L

129000 
MEGACDllJAP+4GIOCHI L489000 

SONIC ANO KNUCKLE TEL RIOER'S SPIRIT (MOTO) TEL LETHAL ENFORCE Il MEGA 32 X 1.395.000 
SPARKSTER TEL SAMURAI SPIRIT TEL ILLUSION CITY L 75 OOO SATURN + VIRTUA FIGHTER TEL 

MEGARACE TEL 
STREET FIGHTER Il S C E L 79 000 SHAQ FU TEL MICKEY MANIA S NINTENOO USA+ 1 PAD +ALIMENTA-
SUPER STREET FIGHTER Il TEL SPARKSTER TEL MORTAL KOMBAT TEL TORE 220V +CAVO SCART L 259 000 
STREET OF RAGE lii L 79 000 SHAQ FU TEL RANMA 112 L L1~ ~ S FAMICOM +ALIMENTATORE 220V + 
SMONACO GP Il L 37 000 SPARKSTER TEL SPACE ACE CAVO SCART L 399 000 
SYNDACATE TEL STREET RACER TEL TEL SUPER GAME BOY L 139 000 
TAZMANIA L 39 000 SAMURAI SPIRIT TEL I SOULSTAR L 

119 000 I SONY PLAY STATION TEL 
THE PUNISHER TEL SO HYRIUKO NO KEN TEL SILPHEED LL 1

6
19
9 

OOOOOO PC ENGINE GT +GIOCO L 295 000 
SONIC CD 

THUNDER FORCE IV L 69 000 TERMINA TOR Il ARCADE l 99 000 TOMCAT ALLEY L 105 OOO NEO GEO CD + KING OF F 94 L 1 099 O 
THE HIBRID FRONT L 119 000 S STREET FIGHTER Il TEL WWF RAGE IN THE CAGE 300 +GIOCO L 899 000 
TOEJAMANDEARLll L 59000 SBOMBERMANll TEL KAIMENRAIDER Lll

9
000 JOYPAD6TASTl+TURBOMD L35000 

TOM & JERRY TEL MUSCLE BOMBER L 99 000 HEART ALIEN L 
129 ~ JOYPAD CACOM SOLDIER MD L 45 000 

URBAN STRYKE TEL STAR FOX L 79 000 L 
109 

OOO ALIMENTATORE 220V MD L 25 000 
VIRTUA RACING L 119 000 S METROID L 99 000 REBEL ASSAUL T CAVO SCART SNES /SFC L 23 000 
WORLD HEROS L 125 000 STUNT RACE FX L 149 000 RISE OF THE DRAGON . L 69 ~L JOYSTICK ARC PRO MD/SNES L 89 000 

WWF ROYAL RUMBLE L 79 000 SWORLD WORLD Il TEL STAR BLADE TEL I GIOCHI CD ROM PER PC 
ZERO TOLERANCE TEL TETRIS 3 TEL NBA JAM PATRICIAN L 59 000 ·GATEWAY Il HOM L 590 
ACTION REPLY 2 L.115.000 VORTEX TEL _L_A_B_l_T- ,-.

0
- R-L_O_ A_l_JG_ l_IRA-- LABYRINTOFTIMEL59000 - SHERLOCK 

!-------------~ WILD GUN TEL " HOLMES 3 L 59 000. MAOOOG MCREE L 490 
TlJJTI I NOMI I D I MARClll SOPRA I I I N­
C/\11 SONO DI LSC.:UJSIV/\ PROPRI I. I/\' 
DLU F SINGOI I CASE PRODtrnRJU 
I PRU.ll SON01Vnt IV/\ INCLU /\ 

WWFROYALRUMBLE L 79000 A TLITTI BUON 'A TALE E LAWNMOVERMANL59000 · 1NCAL49000 

~~i1~1=~E~~~HTER L.1391~~ U FEU CEA 10 1 VO I '(}. l ~b~~rt;:~~~LJN~LL5;9~'.~~M~~. 
RETURN OF THE JEDI TEL TION 3 GIOCHI L 45 000 ·ULTIMA VIII L 79 000 

GIOCHI PER ADULTI VM 18 l 39 000 · 
NASCAR RACING TEL 



GIOCATORI: 
UVEW: 
uvnu DI DIFFKOlTA': 
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tempo fa uscì 
gioco dalla 

grafica bruttina, ma 
dalla giocabilità 

immensa. Si 
chiamava 

MicroMachines. 
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Adesso quelli della 
Codemasters ha 

deciso di farne un 
seguito ... Ma non 
hanno nemmeno 

idea delle 
terrificanti 

conse,uenze di una 
simile pensata! 

Ecosa sarà mai?!? Del resto 
quali terribile conseguenze 
potrebbe avere un gioco in­

nocente come MicroMachines 2? 
Beh, provate a prendere quattro 
redattori particolarmente euforici 
e sbatteteli davanti al Megadrive, 
ne seguiranno una serie di urla, 
sbracciamenti e parolacce irripeti­
bili come non ne avete mai senti­
te prima! Ma perché accade tutto 
ciò? Beh, provate e capirete. 
Comunque prima di sbilanciarmi 
in sperticatissimi elogi, preferirei 
parlarvi un po' del gioco, concen· 
trandomi soprattutto sulle diffe­
renze fra il primo titolo e questo, 
che ne rappresenta la naturale 
evoluzione (nooo, ma quale incre­
dibile deduzione). 
Prima di tutto vorrei far notare 
che finalmente qualcuno ha avuto 
la geniale intuizione di creare una 
cartuccia " intelligente"; in pratica 
per poter giocare in quattro con­
temporaneamente non avrete più 
bisogno di scomodi e costosi (e 
spesso incompatibili fra loro) 
adattatori, ma, pensate un po', 
sul cartuccione (rinominato per 
l'occasione J-CARl) sono già in­
stallate due fantastiche e como­
dissime porte joypad!!! Dico io, 
ma ci voleva tanto? Perché 
l'Electronic Arts con Fifa non ha 

fatto altrettanto? 
Mah, misteri della 
vita ... 
Già questo parti­
colare mi ha gasa­
to come un Garelli, 
figu ratevi quando 
ho scoperto che si 
poteva giocare ad­
dirittura in moda­
lità "party", da me 
soprannominata 
"macello colletti­
vo". In pratica con 
quattro joypad è 
possibile g iocare 
in otto dico, otto 

giocatori!!! Tutti insieme e tutti 
sullo stesso monitor! Per poco 

non batteva­
mo il record di 
Bomberman 
{10 player). 
Vo i direte, "e 
come si fa se i 
joypad sono 
solo quattro?"; 
il trucco sta 

nell'usare un joypad in due 
(comodissimo ... ), così che uno 
utilizzi la croce per sterzare e 
frenare e l'altro faccia altrettan­
to, usando owiamente i tasti A, 
B e C. Ovviamente l'accelera­
zione è automatica. 
Certo, è un modo un po' estremo, 
però tutto sommato funzione e 
poi vuoi mettere il divertimento di 
otto persone che si scannano da­
vanti ad un "microscopico" moni­
tor a 14 pollici? Roba che se v1 
vedono i vostri genitori, minimo 
minimo vi rinchiudono in un mani­
comio per cerebrolesi (in pratica 
vi obbligheranno a lavorare per 

ConsoleMania, ma non ditelo in 
giro). 
Owiamente questi sono casi de· 
cisamente estremi, infatti esistono 
parecchie modalità di gioco an­
che in modo singolo: la prima ca­
tegoria è definita CHALLENGE e 
vi permetterà di gareggiare in ben 
54 percorsi, ma il bello sta proprio 
nelle differenziatissime piste, le 
quali andranno affrontate con un 
sacco di particolarissimi mezzi (mi 
sa che se scrivo un altra parola 
che fin isce per "ssime", Alex mi 
usa come dischetto pulisci testi-

ne .. . )(anche perché lo spell­
checker del Mac non le ricono­
sce ... NdAlex). 
Inutile dire che questi mezzi, sono 
proprio le famosissime (dai Al non 
te la prendere, scherzavo ... ) 
MicroMachines, ma non solo, in­
fatti i programmatori hanno 

approfitta­
to dell' introduzione 
de lle MiniMicroMachines, 
per includere un sacco di percorsi 
veramente microscopici, ma co­
munque giocabilissimi {Aleeeex!!! 
Tirami fuori dal drive del 
Mac!!!)(No, prima mi fai lo spell­
check del tuo testo! NdAlex). 
Va detto che i 54 percorsi non so-

no "gratuiti", infatti per poter pro­
seguire dovrete necessariamente 
classificarvi entro le prime due 
posizioni (su quattro giocatori), al­
trimenti perderete una delle vo­
stre (preziose) vite, aumentando il 
rischio di essere eliminati. 
Ovviamente il vero divertimento 
sta nel modo head-2-head, dove 
dovrete cercare di distanziare il 
vostro awersario a tal punto che 
si ritrovi fuori dallo schermo (in· 
pratica lo costringerete a uscire 
dal campo visivo senza possibilità 
di recupero). Giocare da soli non 
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è un granché divertente, però 
quando incominciano gli sfidoni a 
due, tre o quattro persone, c'è di 
che esaltarsi (Shin, BDM e MAO 
lo sanno MOLTO bene). 
Queste opzioni erano però dispo­
ni bi I i anche nel vecchio 

MicroMachines, difatti 

la modalità "smodata", un modo 
come un altro per definire il modo 
TEAM (due contro due a squa­
dre). 
A mio parere è proprio questa ca­
ratteristica che rende 
MicroMachines 2 un vero classi­
co; non c'è niente di più esaltante 
che giocare in squadra, cosi 

mentre uno 
~--pl! ...... fllll!!911 .... ~.J.::::::::1~ ....... ~ sbatte gli av­

versari fuori 

"'°!!1111!1!1!111!!!!~ ~~t4~~,.ll!!r!'~l!ll!:"ll!!lllllll9'!!!"-rl dalla pista, l'al­
""' - tro cerca di "fu-

l ' unica 
vera aggiunta ri­

guarda la Super League, in cui 
potrete giocare in una specie di 
lega (ovvio) divisa in 
quattro gironi, nella 
quale proseguiranno 
solo i giocatori che 
avranno ottenuto i mi­
g I iori piazzamenti e 
conseguentemente i mi­
gliori punteggi. 
L'ultima opzione riguar­
da il Time Trials, una ve­
ra e propria gara contro 
il tempo in cui dovrete 
c ercare di realizzare i 
migliori tempi su piste 
sempre più difficili e tor­
tuose (ve ne sono alcu-

ne veramente assurde , come 
quella ambientata su un tavolo da 
biliardo o, peggio, quella all'inter­
no di un flipper!). 
Per quanto riguarda il gioco a due 
o più persone non cambia quasi 
nulla rispetto alle gare normali, in­
fatti sia lo scopo dell ' head-2-
head che del single race rimane il 
medesimo, le vere differenze le 
troverete giocando in quattro nel-

marsi" tutti e quindi 
accumulare un prezio­

sissimo punto; guardate, 
difficilmente ho visto tanta 

gente esaltarsi così tanto per 
un gioco, vi assicuro che non 
vedevo una simile euforia dai 
tempi del primo Street Fighter 
Il! Non oso immaginare cosa 

potrebbe essere il gioco a otto 
(suppongo un massacro). 
Comunque cimentarsi nel modo a 
più giocatori vi obbligherà a sce­
gliere fra vari tipi di pista, se siete 

alle prime armi vi converrà sele­
zionare Rookie Games (altrimenti 
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rischiate di volare fuori dal per­
corso ogni due secondi), mentre 
se ormai per voi il gioco non ha 
più segreti, non vi resterà che lan-

ciarvi nel Pro Toumament, anche 
se a mio parere il top lo si rag-

giunge con il 
MegaMix, dove af­
fronterete una serie di 
percorsi totalmente 
casuali e quasi sem­
pre imprevedibili. 
Carina anche la poss1-
b i I i tà d i organizzare 
un campionato totale 
a eliminazione diretta, 
anche se è consiglia­
bile usare tutti e sedi­
ci i concorrenti, in 
modo da prolungare il 
divertimento (in quat­

tro non dura niente). 
Se poi avete appena organizzato 
una festa e avete in casa 16 per­
sone scalmanate, ecco giungere 

l'opzione finale, owero il PARTY 
PLAY! Qui potrete giocare per 
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l'appunto in sedici, ala nella mo­
dalità k., sia tn quella a ot-
to gio ontemporanel, in 
questo però rischiate di di-
struggere: 1) i joypad, 2) la casa, 

(i) 
no 
~@ 
~e 
41@ 

3) la pazienza di vostra mamma. 
Ultima chicca, il gioco salverà au­
tomaticamente tutt i i vostri mi-

gliori punteggi ed eventuali record 
di pista, questo grazie a una fan­
tastica batteria che quelle prodi­
giose menti della Codemasters 
hanno prontamente Installato sul-
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la nostra bella cartuccia. lo pro­
porrei di fargli un bel monumen­
to, voi cosa ne dite? 

Arrivat i a questo punto 
vi sarete resi conto da 
soli di quanto mi abbia 
esaltato questo giochi­
no , che a prima vista 
non varrebbe due lire, 
con una grafica essen­
ziale e un sonoro appe­
n a apprezzabile, ma 
che in realtà nasconde 
una "carica• molto parti­
colare che vi spinge a 
giocarlo e rigiocarlo fino 
alla fin e del mo ndo .. . 
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Beh, forse ho un po' esagerato, 
del resto ho notato che giocando 
da soli sembra aver di fronte una 
specie di MicroMachines Turbo o 
Plus, infatti le novità sono poco ri-
1 evant i e ho paura che presto 
l'entusiasmo scivoli nella noia 
(complice anche una difficoltà di 
gioco discratamente alta). 
Se invece avete un sacco di amici 

state sicuri che il divertimento 
non mancherà mai, questo gioco 
della Codemasters è troppo esal­
tante per cadere nel dimentica­
toio nel giro di poche partite, si 

nota proprio che è stato pensato 
e programmato con la modalità 
multiplayer ben in mente. 
Cos'altro vi devo d ire se non 
compratelo e giocatelo con 
ch iunque vi capiti a tiro? Però 
state attenti, perché rischiate di 
non uscire più di casa ... 

Mirko "TMB" Marangon 
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GIOCATORI 1 
UYBU 10 
UYBU DI DIFFICOl.Tl' 

Ma dove l'ho già 
visto questo tizio 

tutto tondo e tutto 
giallo? Come dite? 

Si tratta di 
Pacman? Cavolo, se 
andiamo avanti di 
questo passo forse 

rifanno anche Pong! 

• ~ . .. 

- ~ .. 
·. ·· ~ 

• ?t:.- • -

S embra che dopo un lungo 
periodo dominato da ton­
nellate di beat em 'up alla 

Street Fighter Il, i grandi classici 
di un tempo siano ritornati prepo­
tentemente, o almeno questa è la 
tendenza che si nota sul Super 
NES. 
Se infatti avete fatto attenzione 
(mi meraviglierei del contrario), 
avrete notato che oltre al nostro 
amicone giallo inghiotti-palline, 
questo mese abbiamo con noi il 
mitico Donkey Kong! E quando ci 

ricapiterà un'occasione del gene­
re? Due classici totalissimi, due 
miti della storia, due epici prota­
gonisti del pionierismo videoludi­
co! Quanti di voi hanno giocato 
agli originali? Il mitico waka-waka 
del primo e unico Pacman quanti 
se lo ricordano? Immagino non 
siano molti, ma ormai siamo una 
specie in via d'estinzione, fra po­
co ci daranno dei "matusa" (tipica 
affermazione milanese atta a deli­
neare un comportamento da 
"vecchio", spesso usato per defi­
nire alcuni genitori un po' troppo 
all'antica) e ci chiuderanno 
all'ospizio ... Mmmh, forse sono 
stato un po' troppo radicale. 
In ogni caso quelli sono altri tem­
pi, sicuramente belli da ricordare, 
ma ormai lontani; adesso guar­
diamo al futuro, anche perché i 

grandi classici saranno anche 
belli e affascinanti, però se per­
mettete io preferisco di gran lun­
ga giocare a Daytona Racing su 
Saturn o Ridge Racer su 
Playstation! W il progresso! 
Torniamo ora alla nostra bella re­
censione, che poi è tutto tranne 
che bella, data la mia ormai cro­
nica mancanza di idee ... Ok, pri­
ma di andare avanti direi che è il 
caso di parlarvi di Pacman, di LUI 
insomma. 
All'inizio era il buio, poi qualcuno 

trovò l'interruttore e, miracolo! 
Luce fu fatta. Dopo poco (o poco 
dopo) venne inventata la corrente 
elettrica e con essa nacquero tut­
ta una serie di inutili elettrodome­
stici, fortuna che qualcuno pensò 
bene di far nascere i coin-op. Il 
primo, lo sappiamo tutti, fu Pong 

che conquistò mezzo mondo con 
la sua grafica in ray-tracing calco­
lata in tempo reale e il sonoro re­
gistrato in Dolby Surround. Mi di­
cono adesso dalla regia che il 
suddetto gioco disponeva di una 
misera grafica in bianco e nero, 
con una risoluzione a dir poco 
scandalosa ... E vabbé, a quei 
tempi ci si accontentava di poco. 
Nel giro di pochi anni i coin-op si 
d iffusero a macchia d 'olio e fra 
quelli di maggior successo non si 
può fare a meno di c itare 
Pacman, probabilmente il primo 
videogioco della storia ad aver 
colpito l'attenzione dei mass-me­
dia. 
In breve Pacman diventò un pro­
dotto di massa, mi ricordo che si 
poteva trovare di tutto su questo 
personaggio, dalle cartelle ai dia­
ri, dai fumetti ai cartoni animati. 
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Si può tranquillamente affermare 
che ogni console o computer 
uscito negli ultimi quindici anni 
abbia la sua brava versione di 
Pacman, originale o meno. 
Comunque non è che Pacman si 
sia fermato a un labirinto bidi­
mensionale, anzi, in tutto 'sto pe­
riodo ha fatto carriera e addirittu­
ra gl i sono cresciute gambe e 
mani (entrambe non molto svilup­
pate, purtroppo il suo aspetto ri­
corda non poco un bambino 
grasso). 
Fra i suol maggiori successi vale 
la pena di ricordare Pac-Land, un 
mito sia in sala giochi che nella 
versione per Commodore 64 e Il 
meno riuscito PacMania, che se­
gnava il ritorno del Pacman clas­
sico, però inserito in un labirinto 

tridimensionale (poteva anche 
saltare da quel che mi ricordo). 
Dopo un lunghissimo periodo di 
assenza (si vocifera che se ne 
fosse andato ad abitare su 
un'isola tropicale, ma del resto 
con tutti i soldi che ha fat­
to ... ) il nostro lardoso pallo­
ne giallo è tornato, più catti­
vo che mai (anche se non 
mi risulta che Pacman sia 
mai stato un'arma per ucci­
dere). 
In quest'ultima produzione, 
il vostro scopo sarà quello 
di affrontare tutta una serie 
di livelli a difficoltà crescen­
te e nel frattempo racco­
gliere tutte le pillole sparse 
in giro; non mancano i soliti 
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fantasminl (non chiedetemi 
di ricordare i nomi, perché 
è una cosa che va oltre le 
mie attuali risorse mentali) 
rompiscatole che potranno 
essere mangiati solo dopo 
aver ingoiato un sano pillo­
Ione (rileggendo questa fra­
se, ml sono sentito un atti­
mo "malatoi. 
Detto cosl potrebbe sem­
brare un compito tutto 
sommato facile, peccato 
che oltre ai suddetti fanta­

smi vi siano un casino di altri ne­
mici, fra cui uccellini, cattivissimo 
montoni e pirai'ia, tutti rigorosa­
mente tondeggianti. 
In vostro aiuto vi saranno del cer­
chi d'energia, che una volta attra­
versati vi doneranno un oggetto 
utile alla risoluzione di uno stage; 
In tutto vi sono quattro gadget: il 
martello (con Il quale rompere al­
cuni ponti di legno), la bolla d'aria 
(con la quale nuotare e respirare 
sott'acqua), Il fuoco (che vi per­
mette di eliminare buona parte 
dei nemici arrostendoli a dovere) 
e la corda (essenziale per arram­
picarvi e dondolarvi, il problema è 
riuscire a utilizzarla al meglio). 
Ma passiamo al giudizio. Forse cl 
si poteva aspettare un po' di più 
da questo nuovo ed ennesimo 
capito nella saga di Pacman, del 
resto molti elementi presenti nel 

gioco sono già apparsi in altri tito­
li analoghi e forse ci sarebbe vo­
luta una maggiore attenzione in 
fase di playtesting. Anzitutto mi 
sembrano un po' assurdi i rallen­
tamenti che si notano di tanto in 
tanto (come se ci fosse chissà 
quale enormità grafica da muove­
re), ma la cosa più grave è la diffi­
coltà di gioco: vi posso assicurare 
che nei livelli avanzati la sensazio­
ne di frustrazione si fa davvero 
pesante e la voglia di scaraventa­
re la cartuccia fuori dalla finestra 
pure (peccato che siamo solo al 
primo piano). 
Tutto sommato un giochino diver­
tente, ma una scarsezza di varietà 
e una giocabllità discutibile fanno 
scendere Inesorabilmente la vota­
zione. 

+Chiaro e delùmo 
·Rolltnlomtnli lroncomtnle mtabot 

SONORO 
+Carine le musi<hette originali 
-Ma dopo un po' d"ivenlono noiose 

GIOCABILITA ' 
+lniriolmenle divertenle 

LO NGEVI TA' 
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Giocatori 
Uvelli 
Uvelli di difficoltà 2 

"E' lei il signor 
Cadonelpo110? Il 

sig_nor Henry 
Cadonel,0110?" · 

"No, io sono il 
signor Henry 

Pioggiadisangue, e 
adesso la accoppo!" 

· "No, la prego ... 
AAAHHHH!" 

94 

rescindere che il Signor 
adonelpozzo non si chia­
a Henry, ma Harry, biso­

gna anche specificare che non si 
chiama Cadonelpozzo, bensì 
Pittali (che significa più o meno 
Cadonelpozzo, ma fa niente ... ), 
mentre l'altro Henry ... Beh, lascia-
mo perdere, tanto se non avete 

visto il film non potete capire ... 
Ma accantoniamo per un attimo 
queste disquisizioni anagrafiche e 
vediamo chi diavolo è questo be­
nedetto Harry Pittali. Sicuramente 
la maggior parte dei lettori di 
ConsoleMania "above 18" (che 

non vuol dire diciotto lettori parti­
colarmente stupidi, bensì con un 
età che si aggira oltre i 18 anni o 
giù di lì), avranno avuto un'illumi­
nazione mistica e si saranno lan­
ciati nei labirinti contorti della me­
moria a cercare le origi­
ni del nome Pittali. Beh, 
potete pure smettere di 
scervellarvi, se mai ave­
ste iniziato: Pittai! è stato 
il primo grande plattorm 
a vedere la luce su di 
una console, il mitico 
Atari VCS 2600, che ai 
tempi combatteva ad ar­
mi pari con altri due si­
stemi veramente notevoli 
(per i tempi) come 
l' lntellivision e il CBS 
Coleco Vision, quest'ulti­
ma una delle p iù belle 
console mai esistite, secondo il 
mio parere (ma ve li ricordate i 
mitici Cabbage Patch Kids e 
Mouse Trap , nonché Smurf e 
Turbo, per non parlare di Zaxxon! 

Non ve li ricordate o non ne avete 
mai sentito parlare? Peggio per 
voi!). Dove eravamo rimasti? Ah 
già, Pittali! 
Beh, sono passati quasi tredici 
anni dall'esor-

dio del videgioco che in tutte le 
sue versioni ha venduto comples­
sivamente sette milioni di copie 
(ma per avere altre informazioni in 
merito, leggetevi i soliti boxi lli, 
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che se a volte servono solamente 
a rubare un po' di spazio al testo 
e sono superflui, questa volta so-

no abbastanza interessanti. .. Non 
per niente gli ho stilati io, mode­
stia a parte!). 
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KROYERANDO 
PITFALL ••• 
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DAVID CRANE: CHI 
DIAVOLO E'? 
I 

Il protagonista di Pitfall : The 
Mayan Adventure però, non è lo 
stesso Harry Pittali che ci siamo 
deliziati a uccidere nelle maniere 
più disparate nei precedenti epi-

96 

sodi, o meglio si chiama anche 
questo Harry Pittali, con l'aggiun­
ta del suffisso Jr dopo il nome di 
battesimo. Cosa significa tutto 
ciò? Beh, anche il vecchio Harry 

Sr., con tutte le peripezie che ha 
passato negli ultimi anni, avrà 
avuto bisogno di prendersi una 
pausa, magari con una bella fan­
ciulla specializzata nella danza 
del ventre, conosciuta in chissà 
quale paese esotico. Eh già, co­
me tutti gli eroi archeologi che si 
rispettino, anche Mr. Pittali è do­
tato di un gran fascino su avve­
nenti signorine come quella di cui 
sopra, e la nascita di Harry Jr è la 

prova più lampan-

te... Ma 
lasciamo stare le avventure senti­
mentali del nostro vecchio eroe, 
tanto sono sicuro che ai più non 
interesseranno, a meno che non 
scenda in particolari. .. Maialoni! 
Con il passare degli anni il piccolo 
Harry Jr iniziò ad appassionarsi 

sempre di più alle attività del pa­
dre, iniziando anche ad accompa­
gnarlo con assiduità nei suoi viag­
gi, fino a che un bel giorno, i due 
si ritrovarono impegolati nella ri­
cerca d i un antico tesoro dei 

Maya. Mentre Harry J r si 

stava prodigando in una vera 
e propria azione alla Indiana 
Jones per rubare un idolo, Harry 
Sr venne rapito da un'entità non 
bene identificata, che non gli la­
sciò nemmeno il tempo di capire 

THE STORY SO 
FAR ••• 
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cosa stesse succedendo. In un 
attimo il giovincello si trovò così 
semi orfano e perso all ' interno 
della impenetrabile giungla amaz­
zonica, però con un unico preciso 

obbiettivo: ritro­
vare suo padre. 
Il giocatore do­
vrà guidare il 
giovane Harry 
Jr nei meandri 
delle foreste 
più intricate 
dell'America 
Latina , non­
ché tra insi­
diosi cunicoli 
e trappole di 
ogni genere, 
armato solo 
di una buona 
dose dico­
raggio e quattro 

armi diverse: la fionda, il boome­
rang e delle mini-bombe "misti­
che". Se si esclude la fionda usa­
ta come frusta, le armi hanno i 
"colpi" contati, che possono però 
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TOH, CHI SI 
VEDE ••• 

l l l 

essere ripristinati collezionandoli 
per i diversi livelli. Ogni livello è 
caratterizzatto da un'ambienta­
zione specifica, come per esem­
pio giungle, cascate, miniere e 
cosi via, dove il nostro HJ (che 
non è l'antitesi di JH, ma sola-

mente l'abbreviazione di Harry Jr!) 
dovrà usufruire di tutto ciò che 
madre natura mette a disposizio­
ne, come le liane per ciondolarsi 
da una parte all'altra di un maci- . 
gno, ragnatele per balzare su po- ; 
sti altrimenti irraggiungibili con 
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tati da degli idoletti che, 
una volta toccat i, vi per- -
mettono d i ripartire da 
quel punto in caso d i 
prematura dipartita ... ). 
Visto che lo spazio inizia 
a farsi dannatamente 
poco, mi vedo costretto 
a tagliare e a dirvi cosa 
ne penso di questo be­
n ed etto Pit fall: The 
Mayan Adventure . 
Sicuramente il 

L-~.!~:·~:' :_ _ _:_.~~:.:....~~--;;;;: platform è, in­
L sieme ai picchiaduro, il 

l 'utilizzo delle sole gambe, 
piante a molla e altre "carinerie" 
di questo tipo. I livelli da portare a 
termine sono in tutto 24 e non si 
può dire che si distinguano per la 
linearità con la quale sono dise­
gnat i: infatti, esistono diversi mo­
di per trovare l'uscita, anche per­
ché ciascun livello pullula letteral­
mente di bonus, passaggi segreti 
e scorciatoie di ogni sorta, non­
ché di punti di restart (rappresen-

genere che tira di più (ba­
sta guardare anche lo 
scorso numero d i 
ConsoleMania per vedere 
come i tre giochi di co­
pertina del mese fossero 
tre divertentissimi 
plattorm ... ) e se devo es­
sere sincero, penso d i 
essere uno dei pochi a 
cui piace passare ore ed 
ore davanti ad un moni-
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tor cercando di finire uno di que­
sti giochi (tanto per citare il mese 
scorso, sono stato l'unico ad ave­
re giocato, insieme a MA, a 
Topolino Mania e non mi ci sono 
staccato fino a che non l'ho fini-
to). Questo 
Pitfall è un 
po' più com­
plesso del ti­
to I o della 
Sony, ma è 
d avvero di ­
vertente, ben 
strutturato e 
calibrato, 
nonché abba­
stanza freneti­
co e intrigan­
te. In definitiva 
Pittal i: The 
M a y a n 
Adventure è 
dawero un bel 
gioco, tant'è 
che piacerà, e 
di questo ne sono convinto, an­
che a tutti coloro che si sono 
scocciati dei plattorm. Visto che 
c 'è la possibiità di giocare anche 

al primo Pittali! con la stessa car­
tuccia, non posso che consigliare 
l'acquisto a tutti. Se volete farvi 

un regalo questo Natale, compra­
te Pittali: The Mayan Avdenture e 
non ve ne pentirete ... 

Andrea "MAO" Della Calce 

+ veloce e coloralo 
+ superbomente animato 

SONORO 
+ curotiilimo 
+ piomole 

GIOCABILITÀ 
+ è un platf01m._ 
+ .•. per<iò o<chioppa subito 

LONGEVITÀ 
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GIOCATORI 
UVEW 
UVEW DI DIFFKOLTÀ 

1-8 

Avete già JIUidato 
Ferrar1, Lotus, 

Porsche, bolidi da 
Formula 1, iet, 

astronavi e 
cacciatorpediniere? 
Allora siete pronti 

alla sfida decisiva ... 

102 

Già, è facile arrivare per pri­
mi al traguardo quando si 
sta seduti su un mezzo do­

tato del migliore motore che la 
tecnologia possa realizzare, una 
tonnellata di macchina studiata 
dai migliori tecnici del settore per 
stare inchiodata alla strada e get­
tare la polvere in faccia agli av­
versari, ma come la mettiamo con 

la Flat Cinquecento? E con la 
Mini Morris? Il vero pilota non è 
quello che schizza a 300 km/h su 
una pista di asfalto (oddio, non 
che sia proprio un pivello, comun­
que ... ), bensì quello che affronta 

la terribile sabbia del deserto a 
bordo di un'utilitaria tiratissima, 
una di quelle scatole di latta con 
un motore cosl elaborato da ri­
schiare ogni secondo di staccarsi 
dal terreno e prendere il volo. 
Proprio l'idea di una sfida così in­
credibile e disumana, di uno spa­
zio dedicato anche alle macchine 
che noi tutti possiamo realmente 

guidare, si trova 
alle spalle di 
Powerdrive, il 
nuovo e origina­
i e (abbastan­
za ... ) gioco di 
corse della U.S. 
Gold, che per 
una volta ab­
bandona i pro­
pri sogni di glo­
ria legati al cine­
ma e scende tra 
noi mortali. 
Powerdrive co-

mincia con alcuni piloti 
(da 1 a 8, per la precisio­
ne) in cerca di gloria. I 
fondi a loro disposizione 
non sono comunque par­
ticolarmente nutriti e così, 
abbandonate le speranze 
di approdare a qualche 
competizione ad alto li­
vello, i novelli eroi della 
strada decidono di darsi 
alle piccole cilindrate. 
Molto piccole. I soldi so­
no infatti sufficienti sol­
tanto per una Fiat 
Cinquecento Turbo o una Mini 
Morris, due auto che certo non si 
possono annoverare tra le più 
scattanti e veloci attualmente sul 
mercato (per non parlare di robu­
stezza e tenuta di strada) . 
Fortunatamente esistono compe­
tizioni riservate anche ai piccoli 
calibri, così ci sarà la possibilità di 
guadagnare qualche soldo, iscri­
versi a gare più importanti, gua­
dagnare altri soldi e passare final­
mente a un mezzo più confacen­
te. 

Purtroppo le spese non finiscono 
con l'acquisto di un'auto e l'iscri­
zione a una gara, e come avranno 
modo di scoprire gli aspiranti pi­
loti anche la manutenzione costi­
tuisce un argomento alquanto 
spinoso. Si tratta infatti di mezzi 
molto elaborati e fragili, con 
un'antipatica tendenza all'usura 
più completa. Non è quindi diffici-
1 e trovarsi a dovere pagare al 
meccanico fatture che superano 

di gran lunga l'originale prezzo 
del veicolo, per riuscire a mante­
nere sempre una risposta precisa 
e soddisfacente, restando quindi 
competitivi. I danni più gravi sono 
indubbiamente quelli al motore, 
conseguenza di una guida tirata 
ai massimi livelli, e alle ruote, facili 
prede di buche, sabbia e guar­
drail. La cosa non sarebbe poi 
così terribile se ci si limitasse a 
gare su normali piste, ma poiché 
l'idea di competere a bordo di 
un'utilitaria può venire solo a un 
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folle (senza offesa), è giusto che i 
trofei più importanti vengano di­
sputati tra le sabbie del deserto o 
la neve del nord, preferibilmente 
con il maltempo e/o di notte. 
Chiarito questo aspetto peculiare 
del gioco, non resta che vedere 
come è esattamente fatto 
Powerdrive. Riproponendo la vi­
suale dall'alto tipica dei primi vi­
deogiochi automobilistici (tornata 
molto di moda in questi ultimi an­
ni), la nuova simulazione di guida 
della U.S. Gold offre la possibilità 
di scegliere se utilizzare un siste­
ma di guida rotazionale (dirigendo 
il pad a destra si curva sempre a 
destra, qualunque sia la posizione 
della vettura) o direzionale (la 
macchina va verso la direzione 
scelta). Le marce sono invece se­
mi-automatiche di default, il che 
significa che il giocatore può de­
cidere se andare in avanti o in re­
tromarcia, ma che è poi il compu-

. . • ,.. 
.. • 4 

,;·~· ,_, .. ; 
;i;:· I 
,,,. .l 
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ter a effettuare i dovuti passaggi 
in fase di corsa. Opzionale è inve­
ce il ritorno dello sterzo, un ele­
mento assolutamente fon­
damentale in qualunque 
macchina che però qual­
che pazzo potrebbe volere 
eliminare (come se non ba­
stassero i problemi). 
A livello grafico la definizio­
ne di Powerdrive è decisa­
mente di buon livello, con 
gli sprite molto somiglianti 
alle macchine vere (com­
presi i colori) e un buono 
scrolling, anche ad "alta" 
velocità. Come avrete co­
munque potuto intuire an­
che da soli, il vero fulcro di que­
sto titolo è la sua giocabilità: velo­
ce (sempre relativamente parlan­
do) , frenetico, spiritoso, 
impegnativo, simpat ic o, 

vario, ben bilanciato e dotato di 
un'ottima interfaccia (la possibilità 
di scegliere tra direzionale e rota­
zionale è fondamentale per ac­
contentare tutti), Powerdrive co­
stituisce una variante interessante 
e ben realizzata dei soliti giochi di 

corsa. L'unico rimpianto è l'im­
possibilità di correre in più di uno 
per volta: l'opzione a più giocatori 
prevede infatti performance sepa-

rate, che vengono poi messe a 
confronto, al posto dell 'ormai 
usuale split-screen per il gioco si-

multaneo . Probabilmente 
quest' ultima ipotesi avrebbe 
comportato un eccessivo rallen-

tamento nell'aggiornamento dello 
schermo e una perdita di fluidità, 
ma volete mettere il gusto di ga­
reggiare testa a testa? 

+pulita 
+ buono scrolling 

SONORO 
+ effetti di qualità 
+ piuttosto reolisti<o 

GIOCAB ILITÀ 
+ divenentissimo 
+originale 

LONGEVITÀ 

Andrea Fattori 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 
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Fino ad oggi il 
miglior simulatore 

di flipper era 
Pinball Fantasies 

per CD32. Adesso la 
Codemaster ha 

deciso di 
detronizzare questo 

capolavoro: ci 
riuscirà? 

106 

Achio e 
croce 

si direbbe di sì, ma per un con­
fronto più diretto dovrete aspetta­
re la f ine di questa recensione 
{che si prospetta lunga e tortuo­
sa, dato che non so assolutamen­
te cosa scrivere). 

Anzitutto, 
cos'è un flip ­
per? Si tratta di ~ 
uno strano cas- / 
sone pieno di 
lucine colora­
te, che ge­
neralmente 
produce 
un casino 
d'inferno e fa 
inca ... volare 
come delle bestie tutti quelli che 
ci giocano. Infatti il difficile di 
questo simpatico ed alquanto 
educativo giocone, è quello di 
evitare che la graziosa pallina 
d'acciaio (rotolante e rimbalzan­
te), caschi con una violenza inau­
dita verso il fondo, senza alcuna 
possibilità di recupero. 
Nell'eventualità che queste terrifi­
cante ipotesi si verifichi, avrete 
sempre la possibilità di utilizzare 
un'altra pallina; ovviamente que­
ste tendono a sparire nel modo 
più veloce possibile, complice so­
prattutto i soliti "gufi da sala gio­
chi" che vi si piazzano dietro e 
con il solo sguardo magnetico 
{magnetico nel senso che calami-

tano in maniera mostruo­
sa la palla) vi fanno per­
dere tonnellate di mone­
ti ne e gettoni vari , nel 
giro di pochi nanose­
condi! 
Per evitare che questo 
accada dovrete munirvi 
di un bel paio di corno­
ni anti-sfiga e possibil­
mente una buona dose 
di bravura nel gestire 
le due maledette "bar­
rette" {in inglese, sono 

i "flipper", 
NdDipartimentoScuolaEducazion 
e): questi due aggegg i infernali 
servono per spedire la pallina ver­
so l'alto Onfatti il tavolo di gioco è 
discretamente inclinato), sulle 
rampe, le quali spesso e volentieri 
vi consentono di accedere a delle 
fasi bonus mica da ridere e 
nell'eventualità che 

vi riescano una serie di 
combinazioni assurde {e 
alquanto fortuite), potrete 
accedere a dei succulenti 
bonus {che probabilmen­
te vi frutteranno qualche 
miliardo di punti). 
Questo è più o meno 
quello che troverete nella 
maggior parte dei "flipper 
da sala". Le versioni ca­
sa I in g h e non dovendo 
sottostare ai rigidi canoni 
della gravità e della realtà in ge­
nerale, possono sbizzarirsi con 
tavoli giganteschi pieni di bonus 
assurdi e assolutamente fuori dal 
comune. 
I flipper sono stati sempre fra i 

ci sono pro­
dotti veramen 

te d 'alto livello 
per queste mac-

chine; infatti se escludiamo il mai 
troppo lodato Pinball Fantasies 
per CD32, non troviamo nessun 
altro simulatore degno di tale no­
me. E' vero che qualche tempo fa 
PF è uscito anche per SuperNES, 
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ma permettetemi, non c'era pro­
prio paragone! 
Fortuna che la Codemaster ha 
pensato bene di prendere a piene 
mani gli elementi migliori del gio­
co "made in Digitai lllusions", am­
pliandoli (fortunatamente) fino a 
creare questo nuovo capolavoro. 
In Psycho Pinball avrete a dispo­
sizione ben quattro tavoli, ognuno 
caratterizzato da un'ambientazio­
ne differente. Direi che i migliori 
flipper sono senza ombra di dub­
bio lo Psycho Pinball (del resto è 
quello che da' il nome al gioco) e 
quello acquatico, che ha la carat­
teristica peculiare di essere deci-

samente più vasto degli altri. 
Gli altri due sono un po' meno 
esaltanti, soprattutto Trick or 

Treat, che sia come aspetto grafi­
co, che come bonus lascia deci­
samente a desiderare; l'ultimo , 

ambientato nel Far West, ha l'uni­
co difetto di essere davvero trop­
po difficile e oltremodo avaro in 
fatto di punti. 
Una delle caratteristiche vera­
mente innovative di questo "pin­
ball simulator" è la possibilità di 
giocare alcune fasi bonus nello 
schermino dei puntegg i: ad 
esempio nel livello sottomarino 
dovrete pescare alcun i pesci 

prendendoli all'amo, 
mentre in Trick or Treat 
lo scopo sarà quello di 
beccare una serie di fan­
tasmini che via via, ap­
pariranno sullo schermo. 
Un discorso a parte me­
rita il Far West, dove 
giocherete addirittura a 
Black Jack! Se lo sa 
Max ... 
Ma le fasi bonus non si 
fermano certo qua, infat­
ti ve ne sono alcune 
molto più complesse, 

anche sotto l'aspetto 
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visivo (infatti si giocano in 
schermi a parte) . Per 
adesso sono riuscito a ve­
derne solo due: una è am­
bientata all' interno di una 
balena e lo scopo è quello 
di utilizzare dei granchi per 
eliminare una fastidiosa 
" formazione organica", 
prima che il grosso ceta­
ceo starnutisca per motivi 
a noi sconosciuti. Nell'al­
tra dovrete cercare di ca­
varvela saltando da una 
carrozza all'altra di un treno, evi­
tando di sbattere contro ponti, 
tunnel, etc. 
Bisogna dire che anche a livello di 
opzioni siamo messi bene, alla 
Codemaster hanno pensato dav­
vero a tutto! Figuratevi che è pos­
sibile non solo decidere la diffi­
coltà di gioco, ma anche l'iniclina­
zione del tavolo, la velocità della 
pallina (provate il livello Psycho, 
roba da schizzati tanto va veloce) 
e anche il numero delle stesse (da 

una a cinque). 

I 

I 
Come ultime cose non mi resta 
che segnalarvi la possibilità di ot­
tenere il tanto ricercato multiball 
(ovvero tre palline contempora­
neamente su schermo, un gran 
casino, ve l'assicuro) e di poter 
se lezionare la l ingua italiana 
all'accensione della console (co­
munque la traduzione non mi ha 
certo esaltato, ma è già un mira­
colo che ci sia). 
Lo spazio stringe, quindi cercherò 
di essere il più stringato possibile 
per il giudizio finale; il confronto 
con Pinball Fantasies è d'obbligo, 
ma a mio parere questo titolo 
esce vincente sotto quasi tutti i 
punti di vista. Ci sono più bonus, i 
tavoli sono decisamente più lun­
ghi e anche il numero di rampe è 

indubbiamente maggiore, a tutto 
ciò si aggiunge il multiball e una 
maggiore velocità di gioco, velo­
cità che purtroppo si paga con 
uno scrolling non proprio esaltan­
te, soprattutto nelle fasi più velo­
ci. 
Insomma, Psycho Pinball si con­
ferma come il miglior simulatore 
di questo genere, battendo di al­
cune lunghezze il suo più acerri­
mo concorrente. Resta da chie­
derci se con l'uscita di Pinball 
lllusion (l 'ultimo nato dei Digitai 

lllusions) le cose siano destina­
te a mutare ... 

Mirko "TMB" Marangon 

SON OR O 
+Effetti oppiopfiati 
·Musico noiosetto 

GIOCABIL ITA ' 
+Do giocore e rigiome 

LONGEV ITA ' 
+Lo sfido è notevole 
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E' proprio la Ubi 
Soft (che ~uelli tra 

voi clie hanno 
posseduto un Amiga ,., ...... . 

rlconlert1••) • 
ritentare la carta 

del gioco di corsa in 
modo 7 alla Mario 
Kart. Che cosa ne 

sarà venuto fuori? 

110 

Un discreto giochillo, direi. 
Andiamo, comunque, con 
ordine. 

Vi è mai venuta voglia di correre 
in un'auto che è un incrocio tra 
un bolide e un go kart costruita 
con vecchie lattine di coca cola e 
dotata di armi così letali che fa­
rebbero impallidire la batmobile di 
Bruce Wayne? 
Beh, con Street Racer potrete far­
lo. E il bello è che farete amicizia 
(ma sarebbe meglio dire cono­
scenza) con tipi schizzati come 
voi, che hanno avuto il vostro 
stesso irrefrenabile desiderio di 
velocità. 
E basta solo guardarti per render­
si conto di quanto siano fuori di 

testa: c'è 
Hodja, un vecchietto 

ultracentenario con bar-
betta bianca ispida e ghigno 

idiota (o meglio sadicamente folle) 
perennemente stampato sul volto; 

c'è 

Frank, che è alto due metri, 
verde come i l mostro di 
Frankenstein, con gli occhi da pe­
sce lesso come il mostro di 
Frankenstein, e con la stessa pet­
tinatura del mostro d i 
Frankenstein; insomma, mi sa che 
è proprio il mostro d i 

quant'è bello guidare le auto, an­
ziché camminare a piedi nudi nel­

la foresta. C'è 
Sumo San, 

che è un vec­
chio ex-cam­

pione d i Sumo 
che ogni notte face­

va sempre lo stesso 
sogno: sognava di esse­

re un pilota di rally che 
dormiva e sognava di fare 

il lottatore di sumo, il quale 
però desiderava fare il pilota 

di auto da corsa; dopo ben 
quindici anni continuati di que-

sto sogno, Sumo San, sull'orlo 
di un esaurimento nervoso, ha fi­
nalmente capito che la sua aspi­
razione reale era quella di fare il 
pilota d'auto. 
C'è Helmut, un anziano pilota 
d'aerei che in ogni volo si è sem­
pre divertito a fare il giro della pi­
sta d'atterraggio un centinaio di 
volte, prima di decollare, sco­
prendo, dopo quarant'anni di ar· 
riera come pilota d'aerai, che pre­
feriva guidare le auto. 
Infine ci sono la solita biondona 
da sballo (Surf) con un'auto che è 
tutta un programma; Il pelato e 
con la faccia da duro Blff, e I f. 
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gaccione di turno, tale Raphael. 
Insomma, sono in tutto otto corri­
dori, ognuno con la sua persona­
lialma auto dotata delle proprie 
caratteristiche di accelerazione, 

velocità, manovrabilità, attacco e 
difesa. Come "attacco e difesa"? 
Eh sl, perché in Street Racer, ol­
tre a correre, ce le si suona di 
brutto. Con i tasti left e right del 
joypad si azionano le armi fisiche 
(i pugni nel caso di Frank, per in­
tenderci), mentre con altri tasti si 
azionano quelle speciali dell'auto 
guidata (molto divertente il fanta­
sma che spunta dall'auto sempre 
di Frank e che spaventa gli awer­
sari nelle vicinanze). 
I nostri eroi (ma a chi voglio darla 
a bere? In realtà, sono matti 
scappati dal manicomio) gareg­
geranno nella bellezza di venti cir­
cuiti, ambientati nelle loro rispetti­
ve regioni d'origine. Ogni circuito 
sarà disseminato di ostacoli e di 
bonus vari (turbo extra, riforni ­
mento di mml, ecc.), e presenterà 

la tipica prospettiva con la teleca­
mera immaginaria che riprende 
l'azione dalle spalle del vostro 
personaggio (in tutto e per tutto 
identica a Mario Kart, per inten-

derci). 
Se non vi bastassero i circuiti (ma 
con quattro livelli di difficoltà e 
ben quattro campionati selezio­
nabili , mi pare difficile}, potrete 
scatenarvi anche in una schizza­
tissima partita di calcio (provare 
per credere) o in un classico au­
toscontro all'ultima speronata. 
Ciò che subito emerge (che è poi 
il miglior pregio di Street Racer) è 
l'attenta pianificazione delle op­
zioni: ogni modo di gioco ha i 
propri livelli di pratica e di diffi­
coltà (sono tre, ad esempio, per 
l'autoscontro), ed è possibile mo­
dificare i parametri (presenza di 
armi e altre amenità) per tutti i 
giocatori, che, con un'opportuna 
interfaccia, possono arrivare sino 
a quattro (possibilità finora in gran 
parte presente solo nei giochi di 
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tennis , o in 
Bomberman). lo 
non ho provato il 
modo a quattro 
giocatori, ma fi­
n o a due lo 
schermo resta 
fluido e senza 
fastidiosi sfarfal­
lii o rallentamen­
ti. 
Da quanto~ 
finora, Street 
Racer parrebbe 
un vero capola-

voro, e come concept, varietà 
d'opzioni e feeling del gioco (im­
prontato sull'umoristico andante) 
è certamente cosi. Manca però 
quel certo non so cosa in grado 
di rendere il gioco una droga irre­
sistibile. Semplicemente, Street 
Racer non attrae più di tanto: le 
gare sui circuiti non sono molto 
divertenti (forse perché i circuiti 
non si vedono molto bene, dato 
che l'angolazione non è molto al­
ta), e la parte più divertente risulta 
proprio la partita a pallone o l'au­
toscontro, che di certo non sono 
il fulcro del gioco. Insomma, io 
continuo sinceramente a preferire 
Mario Kart. 
Ciò però non toglie che Street 

Racer sia un gioco oggetti­
vamente ben fatto; io lo 
avrei reso più vario e carat­
teristico nei circuiti (sfondi 
a parte, of course) e forse, 
così, sarebbe stato un indi­
scutibile pezzo da novanta. 
La mia è comunque solo 
un'opinione, per cui se sie­
te degli appassionati del 
genere, acquistatelo pure 
ad occhi chiusi. 
Passo e chiudo. 

SONORO 
+musi<hette carine 
-effetti sonori nella medio 

GIOCABILITÀ 
+inrned'iato nei comondi 

LONGEVITÀ 
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FIFA SOCCER '95 
MEGADllVE 

GAME GEAR 
L. 175.000 

GAME GEAR + GIOCO 
L. 198.000 

MDRIVE Il + 2 JOYPAD 
L. 239.000 

MDRIVE Il + 2 GIOCHI 
L. 299.000 

MDRIVE Il + 1 GIOCO 
L. 279.000 

MEGA 321 : L. 395.000 

DISPONIBILI GIÀ MOLTI TITOLI !!! 
DOOM, VIRTUA UCING DE LUXE 

STAR WARS ARCADE 

SNINTENDO PAL + S. MARIO ALL STAR 
L. 299.000 

SNINTENDO PAL + STARWING 
L. 275.000 

SNINTENDO PAL + FIFA INT. SOCCER 
L. 299.000 

SNINTENDO USA 
L. 249.000 

TURBO KIT 
(velociua il SNINFINDO e lo rende a tuffo schermoj 

L. 89.000 

GAME BOY 
L. 109.000 

GAME BOY + TETRIS 
L. 145.000 

GAME BOY + TETRIS 
+ MARIOLAND 
L. 175.000 



Vlfl LOREKT'EGGIO li· MIUl"O • TEL OZ/489SZ821-4llZ606 • FflX OlJ_489S_ Z_819 ________ _____. 

GLI SPECIALISTI 300 I 

SAMURAI SHOWDOWN 

s. sr1ur ''GH11111 ru1ao 

I PREZZI MIGLIORI • IL SERVIZIO MIGLIORE 

RAYMAN 



MOTOR TOON GP 

SAMURAI 
SHOWDOWN Il 

DOUBU 
DRAGON 

PANZER DRAGON 

RIDGE RACER TOHSHINDEN 







giocatori 
livelli 
liv• • llffkoltà 3 

Ecco l'atteso terzo e 
ultimo capitolo della 
trll09la spaziale più 

fa•osa di tutti i 
tempi, ennesimo 

buon prodotto della 
lucaslrts/ JVC 

(ricordiamo Super 
Empire Strlkes Back 

• Zomltles, tra !lii 
altri), • ottimo mix 
tra grafica • musica 

per Il vostro sedici 
ltit Nintendo. 
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ehi non conosce i personag­
gi di Guerre Stellari e non 
ha mai visto almeno una 

volta i tre film della saga cinema­
tografica? Ai tempi dell'uscita del 
primo film (nell'ormai lontanuccio 
1978, se non erro) ne fecero per­
sino l'album delle figurine (hobby 
che in quei tempi andava molto di 

moda); durante gli anni successivi 
hanno continuato a fare pupaz­
zetti sui personaggi e altri gadget; 
nei parchi della Oisney ci sono at­
trazioni dedicate a Star Wars; ne 
hanno tratto giochi di ruolo e vi­
deogame per quasi ogni console 
e computer, e i romanzi sulla sa­
ga continuano a essere scritti. 
Insomma, chi immagina avventu­
re spaziali con duelli all'ultimo la­
ser, non può non pensare alla tri­
logia di Guerre Stellari. E ancora 
adesso, a quasi dodici anni 
dall'uscita dell 'ultimo fi lm (i l 
Ritorno dello Jedi è, se non ricor­
do male, datato 1983), l'eco delle 

OF 
lHE ~DI 

avventure di Luke e Han non si è 
ancora spento (davvero un feno­
meno cinematografico senza pre­
cedenti , a parer mio), e questo 
terzo gioco della LucasArts per il 
gioiellino a sedici bit di mamma 
Nintendo ne rappresenta l'ennesi­
ma riprova. 
Per chi avesse già giocato al vi­

deogame prece­
dente della saga 
(il già citato 
Super Empire 
Strikes Back) c'è 
da dire che que­
sto Retum of the 
Jed i è pratica­
mente allo stes­
so livello , con 
l 'aggiunta della 
poss ibil it à di 

muovere, in alcuni stage, anche 
Leja e un Ewok. Proprio per il fat­
to di essere molto simile alla con­
versione dell'episodio preceden­
te, Retum of the Jeçli non mi 
ha mostruosamente coinvol­
to (c'è infatti sempre qual­
che rallentamento , e, dai 
tempi del meritato 95 asse­
gnato a Super Empire 
Strikes Back -e cioè più o 
meno un annetto fa- ne so­
no spuntati di giochi che 
hanno ulteriormente elevato 
lo standard qualitativo), pur 
indubbiamente restando un 
gran bel videogioco, da 

prendere, oggettivamente parlan­
do, in seria considerazione. 
Quindi in termini di originalità, non 
si sono fatti passi avanti; la grafi­
ca resta ottimamente definita, il 
sonoro è una fedelissima (per 
quanto lo permettono i chip musi­
cali del Super Nintendo) riprodu­
zione dell'arcifamosa colonna so­
nora cinematografica, e la gioca­
bilità è su livelli più che buoni. lo, 
sinceramente, mi aspettavo qual­
cosa di diverso e sconvolgente a 
livello di schema di gioco ma, an­
che così, Retum of the Jedi non 
mi è affatto dispiaciuto. 
Stavolta siamo in presenza di ben 
sedici megabit di cartuccia, con­
tro i dodici dell'episodio prece­
dente, e infatti sono presenti più 
livelli e più personaggi da contrai-

lare (Luke, Han, Chewbecca, 
Leja, e un fiero Ewok). 
Anche in questo caso il gioco se­
gue abbastanza pedissequamen-
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te la trama del film: inizialmente si 
dovrà liberare Han dalle grinfie 
del gelatinoso Jabba the Hut in 
un susseguirsi di molteplici livelli 
dalle variegate ambientazioni 
(esterni rocciosi, labirintiche ca­
verne, insidiosi corridoi della for­
tezza di Jabba, ecc.), poi ci sarà 
da disattivare lo scudo della nuo-

va Morte Nera per permettere 
l'attacco dei ribelli (particolarmen­
te carini gli stage dell'attacco im­
periale al villaggio Ewok), e infine 
bisognerà affrontare Oarth Vader 
in uno scontro all'ultimo sangue 

e, di seguito, il malvagio, crudele, 
cattivo, spietato Imperatore in 
persona (e stavolta sarete voi, e 
non Darth Vader, come nel film, a 
doverlo sconfiggere). 
Soltanto due i livelli in modo 7 (la 
corsa in hovercar nel primo stage 
e la fuga dalla Morte Nell'ultimo), 
nella media gli scontri nello spa-

z io contro i Tie 
Fighter, e piutto­
sto originale (per 
la tecnica grafica 
con cui è stato 
reso) il duello ad 
alta velocità nel 
bosco, contro le 
guardie imperiali 
sulle hoverbike. 
Con gli ultimi 
platform usciti in 
giro (Earthworm 
J m 

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1994 

Topolinomania, Oonkey Kong 
Country), Return of the Jedi non è 
certo un titolo essenziale, ma per 
i patiti della saga cinematografica 
resta un inconfutabile must, e un 
buon gioco (senza alcuna rilevan­
te riserva) per tutti gli altri. 
A me personalmente, Super 
Return of the Jedi è pia­
ciuto meno del precedente 
Super Empire Strikes 
Back, sia a causa del nu­
mero minore di tecniche 
jedi disponibili per Luke, 
sia per il fatto che questa 
volta lo scontro con Darth 
Vader è meno spettacola-

re di quello dell'episodio prece­
dente (e questo proprio non me lo 
dovevano fare, dato che i duelli 
con le spade laser contro il vec­
chio Oarth sono sempre stati la 
cosa che più mi ha fatto esaltare). 
Per il resto, muovere Leja mi ha 
davvero divertito, e una nota 
d 'encomio va certamente allo 
sprite dell'Ewok che t ira delle di­
vertenti e funzional i frecce che 
può poi usare come pioli su cui 
arrampicarsi (nel livello del villag­
gio sugli alberi). 
Salutandovi con un doveroso: 
"Che la forza sia con voi", passo 
e chiudo. 

Piermarco Rosa 

+ottimo definizione di sfondi e sprile 

SONORO 
+fedelissimo lrosposizione delle mllli<he 

GIOCAB ILI TÀ 
+immedioto e diver1enle 
-11uokhe rollenlomenlo 

LO NGE VITÀ 
+obbostonzo v0l1o 
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Giocatori 
Unii 
Uvelli di ftoltà 

? 

Un elicottero, tre 
uo•ini ar•ati fino 

ai denti e un 
generale pazzo 

•ilitare da 
fer•are: a •e 

se•llra di avere già 
visto una storia del 

genere. E a voi? 
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Ecc h e ca v o I o ! 
Elicotteri, elicotte­
ri e ancora elicot­

teri! Che giramento di 
pale! Ok, la battuta era 

scontata ed era pure 
brutta, però che ci vo-
1 et e fare! Uhm , Red 
Zone mi sembra d i 
averlo già v isto da 
qualche parte .. . Ma 
non c'è il simbolo della 
Electronic Arts sulla 

cartuccia, solo quello della 
Accl aim! O bell a! E adesso? 
Eppure sono convinto di averlo 
già visto da qualche parte ... Boh, 
magari scrivendo mi si schiarisco­
no un po' le idee. 
Siamo in un periodo storico non 
meglio prec isato e la pace sul 

pianeta Terra sta per essere tur­
bata da un evento catastrofico, 
ma che dico catastrofico, apoca­
littico, ma che dico apocalittico, 
nucleare. Non mi sembra che sia 
il massimo della sintassi e della 
correttezza grammaticale "evento 
nucleare", però rende bene l'idea. 

Sì, "evento nucleare" m1 
piace. Stavamo dicendo 
che il mondo è minacciato 
da un "evento nucleare" e a 
porre questo problema è il 
generale di un esercito non 
ben definito, però il fatto 
che porti un colbacco, che il 
gioco si chiami Zona Rossa 
e che tutte le schermate di 

intermezzo siano rigorosamente 
rosse, non vi fa sorgere il dubbio 
che anche il generale sia "rosso"? 
Evidentemente a quelli 
dell'Acclaim non l'ha detto nessu­
no che la guerra fredda è finita da 
un pezzo, però sono stati tirati in 
ballo sequenzialmente tutti i lea­
der "cattivi" più famosi (Saddam 
Hussein, Fidel Castro, Andr ... 
ehm, scusate, ma forse non è il 
caso di citare il gobbacc ... Vabbé, 
lasciamo stare che è meglio, non 
vorrei ripetere gli exploit di MA e 
Alex. Quali? Non vi preoccupate, 

LO -
RO lo sanno a cosa mi riferisco!): 
beh, come succede in tutte le ro­
tazioni che si rispettino ecco tor­
nare un emulo di Lenin, visto che 
mancava da parecchio tempo un 
soggetto del genere. 
In Red Zone impersonerete un 
gruppo di marine dotati di 
un'esperienza militare e di un'ar­
guzia non indifferente, che po­
tranno contare anche su un po-
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tente mezzo alato, e nella fatti­
specie un elicottero. Lo scopo è 
quello di portare a termine diver­
se missioni (più o meno come 
Desert Strike o Jungle Strike o 
Urban Strike o Vattelappesca 
Strike o ... Strike! Ho tirato giù tutti 
i birilli!). La visuale è dall 'alto e per 

azzardare un paragone, possiamo 
dire che è un misto tra 
Thunderblade (ve lo ricordate il 
mitico cabinato da sala giochi?) e 
Sensible Soccer (che non c'entra 
niente, però è il primo gioco con 
la visuale dall'alto che mi è venu-

to in men te). Comunque Red 
Zone non si articola in semplici 
sessioni di volo con combatti­
menti annessi, ma sono presenti 
anche alcune parti arcade "a ter­
ra", nelle quali potrete scegliere 
uno dei tre personaggi dall'aspet­
to ben poco rassicurante: Shade, 

che non c'entra nulla con l'uomo 
psichedelico della DC Comics, è il 
truzzo con l'autocannon e gli oc­
chiali da sole; Rocco è un arma­
dio colorato di nero, tutto musco­
li, dotato di un bazooka così e di 
poco cervello; l'ultima del gruppo 
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è una tipa il cui unico pre­
gio è quello di fare delle 
movenze da ballerina ero­
t ica da urlo (guardatevi i 
movimenti dell'introduzio­
ne e sappiat emi di re). 
L'elicottero è armato di 
tutto punto e si possono 
selezionare diversi tipi di 
arma, dalla più classica 
mitraglietta ai più evoluti 
lanciarazzi, lanciamissili e 
lanciapetardi e chi più ne ha più 
ne metta. L' intera grafica è realiz­
zata con un engine particolare 
che ricorda il Mode 7 del Super 
Nintendo, e che lo emula a livelli 
discreti. Sostanzialmente ho tro­
vato questo Red Zone un gioco 
indubbiamente ben realizzato, ma 
esageratamente difficile. La prime 

due missioni sono dannatamente 
semplici, ma le altre hanno un in­
cremento di difficoltà incredibile. 
Grazie al cielo c'è un comodo si­
stema di password che vi per-

mette di riprendere il gioco 
dall'ultimo punto in cui siete mor­
ti. Beh, per maggiori informazioni 
su pregi e difetti leggetevi la pa­
gella. Stop. 

Andrea MAO Della Calce 

SONORO 
+nella normo 

GIOCABILITÀ 
. non e che sia a lllCl!Simo ol'"mizio 
+ mo poi e piuttosto divtrtenle 

LONGEVITÀ 
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Ieri gli unici. .oggi i primi 

Com and 
SEDE SPEDIZIONI : ia IV Novembre , 46 

TEL. O 1I204074 - 03 
assano Magnago ( VA ) 

I 281343 

JAPANESE & 
NOVITA' NOVITA' NOVITA' 

Super Famicom Sega Megadriv 
& Super Nes & Genesis 

NOVITA' 
Amiga 

IBMCD 

ICANIMPORT 
SEGA32X-

Mortai Kombat Il Mortai Kombat Il PcCocoron Doom ll :Hell On Earth 
Inferno CD Donkey Kong C. 32Bit EA Sport Tennis 

Indiana Jones G. Mv. EA NHL'95 
Wolverine: X-Men Tale Kartoon Kombat 

Fatai Fury Il Sp. AC 
Strider AC 
Dragon Bali z 
Salermoon 

Star Wars Dark Forc. 
Kyrandia lii 
Novastorm CD Pac Man2: New Mv. 

Samurai Shodown 
Mickey Mania 
D.Dragon V 
Flink 
Death-Ret. Superman 
S.PunchOut 
ASP:Air Strike Patrol 
Tin Star 
Star Gate 
ThemePark 
MrTuff 
Street Racer 
Racket Knight Mv.li 
Power Rangers 
Spiderman & Venom 
Starfleet Academy 
Popeye 
Slargate 
Toon Sport 
TheShadow 
lndy Car Racing N.M. 
Lord Of The Rings 
Vortex 
Clayfighter Il 
The Uon Klng 
Black Thome 
lmpos. Mission 2025 
SWor1d World Sfc 2 
Slap Stick 
Super Drakkhen 
Undercover Cops 
Dungeon Master Il 
Estpolis Il 
T-Rex 

Pac Man 2 : New Mv. 
lndy Car Racing N.M. 
Animaniacs 
The Uon King 
Rainbow lsland 
Serious Soccer 
ClayFlghter 
M.S. Frankenstein 
Boogennan 
Tiny Toon Ali Stars 
Spiderman & Venom 
The Lawnmowerman 
Shaq Fu 
Probotector 
Earthworm Jim 
Theme Park 
Desert Strike 3 
Panorama Cotton 
Flink 
Hard core 

Mad Stoker 
Chicky Chicky Boys 
Fray 

Bios Fear CD 
Cyberia CD 
Lands Of Lore CD 
Creature Shock CD 

1~======;-'1 cyber War 
NOVITA' D.Knight 111 (sexy) 
NEO GEO Full Throtue 

Samurai Shodown Il 
Magician Lord Il 
Top Hunter 
Wortd Heroes Jet 

The Dig 
Mech Commander 
Delta V 
W.Takes Ali (SexyCD) 
Super Stardust CD32 

'"""i========-'1 Allen Breed Il CD32 
NOVITA' 

GameGear 
Top Gear 2 A1200 
Serious Soccer 

Mortai Kombat Il VASTA SCELTA 
Popeye's Beach Voi . CD IBM X-RATEO 
Subbie Bobbte 

Rock'n Roll Racing The Lawnmowerman 
Sylvester & Tweety D.Robinson Basket 

NOVITA' 
Game Boy 

Speed Racer Chpfliter 3 
Popeye Puyo Puyo Il Mortai Kombat Il 

Megaman 5 
Samurai Spiri! . 

l'-;::::::=====::;"'I Treasure Land 
NOVITA' Daffy Duck 

Megadrive CD 

The Lawnmowerman 
Return To Zork 
Flying Nightmares 
Gun Fighters 
Myst 
Battlecorps 
Novastorm 
Battletech 

J.L ue Soccer 

NOVITA' 
Lynx 

The Lawnmowerman 
Sea Quest DSV 
Konami Golf 
I Puffì 

Ninja Nerd SO Fatai Fury 
S.Off Road Aladdin 
Cabal Tasmania 2 
Eye Of The Beholder Duffy Duck 
Monkey lstand Kick Off 3 

Jurassic Park 2 

MORTAL KOMBAT 11 
VIRTUA FIGHTERS 
VIRTUA RACING DEL. 
NBADELUXE 
DOOM 
METALHEAD 
BIOS FEAR 

OLF GREAT 36 H. 

FAHRENHEIT 
STAR WARS ARC. 
SH. OF ATLANTIS 
ECCO THE DOl:.PHIN 
ALIEN TRILOGY 
S. MOTOCROSS 
TEMPO 
C BERB WL 

Oregon Lore 3 D ~n Off Road 
Road Rush \;,,J11Th Hour 
Alone In the Dark 3DO Gun 
Oemolition Ma 
Megarace 
SUPERST 
FIGHTER Il 

Power Sllde 

amural Sh. 
R Stalker 

CD ROM UPDATE 
Alien Vs Preaalor heckered Flag 2 
Jaguar F 1 ltra Vortex 
Kasumi Nlnja D.Dragon V 
Club Drive Doom 
0

AfARI JAGUAian 
aser Active 

Megadrive ,MegaCD , MEGA LO 
C Engine , Duo , PC LO (tutto in 

NEOGEO CD SYSTEM 
Silvester & Tweety 
Nice The Shot 
S.Turrìcan 2 
Experimental Surgeon 

Another Wor1d 2 
MrTuff .... Si eseguono modifiche 

universali per megadrive , 
megaCD,300 ... 

Hl TECH CONSOLE Computer Land 

Chuck Rally 

:========:::=.! Skeleton Krew 
Megarace DISPONIBILE 

SEGA CDX 
E MEGA.JET 
( portatili ) 

Laughing Salesman 
Wortd Champ. Rally 
Space Ace 

BLACK RAGE 
UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHL 

prodottoe dìstnowto da Computer I.:and 1taba 

CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi, in Italiano 
nche V.M.18 , SPLATTER. .. ) , Posters , CD Musicali dei Videogames 

Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlahor, ..... 

R CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 



Al RIVENDITORI .................... 
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IMPORTRZIONE OIRETTR ---­

VIDEOGIOCHI - CONSOLE E RCCESSORI 

-- OFFERTE OGNI MESE 

! .----- YRSTO RSSORTIMENTO ---

( llll (Nintendo) J IN STOCH 

! PREZZI CONCORRENZIRLI -- ~@~ ~ ©illill~i 

SUPER NINTENDO GAME GEAR 

CORTESIR. CHIRREZZR E 

COMPETENZR 

nDftllft --------- ---------- -------
---------WIU•U 
PROMOVIDEO s .r.l. 

VIA HIL.ANO. 46 (S.S. Varesino) OSPIATE DI BOLL..ATE (Hl) 

TEL. 02/38309940 - 38309936 PAX 02 / 38302425 
ORARI D'APERTURA (dol lunedl al venerdi) ore 9.00-+12.30. 14.00-+18.00 
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GIOCABILITÀ 
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VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

IMPORTAZIONE DIRETTA 
DA U.S.A. E GIAPPONE 

ORDINA AL 

({) 0541 /786496 

!@! 0541/186621 
centro videogames modellismo giapponeserie 

------------- RIMINI - Via Sigi_smondo, 36 - ------------
CONSOLE Tel. 05411186496 NEO GEO CO 

Fax 0541 /786621 

3DO Panasonic 
Jaguar - Scart RGB 
Neo-Geo 
Neo - Geo+ 6 giochi 
Mega Drive CD 
CDX Sega 
PC Engine GT 
CD-Rom Duo-r + RGB 
S.Nes Scart 
S.Nes Scart + 2 J. + S.Mario 
S.Nes Poi+ 2 J. + S.Mario 
S.Famicom 
Mega Drive 2 Poi + Sonic 2 
GameGear 
Game Boy + l gioco a scelta 

L. 900000 
L. 550000 
L. 550000 
L. 1690000 
L. 500000 
L. 830000 
L. 290000 
L. 550000 
L. 235000 
L. 333000 
L. 350000 
L. 359000 
L. 235000 
L. 195000 
L. 120000 

SEGA'S 32X 
NECFX 

SUPERNES 
SUPERFAMlCOM 

Dragon Bali Z 3 
Mortai Kombat 2 
Bomberman 2 
Fatai Fury Special 
Wild Guns 
Bubsy Il 
Pacman li 
Fatai Fury Il 
Space lnvaders 
R1ders's Spirit 
Nosferatu 
Wild Trax 
Muscle Bomber 
Super Street Fighter Il Special 
World Heroes Il 
Fighter's History 
Tlìe Untouchables 
Ranma 1/2 4 
Yu Yu Hakuso Il 
Ultimale Fighter 
Demon's Blazer 
Virtual Bart 
Samurai Spiri! 
Power Rangers 
lllusion of Gaia 
Contra lii: The Aliens Wars 
Final Fantasy lii 
Doraemon li 
S. Battleship 
Spiderman Max Carn Piumge 
S.D. Hokuto no Ken 

l. 159000 
l. 133000 
l. 139000 
L. 159000 
L. 149000 
L. 125000 
l. 115000 
L. 129000 
L. 105000 
L. 175000 
l. 155000 
L. 160000 
L. 99000 
L. 145000 
l. 159000 
L. 136000 
L. 147000 
L. 110000 
L. 139000 
L. 125000 
L. 155000 
l. 159000 
l. 159000 
l. 140000 
L. 135000 
L. 69000 
L. 125000 
L. 129000 
L. 119000 
l. 145000 
L. 150000 

ORIGINAL BANDAI MODELS 
Gundam da L. 18.000 
Abigor da L. 25.000 
Patlabor da L. 27.000 
Zollidia da L. 30.000 
Zetaplus da L. 30.000 
Alphonse da l. 25.000 
Kampfer da l. 25.000 
Zaku da L. 18.000 
Gelgoog da L. 20.000 
Hygog da l. 20.000 
Zugock da L. 18.000 
Gun Blastor da L. 30.000 
Phantom Labor da L. 25.000 

Top Hunter 
Sonic Wings 2 
Art of Fighting 
Art of Fighting Il 
Fatai Fury Il 
Fatai Furx Special 
Baseball Star Il 
Samurai Spirit 
King of the Monster Il 
Last Resort 
Super Side Kick Il 
League Bowlin.9 
Top Player Golt 
Joy Joy Kid 
The Super Spy 
Burning Figflt 
Football Frenzy 

L. 135000 
L. 135000 
L. 130000 
L. 130000 
L. 130000 
L. 130000 
L. 130000 
L. 130000 
L. 115000 
L. 115000 
L. 115000 
L. 115000 
L. 115000 
L. 115000 
L. 115000 
L. 115000 
L. 115000 

DISPONIBILI 
LE CONSOLE 

DEL TUO 

FUTURO 

SATURN 
SONY PLAY STATION 

NOVITÀ GAMES 
Rise of the Robot (MD) 

The Lion King (MD/Snes) 
Fifa Soccer '95 (MD/Snes) 

Indiana Jones {Snes) 
NBA Live 95 (Snes) 
Dragon Bali Z (GB) 
Probotector 2 (GB) 

Earth Worm Jim (MD/Snes) 
Lemming 2 (MD) 

Rockman X Il (SFC) 

ATTENZIONE: 
Questo listino è solo un estratto 

del nostro catalogo, 
pertanto non sono comprese tutte 

le disponibilità e le novità. 
I prezzi sono datati, P,ertanto 
possono variare in ribasso, 

quindi telefonate per le conferme. 

MEGA DRIVE 
Dracula 
Virtual Racing 
World Heroes 
Sonic e Knuckles 
World Cup USA '94 
Super Street Fighter 2 S 
Sub Terrania 
Mortai Kombat 2 
Power Ranger 
Mega Bomberman 
Ecco the Dolphine Il 
Jungle Book 
Urban Strike 
Tazmania 2 
Mickey Mania 
Dynamite Headdy 
Eternai Champion 
lncredible Hulk 
Pulseman 
Double Dragon V 
l}'ni Toon Il 
Double Dribble 
Sailor Moon 
Lethal Enforcers Il 
Jurassic Park Il 
Samurai Spirit 
Dragon's Layer 
Nigel Mansell 
Dragon Bali Z 
Teclìno Clash 

L. 89000 
L. 119000 
L. 99000 
L. l 05000 
L. 9900ù 
L. 135000 
L. 100000 
L. 113000 
L. 117000 
L. 85000 
L. 119000 
L. 115000 
L. 110000 
L. 99000 
L. 149000 
L. 110000 
L. 90000 
L. 119000 
L. 105000 
L. 130000 
L. 105000 
L. 129000 
L. 118000 
L. 145000 
L. l 05000 
L. 165000 
L. 165000 
L. 145000 
L. 120000 
L. 118000 

OLTRE 1000 TITOLI PER GAME BOY E GAME GEAR 
NOMI E MARCHI SONO PROPRIETA DELLE SINGOLE CASE PRODUTTRICI ' ' ' . . . 
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O Numeri Uno in Brianza O 

MEGA DRIVE 
ATLANTIDE 

AERO THE ACRO-BAT 98.000 T2 THE ARCADE GAME 48.000 SYNDICATE 118.000 
ALIEN 3 48.000 TALESPIN 48.000 SYVALION 68.000 
ANDRE AGASSI TENNIS 38.000 TAZ·MANIA 48.000 TAZ-MANIA 68.000 
ANIMANIACS 108.000 TAZ·MANIA 2 108.000 TINYTOONS 68.000 
ANOTHER WORLD 48.000 TOPOLINO MANIA 118.000 TOPOLINO MANIA 148.000 
AYRTON SENNA S GP 2 48.000 TRUE LIES TELEF. VALD'ISERE 128.000 
BART S NIGHlMARE 58.000 URBAN STRIKE 118.000 VORTEX 138.000 
BATMAN RETUR NS 48.000 WOLVERINE 98.000 WOLFCHILD 78.000 
BATILE MANIA 48.000 WONDERBOY IN M.W. 48.000 WOLVERINE 138.000 
CASTLEVANIA 118.000 WWF ROYAL RUMBLE 68.000 WWFWRESn.EMANIA 68.000 
CHIKI CHIKI BOYS 48.000 
CLAYFIGHTER 88.000 r 
COMBAT CARS 88.000 
CYBORG JUSTICE 48.000 CONSOLE A PREZZI BOMBA!!! 
DRAGON (BRUCE LEE) 118.000 SEGA 32X PAL 
DYNAMITE HEADDY 108.000 
EA TENNIS 108.000 SUPER NINTENDO PAL + 1 JOY + 'VONKEY KONG COUNTRY-

CHIAMA! 
298.000 
228.000 
208.000 
178.000 
138.000 

EARTHWORM JIM 138.000 
ECCO THE DOLPHIN 2 118.000 SUPER NINTENDO PAL + 1 JOY + "STARWING" 
EX-RANZA (RANGER-X) 48.000 MEGA DRIVE 2 PAL + 2 JOY 
FANTAsTic oizzv 75·000 GAME GEAR EURO + ·coLUMNs· 
FATAL FURY 48.000 
FIFA SDCCER '95 118.000 GAMEBOY EURO+ PILE+ "TETRIS" 
FLINSTONES 48.000 
FLINSTONES THE MOVIE 108.000 '"GAME BOY EURO+ PILE 
G.FOREMAN S BOXING 38.000 

98.000 

GLOBAL GLADIATORS 48.000 
GREENDOG 68.000 GAME GEAR MASTER SYSTEM GAMEBOY 
INCREDIBLE HULK 98.000 ALADDIN 68.000 ALIEN 3 38.000 ADVENTURE ISLAND 2 68.000 
INTERNATIONAL RUGBY 48.000 ALIEN 3 48.000 ASTERIX 38.000 ALIEN 3 38.000 
JOHN MADilEN '95 TELEF. ALIEN SYNDROME 38.000 BUGGY RUN 38.000 BATILEBULL 48.000 
JURASSIC PARK 68.000 ASTER IX 78.000 CHUCK ROCK 2 48.000 BILL & TEO 48.000 
JURASSIC PARK 2 118.000 BART VS. SPACE MUT. 38.000 COOL SPOT 38.000 DAFFY DUCK 68.000 
KICK OFF 3 98.000 BATMAN RETURNS 58.000 DESERT STRIKE 38.000 DESERT STRIKE 78.000 
KID CHAMELEON 48.000 CHAKAN 58.000 DONALO DUCK 2 48.000 DONKEY KONG 68.000 
LAST BATILE (KENSHIRO) 38.000 CHUCK ROCK 38.000 DR. ROBOTNIK 38.000 DOUBLE DRAGON 3 48.000 
LION KING 118.000 COOL SPOT 58.000 GP RIDER (MOTO) 38.000 DUCK TALES 2 68.000 
LOTUS 2 R-E-C·S 48.000 COSMIC SPACEHEAD 68.000 MERCS 28.000 FIDGETIES 68.000 
MAZIN WARS 48.000 DAFFY DUCK 78.000 OLYMPIC GOLD 38.000 FIFA SOCCER ' 78.000 
MEGA BOMBERMAN 98.000 DORAEMON 48.000 OUTRUN EUROPA 38.000 FLINSTONES THE MOVIE TELEF. 
MICROMACHINES 2 98.000 DOUBLE DRAGON 58.000 PAC·MANIA 38.000 G.FOREMAN S BOXING 68.000 
MIGHTY MAX 88.000 DRAGON (BRUCE LEE) 78.000 PRINCE OF PERSIA 38.000 HUDSON HAWK 58.000 
MORTAL KOMBAT 2 115.000 DYNAMITE HEADDY 78.000 RASTAN 28.000 JURASSIC PARK 2 78.000 
NBA UVE '95 118.000 ECCO THE DOLPHIN 2 78.000 RENEGADE 38.000 LION KING 78.000 
NIGEL MANSELL INDY 98.000 FIFA SOCCER '95 TELE F. ROBOCOP/TERMINATOR 38.000 LOONEY TUNES 2 68.000 
OUTRUNNERS 98.000 GALAGA 48.000 SHADOW DANCER 28.000 MARIO & YOSHI 68.000 
PAGEMASTERS TELEF. GLOBAL GLADIATORS 58.000 SHINOBI 28.000 MCDONALD LAND 48.000 
PGA TOUR GOLF 3 TELEF. GP RIDER (MOTO) 68.000 SONIC 38.000 MICKEY S CHASE 58.000 
PITFALL 128.000 HOOK 58.000 SUPER KICK OFF 38.000 MICROMACHINES 78.000 
POWER RANGERS 108.000 INCREDIBLE HULK 78.000 SUPERMAN 38.000 NBAJAM TELEF. 
RISE OF THE ROBOTS 128.000 JUNGLE BOOK 78.000 TIME SOLDIERS 28.000 NIGEL MANSELL 58.000 
RISKY WOODS 58.000 LAST ACTION HERO 48.000 WIMBLEDON 2 38.000 OTHELLO 38.000 
ROBOCOP/TERMINATOR 58.000 LION KING 78.000 WONDERBOY IN M.W. 28.000 PAGEMASTERS 78.000 
ROCK'N'ROLL RACING 88.000 MICKEY MOUSE 58.000 WORLD GRANO PRIX 38.000 SPIDER-MAN X-MEN 68.000 
RUGBY WORLD CLIP '95 TELEF. PETE SAMPRAS TENNIS 78.000 SUPER JAMES POND 38.000 
SECOND SAMURAI 98.000 
SHAQ·FU 128.000 

POWER RANGERS 78.000 VENDITA PER T2 JUDGEMENT DAY 48.000 
PRINCE OF PERSIA 48.000 T2 THE ARCADE GAME 48.000 

SHINOBY 3 68.000 RISE OF THE ROBOTS 78.000 TETRIS 2 68.000 
SONIC & KNUCKLES 128.000 
SPARKSTER 98.000 

ROAD RUNNER 78.000 CORRISPONDENZA TIP OFF BASKET 48.000 
SPACE HARRIER 48.000 TOM & JERRY2 68.000 

STREET FIGHTER 2 PLUS 78.000 STARWARS 58.000 TOXI CRUSADERS 48.000 
STREETS OF RAGE 3 78.000 
STRIDER 48.000 

T2 THE ARCADE GAME 68.000 RAPIDISSIMA TURTLES 3 68.000 
TAZ-MANIA2 78.000 WARIO LAND 58.000 

SUPER HANG·ON 38.000 ZOOL 48.000 WE RE BACK 68.000 
SUPER ST. FIGHTER 2 128.000 
SYLVESTER & TWEETY 108.000 

(0362) 23.8 7 .48 

SUPER-NES 
AERO THE ACRO·BAT 118.000 
ANIMANIACS 108.000 
ASTERIX 78.000 
BART S NIGHTMARE 68.000 
BATMAN AOVENTURES 148.000 
BATMAN RETURNS 68.000 
BATILE GRANO PRIX 48,000 
BLUES BROTHERS 68.000 
BUBSY 68.000 
CHUCK ROCK 68.000 
CLAYFIGHTER 2 128.000 
DAFFY DUCK 78.000 
DINO CITY 78.000 
DONKEY KONG COUNTRY TELEF. 
DRAGON (BRUCE LEE) 128.000 
DRAGON S LAIR 98.000 
EARTHWORM JIM 138.000 
F·ZERO 68.000 
FATAL FURY 98.000 
FATAL FURY 2 118.000 
FLASHBACK 68.000 
FLINSTONES THE MOVIE 118.000 
GOOF TROOP 68.000 
I PUFFI 138.000 
INDIANA JONES 148.000 
JOHN MADDEN '95 118.000 
JUNGLE BOOK 118.000 
JURASSIC PARK 2 138.000 
KICK OFF 3 115.000 
LEGEND 118.000 
LION KING 148.000 
MAGICAL OUEST 148.000 
MICROMACHINES 118.000 
MIGHTY MAX 98.000 
MORTAL KOMBAT 2 128.000 
NBAJAM 118.000 
NBA UVE '95 138.000 
NIGEL MANSELL F1 138.000 
NIGEL MANSELL INDY 138.000 
NHL HOCKEY '95 118.000 
PAC·ATIACK 108.000 
PAGEMASTERS 138.000 
PARODIUS 68.000 
PITFALL 138.000 
R· TYPE 3 78.000 
RISE OF THE ROBOTS 148.000 
ROCKETEER 48.000 
RUSHING BEAT 3 78.000 
SENSIBLE SOCCER 98.000 
SHADOW 128.000 
SHAQ·FU 138.000 
SPACE ACE 98.000 
SPARKSTER 128.000 
STREET FIGHTER 2 TRB 98.000 
STREET RACERS TELEF. 
STUNTRACE FX 138.000 
SUNSET RIDERS 78.000 
SUPER ALESTE 68.000 
SUPER BOMBERMAN 2 128.000 
SUPER JAMES POND 68.000 
SUPER OFF ROAD 78.000 
SUPER PINBALL 108.000 
SUPER RETURN OF JEDI 148.000 
SUPER ST. FIGHTER 2 148.000 
SUPER TURRICAN 108.000 
SUPERMAN DEATH & R. 128.000 

Seregno {Ml) via Rossini n.43 "'---------______;;::,.. 



GIOCATORI 1 
LIVELLI· 
UVULI DI DIFFICOLTÀ 1 

Perché il:;sessori 
di a Drive 
hanno questa 

Insana passione per 
I piccoli mammiferi 

quadrupedi 
antropomorfi? 

Misteri del mondo 
videogiocante. 
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ete mai fatto caso che 
iochi come Sonic e 
ocket Knight Adventures 

hanno una forte presa solo sui 
possessori di Mega Drive? Forse 
che chi compra questa console 
possiede immancabilmente una 
forte passione per questo genere 
di animali? E allora, la scelta di un 

Mega Drive ha qualcosa a che fa­
re con questa passione? Forse ri­
corda vagamente un opossum o 
un porcospino? 

Va bene, va bene, siamo usciti 
leggermente dall'ambito del no­
stro discorso, ma se ci fate caso 
è vero: a d iverse console corri-

sponde il successo di 
personaggi più o meno 
caratteristici, o meglio, ti­
pi di personaggi (piccoli 
roditori piuttosto che pe-

stiferi bambini). Torniamo 
comunque un attimo con 
i piedi per terra, e vedia­
mo di attenerci al sog­
getto di questo articolo: 

Sonic (a proposito, avete mai no­
tato che i porcospini... no, sto 
scherzando, non voglio ricomin· 
ciare da capo) torna per la quarta 

volta sul Mega Drive, ribadendo 
per l' ennesima volta i l proprio 
ruolo di simbolo della console di 
casa Sega. Stranamente • ma in 
seguito vedremo che effettiva­
mente c'è un motivo ben partico­
lare - questo ennesimo sequel 
non rientra nella numerazione re-

golare della serie: dopo Sonic. 
Sonic 2 e Sonic 3, una persona 
avrebbe potuto anche pensare di 
trovarsi davanti Sonic 4, mentre 11 

titolo corretto del gioco è: "Sonic 

& Knuckles". Naturalmente il fatto 
di potere utilizzare, a piacere, uno 
dei due personaggi sta alla base 
di questo nome, e indica un pre­
ciso movimento verso un ruolo 
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sempre maggiore del simpatico -
e perfido - echidna. Questo po­
trebbe anche suggerire una spie­
gazione della mancanza di un nu­
mero all'interno del titolo: forse 
stiamo assistendo a un passaggio 
di consegne e, in un futuro più o 
meno breve, potremmo iniziare a 
vedere in giro Knuckles 1, 
Knuckles 2 e Knuckles 3. 
Ma a cosa è dovuto il successo 
dell'echidna rosso? 
Fondamentalmente al fatto che è 

cattivo - la controparte cattiva di 
Sonic per eccellenza - e che da 
sempre i cattivi sono più simpatici 
dei buoni. Un esempio? 
Ripensando un attimo alla classi­
ca saga di Guerre Stellari, il con­
fronto tra Darth Vader - tenebro­
so, spietato, vestito sempre di ne­
ro, con la voce distorta e il volto 
sfigurato - e Luke Skywalker - un 
contadinello sbruffone che perde 
tempo a sparare ai topi - non ha 
neppure storia. E lo stesso vale 
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per Sonic e Knuckles: Il primo lo 
abbiamo visto e rivisto a cercare 
disperatamente di salvare il mon­
do, cercando di recuperare i pro­
pri amici che, regolarmente, veni-

vano rapiti di nuovo dopo pochi 
mesi. E Knuckles? Knuckles pro­
babilmente se la spassava, sotto 
il sole dei tropici, con un cocktail 
fresco in una mano, una bella 
echidna nell'altra e musica dei 
Led Zeppelin a tutto volume. C'è 

da discutere? Chi dei due può 
ispirare più simpatia? In fondo, 
proprio in questo periodo, un per­
sonaggi o celebre come 
Spiderman (ci riferiamo alla serie 

americana) sta correndo il rischio 
di essere sostituito da un proprio 
clone con meno scrupoli, sempre 
votato al bene ma privo di parti­
colari freni morali, e secondo al­
cune voci i lettori americani si sa­
rebbero già espressi a favore di 
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quest'ultimo. 
Veniamo comunque a noi, questa 
volta cercando di mantenere l'at­
tenzione focalizzata sul gioco ve-

ro e proprio. La storia è quella di 
sempre; già, proprio quella degli 
amici di Sonic rapiti e trasformati 
In crudeli creature, che il nostro 

eroico porcospino blu (sarà tossi­
co?) deve liberare dalla schiavitù 
del crudele scienziato pazzo. 
Pensate che stia scherzando? E 

invece no. Anche il 
gioco, proprio a livel-
1 o strutturale, non 
presenta particolari 
differenze rispetto al­
le prime tre edizioni, 
mantenendo intatta 
la velocità e la realiz­
zazione dei livelli, sia 
come ambienti (bo­
sco, città, acqua .. . ) 
che come forme 
(rampe, scivoli, mol­
le ... ). Niente di nuo­
vo sotto il sole, dun­
que? Tutt'altro! Pur 
mantenendo inaltera­

ta la struttura di base, i program­
matori hanno infatti arricchito no­
tevolmente il gioco, sia a livello di 
qualità grafica (e musica: il sono-
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ro è dawero ecce­
zionale) che come 
giocabilità. La ve­
locità e la grandez­
za dei livelli (con 
un numero sempre 
elevatissimo di bo­
nus segreti, acces­
si a quadri nasco­
sti e meccanismi a 
reazione) sono an­
cora i punti di for­
za d i Son ic, ac­
compagnati però 
da tutta una serie 
d i nuovi bonus 
(notevole la sfera 
di fuoco, che av­
volge i due eroi e 
permette loro di 
lanciarsi a velocità 
astronomiche - nel 
caso d i Sonic - o 

di volare per alcuni 
secondi 
Knuckles -), am­
b ienti estrema­
mente ricchi e cu­
rati, nuovi nemici e 
nuovi trucchi, oltre 
al fatto che Sonic 
e Knuckles pos­
siedono abilità dif­
ferenti e reagisco­
no in maniera di­
versa ai power-up. 
Naturalmente tutto 
questo non sarà 
sufficiente per far 
piacere il 
Porcospino Blu 
anche a coloro 
che non amano 
questo tipo di gio­
co, e che non so­
no rimasti soddi-

sfatti dei primi tre titoli a lui dedi­
cati , ma non mancherà di saziare 
la fame ludica di chi ha già avuto 
modo di apprezzare Sonic. 
In definitiva, dunque, soltanto un 

nuovo Sonic, più ricco a livello 
grafico e di giocabilità (che non 
mi sembra comunque poco ... ), 
con un nuovo personaggio da uti­
lizzare in alternanza all'eroe clas­
sico? No, non è tutto qui; andate 

a leggervi il box " Il Ritorno di 
Knuckles" e capirete cosa inten­
diamo! 

+ onmo migliore dei pre<edenti 
+ Sempre veio<e e pulito 

SONORO 
+ vero mente e<mionole 
+ mUliche varie e ben fotte 

GIOCABILITÀ 
+ pieno di azione 
+ un socco di truuhi e bonus 

LONGEVITÀ 

Andrea Fattori 
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VIDEO 1 NEGOZIO A CORSICO (MllANOI 
- GAMES V1A V. MONTI 26 
COMPUTER Tel./Fax 02-4408143 

MEGA DRIVE GAME BOY 
ACQUATIC GAMES L 49.000 4 IN 1 FUN PAK VOl.UME 2 L 65.000 
A GASSI L 49.000 ADVENTURE ISLAND Il L 59.000 
AlEX KIDD L 29.000 BATTLE BULL L 49.000 
AUENSTORM L 29.000 DENNIS THE MENACE L 69.000 

FN<{))WTA AUSIA DRAGON L 19.000 DONKEYKONG L 69.000 
ART OF FIGHTING L 129.000 DRACUIA (BRAM STOKERI L 59.000 
ASTER IX L 99.000 FUNSTONES TELEFONARE 

GOLF L 49.000 BARKLEY L 99.000 
HUDSONHAWK L 55.000 MEGADRM BASEBAU MLBPA EA L 119.000 NlY .KMS & 1HE lAST CMADE L 49 .000 BATMAN RETURN L 39.000 JURASSIC PARK L 49.000 FIFA 95 

BATTLE TOADS L 59.000 JURASSIC PARK TELEFONARE LION KING 
BOB L 99.000 LAST ACTION HERO L 55.000 EARTH WORM JIM BUBSY Il L 119.000 

MEGA DRIVE LIBRO DELLA GIUNGlA L 79.000 NBA UVE 95 BURNING FORCE L 29.000 UTM'S SUMMER L 59.000 TINY TOON All STARS CAPTAIN AMERICA L 69.000 MEGAUT L 39.000 J. MADDEN NFL 95 CASTELVANIA L 99.000 MOONWALKER L 39.000 /JlKEY'S LUW.ATE OWl8'KìE L 69.000 
CASTLE OF ILLUSION L 39.000 MORTAL KOMBAT L 79.000 MICRO MACHINE TELEFONARE 

GAME BO~ CHAKAN L 69.000 MORTAL KOMBAT Il L 115.000 NBAJAM TELEFONARE 
CHAMl'IONS WORLD CIASS L 99 .000 MUTANT LEAGUE HOCHEY L 49 .000 NINJA BOY 2 L 49.000 

FUNSTONE: CHELNOV L 59.000 MYSTIC DEFENDER L 29.000 OUTOFGAS L 59.000 
MICRO MACHINE: CUFF HANGER L 79.000 NBA ALL STAR CHALL L 59.000 OUTTOLUNCH L 49.000 

COLUMS IV L 89.000 NBAJAM L 95.000 PIT-FIGHTER L 39.000 JURASSIC PARK i 
CRACK DOWN L 39.000 NBA UVE 95 L 119.000 POWER RANGERS L 69.000 NBA JAA 
CRUE BALL L 59.000 NHL HOCKEY 95 L 119.000 PYRAMIDS OF RA L 39.000 SAMURAY SHADO~ 

RAYS DAYS L 65.000 TARZAA CYBER BALL L 39.000 NORMY'S L 99.000 ROBOCOPVSTERMJNATOR L 69.000 DARKCASTLE L 19.000 OTTlFANT L 89.000 SAMURAY SHODOWN TELEFONARE GAMEGEAR ~& RruN Cl SUffMAN TELEFONARE OUT RUN L 39.000 SPORT ILLUSTRATED L 69.000 
DEATH DUEL L 39.000 PELE L 69.000 STAR Ml< 25IH ANNMRSARY L 49 .000 DOLPHIN 2 
DECAP ATTACK L 19.000 PHANTASY STAR Il L 39.000 SUPER BATTLETANK L 69.000 FIFA SOCCER 
DINOSAURS L 99.000 PIG SKIN L 69.000 SUPER MARIO LAND L 39.000 SAMURAY SHODOWN 
DOUBLE DRAGON 3 L 69.000 PINKGOESTOHOl.lYWOOD L 99.000 SUPER MARIO LAND 2 L 49.000 X-MEN 
DRAGON BALL Z L 69.000 POPULUS L 39.000 SUPER MARIO LAND 3 L 65.000 CEASARS PALACE DUNEll L 109.000 POWER RANGERS L 129.000 TARZAN L 69.000 UON KING EA TENNIS L 119.900 PRINCE OF PERSIA L 89.000 THE HUMANS L 49.000 
ECCO THE DOLPHIN L 49.000 PUCK ROGERS L. 39.000 TITUS THE FOX L. 59.000 
ETERNAL CHAMPION L 79.000 RASTN SAGA Il L. 29.000 TRACK ANO FIELD L. 59.000 
F· 117 NIGHT STORM L 49.000 REO ZONE L 129.000 UNIVERSAL SOLDIER L 39.000 
FATAL FURY Il L 129.000 RING OF POWER L 39.000 WAVE RACE L 39.000 
FATAL LABYRINTH L 39.000 ROCK & ROLL RACING TELEFONARE WORLD USA '94 L 69.000 
FIFA 95 TELEFONARE ROCKET NIGHT ADV. L 69.000 ZOOL L 59.000 
FIFA INT SOCCER L 95.000 SAMPRAS L 109.000 
FUNSTONES TELEFONARE SHADOW DANCRE L 29.000 
FORGOTTEN WORLD L 29.000 SHAQFU L 119.000 
GAJNGROUND L 29.000 SHINING FORCE Il L 139.000 GAME BOY GAUNTLETIV L 89.000 SOCCER L 39.000 GAME GEAR GENERAL CHAOS L 49.000 SOCCER Il L 109.000 +GIOCO GENERATIONS LOSTE L 119.000 SONIC3 L 99.000 
GOLDEN AXE Il L 39.000 SPACE HARRIER L 39.000 

79.000 L. 139.000 GRANDE SlAM TENNIS L 49.000 SPEED BALL 2 L 39.000 AGASSI TENNIS L 
GUNTAR HEROES L 69.000 STAR FUGHT L 39.000 AUENlll L 49.000 
GYNOUG L 39.000 STRETT OF RAGE lii L 129.000 AUEN SYNDROME L 49.000 
HAUNTING L 89.000 STRIDER L 39.000 BATTLE TOADS L 75.000 
HERZOG L 29.000 STRIDER Il L 59.000 CAESARS PALACE L 79.000 

CHOPUFTER lii L 79.000 HIPER DUNK L 99.000 SUPER SHINOBY L 49.000 COOLSPOT L 49.000 GAMEGEAR+ HOOK L 99.000 SUPER STREET FIGHTER Il L 159.000 DAFFYDUCK L 65.000 HYDUDE L 39.000 SUPER THUNDER BLACK L 139.000 DESERT STRIKE L 59.000 SONIC 2 IL LIRO DELIA GIUNGLA L 119.000 SWORD OF SODAN L 39.000 DOLPHIN 2 TELEFONARE 
J. MADOEN NFL 95 TELEFONARE SYLVESTER & TWITTY L 119.000 DOUBLE DRAGON L 49.000 L. 189.000 JAMES BONO 007 L 69.000 T2J.D. L 59.000 DRACULA L 39.000 
JAMESPONDI L 29.000 TA SPORT TENNIS L 119.000 Fl (DOMARK) L 59.000 
JAMESPOND ll L 29.000 TECNO CLASH L 79.000 FIFA SOCCER TELEFONARE 
JAMESPOND lll L 89.000 TERMINATOR L 59.000 GEARWORKS L 75.000 
JAMMIT L 99.000 TINY TOON AlL STAR L 109.000 HOOK L 39.000 
JEWEL MASHER L 29.000 TOPOUNIMANIA L 129.000 LION KlNG TELEFONARE MEGADRIVE Il + JOE MONTANA Il L 39.000 TRUXTON L 29.000 MORTAL KOMBAT Il L 79.000 
.lOHN MADDEN 92 L 39.000 TURRICAN L 79.000 OUMPICGOLD L 49.000 GIOCO + JOY PAD JORDAN VS BIRO L 59.000 TWINHAWK L 39.000 PAC ARRACK L 69.000 
.JlAIGf STRIKE L 89.000 URBAN STRIKE L 119.000 PAPER BOY 2 L 49.000 L 239.000 JURASSIC PARK L 69.000 VIRTUAL PIBALL L 59.000 PRINCE OGF PERSIA L 39.000 

RISE OF THE ROBOTS L 75.000 KID CHAMELEON L 39.000 WIZ'N' UZ L 79.000 ROBOCOP VS. TERMINATOR L 49.000 KINGSAlMON L 69.000 WONDERBOYll L 39.000 SAMURAY SHODAWN TELEFONARE lAWIK:NERMAN L 119.000 WORLD CUP ITAUA 90 L 19.000 SIDE POCKET L 85.000 lETHAl. ENFORCE Il L 149.000 WRESTLE BALL L 39.000 SONIC SPINBALL L 65.000 
lHX.ATTACK L •9.000 WRESTUNMANIA L 19.000 SPACEHARRIER L 49.000 GAME BOY+ GIOCO ll&TY OR DEA1H L 119.000 XENON2 L 39.000 SUPER SMASH T.V. L 69.000 
UONKING 1BEfQNAIE ZCX>L L 69.000 SURF-NINJA L 69.000 + BORSA POll'A GAME IOY MAllDANllmlRACt«:; L 109.000 ZOOM L 39.000 THE BERUN WALL L 39.000 

L 169.000 mGtT llESlSTANCE L 29.000 WHEEL Of FORTUNE L 65.000 
MO()f OOHr IE5ISTANCE L 29.000 X·MEN TElEFONAllE 



IMPATICO uoMAGGIO A SORPRESA11 

ACQUISTERANNO 
HIAMA SUBITO!!! 

NO VITA 
S. NES 
DONKEY KONG COUNTRY 
UON KING 
X-MEN 
NHL HOKEY 95 
FUNGSTONES 
MICRO MACHINE 

NEO GEO CD 
THE KING OF FIGHTER 94 

MUTATION NATION 
WORLD HEROES Il 

WORLD HEROES JET 
KING OF THE MONSTER 2 

SENGO KU 

3 DO PANASONIC 
THEME PARK 
SAMURAY SHODOWN 
OFF WORLD INTERC. 
NOVASTORM 
SUPER STREET FIGHTER Il 
SPACE ACE 
AFA SOCCER 95 

NEO GEO 
CD 

L. 990.000 

SUPER NES + 
JOY PAD +CAVO SCART 

L. 249.000 

SUPER NINTENDO 
+STARWING 
L 259.000 

3 DO PANASONIC 
+GIOCO 

L 949.000 

Ali AJJ8r.A ~ fOOTBAll L 
ARCANA l. 
BATMAN RETURNS l. 
BAZOOKA BLITZ KRIEG L 
lllU IMIBEER CCW!AT 8ASKE1BAU. L 59 .000 
BLACK TORNE L 129.000 
BOB L 99.000 
BOMBER MAN 2 l. 179.000 
BONKERS L 109.000 
CACOMA KNIGHT l. 99.000 
CALIFORNIA GAMES L 89.000 
COLUMNS L 199.000 
COTION L 149.000 
DARIUS TWIN L 49.000 
DAYK>CREANE'SMASING TENNIS L 49.000 
DEAD DANCE L 49.000 
DIMENSION FORCE L 49.000 
DONKEY KONG COUNTRY TELEFONARE 
DOUBLE DRAGON 5 L 139 .000 
DRAGON L 129 .000 
FAMILY DOG L 79.000 
FATAL FURY 2 L 69.000 
FINAL FANTASY lii L 159.000 
FINAL FIGHT 2 L 49.000 
FLASH BACK L 79 .000 
FLINSTONES TELEFONARE 
G. FOREMAN BOXING L 79.000 
GODS L 49.000 
GUN FORCE L 99.000 
HOME ALOME 2 L 49.000 
HULK L 119.000 
HUMAN GRANO PRIX L 99.000 
ILLUSION OF GAIA L 149.000 
ININOO (WAY Of THE NINJAl L 69.000 
JAKI CRUSH L 99 .000 
JAMES POND L 99 .000 
JORDAN ADVENTURE L 129.000 
JURASSIC PARK L 79.000 
KARL RIPKEN JR. BASEBAU L 69.000 
KING OF THE MONSTER Il L 129 .000 
KRUASlY'S SUPER FUN Ha.ISE L 59.000 
LAST ACTION HERO L 89.000 
LEGEND L 109.000 
LEMMINGS Il L 129.000 
LETHAl WEAPON L 89.000 
LION KING TElfFONARE 
MAGIC ADVENTURE L 99.000 
MICRO MACHINES TELEFONARE 
MORTAL KOMBAT L 79.000 
MORTAL KOMBAT Il L 139.000 
NCW WRESTLING L 99.000 
HHL HOKEY 95 TElfFONARE 
NINJA BOY L 89.000 
OUT TO LUCH L 99.000 
PINBALL DREAM L 89.000 
PINKGOESTOHOUJWOOO L 89.000 
PIT-FIGHTER L 89.000 
ROCKY ROOENT L 99.000 
ROMANCE lii L 89.000 
SENGOKU L 99.000 
SHADOWRUN L 79.000 
SHAQ FU L 129.000 
SLAM MASTER L 119.000 
SMASH TENNIS L 119.000 
SONIC BLASTMAN L 49.000 
SPACE ACE L 59.000 
SPECTRE L 99.000 
SPIDERMAN X·MEN L 69.000 
SUPER NINJA BOY L 89.000 
SUPER STREET FIGHTER O L 149.000 
SUPER WRESTlE MANIA L 89.000 
T2 ARCADE GAME L 59.000 
T2 .JUDGMENT DAY L 99.000 

1 NEGOZIO A CORSICO (MllANOJ VIDEO 
V1A v. MONTI 26 GAMES 

Tol./ FOJI 02-44081•3 COMPUTER 

CD 32 

THE CAOS ENGINE L 49.000 
THE LOST VIKINGS l. 39.000 
THE SEVEN GATES l. 29.000 
TRIVIAL PURSUIT l. 39.000 
TROLLS L 39.000 
ULTIMATE BODY BLOW L 29.000 
WEMBLEY L 39.000 
WILD CUP SOCCER L 39.000 
ZOOL L 29.000 
ZOOL2 l. 39.000 

SUPER NINTENDO 

TAZ-MANIA l. 69.000 300 
THE GREAT WALDO SEARCH L 49.000 
THE LAWN MOWER MAN L 59.000 
THE ROCKETEER L 59.000 20 TMCENTURY L 89.000 
TIME SLIP L 69.000 ALONE IN THE DARK L 119.000 
TIME TRAX L 99.000 BLOND JUSTICE L 79.000 
TOPOLINOMANIA L 139.000 BURNING SOLDIER L 119.000 
TURTLES IN TIME L 49.000 COWBOY CASINO L 99.000 
UTOPIA L 89.000 DEMOLITION MAN L 129.000 
VAL D'ISERE l. 129.000 FIFA SOCCER 95 L 129.000 
WAGAN ISLAND l. 49.000 GEX L 129.000 
WING COMMANDER L 59.000 GUARDIAN WAR L 11 9.000 
WINGSll l. 99.000 JAMMIT L 129.000 
WINTER OLYMPIC L 99.000 JOHN MAOOEN FOOTBALL L 109.000 
WORLD HEROES Il L 139.000 YOY PAD SPPLEMENT. L 79.000 
X-MEN TELEFONARE JURASSIC PARK L 79.000 
YOSHl'S SAFARY L 89.000 LEMMINGS L 89.000 

LEMMINGS CHRONICLES L 129.000 
MADDOGll L 129.000 
MEGA RACE L 109.000 

CD32 
MICROCOSM L 109.000 
MYSTERY ADVENTURE L 129.000 
NOVASTORM L 129.000 

ALFRED CHICKEN L 39.000 OFF WORLD INTERCEPTOR L 139 .000 
ARABIAN NIGHTS L 39.000 OUT OF THIS WORLD L 109.000 
ASTERIX L 29.000 PATAANK L 129.000 
BANSHEE L 39.000 PUTI &PUTI L 99.000 
BATILETOADS L 39.000 REAL PINBALl L 99.000 
CHUCK ROCK L 39.000 ROAD RASH Il L 119.000 
DANGEROUS STREET L 39.000 SAMURAY SHOOOWN L 139.000 
DENNIS L 39.000 SEWERSHARK L 99.000 
ELITE FRONTIER L 49.000 SHADOW L 109.000 
FIELDS OF GLORY L 79.000 SLA YER L 129.000 
FLY HARDER L 39.000 SPACE ACE L 129.000 
GAMES l L 39.000 SPACE SHUTILE L 109.000 
GUNSHIP 2000 L 39.000 STELLAR 7 L 89.000 
HEINDALL 2 L 39.000 SUPER MODEL L 59.000 
HUMANS L 39.000 stffR STRfET AGH1ER I L 129.000 
J.BARNES F. L 39.000 THEANIMALS L 89.000 
JET STRIKE L 39.000 THEME PARCK L 129.000 
LABYRINTH L 49.000 TWISTED L 99.000 
LASTNINJA 3 L 29.000 VR - STALKER L 129.000 
LEMMINGS L 39.000 WAY Of THE WARRJOR L 109.000 
MICROCOSM L 59.000 WCX>OY WOOOPECKER L 69.000 
MORPH L 29.000 
MYTH L 39.000 
NAUGHTY ONES L 29.000 MASTER SYSTEM NICK FALDO GOLF L 39.000 
NIGEL MANSELl L 29.000 
NIGEL MANSELl L 39.000 ALIEN 3 L 39.000 
PINBALL DREAM L 29.000 CHUCKROCK2 L 39.000 
PIRATES GOLD L 39.000 COOLSPOT L 39.000 
PROJECT X·F 17 CHAU L 39.000 DESERT STRIKE L 39.000 
RYDER CUP GOLF L 39.000 DONAlD DUCI( 2 L 49.000 
SABRETEAM L 49.000 DRACUlA L 29.000 
SENSIBLE SOCCER L 39.000 JURASSIC PARK L 49.000 
STRIKER L 39.000 OLYMPIC GOLD L 39.000 
SUPER FROO L 35.000 DOCOP VS TEIWNTal L 39.000 
SUPER PUTTY L 39.000 SUPERMAN L 39.000 



Giocatori 1-2 
Uvelr. 
uvem di d"rfficoltà 4 

• 1 facci un gol, e 
facci un .101, 

Gianluca Vlalll facci 
un gol, è Il MIO che 

te lo chiede 
Gianluca Vlalll facci 

un gol!" 
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Llnserimento di 
uesto cappello introduttivo 
el tutto atipico si può colle­

gare a molteplici situazioni. La 
prima è che sono uno juventino 

convinto dall'età di circa sette an­
ni (ho adorato spasmodicamente 
monsieur Platini); la seconda è 
che ho sempre ammirato il gran­
de Gianluca fin dai tempi della 

•

ria e della Nazionale; il 
che possedendolo al 

cio, non posso che augu­
rarmi che ogni domenica il mio 
numero nove preferito insacchi la 
palla (se poi vuole strafare e con­
tinuare a segnare dei gol come 
quello di Cremona tanto meglio, 
così mi posso esaltare il dop­
pio ... ). Vabbé non mi sembra il 

caso di andare avanti in questa 
inutile (per tutti i tifosi non bianco­
neri) digressione calcistica, anche 
perché ad Alex il calcio non piace 

tutti i miei stra­
falcioni linguistici 
vengono pubbli­
cati per intero, 
con somma 
gioia di tutti quei 
lettori che si pro­
digano in esa­
sperate ricerche 
di errori, per rin­
facciarcele poi 
impunemente 
con delle episto­
le piuttosto pun­
genti. 

(in compenso, 
malgrado la 
sua età, si di­
verte a inflig­
germi venti 
punti a ba­
sket, menan­
dola per più di 
sei mesi. Ma 
avrò la mia ri­
vincita, que­
sto è certo!), 
va a finire che 
si stufa di leg­
gere questa 
recensione e 

Bene, è giunta 
l'ora di vedere 
e valutare i pri­
mi giochi per il 
Neo Geo CD 
con la prima 
recensione uf­
ficiale sulle pa­
gine di 
ConsoleMania 
di un gioco per 
la "console 
mostro" della 
giapponesissi­
m a SNK. 

Come avrete sicu­
ramente intuito dalla pomposa 
premessa e dalle foto in queste 
due pagine, ci troviamo di fronte 
alla nuova ed ennesima, fedelissi­
ma conversione di un arcade (è 
successo per onore di cronaca 
anche al Neo Geo cartuccloso cl 
godere delle conversioni di tutti i 
maggiori titoli SNK apparsi con 
alterno successo nelle sale gio­
chi), in questo caso, una delle mi­
gliori simulazioni di calcio che mi 
sia mai capitata di giocare. 
Super Sidekicks 2 è un gioco 
prettamente arcade, non per 
niente è il seguito del Super 
Sidekicks che abbiamo recensito 
un bel po' di numeri fa proprio per 
Neo Geo (e non Neo Geo CD), e 
quindi non è paragonabile a Fifa. 

che univa a un'ottima azione di 
gioco anche diverse componenti 
tecnico-tattiche. Chiarito questo 
fondamentale aspetto, partiamo 
con l'analisi vera e propria di SS2. 
Il gioco si articola fondamental­
mente in qualificazioni regionali, 
gironi, ottavi di finale, quarti, semi­
finali e finale, ricalcando lo sche­
ma della Coppa del Mondo appe­
na conclusasi, con tanto di squa­
dre partecipanti riunite negli stessi 
identici gironi. Si può scegliere la 
propria squadra tra tutte quelle 
esistenti sulla faccia della Terra (o 
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tra velocità, punte, difesa, energia, 
portiere e chi più ne ha più ne 
metta. Passata questa prassi siete 
pronti per disputare la partita. Il 

campo è riprodotto con la solita 
visuale laterale tridimensionale, e 
l'engine sviluppato dal program­
matori permette di zoomare auto­
maticamente sulle azioni salienti 

propri giocatori un discreto nume­
ro di acrobazie e tqgchi di classe 
come stop di petd(un classico 
del repertorio di Vlalli), sforbiciate 

volanti (tipo quelle che fa Vlalll), 
colpi di tacco (è delizioso vedere 
Vlalll che effettua tocchi del gene­
re ... ) e colpi di testa in tuffo (avete 
presente Vialli? Come dici Alex? 
Devo piantarla? Ok, Ok, non ti 
faccio male ma solo perché ml 
sembri il mio orsetto di peluche a 
cui voglio un mare di bene ... ). 
Un'Innovazione non Indifferente è 
data dalla possibilità di tentare dei 

tiri a sorpresa quando ci si trova 
lontani dalla porta avversarla. 
Come fare? Semplice, quan­
do appare la scritta "Chance" 
sulla testa del calciatore in 
possesso di palla bisogna es­
sere velocissimi e schiacciare 
il pulsante di tiro. A questo 
punto la visuale cambia istan­
taneamente diventando sog­
gettiva, e con una specie di 
mirino dovrete cercare di In­
dovinare l'angolino per giun­
gere al quale ogni sforzo del 
portiere diventa superfluo. In 
caso una partita termini In parità 
dopo i due tempi, si può scegliere 
se ripeterla, usare la regola del 
Sudden Death (owero il massa­
crante "il primo che segna vince"), 
oppure la lotteria dei rigori, che ri­
prenderà la visuale vista in prece­
denza con la "chance" . 
Alla fine vi interesserà sapere se il 
gioco è bello o meno. Beh, io mi 
sono dawero entusiasmato, an­
che perché è uno dei pochi arca­
de che mi abbia realmente ac­
chiappato negli ultimi tempi (sarà 
che sono sempre con la testa ri­
versa su una tastiera a scrivere le 

Idiozie che vi dovete sciroppare 
voi lettori quando prendete In ma­
no ConsoleManla, oppure che so­
no sempre In bolletta e non ho 
soldi da buttare via nel coln-op, 
una parola alla quale sono diven­
tato clamorosamente allergico ... ). 
Comunque SS2 è un gran bel g~ 
co e i voti della pagella sono qui 
per testirnoniar1o. 
E facci un gol, e facci un gol, 
Gianluca Vlalll facci un goooooll 

Andrea MAO Della Calce 

SONORO 
+ GGGOOOLLL 

GIOCABILITÀ 
+immediato 
• ma il controllo è un po' osti<o 

LONGEVITÀ 
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Che ne dite di un 
Personal Computer 

486 DXII 66 
a E 2.490.000 ? 

(Case Desktop, 4 Mb RAM 60 ns, Vga 1 Mb VLB, 

Controller + multi I/O VLB, Monitor 14" 

Colori 0,28 dp NI LR MPRll, Hard Disk 210 Mb, 

Tastiera Italiana 102 Tasti.) 



Se vuoi maggiori 
informazioni sulle 

nostre 300 offerte, 
chiama gratuitamente 

1670-17616 

MILANO, TORINO, GENOVA, VARESE 
E PROSSIMAMENTE NELLA TUA CITTA'. 



GIOCATORI 1 
UVElll -
UVEW DI DIFFICOLTÀ 4 

Sapete cosa ha 
veramente fatto la 

fortuna dei 
protrammatori di 

v1deopiochi? La 
fantasia, spesso 

perversa e 
parossistica, dei 

giocatori. Altrimenti 
avrebbero _già finito 

le idee da tempo. 
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Di eroi elettronici ne abbiamo 
visti passare davvero tanti. 
Con i loro pixel sempre più 

definiti e colorati, ripresi in una 
quantità di espressioni sempre più 
nutrita, accompagnati da trionfali 
musichette di sottofondo. Li ab­
biamo visti arrivare, ammiccare al 
pubblico, cercare di conquistarsi 
un pezzetto del cuore dei giocato­
ri, e poi sparire. A quante virtuali 
esistenze abbiamo posto fine spe-

gnendo, per l'ultima volta, un par­
ticolare gioco? Ma questa è la vita 
degli eroi, il destino di bruciare in 
un attimo e poi scomparire, di es­
sere tutto, ma solo per poco tem­
po, di dipendere interamente da 
chi li ha eletti a questo ruolo. 
Tra tutti i personaggi che sono 
apparsi e scomparsi, alcuni han­
no però la fortuna di tornare, in 
maniera più o meno insistente. 
Quasi sempre si tratta di eroi che 
hanno saputo veramente conqui-

stare il proprio pubbli­
co, di miti e leggende 
elettroniche che ora­
mai occupano un po­
sto fisso nel cuore di 
molti (oppure di gio­
chi su licenza, che 
vengono spremuti 
all'inverosimile). Tra 
questi, alcuni hanno 
raggiunto l'Olimpo dei 
videogiochi, assu­

mendo una consistenza quasi 
reale (Supermario ha persino gira­
to un film ... ), altri si sono dovuti 
accontentare di un tiepido ritorno. 
Per Sparkster - che ci aveva con­
quistati con la propria prima av­
ventura - è ancora presto per 
esprimersi; solo il tempo ci 
d irà se anche lui, un 
giorno, potrà diventa­
re il protagonista di 
qualche film. 
Tornando al discorso 
iniziale, quello 

bene del proprio 
mondo ... Ed è pro­
prio questo il noccio-
1 o della questione: 
pensate che esistano molti 
altri campi all'interno dei quali una 
simile idea potrebbe venire accet­
tata senza la mini-
ma riserva? Ai pro­
grammatori basta 
citare universi pa­
ralleli, galassie lon­
tane, mondi 
alternativi, e 
il gioco 
è fatto: 
tutto è 
le cito, 

che era stato 
appena ab­
bozzato 
all'interno 
del cappello 
della recensio-
ne, scommet­
to che nessu­
no sarà parti­
c o I arme n te 
stupito di ve­
dere un 
opossum 
(dalla regia mi 
dicono che si 
tratta di uno 
zmeel, ma a 
me continua 
a sembrare 
un opossum) 
nei panni 
dell'impavido 

l\OCKET ''KNIG 

eroe, nientemeno 
che un cavaliere 
senza macchia e 
senza paura; dopo 
avere avu to un 
porcospino blu, un 
lombrico spaziale­
naturalizzato e un 
tappo della 7-Up, 
cosa volete che 
sia un banale 
opossum antropo­
morfo, pronto a 
combattere per il 

barriera all'immaginazione, e an­
che un brutto sogno può trasfor­
marsi in un grande gioco. 
Al di là della peculiare scelta ri­
guardo ai personaggi (pensate 
che un opossum galattico possa 
avere nemici normali?), la storia 
che si trova alle spalle del gioco 
non è certo delle più originali, pur 
essendo stata elaborata nel mi­
gliore dei modi. Sparkster è l'ulti­
mo di una casta di cavalieri che 
per millenni ha assicurato la pace 
sul pianeta Elhorn. Ma già il fatto 
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opossum preferito (che sia con­
senziente?). Cavalieri, personalità 
oscure e razze di ogni genere so­
no, in pratica, soltanto la cornice 
di una storia estremamente sem­
plice e non certo originale: il cat-
tivo rapisce la ragazza del buo-

no, il buono si tuffa nel peri­
colo per andare a salvarla, e 
tutti vissero felici e contenti , 
almeno fino alla prossima 

comparsa del cattivo. 
L'uscita di Racket Knight 
Adventures, che risale a più di un 
anno addietro, era stata attesa 
con trepidazione da tutti, un'atte­
sa che effettivamente si è rivelata 
non vana. Il primo episodio della 
saga dell'opossum galattico, in­
fatti, ha stupito tutti per la propria 
qualità e la propria giocabilità, ca-

t a I i z z a n do 
l ' attenzio­
ne della 
redazione 
per diver­
so tempo. 

1yrr ADVENTURE 

Si tratta­
va di un 
platform 
veloce e 
diverten­
te, spiri-

che non è stata 
capita dalla so­
cietà e che cerca 
un mezzo per af­
fermare il proprio 
essere) Axle Gear -
controparte cattiva 
di Sparky - ha in­
fatti un plano per il 
dominio ~ne­
ta e, per comincia­
re, ha rapi to per 
l'ennesima volta la 
ragazza del nostro 

che si tratti 
proprio 
dell ' ult imo 
cavaliere fa 
presagire 
che la situa­
z ione non 
deve essere 
delle più ro­
see ... Il cru­
dele (crude­
le, beh, ma­
gari è solo 
una persona 

toso ma 
anche adeguatamente epico, suf­
ficientemente vario anche se piut­
tosto limitato in quanto a esten­
sione, per il quale era arrivato 
puntuale un bel 95. Immaginate, 
dunque, l'attesa per il seguito di 
questo gioco; Sparkster avrebbe 
dovuto essere, almeno nella no­
stra mente, ancora più veloce e 
divertente, sicuramente più vario 
e ben fatto, insomma un vero ca­
polavoro. Invece ci siamo trovati 
davanti a un gioco che, pur es­
sendo mo'I> bello e divertente, 
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non raggiunge la qualità 
del proprio predecesso­
re (non che fosse in 
realtà una cosa facile). 
Lo schema di gioco re­
sta assolutamente inva­
riato, con una grafica 
meno dettagliata (o for­
se sono io che nel frat­
tempo ho assunto 
Earthworm Jim come nuovo stan­
dard e tutto mi sembra più brut­
to ... ), una velocità non esaltante e i 
livelli ancora un po' ristretti. 

; 

Naturalmente tutto que­
sto non vuole assoluta­
mente significare che 
Sparkster sia un brutto 
gioco; dopo i primi minuti 
di depressione da delu­
sione (avendo visto che il 
gioco non è l'assoluto ca­
polavoro che uno potreb­
be aspettars0 ci si rende 
perfettamente conto di 

avere comunque davanti un buon 
titolo, molto vario e divertente, ca­
pace di tenere testa alla maggior 
parte dei platform. L'utilizzo dei raz­

zi portatili di Sparkster - già 
presenti nel primo episodio 
- resta senza dubbio l'ele­
mento più innovativo dell'in­
tero gioco, nonché quello 
che più di tutti concorre a 
renderlo divertente e un po' 
frenetico. Malgrado una di­
screta linearità nello svilup­
po dei livelli, ci sono comun­
que un numero sufficiente di 

bonus nascosti o difficilmente rag­
giungibili, nonché diverse uscite per 
i quadri successivi. 
Si tratta, alla fine dei conti, di un 
gioco di buon livello, ben fatto, mol­
to divertente e giocabile, estrema­
mente vario anche se destinato a 
non durare in eterno, con un rap­
porto difficoltà-estensione abba­
stanza equilibrato. Se non partite 
dal presupposto di trovare qualcosa 
di migliore di Racket Knight 
Adventures, non resterete delusi. 

+ deflllilione più che disaela 
+ buone animalioni 

SONO RO 

Andrea Fattori 

+ una a11ue10 colezione di musi<he 
+non noioso 

GIOCABILI TÀ 
+ velo<e e divertente 
+ buono vorielà di gio<o 

LONGEV ITÀ 
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Crazy Y•deo 
Via Dante, 165 Sesto S. Giovanni (Ml) 

Tel./Fax (02) 2620680 

NOVITÀ SUPER NES NOVITÀ NOVITÀ GAME GEAR 

SUPER FAMICON MEGA DRIVE/GENESIS TELEFONATECI 
DYNAMITE HEADY SI ESEGUONO 
PETE SAMPRAS TENNIS PER AVERE 

LION KING 
FIFA '95 LION KING RIPARAZIONI E SERVIZIO 
NBAUVE ·95 ROAD RUSH 2 INFORMAZIONI 

MICHEY MANIA 
NHL '95 

DRAGON MODIFICHE SU 
ECC02 SULLE USCITE VENDITA 

SHAQ-fU SHAQ-fU LEMMINGS 2 OGNI TIPO D I 
SPARKSTER BUBSY 2 TAZMANIA 2 DELLE NUOVE 
DRAGON LEMMING5 2 SONIC TRIPLE TROUBLE CONSOLE ED ALL•INGROSSO 

X MEN 2 CONSOLE 32bit 
LEMMINGS 2 ORAGON KAWASAKY SUPER BYKES INOLTRE UN 

NBA UVE 95 SPARKSTER POWER RANGER 32 X SEGA PER 
STAR TREK-THE NEW GENE- AMPIO SERVI-

NHL95 
LION KING 

RATION SONY 32 bit 
LAWNHOWER TRUE LIES ZIO DI ASSI- R IVENDITORI 

JOHN MADDEN 95 
MICROHACHINE 2 WWFRAW SATURN SEGA 

BRUT AL NFL QUARTERBACK CLUB '95 
STENZA 

TINY TOON AOVENTIJRE 
S. RETURN OF THE JEDI YU YU HAKUSHO 2 NEC 64 bit 

SECONO SAMURAI SONIC ANO T ALES 2 
SUPERMAN (THE DEATH BRUTAL 

ANO RETURN OF) MEGA BOHBERMAN NOVITÀ GAME BO Y CART O NI ANIMATI ACCESSORI MEGADRIVE 

X-KALIBRE JOHN MAOOEN YAMATO MEGAKEY I 0 4000 

FOOTBALL '95 MANGA VIDEO 
FIGHTER I (Joysock) 09000 

VORTEX JUNGLE STRIKE FIGHTER S (Joywck) 09000 
FUNK NBAJAM AREA 88 PARTE 3 PRD-4PAD ( 19000 

TRUE LIES 
PGAGOLF 3 TARZAN MACROSS2 PR0-6PAD ( 49000 

DONKEY KONG COUNTRY OYNAHITE HEAOY BALOIOS THE MOVIE ACCESSORI SUPER NES MR. NUZ 
JUNGLE STRIKE SONIC & KNUCKLES DESERT STRIKE 

NINJA SCROLL ADATTATORE UNMRSALE ( 24000 

JURASSIC PARK 2 PROBOTECTOR LUPEN 3 LA LEGGENDA DELL'ORO DYNA-l JOYPAD ( 19.000 
TINY TOONS ADV. WACKY VAMPIRE HUNTER SUPER MULmAP 09000 

EARTHWARM JIM EARTH WORM JIM SPORT GALL FORCE FIGHTER S (Joystick) 09000 

BUBSY 2 BALLZ ALIEN OLIMPICS LAMU "BEAUTIFUL DREAMER" ACCESSORI GAME GEAR 

CRAZYCHASE 
MAXIMUM CARNAGE WWFRAW CORAZZATA SPAZIALE YAMA TO MASTERGEAR (29000 

ECC02 JURASSIC PARK 2 YOKO CACCIATRICE DI DEMONI ADATTATORE AUTO ( 15 000 
ILLUSION OF GAIA DAITARN 3 ADATTATORE 2 GIOCATORI l 29000 

URBAN STRIKE ITCHY & SERATEMY USHIOETORA BATTERY PACK (49000 
BREATH OF FIRE JURASSIC PARK 2 DUCK TALES 2 PATLABOR ACCESSORI GAME BOY 
BONKERS CONTRA HARD CORPS CONTRA THE AUEN WARS KEN IL GUERRIERO LENTE l 19.000 
S. BOMBERMAN 2 INTERNATIONAL TOUR TENNIS WILDSNAKE KEN PARTE 12 E 13 BATTERY PACK l 30000 

NOVITÀ AMIGA-IBM- NOVITÀ MEGA NOVITÀJ- DO SPECIALE CONSOLE 
CDIBM E SEGA CD 

LEGIONS PC OZZIE MEGA DRIVE+ MORTAL KOMBAT l 249.000 LOROS Of THE RINGS PC/CD STAR BLADE 
l"fC MICKEY MANIA PATANK 

MEGA DRIVE l219.000 
MR. BLOBBY PC/AHIGA LETHAL ENFORCE VR. STALKER 
TENNIS INT. OPEN COMPC S. NE5. + F-ZERO +STAR WINGS l 269.000 
UL Tt1A TE BODY l!l.O\l'6 COMPC LAWNMOWER MAN TRUE GOLF 
CYCLEHANIA COMPC OUT THIS WORLD 2 SPACE SHUTTLE MEGA CD+ 9 TITOLI INC TOM CAT ALLEY l 599.000 
QUEST Of GLORY COMPC 
OOOM2 PC/CO DUNE STAR CONTROL 2 SEGA CD + I TITOLO l 499.000 

MPC BRUT AL SHERLOCK HOLMES FOOTBALL GLORY AHIGA GAME BOY l 99.900 
UNIVERSE PC SPACE ACE 

WHO SHOT JHONNY 
QUARANTINE COMPC SECOND SAMURAI GAME GEAR l 199.000 
BREAK THRU PC ECCO 2 

DEMOLITION MAN 
3- 00 PANASONIC + TOTAL ECLIPSE PAL VERSION l 1.1 90.000 ZEPPEUNG CDMPC IMMORTAL DESIRE 

FREOOY PHARKAS COMPC NBAJAM 
3-DO PANASONIC + TOTAL ECLIPSE + JURASSIC PARK l 990.000 

INFERNO COMPC RISE OF THE ROBOTS WAY OF THE WARRIORS 
THE CHAOS ENGINE con WHOSHOT JHONNY ROCK! FIFA NEO GEO CD l 1.120.000 
UFO PC CO 

MPC YUMENI MYSTERY MANSION S. STREET FIGHTER 2 NEO GEO CD + 6 GIOCHI l 1.499.000 

-~ .,. GA/v1EBOY ~ra! - 3Do 

VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE E INTERNAZIONALE 
SPEDIZIONI IN 24 ORE CORRIERE UPS 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 







"UN NUOVO APPROCCIO AL GENERE ... CI PIACE!" 

"E' VELOCE, SFRENATO E SOPRATTUTTO DIVERTENTE!" 

"C'E' UNA MARCIA IN PIU' CON POWER DRIVE" 



SONORO 
+ non male ... 
• ... mo ridotto 

GIOCABILITÀ 
+ intt1essonti innovalioni 
+ buono 111te1focòo 



GIOCATORI 
uvnu 
UVRU DI DIFFKOlTÀ 

Era una notte 
fredda• 

tempestosa, nella 
casa del tenente 

Replay faceva caldo 
e si stava bene· 
fuori, invece, if 

livello delle acque 
aveva raggiunto Il 

mezzo metro e Il 
vento soffiava a più 

di cento chllo•etrl 
orari. A un certo 

punto si sentì 
bussare alfa porta; 
Il tenente si alzò e 
si recò ad aprire ••• 

era Cappuccetto 
Rosso clMi con voce 

tre•olaate 111 
disse: • 10 freddo • 

fa•e• ·a 11•sto 
~•to '• t•••I• disse: • 1 ••Ml 

clllsse••fr .. a?•. 

148 

Ma che bello, ma che bello; 
finalmente anche il Mega 
Drive comincia ad avere 

una collezione videoludica vera­
mente completa. Fino ad ora, in­
fatti, giochi di questo tipo (vi spie­
gherò poi quale) non se ne erano 
visti pochi e di scarsa qualità. 

Per chiarirvi un po' le Idee, 
comunque cercherò di farvi 
degli esempi: avete mai 
sentito parlare di Pete 
Sampras Tennis? Sl, bene, 
ma non c'entra niente. 
Invece, avete mai sentito 
parlare di quanto è buono Il 
formaggio con le pere O'lm­
portante è che Il contadino 
non lo sappia)? No? Vabbé, 
tanto anche questo non 
c 'entrava molto. Parlando 
seriamente (giusto un atti-

SCOTT BA ILE 
CODE : " Psycho" 
OE\IOLI TI O. 
HE IGHJ : ISS ca 
H IGHJ : 6"' kf 
0 . 0 . B. : 9 28 61 

mo), avete mai 
sentito parlare di 
Doom? Massi, 
quel grandioso 
gioco nato su PC 
(presto disponibi­
le anche per le 
nuove console), 

(aplain Haile : Explos ive Ordnance 
Oi s pos a l l rai ninf in deaol i l ion , 
ba l l i s lics , boab de rusa l and 
coun lera easur es . Oe l ai l ed 
backf round and pr or il e is 
c l ass if ied exlrea el y Top Se crel . 

tecnicamente 
superbo e di 
una violenza 
inaudita . .. 
Bene, se ne 
avete sentito 
parlare o, an­
cora meglio, se 
ci avete gioca­
to, questo Zero 
Tolerance sicu­
ramente ve lo 

ricorderà. 
La storia del gioco è 
grandiosa: pensate, 
voi impersonate 
nientepopodimeno­
che uno zarrone ner­
voso (di quelli che 
vanno a caccia di 
babbi per merenda) 
che, non si sa per 

quale motivo, è capitato In un 
mondo parallelo pieno zeppo di 
tipi regolari come lui, ma che si 
insediano in branchi per riman· 
darlo a casa senza agli neanche 
dire "Ti sfranteco affelccl• (trad: Ti 
faccio male!). Dalla vostra avrete 
però un bel po' di anni devastan­
ti, come la mitica Magnum, il 
Lanciafiamme, la mitraglietta, il 
fucllazzo e un sacco di altre co­
succe del genere. 

Per risolvere i vari li· 
velli In cui vi verrete a 
trovare, non dovrete 
fare altro che elimina­
re fisicamente tutti 1 

residenti In quel luo­
go; fatto questo, vi 
basterà recarvi 

nell'ascensore indica­
to nella mappa, il 
quale vi trasporterà al 
livello inferiore e 
quind i successivo. 
Tutto facile no? Beh, 
in effetti lo è, a parte 

il fatto che i nemici da uc­
cidere saranno armati 
(pensate, una volta uccisi, 
potrete prendere posses­
so delle loro armi) e che 
spesso saranno dotati d1 
una notevole intelligenza, 
in poche paro le, non vi 
verranno addosso come 
ebeti, ma cercheranno 
una strategia, seppur ele­
mentare, per fregarvi. 

Che dire ancora? Uhm, vediamo 
un po', questo ve l'ho detto, que­
sto anche, questo non ve lo dico 
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perché sono un egoista ... Ah, sì, 
anzi no, vabbé, non me lo ricordo 
più. 
Tecnicamente, purtroppo, Zero 
Tolerance non fa gridare al mira­
colo, anzi, la parte grafica è abba-

stanza mediocre, con un finestra 
video piuttosto piccola, nella qua­
le vedrete l'area di gioco; e attor-

no a questa, tutti i 
dat i informativi di 
cui avrete bisogno; 
come la mappa, le 
armi a vostra di­
sposizione {con il 

relativo numero di colpi), l'energia 
a vostra disposizione e il numero 
di nemici ancora in giro per il li-

CONSOLEMANIA DICEMBRE 1994 

vello. La scelta cromatica, 
tra l'altro è a parer mio mol­
to discutibile; in compenso, 
però, ci si fa l'abitudine ab­
bastanza in fretta, e giocan­
doci, non ci si fa poi nean­
che tanto caso. Gli sprite, 
fortunatamente sono anima­
ti molto bene {bisogna ammettere 
che gli schizzi sui muri del sangue 
dei nemici fanno la loro bella figu­
ra), e lo scrolling scorre molto flui­
damente anche se non in maniera 
molto veloce. 
La parte sonora è molto d'am­
bientazione, con musiche molto 
caratteristiche, ed effetti sonori 
che assistono il giocatore in ma-

niera impeccabile; awisando per 
esempio quando si sta per awici­
nare un nemico, o quando lo si è 
ucciso {a se quello lo vedrete da 
voi). 

La giocabilità è veramente il pez­
zo forte del gioco, infatti, oltre che 
essere il massimo dell'intuitività, è 

veramente divertente andare in 
giro a sparare a tutto e a tutti, di­
menticandosi magari dei problemi 
che assillano ognuno di noi; in­
somma, un ottimo modo per sca­
ricare la tensione. Le armi a di­
sposizione, poi, garantiscono una 
buona dose di varietà, che non 
guasta mai... Insomma, in poche 
parole, questo è veramente un 

gran bel gioco, che deve solo 
combattere contro un aspetto 
grafico non molto soddisfacente, 
ma comunque facilmente ignora­
b i I e. Dedicato agl i amanti dei 
buoni giochi che non fanno sfog­
gio di grandi qualità estetiche, per 
poi nascondere un'anima sca­
dente. 

Raffaele Sogni 

• finestra di gia<a trappa piualCL 
• Scehe cromatiche discutibt1i. 

SONORO 
+Musiche dous11alabi<he. 
+ Effetti sonori una vaha tanta uti~. 

GIOCABILITÀ 
+ Divertente darinizia alla fine. 

LONGEVITÀ 
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Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 

VENDITA VIDEOGAMES: VASTO ASSORTIMENTO 
VENDITA CONSOLES E ACCESSORI: GAME BOY - SEGA- SUPER NINTENDO 
GIOCHI DI RUOLO, FANTASY, SOCIETA' E MODELLISMO: BOARO GAMES 
MINIATURE - CITADEL - GAMES WORKSHOP - MODELLI DI GUERRA IN SCALA 

SCONTI SPECIALI PER ENTI PUBBLICI - COMUNITA' - ASSOCIAZIONI 

UNICO PUNTO VENDITA A ROMA, VIA AURELIA 558 · TEL. 06/664.111.91 

:::::::. .== -=-=- fJ ~ ~ .= ==:' --- - --= -==- = -==. ::::: - - -- - ._ -
comput.r e v~mes 

~~------~~~ 

OGNI SETTIMANA NUOV I ARRIVI I 

JUl1\ I f;a \'l'I 111 

2 n ozi a Milano 
V1a ~ (Oftl V t9 ....... NelQ) 

IO mli. aAD lklmafto 
e.t.02 - 161 .... 

P.IO ~ (°"9 Vta war.tCWQ) 

llOml. aAD~ 

o:I • S&l""U 



dle 11 trOYmlO a rlcapr:re I ruoli 
dll'Mbllllllmo • lnall8mlbile la­
dl'D In CllmTl1lglla nera. della -
lnHparablle compagna, Eva 
K8nt. dlll'o1t111ato llpettol'8 Glnko 
• d tre llglfttl d pollzla (un ..,_ 
Il'*. due llglfttl normai). 
I ruall wngor10 attribuiti In manie­
ra C8Mllle Il partecipanti, e ven-

CJ)ia&onk 

gono tenuti nascosti all'inizio del­
la partita. SI sa solo che uno del 
giocatori Impersona Dlabollk, un 
altro Glnko e un terzo Il sergente 
di polizia (nel caso di più di tre 
giocatori si Inseriscono anche gli 
altri), ma senza sapere a chi corri-

aponde ciascun 
ruolo. L'obiettivo, 
per le forze dell'or­
dine. • natunllmen­
ta quello cl mettere 
finalmente le mani 
aull'irwr.tablle la­
dro • sulla sua 
comPllQNl. mentre 
per questi due è 
necea1arlo portare 
a t.mlne un colpo 

mlllldlrto (Dllbollk ruba IOllanto 
per poterei pagare tutti I congegni 
elatbunlcl d cui ama circondarsi, 
prime tra tutti le attrazzat\n per I 
fwtl). Teoricamente questo non 
dovrebbe coatnan un partlcolare 
problema, n6 tentomeno un'Idea 
ortglnale, ma quello che rende Il 
gioco divertente e articolato è 

proprio Il fatto di 
non conoscere I 
ruoli degli altri 
giocatori. All'Inizio 
della partita, 
ognuno dispone Il 
proprio segnalino 
su una delle ca­
selle di Ingresso 
della pianta di 
gioco. In realtà i 

.:n~a · · p1an1 di gioco so-
no due, e rappre­

sentano due diversi scenari Qspl­
ratl a due avventure di Dlabolik, 
rispettivamente I numeri 343 
e346 del fumetto), per offrire al 
partecipanti una maggiore varietà 
nelle partite. A questo punto è 
necessario Iniziare a muoversi at-

traverso la sezio­
ne cittadina ritrat­
ta dal tabellone, 
raccogliendo il 
maggior numero 
possibile di ogget­
ti. Anche questi 
vengono disposti 
In maniera casuale 
e tenuti segreti: è 
possibile sapere di 
cosa si tratta solo 
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dopollNllpnllll.,.,. 
per .. propria amrm • 
aarlo raclm.. gll Olilltll 
nec 1111111 al fine dli fllto (OOIM 
Indicato IUI rllpMIM tmlllolll d 
gioco), quindi raggUlgn I luogo 
del f\l'to e lmpaH 111 lrW dli bot­
tino. Nabnlmente ~ 
vero • proprio ha Inizio In ..­
momento, quando almeno uno 

;\gente 

del due ladri è 
costretto a sco­
prirsi per pene­
trare all'Interno 
dell'edificio e 
appropriarsi del-
1 a refurtiva. 
Naturalmente al­
le forze dell'ardi- • 
ne è Impossibile ..,...~ 
rivelare la pro­
pria Identità, per 

molto divertente, e 

Sergente 
permette al giocatori 
di elaborare strategie 
di gioco piuttosto ela­
borate. Notevole an­
che la presenza di 

evitare che I due ladri vengano 
subito Identificati, mentre Diabolik 
ed Eva possono scoprirsi in qual­
siasi momento per chiedere aiuto 
al compagno (che non è comun­
que tenuto a rivelare la propria 
identità). 

due tabelloni diversi, 
per rendere più vario 
il gioco. 
Se siete dei fan di 
Diabolik non potete 

certo perdere l'occasione di vesti­
re la sua calzamaglia nera, mentre 
se non lo potete sopportare po­
trete sempre rifarvi mandandolo 1 

finalmente in prigione. 

Andrea Fattori 
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Via Fucilari 63 
Tel/fax 081-5176722 

84014 Nocera Inferiore 
Italia 

"4U'i.AM.7to <Yt<J.JI~,,.,.. ~: u;1ià ad~J4• Ji()tW4J <' t.J.1J..,/l <t1'.'. 

t!'u•tù• ani'zo dJtcc'~JJdtr~ V. cou~•fti /d SC(t(/" 
Telefona: 
per scoprire i prezzi e la qualita' dei nostri servizi, 
per verificare la nostra rapidita' nei tempi di consegna, 

___ s p__ccit1 tc eo11so/cs 
Megodrlve 2 Scort o Poi 1 Efll.Chomplons E3JO 000 
Megodrlve 2 Scorl o Poi 1 Sonyc 3 E280000 
MegocJrlve 2 Scorl o Poi 1 Drogon Boll Z. f.?99 000 
Magodllve 2 Scoli o Poi 1 Sir. or Rage J E3JO 000 
Megodrlve 2 Scoli o Poi 1 gioco rJ. L • E280 000 
Suner Nes UsCl varie c oni lei 

Si effettua MegoCd Uso o Jop r giochi l e i 
Neo Geo f\:; \t": lcn1,-.. TPC" nic n 

lei vendita Game llov MN l1f1c" Tel 
Gome Geor Con:<olr~ 

lei ai 
:mo i11 <li'1nd11rd Tel 
/\tori Joguor Il G 13. lei negozi 

per usufruire di un centro di assistenza tecnica garantita. · Si elTellua venrlila per r.orrispondenza - Tuili i prezzi sono IVA INCLUSA 

SNes-SNin-SFam M1~1p1 Driuc MEGA CD A ccessori 
• 

i: 'j ()()() 
-

Fiio Sor.cOf t ' s.ooo OICIQOU (\(lii l fJS 000 Vox Joysllck I h ICJsll unlvers. 
Fo1o1 Furv s P&e,1 -ti. lei N8A.Jom r.l's 000 Merol E11I01c e1 I (;11n f, , 5 000 r.1 25 000 [)logoll llol 1 I t ., 5.000 mo SOcc:cir i;rsooo Drogons l0> &1 05CX>O 
Y«>llsloln JO r.11000 Wollcl I lero lei /\xl 01 r. 1s ooo Joypad 6 tosll MD 
louonment r1QhlA1s ti 10.000 

V. l11ol Roc k og lol !:55.000 
SIOr rox f.Q5 000 I 1111rn f.125 000 
SUpar SlcJ• \Noi~ tQ5.000 nooocon v5 IP.un 

E '' 000 I ~ovtv 5rnnhony E;hoc>O S11per Mrna l'owAI Unlvar~ . 
Shool Fl()hrot u h "hO t ,,5.000 Sheel ol flogE! 3 r.ss ooo 

l!nbol /lssoull lol f.69 .000 
Motlcl l<Oll tQ5 000 Mol lol l<ornuol 2 E , 5.000 

Super SI 1001111{} $\1\'('tlCh Mlolo lii 51(11 s E105.000 Mozklg Sooci ES5 000 Corno G1.n lei 
Wolk1• llAIO 2 lnl Ecco lho Dolphk 1 7 lei '0000 lulk1 lei ~55.000 
llmYlCt 112 4 tl,.5000 Senslble Soc:cer E?OOOO fleo 0Ge0Ja~an·- Sono dlsno• ~l>llt covt odollol04I MoMI l<omt>nt 2 lei .. Sonlc J "'t \V lei 
Skrl Fx lrow Id Suble11onlo E ~ OOOO e hnsl01mnl01I per c onsdes 
Sonuol Spllns lei. 5oide1f1l()fl X lv'ICJrl &f 'iOOO nk llng llf\10 ES S 000 di ogni r noica . Superman t155 000 lk1m 1Q75 Ef 5 000 
Robbll Romf)OOn t lff rro Myckey & Oonok1 f ( 5 000 

Mc.>glclon I O•cl ES5 000 Solo liloli originali F 15 ShlltA F<JQIA t U ooo nockel 1<n1g111 /\<.JY. 1;?0000 lrmhnolly f. f 5 000 i;.) •. 11·<111/ Y(J'//I 
X0tdlon tas noo Super SlrnAI fl\Jhler lei. llolXI /\11ny q sooo e.la f\de1 isci ili noslro CWIJ! 
Flghehs IUslOfV tl35.000 lo Bello e lo Be~llo f. 'q 000 Okrcs Jouncy E'S5 000 T1•ldonn per info1 mmioni 
~Oroom t65 ()()() Slot lrAk E 4 5 000 Cy0or tip E· f 5 000 
'MJrld Chumplons E85 000 lclhol E11I01ce1s t Gm E '9 000 Kltiy or lho lvlo11sfl11 2 E7J 10l0 Giappone Tolefonato subito per I nuovissimi 
~~ S. '-ol 1un E65 000 Clllcy Cflli'V lloys f.65 000 Sl'rMr Sk1e l<lkk ? lol Segii S11lurn e 32 Mega , ~Soc:CAI E'XlOOO /\lndk)() EJ S 000 M or r 1g1o11n9 2 lol USA & UK Nec FX, Neo Geo CD So•lfll ShPf'll r1g1 ... 11w tol. 
Al! ol flghlhg • t·• S'ocn 

Elhe11 io1 o w 1111pll)f ~~ r.f r. c>00 l<lng flghlr.rs lei 
···------- --------

lulll I nome I machl sopo 1lpo1loll so110 ool IPyllllrr~ J.>fopilelorl Groph Egidio Fonuele · 

Super Nintendo: Mega Drive: 
S.Street Fighter 2 lit. 145000 
Incredibile Hulk lit. 1 20000 
Fifa lnt.Soccer lit. 109000 

Rise of the Robots lit. 159000 
Nigel Mansel Car racing lit. 149000 

Super Metroid telefonare 

Word Cup Striker lit. 145000 
Lion King lit . 129000 
Wolverine telefonare 

Via Trionfale , 14073 - 0013 5 Roma 
tel. 06/303 .65 .306 

SONIC & KNUCKLES lit. 120000 
DOUBLE DRAGON 5 lit. 110000 

DRAGON lit. 1 l 0000 
LION KING lit. 120000 

NBA JAM lit. 99000 
SHAQ FU telef. 

RISE of the ROBOTS telef. 
DUNE 2 lit.135000 

EA Sport TENNIS lit.11 0000 

Vasto Assortimento 

., -:.r1 ·11 r r1nra ,... 1 riH ttoe..111 .,O VKl4 
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Il GIOCO DELL'ASSASSINIO 
Non ne potete più di 
tutte le storie sullo 

spirito di fratellanza 
e amore che a Natale 
dovrebbe pervaderci 

tutti? Allora 
approfittatene per 

• organ111are 
l'omicidio del 

vostro migliore 
• am1eo ... 

Realizzato dalla Steve Jackson 
Games lnc. e portato a noi dal­
la Nexus, Killer presenta una 
struttura e una finalità estre­
mamente semplici : uccidere 
prima di essere uccisi. Un 
Gioco di Ruolo, penserete 
voi ... e invece no. O meglio, 
non esattamente, poiché Killer 
è un Gioco di Ruolo dal Vivo. 
Ma non preoccupatevi (o non 
illudetevi, dipende dai casi): 
non dovrete veramente ucci ­
dere nessuno, semplicemente 
dimostrare che avreste potuto 
farlo. 
Innanzitutto è necessaria la 
presenza di un Arbitro, a cui 
spetta il compito di preparare 
lo scenario di gioco (ovvero 
scegliere uno spazio all'interno 
del quale deve essere svolta la 
partita, e che può andare da 
una casa a un'intera città) e 
seguirne gli sviluppi , stando 
anche attento al comporta­
mento dei partecipanti. Lo 
scopo della partita può variare 
notevolmente a seconda del 
tempo disponibile, dei mezzi e 
delle inclinazioni dei parteci­
panti. Lo scenario più sempli­
ce è quello che prevede la de­
signazione di una vittima - ri­
conoscibile solo per determi­
nati particolari - per ciascuno 
dei giocatori. La parte interes­
sante è che, allo stesso tem­
po, ogni apprendista assassi­
no ricopre anche il ruolo d1 vit-

tima di qualcun altro, e deve 
quindi fare attenzione a tutti colo­
ro che lo circondano. I sistemi per 
porre fine, in via teorica, alla vita 
della propria vittima possono va­
riare notevolmente da partita a 
partita e da giocatore a giocatore, 
ma naturalmente viene premiata 
l'inventiva. Chiaramente le pistole 
sono solo pistole ad acqua o a 
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vernice, le armi sono finte e le 
trappole devono essere solo teo­
rizzate, simulandole in modo che 
non vi sia alcun pericolo reale per 
gli altri giocatori. 
A questo punto molti di voi si sta­
ranno senz'altro domandando 
quale possa essere l'utilità di un 
manuale per un gioco di questo 
genere. In realtà molti di voi 

avranno già fatto qualcosa di si­
mile nella propria vita, sia pure un 
semplice inseguimento con pisto­
le a freccette o ad acqua. La ri­

sposta è semplice: il vero punto 
di forza di Killer non sta tanto 
nell'idea, semplice e comunque 
facilmente realizzabile, quanto 
nella sua messa in pratica. All'in­
terno delle 48 pagine di cui è 

composto il volume si trovano 
infatti consigli assolutamente 
fondamentali su come gestire 
il gioco (in particolare le nor­
me di sicurezza), come orga­
nizzare partite divertenti e co­
me aggiungere sapore ai pro­
pri scenari. Le modalità di gio­
co sono in realtà moltissime 
ed è possibile dare vita a par­
tite incredibilmente articolate 
e divertenti. Vengono inoltre 
fomite tutte le indicazioni ne­
cessarie per trasformare una 
serie di frenetici inseguimenti, 
privi di logica, in studi strate­
gici e tattici di prima qualità. 
A differenza di altri Giochi di 
Ruolo dal Vivo, Killer presenta 
alcuni vantaggi da non sotto­
valutare, che lo potrebbero 
rendere interessante anche 
agli occhi di coloro che non 
hanno mai apprezzato questo 
genere di attività ludica: può 
essere giocato con molto me­
no sforzo, per la gioia dei più 
pigri, lasciando i compit i più 
difficil i al cervello e non alle 
gambe e alle braccia; non è 
necessario che vi sia alcun ti­
po di scontro fisico; non biso­
gna abbigliarsi in modo parti­
colare o girare con enormi ar­
mi di legno e cartone. 
Un gioco veramente bello e 
divertente, studiato e realizza­
to con una cura notevole, che 
merita l'attenzione d i tutti i 
giocatori, con un'unica ecce­
zione: gli irresponsabili e tutte 
le persone abbastanza imma­
ture da potere trasformare un 
occasione di divertimento in 
una fonte di guai! 

Andrea Fattori 
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Annunci, 
annunci•. Qu ._ .... ..,enao Neo Geo più quattro giochi e un joystick 

~·~,...... a L. 1.200.000. Vendo inoltre Game Gear con 
SC0p0 di q esta alimentatore e quattro giochi a L.330.000. 

Telefonare alio 0432/670200 e chiedere di 
rubrica. Perciò, se Giampiero. 

siete interessati 
inviate il vostro 

annuncio in busta 
chiusa (allegando 

una fotocopia di un 
qualsiasi documento 
di identità) a: Xenia 

Ed. · Console Mania · 
Consoliamoci · 

Casella Postale 853 · 
201 O 1 Milano. 

Silvia 
Vendo per Super Nintendo europeo la cartuccia 
"Mortai Kombar a L. 65.000. Telefonare, dopo 
le ore 17:00, allo 0125/51371 e chiedere di 
Tommaso. 

Vendo Sega Mega Drive giapponese più 
Thunderforce lii, sei giochi, Mega CD con Road 
Blaster FX e Aftert>umer lii, Dragon's Lair, CDX, 
Silpheed (JAP). Tutto questo separatamente o 
in blocco. Telefonare allo 02/48701444 e chie­
dere di Paolo o Raffaele. 

Vendo Sega Game Gear con Columns a L. 
150.000. Telefonare, ore serali, allo 
0331/619559 e chiedere di Rossano. 

Vendo per Sega Mega Drive i seguenti titoli: 
The Tenninator (L. 45.000), Castle of lllusion (L. 
50.000), World of lllusion (L.60.000), Golden 
Axe (L. 45.000) e Golden Axe Il (L. 50.000). 
Telefonare, ore pasti, allo 045/913495 e chiede­
re di Vincenzo. 

Vendo Sega Master System Il più sei giochi a L. 
200.000. Oppure ogni singola cartuccia a L. 
35.000. Telefonare allo 0783/550246 e chiedere 
di Alessandro. 

Vendo Nintendo completo di sei giochi, due 
joystick e pistola Zapper a L. 200.000. 
Telefonare, ore serali, allo 04517001973 e chie­
dere di Andrea. 

Vendo Lynx Alari con alimentatore e cinque 
cartucce a L. 150.000. Telefonare, ore pasti, al­
lo 02/2640666 e chiedere di Sandro. 

Vendo Sega Game Gear con alimentatore e no­
ve giochi a L. 400.000, oppure vendo le cartuc­
ce separatamente a L. 35.000 l'una. Telefonare 
dalle ore 14:00 in poi :ilio 02/47995402 e chie­
dere di Massimo. 

Vendo i seguenti giochi per Sega Mega Drive: 
Moonwalker, Sonic e Alien lii, a L. 70.000 l'uno. 
Telefonare dalle ore 15:00 in poi allo 
0212480703 e chiedere di Danilo. 

Vendo Mega Drive completo di joystick Fighter 
I, cavo scart, modifica (sì, ma quale? NdD), pad 
a tre tasti, Mortai Kombat Il, Lemmings, Super 
Fantasy Zone, il tutto a L. 500.000, oppure lo 
scambio con Super Nes, Super Famicom, 
Super Nintendo + adattatore e giochi. 

Vendo Sega Master System Il con quattro gio­
chi, pistola Light phaser e contrai stick a L. 
350.000. Telefonare allo 02/9383455 e chiedere 
di Riccardo. Annuncio valido per Milano e din­
torni. 

Vendo Game Gear con quattro giochi e adatta­
tore per presa 220 v. a L. 200.000. Inoltre 
scambio o vendo per Super Nes i giochi 
"Batman Retums• a L. 50.000 e "Street Fighter 
Il Turbo" a L. 80.000. Telefonare, ore pasti, allo 
0421/679364 e chiedere di Luca. 

Vendo in blocco seguenti giochi per Sega 
Master System Il: World Cup Italia '90, 
Operation Wolf (con pistola), Aerial Assault, 
Wor1d Class Leader Board (golf), Pro Wrestling, 
Tennis Ace, Super Monaco GP, Great Volley, 
World Soccer, Enduro Racer a L. 200.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 0142172942 e chiede­
re di Alessandro. 

Vendo Commodore 64 completo di joystick, 
quattro registratori (ma che ci farai con tutti 'sii 
registratori? NdD), diskdrive e circa 500 giochi 
a L. 200.000. Vendo anche separatamente. 
Telefonare allo 02/9055625 e chiedere di 
Federico. 

Vendo Sega Mega Drive completo di due joy­
pad, trasfonnatore, cavo RF e sedici giochi, il 
tutto a L. 1.000.000. Telefonare, ore pasti, allo 
0773/241759 e chiedere di Fabio. 

Vendo Sega Mega Drive più due contrai pad, 
sei giochi (Sonic, Decapattack, Splatterhouse Il, 
The lmmortal, Streets of Rage, Altered Beasi) a 
L. 350.000 trattabili. Regalo i primi dodici nu­
meri di Consolemania. Telefonare dalle ore 
18:30 in poi allo 02/9658738 e chiedere di 
Luca. 

Vendo Sega Mega Drive europeo compatibile 
con cartucce americane e giapponesi più qua­
ranta giochi, presa scart, due joypad e Arcade 
Power Stick. Vendo inoltre Sega Master System 
converter più tre giochi, Il tutto a L. 2.000.000. 
Telefonare, ore serali, allo 06/39727683 e chie­
dere di Alberto. 

Vendo le seguenti cartucce per Game Gear: 
Mickey Mouse, Batman Retums, Devilish a L. 
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Scambio Sonic I e Sonic Il per Mega Drive con 
due altre cartucce. Telefonare, ore pasti, allo 
06/99206638 e chiedere di Fabio. 

Vendo le seguenti cartucce per Sega Master 
System Il: Moonwalker, Sonic, Global Gladiator, 
G-Loc, Alien Storm e Operation Storm a L. 
39.000 l'una; Pro Wrestling, Spider Man, 
Sagaia, Super Tennis, Double Dragon, Shinobi, 
Kung Fu Kid a L. 29.000 l'una. Oppure le scam­
bio con cartucce per Game Boy. Telefonare, 
ore pasto serale, allo 0219309495. Annuncio va­
lido solo per Milano e provincia. 

Vendo Super Nintendo Pal più due joypad, 
adattatore e sei cartucce: Zelda, F-Zero, Super 
Bombennan, The Simpsons Bart's Nightmare, 
Super Mario Wor1d e Historical War Simulator a 
L. 500.000. Telefonare, ore pasti, allo 
03421217109 e chiedere di Pasquale. 

Vendo Sega Mega Drive con Joypad e Arcade 
Power Stick pad a L. 150.000 On regalo la car­
tuccia Altered Beasi). Inoltre vendo le seguenti 
cartucce: Michael Jackson's Moonwalker (L. 
25.000), Klax (L.25.000), Wor1d Cup Italia ·go (L. 
15.000), Sonic (L. 25.000), Super Real 
Basketball (L. 25.000). Winter Challenge 
(L.40.000), Mortai Kombat (L. 50.000) e Fifa 
lntemational Soccer (L. 68.000), oppure vendo 
in blocco a L. 400.000. Telefonare, ore serali, 
allo 02/29526076 e chiedere di Jacopo. 
Annuncio valido solo per la regione Lombardia 

Vendo le seguenti cartucce per Sega Mega 
Drive a L. 49.000 l'una: Batman Retums, Last 
Battle, Aliens Storm, Terminatore Cyborg 
Justice. Vendo inoltre Mortai Kombat a L. 
75.000. Scrivere a: Bresciani Marco via -
Berzuini 6 - 46028 Sennide Mantova. 

Vendo per Sega Mega Drive le seguenti cartuc­
ce: Jurassic Park a L. 50.000 e Last Battle a L 
35.000. Telefonare, dalle ore 12:00 alle ore 
16:30, allo 081/5866026 e chiedere di Simone. 

Vendo Amiga CD32 completo di cavi, joypad, 
mouse e trenta Cd a L. 600.000. Telefonare allo 
0219055625 e chiedere di Federica. 

Vendo Neo Geo con due joystick, cavo scart e 
dieci cartucce tra le quali: Fatai Fury Special, 
Samurai Spiri!, Baseball Star Il, Super Side 
Kicks, Last Resort, Crossed Sword, il tutto a L 
1. 700.000 trattabili. Telefonare allo 
030/9971212 e chiedere di Luigi. 

Scambio giochi di ogni genere per Amiga. 
Telefonare, ore pomeridiane, allo 0585/859593 
e chiedere di Massimo. 

Vendo Mega Drive più Mega CD completo di 
sette cartucce e otto CD, CDX, Mega Key Il, 
presa scart, due joypad a sei tasti più un omag­
gio a L. 500.000 trattabil i. Telefonare, dopo le 

ore 18:00, allo 059/332966 e chiedere di 
Matteo. 

Vendo per Super Nintendo (rtaliano) le seguenti 
cartucce: Cool Spot (L. 80.000), Mortai Kombat 
(L. 80.000), Super Ghouls'n'Ghosts (L. 50.000), 
Sensible Soccer e NBA JAM (L.100.000 l'una). 
Telefonare, ore pasti o dopo le ore 18:00, allo 
08331726390 e chiedere di Fabio. 

Vendo per Sega Master System le seguenti car­
tucce: Mortai Kombat, Strider Il, Jurassic Park, 
Shadow Dancer, Robocop VS Terminator, 
Vigilante a L. 250.000. Telefonare, dalle ore 
14:00 alle ore 17:00, allo 045/6615435 e chie­
dere di Davide. Annuncio valido solo per 
Verona e provincia. 

Acquisto le seguenti cartucce per Sega Mega 
Drive italiano: Streets of Rage Il, Sonic lii, 
Flashback, Ranger-X, Desert Strike, 
Landstalker. Oppure scambio il tutto con NBA 
Jam, Cool Spot, World of lllusion, Winter 
Challenge, Mercs e Golden Axe. Telefonare allo 
0341/551526 e chiedere di Alessandro. 

Vendo Alari 1600 più quindici giochi e due joy­
stick a L. 50.000. Telefonare allo 02/9055625 e 
chiedere di Federico. 

Vendo per Super Nes Secret of Mana (USA) e 
Desert Fighter (EURO) a L.85.000 l'uno. Oppure 
li scambio con Populous Il, Rock'n'Roll Racing, 
Metal Marines, Kick Off 3 e Action Replay Il. 
Telefonare, dopo le ore 18:00, allo 
0332/461352 e chiedere di Luigi. 

Vendo Sega Mega Drive europeo più nove gio­
chi tra cui Street Fighter Il e Mortai Kombat. Il 
tutto a L. 600.000 trattabili. Telefonare allo 
0544/83280 e chiedere di Francesco. 

Vendo Nintendo Nes con joypad, pistola 
Zapper e cinque giochi. Vendo inoltre Game 
Boy con sei giochi e marsupio, il tutto L. 
400.000. Telefonare, ore pasti, allo 
0773/917640 e chiedere di Cristian. 

Vendo Game Gear italiano con due giochi, 
Columns e Mortai Kombat, a L. 180.000. 
Telefonare, ore pasti, allo 0968/7244 76 e chie­
dere di Giuseppe. 

Vendo per Neo Geo la cartuccia King of The 
Monsters Il a L. 100.000. Vendo per Super Nes 
Road Runner a L 70.000, Street Fighter Il a L. 
50.000. Telefonare, ore serali, allo 085/4151891 
e chiedere di Antonio. 

Vendo Neo Geo più due joystick, cavo scart e 
alimentatore, Memory Card, Fatai Fury Il, Robo 
Army a L. 650.000 trattabili. Telefonare, ore pa­
sti, allo 0445/529981 e chiedere di Alberto. 

Vendo Sega Master System Il con Alex Kidd in­
cluso e le seguenti cartucce: Castle of lllusion, 
Altered Beasi, Donald Duck, Moonwalker, Dick 
Tracy, Psycho Fox, il tutto a L. 200.000 o a L 
35.000 l'una. Telefonare dalle ore 15:00 in poi 
allo 030/640223 e chiedere di Marco. Annuncio 
valido solo per Brescia e dintorni. 
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SUPERNINTENDO 
ACTION REPLAY 2 
BATMAN ANIMATED SERIES 
BARKLEY JAM 
BLUES BROTHERS 2 
BONKERS 
BREATH OF FIRE 
BRUT AL 
BUBSY 2 
CIRCUS MISTERY 
DONKEY KONG COUNTRY 
DOUBLE DRAGON 5 
DRAGON 
DRAGONWIEW 
EARTHWARM JIM 
FATAL FURY SPECIAL 
FIFA INT SOCCER 95 
FINAL FANTASY 3 
HOKUTO NO KEN 7 
HUMANS 
ILLUSION OF GAIA 
INCREDIBLE HULK 
INT SENSIBLE SOCCER 
INT TENNIS TOUR 
JURASSIK PARK 2 
LEGEND 
LEMMINGS2 
LIBRO DELLA GIUNGLA 
UON KING 
MAXIMUM CARNAGE 
MEGAMEN X 
MORTAL KOMBACT 2 
NBAJAM 
NBA UVE 95 
PACATIACK 
PRINCE OF PERSIA 2 
RISE OF THE ROBOTS 
S. BATILE TANK 2 
S STREET FIGHTER 2 
SECRET OF MANA 
SHAO FU 
STREET RACER 

l.139.000 
l.149.000 
l.159.000 

TEL. 
l.159.000 
l.159.000 
l.129.000 
l.139.000 
l.159.000 

TEL. 
TEL. 
TEL. 
TEL. 

l.149.000 
l.139.000 

TEL. 
l.159.000 
l.129.000 
l.129.000 

TEL. 
l.139.000 
l.119.000 
L 99.000 

TEL. 
L 139.000 

TEL. 
TEL. 

l.149.000 
l.149.000 
l.139.000 
l.129.000 
l. 99.000 

TEL. 
l.119.000 
l. 99.000 
l.149.000 
l.139.000 

TEL. 
TEL. 

l.159.000 
TEL. 

VIA DEI CIMATORI , 17 /R FIRENZE 

STUNT RAGE FX 
SUPE BOMBERMAN 2 
SUPER METROID 
TOPOLINO MANIA 
ULTIMATE FIGHTER 
VIRTUAL BART 
VORTEX 
WORLD CUP USA 94 
ZELDA 

MEGA 
ACTION REPLAY 2 
ALADINO 
ANDRETII RACING 
BALLS 30 
BRUT AL 
BUBSY 2 
CONTRA HARD CORPS 
DRAGON 
DYNAMITE HEADDY 
DOUBLE DRAGON 5 
ECCO THE DOLPHIN 2 
FATAL FURY 2 
FIFA INT. SOCCER 95 
JURASSIK PARK 2 
LEMMINGS 2 TRIDES 
LETHAL ENFORCES 
LIBRO DELLA GIUNGLA 
UON KING 

TEL. 
l.139.000 
l.139.000 

TEL. 
l. 99.000 
l.159.000 

TEL. 
L.139.000 
l. 99.000 

DA I V E 
l.139.000 
L. 89.000 
l.139.000 
l.139.000 
l.139.000 
l.119.000 
l.139.000 

TEL. 
l.119.000 
l.149.000 
l.129.000 
l. 99.000 
l.129.900 
l.139.000 

TEL. 
l. 89.000 
l.119.000 

MARKO'S MAGIC FOOTBALL 
MAXIMUM CARNAGE 

l.149.000 
l. 89.000 
l.149.000 

MEGA BOMBERMAN 
MORTAL KOMBAT 2 
NBAJAM 
NBA UVE 95 
PRINCE OF PERSIA 
PULZEMAN 
SUP. STREET FIGHTER 2 
SAMPRAS TENNIS 
SAMURAI SPIRITS 
SHAO FU 
SHINING FORCE 2 

l.119.000 
l.119.000 
L. 99.000 
l.149.000 
L.119.000 
L.119.000 
l.139.000 
l.129.000 

TEL. 
TEL. 

l.149.000 

CALAMAI 

SILVESTER ANO TWEETY 
SUPERMAN 
TOPOLINO MANIA 
URBAN STRIKE 
VIRTUAL BART 
ZERO TOLERANCE 

MEGA - CD 
AX 101 
FIFASOCCER 
LETHAL ENFORCES 
MICKEY MANIA 
MORTAL KOMBAT 
REBEL ASSAUL T 
RISE OF THE ROBOTS 
STARBLADE 
TIME GAL 
TOM CA T ALLEY 
WHO SHOT JONNY ROCK 
WORLD CUP USA 94 

PANASONIC 
CRASH BURN 
IMMORTAL DESIRE V.M.18 
SPACE SHUTILE 
STAR CONTROL 2 
THE HORDE 
VR STALKER 
WAY OF THE WARRIOR 

l.139.000 
l.139.000 

TEL. 
l.139.000 
l.149.000 

TEL. 

l. 89.000 
l.119.000 
l.119.000 
l.139.000 
l. 99.000 
l.129.000 
l.129.000 
l.119.000 
l. 99.000 
l. 89.000 
l.139.000 
l. 99.000 

300 
l. 99.000 
l. 89.000 
l.149.000 
l.139.000 
l. 99.000 
l.149.000 
l.159.000 

CONSOLLE 
SUPERNINTENDO PAL + 2 GIOCHI 
SUPERNES USA + 3 GIOCHI 
MEGADRIVE + PAD 
MEGADRIVE + SUP STREET FIGHTER 2 
MEGA CD PAL + 7 GIOCHI 
PANASONIC 300 PAL + GIOCO 
MEGA32 X 
SATURN 
GAME BOY 
GAME GEAR + GIOCO 

l.229.000 
l.329.000 
l.219.000 
l.329.000 
l.590.000 

TEL. 
TEL. 
TEL. 

l. 98.000 
l.199.000 

TEL. 055/2382243 - FAX 219491 



Molto molto bene, 
come potete vedere 

questo mese i trucchi 
per Mega Drive sono 

notevolmente 
aumentati. Ma non 
basta, ne vogliamo 

ancora di più, quindi 
perché non ci spedite 
1 vostri a: Xenia Ed. · 

Console Mania · 
Control Your Console 
· Console "X" (e non 

fatemi ripetere) · 
Casella Postale 853 · 

20101 Milano? 
Divertitevi un 

sacco ... 

MEGA DRIVE 
BUSTERS 
URBAN STRIKE 

DAVE 

Serve parmacotto? Beh, allo­
ra beccatevi pure queste belle 
password, ma non mi venite a 
chiedere la vaschetta! 

BAJA OIL RIGS: 
CDJ7 4C96SYR 
MEXICO: 9GB3M4FGJ4C 
SAN FRANCISCO: 
NBJS9BR4NBL 
NEW YORK: L6M7CRPFGRR 
LAS VEGAS: GPMFHLWVZLZ 
UNDER G ROUND : 
W74ZNGDT9GZ 

Un grazie infinito ad Alberto 
"Harley" Fontana 

STRIDER 
Tutti coloro che non sono an­
cora riusc iti a sconfiggere il 
quarto mostro di f ine livello 
{strano, perché è decisamente 
facile, NdD) sappiano che per 
terminarlo agevolmente è suf­
ficiente farsi colpire una volta 
e approfittare della tempora­
nea invulnerabilità per passa-
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re alle spalle del mostro, dove 
dovrebbe esserci una spada 
lunga; prendetela, saltate e 
colpite. Il gioco è fatto. 
Notizie dell 'ultim'ora: il simpa­
tico Riccardo Petrelli suggeri­
sce di tenere premuto giù e 
premere in successione i tasti 
A, C, B, C, A e start. Dovreste 
ottenere una selezione dei li­
velli di partenza. Ma non dite­
lo a nessuno ... 

LANDSTALKER 
Per avere le fireproof {ovvero 
gl i stivaletti per camminare 
sul fuoco) è necessario innan­
zitutto possedere l'incantesi­
mo dell 'ascia {vi consente di 
abbattere gli alberi azzurro­
verdi a suon di spadate), che 
vi verrà dato da Mir dopo aver 
sconfitto a duello il duca di 
Mercator. Dopo essersi acca­
parrati dell'incantesimo di cui 
sopra, tornate a Massan (il 
primo villaggio) e aprite il pas­
saggio per entrare nella ca­
verna. Dopo aver superato il 
dungeon troverete appunto le 
fireproof. 

PHANTASY STAR Il 
Se state per morire e non 
avete alcun oggetto per tor­
nare ai villaggi, l'unico modo 
per salvarvi è evitare i com­
batti menti ; per fare questo 
dovete , a ogni passo 
dell'omino, mettere e togliere 
le opzioni , ovvero pigiare 
start. Fate così finché non ar­
rivate a un villaggio. Se inve­
ce volete avere il visiophone, 
ovvero quell 'oggetto che vi 
permette di salvare la partita 
ovunque, non dovete far altro 
che prendere nel vostro grup­
po Shin (la ladra) ed entrare e 
uscire dalla Centrai Tower del 
primo villaggio, e più precisa­
mente dalla stanza dello sga­
buzzino (dopo un po' di volte 
che lo fate Shin ruberà il vi­
siophone). 

MORTAL KOMBAT Il 
Per gettare l'avversario 
nell'acido nello sc hermo del 
"dead pool", posizionatevi di 
fronte all'avversario e, tenen­
do premuti i tasti B e C del 

joypad, mollategli un gancio 
in faccia (basso + A) (beh, 
questo lo sapevano anche i 
sassi , NdD). Nello schermo 
delle punte sul soffitto, per far 
cadere al suolo l'avversario 
dopo averlo fatto infilzare sul 
soffitto è sufficiente premere 
il joypad verso il basso subito 
dopo aver eseguito la "pit fa­
tality" . Personaggi nascosti: 
Jade (praticamente Kitana, 
solo verde e molto più velo­
ce): si potrà affrontare solo 
dopo aver vinto con una 
"flawless victory" il primo 
round con il personaggio che 
precede il punto interrogativo. 
Il combattimento con Smoke 
(Scorpion grigio) sarà disponi­
b i I e in questo modo: nello 
schermo "The Portai" (quella 
specie di vortice in cielo con 
dei monaci ai lati) colpite l'av­
versario con un uppercut 
(basso + A) e quando appa­
rirà la faccina del programma­
tore per dirvi "Toastyl" pre­
mete basso + start. Noob 
Saibot (un personaggio nero 
che assomiglia molto a un 
ombra) apparirà automatica­
mente quando un giocatore 
avrà vinto il CINQUANTESI­
MO round consecutivo. 
Grazie mille a Giuseppe 
Conti. 

SHINING IN THE DARKNESS 
Se avete un oggetto rotto non 
riparatelo, bensì vendetelo. 
Grazie ai soldi della vendita e 
qualcosa in più ricompratelo, 
sarà nuovo di zecca e avrete 
risparmiato i soldi della ripara­
zione. 

ROAD RASH 2 
Inserendo "OODA 1VON" co­
me password, potrete avere 
una moto potentissima. 
Merita la nostra stima Mauro 
Marchesi, ovvero colui il quale 
ci ha spedito il trucco! 

JEWEL MASTER 
Per sconfiggere senza danno 
alcuno la fastidiosa fen ice 
mettetevi in un angol ino e 
sparate saltando con le gocce 
come arma. Se invece avete 
bisogno di spiccare un mega-

salto, dovete mettere l'anello 
jump in una mano e l'anello 
double jump nell'altra (questo 
però mi sembrava ovvio ... 
NdD). Quest'ultimo trucco si 
rivela molto utile per evitare le 
ombre lanciate dall' ultimo 
mostro. 
Grazie veramente a Salvatore 
Castriciano, per questo e per 
molto altri trucchi per il MD 
che vedete in queste pagine. 

ALISIA DRAGOON 
Nel secondo schermo, non 
molto distante dall'inizio, vi 
imbatterete in un omino che vi 
lancerà sfere luminose al di 
sopra di una piattaforma vo­
lante, abbattetelo e salite im­
mediatamente su quella piat­
taforma: essa vi porterà vicino 
a una bolla di potenziamento 
del fulmine, che risulterebbe 
irraggiungibile da terra. Nel 
sesto livello, invece, si posso­
no prendere fino a nove vite, 
basta prendere le due esi­
stenti nello schermo e farvi 
uccidere; ripetere a piacimen­
to finché non avrete il massi­
mo di vite possibili, cioè nove. 

SONIC 3 
Finite un qualunque livello con 
il tempo di 9.59 (appena un 
secondo prima dello scadere 
del tempo) e riceverete un bo­
nus d i 100.000 punti. Nella 
zona Hydrocity, quando fron­
teggiate uno dei due mostri, 
state in acqua fino a far parti­
re il conto alla rovescia per 
mancanza di ossigeno. Ora 
uscite dall'acqua e potrete 
ascoltare una musica segreta. 

BARKLEY SHUT UP ANO 
JAM 
Ecco i codici per giocare con i 
Watts: 
round 2: 12CM1VLM 
round 3: 12QR1X9Z 
round 4: 12GH2X3Q 
round 5: 12ST?X69 
round 6: 12NP?1 ?9 
round 7: 12BC?28M 

CASTLEV ANIA 
Nello schermo in cui appare il 
logo " Konami " premete su, 
su, giù, giù, sinistra, destra, 
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sinistra, destra, B e A. Ora 
potrete scegliere un nuovo li­
vello di difficoltà. 

ROBOCOP VS TERMINATOR 
Per avere 54 vite non dovete 
far altro che mettere in pausa 
e premere C, C, A, A, B, B, C, 
C, A, A, B, B. Grazie di cuore 
a Matteo Bocchi. .. 

MASTER SYSTEM 
BUSTERS 

MORTAL KOMBAT 
Se siete a corto di energia se­
guite la seguente strategia e 
non morirete: posizionatevi 
nell'angolo e state in parata 
finché non arriva il nemico, 
quando è abbastanza vicino 
saltate e sferrategli un calcio, 
quindi ritornate indietro. 
Ripetete fino al decesso 
dell'awersario. Grazie mille a 
Gianni e Rosario. 

DOUBLE DRAGON 
Una volta arrivati al quarto 
schermo troverete una porta, 
posizionatevi al centro di essa 
e spiccate un bel salto a 
mezz'aria un po' di volte. 
Dopo un po' dovrebbe appa­
rire sullo schermo la scritta 

"push start" . A questo punto 
premete start e dovreste ave­
re una bellissima sorpresa (un 
ovetto Kinder dovrebbe uscire 
dalla console ... No, a parte gli 
scherzi non c 'è scritto che co­
sa succede, provate un po' 
voi e fatemi sapere ... NdD) 

SUPER FAMICO 
BUSTERS 

MORTAL KOMBAT Il 
Premete nello schermo dei ti­
toli i pulsanti L e R e premete 
start per cominciare a gioca­
re. Dovrebbe apparire una 
schermata con un' interessan­
te opzione a due giocatori che 
permette di giocare con quat­
tro lottatori a testa. Per sele­
zionarli a caso premete se­
lect. Se invece accendete la 
console tenendo premuti i ta­
sti L e R fino alla comparsa 
del logo Acclaim lo schermo 
dovrebbe diventare rosso e 
dovrebbero arrivare Shao 
Kahn (che insulta Kintaro) e 
Kintaro che si arrabbia come 
una belva. Questo dovrebbe­
ro saperlo tutti ormai, ma me­
glio abbundare quam defice­
re: per la random select (sele­
zione casuale del personag-

gio) occorre andare su Liu 
Kang (Reptile per il secondo 
giocatore) e premere contem­
poraneamente su e start. L'ul­
timo trucco funziona anche 
sul coin op. Grazie grazie gra­
zie a Fabrizio Minotto ... 

JOE & MAC 2 
Vi sentite preistorici ma siete 
a corto di gemme? Beh, allora 
è proprio il caso di beccarsi 
queste belle password ... 
Per iniziare la partita con: 
2 gemme: GRJN KBQD JSDR 
HSBB 
3 gemme: JNKB QKJN CQDD 
KGCB 
4 gemme: RHDM FGRS 
NBTQ BSCB 
5 gemme: HDMF GQJT KCFJ 
CLCB 
6 gemme: MFGR JLKC 
QSMQ FCDB 
con tutte e sette le gemme 
(ultimo livello): GRJN KDQJ 
JJSN HKDB 

In più, per uscire da un livello 
dal quale si è già sconfitto il 
guardiano premete start e poi 
select. Grazie di tutto gusto 
ad Andrea Monachino. 

MARIO ALL STARS 
In Super Mario Bros 3 nel 
quarto mondo (quello del 

ghiaccio), quando entrerete 
nella casa a fungo scegliete la 
cassa centrale, avrete in dono 
una specie d i bambola che 
una volta usata da Mario lo 
renderà capace di lanciare dei 
martelli. 
Il flauto magico si trova nel 
secondo mondo (il deserto). 
Per trovarlo dovrete avere un 
martello, a questo punto diri­
getevi nell'angolo in alto a si­
nistra della mappa e usate il 
martello contro la roccia. A 
destra troverete due fratelli 
hammer rossi che sparano 
palle d i fuoco, per ucciderli 
usate l'immortalità, in dono ri­
ceverete il flauto. 

F-ZERO 
Un gran bel trucco per questo 
vecchio c lassico: inserite 
7EOO ABOE e potrete guida­
re fuori strada dal secondo gi­
ro in poi. Grazie duemila a 
Stefano e Davide. 

SIM CITY 
Il sindaco, si sa, non è un la­
voro molto semplice, soprat­
tutto se scarseggiano i fondi. 
E allora perché non inserire 
"7EOB9DF9" come password 
per poter ottenere tutto gra­
tis? Peccato che non si possa 
fare nella realtà ... 
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Buon Natale a tutti i frequentatori 
del nostro servizio di 144! Prima 

di cominciare, una t iratina di 
orecchi a tutti coloro che 

telefonano per chiedere trucchi 
(bravi, noto con piacere che la 
percentuale dì anonimato sta 

crollando ogni mese che passa ... 
Non che sia rilevante il fatto che 
vi identifichiate o meno, però fa 

più piacere rivolgersi a qualcuno 
di cui si conosce almeno il 

nome, piuttosto che rispondere a 
un Caio qualunque, non v i 

pare?): se non indicate anche il 
formato per il quale avete 

bisogno dei trucchi, complicate 
la vita sia a noi che dobbiamo 

cercare il materiale, sia a voi che 
correte il rischio d i vedere 

pubblicati dei trucchi che sulla 
vostra console non 

funzioneranno mai... Sono stato 
chiaro? Comunque se doveste 
avere qualche altro problema, 

potrete sempre rivolgervi al 
nuovo servizio d i segreteria 

vocale, studiato appositamente 
per voi lettori e avere un dialogo 
un pochino più diretto. Il numero 

della mia casella vocale è 2008. 
Beh, sono stato un po' troppo 

prolisso, perciò bando alle 
ciance e cominciamo! 

"Mi chiamo Nicolò e vorrei avere 
qualche aiuto per il gioco Equinox 
per SNES; sono arrivato al livello 
sette - stanza sei e non riesco a 
passare i blocchi invisibili. Come 
fare? 
Abbiamo esplorato ogni nostro ar­
chivio, abbiamo cercato in ogni 
luogo e in ogni dove, ma della so­
luzione di Equinox, neanche l'om­
bra. Se t i può essere di conforto, 
abbiamo trovato un bel trucco per 
avere -pensa un po'- le mitiche vite 
infinite (esistono ancora!). Per otte­
nerle, vai nella schermata dei titoli 
e premi in questa sequenza L, L, R, 
R, L, L, L, R, R, R, L, L, R, R, L, R." 

Anonimo: "Vorrei sapere quando è 
prevista l'uscita dell'Ultra 64." 
L'Ultra 64 della Nintendo uscirà in 
versione co in-op entro la fine 
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dell'anno. Ovviamente queste sono 
le date per il Giappone e per gli 
USA, per quanto riguarda il merca­
to Europeo, è logico aspettarsi 
qualche mese di ritardo. 
La console vera e propria dovreb­
be uscire per l'autunno del 1995 e 
secondo alcune indiscrezioni do­
vrebbe addirittura essere più po­
tente della controparte da sala gio­
chi!!! 
Anonimo: "Vorrei sapere i codici di 
Another World." 
Spero vivamente che i codici in 
questione appartengano alla ver­
sione Megadrive, altrimenti ... beh, 
non è colpa nostra se non specifi­
cate la console! In ogni caso i codi­
ci sono questi (rigorosamente in 
ordine sparso , cos" impari!) : 
MTDC, CLLD, LBKG, XDDJ, FLFB, 
DDRX, FXLC, FRFK, DDRX, BLFX, 
BRTD, TFBB, TXHF, CKJL, LFCK. 

Anonimo: "Vorrei avere qualche 
trucco per FIFA Soccer per Mega 
Drive." 
Un po' generica come richiesta, 
comunque abbiamo cercato di ac­
contentarti per quanto ci è stato 
possibile. Le password che seguo­
no servono ad accedere alla fasi 
più avanzate del campionato mon­
diale, utilizzando le squadre più 
forti. 
GERMANIA 
QUALIFICAZIONI: 
vs Marocco: JH7BWJMZ 
VS Russia: JH7BWP69 
PLAYOFF: 
vs Hungary: JH7BWYP1W 
QUARTI DI FINALE: 
vs USA: JH7BW1619 
SEMI FINALE: 
vs ltaly: JH7BW261 B8 
FINALE: 
vs ltaly: JH7BW5P1 GH 

OLANDA: 
QUALIFICAZIONI: 
VS Czech Republic: C9*BYG4S 
vs Germany: C9*BYNP2 
PLAYOFF: 
vs Hungary: C9*BYVPWB 
QUARTI DI FINALE: 
vs USA: C9*BY060K 
SEMI FINALE: 

vs ltaly: C9*BY3POWG 
FINALE: 
vs Denmark: C9*BY 4600V 

BRASILE: 
QUALIFICAZIONI: 
vs Romania: GP5WHF4B 
VS Austria: GP5WHQ62 
PLAYOFF: 
vs Mexico: GP5WHXWW 
QUARTI DI FINALE: 
vs Germany: GP5WHIPOM 
SEMI FINALE: 
vs Switzerland: GP5WH3P1 M9 
FINALE: 
vs Scotland: GP5WH803MO 

ARGENTINA: 
QUALIFICAZIONI: 
VS Hungary: HYRBCHDR 
vs Mexico: HYRBCQDJ 
PLAYOFF: 
VS HongKong: HYRBCDTY 
QUARTI DI FINALE: 
vs Morocco: HYRBC1 DRW 
SEMI FI NALE: 
vs Poland: HYRBC3DSBS 
FINALE: 
vs Scotland: GP5WH461 GW 

"Mi chiamo Mario e vorrei sapere 
com e si e limina la censura in 
Mortai Kombat per MD." 
Incredibile! Pensavamo che ormai 
tutti al mondo conoscessero que­
sto trucco! Invece c' è qualcuno 
che tutt'oggi ne è all'oscuro, meno 
male che ci siamo noi ad aiutarvi... 
Quando accendi la console (con la 
cartuccia di MK inserita ovviamen­
te) attendi che appaia la schermata 
grigia dove si parla del "codice" 
(CODE), quindi inserisci tramite il 
joypad la seguente combinazione 
A, B, A, C, A, A, B. 

Anonimo: " Vorrei sapere quanti t i­
pi di Street Fighter 2 esistono per 
Mega Drive." 
Allora la storia degli Street Fighter 
è è parecchio lunga e contorta 
(guardate un po' la cronologia con­
tenuta nell'articolo sul film, proprio 
su queste pagine). Il MegaDrive 
pare essers i sottratto a questo 
pout pourri di uscite, visto che, da 
quanto ne sapp iamo, gli Street 

Fighter per la console Sega, sono 
solamente due: il primo è stato 
Street Fighter Il Special Champion 
Edition, mentre il secondo è ovvia­
mente Super Street Fighter Il. 

- Sono Alex e telefono da Roma, 
vorrei sapere se esiste un trucco 
per il gioco Dracula su Game Boy. 

Anonimo: "Vorrei un trucco per il 
gioco Sonic 3." 
Un bel trucchetto per la selezione 
de i li ve ll i e per i l sound test. 
Durante la schermata con il logo 
SEGA, premete due volte ifl , 
due volte giù, e cinque volte Su (S. 
S, G, G, S, S, S, ,S ,S). A queeto 
punto dovreste avere sentito uti 
campanellino. Nel menu successr 
vo andate sulla sCiftta •ooe pi~ 
competition" e premete due volte 
verso il basso. Così facendo polre;, 
te accedere ad un bellissimo "11111 
segreto dove, oltre a g ioc,hlcchlar8 
con il sound test , potrete selezio­
nare i vari livelli. 

Anonimo: "E' m igliore 11 gi oco 
Aladdin o Gunstar Heroes?" 
Partendo dal presupposto che so­
no due platform, ma sostanzial­
mente diversi come struttura, io 
sceglierei Gunstar Heroes solo per 
le splendide animazioni e rotazioni 
tridimensonali. Anche Aladdln è 
comunque un gioco da tenere In 
considerazione. Sono entr"'1bl del 
gran bei platform, ma la scelta tlna-: 
le spetta a te. 

Anonimo: "Vorrei le password per il 
gioco Ecco the Dolphin per Mega 
Drive." 
Le password non siamo riusciti a 
t rovarle, in compenso abbiamo 
beccato un bel cheat mode: nella 
schermata dei codici inserisci la 
parola SIX seguita da due lettere a 
caso, con questo trucchetto potrai 
accedere a qualsiasi parte della 
mappa in ogni stage (e cosa vuoi di 
più?). 

Anonimo: "Vorrei sapere qualche 
trucco per il gioco Super Street 
Fighter 2." 
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Purtroppo gli unici trucchi sono per 
l'Action Replay {della quale vi ab­
biamo proposto un esauriente ser­
vizio sullo scorso numero estivo), 
accontentati: 
7E0531909 ENERGIA INFINITA 
7305EAOO MOSSE SPECIALI A 
MEZZ'ARIA 
7E05D002 VINCI CON UN SOLO 
ROUND 
7E05E609 PALLE DI FUOCO VE­
LOCISSIME 
7E05D300 AUTOFUOCO 
7E522401 VI RIALZATE SUBITO 
DOPO AVER PRESO UNA PALLA 
DI FUOCO 
7E059C01 SUPER VELOCITA' 
7E059B01 INVISIBIUTA' 
7ECl66EOO ANNUUA LE STELLINE 
7E053702 USARE INSIEME IL 
DRAGON PUNCH E L'HURRICA­
NE KICK 
7E053706 LANCIA SEMPRE LA 
SUPER PALLA DI FUOCO 
7E08110X COMBATIETE SEMPRE 
CONTRO LO STESSO AWERSA­
RIO 
7E053602 CAMBIA IL COLORE 
DEL VESmo QUANDO SI VIENE 
COLPITI 
7E053430 SUPER SALTO 
7E06A701 SUPER PALLE DI FUO­
CO 
7E053700 RYU PUO' LANCIARE 
SOLO PALLE DI FUOCO NORMA­
LI 
Per tutti coloro che invece non 
possiado."lO la Action Replay, nien­
te da fare .... Comunque se doves­
simo venire in possesso di un qual­
siasi altro trucco nonnale, ve lo fa­
remo sapere ... 

"Ciao, sono Stefano e telefono 
dalla provincia di Varese, vorrei sa­
pere se esiste qualche trucco per il 
gioco John Madden ' 94 per 
SNES." 
E che trucco vuoi che esista per un 
football americano? Forse dei truc­
chi del tipo che se tiri giù un awer­
sario è sempre meta o cose del ge­
nere, vero? Beh, mi dispiace delu­
derti, ma trucchi per John Madden 
'94 non ne esistono! In compenso 
ho trovato delle password, però 
per John Madden '93 che non ri -

porto nemmeno (vabbè che alla EA 
hanno il vizio di fare almeno tre 
quattro volte lo stesso gioco cam­
biandogli il titolo, però non penso 
proprio che arrivino a conservare 
anche le stesse password ... ). 

Anonimo: "Vorrei sapere qual è il 
migliore gioco tra NBA Uve e FIFA 
'95 per SNES." 
Caro il mio anonimo, il migliore gio­
co tra i due due è sicuramente 
NBA Live. Perché? E' semplice, 
perché fino ad oggi {11 /11/94) non 
siamo riusciti a vedere FIFA '95. 
Comunque NBA Uve è sicuramen­
te il più bel gioco di basket che sia 
mai uscito, Fifa è sicuramente uno 
dei migliori giochi di calcio mai 
usciti e perciò non posso dirti qua­
le dei due sia migliore (anche per­
ché sono un patito sia di calcio che 
di basket, ma questo oramai do­
vreste averlo capito, no?). 

"Sono Daniele e chimo da Mestre, 
vorrei avere i trucch i del gioco 
Castlevania e Double Dragon." 
Per quanto riguarda Double 
Dragon abbiamo scovato solo un 
trucchettino: in caso stiate per es­
sere risucchiati nella fase dell'eli­
cottero, premete start e aspettate 
tre secondi, lo sportello si chiu­
derà. Lo so, non è molto, ma è tut­
to quello che sono riuscito a pe­
scare (circolano voci che se si ef­
fettuano trenta calci volanti conse­
cutivi, si ottengono trenta continue. 
Sarà vero?). Per Castlevania pro­
prio nulla , il gioco è davvero 
TROPPO vecchio! 

Anonimo simpaticone : "Cos' è il 
Multimega?" 
La nuova console Sega a 128bit... 
no, scherziamo, non abbiamo la 
più pallida idea di cosa si celi die­
tro a questa misteriosissima sigla, 
probabilmente inventata da qual­
cuno in vena di scherzi. 

"Ciao, sono Diego e vorrei sapere 
se il Saturn uscirà prima o dopo 
Natale." 
Il Saturn uscirà in Giappone il 20 
novembre (quindi mentre starai 
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leggendo queste righe sarà già di­
sponibile) e arriverà ufficialmente in 
Europa per la primavera del '95. 
Owiamente se sei tanto impazien­
te da non poter attende così tanti 
mesi, puoi rivolgerti al mercato 
dell'importazione parallela. 
Alex, prima di partire, mi ha detto 
che l'uscita del Saturn è stata rin­
viata per Natale in Giappone. Per 
quanto riguarda l'Italia, mi sa che 
se ne riparla molto più avanti della 
primavera del '95, però sono voci 
ufficiose e non ufficiali perciò le da­
te riportate, potranno subire drasti­
ci cambiamenti. Comunque sul 
prossimo numero di ConsoleMania 
avrete maggiori informazioni su 
questa e altre macchine (PS-X su 
tutti). 

"Mi chiamo Antonio e vorrei sapere 
com'è Nigel Mansell per SNES." 
Niente di sconvolgente, ma se vuoi 
un consiglio compra Street Racer, 
è programmato mille volte meglio e 
risulta decisamente più coinvol­
gente. Se proprio t 'interessa il ge­
nere di simulazione "vista da die­
tro", aspetta Top Gear 2000 che si 
prospetta dawero interessante. 

"Mi chiamo Maurizio e vorrei avere 
la soluzione del gioco Young Merlin 
per SNES, in modo da essere in 
grado di superare il grosso ragno o 
comunque per prendere l'arma che 
congela quello che tocca. n 

Caro Maurizio, non avendo giocato 
a Young Merlin, ti consiglio di pro­
vare questi codici e vedere un po' 
l'effetto che hanno: RBXYYBBB, 
XBBLBBBB, BXLXYBBB, 
RBB(Freccia Destra)YYBB, 
L YBR(Freccia Su)XBB, 
YBY(FD)(FS)YBB, (FG)YLL(FS)XYB, 
YYY(FD)(FS)RBB, BYX (FS)(FS)XYB, 
L YY(FD)(FS)RBB. Spero che in 
mezzo a questi codici ci sia quello 
di cui hai bisogno. Ciao! 

"Ciao, sono Paolo e telefono da 
Varese. Vorrei sapere qual è il mi­
glior gioco di Football NFL per 
SNES, grazie." 
Gentilissimo Paolo, sicuramente il 

mig lior football per SNES è uno 
della serie di John Madden della 
Electronic Arts. Ci sarebbe anche 
Troy Aikman Football , perciò 
orientati su questi t itoli e poi fai la 
tua scelta. 

"Mi chiamo Matteo, telefono da 
Sarzana e vorrei avere qualche 
trucco per Super R-Type su 
SNES." 
Caro Matteo, per recuperare que­
sto trucco mi sono prodigato in 
una ricerca incredibile (diciamo che 
è stata la terza o quarta fotocopia 
che mi è capitata per le mani, tra le 
decinaia e le decinaia di centinaia 
di migliaia di pagine che compon­
gono il mio archivio personale ... 
Una vera botta di cu ... ore ... ). Per 
selezionare il livello di partenza, bi­
sogna andare nello schermo dei ti­
toli, tenere premuto il tasto R e di­
rezionare verso l'alto per ben nove 
volte. Se sentite un campanellino, 
vuol d ire che avete svolto tutte le 
operazioni per benino. Ora iniziate 
una partita come di consueto, met­
tete in pausa e premete il pad a 
destra, A e Select. Accederete 
cos" ad una specie di menu nel 
quale potrete scegliere il livello dal 
quale partire. 

Uff, anche questo mese siamo 
giunti al termine! Di solito mi tocca 
ringraziare Stefania, che si prodiga 
nella ricerca del materiale, però 
questa volta si è astenuta dal suo 
dovere per cause di forza maggio­
re, e l'onore/onere di aiutarmi asti­
lare questa rubrica è toccato al 
buon TMB, un vero e proprio jolly 
per questo numero di 
ConsoleMania (lo volevano tutti! 
Mirko, sei troppo buono!). Beh, mi 
sembra di avervi detto praticamen­
te tutto, perciò non mi resta che 
augurarvi un Buon Natale e un 
Felice Anno Nuovo. Non vi faccio 
gli auguri per la Befana, perché 
proprio in quei giorni dovrebbe 
uscire il ConsoleMania di Gennaio, 
perciò nisba! 
Un salutane da 

MAO& TMB 
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1
1 mese di Dicembre è da sempre 
indissolubilmente associato al 
Natale. Quindi tutti si attendono 
più pagine, più regali, più cibo ... 

insomma tutti si aspettano di più. 

Owiamente gli Addams, uno dei gio­
chi più belli che abbiano mai visto la 
luce su console ma che ormai comin­
cia un po' a tirarla per le lunghe, 
smentiscono tutta questa atmosfera 

di abbondanza e ci portano a liberare 
lo Zio Fester in sole cinque pagine. 
Tra l'altro, nel mese scorso è tornato 
a farsi vivo il problema delle strisciate 
troppo scure: da questo numero (divi-

nità varie permettendo) si torna alla 
leggibilità. 
Preparatevi a seguire le solite istru­
zioni per affrontare dei livelli un po' 
meno solit i. 

COSA NON SI FA PER 
RA 

THE LIBRARY. 
Che gli Addams fossero una famiglia dal­
la cultura vasta non era un mistero per 
nessuno, ma questi libri sarebbero troppo 
anche per Piero Angela. Beccatevi un po' 
di dritte per il primo dei livelli che trattia­
mo questo mese. 

1- L'entrata. A svariati mesi dall'inizio dello speciale ancora non le riconoscete? 
2- Le due creature che vedete vicino al bollino (il verme e la ... Boh? sembra una tazzina con naso e zampe) non riservano sorprese. Si limi­
tano a scorrazzare per lo schermo impegnando il tempo come possono. 
3- La creatura verde proprio sotto il bollino, Jumpy per gli amici, si muove saltellando verso di voi. Fate attenzione alla sua peculiare ten­
denza a trovarsi nel posto giusto (addosso a voi) nel momento sbagliato (quando non potete saltargli in faccia) 
4- Altro simpaticone che si diverte a lanciare in giro delle daghe. Rompiscatole come pochi altri ... 
5- Passaggio segreto per "The Top Shelf' (Lo scaffale in alto). 
6- Fine del livello e accesso a "The Reading Room" (la biblioteca). 
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"Ce ne mancano 
solo due!" 
E LA POLVERE TIPICA DOV'E'~ 
THE TOP SHELF 
7- Ingresso e uscita di una singola schermata piena di dollaronl. 
Arraffate e andate via. 

SILENZIO! C'E GENTE CHE STUDIA 
QUI. 
THE LIBRARY 
8- Si arriva dal "The Library" e si inizia la nuova aw entura. 
9- Una bella porta per "A Secret Pane!". Per raggiungerla dovrete 
usare saggiamente il jumpy che vedete a destra della porta stessa. 
1 O- A volte non conviene prendere tutti i power-up che si incontra­
no: questa non è una di quelle volte. 
11- Livello veloce veloce. Arrivederci a "The Big Book". 
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e EBBE A DIRE 111 LIBRI GRANDI". AN 
THE BIG BOOK 
14- Entrata del livello. Uguale a tutte le altre entrate e senza particolari frizzi . 
15- Un libro intitolato:"Drop In" (calatevi). Secondo voi cosa bisogna fare se non chinarsi appena ci si arriva sopra? Vi porta in •A Beltllllr 
Read". 
16- Serie di livelli incredibilmente veloce questa, non credete? Ci rivediamo in "The Train Room". 
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E' RISAPUTA LA PASSIONE DI 
GOMEZ PER I TRENINI, NO? 
THE TRAIN ROOM 
19- E come già feci notare in passato: "Da qualche parte bisognerà 
pure iniziare, no?" 
20- Una nozione essenziale per passare indenni dalla pioggia oriz-

zontale di roba dannosa è identificabile nella capacità di 
Gomez di salire sulla ciminiera della locomotiva e di accuc­
ciarsi per evitarne la maggior parte. 
21- I pali con su scritto "STOP" non servono assolutamen­
te a nulla di utile. 
22- Molto più utile la porta contrassegnata dal numero 
ventidue che vi conduce allo scontro finale con la strega ... 

~ONSOLEMANIA DICEMBRE 1994 

NA LETTURA MIGLIORE 
A BETTER READ 
17- Come tanto spazio lo si possa trovare in un libro, ancora devo 
duacire a capirlo. 
18- Lanciatevi nel baratro e tornate sul libro di partenza. 
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mi capita ci ripensare a quando ero un 
come voi, anzi, molto più bocia di voi, 
enderci quando ancora la scuola mi 

(cai:*ete, frequentavo le elementan), 
e quando ad ammorbare le nostre orecchie c'erano 
solo JtJlo Iglesias e i suoi emuli, costantemente ascol­
tati da mamme romantiche che avevano preso posses­
so del giradischi del fratello più grande. E allora giù con 
queste canzoni strappalacrime dove la gente non ave­
va l'età. dove il papà non la lasciava se no non valeva, 
dove veniva posta l.Xl'esplicita richiesta di essere pen­
sati uno uno intensanente. E io, imocente bambino 
ma già precocemente cattivo, ogni volta che sentivo 
scai IClre le note del prode Joo, pensavo beatamente 
a..., modo per ainichillr1o completamente, vuoi facen­
do sparjre tutti i v1nm del popolare cantante, vuoi di-

straendo la mamma nel tentativo di farla smettere 
con quello strazio. anche se, devo ammetterlo, tutto 
quel romanticismo sotto sotto mi piaceva. Che volete 
farci, sono del segno del cancro, io, e pare che lSl8 
delle caratteristiche di questo segno sia l'Inguaribile 
tendenza al romanticismo, un po' come certe cara­
melle alla menta: fuori sono dure, ma dentro sono 
morbide morbide, cosi morbide che è un piacere 
saccagnarte come si deve coi denti. Dave certamen­
te mi scuserà se ho occupato l'usuale introduzione 
del BHC per scrivere queste allampanate considera­
zioni (leggasi pure "fessenej, ma che volete farci, è 
dicembre. E la solita pappardella sul Natale ho prefe­
rito risparmiarvela. 

IL IDO SE LO COllOSCI COSI 
FAI! LO mn OPPUll 110? 

Illuminata redazione di Consolemania, di­
vine creature celestiali dalle vaghe fattezze 
umane (cos'è, un complimento o un insul­
to? NdP), padroni del sapere, dMnità co­
smiche con poteri di vita e di morte su di 
noi poveri CANI mortali razzolanti nel lim­
bo dell'ignoranza, oh signori della luce, 
grandi. .. (direi che può bastare) (sì, sì, 
convengo ... NdP) Veniamo a noi. 
Mi chiamo Giuseppe, ho ventisette anni 
e ... oh! Vergogna! Alla tua età ancora gio­
chi coi videogiochi come i bambini! 
Dicevo, ho ventisette anni, faccio il desi­
gner (nel senso che fra un paio di mesi 
avrò finrto di costruirlo, mi mancano anco­
ra alcuni pezzQ, adoro le moto sportive, la 
fantascienza e, per l'appunto, i videogio­
chi. Solitamente compro varie riviste del 
settore, compresa la vostra, allo scopo di 
confrontare pareri e giudizi diversi, e devo 
dire che le differenze sono tutt'altro che 
trascurabili. Nonostante abbia l'impressio­
ne che Consolemania sia indirizzata a un 
pubblico di età inferiore alla mia, la ritengo 
quella più interessante. E' più ordinata, 
più organizzata e chiara anche a livello 
grafico, meno caotica di altre e non per 
questo troppo seriosa. Siete chiari, esau­
rienti, spiritosi ma senza esagerare, anche 
se talvotta non condivido i vostri giudizi sui 
giochi, ma come sappiamo il voto è relati­
vo. 
Attualmente ho una perplessità che spero 
mi aiutiate a risolvere. Ho seguito fin dalle 
prime indiscrezioni la lenta evoluzione del 
300, nel corso del tempo, sempre con 
maggior entusiasmo, e in seguito un'at­
mosfera di lento ma inesorabile pessimi­
smo ha iniziato ad awolgere il "belvone·. 
Ho trovato concordi le varie riviste nei me­
si passati con giudizi tipo: mezzo fallimen­
to, software da fare schifo, diffusione della 
macchina quasi nulla, prestazioni ormai 

superate dalle nuove console (ma non era 
un mostro?), fino a quando ho provato 
con aria sarcastica e sorrisetto di scherno 
Shockwave. Sono rimasto impietrito co­
me quando ho visto Daytona USA per la 
prima volta in sala giochi. Audio da urlo, 
giocabilità stupenda, atmosfera che piace 
a me, presentazione da paura, ecc ecc. In 
seguito leggo sulla vostra rivista la recen­
sione con un buon 92, e il mese dopo 
Road Rash con l'annuncio di una vagona­
ta di titoli in arrivo, e anche belli! Si sono 
svegliati! 
Che bello, m1 prosciugo il conto in banca 
e mi compro~ 3D0ooooohh! E NO .. ! Chi 
mi dice che se lo compro non resterò uno 
dei pochi frollocconi che se lo sono bec­
cato, visto che stanno per uscire un milio­
ne di altri sistemi più o meno potenti? Già 
ho fatto una cosa del genere quando anni 
fa ho preso il laser disc. L'ho preso io, la 
moglie del piccione che lo ha inventato, e 
il figlio del piccione (c'è qualche altro pic­
cione in giro?). Già il 300 costa come una 
Ferrari F40, e se poi grazie ai vari Satum, 
Playstation, ecc, sparisce del tutto? Voi 
potreste d1rm1 "Aoh, ma per chi ci hai pre­
so? Per indovini cartomanti? Anvedi de 
an ... I". No, ma essendo nell'ambiente e 
ascoltando varie voci, forse un mezzo 
consiglio potreste anche darmelo. Un'ulti­
ma cosa, pare che di 300 ne esistano al­
meno sette versioni (ma questo s'è bevu­
to il cervello?) (ah, ecco perché sembn 
cosi ubnaco ... NdP), con prezzi che varia­
no anche di quattrocento mila lire. Il PAL, 
il PAL RGB, il NTSC, il NTSC Convertito, 
lo Scart ecc ecc, se potete fare almeno 
voi un po' di chiarezza spiegandomi quali 
posso vedere in lV senza disturbi di sor­
ta ... Vi ringrazio infinitamente e mi auguro 
di poter sempre trovare la vostra rivista 
così come la leggo ora. Ciao 

Giuseppe 

Essere o non essere? Questo è ~ dilem-

Noi Bovas - Paolone. 

ma! Caro il mio Giuseppe, purtroppo fare 
previsioni sugft sviluppi del mercato non fa 
parte delle nostre -pur dlVine, come affer­
mi tu stesso- facoltà, quindi dovrai accon­
tentarti della situazione presente, che è 
questa: una caterva di titoli annunciali, 
potenzialità hardware per il momento in­
superate, diffusione ancora abbastanza li· 
mitata (ma promettente), Panasonic del 
tutto intenzionata a importare la console 
ufficialmente, e scheda 300 per PC desti­
nata a far aumentare vertiginosamente gli 
utenti dello "standard". Bello, eh? 
Esponiamole con più calma. E' vero che 
presto usoranno delle nuove console, ma 
sta pur tranquiOo che, ogni volta, Cl saran­
no sempre delle nuove macchine in ag­
guato, quindi ~ mercato del 300 farà tran­
quillamente in tempo a maturare prima 
che ci riesca quello delle console ancora 
"imminenti' (ci vuole sempre quell'annetto 
di tentennamenti ... ), quindi su questo ver­
sante puoi dormire sonni tranquilfl. Poi le 
peculiantà tecniche della macchina che. 
per il momento, sono le migliori sul mer­
cato (CD32 e Jaguar faticano a mantene­
re il passo, la pnma per ovvi motivi, la se­
conda perché, nonostante l'avvio uttrabla­
sonato, non ha ancora mostrato nulla di 
eclatante), ma questa è una cosa del tutto 
relativa QI Megadrive ha cinque anni sulle 
spalle, eppure guarda che bei giochi che 
sa ancora sfornare!). Altra buona notizia 
riguarda l'importazione, che sarà presto 
avviata anche 1n Europa (e di conseguen­
za in Italia) attraverso 1 canali ufficiali. 
Ouesto si traduce essenzialmente 1n due 
cose: 1 prezzi caleranno e non c1 sarà piu 

confusione tra PAL, NTSC, e via dicendo. 
Se poi hai un PC, puoi utilizzare la scheda 
prodotta da Creative Qa 300 Blaster), che 
monta la tecnologia della console diretta­
mente nel tuo persona!, senza dare pro­
blemi di compatibilità: a quanto pare le 
cose sono veramente cambiate e le previ­
sioni non possono ctie essere -più rosee. 
Bisognerà comunque vedere come le 
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compa9f11e coovolte 1n questo mega-affa­
re sapranno sfruttare ~ momento favore­
vole ... 

SUOI WISA CASll&AU IV 

Simpat1c1ssimi amici del Bovas' Hard 
Cafe. siamo due bambini di, nspetttva­
mente, 7 e 11 anni. Prima di comanciare 
vorremmo diM che questa lettenna è sta­
ta corretta dalla nostra maestra Suor 
Luisa. In primo luogo vorremmo ricordarvi 
che chi compra una rivista di videogiochi 
e mensilmente "tira fuori" le 5 mila lire, ha 
ben poco interesse nei confronti di un 
Raffaele Sogni che per ben 95 righe su 
178 nella recensione di Ballz parta della 
sua infanzia, di quanto era grasso, e dei 
vecch1ett1 che alla Bocciofila Mastro gio­
cavano a bnscola. I letton non sono nean­
che interessati ad un TMB che per mezza 
recensione di Subbie & Squeal< parla det 
problemi inerenti alla masticaZJOne delle 
8'g Subbie. Ma non sapete propno cosa 
scnvere? Un videoglOCO deve essere de­
scritto in tutte le sue parti; g1ocabil1ta, gra­
fica e sonoro non sono le uniche caratten­
sliche. Se volete che la vostra rivista pro­
speri, reodet0111 conto che 1 lettori cercano 
vere e propne istruzioni per l'uso, possibil­
mente sincere e non addolcrte da busta­
relle provenienti da case creatrici di 
software. 
Non parliamo poi del famoso 144 che 
avete istrtulto, come drte voi, per interagire 
con noi letton. Chi compone il vostro nu­
mero vtene derubato di almeno 4.000 lire 
prima di riuscire a interagire telefonica­
mente, ascoltando una voce odiosa che 
dice (testuali parole): ·avete smamto il vo­
stro cane?', ma dico. è Consolemania o 
Quattrozampe? Abbiamo evitato insulti 
perché vogliamo proprio vedere se avrete 
i coragglO di pubblicare questa lettera IN­
TEGRAU.1ENTE Le parolacce non le ab­
biamo scritte perché, come dice Suor 
Luisa, ·non si dicono' . 

Due bambini puliti . 

PS Non predicate bene e razzolate male, 
la ME.PE. SpA distribuisce anche vtdeo­
cassette pornografiche (anche se noi non 
sappiamo cosa siano) 

Come vedete, cari 1 miei poppanti, la vo­
stra lettera è stata pubblicata integralmen­
te, senza censure e senza aggiungere no­
te da parte nostra, contenti? Allora, sul 
contenuto delle recensioni m1 sembra che 
c1 sia ben poco da eccepire. dato che 
Consolemania non e né un catalogo, né 
un lbretto di istruzioni mensile: per queste 
ultime ci sono gli appositi manuali che, se 
acquistate regolarmente le cartucce, do­
vrebbero far bella mostra nelle rispettive 
confezioni. Fin dal pnmo numero abbiamo 
optato per lo stravolgimento delle trame, 
per l'insenmento di 'redazionali" apparen­
temente privi di significato 1n quel conte­
sto, ecc ecc, solo per il gusto di strappare 
qualche sana nsata, sempre mantenendo 
come obiettivo pnncipale lo scopo 1nfor-

mativo che a propornamo. Su, dal, ditemi 
(dimmi?) se dalle 83 righe rimanenti di 
Ballz non siete riusciti a capire di cosa 
traiti il glOCO, se sia bello o meno e se fac­
cia per voi oppure no. Pensateci, se aves­
SllllO tagliato le digressioni autobiografi­
che del Raffo, avreste probabilmente letto 
le stesse cose, e vtslo magan qualche fo­
tografia in più- sarebbe stato tanto me­
glio? T raJasciamo poi la storia delle busta­
relle, che probabilmente voleva essere 
una frecciata sarcastica ma che, alla fin fi­
ne, si rtvela solamente un'osservazione 
puerile e fuori luogo: vt pare che il giudizio 
-seppur autorevole- di una nvista del set­
tore, possa in qualche modo smuovere 
intereSSI miliardari tali da giustificare delle 
tangenti per qualche voto 1n più? A costo 
di sembrare un dtSoneSto, dico "Ma alme­
no fosse COSI!', pensate, due punii d1 glo­
bale in pù e mi compravo la Ferrari! Ma 
per piacere ... Terminiamo qu1nd1 con il 
144 della Xenia, che effettivamente non è 
ancora nuscrto a dtventare quello che ci 
eravamo preposti (beh, dateci un po' di 
tempo ... ), ma per lo meoo vi dà la possi­
bi~tà d1 poro una domanda, e di leggerne 
la risposta sulla rivista il mese successi­
vo ... Non c1 sembra poi così poco. 
Qualcuno ha scritto "Perché spendere 
soldi per chiedere un suggenmento quan­
do spendiamo già 5.000 lire al mese?". Vi 
ricordiamo che noi redatton, delle vostre 
5000 lire. non ne vediamo un gran che: 
siamo pagali a seconda d1 quanto scrlVla­
mo, per tanto rispondere alle vostre te­
lefonate non nentra certo nel nostro "con­
tratto": se lo facciamo, e solo quando ne 
abbiamo tempo, è per pura cortesia (al­
meno questo concedetecelo!), quello che 
invece nsponde ai vostn quesiti, dopo un 
non indifferente lavoro d1 ncerca, nceve un 
compenso proprio per questo. E' chiaro? 
PS: la ME.PE è una compagoo di distri­
buzione del tutto indipendente dalla 
Xenia, con la quale è legata solamente da 
un contratto che dura ormai da anni. E 
qu1nd1 può distribuire ciò che vuole e co­
me vuole, a partire dalle nostre riviste per 
amvare a quelle pornografiche, passando 
naturalmente attraverso le migliaia di fu­
metti, riviste, settimanali e via dicendo che 
arrivano in tutte le edicole grazie a questa 
ditta d1 distribuzione. Comunque, come 
avete fatto ad accorgervene, se la com­
pagnia di distribuzione viene sempre spe­
cificata ALL'INTERNO delle nviste distn­
burte? 

COllPUCI DI UI MISFAno? 

• ... Sono G., ho 12 anni e abrto in un pic­
colo vmagg10 della Tailand1a. Ogni tanto 
nel mio paese arrivano alcuni signon c1ne­
S1, vanno d1 casa in casa. partano con i 
gernton e npartono con il camton pieno d1 
ragazzi e ragazze di 12-15 anni. I ragazzi 
vengono portali a lavorare 1n città, 1n pte­
cole stanze a lavorare 12-14 ore al giorno. 
Confezionano tessuli, fuochi d'art1f1c10, 
giocattoli. In tutta la Tailand1a più d1 
10.000 ragazzi/e sono pngooieti di que-
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sto lavoro disumano. L'impegno dura per 
due anni, nessuno può tornare a casa. I 
genitori ricevono 200.000 all'anno. 
Qualche ragazza fugge, ma non osa tor­
nare al villaggio per paura d1 essere ricon­
dotta nelle fabbriche e allora diventa pro­
stituta. Il lavoro più faticoso è quello dei 
giocattoli: ore ed ore ad impastare la pla­
stica, a versarla calda negli stampini, a 
comporre trenini, bamboline, soldatini, 
pentoline di tutte le misure: un vero incu­
bo. I sorvegrianti sono molto severi, non 
permettono d1 parlare, di muoversi. Una 
volta al giorno danno a tutti un piatto di ri­
so. Dopo due anru, quando questi ritorna­
no, sembrano vecchi, senza vogha g10ca­
re, senza voglia di V1Vere, sono V10lent1 e 
hamo tanta paura nel cuore. La mia na­
zione non è povera, esporta riso, pesce, 
giocattoli. ma questi sono canchl del do­
lore dei piccoli. Se vuoi aiutarci, non li 
chiediamo denaro, ma ti consigliamo di 
non g10care mai con i giochi che vengono 
dal nostro paese. Se finisse il mercato fini­
rebbe anche la tratta dei bambini operaJ. • 
Questa lettera, pubblicata su una rivista 
ecologista, c1 descrive una delle maggiori 
piaghe del nostro tempo: 11 lavoro minori­
le. Per cui, ora che lo sapete, quando 
comprate una console, una cartuccia, un 
giochino a cristalfi liquidi o qualunque altro 
giocattolo guardate se c'è scritto su 
"Made 1n Thailandia', e ìn questo caso n­
nunciate, anche se fosse carino e costas­
se meno: non sono qualità che g.uslifica­
no il diventare complici di questi delrtt1. 
Cordiali saluti. 

Il Pedagogo (risolleverà le sorti del 
mondo). 

Questa lettera m1 ha letteralmente spiaz­

zato, nel senso che non so propno cosa 
rispondere. In effetti si potrebbe seguire il 
consiglio dell'articolo e cercare, se è pos­
sibile, d1 acquistare oggetti non prove­
nienti dalla Tailanclia, ma a che servireb­
be? I bambini verrebbero usati in altri set­
tori, e non cambierebbe nulla. In più, se 
un bolcottagglO di questo genere potesse 
avere atto, non ci vorrebbe molto a far ri­
sultare gli oggetti prodotti 1n Télllandia co­
me prodotti da un'altra parte ... (ha raglO­
ne Dave: pensa, se non li schiavizzassero 
1n questo modo probabilmente h usereb­
bero per faro la carne in scatola. Ou1nd1 
meglio andare avanli a comprare la roba 
fatta in T ailandia ... NdP) 

I SUIDI QUUm DEL 
YIDEKIOCATOU MODEUO 

StimabSS1m1 Bovas. VI scnvo per doman­
dare la vostra op1n10110 su un questione 
che m1 arrovella da molto tempo: nel lon­
tano numero di settembre del 1992 lessi 
la recensione di Street Fighter 2. Vidi che 

CAFE' 
SI era beccato un bel 99 e da allOra 001 
vidi più un altro 99 fino al mxnero d1 set­
tembre 1993, dove erano recensiti Street 
Fighter 2 Champion Edi tion per PC 
Engine e Street Fighter 2 Turbo per Super 
N1ntendo. Anche questi si merrtarono un 
99 e cosi, alla fine, Street Fighter 2 Turtlo 
divenne il numero uno dei picch1aduro. 
Infine ecco che esce Super Street Fighter 
2, che avete osannato come il miglior pte· 
chiaduro in assoluto ... Ma non si sa per 
quale motivo ha preso un 98. Pochi mesi 

pnma, se non sbaglio, anche il m11ico 
Fatai Fury 2 aveva preso 98. Allo.'a io rri 
domando: 
Qual è il miglior picchiaduro? Street 
Fighter 2, Street Fighter 2 Turbo, Street 
Fighter 2 Champion Edition per PC 
Eng1ne, Super Street Fighter 2 o Fatai 
Fury 2 per Neo Geo? 
Sperando 1n una vostra nsposta vi porgo 1 
mtei più senlib augun per la rMsta più bel­
la del settore ... 

Big Bear 

Accidenli, scommetto che per tutti i too 
dubbi non riesci a chiudere occhio la not­
te, non è cosi? I giudizi erano già stati am­
piamente spiegali nelle recensioni stesse, 
prova a nleggerte per avere dei chiarimeo-
11. In più 11 ricordo che i glOchi recensitJ n 
tutte le riviste del settore devono tenere 
conto anche della piattaforma su cui il 
gioco gira, quindi un 98 del Neo Geo e 
dato con parametri diversi (tieni anche 
conto che per Neo Geo non esiste nessu­
na versione di Street Fighter 2) di q di 
un 98 per Super Famicom. Oltretutto Cl 

pacerebbe che 1 nostri letton possedes­
sero un po' di autocnbca, nel senso che 
una volta lette le recens1on1 dovrebbero 
essere loro a decidere qual è il glOCO mi­
gliore per le loro esigenze. Non devo d1 
certo essere io (o qualcun altro) a conWl­
certi di qualcosa (per esempio io, d1sco­
standom1 dalla maggioranza, prediligo 
Street Fighter 2 Turbo a Super Street 
Fighter 2 perché adoro g10Care ad alte ve­
locità). 

COISOU IWllA, UU llYISTI 
PII SIOYUI SCIEllDAm -

Can e mrtia "bovari" del mitico BHC, soro 
ancora io, mi riconoscete (certo, certo, 
ma perché c1 fate sempre la stessa do­
manda? NdD)? Sono la sorella di un pos­
sessore di MD (aflora cambia tutto, proba­
bilmente di sorelle di possesson di MD ce 
ne sono a milioni ... NdD), grélZle al quale 
ho potuto entrare nel vostro mondo. pur 
senza sapere un'acca d1 console e d1 brt 
(probabilmente infatti scoverò strampaia\e 
a tutto spiano, ma VOI non fateci caso, del 
resto siete abrtuati a cose pegg1on) O'hai 
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Fifa Soccer '95 ........ ITA 110.000 
Pitfoll.. .. • •.... ITA 115.000 
Topolino Mamo ........ ITA .. 115.000 
WWF RAW ...... .. ...... ITA ..... . 
Alien 3 ..... . ............ ITA ... 49.000 
Drogon .... . •.... ITA .. 110.000 
Sonic & Knuckles .. .Il A .. 
Art ol Fighting . . ... JAP 89.000 
Wolwerine .. . ......... USA ... . 
Lion King ....................... ITA .... 120.000 
Syndicote ...................... ITA ............... . 
Shining Force 2 ............ ITA .... 130.000 
Sunset Riders ........ . ....... Il A ..... 59 .000 
Boogermon .................... ITA ............... . 
Contro ......................... USA .... 125.000 
Zool .............................. ITA ...... 59.000 
Zero Tolleronce ............... ITA .... 120.000 
NBA Uve ... ..... . ...... ITA ..... . ....... . 
Mutont Leogue Hockey ... ITA ... .69 000 
Tiny Toon ... ITA 49 000 
NHL Hockey 95 ... ITA .. . 
Rock n'roll Racing ...... ITA ......... ... . 
Sylvester ond Tweety ..... USA .... 130.000 
Side Pocket (biliardo) ...... ITA .... 49 000 
Viewpoint.. ...... USA .. . 
Eorth Worm Jim ........ ITA . 140 000 
PGA Tour Goll 2 ... .. ITA ... .59.000 
Probotector ................... ITA .... 120.000 
Mickey & Dono Id ............ ITA ...... 49.000 
Troy Aikmon Footboll ...... ITA ...... 99.000 
Power Rongers .............. ITA ................. . 
Sporkster . . . . . . . . . . .•...... Il A ................. . 
Dino Dini Soccer ••......... ITA ............. . 
Dune2 ..................... .ITA .... 130.000 
Robocop Vs Terminotor .... ITA ..... 49.000 
EA Tennis ....................... ITA ... 105.000 
Urbon Strike ............. .ITA ... 105.000 
Dynomite Heoddy .. USA .. 
Mega Bombermon ... JAP .... 115.000 
Samurai Shodown .. JAP . . 145 000 
Red Zone ... . ................ ITA .............. . 
Bottletech ..................... ITA .... 115.000 
Mod Dog 1-k. Cree 2 .... USA .... .. .. . 
Mighty Max .. . ..... ITA .. 99.000 
Flintstones ......... ITA .... 115.000 
Nigel Monsell lndy Cor ... ITA ............... . 
Rise ol the Robots ............ ITA ................. . 
Mega Turricon ................ ITA ...... 95.000 
Micro Mochines 2 ........... ITA ................. . 
Kick Off 3 .. ... . ....... ITA ............ . 
Virtuol Bort .. . . .... USA 115 000 
Kowosoki Superbike ........ ITA .... . 
Connon Fodder ............ USA ......... ..... . 
Choos Engine ................ ITA .... 120.000 

~ir.-

Ponzer Drogon ...••....... JAP . . •.........• 
Virtuol Fighter ....•..••....... JAP . . . •.........• 
Shinobi EX ............•....... JAP ............... . 
Roce Drivin ................... JAP ................. . 
Virtuo Fighter ........•....... JAP ................. . 
Victory Goal ............... JAP ................ . 
Tomo ........................... JAP ................ . 
Gole Rocer ................... JAP ................. . 
Greotest Nine ............... JAP ................. . 
Dreom House ................ JAP ................. . 
Storcode ....................... JAP ................ . 
Virtuo Hong on ......... JAP ... .. ......... . 
Mosters Goti ....... JAP . . .. ........ .. 
Rompo . .. . .......... JAP ............... . 

Topolino Monia .............. ITA .... 135.000 
Drogon ...... . ................. ITA ... 120.000 
Donkey Kong Country .... USA ................. . 
Street Rocer .................. USA ................. . 
Pitfoll ............................. ITA .... 135.000 
lllusion ol Goio ..... . ..... USA .150.000 
Lord ol the rings ............ USA .. . .......... . 
Super Metroid ................ ITA .... 120.000 
Demon's Cresi .............. USA ................. . 
Lion King ...................... USA .... 145.000 
Wolverine ...................... ITA ................. . 
Super Punch Out ........ ... USA .. ............... . 
Choplitter 3 .................. USA ..... .79.000 
Somuroi Shodown ......... JAP .... 160.000 
Botmon & Robin ............ USA ................. . 
Block Thorne ................. USA .... 125.000 
Soccer Shootout ............ USA .... 140.000 
Obitus ..................... ... USA ................. . 
X Men ......................... USA ................. . 
Secret ol Mono ............... Il A .. . ...... .... . 
Super Bombermon 2 ...... USA .. .. 125.000 
Breoth ol Fire ................ USA .... 135.000 
Nigel Monsell lndy Cor ... ITA ................. . 
Vortex .......................... ITA .... 135.000 
Troy Aikmon Football ...... ITA ... 125.000 
Eorth Worm Jim .............. ITA ... . ......... . 
Logoon ........................ USA .... .79.000 
Dino Dini Soccer ............. ITA ................. . 
ESPN Boseboll. ............... ITA .... 120.000 
Ghoul Potrol ................. USA ................. . 
Return ol the Jedi ........ ... USA .... 155.000 
Finol Fantasy 3 ............. USA ................. . 
Voi d'lsere ..................... ITA .... 130.000 
Sparkster ....................... ITA .... 130.000 
Super Pinboll ................ USA ................. . 
Circus Mysteri ............... USA .... 145.000 
Legend ......................... ITA .... 115.000 
lemmings 2 ................... ITA .... 135.000 
Micro Mochines .............. ITA 115.000 
Mighty Max .................. ITA ..... 99.000 
Flintstones (movie) ........... ITA .. .. 125.000 
Jurossic Park 2 ................ ITA .... 125.000 
Rise ol the Robots ............ ITA ................ . 
lndiono Jones ............... USA ................ . 
Syndicote ..................... USA ................. . 
Deoth & Return of Superman USA ................. . 
WWF Row ..................... ITA ................. . 
NBA Uve 95 ................. USA ................. . 
Drogon Boli Z3 ............. JAP .... 160.000 
Hulk ............................. ITA .... 120.000 
Puffi ............................. .ITA ... 135.000 
Hyper V Boli ................. USA ...... 99.000 
Drogon ....................... ITA .. .. 120.000 
Jungle Strike .......... ...... ITA .... 115.000 

.. ..'"' è' 

King ol Fighters '94 ....... JAP .... 120.000 
Aero Fighter 2 ............... JAP ... 120.000 
Top Hunter .................... JAP .... 120.000 
Super Sidekicks 2 .......... JAP .... 100.000 
NAM 75 .................... .. JAP ...... 95.000 
Art ol Fighting 2 ............ JAP .... 100.000 
Somuroi Shodown ......... JAP .... 100.000 
King ol Monster 2 .......... JAP .... 100.000 
Alpho Mission 2 ............ JAP ...... 95.000 
Football Frenzy .............. JAP .... 100.000 
Fatai Fury 2 .................. JAP .... 100.000 
Boseboll Star 2 .............. JAP .... 100.000 
Somuroi Shodown 2 ...... JAP ................. . 
Agressor ol Dork Kombot JAP ................. . 
Go Kaiser (178 Meg) .... JAP ................. . 
Double Drogon IW MeglJAP .........•........ 

,~,~~~'""' ~. 

Lion King ....................... ITA ...... 82.000 
Donai Duck + maglietto ... ITA .... ..79.000 
Sonic ............................. ITA ...... 49.000 
Libro delllo Giunglo ......... ITA ...... 69.000 
Aloddin ......................... ITA ...... 80.000 
Sonic 2 .......................... ITA ..... 59.000 
Jurossic Pork ................... ITA ...... 59.000 
Super Monaco GP2 ........ ITA ...... 49.000 
Ghouls'n Ghosts ............. ITA ...... 49.000 
Flash ............................. ITA ...... 49.000 
Cool Spot ...................... ITA ...... 59.000 
Desert Strike .................. .ITA ...... 59.000 
Tom &Jerry .................... ITA ...... 59.000 
Pit Fighter ....................... ITA ..... .49.000 
WWF Wrestlmonio ......... ITA ...... 49.000 
Out Run ......................... ITA ...... 49.000 
Hulk .............................. ITA ...... 69.000 
Topolino Cos~e ol lllusion ITA ...... 59.000 
Terminotor. ..................... ITA ...... 49.000 
Winter Olympics ............. ITA ...... 59.000 
New Zeolond Story ......... ITA ..... 59.000 

~ 
Super Street Fighter 2 .... USA ................. . 
Filo Soccer ................... USA .... 125.000 
Samurai Shodown ...... ... USA .. ............... . 
Sesome Street ............... USA ...... 59.000 
Potoonk ....................... USA ................. . 
Burning Soldier ............. USA .... 120.000 
Drogons Loir 2 .............. USA ................. . 
Demolition Mori ............ USA ................. . 
Mega Roce .................. USA .... 120.000 
Blond Justice ................. USA ...... 49.000 
Gex ............................. USA ................. . 
Supermodels go wild ..... USA ...... 49.000 
Burning Soldier ............. USA .... 120.000 
Theme Park .................. USA ................. . 
Guordion Wor .............. USA .... 120.000 
The lncredible Mochines USA ... .. 90.000 

~M'ìi'~~~ 
Ridge Rocer .................. JAP ................. . 
Tohshinden ................... JAP ................. . 
T oon Town Racers ......... JAP .... ............. . 
Crime Crockers ............. JAP ................. . 
Gundom ....................... JAP ................. . 
Metal Jocket... ............... JAP ................. . 
Philosomo ..................... JAP ................. . 
Porodius ....................... JAP ................. . 

~ 
Trog .............................. ITA ...... 59.000 
Tetris 2 ....................... ... ITA ...... 99.000 
Libro dello Giungla ......... ITA .... ..75.000 
Bionic Commando .......... ITA ...... 59.000 
Side Pocket .................... ITA ...... 59.000 
Rood Fighter ................... ITA ...... 59.000 
Racket& Rivols ............... ITA ...... 49.000 
lron Sword ...... ............... ITA ...... 49.000 
Big Foot ......................... ITA ...... 49.000 
Yoshi's Cookie ................ ITA ...... 49.000 

ADATIATORE PER GIOCHI 
AMERICANI ... ....... ......... 49.000 
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L'ANGOLO 

DELLA PROF 
La porta dela Redazione si d1iuse con 
ll1 tremendo boato, tutti i Redattori se 
ne stavano sulle spine attendendo che 
la spada di Damocle mozzasse la testa 
ad lJ10 di loro. Tra un sorrmesso bru­
sio si sentivano scanc:n le solite parole, 
proruiziate a bassissina voce con fare 
tremebondo e gelatiloso. "Oli interro­
gherà oggi?" si domandava preoca.l­
pato tutto lo staff redazionale. Ma ala fi­
ne l'oscura professoressa Evarista 
Pinto De Paoli si abbandonò esausta 
sulla sua scrivania (che si asma a cllia­
mar "cattedra" ... ), e con un filo di voce 
sentenziò "Niente interrogazioni, oggi, 
ho Q..i gli errori dei vostri lettori .. ." 
1) értdle se devo di'e che le vostre co­
perti'le e la quaità dela carta sono ec­
cezzionai 
2) odio la rrusica classica, ma vi assicu­
ro cari metallari che anche con la 
Dance ci si può divertre, ba&a trovare 
quello adatto a noi e vi assiclxo che c'è 
(cosa, scusa? NdProQ 
3) e lo stesso dicasi per i discotecari, 
sopratutto quelli più scatenati ... 
4) altra questione è quella è meglio il 
MD o il SuperNes (traduco in Italiano: 
"altra questione è stabSe se è migliore 
il Megaciive o il SuperNes" ... NdProQ 
5) mai il mio parere è questo (ma il mio 
parere è questo? il mio parere non è 
mai? mai il mio parere è stato que­
sto? ... NdProQ 
6) non mi trovo d'accordo con il voto di 
SRI per MD ... (già ti vedo a litigare con 
ll1 voto ... NdProQ 
7) ... ma tarrto a voi vi "brucia il cub" ... (a 
VOI VI? non trovi che ci sia qualcosa di 
trq)po? NdProQ 
8) ... se ~ MD era magio del SNES, io al 
minimo gli avrei dato 98 per il sonoro 
che ci più non si poteva fare 
9) Sperando che questa lettera non va­
da a finire direttamente nelt'incenerato­
re, vi saluto e vi ringrazio fin da ora per 
m'eventuale pubblicazione (prego, non 
c'è di che ... NdProQ 
1 O) anche se noi non sappiamo co­
sa sono 

detto, NdD). 
Vi ho già scritto una volta e cosa ho 
ottenuto? Una veloce menzione nella 
microposta. Ma ora voglio morto di 
più! Avete presente la risposta che 
avete dato a un gentile lettore nel nu­
mero di ottobre, riguardo al fatto di 
essere stufi di esprimere sempre le 
stesse ennesime risposte alle stesse 
ennesime domande (differenza tra le 
console, tra i videogiochi ecc ... ) ri­
mandando il povero lettore ai numeri 
precedenti? 
Beh, non avete mai pensalo al pub­
blico neofita che compra la rivista 
per la prima volta e che, sfigato, non 
ha la possibilM di andare a risolvere i 
propri dubbi sui numeri precedenti 
se non facendosi mandare a casa i 
numeri arretrati? E' legittimo o no il 
mio discorso? 
A questo punto, o voi scrivete sulla 
testata: ·consoleMania - Livello 
Avanzato• o non potete pretendere 
che un ragazzo di 14 anni, che per la 
prima volta abbia ricevuto per il com­
pleanno un Nes o un Super 
Famicom, compri la vostra rivista e 
comprenda tutto il linguaggio video­
ludico (a meno che non sia un ge­
niazzo o un alieno). Ma anche un ra­
gazzo di 25 anni che si sveglr un bel 
mattino e decida di comprarsi una 
console, senza conoscerla nei parti­
colari, e che ritenga di poterla usare 
apprendendo le conoscenze di base, 
che spera di trovare su CM, rimar­
rebbe delusissimo, o no? (Mamma 
mia che frase contorta! NdProQ. 
Spero che non me ne vogliate ... 
1) Pur di vedere tornare le battutine 
dei riquadri, sono disposta a tutto: 
perché non mi assumete per aiutarvi 
(anche gratis?), tanto abito a Milano! 
2) Avete due motivi per pubblicare la 
mia lettera: a) se non lo fate perdo la 
scommessa con mio fratello (e nella 
scommessa vi assicuro che c'entrate 
anche voi, yuk, yuk!) b) se non lo fate 
vi scrivo almeno un altro centinaio di 
lettere! (Giuro!) 
3) Li raccogliete i punti Spunti? lo 
no ... 
4) Sono una vostra sfegatata ammi­
ratrice (e anche srenata) (devo am­
metterlo, appena l'ho letta ho pensa­
to subito a un errore. E mi sono 
scervellato un'ora per capire cosa 
diavolo volessi scrivere -sfrenata? 
sdrenata? ... Poi ho capito che tratta­
vasi di battuta spiritosissima ... NdP). 
5) Messaggio per ·Jack" Albertinazzi: 
voglio venirti a trovare al Politecnico! 
Fissiamo un appuntamento? (Che tu 
ci creda o no sono un'universitaria 
anch'io!). 

Raffaella "Tita", Milano. 

Non mi sembra proprio che il lìveffo 
della rivista sia così alto da non per­
mettere a tutti, neofiti compresi, di 
comprenderne i contenuti. Nelle pri-
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me pagine sono sempre presenti, e se­
guite da una chiara spiegazione, le parole 
chiave. Per il resto, sono convinto che sia 
sufficiente leggere per qualche mese con 
attenzione la rivista per imparare a barca­
menarsi tra bit e affini. Non possiamo inol­
tre ripetere sempre le stesse cose (tanto 
per fare un esempio che differenza c'è tra 
il MD - NTSC o PAL - con l'uscita coas­
siale e quello con la scart, se le cartucce 
del Super Nes girano su Super Nintendo 
senza adattatore eccetera eccetera), i let­
tori abituali finirebbero per annoiarsi a 
morle, inoltre toglieremmo spazio ad attn 
argomenti ben più importanti. Non è detto 
che acquistare 1 numeri passati della rivi­
sta sia l'unica soluzione plausibile, dal 
momento che è possibile anche telefona­
re ed avere dei chiarimenti on line, o, sen­
za spendere una lira, chiedere a qualcuno 
più esperto, sia esso un negoziante o un 
amico ... Ora passiamo alle risposte: 
1) Preparati a lavorare gratis, allora ... 
2) Come puoi tu stessa constatare sei 
stata accontentata ... 
3) Allora, se ti dovessero capitare tra le 
mani, visto che tu stessa ammetti di non 
raccoglierli, mandaceli pure, sarà sicura­
mente un regalo gradrto ... 
4) Vai dal tuo medico curante, lui saprà si-

curamente cosa fare ... 
5) Occhio: anche la Cri (la ragazza di 
Jack) è universitaria ... 

MICROPOnl 

Lasciatemi cominciare questa micropo­
sta rispondendo a una mia vecchia ami­
ca (ormai la considero tale, e così penso 
sia anche per voQ, Sasha. Ci ha scritto 
un'altra bella lunga lettera, nella quale si 
propone di cambiare completamente vita 
con l'imminente raggiungimento della 
maggiore età (auguri! I 18 vengono una 
volta sola ... e meno male!), lasciandosi 
alle spalle le titubanze del passato. Non 
preoccuparti, cara Sasha, del tono serio­
so con cui ci hai scritto, è semplicemente 
quello che ti è riuscito con maggiore sin­
cerità, ed è questo che conta, comunque 
adesso non pensare troppo ai tuoi pro­
blemi e gettati nello studio universitario: ti 
assicuro che per cavarne qualcosa di 
buono, dovrai farti il cosiddetto sedero­
ne, ma vedrai che ogni singolo risultato 
positNo non potrà che essere una gran­
de soddisfazione! Mino "Vincenzo 
Giuliano" Pausa, ci ha inviato una lettera 
di critiche sepolcrale, condita tra l'altro 
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CQl':lSQLE FIFA Soccer 95 115.000 WildGuns Tel Monstermonor Tel. 

Soturn + gioco 1 400.000 Alien 3 (Poi) 45.000 Drogon Boll Z 3 Tel Power Kingdom Tel. 
3DO Scort/ Euro 1.000.000 Another Word (Poi) 45.000 Uon King Tel Shadowwor Tel. 
Neo Geo CD 980.000 Strider 2 (Poi) 45.000 Porodius 2 Tel S.Wìng Commoder 70.000 
Super Game Boy Gig 119.000 Rolling thunder 2 (Poi) 45.000 Shubibin Man Tel Soccer Kld Tel. 

TELEFONARE PER NOVITÀ Shodow off Beasi (Poi) 45.000 Fire Flghting Tel Star Control Tel. 
Uon King 100.000 Gon Tel. Space Shuttle Tel. 

ACCESSQRI JQQ Bubsy 2 95.000 Mickey Mouse Il Tel. Guordion Wor Tel. 
2Joy Ponosonic 70.000 Micromachines 2 Tel Wizordry 5 (Uso) 60.000 Drogon Lore Tel. 
Covo A/V Scort 20.000 Mortai Kombot 2 105.000 Micromochines 120.000 Drogon's Loir 70.000 
Pistola (Game gun) 80.000 Urbon Strike 110.000 Kick Off 3 Tel Kigdom forReoches Tel 

Shinning Force 115.000 Finol Fantasy 3 Tel 
ACCESSQRI SEC Nigel Monsell Tel Samurai Spints Tel t:lEQ GEQ CQ 

Originale Glg 28.000 Samurai Shodown Tel Ken 7 80000 King of F1ghter 110.000 
SNesPropod 30.000 Mozin Saga 45.000 Porodius Tel Aereo Flghter 2 110.000 
Upgrode Converter 32.000 Street Rage 3 70.000 Ronmo 1/24 TeL DISPONIBILI INOLffiE 
lntelllgent Joypod Tel. Topolinomonio(lto) 135.000 Sonic Blostmon 2 80.000 MOLTISSIMI TITOLI 

Contro 136.000 Pop Twin Bee 2 80.000 
ACCESSQRI MQ Super Street Fighter 2 Tel. Jurossic Park 2 Tel. ~~ E~~l~E AR~AQE ~ARQ 

lntelligent Joypod 70.000 Sonìc 4 Tel. Kiki Koi Koi 2 105.000 Art of Flghting 
Mega Key 30.000 Fatai Fury 2 90.000 Telefonare per ultime Fatai Fury 2 
Joy 6 tosti Sego 35.000 offerte/ novità Strider 
Joy 6 tosti Honest 35.000 Cloy F1ghter Tel. Mod Stolker 
Multitop 55.000 Yu Yu Hokusho Tel .J.QQ Fatai Fury Special 
Multitop E. Arts 70.000 Alodin 65.000 JDO Magazine rivista Wor1d Heroes 
Scort MD2 Stereo 30.000 Kick Off 3 Tel bimestrale con CD 55.000 Magico! Fantasy Adv. 
Scort MD 15.000 Shoq Fu Tel. Jurossìc Park 50.000 Sexy ldle 
SG Megostor 30.000 Out of this World 70.000 
ACTlON REPLAY 100.000 SE.ClSl':lESlSl':llt:lIEl':lQQ Block Deoth Mosk 110.000 RIVISTE/ GADGET/ CD AUDIO 

Donkey Kong Country Tel WoyofWorrior Tel PC Eng1ne MogOZJne (Jop)35.000 
ACCESSQRI ~C Et:lGll':lE Drogon Boll3 Tel Super Street 2 Turbo SFomicom MogOZJne (Jop>35.000 

2 Joy6 tosti TeL lllusion of Gaio Tel Fifa Soccer 115.000 Mega Manio (Inglese) Tel. 
5 Ployer Multitop Tel. Alien 3 60.000 Penthouse lnteroctive Edge (lng.) 15.000 ~ 
Apollo Tel. N. Monsel 60.00'.lf Burning Soldier Tel CVG (lng) 12.000 ~ Arcade Ca rd 150000 Bubsy 60.000 Mod Dog McCree 2 100.000 Ultimate Future Gomes (lng) Tel. 

S.R. -Typ 3 60.000 Doctor Houser Tel Drogon Boll Z CD Audio i 

MEGAQRl:iiE Storwing 60.000 SewerShork 70.000 NUMEROSI TITOLI A 40.000 g 
Numerose le offerte a partire NBA Uve 95 (Poi) 140.000 Totol Eclipse 70.000 Poster Ken (2 tipi) 10.000 cod. ~ 

da lire 10.000 Topolinomonio (lto) 130.000 Rood Rush 115.000 MOLTISSIMO MATERIALE ~ su nuovo ed usato Super Street Fighter Il Tel Microcosm 115.000 IN MAGAZZINO 
"' Inoltre: GoofTroop 60.000 John modden Foot 80.000 < o 
! 
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da velate minacce del tipo ·sempre che 
sopravviviate fino all'arrivo della mia pros­
sima lettera .. .", eh no caro mio, tu non 
hai capito, il problema non è se riuscire­
mo NOI a sopravvivere, quanto TU. 
Ra1stlin, M1sh1 e Flint, c1 hanno invece 
mandato una lettera piena di complimen-
11, nefla quale s1 esortano tutti i lettori ap­
passionali di giochi di ruolo a unirsi e a 
scrivere a CM, in favore delle rubriche. 
Veloce veloce per WonderBoy '77: se li 
devi trasferire in America, ti conviene te­
nere il tuo Super Nintendo, usare l'ali­
mentatore con un adattatore di presa 
quando sarai là, e utilizzare un adattatore 
per far funzionare tutte le cartucce. 
Assicurati però che l'uscita della tua con­
sole sia 1n formato NTSC, perché laggiù il 
PAL non viene digerito proprio da nessu­
no. Se la tua console è rtaliana, per tanto, 
ti conviene venderla e comprarlene una 
ex novo direttamente là. Renato Denis, 
inguaribile nostalgico, vorrebbe nparare 
1n qualche modo il suo C128, visto che 
oggi nessuno ptù sembra 1n grado di far­
lo. Pure io a casa ho un C128, ancora 
funzionante, e spero che non s1 rompa 

méll proprio per questo: anche se non lo 
uso più fa piacere tener viva una parte 
dei ricordi. Visto che haJ un amico cento­
ventottista che presto passerà a un 486 
li conviene acquistare il suo, ma tieni pre­
sente che il suo valore di mercato 
(C128+Drive) non può superare le 
120.000 lire. Lewis Max 79 c1 ha spedito 
una lettera piena di critiche, sintetizzando 
le quali si può dire che ·consolemania 
non raggiunge la concorrenza•, senza 
ahimè specificare in QUALI ASPElTI. E' 
vero, ha detto che dal punto di vista gra­
fico non abbiamo mai apportato modifi­
che in tre anni, ma questo a nostro awi­
so può essere un bene. Insomma, da 
che mondo è mondo, una rivista si trova 
di punto 1n bianco nelle condizioni di do­
ver stravolgere COMPLETAMENTE la 
grafica solo in un caso: quando non ven­
de abbastanza. Oppure, glielo concedia­
mo, quando la sua redazione s1 rende 
conto che come aspetto è brutta o poco 
funzionale. Il fatto che Consolemania ab­
bia mantenuto la stessa impostazione 
generale fin dal numero 1, dunque, indica 
sia la buona salute della nostra testata, 

AMICI DI CONSOLEMANIA 
Ciao raga'!!! Come v1 butta? A me, a parte il fatto che mi sto facendo 
un mazzo galattico di analisi matematica (Il), non va poi così male. 
Vedo con dispiacere che questo mese pochissimi di voi hanno tentato 
d1 comunicare con gli altri attraverso questa piccola parentesi del 
BHC: comunque questi "eroi" lo hanno fatto ottimamente (bravi bravi 
b1s1!1): spero vivamente che durante questo mese usciate dal vostro 
eterno letargo scrivendomi un gran numero di messaggi: FORZA!!! 
Prima di salutarvi. v1 devo dire un'ultima cosa: la rubrica nella rubrica 
nella rubrica che troverete alla fine di A.d.C. è riservata alle vostre 
esperienze "postali" (vedi numero scorso di CM). E ora eccovi il solito 
"consiglio": scrivete messaggi. scrivete ... 

Giancarlo "Jack" Albert1nazz1 

Sotto falso nome c1 presentiamo al vostro cospetto per non destare 
sospetti ... Ladn di penne. fogli e lettere cercano complici per irrompe­
re nelle cassette; per informazioni rivolgersi a: Adorabile Rompiballe 
(Oany) e Adorabile Canaglia (Mony). Scrivere c/o 
ESPOSITO DANIELE. Viale Ferrovia 20, 80046 San Giorgio a 
Cremano (NA). 

Salve. m1 chiamo Luigi, impazzisco per Oylan Dog, amo i Queen, ma 
non v1 dico né che sono simpatico ne che sono bello, perché tocca a 
voi constatarlo. Scrivete a qualcuno un po' diverso che non vi promet­
te niente. ma che saprà farsi valere se scriverete a: 
LO CONTE LUIGI, via Paragano 31\c, 83031 Ariano Irpino (AV). 
P.S.: Naturalmente l'annuncio è valido per le ragazze (e te pareva ... 
ndGKl che sarebbero molto gentili a inviarmi anche una foto (e poi?!? 
Domanda inutile ... ndGK). 

Eh1!11 Fermi h, m1 chiamo Francesco e ho 17 anni, mi piacciono i video­
game e tante altre cose. Vorrei corrispondere con lettrici (soprattut­
to)(c1 provi anche tu? ndGK) e lettori di CM e TGM; scnvete numerosi 
a ... 
VALLI FRANCESCO, via Roma 81, 22070 Valmorea (CO). 
P.S: Inviate anche una vostra foto (se l'avete). 

Salve. sono un ragazzo di 21 anni, amante dei manga, OAV e natural­
mente d1 g1och1. Vorrei corrispondere con altri miei "colleghi"; se lo vo­
lete anche voi. scrivete a: 
CARELLA FRANCESCO. via E. Toti 70, 70125 Bari. 
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sia l'apprezzamento generale del suo 
pubblico. E' vero, magari qualche piccolo 
elemento s1 può "rimodernare", tipo, che 
so, l'aspetto della pagella, ma tutti gli altri 
elementi sono ancora attuali: non per 
niente Consolemania ha cambiato grafici 
due volte, ma la grafica è sempre la stes­
sa! Passiamo così a Gabriele Fulco, che 
alcuni mesi fa si è visto storpiare il suo 
cognome in "Fulcro" (ne approfittiamo 
per scusarci). Beh, visto che sostieni di 
comprare dieci copie della rivista nel ca­
so dovessimo pubblicare una tua lettera, 

t1 concediamo di comprarne solo anque 
visto che sei finito nella Microposta! 
Passiamo così a Gianluca Lancerotto 
(autore de "La divina console", apparsa 
due mesi fa), che ha spedito le sue invet­
tive all'arcigna professoressa Pinto De 
Paoli, che ne ha subito approfittato per 
mettergli un bel due sul registro (attento), 
e terminiamo con Claudio Morab1to e i 
suoi grafici comparativi. Grazie, fa piace­
re ricevere anche qualche complimento, 
ogni tanto. Buon Natale a tutti, dunque, e 
felice Anno Nuovo! 

A ME E' SUCCESSO CHE ... 
A inaugurare questo primo angolo dedicato alle vostre esperienze è Il 
nostro affezionatissimo Martin di Firenze (ci ha già spedito un sacco d1 
messaggij. Nella sua lunga, simpatica e molto bella missiva, mi raccon­
ta che gli sono arrivate finora ben 24 lettere (1 O da una certa Valery 
con cui è ancora in contatto postale!), che sta mantenendo corrispon­
denza con ben 6 persone, che, purtroppo, 2 nuove amicizie sono già 
finite (forse), e che sta aspettando risposta da altri 2 ragazzi. Infine vi ri­
porto il suo giudizio globale: "Un successone!!!". A me non resta che 
prenderne atto, felicitarmi e sperare che tanti altri come lui vogliano 
raccontarmi le loro "awenture"! 
Martin's post scriptum: prima o poi ti scriverò una lettera con tutte le 
delucidazioni possibili sul Politecnico di Milano, perché mi sei proprio 
simpatico. Adios! 







CARATTERISTICHE 
TECNICHE 
Incorpora innorntive 
sequenze '.\lode 7, 
che ti trascineranno giù 
da una montagna innevata 
e poi in un inseguimento 
all'interno di una miniera. 
E' animato dalla colonna sonora 
originale di John Williams. 
Dà la prospettiva laterale, una 
visuale che ti permetterà di 
vedere con gli occhi di Indiana, 
l'animazione durante le pause 
e rompicapo da risolvere per 
aiutarti a progredire nel gioco. 


