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Un grande magazzino sotterraneo. 

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le 
novità dal mondo. Dove confrontare e 

confrontarsi. Insieme. A piazza LIMA, MM1 LIMA, 
angolo via PLINIO, nella via Aldrovandi, da oggi 

il nuovo 

~=~; =;::=r=::;;:::::; M I LÀ N C> MM1 Cordusio 
-.. ............... via San Prospero 1 

&==;r=:=:;:==;::::::::rr==;::==r==1 M I L A N C> MM 1 Li ma 
.................... via Aldrovandi 

F::::::~r:::::::::;;;::::;;;::::::::::T:::::::~ R C> M A Metro Ottavi ano 
~ ............ -.. via De.gli Scipioni 109 -111 

tr=;=:==r===;r=;rT=::;==;::::::::; M I L A N C> vendita telefonica 
consegne in tutta Italia 

l'1JOVO . • ~ 02 I 29.52.42 6 
~--~~----"-~~ 
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RECENSIONI 

PREVIEW 

CYC SPECIALE 

Poiché pensiamo che moltl di voi 
siano da pochiMlmo enllatl nel 
mondo del vtdeogames, abbiamo 
voluto Inserire In queeta pagina un 
glosaatlo del termini plù usati In 
questo campo, cosi potrete 
diventare subito 8lld1e voi v.i e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di part- del 
generi del gloohl, che trovate 
deecrittl lnveoe sotto ogni cartello 
della Segnaletlca del videogiochi 
di Console Mania. 
Arcede • E' n nome che si dà aia 
al ooln-op, sia al genere di gioohl 
che si trovano nelle sale. 
a.ckground • Il tondale di ogni 
gioco. 
Bl11tare • E' D termine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
.. ammazzare", ecc. 
Coln-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (coln 
operatllf). SI dice di q1 ialslasl 
videogioco che trovate nel bar o 
nelle sale gioohl. 
P......_, Pwllllntlco • SI dice 
di acrolfing che avvi- su plani 
dtffenlntj, cosi da dare u S8ll80 di 
profondità. Per ~ su un 
fondale mentre vt spostate da 
destra a sinistra notate che le 
plante In primo plano si muovono 
molto veloci, le montagne In 
98COlldo plano aono un po' più 
lente e le nuvole In alto sono 
lentissime. 
Scrollng • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può 118881'8 
Of!zzOI rtale, vstk:aie O 
multldlr9Zionale (cioè sia 
Ol1zzontale, sia verticale). 
8prtte • Ogni oggetto o 
personaggio che possa ess«e 
apostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. GI sprlte hanno 
una dimensione ptedeft111ta che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli spt1te 
molto grandi aono quindi formati 
da plù sprite meesl Insieme. 
8tlljj6 • E' sinonimo di "livello". 
11e-ln • Genere di gioco Ispirato 
alla trama di un fllm. 
Vettor1ale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo Hnee rette unite fra loro. 
Serve per l'llpplM«1t8re solidl 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio In ogni dlrezlone. E' 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolale dal 
computer, e non disegnate dal 
programmaton che, una volta 
concepita la forma lnlzlale, non 
devono preoccuparsi del vari 
cambiamenti In rapporto al 
movimento. 

Editore: Xenia Ecllzionl S.r.l. · Via Dell'Annunciata, 31 • 20121 Mila.no • Direttore Ruponsabile: Rob«to Ferri • Diren- EHcutivo: SNfano 
Galarini • Copo Redullore: Alessandro Rossetto • Auis...,.. alla Redazione: Marco Auletta • hclanori: Alessandro Rouetto, Anclrea Fallori, 
Andrea Ordtui, Clvùtian Anlonini, Da\'icle Conoclo, Emanuele Sddlilone, Oiat,....lo Allierti.-ww:i, Giahanlo Colatta, Marco Aulano, Maulmo 

lesser Ple11111cae.o Rosa Raffaele Sogni, liccardo louutti, Sl9fano Gallarini, S!Wano Oiotgi, Slefw Petrvllo, Ulrike Saltuari. 
ri • Videoimpaginazione eletllonlca e grafico: Corlo 
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tla1110 1 no• for rvl presso 119orl che dichiarino di appart1111r1 1Da 
aostr1 società o che lo lascino Intendere In 11uakh1 modo, specie u 
11uestl sm1rd1no giochi noi originali. 

Roberto Ferri 

leli, forse 11u1sto titolo vi ha laulati u11 po' perpltssl, ma arrlwo 
imm1di1ta111ent• al dunque. Conti sapete abbl111110 lstlt11lto un servizio 
l vdlotel 144 lu111lona11tt 24 ore sv 24 che vi p1rm1tt1 di la1tiar1 
11uando volete I vostri messaggi alla nostra segreteria; noi cl slama presi 
la briga di rlspoadervl personalmente o sulle pagine delle nollre riviste, 
1 a quanto pare 11 vostre chiamate sono davvero moltln lme: chi d 
chltdt trucchi, chi ci dà conalgll, chi st la pre11de con noi 1 chi cl la I 
complimenti. Bene. Quello che però noto è che fra I giovanissimi vige ua 
llnguagglo a dir poco strampalato 1 piuttosto scurrile. Il problema è: che 
a11e11ltà avete di definire "bastardo" Il vostro amico solo perché ha un 
PC e v2I avete Il Mega Drive? Perché •11u1lll di Miiano" sano tutti del 
•rottln •• lo•? Fino a prava contrarla noi cl impegnama a redarre una 
rivista che soddhfa pltn mente tutte le vostre esl91n11. E ancora, 
perché li mostro di fin1 Uv1llo deve euere per forza •stronzo"? E perchi 
ul slamo tutti dtficltntl solo per li fatto che non abbiamo ancorcr 
recensito un gioco che ptr voi è tutta la vita? Insomma, che eslg1n1a 
av1t1 di straparlare? P1n1att che i11 questo modo noi vi diamo più 
ascolto? VI 1ba9llate. Noi ascoltiamo tutti,• vi garantisco che si può 
essere 11olto "cattivi" pur utlll11ando parole comuni. Non me ne 
Yogllal1, no11 i una pat1r11al1 questa, ma a furia di parolacce •frasi 
co111pl1tam1nt1 sgrammaticate rischiate ancora una volta di mar<nlare a 
fuoco Il tipica videogiocatore: scemo e Ignorante. 
llon lam1ntat1vl dunque se I vostri genitori si arrabbiano 11uando state 
per ore davanti alla vostra console, perchi a gh1dlcar1 dal vostro 
llnguagglo hanno davvero ragione di preoccuparsi ••. voi, alloro, non 
4at191i1l1 vlntal OK? 

Stefano Gallarlni 

Si ringraziano Joystick Fun, Console Generation per la 
gentile collaborazione a questo numero della rivista. 
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IN LINEA CON NOI 24 ORE AL GIORNO 
7 GIORNI SU 7 --

0 

Grazie ai nostri nuovi servizi 144 oggi potrai comunicare 
con la Redazione di tutte le riviste Xenia quando vorrai. Ti 
ricordo che il nostro servizio 144 costa solo 635* lire al 

minuto, che è una tariffa di media calcolata per non 
penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. Chiamando 

questo numero potrai lasciare in ogni momento un tuo 
messaggio, un consiglio, una richiesta d'aiuto, la tua 

lettera, le tue critiche, e noi risponderemo attraverso le 
i 
i' riviste in uno spazio dedicato proprio a questo servizio. Se 
g poi il tuo problema richiede una risposta personale 
~ provvederemo a scriverti o a telefonarti personalmente • 

g -o 

E' un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce quando e 
come vuoi un filo diretto con i Redattori • 

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare o 
scambiare hardware e software, conoscendo così nuovi 
amici appassionati come te di computer e videogiochi o 

addirittura discutere e chiacchierare 
con tutti i nostri Redattori • 

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC ACTION e CD 
MAG...•ZINE ti aspettano in ogni momento ••• anche adesso! 
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PS-X SONY. C'é poi un alti'o copro-

• ILI. 32 cessare dedicato al suo-
no e altro hardware sarà 

lii ricordare della Sony? Si, proprio """"...., __ ,_~ dedicato alla compressione dati 
W quella dei walkman, colosso dell'elettronica in tempo reale che gh consentiranno animazioni fuU 
giapponese. Se ne era già parlato a proposito di vi- motlon a 60 Immagini al secondo nello splendore 
deogiochi parecchio tempo addietro, I primi tempi dei colori sopracitati: una qualità assolutamente te­
in cui la Nintendo aveva intenzione di uscire con un lev1siva. 
suo CD ROM per il Super Famicom. Il progetto do- Ah, naturalmente la console s1 baserà esclUS1va­
veva infatti essere sviluppato con la collaborazlOlle mente sul supporto CD. 
hardware della Sony, poi è passato alla Phlhps ed è Questo per quanto riguarda le specifiche tecniche, 
infine morto definitivamente. La Sony ha evidente- che di questi tempi non sono più cosi sorprendenti; 
mente deciso di mettere a frutto questa esperienza è certo che si tratta di una bella macchina, a llvelll 
per conto suo: esperienza che dovrebbe prendere del Saturn Sega, ma anche dal punto di vista del 
consistenza hardware per la fine del '94 con il no- marketing ia console promette bene. La Sony ha 
me, per ora. d1 Playstation-X o PS-X. infatti stretto accordi d1 collaborazione con Nemeo 
Secondo i progetti il processore centrale è un 32 e Konam1: le due case di software porterebbero su 
bit a 33 Mhz (la velocità di un 486 praticamente) console la loro esperienza di com op come l'incre­
che si fregia di un 30 Mips (milioni di Istruzioni al diblle Ridge Racer (lo avete visto su un Made in 
secondo, la velocità di calcolo del processore cen- Japan di qualche numero addietro, è un gioco di 
trale) e di 132 Mbit/sec d1 velocità di trasmissione corse semplicemente superlativo, il primo in hsta 
m banda Oa velocità con cui Il processore comuni- d'attesa per la nuova console Sony) 1n compenso 
ca con il resto della macchina). La macchina sarà Namco e Konami sfrutterebbero le tecnologie 3D 
particolarmente dotata nella gestione di grafica 3D della Sony per lo sviluppo di nuovi coin op, un alfa· 
grazie a un coprocessore grafico in grado di gestire re da cui entrambi possono guadagnare. 
360000 poligoni al secondo, ma si lavora tranquilla- L'impegno da parte della Sony sembra serio, ma 
mente anche 1 suoi 4000 spnte hardware con tanto ormai, le nuove console a 32 piovono giù più dei 
d1 scahng e rotazioni, il tutto 1n modalità T rue Color, p1cch1aduro. e commentarne la poss1brlità di suc­
owero "quanti colori vuoi" da una palette d1 16 mi· cesso adesso è assolutamente futile (ancora non si 
iloni di colori. Ci sono due modi di risoluzione, riesce a capire che fine faranno 3DO e Jaguar): ne 
256x254 e 640x480, la prima paragonabile alle at- riparleremo quando se ne vedrà qualcosa di vera­
tuali console e la seconda decisamente superiore. mente concreto. 

R3000A 32 BIT RISC 

GUFICI 
Coprocessore grafico, gestisce 360000 poligoni 
In contemporanea e 4000 sprite in Truecolor, 16 
m1lion1 di colori con risoluzioni 256x224 e 
640x480. 

Capacità di compressione dati 1n tempo reale 
per Full Motion Vldeo, animazioni, a 60 frame al 
secondo. 

MEMORIA: 
5 Megabyte d1 RAM 
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SOCCER FUN 
Che ne dite di un bel viaggetto a 
New York per due persone, inclu­
so il soggiorno per 6 giorni e I bi­
glietti per una partita dell'Italia? O 
di un viaggio in una località euro­
pea, per un totale di 7 giorni per 
due persone? 
No, non ci stiamo trasformando 
1n un'agenzia di viaggi, sono 
semplicemente il primo e il se­
condo premio del tomeo di FIFA 
lnternational Soccer organizzato 
da Joystick Fun di Miiano. Dopo 
· torneo del miglior plcchiaduro 

1n circolazione, Streetfighter Il, JF 
ci riprova con il bellissimo gioco 
di calcio per Megadrlve, e questa 
volta in maniera molto professio­
nale (considerati I premi). 
Il torneo si terrà (con Il patrocinio 
della Provincia di Milano) Il 9 
Aprile 1994 alle ore 15 presso la 

-!'!!!""'~- (. H'JI r:i ( IT\ ----------------------

Ovvero tutto ciò che è fantascienza e fantasy. Si 

tratta della prima convention di Scienze Fiction 
"mult1med1ale", organizzata dalla Cloud City, che 

tenta di coprire un po' tutti i campi in cui la fanta­

scienza si manifesta. Oltre a incontri e dibattiti ci 

saranno esposizione di fumetti, modellismo, giochi 
di ruolo, simulazioni e, naturalmente, videogiochi. 

Oltre alla Xenia (noi) saranno presenti la Star 

Comics (che pubblica in Italia diversi comics oltre 

a fumetti nipponici) e la Bonelli Editore, mi sembra-

no superflue ulteriori presentaz1onì. La conventior 

si terrà dal 23 al 25 aprile a Villa Colombei'a, 

Perugia. Avremo modo dì parlarne più estesamen­
te sul prossimo numero, nel frattempo, per ulterio,-; 

informazioni e prenotazioni alberghiere potete ri­

volgervi a: 

Tur Studio Umbria Sri, Via Colombella Alta, 06080 
Colombella PG. Tel. 075/691192 

CLOUD CITY, Casella Postale 771 AA./PP., 06100. 
Perugia. 

Birreria Uno di Via Pasubio 14, a 
Milano (che tra l'altro è a tre pas­
si dalla redazione, magari ci fac­
ciamo un salto) e si dividerà nelle 
categorie singolo e doppio, men­
tre le finali si terranno presso 
Palazzo delle Stelline di Corso 
Magenta al 62, sempre a Miiano. 
Per le iscrizioni potete rivolgervi a 
Joystick Fun (Via Lorenteggio 38, 
ancora Milano) a partire dal 25 
febbraio. 

PIN: S LONE PER 
RAGAZZI 
Non avete niente da fare il 5-6, il 
12-13 e il 19-20 Marzo 1994? 
Male, a lavorare! In caso non sia­
te ancora in età di lavoro potete 
fare un salto al Pin: in pratica una 
specie di salone dell'Infanzia sul 
mddello di quelli a cui la nostra ri­
vista ha partecipato negli ultimi 
due anni. La differenza sta nella 
formula della ... come definirla, 
fiera, salone? Arrivato alla sua se­
conda edizione, il Pin ha un'Im­
postazione molto più interattiva 
delle tradizionali esposizioni. Sarà 
presente un po' di tutto, cl saran­
no naturalmente i videogiochi 
con le nostre riviste, ma anche un 
circuito di macchine, le solite 
strutture gonfiabili e perfino un 
maneggio con pony. Per la parte 
creativa ci saranno anche giochi 
con carta, creta, colori e un pic­
colo palcoscenico per esibizioni. 
L'area pesca caccia e sport com­
prende invece arti marziali, dan­

" za, pallavolo, tiro con l'arco e an-

mandati. Insomma, un sacco d 
possibilità di svago, tutti i giaci' 
(a parte quelli a gettone) sono 
gratuiti. La manifestazione s 
svolge infatti in collaboraz1on 
con la Neomondo, un'organizza­
zione che si propone di instaura­
re una maggiore comunicazione 
tra le aziende (ma non solo, fanno 
parte della Neomondo anche ti­
verse associazioni benefiche} e 
loro piccoli consumatori. A par.E 
il Pin, che, ricordiamo, si :erra 
giorni 5-6, 12-13 e 19-20 a 
Centro Esposizioni di Regg·o 
Emilia (gli oran sono il sabato ore 
14-23, la domenica dalle 10 a;.e 
20), la Neomondo partecipera a 
diverse altre manifestazioni, a 
Milano, Riva d'el Garda 
Salsomaggiore, Ancona e Rorr.a 
nel mesi seguenti. 

DEMOLITE IL 3DO 
Siete già andati a vedere l'utt mQ 

film di Stallone, Demoiition Man? 
In caso contrario vi conSJg o ' 
vamente di non perderlo. perc.-..e 
non si tratta del solito po1pe-:x-e 
violento e convinto alla Cc-:::ra 
Demolition Man è asso u~..e 
meravigliosamente esag;:ra:o 
iperbolico e ultraviolento - a =: 
solo, è perfino divertente tv = 
sapere che la scena c ou \ ec;: 
Stallone lavorare a l'unct.n~ 

;ai......., ..... ~il.:;;,..;.. __ ._;.;.._.:...,._..;...;..;_...,_~ che gare con modellini radioco-

Se invece al cinema non oo:e:e 
veder1o perche 1 vostri gen.:oo io 
ritengono "d1seducallvo• pc-e:: 
sempre prendel'Vl un 300 sol'-· 
zione decisamente d soeoo= 
visto che Demoht1on l'Jlan s~ 

• • ~~ ~ ~ ! ~~ ! : • • • ~ 
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Amiga~ CD32
• 

Ha tutti i titoli per essere un mostro. 

frty Fnf~11 

John lwllfl foo!W 

kmll l'ond 2 

tìsol tlit Rllltols 

•. , 

Attenti, ragazzi. Il mostro che tutti conosciamo - doppia velocità, doppia potenza e 256.000 colori - ha sempre più voglia di 

sfidarvi, più forza e, soprattutto, più titoli: tutti belli, veloci e incredibilmelite convenienti. Perché il mostro cresce a vista d'occhio, 

ma il suo prezzo rimane piccolo piccolo: per 699 .000 lire (IVA compresa) il mostro è vostro. E in regalo, quattro giochi da sballo: 

Oscar, Diggers, Dangerous Streets, Wing Commander. Capito, ragazzi? Solo Amiga CD32 · la prima consolle CD da gioco 

tro. E ne avrà sempre di più. Parola di mostro. • e I I I I e I e a • 
http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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gnerà proprio l'ingresso della 
Virgin tra gli sviluppatori per 
300. 
Sempre per questi la classica 
occhiata alla trama del film· l'an­
no è il 1996, e come In ogni am­
bientazione futuribile da qualche 
anno a questa parte, Los 
Angeles è nel caos. La lotta alla 
criminalità ha raggiunto I livelli di 
una vera e propria guerra che ve­
de Simon Phoenix (Wesley 
Snipes) il più cattivo tra i cattivi e 

Sergente John Spartan (Sly 
Stallone) Il più cattivo tra 1 buoni. 
Dove credete che si sia guada-

gnato il nomignolo Demolition 
Man? Certo il fatto di gettarsi da 
un elicottero armato solo di pi­
stola e fare saltare in aria un pa­
lazzo nelle prime sequenze del 
film non aiuta. Sta di fatto che i 
superiori non gradiscono e con­
gelano sia Phoenix che Spartan. 
L'anno è il 1996 più una quaran­
tina: Los Angeles è praticamente 
un paradiso di pace e prosperità, 
nessuna traccia di violenza e la 
maggiore preoccupazione della 
polizia è multare i cittadini per 
sproloquio. Riuscite a immagina­
re Phoenlx e Spartan liberi in un 

CONSOLEMANIA MARZO 1994 

posto del genere? Praticamente 
due elefanti armati di M60 In una 
cristalleria, vi lascio Immaginare il 
resto ... 
Alla versione 3DO del gioco la 
Virgln ha cominciato a lavorarci, 
in collaborazione con la 
Wamer, ancora prima che il 
film fosse finito: Stallone 
e Snipes si sono prestati 
per la realizzazione di 
alcune scene filmate da 
inserire nel gioco in ag­
giunta alle solite sequenze 
tratte dal film. Le digitaliz­
zazioni prese in studio sono 
state poi inserite su fon­
dali renderizzati (na­
turale, parlando di 
3DO). Il gioco 
consiste fonda­
mentalmente In 
uno shoot 'em 
up alla 
Operatlon Wolf 
(o alla 
Terrninator 2, 
per citarne 
qualcuno di 
più recen­
te) visto 
dalle spal­
le di 
Spartan 
che si 
alteme­
ran no 
a non 
me -

---------------

glie definite sequenze da pic­
chiaduro, Il tutto , naturalmente. 
seguendo le vicende del film con 
l'aiuto di abbondanti sequenze 
animate. 
Il gioco dovrebbe uscire entro 

breve e sarà seguito a 
breve distanza anche 
dalle versioni Mega CD. 
Megadrive (di cui ab­
biamo già pubblicato 
qualche foto di recente) 
e SNES. 
Buoni auspici a voi. cit­

tadini! (Buona vita an­
che :a te, VF' 

NdAlex) 



IL GIOCO UFFICIALE DELLE OLIMPIADI Q Q Q 

10 DIVERSE SPECIALITA' SPORTIVE PER UN 
DIVERTIMENTO INFINITO: DISCESA LIBERA, 
SLALOM, SLALOM GIGANTE, SLALOM SPECIALE, 
SALTO TRAMPOLINO, SALTO ACROBATICO, 
SLITTINO, BOB, PATTINAGGIO, BIATHLON 
(FONDO +TIRO CARABINA). 

• 
IAITO IUlllOllllO 
91fl10.llOlllllATO! 

GilA Ot 108 00"1.I 
o llNOOU. cotC rum 
E lllllil! A PIU' Ot 
100 Km/h! 

BIATllLON, GARA CON SCI DI • 
FONDO CON BllmOMI 01 
TIRO CON LA C.WllNA. 

• • 
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Lillehammer ·94 

MEGA DRIVE • MASTER SYSTEM • GAME GEAR • SNES • GAMEBOY • AMIGA • PC • CD-ROM . 

NE SPA • VIA ADUA 22 • 21145 8iAZU'11.SClllW 
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POTRAI RIVIVERE TUTTE LE EMOZIONI DELLE 
OLIMPIADI INVERNALI '94 DI LILLEHAMMER 

RACCOGLI LA SFIDA CON WINTER OLYMPICS 
LICENZA UFFICIALE DELLA XVll 0 EDIZIONE !!! 

• • 
EMILIA ROMAGNA 
BOLOGNA • CARTOLERIA PORTAtlOVA · Vio Portonovo 18/o 
BOLOGNA · GRANDE EMPORIO STERLINO · Vio Murri 75/o • 
Vio Lombardi 43 • Vio S. Stefano 30/2 • Vio Indipendenza 66 
REGGIO EMILIA · COMPUTER UNE· Vio S.Roccol O/e • 
Vio J.F.Kennedy 15/t 
MODENA · ORSA MAGGIORE· P.zzo Matteolli 20 • 
C. Comm. I Portali 
SASSUOLO (MO) -MICROINFORMATICA -P.uo Martiri 
Portigioni 31 
PARMA · PINOCCHIO GIOCAITOLI • Vio Forini 16/o 
FERRARA · PINOCCHIO • Vio Giusti 4 !/o C. Comm. 

FRIULI VENEZIA GIULIA 
TRIESTE -VIDEOIANDGAMES • Vio Rismondo 4 
PORDENONE -KIT MARKET -Largo S. Giacomo 4 
ZOPPOLA (PN) · SME · Vio Udine 28 

LAZIO 
ROMA • STYL HO USE 2000 . Vio P. Muffi 28/32 
ROMA . TAKE AWAY -Via Tripolitano 164 
ROMA · MEGABOY -Via F. Polosciano 105 
ROMA -LA CHIOCCIA · V.le Mor<oni 277 

LOMBARDIA 
LECCO (CO) -FUMAGALLI -Vio Coiroli 48 
CERESE DI VIRGILIO ( MN) · PINOCCHIO 
DI MULTI MARKET CASTELLO· Piazzole Commercio 1 
VARESE · CEDI MEGA -Via Giusti 12/o 

REPUBBLICA SAN MARINO 
SERRAVALLE • ELECTRONICS . Vio V Febbraio 

SICILIA 
CATANIA -PRISMA COMPUTERS -Via Canforo 122/124 

NUMERO VERDE 

167. 821177 

• • • • 
TRENTINO ALTO ADIGE 
BOLZANO · COMPUTER POINT • Vio Rovigo 22/o 
BOLZANO · GUTWENIGER ·Via Portici 16 
LAIVES (BZ) -EUROCENTER DUE· Vio Kennedy 181 
MERANO (BZ) · ERICH KONTSCHI EDER • Louben 313 
MERANO (BZ) -BIMBO GIOCAITOLI -C.so Libertà 174 
TRENTO -ELDOM · Vio Brennero 394 

• 

GARDOLO (TN) · MUSIC (ENTER -Vio IV Novembre 70/6 

UMBRIA 
PERUGIA · MIGLIORATI • Vio Ercolano 3/ 1 O 

VENETO • 

THIENE (VI) - TECNOCITY -Vio Volposino 55 
THIENE (Vl) -PINOCCHIO DI MULTIMARKET CASTELLO 
Vio Gambe inl. 29 !/o C. Comm. 
PORTOGRUARO (VE) -IDEA · Vio F.Bonò 1/< 
PORTOGRUARO (VE)· ADRIA MODEL · C. Comm. Adriatico 
PORTOGRUARO (VE) • SARTORELLO · Vio Venezia 8 
VENEZIA · R. CAPUTO · P.zzo S. Marco 5193 
PADOVA -CASTELLO GIOCAITOLI · V.le Venezia 61 c/o 
C.Comm. Gioito 
CEGGIA (VE) • SARTORELLO • Vio Duca D'Aosta 4 
~ARGHERA (VE) • SME • Vio Orsola 5 
MESTRE (VE) · SME · Vio Torino 101 
SUSEGANA (TV) -SME -Via Conegliano 59 

• • • • 



Lentamente, ma lnesorabilmentel questa 
rubrica l?rima o r.' conquisterà I mondo 
i•ro (visto che a scrivo io). Prlma:W• 

gran11e abboffata che si presenterà il .. ., 
prossimo (nli..-ta arrivando tanto mate 

1111181., • a un o 
chiameranno I ft ntl), 

un mese di ''purificaz1 ne , co una 
:ella manciata di titoli ''ma di !luelll 

f·""':I.~"' buoni''. 51 
MA 

ra-spara? A 
questo cl ha pensato la Tengen, 
con Il suo Imminente V-V. noto 
tra I •comuni essen mortali" co­
me Ground Stormer (anche se 
sulla schermata dei titoli c'è 
scrttto Grind Stormer - 'stl glap­

adri e 

Gli shoot •em up per 
Megadrive ultimamente 
sembravano essersi un po' 
diradati; da quant'è che non 
praticate un po' di sano spa-

poneai ... ) Da quello che riusciamo a vedere, si presenta come una co­
sa bella massiccia con un sacco di armi extra e un nutrito numero di 
avversari agguerriti - nulla d1 particolarmente Innovativo, quindi, ma 
senz'altro divertente. Non dovremmo aspettare molto Q'uscita è previ­
sta per marzo-aprile), quindi cominciate a fare un po' di rìscaldamen-
o .• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

·-·4 

WING COMMANDER 
Mega CD 
Non ho mai amato il gioco origi-

nale su PC, figu­
riamoci poi la 
trasposizione su 
una console (la 
versione SNES 
poi era proprio 
una pena). 
Questa volta 
tocca al Mega 
CD, e se proprio 
vo lete saperlo 
non è che ci sia 

RAIDEN Il • Coin·op 
Quando tutte le case sembrano impegnate a sfornare piochiaduro su 
picch1aduro. c'è ancora qualcuno che si dedica al genere più antico del 
mondo: lo spara-e-fuggi. Ecco a voi Infatti Ralden Il. degno successore 
del famoso coin-op convertito anche su MD. Il gioco si presenta come 
uno dei più "esagerati" In circolazione, 1n nostro possesso abbiamo so­
lo questa foto ma penso che renda l'idea ... 



Non è un insulto, ma 11 tttolo d1 
una belliSStma 
sene d1 man· 
ga amvata an­
che in Italia 
1se vi siete 
persi I primi 
numeri sono 
fatti vostri). Il 
gioco è più o 
meno un pie· 

Vì ricordate quell'insulsissimo 
cartone animato dove la pro· 
tagonista sì nutriva di palllnate 
In faccia e credeva che le par· 
lite di tennis si potessero vin· 
cere "al punti "(nel senso che 
alla fine del match chi si ave· 
va bisogno di farsi dare più 

Beh, purtroppo per 
noi in Giappone hanno riproposto la 
serie sotto una nuova veste, e In tanto 
che c'erano hanno pure fatto il gioco. 
Dei personaggi potevamo farne tran· 
qulllamente a meno, il gioco vero e 
proprio però sembra davvero cenno ... 

MARZO 1994 

RANMA 1/ 2 
Super Famicom 
Ancora manga: questa volta però 
parfiame d1 una sene decisamen­
te piu famosa di Bastard: le av-

venture del ragazzo che cambia 
sesse a contatto con l'acqua (no­
nostante quello che c'è scritto 
nella posta di 
questo numero, 
Ranma è un lui 
elle diVenta lei. e 
non una lei che 
diventa lui • c 'è 
differenza!) sono 
apprezzatissime 

anche qui in Italia e soprattutto si 
sono già viste sotto forma di vi­
deogiochi numerose volte, sia su 

PC Engine sia su 
Super Famicom. 
Questo nuovo gio­
chillo è ancora un 
clone di Street 
Fighter Il, vanta 
tredici personaggi 

selezionabili (nella media. 
quindij e una grafica dawero inte­
ressante. Una volta tanto gli sprite 
dei "due Ranma" sono totalmente 
differenti tra loro (non che sia così 
importante), comunque tutto 
quello che possiamo fare è spera­
re in una giocabilità degna de' 
personaggi .•• 
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VI ATTENDE 



LA PRIMA COLLEZIONE DI 
''SUPER MARIO WATCH®'' 
Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono la 

fine del mondo ... e poi sono speciali anche dentro: 
----- sono al quarzo, analogici e subacquei 

PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 

Nintendd 

fino a tre atmosfere. Entro anche 
tu nel team Nintendo con i 

primi esclusivi 
Super Mario 

Watch! 

31 /3/94 

ft!ft~ 
MA SOLO QUELLE CON.IL MARCHIO \RIVI 

ndJ*1tddkmcn•l8Jlt 
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Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®": 
1) Acquista nel periodo 1/10/ 1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo 

(Action Set, Contrai Deck, Super Nintendo, Game Boy) distribuite da GIG. Le riconosci perchè 
sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la scritta " Importato da Linea Gig s.p.a. " 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli ·scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi). · 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 
4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 

gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 
SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post . 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 

Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros. , Duck Hunt e Tetris). 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

.K. RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 
Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 

nome 

via 

provincia cap 

cognome 

no __ _ città ___ _ 

tel. 

Tipo di consolle posseduta: data di nascita 

[' SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

L NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n° cassette possedute--

L GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Altre marche 

L' Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Possiedi un persona! computer ? 0 Si L No Modello 

Scegli il modello 
che preferisci: 

-l..Oe;,~ 
I 
~ e 

~"?-
~~ 

~o 
~~ 

~ 

~~e;, 
~~«--

e;,'5 ~ 
LJ ~ , 
~ ~ 

~ 
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IO 
IO 
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il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello dis onibile 
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tavamo aspettando Street 
Fighter e c1 ritroviamo 
Double Dragon. No, per 
quanto possa sembrare 

;:rano non sto parlando di giochi, 
:na di cinema. Probabilmente sa­
;:;evate già del film ispirato al pic­
~•uaduro della Capcom, ma po­
:;hi probabilmente sapevano di 
'.:louble Dragon. Invece il film è 
oraticamente ultimato e dovreb­
oe uscire nel cinema americani 
. erso la fine del '94. La storia è 
ambientata in un futuro post ter­
•emoto tra Los Angeles e San 
:l ego (quasi profetici, eh1) e ve­
: e, da una parte 1 due buoni, 
esperti d1 arti marziali, con un 
certo numero di amici & compar­
se, dall'altra parte il cattivo 
'1obert Patrick, il T1000 di 

-e11T1inator 2) con un certo nume-
•o di scagnozzi e al centro un 
"'ledaglione dal poteri magici. Il 
"Jm si preannuncia un vero e pro­
pno fumettone, speriamo che al­
meno sia fatto con umorismo è 
ronia. 

ASSOLUTE 
Su !'ultimo numero lo spazio de­
:i cato ai giochi della casa arneri­
::ana era stato veramente pochi­
- o. e per un paio di interessanti 
:;;oli era veramente un peccato. 
"'1zitutto per BATILETECH per 
'.1egadrive. Lo so, è l'ennesimo 
;i oco gioco Ispirato al wargame 
della Fasa, ma a me piace parti­
::olarmente, questo poi non è in 

soggettiva, ha una prospettiva 
isometrica più arcade, la possibi­
lità di giocare in due e un 
bell'aspetto... sorvoliamo su 
THIRD WORLD WAR, e BATILE 
FANTASY rispettivamente un 
wargame e un picchiaduro per 
Mega CD e passiamo diretta­
mente al Super Nintendo. 

Qui troneggia 

Super Nintendo, è Il terzo episo­
dio del classico giochino da bar 
con l'elicottero, da 

allora di tempo ne è passato e il 
gioco sembra essersi fatto deci­
samente più massiccio: sono 
stati aggiunti anche nemici di fine 
livello e dalle squallide mitraglia­
trici si è passati a bombe al na-

ACCLAIM VIRTUALE 

palm, bombe a frammentazione, 
missili a ricerca fino alle (!) armi 

nucleari tattiche: devastan­
te. L'unico particolare che 
mi 111sc1a abbastanza scon­
certato è la possibilità d i 
utilizzare il mouse: ma non 
si trattava di uno shoot 
'em up? 
Una veloce citazione per 
l'ultimo gioco di Pippo, 
GOOFY'S HYSTERICAL 
TOUR, un simpat ico 
platform, HOME IMPRO­
VEMENT, un altro 
platform tratto da una 

sitcom americana e SUPER 
BATTLETANK 2 simulatore di 
carro arrnato fatto molto bene 
(16 Mbit d i cartuccia), ma che 
non sembra proprio entusra­
smante. 

e hl pensa che i videogiochi siano solo stupidi programmini 
dovrebbe fare un salto alla Acclaim e dare un'occhiata a 

quello che intendono n, per sistema di sviluppo di videogio­
chi. In particolare al loro ultimo sistema per realizzare anima­
zioni renderizzate dal massimo realismo. Viene anzitutto co­
struito un modello computerizzato del corpo umano, a·poh­
goni, su cui vengono poi disegnate, con texture mapping, 
faccia, vestiti, etc. Per le animazioni vengono registrati, trami­
te dei sensori applicati a parti significative del corpo, i movi­

RISE OF THE ROBOTS, il pic­
chiaduro con abbondanza d i gra- - .. 
fica renderizzata, dall'aspetto de­
cisamente attraente e innovativo: 
sono comunque leciti seri dubbi 

ment i di persone reali 
che vengono poi appli­
cati ai modelli compu­
terizzati, con Il risulta­
to di animazioni estre­
mamente realistiche. 
Di certo non c'è da 
aspettarsi c he a 
Acclaim sfrutti queste 
tecnologie per l'u ti­
mo gioco de 
Simpson o per qual­
che s1mulaz1one 
sportiva, nei progetti 

della casa americana c'è 
infatti l'ingresso tra i giochi su CD ... sulla giocabllltà. 

CHOPLIFTER lii, sempre per 

:ONSOLEMANIA MARZO 1994 • 
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tiamo tutti aspettando Il 
Saturn e la Sega se ne esce 
con il CD-X. No, non si trat­
ta di una nuova macchina 

a d1 un'ennesima versione di 
na console che integra In una 

sola macchina Megadrlve e 
~1ega CD, nulla di particolare. 
A proposito di Mega CD, comln· 
t:1amo con una buona notizia: 
;:oRMULA 1 WORLD CHAM-

PIONSHIP, prodotto dalla 
stessa Sega. I giochi di 
corse per Mega CD non 
sono certo numerosissimi 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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(mi viene in mente solo Jaguar, al 
momento) e questo sembra uno 
di quelli buoni. A parte le solite 
sequenze animate da CD e tutto 
il materiale di contorno, la Sega 
sembra essersi finalmente accor­
ta delle capacità di rotazione e 
zoom del suo mega CD che, se 
non ho capito male, saranno fi­
nalmente sfruttate. 

e 

Passiamo invece al la 
brutta notizia: NIGHT 
TRAP 2 sempre dalla 
stessa Sega. Non so se vi 
è mal capitato di vedere il 
primo Night Trap, si trat­
tava di sorvegliare l'inco­
lumità dei condomini di 
un edificio con l'ausilio di 
un sistema di sorveglian­
za. A mio parere non con­
sisteva 1n altro che in un 
insieme di sequenze digi­
talizzate, approssimativa­
mente legate tra loro da 
una traccia di gioco, in 

modo da sfruttare in maniera "fa-

cile" le capacità del CD per Im­
pressionare con sequenze ani­
mate slmll-televlsive (non che la 
qualità delle animazioni fosse poi 
cosl buona) giocatori sprovvedu­
ti. Se a qualcuno è piaciuto, sarà 
felice di sapere che il secondo 
episodio sembra identico al pre­
cedente, gli altri saranno contenti 
di sapere che se non è stato im­
portato ufficialmente neanche il 
primo ... 
Sempre per quanto riguarda il 
Mega CD c'è da segnalare un 
DOUBLE SWITCH, pericolosa­
mente simile al sopracitato Night 
Trap e TOMCAT ALLEY, uno 
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s."IOOt 'em up più che un simula­
;o•e di volo, alla Afterbumer. 
u'la citazione anche per qualche 
:iossibile outsider del panorama 
Sega. 
:.nzitutto c'è POPEYE della se­
""'11sconosciuta American 
- echnos, che dalla poche foto 
. ste ha davvero un gran 
oell 'aspetto. Si tratta d1 un arca· 
~ adventure parecchio massic· 

SEGA VIA CAVO 

cio Oa cartuccia è da 16 Mbit, i li· 
velli sono otto. ma enormQ in cui 
potete impersonare il rissciso ira­
scibile, e anche Bruto o Poldo, 
alla ricerca di Olivia. Si può gio­
care anche in due contempora­
neamente. 
Anche THE INCREDIBLE HULK, 
della US Gold, sembra adegua· 
tamente massiccio e cattivo, in 
perfetta sintonia con il personag· 

Da noi non è molto diffusa, ma In diversi paesi come Stati Uniti, 
Giappone o Germania, la televisione a pagamento via cavo, anzi· 
ché via etere (che viaggia, insomma, come le linee telefoniche, an· 
ziché tramite onde radio), raggiunge ormai moltissimi utenti. Si trat­
ta di linee che, per portare segnali televisivi, hanno una grossa ca­
pacità di trasmissione che, hanno pensato bene alla Sega, può es· 
sere usata per trasportare anche qualcosa che non sia un segnale 
TV, per esempio giochi per Megadrlve. Grazie a un particolare rice­
vitore si potranno caricare I giochi su Megadrive dalla trasmissione 
via cavo (il ricevitore può tenere in memoria giochi fino a 16 Mbit) 
scegliendoli da un catalogo di svariati titoli disponibili. 
~ idea è molto buona, consentirebbe al giocatore di avere a dispo­
sizione una grossa biblioteca di tltoll ad un costo relativamente 
oasso {a parte il ricevitore), visto che si può fare a meno del sup­
porto di costose cartucce. Il servizio è già stato avviato in 
Giappone in via spenmentale (a un costo che si aggira intorno alle 
.:o.ooo lire al mese) e presto farà la sua comparsa anche negli Stati 
Umti. 
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I COLORI DELLA MAGIA 
Alla maggior parte d1 voi nomi come quelli di Duefiori, 
Scuotivento, Hrun ~ Barbaro e del suo amico, la donnola, non di­
ranno molto. cosi come poco sapranno dello strano mondo a cu• 
appartengono. un mondo piatto. fatto a disco. che poggia su 
quattro elefanti a loro volta in equilibrio sul guscio detta gigant&­
sca tartaruga A' Tu1n. Sappiate comunque che appartengono a 
una delle saghe fantasy più d1vertent1 mai scritte (memorabile il 
pezzo "Ho l'impressione che ci troviamo all'interno di un forte 
campo magico". "E' vero". confermò un cespuglio che passava 
di li.), quella del mondo disco, pubblicata anche in Italia con il ti­
tolo I colorì della magia. Ma non sono qui solo per tessere le lodi 
del libro, o dell'autore, T9t'T)' Pratchett, ma per segnalarvi che la 
Psygnosis sta per portare le originali avventure dei nostri eroi su 

•--• Mega CD, sotto quale forma, non ci à dato ancora saperlo ... 

glo, e trattandosi d1 un 
platform-plcchladuro non può 
etra-far bene. 
Un'attro gioco su cui non avrei 
scommesso, ma che, almeno 
graficamente sembra fantastico 
. e SYL-

'ilESTER ANO 
TWEETY della Tecmagik. 
Anzìtutto controllate il gatto 
Silvestro a caccia di Titti - e que­
sto già basterebbe - inoltre sia 
come disegni che come an1'lla· 
zioni. è praticamente perfetto. 

t-~·ilvestro si porta dietro la t1p1ca 
espressione satanica degna dei 
suoi momenti miglion e le anima­
-zioni sono estremamente varie a 
seconda dell'azione. Ci sono poi 

tutti gli elementi 
caratteristici e le 
situazioni più di­
vertenti della se­
rie animata: la 
nonna, Il cane, 
Titti formato 
Godzilla e so­
prattutto una 
grande varietà 
d1 oggeit1 da 
raccogllere-;-cfl 
sltuazJoni e di 
puzzle 

*•~-i 

. 
T" 

Insomma promette 
molto bene anche co­
me giocabilità, ma per 
un giudizio completa­
mente positivo sul gio­
co dovremo giocarci e 
vedere se alla fine del 
gioco riusciremo ver.a.­
mente a ridurre Titti a 
una macchia giallo-rossa. 
sull'asfalto. 
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k, ok, con l'ultimo 
Actraiser forse la Enix non 
avrà fatto proprio centro, 
ma resta sempre una del-

le case più qualifi­
cate nel campo di 
arcade-adventure­
rpg di ambientazio­
ne fantasy, settore 
che si arricchisce 
adesso di tre nuovi 
giochi. 
Si tratta d1 KING 
ARTHUR, che a di­
re il vero ha uno sti­
le grafico che mi ha 
lasciato non pochi 
dubbi, e vede le av­
venture di una 
squadra di football 
trasportata ai tempi di re Artù, 
tratta da una (per noi) sconosciu­
ta serie televisiva. 
BRAINLORD è Invece ancora Il ti­
tolo prowlsorio per una cartuccia 
da 12 Mega che, per una volta, 
porta la sua ambientazione dal 
fantasy al fantascientifico. Dagli 
stessi autori di 7th Saga, questa 
volta non si tratta di un rpg, è pur 

sempre un'awentura, con la tipi­
ca visuale dall'alto, con il solito 
stile giapponese, ma l'accento è 
posto più sulla parte arcade, vi-

sto che I combattimenti so­
no tutti in tempo reale. 
Stesso discorso per GAIA 
(anche questo un titolo 
prowisorio). un cartuccione 
da 16 Mb1t di ambientazione 
fantasy molto bellino grafi­
camente. dagli stessi autori 
d1 Actra1ser e Soulblazer. 
Ci sono naturalmente ele­
menlt d'avventura e d'azio­
ne, ma la seconda prevale: 
per esempio per passare al-

cune precise locazioni ci si deve 
trasformare e per poterlo fare si 
devono distruggere tutti i nemici 
su una certa parte della mappa e 
raccogliere tutti ì globi che gli av­
versari lasceranno dietro dì loro. 
Tutti e tre i giochi sono per Super 
Nintendo, e Il fatto che i titoli sia­
no ·ancora provvisori non fa molto 
ben sperare sulla loro data 
d'uscita ... 

• 

2 
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lllCIDE ADVENMIE 
Rappresenta I giochi dove è 
necessario muovere Il pro­
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge­
nere di giochi potrebbe es­
seAt anche necessario utiliz­
zare armi contro I nemici o 
risolvere enigmi 

SllOOT'al .. 
In Italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente I giochi 
spaziai! dove è necessario 
sparare contro I nemici e 
fuggire da loro In ogni dlre­
zlone. 

---
SPOlr 

Rappresenta giochi di gene­
re sportivo, dove dovrete af­
frontare competizioni varie. 

PUZZll 
Sono I giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere rlsoltl e che dlfflcll­
mente richiedono abilità con 
joystlck o joypad. Un esem­
pio classico di questo gene­
re di giochi è Tetris o 
Columns. 

.. 
In Italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quel giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com­
portamento, qualità umane e 
fisiche. 

51U1181EmlADlll 
Sono quel giochi che simula­
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono­
scenza per essere risolti. 

•.: • ~J! .: ! l~!= • •• <t 
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IUl'FORM 
Gioco In cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo­
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina­
re Il gioco Qnglobare I nemici, 
mangiare tutti I frutti dello 
schermo, ecc. 

..... 
In Italiano Plcchladuro, e 
rappresenta quel giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi del ,,. 
miei. 

... 
Giochi di guida. Qo ialsl B lii ~ 
CO In cui I pilotaggio di un vei­
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre candtlltlstlche. 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco reoenslto ha Il suo 
pdx>ln ç;...tm d IJab, ~ 
nero e gknbllà l.Jl 11a1ca nip­
praaanta IJ"l8 valulazjone delo 
scrollhg, degli sptte e di tutta 
ra tua:zlcna. I pu ltB\P> relallYo 
al scncro lii basa iwace SlJa mr 
sica del gkJco e sugl 48111. merr 
tre la glcalDa\ tiene In ~ 
razb"le qi8*> un gkJco è facie 
da gaat1e e n....cgla a essere~ 
CllllD, ncnché qi8*> la lipO ~ 
plaga I Jc"1pad o~ a <Xl!TU­

nkae al peracnaggl la n rcasa de-
8'derala. I ~ glct aie tie­
ne ocr *>di q.i a 1111 tre !albi e ~ 
9C8 a loro IWlChe la CJ.116 dele 
lslruzlcnl e della ocr rla:zDle, ~ 
c:h6 della presa àZk>ne che ap­
pei'8 an izlo e della q obi 
I pulflegij VII i110 da un rrttno d 
10aun1'118!8nod100. 

• • •• Attenzione! Il gioco che segue 
è un'antaprima; Iniziate a gi;­
stlWwlo In attesa dela recen­
sione vera e propria . 
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"!IONE 
Il flS{l {l\E U((\lll A COU'I Ili 

PlllllA\ 
L 149.900 

"!IONE 
Il NIH!A Clll Vlllll llAllO SP/>1101 

L l29.900 

e ... 

"VVENlURA 
All'lllSlGllA llru.A tAAGIAI 
l. 149.900 

SUPlRBO GIOCO Ili fUPPER 

VIR1'lldl 
L l49.900 

SPORTIVO/CALCIO 
Il NUMERO 1 IN ASSOLUTOI 
l. 149.900 . 

"'llONE/SlRAlEGI" 
All' ASSAllO coli POllNll 
t.lllll COR/>llAlll 
L 139.900 

NUMERO VEROE 
167 . 8211 7 7 

~'(..~ 
-~ .... ..... .... 

l1l Sòti:Eii _ 
. .•.. , . .. u - - ..... - ... . .. ... ~ -·-

SIMUl"'llONE DI VOLO 
AllA lUlSIONl {OH Il {ACCIA 

INVISIBIU. 
l . '49.900 

AAll~ \lllORHO Al h\ONllll\ 

l. l49.900 



GIOCATORI l 
LIVELLI 1 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

Tanto tempo fa 
in una terra lontana 

lontana viveva un 
• • _giovane 1n mezzo 

alle sabbie. Questo 
• • giovane, pero non 

trovò due droidi, ma 
una lampada 

magica. S ~ lo so, la 
storia dei due droid 

proba · ente 

vviamente, la stessa leg­
ge che dice che se un 
film sui dinosauri ha suc­
cesso allora avrà succes­

so anche il suo videogioco asse­
risce lo stesso anche per l'ultimo 
lungometraggio della Disney. E 
dopo giganteschi toro-cinghiali 
ballerini, o piccoli elefanti dalle 
orecchie che fanno provincia, 
questa volta 11 fortunato protago­
nista è Il giovane e scaltro scu­
g n lzzo d1 Bagd .... Agrabah: lui, 
Esposito "manoiesta • Aiaddin ~I 
nome semi-americano se lo è 
dato perché fa scena). 
Personalmente avrei dedicato ìl 
videogioco a Colui-11-Cui-Nome­
l n cute-Timor e-J afa r, ma gli 
esperti di marketing dicono che 11 

pubblico si sarebbe identificato 
maggiormente con un cencioso 
ladruncolo delle sabbie. 
Comunque costui dovrà affronta­
re le normali peripezie che noi 
tutti conosciamo: fuggire dalle 
guardie. raccogliere la lampada, 
convivere con un genio blu (di­

•. :BLUI), sconfiggere l'unica 
della storia (Jafar), e so­

re a un futuro difficile 
onio con Jasmine. 

amo provare a parlare del 
gioco? Eccellente, 

..,_Ila grafica 
all'animazione 
Ottimi i colori e 
molto belli i dise-
gn 1. Lo stile car­
toonesco è statO 
mantenuto aHa 
perfezione e Il 
c omplesso è 
estre mamente U tutto ~te gustoso; le 
convincente e pos$1biltàcf.aipte flOno declsa­
moooolto dlver· mente V.- · JJ va dal correre al 
tante. Ani~ne ~ 8llGXIY8CCiatl, saltarJ, 
8'1periore alla:..l'J'léo ~. ~. ~. 
dia -e musica "In ~ lfl ~ o ltne*re AO" 
a.ma• a condire --:.·-· _, gl1 ~· ~larno 
tutto. l•11Jpht: d un• 1torla eh• ha 
Ql..le note est,..., ~ QO:Q#llOSLU) 
mameru poaltlv8, ~ rtoll: rfj.Qbcl., • ~ 
~-a tutto u ...., ... eome: ** ...... fto UN Seria di 
•CQfdlnua• ~ 
... l&i111atà; • 
la Polf lillft cl in..: 
trodurre password 
per recuperare le 
posizioni. Per 11 re­
sto si batta del più 
classico dei 
platforrn, anche se 
dotato di qualche 
chicca che rende 
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sdolcinata che a pensarci troppo 
viene la carie. Ma a questo c1 si 

può abituare. 

• sp<ltt btn realiuo1i 
.. 1ccellen11 onimozionn 

SONORO 
+ tll'ID colonoo <ht piO<I 

· effelli .,. •«•lionali 

GIOCABILITÀ 
+ .IOltì • COlltmuo .. ..... 
LONGEVITÀ 

Christian Ant~ 

... ....-­......... "'. 



&IOCATOll 1 / 2 
LMW I 
LMW DI DIFFKOlTA' 4 

Finalmente, il gioco 
che tuttl noi 

attendevamo in 
trepidante attesa, 
gia convertito con 

successo da Neo Geo 
a Super Famiéom, 

,.ssa adesso anche 
su Megadrive: Art 

of f i9htlng! uno del 
mi9l1ori e più 

Innovativi 
picchiaduro del 

,.norama consolare 
111011di•le, oltretutto 

so110 ben due mesi 
che 11011 recensiamo 

un picchiaduro per 
Megadrlve e l'attesa 

si stava facendo 
davvero 

spasrnodlca ••• 

I 
o ci ho provato Alex, lo vedi 
anche tu, ho cercato di assu­
mere un atteggiamento positi­
vo, una mentalità aperta, un 

approccio il più possibile com­
prensivo e ottimistico ... ma vacca 
balestra, basta, non 

ne se ne può più! 
Art of Fighting comincia a essere 
abbastanza vecchiotto come pic­
chiaduro (il che non sarebbe as­
solutamente grave, vedi SFll), lo 
abbiamo già visto sia su Neo 
Geo, dove ha riscosso un discre­
to successo principalmente per­
ché quasi tutti i picchiaduro su 
Neo Geo riscuotono discreto 
successo (ammetterete che fare 
sprite grossi e cattivi e mettere 
un sacco di grafica nei Mbit delle 
cartucce Neo Geo non è certo 
impresa impossibile). Ha perso 
invece parecchi punti su SNES 
dove quello che contava mag­
giormente era ridurre tutta la gio­
cabilltà In pochi Mbit. 
Quello che Indispone maggior­
mente in Art of Fighting è che si 
tratta di un clone assolutamente 

spudorato di Street 
Fighter Il, al contrario 
di giochi che han-
no almeno ten­
tato di battere 
strade un po­
co diverse 
come Eternai 

Champlons, e le 
cosa sarebbe 
anche potuta an­
dare bene un an­
netto fa, ma ades­
so ... Se si vuole fa­
re, a questa distan­
za, un clone in un 
panorama cosl infla­
zionato bisogna as-

sicurarsi che migliori in diversi 
punti rispetto all'originale, ma In 
questo caso ... 
Mi accorgo giusto adesso di aver 
stravolto l'ordine naturale recen­
sitivo iniziando con Il commento, 
vediamo di ripristinare il giusto 
corso degli eventi... 

In Art of Fighting il protago-
nista (uno dei due, a 

dire il vero) se ne 
va in giro vestito 

come Fiorello su 
una Ferrar! per gli 

slum più malfamati 
della città: nessuna 
sorpresa se tentano di 
massacrarlo a og n I 

piè sospinto. Le 
sue relazioni pub­
bliche non miglio­
rano certo di mol­

to visto che se ne 
va in giro per i bar 

~,.,,.._,!ft'r'malfamati di quelli di 
Rozzano, Saggio e 

Quarto Ogglaro 
-...; messi assieme 

' con aria inquisi­
toria. Aria inquisi-

toria nel vero senso 
del termine: prima 
mena per ammorbi­
dire l'interrogato e 
poi fa le domande (a 
suo tempo funziona­
va molto bene). Lo 
scopo? C'era da 
chiederlo, ritrovare la 
sua ragazza rapita 
(non stavamo parlando 
di originalità?): tra l'al­
tro nella schermata Ini-

ziale c'è la foto della 
suddetta ragazza 
con Ryo e Robert 
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nsieme, il che fa intuire piccanti 
risvolti della vicenda non meglio 
specificati dal nipponico manua-
e ... 
Una volta detto che si tratta di un 
clone di SF Il sarebbe sufficiente, 
ci sono le opzioni di torneo e 
quella per due giocatori. Il gioco 
utilizza il joypad a sei pulsanti, 
ma si gestisce molto bene anche 
da quello a tre pulsanti: come 
campionario di calci e pugni è in­
fatti tutto sommato abbastanza 
imitato, e questa è forse una del-

1 e pecche maggiori. Le mosse 
speciali sono di un convenzionale 
che metà basta (le solite fireball, 

qualche scarica di 
pugni o di calci e le prese), sono 
tre per personaggio e si eseguo­
no con le usuali combinazioni. 
L'unico particolare un poco inno­
vativo (almeno nell'originale, visto 
che nel frattempo lo stesso meto­
do lo hanno adottato Eternai 
Champions e, su questo stesso 
numero, Dragonball Z 2) è che le 
mosse speciali consumano una 
seconda barra di energia: potete 
ncaricare la vostra concentrando­
vi o scaricare quella dell'avversa­
rio sbeffeggiandolo. 
Le sezioni bonus qui sono leg­
germente diverse, sono di tre tipi, 
e servono a incrementare le ca­
ratteristiche del personaggio co­
me forza o karma O'energia per 
portare i colpi speciali). 

CONSOLEMANIA MARZO 1994 
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Che altro dire? Che se non altro 
la real izzazione tecnica su 
Megadrive è eccellente, gll sprlte 
sono grossi, ben fatti e danno 
una buona impressione di catti­
veria. Come giocabllltà la velo­
cità è buona e la risposta dei 
giocatori è pronta anche se è for­
se un poco lentino (non c'è rego-

!azione di 
velocità). Un'altra piccola pecca 
è la relativa scarsità di colpi. che 
taglia un poco le gambe alla va­
rietà nei combattimenti, ma è inu­
tile girarci intorno, Street Fighter 
Il è molto meglio sotto quasi tutti 
i punti di vista e Art of Fighbng gh 
assomiglia fin troppo, e se siete 

alla ricerca di una seconda scelta 
c'è sempre Eternai Champions 
che almeno è un poco più vario e 
originale. Terza scelta? Forse, ma 
è un po' poco. 

GRAFICA 
+Sprllo bolli mouicd 
+C.lo<Dll btne 

SONORO 

• 

+ Olwotl 96 offt11i l19llohzati 
• per un Meprll'I 

GIOCABILITA ' 

··G<ll-• lr-sir11ilt1 Sf Il 

LONGEVITA' 
· lt ........ , ... ,,. 
·plllcioisbC.,... 

Stefano Giorg 
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GIOCATORI 
UVElll .. 
UVELll DI DIFFICOLTA' 

I 
• 

ono contento che ogni tanto 
mi vengano dati da recensire 
dei giochi demenziali, così 
posso fare il demente 

anch'io, visto che sostanzialmente 
lo sono veramente, vabbè che lo 
faccio anche quando devo recen­
sire dei giochi a sfondo funebre, 
ma diciamo che ml diverto di più 
In questi casi. 
Allora, tutti voi sapete chi sono gli 
uomini della caverne, giusto? 
Bene, lo no, quindi ve lo spiego 
(come mi vengono certe battu­
te ... ); allora, dovete sapere che un 
tempo gli uomini non si divertiva­
no come noi, oh no, migliaia dian­
ni fa In televisione trasmettevano 
solo programmi noiosi; non c'era 
Mlke Bonglomo (o forse lui c'era?) 
ad allietare le nostre serate con i 
suoi bei programmoni intelligenti, 
né tantomeno c'erano i bei telefil­
moni americani che ci fanno pas­
sare ore e ore di spensierata 
gioiosità. Quindi gli sventurati ca­
vernicoli dovevano sorbirsi i pro­
grammi che gli rifilavano le emit­
tenti del tempo, e quindi regnava 

ia più smodata. Ma gli uomini 
ietra (così chiamati perché 

tutte le 
donne si chia· 
mavano Pietra, 
ed erano così 
possessive che 
consideravano 
tutti gli uomini 
di loro pro­
prietà) non era­
no stupidi, an­
zi, erano talmente furbi e arguti 
che dopo solo qualche secolo di 
rottura venne loro In mente un 
modo divertente di passare la 
giornata: la Lippa. Ebbene sl, la 
Lippa (oggi sport nazionale) fu li 
gioco più geniale e divertente che 
venne in mente di inventare agli 
uomini della pietra. 
E allora alè, tutti a giocare a que· 
sto sport cosl bello e divertente; il 
problema sorse però quando la 
gente diventò troppa (la Pietra 
sfornava figli che era una bellezza, 
dopotutto, non essendoci pro­
grammi interessanti per televisio­
ne ... ), e quindi cominciò a tirarsi 
tocchi di legno nei denti. Per i pri­
mi tempi non successe niente, e 
gli uomini della pietra sopportaro­
no, ma quando finirono i denti da 

rompere e I tocchi di legno comin· 
clarono a colpire le gengive, co· 
minciarono le prime liti e le prime 
risse. Proprio in mezzo a questa 
rissa cl fini Pietro (una volta si 
chiamavano tutti cosl), che di co­
gnome faceva Chuck, ebbene 
questo simpatico signorotto ap­
partenente all'alta borghesia ca­
pitò In una disputa quasi per ca 
e diede un sacco di mazzate a 
ti 01 motivo non è influente); 
sto gesto fece adirare molti 
Pietro (che di cognome fa 
Gambadilegno), che era s 
quello che ne aveva prese di pi" 

--



quale si vendicò ra­
oendo Pietro {Chuck). Pietro 
Gambadilegno) però, non consi­
derò che Pietro Chuck aveva un 
figlio che si chiamava Pietro {da 
qui appunto Il titolo del gioco ... 
Chuck Rock ll:Son of Pietro), al 
quale non andò giù la storia del 
rapimento e si incamminò per an­
dare a cercare i due Pietro. 
Bella storia eh? Sl, io so, avete ra­
gione voi, i programmi televisivi 

millenni fa non erano noiosi, ma 
al contadino non far sapere 
quant'è buono il formaggio con le 
pere (quando scoprirete il senso 
di questa frase, io mi sarò già tro­
vato un modo per rispondere alla 
vostra domanda)! 
E ora parlatemi un po' del gioco ... 
allora? Sto aspettando ... ho capi­
to, come al solito devo fare tutto 
da solo, ma non è giusto; almeno 
ditemi che voce volete che analiz­
zi per prima ... no, neanche, e allo­
ra faccio come voglio io, cosl im­
parate. 
Prima di iniziare, però, ci tengo a 
sottolineare che tratterò tutti gli 
aspetti confrontandoli con la ver­
sione per Mega Drive e non con 
quella per Amiga. 
Cominciamo quindi con l'aspetto 
rafico, che è sostanzialmente ri­
asto invariato rispetto alla ver­
ne sopracitata; certo, essendo 
st'uttima su CD, i caricamenti 

ranno un pelino più lunghi, ma 

non abbastanza per creare fasti­
dio; quindi avremo il solito stile 
megadernenziale che caratterizza­
va Chuck Rock, con colori sempre 
vivi e nitidi; è stato anche utilizzato 
il particolare chip contenuto nel 
Mega CD, che permette di avere 
rotazioni e zoomate del tutto simili 
a quelle che può creare il Mode 7 
del Super Nintendo. 
Un nota di encomio va appuntata 
anche all'introduzione animata: 
praticamente un vero e proprio 
cartone animato che dura più di 
cinque mlnut.I e che fa veramente 
riflettere su quanta roba cl possa 
stare su un CD. 
La parte sonora è Indiscutibilmen­
te quella che funge da prota­
gonista nel gioco, visto che si 
tratta di un titolo su dischetto 
riflettente; e infatti è proprio 
sotto quest'aspetto che le 
differenze da Cd a cartuccia 
si fanno sentire, annoverando 
tra la scelta delle colonne so­
nore ben dieci diversi brani, 
tutti molto orecchiabili e 
adatti al gioco. Gli effetti so­

ori, invece, rimangono so­
·a1mente gli stessì, cioè, 
certo senso c'è la possibilità 

sceglierne un casino, ma non è 
una cosa molto importante avere 
un personaggio che quando salta 
fa ping invece di pong, non crede­
te? 
Parlando della giocabilità, beh, 
niente da eccepire, a parte che è 

n po' troppo facile per i miei gu­
sti {ma non abbastanza per essere 

· · vissimo tempo); per 

resto, tutto ok, lo spri­
te principale si controlla 
za bene {anche se bisogna f 
un attimino la mano), mentre 
animali preistorici svolgono un'im­
portanza all'interno del gioco tutto 
sommato ben calibrata {nel senso 
che quando avrete bisogno di un 
aiuto, loro saranno fl per darvi una 
mano); I bel mostroni di fine liveOo 
ci sono, e cosl anche la soddisfa· 
zione nell'abbattere quei coloss 
grandi, a volte, due volte lo scher­
mo. 
E Infine, la longevità, voce che n· 
mane a livelli ottimali soprattutto 
grazie ai continui tocchi di classe 
e alla bellissima grafica, che lnvo-

gliano non poco a continuare per 
vedere cosa c'è dopo quel live • 
lo ... quindi, Chuck Rock Il, è 1n· 
dubbiamente un ottimo titolo; c'e 
da chiedersi però se necessitava 
proprio la conversione su M 
CD, visto che le differenze d 
versione MD non giustificano 
tale spreco di energie. 

SON ORO 
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GIOCATORI 2 
LMW I 
LIVEW DI DIFFKOLTA' I 

E la freneticità dei 
videogiochi sarebbe 
causa di epilessia? 

Chi lo ha scritto non 
ha •al llocato a 

lades of 
Vengeance .•• 

e lo avesse fatto adesso i 
videogiochi sarebbero ac­
cusati di provocare stati di 
coma profondo ... 

Piatto. Con una sola parola si 
poteva tranquillamente esaurire 
la recensione di questo ennesi­
mo hack 'n' slash per Megadrive, 
dimostrando cosl una fantasia 
quasi pari a quella dei program­
matori della Electronic Arts. 
Intendiamoci, il gioco non è ma­
lissimo, parlando semplicemente 
In tennini di realizzazione tecnica 
potrebbe ancora raggiungere la 
suff1c1enza Gli sprite sono dise­
gnati in maniera decente 
(molto bella la posa plasti­
ca della ragazza), e ci sono 
tre personaggi tra cui sce­
gliere, il guerriero, la cac­
ciatrice e il mago, con di­
verse caratteristiche di po­
tenza e agilità e con il mago 
che dispone di utilissimi col­
pi a distanza. C'è la moda­
lità per due giocatori che fa 
guadagnare diversi punti in 

:ONSOLEMANIA MARZO 1994 
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gìocabilltà a qualsiasi gioco. C'è 
l'attacco speciale e un po' di bo­
nus tra cui campi d i forza, invisi­
bi lità, smart bomb, pozioni di 
guarigione, armature e altri anco­
ra. Ci sono piattaforme, qualche 
passaggio segreto, un po' di mo­
striciattoli e i mostroni di fine li­
vello. 
Ma il problema è che in Blades 
of Vengeance non c'è assoluta­
mente nulla che non si sia già vi­
sto da qualche altra parte, anzi 
da tutte le altre parti, una serie di 
elementi triti e ritriti combinati tra 
loro in maniera assolutamente 
banale. S i 

avanza menando fendenti 
con qualche salto sincronizzato, 
qualche piattaforma che affonda 
fino ad arrivare al prossimo mo­
stro di fine livello, decisamente 
deprimente e alquanto narcotico. 
Un hack 'n' slash di questo tipo 
lo si può realizzare In due modi: 
o lo si fa massiccio e cattivo, con 
i guerrieri che picchiano vera­
mente duro, magari con un po' 
di sprlte belli grossi e un sacco 
di nemici su schermo, un po' alla 
Golden Axe, o si opta per un 
qualcosa di un po' più finemente 
elaborato, studiando meglio gli 
schemi di gioco e i livelli e intro­
ducendo un po• più di varietà 
nelle azioni dei personaggi, me­
glio ancora se c'è un po' di tutto 

come in Castlevanla. 
In BoV invece nessuno dei due 
elementi è presente e il gioco 
non può che essere ancora ptu 
penalizzato dall'uscita con­
temporanea del piccolo clas­
sico della Konami. 

Stefano VF Giorg1 
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Incredibile! Questo 
mese viene recensito 

un solo picchiaduro 
per SNES rispetto a 
una media di due o 

tre a numero? Come 
faremo a 

sopravvivere? 

ì perché, non so se lo avete 
notato anche dalle recensio· 
ni, ma il nostro irsuto capo· 
redattore, è decisamente 

più tranquillo, a tratti lo si potreb· 
be definire quasi 
buono (termine per 
definizione non ap­
plica bll e alla sua 
persona). L'altro 
giorno, aggredito, 
si è limitato a 
spiaccicare per ter­
ra il Raffo (a cui a 
poco a quanto pare 
sono serviti mesi e 
mesi di palestra e 

body bullding) senza "terminarlo" 
con una scarica di pugni sulle 
gengive, sono diversi mesi che 
non tira fuori il suo "ButterflY,;, 
(coltello a lama ripiegabile che 
deve il nome dalla caratteristica 
forma a "farfalla", quello del film 
Renegade, insom~ se non per 
tagliare panettoni e pandori e da 
ancora più tempo non mi utlllzza 
come bilanciere trasportandomi a 
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..,.,ezz'aria In giro per 
a redazione. 
'1somma il nostro or­
suto ~attore si 
sta qua#fasforman­
do in un essere uma­
'lO '(o peggio, In un 
:>resentatore televisi­
vo, guardate le foto di 
...as Vegas sUI numero 
scorso e giudicate 
. oQ e ho faggiamente 
:iedotto, in base a fi • 
.., ssime analisi psico­
ogiche, che la ridotta violenza 
ael personaggio non può che es­
sere dovuta che all'effetto catarti­
:::o del vari plcchiaduro: con il 
:empo riusciremo forse a educar­
e completamente a limitarsi a 

!'.>ICChiare solo gli alter ego digitali 
con un grosso risparmio, anche 
., spese sanitarie, per la redazio· 

ne. 
Questo me­
se, per esem­
pio, passere­
mo alla fase 
di "astrazione 
della violen­
za", grazie 
all'insostitui­
bile apporto 
di Dragonball 
Z 2, picchia­
duro decisa­
mente "esa­
gerato• come 

colpi, ma poco vio­
lento visto che pu­
gni e calci svolgono 
un ruolo tutto som­
mato marginale. . 
Ma procediamo con 
ordine, Dragonball 
era in origine una 
serie a cartoni ani­
mati (prima ancora, 
probabilmente, un 
fumetto), trasmessa 
anche in Italia, che 
ha ottenuto, a suo 

tempo, meritatissimo successo in 
Giappone. Oltre a essere realiz­
zata molto bene era piena di per­
sonaggi simpaticissimi, molto 
strani, forse appena un po' ma­
niaci, ma davvero divertenti: per 
darvi un'idea potete pensare a 
Gigi la Trottola, altro cartone ani­
mato molto caratteristico dello 
stesso autore, Aklra Toriyama 

(ma potrei 
confondermi, è 
parecchio tempo, 
ormai, che non 
bazzico più l'am­
biente dei nlppo­
maniacQ. 
Lo storyline vede­
va una serie di fi­
g u rl alla ricerca 
delle Dragonball, 
sfere dai poteri 
sconosciuti, e cul­
minava in un me-

gatomeo di arti marziaJ, a 
cui partecipava anche 
protagonista, Goku, ur>o 
strano ragazzino dal la 
forza straordinaria (in ef­
fetti non si trattava esat­

tamente di un ragazzino, ma d 
una mezza scimmia, visto che 

aveva la coda) allenato da 
un vecchio, Il Maestro 
Tartaruga (In effetti si trat­
tava proprio di un vecchio. 
visto che Il guscio non era 
altro che un lastrone di gra­
nito che Il vecchietto s 
portava dietro "per allena­
mento•, typical japanese). 
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successo della 
::<"'Tla serie si è por­
a;o al seguito, 
a "ordine: un'altra 

serie televisiva 
:>ragonball Z, un 
:.o' come Zgundam, 
·somma), un palo 
: giochi su console 
::>erché credete che 
::;esto gioco si chiami 
:ragonball Z 2? Bravi, il 
J•agonball Z originale non era 
:omunque nulla di speciale a 
:Nanto mi riferisce Marco, non vi 
s. ete persi nulla anche se non lo 
avete visto), e proprio di recente 

- .., coin op (che per ora milita 
SOitanto in Giappone) dall'aspet­
.:i decisamente massiccio e pro­
-ettente. 
- .. ;rti i sopracitati hanno comun-
: ~e qualcosa di più in comune 
;;e1 semplice nome: sono tutti 
-otto divertenti, selezionando Il 
:attle Story nelle opzioni si pos­
..;xio seguire un paio di scenette 
: ote, ma soprattutto, proprio 

.. ome la serie originale, I combat-
'Tlenti sono esageratissimi. 

=..igni che fanno volare in orbita, 
~nte che apre voragini nel pavl­
-nto; le fireball alla SF Il sono 
: oco più di una formalità in 
:-agonball, qui i veri colpi "fine 
- mondo" sono dei blast che 
oernpiono mezzo schermo: Il tut­
.:i con il risultato di una cattiveria 
~!tante ma molto meno vlolen­
'2 di quello che può essere un 
- oKuto no Ken. 
:;a che ci siamo liquidiamo subi­
- capitolo opzioni: anzitutto 

OC'10 tutte in giapponese, ma co­
-..nque interpretabili con un po' 
~ esperienza C'è il modo torneo 

cui si affrontano fino a otto 

giocatori, il Battle Story, in cui i 
combattimenti vengono infra­
mezzati da sequenze e Incom­
prensibili testi giapponesi (da 
evitare) e I classici combattimenti 
a due contro il computer o un al­
tro giocatore. 

Dragonball fa 
parte della serie 
di plcchiaduro 
mossaspeciale­
dipendenti: ci 
sono solo un ti-
po di calc i e di 
pugni che pos­
sono essere ese­
guiti normalmen­
te, oltre a un at­
tacco a distanza 
tipo fireball. che 
qui è stato rele­
gato a livello di 
mossa "norma­
le", ma sono ad-

dirittura molto più numerosi gli 
attacchi speciali, ottenibili con 
combinazioni del joypad più o 
meno difficili a seconda della po­
tenza del colpo. Ce ne sono per 
tutti I gusti, attacchi a distanza 
più potenti, colpi "homing" che 
tracciano automaticamente l'av­
versario, colpi ravvicinati come la 
raffica di calci e pugni, prese 
speciali che vi fanno aprire 1 bu­
chi nel pavimento. E poi ci sono 
Loro, gli attacchi "fine di mondo" 
di cui potete leggere nell'apposi­
to box. 
Il risultato è che 
Dragonball è 
uno dei plcchia­
d uro con mag­
giore libertà 
d'azione che mi 
sia capitato di 
vedere: potete 
decidere di an­
dare addosso 
a Il' avversario 
riempiendolo di 
calci e pugni, 
magari con 
qualche mossa 

- ... 11' ". ,, .~ ..... 
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speciale ravvicinata non troppo 
impegnativa, oppure starvene a 
chilometri di distanza. Oops, mi 
sono dimenticato di dirvi che 
l'area di gioco di Dragonball va 
b-en oltre le dimensioni dello 
schermo: allontanandosi dall'av­
versario lo schermo di divide in­
fatti in due parti, una per gioca­
tore, e ci pensa il radar a darvi 
un'idea della distanza o a segna­
larvi eventuali fireball in arrivo, e I 
combattimenti si possono svol­
gere a terra o In aria, raddop­
piando cosi l'area di gioco un po' 
come in Fatai Fury. Come dice­
vo, potete anche starvene dall'al­
tra parte dell'universo a ricaricar­
vi o a decidere con calma con 
quale colpo arrostire l'avversario, 
sempre che 

vi permette di realizzarle, è spet­
tacolare con l'esagerata potenza 
del colpi e, cosa difficile per un 
gioco come questo, è ottima­
mente bilanciato: difficilmente 
riuscirete a scoprire qualche mo­
notona sequenza di colpi che vi 
permetta di cavarvela In ogni si­
tuazione. Se volessimo trovare 
qualche difetto si potrebbe dire 
che conta un po' troppo sulle 
mosse speciali, come pìcchiadu­
ro vero e proprio non vale molto 
e la longevità potrebbe risentirne 
dopo un po' di partite, ma tutto 
quello che so è che per ora mi 
sto divertendo un sacco. 

Stefano Giorg1 

questi ve lo 
permetta. E' 
insomma pa­
recchio diver­
so come stile 

~PRUSE~: 

di gioco dai 
solit i picchia-
duro; l'area d i 
gioco cosi va­
sta lo rende un 
g ioco quasi 
strategico, vi 
permette di 
pensai:• a di­
verse tattiche 
(ravvicinate o 
a distanza), 

... 011-· .. " . ,, ·;~ ~ 
•• ~ • • •w > ' ' - . . -
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GIOCATORI I 
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LIVELLI DfblFFICOLTA' 1-

Senti bella potevi 
anche dirlo che avevi 

solo voglia di usare 
il r.ennello, il corso 

di pittura puoi 011Clle 
lasciarlo•••do-llo 

un o-r.-.. 
lar 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

I 

uesto gioco è l'apoteosi 
del doppio senso, del re­
sto un tizio che se ne va 
1n giro con un bastone 

con echi e bocca acclusi non è 
che sia molto comune, poi prova­
te a immaginare se tornando a 
casa dopo una lunga giornata di 
lavoro esclamasse "guardate, un 
uomo con un bastone che si 
muove da \>Olol", minimo minimo 
vi chiuderebbero in una bella 
stanzona tutta bianca e morbida 
morbida. 
Pensate che l'altro giorno Alex è 
venuto da me e mi ha detto 
" M irko 
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"1i devi fare la recensione di que­
sto gioco" - ed io - "Ma di che 
gioco si tratta?", "Mah, è una no­
vità della Core, non so quale sia il 
utolo, ma Il protagonista è un ti­
zio dotato di bastone ... " - figura­
tevi la mia risposta - "Al, non sta­
rai facendo delle velate allusio­
ni?" "Chi lo? Ma dai. .. 
sorrisino malefico)", 
'Vabbè, tanto l'ho già 
provato su Amiga, si 
chiama Bubba'N'Stix" -
e Alex - "Appunto!"; ok 
Al, ma questa storia 
non mi piace affatto. 
Ma parliamo di Bubba; 

nostro simpatico pro­
tagonista fa un lavoro 
molto particolare, pen­
sate, è un pilota di ae­
rei spe-

rimenta-
11. .. no, eh? Ok ho 

sbagliato, fa il pilota di Formula 
1 ... neanche questo? Ma che ca­
spi ta di lavoro fa, lo scienziato 
riucleare? Ml dicono dalla regia 
che il suo lavoro e ben più mo­
desto, ma comunque utile alla 
comunità, In pratica guida il ca­
mion della monnezza o spazza­
:ura, che dir si voglia (nella ver-

sione Amiga, infatti in quella 
Megadrive, non si sa bene per­
ché, Bubba è diventato un fattori­
no). 
Bubba è un ragazzo molto sim­
patico, ma sinceramente non è 
proprio un genio, tutt'altro: il suo 
01 non è tra i più alti del mondo, 

insomma tutto si può dire di que­
sto personaggio tranne che sia 
una cima. Il punto di tutto questo 
discorrere è: ma se Bubba è tan­
to scemo, perché un alieno che 

viene dalla spa­
z I o 

• 

profondo e che colleziona te­
schi? No, quello era il Predator 
esseri di vari pianeti ha deciso d 
prelevare proprio il nostro prota­
gonista? Perché è il protagori -

sta~ 

M a 
scusa:e 

tra tutte : 
personalità che abb'a-:: 

sulla Terra (chessò, Clinton 'l-,, 

Levi Montalcin1 , '.'e-a: 
Jackson, TMB ... ), proor e _-:: 
degli esseri più fesso d!! :';1()()00 

doveva catturare? Nor. oa;: . .:. 
portarsi via Alex o Max o, -eg ~ 
ancora, Ambra di Non e a =<a • 
Ma insomma che razza e a: ;;-o 
viscido sei? Ma vergogna:.. 
Dopo aver coperto d se-s = 
colpa il povero alienino poss a-o 
continuare con la nostra sn=­
ca storia piena d1 gaud o e g - - .,;; 
(perché ho come ques:a s··a-.: 

•• -. 
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sensazione che B'N'S sarà il mio 
u timo gioco su Consolemania?); 
eravamo arrivati al punto che 
Bubba viene rapito per le sue 
grandi doti intellettuali da un alie­
'10 poco simpatico e con altret­
tanta poca intelligenza. 
Ma poteva finire cosl? Bubba sa­
rebbe dawero diventato un altro 
esemplare dello sterminato zoo 
onvato di questo orrendo e ba­
.-oso alieno? (sporco e bavoso 
alieno ci sarai tu! lo ho studiato 
ai''università galattica di Oxford 
e. ti sembrerà strano, ma ho an­
che un nome, Urfnurkle! 
NdBavoso Alieno). 
n ogni caso Bubba riesce a 

scappare dal dispotico tiranno: 
nfatti qualcosa durante ìl volo tra 
gli spazi siderali non funziona a 
dovere e proprio mentre l'astro­
nave (oddio, astronave è una pa­
rola un po' grossa. più che altro 
un bidone volante) passa vicino a 
un pianeta si apre lo sportello 
oer l'espulsione dei rifiuti (tanto 

• 

oscurano il cielo per 10.000 anni, 
con la conseguente estinzione di 
tutti i dinosauri ... no, questa è 
un'altra storia. 
In verità Bubba non fa poi sto' 
gran buco: dopo un momenta­
neo svenimento, infatti, si rialza e 
incomincia dare un occhio al po-

ee 

per farvi notare la considerazione 
che tu tti hanno di Bubba); le 
conseguenze sono ben Immagi­
nabili, il nostro eroe attraversa 
'atmosfera dei pianeta (è proprio 
un videogioco ... ) e nell'atterrag­
gio, tutt'altro che morbido, pro­
voca un cratere cosi grande che 
solleva tonnellate di polvere che 

sto dove si trova; dopo circa un 
paio di giorni deduce che non è 
sulla Terra (non è una persona 
molto perspicace) e del resto al­
beri con occhi, cespugli con la 
bocca ed esseri blu rimbalzanti 
ovunque avrebbero i lluminato 
anche un muro! Mentre si aggira­
va per il bosco alieno Bubba si 
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sente seguito, quindi come 
un nlnja salta su una serie di 
alberi rimbalzando veloce 
come una scheggia da una 
parte all'altra della foresta 
per poi piombare alle spalle 
del suo pericoloso inseguito­
re, un bastone ... sul momento 

il nostro eroe (nostro? Più che al­
tro vostro, sempre che soppor­
tiate un simile beotonel) rimane 
perplesso, poi quel pezzo di le­
gno davanti a lui si incomincia a 
muovere e, con grande sprezzo 
del pericolo, Bubba salta in alto 
con una tripla piroetta carpiata .. 
arrampicandosi su un albero. 
Il piccolo bastone cercò di con­
vincerlo a scendere giurandogli 
che anche lui era stato scaraven­
tato fuori dalla nave aliena di 
Urfquelchelè e alla fin fine riuscii 
a persuadere Il coraggiosissimo 
Bubba (si fa per dire); del resto il 

·tempo stringeva, perché il cattivo 
essere assomigliante a un incro­
cio tra Alien e Predator lì stava 

cercando, 
perché a tutto avrebbe rinuncia­
to, tranne che ai suoi "esemplari 
da zoo". 

La fuga inizia 
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prego maestro, parta con la 
l o n d o n 
Synphony 
Orchestra), una 
fuga epica che 
porterà I due aml­
c i ad affrontare 
pericoli fuori dalla 
concezione uma­
na, mostri che fa­
rebbero impallidire 
Dario Argento 
(peggio di così, im­
possibile!), astrona-

vi cosl grandi da 
far sembrare la 
Morte Nera uno 
"scaracchio" nello 
spazio, enigmi e 
puzzle di tale com­
plessità da mettere 
in imbarazzo an­
che grandi menti 
come Albert 
Einstein, gigante­
schi. .. va beh, for­
se mi sono fatto 
trasportare un po' 
troppo dall'entusiasmo. 
Comunque scherzi a parte, di 
Bubba'N'Stix si è fatto un gran 
parlare, in particolar modo per il 
fatto che fosse introdotto un ele­
mento di notevole importanza 
come il bastone che vi permette, 
al di là dei doppi sensi, di com-

piere azioni di molto diversifica­
te che in teoria dovrebbero per­
mettere di rendere il gioco meno 
lineare e soprattutto meno noio­
so. 
Tutto ciò è molto positivo, spe­
cialmente se calcolate il numero 
di azioni diversificate che Bubba 
e il suo bastone (aridaje con i 
doppi sensi!) possono compiere: 
insieme sono in grado di smuo­
vere massi, di eliminare fastidio­
se presenze aliene e principal­
mente di attivare una serie di in-

terruttori che vi permetteranno 
superare insidiosi enigmi tutt'al­
tro che semplici; ma l'utilità di 
Stix (ovvero il bastone} non si 
ferma qui, potrà essere utilizzato 
anche come mazza da baseball, 
per mescolare strani intrugli e 
per mille altre cose che scoprire-
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te solo gio­
cando. 

• 

Ma alla fin fine, questo 
Bubba'N'Stix vale la candela? Si 
e no. La grafica assomiglia deci­
samente troppo a Chuck Rock e 
ad un sacco di altri giochi (molti 
dei quali non usciti per console, 
ma solo per Amiga); inoltre non 
sono pienamente convinto 
dall'interattività tra I due perso­
naggi, spesso e volentieri non ri­
sulta facilissimo compiere l'azio­
ne che vogliamo e per di più In 

molti casi si richiede un tempi­
smo quasi impossibile a causa 
dell'inabilità congenita di Bubba. 
Il gioco in se stesso non è male, 
si lascia piacevolmente giocare, I 
vari puzzle sono abbastanza ben 
congegnati, ma non c'è qualcosa 
di così entusiasmante come ci si 
poteva aspettare; graficamente, 
se non fosse per la succitata so­
miglianza grafica con altri pro­
do.tti, è molto bella, il parallasse e 
il paesaggio parzialmente anima­
to (senza contare le ottime ani­
mazioni gli sprite) sono di gran 
lunga superiori alla media e an­
che il sonoro si difende bene. 

U n 
discorso a parte va fatto per 
quanto riguarda la giocabilità: g 
enigmi proposti non sono affatto 
facili e si rischia di restare impan­
tanati facilmente, con un serio 
pregiudizio per l'interesse. Quindi 
non aspettatevi un gioco troppo 
semplice o troppo immediato (a 
parte il primo schermo) e prepa­
ratevi a usare la materia grigia. 

Mirko TMB Marangon 
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Alterbumer lii USA ..... 119 900 
Aladdin Euro •. .. ......... 119 000 
Alien 3 USA ................. 9 9 000 
Amazing Ten,.s USA .. 109.900 
A. Agassi Tennis USA .... 99 900 
Anothor World ltal. .............. .. .. 
Aquatic Games Jap ...... 79.000 
Aquatic Games Jap ....... 79 .000 
Aquatic Games USA ...... 79 000 
Astarix G. Rescue Euro109.000 
Batman Raturns ltal. .... 89.900 
B'*'1an Rav. of J. USA .. 99.000 
Battlatoads USA .... ....... 99.000 
Biohazard Battlo ltal. .... 69.900 
Busby ltal. ................. 109.000 
Coal Spot ltal. ............ 109.000 
Cool Spot USA ............. 99.000 
David Cup Ta1111ls USA ... 99.000 
Davis Cup Tennis ........ 139.900 
Oesert 9trike USA ....... 79.000 

• Oonald Ouck ltal. , ....... ,99.000 
Double Dragon 111 ltal ..... 99 000 
Ecco the Oalphin Jep .. ... 99.000 
European Soccar ltal. ... 99.000 
F-22 lntercaptO<' USA ... ,89.000 
Fetal Fury USA .......... . 109.000 
FIFA lnt. Soccar .......... 139.900 

F"'"I Fight mege CO . .. 129.900 
Flllsl'becl< USA ........... 109.000 
Fonnule One Euro ...... 109.000 
GaJres Jepanesa ........... 5 9.900 
Generai CMos Ilei ...... 109.000 
Golden Axe Il M O. Jap .. 99.000 
Golden Axe lii Jap . ........ 99.000 
Gunstar Heroes ltal ... . 99.000 
Hautong !Tal ..... ..... ..... 119.000 
Ho~ ttel .................... 109.000 
Jonniler Capriati Tennis.99.000 
John Madden 93 USA ... 99.000 
John Modden Football 2 USA .. .. 
........................ , .... , .... 98.000 
Jungle Strlke Euro ...... 105.000 
Junglo Strike USA ....... 105.000 
Juroasic Park USA ...... 109.000 
IJghten Forca USA ........ 99.000 
Lotu1 Turbò Chol. Jap • .. 99.000 
Micro Machinea USA .... 99.000 
MIG 29 ltal ............. .... 99.000 
Mortai Kombat ltel ..... 129.900 
NBA All Star Chal.USA .. 99.900 
NHL Hockey ............... . 99.000 
NHL Hockey 94 USA ... 119.000 
Olympic Gold USA...... 99.000 
Out of thì9 World USA .. 99.000 

4' I.' ,. 
Out Run Japan ,_ .......... 99.000 
RangeN< USA .~ ...... ,. ... 99.000 
Roclcet Knight Mv. ltal •• 99.000 
SA ............... ............... 99.000 
Sensible Soccer ttal. ..... 99.900 
Shining Force USA ...... 109.000 
Sonio 2 USA .............. .. 99.000 
Sonic Megadrive Japan .. 99.000 
Sohic Spinball .... ...... ..... 99.000 
Sonio Spinball ltal. ... ... 109.000 

T"'Y Toon Mv Jap .. .99 .000 
Tmy Toon Mv. Euro ..... 99 000 
Tiny Toon Mv. USA... .89 .900 
Ultimate Soccer ltel.. 99 900 
Virtuol P1nball ..... ., ...... 149.900 
Winter Challengor ltal. .. 89.000 

Speedball2 Oetuxe USA ,99.000 
Street of rsge 11 ltal. ... 109.000 
Streets of Rage 2 Jap. 109.000 
Strnets of rage M.D ...... 99.000 I 
Summer Challenger ltal. 89.000 
Sunset Rider USA ......... 99.000 
Super Kick off ltal.. ..... 105.000 
Super Monaco GP Il Jap. 79.000 
Tazmania USA .............. 99.000 
Tecmo World Cup USA .. 99.000 
Tenninatlll' 2 USA ........ 9 9.000 
Tcrminator ltal ............. 9 9 .000 
Test Drive 2 .. .............. 69.000 

20" Century Almanac .. 109.000 
Animals: San Diego Zoo109.000 
llallle Chess ...... ........ 119.000 
Dragoo's Lair ............. 119.000 
Lenunings .................. 119.000 
Mad Dog ., ....... ......... 125.000 
MonsterManor .......... 119.000 
N1ghttrap .................. 119.000 
Oceans Below ... ......... 109.000 
Stellar 7 .................. .. 125.000 
Total Eclipse .............. 125.000 

)Jii 
I I' !l' 10 I' 1) J1 111 Jt1i - - -

Wortd Cup Soccer 11:84 ... 99.000 
Wortd Cup Soccer USA 79.000 
X Man USA ................ 109.000 
X..Men ltal .................... 99.000 
Xenon 2 ltal ................ 99.000 
Zool ltel.. ..... .............. 129.900 



Addams 2 ltaL ......... .69.900 
Addams Family USA ...... 59.000 
Alien 3 USA.. .. .. ......... 69,000 

F'mal Fantasy Legend N .. 69.000 
Fonified Zone ltal ........ 59.000 
Gargoyles Quest; ltal ..... 59.900 

GAME BOY CONSOLE L. 99. 000 
Barts VS Mi&ants ttal •• 69.000 
Battle Toeds ltal. .... ...... 69.000 
Braccio di Ferro ltal ..... ,69.900 
Bubble Bobblc .. ............ 59.000 
Bubble Ghost USA ........ 36.000 
Burger Tme Delux ltal ... 59.000 
castelavania ................ 69.000 
Castevama 2 USA ......... 69.000 
Cool Wotid ltaL ............ 69 900 
Darkwing °"'* ltal. ....... 69.000 
Dr. Mario USA ............. 49 000 
Dragon's Lair ltal .......... 69 000 
Dre90n's l.air USA ........ 59.000 
Ouck Tales ............... ... 69 .900 
Elavator Actìon ltal . ... ... 59.000 
Elevetor action Jopeo .... 59.000 
F 15 Sttike Eagle ltal .... 69.900 
F1 Race + adat. 4 gioe .. 70.000 
FerrariGP .~ ...... , . •••.•. 59.000 

Gargoytes Quest ........... 59.000 
George Foreman Boxlng.69.000 
Go go Tank USA ....... .. .,49.000 
Jurassic Park ............... 69.900 
Kid Dracule ltal. ... ........ 69.000 
Kirby's Dream Land ..... .. 59.000 
Klax .......................... 59.000 
Kung Fu Master ........... 59.000 
Kwirtc. .. ••• • . •• . • . . • . • . . .. • . • • . . . •• . • . •. 
Looney Tunes ltal ... ...... 69.900 
Loony Tunes USA ..... ..... 59.000 
Mario & Yoshr ltal ......... 59.000 
Mercenary Force USA ... 59.000 
Mickey Mouse ltal. ........ 69.900 
Mìckey's Dangerous ..... 59.000 
Mortai Kombat ltal. ...... 69.900 
MysQc Guest ltal ......... 75.000 
Nigel Mansell ltal ........ .. 69.900 

Parasol Star ltal ........... 69.000 
R·Type ................ , ..•.. .•.. 59.000 
Revenge of Goror USA .. 49.000 
Shadow WalTÌOrs ltal. ... 69.000 
Speedy Gonzeles ltal. .... 69.900 
Super Kick olf ltal. ....... 69 000 
Super Mario l.and ........ 59.000 
Super Mariolend 2 ltaL .69.000 
T.M.N.T. 11 ................... 69.000 
Terminator 2 ltal. ....... 59.000 
Terminator 2 USA ........ 69.000 
Tiny Toon adventura ltat.69.000 
Tiny Toons USA ............ 59.000 
Top Rank Tennis ltal ...... 69.000 
Track e Field ltel .......... . 69.000 
Xenon 2 USA .............. . 59.000 
Yoshis Cookie ltal . ........ 69.000 

Fcn-an Grand Prù bi . .. 69.000 
Fogte;ng Simulator !tal .. 69.000 
Foghting S'rnulator ....... 59.000 

GAME BOY CONSOLE + TETRIS +CUFFIE L. 125. ODO 

-~ Saga USA ............. 119.000 
.l.addln ltal. ............... 159.000 
A.oen 3 ltal ................. 139.000 
t..;m 3 USA ............... 129.000 
• ~ ol Frghting ............ 159.000 

'IW'IX ltal ............... 139.900 
9r.man Retum ltal ..... 129.000 
3.3tman Retum USA ... 129.000 
~ltal ......... 139.000 
~Usa ... .. ...... 129.900 
::.st.lvanoa IV ltal. ...... 139.000 
::.w.g6s Capor ltal. ...... 149.0()() 
:aol Spot USA ........... 119.000 
=-..o Football ltal ........ 119.000 
= Zara ltal ................. 119.000 
=.i.ai Fury ltal .. ... ....... . 159.000 
:;.,,,1 Fìght Il Slam ....... 139.900 
- I frght li ltal. ......... 159.000 
~shback ltal.. ........... 1:39.000 
~llSF ....... ...... 189.000 
:>oclf Troop ltal. ......... 139.000 
'!mmy Connors ltaÌ .... 139.000 
-"nsalc Park ltal ....... 159.000 
- ."lino<: Park USA ...... 129.000 

••• I 

Alesta Japan .. .......... .... 79.000 
Batman Retum ltal ....... 69.000 
Batman Returns USA .... 59.900 
euro Knuckle Il Jap ....... 69.000 
Chuck Rock USA ........... 69.000 
Dragon N'ui,a ................ 69.000 
GaJag.a 91 ................. . 59.000 
G. Foreman KO. llox ... 59 000 
Hool< .......................... ,59. 900 
In tho Vake of Vampire ,59.000 
Indiana Jones l.ast USA.69.000 
Jurassic Park Jap ......... 59.000 
Mortai Kombat lta ... ..... 79.900 
Olympic Gold .............. .. 69.000 
Prince of Persia USA ..... 69.000 

Robocod .... . . ............... ,99.900 
Shinobi 2 USA .............. 69.000 
Shinobi USA .... ............. 69.900 
Some 2 Japan .............. 69 000 
Sonic USA ................... 59.000 
Space Hamer USA ....... 59.000 
Star W81'$ .. .. ..... .... . 99 900 
Supar Kid< Off ltal. ...... 69 000 
Super Monaco GP... . . 55.000 
Super Monaco GP 2 ..... 59.000 
Surf Ninja .................... 69.000 
Teleapin USA ......... ., ..... 69.000 
Tezmania USA .............. 69.000 
Termìnator lta .............. 99.000 
Termill'!tOr USA ........... 69.000 
Vampire USA ............ ... 69.000 
Wrmbledon Tennis ........ 59.900 

GAME GEAR CON S OLE L. 199. ODO Wortd ClJp soccar ......... 69.000 
WWF sieel cage USA. . &§ 000 

Mario Kert ............ ..... 109.000 
Mario Kart ltal .......... . 119.000 
Machwarrlor ltal. ....... . 165.000 
Mortai Kombat ltal. .... 149.900 
N1gol Mensell f1 Chal. 149.000 
Nrgol Mansell ltal. ....... 119.900 
Prince ol Persia ltal. ... 149.000 
Probotector ltal .......... 139.000 
11-Type RI SF ............... 189.000 
RoclcrMn X Sf .......... .. 179.000 
Rushrng Beat lii Sf ..... 179.000 
Secret ol Mania USA .. 148.000 
Spldermen X-Men ltal..139.000 
Star Wìng 1ta1 ............ 139.ooo 
Street Frghter li Turbo.189.000 
Street Fighter li T. ltal.159.000 
Super Alnte ltel. ........ 139.000 

Super Mario Ali St. lta.139.000 
Super Mario Coli. SF ... 179.000 
Super aff Road 1ta1 .... .. 129.0DO 
Super Soccer ltal.. .... .. 119.000 
Super Star Wars ltal • • 139,000 
Super Turrican USA .... 119 900 
Tmky Toons USA ........... 99 000 
Tmy Toon Adventur ltal 139.000 
Tom e Jetry ltal .......... 139.000 
Top Racer Il Sf ........... 155.000 
Trocldiers ltat ............ 139.900 
Turtles IV ltal. ............ 139.000 
Turtless lii SF .......... ... 159.000 
Un Squedron ltal . ....... 149.000 
World l.eague Basket ltal. .119.000 
Zelda 3 ..................... 109.000 
Zelda 3 ltal ...... .......... 119.000 

SUPER NINTENDO + MARIO 4 + 2 Jo1PAD L. 299. 000 

SUPER NINTENDD + MARIO ALL STAR + 2 JOIPAD L. 299. ODO 



GIOCATORI I 
LIVELLI 
LIVEUI DI DIFFICOlTA' 3 

Tutti coloro che si 
sono affannati per 
cercare di salvare I 

'-overi lemmings 
ilalla distruzione 

potranno finalmente 
utilizzare i '-roprl 

istinti di buoni 
• • samar1tan1 per 

qualcosa di più 
imeortante: 

consentire a una 
tribù di cavernicoli 
di evolversi fino ai 
massimi livelli (in 

particolare, 
inventando armi 

sem_pre più potenti e 
distruttive1 così si 
potranno rare del 
male seriamente). 

slste in natura una razza di 
roditori estremamente pecu· 
liari. Questi simpatici topini 
trascorrono le proprie gior­

nate nell'ozio più assoluto, man­
giando, giocando, scorrazzando 
In mezzo ai prati e via dicendo. 
Tra le tante cose che amano fare, 
però, una occupa un posto di 
onore: riprodursi. Capita così che, 
nel giro di pochi mesi, il loro nu­
mero cresca inverosimilmente, 
trasformando un piccolo gruppo 
in una vera e propria fo lla. 
Sfortunatamente i nostri roditori 
non hanno le idee molto chiare su 
come evitare il problema così, on­
de evitare la sovrappopolazione -

http://www.oldgamesitalia.net/ 

con conseguenti mancanze di ci· 
bo e diffusioni di malattie -. una 
volta all'anno organizzano goliar­
diche gite guidate, che hanno co· 
me meta fiumi in piena, crepacci 
e luoghi altrettanti simpatici; colo· 
ro che sopravvivono possono 
quindi ritornare alla solita routine, 
scorazzando e moltiplicandosi 
nuovamente. Il nome dei roditori, 
lo avrete già capito, è Lemmings, 
Gerbilli In Italiano (questo non lo 
sapevate, vero?). 
I programmatori della Genetlk, ve· 
dando che milioni di persone si 
affannano, ormai da qualche an­
no, nel vano tentativo di "salvare" 
i Lemmings, o quantomeno i loro 

omonimi elettronici (senza sapere 
che un simile intervento provo­
cherebbe l'estinzione della razza 
in breve tempo ... ), hanno pensato 
di deviare gli sforzi di tanti samari­
tani su di un problema più vicino 
all'uomo: l'evoluzione. Humans 
vede il giocatore alle prese con 
una tribù di cavernicoli decisa­
mente arretrata, apparentemente 
con poche speranze di evolversi e 
sopravvivere all'ambiente ostile 
che la circonda. Il difficile compito 
è dunque quello di guidare i nostri 
omiciattoli lungo il difficile percor­
so del progresso, aiutandoli a 
scoprire gli utensili fondamentali 
per l'evoluzione {il fuoco, la ruota, 
la lancia, le testate temio-nuclea­
rl-globali ... ). 
Il gioco viene ripreso con una vi­
sione laterale, su uno sfondo 
chiaramente preistorico. Per ogni 
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livello è neces-
sario raggiunge­
re un determi­
'lato scopo, il 
che solitamente 
significa attra­
versare l'ostile 
paesaggio (do­
sando abilità e 
nteiligenza) e 
raggiungere un 
d eterminato 
oggetto. A se­
c onda del 
quadro si han­
no a disposi­
zione un certo 
numero di uo­
mini, che però non sono ne­
cessariamente tutti indispensabili 
per concludere il livello: spesso cl 
si ritrova a guidare cinque caver­
nicoli imbranati attraverso mille 
pericoli, salvo poi scoprire ohe 
bastava portarne due! 
Utilizzando i tastì direzionali si 
spostano gli uomini attraverso I li­
velli. I tasti "L" e "A" servono per 
cambiare il cavernicolo attual­
mente in uso, mentre "B" e "Y", 
rispettivamente, permettono di 
compiere una determinata azione 
e di dosarne la potenza. I coman· 
di vengono impartiti attraverso 
delle icone, selezionabili con 
-Select", e cambiano a seconda 
dell'oggetto attualmente in pos­
sesso del cavernicolo. 

Le prime partite non manca· 
no di dare un 'idea estremamente 
positiva al giocatore: il sistema di 
Interfaccia non è dei più comodi, 
ma una volta che ci si abitua risul· 
ta abbastanza semplice, e l'idea 
di base appare molto stimolante. 
A rendere il tutto ancora più inte­
ressante Intervengono un'ottima 
colonna sonora e delle simpati­
che sequenze animate di fine li­
vello, attraverso le quali vengono 
illustrate le scoperte della tribù. 
Purtroppo dopo le prime partite 
l'interesse subisce un notevole 

calo, mettendo in luce 
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tutti i difetti del gioco: 1n· 
nanzitutto ci si rende con· 
to che la maggior parte 
delle volte è l'abilità con il 
joy-pad a essere determi­
nante, e non l'intelligenza. 
Superare un livello richiede 
molta pazienza e una gran· 
de concentrazione, ma vie­
ne lasciato ben poco spa­
zio all'inventiva e all'imma­
ginazione. Inoltre, le pas-

sword non vengono date per ogn 
livello, e questo significa cne 
quando si ricomincia a giocare bi­
sogna rifare da capo quadri g·a 
visti decine di volte. 
L'idea - fondamentalmente que a 
che sta alla base di Lemmings - e 
senza dubbio intrigante e diver­
tente, ma la realizzazione tecnica 
del gioco non soddis~ pienamen­
te. Un'interessante alternativa a 
Lemmings, se non dovete fare 
una scelta, altrimenti... 

SONORO 
+ ottimo te f!Mico 
+ buoli lii affolli IOllOri 

GIOCABILITÀ 
+ effosà..,11 ............. 
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+..lliW 
. lt1if1111&111e 

GAME TEK 

Andrea Fatton 

901 
I -

80 
75 
80 

-· o 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



• 

NUMERO VERDE 

167 - 821177 



GIOCATORI l 
uvtlll 
UVEUI Dt DlffKOlTA' 2 

Mi sono sempre 
chiesto _perché, nelle 
simulazioni di guida, 
è sempre li giocatore 

che resta 
penalizzato dapli 

incidenti: se è lui a 
sbattere contro un 

avversario gli si 
ferma la macchina, e 

se invece accade il 
contrario il risultato 

è lo stesso ... 
Mistero 

del l'elettronica! 

P
ersonalmente ho sempre avu­
to qualche pregiudizio nei con­
fronti delle simulazioni di guida 
sulle console portatili. Il fatto 

di avere uno schermo ridotto e quin­
di, un minore campo visivo ris~hia di 
penalizzare Il giocatore, che si trova 
improvvisamente davanti a ostacoli 
apparsi misteriosamente .. . 
Fortunatamente F-1 per Game Gear 
è un'eccezione a questa •regola" (o, 
meglio, a questo mio pregiudizio}: Il 
controllo e la visuale 
della pista 
r isultano 
entrambi 
ottimi. e 
consento­
no un 'otti­
ma gloca­
bill tà. I 
camb i a ­
menti ri ­
spetto alle 
precedenti 
versioni - re­
censite alcu­
n i mesi ad­
dietro - sono 
v er amente 

minimi, anche se 
in alcuni punti si fanno pesantemente 
sentire. Innanzitutto permane la pos­
sibllrtà d1 giocare uttlizzando un siste­
ma "arcade" o · s1mulazlone". La dif­
fer.enza tra questi due, già intuibile 
nei nomi stessi, risiede in un maggio­
re realismo per la seconda. Per inten­
derci, nella versione arcade non im­
porta che utilizziate alettoni con dif­
ferenti angolazioni o ruote dure piut­
tosto che morbide; e non sussiste 
neppure Il problema dell'usura dei 
pneumat~cl dovuta a una guida trop­
po sportiva, o quello del cambio (ri-
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gorosamente In automatico). 
Comunque, mentre le altre versioni 
consentivano comunque di settare i 
vari parametri (ruote, alettoni e moto­

re} anche con 
l'opzione arca­
de, e di cimen­
tarsi In un ve­
ro e proprio 
campionato, 
su Game 
Gear questa 
viene limitata 
a una serie di 
gare con la 
macchi n a 
già predi -
sposta e 
pronta a 
correre. 

Sicuramente molto 
più Interessante, anche se legger­
mente p1u complessa, la simulazione: 
qui, una volta operata una scelta per 
quanto riguarda 11 livello di difficoltà 
(facile o diffic ile}. la durezza dei 
pneumatici, l'angolazione degli alet­
toni e il tipo di motore. ci si deve da­
re da fare per ottenere un posto de­
cente nelle quallflcaz1onl, tenendo 
conto di tutti quel fattori "secondari" 
quali l'usura delle gomme o la possi: 
bllità di stamparsi sopra un cartello. 
Purtroppo, manca la possibilità di ci­
mentarsi In due contemporaneamen­
te, senza dubbio uno del punti di tor-

z a 
d 

questo 
gi O CO 

La sfida 
tra due con­

tendenti uma­
ni è infatti da 

sempre. uno de 
pnnc1pa!J elemen­
ti del giochi di gui­

da. e contribuisce 
notevolmente aa 
aumentare il diverti-

mento. In compenso. 
la velocità delle auto e 
davvero eccellente 
cosi come lo sono 
grafica e scrolling 
Sempre di alto livello 
resta Invece il sonoro 
In particolare per 
quanto concerne l'ef­
fetto doppler (rumore 
in avvicinamento de e 
auto che si stanno per 
superare e via dicen­
do). 

Una S •-

mulazione di atto fiveljp. 
che non ha niente da inv1d1are a mo­
giochi di corsa sviluppati su console 
"più grandi". 

Andrea Fattor> 
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Rivivi le emozioni mozzafiato del 

CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1 
UN EMOZIONANTE GIOCO DI GUIDA! 
CORRI SU VERI CIRCUITI , DA MONZA A MONTECARLO E 
GAREGGfA CONTRO DELLE VERE SCUDERIE E DEI VERI PILOTI! 

Mega Drive: Lit.139.900 
Game Gear: Lit. 89.900 
Amiga: Lit. 59.900 
PC: Lit. 69.900 
Prezzi al pubbllco IVA Inclusa. --

MANUALE 
IN ITALIANO 

IDijMARKI~ 

"" - '>1nAI: r.:11771\nA C:f'MIANNn N A\ ITALY - TEL. 0332 / 
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GRAF ICA 
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SONORO 
+ lt l!MÌlhe ""° dav•oro ben fon1 

GIOCABILITA ' 
• NiAla ili'"'"· .. 
+ •. Mo..._ i '"'11111tl 

LOHGEVITA ' 
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LJt. 
49. 9(J(J 

PAPERB0Y2 
NINTEND() -GAME Boy 

p,\RASOl STARS 
NINTENDO • GAME WY 

LJt. 
49. 9(J(J 



SUPER TURRICAN 
NINTENDO 

Lit. 
49. 9(J(J 

Lit. 
49. 9(J(J 

Lit. 
49. 9(J(J 
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MCDONALD LAND 
NINTENDO 

SUPER HUNCHBACK 
GAME BOY 

Lit. 
49.9(J(J 

Lit. 
49.9(J(J 

BATTLE OF OlYMPUS 
GAME50y 

PRINCE OF PERSIA 
GAME BOY 

167 - 821177 

"LEADER distribuisce prodotti original i con le 
istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia tatale." 

LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. 

VIA ADUA, 22 • 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) ITALY 

TEL 0332 1874111 (10 linee) FAX 0332 1870890 

Lit. 
49. 9(J(J 

Lit. 
49. 9(J(J 

Lit. 
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GIOCATORI I 
lMW 1 è mai ca- "'.""'!~~ .. ~""::li::.--:::: ba ... ), così come 

è un mistero il fat­
to che la CIA sia 
riuscita a venire a 
conoscenza del 
mefitico p iano. 
Fatto sta che in un 
piccolo villaggio 
del Texas, dove 
l'emozione più 
grande per gli abi­
tanti è rappresen­
tata dai parti ge­
mellari delle vac­
che, il servizio se­

LIVfW DI DIFFKOI. TA I I 

la multimedialità e 
l'interazione con i 

film sono un sogno 
che ormai da anni 

sta affascinando gli 
appassionati di tutto 

il mondo. Con 
Ground Zero Texas, 

la Digitai Pictures ha 
compiuto un passo 

avanti nella 
realizzazione di 

questo sogno! 

pitato, do­
po essere 
tornati da 

una serata in birre­
ria, al cinema o 
comunque con gli 
amici, di tornare a 
casa e non avere 
la minima voglia di 
dormire? Gli unici 
spettacoli decenti 
che la televisione 
passa durante la 
notte sono film di 
serie B (nei migliori dei casQ, con 
tanto di alieni semi-raccapric­
cianti - vuoi perché realmente or­
ridi, vuol perché ridicoli - con 
l'unico scopo di invadere la Terra. 
Ebbene, Ground Zero Texas po­
trebbe essere uno di quei film, il 
che non è poi così terribile se si 
tiene conto che in realtà è solo un 
videogioco per console. 
La storia, appunto, è quella di un 
gruppo di extra-terrestri che, non 
avendo capito assolutamente 
nulla della vita, decidono di Inva­
dere il nostro pianeta. Inutile dire 
che dalla loro hanno una tecnolo­
gia avanzatissima (basti pensare 
che sono riusciti a compiere il 
viaggio interstellare tra la propria 
casa e la Terra), la spietatezza e Il 
vantaggio della sorpresa, ma 
l'uomo, si sa, è sempre pieno di 
risorse e, per qualche occulto 
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motivo, decisissimo a difendere il 
proprio pianeta ("Non permette­
remo a nessuno di distruggere la 
Terra; possiamo benissimo riu-

scirci da soli, senza bisogno di 
aiutol") . L'esercito alieno, sbar­
cato in Texas, utilizza l'ormai abi­
tuale tecnica del travestimento, 
sostituendo un numero sempre 
maggiore di terrestri con i propri 
soldati. Il motivo della scelta stra­
tegica resta un mistero (se sono 
abbastanza numerosi da prende­
re il posto di ogni singolo terre­
stre, potrebbero benissimo sfer­
rare un attacco in grande stile; In 
caso contrario, assumere proprio 
le sembianze di allevatori texani 
non è esattamente una cosa fur-

greto americano e gli alieni in­
gaggiano una battaglia all'ultimo 
sangue. 
Naturalmente, poiché anche la 

CIA brilla per scelte strategiche 
(una bella lotta ... ), non vengono 
fatti Intervenire un paio di plotoni 
dell'esercito, armati di tutto punto 
e addestrati appositamente: 
l'idea è quella di prendere lo sfi­
gato di turno, fornirgli il .minimo 
equipaggiamento necessario e 
spedirlo allo sbaraglio. Il compito 
del giocatore (che, guarda caso, 
è proprio lo sfigato di cui prima) è 
quello di stanare gli alleni infiltrati, 
eliminarli, raccogliere informazio­
ni utili, trovare il quartier generale 
degli invasori e distruggerlo, il 
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-.nto possibilmente senza spor­
;;are troppo. Naturalmente que­
sto non significa che la CIA non 
::iartecipi alle operazioni in qual­
~he modo: all'interno del villaggio 
sono infatti stati infiltrati anche un 
:liSCreto numero di agenti specia-

con il compito di raccogliere 
::iiù indizi possibili e coprire le 
spalle al nostro eroe (come pos­
~no gli abitanti di un villaggio da 
300 persone non accorgersi di 
:utti i casini che stanno succe­
oendo è un altro mistero!). 
Jtilissimo anche il supporto di 
=!eece, l'agente posto a capo 
dell'operazione, dal quale si pos­
sono ricevere indispensabili rim· 
oroveri per la propria inettitudine 
e anche qualche sonoro sganas­
sone, nel caso in cui si dovesse 
per sbaglio ferire un civi le (e, vi 
assicuro, fanno molto più danno i 
suoi pugni che non le armi degli 
alieni). 
Inizialmente si hanno a disposi­
zione quattro telecamere speciali, 
sparse per l'agglomerato urbano, 
attraverso le quali è possibile mo­
nitorare buona parte della zona. 
Ciascuna di queste è attrezzata 

con un particolare dispositivo di 
allarme che avverte il giocatore 
quando sta per accadere qualco­
sa, uno scudo protettivo e una 
pistola. Seguendo le azioni che 
avvengono all'interno del villag­
gio, devono essere identificati - e 
quindi eliminati - gli intrusi. 
Naturalmente bisogna fare bene 
attenzione a non sbagliare, col­
pendo magari un innocente, e so­
prattutto bisogna evitare che le 
;elecamere vengano disattivate 
dai colpi degli alieni. 
Utilizzando il pulsante "A•, in 
concomitanza con il tasto dire­
zionale, è possibile scegliere su 
quale telecamera concentrare la 
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propia attenzione, "B" perme<.a 
di abbassare e alzare lo scherr-o 
protettivo (che, però, limita no;~ 
volmente la visuale) e "C" co~­
sente di fare fuoco. Il mirino Vie-e 
spostato tramite il tasto direz.o­
nale. Naturalmente questo puo 
sembrare semplice fino a quanoo 
gli allarmi scattano uno alla vo :a. 
con singole situazioni di comba!· 
timento da gestire, ma andando 
avanti nel gioco il tutto si fa p ~ 
complesso, e può capitare d do­
ver gestire scontri dislocati anche 
In tre o quattro locazioni contem­
poraneamente. In parte questo 
può essere evitato risolvendo n 
maniera rapida e pulita ogni S'n­
golo scontro, ma basta la minir'la 
distrazione per ritrovarsi con a· 
larml che squil lano da tutte le 
parti. 
Il gioco è diviso in due sezion 
principali, entrambe dominate da 
fattore shoot 'em up. Inizialmente­
è necessario seguire le azioni clie 
hanno luogo all'interno della Cit­
tadina, cercando di intuire dove 
si celano gli alieni ed eliminando 
prima che vi possano restituire 
favore. Naturalmente 1 prograr-

materi hanno fatto in modo che a 
trama si sviluppi sempre secondo 
strade diverse, rendendo inur: e 
impararsi a memoria quali sono. 
cattivi e quali i buoni. Una vo :a 
raccolte le informazioni necessa­
rie (azione che viene eseguita a_· 
tomaticamente dal compute· 
quando vengono eliminati dete•­
minati alien~. si passa al conuo.­
tacco, con la ricerca della basa 
nemica e una controinfiltrazJon;; 
La grafica è senza dubbio la µa-­
te più interessante dell'intero pro­
getto, con una miriade di sce~;; 
digitalizzate: pensate che i ~= 
dell'operazione è stato d· ben 3 
milioni di dollari (un film d1 buog;;; 

,.._ 
o 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



MEGA DRIVE l. l 29. 900 • 

Il grande Cinema ... 
Ora per il tuo SEGA! 

NUMERO VERDE 



--TEXAS--

uesto è senz altro n oco eh 

'Tledio), con tanto di riprese, co­
stumi, attori e regista. Questo 
•on significa comunque che l'in­
:erazione viene rilegata a una 
;;iarte minima, e Il giocatore sco­
::ire presto che 

niente 
1iene dato per scontato. 
'laturalmente eccelle anche Il so­
"loro (rigorosamente digitallzza­
:o), con lunghissimi dialoghi che, 
:iurtroppo, sono rigorosamente 
., inglese. 
_a prima partita a Ground Zero 
~exas da, irrimediabilmente, la 
sensazione che il gioco sia real­
-iente limitato, una pura e sem­
:ilice carrellata di belle immagini 
:on un sacco di gente a cui biso­
~na sparare. Eppure, andando 
avanti nel gioco si scopre un'at­
'Tlosfera estremamente coinvol-

·~ • ~'!~ ! ~~!= •.. , 
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gente, e ci si ritrova a 
dover fare delle scelte 
che vanno oltre al puro 
e semplice spara-tutto. 
Il difetto principale del 
gioco è però quello di 

essere piuttosto semplice, e di 
offrire divertimento per un perio­
do di tempo relativamente breve: 
una volta finita la missione, Infat­
t i, viene a mancare l'impulso di 
ricominciare tutto da capo e 
.Ground Zero rischia di andare ad 
aumentare l'immancabile pila di 

giochi mai usati. Ma prima, 1n 
ogni caso, bisogna finirlo ... 
Se avete un Mega-CD, non fate­
velo scappare; è davvero spetta­
colare!ll 

MEGA-CD 
GRAFICA 
+ ,.., .. ,. bon dlgltoliuo!t 
t IOlltis.simo grofico 

SONORO 
+ portoio lo abboodooio 
+ IOMof..do d'almosforo 

GIOCABILITÀ 
+ facilo ...... 
+ •.• htMlictl 

LONGEVITÀ 
........ liuiot ... ... 
. i. tl lioisu ....... ..... 

Andrea Fattori 

SONY ~ 
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GIOCATORI 1/1 
Uvtlll 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' I 

Certo che parlare 
bene di un gioco 

dedicato al basket 
dopo l'uscita di NBA 

Jam potrebbe essere 
abbastanza difficile, 

ma non 
• preoccupatevi: 

Hyperdunk ha in 
serbo qualche 

sorpresa per voi! 

• • 

ante per cominciare, Il gio­
co è sempre quello. Dato 
che praticamente tutti co­
noscono la meccanica di 

gioco del basket (o pallacanestro, 
che dir si voglia) e che comunque 
ne abbiamo profusamente parla­
to alcuni numeri fa, saltiamo a piè 
pari questa sezione. Quello che 
conta è sapere che due squadre, 
ciascuna composta da sei arma­
di, si contendono un pesante pal­
lone, cercando di infilarlo nel ca­
nestro awersaòo. 
Il primo punto da esaminare ri­
guardo a Hyperdunk (così come 
per qualsiasi simulazione sporti­
va) è quello delle opzioni; In que-

sto genere di giochi, più che in 
ogni altro, la possibilità di ef­
fettuare scelte e 
settaggi risulta 
infatti determi­
nante. 
Innanzitutto è 
possibile sce­
gllere due di­
versi tipi di 
gioco: l'esibì-

zione o l'NBA. La prima consiste 
in una partita singola, dove il gio­
catore può affrontare il computer 

o un proprio com­
pagno. S i tratta 
della soluzione 

ideale per chi vuole allenarsi un 
po', o per coloro che hanno poco 
tempo a disposizione e desidera­
no farsi solo una partitina veloce. 
A questo punto viene scelta la 
squadra che si desidera utilizza­
re, prendendola tra quelle dispo­
ni bili all'interno del campionato 

americano, si assegnano i 
ruoli ai giocatori (so-

1 itamente la 
struttura di de­
fault fornita dal 
computer è la 
migliore) e si 
passa allo 
scontro vero e 
proprio. La for­
za delle squa-
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::lre, quella dei giocatori, e le abl-
tà specifiche di questi ultimi 

1engono elencate attraverso un 
semplice diagramma, nel quale 
sono indicate forza, velocità, pre­
cisione di tiro, stamina e via di­
scorrendo. In alternativa è possi­
oile cimentarsi all'interno dell'ln­
:era NBA, sempre scegliendo 
.Jna squadra ma affrontando, 
'lUesta volta, una lunga serie di 
oartite, nel tentativo di raggiun­
;;ere i play-off ed eventualmente 

titolo. Naturalmente si tratta di 
Jn'impresa titanica, ma fortuna­
;amente i programmatori sono 
stati abbastanza furbi da inserire 
a possibilità di salvare la propria 
oosiZione direttamente sulla car­
•uccia. 
n entrambi i casi il giocatore ha 
a possibilità di effettvare alcuni 
settaggi di base, grazie ai quali 
ouò impostare il gioco come me­
glio preferisce, ad esempio deci-

dendo la durata dei 
tempi (con un minimo di due mi­
nuti). In questa sezione, l'opzione 
più Interessante e utile è senza 
dubbio quella che riguarda il tipo 
di gioco: arcade o simulazione. 
Nel primo caso la realtà viene 
leggermente trascurata, a favore 
della migliore (o peggio-

re , 
dipende dai punti di vista) tradi­

zione videoludica. I falli non ven­
gono contati, alcune delle regole 
più specifiche vengono tralascia­
te e I giocatori risultano totalmen­
te indistruttibili. Di contro, la si­
mulazione tiene conto di tutti 
questi particolari, offrendo un 
maggior realismo ma anche una 
difficoltà più elevata In particola-
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re, per colo­
ro che si dedicano all'intero cam­
pionato, è anche possibile strut­
turare a proprio piacimento il dia­
gramma degli incontri, facendo 
così in modo che tutte le squadre 
più forti si scontrino tra loro. 
Per ultima abbiamo tenuto l'op­
zione più interessante, quella che 
fa di Hyperdunk un gioco dawe­
ro particolare: coloro che sono 
dotati di un maggiore spirito di 

osservazione, avranno già notato 
che, I calce a questo articolo, alla 
voce "Giocatori", si trova segnato 
"1 /8". Effettivamente non si tratta 
di un errore di stampa: in questo 
gioco possono affrentarsi fino a 
otto giocatori (sempre che si ao­
biano a disposizione due com­
mutatori per Inserire quattro joy­
pad per porta). Invece di parteci­
pare a una comune partita, g 
sfidanti giocano da soli sul cam­
po, dividendosi in West ed East 
e utilizzando campioni presi oa 
due schieramenti. 
Per quanto concerne il giocu 

vero e proprio, non c'è molto ca 
dire: i tasti direzionali contro w.c 
il giocatore selezionato, i taste 
•A" serve per tirare a canesrro e 
per saltare, il "B" per effertua-a 
passaggi o cambiare il giocatore 
attualmente selezionato e 1 ·e· 
per pressare gli avversari. cer­
cando di rubare la palla Il gioco 
è rapido e frenetico. con u"a 
buona cura per i particolari a-­
che se i personaggi utilizzai, da 

~-o:: 
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IL CINEMA 
A CASA TUA! 



:;;;:nputer effettuano un pressing 
_ - po' troppo serrato. 
3•aficamente Hyperdunk non 
~ggiunge di certo i livelli di NBA 
. am, soprattutto per quanto con­
-:me le animazioni (che pur es­
::endo molto articolate risultano 

scattose e poco fluide). La velo­
cità di gioco è comunque note­
vole, e garantisce una dose ab­
bondante di divertimento. Motto 
interessanti, come avrete avuto 
modo voi stessi di notare, le op­
zioni disponibili, in particolare la 

:::>NSOLEMANIA MARZO 1994 
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possibllìtà di cimentarsi In otto 
contemporaneamente e Il cam­
pionato con tanto di password. 
Dal punto di vista della giocabl­
lità Hyperdunk è senz'altro uno 
dei migliori titoli di basket attual­
mente disponibili, e lo stesso va­
le per la longevità (un intero cam­
pionato NBA ... ). Una nota nega­
tiva riguarda forse la di fficoltà 
quando si sfida il computer che, 
pur non eccellendo in attacco e a 
centrocampo. riesce sempre e 
comunque a schierare una difesa 
imperforabile Qndipendentemen­
te dalla squadra utilizzata); ma 
anche a questo, con un po' di 
esperienza, si può sopperire. 

Se per qualche motivo 
non volete NBA Jam, o 
se volete provare a gio­
care assieme a tutti i 
vostri amici, Hyperdunk 
è Il gioco che fa per 
voi! 

Andrea Fattori 

MEGA DRIVE ' 
GRAFI CA 
• globohnt"'• h110no 
• anlma1iool con podli &omo 

SONORO 
+roalkli<o 
+ IOCoiClmtOll i.,,.,. 

GIOCABILITÀ ....... 
.~ 

LONGEVITÀ 

67 
http://www.oldgamesitalia.net/ 



t 
I 

' ! 
J 
= ; 
• • • 

• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Il campionato comlncer 9 aprile 
1994, alle ore 14,30, e av luogo presso: 
Birreria Uno : v.le Pasubi , t 4 - Mllàfto 

Foro Bon , 5:9 - Milano 
Telefono: 16592164 

Il Palaz~o delle 
iti!Riiiii~~n;:f: ~=-'J 62- Mtlarlo 

: . PRIMO PREMIO 
'· ' . -

. PER IL SINGOLO 
' ; ' . ' -

VIAGGIO PER·l ;PERSÒNE 
·'- . . - .. , . 

NEGLI STAJ:l·UNITI . 
PER ASSISTERE Al 

' . . . 

. - MONDIA1Ll -Dl .CALCIO . 

L'APPUNTAMENTO FISSO CON IL FUTURO 
n presso un - a 

Tetefono:OV489S2811-4232606 
- ~•.t.&..:.11 -.._;,...·_.·Jr';'9:f:~~t1 Ili 
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In occasione del~ campionato di 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER• 

Joystlck Fun promuove queste incredibili offerte: 

ir\SPORTS.. . .. . . . ... . . . 

-----·-- -

vallda • tutti I prOdottiin·ven o. tutti aD.iscritti 

L'APPUNTAMENTO FISSO CON IL FUTURO 



GIOCATORI 1 
llvtLU -UVELU DI DIFFICOLTA' 3 

la loriclel si scatena 
in una conversione 
all'ultimo sangue, 

anzi all'ultimo colpo 
di laser, con graf 1ca 

parallattica e 
coloratissima a 

volontà, e 
mepamusiche di 
Chr1s Huelsbeck. 

T
anto per smentire la tanto 
ostentata attinenza col ma­
nuale e fedeltà di descrizio­
ne della trama di un gioco, 

di cui ho fatto sfoggio nell'artico­
lo di Skyblazer, mi punge il vezzo 
di un po' d'eccentrica creatività 
(e con questo si dimostra la schi­
zofrenia cronica di ogni redattore 
videoludico che si rispett i}. 
Beccatevi st'articolo, parto da 
undici e mezza di notte. 
Lampi accecanti, brevi rumori as­
sordanti; poi, attorno a me, la 
Morte. 
Ml è sempre stata al fianco con 
discrezione, senza farsi notare, e 
ora è la prima volta che mi si rive­
la in tutta la sua essenza (se sei 
un mago inizia seriamente a 
preoccuparti NdAlex). Negli an­
goli più nascosti del mio incon­
scio infantile l'avevo sempre vista 
come una conclusione, dotata di 
un arcano, mistico significato. 
Ora guardo i cadaveri straziati dei 
miei amici e comprendo che la 
morte non ha alcun significato, è 
solo Morte. 
Fisso istupidito il volto insangui­
nato del mio sergente, e proprio 
non riesco ad awicinar1o al viso 
sorridente che sapeva sempre ti­
rarti su di morale. Sono cir­
condato da mario­
nette rotte, in pose 
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scomposte, e lo sono una di loro, 
ma per me la rappresentazione 
non è ancora finita ... 

Solo un 
attimo di silenzio infinito, in cui 
l'universo stesso sembra fermar­
si, poi ur1a stridule mi riscuotono, 
intimandomi la resa. Butto l'arma 

ed alzo meccanicamente le mani. 
Dai cespugli circostanti spuntano 
dei soldati, mi fanno cenno di av­
vicinarmi. Non appena notano i 
miei gradi, sorridono maligna­
mente. 
Dopo alcuni minuti di marcia at­
traverso una zona fitta di vegeta­
zione, vengo strettamente legato 
e caricato su un mezzo nemico. 
All 'Interno sono controllato a vi­
sta e ml è Impossibile una qual-

slasl opportu­
nità d i fuga. 
Cerco di ripo­
sarmi, ma non 
appena ab­
basso le pal­
pebre rivedo il 
massacro dei 
miei commili­
toni e il san­
gue, tanto 
sangue; pre­
ferisco fissa­
re un punto 
indistinto 
nel vuoto, 
sperando 

che il cuore la 
smetta di battenni all'impazzata. 
E' accaduto; in realtà non ci ho 
mai pensato seriamente, non po­
tevo credere che potesse toccare 
a me, ma è successo davvero. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



:>rigioniero. 
..ina sola, terribile parola. 
"'rigioniero. 
'l mezzo ai miei uomini mi senti­
o un semidio greco, un guerriero 
'lvincibile, Il capi tano di una 
squadra sportiva vincente (mmm, 
:ier me, numero uno. NdAlex). E 
3nChe se la guerra è piena di in­
:escrivibili atrocità, bisogna co­
..,unque combatterla, e nel vivere 
~'la realtà, per quanto orribile 

::ossa essere. l'uomo cerca sern­
::•e di adattarla a se stesso, di 
:rovarvi dei lati positivi, di miglio­
-aria. Così, salutare ogni tramon-
-o con la mìa squadra rappresen-
:ava una quotidiana, impagabile 

rtoria; e vedere gli sguardi pieni 
: rispetto e di ammirazione dei 
"l'l1ei commilitoni costituiva 

un'inestimabile soddisfazione 
personale. 
Erano quelle le poche gioie di 
una vita maledetta, bue in un 
branco di carne da macello. 
Ora sono rimasto solo. E questo 
mi fa paura più d'ogni altra cosa. 
E la paura mi spinge ad agire 
d'Istinto, come un toro che vede 

CONSOLEMANIA MARZO 1994 
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un drappo sventolargli davanti; 
sono o non sono ancora Il capita­
no Jim Power? 
Urto come un folle e ml butto sul 
soldati vicini a me. La sorpresa Il 
paralizza. Ne stendo uno con un 
calcio, e mi butto dal mezzo in 
corsa, non prima di avergli sot-

tratto una pistola laser. Mi bas:a 
un colpo ben mirato e le urta de 
nemici si confondono col boato 
dell'esplosione: ho beccato il ser­
batoio. 
Ora sono solo, solo contro tutti. E 
l'unico senso della mia esistenza 
diventa quello di farti tutti fuori . 

E allora, lo volete muovere 'sto 
pazzo di Jim Power o no? 
Il gioco è una conversione 
dell'omonimo beat 'em up (o for­
se sarebbe meglio dire shoot'ern 
up multlevento) a scorrimènto 
orizzontale, apparso In origine su 
Amiga, e qui ridisegnato e au­
mentato di stage per loccasione 
(carini quelli visti dall 'alto in modo 
7 alla Super Contra). 
Il fatto è che il manuale del gioco 
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: ceva di giocare a Jim 
=ower con gli occhialini a 
?etto tridimensionale, ma 
:"etto tridimensionale è 
:: tutto inesistente, e le 
: ~01lle vi schizzano fuori 
:.a e orbite in poco tempo, 
: :Te al fatto che potreste 
::ar fuori di matto come è 
s.,ccesso a me, che ho co­
-unque recuperato la sanità 
-entale dopo essermi sfo-

gato scriven­
do (o meglio 
delirando) la 
prima parte 
di quest'arti­
colo. 
J im Power è 
giocabile, ve­
loce (a meno 
che non spa­
riate, nel qual 
caso si va a 
scatti) e so -
prattutto 
mooolto diffi­
c i I e (allora 
longevo, ma 

anche fru­
strante). Le 
musiche so­
no davvero 
orecchiabili 
e ben rea-
1 i z z ate, 
mentre gli 
effetti so­
nori risul­
tano nella 
media. lo 

cons iglierei 
spassionatamente Jim Power al 
giocatori più indefessi e incalliti 
(praticamente a quelli che si la· 
mentano della facilità di quasi 
ogni gioco); agli altri dico: acqui­
statelo pure, male non è, ma pre­
paratevi a sudare diecimila cami­
cie per finirlo. O sono lo che mi 
sono rimbecillito giocandolo con 
gli occhialini, e ho perso la coor­
dinazione mente/joypad e I miei 
ineguagliabili riflessi da vldeogio­
c atore consumato ? Passo e 
chiudo. 

Piermarco Rosa 

SUPER NES 
GRAFICA 
+ oMimo porollo11e 
. "'• 301 

SONORO 
+buona musi1he 

GIOCA BILITÀ 
• Troppo vulnerobile 

LONGEV ITÀ 
• Font un po' fruslronlt 

LORICIEL 

' PER LA VOSTRA PUBBLICITA 

• 

Piazzole Archinto n.9 

tel. 02/69001255 r.a. fax 02/69001277 
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GIOCATORI 1 • 2 
LIVEW 
LIVEW DI DIFFICOLTA' S 

Siete stufi delle 1are 
automobilistiche 

dove non riuscite 
mai a tagliare il 

traguardo in tempo? 
Volete, '-er una 

volta, sentirvi dei 
veri campioni? 
Allora lotus Il 

potrebbe anche 
piacervi! 

Cllil!Xj'loç"@D 

Il orse un po• troppo faci­
le ... "; sicuramente questa 
la prima cosa che viene in 
mente dopo aver giocato 

con Lotus Il, un'Impressione che, 
procedendo nei livelli, non viene qua­
si mai smentila. Per alcuni potrebbe 
trattarsi anche di una nota positiva, 
ma senza dubbio la cosa si ripercuo­
te negativamente sulla longevità del 
prodotto, a meno che non facciate 
parte di quelle persone che non han­
no mai vinto una corsa simulata e 
che desiderano tanto farlo. 
Innanzitutto di Lotus Il non si può 
non lodare la quantità Industriale di 
opzioni, decisamente superiore a 
quella degli altri giochi di corse. Per 
prima cosa si può giocare da soli o 
contro un compagno. elemento che 
da sempre aggiunge un piZZico di sa­
le nelle slmul1Wonl. Quindi si posso­
no selezionare 5 tipi diversi d1 gare, a 
cui corrispondono 5 livelli di diffi­
coltà. Passando poi ad aspetti più 
"tecnici", troviamo tre diverse auto­
mobìlì che ci aspettano per gareggia­
re, ciascuna con prestazioni diverse 
Qa più veloce non è necessariamente 
la migliore!), e per ognuna di 
queste è 
possibile uti­
lizzare il 
cambio auto­
matico o 
quello ma­
nuale. Le cor­
se possono 
essere a tem-

po o a posi­
zione, a se­
conda delle 
preferenze 
del giocatore. 
Esiste anche 
la possibilità 
di crearsi la 
propria pista, 
fornendo al 

computer informazioni sullo sfondo 
desiderato. la quantità e l'angolazio­
ne delle curve, dossi, cunette e via 
discorrendo. Un'ultima scelta riguar­
da Il tipo di musica da ascoltare du­
rante il percorso. quindi si può parti­
re. 
L'Impatto con la grafica di Lotus Il è 
decisamente notevole. La prima cosa 
che viene mente guardando pista e 
automobili è: ·cavolo, il mio fratellino 

~ • ~~ ! ~ :. ~4 ! : • • • ~ 
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h a 
ancora attaccato Il suo Master 

System al posto del Mega Drive". 
Poi, quando ci si rende conto che at­
taccato al monitor c'è davvero un 
Mega Drive, si cade In uno stato di 
profondo sconforto. Fortunatamente 
non c'è nulla da ridire sulla velocità 
con cui scorre Il gioco, che a conti 
fatti ha uno scrolllng non proprio 
pessimo. La glocabilità risulta imme­
diatamente uno dei punti fondarnen­
tail di Lotus Il, con il giocatore che, 
sfrecciando a fianco degli awersari, 
loda la risposta dei comandi e la pro­
pria abilità; dopo le prime gare, co­
munque. anche il più ostinato deve 
ammettere che le vittorie non dipen­
dono tanto dal sistema di comandi e 
dall'abilità personale, quanto da una 
discreta facilità del gioco. 
Senza dubbio positiva è la varietà dei 
percorsi che. al di la dei fondali. al-

temano il giorno alla notte, la neve a. 
sole e via dicendo; peccato solo cne 
questo non Influenzi poi molto la gu · 
da (ottanta centimetri di neve e curve 
a 230 km/h ... ). Per finire, una nota r.­
guardo gli ostacoli naturali: fa molto 
più male il vento (è nuscrto a spinge'· 
mi fuori strada? d1 un masso di pietra 
preso frontalmente a 200 km/h!!! 
Lotus Il non è dawero quello che s 
può definire un buon gioco di guida 

(un buon gioco di guida è F1 !), anche 
se è comunque migliore di altri In c r­
colazione. La semplicità delle gare 
può essere Inizialmente un incanti .'O 

ma presto annoia i giocatori p -
esperti. La velocità d1 gioco compe~­
sa in qualche misura la grafica sca'­
na, e la risposta dell'auto ai comat'ld' 
è dawero buona, ma q'tJesto non oa­
sta a fare di Lotus Il un gioco calco. 
Può essere allettante per I meno 
espertll 

Andrea Fatton 
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GIOCATORI I 
UVEW 12 -LIVELLI DI DIFFICOlTA' 1 

Superman, 
Megaloman, 

Ultraman ... I ''man'' 
• • gener1c1 sono 

semere quelli che 
riscuotono più 

• successo, non e 
quindi una sorpresa 
che la Capcom abbia 
deciso di chiamare il 

~ 

suo supereroe di 
fiducia Megaman ... 

. j ! ; • • • ; • • • • • . • ( = ~ • • • 
• ; I 1;.1®, .. > • • • • • • • f''t'.>) • • • •'e . • • • 

' I J • • • • • • • • • • • • • 
• • • .. ~ 

-~ • • ' . ··~· • 
/~"\ '• • • I ~ ' 

a serie dei giochi di 
Megaman è una di quelle 
che possono essere tran· 
quillamente definite come 

"eterne": al suo attivo vanta sei ti· 
toli su NES, quattro su Gameboy 
e uno su SNES (quello che mi ac· 
cingo a recensire, per l'appunto). 
Un simile "dispiegamento di titoli" 
è secondo solo alla poliedrica se· 
rie di Mario (tra Mario, Yoshi e 
Wario ormai siamo praticamente 
circondati), ed è senz'altro un 
chiaro segno della popolarità del 
personaggio. 
E a voi? Beh, a voi ne dovrebbe 
calare qualcosa, miei cari pos­
sessori di Super NES (o Super 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 

Famlcom, o Super 
Nintendo ... Comunque 

cl siamo Intesi), visto che a di· 
stanza di cosi tanti anni dalla 
pubblicazione dell'orlglnale 
Megaman quelli 

della Capcorn si sono finalmente 
decisi a trasportare il robottino 
azzurro sulla macchina a sedici 
bit della N1ntendo. 
Per l'occasione, è stato dato un 
taglio quasi-netto con il passato: 
piuttosto di intitolarlo Mega Man 
VII e riproporre pezzo per pezzo 

la stessa 
trama, le stesse ca-

ratteristiche di gioco e le stesse 
abilità del protagonista i signori 
della Capcom hanno deciso di 
"ripartire da zero" con un salto 
nel futuro di parecchi secoli, nu­
merose nuove abilità, nemici con 
il nome che non termina più in " -
man" e un numero romano pa· 
recch io "avanti" (X, appunto). Il 

tag l io c o-

m un· 
que è stato "quasi" 
netto, perché alla fine il gioco è 
sempre quello (shhh! Non fatevi 
sentirei Fate finta di nul la, ma 
questo lo dovevo scrivere più 
avanti nella recensione) nono· 
stante i buoni propositi. Ma co· 
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mlnclamo dalla 
'.-ama ... 
Sono passati molti anni dall'ulti­
~a avventura d i Megaman, e 

Jmanità non dispone più delle 
::inoscenze necessarie per co-
57'1J1re droidi, buoni o cattivi che 
o ano. Tutti i piani e 1 progetti se 
-e sono andati con il Dr. Light, il 
::ad re di MM. e la stessa cosa 
aie per la sua creazione, scom­

::arsa misteriosamente nel nulla. 
Jn bel giorno, però, durante uno 
scavo alcuni scienziati riesumano 
ammasso di latta azzurro e lo rl­
"'1ettono in funzione per poterlo 

studiare. Dopo alcuni 
mesi di ricerche 

finalmente 
l'umanità 

rtcomin­
c I a 

a pro-
durre macchine senzienti mol­

to simili alla creatura del Dr. Light 
e comincia a utilizzarli per i lavori 
più disparati. Sigma, il primo di 
questa "nuova razza"' , riesce me­
glio di tutti gli altri nelle varie atti­
vità e diviene presto una figura di 
spicco. Ben presto però te cose 
prendono una brutta piega: alcu­
ni droidi impazziscono e attacca­
no i loro creatori umani: grazie al­
la loro incredibile forza e velocità 
cominciano a seminare Il terrore, 
e per questo alcuni droldl "buoni" 
comandati da Sigma cominciano 
a dare la caccia ai rinnegati. 
Le cose per un po' sembrano mi­
gliorare, ma ben presto anche 
Sigma impazzisce e si mette a 
organizzare tutti I droidi rinnegati 
di modo da preparare una serie 
d1 attacchi coordinati all'umanità 
in modo da distruggerla comple­
tamente (bel tipo!). L'unica sal-

vezza possibile è rappre­
sentata da Megaman, 

che per la 
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sua pro­
grammazione 
nor;i può Impazzire 
(sistemi di sicurezza e 
balle varie). ma che è decisa­
mente inferiore come prestazioni 
rispetto a Sigma e al suol compa­
ri (e poi è uno solo, non volevo 
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dirlo ma 
è così). 

Niente paura, co­
munque: il Dr. Ught ave­

va previsto una simile eve-
.., enza (e chi è, Mandrake?) e ha 

..,ascosto un po' per tutto il pia­
"eta alcune capsule capaci di 
ootenziare il nostro con gadget 
· po accelerazione rapida, un'ar­
,...,atura rinforzata e un elmetto 

·='=~ 

. ,,___ .... . 

corazzato. Per 
potersi potenziare ulte-

riormente però Megaman dovrà 
sconfiggere gli otto droidi che 
presiedono determinate zone 
(non ricordo i nomi. comunque 
sono tutti ispirati a degli animali, 
rispettivamente un pinguino, 
un'aquila, un elefante, un polipo, 
un camaleonte, un mandrillo, una 
talpa e ... beh, l'ultimo non è un 
animale, è una specie di samurai. 
Va bene?) e acqulsire le loro armi 
speciali. Potrà quindi avere a di-

sposizione no­
ve armi diffe­
renti (otto da 
acquisire più 
una di parten-
za), ognuna 
delle quali po­
trà essere po­
tenziata grazie 
alla sostituzio­
ne del braccio, 
che fornirà un 
"beam" diver-

~:!:~=~=;;J:r so per ognuno 
;;; dei sistemi di 

• • 

-·i.--s • 
• 
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armamento. 
Una volta spacciati gli otto 
droidi potrete andare alla vol­
ta di Sigma, per raggiungere il 
suo covo però dovrete ri-af­
frontare tutti i cattivi già ammaz­
zati (un classico) Insieme ad al­
cuni robottoni più cattivi. E ... 
Beh, è tutto, ora passiamo al 
commento. 
li vero problema di Megaman è 
che, dopo tutt i questi anni, è 
sempre lo stesso gioco. Ml sono 
divertito un sacco con i primi 
due, ho trovato il primo su 
GB abbastanza accatti· 
vante e poi mi sono un 
po' stufato. Questa 
nuova versione a 
sedici bìl porta 
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qualcosa di nuovo 
tipo i potenziamenti 
di Megaman e il 
beam. ma alla fi-
n e 

Fortunatamente 
è dawero molto 
giocabi le, rea­
lizzato bene e 
interessante, 
purtroppo però 
è troppo facile 
(per rifarsi tutta 

l'energia e le armi e far scorta di 
vite basta andare avanti e indie­
tro) e abbastanza scontato (ma 
chi l'avrebbe mai detto che l'ar­
ma migliore per uccidere il pin­
guino che surgela tutto è il lan­
ciafiamme?). Dopo un paio di 
giorni di gioco intenso sono arri­
vato fino a Sigma e sono riuscito 

' 

a spacciarlo con un po' di Impe­
gno, e una volta fatto ciò non rr 
è più venuta voglia di riprendere 
la cartuccia ... Insomma, al a 
Capcom avrei fatto fare qualcosa 

di più, che so. magari un'op­
zione a due gioca­

tori, qua-

dri se-
greti, le solite co-
se ... E' un bel gioco, ma è 
anche un po' limitato. 

Marco Aule:-..a 
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GIOCATORI I / 3 
LIVELLI 6 
LMW DI DIFFICOLTA' 3 

na 
volta, la sigla di Maz1nga Z 
recitava: "Quando udrai un 
fragor a mille decibel, giù 

dal ciel, scenderà un Mazlnger". Al 
giorno tfo!)gi, Udrai un fra!)or a 
mille d419ibel, c;Q e quello ç!el cap­
pello per esempie5", non abbiamo più 
certezze: "chi sarà atavolta?" 
Po trebbe essere Mazlnga Z, 
Gundam, Termlnator. un supereroe 
dei fumetti, uno del protagonisti di 
Dragon Bali z. un'invasione allena. 
un"robocop, un alien, uno •space 
marine·, e chi piu ne ha più ne metta. 
In questo particolare caso, alll ha fat­
to tutto questo rumore è Robocop, 
Impegnato nel terzo capitOlo delle 
sue apparizioni sui sistemi calllnghL 
Oeflnirlo terzo capitolo è, a dr la ve­
rità, un po' impegnativo, gllcché ri­
prende lo schema di gioco ~la ver­
sione per C64 del primo RQllocop. Il 
robot più dedito alla giualilz1a del 
mondo ancora una volta ha da fare 
per ripulire la sede dell'OCP dall'en-

nesimo gruppo diri­
gente losco e blfo­
sco (non perdete 
tempo a cercarlo 
sul vocabolario, mi 
piaceva e l'ho seri!-

• " • ~~ ! ~ ! ~~ ! : • • • ;, 
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IO). Il gruppo 
di cui sopra, 
si è messo on 
contatto con 
una banda di 
terribili "splat­
ter punk" che 
stanno semi­
nando il terrore 
per la c ittà. 
Questa azione 
da parte del 
punk dovrà co­
stituire un diver-

s1vo per la polizia. che avrà abba­
stanza da fare a sedare e tenere sot­
to controllo le sommosse organizza­
te, in modo da poter sviluppare 1n re­
lativa tranquillità Il progetto segreto 
dell'Otono. un guerriero tecnologico 
altamente qualificato e illegale. 
Ovviamente non avevano previsto 
l'entrata in gioco di Robocop (e me­
no male che l'hanno fatto loro). Al 
suo controllo, toccherà a voi an<flle 
a spaccare tutto quello che lncorollfi­
te. 
Come già detto, l'azione ricorda mol-

to da vicino 
quella del pri­
mo Robocop 
per C64. Con 
cinque armi 
diverse a di­
sposizione. vi 
avventurerete 
tra le strade 
cittadine. per 
raggiungere il 
quartier gene­
rale dei punk 

e. da Il, proseguire verso la sede 
dell'OCP dove avete Q1111al la certe=­
za di trovare I responsabili del dlso•­
dlni cittadini. 

Giancarlo JH Calzet'..a 
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.. 
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ADATTATORE UNIVERSALE GAME BOY 
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Wolfch1ld 
Jaguar XJ 220 

Felix the Cat 45.000 
Asterix 45.000 
Flinstones 45.000 
Batman Il 45.000 
Caesar Palace 45.000 
S. StarWar 45.000 
Looney Tunes 45.000 
Bugs Bunny Il 45.000 

GAMEGEAR 
Street Fighter Il 
Alien lii 
Prince of Persia 
Tom & Jerry 
Jurassic Park 
Mortai Kombat 

49.000 
45.000 
45.000 
45.000 
49.000 
49.000 

GAMEBOY. (per giochi protetti) 

l . 39.000 
l . 39.000 -- Double Dragon lii 45.000 

Empire Strike Back 45 000 

LETHAL ENFORCERS 
L. 169.000 

BLEEAAHI!! 
I MIGLIORI PREZZI 

DI ROMA 
SONO SOLO I NOSTRI! 

Tome Jerry 45.000 
Goal 45.000 
Pacman 45.000 ~ 
North Star Ken 45.000 ~ 
Jurassic Park 49.000 !!: 

lilli~ Turtles Il 49.000 ~ 
l1llilJJJ'~J~"~rr Kid Dracula 49.000 g 

11 ..,J1 l'Jlr s. Mario Land Il 49.000 ~ 
"'• S. Mario Land lii 75.000 ·~ § 
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V.LE RIMEMBRANZA 15 - VIMERCATE (Ml) 
C.F.- P.L 02276680960 - ISC.'I'RIB.MONZA NJ 50954 
C.C.l.A.A. NO 14-07688 - MILANO 
CAP.SOC. L.20.000.000 INT.VERS. 

l/el(rftta /Y' ()tl1"1"/9t11(rfel(ZQ 

Te!. 039- 6082088 
ADATTAJOlf rEt_GlQCltl .IAl'- 15.000 
JOYPAO 6 TAS1I ~.000 

JO 29.000 
JOYSJIC PRO 6 ~ 79.000 
MEGACOHV. PfR GIOCHl USA 29.000 
CONSOU MD.2 •.$Ql!IJC 2...J 61!.0Qll 
CONSOU MD.b <rlOCO 249.000 
CONSOLE MD.2 tJOJPAr> 6J. 229.000 
............................................. .................................. --
··· <r!OCHl~JTA.:-· 
ACClAIMS SOCC. 94 ! SUPERPIEZZO I 
ADOAMS FAMILY 115.000 
AlADOIN 115.000 
ANDllE A<rASSI TENNIS 
AlllOW FLASH 
llURNIN<r FORCE 
CAPTAIN P\ANET 
CASTEL VANIA 
CUFFHAN~R 

DEMOUTION MAN 
ETERNAL CHAMPtON 
F l ··FOIMUlA 
FIDO DIDO 
RFASOCCERI 
çAJNçRAUNO 

49.000 
55.000 

122.000 
59.000 

TELEFONARE I 
115.000 

TELEFONARE I 
SUPUPllEZZO I 

125.000 
TELEFONARE I 

<rEOIGE FOllEMAH BOX 
<rHOUST a çouu 
çLOIAL <rLADIATORS 
ç()U)EN AXE 3 
INCRlDIBLE HUUC 
JOROAN vs BIRO 
JUN<rl.E Sll!IKE 
JUllASSIC PARK 

119.000 
45.000 
55.000 
69.000 
69.000 
56.000 

TELEFONARE I 
$5.000 

105.000 
109.000 
49.000 LAST BAm.E 

LOST VIKINçS 
LOIUS 2 RACIN<r 
MICKEY a DONALO 

TiLEFONARE I 
99.000 
$6.000 

MICRO MACHINES 79.000 
MVSTIC DEFENDER 55.000 
NBA JAM I SUPEllPRlZZO I 
NIGlil MANSELL F· I TELEFONARE I 
ROAO RUSH 39.000 
llOBOCOP 3 TELEFONARE I 
ROBOCOP VI TEllMINATOI 129.000 
SINSlllll socco 109.000 
Sll.llESIEI a TW&JY 1'EUfONARE I 
srAR TllllC NECr 1'EUfONARE I 
ST1lffT Fl<rHTIR Il PUJS 125.000 
SUPER JAMES PONO 3 99.000 
SUPER MONACO çp 2 49.000 
SUPER Off ROAO 45.000 
SUPER THUNOERllAOE 49.000 
SUPER WllESllEMANIA 69 .000 
TAZMANLA 49.000 
TEllMINATOI 2 $9.000 
TIST OllVE Il 55.000 
THUNOEI FORCE 11 55.000 
TINY TOONS 119.000 
l'OM JAM a EAlll. 69.000 
TWIUS· TOURN.R<rHT 129.000 
WINllil CHALLEN<rE 69.000 
X· -MAN 76.000 
ZOOL 99.000 

PREZZI PllZZ~ PllZZlll/.I 
R~I/ {((JEffELE ()f'ffRTEP&E!JELllEtE.1/ 

PER !fO. PER~~ 
fltVltlERtllt !()tfJ '15.()()0 

FATAt FtlRfl 69.tw 
TtlRR!Mtf 15.tw 
çREEll !Jtlq 39.tw 

t.tll/11()81( 2 55.tw 
BAT!IAll RET. 19.tw 
t()tlllt!PAtE 69.tw 
S'()tflt 3 lii 122.tw 

çt()BAL çtll!JIAT!JR fO.tw 
t()!!flt .fPAtE '19.tw 
tlltlt,t R()(J,t J9.tw 

PERt!VEt 
f'ltVAL Rçlff2 55.tw 
t.lllll<IABM 55.tw 
R()fi()t()P J 55.tw 

PER ~ll!IEBOt/ 

&1T!IAll 2 15.tw 
TIP ()f"f"&1tt'ET 35.tw 
if R. /}() 35.tw 
R()fi()t()p 2 15.tw 

tl!llVER.W !tJL/JIER 39.(X)() 
.fflPER,4111RltJ/lltf/J 2 59.(X)() 
tfflRll.f.fle PllR,t 59.(X)() 
111.Tl'RflJ .fPlftE 39. (X)() 

CONSOlE..CiAW C9EAI • 4 CilOCHI 
INJJN!CA C11$$fIIA 265.000 
CONSOLE ç, GEAR~O 189.QIDj) 
Al.IMHIJATOllE.* RICARICA 46.000 
LENJi..<r~,200% 29.lXIO 
MAmRGEAll CONVElllER._2!.000 
ALIMEf:ilAJORE I 8.000 
TV TU!llER I M.000 
....... GJOCKI çAME GiAll. ·---·-
AOOAMS FAMIL Y 7 8.000 
AIAOOIN TilifONARE I 
AUENS 3 46.000 
ARIEL LA SIRENETTA 52.000 
AXE BAm.ER 49.000 
llAllT SIMPSON 45.000 
BATMAN REM!N 52.000 
çp RIDER TELEFONARE 1 

CHAKAN 59.000 
DESillT ROAO RUNNER 70.000 
DONALO OUCK 2 65.000 
ETERNAL CHAM'ION TELEFONARE I 
JURASSIC PARK 65.000 
MARlllE MAONESS 45.000 
MICKEY MOUSE ILLUSION 59.000 
MOeTAL COWAT 69.000 
NBA JAM I SUl'Elll'REllO I 

ROIOCOP VS TiRMNATOI 75.000 
SENSIBILE SOCCER 79.000 
SONIC 3 OIAOS 
SPIDERMAN 
SUPER OFF ROAO 
SUPERMAN 
TERMINATOR 
WINTER OlYWICS 

69.000 
52.000 
52.000 
$2.000 
52.000 

TELEFONARE I 

CONSOLE SNES.SCAIT USA 23$.l!OO 
CONSOLE SHES.SCAl!J USA 
C.off <RIOCO 249 .CIQO 
ADAil.X GIOCHI ll$A/ W 25.QIDj) 
JOYPAD l'R0·4 29.0llO 
JOYSTIC Pll0·5 16 TASTI} 79.000 
.... • • GJOCHI SUPil!.HJNllNOO ..... 
ACClAIM SOCCER 94 TiLEFONARE I 
AlADDIN 129.000 
AIJEN VS PllEOATOI 65.000 
AMAZIN<r TENNIS 75.000 
I.O.I. • MOOO 
BATMAN llENllN 69.000 
llJ<ò.S IUNNY mBONARE ! 
DINOSAURS 59.000 
F I •• POlE POSITION TELEFONARE I 
<iWNFORCE 69.000 
INCREDIBLE HUUC m.EFONARE I 
NBA JAM Il SUPIRPRl:ZZO I 
RACE DRIVIN<r 75000 
SiNSIBlE socco SUPEllPlllZO I 
Sl'IDEllMAN X·MAN 76.000 
STAR TREIC TELEFONAIE 
SUPER CASTEi.V ANIA 4 M 000 • 
T.M.N.T lUlm.ES 115 000 · 
T AZMANIA. 119 000 
VALKEN 69.000 
WOLFCHILO 115 000 

~1i11rla J11rezz" IM~/rir" ad' wat:V"1A!eKtò .f'~d,..te-.t4ftr.ltltot·a l"téi-iwta. Tatta la /llrU--~ 
;, pMét~ ed';, .f'dfq OR/'71 Alt4LE ( Ew-~ tld'aJ <7"1 ) . 01:spq1r1i1t· t~ttirl;u-- l"1~r/t'ttJ,..1: 
GAME BOY SUPERN!NrENDO 1114\ GAME GEAR 
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GIOCATORI 1 
LIVElll 
LIVELLI DI DlfflCOLTA' 1 

Buongiorno. Senta 
• vorrei comprare un 

bell' elicottero, sa, 
quei cosi dalla forma 

variabile con delle 
pale che girano, ma 

•••• g1111rano ... 

, 

redo che tutti voi sap­
piate cosa sia un eli­
cottero, quindi saltiamo 
la descrizione di que­

sto e dedichiamoci a una vi­
sione più approfondita del 
mondo per carpirne il senso 
della vita... vabbè, forse ho 
un po' esagerato, meglio che 
ml contenga. 
Seek and Destroy (che è an­
che il titolo di una canzone 
dei Metallica) è un autentico 
shoot 'em up, avete presente 
Il genere, no? Ci sono un 
sacco di nemici sotto forma 
di astronavi, alieni, mostri, robot, 
etc., che voi dovrete prontamente 
"abbronzare" con una bella lase­
rata al posto giusto (niente battu-

•" J 

• 

-- r~ - .... .: f.J<& 

... 
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•• 
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-( 
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' 

te, please), naturalmente distri­
candovi in una giungla di proiettili 
che fanno a gara per ridurre il vo­
stro aviomezzo in una poi-

• 

• 

' .. 
• 
• 

• 

I 

• • • 

tiglia più somigliante a uno 
scolapasta che a un mezzo 
creato per la salvaguardia 
umana (alè, partiamo con la 
banda!). 
Ma non vi preoccupate, non 
dovrete buttarvi in mezzo ai 
soliti fetidi alieni che non si 
lavano mai i denti, anzi, in 
questo gioco tutto quello che 
vi si parerà davanti sarà solo 
ed esclusivamente terrestre! 
Insomma un videogioco con 
i piedi ben piantati per terra, 
(neanche tanto. visto che do­
vrete comunque volare, ma 

per fortuna non ad altezze mira­
bolanti). Il simpatico Apache (un 
modello di ellcot-

http://www.oldgamesitalia.net/ 



·ero molto conosciuto per la sua 
ootenza) che potrete pilotare, ln­
·arti, si librerà sui 10-15 metri dal 
suolo· altro che bombardamenti 
s1ealth "! Il nemico, a meno che 

-ion sia orbo, vi vede benissimo! 
::Omunque non disperate, i mezzt 
: contrattacco a vostra disposi­
:1one sono in grado di "fare la 
a1fferenza'', tanto per cominciare 
petrete usare una quantità di ar­
-n1 di tutto rispetto quali; un clas­
s co mitragliatore Vulcan, un bel 
anciarazzì, una serie di missìll te­
eguidati aria-terra e aria-aria e un 
"lteressante opzione per attivare 
~n vero e proprio "raid aereo" in 
~rado di spazzare via tutti gli av­
ersarl dalla zona che state sor-

.olando ... non male, eh? 
gioco prende spunto da Desert 

I. 

Strike; infatti vi verranno date da 
portare a termine delle missioni di 
difficoltà sempre crescente e pie­
ne di Inconvenienti; dovrete sem­
pre tener presente una serie di 
'attori e problematiche del caso, 
n poche parole il difficile sta nel 
completare una missione lottan­
do tra il consumi di carburante, I 
missili che vi rimangono e le ton­
nellate di proiettili che vi piomba­
rio sulla testa (e non solo su quel· 
la). 
Ma voi siete marine! E ogni gior­
no da marine è come un giorno al 
Grand Hotel! E tu che fai finta di 
niente, come ti chiami? Alex 
Rossetto, signore! Come, non ho 
sentito ... ALEX ROSSETTO, SI­
GNORE! Bene, Mr. Rossetto, 
d'ora in poi ti chiamerai Palla di 
Lardo! Come dice signore? Ho 

detto che da questo momento ti 
chiami PALLA DI LARDO! ALLO­
RA COME TI CHIAMI? Palla di 
lardo, signore! Non ho sentito! 
PALLA DI LARDO, SIGNORE! 

Bene palla di lardo, vai a pulire 
le pale dell'Apache!!! (Vieni qui, 
Mlrkettino 
bello, che ti 
liscio le pale 
io ... NdAlex) 
Dopo quello 
che ho scrit-
to, minimo 
minimo, 
Alex mi fa 
impiccare in 
sala compu-
ter... co-
munque la-
sciamo sta­
re le que­
stioni reda-
zionali e an-
diamo avan-
ti (sbreng, 
badasbreg, -~ 

l -

• 

•• 
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aiaaaaah, sta buono Al, stavo 
scherzando!) 
Bene, a questo punto (con un oc­
chio nero) mi sembra che riman­
ga solo da scoprire cosa si celi 
dietro questo misterioso CD ... 
Seek and Destroy tecnicamente è 
ben fatto, il paesaggio dove han­
no luogo gli scontri ruota in stile 
SuperNES con una fluidità note-

vole e priva di 

• -

~\ 

.. \ 

rallentamenti. 
Gli sprite sono ben fatti, ma ..,r 
po' troppo grossi, inoltre l'area e 
gioco è abbastanza ristretta: ap­
pena ci sì avvicina a un bersaglio 
si viene bombardati senza pietà e 
nel giro di pochi secondi vi ritro­
vate con un ammasso di lamiere. 
Le musiche iniziali sono fantast -
che, in particolare il brano ne a 
schermata dei titoli che ricorda 
molto la colonna sonora di Blace 
Runner, insomma Il sonoro da 
CD è tutto un altro mondol 
In definitiva non si tratta di un 
brutto gioco, ma slamo ancora 
ben lontani dallo sfruttamento to­
tale del CD32. 

Mirko "TMB" Marango~ 

+ltleroleWoti .............. 
SONORO 
+r..tcnncJie llMidie do CD 
+Effeni ozze«llli 

GIOCA BI LI TA' 
+-lniziolmenle diverlenle 

LO NGEVITA' 
·lroppo lnmomte! 

8! 
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• 64 SQUADRE CON CARATTERISTICHE 
INDIVIDUALI DI GIOCO 

• AGGIORNATO CON LE NUOVE 
REGOLE FIFA 

• PASSWORD PER CONTINUARE 
UN CAMPIONATO 

• VIDEATE IN 
ITALIANO 

• OPZIONE PER PARTITE 
INDOOR 6 CONTRO 6 

• ESCLUSIVO EFFETTO MOVIOLA 

È ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE 
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 

MONDIALI 
• 

SONO GIA 
INIZIATI! 

Super 
Mario Watch 

A grande riclliesta la promozione 
continua fino al 3113194! 

Nintendd 



GIOCATORI 
LIVELU 
LIVELU DI DIFFICOLTA' 

1·4 

1 

Forse voi che state 
dall'altra parte delle 

pagine (ebbene sì, 
noi redattori 

viviamo incastrati 
all'interno dei fogli) 

non ve ne rendete 

conto, ma una delle 
cose più difficili 

quando si scrive una . ' recensione e 
decidere in ~uale 

categoria ricadono i 
vari giochi. Un 

flipper può essere 
davvero considerato 
una ''simulazione''? 

O forse è più 
corretto chiamarlo 

''puzzle''? O, perché 
no, ''shoot 'em 
" ( • • t up ••• qui s1 s a 
degenerando). 

abato 
sera. Vacanze. 
Mare. lago, montagna, 
non ha realmente importanza. 

Quello che importa è avare la serata 
libera, un'età tale da potere andare in 
giro da soli ma non sufficiente per 
spendere le ore In cerca di ragazze, e 
le tasche piane di monetine. Si tratta 
della sindrome da sala giochi, una 
malattia che bene o male ha colpito 
tutti noi (sia pure in misura diver­
sa) e che si manifesta prevalen­
temente d'estate, in quei luoghi 
di villeggiatura dove non si trova 
mal niente di Interessante da fa­
re. se non stablllrsl permanente­
mente dentro un bar o un locale 
attrezzato per il divertimento 
elettronico. Probabilmente la 
maggior parte di voi ha vissuto 
una simile esperienza, dedican­
dosi anima e corpo ai vari Street 
F1ghter Il. Super Street Fighter Il, 
Ultra Street Flghter Il e Meta­
lper-glgo-maxl-super-ultra-glo­
bale-Street-Fighter-11. o al limite 
sollazzandosi con Space 
lnvaders e Pac Man. 
I più vecchiotti. invece, ricorderanno 
senza dubbio l'ebbrezza del flipper. 
Parlo dei veri flipper. quelli dove si 
aveva un piano di gioco. due o tre 
rampe. una serie di tasselli da abbat­
tere e la possibilità di spingere e 
strattonare il povero gioco per tutta 
la stanza, senza che quello iniziasse 
subito a urlare "tilt" e a fare suonare 
tutti gli allarmi di quartiere. e senza 
una serie smisurata di effetti sonori 
a/o visivi, oompleti di frasi digitalizza­
te tratte da questo o quel film. Il flip­
per rappresentava allora un primo. 
importante passo verso il divertimen­
to elettronico, in particolare quello da 
sala giochi. ma permetteva un'intera-

zlone molto magg10re. con la possi· 
b1htà dr prendere a cazzotti la mac­
china se questa faceva le bizze (pro­
vate a farto con il Super Nlntendo, e 
poi SI ride). 
Ritrovare oggi questo "antico• pas-
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sa-
tempo infilato all'interno di una con­
sole elettronica richiama alla mente 
una miriade di ricordi, anche se le 
emozioni che offra una simulazione 
di questo genere non sono certo rap­
porta bi I i a quelle dell'originale. 

Pinball Oreams è, 
comunque, quanto 
di meglio si trovi al 
momento in com­
mercio nel campo 
dei flipper so video, 
e la sua conversio· 
ne non mancherà di 
rendere felici tutti 1 

possessori di Super 
Nintendo. Il gioco, 
quasi totalmente 
identico alle versioni 
su computer, con­
tiene quattro diversi 
flipper. ciascuno 
dotato di una pro­
pria struttura parti­
colare e con un te· 
ma specifico: lo spazio, la ferrovia, la 
musica e l'orrore. Utilizzando il pad, 
In particolare Il controllo direzionale e 
li tasto 'Y', si azionano I respingenti, 
mentre 'L' e 'R' consentono di spin· 
gere il flipper, aiutando cosl la pallina 
a entrare nelle zone bonus o a uscire 
dai pencoli. I punti. come ormai suc­
cede In tutti i flipper, vengono regala· 
ti a pacchi da svariati milioni l'uno 
(c'è la svalutazione anche qui: una 
volta. se facevi 2.000 punti eri un 
campione ... ). Naturalmente ta sceno­
gralra e le musiche sono assoluta· 
mente di prim'ordine. con pezzi di 
parlato e luci a non finire. 
Rispetto alle versioni su computer. la 
differenza fondamentale sta nello 
scrolling a 8 drrez1onr. mentre su 
Amiga e PC si limitava ad alto-basso. 

n 

realta 
questo co­

stituisce. alme­
no inizialmente, p ~ 

uno svantaggio che un pre­
gio. la difficoltà di gestire uno scrol­
llng cosi complesso causa infatti fre­
quenti rallentamenti e/o tremolii, de­
cisamente scomodi quando si deve 
seguire ogni movimento della pallina 
cercando magari di anticiparne a 
traiettoria. Fortunatamente, dopo e 
prime partite ci si riesce ad abituare a 

questo Inconveniente, focahz­
zando la propria attenzione un>­
camente sulla pallina e, con a 
modica spesa di un paio di diot­
trie, si riescono anche a raggiun­
gere punteggi Interessanti. 
Per quanto concerne il resto 
non mancano rampe, corridoi 
sopraelevate e via dicendo, 
tutto supportato da un'ottima 
velocità di gioco. Leggermente 
lnfenore alle versioni per compu­
ter, ma comunque una simula­
zione valida. 

Andrea Fatto· 

SUPER NINTENDO 
GRAF ICA 
+ 1olor01l11lmo 
+di Impatto 

SONORO 
+ u• 1ouo di musìche 
+ 91011& tffttti sonori 

GIOCABILITÀ 
· Rzlalmeolt failidiolo 
• <imrt111t 4opt " prÌlll partJlt 

LONGEVITÀ 
+ 4 ,.,. ""1i ··-·-

. ' 

GAME TEK 88 
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GRAF ICA 
+ Bollo In foto• onini gli 1prH1 
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SONORO 
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GIOCA TORI I • 2 
UVEW 12 
UVILU DI DfffKOl TA' 3 

In questa nuova 
puntata dell'epica 

avventura del 
porcospino blu, Sonic 

veste i panni del 
cattivo, che potrete 

divertirvi a 
picchiare, 

strapazzare, 
• • strop1cc1are, 

mutilare e devastare 
a volontà. 

Naturalmente è 
• prevista una 

versione da tavolo 
del gioco, per la 
quale la Sega ha 
comprato i diritti 

dell'Allegro 
Chirurgo, e che verrà 

vietata ai minori di 
43 anni ... 

o, non preoc­
cupatevi, non 
è assoluta­
mente vero . 

Solo che, se avessi 
cominciato ammet­
tendo che il porcospi­
no blu è arrivato alla 
propria terza awentu­
ra esattamente con la 

solita storia, probabilmente 
non sareste andati avanti a 
leggere. 
Questa volta Sonic deve fronteg· 
giare il malvagio Doc (ma non mi 
dite), che (guarda un po' .. . ) ha ra­
pito tutti i suoi amici e li ha 1mpri-

http://www.oldgamesitalia.net/ 

gionati all'interno 
di speciali gabbie (davvero?). 
Naturalmente non si tratta di 
un'Impresa facile, e per riuscire a 
portarla a termine il nostro eroe 
blu dovrà attraversare ben 6 terre 

diverse, dalla giungla 
all'acqua, dalle colli · 
ne alla città (che no· 
vità !) ... A parte g li 
scherzi, la storia è la 
soli ta delle puntate 
precedenti, ma Il gio­
co resta comunque 
un grande classico 

sempre velocissimo e con 
un sacco di bonus sparsi per il 
mondo. 
Partiamo comunque dall'Inizio: 
solitamente a questo punto è 1 

turno della storiella, con tanto d. 
cattivone che arriva notte tempo. 
rapisce gli ignari animaletti del 
bosco e Il nasconde, e con Sonic 
che, di fronte alla temibile sco­
perta, si lancia subito all'insegui· 
mento. Ma visto che ormai tutti la 
conoscono a memoria, e che per 
quanto possa essere diversa in 
alcuni dettagli dalle precedenti e 
comunque basilarmente Identica, 
vi risparmierò la pena di sentirla 
nuovamente. Vorrei invece sotto· 
porre alla vostra attenzione un di· 
lemma che ml assilla da tempo (e 
che probabilmente molti di voi 
condividerannq), e che credo me· 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



• di essere approfondito: come 
~c.10 venire 1n mente, a un pro­
;rammatore. di utilizzare un por-

::ispino blu come proprio eroe? 
: peggio, una volpe con un sac­
~ d1 code? Vedendo il prodotto 
ompleto non si può che ammet­
='e la genialità di una simile in­
- z1one, l'elemento dissacrante 
- un tale simbolo nei panni d1 
;;·oe, ma come può nascere 
_., 'idea così strampalata? 
=rovate a immaginarvi il nostro 
:'ogrammatore che, una bella 
- attina, accende il proprio com­
:.iter e si mette a pensare a qua­
;; gioco potrebbe realizzare per 

riuscire a sfondare nel mondo vi­
deoludico. Probabilmente era re­
duce da una di quelle feste che 
lasciano la testa (e anche il resto 
del corpo) in condizioni a dir po­
co penose, una di quelle allegre 
serate dove ci si fuma peli di 
cammello e si beve estratto di 
cactus velenosi (ragazzi, non pro­
vate mai a farlo a casa vo-

stra!)(tutti a casa di 
Andrea, yiiihaaaa! NdAlex). 
Mentalmente devastato ha rag­
giunto la base di lavoro e, con un 
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notevole impegno psico-fisico, è 
riuscito a focalizzare sufficiente­
mente la propria attenzione per 
ricordarsi su quale pianeta vive­
va: peccato che non sia riuscito 
anche a ricordare il piano dimen­
sionale ... 
Così , / 
alter­
nando 
visioni 
apocalit­
tiche ad al­
lucinazioni 
nelle quali 
si trova­
v a n o 
coinvolt i 
elefanti 
rosa, ser­
penti con le \ 
orecchie 
pelose e po- , 
litici onesti. ha ' , 
iniziato a pensare "--

rare un nuovo gioco sportivo, do­
ve tutti devono cercare di non 
toccare una palla posta al centro 
di un campo ottagonale a tre lat 
stando anche attenti a non pro­
nunciare mai le parole "bianco" o 
"merluzzo", ma senza dimentica­
re di innalzare inni in finnico. 1 
protagonisti sarebbero stati de· 
simpatici ornitorinchi affetti da 
problemi di obesità, guidati da 
una giraffa affetta da vertigini per 
altezze superiori ai venti centime­
tri, e costretta a vivere con la te-

... -.-- sta ap-
,...,,.,.,. poggia-

ta per 
terra. 

al soggetto per i l _._.J.-..-.~. 
proprio capola­
voro. La prima ~ 
idea deve esse- -.. 
re stata quella 
di un gioco di 
sp ionaggio, 
con un lama (ani­
male o santone, tanto 
il risultato non cambia) co­
me protagonista e degli 
alligatori buoni nella par­
te dei nemici. Scartata 
questa per mancanza 
di qriginalità, è 
probabil­

• 

,. 
I 

' 
mente 

passa- ·-:::: ~::. __ ..,..j_,.,..;~,.,..._.,..,,,~ · ~to a ~ 
conside-

dire che 
anche 

questa idea 
venne ritenuta 

troppo classica, e 
quindi scartata. 
Mentre il nostro irn-

pav id o pro­
grammatore 
stava cont•­
nuando a 

sforzare e 
prop r - e 
meningi -
ormai n­
dotte a-

• lo stato a 
un residua-



ESCLUSIVO DI: DAT!L omcs 

·~ ~· COMPUT!lt IAlftDftT lftC. 
I 

Prese11ts 

spedisci Il bollino 

Aquista una cassetta di Magie Bubble. 

che troverai sulla confezione del gioco 

insieme a lla foto del televisore con Il tuo punteggio massimo 

raggiunto e una tua foto formato tessera completa d i dati anagrafic 
I /'..---z_ 

Magie Subbie il Puzzle Game più bello 
del mondo sul tuo MEGA DRIVE 

e vincera~, no 1 MEGA co'S-La classifica verrà aggiornata e 
~~ 

volta in volta e apparirà sulle riviste specializzate - . _,; 

ii[i'S]ò~ 

Finalmente 

' 

VITALITA' 

La gara avrà termine il 1° d icembre 1994. 
I 

(l'adattatore definitivo) è qui. 

Più immagini. vite infinite. illimitata enerç;;iia, 
effetti speciali . 

extra carburante/munizioni. 
Diventa invincibile 

con ACTION REPLAY. 

MEGA DRIVE 

SUPER NINTENDO 

GAME GEAR 

GAME BOY Quando il gioco si fà duro 
ACTION REPLAY scende in campo. 

E inoltre :Cf è anche: 

LE l"IOSTBB FAl"ITASTICllE OFFERTE ~o~~ LE l"IOSTBE FAl'ffASTICDE OFFE 

( GAME Bo'() {tiÉGA o R1y E) (furER NINTENoÒ) 

atman 
un1ans 

lesta Il 
reen Dog 

( GAME GEAR) -
obocop VS Terminator 
ungle Book 

MEGA CD 
nic CD 

NEO GEO 

65.000 Asterìx 
65.000 Rocket Knlght Adventure 

Jurassic Park 
Gunstar Heroes 
Ultimate Soccer 

55.000 Mc Donalds Treasure Land 
65.000 Nhl Hockey 94 
75.000 Ninja Turtles Hyper Slone 
75.000 Bubsy 

Dracula 
B.O.B. 

90.000 Junglc Strlke 
Aladdln 
Senslble Soccer 
Street fighter Il C.E. 

I I 0.000 (Euro) Super Formatlon Soccer 
90.000 (Jap) fl Circus 
80.000 tJap) Tetris • Bombliss 
85.000 1Jap Yoshes Cookle + 
65.000 (Jap Pupazzo (20 cml di Yoshy 
55.000 (Japl Flying Hero 
95.000 (Euro) Super Bombcrman 
80.000 (Euro) World Hero 11'1"'""""""1... 
80.000 (Usai Art o f flghting . ECCEZIO\\lE 

I I 0.000 (Euro) B.0 .6. 
75.000 (Usa) Super Mario Ali Star 
95.000 cusa) Last Acllon Hero 

I 15.000 (Euro) Pop Twin Bee 
I 15 .000 (Euro) Ninja Turtelcs 
125.000 (EuroJ Tournament flghter 

flnal l'lght Il 

75.000 (Jap 
75.000 (Jap 
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to tossico premasticato -, 
''incredibile accadde: dalla porta 
del suo ufficio fece Il proprio in­
gresso il direttore dello studio. 
Naturalmente questa non sareb­
be stata una cosa cosl incredibi­
le, se non fosse che la percezio­
ne distorta del nostro trasformò il 
povero uomo In un enorme por­
cospino blu. Sarebbe stato lui Il 
nuovo eroe della Sega, l'idolo di 
tutti i videogiocatori del mondo; 
'unico problema era riuscire a 

convincerlo, poiché il buffo ani­
male aveva la strana pretesa di 
essere il direttore di uno studio di 
software, ma anche a questo si 
sarebbe trovato rimedio. 
Naturalmente l'eroico program­
matore, Interrogato a riguardo di 
questa mistica esperienza, ne­
gherebbe tutto con vigore. Della 
giornata In questione ricorda in­
fatti poche cose (a parte il ricor­
rente incubo degli elefanti rosa); 
ammetterebbe, al massimo, di 
rion ricordare l'origine dell'Intui­
zione, e di avere trovato un con­
•uso ap­
punto su di 
un porco­
spino blu 
sul proprio 
computer, il 
giorno se­
g u ente. 
S econdo 
alcune voci 
non ufficiali 
s a r ebb e 
stata la 
donna delle pulizie 
a ispirare Talls, 
mentre per 
Knuckles, Il nuovo 
personaggio d i 
Sonlc 3, bisogna 
risalire alla guardia 
medica rasta che 
si è occupata di 
riaccompagnarlo 
a casa. . 
Inutile sottolineare che questa è 
solo una nostra versione dei fatti, 
e che il tutto potrebbe essere an­
dato in maniera molto diversa 
magari al posto dei peli di cam­
mello aveva fumato scaglie di 
coccodrillo!). L'unica cosa certa 
e che quell'intu!zione era desti­
nata a cambiare il futuro dei vi­
deogiochi! 
Sistemata anche questa spinosa 
è la parola giusta ... ) questione, 
oasslamo al gioco vero e pro­
orio. Come avrete capito dalle 
orime battute della recensione, le 
di fferenze rispetto ai precedenti 
Sonic sono veramente poche, sia 

per il sistema di gioco, sia per la 
storia, sia per le ambientazioni. 
Abbiamo anche citato l'introdu­
zione di un nuovo personaggio, 
Knuckles, un simpatico esempla­
re di echidna color fucsia (se non 
sapete cos'è un'echidna, peggio 
per voi), terribilmente carogna e 
sempre pronto a mettere I basto­
ni tra le zampe di Sonic . 
Ritroviamo comunque il perfido 
Doc, con tanto di macchine vo­
lanti e spara fiamme, le monetine 
da collezionare, i bonus nascosti 
e i quadri speciali che già abbia­
mo imparato a conoscere e ama­
re (od odiare, a se­
conda del casi) . 
Nella versione a un 
giocatore è possi­
bile utilizzare Sonic 
da solo, Sonic con 
il supporto di Talls 
o Tails da sola: nel 
primo caso il gioco 
è più difficile, men­
tre nell'ultimo è più 
semp lice. 

Naturalmente è an­
che possibile gio­
care con Il suppor­
to di un amico, uti­
lizzando cosi en­
trambi i personag­
gi. Oltre al gioco 
normale è comun­
que possibile dedl­
c arsi anche al le 
prove di velocità, 
suddivise in tre specialità: Grand 
Prix, Match Race e Time Attack. 
La prima consente un confronto 
diretto (con Il computer o un av­
versario umano) su tutti i percorsi 
presenti, la seconda limita la sfi-

•ai: • n!~ ! n!: • ••• 
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da.a un solo percorso e la terza 
offre invece una gara contro il 
tempo, nel tentativo di stabilire il 
record di velocità. In queste tre 
prove lo schermo è diviso a 
metà, ma con risoluzione e niti-

dezza che fanno o~ 
mentlcare gli orrib 
f l lckeraggi del a 
scorsa edizione. 
Sonlc 3 non offre 
dunque lnnovazio,, 
dal punto di vista 
dell'ambientazione 
e del sistema d 
gioco, ma che d·re 
del resto: la grafica 
è, come al solito. a 
ott imo livello, cos 
come il sonoro e o 
scrol ling , per nor 
parlare poi dell'ele­
vatissima velocita 
E la giocabllità nor 

cambia di un ml lllmetro, c on 
un'interfaccia comoda e veloce. 
L'unico punto che potrebbe noi" 
essere pienamente soddisfacef'I· 
te è la longevità, ma solo per co­
loro che hanno già giocato e 
precedenti versioni, e che po­
trebbero stufarsi nel ritrovare e 
stesse ambientazioni. 
In definitiva, Sonic 3 resta un t ­
tolo veramente eccezionale, Ma 

solo per coloro che non si sono 
già stufati del porcospino blu! 

Andrea Fattor 
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GIOCATORI 1 
LIVELLI -LIVELU DI DlfflCOlTA' I 

Dopo la 
mastodontica 

anteprima nel 
numero 25, ad opera 
del nostro glorioso e 

fin troppo buono 
caporedattore (vero, 

Bovas?), ecco 
finalmente la 

• recensione vera e 
propria dell'ultimo 

gioiellino 
Sony/ lmagesoft. 

anti e tanti secoli fa, in 
un'era ormai dimenticata da 
Kronos, il mondo era domi­
nato dalla magia, e forze 

potentissime, sia benigne che de­
moniache, lo abitavano. Creature 
di razze diversissime, molte delle 
quali si sarebbero poi estinte, re­
stando solo appannati ricordi in 
vecchie favole, vi convivevano. 
Elfi, gnomi, orchi, draghi, ninfe, 
demoni, ciclopi, erano solo alcu-
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ne delle specie che, insieme a 
quella umana, dividevano le terre 
conosciute. Gli uomini, pur es­
sendo il genere più debole, van­
tavano una grande intelligenza. 
qualità che li avrebbe visti unici 
superstiti degli 
im -

mani cataclismi a 
venire, e soprattutto 

possedevano una 
profonda conoscenza del­
le arti magiche. 
Cosi, i più saggi tra i magh 
della razza umana avevano 
fondato un luogo di racco­
glimento meditativo, depo­
sitario di ogni conoscenza 
soprannaturale e fulcro d 
energia magica, il Sacro 
Pantheon Mistico. 
Qui, giovani accoliti veniva­
no iniziati alla magia bianca. 
e divenivano portatori d· 

. 
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:iace e prosperità. 
'Aa le forze del male, che non re­
stavano indifferenti alla tranqull­
:tà di quel venerabile luogo, deci-

sero un giorno di turbar­
ne la serena atmosfe-

ra. Raglan, il 
Signore delle 

Tenebre, con­
v o c ò 

Ashura, demone e Signore della 
Guerra, ordinandogli di rapire ed 
Immolare sul l'altare del male 
Arianne, giovane e bellissima ma­
ga, la predestinata dal Grande 
Mago a guidare il Consiglio del 
Sacro Pantheon. 
E cosi accadde: in una notte tem­
pestosa il demone Ashura volò, 
con le sue possenti ali da pipi-

strello, sopra il Pantheon, e 
rapì Arianne. A nulla 

valsero gli sforzi di 
Sky, un giovane 

mago innamo­
rato, come 

tutti, del 

resto, della bellissima Arianna; 
Ashura lo ferì con un letale fulmi­
ne incantato. 
Quando Sky nprese conoscenza, 
capi di trovarsi nel Kynurtia. il sa-

cro luogo di cui aveva sen­
tito parlare sin da fan­

ciullo, l'unica stanza 
del Pantheon a cui 

era vietato l'ac­
cesso a1 nov1-

z 

Vicino a lui era in piedi il Grande 
Mago, che lo guardava con gra­
vità. 
"In te scorre il sangue di Skylord. 
uno degli antichi fondatori de 
Pantheon Mistico; solo tu porra 
salvare Arianna e sconfiggere 
Ashura", pronanziò con solennrra 
li Grande Mago. 
"Ma io, sono appena agli iniz 
come potrò mai. .. ", balbettò con-

fuso il giovane. -
"Tu apprenderai i segrer. 

di numerose magi a 
lungo il tuo viaggio. 

e dovrai padro­
n eg giare e 

tecniche 
d e 

quat­
t r o 



e.amenti dei la natura 
acqua, terra, aria e 

'Joco) prima di impa­
rare la magia della 
::anice, l'unica arma 
c'le può sconfiggere le 
•orze del male", disse il 
Grande Mago. 
Sky si alzò in piedi e 
annul senza esitazione. 
Ogni volta che ti senti-

ra senza forze io lo av­
' ert1rò, e ti teletraspor­
:erò qui per ridartele, poi 
: mostrerò il tracciato 
mistico col quale potrai 
ritornare dove ti trovavi ... Ora 
oerò è già tardi; riposa, perché 
domani ti attende un lungo cam­
M1no ... " 
n quel momento Sky comprese 
'importanza e la portata del 

compito affidatogli dal Grande 

J I 

Mago, e dentro il suo cuo­
re giura a se stesso che sarebbe 
stato degno della fiducia riposta 
in lui. Quella notte non riuscì a 
prender sonno e cercò di imma­
ginare cosa lo avrebbe atteso. 
Questa è, in summa, la storia del 
gioco, narrata anche durante la 
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presentazione animata. 
Skyblazer è un platform In pro­
spettiva laterale a scorrimento 
prevalentemente orizzontale, ed 
è chiaramente un gioco sulla fal­
sariga del mi tico Super 
Ghouls'n'Ghosts. Realizzato da­
gli stessi programmatori di Hook 

(come non ricono­
scerne gli artisti gra-

fici?), Skyblazer 
è certamente più 
ampio, vano (ve­
dere lo schermo 
bonus alla 
Pi lotwings o 
quello della torre 
alla Nebulus) in 
situazioni e so­
prattutto più dif-
ficile (ma non poi 

di tanto, in fondo). 
Lo spunto originale che lo distin­
gue dagli altri platform dello 
stesso tipo è proprio la possibi­
lità di usare le tecniche magiche 
acquisite progredendo negli sta­
ge; avrete a disposizione, oltre 
all'energia vitale, anche un'ener­
gia mistica che sprecherete nel 
lanciare Incantesimi nei momenti 
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che riterrete 
più opportu­
rii. Alcuni 
punti di par­
ticolari livelli 
risultano dav­
vero difficili da 
affrontare se 
non selezionate 
la magia giusta e 
questo, oltre al 
fatto che nella 
fase avanzata 
del gioco 
n o n 
avre­
t e 

u n 
p er -
corso 
obbligato da 
percorrere, dovrebbe darvi 
un'idea di quanto Skyblazer risulti 
intrigante. 
La grafica è colorata e curatissi­
ma nelle animazioni, negli effetti 
di parallasse e in alcune zoomate 
e usi vari del Mode 7; la musica 
risulta invece un po' naif, ma co­
munque godibile, anche se in­
dubbiamente meno coinvolgente 
della mitica colonna sonora di 
John Williams rielaborata nel gio­
co di Hook. 
La giocabilità è Immediata e tan­
gibilmente elevata grazie al siste­
ma di password (il famigerato 
tracciato mistico di cui vi ho già 
parlato) che vi permetterà di rico­
minciare dallo schermo in cui era­
vate deceduti nella partita prece­
dente. La longevità è infine me­
diamente assicurata dal numero 
degli stage e dalla varietà degli 
stessi, che vi intrigheranno al 
punto di rigiocarti anche avendoli 
già completati una volta, per am­
mirarne gli sfondi o le azioni di 
gioco. 

•~ • n!~ ! u!: • ••• 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• • 

Se siete (come me) della vecch a 
guardia di Super G'n'G non esita­
te ad acquistare Skyblazer, in ca­
so contrarlo fateci comunque U'"' 
pensierino e non ve !'le pentirete. 
Passo e chiudo. 
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Dahna 59.000 
Darius 2 59.000 
Death Duel 59.000 
Devii Crash 49.000 
Dino Land 39.000 
Double Oragon 3 69.000 
F1 Hero 59.000 
Fire Mustang 39.000 
Forgotten World 39.000 
Gaiares 49.000 

4 in 1 Fun Pack 39.000 
Addams Famity 39.000 
Adventure lsland 39.000 
Aerostar 39.000 
Aliens 39.000 
Barbie 39.000 
Batman Il 39.000 
Battle Bull 39.000 
Battle Toads 39.000 
Bettle Ju1ce 39.000 
Blades of Steel 39.000 
Blues Brothers 39.000 
Boulder Oash 39.000 
Subbie Bobble Il 39.000 
Bugs Bunny Il 39.000 
ChaseHO 39.000 
Choblifter Il 39.000 
Dou le Oragon Il 39.000 
Doubfe Dragon lii 39.000 
Or Franken 39.000 
Dr. Mano 39.000 

Gods 59.000 
Golden Axe 2 49.000 
Golden Axe 3 69.000 
Gunstar Hero 69.000 
Gynoug 39.000 
Hell Fire 39.000 
Hìding Bali 39.000 
Hit The Ice 39.000 
James Bond 007 49.000 
Jordan Vs Bird 49.000 
Jungle Strike 69.000 
King Of Lion 39.000 
Krusty Super Fun House 39.000 
Magie Boy 39.000 
Magie Princes 39.000 
Mario Lemieux Hockey 49.000 
Marvel Land 49.000 
Mazm Saga 59.000 
Midnight Resistance 49.000 
NBA Ali Star Challenge 59.000 
Ninja Turtles 59.000 
Outrun 2019 59.000 
Paper Boy 39.000 
Paper Boy 2 69.000 

Empire Strike Bac 
Excellent Adventure 
Ferrari 
Football lnternatlonal 
Fortress of Fear 
Ghostbuster Il 
Goal 
Hit The Ice 
HomeAlone 
Home Alone Il 
Hook 
Jack Nlcklaus Golf 
Jordan vs Bird 
Jurass1c Park 
Kick Off 
Krust;un House 
K.O. xing 
Kid Dracula 
Lemmi09,s 
Lethal eapon 
Uttle Mermaid 
Looney Toones 

e l ora~ cosa a1 
Télefonacl al numot1 Indie.ali 

d•li. ore 9:00-13:00 
' t I I 

39. 00 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.00 

P elios 
Power Athlete 
Ouack Shot 
ABI Baseball IV 
R1sky Woods 69.0C 
Rocket Knlght Adv. 69.00. 
Runark 39.00 
Saint Swon:f 39.0: 
Smash TV 39.00: 
Sol Feace 59.00 
Sonic 2 59.00 
Splatter House 3 79.0C. 
Star Cruiser 2 49.00 
Strider 49.00: 
Street ot rage 2 79.0C 
Sunset Aiders 49.00 
Super Hang On 39.0C 
Super HiQh lmpact 59.oo· 
Super Shinobi 2 69.00. 
Tale Spin 49.0C" 
Tetris 39.0C 
Tiny Toons 59.00 
Turncan 39.00-
Winter Challenge 39.00: 
X·Man Splderman 69.oo· 

M .Oonald Land 39. oc 
Mickey's Chase 39.00C 
North Star Ken 39.00: 
Navy Seals 39.00C 
Paperboy 39.00C 
Paperboy Il 39.00C 
Pnnce of Persia 39.00: 
Race Drivin 39.00: 
Aed October 39.00C 
Robocop Il 39.00: 
Simpsons Il 39.00C 
Snow Brothers 39.00C 
Splderman li 39.00C 
Spiderman lii 39.00C 
Super Star Il WF 39.00: 
Tasmania Story 39.00C 
Termlnator Il 39.00C 
TinyToon 39.00: 
Tom & Gerry 39.00C 
Top Gun Il 39.00C 
Turtles Il 39.00C 
Universal Soldier 3900C 

Prezzi IVA Compresa 
Tutti i marchi e nom 

. . . : ....... , • doli• 
nel giorni 
troverai aie · http://www.oldgamesitalia.net/ 
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'l ME"". 
POSTO DEL 

VIDEOGAME! 
SUPER NINTENDO MEGA DRIVE 

GAME BOY 
* Alfred Chicken 
* Alllerix 
* Bugs Bunny 
* Cool Bali 
* Felix * Fl Pole Position 
* Hook 
* Jurassic Park 
* La'l Action Hero 
* Mortai Komhat 
* l\ igel )1ansell 
* Pope)·e 2 
* Top Rank Tennis 
* Spot 
* The Empire Strikes 
* Back 

* Aladdin 
* Art ofFighting 
* Clayfighter * CliDbanger 
* Cool Spot 
* Flashback 
* I nten1ational t-Onni~ 
* J urassic Park 
* Mortai Kombat 
* ~1R. Nutz 
* Nigel .Mansell 
* Pink Goes To .... 
* Rock'n Roll Racing 
* Secret of Mana 
* StarFox 
* StreeL Fighler Turbo 
* Super ~1ario Ali Stal'll 
* The Empire Strikes Back 
* Turtle, Tourment Fighlen, 
* \Vorld Heroe5 

MEGA CO 
* Cliflhanger 
* Dragon·s Lear 
* Hook * Krios Kro~s 
* Jaguar x.J 220 
* Lethal Enforcers 
* Dracula 
* Night Trap 
* Sherlock Holmes 
* Tunder Hawk 
* I'inal Fighl 2 

* Aluddin 
* Astcrix 
* Chuck Rock 2 * Da,•i& Cup * Eternai Champions 
* 111 Championship 
* Fl5 SLrike Engle 2 
* F'lnshbllck 
* Gunstar Hcrocs1 
* Greauist Heavy !Boxi 
* Pink Goos To .... 
* Lclho 1 Enforccro 
* Jurassic Park 
* .Junglc Strlke 
* ~!orlai Kombat 
* NHL Hockey '94 
* Robocop VS Terminator 
* Sen•ible Soccer 
* Streel Fighler 2 
* Winler Olimpie~ 

GAME GEAR 
* Chuck Rock Il 
* De•ert Strike 
* Drncula 
* Mortai Kombat 
* S<mic Chao• 
* Star \\'ars * Wimbledoo 
* Ecco 'l'he Dolphm 
* Last Action Hcro · 

* Ultimate Soccer "f sCRIVITI 

Guarda quante sorprese ti da' la, tessera personale del nostro club 
Ricevere gratuitamente le informazioni sulle novita'. 

AL CAMPIONATO 

PROJECT GAME! 
Usufruire del nuovo centro di assistenza tecnica 
per ogni tipo di console. 
Entrare a far parte del 
CA!11PIONATO PROJECT GAME '94 
partecipando ai mega tornei che 
organizzeremo durante l'anno. 
Accedere al mercatino dell'usato che 
ti permette cli vendere le cassette 
che non usi piu' e acquistarne altre 
a minor prezzo.Telefona subito e ... 

diventa Campione con Noi! 

PROJECT GAME 
\'iale Twùsia, 50 • 20124 ?.lilano 

Telefono 02/66988133 - 02166988170 
Fa.~ 02166987565 

= -, 

= 



. 
Gome Geor + Soric l. 219.000 Game Boy 

Gome Geor + 4 Gomes l. 239.000 Game Boy + Tetris 

Gome Geor + Some 3 1. 229.000 
Corica Batterie L. 90.000 · Addams FamUy 2 
TVbner 1. 179.000 Adventure lslond 

Anen 3 
Botmon 2 

Addams Fomily L. 79.000 Botmon Animated Series 
Afien 3 L. 59.000 
Alien Syndrome L. 59.000 

Battle Toods 
Blues Brothers Ariel L. 59.000 
Choplliter 2 Bare Knukle L. 65.000 

Bare Knukle 2 l. 79.000 Cliffhonger 
Batmon Returns l. 59.000 Doffy Duck 
(ostie of lllusion L. 59.000 Double Dragon 2 
Chakan L. 65.000 Double Dragon 3 
Chuch Rock L. 59.000 Dr. Franken 
Cliffhanger L. 79.000 Duck Toles 
Cool Spot l. 79.000 Empire Strike Bock 
Desert Strike L. 79.000 Ferrori 
Donold Duck 2 1. 79.000 Flinstones 
Fantasy Zone L. 49.000 Hook Fantastic Diny L. 79.000 

Jordan VS Bird Formula One 1. 79.000 
Globo! Gladiator L. 49.000 Jurassic Park 
Jungle Book L. 75.000 Kick 011 
Jurassic Park L. 59.000 Kid Droculo 
Hook L. 79.000 little Mermoid 
Last Action Hero 1. 79.000 looney Zoonet 
Lemmings L. 69.000 Mario land 
Mickey Mouse 2 l. 69.000 Morfo land 2 
Monaco GP L 59.000 Megaman 3 

· Monaco GP 2 L 69.000 Mickey's Chose 
Mortai Kombat 1. 69.000 Mortai Kombat Ninjo Goiden L 69.000 , Out to lunch Out Run L. 59.000 
Porodius 2 L. 65.000 Pacmon 
Prince of Persia L 59.000 Prince ol Persia 
Rood Runner l. 79.000 Robocop 2 
Robocop 3 L 79.000 Snox Brothers 
Robocop VS Terminator l. 75.000 Spiderman 2 
Sensible Soe<er 1. 75.000 Spidermon 3 
Shinobi 2 l. 69.000 Spiderman e x Men 
Sonic l .. 59.000 Star Wors 
Sonic 2 1. 49.000 Tennis 
Sonic 3 l. 79.000 Tiny Toons Adventure Solitarie Poker 1. 49.000 
Spider Mon l. 64.000 Tip Off 

Top Gun 2 Super oll Road l. 59.000 
Terminator l. 59.000 Turtles 2 
Ultimate Soe<er l. 79.000 World Cup 
Wimbledon L. 49.000 Zelda 

Dalmazia, 424 - Pisto 
(0573) 90.32.77 (3 linee 

Fax (0573) 90.39.55 

l. 99.000 
L. 149.000 

L. 49.000 
L. 45.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 79.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 39.000 
l. 79.000 
l. 79.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 45.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 39.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 39.000 
L. 59.000 
L. 39.000 
l. 49.000 
L. 39.000 
1. 49.000 
l. 49.000 
l. 62.000 
1. 59.000 
l. 49.000 
L 65.000 
L. 69.000 
l. 39.000 
L 49.000 
l. 49.000 
L 49.000 
L. 39.000 
L 49.000 
L 69.000 
L. 49.000 
1. 39.000 
l. 59.000 
L 39.000 
l. 49.000 
l. 59.0~0 

l. 49.000 
l. 69.000 

INCREDIBILE 
OFFERTA GIOCHI 

NEO GEO 
Neo Geo L. Tel. 
Andro Dunos L. 149.000 

Art of Fighting L. 229.000 

Art of Fighting 2 L. Ttl. 

Basebal Zozo L. 139.000 

Blue Jorney L. 99.000 . 

OberUp L 79.000 

Crossed Sword l. 149.000 

Fight Man L 119.000 

Fatai hry l. 109.000 

Fatai hry 2 1. 199.000 

Fatai Flfy Special 1. 449.000 

football Freazy l. 239.000 

Gliost Pilot 1. 99.000 

KÌllg af Monster l. 139.000 

Klrg of Moaster 2 1. 239.000 

Last Rewt l. 259.000 

League Bowling L 69.000 

Magiciall lord L 99.000 

Mltatiel Nttioa L 149.000 

Nilja Ctlllbat L 109.000 

Nilja Cemmanclo L 109.000 

Ridiig Hero L 99.000 

RoHArmy L 139.000 

Samrai Brawl L 449.000 

Souer Brawl L 109.000 

Top·Player Golf L 99.000 

'imRaBy L 139.000 

3c.tlolt L 179.000 

Worltl Heroes 2 L 259.000 

. PER I TUOI ORDINI 
TELEFONA AL 0573/ 903277 

NEI FORMATI 
NTSC/PAL/RB 

PREZZO 
ECCEZIONALE 

Battle Chess l. 129.000 
Drogons's Lair L. 139.000 

Lemmings l. 129.000 

Mod Dog Mac (ree 1. 139.000 

Night Trap l. 139.000 

Out of this World l. 139.000 

Sewer Shark L. 129.000 

Stellar 7 l. 139.000 

Super Wing Commonder 1. 139.000 

Totale Edipse 1. 139.000 

JAGUAR 
DISPONIBI 

.. 
CON TUTII ·-.. a -.. -a 

> 

GAMES ·-.. 
o ·-.. a .. --.. --.. --... 

"a 
a 

TELEFONA 
... .. 
a -a 

PER I TITOLI 
.. .. 
a ·-.. a 

' 
.. 

E LE NOVITA o .. 
o ... ... o 

NONIN 
CL 

·-.. .. .. ... 
CL 

LISTINO -
- . . . . . . . . 
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GIOCATORI 1/ 2 
LMUI 
LIVELLI Dll>IFFICOLTA' • 

Direttamente dai 
computer, ecco 

un'altra conversione 
di un gioco 

discretamente 
famoso. Stavolta 

tocca a Striker, uno 
dei vecchit poch" 

buoni gioe 
dell'Elite (una volt 
surermega famos 
su Commodore 64) 

per Amiga . 

• • 

llora, dell'El1te ne 
avete già sentito 
parlare o no? 

Come accennavo nell'in­
troduzione, trattasi di una 
vetusta ditta di software 
per computer, che esordì 
nel 1985 (o nel tardo '84, non ri­
cordo di preciso) con la conver­
sione su Commodore 64 del miti­
co Commando della Capcom. 
L'Elite re­
stò sulla 
cresta 
dell'onda 
per tutto il 
periodo au­
reo del pri­
mo gioiel li -
n o 

Commodore (il secondo è indub­
biamente l'Amiga, mentre Il Vie 
20 sapeva fin troppo di esperi­
mento), scomparve poi per un 

po' dalla cir-
colazione 

per riap­
parire, 
qua s I 
dimenti­
cata da 
tutti e In 
maniera 

piuttosto anonima, anche 
sull'Amiga, dove credo 
che abbia dato il meglio di 
sé stessa proprio con 
Striker. 
E pare proprio che questo 
Striker (nonostante l'ag· 
guerrita concorrenza 

dell'amena e ineguagliabile saga 
dei vari Kick Off) un discreto suc­
cesso di pubblico lo abbia rac­
colto, dato che ne vien fuori la 
conversione anche sul beniamino 
grigio di mamma Nintendo. 
Ed ora, spero che non vi aspette­
rete che vi descriva il gioco del 
calcio, vero? Sarebbe come par­
larvi di pastasciutta (e questo 
mese è già la seconda volta che 
mi viene in mente mentre scrivo 
articoll. .. )(a me Invece viene sem-

.·~ ~ ...-.-----~-~~·~--..... -, ... ~.~ '""""'......,-... ~,, 
- - . . 
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pre in mente mentre 
li leggo, I tuoi articoli NdAlex), e 
credo che sappiate tutti com'è 
fatta. 
Cominciamo allora {alla mia solita 
'llaniera barocca di stravolgere le 
recensionQ con le cose che nor­
'llalmente si dicono per ultime: 
Striker è un buon gioco di calcio, 
sicuramente tra i più validi (anzi, il 
secondo, a parer mio, in gradua­
toria) sul 16 bit Nintendo, ma il 
migliore resta indubbiamente 
Sensible Soccer, per il suo mag­
gior realismo nell'azione, che for­
'lisce quel tanto di tattica in più, 
a quale manca indubbiamente in 
Striker. E questo perché? 
Beh, principalmente perché 
Striker risulta essere velocissimo 
fino all'inverosimile (sembra che 
tutti i calciatori sullo schermo sia­
no impu-
tabil i 

d i 
doping 

o di 'provenien­
za Krlptoniana), 

divenendo più un fre­
netico arcade che una simulazio­
ne calcistica. Cosa che era co­
munque implicita (e questo lo 
scrivo per dovere nei confronti 
dei più pignoli appassionati di 
questo sport) vista la totale man­
canza del realistico controllo del­
la palla alla maniera di Kick Off, 
giacché il pallone resta salda­
mente ancorato ai piedi di un gio­
catore fino a quando non inter­
venga qualcuno per toglierglielo 
con la forza, o lui stesso decida 
di passarlo a un compagno o ti­
rarlo per tentare il colpaccio in r~ 
te. 
La prima cosa (positiva) che bal­
za agli occhi di un qualsivoglia lu­
domaniaco che si accinge a gio­
care a Striker, è indubbiamente la 
mostruosamente megalitica 
quantità d'opzioni, dalla lingua 
selezionabile (inglese, francese, 
tedesco, spagnolo, svedese e, 
udite udite: ITALIANO!) alle miria-

di di menu e sot­
tomenu, compresa l'Innovativa 
possibilità di disputare perfino 
partite a calcetto. Tra le varie op­
zioni disponibili vi saranno: 
Partita amichevole, Super Cup, 
Eliminazione diretta per i 
Mondiali, Lega Mondiale, 
Allenamento, Modifica squadra e 
opzioni (musica si o no, modifica 
comandi joypad, rassegna dei re­
cord). 
Ognuna delle opzioni prima scrit­
te da accesso a un menu; l'op­
zione più carina è inconfutabil­
mente Modifica squadra, in cui 
avrete accesso a ben sessanta­
quattro squadre mondiali di cui 
potrete cambiare tutto, ma pro­
prio tutto, dalle caratteristiche ai 
nomi dei giocatori, dal loro colore 
dei capelli a quello della pelle, 
dalla loro maglietta alle loro cal­
ze. Che cosa volete di più? 
Ah, sì; scordavo di dirvi che i tasti 
usati sono quattro, e le possibilità 

CO N SOLE MANIA MARZO 1994 
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sono le solite: pas­
saggio automati­
co, tiro forte, sci­
volata, colpo di 
testa, e altre ame­
nità che non sto a 
descrivervi. 
Le musichette, 
anzi, LA musi­
chetta dei titoli è 
carinamente ridi­
cola o meglio ri­
dicolmente cari-

na nella sua semplicità, 
mentre gli effetti sonori risultano 
adeguati; la giocabilità è, come 
prima scritto, a livelli arcade per 
la (forse esagerata) velocità d 
gioco (e fare i goal è molto spes­
so questione di fortuna più che e 
tattica vera e propria); la longe­
vità è più che assicurata dalla ca­
terva di opzioni. 
Non ho altro da aggiungere. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 
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.lep DriYe NTSC +Game L. 249.000 
:., erirt 2 IITTC/P~ + Soli< 2 L. 279 .000 
.lep Drive 7 Ilo+ Game L 299.000 
1lep ley L 35.000 
Jay Pad 6 lfltOI Sep L 59.000 
Jly Pad 6 lutt01 ilollttt L 49.000 
Jly Stid 6 btta fi!ltirs L 99.000 

• 
LE NOVITI 
Addams Fa1y L 119.000 
Art ol Flglitit L 139.000 
Beau~ Beasi L 119.000 
Dr. R tllkk L 115.000 
E~emal Champiofl L 139.000 
FKa llltrllfioìal Sot1er L 119.000 
HoM L 119.000 
il!Power L 124.000 
Joeek L 119.000 
le!Wbl.-ce L 139.000 
Mllwl leope F ..... L 115.000 
NIAJ.. L 115.000 
~selRICilg L 119.000 

3 L 119.000 
R~ V5 Telmillllf L 124.080 
SemfM 5occlf L 115.000 
Sonk3 L 129.000 
Tam Jam e ltrl 2 L 124.080 
Vitlll Radlg L TeL 

I RICHIESTISSIMI 

Alcddin L. 109.000 
Bubsy L. 99.000 
BuUs VS Bla1ers l. 99.000 
CudtRodt2 L 119.000 
dillhcnger L 115.000 
Cool spot l. 109.000 
Dashing Despercdos l. 115.000 
Drc111la l. 119.000 
Ex Ron1c l. 89.000 
Fontasti< Diny l. 109.000 
Fatai Fury L. 99.000 
Flash Ba1k l. 99.000 
Formule 1 Radng l. 124.000 
Gunslar Heroes I. 119.000 
Hauting Statring Poh11geist l. 99.000 
James Bond 3 L 129.000 
Jungle Strie L. 109.000 
Jurassk Park L 109.000 
Kiik Off L 109.000 
land Stolker L 105.000 
last Action Hero l. 125.000 
Megalo Mania l. 115.000 
Miiro Ma1hine L. 99.000 
Mortai Kombat l. 125.000 
NHLPA Hockey 94 l. 115.000 
Puggsy I. 109.000 
Raod Rash 2 l. 115.000 
Rotkel Kn~ht Adventure l. 99.000 
Senna GP 2 l. 79.000 
Shinobi 2 L 89.000 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Via Dalmazia, 424 - Pistola 
(0573) 90.32. 77 (3 linee r. 

Fax (0573) 90.39.55 

Sonic 2 L 79.000 
Sonk Spinbol L. I 09 .000 
Splatter Mouse 3 L 99 .000 
Street Fìghter 2 L 129.000 
Street of Roge 2 L 99.000 
Sunset Riden L 109.000 
Tlionder Forte IV L 59.000 
f111y Too111 L. I 09.000 
Turtles Hyper Stone L. 115.000 
Turtles Tournomenl fighter L. 129 .000 
Ultimo te So«er L 109 .000 
Wimbledon Tennis L 115.000 
Winter Olimpi< Gomes l. 129.000 
Zool l. 125.000 
Zombie ate my Neìghbors l. 115.000 

LE OFFERTE DEL MESE 
Anotber World 
Andre Agossi Te111is 
Batman Retums 

L 79.000 
L 69.000 
L 59.000 

Ccptoin Amerkc l. 65.000 
Chiki Chiki Boy I. 49.000 
Dcvid Robinson Basketball I. 69.000 
Doncld Dutk L. 59.000 
E.A. Hotkey I. 59.000 
Golden Axe 3 I. 79.000 
James Pood 2 
Jalut Maddea 92 
Kid Chamaleon 

l. 75.000 
L 59.000 
L 39.000 

Super Nes S1ort 
Super Fomkom Srort • 11~ ·­
Joy Pacl 
Jey llii l'llf9lllii 

LE NOVITÀ 
Barbie Super Model 
Bostard 
Beethoven 
ChampionishiJJ Pool 
Dra~on Bali Z 2 
ImF.e Strike Ba1k 
Fatai Fury 2 
Flash 8od 
Goes lo Pink Holywoad 
Y011g Md 
.lii P-ower 
i.- Madde1 FootMI 
... of ..... 2 
lai Alfill lfn =I .......... 
-~M 
hdt111it3 
Slcntif ... 

I RICHIESTISSIMI 

L 259.000 
L 369.000 
I. 299.000 
I. 36.000 
I. 119.000 

l. 139.000 
l. 169.000 
I. 129.000 
l. 129.000 
l. 179.000 
l. 139.000 
l. 189.000 
l. 129.000 
L 129.000 
L 135.000 
L 145.000 
L 129.000 
L 119.000 
L 115.IOG 
L 139.IOG 
L 129.IOG 
LIH• 
L 129.IGO 
L llt.IGO 
L llt.llO 
LI 

Aladdia L. 139 .000 
A6en 3 l. 129.000 

Mogis Saga 
Misti< Defender 
Tale Spin 

l. 65.000 Anather Warld l. 145.000 

To1monia 
Tesi Drive 2 
Thunder Force 3 
Thunder Force 4 
World ol lllusion 

t. 59.ooo :ce~,:~~~~~~ ~: :~;:~~~ 
L. 65.000 
I. 59.000 

Bubsy l. 129.000 
Costelvonia IV l. 129.000 
Clo1 Fighter l. 145.000 

L. 59.000 Dally Du1k l. 139.000 

l. 69.000 ~~:;~: Boll z ~: : ~;:~~~ 
L. 59.000 Equ1nox I. 129.000 
L. 75.000 JExaustMed H

2
eat 2 I. 109.000 

oe e ac l. 99.000 
Jurassk Park I. 139.000 
Kli Kli Kay Kay l. 149.000 

DISPONIBILI legend of Zèlda l. 109.000 
Mario aR Star l. 129.000 
Malinga Z l. 115.000 
Mortai Ko111bat l. 139.000 
Nigel Monsel l. 135.000 
Porodius l. 129.000 
Ranmc 1/2 2 l. 149.000 
Star Wing l. 129.000 
Streel Figliter Turba I. 149.000 
Striker l. 129.000 

E 

• Super Mario Kart I. 119.000 
Su~r Volley Ball 2 L. 119.000 
Rlrtl6 Torvnoment Fighter l. 139.000 
Word! Heroes L. 139.0 '" 

http://www.oldgamesitalia.net/ . RA RIPORTATI APPARTENGONO A 

LE OFFERTE DEL MESE 
Addams Family L 79.000 
Addams Family 2 L 79.000 
Botman Returns L 59.000 
Contra Spirit L 85.000 
Dead DGIKe L 89.000 
fmal f!fit 2 L 59.000 
James Poad 7 L 85.000 
Pop N Twee Bee L 89.000 
Prin<e of Persia L 89.000 
Rushing Beat L 69.000 
Rushing Beat l. 89.000 
Street Fighter 2 l. 99.000 
Tiny Toons L. 89.000 
Usa Ice H0<key l. 89.000 

MEGA CD 

MegaCD2NlSC L 
MegaCD2Ptil L 
CDX L 

BatmanRems 
dKlhanger 
Dra111la 
Dragons Lair 
E«o the Dolpliin 
Fino! Figkt 
Joguar XJ 220 
Jun11si< Park 
le!MI Eaforce 
Miaocosa 
Prize figlrtet 
Sewer Shcrk 
Sipheed 
Soni< CD 
Wonder Dog 

TELEFONA 
PER I TITOLI 

' E LE NOVITA 
NONIN 
LISTINO 

PER ORDINI 
TEL 0573/903277 

.. ·-.. ., -,,. -., ... ·-"" o ·-... ., ,,. --,,. --.. --.. .... ., ... ,,. ., -., .. .. ., ·-.. ., ... 
o 
e: o ... ... 
o 
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GIOCATORI l • 2 
UVEW 4+"-5 
LIVELLI DI DtfFICOlTA' 1 

la mania dei 
dinosauri sembra 

aver colpito, oltre a 
me, la maggior 

parte dei produttori 
• • amer1can1 ... 

'• • 

O
k, non solo la sola a 
essermi entusiasmata 
per Jurassic Park, ma 
negli Stati Uniti mi 

sembra stiano esagerando: 
un altro titolo derivato da una 
serie di cartoon non ancora 
arrivata in Italia (non sono s1· 
curo che facciano molto ca­
so a quello che succede in 

Italia, almeno per quanto n-

:l';].I J..-:t =1 1] 

guarda i cartoni animati NdAlex) ... 
Comunque sia, la storia è quella che 
solitamente farcisce il 90% dei libretti 
di istruzioni dei vari platfonn: i vostri 
carissimi amici sono stati rapiti e voi 
lì dovete andare a salvare dal catti· 
vissimo dottore (riempire col 
nome del cattivo di turno, in questo 
caso Screweyes). Direte voi: "Ma co· 
sa gliene frega a un tirannos11uro di 

I ndubblamente We're Back è il gioco più veloce che abbia mai vi· 
sto girare su di un Game Boy. In realtà non è sempre cosi , poiché 
quando Il nostro dino·eroe si deve muovere a piedi e In plano va 

abbastanza lento, ma lasciate solo che metta le mani su di un patti · 
no o che trovi una bella discesa, e si trasforma In una scheggia. 
Naluralmente questo non basta a rendere un gioco valido, ma anche 
Il resto mantiene un buon livello: la grafica non è male, e soprattutto 
è latta in maniera tale da risultare chiara anche sol piccolo schermo 
del Game Boy, le musiche sono apprezzabili e la giocabllità è davve· 
ro buona. Un aspetto negativo è dato però dalla dllficolla: non tanto 
perché Il gioco risulti essere troppo lac1le o troppo difficile, quanto 
per le trappole e I nemici che sbucano Improvvisamente dal fianco 
dello schermo, contro i quali non servono a nulla riflessi pronti e 
colpo d'occhio. In pratica, per sperare di andare avanti e necessario 
prima Impararsi un po' il percorso memorizzando perlomeno I punii 
più pericolosi. A parte questo, direi che è un gioco veramente valido 
e molto slmpallco. 

CONSOLEMANIA MARZO 1994 
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guarda la g1ocab1lità ... Beh 
We're Back fa parte della 
schiera di platform che biso­
gna imparare quasi a memoria 
per non finire subito l'energia. 
e quindi può risultare un po 
frustrante, almeno all'inìz10. 
altrimenti è decisamente ok. 
Buona preistoria 

_Ji[;l.I i-1::1 1) 

SZ';\il J..-t =I 1 I 

molte tonnellate se gli rapiscono gli 
amici?" Già, probabilmente un tlran· 
nosauro se Il sarebbe mangiati 1n 
ogni caso, ma d nost{o Rex è a dieta 
di Braln Gra1n una qualche marca di 
ce<eal1 amepcana). per cui è diventa­
to intelligente e anche dotato d1 sen­
timenti. Vabbè. nonostante la trama 
(e bisogna ammettere che al giorno 
d'oggi non è affatto facile inventarne 
di nuove, per cui gli autori sono deci­
samente. scusabili), Il gioco è vera· 
mente caruccio; la grafica è puhta e 
poco Incasinata (forse anche un po' 
scarna, a dire 11 vero). 11 sonoro vera­
mente buono e la longevità è anche 
piuttosto alta ~ "mondi" sono quattro 
- con tre stage per .vello - e interval­
lati da mondi bonus. ed è pure poss•· 
bile giocare In due). Per quanto ri· 

• tcàlt 

SONORO 
+ """"' ll1ll!ÌCll 
+ "91 effelli 

---
GIOCABILITA ' 
+ dìve~en!e 
·do ill'lpa1are a memoria 

LOHGEVITA ' 
+ .; i.rri impepli 
+.W..-oloqo 

11 
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_,,,, 
sede :Vaa IV Novermre, 66 ~O MGO (VA) 

negozi : Vaa Trieste , 6 - Via IV Novemre , 66 
TeL 0331 1204074 - 281343 

CrazyVideo 

Via Dante , 165 Sesto S.Giovanri ( M ) 
Tel. 02-2620680 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 
., 

~OVITA' 
- Super Famicom j 

SuperNes 

NOVITA' f NOVITA' 
Sega Megadriver-1 PC Engine h 

Genesis F'--a-ta-1 F-u-ry-1-1.s"'""p-ec-ia-l~AC1 
Golf \tirtuale 

"IBA JAM 
LlndercoVer Cops 

~ 

Genocide 2 
Super Metroid 
FX Trax 
Jungle Book 
Ran Ma 1 /2 Pari 111 
Sky Blazers 
Legend 
Final Fantasy VI 
Bugs Bunny 
Young Merlyn 
Cyborg 009 
Sonic Blastman Il 
Dungeon Master Il 
Estpolis Il 
Bonk's Adventure 
T-Rex 

NBAJAM 
Goofy 
Beethoven 
Castelvanla : Bloodllne 
Desert Demolltlon 
Vlrtual Racing 
Popeye 
lncredible Hulk 
Jungle Book 
Time Domlnator 
Bare Knukle 111 
Phantasy Star IV 
Shining Force 11 
Out Runners 
Alter Armageddon 
Sllvester & Tweety 

NOVJTA' 

Strider AC 
Fray 
Sol Moonarge 
Sexy ldol VM18 
Godzilla 
World Heroes Il AC 
Art of Flghtìng AC 
Chicky Chicky Boys 
Puyo Puyo On CD 
Princess Minerva 

1 NOVITA' 
,,,, NEOGEO 
TopHuntcr 
Magicl3Jl Lord n 
An Of Fightiog II 
30 Soccer 

UN VERO SISTEMA DI INTRATIENJMJ:NTO 
VIRTUALE PER IL TUO PC COMPA~ 

ED ORA ANCHE PER MEGAD'1\'E UI 

MAR!l'Y 32 BI!'· 

AMIGA32 BIT 
r B 17 Flying Fort. 
I i Mortat Kombat 

Legacy 
Mlcrocosm 

JUl'8811c Park 
Laet Actlon I ao 
Inferno 
Super Rally 

Joe Mac 3 
Wotfenstein 3D 
Silvester & Tweety 
Super Bomberman Il 

SEGA CD n NOVITA' 
Rebe..,.I A..,.s-s-au..,.lt __ _, 1 ... _G_am_e_Bo_y_~ 300 

Wlng Commendar Jhon Maddan 
Battletech 
S.Cotton 

Space lnvaders Revenge Of Ninja 
Adventure lsland 11 Ax 101 
King Of Dragons Wlng Commander 
Muscle Bomber Vay 

Galaxy Gaivan 
Mario Land 3 
Mickey Mouse 5 
Simpsons & 
Beanstalk 

PGA Golf Anolher' Wortd 
ShockWaw Mega Race 
Road Rush Ul'&lllc Park 

S. Real Ma]hong P.IV Sengoku Densho 
Astroboy Pop'n Land 

'""'S_D_ Ba_tt_le_G_a_ld_e_n _ ___.
1 

Dungeon Master Il 

NOVrfA' 
Lynx ATARI JAGUAR, · 

NOVITA' Lamu' 
Amiga F1 Clrcus CD 

IBM CD NOVITA' 
Lawnmowerman CD Game Gear 

- .-...,.,...-~-Unnecessary Rough.. Puyo Puyo Il 
Aladdin Lamp CD Street Fighter Il 
Doom Sonic Drift 
Jack The Ripper Treasure Land 
Metal & Lace (sexy) NBA JAM 
Dragon Knight Il I (sexy) Jungle Book 
VASTA SCELTA X - Men 
CD IBM V.M .. 18 , Pinball Dream 

Ninja Nerd 

I S.Off Road 
Ca bai 
Desert Strike 
Eye Of The Beholder 
Monkey lsland 

Ctescent Galaxy 
TlnyToons 
Dino Dudes 

Hl TECH CONSOLE Computer Land 
Sieseguonomodifiche BLACK RAGE 
universali permegadrive, UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 
megaC0,300 prodotto e distribuito da Computer Land Italia 

CARTONI ANIMATI YAMATO ,GRANATA , in Italiano 
ARTONI ANIMATI (case varie) V.M.18 , SPLATIER ... 
Modellini di Gundam , Macross , Teklcaman , Patlabor, ..... 

'• -

·~R CORRISPONDENZA SU TUTIQ IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 
., 
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COM ON E ~ 
llAlHA 1212-40138 - . -dfuso 

TELEFO :O: 
051 · 343.504 1 o linee ;1/ Etv cf e rf « PEROrrERTE OSl-344.:0~~ 345.1001 

HANDV CARRV euscio 
POrta Garneb01 antHJrtol 

NOUITA• 
HANOY SPORT Pl!l'c:n.tw 
PROTEZIONE TOTALE. 

FERM t e POl1a 
batterie e cartucce 2ioc:o 
di scorta. 

. 
\ ; l -;-· •• 

"- ~ '!. .. ,~, /-...,... -
SUPERNOUITA '!! 

Trasafonna il GameboY in console da 
tavolo!!! :-

PER 

JOYPAD trasparente 
multifunzione Per SNES 

. OOO L.119.00 0 
LE ULTI MISSIME !!!!! 
SUPERNINTE NDO M E G A D R I V f. 

LEMMINGS 2 f Ps112noslsJ CAESAR'S PALACE fVIRGIN) 
WIZARDRY 5 fCAPCOMJ DUNE 2 fVIRGINJ 
BATTLE CARS fNAMCOJ PRINCE Of PERSIA fTENGENJ 
CHOPLIFTER 3 fXTREMfJ TOM & JERRV 2 CHl·TECHJ 
SUPER TROLL ISLAND rASCJ MICKEY'S ULT.CHALL.fhitech) 
BUGS BUNNV fSUNSOFTJ MEGA TURRICAN fDATAEAST 
MICKEY'S ULT.CHALL fHITech BUBBLE & SQUEAK fSunsoftJ 
T2 · ARCADE fACCLAIMJ GOOFY fABSOLUTEJ 
ALFRED CHICKEN fMindscasieJ RAINBOW ISLAND fTAITOJ 
ANORE AGASSI TENNIS SILVESTRO & TWEETY 
CLAYMATES f lNTERPLAVJ SUB TERRANIA CSEGAJ 
EQUINO>< fSONVJ SKrrCHIN f flectronic Arts) 
FIRE STRIKER fOTMC J MUTANT LEAGUE HOCKEY 
MIGHTY MAX fOCEANJ NBA SHOOOWN fflectr.ArtsJ 

S NTE STAR TREK fSPectrum 01.J SHAOOWRUN fSEGA) 
UPERNI NDO STUNT RACE FX fNINTENOOJ STAR TREK fSEGA) 

SOLO 

LIT 1 

FLINSTONES fTAITOJ VOUNG INDIANA JONESfSeeaJ 
Gli INTOCCABILI fOCEANJ WORLD SERIES BASEBALL 
VOUNG MERLIN fUIRGINJ J0E & MAC fTAKARAJ 
X-CALIBER CACTIUISIONJ NARBY'S BEACH fElectr.ArtsJ 
WOLFENSTEIN f lMAGINEERJ PCìA EURO TOUR CElectr.ArtsJ 

TELEFONA OGGI STESSO PER CONOSCERE LE FANTASTICHE OFFERTE COMPUTER ONf 
http://www.oldgamesita I ia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 



HE6R CD 

Vi piace andare al 
mare? E 

spaparanzarvi sulla 
spiaggia al sole? 

E guardare 9li altri 
bagnanti 1n abiti 

succinti? Bene, ora 
togliete l'acqua 

(tutta) e i bagnanti e 
avrete Dune ... 

• 

1
1 pianeta Arrak1s è il vero pro­
tagonista della storia di Frank 
Herbert: solo su Dune vivono i 
giganteschi vermi del deserto 

- Shai Ulud - da cui dipende la 
produzione della spezia, la droga 
che dona la prescienza; e qui so-

no stati tra-

sferiti gli Atreides, una 
casata nobiliare, dal loro pianeta 
natale Caladan, per prendere 
possesso del ducato di Dune. 
Invece saranno costretti a intra­
prendere una terribili lotta con i 
loro predecessori su Arrakis, gli 
Harkonnen, il cui premio per il fal­
limento è la morte. Voi vi trovere­
te alla guida degli Atreides come 
Paul Atreides, figlio del duca 
Leto, neotrasferito sulla palla di 
sabbia. Qui dovrete ingegnarvi 
per risolvere tutti i problemi di co­
municazione con i nativi - i temi­
bili Fremen - e guadagnarvi così 
la loro amicizia e collaborazione, 
indispensabili per voi per poter 
battere il concorrente casato 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

... 

-

Harkonnen nella produzione di 
spezia per l'Imperatore. 
Questa è, a grandi linee. la trama 
del gioco Dune; alcuni di voi 
l'avranno letta già decine di volte 
(si fa per dire), giacché il gioco è 
uscito sia per PC, su dischetti e 
su CD Rom, che per Amiga; 
mentre per altri sarà la prima voi-

ta. 
Dune è un prodotto della casa 
francese Cryo - quella di KGB, 
del nuovo Megarace e dei nuo­
vissimi Saurus e Dragontales - ed 
è un incrocio tra un adventure e 
un gioco di strategia Dovrete ir.­
teragire con tutti i personaggi 
della storia - ovvero i vostri fami-
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ari, i collaboratori e tutti i capi 
dei vari Sietch Fremen - e con­
:emporaneamente coordinare le 
risorse e gli sforzi del personale a 
'ostra disposizione per battere, 
sia militarmente che nella produ­
zione della spezia, i vostri avver­
sari Harkonnen. Ci saranno quin­
di da analizzare aree per misurare 

la percentuale di spezia contenu­
ta nella sabbia e valutare quindi 
se sfruttarle o meno, dovrete pro­
curarvi i beni materiali necessari 
a portare avanti i vostri progetti e 
addestrare le vostre truppe 
nell'estrazione della spezia e nel 
combattimento; il tutto senza 
perdere di vista il sogno segreto 

CONSOLEMANIA MARZO 1994 
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-
dei Fremen e ii vostro progresso 
come personaggio, che vi por­
terà risultati inaspettati. 
Contrariamente da quanto può 
sembrare dalla mia descrizione, 
questo titolo è molto meno Irene-

• 

offre la possibilità al personagg 
di avere una voce propria (ahimè 
solo in Inglese - almeno per ora -
qualunque sia la lingua del testo 
scritto), continua con animazion 
presalvate dei voli in ornitoptero 

7 

•• 
(nolevoli, pec­
cato per il nu­
mero ridotto d. 
colori), un sono­
ro - naturalmen­
te - da ciddì e 
altre piccole co-

D~ • " se, mentre la 

~[:~~---ji;-J~::-~:z::;;: storia in sé no" 
cr~::;; sembra essere 

tico della secon-
da puntata, realizzata dai 
Westwood Studios, ma resta co­
munque un valido gioco capace 
di appassionare e tenere impe­
gnati per ore e ore. La versione 
Mega CD, almeno per il breve 

~ pre-esame a cui l'abbiamo sotto­
posta, è sembrata valida: il CD 

stata alterata. 
Bella anche l'op­
zione che perme:­
te di salvare la si­

tuazione (vi volevo 
vedere a ricominciare tutto da 
capo a ogni partita ... ). Un'impres­
sione positiva, quindi, ma che 
dovrà essere confermata dalla 
prossima recensione ... 

Alex 
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HEBR lllY 

Un altro gioco di 
calcio? Noooo, 

questa volta la palla 
in questione è 

magica, o meglio, 
mutante, e Marko's 
non ha niente a e•• 

fare con le 
simulazioni sportive. 

• 

I parla tanto di inquina­
mento, rifiuti tossici ed 
esperimenti anti-ecoJogi­
ci - o comunque illegali -

ma Marko, il simpatico protagoni­
sta del nostro gioco, avrà modo di 
constatare d i persona quanto 
possano essere pericolose queste 
cose. 
La storia ha Inizio In un giorno co­
me tanti altri, nei sobborghi di una 
grande città, davanti alla casa in 
cui Marko vive con i propri vec­
chiardi; ivi si trova infatti la fabbri­
ca di giocattoli del Colonnello 
Brown, un uomo apparentemente 
tranquillo e onesto. Mar1<o non ha 
mai sopportato la vista dell'ooen­
da fabbrica davanti alle proprie fi­
nestre, ma mai e poi mai si sareb­
be Immaginato di scoprire quali 
orrende malefatte venivano com­
piute al suo interno. 
Il nostro eroe sta tranquillamente 
giocando con il proprio pallone, 
nella strada davanti alla fabbrica. 

Ma un tiro maldestro 
manda la palla in un vi­
colo buio, e Marko, 
cercando di recuperar­
lo, si trova davanti a 
una scoperta sconvol­
gente: due uomini 
stanno riversando interi 
bidoni di un liquido dal 
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colore malsano all'interno 
del sistema fognario della 
città. Naturalmente po­
t rebbe trattarsi di una 
semplice e regolare ope­
razione di scarico rifiuti, 
ma il sesto senso del 
bambino non sembra 
essere d'accordo con 
questa Ipotesi. 
Cosi, recuperato Il pro­
prio pallone (che nel 
frattempo è finito In 
mezzo allo strano liquido). Marko 
decide di seguire I due uomini, ve­
nendo a scopnre l'agghlacc1ante 
verità: gli operai appartengono alla 
fabbrica di giocattoli, e sembra 
che facciano parte di un complot­
to del colonnello Brown. In parti­
colare, Il colonnello ha scoperto, 
tramite esperimenti non del tutto 
legali, una particolare sostanza QI 
liquame di cui prima), che ha la 

proprietà di trasformare gli esseri 
viventi in orrendi mutanti. 
Il piano della fabbrica è fin troppo 
chiaro: riversando Il liquame nelle 
fogne della città, il colonnello 
Brown spera di riuscire a mettere 
In piedi un vero e proprio esercito 
slimeggiante di topi, pipistrelli e al-
t re creature altrettanto orride. 

con i quali potrà 
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poi acquistare Il controllo 
dell'intera città. Naturalmente le 
scoperte del giovane Marko sono 
destinate a essere derise dagli 
adulti del posto, che vedono nel 
oroprietario della fabbrica un uo­
mo estremamente responsabile e 
dalla spiccata onestà. Al nostro 
non resta che agire direttamente 
di persona, cercando di scoprire 
qualcosa di più e, possibilmente, 
'ermando li losco piano. 
::>er fortuna Marko non è solo nella 
oropria impresa: il suo pallone, in­
'atti, finito come abbiamo detto 
nell'orrido liquame, ha acquistato 
:iartìcolari capacità magiche e si è 
>ivelato essere un'ottima arma da 
Jtilizzare contro i mutati. 
::>urtroppo i mutati non sono gli 
Jnici che si frappongono tra 
Vlarko e la propria missione: alcu­
" degli abitanti della città, convinti 

che il bambino sia Improvvisa­
mente impazzito, cercheranno in 
ogni modo dl fermarlo, ricorrendo 
anche alla violenza (ma che per­
soncine simpatiche ... )(come "an­
;;tie"? Esistono anche altn modi di 
'ermare i bimbi armati di pallone? 
'.ciAlex). 
..a grande awentura di Marko lo 
:iorterà ad attraversare i sobbor-

ghi della città. un centro industria­
le, un canale, una zona in via di 
costruzione. le fogne, un circo e, 
naturalmente, la temibile fabbrica 
del giocattoli del colonnello 
Brown. Il perché di un giro tanto 
tartuoeo e assurdo (un circo?!?) ci 
t OICUIO, ma sicuramente Marko -
ctie forse ha inalato troppo a lun­
go I fumi del liquame mutante -

·~ • ~'!~ ! ~;!: ••• J 
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saprà quello che sta facendo. 
Naturalmente mega-topi, mega­
pipistrelli, mega-ragni e mega-tut­
to-quello-che-normalmente-abita­
le- fogne non mancheranno di 
mettere I bastoni tra le ruote al 
protagonista, che non avrà un atti-

'~-.-' ~ 
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mo di riposo tra combattimenti e 
salti. 
Sempre in tema ecologico, 
Marko's Magie Football lancia un 
altro messaggio (oltre a quello di 
non utilizzare sostanze radioattive 
per mutare gli abitanti delle fogne, 
al fine di acquisire Il controllo sul 
mondo intero): quello del riciclag­
gio. Se, Infatti, il giocatore si ricor­
da di recuperare tutte le lattine 
vuote sparse per I diversi livelli, ri-

caverà un bonus supplementare. 
Il gioco è fondamentalmente un 
platform, con elementi adventure 
e un po' di combattimento. Marko 
dimostra una grandissima abilita 
nel maneggiare il pallone Qn parte 
Il merito è anche del bagno di D-

qu1d1 tossicO: può palleggiarci, te­
neno sulla testa, tirarlo basso, ai'to 
o a media altezza, compiere spet­
tacolari rovesciate e far1o tornare 
al proprio comando. Il gioco è ve­
ramente veloce e, per quello che 
siamo riusciti a vedere, ben rea;:z­
zato. Aspettate i prossimi numer 
per avere ulteriori notizie! 

Andrea Fatton 
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- 11pt"r Kir k on UT 1\ l 
I lllt'l' 0 1 Persi<11IT 1\1 
'-•>n<;ih lt" SOC'C'er 1.IT t\I 
...,"pPr ~ 1a r10 3 1 u s. \ i 
z.:.·npire S1rikf' R<1ck 1lJSA1 

lfilSSic Park I US1\ ) 
super Mario l.Bncl 2 (l!S!\) 
,,,,, C:hf'SSrlliiSl<:r (l 15, \l 
C:han1µions l1ip f'ool 1US. \i 

<Oll OSI Pilai (lSi \J 

I 'In o l Fii-(l 111ng 2 (LS.\l 
' 1111a c on1n1n1Klo il 'S. \1 
C\ l >t>r Lip (l!S:\l 
-..pin ~1as1er 1US:\I 
K1ng 0 1 Monstt•r (CS,\J 
' " ' '"' c on1J)él1 1USr\i 
t .rossect S\\·orc1 1 l ISt\1 

Ll'111111ings i l!Sr\i 
H<111!echcss (L'SA1 
Tota! Ec lipse (L:S1\) 
r\\'iSlf'd il JS/\1 
\ IOn>.ICr Manor (L:SAl 
\hcrocosn1 (l .'S.'11 

3IDO 

0111 of 1his \\'orici 1US1\i 
">l1n ~ ladclen Foo1hall (l.'SA l 
'-;('\\'er Shark (l 'SA) 
<;1p!Jar scvcn IL'Si \) 

lVJfE'.GA C D> 
\ lild Oog ~ le C:rcc (l'SAJ 
\ 11crocos1n (LSA) 

1r;:1ssic i~;irk ILSA) 
Drai-(ons La1r IUS:\) 
,c, \·er Shark (IT Al 
!11 1111• !US. \ l 
Tl1Ull(lC'f I !él\,Vk i l r 1\l 
cl1uck Hock il JS/\i 
\ Junkt' \' !slanci (l.:$1\ ) 
'1nja \l'<trriors (J.-\Pl 

§lUP!ER NllN'ffEN D>O 
"-ens1blc- soccer (l'L\l 
\\ 1n1cr O lyn1pirs (lJSt\) 
Pnp'n't\\·ec bcc 2 (J1\P1 
' B. \ Jélll1 i1T1\ ) 
\larlctin (IT:\l 
'lllrl'd Cl1icken 1US1\J 
\\ rner Olyn1pics (IT1\) 
"-··crt"t o f 1nann 1LJSAl 
C.<iplilHI. \n1e rica IUSr\ l 
\l•'ga ~lan Ci (l .'S1\ l 

' -
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DO.CXJO 
80.000 
s.:;.ooo 
82.000 
82.()(X) 
.;!),CXX> 
49.000 
-1-0.000 

11('\•\ ' 

62.000 
59.000 
..J.~) .lXXJ 
..i.n.ooo 
J0.000 
-1-9.000 
.;o.CXXl 

..J.D.000 
-1-9.000 
..J.9.000 
79.000 
59.000 
50.000 
.;!),()(J() 

· 7 9 .CXXJ 
70.000 

13 0 .CXXl 
I :~o.<)()() 
130.000 
I :30.CXX> 

.'i9.IXX> 

..J.5 'l)(J() 

.,5,C)( )( ) 
uD.000 

I) ('\•\ ' 

5~).000 

30.000 
65.000 
59.000 
65.CXXl 

100.000 
11C\i\' 

I 20.IXXl 
7G.OOO 

11(;'\V 

120.000 
I 00.CX)() 
I ..J.().000 

125.000 
I 23 .CXXl 
I ;{O.lX)O 

I \ l '\.\' 
130.()()() 
130.000 
130.000 
130.000 

I ll.~\.\' 
I 25.000 

120.000 
13().()()() 
130.000 
13().()()() 
125.000 
130.000 
125.000 
90.000 

I I O.CXXJ 
79.000 

I 2C>.CXXl 
135.000 
175.CXXl 
I H5.CXJO 
155.000 

n t"\\' 
135.()()() 
143.000 
99.< )()() 

1-1-0.000 
l)('\V 

20.000 
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:\ c iraiser 2 (l 'S, \1 
Sli:'ll' Trek (I :s. \) 
s1a r \l'ing 11T1\) 
Mc1a l Marìnes 1L 1s . \ 1 
Young Mc·rlìn (IT:\ ) 
K l'l lSI)' fun llOUSC' (IT.\) 
Sllllll Hac<? r:x (US;\i 
TI lrl lt'SS T oun l. r:1gl11c r (US. \ ) 
Jim n1\' Con11ors 1 IT. \ ) 
Mys1ic;1! Ni11j;i (!Ti \ ) 
M igl11y :VlilX (l 'S t\i 
I~ T ype 3 l.lt\Pi 
K igcl ~li:111Se'll tiT . \i 
l3è1Slélrrl (J1\I ') 
Cl 1an1plonslllp I 'ool il ISr\J 
Off HouCI (IT . \ I 
T11rn'11 13urn (l'S. \) 
PO\Vt'f ,\>long cr i lTA) 
\\'o lfs1ei11 3 D (CS1\ ) 
Legf'ncl 11 1s,'\1 
zooi 11 ·s ,'\) 
l~mpirf' S1rik t' B<tCk (IT1\) 
Young Mt'rlin (l 'S,-\ ) 
M ickey l 11til11<llC Cllull. 1US1\i 

lVJ!EGA lD>!RllV!E 
l'\13, \ Ja1n (IT. \ I 
Oèl\'iS cup ·1ennis 1LJS,'l1 
Kige l JVlanscll (L:S. \ l 
M ickt'\' Ul1ìn1a1e Cl1all . IUS.'\ I 
Gunsliip l!Ti \l 
' \ Oill11S r:arnìly \IT1\) 
Jung le S trìkc (IT,\) 
Dunf' 2 (L'S,'\J 
f' l r 1\ 1111f'n 1. Soccer tlT i \ I 
f'C'le Sorct'r (IT .'\J 
Da vis C11p T ennis (IT,\ I 
Prince OI Pf'rSii1 il!S:\i 
TOC' Ja n1 !-'ari 2 1IT1\i 
Lc1l1al C:nlorrf' + Gun t!T,-\) 
Side Pocke l u. \ l'l 
Toni & JCIT)' (I 'S. \) 
Ba1111a 11 I ~et urn (IT1\) 
SolliC 3 !IT, \) 
F<irnily Fcud (US. \1 
01 11 Ru11 ffL \ 1 
Hnin i'X>\\' lslrn itl (LS. \l 
Ce11111rio11 (IT.'11 
cactas11 1us. \ J 
F I t!T, \i 
S il\'CSIC'I' & l'\Vf't'IY (US.\) 
Piri\ICS 11,;$,\) 
Joc & ~ 1ac (l 'S,\ l 
Jol u t Mat lclen 'H·' (IT A l 
C liff11;:,ngcr llT:\i 

MIASTEIR § Y §"lf"!El'W 
Sensihlc So('(.:er (IT.-\) 
. \ cl11n1s Frnnily (IT.-\) 
Mona l Kon1lJ<ll (IT r\) 
ucsen S1rike \ITt \I 
uonalct 1J11ck 2 11T.'ll 
ASIC'l'IX 2 (IT:\ ) 
\l'ìnlC-i 0 1yn1pics (ITAl 
GP Hidcr llT 1\) 
Do11alct nuck OT1\) 
Kick Off tlT.\I 
Nt'\V Zealèlittl S to ry (iT r\ I 
T ilt 11 l tlL'r Biade (IT. \ ) 
\l'in 1l'>iedo11 2 (IT A l 
Hi1on10 ; 11 fu 1u 10 3 (IT 1\ i 
Terrni11a1o r l!T r\ I 
H Typc (IT,'\) 
uolcte-n ,\ xc i lTi \J 
Pac Mélllia 1 IT AJ 
Out Ht 1n Europa 1IT .\ ) 
Pii F igl1tf'r (ITAI 
~10011\\'éll ker OTt\) 
Haìbu~v !s iano OTt \ ) 
Spiclc1 man (IT r\ l 
GI lOUIS'll GhOSIS (ITr\ ) 
111d iana Jones (JT1\i 
:\liercct l3eas1 (l'I / \) 
Supern1an (IT Al 
Stritlcr 2 (IT :\I 
Ooul JIC' Dragon llT 1\ J 
S tricler 11T .-\J 
Mic k<'y :Vlou>;C' OTA) 
Cllurk Hock i lT.-\) 
Kasket :-.iigh11 11arc (IT1\) 
Specdt>a ll ( IT, \ ) 
L en 1rni11gs i ITt\l 

DD.000 
I ll'\·\ 1 

DD.000 
1:;0.000 
150.000 
:;!),()(Xl 

I l(:' \\' 

I 40. 000 
8!J.()(J() 

125.CX )fl 
11('\\' 

1.:;o.<xxi 
120.!XlO 

lì('\\1 

120.000 
DD.000 

I IC..'\\' 

D0.000 
J l(->\\I 

125.000 
I :20.000 

I lt'\\' 

125.(XlO 
nC-"\\' 

13 5 .000 
I I 0 .(XXl 
1 15000 

Il('\\' 

120.000 
120.000 
I I 0 .(JOO 

1 lt'\\' 

120.000 
75.000 

I 10 .CX>O 
11('\\' 

120.Cl<XJ 
I 75.CXX.l 
09.CXXJ 

flC\\' 
60 ()()() 

160.000 
Il('\\' 

-l-D .000 
J}t'\\I 

49.000 
5D.<)()(J 

I 2 O. 000 
f l ('\\' 

125.()0() 
11('\·\ 1 

125.CXX> 
I I 0 .000 

8 5 .000 
82.000 
Dfl.000 
82.000 
82.(X)(J 
82.CXX> 
8S.()( )( J 
30.CX.lO 
59.IXJO 
30.000 
59.000 
4-0.000 
40.000 
3 0 .000 
40.000 
40.000 
40.000 
49.0()() 
59.000 
59.000 
·>9.CXXJ 
59.()( )() 
· •!J.()(){) 

· •9.()()() 
39.(X,l() 
•>H.CXX> 
50.000 
50.000 
40.000 
40.000 
5 0.000 
59.000 
4D.OOO 
49.000 

. 

• • 

' ' 

Vlia Cat§§ila9 <ac 
ROE:Alf~ 
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PRE Z ZI IVA 
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SPEDIZIONI 
IN TUTTA 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



COM ON E ~ 
~U°".lA 12/2-40138~ I ] ' • 

TELEFONO: 
051 • 343.504 1 o linee ;1/E/Vcf e cftf!?_ER()rf"ERTE FAX 

051-344.906 o 345.100 

OFFERTA SPECIALE 
SuPernintendo PAL L. 1 'l5.000 
MEGAORIUE Euro L. 5.000 
GAMEGEAR L. 5.000 

: u : • 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

00 

SUPER 
NINTENDO 

LIT.119.000 

.t GAMEGEAR 
LIT. 63.000 
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COMPUIW Aa!SSOIU VIDEOGIMIS 

20155 MUNo • VIA MAc MlllON 79 

OFFERTISSIMA 
FIFA INT. SOCCER 

+ 
INTERFACCIA 4 

JOYPAD 
L. 1&9.000 

DISPONIBILE 
INTERFACCIA 
SCART 300 

TUTTE_ LE ULTIME 
NOVITA PER 300: 

SPACE SHUTTLE L.129.000 
WHO SHOT JOHNNY T L 139.000 

DISPONIBILE 
ART OF FIGHTING 
PER MEGADRIVE 

TUTTE LE ULTIME NOVITA PER LA TUA CONSOLE 
SI SERVONO ROVENIDDTORI QUALUFICATI 

RICHIEDI IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO 
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"E6R DRIVE 

C'era una volta Pole 
Position, con le 

macchine inchiodate 
al terreno e i 
paesaggi che 

sembravano usciti 
dalle fabbriche della 
lego. Poi giunse una 

• nuova generazione 
di simulazioni di 

guida; giochi veloci, 
graficamente ben 

fatti e pieni di 
opzioni. Ora arriva 

Virtua Racing, e nel 
mondo dei 

videogiochi si apre 
un nuovo capitolo ... 

...... . 1- 1.::: 0 

hi tra voi frequenta abitual­
mente le sale giochi non 
potrà non essere stato so­
praffatto dal fascino di 

Virtua Racing: la prima cosa a 
colpire è la sua imponenza, con 
sei posti guida, sei video, un me­
ga schermo e un sacco di ressa 
intorno. Il gioco, apparentemente, 
potrebbe sembrare una normale 
simulazione di guida, ma bastano 
pochi secondi per dissuadere da 
questa errata impressione: Virtua 
Racing è LA simulazione di guida. 
Il sogno della maggior parte di 

coloro che hanno visto e giocato 
il coin op - un sogno spesso non 
rivelato, per paura di essere bef­
feggiati dagli amici - è stato in­
dubbiamente quello di vedere un 
simile capolavoro trasposto su 
console. Un sogno non detto, in 
quanto sembrerebbe impossibile 
ricostruire la velocità e la grafica 
di Virtua su una console a 16 bit, 
ma ... in qualche modo la Sega 
sembra essere riuscita a esaudir­
lo comunque, e Virtua Racing sta 
per arrivare sul Mega Drive! 
Innanzitutto bisogna precisare, 

anche se per molti è scontato 
che si tratta di una simulazione a 
corsa ad alta velocità, con bolia 
in stile Formula 1 e percorsi mist 
Nella versione coin op ci si pote­
va giocare anche in sei contem­
poraneamente, magari dividen­
dosi in più gruppi. La conversione 
Mega Drive limita, naturalmente 
questa possibilità a due soli con­
tendenti, ma mantiene comunqu~ 
intatto lo spirito del gioco . 
I percorsi a disposizione sono 1r 

tutto tre, effettivamente non mo -
tissimi, ma si tratta di una man-

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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canza quantitativa che viene, in­
dubbiamente, sopperita dalla 
qualità. Ognuna delle gare preve­
de una diversa difficoltà. legata 
basilarmente al numero e al tipo 
di curve. A questa si aggiunge 
anche la possibilità di selezionare 
un livello di base (easy-normal­
hard), offrendo cosl gare emozio­
nanti per i più esperti e sufficien­
temente semplici per i novizi. 
Oltre a questa scelta di base, è 
possibile anche determinare in 
quale modo si desidera giocare: 
alla classica opzione 1-2 giocato­
n si aggiunge anche la possibilità 
di cimentarsi in giri liberi, ideali 
per coloro che desiderano scal­
dare bene il motore prima di en­
trare in pista (per no9 parlare del 
fatto di prendere un po' di dime­
stichezza). La versione a un gio­
catore prevede una sfida tra 16 
contendenti, con un tempo limite 
entro al quale è necessario taglia­
re il traguardo e una serie di time 
bonus, naturalmente sempre più 
esigui con l'avanzare della gara. 
\Jelle garé a due, invece, i con­
iendenti avversari scompaiono, 
così come il tempo limite: biso­
gna concentrarsi soltanto sul pro­
prio concorrente diretto, cercan­
do di batterlo entro Il numero di 
giri prefissati (5, 10, 15 o 20). La 
sfida prevede anche un'ulteriore 
scelta di opzioni, in particolare 
Per quanto riguarda eventuali 
'landicap; in pratica, un giocatore 
più bravo può scegliere di pena-
1zzare la propria vettura, in modo 
:aie da gareggiare ad armi pari. 
Tutti e tre i t ipi di gara prevedono 
a possibilità di scegliere tra mar­
ce manuali o automatiche: la dii-

ferenza, come al solito, 
è che le prime consento­
no una maggiore velocità 
in ripresa (sempre che le 
si sappia usare). mentre 
le seconde permettono di 
concentrarsi integralmen­
te sul percorso. Per cam­
biare le marce è sufficien­
te premere il tasto direzio­
nale in avanti o all'indietro, 
prestando attenzione 
all'utilissimo contagiri. 
Un'altra opportunità estrema-

CONSOLEMANIA MARZO 1994 

mente interessante è quella di 
cambiare la visuale: è possibile 
scegliere tra quattro punti di vista 

diversi durante e 
gare, uno dall'inter­
no della vettura, g 
alt ri dall'esterno, a 

d iversa distanza dall 'auto. 
Utilizzando la visuale a campo 
più largo è possibile controllare 
meglio i movimenti degli awersa­
ri e godere di una maggiore sta­
biti tà dell'immagine, mentre 
dall'interno dell'abitacolo si puo 
assaporare meglio l'emozione 
della gara. 
La caratteristica fondamentale 
del gioco, così come per il con 
op, è l'estrema velocità con cu· e 
auto sfrecciano sul percorso. 
trucco (perché è owio che ci sia 
un trucco) sta proprio nella car­
tuccia, all'interno della quale la 
Sega ha installato un chip sup­
plementare, con il compito di im­
plementare la velocità di gestio,,~ 

della grafica vettona e. 
Naturalmente anche la gra:--
ca è di altissimo live o 
estremamente simile a 
quella del coin op. suppor­
tata da uno scrolling estre­
mamente fluido e puhto. 
La versione defìn1tiva dc­
vrebbe ormai essere n a 
di uscita: si parlerà mo :n 

di Virtua Racing nei pross1m1 me-c 
si! 

Andrea Fatt 
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VIDEO _ 
GAMES ~ 

COMPUTER 

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 

Tel./ Fox 02-4408143 

NOVITÀ D' IMPORTAZIONE 

SUPERNES 

l'Ò;.JAM 94 
• ~BUNNY 

Q-()Pt)fTER 3 
$10€ POCKET 
,.,.GUAR X J 220 
SENGOKU 
rrCHY & SCRATHY 

•• 
GAME BOY 

~1001CK BOWE BOX 
NBAJAM94 
SENSIBLE SOCCER 
"ETRIS 2 
WlNTCR OUMPIC 
T-IOMEALONE2 
THE lAWNMOWE.R MAN 

MEGADRIVE 

NBAJAM94 
ZOO!. 
JAMESPOND3 
SYLVESTER & lWEETY 
BEETHOVEN 
VIRTUAL RACING 
DESERT DEMOUTION 

GAMEGEAR 

SPIDERMAN X-MEN 
NBAJAM94 
MJCRO MACHINES 
R06CXOP3 
DESERT STRIKE 
ITCHY & SCRATCHY 
BART VS. RADIO ACT. 

OFFERTE CONSOLLE 

GAME BOY+ 
JURASSIC PARK 

L. 159.000 

GAMEGEAR + 
4 GIOCHI 
L. 249.000 

AMIGACD 32 
+ 3 GIOCHI 
L. 649.000 

ATARI JAGUAR 
+GIOCO 

L. 589.000 

SUPERNES 
L. 249.000 

MEGADRNE Il + 
SONIC 2 + 2 JOYPAD 

L. 279.000 

300 PANASONIC 
+ CRASHN'BURN 
L. 1.399.000 

VENDITE PER 
CORRISPONDENZA 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

.. 
V 

ARIUIUIS 
VIDEO 

GAMES 
COMPUTER 

SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 

CARD 
IDENTIFICATION 

CARD 
N 00593100 

RITIRO DEU'USATO 

S. NES 
FLASHBACK 
STREET FIGHTER Il TURBO 
MORTAL KOMBAT 
MARIO AU STAR 
STRIKER 
TMNT FIGHTER 
BATMAN RETURNS 
ROCK & ROLL RACING 
CLAY FIGHTER 
COOL SPOT 

MEGA D. 
FIFA INT. SOCCER 
ASTER IX 
SINGLE STRIKE 
SENSIBLE SOCCER 
STREET FIGHTER Il 
MORTAL KOMBAT 
BUBSY 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
FLASHBACK 
GRANDE SLAM 

L. 40.000 
L. 40.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 35.000 
L. 30.000 
L. 40.000 
L. 30.000 
L 30.000 

L. 40.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 30.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 30.000 
L. 40.000 
L. 40.000 
L. 30.000 

DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI 

I VASTO ASSORTIMENTO TITOLI I 
_ - USATO - . 

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 

Tel./Fox 02-4408143 

a. VIDEO " 
'V GAMES V 
COMPUTER 

NOVITÀ D' IMPORTAZIONE 

3DO 

SAN DIEGO ZOO 
OUT OF THIS WORLD 
OCEANBELOW 
MAC DOC MC CREE 
LEMMINGS 
WORLD BUILDERS 
SUPER WING. COMM. 

JAGUAR 

CRESCENT GALAXY 
SPACE PIRATES 
CLUB DRIVE 
KASUMJ NINJA 
RAIDEN 
BATTLE ZONE 2000 
CYSERMORPH 

MEGA CD 

GROUND ZERO TEXAS 
SENGOKU 
MICROCOSM 
POP FULL MAIL 

NEO GEO 

VIEWPOINT 
AAT OF FIGHTlNG 2 
TOPHUNTER 
SUPER SIDERKICK 2 
BLUES JOURNEY 2 
SPINMANSTER 2 
(SAMURAY SHODOWN 
IN OFFERTA) 

CD 32 

MICROCOSM 
INFERNO 
ZOOL2 
Tf)( 

LISERATION 
CHAOS ENGINE 
MORPH 

CD ROM 

COMANCHIE 
MICROCOSM 
JOURNEY MAN 
IRON HELIX 

OFFERTE 

USATO GARANTITO L. 59.000 

MEGA DRIVE 

JURASSIC PARK 
ALADDIN 
GENERAL CHAOS 
HIT THE ICE 
Fl 
ROCKET NIKE ADV. 

S/ NES 

JURASSIC PARK 
NHLPA HOKEY 93 
ALADDIN 
MARIO KART 
STARWARS 
EMPIRE STRIKE BACK 

CONSEGNA 

NELLE 24/ 36 ORE 



BIT WORLD di Lai Robello 
Via Val C1smon, 2 - 20052 MONZA (Mi) 
TEL. 039/ 2720499 - FAX 03916956979 

VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 1, 

" 
. (' TEL. 0391272.04.99 

MOLTE NOVITÀ POSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 
' 

CARTUCCE MEGA DRIVE 
---, 

Addams Fami.y TEL 
AEiro lfle h:robal TEL 
Aladdon L 118.000 
Art of F1g hting TE L 
Aspeel Wamors TEL 
Batman Returns L. 79.000 
Battlemanla 2 TEL 
Bubsy L. 119 000 
Casdevania TEL 
Cool Spot L. 119000 
D. Roo.nson Baskelba'. L. 79.000 
Ooraemon L. 89.000 
Oracula TEL 
Dragon (Bruce Lee) TEL 
Dragon's FUI)' TEL 
Dune Il TEL 
Ea Fifa lnlemational Soccer TEL 
E1ernal Champion TEL 
Flash Back L. 119.000 
Gauntlet IV TEL 
Generai Chaos L 109 000 
Ghost' n' gnouis L. 79 000 
GoldenAxe IU l 99000 
Gunstar Heroes L 113.000 
Hockey 94 L. 119.000 
Last acilon Hero TEL 
Jungle Book TEL 
Jungle Strlke L 119.000 
Jurassìc Park L. 115.000 
X·Ranza L. 99 000 
Mag1n Saga L. 99 000 
Metal Fang TEL 
Molta' Kombal L 129.000 
NBAJam TEL 
N1nia Turtles L 99.000 
Out Run 2019 L. 79.000 
Phantasy Star IV TEL 
Pro Moves Soccer TEL 
Puggsy TEL 
Rise of the Robots TEL 
Aobocop VS Tel)l1lnatol TEL 
Aocket Kn1ght L. 99.000 
Sens:ble Soccer TEL 
SMng Force L. 119 000 
Sooc Spinbal TEL 
Ultimate Soocer L. 99 000 
STREET FfGHTER Il S.C.ED. TEL 
Super Shinobl Il L. 99.000 
The lncredlbte Hulk TEL 
Thundr Foroe IV l . 89.000 
T M.N.T. Toumament Fighter TEL 
T OBJ81Tl & Earl Il TE L 
Troo!>leshoot01 Il TEL 
Sonic Il L. 79 000 
V1rtual Pìnball TEL 
V1rtual Racing TEL 
Zomb1es L. 109.000 

Eccezionale adattatore per Mega 
Drive (Mega Key): permette di vede­
re I giochi Scart giapponesi ed ame­
ricani. 
L 45.000 - L. 39.000 se lo acquisti 
con un gioco. 

GIOCHI MEGA CD 
AMette again 
Ax 101 
BanArm 
Cyborg 009 
Deo nAJes1e 
Dragon's Lalr 
Dune 
Final Fight 
Jaguar lxj 220 
Genghis Khan 
Mid1119hl Serenade 
~'ookey IS:and 
N:1Jht Stri.u!r lii 
Psychic Detect. Senes 4 
Ranma 112 
Rebel Assault 
Rise of the Dragon 
Sengoku Densyo 
Silpheed 
Sonic 
Smiling Sa!esman 
SUper League 
Terminal°' (USA) 
Thunder HaW~ 
w~~ Chic! 
Keyo Ry111g Squadron 

PC ENGINE E CD ROM 
Aòvemuie lsland 
Annored Ruga 
B!ood Fam11y In Darkness 
Bomberman 94 
Doraemon 
Oregon Spint 
Emeral Oragon 
F inal Solifier 
Flash Hidef s 
Greatest Eleven 
Kong Fu 
MajOIJ9 Sexy G1rts 
Martial Champlon 
Ninja Etuk Enden 
PowerTenns 
Racmg Spmt 
River City Ransom 
S. Danus Il 
Sport HOQ\ey 
STREET FIGHTER 11 
The Secrel Flower Garden 

GIOCHI PER NEO GEO 
Fatar Fury Il 
Soccéf Brawl 
Super Side Kick 
M of figlltlng 
3Count8oat 
World Heroes 11147 Mega 
Samurai Showdown 
Top Hunter 162 Mega 
Fatai Fu S 1al 

GAMEGEAR 
Mortai Kombat 
Sonic lii 
()onakj Ouck's ~Il 
&Jf~ja 
lbna:e Soa:el 
SpaceHamer 

L 119.000 
TEL 

l 125.000 
l. 129.000 
L. 99.000 

TEL 
TEL 

L. 99.000 
L. 99.000 

TEL 
TEL 

L.119.000 
l. 129.000 

TEl 
L 139.000 

TEL 
L. 79.000 

TEL 
L. 145.000 
L. 129.000 

TEL 
L 109.000 
L. 125.000 
L. 135.000 
L 89.000 
L 115.000 

L. 75.000 
TEL 
TEL 
TEL 

L n.ooo 
L. 75.000 

TEL 
L. 65.000 

TEL 
L. 69 000 
L. 49.000 

TEL 
TEL 

L. 77.000 
L. 129.000 
L 75.000 

TEL 
TEl 

L 99000 
l. 119.000 

TEl 

CONSOLES 

CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 
Adraiser Il L. 99000 
Aero lhe Acrobal L 99.000 
Allen 3 L. 129.000 
Ali Japan pro Wrestling Il TEL 
Arkaes1 TEL 
Art of Flghbng L. 174.000 
Astrai Boa1 Il (WresU) TEL 
Bastard TEL 
Batman Rewms L. 95.000 
Baltle Mast01 L. 159.000 
Batt!e T oads 1n D. Dragon L. 129.000 
BanJe Zeque TEL 
Bombennan 93 L 139000 
Bubsy L 99.000 
Capta1n Tsubasa IV L. 145.000 
Cyborg 009 TEL 
Clay Flghter L. 139.000 
Cool Spol L. 129.000 
Darlus Foroe TEL 
Oesert Figh1er TEL 
Dragon Bali Z lii L 179.000 
Dragon (Bruce lee) TEL 
Empire Slrike Back TEL 
Efr9re Socx:er TEL 
Eqinox TEL 
Fam1ly Dog L 89.000 
Fatai Fury Il TEL 
Flnal Set TEL 
Flnaf Flghl Il L. 99.000 
FlreEmblem TEL 
Flashback TEL 
Gaia Sable (RPG) TEL 
Go for 111e Ace (T,tfVllS) TEl 
Goemoo Gambarie 2 TEL 
l(jkJ Kay Kay L.129.000 
Hammenn Harry TEL 
Holy Stryl\er (RPG) m 
HOKUTO NO KEN 7 TEL 
Human Grand Pnx Il TEL 
flluslon of G1a TEL 
J. league Soocer L. 129.000 
Jlmmy Connors Tennis L. 135.000 
Yalba (RPG) TEL 
Lamborgl\inl L. 99.000 
Last SllOI TEL 
I.osi V1iongs L 99000 
MaclOss TEL 
Madara ., .. L. 139000 
Magie Johnson L 119.000 
Mario's Time Machine TEL 

Super Fall',com Scart + 2 Joypad +cavo scart L. 419.000 
Superrun1endo Scart USA L. 289.000 
&.cemm."lldalJSA Scan + 2 Jo•1J>8Ch S !1211> L 349.000 
Mega Drive Scart • Sooc Jap L 295 000 
Megadnve Ge~s Scart L 269.000 
Game Gear + 2 Giochi L. 285 000 
TVTun01 L. 199.000 
Mega CD Il +Gioco L. 569.000 
Mega CD Il + Final Fight +Gioco l. 599.000 
Neo Geo L. 890.000 
NG Joystick per Neo Geo L 139.000 
PC Engine GT + 1 GIOCO L. 549.000 
S.CO Rom Duo,R •Gioco L 649.000 
Mega Drive Il + GIOCO L 285.000 
3Do 32 Bit L 1.590.000 
Alari Jaguar TEL 

CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 
Mwnga Z l. 125.000 
Megaman X TEL 
Mortai kombal L 139.000 
NBA Basl<etb. Bulis VS Suns TEL 
Nigel Mansel F1 l . 125.000 
Nlnja Warrio(s TEL 
Pop' n' tween Bee Il L. 139.000 
Pop' n' lween Bee L. 99.000 
Populous Il L. 99.000 
Ranma 112 1 L 159 000 
Ranma 1 '2 111 L 139.000 
Rseof tne Rcbo1s TEL 
Robooop VS Term.naf0< L. 109 000 
Rock' n· Ron Racing L. 129.000 
Romancang Saga Il (RPG) TEL 
R·Type lii TEL 
Rushlng Bea1 Shura TEL 
Seaet of Mana TEL 
Senslble Soccer TEL 
Starfox L 119.000 
SOlllc Wings L 119.000 
S Baltle Thank Il TEL 
S Cllase HO TEL 
S FonnabOn Soccer Il L. 99.000 
s. Fl C1rcus Il TEL 
S. Hockey 94 TEL 
SuperVolleyBall 11 L 119.000 
Suzuka 8 Hours l . 129.000 
Streel fighter Il Turbo l. 149.000 
Sl\Jnl Race TEL 
Supe< Scope Bazooka VI L 139.000 
Skyblazers TEL 
Tazmania SIDly L. 99.000 
The VII Saga L 139 000 
The Looney Tunes TEl 
ThunderBlld TEL 
T M.NT. Mutant Wamors TEL 
Top Gear Il L. 99.000 
Undercover Cops TEL 
WWF Aoyal Aunble L. 139 000 
World Hero L. 149 000 
Zombies L. 129.000 

GIOCHI 3 DO 
20 TH Cenllly Almanac 1. 

T otal Ed;pse 
Noght Trap 
Draxon's Revenge 
Dragon's La1r 
SlarTrek 
Demolilion Man 
Ocean Below 
Goes 10 tlle Moon 
Pa Bear 

GIOCHI JAGUAR 
Crescem Galaxy 
Aaiden 
Cvbermorph 
Allen VS Predator 

GAME BOY 
Undercover Cops 
Ninja Spiri1s 
S Maf'IOland 111 
T lll)' T oon Adv. Il 
M d<ey Mouse V 
Ooo\tales Il 

TUTTI I MAACHI E I NOMI ELENCATI SONO DI ESCLUSIVA PROPRIETÀ OEliE SINGOLE CASE PllOOUTTRICI I PREZZI RIPORTATI SONO I.V.A. INCLUSA iUTTI I PAOOOTTI SOHOOOPERTI DA GARANZIA PER 1 1.NNO 
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avoli pieni di giochi, di­
mostrazioni, un'affluen­
za di pubblico ed 
esperti del settore vera­

mente notevole, una buona 
organizzazione: pur non 
avendo raggiunto il succes­
so dei precedenti anni - in 
particolare a causa della 
mancanza di alcuni grossi 
nomi, quali la sopracitata 
Editrice Giochi, la M.B. e la 
Ravensburger (queste ultime 
presenti solo con piccolissi­
mi stand, dai quali gli inte­
ressati venivano condotti a 

man i fe­
stazioni autonome organiz­
zate dalle ditte stesse) -, il 
Salone del Giocattolo ha di­
mostrato comunque la pro-

pria forza all'interno del set­
tore ludico, ospitando nume­
rose aziende e assistendo 
alla nascita di nuovi giochi. 
Quello che segue è un reso-

Come avevamo promesso già da qualche 
tempo, eccovi finalmente un completo reso• 
conto di quello che è avvenuto durante il 

32!! Salone del Giocattolo di Milano. 
l'Editrice Giochi, pur non avendo partecipa· 
to alla manifestazione, ha comun9ue indet· 
to un proprio incontro (Expogioch1 '94) per 
mostrare le novità dell'anno. Per comodità 
le abbiamo comungue inserite all'interno 

dell'articolo dedicato al Salone. 

conto, diviso per case editri­
ci, dei prodotti destinati a 
caratterizzare il mercato del 
nuovo anno. Purtroppo man-

cano le informazioni relative 
alla M.B., che non manche­
remo comunque di segnalar­
vi in un secondo tempo. 

CLEMENTONI: si arricchisce 
la linea dedicata ad 
Atmosfear, il gioco horror 
con videocassetta. Il nuovo 
titolo, dopo le espansioni . 
"Zombie" e " La Strega", è 
dedicato ai temibili succhia-

sangue di mezzanotte, e si 
intitolerà "Vampi rella". 
Restando sempre in tema, la 
Clementoni inaugura anche 

un vampiro 
ghignante 
sopra la te­
sta ... ). 
CONDOR 
TOYS: in fa­
se di prepa­
razione, per 
questa ditta 

una nuova li­
nea di puzzle­
horror: si trat­
ta di immagini 
d i mannari, 
fantasmi e via 
dicendo, con 
la peculiarità 
di brillare al 
buio (svegliar­
si di notte con 

specializzata in bellissimi 
giochi strategici - rigorosa­
mente in legno -, un'interes-

sante variante degli scacchi. 
Il titolo è Evo, e il gioco con­
siste fondamentalmente nel 
guidare le proprie armate al­
la vitto.ria sugli avversari (da 
2 a 4 giocatori). La realizza­
zione tecnica è dawero otti­
ma, il gioco divertente e ben 
studiato; purtroppo non si sa 
ancora niente sulla· possibile 
data di uscita, ma vi terremo 
informati. 
EDITRICE GIOCHI : due i 
fronti che caratterizzeranno, 
per i prossimi mesi, il merca­
to di questa grande ditta. 

I .... ... 
....J_J 

Innanzitutto troviamo 
un'incedibile proliferazione 
dei "Pocket'', i giochi tasca­
bili da utilizzare in viaggio o 
in ambienti ristretti. Oltre a 
Risiko, di cui avevamo già 
dato notizia, troviamo infatti 
Monopoli, Monopolino, 
Visual Game (con nuove car­
te!), Cluedo, Backgammon e 

una lunga lista di altri titoli. 
Estremamente interessante 
anche la linea dei Party 
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Game, ovvero quei giochi 
destinati a coinvolgere un 
gran numero di persone, e 
c he godono di un regola­
mento est remamente sem­
p lice: a Visual Game e 
People Game si aggiungono 
infatti due nuovi prodotti, 
Kaleidos Game e Category 
Game. Il primo consiste nel 
trovare oggetti che comin­
ciano con una determinata 
lettera, scelta in maniera ca­
s u a-

, 

e caotiche, naturalmente 
battendo gli avversari sul 
tempo. Category Game, in-

vece, appartiene a 
quel filone di giochi 
identificati come 
"nomi, persone, ani-

1. " ma 1 ••• , owero con 
l 'obiettivo di indivi­
duare più parol e 
possibili, apparte­
nenti a una parti­
c olare categoria, 

che comincino con una de-
le, all' interno di alcu- tenninata iniziale. In entram-

ne tavole (12 per la precisio- bi i casi le regole sono brevi 
ne) tanto belle quanto piene e chiare, i meccanismi di 

CONSOLEMANIA MARZO 1994 
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gioco ben studiati e la realiz­
zazione tecnica di ottimo li­
vello. 
G.E.MI: dopo il successo di 
Tangentopoli, la neonata ca­
sa editrice milanese torna 
all'attacco con tre nuovi tito-
1 i. Si tratta d i Novela, una 
simpaticissima presa in giro 
degli ormai innumerevo li 
sceneggiati televisivi, dove i 
giocatori possono imperso­
nare i protagonisti d elle 
soap opera gettandosi ne-

gli intrighi di soldi, amore e 
tradimenti , Caccia a 
Diabolik, una lotta all 'ultimo 
respiro tra il ladro in calza­
maglia e !~ispettore Ginko, e 
Dadogoal, chiaramente dedi­
cato ai prossimi mondiali di 
calcio. 
RAVENSBURGER: 
per il momento la fa­
mosa ditta tedesca, 
che sembra avere ri­
volto la propria atten­
zione ai giochi per i più 

piccoli, annuncia una sola 
novità. Si t ratta di Ultima 
Chance, un boardgame in­
centrato sulle scommesse, 
semplice e rapido. Ideale per 
coloro che sono stufi di per­
dere soldi cimentandosi nel­
le scommesse reali. 
UNICOPLI: il primo titolo 
presentato dalla Unicopli, 
sull'onda del successo di 
Quarto, è Pyraos, un gioco di 
strategia e tattica dove i due 
contendenti devono cercare 

di completare una piramidEi 
di sfere. Tre invece i giochi i 
scatola veri e propri: Port 
Os, dedicato ai pirati, Tribù e 
Lo Sbadiglio del Drago, tutti 
con un'ottima veste grafica e 
un sistema di gioco piuttosto 
semplice. 
VARIE: non si tratta natural­
mente del nome di una nuo­
va casa editrice, bensì di una 
categoria che comprende 1 

giochi ancora senza distribu­
tore ufficiale. In particolare 
troviamo una serie dedicata 
ai dinosauri, questi antichi 
ma immortali colossi d el 
merchandising. Il gioco con­
siste nel prendere il blocco 
di argilla contenuto all'inter­
n o 

della scatola, 
inumidirlo, romperlo con at­
tenzione e delicatezza, recu­
perare i fossili (in gesso du­
ro) presenti all ' interno , e 
unirli e colorarli per fonnare 
dei realistici reperti. Una 
simpaticissima alternativa a! 
puzzle, che al momen to 
comprende fossili d i 
Stegosauro, Brontosauro, 
Tirannosauro, Triceratopo, 
Pteranodonte, Plesiosauro, 
Dimetrodonte e Pterodattilo. 
Ancora però non si sa se, 
quando e da chi verranno di­
stribuiti in Italia. 

Purtroppo la maggior parte 
dei giochi non sono staf 
neppure descritti a causa del 
poco spazio, ma non preoc­
c upatevi: avrete tutte le re­
censioni mano a mano che i 
prodotti verranno lanciati su. 
mercato. Alla prossima volta'. 

Andrea Fattori 
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COMPUTER O N E®' 
~U?ZJI 1212-40138~ .. f'ì ~ esds> à* 9:00 aie 19'.30~c.aNTrUITT>-dUoL!ned' mallìa 

TELEFONO: Al CI. I t/ t/ 
os 1 . 343.504 10 linee IV t- W 0 e v' (} r r ERTE 051 -344.~0~: 345.1001 

l.CT. 59.000 LIT. 45.000 

l.IT. 49.000 LIT. 39.000 LIT. 55.000 
l.E U LT ISS IME -

G AME BO M EGEAR 
TOTAL CARNAGE r fSEGAJ 
IL TAGLIAERBE rr.H. 4 (ACCLAIMJ 
THE SIMPSON 4 ( MACHINES rcodem.J 
CRAZY CHASE fTAlt ORE AGASSI TENNIS 
WWF WRESTLING 4 ff RBIE f Hl-TECH J 
CHAMPIONSHIP PO ACK JACK f SEGAJ 
ALfRfO CHIKEN fMi KER f SEGAJ 
ROAD RASH fOCEA RIDER f SEGAJ 

IT<>IR fSEGAJ 
MOUSE 3 fHi·TechJ 



Finalmente, dopo 
tanti mesi d1 buio, 

nuvole e pioggia 
riprendono 1 lunghi 
pomeriggi di sole e 

le calde serate 
primaverili. 

Qualcuno conosce un 
buon modo per 

impiegare il tempo? 
Qualche suggeri· 

mento? 

erto le idee sono molte. i 
p ssatempi (alcuni non 
s nipabili) si affollano in­
tatirndo le sinapsi, e le di­

ì sono innumerevoli. 
e anche sul fronte del 

e in particolare sul fronte 
dR} le proposte sono pa­

cchie e interessanti. Diamo lo­
ro un rapido sguardo. 

Dalla Stratellbri di Milano la pri­
ma proposta sul campo dei mo­
duli per avventura per uno dei 
più interessanti e piacevoli giochi 
che siano in circolazione: Guerre 

Stellari. Questo Gdr che vede già 
al suo attivo il Manuale, il libro 
Guida all'Erede e lo schermo per 
il Gamemaster, vede Il suo par­
co-prodotti arricchirsi del modu­
lo d'avventura " Il Cimitero dì 
Alderaan". Il modulo, molto ben 
curato e ricco di spunti per pro­
lungare o riadattare lo scenario 
per sessioni supplementari, 
esplora i resti del pianeta vittima 
dell'aggressione imperiale nel 
corso del primo film della saga. 
Vittime e intrighi sembrano orbi­
tare intorno ai resti di questo pia-

neta morto. Perché, 
per quale motivo 
l'Impero è cosl inte­
ressato al Cimitero 
di Alderaan? 
Un'ottima avventu­
ra, che getterà i per­
sonaggi in un mare 
di guaii 

La Spada 
Nera 

• 

Terzo modulo 
d'avventura della 
serie di 
Stormbringer, La 
Spada Nera co­
stituisce Il segui­
to ideale delle vi­
cende narrate 
all'interno de Il 
Ladro d'Anima. 
Questi corposi 
moduli sono in­
teramente in­
centrati su sin-
goli scenari che 
per tematiche 
e complessità 
presentano av-

venture estremamente avvin­
centi. Ne La Spada Nera i perso­
naggi si troveranno addirittura a 
dover Inseguire lo stesso Elric, il 
possessore della terribile 
Tempestosa, e a visitare i luoghi 
della saga, incontrando i perso­
naggi ideati e descritti da 
Michael Moorcock. 
Consigliato a chiunque. 

GURP CYBER UNK 
Abbiamo già avuto modo d1 par­
lare abbondantemente del 
Sistema di Generazione 
Universale proposto dalla DAS 
Production, e delle sue espan­
sioni (Fantasy, Magie, Conan). 
Cyberpunk illustra la terrificante 
e inquietante ambientazione tu-

·~ • ~~!~ ! ~~!: • ··~ 
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turistica che 
Gibson e altri ci 
hanno mostra­
to. Il sistema 
funziona sem­
pre con il cor­
po di regole 
proposte dal 
manuale ba­
se. Tutto il 
necessario 
per giocare 
(creazione 
dei perso­
naggi e abi­
lità, partico-
1 ari t à 
dell'ambien­
tazione, 
b a e k -
ground in­
dividuali ed 
equipag­
giamento), 
sono pre­
senti In 
questo 
modulo. 
Oltre a 
mo I te 
informazioni, 
consigli di gestioni e materiale 
relativo a organizzazioni e strut­
ture, ampio spazio (ovviamente) 
è dedicato al Cyberspazio e ai 
suol incursionisti. 
Correda il tutto un sistema di ge­
nerazione casuale della rete con 
tanto di regole che ne gestiscono 
le leggi e le evoluzioni, un intero 
capitolo Incentrato sul consigli 
per gestire una campagna, altri 
consigli utili, e un glossario fina-

Per tutti g aman 
spettlvamente s bat 

Fulvio Testi al N O 
Manlfestaz one IMM 

le. Un'ambientazione convincen­
te proposta in maniera interes­
sante. Fortemente consigliato a1 
giocatori di GURPS appassionati 
del genere. 

Bene, questo è quanto. Tanti sa­
luti e buon divertimento 

Cl'lristian Antornn 

lmmag nana Sl proi;>0ne oom& 
r1 master e appas: .. 1n1Mti glcil~: 
poss bile g oc 
Cyberp n Storml:>rlnaer. GU4!1rre 
me e g och1 d s mulaziiooe qwnJJ-.:: 
stazlone si terrà anc 
pinte da appass on t 
end e, a term ne della 
Il sabato sarà anc aklimo 
g1ach1 Strate b 
qulnd per tutti g 
gl 1nvest gato dell'•occ:uH:o 
ghiotta per poters me1tteire 
l'attenzione. 
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COMllUmS ..... 

20155 .... Via Mac ... 75 

~"11 PER Stl'ERlllVJEM)( 
m 1entatol'e AC/DC 220V L Z9.000 
Elnpeall adllptor SfJ( • z GOl.D 
adattatore lrivemle L 39.000 
C8YO scart per Snes & SF L 39.000 , 
JllyPad per S~do L 39.000 
Joypad programmabile 
per 8upernlntendo L. 69.0DO 
8-1' Joystlck Board B rasu L 59.000 
Pft0-5 ARCADE Board metallo L 89.0DO 

SUPfRNJN11M)0 - FAMICOM 
ACQUATIC GAME L 118.000 
ABIEO 'M ACROBKr L 125.000 
Al.A.DDftl L 188.000 

AllNS8 
,";.LBIS • PRBIMOR 
.lftMA Lmlf 
ART Of FIGH1WG 
ASIBIX 
BMMAN RET1IW 
BATTU MAST8' (*) 
ZHTHOVEN 
BOXWG lfGENOS 

l.119.000 
L 99.000 
l. 99.000 
L 138.000 
L 118.000 
L 79.000 
L 175.000 
L. 99.000 

Of H Rl\IG L.138.000 
BRETT llJlL HOCKEY L. 129.000 
".ACOMA IN BIZYLAND L. 88.000 
CHASE HQ 2 (*) L.149.000 
ClAY AGHTER L 145.000 

com. SPOT(•) L 99.000 l'fi.IA BOY 2 
DB'lfS ntE l'.l:NAGE L 125.000 OOT TO LIN:H 
DRACllA L 125.000. PAl.ADl'll QlJfST 
EMPIRE STRl(fBACK lllmN!l.E PN< PANTER 
EXHAUST Hm 2 (*) L 99.000 R-TYPE 8 (*) 
FAMILY rans (*) L 99.000 RIJDICI( BOWE BOX. 
FANTASY STORY (*) L.168.000 ROBOCOP vs 

L 48.000 
L 109.000 
L 119.000 
L 119.000 
L 158.000 
L 125.000 

FMAL AJRY 2 (*) L 175.000 TERMINMOR l.188.000 
FINAl. AGHT L 75.000 ROCK'n'ROU RACING L 118.000 
FWAI. AGHT 2 (*) L 99.000 ROCKY ROOENT l.118.000 
fWAl. STRETCH (*) L 168.000 RUSHING BEAT 3 -
ARST N.STAR KB\17 * L 175.000 AGHTJNG L 165.000 
FLASHBACK L 125.000 SECRET OF MANA L 148.000 
GIN6llS KHAN I L 168.000 SINSBl.E SOCCBI L 118.000 
GHOST BOY L 39.000 SHADOWRlRV L 48.000 
GOfMOO 2 (*) L 175.000 SllE POCKET Biliardo L 128.000 
HARLEY ADVENTillE L 39.000 SIM • ANT L 118.000 
ICE HOCKEY(*) L 99.000 SKY BI..AZER TB.lflNRE 
D<ARI WARRIOR (*) L 99.000 SOUJIR OF FORTUl\I L.158.000 
IL TAGUAERBE L.188.000 SWlfY CUP HOCKEY L.118.000 
INCRmlBLE CRASH O. L. 128.000 STARFOX·STllRWINGS L. 99.000 
INSPECTOR GADGET L.128.000 STREET AGHT8' Il L. 89.000 
JOIW MAOOBll '84 L.188.000 STREET E Il TURBO L.149.000 
JURASSIC PARK L.188.000 
WllORGlft çHALL. L 128.000 
LEST8' L 129.000 
LETHAL mAIR&fS 
+PISTOLA L 175.000 
MARIJ AU STAR CW. lllmN!l.E 
MARIYS t MAClft L 135.000 
r6AROBOT GOLF L 99.000 
MAGAMAN X L 149.000 
Mml MARN L 148.000 
MOMJAY N. FOOTBAUL 148.000 
MORTAL COMBKr OFFERTA 
MIA JAM BASKET lllsPINll.E 
MIA AU STAR B.(*) L 88.000 
Nll.. PA 84 - HOCKEY L 138.000 

STRD<ER - SOCCER (*) L 99.000 
SUPER Bml.ETANK 2 L 188.000 
SUPER BOMBERMAN OffHOA 
SUPER COl'filCT L. 49.000 
SUPER MARIO KART L. 99.000 
SUPER NOVA L 118.000 

engono 01 loro proprietari. I prezzi sopro riportati $000 IVA compreso T 

SlllER PNIAU (*) L 175.000 
SUPER PUTTY M. (*) L 88.000 
T2 -JlJDGEMM DAY L 125.000 
IEIRIS CIWllKr L 168.000 
TECNO BOWL L 148.000 

RITIRIAMO LE TUE 
VECCHIE CARTUCCE ••• 

PASSA IN NEGOZIO ! 

1M SIHP L 99.000 
TOTAL CARNAGE L 128.000 
TROOOLERS L 79.000 
rum.E AGKINì L 148.000 
TURTLES IV W TM L 68.000 
UTOPIA L 138.000 
VEGAS STAKES L 118.000 
VOUEYBAU 2 (*) L.118.000 
WHERE IS CARMB\I ••• L 118.000 
WINT8' OLYMPIC '84 L.128.000 
WIZARD OF OZ L.125.000 
WORlD HEROES L 145.000 
WWF ROYAL RlMll..E*L 99.000 
YOSll'S COOKY L 49.000 
YOUllG NIRlJ\I T B..mWARE 
ZB.DA L 99.000 
ZOOL L 128.000 

SERVIZIO VENDITA PER 
RIVENDITORI QUALIFICATI 
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Salve a tutti. Colll!I al solito slamo ar• 
rivali anche qùesto _ .. al •ltlca 

Consolia111oci. lnutil~i 111 .... are 
se111pr• una fotocopia di n docu111en• 

to (se111pr• se ci tenete ad essere 
p41Wtlicati) al Mfue11te indirizzo: 

Xenia ID • Console Maaia • Rullrlca 
Consoliamoci • Casella Postale 153 • 

20100 Milano. 
E questo i tutto ••• 

Siivia 

/ endo I seguen t i g iochi per Sega 
>,\egadrive a L. 50.000 (J = gioco 
3ìapponese • E = gioco Europeo • U = 
;ioco USA· pr = gioco protetto) 
3olden Axe (J), Golden Axe Il (E). 
3olden Axe lii (J), Sonic(E), Some Il (J), 
;>tiantasy Star lii (U), W.Class Golf (E), 
Block Out (J), Jurassic Park (J pr), 
Ghouls'n'Ghosts (J), Assault Suit L. 
J), T.M.N.T. (J pr), Global Gladiators (U 
~!). Altered Beasi (E), Cool Spot (U pr), 
Snow Bros. (J), Ex • Mutants (E), Whlp 
'lush (J). 
-rtoli a L 60.000: Shining Force (U pi?. 
3iminate Down (J), Tiny T oon (U pi?. 
Trtoli a L 70.000: Ex · Ranza (J), Mortai 
<ombat (E). Ecco the Oolphin (U). 
Jari tipi di abbinamento: Golden Axe I, 
, 111 a L. 120.000; o Sonic I. Il a L. 

30.000; un titolo da L. 70.000 + 1 gioco 
ja L. 50.000 a L. 110.000; un titolo da 
~ 60.000 + 1 gioco da L. .50.000 a L. 
100.000; un titolo da L. 70.000 + 1 glo· 
::o da L. 60.000 a L. 120.000. 
-elefonare al 02·89402833 dopo le ore 
n: 21 :OO o durante il giorno al 02· 
38301192; Gabriele Pasquali. 

,fendo le seguenti cartucce per Atari 
Lynx: Toky, Rampage, Switchblade, 
Shadow of The Beast, Vìking Child, 
Xybots, Warblrds a L. 40.000 l 'una. 
.1.nnunclo valido solo per Torino e pro­
,incia. Telefonare da lunedì a sabato 
dalle o re 15:00 alle or e 18:00 al 
9312286. 

Vendo per Mega Drive italiano le se­
guenh cal1ucce: Sonic The Hedgehog e 
'\ltered Beasi a L 30.000 l'una oppure 
a L. 50.000 entrambe le cartucce. 
-e1efonare allo 0122/647600 e chiedere 
:li Mario verso le ore 17:00. L'annuncio , 
,ruido solo per Tonno e provincia. 

Vendo le seguenti cartucce per Super 
Nintendo: Super Ghouls'n'Ghosts a 
-10.000, Starwlng a L 80.000, NCAA 
Basketball a L. 70.000. Zelda lii a L. 
80.000, Super Soccer a L. 60.000. UN 
Squadron a L 50.000. Telefonare allo 
081/8717093 e chiedere dì Saverio (ore 
~tij. 

Vendo o scambio molte cartucce per 

Oame Gear, Game Boy o Sega Master 
System. Per informazioni telefonare allo 
06/76906508 ore pasti. 

Vendo Game Boy completo di cuffie 
sterec, cavo video, comettore per gio­
care in doppio e i seguenti giochi: 
Tetris, Oragon's l..alr e Looney Tunes. Il 
tutto a L. 170.000. Vendo lnottre molti 
altri giochi per Game Boy. Telefonare 
allo 0823/ 3 41061 e chiedere di 
Massimo o Ugo. 

Vendo i seguenti giochi per Mega 
Drive: Merc s Il , Steel Empire , 
Thunderforce lii a L. 40.000 l 'uno, 
Street of Rage, Super Wrestlemania a 
L 50.000 l'uno Alìen lii e Super Smash 
TV a L 60.000 e Cool Spot, Street of 
Rage Il. T2: The Arcade Game a L. 
70.000. Telefonare allo 0586/807500 e 
chiedere di Giuseppe. 

Vendo a L. 50.000 l'una le seguenti car­
tucce per Sega Mega Drive: Aladdin. 
WWF Royal Rumble, Wlmbledon. 
Telefonare allo 051/540067 e chiedere 
di Filippo ore pasti. 

Vendo Sega Mega Drive completo di 
due joypad, cavo scart e due giochi a 
L. 200.000. Telefonare dopo le ore 
20:00 allo 0187n31147 e chiedere di 
Marco. 

Vendo Mega CO giapponese a L. 
450.000. Vendo inoltre Sllpheed a L. 
100.000. Telefonare allo 0322/804390 e 
chiedere di Damiano. 

Vendo Game Boy con sette giochi a L 
250.000. Telefonare allo 0551620955 e 
chiedere di David. 

Vendo Game Boy con undici cartucce 
a L. 500.000 trattabili. Sono anche di· 
sposto a scambiare Il tutto con Super 
Nlntendo più due giochi. Telefonare alto 
059/900507 e chiedere di Samuele (ora 
di cena). 

Vendo e scambio tutte le novìtà per 
Super N es, Super Famlcom, Super 
Nintendo. Telefonare allo 05711632740 
e chiedere di Fabio. 

Vendo Sega Game Gear con alimenta­
tore, lente d 'ingrandimento, adattatore 
G.G. Master System più gioco e tre 
cassette (e che vor di? NdO). Il tutto a 
L. 250.000. Telefonare allo 02/2566858 
e chiedere di Davide (ore serali). 

Vendo Super Nintendo europee com· 
pleto di un joypad, alimentatore, cavo 
TV e a g10CO Super Mario World. ti tutto 
a L 150.000. Telefonare ore pasti allo 
03421380802 e chiedere dt Giulio. 

Vendo Nes più due pad, pistola Zappar 
e quattro giochi. Il tutto a L. 240.000 
trattabili. Telefonare allo 0934/401223 e 
chiedere di Vìncenzo. 

Vendo per Game Boy le seguenti car­
tucce: Robocop, Star Wars. Turtles Il, 
Fortress of Fear , Subbie Bobble , 
Double Dragon Il. Vendo o scambio an· 
che Lagoon e Uttrarnan per Super Nes. 
Prezzi trattabili. Telefonare allo 
0823/950692 e chiedere d i And rea, 
preferibilmente ore pasti. 

Vendo Game Boy completo di cuffie 
stereo, connettore per gioco simulta­
neo in competizione multipla più sette 
cartucce. Il tutto i L. 375.000. 
Annuncio valido solo per Napoli e din­
torni. Telefonare al 7541983 e chiedere 
di Gino o Ciro. 

Cerco la cartuccia Space lnvaders per 
M ega Drive. Telefonare allo 
010/5404 75 e chiedere di Patrizia. 

Vendo I seguenti g ioch i per Super 
Nintendo: Super Star Wars a L. 
70.000, Battletoads a L 70.000, Star 
Wing a L. 80.000, FZero a L 60.000. 
Magica! Ouest a L 80.000. Telefonare 
allo 081 / 5963501 e chiedere d i 
Carmine. 

Vendo Mortai Kombat per Mega Drive 
a L. 100.000. Telefonare al lo 
0330/467314 e chiedere di Emiliano 

Vendo Super Nlntendo con due joy­
pad, trasformatore e le seguenti cartuc­
ce: Super Mario Worid, Street F19hter Il, 
Dead Dance. F1nal Fight, Turtles in 

Time, The Tenninator, Joe e Mac, WWF 
Royal Rumble, SF2 Hyper Version. Il 
tutto a L. 800.000 trattabili. Telefonare 
allo 051/892458 e chiedere d i Alberto. 

Vendo Game Boy più dieci cartucce tra 
cui le ultime novità a L. 300.000. Per 
informazioni scrivere a : Zarro Massimo 
• Via Umberto t n.80 • 82020 Fregneto 
Monforte. 

Vendo o scambio le seguenti cartucce 
per Game Boy: The Flintstones, 
Grernlins Il, Mega Man, Elevator Action, 
Dragon Lair, Super Mario Land. 
Telefonare allo 0426/82102 e chiedere 
di Cristian. 

Vendo o scambio per Super Nes o 
Super Nlntendo i seguenti tltoll: 
Addams Family I e Il, Super Mario All 
Stars e Street Fighter Il (Italiano). 
Telefonare allo 0183/650603 e chiedere 
di Alessandro. 

Vendo le seguenti cal1ucce per Mega 
Drive: Aladdin a L. 100.000, Altered 

• 

Beasi a L. 15.000 e European Club 
Soccer a L. 55.000. Telefonare allo 
05411345255 e chiedere d i Manuel. 

Vendo Sega Master Syst em Il comple­
to di joypad, sei cartucce, trasformato­
re e tutti I cavi necessari. ti tutto a L 
220.000. Telefonare allo 02/9602275 e 
chiedere di Marco. preferibilmente do­
po le ore 20:00. Annuncio valido per le 
province di Milano , Varese e Como. 

Vendo l seguenti g iochi per Mega 
Drive: Fatai Fury, Sunset Rlders, Super 
Real Basketball, Wor1d Cup ltaly '90 e 
Moonwalker. Fatai Fury a L 60.000. g 
altri a L. 40.000. Telefonare a llo 
045/913495 e chiedere di Vìncenzo ore 
pasti. 

Vendo Mega Drive in ottime condizÌO<l 
con imballo originale, alimentatore, un 
joypad, PGA Tour Golf, Chuck Rock. 
Tru xton , Wrestl e Wa r, F1 C ircus, 
Ghouls'n'Ghosts, Golden Axe SOLO in 
blocco a L. 490.000. Vendo Inoltre 
Sega Game Gear con Imballo, alimen­
tatore, borsetta per il trasporto, cuffie, 
Sonic, Castle of lllusion, sempre e SO. 
LO in blocco, a L. 290.000. Telefonare 
allo 06f8293621 e chiedere dt Daniele. 

Vendo per Sega M ega Drive le se · 
guan t i cartucce : Street Fighter 2 
Special Champlon Edltion (L. 90.000). 
C ru e Bali (L. 40 .000) , Lemmings 
(L.30.000). Telefonare ore pasti allo 
0511330770 e chiedere di Claudio. 

Scambio Amiga 600 con Hard Disk da 
40Mb.1 Mega di Rom + 4 giochi e 
software va rio per un valore d i L 
600.000 con giochi per Mega Dnve 
Telefonare allo 0429/ 2013 dopo e 
20:00 e chiedere di Federico. 

Vendo per Sega M ege Drive le se­
g uenti cartucce In b locco: Turt les. 
California Games e Golden Axe 2 al 
modico prezzo di L . 130.000 
Telefonare allo 0383162036 e chiedere 
di Daniele, possibilmente tra le ore 
13:30 e le 19'.00. 

Vendo o scambio Super Scope 6 
(USA) con sei giochi e confezione ong.­
nale. Telefonare o scrivere a: Redaef. 
Dario - Via Ai Monti 2/ c • 22038 
Tavernerio (CO)· Tel 031/420693. 

Vendo Mega Drive e Mega CD italiani 
2 joypad, un arcade powor stick e I se­
guenti giochi: 688 Attack Sub, Burrung 
Force, Cyberball, Golden Axe, Son c 
Super Thunder Biade. il tut to a L 
850.000 trattabili. Telefonare nelle ore 
pomeridiane allo 06/71584638 e eh e­
dere di Gabriele. 
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Allora, questo mese 
Control Your Console 
subisce un tempora· 

neo cambiamento: 
come saprete abbia· 
mo istituito un ser· 

vizio Audiotel col 
quale siete in grado 

di richiederci · o 
mandarci · trucchi e 
consigli. la risposta 
a questa nostra ini· 
ziativa ha superato 
le nostre aspettati· 
ve, per cui mi è toc· 

cato eliminare le pa· 
gine seguite da 

Dave per sostituirle 
con queste, almeno 
per questo numero. 
Se non doveste ve· 

dere la vostra ri· 
chiesta in queste pa· 

gine tenete duro, 
prollabilmente è ar· 
rivata troppo tardi 

per essere pubblica· 
ta, ma noi cerchere· 

mo di non lasciare 
alcuna richiesta ine· 

va sa. 
Grazie e buona let· 

tura. 

Alex 

- Enrico chiede come mai 
Reptile non esca anche su 
Mega Drive: non è vero, il ver­
dognolo compare anche su 
MD, basta fare "perfect" In 

tutti i quadri, fino ad arrivare a 
quello del ponte in cui com­
pare Reptile, senza usare la 
parata e facendo le fatality in 
ogni schermo. 
- Per tutte le domande riguar­
do a Mortai Kombat - Raviele 

Mattia, Graziano, - ,. date 
un'occhiata allo speciale pub­
bi icato sul N° 26 di 
ConsoleMania. 
- Per trovare gli stivali per 
camminare sul ghiaccio in 
Landstalker bisogna giungere 
a un baratro senza fondo. 
Buttatevici dentro e cadrete 
su delle mani sporgenti dalla 
roccia. Ci sono due file di ma­
ni, una per lato del baratro, e 
un'unica mano spostata più a 
destra o più a sinistra delle fi­
le regolari. Su quella mano 
isolata troverete gli stivali che 
cercate. Dovrete cadere nel 
baratro un paio di volte prima 
di notarla, ma è lì che si tro­
va ... 
- Grazie a Gabriele "0142" (il 
cognome era incomprensibi­
le!) per i complimenti e aspet­
tiamo i tuoi aiuti al più presto. 

Ringraziamo Nardi 
Lamberto di Prato per i com­
plimenti a tutti i Redattori e un 
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po' meno per l'espressione 
colorita riferita alla rubrica 
della posta. 
- Barone Narco Vallarino: non 
lo sappiamo nemmeno noi 
come uscire dalla torre, ma 
appena lo sapremo ti faremo 
sapere. 
- Mortai Kombat Il non è an­
cora uscito su SNintendo, ca­
ro Manuel Ferrante, ma appe­
na uscirà e sapremo le fatality 
le pubblicheremo. 
- Caro Tommaso Poielsa, tu -
e come te molti altri lettori -
sei caduto in un tranello: per 
far comparire Ryu in Teenage 
Mutant eccetera Fighters ba­
sta avere un Macintosh ~ 
Marco Auletta. Date un'oc­
chiata alla recensione per 
Super Famicom e sappiatemi 
dire cosa 
ne pensa­
te ... Bravo 
Daniele, in-
vece. 

Per 
Bertolino 
Giampiero: 
di Phantasy 
Star per 
MS abbia­
mo pubbli­
cato la so­
luzione a grandi linee (a cura 
dell'allora assistente alla re­
dazione Gabriele Pasquali), 
comunque: per L'Hovercraft 
devi recarti sul pineta pieno di 
rottami assieme al robot, che 
ti ricostruirà il mezzo, per 
quanto riguarda il flauto non 
si ricorda nulla nessuno e in-

vece, per le noci, devi andare 
sul pianeta di ghiaccio, perfo­
rare una catena con l'Ice 
Digger e troverai un albero 
con su le noci: ricorda d1 por­
tare una torcia per scongelar­
le e poter1e raccogliere ... 
- Mattia Raviele: richiama. del 
tuo altro messaggio non sr 
capiva nulla. 
- Per quanto riguarda le fata­
lity di Mortai Kombat Il: 
Manuel Ferrante ha già clìia--.. 
mato almen6 100 volte! Ecco 
alcune Fatality: Liu Kang -
manopola bassa, avéJ.ntr, due 
volte indietro e cafcio a . 
Baraca (il mo; t<O con un­
ghie) - pai;ata pre ta, sei 
volte i'.ld(etro e pu no alto. 
Reptile - tenere P. emuta la 
parata, due volte 1 dietro, in 
ba.sso. e pugn basso. 
Sqorp1on - Tenere remuta la 
parata, due su e p no alto. 
l'v\llena - Tenere pr uta I a 
parata, indietro avanti · die­
tro avanti e pugno basso 
- Street F1ghter li per ~& 
~Ilo, leggete la recensionè 
- G191 crr Mnano: 11 Mt:J 11"'9-
identico al primo, cambia solo 
lo chassis; i-migliori giochi di 
calcio per Mb sono rispetti­
vamente Fifa lnternational 
Soccer, Sen,sible Soccer ~ 
Kick Off, mentre quelli d1 
F.ormula 1 sono: Vi, ua 

Racing (quando esce) e F1 . 
Se vuoi sapere perché leggi 
le recensioni, qui non abbia­
mo spazio ... 
- Ludovico Zaraga vorrebbe 
che su Consolemania si ve­
dessero le facce dei recenso­
ri. In più ci dà vari trucchi. 
Wonder Boy 3 per il Master 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



System: per iniziare il gioco 
umano con tutte le armi e tan­
te monete la password è que­
sta WE5:TONE. Per Subbie 
Bobble per il Game Boy: il co­
dice per il 10° livello è KGL 1, 
20° FGL 1, 30° 5GB1, 40° 
JGBF, 50° VGBF, 60° CGBF, 
7-0° WGB3, 80° GGB3, 90° 
4GB3. 100° KGBD. Per 
Double Dragon per il Master 
System, una volta arnvati al 4° 
livello uccidete (se c'è) il se­
condo lilfello e continuate a 
salta~oteando \premendo i 
tasti ~ e 2 sul ìoypad fino a 

"Qutndo OQ,(l compare la scrit­
ta P!'llSS Start ,per il secondo 
giocafure) A Ql.lel punto si 
hanno Infiniti -continui. 
Parodius per Game Bay: met­
tete in pélusa e premete su, 
giù, su gi sinistra destra, si-
nistra, d B A e s1 avrà il 
Power Super Mario 3 per 

. ,.. . .. intendo· per andare 
l$ del Rospo Bianco 
finire I llvelh in un cer­

Llvello 1-4, bisogna 
o con 44 monete. 2-2 con 

t'r' rl'lonet!:l, :r-:a ~n ~4 monè-
te, 4-2 con 22 monete, 5-5 
~>fl 28 monete, 6-7 con 78 
mO!llete, 7-2 con 46 ni.onete. 
- Dàvid, richiama, nofl si capi­
va ulla! 
- Fabio Recalcat1 e Daniele 
vorrebbero avere q t!alche 
trucco per Zelda per Game 
Boy, ma per ora non ne ab­
biamo .. , 
- Luca vorrebbe sulla rivista 
più pagi ne dedicate al 
Nintendo, ma dobbiamo ac­
contentare tutti. Sappi co­
munque che scegliamo solo i 
giochi migliori. 
- Marco ringrazia Giulio, ma 
da quando ha letto il messag­
gio Oi riceviamo scritti grazie a 
Stefano GallarinO non li toglie 
più, gli occhiali. .. 
- Andrea Di Pietro vuole truc­
chi per Neo-Geo e precisa­
mente per questi giochi: 
Magician Lord, Fatai Fury Il: 
ben e, metteremo sotto 
Piermarco e ti faremo sapere. 
- Francesco vuole sapere 
quando uscirà Fifa 

lnternational Soccer per 
Super Nintendo. Pare mai, ma 
in caso contrario lo leggerai 
nelle news. 
- C'è poca roba per il Master 
System, caro Mirko, per que­
sto ha poco spazio nella rivi-

sta. 
- Mirko Lo Giudice ha un truc­
co per Street Fighter Il per 
Mega Drive. Se volete arrivare 
subito allo scontro finale ba­
sta collegare due joypad e se­
lezionare il vostro giocatore. A 
questo punto quando comin­
ciano gli incontri basta pre­
mere Start sull'altro ìoypad e 
battere l'avversario. Facendo 
cosi con tutti gli avversari si 
arriva dritti dritti a quello fina­
le. Un po' facìle ma comun­
que funzionai 
- Massimo da Catanzaro ha 
questo trucco per Final Fight 
2 su NES (Versione america­
na): ogni volta che nella parte 
bassa dello schermo appare 
uno sprite, bisogna premere 
fuoco. In questo modo ap­
paiono varie icone. Per far 
che? 
- Magistrelli ha un problema: 
ha apportato una modifica al 
Mega Drive. Cosi con l'adat­
tatore tutte le versioni dei gio­
chi giapponesi funzionano, 
mentre quelle americane fun-

•~ • n!~ ! n!: • ''' 
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zionano anche senza adatta­
tore. Ora con Superman vede 
tutto in bianco e nero, per­
ché? Deve collegare il MD al 
televisore con la presa scart ... 
- Mega Drive: in Sonic è pos­
sibile utilizzare questo trucco 

per arrivare subito alla scher­
mata voluta. Premere i tasti 
direzionale su, giù, sinistra, 
destra, i tre pulsanti e start 
con temporaneamente . 
Chiunque ci abbia mandato il 
trucco deve aver dormito su­
gli allori per gli ultimi anni ... 
Grazie comunque. 

- E' possibile pubblicare un 
articolo sul 3DO? Sì, è possi­
bile. 
- P.er Cristian di Roma: Day Of 
The Tentacie non uscirà mai 
per Amiga (ma perché lo chie­
di a noi?) 
- Phoenix ha un Mega Drive 

• 
• 

giapponese e vuole sapere al­
cuni trucchi: è possibile avere 
energia infinita per Splatter 
House (2 e 3)? C'è l'immorta­
lità per Rolling Thunder 2? Le 
risposte sono no e no ... Super 
Street Fighter 2 e Mortai 
Kombat 2: il primo è in pro­
getto per SNes, per ora e de' 
secondo c1 sono in giro solo 
voci. Quando saranno recen­
siti? Quando li avremo fra le 
mani. Verranno mai fatti per 
MD Battle Master o Okuto No 
Ken 7? Probabilmente no, 
grazie per i complimenti. 
- Marco Fossato vuole un 
consiglio: ha un Mega Drive e 
vuole vendere Street Of Rage 
2. Sarebbe giusto scambiarlo 
con Micro Machine o Eternai 
Champion? Sì, se vuoi un al­
tro picchiaduro pigliati Eternai 
Champions, altrimenti è ok 
Micro Machines . 
- Gabriele Baldrati ha un truc­
co per Eternai Champion: pre­
mendo Start A, B e C contem­
poraneamente 4 o 5 volte s 
può mettere in pausa il gioco 
(e allora? NdStefanol). 
- Roby 20 ha due trucchi da 
dare: per quanto riguarda 
Mortai Kombat Mega Drive 
arrivi in ritardo, mentre ,,.. 
Batman Returns per Game 
Gear premendo Start quando 
si accende la console appare 
il Sound Test. 
- Non esiste un cheat mode 
per togliere la censura a Las1 
Battle in versione italiana. 
- Rolando da Taranto ha de 
trucchi per Mega Drive: Bulls 
Vs. Lakers & NBA Play Offs. 
La password per giocare su­
bito coi Bulls Vs Phoenix è : 
KXOCPBBB e la finale contro 
Portland è WXOCCBB L. 
Suggerimenti per Splatter 
House 3: bisogna scovare dei 
cadaveri al 4° livello. Roaa 
Rash 2 per Mega Drive ha una 
password da inserire per par­
tire nel primo livello con la 
Diablo 1 000 Micro. 
OOUKHl3L. 
Il miglior gioco di Basket per 
MD? NBA Jam. 
- Qualcuno vuole recensiti più 
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ORDINA SUBITO, IN OMAGGIO Il CATALOGO SUPER AGGIORNATO 

MASTER SYSTEM 
ADOA.1,!S FAMILY 99 900 
iOBOCOO . 
iOBOCOP 3 

99·~00 
BART VS THE WORLD ::· 9~~ 
MORTAL KOMBAT 99· 900 
SPIDERMAH 2 99·900 
5TAR WARS . 
TERMINATOR 2 

99
.
9
00 99.900 

WIHTER OLYMPICS 99.900 

SEGA MEGA DRIVE 
UNIVERSAL SOLDIER 89.900 
GEORGE FOREMAH KO BOXING 89 900 
BART'S NIGHTMARE 39:900 
ADDAMS FAMILY 129 900 
BUBSY 139.900 
DOUBLE DRAGON 3 129·900 
flfA INTERNATIONAl socru 139.900 
FORMULA I 139.900 
JUNGLE 5TRIKE 139·900 
MORTAl KOMBAT 139·900 
llOBOCOP 3 129·900 
TERMINATOR 2 129·900 
WINTER OlYMPICS 149·900 
GAUNTUT IV 139 900 
JAMES POND lii 149:900 
ZOOL 129 900 
SPIDERMAN/X . MAN 139 900 
BLADES OF VENGEANCE 149 9oo 
fll7 NIGHTSTORM 149°900 
GUNSHIP 149•900 
DAVIS CUP TENNIS 139•900 
NBAJAM l • 
LOTUS 2 59.900 149.900 

SEGA GAME GEAR 
ADDAMS FAMILY 89.900 

89.900 
89.900 

109.900 
89.900 
89:900 
89.900 
89.900 
89.900 
89.900 

BART VS THE WORLD 
FORMULA 1 
MORTAL KOMBAT 
ROBOCOD 
ROBOCOP 3 
STAR WARS 
STRIDER RETURNS 
TERMINATOR 2 
WINTER OLYMPICS 
NBAJAM 
WORLD CUP SOCCER 

109.900 
99.900 

• 

Il COIN . OP DI BASKET No 1, REALIZZATO 
DAI GENIALI PROGRAMMATORI DI MORTAL 
KOMBAT. SPETTACOLARE!! DAL 4 MARZO 
PER MEGA DRIVE • GAME GEAR • SUPERNES 

SUPER KICK OFF 99 900 
VIRTUAL PINBAll 1111pp« 1 149' 900 ~!'ml~ 'Tl'ir"""'~....,....,.....J 
DRAGON'S REVENGE 159°900 
WWF ROYAL RUMBLE 1s9.900 ~l'I YOUNG MERUH / 

rs 
ADDAMS FAMILY 
BA TTLETOADS 
EUTE 
UMMINGS 
MC DONALDLAND 
PARASOL STARS 
PRINCE VALIANT 
ROBOCOP 3 
SUPER TURRICAN 
DROP ZONE 

GAME BOY 
BATTLE Of OLYMPUS 
BATTLETOADS 
LEMMINGS 
MARBLE MADNESS 
MC DONALDLAND 
PAPER BOY 
PAPER BOY 2 
PARASOL STARS 
PRINCE Of PERSIA 
SNEAKY SNAKES 
SUPER HUNCHBACK 
SUPER KICK Off 
TURRICAN 
Il TAGUAERBE 
JOE & MAC CAYIMAH NINJA 
MORTAl KOMBAT 
MUHAMMED Ali BOXING 
SPIDERMAN/X . MEN 
KICK Off 3 

IL FIABESCO • .. 

49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 

49.900 
49.900 
49.900 
39.900 
49.900 
39.900 
39.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 
49.900 

S llPER NtS 
ADDAMS FAMILY 79 900 
DRAGON'S LAIR 79·900 
J. CONNORS TENNIS TOUR 79.900 
JOE & MAC • 
KICK OFF 

79
•
900 

49.900 
LETHAL WEAPON 79 900 
ROBOCOP 3 79•900 
Il TAGLIAERBE l 59 900 
MORTAL KOMBAT 159·900 
PLAYER MANAGER 159·900 
WINTER OLYMPICS 159· 900 
SUPER PUTTY . 
TRODDLERS 

139
·
9
00 139.900 

WWF ROYAL RUMBLE 189 900 
NBAJAM . 
KICK OFF 3 

199
• 
9
00 TEL 

YOUNG MERLIN 179 900 
FIRST SAMURAI 169•900 
SUPER CONFUCT 179•900 
TIME SUP 179:900 

49.900 .------
79.900 
69.900 
79.900 
79.900 

TEL 
TIL 

MONDO DI 
MERLINO . SPIDERMAN/ X · MEN • / GAME BOY 

FIFA IHTERNATIOIW. SOCCER 
MEGADIM 
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UN'AWENTURA 
DA NON PERDERE.. 
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giochi per Neo Geo, altrimen­
ti (testuali parole, e state at­
tenti all'accento), la nostra ri­
vista "è una ciòfeca" (al posto 
di cioféca!). Mah ... 
- Abbiamo ascoltato le opi­
nioni di Alex . Grazie per i 
complimenti e per i consigli: 
noi pensiamo che le console 
a 32 bit saranno il futuro. Al 
contrario di quello che pensi, 
siamo già nell'era del 32 bit, 
ma il mercato sta andando 
bene sul 16 e quindi si dovrà 
aspettare ancora un po'. 
- Per la prima domanda di 
Mark la risposta è: meglio 
una bici o una fetta di torta? I 

tìtoli fra cui 
VUOI sce­
glier1 sono 
troppo di­
v e r s I ... 
Mentre se 
già hai un 
M & g a 
Drive è 
meglio il Mega CD, altri -A 
menti pigliati un CD32. 
- Caro Marco di Fali;::onara, 
frusto Stefano Giorgi per farvi 
avere le news, per cui non ti 
preoccupare: quando ci sa­
ranno novità Capco~Vir§i 
(arriva Terminator) o Konami 
per Mega CD lo troverai in 

a A~ 
«X)() 

Sega City. 
- Riccardo Petrelli ha dei 
trucchi per Bob per Super 
NES: per avere Power Up al 
massimo inserire questa pas­
sword dopo aver scelto con­
tinua: 196420 anche se la 
password non è valida, utiliz­
zatela lo stesso e avrete il 
Power Up.al massimo! 
- Mattia lori ha qualche pro­
Drema con un gioco ... ma la 
chiamàla è molto disturbata e 

non abbu~mo capito niente! 
' - Roberto 

Lacc~rella, 
ha un con­
siglio per 
Mo r a I • 
Komba per 
Mega D ive: 
bisogna da­
re una serie 
di calci col 
salto per uc­
ci der e 
Reptile. 

- Fra'lcesco ha un Mega 
Drive con Popùlous e ha no­
tato che sulla cartuccia ci so­
no scritte opzion che non 
appaiono nel gioco. Come ri­
troviamo la nostra cartuccia 
di Populous ti rispondiamo ... 
- Simone non riesce a trovare 

in Phantasy Star per Master 
System il cristallo per termi­
nare il gioco, e io mi sono 
scordato di chiederlo ... Nel 
prossimo numero, lo promet­
to. 

- Infine, Carlo chiede se ver­
ranno convertiti su Mega 
Drive Super Street Fighter Il e 
Mortai Kombat Il, e noi ri­
spondiamo che probabilmen­
te sl, verranno convertiti, ma 
a giudicare dai tempi utilizzati 
per gli altri titoli dovrai aspet­
tare un po' ... 

A posto, questo mese è an­
data così perché ci avete col­
ti impreparati. .. Il prossimo 
mese andrà forse peggio, ma 
almeno sapremo cosa aspet­
tarci. 

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 

OFFERTE DEL ~IESE: 

S. Nintendo + Bazooka 
S. Nintendo + Star Wing 
S. N intendo + Prince of Persia 
Mega Drive + 3 Game 
Adatt. X Mega Drive Euro/ Jpn 
Game Boy Base + 4 pile 
Game Boy + Spiderman 2 
Game Boy + S. Maridand 
Game Boy + Jurassic Park 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

L. 280.000 
L. 270.000 
L. 250.000 
L. 330.000. 
L. 20.000 
L. 99.000 
L. 125.000 
L. 135.000 
L. 150.000 

Game x Mega Drive 
Game x S. Nintendo 
Game x Game Boy 
Game x Master Sistem 
Game x Nintendo 

PERMUTA 

da L. 35.000 
da L. 35.000 
da L. 35.000 
da L. 35.000 
da L. 35.000 

il tuo usato con una strepitosa 
SUPERVALUTAZIONE 
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Ah, salaam and good evening to 
you, worthy friends ••• Benvenuti 

allo speciale su come aiutare James 
Pond a portare a termine la sua 
missione. Grazie alle fatiche di 

Giancarlo in questo numero 
riuscirete a risolvere all'incirca una 
cinquantina di livelli ••• Ma vi lascio 

al buon JH. 

Alex 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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E ADESSO SI PENSA AL GIOCO 
VERO E PROPRIO 

I 
=amo adesso la trattazione del gioco vero e proprio. Un paio di regole ge­
n..-a non fanno mai male. E' vero che ci sono tantissimi livelli In cui non si 
::ava nulla di utile ai fini della risoluzlone del gioco (niente agenti speciali. 
n:erte miniere da disattivare, niente frammenti dì satellite - che sono dlffici­

lss~ ca trovare) ma è anche vero che se Iniziate a saltare I livelli cercando su­
::><!O I uscita e Ignorando tutto il resto, avrete ben poche posslbllltà di terminare 
I ;ioco. Tutto ciò risulta vero a maggior ragione se pensate che questa "guida" 
a Ja-res Pond non è altro che un aiuto di stampo generale, poiché non baste­
r:eoe un intero numero di Consolemanla per trattare tutti i livelli singolarmente. 
De;:o questo, ricordatevi che difficilmente nei livelli sono presenti ampie aree 
corno etarnente vuote. Spessissimo si tratta solo di trovare la via giusta per 
giungere a immense quantità di bonus (alquanto inutilQ e vite extra (ecco quello 
c::">e da significato alla vostra caccia). Studiate bene il metodo d1 controllo di 
J&""ieS. E' possibile sfruttare le lunghe discese presenti nei livelli per guadagna­
,.., velocità e far spiccare a James del salti eccezionalmente più potenti di quelli 
l'lOITTlali. In particolar modo, è possibile sfruttare le piccole salite come dei veri e 
propri trampolini. Usate spesso Il salto per smorzare la velocità di James ed 
: >'!tare di schiantarvi contro gll avversari. Tenete presente che Flnnius si può 
i;.• .z:zare pochissimo e che la dentiera costituisce per lui un'arma. Inoltre 
"'•1mus può rimbalzare sul proprio posteriore esattamente come James fa sulle 
scarpe a molla. Gll altri due agenti sono, Invece, compie k tamente inutili. 

E' 1 '-ramo ••• e e 
dire ili più? 
A 1 -Nel primo livello che vi tre-

muri che vi separano dal bonus, 
mentre quello centrale abballerà il 
pavimento. Quando, balzellon balzel­
loni, vi imbatterete in un candelotto 
di dinamite saprete che è giunto il 
momento di liberare Finnius. 

Il settore B nsulta piuttosto rognoso a 
causa dell'enorme quantità di pozze 
d'acido nocivo disseminate ovunque. 
Ottima contromisura è /'utiliZzo intensivo 
del travestimenti da frutto o pasticcino 
(preferite quest'ultimi perché più robusti) 
che vi terranno a gal/a nel liquido giallo. 

92 ·Ecco Il primo livello in cui il trave· 
stimento è essenzlale. Usatelo con cu­
ra perché se ne trova solo uno dove 
serve. Sempre in questo livello è na­
scosto Il primo tesoro perduto. Fate 
una bella scalata degli alberi che ador­
nano l'inizio del livello e, in cima a un 
sistema di piattaforme, troverete Il sud· 
detto tesoro. 
94 -Questa è la torre delle miniere di 
formaggio e si collega con la locazione 
J1. La chiave per entrare si trova In C7, 
in un livello mortalmente infido e sub-

dolo che mi ha tenuto Impegnato 
per molto • troppo - tempo. 
95 -Già dal titolo sl dovrebbe in­
tuire qualcosa Distruggere il ra· 
none non è troppo difficile. basta 
saltargli sulla lingua mentre con 
la medesima cerca di agguantar­
vi. Il numero di denti rimastogli vi 
segnalerà quanto siete lontani 
dalla sua eliminazione. Questa è 
anche la locazione più comoda 
dove appropriarsi del sistema di 
guida del razzo di Pond (va recu­
perato per ogni settore di gioco). 
Appena entrate nel livello. tenete 
premuto ii tasto della corsa e ca­
dete verso destra. Atterrerete su 
una piattaforma e, saltando an­
cora a destra, recuperate Il siste­
ma. 
86 -Tanta fatica per arrivarci e 
non serve a nulla. Mi sa che ho 
sorvolato qualcosa. 

Recuperate I bonus come al solito e 
impugnate Il candelotto . 
Velocemente abbattete il pavimento 
e atterrerete vicino a una cassa di di­
namite. Lasciate il candelotto vicino 
alla cassa e mettetevi da p arte. Una 

volta terminata l'esplosione, Infilatevi 

nel buco che si sarà creato e recu­

perate l 'agente. L'uscita è nell'ango· 

lo in alto a destra del livello. 

.. vate ad affrontare l'unica cosa 
1.ltlle da fare è quella di recupe­
rare il sistema di guida ausiliario 
per ti razzo di James che è sl­
wato su quella sorta di "albero" 
.è giallo e senza foglie, ma co­
me lo chiamereste voi?) che si 
trova subito dopo il razzo 
schiantato. Portatevi l'ombrello 
se volete superare in volo un 
po' d'ostacoli. 

A9 · Ro uefort Rid e 

A2 -Non accontentatevi della 
pnma uscita che trovate, andate 
in alto e guadagnerete un po' dt 
bonus. 
A3 -Qui dovete usare alla gran­
de le scarpe con le molle. 
Subito prima del secondo re­
start-polnt (quell'asta con in ci­
ma una palla; quello che esplo­
de una volta attivato) si trova il 
sistema di guida del satellite. 
Recuperatelo per poter racco­
g ere anche I pezzi di satellite 
sparsi per rl gioco. 
AS -Qui è tenuto prigioniero 
Fmn1us, il primo dei tre agenti 
catturati e l'unico che si rivelerà 
md1spensablle per portare a ter· 
m ne Il gioco. li livello non risulta 
particolarmente impegnativo, 
anzi... Partite e portatevi 
all'estrema destra del livello. 
Una volta giunti 11. lmpossessa­
:e 11 de l'ombrello che trovate nel 
cuoetto giallo e iniziate a saltare 
~erse sino stra. Incontrerete una 
S9(le di strutture con tre interrut· 
tori. I due laterali apriranno i 
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Il SETIORE C 
Un settore prat/camenta Insignificante se non 
fosse per tre particolari. Il primo è rappresentato 
dalla locazione es. il secondo dalla e7 e il terzo, 
inquietante, è la zona 
vuota tra la es e la e6: 
troppo spazio sprecato, 
qualcosa ci attende li in 
mezzo. 

C2 -Tipica locazione cu­
scinetto. Nulla d i impe­
gnativo ma una vita ex­
tra facile facile a cui fare 
riferimento. 
C5 -Questa è veramente 
bella. Un passaggio se· 
greto dal Settore E a 
Settore C a senso unico. 
Utilità pratica visibile: 
nessuna. 
C7 ·Il livello maledetto. 
Abbiamo passato quasi 
due settimane progre­
dendo nel gioco e tor­
nando in questo livello di 
tanto in tanto per riusci­
re a superarlo. Ebbene, 
dovete sapere che Il li­
vello In questione inizia 
con una profonda vallata 
che James non riesce a 
risalire. Peregrinando tra 
la miriade di teletrasporti 
che popolano Il livello, 
non si riesce a far altro 
che a giungere In una 
stanza con un peso da 
una tonnellata, un televl· 
sore e un ombrello . 
L'oggetto da prendere e 
riportare nella vallata è Il 
televisore. Una volta lor· 
nati nella gola. rompete 
H televisore e aspettate 
che lo spettro esca allo 

• 

. . .. " ... ••:. 
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scoperto. A questo punto rubategli letteralmente 
il televisore e lo spettro, disperato, cercherà di 
tornare nel suo bravo tubo catodico inseguendo· 
vi. Non vi resta altro da fare che posizionarvi 
nell'angolo a sinistra della vallata, aspettare che 
lo spettro sia abbastanza vicino. e saltare addos-

• 

so allo sfortunato ammasso ectoplasmico che vi 

fornirà un 1nsolrto ascensore verso la fine del li­

vello. In atto a sinistra si trovano un po' di bonus 

utili, tra cui una vrta extra, e a destra (saltando U 

baratro) si trovano l"usc1ta e la chiave per 64. 
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LSmORE D 
..;. .. .:: seriore, altre minacce. Ma di 
m -..acce vere e proprie qui ce ne so­
no ~ eramenta poche. Solo un paio 
:11 INelJi in cui sfoggiare una pazienza 
òeç.'X! di un santo e un po' di perizia 
con joypad. 

:: 1 -Una bella vita extra In un qua­
::irc non molto Impegnativo. 
::3 -Una bella miniera da annientare 
senza misure particolari. 
J.: -Eccoci davanti a un bel mostro­
ne messo a guardia di chissà che 
cosa Definirlo poco Impegnativo è 
'lfl eufemismo. Basta saltargli In te­
sta usando come trampolino i fun­
gnetti che vi manda contro. 
Neanche troppo coriaceo. 
06 -Il primo del complessi sotterra­
n91 che vi mette In "contatto" con al­
:n settori. In particolare questo vi 
POrta alla locazlone K1. 
07 -Un livello rilassante in cui sco­
vare l'altro tesoro nascosto reperibi­
e finora. e appropriarsi di una vita 
extra. 
08 -)lui si arriva dalla locazione KS. 

ETTORE E 

Settore piccolino ma non sol· 
1ovatutablle. Comunque non 
dovrebbe costituire una gros­
sa sfida per nessuno di voi. 

E4 -Unico livello degno di no­
ta giusto perché tiene da par­
te ben tre vite extra tutte per 
vol. Per recuperarle, fate ap­
panre il cubetto giallo che 
contiene l 'ombrello saltando 
1n alto appena entrate nel li­
vello. Correte verso li bordo 
destro della piattaforma su cui 
vi trovate e lanciatevi nel vuo· 
to con un bel salto. Atterrerete 
su un'altra struttura a destra 
della quale troverete un inter­
ruttore. Attivatelo e tomaie in­
ai etro. Recuperate I bonus 
aena pnma buca, prendete il 
et e dirigetevi in alto senza 

soandare a destra o a siniStra. 
Se avrete abbastanza pazien· 
za. il viaggio è un po' lungo, 
troverete l'Interruttore che vi 
dara l'accesso alla seconda 
ouca e alla seconda vita extra. 
La terza è su di un albero giu­
sto sotto la struttura che sor­
regge il primo interruttore. 
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"Come mai settore F e non 
E?"- vi starete chiedendo tut­
ti. Sempllcemente perché ho 
sbagliato mentre segnavo le 
lettere sulla mia mappa e 
adesso ve la tenete cosi 
Tanto avrete ben aftro a cu 
pensare piuttosto che 81/e lei­
tere che identificano i livelli. 
Questo settore è dannata­
mente complicato; non ìm· 
possibile, ma dannatamente 
complicato. E' pieno zeppe 
di bucanien /anciapugnafi e o 
piattaforme semoventi, pe· 
non parlare del mari di mar· 
me/lata e delle cascate as­
sassine. Parola d'ordine. 
"Evitate e saltate oltre". 

F~ ·Livello non troppo com­
plicato, ma l'Importante e 
che alla fine dello stesso, v 

venga rilasciato il codice per 
poter continuare. 
F3 ·ECCOVI giunti nel livello jr. 
cui è tenuta png10111era la ca­
ra Jamespondessa, ovvero la 
fidanzata di James Pond. 
Non vi preoccupate di rovi­
stare Il livello alla ricerca d 
chissà quale complicato 
enigma da risolvere. La tipa 
di James è proprio in mezzo 

SETTORE G 
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al livello su d1 una piattaforma che 
dovete attraversare obbligatoria· 
mente per riuscire a terminare il fi. 
vello. Peccato che non le SJ possa 
sparare. Voi attraversate decine e 
decine d1 livelli e quando arrivate 
da lei, questa non ha altro da fare 
che rimproverarvi per il ritardo. 

G2 ·DI questo Uvello trovate una 
foto. Subito dopo Il restart-point, 
c'è un doaao da utilizzare per sai-

Voglio un lanciafiamme! 
Ah, dimenticavo dt dirvi d1 calpestarta 
tranquillamente e saJtarte sulla testa per 
raggiungere i bonus sulla piattaforma in 
alto: almeno una piccola soddisfazio­
ne ... 
FS ·Altre due vite fac1h da raccattare. 
Attenti a non cadere nel buco alla vo-

tare abbastanza In alto da raggiunge­
re l'uscita. In altre parole, arrampica· 
tevi finché potete sulla parete a destra 

e poi, scendendo più velocemente 
possibile, saltate mentre J-sta 
risalendo Il dosso. E' difficile, ma 
non lmpossibMe. 
G3 -Dà l'accesso al complesso sot­
ten-aneo L, precisamente nella loca· 
zlone L4. La chiave che ne apre la 

.- ,...,, . -- ' r: · ;·,- .~€.~}.•_,: 

stra destra appena entrati nel livello. 
Saltate a destra, fate apparire un cu­
betto giallo saltando sotto la c11te91a più 
a sinistra della piattaforma che si vede 
in alto e utilizzatelo come base per sali· 
re. Ignorate l'Interruttore sigillato e ini­
ziate a correre vlli'SO destra. Continuate 
a correre sul soffitto finché non vedete 

porta è in GS, ma è pressoché inutile. 
GS -Livello che ha senso solo perché 
contiene una chiave inutile. 
G6 -Passaggio per la locazione L2. 
Utile in caso di problemi con il livello 
GS. 
G1 O-Un vecchio amico torna a farci 
visita. Il caro fungone del livello 04 è 
ancora tra noi per angustiarci. 
Stavolta, però, è dawero cattivo. Ho 

. . . . ' 
' ! .... ' . ' ' . -

un altro Interruttore. Lasciatevi cadere 
alla sua sinistra e attivatelo. Scendete e 
correte all'estrema sinistra del livello. 
Salite sulle piattaforme e attivate l'inter­
ruttore. C01Tete al punto d'inizio e salta­
te nella buca dove si trova l'uscita. 
Prendete Il Jet e andate a raccogliete le 
vite bonus nella camera a sinistra. 

speso milioni di vite per riuscire ad 
abbatterlo, poi ho scoperto che ba­
stava chiudersi In un angolo e aspet· 
tare I funghetti da usare come tram­
polino In tutta tranqutlhtà. Il fungone 
non può colpuvl se ve ne state in un 
angolo! 
G9 -Livello inutile e difficile. 
G11-Vedi sopra. 
G12·Vedi sopra. 

G6 • The Cr stai Caverns 
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Per Informazioni 
e ordini telefonare 

tutti I giorni 
(escluso I lunec:ll"motttna > 
dalle 9.30 - 13 olle 15 - 19 

8 ComputerHouse V.le Tripoli 193/d Tel.&Fax. 0541/391362 Rimini 
SUPE R N I N T E N O O SEGA MEGADRIVE GAME BOY PAN A SON IC 

0111A0 0 N' $ LAlfll 
&8000 L (M-.! l ~OS 

300 

.&C"'1:;• SER 2 t23000 
,.. ~::>O N 142000 
A.<REll CHIC KEN 121000 
.!.N.J:;E AGASSV 121000 
e e s 12sooo 
:1-•LE BlAZE 116000 
C.a.P•A t N AMERICA 129000 
CEASERS. PAL AC E 11llOOO 
C.-iEVE Z Bi)XING 122000 
Co<OPLIFTER 111 110000 
C.t..AY MATES 124000 
E"PIRE STRIKES BACK 137000 
EYE OF BEHOLOER 144000 
F 4CE BALl 112000 
=.ASHBACK 125000 
G"ENGIS KHAN I l 143000 
HARTEY'S AOV. 11QOOO 
-.cA ED I BLE CRASH OU M~.i tES 12?000 

"SPECTOR GADGET 12i 
... .>MES BONO JR . 12 
.AUES PONO 3 11' O 
.A!.AES PONO CRAZY SPORTS 115QO 
•EGE .ol) OF MISTICAL NINJA 11SOOQ 
.E•HAl E N FORCES 189000 
_E:THA L WEAPON 129000 
VAR O ALL STARS 136000 
u : GA IAAN SOCCER 14'000 
\IEGA 19'AN X 144000 
Y C ~EYS ULT 137000 
YU-TITAP 
"8" ALL ST"A CH 4 LLENOE 
' GEL MANSE LL 
~ N)( PANTEA 
'POCKY & ROC K ( 
POP & TWIN8EE 
PRO SPORT H OCKEY 
QOC>( N ROLL R4CING 
S BA..,.TtETAN tc 
SrADOW AU N 
SPORT ILLUST 
spq PIN SA 1.. L 
SUPER AOU ATICS GAM ES 
·2 TriE AR CADE GAME 
-HE 7TH SAGA 
1"0P GEAR 2 
TOUANAMENT FIGHTERS 
ìA.Olt ISLANO 
"UAN & BUAN 
t.TOP IA 
tlAYNES WOALO') 
.VE'RE BAC K 
.VINTER OLIMP I 
l'llZARO V 

148000 
90000 
121000 
125000 
129000 
103000 
14 1000 
123000 -13QOOO 
14'000 
124000 -121000 
139000 
126000 
15"000 
122000 
132000 
127000 
108000 
119000 
139000 
144000 

YOUNG MERLI N 
ZOMBIES ATE MV 

141000 
NEIGHBORS 122000 

A 00A M S FAMILY 
ANOTHER WORLO 
ASTERI X 

100000 AL FR ED CHIC KE N 
64000 ALIEN lii 
114000 BIONIC COMMANDO 
l33000 CHASE HO 2 

• 64000 OOUBLE DRAGON 3 

124000 DR .FRA CK E N 2 
HOME A LO NE 2 

~=INDIANA JONES 
l03000 lAWNMOVER MAN 

POPEYE 2 

e300()MAO 000 MAClllf( 
NIOHT TlllAP 

63000 TOTA L ICL l~ll 
68000 
65000 
69000 
68000 
54000 
68000 
58000 
63000 
65000 

AWESOME POSSU M 
BATMAN R ETURNS 
BATTLE TOADS & DO 
BLAOES OF VENGEANCE 
BUBSY THE BOBCAT 
CLIFFHANGEA 
OR . ROBOTNIKS 
ORAGONS REVENGE 
ETHERNAL C HAMPION 

114000 
REAL G HO STS BUSTE A 

115000
5000 

AOC KY & BUL L W I NCKLE 
14 SP IDERMAN & X-MEN 65000A T A R I J A() u A R 

68000
ALIEIN Vt PRLOl\TOR 

6 4 BIT 
F1 GRA N O PRIX 

F 1~NIGHT HAWK 
FLA HBACK 
GE RAL CHAOS 
GL AL GLl\OIATORS 

H IG SEAS AVOC 

127000 TOT AL CA RNA G E 
115000 TUMBLE PpP 
114000 w 1 N re R o L 1 M P 1 es 
114000 ZO OL 
64000 
115000 
116000 GAME GEAR GU~SHIP 

INC OIBLE ASH DUMMIES 103000 A O OA M S F !A 1 l Y 
JAM S PON 3 11"000 ANDRE' A A SSY 
JOE & MAC 114000 BATTlE S P 
JOH 1>4ADD N 94 127000 CAESARS LA CE1 
LET Al ENF RC ER S 164000 C A PTA IN A ERIC A 

J 
CHl!Cl<lfR ! O fll~O t 

59000CLUB DR I V( ~ 
68000 evo&. u I !ON DINO OUOE. 

T!NV lOONI 
690001 RIVO~ MAC flUlll 

78000 
77000 
69000 
74000 

69000ULTI ME NOV ITA' 
65000 

'""'° '""'° \12000 
'12000 
\12000 
1>2000 

LOS ICKI GS 111000 C H U C -< RO K 
LOT S 2 • U TIMI: 115000 OOOL SPO 74000 NF L OUARTERBACK 2 GAMESOY 

MAC ONALq LA 112000 D E T ST IKE 
M "'A "EAN U AC NE 115000 OOU E OR GON 

"" "' T' GE O GE F EMA 
M OR l K0Mi8AT l25000 H OM ALON 
N Hl C K E Y • 94 121000 LEfol•llNGS 
NIGE MA,NStl 122000 RI O ICK BO ~ 
p E LE. solee ) 78000 RO A RUSH 
POPO S 2 11"000 
PUGGS.Y 124000 R0 8 
RANGER X\ 104000 SEN S ER 
ROBOCOP 13 127000 S~iA 
ROBOCOP Vs nRMINATORl27000 SPI O MAN 
ROCKET KNIG,.fT AOV 114000 STAR ;AR S 
SOLOIER Of FQRTUNE 135000 ZOOL 
SONIC SPINBAll 114000 
TOM JAM & EA RL 2 127000 

78000 SENS18L E SOCCER G.-ME GEAR 

!~SENSIBL e socceR SUPER NES 

~ JAM GAME GEAA = N8A JAM MEOADRI VE 

85000 N8A JAM SUPER NES 

78000 

73000 
45000 
81000 
75000 
79000 

TOP GEAA 2 125000 
TOU NAME T F I GHTER 125()00 

S P E O 81000 

Noleggio Videogiochi 
e 

Servizio vendita 
all'Ingrosso 

per rivenditori WIZ 'LIZ 121000 
ZOMBI S AT MY EIGHBOR 103000 cons le 
zoo 114000 

125000 

88000 

125000 

1'9000 

Ritiro e vendita usato 
SEGA MEGACD 
CLIFFHANGEA 
COBRA COMMANO 
ORACUlA 
ORACUlA UNLEASHED 
OAAGON S LAIR 
DUNE 
ecco THE OOLPHIN 
FINAL FIGHT CO 
JOE MONTANA FOOTBALL 
LETHAL ENFORCERS 
MAO OOG MACREE 
PRINCE OF PERS A 
PUGGSY 
SLIPHEEO 
SON OF CHUCK 
SONIC CO 
TIME GAL 

102000 
104000 C O N S O L E S 
124000 AT ARI JAG UA R 64 BIT • ·cv BER MORPH" 
104000 
119000 

GAME BOY BASIC 

127000 GAME GEAR + COLUMNS 
105000 MEGA CO 2 + 7 GIOCHI 
104000 
120000 
137000 

MEGA DRIVE 2 SCART CONTROL SET 
MEGA DRIVE PAL • SONIC 2 • 2 JOYPAO 

114000 PANASONIC 300 SYSTEM • " CRASH & BURN" 
105000 SEGA CO 2 • GIOCO SEWER SHARK 0 

103000 SUPER NES PAL VERSION (SENZA GIOCO) 
104000 
85000 SUPER NES SCART CONTROL SET ( SENZA GIOCO) 
10<000 SUPER NES STREET FIGHTER 2 TURBO PACK 
104000 

539000 

96000 
159000 

539000 

219000 

259000 

14'9000 

499000 

~ 

~ 

339000 
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Nulla d1 particolare, 

sembrerebbe mes­

so Il apposta per 

depistaNi. 

Hl -Vi riporta 1n su­

perficie, alla loca­

zione E1. 

H4 -Una vita extra 

piuttosto semplice 

da raccogliere. 

H7 -Vi porta In C5. 

Da n non potete tor­

nare Indietro usan­

do lo stesso percor­

so. 

SETIORE J 
Uno dei settori che ml 
ha dato p iù gioie. Sata 
perché ci ho messo una 
vita a entrarci o per 
qualche altro motivo. 
ma mi piace. 

J 1 -Nulla d i speciale, 
solo tanto esplosivo E' 
una delle miniere da dt­
struggere. 
J2 -Esattamente come 
sopra 
J3 -L'usci ta dalla torre 
del formaggio verso a 
locazione 03. 

SETIORE K 
In questo settore ho fatto la 
mia ultima scoperta proprio 
mentre, per scrupolo di co­
scienza, rifacevo il livello K2. 

Kl -Passaggio per 06. 
K2 -Questo è rischioso, ma c'è 
il sistema di guida per il razzo 
proprio In basso a sinistra del 

80NSOLEMANIA MARZO 1994 
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Ultimo settore che 
irdarno ad anallz:zare 
per cµ;sto mese, re­
sconde /'t.Jlkno agen­
te e Cli i7l&as:ssr1te 1-
ieb',oossawt> ~ 
io. 

Ll -livelo da evita-e. 
ma se proprio volete 
e 1bad, sappiate che 
çJ i1terruttai non ser­
wno a rUla e che do­
vete sempficemente 
COfl'ere al passo giJ­
sto per non usà'e dal­
lo schermo che scrol­
la per i fattacci suoi 
{l.ll perché a quel no­
me dovevano pur 
c!Mo,no?). 
L2 -L'entrata at1raver­
so la cascata, esce In 
G6. 
L3 -Un livalo sernplce sempliee se az­
zeccale i corridoi. lo vi consiglio, contan­
do dal basso in alto, I seguenti: Il terzo. Il 
secondo, il primo, 11 primo, a prÌTlO, Il se­
condo. 
L4 -L'entrata "ufficiale". Esce In G3. 
L5 -Questo livello è infamale. Non è 
semplicemente difficle, è subdolo come 

lj.vello. Non è obbligatorio da 
raggiungere, ma aiuta. 
K3 -La tazza blu, indispensabi­
le per terminare il livello, è in 
basso a sinistra del livello. Una 
mezza vigliaccata. 
KS -Passaggio per 08. 
K6 -Una miniera al giorno ... 
K7 - Uscita verso il settore F, in 

F4 

un Romulano. 
Nel prossi'no ru­
mero ve ne for­
nirò, probabil­
mente, una map­
pa CXlOlJleta Per 
il momento ac-

-

contentatevi d1 sapere che tutto quello 
che vi serve, ed è tanta roba, si trova tut­
ta nella parte sinistra del livello. In altre 
parole andate a destra a prendere quela 
sorta di bastoncino con l'elica e cercate 
cl non prendere ~ tunnel subito sopra. 
ma cl arme Immediatamente a stt;tJa 
I.&- Difficile, ma iUa più. 
L7- Questo è un altro lìvello subdolo. 
Fate tutto il gro che dovete fae e non 
fermatevi quando vedete l'uscita 
Conti1ua!e a CO!iete \.1ll'SO I' estre 11a si­
r.stra del IM!lo e "lhra!e" l'agg Ile che 
incontrate dove inizia la mappa Poi 
prendete la chmte e IVldate a fa-sè­

re quel blocco d1 
pietra che vedete 
nela mappa (esat­
tamente mentre 
esplode~ T uffat!M 
nel booo e scq:wt­

rete un livello se­
greto piuttosto in­
casinato e con 
tanto ci tesoro Aà-

•••• • • SCX>Sto. • • •••• 

Per questo mese abbiamo finito. Terrò presente le vostre 
lettere e I messaggi che lascerete al nostro numero te­
lefonico 144 etc, etc, per regolarmi nello stilare la solu­
zione dei llvelll prossimi e per dare ulteriori chianmenti su 
livelli già trattati. Per il momento vi lascio con la mia uttJ­
ma Password; vediamo chi termina prima il gioco (fra pa­
rentesi il colore dell'oggetto: g=giallo, b=blu, v=verde, 
r=rosso): 
Scarpa (g) Scarpa (b) Scarpa {b) Scarpa {b) Scarpa (b) 
Piccone (b) Luna (r) Cuore (r) Razzo {g) Pesce {v) Libro (b) 
Luna (b) Chiave (r) Libro (g) Piccone (r) Scarpa {r) Piccone 
(b) Stella (g) Fungo (r) Candelotto (V) Topo (v) cane (g1. 
Addio. 

Giancarto JH Calzet".a 

151 
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ATLA· TIDE 
- ·. . 

20034 .GlUSSANO ( Ml ) VIA MARl"lRJ DELLA LJBE.'.RTA ', 14 

I DISPONIBILI TUTTE LE NOVITA' ... TELEFONA ALLO 0362/354879! I 
MEGADRIVE SUPER-NINTENDO GAMEGEAR 

ANDRE AGASSI TENNIS 69.000 J~ ADl>AMS FAMILY 2 99.000 F. llATl.IAN RE11JRNS 69.000 J·: 
IJAT"IJ\N R F.TIJRNS 59.000 J llATMAN RETIJRNS 69.000 J Cl ll ICK ROCK 49.000 J 
Cli M 11'. LEON KI D 49.000 J F#'ù\llST lll::J\ T 99.000 F. INDIANA JONF.S 69.000 f. 
G. FORhMJ\N"S UOJili 59.000 ·~ 1'-Zl>RO 99.000 F. LA SIRENE"rfA 69.000 E 
GOLDEN AXE lii 59.000 J FIN/\I, FlGllT2 69.000 J MICKEY MOUSE 6?.000 ·~ I .AST Ili\ TrLE (KEN) 69.000 E GEORGI:: FORl::MA1'"8 KO 89.000 u PRINCE 01' PERSIA 59.000 1: 
MJ\7.IN' SAGA (MJ\ZINGA) 69.000 J llOOK 99.000 li S\Jl'F.RMAN 69.000 E 
MOON\VJ\l.KER 69.000 f. Nili. HOCKEY 93 99.000 f. 
SlllNOIJY 3 69.000 J NINJA BOY 79.000 ti GAMEBOY STRIDl\R 69.000 I·: RACE l)RJVING 9<J.OOO E 
SUPER OFF ROAI) 69.000 E Roncx:or ~ 89.000 u llJ\Tll.E lllll.L 4?.000 Il 
SUPER TI IUNDER IJLAl>I'. 59.000 E ROCKETEER 69.000 J llOlJl.[)l·:R l)J\Sll 49.000 J 
TAZ·MANIA 69.000 J llllSlllNO BEAT 99.000 J BUIJBLE <il IOST 49.000 Il 
TOKI (;OfNG J\l'J; Sl'IT 69.000 ·~ Sl'll)F.R-MAN X-MEN ~9.001) li SNOOl'Y'S MAGIC SllO\V 4?.000 \) 
\JNDEAl>UNJ'. 59.000 J STJ\R\VINCi 99.000 E TI I' OFF IJASKJ'.T 49.000 u 
\V INTER Cl I ALLENO E 69.00<l I·: '11JRTLES IV IN TIME 99.000 I·: TOXIC CRUSADERS 49.000 lJ 
WOJll.)) 01' ILLUSION 69.000 J WWF ROYAL Rl IMOl.E 99.000 J TURTI,ES FALLOF Cl.AN 49.000 lJ 

SPES.E POSTAL( FISSE LiL 6.000 • SPEDIZJONl URGENTI-EVASIONE ORDINI IMMEDIATA IN 12 ORE 
VASTO ASSORTIJ\lÉ"NTO CONSOLES - JOYSTICK - ADA TI A TORI - ACCESSORI rir IMPORT AZIONE 

©@~~lljr~~ J ;i (tJY@IBIB 
UNICA SEDE: SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo E. SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo E. 
Via Rivoli , 38 I A ADVENTUREISLAND 144.000 ROBOCOP 3 92000 
10043 ORBASSANO (TO) ALADINO (EURO) 158.000 ROBOCOP VS TERMINATOR 146.000 
Tel. 011 I 903.15.67 ALIEN 3 144.000 SBULLONATI 169.900 
Fax 011 I 903.46.48 BUSTS LOOSE 128.000 SPIDER MAN X-MEN 144.000 

CONGO'S CAPER 144.000 STARWING (EURO) 76000 
·VENDITA PER COOL SPOT 149 900 SUPER ALESTE 116.000 
CORRISPONDENZA DRAGON'S LAIR 82.000 SUPER BOMBERMAN 130.000 
• SPEDIZIONI A F ·ZERO 49.000 SUPER DOUBLE DRAGON 115.000 
DOMICILIO A MEZZO FINAL FIGHT 138.000 SUPER JAMES POND 144.000 
CORRIERE ESPRESSO FINAL FIGHT 2 168.000 SUPER MARIO KART 105.000 
TNT TRACO. FLASHBACK 145.000 SUPER MARIO WORLD 41 000 

GOOFTROOP 135.000 SUPER TENNIS 120.000 
Per motivi di spazio JMMY CONNORS 82.000 SUPER SRIKE GUNNER 118.000 
non sono elencati tutti JOE & MAC 82.000 SUPER SWIV 124 000 
i titoli disponibili. JURASSIC PARK 169.900 SUPER WRESTLE MANIA 126 000 

K.O. BOXING 125.000 TERMINATOR 2 169.900 
Disponiamo anche di giochi: KICK OFF 126.000 THE ADDAMS FAMIL Y 82.000 
Mega Drive · Masier System LEMMINGS 140.000 THE ADDAMS FAMIL Y 2 168.000 
Nmtendo 8 bit - Game boy MECHWARRIOR 158.000 THE BLUES BROTHERS 168000 
Game Gear · Superv1sion MORTAL KOMBAT 169.900 THE SIMPSON 154 000 
Amiga · PC MS-DOS PRINCE OF PERSIA 144.000 TOM & JERRY 144.000 

SUPER OFFERTE (Prezzi IVA compresa) 
SOUND BLASTER PRO li DELUXE r . 220.000 AMIGA 1200 + 2 GIOCH I + 3 PROGR. r. 689.ooo 
MONITOR COMMODORE 1084S r. 399.000 . AMIGA CD 32 r. 669.ooo 
MONITOR COMMODORE 1942 r. 645.000 BAZOOKA per Super NES + 6 Giochi c. 43.000 
GAME BOY + TETRIS r . 149.000 SUPER NINTENDO r. 239.000 
. - -

http://www.oldgamesitalia.net/ 
r 199.ooo SUPER NINTENOO + . - . . . .. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net / • 

f t 
A Firenze le videogamemanie si curano da 

Noleggio • Vendita e Ritiro usato 

Giochi per NINTENDO E MEGADRIVE da f. 49.000 

Ordini per corrispondenza tel. 055/21. 94. 91 • fax 055/2 t .46.84 

GIOCO SHOP: 
Piazza Stazione, 56-57r 
Tel. 055/21.46.84 

HElP UNE AMIGA 
~- TEL. 0332/ 767383 

(Nintendo) 
enTERTR1nmenT 

SYSTEmN 

... 
Jll ATARI 

CALAMAI TEKNO 
Via dei Cimatori, 17r 

Tel. 055/21.94.91 

SUPER HIGH TECH GAME 

1~111:t1 li) 
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C
arissimi lettori del Bovas' Hard Café e di 
Consolemania in generale, buongiorno. Questo me­
se U solito appuntamento postale si è anicchito (co­
me promesso) di una nuova, scintillante rubrica: se 

ff telefono vi mette a disposizione tutta la redazione e tutti 
i redattori (non che siano la m;ghore compagnia che pos­
siate frequentare ... ), grazie al nostro 144 che NON E' 
UNA TRUFFA. visto che costa come una normale interur­
bana, la posta vi offre ora l'opportunità di mettervi In 
contatto tra di voi. Da questo mese, infatti, parte la nuova 
rubrica "Amici di Consolemania" (nome decisamente più 
bello di quello originarlo, prontamente sostituito grazie al 
nostro simpatico lettore Alex Foletto), che ha come sco­
po proprio quello di legarvi tramite corrispondenza. Per 
tanto diamo Il benvenuto nelle nostre pagine epistolari a 
Giancarlo •Jack" Albertlnazzi, che si è subito fatto porta­
voce di questa nuova rubrica. Giancarlo, per chi non lo 

sapesse, fa parte della scuderia Xenia da più di un anno, 
ha scritto numerosi articoli per Zzapl (per cosa? ... 
NdAlex) e lo avete potuto ammirare qualche volta anche 
su CM nelle sue puntigliose recens100t per I giochi del 
NES. Questo, senza contare le numerosissime idee con 
le quali ha contribuito al successo dell 'angolo di 
BovaByte su TGM, e per le quali si è meritato -diremmo 
!liustamente- il titolo di "terzo Bovas ad honorem·. Non 
indugiate oltre quindi, prodigatevi nella lettura delle vo­
stre fettere, che noi ci nsenliamo -puntuali- li mese pros­
simo. 

Bonjour mes chers Bovas. come va 
la vita redazionale? (non c'è che dire, 
il solito schifo .. . NdP). E' da un bel 
po' che cl manco, un giorno di questi 
c i ritorno (e guai ad Alex se non si fa 
trovare! A proposito, è mal possibile 
che ogni volta che chiamo non c'è 
mai? Salutonl alla Roby che è sem­
pre simpatica con la sottoscritta!). Vi 
starete chiedendo perché vi scrivo 
(se è per questo, ci stiamo anche 
chiedendo chi slamo, da dove venia­
mo, chi ce lo fa fare ... NdP). Ed io vi 
ri spondo: 1- voglio stressare il 
Pacione (più di quanto non lo sia già, 
stressato); 2- ho voglia di scrivere 
cavolate e ho pensato subito a voi. 
Premetto che Il mio cervello (dopo 
essere diventato yogurt alla banana 
l'ultima volta che ho scritto). si è tra­
sformato In pappa per cani (non 
stento a crederlo ... NdP). Dunque, ho 
voglia di raccontarvi una delle mie re­
centi avventure, anche se so che non 
ve ne frega niente. 
Dovete sapere che, qualche sera fa, 
ho dato una piccola video festa a cui 
hanno partecipato alcuni miei amici: 
Sonic & Tails. Mario & Luigi, Ryu ac­
compagnato da Chun-U e tanti altri ... 
lo avevo allestito la mia stanza come 
un ring e, tanto per passare il tempo, 
avevo organizzato un torneo (è cosl 
che iniziano -più o meno- tutti i più ri­
spettabili beat 'em up Ndluna) ad 
eliminazione diretta (chi schiatta è 
elìmìnato, chi vince combatte col 
successivo) con me, Son le, Talls, 
Mario, Luigi, Dalsy, Ryoga (il ragazzo 
di Ranma) e Akane (Il ragazzo), come 
spettatori (peccato, mi sarei divertito 
non poco vedere gli aculei di Sonic 
$trappati uno a uno, con immenso 
dolore per Il porcospino di casa Sega 

Noi Bovas 

PS: Da questo mese entra in vigore anche il nuovo, fan­
tasmagorico fond ino creato dalle sapienti mani del 
Pacione. Purtroppo non sappiamo se Il risultato sarà 
quello sperato, incrociamo, come l'attra volta, le dita ... 

e relative grìda, da Ryu o da Ken ... 
NdP) (e i baffi dì Mano? Vuoi mett9f"e 
l'inaudito piacere che si trarrebbe 
strappandoglieli via? NdD). Tutto era 
iniziato bene: tra Ryu ed Axel ha vin­
to Ryu alla lii ripresa, tra Adam e 
Rayden, Il secondo ha fulminato (nel 
vero senso della parola), l'awersario. 
Al secondo Incontro, Chun-LI ha at­
terrato Johnny Cage alla IV ripresa, 
Ryu è stato distrutto da Rayden e 
quest'u ltimo è stato sconfitto da 
Sonya che ha perso a sua volta con­
tro Blaze, vincitrice su Chun-LI. Era 
l'intervallo che precedeva il combatti­
mento tra Blaze e Ranma (donna, in 
questo caso), quando iniziarono a 
presentarsi dei problemi (Paolo. pian­
tala di sbadigllarel Ndluna) (e chi 
sbadiglia? Rrrrronf zzzzz rrronf 
==··· NdP) Mentre Ranma veniva 
massaggiata e • confortata " da 
Ryoga (Ci siamo capìtl, eh? Blaze in­
tanto confortava Il redivivo Axel), 
all'esterno era scoppiato un tempo­
rale. Rayden owlamente non poteva 
perdere l 'occasione per ricaricarsi ed 
era riuscito a trascinarsi fuori. Tutto 
sarebbe andato per Il verso giusto, 
se quel simpaticone non si fosse at­
taccato all'Impianto elettrico, facen­
do cosl saltare tutto. Immaginatevi lo 
stupore della sottoscritta quando ol· 
tre alle luci, sono scomparsi anche i 
miei amicì elettronlcit Come fare ad 
aiutarti a ricomparire? Vi piacerebbe 
saperlo, eh Bovas? Ed lo non ve lo 
dico! Da brava sadica e fetente quale 
sono (visto, Paolo? Ho imparato mol­
to in fretta i tuoi insegnamenti! Cosi 
me te paghi tutte Insieme! Ndluna) 
(non credetele, come allieva è sem­
pre stata un po' zuccona ... NdP). 
Dovete aspettare la prossima lettera 
(che potrebbe anche non arrivare 
mai, lh ìh lhl) (Non dirmi, una simile 
eventualità potrebbe davvero scon­
volgere la storia dell'uomo ... NdP). 
Ora vado perché è tardi... 

Bacioni a tutti, e In particolare a BDM 
e Shin (hl hl hiQ. Byte byte ... 

Manila Krueger 

PS: x Piermarco. Non era mica male 
la tua idea, nella recensione di 
Macross, dì vagare nel vuoto disinte­
grato in atomi ... 

Dio li fa e poi li accoppia ... 

lA LmEU DUWTICOllA 
101 IUJICl 1W 

Bovissimi Bovas, chi vi scrive è un 
ragazzo dì 13 anni, e come tale an­
ch'io ho ì miei problemi, uno dì questi 
è quello che vt esporrò: mi piacciono 
tantìssimo i fumetti, leggo Dy1an Dog, 
Nathan Never, Demon Hunter, 
Superman ed altro ... 
Un po' di tempo fa sono sorte delle 
polemiche da parte del genitori del 
sottoscrìtto, Incentrate sul fatto che 
io non abbia un linguaggio ricco di 
vocaboli come una volta, faccia dei 
temi del cavolo ecc ... Questo, alme­
no secondo i miei genitori, è colpa 
delle letture poco Impegnative a cui 
mi sono dedicato (fumetti e CM). 
Una volta leggevo parecchi libri, ma 
poi ho perso l 'abi tudine e dopo un 
po' di tempo ho Iniziato a leggere i 
fumetti. 
Volevo solo sapere il vostro parere: 
secondo voi è proprio cosl? Dovrei 
lasciare CM per leggere dei libri? 
Sperando In una vostra risposta vi 
saluto ... 

B.L. 

Caro B.L., scusa se ho pubblicato 
questa lettera contro la tua volontà 

~ . 
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(nella missiva era espressamente ri­
chiesta la non pubblicazione), ma, co­
me avrai già sicuramente notato, il 
nome è stato omesso per evitare 
spiacevo/I Inconvenienti ... Vuoi un 
mio parare sulla questione? Bene, ti 
dirò sinceramente quello che penso: 
più una persona ha occasione di leg­
gere e di scrivere più Impera a parlare 
in modo non solo co"etto ma anche 
piacevole, aumentando il proprio ba­
gaglio culturale e l'accuratezza con 
cui si scelgono I vocaboll (io ho impa­
rato a furia di scrivere la posta di 
CMI). Questo però non significa che 
sia necessario dedÌC81Si ad un tipo di 
lettura in particolare: non mi sembra, 
infatti, che le riviste o i fumetti con­
tengano un /tallano sgrammaticato o 
vocaboli di basso I/vello. Ovvio che 
leggere un libro à una cosa diversa. 
Direi però che una cosa non esclude 
di certo l'altra, quindi che ne diresti di 
continuare a leggere fumetti e riviste 
e contemporaneamente leggerti un 
bel libro (ovviamente un libro che ti 
Interessi, altrimenti sarebbe solo tem· 
po sprecato ... )? Prova a parlarne con 
i tuoi genitori, penso che se tu rag­
giungessi un equilibrio tra letture "fa­
cete" e serie non potrabbero di certo 
darti torto, forse sono solo spaventati 
perché hai smesso del tutto di dedi­
carti a letture più impegnate... Spero 
di esserti stato utile. 

••• E SON CONTENTOlll 

Cari Bovas, sono felice (complimenti, 
davvero un bell'lnizio... NdD). 
Frequento l'ultimo anno del liceo 
classico, ho 18 anni, e sono felice. A 
dire la verità In questo periodo sono 
angosciato dalla scuola: non ne pos­
so più di studiare!. .. Se ancora non 
sono diventato pazzo lo devo anche 
ai videogiochi. E' un lntelesse, il mio, 
che dura da anni. E' una passione. 
Quanta emozione quando mi veniva 
regalato un nuovo schiacciapeosieri ... 
Poi venne Il primo computer ... Il miti­
co C64 ... Ma basta con I ricordi! Non 
sono un nostalgico, tutt'altro! Non 
voglio raccontarvi la storta della mia 
vita, sebbene sia interessantissima 
(non ne dubitate, vero?) ... Passo ai 
veri motivi per cui vi ho scritto. 
Motivo 1: dopo tutte le polemiche 
contro I videogiochi, c'è una cosa 
che non capisco. Certe persone, 
messe davanti ad un videogioco, so­
no del tutto Incapaci di "giocare", nel 
vero senso della parola. Insomma: 
non ne sono In grado!! Ora io mi chie­
do: lo fanno apposta, cioè non gli 
danno peso, perché ritengono i vi­
deogiochi una stupidaggine (già: non 
riescono ad eseguire neanche una 
mossa a SF2) oppure non ne hanno 
la mentalrtà (deficienza Inconscia), né 
la capacità (deficienza conscia, ma 
non ammissibile per loro ... ) per "af­
frontare" (e questo è c iò che sembra!) 
un qualunque videogioco??? Forse 
non riescono a ragionare in maniera 
mediamente veloce oppure g li manca 
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la fantasia anche solo per intuire cosa 
sia ciò che hanno davanti? Sono 
troppo legati a questo schifo di realtà 
(o dovrei chiamarlo Irrealtà?) da non 
riuscire a s taccarsi un minimo dagli 
schemi? Ma di chi sto parlando se· 
condo voi? Ma degli "adulti", natural­
mente! E per adulti Intendo sopratut­
to (o solo ... ?) quei genitori o nonni d i 
qualche povero ragazzo apparente­
mente "malato• di videogiochi (ma si 
può? Ma fatemi Il piacere!). Perché 
non ci riescono? SI potrebbe anche 
rispondere: perché non ci hanno mal 
giocato! Ma se fosse questa la rispo­
sta corretta allora non farebbero più 
la figura del deficienti ... Ma degli 
ignoranti, visto che, come tali, si affi­
dano esclusivamente alla parola di al­
trettanti giornalisti complessati ... 
Potrebbero anche provare a capire i 
propri flgll/amlcl/nlpotVcuginV ecce­
tera: perché giocano? Mah, saranno 
scemi, di certo non più intelligenti di 
chi non lo fa!!! Ragionate forse cosi, 
cari colpevoli? No? Dimostratelo! 
Cari Bovas, spero che voi abbiate la 
risposta giusta. Ma In fondo non im­
porta, ciò che dovevo dire l'ho detto! 
E qualunque essa sia ... l'unico errore 
lo hanno commesso loro! 
Un'ultima cosa per I colpevoli: prova­
te a capire cosa veramente siano i vi­
deogiochi... Vi potrebbero addirittura 
piacere ... E soprattutto non fareste 
certe figuracce! ... Non è un fatto per­
sonale ... Centinala di ragazzi la pen­
sano come me! 
Motivo 2: sfida: l'Extra Team (di cui io 
faccio parte) della sala giochi Extra 
Bali di Roma (Via Arco di Travertino) 
sfida chiunque a Street Flghter 2 CE 
o a Super Street Flghter 211 Se siete 
dei veri campioni e desiderate con­
frontarvi con noi o anche solo parlare 
di questo grande videogioco contat­
tateci al numero 06/7182966 e chie­
dete di Francesco (che sarei io)!!I 
Detto questo, saluto tutta la redazio­
ne di Console Mania e tutti i lettori di 
questa (ciao Davide (Chi, io? NdD)! 
Ciao GiulianoQ ... 
A presto ... 

Kalten 

In effetti ero giunto anch'io allo stesso 
risultato quando svevo fatto 2 + 2 pa­
recchi anni fs (almeno 8), ma credevo 
che, a parte ovviamente I vari deliri 
~enza senso di qualche giornalista 
conservatore che non sa come riem­
pire la sua pagina, tutti ormai si fosse­
ro abituati al mondo dell'Informatica 
in tutte le sue proiezioni; beh, il sape­
re che in alcuni casi questa mentalità 
(quella da te mfllllionata) non ha 81'1-

cora fatto spazio a qualcosa di più in­
telligente non può di certo recarti 
danno alcuno. Pensa che quando fre­
quentavo la prima liceo e conobbi 
Paolo, finimmo per passare per qual­
che anno come del perfetti emargina­
ti, solo perché seguivamo Il mondo 
dei computer e non giocavamo a cal­
cio! Loro Invece, che andavano allo 
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stadio e seguivano Il mondo del pallo­
ne più di qualsiasi altra cosa o guar­
davano tutte le puntate di Dallas era­
no persone normai/... Beh, alla fine le 
cose sono cambiate e cl siamo tutti 
venuti incontro (pensa che ora molti 
di loro posseggono una console ... ). 
Per quel che riguarda I miei genitori la 
cosa à stata più sofferta, all'Inizio ve­
devano con molto sospetto quella 
scatola grigia (il mio C 128) con cui 
passavo tutti I gloml qualche ora, ma 
poi, anche se tuttora non sono nean­
che capaci di accenderla, hanno Im­
parato e capito che non era poi cosi 
male, ed era sempre meglio farsi 
qualche partita In più a SF2 che 
ubriacarsi e sfracellarsi In autostrada 
o, ancora peggio, buttare sassi dal 
passaggi autostrada// (anch'io facevo 
qualche ragazzata ai miei tempi, co­
me mettere un raudo nella cassetta 
delle lettere o qualche sche12etto te­
lefonico a chi ml stava sulle scatole, 
ma non bisogna MAI mettere in gioco 
la vita di un Individuo/ Quelle non so­
no ragazzate, sono atti criminali per 
fare del male, e chi fa cose del genere 
non dovrebbe neanche essere defini­
to uomo! Scusate lo sfogo, ma que­
sto era g/ll un po' che lo volevo di­
re ... ). 
Quello che ti suggerisco è quindi di 
non curarti di quello che senti, come 
tu stesso hai detto tutto questo è il 
frutto di un certo modo di pensare 
superficiale e ignorante che è desti­
nato a scomparire motto presto, al­
meno questa è la mia speranza ... 

SE Ll VITA I' Tml UN 
QUIZ ... 

Un buongiorno a voi e un buongiorno 
a me (Copyright Epifanio, quello di 
"Mai dire Gol del lunedl", per chi non 
lo sapesse) mitici (o mitomani?) (direi 
sicuramente mitomani ... NdD) Bovas, 
come state (bene, non lo sai che le 
brutte bestie sono sempre le ultime 
ad abbandonare questa valle di lacri­
me?)? lo abbastanza bene, anche se 
purtroppo ho visto perdere il Milan 
nella partita d i coppa 
Milanlncontlnentale (lo so, si chiama 
Intercontinentale, ma siccome non mi 
piacciono né la Juventus né soprat­
tutto l' Inter (ml viene la nausea al solo 
pensiero), l 'ho chiamata cosi, anche 
perché poi suonava meglio) a Tokyo 
contro Il San Paolo, non sono andato 
neanche a letto, perché al sabato se­
ra, verso le otto-otto e mezza circa, 
sono venuti i genitori della fidanzata 
di mio fratello Alfio (anche lui milani­
sta, come oel resto tutta la famiglia), 
e abbiamo giocato a briscola fino 
all'una di notte circa (già vi vedo tutti, 
con le ciabattine rosse o blu con 
l'elastico, le pattina, la canottiera di 
lane, Il vislerino da giocatore lncalllto 
e le carte in mano ... NdD). Se fossi 
andato a letto, avrei dormito sl e no 
un palo d 'ore, poi, per li semplice fat­
to che dormo con l'auslllo di una spe­
cie di piccolo polmone d'acciaio, i 

miei fratelli avrebbero impiegato una 
mezz'ora circa per mettermi a letto. 
allora tanto valeva stare sveglio o 
sbaglio? 
Chiudiamo questa brutta parentesi, vi 

ringrazio ancora tantissimo per aver 
pubblicato la mia lettera sul numero 
24 di novembre, grazie veramente, ne 
sono stato molto felice, anzi più che 
felice, non c'è parola per descrivere 
la mia gioia, veramente (beh, c i fa 
piacere sapere che hai gradito la co­
sa, ma non esagerare! NdD). grazie 
anche per i consigli, cercherò dì se­
guh1i Il più posslblle anche se in que­
sto periodo, per via della stagione un 
po' fredda, uscire per me, come de 
resto anche per le persone sane. è un 
problema, perché se dovessi prende­
re anche un semplice raffreddore m 
prenderei una bella Influenza, che ITli 

rimarrebbe addosso per un paio d 
settimane buone buone. Dovrei an­
che curarmi con punture d i penicilli­
na, che renderebbero Il mio sederino 
peggio di un colabrodo! 
Come ml ha detto Pacione nella ri­
sposta alla mia precedente lettera 
dovrei avere più fiducia in me stesso, 
anzi, ne ho già molta, ma purtroppo 
forse non è la stessa che gli altri n­
pongono tn me. Mt spiego meglio {sa­
rebbe proprio il caso ... NdD): quandO 
a casa mia vengono degli amici d 
mio fratello che non mai visto prima. 
come, per esempio, quando vidi per 
la prima volta quello che è ora per me 
un grandissimo amico. quasi un fra­
tello, ovvero Il mio amico Peter 
quando gll parlai e gli chiesi come 
stava qui In ltalla Qui è tedesco), non 
guardò come ero fisicamente, certo 
mio handicap fisico non si può nOJ" 
notare, però se uno veramente ti vuOI 
avere come amico. penso non ci fac­
cia più caso, o sbaglio (no, credo 
proprio che tu non ti sbagli, però "°' 
hai spiegato per mente quello di cu 
parlavi prima ... NdD)? 
Anche se non ho e sicuramente l10I' 
avrò (mal dire maQ una ragazza, pen­
so che dovrei fare come Paolone rr 
ha suggerito, anche se non credo cl'e 
una fanciulla possa provare interesse 
per uno come me, o no? Certo no~ 
esco molto, In più non frequento po­
sti dove lo possa trovare ragazze 
però, anche se lo facessi. non credo 
proprio che le suddette verrebbero 
ad attaccare bottone con me. lo non 
penso di essere brutto, aspettate che 
vado un attimo a specchiarm 
ahhhhhhhhhrgl, ml sono fatto paura 
da solo e si è anche rotto lo spec­
chio, accidenti! Sto scherzando ov­
viamente, poi se, spero tantissimo 
avremo occasione di conoscerci o 
all'Abacus o allo SMAU, lo vedrete d 
persona come sono (OK, NdD). 
Quest'anno, anche l'anno scorso de. 
resto, ml sarebbe piaciuto venire 
all'Abacus e allo SMAU. Il mio amico 
Giampietro (Glampy per gli amici). c'è 
stato sia l'anno scorso che quest'an­
no, ml ha detto che quest 'anno allo 
SMAU c'era Il nuovo mostro della 
Commodore: l'Amlga C032. Ha gio-
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cato a Pinball Fantasies e ha detto 
che erano fortissimi sia la giocabilità 
che il sonoro (non per niente è un 
gioco su CD ... ). Avrei intenzione di 
vendere Il mio A 1200 per prendere 
l'Amiga CD32, perché leggere su The 
Games Machlne che il drive CD­
ROM per trasformare I' A 1200 
nell'Amiga CD32 va (andrà, visto che 
non è ancora uscito ... ) collegato alla 
porta di espansione sotto la tastiera, 
invece che nella porta PCMCIA, mi 
ha fatto storcere un po' il naso (non 
ne vedo la ragione ... NdD). 
L'Amiga CD32 per ora non ha una ta­
stiera e un floppy dnve, so che in fu­
turo la Commodore li metterà in 
commercio, per rendere il CD32 un 
A 1200 a tutti gli effetti (se non sba­
glio il processore centrale è quello 
del 1200). 
Adesso passo alle solite (spero non 
noiose) domande: 
1) Uscirà mal Street Fighter 2 
sull'Amlga CD32 (visto l'hardware 
che ha, poi ha anche il CD-ROM, io 
spero proprio di si)? 
2) Ml potreste consigliare sempre per 
SNes del giochi adatti a una sorella 
tredicenne che ml rompe le scatole, 
non so, del platform come The 
Addams Family, che lei ha già finito 
(non per niente è mia sorella)? 
3) Potreste conslgliannl sempre per 
SNes (che barba! Direte voij dei titoU 
tosti, nel senso un po' difficili, non 
per vantarmi, ma Street Fighter 2 
(non quello Turbo), l'ho finito un paio 
di volte al settimo livello, Zelda 3 l'ho 
finito, Super Mario Kart l'ho finito In­
sieme a mia sorella (in che cilindra­
ta?), Super Mario World l'ho finito 
due volte sempre insieme a mia so­
rella, (questi titoli non li ho più, per 
fortuna sono riuscito a trovare un ne­
gozio che me Il ha presi in cambio di 
attn)? 

P.S.: Grazie ancora tantissimo per 
aver pubblicato la mia lettera. grazie 
tanto di cuore veramente. 
P.S.2 The Retum: Spero vi sia piaciu­
ta anche questa. 
P .S.3 The Revenge: Grazie a voi mi 
sono comperato Il SNes, nel numero 
11 di CM, alla fine della recensione di 
Street Flghter 2, c'era scritto che bi­
sognava comperare un SNes (o 
SFamlcom o SNlntendo che sia) per 
poter giocare al Mito dei Miti, poi tutti 
i giochi che ho acquistato li ho presi 
sempre in base alle vostre recensio­
ni, commentì e consigli, devo dire 
che non ho mai sbagliato. 
P .S.4 Basta adesso!: la pubblicità 
non stufa per niente, perché così si 
possono vedere I prezzi dei vari ne­
gozianti e scegliere quello che è a 
più buon mercato ... 
P.S.5 Piantala hai stufato!: se per ca­
so ci fosse qualcuno ad esempio 
Sasha, o altri ragazzi, che vogliono 
parlare con me del loro problemi, o 
meglio, scrivermi (non ricevo posta 
mal da nessuno), do Il mio indirizzo: 
Alex Zaninl - Via Gaetano Donizetti 
N. 4 - 24060 Bagnatìca Bergamo. 
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Grazie a tutti ancora, complimenti 
per la rivista, tanti auguri e Buone 
Fesle a tutti voi (a me no, perché non 
ml Interessano, difatti io non sono un 
cattolico, spero che non abbiate dei 
pregiudizi sapendo questo di me, io 
non me rie faccio), ah, mi dimentica­
vo, il primo gennaio è Il giorno del 
mio ventesimo compleanno, manda­
tem I del regali ml raccomando ... 
(Capiti male, non hai considerato 
l'iter che segue una busta prima di 
arrivare nelle nostre manij 

Bene, devo ammetteJe che ci ha fatto 
piacere ricevere nuovamente tue no­
tizie. soprattutto perché, a parte il 
Milan si intende, tutto va bene o qua­
si. Non ml sembre di dover aggiunge­
re motto ella prima parte della lettera, 
quello che dovevo dire l'ho già scritto 
net/e parentesi. Vorrei comunque in­
vitarti a non autocommiserarti, In ef­
fetti la nostra società, anche se nes­
suno lo vuole ammettere, è incentra­
ta su valori come la bellezza, il suc­
cesso eccetera eccetera, ma questo 
riguarda pravalentemente la massa, e 
la massa, almeno a me, non interessa 
più di tanto. Pochi sono gli individui 
che sanno apprezzare i veri valori di 
una persona, e cioè quelli che non 
sono già fomiti fortunatamente dalla 
natura e che trescendono l'apparen­
za, ma ci sono/ Il problema é so/o 
trovare queste persone. Quindi inizia 
a darti de fare ~'hai detto tu o sbaglio 
che quando si é amici non si fa caso 
a certe cose, o no?). Ora passiamo 
senza indugio alla fase due. Dunque, 
il fatto che Il futuro CD Rom per il 
1200 si debba installare nello slot in­
feriore non é di certo un problema, in 
questo modo l'accesso del dati sarà 
notevolmente velocizzato. L'unico 
problema penso riguarderà i pochi 
utenti che possiedono schede acce­
leretrfcl o extra fast memoty, ma non 
è detto che non si rtesca a trovare 
una soluzione anche a questo. E' so­
lo questione di tempo. La scelta di 
tenerti il 1200 o di acquistare un 
CD32 dipende solo da te. Se comun­
que lo usi anche per altre attività non 
giocose ti conslgllo di tenerti Il com­
puter, una console è più una macchi­
na da gioco che altro ... 
Ora /e risposte: 
1) Secondo me non sarebbe neanche 
una brutta Idea, anzi, l'unica cosa che 
manca è qualcuno che lo converta ... 
2) Perché non provi con Mario Alt 
Stars, Aladdin, Bubsy, Coot Spot ec­
cetera? I giochi tondi e pacloccosl di 
certo non mancano per 1/ SF! 
3) Ti assicuro Che SF2 turbo non è la 
stessa cosa, gli avversari sono pw 
cattivi e Il voglio proprio vedere a fi­
nirlo subito a I/vello 81 In più puoi im­
parare ad usare anche I boss e gioca-
re a velocità 10 (davvero molto fast) 
utllizzando anche nuove mosse! Da 
non perdere .. . In più potresti provare 
giochi del calibro di Flashback o 
Another World (non sono nuovissimi _, 
ma sicuramente d'effetto), ti assicuro 
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che questo genere non è dei più 
semplici ... 
Ah, un ultima cosa, grazie mille per il 
Lamer Extermlnatorl Fossi in te con­
trollerei tutta la mia collezione di di­
schetti con un buon ani/virus ... 

Ull uno FINI, 
UllA VOLTA TANTO 

C'era una volta una ragazza triste e 
senza palle (mi sarei stupito del con­
trario NdP) (scusate la parola, ma voi 
come la definireste una ragazza sen­
za coraggio?), sempre sola, chiusa in 
se stessa, un po' per quello che ave­
va subito. un po· per timidezza. 
Viveva con la madre, con la quale 
non aveva un buon rapporto, avreb­
be tanto voluto gettarsi da un dirupo 
o finire sotto una macchina, e tante 
volte ci aveva provato senza succes­
so. Poi, un giorno, girando senza 
meta senti una forza chiamarla 
all'edicola, col cuore In gola la ragaz­
za entrò e si guardò intorno. Quel 
che vide la stupi: una luce fortissima 
e calda usciva da un giornale 
("Tennosifonl Oggi" NdP), qualcosa 
la spinse ancora finché non comprò 
la rivista. Quando tornò a casa sentl 
che il mondo era cambiato. la vita 
era diventata più bella, e sua madre 
le sembrava un angelo. Da quel gior-

no ritornò a sorridere, sentendo che 
la luce emanata da quella rivista 
("AbatJounnanla" NdP) le stava illu­
minando un percorso duro e fatico­
so. Con il cuore che batte a mille 
all'ora, e con I brividi che mi scendo­
no lungo la schiena voglio. adesso, 
pronunciare il nome della rivista che 
ha cambiato la m ia vita: 
Consolemanla. ( ... ) Chissà, spero che 
ora riuscirò a tanni pure io una comi­
tiva, col pochi amici che ho. tanto poi 
tra un anno sarò costretta a trasfenr­
mi per motivi di studio (chissà, ma­
gari verrò proprio n a Milano, la mia 
città natale). Voi come state? lo be­
none, oh, beh, Insomma .. Incasinata 
lo sono ancora, ma datemi il tempo 
di cambiare. Comunque non finirò 
mai di ringraziarvi e lo sapete che sa­
rei disposta a fare qualsiasi cosa per 
sdebitarmi. Diciamo pure che vi siete 
diplomati In ostetricia, avendomi ri­
portata alla luce. Sono contenta d i 
come stia maturando l 'angolo della 
posta (è anche merito tuo, puoi giu­
rarci NdP), ero stanca di sentire sem­
pre le stesse cose. Voi non siete im­
becilli e non riesco proprio a capire 
perché certa gente faccia di tutto. 
per farvi passare per ciò che non sie­
te. In giro c'è tanta gente matura che 
legge la vostra (nostra) mnsta, e vor­
rei tanto ntrovarla sulle vostre pagi­
ne, far vedere a tutti che i ragazzi che 

Computermania ~ 
• io _,tllo l tp1b~ tl<o . l ll 

53036 , •• , ;~ ... ; 111 1 
!ti. 0577 I 911414 14 liut r. t .I {Jj 

CONSOLE VIDEOGAMES COMPUTER 
vendita p e r corrispondenza in tutta Italia 

Arr i v i Giornalieri da USA • JAPAN 

MEGADRIVE 

Sensible Soccer 
Fifa Soccer 

Alladin 
H-k 

Street F!.llhter 2 
Sonic P1nball 

Dracula 
Dr. Robotnik 

Virtua Racing 

ULTIMISSIME NOVITA' 

SUPEltNINTENDO 

Aladdin 
Beethoven 

Turtles in Fighter 
Ranmal / 2 

Pink Goes to H-liwood 
Sensible Soccer 

GAME llOY 

Indiana Jones 
Jurassik Parie 

Mor1al Kombat 
Popaye 2 
Rodland 

lluster llros 

Pe rsona! Computers 486 DX33 4Mb ram 
Svga 1Mb, 256K cache, Monitor Color, HD130 

L 2.550.000 iva compresa. 

Persona! Computers 386 DX40 4Mb ram 
Svga 1 Mb, 256K cache, Monitor Color, HD 130 

L 1.990.000 i~a compresa. 
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SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRJVE-SUPERNES 

GAMEIJOY -GAMJ<: GEAR. 

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea I MM Gambara 

RIPARAZIONI CONSOLE 

Tcl. 02 • 4043527 • 4046749 TELEFO:'\A PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' !!! 

Nuo"a \'ersione di an1l1:11 c:on 1nlcro11ruce~~orc 
68020 n 32 hll e dock n I~ Mh1. t:umlMa 1200 
dL\1>one gli\ dl 2 r.1b di 1nc111orlu ctl ~ predl\J>C>Slo 
:1 supJX1rlarc l'll11rd Ol'ik. 1>rC'ifll1.lo11I (tronche e sonore 
superi<ri 

Amiga 1200 Dynamite DsktoP 
Amiga(iOO 
AMIGA-CD 32 con giochi 

L. 749.000 
1~ 449.000 
L.629.000 

ESPANSIOJ'<l DI ME~10RIA PER AMIGA 

Telefonare 
L. 119.000 
L. 299.000 

Espansione 512k 
Espansione 1 ~1b per \600 
Espansione 2\1b F.STER'<A 
Espansione I \18 per 1200 
Espansione 2\1b per 2000 

Tl-:1.EFO;>. \RE 
L. 330.000 

I DR1VF. PER A\llGA ESTER1'1 ED l'TE!t'\l 

Dri\e e\terno per amiga con interrultore 
Drive interno per amiga 500 con IU,IO 
Drh e Interno per amlga 2000 

I. 159.000 
L.149.000 
L. 149.000 
L. 179.000 Drhe esterno con Apocal) pse 

I ACCESSORI PER A.MIGA 500 

Interfaccia 4 .loyslick 
~fouse Selector 
Mouse con microswitches 
Interfaccia Midi 
Digitalizzatore Audio-sterco 

L. 29.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 99.000 

DISCHE'ITI BULK 3 1/2 DD 
IO PI.. L. 1.000 cad. 
50 Pz. L. 850 cad. 

100 Pz. L 800 cad. 

DISCHEITI BULK J 1/2 HD 
IO Pt. L 1.500 cad. 
50 Pz. 1_ 1.400 cad. 

100 PL L 1.300 cad. 

BOX PORTA DISCm 31/2 
10 Posti Blue Ilo\ 
50 f'nlti l1ln chia\C 

I 00 Posti con chi:n-e 
L'O Postiaat>Setto 

L. 2.SOO 
L. 10.000 
L. 16.000 
1- .18.000 

Star I.( 100 colore 
Rt'''''' Packard SIO b n 
Star LC: 24·30 
Mor L<: 24·300 color• 
Mar SJ 48 80 col.U :-0 
Star SJ I~~ colore 

SUPEROFFERTA PC 386/DX/40 
4l\'lb di Memoria J Drive 3 1/2 1.44 Mb 
I H11rd Disk 170 Mb 11\lonill>r a Colori SVf;A 
J l'orta Parallela 2 Porte Seriali 
I Mou>e I Tastieru E..;1esa 
I l'ortu Game L. 1.990.000 

SUl'EROFFERTA PC 486/SX/25 
4 Mb di 1\1emoria I Drh't 3 Ji2 l.44 l\1b 
I Hard Disk 170 l\Ib I Monitor a Colori SVGA 
I Porta Parallehl 2 Porte Seriali 
J Mouse 1 TastieruEstesa 
l Porta Game L. 2.390.000 

SUPEROFFERTA PC 486/ DX/40 
4 :\tb di l\lemoria l Drive 31/2 1.44 \lb 
1 Hard Disk 210 Mb I \tonitor a Colori S\'GA 
I Porta Parollela 2 Porte SeriaU 
J \loose I Ta~ E<tesa 
I Porta Game L. 2 749.000 

St:PER OFFERTA PC 4861DX2 '66 
\'ha Locai Bus 1Drhe3" I 2 1.44 \fb 
4 Mb di memoria. I \lonitor a colori 
S\.GA, 1 HO 250:\fb 2 porte ser. I porta 
par. I la.~liera est.,,,._ l mouse 

L. 3.349.000 

SOUNDBLASTER PRO 
Scheda audio stereofonica con 
predisposizione per il collegamento di 
CD-Rom. L.279.000 

CD-ROM 
Lettore CD multissesione Mitsumi in· 
terno con controller, compatibile foto· 
CD Kodac 

' l'elef0narc 

SUPER OFFERTA 
SUPERNl!:S EUROPEO CON 
SUPERMARIO ALL STAR 

l JOYPAD 
ALIMENTATORE P AL+ 

SCART 
Telefonare 

COME SOPRA MA CON 
STREET FIGHTER Il 

Telefonare 

MEGADRJVE PAIJSCART 
Telefonare 

GAMEGEAR 
con 4 giochi Telefonare 

SUPERMAGIC GAME CONVERTER 
Permette di utìliiznre le cartucce 
Su pcrNes a mericà ne.giapponesi, 
cd europee su ogni modello di 
SupcrNcs. L.45.000 

HARD DISK PER AMJ(;A 600 · 1200 
Disponibili Hard disk i11len1i da -IO Mb, 80 Mb. 120 per 
amiga 600.1200. Si ""'l'\lllllHJ unchc inMalluzioni. 

MONITOR 
COMMODORE 1942 

Telefonare 

L. 490.000 
L. 769.000 
L. 679.000 
L. 790.000 
L. 679.000 
Telefonare 

TELEFONARE 

I SUPER NOVITAt 
Dri\'e esterno per amiga con doppia capacita' 
880 Kb -1.~ Mb L. 159.000 

SCHEDA ACCELERATRICE PER AJ\-1IGA 
Scheda con microproce\<ore 68020 e 
coprocessore 68881 con clocf.. di 25 \lht. 
che ti permetter:. di \elociL1.are tutti i 1uoi 
programmi mantenendo la compatibilita. 

Telefonare 

COMJ\IODORE lOSlS 

L. 399.000 

h.'lCKSfART 1.3 l 
SUR0~1 

PerASOO 

PerA600 

L.59.000 

L.65.000 I 

TUTTI I PREZZI so'o lNCLLSI DI l\'A - GARANZIA or UN AN~O su TUTTI I 'OSTRI PRODOTTl 
11Nl \10 SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RI . ~ .. . .. 
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giocano coi videogiochi non sono 
stupidi. Vabbè, la smetto, non voglio 
rompere ancora e quindi vi mando 
una camìonata di baci e pizzicotti 
sulle guanclotte. 

Sasha 

é dopo /"'Inaspettato• ritorno di 
Manila (il cui nome non faceva mira­
colosamente capollno nella posta del 
mese srorso). ecco un 'altra lettrice 
che cl fa veramente piacere nsentJre. 
é' bello sapere che con il proprio 
modesto opetato (in fondo non devo 
fare altro che rispondere alle vostre 
lettere), cercando però di mettercela 
tutta, si possono ottenere dei buoni 
risultati. Per te è stata una vittoria, 
per me una "medaglia al valore", ma 
al di là di tutto, ciò che conta è che 
tu ti sia rimessa in piedi. é, dammi 
retta, cl sei riuscita da sola, io al 
massimo ti posso aver dato un po' di 
coraggio. Adesso cha sei in piedi, 
non ti resta che camminare: spero 
solo che un giorno, quando sarai an­
data lontano, ti ricorderai ancora di 
Consolemania. Una stupida rivista 
che parla di stupidi videogiochi, se­
condo un'antica tradizione ... 
PS: Bella la poeSJa che hai incluso. é 
anche il disegno. 

A QUALCUIO 1m11ss1 
U NOSTU VITI? 

Mitica redazione di CM, sl, sono pro­
prio lo, Il Terminatori 
Mi avevate rinchiuso nel numero 11 
della rivista, ma sono riuscito a fug­
gire da quelle pagine per osservarvi 
ancorai Non è che per caso avete vi­
sto Dave e Paolo O'Connor? -
Specialmente il primo con cui ho un 
conto in sospeso-. Bene. e nel panni 
del T1000, apriamo le danze ... Ehm. 
carichiamo le armi e cominciamo a 
sparare. Ml spiace molto, ma pur­
troppo devo farvi una cntica: di per 
sé la rivista è un gioiello, ma come 
tutti gli oggetti preziosi è fredda. 
Perché? Perché da un po' di tempo 
mi sembrate distaccati, disinteressa­
ti, Insomma. non più coinvolti come 
un tempo. Buttate giù le recensioni 
senza mal scendere nel particolari, e 
un chiaro esempio è la recensione di 
SFll per MD, dove non avete specifi­
cato che c'è una sezione uguale alla 
versione Turbo per SNES (e poi via a 
citare tutte le lnnovazlonl come i co­
stumi. le fireball di Chun-U, ecc ecc). 
Ritomando all'argomento "freddo". 
ho notato che sul Nr25 non si respi­
rava nessuna aria di festa, non c'era 
nemmeno una foto di gruppo con 
tanto di auguri al seguito ... Oltre a 
ciò non parlate più di voi. Forse che 
siete stressati per gll studi, o avete 
dei problemi? Come noi parliamo dei 
nostri problemi, parlate pure del vo­
stri! Mi sembrate con le palle a terra, 
ragazzi! Comunque sia, non voglio 
assillarvi di più, e quindi passo diret­
tamente alle domande. (Tagliate! Ma 
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tanto t1 nspondo lo stesso NdP). 

Michele Lombradlno 

Ricevere una lettera come questa mi 
mette sempre un po' in Imbarazzo: di 
solito sto qua a cercare di riso/vere I 
vostri, di problemi, non ml ero mai 
sognato, un giorno, di trovare qual­
cuno che volesse riso/vere I miei ... 
Sai. che qualcosa •non va• all'Interno 
della rivista, ce n'eravamo accorti an­
che noi. Ma non è una sensazione le­
gata ad un motivo concreto: no, il 
fatto è che dopo un periodo di "gras­
sa· come il Natale (che per noi ha 
costituito lo sforzo immane deUe 196 
pagine, ve lo ricordo) si tende sem­
pre a rilassarsi un pochettino, a 
smorzare il tono delle recensioni, e 
via dicendo. Comunque, se devo di­
re la mie, non è affatto il caso che noi 
redattori cl mettlemo a tediarvi con le 
nostre magagne ("Ieri Alex ml ha pic­
chiato•, "La mia ragazza mi ha lascia­
to•. "Ml è morto Il gatto''. e via dicen­
do). direi che In una recensione e 
molto meglio se si parta del gioco, 
piuttosto che di noi stessi ... 

MICROPOSTI 

Stanchi delle solite menate? Non vi 
amate più? Il vostro stomaco non vi 
soddisfa? Stufi di contare le lampa­
dine? E allora leggete la mlcroposta! 
La microposta è anche tua, difendila. 
Un tale lron Cock (to be crushed on 
the rock se pensi di farla a qualcuno, 
con un nome simile NdAJex) c i pone 
Il seguente quesito: "Nel neoplatoni­
smo di Plotino, i'UNO trascende as­
solutamente l'essere ontologico ed 
ogni determinazione finita. Secondo 
voi tate concezione apre la strada al-
la teologia negativa, che riconosce 
l'assoluta trascendenza e l'infinitezza 
di Dio?". T1 dirò, secondo noi Plotino 
cadeva nell'errore di considerare 
l'Uno come assoluto e non come 
parie di se stesso (fino a prova con­
traria un intero è 1/1 di se stesso, e 
dunque è una sua parte). Ciò implica 
che l'assoluta trascendenza del me­
desimo viene smentita proprio dalla 
sua natura Immanente, e per tanto la 
strada alla teologia negativa viene 
solo erroneamente (o, meglio, su 
speculazioni sofiste) spianata da 
Plotino. In parole povere: non ne ab­
biamo la minima Idea. Lo avremmo 
chiesto volentieri alla nostra prof del 
liceo. fatto sta che questa ne sa an­
cora meno di noi... Ma scusa, eh, ma 
non era un nostro collega della con­
correnza. che si diceva filosofo?. 
Chtedilo a lui, allora! Diego Belloni, 
invece dì porre Interrogativi assurdi, 
si schiera dalla parte delle nostre ru­
briche ruollstlche, definendosi un in­
teressato lettore delle medesime. 
Visto, allora, che servono a qualco­
sa? E noi andiamo avanti a pubbli­
carle, ecco! Elisa Poggese è rimasta ~ 
colpita dalla lettera di Edward, ed ha 
confermato tutto ciò che Il sottoscrit-
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to (Paolone) aveva già detto in pro­
posito. Tuttavia vuole far sentire la 
sua presenza e la sua amicizia, e noi 
l'accontentlamo. Nella lettera, poi, ci 
ha chiesto di firmare le risposte, in 
maniera da far capire quando ad una 
lettera stia rispondendo lo, e quando 
Dave. Allora, la risposta è molto 
semplice: non firmiamo ogni singola 
risposta, proprio perchè a curare la 
rubrica slamo "Noi Bovas•, in manie­
ra volutamente Indistinta. Certe parti, 
poi, come ad esempio la microposta 
che anche tu stai leggendo, o come 
l'angolo della prof. vengono redatte 
da entrambi a tuttJ gli effetti. Volendo 
essere pignoli, comunque, si può ri­
conoscere la firma di ogni singola ri­
sposta tramite le note Inserite nel te­
sto della relativa lettera. Gabriele 
Sapori scende in campo per difen­
dere Fatai Fury 2 su Super Nes, a 
suo giudizio bistrattato In fase di re­
censione. Guarda, Marco, Andrea e 
JH non hanno fatto altro che mettere 
in rilievo quei due o tre difettucci che 
il gioco effett ivamente presenta. Tu 
dici che non ha senso paragonare la 
velocità tra le due console (SN e Neo 
Geo), ma ti faccio notare che anche 
il coin op di Street Flghter Il, tecnica­
mente parlando, è una bella bestia. 
Però la velocità della conversione 
(Turbo edrtion, naturalmente), non ne 
ha affatto risentrto. Cosa che invece 

con FF2 è successa. In ogni caso, 
hai perfettamente ragione, FF2 è 
dawero un picchladuro divertente, 
ma questo l'avevamo detto anche 
noi ... Al grido di "Soffrite con me, 
uomini del Poggio, questa storia un 
giorno continuerà, se non è già fini­
ta", un anonimo lettore di Montella 
(Orulio Marano) cl ha spedito due let­
tere lunghllil il 1111111111111 il llllll lllliisslme, 
contenenti gli ultimi risvolti di una tri­
ste storia di amore e due di picche. 
Riuscirà a concludere con la sua 
Michela, o lo ammazzeremo prima 
noi Bovas? Samantha Canni ci scri­
ve per manifestare il suo desiderio di 
venirci a trovare, e nel frattempo in­
via i suoi saluti a due amici (Paolo di 
Senigallia e Andrea BedeschQ, non­
ché le sue maledlzlonl a un tale 
Andrea Olivieri. .. Ambasciator non 
porta pena, comunque abbiamo no­
tato che il numero di lettori e lettrici 
che vogliono visitare la redazione è 
in netto aumento. Allora, la questio­
ne non è cosi semplice, purtroppo 
siamo sempre lper Impegnati a scac­
colarci il naso, giocare le ultime car­
tucce. indire tornei redazionali a 
Pinball Fantasies su PC ... Ma se da­
te un colpo dì telefono prima, chissà 
che non posSJate trovare un momen­
to libero ... Mauro Congla ci chiede 
come mai Mario fa l'ìdraullco e non il 
corridore, bah, prova a chiedere a 

FAI COME JOY E TELE, VIBNI ANCHE TU DA ..... 

COMPlITERS GAMES 
E 

ALTRO 
HARDWARE - SOFIW ARE 

CONSOLLE - GAMES 

~~;_• VIA AMIRANIB,S9 SOVERATO (CZ) 

11-FAX(0967)22169 
VENDITA ANCHE PER 

CORRISPONDENZA 

TROVERAI RARDWAR.B SOFIWARB ACCESSORI PER IL TUO : 

Ml!GADRIVE,SUPERNES,GAMEBOY ,GAMEGEAR.NES 
AMJGA, AMIGA CD 32, PC MSOOS . 

TlITTE LE fil.TIME NOVIT~'ll! 
A.RRM SETI'IMANAU 

A PREZZI ECCEZZIONALI ''' •• • 

GAMES MEGADRIVE - MS Il A PARTIRE DA L . 49.900 
GAMES NES • GAMEBOY A PARTIRE DA L. 49.900 
GAMESAMIGA - PCMSOOS APARTIRE DA L. 19.900 
SOLO SOFfW ARB ORIGINALE LEADER · CTO 

AMIGA - PC MSOOS A PREZZI STRAORDINARI 
· GVP - BSC • ROCTECH - NEWfRONlC • CREATIVE 

PBR 1 ruo1 ORDINI • E 'RICHIESTA USllNl TELEFONA SUBITO. 
RICEVERAI LA NOSTRA CARD CHE TI PBRMB'ITBR.A' DI 
PARTECIPAR.E ALLE PROMOZIONI IN CORSO RISERVATE Al NOSTRI 
CLIJ!NTI PIU' FEDELI. 
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Quest o messaggio è riGervato a tutti coloro che stinchi di prezzi h'oppo alti 
e poca professionalità cercano qualcosa di 111egllo. 
In questa pubblicità non decantererr10 le 11ostre lodi. ~éu ete direlta1nente voi a 
scoµr ire le nostre qualità. 
T elcfona pei· conoscere i nos!ri prezzi e le ultime novità per la tua 
consol scoprirai che noi facciamo fatti e non parole 

INTELTRONIC 
via Fucilari, 63 84014 NO(:CRA IT-.Jt·ERIORE (SA) 
tel /fax(t81/5·17fi7 .2!? 11 AL IJ\ 

Ali' inizio cr•vomR; prlmt, ed~$~ sf•mo I migliori 
L ' unico centro sp~citJ/irz11.to, fn consol. del Sud 

e t' · t ~-.e 1 1n .eressa Flvere: 
cortesia, professiona!ila' e rnassh11a co1Tettezza dei te1npi; 
un cenb·o di assistenza tecnica garantito: 
con<:ol e cartucce per INintendo, Sega, Neo Geo. N~c; 

_,........ 
Te<Jllc:a 

Mo6ftct"' 
Console 

In slandatd 
R .G.8 

SOLO 
TITOU 

ORIGINALI 
DA 

GW'PONE 
,f< 

Telefonaci e scoprirai che qualita' e prezzo pos~ono andare <f accordo. 
IN T El TR ON t C sempre prima di rutti. 

AMERICA 

Fissa un appuntamento presso i nostri uffici. 
Professior11llitR'. qualitA · e Jlfez7o gRrnnii$r.ono il no~fTo nome 

VenditF-\ per corrispondenza 

·-· -··SlltlU$ ITAUA 

CONSOLE 

Supernintendo ___ L. 245.000 
Megodrive Il L. 220.000 
Game Geor l . 235.000 
Game Boy L. 99.000 
Neo Geo L. 550.000 
300 L. telef. 

Merce in pronto consegno 
Prezzi I.V.A. incluso 
Tutti gli accessori disponibili 

Per i Vs. ordini: 

TEL. 0572 911402 -
FAX 0572 911411 

Vendita al pubblico e p er corrispondenza 

Novità Supernes 

Actraiser 11 
Final Set 
Mortai Kombat 
Sengoku Densho 
Mario & Worio 
Rock'n' Roll Racing 
Secret of Mono 
Cloy Fighter 
T mnt T ournoment Fighter 
Al od in 
Art of Fighting 
Legend 
Suzuka 8 hours 
Bugs Bunny Robbit Rompage 
Joe & Moc lii 
Duffy Duck 
Flashback 
Turn & Burn 

Novità Megadrive 

Al od in 
Jungle Book 
EA Soccer 
Lethol Enforcers MCD 
TMNT T ournoment Fighter 
Rocket Knight Adventures 
Dragon's Loir MCD 
Street Fighter C. E. 
Aero The Acrobat 
Mozin-Soga 
Mortai Kombol 
Fl-Domork 
Shining Force Il 
Rofling Thunder fil 
Fantasy Star IV 
Virtuol Racing 
Robocop Vs T erminolor MCD 
Castlevonio New Generotion 

s 
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tua madre quanto può costare, In 
med ia, una r iparazione da parte 
dell ' idraulico, e poi capisci al volo 
perché non ha fatto Il corridore. 
Messaggio per Annalisa: "Anna, so­
no due anni che ti sopporto ... E spe­
ro di farlo ancora per molto! I tuoi 
occhi azzurri brillano sempre per 
me? I hope so. Tantissimi auguri da 
chi non osa dirtelo, ma ti - tanto! 
Mille baci "da panico remix' dal tuo 

-
Jazz". Ma si può sapere quanto tem­
po hai Impiegato a spedircelo? Ma_ 
non lo sai che se vuoi che una cosa 
venga pubblicata il tale mese, devi 
spedircela almeno due mesi buoni 
prima? Vabbè, better luck next time! 
E mentre ring raziamo Giovanni 
Marcandrea per le strisce a colori di 
Lupo Alberto che ci ha mandato, ri­
spondiamo a The Boa: guarda, le 
mamme •rompiglìone• sono croce e 

AMICI DI CONSOLEMANIA 
Salve ragazzi! Benvenuti in 
questo angolo dedicato agli 
"amici" della nostra rivista. 
Sono molto lieto nel vedere che 
già alcuni di voi hanno aderito a 
questa iniziativa targata Bovas. 
Non per essere ripetitivo, n1a 
vorrei ribadirvi in che cosa 
consiste questa nuova rubrica. 
"Amici di Consolemania" vuole 
essere un punto d'incontro per 
tutti coloro che hanno voglia di 
fare nuove amicizie di penna 
con altri lettori e con altre lettri­
ci, semplicemente spedendo 
alla nostra redazione un 
bell'annuncio completo di indi­
rizzo. Consiglio: se volete rice­
vere una abnorme quantità di 
lettere, cercate di scriverci un 

1 annuncio carino, intelligente e 
soprattutto originale; insomma 
un annuncio che colpisca 
(Pacione docet...) (già, come le 
mie famosissime ciabattate in 
faccia .. NdP). Pensate poi agli 
sviluppi futuri della nostra ini­
ziativa: nascite di nuove amici­
zie (magari anche di nuovi amo­
ri ... ), meeting in alcune città ita­
liane, nuovi club dedicati ai vi­
deogiochi ed ai videogiocato­
ri. .. Adesso però tocca a voi: 
aderite in massa e mandateci 
una miriade di messaggi al se­
guente indirizzo: AMICI DI 
CONSOLEMANIA, Xenia 
Edizioni, casella postale 853, 
20101 Milano. 

Jack 

Vorrei corrispondere con 
Manila (purtroppo ho perso il 
numero 22) e con Adriano 
Cameli. 
VINCENZO BIUNDO, Via 
Cattaro 6, Busto Arsizio (VA). 

Sto cercando appassionate/ti 
di videogames nella provincia 
di Grosseto; cerco anche corri­
spondenti da tutta Italia. 
MASSIMILIANO FRANCINI, Via 
della Repubblica 3, 58028 
Roccatederichi (GR). 

Mi chiamo Francesco, ho 13 
anni e molti amici, ma desidero 
averne altri. Scrivetemi, rispon­
derò a tutti nel minor tempo 
possibile (l'annuncio è valido in 
particolare per le ragazze; spe­
ditemi anche una vostra foto). 
FRANCESCO ROCCUCCI, Via 

CONSOLEMANIA MARZO 1994 

Ninfa 1, 04100 Latina 

Vorrei corrispondere con AMI­
CHE di Consolemania e TGM. 
Sono alto, moro, occhi verdi e 
mi chiamo ... 
ALESSANDRO FOLETTO, Via 
Puglia 3, 36075 Montecchio 
Maggiore (VI) 

Sono un ragazzo di 13 anni, fre­
quento la lii n1edia e sono mol­
to felice di possedere console. 
Ma vi ho scritto per poter co­
municare col ragazzo che tentò 
il suicidio (non so il suo nome) ... 
DANIEL DE FILIPPIS, Piazza 
Verbano 16, 00144 Roma. 

Marko Carmè, Renato Denis, 
Sasha, Lady Godiva, Giovanna 
(Jimi): vorrei contattarvi per 
scambiare idee, pareri ed altro. 
Scrivetemi. 
MARTIN LEGNER e/o Berti, Via 
Chimenti 12, 50142 Firenze. 

Ehi, spostate il vostro occhio 
qui! Questo annuncio è viva­
mente consigliato a tutti i me­
gadrivici, gameghirici e master­
sistematici all'ultimo stadio. 
Simpatica, targata 1976 e, se 
insistete, vi do anche l'indirizzo! 
Baci ... 
ELISA MIGNONE, Via R. 
Morandi 28, 15011 Acqui 
Terme (AL). 

Salve! Mi chiamo Fabio, ho 13 
anni, mi piacciono i videogiochi 
e ho tanta voglia di corrispon­
dere con ragazzi e ragazze 
amanti dei videogiochi, dai 13 
anni in su. Vi aspetto! 
FABIO CORRADI, Via Roma 24, 
43012 Fontanellato (PR). 
Te!(0521) 821095. 

Mi chiamo Leo, mi piacciono il 
calcio e i videogiochi, e cerco 
amici di penna massimo 13en­
ni. Scrivete a .. 
LEO GORETTI, via T. Torri 11, 
52100 Arezzo. 

Vorrei chiedere ad Alex Zanini 
di scrivermi (avete pubblicato 
una sua lettere sul numero 24), 
perché lo vorrei conoscere. 
Quindi, se stai leggendo la mia 
lettera, scrivimi subito! 
SAMANTA CARINI - Via Friuli 
11 - 60100 Ancona. 
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delizia un po' dl tutti i videogiocatori. 
Come potremmo vivere senza l'lm· 
mancabile "Sempre n attaccato, va a 
studiare!", "fa' i compiti, invece di 
giocare!", e via dicendo? E come fa­
remmo, se non c i fossero loro, a 
comprarci le cartucce a Natale? Non 
li preoccupare, probabilmente hal un 
carattere molto orgoglioso, e ti dà 
molto fastidio se tua madre ti ripren­
de -magari ingiustamente- quando 
giochi, ma pensa solo che lei lo fa 
per il tuo bene. E sopporta, come 
fanno tutti. Gaudio e tripudio: 
Consolemania ha Il suo primo Clubl 
Per informazioni, rivolgetevi in Via 
Apparizion11 a Genova: Rodolfo 
Secchi, Stefano Mirron e Igor Castro 
saranno lieti di fornirvi le Informazioni 
necessarie. A loro, però, un consi­
glio: aspettate un po' a comprare Il 
Jaguar, già circolano voci molto Insi­
stenti che la storia dei 64 bit sia tutta 
una montatura (e non stentiamo a 
crederlo: provate a vedere cosa co­
sta un PC con tecnologia a 64 bit, 
come minimo dieci milioni, come 
può una console che si basa sulla 
stessa tecnologia costare cosl po­
co? NdBovas)(lnfattl a 64 bit Il 
Jaguar ha solamente Il bus di trasfe-

rlmento dati ... E pensare che c·e 
qualche pensatore che ci prende n 
giro quando diciamo •quando affio­
reranno le console a 64 bit" ... Bah 
NdAlex), aspettiamo un po' e vedia­
mo come vanno avanti le cose. 
Quel debosciato di Pippo Caruso ci 
ha spedito la prova schiacciante che 
I videogiochi fanno male alla salute: 
dovreste vederlo nei panni dello sho­
gun, un vero shock per tutti noi, por­
tavoci da sempre dell'assoluta inno­
cenza delle console ... Grazie, co­
munque, per l'allegro gadgettame al­
legato, che abbiamo gradito, anche 
se si è sparso per tutta la stanza. 
Passiamo così a salutare qualche 
lettrice: Raffaella di Milano, Katya e 
Jolanda, Elena Barbieri e, natural­
mente, Serena Venier, con le cui cri­
tiche non ci troviamo assolutamente 
d'accordo (come sarebbe a dire che 
"Manca la longevità"? NdBovasJ 
Concludiamo quindi con Angelo 
Savinl (ehilà, che si dice lì a Valle?), 
che tra le altre cose cl chiede se ve­
ramente noi Boves siamo di 
Vigevano: ebbene si, lo confessia­
mo. Qualche volta magari cl vedrai In 
Piazza ... 

I L'ANGOLO DELIA PROF 
Carissimi lettori, questo mese la 
Prof ha deciso dl non infienre su di 
voi, infatti, gr&ZJe ad una soffiata d1 
Silvano lorizzo (male male, non si fa 
la spia! Chi fa la spia non mangia la 
Golia ... NdP), ha spostato la sua at­
tenzione sul manuale d'uso di uno 
dei videogiochi in assoluto ptù diffu­
si. E gli ha appioppato un bel trel 
1) E il Sonic (perché c'è l'articolo? 
NdProf), il vero Porcospino calmo 
con il modemo taglio corte del ca­
pelli e con delle scarpe potenti che Il 
dà una super velocità. 
2l attraverso del tunnelli 
3 le roccie ardenti 
4 Vi indica il tempo che ha passato 
dal momento che avete Iniziato. 
5) Perderete tutti I vostri anelli, pero 
còntinuate il gioco con Il punteggio 
ed il tempo che è stato registrato. 
6) arme speciali 
7) la perdità 
8) Passate intorno alla volta gigante, 
entrate nei tunnelll, e saltate sopra le 
scoglieri che si sgretolano In pocchl 
secondi. 
9) Saltate sopra i trampolini pero 
non sopra le lancle. Alll! 
1 O) saltate dalle molle e sbalzate 
contro i paraurti come se siete in 
una macchina flipper. 
11) Respirando le bolle d'aria vi per­
metterà di evitare di essere annega­
to. 
12) potete entrare nella zona segre­
ta, dove potrete rimbalzare contro 
dei blocchi multicoloti 
1 S) raccogliete tutte i sei smeraldi! 
{E sostituite le lettere sbagliate! 
NdProf) 
14) premete ti pulsante di avvio pn­
ma che il temporizzatore viene 

esaurito e continuate al punto dove 
Sonic ha perso la sua ultima vita 
15) sconfiggendo Robotnik alla fine 
della tappa 3 vi darà 1000 punti {e 
speriamo anche una grammatica 
NdProf) 
16) Questo premio viene determina­
to per Il numero di anelli che vi n­
mangono allla fine di una tappa. 
17) Potrete cosi avere una migllOre 
occasione per evadere oppure 
scappare da loro (due concetti 8SS8l 
diversi ... NdProf) 
Ringraziamo l'Intraprendente lettore 
ricordandogh però che questo ma­
nuale non è stato scntto da un italia­
no, e quindi certe lacune sono per 
certl versi comprensìbl 1. Questo. al 
contrario dei VOSTRI erron, che tro­
veranno comunque spazio sul pros 
simo numero, eh eh he eh 
(Credevate d1 averla scampata, dite 
la verità ... NdProf) 

16' 
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• • 
CORSOI 
de a1tment~ 

••• 

Giochi per voi 

l PREZZACCI t\-1.DRJY~: ~1 .GA DRlVE: 
BATMAN RETURNS L. 89.900 ALADDIN L. TEL. 
BUBSY L. 99.000 A~IAZING TloN!\IS L. I 19.000 
CHUCK ROCK Il L. 109.000 ASTERIX L. TEL. 
CLUE L. 89.0CX) BA'rrLElOADS D/D L. TEL. 
ECCO DOLPH IN I.. 88.000 BHST OF THE BEST L. 119.000 
EX-MUTANT L. 49.000 DAVIS CUP TENNIS L. 108.000 
HU!v1ANS L. 59.000 l~Tll RRNALCHAMP. L. TEL. 
RBI IV 93 L. 94.000 I·· I WCR L. I I 8.000 
RISKI \VOODS L. 89.000 1-- 117 NIGHT STORM L. TEL. 
SHADO\V OFTHE B.IIL. 69.000 1·11 A INT. SOCCER L. TEL. 
STEEL E/\1PfRE L. 79.0CXJ JUl\GI E STRIKE L. TEL. 
SlTh1~1ER CHALL. L. 89.0<X) JlRASSIC PARK L. TEL. 
SliPER.,\IAN L. 79.0<xl LA SIRE\IEITA L. 89.000 
I PREZZA CCI SNES f.lf. : LI.:TH1\L ENrORCERSL. TEL. 
F ZERO PAL GIG L. 79.000 LOTlS li L. 109.000 
LE.\f)fl;-\GS PAL GIG L . 11:?.000 \llG-:?9 FIGHTER L. 118.0CX> 
ROAD RU:-\NER GIG L. l EL. NBA J AM L. TEL. 
STAR\Vl:-\G PAL GIG L. 99.000 
S . .\tARIO \\'ORLDGIGL. 59.000 :-\IGEL :\IAl\SEL RAC.L. TEL. 

. , • PELE CALCIO L TEL. 
I PREZZA CCI S:\f<:S USA: PRO :\IO\ FS SOCCERL. 89.000 
ADDA\tS f ·\l'>llLY L 99.CX)() RACE ORI\ 1:-, L. 109.000 
BL 13SY L. 118.CXXl RITOR1\0 AL FUT. 111 L. 99.000 
CALIF. GA.\fES II L. 89.000 ROBOCOP \ S.TER.\1. L. TEL. 
CHUCK ROCK L. !19.000 ROCKET K\IG. ADV. L. 99.000 
DRAGON'S LAIR L. 79.000 SENSIBLE SOCCER L. 109.000 
GOOFTROOP PLUTOL. 119.(XXl SHl\IOBI III L. 118.000 
JAMES BOJ\D JR. L. 79.(X)() SONIC 3 
1'1ECAROBOT GOLF L. I 09.!XlO L. TEL. 
1'10RTAL K0/\1BAT L. 119.000 SONIC SPIJ\BALL L. TEL. 
PIT FTGHTER L. 69.(X)O STREET FIGHTER Il L. TEL. 
PO\VE:R MOVES L. 89.<XlO STREET OF RAGE Il L. TEL. 
PRONCE OF PERSIA L. 109.000 TECMO S. NBA BASK.L. TEL. 
Sl-IANGAI Il L. 79.000 TMNT TOUR. F!Gl!T. L. TEL. 
STREET COMBAT L. 89.000 WIMBLEDON TENNISL.109.000 
STREET 1~1GHTER Il L. J 19.000 \VINTER Cl-IALLENG.L. 109.000 
Sù'PER R TYPE L. 59.900 Wl\ITER OLYMPIC 94L. TEL. 
SUPERSTAR\VARS L. 109.000 
TAZ MA:'\IA L. 89.0<X> 
TOYS L. 69.(){JO 
\\'A YXES \VORLD L. 79.000 

CONVERTER l\1.D. 
MEGA KEY 2 

PER TITOLI USA E JAP 
L. 39.900 

,,. .. ,, ,,,,.,, :Rl\1lJTA. 
CASSETTE USA TE E 

N<>LE<a;1<> Vll>E<><;A\IES" 
PASSA IN ~EG<JZIO 

I''''' h' 1<11.,._.. ,,, ''-'"" (_>,,,,-iur ... 1( ... 1a;tt.: .LI''· I'\ _·n,!_ 

CONVERTER SNES 
LNI\ ERSAL AD-29 
PER SNES-SNI~-SFA~l 
SOI~O L. 29.900 

I\lEG,\ ORI\ 1-: II PJ\I, S. NINTENDO GIG 
+SQ1'Iç Il o ALADDIN +BAZOOKA SCOPE+ 

+CA \ 'O RF +ALl~l.+2P,\D 6 GIOCHI+PAD+ ALIM. 
http://www.oldgamesitalia.net/ L. 345 .000 

INA SUBITO! 
Tel.02/4223771 

VIA LORENTEGGIO, 22 Ml 
(SOTTO I PORTICI) 

Fax 02/48300072 
SEI UN RIVENDITORE ? 

CHIAMA C'E' UNA GROSSA 
SORPRESA PER TE DA 

CONSOLLES DEPARTMENT@ 
SNESUSA: CQNSOI..,,ES & ACCESS.: 
ALADDIN L. TEL. 1\1011 JAP/PAL+SONIC L.289.00(1 
A./\1AZING TENNIS L. 118.000 G. GEAR + COLU/\1S L. 199.000 
ART OF FIGHTl:-.IG L. TEL. SNES+S\J\V Scart USAL.349.000 
BAITLETOADS D/D L. TEL. SNES SCART COMPL.L. 260.000 
BUGS BUNNY RABB. L. TEL. Convcrt. SNES/SNLN. L. 29.000 
CLAYFIGHTER TURB.L. 149.000 .IOYPAD SUPPL. 3DO L. TEL. 
COOL SPOT L. TEL. Li!n li!+Lucc Game Boy L. 22.000 
F- 1 ROCK 2 L. TF.L. Lente Ga111c Gcar L. 19.000 
FINAL FIGHT Il L. TEL. PRO IV pad 6 1a~ti MDL. 29.000 
FLASHBACK L. TF.L. FIGHTER-2 Joy 61. MDL. TEL 
!NT. TENNIS TOUR L. 128.000 SUPLR 4 pad 6 t. SNESL. 35.0()( 
JURASSJC PARK L. TF.L. ARCADE Power S.J'v!D L. 89.00I 
LETHAL F.NFORC'ERSL 169.900 ARCADE P.S. 6 tasti L. TEL. 
/\IARJO TTh1E ~fACH L. J ~6.(JOO E TANTI ALTRI ACCESSORI ' 

NBA JAM L. TEI.. 

PELE CALCIO L. 'I EL. 
RA.'\~1A I/:? L. 1.~S.000 
ROBOCOP VS.TER\I. L 1 EL . 
STh1 A.'T L. TEL. 
SECRET OF .\1A:'\A L. I EL. 
S.E~lP.STIKE BACK L. TEL. 
S. BATTLETA:\K Il L. 136.000 
S. STRIKE EAGLE L. I :?8.(X)O 
S. FTGHTER Il TURBOL. TEL. 
WORLD SOCCER '94 I.. 128.000 
ZOOL L. 128.000 
S. NINTENDO PAL GJG; 
{DISPONIB. VASTA GA~1MA 
Dl GIOCHJ PAL GIG TRA CUI:) 
ADDAMS FAM IL Y Il L. TbL. 
ALADDlN GIG L. TF.L. 
ALTEN 3 GIG L. TEL. 
MECHW ARRIOR GIG L. TEL. 
ì\11CKEY'S 1'1AG.GIG L. TEL. 
ROAD RUNNER GlG L. TF.L. 
SENSIBLE SOCCER L. TEL. 
S.f\1ARIO ALL ST.GJGL. I :?8.000 
S. FIGHTER Il TURBOL. TC:.L. 
STRIKER CALCIO L TEL 

FINALMENTE ! 
L'UNICOAUTORIZZATO 

• 

PER MEGA DRIVE 

S. NJNTENDO GIG 
+ S.1\1,, \ '0RLD o E.ZERO 
+CA ''ORF+ALI~1.+PAD 

Pr1ul IVA compr'ésa. Tutti 1 prodotti $Ol'IO copert di 
gll'an.t1• .I Prau1 pouono subire va nazioni. 

Nomi • M•rd"il r9'11&tretl sono di propnetà det loru 

logottJml """"'"""'· 
BAZOOKA SCOPE 

Sl.JPER Nl~TEXDO 
GIG+6GIOCID 

L. 98.500 
3DO · 32 BIT 

SCART VERSION 
220 VOLT- C01\1PLETO 

L. 329 .00 http://www.oldgamesitalia.net/ 



lnimob-'• •ndu1tri 

·"""""-•Il 

ISPllA - su 
le Angent 
fj[USf pOI 
none ;n1 
300 ; 
181932. 

•ARESE -
.... Pente 

"" 

-· •• ... oATJ: - lllO"'lllnl 

IL PRIMO GIOCO REALE DEL CALCIO CHE TI FA 
DIMENTICARE DI ESSERE SEDUTO ALLA CONSOLE A 
MUOVERE UN JOYSTICK MA DI ESSERE IN CAMPO A 
GIOCARE GRAZIE " ALL'EFFETTO PROSPETTIVA ". 

NUMERO VERDE 

• \,,~a U..l~O.. ..._,.. 

ESE Via sanv1\0 
VAR ~ -arredalo ris~ noloca.,, l re 

rnenlo autonomo0~~ 2 ColombO Casa ..., 


