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VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL. 051/6446994 - 6446996

ORARIO DI APERTURA
Dal MARTEDI' al SABATO
Dalle 11 alle 19,30 continuato
LUNEDI' MATTINA CHIUSO

CONDIZIONI DI VENDITA
Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA.
Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso
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Un grande magazzino sotterraneo.

Una grande esposizione. Dove trovare tutte le
novita dal mondo. Dove confrontare e
confrontarsi. Insieme. A piazza LIMA, MM1 LIMA,
angolo via PLINIO, nella via Aldrovandi, da oggi

VIDEQGAMES
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GLOSSARIO

- e Poiché pensiamo che molti di voi
—— : slano da pochissimo entrati nel
mondo dei videogames, abblamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario del termini pitl usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subfto anche vol veri e
propri esperti. Abblamo

generi dei gi trov
ANTEPRIMANIA , Qesaritt invece satto ogni cartall
: della Segnaletica del videogiochl
- di Console Mania.

“Arcade * E’ il nome che si da sia
al coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sals.
Background # |l fondale di ogni
gioco.
Blastare * E' il termine
sinonimo di “uccidere”,
“ammazzare”, ecc.
Coin-op * Letteraimente
“funzionante a gettoni” (coin

. l Si dice di qualsiasi

«(ell \ videogioco che trovate nei bar o

MADE IN JAPAN

AMERICANICAMENTE

nelle sale giochi.

Parallasse, Parallattico » Si dice
di scrolling che avviene su piani
differenti, cosi da dare il senso di
profondita. Per esempio su un
fondale mentre vi spostate da
destra a sinistra notate che le
piante In primo piano si mugvono
molto velocl, le montagne in
secondo plano sono un po’ pid
lente e le nuvole in alto sono
lentissime.

Scrolling * Il movimento del
fondale di un gioco. Pud essere
orizzontals, verticale o
multidirezionale (cio& sla

AGGIUNG] UN POSTO AL TAYOLO

da pili sprite messl insieme.

» E’ sinonimo di “livello”®.
Tie-in * Genere di gioco ispirato
alla trama di un film.

Vettoriale * E' un tipo di grafica a
tre dimensioni creata utilizzando
solo linee rette unite fra loro.
Serve per rappresantare solidi
tridimensionall che si muovono
nello spazio in ognl direzione. E'
particolare perché le varie
posizioni che assumono gli
oggetti vengono calcolate dal
computer, e non disegnate dal
programmatori che, una voita
concepita la forma iniziale, non
devono preoccuparsi del vari

CONSOLIAMOCI

BOVAS' HARD CAFE’
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I Beh, forse questo titolo vi ha lascati un po” perplessi, ma arrivo
immediatamente al dungue. Come sapete abbiumo istituito un servizio
Audiotel 144 funzionante 24 ore su 24 che vi permette di lusdare
quando volete i vosiri messuggi alla nostra segreteria; noi <i siumo presi
la briga di rispondervi parsonalmente o sulle pugine delle nostre rivists,
¢ o quanto pare le vostre chiumate sono davvero moltissime: chi «f

chiede trucchi, hi « da consigli, chi se la prende con noi & ki ¢ fu i
complimenti. Bene. Quello che perd noto ¢ che fra i giovanissimi vige
linguaggio a dir poto strampalato e piuttosto scurrile. Il problema i. :h
netessitd avete di definire “bastardo” il vosiro amitwo inln perché ha un
PC e vai avete il Mega Drive? Perché “quelll di Miluno™ sono tutti dei
“rottin..lo"? Fino u prova contraria noi < impegnamo o redurre una
rivista che soddisfa pienamente tutte le vostre esigenze. E antora,
perché il mostro di fine livello deve essere per forza “stronzo”? E perché
noi siamo tutti deficienti solo per il fatto che non abbiamo ancora
recensito un gioco che per voi é tutta la vita? Insomma, che esigenza
avete di straparlare? Pensate che in questo modo noi vi diamo pi |
ascolto? Vi shagliate, Noi ascoltinmo tutti, e vi gorantisco che si puo |

essore molto "cattivi” pur vtilizzando parole comuni. Non me ne R
vogliate, non é una paternale questa, ma a furia di parolace e frasi
completomente sgrommuficate rischiate ancora vna volta di marchiore o
fwoco il tipleo videogiocatore: scemo e ignorante.

Non lamentatevi dunque se i vostri genitori si arrabbiono quando state
per ore duvanti alla vostra console, perché a givdicare dal vostro
linguaggio hanno davvero ragione di preowuparsi... voi, allora, non
dategliela vinta! OK?

NlNTENDQ

Stefano Gallarini
PR

Si ringraziano Joystick Fun, Console Generation per la
gentile collaborazione a questo numero della rivista.
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Grazie ai nostri nuovi servizi 144 ogyi potrai comunicare
con Ia Redazione di tutte le riviste Xenia quando vorrai. Ti
ricordo che il nosiro servizio 144 costa solo 635* lire al
minuto, che e una tariffa di media calcolata per non
penalizzare chi ci chiama da fuori Milano. Chiamando
fquesto numero potrai lasciare in ogni momento un tuo
messaggio, un consiglio, una richiesta d’aiuto, la tua
lettera, le tue critiche, e noi risponderemo attraverso le
riviste in uno spazio dedicato proprio a questo servizio. Se
poi il tuo problema richiede una risposta personale
provvederemo a scriverti o a telefonarti personailmente.
E’ un servizio Xenia Edizioni che ti garantisce gquando e
come vuoi un filo diretto con i Redattori.

Fra breve, inoltre, potrai anche vendere, cercare o
scambiare hardware e software, conoscendo cosi nuovi
amici appassionati come te di computer e videogiochi o
addirittura discutere e chiacchierare
con tutti i nostri Redattori.

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA, PC ACTION e CD
NMAGAZINE ti aspettano in ogni momento... anche adesso!
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infine morto deﬁnrhvﬂmenta La Sony ha evidente-
mente deciso di mettere a frutto questaaapen&nm
‘per conto suo: esperienza che dovrebbe [
consistenza hardware per la fine del ‘94 con il no-
me, p’ﬁrma,ﬂi Playstation-X o PSX.
‘Secondo i progetti il processore ‘centrale & un 32
bit a 33 Mhz (la velocita di un 486 praticamente)
che si fregia di un 30 Mips (milioni di istruzioni al
‘secondo, |a velocita di calcolo del |

trale) e di 132 Mbit/sec di velocita di tm:amlsmﬂna
in banda (la velocita con cui il pmc:essnra comuni-
ca con |l resto della macchina). La macchina sara
pa!ﬂmlm'manta dotata nella gestione di grafica 3D
‘grazie a un coprocessore grafico in grado di gestire
1360000 poligoni al secondo, ma si lavora tranquilia-
mente anche i suoi 4000 sprite hardware con tanto
di scaling e rotazioni, il tutto in modalita True Color,
ovvero “guanti colori vuoi” da una palette di 16 mi-
lioni di colori. Ci sono due modi di risoluzione,
256x254 e 640x480, la prima paragonabile alle at-
tuali console e la seconda decisamente superiore.

‘milloni ai antﬁ,rt Eun r&sﬁlazmﬁi“ﬁs‘mq;ﬁ
640x480.

http://www.oldgamesitalia.net/

A in iampu raala che gl e

console la loro esperienza di coin op come l'incre-
dibile Ridge Racer (lo avete visto su un Made in
Japan di qualche numero addietro, & un glcraa di

i- motion a 60 lmmmhi‘ nlvm
deogiochi parecchio tempo addie mpi  dei colori sﬁw!aﬁ Lm
in ﬁuﬁras-.,"f =ndo aveva inten: IScire con un levisiva. o
suo CD ROM pﬂi‘ﬁﬁ&lpﬂr Famucnm'ji_r'_'j_:,‘__; 0 do- Ah, nattuaunanm la cons
wveva infatti essere swﬂuppatu con la collabore mente sul supportoCD.
hardware della Sony, po passaigg.aﬂﬂ 2t Questo per quanto riguarda le sp

che di questi tempi non sono pitl e fe o

& certo che si tratta di una bella macchina, a
del Saturn Sega, ma anche dal punto ﬁ}v‘f__
marketing la console promette bene. La Sony
infatti stretto accordi di collaborazione con Namco
e Konami: le due case di suﬂwarepurtarehm ﬁur

corse semplicemente superlativo, il primo in lista
d'attesa per la nuova console Sony) in compenso
Namco e Konami sfrutterebbero le tecnniagta 3D
della Sony per lo sviluppo di nuovi coin op, un affa-
re da cui entrambi possono guadagnare.,

L'impegno da parte della Snny sembra serio, ma
ormai, le nuove console a 32 piovono giu pill dei
picchiaduro, e commentarne la possibilita di suc-
cesso adesso & assolutamente futile (ancora non si
riesce a capire che fine faranno 3DO e Jaguar): ne
riparleremo quando se ne vedra qualcosa di vera-
mente concreto.

5 Magahyteeﬁmm
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SOCCER FUN

Che ne dite di un bel viaggetto a
New York per due persone, inclu-
so il soggiorno per 6 giomni e i bi-
glietti per una partita dell’italia? O
di un viaggio in una localita euro-
pea, per un totale di 7 giorni per
due persone?

No, non ci stiamo trasformando
in un‘agenzia di viaggi, sono
semplicemente il primo e il se-
condo premio del torneo di FIFA
International Soccer organizzato
da Joystick Fun di Milano. Dopo
il torneo del miglior picchiaduro
in circolazione, Streetfighter Il, JF
ci riprova con il bellissimo gioco
di calcio per Megadrive, e questa
volta in maniera molto professio-
nale (considerati | premi).

Il torneo si terra (con il patrocinio
della Provincia di Milano) il 9
Aprile 1994 alle ore 15 presso la

iccola rivoluzione annunciata, dopo il CES (che tra I'altro & sta-
to il principale motive della momentanea sparizione della rubri-

ca), ma passiamo tosto ai titol:;
Dragon (Virgin)
FX Trax
Secret of Monkey Island
Fate of Atlantis
Rabbit Rampage
Eye of the Beholder
Lemmings 2: Two Tribes
in the Hunit
Super Streetfighter ||
World Series Baseball
Zarathrusta
Rebel Assault
Rise of the Robots
Saturday Night
Slam Master
King of Dragons
Super Turrican 2
Legend
Super Bomberman 2
Stunt Race FX
AX 101

(Lucasarts)
(Lucasarts)
(Sunsoft)

(Capcom)

(Irem)
(Capcom)
(Sega)
(Sega)

(Capcom)
(Capcom)
(Seika)
(Selka)
(Hudson)

http://www.oldgamesitalia.net/

(Psygnosis)

(Lucasarts)
(Absolute, JVC)

vvero tutto cid che é fantascienza e fantasy. Si
tratta della prima convention di Scienze Fiction
“multimediale”, organizzata dalla Cloud City, che
tenta di coprire un po’ tutti | campi in cui la fanta-
scienza si manifesta, Oltre a incontri e dibattiti ci
saranno esposizione di fumetti, modellismo, giochi
di ruolo, simulazioni e, naturalmente, videogiochi.
Oltre alla Xenia (noi) saranno presenti la Star
Comics (che pubblica in Italia diversi comics oltre
a fumetti nipponici) e la Bonelli Editore, mi sembra-

MD, SNES
SNES
Mega CD
Mega CD
SNES
Mega CD
SNES
SNES
SNES
MD

MD

Mega CD
SNES, MD, Mega CD

SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
SNES
Mega CD
SNES
SNES

no superflue ulteriori presentazioni. La convention
si terra dal 23 al 25 aprile a Villa Colombelia,
Perugia. Avremo modo di parlarne pil estesamen-
te sul prossimo numero, nel frattempo, per ulterior
informazioni e prenotazioni alberghiere potete ri-

volgervi a:

Perugia.

Birreria Uno di Via Pasubio 14, a
Milano (che tra I'altro & a tre pas-
si dalla redazione, magari ci fac-
ciamo un salto) e si dividera nelle
categorie singolo e doppio, men-
tre le finali si terranno presso
Palazzo delle-Stelline di Corso
Magenta al 62, sempre a Milano.
Per le iscrizioni potete rivolgervi a
Joystick Fun (Via Lorenteggio 38,
ancora Milano) a partire dal 25
febbraio.

PIN: SALONE PER
RAGAZZI

Non avete niente da fare il 5-6, il
12-13 e il 18-20 Marzo 19947
Male, a lavorare! In caso non sia-
te ancora in eta di lavoro potste
fare un salto al Pin: in pratica una
specie di salone dell’infanzia sul
modello di quelli a cui la nostra ri-
vista ha partecipato negli ultimi
due anni. La differenza sta nella
formula della... come definirla,
fiera, salone? Arrivato alla sua se-
conda edizione, il Pin ha un'im-
postazione molto pid interattiva
delle tradizionali esposizioni, Sara
presente un po’ di tutto, ci saran-
no naturalmente | videogiochi
con le nostre riviste, ma anche un
circuito di macchine, le solite
strutture gonfiabili e perfino un
maneggio con pony, Per |la parte
creativa ci saranno anche giochi
con carta, creta, colori @ un pic-
colo palcoscenico per esibizioni.
L'area pesca caccia e sport com-
prende invece arti marziali, dan-

~ za, pallavolo, tiro con I'arco e an-

che gare con modellini radioco-

Tur Studio Umbria Srl, Via Colombella Alta, 06080
Colombella - PG. Tel, 075/691182
CLOUD CITY, Casella Postale 771 AA./PP., 06100,

mandati. Insomma, un sacco d
possibilita di svago, tutti i gioch
(a parie quelli a gettone) sono
gratuiti. La manifestazione si
svolge infatti in collaborazione
con la Neomondo, un'organizza-
zione che si propone di instaura-
re una maggiore comunicazione
tra le aziende {ma non solo, fanno
parte della Neomondo anche di-
verse associazioni benefiche) e |
loro piccoli consumatori. A parie
il Pin, che, ricordiamo, si terra &
giorni 5-6, 12-13 e 19-20 al
Centro Esposizioni di Reggio
Emilia (gli orari sono il sabato ore
14-23, la domenica dalle 10 alle
20), la Neomondo partecipera a
diverse altre manifestazioni, a
Milano, Riva del Garda,
Salsomaggiore, Ancona & Roma
nei mesi seguenti.

DEMOLITE IL 3D0O

Siete gia andati a vedere I'ultima
film di Stallone, Demolition Man?
In caso contrario vi consiglio w-
vamente di non perderio, perche
non si tratta del solito polpettons
vioclento e convinto alla Coora:
Demolition Man e assolutamentes,
meravigliosamente esagerato,
iperbolico e ultraviolento, ma non
solo, & perfino divertente (vi bast
sapere che la scena ciou vede
Stallone lavorare all'uncinetto).

Se invece al cinema non potste
vederlo perché i vostri geniton o
ritengono “diseducativo™ potete
sempre prendervi un 3D0 (solu-
zione decisamente dispendiosa),
visto che Demolition Man se-

http://www.oldgamesitalia.net/
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Amiga CD3,
Ha tutti i titoli per essere un mostro.

CAMNARD

Iiemational Karale Plos

Finbol Fantusies Prey [u!l-yri.uﬂ’-l Fly HMEI (hombers of Shaolin Seven Gotes of Jambalo

Johw Barnes Foathol
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Sensle Socer Mol Konbal Oefender of Th Cown el Monsel s S Msic Biography M Peg (ot | 02 M Peg

Attenti. ragazzi. Il mostro che futti conosciamo - doppia velocita, doppia potenza e 256.000 colori - ha sempre piv voglia di

sfidarvi, pid forza e, soprattutto, pid fitoli: tutti belli, veloi e incredibilmenite convenienti. Perché il mostro cresce a vista d'occhio,

ma il suo prezzo rimane piccolo piccolo: per 699.000 lire (IVA compresa) il mostro & vostro. E in regalo, quattro giochi da shallo:
Oscar, Diggers, Dangerous Streets, Wing Commander. Capito, ragazzi? Solo Amiga (D32 - la prima consolle (D da gioco

stro. E ne avrd sempre di pit. Parola di mostro.
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gnera proprio l'ingresso della
Virgin tra gli sviluppatori per
3DO.

Sempre per questi la classica
occhiata alla trama del film: I'an-
no & il 1996, e come in ogni am-
bientazione futuribile da qualche
anno a questa parte, Los
Angeles e nel caos. La lotta alla
criminalita ha raggiunto i livelli di
una vera e propria guerra che ve-
de Simon Phoenix (Wesley
snipes) il piu cattivo tra i cattivi e
| Sergente John Spartan (Sly
Stallone) il pid cattivo tra | buoni.
Dove credete che si sia guada-

gnato il nomignolo Demolition
Man? Certo il fatto di gettarsi da
un elicottero armato solo di pi-
stola e fare saltare in aria un pa-
lazzo nelle prime sequenze del
film non aiuta. Sta di fatto che i
superiori non gradiscono e con-
gelano sia Phoenix che Spartan.

L'anno & il 1996 piu una quaran-
tina: Los Angeles e praticamente
un paradiso di pace e prosperita,
nessuna traccia di violenza e la
maggiore preoccupazione della
polizia e multare i cittadini per
sprologuio. Riuscite a immagina-
re Phoenix e Spartan liberi in un

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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posto del genere? Praticamente
due elefanti armati di M80 in una
cristalleria, vi lascio immaginare il
resto...

Alla versione 3DO del gioco la
Virgin ha cominciato a lavorarci,
in collaborazione con la
Warner, ancora prima che il
film fosse finito: Stallone
e Snipes si sono prestati
per la realizzazione di
alcune scene filmate da
inserire nel gioco in ag-
giunta alle solite sequenze
tratte dal film. Le digitaliz-
zazioni prese in studio sono
state poi inserite su fon-
dali renderizzati (na-
turale, parlando di
3D0j). Il gioco
consiste fonda-
mentalmente in
uno shoot ‘em
up alla
Operation Wolf
(o alla
Terminator 2,
per citarne
gualcuno di
piu recen-
te) visto
dalle spal-
le di
Spartan
che si
alterne-
ranno
a non
me -

glio definite sequenze da pic-
chiaduro, Il tutto , naturalmente,
seguenda’ le vicende del film con
I"aiuto di abbondanti sequenze
animate.
Il gioco dovrebbe uscire entro
breve & sara seguito a
breve distanza anche
dalle versioni Mega CD,
Megadrive (di cul ab-
biamo gia pubblicato
qualche foto di recente)
e SNES.
Buoni auspici a voi, cit-
tadini! (Buona vita an-
che<a te, VF!
NdAlex)

http://www.oldgamesitalia.net/
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L GIOCO UFFICIALE DELLE OLIMPIADI (%)

S

]0 DIVERSE SPECIALITA' SPORTIVE PER UN
DIVERTIMENTO INFINITO: DISCESA LIBERA,
SLALOM, SLALOM GIGANTE, SLALOM SPECIALE,
SALTO TRAMPOLINO, SALTO ACROBATICO,
SLITTINO, BOB, PATTINAGGIO, BIATHLON

L] : £ ll
(FONDO + TIRO CARABINA). e o
SALTO TRAMPOLING, Ak AN ::.;_:_'-_.-, E'_*'._"j O\_ @
EFFETTO MOZZAFIATO! [  HEERAReAS ! AN .

Lillechammer 94
GARA Ol BOR DOPFIA s

0 SINGOLA, CON CURVE il = A \ , -
E STERZATE A PIU' D \
100 Km/h ! :
mATE \ E
- LR R ey Rl o ' ~
- - “;:-I“':,.r -::: i .i..‘ I._ p [ ol

—0:01.36 — 02459 &t [ 1
= 1 = ‘t # .

BIATHLON, GARA CON 5C1 DA
FONDO CON ESIBIZIONI DY
TIRO COM LA CARABINA.
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CADARID

POTRAI RIVIVERE TUTTE LE EMOZIONI DELLE
OLIMPIADI INVERNALI '94 DI LILLEHAMMER
RACCOGLI LA SFIDA CON WINTER OLYMPICS
S — LICENZA UFFICIALE DELLA XVII° EDIZIONE !

EMILIA ROMAGNA TRENTINO ALTO ADIGE

BOLOGNA - CARTOLERIA PORTANOVA - Via Portonova 18/a  BOLZANO - COMPUTER POINT - Via Rovigo 22/a
BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO - Via Murri 75/ae  BOLZANO - GUTWENIGER - Via Portici 16

Via Lombardi 43 e Via S. Stefano 30,/2 ® Via Indipendenza 66 LAIVES (BZ) - EUROCENTER DUE - Via Kennedy 181
REGGIO EMILIA - COMPUTER LINE - Via S.Roccol0/c ® MERANO (BZ) - ERICH KONTSCHIEDER - Louben 313

Via J.F.Kennedy15/1 MERANO (BZ) - BIMBO GIOCATTOLI - Cso Liberta 174
MODENA - ORSA MAGGIORE - P.zza Matteotti 20 o TRENTO - ELDOM - Via Brennero 394

(. Comm. | Portali | GARDOLO (TN) - MUSIC CENTER - Via IV Novembre 70/6
SASSUOLO (MO) - MICROINFORMATICA - P.zza Martiri

Partigiani 31 UMBRIA

FERRARA - PINOCCHIO - Via Giusti 4 ¢/o C. Comm.

SUPER HINTENDO ENTERTAIMMENT 5TSTEM TM, AND THE RINTENDO PRODLUCT SEALS ARE TRADEMARNS OF NINTENDDO.

CERESE DI VIRGILIO ( MN) - PINOCCHIO
DI MULTIMARKET CASTELLO - Piozzole Commercio 1
VARESE - CEDI MEGA - Vio Giusti 12/a

REPUBBLICA SAN MARINO
SERRAVALLE - ELECTRONICS - Via V Febbraio

0 LOWDE 1997 & 1993 U, 5 GOLD, ALL RMGHTS RESERVED, L, 5. GOLD 15 A REGISTERED TRADEMARK OF U, 5. GOLD LTD. "SEGA", 'MEGA - CD', 'MEGA BRIVE, "MASTER STSTEM' AND

VENETO
o FRIULI VENEZIA GIULIA THIENE (V1) - TECNOCITY - Via Valposina 55
TRIESTE - VIDEOLANDGAMES - Via Rismondo 4 THIENE (V1) - PINOCCHIO DI MULTIMARKET CASTELLO
PORDENONE - KIT MARKET - Largo S. Giacomo 4 Via Gombe int. 29 ¢/o C. Comm.
ZOPPOLA (PN) - SME - Via Udine 28 PORTOGRUARO (VE) - IDEA - Via F.Bono 1/c
PORTOGRUARO (VE) - ADRIA MODEL - C. Comm. Adriatico
LAZIO PORTOGRUARO (VE) - SARTORELLO - Vio Venezia 8 g
ROMA - STYL HOUSE 2000 - Via P. Maffi 28,/32 VENEZIA - R. CAPUTO - P.zza 5. Marco 5193 :
'ROMA - TAKE AWAY - Via Tripolitana 164 PADOVA - CASTELLO GIOCATTOLI - V.le Venezia 61 ¢/o =
ROMA - MEGABOY - Via F. Palasciano 105 (. Comm. Giotto :
ROMA - LA CHIOCCIA - V.le Marconi 277 CEGGIA (VE) - SARTORELLO - Via Duca D'Aosta 4 E
MARGHERA (VE) - SME - Via Orsato 5
LOMBARDIA MESTRE (VE) - SME - Via Torino 101 =
LECCO (CO) - FUMAGALLI - Via Cairoli 48 SUSEGANA (TV) - SME - Via Conegliano 59 g

SICILIA
CATANIA - PRISMA COMPUTERS - Via Canfora 122/124

-
ll E‘ﬂlﬂfl,:“ﬂ uumm@ SRS, ERISeSTEs
(ORI RIEDZTOHE] (. [ 167 - 821177 | B Vo USTIC Sagon ST Ir - 1] T5o< 2 | Wiy 4% W
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rubﬂ P"m“ WING COMMANDER Bl

intero (visto l:ll  i0). Primadella Mega CD
gl"ll [ ﬂllhﬂ'flﬂ“ f_,., = 1 S€ | Non ho mai amato il gioco origi-
prossimo { | 1o materiale

"F“"fliﬂ!l _:_ gk N :
4_ f ta di titoli “ma di quelli - W X N = |
: uum" Sl

nale su PC, figu-
riamoci poai la
trasposizione su
una console (la
varsione SNES
poi era proprio
una pena).
A AL Questa vaolta
PN B tocca al Mega
' CD, e se proprio
volete saperlo
non é che ci sia

M

Gli shoot ‘em up per
Megadrive ultimamente B :
sembravano essersi un po’ | [ um, ¢'é ancora qualcuno che si dediﬂa al gi

diradati: da guant'e che non 4 la Epal’a e-fuggi. Ecco a voi infatti Haidan Il,
praticate un po’ di sano spa- | | ‘del oco

it

..._...
-
S ey

rusciamo a uedEre, si presenta come una co-
 un sacco di armi extra e un nutrito numero di
ulla di paruﬂularmente innovativo, quindi, ma
1 dovremmo aspettare molto ('uscita & previ-
iindi cominciate: a fare un po’ di riscaldamen-

http://www.oldgamesitalia.net/
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PC Engine sia su

Super Famicom.

Questo nuovo gio-

chiflo & ancora un

5 | ; clone di Street

.‘la-u-{.-_:q_;mag_d;!_,,, el Fighter I, vanta

— e | tredici personaggi

selezionabili (nella media.

guindi) e una grafica davvero inte-

ressante. Una volta tanto gli sprite

dei “due Ranma” sono totalmente

differenti tra loro (non che sia cosi

importante), comungue tutto

guello che possiamo fare e spera-

re in una giocabilita degna det
personaggi...
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NINTENDG GALA

LA PRIMA COLLEZIONE DI
“SUPER MARIO WATCH"”

__ Hnr raqazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono la
ﬁne del mondo....e poi sono speciali anche dentro:
m= 5010 al quarzo, analogici e subacquei
fino a fre atmosfere. Entra anche
BB, fu nel feam Ninfendo con i
‘ol f primi esclusivi
[ N Super Mario

PER AVERE UN
SUPER MARIO WATCH
BASTANO 3 CASSETTE

|\ (Nintendo)

http://www.oldgamesitalia.net/

SWUFPER NVMVIARIO W ATCE®

LEGGI QUi
DIETRO IL
REGOLAMENT

nel paese delle meraviglie

http://www.oldgamesitalia.net/



.
REecoLamento

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®":

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/3/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi Nintendo
(Action Set, Control Deck, Super Nintendo, Game Boy) distribuite da GIG. Le riconosci perche
sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la scritta "Importato da Linea Gig s.p.a."

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel
periodo 1/10/93 - 31/3/94 non verranno ritenuti validi). |

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina.

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a:

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo).
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validita della

garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris).

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate.

a.K . RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO?

Mi raccomando pero, affrettatevi, perché avete tempo solo fino al
31 Marzo 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch!

nome cognome
via B citta

provincia cap tel. %
Tipo di consolle posseduta: data di nascita E
| SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto | n° cassette possedute = §
: NINTENDO 8 bit  Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

; GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

Altre marche

|— ~ Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

Possiedi un personal computer ? | |'si L_ No Modello

Scegli il modello
che preferisci:

Scade il 31- 3-94

Aut. Min. Conc.

B A. VAN OIS YIN S =EcanN s

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile
http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/
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LITCH

tavamo aspettando Street
Fighter & ci ritroviamo
Double Dragon. No, per
guanto possa sembrare
strano non sto parlando di giochi,
ma di cinema. Probabilmente sa-
pevate gia del film ispirato al pic-
chiaduro della Capcom, ma po-
chi probabilmente sapevano di
Couble Dragon. Invece il Tilm e
oraticamente ultimato e dovreb-
D& uscire nei cinema americani
verso la fine del "94. La storia &
ambientata in un futuro post ter-
remoto tra Los Angeles e San
Diego. (guasi. profetici, eh?) e ve-
Je, da una parte i due buoni,
=sperti di arti marziall, con un
certo numero di amici & compar-
=2, dall’altra parte il cattivo
Robert Patrick, il T1000 di
Terminator 2) con un certo nume-
o di scagnozzi e al centro un
medaglione dai poteri magici. |l
film si preannuncia un vero e pro-
orio fumettone, speriamo che al-
meno sia fatto con umorismo e
ronia,

ABSOLUTE

Sull'ultimo numero lo spazio de-
Jicato ai giochi della casa ameri-
cana era stato veramente pochi-
no, & per un paio di interessanti
utoll era veramente un peccato.
Anzitutto per BATTLETECH per
Megadrive. Lo so, e |'ennesimo
oco gloco Ispirato al wargame

soggettiva, ha una prospettiva
isometrica pil arcade, la possibi-
lita di giocare in due & un
bell'aspetto... sorvoliamo su
THIRD WORLD WAR, e BATTLE
FANTASY rispettivamente un
wargame e un picchiaduro per
Mega CD e passiamo diretta-
mente al Super Nintendo.

Qui troneggia

RISE OF THE ROBOTS, il pic-
chiaduro con abbondanza di gra-
fica renderizzata, dall'aspetto de-
cisamente attraente e innovativo:
sono comunque leciti seri dubbi

Super Nintendo, e il terzo episo-
dio del classico giochino da bar

con |'elicottero, da

1!‘-‘-‘-'-‘—;2;13;_‘—'11{ =t o1

T

Bem

allora di tempo ne & passato e |l
gioco sembra essersi fatto deci-
samente piu massiccio: sono
stati aggiunti anche nemici di fine
livello e dalle squallide mitraglia-
trici si @ passati a bombe al na-

ACCLAIM VIRTUALE

E'.!U E]nu

Tl 2w

palm, bombe a frammentazione,
missili a ricerca fino alle () armi
nucleari tattiche: devastan-
te. L'unico particolare che
mi lascia abbastanza scon-
certato e la possibilita di
utilizzare il mouse: ma non
si trattava di uno shoot
‘ern up?
Una veloce citazione per
F'ultimo gioco di Pippo,
GOOFY'S HYSTERICAL
TOUR, un simpatico
platform, HOME IMPROC-
VEMENT, un altro
platform tratto da una
sitcom americana & SUPER
BATTLETANK 2 simulatore di
carro armato fatto molto bene
(16 Mbit di cartuccia), ma che
non sembra proprio entusia-
smante.

FRTTRIAD 4 s i}

t:‘!l'.': LT E il

hi pensa che | videogiochi siano solo stupidi programmini

dovrebbe fare un salto alla Acclaim e dare un’occhiata a
guello che intendono [i, per sistema di sviluppo di videogio-
chi. In particolare al loro ultimo sistema per realizzare anima-
zioni renderizzate dal massimo realismo. Viene anzitutto co-
struito un modello computerizzato del corpo umano, aE'p:::ii-
goni, su cui vengono poi dlsegnate con texture mapping,
fE.GGIEh vestiti, etc. Per le animazioni vengono registrati, trami-
te dei sensori applicati a parti significative del corpo, i movi-

menti di persone reali
che vengono poi appli-
cati ai modelli compu-

terizzati, con il risulta-
to di animazioni estre-
mamente realistiche.

Di certo non c'é da

aspettarsi che la
Acclaim sfrutti queste
tecnologie per ['ulti-

me  gioco  dei
Simpson o per qual-

che simulazione
sportiva, nei progetti

della casa americana c'e

infatti 'ingresso tra i giochi su CD...

L )

sulla giocabilita.
CHOPLIFTER I,

slla Fasa, ma a me piace parti-
olarmente, questo poi non & in

_ONSOLEMANIA MARZO 1994
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tiamo tutti aspettando il
Saturn e la Sega se ne esce
con il CD-X. No, non si trat-
ta di una nuova macchina

ma di un’ennesima versione di
una console che integra in una
sola macchina Megadrive e
Mega CD, nulla di particolare.

& proposito di Mega CD, comin-
ciamo con una buona notizia:
FORMULA 1 WORLD CHAM-

http://www.oldgamesitalia.net/

PIONSHIP, prodotto dalla
stessa Sega. | giochi di
corse per Mega CD non
sono certo numerosissimi

(mi viene in mente solo Jaguar, al
momento) e questo sembra uno
di quelli buoni. A parte le solite
sequenze animate da CD e tutto
il materiale di contorno, la Sega
sembra essersi finalmente accor-
ta delle capacita di rotazione e
zoom del suo mega CD che, se
non ho capito male, saranno fi-
nalmente sfruttate.

Passiamo invece alla
brutta notizia: NIGHT
TRAP 2 sempre dalla
stessa Sega. Non so se wi
& mai capitato di vedere il
primo Night Trap, si trat-
tava di sorvegliare l'inco-
lumita dei condomini di
un edificio con |'ausilio di
un sistema di sorveglian-
za. A mio parere non con-
sisteva in altro che in un
insieme di sequenze digi-
talizzate, approssimativa-
mente legate tra loro da
una traccia di gioco, in
modo da sfruttare in maniera “fa-

cile" le capacita del CD per im-
pressionare con seguenze ani-
mate simil-televisive (non che la
qualita delle animazioni fosse pol
cdsi buona) giocatori sprovvedu-
ti. Se a qualcuno e piaciuto, sara
felice di sapere che il secondo
episodio sembra identico al pre-
cedente, gli altri saranno contenti
di sapere che se non & stato im-
portato ufficialmente neanche Il
primo...

Sempre per quanto riguarda il
Mega CD c’'é da segnalare un
DOUBLE SWITCH, pericolosa-
mente simile al sopracitato Night
Trap e TOMCAT ALLEY, uno

C http://www.oldgamesitalia.net/



MEGA CORE

Un solo gioco, Thunderhawk
(vabbe, facciamo due,
Wonderdog), e la Core si € im-
posta come migliore casa di
software per quanto riguarda i
giochi su Mega CD. E a quanto
pare sta per diventare anche la

piu prolifica. Sull'onda

T R

S Sl
R

E-n.
- 5
—
L |

USELES Tt W OV I A T8 i) e e
ran e 1LV I R LR PR T s LN ST O

no reso famoso Thunderhawk,
per un gioco alla Battletech.
Siete infatti ai comandi di un
cattivissimo mech, un bipede
corazzato (non fatevi ingannare
dal suo nome, Armordillo: & ve-
ramente cattivo), in lotta contro
simili macchine da guerra di una
corporazione avversaria. Le basi
di sfruttamento minerario della
vostra corporazio-

4 ) pad
] i

del successo del loro simula-
tore di elicotteri ecco arrivare
anche il promettentissimo
Soulstar di cui parliamo piu
estesamente nelle prossime
pagine e altn due giochi anco-
ra, BATTLE CORPS e SKELE-
TON CREW, entrambi di am-
bientazione futuristica, hi-tech
e, come piace a me, cattivissi-
ma.

Per Skeleton Crew vi rimandia-
mo a uno dei prossimi numeri,
vi anticipo solo che si tratta di
uno shoot ‘em up in grafica iso-
metrica.

Battle Corps riprende invece le
stesse routine grafiche che han-

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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ne sono state attaccate e invase
dalle truppe della corporazione
avversaria, adesso si tratta di ri-
portare le sei zone sotto il vo-
stro controllo.

L'ambiente di gioco &, come di-
cevo, molto simile a quello di
Thunderhawk,

stesso tipo di grafica tridimen-
sionale, stessa visuale in sog-
gettiva, etc., molto meno frene-
tico e distruttivo comunque.
Non che un bipede d'acciaio di
diverse tonnellate armato di
doppia mitragliatrice, cannone
al plasma e con, opziona-
li e limitati, mortai (per fa-
re fuoco oltre ostacoli),
missili a ricerca, smart
bomb e un po’ di bonus
come potenziamento di
scudi @ armi o invincibi-
lita, non sia distruttivo,
ma il gioco ha una im-
postazione diversa. E
pit lento e, a quanto
promettono, moito pas
strategico del loro pre-
cedente gioco, con
obiettivi priman e se-
condari che includono
la distruzione di cen-
trali di energia nemi-
che, il recupero di
pezzi di equipaggia-
mento fino a ehm...
la distruzione di
un'intera luna.

Py
£
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SASPORTS

ELECTRONIC ARTS

INTERNATIONAL R . 4 I i S S

L - Py I STREPITOSA
. — TS PARATA
|

Tutti i marchi sono registrati dai rispettivi proprietar.

CHIAMATA GRATUITA Al A ntn "LEADER distribuisce prodoi originali con le istruzioni in italiano, |'assistenza e la garanzia tofale.”
MERQ VERD LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A.
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shoot ‘em up pill che un simula-
tore di volo, alla Afterburner.

Jna citazione anche per qualche
possibile outsider del panorama
Sega.

Anzitutto c’e@ POPEYE della se-
misconosciuta American
Technos, che dalla poche foto
viste ha davvero un gran
oell'aspetto. Si tratta di un arca-
de adventure parecchio massic-

cio (la cartuccia e da 16 Mbit, i li-
velli sono otto, ma ennrma} in cui
potete impersonare il rissoso ira-
scibile, e anche Bruto o Poldo,
alla ricerca di Olivia. Si pud gio-

care anche in due cnntempnra-

neamente.

Anche THE INCREDIBLE HULK,
della US Gold, sembra adegua-
tamente massiccio e cattivo, in
perfetta sintonia con il personag-

“platform-picchiaduro non pud

http://www.oldgamesitalia.net/

SEGA VIA CAVO

Da noi non & molto diffusa, ma in diversi paesi come Stati Uniti,
Giappone o Germania, la televisione a pagamento via cavo, anzi-
ché via etere (che viaggia, insomma, come le linee telefoniche, an-
ziche tramite onde radio), raggiunge ormai moltissimi utenti. Si trat-
ta di linee che, per portare segnali televisivi, hanno una grossa ca-
pacita di trasmissione che, hanno pensato bene alla Sega, pud es-
sere usata per trasportare anche qualcosa che non sia un segnale
TV, per esempio giochi per Megadrive. Grazie a un particolare rice-
vitore si potranno caricare i giochi su Megadrive dalla trasmissione
via cavo (il ricevitore pud tenere in memoria giochi fino a 16 Mbit)
scegliendoli da un catalogo di svariati titoli disponibili.

L'idea & molto buona, consentirebbe al giocatore di avere a dispo-
sizione una grossa biblioteca di titoli ad un costo relativamente
basso (a parte il ricevitore), visto che si pud fare a meno del sup-
porto di costose cartucce. |l servizio & gia stato avviato in
Giappone in via sperimentale {a un costo che si aggira intorno alle
40.000 lire al me&a} e presto fara la aua. nnmparaa anche negli Biah
Uniti.

s ot
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TWEETY della Tecmagik.

| COLORI DELLA MAGIA

Alla maggior parte di voi nomi come quelli di Duefiori,
Scuotivento, Hrun il Barbaro e del suo amico, la donnola, non di-
ranno melto, cosl come poco sapranno dello strano mondo a cul
appartengono, un mondo piatto, fatto a disco, che poggia su
quattro elefanti a loro volta in equilibrio sul guscio della gigante-
sca tartaruga A' Tuin. Eappiate comungue che appartengono a
una delle saghe fantasy pil divertenti mai scritte (memorabile il
pezzo “Ho l'impressione che ci troviamo all’interno di un forte
campo magico”. “E’ vero”, confermé un cespuglio che passava
di li.), quelia del mondo disco, pubblicata anche in Italia con il ti-

tolo | colori della magia. Ma non sono ﬂUl mla pg{'s-.if are le lod|
dﬂl Ithra__u_dﬂﬁ'ﬂlm Terry Pratchett, ma per segnalal

tutti gli elementi
_caratteristici e e
situazioni pit di-
vertenti della se-
rie animata: la
nonna, il cane,
Titti ~ formato
Godzilla e so-
prattutto una
grande varieta
di oggetti da
raccogliere, di
situazioni e di
o T 3 A -

gio, @& trattandosi di un
che far bene.

Un'altro gioco su cui non avrei
scommesso, ma che, almeno

graﬁcamenta sembra fantastico

e 8
= b

""lll |
"-"b .n.,

:
13 Insomma promette
molto bene anche co-
me giocabilita, ma per
un giudizio completa-
mente positivo sul glo-
‘co dovremo giocarci e
vedere se alla fine del
gioco riusciremo vera-
mente a ridurre Titti a
una macchia giallo-rossa
sull'asfalto.

VESTER AND

Anzitutto controllate il gatto
Silvestro a caccia di Titti - e que-
sto gia basterebbe - inoltre sia
come disegni ¢he come anima-
zioni, & praticamente perfetto.
Silvestro si porta dietro la tipica
gspressione satanica degna dei
suoi momenti mighori e le anirna-
Zioni sono estremamente varie a
‘seconda dell'azione. CGi sono poi

http://www.oldgamesitalia.net/




http://www.oldgamesitalia.net/

TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI,

QUELLI DI MORTAL KOMBAT SI SONO SUPERATI, CREANDO

IL GIOCO DEL 1994

IL PIU" FORTE IN SALA GIOCHI
GRAFICA DIGITALE, 27 SQUADRE,

54 GIOCATORI, | MIGLIORI DEL CAMPIONATO NBA
PUOI GIOCARLO DA SOLO O IN COMPAGNIA,
FINO A 4 AMICI *

EGA DRIVE

:" USANDO L'APPOSITO 4-WAYS PLAYER, PER SUPER NINTENDO E M
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k, ok, con ['ultimo
Actraiser forse la Enix non
avra fatto proprio centro,
ma resta sempre una del-

le case piu qualifi-
cate nel campo di
arcade-adventure-
rpg di ambientazio-
ne fantasy, settore
che si arricchisce
adesso di tre nuovi
giochi.

Si tratta di KING
ARTHUR, che a di-
re il vero ha uno sti-
le grafico che mi ha
lasciato non poch'r
dubbi, e vede le av-
venture di una
squadra di football
trasportata ai tempi di re Artu,
tratta da una (per noi) sconosciu-
fa serie televisiva.

BRAINLORD e invece ancora il ti-

tolo provvisorio per una cartuccia
da 12 Mega che, per una volta,
porta la sua ambientazione dal
fantasy al fantascientifico. Dagli
stessi autori di 7th Saga, questa
volta non si tratta di un rpg, & pur

http://www.oldgamesitalia.net/

sempre un'avventura, con la tipi-
ca visuale dall'alto, con il solito
stile giapponese, ma l'accento &
posto piu sulla parte arcade, vi-
sto che i combattimenti so-
no tutti in tempo reale.
Stesso discorso per GAIA
(anche gquesto un titolo
provvisorio), un cartuccione
da 16 Mbit di ambientazione
fantasy molto bellino grafi-
camente, dagli stessi autori
di Actraiser e Soulblazer.
Ci sono naturalmente ele-
menti d'avventura e d'azio-
ne, ma la seconda prevale:
per esempio per passare al-

K.-‘:'.‘_r 1;"! |IE — § § _1_ _.. st

ACCOLADE:
NONSOLOSPORT

ull'ultimo numero vi

avevamo pariato delle
uscite sportive, a dire i
vero non molto esaltanti,
della Accolade, ma la ca-
sa americana ha in serbo
ben altro. C'é anzitutto il
seguito del loro famoso
platform, BUBSY 2, il pri-
mo non era il massimo
dell'originalitda ma almeno tecnicamente era notevole. Anche il
suo seguito uscira sia per Megadrive che Super Nintendo, e so-
no da segnalare tra le novita di rilievo la presenza di un'opzione
per due giocatori, di svariati bonus game all'interno del gioco e
delle animazioni di Bubsy, in gran parte rifatte.
il secondo gioco annunciato é invece, c'era da aspettarselo, un
picchiaduro, MATRIX PRIME. Se non altro sembra che la
Accolade stia tentando qualcosa di nuovo, nell’ambientazione
cyberpunk e nelle tecniche di Ha infatti utilizzato la
consulenza di esperti di arti marziali e ne ha registrato i movi-
menti tramite sensori trasportando su workstation gli schemi di
movimento e costruendo su questi i disegni dei personaggi. Le
animazioni, con queste premesse, dovrebbero essere fantasti-
che, vedremo quest'estate, quando Il gioco sara completo.
L'ultimo & un certo FIRETEAM ROGUE, di ambientazione tra il
fantasy e il fantascientifico. Si tratta di un platform-hack ‘n’ sla-
sh: avete a disposizione quattro personaggi con diverse caratte-
ristiche per affettare in differenti modalita i cattivi di tumo: ai pil
cattivi ci pensera Chance, il leader del gruppo, con la sua ama-
tura. Tutti i giochi usciranno anche per Megadrive oltre che per
Super Nintendo.

cune precise locazioni cl si deve
trasformare e per poterlo fare si
devono distruggere tutti i nemici
su una certa parte della mappa e
raccogliere tutti i globi che gli av-
versari lasceranno dietro di loro.

Tutti e tre | giochi sono per Super
Mintendo, e il fatto che i titoli sia-
no-ancora provvisori non fa molto
ben sperare sulla loro data

CITADEL

inalmente un gioco per il
Super FX del SNES che non
sia un gioco di corse, & ha un
aspetto galattico. L'am-

bientazione & una di quelle
che piacciono a me: siete ai
comandi di un Mech trasfor-
mabile (praticamente un au-
torobot) che puo diventare un
jet, una macchina o un carro
armato; il gioco sara un po’
nello stile di Star Fox, speriamo che sia molto piu cattivo...

CONSOLEMANIA MARZO 198 2
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del  Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re-
gioco, abbiamo deciso di <reare una segnaletica censione troverete un friangolo con il genere del
particolare dove troverete tutte le informazioni gioco recensito, un cerchio con il punteggio globale
riguardanti il gioco preso in esame. assegnato dalla Redazione, e un mﬂ:?n con delle

informazioni riguardanti il gioco stesso.

ARCADE ADVENTURE
Rappresenta i giochi dove & Sono | giochi che richiedono
necessario muovere il pro- un certo ragionamento per

prio personaggio alla ricerca essere risolti e che difficil-

Gioco in cul le piattaforme
sono basillarl. Il protagonista
non deve far altro che muo-

| PUNTEGGIO

di qualcosa: tesori, oggetti, mente richiedono abilita con versi da una piattaforma

armi, eccetera. In questo ge- joystick o joypad. Un esem- all’altra cercando di termina- Glon AlE

nere di giochi potrebbe es- pio classico di questo gene- re il gioco (inglobare | nemici,

sere anche necessario utiliz- re di giochi @ Tetris o mangiare tutti | frutti dello

zare armi contro | nemici o Columns. schermo, ecc. Ognl gioco recensito ha il suo

risolvere enigmi particolare giudizio di grafica, so-
noro e giocabllita. La grafica rap-
presenta una valutazione dello
scrolling, degli sprite e di tutta
Fanimazione. Il puntegglo relativo
al sonoro si basa invece sulla mu-
sica del gioco e sugii effetti, men-
tre la glocabilita tiene in conside-
razione quanto un gioco & facie
da gestire & invoglia a essere gio- |
cato, nonché quanto tempo Im-
plega il joypad o joystick a comu-
nicare al personaggi la mossa de-
siderata. Il punteggio globale tie-

BEAT'EM-UP ne cortto di quest tre fattori © uni-

In italiano Spara e Fugg!. In italiano Giochi di Ruolo, e In italiano Picchiaduro, e sce a loro anche la qualita delle

Sono generalmente i giochi rappresenta quel giochi dove rappresenta quei giochi che istruzioni e della confiezione, non-

spaziali dove & necessario ogni personaggio & soggetto richiedono I'uso di pugni e ché della presentazione che ap-

sparare contro | nemici e a determinate regole di com- calci per sbarazzarsi del ne- pare allinizio e delle opaioni.

fuggire da loro in ogni dire- portamento, qualitd umane e micl. | punteggi vanno da un minimo d

zione. fisiche. 10 a un massimo di 100.

SPORT STRATEGIA E SIMULAZIONE . DRIVING PREVIEW
Rappresenta giochi di gene- Sono quel giochi che simula- Giochi di guida. Qualsiasi gio- I Attenzionel! Il gloco che segue
re sportivo, dove dovrete af- no la realta e che richiedono co in cui il pilotaggio di un vei- & un'anteprima; iniziate a gu-
frontare competizioni varie.

capacita tattiche e cono- colo abbia la prevalenza su starvelo in attesa della recen-
scenza per essere risolti. I I tutte le altre caratteristiche. l slone vera e propria .

0V 1@ AN LA [ ) 1404 y
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AZIONE
(L PESCE CHE UCCIDEA COLPI DI

PINNA!
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SPORTIVO/CALCIO

D (L NUMERO 1IN ASSOLUTO!
U L. 149.900
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e STRATEGIA
piRBALL || [t
i’? . |z CORMIZATH

| NUMERO VERDE
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SOCCER
i

MULAZIONE DI VOLO
ALTA TENSIONE CON 1L CACCIA

(NVISIBILE
L. 149.900

FLECTROMIC ARTS IS A REGISTERED TRADEMARK OF ELECTRONIC ARTS. SEGA AMD SEGA MEGA DRIVE ARE TRADEMARNKS OF SEGA ENTERPRISES LTD.
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GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'
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AT APPIFPIN

Tanto tempo fa

in una terra lontana
lontana viveva un
ijovane in mezzo
alle sabbie. Questo
giovane, pero non
trovo due droidi, ma

una Inmpmln |
Iu ﬂ, In,__ 89

e :". =

mn_gi:u. Si
storia deu
prnb

|
I' L

Maﬂm

b & N\ N\ W

vviamente, |a stessa leg-
ge che dice che se un
film sui dinosauri ha suc-
cesso allora avra succes-
so anche il suo videogioco asse-
risce lo stesso anche per I'ultimo
lungometraggio della Disney. E
dopo giganteschi toro-cinghiali
ballerini, o piccoli elefanti dalle
orecchie che fanno provincia,
questa volta il fortunato protago-
nista & il giovane e scaltro scu-
gnizzo di Bagd....Agrabah: lui,
Esposito “manolesta” Aladdin (il
nome semi-americano se lo e
dato perché  fa scena).
Personalmente avrei dedicato il
videogioco a Colui-ll-Cui-Nome-
Incute-Timore-Jafar, ma gli
esperti di marketing dicono che il
pubblico si sarebbe identificato
maggiormente con un cencioso
ladruncolo delle sabbie.
Comunque costui dovra affmnta—

re le normali peripezie che noi

tutti conosciamo: fuggire dalle

:guardie raccogliere la lampada,

;anvivere con un genio blu (di-
ELUL]' sconfiggere I'unica

' storia (Jafar), e so-
un futuro difficile

_5F.'f .can Jasmine,

provare a parlare del

gioco? Eccellent -

da 1a Eraﬁ *HI-"

tnnnEs.c:n = st
mantanu to

. ‘platiorm. e
+j t; id .} BE OF dotato di qualche
& “E PV chicca che rende
CONSOLEMANIA RZ0 1994
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GAME GEAR
GRAFICA

+ sprite ben renlizzofi
v eccellente onimazione

SO0NORD

+ una tolonna che ploe
- effetti non eccezionali

GIOCABILITA

i+ molti “confinun”

+ Warpg

LONGEVITA

- per oppassionnli

http:ﬁwww.uldgamesitaIia.net?
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Finalmente, il gioco
che tutti noi
attendevamo in
trepidante attesa,
gia convertito con
successo da Neo Geo
a Super Famicom,
passa adesso anche
su Megadrive: Art
of Fight n1 uno dei
mig fori e piv
innovativi
picchiaduro del
panorama consolare
mondiale, oltretuito
sono ben due mesi
che non recensiamo
vn picchiaduro per
Megadrive e l'attesa
si stava facendo
davvero
spasmodica...

o ci ho provato Alex, lo vedi
anche tu, ho cercato di assu-
mere un atteggiamento positi-
vo, una mentalita aperta, un
approccio il piu possibile com-
prensivo e ottimistico... ma vacca
balestra, basta, non

ne se ne pud pil!
Art of Fighting comincia a essere
abbastanza vecchiotto come pic-
chiaduro (il che non sarebbe as-
solutamente grave, vedi SFll), lo
abbiamo gia visto sia su Neo
Geo, dove ha riscosso un discre-
to successo principalmente per-
ché quasi tutti | picchiaduro su
Neo Geo riscuotono discreto
successo (ammetterete che fare
sprite grossi e cattivi'e mettere
un sacco di grafica nei Mbit delle
cartucce Neo Geo nen e certo
impresa impossibile). Ha perso
invece parecchi punti su SNES
dove quello che contava mag-
giormente era ridurre tutta la gio-
cabilita in pochi Mbit.

Quello che indispone maggior-
mente in Art of Fighting & che si
tratta di un clone assolutamente

http://www.oldgamesitalia.net/
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‘dare bene un an-
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sicurarsi che migliori in diversi
punti rispetto all'originale, ma in
questo caso...
Mi accorgo giusto adesso di aver
stravolto I'ordine naturale recen-
sitivo iniziando con Il commento,
vediamo di ripristinare il giusto
corso degli eventi...
In Art of Fighting il protago-
nista (uno dei due, a
dire il vero) se ne
va in giro vestito
come Fiorello su
una Ferrari per gli
slum piu malfamati
della citta: nessuna
sorpresa se tentano di
massacrarlo a ogni
pié sospinto. Le
sue relazioni pub-
bliche non miglio-
rano certo di mol-
to visto che se ne
va in giro per i bar
pid malfamati di quelli di
Rozzano, Baggio e

Quarto Oggiaro
‘&' messi assieme

A W=/ coOn aria inquisi-
*?F\":*h toria. Aria inquisi-
Ryl toria nel vero senso
del termine: prima
mena per ammarbi-
et dire l'interrogato e
4| poifale domande (a

I 4 suo tempo funziona-

JA va molta.bene). Lo
I.-| _PJ'

o=

i i "-1'\""'«.,“_-._-_ -
NS

i

spudorato di Street
Fighter Il, al contrario
di giochi che han-
no almeno ten-
tato di battere
strade un po- M
co diverse |

cosa sarebbe GeflF L
anche potuta an-

netto fa, ma ades-
s0... Se si vuole fa-
re, a questa distan-
za, un clone in un

pancrama cosi infla-
zionato bisogna as-

scopo? C'era da
chiederlo, ritrovare la
sua ragazza rapita
(non stavamo parlando
di originalita?): tra I'al-
tro nella schermata ini-
ziale c'é la foto della
suddetta ragazza

con Ryo e Robert

http://www.oldgamesitalia.net/



insieme, il che fa intuire piccanti
risvolti della vicenda non meglio
specificati dal nipponico manua-
le,..

Una volta detto che si tratta di un
clone di SF |l sarebbe sufficiente,
ci sono le opzioni di torneo e
quella per due giocatori. Il gioco
utilizza il joypad a sei pulsanti,
ma si gestisce molto bene anche
da quello a tre pulsanti: come
campionario di calci e pugni & in-
fatti tutto sommato abbastanza
limitato, e questa e forse una del-
le pecche maggiori. Le mosse
speciali sono di un convenzionale
che meta basta (le solite fireball,

qualche scarica di

pugni o di calci e le prese), sono
tre per personaggio e si eseguo-
no con le usuali combinazioni.
L'unico particolare un poco inno-
vativo (almeno nell'originale, visto
che nel frattempo lo stesso meto-
do lo hanno adottato Eternal
Champions e, su questo stesso
numero, Dragonball £ 2) & che le
mosse speciali consumano una
seconda barra di energia: potete
ricaricare la vostra concentrando-
vi 0 scaricare quella dell'avversa-
rio sbeffeggiandolo.
Le sezioni bonus qui sono leg-
germente diverse, sono di tre tipi,
@ servono a incrementare le ca-
ratteristiche del personaggio co-
me forza o karma (l'energia per
portare | colpi speciali).

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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da Neo Geo sono dei mezzi bidoni; non perche la fatiura
dei giochi per il 24 bit della SNK sia tanto eccelsa da non
poter essere convertita, solo che gueste benedette conversioni
vengono affidate a persone che risolvono troppo frettolosa-
mente il problema, tirandone fuori un prodotio quasi sempre

Ormai sta diventando una regola fissa; tutte le conversioni

scadente.

Fortunatamente Art of Fighting si salva un po’ sotto 'aspetto
tecnico e giocoso, certo, rimane comungue un gioco tutto
sommato peggiore rispetto ai grandi picchiaduro (primo fra tutti
Street Fighter Il), ma ai grandi appassionati del coin op potreb-

be risultare appetibile.

Che altro dire? Che se non altro
la realizzazione tecnica su
Megadrive & eccellente, gli sprite
sono grossi, ben fatti e danno
una buona impressione di catti-
veria. Come giocabilita la velo-
citd & buona e la risposta dei
giocatori e pronta anche se e for-
se un poco lentino (non c'é rego-

lazione di

veloecita). Un'aitra piccola pecca
e la relativa scarsita di colpi, che
taglia un poco le gambe alla va-
rietd nei combattimenti, ma & inu-
tile girarci intorno, Street Fighter
Il @ moilto meglio sotto quasi tutti

~ i punti di vista e Art of Fighting gli

assomiglia fin troppo, e se siete

alla ricerca di una seconda scelta
c'e sempre Eternal Champions
che almeno & un poco piu vario &
originale. Terza scelta? Forse, ma
& un po’ poco.

Stefano Giorgl

GRAFICA

+5prite belli massicd
+Colorati bene

SONORO

+ Discrefi gl effetti digitolizzafi
| - per un Megodrive

| GIOCABILITA’

- Paca wario
- Troppa simile o 5F Il

LONGEVITA’

- Lo obbandonerete preste
- per il chossico Copeom

31
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GIOCATORI
UVELLl
LIVELLI DI DIFFICOLTA"

Ormai una
conversione per
Mega Cd ce la
dovevamo
aspettare, dopo
tutto CRII, dnpn
essere stato fatto
er Amiga, é
upproguln su tutte
le console della
Sega, e tome poteva
mnnture il Mega CD
vest’appello?

Hnn 0 so, ma dato

che ha risposto, ben
vengd...

http://www.oldgamesitalia.net/

ono contento che ogni tanto
mi vengano dati da recensire
dei giochi demenziali, cosi
posso fare il demente
anch'io, visto che sostanzialmente
lo sono veramente, vabbé che lo
faccio anche quando devo recen-
sire dei giochi a sfondo funebre,
ma diciamo che mi diverto di pil
in questi casi.
Allora, tutti voi sapete chi sono gli
uomini della caverne, giusto?
Bene, io no, quindi ve lo spiego
(come mi vengono certe battu-
te...); allora, dovete sapere che un
termpo gli uomini non si divertiva-
no come noi, oh no, migliaia di an-
ni fa in televisione trasmettevano
solo programmi noiosi; non c'era
Mike Bongiorno (o forse lui c'era?)
ad allietare le nostre serate con |
suoi bei programmoni intelligenti,
né tantomeno c’erano i bei telefil-
moni americani che ci fanno pas-
sare ore e ore di spensierata
gioiosita. Quindi gli sventurati ca-
vernicoli dovevano sorbirsi | pro-
grammi che gli rifilavano le emit-
enti del tempo, e gquindi regnava
Jpia pil smodata. Ma gli uomini
nietra (cosi chiamati perché

http://www.oldgamesitalia.net/

tutte le
donne si chia-
mavano Pietra,
ed erano cosl
possessive che
consideravano
tutti gli uomini
di loro pro-
prieta) non era-
no stupidi, an-
zi, erano talmente furbi e arguti
che dopo solo qualche secolo di
rottura venne loro in mente un
modo divertente di passare la
giornata: la Lippa. Ebbene si, la
Lippa (oggi sport nazionale) fu il
gioco pil geniale e divertente che
venne in mente di inventare agli
uomini della pietra.

E allora ale, tutti a giocare a que-
sto sport cosi bello e divertente; il
problema sorse perd quando la
gente diventd troppa (la Pietra
sfornava figli che era una bellezza,
dopotutto, non essendoci pro-
grammi interessanti per televisio-
ne...), @ quindi comincio a tirarsi
tocehi di legno nei denti. Per i pri-
mi tempi non successe niente,
gli uomini della pietra sopportaro-
no, ma quando finirono i denti da
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rompere e | tocchi di legno comin-
ciarono a colpire le gengive, co-
minciarono le prime liti e le prime
risse. Proprio in mezzo a questa
rissa ci finl Pietro (una volta si
chiamavano tutti cosi), che di co-
gnome faceva Chuck, ebbene
questo simpatico signorotto ap-
partenente all’alta borghesia ca-
pitd in una disputa quasi per casg
e diede un sacco di mazzate a fi

ti (il motive non & inﬂuE'-nte'_l

sto gesto fece adirare moltiss
Pietro (che di cognome fag
Gambadilegno), che era St
quello che ne aveva prese di pit

T SOUURTY < o0 :
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quale si vendico ra-
pendo Pietro (Chuck). Pietro
(Gambadilegno) perd, non consi-
derd che Pietro Chuck aveva un
figlio che si chiamava Pietro (da
qui appunto il titolo del gioco...
Chuck Rock ll:Son of Pietro), al
quale non andd giu la storia del
rapimento e si incammind per an-
dare a cercare | due Pietro.
Bella storia eh? Si, lo so, avete ra-
gione voi, | programmi televisivi

millenni fa non erano noiosi, ma
al contadino non far sapere
quant’@ buono il formaggio con le
pere (quando scoprirete il senso
di questa frase, io mi sard gia tro-
vato un modo per rispondere alla
vostra domanda)!

E ora parlatemi un po’ del gioco...
allora? Sto aspettando... ho capi-
to, come al solito devo fare tutto
da solo, ma non e giusto; almeno
ditemi che voce volete che analiz-
Zi per prima... no, neanche, e allo-
ra faccio come voglio io, cosi im-
parate,

Prima di iniziare, pero, ci tengo a
sottolineare che tratterd tutti gli
aspetti confrontandoli con la ver-
sione per Mega Drive e non con
quella per Amiga.

Cominciamo quindi con I'aspetto

yrafico, che & sostanzialmente ri-
jasto invariato rispetto alla ver-
e sopracitata; certo, essendo
est'ultima su CD, i caricamenti
faranno un pelino pid lunghi, ma

.

-l R L

" " - £

g | o 11
S

e il
L "]

CONSOLEMANIA MARZO 1994
http://www.oldgamesitalia.net/

e
i -
AR R PR T

Tl § & ;F .1_';.."*:’-;_]1 '.'_r.!1-
el & A ;

non abbastanza per creare fasti-
dio; quindi avremo il solito stile
megademenziale che caratterizza-
va Chuck Rock, con colori sempre
vivi @ nitidi: & stato anche utilizzato
Il particolare chip contenuto nel
Mega CD, che permette di avere
rotazioni e zoomate del tutto simili
a quelle che pud creare il Mode 7
del Super Nintendo.

Un nota di encomio va appuntata
anche all'introduzione animata:
praticamente un vero & proprio
cartone animato che dura pil di
cingue minuti e che fa veramente
riflettere su quanta roba ci possa
stare su un CD.

La parte sonora & indiscutibilmen-
te quella che funge da prota-
gonista nel gioco, visto che si
tratta di un titolo su dischetto
riflettente; e infatti @ propric
sotto quest’aspetto che le @

_differenze da Cd a cartuccia
~ si fanno.
tralas

ntire, annoverando
a delle colonne so-
nore ben dieci diversi brani,
tutti molto orecchiabili e
adatti al gioco. Gli effetti so-
gori, invece, rimangono so-
zialmente gli stessi, cioe,
certo senso c'e la possibilita
Jl sceglierne un casino, ma non &
una cosa molto importante avere
un personaggio che quando salta
fa ping invece di pong, non crede-
ta?
Parlando della giocabilita, beh,
niente da eccepire, a parte che é
un po’ troppo facile per i miei gu-

* sti (ma non abbastanza per essere

e

inito..in b _EEEIHTICI ’EEFTIFJ'D}: per

resto, tutto ok, lo spri- '

te principale si controlla abbé

za bene (anche se bisogna fi

un attimino la mano), mentre €
animali preistorici svolgono un’i
portanza all'interno del gioco tutto
sommato ben calibrata (nel senso
che quando avrete bisogno di un
aiuto, loro saranno li per darvi una
manoy); | bel mostroni di fine livello
ci sono, e cosi anche la soddisfa-
zione nell’'abbattere quei colossi
grandi, a volte, due volte lo scher-
mo.

E infine, la longevita, voce che ri-
mane a livelli ottimali soprattutio
grazie ai continui tocchi di classe
e alla bellissima grafica, che invg

gliano non poco a continuare per
vedere cosa c'e dopo quel livel-
lo... quindi, Chuck Rock I, & in-
dubbiamente un ottimo titolo; c'e
da chiedersi pero se necessitava
proprio la conversione su Meg
CD, visto che le differenze da
versione MD non giustificano
tale spreco di energie.

Raffa

MEGA CD
GRAFICA

+Demenziale,
+Dtimo stile grafico.

SONORO

#UIn saceo di belle musiche.
+EHetti sonori lutte semmalo oppropristi

GIOCABILITA’

+Divertents fino olla fine,
~Forse & un po’ troppe facle finirle

LONGEVITA'
+Lunge quanto basta,

-Poi d rigiocherete di rode.

CORE DESIGN
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HANNO RAPITO L'UOMQ RAGNO!

GAME BOY Lit. 79.900
MEGA DRIVE Lit.139.900
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GIOCATORI 2
LIVELLI 8
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 1

E la freneticita dei
videogiochi sarebbe
causa di epilessia?

r Chi lo ha scritto non

ha mai giocato a
lades of
Vengeaunce...

2

O ikl
. %

SILUER "h

e o avesse fatto adesso i
videogiochi sarebbero ac-
gusati di provocare stati di
coma profondo...
Piatte. Con una sola parola si
poteva tranguillamente esaurire
la recensione di questo ennesi-
mo hack ‘n’ slash per Megadrive,
dimostrando cosi una fantasia
guasi pari a quella dei program-
mator| della Electronic Arts.
Intendiamoci, il gioco non & ma-
lissimo, parlando semplicemente
in termini di realizzazione tecnica
potrebbe ancora raggiungere la
sufficienza. Gli sprite sono dise-
gnati in maniera decente
(molto bella la posa plasti-
ca della ragazza), e ci sono
tre personaggi tra cui sce-
gliere, il guerriero, la cac-
ciatrice e il mago, con di-
verse caratteristiche di po-
tenza e agiiita e con il mago
che dispone di utilissimi col-
pi a distanza. C'é la moda-
lita per due giocatori che fa
guadagnare diversi punti in

giocabilita a gualsiasi gioco. C'e
|'attacco speciale e un po’ di bo-
nus tra cui campi di forza, invisi-
bilita, smart bomb, pozioni di
guarigione, armature e altri anco-
ra. Ci sono piattaforme, gualche
passaggio segreto, un po’ di mo-
striciattali e 1 mostroni di fine li-
vello.

Ma il problema & che in Blades
of Vengeance non c'e assoluta-
mente nulla che non si sia gia vi-
sto da qualche altra parte, anzi
da tutte le altre parti, una serie di
elementi triti e ritriti combinati tra
loro in maniera assolutamente
banale. Si
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avanza menando fendenti
con gualche salto sincronizzato,
qualche piattaforma che affonda
fino ad arrivare al prossimo mo-
stro di fine livello, decisamente
deprimente e alquanto narcotico.
Un hack ‘n’ slash di questo tipo
lo si puo realizzare in due modi:
o lo si fa massiccio e cattivo, con
| guerrieri che picchiano vera-
mente duro, magari con un po’
di sprite belli grossi & un sa_m:u
di nemici su schermc-, un po’ alla
Golden Axe, o si npta per un
gualcosa di un po’ pit finemente
elaborato, studiando meglio gli
schemi di gioco e i livelli e intro-
ducendo un po' piu di varieta

" nelle azioni dei personaggi, me-

glio ancora se c'& un po' di tutto

come in Castlevania. .
In BoV invece nessuno dei due
elementi & presente e il gioco
non pud che essere ancora piu

penalizzato dall'uscita con-
temporanea del piccolo clas-

sico della Konami.
Stefano VF Giorgi i
MEGA DRIVE |
GRAFICA
+ Bello lo pozo deflo rogorza 4
- Mediocre futto i resio ? ‘
SONORD

# E il problema minere ded gioco

' GIOCABILITA'

- Gieto o encefologramma piatio

LONGEVITA'
- Moncano ghi incentiy
- Difficoltd mole bilenciata

ELECTRONIC ARTS 9

37
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¥ ATTACCO FINE DI MONDO

Le due mosse speciali definitive, gli “attacchi fine di mondo” junior e se-

nior costituiscono guasi una sezione del gioco a sé. Il primo @ piu facile

da ottenere, la solita mezzaluna: il gio-

o co si ferma, il lottatore di concentra, e
::;::HLIFE I:-_ parte una scarica di energia, raggio o

[POAMER] sfera che sia, degna di un cannone

particellare. Idem dicasi per il senior,

con una combinazione pill complessa

e una potenza ancora maggiore. Dove

sta la sfida se per vincere & sufficiente

stare in fondo allo schermo e arrostire

I'avversario? Non & esattamente cosi,

anzitutto tutte le mosse speciali sono a

energia (una seconda barra di energia,

proprio come in Art of Fighting, che

T oo B pud essere ricaricata ), e gueste due

g o N, v mosse ne consumano davvero tanta,
L e, ! poi i colpi hanno bisogno di un certo

GIOCATORI 2 o n it o g q L e ~ tempo per essere esequiti, non si pos-
LIVELLI - ey AR ey T . sono certo fare a distanza rawiuinat:.
R ' 4 N i e ma soprattutto possono essere anche
LIVELL) DA DIFFICOLTA 1 R |2} neutralizzati. Una volta partito il colpo
avete infatti qualche istante per ese-
guire le contromosse, ottenibili con

g i perché, non so se lo avete combinazioni del joypad: con la piii semplice potete parare il colpo con |
notato anche dalle recensio- minimo dispendio di energia, potete deviarlo se avele sufficiente energia
ni, ma il nostro irsuto capo- o partire anche voi con un “fine di mondo”, con un giapponesissimo
Incredibile! Questo redattore, & decisamente  EELULURIREN RN LR e LD

. . it tranquillo, a tratti lo si potreb-
mese viene recensito . 21 >0 SO F

L]
un solo icchiaduro buono (termine per
H definizione non ap-
FEI‘ SHE ."5 etto a plicabile alla sua
uvna media di dve 0 crsona). L'aitro

tre a numero? Come giorno, aggredito,

body building) senza “terminarlo”
con una scarica di pugni sulle
gengive, sono diversi mesi che
non tira fuori il suo "Butterfl
(coltello a lama ripiegabile €
deve il nome dalla caratteris

L —. i

si & limitato a
f" I"EII‘III : Eplﬁé'bciﬂarﬂ per ter- forma a "faﬁal!a",__quelln del film
sopravvivere: rail Raffo (acuia Renegade, insomma) se non per
poco a quanto pare tagliare panettoni'@ pandori e da

ancora pil tempo non mi utilizza
come bilanciere trasportandomi a

sono serviti mesi e

¥ =
Ry SRR mesi di palestra e
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nuovo rispetto ai soliti titoli, ed & molto divertente, soprattutto

giocandolo in-coppia. Le mosse “esagerate” tipo i raggioni
d'energia o le combinazioni devastanti sono tanto belle da vedere
guanto da usare, anche se a volte le partite si riducono a scamhi di
cannonate nell’attesa che I'avversario si stanchi di respingere i colpi.
La grafica & bellina, il sonoro & simpatico e tutto scorre in maniera
molto fluida. Difetti? Poche mosse speciali (pili che altro ci sono
troppe armi a energia e poche mosse da corpo a corpo) e un modo a
un giocatore abbastanza bruttino. Comunque sia, molto divertente e
abbastanza originale.

AHEHHA un picchiaduro. Beh, fortunatamente c’é qualcosa di

_[LIFE]—_I ne.
L —
I (PO E ] Questo me-

o : =l se, per esem-
pio, passere-
mo alla fase
di “astrazione
della violen-
za”, grazie
all'insostitui-
bile apporto
di Dragonball
Z 2, picchia-
duro decisa-
mente “esa-
gerato” come

mezz'aria in giro per
'a redazione. :
|nsurﬂma il.nostro or- I

T —— ] FTE ] o—
. PFOWER]

no (o peggio, in un
oresentatore televisi-

vo, guardateie foto di

_as Vegas stl numero .

scorso e giudicate

voi) e ho faggiamente

dedotto, in base a fi-

nissime analisi psico-

‘ogiche, che la ridotta violenza
del personaggio non pud che es-
sere dovuta che all'effetto catarti-
co dei vari picchiaduro: con il
tempo riusciremo forse a educar-
‘0 completamente a limitarsi a
oicchiare solo gli alter ego digitali
con un grosso risparmio, anche
n spese sanitarie, per la redazio-

colpi, ma poco vio-
lento visto che pu-
gni e calci svolgono
un ruolo tutto som-
mato marginale.
Ma procediamo con
ordine, Dragonball
era in origine una
serie a cartoni ani-
mati (prima ancora,
probabilmente, un
fumetto), trasmessa
anche in ltalia, che
ha ottenuto, a suo

:_lL IFE o
= IU’ME]—
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tempo, meritatissimo successo in
Giappone. Oltre a essere realiz-
zata molto bene era piena di per-
sonaggi simpaticissimi, molto
strani, forse appena un po' ma-
niaci, ma davvero divertenti: per
darvi un’'idea potete pensare a
Gigi la Trottola, altro cartone ani-
mato molto caratteristico dello
stesso autore, Akira Toriyama

gatorneo di arti marziall a
cui partecipava anche |
protagonista, Goku, uno
strano ragazzino dalla
forza straordinaria (in ef-
fetti non si trattava esat-
tamente di un ragazzino, ma di
una mezza scimmia, visto che

aveva la coda) allenato da
un vecchio, il Maestro
Tartaruga (in effetti si trat-
tava proprio di un vecchio,
visto che il guscio non era
altro che un lastrone di gra-
nito che il vecchietto si
portava dietro “per allena-
mento”, typical japanese).

asione dei picchiaduro consolistici? Per fortuna che non si so-

B:lh. che succede? Dopo I'invasione dei pomodori assassini, I'in-
n

0 messi ancora a farne su 3D0 (ma per guanto ancora?).
Allora, o & una moda che tarda a morire, o il videogiocatore di oggi
chiede solo sana violenza a base di sberloni e calcioni. Sta di fatto
che, con tutta la concorrenza che & ultimamente spuntatz in giro,
questo Dragon Ball Z 2 non @ nulla di stupefacente (a parte I'idea
dell’area di gioco molto vasta e dell’ideale linea divisoria che per-
mette di visualizzare sempre contemporaneamente i due combattenti
sullo schermo). lo continuo a giocare a Clayfighter o al picchiaduro

delle Turtles.
Passo e chiudo.

{ma potrei

confondermi, &

parecchio tempo,
ormai, che non
bazzico piu I'am-
biente dei nippo-
maniaci).

Lo storyline vede-
va una serie di fi-
guri alla ricerca
delle Dragenball,
sfere dai poteri

~ sconosciuti, e cul-

minava in un me-

http://www.oldgamesitalia.net/
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successo della
orima serie si e por-
tato al seguito,
~=il'ordine: un'altra
sarie televisiva
Dragonball Z, un
oo’ come Zgundam,
nsomma), un paio
2 giochi su console
perché credete che
guesto gioco si chiami
Dragonball Z 27? Bravi, il
Jragonball £ originale non era
comunque nulla di speciale a
guanto mi riferisce Marco, non vi
=2te persi nulla anche se non lo
avete visto), e proprio di recente

S PAUSE e

"l AR

n coin op (che per ora milita
oltanto in Giappone) dall'aspet-
o decisamente massicgio e pro-
mettente.

Tutti | sopracitati hanng comun-
zue qualcosa di pill in comune
22| semplice nome: sono tutti
moito divertenti, selezionando il
Sattle Story nelle opzioni si pos-
=ON0 seguire un paio di scenette
diote, ma soprattutto, proprio
come la serie originale, | combat-
tmenti sono esageratissimi.
=ugni che fanno volare in orbita,
zente che apre voragini nel pavi-
mento; le fireball alla SF |l sone
coco pid di una formalita in
—ragonball, qui i veri colpi “fine
2 mondo” sono dei blast che
m=mplono mezzo schermo: il tut-
o con il risultato di una cattiveria
==altante ma molto meno violen-
2 di quello che puo essere un
—okuto no Ken,

=a che ci siamo liquidiamo subi-
2 il capitolo opzioni: anzitutto
=ono tutte in giapponese, ma co-
munque interpretabili con un po’
= esperienza. C'é il modo torneo
7 cui si affrontano fino a otto

Lo V| I
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giocatori, il Battle Story, in cui i
combafttimenti vengono infra-
mezzati da sequenze e incom-
prensibili testi giapponesi (da
evitare} e i classici combattimenti
a due contro il computer o un al-
tro giocatore.

Dragonball fa
parte della serie
di picchiaduro
R mossaspeciale-
M dipendenti: ci
sono solo un ti-
po di calci e di
pugni che pos-
SONOo essere ese-
guiti normalmen-
te, oltre a un at-
tacco a distanza
tipo fireball, che
qui & stato rele-
gato a livello di
mossa “norma-
le", ma sono ad-
dirittura molto pil numerosi gli
attacchi speciali, ottenibili con
combinazioni del joypad pillt
meno difficili a seconda della
tenza del colpo. Ce ne sono’

tutti | gusti, attacchi a distan"-

pil potenti, colpi "homing” chi
tracciano automaticamente

speciali che vi fanno aprire
chi nel pavimento. E poi |
Loro, gli attacchi “fine di mgl
di cui potete leggere nellla)
to box.

Il risultato & che
Dragonball @

“soliti picchia-
duro: |'area

speciale ravvicinata non troppo
impegnativa, oppure starvene a
chilometri di distanza. Oops, mi
sono dimenticato di dirvi che
I'area di gioco di Dragonball va
ben oltre le dimensioni dello
schermo: allontanandosi dall’av-
versario lo schermo di divide in-
fatti in due parti, una per gioca-
tore, e ci pensa il radar a darvi
un'idea della distanza o a segna-
larvi eventuali fireball in arrivo, e i
combattimenti si possono svol-
gere a terra o in aria, raddop-
piando cosi |'area di gioco un po’
come in Fatal Fury. Come dice-
vo, potete anche starvene dall’al-
tra parte dell’'universc a ricaricar-
vi 0 a decidere con calma con
quale colpo arrostire |'avversario,
sempre che
questi ve lo
permetta. E'
insomma pa-
recchio diver-
so come stile
di gioco dai

uno del picchia-
duro con mag-
giore liberta
d’azione che mi
sia capitato di
vedere: potete
decidere di an-
dare addosso
all’avversario
riempiendolo di
calci e pugni,
magari con
qualche mossa

alel
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| + Malta vario come il di gioce

vi permette di realizzarle, & spet-
tacolare con |'esagerata potenza
dei colpi e, cosa difficile per un
gioco come questo, & ottima-
mente bilanciato: difficilmente
riuscirete a scoprire qualche mo-
notona sequenza di colpi che vi
permetta di cavarvela in ogni si-
tuazione. Se volessimo trovare
qualche difetto si potrebbe dire
che conta un po’ troppo sulle
mosse speciali, come picchiadu-
ro vero e proprio non vale molto
€ la longevita potrebbe risentirne
dopo un po’ di partite, ma tutto
quello che so & che per ora mi
sto divertendo un sacco.

Stefano Giorgi

GRAFICA

- Un po' piccalo
+ Spettocoleri gl ottocchi speciall

SONORO

+ Otfime digitalizzats...
-... in incomprensibile giopponese

GIOCABILITA'

+ Diverso dai saliti picchinduro

LONGEVITA

- i scarso spessore...
4+ tome picchiodero varo & propeio
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GIOCATORI
LIVELLI
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Senti bella potevi
anche dirlo che avevi
solo voglia di usare

il pennello, il corso

di pittura puoi an
lasciarlo a ca:

k._IL‘IL_kJL.ll."l.Pt.i' i} ,,..E -
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uesto gioco e |'apoteosi
del doppio senso, del re-
sto un tizio che se ne va
in giro con un bastone
con occhi @ bocca acclusi non &
che sia molto comune, poi prova-
te a immaginare se tornando a
casa dopo una lunga giornata di
lavoro esclamasse “guardate, un
uomo con un bastone che si
muove da solo!”, minimo minimo
vi chiuderebbero in una bella
stanzona tutta bianca e morbida
morbida.
Pensate che l'altro giorno Alex &
venuto da me e mi ha detto
“Mirko

http://www.oldgamesitalia.net/



mi devi fare la recensione di que-
sto gioco™ - ed io - “Ma di che
gioco si tratta?”, “"Mah, e una no-
vita della Core, non so quale sia il
titolo, ma il protagonista & un ti-
zio dotato di bastone...” - figura-
tevi la mia risposta - "Al, non sta-
rai facendo delle velate allusio-
ni?" “Chi io? Ma dai...

isorrisino malefico)”,

sione Amiga, infatti in quella
Megadrive, non si sa bene per-
ché, Bubba é diventato un fattori-
no).

Bubba e un ragazzo molto sim-
patico, ma sinceramente non e
proprio un genio, tutt'altro: il suo
QI non & tra i piu alti del mondo,

“Vabbe, tanto I'ho gia
provato su Amiga, si
chiama Bubba'N'Stix" -
2 Alex - "Appunto!”; ok
Al, ma guesta storia
non mi piace affatto,

Ma parliamo di Bubba;
Il nostro simpatico pro-
tagonista fa un lavoro
molto particolare, pen-
sate, & un pilota di ae-

......

rimenta-
li... no, eh? Ok ho
sbagliato, fa il pilota di Formula
1... neanche questo? Ma che ca-
spita di lavoro fa, lo scienziato
nucleare? Mi dicono dalla regia
che il suo lavoro e ben piu mo-
desto, ma comungue utile alla
comunita, in pratica guida il ca-
mion della monnezza o spazza-
tura, che dir si voglia (nella ver-

CONSO
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http://www.oldgamesitalia.net/

)

.

s} s ey (0

--

http://www.oldgamesitalia.net/

'?AO SED -

-

F

insomma tutto si pud dire di que-

sto personaggio tranne che sia

una cima. Il punto di tutto questo

discorrere &: ma se Bubba & tan-

to scemo, perché un alieno che
viene dalla spa-
=T o

)
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profondo e che colleziona (te-
schi? Mo, quello era il Predator)
esseri di vari pianeti ha deciso o
prelevare proprio il nostro prota-
gonista? Perche e il protagoni-

B i ey Bl

e

i
"'l
e

I:u'l A\l !I;l} :-

scusate,
tra tutte
personalitd che abbiameo
sulla Terra (chesso, Clinton, ==
Levi Montalcini, Mich:
Jackson, TMB...), proprio u
degli esseri piu fesso del monaoc -
doveva catturare? Non po?
portarsi via Alex o Max o,
ancora, Ambra di Non
Ma insomma che razza a
viscido sei? Ma vergognat!
Dopo aver coperto di sens
colpa il povero alienino poss
continuare con la nostra sim
ca storia piena di gaudic & gu
{perché ho come gquesta strana
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sensazione che B'N'S sara il mio
uitimo gioco su Consolemania?);
eravamo arrivati al punto che
Bubba viene rapito per le sue
grandi doti intellettuali da un alie-
no poco simpatico e con altret-
tanta poca intelligenza.

Ma poteva finire cosi? Bubba sa-
rebbe davvero diventato un altro
esemplare dello sterminato zoo
privato di questo orrendo e ba-
voso alieno? (sporco e bavoso
alieno ci sarai tu! lo ho studiato
all'universita galattica di Oxford
e. ti sembrera strano, ma ho an-
che un nome, Urfnurkle!
NdBavoso Alieno).

In ogni caso Bubba riesce a
scappare dal dispotico tiranno:
infatti qualcosa durante il volo tra
gli spazi siderali non funziona a
dovere e proprio mentre |'astro-
nave (oddio, astronave & una pa-
rola un po' grossa, piu che altro
un bidone volante) passa vicino a
un pianeta si apre lo sportello
per I'espulsione dei rifiuti (tanto

per farvi notare la considerazione
che tutti hanno di Bubba); le
conseguenze sono ben immagi-
nabili, il nostro eroe attraversa
"atmosfera del pianeta (& proprio
un videogioco...) e nell'atterrag-
gio, tutt'altro che morbido, pro-
voca un cratere cosi grande che
solleva tonnellate di polvere che

oscurano il cielo per 10.000 anni,
con la conseguente estinzione di
tutti i dinosauri... no, questa &
un'altra storia.

In verita Bubba non fa poi sto’
gran buco: dopo un momenta-
neo svenimento, infatti, si rialza e
incomincia dare un occhio al po-

sto dove si trova; dopo circa un
paio di giorni deduce che non &
sulla Terra (non & una persona
molto perspicace) e del resto al-
beri con occhi, cespugli con la
bocca ed esseri blu rimbalzanti
ovungue avrebbero illuminato
anche un muro! Mentre si aggira-
va per il bosco alieno Bubba si

http://www.oldgamesitalia.net/
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sente seguito, quindi come
un ninja salta su una serie di
alberi rimbalzando veloce
come una scheggia da una
parte all'altra della foresta
per poi piombare alle spalle
del suo pericoloso inseguito-
re, un bastone... sul momento-

il nostro erce (nostro? Pib che al-
tro vostro, sempre che soppor-
tiate un simile beotone!) rimane
perplesso, poi quel pezzo di le-
gno davanti a lui si incomincia a
muovere e, con grande sprezzo
del pericolo, Bubba salta in alto
con una tripla piroetta carpiata..
arrampicandosi su un albero.

Il piccolo bastone cercd di con-
vincerlo a scendere giurandogli
che anche lui era stato scaraven-
tato fuori dalla nave aliena di
Urfquelchelé e alla fin fine riuscii
a persuadere il coraggiosissimo
Bubba (si fa per dire); del resto il

‘tempo stringeva, perche il cattivo

essere assomigliante a un incro-
cio tra Alien e Predator |i stava

http://www.oldgamesitalia.net/

cercando,
perché a tutto avrebbe rinuncia-
to, tranne che ai suoi “esemplari
da zoo". '

La fuga inizia

.
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(prego maestro, parta con la
£ o.n d_ ol
Synphony
Orchestra), una
fuga epica che
portera i due ami-
ci ad affrontare
pericoli fuori dalla
concezione uma-

na, mostri che fa-
rebbero impallidire
Dario  Argento
(peggio di cosi, Im-
possibile!), astrona-

vi cosi grandi da

far sembrare la

Marte Nera uno
“scaracchio” nello

spazio, enigmi e

puzzle di tale com-

plessita da mettere

in imbarazzo an-

che grandi menti

come Albert

Einstein, gigante-

schi... va beh, for-

se mi sono fatto

trasportare un po’

troppo dall’'entusiasmo.
Comungue scherzi a parte, di
Bubba'N'Stix si & fatto un gran
parlare, in particolar modo per |l
fatto che fosse introdotto un ele-
mento di notevole importanza
come il bastone che vi permette,
al di la dei doppi sensi, di com-

piere azioni di molto diversifica-
te che in teoria dovrebbero per-
mettere di rendere il gioco meno
lineare e soprattutto meno noio-
S0.

Tutto cid & molto positivo, spe-
cialmente se calcolate il numero
di azioni diversificate che Bubba
e il suo bastone (aridaje con |
doppi sensi!) possono compiere:
insieme sono in grado di smuo-
vere massi, di eliminare fastidio-
se presenze aliene e principal-
mente di attivare una serie di in-

terruttori che vi permetteranno
superare insidiosi enigmi tutt’al-
tro che semplici; ma I'utilita di
Stix (ovvero il bastone) non si
ferma qui, potra essere utilizzato
anche come mazza da baseball,

per mescolare strani intrugli e -

per mille altre cose che scoprire-

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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te solo gio-

cando.

Ma alla fin fine, gquesto
Bubba'N'Stix vale la candela? Si
e no. La grafica assomiglia deci-

~samente troppo a Chuck Rock e

ad un sacco di altri giochi (moiti
dei quali non usciti per console,
ma solo per Amiga); inoltre non
sono pienamente convinto
dall’interattivita tra | due perso-
naggi, spesso e volentieri non ri-
sulta facilissimo compiere |'azio-
ne che vogliamo e per di piu in

U n

discorso a parte va fatto per
guanto riguarda la giocabilita: gl
enigmi proposti non sono affatto
facili e si rischia di restare impan-
tanati facilmente, con un seric
pregiudizio per l'interesse. Quindi
non aspettatevi un gioco troppo
semplice o troppo immediato (a
parte il primo schermo) e prepa-
ratevi a usare la materia grigia.

Mirke TMB Marangon

la mia natura riflessiva e pacata (e se non ci credete
eggete cosa dice di me VF nella recensione di

Mah, io ho trovato Bubba 'n' Stix piuttosto bello ma, data

Dragonball Z2), sono portato verso un tipo di gioco in cui biso-
gna pensare, prima di agire. Per cui B'n'S mi & piaciuto. La gra-
fica @ accattivante e la musica & ok, mentre per quanto riguarda
giocabilita e longevita c'e da fare un discorso particolare: il gio-
co e difficile - veramente - e diventa facilmente frustrante. Per
cui se non siete dotati di una pazienza infinita e proverbiale (pa-
ri alla mia} vi conviene pensarci due volte. Invece tutti i maghi
fra di voi (del joypad e di altro) non avranno di che preoccupar-
Si.

molti casi si richiede un tempi-
SmMo quasi impossibile a causa
dell'inabilita congenita di Bubba.

| gioco in se stesso non & male,
si lascia piacevolmente giocare, |
vari puzzle sono abbastanza ben
congegnati, ma non c'e qualcosa
di cosi entusiasmante come ci Si
poteva aspettare; graficamente,
se non fosse per la succitata so-
miglianza grafica con altri pro-
dotti, @ molto bella, il parallasse &
il paesaggio parzialmente anima-
to (senza contare le ottime ani-
mazioni gli sprite) sono di gran
lunga superiori alla media e an-
che il sonoro si difende bene.

MEGA DRIVE
GRAFICA

+Animozioni & londeli ben foifi
-Sa di gia visto.

SONORO

+Musiche ad effetti oxzeccoti

GIOCABILITA’

+ Stimolante e simpafico
- & velte un po’ escure

LONGEVITA'

+Troppo difficile & stressante

CORE DESIGN
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Afterburner lll USA .....119.900
Aladdin Euro ..............119.000
Alien 3 UBA ...............5 ;
Amazing Tennis USA ..,108.800
A. Agassi Tennis USA....99.800
Another World Ital. .
Aguatic Games Jap ....... ?EI EIUD
Aguatic Games Jap. ......79.000
Aguatic Games USA......79.000
Asterix G. Rescue Euro109.000
Batman Returns Ital. ....88.800
Batman Rev, of J. USA,.98.000
Battletoads USA...........99.000
Biohazard Battle Ital. ..,.69.800
Busby Ital. .. .._......."..+-.'1I;I'El.ﬂm
Cool Eput Itak ............108.000
Em!l:l Cup TEI'I"II:': USA ...88.000
Davis Cup Tennis .......
Desert Strike USA ..
Donald Duck Ital, ...
Double Dragan i zal,..
Eceo the Dolphin Jap.....99.000
':Et.rupaan Soccer [tal, . EE 000
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Fatal Fury USA...........108.000
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...79.000
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Final Fight mega CD...,129.800
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Formula One Euro.......

Gaires Japanese...........
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Golden Axe l M.D. Jap..89.000
Golden Axe lll Jap. ........ 99.000
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John Madden 93 USA...B9.000
John Madden Football 2 USA....

dungle Strike Euro ......

Jungle Strike USA.. ... ..

Jurassic Park USA......
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Micro Machines USA ....89.000
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Mortal Kombat taf. ..
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Out Run Japan ...
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Rocket Knight Adv. Ital. .89.000
Sensible Soccer Ital. .....99.800
Shining Force USALL...108.000
SoniceUsa ................S5000
Sonic Megadrive Japan..89.000
Sonic Spinball........ ve - 000
Sonic Spinball Ital. ......109.000
Speedball2 Deluxe USA .B839.000
Street of rage Il tal. ...103.000
Streets of Rage 2 Jap. 109.000
Streets of rage M.D......55.000
Summer Chailenger Ital. 89.000
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Super Kick off Ital.......105.000
Super Monaco GP Il Jap.78.000
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20" Century Almanac..103.000
Animals: San Diego Zoo105.000
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Addams 2 ital .........4; .E9.900
- Addams Family USA......53.000
Alien 3 LB . ......i% 68,000
Barts VS Mutants ital. .,69.000
Battle Toads Ital. ..., 639.000
Braccio di Ferra Ital. .....69.900
Bubbla Bobble. .............59.000
Bubble Ghost USA ........36.000
Burger Time Delux Ital..,58.000
Castelavania ................ 69.000
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Cool World tal. ............69.900
Darkwing Duck Ital........ 69.000
Dr. Maro USA .............49.000

Final Fantasy Legend I|...68.000
Fortified Zone Ital. ........ 58.000
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George Foreman Boxing.68.000
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Dragon’s-Lair Ital. ... ...68.000
Dragon’s Lair USA........58.000
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Mickey Mouse ltal.........
Mickey's Dangerous .....
Mortal Kombat Ital. ......

Tiny Toon adventure Ital. 59.000
Tiny Toons USA ............58.000
Top Rank Tennis Ital......69.000
Track e Field Ital...........69,000
Xenon 2 USA ...............59.000
Yoshis Cookie Ital, ........69.000
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Mortal Kombat Ita........ 78.800

Prince of Persia USA.....69.000
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7= Saga USA .............119.000 Mario Kart................;
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Terminator USA ...........
Wimbledon Tennis .......

World Cup soccer......... :
WWF steel cage USA....68.000

Super Mario All 5t. Ita. 138.000

Biaddin Ital. ... 158,000
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~rt of Fighting.......... s
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Satman Return [tal. ....129.000
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ool Spot USA ......00% «119.000
Euro Football Ital. .......119.000
FZerp ital. ................119.000
Sztal Fury tal. ............159.000
=nal Fight || Sfam....... 138.800
Fnal Fight 1 ktal........... 158.000
Fashback Ital.............. 139,000
Bcemon |l SEice.. 189.000
=>auff Troop Ital, ... 005 .139.000
Smmy Connors Ital. ..., 139.000
Jurassic Park ital. ......159.000
ic Park LIGA...... 129.000

Mario Kart Ital. .........: 119.000
Mechwarrior [tal......... 165.000
Mortal Kombat [tal. ....149.900
Nigel Mansell F1 Chal. 149.000
Nigel Mansell ltal........119.800
Prince of Persia Ital. ...149.000
Probotector Ieal..........138.000
R-Type M 5F .............,,188.000
Rockman X 5F............ .

Rushing Beat Il 5F .....173.000
Secret of Mania USA ..148.000
Spiderman X-Men Ital,,139.000
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Street Fighter Il Turbo.189.000
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Super Mario Coll. SF...179.000
Super off Road Ital......128.000
Super Boceer Ital,.......113.000
Super Star Wars Ital. . 138.000
Super Turrican USA....119.900
Tinky Toons USA.......... _

Tiny Toon Adventur ital,138.000
Tom e Jerry Ital..........135.000
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Troddlers [tal. ............ 139.800
Turtles IV kal. ............138.000
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GIOCATORI
UVELL -
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

Tutti coloro che si
sono affannati per
cercare di salvare i

poveri Lemmings

dalla distruzione
potranno finalmente
vtilizzare i propri
istinti di buoni
samaritani per
qualcosa di piuv
importante:
consentire a una
tribv di cavernicoli
di evolversi fino ai
massimi livelli (in
particolare
inventando arm
sempre piv potenti e
istruttive, cosi si
potranno fare del
male seriamente).

siste in natura una razza di

roditori estremarnente pecu-

liari. Questi simpatici topini

trascorrono le proprie gior-
nate nell'ozio pit assoluto, man-
giando, giocando, scorrazzando
in mezzo ai prati e via dicendo.
Tra le tante cose che amano fare,
perd, una occupa un posto di
onore: riprodursi. Capita cosi che,
nel giro di pochi mesi, il loro nu-
mero cresca inverosimilmente,
trasformando un piccolo gruppo
in una vera e propria folla.
Sfortunatamente i nostri roditori
non hanno le idee molto chiare su
come evitare il problema cosi, on-
de evitare la sovrappopolazione -

con conseguenti mancanze di ci-
bo e diffusioni di malattie -, una
volta all'anno organizzano goliar-
diche gite guidate, che hanno co-
me meta fiumi in piena, crepacci
e luoghi altrettanti simpatici; colo-
ro che sopravvivono possono
quindi ritornare alla solita routine,
scorazzando e moltiplicandosi
nuovamente. Il nome dei roditori,
lo avrete gia capito, & Lemmings,
Gerbilli in italiano (questo non lo
sapevate, vero?).

| programmatori della Genetik, ve-
dendo che milioni di persone si
affannano, ormai da qualche an-
no, nel vano tentativo di "salvare”
i Lernmings, o quantomeno | loro

omonimi elettronici (senza sapere
che un simile intervento provo-
cherebbe ['estinzione della razza
in breve tempo...), hanno pensato
di deviare gli sforzi di tanti samari-
tani su di un problema piu vicino
all'uomo: |'evoluzione. Humans
vede il giocatore alle prese con
una tribl di cavernicoli decisa-
mente arretrata, apparentemente
con poche speranze di evolversi e
sopravvivere all'ambiente ostile
che la circonda. |l difficile compito
& dunque quello di guidare i nostri
omiciattoli lungo il difficile percor-
so del progresso, aiutandoli a
scoprire gli utensili fondamentali
per I'evoluzione (il fuoco, la ruota,
la lancia, le testate termo-nuclea-
ri-globali...).

Il gioco viene ripreso con una vi-
sione laterale, su uno sfondo
chiaramente preistorico. Per ogni
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ivello & neces-
sario raggiunge-
re un determi-
nato scopo, il
che solitamente
significa attra-
versare |'ostile
paesaggio (do-
sando abilita e
ntelligenza) e
raggiungere un
determinato
oggetto. A se-
conda del
quadro si han-
no a disposi-
Zione un certo
numero di uo-
mini, che perd non sono ne-
cessariamente tutti indispensabili
per concludere il livello: spesso ci
sl ritrova a guidare cingue caver-
nicoli imbranati attraverso mille
pericoli, salvo poi scoprire che
bastava portarne duel!
Utilizzando i tasti direzionali si
spostano gli uomini attraverso i li-

velli. | tasti “L" e “R" servono per.

cambiare il cavernicolo attual-
mente in uso, mentre “B” & “Y",
rispettivamente, permettono di
compiere una determinata azione
e di dosarne la potenza. | coman-
di vengono impartiti attraverso
delle icone, selezionabili con
“Select”, e cambiano a seconda
dell’oggetto attualmente in pos-
sesso del cavernicolo.
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Le prime partite non manca-
no di dare un'idea estremamente
positiva al giocatore: il sistema di
interfaccia non & dei piu comodi,
ma una volta che ci si abitua risul-
ta abbastanza semplice, e |'idea
di base appare molto stimolante.
A rendere il tutto ancora pil inte-
ressante intervengono un'ottima
colonna sonora e delle simpati-
che sequenze animate di fine li-
vello, attraverso le gquali vengono
illustrate le scoperte della tribo.
Purtroppo dopo le prime partite
I'interesse subisce un notevole
calo, mettendo in luce

tutti i difetti del gioco: in-
nanzitutto ci si rende con-
to che la maggior parte
delle volte & I'abilita con il
joy-pad a essere determi-
nante, & non l'intelligenza.
Superare un livello richiede
molta pazienza e una gran-
de concentrazione, ma vie-
ne lasciato ben poco spa-
zio all'inventiva e all'imma-
ginazione. Inoltre, le pas-

sword non vengono date per ogni
livello, & questo significa che
quando si ricomincia a giocare bi-
sogna rifare da capo quadri gia
visti decine di volte.

L'idea - fondamentaimente quella
che sta alla base di Lemmings - &
senza dubbio intrigante e diver-
tente, ma la realizzazione tecnica
del gioco non soddisfa pienamen-
te. Un'interessante alternativa ai
Lemmings, se non dovete fare
una scelta, altrimenti...

Andrea Fatton

SUPER NINTENDO
GRAFICA

& discreti fondali
+ onimazioni sufficienti

SONORO

+ offima lo musica
+ buoni gli effetti sonori

GIOCABILITA

+ offoscinonte
- tomandi scamodi

LONGEVITA
& mokfi Fivelli
- stufa in frefia

GAMETEK
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LA FAMIGLIA PIU' PAZZA DEL MONDO =
__ FINALMENTE PER SEGAL

CADARIO
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Mi sono sempre
chiesto Jlﬂl'tlli, nelle
simulazioni di guida,
é sempre il giocatore

che resta
penalizzato dagli
incidenti: se é lui a
shattere contro un
avversario gli si
ferma la macchinag, e
se invece accade il
contrario il risultato
e lo stesso...
Mistero
dell’elettronica!l

http://www.oldgamesitalia.net/

arsonalmente ho sempre avu-
to qualche pregiudizio nei con-
fronti delle simulazioni di guida
sulle console portatili. Il fatto
di avere uno schermo ridotto e, quin-
di, un minore campo visivo rischia di
penalizzare il giocatore, che si trova
improvvisamente davanti a ostacoli
apparsi misteriosamente...
Fortunatamente F-1 per Game Gear
& un'eccezione a guesta “regola” (o,
meglio, a questo mio pregiudizio); il
controllo e la visuale
della pista
risultano
entrambi
ottimi, e
consento-
no un'otti-
ma gioca-
bilita. |
cambia-
menti ri-
spetto alle
precedenti
versioni - re-
censite alcu-
ni mesi ad-
dietro - sono
veramente
minimi, anche se
in alcuni punti si fanno pesantemente
sentire. Innanzitutto permane la pos-
sibilita di giocare utilizzando un siste-
ma “arcade” o “simulazione”. La dif-
ferenza tra guesti due, gia intuibile
nei nomi stessi, risiede in un maggio-
re realismo per la seconda. Per inten-
derci, nella versione arcade non im-
porta che utilizziate alettoni con dif-
ferenti angolazioni o ruote dure piut-
tosto che morbide; e non sussiste
neppure il problema dell’'usura dei
pneumaticl dovuta a una guida trop-
po sportiva, o quello del cambio (ri-
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gorosamente in automatico).
Comungue, mentre le altre versioni
consentivano comunque di settare i
vari parametri (ruote, alettoni e moto-
re) anche con
I'opzione arca-
de, e di cimen-
tarsi in un ve-
ro @ proprio
campionato,
su Game
Gear questa
viene limitata

a una serie di
gare con la
macchina
gia predi-
sposta e
pronta a
cofrers.

Sicuramente molto
pill interessante, anche se legger-
mente pil complessa, la simulazione:
qui, una volta operata una scelta per
quanto riguarda il livello di difficolta
(facile o difficile), la durezza dei
pneumatici, 'angolazione degli alet-
toni e il tipo di motore, ci si deve da-
re da fare per ottenere un posto de-
cente nelle qualificazioni, tenendo
conto di tutti guei fattori “secondari”,
guali I'usura delle gomme o la possi-
bilita di stamparsi sopra un cartello.
Purtroppo, manca la possibilita di ci-

- mentarsi in due contemporaneamen-

te, senza dubbio uno dei punti di for-

|
d i
questo
gioco.
La sfida
tra due con-
tendenti uma-
ni & infatti, da
sempre, uno dei

principali elemen-
ti dei giochi di qui-
da, e contribuisce
notevolmente ad
aumentare il diverti-
mento. In compenso,
la velocita delle auto &
davvero eccellante,
cosi come lo sono
grafica e scrolling.
Sempre di alto livello
resta invece il sonoro,
in particolare per
guanto concerne |'ef-
fetto doppler (rumore
in avvicinamento delle
auto che si stanno per
supearare & via dicen-
do).

Una si-

mulazione di alto livello,

che non ha niente da invidiare a molti
giochi di corsa sviluppati su console
“piu grandi”.

Andrea Fatton

GAME GEAR

GRAFICA
¢ belle macchine
+ strolling fluide

SONORO

+ discrefi swond
+ offimo effefto doppher

GIOCABILITA

+ yelocissimo
+ buen contrello

LONGEVITA

+ discreto numers di drcuti
+ difficolta bilontiata

%
n
%
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schiattato pochi giorni prima. = e P
Fortunatamente riuscirono a tro- -.:-f"v”mw:y NI '
vare il figlio, John Morris, che i \“"!

parti subito alla volta della
Transilvania (e dove li volevi cer-
care | vampiri?) spalleggiato da
uno spagnolo, un certo Eric
Lecarde, che a prima vista sem-

http://www.oldgamesitalia.net/

bra Balrog ed & armato con una

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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lancia decisamente cattiva.
Il gioco e sostanzialmente rima-
sto immutato sin dalla comparsa
del primo

episo-

dio: si

tratta

in -~

parole povere di un platform ga
me a scorrimento prevalente
mente orizzontale pieno di cattiv
da spacciare e bonus da racco

gliere. | due personaggi gia citat

hanno capacita differenti e pos
sono affrontare il gioco in ma
niere diverse (John si pud ap-
pendere con la frusta, Enc
usa la lancia per fare il salic
con |'asta e la rotea tipc
frullatore), aumentandc
cosi la varieta di un gic-
co altrimenti abbastan-
za “piatto”. Di tanto ir
tanto I'azione “saltz
& spaccia
viene
spez-
zate
d =
qual-
che occa-
sionalces
scontro cor
un cattivo pit
grosso degli altr
da ammazzare ir
un qualche mo-
do complicato.
dopodiché s
pud continuare
a balzare di piat-
taforma in piat-
taforma scoper-
chiando crani.

Ln
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to lo spirito dell'originale intro-
ducendo nel contempo nuovi
elementi tipo il personaggio di
Lecarde (anche se i vari seguiti
di Castlevania comparsi su NES
I personaggi variabili ce li aveva-
no gia) e i quadri che cambiano

R SO e

i e e e e

"4 L N T e & Telred #Fa &
L R e e = = Eo SR o ] |
P oy W T e = M TLE e

raltro un grande acquisto
3y "I"'L'-:_:‘-' _H"ﬁ MD Enpl'ﬂt-

on sono mai stato un grande appassionato della vampiresca
Nsaga della Konami, pero devo ammettere che guesto nuovo ca-

pitolo di Castlevania mi ha sorpreso. La grafica, come gia ac-
cennato nella pagella, e veramente eccellente se si chiude un occhio
sui rallentamenti che ogni tanto fanno capolino negli schermi parti-
colarmente affollati, ma in fondo non @ mollo fastidioso se pensiamo
che il resto & davvero curatissimo: buon parallasse e ottima defini-
zione di tutli, e dico tutti, gli sprite malgrado siano piuttosto piccoli,
eccezion falla per i guardiani disseminati qua e 1a. Per quanto riguar-
da I'innovazione non siamo di certo di fronte a qualcosa di sconvol-
gente, pero tutte le caratteristiche di cui sopra rendono Castievania -
The New Generalion un buonissimo prodotto, al di sopra di moiti gio-
chi usciti negli ultimi tempi. Piacevole.

e - S ... MEGA DRIVE
el GRAFICA

+ Sprite grondosi
+ Fondali malto dettglini

v SONORO

— + Le musiche sona dovvero ben fatte

L

a seconda che si stia usando il '
francese o il texano. s g
Alcune soluzioni tecniche adot-
tate per "movimentare” | quadri
sono davvero interessanti e ci
sono delle idee decisamente ori-

z]r_ — 3
8

x GIOCABILITA’

sl - -;'
Babie 3 b '*"" e - Nulle di nwave. ..

I'

_. + ... Mo olmeno & divertenie!

LONGEVITA’

ginali (i cattivi che “smontano” le
colonne per usarle contro di voi
e le statue da far crollare per
passare), anche se nel comples-

stesso e le cose da fare sono
sempre quelle, e cioé saltare di
piattaforma in piattaforma e tn-
tare.i cattivi. Il bilancio comples-

Tirando le somme, le nuove av- + Livelli abbostonze lunghi

venture della famigha piu sfigata
del mondo (tutti a passare la lo-
ro vita a spacciare vampiri, sai

+ Ben colibroto

KONAMI

so il gioco alla fine @ sempre lo  sivo comunque é pil che positi- che spasso) rappresentano
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LIVELLI DI DIFFICOLTA" 1

La multimedialita e
I"interazione con i
film sono un sogno
¢the ormai da anni
sta affascinando gli
appassionati di tutto
il mondo. Con
Ground Zero Texas,
la Digital Pictures ha
compiuto un passo
avanti nella
realizzazione di
questo sogno!

http://www.oldgamesitalia.net/

i & mai ca-
pitato, do-
po essere
tornati da

una serata in birre-

ria, al cinema o

comungue con gli

amici, di tornare a

casa e non avere

la minima voglia di

dormire? Gli unici

spettacoli decenti
che la televisione
passa durante la

notte sono film di

serie B (nei migliori dei casi), con

tanto di alieni semi-raccapric-
cianti - vuoi perché realmente or-
ridi, vuoi perche ridicoli - con

I'unico scopo di invadere la Terra.

Ebbene, Ground Zero Texas po-

trebbe essere uno di quei film, il

che non & poi cosi terribile se si

tiene conto che in realta e solo un
videogioco per console.

| a storia, appunto, & quella di un

gruppo di extra-terrestri che, non

avendo capito assolutamente
nulla della vita, decidono di inva-
dere il nostro pianeta. Inutile dire
che dalla loro hanno una tecnolo-
gia avanzatissima (basti pensare

che sono riusciti a compiere il

viaggio interstellare tra la propria

casa e |la Terra), la spietatezza e |l
vantaggio della sorpresa, ma

'uomo, si sa, & sempre pieno di

risorse e, per qualche occulto

[
lﬁ

i i
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motivo, decisissimo a difendere il
proprio pianeta (“Non permette-
remo a nessuno di distruggere |a
Terra; possiamo benissimo riu-

scirci da soli, senza bisogno di
aiuto!™ . L'esercito alieno, sbar-
cato in Texas, utilizza 'ormai abi-
tuale tecnica del travestimento,
sostituendo un numero sempre
maggiore di terrestri con i propri
soldati. Il motivo della scelta stra-
tegica resta un mistero (se sono
abbastanza numerosi da prende-
re il posto di ogni singolo terre-
stre, potrebbero benissimo sfer-
rare un attacco in grande stile; in

° gaso contrario, assumere proprio

le sembianze di allevatori texani
non & esattamente una cosa fur-

ba...), cosi come
& un mistero il fat-
to che la CIA sia
riuscita a venire a
conoscenza del
mefitico piano.
Fatto sta che in un
piccolo villaggio
del Texas, dove
I'emozione pil
grande per gli abi-
tanti & rappresen-
tata dai parti ge-
mellari delle vac-
che, il servizio se-
greto americano e gli alieni in-
gaggiano una battaglia all’'ultimo
sangue.

Naturalmente, poiché anche |la

CIA brilla per scelte strategiche
(una bella lotta...), non vengono
fatti intervenire un paio di plotoni
dell'esercito, armati di tutto punto
e addestrati appositamente:
I'idea & quella di prendere lo sfi-
gato di turno, fornirgli il . minimo
equipaggiamento necessario e
spedirlo allo sbaraglio. Il compito
del giocatore (che, guarda caso,
& proprio lo sfigato di cui prima) &
quello di stanare gli alieni infiltrati,
eliminarli, raccogliere informazio-
ni utili, trovare il quartier generale
degli invasori e distruggerlo, il

http://www.oldgamesitalia.net/
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witto possibilmente senza spor-
care troppo. Naturalmente que-
sto non significa che la CIA non
partecipi alle operazioni in gual-
che modo: all'interno del villaggio
sono infatti stati infiltrati anche un
discreto numero di agenti specia-
. con il compito di raccogliere
oil indizi possibili e coprire le
spalle al nostro eroe (come pos-
sono gli abitanti di un villaggio da
300 persone non accorgersi di
tutti | casini che stanno succe-
dendo & un altro misterol).
Utilissimo anche il supporto di
Reece, 'agente posto a capo
dell’operazione, dal quale si pos-
sono ricevere indispensabili rim-
oroveri per la propria inettitudine
2 anche gualche sonoro sganas-
sone, nel caso in cul sl dovesse
per sbaglio ferire un civile (e, vi
assicuro, fanno molto piu danno i
suoi pugni che non le armi degli
alieni).
nizialmente si hanno a disposi-
zione quattro telecamere speciali,
sparse per I'agglomerato urbano,
attraverso le quali & possibile mo-
nitorare buona parte della zona.
Ciascuna di gueste & attrezzata
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con un particolare dispositivo di
allarme che avverte il giocatore
quando sta per accadere qualco-
sa, uno scudo protettivo e una
pistola. Seguendo le azioni che
avvengono all’interno del villag-
gio, devono essere identificati - e
quindi eliminati - gli intrusi.
Maturalmente bisogna fare bene
attenzione a non sbagliare, col-
pendo magari un innocente, e so-
prattutto bisogna evitare che le
telecamere vengano disattivate
dai colpi degli alieni.

Utilizzando il pulsante “A”, in
concomitanza con il tasto dire-
zionale, & possibile scegliere su
guale telecamera concentrare la

- =

3
)
fi

MAIN STREE
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propia attenzione, “B" permette
di abbassare e alzare |lo schermao
protettivo (che, pero, limita note-
volmente la visuale) e “C" con-
sente di fare fuoco. Il minno viene
spostato tramite il tasto direzio-
nale. Naturalmente questo puo
sembrare semplice fino a quando
gli allarmi scattano uno alla volta,
con singole situazioni di combat-
timento da gestire, ma andando
avanti nel gioco il tutto si fa pid
complesso, e pué capitare di do-
ver gestire scontri dislocati anche
in tre o quattro locazioni contem-
poraneamente. In parte questo
pud essere evitato risolvendo in
maniera rapida e pulita ogni sin-
golo scontro, ma basta la minima
distrazione per ritrovarsi con al-
larmi che squillano da tutte le
parti.

Il gioco & diviso in due sezioni
principali, entrambe dominate dal
fattore shoot ‘em up. Inizialments
& necessario seguire le azioni che
hanno luogo all'interno della cit-
tadina, cercando di intuire dove
si celano gli alieni ed eliminandal
prima che vi possano restituire |
favore, Naturalmente | program-

2

matori hanno fatto in modo che |
trama si sviluppi sempre second
strade diverse, rendendo inuti
impararsi a memoria quall sono.

cattivi e quali i buoni. Una volta
raccolte le informazioni necessa-
rie (azione che viene eseguita au-
tomaticamente dal computer

quando vengono eliminati deter-
minati alieni), si passa al contrat-
tacco, con la ricerca della bass
nemica e una controinfiltrazions
La grafica e senza dubbio la par-
te pilu interessante dell’'intero pro-
getto, con una miriade di scene
digitalizzate: pensate che il cosio
dell’operazione e stato di ben 3
milioni di dollari (un film di budgst

J (L
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gssere piuttosto semplice, e di
offrire divertimento per un perio-
do di tempao relativamente breve:
una volta finita la missione, infat-
ti, viene a mancare |'impulso di
ricominciare tutto da capo e
Ground Zero rischia di andare ad
aumentare I'immancabile pila di

E_*'_'T Pann EQUHHE_I

Wﬁﬁ'ﬁ"ﬁﬁ 2

medio), con tanto di riprese, co-
stumi, attori e regista. Questo
non significa comungue che I'in-
terazione viene rilegata a una
parte minima, e il giocatore sco-
ore presto che

j L Juqu[

"HREERRER 2
_=' EsEesvad

gente, e ci si ritrova a
dover fare delle scelte
che vanno oltre al puro
e semplice spara-tutto.
Il difetto principale del
gioco & perd quello di

viene dato per scontato.
Naturalmente eccelle anche il so-
noro (rigorosamente digitalizza-
t0), con lunghissimi dialoghi che,
purtroppo, sono rigorosamente
n inglese.

La prima partita a Ground Zero.
Texas da, irrimediabilmente, la
sensazione che il gioco sia real-
mente limitato, una pura e sem-
olice carrellata di belle immagini
con un sacco di gente a cui biso-
gna sparare. Eppure, andando
avanti nel gioco si scopre un'at-
mosfera estremamente coinvol-

http://www. Dldgamesnalla net/

| - lo i finisce sodo una volto
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giochi mai usati. Ma prima, in
ogni caso, bisogna finirlo...

Se avete un Mega-CD, non fate-
velo scappare; & davvero spetta-
colarell!

Andrea Fattori

uovere il puntatore tramite joypad non & Il massimo del-

la vita, ma anche cosl si rissce a fare grandi cose a

uanto ho visto. Mi place molto Il fatto di dover avere

quattro telecamers, nella prima parte, a cul dover fars attenzio-
ne. Cid movimsnta considerevolments il gioco, tenendoti sam-
presulmmawsmlzﬂﬂdaumpmaﬂmw

ite & anche Ifmﬂﬁammptn

GRAFICA

+ sequenze ben digitolkzzate
+ fontissima grofica

SONORD

+ parloto in abbendonza
+ sattofondo d"oimesfera

GIOCABILITA

+ fmtile ma...
+ ... freneticol

LONGEVITA

+ intrigantissimo allinizio
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LIVELL! DI DIFFICOLTA' 1

Certo che parlare
bene di un gioco
dedicato al basket
dopo l'uscita di NBA
Jam potrebbe essere
abbastanza difficile,
ma non
preoccupatevi:
Hyperdunk ha in
serbo qualche
sorpresa per voi!

anto per cominciare, il gio-
co & sempre quello. Dato
che praticamente tutti co-
noscono la meccanica di
gioco del basket (o pallacanestro,
che dir sl voglia) e che comungue
ne abbiamo profusamente paria-
to alcuni numeri fa, saltiamo a pie
pari questa sezione. Quello che
conta & sapere che due squadre,
ciascuna composta da sel arma-
di, si contendono un pesante pal-
lone, cercando di infilarlo nel ca-
nestro avversario. '
Il primo punto da esaminare ri-
guardo a Hyperdunk (cosi come
per gualsiasi simulazione sporti-
va) & quello delle opzioni; in que-

—

- e o S .-h'i_.l:ns & Ol = E AR _..ir

sto genere di giochi, pid che in
ogni altro, la possibilita di ef-
fettuare scelte e
settaggi risulta
infatti determi-
nante

Innanzitutto e
possibile sce-
gliere due di-
versi tipi di
gioco: |'esibi-

http://www.oldgamesitalia.net/

zione o I'NBA. La prima consiste
in una partita singola, dove il gio-
catore pud affrontare il computer

O un proprio com-
pagno., Si tratta
della soluzione

e

ideale per chi vuole allenarsi un
po’, o per coloro che hanno poco
tempo a disposizione e desidera-
no farsi solo una partitina veloce.
A questo punto viene scelta la
squadra che si desidera utilizza-
re, prendendola tra quelle dispo-
nibili all'interno del campionato
americano, si assegnano |
rucli ai giocatori (so-
litamente la
struttura di de-
fault fornita dal
computer e la
migliore) e si
passa allo
scontro vero e
proprio. La for-
za delle squa-

http://www.oldgamesitalia.net/
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dre, quella dei giocatori, e le abi-
ita specifiche di questi ultimi
vengono elencate attraverso un
semplice diagramma, nel quale
sono indicate forza, velocita, pre-
cisione di tiro, stamina e via di-
scofrendo. In alternativa & possi-
pile cimentarsi all’'interno dell'in-
tera NBA, sempre scegliendo
una squadra ma affrontando,
questa volta, una lunga serie di
partite, nel tentativo di raggiun-
gere | play-off ed eventualmente
| titolo. Naturalmente si tratta di
un'impresa titanica, ma fortuna-
tamente i programmatori sono
stati abbastanza furbi da inserire
a possibilita di salvare la propria
oosizione direttamente sulla car-
tuccia.

in entrambi i casi il giocatore ha
a possibilita di effettuare alcuni
settaggi di base, grazie ai quali
pud impostare il gioco come me-
glio preferisce, ad esempio deci-

dendo la durata dei

tempi (con un minimo di due mi-

nuti). In questa sezione, |'opzione
piu interessante e utile & senza
dubbio quella che riguarda il tipo
di gioco: arcade o simulazione,
MNel primo caso la realta viene
leggermente trascurata, a favore
della migliore (0 peggio-

Oy

re,

dipende dai punti di vista) tradi-

Zione videoludica. | falli non ven-
gono contati, alcune delle regole
pit specifiche vengono tralascia-
te e i giocatori risultano totalmen-
te indistruttibili. Di contro, la si-
mulazione tiene conto di tutti
guest| particolari, offrendo un
maggior realismo ma anche una
difficolta piu elevata. In particola-

CONSOLEMANIA MARZO 1994

=

et

re, per colo-
ro che si dedicano all'intero cam-
pionato, & anche possibile strut-
turare a proprio piacimento il dia-
gramma degli incontri, facendo
cosi in modo che tutte le squadre
piu forti si scontrino tra loro.

Per ultima abbiamo tenuto |'op-
Zione piu interessante, quella che
fa di Hyperdunk un gioco davve-
ro particolare: coloro che sono

© dotati di un maggiore spirito di

— i
—— e —

osservazione, avranno gia notato
che, | calce a questo articolo, aika
voce “Giocatori”, si trova segnato
“1/8". Effettivamente non si tratia
di un errore di stampa: in questo
gioco possono affrentarsi fino 2
otto giocatori (sempre che si ab-
biano a disposizione due com-
mutatori per inserire quattro joy-
pad per porta). Invece di parteci-
pare a una comune partita, gl
sfidanti giocano da soli sul cam-
po, dividendosi in West ed East

e utilizzando campioni presi dal

due schieramenti.

Per quanto concerne il gioco
Vero e proprio, non ¢’e moito da
dire: i tasti direzionali controlianc
il giocatore selezionato, il tasic
“A” serve per tirare a canestro e
per saitare, il “B” per effettuare
passaggl o cambiare il giocatore
attualmente selezionato e il “C°
per pressare gli avversari, cer-
cando di rubare la palia. ll gioco
e rapido e frenetico, con una
buona cura per | particolarn, an-
che se | personaggi utilizzati da

B6<
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yperdunk mi ha sconcertato, perche, dopo NBA Jam, non
mi aspettavo I'uscita di un altro titolo cestistico tanto pre-

to. La grafica & decente -

inferiore al concorrente - ma le

animazioni mancano di qualche frame, il sonoro & ok e la gio-

cabilita...

Ottima, ma solo da due giocatori in su, altrimenti il

gioco & effettivamente un po’ difficile (non si tratta solo
dell’inettitudine di Andrea, almeno per questa volta). C'é da dire
che i due titoli offrono giocabilita a due target differenti: NBA
Jam va bene per coloro che al massimo invitano un solo amico
a casa per volta, mentre Hyperdunk offre lo stesso a un numero
di persone molto superiore. Quale scegliere. Meditate gente,

¢ T —— 3
D255

- PHOEMNIX

O =

PHOEMI X

~omputer effettuano un pressing
_n po’ troppo serrato.

sraficamente Hyperdunk non
=2ggiunge di certo i livelli di NBA
.am, soprattutto per quanto con-
z2me le animazioni (che pur es-
:=ndo molto articolate risultano

scattose e poco fluide). La velo-
cita di gioco & comungue note-
vole, e garantisce una dose ab-
bondante di divertimento. Molto
interessanti, come avrete avuto
modo voi stessi di notare, le op-
zioni disponibili, in particolare la

-ONSOLEMANIA MARZO 1994
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possibilita di cimentarsi in otto
contemporaneamente e il cam-
pionato con tanto di password.
Dal punto di vista della giocabi-
ita Hyperdunk e senz'altro uno
dei migliori titoli di basket attual-
mente disponibili, e lo stesso va-
le per la longevita (un intero cam-
pionato NBA...). Una nota nega-
tiva riguarda forse la difficolta
quando si sfida il computer che,
pur non eccellendo in attacco e a
centrocampo, riesce sempre e
comungue a schierare una difesa
imperforabile (indipendentemen-
te dalla squadra utilizzata); ma

“anche a questo, con un po' di

esperienza, si pud sopperire.

Se per qualche motivo
non volete NBA Jam, o
se volete provare a gio-
care assieme a tutti |
vostri amici, Hyperdunk
e il gioco che fa per
voil

Andrea Fattor

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ globolmente buono
- animazioni con pochi frame

'SONORO

+ realistico
+ fetnicamente buona

GIOCABILITA

+ velote
¢ immediolo

LONGEVITA

# un sacco di opzioni
+ Un intero compionato
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GIOCATORI 1
LIVELLI - :

LIVELLI DI DIFFICOLTA 3

La Loriciel si scatena
in una conversione
all’vltimo sangue,

anzi all’vltimo colpo

di laser, con grafica
arallattica e
coloratissima a
volonta, e
megamusiche di
Chris Huelsheck.
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anto per smentire la tanto
ostentata attinenza col ma-
nuale e fedelta di descrizio-
ne della trama di un gioco,
di cui ho fatto sfoggio nell’artico-
lo di Skyblazer, mi punge il vezzo
di un po’ d'eccentrica creativita
(e con questo si dimostra la schi-
zofrenia cronica di ogni redattore
videoludico che si rispetti).
Beccatevi st'articolo, parto da
undici @ mezza di notte.
Lampi accecanti, brevi rumori as-
sordanti; poi, attorno a me, la
Morte.
Mi & sempre stata al fianco con
discrezione, senza farsi notare, e
ora & la prima volta che mi si rive-
la in tutta la sua essenza (se sei
un mago inizia seriamente a
preoccuparti NdAlex). Negli an-
goli pil nascostli del mio incon-
scio infantile 'avevo sempre vista
come una conclusione, dotata di
un arcano, mistico significato.
Ora guardo | cadaveri straziati dei
miei amici @ comprendo che la
morte non ha alcun significato, &
solo Morte.
Fisso istupidito il volto insangui-
nato del mio sergente, e proprio

non riesco ad avvicinarlo al viso
sorridente che sapeva sempre ti-

rarti su di morale. Sono cir-
condato da mario-
nette rotte, in pose

ed alzo meccanicamente le mani.
Dai cespugli circostanti spuntano
dei soldati, mi fanno cenno di av-
vicinarmi. Nen appena notano i
miei gradi, sorridono maligna-
mente.

Dopo alcuni minuti di marcia at-
traverso una zona fitta di vegeta-
zione, vengo strettamente legato
e caricato su un mezzo nemico.
All'interno sono controllato a vi-
sta e mi & impossibile una qual-

2007350

scomposte, e io sono una di loro,
ma per me |a rappresentazione
non & ancaora finita...
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siasi opportu-
nita di fuga.
Cerco di ripo-
sarmi, ma non
appena ab-
basso le pal-
pebre rivedo il
' massacro dei
miei commili-
toni e il san-
gue, tanto
sangue; pre-
ferisco fissa-
X 4 re un punto
. ; Fit indistinto
Ll“ﬁb’!ﬁi&l nel vuoto,
= - sperando
che il cuore la
smetta di battermi all'impazzata.
E' accaduto; in realta non ¢i ho
mai pensato seriamente, non po-
tevo credere che potesse toccare
a me, ma é successo davvero.

Solo un
attimo di silenzio infinitogin cul
Funiverso stesso sembra fermar-
si, poi urla stridule mi riscuotono,
intimandomi |a resa. Butto I'arma
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=rigioniero.

Jna sola, terribile parola.
“rigioniero.

1 mezzo ai miei uomini mi senti-
/0 un semidio greco, un guerriero
nvincibile, il capitano di una
squadra sportiva vincente ([mmm,
oer me, numero uno. NdAlex). E
anche se la guerra & piena di in-
descrivibili atrocita, bisogna co-
mungue combatterla, e nel vivere
Jna realta, per quanto orribile

e

BCRETTT ] BRI ERSI————— ] ——

._{f. -~ *

Dossa essere, |'uomo cerca sem-
pre di adattarla a se stesso, di
trovarvi dei lati positivi, di miglio-
rarla. Cosi, salutare ogni tramon-
0 con la mia squadra rappresen-
‘ava una guotidiana, impagabile
vttoria; e vedere gli sguardi pieni
di rispetto e di ammirazione dei
miel commilitoni costituiva
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te di guel 10% della popolazione mondiale che non possiede
una visione tridimensionale durante la vita di tutti i giorni...",
o almeno cosi dice il manuale. Tutte balle. Personalmente, il famige-
rato "effetto 3D” non sono riuscito a gustarmelo (a differenza di TUT-
Tl i miei colleghi), e quindi posso giudicare Jim Power in maniera
abbastanza distaccata: in parole povere ... Fondamentalmente inu-
tile. Innanzitutto & troppo difficile (vi stiorano appena e voila, via una
vita), inoltre & fondamentalmente un gioco mediocre con la grafica
bella. Insomma, senza il 3D & una mezza cavolata. Con il 3D... Boh?

L] SB non riuscite a vedere in 3D il gioco, probabilmente fate par-
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un’inestimabile soddisfazione
personale.

Erano quelle le poche gioie di
una vita maledetta, bue in un
branco di carne da macello.

Ora sono rimasto solo. E questo
mi fa paura piu d’ogni altra cosa.
E la paura mi spinge ad agire
d'istinto, come un toro che vede

http://www.oldgamesitalia.net/

un drappo sventolargli davanti;
SON0 O Non sono ancora il capita-
no Jim Power?

Urlo come un folle e mi butto sui
soldati vicini a me. La sorpresa |i
paralizza. Ne stendo uno con un
calcio, @ mi butto dal mezzo in

~corsa, non prima di avergli sot-

LS

r -

—' ey
Pt
e

507

tratto una pistola laser. Mi basia
un colpo ben mirato e le urla de
nemici si confondono col boato
dell’esplosione: ho beccato il ser-
batoio.

Ora sono solo, solo contro tutti. E
I'unico senso della mia esistenza
diventa guello di farli tutti fuori.

E allora, lo volete muovere ‘sto
pazzo di Jim Power o no?
Il"gioco & una conversione
dell'omonimo beat ‘em up (o for-
se sarebbe meglio dire shoot'em
up multievento) a scorrimento
onzzontale, apparso in origine su
Amiga, e qui ridisegnato e au-
mentato di stage per I'occasione
(carini gquelli visti dall’alto in modo
7 alla Super Contra).

Il fatto & che il manuale del gioco
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= ceva di giocare a Jim

anche fru- s

=“ower con gli acchialini a strante). Le &% AN, Bl a5 5

“etto tridimensionale, ma musiche so- R4 P Ty G “r p- !:rr

-:-r‘?‘ettc: tridimensionale & no davvero &Sy i - ‘ .

<=| tutto inesistente, e le orecchiabili '
cupille vl schizzano fuori e ben rea-
dalle orbite in poco tempo, lizzate,
oitre al fatto che potreste mentre gli
gar fuori di matto come & effetti so-
=uccesso a me, che ho co- nori risul-
Tungue recuperato la sanita tano nella
mentale dopo essermi sfo- media. lo
consiglierei

gato scriven- spassionatamente Jim Power ai

do (o meglioc  giocatori piu indefessi e incalliti

delirando) la  (praticamente a quelli che si la- GRAFICA
prima parte mentano della facilita di quasi _f:;E"g;?ﬂﬂm"'ﬁ‘-E
: di quest'arti- ogni gigco); agli altri dico: acqui- | :
colo. statelo pure, male non &, mapre- | SONORO I

Jim Power @  paratevi a sudare diecimila cami- +huone musiche
giocabile, ve- cie per finirlo. O sono io che mi
loce (a meno  sono rimbecillito giocandolo con | 1o CABILITA
che non spa-  gli occhialini, & ho perso la coor- - Troppo vulnerobile
riate, nel qual  dinazione mente/joypad e | miei
caso si va a  ineguagliabili riflessi da videogio- LONGEVITA
scatti) e so- catore consumato? Passo e
prattutto  chiudo.

mooaolto diffi-

cile (allora Piermarco Rosa
longevo, ma

- Forse un po’ frusirante
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GIOCATORI
LIVELLI »
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 5

Siete stufi delle gare
auvtomobilistiche
dove non riuscite
mai a tagliare il

traguardo in tempo?

Volete, per una
volta, sentirvi dei
veri campioni?
Allora Lotus Il
potrebbe anche
piacervi!

PHUSE|D

<l

/|

orse un po' troppo faci-
le...”; sicuramente questa
la prima cosa che viene in
mente dopo aver giocato
con Lotus I, un'impressione che,
procedendo nei livelli, non viena qua-
si mai smentita. Per alcuni potrebbe
trattarsi anche di una nota positiva,
ma senza dubbio la cosa si ripercuo-
te negativamente sulla longevita del
prodotto, a meno che non facciate
parte di quelle persone che non han-
no mai vinto una corsa simulata e
che desiderano tanto farlo.
Innanzitutto di Lotus |l non si puo
non lodare la quantita industriale di
opzioni, decisamente superiore a
quella degli altri giochi di corse. Per
prima cosa si puo giocare da soll o
contro un compagne, elemento che
da sempre aggiunge un pizzico di sa-
le nelle simulazioni. Quindi s posso-
no selezionare 5 tipi diversi di gare, a
cui corrispondono 5 livelli di diffi-
coltd. Passando poi ad aspetti pid
“tecnici”, troviamo tre diverse auto-
mobili che ci aspettano per gareggia-
re, ciascuna con prestazioni diverse
(la pil veloce non & necessariamente
la migliore!), e per cgnuna di
gqueste @&
possibile uti-
lizzare il
cambio auto-
matico (o]
quello ma-
nuale. Le cor-
S8 poOsSsono
essere a tem-
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po o a posi-
Zione, a se-
conda delle
preferenze
del giocatora.
Esiste anche
la possibilita
di crearsi la
propria pista,
fornendo al
computer informazioni sullo sfondo
desiderato, la quantita e I'angolazio-
ne delle curve, dossi, cunette e via
discorrendo. Un'ultima scelta riguar-
da il tipo di musica da ascoltare du-
rante il percorso, quindi si puo parti-
re.

L'impatto con la grafica di Lotus Il &

decisamente notevole. La prima cosa

che viene mente guardando pista e
automaobili & *Cavolo, il mio fratellino

http://www.oldgamesitalia.net/
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.
ancora attaccato il suo Master
System al posto del Mega Drive”.
Poi, guando ci si rende conto che at-
taccato al monitor c'e davvero un
Mega Drive, si cade in uno stato di
profondo sconforto. Fortunatamente
non c¢'é nulla da ridire sulla velocita
con cui scorre il gioco, che a conti
fatti ha uno scrolling non proprio
pessimo. La giocabilita risulta imme-
diatamente uno dei punti fondamen-
tali di Lotus Il, con il giocatore che,
sfrecciando a fianco degli avversari,
loda la risposta dei comandi e la pro-
pria abilita; dopo le prime gare, co-
munque, anche il pil ostinato deve
ammettere che le vittorie non dipen-
dono tanto dal sistema di comandi e
dall'abilita personale, quanto da una
discreta facilita del gioco.
Senza dubbio positiva & la varieta dei
percorsi che, al di la dei fondali, al-

T L A 2N

ternano il giorno alla notte, la neve al
sole e via dicendo; peccato solo che
questo non influenzi poi molto la gui-
da (ottanta centimetri di neve e curve
a 230 km/h...). Per finire, una nota ri-
guardo gli ostacoli naturali: fa molto
pit male il vento (& riuscito a spinger-
mi fuori strada!) di un masso di pietra
preso frontalmente a 200 km/h!!!

Lotus Il non & davvero quello che si
pud definire un buon gioco di guida

(un buon gioco di guida e F1!), anche
se & comungue migliore di altri in cir-
colazione. La semplicita delle gare
pud essere inizialmente un incentivo,
ma presto annoia i giocatori piu
esperti. La velocita di gioco compen-
sa in gualche misura la grafica scar-
na, e la risposta dell'auto ai comand
& davvero buona, ma guesto non ba-
sta a fare di Lotus Il un gioco calco.
Puo essere allettante per | meno
espertil

Andrea Fattor

GRAFICA

+ velote mo
- brutting

SONORD

+ fonte musiche.__
+ ... lutte discrete

GIOCABILITA

+ davvero immediata
+ medto varia

LONGEVITA

- troppo facile
- stufa in fretta
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Superman,
Megaloman,
Ultraman... | “man”
generici sono
sempre quelli che

riscuotono piv
sUcesso, hon é
vindi una sorpresa
che la Capcom abbia

deciso di chiamare il
suo supereroe di
fiducia Megaman...
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a serie dei giochi di
Megaman & una di quelle
che possono essere tran-
quillamente definite come
“eterne”: al suo attivo vanta sei ti-
toli su NES, quattro su Gameboy
e uno su SNES (guello che mi ac-
cingo a recensire, per I'appuntao).
Un simile “dispiegamento di titoli”
& secondo solo alla poliedrica se-
rie di Mario (tra Mario, Yoshi e
Wario ormai siamo praticamente
circondati), ed & senz'altro un
chiaro segno della popolarita del
personaggio.

E a voi? Beh, a voi ne davrebbe
calare qualcosa, miei cari pos-
sessori di Super NES (o Super

Famicom, o Super
Nintendo... Comungue
¢l siamo intesi), visto che a di-

stanza di cosl tanti anni dalla

pubblicazione dell’originale
Megaman quelli

della Capcom si sono finalmente
decisi a trasportare il robottino
azzurro sulla macchina a sedici
bit della Nintendo.

Per I'occasione, & stato dato un
taglio quasi-netto con il passato:
piuttosto di intitolarlo Mega Man
Vil e riproporre pezzo per pezzo

IR

" la stessa
trama, le stesse ca-
ratteristiche di gioco e le stesse
abilita del protagonista i signori
della Capcom hanno deciso di
“ripartire da zero” con un salto
nel futuro di parecchi secoli, nu-
merose nuove abilita, nemici con
il nome che non termina piu in *-
man” e un numero romano pa-
recchio “avanti” (X, appunto). |l
f taglio co-

mun -

que e stato “quasi”

netto, perché alla fine il gioco e
sempre quello (shhh! Non fatevi
sentire! Fate finta di nulla, ma
questo lo dovevo scrivere piu
avanti nella recensione) nono-
stante | buoni propositi. Ma co-
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minciamo dalla
frama...

Sono passati molti anni dall’ ulti-
ma avventura di Megaman, e
umanita non dispone piu delle
CONOSCENZE Necessarie per co-
struire droidi, buoni o cattivi che
zano. Tutti | piani e | progetti se
ne sono andati con il Dr. Light, il
padre di MM, e la stessa cosa
sale per la sua creazione, scom-

oarsa misteriosamente nel nulla.
.n bel giorno, perd, durante uno
=cavo alcuni scienziati riesumano
ammasso di latta azzurro e lo ri-
mettono in funzione per poterlo
studiare. Dopo alcuni
mesi di ricerche
finalmente
I"'umanita
. ricomin-
B cla

a pro-
durre macchine senzienti mol-
to simili alla creatura del Dr. Light
e comincia a utilizzarli per i lavor
pil disparati. Sigma, il primo di
questa “nuova razza’, riesce me-
glio di tutti gli altri nelle varie atti-
vita e diviene presto una figura di
spicco. Ben presto pero le cose
prendono una brutta piega: alcu-
ni droidi impazziscono e attacca-
no i loro creatori umani: grazie al-
la loro incredibile forza e velocita
cominciano a seminare il terrore,
e per questo alcuni droidi “buoni”
comandati da Sigma cominciano
a dare la caccia ai rinnegati.
Le cose per un po' sembrano mi-
gliorare, ma ben presto anche
Sigma impazzisce e si mette a
organizzare tutti | droidi rinnegati
di modo da preparare una serie
di attacchi coordinati all'umanita
in modo da distruggeria comple-
tamente (bel tipo!). L'unica sal-
vezza possibile e rappre-
sentata da Megaman,
che per la

IR
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sua pro-
grammazione

nopn pud impazzire

(sistemi di sicurezza e

balle varie}, ma che & decisa-
mente inferiore come prestazioni
rispetto a Sigma e ai suoci compa-
ri (e poi & uno solo, nen volevo

http://www.oldgamesitalia.net/

_



dirlo ma
e cosi),
MNiente paura, co-
mungue: il Dr. Light ave-
va previsto una simile eve-
nienza (e chi & Mandrake?) e ha
nascosto un po’ per tutto il pia-
neta alcune capsule capaci di
potenziare il nostro con gadget
tino accelerazione rapida, un'ar-
matura rinforzata e un elmetto

-
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corazzato. Per
potersi potenziare ulte-
riormente perdo Megaman dovra
sconfiggere gli otto droidi che
presiedono determinate zone
(non ricordo i nomi, comungue
sono tutti ispirati a degli animali,
rispettivamente un pinguino,
un'aquila, un elefante, un polipo,
un camaleonte, un mandrillo, una
talpa e... beh, l'ultimo non & un
animale, & una spema di samurali.
Va bene?) e acquusure le loro armi
speciali. Potra quindi avere a di-
sposizione no-
ve armi diffe-
renti (otto da
acquisire pid
una di parten-
za), ognuna
delle quali po-
J.;ra essere po-
tenziata grazie
alla sostituzio-
ne del braccio,
che fornira un
“beam” diver-
S0 per ognuno
| dei sistemi di

concorso di Megaman X? Ma allora siete proprio dei truffal-

Ma insomma, dov's il personaggio che avevo disegnato per Il

dinil Scherzi a parte Il signor Gapcom ha fatio un altro lavoro
con i fiocchi, certo, forse si poteva pretendere qualeosina in pid dal
lato della giocabilita (un po’ troppo semplice), ma cid non toglie che
gi tratti di un ottimo gloco con fuite le carte in regola per sfondare
(speriamo non la finestra della vosira camera).
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armamento.

Una volta spacciati gli otto
droidi potrete andare alla vol-
ta di Sigma, per raggiungere il
suo covo perdo dovrete ri-af-
frontare tutti | cattivi gia ammaz-
zati (un classico) insieme ad al-
cuni robottoni piu cattivi. E...
Beh, & tutto, ora passiamo al
commento.

Il vero problema di Megaman &
che, dopo tutti questi anni, &
sempre lo stesso gioco. Mi sono

T
=088 ™ %h‘ﬂp
i

http://www.oldgamesitalia.net/

qualcosa di nuovo
tipo i potenziament
di Megaman e il
beam, ma alla fi-
n e

a spacciarlo con un po' di impe-
gno, & una volta fatto cio non mi
& piu venuta voglia di riprendere
la cartuccia... Insomma, alla
Capcom avrei fatto fare qualcosa
di pil, che so, magari un'op-
zione a due gioca-

divertito un sacco con i primi = ~ tori, qua-
due, ho trovato il primo su _ = 5 -

GB abbastanza accatti- o e - O

vante e poi mi sono un 5 dri se-
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greti, le solite co-
se... E' un bel gioco, ma &
anche un po’ limitato.

po' stufato. Questa
nuova versione a
sedici bit porta

CHAMELEON -~

~T)

Marco Auletta

I'energia e le armi e far scorta di
vite basta andare avanti e indie-
tro) e abbastanza scontato (ma
chi I'avrebbe mai detto che I'ar-
ma migliore per uccidere il pin-
guino che surgela tutto & il lan-
ciafiamme?). Dopo un paio di
giorni di gioco intenso sono arri-
vato fino a Sigma e sono riuscito

Fortunatamente
e davvero molto
giocabile, rea-
lizzato bene e
interessante,
purtroppo perd
e troppo facile
(per rifarsi tutta

——

arco si esalta ogni
volta che sente par-
lare di Megaman.

Perché non riesco proprio a
capirlo. E' carino, ma niente

di pidl...

SUPER NES
GRAFICA

+ Fondoli malio vari e carini.

=2 RSB

SONORO

+ Mugiche occatfivonti,

..l :' ¥

GIOCABILITA

+ Strutturo semplice ma impegnotive.

7
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|
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LONGEVITA’

|+ Per trovare il “giro giusto” i vuole un pa’.
| - Ma si finisce decisamente in fretia,

CAPCOM
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ESSERE MODESTI |
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volta, la sigla di Mazinga Z
recitava: "Quando udrai un
fragor a mille decibel, giu
dal ciel, scendera un Mazinger”. Al
giorna"d'6ggi, $8'Udral un*fragor a
t mille degibel, quello.del cap-
pello per esempio, non abblamo piu
certezze: “chi sarastavolta?”
Potrebbe essere Mag'nga il
Gundam, Terminator, un SHpereroe
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 W dei fumetti, uno dei protagonisti di
' E i "Bragon Ball Z, un’invasio
; un'robocop, un alien, ung |
- marine”, e chi piu ne ha piu NE si & messo in
In guesto particolare caso, & contatto con
to tutto questo rumore & Hobecop,  Una banda di
impegnato nel terzo capite terribili "splat-
sue appariziohl sui sistem| Gas ter punk” che
Definirlo terzo capitolo &, aigiria stanno semi-
fita, un po’ impegnativo, giacehé ri-  nando il terrore
prende lo schema di gioco dell per la citta,
i sione per C64 del primo RaE Questa azione
% robot piu dedito alla giust da parte dei
| mondo ancora una volta ha da fare  punk ﬂﬂ'”fﬂdlﬂﬂ'
e per ripulire |a sede dell'OCP dall'ens;  SHtUlr@.N CIVeE
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tempo a cercarlo
sul vocabolario, mi
piaceva e I'ho scrit-
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sivo pefla polizia, che avra abba-
stanza da fare a sedare e tenere sot-
to controllo le sommosse organizza-
te, in modo da poter sviluppare in re-
lativa tranguillita il progetto segreto
dell'Otono, un guerriero tecnologico
altamente qualificato e illegale.

Ovviamente non avevano previsto
I'entrata in gioco di Robocop (e me-
no male che I'hanno fatto loro). Al
suo controllo, tocchera a vol anﬁe
a spaccare tutto quello che inconti-

Come gia detto, I'azione ricorda mol-

to da vicino
quelia del pri-
mo Robocop
per C64. Con
cingue armi
diverse a di-
sposizione, Vi
avventurerate
tra le strade
cittadine, per
raggiungere |l
quartier gene-
rale dei punk

[ "I

[AATRNEN |

e, da li, proseguire verso la sede
dell"OCP dove avete qrmai la certez-
za di trovare i responsabilli dei disor-
dini cittadini.

Giancarlo JH Calzstia

GRAFICA

+ Grande stelta cromatico.
+ E oftimo definizione

SONORO

+ Gii effetti sonari non sona malvogi
| - Musiche per nullo enfusiasmanti.

I
GIOCABILITA’

Robocop 5 mugve froppo lenfamente
- E gli avversari sano troppo vislenfi.

LONGEVITA’

- Solo sei livelli di gioca non bastano.
- Lo difficolie elev

FLYING EDGE
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Buongiorno. Senta
vorrei comprare un
bell’elicottero, sa,
quei cosi dalla forma
variabile con delle
pale che girano, ma
giiiirano...

il
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redo che tutti voi sap-
piate cosa sia un eli-
cottero, quindi saltiamo
la descrizione di que-
sto e dedichiamoci a una vi-
sione piu approfondita del
mondo per carpirne il senso
della vita... vabbé, forse ho
un po' esagerato, meglio che
mi contenga.
Seek and Destroy (che & an-
che il titolo di una canzone
dei Metallica) & un autentico
shoot ‘em up, avete presente
il genere, no? Ci sono un
sacco di nemici sotto forma
di astronavi, alieni, mostri, robot,
etc., che voi dovrete prontamente

“abbronzare” con una belia lase-

rata al posto giusto (niente battu-

g

te, please), naturalmente distri-
candovi in una giungla di proiettili
che fanno a gara per ridurre il vo-
stro aviomezzo in una pol-

bandal).

tiglia pil somigliante a uno
scolapasta che a un mezzo
creato per la salvaguardia
umana (alé, partiamo con la

Ma non vi precccupate, non
dovrete buttarvi in mezzo ai
soliti fetidi alieni che non si
lavano mai i denti, anzi, in
questo gioco tutto quello che
vi si parera davanti sara solo
ed esclusivamente terrestre!
Insomma un videogioco con
| piedi ben piantati per terra,
(neanche tanto, visto che do-

vrete comungue volare, ma
per fortuna non ad altezze mira-
bolanti). Il simpatico Apache (un

modello di elicot-
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taro molto conosciuto per la sua
potenza) che potrete pilotare, in-
fatti, silibrera sui 10-15 metri dal
suolo: altro che bembardamenti
“stealth”! || nemico, a meno che
non sia orbo, vi vede benissimo!
Comungue non disperate, i mezzi
di contrattacco a vostra disposi-
zione sono in grado di “fare la
differenza”, tanto per cominciare
potrete usare una quantita di ar-
mi di tutto rispetto quali: un clas-
sico mitragliatore Vulcan, un bel
'anciarazzi, una serie di missili te-
‘eguidati aria-terra e aria-aria e un
nteressante opzione per attivare
un vero e proprio “raid aereo” in
grado di spazzare via tutti gli av-
versari dalla zona che state sor-
volando... non male, eh?

Il gioco prende spunto da Desert

HPAREEE,

Strike: infatti vi verranno date da
portare a termine delle missioni di
difficolta sempre crescente e pie-
ne di inconvenienti; dovrete sem-
ore tener presente una serie di
fattori e problematiche del caso,
in poche parole il difficile sta nel
completare una missione lottan-
do tra il consumi di carburante, i
missili che vi rimangono e le ton-
nellate di proiettili che vi piomba-
no sulla testa (e non solo su quel-
ia).

Ma voi siete marinel E ogni gior-

no da marine & come un giorno al
Grand Hotel! E tu che fai finta di
niente, come ti chiami? Alex
Rossetto, signore! Come, non ho
sentito... ALEX ROSSETTO, SI-
GNORE! Bene, Mr. Rossetto,
d'ora in poi ti chiamerai Palla di
Lardo! Come dice signore? Ho

a tutti quelli che mi leggono: ma perché un gioco deve avere un

Allnra. prima di iniziare il commento, vorrei porre una domanda

titolo come guesto? Perché non I"anno chiamato chesso: lccio
& Baciccio, oppure Moccolo & Shrodolo. Vabbé, lasciamo perdere,

questo gioco (non pronuncio il nome altrimenti mi innervosisco) se-
condo me non ha ragione di essere fatlo su un trentadue bit, ma dico,
guardate le fote, vi sembrano appartenenti a un gioco che gira su un
trentadue bit? Secondo me no, ma parliamoci chiaro, io non ho nulia
contro questo gioco, anzi, mi sono anche divertito a giocarci, ma e
possibile che si spendano milioni in progetti megaavveniristici per
poi fare giochi di questo tipo? Bah, non so che dire, di questo passo |l
progresso non ha ragione di continuare, né tantomeno macchine tan-
to belle e tanto potenti, tanto poi non le si sanno siruttare...

detto che da questo momento ti
chiami PALLA DI LARDO! ALLO-
RA COME TI CHIAMI? Palla di
lardo, signore! Non ho sentitol
PALLA DI LARDCO, SIGNORE!

=x-pn F=l

Bere palla di lardo, vai a pulire
le pale dell’Apachelll (Vieni qui,
Mirkettino
bello, che ti
liscio le pale
io... NdAlex)
Dopo quello
che ho scrit-
to, minimo
minimo,
Alex mi fa
impiccare in
sala compu-
ter... co-
mungue la-
sciamo sta-
re le gue-
stioni reda-
Zionali e an-
diamo avan-
ti (sbreng,
badasbreg,

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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aiaaaaah, sta buono Al, stavo
scherzando!)

Bene, a questo punto (con un oc-
chio nero) mi sembra che riman-

ga solo da scoprire cosa si celi

dietro questo misterioso CD...
Seek and Destroy tecnicamente e
ben fatto, il paesaggio dove han-
no luogo gli scontri ruota in stile
SuperNES con una fluidita note-

vaole e priva di

LI (S

! B s

' ?FE'F"*FH-F—'_ £ |

1S alUly [

PHASE g

W TN

rallentamenti.

Gli sprite sono ben fatti, ma un
po' troppo grossi, inoltre I'area &
gioco & abbastanza ristretta: ap-
pena ci si avvicina a un bersaglio
si viene bombardati senza pieta
nel giro di pochi secondi vi ritro-
vate con un ammasse di lamiers.
Le musiche iniziali sono fantasti-
che, in particolare il brano nelia
schermata dei titoli che ricorda
molto la colonna sonora di Blage
Runner, insomma il sonoro da
CD & tutto un altro monda!

In definitiva non si tratta di un
brutto gioco, ma siamo ancora
ben lontani dallo sfruttamento to-
tale del CD32.

Mirko “TMB" Marangon

GRAFICA

+Belle rotenzioni
-Possoggio scomo

[SONORO
+ Fantastiche musiche da (D
+Effetti azzeccali

GIOCABILITA

s|pizialmente divertente

LONGEVITA’

Troppa frustrontel

VISION/MINDSCAPE

8¢
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E ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA
INCREDIBILE VELOCITA DI GIOCO PER UNA
GIOCABILITA CHE NON CONOSCE CONFINI.
COMPONI LA TUA SQUADRAE SCEGLI_ -

| mondiali di calcio sul [

MONDIALI

fuo Super Ninfendo! |8

INIZIATI!

e 64 SQUADRE CON CARATTERISTICHE
INDIVIDUALI DI GIOCO

@ AGGIORNATO CON LE NUOVE
REGOLE FIFA

® PASSWORD PER CONTINUARE
UN CAMPIONATO

e VIDEATE IN
ITALIANO

o OPZIONE PER PARTITE
INDOOR 6 CONTRO 6

® ESCLUSIVO EFFETTO MOVIOLA

' Mgrfupw.a'tﬂh | NinIen d 0

grande richiesta la promozione
continua fino al 31/3/94!
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GIOCATORI 1-4
LIVELLI 2
LIVELL! DI DIFFICOLTA' 1

Forse voi che state
dall’altra parte delle
pagine rebbene si,
noi redattori
viviamo incastrati
all’interno dei fogli)
non ve ne rendete

o=

.

Bl eainioy

~ ¢onto, ma una delle
. cose piu difficili
~ quando si scrive una
| recensione é
decidere in quale
categoria ricadono i
vari giochi. Un
flipper puo essere
davvero considerato
una “simulazione”?
O forse é piv
corretto chiamarlo
“puzzie”? 0, perché
no, “shoot ‘em
up”... (qui si sta
degenerando).

http://www.old
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sera, Vacanze.
Mare, lago, montagna,
non ha realmente importanza.
Quello che importa & avere la serata
libera, un'eta tale da potere andare in
giro da soli ma non sufficiente per
spendere le ore In cerca di ragazze, e
le tasche piene di monetine. Si tratta
della sindrome da sala giochi, una
malattia che bene o male ha colpito
tutti nol (sia pure in misura diver-
sa) & che si manifesta prevalen-
temente d'estate, in quei luoghi
di villeggiatura dove non si trova
mal niente di interessante da fa-
re, s& non stabilirsl permanente-
mente dentro un bar o un locale
attrezzato per il divertimento
elettronico. Probabilmente la
maggior parte di voi ha vissuto
una simile esperienza, dedican-
dosi anima e corpo ai vari Street
Fighter I, Super Street Fighter I,
Ultra Street Fighter Il e Meta-
iper-gigo-maxi-super-ultra-glo-
bale-Street-Fighter-ll, o al limite
sollazzandosi con Space
Invaders e Pac Man.

| pil vecchiotti, invece, ricorderanno
senza dubbio 'ebbrezza del flipper.
Parlo dei veri flipper, quelli dove si

aveva un piano di gioco, due o tre

rampe, Una serie di tasselli da abbat-
tere e la possibilita di spingere e
strattonare il povero gioco per tutta
la stanza, senza che quello iniziasse
subito a urlare “tit” e a fare suonare
tutti gli allarmi di quartiere, e senza
una serie smisurata di effetti sonori
e/o visivi, completi di frasi digitalizza-
te tratte da questo o quel film. Il flip-
per rappresentava allora un primo,
importante passo verso il divertimen-
to elettronico, in particolare quello da
sala giochi, ma permetteva un'intera-

zione moltc maggiore, con la possi-
bilita di prendere a cazzotti la mac-
china se questa faceva le bizze (pro-

vate a farlo con il Super Nintendo, &

poi si ride).
Ritrovare oggi questo “antico” pas-

_ CONSOLEMANIA MARZO 1994
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sa-

tempo infilato all’interno di una con-
sole elettronica richiama alla mente
una miriade di ricordi, anche se le
emozioni che offre una simulazione
di questo genere non sono certo rap-
portabili a quelle dell’originale.

Pinball Dreams &,
comungue, quanto
di meglio si trovi al
momento in com-
mercio nel campo
dei flipper su video,
e la sua conversio-
ne non manchera di
rendere felici tutti |
possessori di Super
Mintendo. Il gioco,
quasi totalmente
identico alle versioni
su computer, con-
tiene guattro diversi
flipper, ciascuno
dotato di una pro-
pria struttura parti-
colare @ con un te-
ma specifico: lo spazio, la ferrovia, la
musica e 'omrore. Utilizzando il pad,
in particolare il controllo direzionale e
il tasto "Y', si azionano i respingenti,
mentre ‘L’ e ‘R’ consentono di spin-
gere il flipper, aiutando cosi la pallina
a entrare nelle zone bonus o a uscire
dai pericoli. | punti, come ormai suc-
cede in tutti i flipper, vengono regala-
ti a pacchi da svariati milioni I'uno
(c'e la svalutazione anche gui: una
volta, se facevi 2.000 punti eri un
campione...). Naturalmente la sceno-
grafia e le musiche sono assoluta-
mente di prim’ordine, con pezzi di
parlato e luci a non finire.

Rispetto alle versioni su computer, la
differenza fondamentale sta nello
scrolling a 8 direzioni, mentre su
Amiga e PC si limitava ad alto-basso.

| n

realta,
questo co-
stituisce, alme-
no inizialmente, piu
uno svantaggio che un pre-
gio. La difficolta di gestire uno scrol-
ling cosl complesso causa infatti fre-
guenti rallentamenti e/o tremolii, de-
cisamente scomodi quando si deve
seguire ogni movimento della pallina,
cercando magari di anticiparne la
traiettoria. Fortunatamente, dopo le
prime partite ci si riesce ad abituare a
questo inconveniente, focaliz-
zando la propria attenzione uni-
camente sulla pallina e, con la
modica spesa di un paio di diot-
trie, sl riescono anche a ragglun-
gere puntegai interessanti.

Per quante concerne il resto.
non mancano rampe, corridol,
sopraelevate e via dicendo, I
tutto supportato da un'ottima
velocita di gioco. Leggerments
inferiore alle versioni per compu-
ter, ma comungque una simula-
Zione valida.

Andrea Fatton

SUPER NINTENDO

GRAFICA m
+ tolorofissimo

+ Um socce di musiche
+ grandi effetti sonori

GIOCABILITA

- iniziolmente fostidioso
+ divertente dope la prime parfite

LONGEVITA

¢ 4 flipper diversi
+ un sotce di banus

GAMETEK

4 di impotio
SONORO
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Se il primo era un
grande gioco e il
secondo al momento
non me lo ricordo
(ma comunque non e
che doveva essere
un granché) il terzo
episodio della lotta
tra il povero fesso
che guida una Fiat
Punto spaziale e
I'altro povero fesso
che si chiama Bydo
(o qualcosa del
genere) come sara?

ey, r A P s

http://www.o

r

on lo sapete vero? Non
avete neanche la piu pal-
lida idea di come possa
essere un gioco del ge-
nere? Siete terrorizzati dall'im-
possibilita di sapere se & un gio-
co per il quale valga la pena di
aprire il portafogli o meno? Non
state nella pelle quando vedete
la confezione troneggiare dal
vostro negoziante che rifiuta ca-
tegoricamente di farvelo vedere
perché, come dice lui, “se do-
vessi far vedere i giochi a tutti
non riuscirei piu a lavorare”? E
io cosa ci posso fare? Se mi dite
che vi fidate di un umile redatto-
re che cerca di guadagnarsi la
pagnotta quotidiana allora qual-
cosa posso provare a mettere
git qualcosa (si, la penna, che
I'articolo lo facciamo scrivere a
gualcuno che ne capisce qual-
cosa NdAlex). Mmmh, sento una
vocina che mi dice che forse é
meglio cominciare a parlare del-
la storia. Bene, fard cosi.
Dopo anni di predominio il vile e
lussurioso Bonamici venne im-
prigionato assieme a tutto il suo
esercito di ragazze (le temutissi-
me guerriere appartenenti allo
squadrone “IARALENON"). La
pace e la tranquillita sembrava-
no tornati in tutto 'universo fino
a che una guardia carceraria
non scopri che una delle prigio-
niere era fuggita: Ambra si era
dileguata. Si, proprio lei, la pit
pericolosa del gruppo era riusci-
ta a fuggire.
Fu dato I'allarme generale, tutte
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le navi della Federazione Unita
dei Pianeti (USS Enterprise
compresa) si misero alla ricerca
delia fuggitiva... purtroppo pero
era ormai tardi. L'ormai ventiset-
tenne ragazza (non dimentichia-
moci che il gioco & ambientato
nel futuro!) era riuscita, tramite
le sue ex conoscenze, a tirare su
un vero e proprio esercito. Una
potenza bellica incredibile, mi-

gliaia di astronavi, mech e di-
spositivi bellici pronti a conqui-
stare con la forza tutte le reti te-
levisive del mondo per dare vita
a un unico, terrificante network
“ANTENNA AMBRA". Quale or-
rore...

Ma cosa c'entrera mai questo
con Bydo? Pazientate. Dovete

infatti sapere che questi non &
altro che il nome di battaglia

e W

della crudele femmina!

By the way, dopo mesi di ricer-
che I'USS Enterprise riusci a in-
dividuare la posizione esatta
dell’esercito di Ambra. La crude-
lissima non perse perd tempo e
I'Enterprise & ora solo un ricor-
do, cosi come un ricordo sono
James Kirk, Spock e tutto I'equi-
paggio della Constitution
Starship. Tutto sembrava perdu-

e (CFCRED* 4 REAE]

to, rimaneva solo una cosa da
fare, una soluzione drastica dal-
le probabilita di riuscita piutto-
sto scarse: ’Ammiraglio della
Federazione Alexey Littlered

5 .
- | chiamé quel suo vecchio amico
{ cacciatore di taglie, grande
combattente di molte guerre,

o T che aveva contribuito a cattura-

re Bonamici assieme alla
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Federazione (dietro lauta ricom-
pensa naturalmente!) e se c'era
gualcuno che poteva farcela
guesto era lui.

Lo soprannomi-

http://www.oldgamesitalia.net/

di di-

navano Lobo, ma il suo nome
n codice era... Luke Skywalker?
NO!... Clint Eastwood? Nol...
Alex Rossetto? Si figuriamoci...
Niente di tutto questo, il nome
era BDM (ok, ok, fra un po’ la
smetto e comincio a parlarvi del
gioco pero ammettete che la
storia @ quantomeno origina-
elll),
Tutto era pronto, BDM fece gli
ultimi check alla propria nave,
una R-Type modello 3, una gran
bella bestia da domare: piccola

B T

=
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i N = |
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mensioni, ma con un vo-
lume di fuoco davvero
letale (I'esatta de-
scrizione di BDM
con il suoc accen- g
dino in mano o
NdAlex). Sali a bor- —==— "

do e scelse febbrilmente I'unita
di supporto che lo avrebbe ac-
compagnato (in parole povere il
pod!): quella classica, quella se-
mi organica o quella decisamen-
te organica! Ognuna possedeva
vari tipi di armi potenziabili e
configurazioni di diverso tipo. La

| primo H-Typ&{clwsta pﬂr “artalp ‘@ non come lo chiama-

no i pis ignoranti “rotaip”) & stato uno dei coin-op che ha fat-
' storia. ﬂmﬂesnmaﬁnﬂnalh MMMﬂﬂi nﬁﬂm
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scelta fu fatta e I'astronave si li-
bro nel cielo fino a raggiungere
la parte pii remota della galas-
sia, pronta a fronteggiare Bydo-
Ambra!

R-Type Il si presenta come il
classico, trito e ritrito shoot 'em
up senza uno storyboard che
possa definirsi tale (da qui la rie-
laborazione della storia). Come
potrete vedere dalle foto il gioco
vanta uno scrolling orizzontale e
ricorda decisamente i preceden-
ti episodi della serie anche se,
devo ammetterlo, qualche mi-
glioria & stata aggiunta: Prima
tra queste la possibilita di sce-
gliere il pod aggiuntivo preferi-
to: quello classico, piu altri
due che dovrebbero
rappresentarne |'evo-
luzione.

Lo schema
di gio-

C D

rimane il medesimo che ha con-
traddistinto questa trilogia (e,
piu in generale tutta la categoria

degli shoot 'em up a
scorrimento oriz-

Zon-

F tale
fy usciti
¥ in que-

f! - sti ultirm
.r*”-/

anni): si
L v/ /

parte con

AU tre

|y vite a

\ disposi-
zione e
Con uno spa-
ro abbastanza
spartano.

Naturalmente
» procedendo
== nel gioco le co-
se migliorano
sensibilmente: dovete sapere in-
fatti che saltuariamente appan-
ranno delle forme di vita bio-
meccaniche le quali, una volta
distrutte, rilasceranno dei power
up che accresceranno la vostra
potenza di fuoco o la vostra ve-
locita. Ogni pod ha tre livelli di

A4

* OO0 18180 I
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potenziamento e inoltre possie-
de svariati tipi di armamento
anch’'essi potenziabili per un
massimo di tre volte.

Altra innovazione aggiunta é il
beam: lo so, lo so, c'era anche
mel primo gioco, perd qui ne ab-
biamo due tipi diversi. Quello
classico e quello denominato
“CATTIVO!". Caricatelo al mas-
simo (due volte la barra di ener-
gia presente a fondo schermo)
e, una volta rilasciato il tasto di
fire, una gragnuola di colpi si

http://www.oldgamesitalia.net/

ca e via
discorrendo.

Alla fine di ogni livello non man-
chera poi il canonico mostrone
finale, sempre piu grosso e cat-
tivo. Ricordate: organico o mec-
canico pensate solo a fargli sal-
tare la testa (o quello che c'e al

suo posto!) al pit presto possi-

proiettera in tutte le direzioni.
Ma non é finita qui! Per un tem-
po limitato dopo aver sparato
guesto colpo, gia devastante
per i fatti suoi, potrete sparare
n orizzontale dei fasci di pla-
- sma devastanti. Grande!
I livelli sono tanti, tutti ambien-
tati in posti diversi: nello spazio,
dentro una costruzione organi-

e,

|i Jﬂr el
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bile!
Il gioco in definitiva & proprio
tutto qui... niente di piu, niente
di meno.
La grafica e realizzata piu che
ottimamente anche se, purtrop-
po, risente di alcuni rallenta-

re frustrante per | meno esperti.
In definitiva comunque R-Type
Il si nvela un'acquisto giustifi-
cato soprattutto per 1 fan dei
precedenti episodi e, solo in un
secondo momento, per quelli-
dello shoot 'em up. Se riuscite
cercate di dargli un occhio pri-
ma di mettere mano al portafo-
glio (frase tratta dal manuale del
perfetto redattore, in dotazione
a tutti | redattori videoludici di _
questo mondol)

Stefano BDM Petrullo

e volete sapere cos'e che indubbiamente distingue R-Type

da tutti gli altri shoot ‘em up in circolazione per il gioielli-
‘no di mamma Nintendo, ecco svelato il vostro claustrofobi-

co interrogativo: gli effetti sonori assolutamente beoti; | peggiori
mai sentiti in uno spara e fuggi dai tempi di Galaxians. Per il re-
sto, non & malvagio: a parte i rallentamenti si lascia giocare, e
soprattutto non & facilissimo finirlo. lo, perd, continuo a prefe-

rirvi Macross. Passo e chiudo.

menti che non sono certo pia-
cevoli. Per cio che riguarda
I'aspetto sonoro invece siamo
messi piuttosto bene, belle sia
le musiche che gli effetti. R-
Type 1l attrae principalmente
per I'enorme carica di devasta-
zione che e possibile scaricare
sui vostri nemici quando la po-
tenza di fuoco della vostra
astronave raggiunge il massi-
mo. Peccato pero per il solito
piccolo inconveniente: una volta
crepati si riparte con zero armi.
Questo aspetto da un lato ac-
cresce la longevita del prodotto,
ma dall’altro lo potrebbe rende-

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ Balla in fote & ottimi gli sprite
- Aleuni fastidiosi rollentamenti

SONORO
+ (ittime le musiche
+ Gli effetti soneri non sono male

GIOCABILITA'

+ Franetico fin quando non rollenta
Pud risultare o volte frustronte

LONGEVITA’

+ 5@ vi pioce il genere
+ ne avrele di joypod do consumare...
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LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 3

In questa nuova
puntata dell’epica
avventura del
porcospino blu, Sonic
veste i panni del
cattivo, che potrete
divertirvi a
picchiare,
strapazzare,
stropicciare,
mutilare e devastare
a volonta.
Naturalmente e
prevista una
versione dau tavolo
del gioco, per la
quale la Sega ha
comprato i diritfi
dell’Allegro
Chirurgo, e che verra
vietata ai minori di
43 anni...
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'n

o, non preoc-
cupatevi, non
@ assoluta-

mente vero.
Solo che, se avessi
cominciato ammet-
tendo che il porcospi-
no blu & arrivato alla
propria terza avventu-
ra esattamente con la

E '_ 3 J—
= = E—%{ f?‘_}:;'?‘

-

solita storia, probabilmente
non sareste andati avanti a
leggere.

Questa volta Sonic deve fronteg-
giare il malvagio Doc (ma non mi
dite), che (guarda un po'...) ha ra-
pito tutti i suoi amici e i ha impri-

| h_'-;-ﬂ "
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gionati all’interno
di speciali gabbie (davvero?).
Maturalmente non si tratta di
un'impresa facile, e per riuscire a
portarla a termine il nostro eroe
blu dovra attraversare ben 6 terre

diverse, dalla giungla
all'acqua, dalle colli-
ne alla citta {che no-
vital)... A parte gli
scherzi, la storia e la
solita delle puntate
precedenti, ma il gio-
co resta comungue
un grande classico,

sempre velocissimo e con
un sacco di bonus sparsi per |
mondo.
Partiamo comundue dall'inizio:
solitamente a questo punto & il
turno della storiella, con tanto di
cattivone che arriva notte tempo.
rapisce gli ignari animaletti del
bosco e li nasconde, e con Sonic
che, di fronte alla temibile sco-
perta, si lancia subito all'insegui-
mento. Ma visto che ormai tutti la
conoscono a memoria, e che per
quanto possa essere diversa in
alcuni dettagli dalle precedenti e
comungue basilarmente identica,
vi risparmierd la pena di sentirla
nuovamente. Vorrei invece sotto-
porre alla vostra attenzione un di-
lemma che mi assilla da tempo (g
che probabilmente molti di voi
condividerannao), e che credo me-

http://www.oldgamesitalia.net/




=t di essere approfondito: come
oud venire in mente, a un pro-

srammatore, di utilizzare un por-

.

< }'ﬁf"

e - ]
e b
=

.1

~ospino blu come proprio eroe?
~. peggio, una volpe con un sac-
<o di code? Vedendo il prodotto
completo non si pud che ammet-
=re |a genialita di una simile in-
“uizione, I'elemento dissacrante
un tale simbolo nej panni di
roe, ma come pud nascere
.~'idea cosi strampalata?

Srovate a immaginarvi il nostro
crogrammatore che, una bella
mattina, accende il proprio com-
outer e si mette a pensare a gua-
= gioco potrebbe realizzare per

(1] LJ
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riuscire a sfondare nel mondo vi-
deoludico. Probabilmente era re-
duce da una di quelle feste che
lasciano la testa (e anche il resto
del corpo) in condizioni a dir po-
co penose, una di quelle allegre
serate dove ci si fuma peli di
cammello e si beve estratto di
cactus velenosi (ragazzi, non pro-
vate mai a farlo a casa vo-

stral)(tutti a casa di

Andrea, yiiihaaaal NdAlex).
Mentalmente devastato ha rag-
giunto la base di lavoro &, con un

B TTRC T T
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notevole impegno psico-fisico, &
riuscito a focalizzare sufficiente-
mente la propria attenzione per
ricordarsi su quale pianeta vive-
va: peccato che non sia riuscito
anche a ricordare il piano dimen-
sionale...
Cosi,
alter-
nando
visioni
apocalit-
tiche ad al-
lucinazioni
nelle quali E-
si trova-
vano
coinvolti
elefanti
rosa, ser-

penti con le
orecchie ‘I\\ :
pelose e po- \

litici onesti, ha
iniziato a pensare
al soggetto per il
proprio capola-
voro. La prima i.
idea deve esse- -
re stata quelia
di un gioco di
spionaggio,
con un lama (ani-
male o santone, tanto

il risultato non cambia) co-
me protagonista e degli
alligatori buoni nella par-
te dei nemici. Scartata
questa per mancanza

di originalita, &
probabil-
mente
passa-
to a
conside-
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rare un nuovo gioco sportivo, do-
ve tutti devono cercare di non
toccare una palla posta al centro
di un campo ottagonale a tre lati,
stando anche attenti a non pro-
nunciare mai le parole “bianco” o
“merluzzo”, ma senza dimentica-
re di innalzare inni in finnico. |
protagonisti sarebbero stati dei
simpatici ornitorinchi affetti da
problemi di obesita, guidati da
una giraffa affetta da vertigini per
altezze superiori ai venti centime-
tri, e costretta a vivere con la te-

W : sta ap-
el poggia-
ta per
terra.
by e Inutile

" SR

-

Tl g,

dire che
Fi anche
questa idea
venne ritenuta
troppo classica, e
quindi scartata.
Mentre il nostro im-
pavido pro-
grammatore
stava conti-
nuando 2
sforzare le
proprie
meningi -
ormai ri-
dotte al-
lo stato di
un residua-

93
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Aguista una cassetta di Magic Bubble,
spedisci I bnllina@ che froveral sulla confezione del gioco §

insieme alla foto del televisore con il fuo punteggio massimo

raggiunto e una tua foto formato tessera completa di dati anagrafic
e A S
e vinceral — nel HEEH CD ~——-La classifica verra aggiornata G

pit bello | . B o . oo )

Magic Bubble il Puzzle Game

~del mondo sul tvo MEGA DRIVE ) \oitain volta e apparira sulle riviste specializzate
ElSPG"'h”E el mig 101"1[5“‘38*3'?“[ La gara avrd termine il 1° dicembre 1994.

Finalmente mm (I'adattatore definitivo) € qui.

_.l"".-""‘\-q' '\-\.-""'.,—-

= Pit immagini, vite infinite, illimitata energia, _
“ offetti speciali, A

extra carburante/munizioni.
Diventa invincibile
con ACTION REPLAY.

SUPER NINTENDO

GAME GEAR

Quando il gioco si fa duro
ACTION REPLAY scende in campo.

e anche:

PRO UNIVERSAL ADAFPTER

Ti permette di utilizzare le cartucce americane e u'ﬂppunm
codificate e protette sul SUPER NINTENDO e MEGA DRIVE

Rende compatibile tutiii CD provenienti dd
qualsiasi nazione sul fuo MEGA CD

LE NOSTRE FANTASTICHE OFFERTE /Disponibilefneifmigliori negozij LE NOSTRE FANTASTICHE OFFER

(GAME BOY) (MEGA DRIVE ) “SUPER NINTENDO)

Batman 65.000 Asterix 110.000 (Euro) Super Formation Soccer | 75.000 (Jap!
Humans 65.000 Rocket Knight Adventure 90.000 (Jap) F1 Circus 75.000 (Jap
7 " Jurassic Park 80.000 (Jap) Tetris + Bombliss 90.000 (Jap

L GAME GEAR ) Gunstar Heroes 85.000 (Jap) Yoshes Cookie + o !
Ultimate Soccer 65.000 (Jap) Pupazzo (20 cm) di Yoshy 90.000 (Jap
Bicsta I 55.000 Mc Donalds Treasure Land ~ 55.000 (Jap) Flying Hero 100.000 (Jap
Green “ﬂ% - 65.000 NpI ank& 3 '94 £ 95.000 (Euro) Super Bumharman ! 95,000 (Jap
b"““ Sferminataris o - 000  Ninja Turties ux@g&ﬁﬁm : Wﬂﬂd Hero s 120,000 (Jap

- 80.000 (Usa) A “of Fighting = 11@9 > (Jap

GRIPHON ENTERPRISE s.1.1. - Tel. 081/928999 - F: 081/5177985 - Indirizzo Postale: Via Fucilari, 28 - 84014 Nocera Inferiore (Sa)

htto://www.oldaamesitalia.net/ anticate, potrete noleggiare i vostri giochi prefe : T
P 9 OCLUB LINUS - Via Astuti. 27 - Nocera Inferiore http://www.oldgamesitalia.net/




to tossico premasticato -,
l'incredibile accadde: dalla porta
del suo ufficio fece il proprio in-
gresso il direttore dello studio.
Naturalmente guesta non sareb-
be stata una cosa cosi incredibi-
le, se non fosse che la percezio-
ne distorta del nostro trasformao il
povero uomo in un enorme por-
cospino blu. Sarebbe stato |ui il
nuovo eroe della Sega, I'idolo di
tutti | videogiocatori del mondo;
I'unico problema era riuscire a
convincerlo, poiché il buffo ani-
male aveva la strana pretesa di
essere il direttore di uno studio di
software, ma anche a questo si
sarebbe trovato rimedio.
Naturalmente |'eroico program-
matore, interrogato a riguardo di
questa mistica esperienza, ne-
gherebbe tutto con vigore. Della
giornata in questione ricorda in-
fatti poche cose (a parte il ricor-
rente incubo degli elefanti rosa);
ammetterebbe, al massimo, di
non ricordare I'crigine dell'intui-
Zione, e di avere trovato un con-

per il sistema di gioco, sia per la
storia, sia per le ambientazioni.
Abbiamo anche citato I'introdu-
zione di un nuovo personaggio,
Knuckles, un simpatico esempla-
re di echidna color fucsia (se non
sapete cos'e un'echidna, peggio
per voi), terribilmente carogna e
sempre pronto a mettere | basto-
ni tra le zampe di Sonic.
Ritroviamo comunque il perfido
Doc, con tanto di macchine vo-
lanti e spara flamme, le monetine
da collezionare, | bonus nascosti
e | quadri speciali che gia abbia-
mo imparatoc a conoscere e ama-
re (od odiare, a se-
conda dei casi).
Nella versione a un
giocatore & possi-
bile utilizzare Sonic
da solo, Sonic con
il supporto di Tails
o Tails da sola: nel
primo caso il gioco
e piu difficile, men-
tre nell'ultimo & pil
semplice,

http://www.oldgamesitalia.net/

nobbare cid che & di moda & sempre pil “in” (abbastanza

paradossale, ma vero, basta vedere cid che la gente pen-
sa di Mario), e forse & per questo che a prima vista Sonic 3
non si presenta benissimo. La verita & che soddisfera piena-

mente tutti | fan della serie, essendo una diretta ma non radi-
cale evoluzione del secondo episodio, con nuove mosse, nuo-
vi power-up, nuovi tipi di ostacoli e “enigmi” e una realizzazio-
ne tecnica davvero magistrale (“marchio” di tutti i Sonic - quelli
veri, non il Pinball). Con questo non voglio dire che sia IL gio-
co, mr. “Finedimondo”, piuttosto quello che ci si poteva e do-
veva aspettare dal terzo episodio della serie pil popolare tra i
possessori di Megadrive. Mi sono spiegato bene?

dezza che fanno di-
menticare gli orribil
flickeraggi della
scorsa edizione.

Sonic 3 non offre
dungue innovazion:
dal punto di vista
dell'ambientazione
e del sistema di
gioco, ma che dire
del resto: la grafica

fuso ap- e, come al solito, di
punto su di ottimo livello, cosi
un porco- come il sonoro e lo
spino blu i scrolling, per non
sul proprio parlare poi dell'ele-
computer, il il } vatissima velocita.
giorno se- E la giocabilita non
guente. ! Sk st S SCORE 2400 cambia di un millimetro, con
Secondo T e i 1 S TIME 0:49 un’interfaccia comoda e veloce.
alcune voci  MEERHEH IR L'unico punto che potrebbe non
non ufficiali ,_,t"_ : essere pienamente soddisfacen-
" wa W e
sarebbe i te & la longevita, ma solo per co-
stata la loro che hanno gia giocato le

donna delle pulizie |
a ispirare Tails,
mentre per |
Knuckles, il nuovo
personaggioc di
Sonic 3, bisogna
risalire alla guardia
medica rasta che

si & occupata di

rlaccompagnario

acasa.

Inutile sottolineare che guesta &
solo una nostra versione dei fatti,
e che il tutto potrebbe essere an-
dato in maniera molto diversa
magari al posto dei peli di cam-
mello aveva fumato scaglie di
coccodrillol). L'unica cosa certa
2 che quell’intuizione era desti-

nata a cambiare il futuro dei vi-.

deogiochi!

Sistemata anche questa spinosa
|& la parola giusta...) gquestione,
passiamo al gioco vero e pro-
orio. Come avrete capito dalle
prime battute della recensione, le
differenze rispetto ai precedenti
Sonic sono veramente poche, sia

NSO EN A\ [ ]

Naturalmente & an-
che possibile gio-
care con il suppor-
to di un amico, uti-
lizzando cosi en-
trambi i personag-
gi. Oltre al gioco
normale e comun-
que possibile dedi-
carsi anche alle
prove di velocita,
suddivise in tre specialita: Grand
Prix, Match Race e Time Attack.
La prima consente un confronto
diretto (con il computer o un av-
versario umano) su tutti | percorsi
presenti, la seconda limita la sfi-
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da.a un solo percorso e la terza
offre invece una gara contro il
tempo, nel tentativo di stabilire il
record di velocita. In queste tre
prove lo schermo é diviso a
meta, ma con risoluzione e niti-

precedenti versioni, e che po-
trebbero stufarsi nel ritrovare le
stesse ambientazioni.

In definitiva, Sonic 3 resta un ti-
tolo veramente eccezionale, ma
solo per coloro ché non si sonoc
gia stufati del porcospino biu!

Andrea Fatton

GRAFICA

+ pulila & colorota
+ velodssimo

SONORD

+ incalzante ma. ..
# ... NON ROIOSH

GIOCABILITA

+ superveloce
+ immediato e coinvalgente

LONGEVITA

+ um suceo di strodo do percorrere
- solite ambientozioni

O
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VIA PECCHIO, 2 (M) - & 02/ 29402806

1°ep UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI
1° AD AVERE PIU’ DI 2000 TiTOLI NOLEGGIABILI .

ECCOIALEGUNIRESENTE]

SN ES)/FANI GOV VEGADRIVE VEGAYED,
Dragon Virtual Racing Mortal Kombat
Sensible soccer Nba Jam Dune
Nba Jam Art of fighting Microcosm
Young Merlin Dragon Dragon s Lair

Nz ©E50)
Top Hunter - Ar Of F:ghﬂng 2 Speed Musfer

NINTENDO SEGA
» SuperNes L. 270.000 * MD II+2 pad+Adattatore Univ.+gioco L. 270.000
e SuperNes + Gioco a scelta L. 399.000 *® MDII + 2 pad + Gioco a scelta L. 359.000
» SuperNes + Sensible Soccer L.399.000 * MDII + 2 pad + Aladdin L. 330.000
« SuperNes + Street Fighter I Turbo L. 399.000  * MD I + 2 pad + Street Fighter I S.ce.L. 399.000
e Neo Geo + 4 Giochi L. 950.000 * MEGACD II + 7 Giochi L. 590.000
b st SR RIS VENDMAPERR
g RR D
_SI EFFETTI.IAI\I[I UEl\lllllTE Al HWEI\IBIT[IHI | CON CONSEGNA
NOLECE] O/VHMJ}L- NON = UN© Jur]di o1 IN 24 ORE
Vol AVERE TULT]
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Sdimpiebog SUPERIES / SUPEREAMIGON
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Master System 11

PC COMPATIBILE GAME GEAR
cAMEBOY  MEGADRIVE  C=commodore

@ ( SuperNinTENdO

VAasTo ASSORTIMENTO DI
PROGRAMMI ORIGINALI PER BMIGA Pc CompAaTIBILI
E TUTTE LE CONSOLE

tatg o Py SR N Sl ekt P s
s s et “:--_.- = ¥ '
e - —— e

E

NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON POSSIAMO
ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E GLI ACCESSORI DISPONIBILI.
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE COMPETITIVITA.
VE NE POTETE RENDERE CONTO VENENDOCI
A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !!

VENDITA PER CORRISPONDENZA
ODIS SH AN

PiAzzA PONTE LUNGO, 3 - (APPIA NuovAa) RomA - TEL. 06/7016436

el LA D CHL SONO DI COMPENTENZA .DE e
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GIOCATORI 1
UVELL - .
LIVELLI DI DIFFICOLTA' |

Dopo la
masfodontica
uanteprima nel
numero 25, ad opera
del nostro glorioso e
fin troppo buono
caporedattore (vero,
Bovas?), ecco
finaimente la
recensione vera e
propria dell’ultimo
gioiellino
Sony/Imagesofi.

i~ S S £

.y = T ar
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a cos'e, Hook 2?7 No, fortunatamente e molto meglio.

Skyblazer vanta una grafica davvero sensazionale (so-

rattutto le animazioni), un sonoro competente e uno

schema di gioco sul classico andante. Facendo 2+2 (5, natural-

mente) potremmo dire che Skyblazer sembra una cosa bella, e

invece... E' meglio. Divertente, veloce, abbastanza vario e non

troppo complesso. Ricorda altri seimila giochi, ma non & che
sia un difetto...

b P i =
AR .

anti e tanti secoli fa, in
un'era ormai dimenticata da
Kronos, il mondo era domi-
nato dalla magia, e forze
potentissime, sia benigne che de-
moniache, lo abitavano. Creature
di razze diversissime, molte delle
quali si sarebbero poi estinte, re-
stando solo appannati ricordi in
vecchie favole, vi convivevano.
Elfi, gnomi, orchi, draghi, ninfe,
demoni, ciclopi, erano solo alcu-
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ne delle specie che, insieme a
guella umana, dividevano le terre
conosciute. Gli uomini, pur es-
sendo il genere piu debole, van-
tavano una grande intelligenza,
qualita che li avrebbe visti unici
superstiti degli

irm- )

mani cataclismi a
venire, e soprattutto
possedevano una
profonda conoscenza del-
le arti magiche.

Cosl, | pit saggi tra i maghi
della razza umana avevano
fondato un luogo di racco-
glimento meditativo, depo-
sitario di ogni conoscenza
soprannaturale e fulcro di
energia magica, il Sacro
Pantheon Mistico.

Qui, giovani accoliti veniva-
no iniziati alla magia bianca,
e divenivano portatori di

Akl ocumeans &5

o ve e
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Dace e prosperita. Ashura, demone e Signore della giu i o i i)
la le forze del male, che non re-  Guerra, ordinandogli di rapire ed
stavano indifferenti alla tranquil- immolare sull'altare del male
ta di quel venerabile luogo, deci-  Arianne, giovane e bellissima ma-
sero un giorno di turbar- ga, la predestinata dal Grande
ne |la serena atmosfe-  Mago a guidare il Consiglio del
ra. Raglan, il Sacro Pantheon. =
Signore delle E cosiaccadde: in una notte tem- R
Tenebre, con-  pestosa il demone Ashura volo, S (SRR S SRR AP WOVO. V— |
= 3 ! e ENFEF T IR | T R (|
v 0 ¢ ©0 conle sue possenti ali da pipi- 1
strello, sopra il Pantheon, &
rapi Arianne. A nulla

R TR TOCTE GETE porw
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i T sy s B Do el da Tocumh. B A Eomes [ al

b 5 valsero gli sforzi di  resto, della bellissima Arianne; 1
S0 1 o8 M. Sky, un giovane  Ashura lo feri con un letale fulmi- HEE
Fe v . é pis 1 SN TR i“’ﬂ mago innamo-  ne incantato. _ '
4% A ey oS . b A rato, come  Quando Sky riprese conoscenza,
RN i o e _' £t tutti, del  capi di trovarsi nel Kynurtia, il sa-  Vicino a lui era in piedi il Grande
LR e a2l 4 e P Wi ’ cro luogo di cui aveva sen-  Mago, che lo guardava con gra-
4 3 o : % tito parlare sin da fan-  vita.

ciullo, I'unica stanza  “In te scorre il sangue di Skylord,
del Pantheon a cui uno degli antichi fondatori del
era vietato 'ac- Pantheon Mistico; solo tu potral
cesso ai novi- salvare Arianne e sconfiggere
' Ashura”, pronunzié con solennita

il Grande Mago.
“Ma io, sono appena agli inizi,
come potro mai...", balbetio con-

fuso il giovane. =

“Tu apprenderai | segreti
di numerose magie
lungo il tuo viaggio,
e dovrai padro-
neggiare le
tecniche
die |
guat-

Lot
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aslementi della natura ;
iacqua, terra, aria e :
fuoco) prima di impa-

rare la magia della

Fenice, |'unica arma

che puo sconfiggere le

forze del male”, disse il

Grande Mago.

Sky si alzo in piedi e

annui senza esitazione.

“Ogni volta che ti senti-

rai senza forze io lo av-

vertiro, e ti teletraspor-

terd qui per ridartele, poi

ti mostrero il tracciato
mistico col quale potrai
ritornare dove ti trovavi... Ora
perd & gia tardi; riposa, perche
domani ti attende un lungo cam-
mino...”

in guel momento Sky comprese
'importanza e la portata del
compito affidatogli dal Grande

oy /o
| = o
! e

g

Mago, e dentro il suo cuo-
re giura a se stesso che sarebbe
stato degno della fiducia riposta
in lui. Quella notte non riusci a
prender sonno e cerco di imma-
ginare cosa lo avrebbe atteso,
Questa &, in summa, la storia del
gioco, narrata anche durante |a

http://www.oldgamesitalia.net/
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presentazione animata.

Skyblazer @ un platform in pro-
spettiva laterale a scorrimento
prevalentemente orizzontale, ed
@ chiaramente un gioco sulla fal-
sariga del mitico Super
Ghouls'n'Ghosts. Realizzato da-
gli stessi programmatori di Hook
(come non ricono-
scerne gli artisti gra-

=t WA
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fici?), Skyblazer
& certamente pil
ampio, vario (ve-
dere lo schermo
bonus alla
Pilotwings o
quello della torre
alla Nebulus) in
situazioni e so-
prattutto pil dif-
ficile (mia non poi
di tanto, in fondo).
Lo spunto originale che lo distin-
gue dagli altri platform dello
stesso tipo & proprio |a possibi-
lita di usare le tecniche magiche
acquisite progredendo negli sta-
ge; avrete a disposizione, oltre
all'energia vitale, anche un’ener-
gia misticaiche sprecherete nel
lanciare incantesimi nei momenti
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che riterrete

piu opportu-

ni. Alcuni
punti di par-
ticolari livelli
risultano dav-
vero difficili da
affrontare se
non selezionate
la magia giusta e
questo, oltre al
fatto che nella
fase avanzata

del gioco

n o n

dVie-

t e

MEBweseay (SEEHSE60000

U n

per-

COrsao

obbligato da

percorrere, dovrebbe darvi

un'idea di quanto Skyblazer risulti : Ty Se siete (come me) della vecchia
intrigante. - guardia di Super G'n'G non esita-

La grafica e colorata e curatissi-
ma nelle animazioni, negli effetti
di parallasse e in alcune zoomate
e usi vari del Mode 7; la musica
risulta invece un po' naif, ma co-
mungue godibile, anche se in-
dubbiamente meno coinvolgente
della mitica colonna sonora di
John Williams rielaborata nel gio-
co di Hook.

La giocabilita & immediata e tan-
gibilmente elevata grazie al siste-
ma di password (il famigerato
tracciato mistico di cui vi ho gia
parlato) che vi permettera di rico-
minciare dallo schermo in cui era-
vate deceduti nella partita prece-
dente. La longevita & infine me-
diamente assicurata dal numero
degli stage e dalla varieta degli
stessi, che vi intrigheranno al
punto di rigiocarli anche avendoli
gia completati una voita, per am-
mirarne gli sfondi o le azioni di
gioco,

L )N S VIANIA MABR/()
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po I'intervista al produttore del gioco (nel gia citato nu-
'D‘I’UBES della rivista) mi vemabbadasagamSkybiaza'sn-
" lo per rovinare al t:zin i pumar,lggi in spiaggi& a Lus

e po SGHET

¢ gea a Che di

te ad acquistare Skyblazer, in ca-
so contrario fateci comunque un
pensierino e non ve ne pentirete.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

SUPER NINTENDO
GRAFICA

+tolorota e ben realizzota

SONORD

| + belle musiche
| -on po’ neif

| GIOCABILITA

+immediate & compulsive

LONGEVITA

+malto vario

SONY IMAGESOFT

http://www.oldgamesitalia.net/
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GIOCATORI
LIVELLI -
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

E adesso facciamo un
bel gioco: si chioma
“esiste unDio?”
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ts&i come degli spiedini; delle palline (prighz
: ; elano indiscutibilmente ottimg per frant§mare un po
jligscudi che si rivelano estr ente utigl per non fa
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a famiglia Addams é una
delle produzioni televisive
piu significative di tutta la
breve storia del piccolo
schermo. ldeata da Charles
Addams nei lontani anni del
bianco e nero, la particolarissi-
ma famiglia era un vero e pro-
prio gioiello di comunione iden-
tificato da nove componenti,
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dall’aspetto e dalle maniere piut-
tosto originali, che abitavano un
tetro maniero pieno zeppo di ra-
gni velenosi, piante carnivore e
pellicce ornamentali ancora in
piena salute (avete presente i
tappeti fatti con le pellicce degli
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animali? Bene, quelli del maniero
Addams ringhiano contro chi li
calpesta). | personaggi principali,
anche se non esiste un vero e
proprio ruolo di primo piano per
nessuno dei componenti della
famiglia, erano i due sposini
Gomez e Morticia. Sebbene spo-
sati da tempo e con due figli a
coronare la propria unione, i due
si amano ancora nel piu passio-
nale dei modi—E-anche vero che
tanta perseveranza viene spro-
nata dalla immensa prestanza fi-
sica di Gomez_che di tanto in
tanto stupisce gli spettatori con
acrobazie a corpo libero e nu-
meri di alta scherma, e dalla stu-
pefacente bellezza di Morticia,
veramente perfetta nel ruolo di
dama oscura; ma €& innegabile
che le scene in cui Gomez perde
la testa per la pronuncia france-
se di Morticia lasciano traspan-
re, oltre che una enorme carica
di ilarita, soprattutto un amore
ben lontano dallo standard ma-
trimoniale. | loro due figli sono
Mercoledi e Pugsley, rispettiva-
mente una bambina e un bambi-
no. La loro educazione viene co-
munque affidata alla scuola pub-
blica, sebbene la famiglia
Addams sia tremendamente ric-
ca, e passano la maggior parte
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del tempo a sperimentare gli usi
come nuovi potenziali giocattoli
di ghigliottine, sedie elettriche e
veleni (preferiti da Mercoledi), o
dei vari tipi di esplosivo (la pas-
sione di Pugsley). Insieme al nu-
cleo familiare abitanc anche la
madre di Morticia, una vecchia
strega dall'eta imprecisata ma
comunque quantificabile in se-
coli, il fratello maggiore di
Gomez, Fester, che colleziona
strumenti di tortura e accende le
lampadine con la bocca, e |l
“cugino It", letteralmente tradu-
cibile come il cugino Cosa, che
utilizza una serie di striduli suoni
per comunicare e che si presen-
a come un ammasso di capelli
alto poco meno di un metro e
cinquanta, privo di altre caratte-
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molito be-
ne, con

la famiglia Addams continua a
far parlare di sé. Al suo attivo
pud vantare ben due film, una
serie (purtroppo unica) di tele-
film, un numero di fan veramen-
te altissimo e svariate apparizio-
ni sui computer e sulle console
di tutto il mondo. Il motivo di
tanto successo e sicuramente
da ricercarsi nella riuscitissima

combinazione di

pseudo-horror e co-
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mico, che si adatta
perfettamente alla
metafora di fondo in
cui l'autore ci fa nota-
re come una famiglia
di mostri possa
amarsi tanto, mentre
la gente “normale”
non fa altrettanto.

Ma lasciamo le consi-
derazioni filosofico-
religiose a chi di do-
vere e torniamo a oc-
cuparci di un aspetto

nistiche visibili (fatta eccezione
per il cappello e il bastone da
passeggio). Essendo una fami-
glia eccezionalmente ricca, gl
Addams hanno alle proprie di-
pendenze anche della servitl e,
considerato il loro stile di vita,
non sorprende piu di tanto sco-
prire che il maggiordomo sia
una sorta di Frankenstein suo-
natore di clavicembalo, mentre
i loro tuttofare & in realta una
mano che abita in una scatola
nera.

A distanza di moltissimi anni
iriuscissi a ricordarmi la data
precisa ‘della loro prima
apparizione in tv, tutto sarebbe
piu facile) dalla loro comparsa,

che fa capolino nella
marea di parcle del discorso qui
sopra: il videogioco della fami-
glia Addams.
Molti di voi avranno avuto modo
di vedere, o di leggere la recen-
sione, o magari di giocare alla
versione per SNES di “The
Addams Family”. Bene, al tem-
po della sua uscita, il gioco eb-
be un’accoglienza particolar-
mente calorosa da parte delle ri-
viste specializzate in genere.
Effettivamente si presentava

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ Malto ben definita & melto nitida.
4+ Estremamenie varig.

SONORO

+ Anche se non esolie, svolge il suo dovere.

R B = 17 e e s e e
.|
1

+ E lo fo molto bene con gli effetti sonori.

GIOCABILITA'

+ Gomez ¢ contralla che & un piocere.
+ Lo renlizzozione fecnico & impeccabile,

LONGEVITA'
+ ' difficile..
.. Veramente difficile.

FLYNG EDGE

SONSOLEMANIA MARZO 1994
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grafica
colorata, definita e d’atmosfera,
un sonoro di riguardo, una gio-
cabilita ottima e una esagerazio-
ne di livelli, porte segrete, liveli
nascosti, vite extra e bonus vari
in ogni pixel dell'area di gioco.
Unico “difetto” (difetto tra virgo-
lette perche io lo considero per
lo piu un pregio) rappresentato
da un livello di difficolta vera-
mente alto.

Questo lo rendeva un

tendervi.

Per il Master System e il Game
Gear il discorso cambia legger-
mente. La grafica, ovviamente,
ha subito dei tagli noteveoli ma
svolge bene il suo compito; il
sonoro e piuttosto irritante, ma
lo si pud sempre escludere; gl
schemi sono molto fedeli, anche
se non giurerei sulla loro assolu-
ta fedelta all’originale; la diffi-
colta risulta maggiore. Ebbene
si. Il livello di difficolta delle ver-

prodotto ottimo per i
videogiocatori navi-

T -_- i

Sega? La difficolta e
stata mitigata? Ci so-
no aspetti del gioco
che hanno sofferto

o At T S e A S B
gati, ma tendeva a =iy -—»-—.—_rml:..—--.—-—::.———i.——;!;_—-Tr
scoraggiare i neofiti S T N T
del joy-pad, o magari L1 7 3 a4 3
anche solo | "non pai £ r"r"_ “: ,.,.*T_.r.,

abilissimi”. Cosa é J-'—*-;—-- — e — —
successo in questa *--'—"%_"*"':1'-?‘1'.’_-3:; T B T B
trasposizione per le IH TS ;H" a0 '1-:_'
macchine di casa 3_"* "fi Rl

AL *;Z.:. '@

della minor potenza
grafica delle macchi-
ne orain esame?

Le risposte sono semplici ed im-
mediate. La versione Megadrive
& splendida. La grafica non ha
risentito piu di tanto del salasso
di colon (tanto I'originale non ne
prevedeva tantissimi) e il resto
del gioco & rimasto intatto. Ogni
bonus é al suo posto, ogni cosa
é stata replicata esattamenie e
tutti gli avversari della versione
precedente sono ancora li ad at-

MASTER SISTEM
GRAFICA

+ Ben definite ma non treppo nifida.
+ Estremamenie vario.

SONORO

+ Hon esalia: svolge il suo dovere.
- Mo non se ne sentirebbe lo mancanza.

GIOCABILITA’

+ Gomez si controlla bene.
+ Lo realizzazione fecnico @ veramente nolevele.

LONGEVITA'
+ E difficile...
FiE-:diHi:ile deflo versione Megodrive.

FLYINGEDGE

sioni per i sistemi minori & pid
alto. Magari si trattera solo di
un'impressione o di averio gio-
cato in momenti particolarmente
negativi per le mie attitudini da
piattaforme, ma resta il fatto che
su Master System e Game Gear
trovavo piu difficile proseguire.
Live long and prosper.

Giancarlo “JH” Calzetta

GAME GEAR
GRAFICA

+ Pressoché idenfica al Master System,
+ Mo la visto ne saffre di pin.

SONORO

# Nom esalio: svolpe il suo dovere.+
- Ma non se ne sentirebbe lo menconze.

GIOCABILITA

+ Gomez s conlrollo che é un piotere.
+ Ma |o precisione necessorio sioneo |o visho.

LONGEVITA'
+ | difficile...
.. Quanto quella Master System.

FLYNG EDGE
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GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA’

Ahi, ohhhh, aiuto
uuln, boing splush
ping, no, sulle
bacchette nooo;
shoing plump, sham
sham sham, ohhh,
sto ricadendoooo...
Partita di fli
vista dalla pallina
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apete che la pallina del flip-
per & viva? Non lo sapeva-
e eh? Ne ero convinto, e
scommetto che non sape-
vate neanche che & obbligata a
stare su quella tavola mci%
con la fmza, si, avete capito b

ma forse & meglio fare quaiche
passo indietro negli anni periga-

pirci qualcosa: tutto comincio
quando ruppi a craniate un flipper
perche mi aveva rubato una me-

neta; stavo per ingoiare la pallina,
quando la sentii implorare e chie-
dere pieta; la 5putai immediata-
mente, que ca z

mi disse: “Cial, io
na di flipper nn n
sere stata s
bello e pres ¥ :
io dissi: “Gaspl a, una pallina d
flipper con un po’ di buon gusto”;

comincid cosi un'amicizia che
sfocid ben presto in gualcosa di
piu, io provavo dell’affetto per
quella pallina, un affetto che con-
tinuava a rafforzarsi col tempo, fi-

no a quando, un giomo di
gia, le | spw_
vento |

l".
. :
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me a stagnola@@acce b la
e giomo,
il g re del bar pm

va tenuta prigioniera, ma che
ormai un ricordo ricomrente solo
nei sogni della sventurata pallina;
ebbene, il gestore rapi la pallina
in un momento di mia assenza, e
la portd via, lontano da me e dal
nostro amore incapace di riflette-
re e di immaginare la mancanza
di uno da allora non
vidi pid ma ogni volta
che vedo ﬂlpper lo spacco a
Eraniate s -&ch poteria ritro-

' Scusaiemi per mrw raccontato

a rottura del vi-
magine di un
i ha a pensare a

lei {rm fumano ancora i -::apells}
Ma di c:he ﬂlppEr si tral'ta mi chie-

un particolare elogio per il corag-
gio di inserirsi in un mercato cosi
povero di giochi di questo genere
(questo, comungque, non influira
sul voto globale). A questo punto,
passerei alla descrizione del gio-
co, tralasciando quello che dovre-
te fare, perche mi sembra decisa-
ment perfluo; cnminciamc
qu C
quale’ a cia

mente perplesso; inf

amo abitu vedere
Mﬁim ni l:!all'xaﬁs
ro? Ebbene, con Questo flipper la¥
visuale & prospettica, cicé vedre-

te il flipper proprio come (o quasi)

L 4 582 gai_ﬂg

potreste vederio giocandoci al-
par; vedrete quindi la pallina rim-
i inlirsi quando si allontanera
da voi, e viceversa ingrandirsi
quandn vi verra contro; questo ni-
sulta un tantino scomodo, spe-
cialmente per le prime partite; per
il resto tutto regolare, ci sono i so-
liti gadget che sono presenti in
tutti i flipper dell’'universo, mentre
la pallina si muove in maniera ab-
bastanza realistica. Parlando della
fattura grafica... beh, niente da di-
re, molto colorata, nitida e dise-
gnata molto bene; purtroppo si
pud godere di soli tre flipper, il
che ne pregiudica anche la longe-
vita, ma di questo parleremo pia
avanti.
La parte uditiva & abbastanza cu-
rata, ma niente di speciale, gli ef-
fetti sonori sono resi abbastanza
bene, mentre le musiche di ac-
compagnamento sono un po’ fuo-
1 luago: ne ho sentite di simili gio-
ando ai var poker su Amiga.
arl@ndo della giocabilita, posso”
irvi che giocare a flipper mi e
re piaciuto, sia al bar che su
mputer, e cosi mi sono divertito
a giocare a Super Pinball; il pro-
blema piu grosso di questo gioco,
mi & sembrato I'eccessiva facilita
nel fare punti e nei impalli troppo
favorevoli della pallina, che porta-
no il giocatore a perdere un po’ di
spirito di competizione (non &
possibile fare trentadue milioni di
punti alla prima partita).
ibuiscono ad E’II'IDEEI.I’E an-
‘presenza di soli tre flipper,

n E
ﬂl tu‘ttl ti questi, non ¢'é piu nulla di

numr jnsomma, c¢'e di buono
O giocare in quattro, ma
:::-'Jn " I'imminente arrivo di Pinball
Dreams (controliate in giro per
queste pagine), non so quanto vi
convenga fare un i imento di
questo tipo. %

Raffaele %ﬂl

SUPER NINTENDO
GRAFICA

+Nitido e eolerotn,
-Poco funzionole.

SONORD

+Ben fotio. .
-... ma un po’ fueri lvoge.

GIOCABILITA’

+1l movimento dello polling & reso molto bene.
Troppo focibe fare punfi.

B LONGEVITA'

+5i pud giotare in quattro.
Tre Flipper sono dedsamente pachi

MELDAC
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GIOCATORI 1
LIVELLI . 16 o piv
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Ragazzi, forse non
dnvreu ml:iurn una
recensione in questo
modo, ma sono
enfusiasta e lo
scrivo lo stesso: che
bello! Non sono cosi
esultato nello
scrivere un articolo
dai temrl di Street
Fighter | IP“ Super
micom!

http://www.oldgamesitalia.net/

orse perché questo era il
gioco che sognavo di not-
te; si, letteralmente parlan-
do, nei miei viaggi onirici
avevo spesso immaginato di
giocare a videogame dove pilo-
tavo astronavi lanciate a folle
velocita in canali d'acciaio in sti-
le Morte Nera di Guerre Stellari.
Forse perche era dai tempi di
Fzero che non provavo una tale
sensazione di velocita e di pre-
senza, quella sensazione che f{i
spinge quasi a lanciare degli
urletti perché temi di schian-
tarti su un muro o disintegrar-

ti contro una roccia.

Forse perché non mi & mai
capitato (e a voi?) di cantic-
chiare (lo giuro, & davvero co-
si) il motivetto musicale di un
videogioco, come mi & invece
successo col tema del secon-
do livello (sesto stage) di
Total Eclipse: la parte col
sassofono &, a dir poco, da
pelle d'oca.

Insomma, tutto quelio che ho
finora scritto mira a farvi capi-

re una cosa (ed & proprio per
questo che I'ho scritto): Total

http://www.oldgamesitalia.net/

eh, non si puo certo dire che non escano giochi per 3D0, e que-
e un fatto indubbiamente positive. Parlando di Total Eclipse,
che dire: che graficamente & stupefacente; che la parte sonora

& anch'essa a livelli raramente visti; ma la giocabilita, com’ Ia gio-
cabilita vi chiederete voi? Insomma, cosi cosi, innanzitutto quando la

~navicella si muove all'esterno, scrolla tutto troppo piano; al contra-

rio, invece, quando la navicella viaggia nei tunnel, lo scrolling & ec-
cessivamente frenetico ed & veramente molto Il’mr:iln controllare la
baracca. Per finire, in questo gioco i combattimenti aerei passano in

~ secondo piano, lasciando spazio alle capacita pilatistiche del gioca-

tore; mi & sembrato quindi pid un gioco di guida che uno shoot ‘em
up; a questo punto mi chiedo che intenzioni avessero i programmato-
ri, ad ogni modo, mmmuammmammm
ﬁhﬂlﬁulm

Eclipse mi ha coinvolto da
matti, lo considero una
cosa galattica; mettetevi
bene in testa che questa é
la mia soggettivissima
opinione (MA dice che lo
trova “poco preciso nei
movimenti, poco interatti-
vo", o qualcosa del gene-
re, e a me non frega pro-
prio nulla perché sono
esaltatissimo) @ mando
qmllamente idiavc:—ln
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(non con cattiveria, ma, appun-
to, con tranquillitd) chi non la
pensa come me. Dite quello che
volete, basta che mi lasciate
giocare in pace a Total Eclipse.
Che trip! Con le cuffie & davvero
da alienazione pura! Ho finora

visto praticamente tutto quell'

che & uscito per 3DO nel mo
mento in cui o quest'artico-
lo; volete sa le mie impres-
sioni a proposito?

(Non possono comunque: le ho
tagliate. Ehehe... NdAlex)

(...bla bla bla...)

Se vi state chiedendo perché ho
«parlato proprio alla fine del gio-
co che vi aspettavate nominassi
per primo, o se vi state chieden-
do dov'é finita la recensione di
Total Eclipse, rispondero subito
ad ambedue le domande.

La risposta alla prima & che,
vendo dare un uatn_
Eclipse, ed essendo sput
mente di parte, per ten

essere quanto piu oggettivo

possibile (anche se & impossibi-
le I'esserlo del tutto) dard il

in rapporto a quanto
a Crash'n'Burn (con ct
tro, mi trovo d'accordo),
90. Come tutti sappiamo, i voti
dei giochi sono assegnati relati-
vamente a quanto gia uscito o

http://www.oldgamesitalia.net/

maggiormente visibile la
differenza tra i due, che
tra Total Eclipse e un
fantomatico, futuro gio-
co spaziale per 3DO.
Sappiate, comunque,
che per me Total

il

gia visto (dato che nessuno pud
sapere se in futuro vi sara qual-
cosa di meglio dello stesso ge-
nere), ed essendo il 3DO una
console nuovissima (e ttata
ancora poco), non sara* giu-
sto shilanciarmi. Dare un voto in

rapporto al 90 di Crash'n’Burn,
risulta pii oggettivo perché é

ome al solito il 3D0 e grande. Il sonoro e tratto pari pari da CD.
CLa grafica dei fondali che scrollano in soggettiva e veramenie
stupefacente. Tutto si muove in maniera super-lluida e gl effetti
speciali sono incredibili. La smart bomb che avanza devaslando tulto
guello che incontra &, forse, l'effetio gratico pil bello che abbia mai
visto in un videopioco. E I'elfetto dei tunnel che si arrololano su lora
stessi lo segue mollo da vicina. Perd, stavolta hanno dimenticato che
un gioco non si giudica solo dalla grafica. L'azione di gloca risuita, a
lungo andare, troppo noiosa. |l proklema di base & costituito da un si-
_stema di conirollo non froppo azzessato. L'astronave ha un movimen-
to-inerzizle piutiesto snigmatico, e le collisioni vengeno gestite in

~dnanigta puup imulualnum due ;lnr m-. t ﬁ!mnﬂa ente In mliislu*
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Eclipse e il meglio degli Shoot
‘em up in giro al momento, e
quindi 92 risulta puramente indi-
cativo.
Ora descriviamo un po’ il gioco
ra ora, eh, Alex?). Trattasi di
uno sparattutto con visuale alle
spalle {(ma sarebbe meglio dire
ai reattori) della vostra astrona-
ve, la cui ambientazione varia
tra la superficie di alcuni pianeti
(schermi a velocita minore, ma
con possibilita di rotazioni moz-
zafiato del paesaggio) e le galle-
rie scavate al loro interno (tunnel
alla Star Wars, con velocita stu-
pefacente e cardiopalma incor-
porato). La trama (sintetizzata in
una MOSTRUQSA introduzione
animata) & la solita degli alieni
cattivi contro i buoni terrestri.
Voi dovete portare a termine
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B e A A AN

Sono inoltre disponibili tutte le
ultime novita, Importazione
diretta da USA e Giappone,

arrivi settimanali.
Richiedici il Listino Completo
con tutti i titoli disponibili per
la tua Console preferita.

Abbiamo disponibili inoltre
titoli per Amigan CD-32, PC-IBM Advanced BusterHawk ~ 59.000 G0ds 59.000 Power Athlete -
ibill. I tutto 2 s} _ Air Diver 36000 Golden Axe 2 49.000 Quack Shot 49.0°0
mali wgﬂ i 5 Alien Starm agpog  Gunstar Hero £9.000 Risky Woods 69.008
L Alisia Dragon 5a0on  Gynoug 39.000 Rocket Knight Adv. 68.00C
L : f;____.:_,:"‘ Batman Returns 59 000 Hld'”g Ball 39.000 Saint Sword 39'3'[':
2 TESSERA DELLO ZOO ti fara' avere: bt Batman Revenge of Joker £9.000 Hit The Ice 39.000 Smash TV 39.002
i Battle Squadron 39.000 jﬂgﬂs %Dnéﬂ, gﬂ? ig.ﬂnn gni Feace 59.00¢
: ) i Battle Toad 39.000 ordan Vs Bir 000 onic 2 59.008
SCQHTD del 10% su tutti i giochi 3! Battle Wolf ag.pog  Jungle Strike 69.000 | Splatter House 3 79.000
Pubblicazione mensile "GNUNG" con: giu Hazard Battle 59.000 Elﬂgtﬂfsuun ulle gg 000 | gtaa Cruiser 2 49,008
- Gi _ .« 18 5 ik hase HQ || 59.000 rusty Super Fun House 000 trider 49.000
"’ﬂiﬁertlﬂ ﬁl:jﬂfilﬂ“ per i soci Gool Spot 25000 Magic Boy 39.000 | Streetofrage2  79.00%
nsigi ae tecnico Dahna 59.000 Magic Princes 39.000 / Sunset Riders 49.008
- Rubrica Lettere Darius 2 59000 Mario Lemieux Hockey 49.000 Super Hang On  39.005
Death Duel 5go0og Marvel Land 49,000 Super High Impact 59.00¢
Devil Crash 49000 Mazin Saga 53.000 Super Shinobi2 69.00C
Dino Land 33 000 Mn:lnrﬂ esistance 49.000 Tale Spin 49,000
Double Dragon 3 ggoop NBA All Star Challenge  59.000 Tetris 38.008
F1 Haro 59000 Ninja Turtles 59.000 Tiny Toons 59.008
Fire Mustang 3ggog ©utrun 2019 59.000 Turrican 39.002
Forgotten World agoo0 Faper Boy 39.000 Winter Challenge 39.000
Gaiares 4a.000 PaperBoy?2 69.000 X-Man Spiderman 69.002

_.—r.-“g_‘

.......

........
L
......

i

.......

JETE Nuﬁ&@ml@ @%ME@@

I"u"h:: Dr.:-nald Land 3 no”

Empire Strike Eac

B AN 4.in 1 Fun Pack 39.000 : Mickey's Chase  38.000
I Addams Family S L o StarKen  39.00¢
At A Adventure Island 39.000 Football International ~ 39.000 Navy Seals 39.00C
S W8 Aerostar 39.000 Fortress of Fear 39.000 Paperboy 35008
= Bl | . Aliens 39.000 Ghostbuster Il ag.op0 Paperboyll  39.00C
o el e 3\ Barbie 35.000 Goal agogg  Prince of Persia  39.00C
e RS ~ | Batman Il 39.000 Hit The Ice 30,000 Race Drivin 39.00C
: e ! i y Al SR E&Hla EU” EE.UDD HGFTIE- A|D1‘|E EBGDG HEd Gﬂﬂhﬂf EEU{}’;
Battle Toads 39.000 Home Alone I 39,000 Hobocop il 39,000
Bettle Juice 39.000 Hook ag.gop Simpsons |l 39.00¢
Blades of Steel 39.000 Jack Nicklaus Golf 3gpop Snow Brothers  39.00C
Blues Brothers 39.000 Jordan vs Bird ag.000 Spiderman [l 39.00¢
Boulder Dash 39.000 Jurassic Park 39.000 Spidermanlil _ 48.00¢
Bubble Bobble Il 39.000  Kick Off 3g.000 Super Star I WF  39.00C
Bugs Bunny I 39.000 Krusty Fun House 39.000 Jasmania Story - 39.00C
Chase HQ 39.000 K.O.Boxing 20.000 Jerminator |l 39.000
Choplifter Il 39.000 Kid Dracula 39.000 Liny Toon 39.00
Double Dragon Il 39.000 Lemmings 29000 Jom & Gerry 39.000
Double Dragon Il 39.000 Lethal U‘?aapnn 39.000 JopGunll 39.000
Dr. Franken 39.000 Little Mermaid | Turtles I ~ 39.00C
Dr. Mario Looney Toones Universal Soldier 39.00C

allora, cosa aspettl 2
Telefonaci al numerl indicati
dalle ore 9:00-13:00

Prezzi IVA Compres:

Tutti i marchi e nom:
& dalla o s 15:00-19:30 Fo e 3 Telal=lar=lalalal
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uando ho visto per la prima volta l'intro di Total Eclipse sono

rimasto di ghiaccio, non avrei mai immaginato che tanta grafi-

ca ray-tracing potesse muoversi a una simile velocita! Roba da
infarto! Dopo alcuni minuti persi nello shavare davanti al monitor mi
son detto “qui ci vuole contegno e professionalita”, quindi mi son
lanciato in un combattimento furioso sbraitando ferocemente verso il
monitor... insomma il gioco & moito bello visivamente, ma dopo una
decina di minuti si rimane alquanto perplessi, qualcosa non va.
Il vero problema di Total Eclipse & la giocabilita, ben presto vi accor-
gerete che il gioco si limita ad essere uno sparatiutio con una serie
di tunnel a difficolta crescente; insomma, oltre a una grafica da capo-
giro, questo nuovo prodotio per 3D0 non riesce ancora a convincere.
Mi spiace, ma siamo ancora lontani dalla realizzazione di un vero
classico.

''''''

AR T e

no, a farmi un bel menu per

delle missioni (prima di-
struggere delle installazioni
missilistiche, poi delle fabbriche
di cyborg, e cosi via) e prose-
guire nel gioco, venendo anche
promossi di grado
(Luogotenente, Capitano,
Colonnello, ecc.). In realta, se
distruggete effettivamente il tar-
get delle missioni o meno, non
cambia un bel nulla; pratica-
mente, il vero scopo del gioco &
sopravvivere. Questa é la se-
conda fatica della Crystal
Dynar (la prima era stata,
appunto; Crash'n’'Burn), e seb-
bene il menu opzioni appaia an-
cora miserrimo (ma si decidono

- VE

ascoltare le musiche), il gioco
risulta generalmente privo
di quei piccoli, tanti bug
presenti in Crash’'n'Burn.
Total Eclipse & maledetta-
mente giocabile (la solita
sfilza di armi extra, scudi e
bonus vari), longevo (16
stage se non di pit) gia
cosi, € non conto i per-
corsi alternativi negli sta-
ge di superficie o i vari
tunnel che non vedrete
(proprio ieri ne ho sco-
perto uno da brivido. Le
musiche sono galattiche

e vanno migliorando (ar-
mohicamente parlando,

a presentazione & galattica (non solo perché il gioco & di ambien-
tazione spaziale), lo stesso per i primi minuti di gioco: i fondali
sono spettacolari e anche se sono tutti precalcolati fanno il loro
bell'effetto, ma il resto? Lo schema di gioco & abbastanza banale, ma
@ il problema minore: I'astronave @ difficilissima da controllare, cosa
abbastanza grave considerato che meta del gioco si svolge in stret-
tissimi tunnel. Sulla superficie, se ci si sposta troppo velocemente di
lato si cozza contro montagne che non si potevano assolutamente ve-
dere. Il gioco & un po’ troppo monotono, i guatiro livelli che ho potuto
vedere non presentano apprezzabili variazioni: stesso dicasi per le
musiche, Tutto sommato era molto meglio il gioco d'esordio del 3D0.

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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a livello di numero

di strumenti) col progredire de-
gli stage; in generale sono rock
e d'atmosfera.

Crystal Dynamics, continua cosi
che vai forte, siamo tutti curiosi
di vedere il tuo prossimo Orion
Off Road, annunciato per que-
st’estate (io, intanto, mi compro
il 3DO)!

Non credo ci sia bisogno d'ag-
giungere altro. Spero di aver re-
so l'idea.

Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

GRAFICA 95

+quello che il mode 7 del Famicom
+ha sempre sognato

SONOROD 97

GIOCABILITA 93

+actipicchio

LONGEVITA 90

+perdindirinding

CRYSTAL DYNAMICS

1T
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GAME BOY

* Alfred Chicken
* Asferix

* Bugs Bunny

* Cool Ball

* Felix

* F1 Pole Position
* Hook

* .Jurassic Park

* Last Action Hero
* Mortal Kombat
* Nigel Mansell

* Popeye 2

* Top Rank Tennis
* Spot

* The Empire Strikes
* Back

Guarda quante sorprese ti da’ la tessera personale del nestro club

SUPER NINTENDO

* Aladdin

* Art of Fighting

* Clayfighter

* Clifthanger

* Cool Spot

* Flashback

* [nternational tennis
* Jurassic Park

* Mortal Kombat

* MR. Nutz

* Nigel Manzell

* Pink Goes To ....

* Rock'n Roll Racing

* Secret of Mana

* Star Fox

* Street Fighter Turbo
* Super Mario All Stars
* The Empire Strikes Back

* Turtles Tourment Fighters
* World Heroes

MEGA GD

# Clifthanger

* Dragon’s Lear

# Hook

* Kriss Kross

* Jaguar XJ 220
* Lethal Enforcers
* Dracula

* Night Trap

* Sherlock Holmes
# Tunder Hawk

* Final Fight 2

Ricevere gratuitamente le informazioni sulle novita’.

Usufruire del nuovo centro di assistenza tecnica

per ogni tipo di console.
Entrare a far parte del

CAMPIONATO PROJECT GAME 94
partecipando ai mega tornei che
organizzeremo durante I'anno.
Accedere al mercatino dell'usato che
ti permette di vendere le cassette

che non usi piu’ e acquistarne altre

a minor prezzo.Telefona subito e...

diventa Campione con Noi!

PROJECT GAME

Viale Tunisia, 50 * 20124 Milano
Telefono 02/66988133 - 02/66988170
Fax (02/669587565

" POSTO DEL
= VIDEOGAME!

MEGA DRIVE

Aladdin

Asterix

Chuck Rock 2

Davis Cup

Eternal Champions
F1 Championship
F15 Strike Eaglé 2
Flashhack

(Gunstar Heroes ;
Greatest Heavy (Box)
Pink Goes To ...
Lethal Enforcers
Jurassic Park

Jungle Strike

Mortal Kombat

NHL Hockey ‘94
Robocop V& Terminator
Sensible Soccer
Street Fighter 2
Winter Olimpics

GAME GEAR

* Chuck Rock II
* [esert Strike
* Dracula

* Mortal Kombat
* Sonic Chaos

* Star Wars

* Wimbledon

* Ecco The Dolphin
* Last Action Hero
* Ultimate Soccer

3 % % % ok % % % % o % % N % % N ¥ %

ISCRIVITI
AL CAMPIONATO
PROJECT GAME!

sk &

mk B Bdiaad
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INETUTTA

AR

Gume Gear + Soni
(ame Gear + 4 Games

(bame Gear + Sonic 3
Corica Batterie
TV Torner

Addams Family
Alien 3

Alien Syndrome
Ariel

Bare Knukle
Bare Knukle 2
Batman Returns
Castle of llusion
Chakan

Chuch Rock
Clitfthanger

Cool Spot
Desert Strike
Donald Duck 2
Fantasy Zone
Fantastic Dizzy
Formula One
Global Gladiator
Jungle Book
Jurassic Park
Hook

Last Action Hero
Lemmings
Mickey Mouse 2
Monaco GP

- Monaco GP 2
Mortal Kombat
Ninjo Gaiden
Qut Run
Parodius 2
Prince of Persia
Rood Runner
Robocop 3
Robocop VS Terminator
Sensible Soccer
Shinobi 2

Sonic

Sonic 2

Sonic 3

Solitarie Poker
Spider Man
Super off Road
Terminator
Ultimate Soccer
Wimbledon

L. 219.000
L. 239.000
L. 229.000
L. 90.000
L. 179.000

79.000
59.000
59.000
59.000
63.000
79.000
59.000
59.000
65.000
59.000
79.000
79.000
79.000
79.000
49.000
79.000
79.000
49,000
75,000
59.000
79.000
79.000
69.000
69.000
59.000
69.000
69.000
69.000
59.000
65.000
59.000
79.000
79.000
75.000
75.000
69.000
59.000
49.000
79.000
49.000
64.000
59.000
59.000
79.000
49.000
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IHBORTATIONEL

Addams Family 2
Adventure Island
Alien 3

Batman 2
Batman Animated Series
Battle Touds
Blues Brothers
Chopfliter 2
Clitthanger
Daty Duck
Double Dragon 2
Double Dragon 3
Dr. Franken

Duck Tales
Empire Strike Back
Ferrari
Flinstones

Hook

Jordan VS Bird
Jurassic Park
Kick Off

Kid Droculo
Little Mermaid
Looney Zoonet
Mario Land
Mario Land 2
Megaman 3
Mickey's Chase
Mortal Kombat
Out to Lunch
Pacman

Prince of Persio
Robocop 2

Snox Brothers
Spiderman 2
Spiderman 3
Spiderman e x Men
Star Wars

Tennis

Tiny Toons Adventure
Tip Off

Top Gun 2
Turtles 2

World Cup

Leldo

PER | TUOI ORDINI

L. 149.000

49.000
45.000
49.000
49.000
79.000
49.000
59.000
39.000
79.000
79.000
49.000
59.000
45.000
49.000
59.000
39.000
59.000
49.000
39.000
59.000
39.000
49.000
39.000
49.000
49.000
62.000
59.000
49.000
65,000
69.000
39.000
49.000
49.000
49.000
39.000
49.000
69.000
49.000
39.000
59.000
39.000
49.000
59.000
49.000
69.000
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INCREDIBILE
OFFERTA GIOCHI
NEO GEO
Neo Geo Baga f
Andro Dunos L. 149.000
Art of Fighting L. 229.000
Artof Fighting2 L Tel.
Basebal Zozo 1. 139.000
Blue Jorney L 99.000 |
Giher Lip L 79.000
Crossed Sword L 149,000
Eight Man L 119.000
fatolFury L 109.000
Fotal Fory 2 L 199.000
Fotal rqysm L 449.000
Footboll freny L. 239,000
Gt L 99000
ﬁq-u!mﬂ i Eﬁ?,m

|. -":xm
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3 D0
NEI FORMATI
NTSC/PAL/RB
PREZZ0

ECCEZIONALE

Battle Chess L. 129.000
Dragons's Lair L. 139.000
Lemmings L. 129.000
Mad Dog Mac Cree L. 139.000
Night Trap L. 139,000
Out of this World L. 139.000
Sewer Shark L. 129.000
Stellar 7

Super Wing Commander

L 139.000
L. 139.000
L

Totale Eclipse . 139,000

OPRA RIPORTATI APPAIITENGOHO

| prezzi possono variare a causa delle fluttuazioni valutarie
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sto sulla,
GIOCATORI 1/2 cresta
LVELL - - dell’'onda
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 per tutto il
periodo au-
k) reo del pri-
Direttamente dai :m gioielli 1
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llora, dell’Elite ne
avete gia sentito

piuttosto anonima, anche
sul’Amiga, dove credo

parlare o no?

Come accennavo nell'in-
troduzione, trattasi di una
vetusta ditta di software
per computer, che esordi
nel 1985 (o nel tardo '84, non ri-
cordo di preciso) con la conver-
sione su Commodore 64 del miti-
co Commando della Capcom.
L'Elite re-

Commaodore (il secondo e indub-
biamente I'Amiga, mentre il Vic
20 sapeva fin troppo di esperi-
mento), scomparve poi per un

po' dalla cir-
colazione

che abbia dato il meglio di
seé stessa proprio con
Striker.

E pare proprio che questo
Striker (nonostante I'ag-
. guerrita concorrenza
dell'amena e ineguagliabile saga
dei vari Kick Off) un discreto suc-
cesso di pubblico lo ‘abbia rac-
colto, dato che ne vien fuori la
conversione anche sul beniamino
grigio di mamma Nintendo.

per riap-  Ed ora, spero che non vi aspette-
- parire, rete che vi descriva il gioco del
- quasi calcio, vero? Sarebbe come par-
dimenti- larvi di pastasciutta (e questo
cata da mese & gia la seconda volta che
tutti @ in  mi viene in mente mentre scrivo
maniera

articoli...)(a me invece viene sem-

computer, e«o

un’altra conversione
di un gioco __
discretamente 4
famoso. Stavolta
tocca a Striker, uno
dei vecchi, pochi

buoni gio

dell’Elite (una volt
supermega famos
sul Commodore 64)
per Amiga.

el

g
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na nella sua semplicita,

mentre gli effetti sonori risultano
adeguati; la giocabilita &, come
prima scritto, a livelli arcade per
la (forse esagerata) velocita di

sono le solite: pas-
saggio automati-
co, tiro forte, sci-
volata, colpo di
testa, e altre ame-

pre in mente mentre
i leggo, | tuoi articoli NdAlex), e
credo che sappiate tutti com’é
fatta.
Cominciamo allora (alla mia solita

maniera barocca di stravolgere le
recensioni) con le cose che nor-
malmente si dicono per ultime:
Striker & un buon gioco di calcio,
sicuramente tra i pid validi (anzi, il
secondo, a parer mio, in gradua-
toria) sul 16 bit Nintendo, ma il
migliore resta indubbiamente
Sensible Soccer, per il suo mag-
gior realismo nell'azione, che for-
nisce quel tanto di tattica in pid,
la quale manca indubbiamente in
Striker. E questo perche?

Beh, principalmente perche
Striker risulta essere velocissimo
fino all'inverosimile (sembra che
tutti | calciatori sullo schermo sia-

no impu-
?-

tabili
Y'Y

, doping
o di provenien-
za Kriptoniana),
divenendo pil un fre-
netico arcade che una simulazio-
ne calcistica. Cosa che era co-
munque implicita (e questo lo
scrivo per dovere nei confronti
dei pilu pignoli appassionati di
questo sport) vista la totale man-
canza del realistico controllo del-
la palla alla maniera di Kick Off,
giacché il pallone resta salda-
mente ancorato ai piedi di un gio-
catore fino a guando non inter-
venga qualcuno per toglierglielo
con la forza, o lui stesso decida
di passario a un compagno o ti-
rarlo per tentare il colpaccio in re-
te.
La prima cosa (positiva) che bal-
za agli occhi di un qualsivoglia lu-
domaniaco che si accinge a gio-
care a Striker, & indubbiamente la
mostruosamente megalitica
quantita d’opzioni, dalla lingua
selezionabile (inglese, francese,
tedesco, spagnolo, svedese e,
udite udite: ITALIANQ!) alle miria-

Y

di di menu e sot-
tomenu, compresa l'innovativa
possibilita di disputare perfino
partite a calcetto. Tra le varie op-
zioni disponibili vi saranno:
Partita amichevole, Super Cup,
Eliminazione diretta per |
Mondiali, Lega Maondiale,
Allenamento, Modifica squadra e
opzioni (musica si o no, modifica
comandi joypad, rassegna dei re-
cord).

Ognuna delle opzioni prima scrit-
te da accesso a un menu; l'op-
zione pil carina e inconfutabil-
mente Modifica squadra, in cui
avrete accesso a ben sessanta-
quattro squadre mondiali di cui

potrete cambiare tutto, ma pro-

prio tutto, dalle caratteristiche ai
nomi dei giocatori, dal loro colore
dei capelli a quello della pelle,
dalla loro maglietta alle loro cal-
ze. Che cosa volete di pi?

Ah, si; scordavo di dirvi che i tasti
usati sono quattro, e le possibilita

nita che non sto a

descrivervi.

Le musichette,
anzi, LA musi-
chetta dei titoli &
carinamente ridi-
cola o meglio ri-
dicolmente cari-

gioco (e fare i goal & molto spes-
so guestione di fortuna pit che di
tattica vera e propria); la longe-
vita & pill che assicurata dalla ca-
terva di opzioni.

MNon ho altro da aggiungere.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

RN

—

ché possiede una grafica molto bella, & neppure perché ha un di-

Deun essere sincero, Striker mi piace un casino. Ma non solo per-

screto sonoro (peccato che non abbiano messo tutte quelle belle
parolaccione che si sentono allo stadio), ma soprattutto perché una vol-
ta che vi impossessate della sfera bianconera (forza Udinese) questa
non si stacca pit dal vostro piede; quindi polrete facilments esequire
dribbling, fare finte e controfinte, andare a casa prendervi un caffe e
farvi un pisolino sempre tenendo la palla sul piede. Al diavole le simula-
zioni, & cosi che io mi diverto a giocare a calcio.
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GRAFICA

+veloce
-gualche bug quo e la

SONORO

+buoni effetti sonor

GIOCABILITA

+azione molio veloce
-azione troppo veloce

LONGEVITA

+apzioni in quantita
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k, non solo |la sola a
essermi entusiasmata
per Jurassic Park, ma
negli Stati Uniti mi
sembra stiano esagerando:
un altro titolo derivato da una
serie di cartoon non ancora
arrivata in ltalia (non sono si-
curo che facciano molto ca-
so a quello che succede in
Italia, almeno per quanto ri-

GIOCATORI k=2
LIVELLI 4 + bonus
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

La mania dei
dinosauri sembra
aver colpito, olire a
me, la maggior
parte dei produttori

guarda la giocabilita... Beh,
We're Back fa parte della
schiera di platform che biso-
gna imparare quasi a memaoria
per non finire subito 'energia.
e quindi puo risultare un po’
frustrante, almeno all'inizio,
altrimenti & decisamente ok.
Buona preistaria.

LI

americani...

guarda | cartoni animati NdAlex)...
Comunque sia, la storia & quella che
solitamente farcisce il 90% dei libretti
di istruzioni dei vari platform: i vostri
carissimi amici sono stati rapiti e voi
li dovete andare a salvare dal catti-
vissimo dottore (riempire ol
nome del cattive di turno, in questo
caso Screweyes). Direte voi: “Ma co-
sa gliene frega a un tirannosauro di

-'I
P
|
.__.-"
J
-
=g
i
L
=

sto girare su di un Game Boy. In realta non & sempre cosi, poiche

guando il nostro dino-eroe si deve muovere a piedi e in piano va
abbastanza lento, ma lasciate solo che metia le mani su di un patti-
no o che trovi una bella disgesa, e si trasforma in una scheaggia.
Maturaimente guesto non basta a rendere un gioco valido, ma anche
il resto mantiene un buon livello: la grafica non & male, e soprattutto
@ fatta in maniera tale da risultare chiara anche sul piccolo schermo
del Game Boy, le musiche sono apprezzabili e la giocabilita & davve-
ro buona. Un aspetto negativo @ dato perd dalla difficolta: non tanto
perché il gioco risulti essere troppo facile o troppo difficile, quanto
per le trappole e i nemici che shucano improvvisamente dal fianco
dello schermo, contro i quali non servono a nulla riflessi pronti e
colpo d'occhio. In pratica, per sperare di andare avanti @ necessario
prima impararsi un po' il percorso, memorizzando perlomeno | punti
pill pericolosi. A parte questo, direi che @ un gioco veramente valido
e molto simpatico.

Induhhiamente We're Back @ il gioco pil veloce che abbia mai vi-
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molte tonnellate se gli rapiscono gli
amici?” Gid, probabilmente un tiran-
nosauro se li.sarebbe mangiati in
ogni caso, ma il nostro Rex & a dieta
di Brain Grain'(Una qualche marca di
cereali americana), per cui & diventa-
to intelligente e anche dotato di sen-
timenti. Vabbe, nonostante |la trama
(e bisog

di nuove, per cui gli autori sone deci-
sameﬁtﬂ;sabﬂm il gioco e vera-
mente caruccio: la grafica & pulita e
poco incasinata (forse anche un po’
scarna, a dire il-vero), il Sonoro vera-

mente buond e la longevita & anche

piuttosto alta {l “rmondi” sano gquattro
- con tre stage perlivello - & interval-

" lati da mondi bonus, ed & pure possi-

bile giocare in due). Per guanteri-

‘ammettere che al giorno
d'oqgi non & affatto facile inventarne’

GRAFICA
# nitido
+ @ coring

SONORO

+ buona musico
+ begli effett

GIOCABILITA’

+ divertente
- o imparare o memoria

LONGEVITA’

+ vi terrd impegnati
+ ohbostanzo o lunge
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' NBA JAM
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X - Men
ﬂhall Dream

prodotto e distribuito da Computer Land Italia
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ARTONI ANIMATI (case varie) VM.18 , SPLATTER...
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Vi piace andare al
mare? E
spaparanzarvi sulla
spiaggia al sole?

E gquardare gli altri
agnanti m abiti
succinti? Bene, ora
togliete I'acqua
(tutta) e i bagnanti e
avrete Dune...

=~
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| pianeta Arrakis & il vero pro-
tagonista della storia di Frank
Herbert: solo su Dune vivono i
giganteschi vermi del deserto
- Shai Ulud - da cui dipende la
produzione della spezia, la droga
che dona la prescienza, e qui so-
no stati tra-

sferiti gli Atreides, una
casata nobiliare, dal loro pianeta
natale Caladan, per prendere
possesso del ducato di Dune.
Invece saranno costretti a intra-
prendere una terribili lotta con |
loro predecessori su Arrakis, gli
Harkonnen, il cui premio per il fal-
limento & la morte. Voi vi trovere-
te alla guida deqgli Atreides come
Paul Atreides, figlio del duca
Leto, neotrasferito sulla palla di
sabbia. Qui dovrete ingegnarvi
per risolvere tutti i problemi di co-
municazione con i nativi - i temi-
bili Fremen - e guadagnarvi cosi
la loro amicizia e collaborazione,
indispensabili per voi per poter
battere il concorrente casato

i, prendete-
pre-'—lnpﬂrhp{';pam

R

-
-

"."i’f rr:-:rdn caht‘- *r{ ho mviato su Eh.nn- per. Estrarse: I3 .a:p-ﬂ-'

e ———— m—— =

"_

—— o mm—

Harkonnen nella produzione di
spezia per I'imperatore,

Questa e, a grandi linee, la trama
del gioco Dune; alcuni di voi
I'avranno letta gia decine di volte
(si fa per dire), giacché il gioco &
uscito sia per PC, su dischetti e
su CD Rom, che per Amiga;
mentre per altri sara la prima vol-

oy veduamenth n-E{:ﬂ-EE.:Ii

Vi chizmerd me

Dune & un prodotto della casa
francese Cryo - quella di KGB,
del nuovo Megarace e dei nuo-
vissimi Saurus e Dragontales - ed
& un incrocio tra un adventure e
un gioco di strategia. Dovrete in-
teragire con tutti i personaggi
della storia - ovvero i vostri fami-
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et e

llari, i collaboratori e tutti i capi
dei vari Sietch Fremen - e con-
temporaneamente coordinare le
risorse e gli sforzi del personale a
vostra disposizione per battere,
sia militarmente che nella produ-
zione della spezia, i vostri avver-
sari Harkonnen. Ci saranno guin-
di da analizzare aree per misurare

http://www.oldgamesitalia.net/
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la percentuale di spezia contenu-
ta nella sabbia e valutare quinai
se sfruttarle o meno, dovrete pro-
curarvi i beni materiali necessari
a portare avanti i vostri progetti e
addestrare le vostre truppe
nell’estrazione della spezia e nel
combattimento; il tutto senza
perdere di vista il sogno segreto
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dei Fremen e il vostro progresso
come personaggio, che vi por-
tera risultati inaspettati.
Contrariamente da quanto pud
sembrare dalla mia descrizione,
questo titolo & molto meno frene-

offre la possibilita ai personagal
di avere una voce propria (ahime
solo in inglese - almeno per ora -
qualungue sia la lingua del testo
scritto), continua con animazion
presalvate dei voli in ornitoptero

e —— e e R ——
i L =

'-.'-I |'|._|
¥ bogo dueg.

tico della secon-

da puntata, realizzata dai
Westwood Studios, ma resta co-
mungue un valido gioco capace
di appassionare e tenere impe-
gnati per ore e ore. La versione
Mega CD, almeno per il breve

. pre-esame a cui I'abbiamo sotto-

posta, & sembrata valida: il CD

(notevoli, pec-
cato per il nu-
mero ridotto di
colori), un sono-
ro - naturalmen-
te - da ciddi e
altre piccole co-
se, mentre la
storia in se non
sembra essere
stata alterata.
Bella anche |'op-
zione che permet-
te di salvare la si-
tuazione (vi volevo
vedere a ricominciare tutto da
capo a ogni partita...). Un'impres-
sione positiva, quindi, ma che
dovra essere confermata dalla

prossima recensione...
Alex
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Un altro gioco di
calcio? Noooo,
questa volta la palla
in questione &
magica, o meglio,
mutante, e Marko's
non ha niente a che
fare con le
simulazioni sportive.

Ees Gulets
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v\ 7S UBLRBIA

| parla tanto di inquina-
mento, rifiuti tossici ed
esperimenti anti-ecologi-
ci - 0 comungue illegali -
ma Marko, il simpatico prétagoni-

sta del nostro gioco, avra modao di

constatare di persona guanto
possano essere pericolose queste
COS8.

La storia ha inizio in‘un"giomo co=
me tanti altri, nei sobborghi di una
grande citta, davanti alla €asa in
cui Marko vive con i propri vec-
chiardi: ivi si trova infatti |a fabbri-
ca di giocattoli del Colonnello
Brown, un uomo apparentemente
tranquillo e onesto. Marko non ha
mai sopportato la vista dell'orren-
da fabbrica davanti alle proprie fi-
nestre, ma mai e poi mai si sareb-
be immaginato di scoprire guali
orrende malefatte venivano com-
piute al suo interno.,

Il nostro eroe sta tranguillamente
giocando con il proprio pallone,
nella strada davanti alla fabbrica.
Ma un tiro maldestro
manda |a palla in un vi-
colo buio, e Marko,
cercando di recuperar-
lo, si trova davanti a
una scoperta sconvol-
gente: due uomini
stanno riversando interi
bidoni di un liguido dal

‘decide di seguire i due uomini, ve-

tramite esperimenti non del tutto

X | T T
a &8
LEE S L R R R -
& & LO0NE s, S s o S8 ol f LA

colore malsane all'internc
del sistema fognario della
citta. Naturalmente po-
trebbe trattarsi di una
semplice e regolare ope-
razione di scarico rifiuti,
ma il sesto senso del
bambino non sembra
essere d'accordo con
questa ipotesi.

Cosi, recuperato il pro-
prio pallone (che nel
frattempo e finito in
mezzo allo strano liquido), Marko [

nendo a scoprire I'agghiacciante
verita: gli operai appartengono alla
fabbrica di giocattoli, e sembra
che facclano parte di un complot-
to del colonnello Brown. In parti-
colare, il colonnello ha scoperto,

legali, una particolare sostanza (i
liguame di cui prima), che ha la

proprieta di trasformare gli esseri
viventi in orrendi mutanti.
Il piano della fabbrica & fin troppo
chiaro: riversando il liquame nelle
fogne della citta, il colonnello
Brown spera di riuscire a mettere
in piedi un vero e proprio esercito
slimeggiante di topi, pipistrelli e al-
tre creature altrettanto orride,
con i guall potra

http:!fwww.uldgamesitaIié.netf
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poi acquistare il controllo
dell'intera citta. Naturalmente le
scoperte del giovane Marko sono
destinate a essere derise dagli
adulti del posto, che vedono nel
proprietario della fabbrica un uo-
mo estremamente responsabile e
dalla spiccata onesta. Al nostro
non resta che agire direttamente
di persona, cercando di scoprire
gualcosa di piu e, possibilmente,
fermando il losco piano.
Per fortuna Marko non & solo nella
propria impresa: il suo pallone, in-
fatti, finito come abbiamo detto
nell'orrido liguame, ha acquistato
particolari capacita magiche e si
rivelato essere un’ottima arma da
utilizzare contro i mutati.
Purtroppo i mutati non sono gli
unici che si frappongono tra
Marko e la propria missione: alcu-
ni degli abitanti della citta, convinti

I"I

che il bambino sia improvvisa-
mente impazzltu. cemharannn in
ogni modo di fermarlo, ricorrendo
anche alla violenza (ma che per-
soncine simpatiche.. )lcome "an-
che"? Esistono anche altri modi di
farmare i bimbi armati di pallone?
NdAlex).

La grande avventura di Marko lo
portera ad attraversare | sobbor-

1L_"r DSCUr oo
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#§l=
..-1.-,

ghi della citta, un centro industria-
le, un canale, una zona in via di
costruzione, le fogne, un circo e,
naturalmente, la temibile fabbrica
dei giocattoli del colonnello

Ernwn, Il perche di un giro tanto

:._: assurdu (un circo?!?) ci

forse ha malat-:: troppo a lun-

http://www. nldgamemtalla netf
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sapra quello che sta facendo.
Maturalmente mega-topi, mega-
pipistrelli, mega-ragni e mega-tut-
to-guello-che-normalmente-abita-
le-fogne non mancheranno di
mettere i bastoni tra le ruote al
protagonista, che non avra un atti-

mo di riposo tra combattimenti e
salti.

Sempre in tema ecologico,
Marko's Magic Football lancia un
altro messaggio (oltre a quello di
non utilizzare sostanze radioattive
per mutare gli abitanti delle fogne,
al fine di acquisire il controllo sul
mondo intera): quello del riciclag-
gio. Se, infatti, il giocatore si ricor-

da di recuperare tutte le lattine

L1

vuote sparse per | diversi livelli, ri-

k1% GpF

cevera un bonus supplementare.
Il gioco e fondamentalmente un
platform, con elementi adventure
e un po' di combattimento. Marko
dimostra una grandissima abilita
nel maneggiare il pallone (in part
il merito & anche del bagno di

T
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guidi tossici): puo palleggiarci, te-
nerlo sulla testa, tirarlo basso, aito
0 a media altezza, compiere spet-
tacolari rovesciate e farlo tornare
al proprio comando. Il gioco e ve-
ramente veloce e, per quello che
siamo riusciti a vedere, ben realiz-
zato. Aspettate | prossimi numern
per avere ulteriori notizie!

Andrea Fattori

-q
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GAME GEAR

A Jam (&)
sortal Rombat (ITA)
Winter Olvmpic (ITA)
Desern Sirike (ITA)
F1 ITA
Prince of Persia (ITA)

i Run Europa (ITA)
Solitaire Poker (ITA)
vis. Pacman (LISA)
SENSUNe SOCCer (FTA)
Joe Montana Footbhall (TTA)
lobal Gladiator (ITA)
Defender of oasls (ITA)
W Ciass Leaderboard (ITA)
Sager Off Road {ITA)
Lemmings (ITA)

NINTENDO 8 bit
woiciams Family (ITA)
Robocop 3 (ITA)
Elne (ITA)
vVic Donaldland (ITA)
Lemmings (ITA)
Parmisol Star (ITA)
Battletoads (ITA)
Smash TV (ITA)
Tumcan (I'TA)

JAGUAR
Raiclen (LISA)

Irevor Mo Fur (LISA)
Dino Dudes (USA)
Alien vs. Predator (LUSA)

GAME BOY
winter Olympics (LISA)
Super Kick Off (ITA)
Prince of Persia (ITA)
sensible Soccer (ITA)
Super Mario 3 (LUISA)
Empire Sirike Back (USA)
lurassic Park (LISA)

Super Mario Land 2 (LISA)
~ew Chessmaster (USA)
Championship Pool (LISA)

NEO GEO
Ghost Pilot (USA)
Art of Fighting 2 (USA)
~Ninja Commando (LISA)
Cyber Lip (USA)
Spin Master (LISA)
king of Monster (LUSA)
Ninja Combat (USA)
Crossed Sword (LISA)

3D0O
Lemmings (LISA)
Battlechess (USA)
Tolal Eclipse (LUISA)
Pwisted (LISA)
Monster Manor (LUSA)
Microcosm (LISA)
Out of this World (USA)
iohn Madden Football (LISA)
sewer Shark (USA)
Stellar Seven (USA)

MEGA CD

Mad Dog Mc Cree (USA)
Microcosm (LISA)
Jurassic Park (USA)
Diragons Lair (USA)
sewer Shark (ITA)

Dune (LISA)

Thunder Hawk (ITA)
Chuck Rock (LISA)
Monkey Island (LISA)
Ninja warriors (JAFR)

SUPER NINTENDO

Sensible Soccer (ITA)
winter Olympics (LUSA)
Pop'n'twee bee 2 (JAP)
NBA Jam (ITA)

Aladdin (ITA)

Alfred Chicken (LISA)
winter Olympics (ITA)
Secret of mana (USA)
Captain America (LISA)
Meda Man 6 (LISA)
8y T - = i Lo
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MO0
S0.000
85.000)
S52 000
82.000
49,0000
403 R
4.6, 000

MW
G2 .000)
59.000
40000
4. 00000
SO 000
403 O
49,0000

4.3 0000
45 OO
40000
7L OO0
SUL.000)
S0.000
453, 00K
“TO.000
79000

1 30.00K)
1 30000
1 30,000
1 30.000)

50,000
4500000
45.000)
GO0

mew
SO.000
56,000
G5.000)
559,000
G5, 000

100,000
MW

1 2000000
75,000
new

1 200,000
1 00, OO0
1 40 0RO}

125.000
125.000)
1 300,000

new
1 30,000
1 30,0000
1 30.000
1 30,000

new
125,000

1 20,000
1 30, 000)
1 30,000
1 30, 000)
125.000
1 30.000)
125.000
0. OO0
1 10,000
79,000

25.000)
35.000
1 75.000)
16G5.000
1 55.000
new
135.000
145.000
Oy M)
140.000
new
20.000

1
]

AcCtraiser 2 (LUSA)

Siar Trek (LUISA)

Star Wing (ITA) =

Metal Marines (LISA)
Young Merlin (I'TA)

krusty [un house {(ITA)
Stunt Race FX (USA)
Turtless Tourn. Fighter (LISA)
Jimmy Connors (ITA)
Mystical Ninja (I'TA)
Mighty Max (USA)

R Type 3 (JAP) §

Nigel Mansell (ITA)
Bastard (JAP)
Championship Pool (LISA)
CHI Road (ITA)

Turn'n Burn (LISA)

Power Monger (ITA)
Wolfstein 2D (USA)
Legend (LUSA)

ool (USA)

Empire Strike Back (ITA)
Young Merlin (USA)
Mickey Ultimate Chall. (USA)

MEGADRIYE

MNBA Jam (FTA)

Davis Cup Tennis (LISA)
Nigel Mansell (LUSA)
Mickey Ultimate Chall. (LISA)
Gunship (ITA)

Adams Family (ITA)
Jungle Sirike (TTA)

Dune 2 (USA)

FIFA Intern. Soccer (ITA)
Pele Soccer (ITA)

Davis Cup Tennis (ITA)
Prince of Persia (LISA)
Toe Jam Earl 2 (ITA)
Lethal Enlorce + Gun (ITA)
Side Pocket (JAP)

Tom & Jerry (LISA)
Batrnan Return (ITA)
Sonic 3 (ITA)

Family Feud (LISA)

Ot Bun (ITA)

Rainbow Island (LISA)
Centurion (ITA)

Cadash {(LISA)

F1{ITA

Silvester & Tweety (LISA)
Pirates (LSA)

Joe & Mac (LUISA)

John Madden '94 (I'TA)
Clitthanger (ITA)

MASTER SYSTEM

Sensible Soccer (TTA)
Adams Family (ITA)
Mortal Kombat (ITA)
Desert Sirike (ITA)
Donald Duck 2 {ITA)
Asterix 2 (ITA)

winter Olvmpics (I'tA)
GP Rider {ITA)
Donald Duck (ITA)
Kick O (ITA)

New Zealand Story (ITA)
Thunder Blade (ITA)
wimbledon 2 {(ITA)
Ritormo al futuro 2 (ITA)
Terrminator (ITA)

R Type (ITA)

Golden Axe (ITA)

Pac Mania (ITA)

Out Run Europa (ITA)
Pit Fighter (ITA)
Moonwalker (ITA)
Raibow Island (ITA)
Spiderman (ITA)
Ghouls'n Ghosis (ITA)
Indiana Jones (I'TA)
Altered Beast (ITA)
Superman (ITA)
Sirider 2 (ITA)

Double Dragon (ITA)
Strider (ITA)

Mickey Mouse (TTA)
Chuck Rock (ITA)
Basket Nightimare (ITA)
Speedball {ITA)
Lemmings (I'TA)

20,000
New

22 R0.0.8)

1 50.000
| S0L000
559000
Iew

I <0, 0000
5O (N0
125.000
New

| 50.000
I 20,000
W

I 20.000
S0 OO0
Mew
99.000
new
125.000
120000
Inew

1 25.000
new

| 35.0400)
[ 1K)
| 15000
new I

[ 20.000
| 20.000
| 100400
rew

| 20000
T5.000

[ 1 OO0
new

[ 200000
| 75.004)
) LR
W

GO, OO

| GO, OO0
new
460,000
new
40 OO0
50000

1 200.000)
MewW
125.000)
M

1 25.000)
1 10000

85.000
82.000
OO, 000
82000
82000
52,000
85.0040)
59,000

50,000 Tbﬁﬁ Cass

59,000 =

50,000 o T
49,000 ROML

40.000 ';
50.000 tel.
49,000

49,000 O6/33.33

400, 000
40,000
S5.000
S0.000)
49 000
50,000
400, 000D
40, O0)
50,000
49,000
50,000)
59,000
40,0000
45 000
59,0000
40,0000
4.0 000

PREZZI

IVA
COMPRESA

SPEDIZIONI
IN TUTTA
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DISPONIBILE
ATARI JAGUAR
OFFERTA SPECIALE

DISPONIBILE
INTERFAGCIA
SCART 3D0

TUTTE LE ULTIME
NOVITA PER 3DO:
NIGHT TRAP L.139.000
LEMMINGS L.139.000
SPACE SHUTTLE L.129.000

OFFERTISSIMA

FIFA INT. SOCGER WHO SHOT JOHNNY ? L. 138,000
+ DRAGON'S LAR  L.139.000
INTERFAGGIA 4
JOYPAD DISPONIBILE
ART OF FIGHTING
L. 169.000 PER MEGADRIVE
OFFERTISSIME MEGADRIVE !
AGASSI TENNIS L. 69.000 CHICKI CHICKI BOY L. 39.000
FATAL FURY L. 69.000 JUNGLE STRIKE L. 79.000
GOLDEN AXE I1I L. 69.000 MORTAL COMBAT OFFERTA

DISPONIBILE NBA JAM !

S| SERVONO RIVENDITORI QUALIFICATI

RICHIEDI IL NOSTRO CATALOGO GRATUITO
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Aivto, sono inseguito
da una piramide!
Prendi il rettangolo,
prendi il rettangolo!
Oddio il terribile
cilindro blu...
Goretti, smettila di
fare lo scemo e vai
fuori dalla casse.
Cosi impari a
dormire durante
I"ora di geometria.

arae: 2T Bomnus: B2
amegy: HE_. L rwes: OF Tk
eno: OEEEE  H: EEEE

a prima volta

che ho visto

Spectre é stato

qualche anno fa

su Apple Macintosh.

Ricordo che lo trovai
subito molto interes-
sante e coinvolgente.
Andavo in giro a spara-
re a coloratissimi tu-
betti e piramidi infi-
schiandomene del resto e mas-
sacrando a tutto cid che si
muoveva. La grande forza del
gioco consisteva nella enorme
carica di giocabilita su cui il gio-
catore poteva contare.
Controllare il mezzo era facilis-
simo e centrare gli avversari lo
era di piu. Il radar funzionava
benissimo e |'azione era super-
veloce. E adesso & in arrivo per
Il SuperNintendo. Abbiamo avu-
to modo di visionare un demo
che comprendeva solo alcune
delle caratteristiche di quella
che sara la versione finale e non
sembra niente male, ma proce-
diamo con ordine. In Spectre vi
trovate ai comandi di un mezzo
da combattimento, ulteriormen-
te indefinibile a causa del ridot-
to numero di poligoni che lo co-
stituiscono, che somiglia molto
al Cobra MK Il di Elite. Lo scopo
del gioco dell’'originale per
Macintosh & rimasto, ovvero
raccogliere tutte le bandiere

http://www.oldgamesitalia.net/

gialle per passare
al livello successivo, ma nella
modalita per due giocatori, una

novita inserita sul
SuperNintendo, ci si pud sbiz-
zarrire in una serie di modalita
di gioco meno “disimpegnate”.
Oltre il classico Uno contro
Uno, & possibile giocare in
team, contemporaneamente
grazie allo split-screen, contro i
droidi del computer che difen-
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dono la propria ban-
diera; & possibile for-
mare due squadre di
droidi, verdi e gialli,
dove i giocatori
prendono le parti di
due colori opposti
per massacrare

I'avversario; si pud
entrare in un'arena e lan-
ciarsi sfide a suon di punti; si
pud entrare in un circuito forma-
to da una serie di bandiere da
raccogliere prima che lo faccia
I'altro giocatore. Non ci & dato
di sapere se queste saranno le
uniche modalita di gioco che
verranno inserite, ma gia questo
bastera a spezzare la monoto-
nia che costituiva I'unica nota
negativa della versione per
Apple. Tecnicamente il gioco
non sembrava nulla di speciale.
Non dimenticando che abbiamo
visto una demo, il numero di co-
lori su schermo non risulta per
nulla esaltante, ma la possibilita
di personalizzare il proprio mez-
zo da combattimento e di poter
sfidare un avversario umano in
piut modi, costituiscono un
grande incentivo a giocare. Per

Bormus: o>
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C’era una volta Pole
Position, ¢on le
macchine inchiodate
al terreno e i
paesaggi che
sembravano usciti
dalle fabbriche della
Lego. Poi giunse una
nuova generazione
di simulazioni di
guida; giochi velodi,
graficamente ben
fatti e pieni di
opzioni. Ora arriva
Virtua Racing, e nel
mondo dei
videogiochi si apre
un nuovo capitolo...

SGEED

ﬂﬂﬂénau-

| =] H/.-
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hi tra voi frequenta abitual-
mente le sale giochi non
potra non essere stato so-
praffatto dal fascino di
Virtua Racing: la prima cosa a
colpire & la sua imponenza, con
sei posti guida, sei video, un me-
ga schermo e un sacco di ressa
intorno. Il gioco, apparentemente,
potrebbe sembrare una normale
sirnulazione di guida, ma bastano
pochi secondi per dissuadere da
questa errata impressione: Virtua
Racing & LA simulazione di guida.
Il segno della maggior parte di

http:ﬂiwwnldgamesitalia.netf

LAPTIME
000700

coloro che hanno visto e giocato
il coin op - un sogno sSpesso non
rivelato, per paura di essere bef-
feggiati dagli amici - & stato in-
dubbiamente quello di vedere un
simile capolavoro trasposto su
console. Un sogno non detto, in
quanto sembrerebbe impossibile
ricostruire la velocita e la grafica
di Virtua su una console a 16 bit,
ma... in qualche modo la Sega
sembra essere riuscita a esaudir-
lo comunque, e Virtua Racing sta
per arrivare sul Mega Drive!

Innanzitutto bisogna precisare,

o
i & ..':_

I

LAPTIME
017138

anche se per molti & scontato,
che si tratta di una simulazione d
corsa ad alta velocita, con bolid
in stile Formula 1 e percorsi misti.
Nella versione coin op ci si pote-
va giocare anche in sei contem-
poraneamente, magari dividen-
dosi in pil gruppi. La conversions
Mega Drive limita, naturalmente.
questa possibilita a due soli con-
tendenti, ma mantiene comungus
intatto lo spirito del gioco.

| percorsi a disposizione sono In
tutto tre, effettivamente non maolk-
tissimi, ma si tratta di una man-
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canza quantitativa che viene, in-
dubbiamente, sopperita dalla
gualita. Ognuna delle gare preve-
de una diversa difficolta, legata
pasilarmente al numero e al tipo
di curve. A questa si aggiunge
anche la possibilita di selezionare
un livello di base (easy-normal-
nard), offrendo cosi gare emozio-
nanti per i pit esperti e sufficien-
temente semplici per i novizi.
Oltre a questa scelta di base, &
possibile anche determinare in
quale modo si desidera giocare:
alla classica opzione 1-2 giocato-
ri si aggiunge anche la possibilita
di cimentarsi in giri liberi, ideali
per coloro che desiderano scal-
dare bene il motore prima di en-
trare in pista (per non parlare del
fatto di prendere un po' di dime-
stichezza). La versione a un gio-
catore prevede una sfida tra 16
contendenti, con un tempo limite
entro al quale & necessario taglia-
re il traguardo e una serie di time
bonus, naturalmente sempre pid
esigui con l'avanzare della gara.
Nelle gare a due, invece, | con-
tendenti avversari scompaiono,
cosi come il tempo limite: biso-
gna concentrarsi soltanto sul pro-
orio concorrente diretto, cercan-
do di batterlo entro il numero di
giri prefissati (5, 10, 15 o 20). La
sfida prevede anche un’ulteriore
scelta di opzioni, in particolare
per quanto riguarda eventuali
handicap; in pratica, un giocatore
pil bravo pud scegliere di pena-
lizzare la propria vettura, in modo
tale da gareggiare ad armi pari.
Tutti e tre i tipi di gara prevedono
la possibilita di scegliere tra mar-
ce manuali o automatiche: la dif-
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diversi durante ie
N, gare, uno dall'inter-
=) nE Lu.uﬂ:h' no della vettura, gh
altri dall’'esterno, a
diversa distanza dall’auto.
Utilizzando la visuale a campo
piu largo & possibile controllare
meglio i movimenti degli avversa-
ri e godere di una maggiore sta-
bilitd dell’immagine, mentre
dall’interno dell’abitacolo si puo
assaporare meglio |'emoziong
della gara.
La caratteristica fondamentale
del gioco, cosi come per Il coin
op, & I'estrema velocita con cul e
auto sfrecciano sul percorso. ll
trucco (perché & owvio che ci sia
un trucco) sta proprio nella car-
tuccia, all'interno della quale la
Sega ha installato un chip sup-
plementare, con il compito di im-
plementare la velocita di gestione
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della grafica vettoriale.
Naturalmente anche la grafi-
ca e di altissimo livello,
estremamente simile a
quella del coin op, suppor-
tata da uno scrolling estre-
mamente fluido e pulito.
La versione definitiva deo-
vrebbe ormai essere in vis
di uscita: si parlera moite
di Virtua Racing nei prossimi me-
mente interessante & quella di  si!
cambiare la visuale: & possibile
scegliere tra quattro punti di vista

ferenza, come al solito,

e che le prime consento-
no una maggiore velocita
in ripresa (sempre che le
si sappia usare), mentre
le seconde permettono di
concentrarsi integralmen-
te sul percorso. Per cam-
biare le marce e sufficien-
te premere il tasto direzio-
nale in avanti o all’indietro,
prestando  attenzione
all'utilissimo contagiri. >

Un‘altra opportunita estrema- Andrea Fattor
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3 . VIDEO
VIDEO . 1°NEGOZIO A CORSICO [MILANO) 1° NEGOZIO A CORSICO [MILANO) of
GAMES ' VIA V. MONTI 26 VIA V. MONTI 26 Y GAMES
COMPUTER Tel./Fax 02-4408143 Tel./Fax 02-4408143 COMPUTER
NOVITA D' IMPORTAZIONE aRIUlUlS NOVITA D' IMPORTAZIONE
SUPERNES MEGADRIVE VIDEO D0 NEO GEO
GAMES
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avoli pieni di giochi, di-
mostrazioni, un’affluen-
za di pubblico ed
esperti del settore vera-
mente notevole, una buona
organizzazione: pur non
avendo raggiunto il succes-
so dei precedenti anni - in
particolare a causa della
mancanza di alcuni grossi
nomi, quali la sopracitata
Editrice Giochi, la M.B. e la
Ravensburger (queste ultime
presenti solo con piccolissi-
mi stand,.dai quali gli inte-
ressati venivano condotti a

% manife-
stazioni autonome organiz-
zate dalle ditte stesse) -, il

Salone del Giocattolo ha di-

mostrato comunque la pro-

pria forza all'interno del set-
tore ludico, ospitando nume-
rose aziende e assistendo
alla nascita di nuovi giochi.

Quello che segue & un reso-
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Come avevamo promesso gia da qualche
tempo, eccovi finalmente un completo reso-

conto di

vello che e avvenuto

32° Salone del Giocattolo di Milano.
I'Editrice Giochi, pur non avendo partecipa-
to alla manifestazione, ha comunque indet-
to un proprio incontro (Expogiochi ‘94) per
mostrare le novita dell’anno. Per comodita
le abbiamo comunque inserite all’interno

dell’articolo

conto, diviso per case editri-
ci, dei prodotti destinati a
caratterizzare il mercato del
nuovo anno. Purtroppo man-

cano le informazioni relative
alla M.B., che non manche-
remo comunque di segnalar-
vi in un secondo tempo.

CLEMENTONI: si arricchisce
la linea dedicata ad
Atmosfear, il gioco horror
con videocassetta. Il nuovo

titolo, dopo le espansioni -

“Zombie” e “La Strega”, &
dedicato ai temibili succhia-

edicato al Salone.

INTERNAZIOALE

sangue di mezzanotte, e si
intitolera “Vampirella®.
Restando sempre in tema, la
Clementoni inaugura anche
una nuova li-
nea di puzzle-
horror: si trat-
ta di immagini
di mannari,
fantasmi e via
dicendo, con
la peculiarita
di brillare al
buio (svegliar-
si di notte con

un vampiro
ghignante
sopra la te-

TOYS: in fa-
se di prepa-
razione, per
gquesta ditta
specializzata in bellissimi
giochi strategici - rigorosa-
mente in legno -, un'interes-

sante variante degli scacchi.
|l titolo & Evo, e il gioco con-
siste fondamentalmente nel
guidare le proprie armate al-
la vittoria sugli avversari (da
2 a 4 giocatori). La realizza-
zione tecnica & davvero otti-
ma, il gioco divertente e ben
studiato; purtroppo non si sa
ancora niente sulla: possibile
data di uscita, ma vi terremo
informati.

EDITRICE GIOCHI: due |
fronti che caratterizzeranno,
per i prossimi mesi, il merca-
to di questa grande ditta.

= —g—

—_—
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Innanzitutto troviamo

un'incedibile proliferazione
dei “Pocket”, i giochi tasca-
bili da utilizzare in viaggio o
in ambienti ristretti. Oltre a
Risiko, di cui avevamo gia
dato notizia, troviamo infatti
Monopoli, Monopolino,
Visual Game (con nuove car-
tel), Cluedo, Backgammon e

una lunga lista di altri titoli.
Estremamente interessante
anche la linea dei Party
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e caotiche, naturalmente
battendo gli avversari sul
tempo. Category Game, in-

Game, ovvero quei giochi
destinati a coinvolgere un
gran numero di persone, e
che godono di un regola-
mento estremamente sem-
plice: a Visual Game e
People Game si aggiungono
infatti due nuovi prodotti,
Kaleidos Game e Category
Game. Il primo consiste nel
trovare oggetti che comin-
ciano con una determinata
lettera, scelta in maniera ca-

vece, appartiene a
quel filone di giochi

identificati come
“nomi, persone, ani-
mali...”, ovvero con

I'obiettivo di indivi-
duare piu parole
possibili, apparte-
nenti a una parti-
colare categoria,
che comincino con una de-
terminata iniziale. In entram-

le, all'interno di alcu-
ne tavole (12 per la precisio-
ne) tanto belle quanto piene

CONSOLEMANIA MARZO 1994
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e chiare, i meccanismi di

bi i casi le regole sono brevi

gioco ben studiati e la realiz-
zazione tecnica di ottimo li-
vello.
G.E.MI: dopo il successo di
Tangentopoli, la neonata ca-
sa editrice milanese torna
all'attacco con tre nuovi tito-
li. Si tratta di Novela, una
simpaticissima presa in giro
degli ormai innumerevoli
sceneggiati televisivi, dove i
giocatori possono imperso-
nare i protagonisti delle
soap opera gettandosi ne-
gli intrighi di soldi, amore e
tradimenti, Caccia - a
Diabolik, una lotta all’ultimo
respiro tra il ladro in calza-
maglia e I;ispeﬂnre Ginko, e
Dadogoal, chiaramente dedi-
cato ai prossimi mondiali di
calcio.
RAVENSBURGER:
per il momento la fa-
mosa ditta tedesca,
che sembra avere ri-
volto |a propria atten-
zione ai giochi per i piu

piccoli, annuncia una sola
novita. Si tratta di Ultima
Chance, un boardgame in-
centrato sulle scommesse,
semplice e rapido. Ideale per
coloro che sono stufi di per-
dere soldi cimentandosi nel-
le scommesse reali.

UNICOPLI: il primo titolo
presentato dalla Unicopli,
sull’'onda del successo di
Quarto, & Pyraos, un gioco di
strategia e tattica dove i due
contendenti devono cercare

y

di completare una piramide
di sfere. Tre invece i giochi in
scatola veri e propri: Port-
Os, dedicato ai pirati, Tribu e
Lo Sbadiglio del Drago, tutti
con un’ottima veste grafica e
un sistema di gioco piuttosto
semplice.

VARIE: non si tratta natural-
mente del nome di una nuo-
va casa editrice, bensi di una
categoria che comprende |
giochi ancora senza distribu-
tore ufficiale. In particolare
troviamo una serie dedicata
ai dinosauri, gquesti antichi
ma immortali colossi del
merchandising. Il gioco con-
siste nel prendere il blocco
di argilla contenuto all'inter-
n o

della scatola,
inumidirlo, romperio con at-
tenzione e delicatezza, recu-
perare i fossili (in gesso du-
ro) presenti all’interno, e
unirli e colorarli per formare
dei realistici reperti. Una
simpaticissima alternativa ai
puzzle, che al momento
comprende fossili di
Stegosauro, Brontosauro,
Tirannosauro, Triceratopo,
Pteranodonte, Plesiosauro,
Dimetrodonte e Pterodattilo.
Ancora pero non si sa se,
guando e da chi verranno di-
stribuiti in Italia.

Purtroppo la maggior parte
dei giochi non sono stati
neppure descritti a causa del
pOCO spazio, ma non preoc-
cupatevi: avrete tutte le re-
censioni mano a mano che |
prodotti verranno lanciati sul
mercato. Alla prossima volta!

Andrea Fattori
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Finalmente, dopo
tanti mesi di buio,
nuvole e pioggia
riprendono i lunghi
pomeriggi di sole e

primaverili.
Qualcuno conosce un
huon modo per
impiegare il tempo?

mentfo:

le calde serate

Qualche suggeri-
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Stellari. Questo Gdr che vede gia
‘al suo attivo il Manuale, il libro
Guida all’'Erede e lo schermo per
il Gamemaster, vede il suo par-
co-prodotti arricchirsi del modu-
lo d'avventura "Il Cimitero di
Alderaan”. Il modulo, molto ben
curato e ricco di spunti per pro-
lungare o riadattare lo scenario
per sessioni supplementari,
‘esplora i resti del pianeta vittima
‘dell'aggressione imperiale nel
“corso del primo film della saga.
Vittime e intrighi sembrano orbi-
tare intorno ai resti di questo pia-
neta morto. Perche,
per quale motivo
I'lmpero & cosi inte-
ressato al Cimitero
di Alderaan?
Un'ottima avventu-
ra, che gettera | per-
sonaggi in un mare

di guail

La Spada
Nera

Terzo modulo

d'avventura della
serie di
Stormbringer, La

turistica che
Gibson e altri ci
hanno mostra-
to. Il sistema
funziona sem-
pre con il cor-
po di regole
proposte dal
manuale ba-
se. Tutto il
necessario
per giocare
(creazione
dei perso-
naggi e abi-
lita, partico-
batilta
dell'ambien-
tazione,
back-
ground in-
dividuali ed
equipag-
giamento),

SONo pre-

senti in

questo

modulo.

Oltre a

molte

informazioni,
consigli di gestioni e materiale

e e

Spada Nera co-
stituisce il segui-
to ideale delle vi-
cende narrate
all'interno de |l
Ladro d'Anime.
Questi corposi
moduli sono in-

relativo a organizzazioni e strut-
ture, ampio spazio (ovviamente)
& dedicato al Cyberspazio e ai
suoi incursionisti.

Correda il tutto un sistema di ge-
nerazione casuale della rete con
tanto di regole che ne gestiscono
le leggi e le evoluzioni, un intero

le. Un'ambientazione convincen-
te proposta in maniera interes-
sante. Fortemente consigliato ai
giocatori di GURPS appassionati
del genere.

Bene, questo & quanto. Tanti sa-
luti e buon divertimento

. -:l.l.-.E':Er-'lil-;ﬂm.-:cumrn'ﬂ"ﬂ:.-_‘_‘
3 : ,-F=.'j'_ 1-[_-?;‘__#-;5:*'.

i

| 8ito le idee sono molte, |

j@ssatempi (alcuni non
mpabili) si affollano in-
a8ando le sinapsi, e le di-
I O sono innumerevoli.
Certo ghe anche sul fronte del
‘gioc@'(e in particolare sul fronte
' d8lfGdR) le proposte sono pa-
#ecchie e interessanti. Diamo lo-
ro un rapido sguardo.

.'| |

Dalla Stratelibri di Milano la pri-
ma proposta sul campo dei mo-
duli per avventura per uno dei
pill interessanti e piacevoli giochi
che siano in circolazione: Guerre

NSO VIANIA MAR ()

teramente in-
centrati su sin-
goli scenari che
per tematiche
e complessita
presentano av-
venture estremamente avvin-
centi. Ne La Spada Nera | perso-
naggi si troveranno addirittura a
dover inseguire lo stesso Elric, il
possessore della terribile
Tempestosa, e a visitare i luoghi
della saga, incontrando i perso-
naggi ideati e descritti da
Michael Moorcock.
Consigliato a chiungue.

GURPS CYBERPUNK

Abbiamo gia avuto modo di par-
lare abbondantemente del
Sistema di Generazione
Universale proposto dalla DAS
Production, & delle sue espan-
sioni (Fantasy, Magic, Conan).
Cyberpunk illustra la terrificante -
e inquietante ambientazione fu-

slo v,
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capitolo incentrato sui consigli
per gestire una campagna, altri
consigli utili, e un glossario fina-

Christian Antonini
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PINBALL (*) L.175.000
SUPER PUTTY M. (*) L. 88.000 ‘g
12 - JUDGEMENT DAY L.125.000 [
TETRIS COMBAT 1.168.000 &
TECNO BOWL L.148.000 |

NINJA BOY 2

OUT TO LUNCH
PALADIN QUEST
PINK PANTER
R-TYPE 3 (*)
RIDDICK BOWE BOX.

ACCESSOR! PER SUPERNINTENDD CGOOL SPOT (™) L. 99.000
Almentatore AC/DC 220V L.29.000 DENNIS THE MENAGE 1.125.000
Faropean adaptor SFX - 2 GOLD DRAGULA 1.125.000
adattatope universale 1.39.000 EMPIRE STRIKEBACK  DisponasiLE
Cavo scart per Snes & SF  1.39.000 EXHAUST HEAT 2 (*) L. 99.000
JoyPad per SuperNintendo L.39.000 FAMILY TENNIS (*) L. 99.000

Joypad programmabile FANTASY STORY (*) L.168.000 ROBOCOP vs TUE
per Supernintento 1.69.000 FATALFURY2(*) L175.000 TERMINATOR RITIRIAMO LE TU

Super Joystick Board B tasti L. 53.000 FINAL EEH} = { ggggg Egm'nnu RACING ngg VECCHIE CARTUCCE. ..
PRO-5 ARCADE Board metalloL.89.000 FNAL { . 99, RUSHH\IEBEME- .118. PASSA IN NEGOZIO !

ANAL STRETCH (*)  L.168.000
SUPERNINTENDO - FAMICOM  poet N.STAR KEN 7 * L. 175.000
ACQUATIC GAME L.118.000 o aeupACK
AEREQ THE AGROBAT L.125.000 epvntie KHAN I

L138.000 guos oy

HGHTING
SECRET OF MANA
SENSIBLE SOCCER
SHADOWRUN

L.169.000
L.148.000
L.118.000
L. 49.000

TIME SLEEP L. 99.000 ‘===
TOTAL CARNAGE  L.128.000
TRODDLERS L. 79.000

GOEVION 2 (*) SIDE POCKET Biliardo L.128.000 TURTLE AGHTING  L.148.000 |
HARLEY ADVENTURE SIM - ANT L.118.000 TURTLESIVINTIME L. 68.000
ICE HOCKEY (*) : SKY BLAZER Taeonare  UTOPIA L.138.000

| IKARI WARRIOR (*) L. 99. SOLDIER OF FORTUNE L.158.000 VEGAS STAKES L.118.000

| L TAGLIAERBE : STANLEY CUP HOCKEY L.118.000 VOLLEYBALL2(*) L.118.000
INGREDIBLE GRASH D. STARFOX-STARWINGS L. 99.000 WHERE IS CARMEN... L.118.000 §
INSPECTOR GADGET STREET FAGHTER I L. 89.000 WINTER OLYMPIC '94 L.128.000

SIIIET E nnm ll4ﬂ[|l]ﬂ WIZARD OF 0Z L.125.000
- e === WORLD HEROES L.145.000 }
WWF ROYAL RUMBLE*L. 99.000
YOSHI'S COOKY L. 49.000
YOUNG MERLIN TEEFONARE
ASTERIN ZTEHDA L. 99.000

o | 700L 1.128.000 g
BATMAN RETURN L. 79.000 pyppys 1. MACHINE 1.135.000 (39 St " e s B
BATTLE MASTER (*) L.17%. MEGAROBOT GOLF L 99.000 P* - NOTA: i titoli con (*) sono in =
BRNNE LEGENDS METAL MARINE  L.148.000 STRIKER - SOCCER (*)L. 89.000 Z0nano su fuaisiasi SUPERNES K
MONDAY N. FOOTBALLL. 148,000 SUPER BATLLETANK 2 L.138.000 ¢ SUPERNINTENDO mediante |

MORTAL COVIBAT  OFFERTA SUPER BOMBERMAN  OFFERTA SERVIZIO VENDITA PER
RIVENDITORI QUALIFICATI

ALIENS 3 L.119.000
ALIENS - PREDATOR * L. 99.000
ARMA LETALE :

ART OF AGHTING

000 nen ALl STAR B. (* j . 99
CLAY FIGHTER L.145.000 \ay pA 94 - HOCKEY L.138.000 SUPER NOVA L.118.000

_ I
. ¥ i
-

NOVITA ASSOLUTA ! Seq=iole g
SOGGER

Eurupﬂan Ehampmns

Finaimente disponibile il convertitore universale per usare tutti i
toi niochi del Nes sia italiani che americani !Potrai cosi usare
gl oitre 5000 giochi disponibili, del Nes 8 bit, sul tuo SuperNes

i .I\I

=
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—EFT_ T el

llFFEHTA L. 118.000
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Salve a tutti. Cont

rivati anche qui fo m al mitic
Consoliamoci. Inull i allegare
sempre una 'I‘niﬂ-npiu e Deumen:

to (sempre se (i tenete ad essere
pubblicati) al seguente indirizzo:
Xenia ED - Console Mania - Rubrica
Consoliamoci - Casella Postale 853 -
20100 Milano.

E questo é tutto...

Silvia

vendo i seguenti giochi per Sega
Megadrive a L. 50.000 (J = gioco
Siapponese - E = gioco Europeo - U =
sioco USA - pr = gioco protetto)
Golden Axe (J), Golden Axe Il (E),
Solden Axe lll (J), Sonic(E), Sonic Il (J),
Phantasy Star Il (U), W.Class Golf (E),
Block Out (J), Jurassic Park  (J pr),
Ghouls'n'Ghosts (J), Assault Suit L.
J), TM.N.T. (J pr), Global Gladiators (U
or), Altered Beast (E), Cool Spot (U pr),
Snow Bros. (J), Ex - Mutants (E), Whip
Sush (J).

Titoli a L. 60.000: Shining Force (U pr),

Eliminate Down (J), Tiny Toon (U pr).
Titoli a L. 70.000: Ex - Ranza (J), Mortal
<ombat (E), Ecco the Dolphin (U).

Vari tipi di abbinamento: Golden Axe |,
I, 1l a L. 120.000; o Sonic |, Il a L.
80.000; un titolo da L. 70.000 + 1 gioco
da L. 50.000 a L. 110.000; un titolo da
L. 60.000 + 1 gioco da L. 50.000 a L.
100.000; un titolo da L. 70.000 + 1 gio-
co da L. 60.000 a L. 120.000.
Telefonare al 02-89402833 dopo le ore
n: 21:00 o durante il giorno al 02-
38301192; Gabriele Pasqguali.

Vendo le seguenti cartucce per Atari
Lynx: Toky, Rampage, Switchblade,
Shadow of The Beast, Viking Child,
Xybots, Warbirds a L. 40.000 I'una.
Annuncio valido solo per Torino e pro-
vincia. Telefonare da lunedi a sabato
dalle ore 15:00 alle ore 18:00 al
3312286.

Vendo per Mega Drive italiano le se-
guenti cartucce: Sonic The Hedgehog e
Altered Beast a L. 30.000 I'una oppure
a L. 50.000 entrambe le cartucce.
Telefonare allo 0122/647600 e chiedere

di Mario verso le ore 17:00. L'annuncio,

valido solo per Torino e provincia.

Vendo le seguenti cartucce per Super
Nintendo: Super Ghouls'n'Ghosts a
L.70.000, Starwing a L. 80.000, NCAA
Basketball a L. 70.000, Zelda Ill a L.
80.000, Super Soccer a L. 60.000, UN
Squadron a L. 50.000. Telefonare allo
081/8717093 e chiedere di Saverio (ore
nasti).

Vendo o scambio molte cartucce per

e al solito siamo ar-_ ﬁ?ne Gear, Comb Boy o Sega Master

Systemn. Per informazioni telefonare allo
06/76906508 ore pasti.

Vendo Game Boy completo di cuffie
stereo, cavo video, connettore per gio-
care in doppio e i seguenti giochi:
Tetris, Dragon's Lair & Looney Tunes. |l
tutto a L. 170.000. Vendo inoltre molti
altri giochi per Game Boy. Telefonare
allo 0823/341061 e chiedere di
Massimo o Ugo.

Vendo i seguenti giochi per Mega
Drive: Mercs IlI, Steal Empire,
Thunderforce Il a L. 40.000 |'uno,
Street of Rage, Super Wrestlemania a
L. 50.000 I'uno Alien lll e Super Smash
TV a L. 60.000 e Cool Spot, Street of
Rage Il, T2: The Arcade Game a L.
70.000. Telefonare allo 0586/807500 e
chiedere di Giuseppe.

Vendo a L. 50.000 I'una le seguenti car-
tucce per Sega Mega Drive: Aladdin,
WWF Royal Rumble, Wimbledon.
Telefonare allo 051/540067 e chiedere
di Filippo ore pasti.

Vendo Sega Mega Drive completo di
due joypad, cavo scart e due giochi a
L. 200.000. Telefonare dopo le ore
20:00 allo 0187/731147 e chiedere di
Marco.

Vendo Mega CD giapponese a L.
450.000. Vendo inoltre Silpheead a L.
100.000. Telefonare allo 0322/804390 e
chiedere di Damiano,

Vendo Game Boy con sette giochi a L.
250.000. Telefonare allo 055/620955 e
chiedere di David.

Vendo Game Boy con undici cartucce
a L. 500.000 trattabili. Sono anche di-
sposto a scambiare il tutto con Super
Mintendo pit due giochi. Telefonare allo
059/900507 e chiedere di Samuele (ora
di cena).

Vendo e scambio tutte le novita per
Super Nes, Super Famicom, Super
Nintendo. Telefonare allo 0571/632740
e chiedere di Fabio.

Vendo Sega Game Gear con alimenta-
tore, lente d’ingrandimento, adattatore
G5.G. Master System piu gioco e tre
cassette (e che vor di?7 NdD). Il tutto a
L. 250.000. Telefonare allo 02/2566858
e chiedere di Davide (ore serali).

Vendo Super Nintendo europec com-
pleto di un joypad, alimentatore, cavo
TV e il gioco Super Mario World. Il tutto
a L. 150.000. Telefonare ore pasti allo
0342/380802 e chiedere di Giulio.
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Vendo Nes pill due pad, pistola Zapper
e quattro giochi. Il tutto a L. 240.000

trattabili. Telefonare allo 0934/401223 e
chiedere di Vincenzo.

Vendo per Game Boy le seguenti car-
tucce: Robocop, Star Wars, Turtles I,
Fortress of Fear, Bubble Bobble,
Double Dragon Il. Vendo o scambio an-
che Lagoon e Ultraman per Super Nes.
Prezzi trattabili. Telefonare allo
0823/950692 e chiedere di Andrea,
preferibilmente ore pasti.

Vende Game Boy completo di cuffie
stereo, connettore per gioco simulta-
neo in competizione multipla piu sefte
cartucce. |l tutto L. 375.000.
Annuncio valido solo per Napoli e din-
torni. Telefonare al 7541983 e chiedere
di Gino o Ciro.

Cerco la cartuccia Space Invaders per
Mega Drive. Telefonare allo
010/540475 e chiedere di Patrizia.

Vendo i seguenti giochi per Super
Nintendo: Super Star Wars a L.
70.000, Battletoads a L. 70.000, Star
Wing a L. 80.000, FZero a L. 60.000.
Magical Quest a L. 80.000. Telefonare
allo 081/5963501 e chiedere di
Carmine.

Vendo Mortal Kombat per Mega Drive
a L. 100.000. Telefonare allo
0330/467314 e chiedere di Emiliano

Vendo Super Nintendo con due joy-
pad, trasformatore e le seguenti cartuc-
ce: Super Mario World, Street Fighter II,
Dead Dance, Final Fight, Turtles in
Time, The Terminator, Joe & Mac, WWF
Royal Rumble, SF2 Hyper Version. Il
tutto a L. B0O.000 trattabili. Telefonare
allo 051/892458 e chiedere di Alberto.

Vendo Game Boy pil dieci cartucce tra
cui le ultime novita a L. 300.000. Per
informazioni scrivere a : Zarro Massimo
- Via Umberto | n.80 - 82020 Fregneto
Monforte.

Vendo o scambio le seguenti cartucce
per Game Boy: The Flintstones,
Gremlins Il, Mega Man, Elevator Action,
Dragon Lair, Super Mario Land.
Telefonare allo 0426/82102 e chiedere
di Cristian.

Vendo o scambio per Super Nes o
Super Nintendo i seguenti titoli:
Addams Family | e ll, Super Mario All
Stars e Street Fighter 1l (italiano).
Telefonare allo 0183/650603 e chiedere
di Alessandro.

" Vendo le seguenti cartucce per Mega

Drive: Aladdin a L. 100.000, Altered

Beast a L. 15.000 & European Club
Soccer a L. 55.000. Telefonare allo
0541/345255 & chiedere di Manuel.

Vendo Sega Master System Il comple-
to di joypad, sei cartucce, trasformato-
re e tutti i cavi necessari. |l tutto a L
220.000. Telefonare allo 02/9602275 &
chiedere di Marco, preferibilmente do-
po le ore 20:00. Annuncio valido per |2
province di Milano , Varese e Como.

Vendo i seguenti giochi per Mega
Drive: Fatal Fury, Sunset Riders, Super
Real Basketball, World Cup ltaly 90 &
Moonwalker. Fatal Fury a L. 60.000, gl
altri a L. 40.000. Telefonare allo
045/913495 e chiedere di Vincenzo ore
pasti,

Vendo Mega Drive in ottime condizioni
con imballo originale, alimentatore, un
joypad, PGA Tour Golf, Chuck Rock,
Truxton, Wrestle War, F1 Circus,
Ghouls'n'Ghosts, Golden Axe SOLO in
blocco a L. 490.000. Vendo inoltre
Sega Game Gear con imballo, alimen-
tatore, borsetta per il trasporto, cuffie,
Sanic, Castle of lllusion, sempre e S0-
LO in blocco, a L. 290.000. Telefonare
allo 06/8293621 e chiedere di Daniele.

Vendo per Sega Mega Drive le se-
guenti cartucce: Street Fighter £
Special Champion Edition (L. 20.000),
Crue Ball (L. 40.000), Lemmings
(L.30.000). Telefonare ore pasti allo
051/330770 e chiedere di Claudio.

Scambio Amiga 600 con Hard Disk da
40Mb,1 Mega di Rom + 4 giochi & -
software vario per un valore di L
600.000 con giochi per Mega Drive.
Telefonare allo 0429/2013 dopo |2
20:00 & chiedere di Federico.

Vendo per Sega Mega Drive le se-
guenti cartucce in blocco: Turtles,
California Games e Golden Axe 2 al
modico prezzo di L. 130.000.
Telefonare allo 0383/62036 e chieders
di Daniele, possibilmente tra le ors
13:30 e le 19:00.

Vendo o scambio Super Scope &
(USA) con sei giochi e confezione origi-
nale. Telefonare o scrivere a: Hedasill
Dario - Via Ai Monti 2/c - 22038
Tavernerio (CO) - Tel 031/420693.

Vendo Mega Drive e Mega CD italiani,
2 joypad, un arcade power stick e i s&-
guenti giochi: 688 Attack Sub, Burning
Force, Cyberball, Golden Axe, Sonic,
Super Thunder Blade, il tutto a L
850.000 trattabili. Telefonare nelle ore
pomeridiane allo 06/71584638 e chie-
dere di Gabriele.
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Allora, questo mese
Control Your Console
subisce un tempora-
neo cambiamento:
come saprete abbia-
mo |5I|Iu|ln un ser-
vizio Audiotel col
quale siete in grado
di richieder<i - o
mandarci - trucchi e
consigli. La risposta
a questa nostra ini-
ziativa ha superato
le nostre aspettati-
ve, per cui mi é toc-
cato eliminare le pa-
gine seguite da
Dave per sostituirle
con queste, almeno
per questo numero.
Se non doveste ve-
dere la vostra ri-
chiesta in queste pa-
%ne tenete duro,
pro abilmente é ar-
rwnlu troppo tardi
per essere pubblica-
ta, ma noi cerchere-
mo di non lasciare
alcuna richiesta ine-
vasa.

Grazie e buona let-
tura.

Alex

- Enrico chiede come mai
Heptile non esca anche su
Mega Drive: non e vero, il ver-
dognolo compare anche su
MD, basta fare “perfect” in

http://www.oldgamesitalia.net/
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tutti i quadri, fino ad arrivare a
guello del ponte in cui com-
pare Reptile, senza usare la
parata e facendo le fatality in
ogni schermo.

- Per tutte le domande riguar-
do a Mortal Kombat - Raviele

‘Afnfillilﬂﬂllﬂﬂﬂiilﬁﬂli&ﬂ..I

Mattia, Graziano, -, date
un'occhiata allo speciale pub-
blicato sul N°® 26 di
ConsoleMania.

- Per trovare gli stivali per
camminare sul ghiaccio in
Landstalker bisogna giungere
a un baratro senza fondo.
Buttatevici dentro e cadrete
su delle mani sporgenti dalla
roccia. Ci sono due file di ma-
ni, una per lato del baratro, e
un’unica mano spostata piu a
destra o piu a sinistra delle fi-
le regolari. Su quella mano
isolata troverete gli stivali che
cercate. Dovrete cadere nel
baratro un paio di volte prima
di notarla, ma & li che si tro-
Va...

- Grazie a Gabriele “0142" {il
cognome era incomprensibi-
le!) per i complimenti e aspet-
tiamo i tuoi aiuti al piu presto.
- Ringraziamo Nardi
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po' meno per |'espressione’™

colorita riferita alla rubrica
della posta.

= Barone Narco Vallarino: non
o sappiamo nemmeno noi
come uscire dalla torre, ma
appena lo sapremo ti faremo
sapere.

- Mortal Kombat Il non & an-
cora uscito su SNintendo, ca-
ro Manuel Ferrante, ma appe-
na uscira e sapremo le fatality
le pubblicheremo.

- Caro Tommaso Poielsa, tu -
g come te molti altri lettori -
sei caduto in un tranello: per
far comparire Ryu in Teenage
Mutant eccetera Fighters ba-

sta avere un Macintosh e.u

Marco Auletta. Date un qﬁ.ﬂ

chiata alla recension® per j' :

Super Famicom e sappiatemi
dire cosa
ne pensa-
... Bravo
Daniele, in-
Vece,
- Per
Bertolino
Giampiero:
di Phantasy
Star per
MS abbia-
mo pubbli-
cato la so-
luzione a grandi linee (a cura
dell’allora assistente alla re-
dazione Gabriele Pasquali),
comungue: per L'Hovercraft
devi recarti sul pineta pieno di
rottami assieme al robot, che
ti ricostruira il mezzo; per
guanto riguarda il flauto non
si ricorda nulla nessuno e in-

‘sul pianeta di ghiaccio, perfo-

- manopola bassa, ava

h (o

vece, per le noci, devi andare

rare una catena con l'lce
Digger e troveraiun albero
con su le noci: ricorda di por-
tare una.torcia per aﬂﬂngarar-
lee pc:teﬂa rar.:cﬂgfﬁra,..
chiama, del
tuo aitru messagglh non-sf
capiva nulla. =
- Per quanto nguéﬂ’ﬂ-._',

E
223
@
:U
E,
.ﬁ'
m

fata-

lity di Mortal Ko
'IManu&l* “errante he s
~ mato almeno 100

a‘fmﬁ Fatal.ty L|u

volte indietro e
Baraca (il mo
ghie) -
volte in

- -. -* ] .. Ly ; " . '.
identico al prrmu cambia solo
|gIn::r| giochi di

ID sono rispetti-
fa International

Racing (quando esce) e F1.

Se vuoi saperz perche leggi

le recensioni, qui non abbia-
mo spazio...

- Ludovico Zaraga vorrebbe |
che su Consolemania si ve-
dessero le facce dei recenso-

ri. In piu ci da vari trucchi.
Wonder Boy 3 per il Master
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System: per iniziare il gioco
umano con tutte le armi e tan-
te monete la password & que-
sta WESIONE. Per Bubble
Bobble per il Game Boy: il co-
dice per il 10° livello & KGLT,
Eﬂ“‘ FGL1, 30° 5GB1, 40°
~.-?3V%F 60° CGBF,
B3, 80° GGB3, 90°
’I“BU” HGEEL Per

2 sul joypad fino a
compare la scrit-

punto si
ntinuil.
" met-

giocatan
hanno
Parodius
tete in pa
giu, su giug
nistra, destl
Power ‘
iper NINTE
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International

Soccer
Super Nintendo. Pare mai, ma
in caso contrario lo leggerai
nelle news.

- C'e poca roba per il Master
System, caro Mirko, per que-
sto ha poco spazio nella rivi-

per

sta.
- Mirko Lo Giudice ha un truc-
&0; per Street Fighter |l per

gnete.  Mega Drive. Se volete arrivare

......

=TI

| 'mﬂa oa dﬂbbramn ac-
contentare tutti. Sappi co-
" munque che scegliamo solo |
giochi migliori.
- Marco ringrazia Giulio, ma
da quando ha letto il messag-
gio (li riceviamo scritti grazie a
Stefano Gallarini) non i toglie
piu, gli occhiali... '
- Andrea Di Pietro vuole truc-
chi per Neo-Geo e precisa-
mente per questi giochi:
Magician Lord, Fatal Fury I
bene, meiteremo sotto
Piermarco e ti faremo sapere.
- Francesco vuole sapere
quando uscira Fifa

- _ﬁubﬁa allo scontro finale ba-
- sia collegare due joypad e se-

lezionare il vostro giocatore. A
-ﬁuﬁstn punto guando comin-
ciano gli incontri basta pre-
mere Start sull’altro joypad e
battere I'avversario. Facendo
cosl con tutti gli avversari si
arriva dritti dritti a quello fina-
Ie Un po’ facile ma comun-
que funzional

- Massimo da Catanzaro ha
questo trucceo per Final Fight
2 su NES (Versione america-
na). ogni volta che nella parte
bassa dello schermo appare
uno sprite, bisogna premere
fuoco. In questo modo ap-
paiono varie icone. Per far
che?

- Magistrelli ha un problema:
ha apportato una modifica al
Mega Drive. Cosi con 'adat-
tatore tutte le versioni dei gio-
chi giapponesi funzionano,

mentre quelle americane fun-
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e

zionano anche senza adatta-
tore. Ora con Superman vede
tutto in bianco e nero, per-
ché? Deve collegare il MD al
televisore con la presa scart...
- Mega Drive: in Sonic & pos-
sibile utilizzare questo trucco

per arrivare subito alla scher-
mata voluta. Premere | tasti
direzionale su, giu, sinistra,
destra, i tre pulsanti e start
contemporaneamente,
Chiungue ci abbia mandato il
trucco deve aver dormito su-
gli allori per gli ultimi anni...
Grazie comungue.

- E’ possibile pubblicare un
articolo sul 3DO? Si, e possi-
bile.

- Per Cristian di Roma: Day Of
The Tentacle non uscira mai
per Amiga (ma perché lo chie-
di a noi?)

- Phoenix ha un Mega Drive

giapponese e vuole sapere al-
cuni trucchi: & possibile avere
energia infinita per Splatter
House (2 e 3)? C'e I'immorta-
lita per Rolling Thunder 27 Le
risposte sono no e no... Super
Street Fighter 2 e Mortal
Kombat 2: il primo & in pro-
getto per SNes, per ora e del
secondo ci sono in giro solo
voci. Quando saranno recen-
siti? Quando li avremo fra le
mani. Verranno mai fatti per
MD Battle Master o Okuto No
Ken 7? Probabilmente no,
grazie per i complimenti.

- Marco Fossato vuole un
consiglio: ha un Mega Drive e
vuole vendere Street Of Rage
2. Sarebbe giusto scambiarlo
con Micro Machine o Eternal
Champion? Si, se vuoi un al-
tro picchiaduro pigliati Eternal
Champions, altrimenti e ok
Micro Machines.

- Gabriele Baldrati ha un truc-
co per Eternal Champion: pre-
mendo Start A, B e C contem-
poraneamente 4 o 5 volte si
puo mettere in pausa il gioco
(e allora? NdStefanol).

- Roby 20 ha due trucchi da
dare: per quanto riguarda
Mortal Kombat Mega Drive
arrivi in ritardo, mentre In
Batman Returns per Game
Gear premendo Start quando
si accende la console appare
il Sound Test. '
- Non esiste un cheat mode
per togliere la censura a Last
Battle in versione italiana.

- Rolando da Taranto ha dei
trucchi per Mega Drive: Bulls
Vs. Lakers & NBA Play Offs.
La password per giocare su-
bito coi Bulls Vs Phoenix e:
KXOCPBEB e la finale contro
Portland & WXOCCBBL.
Suggerimenti per Splatter
House 3: bisogna scovare de!
cadaveri al 4° livello. Road
Rash 2 per Mega Drive ha una
password da inserire per par-
tire nel primo livello con la

Diablo 1000 Micro:
00UKHIBL.

Il miglior gioco di Basket per
MD? NBA Jam.

- Qualcuno vuole recensiti piu

1417
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VENDITA PER CORRISPON

o

MASTER SYSTEM

ADDAMS FAMILY 99.900
ROBOCOD 99.900
ROBOCOP 3 99.200
BART VS THE WORLD 99.900
MORTAL KOMBAT 99.900
SPIDERMAN 2 99.900
STAR WARS 99.900
TERMINATOR 2 99.900
WINTER OLYMPICS 99.900
SEGA MEGA DRIVE

UNIVERSAL SOLDIER §9.900
GEORGE FOREMAN KO BOXING 89.900
BART'S NIGHTMARE 89.900
ADDAMS FAMILY 129.900
BLBSY 139.900
DOUBLE DRAGON 3 129.900
FIFA INTERNATIONAL SOCCER  139.500
FORMULA 1 139.900
JUNGLE STRIKE 139.900
MORTAL KOMBAT 139.900
ROBOCOP 3 129.900
TERMINATOR 2 129.900
WINTER OLYMPICS 149.900
GAUNTLET IV 139.900
JAMES POND 1l 149.900
1001 129.900
SPIDERMAN,/X - MAN 139.900
BLADES OF VENGEANCE 149.900
F117 NIGHTSTORM 149.900
GUNSHIP 149.900
DAVIS CUP TENNIS 139.900
NEA JAM 159.900
LOTUS 2 149.900
SUPER KICK OFF 99.900
VIRTUAL PINBALL (

DRAGON'S REVENGE  159.900

WWF ROYAL RUMBLE

=ASPORTS

ELECTRONIC ARTS

ey
B SOCCER &
CONTROL PAD + / L. 49.900
SPEDIZIONI PER POSTA L. LU SUPER NES / MEGA DRIVE

CON CORRIERE L. 15.000
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SEGA GAME GEAR

ADDAMS FAMILY 89.900
BART VS THE WORLD 89.900
FORMULA 1 89.900
MORTAL KOMBAT 109.900
ROBOCOD 89.900
ROBOCOP 3 8%.900
STAR WARS 89.900
STRIDER RETURNS 89.900
TERMINATOR 2 89.900
WINTER OLYMPICS 89.900
NBA JAM 109.900
WORLD CUP 50CCER 99.900

uuuuuu
uuuuu
.

——————

......
111111

IL COIN - OP DI BASKET N° 1, REALIZZATO
DAI GENIALI PROGRAMMATORI DI MORTAL
KOMBAT. SPETTACOLARE! DAL 4 MARZO
PER MEGA DRIVE - GAME GEAR - SUPERNES

) 149.900 [
159.900 [+

) -
Q3
" |
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MESE

" 9N YOUNG MERLIN /
IL FIABESCO
MONDO DI
MERLIND .
UN' AVVENTURA
DA NON PERDERE..
SUPER NES

o

'ORDINA

DENZA - PRODOTTI ORIGINALI E CO

WINTER OLYMPICS
SUPER NES / MEGA DRIVE /
GAME GEAR / MASTER SYSTEM

NES

ADDAMS FAMILY
BATTLETOADS
ELITE

LEMMINGS

MC DONALDLAND
PARASOL STARS
PRINCE VALIANT
ROBOCOP 3
SUPER TURRICAN
DROP ZONE

GAME BOY

BATTLE OF OLYMPUS
BATTLETOADS
LEMMINGS

MARBLE MADNESS

MC DONALDLAND
PAPER BOY

PAPER BOY 2
PARASOL STARS
PRINCE OF PERSIA
SNEAKY SNAKES
SUPER HUNCHBACK
SUPER KICK OFF
TURRICAN

IL TAGLIAERBE

JOE & MAC CAVEMAN NINJA
MORTAL KOMBAT
MUHAMMED ALI BOXING
SPIDERMAN,/X - MEN

KICK OFF 3

HA SCELTO PER VOI...

SUBITO, IN OMAGGIO IL CATALOGO SU
PERTI DA GARANZIA

49.900
49.900
49.900
49.900
49.900
49.900
49.900
49.900
49.900

49.900
49.900
49.900
39.900
49.900
39.900
39.900
49.900
49.900
49.900
49.900
49.900
49.900

79.900

69.900

79.900

79.900

SPIDERMAN/X - MEN - / GAME BOY

ADDAMS FAMILY 79.900
DRAGON'S LAIR 79.900
J. CONNORS TENNIS TOUR 79.900
JOE & MAC 79.900
KICK OFF 49.900
LETHAL WEAPON 79.900
ROBOCOP 3. 79.900
IL TAGLIAERB 159.900
MORTAL KOMBAT 159.900
PLAYER MANAGER 159.900
WINTER OLYMPICS 159.900
SUPER PUTTY 139.900
TRODDLERS 139.900
WWF ROYAL RUMBLE 189.900
NBA JAM 199.900
KICK OFF 3 TEL.
YOUNG MERLIN 179.900
FIRST SAMURAI 169.900
SUPER CONFLICT 179.900
TIME SUP 179.900

PER AGGIORNATO

SUPER NES °

ol

ALFRED CHICKEN - ITAL.
ARABIAN NIGHTS - ITAL.
CASTLES 2

CAPTIVE 2

DANGEROUS STREETS - ITAL.
DEEP CORE

DEWNIS - ITAL.

FRONTIER { ELITEZ )
HUMANS 1 + 2

JAMES POND 2

J. BARNES E. FOOTBALL - ITAL
JURASSIC PARK

MEAN ARENAS

MORPH - ITAL

NIGEL MANSELL'W.C. - ITAL.
OVERKILL & LUNAR C. - ITAL
PSYCHO OVERKILLER
SLEEPWALKER - ITAL.
SURF NINJAS

THE LOTUS TRILOGY

TOWN WITH NO NAME

TROLLS

WINTER SUPER SPORTS
WHALE'S VOYAGE

Z00L

Z0OL 2 - ITAL.

[ s B o B
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OUR CONSC

Sega City. in Phantasy Star per Master
- Riccardo Petrelli ha dei  System il cristallo per termi-
trucchl par Bob per Super nare il gioco, e io mi sono

scordato di chiederlo... Nel
prossimo numero, lo promet-
to.

i0Meln gioco... ma la

lto dlsturhata e
u nlente'

1oberto

giochi per Neo Geo, altrimen-
ti (testuali parole, e state at-
tenti all'accento), la nostra ri-
vista “@ una ciofeca” (al posto _
di ciofecal). Mah... vers|
- Abbiamo ascoltato le opi- Men re se
nioni di Alex. Grazie per i gia hai un
complimenti e per i consigli:. M edfg a
noi pensiamo che le console
a 32 bit saranno il futuro. Al¢
contrario di quello che pensi,
siamo gia nell'era del 32 bit,
ma il mercato sta andando
bene sul 16 e quindi si dovra
aspettare ancora un po’.

- Per la prima domanda di a . VIr
Mark la risposta &: meglio {arrw& o) tcnr} o Konami
una bici o una fetta di torta? |  per Mega ﬁEl lo troverai in

HALL ) WEEN

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

- Infine, Carlo chiede se ver-
ranno convertiti su Mega
Drive Super Street Fighter Il &
Mortal Kombat I, @ noi ri-
re una serie spondiamo che pmbabiimen-
di caic col te si, verranno convertiti, ma
' ~ a giudicare dai tempi utilizzati
per gli altri titoli. dovrai aspet-
~ tare un po'...

=% *‘I;cif impreparati... Il prusslmu
e r- mese andra forse peggio, ma
i ostra cartuccia “almeno sapremo cosa aspet-
iLlous i nsp-::-ndlam.f, tarci.
mone non riesce a trovare

|
o

OFFERTE DEL MESE:

S. Nintendo + Bazooka L. 280.000 Game x Mega Drive da L. 35.000
S. Nintendo + Star Wing L. 270.000 Game x S. Nintendo da L. 35.000
S. Nintendo + Prince of Persia L. 250.000 Game x Game Boy da L. 35.000
Mega Drive + 3 Game L. 330.000 Game x Master Sistem da L. 35.000
Adatt. x Mega Drive Euro/Jpn L. 20.000 Game X Nintendo da L. 35.000
Game Boy Base + 4 pile . L. 99.000

Game Boy + Spiderman 2 L. 125.000 ' PERMUTA

Game Boy + S. Maridand L. 135.000 il tuo usato con una strepitosa
Game Boy + Jurassic Park L. 150.000 . SUPERVALUTAZIONE

http://www.oldgamesitalia.net/
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Ah, salaam and good evening to
you, worthy friends... Benvenuti
allo speciale su come aiutare Jumes
Pond a portare a termine la sva
missione. Grazie alle fatiche di
Giancarlo in questo numero
riuscirete a risolvere all’incirca una
cinquantina di livelli... Ma vi lascio

al buon JH.
Alex

SPECIALE

JAMES POND 3

OPERATION STARFISH

http://www.oldgamesitalia.net/
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E ADESSO SI PENSA AL GIOCO

VERO E PROPRIO

~ziamo adesso la trattazione del gioco vero e proprio. Un paio di regole ge-
narali non fanno mai male. E' vero che ci sono tantissimi livelli in cui non si
trova nulla di utile ai fini della risoluzione del gioco (niente agenti speciali,
niente miniere da disattivare, niente frammenti di satellite - che sono diffici-

. P

da trovare) ma & anche vero che se iniziate a saltare i livelli cercando su-

oto l'uscita e ignorando tutto il resto, avrete ben poche possibilita di terminare

gioco. Tutto cib risulta vero a maggior ragione se pensate che questa ” ‘guida”
James Pond non é altro che un aiuto di stampo ganarale poiche non baste-
un intero numero di Consolemania per trattare tutti i livelli smgularmente

Detto questo, ricordatevi che difficilmente nei livelli sono presenti ampie aree
completamente vuote. Spessissimo si tratta solo di trovare la via giusta per
syungere a immense guantita di bonus (alguanto inutili) e vite extra {ecco guello
che da significato alla vostra caccia). Studiate bene il metodo di controllo di
James. E’ possibile sfruttare le lunghe discese presenti nei livelli per guadagna-
r= velocita e far spiccare a James dei salti eccezionalmente piu potenti di quelli
normali, In particolar modo, & possibile sfruttare le piccole salite come dei veri e
-..r"'"D-"I trampolini. Usate spesso il salto per smorzare la velocita di James ed
are di schiantarvi contro gli avversari. Tenete presente che Finnius si puc
lizzare pochissimo e che la dentiera costituisce per |ui un'arma. Inoltre
Sinnius pud rimbalzare sul proprio posteriore esattamente come James fa sulle

scarpe a molla. Gli altri due agenti sono,

dire di piv?

A1 -Nel primo livelio che vi tro-
% vate ad affrontare I'unica cosa
utile da fare @ guella di recupe-
rare il sistema di guida ausiliaro
per il razzo di James che & si-
tuato su quella sorta di “albero”
& giallo e senza foglie, ma co-
me lo chiamereste voi?) che si
trova subito dopo il razzo
schiantato. Portatevi I'ombrelio
se volete superare in volo un
po’ d'ostacoli.
A2 -Non accontentatevi della
prima uscita che trovate, andate
in alto & quadagnerete un po' di
bonus.
A3 -Qui dovete usare alla gran-
de le scarpe con le molle.
Subito prima del secondo re-
start-point (quell'asta con in ci-
ma una palla; quello che esplo-
de una voita attivato) si trova il
sistema di guida del satellite.
Recuperatelo per poter racco-
gliere anche i pezzi di satellite
sparsi per il gioco.

-Qui & tenuto prigioniero
Finnius, il primo dei tre agenti
catturati e 'unico che si rivelera
indispensabile per portare a ter-
mine il gioco. |l livello non risulta
particolarmente impegnativo,
anzi... Partite e portatevi
all'estrema destra del livello.
Una volta giunti li, impossessa-
tevi dell'ombrello che trovate nel
cubetto giallo e iniziate a saltare
verso sinistra. Incontrerete una
serie di strutture con tre interrut-
tori. | due laterali apriranno i

invece, comple k tamente inutili.

muri che vi separano dai bonus,
mentre quello centrale abbattera il
pavimento. Quando, balzellon balzel-
loni, vi imbatterete in un candelotto
di dinamite saprete che & giunto il
momente di liberare Finnius.

http://www.oldgamesitalia.net/
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fl settore B risulta piuttosto rognoso a
causa dell'enorme quantita di pozze
d'acido nocivo disseminate ovungque.
Ottima contromisura & 'utilizzo intensivo
dei travestimenti da frutto o pasticcino
(preferite quest'ultimi perché pit robusti)
che vi terranno a galla nel liguido gialio.

B2 -Ecco il primo livelle in cui il trave-
stimento & essenziale. Usatelo con cu-
ra perché se ne trova solo uno dove
serve. Sempre in questo livello & na-
scosto il primo tesoro perduto. Fate
una bella scalata degli alberi che ador-
nano l'inizio del livello e, in cima a un
sistema di piattaforme, troverete il sud-
detto tesoro,

B4 -Questa & |la torre delle miniere di
formaggio e si collega con la locazione
J1. La chiave per entrare si trova in G7,
in un livello mortalmente infido & sub-

dolo che mi ha tenuto impegnato
per molto - troppo - tempo.

B5 -Gia dal titolo si dovrebbe in-
tuire qualcosa. Distruggere il ra-
none non & troppo difficile, basta
saltargli sulla lingua mentre con
la medesima cerca di agguantar-
vi. Il numero di denti rimastogli vi
segnalerd quanto siete lontani
dalla sua eliminazione. Questa &
anche la locazione pid comoda
dove appropriarsi del sistema di
guida del razzo di Pond (va recu-
perato per ogni settore di gioco).
Appena entrate nel livello, tenete
premuto il tasto della corsa e ca-
dete verso destra. Atterrerete su
una piattaforma e, saltando an-
cora a destra, recuperate il siste-
ma.

B6 -Tanta fatica per arrivarci e
non serve a nulla. Mi sa che ho
sorvolato qualcosa.

Recuperate | bonus come al solito e volta

impugnate il candelotto.

Velocemente abbattete il pavimento
e atterrerete vicino a una cassa di di-
namite. Lasciate il candelotto vicino
alla cassa e mettetevi da parte. Una

A3 - Furmesnn Pln:ns =

tarminata I'esplosione, infilatevi

nel buco che si sara creato e recu-
perate I'agente. L'uscita e nell’ango-

lo in alto a destra del livello.
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Un settore praticamente insignificante se non
fosse per tre particolan. Il primo & rappresentato
dalla locazione C5, il secondo dalla C7 e il terzo,
Fﬂquf&iﬂnte, e la zona
vuota tra la C5 e la C6:

— T T —

scoperto. A questo punto mbategll letteralmente
il televisore e lo spetiro, disperato, cerchera di
tornare nel suo bravo tubo catodico inseguendo-
vi. Non vi resta altro da fare che posizionarvi
nell’angolo a sinistra della vallata, aspettare che
lo spettro sia abbastanza vicino, e saltare addos-

so allo sfortunato ammasso actuplaﬂmﬁuﬂ‘ﬂ ‘-H'I
fornira un insolito ascensore verso la fine del li-
vello. In alto a sinistra si trovano un po' di bonus
utili, tra cui una vita extra, e a destra (saltando il
baratro) si trovano I'uscita & la chiave per B4.

troppo spazio sprecato,
qualcosa ci attende i in
mezzo..

C2 -Tipica locazione cu-
scinetto. Nulla di impe-
gnathm ma una vita ex-
 tra facile facile a cui fare
 riferimento.

C5 -Questa & varammté
bella. Un passaggio se-
greto dal Settore E a*
 Settore C a senso urﬁ:-n’
Utilita pratica visibile:
rinmun&.

C7 -ll livello maledetto.
ihhiﬂmﬂ passato quasi
- due settimane progre-
~ dendo nel gioco e tor-
‘nando in questo livello di
ﬂﬂlﬂ in tanto per riusci-
rea aﬂpm Ebbene,
dovete che il li-
vello in questiona inizia

—

con u&amhnﬁauallma
Bl'l'ﬂ James non riesce a
risalire. Peregrinando tra
&nﬂmﬁ di teletrasporti
“che popolano il livelio,
nﬁn si riﬁs-ea a far altro
za con un peso da
un?ainnnaﬂm. un televi-
- sore e un ombrello.
L'oggetto da prendere e
 riportare nella vallata & il
sisora, Una volta tor-
nati nella gola, rompete
il televisore e aspettate

- Little

.;'-rl
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Altro setfore, altre minacce. Ma di
muNacCce Vere e proprie qui ce ne so-
no veramente poche. Solo un paio
o fvedli in cui sfoggiare una pazienza
gegna di un sanfo e un po' df perizia
con il joypad.

D1 -Una bella vita extra in un qua-
dro non molto impegnativo.

D3 -Una bella miniera da annientare
senza misure particolari.

D4 -Eccoci davanti a un bel mostro-
ne messo a guardia di chissa che
cosa. Definirlo poco impegnativo é
un sufemismo. Basta saltargli in te-
sta usando come trampolino i fun-
ghetti che vi manda contro.
Neanche troppo coriaceo.

D6 -l primo dei complessi sotterra-
nei che vi mette in “contatto” con al-
tri settori. In particolare gquesto vi
porta alla locazione K1.

D7 -Un livello rilassante in cui sco-
vare |'altro tesoro nascosto reperibi-
le finora, e appropriarsi di una vita
extra.

D8 -Qui si arriva dalla locazione KS.

Settore piccolino ma non sot-
tovalutabile. Comunque non
dovrebbe costituire una gros-
sa sfida per nessuno di voi.

E4 -Unico livello degno di no-
ta giusto perché tiene da par-
te ben tre vite extra tutte per
vol. Per recuperarle, fate ap-
parire il cubetto giallo che
contiene 'ombrello saltando
in aito appena entrate nsl li-
vello. Correte verso il bordo
destro della piattaforma su cui
vi trovate e lanciatevi nel vuo-
to con un bel salto. Atterrerete
su un'altra struttura a destra
della quale troverete un inter-
ruttora. Attivatelo e tomate in-
dietro. Recuperate i bonus
deila prima buca, prendete il
iet & dirigetevi in alto senza
=pandare a destra o a sinistra.
Se avrete abbastanza pazien-
za, il viaggio @ un po' lungo,
troverete I'interruttore che vi
dara |'accesso alla seconda
buca e alla seconda vita extra.
La terza é su di un albero giu-
sto sotto la struttura che sor-
regge il primo interruttore.

http://www.oldgamesitalia.net/
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D8 - The Wolds :‘:l-

“Come mai settore F e non

E?"- vi starete chiedendo tut-
ti. Semplicemente perche he
sbagliato mentre segnavo le
fettere sulla mia mappa &
adesso ve la tenete cosi.
Tanto avrete ben altro a cu
pensare piuttosto che alle let-
tera che identificano i livell.
Questo settore e dannats-
mente compiicato; non im-
possibile, ma dannatamente
complicato. E' pieno zeppo
di bucanieri lanciapugnali e o
piattaforme semaventl, per
non pariare del mari di mar-
mellata e delle cascate as-
sassine. Parola d'ordine:
“Evitate e saltate oltre”,

F2 -Livelilo non troppo com-
plicatu. ma l'importante &
che alla fine dello stesso, v
venga rilasciato il codice per
poter continuare.

F3 -Eccovi giunti nel livello in
cul & tenuta prigioniera la ca-
ra Jamespondessa, ovvero la
fidanzata di James Pondad.
Mon vi preoccupate di rovi-
stare il livello alla ricerca o
chissa quale complicato
enigma da risolvere. La tipa
di James & proprio in mezzo

szrruni G
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al livello su di una piattaforma che
dovete attraversare obbligatoria-
mente per riuscire a terminare il li-
vello. Peccato che non le si possa
sparare. Vol attraversate decine e
decine di livelli @ quando arrivate
da lei, questa non ha altro da fare
che rimproverarvi per il ritardo.

Voglio un lanciafiammel

Ah, dimenticavo di diryi di calpestarla
tranquillamente e saltarle sulla testa per
raggiungere | bonus sulla piattaforma in
alto; almeno una piccola soddisfazio-
e ..

F5 -Altre due vite facili da raccattiare.
Attenti a non cadere nel buco alla vo-

stra destra appena entrati nel livello.
Saltate a destra, fate apparire un cu-
betto giallo saltando sotto la ciliegia pid
a sinistra della piattaforma che si vede
in alto e utilizzatelo come base per sali-
re. lgnorate 'interruttore sigillato e ini-
ziate a comere verso destra. Continuate
a correre sul soffitto finché non vedete

un altro interrutiore. Lasciatevi cadere
alla sua sinistra e attivatelo. Scendetes &
correte all'estrema sinistra del livello.
Salite sulle piattaforme e attivate |'inter-
ruttore. Correte al punto d'inizio e salta-
te nella buca dove si trova |'uscita.
Prendete il Jet e andate a raccogliere le
vite bonus nella camera a sinistra,

Gz-mqumﬂuﬂummm
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tare abbastanza in alto da raggiunge-
re I'uscita. In altre pm'r.lln. arrampica-
tevi finché potete sulla parete a destra
e poi, scendendo piu velocemente
possibile, saltate mentre James sta
risalendo il dosso. E' difficile, ma
non impossibile.
G3 -Da 'accesso al complesso sot-
terraneo L, precisamente nella loca-

E? The Fain Ilnilnmls :
L -_' - i .i : :
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zione L4. La chiave che ne apre la

porta & in G5, ma & pressoché inutile.
G5 -Livello che ha senso solo perché
contiene una chiave inutile,

G6 -Passaggio per |la locazione L2,
Utile in caso di problemi con il livello
G5,

G10-Un vecchio amico torna a farci
visita. |l caro fungone del livello D4 &
ancora tra noi per angustiarci.
Stavoita, perd, & davvero cattivo. Ho

a

speso milioni di vite per riuscire ad
abbatterlo, poi ho scoperto che ba-
stava chiudersi in un angolo e aspet-
tare i funghetti da usare come tram-
polino in tutta trapquillita. |l fungone
non pud colpirvi se ve ne state in un
angolo!

G2 -Livello inutile e difficile.

G11-Vedi sopra.

G12-Vedi sopra.

o* 7 G1 - Wendslevs
.?"‘h'. = Wastelands

o i
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Per informazioni
e ordini telefonare
tuttl | glorni
{escluso Il lunedl’'mattina )
dalle 9,30- 13 adlle 15-19

Importazione
diretta

By ComputerHouse V.le Tripoli 193/a Tel.&Fax. 0941/391362 Rimin

PAMNASONIC 3DO
SUPER NINTENDO SEGA MEGADRIVE GAME BOY
ACTRAISER 2 mgmn ADDAMS FAMILY 103000 ALFRED CHICKEN Eﬂﬂﬂﬂt‘irghl:;giucm:_ ::E;;
ALADDIN 142000 ALIEN 111 §3000 E
prhacias ANOTHER WORLD 84000 : ;
ALFRED CHICKEN 127000 Lo p i 114000 BIONIC COMMANDO ga0nn I GRT TRAR et
ANDRE" AGASSY 127000 R i 2
i ios000 AWESOME POSSUM 133000 CHASE HQ 2 BERRCEY
SATTLE BLAZE 118000 BATMAN RETURNS + 64000 gg“fﬂlfcazsﬂfm 8 Eﬁﬁﬁ
CAPTAIN AMERICA 129000 BATTLE TOADS & DD 124000 HDi‘u‘IE A ARE 5 5000
CEASERS PALACE 118000 BLADES OF VENGEANCE M5000 -0 7 oo itk
:-Ef Z BEXING 122000 BUBSY THE BOBCAT BRI00! s e e i
- LIFTER |l 110000 -~ | \FFHANGER 103000 :
; :-’” ol g 12900 DR.AOBOTNIKS {ianon |21 mce i
MFPIRE STRIKES BACK 137000 -GDHS O ENGE i REAL GHOSTS BUSTER 63000
EYE OF BEHOLDER 144000 2D HA S000 o ekY & BULLWINCKLE B5000
FACE BALL 112000 ETHERNAL CHAMPION 145000 ¢ o \DERMAN & X-MEN EﬁmnaTam JABGUAR B4 BIT
- 3 3
GHENGIS KHAN |1 143000 F117 NIGHT HAWK N300 +ypmBLE POP 59000 CLUB DRIVE ) 112000
HARTEY'S ADYV, 118000 FLASHBACK 114000 w i NTER QLIMPICS J EBO00 EVOLUTION : DINO DUDE 112000
MCREDIBLE CRASH DUMMIES 122000 cEMERAL CHAOS 114000 | TINY TOOMNS 112000
INSPECTOR GADGET 127000 o1 B AL QLADIATORS Ll =R . 68000 rpevon Mac FuR 112000
JAMES BOND JAR. 120600 !
GLIN#EHIF‘ 115000
AMES POND 3 114080
JAMES POND CRAZY SPORTS 11 H'G&SEAS HAVOC 1so00 GAME G}EAR
_EGEN® OF MISTICAL NINJA 115000 INC R IBLE CRASH DUMMIES 103000 ADDAMS FAMILY THOOO
LETHAL ENFORGES 160008 JAMES PONE 3 114000 ANDRE' A 77000
LETHAL WEAPON 128000 JOE M MAC 114000 BATTLE 5 G000
MARIO ALL STARS 136000 JOHMEMADDEN '94 127000 GAESARS 74000
'~'EE: :in :DCGEH :ﬁﬂ LETHAL ENFODRCERS 164000 E:EEULTIME NOVITA'
M E '
MICKEYS ULT. waropp DS ERVIGKINGS B 11;.33.3 -aoog MFL QUARTERBACK 2 GAMEBOY 67000
MULTITAP 148000 -9 T = U[ETIM 1120{:{:- TROD0 SENSIBLE SOCCER GAME GEAR 72000
BA ALL STAR CHALLENGE | sooog, MAC BONALLE LA 1 25000
NIGEL MAENSELL | 1z7o00 MEANSEEAN MALC IME 115000 560 SIBLE BOCGER SLPER MES 125000
PINK PANTER -y ' 125000 MORTIAL KOMEBAT 125000 Zn At e S0
FOCKY & ROCKY 120000 NHL GKE‘T'"-'EI:# 'IE‘I!}IEI{I-LE 86000 , R
POP & TWINBEE 103000 NIGE MAHE 122000 o 82000 NBA JAM MEGADRIVE 2F
FRO SPORT HBLUHKEY 1410080 F'ELE'E'DEE :| TEOOD EE.DDGHE'&' JAM ' EUPER MNES 1409000
ROCK "N FlI:H_I-_ RAGING 123000 o -2 o & 512 T 114000
,—Am}w RUN 139000
SPORT ILLUST 144000 H.AN'EE.FI :':l i 104000 TI000
SPR PINBALL 1j1z.=mu ROBOCDP B 127000 45000
SUPER ACUATICS GAMES ol 28000 ROBODCOP -#E.T’;FHMIHATDHE?GGG L 81000 _
T2 THEAREBADE GAME 127000  ROCKET KENIGHT ADV, 114000 } THO00 .
THE 7TH SAGA ] 139% SOLDIER OF FQRTUNE 135000 i 78000
TOP GEAR 2 125 : 4 :
. \ 114000
AR (A PN
TAOLL ISLAND 122000 :
= TOP GEAR E 5 125000 I
AN & BURN 132000 ¢
WAYNES WORLD Y toso0 WARR SPEED | 31000 e\ : all iﬂgfﬂéﬁrﬂ .
WE'RE BACK g § 119000 WIZ'N'LIZ 121000 : er rivenalirori
WINTER OLIMPI 139000 ZOMBIES ATEEMY NEIGHBOR 103000 cons IE P
WIZARD V 144000 7 0O L) ) 114000 !
YOUNG MERLIN 141000 'I
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 122000 i
Riti & endita usato
CLIFFHANGER 102000
COBRA COMMAND o0 CONSOLES
DRACULA 124000 ATARI JAGUAR 64BIT + "CYBER MORPH"® 539000
DRAACULA UNLEASHED 104000
DRAGON'S LAIR o000 GAME BOY BASIC 88000
DUNE 127000 GAME GEAR + COLUMNS 159000
ECCO THE DOLPHIN 105000 MEGA CD 2 + 7 GIQCHI 539000
FINAL FIGHT CD W MEGA DRIVE 2 SCART CONTROL SET 218000
JOE MONTANA FOOTBALL 120000 : _
LETHAL ENFORCERS 137000 MEGA DRIVE PAL + SONIC E"— 2 JOYPAD | 259000
MAD DOG MACHEE 114000 PANASONIC 3D0 SYSTEM + CHASH & BURRNM 144590}
PRIMCE OF PEREIA 108000 SEGA CD 2 + GIOCO "SEWER SHARK® 489000
PUGGSY :gj’ggg SUPER NES PAL VERSION (SENZA GIDCOD) 229000
EE'EEEFEEHUCH seoop, S UPEA NES SCART CONTROL SET (SENZA GIOCO) 229000
SONIC CD 104000 SJUPER MES STRHREET FIGHTER 2 TURBO PACK 339000
TIME GAL 104000
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SETTORE H

Nulla di particolare,
sembrerebbe mes-
so /i apposta per
depistarvi.

H1 -Vi riporta in su-
perficie, alla loca-
zione E1.

H4 -Una vita extra
piuttosto semplice
da raccogliere.

H7 -Vi porta in C5.
Da li non potete tor-
nare indietro usan-
do lo stesso percor-

S0,

http://www.oldgamesitalia.net/

- The Butter Mound

il B i,
= Cheese Slln %

e T —'—"r-'-ql +. ,....

& +1- i

.
IEI:

vello/passaggio segre-

L1 -Livedlo da evitare,
ma se propric volete
entrarci, sappiate che
gl intermuttori non ser-
vono a nulla e che do-
vete semplicementea
comere al passo giu-
sto per non uscire dal-
lo schermo che scrol-
la per i fattacci suoi
(Ln perche a quel no-
me dovevano pur
dario, no?).

L2 -L'entrata attraver-
so la cascata, esce in
G6.

L3 -Un livello semplice semplice se az-
zeccate | comidoi. lo vi consiglio, contan-
do dal basso in alto, | seguenti: |l terzo, |l
secondo, il primo, il primo, i primo, il se-
condo,

L4 -L"entrata “ufficiale”. Esce in G3.

L5 -Questo livello & infernale. Non e
semplicemente difficle, & subdolo come

he Lon Tunnel

‘?:‘?:’r:* L6 - Crvstalline

.8 Cheese Chunks

L2 - The Hlue'ﬂ .

L r.,..- r.._ e

13- trusiul
Corridors

contentatevi di sapere che tutto quello
che vi serve, ed & tanta roba, si trova tut-
ta nella parte sinistra del livello. In altre
parcle andate a destra a prendere quella
sorta di bastoncino con 'elica e cemcate
di non prendere il tunnel subito sopra,
ma di andare immediataments a sinistra
L&~ Difficile, ma nulla pid,

un Romulano.  L7- Questo e un altro livello subdolo.

Nel prossimo nu-  Fate tutto il giro che dovete fare e non
livello. Non & obbligatorio da mero ve ne for-  fermatevi quando vedete |'uscita.
raggiungere, ma aiuta. nird, probabil- Continuate a comere verso l'estrema si-

P K3 -La tazza blu, indispensabi- mente, una map-  nistra del ivelio e "liberate” [agente che
: In questo settore ho fatto la g ger terminare il livella, & in pa completa. Per  incontrate dove inizia la mappa, Pol

ha dato F-”U g'!m& = mia ultima scoperta proprio il momento ac-  prendete la dinamite e andate a far salta-

basso a sinistra del livello. Una

perché ci ho messo. '; mentre, per scrupolo di €0~  meoma vialiaccata re quel blocco di
vita a entrarci @ scienza, rifacevo If livello K2. K5 -Pasﬁ%ggiu per D8. pietra che vedete
gualche altro moti : K6 -Una miniera al giorno... nefla mappa (esat-
ma mi piace. K1 -Passaggio per DG. K7 - Uscita verso il settore F, in tamente mentre

K2 -Questo & rischioso, mac'e g4 esplode). Tuffatew
J1 -Nulla di specialeys il sistema di guida per il razzo nel buco e scopr-
solo tanto esplosivo: E proprio in basso a sinistra del rate un livello se-
una delle miniere dE“ =5 greto piuttosto in-
thmg,|E|;]eriet . T casinato e con

sattamente come tanto di tesoro

sopra. r & K7 - The Overwold scnﬂf G

J3 -L'uscita dalla to|
del formaggio verso la
locazione D3, s

= e
T A

13 - The Cheese
Tower Topit

B e T

—3
L

i

Per questo mese abbiamo finito. Terrd presente le vostre
lettere @ | messaggi che lascerete al nostro numero te-
lefonico 144 etc, etc, per regolarmi nello stilare la solu-
zione dei livelli prossimi e per dare ulteriori chiarimenti su
livelli gia trattati. Per il momento vi lascio con la mia ulti-
ma Password; vediamo chl termina prima il gioco (fra pa-
rentesi il colore dell'oggetto: g=giallo, b=blu, v=verde,
r=rossoj:

Scarpa (g) Scarpa (b) Scarpa (b) Scarpa (b) Scarpa (b)
Piccone (b) Luna (r) Cuore (r) Razzo (g) Pesce (v) Libro (b)
Luna {b) Chiave (r) Libro (g) Piccone (r) Scarpa (r) Piccone
(b) Stella (g) Fungo (r) Candelotto (v) Topo (v) Cane (g).
Addio.

B
li(! Sllmeswuld - N

LR asE

—

AT e e iy e T

S SR

Giancarlo JH Calzetta
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DISPONI 3111 TUTTb LE NOVITA‘

TELEFONA ALLO 0362/354879!

MEGADRIVE
ANDRE AGASSI TENNIS 69.000
BATMAN RETURNS 59,000
CHAMELEON KID 49,000
G. FOREMAN'S BOXE 59.000
GOLDEN AXE 111 59.000
LAST BATTLE (KEN) 69.000
MAZIN' SAGA (MAZINGA)  69.000
MOONWALKER 69.000
SIINOBY 3 69.000

1 STRIDER 69.000
SUPER OFF ROAD 69.000
SUPER THUNDER BLADE  59.000
TAZ-MANIA 69.000
TOKI GOING APE SPIT 69.000
UNDEADLINE 59.000
WINTER CHALLENGE 69.000
WORLD OF ILLUSION 69.000

i Tl e By e e e e B M e e B B e

SUPER-NINTENDO
ADDAMS FAMILY 2 99.000
BATMAN RETURNS 69.000
EXAUST HEAT 99.000
F-ZERO 99,000
FINAL FIGHT 2 69.000
GEORGE FOREMAN'S KO 89,000
HOOK 99.000
NIL HOCKEY 93 99.000
NINJA BOY 79.000
RACE DRIVING 99,000
ROBOCOP 3 89000
ROCKETEER 69.000
RUSHING BEAT 99.000
SPIDER-MAN X-MEN £9.000
STARWING 99.000
TURTLES IV IN TIME 99.000
WWF ROYAL RUMBLE 99.000

GAME GEAR
E BATMAN RETURNS 69.000 E
] CHUCK ROCK 49000 J
E INDIANA JONES 69.000 E |
E LA SIRENETTA 69.000 ¥
J MICKEY MOUSE 62.000 E
8] PRINCE OF PERSIA 59000 F
U SUPERMAN 69.000 E
[
u
i GAMEBOY
U BATILE BULL 49.000 U
J BOULDER DASIT L 49000 ]
J BUBBLE GHOST 49.000 U
B SNOOPY'S MAGIC SHOW 49000 U
E TIP OFF BASKET 42000 U
E TOXIC CRUSADERS D 49000 U
] TURTLES FALL OF CLAN 49000 U

CICIVRE

91040 1)

UNICA SEDE: SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo £. | SUPER NINTENDO (ITA) Prezzo £.
Via Rivoli, 38 / A ADVENTURE ISLAND 144000 | ROBOCOP 3 92.000
10043 ORBASSANO (TO) | ALADINO (EURO) 158.000 | ROBOCOP VS TERMINATOR 146.000
Tel. 011 / 903.15.67 ALIEN 3 144.000 SBULLONATI 169.900
Fax 011/ 903.46.48 BUSTS LOOSE 128.000 | SPIDER MAN X-MEN 144.000
CONGO'S CAPER 144000 | STARWING (EURQ) 76.000
- VENDITA PER COOL SPOT 149.900 | SUPER ALESTE 116.000
CORRISPONDENZA DRAGON'S LAIR 82.000 | SUPER BOMBERMAN 130.000
- SPEDIZIONI A F - ZERO 49.000 SUPER DOUBLE DRAGON 115.000
DOMICILIO A MEZZO FINAL FIGHT 138.000 | SUPER JAMES POND 144.000
CORRIERE ESPRESSO FINAL FIGHT 2 168.000 | SUPER MARIO KART 105.000
TNT TRACO. FLASHBACK 145000 | SUPER MARIO WORLD 41.000
GOOF TROOP 135.000 SUPER TENNIS 120.000
Per motivi di spazio JMMY CONNORS 82.000 | SUPER SRIKE GUNNER 118.000
non sono elencati tutti| JOE & MAC 82.000 | SUPER SWIV 124.000
i titoli disponibili. JURASSIC PARK 169.900 | SUPER WRESTLE MANIA 126.000
K.O. BOXING 125000 | TERMINATOR 2 169.900
Disponiamo anche di giochi: | KICK OFF 126.000 | THE ADDAMS FAMILY B2.000
Mega Drive - Masier System | LEMMINGS 140,000 | THE ADDAMS FAMILY 2 168.000
Nintendo 8 bit - Game boy MECHWARRIOR 158.000 | THE BLUES BROTHERS 168.000
Game Gear - Supervision MORTAL KOMBAT 169.900 | THE SIMPSON 154.000
Amiga - PC M5-DOS PRINCE OF PERSIA 144.000 | TOM & JERRY 144.000
SUPER OFFERTE (prezzi IVA compresa)
SOUND BLASTER PRO Il DELUXE £, 220.000 AMIGA 1200 + 2 GIOCH! + 3 PROGR. £. 689.000
MONITOR COMMODORE 10845 £, 399.000 AMIGA CD 32 £. 669.000
MONITOR COMMODORE 1942 £. 645.000 BAZOOKA per Super NES + 6 Giochi £ 43.000
GAME EE}‘H + TETRIS £. 149.000 SUPER NINTENDO £ 239.000
£. 199.000 SUPER NINTENDO + 4
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O
A Firenze le videogamemanie si curano da

COALOMAY

Giochi per NINTENDO E MEGADRIVE da £. 49.000
Ordini per corrispondenza tel. 055/21.94.91 - fax 055/21.46.84

| negozi (YL 2 ) s
GIOCO SHOP: CALAMAI TEKNO
Piazza Stazione, 56-57r Via dei Cimatori, 171
Tel. 055/21.46.84 Tel. 055/21.94.91
. J. ATARI SUPER HIGH TECH GAME
" SE@A ENTERTAINMENT NEO-GEO e

o GAME GEAR e '//\ """ (Vi11/ o SUPER NES © ¢

| NOSTRI PUNTI DI FORZA ?

DB-LINE sl - V.LE RIMEMBRANZE 26,/C - 21040 BIANDRONNO ( VA )
TEL. 0332/819104 - FAX 0332/767244 - BBS 0332/767277 - VOXonFAX 0332/767360

' http://www.oldgamesitalia.net/ i http://www.oldgamesitalia.net/
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arissimi lettori del Bovas' Hard Café e di
" Consolemania in generale, buongiomo. Questo me-
_se il solito appuntamento postale si & arricchito (co-
me promesso) di una nuova, scintillante rubrica: se
il telefono vi mette a izione tutta la redazione e tutti
i redattori (non che sl:ann la mi?linria compagnia che pos-
siate frequentare...), grazie al nostro 144 che NON E'
UNA TRUFFA, visto che costa come una normale interur-
bana, la posta vi offre ora |'opportunita di mettervi in
contatto tra di voi. Da questo mese, infatti, parte la nuova
rubrica “Amici di Consolemania” (nome decisamente piu
bello di quello originario, prontamente sostituito grazie al
nostro simpatico re Alex Foletto), che ha come sco-
po proprio quello di legarvi tramite corris nza. Per
tanto diamo il benvenuto nelle n:mtre ine epistolari a
Giancarlo “Jack” Albertinazzi, che si & subito fatto porta-

- voce di questa nuova rubrica. Giancarlo, per chi non lo

I'

sapesse, fa parte della scuderia Xenia da pil di un anno,
ha scritto numerosi articoli per Zzap! (per cosa?...
NdAlex) e lo avete potuto ammirare qualche volta anche
su CM nelle sue puntigliose recensioni i giochi del
NES. Questo, senza contare le numerasissime idee con
le quali ha contribuito al successo dell'angolo di
BovaByte su TGM, e per le quali si & meritato -diremmo
giustamente- il titolo di “terzo Bovas ad honorem”. Non

nduﬁte oltre quindi, prodigatevi nella lettura delle vo-

che noi ci nsentiamo -puntuali- il mese pros-
simo.

Moi Bovas

i
PS: Da questo mese entra in vigore anche il nuovo, fan-
tasmagorico fondino creato dalle sapienti mani del
Paoclone. Purtroppo non sappiamo se il risultato sara
quello sperato, incrociamo, come laltra volta, le dita...

!Jl-.- e I T T T i T — e T T— e - — = == _ ST —= T — e — T — = =y

e
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OWEROSIA LA POSTA DI CONSOLEMANIA

| VIDEOGIOCHI FANNO MALE
ALLA SALUTE
{abbiamo le prove)

Bonjour mes chers Bovas, come va
la vita redazionale? (non c'e che dire,
il solito schifo... NdP). E' da un bel
po’ che ci manco, un giomo di guest
ci ritorno (e guai ad Alex se non si fa
trovare! A proposito, @ mai possibile
che ogni volta che chiamo non c'e
mai? Salutoni alla Roby che & sem-
pre simpatica con la sottoscrittal). Vi
starete chiedendo parché vi scrivo
(se e per questo, ci stiamo anche
chiedendo chi siamo, da dove venia-
ma, chi ce lo fa fare... NdP). Ed io vi
rtspnndn 1- voglio stressare il
Paolone (pii di quanto non lo sia gia,
stressato); 2- ho voglia di scrivere
gavolate e ho pensato subito a vol.
Premetto che il mio cervello (dopo
essere diventato yogurt alla banana
I'ultima volta che ho scritto), si & tra-
sformato in pappa per cani (non
stento a crederio... NdP). DunrJ,ue ho
voglia di raccontarvi una delle mie re-
centi avventure, anche se so che non
ve ne frega niente.

Dovete sapere che, qualche sera fa,
ho dato una piccola video festa a cui
hanno partecipato alcuni miei amici:
Sonic & Tails, Mario & Luigi, Ryu ac-
compagnato da Chun-Li e tanti altri...
lo avevo allestito la mia stanza come
un ring e, tanto per passare il tempo,
avevo ﬂrganlzzatn un torneo {E cosi
che iniziano -pil o meno- tutti i piu ri-
spettabili beat ‘em up NdLuna) ad
eliminazione diretta (chi schiatta &
eliminato, chi vince combatte col
successivo) con me, Sonic, Tails,
Mario, Luigi, Daisy, Ryoga (il ragazzo
di Ranma) e Akane (il raga:r:zﬂ} come
spettatori (peccato, mi sarei divertito
non poco vedere gli aculei di Sonic
strappati uno a uno, con immenso
dolore per il porcospino di casa Sega

http waw oldgamesitalia.net/

e relative grida, da Ryu o da Ken...
NdP) (e i baffi di Mario? Vuoi mettere
I'inaudito piacere che si trarrebbe
strappandoglieli via? NdD). Tutto era
iniziato bene: tra Ryu ed Axel ha vin-
to Ryu alla lll ripresa, tra Adam e
Rayden, il secondo ha fulminato (nel
vero senso della parola), I'avversario.
Al secondo incontro, Chun-Li ha at-
terrato Johnny Cage alla IV ripresa,
Ryu & stato distrutto da Rayden e
quest'ultimo & stato sconfitto da
Sonya che ha perso a sua volta con-
tro Blaze, vincitrice su Chun-Li. Era
I'intervallo che precedeva il combatti-
mento tra Blaze @ Ranma (donna, in
guesto caso), quando iniziarono a
presentarsi dei problemi (Paclo, pian-
tala di sbadigliare! NdLuna) (e chi
sbadiglia? Rrrrronf zzzzz rrronf
zzzzzzz... NdP) Mentre Ranma veniva
massaggiata e “confortata” da
Ryoga (Ci siamo capiti, eh? Blaze in-
tanto confortava il redivivo Axel),
all'esterno era scoppiato un tempo-
rale. Rayden ovviamente non poteva
perdere |'occasione per ricaricarsi ed
era riuscito a trascinarsi fuori. Tutto
sarebbe andato per il verso giusto,
se quel simpaticone non si fosse at-
taccato all'impianto elettrico, facen-
do cosi saltare tutto. Immaginatevi lo
stupore della sottoscritta quando ol-
tre alle luci, sono scomparsi anche |
miei amici elettronicil Come fare ad
aiutarli a ricomparire? Vi piacerebbe
saperlo, eh Bovas? Ed io non ve lo
dico! Da brava sadica e fetente quale
sono (visto, Paolo? Ho imparato mol-
to in fretta i tuoi insegnamenti! Cosi
me le paghi tutte insieme! NdLuna)
(non credetele, come allieva e seam-
pre stata un pe’' zuccona... NdP).
Dovete aspettare la prossima lettera
(che potrebbe anche non arrivare
mai, ih ih ih!) (Non dirmi, una simile

- eventualita potrebbe davvero scon-

volgere la storia dell’'uomo... NdP).
Ora vado perché & tardi...

Bacioni a tutti, e in particolare a BDM
& Shin (hi hi hif). Byte byte...

Manila Krueger

PS: x Piermarco. Non era mica male
la tua idea, nella recensione di
Macross, di vagare nel vuoto disinte-
grato in atomi...

Dio li fa e poi I accoppia...

RA LETTERA DRAMMATICONA
NON MANCA MAI

Bovissimi Bovas, chi vi scrive & un
ragazzo di 13 anni, @ come tale an-
ch'io ho i miei problemi, uno di questi
& quello che vi esporrd: mi piacciono
tantissimo i fumetti, leggo Dylan Dog,
Nathan Never, Demon Hunter,
Superman ed altro...

Un po' di tempo fa sono sorte delle
polemiche da parte dei genitori del
sottoscritto, incentrate sul fatto che
io non abbia un linguaggio ricco di
vocaboli come una volta, faccia dei
temi del cavolo ecc... Questo, alme-
no secondo i miei genitori, & colpa
delle letture poco impegnative a cul
mi sono dedicato (fumetti e CM).

Una volta leggevo parecchi libri, ma
poi ho perso I'abitudine e dopo un
po’ di tempo ho iniziato a leggere i
fumetti.

Volevo solo sapere il vostro parere:
secondo voi @ proprio cosi? Dovrei
lasciare CM per leggere dei libri?
Sperando in una vostra risposta vi
saluto...

B

Caro B.L., scusa se ho pubblicato
questa lettera contro la tua volonta
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(nelfla missiva era espressamente ri-
chiesta la non pubblicazione), ma, co-
me avrai gia sicuramente notato, il
nome & stato omesso per evifare
spiacevoli inconvenienti... Vuoi un
mio parere sulla questione? Bene, ti
dird sinceramente queflo che penso:
pill una persona ha occasione di leg-
gere e di scrivere piu impara a parlare
in modo non solo corretto ma anche
piacevale, aumentando il proprio ba-
gaglio culturale e l'accuratezza con
cui si scelgono i vacaboll (io ho impa-
rato a furia di scrivere la posta di
CM!). Questo perd non significa che
sia necessario dedicarsi ad un tipo di
lettura in particolare: non mi sembra,
infatti, che le riviste o i fumetti con-
tengano un ftaliano sgrammaticato o
vocaboli di basso livello. Ovvio che
leggere un libro e una cosa diversa.
Direi peré che una cosa non esclude
di certo ['altra, quindi che ne diresti di
continuare a leggere fumetti e rviste
e confemporaneamente leggerti un
bel libro (ovviamente un libro che ti
interessi, altrimenti sarebbe solo tem-
po sprecato...)? Prova a parlarne con
i tuoi genitori, penso che se tu rag-
giungessi un equilibrio tra letture “fa-
cete” e serie non potrebbero di certo
darti torto, forse sono solo spaventati
perché hai smesso del tutto di dedi-
carti a letture pitt impegnate... Spero
di esserti stato utife.

...E SON CONTENTO!!

Cari Bovas, sono felice (complimenti,
davvero un bell'inizio... NdD).
Frequento I'ultimo anno del liceo
classico, ho 18 anni, @ sono felice. A
dire la verita in questo periodo sono
angosciato dalla scuola: non ne pos-
so piu di studiarel... Se ancora non
sono diventato pazzo lo devo anche
ai videogiochi. E' un interesse, il mio,
che dura da anni. E' una passione.
Quanta emozione guando mi veniva
regalato un nuovo schiacciapensieri...
Poi venne il primo computer... || miti-
co C64... Ma basta con i ricordi! Non
sono un nostalgico, tutt'aitro! Non
voglio raccontarvi la storia della mia
vita, sebbene sia interessantissima
(non ne dubitate, vero?)... Passo ai
veri motivi per cui vi ho scritto.

Motivo 1: dopo tutte le polemiche
contro i videogiochi, c’e una cosa
che non capisco. Certe persone,
messe davanti ad un videogioco, so-
no del tutto incapaci di “giocare”, nel
vero senso della parola. Insomma:
non ne sono in grado!! Ora io mi chie-
do: lo fanno apposta, cice non gli
danno pesa, perché ritengono i vi-
deogiochi una stupidaggine {gia: non
riescono ad EE-EIQLI[I'E neanche una
mossa a SFZ) oppure non ne hanno
la mentalita (deficienza inconscia), né
la capacita (deficienza conscia, ma
non ammissibile per loro...) per “af-
frontare™ (e questo e clio che sembral)
un gqualungue videogioco??? Forse
non riescono a ragionare in maniera
mediamente veloce oppure gli manca
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la fantasia anche solo per intuire cosa
sia cid che hanno davanti? Sono
troppo legati a questo schifo di realta
(o dovrei chiamarlo irrealta?) da non
riuscire a staccarsi un minimo dagli
schemi? Ma di chi sto parlando se-
condo voi? Ma degli “adulti”, natural-
mente! E per adulti intendo sopratut-
to (o solo...?) quei genitori o nonni di
qualche povero ragazzo apparente-
mente “malato” di videogiochi (ma si
put? Ma fatemi il piacere!). Perché
non ci riescono? Si potrebbe anche
rispondere: percheé non ci hanno mai
giocato! Ma se fosse questa la rispo-
sta corretta allora non farebbero piu
la figura dei deficienti... Ma degli
ignoranti, visto che, come tali, si affi-
dano esclusivamente alla parola di al-
trettanti giornalisti complessati...
Potrebbero anche provare a capire |
propri figli/famici/nipoti/cugini/ ecce-
tera: perche giocano? Mah, saranno
scemi, di certo non piu intelligenti di
chi non lo falll Ragionate forse cosi,
cari colpevoli? No? Dimostratelo!

Cari Bovas, spero che voi abbiate la
risposta giusta. Ma in fondo non im-
porta, cio che dovevo dire 'ho detto!
E gualungue essa sia... L'unico errore
lo hanno commesso loro!

Un'ultima cosa per | colpavoli: prova-
te a capire cosa veramente siano i vi-
deogiochi... Vi potrebbero addirittura
piacere... E soprattutto non fareste
certe figuraccel... Non & un fatto per-
sonale... Centinaia di ragazzi la pen-
sano come me!

Motivo 2: sfida: I'Extra Team (di cui io
faccio parte) della sala giochi Extra
Ball di Roma (Via Arco di Travertino)
sfida chiunque a Street Fighter 2 CE
o & Super Street Fighter 2ll Se siete
dei veri campioni @ desiderate con-
frontarvi con noi o anche solo parlare
di questo grande videogioco contat-
tateci al numero 06/7182966 e chie-
dete di Francesco (che sarei io)!!l
Detto questo, saluto tutta la redazio-
ne di Console Mania e tutti i lettori di
questa (ciao Davide (Chi, io? NdD)!
Ciao Giulianol)...

A presto...

Kalten

In effetti ero giunto anch’io allo stesso
risultato quando avevo fatto 2 + 2 pa-
recchi anni fa (almeno 8), ma credevo
che, a parte ovviamente | vari deliri
senza senso di qualche giornalista
conservatore che non sa come nem-
pire la sua pagina, tutti ormai si fosse-
ro abituati al mondo dell'informatica
in tutte le sue proiezioni; beh, if sape-
re che in alcuni casi guesta mentalita
fguella da te menzionata) non ha an-
cora fatto spazio a qualcosa di piu in-
telligente non puo di certo recarti
danno alcuno. Pensa che quando fre-
qguentavo la prima liceo e conobbi
Paclo, finimmo per passare per qual-
che anno come dei perfetti emargina-
ti, solo perche seguivamo il mondo
dei computer e non giocavarmo a cal-
cio! Loro invece, che andavano allo
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stadio e seguivano il mondo del pallo-
ne piu df qualsiasi altra cosa o guar-
davano tutte le puntate o Dallas era-
no persone normali... Beh, alla fine le
cose sono cambiafe e ci siamo tutti
venuti incontro (pensa che ora molti
di loro posseggono una console...).
Per quel che riguarda i miei genitori la
cosa & stata piu sofferta, all'inizio ve-
devano con molto sospetto quella
scatola grigia (il mio C128) con cui
passavo tutli i giorni qualche ora, ma
poi, anche se tuttora non sono nean-
che capaci di accenderla, hanno im-
parato e capito che non era poi cosi
male, ed era sempre meglio farsi
qualche partita in pit a SF2 che
ubriacarsi e sfracellarsi in autostrada
0, ancora peggio, buttare sassi dai
passaggi autostradali (anch’io facevo
qualche ragazzata ai miei tempi, co-
me mettere un raudo nella cassetta
delle lettere o qualche scherzetto te-
lefonico a chi mi stava sulle scatole,
ma non bisogna MAI mettere in gioco
la vita di un individuo! Quelle non so-
no ragazzate, sono atti criminali per
fare del male, e chi fa cose del genere
non dovrebbe neanche essere defini-
to uomo! Scusate lo sfogo, ma que-
sto era gia un po' che lo volevo di-
re...).

Queilo che ti suggerisco & quindi di
non curarti di quello che senti, come
tu stesso hal detto tutto questo é il
frutto di un certc modo di pensare
superficiale e ignorante che é desti-
nate a scomparire molto presto, al-
meno questa e la mia speranza...

SE LA VITA E' TUTTA UN
QUIL...

Un buongiorno a voi e un buongiomo
a me (Copyright Epifanio, quello di
“Mai dire Gol del lunedi”, per chi non
lo sapesse) mitici (o mitomani?) (direi
sicuramente mitomani... NdD) Bovas,
come state (bene, non lo sai che le
brutte bestie sono sempre le ultime
ad abbandonare questa valle di lacri-
me?)? lo abbastanza bene, anche se
purtroppo ho visto perdere il Milan
nella partita di coppa
Milanincontinentale (lo so, si chiama
intercontinentale, ma siccome non mi
piacciono né la Juventus né soprat-
tutto I'Inter (mi viene la nausea al solo
pensierc), I'ho chiamata cosi, anche
perché poi suonava meglio) a Tokyo
contro il San Paolo, non sono andato
neanche a letto, perche al sabato se-
ra, verso le otto-otto e mezza circa,
sono venuti | genitori della fidanzata
di mio fratello Alfio (anche lui milani-
sta, come del resto tutta la famiglia),
e abbiamo giocato a briscola fino
all'una di notte circa (gia vi vedo tutti,
con le ciabattine rosse o blu con
I'elastico, le pattine, la canottiera di
lana, il visierino da giocatore incallito
e le carte in mano... NdD). Se fossi
andato a letto, avrei dormito si e no
un paio d'ore, poi, per il semplice fat-

~ to che dormo con "ausilio di una spe-

cie di piccolo polmone d'accialo, |

miei fratelli avrebbero impiegato una
mezz'ora circa per mettermi a letto,
allora tanto valeva stare sveglio o
sbaglio?

Chiudiamo questa brutta parentesi, vi
ringrazio ancora tantissimo per aver
pubblicato la mia lettera sul numero
24 di novembre, grazie veramente, ne
sono stato molto felice, anzi pit che
felice, non c'é parola per descrivers
la mia gioia, veramente (beh, ci fa
piacere sapere che hai gradito la co-
sa, ma non esagerare! NdD), grazie
anche per i consigli, cerchero di se-
guirli il pit possibile anche se in que-
sto periodo, per via della stagione un
po' fredda, uscire per me, come del
resto anche per le persone sane, & un
problema, perché se dovessi prende-
re anche un semplice raffreddore m
prenderei una bella influenza, che mi
rimarrebbe addosso per un paio di
settimane buone buone, Dovrai an-
che curarmi con punture di penicilli-
na, che renderebbero il mio sedering
peggio di un colabrodo!

Come mi ha detto Paolone nella n-
sposta alla mia precedente lettera,
dovrei avere piu fiducia in me stesso,
anzi, ne ho gia molta, ma purtroppo
forse non & la stessa che gli altri ri-
pongono in me. Mi spiego meglio (sa-
rebbe proprio il caso... NdDj): quando
a casa mia vengono degli amici d
mio fratello che non mai visto prima,
come, per esempio, quando vidi per
la prima volta quello che & ora per me
un grandissimo amico, quasi un fra-
tello, ovvero il mio amico Peter,
quando gli parlai e gli chiesi come
stava qui in ltalia (lui & tedesco), non
guardo come ero fisicamente, certo i
mio handicap fisico non si puo non
notare, pero se uno veramente ti vuol
avere come amico, penso non ci fac-
cia piu caso, o sbaglio {(no, credo
proprio che tu non ti sbagli, perd non
hai spiegato per niente quello di cui
parlavi prima... NdD)?

Anche se non ho e sicuramente non
avro (mai dire mai) una ragazza, pen-
so che dovrei fare come Paplone mi
ha suggerito, anche se non credo che
una fanciulla possa provare interesse
per uno come me, o no? Certo non
esco molto, in pid non frequento po-
sti dove 0 possa trovare ragazze,
pero, anche se lo facessi, non credo
proprio che le suddette verrebbero
ad attaccare bottone con me. lo non
penso di essere brutto, aspettate che
vado un attimo a specchiarmi,
ahhhhhhhhhrg!, mi sono fatto paura
da solo e si e anche rotto lo spec-
chio, accidenti! Sto scherzando ov-
viamente, poi se, spero tantissima,
avremo occasione di conoscercli o
al’Abacus o allo SMAU, lo vedrete o
persona come sono (OK, NdD).
Quest’anno, anche |'anno scorso del
resto, mi sarebbe piaciuto venire
all'Abacus e allo SMAU, il mio amico
Giampietro (Giampy per gli amici), ¢'&
stato sia I'anno scorso che quest'an-
no, mi ha detto che quest'anno allo
SMAU c’era il nuovo mostro della
Commeodore: I'Amiga CD32. Ha gio-
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cato a Pinball Fantasies e ha detto
che erano fortissimi sia la giocabilita
che il sonoro I{I'I'IZI'I'I per niente & un
gioco su GD...). Avrei intenzione di
vendere il mio A1200 per prendere
I'Amiga CD32, perche leggere su The
Games Machine che il drive CD-
ROM per trasformare I'A1200
nell’Amiga CD32 va (andra, visto che
non & ancora uscito...) collegato alla
porta di espansione sotto la tastiera,
invece che nella porta PCMCIA, mi
ha fatto storcere un po’ il naso (non
ne vedo la ragione... NdD).

L'Amiga CD32 per ora non ha una ta-
stiera e un floppy drive, so che in fu-
turo la Commodore |li mettera in
COMMEercio, pear rendere Il CD32 un
A1200 a tutti gli effetti (se non sba-
glio il processore centrale & quello
del 1200).

Adesso passo alle solite (spero non
noiose) domande:

1) Uscira mai Streest Fighter 2
sull'Amiga CD32 (visto I'hardware
che ha, poi ha anche il CD-ROM, io
spero proprio di si)?

2) Mi potreste consigliare sempre per
SNes dei giochi adatti a una sorella
tredicenne che mi rompe le scatole,
non so, dei platform come The
Addams Family, che lei ha gia finito
(non per niente & mia sorella)?

3) Potreste consigliarmi sempre per
SNes (che barba! Direte voi) dei titoli
tosti, nel senso un po’ difficili, non
par vantarmi, ma Street Fighter 2
(non quello Turba), I'ho finito un paio
di volte al settimo livello, Zelda 3 I'ho
finito, Super Mario Kart I'ho finito in-
sieme a mia sorella (in che cilindra-
ta?), Super Mario World I'ho finito
due volte sempre insieme a mia so-
rella, (questi titoli non li ho pia, per
fortuna sono riuscito a trovare un ne-
gozio che me li ha presi in cambio di
altri)?

P.5.: Grazie ancora tantissimo per
aver pubblicato la mia lettera, grazie
tanto di cuore veramente.

P.S.2 The Return: Spero vi sia piaciu-
ta anche questa.

P.S.3 The Revenge: Grazie a vol mi
sono comperato il SNes, nel numero
11 di CM, alla fine della recensione di
Street Fighter 2, c'era scritto che bi-
sognava comperare un SNes (o
SFamicom o SNintendo che sia) per
| poter giocare al Mito del Miti, poi tutti
i giochi che ho acquistato li ho presi
sempre in base alle vostre recensio-
ni, commenti e consigli, devo dire
che non ho mai sbagliato.

P.S5.4 Basta adessol: la pubblicita
non stufa per niente, perché cosi si
possono vedere i prezzi dei vari ne-
gozianti e scegliere quello che & a
pil buon mercato...

P.S.5 Piantala hal stufato!: se per ca-
so ¢i fosse qualcuno ad esempio
Sasha, o altri ragazzi, che vogliono
parlare con me dei loro problemi, o
meglio, scrivermi (non ricevo posta
mai da nessuno), do il mio indirizzo:
Alex Zanini - Via Gaetano Donizetti
M. 4 - 24060 Bagnatica Bergamo.
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Grazie a tutti ancora, complimenti
per la rivista, tanti auguri e Buone
Feste a tutti voi (a me no, perché non
mi interessano, difatti io non sono un
cattolico, spero che non abbiate dei
pregiudizi sapendo questo di me, io
non me ne faceio), ah, mi dimentica-
vo, il primo gennaio & il giorno del
mio ventesimo compleanno, manda-
temi dei regali mi raccomando...
(Capiti male, non hai considerato
I'iter che segue una busta prima di
arrivare nelle nostre mani)

Bene, devo ammettere che ci ha fatto
piacere ricevere nuovamente tue no-
tizie, soprattutto perche, a parte il
Mitan si intende, tutto va bene o qua-
si. Non mi sembra di dover aggiunge-
re molfo alla prima parte della lettera,
quello che dovevo dire I'ho gia scritto
nelle parentesi. Vorrei comungue in-
vitart! a non autocommiserarti, in ef-
fetti la nostra societa, anche se nes-
suno lo vuole ammettere, & incentra-
ta su valori come la bellezza, il suc-
cesso eccetera eccetera, ma questo
riguarda prevalentemente la massa, e
la massa, almeno a me, non interessa
pit di tanto. Pochi sono ghi individui
che sanno apprezzare | veri valori di
una persona, e cioé quelli che non
sono gia forniti fortunatamente dalla
natura e che frascendono ['apparen-
za, ma ci sono! Il problema e salo
trovare queste persone. Quindi inizia
a darti da fare (I'hai detto tu o sbaglio
che quando si é amici hon si fa caso
a certe cose, o no?). Ora passfamo
senza indugio alla fase due. Dunque,
il fatto che il futuro CD Rom per il
1200 si debba installare nello sfot in-
feriore non & di certo un problema, in
guesto modo ['accesso dei datlf sara
notevolmente velocizzato. L'unico
problema penso riguardera | pochi
utenti che possiedono schede acce-
feratrici o extra fast memory, ma non
& detto che non si riesca a trovare
una soluzione anche a guesto. E' so-
fo questione di tempo. La scelta di
temerti il 1200 o di acquistare un
CD32 dipende solo da te. Se comun-
que lo usi anche per altre attivita non
giocose ti consiglio di tenerti il com-
puter, una console e piti una macchi-
na da gioco che altro...

Ora le risposte:

1) Secongo me non sarebbe neanche
una brutia idea, anzi, I'unica cosa che
manca e qualcuno che fo converta...
2) Perché non provi con Mario All
Stars, Aladdin, Bubsy, Cool Spot ec-
cetera? | giochi tondi e pacioccosi di
certo non mancano per il SF!

3) Ti assicuro Che SF2 turbo non é la
stessa cosa, gli avversari sono pil
cattivi e ti voglio proprio vedere a fi-
nirfo subito a livello 8! In piu puoi im-
parare ad usare anche | boss e gioca-
re a velocita 10 {davvero molto fast)
utilizzando anche nuove mosse! Da
non perdere... In piu potresti provare
giochi del calibro di Flashback o

Another World (non sono nuovissimi =

ma sicuramente d'effetto), i assicuro

che questo genere non é dei pit
semplici...

Ah, un ultima cosa, grazie mille per il
Lamer Exterminator! Fossi in te con-
trollerei tutta la mia collezione di di-
schetti con un buon antivirus...

UM LIETO FINE,
UNA VOLTA TANTO

C'era una volta una ragazza triste e
senza palle (mi sarei stupito del con-
trario NdP) (scusate la parola, ma voi
come la definireste una ragazza sen-
Za coraggio?), sempre sola, chiusa in
sa stessa, un po’ per quello che ave-
va subito, un po' per timidezza.
Viveva con |la madre, con la quale
non aveva un buon rapporto, avreb-
be tanto voluto gettarsi da un dirupo
o finire sotto una macchina, e tante
volte ci aveva provato senza succes-
so. Poi, un giorno, girando senza
meta senti una forza chiamarla
all'edicola, col cuore in gola la ragaz-
za entro e si guardd intorno. Quel
che vide la stupi: una luce fortissima
e calda usciva da un giornale
("“Termosifoni Oggi” NdP), qualcosa
la spinse ancora finché non compro
la rivista. Quando tomod a casa senti
che il mondo era cambiato, la vita
era diventata piu bella, e sua madre
le sembrava un angelo. Da quel gior-

no ritorno a sorridere, sentendo che
la luce emanata da quella rivista
(“AbatJourmania” NdP) le stava illu-
minando un percorso duro e fatico-
so. Con il cuore che batte a mille
all'ora, e con i brividi che mi scendo-
no lungo la schiena voglio, adesso,
pronunciare il nome della rivista che
ha cambiato la mia vita:
Consclemania. (...) Chissa, spero che
ora riuscird a farmi pure io una comi-
tiva, coi pochi amicl che ho, tanto pol
tra un anno saro costretta a trasferir-
mi per motivi di studio (chissa, ma-
gari verro proprio li a Milano, la mia
citta natale). Voi come state? lo be-
none, oh, beh, insomma... Incasinata
lo sono ancora, ma datemi il tempo
di cambiare. Comungue non finiro
mai di ringraziarvi e lo sapete che sa-
rei disposta a fare qualsiasi cosa per
sdebitarmi. Diciamo pure che vi siete
diplomati in ostetricia, avendomi ri-
portata alla luce. Sono contenta di
come stia maturando |'angolo della
posta (e anche merito tuo, puoi giu-
rarci NdP), ero stanca di sentire sem-
pre le stesse cose. Voi non siete im-
becilli @ non riesco proprio a capire
perché certa gente faccia di tutto,
per farvi passare per cid che non sie-
te. In giro c'e tanta gente matura che
legge la vostra (nostra) rivista, e vor-
rei tanto ritrovarla sulle vostre pagi-
ne, far vedere a tutti che i ragazzi che
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giocano coi videogiochi non sono
stupidi. Vabbe, la smetto, non voglio
rompere ancora e quindi vi mando
una camionata di baci e pizzicotti
sulle guanciotte.

Sasha

E dopo I'"inaspettato” ritorno di
Manila (il cui nome non faceva mira-
colosamente capolino nelfa posta del
mese scorso), ecco un'altra lettrice
che of fa veramente piacere risentire.
E' bello sapere che con il proprio
modesto operato (in fondo non devo
fare altro che rispondere alle vostre
lettere), cercando perd di mettercela
tutta, si possono ottenere dei buoni
risuftati. Per te e stata una vittoria,
per me una “medaglia al valore”, ma
al di fa di tutto, cio che conta e che
tu ti sia rimessa in piedi. E, dammi
retta, ci sei riuscita da sofa, io al
massimo ti posso aver dato un po' di
coraggio. Adesso che sei in piedi,
non ti resta che camminare: spero
solo che un giormo, quando sarai an-
data lontano, ti ricorderal ancora df
Consolemania. Una stupida rivista
che parla di stupidi videogiochi, se-
condo un‘antica tradizione...

PS: Bella la poesia che hai incluso. E
anche il disegno.

A QUALCUNO INTERESSA
LA NOSTRA VITA?

Mitica redazione di CM, si, sono pro-
prio io, il Terminator!

Mi avevate rinchiuso nel numero 11
della rivista, ma sono riuscito a fug-
gire da quelle pagine per osservarvi
ancoral Non e che per caso avete vi-
sto Dave e Paolo O'Connor? -
Specialmente il primo con cui ho un
conto in sospeso-. Bene, e nei panni
del T1000, apriamo le danze... Enm,
carichiamo le armi e cominciamo a
sparare. Mi spiace molto, ma pur-
troppo devo farvi una critica: di per
se la rivista @ un gioiello, ma come
tutti gli oggetti preziosi & fredda.
Perche? Perche da un po' di tempo
mi sembrate distaccati, disinteressa-
ti, insomma, non piu coinvolti come
un tempo. Buttate gil le recensioni
senza mai scendere nei particolari, e
un chiaro esempio & la recensione di
SFil per MD, dove non avete specifi-
cato che c'e una sezione uguale alla
versione Turbo per SNES (e poi-via a
citare tutte le innovazioni come i co-
stumi, le fireball di Chun-Li, ecc ecc).
Ritornando all’argomento “freddo”,

ho notato che sul Nr25 non si respi-'

rava nessuna aria di festa, non c'era

nemmeno una foto di gruppo con .

tanto di auguri al seguito... Oltre a
cio non parlate pit di voi. Forse che
siete stressati per gli studi, o avete
dei problemi? Come noi parliamo dei
nostri problemi, parlate pure del vo-
stril Mi sembrate con le palle a terra,
ragazzil Comunque sia, non voglio
assillarvi di piu, e quindi passo diret-
tamente alle domande. (Tagliate! Ma
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tanto ti rispondo lo stesso NdP).
Michele Lombradino

Ricevere una lettera come questa mi
metle sempre un po' in imbarazzo: di
solito sto qua a cercare di risolvere |
vastri, di problemi, non mi ero mai
sognato, un giorno, di trovare qual-
cuno che volesse riscivere | miel...
Sai, che gualcosa “non va” all'interno
della rivista, ce n'eravamo accorti an-
che noi. Ma non é una sensazione le-
gata ad un motivo concreto: no, il
fatto & che dopo un perode di “gras-
sa” come il Natale (che per nof ha
costituito lo sforzo immane delle 196
pagine, ve lo ricordo) si tende sém-
pre a rilassarsi un pochettino, a
smorzare il tono delle recensioni, e
via dicendo. Comungue, se devo di-
re la mia, non e affatto il caso che noi
radatton cf mettiamo a tediarvi con le
nostre magagne (“leri Alex mi ha pic-
chiato”, “La mia ragazza mi ha lascia-
to”, “Mi & morto il gatte”, e via dicen-
do), direi che in una recensione é
molto meglio se si parla del gioco,
piuttosto che di noi stessi...

MICROPOSTA

Stanchi delle solite menate? Non vi
amate piu? Il vostro stomaco non vi
soddisfa? Stufi di contare le lampa-
dine? E allora leggete la microposta!
La microposta & anche tua, difendila.
Un tale lron Cock (to be crushed on
the rock se pensi di farla a qualcuno,
con un nome simile NdAlex) ci pone
il seguente quesito: “Nel neoplatoni-
smo di Plotino, I'UNO trascende as-
solutamente I'essere ontologico ed
ogni detarminazione finita. Secondo
voi tale concezione apre la strada al-
la teologia negativa, che riconosce
I'assoluta trascendenza e l'infinitezza
di Dio?". Ti dird, secondo noi Plotino
cadeva nell'errore di considerare
I'Uno come assoluto & non come
parte di se stesso (fino a prova con-
traria un intero & 1/1 di se stesso, e
dunque & una sua parte), Cio implica
che I'assoluta trascendenza del me-
desimo viene smentita proprio dalla
sua natura Immanente, e per tanto la
strada alla teologia negativa viene
solo erroneamente (o, meglio, su
speculazioni sofiste) spianata da
Plotino. In parole povere: non ne ab-
biamo la minima idea. Lo avremmo
chiesto volentieri alla nostra prof del
liceo, fatto sta che questa ne sa an-
cora meno di noi... Ma scusa, eh, ma
non &ra un nostro collega della con-

correnza, che si diceva filosofo?

Chledilo a lui, alloral Diego Belloni,
invece di porre interrogativi assurdi,
si schiera dalla parte delle nostre ru-
briche ruclistiche, definendosi un in-
teressato lettore delle medesime.
Visto, allora, che servono a qualco-
sa? E noi andiamo-avanti a pubbli-
carle, eccol Elisa Poggese & rimasta
colpita dalla lettera di Edward, ed ha
confermato tutto cid che il sottoscrit-
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to (Paolone) aveva gia detto in pro-
posito. Tuttavia vuole far sentire la
sua presenza e la sua amicizia, e noi
I"accontentiamo. Nella lettera, poi, ci
ha chiesto di firmare le risposte, in
maniera da far capire gquando ad una
lettera stia rispondendo io, e quando
Dave. Allora, la risposta @ molto
semplice: non firmiamo ogni singola
risposta, proprio perché a curare la
rubrica siamo “Noi Bovas”, in manie-
ra volutamente indistinta. Certe parti,
poi, come ad esempio la microposta
che anche tu stai leggendo, o come
I"'angolo della prof, vengono redatte
da entrambi a tutti gli effetti. Volendo
essere pignoli, comungue, si puo ri-
conoscere la firma di ogni singola ri-
sposta tramite le note inserite nel te-
sto della relativa lettera. Gabriele
Sapori scende in campo per difen-
dere Fatal Fury 2 su Super Nes, a
suo giudizio bistrattato in fase di re-
censione. Guarda, Marco, Andrea e
JH non hanno fatto altro che mettere
in rilievo quei due o tre difettucci che
il gioco effettivamente presenta. Tu
dici che non ha senso paragonare la
velocita tra le due console (SN e Neo
Geo), ma ti faccio notare che anche
il coin op di Street Fighter Il, tecnica-
mente parlando, & una bella bestia.
Pero la velocita della conversione
(Turbo edition, naturalmente), non ne
ha affatto risentito. Cosa che invece

con FF2 & successa. In ogni caso,
hai perfettamente ragione, FF2 &
davvero un picchiaduro divertente,
ma questo 'avevamo detto anche
noi... Al grido di “Soffrite con me,
uomini del Poggio, questa storia un
giomo continuera, se non & gia fini-
ta", un anonimo lettore di Montella
(Orulio Marano) ci ha spedito due let-
contenenti gli ultimi risvolti di una tri-
ste storia di amore e due di picche.
Riuscira a concludere con la sua
Michela, o lo ammazzeremo prima
noi Bovas? Samantha Carini ci scri-
ve per manifestare il suo desiderio di
venirci a trovare, e nel frattempo in-
via i suoi saluti a due amici (Paolo di
Senigallia e Andrea Bedeschi), non-
che le sue maledizioni a un tale
Andrea Olivieri... Ambasciator non
porta pena, comungue abbiamo no-
tato che il numero di lettori e lettrici
che vogliono visitare la redazione &
in netto aumento. Allora, la questio-
ne non & cosi semplice, purtroppo
siamo sempre iper impegnati a scac-
colarci il naso, giocare le ultime car-
tucce, indire tornei redazionali a
Pinball Fantasies su PC... Ma se da-
te un colpo di telefono prima, chissa
che non possiate trovare un momen-
to libero... Mauro Congia ci chiede
come mai Mario fa l'idraulico & non il
corridore, bah, prova a chiedere a
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tua madre guanto pud costare, in
media, una riparazione da parte
dell'idraulico, e poi capisci al volo
perché non ha fatto il corridore.
Messaggio per Annalisa: "Anna, so-
no due anni che ti-sopporto... E spe-
ro di farlo ancora per molto! | tuoi
occhi azzurri brillano sempre per
me? | hope so. Tantissimi auguri da
chi non osa dirtelo, ma ti — tantol
| Mille baci 'da panico remix' dal tuo
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Jazz". Ma si pud sapere quanto tem-
po hai impiegato a spedircelo? Ma,
non lo sai che se vuoi che una cosa
venga pubblicata il tale mese, devi
spedircela almeno due mesi buoni
prima? Vabbe, better luck next time!
E mentre ringraziamo Giovanni
Marcandrea per le strisce a colori di
Lupo Alberto che ci ha mandato, ri-
spondiamo a The Boa: guarda, le
mamme “rompiglione” sono croce e

AMICI DI CONSOLEMANIA

Salve ragazzi! Benvenuti in
| questo angolo dedicato agli
“amici” della nostra rivista.
Sono molto lieto nel vedere che
gia alcuni di voi hanno aderito a
questa iniziativa targata Bovas.
Non per essere ripetitivo, ma
vorrei ribadirvi in che cosa
consiste questa nuova rubrica.
“Amici di Consolemania” vuole
essere un punto d’'incontro per
tutti coloro che hanno voglia di
fare nuove amicizie di penna
con altri lettori e con altre lettri-
ci, semplicemente spedendo
alla nostra redazione un
bell'annuncioc completo di indi-
rizzo. Consiglio: se volete rice-
vere una abnorme quantita di
lettere, cercate di scriverci un
annuncio carino, intelligente e
soprattutto originale; insomma
| un annuncio che colpisca
(Paclone docet...) (gia, come le
mie famosissime ciabattate in
faccia... NdP). Pensate poi agli
sviluppi futuri della nostra ini-
ziativa: nascite di nuove amici-
. zie (magari anche di nuovi amo-
ri...), meeting in alcune citta ita-
liane, nuovi club dedicati ai vi-
deogiochi ed ai videogiocato-
, ri... Adesso perd tocca a voi:
; aderite in massa e mandateci
una miriade di messaggi al se-
guente indirizzo: AMICI DI
CONSOLEMANIA, Xenia
Edizioni, casella postale 853,
20101 Milano.
Jack

Vorrei corrispondere con

Manila (purtroppo ho perso il

| numero 22) e con Adriano

| Cameli,

! VINCENZO BIUNDO, Via
| Cattaro 6, Busto Arsizio (VA).

Sto cercando appassionate/ti
di videogames nella provincia
di Grosseto; cerco anche cormi-
spondenti da tutta ltalia.
MASSIMILIANO FRANCINI, Via
della Repubblica 3, 58028
Roccatederichi (GR).

EE— T — T

Mi chiamo Francesco, ho 13
anni e molti amici, ma desidero
aveme altri. Scrivetemi, rispon-
dero a tutti nel minor tempo
possibile (I'annuncio & valido in
particolare per le ragazze; spe-
ditemi anche una vostra foto).

FRANCESCO ROCCUCCI, Via

CONSOLEMANIA MARZO 1994

Ninfa 1, 04100 Latina.

Vorrei corrispondere con AMI-
CHE di Consolemania e TGM.
Sono alto, moro, occhi verdi e
mi chiamo...

ALESSANDRO FOLETTO, Via
Puglia 3, 36075 Montecchio
Maaggiore (V1)

Sono un ragazzo di 13 anni, fre-
quento la Il media e sono mol-
to felice di possedere console.
Ma vi ho scritto per poter co-
municare col ragazzo che tento
il suicidio (non so il suo nome)...
DANIEL DE FILIPPIS, Piazza
Verbano 16, 00144 Roma.

Marko Carmé, Renato Denis,
Sasha, Lady Godiva, Giovanna
(Jimi): vorrei contattarvi per
scambiare idee, pareri ed altro.
Scrivetemi.

MARTIN LEGNER c/o Berti, Via
Chimenti 12, 50142 Firenze.

Ehi, spostate il vostro occhio
qui! Questo annuncio & viva-
mente consigliato a tutti i me-
gadrivici, gameghirici @ master-
sistematici all’ultimo stadio.
Simpatica, targata 1976 e, se
insistete, vi do anche l'indirizzo!
Baci...

ELISA MIGNONE, Via R.
Morandi 28, 15011 Acqui
Terme (AL).

Salve! Mi chiamo Fabio, ho 13
anni, mi piacciono i videogiochi
e ho tanta voglia di corrispon-
dere con ragazzi e ragazze
amanti dei videogiochi, dai 13
anni in su. Vi aspetto!

FABIO CORRADI, Via Roma 24,
43012 Fontanellato (PR).
Tel(0521) 821095.

Mi chiamo Leo, mi piacciono il
calcio e i videogiochi, e cerco
amici di penna massimo 13en-
ni. Scrivete a...
LEO GORETTI, via T. Torri 11,
02100 Arezzo.

Vorrei chiedere ad Alex Zanini
di scrivermi (avete pubblicato
una sua lettere sul numero 24),
perché lo vorrei conoscere.
Quindi, se stai leggendo la mia
lettera, scrivimi subito!
SAMANTA CARINI - Via Friuli
11 - 60100 Ancona.

http://www.oldgamesitalia.net/

delizia un po’ di tutti i videogiocatori.
Come potremmo vivere senza |'im-
mancabile “Sempre i attaccato, va a
studiare!”, “fa' | compiti, invece di
giocare!l”, e via dicendo? E come fa-
remmo, se non ci fossero loro, a
comprarci le cartucce a Natale? Non
ti precccupare, probabilmente hai un
carattere molto orgoglioso, e ti da
molto fastidio se tua madre ti ripren-
de -magari ingiustamente- quando
giochi, ma pensa solo che lei lo fa
per il tuo bene. E sopporta, come
fanno tutti. Gaudio e tripudio:
Consolemania ha il suo primo Club!
Per informazioni, rivolgetevi in Via
Apparizione a Genova: Rodolfo
Secchi, Stefano Mirron e Igor Castro
saranno lieti di fornirvi le informazioni
necessarie, A loro, perd, un consi-
glio: aspettate un po' a comprare il
Jaguar, gia circolano voci molto insi-
stenti che la storia dei 64 bit sia tutta
una montatura (e non stentiamo a
crederlo; provate a vedere cosa co-
sta un PC con tecnologia a 64 bit,
come minimo dieci milioni, come
pud una console che si basa sulla
stessa tecnologia costare cosl po-
co? NdBovas)(infatti a 64 bit il
Jaguar ha solamente il bus di trasfe-

e e - e e R

Carigsimi lettori, questo mese la

. Prof ha deciso di non infierire su di
- voi, infatti, grazie ad una soffiata di

Silvano lorizzo (male male, non si fa
la spial Chi fa la spia non mangia la
Golia... NdP), ha spostato la sua at-
tenzione sul manuale d'uso di uno
dei videogiochi in assoluto pil diffu-
sl. E gli ha appioppato un bel trel

1) E il Sonic (perché c'é l'articolo?
MNdProf), il vero Porcospino calmo

-~ con il moederno taglio corte dei ca-

pelli e con delle scarpe potenti che |i
da una super velocita,

- 2) attraverso dei tunnelli

3; le roccie ardenti
4) Vi indica il tempo che ha passato
dal momento che avete iniziato.

| 5) Perderete tutti | vostri anelli, pero
. continuate il gioco con il punteggio

ed il tempo che e stato registrato.
6) arme speciall

la perdita
B) Passate intorno alla volta gigante,
entrate nei tunnelli, e saltate sopra e
scoglieri che si sgretolano in pocchi
secondi.
9) Saltate sopra i trampolini pero
non sopra le lancie. Ahil
10) saltate dalle molle e sbalzate

. contro | paraurti come se slete m

una macchina flipper.
11) Respirando le bolle d'aria vi per-
mettera di evitare di essere annega-

| to.

12) potete entrare nella zona segre-
ta, dove potrete rimbalzare contro
dei blocchi multicolori

13) raccogliete tutte i sei smeraldil
(E sostituite le lettere sbagliate!

" NdProf)

14) premete il pulsante di avvio pri-
ma che il temporizzatore viene

'ANGOLO DELLA P

rimento dati... E pensare che c'é
qualche pensatore che ci prende in
giro quando diciameo “gquando affio-
raranno le console a 64 bit"... Bah
MNdAlex), aspettiamo un po' e vedia-
mo come vanno avanti le cose...
Quel debosciato di Pippo Caruso ci
ha spedito la prova schiacciante che
| videogiochi fanno male alla salute:
dovreste vederlo nei pannl dello sho-
gun, un vero shock per tutti noi, por-
tavoci da sempre dell'assoluta inno-
cenza delle console... Grazie, co-
mungue, per I'allegro gadgettame al-
legato, che abbiamo gradito, anche
se si @ sparso per tutta la stanza.
Passiamo cosi a salutare gualche
lettrice: Raffaella di Milano, Katya &
Jolanda, Elena Barbieri e, natural-
mente, Serena Venier, con le cui cri-
tiche non ci troviamo assolutaments
d’accordo (come sarebbe a dire che
*Manca la longevita"? NdBovas)
Concludiamo quindi con Angelo
Savini (ehila, che si dice li a Valle?),
che tra le altre cose ci chiede se ve-
ramente noi Bovas siamo di
Vigevano: ebbene si, lo confessia-
mo. Qualche voita magari ci vedrai in
Piazza...

s A T . e

esaurito & mnﬂrmamalf

Sonic ha perso la ma;u._ _
15) sconfiggendo R '
della tappa 3 i ;jarﬁ 101
speriamo EF‘I-EF"IE_;?-_I.I"I.?_[_E.-‘

rof).
16) Questo premio *uri-a 3
to per il numero di anell
mangono allla fine di una .;F'
17) Potrete cosi aygm
occasione per evadere
s::appara da loro [‘du&
diversi...
Hlngrazl.amq lintrapre
ricordandogli perd nh& q
nuale non & stato E-Eﬂﬂﬁ?
no, e quindi certe lacune
certi versi compren bili. G
contrario del VOSTRI errori,
veranno munquesaazl
simo numerg, El'l'
(Credevate di averla s
la verita... NdProf)

 m——— e = Sy W e T T— e —
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a sole lire 99 900 cad.

(prezzo al pubblico IVA inclusa)

Tutti | marchi sono registrati dai rispettivi proprietari

BEEAA

“LEADER distribuisce prodotti originali con le
b 2 istruzioni in italiano, I'assistenza e la garanzia totale.”
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CONSOL
department

| PREZZACCI ML.DRIVE:

BATMAN RETURNS L. 89.900
BUBSY L. 99.000
CHUCK ROCK Il L. 109.000
CLUE L. 89.000
ECCO DOLPHIN L. 88.000
EX-MUTANT L. 49.000
HUMANS L. 59.000
RBI IV 93 L. 94.000
RISKI WOODS L. 89.000
SHADOW OF THE B.IIL. 69.000
STEEL EMPIRE L. 79.000
SUMMER CHALL. L. 89.000
SUPEEMAN L. 79.000

I PREZZACCI SNES GIG:

F ZERO PAL GIG L. 79.000
LEMMINGS PAL GIG L. 112.000
ROAD RUNNER GIG L. TEL.

STARWING PAL GIG L. 99.000
S.MARIO WORLDGIGL. 59.000

I PREZZACCI SNES USA:

ADDAMS FAMILY L. 99.000
BUBSY L. 118.000
CALIF. GAMES Il L. 89.000
CHUCK ROCK L. 89.000
DRAGON'S LAIR L. 79.000

GOOF TROOP PLUTIOL. 119.000
JAMES BOND JR. L. 79.000
MECAROBOT GOLF L. 109.000
MORTAL KOMBAT L. 119.000
PIT FIGHTER L. 69.000
POWER MOVES L. 89.000
PRONCE OF PERSIA L. 109.000
SHANGALI I L. 79.000
STREET COMBAT L. 8£9.000
STREET FIGHTER 11 L. 119.000
SUPER R TYPE L. 59.900
SUPER STAR WARS L. 109.000
TAZ MANIA L. 89.000
TOYS L. 69.000
WAYNES WORLD L. 79.000

CONVERTER M.D.
MEGA KEY 2
PER TITOLI USA E JAP

L. 39.900

MEGA DRIVE II PAL

+SONIC II 0o ALADDIN

MEGA DRIVE :

ALADDIN L "TEL,
AMAZING TENNIS L. 119.000
ASTERIX L: - ~TEL
BATTLETOADS D/D L. TEL.
BEST OF THE BEST L. 119.000

DAVIS CUP TENNIS L. 108.000

ETHEENAL CHAMP. L. TEL.
F-1 WCR L. 118.000
F-117 NIGHT STORM L. TEL.
FIFA INT. SOCCER L. TEL.
JUNGLE STRIKE IO 2 I
JURASSIC PARK Lo RE
LA SIRENETTA L. 59.000
LETHAL ENFORCERSL. TEL.

LOTUS II L. 109.000
MIG-29 FIGHTER L. 118.000
NBA JAM . =
NIGEL MANSEL RAC.L. TEL.
PELE CALCIO L. TEL.
PRO MOVES S50O0CCERL. &89.000
RACE DRIVIN L. 109.000
RITORNO AL FUT. [IIL. 99.000
ROBOCOP V5. TERM. L. TEL.
ROCKET KNIG. ADV.L. 99.000
SENSIBLE SOCCER L. 109.000
SHINOBI 111 L. 118.000
SONIC3 o m
SONIC SPINBALL L. "THIX
STREET FIGHTER I 1.. TEL.
STREET OFRAGEII L. TEL.
TECMO 5. NBA BASK.L. TEL.
TMNT TOUR. FIGHT. L. TEL.

WIMBLEDON TENNISL. 109.000
WINTER CHALLENG.L. 109.000
WINTER OLYMPIC 941.. TEL.

SERVIZIO PERMUTA"
CASSETTE USATE E

NOLEGGIO VIDEOGAMES
I"i‘ﬁ‘a\ Ih "\I & U!Itl

Prevvio Rilascio DN TS TR T I W enid

l’. UNE ERTER bNEb

UNIVERSAL AD-29

PER SNES-SNIN-SFAM
SOLO L. 29.900

S. NINTENDO GIG
+BAZOO0OKA SCOPE +

+CAVO RF+ALIM.+2PAD 6 GIOCHI+PAD+ ALIM.

http://www.oldgamesitalia.net/

L. 345.000

http://www.oldgamesitalia.net/ ) IN A SU B ITO

Tel.02/4223771

VIA LORENTEGGIO, 22 MI
(SOTTO | PORTICI)

Fax 02/48300072
SEI UN RIVENDITORE ?

CHIAMA C'E' UNA GROSSA
SORPRESA PER TE DA
CONSOLLES DEPARTMENT®

SNES USA:

ALADDIN L. TEL
AMAZING TENNIS L. 118.000
ART OF FIGHTING L. TEL
BATTLETOADS D/D L. TEL.
BUGS BUNNY RABB.L. TEL.
CLAYFIGHTER TURB.L.149.000
COOL SPOT L. TEL
F-1 ROCK 2 L. TEL.
FINAL FIGHT II L. TEL
FLASHBACK L. TEL.
INT. TENNIS TOUR L. 128.000
JURASSIC PARK L. TEL.
LETHAL ENFORCERSL. 169.900
MARIO TIME MACH. L. 136.000
NBA JAM . 71EL
PELE CALCIO L. TEL
RANMA 1/2 L. 138.000
ROBOCOP VS.TERM.L. TEL.
SIM ANT L. TEL
SECRET OF MANA L. TEL.
S.EMP.STIKE BACK L. TEL.
S. BATTLETANK Il L. 136.000
S. STRIKE EAGLE L. 128.000
S. FIGHTER Il TURBOL.  TEL.
WORLD SOCCER '94 L. 128.000
700L L. 128.000

S. NINTENDO PAL GIG:

( DISPONIB. VASTA GAMMA
DI GIOCHI PAL GIG TRA CUIL:)

ADDAMS FAMILY II L. TEL.
ALADDIN GIG L. " TEL.
ALIEN 3 GIG L. | EEL
MECHWARRIOR GIGL. TEL.
MICKEY'S MAG.GIG L. TEL.
ROAD RUNNER GIG L. TEL.
SENSIBLE SOCCER L. TEL.
S.MARIO ALL ST.GIGL. 128.000
5. FIGHTER HTURBOL. TEL.
STRIKER CALCIO L. TEE.

FINALMENTE !
L'UNICOAUTORIZZATO

PER MEGA DRIVE

S. NINTENDO GIG
+ S.M.WORLD o F.ZERO
+CAVORF+ALIM.+PAD

CONSOLES & ACCESS. :

MDII JAP/PAL+SONIC L.289.000
G. GEAR + COLUMS L. 199.000
SNES+SMW Scart USAL.349.000
SNES SCART COMPL.L. 260.000

Convert. SNES/SNIN. L. 29.000
JOYPAD SUPPL. 3DO L. = TEL
Lente+Luce Game Boy L. 22,000
Lente Game Gear L. 19.000
PRO IV pad 6 tasti MD L. 29.000
FIGHTER-2 Joy 6t. MDL. TEL.
SUPER 4 pad 6 t. SNESL. 35.000
ARCADE Power SMDL. 89.000
ARCADEP.S.6tasi L. TEL

E TANTI ALTRI ACCESSORI !

GIOCHI 3DO

DISPONIBILI
TRA CUI: SPACE SHUTTLE.
SUPER WING COMMANDER.
F'OTAL ECLIPSE. STELLAR 7,
ESCAPE FR...NIGHT TRAP
DRAGON'S LAIR e molti ALTRI
"EXPRESS DELIVERY™
CONSEGNAMO IN
TUTTA ITALIA ENTRO
24-48 ORE CON IL
CORRIERE LEADER
NEL MONDO "U.P.S."
CHIAMACI PER MAGGIORI
INFORMAZIONI
PAGARE ANCHE
TUA CART!
MASTERCARI

| I:tl‘I:ith

Prezzi INA compresa. Tulti | prodotll sona copartl da
garanzia.l Prezzi possono subire vanazioni
Momi @ Marchi registrati sono di proprieta dei loro
legittimi proprietar,

BAZOOKA SCOPE
SUPER NINTENDO
GIG + 6 GIOCHI
L. 98.500

3DO - 32 BIT

SCART VERSION
220 VOLT- COMPLETO

PUOI
CON LA

VISA o

PR PARILL  http://www.oldgamesitalia.net/



‘H.E E'.h_i-ﬂ[l'E“.nEl . L. L R s

[
- remd&nzn e —
( SLEJ;ME castruendi bij \ Vﬂ&g& iy iy m”"“d
i mento autonomo, 3 ".:"Er:

amting, DOX

?-n-u:n.'-n_ o5 1. Calombo (asa 0332
S — Vi Lnsﬂ'i 4
U?HEAHU Girca, EWEEE:%T
"'3'135?“'qu ~apzo intere
— Casa |
Ay 10 - }lmuare
ets gusTO ARSIZI ke
B o affitta su atte. Sl
_‘; !_._ _.El'lll'ﬂ.!E PTWH =il o ria I:I_nE.' g
" o i = "||tl.|TE Elﬂﬂﬂ”' o
i m e i, Prezz “‘1"”%%?6%3 M ﬁmew _Soggiorny, i VARESE - et
g pgsnuante 2on 00910710 it g0l Eeina, quatiro G 0 FL"‘ Clessidra 0331000 Bagno, o"000 D T TN S0, nere, bagno,
R ] - a ave | |
- ' - | na shitabile, “El%“f‘ﬂlﬂ?m quattio f"ii:.’.ﬂﬁ tﬂﬁn'i'fl.‘:l Teeh-  _ ., aoATE — in palazziia. ,-,“r:-ﬂ;nﬁﬂﬁﬁ 0337 :13"31133_ hox, canting, H‘T?ﬂ ga
. N JSFM‘ s 45CBNS0ME. L ﬁ.B
yo CAT Angera Tel. 0332/ 462865,
Pl T j:msigﬂﬂ'l: VARESE — MEEHEQI'?TI
v i ma ,m.ar*arn-.—:ntﬁ 0

_ L

A 7

\

INTERACTIVE
entertainment

IL PRIMO GIOCO REALE DEL CALCIO CHE Tl FA
DIMENTICARE DI ESSERE SEDUTO ALLA CONSOLE A
MUOVERE UN JOYSTICK MA DI ESSERE IN CAMPO A
[} GIOCARE GRAZIE " ALL'EFFETTO PROSPETTIVA ".
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