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• 
Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 
Arcade • E' il nome che si dà sia 
ai coin-op, sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 
Blastare • E' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
"ammazzare", ecc. 
Coin-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 
Parallasse, Parallattico• Si dice 
di scrolling che avviene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 
Scrolling • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 
Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 
Stage• E' sinonimo di "livello". 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 
Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E' 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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Pr8118Ho che questo è un Editoriale unificato, un po' come accade per i telegiornali 
quando si tratta di comunicare notizie sensazionali: ma quello che state per leggere 
riguarda The Games Machine, The Games Machine Action, Consolemania, Zzapl e PC 
Actlon; quindi ho pensato di "unificare" la prima pagina della vostra rivista 
preferita: se ne acquistate abitualmente più di una ••• beh, leggerete un Editoriale per 
tu Hl I 

Non ne posso plùl E' mai possibde che addirittura I telegiornali possano dedicare 
spazio a una notizia così cretina? Vi state forse chiedendo di quale notizia sto 
parlando? Ma di quella del 5 aprde che annunciava la comparsa di una "strana crisi" 
su due ragazzini che avevano dedicato troppe ore giocando al videogiochi. E così 
slamo punto e a capo. 
I videogiochi non sono certo la causa di crisi epilettiche o malattie mentah: lo stress 
a cui è sottoposto il nostro cervello mentre giochiamo a un videogioco è sicuramente 
lnf erlore a quello a cui ci si sottopone guidando per le strade di una città, né più, né 
meno: eppure nessuno parla di malattie legate allo stress da traffico, che in verità 
colpisce molta più gente rispetto a quello presumibilmente causato dai videogiochi. 
Anche lo studio ha causato malattie e addirittura mort~ ma non per questo si è detto 
che la scuola faccia male... anzll E appunto non è certo stata la scuola, con i suol 
ritmi e I suol metodi la causa di malesseri o di gesti estremi: Il cervello è una 
macchina complessa, e spesso sono sufficienti degli stimoli particolari per far 
scaturire reazioni insospettate, ma sempre sopite nel meandri del nostro inconscio. 
Smettiamola una volta per tutte di dire che I videogiochi fanno male: diciamo 
piuttosto che fa male stare troppo tempo davanti a un monitor, sia che si tratti di 
televisione, sia che si tratti di computer da ufficio, come può far male concentrarsi 
per troppo tempo su una medesima cosa. Se non riuscite a finire il livello dell'arcade 
che avete appena acquistato, lasciate perdere: cl riproverete Il giorno dopo, 
altrlment~ come quando siete innamorati, vi diventerà dlfflcde dlmentkare l'oggetto 
del vostri pensieri, e di conseguenza non mangiate, non dormite, non vivete. 
E allora dove sta il rimedio? Sta nel nostro buon senso, e in quello di alcuni 
glornahstl che forse dlmentkano che T angentopoll si fa sempre più vasta, che l'Italia 
sta andando a rotoli e che I problemi seri stanno da tutt'altra parte e ho 
l'Impressione che siano proprio loro a voler giocare con le notizie, forse incattiviti 
dal fatto che I loro figli per primi trascorrono il tempo libero davanti a un loystlck, e 
dimenticando troppo spesso che il videogioco è anche un'occasione di confronto e di 
aggregazione con gll altri che ha il pregio di non uccidere nessuno e di fard rilassare 
un po'. 
Le streghe da cacciare stanno da un'altra parte, e la prossima volta chiamateci In 
causa solo quando siete bloccati da qualche parte In qualche videogioco: la nostra 
Redazione è sempre disponibile. In orari di ufficio, però, perché il resto del tempo lo 
trascorriamo In ospedale per curardl 

Stefano Gallarlni 

Si ringraziano Videofollia di Verona, Joystick Fune Console 
Generation di Milano e Bitworld di Monza per la gentile 
collaborazione a questo numero della rivista 
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A
nche quest'anno dal 6 al 
1 O Maggio, alla fiera di 
Milano, si terrà l'ormai tra­
dizionale Abacus, mostra 

dedicata a tutto quanto fa parte 
della cosiddetta elettronica di con­
sumo, owero computer, informa­
tica e telecomunicazioni visti però 
dall'utente, owero principalmente 
dedicata a hobby, pesca e spor ... 
ehm, volevo dire hobby, casa e 
studio. 

Niente di 
particolarmente tecnico, profes­
sionale o pedante, 
la caratteristica di questa manife­
stazione è infatti quella di essere 
molto vicina al pubblico: si tratta 
infatti di una mostra mercato, è 
prevista la vendita al pubblico di 
quanto esposto (noi ci prenotiamo 
per un fantastico capo-redattore 
ancora funzionante, con una mo­
destissima cifra ve lo potete porta­
re via)(chissà se si può vendere 
anche legna da ardere, eh 
Vecchio Faggio? NdAlex) ed è an-

che gratuito l'ingresso. Cosa vole­
te di più, una sorpresa? 
Per questo ci saremo, noi, in tutto 
il magnifico splendore delle nostre 
riviste (e già questo basterebbe 
per venire a visitare l'Abacus), a 
offrire (anche questo aggratis) mu­
nificamente un servizio di foto di­
gitali. 
Se poi vorrete prendervi cinque 

minuti di 
pausa dal 
nost r o 
stand po­
tete dare 
un'oc­
chiata al 
resto 
della fie­
ra, sa­
ranno 
infatti 
p r e -
senti 

anche altre case minori come 
Nintendo, Sega, Commodore, 
Philips, lbm, Appie, Olivetti e tanti 
altre. 
Se per caso doveste andare in 
overdose da videogioco potete di­
strarvi anche dando un'occhiata a 
tutta la restante elettronica da 
consumo, si parla di telefoni di va­
rie forme e prestazioni, fax, foto­
grafia digitale su Compact Disk, 
computer graphics e music, e tan­
to altro, ma soprattutto PC in 
quantità: da acquistare (anche a 
pezzi, ci saranno una quantità di 
componenti dalle RAM alle nuove 
estensioni multimediali a disposi­
zione), provare, vedere. 
Ci saranno anche gli immancabili 
esempi sulla casa telematica che 
puntualmente ricorrono in ogni fie­
ra di questo tipo ma di cui per ora 
(computer o console a parte) po­
co si è visto in una casa vera, e 
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comunque sono sempre dimo­
strazioni di un certo fascino. 
Telefonini portatili a parte, per 
quanto interessa a noi bisogna 
specificare che l'Abacus è proba­
bilmente la principale manifesta­
zione dedicata a videogiochi & co, 
anche se ancora lontana dalle più 
rinomate fiere inglesi (Alex, MA e 
Max ne sanno qualcosa, eh?) o 
americane. 
Oltre alla vendita di software e gio­
chi e a manifestazioni come il tor­
neo di Streetfighter (un altro? 
NdAlex), ci saranno dimostrazioni 
sui nuovi supporti CD come il 
Mega CD, il CDlV e il CD-I che si 
confronteranno, ma soprattutto 

11° SALONE 
DELL'INFANZIA 

Ebbene sì, anche quest'an­
no saremo presenti al se­
condo Salone dell'Infanzia (il 
primo si è tenuto l 'anno 
scorso, naturalmente non 
potevamo mancare) che si 
terrà al Padiglione Sud della 
Fiera di Milano a 
Lacchiarella. Oltre alla pre­
senza della vostra rivista 
preferita (almeno spero) sa­
ranno presenti anche vari 
espositori che copriranno il 
settore educativo, alimenta­
re, editoriale (ehm ... ) ecc. 
I padiglioni dove potrete ve­
nirci a trovare sono il 
20/21/22, l'ingresso è gratui­
to e saremo presenti, assie­
me agli altri espositori, dal 

confronteranno il loro software. 
Ci saranno poi l'immancabile an­
golo multimediale con i suoi CD, 
immagini e suoni, mentre a fare in 
modo che in fiera non ci sia mai 
un'attimo di tranquillità ci pense­
ranno anche le note storpiate dei 
novelli cantanti del Karaoke. 
La Disney presenterà poi tutta la 
sua serie di programmi ludici ed 
educativi, in virtù anche del recen­
te accordo sottoscritto con l'IBM. 
Per finire ci sarà anche la RAI, con 
dei giochi interattivi in diretta non 
meglio specificati: un'ottima occa­
sione per andare a vedere di che 
cosa si tratta. 

VF 

24 Aprile al 2 Maggio. 
Anche se non siete bambini 
non perdete comunque l'oc­
casione di passare oper 
questa fiera che vi offre l'op­
portunità di parlare "a viva 
voce" con noi (che, in effetti, 
è l'attrazione maggiore d i 
t utto l'avvenimento) e so­
prattutto scroccare un sacco 
di gadget e cibarie varie -
l'anno scorso la Milka ha of­
ferto a tutti la possibilità di 
aumentare di qualche chilo, 
e soprattutto non scorderò 
mai che alla fine della fiera 
siamo andati a casa con de­
g I i scatoloni pieni di cereali 
"trafugati" alla Kellog 's. 
Inoltre, avrete l'unica, splen­
dida possibilità di festeggia­
re con me il mio onomastico 
e ... va beh, lasciamo stare. 
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SlliREET FIGHTER Il 
MINll!!! 
No, state calmi e non vi agitate, 
non sono qui per parlarvi di una 
nuova versione di uno dei pic­
chiaduro più belli (per non dire il 
più bello) mai usciti per console, 
bensì di un'iniziativa molto inte­
ressante che è stata promossa 
dalla Project Game di Milano: un 
torneo nazionale di Street Fighter 
Il. 
Non vi dico lo stupore che ci ha 
assaliti quando abbiamo saputo 
la notizia, dopo pochi minuti era­
vamo già in viaggio (IO e Raffaele) 
(bravo, e Shin, Mirko e io? NdMA) 
verso il sopracitato negozio dove, 
una volta arrivati, siamo subito 
stati colpiti dalla quantità enorme 
di gente accorsa da varie parti 
d'Italia (tra l'altro ho incontrato an­
che un mio carissimo amico che 
colgo l'occasione per salutare; 
ciao Alex T.): i contendenti (94 se 
non sbaglio) si sono affrontati su 
2 postazioni diverse attrezzate 
con un Super Famicom (o 
SuperNes che dir si voglia) e, ov-

1° (a destra) Federico Morelli 
2° (a sinistra) Andrea Seno 

viamente, Street Fighter Il. 
C'erano partecipanti di tutti i tipi, 
dal fan sfegatato di SFll, al mania­
co della versione da bar che non 
aveva mai visto il Super Nes pas­
sando per i maniaci che andava­
no in giro con Joystick Capcom e 
Joypad vari ... 

Le regole erano semplici, per vin­
cere occorreva battere l'awersa­
rio al meglio di tre incontri (per un 
totale di 6 round), in ogni incontro 
bisognava cambiare personag­
gio, chi vinceva passava il turno, 
chi perdeva no (a volte mi faccio 
schifo per quanto sono genialeQ. 
Sono stati comunque effettuati 
dei ripescaggi e il torneo si è risol­
to senza inconvenienti (tranne un 
piccolo black-out) e i vincitori di 
questa positMssima iniziativa (ce 
ne fossero di più di tornei del ge­
nereQ sono: 
1° class.: Federico Marelli 
2° class.: Andrea Seno (che era il 
campione della passata edizione) 
3° class.: Mario Scursatolle 
4° class.: Andrea Pezzuti 
5° classificato: Luigi Santucci 
6° class.: Eugenio Stemma 
7° class.: Giorgio Ponticelli 
8° class.: Damiano Tagliani 

Uff, spero di non aver sbagliato a 
scrivere nessun nome, ad ogni 
modo siamo stati molto contenti 
nell'apprendere che parecchi let­
tori di CM si sono iscritti al torneo, 
ci hanno fatto domande e in ge-
30 (a sinistra) Andrea Pezzuti 
4° (a destra) Mario Scursatolle 

nerale penso che l'esperienza sia 
stata più che positiva sia per i vin­
citori sia per coloro che, per sfor­
tuna o altro, non siano riusciti a 
classificarsi entro i primi otto. 
Ci risentiamo al prossimo tor­
neo ... 

Stefano BDM Petrullo 
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M
a felici. Infatti anche 
quest'aprile Max, 
Marco ed io siamo 
andati all'European 

Computer Trade Show, la fie­
ra internazionale di videogio­
chi e prodotti per computer 
che si tiene a Londra. E non 
dite subito "Eh, ma come sie­
te fortunati!", perché non è 
tutto oro quello che luccica. 
L'aereo è partito in ritardo e, 
una volta arrivati a Londra, 
abbiamo scoperto che un ter­
ri bi I e fraintendimento con 

l'agenzia di viaggi ci aveva 
spediti in un albergo dall'altra 
parte della città. Così l'attesa 
in aeroporto e l'interminabile 
corsa in taxi alla ricerca 
dell'albergo perduto ci hanno 
irrimediabilmente compro­
messo l'atteso pomeriggio di 
compere londinesi. I negozi 
chiudevano alle sei e nell'uni-

10 

co rimasto aperto 
(il Virgin 
Megastore) siamo 
riusciti solo a fare 
la spesa per la ru­
brica musicale di 
TGM. Una puntati­
na in albergo, un 
cambio d'abito ve­
loce e una cena 

all'Aberdeen Steak House in 
Leicester Square sono tutto 
ciò che di significativo abbia­
mo fatto nella serata. 
Il primo giorno di fiera vedeva 
me e Marco, allegri e pimpan­
ti, avviarci alla consueta corsa 
dietro alle lunghe gambe del 
caporedattore più alto d'Italia 
da uno stand all'altro senza 

sosta alcuna (come questo 
mio pezzo senza punteggiatu­
ra, del resto). Un sacco di tito­
li, novità, uscite varie annun­
ciate e non. Mi sarebbe pia­
ciuto darvi qualche novità su­
bito, ma per esigenze edito­
riali ho dovuto chiu-

dere il numero 
della rivista prima della par­
tenza e ho potuto lasciar libe­
re solo queste pagine, giusto 
per farvi partecipi della nostra 
esperienza, in cui sarebbe ve­
ramente impossibile compri­
mere tutto ciò che abbiamo 
visto. 
In definitiva a Londra c'erano 
un sacco di novità per quanto 
riguarda le console e i PC, 
mentre l'Amiga è stata valida­
mente supportato solamente 
da quelle case inglesi che ne 
hanno fatto la fortuna negli ul­
timi tempi. Le idee nuove non 
sono molte, però: ho notato 
infatti un fiorire inusitato di 
personaggi mai visti prima, 
tutti quanti simpatici, burloni, 
velocissimi e terribilmente so­
miglianti, quanto a concept, a 
un certo platform per Mega 
Drive ... Molte le conversioni 
da cartoni animati, da altre 

Limelight, all'insegna della 
consegna dei vari premi di mi­
glior gioco dell'anno, miglior 
gioco educativo, miglior gioco 
da giocare in piedi, seduti o in 
verticale sulla testa, seguita 
da svariate ore di musica, bir-

ra e danze sfrenate 
(purtroppo solo quel­
le). Lo sapevate che a 
Londra di domenica i 
locali chiudono a 
mezzanotte? Strano 
ma vero, alle ore do­
dici e trenta (o zero 
trenta che dir si vo­
glia) ci siamo ritrovati 
per strada. Così, in­
sieme a Simone, 
Filippo, Vincenzo, 
Andrea, al direttore 
di un'altra rivista 
concorrente che ci 

denuncia se pubbli­
chiamo una sua foto (non si 
sa mai, magari non possiamo 
nemmeno dirne il nome, per 
cui lasciamo stare), quindi 
praticamente tutta la stampa 

macchine (leggi Amiga ... ) o da videoludica italiana (ciao a 
fumetti per le console, mentre tutti quanti), David e un altro 
il Super Nintendo sta notevol- paio di ti'zi dell'Electronic Arts, 
mente incrementando il pro- la PR della Cocktel Vision e 
prio parco titoli. La serata si è un paio di giornalisti francesi 
svolta nel locale londinese di PC Player, siamo finiti a 
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Chinatown a mangiare cinese 
alle due del mattino. Buon ri ­
sveglio. 
Il secondo giorno, invece, 
la proverbiale lentezza 
(assieme al poco sonno) 
mia e di Marco ci ha per­
messo di fare una velo­
cissima puntatina in 
Oxford Street, dove ci 
siamo persi in Forbidden 
Planet (un negozio di fu­
metti, gadget, poster ecc 
ecc) prima di andare in 
fiera. Qui abbiamo inter­
cettato Max, già attivissi­
mo, iperstressato e iper­
ventilato, e abbiamo termina­
to la giornata in fiera come 
potete immaginarvi (chissà 
quanto costa una di quelle 
minuscole ma utilissime bici­
clette portatili. .. ). Al termine 
dei lavori c'era l'imbarazzo 
della scelta per quanto riguar­
dava il party a cui recarsi. 
Siamo andati a quello della 
Accolade in onore di Bubsy 
(uno dei sopracitati nuovi 
personaggi), al quale ci sia­
mo divertiti discretamente. 
Palese prova ne sono le fo­
to che ritraggono Max, 
Richard Garriot (Lord 
British, il signor Origin, 
texano verace) e me mede­
simo a cavallo di un toro 
meccanico. Abbiamo prov­
veduto anche a salutarvi 
Maria Whittaker, comparsa 
a un certo punto della sera-

tonificante, ci siamo recati a 
mangiare in un ristorante 
messicano assieme agli altri 
unici italiani, oltre a noi gior­
nalisti, presenti in fiera: gli 
executive della Leader (ciao a 
tutti quanti). Il successivo giro 
in cerca di un posto decente 
in cui bere un caffè altrettanto 
decente non ha dato i frutti 
sperati, per cui ci siamo divisi. 
I vostri tre personaggi preferiti 
si sono quindi avviati verso 

una zona ampiamente illumi­
nata da insegne al neon pub­
blicizzanti locali in cui si balla, 
ma Marco, dopo le disavven­
ture culinarie (per lui e per 
Max, perlomeno) dei giorni 
precedenti, ha preferito ritirar­
si, lasciando me e Max soli a 

ta assieme al pupazzone di infiltrarci in una discoteca lo-
Bu bsy (beato lui). Finito di cale. Bel posto, pieno di italia-
gozzovigliare ci siamo recati ni, inglesi e buona musica, ma 
in albergo e, dopo una doccia la stanchezza ha il sopravven-

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

to e due giorni di tour de torce 
ci piegano: dopo solo 
un'ora torniamo in hotel a 
dormire. 
Ed ecco l'ultimo risveglio 
londinese per il terribile 
trio, minato oramai nella 
salute dagli impegni, la­
vorativi e non. Ennesima 
colazione con caffè orri­
bile, ennesima corsa in 
taxi fino al Business 
Design Centre ed ennesi­
ma mattinata di corsa. 
Incredibile pasto acqui-

stato al bar/risto­
rante della manife­
stazione (dovreste 
vedere una foto mia 
e di Marco che mo­
striamo i piatti con 
disgusto ... ) e ultimi 
tre appuntamenti. 
Un ultimo salto allo 
stand della Origin 
per assistere alla 

sequenza fin ale di Strike 
Commander e una corsa af­
fannata in centro per gli ultimi 
acquisti personali hanno se-

gnato la fine della gi­
ta lavorativa londine­
se. In aeroporto sia­
m o arrivati con un 
po' di ritardo e, al 
momento della par­
tenza, c i siamo ac­
corti che Marco era 
assente. L'avevamo 
perso? Una rapida 

escursione fino all'altezza del 
Duty Free Shop rivelava l'ar­
cano: l' impermeabile scuro, lo 

sguardo vacuo e 
una borsa nera al­
quanto imbottita 
avevano convinto 
un ufficiale della 
dogana a fermare 
MA e a controllar­
ne la valigetta. Un 
rush finale e l'ae­
reo era preso, con 
sommo gaudio di 

Max che tanto ama questo 
mezzo di trasporto. 
Al prossimo mese per un re­
soconto completo dal punto 
di vista videoludico ... 

Alex 
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ADE 
roposito di periferi­
he compatibili (date 
n'occhiata a Sega 
ity per sapere di più 

sul Laseractive, il nuovo CD 
della Pioneer in grado, tra 
l'altro, di collegarsi a un PC 
Engine tramite un 'apposita 
modulo aggiuntivo), alla NEC 
hanno pensato bene di am­
pliare il mercato del loro Duo 
(il PC Engine con CD ROM 
accluso) con la produzione di 
un'interfaccia che trasforma 
la console giapponese in un 
CD ROM con interfaccia SC-

SI, quindi utilizzabile come 
supporto CD ROM su quasi 
tutte le macchine, compresi 
Amiga, PC (intendo gli IBM 
compatibili) e Macintosh, 
dotati di un'interfaccia simi­
le. L'aggeggino a dire il vero 
è stato annunciato per la 
versione americana della 
console, il Turbo Duo, vi fa­
remo avere notizie riguardo 
a eventuali compatibilità ap­
pena le sapremo; nel frat­
tempo accontentatevi di sa­
pere che il prezzo si aggirerà 
intorno al centinaio di dollari, 
un affare per chi sia già in 
possesso di PC e Duo. 
Ma passiamo ad argomenti 
più frivoli: c'è qualcosa che 
riesce a contendere al joy­
pad per titani (vedi 

Americanicamente) la palma 
di periferica idiota del mese. 
Si tratta del Virtual Cushion, 
il cuscino a realtà virtuale 
collegabile alla vostra conso­
le. L'evolutissima tecnica per 
dare sensazioni più realisti­
che alle vostre partite non è 
altro che una serie di 
speaker contenuti nel cusci­
no. A parte i dubbi sull'effica­
cia vera e propria del conge­
gno quella di farsi prendere a 
calci nel sedere dal primo 
gioco che capita non mi 
sembra proprio una buona 

Proto 

idea. Diverse case sembrano 
comunque pensarla diversa­
mente visto che ne usciranno 
ben due versioni, una dalla 
Nec e l'altra dalla Matsushita 
(si, proprio quelli del 3DO, io 
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comincerei a preoccuparmi 
seriamente per la nuova 
macchina ... ). 

All'ULTIMO SANGUE 
E' una vera invasione, sono 
dappertutto, escono dalle 
maledette pareti: sono i pic­
chiaduro che seguono come 
una valanga la palla di neve 
lanciata da papà 
Streetfighter Il. Una buona 
notizia è che nella maggior 
parte dei casi sono uscite 
contemporanee per entram­
be le versioni (MD e SF) con 
buona pace di tutti coloro 
che nella vita non hanno me­
glio da fare che dire "io ce 
l'ho (a colori) e tu no". 
Cominciamo con Final Fight: 
è appena uscito in versione 
Mega-CD e sembra trattarsi 
di una conversione davvero 
ben fatta, ancora più vicina 
all'originale della versione 
SNES; è stata infatti inclusa 
la versione per due giocatori 
che tanto fece soffrire a suo 
tempo i possessori di Super 
Nintendo. Questi ultimi po­
tranno comunque consolarsi, 
sempre dalla Capcom (ovvia­
mente) è in arrivo Final Fight 
2, poco se ne sa fino ad ora 
tranne il fatto che sarà anche 
questo per due giocatori. 

Ml DIA TRE VALIUM 
Pc Kid (conosciuto anche 
come Bonk, probabilmente 
dall'onomatopea delle pau­
rose testate che tira ai nemici 

e che costituiscono la sua 
unica arma) è tornato. Per 
chi non lo sapesse si tratta di 
uno dei personaggi più fa­
mosi del PC Engine, arrivato 

ormai al terzo episodio delle 
sua avventure. Il gioco è un 
platform nello stile di Mario & 
Co., in questo episodio, in­
fatti, tra i nuovi bonus che 
potrete raccogliere ce ne so­
no alcuni per rimpicciolire e 
ingrandire il nostro Bonk (vi 

ricorda niente?). La Hudson 
ha però voluto fare le cose 
davvero in grande, nel senso 
che il piccolo Bonk diventa 
alto quasi mezzo schermo. 
Per il resto gli aficionados 
della serie potranno conti­
nuare a trovare grafica super 
deformed e tondeggiante, 
testate in quantità e una sor­
presa: la tanto attesa opzio­
ne per due giocatori in si­
multanea. Chissà se sarà 
possibile prendersi a testate 
l'un con l'altro? 
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E
cominciamo con la quoti­
diana (mensile) sezione di 
gadget & co. che i prolifici 
produttori americani conti­

nuano a sfornarci. Questa volta 
non si tratta di un frullatore inter­
facciabile alla console, l'Aladdin 

potrebbe essere perfino utile. 
L'ottima idea che ne sta alla ba­
se è quella di diminuire il prezzo 
delle cartucce per NES, inseren­
do in questo dispositivo diversi 
integrati comuni a ogni cartuc­
cia. Ci sono chip, come il MMC, 
che sono replicati identicamente 
su ogni cartuccia ma che non 
hanno proprio nulla a che fare 
con il gioco; potrebbero, volen­
do essere inseriti anche nella 
console, quindi perché non met­
tere tutti questi integrati in un 
unico adattatore e mettere nelle 
cartucce solo (o quasi) 
le ROM per il gioco? 
L'Aladdin è in­
somma una vera 
e propria mezza-
c art u cc i a: in 
questo modo i 
giochi vengono ri­
dotti di dimensio­
ni simili a quelli per 
Gameboy, ma so­
prattutto di prez­
zo. L'unico pic­
colo particolare 
è che si tratta 
di prodotti 
non ufficiali, 
dagli stesso 
produttori 
di Game 

16 

Genie & co., e c'è da dubitare 
che la Nintendo prenda in con­
siderazione l'iniziativa con la 
produzione di nuove cartucce 
economiche; tutto ciò è comun­
que molto lodevole. 
Il titolo di gadget idiota del mese 
va invece al nuovo joypad per 
SNES della Triax. Cos'ha di par­
ticolare? Assolutamente nulla, è 
un normalissimo joypad, l'unico 
particolare è che potreste trova­
re abbastanza difficile usarlo a 
meno che non siate alti una de­
cina di metri (e chi dice che i vi­
deogiochi sono solo per bambi­
ni?). Esso è infatti la replica in 

formato gigante (un metro di la­
to) del più famoso Turbo Touch 
360: si tratta owiamente di una 
trovata pubblicitaria, ma il bello 
è che il pad è anche in vendita, 
sebbene a prezzi inusitati. 
Vi avevamo già parlato di 
Jurassic Park, il film di Steven 
Spielberg tratto dal romanzo di 
Michael Crichton (quello del 
Mondo dei Robot, ricordate?), il 
gioco se lo è aggiudicato, come 
di solito, la Ocean, leader nel 
campo tie-in da successi cine­
matografici. A insidia-

r e 
da vicino la sua posizione c'è 
comunque adesso la Sony, tra­
mite il suo "braccio armato" 
lmagesoft: Hook è ormai storia, 
ma in programma ci sono altri 
due grossi titoli della prossima 

stagione cinema­
tografica, Last 
Action Hero (an­
nunciato anche 
per Mega CD), 
c o n 
Schwarzenegger, 
e Cliffhanger, con 

TU SIMULI! 

Stallone (film girato in Alto 
Adige, per la precisione. 
NdAlex). Se non avete voglia di 
aspettare tanto è invece appena 
uscito Toys per SNES: si tratta 
di proteggere una fabbrica di 
giocattoli da chi la vorrebbe uti­
lizzare come arma da guerra. Si 
tratta di un originale film conver­
tito sotto forma di arcade ad­
ventu re: da vedere entrambi 
quando usciranno. 
L'attesa è stata dawero lunga, 
visto che stiamo parlando di 
uno dei capostipiti del videogio-

Ancora nessuna novità dal fantomatico Mig-29 Fulcrum che 
la Domark ha pubblicato ormai da secoli per computer e an­
nunciato da un pezzo anche per Megadrive, è probabile che 

faccia prima ad uscire F-15 Strike Eagle Il , che la 
Microprose ha intenzione di pubblicare anche per MD. C'è 
poco da dire su uno dei simulatori più famosi su computer 
tranne che ha sempre avuto un'impostazione molto giocosa 
e semplice da gestire e si presta quindi abbastanza bene a 
conversioni su console: la prima puntata si è già vista per 
Gameboy, NES ed è di prossima uscita la versione SNES. 

Parlando di Microprose c'è 
anche da segnalare un'altra 
gioco derivato da un grosso 
successo su computer: 
Pirates. Si tratta di una simu­
lazione (del resto, parlando 
di Microprose ... ) di pirati, con 
un pizzico d'avventura, un 
po' d'azione e un solo scopo 
nella vita: l'oro. 
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co su NES, dove nel frattempo è 
arrivato ormai al quinto episo­
dio, ma Mega Man (o meglio 
Super Mega Man) ce l'ha final­
mente fatta ad arrivare su 
SNES. Quella che vede il nostro 
eroe in tutina azzurra combatte­
re le armate robotiche del Dr. 
Wily è una delle saghe di mag-

gior successo (oltre che longe­
ve) che poco ha da invidiare al 
più famoso gioco coi baffi. 
Considerato il gran lavoro che 
fecero a suo tempo con Super 
Mario non vedo l'ora di vedere 
cosa faranno di Mega Man. E' 
tra le altre cose ufficiale anche 
l'inizio della produzione di giochi 
Capcom (quelli, per l'appunto, 
di MegaMan, su Mega Drive. 
Non vorremmo essere troppo 
angoscianti, ma Street Fighter Il 
è per l'appunto un gioco 
Capcom, chi vivrà vedrà .. 
Vi avevamo parlato un paio di 
numeri fa di Mechwarrior (che 
tra l'altro sta per essere impor­
tato ufficialmente & tradotto dal­
la Gig)(bellissima traduzione, fat­
ta da un mio amico/nemico ... 
NdAlex) e sarà una lotta a colpi 
di magli rotanti e cannoni parti­
cellari, visto che sta per uscire 
anche la versione SNES di 
Ultrabots. Il gioco è estrema­
mente simile alla versione per 
computer (PC) uscita di recente, 
che ha riscosso giudizi un po' 
contrastanti ma tutto sommato 

positivi. Si tratta di pilotare ro­
bottoni (lasciati in eredità da 
alieni di passaggio) contro altri 
robottoni (guidati da alieni con 
l'intenzione di fermarsi qui), anzi, 
potete guidare intere squadre di 
robot, a beneficio delle già nu­
merose opzioni & comandi in­
cluse nel gioco. Graficamente il 
bitmap scelto per la grafica non 
è estremamente convincente, 
ma staremo a vedere ... 
Sempre a proposito di robotto­
ni, Assault Suit Valken lo avete 
potuto vedere il numero scorso, 
sappiate che è uscito adesso 
anche in versione tradotta ame­
ricana, utile se volete decifrare i 
disperati messaggi che la vostra 
astronave vi invia di quando in 
quando e in generale per capire 
cosa cavolo stia succedendo, 
provate a vedere se riuscite a 
trovarlo da qualche importatore 
parallelo. 

GIOCHIAMO Al GATIO 
E Al TOPO 
All 'appello mancavano soltanto 
loro tra le star dei cartoni anima­
ti : Tom & Jerry. Il gioco è un 
platform con, per protagonista, 
il topo alla ricerca di un suo ami­
chetto (sorcio e pure con strane 
abitudini, andiamo bene) rapito 
da Tom. 
A diffe­
renza di 
quanto 
ci si po­
trebbe 
aspetta­
re da 
una licenza di un certo richiamo, 
il gioco non sembra dawero un 
granché e a meno di qualche 
miracolo finirà probabilmente 
nella polverosa pila dei "solit 
platform" del Super Nintendo. 
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JMI1IJIL 1f IIJMIIEIIJ) IIA §oiroilo 
C.so Matteotti, 48 - 57023 CECINA (LI) 
Tel. (0586)/63.10.22-63.12.40 Fax (0586)63.11.92 
Orario : Lunedì dalle ore 14:30 alle ore 19:30 

Martedì-Sabato dalle 10:00 alle 19:30 

IIBfi~ Iffi2BllID~ IEil®~lt!P®lIDil~§ 
Viale Lucania, 15 - MILANO -Tel. (02)/56.96.046 
Orario : Lunedì dalle ore 15:30 alle ore 19:30 

Martedi-Sabato 9:30- 13:00 15:30-19:30 

MEGADRIVE SCART 
MEGADRNE SCART + SONIC 
MEGADRIVE PAL 
ARCADE POWER STICK 
TURBO JOYPAD 
GAME ADAPTER 
XE-8 JOYSTICK 
PRO 5 STICK 
PRO 6 JOYPAD 
CAVO SCART RGB 
MEGA CD versione PAL o NTSC 
MEGA CD + 5 GIOCHI 
PRO PAD TRASPARENTE 

249.000 
269.000 
269.000 
129.000 
35.000 
25.000 
70.000 
85.000 
90.000 
25.000 

598.000 
720.000 

45.000 

ALISIA DRAGON 
ALIEN Ili 
ALIEN STORM 
AQUATIC GAMES 
ARTALIVE 
BADO ME!\ 
BARE KNUCKLE 
BARE KNUCKLE li 
BATMAN 
BATMAN RETURN 
BAITLE GOLFER 
BIO HAZARD BAITLE 
BLOCK OUT 
BUCK ROGERS 
CADASH 
CHASE HQ 
CHELNOV 
CHIKI CHIKI BOYS 
CRYING 
DARWIN 4081 
D. ROBINSON BASKET 
DESERT STRIKE 
DONALDDUCK 
DORACSOS 
DORAEMON 
DOUBLE DRAGON III 
DR. BASKETBALL 
ECCO THE DOLPHIN 
FANTASY SOLDfER 
FANTASY STAR l ii 
FIRE MUSTANG 
G-LOC 
GAIN GROUND 
GHOST'N'GHOULS 
GLOBAL GLADIATOR 
GODS 
GOLDEN AXE lii 
GREEN DOG 

99.000 HOLYF!ELD BOXINO 
109.000 JAMES POND Il 
57.000 J. LEAGUE SOCCER 
87.000 JEWEL MASTER 
49.000 J. MADDEN 92 
49.000 J. MADDEN 93 
66.000 J . MONTANA FOOTBALL Il 

11 9.000 JORDAN VS BIRD 
76.000 JU JU MONKEY ADV. 
99.000 KICK BOXJNG 
54.000 KID CAMALEON 
99.000 KING COLOSSUS 
29.000 INDIANA JONES 
72.000 LANDSTALKER 
72.000 LHX AITACK CHOPPER 
84.000 LOTUS TURBO CHALLENGE 
98.000 MAZIN SAGA 
95.000 MEGA PANEL 

100.000 METAL FENG 
29.000 MICKEY MOUSE 
69.000 MICKEY & DONALO 
89.000 MUHAMMAD ALI BOXING 
55.000 NBA ALL STAR CHALLENGE 

139.000 NINJA BURAI 
99.000 NINJA TURTLES 

119.000 OUTRUN 
65.000 OUTRUN 2019 

119.000 PGA TOUR GOLF Il 
49.000 POWER ATHLETE 
49.000 POWER MONGER 
49.000 PREDATOR Il 
96.000 PRO FOOTBALL 
45.000 PRO HOCKEY 
70.000 RAMPART 

108.000 RBI 4 BASEBALL 
102.000 ROAD RASH Il 
99.000 ROLLING THUNDER 
86.000 SONIC 

94.000 
94.000 

121.000 
45.000 
66.000 

109.000 
60.000 
62.000 
58.000 

125.000 
52.000 
56.000 

108.000 
109.000 
105.000 
108.000 
108.000 
39.000 

108.000 
58.000 

108.000 
105.000 
119.000 
42.000 

102.000 
69.000 

129.000 
99.000 

11 9.000 
99.000 
89.000 
62.000 
69.000 

119.000 
119.000 
99.000 
49.000 
49.000 

SONIC li 82.CXlO 
SPLAITERHOUSE Ili 99.000 
STORM LORD 39.000 
S. FANTASY ZONE 92.000 
S. MONACO GP 62.000 
S. MONACO GP li 82.000 
SUNSET RIDERS 78.000 
SUPER BAITLETANK 84.000 
SUPERMAN 79.000 
SUPERMAN Il 89.000 
SWORD OF SODHAN 39.000 
TALE SPIN 78.000 
TAZ MANIA 78.000 
THUNDER FORCE f11 62.000 
THUNDER PRO WRESTLING 56.000 
TYN! TOONS I 08.000 
TOEJAM & EARL 39.000 
TOX!C CRUSADERS 78.000 
TROUBLE SHOOTER 49.000 
TWINKLE TALE 78.000 
TWISTED FLIPPER 64.000 
USA TEAM BASKETBALL 79.000 
VERYTEX 39.000 
WANI WANI WORLD 49.000 
WONDER BOY lii 39.000 
WONDER BOY IV 49.000 
WORLD CUP SOCCER 69.000 
W.W.F. 108.000 
XE ON 129.000 

Tele/ onatecì per le 11.ltime 
ntwitd ! ! ! C enlinaia di titoli 
disponibili subito e decine 

lii superofferte games 
2-34-8 games !!! 

GAMEBOY SUPER NINTENDO-FAMICOM lb:Kn.dd! ro.an Thlef m111e per le ultime 

BmmRrun ro.an novittl e perì preal. 

ADVENTURE ISLAND II 70.000 
BASKETBALL 74.000 
CASTLEVANIA 45.000 
COOLWORLD 68.000 
DARKWING DUCK 79.000 
F-15 74.000 
FLINTSTONES 77.000 
FREEDOM FORCE 66.000 
G-1 KING 77.000 
KICK BOXlNG 74.000 
KILLER TOMATO 79.000 
LETAL WEAPON 68.000 
UTILE MERMAID 79.000 
NINJA BOY 68.000 

accessori OUT BURST 74.000 

per rendere PRINCE OF PERSIA 68.000 
Q-BERT 36.000 

il tua R-TYPE 79.000 

Gameboy RAMPART 79.000 
RING RAGE 68.000 

Super!!! ROBOCOPll 72.000 
STREET CHALLENGL 74.000 

Handy Boy 90.000 SUMO FIGHTER 74.000 
S. MARIOLAND Il 74.000 

Power Pack 49.()()() SWORD OF HOPE 79.000 

Luce+Lente 39.000 TALE SPIN 79.000 
TITUS THE FOX 79.000 

Valigetta 59.000 XENON li 72.000 

ADDAMS FAMILY Il 129.000 PAPER BOY Il 11 4.000 &p-J-MronCP 47~ 
Disp:4ùbilì superoffette 30 

giochi e 52 giochi. 
BART'S NIGHTMARE 142.000 PHALANX 123.000 &pl-tvbmlCPD mxl 
AMERICAN GLADIATORS 129.CXlO PRINCE OF PERSIA 136.000 Uni!D..ck 52ffi) lm~dìn.'ltadnl 

g~edall'~ 
B.O.B. 120.000 RAMPART 126.000 Gùx: 6lilD f'.,y ragiooi dì spazio noo è 
BULLS VS BLAZERS 136.000 RIVAL TURP 129.000 Sro:ill ffi!XD possibile inserire tutti ì 
BUSTER BROS 132.CXlO ROAD RUNNER 129.000 QUUl ~ titoli 11 Clll.(~ Richiedeteci 
CHUCK ROCK 139.000 ROCKY & BULLWINKLE 142.000 Wnfub1 
COOL WORLD 129.000 SHADOWRUN 136.000 

il Li.\IÌno completo. 

DINOClTY 126.000 SPIDERMAN & X-MAN 126.000 
F-15 STRIKE EAGLE 123.000 STAR FOX 139.000 

~ FATALFURY 142.000 S. NINJA BOY 114.000 
FINAL FIGHT 129.000 S. OFFROAD 123.000 
FIRST SAMURAI 123.000 S. TENNIS 111.000 
HITTHE ICE 123.000 S. VALIS IV 123.000 
HOME ALONE II 123.000 TAZMANIA 126.000 
HUNT FOR REO OCTOBER 120.000 TERMINATOR Il 126.000 
J. CONNORS TENNIS 123.000 THE DUELll 120.000 
KING ARTHUR'S WORLD 126.000 THE LOST VIKING 123.000 
KING OF RALLY 
LEMMINGS 
LETHAL WEAPON 
MARIO KART 
METAL JACK Il 
NBAALLSTARS 
NBA BASKETBALL 
NCAA BASKETBALL 
NHL PA HOCKEY 93 
OUTLANDER 

99.000 TINYTOONS 
62.000 TOM&GERRY 

132.000 TOXIC CRUSADERS 
120.000 TOYS 
89.000 ULTRASEVEN 

129.000 USA ICE HOCKEY 
142.000 YALKEN 
114.000 VOLLEYBALL TWIN 
136.000 WWF WRESTLEMANIA 
126.000 ZELDA 

126.000 
117.000 
126.000 
123.000 
132.000 
129.000 
142.000 
142.000 
72.000 

126.000 

Richiedeteci il Cattdogo Illustrato 
a ct>lori con tutti i prodotti per 
Sega Megadrive) Game Gear, 

Nintendt> Game Boy, Famicom, 
Super Nes, Nec, Neo Geo, Amìga, PC 

inviando Lit. 8.000 in francobolli. 

Telefonateci per le no vita ! ! ! 

Prezzi Iva Compresa - Spedizioni in tutta Italia a mezzo posta o 
corriere espresso - Garanzia di 1 anno su tutti i prodotti. Gli ordini 
possono essere effettuati a mezzo telefono, posta e fax. 
Tutti i prezzi possono variare senza preavviso in base alle oscilla 
zioni valutarie. Per i minorenni è necessaria la autorizzazione di 
un genitore. 



D
opo il Menacer Sega del­
lo scorso numero passia­
mo all'artiglieria pesante 
del Nintendo, il 

Superscope. A dire il vero è in 
circolazione in Italia anche uffi­
cialmente da un paio di mesetti, 
ma solo adesso siamo riusciti a 
metterci sopra le mani. 
A parte l'idea decisamente esa-

gerata e l'aspetto cattivo l'im­
pressione iniziale non è delle mi­
gliori rispetto alle vecchie pistole 
laser, visto che il Superscope si 
utilizza come un vero e proprio 
bazooka, owero marchingegno 
in spalla e pulsante di fuoco sul­
la parte superiore ed è all'inizio 
abbastanza scomodo, fino a 
quando non ci si abitua e si as­
sume la corretta configurazione 
per l'uso: stravaccati in poltrona 
in status megapigro e alienati 
con il mirino davanti all'occhio, 
certo non sarà molto adatto alla 
cattiveria del bazooka, ma è il 
metodo migliore di usarlo, vi as­
sicuro. 
Il Superscope viene allegato con 
una cartuccia di sei giochi, divisi 
per due generi: il primo è un cer­
to Lazerblazer. Si tratta del clas­
sico shoot 'em up: una serie di 
astronavi nemiche transitano 
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per lo schermo e voi le dovete 
distruggere prima che abbiano il 
tempo di spararvi. Il gioco è divi­
so in tre sezioni dall'impostazio­
ne abbastanza diversa tra loro, 
ma tutto sommato la differenza 
non è tale da poterli distinguere 
come tre giochi diversi. L'altro è 
il Blastris, con il classico giochi­
no della talpa e due giochini tipo 
Tetris. In uno dovete cercare di 
cambiare colore ai quadratini 
che cadono per formare linee, 
colonne e diagonali dello stesso 
colore che spariranno con effetti 
a valanga tipo Columns (anche 
se non siamo di certo ai livelli di 
Puju Puju), nell'al­
tro siamo più vicini 
al classico Tetris: 
qui invece di ruo­
tare i vari pezzi li 
dovete semplice­
mente blastare in 
modo che le forme 
geometriche si in­
castrino alla perfezione tra di lo­
ro. 
I giochi complessivamente non 
sono proprio niente malaccio 
per essere una compilation 6 in 
1 allegata con scopo dimostrati­
vo delle potenzialità 
Superscope, e in particolare il 
Lazerblazer, pur nella ripetitività 
tipica di questo tipo di giochi, è 
realizzato benino anche tecnica­
mente. 
I giochi veri e propri cominciano 
comunque ad arrivare; c'è, per 
esempio, un certo Bazooka 
Blitzkrieg dalla Bandai. Tanto 
per essere originali si tratta del 
solito clone di Operation Wolf 
con un sacco di droidi al posto 
dei soldati giusto per rendere la 

violenza un pochi­
no più astratta. 
Già che parliamo di 
software continuia­
mo segnalando 
qualche titolo inte­
ressante per Super 

NES: anzitutto c'è Super Global 
Gladiators della Virgin, il simpa­
tico platform sponsorizzato dalla 
McDonald, molto apprezzato 
per le simpatiche animazioni e il 
sonoro digitalizzato, che non è 
rimasto un'esclusiva Sega per 
molto tempo. C'è poi Falcon, il 
famoso (su computer) simulato­
re di volo della Spectrum 
Holobyte, Syvalion, uno shoot 
'em up nei panni di un drago 
che ricorda molto da vicino un 
vecchio coin op, ma gli shoot 
'em up a venire sono parecchio 
numerosi, perfino più dei pic­
chiaduro, c'è per esempio quel 

Twinbee che abbiamo già avuto 
la possibilità di vedere per PC 
Engine: uno spara e fuggi 
dall'aspetto molto tondeggiante 
e teneroso che va a ingrossare 
le scarne file degli shoot 'em up 
demenziali su SNES fino ad ora 
limitate al solo Parodius. 
C'è poi Dino City dalla lrem, un 
platform nei panni di un dino­
sauro che promette molto bene 
e tutta una serie di RPG già visti 
su computer. Si va dal massic­
cio Might and Magie lii, al leg­
gerino Curse of the Azure 

ciale di AD&D, passando per 
Obitus, tutto sommato abba­
stanza inosservato anche su 
computer nonostante il tentativo 
di combinare il classico RPG in 
soggettiva con sezioni arcade. 

SHADOWRUN 
Immaginate un universo futuribi­
le alla Biade Runner, pieno di 
computer, reti informatiche e 
hacker con scenari estrema­
mente cyberpunk e armi che 
vanno dal bazooka in su. Ora 
metteteci dentro Elfi, Nani, Troll 
e tutto quanto è più tipico degli 
universi fantasy, compresa na­
turalmente la magia, cosa ne 
viene fuori? Un gran casino! 
Eppure qualcuno è riuscito a far 
coesistere Katane e Uzi, la nuo­
va stregoneria informatica della 
matrice con i classici incantesi­
mi e questo qualcuno è appunto 
l'RPG Shadowrun appena con­
vertito per SNES. A dire il vero il 
gioco ha ben poco del RPG, è 
stato trasformato in un arcade 
adventure con una visuale (e 
non solo quella) che ricorda 
quella del vecchio Last Ninja. Vi 
risvegliate infatti in un obitorio e 
dovete cercare di scoprire chi vi 
ci vuole mandare in maniera de­
finitiva, indagando, esplorando, 

Bonds (che fa comunque parte ma anche picchiando, buona 
di una delle serie più longeve, parte del gioco è infatti azione, 
come numero di episodi usciti, ed eventualmente lanciando 
su computer) che ha comunque qualche incantesimo che nel 
il pregio di essere il gioco uffi- frattempo avrete imparato. 
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LA VENDETIA DI ANDREA 
Due pagine per i suoi board ga­
me non gli bastano ed eccolo 
invadere (quasi) indebitamente 
anche lo spazio news con due 
delle "sue" creature. Dopo la 
versione per computer di Triviai 
Pursuit, infatti, è stato senza 
dubbio lui a suggerire alla 
Parker Brothers una versione 
SNES di alcuni suoi giochi "un 
pochino" famosi. Stiamo parlan­
do del gioco del piccolo capitali­
sta senza scrupoli (Monopoly) e 
del gioco del piccolo maniaco 
omicida (Clue o Cluedo come è 

conosciuto qui in Italia), alla fac­
cia del gioco educativo, e poi 
parlano dei videogiochi. Tutto 
sommato i giochi di questo tipo 
sono preferibili (e molto più di­
vertenti) giocati nella versione 
originale "dal vero" e l'idea di 
convertire da tavolo a video 
spesso non è delle più felici. 
Chissà cosa ne penserebbero i 
fratelli Parker di una versione 
"dal vero" di Splatterhouse lii 
nel loro ufficio. 

PALLE D'ACCIAIO? 
Avete presente Volleyball, quella 
pallavolo con visuale laterale 
che tanto successo ha riscosso 
prima al bar e poi in diverse ver­
sioni per console, prima di tutte 

q u e 11 a 
per PC 
Engine? 
Il gioco 
è ormai 
un po' 

vecchiotto, Hyper V-ball 
su SN ES è stato quindi ri­
modernato, forse anche 
troppo visto lo stile Cyber 
e l'ambientazione futuri­
stica che ricorda quelle di 
Speedball & Co. I quattro 
giocatori hanno infatti 
tanto di armature coraz­
zate e tirano mazzate as­
surde sulla palla che ha 
un look pericolosamente 
metallico ... 

DOMI NUS 
Ancora non vi bastano i giochi 
alla Populous, Powermonger, 
etc? Adesso, con Dominus, 
avete una scelta in più. Si tratta 
del solito gioco del piccolo ditta­
tore: avete infatti a disposizione 
72 territori da conquistare, go­
vernare e soprattutto difendere 
dagli altri giocatori. Fin qui nien­
te di nuovo, ma vi consiglio di 
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dargli un'occhiata quando 
uscirà: a parte lo stile grafico 
fantasy abbastanza particolare e 
la sua qualità, il gioco promette 
diversi elementi innovativi che 
spaziano dalla strategia all'azio­
ne. Nonsolostrategia quindi, re­
state in contatto, potrebbe es­
sere qualcosa di speciale su 
SNES. 

MAZZATE ALTERNATIVE 
D'accordo, PGA Tour Golf Il 
potrà pure essere un gioco ga­
lattico, pieno di visuali, grafica e 
tracciati, ma è pur sempre il soli­
to golf così come se ne sono vi­
sti a migliaia dai tempi di 
Leaderboard. Qualcosa di nuo­
vo ha invece provato a metter­
celo la Nintendo con il suo 
Special Tee Shot per SNES. A 
dire il vero non potrebbe nem-

meno essere rigorosamente de­
finito un golf vista l'originalità dei 
tracciati e la quantità di bonus, 

sorprese & opzioni che saltano 
fuori; si tratta comunque di un 
tentativo originale. 

E di cosa si può trattare se non 
di un arcade adventure. La casa 
giapponese si è ormai specializ­
zata nel genere azione-awentu­
ra-RPG e anche l'ultimo Noigear 
non fa eccezione: un gioco un 
po' alla Arcus Odyssey con vi­
suale dall'alto. 

I 







E I 
guerra dei prezzi alla 
Sega. Forse impau­
riti dal calo dei prez­
zi SNES e dall 'an­

nuncio di nuove macchine in 
arrivo la casa giapponese ha 
deciso di rivedere le tecniche 
di produzione del suo Mega 
Drive per tagliarne i costi. 
Intendiamoci, la nuova versio­
ne riveduta e corretta sarà as­
solutamente identica a quella 
precedente; a parte un resty-
1 in g dell'aspetto esteriore, 
quindi, niente di particolar­
mente nuovo all'orizzonte. 
Stessa sorte subirà anche il 
Mega-CD, con un calo di 
prezzi, molto salutare specie 
per quest'ultima macchina. 
E a proposito di drive CD 
adesso si è buttata nel muc­
chio anche la Pioneer, con 
una bella pensata davvero: 
perché non fare un'unica 
macchina compatibile con di­
versi formati CD Rom esisten­
ti? E' nato così il Laseractive, 
in grado, oltre che di leggere i 
normali CD Audio, anche i CD 
Video ma soprattutto i 

Laserdisk nei formati da 8 e 
12 pollici che gli consentono 
60 minuti di film di qualità e 
durata di gran lunga superiore 
a qualsiasi CD. La cosa è di 
per sé già notevole, ma per 
quanto interessa a noi, dovete 
sapere che la Pioneer ha svi-

luppato accordi con la Sega 
che produrrà un adattatore in 
grado di trasformare il 
Laseractive in un vero e pro­
prio Mega CD, con la possibi­
lità di leggere le cartucce e i 
CD Rom per Megadrive. Sarà 
inoltre disponibile un modulo 
simile che permetterà alla 

nuova macchina di trasfor­
marsi in un Duo in grado di 
leggere cartucce e CD Rom 
per PC Engine. L'idea di avere 
una "periferica" adattabile è 
davvero molto buona, anche 
se è difficile che una macchi­
na come il Laseractive, che, 
con il laserdisk, ha potenzia­
lità di immagazzinare imagini 
ben superiore a un normale 
CD, venga sfruttata dag li 
adattatori per usi che vadano 
oltre a quelli del normale CD 
Rom. Anche se fosse possibi­
le utilizzare il Laserdisk per un 
gioco, questo diventerebbe 
infatti incompatibile con i nor­
mali Mega Cd e dubito seria­
mente che queste siano le in­
tenzioni della Sega. In definiti­
va le possibilità di successo 
per una macchina adattabile 
come il Laserdisk ci sono, tut­
to dipenderà dal prezzo con 
cui uscirà in Europa, l 'anno 
prossimo. 

RICOMINCIO DA TRE 
Titolo più abusato del mondo 
per due delle serie più famose 
su Megadrive che sono arriva-

interessante platform-spa­
rammazza per due giocatori, 
e ancora prima Rolling 
Thunder vecchio successo da 

bar convertito solo su compu­
ter. Nel terzo episodio ci sono 
sempre i soliti terroristi della 
Geldra così come il nostro 
Jay: quello che cambia sono 

.. 
' I ~ • ~ ~ . . i::.•'..,,, "'~ ' " • " • ~ 

te al loro terzo episodio. Si più livelli, un arsenale ben più 
tratta di Rolling Thunder 3 e completo delle pistole di 
Splatterhouse 3. Dei due atte- Rolling Thunder Il, e qualche 
si seguiti della Namcot que- fase un po ' diversa, come 
st'ultimo lo potete trovare re- quella in motocicletta, per 
censito nelle pagine successi- movimentare uno stile di gio-
ve, mentre per RT3 temo che co altrimenti un po' troppo 
dovrete attendere ancora un monotono. 
po'. Probabilmente vi ricorde-
rete Rolling Thunder Il era un 
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UN MEGADRIVE CHE 
GRACIDA 
Battletoads su Megadrive? 
Proprio così, la guerra delle 
esclusive tra Nintendo e Sega 
va decisamente scemando, 
aumentano le conversioni tra i 
due formati e resistono giusto 
portabandiera come Mario, 
Sonic o misteriosi casi come 
Street Fighter Il. Va bene che 
nel frattempo è già in uscita il 
seguito di Battletoads su 
SNES, ma questo primo epi­
sodio dovrebbe tenervi occu­
pati per un bel pezzo. 

Il gioco dovreste conoscerlo 
bene, ne abbiamo recensito 
diverse incarnazioni, prima di 
tutte quella Nintendo da cui la 
versione MD è stata tratta. I 
tre rospi da combattimento 
Zits, Rash e Pimple sono pro­
tagonisti di un picchiaduro di 
grossissima giocabilità su tut­
te le versioni uscite finora. A 
dire il vero solo in azione ve­
diamo solo Zits e Rash, visto 
che il furbone del gruppo è 
riuscito a farsi rapire dal catti­
vone di turno, che veste que­
sta volta i succinti panni di 
pelle nera di una fatalona dal-
1 e forme non ind ifferenti . 
Nonostante il nostro Pimple 
sia (comprensibilmente) più 
che felice della sua situazione 
i suoi due compari, in preda 
alla tipica sindrome da eroe 
da videogiochi, si mettono in 
marcia attraverso 12 livelli tra i 
più schifosi , pieni di bestiole, 

dirupi , nem1c1, 
etc. che i loro 
piedi palmati ab­
biano mai calpe­
stato per liberare 
il loro felicissimo 
collega. 
Il gioco è il solito 

picchiaduro, ma per battere 
l'allora agguerrita concorrenza 
delle Turtles su NES (di cui 
sono diretti concorrenti , non 
solo per la similitudine di ge­
neri) è stato arricchito di di­
versi particolari (tra cui l'op­
zione per due giocatori) e reso 
decisamente più cattivo , di 
quella cattiveria astratta e non 
violenta per un gioco dallo sti­
le sempre molto simpatico e 
divertente. I Battletoads han­
no infatt i un repertorio di 
mosse davvero invidiabile a 
partire dai giganteschi pugni e 
calci fino a tutta una serie di 
armamenti speciali. 

SPRIGGAN SU MD? 
No, si chiama Electric Aleste, 
ma l'aspetto è terribilmente 
simile. Anzitutto la grafica dei 
fondali , dei robottoni che ne 
sono i protagonisti principali e 
in generale dall 'aspetto del 
gioco, visualizzato con una 

prospettiva dall 'alto. Ci sono 
poi anche qui una quantità di 
bonus e in comune hanno so­
prattutto il supporto CD Rom, 
il gioco sarà infatti disponibile 
solo per Mega CD. 
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COOLSPOT 
E' tornato Spot! "Ch i?", vi 
chiederete giustamente, visto 
che il nostro rosso e tondeg­
giante amico è stato protago­
nista di ben 1 succosissimo 
gioco per computer, tra l'altro 
neanche troppo famoso ; si 
trattava di una specie di dama 
in cui svolgeva un ruolo es­
senziale: quello della pedina. 
Il nostro Spot è stato riesuma­
to dalla Virgin per il suo cari­
sma e il suo aspetto "cool" 
(come fa una pedina di dama 
ad avere un aspetto "giusto", 

v i chiederete voi . 
Semplicissimo, basta­
no un paio di occhiali 
scuri. Blues Brothers 
docet.) e messo come 
"pedina" fondamentale del 
nuovo platform in uscita per 
Megadrive, Master System e 
Game Gear. La trama è sem­
p I ic issi ma: un certo Wild 
Wicked Willy intende dimo­
strare che anche le pedine 
hanno un'anima ed è riuscito 
a catturare diversi esemplari 
della specie nei luoghi che 
preferiscono frequentare . 
Tocca a voi adesso cercare di 
liberare i vostri amici prima 
che Willy passi a "ritirarli". 
Proprio come il precedente 
gioco Virgin , Global 
Gladiators, anche il suo ultimo 
prodotto si distingue per la 
qualità grafica delle animazio­
ni : il solo Spot totalizza 250 
frame di animazioni, in totale i 

personaggi del gioco raggiun­
gono gli 850 frame stabilendo 
un nuovo standard per il ge­
nere. Se pensavate che le ani­
mazioni di Mick & Mack fos­
sero varie e divertenti è per­
ché non avete ancora visto 
come Spot cammina, salta, fa 
capriole , balla , giocherella 
con lo yo-yo, etc. Poco resta 
da aggiungere tranne che il 
gioco è composto da 11 livelli 
e diviso in 7 mondi dal la 
spiaggia al negozio di giocat­
toli: ne saprete di più quando 
lo recensiremo, ovvero al più 
presto. 

BOB 
Tanto per cambiare, nell 'ult i­
mo gioco annunciato dalla 
Electronic Arts l'alieno siete 
voi. Un androide alieno per la 
precisione precipitato , per 
uno sfortunato incidente, su 
un pianeta popolato a sua 

volta da alieni ma decisamen­
te meno amichevoli: Il gioco è 
un platform con qualche pic­
colo enigma accluso e ha uno 
stile molto divertente. Nei 45 
livelli che costituiscono i tre 
mondi del gioco potete incon­
trare una quantità di creature 
e soprattutto i boss di fine li­
vello, di cattiveria proporzio­
nata a quanto male avete fat­
to ai suoi "piccolo" durante il 
livello. Bob sa comunque co­
me difendersi: a parte t ram­
polino portatile e armamento 
standard di ogni androide che 
si rispetti potrà aggiornare il 
suo arsenale con quanto tro­
verà sul pianeta. Il gioco do­
vrebbe uscire tra un paio di 
mesi su Megadrive. 
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BOXXLE ........................ 25000 
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DIG DUG ..................... 59000 
DOUBLE DRAGON 3 ... 69000 
DRAGON'S LAIR .......... 69000 
DYNABLASTER .......... .. . 59000 
GOEMON .................... 69000 
HOME ALONE ............. 69000 
JORDAN VS BIRO ..... .. . 69000 
LOONEY TUNES .......... 59000 
LOOPZ .... .................... . 59000 
MARBLE MADNESS ...... 59000 
MEGA MAN Il .............. 59000 
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FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

~ 011/4031001 

80) L.3tS.OOO 

ANDRO DUNOS ......... 375000 
ART OF FIGHTING ..... .445000 
BLUE JOURNEY ........... 185000 
BOWLING LEAGUE .... 11 9000 
BURNING FIGHT ........ 235000 
CROSSED SWORDS .... 275000 
CYBER UP ....... ........... 119000 
EIGHTMAN ................. 279000 
FATAL FURY ................ 275000 
FOOTBALL FRANZY ... 275000 
GHOST PILOT.. ........... 235000 
JOY JOY KID ................ 119000 
KING OF MONSTER 2.315000 

81} l.48S.OOO 

MAGICAN LORD ........ 185000 
MUTATION NATION .. 275000 
NAM 1975 ................... 119000 
N INJA COMBAT.. .. ...... 185000 
N JNJA COMMANDO .. 275000 
RIDING H ER0 ............. 185000 
ROBO ARMY .. ... .......... 235000 
SENGOKU ..... .............. 235000 
SOCCER BRAWL ......... 275000 
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rie .. La "straordinari inte 
tti , p -

s 1ora minimamente, e ne~u­
r~ si può dire che è "d'ém nte 
ofpme me": è demen , e pa­
s~! Quindi avrei potwto Ol'.j>ta­
re per i platform sto cne i 
f I i p p e r, rftt• W«Jin e n te , s ~ n o 
tutti ·su quattro o cinque r pia-

ni , e tra un po' saremo 
costretti a in­

venta -. re 

gli ascensori panora.rni 
e palline di metal l<9. A 

Eui, però, la comp nsi 
tf ella scelta sareb ris tata 
qlquanto effime , da q+J i la 
s ùtccesS"~ sideraZ)one 
per il segnale degli shoob 'em 
up, visto che con la pallirrla bi­
sogna sbattere giù file di bo­
nus e o p r~ ques ~....-. 

qu altro respingent 
p r qualcuno avrebbe 

ensare che l'unico a " 
e" palle qui ero io, e qu 
celta è de-

-. 



•• 

•• 

finitivamente ricaduta sul car­
tello delle sirn.ula2ioni dato 
çhe questo ioco riproduce 
~rimula) up dispositivo elettro­
m eccan 'co realmente esi-
tente: i flipper, appunto. • 

La secomda difficoltà, inveor, 
era que 'a riguardante il caR_-

ello in~ oduttivo, ma per for­
tuna l'a goscioso dilemma $ 
stato prontamente risolto d 
un vecchio brano di Claudiq 

1s10, ovvero l'arcinot 
"~lfons© 2000" , da cui, mi 
pare, ambia tratto ispirazion~ 
rrcentellljlente anche un letto 
r~ per il BHC. Bene, superato 
l'imbaréfzo iniziale, è giunta 
I çxa di ~ddentrarci nell'anali i 
él'Pprofondita di Pinball Jam, 
c:ihrimen,~i questo articolo co 
sa l'avre' scritto a fare? 
Pfirtiamo subito col dire che 
questo f ipper, in realtà, s Ho 

pe. Mi spiego meglio: a pe­
~~ acceso il Lynx., e-passata 
I · schermata introduttiva, è 
possibile selezionare due flip­
per diversi, vale a dire Elvira & 
the Party Mgns ers, opP.,ure 
~ol ice Far e. La differenza· tra 
i due non e solo di tipo spic­
catamerit~ grafico, ma anche 
i gioch· in sé sono radicçil­
mente d1 ersi: ciò che li accQ­
muna è solo la presenza dei 
respinge ti! Ciò vuol dire che 
se vi sarete stufati di uno dei 
que flipper, non dovrete getr 
tare la cartuccia nel bidone, 
ma potrete benissimo diven~ 
tare assi anche nel secondo. 
~a passiamo a un 'ulteriore 
approfondimento, iniziando 
aturalmente da Elvira. 

& THE PARTY 
ERS 

flipper è basato, mi pare, su 
u o dei ~ilm di Elvira, la pro-
perosa strega dalla ei aie 

q~ni uomo vorrebl5e farsi fare 
un sortilegio, un filtro d'amo­
re, o comunque un qualche 
servizietto particolare. L'im­
magine di Elvrra appare nel 
lato bassq ella schermo, in 

ella vis a in mezzo ai due 
flipper (ton flipper, lo ricor­
~iamo, i indica il respingen­
te, ovvero quell 'asticina trian-

•. 
golare che serve a raccogliere 
e rilanciare la pallina di metal­
lo) e d'altro canto non poteva 
essere altrirJle ti. omunque, 
'I seno d' fi!lvira non è suffi­
ciente a C;iistogliere il giocato­
re dall ' zione frenetica che 
accor:iRagna tutte le partite a 
questa flipper. La pallina si 
muove infatti velocemente, e 
·1 sonor.o è farcito di parlati -
gitaliz1ati e suoni strambi. La 
grafica è decisamente molto 
bella e ricca di particolari , e 
r onostante ciò la localizz~­
zione della pallina risultfi 
s empre piuttosto agevole. 
p avver un bel paio di idee .. 

Dalla oreografia vagamen e 
exy a in ogni caso decisa­

mente ultrademenzial e.I Cii 
!=lvira, ci spostiamo ora nelle 
criminos_e strade metrepolita­

e, dove1c entina1a rpattuglie 
Cii uomini "pronti a sacrificarsi 
per proteggere il cittadino 
(sogna, Paolone sogna ... ) 
fronteggianp con ogni mezzo 
a loro d~~posizione orde di 
malviventi che rubano, rapi ­
;:;cono storcono, scippano 
e vec hiette e sputano per 
erra. ,4)nche in questo cas~ il 
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flipper è molto veloce e al­
quanto divertente. L'azione è 
sempre accompagnata dal 
solito par~o dìgitaliizato e 
dal sonoro ad hoc, con nuovi 
effetti peciali che, se ascol­
tati in cuffia, non possono 
che ~ avocare un "oooh" di 
amm azione. Anche la grafi­
ca di 01uesto flipper si mantie­
ne su ottimi livelli , e la mano­
vrabilità della pallina è deci­
same te buona. 

TI 

Alla fn fine, questa cartuccia 
è da comprare o no? Perché 
gli ha· dato solo ottantac n­
que? f: prescindere dal fatto 
che 8p , secondo me, è 90-
munque un bel voto (chi di 
voi n n gioirebbe per un 8 e 
mezzq in latino o in matema­
tica?), bisogna cons i d~rare 
che q~sta cartuccia può in­
teressar.e solo 1-patiti di flip­
per, o comunque coloro che 
vogliono provare un videoga­
me diverso dal solito. La gra­
fica e il sonoi:o crei Cloe giochi 
sono de-çisamente di ottimo 
livello, e anche la potenziale 
giocabilità è stata quasi inte­
ramenf e sfruttata. Se poi~çon­
sideri mo che esistono du~ li-

Sulle strade della California .. . 

velli diversi di difficoltà è un 
po' come avere non due gio­
chi al prezzo d i uno, ma al­
meno due e me'zzo. Devo dire 
che il $"istema di comatJdo ~ 
moltg originale (muovere i 
pad ger azionare il flipper si­
n is1;,ro , premere A o F3 pe 
muovere il destro -oppure vi 
ceversa se invertite lo screr­
mo- e, questa è bella, Optio 
1 pe dare gli scrolloni), e for­
se per questo ci vuole uri po 
per abituars i. Ma una volta 
fatta la mano, è tutto ok. 
Dev'9 anche aggiungere che 
come simulazione del fli~pe 
è fatta molto bene: al livello di 
Pinbr ll Fantasies su Amiga, ·1 
che e tutto dire e fa dimenti 
care tante simulazioni di çtue 
sto tipo apparse un po' s 
tutti gli altri sistemi. Dav er 

+ Ben definito e colorato 
+ Ottimo Scroll 

SONORO 
+Bei Jingle 
+ Parlato digitalizzato 

GIOCABI LI TA ' 
+ Divertentissimo e giocobilissimo all'inizio ... 
- ... Mo solo per appassionati! 
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GIOCARE 
/ 

E' PIU 
(Nintendo) 

EnTERTAlnmEnT 
SYSTEm™ 

FACILE CON .... 

I 

La vita di Joe & Mac, i nostri due 
simpatici cavernicoli , non è per niente 
facile! In una notte d i luna piena, mentre 
Mac stava cacciando sulle montagne, 
dei vicini foco cordiali hanno tatto 
irruzione ne loro villaggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l' unico in grado di salvarle ... 
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ARCADE ADVENIURE 
Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro­
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge­
nere di giochi potrebbe es­
sere anche necessario utiliz­
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 

SHOOT'EMP 
In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire­
zione. 

SPORT 
Rappresenta giochi di gene­
re sportivo, dove dovrete af­
frontare competizioni varie. 

PUZZLE 
Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil­
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem­
pio classico di questo gene­
re di giochi è Tetris o 
Columns. 

RPG 
In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com­
portamento, qualità umane e 
fisiche. 

S1UTEGIA E •lAZIONE 
Sono quei giochi che simula­
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono­
scenza per essere risolti. 
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PIATFORM 
Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo­
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina­
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 

BEAT'EMP 
In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne­
mici. 

DRMNG 
Giochi di guida. Qualsiasi gio­
co in cui il pilotaggio di un vei­
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e giocabilità. La grafi­
ca rappresenta una valutazio­
ne dello scrolling, degli sprite 
e di tutta l'animazione. Il pun­
teggio relativo al sonoro si 
basa invece sulla musica del 
gioco e sugli effetti, mentre la 
giocabilità tiene in considera­
zione quanto un gioco è faci­
le da gestire e invoglia a es­
sere giocato, nonché quanto 
tempo impiega il joypad o 
joystick a comunicare ai per­
sonaggi la mossa desiderata. 
Il punteggio globale tiene 
conto di questi tre fattori e 
unisce a loro anche la qualità 
delle istruzioni e della confe­
zione, nonché della presenta­
zione che appare all ' inizio e 
delle opzioni. 
I punteggi vanno da un mini­
mo di 1 O a un massimo di 
100. 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 





Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali, con le istruzioni in italiano, 
l'assistenza e la ·garanzia totale. 

FATTI COLPIRE DA UN NUOVO GRANDE 
GIOCO DI LOTTAI DUE PROTAGONISTI E 
INCREDIBILI NEMICI DA BATTERE CON TEC­
NICHE DI LOTTA E COLPI SEGRETI DIVERSI 
PER OGNI SCONTRO. SEI 
ABBASTANZA FORTE 
PER FINAL FIGHT? 

•TANTI LOTTATORI 
CON DIVERSE TECNICHE DI LOTTA 
•GRAFICA COME SUL COIN-OP 

•SFIDA Al O 2 GIOCATORI 

(Nintendd) 
IL NUMERO UNO NEL MONDO 



+fondali stupendi 
+animazioni fluidissime 

SONORO 
+d'atmosfera e coinvolgente 
+ottimi effetti 

GIOCABlllTA ' 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 



+tonda e giapponese 
-da puzzle 

SONORO 
+musiche molto belle 
+effetti pochi mo buoni 

GIOCABILITA ' 
+bellino da soli 
+galattico in due 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 



SONORO 
+begli effetti 

GIOCABILITA' 
+incredibile 
-a volte difficile 



É DIFFICILE ERE MOD 
CXMNDO SI É I MICIUOICI ..... 

... (per esperienza. serietà e competenza) 

A T I o 

L1 italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi. 
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Nota bene: alla fine 
di !luesta recensione 

c' e il Post Scriptum 
riguardante il 

concorso misterioso 
da me lanciato sul 

numero 17, ma 
prima legJletevi 

l'articolo ... 

rl-
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e 
'è chi dice che sia la ri­
velazione dell'anno, chi 
lo considera insignifi­
cante, chi lo trova 

straordinariamente coinvol­
gente, chi lo ritiene soltanto 
un titolo sufficiente e discreta­
mente giocabile. 
Questo gioco sembra davvero 
esser nato sotto la cattiva 
stella dei pareri più discordan­
ti mai espressi su un videoga­
me per console. Eh sì, la 
stampa videoludica straniera, 
come anche quella italiana, si 
è dimostrata piuttosto indeci­
sa e, nel complesso, non ha 
assunto una posizione precisa 
di fronte a quest'esperimento 
della Nintendo. E forse il moti­
vo è proprio quello 
che Starwing è stato 
giudicato unicamente 
sotto quest'ottica, 
quella di un esperi­
mento, di un prototi­
po. E il fatto che gran 
parte di voi non si sia 
soffermata incuriosita 
due frasi fa, quando ho 
subdolamente e con 
naturalezza introdotto 
l'infamante parola, di-

mostra che l'avete già sentita 
appiccicata a questo gioco. 
Iniziamo col precisare che 
"esperimento" non è una pa­
rola infamante, ma lo è il si­
gnificato con cui viene in que­
sto caso intesa: Starwing rap­
presenta infatti, come saprete 
già in molti, la prima cartuccia 
della Nintendo che contiene il 
tanto atteso chip dedicato alla 
gestione dei poligoni. E' stata 
proprio questa la causa sca­
tenante del tafferuglio: se 
Starwing è il primo che usa 
questo rivoluzionario chip , 
Starwing può essere conside­
rato un assaggio di quello che 
verrà, un antipasto, un esperi­
mento, ap-

punto. Non è in 
realtà per nulla così, e per due 
ottimi motivi. Il primo è che se 
si pensa a Starwing come a 
un esperimento, lo si dovreb­
be fare nei confronti di tutti i 
videogiochi, giacché l'evolu­
zione è continua e ciascuno 

Andiamo a tirare giù quei pozzi 
petroliferi! 

può essere considerato l'anti­
pasto a un altro; il secondo è 
che, in quest'ottica, si sareb­
be dovuto ritenere che ottimi 
e fantasmagorici giochi (F­
Zero e Super Mario World, per 
esempio), che hanno segnato 
l'inizio della programmazione 
sui chip di una macchina, sia­
no stati soltanto degli "esperi­
menti", quando a tutt'oggi ri­
mangono lapalissianamente 
insuperati. 
Cominciamo quindi con lo 
smettere di pensare a 
Starwing come a un esperi­
mento, e consideriamolo per 
quello che è: un puro diverti­
mento 

Ma siamo a Pisa! Guarda la torre? 

videoludico. 
Chi sarà mai ad aver pro­
grammato questo spara e 
fuggi tridimensionale con 
azione ripresa dal carino po­
steriore della vostra astrona­
ve? 
Che domande, la Nintendo! 
Ewiva la Nintendo! 
A parte il fatto che finora ci ha 
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regalato (naturalmente, dato il 
prezzo, si fa per dire) mitici 
successoni del calibro di 
Pilotwings o Super Mario Kart 
(per citarne altri rispetto a 
quelli prima già scritti), biso­
gna ammettere che la cura 
maniacale con cui realizza 
ogni sua produzione software 
è davvero encomiabile e non 
a torto Starwing può annove­
rarsi tra i giochi più attenta­
mente pianificati mai visti. 
Questo perché il team di pro­
grammatori ha cominciato col 
porsi la domanda: "Quale 
dev'essere il Basic lnstinct 
che uno shoot 'em up di suc­
cesso deve suscitare nel vi­
deogiocatore?" 
Coinvolgimento e sensazione 
di realistica presenza, si sono 
risposti. E hanno avuto pro­
prio ragione. Senza il coinvol­
gimento creato dall'azione e 
da tanti particolari, come la 
cura al dettaglio grafico, l'im­
mediatezza dell'interfaccia di 
controllo e l'atmosfera musi­
cale, uno spara e fuggi risul­
terà noioso e insignificante. 
Ecco, Starwing è interamente 

Il cattivone del livello easy ... 

improntato allo sforzo di crea­
zione di questo realistico 
coinvolgimento. E tra la grafi­
ca poligonale in cui si è par­
zialmente immersi (il motivo 
d el "parzialmente" verrà 
spiegato in seguito), le godi­
bilissime musiche d'accom­
pagnamento e le tonnellate 
di parlato digitalizzato, devo 
confessare che ci riesce piut­
tosto bene. 
La storia è in sostanza quella 
di una pacifica galassia di ani­
mali intelligenti, minacciata da 
misteriosi alieni che vogliono 
impadronirsene. Un gruppo di 
quattro eroi, rispettivamente 
una volpe, un falco, un coni­
glio e un ranocchio, decide di 
contare sull'elemento sorpre­
sa (dato lo sparuto numero) e 
di contrattaccare il malvagio 
impero alieno. Voi, nei panni 
della volpe, il capo squadriglia 
della situazione, avrete il gra­
voso compito di distruggere 
astronavi, blastare basi, disin­
tegrare robot, evitare asteroidi 
e tirare fuori dai pasticci ab­
bastanza spesso i vostri com­
pagni d'azione. 
Eh già, perché proprio nel bel 
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Questo coso grosso qui fa un sacco di 
male, credetemi! 

mezzo di adrenalinici scontri 
mozzafiato vi sfrecceranno 
davanti i vostri amici in tangi­
bile pericolo di trasmigrazione 
nel paradiso degli animali e 
spetterà a voi distruggere i lo­
ro inseguitori, beccandovi co­
sì un sostanzioso bonus alla 
fine del livello. L'azione e il 
coinvolgimento non mancano: 
sfrecciare in mezzo a costru­
zioni aliene, passare a pelo 
sotto strani ponti a chiusura 
temporizzata, raccogliere armi 
e smart-bomb, e soprattutto 
sconfiggere enormi 

mostri di 
fine livello, distruggendoli 
pezzo per pezzo, vi appassio­
nerà non poco, anche se al­
cuni difettucci non mancano. 
Innanzitutto il fatto che non 
potrete completamente inte-

Sembra di stare in auto con Max ... 

ragire con l'ambiente in cui vi 
trovate; solitamente l'interfac­
cia a poligoni serviva, almeno 
nelle sue realizzazioni compu­
terizzate, a immergervi total­
mente in un mondo simulato 
in cui potevate spaziare a vo­
stro piacere. Qui i movimenti 
dell'astronave risulteranno un 
po' forzati; nel senso che non 
potrete andare oltre un certo 
limite a sinistra o a destra, né 
vi sarà possibile invertire dire­
zione di marcia, anche se po­
trete rallenta-

A cosa giochiamo, a croquet? 

re o accelerare (usando uno 
speciale boost) ad libitum. 
Altro difettuccio è quello che i 
vostri compagni sono relegati 
unicamente al ruolo di pure 
comparse: scordatevi l'inte­
rattività di 
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Cos'è, il Baxter Building? 

giochi come Wing Com­
mander ... 
La grafica è comunque sem­
pre fluida, anche se lo scher­
mo appare pieno di poligoni; 
la velocità globale non sarà 
elevatissima, ma se fosse sta­
ta ulteriormente aumentata 
avremmo probabilmente sfio­
rato l'ingiocabilità (soprattutto 
ai livelli superiori) e indubbia­
mente perso molte più vite in 
mezzo al grandinare dei 
proiettili energetici avversari o 
a torrette che ci crollano im­
prowisamente addosso o al­
tre cattiverie dei programma­
tori che non mi dilungo a de­
scrivervi. 
La longevità è soddisfacente­
mente assicurata da tre livelli 
di difficoltà e da un'ampia e 
piuttosto varia area di gioco. 
Gli accompagnamenti musi-

Ma facciamo fuori 'sta stazione 
orbitante! 

Due bestioni che rubano un pezzo di 
base ... 

cali (come ho già accennato 
prima) e gli effetti sonori sono 
da capogiro, come pure le 
numerose scene di introdu­
zione, e tutto ciò vi cala non 
poco nell'atmosfera tesa ed 
eroica delle missioni. 
Insomma, Starwing è davvero 
quello che si dice un gran bel 
gioco e non sfigura di certo 
vicino ai migliori shoot 'em up 
per il vostro Super Nintendo. 
Cosicché la conseguente de­
duzione è lapalissianamente 
ovvia: compratelo. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

P. S. Nelle telefonate ricevute 
durante quest'ultimo mese 
per il concorso misterioso (a 
proposito, grazie per avermi 
svegliato di domenica all'inve­
recondo orario delle nove 
mattutine e chi è stato lo sa) 
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ho ricevuto 
disperate richieste di aiuto per 
la frase in latino scritta alla fi­
ne del misterioso sproloquio; 
mi avete detto di aver incon­
trato non poche difficoltà nel 

Selezione dei vari livelli ... 

decifrar/a, e alcuni l'hanno 
perfino mostrata alla loro pro­
fesso ressa. Quasi tutti mi 
hanno chiesto perché l'avessi 
scritta in questa lingua blasfe­
ma tanto odiata dai liceali; il 
motivo è che era un po' pro­
vocatoria nei confronti del 
sesso debole, e che, inoltre, 
non avendola partorita io, 
bensì il saggio Ovidio, non mi 
andava, anche so/o minima­
mente, di storpiarla traducen­
dola. Comunque, ecco, è una 
frecciatina che riguarda le 
donne e la castità. .. 
Mi avete anche chiesto se /e 
frasi che ho scritto sono veri­
tiere e rispecchiano situazioni 
reali, opinioni e preferenze 
personali. Beh, per soddisfare 
la vostra incommensurabile 

curiosità, sappiate 
che la risposta è: sì; tutto ciò 
che ho scritto lo ritengo vero 
in maniera sacrosanta .. Per 
quanto poi saper questo pos­
sa aiutarvi a risolvere il miste­
ro del misterioso concorso nel 

misterioso numero 17 di 
Consolemania ... 
(A proposito, procuratevelo se 
non lo possedete, altrimenti vi 
sarà impossibile partecipare). 
A risentirci al mese prossimo 
in qualche altra misteriosa re­
censione per questo misterio­
so spazio ... 

+buon uso dei poligoni 
+inesistenti i rallentamenti 

SONORO 
+di grande atmosfera 

GIOCABILITA' 
+divertente e longevo 
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SONORO 
+ Spreme il NES 

GIOCABILITA ' 
+ Sfida appassionante 
- Anche se un po' difficile 
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Milioni e milioni di 
anni fa, i cartoni 

animati erano tutti 
candore & bontà 

(quasi), nessun 
protagonista moriva 
mai in un' es,losione 

e non saltavano 
fuori ogni due 

secondi parenti 
stretti privati della 

• memoria e 
trasformati in 

acerrimi nemici. Non 
per niente li 

guardavano anche 
gli adulti. 

Prova a pensarci un po' e vedrai che ti 
viene in mente ... 

cerca del bottino per rimpin­
guare le proprie casse. 
In sostanza il gioco è un 

Balzellon balzelloni puliam sopra il frigo 
P

olemiche a parte 
sull"'irresistibile carica 
di simpatia" dei 
Flintstones (tutti al mu­

ro è essere gentile) bisogna 
riconoscere che in un certo 

qualmodoso- --------------------------------1 no stati utili al-
la società: se 
c'era un bam­
bino bisognoso 
in giro, lo si 
schiaffava da­
vanti alla TV a 
pretendere di 
divertirsi con 
Wilma, Barney, 
Fred & C. 
Qualche volta 
poi i bambini 
credevano dawero di divertir­
si, e si levavano così definiti­
vamente dai piedi (ho sempre 
desiderato un pupazzo di 
Fred a grandezza naturale. 
Per strappargli le braccia). I 
famosissimi e amatissimi 
Flintstones, comunque, sono 
i protagonisti di questo nuovo 
fi ammante gioco per 
Gameboy: la trama è abba­
stanza esile, e non 
intralcia troppo il 
gioco vero e pro-
prio. Stando al ca-
polavoro di trama 
e intreccio, Fred 
avrebbe trovato 
una mappa del 
tesoro e si sareb­
be messo alla ri-

~. -

Ascia da lancio ... lanciata! 

platform game: il giocatore 
controlla Fred Flintstone e lo 
deve guidare attraverso una 
serie di scenari preistorici po­
polati di animalacci di ogni 
genere per poter arrivare alla 
fatidica "X": tra Fred e il pe­
cunie però si frappongono 
numerosi avversari, che an­
dranno eliminati mediante 
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l'uso di una cattivissima ascia 
da lancio. Questi avversari poi 
potranno essere usati come 
gradini grazie a un particolare 
accorgimento: stordendoli "a 
mezz'aria" infatti potrete tran­
quillamente saltargli sopra e 
ragg iungere qualsiasi luogo 
prima inaccessibile (utile per 
pulire sopra il frigo, quindi). 
Nonostante i personaggi (che 
in effetti a qualcuno potreb­
bero anche essere simpatici), 
The Flintstones è un gioco 
gradevole e divertente, ben 
realizzato e giocabile: lo spri-

Torna a casa, Fred ... 

te di Fred è disegnato molto 
bene e lo stesso vale per i 
fondali molto chiari, anche se 
di tanto in tanto un po' scar­
ni. Per tradurre in Italiano, 
giocandoci vi divertirete. 

+ Buoni sprtte 
· Fondali scarni 

SONORO 
+ Allegro e riconoscibile 

GIOCABILITA' 
+Intuitivo 

Marco Auletta 
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Ha i baffi ed è il 
protagonista di 

decine e decine di 
giochi e assomiglia 

perfino a Mario: che 
Saddam voglia 

spodestare il nostro 
beniamino sul Super 

NES? 

Cara, butta la posta che sono tornato a 
casa! 

Oho, ma che bella centrale elettrica! 

50 

B
eh, a dire il vero è di so­
lito il co-protagonista 
dei giochi (quello che si 
prende le missilate in 

fronte per la precisione) e non 
è mai dichiaratamente lui, ma 
da un gioco che ha come sot­
totitolo "Return to the Gulf" 
cosa si potrebbe intendere. 
Anche con la trama del gioco 
che vede il dittatore-terrorista 
di una nazione invadere con le 
sue truppe un piccolo e fioren­
te stato vicino, mi sembra che 
i programmatori ci vogliano 
suggerire qualcosa (come si 
può anche intuire dall'introdu­
zione). L'unica differenza è 
che qui invece di impiegare 
centinaia di migliaia di marine 
tipo Gunny, carri armati, F-15, 
F-16, F-etc., Tornado (no, 
quelli no, per carità) e una to­
tale superiorità aerea decido­
no di mandare a devastare le 
linee nemiche un semplicissi­
mo elicottero (mi sembra su­
perfluo specificare chi lo dovrà 
pilotare, vero?). Semplicissimo 
elicottero è forse un po' trop­
po riduttivo per questo piccolo 
arsenale volante, quello del 
gioco è infatti una copia ridot­
ta del famoso Apache plurisi­
m u lato in diversi giochi. Qui 
abbiamo semplicemente il 
cannone mitragliatore orienta­
bile che può servire un po' per 
tutti gli usi: si va dal guerriglie­
ro armato di fucile (o dal POW, 
a seconda dell'abilità del gio­
catore) al carro blindato: basta 

Premete start e avrete la vostra 
situazione e una mappa con gli 

obiettivi. 

sparare abbastanza a lungo. 
Se avete un poco più di fretta 
e volete risparmiare colpi (an­
che perché è abitudine del ne­
mico quella di rispondere al 
fuoco nel frattempo) potete 
provare con i missili Hydra, 
sono delle specie di Hellfire 
non guidati: fate conto che 
siano dei proiettili moolto più 
grossi del normale. Ci sono in­
fine i missili guidati per i lavori 

ber­
saglio ma il grosso del lavoro 
sta a voi, al pilota. 
Tra le opzioni iniziali, oltre alla 
scelta della campagna, c'è an-

Partiamo dalla nostra cara vecchia 
nave ... 

più grossi tipo gli hangar. che la possibilità di scegliere il 
Il gioco lo dovreste conoscere tipo di controllo dell'elicottero, 
già da un pezzo grazie alla dall'alto (è lo stile più semplice 
versione Megadrive, la con - e più giocoso) o dall'abitacolo 
versione SNES è infatti identi- e potete aggiungere anche 
ca all'originale, forse perfino l'inerzia se volete un compor-
migliore dal punto di vista del tamento più realistico dell'eli-
dettaglio grafico. Desert Strike cottero. Già che parliamo di 
non si può definire proprio un opzioni, se per caso vi fosse 
simulatore anche su console: i sfuggita la presentazione con 
controlli sono estremamente briefing accluso, è sufficiente 
semplificati, e il Super NES si premere start per conoscere la 
accontenta di utilizzare solo vostra situazione. Nella scher-
tre pulsanti (uno per ogni ar- mata sono riportati gli obiettivi 
ma). Niente problemi per alti- della missione e una mappa 
tudine o altri controlli: in effetti che indica tutti i possibili 
il gioco è uno shoot 'em up obiettivi da colpire, la vostra 
con una visuale un po' parti- posizione, etc.; insomma tutto 
colare. Anche per il fuoco non è organizzato in modo da la-
bisogna essere eccessiva- sciarvi dedicare in piena tran-
mente accurati, è sufficiente quillità al blastaggio del pros-
azzeccare la direzione e al re- simo obbiettivo. C'è poi lo sta-
sto ci pensa il vostro canno- tus dell'elicottero, è questo 
niere. All'inizio del gioco è in- l'unico particolare a cui biso-
fatti possibile scegliere il pro- gna prestare un minimo d'at-
prio co-pilota, non è comun- tenzione, anche se è difficile 
que una scelta vitale, da lui di- non accorgersi delle sirene 
pende l'efficenza con cui si che vi avvertono dell'esaurirsi 
riesce a distruggere un- del carburante o delle pietose 
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• condizioni in cui avete ri­
dotto la preziosa macchi­
na volante. 
Per fare rifornimento è 
sufficiente accostarsi a 
un deposito di carburante 
o di munizioni (ebbene sì, 
finiscono anche quelle) 
per recuperarle, e lo stes­
so vale per qualcuno dei 
vostri soldati che ogni 
tanto vi capita di "tirare 
su" durante una missio­
ne. Se anche i depositi di 
carburante e munizioni 
depositati dalle vostre 

Riportiamo un po' di POW a 
casa ... 

truppe non bastassero potete 
sempre prenderne in prestito 
dal vostro avversario (o meglio 
dalle macerie delle sue instal­
lazioni). 
Pur trattandosi di un giochino 
tutto sommato "arcade" le 
missioni sono bene organizza-

Spianiamo un aeroporto nemico ... 

te, anche se non numero­
sissime. Sono suddivise 
in quattro campagne: si 
parte con il tentativo di 
stabilire una superiorità 
aerea sulla zona di guerra. 
In questa campagna si 
t ratterà essenzialmente di di­
struggere gli aeroporti nemici. 
Si passa poi alla distruzione 
degli Scud nemici, per la buo­
na pace dei paesi vicini, men­
tre la terza campagna com­
prende una serie di missioni 
tattiche che comprendono il 
anche il salvataggio di diversi 
alleati compresi i dodici mem­
bri dell'ambasciata presi come 
prigionieri. Nella quarta e ulti­
ma missione si tratta invece di 
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proteggere i campi petroli­
feri sul territorio. 
Il punto forte del gioco è si­
c u ram ente l 'original ità. 

Eliminare i radar è una delle cose 
più importanti .. 

. . -. --. 

Anzitutto graficamente, per 
quanto riguarda l'inconsueta 
visuale in prospettiva che, uni­
ta alla buona qualità grafica di 
mezzi (quantunque i frame di 
animazioni non siano tra i più 
numerosi che abbia mai visto) 
e fondali fornisce risultati visi­
vamente molto belli e realistici. 
Ma c'è anche un certo equili­
brio tra strategia e azione 
(quantunque spostato più ver­
so quest'ultimo): c'è qualcosa 

di più del semplice spara 
e fuggi , la missione da 
eseguire vi costringe a re­
cuperare prigionieri, rifor­
nimenti, sempre con un 
occhio allo stato dell'eli­
cottero senza pesare 
però sull'azione pura. 
Come spara e fuggi non 
mi ha invece particolar­
mente esaltato, anche 
perché spesso e volentie­
ri per distruggere il nemi­
co è necessario sostargli 
davanti e beccarsi inevi­
tabilmente i colpi di con­
traerea. 
Le missioni sono bene or­
ganizzate, non sono trop­
po numerose ma parec­
chio difficili, anche se sie­

te dei giocatori bravini non do­
vreste metterci poco a recu­
perare lo scalpo ... ehm, i baffi 
di una nostra conoscenza. 

+Buona la prospettiva ... 
+ ... e la sua realizzazione. 

SO NORO 
-Scarse le musichette ... 
+Passabili gli effetti nel gioco. 

GI OC ABILITA' 
+Semplice e divertente. 
-Alla lunga un po' monotono 

VF 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOL T A' 

1 
3 
3 

' . ; •• lora, mi stava di­••F cendo che le han­
o rapito la ragaz­
a. Beh, mi sembra 

più che comprensibile il fatto che 
lei si sia alterato, ma da questo a 
diventare un mezzo demone!" 
"Ma vede dottore, non è così 
semplice come può sembrare. A 
parte il fatto che è già la terza volta 
che dei mostri mi fregano la ra­
gazza e la nascondono in quella 
dannata casa ... " 
''Vuol dire che è già successo altre 
volte?" 
"Beh, glielo stavo giusto dicendo. 

Sfogo modello nucleorizzazione totale: 
tutto ciò che viene preso dagli u schizzi" 
di carne viene eliminato. 

Questa è già la terza volta che una 
banda di esserilli schifosi arriva e 
mi ruba la fidanzata. Ora, provi un 
attimo a immaginare che impatto 
può avere una cosa simile sulla 
mia carriera di playboy. Con quale 
faccia mi posso presentare da 

una ragazza e dirle: - Ciao, come 
va? Sai, una banda di mostri pu­
trescenti mi ha appena fregato le 
mie ultime tre ragazze. Ti andreb­
be di diventare la quarta? -" 
"Suggerirei non con quella!" 
"Cosa?" 
"La faccia. Dicevo, suggerirei di 
non presentarsi a una ragazza con 
la faccia di un demone scuoiato. 
Non penso che gradirebbe il pen­
siero. Ma torniamo a noi; cosa ha 
fatto dopo che le hanno rapito la 
ragazza?" 
"Quello che avrebbe fatto qualsia­
si persona sana di mente!" 

"Ha chiamato la 
poi .. ?" !Zia. 
"No, ho invocato 
il diavolo e ho fat­
to un patto con 
un demone!" 
"Già, certo, come 
ho fatto a non 
pensarci. Mi 
sembra una cosa 
più che naturale. 
E immagino che 
sia stato in quel 
frangente che ha 
ricevuto la faccia 
da mostro." 

"Oh, no. Quella l'avevo già prima 
Sa, è un ricordo delle awenture 
precedenti. Questa volta ho solo 
ricevuto un po' di potere demo­
niaco. Allora sono entrato in quella 
maledetta casa per recuperare la 
mia ragazza, e ho scoperto che 
era letteralmente piena di mostri: 
vampiri, zombie, mummie, lican­
tropi. . . Li ho ammazzati tutti, uno 
per uno, anche le streghe e i dia-
voli!" 

"E quindi ha liberato la 
sua ragazza!" 

"No. 

Quando lo scontro è finito mi sono 
reso conto di aver sbagliato casa. 

Nessuna parte della casa è "pulita": 
pure il garage è infestato! 

Stavano soltanto facendo un 
party in maschera. Vede dottore, il 
fatto è che queste dannate dita 
demoniache sono grosse come 
dei prosciutti: non è mica facile 
scrivere un indirizzo giusto! 
Comunque alla fine sono riuscito 
a trovare la casa giusta Ho avuto i 
primi sospetti quando ho visto 
che continuavano a cader1e dietro 
enormi fulmini , come nei film 
dell'orrore. Devo ammettere che 
anche la presenza di tombe sco­
perchiate mi ha dato un piccolo 
'ut " ai o ... 

"Ma è riuscito a salvare la sua ra­
gazza?" 
"Beh si. Anzi no. Non esattamen­
te. Diciamo che l'ho salvata da 
quei mostri schifosi. Solo che poi 
ha avuto un piccolissimo inciden-
+ " le ... 
"Un trauma per quello che le è 
successo? Penso che sia una co­
sa più che normale." 
"No, intendevo dire che poi me la 
sono mangiata." 
"Ehm... in senso figurato imma­
gino!" 
"Mica poi tanto figurato. É per 
questo motivo che sono venuto 

. " qui ... 
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Ecco il momento della trasformazione 
da cattivo a cattivissimo! 

"Beh, ehm, erg ... vedi figliolo, 
ehm, per un caso come il tuo sa-

Ma che schifo! Da 
che parte per l'uscita, scusi? 

rebbe forse più adatto uno psico­
logo. lo sono solo un semplice 
dottore, mi occupo di curare le 
malattie della gente, ehm, non me 
ne intendo molto di psicologia 
d " emonesca ... 
"Oh, ma lo so benissimo. Non so­
no venuto da lei per una visita psi­
cologica! Il fatto è che quando ho 

mangiato la mia ragazza mi si è 
fermato un ossicino proprio in go­
la e mi da un fastidio tenibile e ... 
dottore su, non faccia così, scen­
da da quella tenda E la pianti di 
chiamare la sua segretaria! Me la 
sono mangiata mentre ero in sala 
d. tt " I aspe O ... 

Ok, ok, lo ammetto, non è andata 
esattamente così, ma direi che 
questo breve dialogo dovrebbe 
rendere abbastanza chiaramente 
l'idea di Splatterhouse 3. Il gioco è 
fondamentalmente un beat 'em 
up, con una scarsissima (a livello 

quantitativo, non qualitativo) 
componente di arcade ad­
venture. Lo scopo è quello di 
riuscire ad attraversare tutta 
la casa maledetta all'interno 
della quale è prigioniera la ra­
gazza di Mister Splatterhouse, 
per cercare di salvarla. Inutile 
dirlo (ma lo diciamo lo stesso 

La m051:herina indica dove state voi e 
dovete arrivare fino alla X ... 
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Ho sempre odiato gli orsetti di peluche! 

perché ci pagano per farlo), tutto 
l'edificio è popolato dagli esseri 
più orridi, schifidi e cattivi che si 
possano immaginare. Proprio sul­
la componente splatter di questi 

ultimi si è incentrata l'attenzione 
dei programmatori, a discapito di 
altri elementi. I mostri sono vera­
mente ripugnanti (per riuscire a 
realizzarli il programmatore man­
giava decine di panini con wurstel, 
senape e crauti pochi minuti pri­
ma di andare a dormire, poi si 
svegliava nel mezzo della notte e 
disegnava quello che aveva so-

gnato ... ), soprattutto quando 
vengono colpiti, con liquidi ver­
dastri che si spargono ovun­
que, teste che volano via e al­
tre facezie di questo genere. 
Anche la varietà degli awersa­
ri è soddisfacente, cosa che 
purtroppo non si può dire del­
le mosse a disposizione, ab­
bastanza limitate. Avanzando 
per le stanze della casa si 

possono raccogliere vari oggetti, 
tra cui miracolose sfere che per­
mettono al nostro eroe di fare 
emergere la propria parte demo­
nesca per un limitato periodo di 
tempo. Owiamente non manca­
no le armi, dalle mazze da base-
ball fino alle mannaie, senza di­
menticare ovviamente oggetti 
molto più artigìanali e splatter, co­
me i mattoni e le assi di legno! 
La grafica è discreta, anche se a 
tratti lo schermo risulta troppo pie­
no di elementi decorativi per riu­
scire a distinguere chiaramente 

nemici e oggetti. Tutto è intriso di 
sangue e viscere, secondo la più 
classica tradizione splatter, e i ne­
mici uccisi non mancano mai di 
lasciare dietro di loro una bella 
pozza di fanghiglia verdognola, La 
giocabilità è piuttosto buona (spe­
cialmente rispetto agli altri due, 
che a tal proposito non erano un 
granché NdR), ma come ho già 
detto le mosse sono abbastanza 
limitate e i nemici, per quanto vari, 
tendono a comportarsi tutti nello 
stesso modo. 
Divertente, sempre che siate di­
sposti a sorbirvi qualche cariolata 
di scene splatter. 

+ ottimo lo splatter 
- confusi i fondali 

SONOR O 
+ musichetta horror 
+ effetti adeguati 

GIOCABILITA' 

Andrea Fattori 
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RETURN OF DB.DRAGON 69.000 
DINO CITY 77.000 
ACROBAT MISSION 79.000 
ALIEN VS PREDATOR 99.000 
BILL LAMB. BASKETBALL 29.000 
CALIFORNIA GAMES 2 72.000 
CHUCK ROCK 89.000 
FIRE POWER 2000 95.000 
FOREMAN KO BOXING 89.000 
IMPERIUM 79.000 
KABLOOEY 85.000 
RAMPART 85.000 
ROBOCOP 3 85.000 
SILK WORM 4 85.000 
SO GUNMAN 79.000 
SPIOERMAN VS X-MAN 93.000 
SUPER MARIO WORLD 69.000 
WORD TRIS 29.000 
CARRY CASE 29.000 

JOYPAD RAGGI 

GIOCHI 
& 

ACCESSORI 

MEGA DRIVE 
MEGA CD 

BATILE SHIP GAMOLA 64.000 
DAHNA 59.000 
DRAGON FURY 39.000 
FATAL REWIND 39.000 
GLERYLANCER 39.000 
GODS 69.000 
LHX ATIACK CHOPPER 69.000 
MARVEL LAND 39.000 
GLOBAL GLADIATORS 79.000 
OUTLANDER 69.000 
POWER MONGER 79.000 
PREDATOR 2 29.000 
SUPER MAN 69.000 
THE ACQUATIC GAMES 45.000 
TOXJC CRUSADES 59.000 
WWF WRESTLEMANIA 69.000 

SUPER 
OFFERTE! 

SEGA CD 
IN OMAGGIO li! 

SEI GIOCHI 
DUE CD MUSICALI 

E. 749.000 

SUPER 
ADVANDAGE 
E. 95.000 

SEGA MEGADRIVE + 
STREET OF RAGE 2 

t. 299.000! 

DISPONIBILE VIDEO CASSETTA 
CON TUTTE LE NOVIT A ' 

CARTUCCE ORIGINALI 
USATE GARANTITE 

INFRAROSSI 75.000 I 
HANDY _ 

P O W E R K I T -:_-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._-:._~ 

E.72.000 

MEGA DRIVE DA E.19.000 
GAME GEAR DA r.15.000 
GAME BOY DA E . 15.000 
SUP. FAMICOM 
SUP. NINTENDO DA E. 29.000 

SERVIZIO PERMUTE USATO 
TEL. 051/343.504 

GAME BOY 

BALLONKID 33.000 
BATILE TOADS 43.000 
BONK'S ADVENTURE 43.000 
DARKMAN 45.000 
ELEVATOR ACTION 37.000 
FIGHTING SIMULATOR 45.000 
GARGOYLES QUEST 39.000 
KNIGHT QUEST 39.000 
MOUSE TRAP HOTEL 39.000 
MR.00 39.000 
NINJA BOY 35.000 
OUT OF GAS 39.000 
RESCUE OF PR. BLOB 35.000 
ROLAND'S CURSE 29.000 
RUNES OF VIRTUE 43.000 
SOLAR STRIKER 35.000 
STAR SAVER 29.000 
SWAMP THING 43.000 
UNIVERSAL SOLDIER 39.000 

CARRY ALL 19.ooo 

HANDY BOY 

E.57 .000 
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MEGA DRIVE 
MEGA CD 

AMAZING TENNIS 
AMERICAN GLADIATORS 
BARE KNUCLE 2 
810 HAZZARO BATTLE 
CAPlTAN At.ERlCA 
CHAKEN FOREVER MAN 
DOUBLE DRAGON 3 
G-LOC 
GOLDENAXE3 
HITTHEICE 
JENNIFEA CAPRIATI TENNIS 
JOE MONTANA FOOT. 3 
MC KIOS GLOBAL GLAOIAT. 
NBA All STAR CHALL. 

· NHL PA HOCKEY 93 
PAPERBOY2 
POWER ATHLETE 
SORCERER'S KINGDOM 
STEEL TALONS 
STREET OF RAGE 2 
SUPER SHINOBl(SHIN.2) 

SONIC 2 
SUPER WWF WRESTLEM. 
TALE SPIN 
TERMINATOR2 ARCADE 
X-MEN 
WINGS COMMANDER 

BATMAN3 

I
, BATILE TOADS 

MUHAMMED AU BOXING 
OUTRUN2019 
PGA TOUR GOLF2 
TINYTOONS 
FLASHBACK 
JAMES BONO 007 
BLASTER MASTER2 
CHASEHQ2 
FATALFURY 
KING OF MONS TEA 
SPEED WAY PRO CHALLENG 
ROAD AVENGER 
HUMANS 
WOLFCHILD 

SUPER FAMICOM 
SUPER NINTENDO 
ALIENS3 
DESERT STRIKE 
DRAGON'S LAIR 
FATALFURY 
HOMEALONE2 
HOOK 
MICKEY M.MYS.QUEST 
MIGHT ANO AMGIC 2 
NBA All STAR CHAL. 
OUT OF THIS WORLD 
ROAORIOT 
ROCKY ANO BULLWINKLE 
SPIOERMAN VS X-MEN 
SUPER STAR WARS 
TERMINATOR 2 
THE BLUES BROTHERS 
WINGS2 
WINGS COMMANOER 

BATMAN RETURN 
CARL RIPKEN BASEBALL 
COOLWORLD 
F1 GRAN PRIX 2 
F1 HEXAUST HEAT 2 
SUMO FIGHTING 
SUPER VALIS IV 
TOYS 
OUTLANDER 
TERMINATOR 
BLOUS BROTHERS 
SUPER COMBATRIBES 
DOOMSDAY WARRIORS 
SUPER STRIKE EAGLE 
UTOPIA 
KING ARTHUR WORLD 
FIRST SAMURAI 
STREET COMBAT 
SPINDtZZI WORLD 
STARFOX 

GAME GEAR 
ALIENS3 
BART VS SPACE MUT. 
BATMAN RETURN 
CHUCKROCK 
DONALDDUCK 

PREDATOR2 
PRINCE OF PERSIA 

G-LOCK 
INDIANA JONES 
OUMPIC GOLO 
OUTRUN EUROPA 

SONIC THE EDGEHOG 2 
SPACE HARRIER 
STREET OF RAGE 
SUPER MONACO GP 
SUP. MONACO GP Il 
SUPER SMASH TV 
TALE SPIN 
TAZMANIA STORY 
WAKE OF VAMPIRE 

SUPER OFF ROAD 
ARCHRIVALS 
KRUSTY'S FUN HOUSE 
SPIDERMAN2 
HOMEALONE 
DOUBLE DRAGON 
ARIEL (LA SIRENETIA) 
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HOLYFIELD BOXING 

GAME BOY 
ALIENS3 
BARBIE 
DOUBLE ORAGON 3 
OR.FRANKEN 
SPIDERMAN2 
$UP.MARIO WORLD 2 
SUPER STAR WARS 
SWAMPTHING 
TALE SPIN 
TERMIN.2 THE ARCADE 
THESIMPSON 

1. 

KNIGHT QUEST 
LITTlE MERMAID 
LOONEY TUNES 
TOM&JERRY 
mACK 'N FIELO 
HOMEALONE2 
WAVERACE 
WORLD CUP SOCCER 
WWF SUPERS11'RS 2 

FLINSTONES 
TOPGUN 
EMPIRE STRIKES BACK 
AUENGING SPIRIT 
KRUSTY'S FUN HOUSE 
BATILESHIP 
SUMO FIGHTER 
ARMA LETALE 
COOLWORLD 
TITUS THEFOX 
J.CONNORS TENNIS 
SWORD OF HOPE 2 

SEGA CD 
WONDERDOG 
CHUCKROCK 
DRACULA 
NIGHTTRAP 
BATMAN RETURN 
COBRA COMMANOER 
SEWERSHARK 
RISE OF THE DRAGON 

HOOK 
PRINCE OF PERSIA 
KRISSKROSS 
MARKYMARK 
WOLFCHILO 
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SUPER NINTENDO + 
CARRYCASE+ 
JOYPAD A A.INFRA+ 
SUPER MARIO 4 + 
CAVOSCART+ 
ADATT. 220V. 

~. 449.000 

GAMEBOY+ 
TETRIS+ 
SUPER MARIO 2 

~- 189.000 

GAMEGEAR+ 
BATMAN RETURN 

~ . 259.000 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

1 
4 
1 

Iniziamo subito con un paio di arpie ... 

Avete voplia di 
cimentarvi in un 

bellissimo arcade 
adventure per il 

vostro caro, 
osteggiato e riverito 

Super Nintendo? 
Noo? E a me non 

interessa, sto 
scrivendo questa 

recensione alle 
undici di sera, il 

minimo che possiate 
è fare è leggerla! 

E 
ra una notte buia e tempe­
stosa ... No, troppo banale, 
c'era una volta ... No, an­
che questo come inizio 

non mi sembra il massimo della 
vita; proviamo con questa: im­
maginate di essere un simpati­
co ragazzone che vive in un 
mondo parallelo, ma popolato 
da animali diversi e indietro di 
circa cinquecento anni (come 

Megablast totale. Nuclearizziamo tutto! 

inizio mi sembra già più accet­
tabile); un bel giorno però voi vi 
stufate di essere continuamente 
attorniati da arpie, orchi, draghi 
e insettidi vari; decidete quindi 
di andare a cercare il re di tutti 

questi ani­
ma I u cc i 
(che pren­

=~!!~i:f;: de il fanta-

-JijiJlllJ~I~ si oso no-
: me d i 

"Signore 
delle tene­

bre") e di scon-

gendo un perfetto ecosistema. 
Dovrete quindi viaggiare attra­
verso quattro immensi mondi, i 
quali a loro volta saranno com­
posti da tre sottolivelli ciascuno. 
I mondi sono rispettivamente un 
villaggio greco-romano, l'interno 
di un tempio, le fondamenta 
dello stesso e l'ultimo non ve lo 
dico principalmente per due 
motivi: il primo è che 

T eleport verso un vaso ... 



sono mostruosamente 
subdolo e cattivo; 
mentre il secondo è 
che voglio scrivere più 
caratteri possibili, ca­
ratteri che non sareb­
bero stati così tanti se 
vi avessi detto subito 
l'ultimo livello. 
La vostra avventura 
consisterà principal­
mente nell'attraversare 
i sopracitati livelli spa­
rando ai nemici che vi 
verranno incontro; ma 

non si ferma qui questo 
gioco, infatti per passare 
di livello in livello dovrete 
superare delle porte che 
si potranno aprire solo 
con l'ausilio di determi­
nate chiavi sparse per lo 
stage in questione. Le 
suddette chiavi però 
potranno essere nasco­
ste o irraggiungibili con 
un semplice salto (ad 
esempio se la chiave è 
posta vicino a degli 
acuminatissimi spun­
toni), per questo do-

vrete azionare alcune leve che 
potranno aprirvi la 
strada per recupe­
rare la chiave, op­
pure liberare alcuni 
mostrerelli, oppure 
lo scoprirete da 
soli; vi assicuro 
che anche se nei 
primi livelli gli enig­
mi da risolvere sa­
ranno di una faci­
lità addirittura im­
barazzante, a ma­
n o a mano che 
avanzerete i pro­
blemi da risolvere diventeranno 
sempre più ingenti e dovrete 
sempre maggiormente sfruttare 
le vostre innate capacità intel­
lettive. 
Quello che rende però questo 
gioco diverso da tutti gli altri è 
l'intelligenza artificiale di cui so­
no dotati tutti i vostri awersari. 
Ma non basta: l'intelligenza dei 
vostri antagonisti aumenterà a 
mano a mano che avanzerete 

Attenti all'alito dei testoni ... 

nei livelli; ad esempio se nel pri­
mo sottolivello dovrete lottare 
contro degli stupidi esseri che 
non faranno altro che venirvi 
addosso, nel terzo vi troverete a 
fronteggiare mostri dotati di una 
grande resistenza, e 
addirittura sarete co­
stretti a tornare indietro 
di molte piattaforme pur 
di seminare qualche 
mostro particolarmente 
adirato; la loro spiccata 
intelligenza, potrà però 
anche venirvi utile: se per 

Una bella spesuccia ... 

esempio vorrete arrivare a un 
tesoro circondato da spuntoni, 
in particolari momenti non do­
vrete fare altro che aspettare 
l'avidissimo orco, perché porti 
in "salvo" il tesoro; a questo 
punto non dovrete fare altro che 
sparargli una salva potentissima 
e raccogliere il bottino. 
Un altro aspetto molto impor-
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tante in questo gio­
co è il sonoro, infatti 
vi sarà indispensabi­
le per capire quello 
che succede fuori 
dalla vostra visuale; 
questo perché ab­
bassando o alzando 
una determinata le­
va, riuscirete a senti­
re se avrete aperto 
una porta o se vi 
stanno venendo in­
contro miliardi di or­
chi assetati di san­

gue; anche per quanto riguarda 
gli effetti sonori tradizionali sia­
mo a livelli altissimi, le urla dei 
mostri che muoiono sono qual­
cosa di assolutamente galatti-
CO. 

Non vale sparare alle spalle! 

Durante il percor­
so, vi capiterà anche di racco­
gliere dei punti che vi serviranno 
quando, alla fine di ogni sottoli­
vello, vi troverete in una scher­
mata raffigurante un negozio, in 
cui potrete comprare diversi tipi 
di armi con i loro rispettivi po­
tenziamenti (la migliore per me 
è la lancia), delle rudimentali 
bombe a mano, energia, invul­
nerabilità e addirittura un fal ­
chetto che vi sarà molto utile 
per eliminare i nemici quando vi 
attaccano in eccessiva quantità. 
Graficamente è indubbiamente 
ben fatto (forse leggermente in­
feriore alla versione Amiga, ma 
decisamente più veloce), con 
un uso dei colori senz'altro ap­
propriato per l'ambientazione 
medioevale in cui vi trovate, per 
non parlare dello sprite princi­
pale e dei nemici di fine livello, 

stupendamente definiti e oltre­
modo cattivi. 
Come gioco è un pochino diffi­
cile, infatti imbroccare alcune 
piattaforme a volte sarà vera­
mente arduo; per quanto riguar­
da invece gli enigmi da risolve­
re, non dovrete avere eccessivi 
problemi , questo non perché 
siano particolarmente facili, ma 
perché sono fatti per far entrare 
il giocatore nel pieno spirito del 
gioco, e successivamente pro­
porgli degli enigmi adatti al livel­
lo in cui vi trovate; ad aumentar­
ne la giocabilità ci sono comun­
que i codici, che vi verranno for­
niti alla fine di ogni stage. 
In conclusione questo può es­
sere definito un ottimo arcade 
adventure {forse il migliore dopo 
Zelda tre)(comunque con un 
concept differente NdAlex) e 
un'ottima conversione da 
Amiga, vivamente consigliato 
agli amanti del genere e chi ha 
voglia di usare il propio cervelli­
no. 

Raffaele Sogni 

Occhio orcone, perché arrivo io ! 

+Senz'altro di buona fattura. 
+All'altezza della situazione. 

SONORO 
+Fa bene il suo lavoro, cosa non facile. 
+Reso bene sollo tutti i punti di vista. 

GIOCABILITA ' 
+Un po' difficile, ma mai frustrante. 
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GIOCATORI 1 
LIVELLI 24 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

11 Ah, ah, ti ho 
, superato finalmente. 
I Adesso non mi becchi . '.,, p1u. 

11Davvero? Allora 
assaggia questo 

colpo di liazooka .•• " 
1'Ehi, non è valido! 

Da quando in ~ua le 
maccliinine 

radiocomandate 
hanno i bazooka?" 

11Da questo 
I Il momen o •.• 

Ecco la macchinina che spara! Ed è 
pure in derapata! 

P
rovate un attimo ad andare in 
una scuola elementare e a 
chiedere ai più giovani cosa 
vogliono fare da grandi. Tra le 

altre risposte ("il supereroe", "l'agente 
segreto", "il padrone del mondo", 
''tutto ma non il caporedattore di una 
rivista di videogiochi, che sennò di­
vento brutto come Alex!" ... ), trovere­
te sicuramente il pilota. 
Probabilmente è l'ebbrezza dell'alta 
velocità e del pericolo, forse il fatto 
che la guida venga vi-
sta come sinonimo di 
indipendenza, ma sta 
di fatto che la mag­
gior parte dei più gio­
vani ambisce a diven­
tare famosa sfrec­
ciando per le piste di 
mezzo mondo. Solo 
pochi sono però ab­
bastanza fortunati da 
vedere coronato il 
proprio sogno: si trat­
ta di una carriera co­
stosa e, soprattutto, 
pericolosa, così la 
maggior parte degli 
aspiranti piloti si accontenta di sfrec­
ciare per le affollate strade cittadine a 
bordo di una cinquecento ... (o di un 
AX nera ... NdAlex) 
Non tutti sono però disposti a rinun­
ciare al proprio sogno, così si accon­
tentano di qualche surrogato. Fino a 
pochi anni fa ci si dedicava alle auto-
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mobili radiocomandate, sempre più 
veloci e perfette, con vere e proprie 
gare, premi e classifiche; oggi si ten­
de a gettarsi sui videogiochi che, in 
qualche modo, riescono a ricreare 
l'ebbrezza delle corse in maniera for­
se più reale. Anche queste attività so­
no comunque abbastanza comples­
se, in particolare la guida di veicoli ra­
diocomandati o le simulazioni più ac­
curate, e non tutti riescono a portarle 

Tutti in coda per sfruttare la scia ... 

avanti con successo. Così non resta 
che buttarsi sul surrogato dei surro­
gati: una simulazione elettronica di 
macchinine radiocomandate (almeno 
non c'è proprio pericolo di farsi male). 
A parte gli scherzi, Championship 
Pro-Am è proprio basato sulle gare 
tra veicoli radiocomandati, fuoristrada 
in particolare, una simpatica variazio­
ne sul solito tema delle gare automo­
bilistiche. Il gioco, realizzato dalla 
T radewest, è decisamente molto rea­
listico e solo un paio di elementi vi 
fanno ricordare che state giocando 
con una simulazione: il fatto che pro­
babilmente vi trovate seduti davanti a 
un monitor acceso, con un joypad in 
mano e il Mega Drive attaccato alla 
corrente (e già questo dovrebbe es­
sere un indizio sufficiente per i più fur­
bi. .. ), e la presenza lungo le piste di 
numerosissimi oggetti bonus. 
Purtroppo non esiste la possibilità di 
giocare in due, opzione normalmente 
prevista in questo genere di giochi e 
questo è uno dei principali motivi per 
cui il voto non ha raggiunto quota no­
vanta. La grafica, con una vista 
dall'alto, è pulita e fluida, così come le 
animazioni, anche se non vi sono 

schermate impressionanti o sprite 
particolari. Il punto di forza del gioco è 
comunque la giocabilità, come è giu­
sto che sia per in titolo di questo ge­
nere. Il joypad riproduce in maniera 
perfetta i comandi di un normale tele­
comando a d istanza e i movimenti 
della macchina sono estremamente 
realistici. Owiamente è necessario fa­
re un po' di pratica, soprattutto se sie­
te digiuni di giochi con vista dall'alto 
(per chi non lo sapesse possiedono 
un sistema di controllo abbastanza 
peculiare, per cui girando a destra ci 
si può trovare la macchinina che va 
verso sinistra), ma si prende presto la 
mano. Superare tutti i livelli non è af­
fatto facile, soprattutto se si vuole fare 
collezione di medaglie d'oro. Per pas­
sare al giro successivo è comunque 
sufficiente classificarsi tra i primi tre. 
Championship Pro-Am è veramente 
divertente, ideale per partite rapide e 
poco impegnativo: se avete sempre 
voluto una macchinina radiocoman­
data e non ve l'hanno comprata, è ar­
rivato il momento di rifarvi!!! 

Andrea Fattori 

Facciamo un po' di compere! 

MEGA DRIVE 
GRAFICA 
+ estremamente chiara 
+ movimenti molto realistici 

SONORO 
+ ottimi effetti ma ... 
- .. . solo quelli 

GIOCABILITÀ 
+ divertentissimo 
-manca l'opzione "due giocatori" 

TRADEWEST 

86 
84 
89 

• 
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GIOCARE 
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(Nintendo) 

enTERTR1nmenT 
SYSTEmTM 

FACILE CON .... 

Le proverbiali imprese di Peter Pan e di 
Capitan Uncino nel gioco ispi rato 
all ' ultimo grandioso film d i Steven 
Spielberg. Esplora I"' isola che non c'è" 
e incontra i personaggi più curios i! 
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+ buona in generale 
- movimenti poco fluidi 

SONORO 
- pallida imitazione di Street Fighter 

GIOCABILITÀ 
+ abbastanza divertente in due 
- facile e lento 

- niente di particolare 
- colori confusi 

SONORO 
- vedi sopra 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 
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(NintendO) 
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I-

GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON .... 

Le rocambolesche avventure di una colonia di 
Lemmings, caviette industriose ma alquanto 
sciocche. Devi evitare, ad esempio, che si 
arrampichino a piacere, si tuffino nel vuoto o, 
addirittura, esplodano ... La 'ricetta' del 
successo? Decisioni fulminee e reazioni 
immediate per far sì che non si caccino nei 
guai . 
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+Sbalorditiva. 
+Esageratamente definita. 

SONORO 
+Non sfigura di fronte alla grafica. 
+Funzionale. 

GIOCABILITA ' 



GIOCATORI 
LIVELLI 

1-2 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 

Adios y suerte! Ehi 
Gringo! (la 
macchina, 

vavavoouma! 
NdAlex) Hasta la 

vista! Hombre! Olé! 
Vamonos! Ahi 

caramba! Questa 
città non è 

abbastanza grande 
per tutti e due! Yo ... 

Una bella cavalcata e arriviamo fino 
alla signorina .. . 

68 

I 
mprovvisamente una 
spessa coltre di si­
lenzio scese sull'inte­
ro paese. Un freddo 

vento soffiava lungo la 
strada, sollevando picco­
le nubi di polvere. Le don­
ne correvano a cercare un 
riparo, a nascondere i pro­

Aspettami Cormano, che 
vengo anch' io a divertirmi! 

liari , amici , mucche e 
galline e decise di 
esplorare il selvaggio 
West. Nel corso degli 
anni successivi 
Bobby imparò a trat-

pri figli. Gli uomini iniziaro­
no a formare un ampio cer­
chio davanti alle porte del 
saloon. Il sole stava per 
scomparire dietro le lontane 
montagne indiane, proiettan­
do lunghe ombre sui muri del­
le case. Soltanto il suono sec­
co e duro di due pistole viola­
va il silenzio più assoluto. 

l.--~~=~~~~~;:_.::::.-...,-::: tare con g I i indiani (principalmente con 
dinamite e proiettili), a soprav­
vivere nelle condizioni più di­

Ad alcune decine di metri di 
distanza, Bobby e Cormano si 
scrutavano freddamente negli 
occhi. Soltanto uno dei due 
sarebbe sopravvissuto al mor­
tale scontro. Le loro mani sce­
sero lentamente lungo le fon­
dine, pronte per estrarre e 
sparare. Entrambi aspettava­
no soltanto un movimento 
dell'avversario per dare inizio 
allo scontro. 
I volti tesi e attenti, i loro pen­
sieri tornarono rapidamente 
indietro nel tempo, ripescan­
do i ricordi della loro giovinez­
za, delle prime avventure, del 
loro incontro, del loro recente 
litigio. In fondo avevano pas-

sato alcuni momenti 
veramente divertenti prima di 
quest'ultimo, definitivo litigio! 
Bobby proveniva da un picco­
lo ranch a nord di Frisco (San 
Francisco per coloro che non 
conoscono il westernense). I 
suoi lo avevano cresciuto nel-
1 a speranza che potesse un 
giorno prendere in mano la 
fattoria, ma le loro speranze 
erano destinate a sfumare: 
per Bobby l'unica cosa impor­
tante era addestrarsi con la 
pistola e imparare a cavalcare 
come un indiano. Nessuna 
fattoria sarebbe mai riuscita a 
tenerlo inchiodato per tutta la 
vita nello stesso posto. 
Così, rag­
giunti i 
quindici 
anni, ra­
dunò le pro­
prie cose, 
salutò fami-

Ma cosa ci sta 
gettando il 
panzone? 

sperate, a domare cavalli e bi-
sonti. Decine di famosi pisto­
leri caddero ai suoi piedi, uno 
dopo l'altro, e nessuna banca 
riuscì a resistere ai suoi assal­
ti. 
Con Cormano la vita era stata 
decisamente meno generosa: 
dodicesimo figlio di una cop­
pia messicana, era stato sbat­
tuto sulla strada all'età di set­
te anni. Al contrario di Bobby 
non aveva nessuna voglia di 
andare in giro a sparare alla 
gente e a rischiare la pelle, ma 
l'alternativa sarebbe stata 
quella di 

Che sia questo 
il trenino su cui 
hanno preso i 
nostri eroi? 
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morire di fame. All'età di dieci 
anni stese il suo primo avver­
sario, uno sceriffo impiccione 
e troppo invadente. Da quel 
momento anche la sua strada 
fu coperta da cadaveri, quelli 
di tutti coloro che volevano 
mettere alla prova la sua leg­
gendaria abilità nel maneggia­
re uno shotgun ... 
Poi , un giorno nefasto, Bobby 
e Cormano si incontrarono su 
di un treno. Entrambi avevano 

avuto la stessa idea, rapinar­
lo, e nessuno dei due avrebbe 
permesso all 'altro di sottrargli 
il bottino. Così, mentre i due 
si preparavano per affrontarsi 
secondo le antiche usanze dei 
cow-boy, due dannati ranger 
ne approfittarono per arrestar­
li entrambi. Sulle loro teste 

ciò che cerca di muoversi. 
Per prima cosa bisogna sce­
g I iere se giocare da soli, in 
due o se affrontarsi in un 
onesto duello all'ultimo san­
gue. Inizialmente Bobby è ar­
mato con una normale pistola, 
la stessa colt con la quale ha 
lasciato a terra decine di av­
versari, mentre Cormano si di­
letta a sparare colpi di shot­
g un un po ' ovunque. 

Ed ecco una 
delle 
sopracitate 
signorine .. . 

I famosi 
ascensori 

del Far 
West ... 

Dove passo 
10 non 
rimane più 
nulla! 

pendevano accuse sufficienti Procedendo nel gioco si pos-
per mandarli alla forca, ma le sono comunque trovare nuo-
autorità decisero di dar loro ve armi (una seconda pistola, 
una possibilità di salvezza: a la dinamite ... ) o potenziare 
ovest , oltre le montagne, s i quelle che già si posseggono. 
trovava una regione infestata Gli avversari sono veramente 
dai fuorilegge , gente senza vari ed eterogenei , dai terribili 
scrupoli e senza pietà, cow- indiani alle ancora più terribili 
boy, messicani, indiani. Tutto galline! L'avventura offre co-
quello che avrebbero dovuto munque anche alcuni mo-
fare sarebbe stato andare e menti di relax per i nostri due 
massacrare i delinquenti. L'al- eroi , come i quadri bonus a 
ternativa era la morte per im- cavallo o le velocissime scap-
piccagione... patelle nei saloon (dai quali 
Scopo del gioco è appunto escono, cinque secondi dopo, 
quello di attraversare paesi , con una prosperosa e poco 
montagne, e deserti del sei- vestita fanciulla ... ). Alla fine di 
vaggio West sparando a tutto ogni sezione si trova, imman-
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cabile, inos­
sidabile e indistruttibile, il 
classico cattivone, che può 
essere steso solo con un in­
gente quantità di piombo cal­
do (potrebbero provare con la 
prosperosa e poco vestita 
fanciulla ... NdAlex). 
Ciò che salva Sunset Riders 
dal limbo è l'ottima giocabi­
lità. La grafica non è decisa­
mente all 'altezza di un Mega 
Drive, e sembra essere stata 
convertita pari pari dal Master 
System. Anche la fluidità dei 
movimenti lascia abbastanza 
a desiderare, non tanto per i 
due protagonisti quanti per i 
super cattivoni di fine livello, 
alcuni dei quali si muovono 
totalmente a scatti (altri non si 
muovono del tutto, per cui il 
problema è risolto ... ). Pensare 
che Sunset Riders è stato 
realizzato con la stessa mac­
china che ha dato vita a titoli 
come Global Gladiators ... Il 
gioco è comunque abbastan­
za divertente, semplice e as­
solutamente lineare, l' ideale 
per chi ha voglia di distrarsi 

Salviamo 
gli indiani dalla signorina! 

O viceversa? 

un po ' spensieratamente , 
magari tra una partita ad 
Another World e l'altra. 
Ovviamente la versione a 
due giocatori è la più diver-
tente, soprattutto quando i 
due ammazzacristiani si af-

fannano per raggiungere il sa­
loon o le belle ragazze prigio­
niere dei banditi. Purtroppo 
non esiste la possibilità di 
spararsi a vicenda nell 'opzio­
ne di gioco normale, ma è co­
munque divertente. 
Sicuramente non è un titolo 
per cui vale la pena di svenar­
si , ma se avete la possibilità 
di comprarlo insieme a qual­
che amico può valerne la pe­
na, soprattutto se vi piace il 
genere Western! 

Andrea Fattori 

MEGADRIVE 
I I I 

- tipo Master System 
- molto approssimativa 

SONOR O 
+ musichette da film Western 
- pessimi effetti sonori 

GI OC AB ILITA' 
+ un gioco semplice semplice 
+ veramente divertente in due 

KAPCOM 
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è un'esclusiva: HALIFAX s.r.l. Milano - tel.: (02) 4815866 fax (02) 4814202 - CYNCO è un marchio HALIFAX 



GIOCATORI 1 - 2 
LIVELLI S 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

Prendete una 
manciata di cattivi, 

qualcosa da 
recuperare e due bei 

ragazzoni pieni di 
muscoli ed esperti di 

arti marziah e cosa 
avrete? 

Ehilà, bestione! Vieni a goderti il bel 
sole ... 

P:
trei fare un pensierino 
ui bei ragazzoni (a pro­

posito, i miei complimen­
al disegnatore della co­

pertina) ma col resto non saprei 
proprio cosa farci. Ah, qui mi 
dicono (mi chiamo Alex, non 
Qui NdAlex) che ci si fanno dei 
picchiaduro abbastanza carini, 
tre puntate per essere precisi, e 
che questa, per essere ancora 
più precisi, è la terza. I due ami­
ci Billy e Jimmy Lee, dopo il ra­
pimento della ragazza di Billy 
{bella ragazza ... A quanto mi ri­
cordo io alla fine del primo 
Double Dragon saltava in brac­
cio all'energumeno che arrivava 
vivo fino a lei, sia che fosse Billy 
o che fosse Jimmy Lee ... 
NdAlex), la sua liberazione e al­
tre vicissitudini in cui i nostri 

(magari) eroi 
si liberavano 
delle accuse 
di omicidio 
di cui erano 
imputati, 
hanno vaga­
to per il 
mondo cer­
cando di 
perfezionare 
le proprie 
tecniche. 
Ora sono 
stati contat­

tati dal loro maestro che li av­
verte di recuperare le pietre di 
Rosetta, prima che il cattivone 
di turno ci metta sopra le mani 
per i propri infidi scopi. Detto 
fatto : Tom e Jerry, Gianni e 
Pinotto, Pippo e Topolino... in­
somma Billy e Jimmy si lancia­
no a recuperare le pietre. Il vo­
stro compito sarà quello di far 
passare loro le difficoltà che li 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

Ecco i salumieri giapponesi .. . 

ostacoleranno attra­
verso USA, Cina, 
Giappone, Italia ed 
Egitto per far trionfare 

Ma che bella moto! Mi fai vedere com'è 
fatta sotto? 

ancora una volta il bene. 
Fin qui, tutto bene (si fa per di­
re, con quello che dovranno 
passare i due tipini. .. ). Questa 
conversione da coin op per 
Game Boy è realizzata abba­
stanza bene. La grafica è ok, il 
sonoro anche, ma la giocabilità 
è l'unico punto dolente del tut­
to: il gioco è troppo difficile. Già 
in quello da sala giochi, una 
volta circondati, era difficile 
smettere di prenderle; in questa 
versione prendere un pugno 
mentre vi sono vicini più awer­
sari equivale a un suicidio. 

Certo, una volta 
fattaci la mano la 
cosa diventa 
molto meno 
drammatica, ma 
un inizio così fru­
strante potrebbe 

E io sto lì ad aspettarei 
vostri calci? Ma ciao! 

significare la rinuncia 
a giocare da parte di un gioca­
tore poco esperto. Per cui se 
siete dei fan del gioco da sala 
fate bene a prenderlo, se siete 
molto bravi fate bene adacqui­
starlo, se siete scarsi vi convie­
ne fare prima un po' di pratica, 
perché quest'osso potrebbe 
essere troppo duro per i vostri 
denti (o per i vostri pollici. .. ). 

SONORO 
+nella media 

GIOCABILITA ' 
+darle è molto difficile 
-prenderle è più facile 

Ulli 
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Via Veturia, 68 
00181 Roma 
TELEFONATECI!!! 
ABBIAMO I PREZZI 
PIÙ BASSI D'ITALIA 

Tel. (06) 786825 
Fax (06) 786174 

ASTROCOMPUTER 
VENDITA PER 

CORRISPONDENZA 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA! 

SUPER NES I CLASSICI 
ACTRAISER 
AMAZING TENNIS 
AXELAY 
CACOMA KNIGHT 
DEATH VOLLEY RALLY 
DESERT STRIKE 
F-ZERO 

------• FINAL FANTASY Il GOAL 

SUPERNES + 
SUPERMARIO 
+2PAD 

L. 339.000 

SUPERSCOPE 
+ 6GAMES 

L. 119.000 

LE NOVITÀ 
AOAMS FAMILY Il 
ALIEN VS PREDATOR 
BATMAN RETURN 
BATILETECH 
BAZOOKA 
BULLS VS BLAZER 
CHESTER CHEETAH 
CHUCKROCK 
CLUE 
COOL WORLD 
CYBERSPIN 
DEVIL SWORD 
F1 EXAUST HEAT Il 
F1 HERO 
FATAL FURY 
FIREPOWER 2200 
FLYING HERO 
GHOST BOY 
H. HUMONGOUS 
HUMAN GPRIX 
J. CRUSH PINBALL 
JIMMY CONNORS TENNIS 
JOE & MAC Il 
KIKI TAKAY 
KINGS OF RALLY 
LETHAL WEAPON 
MAGICAL OUEST 
MONOPOLY 
NORTH STAR KEN VI 
OUT OF THIS WORLD 
POWER ATHLETE 
PRINCE OF PERSIA 
PSYCHO DREAM 
PUSH OVER 
RANMA 1/2 PART 2 
RUSHING BEAT RUN 
STARFOX 
STREET FIGHTER Il 
SUPER HIKURRIMEN 
SUPER KICK OFF 
SUPER STAR WARS 
TECMO NBA BASKETBALL 
THE COMBATRIBES 
TINY TOON'S ADVENTURE 
WALKEN 
VOLLEYBALL COIN OP 
VOLLEYBALL TWIN 
WARPSPEED 

_,,,......,..~-.. XMEN-SPIDERMAN 

GUNFORCE 
HOMEALONE Il 
HYPERZONE 
JAMES BONO JR. 
JOHN MADDEN 93 
KRUSTY FUNHOUSE 
LEMMINGS 
MYSTICAL NINJA 
NCM BASKETBALL 
QBERT lii 
RIVAL TURF 
RPM RACING 
SKULLJAGGER 
SPACE MEGAFORCE 
STG STRIKE GUNNER 
SUPER BOWLING 
SUPER GHOULS&GHOST 
SUPER MARIO KART 
SUPER TENNIS 
TETRIS Il 
TMNT IV 
WING COMMANDER 
WINGSll 
WORLD CH. BOXE 
XZONE 
ZELDA lii 

MEGADRIVE 

MEGADRIVE+ 
STREETSOF 
RAGE2 

L. 299.000 

MENACER 
+ 6GAMES 

L. 119.000 

LE NOVITÀ 
ANDRE AGASSI TENNIS 
ARIEL UTILE MERMAID 
BATMAN REV. JOKER 
BATMAN THE RETURN 
BIO HAZARD BATILE 
CAPITAN AMERICA 
CHAKAN 
CHAMPIONSHIP PRO AM 
CLUE 
DEADLY MOVES 
OOUBLE DRAGON lii 

HAROW ARE & SOFTW ARE 

ECCO THE DOLPHIN 
EX-MUTANTS 
G-LOC 
GADGETTWIN 
GLOBAL GLADIATORS 
GODS 
INDIANA JONES L. CRUS. 
J. LEAGUE SOCCER 
JOE MONTANA lii 
LEADERBOARD GOLF 
LIGHTING FORCE 
LOTUS TURBO CHALLENGE 
MEGA SAGA 
MONOPOLY 
MUHAMED ALI BOXING 
NBA ALL STAR CHALL. 
OUTLANDER 
PAPERBOY Il 
PGA TOUR GOLF Il 
PIG SKIN FOOTBRAWL 
PRO QUATERBACK 
RISKYWOODS 
ROAD RUSH Il 
ROGER CLEMENCE BASER 
ROLO TO THE RESCUE 
STREET OF RAGE Il 
T2 ARCADE GAME 
TALESPIN 
THE KICK BOXING 
TMNT IV 
TOXIC C RUSAOERS 
WORD OF ILLUSION 

I CLASSICI 
ALISIA DRAGON 
CHUCK ROCK 
OAVID ROBINSON S.COURT 
DEATH DUEL 
DOUBLE DRAGON 
F22 INTERCEPTOR 
FERRARI F1 GPRI X CH 
GAMEFIRE 
GHOULS&GHOST 
GREAT WALDO SEARCH 
HOMEALONE 
JENNIFER CAPRIATI TENNIS 
LEMMINGS 
MARIO LEMIEUX HOCKEY 
PREDATOR Il 
SENNA MONACO GP Il 
SHADOW OF THE BEST Il 
SHINING IN THE DARKNES 
SONIC Il 
SPLATIERHOUSE Il 
STREET OF RAGE 
SUPER BATILE TANK 
SUPER OFFROAD 
TERMINATOR 
WONDERBOY 
WORLD TROPHY SOCCER 
WWF WRESTLING MANIA 

GAMEGEAR 

GAMEGEAR+ 
1GAME 

L. 269.000 

GAMEGEAR 
L. 249.000 

AERIAL ASSAULT 
ALIEN 111 
ARCH RIVALS 
ARIEL UTILE MERMAID 
BARE KNUKLE 
BART SIMPSON 
BATMAN THE RETURN 
CASTLE OF ILLUSION 
CHAKAN 
CHASE HQ 
CHESSMASTER 
CHUCK ROCK 
COLUMNS 
CRYSTAL WARRIORS 
DEFENDER OF OASIS 
DELVISH 
DONALO DUCK 
G-LOCK 
INDIANA JONES 
KICK OFF 
LEADERBOARD GOLF 
LEMMINGS 
MARBLE MADNESS 
NINJA GAIDEN Il 
OLIMPIC GOLD 
OUTRUN 
OUTRUN EUROPA 
PACMAN 
POPILS 
PREDATOR 11 
PRINCE OF PERSIA 
SENNA MONACO GP Il 
SHINOBY 11 
SLEADER 
SONIC Il 
SPACE HARRIER 
STREET OF RAGE 
SUPER OFFROAD 
SUPER SPACE INVADERS 
TAZMANIA 
TERMINATOR 
TKO BOXING 
WAKE OF VAMPIRE 
WALL OF BERLIN 
WIMBLEDON TENNIS 

GAME BOY 

GAMEBOY+ 
TETRIS 

L. 149.000 

ALIEN lii 
AVENGER SPIRITS 
BARBIE 

BATMAN Il 
BEST OF THE BEST 
BONC ADVENTURE 
BUGS BUNNY Il 
CRASH DUMMIES 
DARWIN THE DUCK 
DIG DUG 
DUCK TALES 
EMPIRE STRIKE BACK 
FLINSTONES 
LA SIRENETTA 
MARIOLAND Il 
MC DONAL LAND 
MEGAMAN lii 
MR. DO 
NINJA TURTLES Il 
PARASOUL STAR 
PRINCE OF PERSIA 
RAGE DRIVING 
ROKY & BULLWINKLE 
S.HUNCHBACK 
SIMPSON Il 
SPEEDBALL Il 
SPIDERMAN Il 
STARWARS 
SUPER OFFROAD 
TERMINATOR Il 
THE HUMANS 
TIP OFF 
TOM & JERRY 
TOP GUN 
WWF WRESTLING Il 

MEGA CD 
MEGA CD 

L. 499.000 

AFTER BURNER lii 
BASEBALL STAR 2020 
BLACK HOLE ASSAULT 
CHUCK ROCK (SCD) 
COBRA GOMMANO (SCD) 
ERNEST EVANS 
HEAVY NOVA 
HOOK (SCO) 
KRISS KROSS (SCO) 
PRINCE OF PERSIA 
PRINCE OF PERSIA (SCO) 
ROAD AVENGER (SCO) 
ROAD BLASTER FX 
SEVEN SHARKS (SCD) 
SOUL FEACE 
SUPER ALESTE 
TIME GAIL 
WOLFCHILD (SCD) 
WONDER DOG 
WONOER DOG (SCD) 

SUPER FIDE KICK 
WORLD EROES 
KING OF MONSTER Il 
SOCCER BRAWL 
FATAL FURY 1 
FATAL FURY 2 

TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA. I PREZZI SONO COMPRESI DI IVA. 
VENDITA ALL'INGROSSO PER NEGOZIANTI. SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE. 



VIA S. MARTINO ANGOLO VIA DANTE· PALERMO 

OFFERTE SPECIALI!!! 

MEGA CD + 5 GIOCHI 
MEGA DRIVE+ SONIC 
MEGA DRIVE + SONIC + SONIC Il 
GAME GEAR + SONIC 
GAME GEAR + SONIC + MICKEV MOUSE Il 
SUPER FAMICOM 
S.FAMICOM + MICKEY MAGICAL ADV. O GOLDEN FIGHTER 
SUPER NES 
SUPER NES + S.MARIOLAND 
PC NEC DUO- R 
NEO GEO + FATAL FURV Il 

NO VITA' NOVITA' 

MEGA CD: 

NINJA WARRIOR 
WOLF CHILO 
FINAL FIGHT 
JAGUAR XJ 220 
RAN MA 1/2· 
NIGHT STRIKER 
DEVASTATOR 
GALAXY EXPRESS 999 
J.MONTANA FOOTBALL 93 

NO VITA' NOVITA' 

MEGA DRIVE: 

TINY TOON ADV. 
GOLDEN AXE lii 
CYBORG JUSTICE 
CAPTAIN PLANET 
FATAL FURV 
BAffiETOADS 
007 THE DUEL 
POWER ATHLETE 
XENON Il 

... E TUTTE LE NOVITA' PER: 
NEO GEO, GAME GEAR , GAME BOY , PC NEC 
* GIOCHI MEGA DRIVE DA LlkE 27 .000 
*RIVALUTIAMO IL VOSTRO USATO!!! 

NOVITA' 

* VENDITA PER CORRISPONDENZA OLTRE 1000 TITOLI!!! 

I 

I MARCHI NINTENDO, SEGA, NEC, SNK SONO PROPRIETA' DELLE SINGOLE CASE PRODUTIRICI 

LIRE 649.000 
LIRE 249.000 
LIRE 329.000 
LIRE 248.000 
LIRE 289.000 
LIRE 379.000 
LIRE 489.000 
LIRE 289.000 
LIRE 419.000 
LIRE 589.000 
LIRE 999.000 

NO VITA' NO VITA' 

S.NINTENDO: 

BOMBERMAN 93 
DUNK STAR 
SLAP SHOT 
RAN MA 1/211 
FATAL FURV 
STARWARS 
FINAL FIGHT Il 
STAR FOX 
Fl GRANO PRIX Il 

TELEFONA ALLO 
0911 6111168 
• dal 2 Maggio 
prenderà lo 
091/331258 



uno.. . Un 

1
1 personaggino, che mi ricorda 
un sacco Memole, è impegnato 
in una ricerca per salvare la 
propria terra dalla distruzione 

totale. Nello svolgere questo com­
pito dovrà esplorare per bene tutte 
le stanze del castello, trovare tutti i 
bonus e eliminare i cattivi a uno a 

, platform abbastanza carino, che 
non sembra avere molte pretese 
ed esce senza infamia e senza lode 

catari in erba che a quelli più adulti. 
Carino. 

GIOCATORI Esplorate ben bene il castello! 

LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

1 
8 
1 Sparando ai muri scopri rete dei 

nascondigli ... 

Meglio fare attenzione a quella 
gelatina ... 

Il giovane Milon 
deve ritrovare le 

sette sfere magiche 
per il bene del 

• proprio paese ••• 

-scarna 

SONORO 
+musica bellina 

GIOCABILI TA' 

AWISO-IMPORTANTE 
riservato ai negozianti 

I SENZA INTERMEDIARI I 
DIRETIAMENTE DALL'ORIEN.TE E DAGLI STATES TUTTE LE 

NOVITA' - VIDEOGAMES - CONSOLES - ACCESSORI 

I COSTI DIMEZZATI I 
linea diretta con corrispondente in lingua italiana 

CONSEGNE IN 72 ORE 
VISA international ltd. 

GENERAL TRADING 
Room 1003, 1 Oth Floor, Hang Chong Bldg. 
5 Queen's Road, Centrai HONG KONG 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

Tel. 00852/3951727 
Tel./Fax 00852/3951797 

Ulli 
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GIOCATOii 
LIVELU 

1 - 2 
5 
3 

l~on~~no 
paese , 
dove tutti 

hanno gli 
echi a -------...-..a 

mandorla 
perché fan-~-· 
no la pipì 
contro ven-
to (o 



Vista I impatica presenza · 
questo personaggio nfllla gi 
urbolenta vita dei Tukles, 
a~ammatori della Kona 

anno ben pensato--dj f~ne 
deogioco per Mega DrivEP"i 

che se a dirla tu 1 

E ci credo che la torta si spaventa! 
Guarda che bell' alieno! Ma gettiamo un po' di cattivi 

nell'immondizia! 

Leonardo e le 
fusette con la 

1sposizione per 
rambi i gioca-
i (questo vuol 

e che se giocate 
n un brocco 

fuori subito tutti i 
1 rimanete con le vo­

nulla più), ecc. ecc. 
virtualment~ 

ne per Super " 
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nC\YCL:sr1 COMPUllRS ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 M1LAN0 ·VIA MAc MAHoN 75 

ORD•NA SrJB•TO 
02 - 33000036 (5 linee) 

OFFERTE del MESE 
ALEX KIDD L. 49.000 
ALIEN STORM L. 49.000 
AL TERED BEAST L. 39.000 
ARCH. RIVER BASKETBALL L. 69.000 
ART ALIVE - DISEGNO L. 39.000 
ATOMIC ROBOKIT L. 39.000 
BACK TO THE FUTURE-SCART L. 69.000 
BAD O MAN (JAP) L. 39.000 
BATMAN L. 59.000 
BA TTLE GOLFER L. 39.000 
BA TTLE MANIA L. 39.000 
BA TILE SQUADRON (USA) L. 39.000 
BLOCK • OUT L. 29.000 
BONANZA BROS L. 49.000 
BUCK ROGER'S (USA) L. 59.000 
BUDOKAN (USA) L. 39.000 
BURNING FORCE L. 59.000 
CRENOBYL L. 59.000 
CRING L. 49.000 
CROSS FIRE L. 49.000 
CYBER BALL " L. 49.000 
DAHNA L. 49.000 
DARIUS Il L. 49.000 
DARK CASTLE L. 69.000 
DARWIN IN 4081 (JAP) L. 29.000 
DAVID ROBINSON BASKET (JAP) L. 69.000 
DECA A TT ACK L. 49.000 
DINO LAND L. 49.000 
DJ BOY L. 39.000 
DONALO DUCK-QUACKSHOT L. 49.000 
DRAGONS FURY L. 69.000 
DYNAMITE DUKE L. 49.000 
EA • HOCKEY L. 69.000 
EL-VIENTO L. 59.000 
E. SWAT L. 49.000 
FANTASIA W. DISNEY L. 59.000 
FANTASTIC NAVIGATION L. 39.000 
FASTEST F1 L. 39.000 
FATAL REWIND L. 49.000 
FERRARI F1-HERO L. 69.000 
FIGHTING MASTER (JAP) L. 79.000 
FIRE MUSTANG (JAP) L. 49.000 
FIRE SHARK L. 49.000 
FLICKY L. 49.000 
FORGOTTEN WORDS L. 49.000 
F-Z AXIS L. 39.000 
GLEY LANCER (JAP) L. 29.000 
GOODS L. 59.000 
GRANADA (JAP) L. 39.000 
HEAVY NOVA L. 59.000 
HEAVY UNIT L. 39.000 
HERZOG AWEI L. 39.000 
HIDDING BALL L. 39.000 
Hl-SCHOOL SOCCER L. 49.000 
ISHIDO (USA) L. 29.000 
JAMES POND Il L. 49.000 
JEWEL MASTER (JAP) L. 39.000 
JUNCTION L. 29.000 
KA.GE.KI L. 49.000 
KING'S BOUTY (USA) L. 49.000 
LEYNOS (JAP) L. 29.000 
MAGIC BOY L. 39.000 
MAGICAL HAT L. 29.000 
MASTER OF MONSTER L. 49.000 
MEGAPANEL - TETRIS L. 49.000 
MERCS - COMMANDO Il L. 39.000 
MIDNIGHT RESISANT L. 59.000 
MIKE DICTA FOOTBALL (USA) L. 59.000 
PHELIOS (JAP) L. 39.000 
POWER BALL L. 39.000 
RAIDEN TRAD L. 39.000 
RAINBOW ISLAND L. 69.000 
RAMBO lii L. 59.000 
RAST AN SAGA 2 L. 39.000 
RENT A HERO L. 29.000 
RENT A HERO-SCART L. 29.000 
ROAD RUSH L. 69.000 
ROLLING THUNDER 2 SCART L. 39.000 
RUMARK (JAP) L. 49.000 
SAINT SWORD L. 49.000 
SO VARIS L. 49.000 

SHADOW DANCER L. 59.000 
SHADOW OF THE BEAST L. 59.000 
SHOVE IT (USA) L. 39.000 
SONIC L. 39.000 
SPACE GOMOLA L. 49.000 
SPACE HARRIER 11 L. 39.000 
SPIDERMAN (JAP) L. 49.000 
STEEL EMPIRE L. 39.000 
STORMLORD L. 39.000 
STRIDER L. 49.000 
SUPER REAK BASKETBALL (JAP) L. 49.000 
SUPER SHINOBI (JAP) L. 49.000 
SUPER SMASH TV L. 49.000 
SUPER THUNDER-BLADE L. 59.000 
SWORD OF SODAN L. 39.000 
THUNDERFOX (JAP) SCART L. 49.000 
TIGER L. 29.000 
TOE JAM & ERALD L. 29.000 
TOKI L. 49.000 
TROUBLE SHOOTER L. 29.000 
TRUXTON (USA) L. 59.000 
TURRICAN (USA) L. 49.000 
TWIN COBRA (USA) L. 89.000 
TWINKY TALE L. 49.000 
UNDEDLINE L. 29.000 
VERYTEX L. 39.000 
VOLFIED (JAP) L. 39.000 
WANI WANI WORLD (JAP) L. 49.000 
WIPERUSH (JAP) L. 39.000 
WONDER BOY 5 SCART L. 39.000 
WONDERBOY lii L. 39.000 
WORLD CUP SOCCER L. 49.000 
WORSONG L. 29.000 
WRESTLE WRESTLER CATCH 92 L. 49.000 
X.O.A. (JAP) L. 39.000 
YOSHI ADV. L. 29.000 
YS-WONDER IN FOREST (JAP) L. 49.000 
ZERO WING L. 39.000 
ZOOM - PACMAN L. 39.000 

* OFFERTA VALIDA FINO 
AD ESAURIMENTO SCORTE. 

GIOCHI SEGA MEGADRIVE 
007 JAMES BONO (USA) L. 119.000 
688 ATTACK SUB L. 99.000 
AFTERBURNER Il L. 79.000 
ALIENS 3 L. 99.000 
ALISIA DRAGON L. 79.000 
ALIENS 3 L. 99.000 
ALISIA DRAGON L. 89.000 
AMERICAN GLADIATOR (NOVITA') L. 129.000 
AQUATIC GAMES L. 89.000 
ABRAMS BA TTLE TANK (USA) L. 99.000 
BASEBALL-SPORT TALK-(USA) L. 89.000 
BATMAN RETURN L. 99.000 
BATMAN REVENGE OF JOKER L. 99.000 
BATTLETOADS L. 119.000 
BIO HAZZARD (USA) L. 99.000 
CADASH L. 89.000 
CALIFORNIA GAMES L. 79.000 
CAPIT AN AMERICA L. 99.000 
CIKI CIKI BOY L. 89.000 
CRUE BALL L. 99.000 
CYBORG JUSTICE (USA) L. 119.000 
DEADLY MOVES (USA) POWER ATHELTH L. 129.000 
DEATH DUEL (USA) L. 119.000 
DESERT STRIKE L. 89.000 
DOLPHIN ECCO L. 99.000 
DOUBLE DRAGON 3 L. 99.000 
EUROPEAN CLUB SOCCER L. 119.000 
EX-MUTANT L. 89.000 
FATAL FURY L. 139.000 
FINAL BLOW BOX L. 69.000 
FLASHBACK (GENESIS) L. 139.000 
G-LOC L. 89.000 
GADJET TWINS L. 119.000 
GALAXY FORCE Il (SCART) L. 69.000 
GEMFIRE L. 119.000 
GEORGE FOREMAN BOXING (USA) L. 99.000 
GLOBAL GLADIATOR L. 89.000 
GOLDEN AXE Il L. 69.000 
GOLDEN AXE lii L. 119.000 
GRANADA (JAP) L. 39.000 
GRANO SLAM TENNIS L. 89.000 

GREAT WALDO (USA) L. 89.000 
HITTHE~E L. 99~00 
HOME ALONE L. 89.000 
HUMAN (NOVITA' ATTESISSIMA) L. 129.000 
INDIANA JONES (USA) L. 99.000 
JENNIFER CAPRIA TI TENNls-GRAND SLAM L. 99.000 
JEOPARDY L. 119.000 

IL NUOVO STREETFIGHTER 
OBA PER MEGADRIVE 

Professional Control Pad 

UNIV~JRSAL }IEGADlllVI~ 
+ SONIC 

N({})TYIJ1!A ~~®ILrJJ1fJl I 
M.EGAURIVE JAPAI\ PAL 

+ SCART + G.E1".ESI8 USA. 
IL MEGAJ)IUVE .E DOTATO 

DI UN APPOSITO SELE'JTOJlE 
.ESTERNO urn PJmME'rJ'lt: 

DJ SELEZIONAltEIN CHE 
MODALITA PlJNZlONAJU~, 
IN OUESTO MODO NON 

.ESfS'J'E PIU GIOCO CJm NON 
FUNZIONI SU UNIVEHSAJ, 

MEGADRIVE· CAVO SCART 
COMPRESO NELJ..A CON.FEZJONE 

ILo ~$$0®®® 

JOE MONTANA FOOTBALL Il L. 
JORDAN VS BIRO L. 
KICK BOXING L. 
KID CHAMALEON L. 
KING SALMON-FISHING GAME-(USA) L. 
LEADERBOARD GOLF L. 
LHX A TT ACK CHOPPER L. 
LITTLE MERMAID·LA SIRENETTA L. 
LOTUS TURBO CHALLENGER L. 
M. ALI BOXING '93 L. 
MARBLE MADNESS L. 
MARVEL LAND L. 
MAZINGA ROBOT-MAGIC SAGA L. 
MONOPOLI L. 
MOONWALKER M. JACKSON (USA) L. 
MUAMED ALI BOXING CHAMPION (USA) L. 
NBA ALLST AR CHALLENGE-BASKET L. 
NINJA TURTLES (JAP) L. 
NHLPA HOCKEY'93 L. 
OUTLANDER L. 
OUTRUN L. 
OUTRUN 2091-AUTO L. 
PAPER BOY 2 L. 
PAPER BOY L. 
PGATOURGOLF2 L. 
PHANTASY STAR lii (USA) L. 
PIGSKIN FOOTBALL (USA) L. 
POPOLUS L. 
POWER ATHETE (JAP) L. 
POWER MONGER L. 
PREDATOR Il L. 
QIX (USA) L. 
PRO-QUATERBACK FOOTBALL (USA) L. 
RISKI WOOD L. 
ROAD RUSH Il L. 
ROGERS C. BASEBALL (USA) L. 
ROLO THE RESCUE (USA) L. 
SENNA-SUPER MONACO GP Il L. 
SHADOW OF THE BEAST Il (USA) L. 
SHIKINJO • SHANGAI L. 
SHINING IN THE DARKNESS (USA) L. 
SIDE POCKET· BIGLIARDO L. 
SLOT MACHINE-PUYO PUYO L. 
SOLFEACE L. 
SONIC 2 L. 
SPACE INVADER '91 (USA) L. 
SPEEDBALL 2 (PAL) L. 
SPLATTER HOUSE 3-NOVITA' L. 
STARFLIGHT (USA) L. 
STEEL T ALOONS (USA) L. 
STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE L. 
STREET OF RAGE 2 L. 
SUNSETRIDERS (USA) L. 
SUPER CRING-SPAZIALE L. 
SUPER HIGH IMPACT L. 
SUPER HO AUTO L. 
SUPER WWF WRESTLINGMANIA L. 
SUPERMAN • SCART L. 
T2 TERMINATOR 2 ARCADE GAME L. 
TALE SPIN L. 
TAZMANIA L. 
TEAM USA BASKETBALL L. 
TECNOCOP L. 
TENNIS L. 
TERMINATOR L. 
THE SIMPSONS L. 
THUNDERFORCE IV -SCART L. 
THUNDERFORCE IV (PAL) L. 
TINY TOONS (CARTOON) L. 
TRA SIA L. 
TURTLES • SCART L. 
TYRANTE-MEGA LO MANIA (USA) L. 
TWIN HAWK (USA) L. 
UNCHARTED WATERS (USA) L. 
UNIVERSAL SOLDIER L. 
WARSONG STRATGY ING. (USA) L. 
WINGS OF WAR (USA) L. 
WINTER CHALLENGE (USA) L. 

59.000 
69.000 

119.000 
49.000 

119.000 
99.000 
99.000 
89.000 
99.000 

119.000 
79.000 
69.000 
99.000 
99.000 
79.000 
99.000 
99.000 
99.000 

119.000 
99.000 
99.000 
99.000 

119.000 
79.000 

119.000 
119.000 
119.000 
69.000 

129.000 
99.000 
79.000 
69.000 

119.000 
99.000 
99.000 

109.000 
119.000 
89.000 

119.000 
79.000 
99.000 
99.000 

119.000 
69.000 
89.000 
79.000 

119.000 
119.000 
89.000 
99.000 
69.000 
119.000 
99.000 

49.000 
89.000 
79.000 
89.000 
99.000 
99.000 
99.000 
89.000 
99.000 
69.000 
89.000 
79.000 
89.000 

119.000 
119.000 
119.000 
69.000 
99.000 

119.000 
79.000 
99.000 
89.000 
89.000 
79.000 
99.000 

WORLD OF ILLUSION-STARS 
TOPOLINO &PAPERINO 
WORLD TROPHY SOCCER 
X-MAN-SOLO GENESIS 

L. 99.000 
L. 99.000 
L. 119.000 

MEGADRIVE SCART 
L. 248.000 

~ '-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------.... 



Ecco! E per fortuna che questo skate 
non aveva le ruote, sennò bucavo anche 
quelle! 

edo si arrivi a una ventina di 
tagonisti diversi. 

n definitiva questo può essere 
considerato uno dei migliori 
picchiaduro per il Mega Drive, 
riuscendo a racchiudere in una 
piccola scatolina nera una grafi­
ca raffinata, un sonoro eccel­
lente e una giocabilità ad altissi­
mi livelli; se poi a tutto questo si 
aggiunge il clima di demenzia­
lità che regna per tutto il gioco, 

essiamo senza dubbio ritener­
dei migliori prodotti per il 

edici bit Sega! 
· congedo, ma per la 

GRAFICA 
+Ottimi fondali. 

volta su questa 
lo farò con un 
io: "Al contadi­

f a r sa ere 

o finora, 
n po' sce­
i tanto vo­
arlo anche 

affaele Sogni 

+Altrettanto ottimi gli sprite. 

SONORO 
+Gli effetti sonori sono ben fatti. 

GIOCABILITA ' 
+Finché non l'avrete finito ci giocherete 
+Poi avrete anc oro due livelli di difficoltà 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 



+ fondali eccezionali 
-sprite vari e coloratissimi 

SONORO 
+ musica d'effetto 
+ discreti effetti sonori 

GIOCABILITA' 



' LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO 
SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE 

' 
F-ZERO, IL GIOCO PIU VELOCE DEL MONDO. 
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER 
NINTENDO E VOLAI A POCHI CENTIMETRI 
DALLA PISTA, A POCH I SECONDI DAL 
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE 
DELLA SFIDA ASSOLUTA. 

• VITTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI GUIDA DIVERSE 
• MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMPI 
• 15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERSI 

. ' 
• 3 LIVELLI DI ABILITA 
• SUONO STEREO 

' 
•ECCEZIONALE GIOCABILITA 

Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali, con le istruzioni in italiano, 
l'assistenza e la garanzia totale. 

(Nintendd) 
I L NU MER O U NO NEL MONDO 

a: 
(f) 

;! 
(f) 
w 
l-
o o z 
<{ 
:::r; 
a: 
<{ 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVEW DI DIFFICOLTA I 

1 

l111111aginiate un q 
alto.i 111uscoloso, 
la taccia da demen 
te, i ca'-elli verdi e 

la pelle blu. Cosa vi 
viene in mente? 

Proprio bei n ici si fa il nostro 
Capitano! 

N 
o, non si di un puffo 
che Ili. r.! anni di 
culturlSm si è tinto i 

capelli ' se, almeno 
finora, non ho mai visto un puffo 
con i capelli) di verde, bensì 
dell'ultimo eroe ameri~ 
eccellenza, e . al 
Owero calzamaglia 

'altro di meglio 
tìé rompere le cosid­

a tutti gli industrialotti che 
lnano il nostro bel pianeta 

'Vlr:llliiairit:" o con le loro ciminiere. 
01 questo portentoso supereroe 
abbiamo dovuto sorbirci la serie 
di cartoni animati (avete presenti i 
cla$ici cartoni made in USA, orri­
bilmente disegnati, dedicati a tutti 
bambini retrogradi sulla faccia 
della terra? Avete mai visto, ma­
gari per errore, una puntata della 
serie Teen Wotf? Beh, la serie del 
Capitano non è poi COSÌ dtfferen­
te ... NdD), ma visto che la cosa 
"91. ~ abbastanza pesante così 
~ ha deciso di farci sorbi­
re ariéM 111a serie di videogiochi, 
su diversi 'f°"'1ilSi (Amiga, Nes e 

Ma che viti hanno da queste parti! 

tare. Da notare che tutti e quattro i 
bambinetti sono racchiusi in una 
specie di gabbia rossa come del­
le scimmie. Forse era rnefJlio ila­
sciarli là dov'erano, ma · che 
voi siete dei emerari 
resistito alla terVzione ... 
j3eh, sta che siete stati cata-
f>ult I primo livello, 
per la parte delle fo-
gne di impestate di to-

~,...-.i~w ragni enormi (più g di 

1 

Chissà come si disattiva questo 
motorone quil 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

ega Drive), 
i ·su questo 
fantomatico, nonché 
fantasmagorico per­
sonaggio. 
Ma ora parliamo dr 
questa stupefacente 

perfino del protagonista). A 
sto punto viene spontaneo 
dersi se siete stati voi a rim · · 
lire o i teneri ani­
m aletti a cre­
scere a dismi­
sura. Boh, chi lo 
sa? E' sContato, 
comunque, che 
in qualche mo­
do dovete pur 
uscire dalla feti­
da topaia, quin­
di pensate che 
è molto più 
conveniente 
muoversi che 
restare fermi. 
Ah, dimentica-

rete COMPLETAME 
mati, ma disporrete di 
ma arma non precisata, 
di sparare raffiche e su 
per dire, colpi. Ripetete 
cetta per la totalità de 
avrete Captain Planet. 
Se devo essere sincero 
questione ha creato 
scompiglio redazionale: 

cava gli sprite (a mio giudizio or­
ribilO chi il fondale (che non era 
poi COSÌ malvagio), chi il sonoro. 
Su una cosa però ci siamo tro­
vati tutti concordi: la giocabilità 
lascia molto a desiderare, que­
sto almeno se a giocare sono 

giocatori adulti e ''vaccinati". Ma 
c'è un però: Captain Planet, co­
me d'altronde l'omonima serie, è 
dedicato a un pubblico in erba, 
che non ha giocato per anni con­
secutivi ai videogame come per 
esempio un redattore, e quindi, 
amando il personaggio, potrebbe 
anche gradire il gioco. Da regalare 
quindi al cuginetto o al vicino di 
casa pestifero di sette anni che ci 
rompe tanto le scatole con i pu­
pazzetti di Capitan Pianeta 

Dave 

A giudicare dalla porta tonda siamo nel 
deposito di Peperone! 

SONORO 
+Musichetta aderente all'azione 

GIOCABILITA ' 
- Non à giocherei mai 
+ Però un bambino si potrebbe divertire 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 



+ buoni sprite 
-fondali non sempre belli 

SONORO 
+ migliore di quello per Mega Drive 
- abbastanza limi1ato 

GIOCABILITÀ 
+ migliore del MD 
- nonostante ciò a volte frustrante 
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I I I • • • NUOVI PRIZZI 

GIOCHI SUPERFAMICOM 
Acrobatic Mission L. 
Adventure lsland L. 
Adv. of Rocky Joe L. 
Aliens Vs Predator L. 
Batman Return L. 
Bio Metal - Darius 3 L. 
Blue Brother L. 
Cacoma Knight L. 
Combat Libes L. 
Cosmo Game L. 
Darius Twin L. 
Dead Dancing-Rushing Beat 3 L. 
Devii Boy L. 
Dimension Force L. 
Dragon Ball Z L. 
F1 Super Circus Limited L. 
Fatai Fury L. 
Final Fight L. 
First North Star Ken 6 L. 
Flying Hero L. 
Goemon L. 
Gradius 3 L. 
Gun Force L. 
Gundam 91 L. 
Hole In One L. 
Humana Grand Prix L. 
Hyper Zone L. 
lnternational Tennis L. 
Jerry Boy L. 
Joe & Mac 2 L. 
Joe Boxing L. 
Kitaro Adv.·Ghost Boy'93 L. 
Metal Jack L. 
Mickey Magie Adventure L. 
Mickey's Mag. Quest L. 
Mytery L. 
Multi Payer (interfaccia 5 joy) L. 
NCAA Basketball L. 
Othello World L. 
Pebble Deach Golf L. 
Power Althlete-S. Fighter 3 L. 
Pro-Football L. 
Pro-Soccer L. 
Professional Baseball L. 

118.000 
98.000 

118.000 
148.000 
148.000 
148.000 
148.000 
98.000 

138.000 
128.000 

68.000 
168.000 
158.000 

98.000 
168.000 
138.000 
158.000 
138.000 
158.000 
138.000 
128.000 

88.000 
88.000 
88.000 
88.000 

138.000 
118.000 
178.000 
118.000 
128.000 
128.000 
118.000 
148.000 
148.000 
148.000 
118.000 
78.000 

118.000 
118.000 
148.000 
128.000 
118.000 
118.000 
118.000 

Psyco Dream L. 
Ranma 1/2 L. 
Rockjoe Box L. 
RPM Racing L. 
Rushing Beat Il L. 
Serpaint Trio L. 
Sim Earth L. 
Song Master L. 
Soul Blazer L. 
Spankys Quest -R- L. 
Starfox L. 
Star Wars L. 
Street Fighter 11 L. 
Strikegunner L. 
Super Birdie Rush L. 
Super Bowling L. 
Super Chinese World L. 
Super Dimension Force L. 
Super F1 Circus L. 
Super F1 Hero L. 
Super Fire Pro Wrestling L. 
Super Ghouls & Ghost L. 
Super Kick Off L. 
Super Mario Kart L. 
Super Pang L. 
Super S.W.l.V. L. 
Super Smash TV L. 
Super Stadium L. 
Super Valis L. 
Super Volley Il L. 
The King Rally 93 L. 
Thunderspirit L. 
Tiny Toons (Cartoon) L. 
Top Racer Il L. 
Turtles Ninja Tmnt4 L. 
Twin Bee L. 
Wonder Boy Magie Adv. L. 
WWF Wrestling Mania L. 

98.000 
148.000 
148.000 
98.000 

148.000 
148.000 

98.000 
98.000 
68.000 
88.000 

168.000 
148.000 
188.000 

88.000 
148.000 
128.000 
118.000 
118.000 
128.000 
148.000 

88.000 
88.000 

118.000 
148.000 
148.000 
118.000 
98.000 
78.000 
88.000 

148.000 
148.000 
98.000 

148.000 
128.000 
128.000 
148.000 
118.000 
148.000 

GIOCHI SUPERNES 

Addams Family 2 
Bart's Nightmare 
Blazeon 
Capitan Nuvolin 

L. 148.000 
L. 138.000 
L. 88.000 
L. 148.000 

Chessmaster L. 
Chuck Rock L. 
Combatribes L. 
Desert Strike L. 
Dragon's Lair L. 
Drakken L. 
F15 Strike Eagle L. 
Harley Harmengeous Adv. 93 L. 
Home Alone 2 L. 
Hook L. 
lnindo L. 
King Arthur World L. 
Krusty's Super Fun House L. 
Legend of Mistica! Ninja L. 
Lethal Waepons-Arma Letale L. 
Madden Football '93 L. 
NHL Hockey '93 L. 
On the Ball L. 
Paper Boy 2 L. 
Pilot Wings L. 
Prince of Percia L. 
Push Over L. 
Q* Bert L. 
Rampart L. 
Road Riot L. 
Robocop 3 L. 
RPM Racing L. 
Shangai 11 L. 
Smartball L. 
Saul Blazer L. 
Starfox L. 
Street Fighter Il L. 

NOVITA ! 

118.000 
128.000 
148.000 
128.000 
138.000 
118.000 
148.000 
148.000 
128.000 
128.000 
158.000 
148.000 
118.000 
148.000 
138.000 
138.000 
138.000 
138.000 
98.000 
98.000 

138.000 
128.000 
128.000 
128.000 
118.000 
128.000 

98.000 
148.000 
128.000 
128.000 
148.000 
158.000 

JOYPAD L. 38.000 

Super Battle Tank L. 
Super Bowling L. 
Super Conflict L. 
Super Double Dragon L. 
Super Mario Kart L. 
Super Mario World L. 
Super Play Off Football L. 
Super Scope Bazooka L. 
Super Star Wars L. 
Super Soccer L. 
Super Tennis L. 
TKO Boxing L. 
TMNT4 Turtles L. 
T om & Jerry L. 
Top Gear L. 
Toys (Attesissimo) L. 
Ultraman L. 
Un Squadron L. 
Waynes World L. 
Wheel of Fortune L. 
Word League Soccer L. 
WWF Wrestlingmania L. 
X-Man Spiderman L. 
Xardion L. 
Y's 3 L. 
Zelda 3 L. 

128.000 
128.000 
148.000 
128.000 
148.000 
118.000 
98.000 

118.000 
148.000 
118.000 
118.000 
128.000 
128.000 
148.000 
128.000 
138.000 
128.000 
128.000 
148.000 
128.000 
138.000 
148.000 
128.000 
148.000 
128.000 
128.000 

!DOOMADAY WARRIOR 
i,· OUTLANDER 

IN INDO 
: SPINDIZZI WORLD 
: TERMINATOR 
t. 128.000 ead. 
~-. 

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compreso. Tutti i prodotti sono coperti do garanzia per 1 anno. 



GIOCATORI 1 
LIVELLI 4 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

E' sufficiente 
ritoccare un po' i 
fondali, la forma 

della vettura e 
mettere qualche 

effetto sonoro 
diverso per 

rirroporre, dopo i 
vari Out Run, Turbo 

Out Run eccetera, un 
nuovo episodio della 

saga Out Run? 

Iniziamo dalla città .. . 

Ho sempre sognato di visitare la Grecia 

uesta non me l'aspet­
tavo proprio, una ver­
sione futuristica di OR! 
Wow, penso nella mia 

mente, quindi inserisco la car­
tuccia nel fido Mega Drive e 
mi appresto a giocare ... 
Maledizione, il Mega Drive si è 
acceso, è funzionante ma ora 
ho qualche problema con il 
monitor (non visualizza le im­
magini. .. ). STUM , SBAM, 
SBUM, CRASH! Ahh, ora fun­
ziona, aveva ragione la mia 
nonna a dire che con la dol­
cezza si ottiene tutto! Non c'è 
qualcuno di voi che ha voglia 
di regalarci un bel monitor 
nuovo? 
Beh, basta con i trastu li amenti 
e dedichiamoci ad approfon­
dire i contenuti di questa nera 
cartuccia: come ho già detto 
sopra, il gioco in questione 
non è altro che uno dei molte­
p I ic i (perché ne sono usciti 
tanti) seguiti di Out Run. Per 
quelli che non hanno mai avu­
to il piacere (o il dispiacere, a 
seconda dei casi) di giocare al 
suddetto nella sala giochi sot­
to casa spendo qualche riga 
di commento. Molti anni fa 
parecchia gente perdeva la 
testa per i giochi "prospettici" 
targati Sega, tra cui spiccava 
anche il mio preferito, Space 
Harrier (forse a prima vista il 
mio paragone può sembrare 
stupido, ma tenete presente 
che Space Harrier e Out Run 
utilizzavano le stesse routine 
per lo spostamento in pro­
spettiva del fondale). Tra que­
sti c'era anche il gioco in que­
stione, una simulazione auto­
mobilistica in cui si guidava, 
con a fianco una bella biondo­
na, una stupefacente Ferrari 
Testarossa. Forse, per quei 
tempi, la cosa che più impres-

Forse è meglio che la prenda con più 
calma .. . 

sionava i giocatori era lo 
"scrollamento" del volante 
(cosa che ai giorni nostri non 
impressiona più nessuno), che 
trasmetteva alle mani del gio­
catore delle fastidiosissime vi­
brazioni ogni volta che si usci­
va fuori strada. Ricordo anche 
che il suddetto era stato con­
vertito dalla US Gold per la 
maggior parte dei formati di 
allora e che l'esito finale del 
prodotto non era per niente 
stupefacente. Ma non vorrei 
annoiarvi troppo a lungo con i 
miei ricordi nostalgici di quei 
bei tempi andati, quindi arri­
viamo al presente ... 
Dunque, Out Run 2019, come 
il suo predecessore è un gio­
co di corsa automobilistica 
ambientata nel 2019 (non 
chiedetemene la ragione, non 
ne ho la più pallida idea ... ) e 
da qui il titolo. La vettura, per 
restare a passo con i tempi 
non è più una rossa Ferrari 
ma un misto fra la Batmobile 
e la macchina tutti spigoli di 
Led Storm (questo sì che era 
un gioco che mi piaceva! 
NdD). Tutto il resto, comprese 
le altre vetture, è stato ridise­
gnato per adeguar-
si all'ambien­
ta-

zio-
ne futuristica del gioco. E fin 
qui tutto bene. Quello che 
purtroppo non va bene è la 
parte strettamente riferita alla 
programmazione. A mio awi­
so, quello che è stato fatto 
per produrre OR2019 è stato 
rispolverare il vecchio OR, uti-

J!J1Jli~~.j./ _;. J1~JJ 
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lizzare tutte le sue routine eri­
toccare i fondali e i veicoli. Il 
resto è stato lasciato come 
prima. In più, con rammarico, 
devo dire che la grafica pro­
prio non mi è piaciuta, sono 
stati utilizzati un sacco di reti­
ni (che per la cronaca sono 
degli accostamenti di due co-
1 or i diversi per creare una 
specie di sfumatura), quando 
tutti noi sappiamo che il Mega 
Drive può disporre di ben 64 
colori sullo schermo. La gio­
cabilità è la stessa del gioco 
originale (come ho già detto le 
routine sono rimaste le stes­
se, quindi, sotto questo 
aspetto, tutto resta invariato). 
E ora l'ardua sentenza: pur 
non spiccando all'occhio per 
doti particolari, OR2019 si è 
dimostrato abbastanza gioca­
bile, quindi direi che è consi­
gliato a tutti coloro che hanno 
amato la versione da bar ma 
non hanno mai avuto l'occa­
sione di giocarci a casa. Quelli 
che hanno già acquistato un 
altro titolo delle serie (per 

Mega Drive sono 
usciti 

Out Run e Turbo Out Run, mi 
sembra) lascino stare. 

· Pochi colori. 
· Troppi retini e poche sfumature 

SONORO 
+ Divertente 

GIOCAB IL ITA ' 
+ E' faàle fin dall'inizio 
+ Si può tentare di portarlo a termine 

Da ve 

87 



ROAD RUNNER 

LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

I po1•1sorl 1181 
MetiHrlveaon • 
n'ailllaao a ••le, 

••a •e 11•e1to 
gioco place,lùdl 

Soalc 1,2 e 
co•p_agnla laella. 

Prl•o perché i 
protagonisti •I 

stanno più 1l•patlcl, 
secondo perché •.• 
Ehi, llasla; flUi la Ecco, fermo lì che ora facciamo una 

recensione la faccio bella foto 

nell'introduzione! 

88 

Mi sono ricordato proprio ora di avere 
un appuntamento ... 

bilmente si ritor­
ceranno contro di lui. 
Le innovazioni sono numerose 
e interessanti. Innanzitutto il 
controllo di Beep Beep è reali­
stico fino all'inverosimile: il 
suo movimento è reso super­
bamente, e troverete non po­
che difficoltà quando si trat­
terà di farlo muovere lenta­
mente per eseguire dei salti 
calcolati al millimetro. Ma do­
ve il pennuto perde in preci­
sione date le sue gambe lun­
ghe, guadagna in velocità, e 
per la precisione in tripla velo­
cità, dato che potrete correre, 
schizzare, e toccare incredibili 
punte grazie all'uso di un par­
ticolare boost. La cosa note-
vole ed encomiabile del gioco 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 



Mi dà un'occhiata all'olio? 

classico verso (beep beep) 
che tanto fa infuriare il povero 
coyote. A tal proposito, risul­
tano divertentissime le trovate 
di Wile, tutte riprese dal carto­
ne animato, non mancheran­
no di sfuggirvi sonore risate di 

fronte alle espressioni di-

dello stage) nel caso 
di prematuro passaggio a mi­
glior vita. 
La longevità risulta incredibil­
mente elevata grazie alla pre­
senza di ben venti livelli sud­
divisi in cinque gruppi da 
quattro. Ogni gruppo di quat­
tro stage presenta uno scena-

Marzi on 
1 o no, a 
me va 
male lo 
stesso! 

Vieni, 
passerot 
to, vieni! 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

Dai che ce la faccio, dai che ce la 
foce ... SPLAT! 

totale inesistenza di rallenta­
menti, non può far altro che 
determinare un elevatissimo 
coinvolgimento e una consi­
stente longevità. Eh già, per­
ché anche se il livello di diffi­
coltà del gioco è fisso (leggasi 
automaticamente settato su 
uno standard arcade), la pre­
senza di crediti limitati, che 
aumenteranno (trovata dawe­
ro geniale) col pro-

Sarà un po' difficile curvare! 

piaceva, beh, peggio per voi! 
E' proprio un peccato che 
giochi così ben pensati e rea-
1 izzati escano raramente; e, 
d'altronde, è proprio un pec­
cato che il genere platform, 
così inflazionato sui Nintendo, 
non annoveri degli esponenti 
così originali come questo. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa. 

+colorata e velocissima 

SONORO 
+riproduce fedelmente quello del cartoon 

GIOCABILITA ' 
+coinvolgente e longevo 
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GIOCATORI 1 
LIVELU 27 
LIVEW DI DIFFICOL TA' 1 

Attesissimo seguito 
del vecchio gioco di 

corse delra Seta. 
Exhaust Heat non 

era niente di più di 
un titolo carino, 
allora perché il 
seguito risulta 

attesissimo? 

Ehi, ma quello lì ha la macchina come 
la mia! 

Una bella corsetto nel deserto ... 

Una bellissima mattinata per questa 
partenza ... 

S~ 
non lo sapete vergogna, 
erché non leggete le 
ews di Consolemania. Se 

lo sapete 7 in pagella, siete 
preparati e diligenti. lo, in ogni 
caso, ve lo dico lo stesso: 
Exhaust Heat Il monta il nuovo 
chip velocizzatore che dà una 
consistente mano al micropro­
cessore famicomiano sempre 
oberato di pressante lavoro 
(praticamente come il nostro in­
sostituibile e infaticabile capo 
redattore), permettendo una più 
fluida gestione di tutti gli oggetti 
su schermo e di ogni modo gra­
fico realizzabile. 
Allora la domanda è: dopo que­
sta altisonante presentazione, 
che da una parte ha già comin­
ciato, scommetto, a farvi subo­
dorare il prezzo non proprio nel­
la media di questa cartuccia, 
come mai a Exhaust Heat Il ho 
assegnato "soltanto" 89? Se 
quello che ho prima scritto è ve­
ro, va da sé che quest'ultima fa­
tica della Seta con tutto il do­
ping annesso dovrebbe almeno 
risultare più veloce del vecchio 
F-Zero, e se così fosse, dato 
che la velocità in un gioco di 
corse è indubbiamente la carat­
teristica fondamentale ... beh, 
non è che per caso questo gior­
nalista famicomiano ha trattato 
un po' male, ingiustamente vo­
glio dire, la cartuccia in que­
stione? Ehi, questo autointer­
rogatorio è un po' incalzante 
e precipitoso, vediamo di ri­
spondere a una domanda per 
volta.Innanzitutto, sì: Exhaust 
Heat Il è più veloce di F-Zero, 
quindi la caratteristica principa­
le è più che degna-

. mente rappre­
sentata, ma ... 

Non mi ispira 
troppa fiducia 
questo tizio ... 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

Ci sono dei rallentamenti! Già; vi 
ricordate che nel primo episodio 
di questo gioco automobilistico 
l'azione rallentava percettibil­
mente quando lo schermo con­
teneva più di cinque o sei boli­
di? Ebbene, questa fastidiosa 
caratteristica è rimasta total­
mente invariata, chip-doping (mi 
piace chiamarlo così) o no. 
Preparatevi inoltre a bug del se­
gna-posizioni che, appena ter­
minato ogni giro, attribuirà per 
qualche secondo alla vostra au­
to una posizione del tutto ca­
suale, generando negli ignari vi­
deogiocatori degli infarti miocar­
dici istantanei. Senza conside­
rare il saltuario flickeraggio nella 
sovrapposizione di alcuni sprite 
durante i sorpassi, la dimostra­
zione sfarfallante dei circuiti 
(un'ottima occasione mostruo­
samente sprecata), e la rara (ma 
doverosamente registrabile) 
presenza di strane linee bianche 
sull'orizzonte della pista durante 
le gare. Beh, i difetti grafici sono 
purtroppo consistenti; per il re­
sto il gioco risulta abbastanza 
divertente, longevo (con un nu­
mero di piste nettamente supe­
riore a F-Zero) e perfino giocabi­
le. Vostro scopo sarà quello di 
costruirvi una vettura per ogni 
campionato (rispettivamente di 

Prototipi, F3000, 
F1 ), e di guada­

gnare i soldini 
necessari a 
partecipare a 
ogni corsa 
per migliora­
re il vostro 

bolide e su-

perare il campionato. 
La miglioria del bolide non è, 
come in Exhaust Heat, affidata 
alle vostre cure nel mercatino 
dei piloti, ma devoluta a un la­
boratorio dove uno scienziato 
dall'aspetto non proprio norma­
le vi chiederà quanti soldi avete 
intenzione di investire per il mi­
glioramento delle parti principali 
della vostra auto. Dopodiché, a 
seconda dei soldi spesi, dopo 
qualche gara verrà fuori, come 
per magia, un nuovo pezzo che 
potrete sostituire al precedente. 
Le gare sono precedute da un 
menu che vi permetterà la sele­
zione dei giri di qualifica e di ga­
ra (si arriva incredibilmente fino 
a 65, e voglio vedere chi ha il 
coraggio di selezionarli!); è inol­
tre presente un'utile batteria 
tampone con cui memorizzare 
fino a tre diverse posizioni di 
gioco. 
Le musiche sono ottime, gli ef­
fetti sonori molto meno: del tut­
to inverosimili i rombi dei moto­
ri; provate a dirmi se il motore 
Honda, che tra l'altro si è ritirato 
con la mammina dalle corse, fa 
quel ridicolo fischiettio. 
Per il resto, se avete voglia di un 
buon gioco di corse automobili­
stiche, questo potrebbe fare al 
caso vostro (anche se, alla lun­
ga, risulta ripetitivo). 
Passo e chiudo. 

+buoni fondali 
-rallentamenti 

SONORO 
+ottime musiche 
-mediocri effetti 

GIOCABILITA' 

Piermarco Rosa. 
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Mega Drive scart 
Mega Drive scart + Sonic 
Mega Drive Poi 
Mega Drive Poi + Sonic 
Genesis scart 
Genesis scart + Sonic 

Alien 3 
Alien storm 
Alisia dragon 
Bare Knu~le 
Batman 
Batman return 
Bulls us Lakers 
Captain America 
Chakan 
Chuck rock 
Deadly zones 
Desert strike 
Double dragon 
Dragons fury 
Ecco the dolphins 
European club soccer 
Fantasia 
Ghouls'n' ghost 
Golden axe Il 
Grand slam tennis 
La sirenetta 
Moonwalker 
Power monger 
Predator 2 
Quack Shot 
Road rash 
Road rash Il 
Rolo to the resque 
Shadow of the beast Il 
Side poket 

L. 249.000 
L. 275.000 
L. 249.000 
L. 275.000 
L. 259.000 
L. 289.000 

L. 99.000 
L. 49.000 
L. 75.000 
L. 74.000 
L. 69.000 
L. 99.000 
L. 109.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L. 109.000 
L. 119.000 
L. 94.000 
L. 79.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
l. 109.000 
L. 55.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 89.000 
L. 83.000 
L. 89.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L. 49.000 
l. 75.000 
l. 99.000 
l. 99.000 
l. 109.000 
L. 99.000 
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Sonk 2 
S. Monaco G.P. 
S. Monaco G.P. Il 
Tazmania 
Tenninator Il 
Thunder force lii 
Thunder f or ce IV 
Toki 
Turtles in time 
Turrican 
USA team basket 
Wonder boy lii 
World of illusion 

l. 89.000 
l. 49.000 
l. 69.000 
l. 89.000 
l. 99.000 
l. 89.000 
l. 109.000 
l. 69.000 
l. 99.000 
l. 49.000 
l. 99.000 
l. 52.000 
l. 95.000 

oltre 300 titoli in listino 
giochi a partire da l. 29 .000 

Mega CD l. 530.000 
Mega CD+ 4 giochi l. 620.000 

After burner lii 
Earnest evans 
Final fight 
Heavy nova 
lunar 
Ninia warrior 
Prince of Persia 
Road blaster f x 
Sol feace 
Sa.Me 
... sin 
Wtldll ....... 

l. 119.000 
l. 69.000 
l. 119.000 
l. 79.000 
l. 89.000 
l. 119.000 
L 110.000 
L 119.000 
L 79.000 
L 89.000 
L 119.000 
L 129• 
LH._ 

Neo Geo l. 570.000 
Neo Geo + Game l. 630.000 

Lat• 
L430.M 

Alpha mission 2 L. 210.000 
Art of fighting l. 430.000 
Blue' s ~ourney l. 170.000 
Baseba star prof essional 2 L. 250.000 
Cyber cip L. 99.000 
E1ght man L. 240.000 
Fatai fury L. 240.000 
Golf tofi ~layer L. 170.000 
King o t e monster l. 310.000 
Magician cord L. 170.000 
Mutation nazion l. 240.000 
Ninja combact l. 170.000 
Rotio army l. 199.000 
Sengoku L. 215.000 
Super side kniks L. 240.000 

disponibili tutti i titoli 
Neo Geo 

Super famicon scart l. 360.000 
Super famicon poi l. 370.000 
Super nes scart l. 288.000 
Super nes poi L. 298.000 
Super Nintendo + S.M.W. l. 355.000 
Super scope l. 119 .000 
Magie converter l. 35.000 

Novità Super nes U.S.A. 
Addam's family 2 
Alien 3 L. 119 .000 
Batman: revenge of the Joker l. 119.000 
-Bebe's Kids l. 119.000 
Bubsy l. 119.000 
Chuck rock l. I 09 .000 
Combatribes l. 119 .000 
Duffr duck L. 119 .ooo 
Fata fury L 129 .000 
final figtit 2 L 129 .000 
fire e ke L 119 .000 
footbaU fury L 119.000 
Road rmer L 115.000 
~· L 129.000 
St•fox L 149.000 
........ w.12 L 119.000 
......... L llt.MO * n 1.1,_,...,. 

Addam's family l. 109.000 
Adventure island l. 119.000 
Alien vs Predator l. 109.000 
Amazing tennis l. 109.000 
Axelay l. 119.000 
Best of the best L. 119.000 
Brass number's bross L. 119.000 
California games Il L. 119.000 
Chester cheetah l. 119.000 
Contra SP.irit l. 109.000 
Cool world l. 119.000 
Final fantasy Il l. 109.000 
Final fight l. 119.000 
Gods l. 119.000 
Golden fighter l. 109.000 
Hook l. 129.000 
Kin~ of the monster L. 119.000 
Kik1takai 
Maqic sword l. 99.000 
Ma~al quest (mickey mouse) l. 129.000 
NC Basketball L. 99.000 

DA U.~.A. 

~ JAPAN 

NHCPA Hockey '93 l. 119.000 
Out of this world l. 119 .000 
Pang l. I 09 .000 
Pharanx l. 109 .000 
Parodius L. 119.000 
Prince of Persia L. 109.000 
Power athlete l. 129.000 
Power moves l. 119.000 
Rushing beat 2 l. 135.000 
Retorn of double dragon l. 129.000 
Space megaforce l. 119.000 
Spider man e the X ·man l. 119 .000 
Street combact l. 129 .000 
Street fighter Il L. 149.000 
Super slam dunk l. 119 .000 
Super Mario kart L. 99.000 
Super soccer champ L. 119 .000 
Tiny Toons L. 119.000 
The blues brother l. 139.000 
Turtless IV L. 119.000 
U.N. Squadron L. 119 .000 

oltre 200 titoli in listino 
giochi a partire da l. 59.000 

Novità Super 
Batman retum 
Dragon ball 2 
Dead dance 
Edo No Kiba 
Fatai fury 
lntemational t 
Ran ma 2 
Rushing Beat 2 
Star fox 
Super evH wars 
The great battle 

Game gear + Sonic l. 279.000 

Alien 3 l. 76.000 
Chakan L. 69.000 
Donald Duck L. 59.000 
Indiana Jones L. 79.000 
Land of illusion L. 79.000 
Predator 2 L. 79.000 
Prince of Persia L. 79.000 
Sonis l. 59.000 
Sonic 2 l. 69.000 
Super Monaco G.P. 2 l. 69.000 

oltre 60 titoli in listino 
Game boy + Tetris l. 165.000 

Alien 3 L. 65.000 
Megaman Il L. 59.000 
Star wars L. 69.000 
Super Mario land l. 59.000 
Super Mario land 2 l. 69.000 
Tiny toons l. 59.000 

oltre 300 titoli in listino 
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SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 

GAMEBOY-GAME GEAR. 

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara 

RIPARAZIONE CONSOLE 

Tel. 02 - 4043527 - 4046749 TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' !!! 

COMPUTERS AMIGA 
Nuova versione di amiga con microprocessore 
68020 a 32 bit e clock a 14 Mhz. L'amiga 1200 
dispone già di 2 Mb di memoria ed è predisposto 
a supportare l'Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore 
superiori. 

Amiga1200 
Amiga600 
Amiga 600 con Hard Disk 
Amiga 600 con monitor 1084/S 

L. 749.000 
L. 479.000 
L. 879.000 
L.900.000 

ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA 
Espansione 512k L. 49.000 
Espansione lMb per A600 L. 119.000 
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 
Espansione 4 Mb con clock L. 440.000 
Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000 
Espansione lMB per 1200 TELEFONARE 
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 

DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI 

Drive esterno per amiga con interruttore 
Drive interno per amiga 500 con tasto 
Drive interno per amiga 2000 
Drive esterno con Apocalypse 

L.139.000 
L. U9.000 
L. 129.000 
L.169.000 

ACCESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick 
Mouse Selector 
Mouse con microswitches 
Interfaccia 1\fidi 
Prolunga per modulatore 
Prolunga per drive 
Penna ottica con software 
Pistola Gun Shot 

DISCHETil BULK 3 1/2 DD 
10 Pz. L. 1.000 cad. 
SO Pz. L. 850 cad. 

100 Pz. L. 800 cad. 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD 
10 Pz. L. 1.500 cad. 
so Pz. L. 1.400 caci. 

100 Pz. L. 1.300 caci. 

L. 29.000 
L. 29.000 
L. 49.000 
L. 49.000 
L. 20.000 
L. 30.000 
L. 29.000 
L. 99.000 

SUPEROFFERT A PC 386/SX/33 
2 Mb di Memoria 
1 Hard Disk 40 Mb 
1 Porta ParaJlela 
lMouse 
1 Porta Game 

1 Drive 3 1/2 1.44 Mb 
1 Monitor a Colori SVGA 
2 Porte Seriali 
1 Tastiera Estesa 

L. 1.600.000 

SUPEROFFERT A PC 486/SX/25 
4 Mb di Memoria 1Drive31/2 1.44 Mb 
1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA 
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali 
1 Mouse 1 Tastiera Estesa 
1 Porta Game L. 2.100.000 

SUPEROFFERTA PC 486/DX/33 
4 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb 
l Hard Disk 120 Mb 1 Monitor a Colori SVGA 
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali 
1 Mouse 1 Tastiera Estesa 
lPortaGame L. 2.790.000 

SCANMAN 
Scanner manuale con software 
Graytouch per aquisizione di immagini 
a 256 livelli di grigio. 

L.299.000 

SOUNDBLASTER PRO 
Scheda audio stereofonica con 
predisposizione per il collegamento di 
CD-Rom. L.299.000 

N VITA INTERF A: IA E 
PER PC VGA/SCART 

Questa interfaccia vi permetterà di collegare 
if vostro Pc a qualsiasi televisore dotato di 
presa scart mantenendo la compabilità video. 

L.129.000 

CONSOLE 

SUPER OFFERTA 
SUPERNES CON 

SUPERMARIO WORLD 
2JOYPAD 

ALIMENTATORE+SCART 
ASOLE 

L. 379.000 
SUPERNESCONlJOYPAD 

ASOLE 

L. 279.000 
MEGADRIVE PAL/SCART 

L. 249.000 
CON SONIC L. 279.000 

GAME GEAR L. 249.000 
CON SONIC L. 289.000 

SUPERMAGIC GAME CONVERTER 
Permette di utilizzare le cartucce 
SuperNes americane,giapponesi, 
ed europee su ogni modello di 
Su erNes. L.45.000 

HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200 
Disponibili Hard disk interni da 40 Mb e 85 Mb per 
amiga 600 - 1200. Si eseguono anche installazioni. 

MONITOR 
COMMODORE 1960 

L. 430.000 
1ELEFONARE 

SUPER NOVITA' 
Drive esterno per amiga con doppia capacita' 
880 Kb-1.640 Mb L. 159.000 

COMMODORE 10848 

L. 430.000 

BOX PORTA DISCIIl 31/2 STAMPANTI STAR SERIE LC SCHEDAACCELERATRICEPERAMIGA 
Scheda con microprocessore 68020 e 
coprocessore 68881 con clock di 25 Mhz, 
che ti permetterà di velocizzare tutti i tuoi 
programmi mantenendo la compatibilità. 

KICKST ART 1.3 
SU ROM 10 Posti Blue Box 

50 Posti con chiave 
100 Posti con chiave 
150 Posti a ~tto 

L 2.500 
L 10.000 
L 16.000 
L 35.000 

Star LC 20 B/N L. 380.000 
Star LC 200 colore L. 530.000 
Star LC 24-200 B/N L. 650.000 
Sta r LC 24-200 colore L. 750.000 
Sta r Ink-Jet 80 col. L. 679.000 L. 299.000 

PerA500 L.59.000 

Per A600 L.65.000 

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IV A - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 



GIOCATORI 
LIVELLI 

2 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

Siete stufi d. 
spezzare frustra i 
pesanti 111azze di 

lellno dopo uno 
swing andato a 

vuoto? 
Rinfrancatevi: d'ora 

in poi 1ot!ete 
sfasciar.e 

costosissi111e mazze 
metalliche ripiene di 

componenti 
elettronici. Contenti? 
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assì, in fondo ci 
vuole così po­
co ... 2020 Super 
Baseball, nonostan­

te il titolo, non è un gioco per 
Super Famico . ' invece 
una specie di "ipotesi" per 
Neo Geo sullo sport più ama­
to in America e Giappone e la 
sua struttura tra una trentina 
d'anni. Le regole base sono 
ancora quelle: i battitori batto­
no, i lanciatori lanciano e gli 
esterni esternano (lo so che 
queste parole non vi giungono 
nuove, ma scrivo cavolate del 
genere tutte le volte che re­
censisco un gioco di baseball, 
qui di vedete di farci il callo). 
La partita tutt'ora viene dispu­
tata nei classici nove inning 
divisi in attacco difesa: sic­
come non ho a isposizione 
che due pagine, non ho voglia 
di scrivere in eterno e soprat­
tutto tra un quarto d'or devo 
uscire (s asera su Tele fanno 
Termi ator 2 e me 
lo oglio vedefe 
per la quinta volta) 
non vi starò a spie­
gare le innu ere­
voli finezze ai uno 
dei regolamenti più 
incasinati del mon­
do, finezze che 
puntualmente mi 
permettono di um·­
liare l'avversario 
che si stupis e se 
gli elimino n gio­
cato e p ssando la 
palla a una base 

Corri ragazzo laggiù ... 

vuota o se guadagno un 
punto a basi piene buttando­
mi a corpo morto su un "ball". 
E ora che sono già giunto a 
un k virgola quattro, che cosa 
scriverò mai? Per il momento 
non lo so, anche per che ho 
una mezza idea di andare a 
casa (pausa). 
Sono andato a casa, mi sono 
guardato Terminator 2, sono 
tornato qui il giorno dogo e 

Ok, ok, facciamo la conta per chi la 
raccoglie ... 

rieccomi al Macintosh (per la 
verità è l'una e c'nquantaquat­
tro di venerdì notte, o sabato 
mattina, il che significa che 
non sono stato molto celere a 
riprendere in mano il 
testo)(tranquillizzati MA, io lo 
sto correggendo alle quattro ... 
NdAlex). Dov'ero rimasto? 
Non lo so, ma va bene lo 

stesso. 2020 
Super Baseball, 
dicevo (spero) 
mantiene quasi­
intatta la formu­
la originale del­
la classica di­
sciplina e intro­
duce alcuni ele­
menti nuovi: i 
giocatori innan­
zitutto non in­
dossano più i 
classici "vestiti 
ampi e comodi" 

Schermo di scelta 
Lega e Squadra ... 
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ma delle vere e proprie arma­
ture in acciaio, inoltre non so- · 
no solo uomini ma anche 
donne & robot. La "durezza" 
supp ementare della divisa è 
gjustificata dalla violenza dei 
lanci, dalla velocità della palli­
na mentre è in volo e soprat­
tutto dalle mine anti-uomo 
disseminate per il campo che 
attendono solo che qualche 
sventato giocatore ci corra al­
legramente sopra. Altre varia­
zioni meno "drastiche" sono 
rappresentate dal restringi­
mento dell'area del foul (non 
più tutta la zona fuori dalle 
due righe laterali ma solo lo 
spazio immediatamente dietro 
il battitore) e di quella dell'ho­
me run (immediatamente die­
tro il lanciatore). I mass-media 
hanno poi decretato la defini­
tiva "commercializzazione" 
del baseball: per ogni azione 
spettacolare o prestazioni 
sotto la norma vengono am­
ministrati bonus monetari e 
sanzioni: fatevi eliminare al 
volo e perderete trecento dol­
lari, eliminate al piatto il batti­
tore e ne guadagnerete un po' 
di più. Prese spettacolari e 
basi rubate sono ben ricom­
pensate, mentre in caso di 
partita eccessivamente noio­
sa provvederà l'arbitro a 
"scaldarvi un po"' ammonen­
dovi e cospargendo il campo 
di mine come vi ho già detto. 
L'ammonizione più costosa è 

Bell'atteggiamento, la signorina! 

il famigerato cartellino rosso 
esportato dal calcio, che si­
gnifica un bel duemila dollari 
tondi di multa in seguito al fe­
rimento di un battitore dopo 
un vostro lancio (ma dovete 
proprio ammazzarlo, non ba­
sta una palla a trentadue mi­
g I ia, per esempio). Che poi 

Sguardo sulla disposizione delle mine 
sùl campo ... 
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uno si chiede, ma a cosa ser­
vono i soldi? Semplice, du­
rante la partita potrete poten­
ziare i vostri giocatori impe­
gnandovi economicamente e 
acquistando armature più po­
tenti, doping elettronici e così 
via. 
2020 Super Baseball è il se­
condo migliore titolo di base­
ball (attenzione, non di bow­
ling né di skeet surfing) in cir­
colazione per Neo Geo: supe­
rati abbondantemente gli 
standard imposti da Baseball 

Il buon vecchio MA colpisce onco a 

Stars P ofessional (che conti­
nua a ossessionarmi con il 
suo "~eal! Dynamic! Baseball 
Stars! Professional!" ripetuto 
og i cinque minuti nella at­
tract sequence), stordisce il 
giocatore tra urla digitalizzate, 
dettaglio grafico e tecnologia 
varia. Non riesce ovviamente 
ad avvicinarsi 

Arriva 'sta palla o no? 

al tremendo Baseball Stars 
Professional 2 (che contiamo 
di recensire al più presto), ma 
è comunque un validissimo 
gioco sportivo, specialmente 
giocato in coppia visto che il 
giocatore computerizzato è 
uno dei più infami che la sto­
ria ricordi (per lo meno non 
ruba le basi ogni due secondi 
come faccio io). What a beau­
tiful day for baseball ... 

Marco "hit by a pitch" 
Auletta 

+ Animazioni eccezionali 

SONORO 
+ Effetti eccellenti 
+Musico OK 

GIOCABILITA ' 
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GIOCATORI 1 o 2 
LIVELLI 10 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 

Hokuto No Ken 6, 
Fatai Fury, Mortai 

Kombat e ora·,questo 
Dead Dance. Ma non 

finiscono più i 
contendenti per 

strappare il titolo di 
"miglior beat 'em 
up" al capolavoro 

• capcomiano? 

Questo è il tizio col coltello e bazooka. 
E 91i faccio male. 

Ecco uno dei tizi anabolizzati del gioco. 
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A
quanto pare 
no, ma se 
qualcuno ci 
riuscisse mi 

sorgerebbe sponta­
nea una domanda: 
come faremo a dire 
"questo è più bello di 
Street Fighter Il" se il 
gioco Capcom si è 
puppato un bel 99 
(senza nessun offesa per 
Piermarco, sono perfettamente 
d'accordo con il voto da lui dato 
e poi non so se avete visto 
quanto è grosso PM!)? 
Ad ogni modo ci troviamo di­
nanzi a un nuovo contendente 
che, a mio parere, se non rag­
giunge Street Fighter Il poco ci 
manca; ma andiamo con ordi­
ne: siamo nel 200X (sostituire la 
X con un numero a caso dallo O 
al 9), la Terra è stata ormai de­
vastata dalle guerre e l'utilizzo 
delle armi nucleari (siiiii!) ha con­
tribuito a ridurre la vita in manie­
ra drastica. Solo i più forti rie­
scono a soprawivere, solo i più 
capaci e i più bravi nel combat­

timento possono 
''tirare avanti" de­
cidendo di vivere 
nel modo che più 
piace loro: crear­
si un impero è 
l'ambizione di 
molti e un perso­
naggio in partico­
lare ci è riuscito. 
Il suo nome è 
Jado, il suo viso 
è truce, la sua 

Vieni qui, samuraietto bello! 

tecnica incute paura e terrore a 
tutti, ma la sua armatura fa ve­
ramente schifo! 
Il suo potere si sta diffondendo 
per tutto il mondo, ma alcuni in­
trepidi combattenti si stanno 
preparando ad affrontarlo senza 
esclusione di colpi; il loro adde­
stramento è stato duro: ginna­
stica tutti i santi giorni, combat­
timenti all'ultimo sangue e una 
buona colazione con cappuccio 
e bastoncini d'uranio; tutto que­
sto per garantire una forma fisi­
ca perfetta! 
I personaggi che potete sceglie­
re sono (purtroppo) solo 4 di cui 
due uguali (no, non si chiamano 
Ryu e Ken): Syoh che, assieme 

Ecco i tre modi di giocare ... 

a Zazi, possiede le 
stesse mosse classi­
che di Ryu (una sorta 
di fireball che diventa 
sempre più grossa a 
mano a mano che 
avanzate di livello, un 
uppercut volante an­
ch'esso di chiara ispi­
razione capcomiana 
ecc.); Kotono una 

giapponesina molto carina ma 
anche molto cattiva, non esiterà 
infatti a lanciarvi contro i suoi 
pugnali, e infine Vortz, owero il 
fratello brutto di Zangief con an­
nessi e connessi vari. 
Ok, aspettate a lamentarvi che 
Dead Dance ha solo quattro 
personaggi perché se è vero 
che SF2 ha una scelta più varia 
è altresì vero che Dead Dance 
possiede tre modi di gioco, ov­
vero due giocatori uno contro 
l'altro, un giocatore contro la 
CPU e infine lo "story mode", in 
cui dovrete combattere contro 
tutti gli avversari presenti nel 
gioco; che sbadato, mi sono di­
menticato di ricordarvi che, una 
volta scelto il vostro personag­
gio, dovrete battere altri 1 O av­
versari (sparsi all'interno di 
un'arena e di una torre), ognuno 
con armi e tecniche di combat­
timento differenti. 
Per i più maniaci della violenza, 
di Lobo e della nuclearizzazione 
globale i programmatori della 
Jaleco hanno ben pensato di 
aggiungere, alla fine di ogni 
match (ogni dei quali è compo­
sto da tre round), un replay inte-
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La signorina lo fa proprio volare, il 
bestione! 

ramente gestibile dal giocatore. 
RivéQere l'~ .. Jltimo calcio in faccia 
che avetErdato a un awersario 
(con conseguente rientramento 
di mascella e rottura del setto 
nasale) in slow motion è una 
gran bella cosa; ai fini del gioco 
non serve a niente, ma è pur 
sempre un ottimo tocco di clas­
se. 
Ora è importan­
te (per non dire 
indispensabile) 
confrontare 
questo nuovo ti­
tolo Jaleco con 
il sovrano indi­
scusso dei beat 
'em up per 
Super Famicom 
(e non solo, sfi­
do chiunque a 
dimostrarmi che 
Art of Fighting, 
Fatai Fury e World Heroes sono 
migliori di Street Fighter Il) (pen­
so che il tizio grosso di prima 
avrebbe qualcosa da dire ... 
NdAlex). 
Le differenze evidenti che si 
possono riscontrare tra i due 
giochi sono indubbiamente il 
rhodo "story" che Street 
Fighter Il non ha e la 
presenza di solo 
quattro perso­
naggi "selezio­
nabili" in Dead 
Dance. 
Per ciò che ri­
guarda la gioca­
b i I ità tutto il gioco 
mantiene alti quei va­
lori che Street Fighter 2 
ha esaltato: la 

Ecco il cattivone finale che le piglia dal 
nostro eroe ... 

spettacolarità delle mosse, la 
varietà di quest'ultime e, cosa 
che in SF2 non era presente, il 
potenziamento progressivo dei 
vostri colpi: tanto per fare un 
esempio lo sviluppo di fireball 
"più grosse". L'interazione con i 
fondali purtroppo non c'è, ma 
c'è il parallasse e i personaggi 
sono ben animati (pensate che, 
a seconda dei colpi subiti il vo­
stro viso si sporcherà di san­
gue). Se qualcuno di voi ha letto 
(o peggio ha comprato) Hokuto 
No Ken 6 saprà quali difetti pre-

Ecco i Ryu e Ken della situazione ... 

sentava quel gioco, che comun­
que godeva di uno storyboard 
molto famoso e altrettanto affa­
scinante; ok, prendete Street 
Fighter Il e ambientatelo in un 
mondo post-nucleare, fatto? 

Bene, ora sapete a 
cosa andate in­
contro compran­
do Dead Dance; 
vi ripeto che 
non ci troviamo 

dinanzi a un gio­
co migliore di 

Street Fighter 2 
(che vince di poco 
comunque!), bensì 

una valida altemati­
v a; se avete già 

Street 
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MA li DEVO PICCHIARE PROPRIO TUTTI? 

Sì, ma CM vi vuole aiutare (naturalmente sotto lauto paga­
mento!), ecco qui di seguito la descrizione di ogni avversario 
presente nel gioco, e come dice il saggio: "CM di tutto, di 

I ' " p1u ... 

SYOH: cattivo e col ciuffone è molto simile a Ryu, lancia fi­
reball, tira uppercut mostruosi e ha un paio di prese niente 
male. 
ZAZI: cattivo e pelato, per il resto è uguale a SYOH. 
KOTONO: giapponesina carina, ben armata e abile nel com­
battimento con i pugnali, state molto attenti alle sue giravol­
te ... 
VORTZ: simile a Zangief possiede le classiche prese "alla 
Hulk Hogan", ha le gambe molto lunghe, stategli lontano ... 
BEANS: il Ken Shiro dei poveri, tira rafficoni di pugni, ma è 
un buffone. 
DO F: di questo personaggio vi basti sapere che è armato 
di bazooka e coltello, il resto ve lo lascio immaginare. 
NONSOCOMESICHIAMA: ha il nome scritto in giapponese, 
è vestito da samurai e ha gli zoccoli di legno, state attenti al 
colpo del "drago nascente". 
GAJET: prendete il protagonista di Splatterhouse 3, riempi­
telo di anabolizzanti e avete Gajet (molto simile come tecni­
ca a Vortz). 
NONSOCOMESICHIAMA2: un ninja anabolizzato, occhio 
alla spada e alle fiammate azzurre che ne fuoriescono. 
K'S JAGUAR: L'uomo da sei milioni di dollari fatto in econo­
mia, due specie di aspirapolveri che dovrebbero essere delle 
braccia bioniche, veloce e molto cattivo se riesce a prender­
vi . 
J DO: l'ultimo, ha un sacco di mosse speciali e fa parec­
chio male (anche se la sua armatura fa veramente schifo!) 

Fighter 11 e volete un altro pic­
chiaduro valido affidatevi senza 
esitare a Dead Dance, se invece 
non avete ancora nessun pic­

chiaduro correte a com­
prare Street Fighter 11 

che, almeno per 
adesso, rimane an­

cora il migliore (ma ri­
peto di poco). 

Stefano BDM Petrullo 

+molto belle le animazioni 
+idem per i fondali 

SONORO 
+ alcune musiche sono carine 
-forse il punto più debole del giaco 

GIOCABILITA ' 
-l'unico difetto: è uscito dopo SF Il 
+ vi divertirete a devastare gli avversari 
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SONIC L. 289.000 

~~::;;-GGAME GEAR + SONIC 
e Alimentatore L. 299.000 

GAME GEAR + COLUMS 
e Super Monaco GP L. 310.000 

MEGADRIVE 
+ SONIC e 2 

Joypad L. 320.000 
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~~~~~ 
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nche 
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fatti quello di com­
pletare il puzzle 
(quantomeno non so­
lo), bensì di riuscire a 
scoprire il colpevole 
all'interno di un più 
meno breve racconto. 
sembra facile e banal 
Beh, vi sbagliate di gr -
so! Per riuscire a svela 
mistero è infatti nece 
esaminare con attenzi 
figura riprodotta dal p 
Ma anche questo è me 
cile di quanto possa s 
re, dato che il p 
500-1000 f3ezz' 
fare senz ere nessun'im-
magi cui prendere spun-
t 1à, avete capito proprio 

ene, dovrete fare affidamen­
to unicamente sul vostro in-

100 

Iniziamo subito con una smentita alle insi -i di Alex dello scorso nu1
..._.,.., 

ca1111811o non l'ho dimenticato! Sempr1e 
hanno rubalo due onendi ar1e11i Verdi e ....... 

n•:oti,1 proprio mentre lo stavo porta 
redazione. 

passiamo ~ui~ a cose più serie .• ~ 

r pill' di una volta, ma 
rezzo contenuto lo 

--~.nde comunque ideale 
er chi ha abbastanza 
mpo libero e neuroni ce­

brali in eccesso. 



amici io, un 
mist o in­
spieg bile: ma 
quale no è an­
cora isposto a 
cred re ai coniugi 
Steel qualcuno che do­

trare di pos-

timo 
colpo tj'occhio 

per riuscire a svelare l'enigma 
dal Fantasma del Castello di 
Glenmore! 

BLUE MAX 
11° EDIZIONE 
Anno 1917: confine franco-te­
desco. I rumori di battaglia 
stJI fronte si sono susseguiti 
incessantemente per tutto il 
giorno, ma ora, improvvisa­
mente, sulle campagne è 
lato il silenzio. I volti sol­
dati, nascosti ne ' a alta e 
dietro le trin per sottrarsi 

fuoc mica, si alzano 
len nte. Un attimo dopo il 
silen o viene rotto da un ru­
mor forte e terribile: un 
aere francese si 
stagl contro il 
sole, ronto per 
inga iare bat­
tagli . Nessun 

e si leva 
e eserci­
ldati re­

stan ad ammi-

Manfred von Richtofen, ·pron­
to a cogliere la propria 43esi­

ma vittoria! 
Blue Max, la più conosciu­
ta simulazione bellica ae­
rea di tutti i tempi, è final­
meAte arrivato anche in 

Italia. Per coloro che non ne 
avessero mai 

sentito 
pctttl~, si 

tratta di · uno 
scontro tra aerèi del-

Pri ma ~ll1.9~~ 
ientato~~fl!f~a .<:i~ 
ine frant!b-tetfé9ee. La 

bat glia si svolge su di una· 
ma pa esagonata, raffiguran­
te punto la zona in cui gli 
sco tri erano più aspri, e vie-:­
ne viluppata attraverso po­
ch semplici regole, I gioca­
tori essono scegliere tra ben 
18 erei, tutti rigorosamente 

arsi dùrante la Prima 
rra Mondiale, per affron-

---~tra i cieli europei, rievo­
celebri gesta del 

o 
e 

rare le agili manovre dello versari. 
Spa VII ... Improvvisamente Innanzitutto ciascun 
dall linee nemiche si inizia a turno di gioco 
~- un altro suono, prima viene diviso in 

ole, · sempre più forte. dieci fasi. Per 
In pochi se i un secondo prima cosa è 
aereo raggiung · campo di necessario veri-
battaglia, un aereo o, un ficare se uno 
aereo che tutti temon · il più aerei anno 
Fokker Dr.I, del Baron tallona , ovvero se uno dei 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1 

battenti si trova in coda a 
nemico. Osservando il ti­
ne dell'avversario è infatti 
sibile riuscire a intuire i 
i movimenti e ad agire di 
seguenza. A questo punto 
assa alla scelta delle ma­
re, sicuramente la parte 
importante di tutto il gio­
ogni aereo possiede una 
eda su cui sono riprodotte 
e le evoluzioni che questo 
' compiere, dai semplici 

p 
menti 
in li-

nea 
retta 
fino al­
le più 
com­
plesse 
acroba- . 
zie: Ogni 
manovra 
co 'mporta 
vantaggi e 
svantaggi, . tra cui 

··vanno sicuramente 
ricprdati il costo in ter­
m.fni di carburante e il 
perìcolo di stallo; La scelta 
·viene effettuata in segreto e 
scritta su di un foglio. Quin · 

si tòlgo e 
u ai car-

bura n t~ 

alcuni piccoli inconvenienti 
che hanno colpito i veicoli 
(mitragliatrici inceppate, ae-
reo in stallo ... ). Infine si con­
trolla se sono per caso sorti 
nuovi problemi (la mitragllatri­
ce famosa, lo stallo, ecc.) e si 
prova a spegnere eventuali 
incendi a bordo. 
Oltre a queste regole essen­
ziali, vi sono poi alcuni altri 
fattori da tenere in considera-
zione, ma si tratta di cose ·ab­
bastanza semplici e imme · ...-~...: 

te. In realtà tutto: co 
si dimostr n dalla 

Ftita, molto 
.semplice di 

quanto non possa 
sembrare leggen­
done le istruzioni 

ed è proprio que­
sto che lo ha reso 

?JQ dei più famosi wargame 
· · i tutti i tempi. Personalmente 

on amo questo genere di ·· 
gioctii, ma devo am,,mettere 
ohe BJue Max è fatt..p vera-
mente ben~. . , 

Andrea Fattori 

SERVIZIO PUZZLE 
La Clementoni, costante­
mente alla ricerca di nuovi 
servizi da offrire ai propri 
clienti, ha recentemente 
sviluppato una particolare 
forma di assistenza che 
sarà sicuramente gradita 
da tutti gli appassionati. 
Con una semplice lettera 
sarà infatti possibile rice­
vere a casa propria il fati-

11 dico "pezzo finale", quello 
che regolarmente viene 
perduto dietro un armadio 
da due tonnellate lascian­
do il puzzle incompleto. 
Per i clienti più affezionati 
è in corso anche un'offerta 
particolarmente allettante: 
basta inviare tre prove 
d'acquisto e una propria 
fotografia (o quella di qual­
cun altro, se preferite) per 
ricevere un puzzle da 500 
pezzi su cui è stata ripro­
dotta l'immagine desidera­
ta; niente male come idea! 



Noleggio e Vendita VideoGames, Console, Accessori 

Novità in Anteprima, Importazione e Non ... 
Archivio Completo, Più di 2000 Titoli per le Tue Console ... 

SEGA: Megadrive, Mega CD, Game Gear, Master System 
NINTENDO: SuperFamicom/SupeNes, GameBoy, Nes 

SNK: Neo Geo 
NEC: PC Engine, Super CD Rom, Duo, GT, LT, Co re lii 

ATARI: Lynx 

Venite a Trovarci, Videogiochi in Visione a Tua Disposizione .. . 

Via f. PALflSClfittO. 105 - 00151 ROMA 
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 (online 24h) 

ARCA INFORMATICA - GORGONZOLA (MI) 
Via Trieste, _13 Tel. 02/9513570 

OFFERTA MEOADRIVE 
BATMAN 
TURBO OUT RUN 
SUPER MONACO 
BLOCKOUT 
JUNCTION 
CRACK DOWN 
BLUE ALMANAC 
FLICKY 
VERYTEX 
BAD O MAN 
CURSE 
LEYNOS 
DARIUS II 
GAINGROUND 
DARWIN 4081 
XDR 
FANTASTIC NAV. 
TAHIEKI-KI 

SEGA MEGADRIVE 

SEGA MEGA CD 

SUPERNINTENDO 

SUPERFAMICOM 

SUPERNES 

GAMEGEAR 

GAME BOY 

AMIGA - 600 - 1200 
__ O_F_F_E_R-TE-P-ER_N_E_O_G_E_O__ SANGOKUSHI 

PREZZI DI REALIZZO ESWAT 

L. 59.000 
L. 52.000 
L. 59.000 
L. 33.000 
L. 33.000 
L. 35.000 
L. 58.000 
L. 39.000 
L. 33.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L . 33.000 
L. 39.000 
L. 42.000 
L. 33.000 
L. 42.000 
L. 39.000 
L. 33.000 
L. 52.000 
L. 52.000 

INTERPELLATECI .--------------------, ~---------------, 
NON SIAMO I MIGLIORI! VENDIAMO ANCHE PER CORRISPONDENZ 

I NOSTRI PREZZI SONO OITIMI CON 

UN BUON ASSORTIMENTO DI TITOLI. 

TELEFONA RISPONDEREMO CON 
SERIETA' E CORTESIA 

PRIMA DI ACQUISTARE SENTI 
At~CHE NOI, NON SI SA MAI .... 
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international 

V MODENA VIA CERVINO 90/A41100 TEL. 059/254514 
V SASSUOLO VIA FRESCOBALDI 42 TEL.0536/871733 
V CAST. EMILIA VIA CARAVAGGIO 8 TEL.059/925522 

Chiedi qualsiasi cosa: 
da noi c'è!!! 

o 
Tutto per Neo Geo! 

<:> OFFERTISSIMA 
1993 01ocm ~ CBlJCD ~ Roba da matti! 

Neo Geo + Joystick + 
Alimentatore + 1 gioco 

A PARTIRE DA ~ 99.000 
~UJIPillli ~[[])JJITSJ]CCil! PER NEO GEO 

~ 429.000 
PRENOTATE SUBITO 

Q 
LIRE 699.000 

IVA COMPRESA IJJ.ì~ffi JJIDIB)Y ~ PER NEO GEO ----
Roba da Eurobit! 

• Consegne 24 max 48 ore in tuttaltalia 

•Ordinazioni telefono 059/ 254514 

•Ordinazioni fax 059/252382 

+ 1 Gioco + Memory Card 
LIRE 110.000 

IVA COMPRESA 

1 GIOCO + MEMORY CARD + 

PRENOTATE SUBITO 
LA SUPERNOVITÀ: • Oppure puoi venire a trovarci a 

• Modena in Via Cervino 90 I A ricorda che: 

con Eurobit sei sempre al massimo!!! 
JOYSTICK 

LIRE 190.000 
IVA COMPRESA 

CARTUCCE PER GAME BOY 

Final Fantasy .......... ........... .. L. 
Hook ................................... L. 
Super Hunkbook ................ L. 
Spankysques't.. ........... ........ L. 
Tecno Bowl ..................... ... L. 
WWF Superstar ................... L. 
Ishido .................................. L. 
Marus Missi on .............. ....... L. 
Dexterity .............. .......... ..... L. 
Burgherity ........................... L. 
Eleva tor Action .......... ........ . L. 
Trax ..... ..... ... ..... ..... .............. L. 
Altered Space ...................... L. 
Fortified Zone .............. ....... L. 
Red October ....................... L. 
Jack Nicklaus ................. ..... L. 
Mr Chins ............ ................. L. 
Ninja Boy ............................ L. 
Jeopardy ............................. L. 
Pac Man .............................. L. 
Paper Boy ........................... L. 
Pipe Drime ......................... L. 
Roger Rabbit.. ... ..... ..... ..... ... L. 
Power Racer ....................... L. 
Deadalian Opus ................. L. 
Hal Wrestling ...................... L. 
Godzilla ......... ..................... L. 
Kid Icarus ........................... L. 
Tiny Toon ........................... L. 
Tum & Burn .... .. ... ... ...... ..... L. 
Mickey Mouse .................... L. 
Aereostar ............................. L. 
Amazing Tater .................... L. 
Boxxle 2 ............. ........ ......... L. 
Snoopy's ............................. L. 
Boxxle ............... ......... .. ....... L. 
Ninja Gaide n ....................... L. 

60.000 
60.000 
60.000 
62.000 
60.000 
60.000 
60.000 
59.000 
55.000 
59.000 
55.000 
55.000 
61.000 
59.000 
58.000 
60.000 
60.000 
60.000 
60.000 
58.000 
50.000 
59.000 
62.000 
60.000 
59.000 
60.000 
60.000 
59.000 
65.000 
60.000 
65.000 
50.000 
55.000 
60.000 
65.000 
60.000 
65.000 

NOVITÀ PER CARTUCCE GAME B OY 
• S ire 11 etta • Fl instones 

•In Your Face • Choplifter Il 
• M a l i b ù B e a c li Vo lley 

•Roland Curse Il 
• Go lf • Ta i l Spin 

• A dvent ure l s la nd li 

Excellent Adventure ........... . L. 65.000 
Dead Heat. ................... ....... L. 65.000 
WWF Supe rstar 2 ....... ... ...... L. 60.000 

IF il~ ilI1 IFUJIB IT ~ 
FOR NEO GEO 

VASTO ASSORTIMENTO DI CARTUCCE PER MEGA DRIVE GAME GEAR SUPERFAMICON 

Cristal Quest ....................... L. 
Flash ....... ... ...... .... ................ L. 
Ultra Golf .......... .................. L. 
Kung'Fu Master .................. L. 
Side Pocket ....... .................. L. 
Bo Jackoson ....................... L. 
Dr Mario ...... .............. ......... L. 
Robocop ....................... ...... L. 
Solomon's Club .... ..... ......... L. 
Ultima Runes ...................... L. 
Tasmania Story ................... L. 
Yoshi ................................... L. 
Holly e Benji. ...................... L. 
Snow Bros ... ....................... L. 
Asmik World ....................... L. 
Musashi Road .......... ... ........ L. 
Square Deal ........................ L. 
Harmony ... ..... .. ....... ... ..... .... L. 
Jeep Jamboree ................... . L. 
Nemesis .............................. L. 
Nascar .. ... .. ..... .... ..... ..... ....... L. 
Wheel of Fortune ............... L. 
Prophecy ... ...... ... ............ ..... L. 
Bugs Bunny 2 ........ .......... ... L. 
Spot ......... ......... ... ................ L. 
Double Dragon 3 ............... L. 
Ken Shiro ......................... ... L. 
Adventure Island .... ............ L. 
Boggle + ......... .................... L. 
Monopoli .. ...... ...... .. ... ..... .... L. 
Skate or Die 1 ..................... L. 
Q Bert ................................. L. 
Kwirk .. ..... ....... ....... .. ...... ..... L. 
Chase Hq ........ .............. ... ... L. 
Super RC Proam ................. L. 
Bubble Ghost .... ................. L. 
Attack of the Killer ....... ..... . L. 
High Stakes ..... ........... ... ..... . L. 
Qix ...................................... L. 
Radar Nission ...................... L. 
Startrek 25 Anniver ............ . L. 
Spy VS Spy .. .. .. ................... L. 
Horse Racing ...................... L. 
Bomber Boy ... ................. ... L. 
Metro id 2 ............................ L. 
Turtles 2 .............................. L. 
Probotecror ......................... L. 
Navy Seals ... ....................... L. 
Aerostar. .......... .. .................. L. 
Double Dragon 2 .............. . L. 
Caesars Palace .................... L. 

60.000 
70.000 
65.000 
55.000 
55.000 
60.000 
59.000 
60.000 
60.000 
60.000 
56.000 
60.000 
59.000 
60.000 
55.000 
59.000 
60.000 
56.000 
61.000 
60.000 
55.000 
62.000 
65.000 
60.000 
59.000 
65.000 
65.000 
59.000 
60.000 
59.000 
59.000 
59.000 
60.000 
54.000 
55.000 
63.000 
60.000 
60.000 
59.000 
60.000 
60.000 
55.000 
60.000 
55.000 
50.000 
67.000 
60.000 
60.000 
55.000 
60.000 
65.000 

Marble Madness ................. L. 
Ali Star Challange ... ........ .... L. 
Cyrad ............. ................... ... L. 
Final Fantasy Adve .. ..... ...... L. 
Fish Dude ........................... L. 
Soccer Mania ...................... L. 
Knight Quest ............ .......... L. 
Jordan VS Bird ............ ........ L. 
Sword of Hope ................... L. 
Shangay ....... ..... .. ................ L. 
Motocross Maniacs .. ... ........ L. 
Sneaky Snakes .................... L. 
The Punisher ...................... L. 
Fortress of Fear. .. ................ L. 
Fl Races+ Colleg. 
X 4 Game Boy ................... L. 
Addams Family ................... L. 
Blaster Master .......... .. ......... L. 
Ducktales ............................ L. 
Dragon' s Lair ................... .. L. 
Wave Races ........................ L. 
5 on 5 .................................. L. 
Track Meet .......................... L. 

55.000 
60.000 
54.000 
60.000 
56.-000 
50.000 
65.000 
80.000 
55.000 
55.000 
62.000 
50.000 
60.000 
65.000 

80.000 
65.000 
60.000 
62.000 
59.000 
60.000 
59.000 
60.000 

CARTUCCE PER GAME GEAR 

Crystal Warriors ..... ..... ........ L. 
Psychic World ..................... L. 
Paperboy .................... .. ....... L. 
Pengo ........... .......... ........ .... L. 
Putt & Putrer ......... .............. L. 
AX. Battler ............................ L. 
Dragon Crystal. ... ... .. ........... L. 
Chase HQ ........ ....... ............ L. 
Space Harrier ......... .. ........... L. 
Popils ... ....................... ....... . L. 
Slider ........................... ........ L. 
G-Loc .............................. .... L. 
Woody Pop ......................... L. 
Solita ire Poker ............... ..... L. 
Donai Duck ..... ................... L. 
Fantasy Zone ...................... L. 
Ko Boxing ........................... L. 

80.000 
70.000 
70.000 
67.000 
67.000 
60.000 
80.000 
75.000 
75.000 
75.000 
68.000 
70.000 
70.000 
65.000 
56.000 
75.000 
75.000 

NOVITÀ PER CARTUCCE GAME GFAR 

• SUPER OF ROAD 
• TH E SENDE R OF OASIS 

• HO LYF I ELD BOXI NG 
• S IR ENETTA 

• A R CH RIVA LS 

SOFIWARE PER SEGA CD 
(Mega CD A merlca110) 

•Hook •Prince of P e rsia 
•Cris Cros •1'f arehy1'f arts 

•Wonde rDog 
•Cobra Conamande r 

• Night Traps •Chuek ·Rock 

CARTUCCE PER NEO GEO 
Collums ............................... L. 65.000 
Nam 75 ....... ...................... .. L. 112.000 
Magician Lord ..................... L. 159.000 
Riding Mero ..... ... ................ L. 159.000 
Ninja Combact .................... L. 159.000 
Super Spy .. ....... ................... L. 159.000 
Cyber Lip ................. ........... L. 159.000 
Puzzled ........ ....................... L. 115.000 
League Bowling ....... ........... L. 115.000 
Golf Top Player. ................. L. 159.000 
Baseball Star Professional L. 159.000 
Sengoku ............................. . L. 207.000 
Ghost pilot.. ................... ..... L. 207.000 
King Of Monster ............... L. 207.000 
Blue's Journey ........ ........ .... L. 159.000 
Alpha Mission ........ ........ .... L. 207.000 
Burning Fighe... ............... .... L. 207.000 
Crossed Sword ... ................. L. 242.000 
Super Baseball 2020 ........... L. 207.000 
Aight Men .......... ................. L. 240.000 
Robo Armi .......................... L. 207.000 
Trash Rally ........................ .. L. 240.000 
Farai Furi ............... ... ....... .... L. 240.000 
Socer Browl ................... ..... L. 240.000 
Football Frenzy ........ ........... L. 240.000 
Mutation Nation ............. ..... L. 240.000 
Last Resort .. ...................... .. L. 240.000 
King Of Master II ............. .. L. 240.000 
Baseball Star Professional II L. 280.000 
Ninja Commando .... ........... L. 240.000 
World Heroes ..................... L. 335.000 
Andro Dunos ................. ... .. L. 280.000 
Art Of Fighting ........ .. ......... L. 397.000 

O(;!\t IO C.\SSETTE .\C4)l IST \TE 
I .\ SCl<:l ,T.\ I'\ (Hl \(;GIO!!! 

11" :HEIH BILE!! 

TELEFONATECI!!! 
ARRIVI BISETTIMANALI 

r------------------------, 1 "I prezzi riportati valgono solo per 1 
1 vendite per corrispondenza 1 
L------------------------~ 
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IL CALCIO SI CHIAMA KICK OFF. 
La stupefacente giocabilità e il sorprendente realismo 
lo hanno fatto diventare l'incontrastato campione di 
tutti i tempi, il preferito da milioni di giocatori in 
tutto i I mondo. 
Scendi in campo, tira il calcio d' inizio e vivi in 
prima persona tutta l'emozione di una vera partita 
di calcio. 
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Ed eccoci qui, tutti 
belli S.Peranzosi di 

trovare 1n questa ru· 
brica il trucco che fa 

per voi! Beh, ve lo 
aug_uro, ricordandovi 
inOltre che le lettere 

per questa rubrica 
devono essere indi· 

rizzate a Control 
Your Console. 

Da ve 

NES BUSTERS 

LOLO Il 
Ecco a voi i codici dei livelli 5-1 
e5-2: 
5-1: HRKJ 
5-2: HBKM 

TION Z 
Per avere dei missili, in ogni 
momento, premete veloce­
mente verso destra e verso si­
nistra finché non compaiono i 
bei missilozzi tanto agognati. .. 
Ringraziamo tutti Antonio 
Mancini... 

GREMLIN 2 
Ecco il codice per l'ultimo livel­
lo: NXRDLOW G MAN 
Come sopra: MP45. Grazie 
con la lupara in mano ad 
Andrea Fenucci (cretino sarai 
tu! NdD). 

RIO ROS 
Nel primo mondo del secondo 
livello, prima del tubo che vi ri­
porta in superficie, ci sono due 
ascensori. Non scendete nel 
secondo, ma rimanete fermi ed 
aspettate che vi trasporti sul 
soffitto della stanza, salite su 
ed andate avanti, troverete tre 
tubi che vi porteranno al se­
condo, terzo, quarto mondo. 
La stessa cosa succede nel 4-
2, solo che il tubo vi porterà al 
quinto mondo ... 

108 

Appena iniziata la partita dovre­
ste scorgere due statue. Andate 
dall'altra parte dello schermo 
(senza entrare in nessuna porta) 
e vedrete altre due statue. 
Salite sul primo tetto, correte 
verso sinistra e lasciatevi cade­
re. A questo punto non cadrete 
ma passerete a un livello segre­
to. 

Se avete paura di essere uccisi 
dal quinto mostro (quello del 
ghiaccio) posizionatevi dietro il 
mostro stesso nell'angolo in al­
to a destra. Tutto quello che 
dovrete· fare è aspettare che lui 
se ne vada(!) 

MERCS 
Se state giocando nel modo 
"originai", ogniqualvolta trovate 

una cassetta gialla del pronto 
soccorso agite in questo modo: 
prima di prendere la scatola in 
questione selezionate il perso­
naggio con meno energia e fa­
teg I i raccogliere la cassetta. 
Quando il suo indicatore sarà 
quasi pieno non dovrete fare al­
tro che premere start, selezio­
nare un altro personaggio, ri­
premere start, fate così per tutti 
gli altri. .. Grazie Colombo 
Marco, di cuore! 

JOHN 
MADDEN 
192 
Mi sembrava 
strano che non 
ci fossero pas­
sword anche per 
questa pietra 
miliare delle si­
mulazioni sporti­
ve per MD! 
Per accedere ai 
quarti di finale 
dovete digitare 
FDG31 SXJ, per 

la semifinale FD68L9DX e per la 
finale FFZJLRZ4. Passo e chiu­
do. Ah, un momento, mi sono 

dimenticato di ringraziare un 
certo Olmi Mario per questo e 
altri trucchi! 

AFTER BURNER Il 
Nello schermo dei titoli potrete 
selezionare il livello da cui parti­
re tenendo premuti A, 8, C e 
contemporaneamente il tasto 
start. Un grazie sincero a Carlini 
Mauro e Capretto Cristiano. 

LOTUS TURBO 
CHALLENGE 
Per gli estimatori di questo gio­
co di guida ecco a voi i codici 
di tutti i livelli: 
Livello Codice 
2 SLEEPERS 
3 HERBERT 
4 BUSINESS 
5 APPLEPIE 
6 STANDISH 
7 MALLOW 
8 TEACUP 

Grazie tante ad Andrea Allio di 
Pinerolo ... 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 



Per tutti i fortunati possessori del-
1 a suddetta cartuccia, che è in 
grado di gabolare quasi illimitata­
mente (energia infinita, vite infinite 
eccetera) ecco a voi una bella sfil­
za di codici: 

GAME GEAR 
BUSTERS 
NINJ GAIDEN 
Scommetto che molti di voi non 
vedono l'ora di mettere le mani 
sulle password di questo gioco. 
Eccole: 
Livello Password 
2 NINJA 
3 GIDEN 

ITAL REWIN : 
02B6D 66002 = vite infinite 
02E39 A6002 = vite infinite (penso 
che si debbano typare tutte e 
due, NdD) 
039QE QZ%0P =per telefonare 
a Dave (ho seri dubbi in proposi­
to ... NdD) 
02898 04E>I =Invulnerabilità 

4 DRGON 
5 SWORD 
In più, se digitate la parola LE­
GNO potrete accedere al primo 
livello senza dover pigiare il tasto 
start (sai che grande comodità! 
NdD), con la parola MONTY inve­
ce sarà possibile arrivare imme­
diatamente ai titoli di coda, senza 
neanche giocare! Grazie di cuore 
a Marcello Cuzzola di Reggio 
Calabria. 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

OOl90 A4E>I = vite infinite 
00301 C6002 = protezione dai vari 
nemici 
003CC 26002 = invulnerabilità 
contro gli spuntoni 

ALIEN STORM 
00352 A31 FC e 00352 CFFFF = 
per energia extra 
003A2 E6002 =crediti infiniti 

WONDERBOY 3 
0068A C4A38 e 00695 24A38 = 
ragazzini meravigliosi infiniti 

FORGOMN WORLDS 
01046 050F9 + 01046 200FF + 
01046 41109 + Ol046 64E75 = in­
vulnerabilità player1 
01047 E50F9 + 01048 OOOFF + 
01048 21A4 7 + 01048 44E75 = 
Invulnerabilità player2 
Ol24C A0099 = il player1 parte 
con 992500 zenny 
01253 C0099 = il palyer2 parte 
con 992500 zenny 

Ringraziamo di cuore l'ignoto au­
tore di tutti i trucchi! 

ELECTROCOP 
Bando le ciance e puppiamoci i 
codici! 
Livello Porta Codice 
1 1 2473 
2 1 3287 

7 2 5824 
9 5 ~375 

Grazie di cuore Damiano 
Gorgonzola. 

Nella schermata di presenta­
zione non dovete far altro che 
pigiare su, sinistra, destra, su, 
giù, sinistra, destra. Ora è pos­
sibile selezionare i livelli di gio-

ROGER RABBIT 
Ecco i codici per passare i vari 

livelli: 

Livello Password 

2 DLT3QYBY 

3 GPLDMSRC 
4 MMCFCWXJ 

5 BCQ1VKJP 

6 RTJBWN43 

Per questo ringraziamo tutti di 

cuore Olmi Mario! 

Ancora password per questo 
ignoto gioco per Game Boy! 

Area 1 livelli: 2-3650, 3-2524, 
4-5320, 5-5632 
Area 2 livelli: 2-0485, 3-3685, 

4-3177 

Se avere un bel puppaio di ar­

mi è quello che fa per voi non 
dovete far altro che direzionare 

il pad in su, giù, sinistra, destra, 
sinistra, destra e premete in 

successione B, A, B, A. 

CASTLEYANIA Il 
Ecco alcune password per ac­
cedere ai vari livelli: 

Livello Codice 
Crystal Castle VCHH 

Rock Castle CHHP 
Plant Castle CHPP 

Cloud Castle HHPV 
Dracula's Castle HPCV 

N.B. Legenda: C=candela, 

P=palla di cristallo, H=cuore, 

V=vuoto. 

THE HUNT FOR RED 
O T 
Nello schermo dei titoli preme­
te sinistra, destra, B, select, si­

nistra, sinistra, destra1 B, select 
e start. Mettete ora in pausa e 
ripetete il trucco. Ora potrete 

scegliere il livello. 
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Duri contrasti, rovesciate, colpi di testa, 
palleggi e tocchi d'alta classe, degni di 
un vero campione, faranno di te un 
professionista del Football. Ma potresti 
giocare anche in modo scorretto, com­

mettendo falli, dare pugni, strattonare o 
caricare pur di conquistare il pallone 
sempre che l'arbitro non s' aweda del tuo 

gioco poco pulito e ti ammonisca. le mol­
teplici soluzione di gioco ti permetteranno 

anche di effettuare una doppia sfida 
contro il computer dove tu e il tuo 

compagno di gioco misurerete le 
vostre migliori attitudini nel settore 

d'attacco, di difesa e del centro campo. 
Cassette originali N intendo con istruzioni in italiano 

è un'esclusiva: HALIFAX s.r.l. Milano - tel.: (02) 4815866 fax (02) 4814202 - CYNCO è un marchio HALIFAX 



SUPER FAMICOM 
BUSTERS 

Ecco il codice per giocare la finale 
con la Germania contro la 
Nintendo Team: freccia in alto, a 
destra, a sinistra, a sinistra, in alto, 
in basso a destra, in basso, in al­
to. Grazie a Vittorio ... 

OUT OF THIS WORLD 
Non potevano mancare delle pas­
sword per questo stupendo titolo 
per Super Nes! Nota bene, nella 
lettera in cui erano stati trascritti i 
codici mancava il numero dei li­
velli, perciò li trascrivo in fila. 
Guardate un po' voi a che livelli 
corrispondono: MTDC, CLLD, 
LBKG,XDDJ,FXLC,KRFK,KLFB, 
DDRX, BFLX, BRTD, TFBB, 
TXHF, CKJL, LFCK. Il nostro gra­
zie, anche se non completamente 
meritato, va a un certo Cocchi 
G.Marco di Ferrara ... 

PRINCE OF PERSIA 
Lo stesso discorso vale per i codi­
ci del principe, visto che è stato 
ancora il signor Cocchi a spedir­
celi (vergognati, la prossima volta 

cerca di essere più ordinato! 
NdD). Eccoli: RKGOWGQ, 
ANA551G, RNK5QVV, YERC­
CLl,43BKC35, A2JWC4K, 
JLX5YJ3, AOWRQIV, RSQPYMK, 
YHYRKVO, RYKHKVY, 
YOVDKVV, ROVRKVY. P.S. Dalla 
regia mi dicono che queste sono 
le prime 15 password. Buon 
Natale a tutti, compreso Marco 
Cocchi, che ci ha fatto pervenire i 
codici di cui sopra ... 

SUPER STAR WARS 
Questo bel trucchetto farà molto 
piacere a tutti quegli esaltati reda-

zionali che vanno 
in sollucchero per 
qualsiasi cosa che 
porta il nome "Star 
Wars"! Se siete in 
cerca di tante belle 
vitazze extra e sie­
te arrivati al quinto 
livello (Land of 
Sand People) do­
vete lasciarvi cade-
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re all'inizio del secondo piano so­
speso sparando (ma non chiede­
temi a cosa ... NdD). Così facendo 
si dovrebbe accedere a una bella 
grotta piena delle suddette ... 

STREET FIGHTER 2 
Ecco alcune "tecniche" vincenti 
per spappolare quel fetentone di 
M. Bison (o Vega nella versione 
giapponese, NdD)! 
Ryu e Ken: bisogna dapprima 
mettersi nell'angolo e parare i col­
pi, dopodiché si aspetta che 
Bison si allontani per fare un fire­
ball. Il primo colpo che bisogna 

dare a Bison 
all'inizio dell'in­
contro è un calcio 
forte volante (ma 
non hai appena 
detto di usare una 
fireball? Se posso 
aprire una piccola 
parentesi vi consi­
glio di stare fermi 
e di saltare (precisi 
al millesimo di se­
condo, però) sul 
posto e fare un 
calcio forte. 
Ripetere tinche 
non lo avete var­
gato. NdD) 

DHALSIM: mettersi nell'angolo in 
parata, quindi, quando il fetentone 
si è allontanato fare un bel yogafi­
re 
BLANKA: si deve saltare sempre 
e colpirlo con dei calci forti in volo. 
Se fa la torcia blu bisogna saltarlo 
(questo funziona solo se Bison è a 
una certa distanza da voi, altri­
menti dovete incrociare le dita e 

colpirlo al momento opportuno). 
CHUN LI: Bisogna colpire Bison 
con dei calci volanti sul posto. 
Quando fa la torcia Chun Lee rie­
sce sempre a colpirlo (non credo 
anche a livello sette. NdD). 
E. HONDA: colpo delle cento ma­
ni a tutto andare, questo finché 
Bison non si è allontanato. Se si 
dovesse allontanare saltate e col­
pitelo con un pugno forte o me­
dio. Se vi colpisce in volo cercate 
di chiuderlo nell'angolo. 
ZANGIEF: saltate premendo un 
calcio o un pugno forte. 
In più si perde meno energia se si 
sta nell'angolo. Guile non è con­
templato perché il tipo in questio­
ne non conosce un trucco per il 
nostro amato marine. 
Ringraziamo in coro Master 
Nintendo, l'uomo più modesto 
della terra ... 

SPACE OVER 
Ed anche questo mese lo spazio 
di CYC è terminato, spero di 
aver soddisfatto tutte le vostre 
esigenze, non mi resta che darvi 
appuntamento al mese prossi­
mo. Ciao. 

Da ve 
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TUTTO QUELLO CHE AVRESTE SEMP 
SULLA TEORIA DEL CAOS E SUI CANNELLONI Al FOR 

PERCHE' QUESTA E' LA MAP 

Dove diavolo sarà mai nascosta la carta da 
dare a quel buffone di uno spilungone? 
Semplice, date un occhiata qui! Ma, un 
momento, è sotto una piattaforma! E come 
si fa a raggiungerla? Semelice, vedete 
quelle due rotelle grigie a1 lati della 
suddetta piattaforma (risposta generale in 
coro: noo, è troppo piccola. Fatevi i fatti 
vostri!)? Ebbene, se ci correrete 
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lE VOLUTO SAPERE SULL'ENTROPIA, 
IO E CHE COMUNQUE CONTINUERETE A NON SAPERE 
PA DEL PRIMO LIVELLO DI ••• 

• NES 
sopra avrete la _possibilità di sfuggire alle 
comuni leggi deUa gravità e di andare là 
dove Nessun Uomo è mai Giunto Prima • e, 
soprattutto, avrete la ,ossibilità di 
chiedervi '-erché non c1 è mai giunto: non ne 
aveva voglia? non era un bel posto? Il 
biglietto Cl'ingresso costava troppo caro? 
Non davano i Free Drink? Boh. 

MA 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

. " 
~ . J'• 

.i • ~·., i 
·• ·' -~ I 

1' ! 

113 



CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 



CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

Cominciamo con i primi 
tre mondi del fantasti· 
co terzo e'-isodio della 
saga di Bubble Bobble 
per NES. Innanzitutto, 
un piccolo consiglio: 
avete presente quando 
afferrate un avversa· 
rio e lo scagliate in gi· 
ro facendo 7.parire 
frutta e ver ura varia? 
Segnatevi i '-osti dove 
appaiono coilesti gad· 
gel, e datevi da fare: 
continuando a farci vo· 
lare i cattivoni, otter· 
rete presto una succosa 
moneta gialla con su 
scritto un bel 100: è la 
moneta da 100 yen, 
che in Giappone viene 
usata di norma per i 
coin·op. Indovinate a 
cosa serve? Esatto, vi 
fornisce un credito ex· 
tra! Lo potrete fare 
quante volte vi ~are, e 
vi consentirà di finire 
senza problema il gio· 
co • sempre che non 
siate degli scarsoni, è 
ovvio! 

MA 

o 
" CD 
Il 
:I 
I 

z 
lii 

"' 
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NOI SIAMO QUI 

APERTI DALLE 10.00 ALLE 20.00 
DOMENICA E LUNEDI DALLE 15.00 ALLE 20.00 MM Loreto 

ORARIO CONTINUATO DOMENICA APERTO (USCITA VIA CARETIA) 

CONSOLE. 
NOI VOGLIAMO RICAMBIARE LA LORO FIDUCIA 

CON NOVITÀ MEGAGALATTICHE • 
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VENDITA DI VIDEOGIOCHI NOLEGGIO E VENDITA 
DI VIDEOGIOCHI E VIDEOCASSETTE 

~· 
!J V..,..~ 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT Via Pacini,79 Via Dante, 165 
Via Trieste,6 Cassano Magnago - 21012 - Varese 20038 Seregno ,(Ml) 20099 Sesto san Giovanni ,(Ml) 
Tel. I Fax. : 0331 - 204074 

• 0331 /281343 

• 0362/327580 • 02/2620680 

DISPONIBILITA' DI 
QUALSIASI TITOLO 

S21.ltrl <"Iitoli 
Super 
3amtcom 
Cool World 
Pugsley's 
Shan,ai Il 
Star ars 
Sim Earth 
Dooms Day Warriors 
Tiny Toons 
Dragons Lair 
Carmen San Diego 

DISPONIBILE NUOVA 
CONSOLE MARTY 
DELLA FUJITSU CON 
CD ROM E FLOPPY 
DISK,COMPATIBILE 
CON TUTTO IL 
SOFTWARE DELLA 
F.M. TOWNS 

MODIFICA MULTI 
STANDARD PER 
CARICARE TUTTI I 

GIOCHI 
EURO - JAPAN - USA 

SUL TUO 
MEGADRIVE 

~ovita' 

~aggio 93 
~e engtne 
Pc Kid 3 
Fiend Hunter 
Winds of Thunder 
TV Sport Ice Hockey 
TV Sport Basketball 
Cotton 
Bomber Man 93 
Gate Of Thunder Il 

ASSISTENZA 
TECNICA MODIFICHE 
CONSOLE IN 
STANDARD R.G.B. 

S21.ltri <"Iitoli 
Sega Benesis 
~egadrlve 

NBA/All Star Challenge 
Double Dragon 111 
Jeopardy 
G-Loc 
Roger Clemens 
Blaster Master Il 
Batti e T oads 
Tiny Toons 
Hit The Ice 
James Bond 007 
King Salmon 
Fatai Fury 
Chase H~ Il 
Elementa Master 
Speedway Pro -

~ovita' 

~aggio 93 
~eo Beo 
Art Of Fig hti ng 11 
World Heroes 11 
Sengoku Densho 2 
Fire Surpplecs 

~ovlta' 

~aggio 93 
BameBear 
Micky Mouse 2 
Puyo Puyo 

~ovita' 

~aggio 93 
Sega C'D 
Lxj 220 Jaguar 
Annette Again 
Wil ly Bramish 
For Montana­
Football 93 

·1~ 

~ovita' 

~aggio 93 
Bame 'Iloy 
Creyon shinchan 
Nba All Star Challenge 
Michy Mouse lii 
Ghold & Ghost Gaiden 

~ovita' 

~aggio 93 
Sega Benesis 
~egadrlve 

Bugsy 

~ovita' 

~aggi.o 93 
Super 
3amtcom 
Super ~es 
Bugsy 
Air Management 2 
Taiko Risshiden 
Action Pachio 
Super Slap Shoot 
Danzanbul 

TUTTE LE CONSOLE 
DANOI 
COMMERCIALIZZATE 
SONO INCLUSE DI 
PRESA SCART RGB 

~ovita' 

~S-<.DOS 
S21.mt.ga 
DISPONIBILE 

"COBRA MISSION" 
SEXY CARTOON 

ADVENTURE 
PER PC IBM E 
COMPATIBILI 

NON PERDERE 
TEMPO 
TELEFONA 
SUBITO!!!! 

VISTA L'INSTABILITA' DEL 
MERCATO VALUTARIO Cl 
RISERVIAMO DI COMUNICARE I 
PREZZI VIA TELEFONO 

Finalmente il sogno si avvera 
Con la n.uovis$ìma console della computer land anche tu avrai 
la POS$1bi11.ta'. di qiocare con v1deoqames piu' affascinanti della 
sala g1och1 dtretramente a casa tu~. 

La console che vanta numerosi tentativi d'imitazione 

© Computer Lanci Hl TECH GAMES CONSOLE 

BLACK RAGE 
Dimensioni cm 30 x 25 X 6 
Fusibile facilmente estraibile senza aprire la console. 
Joystick a sei pulsanti. Dimensioni cm 25 X 20 X 6 
Cavo connessione schede m 1 ,30 
Compatibil ita' con tutte le schede da sala giochi 
Console e schede a prezzi incredibili !!!! 

Prodotto da Computer Lanci Via Trieste 6 -
Cassago Magnago - Varese 

SOLO 
TITOLI 

ORIGINALI 
DA 

JAPAN 
& 

USA 

SI 
ESEGUONO 
MODIFICHE 

PER 
RENDERE 

COMPATIBILE 
IL MEGA CD 
AMERICANO 
CON QUELLO 
GIAPPONESE 

SI ESEGUONO RIPARAZIONI ED 
INOLTRE UN AMPIO SERVIZIO DI 
ASSISTENZA TECNICA 

MEGADRIVE - MEGA CD -
GAMEGEAR-GAMEBOY-
SUPER FAMICOM - SUPER NES -
PC ENGINE - PC ENGINE DUO -
SUPER CD ROM Il - PC ENGINE GT -
PC ENGINE L T - NEO GEO -
BLACK RAGE - SEGA KARAOKE -
NEC 32 BIT- MATSUSHITA 32 BIT-
DUO R2 - MEGA CD 2 -
TURBO R MSX PANASONIC -
MEGA DRIVE 2 
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Salve, come va la 
vita? Penso che per 
quelli che vedranno 

il loro annuncio 
pubblicato qui sotto 

la vita andrà meglio, 
- ma g_~i alt~i non si 

.. d1s'-er1no, per 
vedere pubblicate le 

vostre inserzioni è 
sufficiente s_pedire 

una lettera 
all'indirizzo che 

trovate nel colophon 
.. e incrociare le dita. 

.. 

Vi avviso che chi non 
specifica sulla busta 

RUBRICA 
CONSOLIAMOCI 
finisce nel mio 

inceneritore 
portatile da tasca. 

Statemi tutti bene ... 
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Vendo Mega Drive, completo 
di tutto, in più jpn/uk coverter 
e 8 giochi. Per informazioni te­
lefonare a Claudio Caiazza allo 
02/26410030. 

Vendo Game Gear con quat­
tro cartucce: Shinobi , Ax 
Battler, Leaderboard Golf e 
Columns. Il tutto a L. 350.000. 
Sono anche disposto a scam­
bi ari o con un Mega Drive e 
qualche cartuccia. Telefonare 
allo 0774/796331 e chiedere di 
Alessio. 

Vendo Bit 100 completo di ca­
vi, deviatore RF, due joystick e 
quattro giochi. Tutto a sole L. 
200.000. Scambio anche 
Game Boy più alcuni giochi. 
Telefonare allo 0444/639028 e 
chiedere di Loris. 

Vendo Spiderman, Megaman 
e Super Mario Land per Game 
Boy a L. 30.000 cadauno (trat­
tabili). Annuncio val ido solo 
per Palermo e provincia. 
Telefonare al 488927 e chiede­
re di Maurizio dalle 16:00 in 
poi. 

• 

Vendo in blocco queste car­
tucce: Last Battle, Dark Castle 
a L. 150.000. Se interessati 
chiamare allo 02/9845582 e 
chiedere di Simone (ore pasti). 
Annuncio valido solo per 
Milano e provincia. 

Vendo Game Gear con due 
giochi a L. 250.000; oppure lo 
scambio con Mega Drive. 
Telefonare allo 051 /6958029 e 
chiedere di Mark (sera). 

Vendo due giochi: Paperboy 
per Master System e Shadow 

of The Beast per Mega Drive 
a L. 80.000 l'uno. Telefonare 
allo 079/398580 e chiedere di 
Gabriele (dopo le ore 16:00). 

Vendo Game Boy con Tetris, 
auricolari, cavo di collegamen­
to a L. 100.000. Vendo inoltre 
le seguenti cartucce: Super 
Mario Land a L. 30.000, 
Wrestling a L. 25.000, 
Battletoads a L. 65.000. Tutti i 
prezzi sono trattab ili. 
Telefonare allo 049/9735281 e 
chiedere di Francesco. 

Vendo Super Nintendo euro­
peo, con un joypad , Super 
Mario World , Ranma 1 /2 e 
Fatai Fury. Il tutto a L. 
385.000. Telefonare allo 
02/58308980 e chiedere d i 
Federico. 

Vendo le seguenti cartucce 
per Nes: Super Mario Bros, 
Bayon Billy, Rush 'n Attack, 
Duck Tales, Battle of Olympus, 
Castlevania, Kid lcarus, 
Megaman. Telefonare allo 
0968/7 49480 e chiedere d i 
Rocco o Cecilia (dalle ore 
18:00 alle ore 20:00). 

Vendo Gamate con un gioco a 
L. 115.000. Telefonare allo 
06/9951501 e chiedere di 
Andrea (dalle ore 20:00 alle 
ore 22:00). 

Scambio Super Nintendo con 
Super Mario World , Street 
Fighter Il, Lynx, alimentatore, 
Ninja Gaiden, Checkered Flag, 
Slime World, Raider e Gauntlet 
lii per un Neo-Geo ed un gio­
co. Telefonare allo 
077 4/380727 e chiedere di 
Andrea. 

-

.. 

Vendo Mega Drive con le se­
guenti cartucce: Afterburner Il, 
Wonderboy lii , Altered Beast, 
Super Hang On, John Madden 
' 92 a L. 400 .000 trattabi li. 
Ch iedere di Stefano allo 
02/9692001 (dalle ore 14:00 
alle ore 16:00). Inoltre scambio 
giochi per Game Gear. 

Vendo Nes con due joypad, 
pistola zapper e ben 21 car­
tucce. Il tutto a L. 1.000.000 
trattabili. Telefonare allo 
0321/474127 e chiedere di 
Matteo (dalle ore 18:00 alle ore 
20:00). 

Vendo o scambio Sega 
Master System completo di 
due joystick, trasformatore, 
cavo TV e tanti giochi cono­
sciuti (da chi? NdD). Per infor­
mazioni telefonare allo 
080/673839 e chiedere di 
Gianni (dalle ore 14:00 alle ore 
20:00). 

Vendo i seguenti titoli per 
Mega Drive: Mystic Defender, 
Altered Beast , Spiderman, 
Cas le of ll lusion , Batman , 
Streets of Rage, Bonanza 
Bros, Winter Challenge, Jewel 
Master, Wrestle War, Super 
Real Basketball, Grandslam, 
Fantasy Star Il, Jordan Vs 
Bird, Road Rash. Il prezzo di 
queste cartucce va dalle L. 
25.000 alle L. 40 .000. 
Telefonare al 982180 
(Piacenza) e chiedere di 
Thomas. 

Scambio moltissime cartucce 
per Mega Drive. Telefonare 
allo 0833/513459 e chiedere di 
Donato. 
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Vendo Sega Mega Drive con 
cinque cartucce: Altered 
Beast, Moonwalker, Burning 
Force, Golden Axe e Last 
Battle, il tutto a L. 600.000 
trattabili. Oppure lo scambio 
con un Neo-Geo + una cas­
setta. Telefonare allo 
0586/888203 e chiedere di 
Luca. 

Vendo Nes più otto cartucce: 
Super Mario Bros, Kid lcarus, 
Knight Rider, Rush 'n' Attack, 
Bionic Commando, Robocop, 
Journey To Silius. Tutto a L. 
460.000. Telefonare allo 
02/4 7996341 e chiedere di 
Diego. 

Scambio diversi titoli per 
Mega Drive, tra cui: World of 
lllusion, Streets of Rage Il, 
Power Athlete, Strider e anco­
ra molti altri. Telefonare prefe­
ri bi Ime n te in ore serali allo 
0921/42558 e chiedere di 
Fabio. 

Vendo per Mega Drive le se­
guenti cartucce: Fantasia, 
Batman, Mickey Mouse, 
Castle of lllusion, Altered 
Beast, in blocco a L. 200.000 
o singolarmente a L. 60.000 
trattabili (Altered Beast a L. 
30.000). Chiedere di Enzo allo 
080/682529 dalle ore 13:30 al­
le ore 15:30 o dalle ore 20:30 
alle ore 22:00. 

Vendo Commodore 64 com­
pleto di: due registratori più 
duplicatore, disk drive, stam­
pante (opzionale), joystick e 
oltre 600 giochi e programmi. 
Sono anche disposto a scam­
biarlo con Mega Drive e cin­
que giochi, oppure con 
Nintendo Super Famicon con 
due o più giochi (presuntuoso­
ne! NdD). Scrivere a: D'Angelo 
Marco - Viale della Vittoria n. 
275 - 92100 Agrigento. 

Vendo Mega Drive giappone­
se con trasformatore, joypad e 
cinque giochi (Olympic Gold, 
Altered Beast, Strider, The 
Revenge of Shinobi, Last 
Battle). Il tutto a L. 350.000. 
Vendo inoltre Atari Lynx con 
due giochi (California Games, 
Blue Lifhting) a L. 170.000. 
Telefonare allo 0881/675202 e 
chiedere di Costanzo. 

chi a L. 350.000 e Game Gear 
con 50 giochi a L. 400.000. 
Telefonare allo 0831 /942352 e 
chiedere di Giovanni. 

Vendo per Sega Mega Drive il 
gioco Tunderforce IV (versione 
giapponese) (finora l'unica ver­
sione uscita, NdD) in ottime 
condizioni a L. 90.000. 
Scrivere a: Vittorio Dalla Croce 
- Via Marco Luciani 9 - 32032 
Feltre BL. 

Vendo Amiga 500, in ottime 
condizioni, con presa Scart, 
quattro joystick, un mouse, 
una decina di giochi, cinque 
programmi, un copiatore e 
un'apposita scatola per tenere 
i dischetti. Il tutto a L. 400.000. 
Telefonare allo 02/66977605 
ore pasti, e chiedere di Filippo. 

Vendo Sega Game Gear con 
alimentatore e la cartuccia 
Sonic a L. 260.000. Telefonare 
allo 089/281144 e chiedere di 
Antonio. 

Vendo e scambio alcune car­
tucce per Mega Drive. Per 
informazioni telefonare allo 
091 /8726507 e chiedere di 
Giovanni (dalle ore 14:30 alle 
ore 17:00. 

Vendo Sega Mega Drive in 
perfette condizioni, cavo TV, 
joypad, convertitore e sette 
cartucce. Il tutto a L. 650.000. 
Telefonare allo 0773/904224 e 
chiedere di Federico Mandoli. 

Vendo per Mega Drive i se­
guenti giochi: R.B.I. IV 
(50.000), Tecmo World Cup 92 
(45.000), Joe Montana 
Football (40.000), F1 Circus 
(40.000), Alien Storm (30.000), 
Final Blow (45.000). Sono an­
che disposto a scambiare al­
cuni di questi giochi con un 
gioco di calcio. Telefonare allo 
02/93560450 (Cristian) o allo 
02/9364236 (Carlo). · 

Vendo Game Gear completo 
di trasformatore, Master Gear 
Adapter e cinque giochi. Il tut­
to a L. 300.000. Vendo Game 
Boy completo di mini borsa 
(lnvicta) e quattro giochi. Il tut­
to a L. 200.000. Per ulteriori 
informazioni telefonare allo 
0882/64144 7 dalle ore 14:00 
alle ore 15:00 e chiedere 

Vendo Game Boy con 70 gio- dell'awocato Costantino. 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 

Vendo Commodore 64 in 
buone condizioni con trasfor­
matore, cavi, registratore e 
joystick e con 226 giochi (tra 
cui Street Fighter Il) a L. 
250.000 trattabili. Telefonare 
allo 0735/634131 e chiedere di 
Michele (ore pasti). 

Vendo Atari 2600 in ottime 
condizioni, completo di tre joy­
stick, alimentatore, cavo TV e 
dieci giochi, tra cui: Pole 
Position, Moon Patrol, Robin 
Hood, Sir Lancelot, Defender, 
Othello etc. Il tutto a L. 
320.000 trattabili. Telefonare 
allo 02/9844948 e chiedere di 
Livio. (Chiamare dalle ore 
15:00 alle ore 21 :30). Annuncio 
valido per Milano e provincia. 

Vendo per NES i seguenti tito­
li: Alpha Mission, lkari Warrior, 
Tennis, Soccer. Ogni cartuccia 
è a L. 40.000. Sono inoltre di­
sposto a scambiare ogni car­
tuccia con altre per Mega 
Drive giapponese. Telefonare 
allo 06/86896390 e chiedere di 
Marco. 

Vendo Master System Il, un 
gioco in memoria, una cartuc­
cia e un joystick. Questo a L. 
150.000 trattabili. Telefonare 
allo 0321/621342 ore serali. 

Vendo Super Nes con due 
joypad, adattatore universale e 
John Madden 93. Tutto a L. 
250.000. Vendo anche Atari 
Lynx Il con trasformatore, cuf­
fie, Ninja Gaiden e Gauntlet. 
Questo a L. 220.000. Sono di­
sposto a fare eventuali scam­
bi. Telefonare allo 0543/67726 
e chiedere di Matteo (dalle ore 
19:00 alle ore 21 :00) 

Vendo oppure scambio i se­
guenti giochi per Atari Lynx: 
Electrocop, Rygar, Zarlor 
Mercenary. Telefonare ore pa­
sti allo 0376/588337 e chiede­
re di Paolo. 

Vendo alcune cartucce per 
Game Boy: Duck Tales, 
Robocop, Tennis, Batman, F1-
Race, Wold Cup, Tartarughe 
Ninja, Addams Family, All Star 
Challenge, Double Dragon. Il 
prezzo di ogni cartuccia varia 
da L: 35.000 a L: 40 .000. 
Telefonare allo 0175/259183 
oppure allo 0175/257890 e 
chiedere di Davide. 

Vendo Commodore 64 in 
buone condizioni, completo di 
cavi di collegamento, registra­
tore, trasformatore professio­
nale (mi domando cosa sia un 
trasformatore professionale, 
NdD), joystick super competi­
tion e alcuni giochi. Tutto a L. 
200.000 trattabili. Telefonare 
allo 06/3037070 e chiedere di 
Leonardo. 

Vendo Sega Master System 
con alimentatore, control pad 
e cinque cartucce. Tutto a L. 
200.000. Sono anche dispo­
sto a scambiarlo con Game 
Boy con qualche accessorio e 
tre o quattro cartucce (obbli­
gatoria Super Mario Land). 
Telefonare allo 031/608440 e 
chiedere di Marcello. 

Vendo Super Famicom con 
quattro cartucce (Mario 
World, Zelda lii, Actraiser, F­
zero). Tutto a L. 470.000. 
Vendo inoltre Atari Lynx Il con 
due giochi. Tutto a L. 
150.000. Vendo anche tre 
cartucce per Mega Drive: 
Sonic, Castle of lllusion e 
Moonwalker. Vendo ancora 
Amiga 500 con espansione e 
vari giochi a L. 450.000. 
Telefonare allo 02/2667853 e 
chiedere di Michele. 

Vendo Master System in 
buone condizioni con dieci 
giochi, un joystick, un turbo fi­
re (quello del joystick? NdD) e 
tutti i cavi necessari. Tutto a 
L. 350.000. Telefonare allo 
054 7 /2081 O e chiedere di 
Giorgio (ore pasti). 

Scambio diversi giochi per 
Mega Drive e Master 
System. Telefonare allo 
011 /259200 e chiedere di 
Andrea. 

Vendo Super Famicom, tra­
sformatore, monitor 
Commodore 1084S allo stra­
biliante prezzo di L. 500.000 
(L. 550.000 + Super Soccer). 
Vendo anche Mega Drive 
giapponese più tutto l'occor­
rente, Sonic e Traxton a L. 
200.000. I prezzi sono tratta­
bili. Vendo anche separata­
mente. Telefonare allo 
0381 /345425 e chiedere di 
Marcello. 
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V.le Rimembranze, 26/c 
21024 Biandronno (VA) 

li1ervoto ai rivenditori 
( SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE ) 

VOXonFAX: Dal telefono del vostro fax chiamate lo 
0332·.767360. Vi risponedera' VOXonFAX che Vi fornira' in 
automatico 24/24h informazioni sui ns. prodotti. Tutte queste 

Db l,ine, insieme a: 
-

2 Company USA 
1 Company di Taiwan 
2 Company Giapponesi 
2 Company di Hong Kong 
E' PRONTA A LAVORARE CON VOI!! 

llYTEL TROMC 

Tel.0332.819104ra 
Fax.0332. 767244 
VOXonFAX 0332.767360 

(LA TECNOLOGIA N EL COMMERCIO ) 
informazioni verranno inviate automaticamente al vs. 
apparecchio fax . DOCUMENTI DISPONIBILI: 
Informazioni sui servizi offerte ai i rivenditori. 
Listino completo rivenditore· Ollerte speciali e 
promozioni • Servizio Novita•· Ellettiva 
disponibilita• di magazzino (aggiornata ogni 2 ore.) • 

Immagini dei giochi venduti. 
Richiedete il vostro codice di accesso chiamando lo 0332.819104 o inviando un 
fax con i dati della vostra attivita' allo 0332.767244. 

-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI 
-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITA' 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
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-NESSUN VINCOLO DI QUANTITA' 
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MD CONSOLE PAL 
. E'S POWERSTIC1c 
GAME ADAPTOR 
ARCADE POWER STI. 
JOY P}\D 6 T AStJ TI rRBO 
MD CONSOtE+SONTC 
MD<.~SOLKSCART +. 

RQY,li'JG TIIUN.J)ER 2 
MD CONSOLE S('ART + 
STREET OF RACE l 
MER PQ~ER ;!OY·S'F 

ALIENSTORM 
HARD DRlVlG N 
ATOMl(' ROBOKfOD 
BATMÀN 
BATMANRET N 
CAl>ASH 
è'in:CKI CHIC'Kl BOY N 
ALTEREO BEAST 
CRACK DOWN 
DAHA!'lA 
OARW(N 408{ 
DAVID ROBJNSON B. 
.l).J -DOY 

DON:ALD DUCK 
J<:SWAT 
Ftfri.:Ro 
FANT AM SOl~Dl ER 
G.~.LOC N 
CAlN GROtJND 
. GÀLÀX"v ·F.oikE 2 
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A
ve, pulcherrimi lettori di Consolemania, la 
bovasmania dilaga e noi non possiamo 
che esserne contenti. Ciò che ci preme di­
re in questa introduzione è che iniziano a 

giungere le prime risposte al mega-sondaggio in­
detto due mesi fa. E così ci è parso giusto spie­
gare meglio le domande in esso contenute, e invi­
tare tutti coloro che ancora non avessero risposto 
a farlo al più presto. 

tera eccetera? Vorreste apportare qualche modifi­
ca alla struttura delle recensioni? Questo è il po­
sto giusto per farlo. 
D) TI PIACE IL TONO DELLE RECENSIONI? 
E qui, abbiamo ottenuto il successo più eclatante: 
il 100% delle risposte giunte fin'ora è un Sì che 
non lascia spazio a dubbi. 
E) QUALI CONSOLE/COMPUTER POSSIEDI, E 
QUALI SARESTI INTENZIONATO A COMPRARE? 
Direi che qui non c'è nulla da spiegare: la vostra 
risposta ci serve a calibrare il numero di recensio­
ni per ogni macchina e vedere in un immediato 
futuro in che direzione si sposterà il mercato. 

A) VORRESTI PIU' DI UN COMMENTO PER RE­
CENSIONE? 
Rispondendo "sì", ogni gioco verrà testato da più 
di un recensore e tutti coloro che vedranno il gio­
co scriveranno brevemente le loro impressioni, un 
po' come è accaduto ad Art of Fighting e come è 
successo su Zzap! per tutti questi anni. Con un 
"No", invece, tutto resta esattamente così com'è. 
B) QUALI VOCI AGGIUNGERESTI ALLA PAGEL­
LA? 

F) INSERIRE QUI EVENTUALI CONSIGLI ... 

Nelle risposte giunte fin'ora, prevalgono la "longe­
vità", la "presentazione" e !"'originalità". Ma c'è 
anche una consistente fetta di lettori che non ag­
giungerebbe un bel niente. 

Per ora vanno per la maggiore una rubrica sui 
coin op, una maggiore analisi della manualistica, 
la specificazione dell'importazione, e tante altre 
cose qua e là. Una cosa però va specificata subi­
to: non possiamo riportare i prezzi delle cartucce, 
perché variano sensibilmente da importatore a 
importatore e a volte semplicemente da nego­
ziante a negoziante. 
Bene, detto questo, detto tutto: scrivete, scrivete 
e scrivete! Consolemania non è mai stata tanto in 
mano vostra! Ah, dimenticavo: chiunque voglia 
partecipare, deve specificare sulla busta "VE LO 
DO IO IL VOTO!" - Bovas' Hard Café - Casella 
Postale 853 - 20101 Milano ... 

C) TI PIACE L'ASSETIO ATIUALE DELLE RE­
CENSIONI? 
Ovvero, vi piacciono i cartelli, il numero di foto­
grafie, lo spazio che diamo ai diversi giochi, ecce-

,-M:ìrl: ' 
E' TORNATO, E STAVO~TA Cl PSl-
COANAUZZERA' TUm! 

Gentile redazione, ho deciso di riscrivervi 
subito dopo aver letto le considerazioni ri­
guardo la mia lettera. Prima, però, dovrei 
precisare una cosa ai "Bovas" (senza vir­
golette, please. NdBovas): il mio numero 
di telefono e dello del mio studio non ap­
paiono su nessun elenco telefonico e non 
intendo mostrarlo a voi Bovas, che avete 
dichiarato di non aver mai avuto bisogno 
di uno "sbizzacervelli". Ho comunque mr 
vato molto interessanti le risposte dei ra­
gazzi, specialmente quella di Paolo logo. 
Caro Paolo (non offenderti, se ti do del tu), 
come dici, una rivista ha (anzi, dovrebbe 
avere) il compito di informare il lettore ri­
guardo l'argomento che la rivista tratta (mi 
sembra proprio che sia quello che faccia­
mo: su CM non si è mai parlato di pescio-
1 in i rossi... NdP). Riviste come 
"Quattroruote" o "Motociclismo" riporta­
no (Il più delle volte) dati di auto o moto ad 
alta cilindrata. Questi dati invogliano sì il 
lettore, ma, acquistando Quattroruote re­
golarmente, non ho mai notato, alla fine di 
una prova su strada, scritte tipo 
"Acquistate subito questa macchina!" 

1 
oppure "correte a svaligiare il vostro riven­
ditore di Ferrari!". Queste scritte appaiono 
il più delle volte alla fine di ogni recensione 
per qualche videogame (vi prego di ana­
lizzare attentamente questa fra:le: vuol di­
re poco o niente. NdProf). Quindi, non 
credo che abbiate totalmente ragione a 
dire che non invogliate a ''videogiocare". 
Inoltre, carissimo Paolo, come avevo pre­
cisato nella mia precedente missiva, i ra­
gazzi si tappano in casa per giocare con 
la console o il computer e hanno un desi­
derio di uscire all'aperto. "Ma se questo 
bisogno è così forte, perché non spengo­
no la console ed escono di casa?". 
Queste sono le parole che tu, senza riflet-

tere, hai scritto. Se avessi pensato che i 
ragazzi (o bambinQ, stanno sempre a ca­
sa, sono a corto di amici e quindi si scoc­
ciano a uscire (sempre meglio Super 
Mario, no?), forse non mi avresti fatto una 
domanda del genere. L'unica cosa che gli 
rimarrebbe da fare, dunque, sarebbe an­
dare fuori alla ricerca di nuovi amici, ma 
ciò è alquanto difficile quando in testa non 
hanno altro che un mucchio di mosse se­
grete o armi magiche immaginarie, assi­
milate grazie a ore e ore di partite e a intel­
ligentissime (notare l'ironia, merita. NdP) 
riviste che, con i loro consigli, aiutano il 
povero giocatore a superare gli insormon­
tabili ostacoli che ogni gioco presenta 
(ehm, qui Sandra Posta avrebbe qualcosa 
da ridire ... In ogni caso, quest'affermazio­
ne nasce da un'analisi fatta "alla Carlona" 
della rubrica dei trucchi: chi di voi è riusci­
to a finire tutti i giochi con i consigli che 
diamo ai lettori. Ben pochi, direi. E questo 
perché ogni gioco deve essere una sfida, 
mica ci deve es.sere Zio Dave ad aiutare 
tutti. Le pare? NdP). Evviva! Tutti contenti. 
Ho appena finito il mio videogame preferi­
to! Mi sono rincitrullito ma ne è valsa la 
pena! Ora passiamo a un altro gioco da 
centomila lire ... Caso chiuso, caro Paolo. 
Per quanto riguarda il discorso delle su­
perficialità in casa, preferisco astenermi 
da tale discorso, in quanto vivendo in ca­
sa da solo e non amando lo spreco di de­
naro, ho poco o niente di veramente su­
perfluo (credetemi o no, la cosa non mi in­
teressa). Caro Gianluca Betti, il "resocon­
toesaurienteegratis" sulla tua psiche do­
vrebbe arrivare alla redazione qualche 
settimana dopo la pubblicazione di que­
sta lettera. Abbi fede. 

Vi saluto, Marco Alleori (detto lo "strizza­
cervelli'') 

Prima di iniziare a rispondere, vorrei dire 

una cosa che probabilmente pochi lettori 
capiranno: anche se ci troviamo su posi- ~ 
zioni esattamente opposte, mi stai simpa- .A • _ • 
tico. Tuttavia, le simpatie personali per chi · v _ 
ha la pazienza (e il coraggio) di esporre le 
proprie idee laddove tutti la pensano di­
versamente non mi impediscono di scri­
vere quanto segue: hai esagerato. Hai 
esagerato la volta scorsa e l'hai fatto an­
che adesso. Tanto per cominciare, non ho 
apprezzato la tua ostinazione nel non for­
nire nemmeno uno squallido indirizzo del 
mittente. Cosa credevi, che l'avremmo 
pubblicato senza il tuo permesso? Per 
quanto poco ortodosso, quello di tre mesi 
fa era un chiaro invito a spedircelo, alme-
no le tue lettere avrebbero avuto un mini-
mo di credibilità IN PIU'. Ma passiamo ol-
tre, visto che ci sono parecchie cose da 
mettere in chiaro. Non ti pare che parago­
nare una recensione di un'auto a quella di 
un videogioco sia un po' fazioso, e, quel 
che peggio, abbastanza cretino? Ti pare 
che una macchina costi quanto un video­
gioco? Qe lo vedi un serissimo ingegnere 
meccanico che, dopo aver testato nei mi­
nimi particolari l'impianto frenante Abs od 
ogni singolo cavetto dell'impianto elettrico 
di una Ferrati, si dimentichi del suo prezzo 
e concluda il suo serioso articolo con un 
goliardico "correte a comprarla"?. E poi, ti 
pare che CM e Quattroruote si rivolgano 
allo stesso pubblico? Se io fossi un fulgi­
do quarantenne e leggessi su quattroruo­
te "correte subito a comprare la Ferrati", 
probabilmente strabuzzerei gli occhi: "chi 
è l'imbecille che ha scritto 'sta roba?". Un 
altro conto è consigliare /'acquisto di un 
videogioco. Ti pare che la recensione l'ab­
biamo scritta per niente? Possibile che tu, 
dall'alto della tua condizione di psicologo, 
non abbia compreso che il ragionamento 
di un lettore è il seguente: "lo vorrei com­
prare questo videogioco, ma PRIMA leg­
go la recensione per sapere quelli là che 

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993 



ne pensano"? Morale: se noi non ci fossi­
mo, il lettore interessato a QUEL gioco, lo 
comprerebbe lo stesso e buonanotte. 
Solo che se poi è un bidone, nessuno l'ha 
awisato prima. Bello, così, eh? Sarebbe la 
felicità di tutte le software house. Il ragio­
namento su chi si tappa in casa te lo do 
buono, ma sono comunque del parere 
che se uno non sa farsi degli amici, è col­
pa sua. E non del videogioco. 
Personalmente consiglierei ai genitori di 
valutare preventivamente l'acquisto di una 
console a seconda del carattere del figlio. 
Se quest'ultimo passa già sei ore in casa 
davanti ai cartoni anima.ti perché è intro­
verso, penso che sarebbe più utile aiutarlo 
a uscire da questo stato di ''timidezza", co­
sì il problema viene risolto alla radice. Ah, 
già, scusami, dimenticavo che tutti gli psi­
cologi come te preferiscono far ricadere la 
colpa su qualche capro espiatorio, è più 
facile: il caso del genitore che ha "curato" il 
figlio semplicemente dedicandogli più 
tempo, portandolo allo stadio ed a giocare 
nei prati, dovrebbe essere di esempio a 
tutti. E' comodo dimenticarsi del proprio fi­
glio e della sua educazione a vivere con gli 
altri, lasciandolo in casa da solo tutto il 
giorno con un joypad in ma.no e poi accor­
gersi che è cresciuto scemo. "Colpa dei 
videogiochi!", mica delle mancanze di 
mammà e papà. Tralascio l'ironia di fine 
lettera. Tanto, le parole degli asini non van­
no in cielo. Caro mio, se devo dare del 
cretino a qualcuno preferisco farlo aperta­
mente: è indice di maggiore ma.turità. 

3) Il 95% dei negozianti da me interpellati 
ha ragione affermando che il Super 
Nintendo è tecnicamente superiore al 
Mega Drive? 
Vi ringrazio fin da adesso per la vostra ri­
sposta .. (Prego, NdD) 

Cristian Corrias. 

Se devo essere sincero, mi sono fidato di 
pochi negozianti nella mia vita, evffando il 
più delle volte di fare quello che mi consi­
gliavano, soprattutto se si trattava di riven­
ditori di giocattoli. Questa volta devo però 
dire che non ti hanno consigliato affatto 
ma.le. Il Mega CD, pur essendo una mac­
china d'avanguardia, è sfruttato minima­
mente. Il SNintendo, pur non essendo una 
macchina eccezionale, a causa del suo 
microprocessore (ve lo sareste immagina­
to con un bel 68020?), offre una grafica 
molto spettacolare e ottimi effetti sonori. 
La cosa che più conta è comunque il sup­
porto del software: potrebbe uscire una 
console a 128 bit, con tonnellate di colori e 
capacità sonore strabilianti, ma se nessu­
no realizza dei bei giochi, chi la compre­
rebbe? Il Famicom, sotto questo aspetto, 
è privilegiato, infatti sembra che la 
Nintendo, almeno in Giappone, abbia le 
mani un po' dappertutto, garantendo 
l'uscita di titoli sempre più belli e di suc­
cesso (esempio a caso Street Fighter 2, 
programmato addirittura dalla Capcom 
stessa ... ). Puppati le risposte alle tue do­
mande: 

PERSONALE PER ROSANNA TORRI I Purtroppo "°" d é possibile rintracciare , 
~ · dati anagrafici di Mr X (quello del numero 

1) Il Mega Drive può visualizzare 64 (? 
NdAJex) colori da una palette di 512 colori. 
2) Il Mega Drive, dotato di un Motorola 
68000 (che guarda caso è il processore 
degli Amiga e dei Macintosh), che gira a 8 
Mhz, il processore del Famicom, di cui 
nessuno conosce particolari significativij 

lii --

1 "!), come ci hai richiesto nella tua lettera. 
Pregherei dunque quest'ultimo di mettersi 
in contatto direttamente con te, visto che 
gli vuoi parlare (a proposito, caro Mr X, ti 
consigliamo vivamente di farlo). L'indirizzo 

gira invece a 3.58 Mhz. 
3) Ho già risposto sopra. ,i.' 

i' 

... 
' 
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Carissimi Bovas, vi scrivo questa seconda 
volta per farvi delle domande e per chie­
dere un vostro parere. Ho acquistato da 
poco un Super Nintendo ufficiale italiano 
(e il gioco Street Fighter 2). In realtà, però, 
desideravo un Mega CD (bella mira! 
NdAlex). 

Spinaciolitica redazione di CM, sono un 
vostro affezionato lettore che, nonostante 
le continue critiche a voi rivolte, non ne ho 
presa mai una in considerazione, neanche 
il problema della numerosa pubblicità Vi 
seguo soprattutto per la vostra simpatia e 
serietà, anche se siete troppo antiquati: gli 
spinaci (o le barbabietole) a colazione se li 
mangerà Dave, ma io preferisco papparmi 
il Nes-Quik, che è molto più nutriente di 
Street Fighter 2!!! Non chiedetemi com'è il 
Neo Geo Quik, non l'ho ancora provato! 
Inoltre vorrei porvi due domande: 
1) Potreste pubblicare una foto di 
Roberta? Non mi piacciono quelle di 
Paolone e Dave, che nelle foto sembrano 
usciti da Bio Hazard (questa non l'ho pro­
prio capita, NdD)! 
2) Non sono riuscito a trovarmi una ragaz­
za, potreste consigliarmi un metodo per 
fare colpo? Mi sono rivolto a voi, che ave­
te la fama di essere cacciatori di donne! Vi 
prego, aiutatemi!!! 

Il Bovas' Defender (difensore di chi? 
NdD)(Dei Bovas NdAlex). 

L'acquisto di queste periferica mi è stato 
sconsigliato da un negoziante, che mi ha 
fatto capire che non valeva la pena di 
prenderla in considerazione perché i gio­
chi sono bruttissimi e tecnicamente è un 
"bidone" (direi che tecnicamente, e cioè a 
livello hardware, la macchina è di tutto ri­
spetto, forse fino ad ora non è stata utiliz­
zata al meglio ... NdD). Mi è stato consiglia­
to, invece, l'acquisto di un Super 
Nintendo. Lo stesso parere lo hanno avu­
to il 95% di tutti i rivenditori da me inter­
pellati. A vostro parere il Super Nintendo 
da solo è migliore del Mega Drive e il 
Mega CD? Ho fatto bene a fare quello che Innanzitutto grazie per i complimenti, ma. 
ho fatto? Ora vi pongo alcune domande: visto che ti vedo un po' sulle spine passia-
1) Quanti colori su schermo può utilizzare mo pure alle risposte (mi raccomando, 
il Mega Drive? Qual'è il numero di colori puppatele tutte con molta attenzionelj: 
della sua palette? 1) No, ed ho già spiegato anche il perché: 
2) A quanti Mhz gira il processore del non sarebbe piacevole poter leggere 
Mega Drive? E quello del Famicom? ConsoleMania solo raggiunta la maggior 
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età! 
2) Se desideri veramente fare colpo ti con­
siglio di spararti in bocca con una bella 44 
Magnum. .. Incuriosirai sicuramente tutte le 
tue compagne di classe creando un pia­
cevole diversivo alla noia di tutti i giorni ... 
Stammi bene ... 

Quasi spettabilissima ditta "Bovas' Hard 
Café" sono uno dei tanti, sono Marco, ho 
15 anni e spalmo (CM non è Nutella! NdD) 
Console Mania sulla mia scrivania dal nu­
mero due, visto che ai tempi del numero 1 
non avevo una scrivania, mi sono impe­
gnato a fondo per scrivere una lettera se­
ria ma più in là della "A" di Salvi non va­
do ... 
lo posseggo un Nes, un Game Boy, un 
Super Nes, un IBM e un Game Gear ... 
Credo che basti! 
Comunque, visto che di complimenti siete 
pieni fino ai denti direi di partire con un 
paio di critiche e poi con un bel quiz: 
1) (emerita cavolata non pubblicabile per­
ché nessuno la capirebbe ... NdD) 
2) Aggiungete una graffetta centrale, que­
sto perché i due fogli centrali vanno sem­
pre a spasso ... 
3) Siete gli unici a cui le pagine aumentano 
ed il resto no, visto che ogni sedici pagine 
in più diciassette sono di pubblicità! 
Comunque per il resto siete i numeri 2, vi­
sto che ai tempi del numero 1 non avevo 
ancora una scrivania (bella connessione 
logica, non c'è che dire ... NdD) ... 
Ed ora giù di questiones (premetto che il 
Super Nes sarà la fonte principale): 
1) Quali sono le differenze tra super 
Bombennan '93 per SN e quello per PC 
Engine? 
2) Sempre parlando di PC Engine, perché 
nei negozi non se ne vede uno neanche a 
piangere? 
3) Visto il grande successo di Hokuto No 
Ken (spero tu non ti stia riferendo a quelle 
emerite schifezze uscite per Super 
Famicom parecchi mesi addietro ... NdD), 
cosa aspettano ad "incartucciare" i cava­
lieri dello zodiaco per SN? 
4) In quale altra console è presente il mo­
de 7? 
5) Perché XXXXX (una delle cinque è giu­
sta ... NdAlex) non è andato a S.Remo, vi­
sto che se c'era uno che doveva cantare 
era lui? 
6) Perché F-Zero costa il doppio di 
Rocketeer (owiamente entrambi per SN)? 
Il secondo è forse una mezza cartuccia 
che vale solo il buco del soldo di cacio? 
7) Perché per i tre pargoli della Nintendo 
(GB, Nes, SN) non esistono giochi di cal­
cio con i club ma solo con le nazionali? 
9) Qa 8) è andata a fare un giro ... ) A quanto 
ilSuperCD? 
9 bis) Si chiamerà dawero Super CD? 
1 O) A quando un gioco in cui: 
a) la principessa salva un cavaliere 
b) La palla piglia a calci i giocatori 
c) Un idraulico obeso viaggia a scrocco su 
un cucciolotto di scemosauro per 96 
mondi per salvare la principessa? 
11) Visto che per imitare la pistola Zapper 
è uscito il S.Scope per imitare il Power 
Giove faranno una tuta termica? 

Grazie della cortese attenzione. 
Buonasera. 

Paolo Frajese owero Marco Cisana 

Caro Frajese, spero che tu non ti sia offeso 

~I 
per il titolo che ho messo alla tua lettera 
(cosi come spero che non lo abbia fatto il 
primo uomo più stupido del modo ... ), ho 
preso in considerazione le tue critiche e 
sono anivato a queste conclusioni: 
1) Se possiedi una penna rosa sei un 
bell'auricchio. 
2) La graffetta non è possibile inserirla, im­
pagineremo però la rivista con due volte le 
due pagine centrali, in questo modo il pro­
blema sarà risolto. 
3) Secondo me non sai contare. Ti dico 
che però se ci acquisti tutte le pagine pub­
blicitarie ci mettiamo quello che vuoi tu. 
Ora puppiamoci le risposte: 
1) Il primo è contenuto in una scatoletta 
grigia chiara, il secondo in una tessera ma.­
gnetica delle dimensioni di una carta di 
credito. Per il resto le differenze non sono 
poi moltissime. 
2) Ma, che so, forse è un po' timido! A par­
te gli scherzi, è owio che se lo cerchi nei 
negozi di giocattoli non lo troverai mai, dal 
momento che non è mai stato importato 
ufficialmente. 
3) I misteri della fede sono infiniti (o forse 
dovevo dire qualcos'altro?). 
4) Il mode 7 è una peculiarità del Super 
Famicom. C'è però un'altra console che 
dispone di effetti simili, anche se migliori: è 
il Neo Geo! 
5) Perché è stonato. 
6) Ti assicuro che la differenza di prezzo 
non implica una qualità migliore o peggio­
re. A dimostrazione di ciò prendiamo in 
esame Hokuto No Ken 6, che pur essen­
do una tavanata costava sui 150 sacchi. 
7) E che ne so? 
9) Nessuno conosce la data ufficiale, co­
munque, data l'immensa originalità della 
Nintendo, la sopracitata periferica non po­
trà che chiamarsi SUPER CD. 
10) Per i punti a) e b) niente da fare, ma. mi 
sembra di aver visto qualcosa di molto 
rassomigliante al punto c) proprio su 
Super Famicom. 
11) E' possibile .. . 
Stammi bene .. . 

Mitica redazione di Console mania, innan­
zitutto congratulazioni per la vostra stu­
penda rivista CM è infatti, secondo il mio 
parere, la migliore rivista "consoles only" 
nel panorama europeo (non esageriamo! 
NdD) (e ve lo dice uno che ha sempre ac-
quistato Mean Machines ogni mese, e 
non solo quello), forse perché recensite 
sempre le ultime novità in modo esaurien-
te (al contrario di un'altra rivista italiana .. ), 
forse perché le vostre anteprime soddisfa-
no tutti i videogiocatori o forse perché so-

1 

!J 
no affezionatissimo alla vostra redazione. 
In ogni caso le mie 5.000 Lire sono ben 
spese ogni mese, anche non possedendo 
una console ... 
E questo è il punto! Sono un videogioca-
tore di vecchia data (posseggo tutti i nu­
meri di Zzap!, dal mitico numero 1 (che 
ogni tanto rileggo, anche se conosco le 
pagine a memoria) all'ultimo (sighQ (Quale 
ultimo? Zzap! continua sulle pagine di 
TGM! NdD), tutti i numeri di TGM Qa mi­
gliore rivista in assoluto nel cosmo) e, na-
turalmente, tutti i numeri di CM. 
Durante la mia carriera ho "allevato" diver­
se macchine, da un vecchio PC ad 8Mhz 
con scheda Hercules (sul quale ho potuto 
giocare a Lany all'età di 1 O anni! Ah, ah, 
ahQ al mio attuale PC 386, scheda VGA e 
Soundblaster, passando attraverso mac­
chine come il C64, l'Amiga e il Game Boy. 
Attualmente gioco con il mio mitico PC (e 
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non me ne frega niente di quello che di­
cono gli esaltati (forse è meglio dire dispe­
rati (non credo, NdD)) Amighisti sulle pagi­
ne della posta di TGM: per me è l'home 
computer perfetto), con il quale posso 
giocare con le ultime simulazioni di volo, 
gli adventure e gli RPG 01 mio genere pre­
ferito), ma ultimamente ho deciso di ac­
quistare un bel Super Famicom, quindi ho 
penato di farvi qualche domanda: 
1) Sono previsti degli RPG all'americana 
(tipo quelli della Origin, per fare un esem­
pio)? 
2) Dato che sono un accanito lettore di fu­
metti Marvel, avevo visto sulle pagine di 
"Spiderman 2099" la pubblicità di 
"Spiderman and The Uncanny X-Men" e 
pensando che sia una cosa buona e giu­
sta volevo chiedervi: A quando l'uscita in 
Italia? Vi saranno, sempre per Super 
Famicom, altri giochi ispirati agli eroi 
Marvel? 
3) Quali sono i migliori picchiaduro per 
Super Famicom (escluso, owiamente, 
Street Fighter 2)? Ed i migliori shoot 'em 
up? 
Sperando in una pubblicazione vi saluto. 

Danilo (Dan per gli amici e DDF per gli Hi 
Score) 

P.S. Troverete spazio sulla rivista per par­
lare di RPG e Comics? 

Caro Danilo, iniziamo dal P.S.: lo spazio 
per gli RPG già c'è, per quello sui comics 
bisogna sentire cosa ne pensa Alex. Non 
credo che una rubrica sui comics possa 
però soddisfare adeguatamente tutti i let­
tori affamati di notizie, sarebbe meglio una 
rivista interamente dedicata agli stessi, al­
meno secondo me. 
Ora puppati le risposte: 
1) Tieni ben presente che gli RPG all'ame­
ricana, così come tu li definisci, sono prin­
cipalmente disponibili sui PC compatibili, 
le macchine più usate in assoluto per qul7 
sto genere di giochi. Tieni inoltre presente 
che almeno il 90% dei titoli prodotti fino a 
oggi per le console sono giochi arcade ... 
2) Tieni gli occhi bene incollati alle pagine 
dedicate alle anteprime (Beh, il gioco lo 
abbiamo recensito qualche numero fa. 
Fra un paio di mesi invece l'uscita ufficia/e. 
NdAlex). 
3) Oltre Rnal Rght (che secondo me non 
è poi così bello), non vedo nulla di eccl7 
zionale. Per gli shoot'em up tieni ben p1& 
sente lo stupendo Parodius. 
Fatti risentire ... 

LE DOMANDE NON SONO MAI a; 
WTANZA! 

Carissima redazione di Console Mania, 
sono un ragazzo di 14 anni e frequento la 
prima liceo scientifico di Fucecchio (spero 
di averlo scritto correttamente ... NdD) e 
sono un fortunato possessore di un 
Amiga, un Lynx, un Mega Drive ed un 
Super Nes, sarei inoltre intenzionato ad 
acquistare un CD. 
Ho deciso di scrivervi questa missiva per 
approfondire un tema che non è stato 
trattato a sufficienza sulle pagine del 
BHC: l'assistenza per le console: a Natale 
del '91 ho acquistato un Mega Drive di-
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stribuito dalla Giochi Preziosi, sì, proprio la 
famosa e tanto decantata ditta che distri­
buisce il Mega Drive ufficialmente e spen­
de miliardi in pubblicità. Dopo appena un 
mese (quindi ancora regolarmente in ga­
ranzia) il mio amato si è rotto e ancora og­
gi, nel '93 (la lettera è datata Gennaio 
1993, NdD) non ho ancora avuto il piace­
re di rivederlo. "Non funziona, non ci arri­
va il pezzo di ricambio, stia sicuro che le 
manderemo un MD nuovo". Questo è 
quello che mi sono sentito dire innumere­
voli volte. Come se non bastasse a luglio 
mi si è rotto anche il Lynx, ma, fortunata­
mente, me lo hanno riparato in meno di 
un mese. 
Oltre agli scongiuri ed alle incazzature va­
rie non so più cosa fare, meno male che 
ho il mio Super Nes e voi che mi 
CONSOLate. Vorrei farvi alcune domande 
e darvi un consiglio: pubblicate più news, 
notizie sulle console e curiosità, come fa­
cevate nei primi numeri. Per il resto conti­
nuate così che andate fortissimo! 
Domande: 
1) Che voto dareste a Power Athlete? 
2) Quando arriverà in Italia (per importa­
zione parallela) il Super CD per Super 
Nintendo? Quanto costerà ai comuni 
mortali? 
3) Vorrei conoscerne alcune specifiche 
tecniche: in particolare, è vero che l'unio­
ne di un SN e un SCD genererà una con­
sole a 48 bit o è una balla? 
4) Come vi sembra la mia recensione? 
5) Uscirà mai il Duo della SNK? Quanto 
potrebbe costare? 
6) Secondo voi il Neo Geo è così galatti­
co? Bastano una grafica ed un sonoro 
esaltanti a fare di un gioco poco longevo 
un gioco carissimo? 

Vincenti Federico. 

Mi dispiace moltissimo che tu non abbia 
ancora "riabbracciato" il tuo Mega Drive, 
l'unica cosa che si può fare è di rendere la 
cosa pubblica, così come abbiamo fatto 
adesso. Speriamo che il centro di assi­
stenza (non è la Giochi Preziosi che fa le 
riparazioni ma dei centri specializzati a no­
me della ditta stessa), vedendosi conte­
stato così apertamente, possa ritornare 
sulla retta via ... Puppati le risposte: 
1) Meglio non tanni questa domanda, ti 
potrei rispondere molto male ... 
2) E chi lo sa? E chi lo sa? 
3) E chi lo sa? (Come il M-CD col MD for­
ma una console a 32 bit. NdAlex) 
4) Non male, ma devi ancora fare molto 
esercizio ... 
5) Non credo. In caso affermativo, concr 
scendo quelli della SNK, non costerà me­
no di 10 milioni! 
6) Sì, è galattico, anche se, almeno per 
ora, è utilizzato al minimo delle sue capa­
cità. Le cartucce costano così tanto per­
ché contengono, oltre al gioco stesso, tut­
ti i chip che regolannente sono posti all'in­
terno della console, questo da una parte è 
uno svantaggio sul piano puramente mcr 
netario, ma garantisce una certa capacità 
di evoluzione. 

BASTA COL VIDEORAZZISMO! 

Stramitica redazione di Consolemania, è 

già la terza volta che vi scrivo, e spero vi­
vamente almeno nella pubblicazione di 
questa lettera Il motivo per cui vi ho scrit­
to è semplicissimo: Basta! Sono arcistufo 
dell'atteggiamento che hanno verso di noi 
i possessori di computer. Ma cosa abbia­
mo noi possessori di console, la peste!? 
E' peggio che in Germania! (Vabbè ora ho 
un po' esagerato) (già, poveri Tedeschi... 
NdP) Tutti i miei amici che hanno il com­
puter, non fanno altro che sfottere dicen­
do che noi siamo bambini perché abbia­
mo una console. Ah sì? Perché secondo 
voi spendere ottocento carte per com­
prarsi un Amiga 1200, e poi utilizzarlo 
esclusivamente per giocare (Aaaarrrrgh! 
NdP), è da persone intelligenti? E andare 
in giro a dire che "Jim Power ha otto livelli 
di parallasse e 64 colori, mentre 
Castlevania no", è da persone intelligenti? 
Poi saremmo noi i bambini! Mangiatevi 
tanti chili di spinaci, e poi ne riparliamo. 
Insomma, io quando ho visto Jim Power 
ho quasi avuto un attacco cardiaco, che 
mi è durato per una settimana, e ho am­
messo senza alcuna difficoltà che quello 
che avevo davanti era uno dei giochi più 
belli che avessero mai fatto. Allora perché 
quando vedono le nostre riviste, e leggo­
no la recensione di Street Fighter Il, tra lcr 
ro dicono "però che figata!", mentre a me 
"che cavolata, l'Amiga fa molto meglio". 
Porco cane, non basta Nord-Sud, bian­
co-nero? Cosa vogliono, metterci in mez­
zo pure Computer-Console? Almeno tra 
di noi cerchiamo di essere uniti, senza 
inutili rivalità che non giovano a nessuno. 
Non mi resta che pregarvi di pubblicare la 
mia lettera, in quanto potrebbe far riflettf7 

re molte persone. 

Christian Masala 

Oh, così mi piace! Breve, concisa, senza 
salamelecchi e, soprattutto, senza post­
scriptum! Carissimo Christian, quello che 
tu dici è giustissimo, anche perché questa 
stupida rivalità tra computer e console 
sembra esistere dai tempi del Videopac e 
del Vic-20. E sapete quello che vi dico? E' 
semplicemente la rivalità più cretina che ci 
possa essere, più o meno come quella tra 
Amiga e PC o tra Megadrive e Super 
Nintendo. Tuttavia mentre Amy e Picchio 
sono entrambi due computer, e MD e SN 
due console, la lotta tra appartenenti di 
questa e quella categoria sono ancora più 
prive di significato. Questo per un sempli­
ce motivo: mentre i computer sono nati 
per scopi molteplici, possono fare questo, 
quello e quell'altro ancora, le console so­
no nate ESCLUSIVAMENTE per giocare. 
E' dunque logico che i progettisti di un 
computer prendano maggiormente in 
considerazione aspetti diversi da quelli di 
casa Sega o Nintendo, e viceversa. Ciò 
non vuol dire che un gioco da console sia 
per forz.a di cose migliore di uno su com­
puter, e nemmeno l'esatto opposto. 
Avete mai provato a giocare a X-Wing su 
un 486? E' semplicemente un'esperienza 
imperdibile. Oppure a RPG come Ultima 
Underworld, o ancora a Lionheart su 
Amiga. .. E la stessa cosa vale per certi ar­
cade apparsi su Console: Thunderforce 
IV, Street Rghter Il e Fatai Fury Il, tanto per 
capirci. Insomma, che lo facciate su un 
comp, su una console o sul Bravosìmac, 

FANTASTICO lii 

L'ANGOLO DEL 
COMPUTER 

IN COLLABORAZIONE CON 

D.p.D. IMPORTATIONS 

DIRETTAMENTE DA 
STATI UNITI • GIAPPONE 

HONG KONG 
consol.Accessori,Vldeogames Originali 

a prezzi eccezionali. 
Art of Fl~Ung ..................................................... L.400.000 
Fatai Fury 11 ........................................................ L.445.000 
Wortd Hero ........................................................ L.385.000 
Andro Dllioa ..... ................................................ L.~0-: 
Klng Of Monllerl 11 ............................................. L.255. 

NEO GEO: 

SUPER NES: S1reet Cornbal ................................................... L.160.000 
Tlny Toons Altl .................................................. L.14~.000 

MEGA DRIVE:Tlrly Toons Ml .................................................. L.130.000 
Fatai flJY .......................................................... L.160.000 
Klng of the Monster ........................................... L.125.000 
Streets of Rage ll .............................................. L.115.000 

GAME GEAR:Lernlngt .............................. : ................................ L.65= 
V\llrnbledon. ......................................................... L.65. 

GAME BOY: Super Martoland 11 ............................................... L.69.000 
prezzi Iva Inclusa 

SI effettua servizio di vendita per corrtspond1nz1 
Tal.e Fax 0788135352 
Solo Fax 0788135261 

Punto vendita e noleggio 
Via case Nuove 3 - Civitavecchia (Roma) 
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GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON .... 

Il giocatore pilota l'F-15 Strike Eagle, aereo 
dotato di manovrabilità e potenza di fuoco 
impressionanti , in una serie di per icolose 
missioni in una delle zone più 'calde' del 
mondo: il Golfo Persico. Suo compito è quello 
di distruggere alcuni impianti chimici e 
condurre un decisivo assalto contro il nemico. 
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BIT llORLD di Lai Roberto VENDITA PER 
CORRISPONDENZA VIA trELETTE DI GALLIO, 4 - 20052 noMZA <nl> 

Tel. 039/731055 - Telefax 039/6956979 

CARTOCCE SlffRlllTEltDO 
CARTOCCE SlffRf AlllCfll 

Alien vs Predator 
Bit1an Returns 
bttletech 
Bio fletal 
Co1batt ribes 
Cos1oga1e the video 
Cllristie llorld 
Cross Aleriu 
DeYil 's Cause 
lr19oa bll Z 
Dngori's Eath 
El raia 
Exausted Heat Il 
Europe bttle 
ratal rury 
F.1 &rind Pri1 Il 
r.1 Grand Prix 
Gradius III 
Hokuto No Ken 6 
Ho1e Alone 
Ji11y Connors Tennis 
llalco Open 
Night • ugic 
ligel llansell F1 
Popul OllS Il 
Pover Athlete 
Raa u 112 Il 
Ret. of Double Dragon 
RNd Runaer 
sta ro1 (solo sfc) 
Star f 01 Csf/sn) 
Street Colbat 
SD &unda. 6. Il 
Super Star llars 
Super l8A S.stetball 
Super Battle Tank 
S. Play Act. Football 
Street fighter Il 
Super r.1 Circus ltd 
S.Kict Bo1ing 
Super Ilario Kart 
Super Tennis 
Super Scope Bazooka YI 
TiRJ TOOIS 

Top Racer 
Usa Ice Hockey 

CARTUCCE nE&A DRIVE 610CHI tE&A CD 
Aquat ic Ga1es L. 79.000 After Burner lii L. 119.000 
Ato1ic Runner Chelnov L. 94.000 Annette again L. 119.000 

L. 149.000 Bare lautle Il st.rageIIL. 115.000 A Runk Thunder L. 119.000 
L. 139.000 Doracsos L. 129.000 Black Hole Assalt L. 104.000 
L. 139.000 Doral!90ll L. 105.000 Devastator L. 119.000 
L. 145.000 Bat1an return L. 99.000 Denin Aleste L. 99.000 
1. 135.000 Blaster llaster II L. 119.000 Detonator Organ L. 89.000 
L. 125.000 Cadash L. 89.000 Earnest Evans L. 79.000 
L. 135.000 Chase HQ <Super HQ) L. 94.000 Final Fight L. 125.000 
L. 129.000 trying L. 89.000 Jaguar l1j 220 L. 129.000 
L. 139.000 D. Robinson Basketball L. 79.000 6al•1J Express 999 L. 125.000 
L. 145.000 Donald Duck L. 65.000 linja llarrior L. 119.000 
L. 145.000 Fatai Rewind L. 85.000 Sol feace L. 79.000 
L. 139.000 Fatai Fury L. 135.000 Rise of the Dragon l. 104.000 
L. 149.000 flash Bact L. 139.000 Road Blaster fX l. 106.000 
L. 139.000 Ghost ' n'ghouls L. 75.000 Sii Earth L. 109.000 
L. 139.000 HOC L. 95.000 Ti1e 6al L. 106.000 
L. 145.000 &olden Aie 111 L. 104.000 Thunder Stor1 fx L. 104.000 
L. 129. 000 Hit The Ice L. 109.000 Uolf Child L. 129.000 
L. 119.000 Indiana Jones L. 125.000 1 

L. 135. 000 Kict Bo1ing L. 115.000 610CHI PER IEO 6EO 
L. 95.000 King Of The llonster L. 119.000 Fatai fury II 
L. 135.000 Holyfi ld Boxing L. 94.000 Ghost Pilot 
L. 139.000 J,le•e CcUp.Soccer L. 115.000 Blue' s Jorney 
L. 139.000 Joepady L. 125.000 Eight "an 
L. 149.000 Lotus Turbo Challenge L. 104.000 Ninja Co1bat 
L. 159.000 LHX Attack Chopper L. 89.000 Riding Hero 
L. 119.000 llagin Saga L. 99.000 Soccer Br awl 
L. 159.000 fletal Paags L. 109.000 Super Side Kick 
L. 125.000 Nictey • Donild L. 99.000 Art· of fighting 
L. 135. 000 l8A Al I Stars L. 115. 000 '-------e 
L. 179.000 llllhiMid Ali L. 119.000 DISPtlUBILI 610Cffl 
L. 159.008 li1ja 6aiden L. 109.000 PER GAIE 6EAR E "· 
L. 139.000 01 i1pic gold L. 79. 000 • BOY -""1 

L. 135.000 Out Ru 2019 L. 119.000 
L. 145.000 Ratp•rt L. 104.000 ---------

~: ~~~:: ::11uU:~1 t: ~:: TEL.039/731055 
1. 109.000 Splatter House III L. 105.000 
L. 159. 000 Super Fantasy Zone L. 99. 000 
L. 129. 000 Super "onaco GP II L. 89. 000 TUTTI I tlARCHI E I IOll 
L. 145.000 The Huun L. 129.000 El.BEATI SOMJ DI ESCUJSIYA 
L. 135.000 iny Toon Adv. L. 105.000 
L. 119.000 JTints L. 129.000 
L. 139.000 winkle Tale L. 89.000 
L. 129.000 Wonder Boy IV Cscart> L. 89.000 
L. 89.000 onic II L. 89.000 
L. 145.000 USA Tea1 Basketball L. 99.000 

PRfl>RIETA' DELLE Sll6ll.E 
CASE PRODUTTRICI. 

SUPEHFAHICOM + 2 JOYPAD LIT.419.000 
SUPEHNINTENDO SCART USA + STREET FIGHTER II L.409.000 
SUPEHNINTENDO SCART USA L.279.000 
SUPERNINTENDO USA PAL L . J4o.ooo 
MEGA CD L.5J8.000 I MEGA CD + 5 GIOCHI L.699.000 
NEO GEO + J GIOCHI L.999 .000 / NEO GEO L.599.000 
MEGA DRIVE + SONIC L.29 5 .000 / GAME GERR + 2 G.L. 295.000 

giocare vuol dire solo ed esclusivamente 
giocare e, nel possibile, divertirsi. E basta 
Chiaro? Per quanto riguarda i quesiti che 
poni, la risposta è NO ad entrambi. 
Soprattutto comprare un A 1200 e usarlo 
esclusivamente per giocare, è un vero e 
proprio sacrilegio. Ti dirò, da quando ho 
venduto il mio vecchio A500 per passare 
all'A1200, è stato un po' come cambiare 
vita. E' un computer estremamente po­
tente, dalle prestazioni più elevate attual­
mente sul mercato e al prezzo più abbor­
dabile. Vi ho montato immediatamente 
l'Hard Disk da 40 mega e sapete cosa d 
ho registrato sopra? Il Deluxe Paint AGA, il 
C1-Text, il PageStream e un editor 
Modu/a2. Tutte utility, insomma, e manco 
un gioco. La stessa cosa ha fatto Dave, 
solo che lui si diverte un sacco con le rea­
lizz.azioni LucasArts, e con ardisco è tutta 
un 'altra vita... Morale: ognuno si diverta 
come vuole e come può, ma lasci vivere 
gli altri ... 

rJ[' 
<;,, 

QUANDO I MENTECARI DIVENTA· 
NO UN MITO 

Mentecatta redazione di Consolemania, 
siamo Mauro e Fabio, i due mentecatti 
più famosi del BHC. Sappiate che non 
ce ne frega niente dell'appellativo che ci 
avete affibbiato, e il vostro comporta-
mento (che oseremmo definire molto 
mentecatto NdMauro) non ci offende mi­
nimamente. Vorremmo fare un doveroso 
elogio, non a voi, ma a Sandra Posta, e 
alla sua lettera posta nella Posta del nr 

f::; 17: ci ha riconosciuto il merito delle no-
~ stre scuse e ha cambiato opinione su di 

noi, la ringraziamo caldamente (eh, l'ho 
sempre detto io, Sandra è proprio una 
mentecat... Hem, brava ragazza! 
NdMauro). Dopo questa parentesi che 
speriamo vi abbia lavato il cervello (con 
Perlana? NdFabio), vorremmo farvi dei 
complimenti: complimenti per le nume- l 
rosissime recensioni in anteprima per il 

'b Super Nes apparse negli ultimi numeri 
della rivista, titoli non ancora usciti nem­
meno in Giappone, anticipazioni tremen­
de, novità assolute come Rnal Rght, UN 
Squadron, Super Tennis eccetera ecce-

, tera .. A quando Big Run e Super Mario 
World? (Non appena avremo recensito 
pure Pac Man e Frogger NdP) Ma dico! 

,. Saranno pure titoli stupendi e giocabilis­
simi, ma ormai chi non li conosce? Chi 
viene in possesso di un Super Nes si 

ti suppone si sia già fatto un'idea dei titoli 
J. esistenti e soprattutto su quelli che han­

no fatto la fortuna iniziale della console. 
Cercate di recensire piuttosto Gods, l'at­
tesissimo Wing Commander, oppure 
Warpspeed! Trtoli già usciti, dato che li 
abbiamo visti in un negozio a Roma. Voi 
dite sempre che i lettori devono darvi dei 
consigli per migliorare la rivista? (Vedi in­
troduzione al BHC NdBovas) ECCOLI! 
Recensioni di giochi nuovi, appena ap-
parsi sul mercato, in modo che i posses­
sori delle console possano meglio orien­
tarsi per i futuri acquisti e non recensioni > 

~ di giochi ormai nominati, lodati o disprez­
zati fino quasi alla noia. Pur essendo 
questa una lettera (semijseria, speriamo 
che venga pubblicata, dato che ormai 
pubblicate solo lettere con contenuti de­
menti (appunto: abbiamo pubblicato an­
che la vostra, che volete di più? NdP), 
elogi per la rivista o sbrodolamenti vari di 
certi esseri superiori (frecciatina a Lord 
SNK NdFabio) (el'li, posa subito quell'ar-
co! NdMauro). Ma rientrando nel gruppo 
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SEGA MEGA CD SEGA MEGA CD SEGA 
' 

MEGA GIOCHI 
(GOLDEN AxE- S 

L. 
S BINOBI - COLOMUS) 

o 
NOVITÀ ASSOLUTA ! 

NEW CDX L. 118.000 
Cos'è NEW CDX? 

É UN ADATI'ATORE PER USARE TUTI'I I GIOCHI 
ITALIANI - EUROPEI· CANI - GIAPPONESI. 

P OTRAI USARE SUL TUO A CD UN QUALSIASI CD 
(DISPONIBILI COSI PIU DI 50 TITOLI). 

NON C'É PIU PROBLEMA DI COMPATIBILITÀ !!!~ 
SEMPLICISSIMA INSTALLAZIONE COME UNA CARTUCCIA, 

NON NECESSITA MODIFICHE NE SALDATURE. 
-

MEGADRIVE NOVITA MEGADRIVE NOVITA MEGA 
MAGIC ADAPTOR 

FINAIMENTE DISPONIBILE IL "MAGIC ADAPTOR" CHE CONSENTE SENZA NESSUNA 
MODIFICA INTERNA DI UTillZZARE TIJTTI QUEI GIOCID CHE FINO AD OGGI 
FUNZIONAVANO SOLO SULIA VERSIONE AMERICANA GENESIS COME AD ES.: 

X-MEN, TINY TOONS, FLASHBACK, SUPERMAN, TYRANTS LIGHTING FORCE, TIJRTLES, I 
OUTRUN 2091, GLOBAL GIADIATORS E MOLTI ALTRI ... 

MAGIC ADAPTOR É L'UNICO ADATIATORE UNIVERSALE CHE CONSENTE SUL 
MEGADRIVE EUROPEO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO ! 

NOVITÀ INDISPENSABILE!!! 

SUPERNINTENDO UNIVERSAL ADAPTOR L. 39.000 
L' UNICO ADATTATORE UNNERSALE COMPATIBILE CON TUTTI I GIOCHI, CONSENTE DI UTILIZZARE 

SUL SUPERNINTENDO ITALIANO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO O GIAPPON1ESE ! 

GIOCHI GAME BOY J OROAN VS B IRO l . 
ADVENTURE ISLAND Il l. K ICK O FF L . 
ALIEN lii l. MARBLE MADNESS l . 

TENNIS 
T ERMINATOR 2 
T INY T OONS 
T IP O FF 
T OP G UN 
TRAVEL G UIDE 
T URRICAN 
WWF SUPERSTARS 2 

L. 
L. 
L. 
L . 
L. 
L. 
L. 
L. 

48.000 
68.000 
68.000 
58.000 
68.000 
28.000 
48.000 
68.000 

MARBLE MADNESS l. 
OUMPIC GoLD L . 
OuT RuN L. 
PALLAPRIGIONIERA l. 
PAPER BOY l . 
PREDATOR Two L. 
PRINCE OF PERSIA l . 
PRO-BASEBALL L . 
PSICHO W ORLD L . 
R.C. GRANO PRIX l . 
SHAING IN THE DARKNESS l . 
SHINING FORCE l. 

g_ AMAZING SPIDERMAN l. 
a. AVENGING SPIRIT l. 

68.000 
68.000 
68.000 
68.000 
68.000 
68.000 
58.000 
68.000 
58.000 
48.000 
68.000 
48.000 
68.000 
38.000 
38.000 
68.000 
38.000 
68.000 
58.000 
68.000 
68.000 
48.000 
38.000 
68.000 
38.000 

MC DONALO lAND L. 
MERCENARY FORCE l. 

38.000 
68.000 
38.000 
68.000 
48.000 
68.000 
68.000 
58.000 
58.000 
58.000 
68.000 
58.000 
48.000 
48.000 
68.000 
48.000 
48.000 
68.000 
58.000 
48.000 
68.000 
68.000 
68.000 
68.000 
68.000 
48.000 

GAME GEA 
L. 248.000 SLIDER L . 

SMASH TV L. 

58.000 
58.000 
48.000 
48.000 
68.000 
78.000 
78.000 
58.000 
38.000 
78.000 
68.000 
68.000 
58.000 
58.000 
48.000 
68.000 
68.000 

o BARBIE l. 
·--o -.... 

BART SYMPON VS JUG. l. 
BATILESHIP l. 

o BILL & TEO ADVENTURE l. 
a. BIONIC COMMANDO l. 
.... BLASTER MASTER BOY L. 
~ BONK'S ADVENTURE l. 
g- BURGER TIME DELUXE l. 
"' CHESSMASTER l. 
·-...r. 
u .... 
o 
E 

Q) 

·-
E 
o 
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·---

CRYSTAL 0UEST l. 
CYRAD L. 
DARKWING DucK L. 
DAY OF THUNOER l. 
DEAO HEAT SCRAMBLE l. 
OIG 0UG l. 
EMPIRE STRKE BACK l. 
F1 RACE l. 
GARGOYLE'S l. 
GAUNTLET Il l. 
HIT ON ICE l. 
INTERNATIONAL ASSAULT l. 

MILON'S SECRET CASTLE l. 
MINER 2040 l. 
MISSILE GOMMANO l. 
NOBUNGA

1

S AMBITION l. 
PAPERBOY 2 l. 
PARASOL STARS l. 
POWER RANGER l. 
PRINCE OF PERCIA l. 
Q-BERT L. 
RACE DRIVING l. 
SERPENT l . 
SALOMON'S CLUB L. 
SPIDER-MAN 2 L. 
SPOT L. 
SPY VS SPY L. 
STAR WARS L. 
SUMO FIGHTER l. 
SUPER HUNHBACK l. 
SUPER MARIO lAND 2 l. 
TALE SPIN L. 
TASMANIA STORY l. 

CON GIOCO "ARIEL" L. 268.000 
CON GIOCO "SONIC 2" L. 298.000 

GIOCHI GAME GEAR 
A LIEN 3 L. 
ARCH RIVALS BASKETBALL l . 
ARIEL L. 
BATMAN RETURNS l . 
CASTLE OF ILLUSION-T OPOLINO l. 
C HESSMASTER-S CACCHI l. 
CHUCK ROCK L. 
0 0DGE 0APEI l. 
DONALO DucK PAPERINO L. 
EvANDER HoLYFIELo's Box L. 
FANTASTIC NAVIGATOR l. 
G -LOCK L. 
HousE OF THE VAMPIRE L. 
INDIANA J ONES l. 
LEADERBOARD G OLF l. 
LITILE MERMAILD LA SIRENETI Al. 

78.000 
68.000 
25.000 
58.000 
58.000 
68.000 
68.000 
48.000 
48.000 
68.000 
48.000 
58.000 
58.000 
78.000 
78.000 
78.000 

SONICI L. 
SONIC Il L. 
SPIDERMAN l . 
STREET OF RAGE­
BARE KNUCKLE 
S UPER M ONACO -

L. 

GP Il S ENNA L. 
SUPER 0 FF ROAD L. 
SUPER S PACE INVAOERS l. 
TALE SPIN L. 
TAZMANIA l . 
THE BERLIN WALL-ARCANOID L . 

68.000 

58.000 
68.000 
68.000 
78.000 
78.000 
48.000 

GRANDE ANTEPRl~IA 
NE\VEL !!! 

MEGADRIVE2 
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dei mentecatti che vi scrivono, dovrem­
mo riuscire a vederla pubblicata, dimo­
strando (si spera) la vostra e nostra se­
rietà. Un ciao a Sandra. 

Mauro e Fabio 

Sono loro, inconfondibili e "mentecatti" ... 
Sapete che vi dico? Nonostante siate 
partiti discretamente male con la vostra 
primissima lettera (che dovrebbe risalire a 
circa un anno fa, se non erro), ultima­
mente mi state simpatici. Questo non 
perché avete cambiato tono ~a voglia di 
criticare è sempre la stessa, si è raffinata, 
ma è sempre la stessa), ma semplice­
mente perché avete del senso de/l'umo­
rismo, cosa piuttosto rara da trovare in 
giro di questi tempi. Tempo fa mi era 
quasi balzato il dubbio che vi foste offesi 
per il nostro appellativo, ma a quanto ve­
do siete riusciti a renderlo in qualche mo-
do un complimento: bravi, continuate co­
sì. A parte questo, lasciatemi puntualizz.a­
re una cosa: i giochi per Super Nes re­
censiti ultimamente, non sono altro che 
aggiornamenti delle vecchie recensioni, 
alla luce dell'importazione ufficiale, che è 
la vera e propria novità. Comunque, se 
hai notato, queste "update recensorie" 
occupano sempre meno spazio, in ma­
niera da non annoiare gli "esperti" come 
voi, ma nel contempo illuminare le menti 
degli sproweduti ... E adesso aspettiamo 
le nuove impressioni di Sandra 

AS (ante scriptum): Allacciatevi le cinture 
di sicurezza. e sorbitevi un decotto di ca­
momilla, perché sto per arrivare ... 

ANCHE I REDARORI 
RIANGONO! 

Carissimi amici di CM, sono Angelone, 
oggi, 6-3-93, ho a casa il MD tanto desi­
derato. Prima di giungere al fulcro della 
mia missiva (le domande le ho alacre­
mente e vigliaccamente tagliate, scusa­
mi. .. NdP) fermiamoci a parlare della rivi­
sta: è fatta bene sotto ogni aspetto ma, 
da buon lettore (e non da classico critico 

111 rompiscatole}, qualche appunto ve lo de­
vo fare: a volte CM è sprowisto di recen­
sioni per PC Engine e Game Gear (pro­
vate a immedesimarvi nei i:x>ssessori di 
queste macchine, che attendono trepi­
danti l'uscita di CM, e JX>i. .. ), e spesso le 
recensioni vengono ridotte ai 3/4 dove si 
parla di fesserie o della serie televisiva a 
cui è ispirato quel titolo e ad 1/4 del gio­
co vero e proprio (vedi "Hokuto No Ken 
6" e "Sonic Blastman" per SF, che sono 
vivi, ma non unici, esempO. Questo è tut­
to ... Bene, amici lettori di CM, la vostra 
vendetta è fatta: la Teotochi boccerà i 
Bovas a giugno (urca! Manco uno squal­
lido esamuccio a settembre? Sob! NdP) 
Non ci credete? E allora ecco qua ... 
"L'Angolo della Prof per i recensori di 
CM"! 
1) Ma è vero che Gauntled non ha fin? 
2) Su fa per direee ... 
3) I suddetto si trasformerà ... 
4) spaesaggio 
5) Alien VS Predator 
6) Intervista speciale con in programma­
tori (copertina di TGM) 
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7) <recensione di European Club Soccer 
per MD indicata come per MS> 
8) <recensione di Ninja Commando indi­
cata come SF nella pagella> 
9) <Recensione di Alex Kidd indicato co­
me gioco si:x>rtivo> 
1 O) Grafi (Grafica NdAngelone) 
11) Per Il MD non ci sono problemi 
12, 13 e 14) un'attro 
15) a mano che non consideriate 
16) un'altro 
17) gia si comincia a parlare di un'altra 
18) lancieranno 
19) Giocabilità 
20) Un'eroe (AAAAaaarrrgh! 
NdAngelone) 
21) giiochi 
22) copresi nel prezzo 
23) perché non volgiamo che diventi 
24) tutte i miei dubbi 
25) <Il sonoro di Mega-lo-Mania è stato 
indicato con una 0> 
26) Anche io, quando ero un vecci lettore 
(per dovere di cronaca, tutti questi errori 
sono stati tratti da CM nr 12-17, ho pre­
ferito evitare riferimenti più precisi per 
mantenere inalterato il vero Angolo della 
Prof, dove i nomi dei colpevoli vengono 
taciuti. .. NdP) 
Tempesta in Xenia, dove il sole ti spacca 
in quattro ... 

Angelone (la rovina di Dave e Paolone) 

PS: Mio fratello "Danilone" vi chiede di 
aumentare lo spazio del NES nelle 
Nintendo News. (E noi non lo acconten­
tiamo! NdP) 

Carissimo Angelone (sarai dawero la no­
stra rovina? Ai posteri l'ardua sentenza!), 
cosa vuoi che ti dica? Hai dawero com­
piuto un'opera di "scanning" minuziosa, 
anche se pure a te qualcosa è sfuggito. 
In ogni caso, mi conforta molto notare 
come la maggior parte degli strafalcioni 
da te riportati sia riconducibile a un errore 
di battitura (sono molto più frequenti di 
quanto vi aspettiate: doppie ''tagliate", in­
versioni di due o più caratteri ... ), o co­
munque a una piccola svista: tieni pre­
sente che una rivista è ben più volumino­
sa di una lettera, e il fatto che ci siano po­
chi errori fa onore sia a noi sia ad Alex, 
che con tanta pazienza rilegge, ed even­
tualmente corregge, tutti i nostri "errori". 
Bene. Per quanto riguarda le domande 
che ho tagliato, una macchina "migliore" 
rispetto alle altre (sono mesi che lo ripe­
tiamo), concettualmente non esiste: lad­
dove una è carente, ecco che arriva l'altra 
a compensare. Per quanto riguarda gli 
sprite del NES, sfarfallano perché le ca­
pacità della macchina sono limitate, e an­
che perché i programmatori non si sono 
sforzati abbastanza. Alla prossima ... 

Mamma mia quant'è lunga 'sta posta, e, 
soprattutto, mamma mia quante lettere 
sono arrivate! Dawero tante e considera­
to che lo spazio è tiranno ... 
Direi di cominciare con Augusto Ticconi, 
che ci ha mandato una bella lettera, scrit­
ta con una bella calligrafia, e accompa­
gnata da un bel disegno. E per questo lo 

... 

~òlliS 
ON/\J 

ringraziamo caldamente. Mister Six>t ci 
ha mandato una lettera mixage di diversi 
ed eterogenei SJX>t televisivi, con tanto di 
slogan rippati qua e là e inutili domandi­
ne. E adesso ti aspettiamo, così impari a 
dire che se non ti pubblicavamo venivi n 
a spararci tante di "quelle pubblicità. .. ". 
Alberto dal Lago ci fa qualche domanda 
riguardante il Lynx: dunque, picchiaduro 
realmente belli, a parte Ninja Gaiden, non 
è che ce ne siano i:x>i molti. Anzi, a dire il 
vero Batman Retums è noioso e Dirty 
L..arry farebbe meglio a pulirsi. Dracula lo 
recensiremo appena ci arriverà, forse an­
che il mese prossimo. Stefano Torrese ci 
ha spedito la sua foto, pregandoci di non 
cestinarla Il bello è che si è fatto fotogra­
fare a fianco di una bella ragazza (o al­
meno così sembra a prima vista) e ci ha 
pure specificato Oui che è brutto come la 
morte) "io sono quello col cappellino". 
Ah, perché, secondo te non si capiva? 
Siamo talmente scemi da non distingue­
re una ragazza da un bitorzolone come 
te? Scherziamo ... Comunque la tua foto 
non è stata cestinata: l'abbiamo ritagliata 
e con la tua parte ci abbiamo fatto un 
nuovo bersaglio per i tornei a freccette. 
Stefano Vigna ci ha spedito una "storiella 
onomatopeica" tii:x> quelle che, in passa­
to, hanno fatto furore sulla mitica i:x>sta 
di Zzap!. Peccato però che lo spazio non 
ne abbia permesso la pubblicazione. 
Ghignesca, complimenti! Alessandro 
Carollo ci ha spedito una lettera conte­
nuta in una bella busta. Ringrazia Jack 
che è un fan dell'Uomo Ragno, se no 
non saresti MAI stato pubblicato. 
Lasciatemi intanto ringraziare veloce­
mente (si vede che ho fretta? NdP) 
Michele Zanetti per gli adesivi che ho 
alacremente imboscato, e passiamo a 
Riccardo Cazzola, che ha da lamentarsi 

per una presunta ''terrificante puzza di 
piede" sprigionata dalle pagine del BHC 
del nr 17. Sappi che quelli erano i miei 
piedi, coperti da calze smagliate per l'oc­
casione e, come al solito, perfettamente 
puliti col Dixan! Non ti permetto quindi 
certe tracotanti insinuazioni. Un tale Sir 
Famicom (killer del Megacesso) ci ha 
spedito 10000 lire per ingraziarsi la pub­
blicazione, ma l'unico effetto che il gene­
roso gesto ha provocato è stato l'au­
mento della benzina nel serbatoio della 
mia Rat Uno. E per tanto lo ringrazio, mi 
son pagato un viaggio in macchina fino 
alla redazione (checché se ne dica, da 
Vigevano ce ne vuole... NdP). Un certo 
Logie Expert ha fondato il primo Game 
Gear Club, per maggiori informazioni o 
eventuali iscrizioni (ma solo fino ai 15 an­
ni), non vi resta che rivolgervi allo 02-
2403988 e chiedere di Francesco. 
Davide Chiara ci ha mandato un esila­
rante tema finto con tanto di finte (e 
spassosissime correzionO dall'improba­
bile titolo "Scrivi a degli amici redattori". 
Voto: 4= "Come al solito hai fatto un te­
ma sconclusionato. Sei un analfabeta". 
Beh, sarai anche analfabeta, ma sai già 
scrivere meglio della prof che ho avuto in 
prima ... Veloce veloce per Daniele 
Marchese (che ringrazio moltissimo per il 
bannery: di ragazze che scrivono su CM 
ce n'è una, owero Ulli (il nome esteso 
leggetevelo nel colophon, dato che sa 
scriver1o correttamente solo Alex, e non 
ho voglia di fare pessime figure -ne ho 
appena fatta una, lo so Al, lo so- NdP), 
ma se contiamo anche Maria, Silvia e 
Cristiana (redattrici di Zzap!), salgono a 
ben 4. Ci sarebbe poi anche Roberta, 
ma siccome adoro farla incavolare, pos­
so tranquillamente soprassedere ... 

L'ANGOLO DELLA PROF 
Ed ecco che, puntale, ritorna l'appunta­
mento che grandi e piccini aspettavano 
con cocente trepidazione: il resix>nso 
votorio della T eotochi Albrizzi. Tenetelo 
bene a mente, perché giugno si awici­
na .. 
1) "Dell'ononimo naix>letano è meglio 
non parlarne, sennò dovrei riempire la 
pagina" 
2) "Quante, e, quali differenziate prese 
per la 1V sono presenti in una confezio­
ne di SN Italiano?" 
3) "C'è troppa publicità" 
4) "Non vedo l'ora che esce sul MD SF 
Champion Edition per fare due risate" 
5) ''Spero che, siccome siete persone in­
teligenti, mi darete pienamente ragione e 
publicherete la mia lettera" (o, meglio, 
parti di essa. .. NdPro1) 
6) "Fatai FLrY è del NEO GEO giusto, mi 
potreste fare una piccola descrizione o 
meglio, se vi capita una recensione" (la 
punteggiatura! Prima la punteggiatura, e 
POI la recensione NdPro1) (Che è stata 
già pubblicata, comunque, un bel ix>' di 
mesi fa Sul nr 8, per essere precisi NdP) 
7) "siete insensibbili" (e cattivi. NdBov~) 
8) "Se non publicate questa breve lettera 
non vi compro più" 
9) "Non potete ~llarci con quegli ob­
brori come Street fighter 2" 
1 O) "Che ne direste se fareste anche 
l'angolo (del tavolo) per i coin-up?" (Non 
saprei, comunque stiamo valutando un 

corso accelerato di gammatica italiana 
curato nientemeno che dalla sottoscritta, 
in persona NdProf) 
11) "Riusciranno i programmatori attuali 
a convertie i coin up su ca1ige ... ?" 
12) "Per comprare un gioco bisogna 
avere un debito in banca" (vorrai di'e un 
CREDITO, spero! NdPro1) 
13) "e la parte che leggo di più e CYC" 
14) "Sono d'acordo" 
15) "(non lo messo per ultimo il MEO 
GEO, perché possiedo il megadrive, è 
solo un ccs:>)" 
16) "déKXXX"do" (si scrive "d'accordo", e 
non se ne par1i mai più NdPro1) 
17) "dove sì è veramente matui" 
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