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Poiché pensiamo che molti di voi
siano da pochissimo entrati nel
mondo dei videogames, abbiamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario dei termini piu usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subito anche voi veri e
propri esperti. Abbiamo
volutamente evitato di parlare dei
generi dei giochi, che trovate
descritti invece sotto ogni cartello
della Segnaletica dei videogiochi
di Console Mania.

Arcade ¢ E’ il nome che si da sia
ai coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sale.
Background ¢ |l fondale di ogni
gioco.

Blastare ¢ E’ il termine
generalmente usato come
sinonimo di “uccidere”,
“ammazzare”, ecc.

Coin-op * Letteraimente
“funzionante a gettoni” (coin
operator). Si dice di qualsiasi
videogioco che trovate nei bar o
nelle sale giochi.

Parallasse, Parallattico ¢ Si dice
di scrolling che avviene su piani
differenti, cosi da dare il senso di
profondita. Per esempio su un
fondale mentre vi spostate da
destra a sinistra notate che le
piante in primo piano si muovono
molto veloci, le montagne in
secondo piano sono un po’ piu
lente e le nuvole in alto sono
lentissime.

Scrolling ¢ Il movimento del
fondale di un gioco. Puod essere
orizzontale, verticale o
multidirezionale (cioé sia
orizzontale, sia verticale).

Sprite * Ogni oggetto o
personaggio che possa essere
spostato rispetto al fondale viene
chiamato sprite. Gli sprite hanno
una dimensione predefinita che
dipende dalle capacita del
computer (o console) e gli sprite
molto grandi sono quindi formati
da piu sprite messi insieme.
Stage ¢ E’ sinonimo di “livello”.
Tie-in ® Genere di gioco ispirato
alla trama di un film.

Vettoriale  E’ un tipo di grafica a
tre dimensioni creata utilizzando
solo linee rette unite fra loro.
Serve per rappresentare solidi
tridimensionali che si muovono
nello spazio in ogni direzione. E’
particolare perché le varie
posizioni che assumono gli
oggetti vengono calcolate dal
computer, e non disegnate dai
programmatori che, una volta
concepita la forma iniziale, non
devono preoccuparsi dei vari
cambiamenti in rapporto al
movimento.
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Sei sicuro? FORNITISSIMI. ..

Sono forniti di giochi per E non solo per quelli!

SEGA MEGA DRIVE Ma anche per
GAMEGEAR:| |GAMEBOY,NES.

SUPER NES.
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nche quest’anno dal 6 al
10 Maggio, alla fiera di
Milano, si terra 'ormai tra-
dizionale Abacus, mostra
dedicata a tutto quanto fa parte
della cosiddetta elettronica di con-
sumo, owero computer, informa-
tica e telecomunicazioni visti perod
dall'utente, ovvero principalmente
dedicata a hobby, pesca e spor...
ehm, volevo dire hobby, casa e
studio.

che gratuito I'ingresso. Cosa vole-
te di piu, una sorpresa?

Per questo ci saremo, noi, in tutto
il magnifico splendore delle nostre
riviste (e gia questo basterebbe
per venire a visitare ’Abacus), a
offrire (anche questo aggratis) mu-
nificamente un servizio di foto di-

gitali.

Se poi vorrete prendervi cinque
minuti di
pausa dal
nostro
stand po-

tete dare
un’'oc-
chiata al
resto
della fie-
ra, sa-
ranno
infatti
pre-
senti

anche altre case minori come
Nintendo, Sega, Commodore,
Philips, Ibm, Apple, Olivetti e tanti
attre.

Se per caso doveste andare in
overdose da videogioco potete di-
strarvi anche dando un’occhiata a
tutta la restante elettronica da
consumo, si parla di telefoni di va-
rie forme e prestazioni, fax, foto-
grafia digitale su Compact Disk,
computer graphics e music, e tan-
to altro, ma soprattutto PC in
quantita: da acquistare (anche a
pezzi, ci saranno una quantita di
componenti dalle RAM alle nuove
estensioni multimediali a disposi-
zione), provare, vedere.

Ci saranno anche gli immancabili
esempi sulla casa telematica che
puntualmente ricorrono in ogni fie-
ra di questo tipo ma di cui per ora
(computer o console a parte) po-
co si e visto in una casa vera, e

i«

Niente di
particolarmente tecnico, profes-
sionale o pedante,
la caratteristica di questa manife-
stazione € infatti quella di essere
molto vicina al pubblico: si tratta
infatti di una mostra mercato, &
prevista la vendita al pubblico di
quanto esposto (noi ci prenotiamo
per un fantastico capo-redattore
ancora funzionante, con una mo-
destissima cifra ve lo potete porta-
re via)(chissa se si pud vendere
anche legna da ardere, eh
Vecchio Faggio? NdAlex) ed & an-
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comungue sono sempre dimo-
strazioni di un certo fascino.
Telefonini portatili a parte, per
quanto interessa a noi bisogna
specificare che I'’Abacus € proba-
bilmente la principale manifesta-
zione dedicata a videogiochi & co,
anche se ancora lontana dalle piu
rinomate fiere inglesi (Alex, MA e
Max ne sanno qualcosa, eh?) o
americane.

Oltre alla vendita di software e gio-
chi e a manifestazioni come il tor-
neo di Streetfighter (un altro?
NdAlex), ci saranno dimostrazioni
sui nuovi supporti CD come il
Mega CD, il CDTV e il CD-l che si
confronteranno, ma soprattutto

confronteranno il loro software.
Ci saranno poi 'immancabile an-
golo multimediale con i suoi CD,
immagini € suoni, mentre a fare in
modo che in fiera non ci sia mai
un’attimo di tranquillita ci pense-
ranno anche le note storpiate dei
novelli cantanti del Karaoke.
La Disney presentera poi tutta la
sua serie di programmi ludici ed
educativi, in virtu anche del recen-
te accordo sottoscritto con 'IBM.
Per finire ci sara anche la RAI, con
dei giochi interattivi in diretta non
meglio specificati: un’ottima occa-
sione per andare a vedere di che
cosa si tratta.

VF

ll° SALONE
DELL'INFANZIA

Ebbene si, anche quest’an-
no saremo presenti al se-
condo Salone dell’'Infanzia (il
primo si & tenuto I’anno
scorso, naturalmente non
potevamo mancare) che si
terra al Padiglione Sud della
Fiera di Milano a
Lacchiarella. Oltre alla pre-
senza della vostra rivista
preferita (almeno spero) sa-
ranno presenti anche vari
espositori che copriranno il
settore educativo, alimenta-
re, editoriale (ehm...) ecc.

| padiglioni dove potrete ve-
nirci a trovare sono il
20/21/22, I'ingresso € gratui-
to e saremo presenti, assie-
me agli altri espositori, dal

24 Aprile al 2 Maggio.

Anche se non siete bambini
non perdete comunque I'oc-
casione di passare oper
questa fiera che vi offre I'op-
portunita di parlare “a viva
voce” con noi (che, in effetti,
e I'attrazione maggiore di
tutto I'avvenimento) e so-
prattutto scroccare un sacco
di gadget e cibarie varie -
I’anno scorso la Milka ha of-
ferto a tutti la possibilita di
aumentare di qualche chilo,
e soprattutto non scordero
mai che alla fine della fiera
siamo andati a casa con de-
gli scatoloni pieni di cereali
“trafugati” alla Kellog’s.
Inoltre, avrete I'unica, splen-
dida possibilita di festeggia-
re con me il mio onomastico
e... va beh, lasciamo stare.

STREET FIGHTER Ii
MANIA!!

No, state calmi e non vi agitate,
non sono qui per pararvi di una
nuova versione di uno dei pic-
chiaduro piu belli (per non dire il
piu bello) mai usciti per console,
bensi di un’iniziativa molto inte-
ressante che & stata promossa
dalla Project Game di Milano: un
tomeo nazionale di Street Fighter
I.

Non vi dico lo stupore che ci ha
assaliti quando abbiamo saputo
la notizia, dopo pochi minuti era-
vamo gia in viaggio (io e Raffaele)
(bravo, e Shin, Mirko e io? NdMA)
verso il sopracitato negozio dove,
una volta arrivati, siamo subito
stati colpiti dalla quantita enorme
di gente accorsa da varie parti
d’ltalia (tra l'altro ho incontrato an-
che un mio carissimo amico che
colgo 'occasione per salutare;
ciao Alex T.): i contendenti (94 se
non sbaglio) si sono affrontati su
2 postazioni diverse attrezzate
con un Super Famicom (o
SuperNes che dir si voglia) e, ov-

1° (a destra) Federico Marelli
2° (a sinistra) Andrea Seno

viamente, Street Fighter .
C’erano partecipanti di tutti i tipi,
dal fan sfegatato di SFll, al mania-
co della versione da bar che non
aveva mai visto il Super Nes pas-
sando per i maniaci che andava-
no in giro con Joystick Capcom e
Joypad vari...

Le regole erano semplici, per vin-
cere occorreva battere 'avversa-
rio al meglio di tre incontri (per un
totale di 6 round), in ogni incontro
bisognava cambiare personag-
gio, chi vinceva passava il tumo,
chi perdeva no (a volte mi faccio
schifo per quanto sono genialel).
Sono stati comunque effettuati
dei ripescaggi e il tomeo si & risol-
to senza inconvenienti (franne un
piccolo black-out) e i vincitori di
questa positivissima iniziativa (ce
ne fossero di piu di tomei del ge-
nerel) sono:

1° class.: Federico Marelli

2° class.: Andrea Seno (che era il
campione della passata edizione)
3° class.: Mario Scursatolle

4° class.: Andrea Pezzuti

5° classificato: Luigi Santucci

6° class.: Eugenio Stemma

7° class.: Giorgio Ponticelli

8° class.: Damiano Tagliani

Uff, spero di non aver sbagliato a
scrivere nessun nome, ad ogni
modo siamo stati molto contenti
nellapprendere che parecchi let-
tori di CM si sono iscritti al tomeo,
ci hanno fatto domande e in ge-

3° (a sinistra) Andrea Pezzuti
4° (a destra) Mario Scursatolle

nerale penso che I'esperienza sia
stata piu che positiva sia per i vin-
citori sia per coloro che, per sfor-
tuna o altro, non siano riusciti a
classificarsi entro i primi otto.

Ci risentiamo al prossimo tor-
Neo...

Stefano BDM Petrullo

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993




B &€
OVVERO ECCOCI C(

a felici. Infatti anche
quest’aprile Max,
Marco ed io siamo
andati all’European

Computer Trade Show, la fie-
ra internazionale di videogio-
chi e prodotti per computer
che si tiene a Londra. E non
dite subito “Eh, ma come sie-
te fortunati!”, perché non e
tutto oro quello che luccica.
L’aereo € partito in ritardo e,
una volta arrivati a Londra,
abbiamo scoperto che un ter-
ribile fraintendimento con
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I’agenzia di viaggi ci aveva
spediti in un albergo dall’altra
parte della citta. Cosi I'attesa
in aeroporto e I'interminabile
corsa in taxi alla ricerca
dell’albergo perduto ci hanno
irrimediabilmente compro-
messo I'atteso pomeriggio di

compere londinesi. | negozi
chiudevano alle sei e nell’uni-

10

co rimasto aperto
(il Virgin
Megastore) siamo
riusciti solo a fare
la spesa per la ru-
brica musicale di
TGM. Una puntati-
na in albergo, un
cambio d’abito ve-
loce e una cena
all’Aberdeen Steak House in
Leicester Square sono tutto
cio che di significativo abbia-
mo fatto nella serata.

Il primo giorno di fiera vedeva
me e Marco, allegri e pimpan-
ti, avviarci alla consueta corsa
dietro alle lunghe gambe del
caporedattore piu alto d’ltalia
da uno stand all’altro senza

sosta alcuna (come questo
mio pezzo senza punteggiatu-
ra, del resto). Un sacco di tito-
li, novita, uscite varie annun-
ciate e non. Mi sarebbe pia-
ciuto darvi qualche novita su-
bito, ma per esigenze edito-
riali ho dovuto chiu-

dere il numero
della rivista prima della par-
tenza e ho potuto lasciar libe-
re solo queste pagine, giusto
per farvi partecipi della nostra
esperienza, in cui sarebbe ve-
ramente impossibile compri-
mere tutto cid che abbiamo
visto.

In definitiva a Londra c’erano
un sacco di novita per quanto
riguarda le console e i PC,
mentre ’Amiga € stata valida-
mente supportato solamente
da quelle case inglesi che ne
hanno fatto la fortuna negli ul-
timi tempi. Le idee nuove non
sono molte, pero: ho notato
infatti un fiorire inusitato di
personaggi mai visti prima,
tutti quanti simpatici, burloni,
velocissimi e terribilmente so-
miglianti, quanto a concept, a
un certo platform per Mega
Drive... Molte le conversioni
da cartoni animati, da altre
macchine (leggi Amiga...) o da
fumetti per le console, mentre
il Super Nintendo sta notevol-
mente incrementando il pro-
prio parco titoli. La serata si
svolta nel locale londinese

Limelight, all’insegna della
consegna dei vari premi di mi-
glior gioco dell’anno, miglior
gioco educativo, miglior gioco
da giocare in piedi, seduti 0 in
verticale sulla testa, seguita
da svariate ore di musica, bir-
ra e danze sfrenate
(purtroppo solo quel-
le). Lo sapevate che a
Londra di domenica i
locali chiudono a
mezzanotte? Strano
ma vero, alle ore do-
dici e trenta (o zero
trenta che dir si vo-
glia) ci siamo ritrovati
per strada. Cosi, in-
sieme a Simone,
Filippo, Vincenzo,
Andrea, al direttore

di un’altra rivista
concorrente che ci
denuncia se pubbli-
chiamo una sua foto (non si
sa mai, magari hon possiamo
nemmeno dirne il nome, per
cui lasciamo stare), quindi
praticamente tutta la stampa

videoludica italiana (ciao a
tutti quanti), David e un altro
paio di tizi dell’Electronic Arts,
la PR della Cocktel Vision e
un paio di giornalisti francesi
di PC Player, siamo finiti a

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993



Chinatown a mangiare cinese
alle due del mattino. Buon ri-
sveglio.

Il secondo giorno, invece,
la proverbiale lentezza
(assieme al poco sonno)
mia e di Marco ci ha per-
messo di fare una velo-
cissima puntatina in
Oxford Street, dove ci
siamo persi in Forbidden
Planet (un negozio di fu-
metti, gadget, poster ecc
ecc) prima di andare in
fiera. Qui abbiamo inter-
cettato Max, gia attivissi-
mo, iperstressato e iper-
ventilato, e abbiamo termina-
to la giornata in fiera come
potete immaginarvi (chissa
quanto costa una di quelle
minuscole ma utilissime bici-
clette portatili...). Al termine
dei lavori c’era I'imbarazzo
della scelta per quanto riguar-
dava il party a cui recarsi.
Siamo andati a quello della
Accolade in onore di Bubsy
(uno dei sopracitati nuovi
personaggi), al quale ci sia-
mo divertiti discretamente.
Palese prova ne sono le fo-
to che ritraggono Max,
Richard Garriot (Lord
British, il signor Origin,
texano verace) e me mede-
simo a cavallo di un toro
meccanico. Abbiamo prov-
veduto anche a salutarvi
Maria Whittaker, comparsa

a un certo punto della sera-
ta assieme al pupazzone di
Bubsy (beato lui). Finito di
gozzovigliare ci siamo recati
in albergo e, dopo una doccia

tonificante, ci siamo recati a
mangiare in un ristorante
messicano assieme agli altri
unici italiani, oltre a noi gior-
nalisti, presenti in fiera: gli
executive della Leader (ciao a
tutti quanti). Il successivo giro
in cerca di un posto decente
in cui bere un caffée altrettanto
decente non ha dato i frutti
sperati, per cui ci siamo divisi.
| vostri tre personaggi preferiti
si sono quindi avviati verso

una zona ampiamente illumi-
nata da insegne al neon pub-
blicizzanti locali in cui si balla,
ma Marco, dopo le disavven-
ture culinarie (per lui e per
Max, perlomeno) dei giorni
precedenti, ha preferito ritirar-
si, lasciando me e Max soli a

infiltrarci in una discoteca lo-
cale. Bel posto, pieno di italia-
ni, inglesi e buona musica, ma
la stanchezza ha il sopravven-
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to e due giorni di tour de force
ci piegano: dopo solo
un’ora torniamo in hotel a
dormire.

Ed ecco I'ultimo risveglio
londinese per il terribile
trio, minato oramai nella
salute dagli impegni, la-
vorativi e non. Ennesima
colazione con caffé orri-
bile, ennesima corsa in
taxi fino al Business

Design Centre ed ennesi-
ma mattinata di corsa.
Incredibile pasto acqui-

stato al bar/risto-
rante della manife-
stazione (dovreste
vedere una foto mia
e di Marco che mo-
striamo i piatti con
disgusto...) e ultimi
tre appuntamenti.
Un ultimo salto allo
stand della Origin
per assistere alla
sequenza finale di Strike
Commander e una corsa af-
fannata in centro per gli ultimi
acquisti personali hanno se-

gnato la fine della gi-
ta lavorativa londine-
se. In aeroporto sia-
mo arrivati con un
po’ di ritardo e, al
momento della par-
tenza, ci siamo ac-
corti che Marco era
assente. L’'avevamo
perso? Una rapida

escursione fino all’altezza del
Duty Free Shop rivelava I'ar-
cano: I'impermeabile scuro, lo
sguardo vacuo e
una borsa nera al-
quanto imbottita
avevano convinto
un ufficiale della
dogana a fermare
MA e a controllar-
ne la valigetta. Un
rush finale e I'ae-
reo era preso, con
sommo gaudio di

Max che tanto ama questo
mezzo di trasporto.

Al prossimo mese per un re-
soconto completo dal punto
di vista videoludico...

Alex
il
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proposito di periferi-
che compatibili (date
un’occhiata a Sega
ity per sapere di piu
sul Laseractive, il nuovo CD
della Pioneer in grado, tra
I’altro, di collegarsi a un PC
Engine tramite un’apposito
modulo aggiuntivo), alla NEC
hanno pensato bene di am-
pliare il mercato del loro Duo
(il PC Engine con CD ROM
accluso) con la produzione di
un’interfaccia che trasforma
la console giapponese in un
CD ROM con interfaccia SC-

Americanicamente) la palma
di periferica idiota del mese.
Si tratta del Virtual Cushion,
il cuscino a realta virtuale
collegabile alla vostra conso-
le. L’evolutissima tecnica per
dare sensazioni piu realisti-
che alle vostre partite non &
altro che una serie di
speaker contenuti nel cusci-
no. A parte i dubbi sull’effica-
cia vera e propria del conge-
gno quella di farsi prendere a
calci nel sedere dal primo
gioco che capita non mi
sembra proprio una buona

Prototype Only

S|, quindi utilizzabile come
supporto CD ROM su quasi
tutte le macchine, compresi
Amiga, PC (intendo gli IBM
compatibili) e Macintosh,
dotati di un’interfaccia simi-
le. L’aggeggino a dire il vero
e stato annunciato per la
versione americana della
console, il Turbo Duo, vi fa-
remo avere notizie riguardo
a eventuali compatibilita ap-
pena le sapremo; nel frat-
tempo accontentatevi di sa-
pere che il prezzo si aggirera
intorno al centinaio di dollari,
un affare per chi sia gia in
possesso di PC e Duo.

Ma passiamo ad argomenti
piu frivoli: ¢’é qualcosa che
riesce a contendere al joy-
pad per titani (vedi

idea. Diverse case sembrano
comungue pensarla diversa-
mente visto che ne usciranno

ben due versioni, una dalla
Nec e I'altra dalla Matsushita
(si, proprio quelli del 3DO, io

comincerei a preoccuparmi
seriamente per la nuova
macchina...).

ALL'ULTIMO SANGUE

E’ una vera invasione, sono
dappertutto, escono dalle
maledette pareti: sono i pic-
chiaduro che seguono come
una valanga la palla di neve
lanciata da papa
Streetfighter Il. Una buona
notizia & che nella maggior
parte dei casi sono uscite
contemporanee per entram-
be le versioni (MD e SF) con
buona pace di tutti coloro
che nella vita non hanno me-
glio da fare che dire “io ce
I’ho (a colori) e tu no”.
Cominciamo con Final Fight:
€ appena uscito in versione
Mega-CD e sembra trattarsi
di una conversione davvero
ben fatta, ancora piu vicina
all’originale della versione
SNES; é stata infatti inclusa
la versione per due giocatori
che tanto fece soffrire a suo
tempo i possessori di Super
Nintendo. Questi ultimi po-
tranno comunque consolarsi,
sempre dalla Capcom (ovvia-
mente) e in arrivo Final Fight
2, poco se ne sa fino ad ora
tranne il fatto che sara anche
questo per due giocatori.

MI DIA TRE VALIUM

Pc Kid (conosciuto anche
come Bonk, probabilmente
dal’onomatopea delle pau-
rose testate che tira ai nemici

e che costituiscono la sua
unica arma) €& tornato. Per
chi non lo sapesse si tratta di
uno dei personaggi piu fa-
mosi del PC Engine, arrivato

A@‘, )

*Q, qoﬂ A X
SRR B

ormai al terzo episodio delle
sua avventure. |l gioco € un
platform nello stile di Mario &
Co., in questo episodio, in-
fatti, tra i nuovi bonus che
potrete raccogliere ce ne so-
no alcuni per rimpicciolire e
ingrandire il nostro Bonk (vi

\ “\tv ﬂ

Q\Q

'h

ricorda niente?). La Hudson
ha perd voluto fare le cose
davvero in grande, nel senso
che il piccolo Bonk diventa
alto quasi mezzo schermo.
Per il resto gli aficionados
della serie potranno conti-
nuare a trovare grafica super
deformed e tondeggiante,
testate in quantita e una sor-
presa: la tanto attesa opzio-
ne per due giocatori in si-
multanea. Chissa se sara
possibile prendersi a testate
I'un con l'altro?

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993
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Rich.

Aut. Min.

CADARIO

NEI VIDEO GAMES CENTER ACQUISTA 3 VIDEOGIOCHI LEADER

SUPER NINTENDD

E... SCEGLI IL TUO REGALO!

| l'* 3
fin
s

| PERINFORMAZIONI SUI VIDEO
| GAMES CENTER DELLA TUA

[ CITTA TELEFONA A :

F ]

& NUMEROVERDE

1678 - 21177

DALLE ORE 14.00 ALLE ORE 18.00

I ANED
o ol oo R .

DI/ ISTTIRT/IBIUIZ] /TOINIET -

L'operazione a premi inizierd il 15 Maggio 1993 e terminerd il 15 Novembre 1993
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cominciamo con la quoti-
diana (mensile) sezione di
gadget & co. che i prolifici
produttori americani conti-
nuano a sfornarci. Questa volta
non si tratta di un frullatore inter-
facciabile alla console, I'Aladdin

potrebbe essere perfino utile.
L’ottima idea che ne sta alla ba-
se e quella di diminuire il prezzo
delle cartucce per NES, inseren-
do in questo dispositivo diversi
integrati comuni a ogni cartuc-
cia. Ci sono chip, come il MMC,
che sono replicati identicamente
Su ogni cartuccia ma che non
hanno proprio nulla a che fare
con il gioco; potrebbero, volen-
do essere inseriti anche nella
console, quindi perché non met-
tere tutti questi integrati in un
unico adattatore e mettere nelle
cartucce solo (o quasi)

le ROM per il gioco?
L’Aladdin e in-
somma una vera
€ propria mezza-
cartuccia: in
questo modo |
giochi vengono ri-
dotti di dimensio-
ni simili a quelli per
Gameboy, ma so-
prattutto di prez-
zo. L’unico pic-
colo particolare

e che si tratta
di prodotti
non ufficiali,
dagli stesso
produttori

di Game

16

Genie & co., e c’é da dubitare
che la Nintendo prenda in con-
siderazione l'iniziativa con la
produzione di nuove cartucce
economiche; tutto cio & comun-
que molto lodevole.

Il titolo di gadget idiota del mese
va invece al nuovo joypad per
SNES della Triax. Cos’ha di par-
ticolare? Assolutamente nulla, &
un normalissimo joypad, I'unico
particolare & che potreste trova-
re abbastanza difficile usarlo a
meno che non siate alti una de-
cina di metri (e chi dice che i vi-
deogiochi sono solo per bambi-
ni?). Esso e infatti la replica in

formato gigante (un metro di la-
to) del piu famoso Turbo Touch
360: si tratta ovviamente di una
trovata pubblicitaria, ma il bello
e che il pad e anche in vendita,
sebbene a prezzi inusitati.

Vi avevamo gia parlato di
Jurassic Park, il film di Steven
Spielberg tratto dal romanzo di
Michael Crichton (quello del
Mondo dei Robot, ricordate?), il
gioco se lo & aggiudicato, come
di solito, la Ocean, leader nel
campo tie-in da successi cine-
matografici. A insidia-

re
da vicino la sua posizione c’e
comunque adesso la Sony, tra-
mite il suo “braccio armato”
Imagesoft: Hook € ormai storia,
ma in programma ci sono altri
due grossi titoli della prossima
stagione cinema-
tografica, Last
Action Hero (an-
nunciato anche
per Mega CD),
G (o] n
Schwarzenegger,
e Cliffhanger, con

' TU SIMULL!

. Ancora nessuna novita dal fantomatico Mig-29 Fulcrum che
. la Domark ha pubblicato ormai da secoli per computer e an- |
nunciato da un pezzo anche per Megadrive, & probabile che

The vitisate
Challenae

R S R e e T T T RS

—cme—

faccia prima ad uscire F-15 Strike Eagle Il, che la
. Microprose ha intenzione di pubblicare anche per MD. C’e
. poco da dire su uno dei simulatori piu famosi su computer
. tranne che ha sempre avuto un’impostazione molto giocosa
| e semplice da gestire e si presta quindi abbastanza bene a
. | conversioni su console: la prima puntata si & gia vista per
Gameboy, NES ed é di prossima uscita la versione SNES.

e

e e

Stallone (film girato in Alto

Adige, per la precisione.
NdAlex). Se non avete voglia di
aspettare tanto e invece appena
uscito Toys per SNES: si tratta
di proteggere una fabbrica di
giocattoli da chi la vorrebbe uti-
lizzare come arma da guerra. Si
tratta di un originale film conver-
tito sotto forma di arcade ad-
venture: da vedere entrambi
quando usciranno.

L’attesa e stata davvero lunga,
visto che stiamo parlando di
uno dei capostipiti del videogio-

e =

Parlando di Microprose c’e
anche da segnalare un’altro
gioco derivato da un grosso
successo su computer:
Pirates. Si tratta di una simu-
lazione (del resto, parlando
di Microprose...) di pirati, con
un pizzico d’avventura, un
po’ d’azione e un solo scopo
nella vita: I’oro.

L omrepespzeosrn]
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co su NES, dove nel frattempo &
arrivato ormai al quinto episo-
dio, ma Mega Man (o0 meglio
Super Mega Man) ce I'ha final-
mente fatta ad arrivare su
SNES. Quella che vede il nostro
eroe in tutina azzurra combatte-
re le armate robotiche del Dr.
Wily & una delle saghe di mag-

gior successo (oltre che longe-
ve) che poco ha da invidiare al
piu famoso gioco coi baffi.
Considerato il gran lavoro che
fecero a suo tempo con Super
Mario non vedo l'ora di vedere
cosa faranno di Mega Man. E’
tra le altre cose ufficiale anche
I'inizio della produzione di giochi
Capcom (quelli, per I'appunto,
di MegaMan, su Mega Drive.
- Non vorremmo essere troppo
angoscianti, ma Street Fighter |l
e per l'appunto un gioco
Capcom, chi vivra vedra...
Vi avevamo parlato un paio di
numeri fa di Mechwarrior (che
tra 'altro sta per essere impor-
tato ufficialmente & tradotto dal-
la Gig)(bellissima traduzione, fat-
ta da un mio amico/nemico...
NdAlex) e sara una lotta a colpi
di magli rotanti e cannoni parti-
cellari, visto che sta per uscire
anche la versione SNES di
Ultrabots. Il gioco & estrema-
mente simile alla versione per
computer (PC) uscita di recente,
che ha riscosso giudizi un po’
contrastanti ma tutto sommato

positivi. Si tratta di pilotare ro-
bottoni (lasciati in eredita da
alieni di passaggio) contro altri
robottoni (guidati da alieni con
I'intenzione di fermarsi qui), anzi,
potete guidare intere squadre di
robot, a beneficio delle gia nu-
merose opzioni & comandi in-
cluse nel gioco. Graficamente il
bitmap scelto per la grafica non
e estremamente convincente,
ma staremo a vedere...

Sempre a proposito di robotto-
ni, Assault Suit Valken lo avete
potuto vedere il numero scorso,
sappiate che & uscito adesso
anche in versione tradotta ame-
ricana, utile se volete decifrare i
disperati messaggi che la vostra
astronave vi invia di quando in
quando e in generale per capire
cosa cavolo stia succedendo,
provate a vedere se riuscite a
trovarlo da qualche importatore
parallelo.

GIOCHIAMO AL GATTO
E AL TOPO

All'appello mancavano soltanto
loro tra le star dei cartoni anima-
ti: Tom & Jerry. Il gioco € un
platform con, per protagonista,
il topo alla ricerca di un suo ami-
chetto (sorcio e pure con strane
abitudini, andiamo bene) rapito
da Tom.
A diffe-
renza di
quanto
ci si po-
trebbe
aspetta-
re da
una licenza di un certo richiamo,
il gioco non sembra davvero un
granché e a meno di qualche
miracolo finira probabilmente
nella polverosa pila dei “solit
platform” del Super Nintendo.
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LA FORZA SEMBRA PROPRIO NON VOLER

| SMETTERE DI CORRERE POTENTE
| IN QUESTE CONSOLE

. Con la versione Gameboy di Star Wars non pensavate cer-

' to di aver finito con i giochi con lo sforzo sulle console
' Nintendo, era ben prevedibile I'uscita di The Empire |

| Strikes Back, e la cosa non dovrebbe che farvi piacere vi-

 sta la qualita e il successo riscosso da Star Wars in tutte |

 le versioni. E’ stata annunciata la versione SNES mentre |

. quella Gameboy € gia finita (hon aspettatevi di vederla in |
| Italia prima che Star Wars abbia esaurito il suo “ciclo vita-
. le”). Il concetto & mol-

| to simile al primo epi-
| sodio, anche qui si
' tratta fondamental-
. mente di un arcade
| adventure - picchiadu-
' ro, che si alterna nei
| diversi livelli, con se-

zioni anche molto di-

| verse in cui, nei panni

. di Luke vi ritrovate a

guidare in combatti-

| mento diversi mezzi.
| Probabilmente occorre una piccola rinfrescata riguardo al- |
| la trama: la base ribelle é stata attaccata dagli AT-AT (gli |
. elefantoni di metallo, ricordate?), Han Solo sta per essere |
| messo al fresco, tutti gli altri sono prigionieri, qualcuno & |

veramente a pezzi e |
Luke Skywalker sta |
cercando di imparare |
da un nano verde a
sollevare astronavi
nel mezzo delle palu-
di di Dagobah. La si-
tuazione sembra di-
sperata, ma sta a voi
cercare di risollevare |
le sorti della battaglia '
con l'aiuto, oltre che |

| dell’elegante spada laser e del goffo folgoratore, delle
| neo-acquisite vie della Forza, che si tradurranno in con-
| creto in una serie di poteri, tra cui la capacita di respinge-
| re i colpi, levitare, etc. Dovete assolutamente farcela, an-

che se vi dovesse costare una mano! Tra i mezzi che po-

| trete guidare in batta-

glia ci sono pratica-

| mente tutti quelli del
. film, si va dal solito X-

= oo e

Wing, allo Snow

Speeder durante |’at-

tacco degli AT-AT (i

primi robot della storia

IBM-Compatibili), e il

Tauntaun, le bestiole

dei ghiacci.

Ora ci resterebbe solo

il Ritorno dello Jedi, ma la Lucasfilm non aveva in mente di
proseguire con la sua trilogia?
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opo il Menacer Sega del-
lo scorso numero passia-
mo all’artiglieria pesante
del Nintendo, il
Superscope. A dire il vero € in
circolazione in Italia anche uffi-
cialmente da un paio di mesetti,
ma solo adesso siamo riusciti a
metterci sopra le mani.

A parte I'idea decisamente esa-

gerata e I'aspetto cattivo I'im-
pressione iniziale non e delle mi-
gliori rispetto alle vecchie pistole
laser, visto che il Superscope si
utilizza come un vero e proprio
bazooka, ovvero marchingegno
in spalla e pulsante di fuoco sul-
la parte superiore ed e all’inizio
abbastanza scomodo, fino a
quando non ci si abitua e si as-
sume la corretta configurazione
per l'uso: stravaccati in poltrona
in status megapigro e alienati
con il mirino davanti all’occhio,
certo non sara molto adatto alla
cattiveria del bazooka, ma é il
metodo migliore di usarlo, vi as-
sicuro.

Il Superscope viene allegato con
una cartuccia di sei giochi, divisi
per due generi: il primo & un cer-
to Lazerblazer. Si tratta del clas-
sico shoot ‘em up: una serie di
astronavi nemiche transitano
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per lo schermo e voi le dovete
distruggere prima che abbiano il
tempo di spararvi. Il gioco e divi-
so in tre sezioni dall'impostazio-
ne abbastanza diversa tra loro,
ma tutto sommato la differenza
non ¢ tale da poterli distinguere
come tre giochi diversi. L’altro &
il Blastris, con il classico giochi-
no della talpa e due giochini tipo
Tetris. In uno dovete cercare di
cambiare colore ai quadratini
che cadono per formare linee,
colonne e diagonali dello stesso
colore che spariranno con effetti
a valanga tipo Columns (anche
se non siamo di certo ai livelli di
Puju Puju), nell’al-
tro siamo piu vicini

N |
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violenza un pochi-
no piu astratta.
Gia che parliamo di
software continuia-
mo segnalando
qualche titolo inte-
ressante per Super
NES: anzitutto c’eé Super Global
Gladiators della Virgin, il simpa-
tico platform sponsorizzato dalla
McDonald, molto apprezzato
per le simpatiche animazioni e il
sonoro digitalizzato, che non &
rimasto un’esclusiva Sega per
molto tempo. C’é poi Falcon, il
famoso (su computer) simulato-
re di volo della Spectrum
Holobyte, Syvalion, uno shoot
‘em up nei panni di un drago
che ricorda molto da vicino un
vecchio coin op, ma gli shoot
‘em up a venire sono parecchio
numerosi, perfino piu dei pic-
chiaduro, c’e per esempio quel

al classico Tetris:
qui invece di ruo-
tare i vari pezzi li
dovete semplice-
mente blastare in
modo che le forme
geometriche si in-
castrino alla perfezione tra di lo-
ro.

| giochi complessivamente non
sono proprio niente malaccio
per essere una compilation 6 in
1 allegata con scopo dimostrati-
VO delle potenzialita
Superscope, e in particolare il
Lazerblazer, pur nella ripetitivita
tipica di questo tipo di giochi, &
realizzato benino anche tecnica-
mente.

| giochi veri e propri cominciano
comungue ad arrivare; c’e, per
esempio, un certo Bazooka
Blitzkrieg dalla Bandai. Tanto
per essere originali si tratta del
solito clone di Operation Wolf
con un sacco di droidi al posto
dei soldati giusto per rendere la

Twinbee che abbiamo gia avuto
la possibilita di vedere per PC
Engine: uno spara e fuggi
dall’aspetto molto tondeggiante
e teneroso che va a ingrossare
le scarne file degli shoot ‘em up
demenziali su SNES fino ad ora
limitate al solo Parodius.

C’e poi Dino City dalla Irem, un
platform nei panni di un dino-
sauro che promette molto bene
e tutta una serie di RPG gia visti
su computer. Si va dal massic-
cio Might and Magic lll, al leg-
gerino Curse of the Azure
Bonds (che fa comunque parte
di una delle serie piu longeve,
come numero di episodi usciti,
su computer) che ha comungque
il pregio di essere il gioco uffi-

ciale di AD&D, passando per
Obitus, tutto sommato abba-
stanza inosservato anche su
computer nonostante il tentativo
di combinare il classico RPG in
soggettiva con sezioni arcade.

SHADOWRUN

Immaginate un universo futuribi-
le alla Blade Runner, pieno di
computer, reti informatiche e
hacker con scenari estrema-
mente cyberpunk e armi che
vanno dal bazooka in su. Ora
metteteci dentro Elfi, Nani, Troll
e tutto quanto ¢ piu tipico degli
universi fantasy, compresa na-
turalmente la magia, cosa ne
viene fuori? Un gran casino!
Eppure qualcuno é riuscito a far
coesistere Katane e Uzi, la nuo-
va stregoneria informatica della
matrice con i classici incantesi-
mi e questo qualcuno & appunto
I'RPG Shadowrun appena con-
vertito per SNES. A dire il vero il
gioco ha ben poco del RPG, e
stato trasformato in un arcade
adventure con una visuale (e
non solo quella) che ricorda
quella del vecchio Last Ninja. Vi
risvegliate infatti in un obitorio e
dovete cercare di scoprire chi vi
ci vuole mandare in maniera de-
finitiva, indagando, esplorando,

ma anche picchiando, buona
parte del gioco € infatti azione,
ed eventualmente lanciando
qualche incantesimo che nel
frattempo avrete imparato.
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LA VENDETTA DI ANDREA

Due pagine per i suoi board ga-
me non gli bastano ed eccolo
invadere (quasi) indebitamente
anche lo spazio news con due
delle “sue” creature. Dopo la
versione per computer di Trivial
Pursuit, infatti, & stato senza
dubbio lui a suggerire alla
Parker Brothers una versione
SNES di alcuni suoi giochi “un
pochino” famosi. Stiamo parlan-
do del gioco del piccolo capitali-
sta senza scrupoli (Monopoly) e
del gioco del piccolo maniaco
omicida (Clue o Cluedo come &

conosciuto qui in Italia), alla fac-
cia del gioco educativo, e poi
parlano dei videogiochi. Tutto
sommato i giochi di questo tipo
sono preferibili (€ molto piu di-
vertenti) giocati nella versione
originale “dal vero” e l'idea di
convertire da tavolo a video
spesso non é delle piu felici.
Chissa cosa ne penserebbero i
fratelli Parker di una versione
“dal vero” di Splatterhouse Il
nel loro ufficio.

PALLE D’ACCIAIO?

Avete presente Volleyball, quella
pallavolo con visuale laterale
che tanto successo ha riscosso
prima al bar e poi in diverse ver-
sioni per console, prima di tutte

quella
per PC
Engine?
Il gioco
e ormai
un po’

vecchiotto, Hyper V-ball
su SNES e stato quindi ri-
modernato, forse anche
troppo visto lo stile Cyber
e I'ambientazione futuri-
stica che ricorda quelle di
Speedball & Co. | quattro
giocatori hanno infatti
tanto di armature coraz-
zate e tirano mazzate as-
surde sulla palla che ha
un look pericolosamente
metallico...

Ancora non vi bastano i giochi
alla Populous, Powermonger,
etc? Adesso, con Dominus,
avete una scelta in piu. Si tratta
del solito gioco del piccolo ditta-
tore: avete infatti a disposizione
72 territori da conquistare, go-
vernare e soprattutto difendere
dagli altri giocatori. Fin qui nien-
te di nuovo, ma vi consiglio di
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dargli un’occhiata quando
uscira: a parte lo stile grafico
fantasy abbastanza particolare e
la sua qualita, il gioco promette
diversi elementi innovativi che
spaziano dalla strategia all’azio-
ne. Nonsolostrategia quindi, re-
state in contatto, potrebbe es-
sere qualcosa di speciale su
SNES.

MAZZATE ALTERNATIVE

D’accordo, PGA Tour Golf I
potra pure essere un gioco ga-
lattico, pieno di visuali, grafica e
tracciati, ma € pur sempre il soli-
to golf cosi come se ne sono Vi-
sti a migliaia dai tempi di
Leaderboard. Qualcosa di nuo-
vo ha invece provato a metter-
celo la Nintendo con il suo
Special Tee Shot per SNES. A
dire il vero non potrebbe nem-
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meno essere rigorosamente de-
finito un golf vista l'originalita dei
tracciati e la quantita di bonus,

sorprese & opzioni che saltano
fuori; si tratta comunque di un
tentativo originale.

ANCORA WOLFTEAM

E di cosa si puo trattare se non
di un arcade adventure. La casa
giapponese si € ormai specializ-
zata nel genere azione-avventu-
ra-RPG e anche I'ultimo Noigear
non fa eccezione: un gioco un
po’ alla Arcus Odyssey con vi-
suale dall’alto.




£
o

A sole £ 40.000 potrai rendere il tuo Mega
Drive italiano, giapponese PAL, compati-
bile 100% con tutte le cassette americane
in NTSC. Titoli come GODS, Agassi tennis,
Superman, Turtles, Global Gladiators sa-
ranno finalmente visibili sul tuo TV

VENDITA PER CORRISPONDENZA

Telefona subito per conoscere le nostre insuperabili offerte
JOYSTICK FUN V. Lorenteggio, 38 Milano - Tel. 02/48952821 - 4232606 Fax02/48952819




P

.ﬁ.!'ﬁ&ﬂ"' - "‘-i:" TTA. = e

et - e
“_‘&‘- ' _"*. 'l'!.:".‘

Vg Magical Quesi
i IR i b
L A

T

NUMERO 1 IN ITALIA PER VIDEOGIOCHI, CONSOLES E ACCESSORI.
- OFFRIAMO LA SCELTA PIU’ VASTA Al PREZZI PIU’ COMPETITIVI.
TELEFONA PER CONOSCERE LE NOSTRE INSUPERABILI OFFERTE Al N 02/48952821 - 4232606.




guerra dei prezzi alla
Sega. Forse impau-
riti dal calo dei prez-
zi SNES e dall’an-
nuncio di nuove macchine in
arrivo la casa giapponese ha
deciso di rivedere le tecniche
di produzione del suo Mega
Drive per tagliarne i costi.
Intendiamoci, la nuova versio-
ne riveduta e corretta sara as-
solutamente identica a quella
precedente; a parte un resty-
ling dell’aspetto esteriore,
quindi, niente di particolar-
mente nuovo all’orizzonte.
Stessa sorte subira anche il
Mega-CD, con un calo di
prezzi, molto salutare specie
per quest’ultima macchina.
E a proposito di drive CD
adesso si € buttata nel muc-
chio anche la Pioneer, con
una bella pensata davvero:
perché non fare un’unica
macchina compatibile con di-
versi formati CD Rom esisten-
ti? E’ nato cosi il Laseractive,
in grado, oltre che di leggere i
normali CD Audio, anche i CD
Video ma soprattutto i
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Laserdisk nei formati da 8 e
12 pollici che gli consentono
60 minuti di film di qualita e
durata di gran lunga superiore
a qualsiasi CD. La cosa ¢ di
per sé gia notevole, ma per
quanto interessa a noi, dovete
sapere che la Pioneer ha svi-
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luppato accordi con la Sega
che produrra un adattatore in
grado di trasformare il
Laseractive in un vero e pro-
prio Mega CD, con la possibi-
lita di leggere le cartucce e i
CD Rom per Megadrive. Sara
inoltre disponibile un modulo
simile che permettera alla
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nuova macchina di trasfor-
marsi in un Duo in grado di
leggere cartucce e CD Rom
per PC Engine. L’idea di avere
una “periferica” adattabile e
davvero molto buona, anche
se e difficile che una macchi-
na come il Laseractive, che,
con il laserdisk, ha potenzia-
lita di immagazzinare imagini
ben superiore a un normale
CD, venga sfruttata dagli
adattatori per usi che vadano
oltre a quelli del normale CD
Rom. Anche se fosse possibi-
le utilizzare il Laserdisk per un
gioco, questo diventerebbe
infatti incompatibile con i nor-
mali Mega Cd e dubito seria-
mente che queste siano le in-
tenzioni della Sega. In definiti-
va le possibilita di successo
per una macchina adattabile
come il Laserdisk ci sono, tut-
to dipendera dal prezzo con
cui uscira in Europa, I’anno
prossimo.

RICOMINCIO DA TRE

Titolo piu abusato del mondo
per due delle serie piu famose
su Megadrive che sono arriva-
te al loro terzo episodio. Si
tratta di Rolling Thunder 3 e
Splatterhouse 3. Dei due atte-
si seguiti della Namcot que-
st’ultimo lo potete trovare re-
censito nelle pagine successi-
ve, mentre per RT3 temo che
dovrete attendere ancora un
po’. Probabilmente vi ricorde-
rete Rolling Thunder Il era un

interessante platform-spa-
rammazza per due giocatori,
e ancora prima Rolling
Thunder vecchio successo da
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bar convertito solo su compu-
ter. Nel terzo episodio ci sono
sempre i soliti terroristi della
Geldra cosi come il nostro
Jay: quello che cambia sono

piu livelli, un arsenale ben piu
completo delle pistole di
Rolling Thunder Il, e qualche
fase un po’ diversa, come
quella in motocicletta, per
movimentare uno stile di gio-
co altrimenti un po’ troppo
monotono.
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UN MEGADRIVE CHE
GRACIDA

Battletoads su Megadrive?
Proprio cosi, la guerra delle
esclusive tra Nintendo e Sega
va decisamente scemando,
aumentano le conversioni tra i
due formati e resistono giusto
portabandiera come Mario,
Sonic o misteriosi casi come
Street Fighter Il. Va bene che
nel frattempo € gia in uscita |l
seguito di Battletoads su
SNES, ma questo primo epi-
sodio dovrebbe tenervi occu-
pati per un bel pezzo.

Il gioco dovreste conoscerlo
bene, ne abbiamo recensito
diverse incarnazioni, prima di
tutte quella Nintendo da cui la
versione MD ¢ stata tratta. |
tre rospi da combattimento
Zits, Rash e Pimple sono pro-
tagonisti di un picchiaduro di
grossissima giocabilita su tut-
te le versioni uscite finora. A
dire il vero solo in azione ve-
diamo solo Zits e Rash, visto
che il furbone del gruppo &
riuscito a farsi rapire dal catti-
vone di turno, che veste que-
sta volta i succinti panni di
pelle nera di una fatalona dal-
le forme non indifferenti.
Nonostante il nostro Pimple
sia (comprensibilmente) piu
che felice della sua situazione
| suoi due compari, in preda
alla tipica sindrome da eroe
da videogiochi, si mettono in
marcia attraverso 12 livelli tra i
piu schifosi, pieni di bestiole,

dirupi, nemici,
etc. che i loro
piedi palmati ab-
biano mai calpe-
stato per liberare
il loro felicissimo
collega.

Il gioco & il solito
picchiaduro, ma per battere
I'allora agguerrita concorrenza
delle Turtles su NES (di cui
sono diretti concorrenti, non
solo per la similitudine di ge-
neri) e stato arricchito di di-
versi particolari (tra cui I'op-
zione per due giocatori) e reso
decisamente piu cattivo, di
quella cattiveria astratta e non
violenta per un gioco dallo sti-
le sempre molto simpatico e
divertente. | Battletoads han-
no infatti un repertorio di
mosse davvero invidiabile a
partire dai giganteschi pugni e
calci fino a tutta una serie di
armamenti speciali.

SPRIGGAN SU MD?

No, si chiama Electric Aleste,
ma |'aspetto e terribilmente
simile. Anzitutto la grafica dei
fondali, dei robottoni che ne
sono i protagonisti principali e
in generale dall’aspetto del
gioco, visualizzato con una
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prospettiva dall’alto. Ci sono
poi anche qui una quantita di
bonus e in comune hanno so-
prattutto il supporto CD Rom,
il gioco sara infatti disponibile
solo per Mega CD.
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COOL SPOT

E’ tornato Spot! “Chi?”, vi
chiederete giustamente, visto
che il nostro rosso e tondeg-
giante amico e stato protago-
nista di ben 1 succosissimo
gioco per computer, tra l'altro
neanche troppo famoso; si
trattava di una specie di dama
in cui svolgeva un ruolo es-
senziale: quello della pedina.
Il nostro Spot e stato riesuma-
to dalla Virgin per il suo cari-
sma e il suo aspetto “cool”
(come fa una pedina di dama
ad avere un aspetto “giusto”,

3 O :‘ H ﬂ 3‘839 Lt
LA ‘

personaggi del gioco raggiun-
gono gli 850 frame stabilendo
un nuovo standard per il ge-
nere. Se pensavate che le ani-
mazioni di Mick & Mack fos-
sero varie e divertenti & per-
ché non avete ancora visto
come Spot cammina, salta, fa
capriole, balla, giocherella
con lo yo-yo, etc. Poco resta
da aggiungere tranne che il
gioco & composto da 11 livelli
e diviso in 7 mondi dalla
spiaggia al negozio di giocat-
toli: ne saprete di piu quando
lo recensiremo, ovvero al piu
presto.

BOB

Tanto per cambiare, nell’ulti-
mo gioco annunciato dalla
Electronic Arts |'alieno siete
voi. Un androide alieno per la
precisione precipitato, per
uno sfortunato incidente, su
un pianeta popolato a sua

vi chiederete Vvoi.
Semplicissimo, basta-
no un paio di occhiali
scuri. Blues Brothers L&

docet.) € messo come
“pedina” fondamentale del
nuovo platform in uscita per
Megadrive, Master System e
Game Gear. La trama & sem-
plicissima: un certo Wild
Wicked Willy intende dimo-
strare che anche le pedine
hanno un’anima ed é riuscito
a catturare diversi esemplari
della specie nei luoghi che
preferiscono frequentare.
Tocca a voi adesso cercare di
liberare i vostri amici prima
che Willy passi a “ritirarli”.
Proprio come il precedente
gioco Virgin, Global
Gladiators, anche il suo ultimo
prodotto si distingue per la
qualita grafica delle animazio-
ni: il solo Spot totalizza 250
frame di animazioni, in totale i

volta da alieni ma decisamen-
te meno amichevoli: Il gioco &
un platform con qualche pic-
colo enigma accluso € ha uno
stile molto divertente. Nei 45
livelli che costituiscono i tre
mondi del gioco potete incon-
trare una quantita di creature
e soprattutto i boss di fine li-
vello, di cattiveria proporzio-
nata a quanto male avete fat-
to ai suoi “piccolo” durante il
livello. Bob sa comunque co-
me difendersi: a parte tram-
polino portatile e armamento
standard di ogni androide che
si rispetti potra aggiornare il
suo arsenale con quanto tro-
vera sul pianeta. Il gioco do-
vrebbe uscire tra un paio di
mesi su Megadrive.
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er recensire questo

rullakartoni (o beat ‘em |
ar i non bovofili), vigti

LIVELLI 2
DIFFICOLTY 2
GIOCATORI

lilinseriscimi la
cicicicicicinquecentoli-

re nell’apposita
feritoia!

couhesdoyuto imme-
itamente far frontg a

sta! Quindi avrei potiito opta-

gli ascensori panoramici per
lle ‘palline di metalla. Apche
qui, pero, la compgensipilita
ella scelta sarebbe risultata
alquanto effim da cui la

sfiora minimamente, e neppu-
re si puo dire che e “demente
come me”: € demenge, efba-

relper i platform glisto che i
flipper, Ultinpaimente, spno
tutti‘su quattro o cinque r§ia—
ni,-e tra un po’ saremo

~ costretti a in-

per il segnale degli;shoof ‘em
up, visto che conrla pallirna.bi-
sogna sbattere giu file di bo-

-,

e” palle qui ero io;*
celta & de- i

quclmdo si dice respin;’qi::ri.“
fON- LEMANIA MAG? f




dato

: 'Ilpp_er, appunto.
-_: da difficolta, inve'

I’arcinot
da cui

ondita di Pinball Jam}
i questo articolo cos
e scritto a fare?
' subito col dire

Le. Ml plego megllo
acces"m il Lymxsuem=®
| schermata mtroduttlva e
possibile selezionare due:flip-
per diversi, vale a dire Elvira &

N

solo di.tipo spic-

dimento, iniZiand
mente da Elvira.

re, o comunque un. qualche
servmetto part:colare L"im-

ello schermo, in
in mezzo.ai due
n flipper, lo ricor-

, ovvero quell’asticina trlant

c NSOLEMANIA MAGGI?“I 93 |

grafi’co ma anche "

di uomini prontt a sacnfncar&

olare che.serve a raccogliere
rilanciare la-pallina di.metal-
lo) e d’ altro canto non poteva

zione frenetica che

per proteggere. il cittadino
(sogna Paolone sogna...)

' apbﬁ'c‘ﬁﬁ‘i‘mezzo
[gposizione orde- di
I che rubano, rapi-
storcono smppano

pagpe tutte le partite a

l : 4
flipper & molto veloce e al
quanto divertente. L’azione e
sempre accompagnata dal

0 parlipﬂmﬁzzato e
dal Sonoe ad hoc, con nuovif
effettl ecnall che, se ascol- j

fme questa cartu la

. secondo me, € €O-
ql e un bel voto (ch dl
VOi n@n ‘gioirebbe per un

mezz@ in'latino o in mat
tica?), bisogna consr rare
che questa cartuccia o in-|

teressare solo ™patiti di flip- |
per, 0 comunque colorg che|

vegliono provare un,videoga-
me diverso dal sollto La gra-

e il soperFo del dtie.giochi
sono degisamente di ottimo
livello, & anche«la-potenziale
giocahilita e stata quasi inte-
ramente sfruttata. Se poiicon-
sideriamo che esistono dug li-

“THARE THE e
enerr ol

‘I

I(l_'._

]
velli diversi di difficolta e u
po’ come -avere non.due gio
chi al prezzo di uno, ma al-
meno due e me:
che il sistema di comando
moltolf rlglnale (muovere
pad per azionare il flipper's
nistgo, premere A o' B p
muavere il destro -oppure v
ceversa se invertite lo s%he
mo-te, questa e bella, O tio
1 p dare gli scrollonl)

come simulazione del fli
e fatta molto bene: al livel
Pinball Fantasies su Amiga, il
che'e tutto dire e fa dimenti
careltante simulazioni di ques
stoftipo apparse un pof su
tuttl gh altri sistemi. Dawerq

I.YNX
GRAFICA

+ Ben definita e colorata
+ Ottimo Scroll

SONORD
+ Bei Jingle
+ Parlato digitalizzato

GIOCABILITA'

+ Divertentissimo e giocabilissimo all'inizio...
- ...Ma solo per appassionatil

ATARI
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del
gioco, abbiamo deciso di creare vna segnaletica
particolare dove troverete tutte le informazioni
riguardanti il gioco preso in esame.

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re-
censione troverete un triangolo con il genere del
gioco recensito, un cerchio con il punleqlqio globale
assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle
informazioni riguardanti il gioco stesso.

Rappresenta i giochi dove &
necessario muovere il pro-
prio personaggio alla ricerca
di qualcosa: tesori, oggetti,
armi, eccetera. In questo ge-
nere di giochi potrebbe es-
sere anche necessario utiliz-
zare armi contro i nemici o
risolvere enigmi

Sono i giochi che richiedono
un certo ragionamento per
essere risolti e che difficil-
mente richiedono abilita con
joystick o joypad. Un esem-
pio classico di questo gene-
re di giochi & Tetris o
Columns.

Gioco in cui le piattaforme
sono basilari. Il protagonista
non deve far altro che muo-
versi da una piattaforma
all’altra cercando di termina-
re il gioco (inglobare i nemici,
mangiare tutti i frutti dello
schermo, ecc.

&
Ao d
[t

SHOOT'EM-UP

In italiano Spara e Fuggi.
Sono generalmente i giochi
spaziali dove € necessario
sparare contro i nemici e
fuggire da loro in ogni dire-
zione.

In italiano Giochi di Ruolo, e
rappresenta quei giochi dove
ogni personaggio € soggetto
a determinate regole di com-
portamento, qualita umane e
fisiche.

BEAT'EM-UP
In italiano Picchiaduro, e
rappresenta quei giochi che
richiedono I'uso di pugni e
calci per sbarazzarsi dei ne-
mici.

)

.'-.

PUNTEGGIO
GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica,
sonoro e giocabilita. La grafi-
ca rappresenta una valutazio-
ne dello scrolling, degli sprite
e di tutta I'animazione. Il pun-
teggio relativo al sonoro si
basa invece sulla musica del
gioco e sugli effetti, mentre la
giocabilita tiene in considera-
zione quanto un gioco e faci-
le da gestire e invoglia a es-
sere giocato, nonché quanto
tempo impiega il joypad o
joystick a comunicare ai per-
sonaggi la mossa desiderata.
Il punteggio globale tiene
conto di questi tre fattori e
unisce a loro anche la qualita
delle istruzioni e della confe-
zione, nonché della presenta-
zione che appare all’inizio e
delle opzioni.

| punteggi vanno da un mini-
mo di 10 a un massimo di
100.

Rappresenta giochi di gene-
re sportivo, dove dovrete af-
frontare competizioni varie.

Sono quei giochi che simula-
no la realta e che richiedono
capacita tattiche e cono-
scenza per essere risolti.

Giochi di guida. Qualsiasi gio-
co in cui il pilotaggio di un vei-
colo abbia la prevalenza su
tutte le altre caratteristiche.

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993
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GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

.- _Finulmente, erano
~ davvero mesi che lo
‘ attendevo con
i trepidazione: il
seguito del mio

platform
| preferito!

i sono quet videogiochi
“che ti fanno passare
_qualche ora di un altri-

cati al monitor per una settima-
na, tutte le notti, quando fai fin-
ta di andartene a letto per tran-
quillizzare gli arcigni genitoni e
dopo qualche ora-di finto son-
no ti.alzi e, nel buio totale ac-
cendi la console; quelli, infine,
che ti pigliano per settimane e
settimane, un cuechiaino alla
volta e anche finiti li riprendi
spesso, per il piacere di prova-
re quell’inspiegabile gusto di
arcano incantesimo, di coin-
volgente atmosfera, di te-
letrasporto in una misterio-
sa dimensione.
Pugsley’s Scaven-.ger
Hunt, che
chiamere-
m o]
Addams
Family
I, ap-
par-

; menti noioso pomerig-
g|o, quelli che ti lasciano attac-

PUGSLEY'’S §

tiene indubbia-
mente a que-
st'ultima cate-
goria, Vuoi per :
la grafica colo-
rata e originalis-
sima, vuoi peri
numerosi - tra-
bocchetti e puzz-
le da risolvere,
vuoi soprattutto
per le stupende

Chiamato!l!

musiche d'accompagnamento,
quest’ultima fatica del-
la Ocean ha incondi-
zionatamente conqui-
stato il
mio

Bell’espressione, il pargoletto!

cuore di platformania-
CO.
Vediamo ora insieme di
che si tratta. In realta
Addams Family. ll, pur
essendo stato pro-
grammato dagli stessi
geni dell’episodio pre-
cedente, non costitui-
sce un vero € proprio seguito,
in.quanto € ispirato alla serie di
cartoni animati che forse in po-
chissimi hanno avuto la fortuna
di vedere, e non al secondo
episodio del film gia annuncia-
to dalla Paramount.
Il sistema di gioco €. comunque
sempre quello: un platform a
scorrimento orizzontale; le mu-
siche sono in gran parte una ri-

Non mi fa proprio una buona
impressione lo zio...
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presa con azzeccatissime va-

riazioni dei temi di Addams
Family prima cartuccia e-lo
sprite principale pud persino
fare alcune azioni in pitl (corsa
alla Mario, camminata {vera-
mente divertente!} acquattato);
il coinvolgimento, come. pure
la difficolta, sono comunque
esponenzialmente aumentati.

ll'protagonista & nientepopodi-

2

2?0

Oh, ma che bel laboratorio di chimica!

menoche Pugsley, il simpatico
e mefistofelico rampollo degli
Addams, il quale dovra recu-
perare sei oggetti magistral-
mente imboscati dalla sua
adorabile sorellina Wednesday
nei meandri della tetra magio-
ne familiare. ATy

Come se lallegra casetta non
fosse gia di per sé piena dei
. pilr letali pericoli, I"adorabile
Wednesday ha anche architet-
tato qualche simpatica e mor-
tale trovata per movimentare

un po’ il gioco al suo amato
fratello e farlo cosi divertire
maggiormente. Contorti con-

gegni, misteriosi interruttori,
strani campanelli da suonare
nel giusto ordine, sibillini punti
interrogativi dagli effetti pitt im-
previsti, strade apparentemen-
te bloccate fino all’'inverosimi-
le, magiche monete da racco-
gliere per aumentare la propria
energia, vite bonus nascoste

nei posti piu impensati e inac-
cessibili, oltre-alle “docili ¢erea-
turine” che infestano la casa,
sono soltanto alcune delle dia-
boliche pensate dell’adorabile
Wednesday. Davvero il tesoro
di sorellina che noi tutti vor-
remmo avere!

Il livello di difficolta € come
al solito unico, cosicché
non potrete bluffare set-
tandolo 'su EA-
SY e vi assicu-
ro che 1o rim-
piangerete in-
numerevoli
volte, nel cor-
so del gioco.
Le opzioni Vi
danno F
possibilita di
scegliere tra
tre, cinque 0
sette vite a
vostra = di-
sposizione, e una
fornitura di rispettivamente
uno, due o tre cuori per vita,
che rappresenteranno il nume-
ro di colpi.che potrete soppor-
tare dalle diavolerie che incon-
trerete strada facendo: E’ del

tutto prevedibile la configura-

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

zione che sceglierete, vero?
Purtroppo, rispetto al primo
episodio, non saranno presenti
le .utilissime password; avrete
perd’ crediti infiniti grazie ai
quali-ricomincerete con gli og-
getti gia raccolti; cosa ¢he an-
noterete nel vostro:taccuino,
visibile grazie alla pres-

Vediamo un po’: da dove cominciare?

sione del tasto SELECT duran-
teil gioco.

I livelli sono davvero meravi-
gliosamente realizzati, e quat-
tro di essi sono immediata-

Rt

1

W
%,

-

Al *lRt

mente accessibili nell’ordine
che piu vi aggrada: il laborato-
rio dello zio Fester, la soffitta, il
bagno e la palla di vetro (?!'?)
della nonnina. Césa? Una palla
di vetro che costituisce un li-
vello? Eh gia, ed & anche una
delle trovate piu originali-nella
storia dei videogiochi su con-
sole. Salendo la scala princi-
pale della casa, andrete infatti
atrovare la vostra nonnina che
vi.catapultera in un livello simi-
le:a quello della stanza dei gio-
chi del primo Addams Family.
Il tutto verra ripreso dalla sfera
di cristallo della nonna, che vi
guardera evitare lance semo-
venti, armature ambulanti,
mazze ferrate ro-
teanti, pipistrelli
svolazzanti e chi piu
ne ha, piu né metta.
Nel bagno (scenario
davvero stupendo!)
troverete anatroccoli,

—

LOOK INTO MY

CRYS TAL eAaLL

E che ci dovrei vedere_?

rane gracchianti, vaschette di
schiuma-da bagno’non proprio
neutra, passaggi segreti a iosa;
il tutto in mezzo a un concerto
di gracidii e starnazzate davve-
ro particolare.

Nella soffitta darete un mano a
Lurch a rimettere in ordine I'in-
descrivibile soqquadro che la
caratterizza (da soli, natural-
mentel); nel laboratorio di zio
Fester, infine, in mezzo a pro-
vette di acido cloridrico e stra-
ne mostruosita partorite da
bizzarri esperimenti, dovrete
percorrere una strada. non
molto agevole, che vi vedra in
aria anche piu tempo di-quello

Eccoci nella palla della nennina...
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in cui i vostri piedini tocche- "

ranno il suolo. .

I-controllo dello sprite princi-
pale @ il solito, fluidissimo e
immediato, e stavolta € anche

inserita.l’opzione (mediante

pressione di tasto opportuno)
di movimento in corsa peren-
ne. Tra l'altro, anche .quando
resterete fermi pronti per la

. corsa, ucciderete alcuni nemi=

ci solo toccandoli; mentre non

| vi restera che saltare tradizio-

' nalmente sopra gli altri-per ri-

durli letteralmente in poltiglia.

~ La difficolta dell’azione di gio-

co e davvero consistente e, ol-
tre alle orde di mostruose
creature, vi saranno traboc-
chetti e puzzle dalla non sem-

' pre evidentissima soluzione a

compli-

Ma che bella mommin_cxl

carvi_ulteriormente la vita. Per
fare un esempio; ‘nello scher-
mo. della soffitta, abituati ad
aprire determinate porte rac-
cogliendo particolari punti in-
terrogativi, vi troverete senz’al-
tro spiazzati dalla presenza di

' alcune porte apparentemente

insuperabili. E'a nulla vi servira

' prenderle a'spallate o cercare
- (invano) interruttori o altri mec-
. canismi di apertura. Per supe-
' rarle vi “bastera’, saltare sulle

\
|
i

palle di cannone Sparate da

antichi. mortai,
al fine di de-
viarne col vo-
stro peso la

traiettoria, fa-
cendone cosi
coincidere la
destinazione
.~con la ‘porta

che vi dava in

Dev'essere uno

spasso tirare
I'acqua, in casa
dams!

precedenza le
suddette insor-
Jmontabili diffi-
colta.
Come al solito, se
da una parte l'ele-
vata difficolta del-

la cartuccia ne aumenta indi-

scutibilmente la longevita,

dall’altra ne mina consistente-

mente la giocabilita, creando
delle situazioni spesso fru-
stranti. _

Se; infatti, vi sono mai stati dei
videogame che mi hanno cau-
sato incontrollabili attacchi di
“furia distruttiva causa frustra-
zione nell’azione di gioco”,
Addams Family Il & certamen-
te fra questi.

Questo influisce indubbiamen-
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Vieni qui bel ragnetto!

te in maniera negativa nella
valutazione complessiva di
questa cartuccia, giacché sa-
rebbero

[
/
/
4

Ma chi usa tutto questo bagno
schiuma?

bastati alcuni accargimenti.mi-
nimi per. impedire picchi inve-
rosimilmente aguzzi di rabbia
e frustrazione. Ad esempio,
cosa che non e stata fatta, si
poteva, una volta persa una vi-

‘ta, riprendere esattamente dal

punto in cui si era deceduti, e
non dall’inizio della stanza,
con tutti i rispettivi nemici ri-
sorti magicamente dalla tom-
ba, come invece avviene.

Unico neo la consistente diffi-
colta, quindi; ma se guesto per
una buona parte di voi pud
rappresentare un ostacolo

all’acquisto del gioco, per

un’altra parte, altrettanto vali-
da, stufa di spendere piu di

centomila carte per
qualche pomeriggio di
smanettamenti, costi-
tuira un incentivo non

resto. & suceesso a me.
In definitiva & amplia-

"1 mente ammirevole.il
fatto che, con la cras-

—

?
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Ci penso io!

sa abbondahza di platform per
Super Nes, se ne possa trova-

re'uno che si'‘piazza perrealiz-
zazione e divertimento entro i,

primi cinque e; per giunta, non

ha nemmeno uno stramaledet- |

tissimo SUPER appiccicato
addosso. '

Voglio allora concludere.' Citan= |
do testualmente cio che scris- |

si nella recensione di Addams

te immediatamente questo ca- |

polavoro”, Passo e chiudo.’

‘Piermarco Rosa
SUPER NES
GRAFICA

8| +fondali stupendi

+animazioni fluidissime

SONORO

+d'otmosfera e coinvolgente
+oftimi effetti

d GIOCABILITA’

+immediato e duraturo
-0 volte frustrante

OCEAN

indifferente, come del+!
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eh, devo*ﬂere che

dopo la pnma partlta ne
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cendoli cosi scopplare j

tutto ok, anzi gla visto. Se pero
Usgite a fare piu serie consec

guattro blob, un nd
| crescente di gl

Un altro puzzle
2 in recluzmne"

‘ inel modo arca ognuno
contenti? gioca per conto suo). Si puo gio-

_ARR.

..

inceramente ho sempre odiato Columns, ’ho sempre ritenu-
to un gioco dall’esito in gran parte casuale e diffidavo anche
di questo Puyu Puyu, all’apparenza un clone spudorato.
Solo all’apparenza, perd: qui infatti non c’é solo un look giap-
. ponese molto simpatico e tondeggiante (basta guardare le
~ espressioni angosciate dei piccoli blob in varie configurazio-
ni). Grazie al fatto che disponendo opportunamente i blocchi
si riescono ad ottenere effetti a valanga devastanti (per I'av-
versario), diventano necessari colpo d’occhio, velocita e un
po’ d’intuito per riuscire a battere I'avversario (ne & una ripro-
va il fatto che riesco a perdere con quasi tutti qui in redazio-
ne). Se ci aggiungiamo i blocchetti trasparenti che si possono
far cadere sul nemico bloccando i suoi tentativi “costruttivi”
ne viene fuori un gioco semplice ma tremendamente accatti-
vante, per due giocatori diventa una sfida all’'ultimo sangue
perfino spettacolare quando una combinazione ben nuscna Si
abbatte sull’avversario.

i3 2 Yy LA 41
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vincere il nemico si
spaventa e mnzuc o]
_,.u ortie

be il votoc e gl| e stato

' noioso (e non
L La sorpresa si
iFctiue: a questo
ita diventa una

dato perche benché accat-

sfida incredibile; qui

in redazione passia-
mo le ore a ruotare il
possesso del joypad (chi
f perde lo cede) in intermi-
' nabili scontri. C’e chi vince

i buffi gli avversari gestiti
dalla console...

i dell’Amiga, i cloni del suddetto si sono susseguiti a una
velocita allucinante. C’era dunque davvero bisogno di
Puyu-Puyu? Si che c’era, eccome, perché Puyu-Puyu & un gio-
co veramente stupendo, molto piu divertente di Tetris (nel sen-
so di meno serioso), incredibilmente coinvolgente e longevo!!!
Innanzitutto rispetto a Tetris c’é una differenza sostanziale: i
pezzi (che in questo particolare caso sono animaletti tondi e co-
lorati) non vengono eliminati quando si completa una riga, bensi
quando se ne mettono quattro o piu a contatto (blob, non ri-
ghe). Questo permette di sviluppare intere colonne di pezzi, per
poi dare il via a un’incredibile reazione a catena. Ma se la ver-
sione a un giocatore é terribilmente divertente, quella a due lo &
ancora di pit! Ogni volta che si riesce a far sparire un po’ di
pezzi, nello schermo dell’avversario cadono sfere trasparenti
che lo ostacolano, rendendo veramente coinvolgente la sfida.
Un gioco da non perdere, assolutamente!!!

Da;'quando Tetris &€ comparso per la prima volta sugli scher-
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Modo arcade con un solo giocatore...

di piu (MA, Shin, VF e anche il
sottoscritto) e chi vince di meno
(tutti gli altri), ma la tentazione di
giocare toma sempre (non si sa
mai, potrebbe andarmi bene la
prossima volta e cosi gli faccio
vedere i0) accompagnata sem-
pre da un sacco di sentimenti

... e arcade a due.

i

DRl ) Qi " L~

poco amichevoli verso chi vi ha
sconfitto.
Per quanto riguarda le carattern-
stiche tecniche Puyu Puyu e ab-
bastanza nella media: una grafi-
ca giapponese, ovvero tonda e
tenerosa, un sonoro molto buo-
no con musiche accattivanti ed
effetti sonori limitati ma validi.
Cio che fa levitare
il voto in questa
maniera € ap-
punto la giocabi-
lita, che si rivela
buona nel modo
a un giocatore e
omicida (nel
senso buono,
se ne esiste
uno) nel modo
a due. Penso
che non mi re-
sti che fare la
o pagella del
gioco e la-

STA ARRIVANDO

non ve lo dovreste assolutamente far sfuggire.

na variante di Tetris, eh? Effettivamente, a prima vista

Puyu Puyu non sembra un gran che: la grafica carina e

tondeggiante & simpatica, ma la struttura sembra incredi-
bilmente semplice. E allora perché di tanto in tanto Max entra
in redazione gridando “dov’é Puyu Puyu”? Semplice, perché
e una potenza da giocare - per lo meno in due. Sfidare il com-
puter & poco gratificante, ma sotterrare I'avversario di tumo (il
perdente di tumo) con maree di sferette & davvero una gran
cosa. E’ lo stesso meccanismo vincente della versione
Gameboy di Tetris, in piu unisce una buona realizzazione tec-
nica. Sintetizzando al massimo il discorso, Puyu Puyu é diver-
tentissimo se si gioca in due (e se ci si pud alterare spesso al
joypad, ovvero se si puo usufruire di una buona scorta di
“contendenti”) e decisamente mediocre se si gioca da soli. Se
avete due o piu fratelli o dei vicini appiccicosi e un Megadrive,

La schermata iaio amata/odiata dalla ¢ BEXT- -
redazione: il modo a due giocatori. Sl 28
AR B
®
. . . 2 ® ° :: s ®
sciarvi a un altro paio di com- ——
menti (per non fare scoppiare R
una rissa in redazione ho deciso - e ¢
di far scrivere un migliaio di ca- - PO %3
ratteri a tutti quelli che volevano e g ;.38 “ OORE .
e che erano con me alluna del " & ¢ = & = '90000035" ~
mattino...). Ehi MA, aspetta che ti st @t N0000636:
do una mano a fare le foto!
MEGA DRIVE

Alex
GRAFICA

+tondu e giapponese
-da puzzle

SONORO

+musiche molfo belle
+effetti pochi ma buoni

GIOCABILITA'

+bellino da soli
+galattico in due

Scegliamo da che livello iniziare...
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Avete mai avuto
l'incredibile
sensazione di aver
~ eliminato qualcuno
~ dalla vostra vita per
sempre?

Altro tiro a segno di
precisione...

38

ene, ottima
Quando c’é una persona
che non riuscite a soffrire,
che magari vi vuole morti,
che & abbastanza indistruttibile,
che ha un endoscheletro di me-
tallo da combattimento e che
viene dal futuro non & male sa-
pere di esservene liberati. Bene,
allora evitate di prendere I'ascen-
sore, perché potrebbe capitarvi
quello che é successo a Sara
Connor...
A parte gli scherzi, penso che
tutti conoscano la storia di
Terminator 2: il caro e vecchio
Schwarzy e tomato, ma sta-
volta & il buono e deve difen-
dere Sarah dall’attacco di
un suo successore. Il vi-
deogioco e la conversione
della versione arcade del-
la vicenda. Voi imperso-
nate un ipotetico t-
800 (la sigla del pri-
mo Terminator) che
deve difendere il
destino
del’'umanita: a
voi quindi il
compito di far
fuori fisica-
mente tutti i
macchinari
che ne mi-
nacciano
I'esistenza
. (questo al-
- _meno per
quanto ri-
guarda il
futuro). La
vostra e
una dupli-
ce missio-
. ne: un

cosa.

———

nuovo prototipo di Terminator (il
T-1000) viene mandato nel pas-
sato per uccidere John Connor (il

Ma quanti bei magrettoni ci sono qua in
giro!

All'interno della Cyberdine avrete un

bel po’ da fare
: i/

figlio di Kyle Reese e Sarah
Connor e futuro capo della resi-
stenza umana); nella prima parte
della missione, nella Los Angeles
del 2029, dovete aprirvi la strada
fino al complesso SKYNET, al
centro del quale si trova la mac-
china del tempo in grado di ri-

mandarvi indietro per seguire il

vostro “successore”. Fatto cio, e
giunti nella citta degli angeli del
giomo d’oggi, dovete prima evi-
tare che la Cyberdine continui le

DS E

ricerche sulla cibernetica che
porteranno al futuro da cui pro-
venite e poi eliminare fisicamente
il T-1000, in modo
da impedirgli di
uccidere John
Connor, stroncan-
do cosi la resi-
stenza ancora pri-
ma della sua na-
scita.
La versione Game
Boy & molto simile
a quella per Mega
Drive: bei colori,
3 grafica incredibile,
compatibile con il
Menacer... Aha, qui vi volevo. La
grafica c’e ed & molto carina, i
colori sono solo due (sen-
za contare le varie sfuma-
ture...) e la compatibilita,
;.' se mai ci fosse, dovreb-
be essere con il

=== Superscope. Ma avete

rrrrYTYl
T....uuﬂl:".."

SEGrcte a tutto, ma fate attenzione ai

ribelli...

mai provato a sparare a qualco-
sa delle dimensioni dello scher-
mo di un Game Boy? No? Allora
credetemi: non e affatto facile.
Figurarsi poi colpire uno sprite
cosa dev’essere, in termini di dif-
ficolta. Per cui niente compatibi-
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lita. Ma allora cos’altro c’e, in
questo Terminator Arcade Game
per Game Boy che gli fa pigliare
un voto cosi alto? Ma che cosa
se non la giocabilita? Proprio
cosi: blastare tutti gli schele-
trucci metallici che circolano
nel mondo tra futuro, passato e
presente non é affatto male,
specialmente se vi piacciono
questo genere di passatempi.
La grafica € (come ho gia detto,
se non vado errato) molto carina,
non “blurra” troppo e non rende

Opla! Ecco un vostro duplicato!

Vieni qui,
bestiolino, che ti
sistemo |o|

il tutto un mi-
nestrone in cui
e difficile di-
stinguere al-
cunché. | ter-
minator sono
fatti decisa-
mente bene e
il sistema di
gioco, se non nuovo, & perlome-
no ampiamente collaudato: spa-
rattutto a sconmimento orizzontale
con visuale in sog-

I—Il —
>
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Cos’é un bus? Una cabina telefonica?

gettiva alla Operation Wolf. La
difficolta e calibrata abbastanza
bene lungo tutto il “percorso”
che viene seguito e, anche se
pud divenire a volte frustrante
superare alcuni pezzi, € comun-
que in grado di regalare un buon
numero di ore di divertimento a
chiunque.
Direi quindi un must per tutti i fan
dell’'uomo d’acciaio (quello che
chiede solo “Sarah Connor?”) e,
piu in generale, degli

TR shoot ‘em up del tipo

“c’mon punk, make my
day” (muoviti che ti nu-
clearizzo), ben realiz-

"~  zato e abbastanza ac-

cattivante. Se invece
preferite qualcosa con
un po’ piu di spessore
questo non & assolu-
tamente il gioco che

i =T :
W LB EE £ per voi (potete co-

munque provaro, se

INCOMBE SULLA CITTA'

Hewl bl o
BRGSO T M
& L .‘ ““‘I‘”W;i

» g i e "l
gt

3
203

P E gy ..-_2_-.-.’__;. =

| SDbid

.-——'E_-—-%—"

| ue &
f’///
volete, magari
cambiate idea). Ciao. E fate at-
tenzione agli ascensori, soprat-
tutto se state cercando di evade-
re da un manicomio criminale.

Alex

GAME BOY
GRAFICA

+ben realizzata

SONORO
+hegli effetti

GIOCABILITA'

+incredibile
-a volie difficile
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E DIFFICILE ESSERE MODESTI
QUANDO $i £ | MIGLIORY...

...(per esperienza, serietd e competenza)

L’italian style nella vendita di videogiochi americani e giapponesi.

Nin MEGA-CD Nj

6,444?55'2 SEGA Toemcae

\
cony GRABYO v‘.\vg“ SNk

Nintendo ,

NOVITA' IN ARRIVO CONTINUAMENTE

EFFETTUIAMO MODIFICHE SU TUTTI | TIPI DI SEGA MEGA DRIVE
PER POTER GIOCARE CON TUTTI | GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSC!

Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferira
in via CAPECELATRO, 7 (a 50 metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto

assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica in piu:
02/40.73.390!

CONSOLE GENERATION S.a.s. IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI
20148 MILANO - VIA CAPECELATRO,7 - TEL. 02/40.73.390 » 487.095.94 » FAX 02/487.095.85

TUTTI I MARCHI E | LOGOTIPI RIPRODOTTI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI
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Nota bene: alla fine
di questa recensione
c'e il Post Scriptum
riguardante il
concorso misterioso
da me lanciato sul
numero 17, ma
prima leggetevi
I’articolo...

'@ chi dice che sia la ri-
velazione dell’anno, chi
lo considera insignifi-
cante, chi lo trova
straordinariamente coinvol-
gente, chi lo ritiene soltanto
un titolo sufficiente e discreta-
mente giocabile.
Questo gioco sembra davvero
esser nato sotto la cattiva
stella dei pareri piu discordan-
ti mai espressi su un videoga-
me per console. Eh si, la
stampa videoludica straniera,
come anche quella italiana, si
e dimostrata piuttosto indeci-
sa e, nel complesso, non ha
assunto una posizione precisa
di fronte a quest’esperimento
della Nintendo. E forse il moti-
vo & proprio quello

mostra che I'avete gia sentita
appiccicata a questo gioco.
Iniziamo col precisare che
“esperimento” non € una pa-
rola infamante, ma lo & il si-
gnificato con cui viene in que-
sto caso intesa: Starwing rap-
presenta infatti, come saprete
gia in molti, la prima cartuccia
della Nintendo che contiene il
tanto atteso chip dedicato alla
gestione dei poligoni. E’ stata
proprio questa la causa sca-
tenante del tafferuglio: se
Starwing é il primo che usa
questo rivoluzionario chip,
Starwing puod essere conside-
rato un assaggio di quello che
verra, un antipasto, un esperi-
mento, ap-

che Starwing & stato . T

giudicato unicamente
sotto quest’ottica,

quella di un esperi- &

mento, di un prototi-
po. E il fatto che gran
parte di voi non si sia
soffermata incuriosita
due frasi fa, quando ho
subdolamente e con
naturalezza introdotto
I'infamante parola, di-

punto. Non e in
realta per nulla cosi, e per due
ottimi motivi. Il primo & che se
si pensa a Starwing come a
un esperimento, lo si dovreb-
be fare nei confronti di tutti i
videogiochi, giacché I'evolu-
zione e continua e ciascuno

Andiamo a tirare giU quei pozzi
petroliferi!

a

pud essere considerato I'anti-
pasto a un altro; il secondo &
che, in quest’ottica, si sareb-
be dovuto ritenere che ottimi
e fantasmagorici giochi (F-
Zero e Super Mario World, per
esempio), che hanno segnato
I'inizio della programmazione
sui chip di una macchina, sia-
no stati soltanto degli “esperi-
menti”, quando a tutt’oggi ri-
mangono lapalissianamente
insuperati.

Cominciamo quindi con lo
smettere di pensare a

Starwing come a un esperi-
mento, e consideriamolo per
quello che é: un puro diverti-
mento

Ma siamo a Pisal Guarda la torre?

videoludico.

Chi sara mai ad aver pro-
grammato questo spara e
fuggi tridimensionale con
azione ripresa dal carino po-
steriore della vostra astrona-
ve?

Che domande, la Nintendo!
Evviva la Nintendo!

A parte il fatto che finora ci ha
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regalato (naturalmente, dato |l
prezzo, si fa per dire) mitici
successoni del calibro di
Pilotwings o Super Mario Kart
(per citarne altri rispetto a
quelli prima gia scritti), biso-
gna ammettere che la cura
maniacale con cui realizza
ogni sua produzione software
e davvero encomiabile e non
a torto Starwing pud annove-
rarsi tra i giochi piu attenta-
mente pianificati mai visti.
Questo perché il team di pro-
grammatori ha cominciato col
porsi la domanda: “Quale
dev’essere il Basic Instinct
che uno shoot ‘em up di suc-
cesso deve suscitare nel vi-
deogiocatore?”

Coinvolgimento e sensazione
di realistica presenza, si sono
risposti. E hanno avuto pro-
prio ragione. Senza il coinvol-
gimento creato dall’azione e
~ da tanti particolari, come la
cura al dettaglio grafico, I'im-

- mediatezza dell’interfaccia di

controllo e I'atmosfera musi-
cale, uno spara e fuggi risul-
tera noioso e insignificante.

Ecco, Starwing e interamente

I cattivone del livello easy...

improntato allo sforzo di crea-
zione di questo realistico
coinvolgimento. E tra la grafi-
ca poligonale in cui si & par-
zialmente immersi (il motivo
del “parzialmente” verra

spiegato in seguito), le godi-

bilissime musiche d’accom-

pagnamento e le tonnellate

di parlato digitalizzato, devo
confessare che ci riesce piut-
tosto bene.

La storia e in sostanza quella
di una pacifica galassia di ani-
mali intelligenti, minacciata da
misteriosi alieni che vogliono
impadronirsene. Un gruppo di
guattro eroi, rispettivamente
una volpe, un falco, un coni-
glio e un ranocchio, decide di
contare sull’elemento sorpre-
sa (dato lo sparuto numero) e
di contrattaccare il malvagio
impero alieno. Voi, nei panni
della volpe, il capo squadriglia
della situazione, avrete il gra-
voso compito di distruggere
astronavi, blastare basi, disin-
tegrare robot, evitare asteroidi
e tirare fuori dai pasticci ab-

bastanza spesso i vostri com-

pagni d’azione.
Eh gia, perché proprio nel bel

Questo coso grosso qui fa un sacco di
male, credetemi!

mezzo di adrenalinici scontri
mozzafiato vi sfrecceranno
davanti i vostri amici in tangi-
bile pericolo di trasmigrazione
nel paradiso degli animali e
spettera a voi distruggere i lo-
ro inseguitori, beccandovi co-
si un sostanzioso bonus alla
fine del livello. L’azione e il
coinvolgimento non mancano:
sfrecciare in mezzo a costru-
zioni aliene, passare a pelo
sotto strani ponti a chiusura
temporizzata, raccogliere armi
e smart-bomb, e soprattutto
sconfiggere enormi

SHIELD

mostri di

fine livello, distruggendoli

pezzo per pezzo, Vi appassio-
nera non poco, anche se al-
cuni difettucci non mancano.

Innanzitutto il fatto che non
potrete completamente inte-

Sembra di stare in auto con Max...

ragire con I'ambiente in cui vi
trovate; solitamente l'interfac-
cia a poligoni serviva, almeno
nelle sue realizzazioni compu-
terizzate, a immergervi total-
mente in un mondo simulato
in cui potevate spaziare a vo-
stro piacere. Qui i movimenti
dell’astronave risulteranno un
po’ forzati; nel senso che non
potrete andare oltre un certo
limite a sinistra o a destra, né
vi sara possibile invertire dire-
zione di marcia, anche se po-
trete rallenta-

A cosa giochiamo, a croquet?

re o accelerare (usando uno
speciale boost) ad libitum.
Altro difettuccio e quello che i
vostri compagni sono relegati
unicamente al ruolo di pure
comparse: scordatevi l'inte-
rattivita di
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Cos'é, il Baxter Building?

Com-

giochi come Wing
mander...

La grafica € comunque sem-
pre fluida, anche se lo scher-
mo appare pieno di poligoni;
la velocita globale non sara
elevatissima, ma se fosse sta-
ta ulteriormente aumentata
avremmo probabilmente sfio-
rato l'ingiocabilita (soprattutto
ai livelli superiori) e indubbia-
mente perso molte piu vite in
mezzo al grandinare dei
proiettili energetici avversari o
a torrette che ci crollano im-
| provvisamente addosso o al-
| tre cattiverie dei programma-
| tori che non mi dilungo a de-
scrivervi.

| La longevita é soddisfacente-
mente assicurata da tre livelli
| di difficolta e da un’ampia e
| piuttosto varia area di gioco.
| Gli accompagnamenti musi-

| Ma facciamo fuori ‘sta stazione

| orbitante!

1 ity s A3 A 1 e A A i e S

ase...

cali (come ho gia accennato
prima) e gli effetti sonori sono
da capogiro, come pure le
numerose scene di introdu-
zione, e tutto cio vi cala non
poco nell’atmosfera tesa ed
eroica delle missioni.
Insomma, Starwing € davvero
quello che si dice un gran bel
gioco e non sfigura di certo
vicino ai migliori shoot ‘em up
per il vostro Super Nintendo.
Cosicché la conseguente de-
duzione é lapalissianamente
ovvia: compratelo.

Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

P.S. Nelle telefonate ricevute
durante quest’ultimo mese
per il concorso misterioso (a
proposito, grazie per avermi
svegliato di domenica all’inve-
recondo orario delle nove

mattutine e chi e stato lo sa)
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ho ricevuto
disperate richieste di aiuto per
la frase in latino scritta alla fi-
ne del misterioso sproloquio;
mi avete detto di aver incon-
trato non poche difficolta nel

curiosita, sappiate
che la risposta ée: si; tutto cio
che ho scritto lo ritengo vero
in maniera sacrosanta. Per
quanto poi saper questo pos-
sa aijutarvi a risolvere il miste-
ro del misterioso concorso nel

Selezione dei vari livelli...

decifrarla, e alcuni I’hanno
perfino mostrata alla loro pro-
fessoressa. Quasi tutti mi
hanno chiesto perché I'avessi
scritta in questa lingua blasfe-
ma tanto odiata dai liceali; il
motivo e che era un po’ pro-
vocatoria nei confronti del
sesso debole, e che, inoltre,
non avendola partorita io,
bensi il saggio Ovidio, non mi
andava, anche solo minima-
mente, di storpiarla traducen-
dola. Comunque, ecco, € una
frecciatina che riguarda le
donne e la castita...

Mi avete anche chiesto se le
frasi che ho scritto sono veri-
tiere e rispecchiano situazioni
reali, opinioni e preferenze
personali. Beh, per soddisfare
la vostra incommensurabile

misterioso numero 17 di
Consolemania...

(A proposito, procuratevelo se
non lo possedete, altrimenti vi
sara impossibile partecipare).
A risentirci al mese prossimo
in qualche altra misteriosa re-
censione per questo misterio-
SO spazio...

SUPER NINTENDO
GRAFICA

+buon uso dei poligoni
+inesistenti i rallentamenti

SONORO

+di grande atmosfera

GIOCABILITA’

+divertente e longevo

NINTENDO
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| Ha il casco e gli
| stivaloni bluv...
“Signora Raffai, non
basta”. E ha pure il
cane... Chi I'ha
visto?
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enetevi forte, perché
Mega Man é tornato e
stavolta non fara prigio-
nieri. Quali siano le pre-
messe di questa nuova avven-
tura, pero, non chiedetemelo:
la scatola qui non c’é (0 me-
glio c’é ma € in tedesco...), e io
(sigh!) non ho capacita metafi-
siche di preveggenza (sareb-
bero davvero utili, mi accorge-
rei delle fregature prima del
tempo), quindi dovrete accon-
tentarvi di una descrizione nu-
da e cruda dei livelli che com-
pongono tutto il gioco.
Conscio del tremendo shock
psicologico che la cosa vi
comportera, Mega Man dovra
scorrazzare a destra e a man-
ca sparacchiando a tutti i ne-
mici e saltando sulle
piattaforme che
com-
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pongono gli
otto livelli del
gioco (alla ri-
cerca di chis-
sa chi, non si
sa) ed even-
tualmente
cercando di portare a casa la
cara pellaccia. Tanto per cam-
biare rispetto gli altri Mega
Man che I’hanno preceduto, i
nemici che il vostro eroe dovra
affrontare sono otto. Si parte
(dove volete, come sempre.
Ma per razionalizzare un minu-
tino questa povera recensione
andrd in senso orario.
Guardate la foto della scher-
mata di selezione del livello di
partenza per ulteriori spiega-
zioni) da Snake Man, cosi
chiamato perché il suo hobby
€ scuoiare i serpenti allo zoo
comunale e assimilarne le ca-
pacita venefiche per poi tirare
frecciate agli amici (certe bat-
tute al veleno...). Costui vive in
un mondo tutto verde come la
sua giacchetta (di pelle di ser-
pente), i cui muri non sono
piastrellati ma squamati e
spesso Mega Man dovra ve-
dersela con certi serpentoni
giganti e sputafuoco che cer-
cheranno in tutti i modi di far-
gli la pelle (non di serpente,

\«, ‘,": hr?v,%?gi
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Allora, Pierino, quale vuoi che sia il tuo
Baby-Sitter, stasera?

stavolta). Una volta che avrete
mazzulato questo, potrete
darvi da fare con Needle Man,
la cui abitazione preferita & un
mondo a ciel sereno tutto co-
lorato (oooh! che bello!) dove
perdé non mancheranno le insi-
die e i soliti nemici cattivi catti-
vi. Comunque, una volta che
sarete giunti al cospetto del
cattivissimo in persona, non
pensate di averla fatta franca:
vi aspetta infatti Top Man, ve-
ro figaccione del gioco che,
convinto fino all’'ultimo che la
parte del protagonista sareb-
be toccata a lui, non ha gradi-
to la scelta dei programmatori
del gioco e ha deciso quindi di
vendicarsi sul suo “rivale”.
Anche in questo mondo domi-
na I'azzurro e se non ci fate at-
tenzione domineranno anche i
soliti nemici. Si prosegue dun-
que con Shadow Man, che si
dice fosse I'ombra di un si-
gnorotto tanto pauroso,
che aveva persino pau-
ra della sua ombra, ap-
punto. E quest’ultima
I’ha assassinato perché
si vergognava, ruban-
dogli il regno, riempien-
dolo di nemici cattivi e
trasformandolo nell’en-
nesimo livello di Mega

Man 3. Una volta pic-
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con tanto sex-appeal da ren-
dersi irresistibile a tutti: anche
alla ragazza di Mega Man,
che, passando di li, ne vuole
anche approfittare per vendi-
carsi. E una volta fatti i conti
con Magnet Man, sara la volta
del mitico Gemini Man, un tipo
tanto tenebroso da aver co-
stretto gli abitanti del suo livel-
lo a una notte perenne. Su, su,
amici lettori, non fate cosi, lo
so che di questi Man non ne
potete piu (hnemmeno o), ma
non preoccupatevi: siamo gia
al penultimo. Stavolta tocca

Solo soletto in capo al mondo, guardo
I"orizzonte in attesa del nemico...

lh?&.—- T

infatti a Hard Man, metallaro
convinto. E dove poteva stare
un metallaro se non in un livel-
lo che con la musica metal
non c’entra un tubo? E che ne
so, io. Gia che ci siete picchia-
telo, cos‘l non ci pensiamo piul.

ﬁnalmente ﬁa

gelle O e' d@yrete
attere contro I'urfi

fldl il cattivo dei cattlw msom-
ma lui. il mitico Chissachi

- non cont
rrl-’*mpo o

Man, la cui mazzulatura
era il vostro obiettivo
fin dall’inizio del gioco.

E non credete che sia «
finita qui: vi aspetta-
no ancora Mega
Man 4 e 5, he he
he he he!

Bene, grafica-
mente parlan-
do il gioco &
molto bello,
con degli otti-
mi sprite che si
muovono
su fon-

dali ben disegnati e molto co-
lorati. A dire il vero alcune lo-
cazioni (e alcuni livelli, primo

tra tutti il p{lmo contemglato),,

sono un po’ so‘&lbucce ma
questo -
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agipana con gli occhioni
mi aftentamente e ti -

X

gnona del giocatore che
rifare tutto. Forse cio €.s
imposto dai limiti di me
della macchina, ma mi sembra
una scusa poco verosimile
parte questo, pero, chéano
pregiudica un bel nie !
Mega Man 3 resta un gl
caldamente consigliabile
offre parecchie ore di sﬁ

che non completerete certa
mente in un giorno: pP§
I'esperto del joypad.

ancora la

piu valida
a girare su questa ormai miti-
ca console. Per quanto riguar-
da la giocabilita, beh, ecco,
qui iniziano a saltare fuori i veri
difetti: tanto per cominciare €
parecchio difficile e poi man-
cano a mio awviso i punti di re-
start. Non & che non ce ne sia-
no, € che son troppo
pochi! Poi non ho ca-
pito come mai, una
volta ammazzati i ne-
mici di una locazione,
ritornandoci questi
“resuscitano” mira-
colosamente, per la

Paolor

Quel signore la mi sta
fccen ) due roccioni
4 CQSI"' “l"'
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GRAFICA
B + Buoni gli sprite
B + Molto colorata

3 SONORDO
| +Spreme il NES

‘ GIOCABILITA’

+ Sfida appassionante
SR - Anche se un po’ difficile

" NINTENDO
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Milioni e milioni di
anni fa, i cartoni
animati erano tutti
candore & honta
(quasi), nessun
protagonista moriva
mai in un’esplosione
e non saltavano
fuori ogni due
secondi parenti
stretti privati della
memoria e

| trasformati in
acerrimi nemici. Non
per niente li
guardavano anche
gli adulti.

Prova a pensarci un po’ e vedrai che fi
viene in mente...

olemiche a parte
sull’”irresistibile carica
di simpatia” dei
Flintstones (tutti al mu-
ro & essere gentile) bisogna
riconoscere che in un certo
qual modo so-

cerca del bottino per rimpin-
guare le proprie casse.
In sostanza il gioco & un

Balzellon balzelloni puliam sopra il frigo

no stati utili al-

la societa: se

c’era un bam-
bino bisognoso
in giro, lo si
schiaffava da-
vanti alla TV a
pretendere di
divertirsi

con et
Wilma, Barney, ':: %
Fred & C. Lo
Qualche volta

poi i bambini

credevano davvero di divertir-
si, e si levavano cosi definiti-
vamente dai piedi (ho sempre
desiderato un pupazzo di
Fred a grandezza naturale.
Per strappargli le braccia). |
famosissimi e amatissimi
Flintstones, comungue, sono
i protagonisti di questo nuovo
flammante gioco per
Gameboy: la trama e abba-
stanza esile, e non

intralcia troppo il P
gioco vero e pro-
prio. Stando al ca-
polavoro di trama
e intreccio, Fred
avrebbe trovato
una mappa del
tesoro e si sareb-
be messo alla ri-
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I’'uso di una cattivissima ascia
da lancio. Questi avversari poi
potranno essere usati come
gradini grazie a un particolare
accorgimento: stordendoli “a
mezz’aria” infatti potrete tran-
quillamente saltargli sopra e
raggiungere qualsiasi luogo
prima inaccessibile (utile per
pulire sopra il frigo, quindi).
Nonostante i personaggi (che
in effetti a qualcuno potreb-
bero anche essere simpatici),
The Flintstones & un gioco
gradevole e divertente, ben
realizzato e giocabile: o spri-

platform game: il giocatore
controlla Fred Flintstone e lo
deve guidare attraverso una
serie di scenari preistorici po-
polati di animalacci di ogni
genere per poter arrivare alla
fatidica “X”: tra Fred e il pe-
cunio pero si frappongono
numerosi avversari, che an-
dranno eliminati mediante

Torna a casa, Fred...

te di Fred & disegnato molto
bene e lo stesso vale per i
fondali molto chiari, anche se
di tanto in tanto un po’ scar-
ni. Per tradurre in Italiano,
giocandoci vi divertirete.

Marco Auletta

GAME BOY
GRAFICA

+ Buoni sprite
- Fondali scarni

SONORD

+ Allegro e riconoscibile

GIOCABILITA’

+ Intuitivo

49
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Ha i baffi ed é il

protagonista di
decine e decine di
giochi e assomiglia
perfino a Mario: che
Saddam voglia
spodestare il nostro

beniamino sul Super
NES?

SCORE

FPRASSWHORD

Cara, butta la pasta che sono tornato o
casal

Oho, ma che bella centrale elettrical

eh, a dire il vero e di so-
lito il co-protagonista
dei giochi (quello che si
prende le missilate in
fronte per la precisione) e non
e mai dichiaratamente lui, ma
da un gioco che ha come sot-
totitolo “Return to the Gulf”
cosa si potrebbe intendere.
Anche con la trama del gioco
che vede il dittatore-terrorista

di una nazione invadere con le

sue truppe un piccolo e fioren-
te stato vicino, mi sembra che
i programmatori ci vogliano
suggerire qualcosa (come si
pud anche intuire dall’introdu-
zione). L'unica differenza e
che qui invece di impiegare
centinaia di migliaia di marine
tipo Gunny, carri armati, F-15,
F-16, F-etc., Tornado (no,
quelli no, per carita) e una to-
tale superiorita aerea decido-
no di mandare a devastare le
linee nemiche un semplicissi-
mo elicottero (mi sembra su-
perfluo specificare chi lo dovra
pilotare, vero?). Semplicissimo
elicottero e forse un po’ trop-
po riduttivo per questo piccolo
arsenale volante, quello del
gioco é infatti una copia ridot-
ta del famoso Apache plurisi-
mulato in diversi giochi. Qui
abbiamo semplicemente il
cannone mitragliatore orienta-
bile che puo servire un po’ per
tutti gli usi: si va dal guerriglie-
ro armato di fucile (o dal POW,
a seconda dell’abilita del gio-
catore) al carro blindato: basta

Premete start e avrete la vostra
situazione e una mappa con gli
obiettivi.

sparare abbastanza a lungo.
Se avete un poco piu di fretta
e volete risparmiare colpi (an-
che perché é abitudine del ne-
mico quella di rispondere al
fuoco nel frattempo) potete
provare con i missili Hydra,
sono delle specie di Hellfire
non guidati: fate conto che
siano dei proiettili moolto piu
grossi del normale. Ci sono in-
fine i missili guidati per i lavori

piu grossi tipo gli hangar.

Il gioco lo dovreste conoscere
gia da un pezzo grazie alla
versione Megadrive, la con-
versione SNES ¢ infatti identi-
ca all’originale, forse perfino
migliore dal punto di vista del
dettaglio grafico. Desert Strike
non si pu¢ definire proprio un
simulatore anche su console: i
controlli sono estremamente
semplificati, e il Super NES si
accontenta di utilizzare solo
tre pulsanti (uno per ogni ar-
ma). Niente problemi per alti-
tudine o altri controlli: in effetti
il gioco & uno shoot ‘em up
con una visuale un po’ parti-
colare. Anche per il fuoco non
bisogna essere eccessiva-
mente accurati, & sufficiente
azzeccare la direzione e al re-
sto ci pensa il vostro canno-
niere. All'inizio del gioco & in-
fatti possibile scegliere il pro-
prio co-pilota, non & comun-
que una scelta vitale, da lui di-
pende I'efficenza con cui si
riesce a distruggere un-

ber-
saglio ma il grosso del lavoro
sta a voi, al pilota.

Tra le opzioni iniziali, oltre alla
scelta della campagna, c’'é an-

Partiamo dalla nostra cara vecchia
nave...

che la possibilita di scegliere il
tipo di controllo dell’elicottero,
dall’alto (e lo stile piu semplice
e piu giocoso) o dall’abitacolo
e potete aggiungere anche
I'inerzia se volete un compor-
tamento piu realistico dell’eli-
cottero. Gia che parliamo di
opzioni, se per caso vi fosse
sfuggita la presentazione con
briefing accluso, e sufficiente
premere start per conoscere la
vostra situazione. Nella scher-
mata sono riportati gli obiettivi
della missione e una mappa
che indica tutti i possibili
obiettivi da colpire, la vostra
posizione, etc.; insomma tutto
e organizzato in modo da la-
sciarvi dedicare in piena tran-
quillita al blastaggio del pros-
simo obbiettivo. C’e poi lo sta-
tus dell’elicottero, € questo
I'unico particolare a cui biso-
gna prestare un minimo d’at-
tenzione, anche se e difficile
non accorgersi delle sirene
che vi avvertono dell’esaurirsi
del carburante o delle pietose
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condizioni in cui avete ri-
dotto la preziosa macchi-
na volante.
Per fare rifornimento e
sufficiente accostarsi a
un deposito di carburante
o di munizioni (ebbene si,
finiscono anche quelle)
per recuperarle, e lo stes-
so vale per qualcuno dei
vostri soldati che ogni
tanto vi capita di “tirare
u” durante una missio-
ne. Se anche i depositi di
carburante e munizioni
depositati dalle vostre

Riportiamo un po’ di POW a
casa...

truppe non bastassero potete
sempre prenderne in prestito
dal vostro avversario (0 meglio
dalle macerie delle sue instal-
lazioni).

Pur trattandosi di un giochino
tutto sommato “arcade” le
missioni sono bene organizza-

Spianiamo un aeroporto nemico...

s mn! L

te, anche se non numero-
sissime. Sono suddivise
in quattro campagne: si
parte con il tentativo di
stabilire una superiorita
aerea sulla zona di guerra.
In questa campagna si
trattera essenzialmente di di-
struggere gli aeroporti nemici.
Si passa poi alla distruzione
degli Scud nemici, per la buo-
na pace dei paesi vicini, men-
tre la terza campagna com-
prende una serie di missioni
tattiche che comprendono |l
anche il salvataggio di diversi
alleati compresi i dodici mem-
bri del’ambasciata presi come
prigionieri Nella quarta e ulti-
ma missione si tratta invece di

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

proteggere i campi petroli-
feri sul territorio.

Il punto forte del gioco é si-
curamente l'originalita.

Eliminare i radar & una delle cose
piU importanti..

di piu del semplice spara
e fuggi, la missione da
eseguire vi costringe a re-
cuperare prigionieri, rifor-
nimenti, sempre con un
occhio allo stato dell’eli-
cottero senza pesare
pero sull’azione pura.
Come spara e fuggi non
mi ha invece particolar-
mente esaltato, anche
perché spesso e volentie-
ri per distruggere il nemi-
CO € necessario sostargli
davanti e beccarsi inevi-
tabilmente i colpi di con-
traerea.

Le missioni sono bene or-
ganizzate, non sono trop-
PO numerose ma parec-
chio difficili, anche se sie-
te dei giocatori bravini non do-
vreste metterci poco a recu-
perare lo scalpo... ehm, i baffi
di una nostra conoscenza.

VF

Anzitutto graficamente, per
quanto riguarda l'inconsueta
visuale in prospettiva che, uni-
ta alla buona qualita grafica di
mezzi (quantunque i frame di
animazioni non siano tra i piu
numerosi che abbia mai visto)
e fondali fornisce risultati visi-
vamente molto belli e realistici.
Ma c’e anche un certo equili-
brio tra strategia e azione
(quantunque spostato piu ver-
so quest’ultimo): c’é qualcosa

SUPER NES
GRAFICA

+Buona la prospettiva...
+...2 la sua realizzozione.

SONORO

-Scarse le musichette. ..
+Passabili gli effetti nel gioco.

GIOCABILITA'

+Semplice e divertente.
-Alla lunga un po’ monotono

ELECTRONIC ARTS
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. tufto cio che viene preso daglli * sch:zz;

- Questa & gia la terza votta che una

” llora, mi stava di-
cendo che le han-
o rapito la ragaz-
a. Beh, mi sembra
pitu che comprensibile il fatto che
lei si sia alterato, ma da questo a
diventare un mezzo demone!”
“Ma vede dottore, non & cosi
semplice come puo sembrare. A
parte il fatto che e gia la terza volta
che dei mostri mi fregano la ra-
gazza e la nascondono in quella
dannata casa...”
“Vuol dire che & gia successo altre
volte?” i
“Beh, glielo stavo giusto dicende.

una ragazza e dirle: - Ciao, come
va? Sai, una banda di mostri pu-
trescenti mi ha appena fregato le
mie ultime tre ragazze. Ti andreb-
be di diventare la quarta? -”
“Suggerirei non con quella!”
“Cosa?”

“La faccia. Dicevo, suggerirei di
non presentarsi a una ragazza con
la faccia di un demone scuoiato.
Non penso che gradirebbe il pen-
siero. Ma tomiamo a noi; cosa ha
fatto dopo che le hanno raplto la

‘ragazza? " -
- “Quello che avrebbe fatto quaJS|a— :
~ si persona sana di mente!”

LIFE l '

Sfogo mode“o nucfeorszzaz:one totale:

di carne viene ehmmato

banda di esserilli schifosi arriva e
mi ruba la fidanzata. Ora, provi un
attimo a immaginare che impatto
pud avere una cosa simile sulla
mia carriera di playboy. Con quale
faccra mi posso presentare da_

polizia?”

to un patto con
-un demone!”
“Gia, certo, come
ho fatto a non
pensarci.  Mi
sembra una cosa
pit che naturale.
E immagino che

sia stato in quel
frangente che ha
ricevuto la faccia
da mostro.”

' _':__“Oh no. Quella l'avevo gia pnma
. Sa, & un ricordo delle avventure
- precedenti. Questa volta ho solo
~ricevuto un po’ di potere demo-
‘niaco. Allora sono entrato in quella
maledetta casa per recuperare la

mia ragazza, e ho scoperto che

~ era letteraimente piena di mostri:

vampiri, zombie, mummig, lican-
tropi... Li ho ammazzati tutti, uno

_per uno, anche le streghe e i dia-
donallt o

. “E quindi ha liberato la
' sua ragazza!”
o “.N 0

Quando lo scontro & finito mi sono
reso conto di aver sbagliato casa.

Nessuno parte della casa & puhto
pure il garage & infestato!

“Ha. chiamato lall

““No, ho invocato
Il diavolo e ho fat-

~ Stavano soltanto facendo un
- party in maschera. Vede dottore, il

fatto &€ che queste dannate dita
demoniache sono grosse come
dei proscmttl non € mica facile
scrivere un indirizzo giusto!

Comungue alla fine sono riuscito

_atrovare la casa giusta. Ho avuto i

primi sospetti quando ho visto
che continuavano a caderle dietro
enormi fulmini, come nei film

~ dell'orrore. Devo ammettere che

anche la presenza di tombe sco-

-perchlate_ mi ha dato un piccolo

aiuto. ..

“Ma e riuscito a sa!vare la sua ra-

gazza?”®
“Beh si. Anzi no. Non esattamen-

~ te. Diciamo che I'ho salvata da
" quei mostri schifosi. Solo che poi
ha avuto un plccollssmo mCIden--
. i,

“Un trauma per quello che Ie e

- successo? Penso che sia una co~
- sapiuche nomale.”
."No intendevo dlre che pon me la
- sono mangla '
“Ebm... in senso f gurato lmma—

gino!”
“Mica poi tanto flgurato E per

questo motivo che sono venuto

- qui..

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993



Ecco il momento della trasformazione
- da cattivo a cattivissimo!

“Beh, ehm, erg... vedi figliolo,
- ehm, per un caso come il tuo sa-

Ma che schifo! Da
che parte per |'uscita, scusi?

rebbe forse piu adatto uno psico-
logo. lo sono solo un semplice
dottore, mi occupo di curare le
malattie della gente, ehm, non me
ne intendo molto di psicologia
demonesca...”

“Oh, ma lo so benissimo. Non so-
no venuto da lel per una visita psi-
cological Il fatto & che guando ho

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

mangiato la mia ragazza mi si e
fermato un ossicino proprio in go-
la e mi da un fastidio teribile e...
dottore su, non faccia cosl, scen-
da da guella tenda. E la pianti di
chiamare la sua segretarial Me la
sono mangiata mentre ero in sala
di aspetto...”

Ok, ok, lo ammetto, non € andata
esattamente cosi, ma direi che
questo breve dialogo dovrebbe
rendere abbastanza chiaramente
l'idea di Splatterhouse 3. Il gioco e
fondamentalmente un beat ‘em
up, con una scarsissima (a livello

quantitativo, non qualitativo)
‘componente di arcade ad-
venture. Lo scopo & quello di
riuscire ad attraversare tutta
la casa maledetta all'interno
della quale e prigioniera la ra-
gazza di Mister Splatterhouse,
per cercare di salvarla. Inutile
dirlo (ma lo diciamo lo stesso

La mascherina indica dove state voi e
dovete arrivare fino alla X...

LT e T

Ho sempre odiato gli orsetti di peluche!

perche ci pagano per farlo), tutto
I'edificio e popolato dagli esseri
piu orridi, schifidi e cattivi che si
possano immaginare. Proprio sul-
la componente splatter di questi

ultimi si & incentrata I'attenzione

dei programmatori, a discapito di
altri elementi. | mostri sono vera-
mente ripugnanti (per riuscire a
realizzarli il programmatore man-
giava decine di panini con wurstel,
Senape e crautl pochi minuti pri-
ma di andare a dormire, poi i
svegliava nel mezzo della notte e
disegnava guello che aveva so-
gnato...), soprattutto quando
vengono colpiti, con liquidi ver-
dastti che si spargono ovun-
que, teste che volano via e al-
tre facezie di questo genere.
Anche la varieta degli avversa-
ri & soddisfacente, cosa che
purtroppo non si puo dire del-
le mosse a disposizione, ab-
bastanza limitate. Avanzando
per le stanze della casa si

* nemici e oggetti. Tutto & intriso di

~ classica tradizione splatter, e i ne-

possono raccogliere vari oggetti,

me i mattoni e le assi di legno!

La grafica & discreta, anche se a |

tratti lo schermo risulta troppo pie-
no di elementi decorativi per riu-

- scire a distinguere chiaramente

sangue e viscere, secondo la piu

mici uceisi non mancano mai di
lasciare dietro di loro una bella |

pozza di fanghiglia verdognola. La

tra cui miracolose sfere che per-
-mettono al nostro eroe di fare
emergere la propria parte demo-
nesca per un limitato periodo di |
tempo. Owiamente non manca-
no le ami, dalle mazze da base-
ball fino alle mannaie, senza di-
menticare ovviamente oggetti
molto piti artigianali e splatter, co-

giocabilita & piuttosto buona (spe-

cialmente rispetto agli altri due,
che a tal proposité nen erano un
granche NdR), ma come ho gia
detto le mosse sono abbastanza
limitate e i nemici, per quanto vari,

tendono a comportarsi tutti nello

stesso modo.

Divertente, sempre che siate di-

‘sposti a sorbirvi qualche cariolata

di scene splatter.

|

Andrea Fattori ;
G RAFICA
| + offimo lo splatter

- confusi i fondali
SONORO
+ musichetta horror
+ effetti adeguati
GIOCABILITA'
+ divertente agli inizi

- stufa rapidamente
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MEGA DRIVE SUPER GAME BOY
MEGA CD OFFERTE! nlaica
RETURN OF DB.DRAGON 69.000  BATTLE SHIP GAMOLA  64.000 e BALLONKID 33.000
DINO CITY 77.000  DAHNA 59.000 S E G A C D BATTLE TOADS 43.000
ACROBAT MISSION 79.000  DRAGONFURY 39.000 'NS?E",*‘({:,%ng,"’ % BONK'SADVENTURE  43.000
ALIEN VS PREDATOR 99.000 FATAL REWIND 39.000 DUE CD MUSICALI | DARKMAN 45.000
BILL LAMB.BASKETBALL 29.000  GLERYLANCER 39.000 53 749 ooo ELEVATOR ACTION 37.000
CALIFORNIAGAMES2  72.000 GODS 69.000 - FIGHTING SIMULATOR  45.000
CHUCK ROCK 89.000  LHX ATTACK CHOPPER  69.000 g L | GARGOYLESQUEST  39.000
FIRE POWER 2000 95.000 MARVELLAND 39.000 ADVANDAGE | THGHEEST 39.000
FOREMANKOBOXING  89.000  GLOBAL GLADIATORS  79.000 - o5 000  MOUSETRAPHOTEL  39.000
IMPERIUM 79.000  OUTLANDER 69.000 e e U - 39.000
KABLOOEY 85.000 POWERMONGER 79.000 CES IS T NINJA BOY 35.000
~ RAMPART 85.000  PREDATOR2 29.000 ‘ OUT OF GAS 39.000
ROBOCOP 3 85.000  SUPERMAN 69.000 SEGA MEGADRIVE - . RESCUEOFPR.BLOB  35.000
SILK WORM 4 85000  THE ACQUATIC GAMES  45.000 STREET OF RAGE 2 ROLAND'S CURSE 29.000
SD GUNMAN 79.000  TOXIC CRUSADES 59,000 £ 299 000! RUNES OF VIRTUE 43.000
SPIDERMAN VS X-MAN  93.000  WWF WRESTLEMANIA  69.000 SOLAR STRIKER 35,000
SUPERMARIOWORLD  69.000 T ———— STAR SAVER 29,000
WORDTRIS 200 |DISPONIBILE VIDEO CASSETTA  SwAMPTHING 43,000
CARRY CASE  29.000 CON TUTTE LE NOVITA’ UNIVERSAL SOLDIER 39,000
JOYPAD RAGGI EITL A S EE Y 19.000

INFRAROSSI 75.000 CARTUCCE ORIGINALI
AN DY USATE GARANTITE HANDY BOY

POWER KIT
" ' MEGA DRIVE DA £.19.000
| GAME GEAR DA £.15.000
| GAME BOY DA £.15.000
. SUP. FAMICOM
. SUP. NINTENDO DA £.29.000

SERVIZIO PERMUTE USATO

TEL. 051/343.504

£.72 . 000
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MEGA DRIVE
MEGA CD

AMAZING TENNIS
AMERICAN GLADIATORS
BARE KNUCLE 2

BIO HAZZARD BATTLE
CAPITAN AMERICA
CHAKEN FOREVER MAN
DOUBLE DRAGON 3
G-LOC

GOLDEN AXE 3

HIT THE ICE

JENNIFER CAPRIATI TENNIS
JOE MONTANA FOOT. 3
MC KIDS GLOBAL GLADIAT.
NBA ALL STAR CHALL.
NHL PA HOCKEY 93
PAPERBOY 2

POWER ATHLETE
SORCERER'S KINGDOM
STEEL TALONS

STREET OF RAGE 2
SUPER SHINOBI(SHIN.2)

SONIC 2

SUPER WWF WRESTLEM.
TALE SPIN

TERMINATOR2 ARCADE
X-MEN

WINGS COMMANDER

BATMAN 3

BATTLE TOADS
MUHAMMED ALIBOXING
| OUTRUN 2019

| PGA TOUR GOLF2

| TINY TOONS

| FLASHBACK

| JAMES BOND 007
BLASTER MASTERZ

| CHASEHQ 2

FATAL FURY

KING OF MONSTER
SPEED WAY PRO CHALLENGE
ROAD AVENGER
HUMANS

WOLF CHILD
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SUPER FAMICOM |

G-LOCK
INDIANA JONES
SUPER NINTENDO  SuMeic GOLD
' OUTRUN EUROPA
ALIENS 3 | SONIC THE EDGEHOG 2
DESERT STRIKE SPACE HARRIER
DRAGON'S LAIR STREET OF RAGE
FATAL FURY SUPER MONACO GP
HOME ALONE 2 SUP. MONACOGP Il
HOOK SUPER SMASH TV
MICKEY M.MYS.QUEST TALE SPIN
MIGHT AND AMGIC 2 TAZMANIA STORY
NBA ALL STAR CHAL. WAKE OF VAMPIRE
OUT OF THIS WORLD |
ROADRIOT 1[&1{13 WwAITIL VEMI
ROCKY AND BULLWINKLE . : _
SPIDERMAN VS X-MEN
SUPER STAR WARS |
TERMINATOR 2 |
THE BLUES BROTHERS |
WINGS 2 |
WINGS COMMANDER  SUPER OFF ROAD
| ARCHRIVALS
KRUSTY'S FUN HOUSE
SPIDERMAN 2
HOME ALONE
DOUBLE DRAGON

BATMAN RETURN

CARL RIPKEN BASEBALL
COOL WORLD
F1IGRANPRIX 2
FIHEXAUST HEAT 2
SUMO FIGHTING

SUPER VALIS IV

TOYS

OUTLANDER
TERMINATOR

BLOUS BROTHERS
SUPER COMBATRIBES
DOOMSDAY WARRIORS
SUPER STRIKE EAGLE
UTOPIA

KING ARTHUR WORLD
FIRST SAMURAI
STREET COMBAT
SPINDIZZI WORLD
STAR FOX

GAME GEAR

ALIENS 3

BART VS SPACE MUT.
BATMAN RETURN
CHUCK ROCK
DONALD DUCK

PREDATOR 2
PRINCE OF PERSIA

ARIEL (LA SIRENETTA)
DEFENDER OF OASIS
HOLYFIELD BOXING

ALIENS 3

' BARBIE

' DOUBLEDRAGON3
DR. FRANKEN

. SPIDERMAN 2

' SUPMARIO WORLD 2

' SUPER STAR WARS

' SWAMP THING

TALE SPIN

TERMIN.2 THE ARCADE

THE SIMPSON

GAME BOY

KNIGHT QUEST
LITTLE MERMAID
LOONEY TUNES

TOM & JERRY

TRACK 'NFIELD
HOME ALONE 2

WAVE RACE

WORLD CUP SOCCER
WWF SUPERSTARS 2

FLINSTONES

TOP GUN

EMPIRE STRIKES BACK
AUENGING SPIRIT
KRUSTY'S FUN HOUSE
BATTLE SHIP

SUMO FIGHTER

ARMA LETALE

COOL WORLD

TITUS THE FOX
J.CONNORS TENNIS
SWORD OF HOPE 2

SEGA CD

WONDERDOG

CHUCK ROCK
DRACULA

NIGHT TRAP

BATMAN RETURN
COBRA COMMANDER
SEWER SHARK

RISE OF THE DRAGON

PRINCE OF PERSIA
KRISS KROSS
MARKY MARK
WOLFCHILD

SEGA Faed

AVAILABLE NERE ' s

OFFERTE
~ ONE

SUPER NINTENDO +
. CARRY CASE +
. JOYPAD A R.INFRA +
- SUPER MARIO 4 +
. CAVO SCART +
ADATT. 220V.

£.449.000

GAMEBOY +
 TETRIS +
~ SUPER MARIO 2

£.189.000

GAME GEAR +
BATMAN RETURN

£.259.000
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Iniziamo subito con un paio di arpie...

Avete voglia di
cimentarvi in un
bellissimo arcade
adventure per il
vostro caro,
osteggiato e riverito
uper Nintendo?
Noo? E a me non
interessa, sto
scrivendo questa
recensione alle
undici di serq, il
minimo che possiate
é fare é leggerla!

GIOCATORI 1
LIVELLI 4
LIVELLI DI DIFFICOLTA' ]

ra una notte buia e tempe-
stosa... No, troppo banale,
c’era una volta... No, an-
che questo come inizio
non mi sembra il massimo della
vita; proviamo con questa: im-
maginate di essere un simpati-
co ragazzone che vive in un
mondo parallelo, ma popolato
da animali diversi e indietro di
circa cinquecento anni (come
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Megablast totale. Nuclearizziamo tutto!

inizio mi sembra gia piu accet-
tabile); un bel giorno pero voi vi
stufate di essere continuamente
attorniati da arpie, orchi, draghi
e insettidi vari; decidete quindi
di andare a cercare il re di tutti
questi ani-

maltucci
(che pren-
de il fanta-
Si0SO no-
me di
“Signore
delle tene-
bre”) e di scon-
figgerlo stravol-
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gendo un perfetto ecosistema.
Dovrete quindi viaggiare attra-
verso quattro immensi mondi, i
quali a loro volta saranno com-
posti da tre sottolivelli ciascuno.
| mondi sono rispettivamente un
villaggio greco-romano, I'interno
di un tempio, le fondamenta
dello stesso e l'ultimo non ve lo
dico principalmente per due
motivi: il primo e che

Teleport verso un vaso...
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sono mostruosamente
subdolo e cattivo;
mentre il secondo e
che voglio scrivere piu
caratteri possibili, ca-
ratteri che non sareb-
bero stati cosi tanti se
vi avessi detto subito
I'ultimo livello.
La vostra avventura
consistera principal-
mente nell’attraversare
i sopracitati livelli spa-
rando ai nemici che vi
verranno incontro; ma
non si ferma qui questo
gioco, infatti per passare
di livello in livello dovrete
superare delle porte che
si potranno aprire solo
con l'ausilio di determi-
nate chiavi sparse per lo
stage in questione. Le
suddette chiavi pero
potranno essere nasco-
ste o irraggiungibili con
un semplice salto (ad
esempio se la chiave e
posta vicino a degli
acuminatissimi spun-
toni), per questo do-
vrete azionare alcune leve che
potranno aprirvi la

Attenti all’alito dei testoni...

nei livelli; ad esempio se nel pri-

mo sottolivello dovrete lottare
contro degli stupidi esseri che
non faranno altro che venirvi
addosso, nel terzo vi troverete a
fronteggiare mostri dotati di una
grande resistenza, e
addirittura sarete co-

stretti a tornare indietro

di molte piattaforme pur

di seminare qualche
mostro particolarmente
adirato; la loro spiccata
intelligenza, potra pero
anche venirvi utile: se per

strada per recupe-

rare la chiave, op-

pure liberare alcuni
mostrerelli, oppure

lo scoprirete da

soli; vi assicuro

che anche se nei

primi livelli gli enig-

mi da risolvere sa-

ranno di una faci-

lita addirittura im- EES
barazzante, a ma-

no a mano che
avanzerete i pro- :
blemi da risolvere diventeranno
sempre piu ingenti e dovrete
sempre maggiormente sfruttare
le vostre innate capacita intel-
lettive. -
Quello che rende perd questo
gioco diverso da tutti gli altri &
P'intelligenza artificiale di cui so-
no dotati tutti i vostri avversari.
Ma non basta: I'intelligenza dei
vostri antagonisti aumentera a
mano a mano che avanzerete

S i P A -

Una bella spesuccia...

esempio vorrete arrivare a un
tesoro circondato da spuntoni,
in particolari momenti non do-
vrete fare altro che aspettare
I'avidissimo orco, perché porti
in “salvo” il tesoro; a questo
punto non dovrete fare altro che
sparargli una salva potentissima
e raccogliere il bottino.

Un altro aspetto molto impor-
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tante in questo gio-
co e il sonoro, infatti
vi sara indispensabi-
le per capire quello
che succede fuori
dalla vostra visuale;
questo perché ab-
bassando o alzando
una determinata le-
va, riuscirete a senti-
re se avrete aperto
una porta o se vi
stanno venendo in-
contro miliardi di or-
chi assetati di san-
gue; anche per quanto riguarda
gli effetti sonori tradizionali sia-
mo a livelli altissimi, le urla dei
mostri che muoiono sono qual-
cosa di assolutamente galatti-
Co.

Non vale sparare alle spalle!

' 2 =
- > ’

Durante il percor-
S0, Vi capitera anche di racco-
gliere dei punti che vi serviranno
quando, alla fine di ogni sottoli-
vello, vi troverete in una scher-
mata raffigurante un negozio, in
cui potrete comprare diversi tipi
di armi con i loro rispettivi po-
tenziamenti (la migliore per me
e la lancia), delle rudimentali
bombe a mano, energia, invul-
nerabilita e addirittura un fal-
chetto che vi sara molto utile
per eliminare i nemici quando vi
attaccano in eccessiva quantita.
Graficamente e indubbiamente
ben fatto (forse leggermente in-
feriore alla versione Amiga, ma
decisamente piu veloce), con
un uso dei colori senz’altro ap-
propriato per I'ambientazione
medioevale in cui vi trovate, per
non parlare dello sprite princi-
pale e dei nemici di fine livello,

| GIOCABILITA'

stupendamente definiti e oltre-
modo cattivi.

Come gioco € un pochino diffi-
cile, infatti imbroccare alcune
piattaforme a volte sara vera-
mente arduo; per quanto riguar-
da invece gli enigmi da risolve-
re, non dovrete avere eccessivi
problemi, questo non perche
siano particolarmente facili, ma
perché sono fatti per far entrare
il giocatore nel pieno spirito del
gioco, e successivamente pro-
porgli degli enigmi adatti al livel-
lo in cui vi trovate; ad aumentar- |
ne la giocabilita ci sono comun- |
que i codici, che vi verranno for-
niti alla fine di ogni stage. ;
In conclusione questo puo es-
sere definito un ottimo arcade
adventure (forse il migliore dopo
Zelda tre)(comungue con un |
concept differente NdAlex) e
un’ottima conversione da
Amiga, vivamente consigliato
agli amanti del genere e chi ha
voglia di usare il propio cervelli-
no.

Raffaele Sogni

GRAFICA

+Senz'altro di buona fattura.
+All'cltezza della situazione.

SONORO

+Fa bene il suo lavoro, cosa non facile.
+Reso bene sotto tutti i punti di vista.

+Un po’ difficile, ma mai frustrante.

MINDSCAPE
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| “Ah, ah, ti ho
superato fmulmente.
Adesso non mi becchi

[ l"l"
"Duvvero" Allora
assaggia questo

col o di bazooka...”
"Ehi, non é valido!

Da quando in qua le
macchinine
radiocomandate
hanno i bazooka?”
“Da questo
momento...”

Ecco la macchinina che spara! Ed é
pure in derapata!

rovate un attimo ad andare in
una scuola elementare e a
chiedere ai piu giovani cosa
vogliono fare da grandi. Tra le
altre risposte (“il supereroe”, “'agente
segreto”, “il padrone del mondo”,
“tutto ma non il caporedattore di una
rivista di videogiochi, che senno di-
vento brutto come Alex!”...), trovere-
te sicuramente il pilota.
Probabilmente e I'ebbrezza dell'alta
velocita e del pericolo, forse il fatto
che la guida venga vi-
sta come sinonimo di
indipendenza, ma sta
di fatto che la mag-
gior parte dei piu gio-
vani ambisce a diven-
tare famosa sfrec-
ciando per le piste di
mezzo mondo. Solo
pochi sono pero ab-
bastanza fortunati da
vedere coronato il
proprio sogno: si trat-
ta di una carriera co-
stosa e, soprattutto,
pericolosa, cosi la
maggior parte degli
aspiranti piloti si accontenta di sfrec-
ciare per le affollate strade cittadine a
bordo di una cinquecento... (o di un
AX nera... NdAlex)

Non tutti sono pero disposti a rinun-
ciare al proprio sogno, cosi si accon-
tentano di qualche surmrogato. Fino a
pochi anni fa ci si dedicava alle auto-
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mobili radiocomandate, sempre piu
veloci e perfette, con vere e proprie
gare, premi e classifiche; oggi si ten-
de a gettarsi sui videogiochi che, in
qualche modo, riescono a ricreare
ebbrezza delle corse in maniera for-
se piu reale. Anche queste attivita so-
no comunque abbastanza comples-
se, in particolare la guida di veicoli ra-
diocomandati o le simulazioni piti ac-
curate, e non tutti riescono a portarle

Tutti in coda per sfruttare la scia...

avanti con successo. Cosi non resta
che buttarsi sul surrogato dei sumo-
gati: una simulazione elettronica di
macchinine radiocomandate (almeno
non c’e proprio pericolo di farsi male).
A parte gli scherzi, Championship
Pro-Am é proprio basato sulle gare
tra veicoli radiocomandati, fuoristrada
in particolare, una simpatica variazio-
ne sul solito tema delle gare automo-
bilistiche. Il gioco, realizzato dalla
Tradewest, e decisamente molto rea-
listico e solo un paio di elementi vi
fanno ricordare che state giocando
con una simulazione: il fatto che pro-
babilmente vi trovate seduti davanti a
un monitor acceso, con un joypad in
mano e il Mega Drive attaccato alla
corrente (e gia questo dovrebbe es-
sere un indizio sufficiente per i piu fur-
bi...), e la presenza lungo le piste di
numerosissimi oggetti bonus.
Purtroppo non esiste la possibilita di
giocare in due, opzione nommamente
prevista in questo genere di giochi e
questo & uno dei principali motivi per
cui il voto non ha raggiunto quota no-
vanta. La grafica, con una vista
dall’alto, & pulita e fluida, cosi come le
animazioni, anche se non vi sono

schermate impressionanti o sprite |
particolari. Il punto di forza del giocoe |
comungue la giocabilita, come e giu-
sto che sia per in titolo di questo ge-
nere. |l joypad riproduce in maniera
perfetta i comandi di un normale tele-
comando a distanza e i movimenti
della macchina sono estremamente
realistici. Ovviamente & necessario fa-
re un po’ di pratica, soprattutto se sie-
te digiuni di giochi con vista dall’alto
(per chi non lo sapesse possiedono
un sistema di controllo abbastanza
peculiare, per cui girando a destra ci
si puo trovare la macchinina che va
verso sinistra), ma si prende presto la
mano. Superare tutti i livelli non e af-
fatto facile, soprattutto se si vuole fare
collezione di medaglie d’oro. Per pas-
sare al giro successivo @ comungue
sufficiente classificarsi tra i primi tre.
Championship Pro-Am & veramente
divertente, ideale per partite rapide e
poco impegnativo: se avete sempre
voluto una macchinina radiocoman- |
data e non ve I'hanno comprata, e ar-
rivato il momento di rifarvi!!!

Andrea Fattori

Facciamo un po’ di compere!

PRO-AM RACE
LEVEL 8 & LAPS
TRACK CONDITIONS...VERY GOOD
LBP RECORD....SNS....2:20.88

SUPER STICKY TIRES

TURBO ACCELERATION
T

- —
HIGHER TOP SPEED

GRAFICA

+ estremamente chiara
+ movimenti molto realistici

SONORO

+ oftimi effetfi ma. ..
- ..... solo quelli

GIOCABILITA

+ divertentissimo
- manca |'opzione “due giocatori”

TRADEWEST




MEGA DRIVE

GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA’

Ehi tipo, sta
all’occhio... io so
fare il colpo dello
"struzzo-verde-che-
corre-nel-prato-in-
una=¢upa-sera-
d’estate-sfiorando-
lievemente-le-foglie-
 degli-alti-alberi-
mentre-il-giaguaro-
salta...”

Bel calcione!

ene, ey

ene, .y

com-

metto che

tutti voi avidi (di giochi
naturalmente) possessori di un
Super Famicom o di un Mega
Drive non stavate aspettando al-
tro che la conversione di Fatal
Fury, vero? Bene, finaimente la
vostra pazienza e stata premiata
€, quasi in contemporanea, € ar-
rivata la versione per entrambe le
console. Ma vediamo innanzitut-
to di che cosa parail gioco.

La storia & una come tante

Bel venticello, Mike, complimenti!

altre, di quelle che si trovano
sempre dietro a ogni beat ‘em
up: la citta dove e ambientato il
gioco era un tempo pacifica e
tranquilla, abitata da spietati lot-
tatori che passavano il tempo a
combattere, ma non ferivano
nessuno (a parte i loro avversari,
owviamente). Tutti erano troppo
intenti a dimostrare la propria su-
periorita per potersi lasciare di-
strarre anche solo dall’idea di
commettere qualche crimine e
finché questo equilibrio & stato
mantenuto non ci sono stati gra-
vi problemi. Purtroppo, un nefa-
sto giomo fece la propria appari-
zione il classico rompiscatole
che, disgustato da una situazio-
ne tanto idilliaca, decise di pren-
dere il potere e dedicarsi ad atti-
vita criminali di ogni genere e ti-
po (sequestro di gallina, sputo in
luogo pubblico, sberleffo a mo-

numento
naziona-
le...). Il suo
nome era,
ed é tuttora,
Geese
Howard,
m e g a
esperto di
arti marziali,

armi, traffici
illegali e bri-
gantaggio
vario (un ve-
ro speciali-
sta insom-
ma). Fu su-
bito chiaro
a tutti che
con Geese non ci sarebbe stato
da scherzare, cosi la maggior
parte dei picchiatori decise im-
mediatamente di passare dalla
sua parte. Tra questi pero, uno
non volle sapeme di sottometter-

Giochiamo un po’ a pallal

si a un volgare criminale, e deci-
se di affrontarlo: era Jeff Bogard,
un coraggioso esperto di arti
marziali, i cui resti sono ora se-
polti nel cimitero di Tokio, in
quello di New York e in quello di
Parigi. Presto Geese prese il po-
tere assoluto sulla povera citta,
costringendone gli abitanti a su-
bire in silenzio ogni sorta di pre-
potenza da parte dei suoi uomi-
ni.

Sono passati molti anni da quan-

Beccati ‘sta fireball, fratellino!
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d o

Jeff

- (chia-

ramente

un nome

da vecchio
maestro di

arti marziali
giapponese) ven-
ne duramente sconfitto davanti
agli occhi di tutti e sembra che
ormai nessuno abbia piu il co-
raggio di contrastare Geese. Ma
quando ogni speranza sembra
ormai destinata a fallire, ecco ar-

Ecco il temibile vecchietto...

rivare i due
figli di Jeff, Terry e Andy, insieme
al loro fedele amico Joe Higashi,
pronti a tutto pur di sconfiggere
una volta per tutte il crudele as-
sassino di loro padre. Riuscire a
scontrarsi con Geese non € pero
facile e I'unica possibilita di rag-
giungerio & sconfiggendo tutti i
suoi principali scagnozzi.
Come al solito, esiste la possibi-
lita di picchiarsi un po’ in due (si-
mulando cosi gli allenamenti tra i
giovani eroi), oppure di affrontare
le barbariche orde di combatten-
ti in una serie estenuante di
scontri. | cattivi da affrontare pri-
ma di poter mettere le mani su
Geese sono in tutto sette, cia-
scuno caratterizzato da un pro-
prio particolare stile di combatti-
mento e da differenti mosse spe-
ciali (tutte comunque devastanti).
Le mosse a disposizione sono

decisamente varie € non ecces-

sivamente complicate: ognuno
dei tre eroi ha a propria disposi-
zione, oltre alla solita serie di cal-
ci e pugni, quattro colpi speciali,
detta-
gliata-
mente
illu-

sul libretto di istruzio-
ni.

Vediamo innanzitutto
la versione per Super
Famicom, che non puo assoluta-
mente essere comparata ad altri
titoli come Street Fighter 2 o
Dead Dance. Malgrado la buona
varieta di mosse, il gioco risulta
comunque poco giocabile, sia
per colpa di un’esasperata len-
tezza, che per la limitatezza degli
avversari e dei personaggi di-
sponibili. Un altro punto a sfavo-
re di Fatal Fury é il discutibile bi-
lanciamento della difficolta: men-
tre i cattivoni sono normalmente
abbastanza tosti da picchiare,
forse anche un po’ troppo, esiste
quasi sempre il modo di stenderdi
senza nessuna fatica (vi basti sa-
pere che ho atterrato il quinto av-

Bel colore. Troppo sole?
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A ‘
FEL et |

versario con una mano sola e
senza neppure guardare lo
schermo!!!)(Purtroppo e vero,
c’ero anch’io NdAlex). La grafica
€ decisamente curata, ma anco-
ra una volta non riesce a rag-
giungere gli standard di Street

Ecco il cattivo dei cattivi in azione...

Ma non ti vergogni a prendertela con i
piv piccoli?

Fighter Il, soprattutto per quanto
riguarda le animazioni.

Diversa € invece la situazione a
proposito della conversione per
Mega Drive, decisamente piu va-
lida. Innanzitutto & impossibile
negare che la componente grafi-
ca non é assolutamente di buon
livello, soprattutto se paragonata
alla versione per
Famicom: sprite e fondali sono
decisamente rozzi, poco nitidi e
scarsamente colorati.
Ciononostante, la giocabilita & di
gran lunga maggiore. Per prima
cosa i combattimenti avwengono
a una velocita decisamente su-
periore, con movimenti molto piu
fluidi e realistici. Inoltre gli avver-
sari sono molto piu difficili da
battere e dimostrano una certa
intelligenza: tanto per intenderci
non é assolutamente possibile
sconfiggere un
combattente
usando sem-
pre la stessa

mo punto a fa-
vore della con-
versione Mega
Drive e I'asso-
luta mancanza
di un buon pa-
rametro di rife-
rnmento rispetto
al gquale esegui-
re un confron-

Super

mossa. Un ulti-

to. Se infatti i
possessori del
S u pE® r

—  Famicom pos- |
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sono scegliere tra Dead Dance,
Street Fighter 2, Power Athlete
(in uscita anche per MD), Golden
Fighter ecc., non esiste nessun
beat ‘em up particolarmente bel-
lo per la console di casa Sega.
L’unico difetto € che possiede
due avversari in meno rispetto
alla versione Nintendo, ma que-
sti vengono sostituiti (fin troppo
bene!) dai due eroi che non sono
stati scelti.

In definitiva, Fatal Fury € senza
dubbio raccomandato a tutti i
possessori di un Mega Drive,
che da troppo tempo aspettano
un valido picchiaduro, mentre
resta una scelta di ripiego per
chi ha un Super Famicom.

INDOVINA CHI
PICCHIAMO A CENA?

Eccoci dunque arrivati all'im-
mancabile rassegna dei cattivis-
simi picchiatori. Purtroppo la
scelta del personaggio € limitata
tra soli tre combattenti, ma dli
avversan sono comunque abba-
stanza numerosi e, soprattutto,
feroci.

GLI EROI

ANDY BOGARD: grande cam-
pione di Karate (Koppojiutsu,
per essere precisi, che & una
branca degli atemi NdAlex), que-
sto combattente dalla lunga
chioma bionda riesce a spingere
al massimo le capacita del pro-

Ecco I'alter ego del veechino!

Siamo amici, ma in combattimento
non si guarda in faccia a
nessuno!

prio corpo. Quando & di luna

buona lancia scariche di energia
dal pugno...

JOE HIGASHI: con un fisico agi-
le e asciutto, Joe incama la figu-
ra del perfetto Kick Boxer. Oltre
che per la micidiale spazzata in
scivolata, i suoi nemici lo cono-
scono per il temibile calcio e per

Scusa, hai un bruscolino nell’occhio!

la capacita di generare

ci f... aaahhhh”. Uno dei pili cat-
tivi in assoluto, la sua abilita con
il bastone lo rende veramente le-
tale (solo Super Famicom)

DUCK KING: il punkissimo “Re
Papero”, abile conoscitore di
Arti Marziali, si diverte ad arroto-
larsi su se stesso e a scagliarsi
contro gli avversari. A parte que-

vere proprie trombe ==
d’ana in miniatura.
TERRY BOGARD: con il
suo cappellino da base-
ball costantemente calza-
to in testa (anche quando
riceve botte incredibili e
finisce sottosopra), Tenry
e un esperto di Arti
Marziali. ll suo colpo pre-
ferito € quello del Pugno
Infuocato, con il quale si
diverte a spaccare le ma-
scelle agli avversan.

| CATTIVONI

BILLY KANE: “ma che bel ba-
stoncino che ti porti dietro! Cosa
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Eh, ma allora ditelo!

sta pessima abitudine, & quasi
innocuo.

HWA JALI: alto e magro, questo
letale indiano attacca con la ve-
locita di un serpente. Non & co-
munque troppo ostico (solo ver-
sione Super Famicom)
MICHAEL MAX: tostissimo
Boxer di colore, Michael sareb-
be un avversario temibile se solo
fosse un po’ meno lento.
Bastano i calci volanti per tener-
lo a bada, ma bisogna fare at-
tenzione al suo Meta-pugno.
Puo creare trombe d’aria come
quelle di Joe Higashi.

RAIDEN: grande, grosso, gras-
SO e con un costume da pseu-
do-supereroe, Raiden & uno de-
gli avversari piu cattivi. Esperto
lottatore di Wrestling, diventa le-
tale quando vi si lancia sopra
con tutto il proprio dolce peso...
RICHARD MEYER: esperto di
Kapo-eral, riesce a sfomare cal-
cioni volanti con una rapidita im-

pressionante. Il suo attacco ro- |
tante puo essere pericoloso se |
si calcolano male i tempi per evi-
tarlo.

TUNG FU RUE: il minuto e ra-
chitico vecchietto, maestro di
Tai-Kyoku-ken, possiede in
realta un alter ego alto due metri |
e tenmbilmente cattivo, che amiva
sempre nei momenti meno op-
portuni: mai fidarsi dei vecchietti
dall’aspetto innocuo!!!

GEESE HOWARD: il mega cat- |
tivone finale. Maestro di Arti
Marziali Antiche, colpisce rapi-
damente e senza pieta. La sua
Onda di Energia, insieme al |
Colpo del Drago, lo rende un av-
versario davvero imbattibile!!!

Andrea Fattori |

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ buona in generale
- movimenti poco fluidi

SONORO

- pallida imitazione di Street Fighter

GIOCABILITA

+ abbastanza divertente in due
- facile e lento

TAKARA

MEGA DRIVE
GRAFICA

- niente di particolare
- colori confusi

SONORO

- vedi sopro

GIOCABILITA

+ veramente veloce
+ difficolta equilibrata

TAKARA




ali di cartone nero e
una corda di plastica
per don olarsi?

| oh6-5.~~sempre stato un_

le avventure di Batman,
fin da quando trasmette-
vano su non so quale rete (in
realta la conosco, ma non vo-
glio fare pubblicita, e soprat-
tutto non so come si scrive
I'emittente in questione) il tele-
film di Batman e Robin, proba-
bilmente il telefilm piu squalli-
do e ingenuo della storia della
televisione; ¢'erano addirittura i
| fumetti sovrapposti

sonag-
gio che
pren-

deva
le maz-
zate con
scritto il ru-
more che
facevano i
pugni sulla
faccia dei
cattivi, pauroso.

GIOCATORI Wnyne 1
St andare in gir
LIVELLI DI DIFFICOLTA' “'I“'““'!'“' '“’"'r le

grande appassionato del-

 Poi arrivai alla lettura inten-

al per-

Una volta cosi ¢’era la pubblicita
di un detersivo per stoviglie...

siva di fumetti dedicati a
Batman, nei quali non
c’erano scene splatter, per
Cui non SO nemmeno io per
quale motivo li leggevo (for-
se il fascino della divisa?); ci
fu poi qualche anno fa il me-

ga avvenimento che consi- : Bari & aivcha balls
steva nel lancio ufficiale della scaraventare la gente nelle vetrine...

Batmania (moda che si in-
stauro in corrispondenza con
l"uscita del primo film di giustiziere mascherato...
Batman), che consisteva

A - i i B.TER], TESE ST BlmE
nell'andare in giro vestiti da i 5 N

sfigati con addesso qualco-
sa raffigurante un pipistrello
(giuro di non essermi mai
messo nulla del genere)
(tanto vai in giro vestlto peg-
gio NdMA). -

Da allora, ma in realta gia da
prima sul sessantaquattro,
si comincio a programmare
giochi per computer sul te-

LR ol Al
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Anche gli indiani ce I'hanno col nostro
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e una giocabilita da Oscar,
purtroppo questoﬁ§titolo non
venne mai'oonver&o De

suna console. Oggi, pero,
stro caro Super F
tra offrirvi di meg mﬁanzutut-
j ‘ V il gioco si

ma “amiamo i pi;ﬁ— ? :
strelli”, oppure “pipi- |
strello & bello” e cosi

via. Il titolo pits signifi- J
cetwoperquantori-f

guarda i videogiochi
- su Batman fu
~senz altro “Batmai

ro voramente bent ;1 i T
fatto che riassumeva le gesta R miciondl
compiute da indovinate un po’ '
chi nel primo film; Batman the

Movie vantava una grafica ec-

cezionale, un sonoro superbo  Spadaccini e panzoni nella neve...

TEEFEETES

=

i ad ddpd adp Vadad
=

-

ispira al secondo film di
Batman, e cioé quello in cui
sono presenti anche
Catwoman e Penguin, in se-
condo luogo il gioco Batman
Returns non € un platform co-
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un picchiaduro a scorrimento
orizzontale in stile Final Fight.

Il vostro scopo sara quindi
quello di andare avanti per li-
velli e livelli cercando di diver-
tirvi il piu possibile randellando
tutti quelli che incontrerete; la
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Le rocambolesche avventure di una colonia di
lemmings, caviette industriose ma alquanto
sciocche. Devi evitare, ad esempio, che si
arrampichino a piacere, si tuffino nel vuoto o,
addirittura, esplodano... La ‘ricetta’ del
successo? Decisioni fulminee e reazioni .
immediate per far si che non si caccino nei - ,)f’ %
\

NINTENDO®, GAME BOY™, THE NINTENDO PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM” ARE TRADEMARKS OF NINTENDO

© 1991 PSYGNOSIS LTD. LEMMINGS IS A REGISTERED TRADEMARK OF PSYGNOSIS LTD.

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11



vostra arma Sara costituita
prmcnpalme ate dalle vostre
mani e dai classici batarang,
potrete comunque utilizzare

. Non ¢ il caso di fare cosi solo
~ perché non ho pagate il biglietto!

E un po di tiro a segno per
' risvegliarci

g P

2 "."..
/- 3o ¥

Per arrivare alla conclusione
della vostra avventura dovrete
attraversare ben sette livelli
stracarichi di avversari come
clown, clown ciccioni, gioco-
lieri sui trampoli (questo sprite
e alto tutto lo schermao), diavoli
con tanto di forcone lancia-
fiamme e scheletri in moto; a
questi vanno naturalmente ag-
giunti i guardiani di fine livello.
Oltre comunque ai livelli in cui
dovrete alzar le mani (sei su
sette), ci sara anche un livello
nel quale sarete alla guida del-
la vostra affezionatissima
Batmobile, con la quale sfrec-

anche |l sollto gancio elastico =

/n» .

Se questa é la

gerete via,

aoq
i e 4 1 I x
L 1

- mentare una tale meraviglia)
~ (grazie Raf, in cambio faro

NdAlex).

o S

X

5Cﬂ§g SASEI0 |y
Syt 2 b 3 5

pulsante di fuoco farete scon-
trare i due malcapitati testa
contro testa, riducendoli ad un
ammasso di viscida e rossa-
stra carne semovente (in effetti
non li conciate cosi male, ma
sapete come sono, mi piace
Anche la parte uditiva e alla  sminuire...), un vero godimen-
pari con il resto del gioco, con  to.
effetti campionati e musichedi  In definitiva “ll ritorno di
grand’effetto, come le urla dei  Batman” puo essere conside-
poveri disperati che vi capita- rato senz’altro uno dei migliori
no sotto tiro. beat ‘em up per la vostra con- |

senz’altro quell’acquisto per te
a Londra NdMA)(per la crona-
ca € MA che scatta la maggio-
ranza delle foto per CMania

\% Per quanto riguarda sole (e la mia), con un solo di-
gcopgvoﬁz”"“’ la giocabilita, imane  fettuccio superabile grazie alla
5 a livelli decisamente  grande giocabilita: la poca va-
- alti, Batman rispon-  rieta degli avversari.
. T de bene alle solleci-
o tazioni del vostro Raffaele Sogni
joypad, oltretutto e
molto facile da Lo scontro finale!
e e N
- -— L,_mu = -
* ‘ L= - i
Un po’ di — = 4
v : : ", - s . % -
guida per rilassarci... s o el b
(mi stupisce solo F 4
il fatto che in : A 3
f questo stage i g " i ——
i, 0 programmatori : SR P 7
"~ non abbiano =T
_usato il system

sette; dopotutto
viene utilizzato in quasi tutti i
giochi di guida per Super
Famicom).
Graficamente & veramente di
grande impatto, lo sprite prin-
cipale, e in genere tutti i nemi-
ci, sono di dimensioni enormi
e dotati di una definizione che
non si era mai vista sul Super
Fammy; I'uso dei colori & ma-
gistrale, per non parlare dei
fondali, che sono qualcosa di
indescrivibile (meno male che
questa rivista puo godere di
un’altissima qualita di foto,
perché altrimenti sarebbe ve-
ramente molto difficile com-
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“agganciare” un a
sufficiente avvici
senza che se lo aspe
siete pronti per farlo
rargli testate, sbatte
il muro ecc. In piu se
recargli maggiore d
aspettate che nell’area
co si presentino due catti
dopodiché agganciatene
e portatelo vicino all’altr
modo da agguantare anche
secondo; premendo quindi

GRAFICA

+Shalorditiva.
+Esageratamente definita.

SONORO

+Non sfigura di fronte alla grafica.
| +Funzionale.

GIOCABILITA'

| -+Divertente spaccare la faccia ai pagliacci!
+Ma com'é divertente (e due)!

KONAMI




GIOCATORI 1-2
LIVELLI -
_LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

i
v

Adios y suerte! Ehi
Gringo! (La
macchina,
vavavoouma!
NdAlex) Hasta la
vista! Hombre! Olé!
Vamonos! Ahi
caramba! Questa
citta non é
abbastanza grande
per tutti e due! Yo...

Una bella cavaleata e arriviamo fino
alla signorina...

mprovvisamente una
spessa coltre di si-
lenzio scese sull’inte-
ro paese. Un freddo
vento soffiava lungo la
strada, sollevando picco-
le nubi di polvere. Le don-
ne correvano a cercare un
riparo, a nascondere i pro-
pri figli. Gli uomini iniziaro-
no a formare un ampio cer-
chio davanti alle porte del
saloon. |l sole stava per
scomparire dietro le lontane
montagne indiane, proiettan-
do lunghe ombre sui muri del-
le case. Soltanto il suono sec-
co e duro di due pistole viola-
va il silenzio piu assoluto.
Ad alcune decine di metri di
distanza, Bobby e Cormano si
scrutavano freddamente negli
occhi. Soltanto uno dei due
sarebbe sopravvissuto al mor-
tale scontro. Le loro mani sce-
sero lentamente lungo le fon-
dine, pronte per estrarre e
sparare. Entrambi aspettava-
no soltanto un movimento
dell’avversario per dare inizio
allo scontro.
| volti tesi e attenti, i loro pen-
sieri tornarono rapidamente
indietro nel tempo, ripescan-
do i ricordi della loro giovinez-
za, delle prime avventure, del
loro incontro, del loro recente
litigio. In fondo avevano pas-

sato alcuni momenti

veramente divertenti prima di
quest’ultimo, definitivo litigio!
Bobby proveniva da un picco-
lo ranch a nord di Frisco (San
Francisco per coloro che non
conoscono il westernense). |
suoi lo avevano cresciuto nel-
la speranza che potesse un
giorno prendere in mano la
fattoria, ma le loro speranze
erano destinate a sfumare:
per Bobby I'unica cosa impor-
tante era addestrarsi con la
pistola e imparare a cavalcare
come un indiano. Nessuna
fattoria sarebbe mai riuscita a
tenerlo inchiodato per tutta la
vita nello stesso posto.

Cosi, rag-
giunti i
quindici
anni, ra-
duno le pro-
prie cose,
saluto fami-

Ma cosa ci sta
gettando il
panzone?

T

Aspettami Cormano, che
vengo anch’io a divertirmi!

liari, amici, mucche e
galline e decise di
esplorare il selvaggio
West. Nel corso degli
anni successivi

o -

‘ Bobby imparo a trat-

tare con gli indiani
(principalmente con
dinamite e proiettili), a soprav-
vivere nelle condizioni piu di-
sperate, a domare cavalli e bi-
sonti. Decine di famosi pisto-
leri caddero ai suoi piedi, uno
dopo l'altro, e nessuna banca
riusci a resistere ai suoi assal-
ti.

Con Cormano la vita era stata
decisamente meno generosa:
dodicesimo figlio di una cop-
pia messicana, era stato sbat-
tuto sulla strada all’eta di set-
te anni. Al contrario di Bobby
non aveva nessuna voglia di
andare in giro a sparare alla
gente e a rischiare la pelle, ma
I’alternativa sarebbe stata
quella di

Che sia questo
il frenino su cui
hanno preso i
nostri eroi?
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morire di fame. All’eta di dieci
anni stese il suo primo avver-
sario, uno sceriffo impiccione
e troppo invadente. Da quel
momento anche la sua strada
fu coperta da cadaveri, quelli
di tutti coloro che volevano
mettere alla prova la sua leg-
gendaria abilita nel maneggia-
re uno shotgun...

Poi, un giorno nefasto, Bobby
e Cormano si incontrarono su
di un treno. Entrambi avevano

cid che cerca di muoversi.

Per prima cosa bisogna sce-

gliere se giocare da soli, in
due o se affrontarsi in un
onesto duello all’ultimo san-
gue. Inizialmente Bobby € ar-
mato con una normale pistola,
la stessa colt con la quale ha
lasciato a terra decine di av-
versari, mentre Cormano si di-
letta a sparare colpi di shot-
guns un, Pol ~evinfue.

Ed ecco una
delle
sopracitate
signorine...

| famosi
ascensori

avuto la stessa idea, rapinar-
lo, e nessuno dei due avrebbe
permesso all’altro di sottrargli
il bottino. Cosi, mentre i due
si preparavano per affrontarsi
secondo le antiche usanze dei
cow-boy, due dannati ranger
ne approfittarono per arrestar-
li entrambi. Sulle loro teste
pendevano accuse sufficienti
per mandarli alla forca, ma le
autorita decisero di dar loro
una possibilita di salvezza: a
ovest, oltre le montagne, si
trovava una regione infestata
dai fuorilegge, gente senza
scrupoli e senza pieta, cow-
boy, messicani, indiani. Tutto
quello che avrebbero dovuto
fare sarebbe stato andare e
massacrare i delinquenti. L'al-
ternativa era la morte per im-
piccagione...

Scopo del gioco € appunto
quello di attraversare paesi,
montagne, e deserti del sel-
vaggio West sparando a tutto

West...

Dove passo
io non
rimane piu
nulla!

[ 1Op sll n I 2009

Procedendo nel gioco si pos-
sono comunque trovare nuo-
ve armi (una seconda pistola,
la dinamite...) o potenziare
quelle che gia si posseggono.
Gli avversari sono veramente
vari ed eterogenei, dai terribili
indiani alle ancora piu terribili
galline! L’avventura offre co-
munque anche alcuni mo-
menti di relax per i nostri due
eroi, come i quadri bonus a
cavallo o le velocissime scap-
patelle nei saloon (dai quali
escono, cinque secondi dopo,
cCon una prosperosa e poco
vestita fanciulla...). Alla fine di
ogni sezione si trova, imman-
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del Far

cabile, inos-
sidabile e indistruttibile, il
classico cattivone, che puo
essere steso solo con un in-
gente quantita di piombo cal-
do (potrebbero provare con la
prosperosa e poco vestita
fanciulla... NdAlex).
Cio che salva Sunset Riders
dal limbo & I'ottima giocabi-
lita. La grafica non e decisa-
mente all’altezza di un Mega
Drive, € sembra essere stata
convertita pari pari dal Master
System. Anche la fluidita dei
movimenti lascia abbastanza
a desiderare, non tanto per i
due protagonisti quanti per i
super cattivoni di fine livello,
alcuni dei quali si muovono
totalmente a scatti (altri non si
muovono del tutto, per cui il
problema e risolto...). Pensare
che Sunset Riders e stato
realizzato con la stessa mac-
china che ha dato vita a titoli
come Global Gladiators... Il
gioco € comunque abbastan-
za divertente, semplice e as-
solutamente lineare, I'ideale
per chi ha voglia di distrarsi

Salviamo
gli indiani dalla signorina!
O viceversa?
un po’ spensieratamente,
magari tra una partita ad
Another World e I’altra.
Ovviamente la versione a
due giocatori € la piu diver-
tente, soprattutto quando i
due ammazzacristiani si af-
fannano per raggiungere il sa-
loon o le belle ragazze prigio-
niere dei banditi. Purtroppo
non esiste la possibilita di
spararsi a vicenda nell’opzio-
ne di gioco normale, ma é co-
munque divertente.
Sicuramente non e un titolo
per cui vale la pena di svenar-
si, ma se avete la possibilita
di comprarlo insieme a qual-
che amico puo valerne la pe-
na, soprattutto se vi piace |l
genere Western!

Andrea Fattori

MEGADRIVE
GRAFICA

- fipo Master System
- molto approssimativa

SONORO

+ musichette da film Western
- pessimi effetti sonori

GIOCABILITA'

+ un gioco semplice semplice
+ veramente divertente in due

KAPCOM




Ninftendo

Un tuffo nel

PASSATO

~UTURO

ti permetteranno

di partecipare alle spettacolari peripezie con i
personaggi mitici di Hanna e Barbera,
i Flinstones (Gli Antenati) e
i Jetsons (I Pronipoti) Bt
Cartucce originali Nintendo con
istruzioni in italiano

é un’esclusiva: HALIFAX s.r.|. Milano - fel.: (02) 4815866 fax (02) 4814202 - CYNCO é un marchio HALIFAX
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Prendete una
manciata di cattivi,
qualcosa da
recuperare e due bei
ragazzoni pieni di
muscoli ed esperti di
arti marziali e cosa
avrete?

Ehila, bestione! Vieni a goderti il bel
sole...

otrei fare un pensierino
ui bei ragazzoni (a pro-
posito, i miei complimen-
ti al disegnatore della co-
pertina) ma col resto non saprei
proprio cosa farci. Ah, qui mi
dicono (mi chiamo Alex, non
Qui NdAlex) che ci si fanno dei
picchiaduro abbastanza carini,
tre puntate per essere precisi, e
che questa, per essere ancora
piu precisi, € la terza. | due ami-
ci Billy e Jimmy Lee, dopo il ra-
pimento della ragazza di Billy
(bella ragazza... A quanto mi ri-
cordo io alla fine del primo
Double Dragon saltava in brac-
cio al’energumeno che arrivava
vivo fino a lei, sia che fosse Billy
o che fosse Jimmy Lee...
NdAlex), la sua liberazione e al-
tre vicissitudini in cui i nostri
(magari) eroi
si liberavano
delle accuse
di omicidio
di cui erano
imputati,
hanno vaga-
to per |l
mondo cer-
cando di
perfezionare
le proprie
tecniche.
Ora sono
stati contat-
tati dal loro maestro che li av-
verte di recuperare le pietre di
Rosetta, prima che il cattivone
di turno ci metta sopra le mani
per i propri infidi scopi. Detto
fatto: Tom e Jerry, Gianni e
Pinotto, Pippo e Topolino... in-
somma Billy e Jimmy si lancia-
no a recuperare le pietre. Il vo-
stro compito sara quello di far
passare loro le difficolta che i
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Ecco i salumieri giapponesi...

ostacoleranno attra-
verso USA, Cina,
Giappone, ltalia ed
Eqitto per far trionfare

Ma che bella moto! Mi fai vedere com’e
fatta softo?

ancora una volta il bene.

Fin qui, tutto bene (si fa per di-
re, con quello che dovranno
passare i due tipini...). Questa
conversione da coin op per
Game Boy é realizzata abba-
stanza bene. La grafica e ok, il
sonoro anche, ma la giocabilita
e I'unico punto dolente del tut-
to: il gioco e troppo difficile. Gia
in quello da sala giochi, una
volta circondati, era difficile
smettere di prenderle; in questa
versione prendere un pugno
mentre vi sono vicini piu avver-
sari equivale a un suicidio.

Certo, una volta
fattaci la mano la
cosa diventa
molto meno
drammatica, ma
un inizio cosi fru-
strante potrebbe

E io sto |i ad aspettarei
vostri calci? Ma ciao!

ey
. - .
i .

significare la rinuncia
a giocare da parte di un gioca-
tore poco esperto. Per cui se
siete dei fan del gioco da sala
fate bene a prenderlo, se siete
molto bravi fate bene ad acqui-
starlo, se siete scarsi vi convie-
ne fare prima un po’ di pratica,
perché quest’osso potrebbe
essere troppo duro per i vostri
denti (o per i vostri pollici...).

Ulli

GAME BOY
GRAFICA

+fedele
-troppo piccola

GIOCABILITA’

SONORO

+nella media

+darle & molto difficile
-prenderle & pit facile

ACCLAIM
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/Via Veturia, 68
00181 Roma

TELEFONATECI!!
ABBIAMO I PREZZ1
PIU BASSI D’ITALIA

SUPER NES +
SUPERMARIO
+ 2 PAD

L. 339.000

SUPERSCOPE
+ 6 GAMES

L. 119.000

LE NOVITA

ADAMS FAMILY I
ALIEN VS PREDATOR
BATMAN RETURN
BATTLETECH
BAZOOKA
BULLS VS BLAZER
CHESTER CHEETAH
CHUCK ROCK
CLUE
COOL WORLD
CYBERSPIN
DEVIL SWORD
F1 EXAUST HEAT Il
F1 HERO
FATAL FURY
FIREPOWER 2200
FLYING HERO
GHOST BOY
H. HUMONGOUS
HUMAN GPRIX
J. CRUSH PINBALL
JIMMY CONNORS TENNIS
JOE & MAC Il
KIKI TAKAY
KINGS OF RALLY
LETHAL WEAPON
MAGICAL QUEST
MONOPOLY
NORTH STAR KEN VI
QUT OF THIS WORLD
POWER ATHLETE
PRINCE OF PERSIA
PSYCHO DREAM
PUSH OVER
RANMA 1/2 PART 2
RUSHING BEAT RUN
STARFOX
STREET FIGHTER Il
SUPER HIKURRIMEN
SUPER KICK OFF
e SUPER STAR WARS

3 TECMO NBA BASKETBALL
THE COMBATRIBES
TINY TOON'S ADVENTURE
WALKEN
VOLLEYBALL COIN OP
VOLLEYBALL TWIN
WARPSPEED
= XMEN-SPIDERMAN

ASTROC

| CLASSICI

ACTRAISER
AMAZING TENNIS
AXELAY

CACOMA KNIGHT
DEATH VOLLEY RALLY
DESERT STRIKE
F-ZERO

FINAL FANTASY II
GOAL

GUNFORCE

HOME ALONE Il
HYPERZONE

JAMES BOND JR.
JOHN MADDEN 93
KRUSTY FUNHOUSE
LEMMINGS
MYSTICAL NINJA
NCAA BASKETBALL
QBERT IIl

RIVAL TURF

RPM RACING
SKULL JAGGER
SPACE MEGAFORCE
STG STRIKE GUNNER
SUPER BOWLING
SUPER GHOULS&GHOST
SUPER MARIO KART
SUPER TENNIS
TETRIS |l

TMNT [V

WING COMMANDER
WINGS I

WORLD CH. BOXE
XZONE

ZELDA Il

MEGADRIVE

MEGADRIVE +
STREETS OF
RAGE 2

L. 299.000

MENACER
+ 6 GAMES

L. 119,000

LE NOVITA

ANDRE AGASSI TENNIS
ARIEL LITTLE MERMAID
BATMAN REV. JOKER
BATMAN THE RETURN
BIO HAZARD BATTLE
CAPITAN AMERICA
CHAKAN
CHAMPIONSHIP PRO AM
CLUE

DEADLY MOVES
DOUBLE DRAGON II}

’ 2 o\
/ =

i\

ECCO THE DOLPHIN
EX-MUTANTS

G-LOC

GADGET TWIN

GLOBAL GLADIATORS
GODS

INDIANA JONES L. CRUS.
J. LEAGUE SOCCER
JOE MONTANA 11}
LEADERBOARD GOLF
LIGHTING FORCE
LOTUS TURBO CHALLENGE
MEGA SAGA
MONOPOLY
MUHAMED ALI BOXING
NBA ALL STAR CHALL.
OUTLANDER
PAPERBOY I

PGA TOUR GOLF Il

PIG SKIN FOOTBRAWL
PRO QUATERBACK
RISKY WOODS

ROAD RUSH i

ROGER CLEMENCE BASER
ROLO TO THE RESCUE
STREET OF RAGE Il

T2 ARCADE GAME
TALESPIN

THE KICK BOXING
TMNT [V

TOXIC C RUSADERS
WORD OF ILLUSION

| CLASSICI

ALISIA DRAGON

CHUCK ROCK

DAVID ROBINSON S.COURT
DEATH DUEL

DOUBLE DRAGON

F22 INTERCEPTOR
FERRARI F1 GPRI X CH
GAMEFIRE
GHOULS&GHOST

GREAT WALDO SEARCH
HOME ALONE

JENNIFER CAPRIATI TENNIS
LEMMINGS

MARIO LEMIEUX HOCKEY
PREDATOR i

SENNA MONACOQ GP I
SHADOW OF THE BEST Il
SHINING IN THE DARKNES
SONIC Il

SPLATTERHOUSE I
STREET OF RAGE

SUPER BATTLE TANK
SUPER OFFROAD
TERMINATOR
WONDERBOY

WORLD TROPHY SOCCER
WWF WRESTLING MANIA

GAME GEAR

PUTER

AH & SDFTW ARE
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA!

ARRIVI SETTIMANALI
DALDAMERICA E DAL GIAPPONE

GAMEGEAR +
1 GAME

L. 269.000

GAMEGEAR
L. 249.000

AERIAL ASSAULT
ALIEN Il

ARCH RIVALS

ARIEL LITTLE MERMAID
BARE KNUKLE

BART SIMPSON
BATMAN THE RETURN
CASTLE OF ILLUSION
CHAKAN

CHASE HQ
CHESSMASTER
CHUCK ROCK
COLUMNS

CRYSTAL WARRIORS
DEFENDER OF OASIS
DELVISH

DONALD DUCK
G-LOCK

INDIANA JONES
KICK OFF
LEADERBOARD GOLF
LEMMINGS

MARBLE MADNESS
NINJA GAIDEN II
OLIMPIC GOLD
QUTRUN

OUTRUN EUROPA
PACMAN

POPILS

PREDATOR |l

PRINCE OF PERSIA
SENNA MONACO GP Il
SHINOBY I

SLEADER

SONIC Il

SPACE HARRIER
STREET OF RAGE
SUPER OFFROAD
SUPER SPACE INVADERS
TAZMANIA
TERMINATOR

TKO BOXING

WAKE OF VAMPIRE
WALL OF BERLIN
WIMBLEDON TENNIS

GAMEBOY +
TETRIS

L. 149.000

ALIEN Il
AVENGER SPIRITS
BARBIE

TUTTI | NOSTRI PRODOTTI SONO COPERTI DA GARANZIA. | PREZZI SONO COMPRESI DI IVA.
VENDITA ALL’INGROSSO PER NEGOZIANTI. SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE.

GAME BOY

TéL(06)78682;\\
Fax (06) 786174

VENDITA PER
CORRISPONDENZA

BATMAN Ii

BEST OF THE BEST
BONC ADVENTURE
BUGS BUNNY I
CRASH DUMMIES
DARWIN THE DUCK
DIG DUG

DUCK TALES
EMPIRE STRIKE BACK
FLINSTONES

LA SIRENETTA
MARIOLAND 1|

MC DONAL LAND
MEGAMAN I

MR. DO

NINJA TURTLES Il
PARASOUL STAR
PRINCE OF PERSIA
RACE DRIVING
ROKY & BULLWINKLE
S. HUNCHBACK
SIMPSON I
SPEEDBALL Il
SPIDERMAN I
STAR WARS

SUPER OFFROAD
TERMINATOR I
THE HUMANS

TIP OFF

TOM & JERRY

TOP GUN

WWF WRESTLING I

MEGA CD

MEGA CD
L. 499.000

AFTER BURNER I
BASEBALL STAR 2020
BLACK HOLE ASSAULT
CHUCK ROCK (SCD)
COBRA COMMAND (SCD)
ERNEST EVANS

HEAVY NOVA

HOOK (SCD)

KRISS KROSS (SCD)
PRINCE OF PERSIA
PRINCE OF PERSIA (SCD)
ROAD AVENGER (SCD)
ROAD BLASTER FX
SEVEN SHARKS (SCD)
SOUL FEACE

SUPER ALESTE

TIME GAIL

WOLFCHILD (SCD)
WONDER DOG i
WONDER DOG (SCD)

NEO GEO

NEO GEO
SYSTEM

Lo 599 . 000
JOYSTICK

ORIG. NEO GEO
L. 149.000

 MEMORY CARD
Lo 5990000

SUPER FIDE KICK
WORLD EROES

KING OF MONSTER II
SOCCER BRAWL
FATAL FURY 1

FATAL FURY 2




A NEO GEO + FATAI. FURY Il

Vs,
S T M Yt

VIA S. MARTINO

OFFERTE SPECIALI!!!

MEGA CD + 5 GIOCHI
MEGA DRIVE + SONIC
MEGA DRIVE + SONIC + SONIC Il

GAME GEAR + SONIC

GAME GEAR + SONIC + MICKEY MOUSE I

SUPER FAMICOM

S.FAMICOM + MICKEY MAGICAL ADV. O GOLDEN FIGHTER
SUPER NES

SUPER NES + S.MARIOLAND

PC NEC DUO - R

NOVITA' NOVITA' NOVITA' NOVITA' NOVITA'
MEGA CD: MEGA DRIVE:
NINJA WARRIOR TINY TOON ADV.
WOLF CHILD GOLDEN AXE Il
FINAL FIGHT CYBORG JUSTICE
JAGUAR XJ 220 CAPTAIN PLANET
RAN MA 1/2 FATAL FURY
NIGHT STRIKER BATTLE TOADS
DEVASTATOR 007 THE DUEL
GALAXY EXPRESS 999 POWER ATHLETE
J.MONTANA FOOTBALL 93 XENON Il

... ETUTTE LE NOVITA' PER:

NEO GEO, GAME GEAR , GAME. BOY , PC NEC
* GIOCHI MEGA DRIVE DA LIKE 27.000

* RIVALUTIAMO IL VOSTRO USATO!!!

* VENDITA PER CORRISPONDENZA OLTRE 1000 TITOLI"'
Ly Kdiv | ST * ‘;.3 -_':—'{{-‘:-

4 71 il

I MARCHI NINTENDO SEGA, NEC, SNK SONO PROPRIETA DELLE SINGOLE CASE PRODUTTRICI

ANGOLO VIA DANTE - PALERMO

LIRE 649.000
LIRE 249.000
LIRE 329.000
LIRE 248.000
LIRE 289.000
LIRE 379.000
LIRE 489.000
LIRE  289.000
LIRE 419.000

589.000

999. 000

NOVITA'

NOVITA'

S.NINTENDO:

BOMBERMAN 93
DUNK STAR

SLAP SHOT

RAN MA 1/21I
FATAL FURY

STAR WARS

FINAL FIGHT I
STAR FOX

F1 GRAND PRIX I

TELEFONA ALLO
091/6111168

* dal 2 Maggio
prendera lo

091/331258
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per il hene del
proprio paese...

EREE B
' i R e i
| personaggino, che mi ricorda TR R T
un sacco Memole, &€ impegnato Tt =%
in una ricerca per salvare la s 23
propria terra dalla distruzione a8

totale. Nello svolgere questo com-
pito dovra esplorare per bene tutte
le stanze del castello, trovare tutti i
bonus e eliminare i cattivi a uno a

Sparando ai muri scoprirete dei
nascondigli...

Esplorate ben bene il castello!

Meglio fare attenzione a quella
gelatina...

SONORO
M . : +musica bellina
Il giovane Milon
deve ritrovare le GIOCABILITA’
sette sfere magiche ol

uno... Un
platform abbastanza carino, che
non sembra avere molte pretese
ed esce senza infamia e senza lode
dalla recensione. Piu adatto ai gio-
catori in erba che a quelli piu adulti.
Carino.

Ulli

GAME BOY
GRAFICA

+dolce
-scarna

HUDSON SOFT

AVVISO IMPORTANTE
riservato ai negozianti

| SENZA_INTERMEDIARI I

DIRETTAMENTE DALL'ORIENTE E DAGLI STATES TUTTE LE
NOVITA' - VIDEOGAMES - CONSOLES - ACCESSORI

| COSTI DIMEZZATI |

linea direfta con corrispondente in lingua italiana

CONSEGNE IN 72 ORE
VISA international Itd. |

GENERAL TRADING

Room 1003, 10th Floor, Hang Chong Bidg. Tel.
5 Queen's Road, Central HONG KONG

00852/3951727
Tel./Fax 00852/3951797
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES T

20155 Miano = Via Mac Mason 75

TUTTI | NOMI E | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. | PREZZI SOPRA RIPORTATI SONO IVA COMPRESA.

SHADOW D 000 JOE MONTANA FOOTBALLII L. 59.000
& ’ e SHADOW O : ,i',#,] JORDAN VS BIRD L. 69.000
bosey 2 000 KICK BOXING L. 119.000
; o v KID CHAMALEON L. 49.000
L 43.000 S0 9.000 KING SALMON-FISHING GAME-(USA) L. 119.000
OR 49.000 SPA OMQ 9.000 LEADERBOARD GOLF L. 99.000
RED B 9.000 SPA ARF 9.000 LHX ATTACK CHOPPER L. 99.000
RCH. RIVER BASKETB2 59.000 SPIDERMA 9 000 LITTLE MERMAID-LA SIRENETTA L.  89.000
h . NO 9 000 P ME 3 000 LOTUS TURBO CHALLENGER L. 99.000
\TO NOROK 000 ORMLORD b M. ALI BOXING ‘93 L. 119.000
ACK TOTHE FUTL 000 [ TRE e -
Y ; STRIDER g L. 69.
BAD O f 9.000 % ’ :JﬂJ;T AK BASKETE 9.000 MAZINGA ROBOT-MAGIC SAGA L. 99.000
B/ i 0.000 SUPER SHINOB 49.000 MONOPOLI L. 99.000
2 A - - T SUPER SMA 0 000 MOONWALKER M. JACKSON (USA) L. 79.000
2 : 9 000 SUPER D 2000 MUAMED ALI BOXING CHAMPION (USA) k 99.000
: - - : : NBA ALLSTAR CHALLENGE-BASKET L.  99.000
sl ". JRU ::: S 0. D OF SO0 000 NINJA TURTLES (JAP) L. 99.000
: : RFQ 9,000 NHLPA HOCKEY'93 L. 119.000
BONANZA BRO 9.000 p 9.000 OUTLANDER L. 99.000
BUCK RO & 0.00(C M = 0 000 QOUTRUN L. 99.000
SUDOKA 2 000 OK 3 000 OUTRUN 8091-AUTO L. 99.000
2 1IRNIN s : b - PAPER BOY 2 L. 119.000
BURNING FO DA NOUBLE SHOU 000 PAPER BOY L. 79.000
LRENOE UOU RUXTO : 9.000 PGA TOUR GOLF 2 L. 119.000
CF h*}- 9.000 “\'ﬂ RICA 9.000 PHANTASY STAR Ill (USA) L. 119.000
CRO - 9.000 OBR 9.000 PIGSKIN FOOTBALL (USA) L. 119.000
‘ vV 1
CYBER B 49.000 9.000 POPOLUS L.  69.000
DAHNA 49.000 Th 9 000 POWER ATHETE (JAP) L. 129.000
AL 000 Ve 00 et .
A . 79.000
DARK 69.000 0 g P 9.000 QIX (USA) L. 69.000
DARV 408 > 9.000 VAN OR 9.000 PRO-QUATERBACK FOOTBALL (USA) L. 119.000
DAVID ROBINSO 659.000 WIPER AP 9.000 RISKI WOOD L. 99.000
] 4 i i a9 ot w. N ) :; = . ‘Wil . ROAD RUSH " t. 99-000
- WONDERE : ROGERS C. BASEBALL (USA) L. 109.000
ek e IR ONDEREG 2.000 ROLO THE RESCUE (USA) L. 119.000
: JRLLU 9 JUU SENNA-SUPER MONACOGPII L. 89.000
DONALD U ( C 9.000 WORSC 9.000 SHADOW OF THE BEAST Il (USA) L. 119.000
DR 0 JRY 59.000 Sk \ 9.000 SHIKINJO - SHANGAI L. 79.000
Y DUK 49.000 X.D.R : 9.000 SHINING IN THE DARKNESS (USA) L.  99.000
A . HOC 59 000 va T 3 000 SIDE POCKET - BIGLIARDO L. 99.000
NTO 2 000 ram . e g(L)(E'T: &ﬂ&%nms-wvo PUYO L. 1;3.338
s, e
VF J.U0U 3 9.000 SONIC 2 L.  89.000
ANTASIA W. D 9.000 DOM - PA 9.000 SPACE INVADER ‘91 (USA) L. 79.000
ANTAS o 9.000 0 RTA VALIDA 0 SPEEDBALL 2 (PAL) L. 119.000
: 9000 AD ESALIR N SCOR SPLATTER HOUSE 3-NOVITA' L. 119.000
ATAl B . 2 000 STARFLIGHT égg% a L. 89.000
i it " - STEEL TALO L. 99.000
by : g GIOCHI SEGA MEGADRIVE STREET OF RAGE-BARE KNUCKLE L.  69.000
AS 000 007 JAMES BOND (USA) L. 119.000 STREET OF RAGE 2 L. 119.000
RE MUSTA : 9.000 688 ATTACK SUB L. 99.000 SUNSETRIDERS (USA) L. 99,000
RE SHARK 9.000 ﬁETEEr?ngRNER I t gg-ggg SUPER CRING-SPAZIALE L. 49.000
0,000 .99 SUPER HIGH IMPACT L. 89.000
ARG ARD 2000 ALISIA DRAGON L. 79.000 SUPER HQ AUTO L. 79.000
: S Toe ALIENS 3 L. 99.000 SUPER WWF WRESTLINGMANIA L. 89.000
A A ALISIA DRAGON L. 89.000 SUPERMAN - SCART L. 99.000
J.00U AMERICAN GLADIATOR (NOVITA') L. 129.000 1L NUOVO T2 TERMINATOR 2 ARCADE GAME L.  99.000
GOOD 9.000 AQUATIC GAMES L. 89.000 TALE SPIN L. 99.000
GRANADA (JAF A0t ABRAMS BATTLE TANK (USA) L. 99.000 ORA PER MEGADRIVE TAZMANIA L. 89.000
HE 2 5 9 000 g:?ﬁgﬁ%g;%?: TALK-(USA) t gg-% TEAM USA BASKETBALL L. 99.000
- - o B TECNOCOP L. 69.000
MEA JUu BATMAN REVENGE OF JOKER L. 99.000 Professional Control Pad TENNIS L. 89.000
HERZOG / 9.000C BATTLETOADS L. 119.000 TERMINATOR L. 79.000
HIDDING E 9.000 gfp*;gﬁzmﬂ (USA) li gg-% THE SIMPSONS e li sg.%
CHOO E) - 9.000 : A THUNDERFORCE IV -SCA . 119.0
1 9 000 CALIFORNIA GAMES L. 79.000 THUNDERFORCE IV (PAL) L. 119.000
AMES POND 19 000 CAPITAN AMERICA L. 99.000 TINY TOONS (CARTOON) L. 119.000
gy 4 ’ e CIKI CIKI BOY L. 89.000 TRASIA L. 69.000
b 9.08 CRUE BALL L. 99.000 TURTLES - SCART L. 99,000
Ju . - CYBORG JUSTICE (USA) L. 119.000 TYRANTE-MEGA LO MANIA (USA) L. 119.000
A 9.000 DEADLY MOVES (USA) POWER ATHELTH L. 129.000 TWIN HAWK (USA) L. 79.000
'Q BO 9.000 gIEEgEET Dg% '((léSA) t 1;3-% , UNCI-IAI;TED WATERS (USA) L. 99.000
. . T . 89 k" J UNIVERSAL SOLDIER L. 89.000
: e 2 000 DOLPHIN ECCO L. 99.000 WARSONG STRATGY ING. (USA) L.  89.000
+ - DOUBLE DRAGON 3 L. 99.000 _ WINGS OF WAR (USA) L. 79.000
- JOU EUROPEAN CLUB SOCCER L. 119.000 UNIVE R\‘ AI ’“F( ! AI"“VF WINTER CHALLENGE (USA) L. 99.000
MASTER OF MONSTEF W00 EX-MUTANT L 89.000 . AL NMEU I WORLD OF ILLUSION-STARS
MEGAPA ETRIS 9.000 ;'?‘TLL ;tm e ll: 123.3003 s “' Nw TOPOLINO &PAPERINO t g.%
MER OMMANDO 9.000 . 69 WORLD TROPHY SOCCER . 99,
I e NEQ 9 000 FLASHBACK (GENESIS) L. 139.000 PG 3 b g o X-MAN-SOLO GENESIS L. 119.000
PHELIOS (JAR W GALAXY FORCE Il (SCA L 69,000 MEGADRIVE JAPAN PAL
W - ( HT) Y r g At ey )
OWER E X00)  GEMFIRE L. 119.000 + SCART + GENESIs USA., :
RAIDEN TRAD 9.000 GEORGE FOREMAN BOXING (USA) L. .000 [L M]‘;GADI“VE E DOTATO L 2 000
RAINBO AND 69.000 f+-<-erol- eyl 4 DI UN APPOSITO SELETTORE - 48.
HAMBOU 3.00U GOLDEN AXE Il L- 119.000 ESTERN{‘)F Clll‘; l’l':]{Wll‘:rlwl‘E
RAD | A A\CTS 9.U0U GRANADA (JAP)' L: 39'.000 DI SELEZIONAREIN CHE
2EN RO 9 000 : i TEN | MODALITA FUNZIONARE, Y ]
bl i P geed  GRANDSLAMTENNIS s IN QUESTO MODO NON MG
ROAD RUSH ¢t  GREAT WALDO (USA) L. 89.000 ESISTE PIU GIOCO CHE NON PR i
s SN 39,000 JRR - e FUNZIONT SU UNIVERSAL ENTRERUERARE
4 . ; MEG: 'E; (! SCART PR LU 70 2 S SR L ALY
RUMAR AF 9.000 HUMAN (NOVITA’ ATTESISSIMA) L. 129,000 y ;H)( M £ R {,\J“ NE = A S
] : COMPRESO NELLA CONFEZIONE 1100
QAIN ARD 19 000 INDIANA JONES (USA) L. 99.000 T s st Gt | [ U u ‘
A #++d  JENNIFER CAPRIATI TENNISGRANDSLAM L. 99,000 s 288,000 L S QU
JEOPARDY L. 119.000
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Ecco! E per fortuna che questo skate
non aveva le ruote, sennd bucavo anche
quelle!

ciedo si arrivi a una ventina di

i@ntagonisti diversi.

n definitiva questo pud essere

considerato uno dei migliori

picchiaduro per il Mega Drive,
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4 +Altrettanto oftimi gli sprife.

ISONORO

+Gli effetti sonori sono ben fatfi.

GIOCABILITA’

+Finché non |'avrete finito i giocherete
+Poi avrete anc ora due livelli di difficolta
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2.2 LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO
#~7"" SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE
F-ZERO, IL GIOCO PIU VELOCE DEL MONDO.
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER

Lo Formulo Uno el ufuro N
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE

(O17e pil ieloce dello tuo IRESHEREE
/mmaglnazmne

1o\ &Y
del “. 4
- ac 010"
.....

) o

o VETTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI GUIDA DIVERSE
o MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMPI
L © 15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERS|
e 3 LIVELLI DI ABILITA
o SUONO STEREQ g
o ECCEZIONALE GIOCABILITA  §

V1130 ¥aI4S Y1 OGNIININ ¥3dNS
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Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo N i n-l-en d 0

originali, con le istruzioni in italiano,
'assistenza e la garanzia totale. IL NUMERO UNO NEL MONDO
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Immaginiate un
-1 nllo muscoloso,
l'u«m da demens-

 ; Iu pelle blu. Cosa vi
viene in mente?

te, i capelli verdi e

Proprio bei né tsnfarl nostro
§  Capitano!

con 1 capelli) di verde, bensu
dell’utimo eroe amen ang
eccellenza,

Ovvero |

| __pere le cosid-
i a tutti gli industrialotti che
iano il nostro bel pianeta
fito con le loro ciminiere.

*’d cartoni animati (avete pr&eentu i
classici cartoni made in USA, ormi-
bilmente disegnati, dedicati a tutti
bambini retrogradi sulla faccia
della tema? Avete mai visto, ma-
gari per emore, una puntata della
serie Teen Wolf? Beh, la serie del

" ,Capitano non & poi cosi differen-

NdD), ma visto che la cosa
ra abbastanza pesante cosi
0 ha deciso di farci sorbi=

trati su questo

fantomatico, nonché

fantasmagorico per-
io.

Chissa come si disattiva questo
motorone qm! o

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

~ bambini e f '
mnumerevoll

i almeno fir
,”Ilvelll dame |

- per dlre, colpi. Rlpetete 7
j cetta per la totalita del

- - muoversi che
W ora parlwno dr o -

| qu&etastupefaoente ~ Ah, dimentica-

A S e . 4 ----‘-

Ma che viti hanno da queste parti!

tare. Da notare che tutti e quattroi

bambinetti sono racchiusi in una
speC|e di gabbla rossa
le scimmie. Forse era mé
sciarli 1a dov’erano, ma Vi

2 ribil) chi il fondale (che non era

cava gli sprite (a mio giudizio or-

poi cosi malvagio), chi il sonoro. §
una cosa pero ci siamo tro- §
vati tutti concordi: la giocabilita
lascia molto a desiderare, que-
sto almeno se a giocare sono
giocatori adulti e “vaccinati”. Ma
’é un pero: Captain Planet, co-
'omonima serie, € |
dedicato a ﬂn pubblico in erba,
che non ha‘glocato per anni con-
secutivi ai videogame come per §
esempio un redattore, e quindi, §
amando il personaggio, potrebbe
anche gradire il gioco. Da regalare
quindi al cuginetto o al vicino di
casa pestifero di sette anni che ci §
rompe tanto le scatole con i pu-§
pazzetti di Capitan Pianeta. | &

S

Dave @
1 % et
i

A giudicare dalla porta tonda siamo nel |
deposito di Paperone! .

it 2 ’:-.4

lire o i teneri ani- g
maletti a cre- N i ot o
scere a dismi- P
sura. Boh, chilo { e
sa? E’ scontato,

comunque, che.
in qualche mo-
do dovete pur
uscire dalla feti-
da topaia, quin-
di pensate che
e molto piu
conveniente

restare fermi.

1 SEGA

MEGA DRIVE
| GRAFICA

+ Fondali decenti
- Sprite penosi

SONORO

+ Musichetta aderente all'azione

GIOCABILITA'
- Non i giocherei mai
+ Perd un bambino si potrebbe divertire
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vato in un satellite. Sal’aam.un #
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“E' un aereo?”
MNo.” MEI un
missile?” “No.” "E’
Sampei?” “No.” “E’
Drupi?” “No.” “Ma
insomma, si puo
sapere ¢osa cavolo e
vella sagoma che
vola piv veloce della
luce, lassu nel

cielo?” “No.”

MD - Forse se mi faccio piccelo piccolo
non mi vedono...

;wperfe iz

-

mb:osa

s T

tanti i quali, daterche ¥iv 10"
un pianeta che”hl a
Cripton, prend @i oh
criptomani. U
pianetucolo si SV
na, e decise cosl dl
ana; prima di compigge

gesto pero, il paanetacmo disse i
suoi progetti al criptoide che pit
gli stava simpatico. Costui, oftre
che assomigliare mostruosa-
mente a Marlon Brando, aveva
anche un figlio (che da grande
avrebbe dimostrato un’inquie-
tante somiglianza con I'attore
Cristopher Reeves! NdTex) e una
moglie che lo stimavano moltis-
simo; Joel, il nome che usava il
padre del bambino e il marito
della moglie (e probabilmente
anche il figlio della madre e il ni-
pote dello zio) per non far capire
al suo popolo che in realta era
veramente Marlon Brando, disse
subito alla sua famiglia che quel
bellissimo pianeta in cui abitava-
no losodalia

sgomen“-credulité negli
chi della lie; “E adesso

‘ffamo?” Disse con voce da
neonata, al che Joel rispose:
“Cara, ci troviamo dinnanzi a
un bi\np: o diciamo tutto ale_no-
stro amatissimo popolo, oppu-
re non tradiamo la fiducia del
pianetucolo e stiamo zitti"; na-
turalmente, visto che Joel
aveva la madre che si chia-
mava Mania, non fece la spia,
e condanno il suo amatissimo
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satellite nello spazio alla ricerca
della Terra, un mondo in cui non
esistevano violenza e guena e in
cui un criptomane avrebbe potu-
to vivere felice e indisturbato.

E cosi fu: il piccolo criptomane
venne lanciato nello spazio,
mentre il pianeta scoppiava con
un tuono fragorosissimo, assor-
dante e nient’affatto silenzioso; il
piccolo viaggio e viaggio e men-
tre viaggiava gresceva, e piu cre-
sceva e piu viaggiava, e cosi via.
Quando un giomo, proprio men-
tre stava vincendo la partita di ra-
mino contro il computer di bor-
do, cozzd sul suolo terrestre; il
caso volle che proprio in quel
momento passasse una coppia
di vecchietti, chessi fermarono a
vedere cosa Ci a un bambi-
no in un satellit
Mi.sembra inutile dire che il bam-

MD - Ecco i cattivi travestiti da
bambini; ma se li prendo...

. sere tutto verde, che mugugna

quand
decis vita I'avrebbe
dedicata a salvare il mondo, che

. . —

MD - Non siamo mica all’ulfimo
dell’anno!

nel frattempo era diventato vio-
lento, incivile, sporco, ecc. ecc.
Ando nel suo laboratorio chimico
e si espose a un'eccessiva dose
di raggi gamma che lo fecero di-
ventare... Tnr tnr (rullo di tamburi)
parappapappapa (squillo di
trombe) I'incredibile Superman.
A questo punto, dato che un es-

che porta una calzamaglia
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MS - Signorapguardi chede é caduto

qualcosa...

e blu con mantello incorporato
non sarebbe passato inosserva-
to, decise di farsi una plastica
facciale dal chirurgo di Michael
Jackson, farsi un guardaroba
nuovo e frequentare una scuola
di dizione; a questo punto, era
pronto per andare a lavorare co-
me giomalista (che questa sia la
vera storia di Alex?) e nei mo-
nti liben salvaguardare il mon-
0.

igro a Topolinia e i, oltre che
ollaborare con Basettoni, trovo
iche il tempo di innamorarsi
ella ragazza piu brutta del mon-
0: Lois Lane (ma mi chiedo io,
con tante belle ragazze che
‘erano allora, ma proprio con
uella specie di topo doveva an-
? Mah).

L'incredibile Superman da allora
continua a rompere le scatole a
malfattoni, ladn, assassini e sec-
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A coiﬁ oggl qual-
volta lo si puod ve-
ere cciare su nel

alla,rigefca di,un piccione

morto. - .
- #Questd personag-
e giofdel tutto reale,

da molti anni a que-
sta parte € preso
come spunto per
fare fumetti, film e
ultimamente anche
videogame; e il ca-
so di questo gioco
per il vostro fido (arf
arf, sbam...
Cain cain)
M e g a

Drive/Master System, che
porta appunto il nome di
Superman (“I'incredibile”
lo hanno censurato per
motivi non dipendenti dalla
nostra volonta”).

Superman e un gioco prin-
cipalmente picchiaduresco,
e anche se e dotato di alcuni li-
velli in cui bisogna esibire la pro-
pria classe volando e sparando a
tutto cid che si muove o saltel-
lando di piattaforma in piattafor-
ma, bisogna principalmente mol-
lare cartoni a uomini della mala,
robot, dischi volanti, e cosi via.
Graficamente la versione per
Mega Drive non € molto soddi-
sfacente: i van palazzi, che fanno
da comice al gioco, potrei dise-
gnarli anch’io (€ nota in tutto il
mondo la mia scarsa capacita di
disegnare) e come se non ba-
stasse i colori su schermo sono
tutt’altro che vivi. Il livello di paral-
lasse € poi principalmente uno

Molto megllo mve“ versione

per Master Systém; dowe le po-
tenzialitéddella maeehina sono

-

state sfruttate sapientemente: in
particolare, alcuni sprite sono ve-
ramente perfetti e le schermate
dei livelli avanzati rendono molto
bene.

Siamo quindi amivati alla giocabi-
lita, come al solito la parte fonda-
mentale

o
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MS - La citta di sfondo su MS & un po’
piv tetra di quella MD...

di un videogioco. In entrambi i

casi risulta discreta, coinvolgente #

per le pime partite ma destinata

a un declino relativamente rapi- *

do. La versione per Mega Drive,
in particolare, risulta a volte fru-
strante: Superman puo volare
solo in alcuni dei livelli avanzati e
sembra che tutti i nemici siano
piu forti del’'Uomo d’Acciaio. La
differenza pnincipale con la ver-
sione Master System e rappre-
sentata dalla capacita continua
di volare di Supenman e da una
giocabilita leggermente maggio-
re, anche se l'impressione che

8 GIOCABILITA

A S b

passare da sopra.

i ha %ﬁ’orlu che

&

e aannaE I
00100800
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e mani tin i cagzetti troppe
ianofimane.

En g.g;o in definitiva d to ai :
numerosi fan del superumano
della DC (alla memoria? NdAlex),
che saranno sicuramente molti,

e a tutti coloro che vogliono
qualcosa di non troppo veloce o
impegnativo, un gioco da finire
con calma. Se avete un Master
System fateci un bel pensierino,
se avete un Mega Drive fateci un
pensierino e basta.

Raffaele Sogni

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ abbastanza pulita e chiara
- non sfrutta le capacitd del MD

SONORO

- ridotto ai minimi fermini...
- niente a che vedere con il film

"GIOCABILITA
+ coinvolgente
- 0 volte frustrante

SUNSOFT
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MASTER SYSTEM |
GRAFICA

+ buoni sprite
- fondali non sempre belli

SONORO

+ migliore di quello per Mega Drive

- abbastanza limitato

+ migliore del MD
- nonostante ¢io a volte frustrante

VIRGIN
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E’ sufficiente
ritoccare un po’ i
fondali, la forma

della vettura e
mettere qualche
effetto sonoro
diverso per
riproporre, dopo i
vari Out Run, Turbo
Out Run eccetera, un
nuovo episodio della
saga Out Run?

- [ I111]1]]} i
L '..'._. Power 98 :
g T L} |
> } ! Bes 4

(o veo !'_—"‘“‘"‘"TTUF'.'_"'I‘L_.FH

o sssssese
‘)/ ...'.. FOWER
5 RE 1 IRE " |
(| N0 VES

SIS

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

uesta non me |'aspet-
tavo proprio, una ver-
sione futuristica di OR!
Wow, penso nella mia
mente, quindi inserisco la car-
tuccia nel fido Mega Drive e
mi appresto a giocare...
Maledizione, il Mega Drive si &
acceso, e funzionante ma ora
ho qualche problema con il
monitor (non visualizza le im-
magini...). STUM, SBAM,
SBUM, CRASH! Ahh, ora fun-
ziona, aveva ragione la mia
nonna a dire che con la dol-
cezza si ottiene tutto! Non c’é
qualcuno di voi che ha voglia
di regalarci un bel monitor
nuovo?

Beh, basta con i trastullamenti
e dedichiamoci ad approfon-
dire i contenuti di questa nera
cartuccia: come ho gia detto
sopra, il gioco in questione
non e altro che uno dei molte-
plici (perché ne sono usciti
tanti) seguiti di Out Run. Per
quelli che non hanno mai avu-
to il piacere (o il dispiacere, a
seconda dei casi) di giocare al
suddetto nella sala giochi sot-
to casa spendo qualche riga
di commento. Molti anni fa
parecchia gente perdeva la
testa per i giochi “prospettici”
targati Sega, tra cui spiccava
anche il mio preferito, Space
Harrier (forse a prima vista il
mio paragone pud sembrare
stupido, ma tenete presente
che Space Harrier e Out Run
utilizzavano le stesse routine
per lo spostamento in pro-
spettiva del fondale). Tra que-
sti c’era anche il gioco in que-
stione, una simulazione auto-
mobilistica in cui si guidava,
con a fianco una bella biondo-
na, una stupefacente Ferrari
Testarossa. Forse, per quei
tempi, la cosa che piu impres-

Forse & meglio che la prenda con piu
calma...

sionava i giocatori era lo
“scrollamento” del volante
(cosa che ai giorni nostri non
impressiona piu nessuno), che
trasmetteva alle mani del gio-
catore delle fastidiosissime vi-
brazioni ogni volta che si usci-
va fuori strada. Ricordo anche
che il suddetto era stato con-
vertito dalla US Gold per la
maggior parte dei formati di
allora e che 'esito finale del
prodotto non era per niente
stupefacente. Ma non vorrei
annoiarvi troppo a lungo con i
miei ricordi nostalgici di quei
bei tempi andati, quindi arri-
viamo al presente...

Dunque, Out Run 2019, come
il suo predecessore € un gio-
co di corsa automobilistica
ambientata nel 2019 (non
chiedetemene la ragione, non
ne ho la piu pallida idea...) e
da qui il titolo. La vettura, per
restare a passo con i tempi
non € piu una rossa Ferrari
ma un misto fra la Batmobile
e la macchina tutti spigoli di
Led Storm (questo si che era
un gioco che mi piaceva!
NdD). Tutto il resto, comprese
le altre vetture, & stato ridise-
gnato per adeguar-

si all’ambien-

zio-

ne futuristica del gioco. E fin
qui tutto bene. Quello che
purtroppo non va bene & la
parte strettamente riferita alla
programmazione. A mio avvi-
so, quello che é stato fatto
per produrre OR2019 é stato
rispolverare il vecchio OR, uti-

lizzare tutte le sue routine e ri-
toccare i fondali e i veicoli. Il
resto € stato lasciato come
prima. In piu, con rammarico,
devo dire che la grafica pro-
prio non mi & piaciuta, sono
stati utilizzati un sacco di reti-
ni (che per la cronaca sono
degli accostamenti di due co-
lori diversi per creare una
specie di sfumatura), quando
tutti noi sappiamo che il Mega
Drive puo disporre di ben 64
colori sullo schermo. La gio-
cabilita & la stessa del gioco
originale (come ho gia detto le
routine sono rimaste le stes-
se, quindi, sotto questo
aspetto, tutto resta invariato).
E ora I’ardua sentenza: pur
non spiccando all’occhio per
doti particolari, OR2019 si &
dimostrato abbastanza gioca-
bile, quindi direi che & consi-
gliato a tutti coloro che hanno
amato la versione da bar ma
non hanno mai avuto l'occa-
sione di giocarci a casa. Quelli
che hanno gia acquistato un
altro titolo delle serie (per

Mega Drive sono
usciti

Out Run e Turbo Out Run, mi
sembra) lascino stare.

Dave

MEGA DRIVE
GRAFICA

- Pochi colori.
- Troppi retini e poche sfumature

SONORO

+ Divertente

GIOCABILITA’
+ E' facile fin dall‘inizio
+ Si pud tentare di portarlo  termine
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li -che ora facciamo una

bl -‘9*6?: |

Ml sono ncorddlo propno ora di avere
un uppunlumenfo

bilmente si ritor-

ceranno contro di lui.

Le innovazioni sono numerose
e interessanti. Innanzitutto il
controllo di Beep Beep é reali-
stico fino all’inverosimile: il
suo movimento & reso super-
bamente, e troverete non po-
che difficolta quando si trat-
tera di farlo muovere lenta-
mente per eseguire dei salti
calcolati al millimetro. Ma do-
ve il pennuto perde in preci-
sione date le sue gambe lun-
ghe, guadagna in velocita, e
per la precisione in tripla velo-
cita, dato che potrete correre,
schizzare, e toccare incredibili
punte grazie all’'uso di un par-
ticolare boost. La cosa note-
vole ed encomiabile del gioco

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993




Mi da un‘occhiata allolio?

classico verso (beep':. beep) |

che tanto fa infuriare il povero

coyote. A tal proposito, risul-

tano divertentissime le trovate

di Wile, tutte riprese dal carto-

ne animato, non mancheran-
no di sfuggirvi sonore risate di
fronte alle espressioni di-

dello stage) nel caso
di prematuro passaggio a mi-

glior vita.

La longevita risulta incredibil-
mente elevata grazie alla pre-
senza di ben venti livelli sud-
divisi in cinque gruppi da
quattro. Ogni gruppo di quat-
tro stage presenta uno scena-

Marzian
iono, a
me va
male lo
stessol

Vieni,
passerot
to, vieni!

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

Dai che ce la faccio, dai che ce la
facc... SPLAT!

totale inesistenza di rallenta-
menti, non puo far altro che
determinare un elevatissimo
coinvolgimento e una consi-
stente longevita. Eh gia, per-
ché anche se il livello di diffi-
colta del gioco e fisso (leggasi
automaticamente settato su
uno standard arcade), la pre-
senza di crediti limitati, che
aumenteranno (trovata davve-
ro geniale) col pro-

 Sard un po difficile curvare!

piaceva, beh, peggio per voi!
E’ proprio un peccato che
giochi cosi ben pensati e rea-
lizzati escano raramente; e,
d’altronde, & proprio un pec-
cato che il genere platform,
cosi inflazionato sui Nintendo,
non annoveri degli esponenti
cosi originali come questo.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa.

GRAFICA

+colorata e velocissima

SONORO

+riproduce fedelmente quello del cartoon

GIOCABILITA'

+coinvolgente e longevo

SUNSOFT
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Attesissimo seguit

era niente di piv di
un titolo carino,
allora perché il
seguito risulta
attesissimo?

3a&a3:. .

“=Iro3 Lo

la mial!

Una bellissima mattinata per questa
partenza...

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

del vecchio g ggg@ ;

" oberato di pressante lavoro

Exhaust Heat non

‘mente rappre-

non lo sapete vergogna,

lo sapete 7 in pagella, siete
preparati e diligenti. lo, in ogni
caso, ve lo dico lo stesso:
Exhaust Heat Il monta il nuovo
chip velocizzatore che da una
consistente mano al micropro-
)ssore famicomiano sempre

(praticamente come il nostro in-
sostituibile e infaticabile capo
redattore), permettendo una piu
fluida gestione di tutti gli oggetti
su schermo e di ogni modo gra-
fico realizzabile.

Allora la domanda e: dopo que-
sta altisonante presentazione,
che da una parte ha gia comin-
ciato, scommetto, a farvi subo-
dorare il prezzo non proprio nel-
la media di questa cartuccia,
come mai a Exhaust Heat Il ho
assegnato “soltanto” 89?7 Se
quello che ho prima scritto e ve-
ro, va da sé che quest’ultima fa-
tica della Seta con tutto il do-
ping annesso dovrebbe almeno
risultare piu veloce del vecchio
F-Zero, e se cosi fosse, dato
che la velocita in un gioco di
corse € indubbiamente la carat-
teristica fondamentale... beh,
non e che per caso questo gior-
nalista famicomiano ha trattato
un po’ male, ingiustamente vo-
glio dire, la cartuccia in que-
stione? Ehi, questo autointer-
rogatorio € un po’ incalzante
e precipitoso, vediamo di ri-
spondere a una domanda per
volta.lnnanzitutto, si: Exhaust
Heat Il & piu veloce di F-Zero,
quindi la caratteristica principa-
le & pit che degna-

sentata, ma... é :

aerché non leggete le
news di Consolemania. Se

Non mi ispira
troppa fiducia
questo tizio...

Ci sono dei rallentamenti! Gia; vi
ricordate che nel primo episodio

. di questo gioco automobilistico

I’azione rallentava percettibil-
mente quando lo schermo con-
teneva piu di cinque o sei boli-
di? Ebbene, questa fastidiosa
caratteristica e rimasta total-
mente invariata, chip-doping (mi
piace chiamarlo cosi) o no.
Preparatevi inoltre a bug del se-
gna-posizioni che, appena ter-
minato ogni giro, attribuira per
qualche secondo alla vostra au-
to una posizione del tutto ca-
suale, generando negli ignari vi-
deogiocatori degli infarti miocar-
dici istantanei. Senza conside-
rare il saltuario flickeraggio nella
sovrapposizione di alcuni sprite
durante i sorpassi, la dimostra-
zione sfarfallante dei circuiti
(un’ottima occasione mostruo-
samente sprecata), e la rara (ma
doverosamente registrabile)
presenza di strane linee bianche
sull’orizzonte della pista durante
le gare. Beh, i difetti grafici sono
purtroppo consistenti; per il re-
sto il gioco risulta abbastanza
divertente, longevo (con un nu-
mero di piste nettamente supe-
riore a F-Zero) e perfino giocabi-
le. Vostro scopo sara quello di
costruirvi una vettura per ogni
campionato (rispettivamente di
Prototipi, F3000,
F1), e di guada-
gnare i soldini
necessari a
partecipare a
ogni corsa
per migliora-

re il vostro
bolide e su-

perare il campionato.
La miglioria del bolide non ¢,
come in Exhaust Heat, affidata
alle vostre cure nel mercatino
dei piloti, ma devoluta a un la-
boratorio dove uno scienziato
dall’aspetto non proprio norma-
le vi chiedera quanti soldi avete
intenzione di investire per il mi-
glioramento delle parti principali
della vostra auto. Dopodiché, a
seconda dei soldi spesi, dopo
qualche gara verra fuori, come
per magia, un nuovo pezzo che
potrete sostituire al precedente.
Le gare sono precedute da un
menu che vi permettera la sele-
zione dei giri di qualifica e di ga-
ra (si arriva incredibilmente fino
a 65, e voglio vedere chi ha il
coraggio di selezionarli!); & inol-
tre presente un’utile batteria
tampone con cui memorizzare
fino a tre diverse posizioni di
gioco.
Le musiche sono ottime, gli ef-
fetti sonori molto meno: del tut-
to inverosimili i rombi dei moto-
ri; provate a dirmi se il motore
Honda, che tra 'altro si € ritirato
con la mammina dalle corse, fa
quel ridicolo fischiettio.
Per il resto, se avete voglia di un
buon gioco di corse automobili-
stiche, questo potrebbe fare al
caso vostro (anche se, alla lun-
ga, risulta ripetitivo).
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa.

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+buoni fondali
-rallentamenti

SONORO

+oftfime musiche
-mediocri effetfi

GIOCABILITA’

+veloce e immediato
-tlla lunga ripetitivo




_ | Mega Drive scart

L. 249.000

|| Mega Drive scart + Sonic L. 275.000

Mega Drive Pal

Mega Drive Pal + Sonic

Genesis scart

Genesis scart + Sonic

Alien 3

Alien storm

Alisia dragon
Bare Knulﬂe
Batman

Batman return
Bulls us Lakers
Captain America
Chakan

Chuck rock
Deadly zones
Desert strike
Double dragon
Dragons fury

Ecco the dolphins
European club soccer
Fantasia
Ghouls'n' ghost
Golden axe Il
Grand slam tennis
La sirenetta
Moonwalker
Power monger
Predator 2

Quack Shot

Road rash

Road rash Il

Rolo to the resque

Shadow of the beast Il

Side poket
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L. 99.000
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World of illusion
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288.000
298.000
355.000
119.000
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Ninja warrior |

After burner Il
Earnest evans
Final fight

Heavy nova

Lunar

Neo Geo
Neo Geo + Game

Alpha mission 2
Art of fighting
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Fatal fury
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King of the monster
Magician cord
Mutation nazion
Ninja combact

Robo army
Sengoku
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L. 69.000
L. 119.000
L. 79.000
L. 89.000

L. 570.000
L. 630.000
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L. 250.000
L. 99.000
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119000

Novita Super nes U.S.A.

Addam's family
Adventure island
Alien vs Predator
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Contra spirit

Cool world
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Spider man e the X-man L. 119.000
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Street fighter Il L. 149.000
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Tiny Toons L. 119.000
The hlues brother L. 139.000
Turtless IV L. 119.000
U.N. Squadron L. 119.000
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Game gear + Soni¢c L. 279.000

Alien 3 L. 76.000
Chakan L. 69.000
Donald Duck L. 59.000
Indiana Jones L. 79.000
Land of illusion L. 79.000
Predator 2 L. 79.000
Prince of Persia L. 79.000
Sonis . 59.000
Sonic 2 L. 69.000
Super Monaco G.P.2 L. 69.000

oltre 60 titoli in listino
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Megaman Il L. 59.000
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P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO RIPARAZIONE CONSOLE

Linea 1 MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' !!!

I SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
A GAMEBOY-GAME GEAR.
e

CONSOLE

AMIGA

®
COMPUTERS AMIGA SUPEROFFERTA PC 386/SX/33
Nuova versione di amiga con microprocessore 2Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb SUPEROFFE RTA
68020 a 32 bit e clock a 14 Mhz. L'amiga 1200 igard Igisl;:ol Mb ;II\)/Ionit(S);a(ljolori SVGA SUPERNES CON
dispone gia di 2 Mb di memoria ed & predisposto orta Parallela orte Seriali
a supportare 1'Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore 1 Mouse 1 Tastiera Estesa SUPERMARIO WORLD
superiori. A Ftnigune L. 1.600.000 2 JOYPAD
Amiga 1200 L. 749.000
Amiga 600 L 479000 | | | SUPEROFFERTA PC 486/sX/25| | | ALIMENTATORE + SCART
: _ s ik 4 Mb di Memoria 1 Drive 31/21.44 Mb A SOLE
Amiga 600 con Hard Disk L. 879.000 1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori SVGA L. 379.000
i H 1 Porta Parallela 2 Porte Seriali
Amiga 600 con monitor 1084/S L. 900.000 M b . CO. G
1P
ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA st L. 2.100.000 SUPERNES CON 1]
Espans%one 512k L. 49.000 SUPEROFFERTA PC 486/DX/33 A SOLE
Espansione 1Mb per A600 L. 119.000 4 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb 1 279 000
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 1 Hard Disk 120 Mb 1 Monitor a Colori SVGA . .
Espansione 4 Mb con clock L. 440.000 }K/‘l’mfﬂ""“e‘a %gg;:;f;%‘;‘ésa MEGADRIVE PAL/SCART
Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000 1 Porta Game L. 2.790.000 L. 249.000
Espansione 1MB per 1200 TELEFONARE — ¢ .
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 SCANMAN CON SONIC L. 279.000
DRIVE PER AVIGA STERNI R0 NTERNG | | (Scanner manvsle o sotvare| || GAMIE GEAR L. 249.00
Drive esterno per amiga con interruttore L. 139.000 a 256 livelli di grigio. . y
Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129.000 L.299.000
Drive interno per amiga 2000 L. 129.000
Drive esterno con Apocalypse L. 169.000 SOUNDBLASTER PRO
Scheda audio stereofonica con
ACCESSORI PER AMIGA 500 predisposizione per il collegamento di
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 CD-Rom.
Mouse Selector L. 29.000 il _
Mouse con mi_cr_oswitches L. 49.000 NOVITA' INTERFACCIA VIDEO &
Interfaccia Midi L. 49.000 PER PC VGA/SCART SUPERMAGIC GAME CONVERTER
Prolunga per modulatore - L. 20.000 (%uestainterfacciavipermetterhdicollegare Permette di utilizzare le cartucce
Prolunga per drive L. 30.000 il vostro Pc a qualsiasi televisore dotato di SuperNes americane,giapponesi,
Penna ottica con software L. 29.000 presa scart mantenendo la compabilita video. ed europee su ogni modello di
Pistola Gun Shot L. 99.000 L. 129.000 SuperNes. L.45.000

DISCHETTI BULK 3 12 DD

10 Pz L. 1.000 cad.
50 Pz L. 850 cad.

HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200
Disponibili Hard disk interni da 40 Mb e 85 Mb per MONITOR

amiga 600 - 1200. Si eseguono anche installazioni. COMMODORE 1960

TELEFONARE
DIS,I?HE'P;'LHLBULSIO(UZFIE HD SUPER NOVITA' L. 430.000
;g l;i t }jm g& Drive esterno per amiga con doppia capacita' || COMMODORE 10845
100 Pz L. 1300 cad, 880 Kb - 1.640 Mb L. 159.000 L. 430.000

BOX PORTA DISCHI 312 STAMPANTI STAR SERIE LC SS(;IEEDA ACCELERATRICE PEIE; Q)%IGA KICKSTART 1.3
. . 380. cheda con  microprocessore e SU ROM
10 PostiBlueBox L. 2500 g:;:: Iﬂg %3(}3 él:lure t gggggg coprocessore 68881 con clock di 25 Mhz,
S0 Posticonchiave L. 10000 1| g¢o0 1'C 24-200 B/N L. 650.000 |/che ti permettera di velocizzare tutti i tuoi||PerA500 L.59.000
190 Post!con chiave L. 16000 Star LC 24-200 colore L. 750.000 §/ programmi mantenendo la  compatibilita. PerA600 L.65.000
150 Postiacassetto L. 35000 || Star Ink-Jet 80 col. L. 679.000 L. 299.000 rihas

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO




GIOCATORI 2
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LIVELLI DI DIFFICOLTA' -

Siete stufi di
spezzare frustrati
pesanti mazze di
legno dopo uno
swing andato a
vuoto?
Rinfrancatevi: d’ora
in poi potrete
sfasciare
costosissime mazze
metalliche ripiene di
componenti
elettronici. Contenti?

94

assi, in fondo ci
vuole cosi po-
c0...2020 Super
Baseball, nonostan-
te il titolo, non & un gioco per
Super Famicom. E’ invece
una specie di “ipotesi” per
Neo Geo sullo sport piu ama-
to in America e Giappone € la
sua struttura tra una trentina
d’anni. Le regole base sono
ancora quelle: i battitori batto-
no, i lanciatori lanciano e gli
esterni esternano (lo so che
queste parole non vi giungono
nuove, ma scrivo cavolate del
genere tutte le volte che re-
censisco un gioco di baseball,
quindi vedete di farci il callo).
La partita tutt’ora viene dispu-
tata nei classici nove inning
divisi in attacco e difesa: sic-
come non ho a disposizione
che due pagine, non ho voglia
di scrivere in eterno e soprat-
tutto tra un quarto d’ora devo
uscire (stasera su Tele+ fanno
Terminator 2 e me
lo voglio vedere
per la quinta volta)
non vi staro a spie-
gare le innumere-
voli finezze di uno
dei regolamenti piu
incasinati del mon-
do, finezze che
puntualmente mi
permettono di umi-
liare I’avversario
che si stupisce se
gli elimino un gio-
catore passando la
palla a una base

A
Corri ragazzo laggiv...

(FRETINGEAGIE) | (=) |

MeGRPOVIE RS

vuota o se guadagno un
punto a basi piene buttando-
mi a corpo morto su un “ball”.
E ora che sono gia giunto a
un k virgola quattro, che cosa
scriverd mai? Per il momento
non lo so, anche per che ho
una mezza idea di andare a
casa (pausa).
Sono andato a casa, mi sono
guardato Terminator 2, sono
tornato qui il giorno dopo e
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Ok, ok, facciamo la conta per chi la
raccoglie...

rieccomi al Macintosh (per la
verita e I'una e cinquantaquat-
tro di venerdi notte, o sabato
mattina, il che significa che
non sono stato molto celere a
riprendere in mano il
testo)(tranquillizzati MA, io lo
sto correggendo alle quattro...
NdAlex). Dov’ero rimasto?
Non lo so, ma va bene lo
stesso. 2020
Super Baseball,
dicevo (spero)
mantiene quasi-
intatta la formu-
la originale del-
la classica di-
sciplina e intro-
duce alcuni ele-
menti nuovi: i
giocatori innan-
zitutto non in-
dossano piu i
classici “vestiti
ampi e comodi”

Schermo di scelta

Lega e Squadra...

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993



ma delle vere e proprie arma-

ture in acciaio, inoltre non so--

no solo uomini ma anche
donne & robot. La “durezza”
supplementare della divisa &
giustificata dalla violenza dei
lanci, dalla velocita della palli-
na mentre € in volo e soprat-
tutto dalle mine anti-uomo
disseminate per il campo che
attendono solo che qualche
sventato giocatore ci corra al-
legramente sopra. Altre varia-
zioni meno “drastiche” sono
rappresentate dal restringi-
mento dell’area del foul (non
piu tutta la zona fuori dalle
due righe laterali ma solo lo
spazio immediatamente dietro
il battitore) e di quella dell’ho-
me run (immediatamente die-
tro il lanciatore). | mass-media
hanno poi decretato la defini-
tiva “commercializzazione”
del baseball: per ogni azione
spettacolare o prestazioni
sotto la norma vengono am-
ministrati bonus monetari e
sanzioni: fatevi eliminare al
volo e perderete trecento dol-
lari, eliminate al piatto il batti-
tore e ne guadagnerete un po’
di piu. Prese spettacolari e
basi rubate sono ben ricom-
pensate, mentre in caso di
partita eccessivamente noio-
sa provvedera l|'arbitro a
“scaldarvi un po’ ammonen-
dovi e cospargendo il campo
di mine come vi ho gia detto.
L’ammonizione piu costosa &

Bell' atteggiamento, la signorinal
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il famigerato cartellino rosso
esportato dal calcio, che si-
gnifica un bel duemila dollari
tondi di multa in seguito al fe-
rimento di un battitore dopo
un vostro lancio (ma dovete
proprio ammazzarlo, non ba-
sta una palla a trentadue mi-
glia, per esempio). Che poi

Sﬂuurclo sulla disposizione delle mine
sul campo...

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993
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uno si chiede, ma a cosa ser-
vono i soldi? Semplice, du-
rante la partita potrete poten-
ziare i vostri giocatori impe-
gnandovi economicamente e
acquistando armature piu po-
tenti, doping elettronici e cosi
via.

2020 Super Baseball ¢ il se-
condo migliore titolo di base-
ball (attenzione, non di bow-
ling né di skeet surfing) in cir-
colazione per Neo Geo: supe-
rati abbondantemente gli
standard imposti da Baseball

Il buon vecchio MA colpisce ancora

Stars Professional (che conti-
nua a ossessionarmi con il
suo “Real! Dynamic! Baseball
Stars! Professional!” ripetuto
ogni cinque minuti nella at-
tract sequence), stordisce |l
giocatore tra urla digitalizzate,
dettaglio grafico e tecnologia
varia. Non riesce ovviamente
ad avvicinarsi

al tremendo Baseball Stars
Professional 2 (che contiamo
di recensire al piu presto), ma
€ comunque un validissimo
gioco sportivo, specialmente
giocato in coppia visto che il
giocatore computerizzato &
uno dei piu infami che la sto-
ria ricordi (per lo meno non
ruba le basi ogni due secondi
come faccio io). What a beau-
tiful day for baseball...

Marco “hit by a pitch”
Auletta

NEO GEO
GRAFICA

+ Animazioni eccezionali

SONORO

+ Effetti eccellenti
+ Musica 0K

GIOCABILITA’

+ Diveriente in due
-Un po’ difficile
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Hokuto No Ken 6,
Fatal Fury, Mortal
Kombat e ora questo
Dead Dance. Ma non
finiscono piv i

contendenti per
strappare il titolo di
“miglior beat ‘em
up” al capolavoro

* . capcomiano?

‘REPLAY Lg . ABXY

quanto pare
no, ma se
qualcuno ci
riuscisse mi
sorgerebbe sponta-
nea una domanda:
come faremo a dire
“questo e piu bello di
Street Fighter I1” se il
gioco Capcom si &
puppato un bel 99
(senza nessun offesa per
Piermarco, sono perfettamente
d’accordo con il voto da lui dato
e poi non so se avete visto
quanto & grosso PM!)?
Ad ogni modo ci troviamo di-
nanzi a un nuovo contendente
che, a mio parere, se non rag-
giunge Street Fighter Il poco ci
manca; ma andiamo con ordi-
ne: siamo nel 200X (sostituire la
X con un numero a caso dallo 0
al 9), la Terra e stata ormai de-
vastata dalle guerre e I'utilizzo

delle armi nucleari (siiiii). ha.con-
tribuito a ridurre la vita in manie-
ra drastica. Solo i piu forti rie-
SCONO a sopravvivere, solo i piu
capaci € i pit bravi nel combat-

‘ timento possono
“tirare avanti” de-
cidendo di vivere
nel modo che piu
piace loro: crear-
si un impero e
I’ambizione di
molti e un perso-
naggio in partico-
lare ci e riuscito.
Il suo nome €
Jado, il suo viso
e truce, la sua

-
l
|
l
|

Vieni qui, samuraietto bello!

tecnica incute paura e terrore a
tutti, ma la sua armatura fa ve-
ramente schifo!

Il suo potere si sta diffondendo
per tutto il mondo, ma alcuni in-
trepidi combattenti si stanno
preparando ad affrontarlo senza
esclusione di colpi; il loro adde-
stramento € stato duro: ginna-
stica tutti i santi giorni, combat-
timenti all’'ultimo sangue e una
buona colazione con cappuccio
e bastoncini d’uranio; tutto que-
sto per garantire una forma fisi-
ca perfettal

| personaggi che potete sceglie-
re sono (purtroppo) solo 4 di cui
due uguali (no, non si chiamano
Ryu e Ken): Syoh che, assieme

Ecco i tre modi di giocare...

a Zazi, possiede le
stesse mosse classi-
che di Ryu (una sorta
di fireball che diventa
sempre piu grossa a
mano a mano che
avanzate di livello, un
uppercut volante an-
ch’esso di chiara ispi-
razione capcomiana
ecc.); Kotono una
giapponesina molto carina ma
anche molto cattiva, non esitera
infatti a lanciarvi contro i suoi
pugnali, e infine Vortz, ovvero il
fratello brutto di Zangief con an-
nessi e connessi vari.

Ok, aspettate a lamentarvi che
Dead Dance ha solo quattro
personaggi perche se e vero
che SF2 ha una scelta piu varia
e altresi vero che Dead Dance
possiede tre modi di gioco, ov-
vero due giocatori uno contro
I’altro, un giocatore contro la
CPU e infine lo “story mode”, in
cui dovrete combattere contro
tutti gli avversari presenti nel
gioco; che sbadato, mi sono di-
menticato di ricordarvi che, una
volta scelto il vostro personag-
gio, dovrete battere altri 10 av-
versari (sparsi all’interno di
un’arena e di una torre), ognuno
con armi e tecniche di combat-
timento differenti.

- Per i pit maniaci della violenza,
“.di Lobo e della nuclearizzazione
. globale i programmatori della

Jaleco hanno ben pensato di

‘aggiungere, alla fine di ogni

match (ogni dei quali & compo-
sto da tre round), un replay inte-

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993



La signorina lo fa propﬁo volare il
bestione! :

Y
& rmentegeﬂ lle ﬁal%glocatore
" Rivederé I'ditir @calcio in faccia

Ecco il cattivone finale che le piglia dal
nostro eroe...

spettacolarita delle mosse, la
varieta di quest’ultime e, cosa
che in SF2 non era presente, il
potenziamento progressivo dei
vostri colpi: tanto per fare un
esempio lo sviluppo di fireball
“piu grosse”. L’interazione con i

* fondali purtroppo non c’e, ma

che avel;e‘dato a un avyersario * .c'¢ il parallasse e i personaggi

(con conseguente rientramento
di mascella e rottura del, setto.
nasale) in slow motion & una
gran bella cosa; ai fini del gloco
non serve a niente, ma e pur
sempre un ottimo tocco di clas-
se.
Ora é importan-
te (per non dire
indispensabile)
confrontare
questo nuovo ti-
tolo Jaleco con
il sovrano indi-
scusso dei beat
‘em up . per
Super Famicom
(e non solo, sfi-
do chiunque a
dimostrarmi che
Art of Fighting,
Fatal Fury e World Heroes sono
migliori di Street Fighter Il) (pen-
so che il tizio grosso di prima
avrebbe qualcosa da dire...
NdAlex).
Le differenze evidenti che si
possono riscontrare tra i due
giochi sono indubbiamente il
ITOdO “story” che Street

ighter Il non ha e la
presenza di solo
quattro perso-
naggi “selezio-
nabili” in Dead
Dance.
Per cido che ri-
guarda la gioca-
bilita tutto il gioco W& Hi
mantiene alti quei va- {\
lori che Street Fighter 2
ha esaltato: la

CONSOLEMANIA MAGGIO 1993

sono ben animati (pensate che,
a seconda dei colpi subiti il vo-

~ stro viso si sporchera di san-

gue). Se qualcuno di voi ha letto
(0 peggio ha comprato) Hokuto
No Ken 6 sapra quali difetti pre-

Ecco i Ryu e Ken della situazione...

sentava quel gioco, che comun-
que godeva di uno storyboard
molto famoso e altrettanto affa-
scinante; ok, prendete Street
Fighter Il e ambientatelo in un
mondo post-nucleare, fatto?
Bene, ora sapete a

cosa andate in-
contro compran-
do Dead Dance;
vi ripeto che
non ci troviamo
dinanzi a un gio-
co migliore di
Street Fighter 2
(che vince di poco
comunque!), bensi
una valida alternati-
va; se avete gia
Street

MA LI DEVO PICCHIARE PROPRIO TUTTI?

Si, ma CM vi vuole aiutare (naturalmente sotto lauto paga-
mento!), ecco qui di seguito la descrizione di ogni avversario
presente nel gioco, e come dice il saggio: “CM di tutto, di

SYOH: cattivo e col ciuffone & molto simile a Ryu, lancia fi-
reball, tira uppercut mostruosi e ha un paio di prese niente
male.

ZAZI: cattivo e pelato, per il resto &€ uguale a SYOH.
KOTONO: giapponesina carina, ben armata e abile nel com-
battimento con i pugnali, state molto attenti alle sue giravol-
te...

VORTZ: simile a Zangief possiede le classiche prese “alla
Hulk Hogan”, ha le gambe molto lunghe, stategli lontano...
BEANS: il Ken Shiro dei poveri, tira rafficoni di pugni, ma e
un buffone.

DOLF: di questo personaggio vi basti sapere che € armato
di bazooka e coltello, il resto ve lo lascio immaginare.
NONSOCOMESICHIAMA: ha il nome scritto in giapponese,
e vestito da samurai e ha gli zoccoli di legno, state attenti al
colpo del “drago nascente”.

GAJET: prendete il protagonista di Splatterhouse 3, riempi-
telo di anabolizzanti e avete Gajet (molto simile come tecni-
ca a Vortz).

NONSOCOMESICHIAMAZ2: un ninja anabolizzato, occhio
alla spada e alle flammate azzurre che ne fuoriescono.

K’S JAGUAR: L’'uomo da sei milioni di dollari fatto in econo-
mia, due specie di aspirapolveri che dovrebbero essere delle
braccia bioniche, veloce e molto cattivo se riesce a prender-
Vi.

JADO: 'ultimo, ha un sacco di mosse speciali e fa parec-
chio male (anche se la sua armatura fa veramente schifo!)

Fighter Il e volete un altro pic-
chiaduro valido affidatevi senza
esitare a Dead Dance, se invece

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+molto belle le animazioni
+idem per i fondali

non avete ancora nessun pic-
chiaduro correte a com-

: SONORO
prare Street Fighter Il + alcune musiche sono carine
che, almeno per - forse il punto piu debole del gioco
adesso, rimane an- GIOCABILITA!

cora il migliore (ma ri-
peto di poco).

-/'unico difetto: & wscito dopo SF I
+ vi divertirete a devastare gli avversari

JALECO

Stefano BDM Petrullo




. GIOCH'I1 MEGADRIVEL "
GAME GEAR + ?iZs:i\i: 'cl:':-:ugh Time Tyrans t 15:%
SONIC L. 289.000  cimpccon L 119,000

. nis | Out Run L. 60.000
GAME GEAR + SONIC  rena™ U000

e Alimentatore L. 299.000 <2 | L
Tale Spin L. 120.000

| GAME Gm + . COLUMS ::;:1“: ré.lmass Leader Board t :gggg
e Super Monaco GP L. 310.000  GiocH GAME GEAR

Arch Rivals L. 79.000
Chess Master L. 59.000
Chuck Rack L. 69.000
e L o
MEGAD RIVE ::i'rc.jaezsaiden L. 59.000
~ +SONICe 2 irus L 65000
Joypad L. 320.000 2:?::r':§':§;um E: 23:%
« 155
\S»Vh’i:lthI:d:: %Znnis L. 65.000
MEGADRIVE  GiocH camE Boy
Japan Converter L. 20.000 5% erveive  © ooo
Burger Time L. 59.000
Chop Lifter Il . L. 65.%
Sy : E .
b e e girr:?ett:ador T ¢'1)3.000
 SUPER NINTENDO  om 59000
 Versione italiana  goc Sl
L ' IOCHI SUPERNES
i L 379 000 ?acgaaottobre rosso L. 125.000
* @ “ Contra lll L. 159.000
' Cool Word L. 139.000
Smart Ball L. 99.000
Tom & Jerry L. 129.000

COME FARE PER
RAGGIUNGERC|???

TUTTI | PREZZ]
SONO IVA COMPRESA
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200
J00

4,900

900
UL
000
400
30U
900
900
gul
900
900
YUl
900
900
300
g0
900
900
SOl
SO0
900
000
900
9UU
900
900
g00
900
900
900
400
900
00
300

Orari: 10-13, 15.30-19.30. Chiuso Lunedi mattina.

Tutti i prezzi sono comprensivi di L.V.A.

4. 900

200
900
900

4,900

300
900
900
900
900
900
300
200

Disponibili tutte le ultime novita per console, PC e Amiga. Per ordinazioni:
Tel. 02/5518.0484-02/7200.1810+ Fax (24h) 02/5518.8105

O O O O

U
300U
900
900
900

g0
J0U
900
200
900
900
900
guu
900
300
900
900
900
J0U
900
900
900
900
J00
900
000
900
900
900
900




per gli appassionati compos
tori df puzzle: riuscire @ con
pletare iklavoro senza

mate i puzzle'7 Si? IAv '
Bepg.: - giglli? A

etto, dllora ' _
oni rest jare  Iniziamo subito con una smentita alle insinbanti  nessuna figura a oliife
a comprarsagodei titoliglela affermazioni di Alex dello scorso numerg: il rimentogkisultayinfa
o cappello non 'ho dimenticato! Semplicemerfle me
 hanno rubato due orrendi alieni verdi e gieni di
xcoli, proprio mentre lo stavo porta

passlamo quindi a cose piv serie...}

nuti semBb

v

o enigema

La sfida di un doppio enioma ' L sfedia di wn dapyp

La sfida i un doppio e iig 'mul) Dellttﬂ a regOIQ d Aite 7 DO /‘ e Vé’l d e f t ( 1
Dzeta F”m e 3 : ol

r pil"di una volta, ma
Wprezzo contenuto lo
hde comunque ideale
ier chi ha abbastanza
fempo libero e neuroni ce-

bralijmggcesso.

fatti quello di com-
pletare il puzzle
(quantomeno non so-
B lo), bensi di riuscire a
L% scoprire il colpevole
all’interno di un pil d
meno breve racconto.
sembra facile e banaléf: i
Beh, vi sbagliate di gras- & » '."’ et Diolece Vendetta
so! Per riuscire a svelatg il L e TR AR R AR I
mistero & infatti necegsario LN : R, T B |
esaminare con attenzignea* whuei condito gt lc *"' -Wlid e ' Sl ur ‘scozzese..
figura riprodotta dal plzale . abBor gagiolata e t- ' © chi"ag ségnato una
Ma anche questo ¢ mefio Tay _ zienz: fzak . ' genere? Ma si sa, la
cile di quanto possa se bra- & a Re QiERRL Arte, A distanza tra sogno e incubo e
re, dato che il RUs#Te (ag mw’su cru ! Museo -l-;o' Rlino, ai 5, troppesbreve!
500-1000 pezzj)€ lo dovr 5 ‘sembrare '€ ha quindi deciso  quali si € augiefitq, solo "t comiugi Steele sarebbe

fare senzg.@¥ere nessun’im- & ff’hre diversi livelli di diffi- cente ' Fafte na dovuta essere una vacanza
magings#fa cui prendere spun- col a per quanto riguarda Glegafiore. g n mdimenticabile, un’esperien-
toles@Gia, avete capito proprio il must O%da risolvere che per V& p sia |0gicorpe are ie petibile... e probabils
Dene, dovrete fare affidamen-  la facilita de le da el i Sialli lementoni mente 9w stata! Proprigeel-
to unicamente sul vostro in-  pletare. | titoli iM™eQmp #rCig, *non's digati unicamente rante la |oMa, permefienza

100 F el

%
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Kel h MacLeod & stato as-
‘sassinfito e tutti gli indizi indi-
cano proprio John Steele

come §l colpevole.

‘Un’adcusa _di A
omicigdio, un ‘
mistefo in-

spiegdbile: ma
qualcgno & an-
cora disposto a
credgre ai coniugi
Steelgy qualcuno che do-
vra_gifagstrare di pos- o
dere gran- <
de intuito e
LI
,,;b’t

timo
colpo d’occhio

~ per riuscire a svelare 'enigma
dal Fantasma del C'astello di

Glenmore!

BLUE MAX
Ii° EDIZIONE

sr,ll fronte si sono susseguiti

incessantemente per tutto il
giorno, ma ora,. 1mprovvnsa-,;
<+ “mente, sulle campagne ¢ _g&*

lato il silenzio. | voltl get sol-
‘dati, nascosti nelkefba alta e
dietro le tringe® per sottrarsi
fuocgeffemico, si alzano
lenta

morefforte e terribile: un:
aereq francese si
staglla contro |l
sole, oronto per
ingadgiare bat-
taglig. Nessun
rumare si leva
dai diie eserci-
_ ti,’i goldati re-
~ stan® ad ammi-
. ' rarefle agili manovre dello
- ~Spad VIl... Improvvisamente
dalleg§linee nemiche si inizia a
coghge un altro suono, prima
febole, daj sempre piu forte.
In pochi secC®rdi un secondo
aereo fagglw;;g campo di
. battaglia, un aereo rdsso, un
aereo che tutti temondeil
Fokker Dr.l, del Barong

CONSOLEMANIA MAGGI@

r’y tratta‘ diﬁ-funo sopettar )
“sscontro tra aerél dei- ! fmo als:
laf Prima GUlegee piu
ami !entaﬂ'" ;c om-
confine franco-tedeseo. La p!esse_f
batfaglia si svolge su di'una acroba- .
magpa esagonata, rafﬂguran—i' zie. Ogni
te gppunto la zona in cui gh - _Mmanovra
scoftri erano pil aspri, e vie- comporta
ne vuluppata attraverso po—‘ - vantaggi e

U . torippossono scegliere tra ben
Anno 1917: confine franco-te-

desco | rumori di battagha-‘ apdarsi durante la Prima
- Gug rra, Mondiale, per affron-

tagdhdra i cieli europei, rievo-

'-"'iBarone o T tolg pe le
e del*"- - o R ¥'di car-
Tsuo}.

av-.

Bnte. Un attimo dopo il
silenZio viene rotto da un ru-

. prima cosa ¢

&

conbattenti si trova in coda a
urg nemico. Osservando il ti-
m@ne dell’avversario e infatti
pdssibile riuscire a intuire i r
subi movimenti e ad agire di
canseguenza. A questo punto
si ppassa alla scelta delle ma-
navre, sicuramente la parte
pi@ importante di tutto il gio-
ca ogni aereo possiede una
sgheda su cui sono riprodotte
tute le gvoluzioni che questo
UQ commere dai semplici
menti
in li-

Manfred von Richtofen, pron-
to a cogliere la propria 43esi-
ma vittoria! 2
Blue Max,ila piti conosciu=
ta simulazione bellica ae-
rea di mﬁn i tempi, & final-
me@e arrivato anche in
Italiai Per coloro che non ne
a\[é%sero mai

si nea

svantaggi, tra cuﬁ \
~vanno sicuramente
18 Berei, tutti rigorosamente ncordatl il costo inter-

chefe semplici regole. | gioca-

alcuni piccoli inconvenienti
che hanno colpito i veicoli
(mitragliatrici inceppate, ae-

nuovi problemi (la mitragliatri-
ce famosa, lo stallo, ecc.) e si
prova a spegnere eventuali
incendi a bordo.
Oltre a queste regole essen- |§
ziali, vi sono poi alcuni altri g
fattori da tenere in considera- |§
_zione, ma si tratta di cosg'ab- |
bastanza semplici e imme

| no dél piu famosi wargame |
i tutti i tempi. Personalmente

mente bene.

eo in stallo...). Infine si con-
rolla se sono per caso sorti

,v-rtita, molto

semplice di
quanto non possa
sembrare leggen-
done le istruzioni
W ed e proprio que-
. sto che lo ha reso

on amo questo genere di
igiochi, ma devo ammettere
i che Blue Max e fattg vera-

Ahdrea Fattori

- mini di carburante e il
pericolo di stallo. La scelta
viene effettuata in segreto e
scr:tta su di un fogho Quingi

and &g celebrt gesta del

burante»a

versari.
Innanzitutto ciascun
turno di gioco
viene diviso in
dieci fasi. Per

necessario veri-

ficare se uno g
piu aerei si«#fanno B
tallon nad, ovvero se uno dei stsiblhta di por

»

SERVIZIO PUZZLE

La Clementoni, costante-
mente alla ricerca di nuovi
servizi da offrire ai propri
clienti, ha recentemente
sviluppato una particolare
forma di assistenza che
sara sicuramente gradita
da tutti gli appassionati.
Con una semplice lettera
sara infatti possibile rice-
vere a casa propria il fati-
dico “pezzo finale”, quello
che regolarmente viene
perduto dietro un armadio
da due tonnellate lascian-
do il puzzle incompleto.
Per i clienti piu affezionati
e in corso anche un’offerta
particolarmente allettante:
basta inviare tre prove
d’acquisto e una propria
fotografia (o quella di qual-
cun altro, se preferite) per
ricevere un puzzle da 500
pezzi su cui & stata ripro-
dotta I'immagine desidera-
ta; niente male come ideal!




MEGABOY clut

Noleggio e Vendita VideoGames, Gonsole, Accessori

Novitd in Anteprima, Importazione e Non...
Archivio Completo, Piu di 2000 Titoli per le Tue Console...

SEGA: Megadrive, Mega CD, Game Gear, Master System
NINTENDO: SuperFamicom/SupeNes, GameBoy, Nes
SNK: Neo Geo
NEC: PC Engine, Super CD Rom, Duo, GT, LT, Core |l
ATARI: Lynx

Venite a Trovarci, Videogiochi in Visione a Tua Disposizione...

Via F. PALASCIANO, 105 - 00151 ROMA
TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 (online 24h)

ARCA INFORMATICA - GORGONZOLA (MI)

Via Trieste, 13 Tel. 02/9513570

SEGA MEGADRIVE OFFERTA MEGADRIVE
BATMAN L. 29.000
TURBO OUTRUN L.52.000
SEGA MEGA CD SUPER MONACO L. 59.000
y BLOCK OUT L. 33.000
JUNCTION L. 33.000
SUPERNINTENDO CRACK DOWN  L.35.000
BLUE ALMANAC L. 58.000
FLICKY L. 39.000
SUPERFAMICOM VERYTEX L. 33.000
BAD O MAN t ggggg

CURSE . 39,
SUPERNES LEYNOS L. 33.000
DARIUS II L. 39.000
GAIN GROUND L. 42.000
GAME GEAR DARWIN 4081 L. 33.000
XDR L. 42.000
FANTASTIC NAV. L. 39.000
GA M E B O Y TAHIEKI- KI L. 33.000
OFFERTE PER NEO GEO o L Losel
AMIGA - 600 - 1200 PREZZI DI REALIZZO FS WAL Looeh)

. INTERPELLATECI
NON SIAMO I MIGLIORI! VENDIAMO ANCHE PER CORRISPONDENZA
I NOSTRI PREZZI SONO OTTIMI CON

UN BUON ASSORTIMENTO DI TITOLI PRIMA DI ACQUISTARE SENTI

TELEFONA RISPONDEREMO CON ANCHE NOI, NON SI SA MAL....
SERIETA’ E CORTESIA




euro

|

international

v MODENA VIA CERVINO 90/A41100 TEL. 059/254514
v SASSUOLO VIA FRESCOBALDI 42 TEL.0536/871733
v CAST. EMILIA VIA CARAVAGGIO 8 TEL.059/925522

Solo da noi

per il

 IVA COMPRESA

IVA COMPRESA

Ji OYSTI CK

IVA COMPRESA

Lmé, '699. ood;

+1 Gwco.+__ Memory Card

+ 1 GiOCO + MEMORY CARD +
 190.000

CARTUCCE PER GAME BOY
Final Fantasy. ...t L. 60.000
Hook ). o L. 60.000
Super Hunkbook................ L. 60.000
SpaRkysauest. ... e L. 62.000
Ty BOWL ... it L. 60.000
WWE Superstar...... .. L: 60400
BREIENO . .ol b b v N L. 60.000
Marus Mission.......c.cviivnieins L. 59.000
1,557 1 QRO TR L. 55000
BTN i ey L - 59.000
Elevator ACHON ... iy o L. 55000
TEAS o e e L. 55.000
Altered BPate. ik, .o ool L. 61.000
Fortified Zone ... o L.  59.000
Red Oxetober .5 80l L. 58.000
Jack Nicklaus....... B L. 60.000
INEICHINS .o o S SR L. 60.000
NI BOV . s b2 L. 60.000
JEOPATAY (s tsvisane v vy sonins L. 60.000
PR MAT ... e L L. 58.000
PADELBOV (ivunithiat S5, I, 8 550,000
DI DIITNE & o Gihecsesersatimhs L. 59.000
RagerRabbit . . i L. 62.000
POWEERACET co.ubsioines iervs it L. 60.000
Deadalian Opus ........ccoeui.. L. 59.000
Hal'Wrestling, ... b i L. 60.000
Godzilla .o it s L. 60.000
{8 e e DS S G L: = 59.000
T TOOLL o veaeiarssions nivin L 63000
A BT S L. 60.000
Mickey MoUSe ....ciiaicin L. 65.000
XCTCOBLAT. o3 icsior i bon bttt L. 50.000
Amzzino Tater (2l oo en L. 55000
e d (b e e B s L 60.000
BSOS i sicrds L. 65.000
ORI S L. 60.000
Ninja Gaiden........c.ocveennnnns L. - 165000

NOVITA PER CARTUCCE GAME Boy

eSirenetta eFlinstones
*In Your Face *Choplifter 11
eMalibit Beach Volley
*Roland Curse I1

sGolf *Tail Spin
s Adventure Island II
Excellent Adventure ............ It 65000
Dead Heat. . Lu o i L. 65.000
WAVE Buperstar 2.0 .. i L. 60.000

GRSl CTUEEE e i ionss L. 60.000
B e e L 70.000
ENEr ol o IR0 i L. . 65000
Kung'Fu Master ..........c....... R (1 0
<ite L O T ORI S L. 55000
BO JACKOBON o ctiveinsinniinosasis L. 60.000
BTl s . o S O Sy IE 59.000
REBOZOD.,. S  cvissrbninsisol L. 60.000
Solomon's CIub ... L. 60.000
U RUDIES ....oconsnersssnmsnls L. 60.000
Tasroaniz SIOLY ...uvi.sasin L. . 56.000
NOISH R e enise v sitedints L 60.000
RG1Y e Benjlaiam s By SR O00
BEON BYOS bt i i L. 60.000
Astrik World. . o e o L 55000
Musashi Road .....cudmsi s L. 7 59000
Sepiare Deal onnas e L. 60.000
BAEIONY Vv B o ons L. 56.000
Jeep Jamboree ..o L. 61.000
5 Tnich s WL R e A L. 60.000
IASCHT Lot rs st st Lo o 55 000
Wheel of Fortune................ L. 62.000
PrODHECY o er i L. 65.000
PRgs Banny 2. . oo L. 60.000
SOU it ks e L. . 59000
Double Dragon 3 ............... L. 65000
T o DA O B L. 85000
Adventure Island................ L 59.000
Wogale: b o e L. 60000
MOROPOM oo irirniimsisiciion L 59.000
Sieate of B i i A L 159000
Chlleat 8o O L 59.000
T R e S L 60:000
Chase He ol v o L. 34000
Sunet RO Proam... .o L. 55000
Bubble Ghost ..........ieiviie. Lo G000
Attack of the Killer............. L. 60.000
Figh Stakes.. .. L. 60.000
Gy e o L. 59.000
RAZT INISSION,,: s i tainiiits L., 60000
Startrek 25 Anniver............. L. 60.000
5y el o R L L. 55000
Horse RACING .........ccovinessuins L. 60.000
BOIDEr POV . v ieaiis L. 55000
MeEtroid 2 vy L. 50.000
3 Ly T O e A S i L. 67000
PrOBOIECIOR: . i vvirimmaian L. 60.000
MNavy Seadls . .i,..idabeid L. 60.000
RETOSIAT o L. 155000
Double Dragon 2................ L. 60.000
Caesars Palace ... .cmmmiod L. 65.000

pui
220super-giochi
GAME BOY Nintendo

PRENOTATE SUBITO
LA SUPERNOVITA:
FATAL PURY 2

FOR NEO GEO
VASTO ASSORTIMENTO DI CARTUCCE PER MEGA DRIVE GAME GEAR SUPERFAMICON

trovare

Chiedi qualsiasi cosa:

da noi c'e!!!
<>

Tutto per Neo Geo!

S

Roba da matti!

<

Roba da Eurobit!

* Consegne 24 max 48 ore in tuttaltalia
* Ordinazioni telefono 059/254514
* Ordinazioni fax 059/252382
* Oppure puoi venire a trovarci a
¢ Modena in Via Cervino 90/A ricorda che:

con Eurobit sei sempre al massimo !!!

Marble Madness ................. L. 55000
All Star Challange............... L. 60.000
CYTaRE L s s L~ 54.000
Final Fantasy Adve. ............ L. 60.000
FistRRe f sl i e L. 56.000
SOCCETNIANTA e errizovis s L. 50.000
Knight Quest .....cuvveoneevans L. 65.000
Jordan VS Bird.ii i L. 80.000
Sword of FIope ... ... L. 55.000
ARG B it ersrasrene e 55000
Motocross Maniacs............. L. 62.000
Snieaky Snakes.......c...coouen L. 50000
The PUnishier ... i v L. 60.000
Fortress of Fear........c..c..ceu.. L. 65.000
F1 Races+ Colleg.

X4Game BOW . coi o L.  80.000
Addams Family..........c..c..... L. 65.000
Blaster Master .\ ................. L. 60.000
Ducktales o i e L. 62.000
Draganisshalt i s s b L. 59.000
WAVERAOES ficv oo L. 60.000
8 ) s T e S s R L. 58000
Track MEel. o it L. 60.000
CARTUCCE PER GAME GEAR
Crystal Warriors .............c.... L. 80.000
Psychic Wortld.........c.c.ove... L. 70.000
Paperhoyr . edl i 1, L. 706.000
e S L s L. 67.000
Putt & PUGHET ... L. 67.000
AX Batilern ao i aon i L. 60.000
DragomCoystal. ol L.  80.000
Chase HO i cingsiiiie: Ly 75000
Space Harrier. ..o, L. 75000
PORIE S el b o L, 75000
SHORE.. (iioari it rians saiils L. 68.000
ool B oSN I A TR L 5 70.000
Woody Pop..cioul., . coiaass L L 70,000
Solitaite Poker | b i L. 65.000
Donal Dugle ol i hal L. 56.000
Bantasy Zaiiey. fit i B s 01000
KO BoXing ial ol i e L. 75000

NOVITA PER CARTUCCE GAME GFAR

*SUPER OF ROAD
*THE SENDER OF OASIS
*HOLYFIELD BOXING
*SIRENETTA
*ARCH RIVALS

SOFTWARE PER SEGA CD
(Mega CD Americano)

eHook e¢Prince of Persia
eCris Cros *MarchyMarts
*Wonder Dog
*Cobra Commander
*Night Traps *Chuck -Rock

CARTUCCE PER NEO GEO
TSN RS S s i i L. 65.000
i, Eh g B L P R L. 112.000
Magician Lord......c.iveniee L. 159.000
Riding: MErO... ..o.iussmannrseosss L. 159.000
NI CORMDACE. «ivsiasoies bdotss L: 159.000
SUDT SPY. o svivssrviorbanitarasin L. 159.000
Cyberibip s Lot L. 159000
Pugzled sy s s e Li  115.000
League Bowling. [0 000k [5. 1151000
Goll Top Blayer..........c.cu L. 159.000
Baseball Star Professional L. 159.000
SEHGORLE /ool oviipmis s v L. 207.000
@A ETET ol o] me e VDR s ol o L. 207.000
King OF MONSIEEr 'i..viivieiieh L. 207.000
Blue's Journeyl: oo i L. 159.000
Alpha MiSSION .o sarvenvonis L. 207.000
Burtiing FIgIt....ccodaiimissn Lo 207000
CrOSSEd SWOR..  ..vosserse irresn L. 242.000
Super Baseball 2020........... L. 207.000
ATGRUMER ... L6 e oo L. 240.000
RODG AP b svisters susrirsresas L. 207.000
TrashRallie sy, - G meli L. 240.000
Eatal e, L 2l N e L. 240.000
Socer Bromd L s s s L. 240.000
Football Frenzy., ... L. 240.000
Mutation Nation.........c........ L. 240.000
165 1 A, R RS L. 240.000
King Of Moster Il ............... L. 240.000
Baseball Star Professional 11 L. 280.000
Ninja Commando ............... L. 240.000
WOt BRBIORE . i v ciihnass L. 335.000
ANAre IINOS - s e L. 280.000
A OF BIghting .....oceoudicancs L. 397.000

OGNI 10 CASSETTE ACQUISTATE

I A SCELTA IN OMAGGIO!!!
INCREDIBILE!!

TELEFONATECI !!!
ARRIVI BISETTIMANALI

| T prezzi riportati valgono solo per _:
:_ vendite per corrispondenza

————————————————————————
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de sempre giocato

> Dungeons and
ragons: sono di
snmu uscita due
ssimi moduli di
ntura per livelli
ase. Si tratta di
"’ Assalto alle
ine di Raven” e
La Ricerca della
ida d’Argento”.
-Purtroppo
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GUERRE STELLARI

Uno dei giochi di ruolo pid :
famosi in assoluto, di sicurd pl‘l endere | potere si
il piu famoso tra quelli di fan- & assicurato di aver eliminato
tascienza. Dopo anni in in- tutti i Cavalieri Jedi, temibi-
glese, ecco finalmente la ver-  lissimi avversari e simbolo
sione in italiano, una puo ichia Repubblica.
creatura figlia dell ‘;“0‘ pero si sta oppo-
Stratelibri, che sta lag ) @ questo stato di co-
tuttora alacremente g anza Rlbel!e un ‘Or=y .,
a questo primo prodo 8
Manuale delle Regole, c >
degnl fratelli, le future espe
sioni-che renderanno
questo gioco, anche
nella versione italiang
completo. :

IL GI10CO

Il sistema di reg
e esattamente
ma se la vc ¥
manca e se soprattuf
si ha a disposizionej
buon master con m
qualita, tra cui la, fa
sia, il gioco ha tdﬂ“

un punteggia di basa,
le non pud mai essere ir
" mentato (l li

FOR SECOND

ate con il
esperienza
[a dai persona
tilizzato il tern
€ggi, ma non e cé
0, in realta si trat
coefficienti: infatti
hé valori veri e pro
mo per ;

la a cui ci hanno ormai

: nntuzza coipo su col-

~ po ogni mossa impe-
nale, con un ardire e

S 2 NAETag ﬂ un coraggio che pos-
s “\' e y | sono, ma soprattutto
i devono, supplire la
(TS Ny mancanza di mezzi.
P v In Guerre Stellari non
. esistono livelli o classi
~ fisse di personaggi, e tan-
~ tomeno punti-ferita, ma
Sfutaunaserediabiitaip- |\ 2. ——5—
f fluenzate da alcune carat- g
~teristiche prlnclp‘aﬂ' ogni abilita il numero di dadi
(Destrezza, CDnoscenza, ~a sei facce che devono esse-
Tecnica, Percezione, re tirati per ottenere I'even-

Forza, Meccanlca) Ognuna tuale successo o fallimento
di queste caratteristiche ha dell’azione che si desidera
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f prendere. Come gia vi-

al suo buonsenso e alla Ioga-
ca dei punteggl di difficolta
r ogni azione. Tali punteg-
3vono essere equiparati

o su iperati per ottenere il
sSuccess ‘nell’azione deside-
rata.

La cazié?he del personag-
gio Avviene di.comune ac-
cordo con il master. Per co-

s ; g b

vengono spiegate
quali sono le tema-
tiche ideali che. il
master dovrebbe
seguire per riuscire
a ottenere, e a infon-
dere, la giusta atmo-
sfera che merita
G.S.. Il capitolo e do-
tato anche di alcuni
spunti di avventura a
beneficio dei neofiti.
Nel successivo trovia-

B RRSN ]

Ll T

T :Vf’.'._ G e !l':,C)a = -

mo le meccaniche di
base del gioco e come

10dita i”@uo scegliere di
'- am modelli di perso-

ggi cbm; quelli forniti dal ) fare per farle funziona-
.ﬂfnan Ie, i quali hannogia | . re. .
a" i i valori N | restanti quattro capi-

toli sono totalmente a
beneficio del gioco ve-
ro e proprio; sono infat-
; ti dedicati agli elementi
- principali di questo mondo,

ol terribili ela
- Forza. '

The . - -
L 0 + 4
B )
K\

) e Che cosa & un gloco dl. ,.“‘i;"come le sue armi, a energia
= ~ ruolo “fantastico” senza . (“...Niente Folgoratori! Niente
ey L f_ﬁ:z}’elemento magleo”‘Z,Elj;g\, Folgoraton!...") e non, ai

- Droidi (“...Bee- Boo-
"ﬂ]guuuyuuu.. ), alle astronavi
ai viaggi spaziali, alle prin-
ipali razze aliene e conten-
gono-anche un'infannatura di
Hase suﬂ’u’nwérso

IHE ROLEPLAYING GAME

G W
; : ! | . |
\J
: ﬁ
& \ l
¥ e o ¢ A

lenar (- z » SECOND EDITION ¢

910 P rio riguardo
cacma,. ‘ Jratene
n&paa o 701", LE PROSSIME USCITE

atoc
I battaglie;
I, tecnologia ai
.& a fantasia con ele-
‘menti arcaici o addirittura
fantasy, creature di altrn
mondi,

‘ai capitoli il primo
rto sono dedicati inte-
mente ai personaggi (come
“generarli, il primo; quali e
quante abilita esistono, il
quarto), mentre il secondo e
mondi da favol il terzo sono tutti per il ma-
seguimenti \zaflato arml ster. Nel secondo capitolo
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In occasione della pubblica-
zione del primo volume della
seconda trilogia dei romanzi
di Guerre Stellari, L’EREDE
DELL'IMPERO (Timothy
Zahn, Ed.Sperling & Kupfer
sara disponibile praticam

L e & i s,
iy J . p,
) ¥ .‘ I 5
RS Nl 2 e
SR N ke o
b e ol ol
e /
' ) Wit 1
] . R ~
1 i i
¥ i
¢ A 3 1
¥ "

te in contemporaned con il |
volume delle regde, un |
Sourcebook. |
Si chiamera UIDA |
ALL’EREDE DELL'IMBERO e |
conterra tutte le inforghazioni |
per adattare e quindi@iocare |
gli avvenimenti narrat@inel ro- ‘
manzo, ma soprattuito per |
ambientare partite e gampa- |
gne dopo la clargorosa
Battaglia di Endor@in cui
I’Alleanza ha trionfatoge dove
sono state gettate le @asi per |
la rifondazione dell uova |
Repubblica. |
Il volume é fondamenfaimen- |
te divisibile in tre §ezioni |
principali, ognuna di i capi-
toli. La prima e d@flicata
all’aspetto storico, @uden-
doci sul’ascesa dell@gNuova
Repubblica, dei suofimme-
diati problemi internisui re-
sti dell'lmpero non d@l tutto
sconfitto, ma anzi pi§ deter-

~minato e pericoloso dhe mai,
e la Forza (nuovi po i, luo- |
ghi mistici, e nuovi gerribili |
avversari per l'ulting degli
Jedi, che perd non & Qiu tale,
essendo anche il mastro di
un nuovo cavaliere, Jua so-
rella, la Principesgp Leia
Organa-Solo). In qugeta se-
zione troviamo anchi@ tutti i
dati di gioco, aggiorn@ti, per i
protagonisti della. sadp e del

. romanzo.

" Nella seconda sezi e ab-

biamo tutte le inforMazioni
socio-geografiche necessa- |
rie per inquadrareé la parte di
universo presente nel roman-
zo con quella fornitaci dalla |
saga e dal GdR (con tante.di |
capitolo per i nuovi alie ) E
infine nella terza e ultima
parte tutto per gli equipag-
giamenti e i nuovi (e gen) vei-
coli e astronawi.

vedre-
ook di

' molto pmbablle"
10 altri due Sour €
f-jesta serie.
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IL CALCIO SI CHIAMA KICK OFF.
La stupefacente giocabilita e il sorprendente realismo
lo hanno fatto diventare I'incontrastato campione di
tutti i tempi, il preferito da milioni di giocatori in
tutto il mondo.

Scendi in campo, tira il calcio d'inizio e vivi in
prima persona tutta I'emozione di una vera partita
di calcio.

Licensed to

BAIMAGINEER Co., LTD ANCO

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S, (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11
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| Per q
| l'uscita
| sempre f

‘-,"'cdn‘“.i dati tecnici di ¢

travvista, molte piu armi
| quante i personaggn ne use-
_ranno mai, tutti i ca

que macchina (a p

vista o anche soltanto

terno, ma con la lieve pecca

di avere i fogli di cartone, su

cui sono disposte le tabelle
riassuntive per il master,

= —_-:I?LT‘*"‘L*‘—""“‘EE‘I;I"I;‘III

T ,,,...Jl - L—..L..—...-

L

graffettati al cor-
~ po del volume e
. non collegati uno
A4 all’altro come negli
_.schermi piu tradizio-
ali. Il risultato & di
una discreta scomo-
dita, un inconvenien-
te considerevole se non

visare e dovete saltare
da una pagina all’altra
alla ricerca delle tabel-
le e delle reg
cessarie p@

arsi e
utturali

da una dise
delleforze .

La perizia e | za di
dettagll dl cui e dotato que-
sto volume sono notevoli.

~ Sara molto difficile, dopo la

sua lettura, che i master
mantengano la loro impar-
zialita senza venir tentati dal

i sinuoso abbraccio del Lato

Oscuro.
La piu grande organizzazio-
ne paramilitare mai edificata

~ dall’'uomo. Astronavi grandi
- come metropoli e con piu
potere di molte civilta, orde

senza numero di combatten-

~ ti in armatura bianca, letali e
sei spbntl di awentﬂra all'in-

spietati, i possenti marciatori
imperiali (AT-AT e AT-ST), la
Flotta Imperiale, lo
Spionaggio Imperiale, e il
Controsplonagglo, il COM-
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B
e

Forze Imperi

siete abituati a improv-

PNOR, la Branca di
Destabilizzazione, gli organi-
gramma completi delle
'(Esercito e
Manna). le t ich'e;, le strate-
gie, nuove armi, il recluta-
mento, I'addestramento, la
Guardia Imperiale e
l'imperatore. =wesgpr.
Necessario. Ogni pagma (let-
teralmentellé fonte di ispira-
zioneyper NEove avventure e
i master davranno centelli-
nare le informazioni ai loro
giocatori.

Ma al fian

in mezzo agli
no a cavallo trall

secondo film. Ben struttura-

ta, & tale da permettere al
master di ambientarla e or-
ganizzarla in maniera taleg, 3
adattarsi completamente

le sue emgenze di gioco.

L..._..- "-——.-—-—-f"h

GENNAIO

Dopo quello imperiale e
quello generico manca sola-
ente il SOURCEBOOK
ELL’ALLEANZA RIBELLE.
Controparte del volume im-
., Periale, sara il miglior alleato
~per i giocatori, i quali avran-
no davvero I'appoggio di
ques?a gloriosa organizza-
zione, minuta ma agguerrita,
sempre sull’orlo dell’annien-
ento, ma ogni giorno che
passa sempre piu invincibile.
Un ottimo prodotto, con
imoltissimi meriti, primo fra
tutti quello di aggiungere at-
mosfera e dettagliall’am-

iCe dipingere, e per quelli

\mineranno ‘_

el 0 o

xtra: per coloro a cui

ano veﬂsr rappresen-

a lista & tutt’altro |
a @ Nessuno puo |
li altri prodotti le |
Drza metteranno a
Sposizione, biso-




Ed eccoci qui, tutti
belli speranzosi di
trovare in questa ru-
brica il tru«o che fa
per voi! Beh, ve lo
auguro, ricordandovi
inoltre che le lettere
per questa rubrica
devono essere indi-
rizzate a Control
Your Console.

Dave

NES BUSTERS
LOLO I

Ecco a voi i codici dei livelli 5-1
e 5-2:

5-1: HRKJ

5-2: HBKM

SECTION Z

Per avere dei missili, in ogni
momento, premete veloce-
mente verso destra e verso si-
nistra finché non compaiono i
bei missilozzi tanto agognati...
Ringraziamo tutti Antonio
Mancini...

GREMLIN 2

Ecco il codice per I'ultimo livel-
lo: NXRDLOW G MAN

Come sopra: MP45. Grazie
con la lupara in mano ad
Andrea Fenucci (cretino sarai
tu! NdD).

SUPER MARIO BROS

Nel primo mondo del secondo
livello, prima del tubo che vi ri-
porta in superficie, ci sono due
ascensori. Non scendete nel
secondo, ma rimanete fermi ed
aspettate che vi trasporti sul
soffitto della stanza, salite su
ed andate avanti, troverete tre
tubi che vi porteranno al se-
condo, terzo, quarto mondo.
La stessa cosa succede nel 4-
2, solo che il tubo vi portera al
quinto mondo...

E@E@@@B

Appena iniziata la partrta do'vre—

ste scorgere due statue. Andate
dall’altra parte dello schermo

(senza entrare in nessuna porta)

e vedrete altre due statue.

Salite sul primo tetto, correte

verso sinistra e lasciatevi cade-
~re. A questo punto non cadrete

ma passerete a un livello segre-
to. i

Se avete paura di essere uccisi
~dal quinto mostro (quello del

ghlaccm) posizionatevi dietro il

mostro stesso nell'angolo in al-
to a destra. Tutto quello che
~ dovrete fare & aspettare che Iu:;

se ne vada(‘) : : i

MERCS

Se state g:ocandd nel modoz"i-‘_ :
_ “onglnal” ogmqualvolta trovate

'4'una cassetta glalla del pronto

soccorso agite in questo modo:

prima di prendere la scatola in
fquestlone selezionate il perso-
‘naggio con meno energia e fa-
tegli raccogliere la cassetta.
Quando il suo indicatore sara
quasi pieno non dovrete fare al-
_ tro che premere start, selezio-

nare un altro personaggio, ri-

~ premere start, fate cosi per tutti

gli altri.. Grazie Colombo
Marco di c:uore|

oM
x MADDEN
| 93

~Mi sembrava
strano che non
| ci fossero pas-
. sword anche per
~ questa pietra
 miliare delle si-
mulazioni sporti-
ve per MD!
Per accedere ai

| dovete digitare

. quarti di finale

FDG31SXJ, per

-mx¢quw

la semifinale FDB8LIDX e perla

finale FFZJLRZ4. Passo e chiu-
._clo.. Ah-, un m‘omen.to,"mi Sono

“dnmentlcato di ringraziare un

certo Olmi Mario per questo e
altri trucchi!

AFTER BURNER II

Nello schermo dei titoli potreté

 selezionare il livello da cui parti-
re tenendo premuti A, B, C e
- contemporaneamente il tasto

start. Un grazie sincero a Carlini

Mauro e Capretto Cristiano.

LOTUS TURBO
CHALLENGE

Per gli estimatori di questo gio-

co di gmda ecco a voi i codici

di tutti i livelli:

leello Codice
' SEEEPERS
HEBBERT.
BUSINESS
APPLEPIE
STANDISH
MALLOW
TEAGUR:

Gra2|e tante ad Andrea Allio dl
Plnerolo

108
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Per tutti i fortunati possessori del-
la suddetta cartuccia, che €& in
grado di gabolare quasi illimitata-
mente (energia infinita, vite infinite
eccetera) ecco a voi una bella sfil-
za di codici:

FATAL REWIND:

02B6D 66002 = vite infinite

02E39 AB002 = vite infinite (penso
che si debbano typare tutte e
due, NdD)

039QE QZ%OP = per telefonare
a Dave (ho seri dubbi in proposi-
to... NdD)

02898 04E>| = Invulnerabilita

00190 A4E>| = vite infinite

003DI C6002 = protezione dai vari
nemici

003CC 26002 = invulnerabilita
contro gli spuntoni

ALIEN STORM
00352 A31FC e 00352 CFFFF =

per energia extra
003A2 EB002 = crediti infiniti

WONDERBOY 3
0068A C4A38 e 00695 24A38 =
ragazzini meravigliosi infiniti

FORGOTTEN WORLDS
01046 050F9 + 01046 200FF +
01046 41109 + 01046 64E75 = in-
vulnerabilita player1

01047 E50F9 + 01048 O0OFF +
01048 21A47 + 01048 44E75 =
Invulnerabilita player2

0124C A0099 = il player1 parte
con 992500 zenny

01253 C0099 = il palyer2 parte
con 992500 zenny

Ringraziamo di cuore I'ignoto au-
tore di tutti i trucchi!

L

NINJA GAIDEN

Scommetto che molti di voi non
vedono |'ora di mettere le mani
sulle password di questo gioco.
Eccole:

Livello Password

2 NINJA

3 GIDEN

4 DRGON

5 SWORD

In piu, se digitate la parola LE-
GND potrete accedere al primo
livello senza dover pigiare il tasto
start (sai che grande comodita!
NdD), con la parola MONTY inve-
ce sara possibile arrivare imme-
diatamente ai titoli di coda, senza
neanche giocare! Grazie di cuore
a Marcello Cuzzola di Reggio
Calabria.
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LYNX BUSTERS
ELECTROCOP

Bando le ciance e puppiamoci i
codici!
Livello Porta Codice

1 1 2473
2 1 3287
1 2 5824
9 5 1375

Grazie di cuore Damiano
Gorgonzola.

Nella schermata di presenta-
zione non dovete far altro che
pigiare su, sinistra, destra, su,
giu, sinistra, destra. Ora & pos-

sibile selezionare i livelli di gio-

CO.

% : w
i

GAME BOY BUSTERS
ROGER RABBIT

Ecco i codici per passare i vari
livelli:

Livello Password

DLT3QYBY
GPLDMSRC
MMCFCWXJ
BCQTVKJP

RTJBWN43

DOk WM

Per questo ringraziamo tutti di
cuore Olmi Mario!

Ancora password per questo
ignoto gioco per Game Boy!
Area 1 livelli: 2-3650, 3-2524,
4-5320, 5-5632

Area 2 livelli: 2-0485, 3-3685,
4-3177

NEMESIS

Se avere un bel puppaio di ar-
mi € quello che fa per voi non
dovete far altro che direzionare
il pad in su, giu, sinistra, destra,
sinistra, destra e premete in
successione B, A, B, A.

CASTLEVANIA Nl

Ecco alcune password per ac-
cedere ai vari livelli:

Livello Codice

Crystal Castle VCHH

Rock Castle CHHP

Plant Castle = CHPP

Cloud Castle =~ HHPV
Dracula’s Castle HPCV

N.B. Legenda: C=candela,
P=palla di cristallo, H=cuore,
V=vuoto.

THE HUNT FOR RED
OCTOBER

Nello schermo dei titoli preme-
te sinistra, destra, B, select, si-
nistra, sinistra, destra, B, select
e start. Mettete ora in pausa e
ripetete il trucco. Ora potrete
scegliere il livello.
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BN PAL VERSION NN

~_partita d |
livelli senza esclusione di colpi?

{ Nintendo

sempre O Non s o\
~ teplici soluzione di gioco ti permetteranno
- anche di effettuare una doppia sfida
~contro il computer dove tu e il tuo
compagno di gioco misurerete le
vostre migliori aftitudini nel settore
d’attacco, di difesa e del centro campo.
Cassette originali Nintendo con istruzioni in italiano

& un’esclusiva; HALIFAX s.r.|. Milano - tel.: (02) 4815866 fax (02) 4814202 - CYNCO ¢é un marchio HALIFAX




CONTROL YOUR CONSOLE

1
1

Ecco il codice per giocare la finale
con la Germania contro la
Nintendo Team: freccia in alto, a
destra, a sinistra, a sinistra, in alto,
in basso a destra, in basso, in al-
to. Grazie a Vittorio...

OUT OF THIS WORLD

Non potevano mancare delle pas-
sword per questo stupendo titolo
per Super Nes! Nota bene, nella
lettera in cui erano stati trascritti i
codici mancava il numero dei li-
velli, percio li trascrivo in fila.
Guardate un po’ voi a che livelli
corrispondono: MTDC, CLLD,
LBKG, XDDJ, FXLC, KRFK, KLFB,
DDRX, BFLX, BRTD, TFBB,
TXHF, CKJL, LFCK. Il nostro gra-
zie, anche se non completamente
meritato, va a un certo Cocchi
G.Marco di Ferrara...

PRINCE OF PERSIA

Lo stesso discorso vale per i codi-
ci del principe, visto che é stato
ancora il signor Cocchi a spedir-
celi (vergognati, la prossima volta

cerca di essere piu ordinato!
NdD). Eccoli: RKGOWGQ,
ANA551G, RNK5QVYV, YERC-
CLI,43BKC35, A2JWC4K,
JIX5YJ3, AOWRQIV, R5QPYMK,
YHYRKVO, RYKHKVY,
YOVDKVWV, ROVRKVY. P.S. Dalla
regia mi dicono che queste sono
le prime 15 password. Buon
Natale a tutti, compreso Marco
Cocchi, che ci ha fatto pervenire i
codici di cui sopra...

SUPER STAR WARS

Questo bel trucchetto fara molto
piacere a tutti quegli esaltati reda-

re all'inizio del secondo piano so-
speso sparando (ma non chiede-
temi a cosa... NdD). Cosi facendo
si dovrebbe accedere a una bella
grotta piena delle suddette...

STREET FIGHTER 2

Ecco alcune “tecniche” vincenti
per spappolare quel fetentone di
M. Bison (o Vega nella versione
giapponese, NdD)!

Ryu e Ken: bisogna dapprima
mettersi nell’angolo e parare i col-
pi, dopodiché si aspetta che
Bison si allontani per fare un fire-
ball. Il primo colpo che bisogna
dare a Bison
all’inizio dell’in-
contro & un calcio
forte volante (ma
non hai appena
detto di usare una
fireball? Se posso
aprire una piccola
parentesi vi consi-
glio di stare fermi
e di saltare (precisi
al millesimo di se-
condo, pero) sul

zionali che vanno
in sollucchero per
qualsiasi cosa che
porta il nome “Star
Wars”! Se siete in
cerca di tante belle
vitazze extra e sie-
te arrivati al quinto
livello (Land of
Sand People) do-
vete lasciarvi cade-

E
m

posto e fare un
calcio forte.
Ripetere finche
non lo avete var-
gato. NdD)

DHALSIM: mettersi nell’angolo in
parata, quindi, quando il fetentone
si e allontanato fare un bel yogafi-
re

BLANKA: si deve saltare sempre
e colpirlo con dei calci forti in volo.
Se fa la torcia blu bisogna saltarlo
(questo funziona solo se Bison & a
una certa distanza da voi, altri-
menti dovete incrociare le dita e

colpirlo al momento opportuno).
CHUN LI: Bisogna colpire Bison
con dei calci volanti sul posto.
Quando fa la torcia Chun Lee rie-
sce sempre a colpirlo (non credo
anche a livello sette. NdD).

E. HONDA: colpo delle cento ma-
ni a tutto andare, questo finché
Bison non si € allontanato. Se si
dovesse allontanare saltate e col-
pitelo con un pugno forte o me-
dio. Se vi colpisce in volo cercate
di chiuderlo nell’angolo.
ZANGIEF: saltate premendo un
calcio o un pugno forte.

In piu si perde meno energia se si
sta nell’angolo. Guile non & con-
templato perché il tipo in questio-
ne non conosce un trucco per il
nostro amato marine.
Ringraziamo in coro Master
Nintendo, 'uomo pit modesto
della terra...

.J'r , , 1
’ :f,'fpu& - &

i L 35"
#—o{e.‘sﬁz‘- E PO

SPACE OVER

Ed anche questo mese lo spazio
di CYC é terminato, spero di
aver soddisfatto tutte le vostre
esigenze, non mi resta che darvi
appuntamento al mese prossi-
mo. Ciao.

Dave
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TUTTO QUELLO CHE AVRESTE SEMPI
SULLA TEORIA DEL CAOS E SUI CANNELLONI AL FORN
PERCHE' QUESTA E' LA MAP

MC DONA

Ocean

Dove diavolo sara mai nascosta la carta da
dare a quel buffone di uno spilungone?
Semplice, date un occhiata qui! Ma, un
momento, é sotto una piattaforma! E come
si fa a raggiungerla? Semplice, vedete
quelle due rotelle grigie ai lati della
suddetta piattaforma (risposta generale in
coro: noo, é troppo piccola. Fatevi i fatti
vostril)? Ebbene, se i correrete
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tE VOLUTO SAPERE SULL'ENTROPIA,
|0 E CHE COMUNQUE CONTINUERETE A NON SAPERE
PA DEL PRIMO LIVELLO DL...

id LANM

sopra avrete la possibilita di sfugsire alle
comuni leggi della gravita e di andare La
dove Nessun Uomo e mai Giunto Prima - e,
soprattutto, avrete la possibilita di
chiedervi perché non <i € mai giunto: non ne
aveva voglia? non era un bel posto? Il
biglietto d’ingresso costava troppo caro?
Non davano i Free Drink? Boh.
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Cominciamo con i primi
tre mondi del fantasti-
¢o terzo episodio della
saga di Bubble Bobble
per NES. Innanzitutto,
un piccolo consiglio:
avete presente quando
afferrate un avversa-
rio e lo scagliate in gi-
ro facendo apparire
frutta e verdura varia?
Segnatevi i posti dove
appaiono codesti gad-
get, e datevi da fare:
continuando a farci vo-
lare i cattivoni, otter-
rete presto una succosa
moneta gialla con su
scritto un bel 100: é la
moneta da 100 yen,
che in Giappone viene
usata di norma per i
coin-op. Indovinate a
cosa serve? Esatto, vi
fornisce un credito ex-
tra! Lo potrete fare
quante volte vi pare, e
vi consentira di finire
senza problema il gio-
o - sempre che non
siate degli scarsoni, é
ovvio!

IVELLO

SAV1S 10SvVavd
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APERTI DALLE 10.00 ALLE 20.00
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VENDITA DI VIDEOGIOCHI

5 YN

JAPANESE & AMERICAN IMPORT

Via Trieste,6 Cassano Magnago - 21012 - Varese

Tel. / Fax. : 0331 - 204074

BN, 0331/281343
B

ASSISTENZA

TECNICA MODIFICHE
 DISPONIBILITA' DI g?:n?g:s[;bln .
. QUALSIASITITOLO : SR
Altri Titoli Altri Titoli
Super Sega Genesis
Famicom Megadrive
Cool World NBA/AIl Star Challenge|
Pugsley's Double Dragon [l|
Shanghai || Jeopardy
Star Wars G-Loc
Sim Earth Roger Clemens
Dooms Day Warriors || Blaster Master |l
Tiny Toons Battle Toads
Dragons Lair I"i?%gg?ges
Carmen San Diego &amess Efond i
F ' In aimon
DISPONIBILE NUOVA || Fatal Fury
CONSOLE MARTY Chase Hq i
DELLA FUJITSU CON || Elemental Master
CD ROM E FLOPPY. || Speedway Pro -
DISK,COMPATIBILE '
CON TUTTO IL Novita
SOFTWARE DELLA Maggio 93
F.M. TOWNS Neo Geo
S Art Of Fighting 1l
MODIFICA MULTI World Heroes |
STANDARD PER Sengoku Densho 2
CARICARE TUTTI | Fire Surpplecs
GIOCHI :
EURO - JAPAN - USA || Novita
SUL TUO Maggio 93
Micky Mouse 2
Novita' Puyo Puyo
Maggio 93 .
PC Engine Novita
Pc Kid 3 Maggio 93
Fiend Hunter Sega CD
Winds of Thunder

TV Sport Ice Hocke
TV Sport Basketbal

Cotton
Bomber Man 93

Gate Of Thunder ||

Lxj 220 Jaguar
Annette Again
Willy Bramish
For Montana-

Land

NOLEGGIO E VENDITA
DI VIDEOGIOCHI E VIDEOCASSETTE

Via Dante, 165
20099 Sesto san Giovanni ,(MI)

Novita'
Maggio 93
ame Boy

Creyon shinchan

Nba All Star Challenge
Michy Mouse Il

Ghold & Ghost Gaiden

Novita'
Maggio 93
Sega Genesis
Megadrive

Bugsy

TEMPO
TELEFONA
SUBITO !!!!

NON PERDERE

VISTA L'INSTABILITA' DEL
MERCATO VALUTARIO CI
RISERVIAMO DI COMUNICARE |
'PREZZI VIA TELEFONO

Novita'
Maggio 93
Super
Famicom
Super Nes
Bugsy

Air Management 2
Taiko Risshiden
Action Pachio

Super Slap Shoot
Danzanbul

Finalmente il sogno si avvera

Con la nuovissima console della computer land anche tu _av[ai -
la possibjlita’ di giocare con Vi eoggi es piu" atfascinanti de
sala giochi direttamente a casa tua. :

la

La console che vanta numerosi tentativi d'imitazione
© Computer Land HI TECH GAMES CONSOLE

TUTTE LE CONSOLE
DA NOI

BLACK RAGE
Dimensioni cm 30 x 25 X 6 |
Fusibile facilmente estraibile senza aprire la console.
Joystick a sei pulsanti.Dimensionicm 25 X 20 X 6.
Cavo connessione schede m 1,30 ‘
Compatibilita’ con tutte le schede da sala giochi
Console e schede a prezzi incredibili !!!!

Prodotto da Computer Land Via Trieste 6 -
Cassago Magnago - Varese

Football 93

S| ESEGUONO RIPARAZIONIED
INOLTRE UN AMPIO SERVIZIO DI
ASSISTENZA TECNICA

COMMERCIALIZZATE
SONO INCLUSE DI $|?rlc3?.|
PRESA SCARTRGB || oo
DA
Novita' JAPAN
MS-DOS &
Amiga USA
DISPONIBILE =
"COBRA MISSION" ||| eseatono
SEXY CARTOON ||| MODIFICHE
ADVENTURE PER
e e RENDERE
PERPCIBME |ll~oMPATIBILE
COMPATIBILI IL MEGA CD
AMERICANO
CON QUELLO
GIAPPONESE

MEGADRIVE - MEGA CD -

GAME GEAR - GAME BOY -

SUPER FAMICOM - SUPER NES -
PC ENGINE - PC ENGINE DUO -
SUPER CD ROM Il - PC ENGINE GT -
PC ENGINE LT - NEO GEO -

BLACK RAGE - SEGA KARAOKE -
NEC 32 BIT - MATSUSHITA32BIT -
DUOR2-MEGACD 2 -

TURBO R MSX PANASONIC -

MEGA DRIVE 2

VENDITA PER CORRISPONDENZA
sU TUTTO [L TERRITORIO
NAZIONALE ED ESTERO




Salve, come va la
vita? Penso che per
quelli che vedranno

il loro annuncio
pubblicato qui sotto
la vita andra meglio,
ma gli altri non si
isperino, per

vedere pubblicate le
vostre inserzioni é
sufficiente spedire
una lettera
all’indirizzo che
trovate nel colophon
e incrociare le dita.
Vi avviso che chi non
specifica sulla busta
RUBRICA
CONSOLIAMOCI
finisce nel mio
inceneritore
portatile da tasca.
Statemi tutti bene...

Dave.
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Vendo Mega Drive, completo
di tutto, in piu jpn/uk coverter
e 8 giochi. Per informazioni te-
lefonare a Claudio Caiazza allo
02/26410030.

Vendo Game Gear con quat-
tro cartucce: Shinobi, Ax
Battler, Leaderboard Golf e
Columns. Il tutto a L. 350.000.
Sono anche disposto a scam-
biarlo con un Mega Drive e
qualche cartuccia. Telefonare
allo 0774/796331 e chiedere di
Alessio.

Vendo Bit 100 completo di ca-
vi, deviatore RF, due joystick e
quattro giochi. Tutto a sole L.
200.000. Scambio anche
Game Boy piu alcuni giochi.
Telefonare allo 0444/639028 e
chiedere di Loris.

Vendo Spiderman, Megaman
e Super Mario Land per Game
Boy a L. 30.000 cadauno (trat-
tabili). Annuncio valido solo
per Palermo e provincia.
Telefonare al 488927 e chiede-
re di Maurizio dalle 16:00 in

POiI.

Vendo in blocco queste car-
tucce: Last Battle, Dark Castle
a L. 150.000. Se interessati
chiamare allo 02/9845582 e
chiedere di Simone (ore pasti).
Annuncio valido solo per
Milano e provincia.

Vendo Game Gear con due
giochi a L. 250.000; oppure lo
scambio con Mega Drive.
Telefonare allo 051/6958029 e
chiedere di Mark (sera).

Vendo due giochi: Paperboy
per Master System e Shadow

of The Beast per Mega Drive
a L. 80.000 'uno. Telefonare
allo 079/398580 e chiedere di
Gabriele (dopo le ore 16:00).

Vendo Game Boy con Tetris,
auricolari, cavo di collegamen-
to a L. 100.000. Vendo inoltre
le seguenti cartucce: Super
Mario Land a L. 30.000,
Wrestling a L. 25.000,
Battletoads a L. 65.000. Tutti i
prezzi sono trattabili.
Telefonare allo 049/9735281 e
chiedere di Francesco.

Vendo Super Nintendo euro-
peo, con un joypad, Super
Mario World, Ranma 1/2 e
Fatal" Fury. |1l tuttolea L.
385.000. Telefonare allo
02/58308980 e chiedere di
Federico.

Vendo le seguenti cartucce
per Nes: Super Mario Bros,
Bayon Billy, Rush’n Attack,
Duck Tales, Battle of Olympus,
Castlevania, Kid Icarus,
Megaman. Telefonare allo
0968/749480 e chiedere di
Rocco o Cecilia (dalle ore
18:00 alle ore 20:00).

Vendo Gamate con un gioco a
L. 115.000. Telefonare allo
06/9951501 e chiedere di
Andrea (dalle ore 20:00 alle
ore 22:00).

Scambio Super Nintendo con
Super Mario World, Street
Fighter Il, Lynx, alimentatore,
Ninja Gaiden, Checkered Flag,
Slime World, Raider e Gauntlet
[l per un Neo-Geo ed un gio-
co. Telefonare allo
0774/380727 e chiedere di
Andrea.

Vendo Mega Drive con le se-
guenti cartucce: Afterburner I,
Wonderboy lll, Altered Beast,
Super Hang On, John Madden
‘92 a L. 400.000 trattabili.
Chiedere di Stefano allo
02/9692001 (dalle ore 14:00
alle ore 16:00). Inoltre scambio
giochi per Game Gear.

Vendo Nes con due joypad,
pistola zapper e ben 21 car-
tucce. Il tutto a L. 1.000.000
trattabili. Telefonare allo
0321/474127 e chiedere di
Matteo (dalle ore 18:00 alle ore
20:00).

Vendo o scambio Sega
Master System completo di
due joystick, trasformatore,
cavo TV e tanti giochi cono-
sciuti (da chi? NdD). Per infor-
mazioni telefonare allo
080/673839 e chiedere di
Gianni (dalle ore 14:00 alle ore
20:00).

Vendo i seguenti titoli per
Mega Drive: Mystic Defender,
Altered Beast, Spiderman,
Casle of Illusion, Batman,
Streets of Rage, Bonanza
Bros, Winter Challenge, Jewel
Master, Wrestle War, Super
Real Basketball, Grandslam,
Fantasy Star Il, Jordan Vs
Bird, Road Rash. Il prezzo di
queste cartucce va dalle L.
25.000 alle L. 40.000.
Telefonare al 982180
(Piacenza) e chiedere di
Thomas.

Scambio moltissime cartucce
per Mega Drive. Telefonare
allo 0833/513459 e chiedere di
Donato.
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Vendo Sega Mega Drive con
cinque cartucce: Altered
Beast, Moonwalker, Burning
Force, Golden Axe e Last
Battle, il tutto a L. 600.000
trattabili. Oppure lo scambio
con un Neo-Geo + una cas-
setta. Telefonare allo
0586/888203 e chiedere di
Luca.

Vendo Nes piu otto cartucce:
Super Mario Bros, Kid Icarus,
Knight Rider, Rush ‘n’ Attack,
Bionic Commando, Robocop,
Journey To Silius. Tutto a L.
460.000. Telefonare allo
02/47996341 e chiedere di
Diego.

Scambio diversi titoli per
Mega Drive, tra cui: World of
lllusion, Streets of Rage I,
Power Athlete, Strider e anco-
ra molti altri. Telefonare prefe-
ribilmente in ore serali allo
0921/42558 e chiedere di
Fabio.

Vendo per Mega Drive le se-
guenti cartucce: Fantasia,
Batman, Mickey Mouse,
Castle of lllusion, Altered
Beast, in blocco a L. 200.000
o singolarmente a L. 60.000
trattabili (Altered Beast a L.
30.000). Chiedere di Enzo allo
080/682529 dalle ore 13:30 al-
le ore 15:30 o dalle ore 20:30
alle ore 22:00.

Vendo Commodore 64 com-
pleto di: due registratori piu
duplicatore, disk drive, stam-
pante (opzionale), joystick e
oltre 600 giochi e programmi.
Sono anche disposto a scam-
biarlo con Mega Drive e cin-
que giochi, oppure con
Nintendo Super Famicon con
due o piu giochi (presuntuoso-
ne! NdD). Scrivere a: D’Angelo
Marco - Viale della Vittoria n.
275 - 92100 Agrigento.

Vendo Mega Drive giappone-
se con trasformatore, joypad e
cinque giochi (Olympic Gold,
Altered Beast, Strider, The
Revenge of Shinobi, Last
Battle). Il tutto a L. 350.000.
Vendo inoltre Atari Lynx con
due giochi (California Games,
Blue Lifhting) a L. 170.000.
Telefonare allo 0881/675202 e
chiedere di Costanzo.

Vendo Game Boy con 70 gio-

chi a L. 350.000 e Game Gear
con 50 giochi a L. 400.000.
Telefonare allo 0831/942352 e
chiedere di Giovanni.

Vendo per Sega Mega Drive |l
gioco Tunderforce IV (versione
giapponese) (finora I'unica ver-
sione uscita, NdD) in ottime
condizioni a L. 90.000.
Scrivere a: Vittorio Dalla Croce
- Via Marco Luciani 9 - 32032
Feltre BL.

Vendo Amiga 500, in ottime
condizioni, con presa Scart,
quattro joystick, un mouse,
una decina di giochi, cinque
programmi, un copiatore e
un’apposita scatola per tenere
i dischetti. Il tutto a L. 400.000.
Telefonare allo 02/66977605
ore pasti, e chiedere di Filippo.

Vendo Sega Game Gear con
alimentatore e la cartuccia
Sonic a L. 260.000. Telefonare
allo 089/281144 e chiedere di
Antonio.

Vendo e scambio alcune car-
tucce per Mega Drive. Per
informazioni telefonare allo
091/8726507 e chiedere di
Giovanni (dalle ore 14:30 alle
ore 17:00.

Vendo Sega Mega Drive in
perfette condizioni, cavo TV,
joypad, convertitore e sette
cartucce. Il tutto a L. 650.000.
Telefonare allo 0773/904224 e
chiedere di Federico Mandoli.

Vendo per Mega Drive i se-
guenti giochi: R.B.l. IV
(50.000), Tecmo World Cup 92
(45.000), Joe Montana
Football (40.000), F1 Circus
(40.000), Alien Storm (30.000),
Final Blow (45.000). Sono an-
che disposto a scambiare al-
cuni di questi giochi con un
gioco di calcio. Telefonare allo
02/93560450 (Cristian) o allo
02/9364236 (Carlo)."

Vendo Game Gear completo
di trasformatore, Master Gear
Adapter e cinque giochi. Il tut-
to a L. 300.000. Vendo Game
Boy completo di mini borsa
(Invicta) e quattro giochi. Il tut-
to a L. 200.000. Per ulteriori
informazioni telefonare allo
0882/641447 dalle ore 14:00
alle ore 15:00 e chiedere
dell’avvocato Costantino.
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Vendo Commodore 64 in
buone condizioni con trasfor-
matore, cavi, registratore e
joystick e con 226 giochi (tra
cui Street Fighter IlI) a L.
250.000 trattabili. Telefonare
allo 0735/634131 e chiedere di
Michele (ore pasti).

Vendo Atari 2600 in ottime
condizioni, completo di tre joy-
stick, alimentatore, cavo TV e
dieci giochi, tra cui: Pole
Position, Moon Patrol, Robin
Hood, Sir Lancelot, Defender,
Othello etc. |l tutto a L.
320.000 trattabili. Telefonare
allo 02/9844948 e chiedere di
Livio. (Chiamare dalle ore
15:00 alle ore 21:30). Annuncio
valido per Milano e provincia.

Vendo per NES i seguenti tito-
li: Alpha Mission, Ikari Warrior,
Tennis, Soccer. Ogni cartuccia
e a L. 40.000. Sono inoltre di-
sposto a scambiare ogni car-
tuccia con altre per Mega
Drive giapponese. Telefonare
allo 06/86896390 e chiedere di
Marco.

Vendo Master System I, un
gioco in memoria, una cartuc-
cia e un joystick. Questo a L.
150.000 trattabili. Telefonare
allo 0321/621342 ore serali.

Vendo Super Nes con due
joypad, adattatore universale e
John Madden 93. Tutto a L.
250.000. Vendo anche Atari
Lynx Il con trasformatore, cuf-
fie, Ninja Gaiden e Gauntlet.
Questo a L. 220.000. Sono di-
sposto a fare eventuali scam-
bi. Telefonare allo 0543/67726
e chiedere di Matteo (dalle ore
19:00 alle ore 21:00)

Vendo oppure scambio i se-
guenti giochi per Atari Lynx:
Electrocop, Rygar, Zarlor
Mercenary. Telefonare ore pa-
sti allo 0376/588337 e chiede-
re di Paolo.

Vendo alcune cartucce per
Game Boy: Duck Tales,
Robocop, Tennis, Batman, F1-
Race, Wold Cup, Tartarughe
Ninja, Addams Family, All Star
Challenge, Double Dragon. Il
prezzo di ogni cartuccia varia
da L: 35.000 a L: 40.000.
Telefonare allo 0175/259183
oppure allo 0175/257890 e
chiedere di Davide.

Vendo Commodore 64 in
buone condizioni, completo di
cavi di collegamento, registra-
tore, trasformatore professio-
nale (mi domando cosa sia un
trasformatore professionale,
NdD), joystick super competi-
tion e alcuni giochi. Tutto a L.
200.000 trattabili. Telefonare
allo 06/3037070 e chiedere di
Leonardo.

Vendo Sega Master System
con alimentatore, control pad
e cinque cartucce. Tutto a L.
200.000. Sono anche dispo-
sto a scambiarlo con Game
Boy con qualche accessorio e
tre o quattro cartucce (obbli-
gatoria Super Mario Land).
Telefonare allo 031/608440 e
chiedere di Marcello.

Vendo Super Famicom con
quattro cartucce (Mario
World, Zelda lll, Actraiser, F-
zero). Tutto a L. 470.000.
Vendo inoltre Atari Lynx Il con
due giochi. Tutto a L.
150.000. Vendo anche tre
cartucce per Mega Drive:
Sonic, Castle of lllusion e
Moonwalker. Vendo ancora
Amiga 500 con espansione e
vari giochi a L. 450.000.
Telefonare allo 02/2667853 e
chiedere di Michele.

Vendo Master System in
buone condizioni con dieci
giochi, un joystick, un turbo fi-
re (quello del joystick? NdD) e
tutti i cavi necessari. Tutto a
L. 350.000. Telefonare allo
0547/20810 e chiedere di
Giorgio (ore pasti).

Scambio diversi giochi per
Mega Drive e Master
System. Telefonare allo
011/259200 e chiedere di
Andrea.

Vendo Super Famicom, tra-
sformatore, monitor
Commodore 1084S allo stra-
biliante prezzo di L. 500.000
(L. 550.000 + Super Soccer).
Vendo anche Mega Drive
giapponese piu tutto I'occor-
rente, Sonic e Traxton a L.
200.000. | prezzi sono tratta-
bili. Vendo anche separata-
mente. Telefonare allo
0381/345425 e chiedere di
Marcello.
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Db l,'ne 5"’ Tel.0332.819104ra

V.le Rimembranze, 26/c

Fax.0332.767244

VOXonFAX o332.767360

21024 Biandronno (VA)

LA TECNOLOGIA NEL COMMERCIO)

Riservato ai rivenditori

( SI RICERCANO AGENTI PER ZONE LIBERE |

~

0332.767360. Vi risponedera’ VOXonFAX che Vi fornira’ in
automatico 24/24h informazioni sui ns. prodotti. Tutte queste

{ VO XonFAX: Dal telefono del vostro fax chiamate lo

it
~

Db Line, insieme a:

2 Company USA

1 Company di Taiwan

2 Company Giapponesi

2 Company di Hong Kong

E’ PRONTA A LAVORARE CON VOI!!

k. W

kffm con 1 dati della vostra attivita’ allo 0332.767244.

1nform3210n1 verranno inviate automaticamente al vs.

apparecchio fax. DOCUMENTI DISPONIBILI:
Informazioni sui servizi offerte ai i rivenditori.
Listino completo rivenditore- Offerte speciali e
promozioni - Servizio Novita'- Effettiva
disponibilita’ di magazzino (aggiornata ogni 2 ore.) =
Immagini dei giochi venduti.

Richiedete il vostro codice di accesso chiamando lo 0332.819104 o inviando un

J
© )

-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI
CONSOLES-VIDEOGAMES-ACCESSORI
-CONSEGNE 1/2 corriere 1n tutta Italia.
-SERVIZIO NOVITA’ 1/2 fax settimanale
-ASSISTENZA TECNICA

-CONSULENZA NELL’ACQUISTO

-NESSUN VINCOLO DI QUANTITA’

-TUTTI | GIOCHI SONO ORIGINALI

L% = : 37

4 2 3 & o
INIEL TRONIC ggésgqg il
via Fucilari 63 84074 Nocera fnferiore (Sa) "F& & At
TEL/FAX: OB - 5176722
Stamo Ifeli di festaggiare insieme ai nosirf iscrfttf I -’7 2 e
1° anrnio dalla nascila dei nostii Clubs: MEGADRIVE t b e B
o SUPERFAMICON. 3 A
Se vuos enliare & far parle anche lu a7 urre dei nostii }:“ ‘Fj} g S- Kbt
esclusivi e vamntaggiosi clubs telefonacy sublto e ] o 2 5 h g W &
chied! imformazioni, Il assicurfameo che ascoftando L > 3;"; 5 - E o S
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CONSOLEMANIA

OVVEROSIA LA POSTA DI

ve, pulcherrimi lettori di Consolemania, la
bovasmania dilaga e noi non possiamo
che essemne contenti. Cio che ci preme di-
re in questa introduzione e che iniziano a
giungere le prime risposte al mega-sondaggio in-
detto due mesi fa. E cosi ci & parso giusto spie-
gare meglio le domande in esso contenute, e invi-
tare tutti coloro che ancora non avessero risposto
a farlo al piu presto.

A) VORRESTI PIU’ DI UN COMMENTO PER RE-
CENSIONE?

Rispondendo “si”, ogni gioco verra testato da piu
di un recensore e tutti coloro che vedranno il gio-
co scriveranno brevemente le loro impressioni, un
po’ come € accaduto ad Art of Fighting e come &

~ successo su Zzap! per tutti questi anni. Con un

“No”, invece, tutto resta esattamente cosi com’e.
B) QUALI VOCI AGGIUNGERESTI ALLA PAGEL-
LA?

~ Nelle risposte giunte fin’ora, prevalgono la “longe-

vita”, la “presentazione” e I""originalita”. Ma c’é
anche una consistente fetta di lettori che non ag-
giungerebbe un bel niente.

C) Tl PIACE L’ASSETTO ATTUALE DELLE RE-
CENSIONI?

Ovvero, vi piacciono i cartelli, il numero di foto-
grafie, lo spazio che diamo ai diversi giochi, ecce-

tera eccetera? Vorreste apportare qualche modifi-
ca alla struttura delle recensioni? Questo ¢ il po-
sto giusto per farlo.

D) Tl PIACE IL TONO DELLE RECENSIONI?

E qui, abbiamo ottenuto il successo piu eclatante:
il 100% delle risposte giunte fin’ora & un Si che
non lascia spazio a dubbi.

E) QUALI CONSOLE/COMPUTER POSSIEDI, E
QUALI SARESTI INTENZIONATO A COMPRARE?
Direi che qui non ¢’ nulla da spiegare: la vostra
risposta ci serve a calibrare il numero di recensio-
ni per ogni macchina e vedere in un immediato
futuro in che direzione si spostera il mercato. ?
F) INSERIRE QUI EVENTUALI CONSIGLI...

Per ora vanno per la maggiore una rubrica sui
coin op, una maggiore analisi della manualistica,
la specificazione dell’'importazione, e tante altre
cose qua e la. Una cosa pero va specificata subi-
to: non possiamo riportare i prezzi delle cartucce,
perché variano sensibilmente da importatore a
importatore e a volte semplicemente da nego-
ziante a negoziante.

Bene, detto questo, detto tutto: scrivete, scrivete
e scrivete! Consolemania non & mai stata tanto in
mano vostra! Ah, dimenticavo: chiunque voglia
partecipare, deve specificare sulla busta “VE LO
DO IO IL VOTO!” - Bovas' Hard Café - Casella

E’ TORNATO, E STAVOLTA Ci PSI-
COANALIZZERA' TUTTH

Gentile redazione, ho deciso di riscrivervi
subito dopo aver letto le considerazioni ri-
guardo la mia lettera. Prima, pero, dovrei
precisare una cosa ai “Bovas” (senza vir-
golette, please. NdBovas): il mio numero
di telefono e dello del mio studio non ap-
paiono su nessun elenco telefonico e non
intendo mostrario a voi Bovas, che avete
dichiarato di non aver mai avuto bisogno
di uno “strizzacervelli”. Ho comunque tro-
vato molto interessanti le risposte dei ra-
gazzi, specialmente quella di Paclo Zogo.
Caro Paolo (non offenderti, se ti do del tu),
come dici, una rivista ha (anzi, dovrebbe
avere) il compito di informare il lettore ri-
guardo I'argomento che la rivista tratta (mi
sembra proprio che sia quello che faccia-
mo: su CM non si & mai parlato di pescio-
lini rossi... NdP). Riviste come
“Quattroruote” o “Motociclismo” riporta-
no (il piu delle volte) dati di auto o moto ad
alta cilindrata. Questi dati invogliano si il
lettore, ma, acquistando Quattroruote re-
golarmente, non ho mai notato, alla fine di
una prova su strada, scritte tipo
“Acquistate subito questa macchina!” ,
oppure “comete a svaligiare il vostro riven-
ditore di Femrari!”. Queste scritte appaiono
il pits delle volte alla fine di ogni recensione
per qualche videogame (vi prego di ana-
lizzare attentamente questa frase: vuol di-
re poco o niente. NdProf). Quindi, non
credo che abbiate totalmente ragione a
dire che non invogliate a “videogiocare”.

Inoltre, carissimo Paolo, come avevo pre-
cisato nella mia precedente missiva, i ra-
gazzi si tappano in casa per giocare con
la console o il computer e hanno un desi-
derio di uscire allaperto. “Ma se gquesto
bisogno & cosi forte, perché non spengo-
no la console ed escono di casa?”.
Queste sono le parole che tu, senza riflet-
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tere, hai scritto. Se avessi pensato che i
ragazzi (0 bambini), stanno sempre a ca-
sa, sono a corto di amici e quindi si scoc-
ciano a uscire (sempre meglio Super
Mario, no?), forse non mi avresti fatto una
domanda del genere. L'unica cosa che gli
rimarebbe da fare, dunque, sarebbe an-
dare fuori alla ricerca di nuovi amici, ma
cio e alquanto difficile quando in testa non
hanno altro che un mucchio di mosse se-
grete o armi magiche immaginarie, assi-
milate grazie a ore e ore di partite e a intel-
ligentissime (notare lironia, merita. NdP)
riviste che, con i loro consigli, aiutano il
povero giocatore a superare gli insormon-
tabili ostacoli che ogni gioco presenta
(ehm, qui Sandra Posta avrebbe qualcosa
da ridire... In ogni caso, quest’affermazio-
ne nasce da un’analisi fatta “alla Carlona”
della rubrica dei trucchi: chi di voi & riusci-
to a finire tutti i giochi con i consigli che
diamo ai lettori. Ben pochi, direi. E questo
perché ogni gioco deve essere una sfida,
mica ci deve essere Zio Dave ad aiutare
tutti. Le pare? NdP). Ewvival Tutti contenti.
Ho appena finito il mio videogame preferi-
to! Mi sono rincitrullito ma ne & valsa la
penal Ora passiamo a un altro gioco da
centomila lire... Caso chiuso, caro Paolo.
Per quanto riguarda il discorso delle su-
perficialita in casa, preferisco astenermi
da tale discorso, in quanto vivendo in ca-
sa da solo e non amando lo spreco di de-
naro, ho poco o niente di veramente su-
perfluo (credetemi o no, la cosa non mi in-
teressa). Caro Gianluca Betti, il “resocon-
toesaurienteegratis” sulla tua psiche do-
vrebbe arrivare alla redazione qualche
settimana dopo la pubblicazione di que-
sta lettera. Abbi fede.

Vi saluto, Marco Alleori (detto lo “strizza-
cervelli”)

Prima di iniziare a rispondere, vorrei dire

una cosa che probabilmente pochi letton
capiranno: anche se ci troviamo su posi-
Zioni esattamente opposte, mi stai simpa-
tico. Tuttavia, le simpatie personali per chi
ha la pazienza (e il coraggio) di esporre le
proprie idee laddove tutti la pensano di-
versamente non mi impediscono di scri-
vere quanto segue: hai esagerato. Hai
esagerato la volta scorsa e I'hai fatto an-
che adesso. Tanto per cominciare, non ho
apprezzato la tua ostinazione nel non for-
nire nemmeno uno squallido indinzzo del
mittente. Cosa credevi, che I"aviemmo
pubblicato senza il tuo permesso? Per
quanto poco ortodosso, quello di tre mesi
fa era un chiaro invito a spedircelo, alme-
no le tue lettere avrebbero avuto un mini-
mo di credibilita IN PIU’. Ma passiamo ol-
tre, visto che ci sono parecchie cose da
mettere in chiaro. Non ti pare che parago-
nare una recensione di un‘auto a quella di
un videogioco sia un po’ fazioso, e, quel
che peggio, abbastanza cretino? Ti pare
che una macchina costi quanto un video-
gloco? Ce lo vedi un serissimo ingegnere
meccanico che, dopo aver testato nei mi-
nimi particolari limpianto frenante Abs od
ogni singolo cavetto dell'impianto elettrico
di una Ferrari, si dimentichi del suo prezzo
e concluda il suo serioso articolo con un
goliardico “correte a compraria™?. E poi, i
pare che CM e Quattroruote si nvolgano
allo stesso pubblico? Se io fossi un fulgi-
do quarantenne e leggessi su quattroruo-
te “correte subito a comprare la Ferran’”,
probabilmente strabuzzerei gli occhi: “chi
e l'imbecille che ha scritto ‘sta roba?”. Un
altro conto € consigliare I'acquisto di un
videogioco. Ti pare che la recensione I'ab-
biamo scritta per niente? Possibile che tu,
dall'ato della tua condizione di psicologo,
non abbia compreso che il ragionamento
di un lettore e il seguente: “lo vorrei com-
prare questo videogioco, ma PRIMA leg-
go la recensione per sapere quelli la che
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ne pensano”? Morale: se noi non ci fossi-
mo, il lettore interessato a QUEL gioco, lo
comprerebbe lo stesso e buonanotte.
Solo che se poi & un bidone, nessuno I'ha
awisato prima. Bello, cosi, eh? Sarebbe la
felicita di tutte le software house. Il ragio-
namento su chi si tappa in casa te lo do
buono, ma sono comunque del parere
che se uno non sa farsi degli amici, € col-
pa sua. E non del videogioco.
Personalmente consiglierei ai genitori di
valutare preventivamente 'acquisto di una
console a seconda del carattere del figlio.
Se quest ultimo passa gia sei ore in casa
davanti ai cartoni animati perché é intro-
verso, penso che sarebbe piu utile aiutario
a uscire da questo stato di “timidezza”, co-
si il problema viene nisolto alla radlice. Ah,
gia, scusami, dimenticavo che tutti gli psi-
cologi come te preferiscono far ricadere la
colpa su qualche capro espiatorio, e pit
facile: il caso del genitore che ha “curato” il
figlio semplicemente dedicandogli pit
tempo, portandolo allo stadio ed a giocare
nei prati, dovrebbe essere di esempio a
tutti. E' comodo dimenticarsi del proprio fi-
glio e della sua educazione a vivere con gli
altri, lasciandolo in casa da solo tutto il
giomo con un joypad in mano e poi accor-
gersi che e cresciuto scemo. “Colpa dei
videogiochi!”, mica delle mancanze di
mamma e papa. Tralascio l'ironia di fine
lettera. Tanto, le parole degli asini non van-
no in cielo. Caro mio, se devo dare del
cretino a qualcuno preferisco farlo aperta-
mente: é indice di maggiore matunita.

PERSONALE PER ROSANNA TORRI

Purtroppo non ci & possibile rintracciare i
dati anagrafici di Mr X (quello del numero
17), come ci hai nichiesto nella tua lettera.
Pregherei dunque quest ultimo di mettersi
in contatto direttamente con te, visto che
gli vuoi pariare (@ proposito, caro Mr X, ti
consigliamo vivamente di farfo). L'indlirizzo

e
ROSANNA TORRI
Via Dell’Artigianato, 5
61020 Tavoletto (PS)
Augun!

COME POTREBBERO MANCARE...
.s..pl.E SOLITE DOMANDONE DEL ME-

Carissimi Bovas, vi scrivo questa seconda
volta per farvi delle domande e per chie-
dere un vostro parere. Ho acquistato da
poco un Super Nintendo ufficiale italiano
(e il gioco Street Fighter 2). In realta, pero,
desideravo un Mega CD (bella miral!
NdAlex).

L’acquisto di queste periferica mi & stato
sconsigliato da un negoziante, che mi ha
fatto capire che non valeva la pena di
prenderla in considerazione perché i gio-
chi sono bruttissimi e tecnicamente € un
“bidone” (direi che tecnicamente, e cioé a
livello hardware, la macchina ¢ di tutto ri-
spetto, forse fino ad ora non & stata utiliz-
zata al meglio... NdD). Mi & stato consiglia-
to, invece, I'acquisto di un Super
Nintendo. Lo stesso parere lo hanno avu-
to il 95% di tutti i rivenditori da me inter-
pellati. A vostro parere il Super Nintendo
da solo & migliore del Mega Drive e il
Mega CD? Ho fatto bene a fare quello che
ho fatto? Ora vi pongo alcune domande:
1) Quanti colori su schermo pud utilizzare
il Mega Drive? Qual'é il numero di colori
della sua palette?

2) A quanti Mhz gira il processore del
Mega Drive? E quello del Famicom?

3) Il 95% dei negozianti da me interpellati
ha ragione affermando che il Super
Nintendo & tecnicamente superiore al
Mega Drive?

Vi ringrazio fin da adesso per la vostra ri-
sposta... (Prego, NdD)

Cristian Corrias.

Se devo essere sincero, mi sono fidato di
pochi negozianti nella mia vita, evitando il
pit delle volte di fare quello che mi consi-
gliavano, soprattutto se si trattava di riven-
ditori di giocattoli. Questa volta devo pero
dire che non ti hanno consigliato affatto
male. Il Mega CD, pur essendo una mac-
china d’avanguardia, é sfruttato minima-
mente. Il SNintendo, pur non essendo una
macchina eccezionale, a causa del suo
microprocessore (ve lo sareste immagina-
to con un bel 680207?), offre una grafica
molto spettacolare e ottimi effetti sonon.
La cosa che pit conta & comunque if sup-
porto del software: potrebbe uscire una
console a 128 bit, con tonnellate di color e
capacita sonore strabilianti, ma se nessu-
no realizza dei bei giochi, chi la compre-
rebbe? Il Famicom, sotto questo aspetto,
e privilegiato, infatti sembra che la
Nintendo, almeno in Giappone, abbia le
mani un po’ dappertutto, garantendo
l'uscita di titoli sempre pit: belli e di suc-
cesso (esempio a caso Street Fighter 2,
programmato addirittura dalla Capcom
stessa...). Puppati le risposte alle tue do-
mande:

1) Il Mega Drive pu6 visualizzare 64 (?
NdAlex) colori da una palette di 512 colon.
2) Il Mega Drive, dotato di un Motorola
68000 (che guarda caso é il processore
degli Amiga e dei Macintosh), che gira a 8
Mhz, il processore del Famicom, di cui
nessuno conosce particolari significativi)
gira invece a 3.58 Mhz.

3) Ho gia risposto sopra.

L'UOMO PIU’ IDIOTA DELL'UNI-
VERSO!

Spinaciolitica redazione di CM, sono un
vostro affezionato lettore che, nonostante
le continue critiche a voi rivolte, non ne ho
presa mai una in considerazione, neanche
il problema della numerosa pubblicita. Vi
seguo soprattutto per la vostra simpatia e
serieta, anche se siete troppo antiquati: gli
spinaci (o le barbabietole) a colazione se li
mangera Dave, ma io preferisco papparmi
il Nes-Quik, che @ molto pit nutriente di
Street Fighter 2!!! Non chiedetemi com’e il
Neo Geo Quik, non I'ho ancora provato!
Inoltre vorrei porvi due domande:

1) Potreste pubblicare una foto di
Roberta? Non mi piacciono quelle di
Paolone e Dave, che nelle foto sembrano
usciti da Bio Hazard (guesta non I'ho pro-
prio capita, NdD)!

2) Non sono riuscito a trovarmi una ragaz-
za, potreste consigliarmi un metodo per
fare colpa? Mi sono rivolto a voi, che ave-
te la fama di essere cacciatori di donne! Vi
prego, aiutatemil!!

Il Bovas’ Defender (difensore di chi?
NdD)(Dei Bovas NdAlex).

Innanzitutto grazie per i complimenti, ma
visto che ti vedo un po’ sulle spine passia-
mo pure alle risposte (mi raccomando,
puppatele tutte con molta attenzione!):

1) No, ed ho gia spiegato anche il perché:
non sarebbe piacevole poter leggere
ConsoleMania solo raggiunta la maggior
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2) Se desiden veramente fare colpo ti con-
siglio di spararti in bocca con una bella 44
Magnum... Incuriosirai sicuramente tutte le
tue compagne di classe creando un pia-
cevole diversivo alla noia di tutti i giomi...
Stammi bene...

IL SECONDO UOMO PIU’ STUPIDO
DELL’UNIVERSO...

Quasi spettabilissima ditta “Bovas’ Hard
Café” sono uno dei tanti, sono Marco, ho
15 anni e spalmo (CM non & Nutella! NdD)
Console Mania sulla mia scrivania dal nu-
mero due, visto che ai tempi del numero 1
non avevo una scrivania, mi sono impe-
gnato a fondo per scrivere una lettera se-
ria ma piu in la della “A” di Salvi non va-
do...

lo posseggo un Nes, un Game Boy, un
Super Nes, un IBM e un Game Gear...
Credo che bastil

Comunque, visto che di complimenti siete
pieni fino ai denti direi di partire con un
paio di critiche e poi con un bel quiz:

1) (emerita cavolata non pubblicabile per-
ché nessuno la capirebbe... NdD)

2) Aggiungete una graffetta centrale, que-
sto perché i due fogli centrali vanno sem-
pre a spasso...

3) Siete gli unici a cui le pagine aumentano
ed il resto no, visto che ogni sedici pagine
in pit diciassette sono di pubblicita!
Comunque per il resto siete | numeri 2, vi-
sto che ai tempi del numero 1 non avevo
ancora una scrivania (bella connessione
logica, non c'é che dire... NdD)...

Ed ora giu di questiones (premetto che il
Super Nes sara la fonte principale):

1) Quali sono le differenze tra super
Bomberman ‘93 per SN e quello per PC
Engine?

2) Sempre parlando di PC Engine, perché
nei negozi non se ne vede uno neanche a
piangere?

3) Visto il grande successo di Hokuto No
Ken (spero tu non ti stia riferendo a quelle
emerite schifezze uscite per Super
Famicom parecchi mesi addietro... NdD),
cosa aspettano ad “incartucciare” i cava-
lieri dello zodiaco per SN?

4) In quale altra console & presente il mo-
de 77

5) Perché XXXXX (una delle cinque & giu-
sta... NdAlex) non e andato a S.Remo, vi-
sto che se c’era uno che doveva cantare
era lui?

6) Perché F-Zero costa il doppio di
Rocketeer (owiamente entrambi per SN)?
Il secondo & forse una mezza cartuccia
che vale solo il buco del soldo di cacio?

7) Perché per i tre pargoli della Nintendo
(GB, Nes, SN) non esistono giochi di cal-
cio con i club ma solo con le nazionali?

9) (la 8) e andata a fare un giro...) A quanto
il Super CD?

9 bis) Si chiamera davvero Super CD?

10) A quando un gioco in cui:

a) la principessa salva un cavaliere

b) La palla piglia a calci i giocatori

c) Un idraulico obeso viaggia a scrocco su
un cucciolotto di scemosauro per 96
mondi per salvare la principessa?

11) Visto che per imitare la pistola Zapper
e uscito il S.Scope per imitare il Power
Glove faranno una tuta termica?

Grazie della cortese attenzione.
Buonasera.

Paolo Frajese ovvero Marco Cisana.

Caro Frajese, spero che tu non ti sia offeso

per il titolo che ho messo alla tua lettera
(cosi come spero che non lo abbia fatto il
primo uomo pitl stupido del modo...), ho
preso in considerazione le tue cntiche e
sono amvato a queste conclusioni:

1) Se possiedi una penna rosa sei un
bell'auricchio.

2) La graffetta non é possibile inserira, im-
pagineremo pero la nivista con due volte le
due pagine centrali, in questo modo il pro-
blema sara risolto.

3) Secondo me non sai contare. Ti dico
che pero se ci acquisti tutte le pagine pub-
blicitarie ci mettiamo quello che vuoi tu.
Ora puppiamoci le nisposte:

1) Il primo e contenuto in una scatoletta
grigia chiara, il secondo in una tessera ma-
gnetica delle dimensioni di una carta di
credito. Per il resto le differenze non sono
2) Ma, che so, forse é un po’ timido! A par-
te gli scherzi, e owio che se lo cerchi neji
negozi di giocattoli non lo troverai mai, dal
momento che non & mai stato importato
ufficialmente.

3) | misteri della fede sono infiniti (o forse
dovevo dire qualcos altro?).

4) Il mode 7 e una peculianta del Super
Famicom. C’e pero un’altra console che
dispone di effetti simili, anche se migliori: &
il Neo Geo!

5) Perché é stonato.

6) Ti assicuro che la differenza di prezzo
non implica una qualita migliore o peggio-
re. A dimostrazione di cid prendiamo in
esame Hokuto No Ken 6, che pur essen-
do una tavanata costava sui 150 sacchi,

7) E che ne so?

9) Nessuno conosce la data ufficiale, co-
munque, data I'immensa originalita della
Nintendo, la sopracitata periferica non po-
tra che chiamarsi SUPER CD.

10) Per i punti a) e b) niente da fare, ma mi
sembra di aver visto qualcosa di molto
rassomigliante al punto c) proprio su
Super Famicom.

11) E’ possibile...

Stammi bene...

TITOoLO?

Mitica redazione di Console mania, innan-
zitutto congratulazioni per la vostra stu-
penda rivista. CM é infatti, secondo il mio
parere, la migliore rivista “consoles only”
nel panorama europeo (non esageriamo!
NdD) (e ve lo dice uno che ha sempre ac-
quistato Mean Machines ogni mese, e
non solo quello), forse perché recensite
sempre le ultime novita in modo esaurien-
te (al contrario di un’altra rivista italiana...),
forse perché le vostre anteprime soddisfa-
no tutti i videogiocatori o forse perché so-
no affezionatissimo alla vostra redazione.
In ogni caso le mie 5.000 Lire sono ben
spese ogni mese, anche non possedendo
una console...

E questo ¢ il punto! Sono un videogioca-
tore di vecchia data (posseggo tutti i nu-
meri di Zzap!, dal mitico numero 1 (che
ogni tanto rileggo, anche se conosco le
pagine a memoria) all'ultimo (sigh!) (Quale
ultimo? Zzap! continua sulle pagine di
TGM! NdD), tutti i numeri di TGM (la mi-
gliore rivista in assoluto nel cosmo) e, na-
turaimente, tutti i numeri di CM.

Durante la mia carriera ho “allevato” diver-
se macchine, da un vecchio PC ad 8Mhz
con scheda Hercules (sul quale ho potuto
giocare a Lamy all’eta di 10 annil Ah, ah,
ah!) al mio attuale PC 386, scheda VGA e
Soundblaster, passando attraverso mac-
chine come il C64, 'Amiga e il Game Boy.
Attualmente gioco con il mio mitico PC (e
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Gli specialisti nella vendita per corrispondenza

Star Fox Star Wars

Amazlng Tennls

Arch Rlvals

Fatal Fury

GAME CONVERTER

Armette Agam (CD]

SUPER SCOPE Nlmentatore ZZOV Alimentatore Auto Battery Pack GameBoy Amplrfer Porta GB da cintura
BAZOOKA+6 giochi per 'GB e GG per GB e GG per GB e GG GameBoy Magnifer | Light boy/View Boy
TV TUNER per GG GG-Big Windows 2 Md-Game Adaptor Md-Joypad PRO 2 Md-Joystick PRO-1 Joystick a ragqgi
Master Gear Conv. | GG Cavo 2 giocatori | Md-Joypad Mega Pad | SG-3 SG-8 SG-3600 | Mega Joystick SG-60 | infrarossi - XE-25G
NG-Memory Card SF-SN Joystick XE1 SF-SN Joypad SF-3 SF-SN Joypad SN/SF SUPER MAGIC SN-S Adv.Joystick
CPS Fighter | _Cavo Scart p MD-Menacer i

Adventure Island I

Final Fight 2 Ashita no Joe Bare Knuckle Street Fighter Il Bare Knuckle Il AputSian Il
AeroB12 1l Bart’s Nightmare Batman Returns Batman revenge of J | Devastator (CD) Avenging Spirit

Best of the Best Batman Returns Castle of lllusion Blaster Master [l Doraemon Bart Simpson Deadly
Clue - S. Mario Kart | Battle Teach Evander Holyf.Boxe | Chester ChetaH F22 Interceptor Burning Peipai

Cool World-Batter Up | Bull Vs.Blazers (NBA] | G-Loc Clue - Chakan Ecco the Dolphin Darwing Duck

Dragon’s Lair | Combatribes Klax Desert Srike Flash Back Empire Strikes

Duel Test Drive Il Dorach Leh'lmings Double Dragon Il G-Loc F-15

F-15 Strike Eagle Doraemon Mickey Mouse's 2 Final Fight (CD) King of the Monster | Finstones

Gradius Il F1 Grand Prix part 2 | Predator 2 G.Foreman Boxing King Salmon Gradius Il

Harley’'s Humongold | Fatal Fury Puyo Puyo Galaxy Express (CD) - | Legue Champ.Soccer | Krustys

Home Alone I Flying Hero RC Grand Prix Global Gladiators Magic Sage Little Mermaid

Hunt for Red October | Golden Fighter Shinoby 2 Hit the Hice Micky & Donald Looney Toon

JimmyConnorsTennis | Kitaro’s Adventure Halley Wars Indiana Jones Last.C. | OutRun 2019 Mickey’s Mouse 2

Metal Jack-Star Wars | Leading Company SONIC 2 Jepurdy Puyo Puyo Ninja Boy

N.H.L. Hokey 93 Magic Sword Ninja Gaiden 2 Joe Montana Road Rash Il Oni Il

Paper Boy I Metal Jack Wake of vampire Joepardy SIM Earth (CD) Pipe Dream

Prince of Persia Nobunaga the Army | Winbledon Tennis Mickey & Donald Sonic Il Roger Rabbit

Road Runner of the King Football 93 (CD] Ramna 1/2 (CD)

shanghali Ii - S.Soccer | Pro Football 93 | Mohammid spatter House 2 simpson

Sim Earth - Monopoly | Ramna part 2 Alpha Mission Il Monopoly Splatter House 3 Spiderman 2

Street Combat Return of double Andro Dunos NBA All Star Street of Rage 2 Sumo F16
Dragon W\XY/F SuperStar

Street Fighter Il Sim Earth Art of Fighting OutLander Supér H.Q. Tail Spin

Super Sonic Blastman | Star Fox Bourning Fight Paperboy [l Super Monaco GP Il | Terminator 2

Super Valis IV Star Wars King of the monster2 | PGA Golf Ii Team USA Basket The Legend of Zard Il

The Blues Brothers Tenbu Splrits. Ninja Commando Risky Woods Terminator 2 Thunder Bird

Tiny Toon Adv. The G. Waldo Search | Robo Army Robocod Tiny Toon Adyv. Titus the fox

\Wayne’s World The Steel Knight Soccer Brow! Roger Clemens TMNT Turtles Top Gun I

King of the Monster | Valken-The King Rally | Trach Rally Tyrants Wardner Track n Field

Wings Commander | XAK World Heros World Class Golf Wrestlemania Wave Race

Db-Vox 767303
VOXonFAX 767360

SCONTI PARTICOLARI PER I CLIENTI Db PRIVILEGED




non me ne frega niente di quello che di-
cono gli esaltati (forse & meglio dire dispe-
rati (non credo, NdD)) Amighisti sulle pagi-
ne della posta di TGM: per me & 'home
computer perfetto), con il quale posso
giocare con le ultime simulazioni di volo,
gli adventure e gli RPG (il mio genere pre-
ferito), ma ultimamente ho deciso di ac-
quistare un bel Super Famicom, quindi ho
penato di farvi qualche domanda:

1) Sono previsti degli RPG all’americana
(tipo quelli della Origin, per fare un esem-
pio)?

2) Dato che sono un accanito lettore di fu-
metti Marvel, avevo visto sulle pagine di
“Spiderman 2099” la pubblicita di
“Spiderman and The Uncanny X-Men” e
pensando che sia una cosa buona e giu-
sta volevo chiedervi: A quando l'uscita in
Italia? Vi saranno, sempre per Super
Famicom, altri giochi ispirati agli eroi
Marvel?

3) Quali sono i migliori picchiaduro per
Super Famicom (escluso, ovviamente,
Street Fighter 2)? Ed i migliori shoot ‘em
up?

Sperando in una pubblicazione vi saluto.

Danilo (Dan per gli amici e DDF per gli Hi
Score)

P.S. Troverete spazio sulla rivista per par-
lare di RPG e Comics?

Caro Danilo, iniziamo dal P.S.: lo spazio
per gli RPG gia c’é, per quello sui comics
bisogna sentire cosa ne pensa Alex. Non
credo che una rubrica sui comics possa
pero soddisfare adeguatamente tutti i let-
ton affamati di notizie, sarebbe meglio una
nvista interamente dedicata agli stessi, al-
meno secondo me.

Ora puppati le risposte:

1) Tieni ben presente che gli RPG all'ame-
ricana, cosi come tu li definisci, sono prin-
cipalmente disponibili sui PC compatibili,
le macchine piu usate in assoluto per que-
sto genere di giochi. Tieni inoltre presente
che almeno il 90% dei titoli prodotti fino a
0ggi per le console sono giochi arcade...
2) Tieni gli occhi bene incollati alle pagine
dedicate alle anteprime (Beh, il gioco lo
abbiamo recensito qualche numero fa.
Fra un paio di mesi invece l'uscita ufficiale.
NdAkex).

3) Oftre Final Fight (che secondo me non
é poi cosi bello), non vedo nulla di ecce-
Zionale. Per gli shoot'em up tieni ben pre-
sente lo stupendo Parodius.

Fatti isentire...

LE DOMANDE NON SONO MAI AB-
BASTANZA!

Carissima redazione di Console Mania,
sono un ragazzo di 14 anni e frequento la
prima liceo scientifico di Fucecchio (spero
di averlo scritto correttamente... NdD) e
sono un fortunato possessore di un
Amiga, un Lynx, un Mega Drive ed un
Super Nes, sarei inoltre intenzionato ad
acquistare un CD.

Ho deciso di scrivervi questa missiva per
approfondire un tema che non é stato
trattato a sufficienza sulle pagine del
BHC: I'assistenza per le console: a Natale
del ‘91 ho acquistato un Mega Drive di-
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stribuito dalla Giochi Preziosi, si, proprio la
famosa e tanto decantata ditta che distri-
buisce il Mega Drive ufficialmente e spen-
de miliardi in pubblicita. Dopo appena un
mese (quindi ancora regolarmente in ga-
ranzia) il mio amato si & rotto e ancora og-
gi, nel ‘93 (la lettera & datata Gennaio
1993, NdD) non ho ancora avuto il piace-
re di rivederio. “Non funziona, non ci ari-
va il pezzo di ricambio, stia sicuro che le
manderemo un MD nuovo”. Questo &
guello che mi sono sentito dire innumere-
voli volte. Come se non bastasse a luglio
mi si & rotto anche il Lynx, ma, fortunata-
mente, me lo hanno riparato in meno di
un mese.

Oltre agli scongiuri ed alle incazzature va-
rie non so piu cosa fare, meno male che
ho il mio Super Nes e voi che mi
CONSOLate. Vorrei farvi alcune domande
e darvi un consiglio: pubblicate piu news,
notizie sulle console e curiosita, come fa-
cevate nei primi numeri. Per il resto conti-
nuate cosi che andate fortissimo!
Domande:

1) Che voto dareste a Power Athlete?

2) Quando amivera in ltalia (per importa-
zione parallela) il Super CD per Super
Nintendo? Quanto costera ai comuni
mortali?

3) Vorrei conoscerne alcune specifiche
tecniche: in particolare, & vero che 'unio-
ne di un SN e un SCD generera una con-
sole a 48 bit 0 € una balla?

4) Come vi sembra la mia recensione?

5) Uscira mai il Duo della SNK? Quanto
potrebbe costare?

6) Secondo voi il Neo Geo é cosi galatti-
co? Bastano una grafica ed un sonoro
esaltanti a fare di un gioco poco longevo
un gioco carissimo?

Vincenti Federico.

Mi dispiace moltissimo che tu non abbia
ancora “nabbracciato” il tuo Mega Drive,
l'unica cosa che si puo fare é di rendere la
cosa pubblica, cosi come abbiamo fatto
adesso. Speriamo che il centro di assi-
stenza (non € la Giochi Preziosi che fa le
nparazioni ma dei centri specializzati a no-
me della ditta stessa), vedendosi conte-
stato cosi apertamente, possa ritornare
sulla retta via... Puppati le nsposte:

1) Meglio non farmi questa domanda, ti
potrei ispondere molto male...

2) E chilo sa? E chilo sa?

3) E chi lo sa? (Come il M-CD col MD for-
ma una console a 32 bit. NdAlex)

4) Non male, ma devi ancora fare molto
esercizio...

5) Non credo. In caso affermativo, cono-
scendo quelli della SNK, non costera me-
no di 10 milioni!

6) Si, e galattico, anche se, almeno per
ora, é utilizzato al minimo delle sue capa-
cita. Le cartucce costano cosi tanto per-
ché contengono, oftre al gioco stesso, tut-
ti i chip che regolarmente sono posti all'in-
temo della console, questo da una parte e
uno svantaggio sul piano puramente mo-
netario, ma garantisce una certa capacita
di evoluzione.

BASTA COL VIDEORAZZISMO!

Stramitica redazione di Consolemania, &

gia la terza volta che vi scrivo, e spero vi-
vamente almeno nella pubblicazione di
guesta lettera. Il motivo per cui vi ho scrit-
to & semplicissimo: Bastal Sono arcistufo
dell'atteggiamento che hanno verso di noi
i possessori di computer. Ma cosa abbia-
mo noi possessori di console, la peste!?
E’ peggio che in Germania! (Vabbeé ora ho
un po’ esagerato) (gia, poveri Tedeschi...
NdP) Tutti i miei amici che hanno il com-
puter, non fanno altro che sfottere dicen-
do che noi siamo bambini perché abbia-
mo una console. Ah si? Perché secondo
voi spendere ottocento carte per com-
prarsi un Amiga 1200, e poi utilizzarlo
esclusivamente per giocare (Aaaarmrgh!
NdP), & da persone intelligenti? E andare
in giro a dire che “Jim Power ha otto livelli
di parallasse e 64 colori, mentre
Castlevania no”, & da persone intelligenti?
Poi saremmo noi i bambini! Mangiatevi
tanti chili di spinaci, e poi ne ripariamo.
Insomma, io quando ho visto Jim Power
ho quasi avuto un attacco cardiaco, che
mi € durato per una settimana, e ho am-
messo senza alcuna difficolta che quello
che avevo davanti era uno dei giochi pit
belli che avessero mai fatto. Allora perché
guando vedono le nostre riviste, e leggo-
no la recensione di Street Fighter Il, tra lo-
ro dicono “perd che figatal”, mentre a me
“che cavolata, I'Amiga fa molto megiio”.
Porco cane, non basta Nord-Sud, bian-
co-nero? Cosa vogliono, metterci in mez-
zo pure Computer-Console? Almeno tra
di noi cerchiamo di essere uniti, senza
inutili rivalita che non giovano a nessuno.
Non mi resta che pregarvi di pubblicare la
mia lettera, in quanto potrebbe far riflette-

re mofte persone.
Christian Masala

Oh, cosi mi piace! Breve, concisa, senza
salamelecchi e, soprattutto, senza post-
scriptum! Carissimo Christian, quello che
tu dici e giustissimo, anche perché questa
stupida rivalita tra computer e console
sembra esistere dai tempi del Videopac e
del Vic-20. E sapete quello che vi dico? E’
semplicemente la rivalita pit cretina che ci
[possa essere, pitl 0 meno come quella tra
Amiga e PC o tra Megadrive e Super
Nintendo. Tuttavia mentre Amy e Picchio
sono entrambi due computer, e MD e SN
due console, la lotta tra appartenenti di
questa e quella categoria sono ancora pit
prive di significato. Questo per un sempli-
ce motivo: mentre i computer sono nati
per scopi molteplici, possono fare questo,
quello e quell'altro ancora, le console so-
no nate ESCLUSIVAMENTE per giocare.
E’ dunque logico che i progettisti di un
computer prendano maggiormente in
considerazione aspetti diversi da quelli di
casa Sega o Nintendo, e viceversa. Cio
non vuol dire che un gioco da console sia
per forza di cose migliore di uno su com-
puter, e nemmeno [’esatto opposto.
Avete mai provato a giocare a X-Wing su
un 4867 E’ semplicemente un’'esperienza
imperdibile. Oppure a RPG come Ultima
Underworld, o ancora a Lionheart su
Amiga... E la stessa cosa vale per certi ar-
cade apparsi su Console: Thunderforce
IV, Street Fighter Il e Fatal Fury ll, tanto per
capirci. Insomma, che lo facciate su un
comp, su una console o sul Bravosimac,
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Seal of Quality
Il giocatore pilota I'F-15 Strike Eagle, aereo
dotato di manovrabilitd e potenza di fuoco
impressionanti, in una serie di pericolose
missioni in una delle zone pit ‘calde’ del
mondo: il Golfo Persico. Suo compito é quello
di distruggere alcuni impianti chimici e
condurre un decisivo assalto contro il nemico.

SOFTWARE

NINTENDO® AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
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E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11




DTN,

BIT WORLD di Lai Roberto
VIA NELETTE DI GALLIO, 4 - 20052 NONZA (NI
Tel. 039/731055 - Telefax 039/6956979

VENDITA PER
CORRIGPONDENZA

CARTUCCE SUPERNINTENDO CARTUCCE MEGA DRIVE GIOCHI MEGA (D

CARTUCCE SUPERF AMICOM Aquatic Games L. 79.000{After Burner IIT L. 119.000
Atosic Runner Chelnov L. 94.000 |Annette again L. 119.000

Alien vs Predator L. 149,000 |Bare Knukle II st.ragelIL. 115.000|A Runk Thunder L. 119.000

Batsan Returns L. 139.000 | Doracsos L. 129.000 |Black Hole Assalt L. 104,000

Battletech L. 139.000 | Doraeson L. 105.000 {Devastator L. 119.000

Bio Metal L. 145.000 | Batean return L. 99.000(Denin Aleste L. 39.000

Combattribes 1. 135.000 |Blaster Master II L. 119.000 |Detonator Organ L. 83.000

Cosmogame the video L. 125.000 | Cadash L. 89.000 [Earnest Evans L. 79.000

Christie World L. 135.000 [Chase H@ (Super HQ) L. 94.000 |Final Fight L. 125.000

Cross Aserica L. 129.000 |Crying L. 89,000 |Jaguar 1xj 220 L. 123.000

Devil's Course L. 139.000 |D. Robinson Basketball L. 79.000 [6alaxy Express 999 L. 125.000

Pragon Ball I L. 145.000 |Donald Duck L. 65.000 |Ninja Warrior L. 119.000

Dragon's Earth L. 145.000 |Fatal Revind L. 85.000 |Sol Feace L. 79.000

El Faria L. 139.000 |Fatal Fury L. 135.000 [Rise of the Dragon L. 104.000

Exausted Heat II L. 149.000 {Flash Back L. 139.000 |Road Blaster FX L. 106.000

Europe Battle L. 139.000 |Ghost'n’ghouls L. 75.000 |Sim Earth L. 109.000

Fatal Fury L. 139.000 |6-LOC L. 95.000 |Tise 6al L. 106,000

F.1 Grand Prix II L. 145.000 |Golden Axe III L. 104.000 |Thunder Storm Fx L. 104.000

F.1 Grand Prix L. 129.000 |Hit The Ice L. 109.000 [Wolf Child L. 123.000

Gradius III L. 119.000 |Indiana Jones L. 125.000 [

Hokuto No Ken 6 L. 135.000 |Kick Boxing L. 115.000 |GIOCHI PER NEO GEO

Hose Alone L. 93.000 |King Of The Monster L. 119.000 jFatal Fury II

Jisay Connors Tennis L. 135.000 JHolyfild Boxing L. 94.000 |Ghost Pilot

Nasco (Open L. 139.000 |J,League Camp.Soccer L. 115.000 |Blue's Jorney

Night & magic L. 139.000 | Joepardy L. 125.000 [Eight Man

Nigel Mansell F1 L. 149.000 {Lotus Turbo Challenge L. 104.000 |Ninja Combat

Populous II L. 139.000 [LHX Attack Chopper L. 89.000 |Riding Hero

Pover Athlete L. 119.000 |Magin Saga L. 99.000 |Soccer Bravl !

Ran #a 1/2 11 L. 159.000 [Metal Pangs L. 109.000 |Super Side Kick .

Ret. of Double Dragon L. 125.000 |Mickey & Donald L. 99.000 |Art of Fighting ,'

Road Runner L. 135.000 [NBA All Stars L. 115.000

Star Fox (solo sfc) L. 179.000 |Muhamsad Ali L. 119.000 |DISPONIBILI GIOCHI

Star Fox (sf/sn) L. 159.000 [Ninja Gaiden L. 109.000 [PER GAME GEAR E |

Street Cosbat L. 139.000 |0limpic gold L. 79.000 BoY 7

50 Gundas 6. II L. 135.000 |Out Run 2019 L. 119.000

Super Star Wars L. 145.000 |Rampart L. 104.000

Super MBA Basketball L. 143.000 |Risky Woods L. 99.000 1

Super Battle Tank L. 125.000 Ro;dyausn il L. 99.000 TEL-039/ 73 055

§. Play Act. Football 1. 109.000 |Splatter House III L. 105.000

Street Fighter [I L. 159.000 Super Fantasy lone L. 99.000 _

Super F.f Circus 1td L. 129.000 JSuper Monaco 6P II L. 89.000 TUTTI I MARCHI E I NOMI

S.Kick Boxing L. 145.000 | The Husan L. 129.000

Super Mario Kart L. 135.000 [Tiny Toon Adv. L. 105.000 ELENCATI SOND DI ESCLUSIVA

Super Tennis L. 119.000 [Tyrants L. 129.000 PROPRIETA’ DELLE SINGOLE

Super Scope Bazooka VI L. 139.000 flvinkle Tale L. 89.000 casE PRODUTTRICI.

Tiny Tooas L. 129.000 [Honder Boy IV (scart) L. 89.000

Top Racer L. 89.000 fSonic II L. 89.000

lUsa Ice Hockey L. 145.000 USA Teaa Basketball L. 99.000 o

SUPERFAMICOM + 2 JOYPAD LIT,419.000

SUPERNINTENDO SCART USA + STREET FIGHTER II L,409,000
SUPERNINTENDO SCART USA
SUPERNINTENDO USA PAL L.340,000
MEGA CD L.538.000 / MEGA CD + 5 GIOCHI L.699.000
NEO GEO + 3 GIOCHI L,999.000 / NEO GEO L,599.000
MEGA DRIVE + SONIC L.295.000 / GAME GERR + 2 G.L.295,000

L0279 0000

giocare vuol dire solo ed esclusivamente
giocare e, nel possibile, divertirsi. E basta.
Chiaro? Per quanto riguarda i quesiti che
poni, la risposta € NO ad entrambi.
Soprattutto comprare un A1200 e usario
esclusivamente per giocare, & un vero e
proprio sacrilegio. Ti diro, da quando ho
venduto il mio vecchio A500 per passare
all’A1200, e stato un po’ come cambiare
vita. E’ un computer estremamente po-
tente, dalle prestazioni piti elevate attual-
mente sul mercato e al prezzo piu abbor-
dabile. Vi ho montato immediatamente
I'Hard Disk da 40 mega e sapete cosa ci
ho registrato sopra? Il Deluxe Paint AGA, il
C1-Text, il PageStream e un editor
Modula2. Tutte utility, insomma, e manco
un gioco. La stessa cosa ha fatto Dave,
solo che lui si diverte un sacco con le rea-
lizzazioni LucasArts, e con ardisco é tutta
un’altra vita... Morale: ognuno si diverta
come vuole e come puo, ma lasci vivere
gli altri...

QUANDO | MENTECATTI DIVENTA-
NO UN MITO

Mentecatta redazione di Consolemania,
siamo Mauro e Fabio, i due mentecatti
piu famosi del BHC. Sappiate che non
ce ne frega niente dell’appellativo che ci
avete affibbiato, e il vostro comporta-
mento (che oseremmo definire molto
mentecatto NdMauro) non ci offende mi-
nimarmente. Vorremmo fare un doveroso
elogio, non a voi, ma a Sandra Posta, e
alla sua lettera posta nella Posta del nr
17: ci ha riconosciuto il merito delle no-
stre scuse e ha cambiato opinione su di
noi, la ringraziamo caldamente (eh, I'ho
sempre detto io, Sandra e proprio una
mentecat... Hem, brava ragazza!
NdMauro). Dopo questa parentesi che
speriamo Vi abbia lavato il cervello (con
Perlana? NdFabio), vorremmo farvi dei
complimenti: complimenti per le nume-
rosissime recensioni in anteprima per il
Super Nes apparse negli ultimi numeri
della rivista, titoli non ancora usciti nem-
meno in Giappone, anticipazioni tremen-
de, novita assolute come Final Fight, UN
Squadron, Super Tennis eccetera ecce-
tera... A quando Big Run e Super Mario
World? (Non appena avremo recensito
pure Pac Man e Frogger NdP) Ma dico!
Saranno pure titoli stupendi e giocabilis-
simi, ma ormai chi non li conosce? Chi
viene in possesso di un Super Nes si
suppone si sia gia fatto un'idea dei titoli
esistenti e soprattutto su quelli che han-
no fatto la fortuna iniziale della console.
Cercate di recensire piuttosto Gods, I'at-
tesissimo Wing Commander, oppure
Warpspeed! Titoli gia usciti, dato che li
abbiamo visti in un negozio a Roma. Voi
dite sempre che i lettori devono darvi dei
consigli per migliorare la rivista? (Vedi in-
troduzione al BHC NdBovas) ECCOLI!
Recensioni di giochi nuovi, appena ap-
parsi sul mercato, in modo che i posses-
sori delle console possano meglio orien-
tarsi per i futuri acquisti @ non recensioni
di giochi ormai nominati, lodati o disprez-
zati fino quasi alla noia. Pur essendo
questa una lettera (semi)seria, speriamo
che venga pubblicata, dato che ormai
pubblicate solo lettere con contenuti de-
menti (appunto: abbiamo pubblicato an-
che la vostra, che volete di piu? NdP),
elogi per la rivista o sbrodolamenti vari di
certi esseri superiori (frecciatina a Lord
SNK NdFabio) (ehi, posa subito quell'ar-
co! NdMauro). Ma rientrando nel gruppo
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VASTA GAMMA “DIGIOCHI PER CD ‘
E D! ).000 | , 0 TITo
g 1!l! ’E PIU PROBLI COMPATIBILITA !!!
' CD SEMPLICISSIMA INSTALLAZIONE COME UNA CARTUCCIA,
NON NECESSITA MODIF_‘I_CHE_ﬂE_ _S_ALDATURE.

E TUTTI QUEI GIOCHI CHE FINO AD OGGI
FUNZIONAVANO SOLO SULLA VERSIONE AMERICANA GENESIS COME AD ES.:
X-MEN, TINY TOONS, FLASHBACK, SUPERMAN, TYRANTS LIGHTING FORCE, TURTLES,
OUTRUN 2091, GLOBAL GLADIATORS E MOLTI ALTRIL...
MAGIC ADAPTOR E I’UNICO ADATTATORE UNIVERSALE CHE CONSENTE SUL
MEGADRIVE EUROPEO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO !
NOVITA INDISPENSABILE !!!

-

L UI\IIGD ADA'ITATDRE UNIVERSALE COMPATIBILE CON TUTTI | GIOCHI, CONSENTE DI UTILIZZARE
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dei mentecatti che vi scrivono, dovrem-
mo riuscire a vederla pubblicata, dimo-
strando (si spera) la vostra e nostra se-
rieta. Un ciao a Sandra.

Mauro e Fabio

Sono loro, inconfondibili e “mentecatti”...
Sapete che vi dico? Nonostante siate
partiti discretamente male con la vostra
| primissima lettera (che dovrebbe risalire a
| circa un anno fa, se non erro), ultima-
mente mi state simpatici. Questo non
perché avete cambiato tono (la voglia di
criticare e sempre la stessa, si é raffinata,
ma é sempre la stessa), ma semplice-
mente perche avete del senso dell’'umo-
rismo, cosa piuttosto rara da trovare in
giro di questi tempi. Tempo fa mi era
quasi balzato il dubbio che vi foste offesi
per il nostro appellativo, ma a quanto ve-
do siete nusciti a renderio in qualche mo-
do un complimento: bravi, continuate co-
si. A parte questo, lasciatemi puntualizza-
re una cosa: | giochi per Super Nes re-
censiti ultimamente, non sono altro che
aggiormamenti delle vecchie recensioni,
alla luce dell'importazione ufficiale, che e
la vera e propria novita. Comunque, se
hai notato, queste “update recensorie”
occupano sempre meno spazio, in ma-
niera da non annoiare gli “esperti” come
voi, ma nel contempo illuminare le menti
degli sprovweduti... E adesso aspettiamo
le nuove impressioni di Sandra.

AS (ante scriptum): Allacciatevi le cinture
di sicurezza e sorbitevi un decotto di ca-
momilla, perché sto per amvare...

ANCHE | REDATTORI
PIANGONO!

Carissimi amici di CM, sono Angelone,
0ggi, 6-3-93, ho a casa il MD tanto desi-
derato. Prima di giungere al fulcro della
mia missiva (le domande le ho alacre-
mente e vigliaccamente tagliate, scusa-
mi... NdP) fermiamoci a parlare della rivi-
sta: & fatta bene sotto ogni aspetto ma,
da buon lettore (e non da classico critico
rompiscatole), qualche appunto ve lo de-
vo fare: a volte CM € sprowvisto di recen-
sioni per PC Engine e Game Gear (pro-
vate a immedesimarvi nei possessori di
gueste macchine, che attendono trepi-
danti I'uscita di CM, e poi...), e spesso le
recensioni vengono ridotte ai 3/4 dove si
parla di fesserie o della serie televisiva a
cui e ispirato quel titolo e ad 1/4 del gio-
co vero e proprio (vedi “Hokuto No Ken
6” e “Sonic Blastman” per SF, che sono
vivi, ma non unici, esempi). Questo e tut-
to... Bene, amici lettori di CM, la vostra
vendetta é fatta: la Teotochi boccera i
Bovas a giugno (urca! Manco uno squal-
lido esamuccio a settembre? Sob! NdP)
Non ci credete? E allora ecco qua...
“L’Angolo della Prof per i recensori di
CM"

1) Ma & vero che Gauntled non ha fin?

2) Su fa per direee...

3) | suddetto si trasformera...

4) spaesaggio

5) Alien VS Predator

6) Intervista speciale con in programma-
tori (copertina di TGM)
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7) <recensione di European Club Soccer
per MD indicata come per MS>

8) <recensione di Ninja Commando indi-
cata come SF nella pagella>

9) <Recensione di Alex Kidd indicato co-
me gioco sportivo>

10) Grafi (Grafica NdAngelone)

11) Per Il MD non ci sono problemi

12, 13 e 14) un’altro

15) a mano che non consideriate

16) un’altro

17) gia si comincia a parlare di un’altro
18) lancieranno

19) Giocabilita

20) Un’eroe
NdAngelone)

21) giiochi

22) copresi nel prezzo
23) perché non volgiamo che diventi

24) tutte | miei dubbi

25) <ll sonoro di Mega-lo-Mania é stato
indicato con una Q>

26) Anche io, quando ero un vecci lettore
(per dovere di cronaca, tutti questi errori
sono stati tratti da CM nr 12-17, ho pre-
ferito evitare riferimenti pit precisi per
mantenere inalterato il vero Angolo della
Prof, dove i nomi dei colpevoli vengono
taciuti... NdP)

Tempesta in Xenia, dove il sole ti spacca
in quattro...

(AAAAaaarrrgh!

Angelone (la rovina di Dave e Paolone)

PS: Mio fratello “Danilone” vi chiede di
aumentare lo spazio del NES nelle
Nintendo News. (E noi non lo acconten-
tiamo! NdP)

Carissimo Angelone (saral davvero la no-
stra rovina? Ai posteri I'ardua sentenzal),
cosa vuoi che ti dica? Hai davvero com-
piuto un‘opera di “scanning” minuziosa,
anche se pure a te qualcosa e sfuggito.
In ogni caso, mi conforta mofto notare
come la maggior parte degli strafalcioni
da te riportati sia nconducibile a un errore
di battitura (sono molto piu frequenti di
quanto vi aspettiate: doppie “tagliate”, in-
versioni di due o piu caratteri...), © cO-
munque a una piccola svista: tieni pre-
sente che una rivista € ben pit volumino-
sa di una lettera, e il fatto che ci siano po-
chi errori fa onore sia a noi sia ad Alex,
che con tanta pazienza nilegge, ed even-
tualmente comregge, tutti i nostn “erron”.
Bene. Per quanto riguarda le domande
che ho tagliato, una macchina “migliore”
nspetto alle altre (sono mesi che lo rpe-
tiamo), concettualmente non esiste: lad-
dove una é carente, ecco che amva l'altra
a compensare. Per quanto riguarda gl
sprite del NES, sfarfallano perché le ca-
pacita della macchina sono limitate, e an-
che perché i programmatori non si sono
sforzati abbastanza. Alla prossima...

MICROPOSTA

Mamma mia quant’e lunga ‘sta posta, e,
soprattutto, mamma mia quante lettere
sono arrivate! Davvero tante e considera-
to che lo spazio € tiranno...

Direi di cominciare con Augusto Ticconi,
che ci ha mandato una bella lettera, scrit-
ta con una bella calligrafia, e accompa-
gnata da un bel disegno. E per questo lo

ringraziamo caldamente. Mister Spot ci
ha mandato una lettera mixage di diversi
ed eterogenei spot televisivi, con tanto di
slogan rippati qua e la e inutili domandi-
ne. E adesso ti aspettiamo, cosi impari a
dire che se non ti pubblicavamo venivi |i
a spararci tante di “quelle pubblicita...”.
Alberto dal Lago ci fa qualche domanda
riguardante il Lynx: dunque, picchiaduro
realmente belli, a parte Ninja Gaiden, non
& che ce ne siano poi molti. Anzi, a dire il
vero Batman Returns & noioso e Dirty
Lany farebbe meglio a pulirsi. Dracula lo
recensiremo appena ci arrivera, forse an-
che il mese prossimo. Stefano Torrese ci
ha spedito la sua foto, pregandoci di non
cestinarla. Il bello & che si & fatto fotogra-
fare a fianco di una bella ragazza (o al-
meno cosi sembra a prima vista) e ci ha
pure specificato (lui che & brutto come la
morte) “io sono quello col cappellino”.
Ah, perché, secondo te non si capiva?
Siamo talmente scemi da non distingue-
re una ragazza da un bitorzolone come
te? Scherziamo... Comungue la tua foto
non & stata cestinata: I'abbiamo ritagliata
e con la tua parte ci abbiamo fatto un
nuovo bersaglio per i tomei a freccette.
Stefano Vigna ci ha spedito una “storiella
onomatopeica” tipo quelle che, in passa-
to, hanno fatto furore sulla mitica posta
di Zzap!. Peccato pero che lo spazio non
ne abbia permesso la pubblicazione.
Ghignesca, complimenti! Alessandro
Carollo ci ha spedito una lettera conte-
nuta in una bella busta. Ringrazia Jack
che & un fan dell’Uomo Ragno, se no
non saresti MAI stato pubblicato.
Lasciatemi intanto ringraziare veloce-
mente (si vede che ho fretta? NdP)
Michele Zanetti per gli adesivi che ho
alacremente imboscato, e passiamo a
Riccardo Cazzola, che ha da lamentarsi

per una presunta “terrificante puzza di
piede” sprigionata dalle pagine del BHC
del nr 17. Sappi che quelli erano i miei
piedi, coperti da calze smagliate per I'oc-
casione e, come al solito, perfettamente
puliti col Dixan! Non ti permetto quindi
certe tracotanti insinuazioni. Un tale Sir
Famicom (killer del Megacesso) ci ha
spedito 10000 lire per ingraziarsi la pub-
blicazione, ma I'unico effetto che il gene-
roso gesto ha provocato & stato I'au-
mento della benzina nel serbatoio della
mia Fiat Uno. E per tanto lo ringrazio, mi
son pagato un viaggio in macchina fino
alla redazione (checché se ne dica, da
Vigevano ce ne vuole... NdP). Un certo
Logic Expert ha fondato il primo Game
Gear Club, per maggiori informazioni o
eventuali iscrizioni (ma solo fino ai 15 an-
ni), non vi resta che rivolgervi allo 02-
2403988 e chiedere di Francesco.
Davide Chiara ci ha mandato un esila-
rante tema finto con tanto di finte (e
spassosissime correzioni) dall'improba-
bile titolo “Scrivi a degli amici redattori”.
Voto: 4= “Come al solito hai fatto un te-
ma sconclusionato. Sei un analfabeta”.
Beh, sarai anche analfabeta, ma sai gia
scrivere meglio della prof che ho avuto in
prima... Veloce veloce per Daniele
Marchese (che ringrazio moltissimo per il
banner): di ragazze che scrivono su CM
ce n'e una, ovvero Ulli (il nome esteso
leggetevelo nel colophon, dato che sa
scriverlo correttamente solo Alex, € non
ho voglia di fare pessime figure -ne ho
appena fatta una, lo so Al, lo so- NdP),
ma se contiamo anche Maria, Silvia e
Cristiana (redattrici di Zzap!), salgono a
ben 4. Ci sarebbe poi anche Roberta,
ma siccome adoro farla incavolare, pos-
so tranquillamente soprassedere...

L'’ANGOLO DELLA PROF

Ed ecco che, puntale, ritoma I'appunta-
mento che grandi e piccini aspettavano
con cocente trepidazione: il responso
votorio della Teotochi Albrizzi. Tenetelo
bene a mente, perché giugno si awvici-
na...

1) “Dell’'ononimo napoletano & meglio
non parlame, senno dovrei riempire la

pagina

2) “Quante, e, quali differenziate prese
per la TV sono presenti in una confezio-
ne di SN Italiano?”

3) “C’é troppa publicita”

4) “Non vedo I'ora che esce sul MD SF
Champion Edition per fare due risate”

5) “Spero che, siccome siete persone in-
teligenti, mi darete pienamente ragione e
publicherete la mia lettera” (o, meglio,
parti di essa... NdProf)

6) “Fatal Fury & del NEO GEO giusto, mi
potreste fare una piccola descrizione o
meglio, se vi capita una recensione” (la
punteggiatura! Prima la punteggiatura, e
POI la recensione NdProf) (Che é stata
gia pubblicata, comunque, un bel po’ di
mesi fa. Sul nr 8, per essere precisi NdP)
7) “siete insensibbili” (e cattivi. NdBovas)
8) “Se non publicate questa breve lettera
noen vi compro piu”

9) “Non potete assillarci con quegli ob-
brori come Street fighter 2"

10) “Che ne direste se fareste anche
I'angolo (del tavolo) per i coin-up?” (Non
saprei, comungue stiamo valutando un

corso accelerato di grammatica italiana
curato nientemeno che dalla sottoscritta,
in persona. NdProf)

11) “Riusciranno i programmatori attuali
a convertire i coin up su cartige...?”

12) “Per comprare un gioco bisogna
avere un debito in banca” (vorrai dire un
CREDITO, spero! NdProf)

13) “e la parte che leggo di pit e CYC”
14) “Sono d'acordo”

15) “(non lo messo per ultimo il MEO
GEO, perché possiedo il megadrive, &
solo un caso)”

16) “daccordo” (si scrive “d'accordo”, e
non se ne parli mai piu NdProf)

17) “dove si & veramente maturi”
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Marco Barzaghi

Puoi giocare su 14 diffe-
renti livelli, volare in
prima persona con 2
apparecchi diversi, vede-
re gli sbalorditivi effetti
della 3-D. Puoi controllare
3 differenti personaggi
(Luke Skywaﬁ(er, «Han,
Solo, Chewbacca) e con
loro vivere una splendida
esperienza correndo, sal-
tando e combattendo attra-
vetso la galassia contro le
forze del male e forme alie-
ne nuove, tutto corredato da
effetti speciali sbalorditivi e

dalla musica del film originale. '\
Cassette originali Nintendo con istru-
‘zioni in italiano
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Il giocatore nei panni di Orfeo, deve liberare
la sua innamorata, una bellissima fata, rapita
da un demone dalle fattezze di serpente.
Con I'aiuto di armi e oggetti magici egli deve
sconfiggere il demone e i suoi temibili seguaci.
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