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• 
Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 
Arcade • E' il nome che si dà sia 
ai coin-op, sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 
Blastare • E' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
"ammazzare", ecc. 
Coin-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiasi 
videogioco che trovate nei bar o 
nelle sale giochi. 
Parallasse, Parallattico • Si dice 
di scrolling che awiene su piani 
differenti, così da dare il senso di 
profondità. Per esempio su un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si muovono 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime. 
Scrolling • Il movimento del 
fondale di un gioco. Può essere 
orizzontale, verticale o 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale). 
Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme. 
Stage • E' sinonimo di "livello". 
Tie-in • Genere di gioco ispirato 
alla trama di un film. 
Vettoriale • E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E' 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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iamo alle soglie del 2000 e davvero possiamo pensare 
che cosa saranno in grado di fare le console della nuova 
generazione. Saranno collegate ai videodisch~ alle sedie 
pneumatiche, ai lettini semovibili. Saranno simulazioni 

della realtà e davvero giocare a qualcosa sembrerà fare 
veramente qualcosa, tanto da non distinguere più il gioco dalla 
realtà. Un po' come forse avrete visto nel film Il Tagliaerbe, 
insomma, e un po' come avviene nella magia dei cartoni animati 
di Walt Disney: siete così incollati alla storia e ai personaggi 
che non vi rendete conto che dò che si muove sullo schermo 
sono disegni e non persone e animali veri. Incredibile! 
I videogiochi sono veri sempre di più, e questo è davvero 
straordinario, ma la cosa veramente straordinaria è che il 
mondo dei videogiochi dà lavoro a migliaia di persone. Pensate 
che per ogni gioco che vi acdngete a giocare d sono almeno 
cfied persone che hanno lavorato per voi: un soggettista (colui 
che scrive la storia), almeno un grafico (doè chi disegna la 
storia), un musidsta (cioè chi scrive la colonna sonora), un 
effettista (doè chi uea gli effetti speciali), un rumorista (cioè 
chi aea gli effetti dei suoni e dei rumori), almeno due 
programmatori (coloro che programmano il computer affinché si 
P.OSSa realizzare il gioco), il copywriter (cioè chi inventa il nome 
ael ~ioco, dei personaggi e chi suive il manuale), l'art director 
(doe chi disegna la confezione e la copertina del 9ioco) e una 
schiera di persone pronte a testare il gioco perche non vi siano 

• errori. 
Insomma, un affare di miliardi che _però dà lavoro a centinaia di 
migliaia di persone in tutto il mondo. Pensated attentamente 
quando giocate la prossima volta, e chissà che quello che state 
giocando non abbia in sé n lavoro del vostro futuro. 

Buon ••• lavoro! Stefano Gallarini 
P.S. Notizia dell'ultima ora e grande sorpresa: a partire dal 28 novembre ogni sa­
bato alle 19.00 e in replica domenka alle 09.30, su Telemontecarlo, Gamemaster, la 
nuova trasmissione di videogiochi. Non mancate, mi raccomando, ci saremo anche noi. 

Si ringraziano Get Ready di Castel S. Pietro (BO), Generai 
Game di Napoli, Console Generation di Milano, Softmania di 
La Spezia, DB Line di Biandronno (VA) e Micromania & 
Computerland di Cassano Magnago (VA) per la gentile 
collaborazione a questo numero della rivista. 
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Attenzione Zitz! La perfida Regina Nera 
ha fatto prigionieri Rash e Pimple, i tuoi 
migliori amici. Hai molta strada da fare 
per raggiungerli: nelle caverne, 
attraverso le paludi e addirittura nella 
pancia del mostruoso verme gigante. E, 
naturalmente, alla fine dovrai sconfiggere 
il terribile, il furioso Trita-Rane Robo 
Manus! Sei sicuro di avere quello che ci 
vuole per essere un buon Battletoad? Lo 
vedremo presto, in un modo.o nell'altro ... 
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a distribuzione ufficiale 
dei prodotti della marca 
Nintendo in Italia è or­
mai ufficialmente pas­

sata dalle mani della Mattel 
a quelle della GIG. L'avvenu­
to scambio di consegne ha . . 
come conseguenza principa-
le ciò che tutti noi aspetta­
vamo con impazienza: la di­
st ri b u zi one ufficiale del 
Super Nintendo in Italia! 
Senza togliere nulla al NES, 

sempre solidamente presen­
te sul nostro mercato e sem­
pre validamente supportato 
dai produttori di software di 
tutto il mondo, la console ul­
tima nata di casa Nintendo 
era ormai ciò di cui si senti­
va la mancanza, perlomeno 
a livello di distribuzione na­
zionale e capillare. Ma quan­
do? Beh , probabilmente un 

I I 
r t 

j 

paio di settimane 
dopo che avrete 
acquistato la rivista 
dovreste essere in 
grado di trovarlo . . . . 
nei negozi v1c1no a 
casa. In ogni caso 
quindi potete inizia­
re a raccogliere le 
pulci da mettere 
nelle orecchie di 
Babbo Natale. 
Per quanto riguarda 

invece l'im­

.r 

portazione ufficiale 
del software per que­
sta macchina la GIG 
sembra essersi affi­
data a titoli 
che ormai 
godono di 
una fama 
consolidata 
e conqu i­
stata non . 
senza men-
ti (basta 
farvi notare 

che fra tutte brilla 
anche la luce di 
Street Fighter 11); è 
probabile anche 
che alcune delle 
cartucce vengano 
poi riprese in considerazione 
sulla rivista, specialmente 
quelle che avevamo recensi­
to prima della nascita di 
Console mania e quelle che 

r r 

meritano in modo particola­
re ... Comunque per darvi 
un'idea potete ammirare in 
questa pagina alcuni dei ti-

toli della lista di importazioni 
a breve termine della GIG. 
Non c 'è che dire: c 'è da lec­
carsi i joypad. 
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I SIM Hi-Fi è una fiera di 
vecchia data in cui potete 
trovare tutto ciò che interes­
sa il campo della musica, 

del cinema, e dei videogame, e 
tutte le novità in genere che ri­
guardano l'elettronica di con­
sumo; di discreta ampiezza il 
SIM volge quest'anno alla sua 
25° edizione e 

I vincitori del torneo a Street Fighter Il su 
S.FC. 

come molti di voi sapranno si 
tiene ogni anno verso la fine di 
settembre a Milano oppure, 
come accade da soli due anni, 
a Roma. 

Ecco a voi il M-CD "Giochi Preziosi" in 
prova! 

Per quanto riguarda il settore 
dei videogame al padiglione 16 
potevate visitare lo stand molto 
bello di Giochi Preziosi dove 
erano esposti molti Game 

Gear, Megadrive a alcuni 
Master System e per finire -
udite, udite - il prototipo della 
versione europea del Mega CD 
su cu i si poteva giocare a 
Earnest Evans. 
Il Mega CD verrà importato en­
tro il giugno '93 (è forse troppo 
sperare che un giorno potrem­
mo giocare Lunar parlato in 
italiano?) e solo allora si co­
mincerà a conoscere la ve-

rità sulla compatibilità o me­
no delle tre versioni interna­
zionali del CD Sega. 
Oltre a Giochi Preziosi c'era 
poi uno spazio dedicato alla 
realtà virtuale dove si poteva 
provare per cinque minuti 
una fantastica avventura 
"nell'altra dimensione" in cui 
dovevate scovare e uccidere 
l'altro giocatore che parteci­
pava alla sfida. Vi assicuro 
che si tratta di una esperien-

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

za davvero incredibile, e pen­
sare che tutto ciò è reso possi­
bile grazie al lavoro di coppia di 
due Amiga 3000 e da un paio 
di occhialoni che vi trasmetto­
no la tridimensionalità della 
stanza in cui state giocando! 
Per quanto riguarda le riviste 
c'erano i nostri esimi colleghi di 
Kappa e Game Power e infine 

Come potete vedere 
da queste foto i 
rapporti con la 
concorrenza non sono 
come molti di voi 
potrebbero pensare! 
In queste Foto ci potete 
vedere tutti abbracciati 
appassionatamente, 
prima al nostro stand 
e poi a quello degli 
"altri''. 

Il nostro stand come al solito super 
affollato. 

c'eravamo noi a rappresentare 
TGM, CMania, PC Action, 
TGM Action e Zzap! . 
Alcuni fortunati hanno quindi 
potuto provare al nostro stand 
il primo prodotto di rilievo su 
M-CD, e cioè Thunder Storm 
(recensito in questo numero e 
ristretto in una pagina per pro­
blemi di spazio ma non 

di 

Stefano Petrullo mentre prova 
"l'esperienza" della Reoltà Virtuale. 

merito. NdAlex), oppure il miti­
co Thunder Force IV la cui re­
censione trovate sul numero 
scorso. 
Infine ci ha fatto molto piacere 
la visita di tanti lettorVfan che ci 
hanno finalmente potuto cono­
scere di persona. 
A risentirci al più presto. 
Gab. 

9 
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Nintendo 

• 

/ 

E' PIU 
FA ILE N .... 

Un elfo, un mago, una valkyria e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati da 
mostri , invitanti tesori e passaggi 
segreti. Tu solo, armi alla mano, 
puoi immobilizzare i loro temibili 
nemici e far ritrovare agli sfortunati 
avventurieri l'agognata uscita . 

r 

MINOSCAPE IN( 
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BLASTER 9000 
LIGHT VG 302 
Microswitch e 
Monitor luminoso 

TURBOSTICK VG 550 
per Nintendo e Sego 

NAVIGATOR 
VG 601 

JOYCARD VG 450 
per Nintendo e Sego 

JOYCARD 
AC 121 
per PC SUPREME J 

VG 201 
Microswitch 

SUPER DECKJOY VG 500 

PROLUNGA 
JOYSTICK 
AC 122 

VG 271 , 
281 N, 
291MS 

• 

• 

GUN 
Commodore, I 

Nintendo, 
Sego 

I/ 

~ I/ 
~~ 

BIGJOYPC 
VG 701 

Fire 
Microswitch 

per PC 

Potrete giocare con ogni gioco su qualsiasi computer e console, usando ''I ~IAGNIFICI ~IARPES'' 
nati per farvi ottenere il meglio dal vostro gioco preferito ! ! ! 

FORNITORE UFFICIALE DEI 
RIVENDITORI DI SUCCESSO 

ELETTRONICA MARPES s.r.l. 

Via Montedoro, 77 • 80059 Torre del Greco (Na) 
Tel. 081 /8821044 pbx ·Fax 081 /8829113· lnternational Phone • 39/818821679 

MARPES , NINTENDO , SEGA , ATARI , COMMODORE e tutti gli altri marchi citati sono marchi registrati di proprietà degli aventi diritto . 



STO 
PLUS 
VG 123 

SUPREME COLOR 

SUPER 
CONTROLLER 
JK 261 O 

VG 201 C JUNIOR 

per Atari, 
ammodo re, 

Sega MS 

SWT 
VG 160 

STANDARD SUPER SHOT 2 COLOR 
VG 119 VG 150 C 

SUPER 

GENIUS JOYPAD JK 7 61 O 
per Microgenius 7 600 

SHOT 2 per Nintendo 
VG 150 

... noi giochiamo voi giocherete ... es i guarderanno. 
Eh ì è da tempo che i campioni del US Team usano i no tri jo) tick 

e se anche voi li userete ai vo tri amici non resterà che guardare le vo tre evoluzioni ottenute grazie a '1 ~IAG~IFICI llARPE ' • 

... a pr,oposito, BUON DIVERTiltENTO. 

JUAllill?fc~ 
FORNITORE UFFICIALE DEI 
RIVENDITORI DI SUCCESSO 

ELETTRONICA MARPES s.r.l. 

Via Montedoro, 77 • 80059 Torre del Greco (Na) 
Tel. 081 /8821044 pbx ·Fax 081 /8829113· lnternational Phone • 39 818821679 

MARPES, NINTENDO, SEGA, ATARI 
e tutti gli altri marchi citati sono marchi 

registroti d1 proprietà degli oven~ diritto 



Nintendd 

• • • • 

Sei Franky, un capolavoro di chirurgia 
nato dalla mente malata del sinistro 
Dr. Franken. Devi attraversare le infinite 
stanze ed i buii sotterranei di un castello 
alla disperata ricerca della tua 
ragazza , stregata dagli spiriti che 
abitano il lugubre maniero. 

Origma• 

(Ninlt!ndo) 
Stai ot 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. {VA) - ITALY - TEL. 0332/21 .22.55 
PRENDERA ' Il: 0332/87.41.11 



Questo mese I' esi· 
guo spazio delle 

news viene dedicato 
interamente alla ca· 

sa americana di 
software ... 

LHX ATTACK 
CHOPPER 
UN ALTRO 
SIMULATORE? 

.. • 

Secondo simulatore dell 'EOA 
per Megadrive, dopo F-22, è 
la conversione di un gioco per 
PC (ci sono meno elicotteri da 
guidare, è un po' scattoso, 
terribile da controllare col joy­
pad (c'è persino l'opzione per 
manovrarlo con due) come 

t :.1' » .Q A 
•n •a 

tutti i sim.) in cui vi trovate alla 
guida di un elicottero da com­
batt imento. Sarà migliore 
dell'altro? 

L'OMBRA DELLA BESTIA RITORNA 
Sembra in procinto di uscire anche per MD il seguito dell 'ac­
clamato successo per Amiga. Un cambiamento radicale: il 
protagonista non è più Giancarlo ... 

FINALMENTE 
ABBIAMO COMPEUTO 

UNA LOTUS! 
Conversione da Amiga di un 
gioco per cui non c'è nulla da 

BOSCHI 
PERICOLOSI 

Platform molto colorato, 
carino e veloce (tipico da 
console, insomma) appar­
so prima su Amiga qual­
che mese fa. Per Mega 
Drive, imminente. 

dire. Quindi taccio. 

Ebbene sì, anche il terzo 
John Madden sta per vedere 
la luce. Nuove animazioni , 
voce di JM digitalizzata, più 

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

ANDIAMO 
~FARE 

UN GIRO 
IN MOTO? 

Picchiamoci ancora su MD 
con il seguito di Road Rash. 
Implementato con la versione 
a due giocatori e più armi (ca­
tene, coltelli, recensioni. .. ), as­
sieme a qualche power up in 
più per le moto. 

squadre, qualcosa di nuovo, 
un gioco e del cioccolato. 

17 



• 

,-----------------------------------------------------------------------------------------.0 

/ 

• • • • 

Nintendo 
EnTERTRlnmenT 

SYSTemrM 

Ong1na1 

(Ninr.,ndo) 
Seal ol 
Ouality 

O< 

< o 
< u 

8 z 
~ 
z 
o .,, 
"' I 
~ ,__ 
w 
O< 
< 
~ 
~ .,, 
z I due protagonisti, Bub e Bob, dopo avere ~ 

salvato le Isole dell'Arcobaleno, sono costretti z 
a vedersela nuovamente con una serie di ~ 
minacciosi nemici per riportare la felicità e ~ ~ 
l'allegria nel loro regno. Gli ombrelli magici go 
rappresentano la loro unica arma di difesa ~ ~ 
contro un pazzo guerriero ed i suoi agguerriti z ~ 
scagnozzi. Bonus nascosti a valanghe, porte 2 ~ 

I < "" segrete, interruttori sparsi casua mente ~ ~ 
aspettano i nostri intrepidi Bub e Bob lungo il ~ 0 

w .,, 
percorso . . . z ~ 
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Le rocambolesche avventure di una colonia 
d i Lemmings , cav iette i ndustriose ma 
a lquanto sc iocche . Dev i ev i tare , ad 
esempio, che si arrampichino a piacere, si 
tuffino nel vuoto o, add irittura , esplodano ... 
La 'ricetta ' del successo? Decisioni fu lminee 
e reazion i immediate per far sì che non si . . . 
cacc ino nei gua i. 
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PER UN PUGNO 
DI SABBIA 

Sorpresona (o presunta tale?}! 
Avete presente il magnifico gio­
co per Megadrive targato 
Electronic Arts uscito per la nera 
console di casa Sega e ... 
vabbé, per il Megadrive, visto 
che anche il Master System e il 
Game Gear sono neri - nel quale 
guidate un armatissimo elicotte­
ro per alcune amene località 
mediorientali sparando a tutto quello che si muove {e ogni tanto 

; 

• 
.. 

.. 

• •• 

. ": . •• 
' 

- .. .., -

. --__, 

- .. 
• • 

pure a quello che non si muo­
ve)? Esatto, stiamo parlando di 
Desert Strike, e il bello è che al­
la Electronic Arts hanno già ini­
ziato la conversione per Super 
Famicom (o Super NES, o 
Super Nintendo). Queste sì che 
sono le cose per cui vale la pe­
na fare questo lavoro ... 

lt RIMEDIO PER 
L"INSONNIA 

D'ora in poi, tutti i possessori di 
Gameboy con problemi di in­
sonnia, potranno finalmente 
smetterla di girovagare per casa 
di notte alla ricerca di libri noiosi 
o cercare qualche vecchio film 
alla TV dopo le tre: la Ocean in­
fatti ha magnanimamente fornito 
un rimedio a tutto questo, ovve-

20 

/ 

llf 00 PI MZ fPIC -

ro la conversione di Lemmings 
per il portatile più portatile che 
ci sia. Non che questo gioco 
faccia dormire, anzi: solo, al po­
sto di contare le pecore (troppo 
poco professionale}, potrete 
contare i roditori suicidi. 
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••• NEL BLUL 
DIPINTO DI B U ••• 

Questo mese sembra proprio che tutti i giochi presentati in questa 
rubrica abbiano una spiccata 
tendenza guerrafondaia. Non I 
per niente, ecco a voi Super 
Strike Eagle, della Microprose 
per Super NES. Da quello che 
possiamo vedere dalle foto, 
sembra parecchio interessante -
soprattutto l'atterraggio sulla 

portaerei visualizzato con il fa­
migerato Modo 7. E se poi è 
tutto una bidonata e le immagini 
sono statiche? Semplice, ci 
vendicheremo sui programma­
tori. .. 

La Ocean lavora in un modo tut- uscire um film qualsiasi, foss'an­
to suo: quando sente che sta per che un documentario sulle corse 

dei cavalli, ne compra i diritti e 
comincia a fare il videogioco. 
Questo genera spesso e 11olen­
tieri strani casi: tie-in brutti di film 
peggiori (Navy Seals), giochi mai 
usciti per scarso successo del 
film (The Abyss) e giochi che 
escono prima dei film (tanto la 
Ocean non lù fa quasi mai perrti­
nenti ai soggetta originali): è il ca-

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

so di Cool 
World, liTila 
anche di 
Robocop 
3. Il primo 
è un biz­
zarro film 
con Kim 
Basin!!Jer 
ambientato 

••• FELICE 
DI STARE QUJIGGIU'I 
Ancora la Microprose? 
Basta! Per fortuna, in 
questo gioco non c'è da 
ammazzare nessuno - a 
meno che non investia­
te qualcuno a un pas­
saggio a livello: in 
Railroad Tycoon infatti 
dovrete pianificare la 
vostra carriera di ma­
gnate delle ferrovie, 
creando dal nulla un im­
pero economico basato 
su vagoni postali e pas­
seggeri. Detto così non suona molto emozionante, ma basti pensa­
re che l'anno scorso è stato uno dei giochi più "gettonati" nell'am­
bito PC e Amiga - se vi è piaciuto Sim City, non perdetevelo. 

r -

metà in una qlllalsiasi città ameri­
cana e metà nel coloratissimo 
mondo dei cartoni amimati (un 

po' collile Roger Rabbit) ed è 
considerato da quelli che hanno 
già avuto modo di vederlo come 
un irrimediabili flop, il secondo 
invece è il cosiddetto ~ilm del mi­
steco: annunciato da quasi un 
anno, tutto hanno visto delle foto 
e sanno la trrama, ma nessuno sa 
con precisione quando diavolo 
uscirà. E la Ocean che fa? 
Prrepara per tutti e due i giochi -
mi seliTlbra ovvio ... 

21 
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stravagan te e si ni stra de l mondo . 
Morticia , il Magg iordomo Lurch , Nonna 
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Lotto al fianco di Coptoin Plonet e dei 
Ploneters e opponiti ai più pericolosi 
nemici che l'ambiente abbia mai dovuto 
fronteggiare: Looten Plunder, Duke 
Nuken, Hoggish, Greedly e Dr. Blight. 
Il destino del pianeta Terra è nelle tue 
mani! 
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Ormai anche il picco-
1 in o di casa Sega 
sembra procedere a 
buona velocità per 
quanto riguarda l'ac­
quisizione di titoli di­
sponi bi I i: due dei 
prossimi (uno novità 
anche per le altre 
macchine, mentre 

l'altro abbastanza stagionato su MD) sono Sonic 2 (non l'avreste mai im­
maginato, eh?) e Shining in the Darkness (un RPG su un portatile? E 
quando finiscono le pile?) 

L 

-

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

Sarete lieti di sapere che tra breve tempo 
avrete l'opportunità di vivere la stupenda sto­
ria magica di Ariel (il famoso detersivo che 
fredda lo sporco e accarezza i colori NdP), la 
giovane sirenetta che si innamorò di un'uma­
no. 
Ella, non potendo raggiungere il suo amore 
sulla terra ferma, decide di chiedere aiuto alla 
potente strega dei mari la quale le permetterà 
di diventare umana in cambio della bellissima 
voce che Ariel possiede, ma da qui comince­
ranno una serie di problemi che metteranno a 
rischio la vita della nostra eroina ... 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

1o2 

2 

Sire, gli uomini della 
Bretapna ci attacca· 

no. Hanno con sé 
tonnellate di colla, 

scotch, nastro isolan· 
te, e ci stanno strin· 

gendo d'assedio, che 
facciamo? 

Forza, con quei cannoni! E tu , imbecille, 
cosa fai con quell'arco? Ti sembra 
questo il momento per cacciare le 

quagl ie? 

28 

reparate i cannoni, 
no?!? Ma dico io! 
Certo che fare il re non 
è certo divertente: un 

castello da gestire, i domesti­
ci da pagare , il giullare di 
corte che non fa più ridere ... 
Tzè, mica come certa gente 
che non fa un tubo dalla mat­
tina alla sera. Senza poi con­
tare che qui ogni due secondi 
netti c ' è sempre qualcuno 
che cerca di attaccarti e di 
espugnare la tua proprietà! 
All'inizio tutto sembrava pro­
cedere per il meglio: mi sono 
scelto un castello all 'agenzia 
immobiliare, ho pagato i mu­
ratori per fortificare con mura 
belle solide tutto il giardino, e 
poi -non si sa mai- , ho piaz­
zato così per coreografia 
quattro bei cannoni , sempre 
puntati sui vicini di casa che 
non mi vedono con troppa 
simpatia. Forse sarà perché 
da un po ' di tempo non ho 
fatto altro che cercare di ap­
propriarmi delle loro terre, ma 
in ogni caso sono proprio dei 
vicini permalosi. Pensa che 
adesso hanno chiamato ad­
dirittura le navi per attaccar­
mi. E che sono io, la Mecca, 
eh? Dovreste vedere quanto 
impegno ci mettono a spara-

Tutto pronto per sferrare un attacco, 
comandante. 

··--r"· .. :"\"I a . 
a ·' . 

re contro le mie povere mura, 
se non ci faccio attenzione 
me le rendono un colabrodo, 
e poi io sono costretto a rifar­
le con dei muratori più giova­
ni che hanno meno esperien­
za: dovreste vedere che con­
fusione che mi fanno certe 
volte: mura fuori posto, fine­
stre al posto di portoni , e poi 
sbagliano sempre la misura 
delle tendine ... Non ci sono 

più i muratori di una volta. 
Comunque, se pensate che 
tutta la mia routine non sia 
poi pesante, non vi resta che 
comprarvi Rampart per Lynx, 
visto che la riproduce fedel­
mente: prima vi scegliete il 
castello, poi lo fortificate , lo 
armate ben benino, e poi so­
no cavoli vostri con tutta la 
gente che vi attacca. La gra­
fica è molto funzionale con 
del le bel le schermate stati­
che, e il parlato digitalizzato è 
davvero divertente. Tanti au­
guri! 

LYNX 
' . ' 

+Funzionale nei momenti strategici 
+ Belle le sdiermote. 

SONORO 
+Splendide urla digitalizzale 
· Nella media gli effetti 

GIOCABILITA ' 
+ Buona, non c'è che dire ... 

ATARl/TENGEN 

Paolone 

73 
86 
83 
81 
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GIOCATORI 

LIVELLI 

1 o 2 

s 

Se avete sempre ere· 
1 duto che il BlackJack 

sia un trapano, che i 
dadi servano esclusi· 

vamente a fare il 
brodo e che la rou· 

lette sia una comoda 
abitazione traspor· 
labile, allora avete 

imbroccato la recen· 
sione giusta! 

Riuscirete a fa re una bella 
combinazione con Ire facc ioni di Alex? 

.}-, . 
\~ 

gni anno, migliaia di gio-
catori "d'azzardo" 

' spendono cifre esose 
attaccati a strambe 

macchinette che sembrano 
avere come unico scopo di esi­
stenza, appunto quello di spilla­
re soldi agli incauti avventori. 
Personalmente, non poso certo 
ammettere di essere un esperto 
in queste cose , vuoi perché 
non sono mai entrato in un ca­
sinò (mi raccomando, l'accento 
sulla "o" è di importanza fonda­
mentale), tuttavia questa simu­
lazione per Atari Lynx sembra 
destinata a essere quanto più 
fedele possibile. Infatti, la car­
tuccia prevede i seguenti sotto­
giochi: 

BLACKJACK 
Famosissimo gioco di carte; il 
giocatore ha a sua disposizione 
un trapano dell'omonima marca 
(ma, dì un po', Geims, quella 
non era per caso la 

Signorina, posso offrirle qualcosa? 
Caffè? Tè? ME? 
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Black'n'Decker? NdP) con il 
quale dovrà perforare tutte le 
carte dell 'awersario in meno di 
ventun secondi. Se non ci rie­
sce, il "croupier" della situazio­
ne è autorizzato a ficcarvi il tra­
pano negli occhi. 

DADI 
Il gioco in assoluto più amato 
da Giulio Cesare: varcando il 
Rubicone, infatti, l' imperatore 
tuonò "il dado è tratto", dopodi­
ché fece il brodo. Lo scopo del 
gioco è proprio questo: avete a 
disposizione due dadi Knorr, 
con i quali dovrete cucinare un 
brodino che abbia "tutto il sa­
pore di casa vostra", e dovrete 
farlo alla svelta. 

POKER 
In tutte le versioni del poker che 
io ho giocato sul computer, c 'è 
sempre una ragazza che si 
spoglia. Qui invece non c 'è, e a 
me è dispiaciuto talmente tanto 
che non ve ne parlo neanche, 
ecco! 

SLOTS 
Lo scopo del gioco, come è del 
resto intuibile dal suo nome, è 
quello di collegare quanti più 
cavetti possibile alle varie porte 
di ingresso e di uscita di alcuni 
grossi calcolatori (le famose 
slot seriali e parallele) e di farlo 
nel minor tempo possibile: se ci 
riuscite appariranno sullo 
schermo delle ciliegine!!! 

ROULETIE 
Siete in un campeggio e dovete 
fare attenzione che alcuni de­
bosciati non vi rubino tutta l'at-

trezzatura. Dovrete anche im­
parare l'arte dell 'arrangiarvi cu­
cinando con le bombole e vi­
vendo a contatto con la natura 
(sarà, ma io insisto col dire che 
quella è la Roulotte NdP). Solo 
per uomini duri. .. 

Geims Tonn 

NOTA BENE 
Questo è quello che succede 
quando certi redattori di Zzap! 
vogliono a tutti i costi scrivere 
delle recensioni per le altre rivi­
ste. Va beh, Geims sostiene 
che questa sua ciofeca di re­
censione sia lo stato dell'arte di 
Consolemania, cercate di non 
disilluderlo. Vorrei tanto rimette­
re apposto le cose, ma proprio 
non ho spazio. Amen, sarà per 
un'altra volta. Per ora vi posso 
solo assicurare che i giochi 
contenuti nella cartuccia altro 
non sono che fedeli riproduzio­
ni dei giochi d'azzardo reali, voi 
partite con un capitale di $1000 
e dovrete fare di tutto per pro­
cacciarvi le simpatie della fortu­
na. Bello quanto realizzazione, 
ma terminata la novità iniziale, 
difficilmente ci rigiocherete. 
Adios ... 

LYNX 
' ' ' 

+ Belle riproduzioni dei tavoli 
+ buona animazione degli sprite 

SONORO 
+ Musichette d'atmosfera 
• Dopo un po' viene o noia 

GIOCABILITA' 
+ Focile approccio 
• Ma poco longevo nell 'insieme 

ATARI 

Paolone 

89 
78 
68 
75 
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ARCADE ADVENIURE 
Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro­
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge­
nere di giochi potrebbe es­
sere anche necessario utiliz­
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 

SHOOT'EMUP 
In italiano Spara e Fuggi. 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire­
zione. 

SPORI' 
Rappresenta giochi di gene­
re sportivo, dove dovrete af­
frontare competizioni varie. 

r-

' 

PUZZI! 
Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil­
mente richiedono abilità con · 
joystick o joypad. Un esem­
pio classico di questo gene­
re di giochi è Tetris o 
Columns. 

• ' { 

RPG 
In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com­
portamento, qualità umane e 
fisiche. 

51RATEGIAE 
Sono quei giochi che simula­
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono­
scenza per essere risolti. 

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

PIATFORM 
Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo­
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina­
re il gioco {inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 

BEAT'EM-UP 
In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne­
mici. 

DRMNG 
Giochi di guida. Qualsiasi gio­
co in cui il pilotaggio di un vei­
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 

r ,; r r r- r r 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e giocabilità. La grafi­
ca rappresenta una valutazio­
ne dello scrolling, degli sprite 
e di tutta l'animazione. Il pun­
teggio relativo al sonoro si 
basa invece sulla musica del 
gioco e sugli effetti, mentre la 
giocabilità tiene in considera­
zione quanto un gioco è faci­
le da gestire e invoglia a es­
sere giocato, nonché quanto 
tempo impiega il joypad o 
joystick a comunicare ai per­
sonaggi la mossa desiderata. 
Il punteggio globale tiene 
conto di questi tre fattori e 
unisce a loro anche la qualità 
delle istruzioni e della confe­
zione, nonché della presenta­
zione che appare all'inizio e 
delle opzioni. 
I punteggi vanno da un mini­
mo di 1 O a un massimo di 
100. 
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Ma che bello sguazzare nella lava con 
questi compagni di giochi! 
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uesto mese disquisire­
mo un po' sul panora­
ma videoludico del 
Neo Geo. Molti di voi 

si so o lamentati della scarsa 
profondità (cioè longevità, va­
rietà e originalità) di quasi tut­
te le cartucce disponibili per il 
mostro nero della SNK. 
Dunque, constatato che que­
sti commenti non sono del 
tutto infondati, esaminiamo e 
tentiamo insieme di compren­
dere le possibili cause di una 
tale situazione. Innanzitutto il 
Neo Geo nasce come console 
da bar, ovvero come coin-op 

a tutti gli effetti; la SNK, poi, lo 
trasforma in videosistema ca­
salingo e lo battezza come noi 
tutti lo conosciamo oggi. 
Evidentemente questa rischio­
sa mossa presenta pregi e di­
fetti: da una parte, infatti, vie­
ne messa in c ircolazione una 
macchina con grafica e sono­
ro ultragalattici; dall'altra , 
però, l'ingente supporto di 
memoria di ogni cartuccia 
porta a un prezzo inevitabil­
mente elevato. Fin qui è storia 
che noi tutti conosciamo, ma, 
nel paragonare il software del­
le altre console a quello del 
Neo Geo, non tutti si sono for-
se resi conto che la minore 

(Con la voce di Vito Catozza) "Uè, ma profondità del software per 
come 50 macchio io!" quest'ultimo trova le sue radi-

UE I 

Ecco invece Atomic Guy che intona un 
"Alleluja" degno di un gospel di Aretha 
Franklin 

ci proprio nel fatto che i giochi 
per Neo Geo vogliono essere 
(e ci riescono) dei coin op e 
basta. " E basta?", domande­
rete voi ironicamente in coro. 
Ebbene sì! Vi siete mai chiesti 
quali sono i parametri che ca­
ratterizzano un gioco da bar? 
Eccoli qui: grafica spettacola­
re, sonoro incredibile e inesi­
stente longevità (nel senso 
che, infilando monete a ripeti­
zione, potete finirlo in meno di 
un pomeriggio). Quindi il coin 
op nasce come un intratten i-

Bel fisico! Non fosse per la foccia quel 
tipo che balla l'hip hop potrebbe fare il 

fotomodello! 
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mento provvisorio e a breve 
scadenza; esso deve stupire e 
attrarre talmente il videogio­
catore da spingerlo a pagare 
per usarlo. Vengono così fuori 
dei giochi ad alto contenuto di 
effetti speciali, di scarsa origi­
nalità (perché tutti seguono le 
tendenze del momento) e 
quasi inesistente sostanza. 
Trasportare giochi così nel 
vostro schermo casalingo 
conduce fatalmente a un 
esponenziale calo progressivo 
di interesse nei confronti degli 
stessi. Il punto debole del 
software per Neo Geo non ri-

Grande concorso a premi: quanti 
personaggi ci sano in questa foto e 
soprattutto quante bocche hanno? 

siede allora nella scarsa peri­
zia dei programmatori, ma 
nello stesso concetto di gioco 
progettato per essere giocato 
al bar. Ecco come chi va in­
contro all'acquisto di una car­
tuccia per il 24 bit della SNK 
deve già sapere che si troverà 
dinanzi di fronte ad un perfet­
to coin op e niente di più (e 
molti ritengono giustamente 
che la grafica e il sonoro non 
siano tutto nella vita). La SNK, 
avendo compreso questa sua 
"imperfezione" strategica, si 
sta ora muovendo per miglio­
rare ancor di più la qualità 
delle proprie cartucce (in mo­
do da portarle comunque in 

netta superiorità tecnico-qua­
litativa rispetto ai titoli per le 
altre console casalinghe), ten­
tando nel contempo di inseri­
re nella sua libreria software 
titoli più sostanziosi come 
RPG o awenture (in program­
mazione per futuri molto lon­
tani). 
Chiusa la parentesi, sperando 
di aver messo un punto alle 
vostre perplessità, esaminia­
mo ora con occhi più rilassati 
l'ultima fatica della SNK: il se­
guito del mitico King of the 
Monsters su cui ho già scritto 
qualche numero fa. 

f ? - ' 

Ho un po' di bruciore di stomoco, 
chissà perché? 
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La struttura wrestling del gio­
co resta fondamentalmente 
inalterata: a una diminuzione 
della possibilità di scelta dei 
mostri da poter interpretare 
(questa volta solo tre) corri­
sponde un ampliamento dello 
schema di gioco, che diventa 
un beat'em'up a scorrimento 
con scontri epici contro mo­
stri alieni manovrati dal com­
puter. Stesse possibilità della 
versione precedente: scontro 
uno contro computer, uno 
contro uno o due contro com­
puter (l'opzione più diverten­
te). Grafica e sonoro come 
non se n'erano mai visti sul 
Neo Geo (e giuro che non mi 
sto sbilanciando affatto), 
spettacolarità globale assicu-

Oh, perché non giochiamo un po' a 
palle di ... fango? 

rata e longevità sufficiente­
mente rappresentata dai soliti 
quattro livelli di difficoltà (co­
munque già l'EASY è abba­
stanza impegnativo. La gioca­
bilità è parecchio buona gra­
zie alla velocità e al coinvolgi­
mento degli scontri, anche se 
non è molto intuitivo il metodo 
di controllo (suderete non po­
co nel capire quando avete la 
precedenza sul l'avversario 
per effettuare le prese di com­
battimento). 
In se stesso KotM2 è quindi 
un coin op da capogiro, ma 
come gioco da casa rappre­
senta un ottimo titolo e non 
certo lo stato dell'arte. E' co­
munque fuor di dubbio che, 
tra le ultime novità, al momen­
to non ci sia niente di meglio 
in circolazione per il Neo Geo. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

NEO GEO 
• • • 

+ una vera e proprio cartone animato 

SONORO 
+ottimi effetti i-Onori e splendide musiche 
+ i-0prattutto quella del terzo stage 

GIOCAB ILI TA ' 
+ moho attraen1e ... 
-ma sem~iàstico nella varietà d'azione. 

SNK 

97 
95 
79 
91 
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(Nin1endti} 
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CONGRATULAZIONI! Sei il prossimo 
fortunato concorrente di questo insolito show e 
devi darti da fare per il più ambito dei premi ... 
LA TUA VITA! Sii implacabile e metti a dura 
prova i tuoi nervi. Preparati ad affrontare una 
vera e propria carneficina, di fronte ad un vero 
pubblico in uno studio televisivo. 
Raccogli 6 armi diverse, fra cui tripli 
laser fotonici e granate di plasma letale per 
contrastare orde di minacciosi cyborg mutanti. 
TUTI A L'AZIONE INCALZANTE DEL GIOCO 
DA BAR IN UNA SFIDA SIMULTANEA 
PER 1 /2 GIOCATORI! 
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Il valoroso Kuros™ è tornato per vivere la più 
strabiliante delle avventure! 
Quando combattè l'ultima volta con il 
malvagio Malkil™ sollevò la sua spada in 
segno di trionfo ... o così almeno pensava. 
All'improvviso, infatti, un fulmine lo privò 
dell'armatura e della memoria. Dalle prigioni 
ai palazzi della ricchezza deve assolutamente 
ritrovare la sua forza, perfezionare la sua 
abilità nella lotta ed acquisire, strada facendo, 
una rara conoscenza della magia. 

' 
E QUESTO E IL MOMENTO DELLA RISCOSSA ... 

Ongonal 

(Nintend<i) 
Seal ol 
ouahty 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 
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+ Buono velocità, contando il HES 

SONORO 
-Musichetta orripilante 
+ Effetti sonori accettabili 

GIOCABILITA ' 
+ Molto accattivante 
- Non molto vario 



S-NES 

/!D/. l'iAl\'0 __ 1 COOXJ 

BATilETMIK lCOOXJ 
AXBAY lCOOXJ 
CDJ!RAll __ 1COOXJ 
IXlfilffi'Q)\ll _ l l ~ 
IQ;V;Al.(N 9'XXXl 
l-OvV:ALO..'E2 _ lCOOXJ 
H:Xl< 1 COOXJ 
.a&wc. 9'XXXl 
KRUSTYRJN H. _lCOOXJ 
f\.w::J::S\l\OID_lCOOXJ 
MSOCAI. N il'\..--1 COOXJ 
PITFOfilR __ lCOOXJ 

Raa:a'3 lCOOXJ 
RCXJ<ETEER __ lCOOXJ 
SWP.n'1 _ lCOOXJ 
SM\RTllAl.l__ lCOOXJ 
SCXIlRotAMP __ 9'XXXJ 

SPAl'\1<Y' SQ.JEST _9'.XXXJ 
SfURlvm __ lCOOXJ 

SIRl±I FO-ffiR2_14~ 
9JPfR9X(ER _9'XXXJ 
9JPfRTENl\'15 __ 9'XXX) 

TCl'CIAR 9'XXXl 
1UffifS54 11~ 

WWf lCOOXJ 
ZR.(}\ m 9'XXXl 

. S.Famicom 

BOXL'-'G W.G-iAMPlCOOXJ 
Cì'llER~LA-11~ 
E503_ 1~ 

Fl GRAN PRD< 1 IDXl 
FINALF.GLJY __ 15~ 
GaDEN FO-ITTR ... l~ 
HC()< ___ _ 

PE&WC-­
KUi'.'OKU 
UTTlE Dl:VIL 1 ~ 
f\./"oKL~-1~ 
l#OJ>lTN«Uf _lCRll) 
FWOXL6-14.ml 
AORXJllWL 191Xll 
~CffOOA.-14.ml 

RNvN\ 1/2 lJJlXJ 
SOUL BLAOER ___ 9'XXXJ 
STG GUNNER ___ ....... 9'XXXJ 
STREETAGHT. 2 ___ 21~ 
SLJPERAli51E __ 1 mn 
SUPER OJPSCX. .. -1 COOXJ 
SUPER DRNJJLA_ l3'XXXJ 
SUPERSHANQ>J .. _ l ~ 
SUPER VALl5 9'XXXl 
lURll.ES 4 1 IDXl 
V\QNOERBOY _ 11 
Y'S DI lCOOXJ 

S PRO PAD ..........• 39000 
A GLER PAD ....•..••. 45000 

SUPER FAMICOM+ 
2 JOYPAD +ALIMENTATORE+ 

CAVO SCART + Cartuccia 
L.399.000 iva inclusa. 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON 
CORRIERE ESPRESSO IN 24/36 ORE 
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LYNX PIMBALL JAM ... .. 69000 
PITFIGHTER ..... .. 79000 

720 ..... .. .. .. ...... 69000 RAMPAGE ... ... ... 69000 
A.P.B . .. .. .. .... .... 69000 RAMPART ..... .. .. . 59000 
BASEBALL HERO 59000 ROAOBLASTER ... 69000 
BASKETBRAWL. .. 69000 RYGAR .. ........... 69000 
8ATMAN ..... ... ... 79000 SCRAYPAO 000 .59000 
CABAL ····· ......... 69000 S.T.U.N. R\nlER .... 69000 
DAEMONSGATE .. 69000 SUPERSKWEEK .. 59000 
DIRTY LARRY ..... 69000 TOKl. .... .. .... ... ... 69000 
DINOLYMPIC ...... 69000 TURBO SUB .... ... 59000 
0RACULA UNO ... 79000 VICHING CHILO .. 69000 
HARD ORIVING ... 69000 WARBIROS ...... .. 59000 
HOCKEY ........ ... 69000 Wm.DC.sx:cCR .... 69XXl 
HYORA ............. 69000 XfN::N:tt::tE ............ 4900) 

KUNG FOOO ...... 69000 XYOOTS .................... .500)() 

MAu8u B.VOUEY .69000 lAFLcfl M. ..•••..•.•....•• 500'.Xl 

l YNX CARRY CASE ... ...... .... ........ ..... 39000 
l YNX BAG ....................... .. ........... .... .. . 29000 
ALIMENTATORE ... ..••... ...... ...... ... .. .. .... 19900 

NUOVI NUMERI : 

TEL 031114 
1324 
1122 
1336 

Fax.01114031001 

Vedtaper 

GAMEBOY 
GAMEBOY 

AOOAMS FAM .... 59000 
AOV.ISLAN0 ... .. . 59000 
ALIEN 3 .......... . 69000 
BARBIE ..... .. ... .. 59000 
BATMAN 2 ..... ... 59000 

• BATTLE TOOS .. . 59000 
BUGS BUNNY Il .59000 
CENTIPEOE ...... 59000 
OARKMAN ..... ... 59000 
O.ORAGON 3 .... 59000 
FERRAR! GP .... . 59000 
FLASH .. .... .... ... 59000 
HOME ALONE " .69000 
HOOK .... ... ... .. .. 59000 
LOONEY TUNES 59000 

SPECIALE BAG 
L Y X BAG ... ..... .. .. .. 29000 
L Y X Carry Case ... .. 39000 
Game Gear Bag .. ... .. 29900 
Game Gear Case .. ... 39900 
GAMEBOY CASE .. .. .35000 
SOFT CASEBOY ...... 19000 
WIDEBOY ... .. .. ... ..... 29000 

*Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio 
con Corriere. 

*Hot Line per probblemi sul materiale acquistato. 
*Sostituzione della merce non funzionante. 
*Pagamento solo alla consegna del materiale. 
*Imballaggio adeguato per garantire l'integrità della 

merce alla consegna. 
*Bollettini informativi sulle ultime novità. 
*Importazione diretta. 
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POPEYE 2 ...... .. 69000 TINY TOONS .. ... 59000 
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R· TYPE ....... .... . 59000 
ROBOCOP 2 ... .. 59000 
ROGER RBBIT 2 59000 
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SIMPSON .. .... ... 69000 
SIMPSON 2 .. .. .. 59000 

ULTIMA ... ..... .. .. 59000 
VICHING CHILO .59000 
WORLO BOWLING69000 
W.CIRCUIT ..... .. 69000 
W.CUP SOCCER 49000 
WORLOTRIS ... ... 59000 

SPANKYS OUEST59000 
SPEEOBALL 2 ... 69000 

WWF 2 ... ..... .. .. 59000 
XENON ... ..... .. .. 59000 

GAMEGEAR CONSOLE .............................. 279.000 
GAMEGEAR + SONIC ................................ 299.000 
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AXE BATTLER ... .. 49000 SHINOBI .. .. ... ... .. 69000 
BARTS VS MUT ... 69000 SLIOER ... ... ... .. ... 59000 
CHASE HO ..... ... . 59000 SONIC .......... .. ... 59000 
CHESSMASTER ... 59000 SPACE HARRIER .59000 
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DONALO OUCK ... 69000 S.SMASH TV ...... . 69000 
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MARBL.MAONES .. 59000 
MICKEY MOUSE .. 59000 29000 SOFT BAG ...... .. . 
NINJA GAIOEN .... 69000 19000 SOFT CASE ....... . 
OLYMPIC GOL0 ... 69000 189000 TV TUNER ....... . 
OUT RUN EUROPA69000 2PLAYER CABLE .45000 
PAPERBOY ......... 59000 MAGNIFER LENS .29000 
PRINCE OF PERS.69000 29900 TRAVLER BAG ... . 
PSYCHIC W ....... .49000 WIOE GEAR ... .. ... 35000 

SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 



GIOCATORI I 
LIVELLI 8 
UVEW DI DIFFKOLTA' 3 

Per la serie ''Cultura 
videoludica in ~illole 

• • • • per g1ov'!n1 a~p1rant1 
recensori e v1deoma· 
niaci a tempo _pieno'' 

ecco a voi il docu· 
mentario: ''Breve 

storia degli 
shoot' em up più si· 
gnificativi su Super 

Famicom'', a cura 
dell' esauritissimo 

me stesso, stressato 
per gli esami univer· 
sitari e le incessanti 

telefonate dei 
lettori. 

Mmm, forse mi sono sbagliato 
sull'acqua, o no? 

40 

,
era una volta una 
stupenda console, 
che aveva come 
unico difettuccio 

una non elevata velocità del 
suo microprocessore. I suoi 
creatori lo sapevano, ma deci­
sero comunque di metterla in 
commercio così, sia perché la 
concorrenza li aveva già bat­
tuti sul tempo, sia perché un 
microprocessore più veloce 
avrebbe aumentato il costo 
della macchina, e i creatori in 
questione confidavano nel 
prezzo concorren­
ziale e nella perizia 
dei futuri program­
matori del loro 
gioiello . Così la 
console, felice­
mente battezzata 
Super Famicom, 
venne allegramen­
te alla luce e si 
preparò a conqui­
stare i cuori di tan­
ti videogiocatori. 
Un bel giorno 
qualcuno decise di . . 
com1nc1are a pro-. 
grammarv1 sopra 
anche gli shoot'em 
up e subito si rese 
conto delle limita­
zioni di rapidità 
della macchina. 
Non potendo an­
cora usufruire di 
un messia CD-rom 
che potesse velocizzarla (e 
tutti noi lo stiamo ancora reli­
giosamente aspettando), si 

mise lo stesso 
di buona lena e 
partorì Gradius 
lii. Se però 
questo aveva la 
scusa che ral­
lentava anche 
al bar, nel suc­
cessivo gioco 
spaziale, Super 
R-Type, emer­
se palesemen­
te di fronte a 
tutto il mondo 
la lentezza del-

Attenzione: caduta sassi! 

la neo prodigio Nintendiano, 
segreto che i suoi creatori 
avevano gelosamente nasco-

Aleste (i'UNiCO 
shoot'em up per SF 
che non rallenta as­
so Iuta mente), il 
quale però risultava 
fortemente penaliz­
zato da uno sche­
ma di gioco e una 
grafica obsoleti co­
me non se ne vede­
vano dai tempi au­
re i del mitico 
Commodore 64. 
Poi venne l'ultima 
rivelazione (o alme-

E chi dice che non sappiamo 
combattere sott'acqua? 

sto. Da lì in poi fu un susse- no così si era preannunciata) 
guirsi di disastri più o meno del settore: Phalanx della 
espliciti come Thunderspirits Kemco (quella di Lagoon, per 
o lo spettacolare ma tartaru- intenderci). 
ghesco e flickerante Super Trattavasi di uno shoot'em up 
EDF. Gli unici che si salvarono (evoluta conversione dell 'anti-
egregiamente furono il mera- co omonimo gioco per Amiga) 
vigliosamente superlativo a scorrimento orizzontale che 
Area '88 {che per me, non me vantava ben otto stage, tre li-
ne voglia Gabriele col suo stu- velli di difficoltà e astronave 
pendo Thunderforce IV o gli pluripotenziabile a tre marce 
amighisti con Project X, resta di velocità. 
ancora il miglior shoot'em up I rallentamenti erano ridotti al 
a scorrimento orizzontale in minimo, il sonoro era buono, 
assoluto) e il carino Super ma ciò che convinceva meno 
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era la grafica caratterizzata da 
colori troppo smorti e l'azione 
di gioco difficile fino alla fru­
strazione e spesso monotona. 
Era infatti già un 'impresa tita­
nica terminarlo a livello EASY, 
figuriamoci poi a NORMAL o 
HARD: la longevità era così 
elevata da sconfinare, per i ti­
pi dal CONTINUE facile e i ri­
flessi mediocri , negli infiniti 
negativi della noia cronica. 
Inoltre se si veniva colpiti più 
di tre volte , perdendo così 
un'astronave e le rispettive 
megaarmi accumulate fino a 
quel punto, risultava prossimo 
all ' impossibilità umana il riu­
scire a completare lo stage 

Ottima l'esplosione del 
coso in giallo, no? 

con la dotazione 
offensiva di par­
tenza del veivolo 
pilotato. 
Gli stage spazia­
vano dai cieli in­
quinati di futuristi­
che megalopoli a 
corsi d 'acqua in­
canalati in struttu­
re cibernetiche , 

da tetre caverne colme di insi­
die a velocissimi tunnel sot­
terranei , dalle profondità 
oscure dello spazio misterioso 
alle surreali strutture di letali 
basi aliene. 
Si dimostrava nel complesso 
oggettiva l'ottima fattura tec­
nica del gioco, e i parallassi e 
gli effetti deformanti abbonda­
vano in quantità. Questo, in­
sieme alla sparuta ed esigua 
rappresentanza di shoot'em 
up (non parliamo poi del nu­
mero di quelli decenti: 2!) per 
quella simpatica macchina 
della Nintendo , faceva di 
Phalanx un acquisto da tene­
re in serissima considerazione 

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

da parte di tutti i possessori 
della console. 
Il resto è storia dei nostri gior-. 
n1. 
FINE DELLA PRIMA PUNTA­
TA. Ogni riferimento a 
shoot'em up come (CENSU-

Oh oh, il 
nemico sembra 

proprio dire: 
"Vieni qui, fotti 
abbracciare#! 

Fate attenzione a i 
tubi di scarico 

dell'astronave. E poi 
c'è chi si lamenta 

dell'inquinamento! 

E spariamoci un po' 
di laser a questi 

. . 11 ·2 quattro ... COSI g1a I . 

RA per i motivi che seguono. 
NdAlex) è stato evitato per 
pura pietà nei confronti dei 
medesimi. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

+ ottimomenle definito e veloce 
· colori poco vivi 

SONORO 
+ carini effetti sonori 
+ musiche ben orchestrale 

GIOCABIL ITA ' 
• davvero difficile 

41 
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E' PIU 
FA ILE 

IL CALCIO SI CHIAMA KICK OFF. 

• • • • 

La stupefacente giocabilità e il sorprendente realismo 
lo hanno fatto diventare l' incontrastato campione di 
tutti i tempi , il preferito da milioni di giocatori in 
tutto il mondo. 
Scendi in campo, tira il calcio d' inizio e vivi in 
prima persona tutta l'emozione di una vera partita 
di calcio. 

Licensed to 

• IMAGINEER Co., LTD 
iiilliii rnnovollon Through Humol'I Neiwor l.. 

Nintendo 
EnTERTRlnmenT 

sYsTemrM 
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Licensed to 

911MAGINEER Co., LTD 
lttf'IO"O"CH" fl'>•ough rtumor Net .. o• • 

Nintendo 
EnTERTRlnmenT 

sYsTemTM 

• • • • 

La parola chiave è 'STRATEGIA'. Al 
comando dell'astronave Cobra 
intraprendi un viaggio fantastico 
di avventura e di scoperta. Esplora 8 
galassie e migliaia di mondi, combatti 
pirati, cacciatori di taglie e alieni 
invasori. Meritati il titolo di 'Pilota Della 
Federazione Elite', un corpo prestigioso 
davvero riservato a pochi eletti! 
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Nintendo 

UNA LINEA COMPLETA DI ACC SSORI 
PER SFRUTTARE AL MEG IO 

IL TUO GAME BOY 
PER GIOCARE 

DIVERTENDOTI ANCORA DI 
... 

IU! 

ACCUMULATORE DI CORRENTE 
PER RISPARMIARE IL COSTO DELLE PILE 
PORTANDOSI IN GIRO SENZA FATICA UNA RISERVA 
DI CORRENTE SUFFICIENTE PER GIOCARE 1 O ORE! 

VALIGIE 11 A PER G.B. E ACCESSORI 
CONTIENE IL PORTATILE ED UNA SERIE DI 
ACCESSORI QUALI: LA LUCE , LA LENTE 
D'INGRANDIMENTO. IL COMPLETO PER LA PULIZIA, 
IL TRASFORMATORE ECC. 

. 
• • : : , ___ 
~ ·· :e 
:·\ ~ .. -. - . 
•o - I --;·i · . . 

o • . -

\~ 

LUCE+ LENTE 
CDISPONIBILI ANCHE SEPARATAMENID 

DUE ACCESSORI IN UNO! ILLUMINA E 
INGRANDISCE LO SCHERMO DEL PORTATILE; SI 
'APPIATTISCE' PER CONSENTIRE UN AGEVOLE 
TRASPORTO. 

TRASFORMATORE DI CORRENTE 
PER GIOCARE SENZA USARE LE COSTOSE PILE! 
TRASFORMA L'ENERGIA RICAVATA DA UNA 
NORMALE PRESA DI CORRENTE. 

soNO GU U~l~I ~ON GARANZIA· 

IN ESCLUSIVA DA: LEADER ::>ISTR1 JZIONE SRL -VIA~DUA, 22 21045 GAZZADA S. (VA) ITA.V TE:L. O.i32/2 l 22 55 
PRENDERA IL: 0332/87.41 . 11 



+stile pultto mo dettagliato 

SONORO 
+ buoni effetti speòoli 
• mUliche poco ispirale 

GIOCABILITA ' 
+semplice mo avvincente 
+ difficoltà ben bilonciato 
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!OlllO, Alll CllMl'lllll, tlO FWOA l3331• 
!OlllO, 6. llCIJIOI & C.. P .IlA W . l2Sl 
!OllMO, 6WDl llAlllll, P .IlA IAGW161l. 41 
!OlllO, A1U 6101A 08 111111 lllC. Yll PO l . 46 
11111110 PIJ.I GAlll 5llOI', Yll W1D WllTO 09/A 
- : CDIUVltl llOllE SIC, Yll i OOlAltl .. 46/11 
!OllllO, l COllllJlll Slll1(!, Yll 5llADllU m/A 
!Olll0, 11Al111, Yll llOll6lllMO M. l 
!OllllO, 6 Yll OOAllO. Y11 OIWIO l I 

llAKIOYA, l1JY Cllflll 610CAlllJIJ, Y11 PlllloU 'li/A 
llUWllO. 111. rlMll oa CDIUVltl s.u."" CAS1111111 l27 
IWO. 61AZZ111SII.Yll11. llA{Utl ltt 
lllAllO. 6WllllV2. f II lOllOUJ U 
lllAllO, 6Wllll/3. VIA "1-U 
lllAllO. G. llCIJIDI & C.. VIA llllOIEI l.2 
llWO. !Ul!l(lllB. VIA Yll1ll'llO U 
llllAllO, 11YOU, VIA Yll1ll'llO l .43 
MllAllO, l'!l5lOCO 111C. VIA i PI05PllO U 
lllAllO, 610CAITOU llOI', VIA lllll!Dll UO 
llllAllO, RlJlftlll, y .li llOlflt ll!lO l I s 
llllAllO, CAUJGollO Oll1lllUlllllll VIAWlll llOS 
MUIO. snKI, P .LE GAIMA!A lt t 
llllAllO. 61.\MDl l'lllOllO OOIOlll. tlO l!l(llll l . 31 
lllLUIO, Wllll l!Kll1lllK, Yll DAMll • I! 
llllAllO, W.11111 il.I., Yll i MOllKA l l 
llllJlllJ, 1.C.S.. Yll llDIITTliMI li I 
lllAllO, ElElllO'IOCI WllA, Yll Plll WPOlll l s 
llllAllO, YR611 llEGA Sl1Jll., .IlA OllOllO 
lllWIO, FAI!!, VIAA. 'IOUA l 21 
lllWIO, llAICUCCI, Yll F.W llOlllI!ll l. 37 
llllAllO, lllSIA6Glll llU5K.W. GAI I® O!l Oll50 l 2 
.MIWlll, TlOllf 6Alll5, VIA PASCOU l. 5' 
HIWO, JO'ISllCI FUii, VIA UJlllf1KQO l . 31 
HIWO, ASI. VIA VIUIA6llO M. 5 
lll*ZA.11.111 M, VIA Rll.IA U 
MOW, 11, OOBll0111 V16111, VIA PAISllllll llJ 
MOlll.I, Il. il. Yll lllOllAUOll l 14 
llOlllAGO, fA, YAllOlll, VIASIA!IOllU.11 
llOUO, 1G, l!S{Olm. SllAllA 113 • 6W llllCA10 08 OlllJ 
lll'IWI0, 111, 6WCAS1, VIA 1Alllll.l 6IOYllUll XXII 
OllJllUOY\ Il, MEJll.11111 Ol 6o\VA!!OM\ VIA ADUA l . •S 
Pll.Al!DlO I/O, Il, llllKIOOtl. VIA llOOA U I 
P!Dllll60, IG, 61DlD110ll 2001 , VIAIBll l. I! 
l'IADIXI, Il, 11Cll06IOClll. VIA FllWll l l 
POMIWIO, Il, l ll/BilllllllO, VIA IOOllllOll M.• lil 
llI!.\10, Il, tO.C.. S.S. PIDAllA IUPlllOIE 11 
llI!.\10, IS, 610CAlllJIJ CllllEI. VIA Wll.ll lii l 72 
lllO, lii, lllXI Cllllllll1I, Yll IU6ollll l 13 
IOlllll60 SAWIO, IS, COUIAll SIA. Yll llOllSllWI li 
; All6llD IDOl6WIO, lii, Cllll l.lll15U, Yll P!lOSI li o 
i 111611D IDlll6WIO, 111, 111W1 U1161. VIA llAllll Wllll l ~ 
i 6llllllllO lll.SE.111. YllJlalBIU!. VIA 10lS10I U6,ll; 
i 6IUlWIO Ml.SI, 111, 6WCASI, VIA lOISTOl l IS 
SAlllO Otlll, IS, l.ll!Al\ VIA PlllOCCliWf l 22 
Sllf6llO, lii, IOllllQJO Il!, VIA O!UA l!PlllllJCA l.200 
SffiOi GIOYlllMl.111. lll'fSOllWAll. Yll WllSO l Sl 
!OIDIO, 111, lUllO SIJFTWAli I.li, VIA EllllA l . 22 
TllAllO, 50, !ICOll llOl FOOO, VIA Ul!llA MJ 
fAllll, llllASCo.t, VIA SAF!l lii 
-~ 111. lll!lll lll, atTA' EUTO 

YEllETO 
li.Il UCCATO, Y1, 6UWA Cllllllll1I, f.ll IMOUSlllA 
1.1S11110 oa GWPA. Y1, lll!l IWIEI, Yll llAllllOlll M.S 
l,\\SAIM) oa 6111P1, Y1, - 6llCAl10ll, VIA llAJ1lOlll 01 
1.1S1A110 09 GWPA, YI, l MlllO lllC. VIA C11119.l!CC1il0 M • .0 
1.1SS1110 oa 61.\PPA, Y1, ll.l lllC. VIA l llA POl!ll l.15 
llllUllO, l PAlll 08111.llCCli\ VIA Ylll. YEllEIO l 160/A 
CASI. 0160Dl60, 1', l.l66IO SM1111A. Yll xm llW l.1/A 
CI6G1A, Y!, IAllOIBlD SIA, VIA 000 O' IOSIA l2 
5ll, PO, COlllll & 6A1115, VIA llltl IMO M. S 
Fllllf. 11. 6UBIA COllllJl1l, Yll llAZ!llll l I O 
IIW60, Y1, WOM lii ISll.IElll l, VIA l!ZZKCA O 
LEW60, n, FllWll, Y11 Dl llASWI l. I O 
llAID, Y1, CDV!, VIA COIWICO l.I! 
llAl6llllA. Y!, IMI, Yll OISATO M. S 

uo., CASA oa llllO!I~ VIAIQlllBAllS/A 
!OPIOIA. l'll, liii, fil UDI• l .21 

TIEllTlllO ALTO ADllE 
lllllCD, Il, lllllO llAlll. VIA PlllCIPAII UI 
OS. ]\ llAlllll6 OfOO 111C. VIA IV llOYBlllE l2l 
6Al!IOID, ]\ llllllC Cllll9, VIA SOPIAll.llO 02/• 
lllWO, Il, lOllllOtlllJll E110t. VIA POOIO 013 
MllETO, 11, 1A Dl!C01l<A lii SAVOIA, VIA !AllllOlll l .G 
TlllfTO. Sffill MTOllO, VIA XXII 111&610 l 2/3 
TlllfTO, ClOllSI !.il, Yll G. 611.1111 l ll 

EMILIA ROMAGllA 
IOlOGlll, 6WDl !llPOllO Sl!IUllO, VIA llllm l . ll/IS 
I0(06lll, 6WlJ( B1P0110 5T!llllO, VIA l.011111D' M. 43 
IOlOGlll, lllA, VIA OlllA l.Jl/1l 
l0l06lll, 1.1.l DI 61111A11ll. VIA OlllDAll l tt 
IOlllGllA, CAJlOUJlA POllAKOYA I.li, VIA i'OllAKOYA l llJ' 
IOl06lll, RJIO l!EllllCA 511. VIA IAll!Alll l l 3/2 
l0l06lll, IOISAll BI!llllMKA. VIA FAllll ! 
WP\ llO, Il PAlll 08111.DCCHI. tlO CAmll l 21 
CASAl6WDE, 11, llA(CliOl\ Yll SlAlAII l 461 
CASlllJIOYO lP llOll\ 11, MlllOO llU!ICA. Yll IOllA l 21 
C1111101111GO l0l06lll, IO, IOISAll llll!ICA l.ll. Yll 11. l 
llPlllO l 116/21 
C15B1A, FO, ElllW, VIA F .W lOSSWJ U 
006o\M 1.lllml,, l.-1111111111CA. Yll lSEITllm! li Il 
FAETl!A, 1A, AIGlWlt I.li, P .IlA Oll1A Ulllll 1-5/A 
fllWA, 6111 PIJ.Slll, VIA i lOllAllO l !O 
FlJWA, IUSllBS POltll, VIA W1D llAll l.IS 
RD81!A, l'l, l'Oll60Ulll 51~ Yll CAYOUI l .n 
FOllf, lUlTO PII 11. lllllO, VIA 6. llGIOU li! 
FOIU', Clll1lO 6IQCHl 2000, fil Rll.IA l.311 
FOllJ', llAlOl PDlO lllC. fil lOllA liii 
611AS!AW, 11, 11AF11, Y11 CAVll.ID Al&. SA({O !YAll!Elll 
WGO, 1A, MOlflAllAll lWIO, L60 Cll.llElllll 
UJ60, IA, lllS!Ol, VIA lOG6IA 09 PAYA6UOll! li! 
MDllETIA, OISAllA66IOll. P .IZAllATllOm llll 
1100111A. 01SA llA66IOlf t CDlllilE I i'OllAU 
PWIA, !AKIOOllJ, Yll A. SAF!l llJl/I 
PWIA, Wllll l'lll 'fBI01lOl. ll CE1ITIO 10UI 
PAllll, lllSllEYWIO, Yll 11. O'A!IQJO M.23 
PWIA, lllMIAIOlll llUllO, SllAllA CAYOUI U I 
PAlllA, IOllCA6UA 111JllO, VIA 6Alll.lllll l.59 
PIYUUD, llO, VIDEO llll5IC. Yll 6IAIOl1ll I. 66 
IAY!nA. PAUllEll & t Il!, Yll WllSO l 72 
1E6G10 !1111JA, P{lll PAl, Y11 ElllUA i SlllAllO l . 15/l 
116610l11, 11, ot5COPIJ.f, Vil AMSIOOIA l .o/t 
11111111. FO, lll'f COMllllll lllC. VIA IAliOllA&GIO M.50/A 
lllllll\ FO, llAS1lO 6IPPEl!O, Yll !1615110t100 lS/1 
1111111\ FO, 6IOCA!lllll 11111. VIA IAllWA O 
i WlAlO 01 SAY!llA, IO, !ACWEIU GIOIGIO, Yll EMlllA U0 
i WlllO lllSAYl!IA, IO, IOlllll CASA, 'M llllJAIIYAllTl l 251 
SOllOUl, l'I, Wlllll !IO, VIA WllSO l.5& 
Yl6llOIA. llO, FOllllTI E FAI!. tlO Rll.IA l -

L 1GUR1 A 
IOWll(ltl, 61, llAlllllBU 1111A. VIA t IUA llJ /! 
6BIOYA, 1A FAIA 09 IAMlll\ 6All. MA!lllll OS 
GlllOYA, 1A IEFW DI IACCAlll\ Yll AllAIOlll Ml 
6810YA, l IAUU.I. VIA F. llllU l ll 2 
6BIOYA. Clll1lO 6111CO EOllCAlllO, tlO IUEllOI .11115 M.l/t 
61110YA, IDllAllO llAllO, Yll 6. Dl PAllU 117/tt 
6EJIO'IA. AIM COllM!l 111. P lJ. Dl FllWI Mll/l 
G!llOYA, WY 1.11111, VIA COl.OlllO l . Sl/60 
G!llOYA, 16IOCA!lllll 111 IIllA, VIA !Al lllCA l IS/l 
1A 5IEllA, AltUZ1lll, VIA Oll.llAllA l .lll 
1A 5IEllA, IM6I06IOCA I.li, Yll IOllA l I M 

MARCII 
10111, CASA 1111 GAIA SII. L60 IOCW I Il 
mli, 6 llCDllll & C.. VIA ' Cl5AI! l 11 

A11C011A, D~ VIA 6IAilE l . I 
AllCllllA, 10llOIBIJ lii AIGllllll. tlO 51.llllA • lS 
CAllll!IO, llC, WlJllA 61lA, tlO Ylll. lllAllllllI l.51 
!A51llllllAlllO, All, llllB All 6UIA, VIA XIYll ~ l 21 
FALClllW 11., M llOlllJO l'ICCllO SIC. VIAl tm0 l li/A 
FAll0, 1'5, A11G11J11. VIA VlllClllZO IOlll l 11 
IAllO, 1'5, FIJUGlll 6IOCHI. Yll llOUI l I/A 
FJIWGlllll0, 1'5, Hfl IWIEI, Yll llACOOll l 6 
FllllO, 11, FllSI IMI l.llA~ Yll ll!lllO llllll 11.1211• 
FOU6IWIO, li, IOMll6ol lllllllA. V.li AOllA l. 21 
J5I. ... Sl6IOIElll llAllO, tlO llATllOm .... 
1110DIF!lllO, 11, AllEC DI llAllWI\ YllllAlllAIA l Vl2 
llA!llAIA, CllQOOlllA PUllllO. Yll Sl.IWO M.IU 
llAlllJCA, llC, ammtAllOIA. tlO Ylll. 9IAIUlll •. 21 
"5AIO. l!Jl OC11611A, VIA 11A11CA M.61 
"5AIO, - COllPlllll. Yll POIKltlBlJ •• 2 
; AllG!lll 111 fAOO. '5, 6IOYA6IOU Olllillf. tlO 6Allll.llll 
i IOIEDEITO 0!1llOlllO,11, l GIOCAllOlO, Yll llAllO!ll 
YW i AMTOlllO, Il, llAlOUI 61UUO, VIA SALWA l l 

UMIRIA 
&11111 MA.1'6. IAllAl'W QlllCMLll & t SllC, Yll DIA l n 
atTA' DI CASllllO, '6, WAll. Y1109 CASClll M. 31/ A 
OlllJTA, '6, llJl G. VIA lllEllllA 5110 
FOU6llO, '6, YAllJI rumllO, VIA IETIEllElllJ CAlllJIJ .. ,, 
FOU6110, '6, lll60 llUMA, VIA WllSO lii 
FOU6110, '6, E!A&ffA 01 lll!A&ll !IC. P .IlA !Al DOIEIKO 
ftlU6IA, CASA oa1D SOltfltl, VIA 1 YAW 
ftl1161A, 11BMA 9.ICllOMK lllPOll, Y11 PKClll PASIO l I 01 
PlllJ61A, llA6Allllll P. IASllllJ Kl!llO. VIA Ll6UOlll l 17/l9 
ftlU6IA, llA&Allllll P. IASllllJ !6IOIO, VIA llOOW l SS/IS 
P'EllJ6IA, 1116U01All. VIA; EICDIAllO l. l/10 
!Al S!SlO, '6, OOl 1111111111\ Y11 ftflAIOIA l 16' 
1!1111, SlllAllOlll EllllllO, VIA CJl510RllO ClllOlllO l.l 
lllllElllOl '6, FOllllCA 6111591!, Yll 6Alllll.OI • 17 
Ullllllllll. PS, llllll6olm IDlll, VIA SllOZlACAl'Plll l U 

AIRUZZO 
l'IQlllA, IJCO WY I.li, tlO FEDlllCO l.213 
P!1WA, PASSlll llA6IO, Yll l FAlllll lllS/30 
TWiii, CJFOlll llOlllllKO, VIA SAYIMl li 5 
VISIO, Cli, SlllAllO, Yll i CA!ElllA llA 5IOIA 

LAZIO 
111JUA, U, 611S CllMl'lllll, Yll lllllllAM.l~A 
CA!llllO, 11, l'EIUCCDlf. Yll PA!CllU l I l O 
CASllllO, Il, 11.mM GIAKM\ Yll t ClllOlllO llll 
CASSlllO, Il, SlllAI, P .IlA i 6IO'IAKMl l li 
aM1lJI, lii, VIDlll !llOP, VIA SEl1lYEllE PAlllD llJS 
OAMllllO, 1111, CDllPVlllTillE. VIA Clii DI IAllA li l/l 5 
CJSlllllA DI W111A, U, S.LC.. VIA llPIA lii S., 3 
CM!Al!COOA, lii, OlllCA FOTO 1111MO, t10 CBlllOClllf l.31/A 
CM!Al!COllA, 1111, SAYlll YllKllllA, tlO llAICOll 11.lS 
F0111A, li, U1161616UO & C.. VIA Yl!llMO M.212 
FIASCA!\ lii, 11.1.S.. Yll UIOAllO llAIWA l.5 
lAOlllOlJ, lii, IAl61ACOtl IAlllO, Vil ltWA l 12 
IATillA, AKOIEOU Il!, VIA l FlllBTO U 
!ATINA, YllllO 111. Yll O!UA SlA!IOllE 
MOIFl!IOTOMOO, lii, llA!SIMJUAJIO E ftEJIO llAMOll 11.1, 
Yll llllM!llf l 100 
MEJlUllO, lii, BflllOlllCA llAllOllt P .IlA i FLIJKE5(0 l Il 
l'OlllllA, lii, 60lll!ll COMllllll lll. VIA OAllTl AlJ6llDI U • 
l'OlllllA, 1111, COllAI I.li, !il OAllTl AU6ll1!ll M.I 
llll. TOGllOCllll SII. VIA llOlllllAllO U 
10111, MEllOlllPOIT, VIA OOKATlllO li.li 
10111, OUff.(llfl, VIA EJllJllA l~A 
IOlll. wn 5TOll. f .11 m lllll.E l.56 

IOlll. & llCDllll & c.. llA oa Oll50 •.506 
- OCOtOA-.ul!O.CllUIOll~ 
SOIA, Il, lHE l10ll, VIA llAll!Olll O 
!lYOU, 1111, U .t 1110P 5llYlCI, VIA lllOO!W I 
ll'llJIJ. 1111, !AMA B.IlllOllCA, Yll 2 6IU6llO lll 
Y!ilElll. 111. IFllR, VIA P'IOUMA l.S! 
Yll!llO, CAlTOllJIA 1UF1E111, VIA llAICOll U! 

CAMPAlllA 
Al!.UIO, MA, IOIA 6IOCAllDlO 511. Yl ll.IYllSA I 
A'IWJllO. 6IOCllTOU LWEllA. VIA cmllll'IAUA 
AYllSA. a, IOllllE lllTOMl(l!A, VIA COIJAlllllOP( 

~YEISA, a, lllW lY iff.11, Yll IOllA •• 211 
1.1lllPlo6llA, SA, 11116 COMllJllJ. VIA OIIYlllO l 
C/llAI! 111 !TAllA, MA, l l!GAlll DI 50llllA. Yll 6 
11.IU/ 151 
CASOlll. MA. SllAIHll, EIJlllll!ICAltl CAllPllllA 
6Ll6llAllO. MA, P110A11 S11C. VIA CllPllU 09 115 
llEIUTO i S!YEllllO, SA. Ofll5'f51DI I.li, VIA lo. 
IWOU, OllOllllO 511, L60 !AIA M12/AI 
llllOll, SAl!All!WI li.I, VIA SAl!AllA 08 llllll 
WDl\ HP! -TICA lllC. VIA CllllSll.YO ... I 
llllOll, COISAll 5.11, Yll i GllllAIO Al!. l 102 
WDl\ llOllOlll. 610CAllOU, VIA OIOCll1IAllO L 
11110U, DAIYlll, Gll.lllL\ UlllEllO I llJ! 
WDl\ OA11, Gll.lllL\ VlllYlllW l.32 
llllOll, CASA 11115.11, Y11 F.CllA l 11 S 
llllOll, 1A 61W10DlA. VIA lKOWlll llSl/!62 
WDl\ llfC QUA6IJ,\ SIA, Cli.AIA i llAlCO l i 
llllOll, 6EW111 E FOllUU. V.11 UllllED'f M.101 
WDl\ VIDlll !UO 111C. Yll P Oll1A VII.II U 6 
llllOll, 1111.1, Y11 YD61111 l I S 
WDl\ Y{ DI f CASIEllllCllO. VIA l'll'IAIA IKDI 
WDl\ ISlll(Dll, GAU. IWlllTO 1 l 11 
romJ, MA, lllOIA 11F0111111CA lllOP I.li, VIA 119 
l'OlllCJ, 11A, IFOlllA!ICA BSI, VIA Lall!A' l !S 
l'OlllAllO, SA, KllOYA FOlll6IAlll, VIA PA!lllA l 
QIWJAllO, MA, Y10!!1 Wll llO!Oll IOfl I.li, VIA I 
i llAllA UEllll, a, 9llllOlllCA YAl!lll-.>, P])}, 

i GIOl6IO A CllllAllO, MA, l!llA I.li, VIA VlllOll 
SAl!lllO, Elllll !PllllO lllllO, Yll llllCAlll UI 
!Al PllSCO, a, U . YOllllO, VIAllPIAl I 
fil.ID 0111A UICJlllA, SA, PIJ.T AMO 50UllO, Yll TI 

PUGLIA 
AlOllA, IA, Cllflll llll!IC. Yll f. F!llllO l . !S/lJ/tt 
AKOllA, 1A, Cllflll lllllK 2. VIA Flllll! l 43 A-I 
WDEO. Il. FOTO lllllO, VIA mroo l•I 
W1, ClllTlOATAll UJ. tlOCAYOUI ll!6 
W1, 01SC011J1A. t10 CAYOUI l .!! 
WI, OISClllAllA 2. f .li EIWIOl l 11 to.l 
W1, WlllJAllS CllMl'IJlll, Vil UMRA' O'llll.IA l n 
W1, 'llllJAllS CllllPUlEI. f.11 UIRA' O'llll.IA l 7! 
Wlll!A, IA, PAl Cli. VIA Ylll.llll l.51 
CASIMISSlllA.1.1. 610IO lllTIW!IOllAI. LIII Clll1lO 
CAIA!.IJIO, Il. Dlii~ O'AMICO, Yll l'OIA l ! 
OllMllAllO. IA. llJM!tl 2000, Yll i lOIElllO UI 
f06QA, 11.CATI 01M11 mml, VIA i lOllll!O M.23 
f06QA, W COlllU!ll. Yll l!OlllO l.21 
61AYIMA lii 11J61JA. I.I, COl'IPIJ6llA. VIA LIII l 41/" 
l!(a, lll!A WFAEll, VIA IWAllO SllJIO M. 1 • 
llAGUl, Il. mli Sll.YATOll, VIA 05l!DAI! l .3' 
llAllllA F1A11CA, !A. lBJO IMò YllCllllA, VIA A. R6HEIA l . S3 
SAll!WllO, 1A, ro!AL!Ofl, tlO Rll.IA I.~ 
!AIAl!O, 9.IlllDJOllf, VIA !AIA MJ! 
IAIAMIO, TKllOlll, VIA PIJ.llJA M.61/1 
tAIAl!O, lllllllllA. Yll OJ6Ull M.O/A 
Tll66llllO. I.I, WY PAll 111. 11116 LIII 5110111111)00 

!OIDIO, 61lG!OlOO llf 511. t10 lm!MUllB l . 33 
!OllllO, 61lO!Ol00, Yll 68IOYU. t• 
fAllll!A PO, Al Clll1lO COllll.II 58.IDOll!. Yll WlOU U 
fEl(lllJ. f(, llilllOlllCA I.li, Yll SCAlJIY l .5 

ll5Tll, Y!, 6UBIA Cllllllll1I, VIA lll5UOIA IUQ/A 
lllS1ll, Y!, IMI, VIA 10llllO I.I O I 
PlllOYA. Rl6019ITTA, Y11 i WOA l2S 
PAOOYA. !5ll 6111CA!l11U, VIAi WOAl.11 
PIOOYA. CllllPIJllAI&\ lllC, Y11 tw.O IIOll M.32 
PAOOYA. COMllllll l'lllll. Yll IOllA W 

OMKIJ,\ 111. SEWTI IKCIO!ll. IAUIA AlllOlllO l . 10 
l'OllllDlOMll, 61, 6. & 6. 610CAllOU, VIA IJTl1tilll l. 2 
SAYOMA, IA!AI OIJA6U,I, tlO ffll.IA 231 

TOSCAllA 

10111, OilOCOA IIOKllD!, f .li llAICOll1 l277 
10111, P11M1 PISll 111 TWIO 9llA & t lllC. VIA llYAGllA lll/31 
10111, 1 llAWZll oa POPOID, VIA FOSIO 111 TOl llf l!51! l 46 
10111, llOO!l llWEI 2 SII. VIA P.11161 llJ il 

CALAIRIA 
CA!AlllAIO, AIKll 5.11, L60 SEWVll.II 
lE66IO Cll.AlllA, COllO!lll 6IUIEll!. Yll O. TllP!PI VI 
llG6IO Cll.AlllA, GWllOI YEllBA. VIA OIAll6! LOMIARDIA 

W$61G, lii, 610011 SQASOA, Yll lOYW l . N 
1116AMO, CA1.QW A11611D S11C, Yll PllA 610'1Allll Xlll l .0 
1116AMO, Y1010111111611' lllC. Yll WOIKO atTA' llEIUltl 
1116AMO, llll10ll ETllKD & t SIC. YllllOlllU.l 
IOUDl0, 1111, l1JY CllllEI. Yll Clll60IA 
llllOA, llEWITT. t10 llAGOOA M.3711 
11110A, VIDlOClMIPOllem. Y11 011A111 l I 1/A 
ll!IOA, Yll!O llOllT, Y11 U&Oll l.12/1 
llllOA, llASlll llfOllll.llCA, Yll F .W UGOlll l l ~ 
llllGA, 610C1 WY, Yll lllWO M. l/I 
11110A, l 6IOCA, Yll WllSO l . 1 l/A 
ll!IOA, 6IOCl!Oll, Yll llOllTlllO l U 
11110A, 6100610CA, Y11 i llAllA QO(lll.IA DI IOSA Ul 
1111C11, llOOA 610CAllOU, Yll VAM!llll l. 3' 
11!101, lll50A 610CAllOU, Yll llllllllO FLlllOtl l tt 
CWfia;IO, IG,JllllllO, YllOIEllJAll l ll 
WSlllO O'IDOI, lii, 6Wlllll•. Clll1lO (l)Hll.lf l'A60l.I' 
ClllSlllD I.IO, lii, llUlllS'fS18I !.il, Yll IOllA OS 
COUITTA, 111, roon sa. Yll !lllOllE DA COUITTA l •!/IJ 
C1111A, Il, a .Qlll, Yll l.lllO COllUll l . I S 
Cll.MllMA. CASA0!1610CAl10l0, tlO llATllOm llllO 
Cll.MllMA, lllCO, P .IZAllAlCOll l . 1/A 
C!fl!llll\ l'l!Slll, Yll IUOIO DA OOYW l I 
l111110, IG, I0060flll, Clll1lO COllllEICWI DI CUlllO 
D6ll!AllO, 1S, llEWfll. r .IZA Mll.YII!l l .H 
1110 llOlllASCll, Ol, Mloll!O, S.S. 6IOll l 7 
6A1UW1. fA, 6IOQll 611Dll, tlO SlllllOllt l33 
6A1UW1. fA, &KIWI, YllHIWO l 16.5 
6ll!lllill0, VA, 6Wlll lllQZZlll 1()111, Yll 61. OlllO l . I !6 
6«601llGU, lii, Alt\ Yll mm! l 13 
61AD11CO Pilli D8.MOll.I, 11, llOllOO CDlllU1ll. Clll1lO 
(1)Hll.lf CJBIOll,\ 2 
61.\lACASDlO, Il, lllf00.11. Sl l'IOYRICW131 
6lUlllllD, IG, llEWlll, Yll IOllA U I 
IKOl, Ol, lOll6AllW lllllO, Yll L\UCCO l ii 
IIGWO, 111, 6WCAS1. Y11 t JIKlll l.1/3 
IOOA!! 5UI. !MIO, 111, PlllOllll, YlllWIOKAII 08 6IOll l4 
lll6llll.I, 111. PAISlll10l.l 6IOOll. P .IlA 6IACOlll M. li 
llllf6llO, Il, ID W((O, Y11 O!l IAllK.11 l . 121 
llAMIO'IA. llEWlll. Yll Cli.~ li! 

PAOOYA, ffll.llOOCA 111C. Yll 61DlTO 09/43 
PAOOYA, !Rl.UllllJO, P .IlA Dl 6olSftll 01/A 
PAOOYA,!Al!AllMSIA. l1IAllA 08COW •. ,, 
PIOOYA, llW SIADUEI (!AlllllllL VIA 1. A!IElll liii 
PIOVI 01 SACCO, PO, Yllll.IAMI E FlllOll, VIA lOllA M 46 
l'Ol106llWO, Y!, 5lllOIWll SIA. Yll YEllE!ll 
~ YEllEllJ, Y1, 9.ICllOll1C SW. Yll IESSICA l 15 
IOYIGO, !AllAllM SIA, VIA COOPWllOllE M.• 
lOYl60 OJlllCA oa IASOIO E Dll COMMll. f .11 l!GllA 

' llAlGllEllTAI/! 
- · Hllll1lO 610YlllH0111111115, VIA RII' 111511110 l. 'Il/A 
lUIAMO, PO, ElllOllAllEI, VIA O!UA PIOWID81!A l21l 
i llA60 CAWl.lA, lY, Ullll, VIA l'OSIUlllA l 71 
i OOKA' 01PIAY!,Y!,6UlllA Cllllllll1I, VIA t l.llll5ll l.S3 
i 610YAlll UftJl1llJ, VI, CASA 09 .-. 'M Cli lllWA lllftll 
i 610YAlll WPITOltl, VI, l1JY CllflEI. Yll t l.llll5ll M. 271/A 
i 61USllllA 1111.Si. Il. I. PAlll 08 Ili.DCCii\ VIA YOllEll l.211 
i ll.\llA 111 SA1A, Y!, CllITTllASA. Yll 6WIOI 
SOOO, Y1, CASAIOl!O SIC. VIA~ lllllllA' OS 
SUS1GW, !Y, IMI. VIA OlllEGUAMO l.17 
llliUO lii PO, IO, 6.11.111llOlEITO, VIA111Ull 16110TO O 
!OUI 01 QUAIIDOID, YI, ECliOI • amo 'II ftl/JllOI ', 
P .IlA lUllAlll M. !S 
Tll'lllO, Il 610C1 tu, VIA ZWIAll& lii 
Tll'lllO, 6UEILI COllllJl1l. P .IlA lll1llUI U 
YE1l!lll, ClllJIO 111C.; llAlCD 5113 
YDl!Zll, W11A. !Al llAlCO M.0 / U 
Y!llllll, IAVA&W W!D, Y11 i llAlCO l . 2UI 
YBOKA. CASA Oll1A IAlllO, VIA Alll6El10 K.•7 
YEIOllA. l'OSOllll. Wlll, Y1C. 'IOUO !Al lllCA U 
YE10111, IIOllEJll IWAlllll, VIA llAKIOYW l2 
YEIOllA. llAS110lKA 2000, Y11VASCODl6W l . H 
veou. llEWlll. r mi llJllASO l I D/l I 
YIClll!A. !AllAllM SIA, fil Y!IOtlA lJ!/ll 
Y1C111!A. l\KCATO SII. tlO PIWlllO llJI 
YlWFIAllCA, 'fl, 111.Jl I.li, VIA M5111W".uA l i 30 

FRIULI YEllEZIA·GIULIA 
POIOETIOll~ fllGOt!IEllA. tlO Ylll. llWIUBI U 4 
m5ll, CllITTllASA. VIA t IAl!lSTI l.2' 
m5ll. VIO!llWl1161116 Ol SIAl!A' l. Yll ll!MOllOO M.• 

lll!lO, CASA 0910 SCOlflO, Yll Ylll. YBIEIO l . 11S/l17 
Al!UO, CASA oalD !COlTO, P lJ. 610ll0 l tt 
CA11A1011, W, IN.CA.LI, VIA l'IOYlllCW1 l.241/l 
CASC111A, PI, F .W llOlllESI, I .li COllASOll l l! 
01WKW10 IWll. li. CAlllSA llASSlllO, Vil lOllA l. 33 
F1ti1U1, lll9MFOlllA!ICA lOICAllA. VIA llOllZlllO M.3' 
RllXlE, CASA oa1D !COlTO, Yll lOllllJ M.116 
nllllll. RJIOSOFl, Yll oa IOlllO •· 10/l 
RllllI, F.W PAOU, VIA OA!lll l4S 
nllllll, llJM!tl IOfl, Yll lOIOOlllA M.1/IRllllll. WY 
IWID, V.li 09 llllI M. 72 
RllJ(l!, CASA oa1D SCOlllO, P .IlA OlllA !TAZIOllE 
nllllll. HM COIWIEI, VIA OEQI AlllSll M. I e 
FOlllACElll. PI, CASA llWEI, VIA T. lOllA6lll)IA M. 2M 
G101SE10 AKDllJMI lOllS, VIA PA6UAUJllGA 
1110111~Ili,lCDMllflll111 YE<llU. f.11 trullllO l.211 
UYOlllO, MUIA 2 511, VIA CAlllllll l.I! 
U'IOlllO, Ili.DI AOl!llA VIA OlllA COIOllOllA l. I 
UYOlllO. FOTO UMll!ISAl, P .IlA Xl SElllldlE 
U'IOlllO, EIA IEIA, VIA I. FIAIKIS(O M. 30 
llJ((A, COllllJlll S110P Cllllll. P .IlA CUl!AllllE M. l 03 
UKCA, aroUA All!OlllO, VIA Ylll. Y!llEIO Ml6 
UKCA, l 'llflllOllKA 01 Fllllll6lt\ P .IlA 09 Sll.VATOIE U 
UKCA, DISCO IOISO, VIA I. PADUIO l 61 
llAiSA, RllATill6 rom, GAll L OA ~MO M.32 
IDll!(Allllll!IMI, " · rew;m 6llJICAllll, VII U. IAW l 1/10 
llOllTlllG6IQM\ li, amtllll!ICAIO SII. VIA 10ICAllA U 
MOlfllGllOIO, lii, PIJ.YMASllll. VIA llllll<DlllllWf l .•9 
OUEIWll, 6~ wn IAllD, VIA 6IOlllTI l 151 
PIEllASAlllA. W, H1611.T!OI CllllllJlBS, Yll llAZ!llll l 11 
PISA, TKIUIOYA! COlllUlll. P .IlA 6U!ll.lll l 1!/ll 
PISA, CASA 0!11D !COlTO, VIA CAlllEll I. S! 
ft5TOIA. llOIWA. VIA Oll.llAllA l U4 
1'06Q1011S1, li, Wll.llMIA, VIA 09 COMllllCIO M. tt 
rotmDW. PI, 9.ICllOMK OIEAllS lllC. VIA OAllTl U1 
l'IAIO, R, YIDlOFUIUIO, VIA llOllllGllll'A li S 
SCAMOKCI, R, llllAMll & C.. P .IlA L DA PAll5llllA M.317 
51E11A, Y!DlOlllJYIE. VIA 6Alllll.lll l I 7 
S11JA. llAKOll BflllOllKA. SllAllA llASSEIW lOllAMA 
51E11A, ll061lllWO,Y11CAMDWAl20/!2 
YLAIK6IO, W, CASA 0910 5COllTO, Yll Wl!IJA llOIO 

10111, llAlll O!RlO, P .IlA FllPPO CAIU l • 
10111, F.W PD 11All9 & t SllC. YllllPIA l •23 
10111, CASA 111A, Yll llPIA llUOYU.146 
10111, MOIOO 08 PKClllJ. Yll IOCCIA M.2.S 
10111, 511P'EIGIOCAITOU (/O CllllO CD111U1OME<lllA' 2 
10111, 6IOCllllAlll 5ll. VIA A. llBJJOIA l U4 
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10111, OIOftll, llA OIOPIM Mli 
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1011A, lll'f GAIA, VIA AllODlO Ul/IJ 
10111, OISCO POP, VIA 6. CAPPOKl I. Il 
1011A, f .W FOlllACJ,lll, Yll 08 CISIAlll l1/A 
IOllA, 6161 WATOt llEJTIOlllCA, f .li IPfOCIAl! l.15 
10111, mOIS. VIA WtalA M. 317 
IOlll, llAM !Al, Yll llA6llA 6llOA l.33 
1011A, r .A.1.l 11, VIA 105(0l.W lU! 
10111, PAOIJlll SllC, Yll PAUll lM 
1011A, ftX COllllJl1l, Yll F. O'lJYIOIO M.6 C 
10111, L(.l, P.IZAOB 6BAll l.a/•I 
1011A, 1J J1.. VIA 6lllllA M.142 
10111, WO LIDIO 1Y Il!, VIA llPIA MUOVA I.SOi/SOS 
lOllA, VA1161LW B.El!IO K. P .li PIBl15!1110 M.11/l! 
1011A, 1I01WDO Il!, VIA PAllltll CAS!AUJI llJ 
1011A, Clllllll All!Oll 61WO, Y11 PIBIESllllA l .•21/A 
10111, OISCllT!CA flAmMA. Y11 FIAl!lllA M.SO 
10111, Gll.lllL\ lU5Clll.W, Y11 O. !AIO l Il/I! 
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10111, P. llOIQlfll & t I.li, f .11 EUIOtA llJ2 
10111, 5Tf\ WY, VIA TOll!YKClilA M.100 
1011A, l'CC COllM!I HOUll. VIA CASlllllA M.lll/A 
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1011A, FOTO FIAll~ VIA 09 llll1 l.26 
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M511MA, T!OIOIUlllOMICA, VIA CllflOllE M. Il! 
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S11A01SA, ll!lOI\ VIA 11. IOllAMllO l l!/A 
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SARDEGllA 
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ll.ISAll, !Wl'A AllOMIO, VIA l'llllllZllDllA M. 6 
ltll!OU', lU, POW' SIC. Yll TUUIO UO 



ESCLUSIVO GIOCO ATARI. DAL 15 SETTEMBRE NEI LYNX SHOP. 
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GIOCATORI 1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 2 

Gunhed,SuperStar 
Soldier e Final 

Soldier. Vi dicono 
niente questi titoli? 
Se possedete un Pc 
Eng1ne sicuramente 

ne avrete sentito 
parlare, e se non li 

possedete già dovre· 
sie seriamente pen· 
tirvene, dato che so· 
no tra gli sparattut· 
lo più quotati per il 

piccolo gioiello giap· 
ponese. 

Lo sapevo! Non potevano mancare i 
Mech! 

52 

ra è uscito il quarto 
capitolo di questa sa­
ga, tutta fatta di 
shoot'em up ad am­

bientazione Sci-Fi Nipponica, 
e prosegue in pratica la fanta­
stica tradizione dei suoi pre­
decessori. In questo ultimo la­
voro della Hudson Soft dovete 
guidare il vostro caccia inter­
stellare alla distruzione di ton­
nellate e tonnellate di robot 
metallizzati e e alla raccolta di 
simpatici bonus e pod, ognu­
no con peculiarità particolari. 
Un po' di storia? Occhei, ec­
covi serviti: il vostro pianeta è 
governato dal vostro patrigno, 

Ehi , ma non 
è l'auto 
ideale di 
Max, quella 
lì? 

Questa è 
invece l'auto 
di Max 
mentre 
blasto gli 
altri 
automobilisti 
durante uno 
dei suoi 
attacchi 
d'ira . 

chiamato Aulex, il quale alza 
le tasse a dismisura, opprime i 
deboli e si pappa le tangenti 
(lo so che non c'entra niente, 
ma va di moda dirlo per cui io 
mi adeguo). Il popolo natural­
mente non è molto contento, 
dato che oltretutto vuole eli­
minare tutte le lV a pagamen­
to e trasmettere i programmi 

solo su un canale unico, 
creando trasmissioni come 
Magnifico, Anatrissima e simi­
li, perciò si ribella e invoca 
l'aiuto di una popolazione re­
sidente su di un pianeta vici­
no, governato da un sovrano 
di nome Rossex. Questi alieni 
sembrano capire l'antifona e 
ne approfittano per invadere il 
vostro mondo e stabilirvisi vita 
natural durante. E qui entrate 
in gioco voi: come ultimo ere­
de al trono del vostro regno, 
dovete dimostrare ai vostri 
sudditi di meritarvi il posto 
che volete occupare, per cui 
spodestate il patrigno cattivo 
e vi mettete sul vostro caccia 
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Vobbé i Mech, mo non esageriamo, oro. 

Sembro il buono oll' ennesimo potenza, o no? 

per spazzare via la flotta alie­
na che sta per invadere il pia­
neta. E adesso il gioco: ogni 
nemico ha il proprio pattern di 
mosse caratteristico, e già 
questo vi farà sudare non po­
co, e ogni mostro di fine livel­
lo ha le sue armi speciali, che 
vi costringeranno a essere 
piuttosto veloci , se vole­
te evitare di beccarvi in 
testa, a turno, pezzi di 
armature, laser con una 
definizione di metà 
schermo di larghezza o 
missili con ogive tipo te­
sta-di-marco (grandi e 
dure)(ma vuote. NdAlex). 
Per i bonus va invece 
fatto un discorso diver­
so: avete infatti a dispo­
sizione tre slot da riem­
pire con i vari bonus, e a 
seconda della combina­
zioni dei colori avrete un 
effetto diverso. Tre bo­
nus blu vi daranno un ti­
po di sparo laser, tutti 
rossi uno sparo a raffica 
e tutto verde uno a "on-

I 

de"; naturalmente le diverse 
combinazioni vi daranno spari 
combinati, con effetti partico­
larmente interessanti come 
spari laterali od obliqui. Se poi 

Chi lo duro lo vince. E vobbé, non . 
sapevo coso scnvere. 

• 
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Beh, con uno 
' sparo cosi , non 

gli resto che 
piangere. 

volete scar­
tare uno dei 
bonus , po­
trete farlo 
con il secon­
do pulsante 
di sparo, che 
vi permetterà 
così di utiliz­
zare una su-
perarma con 

un fascio di energia decisa­
mente massiccio. Anche i pod 
giocano la loro parte, e potre­
te averne fino a un massimo 
di due per volta, coprendovi le 
spalle dagli attacchi laterali. E 
non è finita qui - udite udite -
in Soldier Biade è presente il 
modo in alta risoluzione, che 
vi restringe lo schermo, per­
mettendovi di vedere una por­
zione più vasta in senso verti­
cale e di darvi così la sensa­
zione di giocare a un coin op. 
Davvero stratosferico ragazzi , 
non perdetevi questo 
shoot 'em up, potreste pentir­
vene! 

Andy Orchesi 

PC ENGINE 
' • 

+ Molto ben disegnalo 
+ Molto Auida 

SO NORO 
+Belle musiche 
·Effetti ripetitivi 

GIOCABI LITA ' 
+Assolutamente galattica! 
+Autolire deòsamente utile! 

HUDSON SOFT 

93 
85 
91 
91 
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Nei negozi 
PERG 1IOCO 

PROMOGIOCO 
A SORPRESA 
nel mese di novembre '92 solo 

videogiochi 
originali 



GIOCATORI 1 
LIVELLI 4 x 6 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

+ Simpotid sprite 
+ Fondati simpatici 

SONORO 
+Sonoro ed Fx nello normo. 

GIOCABILITA' 
+ Longevo e divertente 
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COMP RONE 
V IA VELA 12/2-40138 
Tel. 051/343504 

051/343362 FAX 

BOLOGNA 
051/347736 
051/344906 

Listino Consoles, 
Accessori e Cartridges 
al pubblico 
IVA COMPRESA 
NOVEMBRE 1992 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 

ACCESSORI PER 
CONSOLES 

ADATTATORE 22ilV PER GAMEBOY 16.000 
' 22ilV PER MEGADRIVE 16.000 

ADATTATORE 22ilV PER 
SUPERFAMICOM 16.000 
ADATTATORE EUROPEO PER 
SUPERFAMICOM 45 000 
ADATTATORE 22ilV PER NEO GEO 16.000 

' AUTO PER GAMEGEAR 45 000 
' AUTO PERGAMEBOY 19 000 

ADATTATORE MEGADRIVE-OENESIS 16.500 
ADATTATORE SUPERFAMICOM· 
SUPERNES ( 28.000 
ADATTATORE PAL PER 
SUPERFAMICOM : 99.000 
ARCADE POWER STICK PER 
MEGADRIVE 89.000 
GAME GENIE PER MEGADRIVE 11 6.000 
ATTACHE CASE PER GAMEGEAR 35 000 
CARICA BATTERIE t BATTERY 
PACK PER GAMEBOY 35.000 
CARICA BATTERIE t BATTERY 
BIG WINDOW 2 PER GAMEGEAR 47.000 
PACK PER GAMEGEAR 99.000 
CARRY ALL PER GAMEBOY 27.000 
CARRY CASE X GAMEGEAR 27.000 
CARRY CASE PER SUPERFAMICOM 39.000 
CARRY CASE DE LUXE 

CARTRIDGES PER 
MEGADRIVE 

688 ATTACK SUB· GENESIS USA 109.000 
ABRAMS BAffiE TANK·GENESIS 99.000 
ADVENTURE OF SYD VAUS 109.000 
AFTER BURNE Il 72.000 
ALESTE 95.000 
ALEX KJDD ENHANCED -GENESIS 67.000 
ALIEN STORM · GENESIS USA 93 000 
ALIENS 3 105.000 
ALYSIA DRAGON • GENESIS USA 97.000 
ALTERED BEAST (MAN INGLESE) 37.000 
ARCH RIVALS BASKETBRAWL 98.000 
ARNOLD PALMER GOLF-OENESIS 89.000 
ARROW FLASH 39.000 
ART ALIVE • GENESIS USA 67.000 
ATOMIC RUNNER 105.000 
ATOMIC ROBOKID 39.000 
BACK TO THE FUTURE lii 95.000 
BADOMEN 97.000 
BARE KNUCKLE 69.000 
BATMAN RETURN • GENESIS USA 97.000 
BAffiE GOLFER 39.000 
BAffiE OF AXIS 49 000 
BATTLE MANIA 69 000 
BATTLE MASTER 99.000 
BATTLE SHIP GAMOlA 105.000 
BATTLE SQUADRON • GENESIS 56.000 
BEAST WARRIORS 87.000 
BEAST WRESTLER · GENESIS USA 99.000 
BLOCK OUT 34.000 
BLUE ALMANAC 57.000 
BONANZA BROTHERS 37.000 
BUCK ROGERS 89.000 
BULLS VS LAKERS· GENESIS USA 115.000 
BURNING FORCE 59.000 
BUSTER DOUGLAS BOXING 74.000 
CAOASH 89 000 
CAUBER 60 · GENESIS USA 109.000 
CALIFORNIA GAMES· GENESIS 99.000 
CARMEN TIME • GENESIS USA 99.000 
CENTURION • GENESIS USA 88.000 
CHUCK ROCK 125.000 
COMMANDO Il 59.000 
CRACK DOWN 33.000 
CROSS FIRE • GENESIS USA 95.000 
CRUDE BUSTER 85.000 
CYBERBALL • GENESI$ USA 85. 000 
DAHNA 89.000 
DANGEONS & DRAGONS 119.000 
DANGEROUS SEED 55.000 
OARIUS li 56.000 
DARK CASTLE · GENESI$ USA 79.000 
DARWIN 4081 28.000 
DAVID ROBINSON BASKET 109.000 
DECAPATTACK • GENESIS USA 84.000 
DESERT STRIKE 92.000 

PER GAMEGEAR 
CASEBOY PER GAMEBOY 
CAVO AV PER SUPERFAMICOM 
CAVO INTERCONNESSIONE 2 
GAMEGEAR 
CAVO RGB PER NEO GEO 
CAVO RGB ER SUPERFAMICOM 
CAVO AUDIO.STEREO PER 
SUPERFAMICOM 
GAME BAG PER GAMEBOY 
GAME BAG PER GAMEGEAR 
GAMEBOY PROTECTOS PLUS 
HYPER BOY PER GAMEBOY 
INTERFACCIA 4 GIOCATORI PER 
GAMEBOY 
GAME L\GHT PER GAMEBOY 

' VERSIONE PLUS 
JOYPAD ASCII PER 
SUPERFAMICOM 
JOYPAD PRQ.2 PER MEGADRIVE 
JOYPAO SJ-4500 PER MEGAORIVE 
JOYSTICK E·s CLUSTER PER 
MEGADRIVE 
JOYSTICK HORI COMMANDER Il PER 
SUPERFAMICOM 
JOYSTICK XE·3 PER SUPFAMICOM 
JOYSTICK JB KING PER 
SUPERFAMICOM 
JOYSTICK STEAL TH PER 
MEGADRIVE 
JOYSTICK STEAL TH PER 

DEVIUSH · GENESIS USA 
DICK TRACY 
DINOLAND 
DOUBLE DRAGON 
DOUBLE DRAGON Il 
DRAGONFURY 
DYNAMITE OUCK • GENESIS USA 
EARNEST EVANS · GENESIS USA 
EL VIENTO 
ESWAT · GENESI$ USA 
EUROPEAN CLUB SOCCER 
EXILE • GENESIS USA 
F1 CIRCUS 
Fl GRANO PRIX 
F·22 INTERCEPTOR 
FAERY TALES ADV • GENESIS USA 
FANTASIA 
FANTASY SOLOIER 
FANTASTIC NAVIGATION 
FASTEST ONE 
FATAL LABIRINTH • GENESIS USA 
FATAL REWIND 
FERRAR\ GRAN PRIX • GENESIS 
FIGHTING MASTER • GENESIS USA 
FIRE MUSTANG 
FIRE SHARK • GENESIS USA 
GRAIN GROUND 
GAlAXY FORCE Il 
GHOSTBUSTERS · GENESIS USA 
GHOULS N GHOST • GENESIS USA 
GLAYLANCER 
GOLDEN AXE 
GRANADA 
GRAN SLAM TENNIS 
GREENDOG 
GYNOUG 
HARD BALL • GENESIS USA 
HEAVY NOVA · GENESIS USA 
HELL FIRE 
HERZOG ZWEI • GENESIS USA 
Hl-SCHOOL SOCCER 
HUNTER JOKO 
IMMORTAL • GENESIS USA 
\VANDEA HOl. YFIELD BOXING 
ISHIDO • GENESIS USA 
JAMES BONO 
JEWEL MASTER 
JOE MONTANA FOOTBALL 
JOE MONTANA FOOTBALL 2 
JOHN MADDEN FOOTBALL 92 
JORDAN VS BIRO • GENESI$ USA 
JU JU LEGEN (TOKI) 
JUNCTION 
KAGEKI 
KID CHAMALEON 
KING OF THE ANIMAL 
KINGS BOUNTY • GENESIS USA 

39.000 
35.000 
18.000 

33.000 
29.000 
29.000 

38000 
14 000 
14.000 
43.000 
95 000 

49.000 
19000 
26.000 

49.000 
29.000 
29.000 

75.000 

55.000 
79.000 

11 5.000 

59000 

99.000 
45.000 
52.000 

105000 
89.000 
99.000 
99.000 

119.000 
109.000 
89.000 

109000 
115 000 
65000 
89.000 
79.000 
65000 
69.000 
89.000 
59.000 
99.000 
92.000 
72.000 
95.000 
99.000 
59.000 
69.000 
37.000 
75.000 
83000 
69.000 

119.000 
65.000 
37.000 
92.000 
95.000 
44.000 
99.000 

109.000 
39.000 
87.000 
99.000 
43.000 
99.000 

105.000 
25.000 
69.000 
42.000 
53.000 
74.000 
89.000 
93.000 
69.000 
49.000 
59.000 
93.000 
54.000 
48.000 

SUPERFAMICOM 65.000 
CAVO PROLUNGA JOYSTICK PER 
SUPERFAMICOM 19.000 
APOLLO JOYSTICK PER SF M01NG 99.000 
JOYSTICK PRQ.3 PER MEGADRIVE 33.000 
JOYSTICK XE· 1 PER MEGADRIVE 92.000 
JOYSTICK CAPCOM PER S.FAMICOM 169.000 
JOYSTICK PER NEO GEO 109.000 
JOYSTICK PRQ.1 PER MEGADRIVE 39 000 

' STRIKER PER MEGADRIVE 52.000 
JOYSTICK XE-8 PER MEGADRIVE 53 000 

' XE-2SG PER MEGADRIVE 39.500 
' SENZA FILI PER MEGAORIVE 55.000 

JOYSTICK SENZA FILI PER MEGADRIVE 
( 2 GIOCATORI) 44.000 
KIT PULIZIA PER GAMEBOY 19.000 
KIT PULIZIA PER SUPERFAMICOM 19.000 
KIT PULIZIA MEGADRIVE 19.000 
LIGHT BOY PER GAMEBOY 45.000 
MAGNIFIER PER GAMEBOY 18.000 
MEMORY CARO PER NEO GEO 32.000 
ATTACHE CASE PER GAME BOY 35.000 
PLAY & CARRY CASE PER GAMEBOY 22.000 
PLAY & CARRY CASE 
PER GAMEGEAR 
SOUND BOOSTER PER GAMEBOY 
VIDEO GAME ORGANIZER PER 
MEGA DRIVE 
WIDE BOY PER GAMEBOY 
WIOE MASTER PER GAMEGEAR 
TV TUNE PER GAMEGEAR 

25.000 
33.000 

49 000 
29.000 
24.000 

199.000 

KRUSTYS SUPER FUN HOUSE 105.000 
KUGA 68.000 
LAKERS VS CELTICS 99.000 
LAST BATTLE • GENESIS USA 74.000 
LEGEND OF NINJA BURAI 69.000 
L.EGEND OF THUNDERSTORM 99.000 
LEMNINGS 105.000 
LEYNOS 32.000 
MAGICAL GUY 76.000 
MAGICAL HAT 33.000 
MARIO LEMIEUX HOCKEY 99.000 
MARVEL LAND 63.000 
MASTER MONSTERS 56.000 
MASTER OF WEAPONS 62.000 
MEGA PANEL 45.000 
MERCS • GENESI$ USA 79.000 
MICKEY M. CASTLE OF ILLUSIONS 69.000 
M. JACKSON MOONWALKER 65.000 
MIDNIGHT RESISTANCE 99.000 
MIGHT & MAGIC • GENESIS USA 119.000 
MIKE DIKTA FOOTBALL 69.000 
MLBPA BASEBALL· GENESIS USA 115.000 
MRS. PACMAN · GENESIS USA 79.000 
MYSTIC DEFENDER 95.000 
MYSTICAL FIGHTER • GENES\S USA 105.000 
MONSTER HUNTER 49.000 
MONSTER LAIR (WONDERBOY 5 J 35.000 
NEWZELAND STÒRY 68 000 
NHL HOCKEY • GENESIS USA 99.000 
OLYMPIC GOLO · GENESIS USA 105.000 
OUTRUN 59.000 
PAC MANIA · GENESI$ USA 99.000 
PAPERBOY • GENESIS USA 99.000 
PAT RILEY BASKETBALL 79.000 
PGA TOUR GOLF · GENESIS USA 109.000 
PHANTASY STAR Il 105.000 
PHELIOS 35.000 
PITFIGHTER 79.000 
PREOATOR2 109.000 
OUACKSHOT {DONALO DLICK) 62.000 
OUAD CHALLENGE • GENESIS USA 105.000 
RAIDEN 84.000 
RASTAN SAGA Il 69.000 
RENT A HERO 65.000 
REVENGE OF SHINOBI 59.000 
ROAD BLASTERS 99.000 
ROAD RASH 99.000 
ROLLING THUNOER Il 95.000 
ROMANCE 3 KINGDOMS Il 129.000 
RUNARK 89.000 
SAINT SWORD 44.000 
SHADOW DANCER • GENESIS USA 79.000 
SHANGAI lii 83.000 
SHINING THE DARKNESS 59.000 
SUME WORLO 99.000 
S\DE POCKET 109.000 
SOi. DEASE • GENESI$ USA 119.000 
SONIC THE EDGEHOG 59.000 

CONSOLES 

GAMEBOY ITALIA• TETRIS 
MEGADRIVE (GENESIS·USA)• 
GAME SONIC THE EDGEHOG 
MEGADRIVE PAL•SONIC 
MEGADRIVE SCART tSONIC 
MEGADRIVE CORE SYSTEM 

SUPER NINTENDO PAL 
SURER NINTENDO SCART 
SUPER NINTENDO PAL • 
SUPER MARIO 
SUPER NINTENDO SCART • 
SUPER MARIO 

GAME GEAR (CONSOLE PORTATILE 

148 000 

289.000 
289.000 
269.000 
237.000 

309000 
299000 

399.000 

379.000 

CON MONITOfl LCD COLOR) 229.000 
GAME GEAR t SONIC 
THE EDGEHOG 289.000 
SUPER FAMICOM PAL (CON CAVO 
PER CONNESSIONE, ALL'ANTENNA 
TV E AUMENT. 220V) 439.000 
SUPER FAMICOM RGB-SCART 
(CON CAVO RGB. CAVO SCART 

E ALIM. 220V) 424.000 
NEO GEO PAL • 2 JOYPAO t 
MEMORY CARO• FATAL FURY t 
1 GIOCO A SCELTA t ALIM.22ilV t 
CAVO SCARn 1.199.000 

MEGA CD ROM X MEGADRIVE t 
DUE GAMES 659.000 
SUPERSCOPE + 6 GIOCHI (STUPENDO 
CANNONE LASER TIPO BAZOKA 
INTERATTIVO CON IL TV. CORREDATO 
DI 6 GIOCHI STUPENDI) 139.000 

SPACE GOMOLA 
SPACE HARRIER Il · GENESI$ USA 
SPEEOBALL Il · GENESI$ USA 
SPIDERMAN 
SPLATTER HOUSE Il 
STAR CONTROL • GENESIS USA 
STAR FLIGHT 
STEEL EMPIRE 
STORM LORD 
STREET OF RAGE • GENESI$ USA 
STRIDER 
SUPER HIGH IMPACT 
SUPER MASTER GOLF 
SUPER MONACO GP • GENESIS 
SUPER MONACO GP Il 
SUPEROFF ROAO · GENESIS USA 
SUPER SMASH TV 
SUPER SHINOBI 
SUPER THUNDER FORCE 
SUPER THUNDERBLADE 
SUPER VALIS • GENESIS USA 
SUPER VOLLEYBALL 
SWORD OF SOOAN 
SWORD OF THE VERMILLON 
TASK FORCE HARRIER 
TAZMANIA STORY • GENES\S USA 
TEAM USA BASKETBALL 
TECMO WORLO CUP 1992 
TERMINA TOR 
TEST DRIVE Il · GENESIS USA 
THUNDERFOX · GENESIS USA 
THUNDERFORCE Il · GENESI$ USA 
THUNDERFORCE IV· USA 
TOE JAM & EARL 
TOKI · GENESI$ USA 
TOMMY LASORDA BASEBALL 
TRAMPOLINE OF TERROR 
TRA YSIA · GENESIS USA 
TRUXTON • GENESI$ USA 
TWIN COBRA · GENESIS USA 
TWO CRUDES DUDES 
ULTIMATE OIX • GENESI$ USA 
USA SUPER BASKETBALL 
VAL\S • GENESIS USA 
VERITEX 
VOLF\ED 
WADONA FOREST 
WANI WANI WORLD 
WARR\ORS OF ROME Il 
WARSONG • GENESIS USA 
WHIP RUSH 
WINGS OF WAR • GENES\S USA 
WINTER CHALLENGE 
WONDERBOY IN MONSTERWORLD 
(WONDERBOY Si 
WORLD CUP SOCCER 

69.000 
69.000 
99.000 
55.000 

109 000 
107.000 

99.000 
105.000 

73.000 
96.000 
69.000 
109.000 
75000 
59000 
105.000 
89.000 

109.000 
79000 
75000 
83000 
79.000 
65000 
39000 
95000 
96.000 

105.000 
99.000 
87.000 

109 000 
109 000 
79.000 
99000 
119.000 
87.000 
99000 
89.000 
n.ooo 

119.000 
75000 
87.000 
99.000 
83000 
65000 

115.000 
37.000 
37.000 
55000 
79.000 

119.000 
i07000 
29.000 
99.000 
99.000 

66000 
49.000 



CARTRIDGES PER PHALANKS 

SUPERFAMICOM PACHINCO WARS 
PAeERBOY Il -SUPERNINTENDO 
PARODIUS 

ACTRAISER 77.000 PEBBLE BEACH GOLF 
ACROBAT MISSION 129.000 PGAGOLF 
ADDAMS FAMILY 127.000 PILOT WINGS 
ARCANA 125.000 PfTFIGHTER ·SUPERNINTENDO 
ARE~ 88 105.000 POPULOUS 
AXELAY 135.000 PRINCE OF PERSIA 
ASTIRAL BOLfT 127.000 RAIDEN ·SUPERNINTENOO 
BARrs NIGHTMARE 125.000 ROBOCOP3 
BAffiE DODGE BALL 129.000 ROBOPOUCE 
BAffiE GRAN PAIX 123.000 ROCKTEER 
BILL LAIMBER BASKET· USA· 66.000 ROMANCE O THE THREE 
CAMELTRY 119.000 KINGDOMS Il 
CAPTAIN TSUBASA 111 135.000 KING OF MONSTERS 
CASTLEVANIA IV • USA • 124 000 ROGER CLEMENS MVP 
CHESSMASTEA 114.000 APM RACING ·SUPERNINTENDO 
CONTRA lii · SUPERNINTENDO 114.000 SANDRA ADVENTURE 
OARIUS TWIN 114.000 SDGUNMAN 
DIMENSION FORCE 99.000 SMART BALL 
DINO CITY 135000 SMASH TV 
DRACULA (CASTLEVANIA IV) 124 000 S.T.G STRIKE GUNNER 
DRAKKEN - USA-SUPERNINTENDO 124 000 SIMCfTY ·USA· 
DYNAWARS 139.000 SPANKYS OUEST 
EARTH DEFENSE FOR 119.000 SUPER ADVENTURE ISLAND 
EXTRA INNINGS · USA 109.000 SUPER Ft CIRCUS 
FACEBALL 2000 135.000 STREET FIGHTER Il 
F1 EXAUST HEAT 129.000 SONIC BLESTMAN 
F1 GRAN PAIX 144 000 SPINOIZZV WORLD 
F·ZERO 119 000 SUPER BASES LOADED 
FINAL FANTASY Il· S.NINTENDO 125.000 SUPER BAffiETANK 
FlNAL FIGHT 129.000 SUPER BIRDIE RUSH 
GOEMON 127.000 SUPER DUNKSHOT 
GRADIUS lii • SUPERNINTENDO 116 000 SUPER FORMATION SOCCER 
GUNDAM F 91 99.000 SUPER GHOULS' N GHOST 
HAT TRIK HERO 115.000 SUPER MARIO KART 
HOME ALONE • SUPEANINTENDO 129 000 SUPER MARIO WORLD 
HOOK 129.000 SUPER OFF ROAD 
HYPER ZONE 91.ì.000 SUPER PANG 
IREM SKIN GAMES 139.000 SUPPER SOCCER CHAMP 
JACK NICKLAUS GOLF 125.000 SUPER R-TYPE 
JOE & MAC 109.000 SUPER TENNIS 
JOHN MAOOEN FOOTBALL 119.000 SUPER VAUS 
KRUSTY S SUPER FUN HOUSE 116.000 SUPER WRESTLEMANIA 
LAGOON -SUPERNINTENDO 118 000 SYVALION 
LAST FIGHTER TWIN 119.000 TOPGEAR 
LEMMINGS 123.000 TOP RACER 
MAGIC SWORO 127.000 U.N SQUADRON 
MAGICAL TARURUTO 107.000 WORLD LEAGUE SOCCER 
MUSYA 119 000 Y lii ·USA· 
NINJA TUATLES IV 125.000 ZELDA lii 

CARTRIDGES PER DAEDALIAN OPUS · GAMEBOY USA 

GAME BOY DARKMAN • GAMEBOY USA 
DEAD HEAT SCRAMBLE 
DEXTERfTY • GAMEBOY USA 

4 IN 1 FUN PACK 59.000 DODGE DAMPEI 
ADDAMS FAMILY · GAMEBOY USA 56.000 DOUBLE DRAGON Il 
ADVENTURE ISLANOS 59.000 DOUBLE DRAGON lii 
AL TERED SPACE · GAMEBOY USA 57.000 DOUBLE DRIBBLE 
AMAZING PENGUIN 57.000 DR MARIO 
AMAZING SPIDEAMAN 54.000 DRACULA Il 
AMAZING TATER • GAMEBOY USA 59000 DUCK T ALES • GAMEBOY USA 
ATOMIC PUNK · GAMEBOY USA 56.000 ELEVATOR ACTION 
A TT ACK KILLER TOMATO 62 000 F1 BOY 
BALLON KIO • GAMEBOY USA 47.000 F1 RACE+ ADATTAT.4 GIOCATORI 
BARBIE · GAMEBOY USA 59.000 FACEBALL 2000 
BASES LOADED - GAMEBOY USA 59.000 FASTEST LAP 
BATMAN RETURN OF JOKER 56000 FAST TAACK • GAMEBOY USA 
BATTLE SHIP -GAMEBOY USA 62.000 FERRARI GP 
BATTLE TOADS · GAMEBOY USA 59000 FIGHTING SIMULATOR 
BATTLE UNIT ZEOTHI 57.000 FINAL FANTASY ADVENTURE 
BEETLE JUICE - GAMEBOY USA 56000 FINAL FANTASY Il - GAMEBOY USA 
BILL & TED"S ADVENTURE 58.000 FINAL FANTASY LEGEND 
BILL ELLIOT FAST CHALLENGE 64000 FISH DUDE 
BLADES OF STEEL 57.000 FIST OF THE NORTH STAR (KEN IL 
BLASTEA MASTER BOY 57.000 GUERAIERO!GAM.USA 
BLUE BROTHERS - GAMEBOY USA 59.000 FL YING WARRIORS 
BO JACK SON FOOTBALL BASEBALL 64000 FORTIFIED ZONE · GAMEBOY USA 
BOGGLE - GAMEBOY USA 59.000 FOREMAN KO BOXING 
BOMBER BOY 47.000 JEEP JAMBOREE 
BOOMERS ADVENTURE 49.000 KNIGHT OUEST 
BOXXLE - GAMEBOY USA 54.000 KIRBY'S DREAMLAND 
BOXXLE Il · GAMEBOY USA 56.000 NINJA BOY· GAMEBOY USA 
BRAIN BENDER • GAMEBOY USA 59000 NINJA GAIOEN SHADOW 
BUBBLE BOBBLE 47.000 NINJA TURTLES Il 
BUBBLE GHOST - GAMEBOY USA 59.000 NFL FOOTBALL 
BUGSBUNNY Il • GAMEBOY USA 55.000 NOBUNAGAS AMBfTION 
BURGER TIME OELUXE 52.000 OPERATION C - GAMEBOY USA 
CAESAR PALACE • GAMEBOY USA 59.000 PAC MAN 
CASTELIAN - GAMEBOY us~ 46.000 PAPERBOY Il • GAMEBOY USA 
CASTLEVANIA Il • GAMEBOY USA 53.000 PENGUIN WARS 
CHASE HQ 39000 PIPE OREAMS 
CHESS MASTER 2000 57.000 PfTFIGHTER - GAMEBOY USA 
CYCLE GRAN PRIX 59.000 PLAY ACTION FOOTBALL 
CYRAIO • GAMEBOY USA 45.000 POCKET BAffiE 
CAYST AL QUEST • GAME BOY USA 56.000 POWER MISSION • GAMEBOY USA 

PRINCE OF PERSIA - GAMEBO 

139.000 
129.000 
109 000 
138.000 
129.000 
129.000 
126.000 
115.000 
69.000 

138.000 
119000 
129000 
119.000 
123.000 

133.000 
125.000 
125.000 
109.000 
139.000 
129.000 
115.000 
105 000 
115.000 
107.000 
119.000 
125.000 
129.000 
159.000 
125.000 
135.000 
109.000 
113.000 
139.000 
129.000 
134.000 
129.000 
115.000 
119.000 
109.000 
129.000 
119.000 
109.000 
126 000 
119 000 
109.000 
119.000 
115000 
103.000 
115 000 
109.000 
139.000 
109.000 

35.000 
59.000 
53.000 
58.000 
59.000 
59.000 
59.000 
59.000 
49.000 
49.000 
57.000 
57.000 
56.000 
62.000 
62.000 
53.000 
56.000 
59.000 
57.000 
65.000 
59.000 
69.000 
56.000 

57.000 
59.000 
57.000 
59.000 
65.000 
57.000 
53.000 
56.000 
69.000 
65000 
59.000 
65.000 
66.000 
56.000 
59.000 
59.000 
45.000 
59.000 
49000 
54.000 
59.000 
56000 

CARTRIDGES PER 
GAMEGEAR 

AEAIAL ASSALT · GAMEGEAR USA 
AXBAffiE 
BASEBALL 
BATTER UP - GAMEGEAR USA 
CHASEHQ 
CHESSMASTER -GAMEGEAR USA 
CHUCKROCK 
CLUTCH HITTEA - GAMEGEAR USA 
CRYST AL WARRlORS 
OEVILISH · GAMEGEAR USA 
DONALO OUCK 
ORAGON CRYSTAL 
FANTASTIC NAVIGATION 
FANTASY ZONE 
FOREMANS KO BOXING 
G-LOC 
GALAGA 91 
GEAR STADIUM 
GOL BY 
HALLEY WARS 
HEAO BUSTERS 
JOE MONTANA FOOTBALL 
KINETIK CONNETION 
LEATHEA BOARO GOLF 
MAGICAL TAAURUTO 
MAHJONG GAMBLER 
MICKEY MOUSE 
MONSTER WORLD Il 
NINJA GAIOEN · GAMEGEAR USA 
OL YMPIC GOLO 
OUT RUN • GAMEGEAR USA 
OUT RUN EUROPA 
PAPERBOY 
PENGO 
POPLIS 
PRO BASEBALL 92 
PSYCHIC WORLD 
PUTT ANO PUTTER 
REVENGE OF DRAGON 
SHINOBI 
SLIDER - GAMEGEAR USA 
SOlfTAIR POKER 
SONIC THE EDGEHOG 
SPACE HARRIER • GAMEGEAR USA 
SQUEEK 
SUPER GOLF - GAMEGEAR USA 
SUPER MONACO GP 
SUPER MONACO GP Il 
WOODY POP 

PRO SOCCER 
PAOPHECY VIKING CHILO 
PUNISHER • GAMEBOY USA 
O-BEAT· GAMEBOY USA 
OUARTH • GAMEBOY USA 
R·TYPE • GAMEBOY USA 
RADAR MISSION 
RESCUE OF BOBLETTE 
REVENGE OF GATOR 
ROBOCOP Il 
ROGER CLEMENS 
AOGER RABBIT 
ROLANDS COURSE 
A·TYPE • GAMEBOY USA 
RUNES OF VIRTUE 
SIDE POCKET • GAMEBOY USA 
SKATE OIE BAD RAD 
SNEAKY SNAKE - GAMEBOY USA 
SNOW BAOS 
SOCCER MANIA 
SOLAR STRICKER 
SOLOMONS CLUB 
SPANKYS QUEST 
SPIDERMAN2 
SPOT - GAMEBOY USA 
SPUD'S ADVENTURE 
SDPY VS SPY 3 
SQUARE DEAL 
STAR SAVER · GAMEBOY USA 
STAR TREK - GAMEBOY USA 
STAR - GAMEBOY USA 
SUPER HUNCHBACK 
SUPER KICK OFF 
SUPER MARIO LANO 
SUPER OFF ROAO 
SUPER RC PRO-AM 
SWORO OF HOPE 
TAIL GATOR • GAMEBOY USA 
TASMANIA STORY · GAMEBOY 
TECMO BWOL 
TENNIS • GAMEBOY USA 
TEAMINATOR Il · GAMEBOY USA 
THE FLASH - GAMEBOY USA 
THE SIMPSONS - GAMEBOY USA 
THE SIMPSON'S 2 
TINY TOON 

45.000 
49.000 
58.000 
58.000 
65.000 
59.000 
79.000 
59000 
75000 
63.000 
49.000 
49.000 
49.000 
55.000 
59.000 
59000 
49.000 
29.000 
39.000 
56000 
36.000 
54.000 
29.000 
49.000 
65.000 
49.000 
55.000 
56.000 
44.000 
75.000 
44.000 
75.000 
65.000 
49.000 
59.000 
57.000 
54.000 
43.000 
67.000 
59.000 
56.000 
52.000 
63.000 
46.000 
62.000 
47.000 
49.000 
59.000 
45.000 

56.000 
57.000 
59.000 
57.000 
54 .000 
57.000 
49000 
49.000 
47.000 
59.000 
65.000 
59.000 
59.000 
59.000 
59.000 
57.000 
59.000 
64 .000 
65.000 
59.000 
46.000 
57.000 
59.000 
65.000 
49.000 
53.000 
59.000 
59.000 
49.000 
52.000 
59.000 
59.000 
69.000 
55.000 
59.000 
46.000 
49000 
63.000 
53000 
65.000 
44.000 
59.000 
59000 
59.000 
65.000 
58.000 

NOVIT A' CONSOLES 

MEGADRIVE 

M ACQOATlC GMIES • (~ BOt<O 3) • RBI BASEBAl.1. C 
GAUJWl • CAPTAIN AMERICA • WWF WRESllEIWllA 
WOlf Citi.O· FWIPART ·TAU Sl'IN • BATIWI 2 • Utl 
ATTACH CHOPPEJl llCRO llACllHES • AIWING TEl<ICS 
llC IUOS • HOllE Al.OME· INOtANA JONES • SONIC 2 
RDAO RASH 2 • STREET AGllTEA L 

SUPER FAMICOM 
SUPERNES 

LORO llOHARCH • ffETURfj Of OOUBLE ORAGOH • SUPER 
Cl-8ERT • SlJPEll f1 HEllO • llASTER Of llOllSTER • CACOllA 
~· FATAI. RIRY • ARST Of NOllTll STAR 6 ·SUPER 
VOLLEYBAU • HOllE Al.OHE 2 • SPIOERllAH VS X-
IREll SKIN GAllES • GUN FORCE • NlGHT ' llAGIC 2 • BEST 
Of M BEST • TERllHATOR 2 • OESERT STllKE. 

I 
TELEFO~ATE PER ALTRI TITOLI 
GIA' DlSPO\lBlLI E RICHIEDETE 
IL \ OSTRO CATALOGO GRAn ·rro 
Al \ l \lf: RI : 

051 /34.35.04 
051 134.33.62 

051 134.77.36 
FAX. 051 134.49.06 

SAPETE 
C()SA E' 

LA 
ONE CARD??'? 

A PARTIRE DA QUESTO MESE RICEVERETE 
AD OGNI SPEDIZJONE LA ONE CARD. CHE VI 
DARA' LA POSSIBILfTA' DI OTTENERE SCONTI 
SPECIALI SU TUTTI I NOSTRI ARTICOLI 

TELEFONATE 
PER ULTERIORI 
INFORMAZIONI 

TOM & JERRY - GAMEBOY USA 59.000 
TOXIC CRUSADERS 65.000 
TRACK MEET • GAMEBOY USA 55.000 
TRIUMPH · GAMEBOY USA 63.000 
TURN & BURN - GAMEBOY USA 54.000 
TURRICAN • GAMEBOU USA 58.000 
ULTRA GOLF • GAMEBOY USA 59.000 
ULTRAMAN 59.000 
WAVE RACE 49.000 
WHEEL OF FORTUNE 62.000 
WONDERBOY Il 57.000 
WORD HAT • GAMEBOY USA 59.000 
WORD ZAP 55.000 
WOALD BOWLING 59.000 
WORLD CIACUIT 56.000 
WORLD CUP SOCCER 49.000 
WWF SUPERSTARS 2 59.000 
WWF WRESTLING SUPERSTARS 55.000 
YOSHI • GAMEBOY USA 46.000 

PRENOTATE!!! 
SONIC - 2 !!!!!!! 

ORARIO:DALLE 9 ALLE 19:30 
CONTINUATO 

CHIUSO LUNEDI' MA TIINA 

Tutti i marchi e i logotipi 
riportati sono registrati dalle 

ris ettive case roduttrici 
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GRAFICA 
- Nulla di euezionale 
· Spesso ripetitiva 

SONORO 
+ Musichetta tarino 
+ Talvolta rilassante 

GIOCABILITA' 
+ Semplite ed aYYincente 
+ Velodtò buona 



GIOCATORI 1 /2 
LIVELLI 1 O 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 

Premettendo che 
non ho visto nessuno 
dei film (perché non 

mi hanno mai attrai· 
lo o particolarmente 
interessato) di que· 
• • • • • st1 s1mpat1c1 e ormai 

notissimi personag· 
gi, né tantomeno i 
loro pluritrasmessi 

cartoni animati (pos· 
siedo comunque il 

fantastico CD ispira· 
lo dal primo lungo· 
metraggio), posso 

considerarmi abba· 
stanza imparziale 

nei confronti del gio· 
co, anche se devo 

confessare che l'aver 
letto il nome Konami 
sulla confezione (dii· 
la che ci ha regalato 

megahit come 
Castlevania IV, 

Goemon o Super 
Contra) mi ha non 
poco ben disposto 

nei confronti d1 que· 
• sta cartuccia. 
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Il urti es in Time", 
che già nel titolo 
gioca comica­
mente con l'am­

bivalenza di significato del ter­
mine "time" (in inglese suona 
pressappoco come: "tartaru­
ghe attraverso il tempo", ma 
anche "tartarughe in orario"), 
è un beat'em up a scorrimen­
to orizzontale che ha la prete­
sa di fondere il genere supe­
reroistico con quello comico 
delle gag visive più demenzia­
li, e ci riesce perfettamente. 
Il personaggio della tartaruga, 
animale tradizionalmente len­
to e pacifico e qui invece 
esperta nelle arti marziali è di 
per sé già un ottimo esempio 
di innesto esplicitamente co­
mico nell'eroismo delle disci­
pline orientali, e l'atmosfera 
del gioco rispetta egregia­
mente questa impostazione 
con risultati spettacolari e di­
vertenti. 
La grafica è ricalcata sullo sti­
le di quella del coin op che 
uscì qualche anno fa nelle sa­
le giochi, in concomitanza con 

Qui potrete scegliere la 
vostra tartaruga favorita. 
Come? Da mangiare? 

Sarà meglio stare attenti 
al pollone di ferro, 

anche se state 
combattendo ... 

Quando si dice sguardo 
fulminante ... 

la distribuzione del 
primo film; anzi, le animazioni 
risultano più varie (oltre alla 
solita sequenza di offesa 
avrete anche una mossa se­
greta e vari tipi di attacco in 
corsa) e migliorate notevol­
mente in fluidità. Lo scopo del 
gioco è quello di sconfiggere 
per l'ennesima volta il malefi­
co Shredder, che questa volta 
si è impadronito nientepopo­
dimenoche della statua della 
libertà (!!!), rincorrendolo fin 
nella sua base e poi attraver­
so varie epoche nel tempo. 
Notevole la presenza, tra gli 
stage bonus, di un livello di 
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Ecco lo divertentissimo 
animazione in cui lanciate 
l'avversario verso lo 
schermo. 

corsa su dischi vo­
lanti palesemente 
ispirato al mitico F­
lero. Le mus iche 
sono orecchiabili e 
in stile house clas­
sic, gli effetti sonori 
sopra la med ia, e 
ciò che più colpisce 
sono alcune anima­
zioni come il nemico 
che afferrate e sca­
g I i ate fuor i dallo 
schermo, o le travi 
che vi sbattete invo­
lontariamente sulle 
gengive nello scher­
mo del galeone, o 
anche la poltiglia in 
cu i vi riducono i di­
nosauri dello scher­
mo preistorico, pas­
sandovi "genti lmen­
te" sopra. 
Encomiabile la pos-

Picchiamo così, senza rancor .. . 
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sibilità di scegliere perfino la 
colorazione degli eroi a quat­
tro zampe (verde chiaro come 
nei cartoni animati, o più scu­
ro tipicamente militare come 
nei film), e soprattutto -Udite! 
Udite!- l'opportunità di sele­
zionare l'opzione di gioco a 
due giocatori in contempora­
nea! Inutile aggiungere come 
la Konami , che ci aveva già 
abituato bene in Super 
Contra, abbia fatto in modo di 
eliminare anche la più lontana 
ombra di rallentamento, e tut­
to questo, insieme alla ridicola 
e giocabilissima azione di pe­
staggio nel gioco non può che 
portarmi ad esprimere un giu-

Quei robottini lì è meglio 
farli fuori subito, credete o 

me! 

dizio più che soddi­
sfacente. 
La longevità è indub­
biamente assicurata 
da tre livelli di diffi­
coltà (e se non finirete 
il gioco almeno a li­
vello normai non ve­
drete tutto il finale) e 
dalla possibilità ag­
giuntiva di scontro 
uno contro uno in pu­
ro stile streetfighteria­
no. C'è perfino un'op­
zione di gioco a tem­
po di alcuni determi­
nati stage, che volete 
più di così? 
Difetti? Beh, nessuno 
in particolare: se siete 
dei fanatici delle 
Turtles, questo sarà il 
gioco definitivo della 
vostra vita videoludi­
ca; in altro caso avre­
te tra le mani un otti-
mo beat'em up che vi 

assicurerà ore e ore di diverti­
mento garantito. Parola mia. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

+ colorata e fluida 
+ come quella dell'arcade. 

SONORO 
+ il classico accampognomento musicale 
che piace a me. 

GIOCABIL ITA ' 
+ le numerose opzioni lo rendono longevo. 
+e og ni partito è più divertente dello precedente. 
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V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 Fax 02/48952819 

~et Man 

J.fil'3(; sort 
Aill1dJ:RID unos 

IFB.1l18:lll Fury 
~amIP Brawl 

RJfuni)a:J ceco ando 
illarlrpf]d Bero 

ll3aJ111 Crash 
~Quest 

Wal A.thlete 
!IulJsn> !D:roahle Dragon 

A'i.IIIID!ZIJJ:na 'Iennis 
:!Jllls World 

e turns 
erica 

• LJ.1.J,i.u Jù;C:Clrn~lk Chopper 
JùS!MSl 'Iennls 

!;;l()):::nfi.J3 Jll (22-11) 

cIThlll& ock 

mtllooledon 
turns 

m11fta::nna .Jones 
ffi:cil1h m n Basket 

IB<r.::l'h le 
~ ug 

0j]xl~ allD 
[Bh:ml:kfl X@ ando 

de game 

GAllEGEAR 
TV Tuner 199.000 
Master Gear Conv. 55.000 
Magnifier 39.000 

1 Alimentatore 220 V 20.000 
Battery Pack 85.000 
Big Wmdow 45.000 
Giochi da f, 55.000 a f, 65.000 

disponibili 
oltre 8 5 titoli per 

FAMICOM e SUPEANES 
a partire da 

f. 89.000 

Tutte le novità 
in anteprima da 
GIAPPONE u.s.A. 

• a partire 
da f. 49 .000 

ORARIO: 
9.00 - 12.30 
15.00 - 19.30 

MEGADRIVE 
+ 2 giochi 
s 350.000 

MEGADRIVE 
+ 4 giochi 
s 399.000 

S.FAMICOM 
s 390.000 

GAMF,GEAR 
+ Donald Duck 
+ " . er" 
~ 289.vvv 

GAMEBOY 
+Tetris 
s 145.000 

LINKS 
+ 1 ·oco 
s 1&).000 

SCONf010% 
SU3GIOCID 
ACQUI SI' ATI 



SUPERNES + Street Fighter Il E 439.000 

SUPER FAMICOM + 2 giochi E 570.000 

Moonwalker, Toki, Quackshot, Dick Tracy) 

GAME GEAR + TV Tuner E 399.000 

GAME GEAR + Olympic Gold o Donald Duck E 269.000 



GIOCATORI 1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA'l (medio) 

Sulle montagne il prode droghetto sto 
prendendo o codate uno strano 
demonietto! (Lo vispo Tereso oveo tra 
l'erbetta ... NdAlex) 
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LA STORIA INFINITA 
Chi tra voi ha terminato la pri­
ma parte Shining Force sa-

prà bene che la conclusione è 
più un " ... To be continued!" 
piuttosto che una fine effetti­
va; infatti dopo ben 1000 anni 
di pace in seguito alla libera­
zione del regno di Visar dal 
possente signore dell 'oscu­
rità, le forze maligne si risve­
gliano dalla prigionia nelle vi­
scere delle rovine di un ca­
stello (probabilmente il luogo 
dove si svolse lo scontro fina­
le di Shining in the Darkness) 
più in collera che mai! Questa 
volta i popoli delle terre di 
Visar vanno incontro a guai 
ben più grossi di quelli che 
dovettero affrontare tempo 
addietro: il Signore del male 
questa volta è intenzionato, 
con l'aiuto dei propri ministri, 
a costringere in schiavitù tutto 

Tramite il menù potete chiedere lo 
vostro locazione sul territorio. 

Qui sono di turno i lumi del 
combattimento. 

il popolo del regno per i propri 
oscuri scopi! 
E' a questo punto entrate in . . . . 
gioco voi: un giovane guerrie-
ro inesperto ma avido di emo­
zioni avventure e gloria, fidu­
cioso quanto ignaro del terri­
bile destino che lo attende ... 

IL GIOCO: UN MISTO 
TRA RPG E STRATEGIA 
Shining Force è una cartuccia 
da 12 MegaBit in cui sono stati 
raccolti diversi elementi innova­
tivi che rendono questo gioco 
un'awentura speciale; diversa­
mente dall'episodio precedente 
e da qualsiasi altro gioco di ruo­
lo su console qui sono stati mi­
scelati elementi di ruolo e stra­
tegia con , come risultato, un 
RPG dove tutte le sezioni, nelle 
città o all 'esterno, possono pre­
sentare sia le tradizionali scene 
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Occhio a non farvi sbattere in mare ... 

in cui si parla con i perso­
naggi, si esaminano oggetti, si 
risolvono insomma i classici 
enigmi, oppure i combattimenti. 
Quest'ultimi meritano una nota 
particolare poiché la loro realiz­
zazione conferisce al gioco un 
notevole spessore; il metodo di 
combattimento rispecchia in un 
certo senso un wargame, infatti 
la battaglia si svolge in tempo 
reale muovendo i vari perso­
naggi a turni. Grazie a questo 
metodo alquanto insolito biso­
gna stare attenti a come e dove 
si muovono i propri personaggi 
tenendo presente diversi fattori 
come il tipo di arma e il suo rag­
gio d'azione, le caratteristiche 
come forza e destrezza del per­
sonaggio che si vuole spostare, 
etc. Ogni scena di combatti­
mento si svolge in una scher­
mata in stile da cartone animato 

e per ogni particolare paesaggio 
in cui si svolge la battaglia c'è 
un diverso fondale. 
I vostri compagni d'avventura 
saranno assai numerosi e li tro­
verete a mano a mano che pro­
seguirete nel gioco, non è detto 
comunque che li incontriate tutti 
perché la struttura di Shining 
Force è infatti come quella di un 
libro-game: diversi capitoli sud­
dividono una storia molto bella 
e complessa e alla fine di ognu­
no dovrete prendere alcune de­
cision i che determineranno il 
corso della vostra awentura. 
Diversi sono i miglioramenti ri­
spetto al precedente episodio: i 
programmatori hanno dedicato 
molta attenzione ai particolari 
grafici, come le armature e le ar­
mi che vi vengono visualizzate 
addosso quando le cambiate; 

Eccoci davanti ad uno dei ministri ... 
guai in vista! 

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

Voi impersonate questo bal­
do giovane, un forte guerrie­
ro che può usare armi a cor­
to raggio ma molto potenti. 

Uno dei centauri che fanno 
parte del vostro gruppo. 
Sono guerrieri dal grosso 
potenziale offensivo, infatti 
con le loro lance possono 
colpire mortalmente anche a 
discrete distanze. 

Uno dei tanti arcieri che vi 
seguiranno nell'avventura; 
sono molto utili specialmen­
te per attaccare i nemici dal­
la distanza. 

Un uomo falco: per arrivare 
là dove nessun uomo è mai 
giunto prima. 
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M:QUISTA 3 GIOCHI 
DI QUALUN UE 

SISTEMA! 
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esaurimento scorte. 

Prova n nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla ra~dità delle nostre consegne. 

IMPORT IONE DIRETIA 
DAGLI U.S.A. E DAL GIAPPONE 

CON UN GIOCO A SCEIJA TRA: 
5oNIC • QuACKSI IOT • WONDERBOY 

L 278.000 
Il Sega Megadrive* è comP.reso di alimentatore e cavo scart 

• = Versione giapponese full screen 

SUPER NES SYSTEM 
SUPER NES SYSTEM + 

L 288.000 
L 368.000 

GIOCO ''SUPER MARlo 4'' 

SUPER NES CONVER1ER L. 
(PER UTllZZARE I GIOOt SlllERFAMICOM SU 5-NEs E VICMRSA) 

SUPER PAD L. 
(IW> PROfESSIONAL PER 5-NEs ) 

38.000 
48.000 

SUPER SCOPE + 6 GIOCHI L. 128.000 
(BAZOOKA PER 5-NEs + 6 GIOOt ) 

SUPER ACllON REPIAY L. 98.000 
(VITE NN1E E MOIJO PIU t4 QUESTA CMl'UCOA ttUJ'f\MICH) 

............... -
! t . t I 

M '-1 

AMAzlNG TENNIS 
BATTU CIASH 
BAmRUP 
BUSTER BROS 
CHUCK ROCK 
CwE 
DouBll DRAGON 
fACEBALL 2000 
F.FANTASY • Mvs QuE 
f·l ROC 
HoMEALoNE 
HOOK 
IMPERIUM 
JAMES POND JR. 
KING OF MoNSTER 

MAGICSWORD 
y 

NCAA BASKEIBAI I 
NINJA Boy 
PHAlANx 
PLAY Ac110N Foo1u•• 
PuSH 0vER . 
Q-BERT 
RADlo fLYER 
5PANKYS QuEST 
51REEI' FIGHla Il 
Tl<O BoXING 
TuRTI.ES NINJA IV 
WINGS2 
{TEllFONARE) 
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Il nostro centauro si trova alle prese con 
piccolo vermicello, ma può contare sulla 
sua lancia a lungo raggio! 

inoltre sono stati anche aumen­
tati i menu a vostra disposizio­
ne. E' stato poi espanso il terri­
torio su cui si svolge l'awentura: 
avrete infatti a che fare con di­
verse isole sparse per un'ocea­
no (sembra un po' Phantasy 
Star), per cui, come potrete ve­
dere di persona, vengono meno 
diverse lacune che purtroppo 
caratterizzavano il primo episo­
dio: è stata per esempio miglio-

Un incantesimo lanciato da una delle 
incantatrici tue alleate sulla prua di una 

nave. 

rata la gestione dei combatti­
menti che non sono più eventi 
casuali e occasionali. 

IL LATO OSCURO 
Il gioco presenta purtroppo un 
paio di lati negativi, il principale 
è che lo si può comprare solo in 
versione originale e il testo è 
quindi interamente scritto in 
Giapponese: di una possibile 
traduzione per Genesis non se 
ne sa ancora nulla. 
Personalmente posso solo dirvi 
che, con un piccolo sforzo, si 
tratta di un titolo ugualmente . 
g IO-
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Finalmente un' attimo di pace al bar 
dove vi aspettano diversi (quattro 
NdAlex) tuoi amici . 

cabile (io sono giunto già al ca­
pitolo 7), scordatevi naturalmen­
te la splendida storia che si na­
sconde dietro i molteplici ideo­
grammi che narrano il racconto 
benché, ci tengo a precisarlo, 

non si perde quasi nulla 
del suo fascino anche 
così. 
Prima di spenderci un 
bel malloppo dateci co­
munque un'occhiata, 
forse per alcuni con­
verrà attendere una fu­
tura traduzione del gio­
co. 
Per quanto riguarda il 
voto vi chiederete co­
me mai Shining Force, 
benché sia migliore 
del precedente abbia 
preso una valutazione 
inferiore; vi ricordo 
che, a parte tutto il 
tempo passato, da 
allora sono cambiati i 
nostri metodi di valu­
tazione. 

Gabriele Pasquali 

Un simpatico drago dai 
poteri magici misteriosi e 
dalle portentose codate. 

MEGADRIVE 
' ' ' 

+ Grafico turalo sotto ogni aspetto 
+ Stupendi i combattimenti 

SONORO 
+ Belle e varie le mu~che 

GIOCABILITA ' 
+ Molto vario e interessonte 
· Peccato per il Giapponese ... 

CLIMAX/SONIC 

85 
80 
90 
89 
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10% di 
SCONTO 

Richiedi il nostro 
nuovo listino console. 

20155 Milano· Via Mac Mahon, 75 ·Telefono negozio (02) 39260744 r.a. 
Telefono Uffici (02) 3270226 ·Telefax 24 ore (02) 33000035 

Per chi 
acquista 3 giochi 

di qualunque 
sistema! 
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Prova il nostro nuovo servizio di vendila per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 
GIOCHI SEGA MEGADRIVE 

2 CRUDE DUDE 
688 ATTACK SUB 
A. PALMER T. GOLF 
ABRAMS B. TANK 
AERO BLASTER 
AFTER BUNNER 
ALEX KIDD: E. CASSTE 
ALIEN STORM 

L. 99.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 109.000 
L. 89.000 
L. 99.000 
L. 69.000 
L. 59.000 

AL TERED BEAST L. 39.000 
ARCH. RIVALS BASKETBALL 
ARROW FLASH 

L 99.000 
L. 39.000 

ART DRIVE (DISEGNO NOVITÀ) 
ATOMIC ROBOKID 

L. 49.000 
L. 29.000 

AYRTON SENNA'S 
SUPER MONACO GP Il L. 
BACK TO THE FUTURE lii L. 
BADO MEN L. 
BATMAN L. 
BA TTLE MANIA L. 
BATTLE SOUADRON L. 
BEAR KNUCKLE L. 
BEAST WARRIOR L. 
BEAST WRESTLER L. 
BIMINI RUN L. 
BLOCK OUT L. 
BUK RODGER'S L. 
BURNING FORCE L. 
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 
CADASH PLUS L. 
CALIBER 50 L. 
CALIFORNIA GAMES L. 
CARMEN SAN DIEGO L. 
CATCH 92 L. 
CENTURION L. 
CHUCK ROCK L. 
COLUMS L. 
COMMANDO Il L. 
CRACK DOWN L. 
CROSSFIRE L. 
CYBER BALL L. 
DAHNA L. 
DANGEROUS SEED L. 
DARK CASTLE L. 
DARWIN 4081 L. 
DAVID ROBINSON BASKETBALL L. 
DECAPATTACK L. 
DESERT STRIKE L. 
DETONATOR ORANGE L. 
DEVIL CRASH (FLIPPER) L. 
DICK TRACY L. 
DONALO OUCK L. 
DOUBLE DRAGON Il L. 
DYNAMITE DUKE L. 
E. SWAT L. 
E.A. HOCKEY L. 
EL VIENTO L. 
ELEMENTAL MASTER L. 
EVIL GIRL L. 
F1 CIRCUS L. 
F1 GRANO PRIX L. 
F22 INTERCEPTOR L. 
FAERY TALE L. 
FANTASIA WALT OISNEY L. 
FANTASY SOLDIER L. 
FASTEST 1 L. 
FATAL LABYRINTH L. 
FATAL REWIND L. 
FERRARI GP RACING '92 L. 
FIGHTING MASTER L. 
FINAL BLOW L. 
FLICKY L. 
FORGOTTEN WORLDS L. 
GAING GROUND L. 
GALAXI FORCE Il L. 
GHOSTBUSTERS L. 
GHOULS ANO GHOST L. 
GOLDEN AXE I L. 
GOLDEN AXE Il L. 
GRANADA L. 
GRANO SLAM "TENNIS '92" L. 
GYNOUG L. 
HARD DRIVIN L. 
HEAVY NOVA L. 
HELL FIRE L. 
HERZOG ZWEI L. 
HUNTER YOKO L. 
ICE HOCKEY L. 
INSECTOR X L. 
INTERCEPTOR ·92 L. 
J. MONTANA FOOTBALL Il L. 
J. MADDEN FOOTBALL L. 
JAMES POND Il L. 
JAMES PONO L. 
JEWEL MASTER L. 

99.000 
89.000 
59.000 
59.000 
39.000 
89.000 
79.000 
59.000 
79.000 
79.000 
39.000 
99.000 
39.000 
79.000 
89.000 
49.000 
89.000 

119.000 
79.000 
89.000 
99.000 
69.000 
69.000 
39.000 
58.000 
79.000 
99.000 
49.000 

119.000 
29.000 
99.000 
79.000 
99.000 
99.000 
99.000 
49.000 
59.000 
89.000 
79.000 
79.000 
99.000 
89.000 
69.000 
39.000 
69.000 
89.000 
89.000 
79.000 
69.000 
99.000 
39.000 
99.000 
79.000 
99.000 
89.000 
89.000 
89.000 
69.000 
39.000 
69.000 
69.000 
89.000 
49.000 
69.000 
39.000 
89.000 
49.000 
89.000 
79.000 
39.000 
49.000 
59.000 
99.000 
39.000 
99.000 
89.000 
89.000 
99.000 
49.000 
39.000 

JOEMONTANA 
JOHN MADDEN Il 
JOHNMADDEN 
JOROAN VS BRIO 
JUJU LEGENO 
JUNCTION 
K.O. BOX 
KIO CHAMELON 
KINGS BOUNTY 
KLAX 
LAKERS VS CEL TIC 
LAST BATTLE 
LEGENO OF RAIOEN 

L. 69.000 
L. 99.000 
L. 89.000 
L. 99.000 
L. 79.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 89.000 
L. 59.000 
L. 58.000 
L. 79.000 
L. 69.000 
L 79.000 

IO'fSTICK BOARD 
jo) Lick Lipo bar con base ~ da lavolo 

L49.000 
SIJPER IOl'STICK 

joy tick tipo cloche per ~ochi arcade 

L49.000 
CORDUSS PAD • PRO 

il miglior pad senza filo 

L99.000 
PROFESSIONAL • PAD 

+ IOl'STICK 
Pad proi 'onale + joy tick lutlo in uno; 

noi ità ind' pemahile !!! 

L39.000 
LEGENO OF A FANTASM SOLOIER L. 99.000 

119.000 
29.000 
89.000 
39.000 
99.000 
79.000 
99.000 
99.000 
39.000 
59.000 
69.000 
59.000 
79.000 
89.000 
39.000 
89.000 
39.000 
49.000 
89.000 

LEMMINGS L. 
LEYNOS L. 
M.L. HOCKEY L. 
MAGICAL HAT L. 
MARBLE MADNESS L. 
MARVEL LAND L. 
MASTER OF MONTERS L. 
MASTER OF WEAPON L. 
MEGA PANEL L. 
MEGATRAX L. 
MERCS Il l. 
MICKEY MOUSE l. 
MIONIGHT RESISTANCE l. 
MOONWALKER L. 
MRS. PACMAN L 
MYSTIC DEFENOER L. 
ONSLAUGHT L 
OUTRUN L 
PACMANIA L 

,:ICTIO\. REPLtl" 
PROf ESSIO., ·.·IL 

[arlurl'ia n1ultifunziont• per a1 ere 1 ite 
infinite c·on 1nolti !!iod1i. Di1erlt·n1t·'.'.'. 

' 

L98.000 
PAPER BOY 
PAT RILEY BASKETBALL 
PGAGOLF 
PHANTASY STAR lii 
PHELIOS 
PITFIGHTER 
POPULOUS 
POWER BALL 
PSO-BLAOE 
OUACKSHOT 
OUAO CHALLENGE 
RAIDEN TRAO (8 MB) 
RAIMBOW ISLANO 
RAMBO 
RASTAN SAGA 2 
REVENGE OF SHINOBI 
RINGS OF POWER 
ROAO BLASTER 
ROADRASH 
ROLLING THUN 2 
RUNARK 
S. VOLLEYBALL 
S. SHINOBI 
SATURN NAKAJIMA'S F1 HERO 

L 79.000 
L 99.000 
L 99.000 
L. 139.000 
L 39.000 
L 99.000 
L. 79.000 
L. 99.000 
L. 29.000 
L. 59.000 
L. 99.000 
L 59.000 
L. 79.000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L. 79.000 
L. 99.000 
L. 49.000 
L 89.000 
L. 99.000 
L. 49.000 
L. 69.000 
L 79.000 
L. 99.000 

ADATTATORE 
ElJRO ..JAPAN 

permelte di usare tutle le cartu<tt 
giappone ,;uUa versione europea 

L25.000 
SAIN SWORO L. 39.000 
SO VARIS L. 89.000 
SHAOOW OANCER L. 89.000 
SHAOOW OF THE BEAST L 119.000 
SHANGAI lii L 99.000 
SHINING IN THE OARKNESS l. 119.000 
SLIM WORLD L. 99.000 
SOLDEACE L. 119.000 
SONIC L. 59.000 
SPACE ARRIER Il L. 79.000 
SPACE GOMOLA L. 89.000 
SPACE INVAOERS L 79.000 
SPEEOBALL 2 L 89.000 
SPIDERMAN L 49.000 
SPLA TTER HO USE 2 L. 99.000 
SPORTS TALK BASEBALL L. 119.000 
STAR CONTROL L. 109.000 
STARFIGHT l. 99.000 
STEEL EMPIRE L. 99.000 
STORMLORO L. 49.000 
STREET OF RAGE L 79.000 
STRIDER L. 69.000 
SUPER FANTASY ZONE L 99.000 
SUPER HANG ON L. 69.000 
SUPER LEAGUE L 79.000 
SUPER MASTER GOLF L. 89.000 
SUPER - REAL BASKETBALL L. 49.000 
SUPER OFF ROAO L. 89.000 
SUPER MONACO GP L 49.000 
SUPER T. BLADE L. 69.000 
SWORO OF SOOAN l. 49.000 
SWORO OF VERMILLION L. 89.000 
SYO OF VALIS L. 99.000 
T. BEAST WARRIOR L. 59.000 
TARGHAN L. 69.000 
TASK FORCE MARRIER Il L. 89.000 
TECHNO COP L. 99.000 
TECMO WORLD CUP '92 L. 89.000 
TERMINATOR Il L. 99.000 
TEST DRIVE Il L. 99.000 
TETRIS L 49.000 
THE AGE OF NAVIGATION l. 99.000 
THE IMMORTAL L 99.000 
THUNOER FOX L. 49.000 
THUNOER PRO WRESTLING L. 89.000 
THUNDER FORCE Il L 69.000 
THUNOER FORCE lii L. 89.000 
TOE JAM & ERALD L. 79.000 
TOKI L. 79.000 
TOP PRO GOLF L. 99.000 
TRASIA L. 119.000 
TRUXTON l. 69.000 
TURBO OUT RUN L. 89.000 
TURRICAN L. 69.000 
TWIN HAWKS L. 99.000 
UNOEAOLINE L. 69.000 
VALIS l. 99.000 
VERYTEX L. 39.000 
VOLFIEO L. 39.000 
WANOER DOG L. 99.000 
WANI WANT WORLO L. 49.000 
WAR SONG L. 119.000 
WARONER L. 39.000 
WHIPE RUSH L. 29.000 
WIMBLEDON 92 (TENNIS) L. 99.000 
WINTER CHALLENGE L 99.000 
WOLF IN BA TTLE FIELD Il l. 89.000 
WONDER BOY 5 L. 119.000 
WONOER BOY IN M. LAND L. 39.000 
WORLO CUP SOCCER L. 69.000 
WORLD CUP '92 L. 89.000 
WRESTLE WAR L 59.000 
X.O.A. L 39.000 
YOSHI (CARTOON) L. 39.000 
v·s 111 L. 99.ooo 
In rosso i giochi in offerta (fino ad esaurimento) 

I 

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 



GIOCATORI 
LIVEW 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

1 
12 
1 

Chi di voi non sa del 
valoroso Principe get· 

fato nelle segrete 
mentre la sua bella 

viene costretta a spo­
sare il malvagio Visir 
entro un'ora pena la 

morte? 
Vieni avanti fellone! O ero "cretino"? 

GIOCATORI 1 
LIVELLI S x 1 O stanze 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

Prendete il vecchio e 
saqgio Salomone, una 
clì1ave, un labirinto e 
un sacco di porte e il 

gioco è fatto. 

i sembra quasi di 
sentirvi tutti in coro 
rispondere 
"Nessuno!". Infatti 

questo acclamatissimo 
platform è uscito ormai in ogni 
salsa, formato, versione e chi 
più ne ha più ne metta. 
Comunque sia ... Dovete fug­
gire dalle prigioni, salire nel 
palazzo e liberare la 
Principessa dopo aver ucciso 
il visir (il tutto chiaramente 
condito con guardie, labirinti e 
un paio di puzzle). Una sola 

i tratta di un gioco abbastan­
semplice, ma realizzato in 

aniera piuttosto decente. In 
un labirinto di cinquanta 

stanze (dieci per ognuno dei cin­
que livellij, dovrete destreggiaNi 
togliendo e mettendo dalla e sulla 
vostra strada dei massi in modo 
da poter prima anivare alla chiave 
che vi aprirà la porta della stanza 

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

parola: bellissimo. Vale per la 
grafica con le animazioni flui­
dissime (il personaggino scuo­
te persino la testa dopo aver 
tirato una capocciata sul mu­
ro), per il sonoro stereo molto 
medio-orientaleggiante e per 
la giocabilità ai massimi livelli. 
Beh, se avete un Game Boy e 
siete ancora qui a leggere ... 

E oro vedi di tirarti un po' su. Ci 
vorrebbe un caffè .. . 

Mmm, faytemi pensare ... 

Alex 

e successivamente alla porta, che 
vi pennetterà di uscirne. Lineare, 
ben realizzato, ma un può risultare 
noiosetto dopo poco. 

Alex 

Non ho ancora capito se quei cosi sono 
oranghi o pulcini ... 

Qui comincio I' owenturo . .. 

+ animazioni fluid~~me 
+ sprite moho carino 

SONORO 
+ musiche belle 
+ effetti OK 

GIO CAB I LITA ' 
+ottimo 
+ inossidabile 

Bellino il livello con le guardie, il muro, 
le signorine belle ... 

+ sprite corino 
- troppo semplice 

SONORO 
+ niente di rilevante 
- niente di rilevante 

G I OCAB I LITA' 
+ punle corino 
· p0<0 occottivonte 

69 
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10% DI 
SCONTO 

I PER CHI 
ACQUISTA 3 GIOCHI 

DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 

- - ® 

e e srl 
20155 Milano· Via Mac Mahon, 75 ·Telefono negozio (02) 39260744 r.a. 
Telefono Uffici (02) 3270226 ·Telefax 24 ore (02) 33000035 
- -- "" - ---------- ---- -- - - -- - - - - ---•• •c.••• N A SU •e• ... ~e•: .... ... . .: . ,._ ( «•2) :.1:.1c•c•c•c•:.1G 

Aperto anche 
il Sabato 

Orari: 
9.00 - 12.30 

15.00 - 19.00 

Prova n nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 

GIOCHI GAME BOY 

Addams Family L. 59.000 
Adventure lsland 
(Wonder Boy) L. 69.000 
Alevator Action L. 49.000 
Alleway (Arkanoid) L. 58.000 
Altered Space L. 59.000 
Amazin Penguin L. 59.000 
Atomic Punk L. 59.000 
Balloon Kid L. 59.000 
Batman Return L. 59.000 
Beetlejuice L. 58.000 
Blades of Steel L. 69.000 
Blaster Master Boy L. 69.000 
Bomber Boy L. 49.000 
Boxly Il L. 58.000 
Subbie Bobble L. 49.000 
Bugs Bunny Il L. 68.000 
Burger Time L. 59.000 
Calcio L. 49.000 
Chessmaster L. 58.000 
Chibimaruko L. 59.000 
Choplifter L. 49.000 
Contra L. 49.000 
Daedalian Opus L. 49.000 
Deadalianopus L. 49.000 
Dinoblaster L. 49.000 
Dr. Mario L. 59.000 
Dragon's Eggs L. 49.000 
Dragon's Lair L. 59.000 
Duck Tales L. 68.000 
Exellent Adventure L. 59.000 
F1 Race L. 39.000 
F1 Spririt L. 39.000 
Fastest Lap L. 59.000 
Final Fantasy Adv. L. 69.000 
Final Fantasy Leg. L. 69.000 
Final Fantasy Leg. Il L. 69.000 
Final Reverse L. 49.000 
Flipper L. 49.000 
Forified Zone L. 59.000 
Ghostbusters Il L. 49.000 
Golf L. 49.000 
Hai Wrestling L. 48.000 
Hook L. 59.000 

L.18.000 
L.18.000 

Hunch Back 
In Your Face 
lntersteller Assault 
lshido 
Jordan Vs Bird 
Kick Off Il 
Kung Fu Master 
Loopz 
Maru's Missions 
Megaman Il 
Metroid Il 
Monopoly 

L. 58.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 39.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 59."000 
L. 58.000 

OFFERTE del ~fese 
AIJEN L. 29.000 
A SKTh1 WORLD Il L. 29.000 
ASTEROIDS L. 39.000 
BASEBALL L. 19.000 
CASTELVANIA O L. 29.000 
CHA E HQ L. 29.000 
DAY OF THUNDER L. 48.000 
GAUNTLET O L. 48.000 
GUNDM1 L. 38.000 
JANKE ~1AN L. 29.000 
~1ARBLE 1ADNESS L. 48.000 
Q-BERT L. 48.000 
SHANGAJ L. 38.000 
SUPER ~1ARIO LAND L. 48.000 
YOSHY L. 29.000 

NOVITA' GAJIEBOY 
BART V JUGGERNAUGHT L. 68.000 
OOUBLE DRAGON !U L. 68.000 
FERRAR! GP RAONG L. 68.000 
G. FORMAN BOXJNG L. 68.000 
HATRIS L. 58.000 
JACK NICCKLAUS GOLF L. 58.000 
KIRBY' DREAMLAND L. 68.000 
KNIGHT QWT L. 68.000 
~IAUBU VOILEYBALL L. 58.000 
MICKEY' DANGER CHASE L. 58.000 
RADAR Ml ION '92 L. 58.000 
RE\'mGE or GATOR (FLIPPER) L. 58.000 

PANKY' QWT IA 68.000 
THE f1.A H L. 58.000 
WORLD CUP OCCER L. 58.000 
WWF UPERSTARS 2 L. 68.000 

Motocross Maniac 
Nascar 
Navy Seals 
Nemesis 

L. 49.000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L. 49.000 

Nemesis Il 
Paperboy 
Paperboy Il 
Pin Bali 
Pipe Dream 
Popeye 
Power Mission 
Prince of Persia 
Pro Soccer 
Puzzle Boy Il 
R.C. Proam 
Robo Cop Il 
Rockman World 
Regger Rabbit 
Sagaia 
Serpent 
Snow Brothers 
Solomon's Club 
Spot 
Star Treck 
Super Street Basket 
Tasmania Story 
Tecmo Bowl 
Tennis 
Terminator Il 
The Punisher 
The Simpson 
Tiny Toon Il 
Turtles Il 
Turrican Il 
Wonder Boy 
World Beach Volley 
WWF Superstar 

L. 49.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 58.000 
L. 69.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 68.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 48.000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L. 68.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 68.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 59.000 

MAsTER GEAR C01\1'ERTER 
L. 48.000 

Permette di utilizzare tutti 
i giochi del 

SEG . .\. MASTER SYSTE.~f 
sul GAl'1E GEAR 

GameGear 
+ Sonic 

L 288.000 

Game Gear+ C:Olomus 
L 268.000 

GIOCHI GAME GEAR 
Aerial Assault 
Ax Battler 
Baseball '92 
Batman Returns 
Buster Bali 
Chase Hq (auto) 
Chessmaster 
Clutch Hitler 
Cristal Warriors 
Colums 
Devi lish 
Donald Duck 
Dragon Crystal 
Eternai Legend 
Fantasy Zone 
G. Forman Boxing 
G-Lock 
Galaga 91 
Gear Stadium 
Hally Wars 
House of Taro! 
Joe Montana Football 
Kinetic Connection 
Mappy Land 
Marble Madness 
Mickey Mouse 
Ninja Gaiden 
Olympic Gold 
Out Run 
Out Run Europa 
Pac Man 
Paperboy 
Pengo 
Poker 
Psyco World 
Put & Putter (Golf) 
Red Hot Bali Player 
Robin Hood 
Ryukyu '92 
Shangay Il 
Shinobi 
Sonic 
Space Harrier 
Super Kick Off 
Super Monaco GP 
Super Monaco GP 2 
Spiderman 
Wimbledon Tennis 
Wall of Berlin 
Woddy Pop 
Wonderboy 

L. 58.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 78.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 68.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 38.000 
L. 68.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 78.000 
L. 28.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 78.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 68.000 
L. 78.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 68.000 

ACCESSORI GAi\IE GEAR 
GP Ba1te11 Pack L. 78.000 
Wide }Jaster (Lente) L. 28.000 
Big Windo"ll' 
(Super Lente) L. 48.000 

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compreso . Tutti i prodotti sono coperti do garanzia per 1 anno. 
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GIOCATORI 1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 

+ Sprite ben definiti 
- P0<a varietà 

SONORO 
+ Piacevole musi<hetta 
- Non adatta al gioco 

GIOCABILITA 
+ Necessita monoleste 
- Un po' ripetttivo 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

MEGA o 
~ Drive Poi + Sonic 
M1!ffJ Drive Scort + Sonic 
M1!ffJ Drive Poi 
Ml!ffJ Drive Scort 
NegoDrive~ 
Aecòde Power tick 
Convertitore JAP /IT A 

Cartucce Americane 

Alien 3 
Acquatic Gome (Jomes Pond 3) 
Arch Rivai Basketball 
ArOJs ODyssey 
Alomic Runner (Chelnov) 
Bo!mon Retums 
Codosh 
Caliber 50 
Caplain America 
Chuck Rock 
David Robinson Basketball 
Desert Strike 
Devilish 
E~n dub Soccer 
E. Hòlyfield Baxing 
F22 lnlerceptor 
Ferrori GP Chollenge 
Fighting Master 
Green Dog 
lshido 
John Modden 92 
Jordon Vs. Bird 
Krusty' s Fun House 
NHLHockey 
NHL Hockey .93 
Olimpie Gold 
Predàtor 2 
Robacod 
Rolling Thunder 2 
R.B.I. Baseball 2 
Super Off Rood 
Super Smash 1V 
Super Volleyball 
Tazmonia 
Tenninator 
Tesi Driver 2 
The Simpson 
Trampaline Terror 
Warrior of Rome 
Wolf Child 
Wondertioy 5 
X Man 
y oung Golahad 
T elefOOore per le ultime novità 

Cartucce Giapponesi 

Alisio Droçp:in 
hrowFloSh 
Alomic Robokid 

R I V E 

L 279.000 
L. 279.000 
L 250.000 
L 250.000 
L 40.000 
L 89.000 
L. 25.000 

L 109.000 
L 89.000 
L 94.000 
L 119.000 
L 99.000 
TELEFONARE 
L 94.000 
L 59.000 
TELEFONARE 
L 109.000 
L 109.000 
L 94.000 
L 94.000 
L 99.000 
L 94.000 
L 89.000 
L 69.000 
L 94.000 
L 94.000 
L 34.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 94.000 
L 89.000 
L 109.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 94.000 
L 109.000 
L 104.000 
L 94.000 
L 99.000 
L 89.000 
L 99.000 
L 109.000 
L 109.000 
L 99.000 
L 59.000 
L 79.000 
TELEFONARE 
L 109.000 

DICEMBRE 
L 104.000 

L 89.000 
L 59.000 
L 54.000 

I PREZZI POSSONO 
VARIARE A CAUSA DELLE 
FLUTTUAZIONI VALUTARIE 

LA GET READV! 
ANNUNCIA LA PROSSIMA 
APERTURA DI UN PUNTO 

VENDITA A BOLOGNA. 
PER I DETTAGLI VI 
RIMANDIAMO AL 

PROSSIMO NUMERO 

I Boffie Manio L 79.000 I 
Chelnov L 99.000 
Devii Crush L 104.000 
El Vieiito L 99.000 
Elemento! Master L 64.000 
Fl Circus L 89.000 
Fl Gran Grond Prix L 89.000 
Fl Hero L 89.000 
Fantasia L 69.000 
Fontostic Navigotion L 79.000 
Fighting Master L 89.000 
Glàyloncer L 109.000 
Grand~om T eiinis L 99.000 
Hell Fire L 54.000 
Hi School Soccer L 94.000 
Joe Montano Il L 64.000 
Kid Chomoleon L 89.000 
Legend of Ninjo Buroiden L 84.000 
leynos L 54.000 
t-1\ercs L 79.000 
Metal Fong TELEFONARE 
Mickey IW:xise L 69.000 
OJt Run L 59.000 
Potlabar Mobil Police L 99.000 
Ouockshot L 69.000 
Senjo-No-Ohkom L 79.000 
Senna Super Monaco GP 2 L 89.000 
Slime Word L 89.000 
Sonic L 69.000 
Sonic 2 NOV I DIC 
Spider Man L 59.000 
Splotter House 2 L 89.000 
Sieel Empire L 99.000 
Street of Rage L 7 5.000 
Strider L 69.000 
Thunder Force 4 (Mega Drive Scort) L 109.000 
Thunder Fox (Mega Drive Scort) L 79.000 
Two Crude Dude (Crude Buster) L 94.000 
Undeodline L 89.000 
Whip Rush L 54.000 
T elelonare per le ultime novità 

Giochi per Mega CD 

Emest Evans 
Froy Aroo 
Funky Horror Band 
HeovyNovo 
Prince Of Persia 
Sol Feoce 
WonderDog 
Final Fight 

L 104.000 
L 94.000 
L 79.000 
L 94.000 
L 99.000 
L 94.000 
L 99.000 

NOV / OIC 

SUPER FAMICOM 

Super Nes System +Super Mario World 
+ Covo Scort + T rasfonìiotore 220V L 399.<XXl 
Super Nes Poi - 1 Joyped 
T rasfonnotore 220V L 340.000 
Super Scope 6 
(Bazooka con 6 giochi) L 134.000 
Super Fomicom Poi L. 460.000 
Super Fomicom Scort·RGB L 450.000 
Convertitore USA/ JAP -JAP /USA L 35.000 

Cartucce Americane 

Addams Forni~ L 129.000 
Axelay L 144.000 
Bill Lambers Combot Basketball L 89.000 
Burt' s Nighhnare (Simpson) L 124.000 
Costelvonio 4 L. 119.000 
Dina City L 124.000 
Finol Fantasy 2 L 139.000 
Finol Fight L. 119.000 

• 
F. Zero L 114.000 
Hook NOVEMBRE 
Jhon Mocldeii Football L 129.000 
Joe&Moc L 119.000 
Krusty' s Fun House L 119.000 
Legend of Mysticol Ninjo L. 124.000 
Pofierboy 2 L. 124.000 
PilotWings L. 114.000 
Pit Fighter L. 119.000 
Roce Drivirig L 124.000 
Rompcrt L 124.000 
Robocop3 TELEFONARE 
Sim City L 114.000 
Spcnkf s Guwst L. 114.000 
StarWors NOV / DIC 
STG Strike Runner L 124.000 
Street Fighter 2 L 164.000 
Super BOttle T onk L. 114.000 
Super Battle T oods TELEFONARE 
Super EDF L 119.000 
Super Off Rood L. 129.000 
Super Scope 6 
(Bazooka con 6 giochi) L 134.000 
Super Smash TV L 119.000 
Super Teiinis L 114.000 
Super WWF Wr~emonio L 124.000 
TopGeor L. 114.000 
T rue Golf Clossic L. 124.000 
T rue Golf Clossic: Pibble L. 129.000 
Wirigs 2 TELEFONARE 
X-Man TELEFONARE 
Zelda 3 L. 134.000 
Telefonare per le ultime novità 

Cartucce Giapponesi 

Areo 88 L 109.000 
Astrai Boot L 134.000 
Axelay L 139.000 
Boffie Bloze L. 124.000 
Blozeon L. 99.000 
Copitoin T suboso 3 L 139.000 
Costelvonio 4 L. 104.000 
Contro Spirit L. 129.000 
Cyber Formulo L. 129.000 
Dinasauros L 119.000 
Dion TELEFONARE 
F 1 Exoust Heot L. 140.000 
F 1 Grond Prix L. 129.000 
Finol Fight L. 119.000 
F-Zero L 119.000 
Hot T rick Hero {Toito) L. 129.000 
Hiryw No Ken Shiro (Golden Fighterj L 139.000 
Hook l. 129.000 
Hyper Zone L. 105.000 
Joe&Moc L. 124.000 
last Fighter Twin L. 129.000 
Lernmings L 119.000 
MogicSword L. 114.000 
Musyo L 129.000 
Ninja T urtles 4 L 129.000 
Nasleratu TELEFONARE 
Porodius L. 134.000 
Prince Of Persia L 134.000 
Ranrno 1/2 L 129.000 
Roba Police L. 109.000 
RPM Racing L 119.000 
Rushing Beat L 114.000 
Stg Stryke Gunner L 119.000 
Street Fighter 2 L 164.000 
S. Adveiiture lslond (Wonderboy) L. 99.000 
Super Aleste L. 140.000 
Super Basketball L. 129.000 
Super Bowling L. 124.000 
Super Ghouls & Ghast L. 114.000 
Super Moria Kart L 164.000 

g 051/948119 
g 051/948251 

Super Mario World L 119.CXXl 
Super R·Type L 89.000 
Super Smash 1V L 114.000 
Super T eiinis L 124.000 
Super Volleyboll NOV / DIC 
Top Rocer L 99.000 
World Champion Shipboxing L 119.000 
World Cup Soccer L 124.000 
WWF Wres~emonio L 114.000 
Telefonare per le ultime novità 

GAM E G E A R 

GomeGeor L 250.000 
Master Converter L. 45.000 

Cartucce per Gome Gear 

Aleste L. 69.000 
Baseball L 59.000 
Chuck Rock (Usa) L 69.000 
Champion Baxing L 64.000 
Chose HQ (Uso) L 69.000 
Columns L 49.000 
Donold Duck L 64.000 
Golaga 91 L 64.000 
Geor Stodium L. 49.000 
GGShinoby L 59.000 
G-Loc L 64.000 
Kinetik L 49.000 
~icolGvy L 64.000 

ey IW:xise L 64.000 
MoncooGP L 54.000 
MoncoaGP2 L 64.000 
Ninjo Goiden L 54.000 
Olimpie Gold L 64.000 
OJt Run L 49.000 

~~ L. 49.000 
L 69.000 

Put & Putter L 54.000 
Sonic L. 59.000 
Spider Man L 79.000 
Sq~ L 54.000 
Super Golf L 59.000 
Super Smash 1V (Usai L 69.000 
Thè Simpson L 69.000 
Woll of ilerlin L 49.000 
WonderBoy L 69.000 
WoodyPop L 54.000 

j Per rogioni di spazio non possiamo eleiicore tutto 
ce disponibile. I 

Ge7 RefepY/ 
di Andrea Geraci 

Vendite pe r corri pondenza: 
Tel. 0-1 / 948119-9 8251 

Orario di ape rtura: 
9.30 - 13.30 I 14.30 - 19.30 
Dal Lunedì al a baro 

Condizioni di vendita: 

Turri i prezzi sono co1nprensivi 
cli IVA. 

Spedi zio ni a 1nezzo pos ta o 
n1ezzo corriere espresso. 

wlassin10 ri p tro dei re1npi di 
consegna concordati . 

I marchi ~ l ega Drh·e. Game Gear. PC 
Engine, Super Famicom. sono di esclu -
si,·a pro priet:l delle singole case pro-
dunrici. 
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Avete presente il 
mega successone 

computeristico di 
C(Ualche anno fa, già 
giunto alla sua terza 

edizione? Sto par· 
lando del gioco di 

corsa della Magnetic 
Fields sotto I' eti· 

chetta Gremlin 
Graphics, il gioco che 

è ormai divenuto il 
paradigma degli ar· 
cade automobilistici: 
l'insuperabile lotus 

Esprit Turbo 
Challenge. Bene, ec· 

• • covi qui una sua ver· 
sione Super 

Famicomiana ri_pro· 
grammata cralla 

Kemco, che ultima· 
mente (andate a ve· 

dere l'articolo su 
Phalanx in questo 
numero) si e data 
parecchio da fare. 

In alto a destra 
Ma come mai il bianco è sempre 

avanti? Sarà mica un gioco razzista? 

Questo mi sembra un po' un sorpasso 
alla Max ... 

I interfaccia risulta no­
tevolmente migliorata 
rispetto alla versione 
Amiga: avrete infatti la 

possibilità di scegliere uno tra 
gli ultimi quattro modelli della 
Lotus, di inserire una pas­
sword per ripartire dall'ultima 
nazione in cui si ha gareggia­
to, di riconfigurare il joypad e 
di scegliere la visualizzazione 
tachimetrica in Km o Mph, ol­
tre alle solite opzioni di cam­
bio manuale o automatico, 
gioco a uno o due player e se­
lezione di livello di difficoltà. 
Altra aggiunta è costituita dal­
la presenza di tre Nitro per 
ogni circuito e dal fatto che, 
pur restando lo schermo divi­
so orizzontalmente in due an­
che nel modo a 1 giocatore, la 
metà inferiore visualizzerà 
un'auto manovrata dal com­
puter, in competizione con la 
vostra, e non quell'improbabi­
le animazione dei meccanici al 
lavoro, come nelle versioni ho­
me computer. 
Visiterete un bel po' di nazioni 
(tra cui perfino l'Italia), nel ten­
tativo di qualificarvi almeno 
terzi per poter continuare a 
gareggiare e infine piazzarvi 

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

degnamente 
nella classifica 
mondiale. La 
varietà degli 
sfondi, degli 
ostacoli di per­
corso e delle 
situazioni di 
gioco (notte, 
vento ecc.) è 
stata anch'es­
sa considere­
volmente am­
pliata rispetto 
alla versione 
Amiga, ma ciò 
che non convince è proprio il 
gioco in sé stesso. Ci credere­
ste mai se vi dicessi che è 
troppo veloce? 
Beh, la fluidità c'è, i rallenta­
menti sono del tutto inesisten­
ti, ma vi assicuro che lo scher­
mo schizza talmente che evi­
tare le altre auto o i numerosi 
ostacoli disseminati generosa­
mente sui circuiti è spesso pu­
ra questione di fortuna. 
Così, se nei primi percorsi si 
prova una piacevole sensazio­
ne gradualmente crescente di 
velocità, nei successivi vi assi­
curo che tutto ciò diventa dav­
vero fastidioso. Mi trovo para­

d ossa I -
mente per 
la prima 
volta a do­
ver dire: 
non pote­
vano imita­
re la reali­
stica "len­
tezza" della 
versione 
computeri­
stica? 
Per il resto 
le musiche 

Mmm, secondo voi siamo nella stessa 
identica posizione apposta? 

sono tutte quelle della versio­
ne Amiga, la longevità risulta 
più che assicurata da ben 32 
stage e il gioco, già a livello 
easy, è settato a uno standard 
abbastanza impegnativo. Se 
avete voglia di una sfida auto­
mobilistica a due giocatori, 
questo è, per il momento, il 
gioco che fa per voi. 
A quando la conversione di 
Lotus Il? 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

+ moho coloroto 
· 1 ployer con schermo diviso 

SONORO 
+ le simpatidie musidie dello versione Amigo 

GIOCABILITA ' 
+ fluido 
- iooedibamente troppo velOC! 

73 
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hunder Storm è la con­
versione di un Laser 
Game della Data East, 
dallo stile molto simile a 

Super Thunder Biade (gioco 
ormai vecchiotto della Sega) 
per quanto riguarda lo scena­
rio, anche qui si tratta di pilo­
tare un elicottero da combat­
timento con visuale in sog­
gettiva, con qualche somi­
glianza, nello stile di gioco, 
con Operation Wolf per il me­
todo di controllo del mirino 
con cui sparate ai nemici sul­
lo schermo. 
La trama è comprensibilmen­
te banale: siete coinvolti in 
una missione di distruzione di 

una base segreta dove si 

nasconde una 
potente organiz­
zazione criminale 
che ha tutte le in­
tenzioni di usare 
potenti armi biolo­
gi che contro il 
mondo intero. 
La prima parte del 
gioco si svolge a 
New York dove vi 
attende una furiosa 
e quanto mai intricata batta­
glia tra i grattacieli della città, 
successivamente sarete tra­
sferiti nel Gran Canyon, luogo 
dove sono stati nascosti al­
cuni blindati molto pericolosi 
che ovviamente voi dovete 
scovare e distruggere; le mis­
sioni successive vi porteran-

no sull'isola di 
Pasqua, in Canada, in 
Italia dove vi troverete 
a fare un giro turistico 
tra le rovine di Pompei, 
sopra il Vesuvio, Napoli 
e successivamente tra 
le strade di Roma, etc. 
Il sonoro e gli effetti 
speciali del gioco sono 
decisamente belli e rea­
listici, l'azione è frenetica 

sin dall'inizio e la ri­
duzione dei colori dall'origi­
nale a cartoni animati alla 
grafica digitalizzata del Mega 
CD rende confusa l'azione 
solo in pochi casi; anche la 
velocità dell'elicottero è resa 
bene se si riesce a non fare 
caso alla scattosità. 
Purtroppo si tratta sempre di 
un Laser Game, con la scar­
sa interattività tipica di que­
sto giochi: la vostra libertà è 
limitata alle scelte che vi ven­
gono indicate dal computer. 
Thunder Storm è uno dei pri­
mi giochi a sfruttare le piena­
mente le potenzialità del CD 



per memorizzare tonnellate di 
immagini digitalizzate, ma un 
complimento anche per le 
animazioni: non sono il mas­
simo della fluidità ma biso­
gna considerare che si tratta 
di una mole di lavoro notevo­
le per la macchina. 
Graficamente non è molto at­
traente, ma vi consiglio viva­
mente di darci un'occhiata: è 
un gioco che può valere l'ac­
quisto di un M-CD soprattut­
to per gli appassionati del 
genere. 

Gabriele Pasquali 

+ Digitalinazioni ottime 
-Scroll un po' 1<attoso 

SONORO 
+ Ottime musiche fratte dal coin-op 

GIOCABILITA ' 
+ Di11retomenfe longevo 
-Mosse limttate 



C.R. VIDEO 
Via Solari 23 

20144 - MILANO 

- Vendita per Corrispondenza 
tel./fax 0 2/832 3428 

Orari di apertura: Lunedì - Sabato ore 9.00/ 13.00 - 14.00/20.00 

FINALMENTE DISPONIBILE IN ITALIA TUTTA LA PRODUZION E DEI VIDEOGAMES 

NINTENDO N.E.S. 
GRAZIE ALL'ADATTATORE UNIVERSALE 

GAME KEY® 
SCEGLIETE I VOSTRI GIOCHI PREFERITI ... 

Adventure Dino Rinki 79.000 
Adventure of Lolo 2 79.000 
Bases Loaded 2 89.000 
Batman 89.000 
Bill Ted Adventure 79.000 
Castelvania 3 79.000 
Commando 65.000 
Death Race 55.000 
Dlrty Harry 65.000 
Dragon Warrior 99.000 
Duck Tales 99.000 
Dungeon Magie 79.000 
Fl5 City Fighter 65.000 
Faxanadu 65.000 
Feater's Quest 65.000 
G.I. Joe 99.000 
Gauntlet Il 79.000 

... E LE ULTIME NOVITA' USA! 

Basis Loaded 3 
Batman Return of the J. 
Bill Elliot Nascar 
Chip &: Dale Rescue R. 
Cowboy Kid 
Empire Strike Back 

109.000 
109.000 
109.000 
109.000 
109.000 
109.000 

Hogan 's Alley 
Hunt for Red October 
Ikary Warrior 3 
Infiltra tor 
Isolated Warrior 
Jacky Chan 
Kick Master 
King of the Beach 
Legend of Zelda 
Loan Ranger 
Mega Man 2 
MIC Kid 
Miss Pacman 
Mission Impossible 
Moonranger 
Ninja Gaiden 2 
Pac Man 

Flinstones 
Gold Metal Challenge 
Little Mermaid 
Mega Man 3 
MegaMan4 
Monopoly 

PREZZO ADATIATORE GAME KEY® = L. 35.000 

79.000 
99.000 
99.000 
65.000 
79.000 
89.000 
79.000 
65.000 
79.000 
79.000 
99.000 
99.000 
99.000 
79.000 
65.000 
89.000 
89.000 

109.000 
109.000 
109.000 
109.000 
109.000 
109.000 

Punisher 
Rampart 
Robocop 
Rocket Ranger 
Rocketeer 
Salomon Key 
720 
Side Pocket 
Silver Surfer 
Solstice 
Street Fighter 2010 
Strider 
Super C 
Super Mario Bros 3 
Sword and Serpent 
Untoucbables 
World Cbamp.Wrestling 

Star Trek 
Star Wars 
Super Mario Bros 4 
Tales Spin 
Terminator 2 
Tom &: Je11y 
Turtle Ninja 3 

PREZZO SPECIALE ADATIATORE GAME KEY® + CASTELVANIA 3 = L. 89.000 

79.000 
99.000 
79.000 
65.000 
99.000 
99.000 
65.000 
89.000 
79.000 
65.000 
79.000 
89.000 
89.000 
89.000 
79.000 
89.000 
89.000 

109.000 
109.000 

telef. 
109.000 
109.000 
109.000 
109.000 

Se non possedete la CONSOLE acquistate da noi la CONSOLE UNIVERSALE N.A.S.A. che legga 
le cassette italiane ed americane! N 

OVITA' GAME BOY 

OFFERTA PROMOZIONALE: Console N.A.S.A. + 1 gioco L. 1 59.000 

Acquistando 3 cassette riceverete a scelta la spedizione gratuita oppure 
l'adattatore Game Key® in omaggio 

SPEDIZIONE A MEZZO POSTA O CORRIERE ESPRESSO FINO AD ESAURIMENTO SCORTE. 
TUTIA LA MERCE E' ORIGINALE E GARANTITA PER UN ANNO - PREZZI IVA INCLUSA 

I marchi citati sono di proprietà degli aventi diritto 

Carica batterie solare 
e amplificatore 

stereo 
incorporato 

Lit. 79.000.= 
Richiedere depliant 
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No, non si tratta 
del l'ennesima con· 

versione da vecchio 
gioco per C64. Però 

in fondo un po' ci as· 
somiglia ..• 

Ma chi è Tarzan!? 

X 

el resto come non po­
trebbe, essendo un 
gioco a piattaforme co­
me l'antico Hunchback 

per il fido Commodore? Ora 
andiamo però a iniziare la re­
censione ... 
Come mai nessun eroe è gob­
bo (e non menzionatemi l'ami­
co gobbo di Nippur di 
Lagash , è solamente l'ecce­
zione che conferma la rego­
la)? Anzi , tutti i cari superqui e 
superfì sono fustoni o fustine 
con muscoli da body building 
e faccioni da fotomodelli/e. 
Beh , ora non più: il biondo 
eroe del gioco è proprio un 
gobbetto che unisce questo 
piccolo difetto all'altrimenti 
possente fisico e alla faccia 
da simpaticone (anche se non 
da modello). Il vostro compito 
è GJUello di fargli superare un 
percorso irto di ostacoli quali 
tronchi rotolanti, buche con il 
fondo irto di aculei, baratri va­
ri , alberi insormontabili, ecc. 
ecc. 
Tutto lineare e scontato come 
in ogni platform. E questo 
sembra essere uno dei due 
problemi del gioco: troppo 
scontato. L'unica altra pecca 

e e e a -------------------
CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

è rappresentata dalla velo­
cità dello serali che talvolta 
diventa veramente troppo al­
ta, e riduce gli occhi a due ge-
1 ati ne inutilizzabili. A parte 
queste due pecche (che se vi 
piacciono i platform e siete 
abituati a guardare lo scher­
mo del Boy per ore e ore non 
dovrebbero spaventarvi) il 
gioco è realizzato abbastanza 
bene. Grafica curata, con 
lo sprite del personaggio 
principale divertente e 
massiccio; sonoro 
nella norma, gioca­
bilità decente, pe-

Saltate per prendere i bonus e attenti a 
non scivolare quando atterrate. 

Attaccatevi a lla catena ed avrete una 
sorpreso. 

nalizzata però dallo scroll 
"ammazzavista" di cui ho par­
lato prima. 
Simpatico ma poco attraente, 
peccato. 

+ carina 
·suoli orribile 

SONORO 
· né allì 
+né bossi 

Alex 

GIOC ABILITA' 
+ decente 
· penolillalo dallo grafica 

77 
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GRAFICA 
+ sprite carino 
+ calarata 

SONORO 
+ m111ichette disaete 

GIOCABILITA ' 
+ carino all'inizio 
+ e pai avvincente 
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FLOPPERIA2 

o Viale Monte Nero, 15 P.zza S. Maria Beltrade, 1 
20135 Milano (angolo Via Torino) 
lei. (02) 55.18.04.84 r.a. o o o o o 20123 Milano 
Fax (02) 55.18.81.05 l el. (02) 72.00.18.1 O 
MM3 Medaglie D'Oro ' • ' ' t ' • t S.r.l. MM1-MM3 Duomo 

· Negozi aperti al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 

NUOVI FANTASTICI PREZZI DA 

--·-·-

Atari Lynx Il 
con 2 giochi 
L. 299.000 

Giochi per Lynx 
a partire da L. 59 .000 

Prezzi comprensivi di I.V.A. 

Sega MasterSystem 11° 
In omaggio il gioco Alex Kidd 

L. 199.000 

Giochi per Super Famicom 
a partire da L. 99.000 
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FLOPPERIA 1 

I 
FLOPPERIA2 

Viale Monte Nero, 15 P.zza S. Maria Beltrade, 1 
20135 Milano (angolo Via Torino) 
Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. o 20123 Milano 
Fax (02) 55.18.81.05 Tel. (02) 72.00.18.1 O 
MM3 Medaglie D'Oro t t ' • ' ' • S.r.l. MM1-MM3 Duomo 

Negozi aperti al pubblico dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30. Vendita anche per corrispondenza. 

SUPEROFFERTE AMIGA 

COMPUTER COMMODORE 

Amiga 600 
Amlga 600 con hard disk 30 MB 
Amlga 2000 
Amlga 2000 con HD Supra 120 MB SCSI 

Amlga 3000 25 MHz con HD 50 MB 
Amlga 3000 25 MHz con HD 100 MB 

I computer dispongono di 2MB Chip più 4MB Fast. 

Amlga 3000 Tower 25 MHz con HD 100 MB 
Amlga 3000 Tower 25 MHz con HD 200 MB 

I computer dispongono di 2MB Chip più 4MB Fast. 

Commodore CDTV Computer System 
In omaggio l'Enciclopedia Groelier. 

FANTASTICO! 

530.000 
890.000 
999.000 

1.890.000 

2.990.000 
3.390.000 

3.890.000 
4.890.000 

1.199.000 

Microbotics VXL-30 Accelerator 25 MHz per A-500/2000 

Lire 599 .000 

Coprocessore matematico 68882 25 MHz per VXL 

Lire 299 .000 

VXL Memory Board con 2 MB Ram Burst 

Lire 560.000 

· Velocizzatore per Amiga 500/2000 comprendente: CPU Motorola 
68030-EC, zoccolo per coprocessore matematico 68882, possibilità di 
espansione di memoria da 2 MB organizzata a 32 bit (espandibile a 8 
MB) compatibile con il modo Burst del 68030 per ottenere O wait states 
anche alla più alta frequenza di clock, switch per selezione 68000/68030 
sia software che hardware. 

Centinaia di programmi 
originali disponibilil 
Richiedi il catalogo 

· Tutti i prezzi sono comprensivi di I.V.A. 

ACCESSORI 

SupraModem 2400zl • Scheda per A-2000 o A-3000 230.000 
SupraModem 2400 •Esterno 190.000 

Modem 300/1200/2400 Baud per tutti i computer con seriale RS-232. 

SuprafaxModem Plus 320.000 
SuprafaxModem Plus con software fax per Windows 380.000 
SuprafaxModem Plus con software fax per Amiga 410.000 
SuprafaxModem Plus con software fax per Mac 410.000 

Modem esterno 300/1200/2400 Baud per tutti i computer con seriale 
RS-232. Supporta correzione d'errore MNP-2-10 e V42; compressione 
dati MNP-5 e V42bis per trasmissioni fino a 9600 Baud (se collegato ad 
un altro modem V42bis). Trasmissione e ricezione fax standard G3, 
V27ter e V29 a 2400/4800/9600 Baud. 

SupraFaxModem V32bls 730.000 
SupraFaxModem V32bis + software fax per Windows 790.000 
SupraFaxModem V32bls + software fax per Amlga 840.000 
SuprafaxModem V32bls + software fax per Mac 840.000 

Modem esterno 300/1200/2400/4800/9600/12000114400 Baud per tutti i 
computer con seriale RS-232. Supporta correzione d'errore standard 
MNP-2-3-4-10 e V42: compressione dati MNP-5 e V42bis per tra­
smissioni fino ad un massimo di 57600 Baud (se collegato ad un altro 
modem V42bis). Trasmissione e ricezione fax standard G3, V17, V27ter 
e V29 a 2400/4800/9600/14400 Baud. 

Supra 500XP con HD 40 MB SCSI 
Supra 500XP con HD 120 MB SCSI 
Supra 500XP con HD 210 MB SCSI 

870.000 
1.210.000 
1.690.000 

Supra WordSync con HD SCSI 52 MB 780.000 
Supra WordSync con HD SCSI 120 MB 980.000 
Supra WordSync con HD SCSI 210 MB 1.420.000 

Le velocissime hard card per Amiga 2000 con HD SCSI e WordSync per 
altissime prestazioni • Autobooting • Montaggio semplicissimo. 

A-570 lettore CD-ROM per Amiga 500 
SupraRam 500-RX con 1 MB Ram per A-500 

Video Streamer 
Consente d1 effettuare il backup dell'hard disk Amiga su VCR. 

Kit per 2 MB Chip Ram su A-500/2000 
Include il New Fatter Agnus 8372-B. 

699.000 
295.000 

140.000 

550.000 

Amiga ColorBurst 999.000 
Unità a video da 16 milioni di colori - 24/48 b1tplane. Si collega alla porta 
monitor di qualsiasi Amiga, connettore passante. Comprende 1.5 MB 
RAM, processore custom VLSI a 28MHz per il controllo real-time dei 24 
bitplane, sprites virtuali a 24 bit. 16. 777 .216 colori per pixel. Compatibile 
con qualsiasi Genlock od Encoder esterno. Comprende un fantastico 
programma di disegno a 24 bitplane in tempo reale. Permette un 
dual-playfield a 48 bitplane (24 bit per lo schermo e 24 per l'overlay). 

OpalVision per A 2000!.300016,8 milioni di colori 2.250.000 
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Un bel tiro da tre per la nostra stellina! 

Ricordate James 
Pond, il pesce rosso 

reso famoso dalla 
Millennium/Electron 

ic Arts grazie alle 
• • • sue '-er1pe11e nei 

panni ili agente se· 
greto? Beli, meglio 

per voi, e meglio per 
la Electronic Arts! 

82 
I 

on saper cosa scrivere 
nell'introduzione delle 
recensioni è sempre 
stato un grande proble­

ma, e potete capirne l'entità da 

quella che ho scritto io - sono 
cose che capitano. Comunque, 
quello che ho scritto ha un suo 
perché: innanzitutto, occupare 
spazio ("più ce n'è, meglio è" 
come dice il bambino al gela­
taio), e poi perché Aquatic 
Games vede come protagoni­
sta nientepopodimenoche 
James Pond. Chi l'avrebbe mai 
detto? 
Aquatic Games, come si po­
trebbe dedurre dal titolo, è una 
specie di compilation di prove 
simil-sportive ispirate vaga­
mente al mondo marino (ma 
anche paolo, giulio o france­
sco): queste prove (che in ger­
go si chiamano event~ sono ot­
to, alle quali prendono parte al­
ternatamente il succitato 
James Pond, Ceecelia la foca, 
F-fortesque Frog la rana, 

Freddie Starfish e lo squalo 
Mark. 
Ma andiamo a esaminarle una 
per una ... 

100 METRE SPWH 

Ok, avete presente i 100 metri 
piani normali? Scordateveli: in 
questa gara, tra voi e il traguar­
do ci sono cento umidissimi 
metri di un corso d'acqua qual­
siasi - e voi ci dovete correre 
sopra. Avete capito benissimo, 
sopra (più o meno 
come un certo pa-
1 est in ese che ... ). 
Inoltre, lo dovrete 
fare parecchio in 
fretta, visto che in-. . ' s1eme a voi correra 
F-fortesque Frog. 
Dimenticavo, per 
acquistare velocità 
dovrete premere 
velocemente & al­
ternatamente A e 
B. 

KIPPER WATCHING 

Qui impersonate la foca 
Ceecelia, che ha un piccolo pro­
blema: le sue amichette foche (e 

non cominciamo con i giochi di 
parole) stanno facendo un pisoli­
no sotto il sole e non devono as­
solutamente essere disturbate. 
Purtroppo però arrivano pallona­
te da tutte le parti, e in qualità di 
neo eletta difendi-amiche, 
Ceecelia deve deviarle tutte a 

La gara di corsa sull 'acqua. Amen. 
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Opps! Sono caduto ancora .. . 

colpi di nasate. Se vengono sve­
gliate anche solo due foche, tut­
te le altre scapperanno facendo­
vi terminare la prova. Per saltare, 
premete 8, per correre A per 
saltare e correre insieme preme­
te C. 

HOP, SKIP AND JUMP 

E' il turno di F-fortesque Frog: 
questa prova è più o meno una 
specie di salto in lungo, solo da 
compiere con la corda. Per per­
mettere a F di superare la prova, 
dovete correre per prendere la 
rincorsa premendo velocemente 
A e 8, dopodiché dovete preme­
re C alla linea del salto e di nuo­
vo all'apparire dell'indicatore dei 
gradi per selezionare l'inclinazio­
ne del salto - 45 gradi è l'angolo 
ottimale. 

THE BOUNCY CASTLE 
In questa prova, comandate 
James Pond impegnato a saltel­
lare su alcune spugne eseguen­
do complesse evoluzioni in aria: 

per qualificarsi alla prova neces­
saria è necessario compiere sei 
volte le sei figure possibili, per un 
totale di trentasei (minimo) evolu­
zioni in un ristretto lasso di tem­
po. Occhio a non spiaccicarvi 
per terra! 

FEEDING TIME 
Ecco a voi Freddie Starfish e i 
suoi amici! In questa prova, im­
personate la succitata stella ma­
rina che deve dare da mangiare 
ai suoi amici pesci evitando che 
questi per la troppa fame si 
sporgano eccessivamente 
dall'acqua permettendo ad alcu­
ni pescatori di raccattarli al volo. 
Per sganciare le cibarie è suffi­
ciente premere e, occhio però 
che queste sono contate e di 
tanto in tanto dovrete rifornirvi 
dai contenitori posti ai lati dello 
schermo - cosa che vi farà per­
dere un bel po' di tempo ... 

SHEll SHOOTING 
James Pond in questa prova de-
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ve, nell'ordine: saltare in testa ad 
alcuni animaletti arancioni sca­
gliandoli in aria, raccoglierli al vo­
lo con una specie di ciotola e 
lanciarli contro alcuni palloncini -
il tutto evitando gli animaletti che 
tornano a terra o che vi sfreccia­
no tra le caviglie. 

TOURDEGUSS 
L'unica apparizione dello squalo 
Mark è questa: dovete guidar1o 
sul suo monociclo nel minor 
tempo possibile 01 mio record è 
27:26! - ma ho barato ... ) attra­
verso un percorso discretamen­
te accidentato evitando nel con-

Cosa direbbe il protagonista dei vari 
"lo squalo" vedendo suo cugino correre 
su un monociclo? 

E' consigliabile non evitare le spugne 
poste sul terreno. Altrin1enti ci si può 
fare del male. 

In casa vi dimentichiate di partire sarete 
gentilmente aiutati da uno dei giudici . 

..... . .. .. ..... '- . .... _. 
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tempo alcuni granchi (da saltare 
premendo C). 

LUPFROG 
La prova più stupida: correte pre­
mendo A e 8 e saltate gli ostacoli 

con e -avete presente i 11 o me­
tri? Che altro è rimasto da dire? 
Si può giocare in quattro, i record 
non vengono salvati sulla cartuc­
cia (abbastanza grave per un gio­
co del genere), ci sono prove bo­
nus se si riescono a fare abba­
stanza punti. .. ma il gioco 
com'è? Colorato, divertente, di­
scretamente insulso e costoso - i 
joypad vanno cambiati ogni tre­
quattro partite ... Scherzi a parte, 
alcune prove sono dawero diffi­
cili e mettono a dura prova la re­
sistenza del giocatore & del co­
mando. E non sono nemmeno 
tanto innovative ... 

GRAFICA 
+Vario e tolorolo 

SONORO 
+ Niente di eccezionole 

GIOCABILITA ' 
+ Numerosi eventi. .• 
• P0<0 appetibili 

Marco Auletta 
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ELECTRONIC ARTS 
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BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
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Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469 
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Gli specialisti nella vendita per corrispondenza 
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CD MEGADRIVE SCAR T/PAL 
SUPER FAMICOM 
SUPER NES USA 
MEGADR IVE GIAPP. SCART 
MD GENESIS + SONIC 
GAME BOY SYSTEM 

SUPER FAMICOM 
MULTIGAMES(StreetF1ghter + ... ) 
STREET FIGHTER II 

SUPER MARIO KAR T 
FATAL FUR Y - GUN FORCE 
KING OF THE MONSTER 
MICKY'S MAGICA L ADVENT. 

SEGA GAME GEAR AXERAY - BATTLE BLASE 
NEO GEO HOME VERSION SONIC BLASTMAN 

~~J/}i • 1 ;J I~~~: ~~~:r'~~~~~:~s 
A KA +6 GIOCHI ADAMS FAMILY. HOOK 

per SNES I SFAMICOM. 

LIT. 150. 000 
GAME BOY AMPLIFER 
GAME BOY MAGNIFER 
GB ILLUMINA TOR 
GB LIGHT BOY 
GB VIEW BOY 

SUPER MOMOTARO II 
AIR MANAGEMENTS 
SUPER DAN K SHOT-SMASH TV 
ASTRAL BOWT-BATTLE SLAZli 

ULTIMATE FOOTBALL 
FINAL FIGHT GUY -SYVALION 
SU ZUKI AGURI 'S FI 
DRAGON BALL - SUPER VALIS 

GB/GG BATTERY BACK RICAR. SIM EARTH - SUPER ALESTE 
G GEAR CAVO 2 PLAYERS ULTIMA IV-PRINCE OF PERSIA 
GG MASTER GEAR CONVERT. SUPER ADVENTURE ISLANDS 

GG ALil'viENT ATORE CONTRA SPIRITS - PARODIUS 

GG ALil'viENTATORE PER AUTO CASTELVANIA IV- POPULUS 

MD ACTION REPLAY 
MD ARCADE POWER STICK 
MD G.l\ME ADAPTOR 
MD MEGA JOYSTICK 
MD JOYPAD POWER SG-3600 
MD JOYSTICK SG-FIGHTER 
MD JOYSTICK A INFRAROSSI 
MD JOYSTICK XE-2SG 
MD PRO 2 JOYPAD 
SF ADATTATORE PER S-NES 
SF JSKING SF ASCII PAD 
SN ADATTATORE PER SF 
SN/SF ADATTATOREPER NES 
EUROPEO. 

SUPER MAGICOM 

GAME BOY 
SUPER BIKKURIMAN 
ANTASM - NOO BOO 
GAMBARUGHER 
GB GENJIN - HOOK 
PRINCE OF PERSIA 
FINAL FANTASY LEGEND II 
BIONIC COMMANDO 

SUPER NES USA 
STREET FIGHTER II 

P USHOVBR - ROBOCOP III 
ZELDA lii- WWF W RESTL . 

TURTLES IV-T OM & JERRY 
WHEEL OF FORTU NE 
AMERIC.l\N GLADIATORS 
BULL VS.LAKERS-TEST DRIVE 
XARDION SIMPSONS II 
SMASH TV- CARMEN S.DIEGO 

CLEMENS BASEBALL-CONTRA 
MAGIC SWORD - TOP GEAR 
SPACE FOOTBALL - R.FLYER 
CASTELVAN IA 4 - JOE & MAC 
DESERT STRIKE - EQUINOX 
FINAL FANTASY Il - GOEMON 
EDF - S.GHOUL'S N GHOST 
L.\GOON - LEGEND OF ZELDA 

NEO GEO 
KING OF THE MONSTER II 
MUTATION NATION 

KONAMICS SPORTS ALPHA MISSION li 
DOWN TOWN-GHOSTBUSTERS BASEBALL STAR PRO/ 2020 
PRO-BASEBALL STADIUM 92 
FINAL FANTASY LEGEND II 
SPIDERMAN- TECNO BOWN 
SUPER MARIO LAND 
BATMAN - CASTELV.l\NIA 
DOUBLE DRAGON - Fl RACE 
MAGICAL TARU-RlJTO KUN II 
BOMBER KING2-BILLE & TEO 
ALTER ED SPACE 

BLUE'S JOURNEY-CIBER LIP 
CROSSEDE SWORD 
EIGHT MAN - FATAL FURY 

· FOOTBALL FREN ZY 
GHOST PILOTS 
KING OF THE MONSTER 
LAST RESORCE 
LEAGUE BOWLING 
LEGEND OF SUCCESS OF JOE 

CASTELVAN!A 2- PAPERBOY MAGICIAN LORD 

CD MEGADRIVE 
NOSTALGIA -FINAL FIGHT 
8LACK HOLE ASSA ULT 

NAM 1975 - NINJA COMBACT 
PUZZLED - READING HERO 
ROBOARMY 
SOCCER BROWL 

PRINCE OF PERSIA-WONDER SENGOKU DENSHO 
DOG-AFTER BURNER Ili SUPER SPY -AN DRO DU NOS 

THUNDER STORM FX 
A WITCH OF SILKY-RIP 

RASH RALLY 
TOP PLAYER GOLF 
NIN JA COI'v!MANDO 

MEGA DRIVE 
SONIC li - GODS 
I LOVE M IC KEY & DONALO 
JUNKERS HIGH-MAGICAL GUY 
LI-IX ATTACK BATTLE 
METAL FANG 
SPLATTER HOUSE II 
TERMINATO R-THUNDER F. IV 
ALIEN III - AQUABATIC GAME 
TAZMAN IA - CHUCK ROCK 
EUROPEAN CUP SOCCER 
USA TEAM BASKETBALL 
1WIN FUL TALE -SD VALIS 
DAVI D ROBINSON BASKET 
ARCH R!VALS - BADOMEN 
DRAGON-SID E POC KET 
COLUMNS - DESERT STRIKE 
BLAY LANCER - CHERR OU 
GRANO SLAM "T H!i TliNNIS TOUR" 

SUPER MONACO GP II 
SUPER FAN TASY ZONE 
AUSIA DRAGON -OK. I - T HUNDliR 
PRCJWRliST LING TURBO OUT RUN 

MASTliR GOLF· ZOM811i HIGH 

CORPORATION -STORM LORD 
CHUCK. ROC K. · WARI WARI WORD 

TliRMINATOR STARFUGHT 

ROSOCOD (IP ID · UNDliAD L!Nli 
Fl CIRCUS · DA HNA· HliAVY NOVA 

!Oli MQllIT ANA FOOTBALL Il 

MARIO LEM lliUX HOC K.liY 
Fl GRANO PRIX · JOHN MADDliN 9'.J 

FANTASTIC NAVIGATION 

DONALO DUCK. QUACK. SHOT 
F22 INTliRCliPTOR·ROAD RASH Il 

STAR ODYSSliY ·TOEJAM&liARL 

SHADCJW OF THli 8liAST 
8LOC K. OUT · DAVIL CRASH!i 

MliRCS Il ·SAINT SWORD 

SONIC ·GALAXY FORC!i 11 
DRAGON'S liYli 

FIGHT ING MASTliRS 
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Db VOX: 
Il phuo seavizio d'illfonmziOIJfl 

dieoti opetftllle 24 01e Al gi01uo 
!l"'lilo inlen1wo.t1e dli 1111 
C'Ol\-IPUTER. 
U ti.lizm-e Db VOX e' fucile 

bftslt\ cbc disJ>JllÌ di 1111 leld'ooo 11 
TONI. 
Pet· il 11110V0 leldooo SI RI 0 ddla 

SIP , Id esempio , e ' snfficio.tle 

pewo-e il laslo 'Il ' 11 desltl\ ddlo 
'O ' pea· lt-...f0t'Uftlo in IW ldefum 

11 lollÌ (puoi ftllC!Je utilizm'C 1w 

Db Vo X 
:e::: pea· oegieleiift 

Adesso COlllJ>JllÌ il 11111Ue10: 

- 0332. 767300 - Rpp<IB COlllposlo il 

l[l'l•llllll••talml llllUlel'O pewi il hlslo 'H' dei 
~ ' , l I. • tdd0110 o RppOggift il gwenoo1e 

-rlh •• di IOllÌ sul wia-ofooo dei leldooo 
BARE KN UC KLE-CHUCK ROCK e aspetta cbc Db _ Vox ti 
WN BLEDON TEN NIS 
SIMPSONS - PRINCE OF PERSIA 
SUPER MONACO GP Il 
PROFESSIONAL BASEBALL 
BADMAN RETURNS - SONIC 
GEA STUDIUM 
HOUSE OF TAROT 
FANTASY STAR ADVENTURE 
ALIEN SYNDROME -OUT RUN 
BUSTER BALL NINJA GAIDEN 
HALLEYWARS 
HONO TOKYUJI DODGE BALL 
MAGICAL TARU-RUTO KUN 
INDIANA JONES 
MONSTER WORLD Il 
NINJA GAIDEN 
OLIMPIC GOLD DONALO DUCK 
MICKEY MOUSE GOLDEN AXE 
SPACEHARRIER 
S.MONACO GP -DONALO DUCK 

·.-_-__ ::-- "" -:-

;- disponibili 

1ispomn. A questo ptllllo falli 

guiaue dli Db _ VOX. 
Db _V OX ti diJR • pea· ogui tipo 

di COU!lole, i giocili e gli oroesSOti 
dispottibil.i ollte Alle offeite 
speciali e Alle 11ovilt\' i1l anivo. 

Pt'el.llell<1o i Nli dei teldooo , sotto 

la guido di Db _ VOX 81ldaru 
diJel11\Ulellle ai gi.ocl.Ji cieli\ hl\ 
COWJOle pefeaihl. 

Attenzione. Veiificn sewpe, 

piwa di diiawme, cbc il ldefooo 
cbc utilizzi possa gcuea1'1e IOllÌ. 

Se cbilll.ui Db V ox COJ.I 1111 

tdd0110 dle m11 emette IOllÌ e 

pi o vi a pewa e 1111 lllS lo la lillea 

cnc1e. A presto quindi .. . 
.... il magico mando di 

Db VOX ti attende. -
ciao Db VOX DIVENTA 

CLIENTE 
DB-PRIVI LEGED 

··---. ASSISTENZ.l\. TECN ICA 
Garanzia di I anno sui prodotti 
Pagamento: contrasoegno -SCQllITJ FINO 40 % 

I CLlENTI DB-PRIV 
POSSONO 

ASCOLTARE E 
PRENOTARE 

DIRETTAMENTE 
TRAMITE DB-VOX 

TUTIE LE NOVITA' 
PER CONSOLE. 

CHIAMA DB-LINE 
PER LE MODALTA' 

DI ISCRIZIONE 

Db-Vox ti pennette 
inoltre di ooooscere lo 

stnto dei tuoi ordini. 
RIClIIEDICI IL TUO 
OODICE PERSONALE 

Il servizio e ' 
GRA TU1TO'. '. '. 

• • rtVlste 
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BUONO SCONTO 

Lit. 7.000 
v1llido pet' llCXJllÌS1o di 1111 gi.oco pea· C01111ole. Il vnl01e ciel btlOl.lo 11011 e ' 
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26/C' - 2 1024 BIANDRONNO (VA) 
C'OGNOP.·IE e NO I\·IE: 

INDIRIZZO e N .C'IVIC'O: 
C'AP eC'ITTA ': 

(pefisso) TELEFONO: __ ! ETA': 
HRi gift ' ocquishlto dli Db _ I...i1le ? SI NO 
C'011Sole Poisodlda: 
Riviste di gi.odJi llbil1\lwellle !elle: 

HRi pm'lllo 01>-Vox (0332. 76 7303) ? SI NO -Voto per Db-Vcn (0·10) :_ 
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P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara 

SOFTWARE 
PF.RIFERICHE 
ACC~PER 
AMIGA E PC Al 

PREZ7J 
MIGUOlll 

':"~ 

Tel. 02 - 4043527 - 40467 49 

PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIO"IJ PER AMJGA 500 - 1000 - 2000 HARD DISK .. -
DRIVE PER AMlGA ESTERNI ED INTERNI • DIGITALIZZATORE AUDIO 1 HARD DISK PER AMlGA 

DriYe estcrao per amiga coa interruttore L. 139.000 STEREO PER AMIGA 500 
Ecce1h·• Velp"'ft _.. *'- cm •' - llilk e*no .. 52 Mli ,... zn'a• 511 

DriYe interno per amiga 500 con tasto L 129.000 e 
r ..... aa aeaa's'?r e ..... ti =zr arato _ .. .,. .... a • 16.S. 

DriYe interno per amiga 2000 L. 129.000 ....... I ............... -lllia ... _ .. - • BJ «"' .. sa il llrr I . , .. . e ; 11 • . L 99.000 Drite esta no caa synao expert L. 169.000 OFFERTA LANCIO - .. 
F.SB\NSIONI DI MEMORIA PER . ACCESSORI PER AMIGA SOO L 580.000 

AMIGA .. 
Interfaccia 4 Joystick L 29.000 

u .t.JUJ I" -... ~ 
Espansione 512k L 59.000 Mouse selector L. 29.000 ·-

2000 
f.6pepsioae 512k COll clock L 69.000 Mouse chic micrus-witches L. 49.000 

. 
......... SJ • .... 'a I 

Espansione 2Mb con clock L 280.000 Interfaccia Midi L 49.000 
_..,..,.,_ .. "aS. 

- .. BJI Ile• Il+ zril ,._I 
Eqlaasioae 4Mb ccm dock L 440.000 Prolunga per modulatore L 20.000 - - • «. I O, 7 • • •• 

Espusione 2Mb FSI'ERNA L 330.000 Prolunga per driYe L 30.000 OFFERTA LANCIO 
.F&pansione 1Mb per plus L 105.000 Penna ottica con software L 29.000 L 849.000 
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 

.. 
Pistola Gun Shot L. 99.000 - - .. - MMERIALE DI CONSUMO 

MOMTOR I NO VITA' • .IUCl.START 1.3 SU ROM • ... 

I 

PHilJPS 8833 li SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA L. 59.000 DISCHEfTI BULK 3 1/2 DO ' --L 430.000 Selle* ma nsiuapraa•-re 68020 e CDp19C:e111rc 

COMMODORE 1084S 
68111 CGEI d9ck • 25 Mtir, dte ti puudkri • NOVllì\' 
wa.dznrc bitti i l7lllli P711pamui m ._ .... 

VIDO> STREAMER PER AMIGA 
L.450.000 Cl o dhlila'. 

L. 340.000 L 129.000 
-

GENLOCK PER AMIGA 
,, 

GENLOCK PWS PER AMIGA 
I Ge1hc• Kffl e'• EJI rutile die VI ,e_.,.•..,...._, U Gealad ..... e' 11G udlks- SJJ P<dùo J1H re ..... ze" le ti*JD 
- - , • 'ere le 'crs1• ''*- •w·m'r • • ...... ... iamsaiwi, elle Vi ..... tluà • raliuarlr - - anr..a 

• ds,., uta1 r111D msi' ÌIDID.P.i s••••"aaaLI srwnrim•. 

L 299.000 L. 490.000 . . - -
COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI -

• AMIGA 500 PLUS APPt;IIZER 
As"as - lel'llis11 - •irkztwt 2..t e IMll • •wil - ili u• 
i.,.tldL. L. 640.000 

DI SO GIOCIH ORIGINALI 
IAmiP - wenilne ... kirk- 1.11 e IMI • •-la am il n-IJJÌO 

L 670.000 

KIT CD TV CON TASTIERA-DRIVE-MOUSE 
ID ENCICLOPEDIA IN OMAGGIO. 

L 1.290.000 

AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MOMTOR 1084/S 

L 1.440.000 

NOVITA' AMJGA 600 

I 

Nuova versione di amiga con controller per Hard 
disk e CD già incorporato espandibile con 
memory cani, NUOVO DESIGN prestazioni 
superiori. L. 530.000 

Con Hard Disk L. 890.000 

I -
....:• 1U~- •'A. "'IJl• .... --.1 J~ 

2 Mli di Mcllloria I DriYe 3 1/2 L44 Mli 

I Hanl Disk 40 Mli I Monitor a Colori VGA 
I Porla Para.Ilda 2 Porte Seriali 

I Mouse l Tastiera Estesa 

L 1.150.000 

SUPER.OFFERTA PC 386/sx/25 
2 Mli di Mcllloria I DriYe 3 112 L44 Mli 
I Hard Disk 40 Mli 1 Mllllitor a Colori VGA 

l Pot .. Para.Ilda 2 Porte Seriali 

I Mouse I Tastiera Estesa 

L 1.500.000 

TUTTE LE NOVITA' DISPONIBILI 
PREZZI MIGLIORI TELEFONA !!! 

STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N 
Star LC 200 colore 
Star LC 24-200 B/N 
Star LC 24-200 colore 
Star lnk Jet 80 col. 

L 350.000 
L 490.000 
L. 650.000 
L 750.000 
L. 679.000 

' 

• 

• 

10 Pz. I.. 900 Clii. 

50 Pz.t.•• 
100 Pz. L 750 -. 

DISCHEITI BULK 3 1/2 HD 
10 Pz. L 1400 Clii. 

50 Pz. L 1300 i:M. 

100 Pz..L 1200 i:M. 

DISCHEfTI BULK 5 1/4 DO 

-

10 Pz.. L 700 Clii. 

50 Pz.. I.. 600 Clii. 

100 Pz. L 500 Cld. 

-
BOX PORTA. DISCHI 3 1/2 
10 PGiti lhe Box L 2500 
50 Pasti coa clmYe L 13,000 
100 Pusti c.m cbine L 16.000 
ISO PGiti a cassdtD L 35.000 

CONSOLE 
MEGADRIVE IM,/SCART 

L 249.• 
CON SONIC L 279.008 
GAME GEAR L 249,000 

CON SONIC L 289,000 

SUPEROFFERTA 
SUPER NFS CON &JPER 

MARIO WORLD 2 JOYa.D 
ALIMENTATORE+SCART 

A SOLE 
L 389.000 

TUTTI I PREZZ.1 SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODO'ITI 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 

I 



GIOCATORI 1/2 
LIVELLI 9+ 2 bonus 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 4 

Ehilà! la prima car· 
tucciona a 82 mega! 

Urca! E guarda un 
po'! Proprio un 

lieat' em up alla 
Street Fighter Il! 

Un mago che piroetta in maniero 
impeccabile mostrando due 
muscolosissime gombozze e 
atterrando uno grazioso 
guerriero. 

86 

qui tutti i possessori del 
Super Famicom tremeran­
no, e quelli del Neo Geo 
cominceranno a fregarsi le 

mani. .. Alt! Nessuno si faccia 
delle illusioni: quest'ultimo giga­
gioco della Alpha Denshi (di cui 
ricordiamo i fantastici Crossed 
Sword e Trash Rally) non riesce 
a uguagliare l'indiscutibile onni­
possenza del successone fir­
mato Capcom, e ciò a causa di 
una minore varietà di tecniche 
utilizzabili e di un minor numero 
di combattenti disponibili (sei 
sicuro di saper contare, PM? 
Gli awersari sono di meno, ma 
i combattenti sono otto in tutti e 
due i giochi. NdAlex). Premessa 
questa doverosa precisazione, 
vediamo un po' di esaminare 
con la lente di ingrandimento 
questo World Heroes (che tra 
l'altro copia spudoratamente 
Street Fighter Il- the World 
Warrior - anche nel titolo). 
Grafica più che soddisfacente, 

anche se peg­
giore di quella di 
Fatai Fury, che 
vantava un mag­
gi or numero di 
colori e degli 
sprite legger­
mente più gran­
di; sonoro non 
malvagio e ab­
bastanza orec-

chiabile (ma 

quello del Pao Pao Café in 
Fatai Fury non lo batte nessu­
no), e infine giocabilità sostenu­
ta da una parte dalla spettaco­
larità delle mosse e dall'inegua­
gliabile velocità delle animazio­
ni, dall'altra esaltata dalla pre­
senza di un lottatore che non 
potrà non entusiasmarvi ed 
elettrizzarvi all'ennesima poten­
za: il Dragone, un ibrido perfet­
tamente riuscito tra il leggenda­
rio Bruce Lee e il mitico Hokuto 
No Ken. 
I partecipanti a questo torneo di 
lotta mondiale sono otto e po­
trete scegliere chi 
impersonare tra tutti 

I due ninjo più cattivi di 
tutto lo scuoio se le 

danno di santo ragione. 

Vediamo un po' se riuscite o capire 
quale dei due è Drogon ... 

questi, per sfidare i rimanenti e 
infine un incredibilmente mu­
scoloso alieno mutaforma, fra­
tello del cattivissimo T-1000 di 
Terminator Il e, come lui, in gra­
do di poter assumere infinite 
sembianze organiche. 
Tra gli otto contendenti selezio­
nabili annoveriamo, oltre al già 
citato Dragone, i due bulletti del 
gioco (rispettive controparti di 
Ryu e Ken) Hanzo e Fuuma, 
che 

Un barbaro in tuffo sul più famoso 
rappresentante del v.;estling 

americano ... 



sono due agguerritissimi e 
massicci (forse anche un po' 
troppo) ninja di lga, poi il cy­
borg Broken (riuscitissimo in­
crocio tra Dhalsim e Vega), il 

Resta di stucco ... E' un barbotrucco! 

W(estler Muscle Power, il quale 
altri non è che lo stranoto Hulk 
Hogan {che qui sostituisce 
egregiamente la sua contropar­
te russa Zangief); infine vi 
sono la bella quanto leta­
le Janne {la cugina fran­
cese di Chun LQ, il barba­
ro Kam (padre di Blanka) e 
il mago Rasputin, l'unico 
personaggio originale del gio­
co. 
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CONSO 

Purtroppo i pulsanti del joystick 
utilizzati sono solo tre, e da qui 
emerge evidentemente la mino­
re complessità strategica ri­
spetto a Street Fighter Il e l'im­

postazione del car­
net di mosse iden­
tica a quella di 
Fatai Fury (persino 
con la medesima 
funzione dei tasti: 
col terzo, per . . 
esempio, eseguire-
te la solita presa e 
successiva proie­
zione del nemico). 
La mossa che ese­
guirete (con le 
braccia o con le 
gambe che sia) non 
sarà determinata 
dalla pressione del 
corrispondente pul­
sante in concomi­
tanza con uno spe­
c if i co movimento 
del joystick, ma 
piuttosto dalla di­
stanza del vostro 
lottatore dal suo 
avversario e ciò, 
assieme alla pre­
senza di sole due 
mosse segrete per 

ogni combattente (Hanzo e 
Fuuma inclusi) rende nel com­
plesso World Heroes un po' 

troppo semplicisti­
co nell'azione di 
gioco. 
In definitiva l'ultimo 
pargolo di mamma 
Alpha è sì un buon 
gioco, ma troppo 
poco originale poi­
ché esageratamente 
clonato da Street 
Fighter 11, rispetto al 
quale non apporta 
alcuna miglioria, non 
riuscendo neppure a 
uguagliarlo. 
World Heroes è però al mo­
mento l'unica cartuccia per 
Neo Geo inquadrata sulla scia 
dell'ineguagliabile fatica 
Capcomiana, e vale la pena di 
dargli un'occhiata, se non altro 
per la presenza dell'incredibile 
Dragone, che so di avervi ormai 
decantato fino alla nausea, ma 
che, vi assicuro, rappresenta il 
lottatore dei sogni di ogni vi­
deogiocatore di beat'em up 
(me incluso). 
Aspettiamo quindi con impa­
zienza l'uscita dell'annunciato 

Hai voglia a pigliare a cazzotti l'aria ... 

beat'em up da ben 102 mega 
(!!!) della Snk (e chi meglio di lei, 
ricordando Fatai Fury, può sfi­
dare SFI I?), e intanto magari 
consoliamoci con World 
Heroes, che, tra le altre cose, ri­
sulta ai primi posti di una re­
cente classifica sui coin-op più 
gettonati del momento nel 
mondo. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

Alt! Fermo lì! Favorisca i documenti ... 

+ ben delintto ed onimoto 

SONORO 
+ orecchiabili motivetti 

GIOCABILITÀ 
+ ottimo per l'interazione e lo velocità d'azione 



1:.240.000 i:.170.000 BASIC COMPUTER SYSTEM 
,, , A 1\1\ o i'l'f E GJ.\i'I • I ·1 ·1 

20·1~r1 j\1\ttAi'IO 

TEL.(02) 8464960 r.a. 
F~ (02) 89502102 

VENDITA ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 

COD 
T33013 
G40-l8 
T45033 
10086 
T32053 
G4039 
T28043 
G4050 
Tl5043 
G4040 
T23013 
T49053 
G4059 
G4046 
Tl4023 
Tll068 
G4042 
702501 
BG402 
G4024 
T22013 
T64013 
G401J 
Tl4033 
Tll083 
703401 
G4033 
712201 
G4038 
T320-l3 
G4{).l.I 
G4032 
T74023 
187SM 
Tl8043 
T32063 
G4029 
T710l3 
705601 
G4061 
T43023 
709201 
Tll123 
T49013 
G4036 
Tl5093 
G4062 
T32023 
T27013 
T25073 
Tl8023 
T25053 
G4034 

TITOLO PREZZO T28023 INSECTOR X L 74.000 2461 688 ATTAC SUB M.D. 95000 
C2 L. 99.000 G4047 JEWEL MASTER L. 53.000 2462 ABRAMS BATTLE TANK M.D. 85000 ALIE!\!>IOR\1 L 77.000 G40-l5 JOE MO-."TANA FOOTBALL L 86.000 2435 ALEX KIDD IN THE ENCHANTED 75000 ALISIA L. 86.000 G6064 JlJJU L. 86.000 2456 ALIEN STORM M.D. 75000 ALTERED BEAST L54.000 T22023 JLNCTIO L. 83.000 
ARCUS ODY SEY L. 102.000 T28013 KAGEKI L. 62.000 2539 ALISIA DRAGOO M.D. 110000 
ARROW FLASH L. 40.000 610104 KID CHAMELIO'I/ L. 109.000 2523 BUCK ROGERS M.D. 125000 
BADO \1AN L. 115.000 T49043 KL-U-GA L. 115.000 2514 CALIFOR lA GAl\1ES M.D. 100000 
BARKNUCLE L. 83.000 T25013 LEYNOS L. 40.000 2483 DECAP ATTACK M .D. 85000 BAT\1A" L. 109.000 G40-l l \1AGICAL HAT L. 54.000 2455 DICK TRACY M.D. 80000 BA TTLE GOLFER L. 42.000 Tl4093 '11A REL LA D L 77.000 2498 DONALO D. Q UACKSHOT M.D. I 00000 BA TTLE MANIA L. 46.000 Tl4113 MEGA TRA X L. 74.000 
BEAST WARR IORS L. 109.000 Tl3043 MIDNIGHT RE ISTA'llCE L. 102.000 2559 DOUBLE DRAGON M.D. 115000 
BLOCK OUT L. 45.000 SEGAO OL YMPIC GOLD L. 83.000 2441 DYNAMITE DU KE M.D. 75000 
BON ~ -.zA BROS L. 70.000 Tl4013 PHELIOS L. 40.000 2541 GALAXI FORCE 111'1.D. 110000 
BURNING FORCE L 54.000 T-!8033 PIT FIGHTER L. 126.000 2437 GHOSTB USTERS M.D. 75000 CADASH L. 115.000 G4054 PAPERINO L. 64.000 3516 GIOCHI SEGA MEGA DRIVE ALEX 80000 CASTLE OF ILLUSIO" L. 78.000 T22043 RAIDEN TRADE L. 78.000 2511 GOL DE AXE Il M .D. 100000 CE TLRION L 94.000 TI 1043 RASTA'I/ SAGA Il L. 67.000 
CYBERBALL L. 54.000 G5508 RENTA HERO L. 70.000 2439 GOL DE AXE M .D. 90000 
CRACK 00\VN L. 43.000 T-!8023 ROAD BLASTER L. 86.000 2526 HARD DRIVING M D. 110000 
CURSE L. 54.000 146330 ROAD RlJSH L. 109.000 2524 JA1'1ES POND ll/ROBOCOD M.D. 110000 
DAHNA L. U0.000 TI 1153 RUNA RK L. 91.000 2515 JOEMO TA A FOOTBOOL Il M .D. 100000 DAIMAKAIMURA L. 82.000 G4043 SHADOW DANCER L. 59.000 2543 JORDA VS BIRO M.D. 100000 DANGEROUS SEED L. 62.000 T49123 LIMEWORLD L. 115.000 

251 7 MARBLE MADNESS 1'>1.D. 100000 DARIUS Il L. 69.000 G4049 ONIC L. 78.000 
DARK CASTLE L. 102.000 T42023 SPACE BA TTLE GOMOLA L. 118.000 2458 MERCS "1 .D. 85000 
DAR\YI" 4081 L. 40.000 T28033 STEEL EMPIRE L. 115.000 265 MIKE DITKA M.D. CTO 90000 
DESERT STRIKE L. 125.000 T49113 STORMLORD L. 90.000 2516 M.L. HOCKEY M.O . 100000 
DYNAM ITE DLKE L. 58.000 G4037 STRI DER L. 86.000 2459 O UTR U M.D. 100000 DlNOLAND L. 104.000 T29023 SUPER AIR WOLF L. 83.000 2529 PAPERBOY M.O. 120000 DICK TRACY L 58.000 Tl5023 SLPER FA'l/TASY ZO'<E L. 109.000 2521 PGA GOLF M.D. 110000 DJ BOY L. 54.000 G4021 lPER REAL BA KET L. 83.000 
DOUBLE DRAGON Il L. 120.000 G4019 S PER SHI NOBI L. 72.000 2528 PIT FIGHTER M.D. 120000 
EA ICE HOCKEY L. 96.000 T24033 SUPER T IGER HELI L. 67.000 251 9 POPULOUS M.D. 110000 
F.LE\IENTAR VIASTER L. 83.000 G4003 Sl'PER THUNDER BLADE L. 69.000 2436 RAMBO lii M .D 85000 
EL VIE .... 10 L. 125.000 G4056 S\VORD OF SODAN L. 42.000 2442 SHAOOW DA CER THE SEC RET OF SH. 75000 E-S\VAT L. 62.000 T24053 TASK FORCE HARRIER L. 99.000 2522 SHADOWS OF TH E BEAST M.D. 120000 F I CIRCUS L. 90.000 G4020 TATSUJIN L. 54.000 2525 so IC TllE llEDG EHOG M.D. 85000 FAERY TALE AD VENTURE L. 91.000 Tl8013 T HU DER FORCE II L. 109.000 
FA ... T\SIA L. 78.000 G4066 TOEJAVI & EARL L. 106.000 2460 SPIDER-MAN M.D. 90000 
FASTI: 'iT I L. 104.000 G4053 TU RBO OUT RUiio L. 102.000 2444 SU PER HA GO MD. 75000 

• FA TAL REW IND L. 90.000 T74013 UNDEADLINE L83.000 2440 S UPER MO ACO GP 1\1.D. 75000 
FIRF. \ 1USTANG L. 70.000 T49023 V ARIS III L. 70.000 2560 S UPER OFF ROAD M.D. 115000 GAlARF-~ L. 70.000 T20043 \ERYTEX L. 83.000 2443 S UPERREAL BASKETBALL M.D. 75000 GA IN GROU ' D L. 43.000 T l11 03 VOLFIED L. 62.000 

2531 THE FAERY TALE ADV. M .O. 11 0000 GYNOlG L. 61.000 T40023 ZERO \VI GS L. 102.000 
TURBOOUTR U M.D. 90000 GOLDF" AXE Il L. 88.000 G4023 ZOOM L. 54.000 2540 

GRANADA L. 42.000 TS8013 WADO\A FOREST L. 75.000 264 TURRICAN CTO 1\1.D. 100000 
HEA \ 'Y L'< IT L. 77.000 T33023 \\A 'I l \VA 'I/I \\ ORLO L. 67.000 2499 WONDERBOY I MO STERLAND M.D. 125000 
HELL FIRI' L. 43.000 G4051 \\A R WOLF Il L. 99.000 2464 WRESTLE \V AR M.D. 75000 HERZOG Z\ VF.I L. 54.000 G4031 \ VHIP RUSH L. 40.000 
HUNTER YOKO L. 67.000 G4025 WONDER llOY lii L. 61.000 
HURR ICA E L. 86.000 G4009 \VORLD CL P OCCER L. 77.000 

T41013 Ji.OR L. 46.000 

I PRE13J SONO IVA INCLUSA 
GAKWlA DA UNO A 11lE Mm 

LEASING E CONIIATn DI MANUIMZIONE 
LABOKATOIUO RIPWZIONI PER COMMOOOKE 

scorm PER I SIG. IUVErIDn'ORI 
l'EKSOML IBM COlllPA11BllJ E FAX 

BL'O'IO ITOROT'iF. PFR RIC:F'\ F.RF. GR.\TIS Il . CATAl.OGO Il I l'STR\TO 

_o NOME E COONOME 

§1MDm 
~ cm~ CAP E PBOVJNCIA 
§ PIEFISO E N. TEllJ'ONJro 
o TIPO COMP'Jll 

ORARIO 9,30-12,30 15,30-19,00 LUNEDI' MATTINA cmuso 



"Prin1a gli unici ...... Ora i Prin1i in assoluto per quanto riguarda le novità ! 
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Micromania 
Via XX V Aprile , 80 - Beso110 - ,.., I 023 - Varese 

Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 

Novità Super Famicon1 

\lese <li ( ) Uohre 1992 

Sornc Blastman ACT Lire · 132 000 
Acrobat Mission SHT Li re 139 000 
Gun Force SHT Lire 130 000 
Super F1 Circus Limit. RAC Lire · 145 000 
Axelay SHT Lire. 145.000 
Volleyball Twin SPT Lire 140.000 
Waiarae ( Golf ) SPT Lire: 152 ooo 
Sky Misson ( Wings 2 )SIM Lire. 130.000 
Double Dragon ACT Lire 139 000 
Robocop 3 ACT Lire 129 000 
Cosmo Gang ACT Lire. 130 000 
Super Rernaball Li re 129 000 

Altri Titoli Super- Nes 

Race Driv1ng 
Star Wars 
Soul Blader 
Rampart 

l)cr 1 prc1J.i lc lcrl> narc 

Out ol tn1s World 
Sp1derman X-men 

RAC 
ACT 
RPG 
RPG 
ACT 
ACT 

Stock Market Ottobre 

Telefonare 

Novità per 
Amiga -MS Dos 

C-64 
Telefonare al n. 0331-204074 

Novità Game Gear 

\lese di ()tlobre 1992 

Batman Returns ACT Lire: 57.000 
In the Wake of Vampire ACT Lire 67 000 
Phantasy Star RPG Lire. 65.000 
Chuck Rock ACT Lire. 57.000 
Marble Madness TBG Telefonare 
Smash TV ACT Telefonare 

Stock Market Setten1bre 

Telefonare 

Novità 

\lagic Con,-crter Super i 'amicom 
Supcr~i nlcnd() 

JO)•llck ,\pollo 
CPS Vighter ( Caprom ) 
Solar Bo.'· • ( ;arneBo."· 
Batte11 llack • (;a111c (~car 
,\SCI Stick Super 5 • SFC 

S . ~cs 

I.ire. 59.000 
I.ire I-IO. CXJO 
I.ire: I Nl.000 
I.i re · (")'..)(XX) 

I.ire 80 (XJO 
I ire . 53.(Xl() 

Novità Megadrive 

\lese di ()ttobre 1992 

Bura1 MCD RPG 
Kmg Salmon SIM 
Land Stolker 16Mb RPG 
Metal Fangs 
Dark Wizard 
Dernn Aleste 
Wonder Dog 
Alter Burner 111 
Alter Burner lii 
Rise of Dragon 
Chelnobu 
Thunder Storm 
Ch1k1 Ch1ki Boys 
Super HO 
Crying 
Ninja Ga1den 
Patlabor 
Black Hole 
Pro-Baseball 
Junker's High 

MCD 
MCD 
MCD 

MCD 
MCD 

MCD 

MCD 
MCD 

RAC 
RPG 
SHT 
ACT 
SHT 
SHT 
ADV 
ACT 
SHT 
ACT 
RAC 
SHT 
ACT 
ADV 
ACT 
SPT 
RAC 

Li re : 120 000 
Lire: 99.000 
Lire. 129.000 
Lire: 99.000 
Lire. 99 000 
Lire. 115.000 
Lire: 115 000 
Lire : 120 000 
Lire 120.000 
Lire: 99.000 
Lire: 115.000 
Lire . 115.000 
Lire: 99 000 
Lire: 99.000 
Lire 99 000 
Lire. 89.000 
Lire: 119.000 
Lire: 115 000 
Lire: 99.000 
Telefonare 

Titoli in Stock Market * MD 

\lese di ( )tlobrc 

Telefonare 

Novità GameBoy 

Super Mano 2 ACT Lire. 59000 
Battle Dodgeball SPT Lire: 65000 
Spiderman 2 ACT Lire 69000 
Double Dragon 3 ACT Lire: 69.000 
WWF Wrestlemania 2 SPT Lire 69.000 
Tom & Jerry ACT Lire . 69000 
S1mpson 2 ACT Lire: 69.000 
Dig Dug ACT Lire : 69.000 

Si accellano pagamenti con carta 

di Credilo anche per corrisponden1.a 

VTSA. 

~ 

Carta Si 

Vi sa 

Master Card 

Euro Card 

La più vasta scelta 
di Giochi per il 
PC - Engine Nec 

Computer Land 
Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 2101,.., - Varese 

Tel I Fax : 033 I - ,..,04074 Tel : 033 I - ,..,81343 

IL 

PC ENGINE 

CON I SUOI 

256 COLORI 

su 
SCHERMO 

S()I,( ) 

TITC)J ,I 
()RICJl:\ALI 

I),\ 
( ì I.\ l'I>() '\ E 

& 
.-\\ 11 '. Rlt ' . \ 

Assistenza 
Tecnica 

Modifiche 
Console 

on standard 
R.G.B 

Mega drive 

PC-Engine 

Neo - Geo 

Game Gear 

Game Boy 

PC-Engine 

DUO 

Super 

CD-Rom Il 

PC-Engine 

LT 

Mega CD 

Wonder 

Mega 

Novità PC- E ngine NEC 

\lese <li ( lllobrc 1992 

Yamara CO ADV Lire· 105.000 
Ran ma 1/2 ( DATO ) SCD ACT Lire : 110.000 
The Pro-Baseball SCD SPT Lire 105.000 
God Panie SCD SHT Lire · 110.000 
Power Sports SPT Lire: 100.000 
Snatcher SCD ADV Lire : 120.000 
Ka1dan 00 SCD SHT Lire 110000 
Star Mobile CD TBG Lire · 105.000 
ShapeShilter SCD ACT Lire : 115.000 
Loom SCD VTR Lire : 120.000 
Record of Lodoss War SCD RPG Lire : 110.000 
Galaxy Fraulein SCD AOV Lire : 105.000 
Camera Boy ACT Lire : 110000 
Dragon Knight Il SCD RPG Lire : 115.000 
Dungecn Master SCD RPG Lire · 120.000 

I Titoli in Stock Market * PC- Engine I 
Telefonare per lo stock market di Ottobre 

Finalmente il sogno si avverra !!! 

Con la nuovissima Console della Computer Land 
anche Tu avrai la possibilità di giocare con I 

v1decgames più affascinanti della Sala Giochi 
direttamente a Casa Tua 11 11 

e C'umpu1crl ~1nd ll/Tf:Cll GA.\/f:S CONSO/.F. 

BLACKRAGE 
Motti l'hanno copiata, altrettanti ci proveranno ..... 
........ Ma la nos1ra configurazione é imbattibile : 

Dimensioni cm 30 X 25 X 6 
Fusibile Facilmente estraibile senza aprire la console. 
Joyst1ck a sei pulsanti Dimensioni cm. 25 X 20 X 6 
Cavo Connessione Schede m. 1 ,30 
Compatibilità con tutte le schede da Sala Giochi. 

Console e schede a prezzi incredibili !!! ! 

Prodotto da Computer Land 

Novità Neo - Geo 

\lese di ()Ltobre 1992 

View Point 
Sengoku Densho Il 
World Hero 
Art of Fighting 

Telefonare 
Telefonare 
Telefonare 
Telefonare 

Tulle le nostre ( :onsole sono già prcdis1x)ste per 

essere usate con allacco Standard S(~ART RCH3 . 
Al 1110111ento dell'acquisto è possibile richiedere 

altri cari per altri 111onitor RGB che non ttsano 

il sistcn1a SCART,n1a altri connettori . 

Yisto l'an<lamenlo dcl 

\!creato \ "aiutare 

Vendita per corri spondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica 

Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto 
\ " isto l'andamento <lei 

\!creato \ .al utare 

. . 
preL1.1 rx~sono ranare 

© S .F . & Computer Land 1992 

i nostri Black Rage ! ! ! . . 
pre1:1.1 possono ranare 

i nostri 

Distribuito da Computer Land & Micromania 



GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 

I 
I I 
I 

I 



+ Molto piccola ma colorata e dettogliata. 

SONORO 
• Carino ma ripelilivo. 

GIOCABILITA ' 
+ Molto avvincenle e longevo. 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 

DISl'RIBUTORI DI VIDEOGIOCffi ORIGINAI.I 
PER TUITI I COMPUTER 

VENDITA HARJ)WARE: COMPA'.I'IBIIJ IBM, COMMODORE 64, AMIGA 

Via Baldo degli Ubaldi, 21 • 
V.le delle Provincie, 19 • 
Via Casal de' Pazzi, 133 • 

Circ.ne Ostiense, 188 e 
P.zza Ponte Lungo, 3 • 

Via R. 7.ampieri, 50 e 

• 
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Questa volta non vi 
trastullo con inutili 

turpiloqui. Ecovi l'indi· 
rizzo a cui dovete seri· 
vere, aggiungendo ov· 

viamente L 10.000 
per le spese di batti· 

tura: CONSOLE MANIA 
· XENIA EDIZIONI • 

Rubrica CONSOLIAMO· 
Cl · casella postale 

853 · 201O1 MILANO. 
Stop. 

Da ve 
j, 

Vendo Nintendo + 4 giochi (Super 
Mario Bros, Robocop, Digger 
T.Rock, Airwolf) + 2 joypad a L. 
300.000. Vendo inoltre i seguenti 
giochi a L. 50.000 caduno: Pin Bot, 
Castelvania, Top Gun, Subbie 
Bobble, Adventure lsland Il, Duck 
Tales, lkari Warriors, Lolo, Black 
Manta. Per informazioni telefonare 
dalle ore 19.00 alle 20.00 allo 
0377/87165. 

Scambio la cartuccia Golden Axe Il 
per MD con Castle of lllusion, 
Shining in The Darkness o Test 
Drive 2. Per informazioni rivolgersi 
a: Michele de Sario - Viale Aldo 
Moro 2 - 7001 O Capurso (BA) - tel 
080/6953552. 

Vendo Master System Plus con 
13 cartucce. Chi è interessato te­
lefoni allo 02/9465003 e chieda di 
Gigi. 

Vendo NES + pistola Zapper + 2 
joypad con 8 giochi (Mega Man, 
Ghostbuster 2, Super Mario Bros, 
Duck Hunt, Metal Gear, Biade of 
Steel , Trojan, Kid lcarus e 

Gumshoe), il tutto in ottime condi­
zioni, compresi i libretti di istruzioni, 
un anno di vita, il tutto a L 500.000. 
Rivolgersi allo 039/492911 o allo 
039/2496805 ore pasti, e chiedere 
di Daniele Giusti. 

Vendo MS2 (con garanzia che s~­
de a dicembre) con alimentatore, 
cavo RF, 1 Contro! Pad, 1 Contro! 
Stick, tutto con imballi originali, 4 
giochi + 1 già in memoria a L. 
440.000, oppure senza giochi a L. 
186.000. Chiedere di Umberto allo 
0546/91240 dalle 20:00 alle 21 :30. 

Vendo NES + 2 pad, pistola 
Zapper a L 160.000, più 10 cartuc­
ce tra cui SMB, Duck Hunt, Metal 
Gear, Kid lcarus, Black Manta, 
Zelda, Shadow Warrior, Soccer, 
Tecmo World Wrestking, Gauntlet 
2 a L 45.000 l'una. Per informazio­
ni chiedere allo 0386/41398 di 
Nicola 

Vendo cartucce per Sega Mega 
Drive, parecchi titoli a disposizione. 
Telefonare a Roberto allo 
02/4984425 o ad Anna allo 
02/89122876 delle 19:30 alle 21. 
L'annucio è valido solo per la zona 
di Milano. 

Vendo, solo in blocco, sette cartuc­
ce per il NES: Super Mario 3, 
Bionic Commando, Star Wars, 
Duck Tales, Goal!, Simon's Quest, 
Volleyball a L. 350.000 compreso 
raccoglitore da 1 O cartucce. 
Massi-ma serietà. Luca allo 
015/511791 ore pasti. 

Scambio le mie cartucce Super 
Mario (IV? NdD) e WWF 
Wrestlemania con Contra Spirits, 
Final Fantasy, Zelda. Vendo inoltre 
Mega Drive giapponese, un mese 
di vita, + 5 cartucce: Ghouls'n 
Ghosts, Darius Il, James Pond, 
Mickey Mouse, Super Shinobi, il 
tutto a L. 280.000. Telefonare allo 
0575/354595 e chiedere di 

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1992 

-~ 
. .... 

~ ...__ 

Giovanni. 

Causa servizio militare vendo a 
prezzo stracciato (nuova) console 
Black Power completa con diversi 
Coin-op: Street Fighter, Rastan 
ecc. Vendo anche Duo e cartucce 
per MD e SF. Domenico allo 
085/9462020. 

Vendo per Game Gear il gioco 
Sonic (mai utilizzato) a L. 50.000 
trattabili. Francesco Caldarola, Tel 
0575/21421. 

Vendo Nintendo Super Nes con 2 
giochi, 1 mese di vita, a L 370.000 
(valore effettivo L. 520.000. Vendo 
anche separatamente. Vendo inol­
tre Nintendo Nes con 23 giochi, 
Buone condizioni, valore L. 
2.000.000 circa, svendo a L. 
500.000, non separatamente. Sono 
anche interessato allo scambio di 
cartucce americane per Super Nes. 
Annuncio sempre valido. 
Telefonare allo 0584/359439. 

Occasione!!! Causa mancanza 
tempo ludico, vendo console por­
tatile Sega Game Gear (usato po­
chissimo) con alimentatore e batte­
rie + le seguenti cartucce: Sonic 
Shinobi, Ninja Gaiden e Out Run il 
tutto a L 350.000 trattabili. Cerco 
inoltre materiale di ogni genere sui 
cartoni animati ed in particolare sui 
Cavalieri Dello Zodiaco. Telefonare 
allo 0771/461627 (ore pastO e chie­
dere di Danilo. 

Vendo per Super Famicom le car­
tucce Super Ghouls'n Ghosts (L. 
80.000) e Street Fighter 2 (al miglio­
re offerente). Sono disposto anche 
a cambiarle con altri giochi per il 
SF. L'annuncio è valido esclusiva­
mente nella provincia di Trapani. 
Telefonare allo 0923/954004 e 
chiedere di Marco. 

Scambio i seguenti giochi per 
Sega Mega Drive: Altered Beast, 

~- -
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Rambo 3, Super Thunder Biade, 
Mystic Defender con Truxton, 
Gynoug, Mercs, Super Monaco 
GP. L'annuncio è valido solo nella 
zona di Ancona. Chiedere di 
Maurizio Micucci allo 071/9161132 
(ore pasto. 

Vendo Mega Drive italiano, 2 mesi 
di vita (quindi ancora in garanzia) 
con cavi, 2 joypad, 5 cartucce (Alex 
Kidd, Sonic, Phantasy Star lii, 
Wonderboy lii e Kid Chamelon) più 
convertitori MS/MD e Euro/Japan 
alla modica cifra di L 769.000 trat­
tabili. A chiunque sia interessato 
all'acquisto, regalo, compreso nel 
prezzo, la cartuccia di Subbie 
Bobble per il MS (da usare con il 
converter). Telefonare a Gianfranco 
allo 0619207894 (ore pasto. 

Vendo Sega Master System 2 + 2 
joypad e 4 giochi (uno di questi era 
già incluso) in ottime condizioni a 
L.200.000. Telefonare allo 
081/8525462 (ore seralO e chiedere 
di Rosario. 

Attenzione, vendo Mega Drive in 
ottime condizioni, ancora con im­
ballo, completo di tutti gli accessori 
(cavi collegamento, joypad, cavo 
antenna, deviatore, trasformatore), 
compatibile con cartucce 
Americane e Giapponesi (traduce il 
testo in Inglese) (solo nei giochi 
predisposti, e cioè non molti, NdD) 
+ Sonic, Mickey Mouse, Altered 
Beast. Tutto questo ad un prezzo 
eccezionale, solo L. 300.000. 
Telefonare (ore pasti) allo 
0861/412559 e chiedere di Danilo. 

Vendo/scambio giochi per Super 
Famicom e Super Nes. Annuncio 
sempre valido. Vendo anche le se­
guenti riviste: K(Oappa (dal n.13 in 
poQ, Console Mania (Aargh! NdD), 
C+VG e Game Power. Simone, tel 
0522/964527 (ore pasto. 
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Richiedeteci il 
nostro listino 
completo lii 

Oltre 20 pag. 
di meravigliosi 

prodotti Ili 

SEGA MEGADRIVE 
AMBITlON OF CAESAR L 94.000 
AUSIA DRAGON L n .ooo 
AUEN STORM L 45.000 
BAD O MAN L 49.000 
BATMAN L 74.000 
BA TILE MANIA L 36.000 
BARE KNUCKLE L 48.000 
BEASTWARRIORS L n .ooo 
CADASH L 71 .000 
CRACK DOWN L 25.000 
COLUMNS L 58.000 
DANHA L n .ooo 
DARWIN 4081 L 24.000 
GHOST & GHOULS L 65.000 
DONAL DUCK L 35 000 
DOUBLE DRAGON L n .ooo 
DAVID ROBINSON BASKET L 56.000 
DRAGON'S EYE L 65.000 
EVIL GIRL L 24.000 
F-1 HERO L 86.000 
FANTAS'f SOLDIER L 52000 
FASTEST 1 L 65.000 
GAIN GROUND L 26.000 
GALAXY FORCE L 45.000 
GOLDEN AXE Il L 48.000 
HELL FIRE L 29 000 
JEWEL MASTER L 26 000 
JOETAM & EARL L 48.000 
KA.GE.Kl L 48.000 
LAND STALKER L telefonare 
LEYNOS L 24.000 
MASTER OF MONSTERS L 62.000 
MASTER OF WEAPON L 75.000 
MEGATRAX L 58.000 
MICKEY MOUSE I L 48.000 
MICKEY MOUSE ll(FANTASIA) L 48.000 
MONKEY ADVENTURE L 58.000 
NINJA B DENSETU L 45.000 
NOBUNAGASEGOKUDE L 113.000 
OL YMPIC GOLD L 60.000 
PHELIOS L 25.000 
PS'f BLADE L 33.000 
RENT A HERO L 62.000 
ROAD BUSTER L 49.000 
RUNARK L 62.000 
ROLUNG THUNDER(NTSC) L 62000 
ROAD BLASTERS L 49.000 
SANGOUZHI Il L 139.000 
SONIC THE HEDGEHOH L 47.000 
SLIME WORLD L 75.000 
SO VARIS L 47.000 
SPACE BATTLER GOMOLA L 48.000 
STEEL EMPIRE L 62.000 
STORMLORD L 49.000 
SUPER FANTAS'f ZONE L 80.000 
SIJPER LEAGUE L 48.000 
SIJPER SHINOBI L 39.000 
SWORD OF SODAN L 26.000 
SUPER MONACO GP L 42000 
SUPER MONACO GP Il L 86.000 
SIJPER REAL BASKETBALL L 45.000 
TASKFORCE HARRIER X L 62.000 
THE GREAT HURRICANE L 39.000 
THUNDER FOX L 36.000 
THUNDER FORCE Il L 75.000 
THUNDER FORCE IV L 99.000 
THUNDER PRO WRESTLING L n .ooo 
TURBO OUTRUN L 65.000 
TWINKLETALE L 84.000 
UNDEADLINE L 48.000 
VAPOR TRAJL L 48.000 
VERYTEX L 42000 
WAOOUA FOREST L 44.000 
WANI WANI WORLD L 26.000 
WAREWOLF Il L 61 .000 
WHIPRUSH L 24.000 
WONDER BOY lii L 26.000 
WONDER BOY IV(NTSC) L 58.000 
WORLD CUP SOCCER L 39.000 
Y'S lii L 47.000 

Si cercano Rivenditori 
per zone ancora libere, 
centinaia di prodotti a 
vostra disposizione ••• 

MULTIMEDIA s.r.l. Orari di apertura 
Lunedi: 

15.00-19.30 
dal Martedi al 

Sabato : 
9.30-13.00 
15.00-19.30 

Telefono negozio 
Telefono uffici 
Fax 24h su 24h 

0586/63.10.22 
0586/63.12.40 
0586/63.11.92 

C.so Matteotti, 48 - 57023 Cecina (LI) 

SEGA GENESIS 
BOXING L 
BUCKROGER L 
CENTURION L 
DARK CASTLE L 
DESERT STRIKE L 
FAERYTALE ADVENTURE L 
FATAL REWIND L 
F-22 L 
ICE HOCKEY L 
JAMES POND Il L 
J.MADDEN FOOTBALL 92 L 
J.MADDEN I L 
JORDAN VS BIRO L 
IMMORTAL L 
MIGHT & MAGIC L 
PAPERBOY L 
PGA TOUR GOLF L 
RINGS OF POWER L 
ROADRUSH L 
STARFUGHT L 
WHERE IN TIME IS 
CARMEN SANDIEGO L 

GAME BOY 
ADVENTURE Il L 
ADVENTUR.E ISLAND Il L. 
BATMAN RETURN OF JOKER L 
BASEBALL L 
BASEBALL KID L 
BOMBERBOY L 
BURGER TIME L 
CASTL.EV ANIA Il L 
CHASEHQ L 
CHI CHI lii L 
CHICKEN STORY L 
OIRTY PAIR L 
OODGEBALL L 
DR. MARIO L 
DRAGON SLAY.ER L 
F-1 RACE L 
F-1 (U.S.A. Con 4 Player Link) L 
FORTRESS OF FEAR (U.S.A.) L 
GARMS L 
GINGA L 
GHOSTBUSTERSll L 
GOEMON L 
GREMUNS ll L 
HAMMER Il L 
HERAKR.ES EKO L 
HOSHINO CARBY L 
HYPER BLACK BASS L 
IKARJNO Il L 
JA.JAMARU L 
KONAMI BASKETBA!l L 
KORO DICE L 
MAGICAL GUY L 
MA.JONG BOY L 
METROID Il L 
METAL JACK L 
MICKEY MOUSE Il L 
MINI PVIT L 
NEM.ESIS L 
NEMESIS Il L 
PARODIUS L 
PIPE DR.EAM L 
QUARlH L 
PRINCE OF PERSIA L 
RANMA L 
ROBOCOPll L 
RUBBER SAVER Il L 
SAGA L 
SAGAlll L 
SAGAYA L 
SN<YN BROTHER L 
SUPER MARIO LAND L 
SUPER MOTOMARO L 
SUPER STREET BASKETB. L 
T.ENSHIN KAlSEN L 
TETNSHIN VAGABOND L 
TETRIS L 
TINYTOON L 
TURTlES ON TIME Il L 
ULTRAMAN L 
WAY OF STORES L 
-X:- L 

58.000 
n .ooo 
65.000 
62000 
n .ooo 
54.000 
62.000 
71 .000 
62.000 
71 .000 
62.000 
65.00Q. 
62.000 
75.000 
66.000 
90.000 
74.000 
84.000 
71 .000 
n .ooo 

39.000 
43.000 
42000 
20.000 
26.000 
39.000 
39.000 
32.000 
39.000 
39.000 
42000 
49.000 
29.000 
39.000 
35.000 
39.000 
54.000 
49.000 
29.000 
25.000 
39.000 
41.000 
39.000 
59.000 
35.000 
39.000 
61 .000 
26.000 
41 .000 
51 .000 
29.000 
45.000 
35.000 
29.000 
35.000 
42000 
32000 
33.000 
35.000 
35.000 
19.000 
32.000 
50.000 
56.000 
46.000 
39.000 
35.000 
60.000 
26.000 
35.000 
39.000 
32000 
42 000 
26.000 
45.000 
35.000 
45.000 
46.000 
39.000 
26.ooO 
45.000 

ed ora, le PAZZE offerte di Novembre I!! Megadrive 
GameGear 
Famicom 
Neo Geo 

PCEngine 

GAME BOY USA 
GAME BOY JAP 
GAMEGEAR 
GAME GEAR+GIOCO 
MEGADRNEGIAPPONESESCART 
MEGADRNEGIAPPONESEPAL 
MEGADRIVE PAL+GIOCO 
MEGA CD+GIOCO(NTSC) 
MEGA CD+GIOCO(PAL) 
NEO GEO(NTSC) 
NEO GEO(PAL) 
SUPER FAMICOM SCART+PSU 
SUPER FAMICOM PAL+PSU 

L 164.000 
L136.000 
L219.000 
L249.000 
L229.000 
L2"9.000 
L269.000 
L526.000 
L626.000 
L~S0.000 
L676.000 
L389.000 
LA10.000 

Mega CD 
Megabacku 
CoreGrafx 

Lynx 
Accessori 

. Offerte speciali Megadrive 
92' Wortd Cup Soccer+Super Volleyball+Super Real Baskelhall NBA 
Moon Walker+Satman+Thunder Force lll+Tora Tora Tora 

Lll 100.000 
Lll 120.000 
Lll 130.000 
Lll 120.000 
Lit 130. 

Mlckey MouseU(Fantaslat+Jewel Master+Splderman+MHlar ofWeapon 
Golden Axe+Alr Dlver+Aghtlng Master+Oecap Allack 
Bare Knuckle+SIJ'eet Smart+Golden Axe ll+Allen stDrm 
Moon Walker+Batman+Dlck Tracy+Splclerman 
Sonlc+Mlckey Mouse+Ju Ju+Quack ShOt 

Lll 120.000 
Lll 130. 
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SUPER FAMICOM 
AXELEY 
BATTL.E DOOGE BALL 
FORMATION SOCC.ER 
HORI A GHTING STICK 
UGHT FANTASY 
MARIO KART 
MILITARY WAR 
MIST.ERY CIRCL.E 
SONIC BLASTMAN 
STREET FIGHTER 11 JAP 
SKYMISSION 

AIALAEGOLF 

L 160.000 
L 120.000 
L 109.000 
L 109.000 
L 119.000 
L 160.000 
L 129.000 
L 109.000 
L 115.000 
L 140.000 
L 109.000 
L 129.000 

SEGA GAMEGEAR 
ARLIEL L 
BERUNWALL L 
BUS I ER BALL L 
COLUMNS L 
DONALO OUCK L TIME L 
DRAGON KRISTAL L 
ETERNAL LIEGEND L 
G.EAR STADIUM BASEBALL L 
GALAGA91 L 
G-LOC L 
HALLEYWARS L 
H.EAD BIJSTER L 
HOUSE OF TAROT L 
HYPER PRO BAS.EBALL L 
FANTASY STAR L 
JOE MONTANA FOOTBALL L 
KINETIC CONN.ECTION L 
KUNICHAN NO GAME L 
MAPPYLAND L 
MAGICAL GUY L 
MICKEY MOUSE L 
MICK.EY MOUSE Il L 
MONSI ER WORLD Il L 
NINJA GAID.EN L 
OUTRUN L 
PENGO L 
PSYCHIC W ORLD L 
PUTT & PUTTER L 
RYUKYU L 
SONIC lHE HEDGEHOG L 
SPACE HARRl.ER L 
SHINOBI L 
SUPER GOlF L 
SUPER MONACO GP L 
SUPER MONACO GP Il L 

YMPIC GOLD L 

49.000 
39.000 
49.000 
39.000 
39.000 
39.000 
49.000 
29.000 
39.000 
49.000 
49.000 
29.000 
29.000 
49.000 
49.000 
49.000 
29.000 
49.000 
39.000 
49.000 
39.000 
49.000 
49.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
29.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
39.000 
49.000 
49. 

Sono disponibili anche 
Persona/. Computers 
ed ac~ di ogni 

genere per PC Comp. 
e ComnJodoreAmiga 

ACCESSORI MEGADRNE 
ARCADE POWER STICK L 82000 
PR0-1 JOYSTlCK L 49.000 
PR0-2 JOYPAD L 23.000 
INTEWGENT POW.ER STICK L 50.000 
JOYPAD ORIGINALE. L 25.000 
TURBO JOYPAD(1) L 35.000 
TURBO JOYPAD(2) L 40.000 
RF PAL CABLE L 4.900 
T.V. SWITCH BOX L 8.000 
ADATTATORE GAMES L 26.000 
CLUSTER STICK L n .ooo 
JOYSTICK X.E.a L 39.000 
MEGA BACKUP L 350.000 
DISCHI MEGABACKUP L 3.SOO 

ACCESSORI GAME GEAR 
BA I I .ERI.E RICARICABILI 
WIDE G.EAR 
BIG W INDOW 
CAVO 2 GIOCATORI 
TV TUN.ER PAL 

L 55.000 
L 30.000 
L 30.000 
L 26.000 
L. 190.000 

ACCESSORI GAME BOY 
BA I I .ERI.E RICARICABILI 
WIDE BOY 
HYPER BOY 
CASE BOY 
GAME BOY BOX 
GAME PARTNER 
UGHT BOY 
SOLAR80Y 

L 39.000 
L 17.000 
L 94.000 
L 25.000 
L 52000 
L 50.000 
L 36.000 
L 64.000 

ACCESSORI SUPER FAMICOM 
APOLLO JOYstlcK L 148.000 
JB KING JOYSTICK L 88.000 
ADATTATORE GAME L 39.000 
CAVO SCART L 49. 

Negli ordini per fax o lettera specificate sempre anche il numero 
telefonico !!! Tutti i prezzi sono IVA compresa f.!! 
Tutti i prodotti sono coperti da garanzi~ per 1 anno. 



Eccomi qua! Dal me· 
• se scorso m1 sono 

impadronito con la 
forza (ho dovuto col· 

• • pire ripetutamente 
l'urfida testaccia del 
Paolone con il mega· 
pad del mio fido NEO 
GEO) di questa rubri· 

ca, ovvero di CYC, 
perciò temo che mi 
dovrete sorbire an· 

che qui. Ah, una par· 
ticolare raccomanda· 
zione: dal momento 

che molti lettori si 
sono lamentati dei 
trucchi perché non 
funzionano, chiun· 

• • que scrive 1n questo 
s'-azio è pr.Arto di 
farlo SERI ENTE. 

CHIARO? 

Da ve 

96 

• 

Gigi (e il cognome? NdD) ci comunica come 
restare sul toro (ovviamente nella sezione del 
rodeo) fino allo scadere del tempo. Seguite 
punto per punto le istruzioni: 1) Selezionare 
un toro (mi sembra owio, NdD) 2)premere il 
tasto di avviamento (ma va?) 3) tenere 
schiacciata la diagonale bassa a destra del 
contrai pad e non 
cadrete mai. 
(Mentre ho dei 
dubbi che vi pos­
sano interessare i 
primi due punti 
penso che questo 
vi tornerà molto 
utile. NdD) 

ALTERED BEAST 
Sempre il caro Gigi (quello senza il cognome 
di prima, NdD) ha trovato degli utili trucchetti 
anche per questo ormai vetusto gioco della 

Sega: per cominciare 
con 5 quadretti di ener­
gia anziché 3, premete 
all'inizio del gioco la dia­
gonale alta a sinistra e il 
secondo bottone. Per 
continuare 4 volte, inve­
ce, premete dopo il pri­
mo continue la diagona-
1 e bassa a sinistra e 
schiacciate tutti e due i 
bottoni del contrai pad. 
Alla fine del secondo 
continue schiacciate la 

diagonale bassa a destra e sempre i due bot­
toni. Quindi, quando termina la partita, pre­
mete la diagonale alta a destra e i fatidici due 
bottoni. Lo avete fatto? Bravi, vi siete puppa­
ti 4 continue. 

L'uomo di Abbiategrasso ci informa che se ci 
si rifugia in un posto sicuro e si continua a 
pigiare il bottone 2, l'indice di PW sale in 
modo molto vertiginoso ... 

Paolo O' Antonio ha scoperto che, al secon­
do schermo del drago, prima di cadere nel 
buco vede una 
pallina di fuoco. 
Se riuscirete a 
saltarla vi trovere­
te in un'altra loca­
zione dove dove­
te cercare una 
cassa. Dentro c'è 
una vita. 

Ecco dove si trovano le gemme del caos: 
Green Hill al secondo muro, Bridge al primo, 
Jungle sempre al primo, Labyrinth al secon­
do, Scrap Brain di nuovo al secondo, Sky 
Base al secondo. Questa volta le nostre ora­
zioni di ringraziamento vanno spedite a: 
Massimiliano e Matteo Rossini e Alessio 
Bacchiocchi. Grazie! (Sigh, come sono com­
mosso! NdD) 
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No, no, non si tratta 
di trucchi per elimi· 
nare il caro Gab di 

redazione, ma piut· 
tosto di trucchi for· 

nitida lui. 
Divertitevi ••• 

Alex 

THUNDER FORCE IV 
Per accedere allo schema in 
cui selezionare il livello di dif­
ficoltà , numero di vite, etc. 
premete A+B+C e Start con­
temporaneamente durante la 
presentazione del gioco. 

HELP LINE PER PHAN· 
TASY STAR: l'inizio. 
In queste brevi righe mi rivol­
go a Renato e Enrico, i quali 
hanno scritto per chiedere 
aiuti su Phantasy Star dal 
momento che pur essendo 
già a livelli altissimi di espe­
rienza con Alis sono ancora 

"'"'~-

--

all'inizio del gioco. 
Dopo aver letto la vostra let­
tera mi sorge il dubbio che 
Phantasy Star sia il primo 
RPG che giocate (lo è stato 
anche per me) viste le diffi­
coltà che avete incontrato. 
Come avrete letto nella re­
censione, in un RPG, per po­
ter progredire nell 'avventura, 
dovete stare molto attenti a 
tutte le informazioni che vi 
vengono fornite (tramite dia­
loghi , piante, ecc.) e, dopo 
averle raccolte, usarle con un 
po' d'intuizione (e di fortuna, 
NdAlex). 
In questo caso, come forse 
avrete notato , l'unica cosa 
sospetta all'inizio di Ph.Star è 
la tenacia di quel negoziante 
a Shion (città portuale} che 
vende i Segreti (The Secret); 
ora, per poterli acquistare, 
dovrete entrare due o tre vol­
te di seguito al negozio, fa­
cendo di tutto per seccare il 
negoziante. Quest'ultimo, 
una volta raggiunto il limite 
della propria pazienza, vi 

----.. --
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sgancerà un "pass", che altri 
non è che il segreto di cui 
eravate in cerca. 
Questo pass vi permetterà di 
accedere alla Gothic Forest, 
altrimenti inaccessibile (o 
all'aeroporto centrale? Non 
ricordo troppo bene, sorry), 
dandovi modo per procedere 
un po' di più nel gioco. 
Una volta fatto tutto questo vi 
diranno che nel dungeon ver­
de sotto la città da cui co­
m in c ia il gioco si trova la 
Dungeon Key. 
Il primo personaggio da tro­
vare è sul secondo pianeta 
Motavia e si tratta di Myau il 
quale ha una pozione che 
servirà a far rivivere ... va beh, 
adesso continuate voi. 

ALISIA DRAGOON 
Questo bellissimo Platform 
game ha in servo per voi uno 
speciale trucco 
che vi permetterà 
di fare diverse . 
cose canne. 
Quando scompa­
re il logo Sega 
tenete premuto il 
tasto A sino a 
quando non sarà 
scomparso an­
che il nome 
"Game Art"; ap­
pena avvenuto 
ciò fate di segui­
to lo stesso con 
il tasto B fino a 
che non sarà 
scomparsa an­
che la scritta successiva, ov­
vero " Gainax" e fate lo stes­
so con C per la scritta 
"Music Composed ... ". 
Appena dal simbolo del dra­
go fuoriescono le stelline 
premete start e se il trucco lo 
avete svolto correttamente 

sentirete un effetto sonoro 
che vi indicherà il successo. 
A questo punto una volta co­
minciata la partita fate come 
segue per accedere di livello: 
- per accedere agli altri stage 
basta che voi premiate C e A 
(o 8) sul joypad in porta 2 e 
arriverete tranquilli in fondo al . 
gioco. 
- ripristino energia Alisia: pre­
mere A del joy 2, poi tenere la 
direzione in su del joy 1 e 
premere contemporanea­
mente B del joy 2. 
-Aumento livello PX dei se­
guaci di Alisia: selezionate 
quello che volete e per ognu­
no fate il lavoro seguente: 
premere A del joy 2 e tenere 
la direzione destra del joy 1 
contemporaneamente a B sul 
joy 2 (ogni volta che si ripete 
aumenta una barra di ener-

. I) g1a .. 

-Aumento livello di PX di 
Alisia: premete A sul Joy 2 e 
tenete la sinistra sul joy 1 
premendo il solito tasto B sul 
joy 2. 
E non venite a dirmi che non 
funziona: l'ho provato di per­
sona! (ndG) 

• 
• 
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GG ALESTE 
Premete 1 , 2 e Start per ac­
cedere al soundtest. 

D NA D DU 
Chiunque abbia problemi con 
questa fantastica cartuccia 
della Sega non si perda per 
nessun motivo al mondo 
quanto c'è scritto qui sotto: 

NIPOTINO VERDE: 
per evitare il ragno dovete 
colpirlo, andare sulla sinistra 
dello schermo, inchinarvi e 
quindi scappare via a destra .. 
In questa fase il martello è 
molto più utile del disco! 
Quando ci si avvicina alle 
marmotte, è necessario sal­
tare quando viene soffiata 
l'aria, altrimenti il vostro peso 
ve lo impedirà. Giungerete 
quindi in un luogo dove dal 
terreno sbucano cose strane, 
beh, l'unica cosa da fare è 
superare quelle "protuberan­
ze" con un salto prima che le 
urfide creature vi svolazzino 
addosso. Giunti all'orso, mar­
tellatelo o dischettatelo a più 
non posso e, quando si muo­
ve verso di voi, saltategli in 
testa. 

NIPOTINO ROSSO: 
Quando vi serve un'arma di­
versa da quella che possede­
te o avete bisogno di una vita 
in più (quindi direi sempre, 
NdD) mettetevi a sinistra del­
la pietra e uccidete ad uno 
ad uno i nemici che da essa 
usciranno, farete così una 
bella scorta di vite ed armi 

varie. Per superare i blocchi 
azzurri che vi vengono incon­
tro l'unico consiglio è quello 
di stare molto attenti e non 
avvicinarsi troppo, in questo 
modo potrete inchinarvi o 
saltare più agevolmente. 
Quando gli uccellacci lascia­
no cadere gli oggetti, colpite­
li, potrebbe trattarsi di qual­
che bonus ... Arrivati alla sta­
tua di fine livello, aspettate 
che lanci il primo masso, sal­
tatelo e andate a posizionarvi 
sotto di essa, e lanciate in al­
to i dischi (o usate il martello, 
ma sono meglio i dischi). 

NIPOTINO AZZURRO: 
nel primo tratto tentate di 
non finire in acqua e sparate, 
usando i dischi, ai serpentelli 
e ai pesci che svolazzano 
fuori , una volta in acqua non 
nuotate mai troppo veloce, 
potrete così capire in tempo 
se i pesci carnivori nuotano 
sul fondo o in superficie. Il 
leone di fine livello va ucciso 
come avete fatto con l'orso 
nella fase del nipotino verde. 
POLO SUD: quando gli ani­
maletti vi gettano addosso la 
neve dall'alto, cercate di ol­
trepassarli e dischettate gli 
animali che scivolano, quan­
do dovete saltare da una 
piattaforma all'altra, uccidete 
prima i pesci, e poi, quando 
la neve non scende, saltate. 
Superata questa schermata 
vi troverete al chiuso, e que­
sto vi faciliterà di gran lunga 
le cose. Sparate subito ai pu­
pazzi che costruiscono le 
barricate. Per sconfiggere il 
mostro di fine livello posizio­
natevi sotto di lui e continua-
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te a sparare. 

PIRAMIDI: 
fate attenzione alle bare delle 
mummie e state attenti a 
quest'ultima (solitamente 
sbucano fuori ogni 3 sarcofa­
ghi). Per sconfiggere il ser­
pentone finale evitate innan­
zitutto le note lanciate dall'in­
cantatore e salite sulla testa 
del rettile. Quindi iniziate a 
martellare come forsennati. 

FUOCO O ISOLE TRO· 
ICALI: 

all'inizio, se correte abba­
stanza velocemente, potete 
evitare la seconda eruzione 
del vulcano ed entrare nella 
porta. Se possedete i dischi 
uccidete i pipistrelli infuocati, 

altrimenti evitateli. Quando 
giungete nella caverna corre­
te più forte che potete, evite­
rete così i massi. 

CASA DI AMALIA· 
Saltate sopra alle forchette, 
fate così anche con le figure 
che si creano negli specchi, 
quando siete sopra una pe­
dana saltate invece il meno 
possibile, o rischierete di in­
filzarvi nelle punte. Infine, per 
distruggere Amalia infilatevi 
tra un lampo e l'altro buttan­
dovi da un lato per evitare le 
bombe. Questo per quanto 
riguarda la difesa. Per attac­
care al stregaccia dovete in­
vece beccare la sua fatidica 
sfera di cristallo. Ringraziamo 
tutti in coro Alessandro Di 
Rella per i consigli ... 
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ALTERED BEASI 
Nella schermata dei titoli, quando appa­
re il logo del titolo, premete diagonale 
bassa a sinistra e contemporaneamente 
A, 8, C. Ora potrete selezionare in cosa 
trasformarvi in ognuno dei cinque livelli 
di gioco. Parola di Luca Peritore. 

SHADOW DANCER 
Per scegliere uno stage dove sia possi­
bile allenarsi premete A, 8, C e Start 
contemporaneamente. Grazie a Marco 
De Son ... 

TRUXTON 
Per distruggere i nemici più grossi in un 

Per usare i trampolini al meglio (chi è 
che aveva detto che erano inutili?) dove­
te premere in basso mentre siete in volo 
e anche mentre state atterrando. 
Adesso potete: usare qualsiasi veicolo 
in White Land 2 perché fate salti più lun­
ghi e potete tagliare. Red Canyon 2: 
avete presente dopo tutta la serie di 
trampolini? Dopo averli saltati dovete 
andare a destra dove è pieno di micro­
bombe ... Invece no! Se andate dritti cer­
cate il trampolino sulla sinistra, saltatelo, 
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batter d'occhio fate qualche pausa 
mentre tirate una bomba. Sempre lui 
(Marco De Son) ... 

LTE E BEASI 
(Anc ra? d lex} 
Per sentire il soundtest Marco De Son ci 
consiglia di pigiare A, C, Start e diago­
nale in alto a destra. 

ROBOCOD 
Entrate nella prima porta, arrivate fino al 
primo serpente e prendete i bonus in 
quest'ordine: dolce, martello, mappa­
mondo, frutto e rubinetto. Avete così ot­
tenuto l'invulnerabilità! Un grazie di cuo-

premete in basso, cadete sulla mega 
freccia, premete la diagonale basso de­
stra e avrete sorpassato gli avversari e 
guadagnato qualche secondo! Si può 
tagliare anche a Port Town 1 & 2 ma qui 
perderete un po' di tempo. 
Utilizzate il turbo esclusivamente in pun­
ti "strategici". Per esempio potete usarli: 
A Mute City 1,2 e 3 dopo il trampolino 
tagliando in diagonale dov'è grigio. Fate 
molta attenzione a queste zone: quelle a 
strisce vi rallentano solo un po', mentre 
quelle tutte grigie un casino. 

re a Gabriele (non Pasquali, NdD). 

•l • 
.... .... 

I 

La macchina migliore è, secondo me, la 
Blue Falcon perché ha dei valori medi in 
tutto. Un consiglio: nelle curve a U non è 
obbligatorio frenare. A Mute City per 
esempio arrivate a tutta velocità, affron­
tate la curva stando al centro (per non 
andare sul grigio), inclinatevi e sterzate 
contemporaneamente, all'uscita conti­
nuate soltanto a inclinarvi. Le curve nor­
mali fatele invece premendo dolcemente 
il tasto per curvare: in questo modo non 
perderete velocità. Marco Bovolato re­
sterai sempre nel nostro ricordo. 

Anche per questo mese la 
mia fatica è terminata , non 
me ne vogliano i 
Famicomiani, ma questo me­
se non mi è arrivato un gran­
ché da pubblicare (ho dovuto 
tagliare un sacco di trucchi di 
SF2, direi il gioco più gabola­
to del mese, in quanto gli ar­
gomenti erano già stati trattati 
precedentemente nella recen­
sione fatta da Piermarco. 
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• 

TUnO QUELLO CHE AVRESTE VOLUTO SAPERE E NON AVETE MAI AV 

Ocean 

Qui conviene salire, visto che comunque 
potete pigliare una sola Nuke - perlome­

T no prendete il bonus. 

Avete mai notato che pur segno non sempre con esiti 
sbattendosi un sacco saltan- positivi? Eppure, al massimo 
do di qua e di là non si riesce se ne lasciano dietro due o tre 
a distruggere che un infima contenitori! Inoltre, questi non 
percentuale della Nuke e si è sono assolutamente piazzati 
costretti ad affrontare il tiro a in maniera simpatica, e spes-

102 

Qui incrociate il primo crl­
mlnale,non sparategli! 

• Ma come si prende la 
Nuke In basso? 

• Saltate sul bidoni e 
passate In alto 

• Lasciatevi cadere In 
questo modo ••• 

LIVELLO 
SEGRETO 
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• 

UTO IL CORAGGIO DI CHIEDERE RIGUARDO AL PRIMO LIVELLO DI-. 

• 

NES 

so e volentieri si sbaglia "bi- mappa-fotografica (realizzata 
vi o" passando dalla parte in maniera abbastanza arti­
sbagl iata, perdendo per di più gianale) del primo livello, in­
i vari criminali che scappano sieme al livello segreto! 
indisturbati. Beh , tanto per 
darvi una mano, ecco a voi la 

Passate sopra saltando sui bidoni: guadagnerete una Nuke in più rispetto a quel­
le che pigliereste passando sotto, e incontrerete un criminale da arrestare. 

A Vedete quel tubo? 
Chinatevi alla base e entre­
rete nel livello segreto! 

Non tentate di passare 
sotto - perdereste quasi 

~icuramente una vita. 
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--- .. ·- .. 
V .le Rimembranze 26/C - 21024 

tel. 0332.767270 BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
per ordini via modem 

Db-Une BBS: 0332.767277 • 706469 

Gli specialisti nella vendita per corrhponden.za 

B·mm 
CD MEGADRIVE SCART'PAL 
SUPER FAMICOM 
SUPER NES USA 
MEGADRIVE G!APP. SCART 
!\ID GENES!S + SONIC 
GA\1E BOY SYSTEM 
SEGA GA.\1E GEAR 

NEO GEO HOME VERS!ON 

llPER FAMICOM 
!\fùl..TIGAMES 3: I (St=l Figb!cr ... J 

STREET FIGHTER Il 
SUPER DUNK SHOT 
SUPER MARIO KART 
FATAL FURY- GUN FORCE 
KlNG OP TIIE MONSTER 
!'.UCKY'S MAGICAL ADVENTURE 

AXERA Y - BA TI1..E BLASE 
SONIC BLASTMAN - HOOK 

SUPER NES USA 
STREET F!GHTERJJ-PUSI-IOVER 
ROBOCOP ID-SPACE FOOTBAL 
TOM & JERRY - RADIO FL YER 
TURTI.ES IV - TEST DRIVE 
AMERICAN GLADIATOR 
WHEEL OP FORTUNE 
BULL VS.LAKERS - XARDION 
SIMPSONS Il - SMASH TV 
CARMEN S.DIEGO -COJl<'TRA ID 

MEGA DRIVE 

SCONTI FINO 40\t m3fII·J:11 PR! CE OP PERSIA - RAMNAln CLEMENS BASEBAU.. E.D.F. 
POWER STREET'ATHLETE 
TER!\11.NATOR - AUEN ID 
PREDATOR U - TAZ!\1ANIA 

I CLIENTI DB-PRIV 
POSSONO ASCOLTARE E -BAZOOKA + 6 GIOCHI PER 

SNES E S.FAMICOM:l50 .000 

-SUPER MAGICOM 

OODGE DANPEI - DYNA WARS 
ADAMS FAMILY - SMASH TV 
SUPER !'.10MOTARO Il 

MAGIC SWORD - TOP GEAR 
BASEBALL Sll\fULA TOR 1000 
CASTELVANIA 4 - JOE & !'.1AC 

AQUABATIC GAME PRENOTARE DIREITAMENTE 
CI-IUCK ROCK - E.CUP SOCCER TRAMITE DB-VOX 

-ADATTATORE PER 
SNES EUROPEO 

GG-MASTER GEAR CONV . 
GG-ALlMENTATORE 220 

AIR MANAGEMENTS 
CONTRA SP!R!TS - PARODIUS 
CASTELVANIA IV- SYVALION 

NEO GEO 
KJNG OF THE MONSTER II 

GG-ALlMENTATORE AUTO MUTATION NATION 
MD-ARCADE POWER STICK 
MD-MEGA JOYSTICK 
MD-JOYPAD (5 MODELLI) 

SF-JBKING - SF-ASCU PAD 
NUOVI ACCESSORI PER GB 

NUOVI ACCESSORI PER GG 
TELEFONATECI!!!! 

ALPHA MlSSION Il 
BASEBAU. STAR PRO Il 
CROSSEDE SWORD 
FATAL FURY LAST RESORCE 
!'.1AGICIA."1 LORD - NN.1 1975 

RASI-I RALLY - SVPER SPY 
A 'lDRO DUNOS - ROBO AR\1Y 
NINJA COMBACT COMMA..1''00 

f" 11 T'?°Y ! 'I!' r!• !'J ;~ J-:.! ! :'"' 
~.lrn~: l~~~J~r~1d!~-u~m~J,-~J~~!~~~1~mf~,:~1ra~!~~~\/~~l~f~.l:::="-"':· ~~·i 

t'1A RJC!LARI. fi.J 
84tl 14 NOCERA !NFERllJfiE (SA,1 
TEL.;FAX: flB 1; '5176722 

1.NCR'.ED1.n1.L 1, oJnRTE Dt:L nt:s:E: 
tt~9M +fa tal f Ut'l' O Ct'OB·~~Ò' SUJ(.)t~;:i-g· 
gamt gcat+ti) tutn.;,t+gto:ec 
mçg~ w + tn(:g·a~t i1)t + gtocc 
s·ttptrfa:m ttott + .9 fljCO 

ciJttgtaplJL'C I I+ gtoco 

ECCEZIONALE!! 
ORNEOSONIC 

Telefonate 
e saurele! ... 

VSA TEAl\1 BASKETBALL 
1WINFUL TALE . SO VALIS 

TUTTE LE NOVIT A' 
PE CONSOLE. 

DA VID ROBINSON BASKETBAL 
ARCH RIV ALS - BA00!\1EN 
DRAGON - S!DE POCKET 

CHIAMA DB-LINE 
PER LE MODALTA' 

DI ISCRIZIONE 

SOLO 
TITO LI 

ORIG INALI 
DA 

GlAPPONE 
& 

AMERICA 

~enz.a 

Teaiica 
Modficlle 
Coosole 

In standard 
R.G.B 

attenzione : 
un'anteprima 
assoluta per 
megadrive: 
telefonate subilo 

a grande 
richiesta 

abbiamo creato 
il primo club 

SUPERFAMICON 

-~;If~E!' ~ ~;~·· ~­_ ... ~~li M 

\ T -:~y 

alla con correnza 
favolosi scQnti ai rive nditori! 

N .B: i pezzi possono essere acq tJistati a11c l1 e 
s i 11 go 1a1-n1e11 t e . T tJ t t i i p r e 2 z i s o 11 o e o t11 r1 t~ es i d i i \' a 
Vendita per corris pondenza .Car tucce p e r t utte le consolle in 
ante rima a ssoluta 



OGNI S 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL-FAX 039/669781 

NOVITA' ASSOLUTE! VIA N.COPERNIC0.2 - 20052 - MONZA (Ml) 

ECCEZIONALE.COL PRIMO ACQUISTO RICEVERAI IA NOSTRA'"IESSERA"CHE 1l FARA' 
USUFRUIRE DI UNO SCONI'O DEL 5% SU TU'ITE IE PRENafAZIONI SUCCESSIVE!!!!! 

RIVENDITORI.RICIDEDE1ECI I NOSIRI USI1NI,E SORPRESI DAI NosrRI PREWt 
\ID CONSOLE+ 2 JOYP. 
JOYSTIC'K PRO I 
GA.'l.1E ADAPTOR 
ARCADE PO\VF.R STI. 
JOY PADPR02 

ALI t:.'1 !>TOR\! 
Al : l)'.Rt:D Bt::AST 
.\.'l.fBmO:'I OY CAESAR 
ARROW FJ.ASll 
BAD O \1A'ò 
BARE K'ò't"KLF. 
BATMAN 
BA TI' l. E '1.IA'llA 
BFASTWARRIORS 
BI ,!)(' K 01 I 
BONA'f' A BROS. 
C.\DASll 
C'Ol.l'\f'IS 
('R,\('I( OOW 'I 
CRl.DF BI ;~TF:R 

D.ROBl"SO" S.C 
0.AIL\."A 
D.\Rn ·s 2 
DAR\~I" 4081 
D\\10 ROBl'ISO'I O. 
DONAI.I) DllCK 
ooum.t; DRAGO'I 
IX)l '.(;t; BALI . !'. 
DRAGO'l'S KYt: lii 
t '.Gl "'~\RI ' 
ES\\IAT 
F; vn. GllU. 
l'I CIR('l "S 
1'110'.RO 
PA.'ò"f,\.\1 SOl.Olt:R 
f'·\.'òT.\SY SOIJJI FR 
I' ASTF:"f I 
FTRt; ~1l STA.'òG 
G.\IN GROl :NO 
G.\l , \.\Y FORCt: 2 
G,\ Y ,'-R 1':S • • • •• 
GllOST & GllOllLS 
C.01.0t:-... \Xt: 2 
GRF:Y I. \ 'IC'F'.R 
GREYl~\"IDt'.R 

GYNOl'G 
llF.LI. FIRI': 
11.0VF '\.11('Kt:Y M. 
Jli:WF.I, MA."fr.R 
JOt: MO'ITAN\ 2 
KA Gt: KI 
Ll!.'Y"llOS 
\fAGl( 'AI. HAT 
\1ASTI:R l. \IR 
\l.\STER 01' l\IO"llSTFR 
\lASTF.R OP \\'F'.\PO'I 
\O:GATRA,\ 
\11C'Kt:\ 1\1.2 l'A"ll. 
\fID'ITGIIT RF.S. 
\IO!'IKEY Anv. 
"l"<.IA BlfRAI O. 
01. YMPIC GOi.i) 
PAPF.R BOY 
PllEl.IOS 
PSY Bl.\01': 
RE"IT A 111:.~0 
ROAD 81..U.IERS 
ROAO Bl"l>TF.R 
Rl'NARK 
S VAl. IS 
S,\1ASTER GOLF 
S.MONACO GP I 
S.\fO'IAC'O GP 2 
S.Rt:AL B.\SKtlB.\1.1 , 
SD l'A,'ITASY SOLOIER 
SDVARIS 
SE.'1.10 'IO Ot IKMt 
SONIC2 
SI.IME \\'ORLO 
SO .... 'TC 
SPA('Y, BAlTLER G. 
SPLA 1TF.R HOIJSI': 2 
STF. l':L E.l\IP IRE 
STOR.'l.fLOAD 
Sl'PER FMIASY WNE 
SUPER LF.AGUE 
Sl.'PER SIUNOBY 
SWORD Ofl SODAN 

215000. 
40000. 
18000. 
69900. 
19500. 

32000, 
26000, 
84000, 
31000, 
50000, 
58000, 
6.~000. 
64000, 
69000. 
21000. 
31000. 
47000, 
S7000, 
27008, 
6-. -· 66000, 
40000. 
23000, 
82000, 
49000. 
74000. 

100000, 
65000, 
62000, 
36000. 
32000, 
~0000 

57000, 
64000. 
s2000. 
78000, 
43000. 
2SOOO, 
37000, 
39000. 
52000, 
66000, 
91000. 
97000, 
41000, 
31000, 
47000, 
31000, 
44000. 
49500, 
26801, 
26000. 
18800. 
47600, 
52000, 
66000, 
S-11100. 
69000, 
56000, 
2500&, 
83000, 
73000, 
26'00, 
JlOOt, 
4-Ttee, 
6l000, 
1*9&, 
71008. 
61-. 
~:Hee. 
41000, 
87000, 
40000, 
74000. 
81000, 
43000, 

TELE!' 
74000, 
49000, 
32000, 
74000, 
47000, 
32000, 
83000, 
54000, 
66000, 
32000, 

TASl(FORF. HARRIER 67000, 
11 n ·:-.l>ER fORCF. 2 57000, 
111l '.\DER l'ORCt; 4 SCART 87000, 
Tlll':'\ln~R FOX 41000, 
·n n .:'\DER PRO w . 74000, 
TOI!: JA.\1&EARL 66000, 
Tl 'RBO Ol 'TRl ':\ 74000, 
TWl'iKl.t'. TAl.t'. 83000, 
L!'ll>EDLl'lt: 43000, 
\APOR TRAIL 56000, 
\ t: RYTt~'I. 35000, 
WAOOI :A FORFST 46000, 
WA'll WANI w·oRt.D 64000, 
\\.,\R WOl .F 2 59000, 
\\ llll'Rl .Sll 24000, 
\\'O:'\l>ER BOY 3 25000, 
WORl.O Cl 'P SOC. 42000, 
l A7.\L\.'òl.\ 64000, 
BATTl.t' '>Ql 'ADRO.... GF..'1 ~ooo. 

BOXl!'G <:t:I\ 67000, 
Bl"CK ROGt.R Gt;.' 74000, 
( ' t::\TI 'RIO:\" Gt~' 73000, 
DARK CAl>TI .I' <:t:N 74000, 
Dt'..<;ERT STRIKt'. GK'I 78000, 
f~\ llOCKt;V Gt;;'\ 74000, 
F 22 G F.'ò 72000, 
l'At:RY TAl .F: .\OV. GF.'I ~. 
l'ATAI .• RF:W'l'.\D GEI\ 65000, 
l\l\10RTAI. GF.'\ 83000, 
.l ,\.\tt:S PO'òl> I GF'.N 56000, 

A.XELAY 
PRL'ICE OF PERSIA 
PRO•T.S.BASEBAL 2 
S.FOR\L\TIO'I SOCCER 
S.\IARIO KART 
S.MOHOOE.'12 
S.PRO BASF.BAL 
S.R-TI"Pt: 
S. TF..'INIS 
S. WAGAN LAl'iD 
S. WRF.SLE MA'.llL\ 
SD l\lGIIT GAffiA.\t 
SIM F.ARnt 
S'1ASHTV 
SOl .L Bl.\Dl!:R 
STG 
i'Al.A.'IKS 
STREF::T FIGIITF.R 2 
Sl'PEREDF 
SI 'PI!.~ 01'1' ROAD 
SliPF.R VALlS 
SY BFRIO'i 
T. \1.:"i.T 2 
Till''òl>F.R SPIRIT 
TOPRACER 
TI'RTLFS IN T"fE 
l'LTl'1A 
l •LTRA BASF.BAL 
I li.TRAM .. \." 
W'ORLD CllA.\1PIO"I 

113"0 
10800t 
llseM 
113000 .__ 
119000 
IUOOO 
74000 
98000 
61000 
73000 
17000 
62008 
88000 
88000 
96008 

119000 
133000 
75000 
81080 

100000 
!17000. .. ,. .. , ... . .. 

.toJOOO ' 
70000 

IEIRIS 
TINYTOON 
Ll.TRA.\tAN 
X 

---4.1000 
, SOLE 21800I 

TV Tlr:'G:R UIJOot 
BAllER~· PACK ,_ 
BIG Wlè\l)()W 358M 

'AMASTERDIAI:"JGiliEARiSAi[iCCiOi'"N_rv_. --~2-
ARLIEl. 43000 
8A.SEBAL92 37000 
BER.UN WAl,L 50000 

BVS:rER BALL -
CUAS.E HQ 50000 

COJ.IJMN -
IJIOi'lfAWDl'.CK 41000 
OOl"!A1» l)llCK L. T. 37000 
DRM>O CJUSl'At. . 41000 
lt'l'ltRNAl. J,1!(".JU'O) 57oot 

-0.l.ÒC. -
GUAGfAJl 41000 

~!M = 
Ubn MlSttR 30000 
Hn'OtANOOtA 40000 
llOl'SE Oli' T ARROT 111000 
JOE MO"ITANA FOOT. 45009 
Kl'.NICHAN !\O GAME 48008 
\L\JO'IG 41000 

J ,\.\U;s l'O'IO 2 GE."11 llJOOO, WWF W'Rt:SL•:MA."llA 620lt ' :MAPPY LA. "1> 32000 
JOI L'ò '1AD0t::.'\ 2 GE.'1 78000, 
JOIL" \t:\DOt::.'ò t ·00.92 G 78000, 

~11CKEY MOl.SE 46GOO 
\IO:"STER WORLD 2 48000 

rtXARD~· liiJ'lhtOMN~· ~~----,7!1000 
.JORl>t:R \'S lllRD Gt'.."11 78000, STF.RF:O Al\lPl.ll'IF.R 
Kl'IG'S BOl.'ITY Gt'.:'I SOOOO, BA1TF.RY PAC'K 
.... 1JGI n A.'\D '1AGI(' Gt:..... 84000, LIGtrr BOY 
PGA GOi t · Gt:!\ 75000, \OVK-...11 'RF. 2 
Rl'IGSOI' POWt:R GF:'.'i llJOOO, B.\St'. BAI.I. 
RO,\O RASH GE.'\ 74000, BASEBALL KIDO 
ROB<x·oD GE.'ò 61000 BAT\tA.'\ 2 
ST.\R FLH;1rr <a: -... 80000, BIO'llC ('()\t\IA.'11)() 
\VllFRF l'.11 Tl\1E CAR!\IAN ~

2 
... 2=000

000 
80\ ffiER BOY 

[ _ s..;.r:;.;;· c;;..'O'""'N"'SO""l"". E .. ; ==------'~ ........... 1 Bl RGER TIME DX '\t'..'> co-...\t". RTOR - ('.\STl.E\'ANIA 2 
\("J"RAISt'.R 59000. CH.\SF. HQ 
AO\'.S\.'IOIAI. 87000, Clii CHI 3 
,\O\'A'òTF.RF; ISLA.'10 68000, ClllCKt:"l l>TORY 
\R•:A 88 66000. DOOC:K DALL 
BATTl.t'. BL\ZF 105000. OR.MARIO 
BATrLt: GRA"I PRIX 86000, DAAct:LA z 
lllG Hl'\ 66000, ORACO!\.Sl.i!<Y.ER 
C\\1FITRY 100000, 1<1<'.RANDPR IX 
C .\PT\l'l "ll 'B.\SAJ 117000. Jll RACE 
CASll. V.VA'llA 63000, l"J RA<'ltr.S. 
Cli() \L\K.\l\1l .RA 75000, FORTRFJlllott Vl!AR U.S. 
CO'ITR.\ SPIRIT 90000, GMIMS 
CYBt'R l'Clml lJLJ\R 116008. GL'òGA 
IJINA \lAR!'I 91000, GOnfON 
DRAGON SIAVi'.R I~. H~ F.KO 
l>ONGEON MASTER IOSOOG. HOSl.DNO CARBY 
l)Y~A WARS 91900, l.t.:ARI 2 
IT.'t\J . l'ICIIT ll44lòe. JKARl:\0 2 
FlRt: PRO-WRF.'i. !!2000, .IA.IA \tARl. 
GOl.DF.N ftCl Fl"tilt llMOO. KORO DICE 
Gl 'NDAMJ!?t 760ò$. t.t:ACl tF. 01' MOMOTARO 
llOOK 108000, ;\L\CICAL Gl 1 ' 
Kl'IG 01' ~!O:\STt:R 114000, 
K(Y/,0:11 CAIDF:N 109000, 
Lt;Gl!.!'D o•· Zl!:WA 94000, 
I F.\11'òGS 103000, 
\!AGI( ' S\\ ORI) 106000. 
\IAGIC'AL Cl l" 69000, 
\IARJO PAI:\ r 152000 
\fF.TAL J .\CK 94000, 
\U 'SYA 100000, 
PGA TOl 'R GOL!' 90000, 
l'llAl.,\!'I"). 116000, 
PILOT WINGS 87000, 
PRINCE 01' Pl!:RCl IA 112000, 
PRO S()('CER 82000, 
ROMA'ICING SAGA 97000, 
RPM RACING 82000. 
Rl'SHING BEAT 7$000, 
S.BASEBALL 84-000, 
S.BO\YLING 104000, 
S.CUP SOCCER 81000, 

'\.IA.10'.llG BOY 
\1ETAL JAC'K 
\1t:TR010 2 
\UCKI!.'\. \IOl "SF. 2 
Ml'òl PII 
!'lf:~F.SIS 2 
PARODI! S 
PF.'iCA OR,\C.ON 
l'WF. DREA,\t 
PRINC't; OF Pl!:RSllA 
Ql •,\RT 
RANl'>IA 2 
ROBOCOP2 
RL.BBF.R SAVl':R 2 
S.;\L\RIO I.ANO 
S.\IOMOTARO 
SAGA 
SAGA3 
SAGAYA 

;\'L'IJA GAIDE.'1 40000 
(IL V\fi'IC' GOLD 5300t 
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erdono! Non lo faremo mai più! Anzi, ora 
che ci stiamo pensando, di cosa dovrem­
mo scusarci? Del fatto che sul mese scorso 
mancava l'introduzione? E a noi cosa im­

mese in poi. Così non vi lamenterete più dell'esiguo 
spazio su CM (dovreste anche vedere che titoli ab­
biamo in serbo per voi!!). Inoltre vorremmo anche 
ringraziare tutti coloro che sono venuti a trovarci al 
SIM, dalla bellissima Romina ai cinque disgraziati 
che ci avevano criticati tanti numeri addietro (sono 
pure venuti a trovarci per picchiarci di persona, ma 
ci siamo repentinamente defilati). E naturalmente 
un caloroso grazie e una pacca sulle spalle a tutti. ... 

porta? Vivete voi forse per leggere le nostre intro­
duzioni? Non avete proprio nessun altro scopo nel­
la vita? Ragazzi miei, siete proprio ridotti male: 
peggio di Alex. Comunque, visto che le nostre pic­
cole presentazioni vi piacciono tanto, abbiamo de­
ciso di renderle utili dando qualche direttiva qua e 
là. Tanto per cominciare, inviterei tutti i possessori 
di Nintendo a comprare anche Zzap!, da questo 

Noi Bovas 

MGISTER DOCE-Tf" . -~ 
Spett. Le redazione di 
Consolemania, rispondo alla lette­
ra di Alberto Campion apparsa sul 
nr. ~ 1 di CM. Premetto che il Sig. 
Campion è uno tra i miei migliori 
amici e di conseguenza avrei potu­
to esternare le mie considerazioni 
direttam nte a lui, ma così facen­
do, avrei tenuto all'oscuro tutti 1 
lettori di codesta rivista su un tema 
che potrà avere risvolti più che in­
teressanti e spunti per argomenta­
zioni future. Considerando inoltre 
più divertente rispondergli attraver­
so voi, ho deciso (con il Vs. Placet) 
di utilizzarvi come canale interme­
diario. 
Il Sig. Campion, dopo una breve 

premessa, esordisce con la sua 
prima conclusione: "Non esiste più 
il giocatore di una volta". Mi sem­
bra una considerazione abbastan­
za scontata, così come non esisto­
no più i musicisti di una volta, i ten­
nisti di una volta, gli uomini di una 
volta ... Mi sembra assurdo pensa­
re che un modo di agire, di svolge­
re, di fare, possa·risultafe eterno: il , 
concetto di fondo potrà magari an­
che esserlo, ma ~icuramente cam­
bia il modo in-cui viene proposto 
ed esternato. La visione sGhemati­
ca e meccanicistica della realtà è 
quanto mai azzarélata e anche pro­
porla ipoteticamente mi sem_g.ra 
decisamente utopistico. Viviamo in 
una realtà dinamica e in continua 
metamodosi (nel bene? N I male? 
Ognuno ha il suo metro di giudi-
io), ed è logico accorgersi di tali 

cambiamenti, senza per questo 
necessariamente scandalizzarsi o 
sentirsi sorpassati e retrogradi. 
Il Sig. Campion continua così: "il 

possedere l'uno o l'altro" tipo di 
console, "diviene una questione di 

· vita o di morte, si risparmia, si fan­
no carte false, si chiedono prestiti, 
pur di avere qualcosa che poi 
cos'è, se non un pezzo di plasti­
ca?". Sinceramente non mi sarei 
mai aspettato una frase del genere 

da Campion. Un luogo comune porto viene utilizzato per addolcire, 
che tende a minimizzare al massi- rallegrare, alleggerire alcune gior-
mo la funzione primaria di una nate, ritagli di tempo indirizzati al 
co sole, a esacerbare un aspetto sano divertimento, mai a discapito 
puramente materiale a discapito di altri valori che possono essere la 
della poliedricità funzionale che famiglia, la ragazza, gli amici, lo 
una console può avere sull _vita di sport, scuolalla_voro, e tanti altri 
un i dividuo. Non oico certo che ancora. 
un videogioco vi aiuta a scuola, vi ;.;l~discorso su cosa potrebbe trat-
irrobustisce i muscoli o vi aiuta a - tarr, la rivista avete già risposto voi. 
divenire un "qualcuno" nel mondo Tralascio i vari commenti sul di? 
d'oggi, ma da qui a considerarlo / denaro, sul presunto mene~regh1~ 
un pezzo di plastica, ne correi~ { smQ,della razz~ umana, ~ d1scors1 
Cos'è allora un'automobile, se non de17genere:--Tah argomenti andreb- , 
un ammasso di ferro, plastica, be(o discu_ssi e approfonditi con 
gomma, ecc? O cos'è allora una una certa puntualità. dimostrandosi 
ragazza, se non una struttura, fuori luogo in una rivista di video-
un'unità al carbonio costituita per il giochi. -
75% d'acqua? Eppure quando Campion_ insiste. Sulla domand 
esci con una dolce donzella non 'perché non la finiamo r. i conside-
stai n a pensare quanto tè potresti rare la console come scopo d~lla 
fare con tutta quell'acqua, ram_ma- vita?", risponao: ~rseverare d1a-
ricandoti dello spreco perché inuti- bQlicum. Ci vuoi spiegare chi con-
lizzabile, e di co se uenz dello sideià la console come scopo del-
spreco del tuo tempo prezioso la viti(! Chi vu~le ottemperare a t~-
No scengiamo nella puerile mate- .____ 1 assioma un1ve1"58:le? Cert?, es1~ 
rialità di chi vuole a ogni costo di- ste anno anche tah estremi, cosi 
struggere qualcosa. Intervengono _come in ogni ~ampo ~elio scibile 
molteplici considerazioni, affett.i,""'-'---u manol ma tah ~tren_i1 non devo­
sentimenti, che ti portano a des1-~ \ no essere cons1derat1: non er la 
derare, a sognare una ragana, si- mancanza d" importanza del sin-
curamente DIVERSI da quelli che ti goloJ a p~rch~\ ra~pr?sentano 
inducono ad acquistare un)tuto- so~ una fraz1on~ 1nfin~~1male d~l-
mobile e sicuramente DIVERSI da la realtà ()Q@ttiva. C1 stiamo ahe-
quelli ~he ti fanno bramare una nando dal mondo per entrare in un 
console. altro di silicio? Non mi sembra, 
Il sig. Campion rafforza le sue tesi piuttosto utilizzia_rTI?-quello al silicio 

scrivendo: "il finalizzare tutta la ns per entrare ~eghoc1~ quello ~ero. -~ 
vita ai videogame significa buttar Infine Can;ip1on conclud _ coq na 
via molto del oco tempo che ab- frase (giustissima) cne lo vorrebt:>e 
biamo a disposizione per VIVERE, salvato ~ c~m_er: 'non sto dicend?' 
ESI TERE". Tralasciamo le pre- che1utto c10 e male, ma che lo, e J 
messe soggettive della~sua cons·- l ' eècesso", ma. mi dispi~~ 
derazione Oo in 22 anni non ho mai ·- fl.lberto, non servono ,parpJ~ 1n 
visto nessuno finalizzare la propria chiusur per s ussare una pagina 
esistenza ai videogame. E inoltre di assurdità. / r---
chi gli dice che io ho molto poco . . . . . f'-.., 
tempo a disposizione per VIVE- D1st1nt1 saluti, Morm100 lzar. , L'; 
RE?). egli parte da preconcetti 
strettamente personali. lo non so Non c'è che dire: non fa una grin-
come adesso egli viva il rapporto za. In og_ni cas , s~ .ri assi ?a 
uomo-macchina, ma personal-,__A-1i/ano, faJ un saf!o qui 1n re<!azJo-
mente (e penso la stragrande ne. Un cappuccio e un croissant 
maggioranza delle persone a cui non te li leva nessuno. 
piacciono i videogiochi) tale rap-
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accorti, sono affetto da una grave 
colite (e io che pensavo fos . e 
diarrea! NdP). 
PPS: inoltre sono rivenditore spe-· 
cializzato in carta igienica 

. ,,.... ' '::-. '-. ~, . 
per fa In -· tli" e ritto 3 letter 'i ,.cioè quèsta lette a "esiste", "ve­
ug ah. lo o a.pprovo che iVo'i ,. gèt~'',1é io esigo -che sia pubblica-
Q ·· sia e d'ac o ao nel fare più . ta, con risposta-(spero solo che 

' le ere con lo stesso annuncio. Se dopo tanti in'sulti mi ricordi di seri-
. I fa questo, è soro a:.cau·Sa vostra verla, la dò~dnda) Dopo tutto 
(molte lettere cHe-v·. ?Wvane-.:dlOl'l ue_s o emRe sto dive lando: _ --1 

Tralascio i commentini faceti sulla ~1e notate neanc e)~ a causa oe a auo, si fWE a:.:lettera, si<Pper il 
Cara posta ai CaAsole Mania, so- tua lettera, dato c .e sono faéil · posta italiana clie s~esso sQ.aglia 10 probleçixa. Allora. '.Tuesi NE 
no un agazzo d' .. -. · hm, 1 ìi n- mente intuibili::e e-eisamente_b_a il recapito. NON E' VERO CA '";'il l\ll intendd ~ntertainment System. 
ni c e vi S<!:r've e se volete sai:>e- nali. Tutt via mi se ra i--case r'' COLPA E' SQU:Q ~OST A! ices " i , n's Quest" giooo 12er 
re i! io nome antl te:v:elo a leg- risg_on er-e alle tue C:lomanrie serJ- Insomma, la vo e E:! s·m-ettere'? NES., in cotale gioco esistonsi 
gere in fondo alla lettera. Per mj:l za indugia. Altrimen i i arrabbiano e ci t::ffitta (non b-a:da e ai parokinQ (ma.g ali 

- 'siete i mi9 iori, i più grandi, i più 1J'Forse perché lo facciamo già: no our le ere in the1rpocket;'}Jo ar0I ai ono arcaismi. l\lè!Pro;'{\.Jol~ 
cattivi, qh, scusate i confonde- secondo te, le r:oce' sioni per PC so se avete capito che molte per- aae tii::>i;Qi coltello: d'argento e 
vo ccin fa ubb ic· à €lei Neo Geo Engif)e, a co se ·o o? sone vi scrivono, sì per elencare i d'oro. Ora, que ro-B'ar§ento,,..,d5a~~ (che sbai:lato). Comunque si e 2) Per /o stess m çJ_tvo per cui, loro roblemi, ma soprattutto per caspita sta? Voglio indicazioni 
bravi, non vi preoccupate! Devo inizialmente, a pcoàurre i giochi farvi Jrigliorare la (stugenda} rivi- precise! Le esigo! Le voglio! 
dirvi che mi Riace molto la scritta çJe Mega,drive era so/o la Sega e . sta_, con consigli utili effe Ne~ Santo cielo! Mi sta venendo l'ul-
GOnsole Mani "sum I di cqpe[- ;i · .(fidpfre -guelfi ae/ ·NE·S -Ja - Jl:SG@ ;'f'ATE MAI!! Bastaaaaa! La ceTa, il orbo di Parkinson 

tina, mi piace ·eeme fate le reeen- ifiten o. Quando una m . china vc:ilet finire? So che mo ·consigli l'AIDS, la sclerosi multipla, l'asi:J, ~a~ 
sioni, mi piace la posta, mi piac- deve essere "piazzata" è la casa sono idioti ma,al~µ,n· no, secon- -·- l'ipocondria .. NdP}, tutto! Sto ai~ 
ciono le news, mi ahhha ahhaaa produttrice 1n '12 on a doversi do me-fareste-- -eAe-ad .ascolani.- · ve _ aoGI azzo (diventao o 
ahaaa, scusate, ma fare un po' occupare del so e no, la Come ad esempio FATII ORRI~ NdD) · ---;;.._.I\ 
d'aria va sempre bene certo cer- maccHina non ventie. ~se lfi · -BILI' DEGtl ABBONAMENTI! Ora 2 ;- -... ;; ~ \. 

tfl to, r::irova un po' a tana in metro- macchina on vende, t'lessuno si ___ vi lascio perché devo andare a f;ranc~~o ~'thè NES çlestro}'e ' 1 \politan~._ i mezzo ad altre due- sogna 'di produrre dei giochi per picchiare a sangue il mi (scusa- · ' _.,1 .;· 
cento persone-nell'ora di gor;:ita, e 1a-~tlf'ssa. Chiar.o? Comunque, ca- -- te, i miei) amici che sono f)1E "1:E 
poi vedi! NdP}. a quello che 110 ri poss_essori di Neo Geo, non vi STESSO, ME MED_ESI O e 0 
mi giaà'~è .qùel tip che si a- preoccupate: se · essuno a cora (l'lei--Bevas, m1 dareste una a-
c 1a are G~ptain Sè~a \ANCC?.::- (o quasi) produce soffWare inai- no?) (Più che volentieri. dP) 

...,a_~·g. B~ J ! .~e jo -~ 1~Cl1a~o In pendemtemente, è eettffié a fì/Ki • 
~1 oee IO) firn1tel . . d1 §Cnv~rc1 per e si ris a di dare i co senso agli 
n~ o~ e a1 d~hr de~ cap1t.ano o sviluppp.tori este i cf are çiò che 
d ~tJ.ell altro d1s~r-az1ato - I Lord v-0 re15bero. Co : e aceva o. __ 

K! - on ne ossia wero . iotendo e Sega u anni fa in-
p'ù! Beh, in to éto ce o siàqio vo- somma. , \ ' 
ILJ!i ~~i. .. ~d~ovas). ~~ sate, np 3) No: :P,0 rà al rr:iakirpo òffrire un 

.. certi 1nd.1v1du1 ~ono daweri;> .n of · bel po' di velocita'in più ,(.ai g'ochi 
~. ~ ~er tutt? 11 ~on~o dei ideo, cfl e ranno sviluR{!Jati in futuro 

g1och1 'Ma 2ra ma IO non on°' . "-su e .. Non 'dim nti niamoci che 
un cantante, sono un com ru-- • ·' treet Fighter Il ner; offi ·re ciò che . . • I ,. " Ah •. , ,. ' M . 

. · c~an ,,e, ma110; ~ - • scusa;.e,, ~ · .offre, possiede nella eIDtuccia un 
~era a ;c mda in ~ . at1~ass1a-f inegrato SP.eeiale che serve pro­
n:i~ a~~~;o alle dom n~azze._J.aripfi.o a vel0cizzare un po' la;;eonso-
s~c1aRi:I~ _per · ere quel d1sgra iato le:~ 

_ (sctisàte, se parlo come Uan, sss- ,P am{ . 
'I) d - ;., 'I __ _, 4 s1. e ca ,.ano. ; 

1) Perclìef nmn recensite i g1och1 BHO ' "'-:... 
del S per-'Gra (si pronuncia per PRIMA ~ 
eas-o Supe G afix?), o del PC 
E:ngine GT ~ 
2);ca e mai è·solo la SNK a pro­
ctliriel giochi per Neo Geo? 
B) 1!sup!3 CD Rom, una volta col­
e ~t~ 1 éil Super Famicom, potrà 
can<i:ellare i rallentamenti a giochi 
come Final Fight, Thunder Spirits, 
ecc1• 

4) ' ero eh aaaaahhh oooh! 
N©I Ho b:ortito. Va beh. E:'. arri-

• vato il temp · di asciarvi péfC!té 
devo andare in una stanza p'ena 
di piastrelle dove.aahhhaaa haaaa 
stavoltà è venuto ... 

Schifosissimi -BovaB~e. sono yn 
pazzo mentecatto ~he aspi~ <;I 
al suicidio non Hl.'trovato, d1 me-- '-glio che leg ere C,._M çlove ar-
gli ·1 colpo di gràzi sono state 
lettere come quel e Cli Captaln 
Sega, Lord SNK, Gighen e via di­
cendo. 
Queste lettere non-hanno diritto di 
esistere, perché osso e I e 
q elli che seri ono er · er 
notizie e poi ne approfi !!JO · :fir 

I -
fare gualche battl!lta, ma cérte~et- · · 
tere alla Luca Ongaro, eh 'Om ~ 
cono niente, anzi, si _rnett n a:JaiJ 
re calunnie del tutto pn e di fo -

' datezza, r:io. Forse di lettere come 
queste ne ricevete i::1~1ne al g'Qr 
R (l'hai detto tu, dID) ma la ia 

• • 

Spero vivamente che pubbl'chiate 
la mia lettera, perché è di buon 
gusto (beh, insomma ... L'impor­
tante, come diceva quel tale, è 
che nella vita si sia convinti. .. 
NdP} e vi saluto con un grosso 
aaaaaaaaahhhh devo scappare, 

è s eciale, non-serve a nwlla! ·-·•~ 

scusatemi. Ciao! 

Mister Stink 

Dette ueste cose che sono ve-
. ute, al profondo del mio cuore 
artificiale passo a farvi le mie ba­

~~"il.::ci:;; vose ao ande: 
1) Potreste darmi maggio i rag­
guagli s I Black ower? 
2) Per quando è previsto l'afrivo 
di Mega Mar:i 3 i lta ia? 
3) Percf1é Mega Man 4 è scitp 
prima del 3? 

~ --4)Potreste descrivere la terza av-l . . 07 

J 
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' 

mi assillano da telillQO! \ 
_ 1v Cosa significa 0.,g l{elle dtJe let­

ter prim .. de vostro no e? .. 
(Nd ... )? . 
2) Perché la uova èo. sole (Black~~ 
P.owe.r costa solo~ L. 400.000, 

<[" -

quanèlo i giochi possono arrivare 
a L. 1.300.000? 

entura della saga Mega Man o o tutti con i cuore_ in mano. .: . 
almeno dire i personaggi e e loro 6) lo direi eh~ dipende '1.er lo iù· 

. , 
armi o ancora meglio recensid,o? gai n1:1mefi-f ·e sono $Cri i sul co-
5) Mi pubblicate? ~· pe chio s periore. 13s'.• il tu.Df pairta 

3) Perché nel Lynx ci sor:i0 dei 
giochi che, a parte çiualcuno oc 

6) Chi vi omisce il Software gra- ·. la scritta "16-bit', qu'lndi, se c'è 
tuito? scritto 16 è fil 16-fjit htrè il Sfi. 

no molto poco con sciuti come 
Super S eek e Stun Runner? 

7) I umer.o d i bit d i !)~Ree <;:l ai è una, eonso1f3· a 0-bÌt, no · portan­
p·in?,.- •• Y.. .. , · ,. ··, _, do, la sopracitata scritta sJJJI coper-
8) Perché Nonna P-a:~ 'r.a, che, è chio. 

4) Uscirà mai. f"2iEsal S e di 
conseguenza in casa pega?- , 

g nto na; -papera, aj!eva e.tjal · 8) Non lo so, così va il mo do. 
hne? · 0 · " unque~mrazza _u · 9) Una sola domanda: éhi cavolo è 

.,......~Q _a ~~wo ,e· hiéélervi un favo-
re da . ~r~on .. er~a. dato che la 
mia p I · ~{)0 · sole è Sta.a il ly X 
vorrei pà'rlarxti innan· itutto d~lle 
mie imgrese con la suda~tta mac­
china: dopo avcerlo ac cfuistat 
avevo i te zi0ne e( s riverv· erc 
farvi alcu e , o inand · su 
California ·esame$ " il gioco in 
omaggi ), ma pn a che io lo fa­
cessi fui .cò i;i· o da~na disgrazia: 

perior,e? ~ ,,-' · )i , Aie ? 
9 Mi speciite J.l rfO élei 3,2t86 orec- 10) No, a questa domr;Jnaa non •. 
chi d" Afex? · · posso ,.. prio ris12or:1dere"--
Questo è-1 o , sper che mi ri- ' 
spon i te. 

i 
I -· 

ariani (e 

la rovina di 
mia sor ]la ha fatto cadere il Lynx 
dalla finestra (precisamente dal 
terzo piano), e l 'unica cosa che 

. ancora fuf:l'ilo ava era la cartuccia 
m~r:it~. NldD)_. c:he_ comu~que . no-!1 .·· ·P S. L'ho fa~o a~posti;__a_fcriver~ . del sopracttato gioe?. 
m1 da le m19 · ri sodd1sfaz1on1 ·:-: 'i:ier favore d1tem1 cos1e" invece i:l ~Elopo uest .èwen1mento ne ac-
Non vi ho• se 1tto questa letter' ~éd"sa sono", mi piacerebbe inta · i--~Qista1 m altri> (il modello new, 
per le solite opinioni sulle console· esse e pubblicato nell'Ahgolo;.de1-:~.r-, se 1 ~a c~rtuccia omaggio) e cre-
mi piace, molto leggere la vostra la Prof:"' ~ e'~' ·J_ 1 et~mi ile io cane l'ha utilizzato 
rivis a .,...à:, .. t9 diventa_ndo patto P.P.S. Scusate se ho seri 6 la,let;_· · co.(ìl .Qssé-:' e Rer la seconda volta 
con tutti questi '' NdD", "NdP", teraamanomaavevofinito Ìl\ nà- · m·~ -l' 1'.7asasolola artuccia;:---..,-+-
"NdAlex". Per favore di i cos'è. stro Clelia macchina da scrivere.l · 9Uf'l,g1ilf%i°" avo e cne vi chiedo -,.....,,.., 
Non penso di essere..,il olo ad ac- · 

1 
• queQ6f". ~\règalam1ì un Lynx (s~e- I. 

cusare questi proble i! Vi sl'.lgge- \\ / te, ·fe\mie pass·0ni sono le coRsole 
risco quindi di indicarne il signifi- E che vor 'dì 'sto benedetto NdX'?'---'· po_ctatili, ~s0lq clie il GB no · è a 
cato come avete fatto per il glos- B~h, ~dire il vero, la c:osa è più a- «2_ie'ff1 è~·'ij è t~ : · ca ~-
sario o la segnaletica, grazie! elle d1 quarm sembn: Nd ta per · ~ensafec1 ve ne saro n ·o · oscen!. 
Siete tutti cosl simpatici e mi Ria- nota di, mentre la X rappresenta di : .te . ·~.'l1!1 •. · · 
cerebbe molto cor:ioscervi di p r- solito /'iniziale/soprannome di c /lu'JJ/J.co . e ultirga cosa vorrei farvi gli 
sona, ma questa vota non vi chie- st . scrive_ndo tra a •e · e . :. ':"'\ 9,uri er la vostra rivista _che ~ 
do di stamJ!>are le vostre facce su Spiegato _m1 sono? ·. • / l'wn1ç~ e e leggo e he cont1nuero 
una pagina di CM [molti lettori non Il super lira rpega fondino tota e ~ I gg~re; Siete mitici! 
dormirel5bero più la notte (scusa-,·· de( B_ 1 h~ -"sci9_ccato" una- ~~a- ........ :\ ~ ---- . 
te, era solo una p ·ccola st pie tt. d1 Jettb ... c:J eom_unque c1ye~ Stef AO ror:ese, soprannominato 
15attuta. Ve la siete pr~a?)]. vete n1a .·. o alla nostra privacy e ce~~ , o . una SI . con te". 
presente quella strana e bizzarra sta a ~e dfiiçj dere a chi apparten- v · . 
foto che mettete alla ·ma pagina gono i volti tiel fo dino_j diciamo P.S. I · rima a.vevo il GB, ma un 

- --,;ia1 Bo as <::!- (i;~fé? quello vera-";_. chiaramente cHe in 9ueslo · ofi~ mio ar ii;;ò- mi ha cniesto di fare 
mentt e il~fontl1 . di tutte le pagì mento nG _avevo_ la suddett~ ·_,'frf/1/\ ca~i~ con MS p7r il ~B con 
ne dell ' ,P,"6's a~élD)? A chi ap- grafia a {tJoftata1 .1 mano). · gp ~ 4 \g10ch1. lo ho acconsentito. Ho 
partiene "'· ~iffe, aco:ia burbera )A Non. . t avo e e SteYafu e I ,;tà o Bene? ' \ 
basso al cént ro (sembr.a eh gli Christopher Lloyd si assomiglino -~ 
abt5i~0)ifçitto l'elettroshock!)? molto ... se lo dici tu .. . Ah, a 'f}ro- _..-- - .... __ ... 

........ -i ~ue I in a t0 sinistra con gli posito, il Gabby s 'è incavola o _ anquillo tranquillo, conservati i 
· ocyhia! da sojil\aberacci to alla morte per quel P-,arago e aa e fat- ceP~ljj, f/f'ef],O fir1nc é puoi:,)~~ 

bionda? . - ~ . to e ti manda a dire eh t1 spacca 1) aaatfJl'Ji'fl!---f) .1 ~ ') "' . 
Bene, crea© di ssermi sfogato Jaafaccia See..xa! 2 Sem{P.liCfi, ~rc~(la_ lfrJdol~-;. · 
abbastanza, s~cre9ete _e.-he la mia ra e pro a rJefn léont1ene--,u~: 
ettera sia tr ppo st ui:i10 , ( es- ctu; ! . ,_ot-/e-sch.eçfe che{rr;iq_nta <J~ 
sere pubblicata, allora fa n1~0 ?· tµtti~ · vari.chip 9rafici e son C')pç-:...r.J 
m se pensate che vada Bene, ff'Jon lo chiederf] a me ... _!(~ I_ 
avete fatto contento un lettore-- 4) No. v:,;J.',ç'), 
(che comunque vi segue dal pri- Riguar. o alla tua storiella ci \Sf,~e F 
mo numero ai ctl e, dopo aver ben poco, ti · io co,Uun 1!.17'\ l!n \ 
sopportato le vost e abbreviazio- Lr,nx nldavo ai p acca per /3,,on"'so-
ni, si è deciso a procurarsi carta, la i èi Il dtsgr:az1e soffert~;f<.Jon 
penna e calama1G>). i chiedere e 'hai fatto Bene o o 
Un abbraccio a tutti , in particolare · fan lo ~a/i111 io, questo . dipende 
a Piermarco e Stefano (in senso ol da te: ·se 1/ MS non"'frwaceva 
affettivo, si intende) (stavo già co- :e vai, come hai scritto, pazzef;p,er.i 

''.,. '~ • 1.09 
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Ti avevo detto di 
andare SOLO in 

• negozi 
S . 1· .,,, pec1a 1zzat1 ... 

OK! Papi. 
Mettimi giù! 

Andrò SOLO da 

PIX/'t 
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"BLACK POWER") 

da L . 100.000 a L. 4.000.000 

Cercasi rivenditori nelle zone libere per 
NEW CONSOLE "BLACK POWER" 



portatili hai fa p . 
hai fatto male .. . ~· ,, 

naturalmente ... Bah, sorvoliamo _ 
questo è un discorso troppo diffi­
cile per me, che ho q1;.1attro in ita­
liano, va beh, odai , non esage- . · 
riamo adesSQ,"-in _onèlo- adesso 
sono riuscito a arrivare al 4o+-! 
Comun ae, 15anao alle Giane;e e 

Gariss1ma edaz1on i CM, sono venia1110.:al dunqt1e: nel numero 
' tin ragazzo di 14 amni, n vero pa- ndVe"di CM, ne la brica Contrai 

tito di v'deo gé}/Tle . . Possiedo da Your Console ho...- e , o un trucco 
quasi • e ann· un MS e attualme - riguardante il gioco ariu Il che 
te ho deeiso d' omprare un MD. diceva ai schiaec1are una valang~a:::=::::c 
Sono ~rò incerto sul fattore assi- di pt1lsanti per utten_ere l'i vulne-
stenza tecni . Infatti riparare un rabilita. lo allora, alle,gro e spen-
M D ufficiale n'0n è (jifficile ma · i atb ' come un rava bambino-
spèsso, alcun - iei amici, si ~no ·e e ~ i d~ige verso il manicomio, 
tr:ovati in difficoltà per acquistare comunemente detto scuola, inse-
cartu ce e per riparare il loro MD risco la- eartuccia ed eseguo ·1 
giapponese. trucco. .. Macché in u erabilità , 
I n~ozi e voi pubblicizzati forni- per provare se 'operazione era 

I ' 
-l • • ' - -='> } 

. . mentatQ a fondo eo MW2 .su 
-~ GG, reS,tà quindi· sintonizzato sulle 

/S• .. -Pagine/d i ~YC_~r maggiori delu-
1 èiaazJ6ni (incrociando le dita però) 

NdD). · - . 

Andy lrrera.@ --- · 
-----+-.J 

~~'==:--1--, 

=-.;d.y, ricorda che fiai giu -
to! a e /J, cosa posso dire, i 
complimenti et ranno sempre f>.::;;ia;;.:;-;::t:::! 
cere, ci spingono a fare sempre 
meglio (ma anche le critiche). Mi 

~~~d~ispiace solamente di non aver 
potutoofisPJ}.ndere alle tue do an-

scono assistenza tecnica per mer- riuscita ho voluto verificare le co~:~ Francesco Fazio. 
ce impç~ata dal mercato paralle- lisioni, indovinate un po' cos'è 

1 

lo? .. S6no\reperibili i ·MS conver ~ accesso? Che la ia astronave - ~ ,. 
tér? E ancora! çiuest'ultimi so o ....... _._ è ro a come il nas0 di Pippo.___ , Oh, delizia delle mie povere di a Iniziamo a -ché qt1est ruese a 
e 117pafi il';~oM le v _rie versioni - Fran o. consunte_, · a/mente u /et era trattare velocem te gli ~ome ti 
del Questo era iPQIO un misero esem- senza i P .. S.! Caro FranAeseo, ehe, mensilmente, 2 prog,gnete e16,_... 

pio, SP:er comunque 't:le cosa- euppiamoci iosieme Te risposte, noi en a · bi o spazio di . uboli-
e non si verifichi più! Vi consig io, 3 nche s meriteresti una tiratina care ~ intero. E . a chi P,Ptr~ -.... , ..... 

_ , pertaRto, di ve ific re sempre i d'Grecch ' particolare: mo m · iniziare se non da Gi - I~· 
~.S. o os~ante . arte dell solu- t~uccl'ii prima di ovarli, proprio ) Mai sentito PBrf..are di !? Stragliotto'Ì In una I nga lettera ci :•'"{ 
z1one · ubbhca~ nel~me~ e la co disse il 1glio , i mio nonno, 2) Non mi sembra, f:{erò c'è un ot- ROne a questione del G64, do- . 
tua . splena1da -- recen~1on_ , del cQgnato di mia madre, del ge- ·ti gioco di Wrestling rw,W m aandoci se if-mitico .computer 
Gabn_eleynon sono anc~ra nuseito nero 'di,,suo fratello del paélre del Sf:!P6rstars di casa~mmodore abbia ancora 
a trovarr !'hovercraft io prozio buonanima. . ye bye. 3) Sta a te d~tçj_erè: ogni macchi- qualctie,s ~nza. di sof!j; a i~ere. 

lf f l uto p er il fantolil1atico., na ~a i suoi p~g1 e isuoi djfeff!, tu __ Beh, ~rr: _,_ato d1 fatto cti v te-
Phantasy Star su MS. ~ Gianl ~1:usebietti devi solo aec1dere ~quale faceta al •. ~r.esse che,,.gpa volta provavan e 
Ti prElQÒ di aiÙtarmi, non gioe , erò ·~- · caso tuo. • ' "' s ttwyré hQl:I per que'S'ta ac~ .... _ ~ 
pi(! a q ~s.t9 i~olo ~no a quanao , ,e.s. Se vei siet riusciti ad ese- · e ina,,si è· decisamente affievolito 
tu non m1 nsgon era1~ e fra • em- g ire qaet cucco fatemelo sapere, ---r---iun- po' pe(Folpa del mercato, un 
po io s~P, o spettare e 00 :4i non si sa mai... pq' . per, il cis1nteresse di una ge-
P,reoccLI ate, siete i migliori. ~.P.S. Siete grandi. nerazione ai videogiocatori ormai 

~- .ti in gran parte "dis~", un po' a 
:-.J causa dell'evoluzio e celle mac 

' ' Per quan· o., iguarda l 'assistenza Anche io, quando ero uro vecchi chine, in particolar@ dei ,1 6 bit e 
tecnica quello he dici è vero, è lettore di Zzapt1"rffil-incavolavo a èlelle console. Tuttavia il:C64 sem-
alquanto difficile far riparare un morte quando i trucchi non fun- bra resistere ancora li>en , e il f -
MD gi?P nese credo comunque zionavano! Beh, col tempo, stan- to che Zzap! nonostante le cata-
c e. qualche negozio li ripari in do dall'altra parte dello schermo strofiche previsioni di taluni indivi-

. pro~rid"O 1i rimandi direttamente in (bella metafora, eh2) 0 caRita dui, vada avanti impe errito sul 
Gi~qqnf}), ma ti consiglio di con- molte più cose · giochi non ci . Cara redazione di CM, chi vi seri- suo cammino, non i;iuò che inco-
siéierarè tahche i pregi di una mac- al t' tutt 11· ve è Andy, un ragazzo di tredici raggiare i cari sessantaqu risti 

vengono reg a 1 sopra 0 que 1 anni, cl::le l""'ge la vostra llvista da 
ehina {)ar81/ela (quelli sicuramente per /e console) e, 'dopo un certo ...,,,, !molti dei quali seg ono, 1come j e 

I 
li ~rai già). Inoltre penso che sia /asso di tempo, "Vanno rico seg .a- qu mo Rossiede in Game Gear e ·. che CM). Damiano De~CT-~ha 
estre amente difficile rompere te ~ mi~ent~ ·· g,uesto nen ci per- ~n ' es. A p)rezz.~ t~reomegag~ raccolto l'appello la~ c:'j:.ato ~a\_ - I 

I una console; quindi non ti preoc- ~ mette 01 venficare personalmente a icam_ente mo to_ e vo l~~- e Cristian Pili, e ha ridisegnate~ ii''' · _ . 
cup eccessivamente per· ue- /a correttetza ei cheat ioviatic · ,geosioR.1 ~non per nieRte l~g -:!~ noi la copertina del.la rivi ~. 1nt?e 
sto motivo. "Leggi t i la ru rica Noi siamo-molto fid'u6iosi 'verso i .... yostra"n~is~)._ e devo r- pno fa~i ducendo le console- da e~a')lfn-
Consoliamoci del mese scorso e lettori, anche perch Gn avrebbe 1 .complimenti, nel ostr campo giustamente igno te". 91;1t>n,la o-
cominc a a incrociare le dita. senso--eerGaf'C'i tlifif'i1J:roecfilit{le so- si;te super! -- · . - ro, dawero, vedremo oosa~1 può 

Spettabile redazione di CM, chi vi 
scrive sono io ma voi vi chiedere­
te ma io chi? E io vi dirò ma io io, 

li. Speriamo sdlo_ç_f]f3 questa fi . u~ ,E la pnma volta che v1 scr~vo e tare. Comunque sap~ che ci ave-
cia non sia spnkata. -- · · · - on ° 8: 0 rtezza e e pubbliche- vamo già pensato. Be lo il dis lllO-t...... 

, rete la mia lettera, ·ma, se lo fare- di Moonwalker sulla busta. 
::'... 1 Jts · te . avrò ~: risRoste;:p~r questi miei Simone Donizetti e Lorenzo 

_....._· __ _g esiti segue list Cli a0mande su Borifanti ci pongono alcune -a 
-- ~c0me terminare Monste~ · orld 2 detta loro- interessanti domande 

~~~..-- l ) Castlevania (NES). , i di- quali "E istono giochi ~omo per 
. · s~iase, adesso non sono in grado console? Se sì, perché non li re-

d 1 ris · · derti , in q ' anta censite?" Non esistono .giochi i 

dietro mentre non mi sono mai ci-
CONSOLEMANIA NIOVEMBRE 1992 
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Quella de.gli Sneaky Snakes è la storia 
di due paffuti serpenti: Attila e Genghis. 
Più che mai decisi a liberare la 
serpentello Sonia , rapita dal malefico 
Nibler, i nostri eroi non esitano a farsi 
largo fra nemici di ogni sorta ... 
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f. 
NdP). Mirko Arena, che si è pers · 
il numero tre della nostra ri~ist _ 
(che ne diresti di un bell'arretratQ · 
NdD), vorreb te ave~e t1 piceero 
aiuto a So.n1 - eh,-e§~i so o 
brav0 aindi a ri oene le erec-

nistoria del •i deoga e. Se ti 'nte- chie ccenai-i MD, attendi ehe il 
ressa, da qualch mese a questa . el i:reircospino blu compaia nella 
parte uca Reynaud sta facendo .... ~hermata · e1 titoli, quindi vai in 
qualcosa di 1fnol!~ simile su Zzap! , su, giù, si 'l'is ra, ~ estra. A questo 
comuflgwe-ci sta amo già ~Asan- P.i.u1to, se il ch.~at è stato eseg ito 
do. E che on c'è spazio ... l:Jn al- , orrettameRt s· li'ovrebbe udire i 
tro Marco, Bovolato, stavolta, ci ha t1ond di una-cam~anella. Ora pre-
sB<?dito la ?Ua rece sione di Stree • a e start contemporaneamente,-~ 
Fighter IL.Beh, pa aver .solo 1 ·: · ·-: O:.itcììlà, ìlg ioco è fatto! -Rùberto ,. 
anni prometti bene: l'unico difetto Ten:ano a vuole sapere ~ _esiste. 
che abbiamo trovato, è che è un una \!ersione di SFll pe NES o 
po' noiosetta. Mi spiego meglio: Maste System. Innanzitutto-penso 
non puoi descrivere il gioco solo che ness na 0elle due macchine 
tecnicamente, dev· inventarti pure da e menzionate ssa gestire un 
·una storiella di sottofondo, dare "coso" ael genere, in più la ega 
un.a-·t~arn . I giocg. in modo da no , a neanche i dil'itti per pqterlo 
évidenziamelo spe- ore. Pér 'hr~o ertire. I si patico Amilcare 
sto; utto benone, va ava f €.Qsit \ Sàda (1 O aroi nD, oltre ai su~r com-

e Se iPtbuster ei ha spe<:lito u pi. enti a b ave e Stefano ci chie- ,__, 
f i o elenco di tutti i trucchi - de se esistano .diverse versioni 
~ tt ei letfoJ;i farina del proprio delle console f20 atili questo in -

c::co-.0I'.a che i realtà sono Vi i • p,ptticolare ger quanto ri uad:la il1<::­
-SG0 'azzature d altre viste italia- e G6. Beh, mi sembrerebbe inutile 

e . st anier i - icolare si produrre delle ve ioni differenti,- ti 
r'volg~ a we\~qala 1_ . ualit~ a· faccio .notare . i ~<DI re c~e disp~.-
coord1 atbr aelfa l'.ob 1ca. èèl1, se nendo 1 pottat:11J d1 meinrtor propn .-J 

aves?i la facoltà ai: ~e0ra e, Utti i h6fì!è neanqhe!flecessario utilizza 
ruc ' hi apparsi su tu e le ri is te re l'NTSC o il P-A . In Rarole pove·'- .:"llo.J 

(eh per1altro non leggo) ~reh n e }i ,e e versioni sòno identiche. 
g ·o e i n avrei bisogn di aJii'Glç- Ugo Baldassarr:e a dei dubbi per 
re ~l1 l ' u , l "'.ersi.tà per st tlia r~~ quanto rigu le odifiche da 

Novembre, tempo di piogge, di 
compiti in classe e di interroga­
zioni. Quale momento migliore, 
dunque, per un intervento 
dell'immancabile professoressa 
di redazione? 
1) "Duble Dragon Il: Quando siete 
al terzo qadro al elicotero e si 
apre la porta mettete in pausa 
per tre secondi e vi salverete una 
vita" 
2) "Adventure lsland Il: Per scie­
gliere il quadro che volete, fatte 
sinistra destra sinistra destra b a 
b" 
3) "Stupentemente bella calligra­
fia" 
4) "Mi piacciono molto le recen­
zioni" 
5) "da pochi giorni possiedo il 
SEGA MASTE SISTEM Il" 
6) "Quando riapriranno le fabriche 
Sega?" 
7) "Vorrei diventare un esperto di 
consoles, e per questo vorrei sa­
pere da voi le caratteristiche tec­
niche (bits, numero colori, ecc) 
del Nes, Game Boy, Super Nes, 
Super Famicom, Cd NES, Cd 
Super NES, Cd Super Famicom 
(se lo sapete), Master System, 
Game Gear, Mega Drive, Cd 
Master System (se esiste) (mah, 
ho qualche dubbio NdProf) , 

l?urtroppP1 nQn è così, e s no· dCfn appd are ai vari MD. Per quant.o 
que; ·: ' .stre1ì o · itl ' · d j,,vo1. concer. e il MD Gioch' Preziosi ta all'interno de coperchio (altri 
Pec,ca che tanta ge te eleb , a ~~uggeri§co di sventrar-e l'apertura menti non si possono usare le car-

1 tradir~ a n:i~a fiducia. In o ni .Q so ~ ..... ~ Ile ?,àfìwcce sol~ se I~ garanzia~ tucce Giochi Preziosi). Caro 
I d'0ra1n 111 Contrai You C0nsole -:t "'se dl'.lta (per non 1nvahdarla), negh irrombetta Gi berto, grazie infinite 

sarà-,..t otalmente appann g§io di altr i casi, è più co sigliah>ile usare IJle~ j l i;iensiero (ci voleva pedire 
Dave, ir1r:i,d i pigliatevela con lui! un convertito~e. Per' 11 El glappo- 'I l'OAV1 dr Ken , ti informo comun-

1 (Grazie, i'r;lti i;ie, a Shin, che mi ha nese non c· sono roblemi, è suffi- , que che ce lo abbiamo già da un 
sos ituit el moneto del bisogno ciente aspç>rtare la piccola linguet- go'. Giarifranco di Roma aggiunge 

PROf 
( 

Mega CD, Wonder Mega, PC 
Engine Super Grafi<, Pc Engine, 
Core Grafi< 2, Pc Engine Duo, PC 
Engine GT, CD Pc Engine, Atari 
2600, Atari 7800, Atari Lynx, Neo 
Geo, e se possibile Super 
Magicom (nooooo! NdP), Micro 
Genius, Super Vision, GIG 
Gamate e altre consoles che io 
non ho elencato" 
8) "Siete in contatto con le case 
produttive di videogames?" 
9) "Queste cose che sono venu­
ta ... " 
1 O) "Se credete che la mia lettera 
è troppo stupida ... " 
11) "se pensate che va bene ... " 
12) "prima di ... vorrei che mi chia­
. t " na e ... 

13) "Ma prima che io lo feci ... " 
14) " ... ne acquistai un'altra" 

--. 

Via Gallucci, 16 · MODENA· Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 

SUPER FAMICON MEGADRIVE GAMEGEAR GAME BOY 
Turtles IV Green Dog Spiderman Ferrari 

Streetfighter II Predator II Paper Boy Simpson II 
Hokuto-No Ken V European C. Soccer. Senna G.P. II Double Dragon III 
Super Mario Kart Super Monaco G.P. II Olimpie Gold Star Trex 
Simpson Nightmar Simpson Cristal W.arrior Batman Return 

Robot Police Tazmania Ninja Gaiden Hook 
Axelay Terminator Donai Duck Soccermania 

Golden Fighter Chuck Rock Sonic Terminator 2 
Dragons Fury 

Inoltre cartucce NES dal 49.000 e MASTER SYSTEM dal 45.000 iva inclusa. 
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE 
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Il sultano si è allontanato dai suoi domini per 
combattere una guerra lontana . li suo Gran Visir si 
è proclamato unico reggente del trono di Persia e 
vuole costringere la bella figlia del sultano a 
sposarlo . Solo un ostacolo si frappone fra il Gran 
Visir ed il trono : un avventuriero straniero, 
all ' oscuro degli intrighi di palazzo, che si è 
innamorato della principessa. Il giocatore veste i 
panni di questo spavaldo che, dietro ordine del 
Gran Visir, viene arrestato e gettato nei sotterranei 
del palazzo reale . Proprio da lì inizia il suo 
cammino alla volta del riscatto della bella figlia 
del sultano . .. 
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E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/ 21 .22 .55 
PRENDERA' IL: 0332/B7.4 l . l l 
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Le awincenti peripezie di Zitz, Rosh e 
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ho 
fotto letteralmente impazzire l'Americo. 
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