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Lo vita di Joe & Mac, i nostri due 
simpatici cavernicoli, non è per niente 
facile! In una notte di luna piena, mentre 
Mac stavo cacciando sulle montagne, 
dei vicini roco cordiali hanno fotto 
irruzione ne loro villaggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l'unico in grado di salvarle ... 

- - - -
- - -
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Poiché pensiamo che motti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati In 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di partare dei 
generi del giochi, che trovate 
descritti Invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania . 
Arcade• E' il nome che si dà sia 
al coin-op, sia al genere di giochi 

'><-·-'"'' ,._,_,,., che si trovano nelle saJe. 
Background • Il fondale di ogni 
gioco. 
Blastare • E' Il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di "uccidere", 
"ammazzare", ecc. 
Coin-op • Letteralmente 
"funzionante a gettoni" (coin 
operator). Si dice di qualsiaai 
videogioco che trovate nel bar o 
nelle sale giochi. 
Parallasse, Parallattico • Si dice 
di scrolling che awiene au plani 
differenti, così da dare Il senso di 
profondità. Per esempio au un 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante In primo plano si muovono 
motto veloci, le montagne In 
secondo plano sono un po' più 
lente e lo nuvole In alto aono 
lentissime. 
Scrolllng • Il movimento del 
fondale di un gioco. Pub 81181:W8 
orizzontale, verticale o 
multid1rezlonale (cioè ala 
orizzontale, sia vertlcale). 
Sprite • Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprlte Gli aprtte hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (o console) e gli aprite 
molto grandi sono quindi formati 
da plu sprite messi Insieme. 
Stage • E' sinonimo di "livello". 
Tie-ln • Genere di gioco Ispirato 
alla trama di un film. 
Vettoriale• E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo hnee rette unite fra loro. 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio In ogni direzione. E' 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dal 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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- cl died anni fa, n R poco 1scito I' Amlgl, Sllt riviste del 
settore ~ideoglodistko COlliKllrw e:.:::• stkll, 
opinioni, Jnter-.111 .... dMt era la vleleua 1111 
videogiochi. QI • acc1sava alCllll per f Mllltt ... ta 

mllsta (che per la v.ttò •• wa evhl111l1 tlfftllo), clii 1t """1va altri 
ptr ru1Ui110 inclsailiaato • _. flcrtM ed efletll ....... tl. la 
verità è che si parlava• wltlma per ...... •..........., visto dte 
al' epoca H solo ....... """ .... t..n MOite pws111, 
e credo che nen111 ... ....,.... dlt si......_ ...... SI 41,...... 
di q est'argo1111to fesse Y-9t conillte .W. •......- edutativa dlt 
alcuni di questi W1eo;ecW potnw cr--. Ogal pllile C8S8 S0110 111 po' 
cam iate, e I ••Iva pr ... ..,.,.. ... We: H Giapp111. 
lo stragranM .......... • prodolti sollwwt ...._ pr.io da 111 

Nalione dia per trallzlo• .. Hlllpl't ,..sse In ..... _. sensi t 
sentimenti..._. lilla M stessa all'9COllOllla e• simo Individuale. 
Oggi <i ritrovicno cosi •honte a 111 ...... • ;oclll • Clrlolli animati 
ra presentati da personag; Me semlitme ps••• ........ inrnersi 
però fn ..... slssilt sfilt llltitt • orgoglio t ., • .,.., repressione e 
morte. Una sorta• latina~ viste lltnlfSIO - o«hi di chi 
pare possa sfogml solo attrnmo I loJ o la lllnlshiae perché ornlli 
ha impothllo la viti ili•_. esageralwte Wr-. 
E' così dte alora ........ ,_.iccio certe scw lftlilauianti cli 
videogm11 • ......._. (sc111 dlt spesso In hnpa ftlflll ... itt«a 
censurate) cwd citi folto dlt nwnseatazllll ............ IOll 

sappimo qU11111to possw..,. Il ragmill dte d si- tlnalti e che d 
giocano tutti 1.-... Ma i pw ..,.., • n<afticch lnwlle, ,.ché 
dimentidicmo et.e I pii ginGll smlO ...-. le cose 11a1 _..e 
senta il tcslo dela vial11za, e cosi-diana•_,. ....... 1n 

modo <•• 111 altro,.. t.e sp111..ao e fs w1W1rt. .. ,,et 1 ... ,..,, 
sono altre le violenze dalle ... d...._. •fendere, sw le wlal111e 
delle stragi illlll, degl oniclll •dli fa solo I •o ••t, M'•••arata 
<orsa all'avere, e "81f• ni ,., che I ;n.11' a&blmo capito eia ._po 
trasfonnanclo 1 v1•1oglodll In • 110do ._ e •ert•le • sco1"911re per 
se1npre tutti I *cattivi* Wa l•1a. 

81011 splatttrat1 • St"-o Gallai 
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IL CALCIO SI CHIAMA KICK OFF. 
La stupefacente giocabilità e il sorprendente realismo 
lo hanno fatto diventare l' incontrastato campione di 
tutti i tempi, il preferito da milioni di g iocatori in 
tutto il mondo. 
Scendi in campo, tira il calcio d' inizio e vivi in 
primo persona tutta l'emozione di una vera partita 
di calcio. 
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QPpORTUNITÀ\ 
UNA FANTAASTI~\VERSE PARTITE E 
SALVA f\NO ARE CON GU 
R\PRENDt ~A ?1~e NEL PlJNTO tN 
AMK:I, ESA• 11"\l'f' O GRAZ\E ALIA 
CU\ Tl ERI tNTERROTI' I 

POTENTE BATTERlAl 

TlSTOSUll 
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lo parola chiave è 'STRATEGIA '. Al 
coman d o del l' astronave Cobra 
intra p rendi un viaggio fantastico 
di avventura e d i scoperta . Esplora 8 
galassie e migliaia di mondi, combatti 
p i ra ti , caccia tori di tog l ie e a l ieni 
invasori . Meritati il titolo di 'Piloto Dello 
Federazione E lite', un corpo prestigioso 
davvero riservato a pochi eletti I 
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I futuro remoto del merca­
to dei 32 bit è molto più vi­
cino di quanto ci aspettas­
simo: infatti da poco ci è 

giunta notizia che la prima ca­
sa nipponica che si sta occu­
pando della realizzazione di 
una nuova macchina rivolu­
zionaria è la NEC, artefice del 
mitico PC Engine. 
Essa ha deciso di lanciarsi su 
di un mercato praticamente 
ancora inesistente per quanto 
riguarda il divertimento elet­
tronico casalingo lasciandosi 

della grafica e 
del sonoro, 
assieme a una 
potente CPU 
a 32Bit. 
La HUC62 ha 
capacità grafi­
che di livello 
professionale 
che permette­
ranno di far 
roteare, defor­
ma re, etc. 
moltissimi 
sprite di qual-

siasi di­
mensione e 
risoluzione 
grafica 
senza al­
cun proble­
ma, il nu­
mero dico­
lori su 
schermo 
dovrebbe 
salire a 
16.000.000 
(il massimo 

.......,. .__... _ _.._.. s numero di 

alle spalle le concorrenti Sega 
e Nintendo; il nome di questa 
super console che segnerà 
l'inizio di una nuova era è 
"HUC62" (come nome è 
davvero osceno, evidente­
mente non sanno più come 
chiamare le console! 
Speriamo che cambi prima 
dell'uscita della macchina. 
ndG) e al suo interno c'è 
tanto di quel ben di Dio che 
permetterà ai programma­
tori che vi lavoreranno so­
pra di creare giochi di qua­
lità cinematografica. E' inu­
tile sottolineare il fatto che 
saranno presenti d iversi 
chip dedicati ai vari aspetti 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

colori che il 
nostro occhio può registrare). 
Le immagini digitalizzate e 

A 

animate che per i sistemi a 
16Bit attuali rappresentano un 
problema di gestione non in­
differente verranno gestite 
senza problemi dalla console 
NEC permettendo la produ­
zione di giochi interattivi assai 
elaborati! 
Tutto questo è poi supportato 
da una qualità sonora incredi­
bile, resa possibile dalla pre­
senza di un CD Rom incorpo­
rato nell'hardware che mette a 
disposizione anche una gran 
massa di memoria di massa 
(540 MByte). 
La NEC metterà in commercio 
questo mostriciattolo entro il 

1993, personalmente non 
e credo che il mercato sia 

ancora pronto a ricevere 
una macchina del genere, 
infatti il costo sarà molto 
elevato e del software non ~ 
si sa nulla, basti vedere il 
fenomeno NEO GEO 
(24Bit) che solo oggi co­
mincia a essere compreso 
e diffuso; Chi vivrà vedrà! 
Bye, bye dal Gab ... 

foto A, B: Alcuni esempi di ciò che 
vi aspetta tra pochi anni! 
foto C: I prototipo dello "HUC62"! 

9 
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Nessuna finestra è al sicuro. Nessuno 
steccato è troppo a lto. Lo stril lone è 
deciso a consegnare il quotidiano ai 
suoi abbonati o tutti i costi. 
Visita case e quartieri e tieni testo, in 
sella od una velocissima BMX, ad un 
numero inimmaginabile di imprevisti in 
questa nuova divertente awenturol 

Or g n1 

(N1nfendu) 

S al ot 
Oualtty 

lfAOER 
) 
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Scalda i motori e competi con i più 
grondi piloti di automobili da corso 
sui circuiti più prestigiosi del mondo: 
DA YTONA BEACH, ATLANTA, 
PHOENIX e altri ancora. Stai cli ' erta 
perchè i tuoi sfidanti sapranno 
mettere o dura prova tutta la tua 
abilitò di campione! 

7 

7 

M I NOSCAPE INC 
- - -

• • • • 
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Le prime effettive schermate del gioco! 
A coloro che hanno avuto la 
fortuna dì giocare tutta la se 
rie, tra cui il sottoscritto (ndG), 
farà sicuramente piacere sa­
pere che è a buon punto la 
programmazione del seguito 
al bello ma frustrante terzo 
episodio di Phantasy Star. La 
genesi dell'umanità è stata 
racchiusa in questo epico gio­
co di ruolo che onnai volge al­
la quarta parte; come ormai 
saprete , al termine di 
Phantasy Star lii i profughi 
della devastante lotta con 
Dark Force si avvicinano a 
uno strano pianeta blu posto 
al terzo posto vicino a una 
giovane stella gialla: si tratta 
forse della Terra prima dell'ar­
rivo della rana umana? 

12 

Vi ricordate questo simpatico gioco in 
cui dovete guidare una trottola attraver­
so numerosissimi mondi in vista isome­
trica che fece molto successo su com­
puter? 
Bene tra pochissimo lo potrete giocare 
anche sul vostro Famicom e dovrete 
quindi destreggiarvi per strane piattafor­
me evitando mostriciattoli di ogni tipo. 

per S.Famicom 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 



Abbiamo provato per voi I 
primi giochi decenti per que­
sta periferica, Prince of 
Persia è uno del titoli che si 
distacca dai molteplici RPG 
che Invadono Il mondo CD 
dando al giocatore la possi­
bilità di cimentarsi In una fan­
tastica awentura dinamica In 

Ogni piano naseoode trabocchetti che 
possono rivelarli fatm come le punta 
sottostanti I 

cui bisogna liberare la pro­
pria amata da un temibile vi­
sir! 
11 gioco è pressoché uguale 
alla versione per computer 
ma con una grafica migliore 
e più colorata; la fluidità 
dell'animazione è buona per 
non parlare del sonoro molto 
azzeccato. 

P .S: Sul prossimi numeri par­
leremo anche di Lunar (pro­
vato dal sottoscritto e da ri­
tenersi uno del primi RPG 
davvero di rilievo), Cosmic 
Fantasy Story, Patlabor, 
Thunder Storm, W. Dog, etc. 
Rimanete sintonizzati! 

Gabriele Pasquali. 
Fare a pugni con questo tipo armato di 
scimitarra non à mOlto conveniente; for-

è megl. . ' se io c:erccwe pnma un arma ... 

CONSOLEMANIA OTIOBRE 1992 

Due schennaht introduttive 
dawero balle! 

GRAFICA 
+ lilolto elaborato 
+ Belle onima:zioni 

SONORO 
+ Belle colonne so11011. 

GIOCABI LI TA ' 
+ Controllab•iulmo. 
+ Moho longevo 

V I 

13 
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Un elfo, un mago, uno valkyria e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati da 
mostri , invitanti tesori e passaggi 
segreti. Tu solo, armi alla mano, 
puoi immobilizzare i loro tem ibili 
nemici e far ritrovare agli sfortunati 
avventurieri l'agognata uscito . 

r 

M I NOSC A PE I N( 

• • • • 

lfAOER 
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Il sultano si è allontanato dai suoi domini per 
combattere una guerra lontana. Il suo Gran Visir si 
è proclamato unico reggente del trono d i Persia e 
vuole costringere la bella figl ia del sultano a 
sposarlo . Solo un ostacolo si frappone fra il Gran 
Visir ed i l trono: un avventuriero stran iero, 
al l' oscuro degl i intrighi d i pa lazzo, che si è 
innamorato della principessa . Il g iocatore veste i 
panni di questo spavaldo che, dietro ordine del 
Gran Visir, viene arrestato e gettato nei sotterranei 
del palazzo reale . Proprio da lì inizia il suo 
cammino al la volta del riscatto della bella figlia 
del sultano .. . 

r 

1' 

• , 
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POllCE QUEST lii 
(Sierra) 

La carriera di un poliziotto 
non è cosa semplice e 

Police Quest lii insegna pro­
prio questo. Forse un po' 
troppo tecnico, ma sempre 
valido un altro dei capolavo­
ri Sierra. 

. BATMAN RETURNS 
(Sega) 

Oltre all 'annunciata uscita di 
Batman 2 in cart uccia su 
MD, è prevista anche la ver­
sione su M-CD che si diffe­
renzierà dalle altre per il fat­
to che in certo senso vivrete 
direttamente il film nella sua 
pienezza; nella foto che ve­
dete la strada e i grattacieli 
si muovono con un realismo 

incredibile! 
Il gioco utilizza per la prima 
volta il Full Motion Video 
(grafica e animazioni a pieno 
schermo) e le animazioni 
scorreranno a 12 frame al 

secondo, animazione que­
sta che equivale a quelle di 
un cartone animato di di­
screta qualità (es: Dragon's 
Lair). 
Inoltre provate solo a imma­
ginare le colonne sonore del 
film riportate su questo 
sin'ora inesplorato M-CD!? 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

• •• 

Dal momento che potrei continuare a elencare titoli in uscita 
per M-CD ancora per due o tre pagine ma non ho più molto 
spazio mi limito a qualcuno corredato da foto ... 

SUPER DUNGEON MASTER 

Ve ne abbiamo già parlato in breve alcuni numeri addietro e 
ora vi possiamo mostrare alcune foto: una all'esterno del 
dungeon mentre piove (cosa che nelle altre versioni del gio­
co non esiste), e una all'interno. 

BLACK HOLE ASSAULT 
No, non si tratta 
di una conver­
sione di quel 
vecchissimo film 
della Walt 
Disney con 
Vincent il robot. 
Però non sap­
p iamo molto di 
più. Beh, becca­
tevi la foto e ba­
sta! 

Per ora mi fermo 
qui ma come ormai avrete capito la rimonta è cominciata ... 

17 
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Quella d~gli Sneaky Snakes è la storia 
d i due paffuti serpenti: Attila e Genghis. 
Più che ma i deci si a liberare la 
serpentello Sonia, rap ita dal malefico 
N ibler, i nostri eroi non esitano a farsi 
largo fra nemici d i ogni sorta ... 

TRADEWEST 

• 

• • • • 
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Attenzione Zitzl lo perfida Regina Nera 
ha fotto prigionieri Rash e Pimple, i tuoi 
migliori amici. Hai molta strada da fare 
per ragg i ungerl i: nelle caverne , 
attraverso le paludi e addirittura nella 
pancia del mostruoso verme gigante. E, 
naturalmente, alla fine dovrai sconfiggere 
il terribile, il furioso Trita-Rane Robo 
Manusl Sei sicuro d i avere quello che ci 
vuole per essere un buon Battletoad? Lo 
vedremo presto, in un modo o nell 'altro ... 

Or\g\na\ 
(Nintendo) 

= sea\ o1 
Qua\\ty 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL-VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY- TEL. 0332/21 .22.55 
PRENDERA' IL: 0332/87.41.11 

• 



. Basta! E' dappertutto! Platform 
game, utility grafiche e adesso 
anche un gioco di corsa alla F­
Zerol Intitolato Super Mario 

20 

Kart, dovrebbe 
battere tutti i re­
cord in fatto di 
stranezze e an­
che qualcuno in 
più. Per il mo­
mento vi possia­
mo propinare 
questa foto che 
dice ben poco, 
ne avevamo un 
altra molto più 

bella ma il Buco Nero 
Redazionale ha colpito ancora. 
Ringraziamo di non aver perso 
anche questa! 

' 

E' lui! E' tornato! Ed era ora! Per 
tutti i possessori di Game Boy, 
s i preannuncia un inverno al­
quanto interessante: la 
Nintendo sta per scatenare la 
furia distruttrice del suo ultimo 

IL 

Senza dubbio, la coppia Wile E. 
Coyote & Road Runner (meglio 
noti da noi come "Wilcoyote & 
Beep-Beep'1 è quella che ha ri­
scosso più successo tra tutti gli 
ultraviolenti cartoni americani 
della Wamer Bros presso grandi 
e piccini di tutto il mondo. La 
combinazione di antipatia pura 

• 

capolavoro (o almeno questo è 
quello che spera ogni bravo fan 
dell 'idraulico più ricco, famoso 
e italiano del mond o), Super 
Mario Land Il, che si preannun­
cia come qualcosa di veramen­
te eccezionaJe. Guardate le foto 
e sbavate! 

(~.i~,)·(' 
' . . 

' 
••• 

da parte dello struzzo 
blu e balordaggine as­
soluta del coyote più 
rognato dell' universo 
hanno trasformato 
una serie già di per sé 
molto divertente in un 
vero e proprio culto -
non è quindi una sor­
presa la notizia di 
questo Death Valley 
Rally per Super 

Famicom, ispirato appunto alle 
imprese del dinamico duo. Il 
giocatore probabilmente imper­
sonerà Road Runner e dovrà 
riuscire a evitare le maldestrissi­
me trappole del coyote, anche 
se sarebbe stato più divertente 
impersonare Wile. 
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Avete presente giochi come 
• 

Rlver City Ransom e Oodge Bali 

Guardate le toto - vi dicono niente? 
Ebbene si, q ualche mentecatt o 
giapponese ha deciso di girare un 
film su Street Fighter Il - speriamo 
non arrivi mai in Italia, altriment i 
con la scusa della "subcultura alle-

per il NES? O ancora, quell'as­
surdo gioco di calcio con gli 
omettini obesi visto lateralmente 
ma che comunque assomigliava 
come grafica ai due giochi suc­
c itatl? Beh, probabilmente in 
Giappone devono aver riscosso 
parecchio successo, visto che 
sono già pronti ben due giochi 
con questi esseri come protago­
nisti. Il primo si intitola Street 
Challenge ed e una specie di 
Track & Field un po' più rozzo, e 
i l secondo si 

1chiama Street 
Hocke~ ed è ... un gioco di 
hockey su ghiaccio. Anche ~r i 
nomi non è che si siano sforzati 
poi molto, il resto lo giudichere­
mo quando P<>•rt)mo schiaffare 
le cartucce nei nostri NES (e non 

• 

fraintendete), il che vuol dire più 
o meno a fine anno. . · · '

1 

o 

••• 

nante,, ci tolgono tutti i manga e i 
cartoni animat i. Notat e inoltre i l 
complessissimo trucco usato per si­
mulare lo Spinnìng B ird Kick d i 
Chun Li . .. 

CONSOLEMANIA OTIOBRE 1992 

''' 

Ma che ci farà mai una con­
sole con un mouse? Da quel­
lo che possiamo sapere, il 
neonato mouse per Super 
NES della Sammy tornerà ut i­
le per i loro prossimi due gio­
chi , Might & Magie Il e Might 

& Magie lii. Nel f rattempo 
però anche la Nintendo ha 
deciso di lanciare una perife­
r ica sim ile nel pacchetto 
Mario Palnt and Mouse - un 
programma per disegnare su 
una console . La domanda 
sorge spontanea: ma chi glie­
lo fa fare? 

21 
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TM 

aster~ 

™ 

Una delle conversioni coin-op più 
divertenti che si siano mai viste. 
Simpatici personaggi in mezzo ad 
intricati labirinti. 
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CA\.C\0 

aser~ 

Scendi in campo con le 34 squadre 
migliori e vivi la straordinaria emozione 
d i essere CAMPIONE D' EUROPA! 

TM 

sem™ 
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ccolo è lui, più scattante 
che mai! Il porcospino più 
famoso nel mondo delle 

I console sta per tornare a ve-
1 oc ità super-sonica su MD, 
Game Gear e SMS ( è previ-
sta anche una quasi contem­
poranea versione per Mega­
CD che ovviamente si spera 
essere realizzata meglio). 
Il secondo episodio di Sonic è 

24 

quasi terminato, e sarà dispo­
nibile entro il periodo natali­
zio; questa volta potrete gio­
care, se lo desiderate, in due 
contemporaneamente, e la 
Sega ha pensato bene di ren­
dere il gioco ancora più velo­
ce (I) e vario del già spettaco­
lare Sonic infatti vi attendono 
ben 35 livelli. .. 

A: una piccola schermata in versione 
CDI 

B: notate l'espressione perplesso dello 
volpe (il secondo giocatore), forse non 
riesce a stare dietro o Sonic? 

C: ecco Sonic insieme al suo nuovo 
compagno I 

O: immaginate l'effetto rotatorio di que· 
sto percorso o vite! 

WORLD OF 
ILLUSION: 
starring Donald 
Duck & Mickey 

Mouse 

I frutti prodotti dall'unione 
di Sega e Walt Disney non 
sembrano fini re mai: tutti 
voi sapete che sino ad ora 
i giochi creati su MD in se­
guito a questo accordo 
sono sempre stati dei suc­
cessi e lo stesso si prean­
nunc i a per World of 
llluslon che permetterà a 
due giocatori di guidare 
Topoi i no e Paperino in una 
fantastica e colorat issima 
avventura in un mondo 
che era già stato esplorato 
in parte da Topolino! 
L'animazione e la grafica 
saranno a livel li mai vist i 
sino a ora e il gioco sem­
bra decisamente accatti­
vante. 

CONSOLEMANIA OTIOBRE 1992 
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Eccovi di seguito una carrel­
lata sui titoli previsti per MD 
entro la stagione Invernale 
'92 '93 riguardanti i super 
eroi; pare che stia per comin­
ciare un periodo florido per i 
beat'em up. 

llTllAI: 
Revenge of the 
Joker 

Ecco una foto di Balman: la conclusione. 

... e il suo seguilo! 

Quelli tra voi che hanno potu­
to giocare Batman, o al limite 
vederne la recensione su 

CManla 2 (che scrissi perso­
nalmente ndG), si saranno re­
si conto che, a parte la faci­
lità con cui si riesce a portar­
lo a termine, si tratta di un 
gioco reaUnato superbamen­
te: il sonoro è ai livelli di quel­
lo di un CD e la glocabllltà è 
molto buona per non parlare 
della grafica; ora a distanza 
di un anno è annunciato Il se­
guito. 

CAPllll llURICI 
& Th• •••••• ,. 

I magnifici personaggi della 
Marvel Comics stanno per fa­
re la loro comparsa su MD Jn 
questo stupendo Beat'em up 
che giungerà per importazio­
ne tra settembre e ottobre 
'92. 

SUPERMI 

Ancora una volta Superman 
viene chiamato al dovere net 
tentativo di salvare la popola­
zione di Metropolis, la città in 
cui vive sotto le vesti di un 

giornalista di nome Clark 
Kant, dal malefico Bralnlac 
che sta per attuare un plano 
terribile per eliminare 
Superman una volta per tutte. 
Lo stile di gioco ricorda molto 
Spiderman, quindi vuol dire 
che dovrete attraversare nu­
merosi livelli di piattaforme 
che costituiscono la città e 
dintorni. 

l·MEN 

Un' altro titolo misto fra 
platform e beat'em up di 
grande azione che sicura­
mente farà Impazzire tutti gli 
appassionati dei fumetti 
Marvel è questo Nella foto 
vedete Wolverine. 

STRIE'! GI Gl 11 
Tutti noi sappimno che uno dei migliori beat'em up di quest'an­
no è stato Stroet of Rage su MegaOrive e da qualche ten1po gi­
ravano voci riguardo un probabile seguito! 
La Sega ha pensato bene 
di continuare lo strepitoso 
successo di questo gioco 
con una seconda parte in 
cui. oltre a sfruttare una 
cartuccia a 16 MBtt, Il gio­
co presenterà maggiore 
dlfflooltà Sei n­
pre 1a stessa glocabilttà del 
primo, più livelli e sprtte più 
grandi nonché grafica e 
animazioni mlglori. 

CONSOLEMANIA OTIOBRE 1992 

MONOPOLY 
In arrivo anc he su 
Megadrive questo classico 
dei gioch i da tavolo, in 
precedenza convertito per 
PC, Amiga e Master 
System. 

AllOTHER 
WORLD Il 

Questo gioco ai posses­
sori di console non dirà 
quasi nulla se non addirit­
tura niente, ma se qualcu­
no tra voi ha un PC o co­
n o sc e qualcuno che lo 
possiede, sicuramente sa­
prà che si tratta di un tito­
lo particolare! 
La storia narra di uno 
scienziato che, in seguito 
a suoi particolari esperi­
menti con gli agenti atmo­
sferici, viene catapultato in 

una dimensione parallela; 
una volta trovatosi n avrà a 
che fare con gli abitanti 
del posto e dovrà trovare 
la via del ritorno. 
Una particolare attenzione 
in questo gioco è rivolta 
all'animazione davvero 
realistica e fluida senza 
contare i fondali che sono 
stati migliorati rispetto al 
primo episodio. Non do­
vrebbe tardare giungere 
sugli scaffali dei negozi. 
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Prendi la macchina e torna nel 1985. 
Doc, più scombinato che mai, ha deciso 
di restarsene nel passato! Conscio di 
dover salvare ancora una volta l'amico 
inventore, Morty si catapulto nel secolo 
precedente e cioè nel Far West! 
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TAZMANIA 
Il famigerato batuffolo di pelo turbinan­
te che altri non è che Alex impervia e 
minaccia anche i territori Inesplorati del 
Game Gear alla ricerca delle uova leg­
gendarie! 

DOUBLE DRAGON 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

Si tratta con certezza di uno dei beat'em 
up che ha fatto la storia di questo gene­
re e sicuramente non sfigura nemmeno 
oggi! 
Da tenere in considerazione assoluta­
mente. 

SONIC Il 
Come per Batman, anche Sonic farà la 
sua comparsa in tutte le versioni per le 
console della Sega; il gioco riprenderà 
principalmente i concetti fondamentali 
del primo ma sarà molto più veloce, dlffi-

cile e vario! 

BATMAN RETURNS 
Questo titolo sembra destinato ad ap­
parire sa tutte le macchine, prima su 
MD poi su M-CD e ora su Game Gear, 
manca so lo la per Sega Master 
System che sicuramente arriverà più 
tardi. 
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CAMPANIA: 
AVERSA (CE) • BEBILANDA "'""'le Av.rsa ca ... aroo 
BATTIPAGLIA (SA) 3G Via P Barana 232 
NAPOLI • CASA MIA Via Frarc•..:o Cl9a 115 
NAPOLI · DE CARLO LUIGI V~le Oegti O'-ndn l'IC 
NAPOLI · ODORINO Largo LIII, 2S/2S 

video 

ZONA SOCCAVO (NA) VESPOLI GIOCATIOLI Via Epomeo, 210/212 
EMILIA ROMAGNA: 
BOLOGNA· GRANDE EMPORI() STEALINO V11 M\lm, 7$/A 
BOLOGNA · GAANOE EMPORIO STERU"-0 Via Lo-Id. 43 
CASTELVETRO (PC)-TOYS CEW"ERIAC OwbasSSI 
FOALr • COMPUTER VIDEO CENTER Via c di Mane, 122 
MODENA · ORSA MAGGIORE V Je Dello SPOrl 50·C CorTVn le 1 PORTALI' 
FRIULI : 
TRIESTE • CARTOLERIA GIOCATTOLI Via Giuha, 7 
TRIESTE - IRMA BUCHBINDER ORVISI Via Ponchlalll, 3 
UDINE · B IMBI Via Mere110 VeccnlO 211 
LAZIO: 
RIETI • RINALDI MARIO V11le \Aatteucci , 10' A 
RIETI • TOGNOC~I VII Oo,.,.r: aroo 8 
AOMA • CASA ~.A Via App .. "'"ov. 1'6 
ROMA · CASA MIA GAIA Largo ~ 12 
ROMA · CIUFF CIUFF Via Elruna, 4/A 
ROMA • DISCOTECA FRATTINA Via Franlna, 50/!ll 
ROMA • GIARDINO OEI BALOCCHI Clr'C. G.a!Koler-.a, 252/C 
ROMA · GIORNI GIOCATTOLI Via Marca!14ono0 Colonna 34 
ROMA • GRUPPO VIDEOOIOCANOO Viale dal:e Prolllncle. 19 
ROMA · GRUPPO VIOEOGIOCANOO VII R Zarnplar~ 50!52 
ROMA . GRUPPO VIEOOGIOCANOO C 0 1C.M Olt•nu. 1118 
ROMA • GRUPPO VIDEOGIOCANOO v .. Casal o.· Pazn 113 
ROMA · GRUPPO VIOEOO OCANOO Via Bado Oegjt Ut>ald. 21 
ROMA · IL BIRILLO v .. A LIOnon 102 
ROMA • l •ARCOOALENO VII Cusia SIC 
ROMA • LA CHIOCCIA Viale Marconi, 277 
ROMA • LO SPECCHIO 01 ALICE Via EnlrN 72 FIG 
ROMA • MARZI OTELLO Piazza Filippo Cari!, • 
ROMA • METRO IMPORT Via Donatello. 37 
ROMA - PERQIOCO Via ~l Sop.on 10911 11 
ROMA · S.H. 2000 NUVOLONI Vi.a P. Matti 28132 
TIVOLI (RM) • A.V.C. SHOP SERVICE Via EITlpOò!t-. 134 
VITERBO· 8UFFETT COMP\JTER SHOP Plana del Ca~b 12 
VITERBO • TREAC V.a palaz:rina 8 I 
LIGURI A: 
ALASSIO • TORFIAL VII L Da Vinci 189 
BOLZANETO (GE) · SCABINI GIOCATTOLI V1a C. RIC1 7/ R 
CHIAVAR! (GE} · GIOCATTOLI MALATESTA C SO Oe M<hlel 38 
CHIAVAR! {GE} • ORESTE Via Della Vecchia Mura 8 
GEHOVA • A.B.M. COMP\JTERS P.UI 0. Ferra~. 2 
GENOVA • BABY LANO V11 Colon'tlo 58fR 
GENOVA · ELITE eot.IPVTERS VII cn.n.. 31 IR 
GENOVA · GEHTILOTll GIUSEPPE V11 Milrco Sii« 18/R 
GENOVA • Il BALILLA Via F. Aprila, 1121R 
GENOVA • LA BEFANA Via A11arot1l. 2·4 8·8/R 
GENOVA • PLAY T1"'4E VII Gramsci. 3·5·71R 
GENOVA • PLAY TIME 2 Vja Sw1n. 50fR 
GENOVA· PLAY TIME 3 Via Dalle C.sacCl8. 14 ·18 · 18 
MPERIA • ORESTE V.a O• Orlo 5 
LA SPEZIA · A8RUZ2ESE ANNA MARIA V11 Oalrnazia. 20 
LA SPEZIA • ORESTE Via V V-to 51 
AAPAU.0 (GE) • ORESTE Voa Colombo 43 
RAPALLO (GE) • PAGLIALUNGA Vico L1ç9t1, 8 
SAVONA • BAZAR QUAGLIA Corso Itali&, 23SIR 
SAVONA . ORESTE V11 Sonmeno 51 
VENTIMIGLIA (M) • ORESTE Via Mazll<V 9/A 
VAOO LIGURE (SV) • CUCCIOl.O Via G Ferrarla 18 
LOMB ARDIA: 
BERGAMO • CALDA RA ANGELO V- PIP<I Goovann1, •Il 
BRESCIA · TOYS CENTER Via Ml~ 3/F 
CARAVAGGIO (BG) • MERISIO Via Oberdain, 13 
CASALPUSTERLENGO (Ml) • CAM81ElU ANGELO Voa llilarui. 35 
CASSANO D'ADDA (Ml) • GRAZZINI P.le Gobbelli C1n1ro Comm ... Lagora 
COLOGNO MONZESE (Mi) · CASA OELLA MUSICA Via ~noenza 21 
CREMA (CR) • El·COM Via 1.a.ro Comvne 15 
CREMONA· MONDO COMPVTER Can1J'o C~ CR 2 
CIAUARATE (VA) · GIOCHIQARDEN Cot'IO S.mpoone, 33 
LECCO (CO) - F\MAGALLI Via Calfoli. 48 
LEGNANO (Ml) • G M L Via C. Juc....,, I 
MANTOVA · TOYS CEHTER Via Parma 
MILANO . 8 .C.S. Via Morneoanl. 11 
MILANO • CALLIGARO Via Ampere, 105 
MILANO· FLOPPERJA VIiie Monte Nero, 18 
Mll..ANO • GAAZZINI VII M. MllCcni 29-Vla Pli.gor1 • · V.le RomolO Il 
Ml.ANO • MARCUCCI Via F .Il BtonzellJ. 37 
MILANO · MESSAGGERIE MUSICALI COISO V ErNn"81e, 22 
MILANO • NEWa Via 11.AllC Matoon. 75 
Ml.ANO · PEAGIOCO Via S Prospero I (Corouso) 
Mli.ANO • SUPEROAMES VII Vltrum . 37 
MORNAGO (VAI· VANONI FRANCO Via StazlQne 1'118 
MUGGIO' (Ml) • PRINCIPI CARI.O Via 5 G jorn11e. 1 
NERVIANO (Ml) · G .M.N, V11 NuOYa S1r Lit G10Yann1 XX III" 
ORZINUOVI (BS) • METALMARK Via Ad11a, 38 
PARABIAGO (Ml ) · OEMO GIOCATIOLI l11go S Cr111>1no 3 
PAVIA • SENNA COMPUTER SHOP V111 Calcht 5 
R~TO {BS) . e.o e Via Ganba.ldi 76 

IN QUESTI NEGOZI 
L'INTERO ASSORTIMENTO 

E LA QUALITA' LEADER 
SONO GARANTITI! 

I . INl 71 ('I TIJ)I / IAll A 71 71nlJJIJ:"I • t 
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l>AMAHAlt: (VA). MAZlUCCHl:l.U 'li VII Matcono 12 
S ANGELO LODIGIANO (Ml) CERRI BATTISTA Piaua Paro11 10 
SABBIO CHIESE (BS) • BAZZ""'I OTIAVIA Via ParrocchW.. 22 
SAN GIULIAlllO MILANESE (t.11) . G.M.S. VI& L Tolltoy. 95 
TIRANO (SO). SICON NON FOOD Viale kaha. 24 
MARCHE: 
AN CONA • IRMEA Via Grandi 3 
FALCONARA MARITIIMA (AN)· IL GIOCATTOLO Via N BìxlO, 67 
FANO (PS) - FULIGNI GIOCHI Vii Nortl I/A Via Roma 39'8 
OS ll.40 (""') - l. GIOCATTOt.O Via l.loNna, 12 
PIEMONTE: 
ALBA (CN) • BONA Cot'IO Copp.no. 32 • 
ASTI • ASTI GAMES Corso All arl 26 
BRA (Clii) • BONA v .. Pnnc1p1. • 
CASALE MONFERRATO (AL) • RIPOSIO GIOCHI VII Roma. 181 
CHIVASSO (TO) • HOBBY MARKET Voa f>o. 2/C 
NOVARA • BARALE Via Omar, 2 
NOVARA • PAIV.0 SO OE 8AYS•lli Vìa Tad1nr. 3!1 
PINEROLO (iO) - LA PALLA V11 SolvlO Pa ic:o. 20 
R1VOl (TO) • AGARl'H Via lilot1iegr1D01, 112 
lOR1NO • ALEX 2 v .. T~-. 179/B 
TORINO· Al.EX COt,tPlJTER Corso Frane.a. 3331• 
TORINO · AMERICAN'S GAMES VII Sacchi, 2el8 
TORINO · FLASH GAMES Via Vatd .. n 12 
TORINO · G IROTONDO TRE C0tso Sommaller. 33 
TORINO . PAAAOISO OEI BAMBIN I Via A Dona. 8 
TORINO· PLAY GA'JIE SHOP VIA CatlO Al>ano. 311/E 
TORINO · SOFTEL VII N •UI 45/F 
TORTONA (ALI • WSICA E DINTORNI v .. BancMllo 19 
VALENZA (AL)· CENTRO COM\A.l.E SELEZIONE Vi.a F.I Ce"oll 5 
VERCELLI - STILE Vi.a Maoula. 25 
NEGOZI EXPERT PIEMCWtE · VEDI PAGINE GIALLE 
PUGLIA: 
BARI • W ILLl.A'JIS COMPUTER Viale U. O'ftal1a. 19 
8ARLffiA • 0 1 MATTEO ELETTRONICA Vta C P<SACI,.,. 11 
GALATINA (LE) • DE BLASI UGO Via Pascoli 32 
GALATONE (LEI· STIFANELU BRUNO Via Gat!Olld• 39 
GALLIPOI.• (I.E)· TECNOUFF1CIO P<&tZa Goovann. XXIII' 10 
LECCE • VIOEOt,tANIA Voale U1111r1rsilà 11 
REPUBBLICA SAN MARINO: 
SERRAVALlE ELECTROH1CS VII V Febbraio 
SAROEOHA 
SASSARI • VIDEO GAMES Via Dal Miile 17 
SASSARI • VIDEO GAMES 2 Plani Azuno 12 
S ICILIA : 
CALTANISETTA • ELLE SERVICE Via lll>erlà 11141198 
CASA S ERICE (TP) • DIOrT AL TOP V.a G. Matconl 4413 
CAT ANlA • PRIS'JIA COMPUTERS Via Canlora. 122/ 124 
ENNA · NAPOLI FRANCESCO Via Candrll 11 
PALERI.<> • H()f.AE COMPUTER v .. 1e 0."8 Alpi. 50/E 
PALERMO· 11. NANO VERDE Via F. Baraovegna 65 
TERMINI IME RESE (PAI CASCINO ANGELO C.IO Umbeno e Ma~r.rna 2 
TOSCANA: 
AGLIANA (PT) • DUO TOYS Via • O.Ila Lober1•. 53155 
AREZZO BOBIN GIOCA TTOl.1 V.a L B Aber11, 1/H 
CAMAIOR E (LU) • IN CA BA Via Provonc~. 241 
F RENZE • LA CITTA OEI RAGAZZI Via O. Taccninatdl 2 
FIRENZE • PUNTO SOFT Via Torocoda. llR 
LIDO 01 CAIMIORE (l.U) • Il COMPUTER VIiie CololnbO, 216 
LII/ORNO • ORAGON'S LAIR Via S Francesco. 4711 4 

LII/ORNO • MONDANELLI Via Ric:aliOlt, 52 
LUCCA L·ELETTRONICA Piazza O.I S.lllatore 8 
LUCCA • MARCHI UFFICIO V" Diiie Taglia.te, 598 
MASSA CARAARA FLOATING POINT Gal. L Oa Vinci. 32 
MONTEVARCHI (ARI LA CITTA' OEI RAGAZZI V le A . Oiaz 149 
PIC>t.IBINO (I.I)· PUNTO ROSSO V.a I. 8arorallll, 28 
?ISTOIA ANOREINI GtOCATIOU Voa Cavour 8 
PISTOIA · MOGANA Vi.a Oalrnu.a 424 

POGGIOONSI (SI) BABILONIA Via Clii Comma<CIO, 211 
PCWTE 81..GGIANESE (PT) OINI SHOPPING Via Buggia,_., 108 
PONTEDERA (PT) • N ICCOLAIONI MAXISPORl' Via Dante 11113 
PRATO (LI) - CAPECCHI ROBERTO Via L Muzzl 52 
PRATO (fl) • LA CITTA' OEI RAGAZZI Via V 01 F1l1C11a 77/A 
SIENA BIANCHI Strada Maaa14ana Romana 
VIAREGGIO (LU) - Il GATTO E LA VOLPE Via Del Marmo fini 3) 
UMBRIA: 
BASTIA UMBRA (PG) CASA OEL GIOCATTOLO Vlall Ull'tlrla 
CtTlA' 01 CASTELLO (PG) · LIBRERIA DEL MAESTRO Via P.S. Florido 18 
PERUGIA. MAGAZZINI P. Via Baguonl. 17129 
PERUGIA • MIGLIORATI Via S. ErcOlano, 3110 
S SISTO (PG) • CIEM MINUTI Via Pi.valola IN 
SPOLETO (PG) • ROSATI DELIO Vla A RICCI 315 
TERNI · SCIANNAMEO & MORONI Vi& S Tommuo 5 
VENETO: 
BOA RA PISA"ll (PO- PR SMA MERCATO Voa Roma S S 11 
PADOVA · COIVPUTER SHOP CIO CENTRO GIOTTO V11V_z .. 81 
S G LUPATOTO (VRI CASA DEL BAMBINO Via C• Nova Zan'4>411 
S G 1.UPATOTO (VR) TOYS CENTER Via C. Ban..il 200 
s MARIA MAOOAl.ENA (RO) . PRISMA MERCATO v .. Efdania 117 
TREVISO HOBBY MODEi. Gallarla R .. 110 sn 
VERONA · LEONETTI FERNANDA VII Mantovana 2 
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GIOCATORI I 

UYB.1.1 DI DIFFICOlTA' I 

In uno fogna p iena di pinguini con le 
bombole? O forse sono bOmbe? 

CONSOLEMANIA 1992 

Se vi parlo di un su· 
pereroe con un man· 
tello decisamente ri· 
dicolo e una selva di 

nemici particolar· 
mente imbecilli, di 

chi sto parlando? (Di 
• • te stesso 1n 1mper· 

meabile? NdAlex) 

ertamente non di 
Superman, di Zorro o 
del l 'Uomo Ragno- mi 
riferisco infatti a 

Batman e ai criminali che de­
ve combattere. The Joker, 
Penguin, Catwoman .. . Sono 
solo i tre principali, poi chissà 
quanti altri ce ne sono in giro. 
Questi criminaloidi sono cat­
tivi cattivi, eppure ciascuno 
di loro sembra essere parti­
colarmente scemo . 
Prendiamo per esempio il 
Joker, che tutti quanti abbia­
mo avuto l'opportunità di ve­
dere all'opera nel primo film 
dedicato a Batman dell'ulti-

' 

ma generazione: andava in 
giro vestito come un povero 
scemo si vestirebbe a 
Carnevale durante la festa 
del manicomio e faceva pe­
rennemente la pubblicità ai 
dentifrici con il suo sorrisone 
smagliante (beh, era abba­
stanza involontario come sor­
riso: era uno sfregio perma­
nente dovuto a una caduta in 
un acido causata dallo stesso 
pipist rellone... NdAlex). 
Oppure il Pinguino: Danny de 
Vito deve aver fatto una fati­
caccia tremenda a imperso­
nare un essere tanto putrido, 
vestito con un frac modello 
anni '20 e sempre occupato 
a fumarsi uno spinello gigan­
te con boccaglio da mada­
me .. . E poi la Donna Gatto: il 
suo unico scopo sembra es­
sere quello di apparire sulle 
più rinomate riviste di moda e 
per tutta la durata del film si 
limita a sedurre supereroi. .. In 
ogni caso, il gioco che sto -si 
fa per dire- recensendo è 
nientepopodimeno che il t ie 
in ispirato dal nuovo film con 
M ichael Keaton che vede 

protagonista il su­
pereroe di casa DC, 
e lo scopo del me­
desimo altro non è 
che picchiare tutti 

1 

coloro che vi trove­
rete di fronte. Bello, 
eh? E, soprattutto, 
complesso!. Batman 

s i può muovere a 
destra e sinistra e può 

saltare sui piani superiori, in 
un guazzabuglio di co lori 
scuri e tinte morte (ispirate 
forse dalla Gotham City cine­
matografica, molto spenta e 
claustrofobica come sensa­
zione d'insieme, o no? 
NdAlex). Infatt i i colori che 
contraddistinguono la grafica 
d i questo Batman Returns 
non sono certo quelli di un 
Van Gogh, e dopo mezz'ora 
di gioco si inizia a provare 
una fast idiosa claustrofobia, 
dovuta anche a uno schema 
di gioco leggermente sciai­
buccio. E' un po' una que­
stione di gusti, qualcuno po­
trebbe trovarlo un capolavo­
ro, ma a me non è che sia 
piaciuto tanto. Certe volte la 
difficoltà è frustrante, e in al­
cuni casi non si può fare altro 
che perdere energ ia ... 
Peccato. 

Pacione 

E oro, faccia o faccio ... beh, faccio o 
becco con il terribile criminale di l'Umo: 
il Pinguino! 

ATARI LYNX 
GRAFICA 
+ Ben definito mn spri1e enoimi 
• Poco colorato 

SONORO 
• NoioseHo 

GIOCABILITA' 
• P0<0 calibrota la ctiffimhò 
-Poco Longevo 

ATARI 

90 
70 
60 
68 
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Un incredibile gioco di abilità, velocità 
e lotta contro il tempo! Fai rotolare la 
tua biglia lungo piste tridimensionali. 
Attenzione alle trappole e a i nemici 
senza pietà tipo i famelici mangiatori 
d i biglie. Accumula punti bonus e 
cerco lo via più veloce per raggiungere 
il traguardo! 

M I N OSCAPE INC 

• • • • 

• 

IEAOfR 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/ 21 .22.55 
PRENDERA' Il : 0332/ 87.41 .11 
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1n Italiano Spara e Fuggi. Sooo 
generatmente l g iochi spaziali 
doVe è neceaaario sparare con­
tro i n01nlei e fuggire da loro in 
ogni dllezklne. 

.. 
In italiano Gloehl di Auolo, e r~ 
preaenta quei gk>chl dove ogni 
personaggio è soggetto a dater­
r'*'8te regola di 
~ttà LITlan&e lisictle. 

PUZZLE 
Sono I giochi che richiedono un 
coc to ragloi'a't 1ento per eeaere ri­
solti e che dlfftcllmente richiedo­
no abiti con joystick o joypad. 
Un e1arnplo classico di questo 
genere di giochi è Tetris o 
CoUm8. 

.... 
Rappresenta giochi di genere 
sportivo, dove davrate affrontare 
competizioni varie. 

In it8lianò Pk:chiaduro, e rappr&­
sema q1.1ei gioctli ohe richiedono 
l'uso di pugni e calci per sbaraz­
zarsi dei nel rlicl. 

CONSOLEMANIA OTIOBRE 1992 

• 

Gioco In cui le piattafot rne sono 
basHarl. Il protagonista non deve 
far altro che muoversi da una 
piattaforma all'altra cercando di 
tecrtlllwe I glooo Onglobare I ne­
mici, rMngiare tutti i frutti dello 
8Chermo, ecc. 

··--· Sono quei giochi che simulano la 
r8altà e che richiedono capacità 
tattiche e per .--e 
risolti. 

Giochi di guida. Qualsiasi gioco 
in cui il pilotaggio di un veicolo 
abbia la prevalenza su tutte le al­
tre caratteristiche. 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha li suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e glocabllttà La grafica 

una valutazione del­
lo scrolllng, degli aprite e di tutta 
l'animazione. Il puntegglO relati­
vo al sonoro al basa Invece sulla 
musica del gioco e sugli effetti~ 
mentre la glocabtlltà tiene In 

quanto un gioco 
è facile da gestire e invoglia a 
essere giocato, nonché quanto 
tempo impiega 11 Joypad o joy­
stlck a comunicare ai personaggi 
la mossa desiderata. 
Il punteggio globale tiene conto 
di questi tre fattori e unisce a lo­
ro anche la qualità delle Istruzio­
ni e della confezione, nonché 
della presentazione che appare 
all'inizio e delle opzioni. 
I punteggi vanno da un minir110 
di 1 O a un rttasSimo di 100 • 

31 
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GIOCATORI 1 
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UVRll DI DlfKOlTA' 3 

. SI tratta di 9n di· 
· : scrèto coln•p che rl· 

stde tHI alcuni •n•I 
ftl In cui •Il' onlln• 
tlel 9lorno c'erano 
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1plittera .. ntl tll 
09nl 1911ere. 

.. 

• 

. . • • . . 

• • 
• 

• I • 

• 

• 
• 

• 

platter House è un titolo 
che ha fatto la storia sul­
la console della NEC, il 
PC Englne: sin dai tempi 

in cui il gioco uscl, moltissima 
gente impazziva all'ktea di po­
t er giocare a casa a un 
Soat'em up sanguinario come 
questo, e i possessori dellé al­
tre console erano Invidiosi, 
ma ora (o entro brevissimo 
tempo) k> pobete avere anche 
sul yostro MD, solo che gui­
derete Mr. Rick (il tipo ma· 
scherato che ricorda tanto 
l'interprete del· vati Venerdl 13) 
in un'altra avventura In mezzo 
agli esseri delle tenebre di 
Splatter Hoose Il. 
Sono passati solo pochi anni 
da quando te oscure forze del 

• 

• 
• • • • 

• • . . . ~: 
• 

• 
• 

• • 

male Instauratesi nella casa 
furono scacclate1 e ora qual­
cosa di nùovo sta accadendo 
In quella strana abitazione; 
un'entità ròallgna, per vendi· 
carsi ·della sconfitta subita, ha 
catturato ta vostra amata por-

• 

• 

t&:ridota fn ~uatche 
· ftjpgo remoto della 
'vllla eon IO scopo di 
renderla una crea .. 

• 
• • 

• • • 
• 

' • 
• 

• • 

'· 
E oro prcwte a p!'.éndere rim~ ... . . 

• 
tura del male. 

, 1' I 
' I ' 

Armati di soli pugni e c&lci co­
m I nc iate quindi Il faticoso 
cammino det sentiero che. at­
traverso boschi Infernali e 

. 
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te fare I conti con umanoidi 
completamente açuoiati, pas­
sando poi a nUcldlalf sangui­
sughe che vi si attaccano al 
polpacci mangiucchiandovi 
pian pian() e Infine, una volta 

entrati nelle cantine della Vlla. 
avrete uno spiacevè>le fncon­
tro con •ta cosa• che Unto 
per intimidirvi vi dimostra la 

sua voracità mangiando .•• 
beh, lo vedrete. 
Quando state per ucciderla 
fate attenzione affinché la 

schifezza che ne 
fuoriesce non vi 
tocchi altrimenti 
verrete corrosi 
all'istante. Una 
volta fatta pulizia 
nelle cantine vi 
aggirerete nel 
sotterranei per 
trovare il vecchio 
passaggio $egre-

Ma non potevo 
lmciant star• qu ila 
pto18tlonat 

to che una VOita conduceva al 
piani superlort attrtmentl inac· 
ceaelblll clal'esterrlO. 
Anche qul fareté brutti Incontri 

CONSOL.EMANIAOl IOBRE 1992 

Una l:J ella fucilata e il 
"8lftico "°" e'. piV, 
nane'• più, non c':i 
pii) ... 

e il tutto sarà 
condito anche 
da una serie di 
tra boe eh ett I, 
come per 
esempio lame 
che abucano 
im · en­
te dal pavlmen-
t o; a mano a 

mano che Vi Inoltrerete nel va­
ri tocali dell'abitazione le cose 
si dimostreranno sett'Pf'8 più 
ostili ma per fortuna Il nostro 
eroe potrà far uso di oggetti 
trovati sul percorso, come ba­
stoni, fuciH, ossa e teste moz­
zate, che possono rivelarsi 

motto dolorosi per chi Il riceve 
addosso. 
Splatter House Il è un 
beat'em up di richiamo per 

molti appnalonatl del ~ 
ma purtroppo al prova una 
certa frustrazione dopo un po• 
Che lo si gioca a causa della 
difflcoltà del gioco e defta 1ie­
ve monotonia del1'azlone che 
caratterizza tutti i livelli; I fon­
dan e gD sprtte sono bell co­
me anche le musiche ma In 
generale si tratta di un titolo 
poco coln'lolgente. 
COnllQHato solo se amavate il 
C()jn op. 

Pw~ unr,t a.gioc(»e a ba1_ii~ 
canquiesli tip In 10AO. Chi fa fQ palgt 

GRAFICA 
+ lelli gli Spme 
+ ld.m per I f ornlal 

SONORO 
+ Music:he decisamente 11111. 

GIOCABILITA' 
• Frustrante • un tonfino monotono 
+ Splatttr ... 
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SN PRO PAD ........... 39000 
ANGLER PAD .......... 45000 

• 

SUPER FAMICOM+ 
2 JOYPAD +ALIMENTATORE+ 

CAVO SCART + Cartuccia 
L.399.000 iva inclusa. 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA CON 
CORRIERE ESPRESSO IN 24/36 ORE 

I NOSTRI PUNTI VENDITA 

ALEX Computer 
Cso . Fran cia 333/4 Tor ino 

ALEX Computer 2 
Via Tr ipo l i 179/ b Tori no 
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Fax.011/4031001 
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LYNX P 1M8Al.L JAM •••• 69000 
PITFIGHTER ....... 79000 

720 ................. 69000 RAMPAGE .•••••••• 69000 
A. P .B ............... 69000 AAMPART .......... 59000 
8AS~BALL HERO 59000 AOAOBl.ASTER ... 69000 
BASKETBRAWL.. •. 69000 AYGAR ............. 69000 
8ATMAN ............ 79000 SCRAYPAO OOG .59000 
CABAL .............. 69000 S.T.U.N. FU.NER .••. 69000 
DAEMONSGATE •. 69000 SUPEASKWEEK .. 59000 
DIRTY LARRY , •••. 69000 TOKl ................. 69000 
DINOlYMPtC •••••• 69000 TURBO SUB ....... 59000 
DRACULA UNO .•• 79000 VICHING CHILO .. 69000 
HARD ORIVING ••. 69000 WARBIRDS ........ 59000 
HOCKEY 69000 WCR.Dc~.-.EBXX> ........... 
HVORA ....•..•.... 69000 ~ .......... ~ 
KuNG FOOo ...... 69000 Xvocns __ , ·~ .•.. - .59CXX> 
MÀl..BJ a \0..1.EY • 69000 ZARa:I M. .............. .59CXX> 

LYNX CARRY CASE ................. ......... 39000 
LYNX BAG ..•...... .•..•......•.....•................ 29000 
ALIMENTATORE ................................. 19900 

PECIALE BAG 
L Y~X BAG .............. 29000 
L Y~X Carry Case ..... 39000 
Game Gear Bag ....... 29900 
Gan1e Gear Case ..... 39900 
GAMEBOY CASE ..••. 33000 
SOf l CASE BOY ..... . 19000 
\'VIDEBOY •........ ...... 29000 

NUOVI NUMERI : 

TEL 031114 
1324 
1122 
1336 

Fax.01114031001 

GAMEBOY MEGAMAlll 2 ..... 69000 SPtOERMAN 2 . . 59000 
METROIO 2 ...... 49000 TECMO BOWL .. 79000 

AOOAMS FAM., .. 59000 NB.A 2 ......... ..59000 TERMINATOR Il .59000 
AOV.ISLAN0 ...... 59000 PIT FIGHTER ..... 69000 T.M.N.T. H ....... 69000 
.ALIEN 3 ........... 69000 POPEYE 2 ........ 69000 T1NY TOO~S ....•• 59000 
BARBIE ........ ... 59000 PAACEOFPEASl.A59000 TOM & JERRY ... 59000 
BATMAN 2 .. ... 59000 R·TYPE •..... 59000 ULTIMA ........... 59000 

.- BATTLE TOOS ••. 59000 ROBOCOP 2 ..... 59000 VICHING CHl..0 .59000 

.~ 
BUGS BUNNY 11 .59000 ROGER RBBIT 259000 WORLO BOWLING69000 
CENTIPEOE ...... 59000 ROLANO CURSE 59000 W.CIRCUIT ....... 69000 
DARKMAN .. ...... 59000 S1MPSON . ....... 69000 W.CUP SOCCER49000 
O.ORAGON 3 .... 59000 S'MPSON 2 ...... 59000 WORLOTRIS ...... 59000 
FERRAR! GP ...•. 59000 SP.ANKYS OUEST59000 WW F 2 ......... . 59000 
FLASH ............. 59000 SPEEOBALl 2 ... 69000 XENON .......... 59000 
HOME ALONE • .69000 
HOOK ............... 59000 
LOONEY Tl.JNES 59000 

GAMEGEAR CONSOLE .............................. 279.000 
GAMEGEAR + SONIC ................................ 299.000 

GameGear PUTT & PUfTER .49000 
RAMP.ART .......... 59000 

.AERIAL .ASS.AUl..T 49000 REV.ORAGON .••.. 49000 
AXE B.AfTLER ..•. 49000 SHINOBI ••...••.•••• 69000 
SARTS VS MUT .69000 SLIOER ............ .. 59000 
CHASE HO ........ 59000 SONIC ............. .. 59000 
CHESSMASTER ... 59000 SPACE: liAnRIER .59000 

*Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio CHUCK ROCK ..... 69000 SPtOERMAN ...... 69000 
CRYSTAL X ........ 69000 $.MONACO GP .... 49000 

con Corriere. 
*Hot Line per probblemi sul materiale acquistato. 
*Sostituzione della merce non funzionante. 
*Pagamento solo alla consegna del materiale. 
*Imballaggio adeguato per garantire l'integrità della 

merce alla consegna. 
*Bollettini informativi sulle ultime novità. 
*Importazione diretta. 

OEVILISH ........... 59000 S.MONACO GP 2.59000 
DON.ALO DUCK ... 69000 S.SMASH TV ...... 69000 
ORAGON C .•..... 49000 S.SPACE IN\/ ..... 59000 
HAlEY WAqS 59000 TERMINATOR ..•.. 69000 
JOE MONTANA. 69000 WIMBLEOON T ••.. 69000 
LEADERB.GOLF .. 59000 000 39000 W V POP ...... 
MARBL.M.-.ONES .. 59000 
M•CKEY MOUSE •. 59000 SOFT B.AG ......... 29000 
NINJA GAIDEN .... 69000 SOFT CASE ....... 19000 
OLYMPIC GOLD •.. 69000 TV TUNER ........ 189000 
OUT RUN EUROPA69000 2PLAYER C.ABLF .45000 
PAPERBOY... .59000 MAGl\1FER LENS 29000 
PRINCE Of PEAS 69000 TRAVLER BAG 29900 
PSYCHIC W •..•.• 49000 WIOE GEAR... ..35000 

SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 
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GRAFICA 
+ "'°°· Ibrida + 10>nvoigelllt 

SONORO 
+ soddisfocenti eff eni sonori 
• si potevo fare un po' di più 

GIOCABILITA ' 
+ i livelli dì dìfflcohò à sono.u 
• ... mo in fondo servono o poco. 
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GIOCATORI 1 
LMW 5 
llVEW DI DlffKOLTA' 2 

Ed ecco a voi un gio· 
co con le pale; no, 
non è un errore dt 

stampa1 le sopracita· 
te pale sono quelle 
dell'elicottero che 

40 

guiderete in ~uesto 
semi·clone di 

Choplifter. 

olti di voi conosce­
ranno sicuramente il 
vecchio Breakout in 
cui, armati di una 

pallina e una racchetta aveva­
te lo scopo di distruggere un 
muro di mattoncini; il gioco eb­
be un grandissimo successo 
tanto che quando pochi anni 
dopo la Taito uscì con un clo­
ne chiamato Arkanoid (che ri­
prendeva il concetto originale 
di Breakout e aggiungeva molt i 
bonus e un aspetto grafico de­
cisamente migliore} il successo 
fu immediato. 
Adesso vi starete chiedendo 
che cosa abbia a che fare 
Arkanoid (o Breakout che dir 
si voglia) con questo nuovo 
gioco della Sega; beh è presto 

detto, la storia si ripete: molti 
anni fa uscì nelle sale giochi di 
mezzo mondo un gioco chia­
mato Choplifter (non vorrei 
sbagliarm i ma mi pare fosse 
della Broderbund). 
La storia narrava di un povero 
sfig ... sfortunat o di nome 
Gabriele che, non essendo riu­
scito a conseguire il diploma di 
Perito agrario causa mancanza 
di materia grigia, ha pensato 
bene di arruolarsi nella famige­
rata legione straniera. 
Essendo il nostro eroe abba­
stanza portato per i guai , la 
prima campagna che gli fu affi­
data fu il recupero d i centinaia 
di prigionieri di guerra (sparsi 
nelle zone più pericolose di 
tutto il globo) catturati dal per-

Se esistono posti più .scomodi doYe 
cocciar'$Ì con un elicoltero lo po~ 
l'interno dt uno wcchia cinquecEnto) 
siEfe pregati di saive~elo. 

fido generale Alex , l'uomo più 
crudele e spietato dell' intero 
esercito marocchino, tanto 
crudele che schiavizzava i sud­
detti prigionieri per fare uscire 
mensilmente la più famosa rivi­
sta italiana per console; per 
portare a termine la campagna 
Gabriele ebbe in dotazione un 
potentissimo Catafon XJ45: un 
elicottero dotato delle più po­
tenti armi sulla faccia della 
Terra e della carlinga più debo­
le dell'intero universo (basta in­
fatti una misera fucilata per far 
saltare in aria tutta la baracca). 

Salve, sono Copter, Eli Copter. 

t l 
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La missione era dura; penetra­
re all'interno delle linee nemi­
che distruggendo tutto il di­
struggibile e recuperando tutti 
i (pochQ prigionieri rimast i in vi­
ta. 
Il coin-op riscosse molto suc­
cesso e ora la Sega ripropone 
un seguito non ufficiale di que­
sto vecchio, anzi vecchissimo, 
coin-op; le analogie presenti 
con Arkanoid mi sembrano 
evidenti: gioco vecchio, tanto 
successo, seguito migliorato, 
tante vendite, tanti soldi, tutti 
alle Hawaii. 
Chiaro no? 
Orbene, questo Air Rescue go­
de di alcuni miglioramenti ri­
spetto all'originale Choplifter 
(per chi non l'avesse capito): 
innanzitutto le armi sono quat­
tro invece che due: mitragliatri­
ce (non penso che abbiate bi­
sogno di una descrizione), 

Avete mai visto il film "Inferno di 
cristollo"? 

spegnere gli incendi), fuoco 
diagonale (spara bombe dia­
gonalmente), bomba assor­
dante (queste bombe servono 
a stordire il nemico senza ucci­
derlo, dura poco ma vi fa gua­
dagnare più punti). 
Anche le missioni hanno 
un'ambientazione più varia ri-

bomba estintore (serve per spetto all'originale: nella prima 
i poveri redatt ... prigionieri sa­
ranno in un Luna Park, nella 
seconda dovrete sorvolare un 
palazzo (che a occhio e croce 
sembra quello dove è situata 
la nostra redazione) e recupe­
rare i superstiti di un incendio, 

Avete presente un garage di lusso, 
quelli con l'ascensore, il pulivetro 
au1omotico, ecc. ecc.? Ecco, per gli 
elicotteri si chiama hangar. 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

nella terza sarete in un aereo­
porto (non vi ripeto che cosa 
dovete fare perché ormai mi 
sembra ovvio), nella quarta 

sorvolerete l'oceano e nella 
quinta sarete arrivati al quartier 
generale del perfido generale 
Alex. 
Tutto chiaro? 
Ok la prima impressione che 
mi ha fatto questo Air Rescue 
è stata di squallore ma, dopo 
aver giocato per circa una 
giornata intera, mi sono ricre­
duto; squallido no, anzi abba­
stanza carino; un gioco nella 

Mi ricorda tanto un posto che conobbi 
da giovane, quando prestavo servizio 
neU' Aviazione Leggera dell'Esercito, in 
Vietnam ... O forse ero a Bolzano? 

media insomma ... 
La cosa che mi è piaciuta di 
meno è stato senza dubbio il 
sistema di controllo dell'elicot­
tero che mi è sembrato troppo 
irrealistico, belli i frame d'ani­
mazione ma gli omini tutti grigi 
sembrano dei burattini più che 
degli esseri umani. 
Per ciò che concerne il sonoro 
niente pregi né difetti, funziona 
e basta. 
Dopo aver fatto la mano con il 
sistema di controllo vi diverti­
rete abbastanza soprattutto 
grazie alle nuove armi (comun­
que mi è piaciuto poco il modo 
per passare da un'arma all'al­
tra: dovrete tornare alla base 
prima di selezionarla; un po' 
scomodo no?). 
Tirando le somme un gioco 
carino costruito su un concept 
che risente dell'età. 

Stefano Petrullo 

Co.sa si legge sulla fiancata? Titanic? 
Oops, forse è meglio che mi tolgo di 
tomo alla svelto .. 

+ Bello nel suo insieme 
• Gb ostaggi grigi fanno veramente peno 

SONORO 
+ Nello medìa 
• Nello media 

GIOCABILITA ' 
• Difficile sistemo di controUo 
· Stressanti oltuni liv.lii 

41 
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UVBtl • •RlmlD' 1 

Per ciò che riguarda 
la parola Nekketsu 
non so proprio cosa 

dirvi, per la seconda 
non penso che serva· 
no ulteriori delucida· 
zlonl • riguardo (na· 

turai•••• dovete 
essere al•••• I••· 
reati ~r capire elle 
questo è un gioco di 
calclol) • 11ulndl •ec• 

· catevl 'sta recenslo· 

I 
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Quale sarò mai la mani• a giusta di 
trattare con i giocalorif Tutto cuont o 

Mta mentef 

vete presente che cl i­
ma aleggia in redazio­
ne? Ecco peggioratelo 
del 100% e sarete vici­

ni alla drastica situazione in 
cui mi trovo adesso; bando al­
le ciance e via con la recen­
sione. 
Molti di voi sicuramente cono­
sceranno la schiera di cartoni 
animati che riprendono le ge­
sta di eroi famosi (tipo 
Gundaml!I) defonnandoli fisi­
camente (da qui il nome 
Super Deformed) cosl da ave­
re una graftea stile B (che sta 
per beota, se non cl credete 

date un'oc­
chiata alle fo­
to!). 
Questo 
Nekkqualcosa 
Soccer è infatti 
un po' partico­
lare; da quanto 
ho capito (il 
gioco è tutto in 
giapponese) 
voi siete un 
giocatore di 
una non molto 
nota squadra 
locale; un bel 
giorno decidete di intrapren­

dere un campio­
nato a eliminazio­
ne diretta: la 
"Coppamondiale­
dei redattori che­
nonsannoco­
saèunpallone". 
I redattori partecl­
pa n t i a questo 
torneo erano tanti 
e provenienti da 
tutto il mondo ma 
noi vi raccontere­
mo solo quello 

Ecco Mara> mentre 1entc di USCR il 
proprio fmcino d pot1iOI e CM"ef'SOl"Ìo .. 

che è capitato alla nostra 
squadra; essendo i redattori 
una rana un po' particolare e 
dotata di particolari poteri ex­
trasensoriali, gli organizzatori 
di questa manifestazione han­
no ben pensato di adattare le 
regole del calcio ai giocatori, 
l'unica regola è: "non ci sono 
regole!!!". 
Nella prima partita, mentre 
Alex (portiere ufficiale grazie 
alla sua mole) cercava di libe­
rarsi dei pali della porta in cui 
era rimasto incastrato, JH (ala 
sinistra) scattava in avant i 

I Giapponesi non fin iranno mai di 
stupirmi: tattico in mutande! 

passando prontamente la pal­
la a Shin che, dopo una corsa 
estenuante verso l'area sca­
glia un poderoso tiro che 
prende in piena faccia Alex 
deformandolo p iù di quanto 
non lo sia già (oggi mi sento 
cattivo, non p rendertela 
Alex)(io sono sempre cattivo, 
non prendertela, Stefano. 
Come dici? Di toglierti il gi­
nocchio dalla gola? Ah, scu-
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sa. Non prendertela, mi rac­
comando. NdAlex), non ac­
corgendosi di aver tirato nella 
porta sbagliata! (Abbastanza 
comprensibile, trattandosi di 
Shin. NdAlex). 
Prontamente il capo-redattore 
più amato dagli italiani rinvia; 
la palla giunge al centro cam­
po e viene stoppata da 
Gab(ibbo) che la passa pron­
tamente verso 
la punta di 
diamante della 
squadra italia­
na: BDM (det­
to punta di 
diamante per­
ché effettiva­
mente ha le 
dimensioni di 
una di quelle 

Oho• Schermata di 
giubilo con laflto di 

cheerleodersl 

Oh, oh! Il poverino deve essersi fotto lo 
boa .. . 

che si usano per tagliare il ve­
tro. NdAlex). 
Il suddetto campione scatta 
verso l'area avversaria tra­
mortendo 2 centrocampisti e 
un difensore e passa la palla a 
MA che prontamente la sbatte 
addosso all'ultimo difensore 
rimasto in piedi; una volta col­
pito il difensore la palla viene 
intercettata da Roberta che, 
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colpendo di prima, passa la 
palla nuovamente a BDM che 
con una rovesciata riesce a 
insaccare la palla dentro la 
porta avversaria sfondando 
letteralmente la rete e decre­
tando la fine della partita con 
uno splendido 2 a O (dato che 
la palla ha sfondato la rete il 
punteggio del gol è stato rad­
doppiato!). 
Il gioco si presenta decisa­
mente bene con terreni di gio­
co differenti e uno stile grafico 
classico del Giappone con 
giocatori ben disegnati; il so­
noro rimane sulla media. 
Obiettivamente parlando que­
sto gioco non sarebbe niente 
d'eccezionale se non fosse 

J-

per la possibilità di "fare del 
male fisico" ai giocatori avver­
sari in modo tale da "facilita­
re" lo svolgimento del gioco; 
sono previste occasionalmen­
te anche delle scelte strategi-

che che però non ho capito 
bene a cosa servano (purtro~ 
po il giapponese non l'ho an­
cora imparato!)(probabilmente 
invece non hai nemmeno la 
più pallida idea di cosa signifi- · 
chi strategia. NdAJex). 
La giocabilità si mantiene su 
livelli accettabili anche se po­
teva essere migliorata aggiun­
gendo la possibilità di control­
lare tutti i giocatori anziché 
uno solo (gli altri comunque 
verranno controllati indiretta­
mente tramite i tasti del joy-

Avete mai visto un rinvio migliore? 
Notate Che lo forzo del calcio deformo 
notevolmente il pollone. Indovinale oro 
chi è in porta ... 

• 

• 
• 

.. 

pad). 
In definitiva un gioco carino 
che poteva essere migliore, 
bastava impegnarsi un po• di 
più. 

Stefano "BDM" Petrullo 

PC ENGINE 
GRAF ICA 
+ belle le animazioni e I aiocatori 
· colori a volte lnlppo •aò~· 

SONORO 
• nela norma 

GIOCABILITA 
+ esiloran11 la rase •pia:hiadura• 
• troppo diffiòle in olaini casi 

-

NAXAT SOFT 

85 
70 
79 
72 
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.VIDEOGAMES 



..... 

GIOCATORI 1 
UVEW I 
UVEW DI DIFFKOl.TA' 1 



GRAFICA 
+ len colorato. 
+ Piuttosto vario. 

SONORO 
-l'ho trovato ciedsomente fosfutioso. 
-Non è un buon periodo per I musicisti. 

GIOCABILITA ' 
+ lnteresspgtt oféùne no~rtt · 
· Pessi~ bUondomtnto d1 lo diffirohll 
-Come to un Jetpock o 1011? 



l 

1 

1 

GIOCATOll 1/2 
uvau 10z 7 
UVBU DI DIFICOl.TA' 4 

Co•lnclate subito a 
scora99larvl, cari 
aflclonados (come 
••, del resto) del 

mitico mostro a 24 
bit. Quest'ultl•a 

cartuccia dell' llpha 
Den1hlrappre1enta 

Il prl•o •ancato 
successo di una •ar• 
ca che cl aveva rqa• 

lato capolavori iel 
calibro di Cro11ed 

Swords o Trash 
Rally. 

50 

'idea di rivisitare un clas­
sico ormai leggendario 
come Commando non 
era certo originalissima, 

ma neanche da buttar via; poi, 
l'aggiunta di tecniche segrete 
sullo stile di Fatai Fury o 
Street Fighter Il poteva di per 
sé rappresentare un decisivo 
miglioramento per la tradizio­
nale (e monotona} azione a 
scorrimento verticale. 
Purtroppo è stato il caso di: 
"potevamo stupirvi con effetti 
speciali, E COSI' ABBIAMO 
FATTO". Ninja Commando 
narra la storia di un gruppo di 
tre ninja che viaggiano attra­
verso il tempo per fermare un 
losco figuro chiamato profes­
sor Spider, il cui scopo è 
quello di seminar zizzania at­
traverso i secoli antichi, per 
poi sconvolgere con facilità il 
nostro presente e poter così 
dominare da Incontrastato dit­
tatore il futuro prossimo (beh, 
forse come trama si poteva 
metter su una storia più plau-

Certo che uno ~rdo come quello 
sembra più allupato che minaccioso, o 

mi sbagliof 

J 1 

I 

... -... ---.... 

M cattivone è ·1~1na salito su quesla 
fuoriserie spazio-tampotale e sta per 
Mgi aselcì. .. 

sibile, comunque il peggio de­
ve ancora . venire). Ciò che 
balza subito all'occhio già dal­
la prima partita è l'enorme 
confusione che si viene a 
creare nello schermo di gioco: 
tra il vostro sprite (che ha la 
possibilità di quadruplicare il 
suo volume di fuoco a secon-

_..._. - ___ ....,...,7"1, __ __...,_, __ 

In c:IP..rsi ma11eoti del gioco !a• in 
giodo di lralbnlOf"ili: quesb è la 

mebllOlfOsi di Guy. 

da di quanto furiosamente 
martellate sul tasto A), i nemi­
ci e gli ostacoli vari, si viene a 
creare un minestrone di colori, 
forme e movimenti indistinti, 
che vi costringerà a giocare 
con la tipica tecnica di "mas­
sacro a capofitto in perfetto 
stile kamikaze". 
Per tacer del fatto che, quan­
do giocate in due contempo­
raneamente, il caos raddop­
pia, e oltre a non capire quasi 
più dove vi trovate nello 
schermo, cominciano anche a 
presentarsi dei leggeri rallen­
tamenti (e al suono di questa 
nefasta parola tutti i supersti-
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Etiminiomo qualcuno degli scagnozzi 
egiziani di Mr. Spider. 

ziosi come me comincino pu­
re a fare I debiti scongiurQ. 
L'impressione complessiva su 
questa cartuccia è quella che 
si prova, tanto per render 
l'idea, di fronte a uno 
shoot'em up dove la vostra 
astronave sia mostruosamen­
te equipaggiata e spari solo e 
soltanto con 

1
potentissime ar-

Abbiamo trovato delle tracce sospette ... 

.... I 

• • 

mi devastanti: le mega armi 
sono piacevoli.'? gasano il gio­
catore quando suda nel pro­
curarsele e possono far bella 
mostra di sé solo raramente; 
se diventano la norma, che 
gusto c'è a giocare? (Quello 
di blastare incondizionata­
mente e con assoluta cattive­
ria tutto ciò che si trova nello 
schermo? NdAlex). 
Così alcuni potrebbero trova-

• 
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re Ninja Commando noioso, 
altri monotono, altri ancora (i 
fanatici dello sterminio per 
definizione) divertente e frene-

Una signorino cosi doke contro due 
panzoni sumo come questi? 

tico. lo personalmente lo con­
sidero un gioco più che suffi­
ciente, con discreto sonoro, 
visivamente incasinato e me­
diamente longevo; ma non 
posso fare a meno di pormi 
l'amletico interrogativo: se nel 
vecchio coin-op Commando il 
nostro eroe fosse stato equi­
paggiato di bombe atomiche 
portatili, anziché di un mitra, 

Oh, uno bello magia di Joe contro tre 
mummie (a dire la verità le mummie 
non me le ricordavo così in come 

qualche bomba e del suo cer­
vello, sarebbe il gioco risulta­
to ugualmente divertente e 
passato alla storia nell 'olimpo 
dei videogame? 
Un consiglio : cara Alpha 
Denshi, la prossima volta cer­
ca di non strafare. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa. 

SUPER FAMICOM 

GRAF ICA 
+ottimomenle definito t b1111 coloralo._ 
• ... mo dovveco lro confusionario 

SONORO 
·non mole, mo si polevo far di più 

GIOCAB ILI TA ' 
-Ahiahiohlohon ... No Alphotour? 

ALPHA DENSHI 

• 

-
85 
75 
65 
74 
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ULTIME NOVIT 

Light Uoy 45.000 TV Tuner 199.000 
CaJT) Bai: 40.000 J\fa4!ler Gcar ConY. 55.000 
~tagnifier 25.000 ~fagnifier J9.000 
Alin1entato~ 220\' 18.000 Alimentatore 220\' 20.()()(» 
Batteey Pack 85.000 Batterv Pack 85.000 

• 

H~ per B 95.000 Rig \Vindow 45.000 
Giochi da t: 39.000 a t: 65.000 Giochi da t 55.000 a .t 65.(H)() 

disponiblli 
oltre 85 titoll per 

FAMICOM e SUPERNES 
a partire da 

& 89.DDO 

Tutte le novità 
In anteprima da 
GIAPPONE u.s.a . 

a partire da 
& 49.000 

• 

ORUlIO: 
9.00-12.30 
15.00·19.30 

1\-lEGADRIVE 
+2 GIOCHI 

i330.000 

l\llEGADRf'J~ 
+4GJOCID -

! 375.000 

S.FAL\-IICOM 
!390.000 

GAMEGEAR 
+ Donald Dock -
+ "t\.lagnificr" 
! 289.000 

GA1\1EBOY 
+Tetris 

! 145.000 

LINKS 
+ 1 GIOCO 
! 199.000 

PCENGINE 
GT 

!450.000 

SCONTO 10% 
SU 3GIOCHI. 
ACQUISTATI 

-, 
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UVBU 
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GRAFICA 
+ luona lo si nota dalle foto 
• Pochi i pugi~ reolizzobii 

-------
SONORO 
+ n Jlinimo indlspensabie 
· Forse troppo poco 

-
GIOCABILITA ' 
+ Facile e Immediato 
+ Buone comblnatloni possibili 
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Il giocatore pi lota l'F-15 Strike Eagle, aereo 
dotato di manovrabilità e potenza di fuoco 
impressionanti , in una serie di pericolose 
missioni in una delle zone più ' calde' del 
mondo: il Golfo Persico. Suo compito è quello 
di distruggere alcuni imp ianti ch imici e 
condurre un decisivo assalto contro il nemico. 

Nintendo 
EnTERTAlnmenT 

sYsTemr"' 

int~ndo) 
$ezloi~ ·1y 
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GIOCATORI 1- 2 
uvnu 1s 
uvnu DI DlmCOl.TA' 4 

Alleluia! Anche l'ulti· 
ma recensione del 

numero è correHa e 
spedita al grafico! E 

adesso ~r rilassar111i 

I cosa faccio? Beh1 una 
partitina a poker non 

è male co111e passa· 
tempo, basta non 
giocare con MaJC ••• 

Ah, iniziamo bene: uno scolo e una 
doppia coppia I 

Il erché?" chiede­
rete voi; è pre­
st o detto: se 
mai dovessi gio­

care un poker con Max sarà la 
volta buona che smetterò di 
lavorare per la Xenia e inizierò 
a lavorare per la Reynaud. 
Quindi penso proprio che mi 
limiterò a questo passatempo 
sul fido Game Gear di redazio­
ne. lo scopo è quello di di­
sporre tutte la carte del maz­
zo, che sono d isposte sullo 
schermo alla vostra sinistra, in 
uno schema di cinque caselle 
per cinque posto sulla destra 
dello schermo in modo che In 
ogni r iga e in ogni colonna, 
come pure nelle due diagonali 
p r jncipali , c i sia una delle 
combinazioni di cart e del 
poker. A seconda delle carte 
che riuscite a mettere insieme 
(coppie, doppie coppie, tris, 
fuU, ecc. ecc.) vi sarà assegna­
to un certo numero di punti. 
Se riusci1e a raggiungere e/o 
superare il numero di punti ne-

CONSOLEMANlA OTIOBRE 1992 

Ouesto gentile sigmrino comparirò ogni 
cinque round per cong~larsi con voi 

E questo è quasi finito ... 

cessario per completare lo 
schermo passerete al succes­
sivo, ne quale vi saranno ab­
bo nati i punt i fatti in più. 
Carino, divertente e additivo. E 
soprattutto se perdete non 
dovete pagarto. 

GAME GEAR 
GRAFICA 
· Pochissimo come quanti~ 
+ Queii che <'' ' pulito 

-------' 
SONORO 
-Le cmann1 sonore non le noterete neppure ..• 
+ Pero sooo tlll1e! 

GIOCABIUTA' 
+ Slmplio I cxartliwnte 
• Un po' lllOROlano 

FACE 

Alex I 

77 
78 
82 
81 

57 
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Nintendo 
enTERTRlnmEnT 

SYSTEm™ 

Q11g1nal 

(Nin1t:nd<!.) 
= Seat o l 

Qua\lt ~ 

~ 

-~~ 
u.i-

~ o 

~g 
lQ~ 

~~ 
~~ 

• UJ 

~"' _ < 
CONG RA TU LAZION 11 Se i i I prossimo .,,~ 
fortunato concorrente di questo insolito show e ~~ 
devi darti da fare per il più ambito dei premi . . . ~z 
LA TUA VITA! Sii implacabile e metti a dura !..!~ 
prova i tuoi nervi. Preparati ad affrontare uno < 
vero e propria carneficina, d i fronte od un vero .... ~ 
pubblico in uno studio televisivo. ~m 
Ra ccogl i 6 arm i d iverse , fra c ui tripl i ~§ 
laser fotonic i e granate di plasmo letale per ~~ 
contrastare orde ai minacciosi cyborg mutanti. ~z 
TUTIA L'AZIONE INCALZANTE DEL GIOCO o~ 
DA BAR IN UNA SFIDA SIMULTANEA ~g 
PER 1 / 2 G IOCATOR I I ~~ 

.._----------------------------------------------------------------------~ lz • 
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Un bello schioccione ... 

Tutto iniziò sul mio 
vecchio C64 ••• 

eh, è proprio vero che il 
primo amore non si 
scorda mai. E uno dei 
miei primi è sicuramente 

stato l'ormai vetusto Doctor J 
and L.arry Bird Go One On One 
su Commodore 64. Dopo innu­
merevoli versioni, più o meno 
meritevoli, compare questa su 

Avete presente le lot­
te politiche del 

Giappone medioeva· 
le? 

Riuscire~ o conquislcre il Giappone oon 
lo vostro fida banda cli mercenari pronh 

a lutto? 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

Un three pointer ... 

Game Boy (assomiglia molto a 
quella uscita tre anni fa su PC) 
e, per usare una frase poco co­
nosciuta e/ o sentita: "Per me, 
numero uno!". Proprio così, per­
ché quest a versione è st ata 
l'unica, dopo la mia antica pas­
sione, a farmi divertire così tan­
to con questo successo 
dell 'Electronic Arts . 
Innumerevoli le opzioni, tra le 
quali sono state comprese tre 
tipi di competizioni: la gara delle 

eco, la situazione è proprio 
quella: voi siete il signore 
d i una regione e dovete 
cercare di espandere i vo­

stri possedimenti per non rima­
nere schiacciato negli ingranag­
gi di corte. A questo scopo po­
tete assoldare da uno a quattro 
mercenari da mandare in giro a 
scorranare per le terre che vi 

E infine l'uno contro uno! 

schiacciate e la gare dei tiri da 
tre punti sono le due che si so­
no aggiunte al canonìco uno 
contro uno tra Larry Bird e 
Michael Jordan. Decisamente 
da acquistare, se vi piace il ba­
sket; altrimenti pure. 

GAME BOY 
GRAACA 
+ P'taoli mo b.lli g~ spr"• 
+ Ottime aftimaziori 

SONORO 
+ Muskhetta IAscrelo 
+ Belini ma rari ~i tfftllì 

GIOCABIUTA' 
+ Diwr1en1e 
+ Otti1111 sfido 

-

ELECTRONIC ARTS 

Alex 

88 
74 
93 
91 

circondano per menare fendenti 
a destra e a manca raccoglien­
do sold i e possedimenti . 
Occasionalmente potete far ri­
posare il vostro mini esercito da 
un negoziante che li potrà risto­
rare con tè, medicine e sushi. 
Buona conquista. 

GAME BOY 
GRAFICA 
+ Sprite rorini 
. Sforfami frequentt 

SONORO 
+ Nella meclo 
. Mo rende lst1rid 

GIOCABIUTA' 
+ Adctrtivo 
+ Non troppo se~lio 

MELDAC/ LENAR 

Alex 

73 
67 
74 
72 

59 
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ED ACCESSORI 

sv 125 

sv 119 

COMPATIBILITÀ 
COP&tOOORE, ATARI, ETC. 

I mr~"li OoMmodcn e MIWI, eono marchi 
19gilb'lli d1lle,...,..,. Clii pnxluarlcL 
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GIOKANDO 

5•8 
NOVEMBRE 

1992 

GIO K ANDO '92 
2° HAPPENING DEL Gioco PER ADULTI 

DUE SALE C~'EMA PER PROlEZJONT 

1\JON STOP DI FILM LEGATI AL GIOCO 

• UNA MOSTRA UNlCA NEL SUO 

GE."IERE SULLE MACCHlNE O.A GIOCO 
DEGU M."'JI I 30- '50 • V JDEOG.'\MES 

t\ Gt110Nl E MACc.HL'JE UBERE PER 

I PJÙ JJVfRJGA.~TJ PR.OGRAMMJ-GJO-

5•8 No aimRE 1992 
SPAZIO MILANONORD - MILANO 

CO 5ULMERCATO •TORNEI DI GJO­

CHl NOTI E NUOVI, CON PREMI INCM­

MAGTNABIU • CACCE AL TESORO 

RADTOCONDOTT r • Sawzz • DUN-

GEONS & DRAGONS UVING • GIO­

CHl GIALU FRA IL PUBBUCO • LA 
BOTTEGA DELL

1

INVENTORE E DEL­

L'USATO • p ANINI E BIRRA DEL MI­

TICO "ORE FEUCI
11 

E AL1RE DECINE 

DI FANTASTICHE SORPRESE ••• 

Con la colfafJorazio1te di: La Repubbli(a • @ • 3M Ital ia 
MEll Sl l U 

ORARIO 
GlOVED~ 5 " OVEMBRE 14 .00-20.00 
\'ENERD~ 6 K OVEMBRE 14.00-24.00 

SABATO E Dot..mnCA 7-8 Nova.mRE 10.00-24.00 ' 

"; I l 
-~·;t SPAZIO J llLA:"IONORD 
VCA P OMPEO MARIANI, 2 - 20128 M ILANO 
• Ml P RECOITO (LINEA ROSSA) 
• M2 CIMIANO (ÙNF.A VERDE) • A UTOBUS 44 
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GIOCATORI 
U~Elll 

UVELLI DI DIFFICOLTA' 

1 
8 
4 

Un altro·~· 
ra-e-f• I, 

nata di uro 
lavoro. Ma chi 
ce lo fa fare? 
Fossero alnae· 
no tutti così ••• 

na volta tanto 
la trama rap­
p r esa n t a 
qualcosa di 

leggermente inusua­
le: il giocatore im­
persona una ragaz­
za (una certa T erry) 
facente parte di un 
gruppo spec iale 
delle forze armate 

i lavora 
In e ad altri 
quattto colleghi a 
bordo di altrettanti 
droidl da battaglia 
chiamati MUSHA 
(Metallic Uniframe 
Super Hybrid 
Armour, che tradot­
to in italiano suona 
discretamente ridi­
colo e perciò ve lo 
risparmiamo). 
La vita scorreva 
tranquilla tra incur­
sioni violente al 
danni degli alieni e 
massacri nelle città 
di questi con tanto 
di inseguimenti e 
missili alla Macross, 
quando un bel gior­
no il computer gf­
nerale della difelli 
noto come Dire 51 è 
andato In palla e ha 
deciso di cancellare 
la razza umana 
dall'universo. 
Il team di ragazzotti 

• 

Uno dei ~stri (exl 
compagni dul'ts\te 

l' introduzione 

in questione viene 
quindi mandato a far 
polpette del compu­
ter bi ri chino, ma 
all'inizio della missio­
ne la squadra ~ 
decimeta, Ml o 
sur:>.erstite siele 1: ""'"I 
qul ln1zla il gioco.w ti 
sto che cinque pllOtl 
non ce l'hanno fatta 

Qnn 
rebb.a 
nonosttr 
no11. si vèapn 
per tutta I 
della misslo 
Trama a par 
tr.a l'altro viene 
gnlffcamente rl 
sunta da un'introdu­
zione animata daw~ 
ro notevole). Musha 
è un classicissimo 
spara-e-fuggi a scot­
rlmento verticale svi 
luppato per otto liv 

IAOTIOBRE 



l 

a vers 
schermo e 
maforo ross 
tre stanno so 
giungendo qua 
illimitate di miss!t}. 
proiettil i, laser p 
ogni b~ di dio 
spaMtt Cf paz­
zo furios jfmato 
di joypad. Le armi 
ln q uesttone sono 
d iscretamente 
class iche: Mut,a 
comincia c on yn 
misero sparo efh­
golo, raccogliendo 
alcun i cr istall i è 
possibile quadru-

E non si può dire d\e 
q l>e$fO cotti-..one non 
sappia U$0re lo testo I 

• 

tanto appaiono alcuni 
p,;>d colorati che for-

niscono 
come mi 
laser,: 

astronavi, grattaciel" 
& amenità varie pri 
di finire in mille peZZI. 
Come potete vedere; 
nulla di nuovo. E allo­
ra, perché un voto 
cosl alto? Perché 

Superbase nemico do blasto re ... 

Musha è incredibilmente velo­
ce, adrenalinico, incalzante e 

entusiasmante - I 
per lo meno per . 
uno sfe9~,tato 
fan del gitlére 
come lo s910 
io. I livelli vaf.{a­
no per ritmo e 
velocità ma non 
ci sono qiflasl 

~ mai pause 
nilll'lf.lone o cali di frenétlq' 
rlleytnti, il che è dovuto anche 
al~lonne sonore suonate a 
ùlìf veloc.Jtà superiore del 
no(Male. fiiOftre - incredibile -
n si notano (o magari non si 

ono, e non dit he è 
la essa llent ti e 
t'f!f1allii , a davvero mira-

~"'c"' Qlosa ta la massa incredi-
ba che si trgxa sullo 

o In alcuni ~ntl tra 
ettili, awersari e esploslo­
somma, Il VeJ tto è uno 

o telo I 

GRAFI CA 
+ Moho 4etlogliata 
+ Suoli talvolta vtloòssimo 

SON ORO 
+Colonne sonore galvonin1111i 
• Gli effetti sono un po' sono la media 

GIOCABI LITA ' 
+ Fren1tico al massimo 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA S'I'RABll4IAN1~ CATENA DI NEGOZI 

DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCIIl ORIGINAIJ 
PER 'I·ur1·1 I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 

Via Baldo degli Ubaldi, 21 • 
V.le delle Provincie, 19 • 
Via Casal de' Pazzi, 133 • 

Circ.ne Ostiense, 188 • 
P.zza Ponte Lungo, 3 • 

Via R. 7-ampieri, 50 e 

• 

• 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

MEGA 

~CXr..ePol 
~ cxr..e Scort 

DRIV E! 

~~~ 
Converlitore JAP/ ITA 

Cartucce Americane 

~~~ 
Arcus~ 
c.adasi1 
Cdiber 50 
Californio Gomes 
Oludt Rod< 
David Robinson Baskelbal 
Desert Strike 
DeYi5sh 
E. Hot-tfìdd Boxilg 
F221n~ 
F~Rewind 
Fetori GP <hclqe 
f ighting M:J$1e( 
1snido 
JohnMo&92 
.Jorda, Vs. Si rd 
Kid Chomoleon 
Krusty' s fiJn House 

~~~ 
Robocxxl 
Rolliig lhunder 2 
SI.per Off RoOO 
SI.per Vofe.,bal 
Taa1aMa 
Teunidcr 
Test OrM.- 2 
1he SÌll. nC)50r1 

T~ ne Tenor 
T~ Crude D..de 
Warra cl Rome 
Winter d-dlenge 
WCYderhoy5 
Teefooare per le IAtirr.i llO'(~ 

Cor1ucce Gia~...esi 

Al er 5011 n 
Al sia Orcgoon 
AirrrH~ 
Abnic Robokid 
8atleMonio 
8ctle ~ip Garoo 
0-.,., 
~I C'U!h 
EIV!ri) 
Elemeno Mo*r 
Fl Crc.JS 
Fl Gai Gro-d Prix 
fl tao 
fa'ltJ~o 
fe11tastic ~ 

~~ 
Gdd::r.~2 
Grcnlslan Teinis 

Gy:roua 
lf:I fire 
tbier Y0ttt> 
~~btJ I 
ridChonmon 

L 250.(XX) 
L 250.(XX) 
L 40.(XX) 
L 89.000 
L 25.(XX) 

L 104 (XX) 
L 94.000 
L 119.(XX) 
L 99.000 
L 59.CXX> 
L 104.CXX> 
L 109.000 
L 109.000 
L 94.CXX> 
L 94.000 
L 94.000 
L 89.CXX> 
L 79.CXX> 
L 69.000 
L 94.CXX> 
L 34.CXX> 
L 89.CXX> 
L 89.CXX> 
L 104.CXX> 
L 94.000 
L 89.000 
L 99.000 
L 94.CXXl 
L 109.CXXl 
L 94.CXXl 
L 89.CXX> 
L 99.000 
L 109.000 
L 109.CXXl 
L 99.000 
L 59.CXXl 
L 104.CXXl 
L 79.CXXl 
L 109.CXXl 
L 109.CXXl 

L 59.CXXl 
L 89.000 
L 59.000 
L 54.CXXl 
L 79.CXXl 
L 94.000 
L 99.000 
L 104.000 
L 99.0CO 
L 64.000, 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 69.000 
L 79.000 
L 89.000 
L 109.000 
L 85.000 
L 99.000 
L 69.000 

I -
-
L 

54.0CO 
69.0CO 
6.4.0CO 
89.000 

Legend of Nilja Burtiden L 84.CXX> 
McXJ~ Ha Tubo L 59.CXX> 
MarVel l.ond L 7 4.CXX> 
Mera L 79.CXX> 
Mickey Moo~ L 69.CXX> 
Midnight Resistonce L 94.COO 
Out Run L 59.COO 
Pof.c~><>r Mobil Police L 99.000 
Ouocbhot L 69.0CIJ 
Senjo-No-Ohkom L 79.0CIJ 
Serm Super Monaco GP 2 L 99.000 
Sime Word L 89 (XX) 
Sonic L 69 (XX) 
Sonic 2 TBHONARE 
~Mai L 59 CXX> 
SpUlta House 2 L 89.000 
Sleel Empire L 99 (XX) 
Street of Rage L 7 5 CXX> 
Strider L 69.octJ 
lhlnler F«ee 4 IMego Dme ScCll1j L 109.000 
lhlllder Fox (Mega DriYe Sc:ort) L 79 OClJ 
T~ (Juju Leg.!nd) L 84 CXX> 
Twocrude~(Gude&m) L 940ClJ 
Urdeacl ne L 89 CXX> 
~ush L 54 CXX> 
T re per le u~me llOYOO 

Giochi per Mega CD 

ErnestEwns 
Fror Aroo 
Funky Horror Band 
HoovyNo-o 
Pmcee1Pmio 
Sol Feoce 

l 104.000 
l 94000 
l 79000 
l 94000 
L 99.000 
L 94000 

SUPER FAM ICOM 

fupa' "è 5)'5-'e!n • fuper- ~'aio \Vaie! 
+Ca.o !Xxirt + Trosbmdtre 2llV L .420 ro: 
Super~6 
I Bazooka con 6 g ,oo, i) L 139 000 
Super Fomicooi Po' L 4llJ OOC 
Super Fomicooi Scai-RG6 L 450 000 
Cawertibre JSA/ JAP · JAP/USA L 35 000 

Aab11s Fom il-t 
Bi'l Loml::ers Co 1ix:t Bosb:ttdl 
e..t's N'19~1ae (~soni 
Castel·"°,. o 4 
C~ IA:Jster 
Drakkai 
Fira Fu tl::i sy 2 
Fira FJd"Y 
F. Zero 
I tloe inOie 
ticneAb!le 
Hooc 
J 'l:>n ~ FoctOOI 
Joe&~o: 
l<Mty's Fun House 
~ 
Lege:xl rl ~iro1 N"rip 
Popedx>y 2 
Pi!OI ~li rg; 
P:I Fegfter 

. l(J>M Ro:i rg 
SmC~ 
~j(Àest 
I Shezl figrts 2 

L 12900C 
L 8900C 
1EHONAAE 
L 1 '900C 
L 124000 
L 129000 
L 13900C 
L 1 900C 
L 11400C 
L 119000 
L 10900C 
TruJONARE 
L 12900C 
L 11900C 
L 119.000 
L 8900C 
L 1240X 
L 124000 
L I 140X 
L 11900C 
L 11900C 
L 1140JC 
L 114 000 
L 14'9000 

Super Bases LoOOed 
Super Bottle T anlt 
Super Bollle Toads 
SuperEDF 
Super off Rood 
Super Scope 6 
(Bazooka con 6 giochij 
Super Smash lV 
Super Tennis 
Super W#F Wrestleroonia 
TopGear 
T rue Golf dossi<: 

I T rue Golf do~ Pibble 
U"1a101 
Un-~ 
X·~ian 
YS'S3 
Zelda 3 
Telefonare perle ultime nc:Mlà 

Ca1ucce Giapponesi 

• 
L 119.CXX> 
L 114.000 
TElHONARE 
L 119.0CIJ 
L 129.0CIJ 

L 134.000 
L 119.0CIJ 
l. 114.(XX) 
L 124.0CIJ 
L 114.0CIJ 
L 124.CXX> 
L 129.CXX> 
L 134.CXX> 
l 119.CXX> 
TELEfONARE 
l 129.CXX> 
L 134.CXX> 

Aroo 88 L 109.0CIJ 
AAa Bout L 134.CXX> 
Batt1.e Blaze L 124. (XX) 
~ L 99.CXX> 
c.,Wtoin Tsubaso 3 L 139.000 
Caslelvonio 4 L 104.CXX> 
Contra Spirit L 134.CXX> 
C'f>er Fonnulo L 129.0CIJ 
Dai TELEFONARE 
Ear1h Ught TELEFONARE 
Fl Exoust Hoot l. 140.0CIJ 
Fl Grood Prix l 129.CXX> 
FI Sups DriYing TB.EfONARE 
Finol F~ l 119.CXX> 
F·lero l 119.CXX> 
Ha T "Ck Hero (Tcio) l 129.CXX> 
Hiyw No Ken Shio L 139.000 
Hook L 129.000 
Hy:ier Zone l 105.0CIJ 
Joe & Moc l 124.CXX> 
l.ost fig.1er Twn l 129.0ClJ 
lfrmings l 119.0CIJ 
Maj:. Swcrd L 114.000 
A\Jsyo L 129.0CIJ 
N' . Turlles.t L 139.000 
N~ TBHONARE 
ParcdU5 L 134.000 
Prince Of Persia L 134.000 
RorYrO 1 /2 l 129.CXX> 
Rolx> Po~re L. 109.0CIJ 
RPM ~àng L. 119.000 
Rushirg Bed L. 114.000 
Sfg S~Gooner L 119.000 
9-eet Fightei- 2 l. 17 4.000 
S. Ac\nre lslcni (Vt'ondedx>y) l. 99JXIJ 
Super Alt* l 140.000 
Super Boslcd.al L 129 .000 
Super lowtr\g L 124.000 

1 
SJper EJf L 99.000 
Super Fa •11CiKY Soccs L 124.000 
SJper~5&Ghos· L 114.000 
SJper Mcm ~lo-Id L 119.000 
SJper R·T~ L 89.CXX> 
SJper Sioos~ TV L. 114.octJ 
SJper Te:nnh l. 124.0CIJ 
SJper Vo~s t l. 119.000 
Super Volleyball TELEF-ONARf 
T :p ~rer l. 99.0CIJ 
WoodC'l11pia ~ip:x>xing L 119.000 
VJoikl C.p Soa:e• L 124.000 
T debiore cer le L~me 'lOVilii 

~ 051/948119 
~ 051/948251 

I GAME GEAR l 

Geme Gear L 250.0CO 
Master~ L 45.0CIJ 

Car1ucce per Game Gear 

AJes1e 
Ax Battler 
Boseban 
~l()fl Boxing 
ChoseOO 
Cokims 
Donald~ 
Fabi&Jen Crty 

I Froy 
Geor SkidMTi 
GGSh1noby 
Golby 
G-l.oc 
Ho!~Wars 
I Heaj Buster 
House of T orot 
Kìnetik 
McXJ1cdW{ 
i'klppy Lood 
Micke'f Noose 
i-ioncaoGP 
Ninja Gaideo 
Olimpie CJold 
Out Run 

~~ 
' lìJt & Pulter 
Sonte 
SpiderMm\ 

=~ 
lheSin~ 
WaBofBMn 
WonderBoy 
WOO<!tPop 

L. 69.0CJJ 
L. 49.0CJJ 
L 59.COO 
L 64.octJ 
L 69.CXX> 
L 49.CXX> 
L 64.CXX> 
l 54.CXX> 
l 64.CXX> 
L 49.CXX> 
l 59.CXX> 
l 49.0CIJ 
L 64.0CIJ 
l 64.CXX> 
L 44.0CIJ 
L 49.CXXJ 
L 490CIJ 
L 64.0CIJ 
L 54.0CIJ 
L 64.0CIJ 
L 54.CXXJ 
L. 54.0CJJ 
l. 64.0CJJ 
L 49.0CJJ 
L 49.0CJJ 
L 69.CXX> 
L 54.CXX> 
L 59CXXJ 
L 79.'1XJ 
l 54.octJ 
l 59.CXX> 
L 69.'1XJ 
L 49.CXX> 
L 69.CXX> 
L 54.0CIJ 

Per ragioni di spazio non possiamo elencare tut1o 
k:i mette disponibile. 

I • 

Vendite per corrispondenza: 
Tcl 051 9<481 19 9-!8251 

Orario di apertura: 
9 :30 - 1 -s :30 • .. -so - 19. 30 

I Dal Lunedì 11 'ial1at<> 

Condizioni di vendita: 

T1... tt1 1 p rc/.11 ..,<>n<> ç<>mprcns1\'1 
di [\.'A 

~ p~<l 1zi<>n i <l n1~ZZ<> p<>'>ta <> 
mezzo corriere e~presso. 

\.l~ssin10 r is1)etto clei tempi e.li 
con ..,egna concorclati. 

I n1au ·l11 ~1t' )t;1 l)ri\\', Garnl· Gl'ar, PC 
Engl r:c • ..,upcr I :in11con1 , o;ono di esclu­
,i\ ,i propnt·t:i dl•llt· 'oingolc: 1...1l>e pro­
dut tn c1 



GIOCATORI 1 • 2 
LIVELLI 1 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

_ .. 

_ .. 
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-
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GRAFICA 
Spartana 

· ~fifi'to 

SONORO 
+ Masic:bette allo onri '30 
• Ge Yi faranno impmire 

GI OCABILITA' 
+ Ac<attivonte 
• fnmronte 





VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL-FAX 039/669781 

OGNI S A NOVITA' ASSOLUTE! VIA N .COPERNIC0.2 - 20052 - MONZA (Ml) 

ECCEZIONALE.COL PRIMO ACQUISTO RICEVERAI IA NOSTRA"TESSERA"CHE TI FARA' 
USUFRUIRE DI UNO SCONfO DEL 5% SU nJ'TTE IE PRENOTAZIONI SUCCESSIVEt!!!t 

SCONfO L.10.000(0RDINE MINIMO L .99000)PER ORDINI CON UNA 

"«o ('ol<:sot.fi 21ooot 1 \SK~"ORF HARRIF.R 6700t, PRJNC[ OF PF.R.l;IA 103000 TETRIS 34000 
JOYSTIC"K PRO I ~- nn 1'1>ER FORCE 2 ~70M, PROF&.ll. SAS~BAL l 115800 Ttl\Y TOON 48000 
GA\t~. AJ)Af>"I OR llOOt. I Hl 'OCR FORCJ: ~ W70to, S.FO~lA l ION SO<'<' l<:R 11300Q l l. fHA \ t \' 49000 
.\RCADF. PO\\TR rn. 69990. Till ..... DER FOX ~ toeo. S.\1ARIO KART u.woo X "3000 
J()\' PAD PRO 2 l'50t rH\ "ut:R PRO \V. 7400t, s.MOHOOEN l 119000 ..,..G"'.c"'.tlR'""~('"o-'l~Sò"'t..,E"'""" ____ llWI!_ 
-."'\t~J'"'crrlA.,.....D""'RA,..,..,.CO=N.,.....---.. ,4000~r.-. I OY. JA.\f.t F,.\R], 6'00f. S.PRO BASEILU. I uooo TV TIJNY.R 

116000 

..\LIF.." STOR..\f 32000, TiiRBO Ol1TR11N 7400t, S.Jl-TYPE 74000 lUTTER\ l 'Al'K 
.U.TERl:O BFAST 26000. T\\'NKl.E TALF. 11.lOOO. S.ITN1''1S 93000 BIC WINl)O\.\ 
\l\.fRITION 011 ( ' AF..sAR ruooe. I '~ì>F.Dl.f"'l"F. 4JOOO. S.WACAN I.ANO 61000 l\.1ASTJ'.R GEAR ('01'"V. 

ARRO\VFLAS11 31000, VAPOKlRAil. 56000, S.\\Rf'.SI,EMl\NIA 73000 AER.IA.LASSAULT 
BAO <> l'rL\N !IClOOO, \'~..R\ TI('< JSOOO, SD "I ICH I GAIOAl\1 87000 .~KUJ+l 
BARE K.Nl .... , F ~. \\,\00{1;\, FOREST ~6000. '\ l \.f crrY 7900 ~S'llLU.92 
BAD1AN 6500t. \\iA.~I WANI \\ORLO MOOCI. SIM F.ARTII 6ltoo BERUN W,\1.1. 
BA TI LI: \1ANlA 6400e, "AR ~O\,f" l !19000, S.l\L\fili TV 8UOO HLIS-J'r.:R B.Al.L 
BE.\~T \.\',\RRIORS 69000. \\ l llPRl'Slf l.ao<HI. sot ·1. Bl .\DrR 8&000 C'U.\21j() . -· 
81,()(' K ()I l 2t00t. \\():'lj llY.R B<JY 3 lSOO.. •;TG ~ ('O~t'\!N ~. ·· .. 
BO'AN7..ABROS. 31t00. \\ORLDC'l1>SOC. 42000, FAl.Al'~S 11'90() DONALl>OfJ(1(· .-· '.: .?.·;:· . 
<..WN>.H .t?Mt. \: .S.11 1 4700G, ~'TRE}., t lGHfl!.M 2 IUtoo OONAl.b tx1CIC L. '['; · ·':; ';:, .. , 
\ 01 f '\tN~ !11000, Il \ lTl.1' ">Ql! \DROl\ Gt.N 58000. Sl'Pi".R •:OF 7!1QOO ~GO CR tt."IM•" >-.·'· :',!.<·;: '. 
C'RA(•K DOWN :11000, BOXJ1'G <;t<;N 6700e, Sl'Pfi:R OFF ROAD H~ ~··. ~Al,,(,~, ··:;:·:::···· 
<"Rl 'Dt '. BI ~·1 t;R 69000. BI C" k. ROGER GEI' 74000, Sllt>l!R YAl.IS 10. :.: ' :: G.J~ .. , .; .;.: 
D.ROBINSON S.C' ~o. C' P.fll'T\rtuo:-< Gl!.1' 73000, SYRJi'.RION ~ -;f,;·<'.~9-~.?l . / 
l>AJL\N\ MOO(), l>ARl.'. (',~STl .f. GEN 7 .. 00@. l.t.1.!1..12 ~ ' èi\M1JJ,11t '·· · 
DAI SE:'WU 37000, C>ES~RT STIUKl: GEN 71000, TifilNDER SPIRIT . 'TM Gt::A snll>rt!M 
DARJU!t 2 40004>. ~.,\ llOC' Kt'\ Gt!."\ 74000, IOP R.A<0 t:R ~ t l t:AO Bl S'lER 
DAR"'L"-WaJ 2JOOO, 1122 Gt:."11 72000. TI'RT LESlNTLl\tE t~ ; HllOl'\'\(;l~l.\ 
O.\ VID ROBl.1'S()'\ B. 81000, P.\f:R\ TALf ~\D'' C.E."' ~400t, l L 1 1\1.A 1WOo .. HOt lSF OfTARROT 
00"-ALO Dl .C"K 4~. P.\T/\LRD\ L'\-0 Cl:N 65*, 11 TRABASl:BAI. l lCltOO - '- JQEMOl'l l ANAJlJOT. 
OOLUL~. OR.AGO'\ 74000, l \l'\1()RTAL (,[.'\ UOOt, L L.IRA.\U.'\ ll l.MY Kl 1'1<1lA""i '\OG,\l\IE 
T>Ol"GF. R.\1 .1, <'. 100000, J \ \1FS PO"ID I (,1!1'>- !16l'MMI, \\ORI.O m-\. \ fPIO'I !' , 9_80 f:C~1,VO"G 
DRACON'S EVE TU 65000, JA\ fES PO'ID l c:r-' 11300t, \\'1\'F \~~Lt:l\IANIA ~ , MAJ>P\o I .ANI> 
F.Gl 7.\Jlll 
ES\\-AT 
~:vtl . <: IRL 
F l C'1RC'l1S 

" ' HF.R<> 
FA."IA..\1 SOI.DIER 
FA. ..... f ,\S' SOLDlER 
,.~,l:Sl t 

• - ·..:4-····· . • . 
62000, .JOll'l f\f .\DDE'\ 2 CEJ\ 7100., \.\RDI0:'-1 ··~1"""".f90' ·.·· ç MICAEY MOLISI!. 
J600C1. J<•tl'l l\t..u>Dli.' t'OO 92 e: 1111100, <; BòY coJl:sol.1!: 1-.: ; :; :;-.1\~Jo:R \\'OR 1.n 1 
32000, .J( )R!)FR ,,~ RIRD GE~ '7100<! . ST I> R ro ,\l\fP I IFI fo' R :: :?~· .. 7;~' .NJN1J~ CAIDEN 
50000 Kl~c ·s 80l 1'TI' <:•:N 50000, B.\.TTERY PACK 'ntio' ''.'·':;;-0t.nft>1c COl o 
S'?O<IO, \flGl ff ,\Jlol) \1.\GJ<. GE.'\" 84000, l.1<;H·r O.>Y J~=« · ·: OO't':RÌTN 
6-l&OO. l'CA GOL!- C l:"'I '7!'000, AD, "E.."\TI'kE .l . :<:.' ;--~~JI S 
5ltoe, Rl~CS OP PO\VT.R GT""i 11311<~. BASE BA.LL 4JM(r M:l'«',O 
7110t, R0 \ 0 RA .. '>li Cl!l'o '7400e. MASl<.BALI KIDO ~-- ·.· ·' PHA"\IAS\' S IAR 
4.ltOe. ROBCXOJ> C~' 61t00 8\T'\1.\N 2 _. :W10:-c ::.~J( 'HJ<. " <>RLD 
2500., s rtR t ' l I C:t rr GT"i 800()(J. 8 101'1(" CO\l\1,\.~) .. s•••ir ,. Ptf'J PI 'lTfR 
31G0t, \\.l n:RF li' T "IE C.\Rl.t\.." 62000, ll<l\IB~:R OOY DI~ RYlllCTt "'°'· st <·or.:sotl!'. _.,..,uq et l«im TBfL DÀ · = · '' Jtt{r ~ s.~<o,A<'<> c.P 
6'001, "•:s < Ol"'YT.RTOR 2~00 C .\S-f LEY.\..,l.\ ? . _. '41"1) ' ·· S<l"lf(' 
!lltol, (f'11Uf!;m 51JONl. . CJL\Sl!.Hq . :··:;=,.~ · : SPA('t-;11 \ RRIFR 
!111111, A DV.SA "ffif, \ J, 871J(MJ, CHI c·m ) .. ·: .. '.· :.'JW: "·'. '· Sl ' Pl<:R ('.01.F 
.a1ooe. <\ D"v/\"ffF.RE lSLAND 6800Cl. c 1n n5;N ~ORY .. . . \;:-."{~-::'.(i('ie1'9o'. :f ~: TIIE (',.(; ~HJ"IOM\' 

l&lOOO 
115000 
35000 
20000 
w 
.uooo 
37000 
5tOOO 
40000 
50000 
40000 
4 1000 
37000 

..-1ot0 
57000 
48000 
410410 
34000 
24000 
JOOOO 
40000 
lSOtO 
4.~ 
.ilotO 
JIOOO 
32000 
46000 
48000 
4'000 
!3000 
36000 
25000 
~ 

4!IOOO 
~ 
J600() 

11000 
4tOOO 
48000 
32000 
39000 
49000 

FIRE Ml ST\. '\c."; 
C.\111. CROl ~ 
C..\1.A.'l(Y t •oR< ... 2 
GHOST 4 CIIOl l'LS 
GOl.Dt:N AXt: 2 
GRE'i' LA 'IC'FR 
<.Rt.""J' l ...\!liOElt 
C'rNOUG 
Hil.L FCRE 
I 1.0\1'. ' 11( ' K li:'r' ' '­
JE"'EL ~1ASTER 
JC>Y. P.101'o f AN I\. l 
K.\GF. L, 

3tOOe, \JlLJ\ lii 6'00(1. OOOOJ: BALii " .· · • ~ .:: ' ·'a.o- ;,, \\ O"il>~·R Il!)\ 
"ilOCI, R \TII F BL.\ZE IOSOOO. DR~~ . : . ;.;;.. ~ -~ --~:;f 4.~. : ..,~ .. · oo....,._,,o..,.Y,.;T~OP~..-----......r.....,._ 
3ltot, BAITLECRA."PIID. llMOO, [)!Uf'l.JLA.7 : :.:;!; ~9JO: ~s.,.t~C-;{•<,....t>°"'R;.;;.0.._\...-1..._ _____ ~~ 

J7000 
37000 
S&OibO. 

t.E\' l'tlS 
MAG IC ÀL H.A T 
MAS' f i!a LAl.R 
\lA~"Tf'R or \.tON'\TTR 
Mi\'iTl'R or Wf:AJ"ON 
MEG.\ TRA.1' 
'\U C'f\ KY \ 1.2 t '.<\. "\ 
\HD!"il~l TT RfS. 
'40i't Il. i!.~ l\.D\'. 

~- BlC R I l'ì 6600tl, l)3U~ SIAVER· : . ·· ·· :: .~: "J:l til~ - AIS1.t LOtW 
4,SOf. C.'..'1\ll!L'l'R\. 1f*IOO. Pi Glt.-..~PR.lX ~ :91 90.·'i. DUTil 8Rl"IK:t; 
2'801. C.\PT\ li\ TifB.\.SAl 11710e, '~ ~. : ~ ~ • - .tt.tG - F' .. A.R.''ESS EYAN 
26'°'. C'.\ S J l.EVAAfA : . :. , ·6jMt, :: ~l'jJiACÈll.i. · : ;~ SOLflt:AC I:. 
l llOt, <.'110 l\tAKA~ · :-: .·· :;._ ::JSa.:: : ~Ofl Ì'1CAà fi s :.cM0 Hl,,\\.\' '<>V.\ 
416(11. < o~ ~ft. "·, , · - · · .... · . U \ JlM:S_. . , . 41tt0 n:m:" "' s1 • 
SlOOI. f 'YB~~~~ :' :· .:· .. ·" 1Jil~:: '. ~~~:•-":: · 21..0 l•t 1Nt..' Y lfORROR BF.ND 
6HOI, iJL"'\A WAD' ." i: ·= . . 911Ml~. ! . ~' : ·: ~MO 

s.iooll. . . l)AA' Xl"' "' A YiR 100~ ·'. .. ~s Il t.:o J4"U 

1!1000. 
85000. 
1!1000. 

·~· 85000. 
•~ooo. 
~000 

6~. Dl 'NQ:ON 7'1ASTm : : : :. .. l ll:'iM. ; : JfoSOL'°"O CARB'l 3iM(l 
~·· Oì'NA \\l,\R.$ . ;: .. . :. · 9ttot, ' · ·cKARJ 2 .Uttll 

,,lJ\.IA Hl'R.\ I I> 
Ol.Y!11Pl(' COLD 
"PJ\.PJi'R OOY 
PW.:UOS 

:·J$M •. . Pll\AL.Flatt' ::{ ;. .. - 9.aeot;· 11<\~IMJZ ll!HO 
:, = , : · 83t&t, · I' uu: 111R6:.~R1tli.;: =:= ' 112•oc\ J U\ 1.l.\Rl ~"° 
<o' ' 7Jtoe. -: ·: COI DE.'( ~ 12SM, K()RO OIC'F ZI N:l 

SPEDIZ lONl MEZZO POST A 
O CORRIERE ESPRESSO, 
FINO AD ESAURl.MENTO 
SCORTE. 

PS't BrJ\Dt: 
RLVI A H1'llQ 
AOAD 81,A!, f t RS 
ROAI> Bt STJiJt 
R l .'.'Wl lo. 
S \ / 111.IS 
S.\fA.ST~ C"'.01. F 
S .\L0~,\(.0 c;J> I 
S.~lO' \ ( <l C:I' l 
S Rl:AL BA.SKE I B.U L 
SD ,.A.,,AS\ SOLDl tll 
S[))'AR.(~ 

s~ 'i.IO "òO OHKA\1 
SO"if(' l 

SL l}.JE '' ORLD 

50"'" SP \C F. B ATT I f'R G 
SPIA ITT:R H'O\ ISEl 
STa::L &\IPLRE 
STOR.'\.l l AJ.\D 
s tfJ>ER. TA.,..,. \S\· zom 
SI r Pf:R L it:;'\(;.\ ~ 
Sl PER Slrr'I06't 
~\OR.()()!' 1)()().\.1'\, 

• Meet; . • C{l'oDA.'\t ...,1 'IQOCI, l..J:AGl'I'! Ot' MO.\.lOTAR<> l4tt0 
3 1W.· -· .:lt<>OJ\ Ili*~, \ 11\GlC.\J. Gli\' .UMO 
.tl •• . : l\.l '\(: or \IOMT~:R 11.4tflf. \ IAJON(; BIJ'I ~ 

::~iet-. : 1\07.0N C:\IDH'° IO~. \U:r.AL.J.'\CK 34t.O 
: : :1•90i,: 0'. I tGE"DOflZEl .1 >~ 9"°• \IEIROID? n..o 
:~1'9.J: . L.LJ\11t-.<;s l~to(I. ~tl('KI:\, MOl S~ 2 ~tta 

61001. \t'\C'.IC' ~ORO 106'0(J, \IL'VI PI rr 410.0 
!!190fl. \ IACCC AL Gl~· 6MOfJ, '(~S ! ' IMO 
4J90tl. \ l <\HI() PAh.'VT t<Je()O PAROOll S J8 .. 0 
!fiOOI , \ IIJ .\L I AC'K !14.1()(1, PU'<C \ DRAGO'\ 6l..O 
.M.000, \ ltfS\'A IO.~. PJPe DRI.\~t J"'..0 
74000. PC.A TOl~ C".OJ,f ~ PRl."iC"'F Of" l'T.R'òff'\ UMO 
"100(\ PUAL\..~ Il"'°'· VLÀRT l"'MO 
'3e00. Pll.C>T " 'f"if':"ì ln'•O«, R.\ fl<"\1. \ 2 ~~ 

TI:l .l'I' PRn CE OT P!R("R.4. l lltO<•, R08()('0P l 4!1tkl 
• 

744»C!. J>ltO ~ fllt()(•. R L.Baf:R S-''\o lEH l 41..0 
4'000. RO).f \..,"( 1'-r. ~G.\ 9'TU, !i \tAR.f(') 1 AJ\ìl 41MO 
nooo. RJ>\1 RA(•('.G l'llO. .. \t0'10T~RO J l..0 
71000, Rl Slll"lC: 8T.AT 75~. SAGI\ .J~..O 
~ooo. s. tu.SI!. BALI. 84-)()(i, SAGA J s~ 
32000. 'o.B<J?;Lt'\G lu.a.tOCI, 'òt.G~).'.\ Jl .. O 
~. S, ('I P SO<'< l :R 81)1}(1, S."f™ lllROl lit:H zs..a 
!44'00~ 'O. fi l CIR( U!I l l.1"M , POPI. .. lo. Z J~llCJ 

~. S. t;HO L L.sa:GHOSl fil*, n::°'~' \A~ tKl1'D ~ 
l2000, '> \ t '\RIO ~'ORJJ) fO )O(, 

ALTRI TITOLI A RICHIESTA 
PREZZI IVA 19•/. ESCLUSA! 

TirrTI I MMCI II F. ~OMJ SOPRA 
RLPORTATl.APPARTFNC-1C)NO Al 
I f.(if n l~tl l'~<>PRCcTARJ ! 

TUTTA LA MERCE JN 
ELENCO E' ORIGINALE 
GfA PPONES.E E COPERT A 
DA l N A "ll\O DI CARA..~ZlA. 
P l rr\jl"O \ l: 'l>flA-\ 'l LCA.~O Sa."' 
\ '. \ '0 11 .\ lll"-'O*l,RRl GHERJO.,r.11 

SCONTì Rl\'ENDJTORI ! 

r r 

DI ATrESA.! 

. . "' . °" 
"' 
? 

• 

I 
I 



CIOCAIOll 1·2 

1MW DI DlfflCOl.TA' 3 



a 
sto 
lev 

GRAFICA 
+buono dnizione 
+ottime crima:zlonl 

SONORO 
+Mti I pngle dei wrl5fltr 

GIOCAB ILITA ' 
·troppo poclie le 091ionl cl gioco 





"Prima gli unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novità ! 

Micromania 
Via XX.V Aprile. 80 - Besozzo- 21023 - Varese 

Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 

Novità Super Famicom 
~iC8C di Settembre 1992 

Sonlc Blastman ACT Ure 132.000 
Acrobat Mlnion SHT Ure 139.000 
Gun Foroe SHT Ure. 130.000 
super Mahjong TAB Ure· 152.000 
Axelay SHT Ure 145.000 
Gambfer Jittochushìha TAB Lire 145.000 
walarae ( Goff ) SPT Ure 152.000 
Sky Mrsson ( Wngs 2 )SIM Lire 130.000 
Mlstery C .. cle • Ure 130.000 
Aobooop3 ACT Tetetonare 
Out of this Wor1d ACT Telefonare 
Spidennan X~ ACT Tetefonare 
Mario Kart RAC Ure 145.000 

I Altri Titoli 
Street Aght« Il ACT Lire 169.000 
Goiden Fighter 12Mb ACT Lire. 152.000 
Phalarnc SHT Lire 139.000 
Klng of fle Monsters ACT Lire 139.000 
Spincjzzy Wortd ACT Lire 139.000 
Oodge Oanpel ACT Lire 139.000 

f Stock Market Settembre 
Mario WOOd IV ACT 
Qa111bare G0&11C11 ACT 
Area.88 SHT 
Hook ACT 
WWF YtTaetemenia SPT 
R.lshing Beat ACT 

Lire: 89.000 
Lira: 120.000 
Lire. 79.000 
Lire. 119.000 
Lire: SS.000 
Lire: 89.000 

Novità per 
Amiga -MS Dos 

C-64 
Tdefonm-e al n.0331-204074 

Novità Game Gear 
Mese ci Settembre 1992 

Ure 80.000 
Ure: 6SOOO 

j Stock Market Settembre 

Oonald ()ud( lJJd<v Time 
BertinWal 
OWun 
Pergo 
Midcev MOI se 
Soric the Hedge dog 
Joe Man1W Footbl.11 

Ure: •2.000 
Ure: 40 000 
Lm=: 39.000 
Ure: 39.000 
Lire: 57 000 
Ure; 57.000 
U..e: •7 ooo 

I 

Novità Megadrive 
Mese di Settembre 1992 

Bural MCD RPG 
King Saknon SIM 
L.and Stolker 16Mb APG 
Me1al Fangs RAC 
Dar1c Wlz.atd MCD RPG 
Denln Alest SHT 
Wonder OOg ACT 
After Bl.mer lii SHT 
After Bumer lii MCO SHT 
Rtse of Dragon MCD AOV 
C1leUlobu ACT 
Thunder Stoon MCD SHT 

Lire:. 120.000 
Lire: 99.000 
Tetefonare 
Lire: 99.000 

. Ure. 99.000 
Lire: 99.000 
Lire· 115.000 
Ure· 120000 
Lire 120.000 
Lire. 99.000 
Lire: 115.000 
Lire. 120.000 

Titoli in Stock Market * MD 
Mese cli Settembre 

I love Donald Oudt ACT 
WOftd CUp Socx:er SPT 
WOndert>oy Monster Lear 

Lire: 49.000 
Ure: 49000 
Lire: 39.000 

Il ___ N_o_v1_·tà_G_am_e_B_o __ y_~l 

I 

Bubt>le~ 
SpyvsSpy 
Ran ma 1'2 
tiome•one 
Kona.ITi Sport 11"1 Baroetlona 
Bk>nic Commando 
c.rpentef' Gen 
BobbyBo~ 
Magk:llT8No 
Poùl)r-spi 

lire: 55.000 
lie.: 57.000 
lie: 59.000 
Lire: 85.000 
lie: 57.000 
lie; 57.000 
lire: 57.000 
lie: 57.000 
lie: 57.000 
Lire: 70.000 

Si accettano pagamenti con carta 
dì Credito anche per corrispondenza 

Carta Si 
Visa 

Master Card 
Euro Card 

La più vasta scelta 
di Giochi per il 
PC - Engine Nec 

• 

Computer Land 
Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese 

Tel I Fax : 0331 - 204074 

IL 
PC ENGINE 
CON I SUOI 
256COLORI 

su 
SCHERMO 

• 

SOLO 
TITOLI 

ORIGINALl 
DA 

GlAPPONE 
& 

AMERICA 

• 

Assi51enza 
Teaiica 

Modiliche 
Console 

in standard 
A.G.B 

Mega drive 

PC-Engine 

Neo-Geo 

Game Gear 

Game Boy 

PC-Engine 
DUO 

Super 
CD-Rom Il 

f>C.Engine 
LT 

Mega CO 

Wonder 
Mega 

Novità PC-Engine NEC 
Mese di Settembre 1992 

PrOjed F SCO 
Trave! EPL CO 
Zero Wing CO 
Exlle Il sco 
Cosmlc Fantasy 3 SCO 
Oodge Oanpei 
Wzardry V SCO 
S~r Mobile CD 
ShapeShrtter SCO 
Loom sco 
Aeoofd ot Lodoss War SCD 
Daisenryaku SCD 
camera Boy 
Dragon Knught Il SCO 
Oungeon Master SCD 

SIM Lire. 110.000 
>CT Lire· 110.000 
SHT Lire. 115.000 
RPG Lire: 110.000 
RPG Lire: 115.000 
ACT ure· 99.ooo 
RPG Ue 115.000 
VTR ure· 1os ooo 
ACT ure· 115.ooo 
VTR Lire: 120.000 
RPG Lire. 110.000 
SIM Lire: 120.000 
/ICT Ure: 110.000 
RPG Lire: 115.000 
RPG Lire: 120.000 

I Titoli in Stock Market * PC-Engine I 
Telefonare per k> stock mal1cet di Ottobre 

Magie Converter 
Super Famicom - Super Nes - Super Nintendo 

Lire: .59.000 

Basta con le pile, è arrivato il 

Solar Boy ''' 
in anteprima la Batteria Solare 

per il GameBoy 
a 

Lire: 99.000 

Novità Neo - Geo 
Mese di Settembre 1992 

Sengoku Oensho Il Telefonare 
Wor1d Hero Telefonare 

Novità 
Apollo Joystick con interfaccia per 
SFC - MD - PC Engine - Neo Geo 
Capcom Power Stick Fighter 

Tutte le ~ Comole sono già predispo61.e per 
essere usate con attacco Starvlard SCART RGB. 
Al momeoto deU'acquisto ~possibile richiedere 
altri cavi per altri monitor llGB che ooo usano 
il sistema SCART.nco al11i 01111•.tloli. 

Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica 
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi p1ima dell'acquisto 

Black Rage l ! I per informazioni te1e1onare a1 n. 0331 - 204014 

• 



Nintendd 
/ 

I 

Tu sei T urrican, un guerriero freddo e 
combattivo. La tuo missione? Esplorare 
e liberare, dalle mani d i assassini 
sanguinari e biomutonti, lo coloniç 
di A l terro perso nello spazio . E 
un' impresa duro e diffici le mo un 
gioco do ragazzi quando si è forti e 
o provo di proiettile. 

'rr1 \I ' r\r..: 
r\\.._\.._\ Il I '' 'L 
The b .. t In entatalnment aoftware."' 

• • • • 

(Mg!nal 

(Ninlcndo) 

~- ot 
Qua ty 

i UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA,22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL 0332/21 .22.55 
PRENDERA' Il : 0332/87.41 . 11 
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Non so ~ual' à Il mo· 
tlvo elle mi spinge 

ad adorare sempre 
più il Pc Engine ... 

Sarà forse perché I 
giochi che provo su 

tale sistema non ml 
deludono mal? 

Mo dove ho già vi$fo tutto ciò? 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

uesto mese ho avuto il 
piacere di provare per 
voi Pop'n Magie e vi as­
sicuro ne è valsa la pe­

na. ontinuazione di Rodland, 
simile come modulo di gioco a 
Subbie Bobble, lo scopo dei 
questo nuovo platform è di col­
pire i nemici con la vostra anna 
che li congloberà in una bolla. 
A questo punto avrete la possi­
bilità di eliminare il nemico col­
pendolo una seconda fatale 
volta, oppure cercare di fare 
scontrare due bolle; ogni volta 
che riuscirete a risolvere nel 
suddetto modo la situazione! la 
bolla che scoppierà vi sommer­
gerà di oggetti molto utili al vo­
stro punteggio finale. 
Attenzione però a non fare 
scontrare bolle dello stesso co­
lore altrimenti due mostri ag­
g uerr it i appariranno sullo 
schermo con l'Intenzione di fa­
re del vostro corpicino inno­
cente una gustosissima polpet­
ta. 
Il gioco è suddiviso in schermi, 
a loro volta divisi in mondi. 
Ogni circa venti scllermi trove­
rete Il mostro finale (anche se vi 
confesso che non ci sono an­
cora arrivato, ma mi sono ba­
sato per tale informazione a un 
amico che ringrazio per la sua 
disponibilità). All 'inizio della vo­
stra avventura tutto vi sem­
brerà facile, ma avanzando ne­
gli schemi la vostra concentra­
zione dovrà aumentare pro-

gressivamente e nessun errore 
potrà essere perdonato. 
Pop'n Magie può essere defini­
to un platform avvincente e 
longevo; da sottolineare positi­
vamente sono le sequenze ani­
mate che vi introducono 
nell'awentura, presenti tra un 
mondo e l'altro. 
E' incredibile la quantità e la 
qualità di immagini che i pro­
grammatori riescono ad inseri­
re nei cd, ma proprio questi 

Scusi signore, ma coso tiene sulla spai· 
la' 

Suongiot11C>, non le interesserebbe 
un'oocidopedio loscobile in quaranta· 
sette 'VOiumi? 

piacevolissimi elementi di con­
torno sono in fondo la specia­
lità dei compact. Non bisogna 
ovviamente dimenticarsi del 
sonoro, simpatico quanto ba­
sta e, sopratutto, rilassante per 
il videogiocatore. 
Altra nota importante e positiva 
è la possibilità di giocare assie­
me a un vostro amico. 
Insomma grafica, sonoro, gio­
cabil~ tutto al top, manca for­
se un poco di fantasia visto 
che il modulo di gioco è una 
evidente ripetizione di platform 
precedenti; questa nota negati­
va abbassa notevolmente il 
punteggio finale lasciandolo 
comunque abbastanza alto per · 
farvi capire che Pop'n Magie, 
se il genere vi piace, deve es­
sere Il vostro prossimo acqui­
sto. 

Massimiliano Pescatori 

Ohi, ohi, mi si è rotta un'altra sfera! 

PC ENGINE 
GRAF ICA 
+ Uirtonl animati di qurilta 
+ ~o5 vori e divertenti 

SONORO 
+ Si rnpotico quo.nlo basto 
·E' un cd, si potevo fare lt più 

GIOCAB ILITA ' 
+ Punto forte del programmo 
+ Positivo pwch6 6 Pc Englne 
-- - - · - -

NAXAT 

89 
78 
90 
85 

75 
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SUPER FAMICOM 

MEGA DRIVE 

MEGA CD 

NINTENDO 

NEO GEO 

MASTER SYSTEM 

Via Dalmazia, 424 - PISTOIA 
Tel. (0573) 903277 

IMPORTAZIONE DIRETTA CONSOLES 

• • 
I 

GAME GEAR 

WONDERMEGA 

GAME BOY 

PC ENGINE 

LINX 

AMES 
---- ----------------- --------------- ---------------------------------------------- - ---------------------ARRIVI SETTIMANALI-VENDITA 

MEGA DRIVE 

PER CORRISPONDENZA- SPEDIZIONI IN 24/36 ORE 

.SUPER FAMICQM 
Astral Boat 
Captain Tubasa 
Ho ok 

MEGA CD 
Alisia Dragon 
Ambition of Caesar 
Cadash 
Desert Strike 
Grandslam Tennis 
Land Stalker 
Thunder Force IV 

QUESTO E' SOLO 
PER QUALSIASI 
INOLTRE ABBIAMO 

Ligh t f'an tasy 
Ninja Turtles IV 
Prince of Persia 
Street Fighter II 

Adv. Boy Sto ry 
Aisle Lord 
Death Bringe r 
Earnest Evans 
Heavy Nova 
Sol Feace 
Tenka Fubu 

UN PICCOLO ELENCO 
ESIGENZA TELEFONA 

UN VASTO ASSORTIMENTO 

DEL MATERIALE ~ISPONIBILE 
ALLO O 5 7 3 / 9 O 3 2 7 7 
DI SOFTWARE PER AMIGA E IBM 
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so 

GRAFICA 
+ Ruide 1. Wna:ziolll 
+ Jelle le sdiennate d'intermezzo. 

SONORO 
+Non mole. 

-GIOCABILITA ' 
+.Si pub sohore e appendersi, girarsi, 
Plfoef1Qff .• L _ 
+ Klsponde 11ene al comandi del Joypod. 

JH 
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P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara ...... 
Tel. 02 - 4043527 - 4046749 

PfRIFDEIE - AOCEiSORI - ~IONI PFR AMIGA 500 - liii - 280I 

mIVE Plll AMKìA mrDlNI m INTERNI 
Dri"' -.. ._. ..... ca• lliternlttan ~ 139.IOI 

ORE AlJDIO 
STFJlEO PER AMIGA 

~- lsleaao pa' ..... 5H cm tasto L U9.IOO l•c 'pp zt 'W'fz"•+fl IC , • E• - t f I 
r a•••• 12a r 1n1 e ,, 11 • _.__ .. 
s I • 'r•• '•Il• a ' 1121'?•, 1 I &11 io ~I"' ..._ ,_ ..... 2808 L 129.808 
I 7 1112, 

• 

DllN ...... ... L. 169.0IO L 99.HI 

PER 

L 59.000 
L 69.00I 

~ Wll aa clod: L 281.000 
,.,.,....._ ei. cm chd L 448.llO 
,....._ 2Mlt fSfERNA L 330.000 
f..,..u.e 1Mlt tcr plus L 105.800 
~ DD tcr 2HO L 330.008 

NOVITA' 

ACCISSORI PER AMIGA 500 
brtafllCcla 4 .IDystlck L 29.GGO 
Ma.se sdeclm L 29.HO 
Mause dlir mlcnswldaes L 49.IGO 
bderfllcci1 Mllll L 49.HO 
Pl'Ollmp per ...... ere L; 28.GGO 
Pie._p pa •he L 30.GGO 

K>Nl'l'OR 
PHllJfS D11 D 

L431.IH 
scur0

' ACCFJ -PA'.l'K.E Pr.& AMIGA 
•• , E - .,, Il IC ITIR AGI • Cliii (llllN 

~ - cli • • J5 V r, dlt Cl 1u 1121• • NOVITA' 

HAI.I> DISK PD AMIGA 
SOi 

H I Adl o 7 

o .. SI ,.. .. IE.. -
- 'clii l'&IC11• • • .S, 

• e I , •Il I irti .. I 
• I 7?'rrt 

OF-rm-JA ~IO 
L. •.IDO 

HARD DISK Plll AMIGA 
20ll 

• 
IHm!LllM.lt 1la!I .. ,. 2Qa• 
.. - a1 n11 ira m • 16 rfl: 

• 11 •11 .. a I .... I 
.. I ' I e S : Jl Ili IL 

OFfIR'~ LANCIO 

BUU. 3 1/2 DD 
10 PI.: L 901 m', 

•P&.LMI•' 
vnm s1•1'.AMDl ra ~ 1• h L 1•. · RIE lwr a klll I .... I 15 E? ' la 

-1111= 2•' Cl I ·- -- 7 

L Ut.OOI DISCHE'ITI BULK 3 112 HD 
~~~~~~~~~!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!~ 

L 340.000 

PER AMIGA GENLOCK PUJS PER AMIGA 
Q n 1• 11• e' - ' JJ 7 wr••h ... w ... ftsaà. ••' ,, .... 

......... I 1lta1a la ' r 7 1Jd1l rlll1 .. 'r • • 1 '' d w.. ........ •? «r 1. e' •« 11 r 1 a?a· ' •• · 1 1 

I ç, .. ? .... e' - •"M " 11 I 11 11 .. ,., 0 'Il clii 
I" '201a' ', DI Vi '611 turi • 11

7

• • Il - - •i'• 
z·d ?, • 

L 299.000 L. 490.000 

COMPUTlllS .AMIGA - PC - I 
-~· ,1. -· • 

• AMIGA 500 PUJS APPEl1ZER PC 286/20 
•zwr -...21 ••Il a - •M••t u • w. • • il - io 1111' 2 Mli 11 Mo••r 

L. 640.000 

COMPILATION 

-.ca ca hza - •k'•Mt 11 e IAti.. SfSS61i - .. I ?
2

llk 

L. 670.000 

KIT CD TV C~ TASTIERA-DRIVE-MOUSE 
m ENCK:LOPEDIA IN OMAGGIQ 

L 1.290.000 ., 
AMIGA 2000 NlX>VA VERSIONE 

CON MONITOR 1084/S 
L 1.440.000 

NOVITA' AMIGA 600 
,.lacna lerskae tli ••ip e• n-••aller fa Han 
.ak e CD aià iacw;mto ~ cm 

l Hard Disk 40 Wt I M ' I• a Celort VGA 
l Porla ........ 2 ..... Serial 
1 MolJM 

L 1.150.000 

SUPEROFFER't\ PC 386/sx/25 Mli. Mo ... 
Han Di* 48 Mli 1 M z 'kr a Collllrt VGA 
....... PanUell 2 .,. .. Sedai ... l làidwi [11111 

U'l*l'E LE NOVITA' Al 
PREZZI MIGUORI TaEFONA !!! 

I STAR SERIE LC 
Sfar LC 20 RIN 

10 P&. L 1111 e t 

51 P&. L 1•c « 
- PLL 12IO ml 

DISCHEITI BUU 5 1/4 DD 
11 PL L 111 c1t 
51PL L 611c?t, 

1•P&. L 511c t 

BOX PORTA DISCHI 3 V2 
11 r.zd ll•t Ime L 2uSll 

151 r..ai • cwlllttD L 35,888 

CONSOLE 
L 249.110 

CON SONIC L 279.eOe 
GAME GEAJl L 249.IOO 
C~ SONC L 219.IOO 

SUPEROFFERTA 
StJPEll NES CON &1JPER 

MAllO WORLD 2 .nY8U> 
+scART 

PER 

· wy caN, NUOVO DEilGN ..-ci1•riolli 

L 350,000 

L 490.llO 
L 651.00I 
L 751.0IO 
L 679.IOI 

A SOLE 
L 389.000 

.,m.i. L 530.000 
Coa U... Disk L 190,000 

Sts LC 24-200 colare 
sm lù M 11 ce1. 

I I PRU.ZI SONO INCWSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUITI 1 NOSTRI PRODO'l'fl 
EDIZJONI IN TUl'TA ITALIA MINIMO SPEDllJONE Lire 75,000 - SERVIZIO RmUlAZIONI RAP~IMO 

' • 
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Uno degli ultimi (e, a 
parer mio, migliori) 

film di Steven 
Spielberg è diventato 
un gioco, e che gioco! 

Hook~rSu~r 
Famicom non ha nulla 
a che vedere con l'av· 

ventura dinamica al 
momento disponibile 

in vari formati per 
computer, ed è (quan· 
do s1 dice I' oristinalità 
dei Giapponesi) nien· 

tepopoclimenoche 
l'ennesimo platform 
per questa console. 

Anche se il mio entu· 
• s1asmo su questo ge-. ' . nere s1 e ormai esau· 

rito da un bel p_o' 
(leggasi alla luce Clel 
fatto che il rap~rto 

tra i platform e gli al· 
tri giochi del SF è di 
1 O a 3) riconosco co· 
munque un buon vi· 
d~me quando lo 
vedo, e questo clone 

di Super 
Ghouls'n'Ghosts ne è 

un ottimo esempio. 
82 

nutile a dirai, voi impersonate 
l'eroe in questione della s1o­
ria, e cioè il fantastico Peter 
Pan che, ormai d ivenuto 

adulto ... Come? Non avete visto 
Hook al clnema lo scorso inver­
no? Ehi, vi siete persi un gran bel 
fim! Okay, okay, ve lo racconto e 
lo riassumo anche per quelli che, 
conoscendolo già, vogl ione una 
bella rinfrescatlia alla memoria. 
La trama della pellicola, che co­
stituisce l'antefatto del gioco, è 
per buona parte visualizzata nella 
presentazione della cartuccia, 
con testi r igorosamente in 
Hiragana, almeno nella versione 
originale giapponese, che è poi 
quella da me provata. 
Come dovreste ben sapere Pater 
Pan è una specie di ragazzo fol-

Chi ha il brevetto della cura 
ringiovanente fotta dal protagonista? 

letto che vive in un luogo sotto 
l'incantesimo di non far invec­
chiare tutti coloro che lo abitano: 
l'Isola Che Non C'è (e credetemi, 
si chiama proprio coo). Qui Peter 
vive insieme a una banda di ra­
gazzini da lui guidata e in peren­
ne battibecco con una ciurma di 
malvagi pirati il rui covo è situato 
anch'esso sulla medesima isolet­
ta Divenuto adulto per aver ab­
bandonato la sua dimora ed es­
sersi innamorato di una ragana 

Ecco qui i due pargoletti in bolia del 
perfido Giacomo Uncino! 

del mondo normale, Peter ha 
perso ogni ricordo del suo passa­
to fiabesco e ora è un rampante 
manager quarantenne con tanto 
di pancetta da vita sedentaria e 
figli a carico. Un'infausta notte 
però, per la precisione la notte di 
San Sitvestro, i rampolli di Peter 
vengono misteriosamente rapiti, 
e l'unica traccia che resta in ma­
no al costernato babbo è uno 
str(l'lO biglietto scritto a mél10 su 
vetusta cartapecora e firmato 
Capitan Giacomo Uncino. 
Superfluo aggiungere che il bi­
glietto contiene una sfida diretta 

Per fortuna l'arciere lì sotto non è molto 
bravo (mi ricordo un certo redattore che 
tirava con l'orco ... NdAlex) 

Umm, a quanto pare i miei ex· 
compagni non mi riconoscono troppa 
bene ... 

proprio a Peter, antico arcinemi­
co del vecchio Cap Uncino, e il 
bello è che il nostro eroe non 
rammenta proprio un bel nulla di 
tutto ciò. A spiegargli il significato 
del misterioso messaggio sarà la 
fatina Campanellino, antica com­
pagna di giochi di Peter ragazzo, 
la quale, giunta tempestivamente 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 



sulla terra, riporterà un Peter in­
credulo e poco oonvinto all'Isola 
Che Non C'è, nel tentativo di sal­
vare i suoi pargoletti. 
Gli stage det gioco seguono più o 
meno lo schema delle scene del 
film: inizialmente dovrete infatti 
dimostrare alla vostra vecchia 
banda che voi siete proprio il loro 
ex-capo Peter Pan, con qualche 
chilo e qualche ruga in più forse, 
ma sempre agile, scattante e 
brioso. Così, nel priroo schermo, 
disarmerete a turno tutti i oomp:>­
nenti dell'allegra brigata, sfidando 
e sconfiggendo per ultimo l'at­
tuale capo della ghenga, che vi 
darà la mitica spada d 'oro del 
Pan. In seguito vi troverete sbal­
lottati da foreste ad ammassi ree-

ciosi, da pianure innevate a tetre 
caverne, da campagne poco 
tranquille a laghi infestati da 
creature d'ogni sorta, e infine, 
dopo aver faticosamente com­
piuto il giro dell'isola, vi scontrer 
rete con l'equipaggio del famige-

Attento alle $palle, Peterl E il tipo lì di 
sopra? G crèdo che urla! 

rato capitano per poi misurarvi 
con lui in persona in un epico 
duello all'ultino SéVlQUe. 
Il gioco, come ho già scritto pri­
ma, è in sostanza un platform a 
sconimento aizzontale (con uno 
stage a scrolling verticale) sulla 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

falsariga dell'ormai leggendario 
Super Ghouls'n'Ghosts. 
La grafica dei fondali è dawero 
pittoresca, ottimamente realizza­
ta e cosl Vcliopinta che vien vo­
glia di maiglarsela; le aninazioni 
degli sprite sono superbe e tutte 
in stile cartoon; degna di plauso 
la varietà di animazioni e la splen­
dida resa grafica dello sprite di 
Peter Pan: potrete sia infatti cam­
minare baldanzoso che correre a 
perdifiato con tanto di scivolata, 
frenata e nuvoletta d i polvere 
conseguente a ogni inversione di 
direzione. Cosi pure diversi risul­
teranno i salti che farete a secon­
da di quanto terrete premuto il 
pulsante corrispondente o in di­
pendenza del fatto che spicctl&­
rete il balzo mentre camminate o 
alla fine di una corsa. Esilarante 
l'anirnazione di Pater quando non 
lo muovete: si gratta una gamba 
e sbadiglia in maniera dawero 
realistica; divertentissima, inoltre, 
la posa a braccia conserte che 
assume quando, dopo un bel 
saltane, atterra in bilico da qual­
che parte (dovrei averne messo 
lSla foto nell'articolo). 
Se talvolta incontrerete 
Canpanellino, ella vi ckà la pos­
sibilità (per un tempo piuttosto li­
mitato) di volare, e qui sarà dav­
vero uno spasso combattere a 
men'aria o sfrecciare libero nei 
cieli. 
GI effetti sonori sono più che suf­
ficienti, e le musiche talmente 
ben ltarcate da quele del film e 
così ben orchestrate Ql loro com­
positore, Jctln Wilat 1s, è l'autore 
di soundtrack del calibro di 
GteTe Stelari, lndma Jones, E. 

E doi, Pater! Non ondore o sbirciare 
ne lle finestre dello genie, oltrimenh poi 
si c:w·robbio proprio come quesio qui! 

Bello il gattone, ma decisamente letale. 

T. e Superman) da avemii subito 
fatto innamorare, e sono istanta­
neamente corso a comprarmi il 
CD della colonna sonora dopo 
aver giocato tre o quattro partite 
(credo con questo di aver reso 
l'idea). 
La longevità è indubbiamente il 
neo di questa cartuccia. Non che 
Hook sia facilissimo, ma l'azione 
mozzafiato e i CONTINUE infiniti 
(ottre a certi luoghi in rui troverete 
vite ed energia in abbondanza) 
non ve lo faranno durare, dicia- 1 

mo ... in una prospettiva mooolto 
rosea .. più di una settimanal Ciò 
a causa dei sopracitati fatti e 
dell'aspetto intrigante del gioco 
stesso Oeggasi che non riuscirete 
a staccarvi dal monitor se non 
l'avrete finito). 

Ecco la ~so o braccia conserte a cvi si 
riferiva il fido Piennarco. 

Come avrete ben capito siamo al 
cospetto del primo vero super 
eroe per Super Famicom (e l'at­
mosfera eroica del gioco ml dà 
ragione), quindi bando alle ciance 
e, se avete voglia dì un buon 
platform, acquistate Hook, facen­
do naturalmente finta di non ve­
dere che potete iniziare una nuo­
va ~ dallo stage in cui ave­
vate temiinato la precedente. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

SUPER FAMICOM 
GRAFICA 
+ fon!~ speHaallori 
+ spril• suptiilca11i11fe aninclli 

SONORO 
+ tllfte le fvntaslidie musiche del film 

GIOCAB ILITA ' 
+ 1'11111'1 foci~mo •.. 
• ••• llO lo finirete Mto d'un flotol 

EPIC 
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attenzione: 

via Fucilari 63 84014 Nocera Inferiore (SA) un'anteprima 
assoluta per 

Tel_/Fax08115176722 ITALIA mega.drive: 
QD.11t6l1!JQe11 f <lef,1t telefonate subito 
non è solo i I party del la birra ma anche 
l'incredibile festa dei videogames 
abbiamo rivoluzionato i prezzi~ 
itttte~ibili offert:t tlil mise: a grande 
tt~gto+fa:tal fttt)1 o ttosst~ stuor~.s richiesta 
game gear+t\l turuer+gioto abbi amo creato 
.supttfa:miton+gioto il primo club 
totegtapbixll +gioco SUPERF AMI CON 
N .B: i pezzi possono essere 
acquistati anche 
singolarmente.Tutti i prezzi 

nuovi listini per i 
rivenditori 

l' inteltronic 
sono compresi di iva 
Vendita per corrispondenza_ 

consiglia l 'acquisto 
di VIDEO WONDER 

Cartucce per tutte le consolle in anteprima assoluta_ 

r , 
I I 
I I 
L ...I 

Noleggio e vendita videogiochi • console 
Apertura dalle 10.00 alle 22.00 

Domenica dalle 14.00 alle 22.00 
Sega Mega Drive 

SEGA GAME GEAR I , 
I I 

Nintendo· : : 

GAME BOY L - - - - - - - - - - - - - - - - - - - ...I 

Nintendo~ 

ATARI LINX 

SUPER NES 

SNK NEO GEO - SUPER FAMICOM 

VlA/' r t/fA.,I ""~ .-j.n.r;. - Via Pecchio, 2 (Mi) -~ 02/ 29402806 - M.M. Loreto 





... 

GIOClTOll 1 
IN''' 10 
llVB1I DI DIFICOl.TA' 4 

Cari lettorl fl••I· •••te e 1l••lo li 
ta•toan ...... u11o 
di Thuader Force lii, 

• vi _posso •••k•rmre 
cli• si trmt .. dello 

stato dell'arte d .. 11 
shool'•• up. 

La TecnoSoft ci sbalordisce 
con uno shoot' em up incredibile ..• 

Cl troviamo negli anni 
In cui le console della 
seconda generazione 
(PC Engine e 
Megadrive) sono da 
poco giunte in Italia 
presentando prodotti 
di una qualità che si­
n o a qualche mese 
prima erano impensa­
bili; Il Megadrive co­
minciò la sua veloce 
scalata al successo 
con titoli come Ghouls'n' Ghosts, Golden Axe, e Thunder Force 
lii (Thunder Force Il usci uno o due anni prima ma era di qualità 
molto inferiore, del primo episodio non si sa nulla, forse un gioco 
per Master System!), uno shoot'em up della TecnoSoft che fece 
cadere il mento a tutti coloro che ebbero la fortuna di provarlo! 

86 

I fattori che resero questo gioco il migliore shoot'em up presente 
sino ad oggi (giudicato cosl da chiunque conosca minimamente 
il mondo delle console) sono grafica ed effetti speciali spettaco­
lari, un sonoro incredibile e schemi di gioco originali nonché ton­
nellate di nemici di ogni genere. Voto Globale: 94 

' ·-- .. 
. . ~ 
I I 
• 
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co e purtroppo 
accade spesso 
così! 
Thunder Force 
IV appartiene 
tuttavia a una 
categoria di 
giochi che or­
mai sono stati 

Il mostro di fine primo livello schizza a 
velocità altissima sulla superficie 
d'acqua con tanto di quel parallasse ... 

, 
difficile comin~iare 
una recensione 
quando ci si trova 
tra le mani un pro­

dotto di tale bellezza, si ha 
paura di dimenticare tutte le 
cose che si vorrebbero dire 
durante la descrizione del gio-

spremuti sotto tutti gli aspetti, 
ma era naturale che program­
matori come quel I i alla 
TecnoSoft riuscissero nuova­
mente nell'impresa epica di ti­
rar fuori un gioco ancora mi­
gliore del loro ultimo lavoro, 
introducendo fattori innovativi 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

Questo è uno dei livelli più 
impressionanti: oltre all'enorme area di 
gioco, si muovono il soffitto e il 
pavimento in parallasse insieme al 
fiume di lava in ondulazione; arrivarci e 
vederselo durante i combattimenti è a 
dir paco impressionante. 

che rendono questo 
shoot'em up il migliore 
gioco a scorrimento oriz­
zontale mai realizzato; inol­
tre non ho riserve nel dire 
che secondo me questo gio­
co sfrutta il MegaDrive come 
nessun altro; la TecnoSoft ha 
anche annunciato che entro 
i prossim i anni uscirà 
Thunder Force V, ma 
sfrutterà le potenzia-

L' astronavona fugge lasciandovi in compagnia_ di un mostriciattolo simpatico ... ma 
più avanti la ritroverete negli spazi più profondi e allora si che saran botte! 
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L'arma che vi viene data sin dall'Inizio del gioco e che avrete 
ogni volta che perderete una vita e ricomincerete con l'altra na­
vicella; non troppo efficace contro il nemico risulta invece assai 
potente quando viene potenziata (Biade) e con l'ausilio dei due 
moduletti che sparano grossi boomerang di fuoco. 

r 
I• ; 

- . 

Raffiche di missili a raggio di fuoco molto largo direzionabili 
ovunque voi vogliate; la navicella spara contemporaneamente 
proiettili sul retro o comunque in direzione opposta a quella dei 
missili. 

Fasci di raggi laser che vengo­
no sparati dal posteriore della 
navicella e dai moduletti se ci 
sono; arma molto utile per di­
struggere nemici vigliacchi che 
attaccano alle spalle. Anche 
quest'arma viene data in dota­
zione sin dall' inizio però in for­
ma semplice e si chiama Back 
shot. 

'· 
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Una scia interminabile di bom­
be vengono sparate verso l'al­
to e Il basso distruggendo tut­
to ciò che si trova sulla super­
ficie; se poi avete I due fatidici 
moduletti allora questi rotee­
ranno creando una difesa. 

Fuoco diretto a ricerca auto­
matica del nemico; con l'hun­
ter potrete stare un pochino 
più rilassati e non prendere la 
mira, dato che tutto il lavoro lo 
fanno le palle di energia che 
sparate voi! 

Beh, non c'è molto da dire perché si tratta del solito scudo di 
energia che si esaurisce dopo che vi ha protetto da diversi 
scontri con nemici e/o proiettili. 

Dal quinto livello verrà poten­
ziata la navicella con una parte 
aggiuntiva che vi permetterà di 
supportare l 'arma più temibile 
del gioco! 
I due speciali moduletti che ro­
teano intorno a voi immagazzi­
nano una tale quantità di ener­
gia che una volta liberata for­
merà una mi-
cidiale scia di 
energia di­
struttiva a for­
ma di spada; 
ma non è tut­
to , infatti il 
Thunder 
Sword na­
sconde altri 
segreti ... 
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Sorvolando la città in stile "Akìra" 
dovrete stare attenti alle navi da 

guerra (quelle pixellose in primo 
piano!) 

lità hardware e sonore 
del Mega-CD. 
La trama di Thunder 
Force IV rispecchia 
quasi esattamente 

quella del suo prede­
cessore; infatti dovre-

te nuovamente ripulire 
un sistema solare dall 'in­

vasione di un potente 
Impero di bio-androidi che 

sta tentando di con-
--- qu istare 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

tutti i 
p ianeti 
de 11 a 
g a -

• 

lassia costringendo i popoli 
sottomessi a lavorare nel le 
profondità del sottosuolo per 
l'estrazione di minerali. 
Dopo essere soprawissuto a 
gloriose e furiose battaglie 
contro mostri meccanici la 
vostra fama è arrivata in ogni 
parte dell 'universo e per que­
sto venite nuovamente chia­
mati a rapporto dall'ammira­
glio della flotta spaziale dal 
quale siete incaricati di porta­
re a termine un'altra missione 
pericolosa analoga alla pre­
cedente; fortunatamente vi 

Eccoci in uno inconsueto tempeslia di 
sabbio che rende difficoltosa la 
battaglia con il tipo che fuoriesce dalla 
sabbio. 

Dopo che avrete distrutto i tentacoli 
(dovreste vedere come si deformano), 
l'uovo centrale si rompe facendo uscire 
un gas velenoso; e da ll'uovo chi 
sbucherà? 

sarà fornito un nuovo modello 
di caccia spaziale ulterior­
mente potenziato rispetto a 
quello da voi usato in prece­
denza: potrete usufruire d i 
maggiore capacità di fuoco e 
velocità varie (in "tot" di per­
e e n t ·u a I e 
(25%,50%,75%,100%) oppu­
re progredendo a piacere con 
valori diversi (es: anziché 
25%, passare a 26 .. 27 .. 30, 
etc.) che devono essere sfrut­
tate bene e nei momenti ideali 
(per esempio per passare in 
una strettoia formata da due 
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pa­
reti di 

ghiaccio do­
vrete muoverv i 

I molto lentamente). 
All'Inizio della partita vi viene 

I 
data la possibilità di scegliere 
da quale pianeta cominciare 
tra i primi quattro dei dieci 
che costituiscono il gioco 
(oppure bisogna aspettarsi 
eventuali stage aggiuntivi co­
m e accadde nel terzo ... ? 
ndG); ogni mondo ha caratte­
ristiche che, assieme ai nu­
merosissimi nemici d i ogni 
forma e dimensione disegnati 
egregiamente, rendono que­
sto t itolo un gioco impressio­
nante e molto longevo. 
Non mancano poi effetti spe­
ciali come rotazioni e defor-

Aiutato da una decina di navicelle 
amiche tentate di buttar giù questo 
"piccolo" simpaticone, ma ... 

degli spri-
te, finora 

inedite sul MD! 
(è Impressionan-
te vedere 
l ' astronave 

madre dei primi 
livelli quando si trova 

sott'acqua!). 
I quattro livelli di difficoltà 
fanno in modo che ogni gio­
catore, dal più inesperto in 
questo genere al più capace, 
non possa lamentarsi del fat­
to che il gioco sia troppo faci-
1 e o d ifficile e comunque, 
qualsiasi livello voi scegliate, 
la difficoltà è moderatamente 
crescente dando una giocabi­
lità eccellente (io, con il livello 
EASY non sono ancora riusci­
to a terminarlo dopo 
due mesi!)(però sei riu­
scito a fare una rima 
sublime. NdAlex). 
Da evidenziare poi è 
l 'area di gioco che in 
Thunder Force IV è de­
cisamente ampia, Infat­
ti per darvi un' idea di 
ciò posso dirvi che du­
rante un livello potrete 
muovervi per il quadro 
verso il basso o l'alto 
per una distanza pari a 
tre schermate verticali 
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Scelto di livello 

(in parole povere per avere 
un'idea dell'altezza dovreste 
sommare tre schermate l'una 
sull'altra). 
Le ultime cose che dico e ri-

Qui siamo davvero alle strette! vale la 
pena rischiare di perdere una vita per 

prenderne un'a ltra? 

peto sono che questo gioco è 
un bocconcino delizioso e poi 
ricordatevi che Thunder 
Force è un gioco fatto su mi­
sura per il MegaDrive come lo 
è Street Fighter Il per il Super 
Famicom (a buoni intendito­
ri ... NdAlex) e a nulla varrebbe 
tentare di convertirli da una 

macchina all'altra, ma cosl 
come sono ... 

Gabriele Pasquali 

MEGADRIVE 
GRAF I 
+ Definire lo grafico dei fonda a ... 
+ 6 praticamente impossibile! 

SONORO 
+ Musico hard a tutta chitarra 

--
GIOCAS I LITA ' 
+ Un coin·op o lutti gti effetti! 

TECNOSOFT 
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GRAFICA 
+ Molto coloratt 
• Decisamente semplidstka 

SONORO 
+ Effetti davvero • stronr 
• Muskhet11 Insulse 

GIOCABI LITA' 
+ Semplice • 1mmedicr1o 
• Moho frustrante 



ESPORTA DALL'ORIENTE E DAGLI USA QUALSIASI TIPO DI 
CONSOLES, VIDEOGAME, ACCESSORI E TUTTE LE NOVITA' A 

PREZZI IMBATTIBILI ! ! ! 

CONTATIATECI A NCHE IN ITALIANO 
VISA international ltd. 

Room 1003, lOth Floor, Hong Chong Bldg. 
5 Queen·s Road, Centrai HONG KONG 

JAPAN • AMERICAN IMPORT 
CONSOLES COMPUTER$ SOFTWARE 

' ••• 
PIAJl.A CADUTI PER LA LIBERTÀ 25 • 19124 LA SPEZIA · TEL./FAX 0187-730226 • ' 

Nin1endo 

........ 
S Il 

Tel./Fax 00852/5171817 

PREZZI ECCEZIONALI 
IVA INCLUSA 

ALCUNI ESEMPI 

N. GEO + GIOCO 590.00~ 
S. FAMICOM 
+ GIOCO 399.00~ 
S. NES + GIOCO 398.00~ 
MEGADRIVE JAP. 265.00~ 

PC ENGINE Il 240.00~ 

PC ENGINE I 200.00~ 
PC ENGINE GT 480.00~ 
BAZOKA S. NES 149.00~ su: er SPEDIZIONI PER CORRISPONDENZA IN TUTIA ITALIA NOVITÀ 

'-------------------------~ CARTUCCE G. BOY E GAME GEA~ 

8-21-25-32 IN UNO 
- da L. 109.000 a 159.000 

I CONTATTATECI 



GIOCATORI 1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1 

O caro, guarda che 
luna stasera. 

Grmmm. 
Ascolta il dolce canto 

dei grilli nei prati. 
GRMMmm111! 

Ma senti, devi pro· 
prio tenerli ciantati 

li quei ulloni? 

Che quel tipo in accappatoio ce ~abbia 
proprio con me? Speriamo almeno che 
non sia un esibizionista! 

osa c'è d i originale in 
una fanciulla che viene 
rapita dal cattivo di tur­
no e salvata dal suo fi­

danzato? Il fatto che il fidan­
zato in questione è il famige­
rato, non proprio affascinante 
e ancor meno atletico essere 
prodotto dal geniale Dr. 
Frankenstein. Ma l'amore fa 
miracoli dato che sullo scher-
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mo in giallo e nero (accoppia­
ta particolarmente congen i aie 
al personaggio) del nostro 
Gameboy ritroviamo un orren­
do esperimento di laboratorio 
piuttosto slanciato e molto 
agile. 
Come vi ho già anticipato, il 
nostro novello eroe per amore 
deve riuscire a recuperare la 
sua fidanzata che è stata 
sparpagliata per il castello del 
suo creatore dal fantasmi del­
le creature fall ite del dottore 
di prima, che continuano a vi­
vere nel castello che esso 

Ooooh! Mo che bel mostrane! 

E hop! Un bel saltino e lo scheletruccio 
non mi vede nemmeno! 

aveva lasciato in eredità alla 
coppia unita da un mostruoso 
amore. Cosa troverà sulla 
strada della riscossa e della 
raccolta il nostro raccattapez­
z id ifa n c i u llaspezzettata? 
Scheletri, ragni, porte chiuse, 
porte aperte, porte, portelloni, 
ponti levatoi, blob fangosi , 
fiammelle vaganti e di tutto un 
po' (e nessun Giancarlo? Ma 
allora i pericoli dove stanno? 
NdAlex). 
Ma come è realizzato? Bene 
sotto tutti i punti di vista. La 
grafica è ben definita e ben 
animata; il sonoro gradevole 
anche se non troppo abbon­
dante, la giocabilità alta grazie 
a un sistema di controllo im­
mediato e funzionale. Anche i 
livelli sono tanti e vari. Non vi 
stancherete in fretta di raccat­
tare la vostra bella e con l'au­
silio del sistema di password 
potrete ricominciare la partita 
senza temere di lasciare in gi­
ro uno dei pezzi altrimenti già 
raccolti. 

GAME BOY 
GRAFICA 
+ Un bel Fnmkens1ein m1o e slanciato. 
+ Belle animazioni I* ogni personaggio. 

SONORO 
+ 6rodeYale anche se swa gnmdl pretese. 

GIOCABILITA ' 
+ lo grande forza del gioco. 
+ Un slltca di btlle opzlonl 
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tel. 

CD MEOADRIVE SCART/PAL 
SUPER PAMICOM 
SUPER NES USA 
MEGADRJVE GIAPP. SCART 
MD GENESIS + SONIC 
GAME BOY SYSTEM 
SEGA GAME GEAR 
NEO GEO HOME VERSION 

-BAZOOKA +6 GIOCHI PER 
SNES E S.FAMICOM:lS0.000 

-SUPER MAGICOM 
-ADATIATORB PER 
SNBS EUROPEO 

GO-MASTER OEAR CONV. 
00-ALIMENT ATORE 220 
GO-ALIMENTATORE AUfO 
MD-ARCADE POWER STICK 
MD-MEGA JOYSTICK 
MD-JOYPAD (S MODEi.I.i) 

SF-IBKINO - SF-ASCII PAD 
NUOVI ACCESSORI PER OB 
NUOVI ACCESSORI PER GO 
TELEFONATECI!!!! 

• 

STREET flGHTER II 
PATAL RJRY • GUN FORCE 
KING OF TIIE MONSTE.R 

..... __ 
- · . 

V .le Rimembranze 26JC - 21024 
BIANDRONNO (VA) fax. 0332.767244 

per ordini via modem 
Db-Une BBS: 0332.767277 • 706469 

STREET FIGH'IER D 
ZEl DA rn · WWF WRESTLING 
TURTLES IV • TEST DRJVE 

MICKY'S MAGICAL ADVENT\JRE AMERICAN Gl.ADlATOR TIIUNDER R>RCE IV 
TERMINATOR • ALIEN m 
PREDATOR Il· TAZMANIA 

DI VINTA 
UN 

CLllNTE 
DI-PRIVI LEGED 

AXERA Y - BA 111...E BLASE WHEEL OP FORTUNE 
SONIC BLASTMAN • HOOK. 
PRJNCE OP PERSIA· RAMNAl/2 
OODGE DANPEI • DYNA WAFS 
ADAMS FAMILY • SMASH TV 
SUPER MOMOTARO II 
AIR MANAGEMENTS 
CONTRA SPIRJTS • PARODIUS 
CASTEi.VANIA IV· SYVAUON 
SUZUKI AGURl'S Fl 
ORAGONBALL 
SUPER VAUS • CASTELVANlA 

NEO GEO 
KJNG OP TIIE MONSTER D 
ALPHA MISSION Il 
BASEBALL STAR PRO II 
CROSSEDE SWORD 

DULL VS.LAKERS • XARDION 
SlMPSONS II • S~fASH TV 
CARMEN S.DIEGO -CONTRA lll 
CLEMENS BASEBALL E.D.P. 
MAGIC SWORD · TOP GEAR 
BASFBAILSIMUl.ATOR 1000 
CASTELVANIA 4 -JOE & MAC 
DESERT STIKE • EQUINOX 
FINAL FANTASY U - GOEMON 
SUPER GHOUL'S 'N GHOST 
LEGEND OP ZELDA 

WI1''Bl..EOON TENNIS 
SIMPSONS • PRINCE OP PERSIA 
SUPER MONACO GP D 
PROFESSIONAL BASEBAIL 
BADMAN RE1URNS • SONIC 

AQUABATIC GAME 
CHUCK ROCK - E.CUP SOCCER 
USA TEAM BASKE'IBAIL SCX>NTI FINO ~ 
1WINPUL TAL.E . SD V AllS J CUEN'J1 DB-PRIV 
DA VlD ROBINSON BASKETBAL POSSOOO ASCX>LTARB E 
ARCH RIV ALS - BA.DOMEN 
ORAGON • SIDE POCKET 
COWMNS • DESERT STRIKE 
BU. Y LANCER • CHERROU 
GRANDSLAM TENNIS TOUR 92 
AUSIA DRAOON 
TURBO OUT RUN 
l.iAS l'ER GOLP • GAlARES 
LAKERS VS CBLTICS 
MICKEY MOUSE - COBRA 
OONAI.D DUCK • f1 CIRCUS 
Pl GRANO PRIX 
ZOMBIEHJGH 

PRENOTAR.E DtRE'rr AMENTE 
TRAMrTB DB-VOX 

1UiiE LE NOVJT A' 
PE CONSOLE. 

CHIAMA DB-UNE 
PER LB MODALTA • 

DI LSCJUZlONB 

Db-Vo,; ti .,.nn.u. inolw di 
()()~ btato et.i tuoi ordini. 

FATAL PURY LAST RESORCE 
MAGICIAN LORD • NAM l 'T/S 

RASH RALLY • SUPER SPY 
ANDRO DUNOS • ROBO ARMY 
NINJA COMBACT/COMMANOO 
SOCCERBROWI- .... 

IN.DIANA JONF.S - JOE MONTANA FOOTBA1L 
RICHIEDICI IL ruo CODICB 

PERSONALE 
OUMPIC GOIDOONALD DUCK. 

D torvizio •' COMPI.ET AMENTB 

FANTASTICHE NOVITA' PER CONS>OLLE 

ARCA INFO TICA 
EDP MARKET VIDEOGAMES 

Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MI) 
Tel. 02/9513570 

SEGA MEGADRIVE 
SUPERFAMICOM 
GAME BOY 
NEC PC ENGINE 
ATARILYNX 

SE 

SEGA CD 
GAMEGEAR 
SUPERNES 

NEO GEO 
ACCESSORI ... 

SBALORDITIVI!!! 
IMPOR'l'AZIONE DIRE'1·1·A 
I PREZZI SONO IVA COMPRESA 

SCANNER: GRIGI - COLORI 
SCHEDE SOUND BLASTER PRO 
SCHEDE MIDI 
TAVOLETTE GRAFICHE 

CATALOGOSOFfWARE 

AUTODESK - BORLAND • LOTUS 
COREL - MICROSOFT - ECC. 
GESTIONALE - CONTABILITA' 

TUTTE LE UL'l'IMR NOVITA' 
SOFTWARE & HARDWARE 
ORIGINALI PER AMIGA E PC 
AMIGA DA L. 600.00 
PC COMPATIBILI DAL. 1.500.000 

* GIOCID * GIOCIIl * GIOCIIl * GIOCIIl * GIOCID * 
VENDITA PER CORRISPONDENZA INTUITA ITALIA 

• 
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Se volete '-°bblicare 
degli annunci sulla no­

stra rivista 
Consoliamoci fa al ca· 
so vostro. l'indirizzo 
non ve lo do r;rché 

non ho v~lia! mu-
sica è mia, il testo di . ' mio papa ••• e son con· 

tento!!! 

Il PRIMO RPG NON SI 
SCORDA MAI! 

Diversi lettori, posses· 
sori di console 

MegaDrive, che sian· 
no giocando la serie 
di Phant~ Star, ci 

chia111ano cli1eclendo 
dove poter comprare 
Phantasy Star l; pur­
trop~ però si tratta 

di un gioco in giro dal 
1987 e di conseg~en· 
. za è un po' diffidle 

trovarlo. 
Se voi lettori avete 

questo stupendo gioco 
e lo volete venilere 

e/o Jlrestare comuni· 
catefo tramite questa 

rubrka e state certi 
che troverete qualcu· 

no che lo co111prerà! 

Da ve 

Vendo Sega Game Gear + 
Wonder Boy e Lucky Dirne (solo 
tre settimane di vita!) a L. 
300 .000. Telefonare allo 
0437 fl8222 dalle 17:00 alle 19:00 
e chiedere di Dario 

Vendo MD giapponese + joypad 
+ cavo scart + dei giochi tra cui 
Sonic, Street of Rage, Last 
Battle. Il tutto è in ottime condi­
zioni ed è in vendita a L. 700.000 
trattabili. Chiedere di Daniele nel-
1 e ore pomeridiane allo 
097 4/821826 

Vendo o scambio per MD 
Populus e Buck Rogers mai utiliz­
zate. Telefonare tutti i giorni, ora­
ri o ufficio, allo 070/6677 42 e 
chiedere di Luca. 

Scambio MD nuovo (con John 
Madden, Super Monaco GP, 
Donald Duck, Altered Beast) con 
Game Gear più giochi oppure lo 
vendo a L. 270.000. Telefonare 
allo 089/757292 e chiedere di 
Tony. 

Vendo o scambio cartucce re­
centi per MD. Chiedere di Marco 
dopo le 20.00 allo 02/95742719. 

Scambio per MS il gioco Indiana 
Jones con qualsiasi altra tranne ... 
(segue lista di circa una quindici­
na d i giochi. Questo indubbia­
mente è l'annuncio più intelligen­
te pervenuto in redazione, NdD) 

Vendo/scambio cartucce per 
NES, tra le quali Batman, Goal!, 
Volley Bali, A Boy And His Blob e 
Jackie Chan's Action Kung Fu, 
tutte in ottime condizioni. Serafini 
Lara - via Grandi 14 - 57121 
Livorno - Tel 0586/405496. 

Vendo causa Inutilizzo Game 
B oy + Light Boy + Tetris, 
Gargoyle's Quest, Kwirk e Ma-

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

Jong. Regalo quattro batterie ri­
caricabili + carica batterie rapido. 
Il tutto a L 150.000. Chiedere di 
Paolo allo 0523/84 7023. 

Vendo NES (due mesi di vita) + 
pistola Zapper a L. 240.000 
Vendo inoltre le seguenti casset­
te: Super Mario 1,2,3, Duck Hunt, 
Mega Man 2, California Games, 
The Simpson. Il prezzo delle car­
tucce varia da L. 50.000 a L. 
65.000 cadauna. Rivolgersi a: 
Prevltali Francesco - via Gramsci 
182/B - 00040 Lanuvio - Tel 
06/9376017. 

Vendo cartuccia Gauntlet per 
Atari Lynx (vinta e mai usata par­
che già posseduta) a L. 40.000 o 
scambio con Klax o una cartuc­
cia per GB {possibilmente 
Robocop). Telefonare ore serali 
allo 02/70103371 e chiedere di 
Massimo. 

Vendo un gran numero di cartuc­
ce per NES, tutte con imballaggio 
e relative istruzioni. Sottolineo 
massima serietà. Telefonare ore 
pasti o mattina allo 0586/405496 
e chiedere di Lara. 

Vendo i seguentì giochi per MD: 
J.B.D. Boxing, Ghostbusters, 
World Cup Italia '90, Super 
Thunder Biade. Telefonare ore 
pasti allo 5458474 e chiedere di 
Fabrizio (scusa, e il prefisso dove 
l'hai messo? NdD). 

Vendo NES + 3 joystick + 2 gio­
chi a scel t a t ra i seguenti/ 
Gauntlet 2, Simon's Quest, 
Blades Of Steel, Robocop, Bionic 
Commando, Total Recali, Super 
Mario Bros, Metal Gear a L. 
150.000 oppure vendo cassette 
singolarmente a L. 50.000 cadu­
na o in blocco a L. 350.000. Tel 
0377/519058. 

• 

Vendo Master System + 4 giochi 
{Super Kick Off, Teddy Boy, 
Assault City, Pro Wrestling) a L. 
250.000. Vendo anche separata­
mente o scambio il tutto con GG 
+ giochi o Atari Lynx + giochi. 
Telefonare allo 011/9424819 e 
chiedere di Valerio. 

Vendo C64 completo di: 2 regi­
stratori, un duplicatore per pro­
grammi, 2 joystick, 50 (e più) gio­
chi originali + copritastlera a L. 
140.000 trattabilissime. E' tutto in 
perfette condizioni (volendo, ven­
do giochi per C64 anche separa­
tamente). Telefonare a Federico 
allo 010/219188. 

• 
Vendo le seguenti carrtucce per 
SF: Super Off Road, John 
Madden Football, Rocketeer, 
Castelvania 4, Final Fantasy Il e 
Super Tennis. Inoltre vendo per 
PC Engine CD-Rom: Spriggan, 
Sherlock Holmes, Browning. 
Chiedere di Davide allo 
02/323123. 

Vendo cartucce per MS a L. 
65.000. Tra queste Strider, World 
Games, Captain Silver, World 
Soccer. Rivolgersi a: Luca 
Pellegatta - Tel 02/6175416. 

Vendo per MD i seguenti giochi: 
Attered Beast, Forgotten Worlds, 
Crack Down, Super 
Thunderblade-in blocco a C. 
120.000 o singolarmente a E. 
50.000 cadauno massima serietà. 
Chiedere di Mario allo 
011/842414. 
Tutti i giorni a tutte le ore. 

Vendo a ~. 100.000. 2 cartuccia 
per il NES (Star Wars e Rad 
Racer). Telefonare allo 
0332/310683 e chiedere di 
Giorgio. 

• 
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CO RO Listino Consoles, 
Accessori e Cartridges 

V IA VELA 12/2-40138 BOLOGNA al pubblico 
Tel . 0511343504 051/347736 IVA COMPRESA 

0511343362 FAX 051/344906 Settembre - Ottobre 1992 

YENDIIA ANCHE PER CORRISPONDt:NZA 

ACCESSORI PER PER GAMEGEAR 39000 • STRIKER PER t.1EGADRIVE 52.000 
CASEBOY PER GAMEBOV 33000 JOYSTICK SUPER JOYPAO PER CONSOLES CAVO AV PER SUPERFAtJICOIA 18 000 SUPERFAM:COM 39.000 

ADATIATORE 220V PER GAMEBOY 16.000 CAVO INTERCONNESSIONE 2 JOYSTICK XE-8 PER MEGADRIVE 53.000 . mv PER MEGADRIVE 16.000 GAMEGEAR 25.000 ' XE·2SG PER MEGAORIVE 39 500 
' 220V PER PC·ENGINE 22.000 CAVO RGB PER NEO GEO 25 000 • SENZA Fll PER MEGADRIVE 55 000 

AOATIATORE 220V PER CAVO RGB ER SUPERFAMICOM 29.000 JOYSTICK SENZA Fili PER MEGADRIVE 
SUPERFAMICOM 14500 CAVO AUDIO·STEREO PER ( 2 GIOCATOA~ 44.000 
AOATIATORE 220V PER NEO GEO 16 000 SUPERFAMICOM 38 000 KIT PtJLIZIA P R GAfJEBOY t9 000 

• AUTO PER GAMEGEAR 45.000 CHARGE IT PER GAMEBOY 44.000 KIT PULIZIA PER SUPERFAMICOM t5000 • AUTO PERGAMEBOY 19.000 GAME BAG PER GAMEBOY 14 000 KIT PULIZIA UEGAORIVE 25.000 
ADATIATORE MEGADAIVE·GENESIS 16.500 GAME BAG PER GAUEGEAR 14.000 UGl.fT BQV PER GAMEBOY 45000 
ADATTATORE SUPERFAMICOM· GAMEBOY PROTECTOA 31.000 UAGNIFIER PER GAMEBOY 28000 
SUPERNES ~ 28.000 GAMEBOY PAOTECTOS PLUS 39.000 UEMORY CARO FER t.EO GEO 52.000 
ADATIATOR PAL PER HYPER BOY PER GAMEBOY 95.000 PLAY ANO CARRV CASE 
SUPERFAMICOM be 99000 INTERFACCIA 4 GIOCATORI PER PER GAtlEGEAR 25.000 
ARCADE POWER K PER GAME BOY 49.000 ~TA GEMBOY l<ONlK 29000 
MEGAORIVE 89.000 .OYPAD ASCII PER PRO POUCH VERDE PER CW.\EBOY 18.000 
ATIACHE CASE PER G.AMEGEAR 32.000 SUPERFAMICOM 49 000 PRO POlOi ROSSO PER GAMEBOY 18.000 
BAl IERY PACK PER GAA4EBOY, .OYPAD P00-2 PER MEGADRlVE 29.000 RAU 30 IADATT.PER COREGAArX· 
GAMEGEAR E PC ENGINE 83.000 JOYPAD SJ-4500 PER MEGADRlVE 29000 SUPERGRAFXI 35.000 
BAllERY PACK PER GAME GEAR 74.000 JOYPAD POWER PAD PER SOUND ~R PER GAAIEBOY 33.000 
BIG Wi OOW PER GAME GEAR 42.000 MEGAORIVE 27.000 VllOE BOY FER GMIEBOY 29.000 
CARICA BATTERIE + BATTERY JOYSTICK E'S CLUSTER PER WIOE MASTER PER GAA1EGEAR 2<4.000 
PACK PER GAMEBOY 64.000 MEGAORIVE 75.000 lV TUNE PER GAMEGEAR 209.000 
CARICA BAITERIE + BATTERY JOYSTICK HORI COflJAANDER Il PER ADATTATORE 220V PER 
PACK PER GAMEGEAR 99.000 SUPERFAMJCOM 55.000 PC ENGINE GT 19.000 
CARRY All PER GAMEBOY 27.000 JOYSTICK JB KL'(J PER SUPER SYSTEM CARO 159.000 
CARRY CASE X GAMEGEAR 27.000 SUPERFAMICOM 129.000 CAVO 2 GIOCAT. PER GAA4EBOY 29.000 
CARRY CASE PER SUPERFAMICOM 39.000 JOY SITCK PER NEO GEO 109.()00 
CARRY CASE DE LUXE JOYSTICK PR0-1 PER MEGADRIVE 39.000 

OOUBlE DRAGON Il 99 000 
DYNAMITE OUCK • GENESlS USA 79.000 
EA ICE HOCKEY • GENESIS USA sa.ooo 
EARNEST EVANS • GENESIS USA 119 000 
EL VIENTO 99.000 
ESWAT • GENESIS USA 89.000 
EXILE • GENESIS USA 115.000 
F1 CIRCUS 69 000 
Fl GRANO PRIX 85 000 
F1 HERO 99.000 
f·22 INTERCEPTOR 89.000 
F AERY T ALES ADV • GENESIS USA 65 000 
FANTASIA 65.000 
FANTASY SOLDIER 69.000 
FASTEST ONE 94 000 
FATAL LABIRINTH • GENESIS USA 88.000 
FATAL REWIND 78 000 
FERRAR! GRAN PRDC • GENESIS 95.000 
AGHTING MASTER • GENESIS USA 89 000 
FINAL Bl.OW 86 000 
FINAL ZONE • GENESIS USA 89.0CO 
FIRE MUSTANG 64 000 
FIRE SHARK • GENESIS USA 69.000 
FORBIOOEN CITY 44 000 
GRAIN GROUND 37.000 
GALAXY FORCE li 79.000 
GHOSTBUSTERS • GENESIS USA 87 000 
GHOULS N GHOST • GENESIS USA 63 000 
GOLDEN AXE 59000 
GRANADA 37000 
GRAN SLAM TENNIS 92.000 
GROWL • GENESI$ USA 99 000 
GYHOUG 53.000 
HARD 8Al.l • GENESIS USA 94 000 
HEAVY NOVA • GENESIS USA 99.000 
HBl FIRE 37.000 
HERZOG ZWEl • GENESIS USA n.ooo 
Hl.IN'TER JOKO 43 000 
IMMORTAL • GENESIS USA 99 000 
ISHlOO • GENESIS USA 37 000 
JAMES BONO 59 000 
JEWEl MASTER 37 000 
JOE MONTANA FOOlBAl.l 66 000 
JOE MONTANA FOOTBAU 2 7• 000 
JOHN MADDEN FOOTBALL 92 93 000 
JOROAN VS BR> · GENESIS USA 93 000 
JU JU LEGEN {TOKl} 69 000 
JUNCTION 49 000 

LEYNOS 32.000 
MAGICAL GUY 76.000 
MAGICAL HAT 33.000 
MAfOO lEMIEUX HOCKEY 99.000 
MARVEL LAND 63.000 
MASTER MONSTERS 56.000 
MASTER OF WEAPONS 62.000 
MEGA PANEL 45.000 
MERCS · GENESIS USA 88.000 
MICKEY M. CASTLE OF UUSIONS 59.000 
M. JACl<SON MOONWALKER 87.000 
MIONIGHT RESISTANCE 87.000 
MIGHT & MAGIC • GENESIS USA t19.000 
MIKE OIKTA FOOTBALL 74.000 
MLBPA BASEBAl.l • GENESIS USA 115.000 
MRS. PACMAN • GENESIS USA 79.000 
MYSTIC DEFENDER 99.000 
MYSTICAL FIGHTER • GENESIS USA 99 000 
MONSTER HUNTER 55 000 
MONSTER LAIR (WONDERBOY 5 ) 32.000 
MONSTER WORLD lii 88.000 
NHl HOCKEY • GENESIS USA 92.000 
Ol YMPIC GOLD • GENESIS USA 99.000 
OUTRUN 59.000 
PAC MANIA • GENESIS USA 96.000 
PAPERBOY • GENESIS USA 87.000 
PAT RILEY BASKETBALL 88.000 
PGA TOUR GOLF • GENESJS USA 99.000 
PHANTASY STAR Il 119.000 
PHELIOS 32.000 
PITFIGHTER 99.000 
POPULOUS 63.000 
PSO BlAOE 39.000 
OUACKSHOT (DONALO DUCK) 65.000 
OUAD CHALI.ENGE • GENESIS USA 105.000 
RAIOEN 7<4.000 
RAMBO lii 63 000 
RASTAN SAGA Il 6".000 
RBI BASEBAll. lii • GENESIS USA 109.000 
RENT A HERO 59.000 
REVENGE OF SHINOBI 59 000 
RINGS OF POWER 99 000 
ROAf) BlASTERS 89 000 
ROAC> RASH 89 000 
AOeOCOO (JAMES PONO IQ 79 000 
ROlllNG THlH>ER Il 99.000 
RUNARK 85 000 
SAHT SWORD 44 000 

CARTRIDGES PER 
MEGADRIVE 

688 ATIACK SUB· GENESIS USA 109.000 
ABRAMS BATILE TANK·GENESIS 109.000 
ADVENTURE OF SYD VALIS 99.000 
AEROBLASTER 79.000 
AFTER BURNE Il 7<4.000 
AIR BUSTERS· GENESI$ USA 96.000 
ALESTE 89.000 
Al.EX KIOD ENHANCED -GENESIS 67.000 
AllEN STORM • GENESIS USA 99.000 
Al.YSlA DRAGON • GENESIS USA '97.000 
ALTERED BEAST (MAN INGLESE) 37.000 
ARCH RIVALS BASKETBRAW\. 98.000 
ARNOLD PALMER GOLF-GENESIS 89.000 
ARROW FLASH 37.000 
ART ALIVE • GENESIS USA 67.000 
ATOMIC ROBOKID 32 000 
BACK TO THE RJTURE IU 85.000 
BADOMEN 97 000 
BARE KNUCKLE 79 000 
BATMAN RETURN • GENESIS USA 97 000 
BA TILE GOlFER 39 000 
BATILE OF AXIS 49 000 
BATILE MANIA nooo 
BAffiE SHIP GAMOLA 105.000 
BATTLE SOUADRON • GENESIS 59.000 
BEAST WARRIORS 97.000 
BEAST WRESTLER • GENESI$ USA 99.000 
BLOCK OUT 29.000 
BLUE ALMANAC 57.000 
BONANZA BROTHERS 37.000 
BUCK ROGERS 89 000 
BULLS VS LAKERS· GENES1S USA 115.000 
BURNING FORCE 56.000 
BUSTER OOUGLAS BOXING 7•t000 
CADASH 89.000 
CAU8ER 60 • GENESIS USA 109.000 
CALIFORNIA GAMES· GENESI$ 89.000 
CARMEN TIME • GENESIS USA 109 000 
CENTURION • GENESIS USA 88.000 
COMMANDO Il 79.000 
CRACK DOWN 33 000 
CROSS FIRE - GENESIS USA 89.000 
CRUDE BUSTER 89.000 
CYBERSAU. • GENESIS USA 85.000 
OAHHA 79000 
DANGEROUS SEED 55 000 KAGEKI 59000 SO VARIS 97 000 

KIO CHAMAl.EON 88.000 
KING OF THE ANIMAl. 54.000 
KINGS BOUNTY· GENESIS USA 48.000 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 95.000 
KUGA 52.000 
l.AKERS VS CELTICS 92.000 
lAST BATILE • GENESIS USA 7<4.000 
lEGENO OF NINJA BURAI 69.000 
lEGEND Of THUNDERSTORM 89.000 

SHAOOW ONaR • GENESIS USA 88 000 
SHANGAI Il 83 000 
SHINING THE DARKHESS 59 000 
SLIUE WORl.D 89.000 
SOL DEASE • GENESIS USA 119.000 
SONIC THE EOGEHOG 73.000 
SPACE GOMOlA 79.000 
SPACE HARRIER Il • GENESI$ USA 79.000 
SPEEDBAll Il • GENESI$ USA 79.000 

DARIUS O 56 000 
DARK CASTlE • GENESIS USA 89 000 
DARWIN 4081 28 000 
DAVIO ROBINSON BASKET 98.000 
DECAPATIACK • GENESIS USA 84 000 
DESERT STRIKE 94.000 
DEViUSH • GENESIS USA 97.000 
DICK TRACY 49.000 
DINOLAND 52.000 

• 

• 

CONSOLES 
CORE GRA=x 1 SCART-AGB 283 000 
GAIJEOOY TAJA - IEIRtS 148 o:o 
MEGAORIVE (GEt6fS:USA}; ft 

GAME SONIC THt: EOOE!dl 28:: .000 
UEGADRIVE PAL 1CON MODULATORE 
lV INCORPOOATOl 259.000 
MEGAORIVE RGB-SCART 
ICON CAVI RGB E SCAITT) 
MEGADRIVE RGB·SCART + 
WONDERBOY lii 
MEGADRIVE PAl + 

249000 

279.000 

WONOERBOY lii 289.00fr 
GAME GEAR (CONSOLE PORTATILE 
CON MONITOR LCD COLOR) 238.000 
GA~4E GEAR ~ COLUMNS + SONIC 
THE EDGEHOO 289.000 
SUPER NINTENDO + 2 JOY?AD + 
ALIM220 +CAVO SCART + 
GAME SUPER ~·l\.=uo 4 379.000 
SUPER FAMICOM PAL iCCN CAVO 
PER CONNESSIONE, All'ANTENNA 
TV E AU~tENT. 220Vj ~39 000 
SUPER FALI COM RGB·SCART 
(CON CA\'0 RGB, CAVO SCART 
E AUM. 220V, 42' 000 
NEO GEO PA!. SYSTEM GOl.O 
(CONSCX.E A 32 emn CON AUM. 220V 
E CAVO RG9l 533 000 
N:--0 GEO PA + 2 .OYPAP .. 
MB10flY CARD ., FATAL flJRY -
1 GIOCO A SCELTA T ALIU.220V ~ 
Ct.VO SCART) 1.299000 
PC ENGiNE GT. 846000 
PC ENGL'le 000 899 000 
SUPER CD nOM Pe1 CORE GRAFX 650 000 
MEGA CD ROM X MEGAJRi'VE + 
DUE GAMES 659 000 
SUPERSCOPE • 6 GIOChl (STUPENDO 
CANNONE LASER TIPO BAZZO!<A 
INTERATTIVO CON IL TV, CORREDATO 
DI 6 GIOCHI STUPENDI) 139.000 

SPIDERMAN 45 000 
SPLATTER HOUSE li 109 000 
STAR CONTRO. • GENESIS USA 107.000 
STAR FUGHT 96.000 
STEa EMPIRE 97.000 
STORM LORO 89.000 
STREET OF RAGE • GENESIS USA 96.000 
STRIDER 67.000 
SUPER FANTASY ZONE 78.000 
SURER LEAGUE 65.000 
SUPER HANG ON • GENESIS USA 67.000 
SUPER MASTER GOLF 75.000 
SUPER MONACO GP • GENESIS 59.000 
SUPEAOFF ROAD • GENESIS USA 89.000 
SUPER SHINOBI 79.000 
SUPER THUNDER FORCE 75.000 
SUPER THUNDERBl.AOE n.ooo 
SUPER VALIS • GENESIS USA 84.000 
SUPER VOLLEYBALL 59.000 
SWORD OF SOOAN 39.000 
SWORD OF THE VERMlllON 105.000 
TASK FORCE HARRIER 96.000 
TAZMANIA STORY • GENESIS USA 99.000 
TECMO WORlD CUP 1992 87.000 
TEST DRIVE Il • GENESIS USA 109.000 
THUNOERFOX • GENESI$ USA 79.000 
THUNDERFORCE Il • GENESIS USA 99.000 
TOE JAM & EARL 87.000 
TOKI • GENESIS USA 97.000 
TOMMY LASORDA BASEBALL 105.000 
TRAMPOUNE OF TERROR n.ooo 
TRAYSIA • GENESIS USA 119.000 
TROUBlE SHOOTER 87.000 
TRUXTON • GENESIS USA n.ooo 
TURRICAN • GENESIS USA 66.000 
1WIN C08RA • GENESIS USA M.000 
TWO CRUDES DUOES 96.000 
ULTMATE OIX • GENESIS USA 83.000 
UNDEADLINE 89.000 
USA SUPER BASKElBALL 75.000 
VAUS • GEtESIS USA 115.000 
VERrrtX 37.000 
VOLFIED 37.000 
WAOONA FOREST 55 000 
WANI WANI WORLO n.ooo 
WARRIORS OF AOME 109.000 
WARSONG • GENESIS USA 99.000 
WHIP RUSH 29.000 
WNiS Of WAR • GENESIS USA 94.000 
WINTER CHALLENGE 99.000 
WOl.F IN BATilE FIEIJ) O 79.000 
WONDERBOY IN MONSTERWORLD 
(WONDERBOY 5) 59.000 
W0RLD CUP SOCCER 67.000 
WORlD CHAMPIONSHIP SOCCER 69.000 
X OR 37.000 
V' UI 57.000 

-



CARTRIDGES PER 
SUPERFAMICOM 

ACTRAISER n 000 
ACTRAISER • SUPERNINTENDO '19 000 
ADOAMS FAMIL Y • 27000 
AIRMANAGEMENT i 16 000 
AREA 88 l 05 000 
ASTTRAL BOOT 127.000 
BASEBALL SMl.ATOR • USA - 145 000 
BAmE BLAZE 125 000 
BA TTLE DODGE BALL 129 000 
BATTLE GRAN PRIX 123 000 
BIG RUN 79.000 
BU LAWR BASKET· USA· 66 000 
BOXING 109 000 
CAMELTRY 119.000 
CARD MASTER 99.000 
CASTl.EVANIA fol • USA • 124.000 
CHESSMASTER 114.000 
CONTRA Il • SUPERNINTENDO 114.000 
CONTRA SPIRITS 126 000 
CYBER FORMULA 139.000 
DARIUS lWIN 114.000 
OIMENSION FORCE 99 000 
ORACUl.A (CASTLEVANIA IV) 124.000 
ORAGON BALL 269 000 
ORAGOHS LAIR 119.000 
DRAKKEN • USA·SUPERNINTENDO 124 000 
OUNGENON MASTER 126.000 
EARTH DEFENSE FORCE 119 000 
EXTRA ~INGS • USA 109.000 
F1 EXAUST HEAT 129 000 
F1 GRAN PRIX I~ 000 
f·ZERO 119 000 
FINAL FANTASY I- S.NINTENOO 125 000 
FINAL FIGHT 129 000 
GOEMON 127 000 
GRADIUS IU • SUPERNINTENOO 116 000 
GUNDAM F 91 99 000 
HAT TAi< HERO 115 000 
HYRUYU NO KEN 159 000 
HOME ALONE • SUPERNINTENDO 129 000 
HYPER ZONE 96 000 
HOLE IN ONE 119 000 
JOE & MAC 109 000 
JOHH MAOOEN fOOTBAll 119 000 
KRUSTY'S SUPER RM HOOSE 116000 
l.AOOON ·SUPERNMENDO 118 000 
lAST FIGHTER TWIN 119 000 
tEMMINGS 123 000 
MAGIC SWORD 127 000 

CARTRIDGES PER 
GAMEBOY 

ADOAMS FAl.llY • G.AJ~EBOY USA 56.00C 
AOVENTURE ISLANOS 59.00!: 
ALTEREO SPACE • GAMEBOY USA 57.000 
AMAZIN::i PE~GU N 5?.000 
AMAZING SPIOERMAN 54.000 
AMAZING TATER • GAMEBOY USA 59.000 
ASMIC WORLD Il 45.00ti 
ASTEROIOS • GA\IEBOY USA 35.000 
ATCJMIC PUNK • GAMEBOY USA 56.000 
ATIACK KILLER TOtMTO 62.000 
BALLON KID • GAMEBOV USA 47.000 
8ARBI!: • GAMEBOY USA 59.000 
BASES LOAOEO • G.AMEBOY l:;SA 59.000 
SATMAN RETU=\S Or JOV.ER 56.000 
BATILE SHIP • GA\.IEeQ'f USA 62.000 
BATILE TOADS - G4MEOOY USA 59.000 
BATILE ~IT ZEOTHl 57.000 
BEffiE JUICE • GAMEBOY USA 56.00D 
B ll & TEO'S AD\/ENTURE 58.COO 
B U ElllOT FAST CHALLENGE 64.COO 
Bi.AOES OF STEEL 57.COJ 
Bi.ASTER IJASTER BOY 57.C-OO 
B.~ BitOTlEF.S • GAMEBOY USA 53.00ti 
BO JACKSON FOOTBALL'BASEBAll ~.COO 
BOOGlE • GMtEEOY USA 53.C'OO 
8Qt.'8ER BOY -'7.000 
B:x>MERS AOVErflURE -'3.!!00 
oox:.LE • GAUEBJt USA ~.coo 
BOXJCLE Il - Gl..~EOOY USA SS.!iOO 
BRAfl BENOER • GA'-IEBCY USA 5i.~OO 
B:JBSLE BOEBLE 47.000 
BJSBlf GHOST • GAtJE~Y e~ 53.000 
B:JGSBlfflY 11 • G/\MEBOY USA 55.000 
B:JRGER Tl\E DELUXE 52 .000 
CAESA~ PALACE • GAME30Y USA 53.000 
CAPT Al~ TSJ 3AS> 1 Ho~y & B.?n11) 57 000 
CASTELll\.li • Gt.1.1 :BOY USA 4-5 .000 
CASTlEVANIA I! <lAMES:>V LSA 53.000 
CAT IRAP • GAll.ESOY USP. 4E.OOO 
CH.4SE HO 3:.ooo 
CH:ss UASTER 2000 57.000 
CYCLE GRAN PF!IX 53 000 

• 

MAGICAL TARURUTO 107 000 
MAKA MAKA 119.000 
MON<EY JlRO 123.000 
MONKEY NINJA • SUPEANINTENDO 123.000 
MUSYA 119.000 
NCAA SUPER BASKETBALL 123.000 
NOlAN RY AN BASE8Al.L 109 000 
PAPERBOY Il ·SU'ERNWTENOO 109.000 
PEBBLE BEACH GOLF 129.000 
PILOT WINGS 126.000 
PITFIGHTER ·SUPERNINTENOO 115 000 
POPULOUS 69 000 
RAIDEN ·SUPERNINTENOO 119 000 
RIVAL TUA FSUPERNWTENDO 112000 
ROCKTEER 123 000 
ROMANCE O THE THREE 
ICINGOCl.4S Il 
RPM RACING -SUPERNINTENDO 
SHANGAI 
SIM CITY 
SMART BALL 
SMASH TV 
SOUl BLADER 
S.TG. STRIKE GUNNER 
STREET AGHTER Il 
SUPER ALESTE 
SUPER BASES LOADED 
SUPER BATTLETAfft< 
SUPER BIRO E RUSli 
SUPER CHINESE I.ANO 
SUPER FAMISTA 
SUPER FORMATION SOCCER 
SU?Efl GHOULS' N GHOST 
SUPER MARIO WORLO 
SUPER OFF ROAC> 
SUPER R·TYPE 
SUPER TENNIS 
SUPER VALIS 
SUPER WAGYAN LANO 
SUPER 'llRESnEMANIA 
TOP RACER 
ULTIMA 
ULTRA BASEBALL 
ULTRAMAN 
U.N SOUADAON 
VILLGUST 
VIANDER OF V'S 
1/IONDERBOY 
WOR!.() CUC> SOCCER 
WOP.1'0 LEAGUE SOCCER 
)(AADJON 
V 11 
ZEl.DA M 

133000 
109 000 
105 000 
107 000 
115 000 
105.000 
105 000 
115.000 
159 000 
113 000 
109000 
118 000 
139 000 

99.000 
115.000 
134 000 
109000 
119000 
109 000 
109 000 
126 000 
, 19 000 

89.000 
!06 000 
103.000 
119.000 
119.000 
133000 
115.000 
135,000 
119 000 
109.000 
109 000 
109000 
S5000 

IC9 000 
105 000 

CYRA O· GN.1EBOY USA -45.000 
CRYST4L OUEST • GAMEBOY USA 56 000 
iiAEùAL!A~ OPUS • GAMEBOY USA 35 000 
DARIQJA.N • GAMEBOV USA 59.000 
DAYS Of THUNDER 56.000 
OEAO HEAT SCRAMBLE 53 00~ 
DEXTE'l!TY • GAAEBOY USA 58 000 
DCOGE OA\1PEI 59.000 
OOUBLE OR4GON Il 59,000 
OCUBLE ORIBBLE 59.000 
DR MARIO 49 000 
DRAC:.JLA Il 49 000 
DRAGON S LA R 39 000 
DUCK TALES • GAME3CY us~ 57.000 
EL:VATCR ~CTIO'I 57.000 
Fl BOY 56000 
F1 R~ce. ADATIAT 4 GIOCATORI 62000 
F1 SPIRli .45 000 
FACEBALL 2000 62.000 
FASTEST L"=> 53 000 
=AST T?.ACK - GA\1EBOY USA 56.COO 
:::IGHT t.IG SIMULAT~ 57.C-OO 
=JNAL FANTASY AOVENTU:lE 65 000 
=JNti.L F»fT~S'/ I· GAl~BOY USA 59000 
= IL.L FANTASY LEGE:l./O 69 000 
-IS;; D'JlJE 56 000 
;-IST Of Tl-:E ~TH STAR rKEN IL 
~UEARIERO)GAM USA 57,000 
FLV 1-.G WA=\RIORS 59.000 
FCflTFIED ZO'iE • G~EBOY USA 57.000 
fCRT=ES5 -Y: FEAR 62.000 
N NJA eov. Gt.UE90Y USA 56.000 
N N.!A GAID:N ARCADE 62.000 
ti ~.A GAIOE~ Sr.AOOW 69.000 
rl ~A TARO 59.000 
rl ~~ TURTLES 59.000 
r11~A lU=iTlES Il 65.000 
ri::L FOOTBALL 59.000 
tlOBUNA3AS AUBITION 65.000 
OPEPATl:>N C • GAMEBOY US/I. 66.000 
PAC IJ Atl 56.000 
PAPEFlBOY • GAME6QV USA 62.000 
PAPE.RBOY I • GAUEBO't' USA 59.000 
PP AODIUS t6.000 
PEM3UIN ~'ARS 59.000 
PIPE OR:AllS 45.000 

I 
. 

CARTRIDGES PER 
GAMEGEAR 

AERIAL ASSAL T • GAMEGEAR USA 45 000 
AX BA TTLE 49 000 
BASEBALL 58.000 
BATTER UP - GAMEGEAR USA 58.000 
BUSTER BALL 56 000 
CHESSMASTER -GAMEGEAR USA 59 000 
CLUTCH HITIER • GAMEGEAR USA 59 000 
CRYSTAL WARRIORS 75 000 
OEVILISH · GAMEGEAR USA 63 000 
DONALO OUCK 49.000 

" ORAGON CAYSTAL 49.000 
FANTASTIC NAVIGATION 49.000 
FANTASY ZONE 55 000 
FOABIDOEN CITY 49.000 
FOREMANS KO BOXING 59.000 
G·LOC 59.000 
GAlAGA 91 49 000 
GEAR STADIUM 29 000 
GOLBY 39.000 
HALLEY WAAS 56.000 
HEAO BUSTERS 36.000 
HEAVY WAIT CHAMPION 58.000 
HOUSE Of lAROT 34 000 
JOE MONTANA FOOTBALL 54.000 
KINETIK CONNETION 29.000 
KUNICHAN 62.000 
LEATHER BOARO GOLF 49.000 
MAGICAL TARURUTO 65.000 
MAHJONG GAMBLER 49.000 

I MAPPV lAND 47.000 
MICKEY MOUSE 55.000 
MONSTER WORLO Il 56.000 
NINJA GAJDEN • GAMEGEAR USA 44.000 
OUT RUN • GAMEGEAR USA 44.000 
PENGO 49.000 
PRO BASEBALL 92 57.000 
PSYCHIC WORLD 54.000 
PUTI ANO PUTTER 43.000 
REVENGE OF DRAGON 67.000 
SH INOBI 59. 000 
SLIDER • GAMEGEAR USA 56.000 
SOUTAIR POKER 52.000 
SONIC THE EOGEHOG 63.000 
SPACE HAAAIEA • GAMEGEAR USA 46 000 
SQUEEK 62.000 
SUPER GOLF· GAMEGEAR USA 47.000 
SUPER MONACO GP 49 000 
WONDERBOY 47 000 
WOODY POP 45.000 

P RAMIOS OF RA 62.000 
PITFIGHTER • GAMEBOY USA 59.000 
PLAY ACilON FOOTBAll. 49.000 
POCKET BAffiE ~.000 
POWER MJSSKJN - GAME.BOY USA 59.000 
PRINCE OF PERSIA • GAMEBO 56.000 
PRO SOCCER 56.COO 
PUNISHER - GAME30Y USA 59.COO 
0-BERT· GM4EBOY USA 57.000 
OUAATH • GAMEBOY USA 54.000 
R-TYPE • GAMEBOY USA 57.000 
RADAR l.41SSION 49.000 
AESCUE OF BOBLITTE 49.000 
REVENGE OF GATOR 47.000 
ROBOCOP 59 000 
ROBOCOP 11 59.000 
ROGER RABBIT 59.000 
ROLANDS COURSE 59.000 
R-TYPE • GAMEBOY USA 59.000 
RUBB~E SAVER ft 49.000 
RUNES Of VIRTUE 59.000 
SAGAYA 44.000 
SHAW'JAV • GAMEBOY USA 59.000 
SIDE POCKET • GAMEBOV USA 57.000 
SKATE OIE BAD RAD 59.000 
SNEAKY SNAKE - GAMEBOY USA 64 .000 
St-CN BAOS 59.000 
SOCCER MANIA 59.000 
SOlAR STRICKER 46.000 
SCLOMONS CLUB 57.000 
SPOT • GAMEOOY USA 49.000 
SOPY VS SPY 3 59 000 
SOOARE OEAL 59.000 
STAR SAVER - GAl.4EBOY t;SA 49.000 
STA!:i TREI< • GAMEBOY USA 52.000 
STA.=! • GAMEBOY USA 59.000 
SUPER HUNCHBACK 59.000 
SUPER KICK OFF 69.000 
SUPER t~ARIO lANO 49.000 
SUPER OFF ROAD 59.000 
SUPER RC ?POAM 46.000 
SWORO OF HOPE 49.000 
TAJL GATOR • GAMEBOV USA 63.000 
TASMANIA STORY • GAMEBOY 53000 
TECMO BWOL 65.000 
TENNIS • GAMEBOV USA 44.000 

• 

NOVITA' CONSOLES 

MEGADRIVE 

AWJ • AmON• IU. llOl"C0Cl' - IA111A111 
11MAC1i • CAl'TAll AMINCA I nE AVBIOaS • DEATK 
DU1L • DOWll CUITCH • QOOS • OllRiillOG • HIJWJIS 
INDIANA JOllESNfll MWT CtlUSADE • NF\ 9POflT 
T Al.I( • FOOTUU. • OUTUNDBI • PIGSIOll fOOTWWl 
P11EDA TOll 2 • RAllPAllT • 11111 llASEIALl 4 • AO&D llOT 
.. l'OOl!T • IOllCPQl't IOMQDOll • SUPO tlGH 
IWACT • SUPEll••SHtv • TALEUIN • TtAllUIA 
IAlklT1AU. • UllCIWITBI " " 'IEll& • WOllLD CIMil 
LEAOIR IOAllOOOLI • 'WOllLDTllOPHY • WWflUBI 
WllQTIIWNt. 

SUPER FAMICOM 
SUPERNES 

AMlZll01'BllS • HIEllCMOl.NMTOR& • • XR • Y 
IAIEIAU. • IEIT OP ntl IOT • CAUF<M& 4HES 2 
OWll'IOll .. IOW\llG • DNl aTY • lllCll • EAll1lt 

UGtff f1 110C • f1 llftll DllMIG • FA.cl 1AU. 2DllO • 
flGHT H8IO • PIML l'Alfl'Al'f, lllC Ol.UT • fOOT8AU. 
Nl'f. GINNI!· GIOllQlfOODHtSKOIOXllG • Glll 
l'OllCI • HOm • A1..0NE 2 • NN SICINS GAME • Jl!!ES 
IOllO JUllDfl • NAJIA T • t&l'IR PlllA' L • MIA ALL STAI! 
f:*'! B«JI • ~AH"'"" IXPllD1 • ONTHE IAIJ. 
OUT ~Tll9 WOAU> • OllT\NaJI • PSvatO DRE.UI 
"*I CMI! • llACI. DNYllO • fWllO Fl ml • l!Am'ACT 

RA*" I '2 I · 110110COS 3 • ROllO • SAUllUS • ROGSIS 
CLMNS BA•IAU. • llHADOW 11111 • st SON llART 
NIQlmWll 9'AllKY"I OUUT • !llaNlUI VS ll.-el -
•WWWt *OIUI • llUl'lll AOVAlfl'AQE • !U'ER OOU8l.E 
DllAOOH • U 111 '1 ltl!llO • I li Zllt.TOll 2 • 1'HE 8lUU 
lflOMlll· WllOIS t • WOROJM. 

TI:LEfOSA TE PER ALTRI TITOLI 
GI/\ ' DISPONIBILI E RICHIEDETE 
IL NCJ\\TRO CATALOGO GRAnlITO 
Al !\ UMERI : 

051 /34.35.04 
051 /34.33.62 
0 5 1/34.77.36 

F AX. 0 5 1/34.49.06 

COMPUTER ONE 
VIA VE 1212 40138 BOLOGNA 

lERM!NATOR Il • GAMEBOY USA 59.000 
THE FLASH • GAMEOOY US.&. 59.000 
iHE SIMPSONS • GAMEBOY USA 59.000 
iBNY lOON 58.000 
TOM & JERRY • GAMEBOV USA 59.000 
TRACK MEET • GAMEBOY USA 55.000 
TRIUMPH • GAUEBOV USA 63.000 
TURN & BURN • GAMEBOY USA 54.000 
TURRICAN • GAMEBOU USA 58.000 
ULTRA GOLF - GAMEBOY USA 59.000 
UL TRAMAN 59.000 
WHEEL OF FORTUNE 62.000 
WONDERBOY Il 57.000 
WORD HAT • GAMEBOY USA 59.000 
WORLD BOWLING 59.000 
WORLO CIRCUIT 56.000 
WORLO CUP SOCCER 49.000 
WWF WRESTLING SUPEASTARS 55.000 
YOSKI - GAMEBOY USA 46.000 

Disponibile ! ! ! ! ! 
CAPC<>M JOYSTICK 
PER S'J'REE'f f.'JGHTER Il!!! 

ORARIO:DALLE 9 ALLE 19:30 
CONTINUATO 

CHIUSO LUNEDI' MATIINA 

Tutti i marchi e i logotipi 
riportati sono registrati dalle 

ris attive case roduttrici 

• 



• 

• 

Eccomi, amici, sono 
tornato! Contenti? 
''Buuuuh! Fiiiii! VA' 
VIA!". Ah, ragazzi, 
che piacere essere 

accolto da tanto en· 
tusiasmo. Comunque 
sia, da questo mese 
la 1-:stione dei truc· 

chi torna a essere 
com.P.ilo del sotto· 
scritto. Spero che 

questa circostanza 
ra~prest?nli per tutti 
un occasione per me· 
ditare Grofonilamen· 

te su l'amicizia che 
ci lega, sull'impegno 
assunto da noi tutti, 

sul ••• "Buuuuuh! 
F·····i VA v1111111 Ok 11111. ••• • I 

ok ••• Lascio il compi· 
lo a Dave ••• 

Paolone 

Detto fatto, prendo 
ufficialmente pos· 

sesso di questa ru· 
brica! 

Dave 

100 
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PASSWORD 
111111. 
&1615 .· 
&111&: \: 
611X1 
69SKG 
?111? 
#111# 
T111T 
21112 
&&1&& 
T&1&T 
2&1&2 
91118 
B&saC · 
B79GK 

• 

• • • . .. ' : ... , , ..... i: . , 

CUORI 
2 
3 
3 
3 
3 
4 
2 
5 
5 
3 
5 

• 
• • 

flgtio 
NO 
NO 
NO 
SI 
SI 
NO 
NO 
NO 
SI 

'NO 
NO 

• 
SI 
SI ~::. 
SI f:1 .i: 

• • 

s1·· . . 

nonna 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
SI 
SI 
SI 
NO 
SI 
SI 

• 

• • • •• 
• • 

• 
• 

• 

zio 
NO 
NO 
NO 
NO 
SI 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
SI 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

figlia 
NO • 

NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
NO 
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BUGS BUNNY AND THE 
CRAZY CASTLE 

" i 

I 

Mario Rindone, dopo aver terminato il 
suddetto g ioco, ci ha spedito qualche 
codice per aiutare i lettori in difficoltà. Li 
pubblico senza indugiare o ltre ... 
L ivello 1 O: xsjs 

" 15: xxos 
" 20:sp3z 
" 80: xho2 

BUGS BUNNY 2 
Ed ecco a voi i 28 codici per i rispettivi 
livelli dì questo gioco, con tanto di stra­
teg ia per lo scontro f inale (il cui livello 
non ha codice): 11Per uccidere il mostro 
bisogna colpirlo 3 volte con le frecce 

disseminate nel quadro. Quando vi tro­
vate nei tubi i nemici non possono col­
pirvi. " Un sentito grazie, dunque, ad 
Alberto Nuzzia di Roma. Ma vai coi co­
dici (mica me li ero dimenticati!! NdP) 
T EST , GAME, SHIP, BACE, WORD, 
SH O P, SIZE, QU IZ, DOLL , DATE, 
ZOOM , DISK, GOLD, ZERO, FIRE, 
ROOT, READ, TAPE, UNIT, SONG, TY­
RE, LOVE, NOTE, JAZZ, HELP, KING e 
GIFT. 

BATILE UNII ZEOTH 
Ed ecco a voi qualche interessante stra­
tegia di Antonio Bencini: Nel primo livel­
lo posizionatevi nell 'angolo a sinistra in 
alto senza stare troppo attaccati al mar­
gine dello schermo, sparate all'impazza­
ta evitando le sfere viaggianti , finché 

• 

non avrete lo sparo più potente. Quando 
trovate delle vite extra, anche se già le 
avete, raccoglietele: rimarranno in me­
moria. Per il primo mostro, state preferi­
bilmente a sinistra, appena si sposterà 
in avanti andategli alle spalle finché non 
tornerà indietro. Ripetere finché non 
muore. Col secondo mostro fate così: vi 
posizionate sotto le bocche sputafuoco 
inferiori e quando si sposta a sinistra, 
andate a destra e sparate. Per il terzo: 
posizionatevi nella parte alta del mostro 
e sparate. Ricordate che il suo schema 
di fuoco è questo: spara per 4 volte con 
due raggi lasciando libera la sua parte 
centrale. Alla quinta volta spara dalla 
parte centrale lasciando libera la parte in 
alto. In questa fase state attenti agli alie­
ni che cascano dall'alto. 

UNCIOUT 
Arrivati all'incontro con Super 
Macho Man, fate attenzione a 
non buttarlo mai a terra: in que­
sto modo eViterete che lui fac­
cia la sua mossa segreta ed al­
la fine del terzo round l'arbitro 
vi assegnerà la vittoria. 

8: quei quattro cuoricini che gfi 
sono rimasti si consumeranno 
subito! 

Nel livello 3 01 Luna Park) quan­
do sarete entrati nella capanna 
ed arrivati al faccione di Krusty 
saltate sulla piattaforma rossa. 
Quest'ultima si muoverà e vi 
porterà all'entrata della bocca 
di Krusty, dove vi pupperete 
una bella vita. Presa la vita fate 
un bel salto nello stesso punto 
e vi troverete in una stanza bo­
nus dopo essere stati ingoiati 
da Krusty. 

THE LEGEND Of ZELDA 

Per sconfiggere Ganon biso­
gna usare 4 volte la spada ma­
gica; quando diventerà marro­
ne usate 1 volta la freccia ar­
gentata. 

INJA GAIDEN 
Nel primo livello cerca­
te di prendere la mag­
gior parte di armi fino a 
che non pupperete la 
spada roteante. 
Quando sarete entrati 
nel bar cercate d col­
pire più volte I cattivo­
ne e quando sarà vici­
no a YOi saltate e pre­
mete contemporea­
neamente il pulsante 

SUPER OFF ROAD 
All'inizio dela gara servitevi di 
203 unità di nitroglicerina: in 
questo modo supererete gli al­
tri imrriediately. 

THE SIMPSOll 
SUPER MARIO 
BROS2 
Arrivati allo scontro fi­
nale, contro Wart, pre­
sa la verdura andategli 
dietro e quando aprirà 
la bocca buttategliela 
addosso senza proble­
mi perché Wart non si 
volterà. 

PRO WRESTLING 
Buttato giù il vostro awersario, 
solo se è in prossimità dell'an­
golo, salite sull'angolo e butta­
tevi addosso a lui. Ripetete 
l'operazione. Se dopo 4 volte 
non si sarà rialzato, non lo farà 
più. Tutti questi trucchi (quelli 
per il NES) sono stati gentil­
mente offerti da Mr. K, il difen­
sore dei videogiochi, che coglie 
l'occasione di ricordarvi i suol 
strepitosi bùcatini alla matricia­
na, da settembre nei migliori 
negozi alimentari. 

I 
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VIDEOGAME · VIDEOGAME VIDEOGAME VIDEOGAME 

• • • • • • • • • • • • • 

NOVITA• NOVITA' NOVITA' NOVITA' NOVITA' 

tel. 33.33.48& 

IMPORTAZIONE E DISIRIBUZIONE 
Via Cisa Ligure, 23/A - 42016 GUASTALLA (RE) 
Te/.: (0522) 826841 (r.a.) - Fax: (0522) 826842 

* SI SELEZIONANO AGENTI PER LE ZONE LIBERE * 
I VIDEOGAMES PIÙ RICHIESTI NEL MONDO DA OGGI SUBITO DISPONIBILI: 

SEGA MEGADRIVE NINTENDO 
16 Bit - N° 1 nelle vendite SUPER FAMICOM 
USA e JAPAN L'evoluzione della specie 

SEGA GAME GEAR 
Portatile 
con LCD a colori ·-- •• @ oo •• 

MIGLIAIA DI GIOCHI SU CARTRIDGE 
NOVITÀ CON ARRIVI SETTIMANALI - ACCESSORI - JOYSTICK 

DA OGGI ANCHE VENDITA PER CORRISPONDENZA 
RICHIEDI CATALOGO E INFORMAZIONI ALLA HOT LINE 0522/838329 

• 

• 

I 



() • lJ(J"" 0(1 
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: ;;.~D.1· · .J'J..~_.:11·1·~ffi oc·· ! .__, . . ;;i98.·· ''J. -' .....,._"' ~ . - .. . ~ . . ~ ,. -
: - ·' · - · . "':" . 

u i8T 

, 
1"*1i magici.~ I fllb1llne la­
scia I CUPQ clMoldil , .. divei'ltale 
StattJa. r;on .. farà nu11-. Dopo 
Mordarriltlnerocla le mani, voi 
UM18 Jil ~otectiOn. Quildl I 
1*ilbll warà altri futmini e poi 
ri11Qrà "'°scheletro. ONe&ilate 
~e U non vi toccherà Ala ft­"* Mordamir vi infQrmerà che 
l'àlnt*Ao controlla I ~ e \49 lo 
fifà \#ederè. A questò punto lhl 
~a mano m$gnetlCa potrà es­
aavi utile ~ pmnderglelo. Il dra­
go allora :farà una cosa belliàsl­
ma. .. 

Un :anonimO letlDre cl lnfon"- che 
. . 'dc. q& Ido S8 SI gtOCa Il ~--- ll'IO 

dei due giocatori • aul punto di 
~ lnl vita, se I aio "cela 
ga" spaa akneno una tiorilb$, ra1-
tro recupera una placchetta. die 
però non 8A*9 vicino at runero 
di vite. 

Ecco un bel trucco scoperto da me medesimo stesso (Dave) per 
tutti i giochi del NG. Quando i crediti a vostra d isposizione stanno 
per finire, mettete in pausa, estraete il joypad dalla porta uno e 
puppatelo nell'altra Avrete ancora dei crediti. N.B. Molti giochi vi 
permetteranno di fare questo giochetto solo una volta, invece, se è 
Sengoku che dovete terminare; fatelo pure ogni dieci crediti con­
sumati, otterrete cosl le vite infinite! Parola di Dave. 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

un punto nascosto Vf dovrebbe 
ctare rkx>na che vi dona due vite 
(lo trovo più OO«iOdo Be questo 
all'inizio deUo 8Cl"a1110 con I rulo 
trasportatore, il tutto rtsull8 più ve.­
looel NdD) : prendetela e fatevi uo­
dde:: e.~ a ~-ie per ave­
.re LSl BXX> di vltet 

WINTE c11a NGE 
Per tutti I forU1atl possesaorf di ll1 

r1'U'lito di magatre, è suf-
• fame uso per lo Spéed 

Sf<atfng e ftnir8te i tre giri in circa 
23 secondi. u conslglo arriva da 
Jacopo Radaell 

WORLD CUP DALIA 90' 
Se selezionate l 'opzione 
"World Cup" appariranno i 
vari gironi delle squadre e an­
che della vostra. Se volete 
cambiare girone schiacciate 
pause a piacere finché non 
apparirà il girone da voi più 
gradito. 

TENNIS 
Ecco che Jacopo Radael li 
corre in soccorso di tutti gli 
appassionati d i tennis.Per 
Procurarvi un punto gratis 
(che vor dì gratis! Che non bi­
sogna pagarlo?! NdD) state 
sulla linea più vicino alla rete, 
t irando la palla l 'avversario 
non riuscirà a prendere la 
palla. 

WILDLION 
lei. e Fax 0522/627669 

'l~.,._ V• c..dN, S/C-GCWI IUIDA ~ 
CllJ- il Q&o'fed! JOGleriUSo 

I ~i~ I w•Ar wlil.tcie•,.,. cululcft . ,_,;.cW ... ,., ... 
• 

NEO GEO L. 590.000 + 1 Gioco 

GAME GEAR L. 290.000 + 1 Gioco 

/lf 6 ~OR/VE ! 270. 000 

BLACK POWER L. 400.000 

SOPERffiMICOM L. 470.000 
• 

TUTTI I CO!N OP (per console 
"BLACK POWER") 

da L. 100 .000 a L. 4 .000 .000 

Cercasi rivenditori nelle zone libere per 
NEW CONSOLE "BLACK POWER" 
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ENrERTAINMENr SYSTEM 
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SCRAPYARD DOG 
Gianandrea Barra, oltre a contestare Il misero 76 ap­
pioppato dal Paolone a questo gioco, ci comunica che 
in qualsiasi punto del quadro vi troviate, se c'è qualco­
sa (tronchi, buche, alberi. bidoni, etc.) vale la pena di 
abbassarsi (tirando in giù il Joypad) o di girarsi (in Sll il 
Joypad), sicuramente potrete pupparvi qualcosa (soldi 
tempo o bonus specialQ. 

(AllFORNIA GAMES 

• 

Un cero Oave ci informa che per g iocare è sufficiente aprire it vano posteriore del Lynx ed inserirci la 
cartuccia Se non dovesse succedere nulla, contro llate Il cavo de trasformatore o cambiate le pile. 

CONSOLEMANIA OTTOBRE 1992 

MEGA COMMENTONE 
FINALE 

E il PC Engine? E tutte le altre 
console che non ricevono mai 
trucchi? Avanti, o baldi posses­
sori delle medesime: dimostrate 
al mondo che esistete e spedite 
qualche trucco! L' indirizzo e' 
sempre il solito: 
CONTROL YOUR CONSOLE 
Casella Postale 853 
20101 Milano 
Ah, un'ultima cosa: il trucco per 
Sonic pubblicato due mesi fa, 
NON FUNZIONA. OK? Alcuni 
continuano tuttavia a sostenere il 
contrario e quindi invito queste 
persone a comunicarci I' eventua­
le trucco esatto. 
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~IU' RECENSIONI PER NES 

Carissimi Bovas (beh, come inizio 
non c'è male, forse un po' bana­
le), vi scrivo per segnalarvi alcune 
mie opinioni e domande. Sono 
possessore di un semplice NES 
da circa un anno, e ho "levato" 
varie cartucce: SMB I, Il, lii, The 
New Zealand Story, Turtles , 
Faxanadu (quasi), Stealth (men 
che quasQ; non sono un maniaco 
delle console né un virtuoso del 
joypad, e impiego regolarmente 
un mesetto per finire un gioco e 
due lunghi mesi per acquistare 
una cartuccia nuova. Ma veniamo 
al dunque, sono stato spronato a 
comprare CM da un amico ami­
ghista e TGMmista (su questo vo­
glio l'esclusiva), e quando il 3 giu­
gno mi apprestavo a entrare nella 
cartoleria l'aria cupa e la tetra fo­
schia conferivano all'ambiente 
un'atmosfera lugubre che non la­
sciava presagire nulla di buono 
(forse ho esagerato un tantino). 
Parlando seriamente, pensavo 
che le pagine di CM fossero cosl 
distribuite: metà dedicate al NES, 
metà a MD e MS, con qualche 
paginetta per GB e GG e un trafi­
letto per Lynx (uaaaaarrrrrgh! 
NdP), ma sfogliando il vostro 
giornale mi sono ritrovato tra 
Super Famicom, S-NES, Neo 
Geo, PC Engine e per di più i ser­
vizi sui portatili superavano di 
gran lunga quelli su NES e MS, lo 
trovo ingiusto perché questi ultimi 
sono enormemente più diffusi e il 
rapporto tra NES e Neo Geo o tra 
MS e SF è di 15 a 1 per quanto ri­
guarda la diffusione (già, e si in­
verte se guardiamo la potenza 
NdP). Mi rendo conto che i vostri 
servizi riguardino le console at­
tualmente più sponsorizzate (ba-

uest'ultimo mese 
dev'essere stato 
paticci:ui I IEI ile cUo 

per 'i iei predlettl Balas. 
U1 8ilJOO d ore d servtdo 
come vigilantes nel loro 
CJ atiere, eotsi d i ili 1 *la­
zlone fisica e non. .. E 00t1 e 
risUlalo? Beh, si sono di­
maiti:ati d scrivare l'i ao­
clJZione dela posta, alte 
gll'ldcM invece questi loro 
ckle so 'lk:atlvi rllrmll. Qà 
questo nl.mero ml sono 
trovato oon un Had Café 
senzapiù~8'aiba-
1a, ma oon due buttafuori 
mial da ridere. A voi ra-­
cUi sentlenza. 

sta dare un'occhiata agli annunci 
per corrispondenza: 100 e più ti­
toli per MS e SF, e dieci per NES), 
ma per il vostro interesse e per il 
piacere dei possessori del NES 
(ehi, non fraintendete, non è una 
minaccia!), sarebbe meglio scri­
vere qualche recensione in più 
per gli 8-bit. Ed ecco le domande: 
1) sarò costretto a cercare le car­
tucce del NES in vecchi sgabuz­
zini o In negozi di antiquariato? 
2) la Nintendo è intenzionata a 
continuare a riservare per il NES 
buoni titoli o la mia console è in 
via di estinzione? 
3) Tra Arch Rivals, Blades of 
Steel, Dragon's Lair, Hunt for Red 
October e Joe & Mac, quale titolo 
mi consigliate? 
4) Qual'è il miglior calcio per 
NES? Uscirà Kick Off Il su Nes? 
5) Credevo che Populous fosse 
un titolo SEGA, invece c'è anche 
su SF ... E su NES? 

An old Nes fan: Sandro Scarpa 

PS: se mi rispondete non scriverò 
•• p1u. 

La questione del numero di re­
censioni per ogni macchina spun­
ta sempre fuori, puntuale, ogni 
mese. Avrei preferito soprassede­
re, visto che più di tanto non pos­
siamo fare, tuttavia datemi il dirit­
to di dire la mia· la maggior parte 
dei lettori possiede un Megadrive, 
e questo mi pare evidente. Se 
avevate tutti il NES avremmo fatto 
la rivista solo per il NES, no? E 
poi c 'è la disponibilità di software, 
sappiamo anche noi che escono 
parecchi giochi per 1'8 bit di casa 
Nintendo, ma per il MD ne esco­
no di più e noi siamo sempre co­
stretti a operare delle scelte. Ma 

bistrattare così NES e Game Boy 
ci dispiaceva, e così abbiamo ri­
servato loro ben 20 pagine mensi­
li su Zzap/, in maniera da integrare 
e completare il discorso fatto su 
CM, e questa non è una pessima 
idea. Non sono d'accordo con te 
sul fatto che PC Engine e Neo 
Geo siano sconosciuti: la prima é 
stata la console rivoluzionaria che 
ci ha fatto letteralmente sbavare 
sulle pagine del primo numero di 
TGM (sono ~ssati ben 4 anni), e 
già se ne parlava quando d el 
Megadrive non si sapeva nulla. Il 
Neo Geo, poi, sta conquistando 
un numero di lettori davvero im­
pressionante, e ciò lo desumo 
dalle lettere che ci arrivano men­
silmente, non me lo sono sognato 
stanotte. E poi come fai a non co­
noscerlo? L'importatore ufficia/e 
magari è il tuo vicino di essai Ma 
passiamo alle risposte numerate: 
1) No, ci sono milioni di NES in 
tutto il mondo, e ciò lascia presa­
gire una luuuuuunga vita per que­
sta console. 
2) Vedi la risposta precedente 
3)Joe&Mac 
4) Kick Off Il? Se il primo avrà 
successo ... 
5) Cooooooosa? Populous un ti­
tolo SEGA? ERESIA/ Inginocchiati 
sui Ceci e chiedi miserevolmente 
perdono al tempio del videogioco 
e a tutti i discepoli del divino 
Zeus! Scherzavo: Populous è sta­
to uno aei giochi che hanno fa tto 
vendere bene l'Amiga ed è stato 
successivamente convertito su 
tutti I maggiori formati, console 
incluse. Bada bene, però, che per 
gestire un programma come 
Populous ci vuole una bella p o­
tenza, e già il NES avrebbe qual­
che piccola difficoltà .. 
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l ROGO l'ANGOlO 
DElll:.PROFI 

Egregi (si fa per dire) redattori di 
CM, non so neanch'io perché ho 
scritto questa lettera, però devo 
parlarvi. Da qualche mese com­
pro assiduamente il vostro gior­
nale e malgrado presenti parti 
molto interessanti (come il BHC? 
NdD) ne contiene alcune che mi 
fanno venire la voglia di spezzarvi 
le ossa uno per uno. 
Innanzitutto vorrei segnalarvi che 
le recensioni sono... forse è me­
glio non scriverlo ma sappiate 
comunque che fanno schifo (non 
tutte), e poi ci sono delle rubriche 
che servono solo per far vedere 
che il giornale è grosso e quindi a 
invogliare la gente a comprarlo 
come "consoliamoci" e "l'angolo 
della erof". 
Sicuramente ora starete riem­
piendo la m ia lettera con schifose 
parentesi (non ne vedo il motivo, 
NdD) ma non preoccupatevi, le 
ho già messe io (di la vettta, hai 
mica mangiato gli spinaci? NdD). 
Per il resto il giornale mi piace: ha 
molte foto e le didascalie con­
nesse a queste catzano proprio a 
pennello. 
Continuerò a comPf'We la vostra 
rivista sperando in un migliora­
mento e supplicando il clelo di 
non vedere mai più una recensio­
ne come Ultima IV (per quale mo­
t ivo? NdD). Ah, un'ultima cosa: 
non vi sembra di essere troppo 
stretti di maniche dando i pun­
teggi globaJi? Molte volte (secon­
do il mio parere) sono sbagliati! 
Es: Heroes of The Lance non me­
ritava di più? ComL1'1Que vi saluto 
lasciandovi il mio giudlziò globale 
sul vostro giorrele: 

RECENSIONI 46 
- Incomplete. 
- Poco chiare. 
FOT095 
+ Simpatiche e nurraoee. 
+ Aiutano molte a valutare la gra­
fca. 
CONSIGLI 74 
- Ne funzionano LllO su tre. 
+ A volte molto utili. 
GLOBALE81 

Mm mm ... a me serribrs che man­
chi qualcosa .•• Perdicincibacco/ 
La firma dove l'hai lasciata? E' 
mai possibile che le lettere di cri­
tica siano sempre anonime? Mica 
abbiamo l 'intenzione di mangiatvi 
(al massimo, dJ uccldeM!). Le t&­

censioni per ora resteranno pro­
prio cosi come sono, per n sem­
plice fatto che per una lettera di 
critica come questa, ne arrivano 
almeno una cinquantina cJ; ef ogio 

proprio alle nostre recensioni. Il 
che sta a significare che su un 
lettore che non gradisce per gli 
altri cinquanta le cose vanno be­
ne cosi. Può darsi che la rubrica 
"Consoliamocin non sia poi cosi 
utile, almeno per quanto la penso 
io, ma molti dei nostri lettori la 
trovano molto funziona/e, soprat­
tutto quelli che non voglio spen­
dere molti soldi per il videogioco 
preferito. Una cosa ~ non te la 
perdono: criticate pure tutto 
quello che volete, ma per favore, 
/asciate stare l'Angolo della Prof 
è la parte più ghignesca di tutta la 
rivista/ 
Ho tenuto per ultima la questione 
più spinosa: quella riguardante le 
pagelle. Allora, parliamoci chiaro: 
qualche mese fa ci avete fatto ve­
nire complessi di colpa, convin­
cendoci di non essere del tutto 
imp!Jrziall, ora le cose sono cam­
biate, I voti si discutono tutti In­
sieme e perfino con gli amici (e 
questo lo fanno tutti i redattori, 
nessuno escluso), quindi i voti, 
ora, devono per forza essere giu­
sti! 

RENDIAMOCI UTllt ALLA 
SOCI ETA' I ACQUISTIAMO 
U CM Al GIORNO! 

Eccezionali amici di CM, sono 
Gianni e ho 17 anni. Innanzitutto 
ml complimento per il vostro otti­
mo lavoro e vi ringrazio per aver 
pubblicato il m io annuncio su 
Consoliamoci. 
Trovo che svolgiate il vostro lavo­
ro nel migliore dei modi e il risul­
tato è la splendida r ivista che 
compro ogni mese. Peccato però 
che sia mensile! Lo so, lo so che 
non è possibile pubblicarta setti­
manalmente o quindicinalmente 
per gli owl motivi che avete già 
elencato. VI capisco perfetta­
mente, ma sto solo dicendo che 
leggere (e guardare) CM è cosl 
piacevole che lo si acquisterebbe 
t utt i i giorni (se solo fosse un 
quotidiano) (non sono d'accordo, 
perché non lo acquisti tutti i gior­
ni anche se rimane mensile? 
NdD). 
Leggendo CM, resto, a volte, 
sconcertato per alcune delle criti­
che che vi vengono rivolte; scon­
certato poiché alcune delle sono 
cosl asstlde che mi domando in 
quale arammatica situazione sia­
no stale scritte. 
Con questo non voglio affatto 
contestare le opinioni altni, non 
voglio nemmeno criticare chi vi 
crit ica (bel giro d i parofe, NdD), 
vorrei solamente dire che si po­
trebbe, almeno, evitare di scrive­
re certe fesserie ~ipo le recensio­
ni che fanno schifo quando inve-
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ce sono perfette). (Captain Sega, Succhioni 
L'unica modifica che vorrei fosse Riccardo, Carmè Marco, etc.) vi 
apportata alla rivista, circa le re- hanno appioppato. 
censioni dei giochi, è che venis- In ogni caso, ricordatevi, mai av-
sero recensiti solo quelli per MD, vilirsi, mai afflosciarsi come budi-
che è la mia console (no, no, non ni guast i (come vuoi, non è che 
strappate la mia lettera, è fin cambi molto, NdD), per me e per 
troppo chiaro che scherzavoQ. tutti i miei amici resterete sempre 
Anzi, leggo sempre di gusto (e a i migliori! 
volte con una punta di invidia) le Come molti altri lettori anch'io 
recensioni dei giochi delle altre devo porvi alcune domande 
console. Ora basta però panare (Come vuoi, non è che cambi 
della vostra rivista, che è perfetta molto, NdD): 
cosl com'è. Vorrei invece rivai- 1) Veramente Truxton è uno dei 
gervi alcune domande9::~==:::::::::::::=::::-:.:= giochi preferiti da Pacione? 
1) Quanto sarà possibile acqui- (Vabbè che non è cosl orrendo 
stare Gaiares e Splatter House ma cosa ci troverà di speciale?) 
2? 2) Prendete anche me per linciare 
2) Sarebbe possibile convertire i l capitano? Ci terrei molto! 
su MD Street Fighter 2, cosl (Come vuoi, non è che cambi 
com'è awenuto ~il SF? molto, NdD) 
3) ... e Dragon's lair 2? 3) so che non vi piacerebbe un 
A questo punto vi saluto caloro- Consolemania (questa volta l'ho 
samente; so che avete parecchio scritto attaccato) (Come vuoi, 
lavoro da svolgere. non è che cambi molto, NdD) si-
Tanti saluti da un vostro fedele mile a Zzap! ma preferirei una ta-
lettore, nonché sincero amico. bella di punteggi uguale a quella 
Ciao. della rivista sopra indicata: sa­

Gianni.----.--

P.S. Gli RPG mi fanno ribrenolll 
(Gridalo pure, basta che non ti 
senta Gabriele, altrimenti. .. NdD) 

Spero che l'anonimo della lettera 
precedente abbia letto quest'altra 
lettera. Tendo a precisare che noi 
procediamo nena nostra direzione 
Oeggi come è strutturata la rivista) 
soprattutto P!fNChé incontriamo il 
favore della maggioranza dei let­
tori, ma se una detenninata cosa 
non vi va bene, lo sapete tutti 
quello che dovete fare: scrivere! 
E ora puppiamoci le risposte: 
1) se ti riverisci all'importazione 
parallela I due titoli da te menzio­
nati sono già usciti da un pezzo, 
se invece stai aspettando la ver­
sione ufficiale, nient'altro hai da 
fare che aspettare qua/cfle me­
setto. 
2) I diritti di SF2 li ha già acquista­
ti la Nintendo, penso comunque 
elle un MD da solo (e cioè senza 
M-CD) non riuscireobe mai a ge­
stire un gioco così "massiccio". 
3) Non credo che DL2 verrà mai 
realizzato su MD. 

COME VUOI, NON E' CHE 
CAMBI MOLTO ••• 

Cara redazione di Console Mania 
(porca miseria! Si scrive attacca­
to?) (Come vuoi, non è che cam­
bi molto, NdD) vi scrivo PQiché 
sono rimasto molto toccato dalle 
critiche (è magli dire insulti?) 
(Come vuoi, non è che cambi 
molto, NdD) che alcuni b .... .. i 

rebbe tutto più preciso. 
4) E' vero che in Japan è uscito 
Arcus Odyssey 2? 
5) Ma un redattore quanto piglia ~ 
di stipendio? 
6) Ci date una foto con in primo 
piano Roberta? 
7) A quando la recensione di ~ 
Dinoland? lo l'ho comprato ed è 
stupendo! 
8) Lo sapete che siete i migliori? 
(Come vuoi, non è che cambi 
molto, NdD) 
E dopo avervi rotto le balun con 
queste eterne domande non mi 
rimane che chiedervi di pubblica­
re la mia lettera! (Come vuoi, non 
è che cambi molto, NdD) 
... E come avrebbe detto Il mitico 
Freddy: "the show must go on" 
Salutoni. 

Matteo Cava di Imola. 

Come vuoi, non è che cambi ... 
Oops! Scusa, mi stavo lasciando 
andare... Allora a quanto pare in 
questa lettera, per la prima volta, 
in esclusiva interparrocchiale, si 
discute su una questione vera­
mente importante nonché indi­
spensabile. Ho riflettuto molto a 
lungo, ho riletto decine di volte la 
tua lettera, senza trovare una so- I 
luzione. Dopo una notte quasi in- , --­
sonne mi sono recato allora in re­
dazione, esponendo a tutti il pro­
blema. Non l'avessi mai fatto! 
Gabriele ora non mi rivolge più la 
parola, io e Paolo ci parliamo ap­
pena. Abbiamo mobilitato anche 
/'esercito, ma senza risultato ... 
Non siamo in grado di sapere se 
CM si scriva attaccato o stacca-
to. Resta sintonizzato su questa 
rete per conoscere il responso 
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I 

degli esperti .. . 
Per quanto riguarda le tue do­
mande che ne diresti di pupparti 
le risposte? 
1) Strano ma vero ... 
2) Come vuoi, non è che cambi 
molto ... 
3) Zzap! E Console Mania non de­
vono essere uguali l'un l'altra. 
Questo per problemi psicoanaliti­
ci che non ti sto a spiegare. 
4) Non mi sembra di aver senmo 
nulla del genere, resta sintonizza­
to per futuri chiarimenti. 
5) Dipende da tanti fattori, nonché 
dalla quantità di materiale scrit­
to ... 
6) Non è possibile, dovrei parlarne 
con gli editori, ma pen:jW che non 
abbiano l'intenzione di renaere 
CM vietata ai minori di 18 anni/ 
7) Il gioco è ormai veCéhiotto ... Se 
ci sarà spazio lo recensiremo. 
8) Come vuoi, non è che cambi 
molto ... 

ONO SCEMO? 

Cara CM, è la prima volta che 
scrivo a una rivista e c iò mi fa uno 
strano effetto (mi fa sentire un po' 
scemo). Vi scrivo per tre motivi: 
1) perché sono 11 :30 d i sera. (Bel 
motivo, non c'è dubbio, NdD). 
2) perché vi voglio fare delle do­
mande. 
3) per raccontarvi la mia storia d i 
videoplayer. 
Co minciamo d alla f ine (logico , 
NdD), cioè dall' inizio della mia vi­
ta videoludica: 
a sei anni acquistai il C64 appena 
uscito, a d ire la verità ero andato 
al negozio per comprare il Vic-20, 
ma era appena arr ivata, come 
disse il negoziante, la •versione 
potenziata". Con quello (Il C64) 
arnvai a 12 ami, crescendo insie­
me a Zzapl Poi la vog lia morbosa 
d i acquistare un Amiga 2000 mi 
portò dal negozjante sotto casa 
per comprare ... un PC con una 
decina di g iochi originali (molto 
belli e coreograficO (logico, NdD). 
Smisi (pt..rtoppo) d i leggere il mi­
t I co Zzap! abbandonarido la 
guerra C64 vs Speccy per la p iù 
agguerrita Amy vs ST {ma se hai 
un P lccl l NdD) d el la posta di 
TGM. Il passaggio da rivista a ri­
vista non fu poi cos1 drastico, in­
fatti rlmanew irialterata la natura 
scllerzosa dei redattori . In effetti 
però Il PC non è una macchina 
ideata per i giochi ecl è dìventata 
tropJ?O lenta per l'odierna grafica 

I e così sono necessari processori 
ultra potenti {e ultracostosi) per 
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giocare decentemente. Così, ap­
profittando di un un incidente con 
la mia Vespa Special Qn cui sono 
rimasto coinvolto il giorno stesso 
in cui ho saputo di essere stato 
promosso al Liceo) e di un lungo 
periodo di letto forzato mi sono 
comprato un fantasmago rico 
MDI!! Certo ho impiegato molto 
tempo a scegliere fra SF e MD 
ma non mi sono pentito della mia 
decisione. La console è il paradi­
so dei videogiocatori , velocità 
iperSONICa (t i riferisci al SF, ve­
ro?), tonnellate di software d ispo­
nibile, istruzioni in giapponese ... 
Ora vi farò qualche (forse un po di 
p iù che qualche) domanda e/o 
consigli: 
1) q ual'è il significato preciso di 
Console? 
2) A ottobre è il mio compleanno, 
mi conviene comprare il M-CD o 
è meglio aspettare ancora un po' 
(dico per il prezzo e per il softwa­
re); e poi i giochi su CD sono mi­
gliori di quelli su cartuccia? 
3) Perché non pubblicate una 
classifica oei tre migliori giochi 
(picchiaduro, RPG, p latform) In 
modo tale da consentirci l'acqui­
sto di prodotti sicuri? 
Dico ciò perché non mi f ido di 
comprare so ftware a "scatola 
chiusa" (a questo punto mi sorge 
spontanea una domanda: ma al­
lora le nostre recensioni che cosa 
ci stanno a fare? NdD). 
4) potreste aggiungere delle mi­
crorecensiori di giochi giappone­
si o americani con so lo un voto 
globale e una trama generale per 
aumentare il numero delle recen­
sioni? 
5) sono favorevole a un numero 
speciale contenete tutti i g iochi 
usciti in un anno ... 
6) Kickoff e Wing Commander per 
MD resteranno un sogno? 
7) Esistono giochi erotici o hard 
core per MD e se sì, dove si pos­
sono reperire? (No. non sono un 
porco, si tratta di una scommes­
sa t ra me e un mio amico) (co­
munque sono fortet11ente interes­
sato) 
8) qual ' è il miglior RPG per awici­
narsi a questo fantastico mondo? 
E ora, per far resuscitare un'anti­
ca tradizione nata con Zzapl una 
frase in Latino: MEGLIORES re­
spondeant MEGUORIBUS! 

Pinelli Nicola. 

Caro Nicola, mi vuoi spiegare per­
ché ti consideri stupido a scrivere 
a una rivista ? (Forse perché in 

questo caso ci siete voi due 
dall'altra parte a rispondergli ... 
NdAJex) La posta delle nostre te­
state (CM, TGM, Zzap/) è sempre 
stato un campo di battaglia aper­
to a tutti (e tu, avendo seguito 
Zzap/ lo dovresti sapere bene), 
dove sono bene accetti i consigli, 
le opinioni su svariati argomenti, 
critiche (purché siano ben motiva­
te e soprattutto FIRMATE, grazie. 
NdD), complimenti, compleanni 
del nonno, frasi in latino greco e 
aramaico, equazioni binomiali di 
secondo grado, la regola di 
Ruffini, il triangolò delle Bermuda 
(forse era Tartaglia), macchine ve­
loci, donne e motori, ricette culi­
narie, corsi di russo per corri­
spondenza, insulti a me o al 
Paolone, elogi entusiastici al 
BHC, dichiarazioni amorose (a me 
naturalmente), istruzioni per mon­
tare correttamente un triciclo, 
esperienze autobiografiche con 
professori fetenti (allora p osso 
scrivere un libro), fascicoli incolla­
bili per il fai da te, soldi , oro, 
g ioielli (sempre a me), pietre pre­
ziose e, ogni tanto, videogiochi. 
Spero di aver reso l'idea. .. Eccoti 
comunque le risposte: 
1) se devo essere sincero lo igno­
ro anch'io ... 
2) è meglio aspettare che rimane­
re delusi, non trovi? 
3) Basta guardare i voti delle re­
censioni di CM ... 
4) qualche rivista già lo faceva, 
ma non mi sembra un'idea tanto 
intelligente. 
5) chissà ... 
6) Wing Commander è impossibi­
le, almeno secondo me, traspor­
tarlo su qualsiasi console, per 
Kickoff la speranza è sempre l'ul­
tima a morire (dove ho già sentito 
questa frase?) 
7) dei giapponesi ormai non mi 
stupisco più, tuttavia non mi è 
mai capitato di vedere niente del 
genere. 
8) ti consiglio Y'S lii, owiamente 
in inglese. 
Buon Natale. 

DOMANDE ••• DOMANDE ••• 
DOMANDE ••• 

Mitici Bovas, Come state? lo sto 
bene, e come penso vi farà pia­
cere, sono diventato un assiduo 
lettore di CM da quando mi han-
no regalato un MD. 
Personalmente ritengo 
Consolemania la migliore rivista 
per console, e la parte ct}e leggo 
con maggior interesse (a parte le 
recens ioni , ovviamente) , è 
l'Anteprimania. Terminando Sonic 
per la Sesta volta, mi organizzo 
sulle domande a cui (vi prego) de­
s idero mi r ispondiate, anche 

• 

nell 'angolino più nascosto e 
"buio11 di CM: 
1) cos'è il Colecovision, e quali 
sono le sue caratteristiche? 
2) Da che cosa dipende maggior­
mente la bellena della grafica in 
una console? 
3) Cosa si intende con "risoluzio­
ne" (ad es 160*146)? 
4) Le cartucce del Gamate sono 
compatibili con quelle del Game 
Boy? 
5) Cosa sono i frames per secon­
do? 
6) Come mai in una risposta as­
serivate che il Lynx ha 8 bit, men­
tre la pubblic ità g liene attribuì­
sce16? 
7) Potreste pubblicare una tabella 
con tutte le prestazioni (raffronta­
te) delle console in circolazione? 

MarcoVanin 

Allora, iniziamo. 
1) Il sistema Colecovision è stato, 
nel 1983, il primo tentativo da 
parte di una ditta ~a CBS) di met­
tere sul mercato una console rivo­
luzionaria, che desse prestazioni 
grafiche e sonore superiori agli 
standard del tempo. E gli riuscì 
parecchio bene: il Colecovision, 
infatti, p ossedeva una grafica 
comparabile a quella del Master 
System e un sonoro dawero stu­
pe facente p er quei tempi. 
Peccato però (o per fortuna, di­
pende dai punti d i vista) che i 
computer fecero la loro apparizio­
n e (in particolare C64 e 
Spectrum) e con il loro repentino 
successo stroncarono il mercato 
delle console e, di conseguenza, 
del Colecovision, del Vectrex, dei 
vari f ntellivision e VKieopac. 
2 e 3) La grafica dipende unica­
mente da due fattori: dal chip gra­
fico e da chi lo programma. Se 
per il secondo fattore non si può 
parlare in termini obiettivi, lo si 
può fare per il primo. Il chip grafi­
co è un integrato in grado di for­
nire i colori, la risoluzione, ed 
eventualmente altre chicche quali 
lo zoom e lo scroll hardware. Sui 
colori non è il caso di dilungarci, 
ma qualche spiegazione è neces­
saria per i termini che seguono: } 
come è intuibileJ le immagini di un 
qualsiasi computer o console, so­
no formate da un determinato nu­
mero d i puntini, detti "pixel". 
Questi ultimi, sono disposti rego­
larmente sullo schermo in righe e 
colonne, e dire che la risoluzione 
è di 160x146, vuole semplice­
mente dire che sullo schermo il 
computer (o la console) può vi­
sualizzare 146 "righe orizzontali" 
di punti, ciascuna lunga 160 pixel. 
Sullo scroll e lo zoom non c'è tan­
to da dire: Il primo è la possibilità 
di fare scorrere le immagini sullo 
schermo, il secondo è la possibi-
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V ttleogillco I tlerf at.•cm 2 gioeaton + Cuffie + Pile 

A SOLE L. 138.000 
GIOCHI GAME BOY 

Addams Family L. 
Adventure lsland 
(Wonder Boy) L. 
Alevator Action L. 
Alleway (Arkanoid) L. 
Altered Space L. 
Amazin Penguin L. 
Atomic Punk L. 
Balloon Kid L. 
Batman Return L. 
Beetlejuice L. 
Blades of Steel L. 
Blaster Master Boy L. 
Bombar Boy L. 
Boxly ti L. 
Subbie Bobble L. 
Bugs Bunny Il L. 
Burger Time L. 
Calcio L. 
Chessmaster L. 
Chibimaruko L. 
Choplifter L. 
Contra L. 
Daedalian Opus L. 
Deadalianopus L. 
Dinoblaster L. 
Dr. Mario L. 
Dragon's Eggs L. 
Dragon's Lair L. 
Duck Tales L. 
Exellent Adventure L. 
F1 Race L. 
F1 Spririt L. 
Fastest Lap L. 
Final Fantasy Adv. L. 
Final Fantasy Leg. L. 
Final Fantasy Leg. Il L. 
Flnal Reverse L. 
Flipper L. 
Forified Zone L. 
Ghostbusters Il L. 
Golf L. 
Hai Wrestling L. 
Hook L. 

59.000 

69.000 
49.000 
58.000 
59.000 
59.000 
59.000 
59.000 
59.000 
58.000 
69.000 
69.000 
49.000 
58.000 
49.000 
68.000 
59.000 
49.000 
58.000 
59.000 
49.000 
49.000 
49.000 
49.000 
49.000 
59.000 
49.000 
59.000 
68.000 
59.000 
39.000 
39.000 
59.000 
69.000 
69.000 
69.000 
49.000 
49.000 
59.000 
49.000 
49.000 
48.000 
59.000 

J\CCF.SSORI G.l'l~~ BOY 
Por~t - Gm11c Btt\' 

• 

t\fulll'Jll•llOt'C 
Adatlalorr. 220 \roll 
1~11le 

Ln<'.e 
u•nl + l,uce 
Scn111tl Buosler 
Ai111dificat. Sonoro 

l,. l 8. 0()() 

1 .. 18.00{) 
L.18.tlOtl 
'L .,- 000 ' ·-l>. 
1,.38.()00 

l .1.28.()()() 

Hunch Back 
In Your Face 
lntersteller Assault 
lsh1do 
Jordan Vs Bird 
Kick Off Il 
Kung Fu Master 
Loopz 
Maru's M1ssions 
Megaman Il 
Metroid Il 
Monopoly 

L. 58.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 39.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L. 58.000 
l . 59.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
l . 59.000 
l . 58.000 

Ot f.J~RTE ciel ~les~ 
l.IRl'i t.. 29.000 

A 'KDI \l <lltUD Il I.. 29.000 
\STf:ROIDS L :~9.000 
BASEB \I.I, I.. 19.000 
(~\STEii\'\ IA li I .. 29.000 
( H\ 'EHQ L 29.0 O 
DA\ Of'THU~DER L l8.000 
G~UN'l'Lrl1 Il L 18.000 
GUNOt\ll L 38.000 
JANKE L~~ I.. 29.000 
~IARBJ.E 1\l)r\f' S I .. 18.000 
Q-RERT I.. 48.000 
SH \[\;GAI L ~~8.000 
sui1ER hl \RIO L\r\D I.. 48.000 
Y()SH\' I .. 2•J.000 

NOl'lTA . GAAtEDOl 
B~RT\SJllf.G•R\,l GHl I. 68.000 
DOl Bll: DR \GO' lii L (18.000 
fl:RR\lU GP R\fl'G L. (18.000 
G. l'OR\l\~ BOXl\G I.. 68.000 
li \'fRI • I.. ~JMJO 
JAC I( \I( { KI Al GtllJ l~ :>8.000 
KllIB\ 's llRt' \ "' A \D t.. 68.000 
K'IGUl Ql L\l I.. (>8.000 
~l\llBU \0111:\BAll l.. 58.000 
Jlf.l\T.'l' D\\GIB tlf SE I. 53.000 

RAPAR ~10\ ·IJ! L 58.000 
Rl\l:\Gf. Ol'G\IOR (flJPPl'R) 1.. 58.000 
SP.~\K\ ' Ql L\1' I.. 68.000 
Tiit n \ TI I.. :iR.000 
\\ORLO U 11 ~)((f.R L 53.000 
tt\\t' rr~ì~RS2 1.. 68.000 

Motocross Maniac 
Nascar 
Navy Seals 
Nemesis 

L. 49.000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L. 49.000 

Nemes1s Il 
Paperboy 
Paperboy Il 
Pin Ball 
Pipe Dream 
Popeye 
Power M1ssion 
Prince of Persia 
Pro Soccer 
Puzzle Boy 11 
R.C. Proam 
Robo Cop Il 
Rockman World 
Regger Rabbit 
Saga1a 
Serpent 
Snow Brothers 
Solomon's Club 
Spot 
Star Treck 
Super Street Basket 
Tasmania Story 
Tecmo Bowl 
Tennis 
Terminator Il 
The Punisher 
The Simpson 
Tiny Toon Il 
Turtles Il 
Turrican Il 
Wonder Boy 
Wortd Beach Volley 
WWF Superstar 

l . 49.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 58.000 
l . 69.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L 49.000 
L 68.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
l . 59.000 
L. 59.000 
L 59.000 
L 58.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 48.000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L. 68.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 68.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 59.000 

AL\STER GE.i\R C()l\'\'ERTER 
L. 48.000 

J>en11elte cli utiliuJtre tutti 
igiorJù del 

SEGA ~l}\STER SYST~I 
. ttl GA:\1E G~:lR 

GameGear 
+ Sonic 

L 288.000 

GIOCHI GAME GEAR 
Aerial Assault 
Ax Battler 
Baseball '92 
Batman Returns 
Buster Ball 
Chase Hq (auto) 
Chessmaster 
Clutch Hitter 
Cnstal Warriors 
Colums 
Devìlish 
Donald Duck 
Dragon Crystal 
Eternai legend 
Fantasy Zone 
G. Forman Boxing 
G-Lock 
Galaga 91 
Gear Stadium 
Hally Wars 
House of T arot 
Joe Montana Football 
Klnetic Connection 
Mappy Land 
Marble Madness 
Mickey Mouse 
Ninja Gaiden 
Olympic Gold 
Out Run 
Out Run Europa 
Pac Man 
Paperboy 
Pengo 
Poker 
Psyco World 
Put & Putter (Golf) 
Red Hot Ball Player 
Robin Hood 
Ryukyu '92 
Shangay Il 
Shinobi 
Sonic 
Space Harrier 
Super Kick Off 
Super Monaco GP 
Super Monaco GP 2 
Spiderman 
Wimbledon Tennis 
Wall of Berlin 
Woddy Pop 
Wonderboy 

L. 58 000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 78.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 68.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 38.000 
L. 68.000 
L. 38.000 
L. 48.000 
L 68.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 78.000 
L. 28.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 78.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 68.000 
L. 78.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 68.000 

. .\.t~ESSORI GA,1E GEAR 
(;I, Battt:ry Pu1·k L. 7BJ)()0 
''lidi' ;\lu~lt>r tl..entt•) L. 28.4)()() 
Ili • \\ intlo'\ 
Su11t·r J..cnte) L. 48.004t 
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/ità di awlcinsr/e o allontanarle, 
ingrandendole o rimpicciolendole. 
4) No 
5) Per dare la sensazione di n:iovi­
mento, i videogiochi come 1 film 
sfruttano un prowidenziale difetto 
del nostro occhio: ogni immagine 
che ci arriva, infatti, impiega un 
po' di tempo prima di "cancelJa:­
s/11 dalla retina e dare spazio 
all'immagine successiva: ciò vuol 
dire che una sequenza di immagi­
ni fisse, una leggermente diversa 
dall'altra. darà al nostro senso vi­
sivo la sensazione di un'unica im­
magine in movimento. Tali "i"!­
magini fisse• vengono dette, 1n 
campo cinematografico, •foto­
grammi", mentre in campo infor­
mat;co "frames". In prat;ca, dun­
que1 i "frames al secondo" sono il 
numero di ''forme" che assume 
uno sprite o un fondale, ogni se­
condo, per dare al giocatore la 
sensazlone deJ movimento. 
6) Il Lynx è un 8 bit. Se poi volete 
sapere perché /'Atari si ostina a 
sostenere "grafiche a 16 bit" o 
addirittura •sonori a 32 bit" nella 
sua campagna pubblicllaria, non 
vi resta che contattare la famosa 
ditta americana. .. 
7) Lo faremo, quando avremo in 
mano dati SICURI al 100%. OK? 

UNA MAMMINA 
. SUPERSPRINI 

_ , TI amo, pio Bovas, ma l'hard café 
mi fa male. Grazie, p rendo un 
Hag (vi consiglierei di fare lo stes­
so). Scherzi a parte, vi ho scri~o 
perché ormai r i tengo che sta 
l'unico modo per evitare la cella 
imbottita e la camicia di forza. 
Comunque, tar1to per cominciare, 
chi sono io? (No, non ho pure una 
c risi d'identità, era solo per dirvi 
chi sono). Allora. sono la (giova­
ne) disperata madre d i un ragaz­
z ino che si è comprato il N ES 
venti giorni fa: da allora l'ho già 
diseredato c inque volte (alla sesta 
il notaio mi ha detto "No, signora, 
di p iù non si può propno ... ; E al­
lora? Direte voi. Ma come 
•Allora!", si fa proato a dire .. allo­
ra•, voi che siete nati già a 16-blt, 
con i joy incorporato e che pro­
prio aJ Hm ile sarei e stati 15 -20 
giorni in incubalr ice colegati a un 
Lynx (ma, veramente avrei qual­
che dubbio. Sinceramente non so 
se Space lnvors avesse 16 bit -
non credo- e sa gli •achiaccia­
pensien.., GIG fossero compatibili 
col Lynx. BEtl! NdP), mentre per 
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noi il massimo dei massimi era 
rappresentato dal calcetto all'ora­
torio. Allora, dicevamo, come può 
una vecchia ultratrentenne come 
me adeguarsi ai tem pi? 
(Ficcandosi dap~utto quei ~a­
ledettissimi ciucciotti colorati e 
tatuandosi nei modi più disparati. 
Almeno, l'estate scorsa si faceva 
cosl. .. NdP) Lmì: come faccio a 
fregare il NES a mio figlio? Ne 
comperi un altro, direte voi (mah, 
a dire il vero, fino adesso ha detto 
tutto lei! NdP). No. il problema 
non è questo , fatto sta che ho 
comprato la vostra rivista per sa­
perne di più e mi sono scontrata 
con una serie incredibile di cose 
ostrogote che ... Mo vi spiego! . 
- Platform blast'em up a scorri­
mento orizzontale (tapis-roulant 
dove andare a sfogarti quando t i . . ' vengono da dire le bestemmie p1u 
turpi?) (Più o meno NdP) 
- Micro Chlps (piccolissime pata­
tine fritte?) (No, circuiti integrati, 
generalmente venduti in comodi 
sacchetti, contenenti f)Ure una 
sorpresa NdP) 
- Sprite (bibitone corroborante 
per alienVati da videogame che 
esce dal video assieme agli sco­
re?) 
- Score (abbreviazione di parola 
sporca? Spero di no, vero?) 
- Grafico a Istogrammi (elettroen­
cefalogramma optional per vede­
re a quanti gradi fonde il cervel­
lo?) {Prego consultasi un qualun­
que testo di mat~atica NdP) . 
- Flikerare (riusare a fare schioc­
care le d ita senza muoverle da 
joy -anche quelle del piedi, no?-) 
- Chip-Custom (patate fritte tra­
vestite? E in tal caso, da che? 
Oppure: usi a costumi delle pata-
te?) (Ueeaeeeeeeaehl NdP) . 
- Scroll parallattico (accessorio 
optional per •spintonare via" i l 
nonno sulla sedia a rotelle che 
rompe durante il game perché 
vuol vedere "Edera"? "Scroll-un­
po'-sto-parallattico•) (No, quello è 
lo "Scroll Paralitico" NdP) 
- Beat 'em up (porgi l'altra guan­
cia?) . 
E potrei continuare, ma per ogg~ 
basta. Sono arrivata a metà dt 
Super Mario e voglio vedere co­
me va a finire sta storia Mi pare 
Twin Peaks, mi pare. Ma vi awer­
to che se ness1.S10 mi aiuta, do­
vrete inventare j'.U'e un "Scroft-la­
mam m-che-non-si-lev-da-ll-e­
non-mi-lascia-giocar' e alla svel­
ta. Poi però non vi lamentate con 
Telefono Azzooo per le madri che 
beatemuppizzano i figl i. A propo­
sito, voi che figli siete in realtà? 

Più "pii" o più "Bovas"? In ogni 
caso, visto che (per vostra fortu­
na) io non sono la vostra ~amma~ 
che ne direste almeno d1 darmi 
due consigli per quei giochi tipo 
Castlevania, che a me piacciono 
tanto, ma non me Nlntendo? E tu 
te n'Intendi di Nintendo? (M e 
Nlntendo ogni tanto quando tento 
per Omnintendo NdGeims) E non 
mi rimproverate, lo so che la con­
sole a mio figlio potevo comprarla 
anche prima, ma cosa ci posso 
fare se il pediatra ha detto "solo 
dal sesto mese e solo se ha finito 
lo svezzamento"? (Dice che è 
perché se no trovano poi diffi­
coltà a distinguere il ciuccio dal 
joy e poi a furia di tenere il jo~ in 
bocca, si deforma). A proposito, 
ma è vero che è stato Super 
Mario a uccidere Laura Palmer, 
perché Mega Man non si è anco­
ra fatto vivo? 

Disperatamente (non la) vostra 
mamma 

PS: non preoccupatevi per mio fl­
g lio, anche se ha una mamma 
demenzial-giovanile (ma potrebbe 
anche essere demenza precoce, 
non si sa) non è detto che dovrà 
per forza somigliare a me da 
grande 
PPS: Se non rispondete subito al­
la mamma vi beatemuppizzo tutti. 

Soprattutto intimorito dal~a mi-. 
naccia finale di beatemup1zzarc1 
tutti, ho deciso in maniera del tut­
to insindacabile di risponderle 
(posso darle del tu? In fondo tra 
chi coltiva lo stesso hobby c'è 
sempre un certo feeling), anzi, di 
risponderti. Che te posso di? Che 
una mamma come te è il sogno di 
tutti i videogiocatori? Naaaaa, 
troppo banale. Beh, certamente 
sei un esempio: è giusto che final­
mente i genitori capiscano che un 
videogioco non solo~ u'! !Jlc!cat­
tolo valido quanto tutti g/1 altn, ma 
che è anche un ottimo mezzo per 
scherzarci sopra (in fondo, noi 
BovaByte siamo stati tra i primi a 
capirlo. Ce lo permettete?). In 
ogni caso, la tua lettera è qui, ap­
~ sul muro redazionale co"!e 
segno tangibile di una mentalità 
che sta cambiando, un documen­
to importantissimo che gli storici 
dovranno tenere in considerazio­
ne se in un futuro remoto vorran-' . . 
no capire qualcosa di questi anni 
90. E dicendo questo, mi conge­
do consigliandoti vivamente The 
Legend Of Zelda e consigliandoti 
di leggere attentamente (siamo 
distratti, eh?) il glossario accanto 
all'editorisle di ogni numero. Alla 

• prossima. .. 

MICROPOSIA 

Aleeeee Oooooh, aleeeeeeee 0 -
ooooh ! Eccoci tornati con l'ap­
puntamento che tutti aspettavate. 
Quello con Cicciolina e Moana? 
Quello con Stefano a USA 
Today? L'ora d i g innastica? O 
semplicemente l'ora in cui Alex 
verrà selvaggiamente picchiato in 
discoteca!? Ma no, quello con la 
Microposta del mese, natural­
mente! Iniziamo così da Filippo, il 
quale ci chiede se è meglio una 
TV con presa SCART o un 
Monitor. Dipende dal televisore: 
in questo momento ho un Amiga 
collegato a un televisore di qua­
lità medio-bassa, e devo dire che 
mi fa un male cane agli occhi. Il • 
mio consiglio è comunque quello 
di comprare un monitor a colori 1 
(tipo il Philips CM8833) dotato di 
presa Scart, ingresso RGB e 
CVBS, cosl c i puoi attaccare tutto 
quello che vuoi, compreso un 
modulatore TV o ancora meglio 
un videoregistratore, entrambi in 
grado di trasformare il tuo moni­
tor in un ottimo 1V Color Qo, per 
esempio, ho il già citato monitor 
collegato via Scart all 'Amiga, e 
via plug a un videoregistratore S­
VH S: le immagini sono sempre 
perfette. Se però vuoi orientarti 
su un 1V color SCART, scegline 
uno costoso e di buona qualità). 
Giulio Buccini ci chiede cosa sia­
no zoom hardware e doppio sin­
cronismo: il primo è la capacità 
del Lynx e di qualche altra conso~ 
le di awicinare o allontanare glt 
oggetti variando le dimensioni ~i 
medesimi, mentre il secondo è ti 
sistema usato dal portatile Atari 
per evitare l'impastamento dello 
schermo qualora ci fossero im­
magini in movimento (Game Boy 
e Game Gear Insegnano): pratica­
mente I cristalli liquidi si aggiorna­
no a velocità doppia, p artendo 
contemporaneamente sia dal 
basso sia dall'alto del video. Per 
Magician Lord e Super Spy: spia­
centi, ma in redazione ci sono già 
due individui che litigano per fare 
le recensioni del Neo Geo (vero 
Dave? Vero Piermarco? Finitela di 
strozzarvi vicendevolmente coi 
cavi dei joystickl NdP) e proprio 
non ce ne servono altri . Ljubo 
Ungherelli ci ha inviato tutto il 
materiale per decifrare una poe­
sia, scordandosi di inviare la poe­
si a. Ma ... Un minuto, e quella 
cos'è? Oddio, che schifo! E quel­
la sarebbe una poesia? Ma va a 
nasconderti! Sta s icuro che ti 
manderemo tante belle lettere 
d'insulti! Un sedicente Marty Mc 
Fly ci ha scritto quanto sia bello 
non continuare mai dopo un 
Game Over, e intanto ne approfit­
ta per dichiarare sempiterno 
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GIOCHI SEGA MEGAORIVE 

2CRUDE DUDE 
688 ATTACK SUB 
A. PALMER T. GOLF 
ABRAMS B. TANK 
AERO BLASTER 
AFTER BUNNER 

L 99.000 
L. 119.000 
L 99.000 
L 109.000 
L. 89.000 

ALEX KIDD: E. CASSTE 
ALIEN STORM 

L 99.000 
L 69.000 
L. 59.000 

AL TERED BEAST L 39.000 
ARCH. RIVALS BASKETBALL 
ARROWFLASH 

l 99.000 
L. 39.000 

ART DRIVE (DISEGNO NOVIT A) 
ATOMIC ROBOKID 

L 49.000 
L. 29.000 

AYRTON SENNA'S 
SUPER MONACO GP Il L 
BACK TO THE FUTURE lii l . 
BAO O MEN l . 
BATMAN L. 
BATTLE MANIA L. 
BATTLESQUADRON L 
BEAR KNUCKLE L 
BEAST WARRIOR L 
BEAST WRESTLER L 
BIMINI RUN L. 
BLOCKOUT L 
BUK RODGER'S L. 
BURNING FORCE L 
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 
CADASH PLUS L. 
CALIBER 50 L 
CALIFORNIA GAMES L. 
CARMEN SAN DIEGO L. 
CA 'CH 92 L. 
CENTURION L 
CHUCKROCK L 
COLUMS L. 
COMMANDO Il L. 
CRACK DOWN L. 
CROSSFIRE L 
CYBER BALL L 
OAHNA L 
DANGEROUS SEEO L. 
DARK CASTLE L 
DARVI N 4081 L 
DAVID ROBINSON BASKETBALL L 
DECAPATTACK L 
DESERT STRIKE L. 
DETONATOR ORANGE L. 
DEVIL CRASH (FLIPPER) l . 
DICKTRACY L 
DONALO OUCK L. 
DOUBLE ORAGON Il L. 
OYNAMITE DUKE L 
E.SWAT L 
E.A. HOCKEY L 
Et VIENTO L 
ELEMENT AL MASTER L 
l:VIL GIRL L 
F1 CIRCUS L. 
F1 GRANO PRIX L 
F22 INTERCEPTOR L 
FAERY TALE L. 
FANTASIA WALT DISNEY L. 
FANTASY SOLDIER L 
FASTEST 1 l . 
FATAL LABYRINTH L 
FATAL REWIND L. 
FERRARI GP RACING '92 L 
FIGHTING MASTER l . 
FINALBLOW L 
FUCKY L. 
FORGOTTEN WORLDS L. 
GAING GROUND L 
GALAX.FORCEI l 
GHOSTBUSTERS L 
GHOULS ANO GHOST L 
GOLDEN AXE I L. 
GOLDEN AXE Il L. 
GRANADA L. 
GRANO SLAM ''TENNIS '92" L. 
GYNOUG L. 
HARD DRIVIN L 
Hl AVY NOVA L. 
H~LL ARE L 
HERZOG ZWEI L. 
HUNTER YOKO L. 
ICE HOCKEY L. 
INSECTORX L 
INTERCEPTOR '92 L. 
J. MONTANA FOOTBALL li L 
J. MADDEN FOOTBALL L 
JAMES POND Il L 
JAMES POND l . 
JEWEL MASTER l . 

99.000 
89.000 
59.000 
59.000 
39.000 
89.000 
79.000 
59.000 
79.000 
79.000 
39.000 
99.000 
39.000 
79.000 
89.000 
49.000 
89.000 

119.000 
79.000 
89.000 
99.000 
69.000 
69.000 
39.000 
58.000 
79.000 
99.000 
49.000 

119.000 
29.000 
99.000 
79.000 
99.000 
99.000 
99.000 
49.000 
59.000 
89.000 
79.000 
79.000 
99.000 
89.000 
69.000 
39.000 
69.000 
89.000 
89.000 
79.000 
69.000 
<19.000 
39.000 
99.000 
79.000 
99.000 
89.000 
89.000 
89.000 
69.000 
39.000 
69.000 
69.000 
89.000 
49.000 
69.000 
39.000 
89.000 
49.000 
89.000 
79.000 
39.000 
49.000 
59.000 
99.000 
39.000 
99.000 
89.000 
89.000 
99.000 
49.000 
39.000 

JOE f.•ONTANA 
JOHN MADOEN Il 
JOHN MAODEN 
JORDAN VS BRIO 
JUJU LEGEND 
JUNCTION 

L 69.000 
L. 99.000 
L. 89.000 
L. 99.000 

K.O. BOX 
KID CHAMELON 
KINGS BOUNTY 

L 79.000 
L 49000 
L .19.000 
L 89.000 
L 59.000 
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ADVANCED BUSTER HAWK L. 
ALIENS lii L. 
AUSIA DRAGON L. 
AOUABATICS L. 
BLACK CRIPT L 
BULLS VS LAKERS L. 
CHERNOBYl L. 
DEATH DUEL L. 
DINO BROTHERS L. 
EUROPEAN SOCCER L. 
ERNEST EVANS L 
F1 HERO (NAKAJIMA) L. 
GATE OF SHURA L. 
GLEYLANCER L. 
GRANDSLAM TENNIS '92 L. 
HIDING BALL L. 
Hl·SCHOOL SOCCER L 
HOL YFIELD BOXING L. 
JENNIFER CAPRIATI TENNIS L. 
KING SALOMON L. 
MAHJONG LADY L. 
MIGHT & MAGIC L. 
NEW ZELANO STORY L. 
NOBUNAGA'S NINJA L. 
PREDATOR 2 L. 
RAM PART L. 
SIOE POCKET L. 
SIMPSON L 
SLIME WORLO L. 
SMASH TV L. 
SOLOEASE L. 
SPATIER HOUSE 2 L. 
TAZMANIA L. 
THUNDER FORCE IV L 
TWINKLE TALE L. 
TWISTED FllPPER L. 
OL YMPIC GOLD 
"BARCELLONA '92" L 

89.000j 99.000 
89.000 
99.000 
99;000 
89.000 
99.000 
99.000 
99.000 
99.000 
89.000 
89.000 
99.000 
89.000 
89.000 
79.000 
99.000 
99000 
99.000 
99.000 
79.000 
69.000 
99000 
99000 
99000 
99.000 
99.000 
99000 
99.000 
89.000 
99.000 
99.000 
89.000 
99.000 
89.000 
99.000 

. 

89.000 

CYBER COP (Corporation) 
CHELNON 
DARK WIZARD 
OINAMIC BROTHERS 
DODGE BALL SOCCER 
PRINCE OF PERSIA 
SONIC 2 
STAR OOISSEY 
WARRIOR OF ROME 
WHEEL OF FORT\JNE 

TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 

KLAX L. 
LAKERS VS CEL TIC L 
LAST BA TTLE L 
LEGEND OF RA.IDEN L 
LEGEND OF A FANTASM SOLDIER L 
LEMMINGS L 
LEYNOS L. 
M.L HOCKEY L 
MAGICAL HAT L 
MARBLE MADNESS L 
MARVEL LAND L 
MASTER OF MONTERS L. 
MASTER OF WEAPON L 
MEGA PANEL L. 
MEGATRAX L 
MERCS Il L 

58.000 
79.000 
69.000 
79.000 
99.000 

119.000 
29.000 
89.000 
39.000 
99.000 
79.000 
99.000 
99.000 
39.000 
59.000 
69.000 

JOlSTICK B01~RD 
JU) tick tipo !Jc1r •'011 I~ fusa da la' olo 

L49.000 
SfJPER IOl1STICI 

p) liek li po rloc~1t· per !!ii hi arl"Jde 

L49.000 
CORDIESS l'AD • PRO 

il n1icliur pad rllm filn 

L99.000 
PROFESSl(Jt .4f_, • ~-ID 

+ .JfJl STICK 
Pad prof~onalc +~1)~tick tutto in uno: 

um ità ind~peffiabilc '.~~ 

L39.000 
MICKEY MOUSE 
MIDNIGHT RESIST ANCE 
MOONWALKER 
MRS. PACMAN 
MYSTIC DEFENDER 
ONSLAUGHT 
OUT RUN 
PACMANIA 
PAPER BOY 
PAT RILEY BASKETBALL 
PGAGOLF 
PHANTASY STAR lii 
PHEUOS 
PITFIGHTER 
POPULOUS 
POWER BALL 
PSO-BLADE 
QUACKSHOT 
QUAD CHAUENGE 
RAIDEN TRAO (8 MB) 
RAIMBOW ISLAND 

L. 59.000 
l . 79.000 
L. 89.000 
L. 39.000 
L 89.000 
L 39.000 
L. 49.000 
L 89.000 
L. 79.000 
L 99.000 
L 99.000 
L 139.000 
L. 39.000 
L 99.000 
L 79.000 
L. 99.000 
L. 29.000 
L 59.000 
L 99.000 
L. ~9.000 
L 79.000 
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RAMBO 
RASTAN SAGA 2 
REVENGE OF SHINOBI 
RINGS OF POWER 
ROAD BLASTER 
ROADRASH 
ROLLING THUN 2 
RUNARK 
S. VOLLEYBALL 
S. SHINOBI 
SATURN NAKAJIMA'S F1 HERO 
SAINSWORD 
SO VARIS 
SHADOW OANCER 
SHADOW OF THE BEAST 
SHANGAI lii 
SHINING IN THE DARKNESS 
SLIM WORLD 
SOLDEACE 
SONIC 
SPACE ARRIER Il 
SPACE GOMOLA 

L 69.000 
L 59.000 
L 79.000 
L 99.000 
L 49.000 
L 89.000 
L 99.000 
L 49.000 
L. 69.000 
L. 79.000 
L 99.000 
L 39.000 
L 89.000 
L 89.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 119.000 
L. 59.000 
L. 79.000 
L. 89.000 

• 
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SPACE INVADERS L 79.000 
SPEEDBALL 2 L 89.000 
SPIDERMAN L 49.000 
SPLATTER HOUSE 2 L. 99.000 
SPORTS TALK BASEBALL L. 119.000 
STAR CONTROL L. 109.000 
STARFIGHT L. 99.000 
STEEL EMPIRE L 99.000 
STORMLORD L 49.000 
STREET OF RAGE L. 79.000 
STRIDER L. 69.000 
SUPER FANTASY ZONE L 99.000 
SUPER HA.HG ON L. 69.000 
SUPER LEAGUE L. 79.000 
SUPER MASTER GOLF L. 89.000 
SUPER - REAL BASKETBALL L. 49.000 
SUPER OFF ROAD L. 89.000 
SUPER MONACO GP L 49.000 
SUPER T. BLADE L. 69.000 
SWORD OF SODAN L 49.000 
SWORD OF VERl'iLLION L. 89.000 
SYO OF VAUS L 99.000 
T BEAST WARRIOR L. 59.000 
TARGHAN L. 69.000 
TASK FORCE MARRIER Il L 89.000 
TECHNO COP L. 99.000 
TECMO WORLO CUP '92 L. 89.000 
TERMINATOR Il L 99.000 
TEST DRIVE Il L. 99.000 
TETR :s L 49.000 
THE AGE OF NAVIGA TION L 99 000 
THE IMMORTAL L. 99.000 
THUNDER FOX ~· 49.000 
THUNDER PRO WRESTLING L. 89.000 
THUNDER FORCE Il L. 69.000 
THUNDER FORCE lii L. 89.000 
TOE JAM & ERA.LO L 79.000 
TOKI L. 79.000 
TOP PRO GOLF L 99.000 
TRASIA L. 119.000 
TRUXTON L. 69.000 
TURBO OUT RUN L. 89.000 
TURRICAN L 69.000 
TWIN HAWKS L. 99.000 
UNDEADLINE L 69.000 
VALIS L. 99.000 
VERYTEX L 39.000 
VOLFIEO L 39.000 
WANDER DOG L. 99.000 
WANI WANT WORLD L 49.000 
WAR SONG L. 119.000 
WARDNER L 39.000 
WHIPE RUSH L. 29.000 
WIMBLEDON 92 (TENNIS) L. 99.000 
WINTER CHAUENGE L. 99.000 
WOLF IN BATTLE FlELD Il L. 89.000 
WONDER BOY 5 L. 119.000 
WONDER BOY IN M. LAND L. 39.000 
WORLD CUP SOCCER L. 69.000 
WORLD CUP 92 L. 89.000 
WRESTLE WAR L. 59.000 
X.D.R L 39.000 
VOSHI (CARTOON) L 39.000 
y·s 111 L. 99.ooo 
In rosso I giochi In otterta (fino ad esaurimento) 

PRESENTI ALLO SMAU '92 
PAD.42 STAND A06 

Tutti I nomi e i marchi sopra riportati appartengono al loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 



amore a Barbara. Barbara, aiutalo 
tut Paolo Fais ha ben pensato di 
inviare la lettera affrancandovi 
quindici f rancobolli da 50 lire (il 
che ha obbligato l'ufficio postale 
ad apporvi ben 8 timbrQ e meri­
tandosi, cosl un posticino nella 
microposta. Non fatelo anche voi, 
però: l'idea originale è stata sua! 
Si moltiplicano intanto le lettrici 
della rivista: mi sembra dunque il 
caso di salutare le simpaticissime 
Silvia Forghieri e Debora Bogarelli 
(per la prima: non slamo parenti 
della mitica Gialappa's band, an­
che se la cosa non ci d ispiace­
rebbe, però quel volpone di MA 
avrebbe qualcosina da raccontar­
vi, in proposito. Per Debby: ma 
certo che voglio iscrivermi al club 
dei barzellettieri incompresi! lo 
(Paolo} infatti m i ritengo tra que­
sti, e non è bello essere picchiati 
ogn i volta che si racconta una 
simpatica b urletta! Passiamo 
dunque ai Baroni ed alla loro let­
tera su carta igienica (è un vizio! 
Certe volte mi chiedo cosa pro­
viate a leggere CM) e a se0astian 

1 
Sonacchi: se riesci a trasformare 
a redazione in 

10.000.000.000.000.000 fram­
menti (ma poi devi contar1i d i pre­
sona, davanti a un notaio!), sei 
dawero forte: per te. basta ~ina­
ci! Complimenti a Fabrizio "Sùper 
Michele" Pizzolato per il di~no 
di Sonic e per la lettera simpati­
cissima. Continua cosl. 

Stupidissimi Bovas, vedo che la 

mia lettera non è servita a nulla, 
dal momento che voi non vi siete 
ancora incamminati sulla retta via! 
Ve l'ho già detto, il Mega Drive e il 
Super Famicom non hanno futu­
ro! Ma voi continuate a ost inarvi! 
Nella natura i più oeboli DEVONO 
soccombere ai più potenti e que­
sto è quello che sta già succe­
d endo alle console. Avete mai 
giocato a Thunder Force 4? Che 
schifo, non ho mai visto (almeno 
sul mio fido NEO GEO) una grafi­
ca e un sonoro così scadenti. E 
dicasi lo stesso per Street Flghter 
2 su Su~ Famicom. Sono sicu­
ro che degli esaltati come voi po­
trebbero perfino arrivare a dargll 
100 (sbagliato, gli abbiamo già 
dato 99! NdD), ma la realtà non è 
cosl. Avete mai giocato a Fatai 
FurY? Beh. fatelo, e poi sbattete 
pure giù dalla finestra quella stu­
pida scatoletta di 1 O cm bianca! 
NON C'E' FUTURO PER GLI 
ABORTII 

Lord SNK, il profeta del ventesi­
mo secolo. 

Non vi sembrava che mancasse 
qualcosa in questo numero del 
BHC? Ma certo, è elementare, 
come posso chiudere la posta 
senza lo scemo del villaggio? Ma 
dico io, ti sei frullato iJ cervello nel 
tritacarne? Perché non d imostri il 
tuo coraggio svelandoci la tLJa ve­
ra identità? O hai paura d i dover 
dimostrare le tue assurde tesi? 
Comunque, chiunque tu sia, sap­
pi che ti consideriamo tutti, redat­
tori compresi, un povero idiota. 

Ultimanente si era sparsa la noti­
zia di L11'i~ ilftuenza che 
avrebbe tenuto Alex lontano per 
un 11100e: la redazione già esulta­
va, quando sadica piombò In re­
dazione la T eotochi dicendo: "Per 
questo mese sarò io Il caporedat­
tore! E ~ primo che arriva tardi in 
ufficio, lo i1ter1ogo!". Già si prean­
nunciavano tetribi suicidi di 1narr 
sa stile lemmi'lgs. qualdo inprov­
visamente giunse Alex sornione 
dicendo: "Era tutto uno scherzo, 
suvvia, cosa sono quelle facce?". 
Bas1a oon certi scherzi, vi prego ... 
1) "Oa pubblicità) mi fa pensare 
che un ragazzo che vuole com­
pt'8re del softWare debba aspetta­
re abba9ta'lza tempo tra l'aquisto 
di l.n8 cassetta e ranra. e se an­
che avesse la possiblltà di aquisto 
veloce del software, nel tempo 
che reperisce tutte le cassette di­
sponibili ( ... ), mi set 1 lbra logico che 
l'Atari ne avrebbe prodotte di nuo-
ve." 
2) "Ma lo quello che penso aedo 
è spero è che ia ma­
turisca fino a quando diventera 
una rivista di videogames oor 1 ie le 
attre• 
3) "Ho sentito che è uscito per il 
NES ~Mario Bros 3. L'ho po­
treste recensir1o?" 
4) "la rubrica posta a abba9ta'lza 
spezio• 
5) •Non sono e dac-
cordo" 
6) "Il CD ROM si può usare sul 
Master Systet11?" 
7) "Uno nel numero 9 di CM a 
scritto che ... • 
8) "Yuo are the best" 
9) "Vi scrivo per essere delucidato 
per ab.Jni miei problemi• 
1 O) "Invece di fasi la lotta spietata 

la Nintendo con il SF e la Sega 
con il MO, si producono un gioco 
insieme prendendo il massimo 
delle due macchine rendendo uno 
spettacolo insuperabile?" 
11) "I giochi. d. ta .itica 1 quer m con-
sol" 
12) "lnanzìtutto complimenti per la 
vostra rivista che è ricca di cosa 
nuove; anche se però spesse vol­
te siete un po' imparziali con la 
console ha 8 bit della Nintendo" 
13) "E' vero che H Megadraive ha 
solo 54 colori su schermo?" 
14) "Beat'm up" 
15) "The wolf off console" 
16) "Sapete qualc'cosa sulle mac­
chine i1 progetto della Sega?" 
1 n "Da non pubblicare (e invece sl 
NdBovas): perché voi di CM non 
fondate un unico giornale o con 
quelli di Gheim Pauà (Game 
Power)? Ho notato che recensi­
scono, il news e I trucchi sono 
quasi sempre diversi. Di conse­
guenza perché noi lettori dobbia­
mo pagare 10000 lire in tutto per 
avere una sufficiente i · 
su questo hobby?" (forse perché 
cosi mangiamo sia noi che quelti 
di Gheim Paua? NdAlex) 

Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 

MEGA DRl\1E 
Terrninator 
Taz-Mania 

Cbuck-Rock 

Splatter House 2 

SUPER-F AMI COM 
Screet Fighter Il 

-=:-_Krust~·'s Funhouse 
Ranma 1/2 

Tunles IV 
Senna Monaco GP2 American Gladiators 

.. 

GAMEGEAR 
Spiderman 

Devilish 
Cristal Warriors 

Olimpie Gold 
Wonder Boy T .D.S. 

GAME BOY 
Terminator 2 

Batman Return 
Huchback 

Prince of Persia 
Joe e Mac 

Krusty' s Super Fua Housc Rampart Terminator Toxic Crusader 
Tennis Dcser Strlke Simpson Star Trek 

Inoltre cartucce X NES -MASTER SISTEM a partire dal 45.000 iva inclusa. 
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE 
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le owincenti peripezie di Zitz, Rosh e 
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha 
fotto letteralmente impazzire l'America. 
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STD PLUS VG 123 

GE IUS JOYPAD JK 761 O 
per Microgenius 7600 

SUPER CONIROLLER JK 2610 

SIANDARD VG 119 

JUNIOR SWT VG 160 
Microswitch 

, 

SUPER SHOT 2 VG 150 

FORNITORE UFRCIA~E DEI 
RIVENDITORI DI successo 

ELETTRONICA MARPES s.r.l. 
Via Montedoro, 77 

60059 Torre del Greco (Na) 
Te l. 081 ì 8821044 pbx 

Fax 081 I 88291 13 
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SUPREME COLOR VG 201 C 
perAtari, Commodore, Sega MS 

ZINGER COLOR VG 170 N 
per Nintendo 

SUPER SHOT 2 COLOR VG 150 C 
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Il valoroso Kuros™ è tornato per vivere la più 
strabiliante delle avventure! 
Quando combattè l ' ultima volta con il 
malvagio Molkil™ sollevò la suo spada in 
segno di trionfo ... o così almeno pensava. 
All ' improvviso, i nfatti , un fulmine lo privò 
dell 'armatura e della memoria. Dalle prigioni 
ai palazzi dello ricchezza deve assolutamente 
ritrovare la suo forzo, perfezionare lo sua 
abil ità nella lotta ed acquisire, strada facendo, 
una rara conoscenza dello magio . 

• 
• E QUESTO E IL MOMENTO DEU.A RISCOSSA ... 
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