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uotidlanamente noi re­
dattori siamo qui in re­
dazione pronti, nel li­
mite della nostre pos­
(lempo a disposizione, 

e conoscau:a) per rispondere 
alle numerose telefonate (for­
se troppe, noi dovremmo an­
che lavorare, perché se pas­
siamo tutto I tempo a rispon­
dere, chi le fa uscire le riviste 
poi? NdAlex a nome della re­
dazione) Qhe ci arrivano da 
ogni parte dell'Italia! 
Siete veramente molti a te­
lefonsc&. (e questo ci fa pia­
cere ndGabry), e dopo tanto 
tempo che vi ascoltiamo te­
lefonicamente abbiamo capito 
che cl aono diverse schiere di 
tettori: alcuni chiamano per 
eapere quale gioco è Il miglio­
re sulla propria console (e col­
go l'oceulone per dirvi che 
come domanda è un po' trop­
po generica dal momento che 
ciò varia In base ai gusti di 
ognuno, nonché in base ad 
altri fattori di valutazlonel 
ndGabry), oppure per avere 
un panorama generale sulle 
uscite prossime di titoli; altri 
telefanano semplicemente per 
parlare con U proprio redatto­
re fiWefertto, ecc. ecc. 
Eelate poi una fascia di lettori 
che sono contimanente per­
seguiti da vari dilemmi rtgus­
do l'hardware In generale 
(Conaole, periferiche, etc.): In 
questi u9ill runerl siamo rtu-
9Cltl abbastmza bene a met­
wt pace nel cuart d tutti co­
lorO che non avevano le Idea 
chlm8 aul mondo del CD ~n 
l*tiCOlare ml riferisco al M­
CDI ndGabry), ma ora ml 
Mmbra gluato chiarire una 
vola per tutte Wl'allro qu111to 
che grava IU tutti noi 9PPM 
llonatl del mondo vldeoludl-

COie 
con1ol 
mlgllor 
più con· 
veniente 
da com· 
prare, • 
ciò cl met· 
te un po' In 
Imbarazzo 
dato che 
ognuno di 
noi hala 
preferenza, lo 
per ••empio 
come avr 0•111tra 

miei m1lcol. mcx• mam -­
conlOle a.a ..... 
ato non Il 
piacciano ma ~""'6 
aono I tlloll che ml .,..,_. 
no. 
Ovvlamen • qui di 1egulto 
cerdler6 d •11re I più poe­
albll oblltdvo, l•clmidovl I­
beri cl prmder9 ll'18 decisione 
che Ila IGio voetra. 

PllOl._4111CA 
SILMO DO 
YIDEOllOCOSO DELLE 
IOllL·IUCCHlllE 
DEL SOL LEVAml 

- Ml sembra giusto Iniziare Il 
discorso con la prima delle 
console giapponesi a e1881'8 
giunte In Italia: Il PC Englne 
della NEC. 
Queeta macchina, purtroppO 
IMI lmportllta In 

Europa, viene vel'llCll• 
mal diverso t..wl'llll!I 

ero 
pro-

• I 
IUOI giochi delle Càrd 
delle dlmenllonl cl ... IChe 
da telefonica ma da ormai 
un'anno la maggior Pllt8 del 
giochi viene prodotta au CD, 
sfortunatamente poco diffuso 
In Italia a cauaa dell'elevato 
prezzo. 
Per owiara a questo Inconve­
niente la NEC ha prodotto, ol­
tre le già presenti varianti del 
PC Englne (TurboGrafx, etc. 
In America), Il Duo che com­
prende la conaole + Il CD a un 
prezzo discretamente abbor­
dabile. 
Il PC Englne è quindi 
macchina che pu6 ...... ~ 
la acquieta wia 
dotti di buoni 
nalmente ,.,,.. .. 

quel DUll-• 



dall'uscita della console NEC 
la Sega lancia la sua nuova 
macchina a 16Bit: il 
Mega Drive. 
Il MD è arrivato per importa­
zlon parallela nel lontano 
1987. e da allora continua 
tutt'oggi a r;iscuotere il favore 
della maggioranza in Europa, 
da un paio di anni questa 
console viene distribuita in 
Europa dalla Virgin e in Italia 
da Giochi Preziosi che insie­
me all'importazione parallela 
hanno fatto del MD la macchi­
na più sostenuta dalle softwa­
re house sia orientali che oc­
c Id e n tal i (Virgin, Electronic 
Arts, etc.). 
Da poco la Sega ha lanciato 
In Giappone il M-CD, la peri­
ferica per MD di cui vi abbia­
mo parlato tanto su CMania, e 
quindi solo ora i programma­
t o rl cominciano a 
conoscerne bene 
le caratteristiche 
Infatti in questi 
mesi sono stati 
prodotti i primi 
titoli Interes­
santi come 
After Burner 
I I I 
O e to tlliiil*i .......... ~ 
W.Dog, etc. 
Questo mostro 

game tipo Sonic, e Infine gio­
chi in generale come RPG e i 
poco diffusi beat'em up! 
Inoltre con una modica spesa 
potrete comprare anche il 
Master System Converter che 
vi permette di accedere alla 
grande giocoteca per 1'8Bit 
della Sega! 
- Da un'anno a questa parte è 
poi giunto il fantomatico 16Bit 
di casa Nintendo, che si può 
trovare ancora solo tramite 
importatori paralleli, ma che 
siamo in attesa di vedere di­
stribuito ufficialmente entro 
quest'inverno. 
Il Super Famicom, o come 
viene chiamato in America 
Super NES, è un'ottima con­
sole che vanta grafica e sono­
ro davvero eccezionali ma 
che purtroppo ha l'handicap 
della velocità Oa CPU a 3, 58 

nero a 1 '6 Bit Mhz) per cui 
della Sega soffre di ral-
lo consi - lentamenti su 
gllo a tut- diversi giochi. 
ti coloro La Nintendo 
che ama- punta molto su 
no i coin- questa console, la 
op della quale comincia ad 
stessa casa (ve- essere sostenuta anche 
di la splendida conversione di da società come 
OutRun tanto per citarne uno! l'Electronic Arts; inoltre è im-
ndG}, gli arcade adventure minente l'uscita di un CD 
come il classico Wonder Boy comprendente un micropro-
V, oppure ancora i platform cessare che dovrebbe velo-
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cizzare la CPU lenta del 
S.NES (o S.Famlcom). 
Quest'ultimo prodotto 
del Sol Levante è 
molto indicato a 
tutti coloro che vor-
rebbero provare 
emozioni particolari 
in diversi sport, in-
fatti grazie ai mi­
croprocessori de-
dicati alle zoomate 
e alle rota­
zioni . 
i I 
S.Famicom 
è in grado di 
fare giochi 
sporti-
v i 
molto 
realisti­
ci. 
Non dl­
mentichia-
mo comunque titoli come 
mitico Super Mario World, o 
Castlevania IV che hanno fat­
to anche loro una bella figura, 
o l'incredibile Street Fighter Il. 
- Infine non potevo certo di­
menticarmi del NEO GEO del­
la SNK a 24Bit: con assoluta 
certezza si tratta della console 
casalinga più potente del mo­
mento; questa console è de­
cisamente costosa per gli 
utenti che la possiedono e di 
conseguenza la consiglio a 
chi ha disponibilità finanziarie 
e a tutti coloro che amano i 
beat'em up che costituiscono 
un buon 85% del titoli su que­
sta macchina. 

••• E PER Il FUTURO? 
Voci abbastanza attendibili ci 
dicono che per il 1994 verrà 
prodotta una nuova console a 
32 Bit della Sega, seguita 

• 

quasi sicuramente dalla na­
scita di un nuovo Nlntendo, e 

non dimen­
ticate di te­
ne re pre­
sente an-
che la 
nuova 
console 
a 32 Bit 
dell'Atari 
( i I 

Panther) 
di cui però 

non si sa 
ancora nulla. 
Cari lettori 
non dovete 
però assolu­

tamente allar­
marvi per que­

ste brevi previsioni 
sul mercato dei pros­

simi anni, infatti i 32 Bit 
sono una realtà che tar­

derà ancora un po' ad arrivare 
e il presente lo conoscete be­
ne, speriamo anche grazie a 
noi. 
La cosa che ora potrebbe su­
scitare più interesse a breve 
termine è la Black Power (re­
censita sul n°1 O) una specie 
di console-periferica che per­
mette l'utilizzo delle schede 
da bar. 

I PORTATILI 
Naturalmente bisognerebbe 
tenere conto anche delle con­
sole portatili, che in questi an­
ni stanno prendendo una buo­
na posizione nel mercato del 
divertimento elettronico, ma 
per questa volta lo spazio a 
mia disposizione è terminato 
quindi sarà per il prossimo 
numero, bye bye dal vostro 
Gab ... 
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Hai il compito di consegnare i 
giornali agli abitanti del tuo 
quartiere. E non è cosa da pocol 
Controlla la tua velocissima BMX e 
sopravvivi, durante il tuo giro, a mille 
insidie: coni rabbiosi, skate-boards 
impazziti, tricicl i e danzatori di 
breokdance. Rompi le finestre, 
rovescia i bidoni della spazzatura ... 
tutto ti servirà o fare punti! 

MINOSCAPE I NC 

• • • • 
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Un incredibile gioco di abilità, velocità 
e lotta contro il tempo! Fai rotolare la 
tua biglia lungo piste tridimensionali. 
Attenzione a lle trappole e ai nemici 
senza pietà tipo i famelici mangiatori 
d i b igl ie. Accumula punti bonus e 
cerca la via più veloce per raggiungere 
il traguardo! 

, ,..... - -, .,..... ,.. • , .,..-......_ .. 
MIN DSC APE I N C 
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Tu sei T urricon, un guerriero freddo e 
combattivo. Lo tua missione? Esplorare 
e liberare, dalle mani d i assassini 
sanguinari e biomutonti, la colon i9 
di Al terro persa nel lo spazio. E 
un'impresa dura e difficile mo un 
gioco da ragazzi quando si è forti e 
o prova di proiettile. 

The beet la entertalament eoftware."" 

• • • • 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 2 l 020 CASCIAGO • VA IT Al V l O 212433 



ULTIMISSIME DAL 
GIAPPONE! 

In Giappone 1 giochi per M­
CD continuano a uscire e la 
qualità è assai migliorata, co­
me vi avevamo già anticipato 
il num ro scorso con Wonder 
Dog. Per quanto riguarda le 
altre softwarehouse, intanto, 
regna la prudenza: infatti la 
maggioranza dei produttori di 
software attende di vedere gli 
sviluppi della politica di mer­
cato della Sega riguardante il 
M ga-CD. 
Intanto i giapponesi sembra 
siano riusciti a produrre pro­
dotti migliori dei primi usciti e 
quindi pare che i prossimi, a 
differenza dei tanti RPG, sa­
ranno giocabilissimi e con 
tanto di elevata realizzazione 
t cnica; i giochi di prossima 
importazione (parallela) sono: 

CONSOLEMANIA SETIEMBRE 1992 

lii 
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Lotto al fianco di Captain Planet e dei 
Planeters e opponiti ai più pericolosi 
nemici che l'ambiente abbia mai dovuto 
fronteggiare: Looten Plunder, Duke 
Nuken, Hoggish, Greedly e Dr. Blight. 
Il destino del pianeta Terra è nelle tue 
mani! 

• • • • 

(Nintendo) 
EnTERTAlnmenT 

SYSTEm1M 

• 
r 

F 

< o 
~ 
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Nel futuro la sola legge è l a 
sopravvivenza: mettiti a l volante di 
un'automobi le super-equipaggiato e 
fatti strada fra gli ostacoli più diversi: 
bombe, mine, missili. E non dimenticare 
i tuoi agguerriti avversari, a loro volta al 
comanoo di mezzi altrettanto 
devastanti I 

• • • • 

(Nintendo) 
enTERTA1nmenT 

SYSTEmTM 

• 
e -

MINDSCAPE IN( 
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Ovvero una 
megapreview di ciò 

elle vi aspetta, o 
supernessiani! 

S
e vi parlo di una 
principessa da sal­
vare, dì un cattivo­
ne che indossa un 

casco nero e che ha pro­
b I emi di respirazione, 
senza dimenticare tante 
navicelle spaziali e due 
robot, cosa vi viene in 
mente? BALLE SPAZIA­
LI? No, gente, non si 
tratta dell'ottima e indi­
menticabile parodia di 
Mel Brooks, ma del miti­
co film il cui Luke 
Skywalker dava sfoggio 
di tutte le sue capacita 

I 
proditorie in un turbinio 
di effetti speciali e colpi 
di scena: Star Wars. Il 
gioco, sviluppato su 
Super NES dai volponi 
della LucasArts (e da chi 

14 

altri?), sembra essere qual­
cosa di eccezionale. E non 
sto scherzando: date un po' 
un'occhiata alle foto che cor-

Alex! Non ti arrabbiare così, l'ho finita, 
lo preview, eccotela! 

Ma cosa diavolo ci fa un ED-209 in Star 
Wars? Mi scusi, lei, guardi che ho sba­
gliato film ... 

Mi raccomando, Giancarlo, sii buono 
con quel signore in bianco ... 

Non vi ricorda un po' BuCk Rogers su 
C64 tutto ciò? Scusatemi, ma i senti­
mentolismi sono duri a morire ... 

redano queste mie poche ri­
ghe! Lustratevi ben bene gli 
occhi con tutto il materiale 
giuntoci direttamente 
dall'America e inziate pure a 
risparmiare, perché se Super 
Space Wars (trattandosi di 
un gioco per S-NES come al­
tri menti poteva chiamarsi? 
NdP) mantiene tutte le pro­
messe, sarà certamente 
qualcosa di indlm ntlcabile. 
Tanto per d rvl un• dea, voci 
attendibili lm d nno per 
cont to r b le sfrut-

t n1 10 r tt top" del 

CONSOL MA IA MBRE 1992 



Lo redazione di giowdì pomeriggio, 
con Alex che mena fendenti con la pen· 
no laser. 

Modo 7, dando cosl origine a 
effetti speciali davvero da 
sballo in scene di combatti­
mento e volo in soggettiva, 
argute digitalizzazioni audio 

CONSOLEMANIA SETIEMBRE 1992 

e video dal film originale 
(verrà addirittura usato il te­
ma originale della colonna 
sonora di John Wllliams. 
NdAlex), una sezione arcade 

mozzafiato e mo­
stroni mai visti pri­
ma. Potrete con­
trollare tre dei per­
sonaggi principali 
del film: Han Solo, 
Luke Skywalker e 
(per fortuna nella 
versione per SF è 
stato inserito. Infatti 
in quella per NES 
mancava) 
Chewbacca; il tutto 
si snoderà in 14 li­
velli tutta azione in 
cui potremo ammi­
rare la console 
spremuta a dovere: 
sensazione di tridi­
m e n si on a I i t à 
nell'azione (tre 
profondità del cam-

Usa la forza, Luke, usa la 
forzai! I (Picchiali tutti) 

po di gioco: vicino, lontano, 
nel mezzo), effetti grafici da 
oscar (tipo la visione "anneb- , 
biata" di Luke sott'acqua 
nella pattumiera della Morte 

Guardale cosa non si trova sulle spiag­
ge italiane oggigiorno ... 

Nera) e musica sullo stesso , 
livello. Che ne dite di rimane­
re sintonizzati su 
Consolemania per saperne di 
più nei prossimi mesi? 

Pacione 1 

Foto in gruppo della redazione 
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(Nintendd) GIOCARE 
/ 
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FACILE CON .... 

Scalda i motori e competi con i più 
grandi piloti di automobili da corsa 
sui circuiti più prestigiosi del mondo: 
DA YTONA BEACH, ATLANTA, 
PHOENIX e altri ancora. Stai all'erta 
perchè i tuoi sfidanti sapranno 
mettere a dura prova tutta la tua 
abilità di campione! 

• 
• -

MINOSCAPE INC 
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(Nintendd) GIOCARE 
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Un elfo, un mago, uno volkyrio e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati do 
mostri, invitanti tesori e passaggi 
segreti . Tu solo, armi allo mano, 
puoi immobilizzare i loro temibili 
nemici e far ritrovare agli sfortunati 
awenturieri l'agognato uscita. 

llA INOSCAPE INC 
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Ci riferiamo a Out of this World, meglio noto come Mother 
World qui in Europa. Probabilmente. se conoscete qualcuno 
che ha I' Amiga o il PC o lo avete vol stessi avrete già avuto 
modo di sbalordire di fronte a questa meraviglia digitale -
chi sarà mai Il genio che ha concepito un simile capolavoro? 

Qualche genialone ha deciso 
di convertirlo per Il Super 
NES, e a quanto pare questo 
g$1ialone ha fatto un ottimo 
lavoro. In ogni caso, vi ri­
mandiamo al prossimo nu­
mero per una recensione più 
detlagllata. 

Se qualcuno tra voi non ha 
avuto modo di vederlo, ba­
sterà dire che si tratta di un 
platform molto particolare, 
ricco di sttuazlonl diverse e 
che sopratti.Jtto sfoggia poli­
goni bidimensionali per le 
animazioni - l'effetto è Incre­
dibile e Ja varietà anche. 

Ecco a voi, uno dei giochi più bizzarri della storia - per lo me­
no, nell'aspetto. Originariamente uscito per Gamaboy. 
Facebal 2000 è una specie di ... err ... ehm ... beh, diciamo 
che due giocatori impersonanti delle empatiche faccione sor­
ridenti si devono rincorrere l'un l'altro attraverso una serie di 
labirinti sparandosi addosso, raccogliendo bonus e massa­
crando tutte le aaature controllate dal computer. Descritto a 
questo modo, può aembrare un tantino scarno, ma vi Wicl!­
riamo che si batta di puro 
divertimento, nonostante 
manchi (abbastanza ov­
viamente) l'opzione a 
quattro giocatori preeente 
nella versione Gameboy. 
L'uscita è prevista per la 
fine dell'estate negli States 
- in Italia lo dovremmo ve­
dere verso settembre. 
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LEONAR O, 
ELO, MICHELA 

DONATEL 
TIZIAN 

O E ••• 
I • 

procurarci qualche foto in più e 
un po' di informazioni. Questa 
volta i quattro aTlOl1i verdi sono 
aie prese con una rra:xtlina del 
tempo contenuta nel 
Tecnodromo, che dapprima li 
spedisce nell'era dei dinosauri, 
per fa1i pac>sa'e poi su una nave 
pirata del 1530. Il pa$O succes-

diciamo verso il 2<XXl: qui incon­
treraioo uro Shredder più catti­
vo che mai, per l'OCCa5ione ar­
roccato in una gigantesca t>ac:;e 
spaz.iale. 
Il giooo si svolge più o meno sul­
la falsariga dei due coin-op 
Konami - le differenze più rile­
vanti staYlO nel fatto che si può 
giocare sola'nente in dJe e non 

Una bella foto di gruppo auto­
grafata della redazione a chi 
scopre chi ha detto questa ca­
stroneria. Comunque sia'no qui 
per parlare di Teenage Muta'lt 
Nnja T urtles IV - Turtles i1 Tme 
per Super NES. 
Ne avevamo parlato il mese 
scorso, e ora siamo riusciti a 

sivo li vede farsi strada nel Far 
West e più precisa'nente su un 
treno in corsa nell'anno 1885 
(non sarà mica quelo di Ritorno 
al Futuro lii?). Successivamente, 
li incor maro nel 2020 (più suc­
cessiVcnlente di così, si muore). 
Dopodiché, viene il momento di 
un piccolo salto nel passato -

bisogla sorbirsi tutti i ~ ragazm n torno che dioono "ei, Ql8da, 
quello è MicheBlgelo" o cose del genere. Dispont>ile a settembre. 

CONSOLEMANIA SElTEMBRE 1992 



A settembre comparirà n:he eul meroato Italiano U a.ne 
Genie per NES, la cartuccia ala •action replay" che 
tanto scalpore ha 8U8Cltato In America. SI batta i'I 

ca di un 'interfaccia che vi pennal181à cl in&e­
alcuni codici nel dlver8I giochi, In modo da po­

partire con vite infinite, enagla limitala, armi au­
~e e chi più ne ha più ne metta. Alla perl­
fertche sarà allegato un manuale d'uso contana1te 
per6 m1che tutta una serie di titoli (al'lncirca un centi­
nalo) con I relativi codci. La cosa sbana è che questa 
"macchina•. al contrario di molte altra il commercio ora, 
non 88IV8 a fare copie dei giochi ma negli Stati Uniti ha 
subrto un'offensiva violentissima da parte della Nlntendo. 
Staremo a V.-. cosa succede da noi, sperando prevalga Il 
buon senso. 

CONSOLEMANIA SE I I EMBRE 1992 19 



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

(Nintendo) 
EnTERTRlnmEnT 

SYSTEm™ 
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(Nintendo) 
EnTERTAlnmEnT 

sYsTemrM 
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DI NUOVO 
PRINCE 
F PERSIA 

Lo so che qualche 
pagina più addietro 
ve ne avevamo già 
parlato, ma il princi­
pe più fluido della 
terra, sembra esse­
re deciso ad appari­
re anche su Game 
Gear e 
WonderMega! Il so­
lito esibizionista ... 
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(Nintendo) 
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FACILE CON • • • • 

Lo vita di Joe & Mac, i nostri due 
simpatici cavernico li, non è per niente 
facile! In una notte di luna piena, mentre 
Moc stava cacciando sul le montagne, 
dei vicini roco cordial i hanno fatto 
irruzione ne loro villaggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l'unico in grado d i salvarle ... lfAl)FR 
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CAMPANIA: 
NAPOLI · CASA MIA Via Francesco Cilea. 115 
NAPOLI • ODORINO Largo Lala, 25126 
ZONA SOCCAVO (NA) - VESPOLI GIOCATTOLI Via Epomeo. 2101212 

MILIA ROMAGNA: 
BOLOG A - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Murri, 75/A 

OGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Lombardi 43 
FORLr - COMPUTER VIDEO CENTER Via c. dì Marte, 122 

FRIULI: 
TRIESTE - CARTOLERIA GIOCATTOLI Via Giulia, 7 
TRIESTE - IRMA BUCHBINDER ORVISI Via Ponchielli, 3 

L AZIO: 
RIETI - RINALDI MARIO Viale Matteucc1. 10/A 
RIETI - TOGNOCCHI Via Domiziano, 8 
ROMA - CIUFF CIUFF Via Etruria. 4/A 
ROMA - DISCOTECA FRATTINA Via Frattina, 50/51 
ROMA - GIARDINO DEI BALOCCHI Circ Gianicolense. 252/C 
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Viale delle Provincie, 19 
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via R Zampieri, 50l52 
RCJMA- GRUPPO VIEDOGIOCANDO Circ.ne Ostiense, 188 
ROMA - GRUPPO VIOEOGIOCANOO Via Casal De' Pazzi , 113 
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via Baldo Degli Ubaldi, 21 
ROMA - LA CHIOCCIA Viale Marconi. 277 
ROMA - MARZI OTELLO Piazza Fihppo Carli, 4 
ROMA - METRO IMPORT Via Donatello, 37 
TIVOLI (RM) - A V.C SHOP SERVICE Via Empolitana. 134 

LIGURIA: 
GENOVA - A.B.M. COMPUTERS P.zza De Ferran, 2 
GENOVA - ELITE COMPUTERS Via Orsini, 31/R 
GENOVA - IL BALILLA Via F Aprile, 112/R 
GENOVA - LA BEFANA Via Assarotti, 2-4-6-8/R 
GENOVA - PLAY TIME Via Gramsci, 3-5-7/R 
GENOVA - PLAY TIME 2 Via Sestri, 50/R 
GENOVA· PLAY TIME 3 Via Delle Casaccia, 14-16-18 
LA SPEZIA - ABRUZZESE ANNA MARIA Via Dalmazia, 20 
RAPALLO (GE) - PAGLIALUNGA Vico Liceti, 6 
SAVONA - BAZAR QUAGLIA Corso Italia, 235/R 

LOMBARDIA : 
BERGAMO - CALDARA ANGELO Viale Papa Giovanni, 49 
CARAVAGGIO (BG) - MERISIO Via Oberdan. 13 
GALLARATE (VA) - GIOCHIGARDEN Corso Sempione. 33 
LECCO (CO) - FUMAGALLI Via Ca1rolr, 48 
LEGNANO (Ml) - G M L. Via C Jucker, 1 
MILANO - B C.S. Via Montegam. 11 
MILANO - CALLIGARO Via Ampere, 105 
MILANO - FLOPPERIA Viale Monte Nero. 15 
MILANO · FLOPPERIA P.zza S. Maria Bchrade. 1 
MILANO - MARCUCCI Via F.lli Bronzetti, 37 
MILANO - MESSAGGERIE MUSICALI Corso V Emanuele. 22 
MILANO - NEWEL Via Mac Mahoo, 75 
MILANO - SUPERGAMES Via Vitruvio, 37 
MUGGIO' (Ml) - PRINCIPI CARLO Via 5 Giornate. 1 
NERVIANO (Ml) • G.M.N. Via Nuova Sir Lat Giovanni XX111° 
ORZINUOVI (BS) - METALMARK Via Adua. 36 

. 
In questi negozi è garantita 

la qualità' LEADER ! ! 

PAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Via Calchi, 5 
SABBIO CHIESE (BS) - BAZZANI OTTAVIA Via Parrocchiale. 22 
SAN GIULIANO MILANESE (Ml) - G.M S Via L Tolstoy, 85 
TIRANO (SO) - SICON NON FOOD Viale Italia, 24 

MARC HE: 
FALCONARA MARITTIMA (AN) - IL GIOCATTOLO Via N.Bixio, 67 
OSIMO (AN) - IL GIOCATTOLO Via Lionella, 12 

PIEMONTE: 
ALBA (CN) - BONA Corso Coppino, 32 
ASTI - ASTI GAMES Corso Alfieri, 26 
BRA (CN) - BONA Via Pr ncipi, 4 
CASALE MONFERRATO (AL) RIPOSIO GIOCHI Via Roma, 181 
CHIVASSO (TO) HOBBY MARKET Via Po, 2/C 
NOVARA - BARALE Via Omar. 2 
NOVARA - PARADISO DEI BAMBINI Via Tadini, 35 
PINEROLO (TO) LA PALLA Via Silvio Pellico, 20 
RIVOLI (TO) - AGARTHI Via Montegrappa, 112 
TORINO - ALEX 2 Via Tripoli, 179/B 
TORINO - ALEX COMPUTER Corso Francia, 333/4 
TORINO - AMERICAN'S GAMES Via Sacchi, 2618 
TORINO - GIROTONDO TRE Corso Sommeiller, 33 
TORINO - PARADISO DEI BAMBINI Via A. Doria. 8 
TORINO - PLAY GAME SHOP Via Carlo Alberto. 39fE 
VERCELLI · STILE Via Marsala. 25 
NEGOZI EXPERT PIEMONTE - VEDI PAGINE GIALLE -

PUG LI A : 
BARI - WILLIAMS COMPUTER Viale U D'Italia, 79 

REPUBBLICA SAN MARINO: 
SERRAVALLE - ELECTRONICS Via V Febbraio 

SI Cl LI A: 
CATANIA - PRISMA COMPUTERS Via Canrora. 1221124 
PALERMO - HOME COMPUTER Viale Delle Alpi, 50/E 

TOSCANA: 
AGLIANA (PT) - DUO TOYS Viale Della L1berta, 53/55 
AREZZO BOBINI GIOCATTOLI Via L.B. Alberti. 1/H 
CAMAIORE (LU) - IN CA BA. Via Provinciale, 241 
FIRENZE · LA CITTA' DEI RAGAZZI Via De Tacchinardi, 2 
FIRENZE PUNTO SOFT Via Torc1coda, 1/R 
LIDO DI CAMAIORE (LU) - IL COMPUTER Viale Colombo, 216 
LIVORNO - DRAGON'S LAIR Via S. Francesco. 4711 4 
LIVORNO - MONDANELLI Via Ricasoli, 52 
LUCCA - MARCHI UFFICIO Via Delle Tagliate. 598 
MASSA CARRARA - FLOATING POINT Gall. L. Da Vinci, 32 
PIOMBINO (LI) - PUNTO ROSSO Via I. Barontini. 28 
POGGIBONSI (SI) - BABILONIA Via del Commercio, 29 
PONTE BUGGIANESE (PT) - DINI SHOPPING Via Buggianese, 108 
PRATO (LI) - CAPECCHI ROBERTO Via L. Muzzi, 52 
SIENA - BIANCHI Strada Massetana Romana 
VIAREGGIO (LU) - IL GATTO E LA VOLPE Via Dei Marmi (int. 3) 

UMB RIA: 
BASTIA UMBRA (PG} - CASA DEL GIOCATTOLO Viale Umbria 
PERUGIA - MAGAZZINI P. Via Baghoni, 17129 
PERUGIA - MIGLIORATI Via S. Ercolano. 3/10 
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Ecco qui la fatina svampita per cui ri­
schiamo la vita. Beh, potevamo trovare 
d i meglio! 

26 

Sì, lo so, l'avevamo 
già recensito, e per 

giunta un sacco di 
mesi fa. Peccato 

però che dopo tanto 
tempo ci siamo ac· 

corti che il voto as· 
segnato dagli ingle· 
si (era una traduzio· 
ne) era piuttosto ri· 
duttivo, e poi chissà 
quanti di voi hanno 

perso il numero 1 
della rivista! 

R
ieccomi dunque a voi, 
amati lettori, per parla­
re di un gioco che cer­
tamente conoscerete 

tutti (veeeero che lo co­
noscetel ??), un vero 

mito che ha fatto 
esplodere, nel 

1984, la moda 
dei platform 
game. La 
maggior 
parte della 
gente, in­
fatti, pensa 
che il primo 
platform 

game a 
scorrimento 

orizzontale sia 
stato I' altret-

tanto mitico 
Super Mario Bros, 

dimenticandosi spes-

so e volentieri di un altro 
splendido coin op che, già al­
lora, furoreggiava nelle sale 
gioco di tutto il mondo: Pac 
Land, appunto. Tale coin op, 
altro non era che una specie 
di "seguito" rivoluzionario dei 

Zampettiamo su per gli idranti ... 

vari Pac Man, Ms Pacman (di 
cui esiste una giocabilissima 
versione anche per Lynx), 
Super Pac Man, 

Occhio, perch un piede in follo costo 
la pellacciol 

Anvedicherobba Pac Man, e lice zappata contro un ce-
via dicendo. Evidentemente spuglio, ha sentito una voci-
Pac si era proprio stufato di na strillare dal dolore e pro-
mangiare pallini e sfuggire a nunciare ad alta voce termini 
fantasmi, e così aveva messo irripetibili all'attonito lui stes-
su casa nella città di so medesimo, ancora ignaro 
Paclandia. Fatto sta, che di ciò che gli sarebbe capita-
mentre Pac arava l'orticello to in seguito. Bene, tale voci-
dietro casa per farci crescere na apparteneva a una pove-
le verze, tirando una poco te- ra, piccola, frag ile fatina che 

CONSOLEMANIA SETIEMBRE 1992 



Facciamo un bel giro nel bosco, ma 
homo .. attenti al lupo! 

si ra persa durante una gita 
scolasti ca organizzata dal 
ginnasio delle fate (lo so, lo 
so, scrivendo queste cretina­
t non faccio altro che coprir­
mi di r dicolo, ma se la trama 
del gioco è particolarmente 
Idiota, io che cosa posso far­
ci? NdP)(probabilmente po­
tresti sentirtici a tuo ag io. 
NdAlex), ed era finita nell'or­
ticello di Pac. Come se non 

avrebbe mai potuto sopravvi­
vere alle insidie del mondo, 
che andavano dal pac-micio 
che cercava ripetutamente di 
afferrarla, dopo averla scam­
biata per un pac-ratto (effetti­
vamente non era solo una fa­
tina cretina, era pure rac­
chia), passando naturalmente 
per le pac-autovetture guida­
te dai fantasmini, senza di­
menticare quindi il pac-ma­
niaco sessuale che aveva 
una spiccata predilezione per 
le fatine in difficoltà. Basta 

Foto di gruppo della Famiglia Poe. pensare! Pac doveva improv-
visare qualcosa, e farlo alla 

bastasse, la piccola si era svelta, visto che il sole era 
pure ferita a un'ala, e quindi già alto nel cielo e ancora do-
non poteva più volare. La si- veva piantare le sue verze. 
tuazione era decisamente Così si infilò la fatina nel cap-
drammat1ca: da sola non pello, e in iziò la sua lunga 
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corsa verso il regno 
delle fate, gettando­
si a capofitto 
nell'eroico salvatag­
gio che lo avrebbe 
fatto diventare un 
pac-eroe. Sebbene 
lo scopo del gioco 
sia spiccatamente 
pac-chiano, non si 
può dire lo stesso 
della realizzazione e 
del divertimento che 
si prova giocando: 
muovere pac è sem­
pre esaltante come 
allora, e non vi dico 
le emozioni quando 
lo si vede saltare, 

sfuggire ai fantasmini che vo­
lano sui trampoli o sui dischi 
volanti, spiccare balzi assurdi 
dai trampolini delle piscine o 
volare a casa con le scarpet­
te gentilmente donategli dalla 
regina delle fate. Ad ogni mo­
do, mi trovo costretto a rias­
sumere in due righe il siste­
ma di gioco, per i neofiti e 
per tutti coloro che non aves­
sero mai visto Pac Land (ver­
gognai): il sistema di coman­
do è molto simile a Super 
Mario, con l'eccezione che 
qui non c i sono piattaforme 
da rompere o tartarughe da 
schiacciare: si devono saltare 
gli ostacoli e basta (idranti, 
tronchi d'albero ... ). A volte 
spostando verso sinistra uno 
di questi (o verso destra) il 
gioco ci fornirà dei bonus per 
aiutarci nella missione o per 

arrotondare il punteggio. Una 
volta giunti al regno delle fa­
te, la regina v i regalerà un 
paio di scarpette volanti, con 
le quali potrete ritornare a ca­
sa volando a mezz'aria. 
Ovviamente sarete avversati 
dagli immancabili fantasmini, 
che si sono addirittura moto­
rizzati! Per fortuna, però, che 
non mancano neppure le pil­
lole d'energia ... Da un punto 
di vista tecnico, questa car­
tuccia è impeccabile: ci sono 
TUTII gli elementi del coin 
op e potrete usare a casa vo­
stra le stesse strategie: la 
grafica è molto curata, con 

Ahia! E ora come faccio io? 

quattro livelli di parallasse e 
un sacco di fondali "stile car­
tone animato". A mio avviso 
la meccanica di gioco è 
tutt ' altro che datata e non 
potrete fare a meno di diver- I 
tirvi: compratelo, perché a 
mio avviso è forse il migl ior 
gioco per L ynx! 

+ fondali colorotissimì e in stil•mrtone 
+ 11ovimento fluido di sprite e fondali 

SONORO 
- ideatico al roin op 
- IDI OMOia mai 

GIOCABIUTA' 
+ i la stile più colaudoto, ma fa lo stesso 
+molto longew 

Pacione 
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Rappresenta i giochi dove è ne­
cessario muovere il proprio per­
sonaggio alla ricerca di qualCosa: 
tesori, oggetti, anni, eccetera. In 
questo genere di giochi potrebbe 
essere anche necessario utilizza­
re armi contro i nemici o risolvere 
enigmi 

SllOOTWUP 
In italiano Spara e Fuggi. Sono 
generalmente i giochi spaziali 
dove è necessario sparare con­
tro i nemici e fuggire da loro in 
ogni direzione. 

IN 
In italiano Gioèhi di Ruolo, e rap­
presenta quei giochi dove ogni 
personaggio è soggetto a deter­
minate regole di oompor:tamento, 
qualità umane e fisiche. 

PUZD.E 
Sono i giochi che richiedono un 
certo ragionamento per essere ri­
solti e che difficilmente richiedo­
no abilità con joystick o joypad. 
Un esempio classico di questo 
genere di giochi è Tetris o 
Columns. 

-Rappresenta giochi di genere 
sportivo, dove dovrete affrontare 
competizioni varie. 

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 

PLllfORll 
Gioco in cui le piattaforme sono 
basilari. Il protagonista non deve 
far altro che muoversi da una 
piattaforma all'altra cercando di 
terminare il gioco Qnglobare i ne­
mici, mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 

SIRllEm E SlatZIM'I 
Sono quei giochi che simulano la 
realtà e che richiedono capacità 
tattiche e conoscenza per essere 
risolti. 

PUNTEGGIO 
GLOBALE 

Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, 
sonoro e giocabilità. La grafica 
rappresenta una valutazione del­
lo scrolllng, degli sprite e di tutta 
l'animazione. Il punteggio relati­
vo al sonoro si basa invece sulla 
musica del gioco e sugli effetti, 
mentre la giocabitità tiene in 
considerazione quanto un gioco 
è facile da gestire e invoglia a 
essere giocato, nonché quanto 
tempo impiega il joypad o joy­
stick a comunicare ai personaggi 
la mossa desiderata. 
Il punteggio globale tiene conto 
di questi tre fattori e unisce a k>­
ro anche la qualità delle istruzio­
ni e della confezione, nonché 
della presentazione che appare 
all'inizio e delle opzioni. 
I punteggi vanno da un minimo 
di 1 O a un massimo di 100. 

29 
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Divora e distrugge 
tutto quello che tro· 
va sulla sua strada 

in un batter d' oc· 
chio, nulla può fer· 

mare la sua vortico· 
sa e incessante corsa 
alla ricerca delle uo· 
va perdute (si tratta 

forse di un Opa· 
opa!? ndG), il suo 

nome è Taz e si trai· 
ta, come avrete letto 

nell'anteprima del 
numero scorso, di un 

Diavolo della 
Tasmania (o forse 

appartiene alla fa· 
miglia degli Alex 

Psychosis 
Varmintus? ndG). 

30 

T
az e uno degli ultimi dia­
voli della Tasmania sulla 
faccia della terra, questo 
perché si tratta di una 

specie animale molto vorace e 
di conseguenza tutti coloro 
che non sono riusciti a sfa­
marsi sono morti d'inedia; il 
simpatico batuffolo di pelo blu 
(pardon marrone!) ha una fa-

mig lia da 
mantenere 
con tanto di 
animale do­
mestico, che nel 
caso di questi esseri non è un 
cane o un gatto ma piuttosto 
una tartaruga. 
Purtroppo le risorse naturali 
della terra in cui vivono Taz e 
la sua famiglia cominciano a 
scarseggiare infatti questi po­
veri diavoli hanno divorato tut­
to rendendo parte della regio­
ne di Tasmania un'enorme 
deserto; ai malcapitati non re­
sta che cercare nuovi territori 

Non è che per caso se bevo taniche di 
kerosene poi mi vengono bruciori di 
stomaco~ 

da esplor... cioè da 
sbranare senza 
pietà. 
Un'antica leggenda 
racconta di un luogo 
ai confini della 
Tasmania dove si 

possono 
trovare 

enormi uova 
che potrebbero 

sfamare un'intera fa­
miglia per lungo tempo, per 
cui Taz decide di attraversare 
l'intera isola nel tentativo di 
raggiungere quei posti mitolo­
gici. 
Tu dovrai controllare questo 
mucchio di peli turbinante per 
numerosi livelli: il primo è rap­
presentato dalle ampie diste­
se desertiche che caratteriz­
zano ormai il paesaggio circo­
stante alla sua casa; poi rag­
giungerete immense foreste 
abitate da tribù di topini rosa 
e piante carnivore, successi­
vamente vi ritroverete in 

profonde miniere .... dove dovre­
te guidare un carrello su binari 
assai pericolosi, etc. 
(Tasmania Jones? NdAlex) 
Il nostro caro diavoletto è in 
grado di roteare su se stesso 
creando un forte mulinello 
d'aria che può fare molto ma-
le, oppure, dopo essersi fatto 

Ecco cosa succede o 
Gabriele dopo dieci un bel cocktail di kerosene, 
secondi di attività mentale: Taz può sputacchiare diverse 
gli esce il fumo dalle vampate di fuoco; queste so-
orecchie (DidodiAlex) no le sue armi (!) e se piomba 
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Eccomi inY8C8 il ~di consegna 
degli anicoli di Consolemania (i j>iccoli 
topini rosa sono i redattori, mentre io, 
beh ... (~ 

su di un nemico lo divorerà 
senza pietà! 

e 
l 
Grazie ai numerosi accordi 
stipulati dalla Sega con so­
cietà come la Dlsney, potete 
avere su MD e SMS o GGear, 
giochi che ricalcano dawero 
bene lo stile del fumetti e/o 
cartoni animati più famosi nel 
mondo, i classici esempi sono 
Donald Duck o Topolino che 
hanno fatto la loro comparsa 
su queste console con stu­
pendi giochi. 
Tazmania è un gioco molto 

Gluanle whe deve dirmi la mamma di 
non fant il baano senza cmlurne che 
senn6 prendo lreddo9 
buffo che riprende vari episo­
d I dell'ultimo personaggio 
scaturito dalla fantasia della 
Warner Bros: sembra di par­
tecipare in prima persona al 
nuovo cartone animato che in 

America riscuota già 
un grande successo 
( e lo stesso si può 
dire di questa car­
tuccia che è stata 
venduta In grandi 
quantità In poche 
settimane!) e questo 
grazie alla stupenda 
realizzazione (grafica 

Foto ria>rdo della famiglia 
Devii... 
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e anlmazionO dei personaggi 
che si muovono proprio come 
nelle animazioni che potete 
vedere nelle serie in TV. 
Inizialmente Il gioco è un po' 
ripetitivo perché si svolge per 

Quando T az tira fuori simili cartelli 
comincio di solito a preoccuparmi ... 

diversi round in distese deser­
tiche, ma ben presto vi accor­
gerete che questo livello è so­
lo un'introduzione al vero di­
vertimento che vi attende 
successivamente. 
I nemici che vi sbarrano la fre­
netica corsa alla ricerca delle 
uova non sono molti, ma gli 
stage da attraversare sono 
costituiti da ampie piattafor­
me che vi permetteranno di 

divertirvi con Il vostro Taz; 
quando per esempio siete 
nelle fabbriche della ACME 
capita che passando sotto 
rulli siate schiacciati a dovere 
e qui Taz tira fuori Il cartello 
"OUCH", oppure quando 
mangiate una bomba vedrete 
Taz gonfiarsi e poi esplodere 
con Il fumo che gli esce dalle 
orecchie, e via dicendo. 
Un gioco davvero simpatico 
che vi piacerà sicuramente. 

Gabriele Pasquali 

Vabbè che ~ci saha in 'sti cosi, ma 
forse è meglio se mi abbasso un po' ... 

MEGA DRIVE 
GRAFICA 
+ Stllpel8 5'lfite e animazioni 
• Fondali "" po' povtri 

SONORO 
+ Musidle del cartoon. 
· Un po' str.1 

GIOCABILI TA' 
+ Non capita spesso di poter ... 
+ mntrolcn una palla di i*° furioso! 

87 
78 
85 

SEGA/Warner Bros. 80 
31 
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GIOCATORI 
UVEW 
UVEW DI DIFFICOl.TA' 

1 

I 

Avete visto Il fil• • 
volete •m•lare le 1••1• del grantle 

(nel vero senso della 

34 

,.rol•) 
Schwar1••'91er? 

lo prolll .. ol 

D
ato che la storia del 
film ve l'hanno già rac­
contata in tutte le re­
censioni videoludiche e 

non, cercherò di non essere 
noioso più di tanto limitando­
mi alle parti essenziali: nel 
panni del T-800 01 buono) do­
vrete sbarazzarvi del T-1000 
01 cattivo). Sono conciso, eh? 
(SI, e se continui cosl anche li­
cenziato. NdAlex). Dopo la 
prolissa introduzione parliamo 
un po' più sinteticamente de 
gioco in sé: Terminator 2 è u 
multievento molto parti"n11c•r1111 
In quanto ogni sezione è d 
samente diversa dalle altr 
non la solita rielaborazione 

. 
La prima parte è oo pic­
chiaduro un po' più In­
telligente del solito, in 
quanto non potrete sol­
lazzarvi a menare gll av-

Nei CXJnOloni di Los Angeles ci 
lasciano proprio di tullo: topi1 
immondizia, auto sfasciate, 
camion omic~è proprio di 
tutto. Mancia f'acqua. 

testa a-
vrete anche guardarvi le spal­
le da simpatici tepplstelli che 
cordialmente cercheranno di 
spappolarvi il cerveHo a ran­
dellate o di uccidervi a forza 
di sberloni (sempre simpatica­
mente). L'azione è decisa­
mente f renetica e, a parte 
qualche raro caso, non cl so­
no insopportabili pattern da 



no anche diverti­
to, ma già arri­
vando al secon­
do stage sono ri­
masto decisa­
mente deluso, 
soprattutto da 
giocabilità e gra­
fica a livelli non 
proprio esaltanti. 
L'unica cosa in­

teressante è l'atmosfera molto 
futuristi-decadente che perva­
de tutto il gioco, per il resto 
vale la solita frase: c'è di me­
glio in giro. 

Andrea Orchesi 

Ooooh! Che ca~inol Peccato che faccia 
tanto tanto mole! 

GRAF ICA 
+lello la porte cyber 
·Bruttino tutto d resto 

SONORO 
+Niente di speciale 

GIOCABILITA ' 
+Fìndié d si picchio vo bene ... 
• ... mo poi è uno nolo! 



25° SALONE INTERNAZIONALE 
STRUMENTI MUSICALI, HIGH FIDELITY, 
VIDEO ED ELETTRONICA DI CONSUMO 

17•21 SETTEMBRE 1992 

VIRTUAIJ1Y TROPHY 
1 Q Campionato Nazionale di Nightmare • Virtual Reality Software 

REGOIAMENTO 
• Il SIM I-Il• PI '92, in collaborazione con R&C ELGRA, organizza il primo VIRTIJALI1Y TROPHY - Campio­

nato Nazionale di Nightmare • Virtual Reality Software. 
• Il VIRTIJALI1Y TROPHY è organizzato su un gioco di combattimento individuale tra due concorrenti che 

utilizzano un sistema Virtuality®. 
• Partecipano al VIRTIJALI1Y TROPHY 192 concorrenti, senza distinzioni di nazionalità e di sesso, nati negli 

anni 1978 e precedenti, le cui iscrizioni siano pervenute entro il 10 settembre 1992 a: 
SIM m • FI -Virtuality Trophy - via Domenichino 11 - 20149 MILANO. 

• In caso di eccedenza nelle iscrizioni, verranno sorteggiati 192 partecipanti e 20 riserve, che verranno avvisati 
sulla data dell'incontro. 

• Le gare di qualificazione per il girone finale avranno luogo -ad eliminazione diretta su 64 con­
correnti al giorno -giovedì 17, venerdì 18esabato19settembre1992, nelPadiglione 16 della Fiera 
di Milano all'interno del SIM lll• FI 1992. In ciascuna de11e tre giornate verranno designati 4 finalisti. 

• I 12 finalisti si affronteranno in un girone all'italiana Domenica 20settembre 1992. In caso di parità al tennine 
del girone, avrà luogo uno spareggio tra i primi classificati ex-aequo. 

• La premiazione del vincitore avrà luogo Domenica 20 alle ore 21.00. 
• Il premio del vincitore consisterà in una Mountain byke "Atala Climb 2611 

• Tutti i partecipanti al Virtuality Trophy riceveranno in omaggio una maglietta Virtuality®. 

,------------------------------------, 

1 Q VIRTUALfIY TROPHY R&C ELGRA 

Questo coupon deve pervenire entro il 10 settembre 1992 a SIM m • FI 92 • VIRTI.JAinY TROPHY ·Via DomeolchJno 11 · 20149 Milano 
Inviare in busta chiusa • Comegmre personalmente • Spedire via fax al n° (02) 4980330 

Nome Cognome 

Rcsidmtc2 lndiriu.o Telefono 

chiede di partecipare al Jll V1RTUALI1Y TROPHY organizzato dal SIM H1 • FI e da R&C ELGRA nei giorni l 7-lS-19-20 Settembre. Dichiara di 
accettare integralmente le norme del Regolamento, in particolare di essere disponibile a raggiungere la sede della manifestazione a proprie spese 
nella giornata stabilita per la gara. 

t1Clm 

L------------------------------------~ 
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25° Salone Internazionale Strumenti Musicali, 
High Fidelity, Video ed Elellronica di Consumo 

Fiera Milano - 17•21 Settembre 1992 
STRUMENTI MUSICALI • ALTA FEDELTÀ • CAR STEREO • TV • HOME VIDEO 
VIDEOREGISTRAZIONE • VIDEOGIOCHI • ELETTRONICA DI CONSUMO 

E' un'Iniziativa 

• ASSOIXPO 

~t:l. CONCERTI SERALI \.WI GARE DI KARAOKE 

Ingressi: PUBBLfCO- Porta Meccanico• Porto Edilizio 
OPERATO RI - Reception di Vio Spinola 

Orari: 9 .30-18.30 giovedì 17 e luned12 1 
9 .30-22.00 venerdì 18, saboto 19 e domenica 20 

Aperto al pubblico: 17-1 8-19-20- Giornata professionale: lunedì 21 Assoc1A10 ASSOMOSTRE 

Segreteria Generale SIM-Hl•FI : Via Domenichino, 11 - 20149 Milano - Tel. (02) 4815541 - Fax 4980330 



GIOCATORI 

uvau DI DtFRCOl.TA • 

1 

3 

Umm, un modo un po' più semplice di 
tuffarsi non c'è? Non so, per esempio 
uno candela, una bomba .. 

38 

"Stefano hai 1ualco· 
sa da are?" 

"Veramente sto per 
finire Street Fighter 
Il al livello harll (co· 
re? NdAlex) e sono 

all'ultimo combatti· 
mento ... 0 

"Oops, per sbaglio 
ho urtato il trasf or· 

111atore e visto che 
adesso non hai nien· 
te da fare non potre· 

sii far111i una recen· 
sione?n 

'
1 Si ladrone (un 

giorno o l'altro mi Ed ecco qui la bella bomba. Occhio! 

vendicherò!)" 

E 
d eccomi qui a scrivere 
la recensione di questo 
Olympic Gold '92; come 
avrete certo capito dal 

titolo questo gioco è la versio­
ne ufficiale che sponsorizza le 
olimpiadi di Barcellona. 
Le prove che dovrete affronta­
re allo scopo di vincere più 

medaglie possibili sono 45, 
ehm volevo dire 23, no cioè 
aspettate un attimo ... ecco, gli 
eventi sono esattamente 
(squilli di trombe e rulli di tam­
buri) 7. 
Voi direte che forse sono un 
po' pochini ma dovete tener 
conto che per ogni evento è 
presente una fase di qualifica­
zione che, se superata, vi farà 
passare alla finale in cui do-

Uno bello nuotato per rimettersi in 
sesto ... (se fosse nel mare delle Hawaii, 

però ... ) 

vrete dare il meglio di voi sore redazionale rotto?), i tuffi 
stessi per riuscire a conqui- (no comment), i 200 metri in 
stare l'agognata medaglia stile libero (idem). 
(questa sequenza è molto Una volta passata la cerimo-
esaltante: medaglia contenuta nia d'apertura (realizzata de-
in uno scrigno di legno ac- centemente anche se poteva-
compagnata dal vostro inno no liberare un po' di ron-
nazionale), e le prove a questo din .... ehm di piccioni in più) 
punto diventano 14. ho scoperto con immenso 
Le sopracitate prove sono: i piacere la schermata per sele-
100 metri piani (tipo quelli che zionare la lingua dove, pensa-
devo correre per consegnare te un po', hanno incluso an-
gli articoli in tempo) i 11 O me- che l'italiano (tra l'altro quasi 
tri a ostacoli (come sopra con privo di errori!). 
in più il traffico di Milano in La schermata delle opzioni vi 
ora di punta), lancio del mar- permette di cimentarvi nelle 
tello, il tiro con l'arco (la disci- olimpiadi vere e proprie, sele-
plina preferita da Alex, solo zionare solo gli eventi che vi 
però se i bersagli sono urna- piacciono di più o allenarvi in 
ni!), il salto con l'asta (ascen- una particolare prova aiutati 

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 



Ecco il valoroso Piennorco di redazione, 
che come saprete tutti ho fatto anche 
tiro con l'arco. Lo potete notare 
all'estrema destra dello schenno, 
chinato e con il deretano dipinto a 
strisce circolari concentriche. 

dalla console (è possibile alle­
narsi normalmente o vedere 
un demo che, per ogni even­
to, vi spiega come usare il 
joypad: un vero tocco di clas­
se!). 
La grafica è molto bella con il 
movimento degli sprite e uno 
scrolling molto fluidi mentre il 
sonoro è poco ma quel che 
c'è è fatto abbastanza bene. 

Tra una prova e l'altra sono 
presenti le statistiche che vi 
daranno tutte le informazioni 
riguardanti il punteggio e le 
medaglie vinte da voi e dai 

vostri avversari (mi sembra 
superfluo ricordarvi che il vo­
stro scopo consiste in arrivare 
primi in tutte le competizioni 
facendo man bassa di meda­
glie). 
Superate più o meno bene 
tutte le competizioni assiste­
rete alla cerimonia di chiusu­
ra, con tanto di fuochi d'artifi­
cio e amenità varie. 

Questo invece 
è il falegname 
che viene di 
solito in 
redazione 
mentre mostra 
la suo tecnica 
preferita per . . . 
ovv1cinars1 o 
lavori da fo re 
in alto. Il 
fumetto 
sarebbe: 
"Vado lassù o 
vedere cosa 
non va in 
quella travetto 
I' • 
I ... 

CONSOLEMANIA SETIEMBRE 1992 

Il punto di forza di questa pro­
duzione US GOLD (ormai lan­
ciatissima nel mondo console) 
è senza dubbio la completez­
za con cui tutte levare disci­
pline sono realizzate; nel nuo­
to, per esempio, dovrete ini­
zialmente decidere il tipo di 
tuff o da fare e. solo successi­
vamente, tuffarvi cercando di 
accumulare più punti possibili 
(e, contemporaneamente, evi­
tando clamorose panciate). 
La giocabilità è un altro aspet­
to molto sviluppato in questo 
gioco; sebbene infatti alcune 
prove richiedano il classico 
smanettamento di due pul­
santi tutto il gioco non rag­
giunge mai il limite dell'ingio-

+ Ottlt90 allimazionl 
+ Disaeti Fondali 

SONORO 

GIOCABILITÀ 
+ Splenoida gestìone ~egli eventi 
+ Sis1ema di <ontrollo ectellente 

cabilità. 
Per ciò che riguarda le com­
petizioni prese singolarmente 
tutti e sette gli eventi sono 
realizzati in maniera decente 
ma unendoli otteniamo un 
gioco più che ottimo. 
Una lode va al manuale tra­
dotto in italiano che spiega 
chiaramente tutte le prove 
dandovi anche qualche consi­
glio. 
Che dire di più? Un ottimo ac­
quisto. 

Stefano "BDM" Petrullo 

Ah! Il colpo della stregai Lo sapevo che 
non dovevo chinanni, devo aver preso 

freddo ieri mentre mi allenavo ... 

GRAFICA 
+ Ottimo stile degb sprife 
+ Bello scrolting 

SONORO 
+Tutto moho beDo 
· T ronne ~ì effetti sonori 

GIOCABILITÀ 
+ Ottimo sistema di controllo 
+ Opzioni molto intuitive 

39 



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON • • • • 

Il CALCIO SI CHIAMA KICK OFF. 
La stupefacente giocabilità e il sorprendente realismo 
lo hanno fatto diventare l'incontrastato campione di 
tutti i tempi, il preferito da milioni di giocatori in 
tutto il mondo. 
Scendi in campo, tira il calcio d'inizio e vivi in 
prima persona tutta l'emozione di una vera partita 
di calcio. 

Licensed to 

• IMAGINEER Co., LTD 
_ ,,,.,,,.ollOf\ Th•ough Humon Nr,two<~ 

(Nintendo) 
EnTERTRlnmEnT 

SYSTEm™ 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/ 212255 - FAX 0332/ 212433 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DlfFICOLTA' 

+ Ottimi sprite. 
+ Ottimi anche 1 fondotL 

SONORO 
+ Ben studiato. 
+Si adeguo all'atmosfera del gioco. 

GIOCABILITA ' 
+ Non lo fmim1 subito. 
• A voh1 troppo difficile. 



(Nintendd) GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON • • • • 

---

Nessuna finestra è al sicuro. N essuno 
steccato è troppo alto. Lo str i llone è 
deciso a consegna re i l quotid iano a i 
suoi abbonati a tutti i costi . 
Visita case e quartieri e tieni testa, in 
sella ad una velocissima BMX, ad un 
numero inimmaginabile di imprevisti in 
questa nuovo d ivertente avventurai 
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È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/21 2255 - FAX 0332/2 12433 



LIVELLI DI DIFFICOLTA' I 

SONORO 
• l.asda i.i po' a desiderare! 

GIOCABILITA' 
+ Un ti1olo di rkhiamom 
+ per lutti i fon del personaggio 

a 
71 
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LYNX 
720 .. 69000 
APB .60000 
A.GOLF . .. 59000 
BLUE LIG 60000 
BLOCK OUT 60000 
8 &T E AOV 69000 
CALIF GAM. 69000 
CH FLAG ..• ,70000 
CHIP CHAL. .. 60000 
CRISTAL M .. ,69000 
ELET COP , •.. 60000 

0000 
H.DRIVIN ...... 70000 

0000 

A 
PAPERBOY .. 69000 

.GAIOEN ... 70000 
PACLAND .... .59000 
R BlASTER .70000 
ROSOSQ 
ROBOTR. ..... 69000 
RAMPAGE •• • 70000 
RYGAR ......... 70000 
STUNT R. -· .70000 
SCR.DOG ••... 60000 
T.A SLIM W. 60000 
TURBO StJB.60000 
TOKI • .•• ~· ...59000 
TOUR CYB .•• 70000 
VICK.CHILD •. 70000 
XYBOTS ....... 69000 
XENORHOBE60000 

ACCESSORIGAMEBOY 

GAMEBOY CONSOLE+ TETRIS ........ .............. 159000 
ALIMENT ATORE .................................................. 19900 
BAG GAME BOY ................................................... 22000 
LtGHTBOY ...................................................... • .• 49000 
ILLUMINATOR .................................................... 39000 

OFFERTISSIME 
GAMEBOY 

ALL STAR CHALLENGE 
L.40000 

NOBUNG A AMsmoN 
L42000 CONTRA 

L.36000 

BUBBLE GHOST 
l.36000 

OEADAUAN OPUS 
L.31000 

OTOCROSS M NIAC 
L.31000 

BOXXlE 
L.25000 

SHANGAI 
L.36000 

THE PUNlSHER 
L 38000 

NUOVI NUMERI : 

31114 
1324 
1122 
1336 

~J Fax.011/4031001 

GAME BOY DUCK T . ....... 59000 POWER RAC59000 
ELEVAT.AC •. 59000 QUARTH •••..•. 59000 

ATT.K.TOM ... 69000 F1 ·RACEA .... 59000 A·TYPE ......... 59000 
ADDAMS F. ~ .59000 F.F.LEGG.11 .. 69000 ROBOCOP 11 59000 
BUR.T.OEL ... 59000 FORTR O.F .. 59000 RADER M ..... 49000 
BUBBLE B ... 59000 GREMLINS Il 69000 SOLAR STA. 55000 
BUGS BUN . .. 59000 GO GO TANK49000 SOL CLUB .. 59000 
BURAI FIG •.• 59000 KIC!< OFF .. 59000 TASMANIA S.59000 
B.SIMPSON .. 59000 ADV.ISLAND 59000 TECMO B . • , .• 79000 
BOXXLE ....... 59000 K.0 .T.Z00 .... 59000 TENNIS ......... 49000 
B E.NASCAR 59000 KLAX .•....•...••• 59000 TURRICAN ... 69000 
CHASE H0 ... 70000 KWIRK ...•...... 65000 TURTLES 11 •. 69000 
COSMO TAN 59000 MARBLE MA.59000 .ULTAAMAN 69000 
DYNABLAST.59000 MERC.FOR. .. 59000 WORLD CIRC.69000 
D.DRAG.11. •• 69000 MEGA MAN 1159000 W.CUP SOCC.49000 
DR.MARI0 ••• .49000 NASCAR ....... 59000 WWF WREST69000 
O.H.SCARM .. 55000 NAVY SEAL •. 59000 ZEOTH ......... 59000 

GameGear 

ALESTE .•..••.. 75000 
ARLIEL ......... 65000 
BASEBALL ... 65000 
BUBBLE D .... 59000 
CHASE HO ... 75000 

LITTLE OEV .. 59000 
MAHJONG •... 59000 
MAPPY ......... 55000 
MICKEY M .... 59000 
MONACO GP55000 
MOONWAL .. 65000 
NINJA G ....... . 49000 

*Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio 
COLUMNS ..•. 45000 
DEVILISH ..••. 59000 
DONALO O ... 59000 
DRAGON C .. 55000 
ETERNAL l .. 65000 
FANTASY Z .. 59000 
FORB.CITY ... 55000 
G-LOC •..••..... 59000 
GEA STIDIU. 55000 
GALAGA 91 .. 59000 

NINJA L ........ 59000 
OUTRUN .... .49000 

con Corriere. 
*Hot Line per probblemi si materiale acquistato. 
*Sostituzione della merce non funzionante. 
*Pagamento solo alla consegna del materiale. 
*Imballaggio adeguato per garantire l'integrità della 

merce alla consegna. 
*Bollettini informativi sul le ultime novità. 
*Importazione diretta. 
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SONIC ....... 55000 
SPACE H ...... 59000 
SUPER WAR79000 
T.BERLIN W 65000 
WAGON L ..... 55000 
WONDERB .. 55000 
WOODY P. 49000 

GAME 
GEAR 

279.000 
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GIOCATORI 1 o 2 
LIVELLI 11 (+2 -.s) 
LMLU DI DIFFICOl.TA' I 

Aspettavamo tutti 
con trepidazione 
l'uscita di questa 

tanto discussa con· 
versione, e in molti 
si erano sbllanclatl 

con pronostici e 
scommesse, incro· 

ciando le dita nell' al· 
tesa dell'arrivo sul 

SF del coin·op più 
gettonato dell'anno. 
E ora sorge una nuo· 

va stella nel firma· 
mento dei vide~a· 

me su console ... 

D
ebbo confessare che 
io ero tra quelli più 
pessimisti sull'effettiva 
resa di un monolitico 

arcade come Street Fighter 11 
sul gioiello della Nintendo 
che, con i suoi 16 mega di 
massima capacità di memo­
ria per cartuccia, non poteva 
certo fisicamente contenere 
un bestione del genere. Per 
non contare poi lo spaurac­
chio di tutti i famicomiani: la 
lentezza del microprocessore 
che già pregiudicava a priori 
la fluidità delle animazioni del 
gioco in questione anche nel-

le fantasie del più sfegatato 
sostenitore del 16 bit grigio. 
Così non mi restava che at­
taccarmi alla realtà del mio 
FataJ Fury per Neo Geo che, 
con i suoi 55 megabittoni, ru­
tilava di grafica e spettacola­
rità, senza prestar fede alle 
voci che sostenevano la pre­
senza di un chip acceleratore 
all'interno della cartuccia di 
S1reet Fighter Il in progetto 
per il SF, o ne garantivano il 
massi mo sfruttamento del 
supporto di memoria, fino ad 

Sembra quasi di sentirlo, no? Come 
"cosa•? Oh Ryuken! No? 

E un bel calcione al nostro caro Honda 
non glielo lewa nessuno. .• 

Ecco il menu dove scegl ...... il ~slro 
lottatore p •ilo per uno o più tesla a 

tesla con i vostri amici. 
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t0aame. 

Originario 
Giappone e tipico 
esponente delle arti 
marziali orientali in ge­

nere, Ryu ha evoluto la 
sua tecnica dai tempi di 
Street Fighter e ora ol­
tre al classico Colpo 
del Drago (si ottiene 
muovendo giù, 
giù/avanti, avanti e 
poi pugno) è capace 
di prodursi in un mira­
bolante calcio rotante 
(giù, giù/indietro, in-
dietro e calcio) e in 
devastante uppercut 
volante (avanti, giù, 
giù/avanti e pu­
gno). 

è Street Fighter 
uper Famicom, un 
up in prospettiva la­

e, dove potrete scegliere 
di impersonare uno tra gli ot­
to lottatori più mon­
do ps poter pOi sfidare i ri­
manenti e Infine i quattro 
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KEN 
Identico a Ryu nelle mos­
se e nel comportamen­
to, è originario degli 
Stati Uniti - le uniche 
differenze stanno nel­
la capigliatura e nella 
casacca rossa invece 
che bianca. Inoltre, è 
nato lo stesso giorno 
di Alex ed è alto ugua­
le - ma è senz'altro 
più sveglio (tanto 
quanto io sono più 
grosso e cattivo di 
te? NdAlex). 
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LANK 
Eccolo qui! 
Proveniente dal 
Brasi le , questo 
virtuale alter ego 
di Alex (sempre 
lui!) è la prova vi-

, vente di che co­
sa possano fare 
i cosmetici al 
giorno d'oggi - al­
tro che M ichael 
Jackson .. . Le sue 
specialità sono costi­
tuite da una scossa elet­
trica (raffica di pugni) e 
da una capriola volante 
(indietro e poi avanti più 
pugno). 

joypad per tutte 
le mosse. 

V"mni un po' cp, caro Guile, che wldo 
cosa riesco a fare nel lancio del peso. •. 

nell'arco di un numero di 
scontri che varia a vostro 
piacere (con un utile sistema 
di punteggi personali}. 

calcolati" (come il colpo fina­
le di ogni scontro) presenti, 
del resto, anche nella versio­
ne da bar. 

G I i effetti sonori 
sono di ottima e reallatlca 
fattura: i programmàtorl, pl­
g no I i fino all'inverosimile, 
hanno addirittura digitalizza­
to i nomi delle tecniche se-Parlare della longevità di un 

simile capolavoro 
sarebbe di per sé 

Ciò che è più importante è 
che le mosse risultano inva­
riate, e lo stesso, intermina-

superfluo, comun- IRAMER CONTRO KRAMER 
que ai più metico-

bile inventario di tecniche 
marziali dell'arcade lo ritro­
verete sul vostro joypad uti­
llZl..andone tutti e sei i tasti (e 

1::.:t:>!,,)i,,ftDoJ'a solo F-Zero li aveva te­
tutti in considerazione). 

tBiiiltl9. vi stupirà il sapere che 
non soffre di rallenta­

fatta naturalmente ec­
di quelli "previsti e 

1 osi basti sapere 
che sono presenti 
ben otto livelli di 
difficoltà, selezio­
nabili nell'apposito 
option menu, il 
quale, tra le altre 
scelte, vi permet­
terà di ridisegnarvi 
perfino la configu­
razione dei tasti del 

DA 
Guardatelo un po' - se­
condo voi, che sarà 

mai? E' owio, un gras­
so, potente e fiero 

lottatore di Sumo 
proveniente dal 
Giappone. Le 

sue specialità so-
n o la "miriade di 
manate" (si ottiene 
premendo a ripeti­

zione il pugno) e la 
testata volante (indie­

tro e poi avanti più pugno}. 

Titolo stupido, ma molto adatto: ecco come si fa a selezionare lo stes­
so personaggio per tutti e due i giocatori, più o meno come in 
Champion Edition: accendete il Super NES, dopodiché mentre appare 
il logo Capcom muovete in giù, premete RIGHT, su, LEFT, Y, 8 X A -
velocemente, mi raccomando. Lo schermo sfumerà in blu e ... basta. 
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A chi potremmo 
mai paragonare 
quest'individuo 
dall'espressione 
vacua e dal mo­
di bruschi (non-
ché dal petto villoso)? Coretto: 
Alex! Scherzi a parte, questo tita­
nico wrestler russo è abilissimo 
nel roteare I suoi braccloni vorti­
cosamente~ tre tasti dei pugni in­
sieme) e di afferrare la gente in vo­
lo e ricondurla al suolo ruotando a 
testa in giù (pugno "cattivo" a 
mezz'aria). 

farete di sudate. 
A questo punto risultano for­
zatamente lapalissiani i con­
fronti con gli altri giochi del 
genere disponibili per ogni 
altra console. Ranma 1 \2 è 
carino, ma la presenza di soli 
sei combattenti e la non 
estrema varietà di tecniche 
lo rendono del tutto Inferiore 
a Street Fighter Il e, per 
quanto riguarda Fatai Fury, 
beh, da imparziale posses­
sore di ambedue le console, 
devo proprio confessare che 
Street Fighter 11 mi piace 
MOLTO di più! E' indubbio 

Il fino contro il largo. .• 

49 



nC\VCl:sr1 10°/o DI 
SCONTO I ntt1 I!.,,( 111 q, 

»lit {Il t I lU 20155 Milano-Via Moc Mohon, 75-Telefono negozio (02) 39260744 r.o. 
Telefono Uffici (02) 3270226 -Telefax 24 ore (02) 33000035 

PER CHI 
ACQUISTA 3 GIOCHI 

DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 

"' 
t ,tlu •h ti l'ltJ m lnh 

h l ' t IJll lll I 

tldlc ' 11 

Prova il nostro nuovo servizio i vendita per Corrispondenza i uffa l'Ifa 1 , s rai sorpreso do a r p·d'tà e e nos re <onse e • 

\E() GEO 
+ .\Ll'I E\l'. \'f( )I{ E 

+ C.\\.(, ~C.\Rrr 

lj. -198.f)Of) 
.IO' ~TICI\ \I\\ :~:{O 

1 .• 11 a.ooo 
\IE\IOH' C\HD 

t. ;JH.000 

ALPHA MISSION I • L 210000 
BASEBAl STAR P ; L 65000 
Bl ~ S JOU~NEY • L 165 000 
BURNING FIGHT l. 248.000 
CROSSED SWORD L. 248.000 
EIGHT f.MN L. 248.000 
FATALFURY L. 248.000 
FOOTBALL FRENZV L. 248.000 
GHOST PILO''· l 210 000 
GOLF OP M YER * l 65000 
l'ING OF HE MO ST RS * l 210 000 
lAST RESORT L 248.000 
lEAGUE BOVvL G * l 28000 
LEGEND OF 
SUCCESS OF JOE L 248.000 
NAGICIAN LORD • L 65 000 
MUTATION NATION L. 248.000 
N.AM 75 * L 98000 
N A CQ\iiSAT * L 65000 
OYBCR IP. L 98000 
P zzu=o • L 98000 
RIDNG HE O· L 65000 
ROSO ARN\Y • l 210 000 
SENGOKU • L 210000 
SOCCER BRAWlN l. 248.000 
SOCCER FRENZV l. 248.000 
S =>ER BASEBAU 
IN ·H .. YEA~ 2020 ~ l 210000 
S ~R SPY ~ L 65000 
TRASH RALLY l. 248.000 

SlìPER FAl\fICON1 
L. 398.000 .:t 

OFFERTA! .. '· 
S[PER FAJHCO~t .~ 

+ GIOCO A SCELTA "''' 
•11\0 A ES.\rRillE:\TO\:~ 

l 

1,,. 480.000 t. 
' -·" 

SENSAZIONALE!!!~--- : 
per il mese di Settembr~ : 

GRANDE OFFERTA =-· : 

giochi SUPERFAMICOM ! 

A SOLE L. 98.000 
(fino ad esaurimento scorte) 

AREA 88 l. 98.000 
ARIANA L. 98.000 
CASTElVANIA/DRAGUlA L. 98.000 
CHESS MASTER l. 98.000 
COTRA SPIRITS l. 98.000 
o.FORCE L. 98.000 
DARIUS TWIN l. 98.000 
Dltv\ESION FORCE l. 98.000 
[X)DGE DANPEI l. 98.000 
DREAl'A 1V l. 98.000 
EARTH DEFENCE FORCE l. 98.000 
EQUINOX l. 98.000 
F 1 EXAUST HEAT l. 98.000 
t:INAL FIGHT l. 98.000 
FINAL FIGHT GUY l. 98.000 
GNl/'SA L. BASEBALL l. 98.000 
GOENION l. 98.000 
GPX CYBER FORMULA l. 98.000 
GRADIUS lii L. 98.000 
HOLE IN ONE L 98.000 
jOE ANO MAC L 98.000 
MAGICAl TARUTO L 98.000 
MATIRICK HERO l. 98.000 
IV\ISTICAL NINJA l. 98.000 

. o f ~T [" r\ ~!"\I:('/ I ~Vl;NT" Cf',r"'l!)TI: tVONOEY Jl~O l. 98.000 

PfR LE Ul TIME NOVITA' 
RICHIEDI IL NOSTRO 

NUOVO USTINO 
NCAA BASKETBALL l. 
PACHINKO WARS l. 
PAPER BOY L. 
PGA TOUR GOLF L. 
PllOT WINGS L. 
PRO BASEBALL l. 
PRO FOOTBALL l. 
PRO SOCCER L 
RAJDEN DENSETSU L 
RANt-M I /2 L. 
ROCKETEER L. 
RPM RACING L. 
SD GREAT BAffiE L. 
SPANKY'S QUEST L. 
S. ADVENTURE ISlAND l. 
SUPER ALESTE L. 
SUPER CHINESE WORLD L. 
SUPER EDF L. 
SUPER F M\!STA L. 
S. FIRE PROWRESTLING L. 
S. GHOUST & GHOST l 
SUPER lv\ARIO WORLD L. 
SUPER Off.ROAD L 
SUPER R·lYPER L 
SUPER WAGYAN lAND L 
SUPERVAUS L 
THUNDER SPIRITS l. 
TOP RACER L 
ULTlfW\TE FOOTBALL L 
ULTRA BASEBALL L. 
ZELDA L. 

' NOVITA 

98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 
98.000 

S1REE111GH1ER Il 
SUPERfAMICOM 

L. 188.000 

ALTRE O FERTE 
GUND.AM '91 L 
LENMINGS L. 
SIM CllY l 
SIM EARTH L. 
SMASH TV l 
SOUL BlADER L. 
S. FORt-MliON SOCCER L 
SUPER STADIUM L 
WONDERBOY L 
XARDION l. 

• ,o,., 
69000 
99000 
79 000 
79 000 
9Q (XX) 
69000 
89000 
88.000 
99.0CXJ 

128 000 

Co ' EUTITOHE 1•En 
U AllE I GIOCHI DEL 
SlJPJ~R J~ s d 

~ 1~ERl1J.\ IJC() t 
L. !lll.000 

' 1~10 asso1·d1 1ento 
~ioehi! 

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari . I prezzi sopra riportali sono IVA compres Tutti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 



~ la supeitorltà sraflca e 
aonora di Fatai Fw.y (e vorrei 
ben vedere, paragonando Il 
suPPQrto di memortal), ma la 
sua eccessiva linearità (leg­
gasi dotazione di mosse e 
lottatori appena sopra la me­
dia) lo rende nel complesso 
inferiore all'ultima fatica della 
Capcom. 
E' proprio questa la cosa 
strana e nel contempo più 
stupefacente: paragonare gli 
altri giochi di lotta a Street 
Fighter Il è come paragonare 
il tris agli scacchi. 
Acquistate istantaneamente 
questa cartuccia, ma avo­
stro rischio e pericolo; ri­
schierete infatti di non riusci­
re ad avere il tempo di pren­
dere più in mano un libro 
scolastico, di esser lasciati. 
dalla vostra ragazza per non 
averte dato più un appunta­
mento e, cl6 che è peggio, 
trasformerete nel vostri più 
acerrimi nemlCl gll amici con 
cui vorrete cimentarvi In que­
sto fantasmagorico beat'em 
up. 
lo gioco col computer da 
quando, a dieci anni, mi di­
vertivo a immaginare che dei 
rettangolini sul monitor del 
mio ZX81 (che molti di voi 
non avranno sicuramente 
neanche mai sentito nomina­
,re) rappresentassero dei bal­
di cavalieri in armatura, e vi 

CIUIU 
Autoproclamatasi "donna 
più forte del mondo•, que­
sta awenente nonché agi­
lissima cinesina può sfog­
giare un letalissimo calcio 
volante rotante a testa in 
giù (giù e poi su pJù calcio) 
o un'altrettanta carezze­
vole raffica di calci on i 
(premere ripetutamente il 
pulsante del calcio). 
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Un vecchlol Quest•in· ·1111111<1 

diano trentanovenne è 
l'esaanza della gommo­
sità - il suo corPQ è ca­
pace dj aHOngarai a dismf. 
sura e ... No, mi dJsplace 
per voi~ sol6 gl arti. Comun~ 
per stoplre gU amici di tanto 
In tanto si esercita con lo 
Yoga Ftre (basso. 
basso/avanti, avanti e pu­
gno) e con lo Yoga Flama ~n­
dietro, indietro/basso, b8Sl$0, 
avantVbasso, avanti e pu- :' ~; ~.:M 
gno)~ due fiammate rl- ~ 
spettlvamente a lungo 
e corto raggio. 

E' inull1e che fai le boccacce, caro 
llanlra. a hanno proprio messo uno 
specdlio, li in mezzo. Non mollo fedele ,. .e rigumda i~, ma 
...- uno specch10. 

aSsicuro che di giochi ne ho 
visti dawero tanti. Solo po­
chissimi però, sono stati de­
gni di entrare nell'olimpo dei 
videogmne, tenendomi incol­
lato allo schermo per mesi 
con l'adrenalina a tutto gas, 
e Street Fighter è tra questi. I 
miei migliori complimenti e 
auguri alla Capcom allora, 
che ha saputo programmare 
per SF un gioco che resterà 
lo stato dell'arte in questo 
settore ancora per molto 
tempo a venire. E da parte 
mia, oltre a riconoscergli il 
meritato e doveroso tributo 
di un rarissimo 99 come vo­
to, non posso esimermi 
dall'aggiungere che VAR­
REBBE LA PENA DI ACQUI-

STARE UN SUPER FAMl­
COM SOLO PER GIOCARE A 
STREET FIGHTER Il. 
Pensateci su . 
Passo e chiudo. 

Piennarco Rosa 

Box dei personaggi con rela­
tivi trucchi annessi e connes­
si a cura di Marco Auletta. 

+ egregiamente rappresentativa .•. 
+ delle wpodtò dello mocchina 

SONORO 
+ superlotivi effetti sonori 
+ ottimi accompagnamenti 

GIOCAB ILITA ' 
+ imporogooobilmente odrenolni<o 
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PERGIOCO. 
I NEGOZI PER I RINOCERONTI DEI VIDEOGIOCHI. 

Da Pergioco Atari sr, Comma- • 
. dore 64, Amstrad. 

~ . ~.: trovi Giochi di ruolo Ml : ~10 
le . . ' •~ 

_ console m 1n 1? · Vendita per cor-
G A M E B o y . ture 1 ~ rispon denza in 
LVNX . lega di tutt'ltal ia, tel..02/ 
G A M E G E A -R piombo, boardga- 874580 - 874593. 

mes, wargames, 
NEO GEO giochi di società, ~ 

scacchiere elet­
NINTENDO 
MEGA DRIVE troni~he Kaspa- Ml 0 

. . . rov, hbrogames, 
e. tut~1 I vide~- minigiochi e aqui- il negoz io è in 
g1och1 escl~s~- Ioni. via San Prospe-
vamente ong1- 0. p • ro 1 MM1 Cotr· 
nali a erg1oco d . ' 

• USIO. 
Li s ti n-i g r a tu i ti , ~I • t r o V i 
aggiornati. I I t. e u 1-

rutti i me novità e 
video_ga- sempre disponibi- il negozio è in 

mes, esclusiva- 1. . -t 1 h. via Degli Sci pio-• • 
1
• i1 1 ca a og 1 gra-

me n te or1g1na 1, t ·r · r ni 109 .. 111 Me-
per qualsiasi com- u1 i, tat gg1orna ' tro Ottavia~o. 

t Pc A 
. per se ore. · 

pu er: , m1ga, 



GIOCATORI 

llVB.U DI DIFFICOl.TA' 1 

+non e'• mole 

SONORO 
• niente di più della media 
+ niente di meno dello media 

GIOCABILITA ' 
+il joypad funziono benissimo ... 
+ ... e la difficol1ò 6 ben allibrala. 



GIOCATOll I • 2 

UVB.U DI DIFFICOLTA' 1 

Questo stupendo 
_gioco da bar suscitò 
rinteress• di parec• 

chla gente per la 
reallzzazlone tecnl· 
ca, la storia e I' a111· 
bientazlone, e per i 
testi scritti In Italia· 
no e ora i stato con· 

vertilo a dovere su 
MD, peccato però che 

qui sia scritto in In· 
glesel Beh, chi si ac· 

contenta •.. 

Bela idea quelo a venire a rompei e le 
SCXJble a quesb siglOre qui! 
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CADASH: 
STORIE DI GUERRIERI E 
DRAGHI! 
Tanto tempo fa, in una remota 
regione della Terra, della cui 
esistenza si parlava solo nei 
racconti di avventurieri e 
mercenari, esisteva un fan­
tastico regno in cui convive-

vano pacificamente diversi esse­
ri, tra cui gli uomini. 
Purtroppo in una regione di que­
sto vasto territorio un malefico e 
potente mago vuole a tutti i costi 

conquistare le terre intorno a Ili 
spargendo zizzania tra i diversi 
popoli e cercando di distruggere 
un rapporto sociale per molti 
versi così delicato. 

p resa vi viene chiesto in 
quanti giocatori si vuOle par­
tecipare; dovrete quindi sce­
gliere il vostro personaggio: il 
guemero è motto forte, velo-

Per accelerare il suo piano di ce e resistente ai colpi ma non 
conquista il mago rapisce la può far uso della magia; U mago 
Regina umana facendo credere ha caratteristiche diametralmen-
agli uomini che la colpa fosse te opposte ma può far uso di po-
degli esseri che si trovavano nel- tenti magie. 
le terre confinanti. I livelli da attraversare sono ab-
11 tempo a disposizione per evita- bastanza numerosi e ll.llQhi, du-
re una tenibile catastrofe di ca- rante il cammino incontrerete 
rattere diplomatico tra questi po- piccoli villaggi in cui, se ci sarà 
poli con conseguente spargi- bisogno di aiuto, voi interverrete 
mento di sangue è dawero poco da bravi paladini della giustizia; 
e quindi il più bravo guerriero e il dovrete per esempio salvare una 
più saggio e potente mago di povera fanciulla da una tremen-
corte vengono incaricati di rag- da piovra che la tiene nascosta 
giungere le terre di Cadash, re- nelle profondità di una cava; la 
gione che prese i nome da quel- ragazza risulterà poi essere una 
lo di un'antica e leggendario dra- sirena che in cambio del salva-
gone, dove dovrete affrontare il taggio vi regalerà un'oggetto che 
temibile mago e le sue mistiche vi permette di andare sott'acqua 
forze di magia nera. Il tutto per Un'altro esempio che vi può 
giungere a una favolosa e ina- convincere sulla bellezza di que-
spettata sorpresa che vi attende sta storia è rappresentato dal 
al termine del combattinento... momento in cui dovrete cercare 

IL Gioco il villaggio degli gnomi, che po-
trete raggiungere solo se trasfor-

Prima di iniziare la ~ im- mati in gnomi voi stessi! 
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Man mano che proseguite 
nell'awentura potete accumula­
re punti esperienza ché vi fanno 
salire di livello (migliorando capa-

cità come destreZza o forza!). e 
soldi, molto utili nei negozi per 
comprare armature, spade, ve­
stiti, medicinali, etc. 
Da notare che quando cambiate 

armatura o armi, queste vengo­
no visuaJizzate indosso al perso­
naggio. 
La conversione di Cadash su 

MD rispecchia molto bene il 
ooin-op che sicuramente rnòlti di 
voi avranno visto e a cui avranno 
giocato ~amante un po' di 
tempo addietro nelle sale giochi: 
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iJiia birro e un bic:x:hiere a vino! - Come 
cb, vende solo armalure, spade e oggetti 

mogie?. -E ma oloro dcMt ~noi? 
E soprattullc>: dal è la~ 

la grafica è pressoché identica, 
sebbene meno colorata, lo sche­
ma dei livelli è uguale e lo stesso 
d~ dei nemici che numerosi vi 

Fai fintJ di niente, che forse non ci ha visto ... 

sbarreranno la strada verso il 
successo. 
L'unica differenza rispetto al gio­
co originale è la mancanza di 
due personaggi da guidare, in­
fatti sono stati soppressi la 
Chierica e il Ninja; non si capisce 
bene il motivo di ciò visto che la 
ca1uccia usa solo 4 Mbit mentre 

'1l, ecco il Re che vi speasce a mori ... ~la 
ricerca dello fanciulo r:apiti. A essere Re é è 
cl belo dle sì può far be aJi ollri quelo 
che non vuole be. r tpO morire armmzdi 
da qualche dei none, per esanpio. 

••• •• •• 
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poteva sfruttare tranquillamente 
una memoria maggiore, ma co­
munque si tratta di una conver­
sione del gioco da bar dawero 
buona e mi ha fatto piacere il fat­
to che sia anche più difficile e 
longevo, infatti il coin-op a suo 
tempo lo avevo finito in poche 
partite mentre qui... 

Gabriele P~i 

GRAFICA 
+ l'raticamentt uguale a quela del coin-op 
· mo con meno colori 

SONORO 
+ Musiche medievoD ... 
+ riprodotte bene! 

GIOCABILITA ' 
+ Mollo interessante lo storia. 
+ E' più longevo del gioco originale 

55 



10% DI 
SCONTO 

PER CHI 
ACQUISTA 3 GIOCHI 

DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 

nC\ViC[ sr1 
20155 Milano· Via Moc Mohon, 75 · Te1efono negozio (02) 39260744 r.o. 
Telefono Uffici (02) 3270226 ·Telefax 24 ore (02) 33000035 

e"t.ICDIN" SIJH•To: I 
,. .. .... ~. _, _ ( ·~2) :~:~ .............. :-::&•~-

Aperto anche 
il Sabato 

Orari: 
9.00 • 12.30 

I 5.00 • 19.00 

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'ltaha, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 

GAME BOY 
+ Vid •o ·o o+ lnt •rfì1 c"n 2 ·o atori + Cuffi) + Pii• 

A SOLE L. 138.000 
GIOCHI GAME BOY 

Addams Family L. 59.000 
Adventure lsland 
(Wonder Boy) 
Alevator Action 
Altered Space 
Amazm Penguin 
Atomic Punk 
Balloon Kid 
Barbie 
Baseball 
Batman Return 
Battle City 
Battle Unit 
Beetlejuice 
Blades of Stael 
Blaster Master Boy 
Bo Jackson 
Bomber Boy 
Subbie Bobble 
BurgerTime 
Calcio 
Captain Tsubasa 
Castelvania Il Japan 
Catrap 
Chessmaster 
Chibimaruko 
Choplifter 
Contra 
Cyrad 
Daedalian Opus 
Day of Thunder 
Dead Heat Scramble 
Deadalianopus 
D1noblaster 
Dr. Mano 
Dragon's Eggs 
Dragon's Lair 
Duck Tales 
Exellent Adventure 
F1 Race 
F1 Spririt 
Faceball 
Fastest Lap 
Final Fantasy Adv. 

L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 

69.000 
49.000 
59.000 
59.000 
59 000 
59 000 
69.000 
49.000 
59.000 
49.000 
59.000 
69.000 
69.000 
69 000 
79.000 
49.000 
49.000 
59000 
49 000 
59 000 
49.000 
49.000 
58.000 
59.000 
49.000 
49.000 
59.000 
49.000 
59.000 
59.000 
49.000 
49.000 
59.000 
49.000 
59.000 
68.000 
59 000 
39.000 
39 000 
69.000 
59.000 
89.000 

Final Fantasy Leg 
Final Fantasy Leg. Il 
Final Reverse 
Flipper 
Forified Zone 
Garms Gundam 
Gauntlet Il 
Ghostbusters Il 
Golf 
Gundam 
Hai Wrestling 
He1ankyahen 
Ho ok 

In Your Face 
lntersteller Assault 
lshido 
Kick Off Il 
Kung Fu Master 
Loopz 
Marble Madness 
Maru's Missions 
Megaman 
Megaman Il 
Metroid Il 
Mini Pull 
Monopoly 
Motocross Maniac 
Motocross 
Nascar 
Navy Seals 
Nemesis 
Nemes1s Il 

L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 
L. 

79 000 
89 000 
49 000 
49 000 
59 000 
49.000 
69 000 
49 000 
49000 
49.000 
48 000 
49 000 
59.000 

59.000 
69.000 
39.000 
69.000 
58.000 
59.000 
59 000 
59 000 
49 000 
69 000 
59.000 
49.000 
58 000 
49.000 
49.000 
69.000 
59.000 
49.000 
49.000 

Paperboy 
Parodius 
P1n Ball 
Pipe Dream 
Popeye 
Prince of Persia 
Pro Soccer 
Puzzle Boy 11 
Q-Bert 
Quarth 
R.C. Proam 
Robo Cop Il 
Aockman World 
Rogger Aabb1t 
Rubble Saver Il 
Sagaia 
Serpent 
Snow Bros Japan 
Snow Brothers 
Solomon's Club 
Spot 
Star Treck 
Super Street Basket 
T.M.NT. Il 
Tasmania Story 
Tecmo Bowl 
Tennis 
T erminator Il 
The Addams Family 
The Punisher 
Tue Simpson 
Tiny Toon 
Tom & Gerry 
Turtles Il 
Ultraquarth 
Wacky Races 
Wonder Boy 
Wonder Boy Il 
World Beach Volley 
WWF 
WWF Superstar 
WWF Wrestling 

L. 59.000 
L. 49 000 
L. 69 000 
L. 59 000 
L. 69.000 
L. 58.000 
L. 59 000 
L. 49 000 
L. 59 000 
L. 49.000 
L. 59 000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 68.000 
L. 59 000 
L. 49.000 
L. 48.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 59 000 
L. 59.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 58000 
L. 59 000 
L. 69.000 
L. 48.000 
L. 69.000 
L. 58.000 
L. 59.000 
L. 68.000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 59.000 
L. 49.000 
L. 69.000 
L. 59.000 
L. 58.000 

~[\H'IER Gf R Co ~i:RTI I 
L. 48.0 O 

Pa nnette di utilizzare tutti 
i giochi <lei 

SEGA Il TER sm1 
sul GA! 1E GFAB 

GameGear 
+Sonic 
L 298.000 

GIOCHI GAME GEAR 
Al est e 
Allen Syndrome 
Arher 
Ax Battler 
Buster Ball 
Colums 
Donald Ouck 
Dragon Crystal 
Eternai Legend 
Fantasy Zone 
G-Lock 
Galaga 91 
Gear Stadium 
Hally Wars 
Head Buster 
Joe Montana Football 
Kmetic Connection 
Kumchan 
Magical Taruto 
Mickey Mouse 
Monaco GP 
Monster World 111 
Moonwalker 
NinJa Gaiden 
Out Run 
Pac Man 
Pengo 
Poker 
Put & Putter (Golf) 
Aastan Saga 
Shangay Il 
Sonic 
Space Harrier 
Squeek 
Wall of Berlin 
Woddy Pop 

L. 68.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
L. 58.000 
L 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 38.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L 48.000 
L 58.000 
L 58.000 
L 48.000 
L 48.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 58.000 
L. 48.000 
L. 68.000 
L. 68.000 
L. 58.000 
l. 48.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
L. 48.000 
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GRAFICA 
+ Grandiose le schennate statiche. 
- Piuttosto lemo nel gioco vero proprio. 

SONORO 
+Un socco di buone lntenzloni 
+ la maggior por11 d.U. quoti riuscito. 

GIOCABILITA' 
+ Giocare non i certo difftcile._ 
-Mo risulta piuttosto noioso. 



VENDITA PER ~-
CORRISPONDENZA '1'51 
MEGA 

Meg:i Drive Poi 
Meg:i Drive Scort 
~ Drive Joypcxf 
Convertitore .JAP /IT A 

Cartucce Americane 

Alysia Drogon 
Arcus~ 
Codash 
Coliber 50 
Californio Gomes 
Desert Strie 
f 22 lniertepk>r 
fakll Rewirld 
lshido 
John Modden 92 
Jordan Vs. Bini 
Kkl Chamaleon 
NHLHockey 
Robocod 
Rolling Thunder 2 
Splattèr House 2 
Super Off Rood 
Super Volleyball 
Tcmnanio 
Terminator 

DRIVE I 

L 250.00> 
L 250.00> 
L 40.00> 
L 25.00> 

L 104.00> 
L 119.00> 
L 99.000 
L 84.00> 
L 104.(XX)I 
L 94.000 
L 89.0CO 
L 79.0CO 
L 54.00> 
L 89.0CO 
L 89.000 
L 104.0CO 
L 89.00> 
L 94.0CO 
l 109.0CO 
L 109.000 
l 99.0CO 
l 89.0CO 
L 99.000 
1B..EFONARE 
L 104.000 
l 89.0CO 
L 104.CXX> 
L 119.000 
L 109.0CO 
L 109.000 

Test Driver 2 
Trampoline Tenor 
Two Crude Dude 
Wcxm c:I Rome 
Winler Chollenge 
Wonden>oyS 
T elefonore per le ultime novità 

Car1utte Gq,po.iesi 

I ~Bloster 
Aleste 
Alien Sk>nn 

I~~ 
Alomic Robokid 
Bottle Manio 
Bottle Ship Gomola 
Bononzo Bros 
Codash 
Chelnov 
DMCrush 
El Vienk> 
Elemento! Master 
Fl Grcus 
Fl Gran Grond Prix 
Fanmio 
Fcnas1ic Navigabon 

~~ 
GolOenAxe 2 
Grandslam Temis 
~ 
Hèll Fire 
HunterYoko 
Joe Moolono Il 
IGd Chamoleon 
Legend of Ninjo Bvroiden 
Magica! Hot Turbo 
MaNel Lond 
Mercs 
Mi~~se 
Midn~t Resislaice 
OutRun 
Patlabor Moba Polite 
GOOckshot 
Senjo-No-Ohkom 
I Sema Super Mcncm GP 2 

l 84.CXX> 
L 89.<XX> 
L 59.CXX> 
L 89.CXX> 
l 59.CXX> 
l 54.CXX> 
L 79.CXX> 
L 94.CXX> 
l 59.0CO 
L 94.000 
L 99.<XX> 
L 104.<XX> 
L 99CXX> 
L 64.0COI 
L 89.0CO 
l 89.CXX> 
L 69.0CO 
L 79.000 
L 89.0CO 
L 109.<XX> 
L 85.0CO 
L 99.<XX> 
L 69.0CO 
L 54.CXX> 
L 69.0CO 
L 69.0CO 
L 89.0CO 
L 84.00> 
L 59.0CO 
L 74.0CO 
L 79.0CO 
L 74.CXX> 
L 94.0CO 
L 59.00> 
L 99.000 
L 85.0CO 
L 79.CXX> 
L 99.000 

SlimeWord L 89.(XX) 
70.(XX) 
59.CXIJ 
99.CXYJ 
75.000 
69.000 

SonK L 
Spider Man L 
Sieel Empire L 
Street of Rage L 
Smder L 
Tlulder Force 4 L 109.000 

79.000 
94.000 
84.000 
94.000 
89.000 
54.(XX) 

1 Thunder Fox (~ Drive Scort) l 
Thunder Pro Wres~ing (M. D Jop) L 
Toky !Juju l.ege:id) L 
Two crude~ (Crude Buster) 
Undeacline 
~ush 
T ore per le u~me novitò 

Giochi per Mega CD 

Emest Evons 
Froy Area 
Funky Horror Band 
~t-b-o 

l 

L 104.000 
L 94.CXXl 
L 79.(XX) 
L 94.CXX> 
L 94.<XX> 

SUPER FAMICOM 

Super Nes Sysen L 420.CXX> 
Super~6 
!Bazooka con 6gi~i) L 159.<XX> 

' Super Fomioom Poi L 460.<XX> 
Super Fomioom Scort·RGB L 450.<XX> 
Coovertik>re USA/ JAP -JAP/USA L 35.<XX> 

I Car1ucce Americcr.e 

Addams Fomily 
Bill Lombers COmbot BosketbaR 
Burt' s Nightmare (Sinpson) 
Costelvania 4 
Chess Nasfer 
Drokken 
Fino! Fantasy 2 
Final Fight 
F.Zero 
Hole inOne 
HomeAlone 
Hook 
Jhon ~ Foolbaft 
Joe&Mac 
Krusty' s Ml House 
lagoory 
Legend of Mxsfical Ninjo 
Magie Swc.-0 
P~2 
Pit FiQhter 
RPM)ocing 
SimGty 
Street righler 2 
Super Bases Loaded 
Super Battle T oads 
SuperEDF 
Super Off Rood 
Super Scope 6 
(Bcimoko con 6 giochij 
Super Smash TV 
Super Tennis 
Super WM Wrestlemanio 
TopGeor 
T rue Golf Clos.sic 
T rue Golf Clos.sic Pibble 
Ultromon 
Un-S:quodron 
Xardion 
X-Man 
YS'S3 
Zelda 3 

I Telefooare per le u~me OOYilè 

L 129.000 
L 89.CXX> 
TBf FONARE 
L 119.000I 
L 124.CXXl 
L 129.000 
L 139.CXX> 
L 119.000 
L 114.CXX> 
L 119.000 
l 109.000 
TBf FONARE 
L 129.(XX) 
l 119.000 
L 119.000 
L 129.000 
L 124.000 
TBf FONARE 
L 124.CXX> 
L 119.000 
L 119.(XX) 
l 114.000 
TElHONARE 
L 119.CXX> 
1ElfFONARE 
l 119.(XX) 
L 129.000 

L 159.000 
L 119.000 
L 114.CXX> 
L 124.<XX> 
L 114.<XX> 
L 124.<XX> 
L 129.CXX> 
L 134.CXX> 
L 119.CXX> 
L 129.<XX> 
ltlfFONARE 
L 129.<XX> 
L 134.000 

-
Cartucce Giapponesi 

lwo88 L 
Aslral~ L 
BaMeBlcue L 
Blazeon L 
Ca~ Tsubosa 3 L 
Co~ia.4 L 
Contra Spirit L 
Cyber Fonrulo L 
F f Exoust Heot L 
f 1 Grond Prix L 
Fino Fìght L 
F-Zero L 
tbt Trick Hero (Toik>) L 
~No Ken Shio L 
Hoòk L 
~Zone L 
Joe&Mac L 
Last Figlter Twin L 
l.envnings L 
Musyo L 
Ninia T ur1les 4 L 
Paròd'M L 
Pmce Off Persia L 
RoMlO 1/2 L 
Robo Police L 
RPMRocing L 
Rushing Beat l 

~~7 t 
S Adveiim lslord (Wonderboy) L 
Super AJeste L 
Super Basketbal L 
Super 8owf.lg L 
SvperEDF L 
Super Fonnation Socm- L 
Super Ghouls & Gho.st L 
Super Mario World L 
Super R-Type L 
Super Tennis L 
Super Valis 4 L 
TopRocer L 
Workj Cho"l'ion Shipboxing L 
Wodd Cup Soccer L 
T elefonore per le ultime OOYità 

I • 
109.00J 
134.<XX> 
139.<XX> 
129.000 
139.<XX> 
120.00J 
134.<XX> 
129.00J 
140.00J 
140.00J 
119.<XX> 
119.00J 
129.<XX> 
139.<XX> 
129.<XX> 
105.<XX> 
124.(XX) 
129.(XX) 
119.<XX> 
129.(XX) 
139.000 
134.000 
134.000 
129.(XX) 
134.000 
119.(XX) 
129.(XX) 
119.000 
209.000 
124.(XX) 
1~.000 
129.000 
124.000 
99.000 

124.000 
124.000 
119.CXX> 
89.CXX> 

124.0001 
119.000 
124.<XX> 
139.000 
124.000 

PC EN GINE 

PC Engine GT (PortJ~le) 

Car1ua:e per PC Engine 

Adveotur of Chris 
Adveoture l~ood 
C~Core 
Dorius Plus 
Doreanon 
~EGG 
Figh~ng Run 
Final Sòldier 
Gradivs 
Hotris 
Hero Agedomo 
Hit the Ice 

~~n 
~icalehose 
Nin1a Spirit 
~Wdf 

Power Elevan 
PowerGolf 
Racing Spirit 
R·Type 
SalOinander 
sro..,, Nonoklrol 

L. 530.000 

L 89.000 
L 89000 
L 79.<XX> 
L 8.4.(XX) 
L 84.000 
L 79.<XX> 
L 89.<XX> 
L 74.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.<XX> 
L 95.000 
L 95.000 
L 79.<XX> 
L 84.CXX> 
L 89.000 
L 69JX1J 
L 79JXYJ 
L 84.000 
L 74.000 
L 89.000 
L 8.4.000 

g 051/948119 
g 051/948251 

SonSoo 2 
1he Ar!'enu Boy 2 
ToyShopBay 
Tri<xy 
lV~Food:d 
Vi ·ioo-e 
~nder~ 

L 84.CXX> 
L 84.000 
L 89.000 
L 89.000 
L 89.001 
L 74.001 
L 69.000 

GAME GEAR 

GaneGeor L 250.CXX> 
Master Corrmter L 45.001 

CCl1uae per Game Gecr 

l~er 
Bosebon 
Chompion BoxirYd 
Colurms 
DonoldCNck 
Fontastic Novigotion 
forbidjen Gty 
Froy 
Gear Sl'odium 
GGSh1noby 
Gob,-
G-loc 
Hol~Wors 
I HeoCl Buster 
House of Torot 
Kinetik 

~KXJ~ 
~GP 
Ninjo Goiden 

~Gold 

l ~f\llter 
Sonic 

~Golf 
Wa~ of Berfin 
WcnJerBoy 
W<Xrlt Pop 

L 69.CXX> 
l 49.000 
L 59.<XX) 
L 64.000 
L 49.001 
L 64.001 
L 59.001 
L 54.CXX> 
l 64.CXX> 
L 49.CXX> 
L 59.CXX> 
L 49.CXX> 
L 64.CXX> 
L 64.CXX> 
L 4.4.CXX> 
L 49.CXX> 
L 49.CXX> 
L 64.CXX> 
l 54.CXX> 
L 54.CXX> 
L 54.<XX> 
L 64.000 
L 49.CXX> 
L 49.001 
L 54.<XX) 
L 59.000 
L 54.000 
L 59.001 
L 49.000 
L 69.CXX> 
L 54.0CO 

Per ragioni di ~o non possiamo elencare tutta 
lo mera! disponibile. 

te:r a1a1y1 
di Andrea Geraci 

Vendite per corrispondenza: 
Tel. 051 9'18119 - 948251 

Orario di apertura: 
9.30 - 13.30 14.30 - 19.30 
Dal Lunedì al Sabato 

Condizioni di vendita: 
Tutti i prezzi sono comprensivi 
di IVA 

5pedii;ioni a mezzo posta o 
mezzo corriere espresso. 
Massimo rispetto dei tempi di 
consegna concordati. 

I man. hi \iega Dri\'C, Game Gcar. PC 
Enginc, ~Uf>tr ram1com, sono di esclu­
~iva propneli1 delle ~lngole ca~e pro­
dunm:i. 



GRAFICA 
+atlinl .... 
+ ................ fatllfwy 

SONORO 
+ 11 s mali mie-....... _ 
+ ........ 

GIOCABILITA' 







GIOCATORI 1 • 2 
uvau -
uvnu DI DIFFICOLTA' 2 

ley, lley, •• tt••I• 
i Il •••• llel picchi 
durol Tr• l'altre I pl6 

stupidi li applOfptl• 

62 

•• 1•111 a •91 (lo• 
ti fa I .. Ire ••Il• 
twtto ciò? ldllex) 

Fa111~· • di nobe il nome 
dell'eroe JORE dal giochino 

(dida un anonimo disinllrmsato) 

li
ete presente quello 
tupldo gioco della 

palla awelenata uscito 
u PcEnglne e 

Superfamlcom? Bene, Imma­
ginate quegli sprite in un gio­
co stile Double Dragon ..• de­
menzlalell! I due protagonisti 
del gioco devono infatti fare 
piazza pulita di tutti i nemici 
che Incontrano sulla propria 
strada, a suon di cazzotti e 
calclf oltre che con l'uso 
di armi improprie come 
mazze, sassi, catene, bi­
doni, corpi (proprio cosl, 
se siete abbastanza velo­
ci a raccoglierli prima che 
scompaiano, potate usarli 
come arma. Naturalmente 

le suddette vittime non sono 
molto disponibili a essere 
sfruttate come arma da lan­
cio, perciò cercheranno di li­
berarsi dalla presa il più pre­
sto possibile) e amenità varie, 
passeggiando liberamente at­
traverao gli schermi della am­
p la mappa di gioco. 

Attraverso questi schermi, ol­
tre a pestarvi come dei matti e 
a scappare per non essere 
menati (interessante la possi­
bilità di correre piuttosto che 
camminare) farete anche co­
noscenza con simpatici pae­
sani che però. efQrtunatamen­
te, non potrete picchiare. La 

serie di mosse possibile è de­
cisamente più ampia di quella 
di Double Dragon (di cut que­
sto gioco è uno dei nuttierosl 
c1ono. con la posSibllità cl In· 
teraglre con una buOna paia 
degli elementi del fondale, co­
me muretti su cui saltare e bi­
doni da lanciare, oltre agli lm-

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 
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HARDWARE E SOFTWARE 

SEGA MEGADRIVE 

Completo di alimentatore , 
·oystick ·cavo TV o SCART 
nto 249.totrttre!!! 

OFFERTE SPECIALI 
SEGA MEGADRIVE 
con una di queste cartucce: 
Sonic the Hedgehog 280.000 

Gain Ground 
Bare Knucle 
Golden Axe 
Raiden Densetsu 

270.000 
270.000 
260.000 
260.000 

Task Force Harriers 280.000 o con qualsiasi altra cartuccia 
Hell Fire 280.000 a sole L. 299.000. 

SEGA MEGA DRIVE CARTRIDGE 
Alien Storm 
Ambition of Caesar 
Art Alive 
Atomic Robokid E 
Atomic Robokid J 
Bado Men 
Bare Knucle 
Basketball 

F22 lnterceptor 
Fantasy Zone 
Final Blow 
Fire Shark E 
Gain Ground 
Golden Axe 
Granada 
Hell Fire E 
Hell Fire J 
Human Wrestlìng 

80.000 
59.000 
49.000 
51.000 
29.900 
49.000 
51.000 
60.000 
60.000 
79.000 

NEGOZIO DI VENDITA AL PUBSLICO 
VIA BUGATII, 13 • 20017 RHO (Ml) 02/93505280 

02/93505942 
02/93505219 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 

SPEDIZIONI IN TUTIA ITALIA PER POSTA O CORRIERE 

lshldo E 44.000 
Jewel Master 51 .000 
Joe Montana Football 60.000 
Magica! Guy 39.000 
Magica! Hat 44.000 
Marvel Land 60.000 
Master of Monsters 70.000 
Megatrax 79.000 
Mega Pane! 59.000 
Moonwalker 51 000 
New Zeland Story 36.000 
Onslaught E 60.000 
Out Run 60.000 
Phelios 60.000 
Rambo lii 90.000 
Rent a Hero 89.000 
Road Blasters 90.000 
Ouack Shot 59.000 
Shadow Dancer 51 .000 
Shove it 60.000 
Slime World 56.000 
Sonic the Headgehog 59.000 
Space Battle Gomola 39.000 
Star Flight 90.000 
Steel Empire 56.000 
Stormlord 39.000 
Super Thunder Biade 60.000 
Sword of Sodan 51.000 
Task Force Harrier 80.000 
Toe, Jam & Earl 80.000 
Underline 49.000 
Volfied 44.000 
Wardner 60.000 
Whìprush E 51 .000 
Whiprush 44.000 
Wonder Boy lii 44.000 

MEGA CD NEW 
Cosmic 
Feyore 
Funky Orror 
Slik Life 
Fighty Moster 

120.000 
120.000 
120.000 
120.000 
120.000 

ACCESSORI 
Mega Drive Adaptor 
Megadrive Copier 
J Pro 
Converter Megadrive 

25.000 
450.000 

30.000 
29.000 

GAME BOY CARTRIDGE 

Alleway 51 .000 Kwirk 51 .000 
Altered Space 51.000 Kung Fu Master 58.000 
Astroids 51 .000 Maru's Mission 51 .000 
Atomic Punk 58.000 Mega Man 58.000 
Amazing Pinguin 51.000 Mercenary Force 58.000 
Amazing Tater 58.000 Metroid Il 51.000 
Ballon Kid 51.000 Mosca Cieca 30.000 
Baseball 51 .000 Mr. Chin's Gourmet par 45.000 
Base's Loaded 58.000 Mysterium 51 .000 
Batman 51.000 NBA All Star 58.000 
Battle Bull 51.000 Nemesis 51 .000 
Beetle Juice 58.000 Ninja Boy 58.000 
Bomber Boy 30.000 Ninja Turtle Il 58.000 
Boomers Adventure 51.000 Pac man 51 .000 
Boubble boubble 58.000 Paper Boy 58.000 
Bouble Dragon Il 51.000 Penguin Wars 51.000 
Boubble Ghost 51 .000 Pipe Dreams 45.000 
Boxxle 51 .000 Play Action Football 51.000 
Brian Bender 58.000 Power Missione 45.000 
Bugs Bunny Il 58.000 Power Racer 51 .000 
Burai Fighter 51.000 Q Bert 58.000 
Burger Time 58.000 Q Billion 51 .000 
Caesar's Piace 51.000 Ouarth 45.000 
Castellian 51 .000 Ouix 51 .000 
Catrap 45.000 Radar Mission 51 .000 
Crystal Ouest 51.000 Revenge of the Gator 45.000 
Cyraid 51.000 Rescue of Princess 51.000 
Dead Heat Scramble 45.000 Robocop I 58.000 
Dead Lian Opus 45.000 Rolan's Cruise 51.000 
Doctor Mario 51.000 Sagaia 39.000 
Elevator Aclion 51.000 Serpent 51 .000 
Extra Bases 51 .000 Shangai 45.000 
First of North Star 45.000 Solar Strike 45.000 
Fish Dude 51 .000 Spiderman 58.000 

Battle Golfer 
Battle Squadron 
Bonanza Bross 
Block Out 
Burning Force 
Cadash 

39.000 
75.000 
39.000 
60.000 
60.000 
60.000 
70.000 
51.000 '" 
44.000 
60.000 
44.000 
44.000 
60.000 

Flipull 51 .000 Simpsons 58.000 
Fortified Zone 58.000 Side Poket 58.000 NUOVI PREZZI • OFFERTA SPECIALE • TEFEFONARE 

(English Version) 
Centurion 
Crak Down 
Crude Buster 
Darwin 4081 
David Robinson 
Desert Strìke 
Dick Tracy 
Dynamite Duke 
Dino Land 
Dj Boy E 
E Swat 
F 1 Hero 

56.000 
90.000 
51.000 
90.000 
44.000 

79.000 
51.000 
90.000 
39.000 
51.000 
44.000 
68.000 

Ax Battler 
Batman 
Block out 
David Roblnson's 
DjBoy 
Donald Duk 
E. Swat 
Fantasia 
Fidernoi 
Heavy Weigh Champion 
Kid Chamelon 
Jon Moddem Football 
Jordan as Bird 

Leynos 
Mikie Mouse 
NBA Play off 
New Zeland Story 
Ninja Garden 
Out Run Turbo 
Saint Sword 
Sokoban 
Soni e 
Space Harrier 11 
What in Thims 
Wrestle War 
Zoom 

Fortress of Fear 51 .000 Snoopy 51.000 
Godzilla 51 .000 Snorkies Il 39.000 
Golf 51 .000 Snow Bros 30.000 
Go Go Tank 51.000 Solomon's 51.000 
Gartolys Ouest 51.000 Spot 51.000 
Hai Wrestling 45.000 Star Saver 58.000 
Harmony 45.000 Super Mario Land 51.000 
Heianko Alien 45.000 Super Re Proam 51.000 
Hook (Capitan Uncino) 58.000 Swords Of Hope 58.000 
Home Alone 58.000 Tennis 51.000 
In Your Face 58.000 The Punisher 51.000 
lshido Way O/T Ston 45.000 Track Meet 58.000 
Kid lcarus 58.000 Turtles 11 30.000 
Klax 51.000 World Cup Soccer 51.000 

PAGAMENTO: CONTRASSEGNO, BONIFICO BANCARIO, BANCOMAT 
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HARDWARE E SOFTWARE 

SEGA GAME GEAR 

a 240.000 Lire!!! 
SEGA GAME GEAR CARTRIDGE 
Ales te 
Alien Syndrome 
Arliel 
Berlin Wall 
Buster Ball 
Cluth Hitter 
Columns 
Donald Ouck 
Dragon Crystal 
Fantasy Zone 
Frogger 
G-Loc Air Battle 
George Foreman 
Boxinfg (E) 
Hastle Golby 
Head Buster 
Halley Wars 
Kinetic Connection 
Joe Montana 
Magica! Guy 
Mappy 
Mlcki Mouse C 

39.000 Monaco G.P. 
45.000 Monster Wortd 
42.000 Ninja 
60.000 Out Run 
45.000 Sear Stadium 
60.000 Shinobi the GG 
48.000 Slider 
79.000 Solitaire Poker 
60.000 Sonic The Hedgehog 
60.000 Sonic 
69.000 Space Harrier 
60.000 Spider Man 

Super Golf 
73.000 Pengo 
48.000 Psychic World 
53.000 Put and Putter 
60.000 Ryukyu 
48.000 Turtles Il 
90.000 Vagan Land 
60.000 Wonder Boy 
39.000 Woody Pop 
60.000 Zan Gear 

48.000 
90.000 
79.000 
79.000 
53.000 
60.000 
60.000 
60.000 
59.000 
69.000 
39.000 
80.000 
60.000 
48.000 
48.000 
48.000 
53.000 
39000 
60000 
53000 
60.000 
48.000 

TUNER GAME GEAR 

NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 
VIA BUGATII, 13 • 20017 RHO (Ml) 

PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 

02/93505280 
02/93505942 
02/93505219 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIERE 

NEO GEO 
490.000 

Sono disponibili 
tutti i titoli 
Neo Geo. 
Telefonare 
per informazioni. 

NINTENDO SUPER FAMICOM 
OFFERTE SPECIALI 
SUPERFAMICOM 
Consolle 16 Bit 
Completo di allmentatore 
2 Joystlck - Cavo TV o SCART 
solo 399.000 lire!I! 
E con una di queste cartucce: 
Actraisers 
Baseball 
Contra 
Oarius Twin 
Gouls'n Ghost 
Gradius Il 
Final Fight 
Populous 
Pro Football 
Super EDF 
Super Professional Baseball 
Super R Type 

solo 460.000 lire!I! 

Con qualsiasi altra cartuccia 
a sole L. 499.000. 

ACCESSORI 
Scart Cable 28.000 
Macicorn Copier 480.000 

SUPER FAMICOM CARTRIDGE 
Actraisers 79.000 Pro Soccer 99.000 
Baseball 79.000 Rushing Beat 90.000 
Big Run 90.000 Sim City 90.000 
Castelvania IV 90.000 Street Fighter Il 
Contra 99.000 (Fighting) 176.000 
Darius Twìn 79.000 Adventure lsland 90.000 
Ftnal Fight 79.000 Super professional 
Gouls'n Ghost 79.000 Super Chinese World 79.000 
Gradius lii 70.000 Super Edf 90.000 
Gundarn F91 91.000 Super Mario World 99.000 
Hyper Zone 90.000 Super R Type 79.000 
On Area 88 79.000 Super Tennis 90.000 
Populous 79.000 Thunder Spirit 89.000 
Pro Football 79.000 

ATARI LINX 180.000 

CARTE DI CREDITO: CARTA SI, VISA, MASTER CARD, AMERICAN EXPRESS 





mt supple­
mentari (co­
me laser trlpl. 
laser draga­
mine, laser 
ortogonali, la­
se r-w r Iter), 
gadget utllla­
aiml (come 
l'oracolo che 
ti prende In 
giro appena 

umm, c:1.vo CMI' sbaallalo strada, • 
-6 niitfl/lo che mi _tlirjghi a tamcl• 
irdel10 • nan VOf/io m un bagno 
rcduottiwu ... 

può, le maledette chiavi me. 
~ o la llaca ailgma­
tlca) a bonus per Il recupero 
dell'energia che permette 
all'armatura di ricaricare gli 
scudi eh• la proteggono. 
Inoltre l'armatura viene fomlta 
a puro titolo umanitario e sen-

vare la coor­
dina z I on e 
giusta per 
fare tutto 
quel che ser­
ve a comple­
tare il livello 
prima di es­
sere rag­
giunti dal li-

E qui dove sono finitof Atintemo del 
chiostro cli un monasterof 

GRAF ICA 
+a. definita. 
-Ml non troppo coloma. 

SONORO 
-E' un anWt riarnngiaNlto del' originale. 
-E' qualitativamen11 raaapriuianle. 

GIOCAB ILITA ' 
+ Molto più illllllllliato tltl già dtato originale. 
+ Gronde la comochì del' opzioni di r.,lay. 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 

DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCm ORIGINALI 
PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 

I • 

V.le delle Provincie, 19 • 
Via Casal de' Pazzi, 133 • 

Circ.ne Ostiense, 188 • 
P.zza Ponte Lungo, 3 • 

Via R. Zampieri, 50 e 

Via Baldo degli Ubaldi, 21 
(Piazza Imerio) 



e . 

VIENI IL 19 SE 11 EMBRE ••• 

PRI O UN NUOVO 
NEGOZIO!!. 

VIA BAI I >O DEGLI UBAI .... , >I, 21 
TI ASPETOAMO TRA PASTICCINI 

E FANTASTIO VIDEOGIOCIH!!! 



llOCATOll 
uvau 
UVBU M DIFICOl.TA' 

Ecco Ramno femmina che 
panoramico gratuito dell 
Kohchoh. 
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en n ragazzo o ragazza. 
suo allenatore (nonché suo 

adre) ha lo stesso problema, 
solo in una forma un po' più 
grave: al posto di diventare 
una nonna si trasforma in un 
panda! Da qui, una serie di si­
tu ioni più o meno 

ico/imbarazzanti che ve­
protagonista Ranma, il 

genitore e tutta una cam­
ola di amici/nemici più o 
o esperti in bizzarre va­
i delle arti marziali più dif-

o in sostanza è un clone 

di Street Fi Inizio è 
possibile ere se far ps.a-
tica con uno qualsi · per­
sonaggi del gioe o se glQ· "81~ 
re seriament n una elle 
due incarn oni di Ran 
Da qui in poi, è tutto un 
seguirsi di botte da te­
chnicolor contro Genma, il pa­
dre di Ranma, Ko · ,una 
specie di ginnasta armata di 
clìltfette, Kunoh ,un patito del 
kendo, Kohchoh, un acidissi­
mo hawaiano - probabilmente 
- armato di pistola sparacalci, 
crostacei da lancio, ananas 
bomba e via dicendo e che 
viapgia a bordo di uno skate­
boprd suonando l'ukulele, 
S~mpoo, una delicatissima 
fa iulla armata di coltello e 

· &oh a 
bt11sslmo sufto 
be free". Tutto quello che o­
vrete fare è eliminarli in se­
quenza preoccupandovi di ri­
spettare I limiti dl tempo e 
niente più - neasooa preoccu­
pazione per qu~ riguarda lezze tipo "oops, ina 

"""""~vLEMANIA SE I I EMB 



A voi farebbe paura un microbo simile? 
A me noi 

CHE QUI? 
In Ranma come in Street Fighter Il è possibile selezionare 
due volte lo stesso personaggio, in più ne potrete utilizzare 
alcuni dawero bizzarri. Per accedere a un menu nascosto, 
selezionate l'opzione "giocatore contro giocatore" tenendo 
premuti i tasti L e R. Chi l'avrebbe mai detto? Semplice, 
Piermarco, visto che è stato lui a trovare questo trucchetto! 

Focciomocim~pool Ahi, noi 
sembra che po in rosa abbia 
apprezzotO battuto! 

ghezze nella tecnica, variet 
longevità e divertimento. I 
realtà, Aanma ha un solo 
tetto: «$sere uscito sulla st 
sa macchina che è riuscit ;a 
contenere il colosso de a 
Capcom ... 

Marco Auletta 

GRAFICA 
+ Animazioni damro t'Gl'ine 
+ hon uso del!' olta risolmione 

SONORO 
+ CoionM sonore ~he 
+Effetti sonori belh tosti 

GIOCABILITA ' 
+ lmmed'lllto • inhiho 
-Molto ripetitivo 



GIOCATORI 4 

uvnu •-... 

Su questa console 
non sono presenti si· 
•ulazlonl di 9011 ol· 
tre all' or•al noto • 

vecchio lr•ld 
Pal•er Tour •.• Golf, e 

~uesto titolo 
dell'EOI ci sta pro· 

prlo bini 
Quando vi awicinereM alla buca il 
computer Yi darà una visuale 30 del 
terreno in modo da rendere evidente 
I' eMtntuale disliwlo del terreno. 

72 

Eccoci al 1149>zio dc:Mt, primo di 
pan.çipore al grande torneo, pohete 
accedere a vari menu. 

I 
n PGA Tour Golf avrete la 
possibilità di cimentarvi 
con i maggiori professio­
nisti di questo sport su 

numerosi campi di gioco 
tratti da alcuni percorsi real­
mente presenti e conosciuti; 
il giocatore potrà sfidare ben 
sessanta golfisti e, dopo un 
bel po' di pratica, essere in 
grado di affrontarli vittorio­
samente durante il torneo. 
Proprio come fanno i golfisti, 
tu dovrai valutare la situazio­
ne In cui ti trovi e decldere 
qua'le mazza sia la più indi­
cata per poter raggiungere la 
buca entro il massimo nu­
mero di colpi prestabilito; 
come sempre ogni campo 
presenta proprie caratteristi­
che quali: superfici sabbio­
se, zone con erba molto alta, 
fiumi e laghi, boschetti e/o 
cespugli che possono osta­
colare la visuale, etc. 
Come nella vera disciplina, 
PGA Tour Golf richiede il 
massimo sforzo e concen­
trazione da parte del gioca­
tore (probabilmente fra poco 
consiglierai a tutti i vestiti 
adatti, no Gab? NdAlex), 

.. 

scegliere una mazza piutto­
sto che un'altra, eseguire tiri 
particolari ponderando fatto­
ri come il vento o il dislivello 
del prato matureranno col 
tempo una notevole espe­
rienza In voi che vi permet­
terà di giocare sempre me­
glio! 
Cercare quindi di unire abi­
lità e self control per avere la 
meglio sui terribili bunker e 
sugli ondulati bassopiani del 
campo PGA West Stadium , 
o tentare di raggiungere il 
tremendo green stratificato 
della 13° buca al TPC di 

.~ I tAPE R 
~ .. ::;;:: 

.,.;...--.... 

·* OPEN 

Avenel sono solo alcune del­
le sfide che vi attendono in 
questa stupenda simulazio­
ne del golf. 
Rispetto ad Arnold Palmer 
Tour ... Golf questo titolo è 
realizzato, dal punto di vista 
tecnico, molto meglio: infatti 
sono stati introdotti nel pro­
gramma diversi elementi che 
lo rendono una simulazione 
molto simile alla realtà, e so­
no in grado di rendere 11più 
chiaro" lo svolgimento 
dell'azione. 
Quando si inizia il torneo, vi 
viene mostrato l'intero cam­
po di gioco con una tentata 
rotazione dello scenario (un 
po' come accade nel Golf 
della Konaml al bar!) per 
darvi un'idea del tipo di zona 
che dovrete attraversare, 
quando invece tirate con la 
mazza, vedete la pallina che 
scompare all'orizzonte e su­
bito cambia la prospettiva 
facendovi vedere (dall'altro 
capo del campo) la pallina 
mentre termina il suo volo. 

Qui sopra eccovi uno dei percorsi più 
ardui che vi atl8nde nel torneo ... 

CONSOLEMANIA SETIEMBRE 1992 



Questo è una scena della ~ in 
cui viene fatto roteare tutto il campo 
prima di giocare! 

Oltre a queste peculiarità 
tecn iche ci sono alcuni 
aspetti dello scenario che 

Questo è il tipico ~gio che 
tranquillizzo Mti coloro che hanno 
qualche problema coi nervi dopo aver 
giocato troppo con i videogiochi! 

sono molto simpatici come 
per esempio Il cinguettio de­
gli uccellini che sostituisce 
le tradizionali musiche pre­
senti in tutti i golf su compu­
ter. 
Dal momento che nella con­
fezione di questa cartuccia è 
presente un discreto manua-
1 etto di istruzioni , ritengo 

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 

Se volete imparare dai wstri errori, 
potete riveclère il tiro con l'inslont replay 
che troc:csà l'intero lancio appeoa 
effettuato. 

che sia Inopportuno che co­
m i nci a descrivervi le varie 
caratteristiche delle mazze, 
di come si usufruisce dei 
menu, etc; PGA Tour Golf è 
un titolo particolarmente ac-

cattivante e non mi resta al­
tro di consigliarlo a tutti gli 
amanti di questo sport. 

Gabriele Pasquali 

Occhio allo distesa di sabbia che si 
trova dietro o voi ... rischiereste di 

incappare nelle sabbie mobili! (Ehm!) 

SONORO 
+ Poche musichette do golfl 
+ Carini gli FX sonori 

GIOCABILI TA' 
+Molto bello 
+ e coinvolgente 

73 



GIOCATORI 
LIVEW a+ a bo•s 
llVEW DI DIFFKOLTA' 



GRAFICA 
+Molto bello l'effetto di rotazione defto torre. 
+ Moltoanoto. 

SONORO 
+ Buona lo musiai dello schermo dei titoli. 
-Effetti sonori non troppo geniali. 

GIOCABILITA ' 
+ E' il punto di fono del programma. 
+Molto difficile ma non troppo frvstrante. 



OYSTIC 
~ 

eccezionale 
anteprima!! 

, 
E disponibile a .t 400.000 la conso-
le del 2000. Potrai noleggiare diret­
tamente e ve- -rr PO dere sul te­
levisore ~C-. b.. tutti i 
coin-po ~V 'Y~ prefe-
riti del ~ 'Vp bar! 

BLACKPOWER 
Non t;A A.O:, sen-
tirai più <;A.I :( ~ parla-
re di con- 'q Od ~ ~ versioni 
mal realizzate con grafica e 
sonoro scadenti, perchè con 
"BLACK PO\VER" avrai a casa tua i 
medesimi giochi utilizzati al bar-. 
Telefona subito per saperne di più! 

Gameboy 145.000 Gamegear 25H.OOO 
l.ight Boy 45.000 TV 'J uner 199.000 
Carry Ba~ 40.000 Ma ·tcr Gear Com. 55.000 
'Magnifier 25.000 Ratter3 Pack 85.000 

limentatore 220V 18.000 limcntatore 220V 20.000 
Rattery Pack 85.000 Big Windo"' 45.000 
ff )·per Boy 95.000 Ma~nifier 39.000 
Giochi da E 39.000 a t 65.000 Giochi da t: SS.000 a t 65.()()() 

disponibili 
oltre 75 tltoli per 

FAMICOM e SUPERNES 
a partire da 

f. 89.000 

. Tutte le novità 
in anteprima da 
GIAPPONE u.s.a. 

a partire da 
f. 49.000 

OR,\RlO: 
9.00-12.30 
15.00-19.30 

MEGA DRIVE 
+2GIOCID 

! 330.000 

MEGADRIVE 
+ 4GIOCHI 

.E 375.000 

S.FAMICO~I 
+ l GIOCO 
i 550.000 

GAMEBOY 
+ 2 GIOCHI 

!: 175.000 

LlNKS 
+ 1 GIOCO 
i 199.000 

PCENGI E 
GT 

f 450.000 
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1 
5 
1 

I 
mprowisamente un giorno 
in un centro di ricerche 
dove si tenevano strani 
esperimenti sull'attività 

molecolare degli agenti at­
mosferici accade qualcosa di 
misterioso. 
Il dillo viene oscurato da una 
itrana polvere che immerge 
la città e la zona circostante 
in una notte perenne; inoltre 
questa sostanza nerastra 
provoca un forte cambiamen­
to nelle persone che si tra­
mutano in esseri umani mal­
vagi. 
Costoro, guidati dal loro capo 
Mr. "G", hanno Intenzione di 

spargere tenore in ogni zona 
della Terra portando questa 
polvere miracolosa ovunque. 
Chi\Slque abbia tentato di at­
traverawe .. ,a zona t>M@lft ggp 
ha mai fatto ritomo; sl!raç 

eontano solo &torte. trimende 
dove si dice che·;\rtti cò1oro 
che hanno oaMo tentare di 
ostacolare I planQfdi conqui­
sta di Mr. "G" "'8no stati pri­
ma torturati e poi trucidati 
senza pietà. 
Naturalmente, a questo pun-

to, interviene l'eroe di turno, 
colui che sofo con le proprie 
forze riuscirà a sconfiggere 
l'eserdto de1 teno-

· CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 



di loro; all'inizio siete iJP giro 
per la città e succe~e 
vi troverete all'interno della 
base di Mr. "G" dove vi atten­
dono diversi guardiani di fine 
livello che però non dovrete 
faticare molto per abbattere 

per poter finalmente raggiun ... 
gere il boss. 
B~, che altrl non • ete che 
voi, può dlfenderÌI a calcioni 
oppure con raffiche di pllgftl, 
ma durante la CQfS8 potrete 
contare 8U i~- 8PI*' 

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 

di gjoco (lii sctJerrni '°"o 
pratlc'Mf'entt tutti :Jlguatp 
=~"~tecnica 

Gatiriele Pasquali 

GRAFICA 
+ Cani gli sprite 
. moho lirvtti i colori 

-
SONORO 
• Al"11izio mrino ma poi troppo lllliosl 

GIOCABILITA ' 
· Moooho noioso • ripetitiYo. 



nC\YCL:sr1 
20155 Milano· Via Mac Mahon, 75 ·Telefono negozio (02) 39260744 r.a. 
Telefono Uffici (02) 3270226 ·Telefax 24 ore (02) 33000035 

10% di 
SCONTO 

Per chi 
acquista 3 giachi 

di qualunque 
sistema! 

Aperto anche 

il Sabato 

Orari: 
9.00 #O 12.30 

1 S.00 • 19.00 

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 

GIOCHI SEGA MEGAORIVE 

2 CRUDE DUDE L 
688 A TI ACK SUB L. 
A PALMER T. GOLF L 
ABRAMS B TANK L 
AERO BLASTER L. 
AFTER BUNNER L 
AIA ORNEA L 
ALEX KIOO E CASSTE L. 
AL TE REO BEAST L. 
ARROW FLASH L. 
ART DRIVE (DISEGNO NOVITA) L. 
ATOMIC ROBOKID L 
BACK TO THE FUTURE lii L 
BAOOMEN L 
BATMAN L 
BA TTLE GOLFER L 
BA TlLE SOUADRON L 
BEAR KNUCKLE l 
BEAST WRESTLER L 
BIMINIRUN L 
BLOCK OUT L 
BONANZA BROTHERS L 
BUDOKAN L. 
BUK RODGER S L 
BURNING FORCE L. 
BUSTER OOUGLAS BOXING L 
CAlJIBER 50 L 
CALIFORNIA GAMES L. 
CARMEN SAN O EGO L 
CATCH92 L 

. CENTURION L 
I COLUMS L 
1 COMMANDO Il L 
' CRACK DOWN L 

CROSSFIAE L 
' CYBER BALL L 
I DAHNA L 

DA!MAKAIMUVA L. 
OANGEROUS SEED L 
DARK CASTLE L. 
DARWIN 4081 L. 
OECAPATTACK L. 
DESERT STRIKE L. 
DEVIL CRASH (FLIPPER) L • 
OICK TRACY L 
DONALO DUCK L 
DOUBLE DRAGON Il L. 
OYNAMITE OUKE L 
E SNAT l 
EA HOCKEY L 
EL VIENTO l 
ELEMENTAL MASTER L 
E~LG~L L 
Fl CIRCUS L 
F1 GRANO PRIX L 
F22 1NTERCEPTOR L 
FAERY TALE L 
FANTASIA WALT DISNEY L. 
FANTASY SOLIDIER L 
FA I AL LABYRINTH L 
FATAL RE'NIND L. 
FIGHTING MASTER L. 
FINALBLOW L 
FIRE SHARK L. 
FLICKY l 
FORGOTTEN WORLDS L 
GAING GROUND L 
GALAXI FORCE Il L. 
GHOSTBUSTERS L 
GHOULS AND GHOST L. 
GOLOEN AXE Il L 
GRANADA L. 
GYNOUG L 
HARD ORIVIN L. 
HELLFIRE L 
HERZOG ZWEI L 
HUNTER YOKO L 
ICE HOCKEY L. 
INSECTORX L 
INTERCEPTOR EFOIS L. 
J MONTANA FOOTBALL Il l 
J MADOEN FOOTBALL L. 

99.000 
119.000 
99.000 

119 000 
89.000 
99000 
89000 
69000 
39.000 
39.000 
68.000 
29.000 

119000 
99000 
59.000 
29.000 
89000 
79000 
79.000 
79.000 
39.000 
39.000 
99000 
99000 
39.000 
79.000 
68.000 
99000 

119000 
99000 
89000 
69.000 
69.000 
39.000 
58.000 
79000 
99.000 
89000 
49.000 

119 000 
29.000 
79.000 
99.000 
99000 
69.000 
79000 
89.000 
89000 
79000 
99 000 
99000 
69000 
39.000 
89.000 
99.000 
89000 
99000 
69.000 
99.000 
99000 
99.000 
89000 
89.000 
89000 
89000 
69000 
39.000 
79000 
69000 
89000 
79.000 
39.000 
49.000 
89000 
39.000 
49.000 
59.000 
99.000 
39.000 
99.000 
89000 
89000 

JAMESPONDll 
JAMES POND 
JEWEL MASTER 
JOEMONTA A 
JOHN MADDEN Il 
JOHNMAOOEN 
JORDAN VS BRIO 
JWULEGEND 
JUNCllON 

L 
L. 
L. 
L 
L 
L 
L 
L 
L 

K.0 BOX L 
KID CHAMELON L. 
KINGS BOU TY 1 

KLAX L. 
KUGA L. 
LAKERS VS CEL l IC l 
LAST BA TILE l 
LEGEND OF NINJA BURAI L 
LEGEND OF RAIOFN L 
LEGE D OF A Fft.NTASPJ SOlDIER L. 

99000 
49.000 
39.000 
89000 
99000 
89000 
99000 
89000 
68.COO 

79 000 
99.000 
89.000 
58.000 
69.000 
79 000 
79.000 
99000 
79000 
99.000 

ECC ~ IO ·1\LE ! 
SEG IEGA CD 

J P. -T 

ll1 PU~llHI ~ \°f.R'IO°'E"' UU O 11\1. 
.\ Hltmr~n 

SOLO L. 598.000 
LEYNOS 
ML HOCKEY 
MAGICAL HAT 
MARBLE MAO :'.SS 
MARVEL LANO 
MASTER OF MOIHERS 
MASTER OF WEAPOtJ 
MEGA PANEL 
MERCS Il 
MERCS 
MICKEY MOUSE 
MIONIGHT RESISTANCE 
MOONWALKER 
MRS. PACMAN 
MYSTIC OEFENCER 
ONSLAUGHT 
OUT RUN 
PACMANIA 
PAPERBOV 
PAT RILEY BASKETBALL 
PGAGOLF 
PHANTASY STAR lii 
PHEUOS 
PIP::IGHTEA 
POPU OUS 
OUACKSHOT 
OUAD CHALLENGE 
RAIDEN TRAD (8 MB) 
RAMBO 
RAST AN SAGA 2 
RENTAHERO 
REVENGE OF SHINOBI 
RIMGS OF PO'WER 
ROAO BLASTER 
ROAO RASH 
ROBOCOD 
ROLlJING THUN 2 
S. VOLLEYB.ALL 
S. AIRWOLF 
S. SHINOBI 
SAINSWORD 
SOVARS 
SHADOW OANCEA 

SHAOOW OFThE BEAST 
SHANGAI lii 
SHINING IN THE DARKNESS 
SOL DEA CE 
SONIC 
SPACE AARIER I 
SPACE GOMO~ 
SPACEINVADERS 
SPIDERMAN 
SPORTS T Al K BASEBALL 
STAR CONTROL 

L. 39.000 
l 89.000 
L. 39.000 
L 99000 
L 79 000 
l 19000 
L 99000 
L. 39.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L 59.000 
L. 79.000 
L 89 000 
L 39.000 
L 89000 
L 39.000 
L 49.000 
L 99.000 
L 99000 
L 99000 
L 99000 
L. l39 000 
L 39.000 
L. 99 000 
L 89000 
L. 79000 
L. 99000 
L. 59.000 
L. 69.000 
L 59000 
L 49.000 
L 79 000 
L 99.000 
L. 89.000 
L 89.000 
L 99000 
L 99.000 
L. 69000 
L 89 000 
L 79000 
L. 39.000 
L 99.000 
L 89000 

L. 119000 
L. 99000 
L. 119000 
L. 119000 
L 59.000 
l. 89000 
L. 89000 
- · 79.000 
L 49.000 
L 119 000 
- · 109.000 

STARFIGHT 
STEEL EMPIRE 
STORt • .LOAO 
STREEJ OF R.A.GE 
STRIDER 
SUPER FANTASY ZONE 
SUPER HANG ON 
SUPER HYDLIDF. 
SUPER _EAGUE 
SUPER MASTER GCLf 
SUPER MONACO GP 
SUPER Or:F ROAD 
SUPER T BLADE 
SWORD OF SODAN 
SWORD OF VERMILLION 
SYDOFVALIS 
T. BEAST WARRIOR 
TAIHEKI 
TARGHAN 
TASK FORCE MARRIER Il 
TECHMOCOP 
TEST DRIVE I 
TETRIS 
THE IMMORT AL 
THUNDER FOX 
THUNDER PRO WRESTLING 
THUNDEA FORCE Il 
THUNDER FORCE lii 
TIGER 
TOE JAM & ERALD 
TOKI 
TOMlvlY LA SORDA 
TRAMPOLINE 1 f.AR 
TAASIA 
TAUXTON 
TURBO OUT RUN 
TURRICAN 
TV/IN HAWKS 
UNDEADUNE 
VAUS 
VERYTEX 
VOLFIEO 
WANI WANT WORLD 
WARSOMG 
WARDNER 
WHIPE RUSH 
WIMBLEOON 92 (TENNIS) 
WINTER CHAL!..ENGE 
WOLF IN BATTLE FIELD Il 
WONDER BOY 
WONDER BOY IN M. LAND 
WORDNER FOREST 
WORLO CUP SOCCER 
WORLD CUP ~92 
WRESTLEWAR 
X.O.A. 
v·s 111 
ZA Y GOLF 
ZEROWING 

L. 99 CXXJ 
L. 99.000 
L 99COO 
L. 79.00J 
L 6900J 
L 9900J 
L. 69000 
L. 79000 
L 79000 

89000 
L. 49.000 
L 89000 
L 69000 
L 49 000 
L 99.000 
L 99000 
L 79.000 
L 119 O:>O 
L 69.000 
L. 89.000 
L 1·9 000 
L 99000 
L 49.000 
L 99000 
L. 49.000 
L. 89000 
L 69000 
L 89000 
L. 69.000 
l. 79.000 
L 99000 
L 99000 
l 79000 
L. 119000 
L 69000 
L 89.000 
L 69.000 
L 99000 
L 69.000 
L 99.000 
L. 39.000 
L 39.000 
L. 89000 
l. 119000 
L 59.000 
L 29.000 
l 93000 
L 99000 
L 89000 
L 39.000 
L 39.000 
L 49.000 
L 69.000 
L. 89.000 
L 59.000 
L 39.000 
L 99000 
L. 49000 
L 89000 

Tutti i nomi e I marchi sopra riportati appartengono al loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti I prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 



GIOC:AfORI 

UVEllt 

GRAFICA 

I 
+Buono in ogni sua porte 
-Non e esagerato per meritare volo più aho 

SONORO 
' - Nullo di particolare 

[GIOCABILITA ' 
+Buon controllo degtt spril1 
+Difficoltoso al punto giusto 



COMPUTERONE 
VIA VELA 12/2-40138 BOLOGNA 
Tel. 051/343504 • Fax 051/344906 

051/343362 BBS 051/347736 

ACCESSORI PER 
CONSOLES 

ADAITATORE220VPERGAMEBOY 16.000 
• 220V PER MEGADRIVE 16.000 
" 220V PER PC·ENGINE 22.000 

ADA IT ATORE 220V PER 
SUPERFAMICOM 14 500 
ADA ITATORE220V PER NEO GEO 16.000 

• AUTO PER GAMEGEAR 45.000 . AUTO PERGAMEBOY 19.000 
ADA ITATOREMEGADRIVE-GENESIS 16.500 
ADATTATORE SUPERFAMICOM· 
SUPERNESA 28.000 
ADATTATO EPALPER 
SUPERFAMICOM ~ 99.000 
ARCADE POWER TICK PER 
MEGADRIVE 89.000 
ATTACHECASEPERGAMEGEAR 32.000 
BATTERY PACK PER GAMEBOY, 
GAMEGEAR E PC ENGINE 83.000 
BATTERY PACK PER GAME GEAR 74.000 
BIG WINDOW PER GAME GEAR 42.000 
CARICABATTERIE+ BA TTERY 
PACK PER GAMEBOY 64.000 
CARICA BATTERIE+ BA TIERY 
PACKPERGAMEGEAR 99.000 
CARRY ALL PER GAMEBOY 27000 
CARRYCASEXGAMEGEAR 27.000 
CARRY CASE PER SUPERFAMICOM 39.000 
CARRY CASE DE LUXE 

CARTRIDGESPER. 
MEGADRIVE.: 

688AnAC!<°SUB·GENESJSUSA 109.-000 . 
ASRAMSBAfilETANK·GENeSJS 109.000 . 
AOVENTIJREOFSYDVAUS· .... 99.000 ·· ... 
AEROBl.ASTER · 79.fm 
AfTERBURNfU · 74.000 
. AJR SUSTERS-GENESIS USA 96.000 
ALESTE · · · IS.000 . 

PER GAMEGEAR 39.000 
CASEBOYPERGAMEBOY 33.000 
CAVO AV PER SUPERFAMICOM 18.000 
CAVO INTERCONNESSIONE 2 
GAMEGEAR 25000 
CAVO RGB PER NEO GEO 25.000 
CAVO RGB ER SUPERFAMICOM 29.000 
CAVO AUDIO.STEREO PER 
SUPERFAMICOM 38.000 
CHARGEITPERGAMEBOY 44.000 
GAMEBAGPERGAMEBOY 14.000 
GAMEBAGPERGAMEGEAR 14.000 
GAMEBOYPROTECTOR 31.000 
GAMEBOYPROTECTOSPLUS 39.000 
HYPERBOYPERGAMEBOY 95.000 
INTERFACCIA 4GIOCATORI PER 
GAMEBOY 49.000 
JOYPAD ASCII PER 
SUPERFAMICOM 49.000 
JOYPAD PR0-2 PER MEGADRIVE 29.000 
JOYPAO SJ-4500 PER MEGADRIVE 29.000 
JOYPAD POWER PAD PER 
MEGADRIVE 27.000 
JOYSTICK E'S CLUSTER PER 
MEGADRIVE 75.000 
JOYSTICK HORI COMMANDER Il PER 
SUPERFAMICOM 55.000 
JOYSTICKJB KING PER 
SUPERFAMICOM 129.000 
JOY SITCK PER NEO GEO 109.000 
JOYSTICK PR0· 1 PER MEGADRIVE 39.000 

Listino Consoles, 
Accessori e Cartrldges 
al pubblico 
IV A COMPRESA 
Agosto - Settembre 1992 

• STRIKER PER MEGADRIVE 52.000 
JOYSTICK SUPER JOYP AD PER 
SUPERFAMICOM 39.000 
JOYSTICK XE-8 PER MEGADRIVE 51000 . XE·2SG PER MEGADRIVE 39.500 

• SENZA FILI PER MEGAORIVE 55.000 
JOYSTICK SENZA FILI PER MEGADRIVE 
(2GIOCATORI) 44.000 
KIT PULIZIA PER GAMEBOY 19.000 
KJTPULIZIAPERSUPERFAMICOM 15.000 
KIT PULIZIA MEGADRIVE 25.000 
LIGHTBOYPERGAMEBOY 45.000 
MAGNIFIER PER GAME BOY 28.000 
MEMORY CARD PER NEO GEO 52.000 
PLAY ANDCARRYCASE 
PER GAMEGEAR 25000 
PORTA GEMBOY KONIK 29000 
PRO POUCH VERDE PER GAME BOY 18.000 
PRO POUCH ROSSO PER GAMEBOY18.000 
RAU 30 K'DA IT.PERCOREGRAFX· 
SUPER RAFX~ 35.000 
SOUNDBOOS ERPERGAMEBOY 33.000 
WIDE BOY PER GAMEBOY 29.000 
WIDE MASTER PER GAMEGEAR 24.000 
TVTUNEPERGAMEGEAR 209.000 
ADA TI ATORE220V PER 
PCENGINEGT 19.000 
SUPER SYSTEM CARO 159.000 
CAVO 2 GIOCAT. PER GAMEBOY 29.000 



CARI RIDGES PER 
SUPERFAMICOM 

ACTRAISER n.ooo 
ACTAAISER SUPERNINTENOO 119.CXXl 
AOOAMSfAMILV 127.!XX> 
AIRMANAGEMENT 116.<m 
AREA 88 105.000 
ASTTRALBOUT 127.€00 
BASEBALL SIMULA TOR· USA· 145.€00 
BATILEBLAZE 125000 
BAlTLEOODGEBAU. 129.00> 
BAlTLEGRANPRIX 12300> 
BIG RU 79.000 
BllllAI rnERBASKET-USA- 68000 
BOXING 109.000 
CAMELTAY 119.000 
CARO MASTER 99.!XX> 
CASTlEVANIA IV· USA· 124.000 
CH TEA 114.000 
CO Ut-SUPERN!NTENDO 114.000 
CONTRASPIRITS 126.000 
CYBERfORMtJtA 139.000 
OARIUS1WIN 114.00> 
OlMENSION FORCE 99.<m 
ORACULA(CASTlEVANIA IV} 12-4.000 
ORAGON BAU. 169.€00 
DRAGON'Sl.AIR 119.000 
DRAKKEN·USA·SUPEANINTENOO 124.000 
OUNGEOON MASTER 126.00> 
EARTHOEFENSE FORCE 119.00> 
EXTRA~INGS •USA 109.000 
F1 EXAUST HEAT 129.000 
f1 GRAN PAIX 144 000 
f..lERO 119000 
ANALFANTASYll·S.NINTENOO 125.000 
FINAL AGHT 129.000 
GOEMON 127,000 
GRADIUS lii· SUPERNINTENOO 116.000 
GUNDAM F91 99.000 
HATTRIKHERO 115000 
HYAUYUNOKEN 159000 
tfQAEALONE-SUPERNINTENOO 129.o:x> 
HYPERZONE 96000 
HOU:INONE 119000 
JOE& MAC 109000 
JOliNMAOOEN FOOTBALL 119 000 
t<flUSTY'S SUPER fUN HOUSE 116 000 
t.AGOON·SUPERNINTENOO 118CXX> 
lASTFIGHTERTWIN 119000 
lEMMINGS 123 000 
MAGICSWORD 127 000 

CARTAI DG ES PER 
GAMEBOV 

ADDAMS FAMIL Y -GAMEBOV USA 56 OOD 
AOVENTURE ISLANDS 59 OOD 
AL TE REO SPACE· GAMEBOY lJSA 57.000 
AMAZING PENGlJIN 57 000 
AMAZING SPIDERMAN 54 000 
AMAZING TATER -GAME BOY USA 59.000 
ASMIC WORLD Il 45 000 
ASTEROIOS -GAMEBOV USA 35 000 
ATOMICPUNK- GAMEBOYUSA 56000 
ATTACKKILLERTOMATO 62.000 
BALLON KID • GAMEBOY USA 47.<IYJ 
BARBIE -GAMEBOY USA 59 000 
BASES LOADED · GAME BOY USA 59.000 
BATMAN RETURN OF JOKER 56.00D 
BA TILE SHIP -GAMEBOY USA 62.00D 
BA ffiE TOAOS -GAME BOY USA 59.000 
BAffiE UNIT ZEOTHI 57JX1J 
BEETLE JUICE • GAMEBOY USA 56.000 
Bill& TED'SADVENTURE 58.000 
BILL ELLIOT FAST CHALLENGE 64.000 
BLADES OF STEEL 57.000 
BLASTER MASTER BOY 57 000 
BLUE BROTHERS ·GAME BOY USA 59.000 
BOJACKSON FOOTBALUBASEBALL 64.000 
BOGGLE- GAMEBOY USA 59.000 
BOMBER BOY 47.000 
BOOMERS ADVENTURE 49.000 
BO XX LE · GAMEBOY USA 54.000 
BOXXLE Il - GAMEBOY USA 56.000 
BRAIN BENDER-GAME BOY USA 59.000 
BUBBLEBOBBLE 47000 
BUBBLE GHOST • GAME BOY USA 59 000 
BUGSBUNNY Il - GAME BOY USA 55.000 
BURGERTIME DELUXE 52.000 
CAESAR PALACE • GAMEBOY USA 59.000 
CAPT AIN TSUBASA {Holly & Bengy) 57.000 
CASTEUAN-GAMEBOY USA 46.000 
CASTLEVANIA 11 -GAMEBOY USA 53.000 
CATTRAP·GAMEBOYUSA 46.000 
CHASE HO 39.CXX> 
CHESSMASTER2000 57.000 
CYCLE GRAN PRIX 59.CXX> 

MAGICALTARURUTO t07.000 
MAKAMAKA 119000 
MONKEY JIRO 123.000 
MONKEV NlNJA-SUPERNINTEN0012.3.000 
MUSYA 119000 
NCAASUPERBASKETBALL 123.000 
NOLANRYANBASEBALL. 109000 
PAPEABOY 11-SUPEANINTENOO t09.000 
PEBSLE BEACH GOLF 129 000 
PJLOTWINGS t26000 
PfTFIGHTER-SUPERNINTENOO 115000 
POPUlOUS 69 000 
RAIOEN·SUPERNfNTENOO 119 000 
RIVALlURfSUPERNINTENOO 112.000 
AOCKTEER 123.000 
ROMANCE O THE THREE 
KINGOOMSU 
APMRACING·SUPEANINTENDO 
SHANGAJ 
SIMCITY 
SMARTSALL 
SMASH TV 
SOULBLAOEA 
S 1.G.STRIKEGUNNER 
STREETflGITTEB U 
SUPERALESTE 
SUPERBASESLOADED 
SUPERBATTLETANK 
SUPEASIRO!E RUSH 
SUPEA.CHINESE LANO 
SUPERFAMISTA 
SUPERFOAMATJON SOCCER 
SUPERGHOUL:S' N GHOST 
SUPERMARIOWOALO 
SUPEAOFFAOAO 
SlJPERR~TYPE 
SUPER TENNIS 
SUPERVAUS 
SUPERWAGYAN I.ANO 
SUPER WRESTl.EMANJA 
TOPAACER 
ULTIMA 
ULTRA BASEBALL 
ULTRAMAN 
UN. SOUAORON 
VILLGUST . 
WANOEROfY'S 
WONDERBOY 
WORlOCUP SOCCER 
WORtOLEAGUESOCCER 
XARDlON 
Vili 
ZELDAUI 

133000 
109000 
105.000 
107000 
HS.000 
105.000 
105.000 
115000 
159.000 
113.000 
109.000 
113.000 
139.000 
99000 

115.000 
134.000 
109.000 
U9.000 
109.000 
109.000 
126.000 . 
119.000 
69.000 

106000 
103000 
119000 
l 19.000 
133.000 
HS.000 : 
135.000 
1~9.000 
109000 
109.000 
109.000 
95.000 

109000 
105000 

CYRAID • GAMEBOY USA 45 000 
CRYSTAL QUEST • GAMEBOY USA 56 000 
DAEDALIANOPUS·GAMEBOYUSA 35000 
DARKMAN-GAMEBOYUSA 59000 
OAYSOFTHUNDER 56000 
DEAO HEAT SCRAMBLE 53.000 
DEXTEAITY -GAME BOY USA 58 000 
OODGE DAMPEI 59.000 
OOUBLE DRAGON Il 59.000 
OOUBLE DRIBBLE 59.000 
DR. MARIO 49.000 
ORACULA Il 49.000 
ORAGON'SLAIR 39.000 
DUCK T ALES· GAME BOY LISA 57.000 
ELEVATORACTION 57.000 
F1 BOY 56.000 
F1 RACE+AOATTAT.4GIOCATORI 62000 
F1 SPIRIT 45.000 
FACEBALL2000 62.000 
FASTESTLAP 53000 
FAST TRACK • GAMEBOY USA 56.000 
FtGHTING SIMULA TOR 57 <00 
FINAL FANTASY ADVENTURE 65 000 
FINAL FANTASY Il· GAMEBOV USA 59.000 
FINALFANTASYLEGEND 69.000 
FISH DUDE 56.000 
FIST OF THE NORTH STAR (KEN IL 
GUERRIERO)GAM USA 57.000 
FL YING WARRIORS 59.000 
FORTIFIED ZONE· GAMEBOY USA 57.000 
FORTRESSOFFEAR 62.000 
NINJABOY·GAMEBOYUSA 56.000 
NINJA GAIDEN ARCADE 62.000 
NINJA GAIOEN SHAOOW 69.000 
NINJA TARO 59.000 
NINJA TURTLES 59.000 
NINJA TURTLES Il 65 000 
NFL FOOTBAL1. 59.€00 
NOBUNAGASAMBITION 65.000 
OPERA TION C ·GAME BOY USA 66.000 
PACMAN 56.000 
PAPERBOY-GAMEBOYUSA 62.000 
PAPERBOY 11 • GAMEBOY USA 59.000 
PAROOIUS 46.000 
PENGUINWARS 59.000 
PIPE DREAMS 45.000 

CARTRIDGES PER 
GAMEGEAR 

AERIAL ASSAL T -GAMEGEAR USA 45.000 
AX BA me 49.000 
BASEBALL 58.000 
BA ITER UP-GAMEGEAR USA 58.000 
BUSTER BALL 56 000 
CHESSMASTER -GAMEGEAR USA 59.<XXJ 
CLUTCH HITTER-GAMEGEAR USA 59.000 
CRYSTAL WAARIORS 75 <XXJ 
DEVILISH • GAMEGEAR USA 63.<XXJ 
DONALO DUCK 49.<XXJ 
DRAGONCRYSTAL 49.<XXJ 
FANTASTICNAVIGATION 49.000 
FANTASY ZONE 55 000 
FOABIDOEN CITY 49.000 
FOREMANSKOBOXING 59.000 
G·LOC 59.000 
GALAGA91 49.000 
GEARSTADIUM 29.000 
GOlBY 39.000 
HALLEVWAAS 56.000 
HEAD BUSTERS 36.000 
HEAVYWAITCHAMPION 58.000 
HOUSEOFTAROT 34000 
JOE MONTANA FOOTBALL 54.000 
KINETIK CONNETION 29.000 
KUNICHAN 62 000 
LEATHER BOARO GOLF 49.000 
MAGICAL TAAURUTO 65 000 
MAHJONGGAMBLER 49000 
MAPPYLAND 47.000 
MICKEYMOUSE 55000 
MONSTERWOALDll 56.000 
NINJA GAIDEN • GAMEGEAR USA 44.000 
OUT RUN • GAMEGEAR USA 44.000 
PENGO 49.000 
PROBASEBALL92 57.000 
PSYCHIC WORLO 54.000 
PUTT ANO PUTIER 43.000 
REVENGEOFDRAGON 67.000 
SHINOBI 59.000 
SUD E A· GAMEGEAR USA 56.000 
SOLITAIR POKER 52.000 
SONICTHE EDGEHOG 63.000 
SPACE HARRIER-GAMEGEAR USA 46.000 
SOUEEK 62.000 
SUPER GOLF· GAMEGEAR USA 47.000 
SUPERMONACOGP 49.000 
WONDERBOY 47.000 
WOOOV POP 45.000 

PIRAMIDS OF RA 62.000 
PITFIGHTEA-GAMEBOY USA 59.000 
PLAY ACTION FOOTBALL 49.000 
POCKETBATILE 54.000 
POWER MISSION- GAME BOY USA 59.000 
PRINCE OF PERSIA- GAMEBO 56 000 
PROSOCCER 56.000 
PUNISHER ·GAME BOY USA 59.000 
Q-BERT-GAMEBOYUSA 57.000 
QUARTH-GAME BOY USA 54.000 
R·TYPE • GAMEBOV USA 57.000 
RADAR MISSION 49.000 
RESCUE OF BOBLETIE 49.000 
REVENGEOFGATOR 47.000 
ROBOCOP 59.000 
ROBOCOP Il 59.000 
ROGERRABBfT 59.000 
ROLANDSCOURSE 59000 
R·TYPE-GAMEBOYUSA 59.000 
RUBBLESAVER Il 49.000 
RUNESOFVIRTUE 59000 
SAGAYA 44.000 
SHANGAY -GAMEBOY l:JSA 59.000 
SIDE POCKET· GAMEBOY USA 57.000 
SKATE DIE BAD RAD 59.000 
SNEAKY SNAKE-GAMEBOY USA 64.000 
SNOW BROS 59.000 
SOCCER MANIA 59.000 
SOLAR STRICKER 46.000 
SOLOMONSCLUB 57.000 
SPOT · GAMEBOY USA 49.000 
SOPY VS SPY 3 59.000 
$QUARE OEAL 59.000 
STARSAVER-GAMEBOYUSA 49.000 
STARTREK-GAMEBOYUSA 52000 
STAR · GAMEBOY USA 59.000 
SUPER HUNCHBACK 59 000 
SUPER KICK OFF 69.000 
SUPERMARIOLAND 49 000 
SUPER OFF ROAD 59.000 
SUPER RC PRO·AM 46.000 
SWOROOFHOPE 49.000 
TAIL GATOR-GAMEBOY USA 63.000 
TASMANIASTORY · GAMEBOY 53.000 
TECMO BWOL 65 000 
TENNIS- GAME BOY USA 44.000 

CARTRIDGESPER 
NEO GEO 

ALFA M1SSION Il 269.000 
BASEBALl2020 269.000 
~BALLSTAASPAOFESSIONAl 254.000 
BLUE'SJOURNEY .259.®() 
aowuoo 229,000 
BUANINGFIGHT 26$.000 
CAOSSSWOAD 249.000 
CYBER LIP 229.000 
EIGHTMAN 269.000 
f ATALFURY 295.000 
FOOTBALL FRENZY 295.000 
GHOST PILOT 249.000 
KINGOFMONSTEAS 249.000 
l.ASTAESORT 311.000 
MAGIC1AN LORO '29.000 
MUTATIONNATtON 299.UX> 
NAM1975 · 188.oo:> 
NINJACOMBAT 239.000 
R~NG HERO 259000 
ROBO ARMY 299.000 
SENGOt<U 259.000 
SOCCERBAAWL 284.000 
SUPER SPY 239.000 
TOPPlAYERGOLF . . 272.000 
TRACY RALLY 272.000 

TERMINATOR 11-GAMEBOY USA 
THEFLASH-GAMEBOYUSA 
THE SIMPSONS-GAMEBOV USA 
TINYTOON 
TOM & JERAV • GAMEBOY USA 
TRACKMEET·GAMEBOYUSA 
TRIUMPH ·GAME BOY USA 
TURN&BURN -GAMEBOYUSA 
TURRICAN • GAMEBOU USA 
ULTRAGOLF-GAMEBOY USA 
ULTRAMAN 
WHEEL OF FORTUNE 
WONDERBOY Il 
WORD HA T -GAME BOY USA 
WORLD BOWLING 
WORLDCIRCUIT 
WORLD CUPSOCCER 
WWF WRESTLING SUPERSTAR$ 
YOSHI · GAME BOY USA 

59.000 
59000 
59.000 
58.000 
59.000 
55.000 
63.000 
54 (XX) 
58.000 
59.000 
59.000 
62.000 
57.000 
59.000 
59000 
56.000 
49.000 
55.000 
46.000 • 

DOVE SIAMO A BOLOGNA 

ORARIO:DALLE 9ALLE19:30 
CONTINUATO 

CHIUSO LUNEDI' MATIINA 

Tutti i marchi e i logotipi 
riportati sono registrati dalle 

rispettive case produttrici 



GIOCATORI 
UVEW -rosi 
UVELU DI DIFflCOl.TA' 



GRAFICA 
+ Galattim in tutto 1 per tuttoll 
+Nessun ralentamen1o!!! 

I SONORO 
+ Stupende le colonne sonore. 
+ Idem con po1ale per g~ effetti 

I GIOCABILITA' 
+ rmch• non lo si fìnisce_. nodal 
+ Ho deciso, lo compro anch'io! 



C.so Matteotti, 48 - 57023 Cecina (LI) - Tel. 0586/63.10.22 Fax 63.11.92 

Adventure ls land ............ L 109.000 Rocketer.. .................. L 109.000 
Augusta Golf .................. L 129.000 RPM Racing .......•..... L 109.000 

Nuovi Prezzi!!! 
Nuovi articoli ! ! ! 

Titoli per Super Famlcom 

Parco Console ampliato ' ' ' B~ttJe Grand Prix. ........... L 129.000 Rushing Beat.. .......... L 119.000 
• • • Dtmension Force ............ L 129.000 Smash T.V ................ L 109.000 

SeIVizio Novita posta-fax' t t Area 88 .......................... L 109.ooo super Baseball .......... L 119.000 
. • • • • . Battle Oodge Bali: .•.......• L 129.000 Super Cup Soccer .... L 119.000 

Spediziom a mezzo Posta Big Run .......................... L 1os.ooo super Mano wond .... L 119.000 

e . E Castfevania .................... L 119.000 Magie Sword ............. L 129.000 
o omere spresso. Contra ............................ L 129.ooo Dragon Bali z. ........... L 169.ooo 

Conso/es 
Megadnve Giapponese scart+aUm. +joypad+gioco.............. ...................... L 24'9.000 
Megadrtve Giapponese Pal-t-alim.+joypad+gioco....................................... L 280.000 
Mega CD (versione Pal no NTSC).................................. ........................... L 650.000 
Mega CO come sopra ma con 2 giochi.. ..................................................... L 735.000 
Game Gear portatile video a coloò.... ............... ....... .. .. ... ..... .... ............. ...... L 2"9.000 
Game Gear co:ne sopra con 1 gioco ........................................................... L 265.000 
GarneBoy Jap ............................................................................................... L 140.000 
GameBoy Usa con Tetris ................................................................. - ........ L 156.000 
Super Famk:orn scart+2 joypad ......... : ......................................................... L 41145.000 
Super Famicom Pal+2 joypad .................................................................. _ .. L "90.000 
Super Famicom Pal+2 joypad+2 giochi...................................................... L 650.000 
Neo Geo ....................................................................................................... L 660.000 

Titoli per Mega CD 
Heavy Nova .................... L 80.000 
Eamess Evan ................. L 65.000 
Adv. boy stories ............. L 100.000 
Sol Feace ....................... L 15.000 

Titoli per M&gaDrlve 
Grand Slam .................. L 92.000 
Twinkle Tale ................. L 99.000 
King Colossus ............. L 72.000 
Top Pro Golf ................ L 110.000 
Royal Blood ................ .. L 135.000 
Desert Strike ................ L 82..000 
Ice Hockey .................... L 77 .000 
Might and Magie .......... L 75.000 
AJisia Dragon ................ L 72.000 

Offerte speciali MegaDrtve 

Oeathbringer .................... . 
Funky Horror Band ........... . 
Tenka Fubu ....................... . 

Trouble Shooter .............. . 
Under World ................... . 
'92 Wor1d Cup ................. . 
Pac Mania ........................ . 
Turbo Outrun ................. . 
Wre.stle Wester ............... . 
Crude Buster .................. .. 
Heavy Nova ..................... . 
Kid Kamelend ................. . 

L 110.000 
L "9.000 
L 79.000 

L •2.000 
L 62.000 
L 62.000 
L 52.000 
L 62.000 
L 62.000 
L 72.000 
L 72.000 
L 72.000 

92'Workt Cup Soccer+Super Volleyball................... .... ......................... L 80.000 
92'Worfd Cup Soccer+Ms. Pac Man+Slaughter Sport....................... L 100.000 
92World CUp Soccer+Super Volleyball+SUper Basketball NBA...... L 100.000 
Tiger Hell+Columns+Super VolJeyball................................................. ..... L 105.000 
Aleste+Oangerous Seed+Wonderboy lll+Heavy Unil.............................. L 120.000 
Bare Knuclde+Fire Mustang+Street Smart+Aero Blaster......... .......... ....... L 120.000 
Oick Tracy+Yochi+Verytex+SUper AinNOlf.............................................. L 120.000 
Final Blow+Ghostbuster+Cyber Police+Shiiten Myooh............................ L 120.000 
Gynoug+BattJe Squadron+Ring Side Angel+EJemental Master................ L 120.000 
Moonwalker+Batman+Thunder Force lll+Tora Tora Tora...................... L 120.000 
Sonic+Alien Storm+Saint SWord+WrestJe War.................................. ....... L 120.000 
Sonic+Mlckey Mouse+Ju Ju+Quack Shot............................................. L 130.000 
Bare Knuckle+Street Smart+Golden Axe ll+Alien Stonn.................. L 130.000 

J 
TURBO 

y 
p 
A 

Darius Twin .................... L 119.000 Air Management ....... L 129.000 
Exaust Heat ................... L 129.000 Battle Blaze .............. L 129.000 
Final Fantasy 11. .............. L 139.000 Birdie Rush ............... L 119.000 
Final Fighl. .................... L 119.000 Dragon Stayer ........... L 119.000 
Gradius 111.. .................... L 119.000 Dungeon Master.. ..... L 119.000 
Gundam F91 .................. L 109.000 Fire Pro W restling ..... L 129.000 
Hat Trick Hero ................ L 109.000 F1 Grand Prix. .......... L 139.000 
Legend ofZelda .......... _. L119.000 Joe & Mac . L148..000 
Lemmings ...................... L 109.000 L.ast F'19nte.r T.wir. ...... L 119.000 
Othelk> Worid ................. L 109.000 Magical Guy .............. L 119.000 
Pilot Wlngs .................... L 109.000 Super Vans ............... L 109.000 
Populous ........................ L 109.000 Super R.Type ............ L 109.000 
Pro Soccer . .................... L 109.000 Super Tennis ............ L 129.000 
Super E.D.F ................... L 109.000 Top Racer ................. L 109.000 
Thunder Spirtt ................ L 109.000 Ultraman ................... L 119.000 
Wor1d Champton ............ L 119.000 WV'JF Wre;tiemania. L 129.000 
YSlll.. ............................. L 119.000 Super Form.Soccer .. L 129.000 
Paperboy 11 ..................... L 129.000 Addams Famity ......... L 129.000 
Home Alone ................... L 129.000 Super Fanl Soldier ... L 119.000 
Super Stadiurr. ............... L 119.000 Super C~ Rcad ......... L 129.800 
Street Fighter 11 .............. L 199.000 

Tutti i prezzi sono 
~~ comprensivi di IV A 

ed io piu .•... 

Eccezionale ! ! ! Per ogni 200. 000 lire di spesa il 
trasporto è GRATIS! l! 
Riceverai assieme al pacco una tessera fedelta 
che ti dara diritto a ricevere dei premi, ed un 
punto per ogni gioco acquistato ! ! ! 
(Esempio : a 5 cartridge per Megadrive un Turbo 
joypad in omaggio, a 1 O un gioco, e ... ) 

Tdoll per Game Gear 
Alien Sindrome ............... L 7•.ooo Mappy ............... L 46.000 
AX BaWer ....................... L 67.000 Mickey Mouse ... L 69.000 
Baseball 91 .................... L 64.000 Monaco GP ....... L 64.000 
Ber1in WaJI.. ................... L 4'5.000 Ninja Gaiden ..... L "9.000 
Colurnns ......................... L 68.000 Outrun ............... L 45.000 
Chase HQ ...................... L 6'4.000 Pengo ............... L 4'9.000 
DonaJd Duck. ................. L 60.000 Psychic Wor1d .. L 69.000 
Oragon CrystaJ ........•...... L 6'4.000 Put&Putter Gott.L 65.000 

Accessori per Sega, 
N'"intendo e Neo Geo. 
Telefonate per ricevere a 
casa i listini completi ! ! ! 
Disponibili Dischetti 
per MegaBackup ! ! ! 

MEGADRIVE 
solo L 35.000 (con funzioni 
autofire su tutti i tasti e moviola) 

Negli ordini per fax o lettera specificate sempre anche il 
numero telefonico !!l Orario 9.30-13.00 16.00-20.00 
Lunedi mattina chiuso - Orario Fax 24 ore su 24 



"Prima gli unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novità ! 

.. ,.=f 21t:iiJ,,1C7;g r 
Micromania Computer Land 

Via XXV Aprile , 80- Besozzo- 21023 - Varese 
Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 

Via Trieste, 6- Cassano Magnago - 21012- Varese 
Tel I Fax : 0331 - 204CY74 

I Novità Super Famicom I I Novità Megadrive I IL I Novità PC-Eogine NEC I 
..__ -------- .._ _______ __, PC ENGINE ------------
8'reet Aghter Il ACT 
Duf* ShOt SPT 
Kolt\ien 2 SPT 
Camenry liCT 
SUper ShOgl TBG 
Ught Fantasy RPO 
T .N.M.T IV N;T 
~ SHT 
Hoak N;T 
Klng °' Ile rronra liCT 
PGA To..-Gol.. SPT 
Parodt.s SHT 
Prince of Pw* N;T 
8'Jpet Ba1le TMk SIM 

sco T<ilzt0t... Grand Slam SPT lire: se.ooo CON I SUOI Gun eusts voi. 1 
t.n: 138.000 Alee cf 0nigon APG Ln: 99.000 256 COLORI 0naga 
LA: 145.000 Royal Blood SHT UrJt: 115.000 SU New AdvenUe l9IMd 
lb: 140.ooO Slky UpMCO NJV Ure: 110.000 SCHERMO F1 ClrCUISpecilll sco 
Ure: 145.000 t<ing ~- APO UN: 86.000 Genoclde sco 
t.n: 14'5.000 F1 Hero AAC Ure: 115.000 .._ ___ __. TheKic:kSo>dng sco 
t.n: 138.000 IOdChameleon ICT Lire: 99.000 T•afom•ig a> 
T1l1fr.t*8 Mele Lord MCD RPG UN: 115.000 Rayanber lii sco 
Ure: 138.000 Lunar MCD RPG Uni: 115.000 Spriggan un li sco 
Tlllb• e Wonder Dog MCO ACT Tielllb*9 Pop'n Magie sco 
Unt: 139.000 ThY1dwSDm MCD SHT lai•_. Ranma 1/l SCO 
Unt: 139.000 TIMnter faft)9 IV SHT Ure: 128.000 Sokler Biade 
Ln: 145.000 ~Il ACT T...._. PCDellin 
Telefonare Twlnlde TM ACT Ure: 116.000 

SOLO 
TITOLI 

ORIGINALI 
DA ICT 

NJV 
ACT 
ACT 
SPT 
ACT 
SPT 
SHT 
SHT 
SHT 
ACT 
ACT 
SHT 

Ure: 105.000 
Ure: 105.000 
Ure: 89.000 
ure: 120.000 
Ure: 105.000 
Lire: 106.000 
ure: 105.ooo 
Ure: 105.000 
Ure: 115.000 
Ure: 110.000 
Ure: 110.000 
Ure: 110.000 
Ure: 100.000 

~Il N;T 
AnM1ricM Glldatalw SPT 

Telefonare Ct*1obu ACT Ure: 115.000 
Telefonare O.~ Bllllcet SPT Ure: 88.000 

GIAPPONE 
& I Titoli in Stock Market * PC-Enginc I 

Out af Ha Wartd N:;T Tllllb"'9 A.s.nt MoNm 11 RAC lire: 115.000 
Robooop Il N;T Telefonare OlwmPc Gold SPT Ure: 89.000 
SUper 9owllng SPT Unt: 139.000 Grey Lwar SHT Ufe: 120.000 
SpidemtM X-men N:;T Telllfonln Daltc Wzmdry MCD RPG t:•ltfOl*8 
S. Oouble Dnlgon ACT 
HoluAo no 1<91 RPG 
M..to Pllinl EDU 

Telefonare 
lke: 145.000 I Titoli in Stock Market • MD I 
Ure: 160·000 ftliiifDiWi per IO Sbi Udììl a se&riiii'e 
Ure: 145.000 F1 Super Drtvtng RAC 

Oodg~ N:T 
~GIS..daralCT 

Unt: 139.ooo I Novità GameBoy I Ure: 135.000 .... ________ .....:; __ __._ 

SUper F1 ara. AAC 
3 X3Eyee FFG 
Bllmon SHT 
CPS~IW 
OraNWlln 
SUper~8 

Eat1hlWlt 
GokMr't ICLRJ.-.. -

Unt: 145.000 
Ure: 155.000 
Ure: 139.000 
lft: 190.000 
t.n: 145.000 
Unt: 150.000 
T.won.te 
lh: 152.000 

Novìtà per 
Amiga -MS Dos 

C-64 

BI llJble eo, li'e: 58.000 
SPr•Silr Lire: 57.000 
Amn ma 1a. Ure: 58.000 
Hame-... Ure: ee.ooo 
Kanaml Slat in e.roellana Lire: 57.000 
aonc Co11111Mdo Ln: 57.ooo 
C.JNilW 09r'I Ln: 57.000 
8obby ao,. lire: 57.000 
1...-1.- Lire: 57.000 
Perlla ONgan Ure: 7t'.OOO 

I Stock Market GameBoy 

Dr. Mario 

I--~-=--·--s----... -=---_._-.-s-:;--1 Mil ... 1111per 1totm t~~et =~ 
per'° stodt a lliìi. WNF wr......11a 

UN: ae.ooo 
lke: 39.000 
LXe: 41.000 
lk•: '48.000 
Lire: o .ooo 
Ure: 39.000 
lie: 29.000 
Ln: ..S.000 
Ure: Q.000 
Ure: 30.000 
lh: 39.000 
Ure: 38.000 

son !ber t<ng 
l~ ____ N_o_v_ità __ G_am __ e_G_ear ____ __.I ~eoy 
OfJlnpic Gdd SPT Ln: ff1.000 
,.._, ,_... ACT t.n: 17.000 
Jllcoctut*I( ~) TBG Ln: &7.000 
Spidiilnmn N:.T TllEb .. 

l Stoek Market Game Geai" 

t.n: 42.000 
I.ire: 40.000 
ur.: 39.000 

I 

8a1le Olgdorn 
BmumtmlluaW' 
PeeWI 
Cyfald . 

-

I 

AMERICA 

Asalmnza 
T«rica 

Moclftche 
Coneole 

tnltlndaRt 
R.G.8 

Nam 1976 
Top Player Golf 
ea11t.1~ 
Maglc:lan Lord 
RlclngHero 
~Comblll 

Neo-Geo 

----- lheSuper Spy 

Ure: 108.000 
Ure: 1e&.OOO 
Ure: 1e9.000 
Ure: 198.000 
Ure: 1e9.000 
Ure: 188.000 
Ure: 1e9.000 
Ure: 108.000 
Ure: 108.000 
Ure: 108.000 
Ure: 218.000 
UN: 218.000 
Ure: 218.000 
UN: 1e&.OOO 
Ure: 211.000 
Ure: 285.000 
UN: 2115.000 
Ure: 211.000 
Ure:285.000 
Ure: 219.000 
Lie: 285.000 
Ln: 2155.000 
Ure:2m.OOO 
Ure: 2185.000 
Ure: 2e5.000 
Ure: 285.000 
Ure: 285.000 
Ure: 310.000 
UN: 2185..000 
T1lefDllMI 

Megadrive 

PC-Engine 

Neo-Geo 

GameGear 

Game Boy 

PC-Engine 
DUO 

Super 
CO-Rom Il 

PC-Engine 
LT 

MegaCO 

'M>nder 
Mega 

CyberUp 
Jof .q IOd ( Puzzle ) 
i.-aue Bowling 
GholtPlat 
Sel9*u Demho 
Kingd1'8Mol ... 
Ragl.ly ( .. Jcuney) 
MO I ( Alpt'8 Ml11lan • ) 
AoctyJoe 
cm 1111 d SWard 
e.-.12020 
ElgtCMan 
AoboNlnJ 
TrlllhRdy 
FetllFUy 
Foabl ff9l1ZY 
SoCCl!r BrawC 
UlltReeort 
MuedonNdon 
e.-..&lt:*ltllH 
l<lngd1'8MOl ..... 11 
Nrt-C011 .. •"9o 
s. igdcu Oenlho Il 

Tulle le W1R o-aie__, p ..... ds"'* pere.rie-* 
caa-.xio S&lndlrd SCAJlT RGB 
Al - • ~••ai.U._..., l pomibile ~ ..... avi ps 
aJlri lllOllÌIGr RGB c:k - _,il lillaU SCART .-*ri 

Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed &tera - Assistenza Tecnica 
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto 

Da Settembre sara disponibile.da.Computer Land, la Black Rage I 



Faceva •• terrlltlle 
c•lll8 ~I 9lorno • 

Saa fra11el1co. St•vo 
co•ecla••nl• setlu· 

19 a IMlrilll U Mito 
drink; al 101110 po• 
1101 Hl .. lho hr, 

11uantlo per caso 
all'ln,provvlso 1cor1I 
•••. . ltlOIHll•• ., .... 

•aie ••• Pu.rtr91po 
questa è u•'iillrt1 

steri•. 

E
ra cosl bello girovagare 
per le strade di San 
Francisco senza fare nien­
te e senza una meta~ 

rente. Ma ora per colpa di quella 
criminale di Sandiego ... Carmen 
Sandiego sono stato richiamato 
in servizio dalla A.C.M .E . 
Investigazioni: PfOP'io una gior-
nata sfortunata. •:- ... ~· . • ~ I IULM".RI fl nllO possesso sono 
Ohi cannen si è lnlpoSSésséta 
di una macchina del tempo e 
Che la stia Utilizzando per rubare 

Umm, quale sorò il~~ 

della A.C.M.E. a Sàrl Francisco. 
Al secondo piano~ trovano gli 
uffici del ~ deve si vie­
ne assunti e murilti di macchina 
spaziotemporale, dopo di che 
spediti direttamente in un altra 
era. 
Come avrete facilnìente intuito, 
lo scoPQ del gioco è quello di 
viaggiare attraverso il tempo alla 
ricerca di indizi, che possono 
(devono) farvi capire verso quale 

Un passaggio in asc:ensor8' 

nasconaiQlio ttra 48 diversi "~ 
gtj1" dèl ~) il ladro si sta di­
~- In totale ci sono sedici 
~ (oome Guido la Vespa, 
Dolof'.es de Panza, Chiara 
DellUovo, Remo la Barca, ecc.) 
e nàtUralmente solO uno è il col­
~ole 01 maggiordQmoQ. 
Per tenninare un'indàgine, bis<>­
~ adempiere a due compiti 
principali come: identificare il 
malfattore (per ~ichiedere un 
mandato d'arrestò) e rintradci&­
re i suoi movimenti fino a desti­
naziooe. Per far ciò e necessa­
rio usare gli Indizi In ogni IOca-





V1o Nicolò Cooemlco.2 - 20052 MONZA - fTALY 
TEL - FAX r$/6tR781 
C.F.PNT NGL 59Cn'> H50lB 
P.l.CX>452800964 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL.039/669781 - 039/884779 

TUTTA LA MERCE IN ELENCO E'ORIGINALE GIAPPONESE E COPERTA DA UN ANNO DI GARANZIA. 
MEGADRIVE GI.APPONSSI 
CONSOLE MD PAL 
CONVERTITORE JltR/Ill 

air driver 
alex kidd 
altered beast 
a.r.row f.lash 
atomic robokidd 
bare knuk.le 
battle of bahama 
batman 
baLt1e mania 
bonanza bros 
beast warriors 
block out 
burning torce 
centurion 
commando 2 
crack down 
crude buster 
david robinson 
dangerous seed 
darius 2 
devil crash 
dick tracy 
darwin 4081 
evil girl 
fantasy sold.ier 
Fl. ci.rcus 
F22 interceptor 
f inal blow 
fantasia 
f ire mustang 
gaiares 
galaxy force 2 
gain ground 
granada 
ginoug 
golden axe 2 
golden axe 
hell fire 
ice hockey 
jewel master 
james pond 2 
james pond 
legend of riden 
leynos 
magical hat 
j.madden football 2 
marvel land 
midnight resistance 
mega panel 
mickey mouse 
m.ickey mouse 2 

master lair 
ninja bw:ai 
ocean secret 
out run 
phelios 
populous 
quack shot 
ke ga ki 
.rent a hero 
road ra:sh 
road blasters 
rolling thunder 2 
runark 
rasta saga 2 
super league 
sd varis 
soni e 
spiderman 

230000 
21000 

59000 
55000 
30000 
29000 
34000 
59000 
33000 
71000 
36000 
36000 
69000 
34000 
30000 
68000 
66000 
32000 
72000 
68000 
45000 
53000 
72000 
43000 
26000 
32000 
62000 
65000 
72000 
71000 
55000 
49000 
57000 
61000 
33000 
31000 
48000 
68000 
59000 
31000 
72000 
36000 
69000 
39000 
51000 
27000 
28000 
69000 
55000 
77000 
41000 
53000 
56000 

29000 
53000 
50000 
43000 
28000 
57000 
49000 
44000 
59000 
79000 
72000 
70000 
71000 
49000 
56000 
72000 
66000 
47000 

super shìnoby 
sword of sodan 
star fligbt 
s . fantasy zone 
super hang hon 
s.monaco gp 
turbo out run 
thunder f orce 
task torce harrier 
thunder blade 
toe jam & earl 
undedli.ne 
world cup soccer 
wonder boy 3 
world cup 92 
whip rush 
wani wani world 
vapor trail 
ve.ryLex 
x.d.r. 

base ball 
berlin wall 
columns 
donald duck 
eternal legend 
9ala9ia 91 
g . lock 
hally wars 
house of tarrot 
head buster 
kinetic connection 
mappy 
monster world 2 
out run 
pengo 
paradiuse 
put & putte.r 
soni e 

SUPERl'ANICCM 
COHSOLE S!' PAL 

gamba leaque 
s.chlnese world 
y.s. 3 
gundem f 91. 
kozhon gaiden 
hiper zone 
akutorasia 
pilot wings 
sim. city 
super e.d.f. 
adv.island 
s.wagan land 
t - zero 
rocketeer 
super tennis 
romancing saga 
smash tv 
thunder spi.rit 
grad.iu:s 3 
area 88 
super r - type 
f inal f ight 
pro football 
monkey adv. 
soul blader 
zeruda 
castl.evania 

55000 
32000 
78000 
84000 
45000 
49000 
73000 
45000 
73000 
45000 
13000 
67000 
63000 
45000 
78000 
26000 
52000 
57000 
38000 
28000 

220000 

39000 
38000 
41000 
36000 
53000 
49000 
51000 
51000 
32000 
39000 
32000 
42000 
46000 
35000 
40000 
39000 
41000 
48000 

390000 

78000 
86000 
89000 
76000 
99000 
82000 
70000 

105000 
105000 

85000 
79000 

105000 
99000 
80000 
99000 

125000 
11000 
97000 
99000 
80000 
79000 

105000 
89000 
98000 
94000 

105000 
89000 

s.mario wor.ld 
contra spirit 
dragon slai er 
choJD.akaimura 
j oe ~ mac 
top race.r 
sarion 

GAME BOY JAP 
ADATTAroRB 220V 

batman ret.jocker 
base ball 
chase hq 
castelvania 2 
dr mario 
f 1 r ace 
ghostbuster 2 
gremlins 2 
ikarino 2 
m.ickey mouse 2 
metroid 2 
nemesis 2 
ni nja turtles 
pipe dream 
r -type 
sagaia 
super chinese 2 
super ma.rio land 

MEGA CD RCM 

heavy nova 
earnest evans 
wood stock 
adv. boy storìes 
sol peace 
frea area 
funky horror band 
tenka fubu 

ACCESSORI PER MD 

99000 
110000 

87000 
?7000 

118000 
80000 
?2000 

143000 
15000 

49000 
45000 
36000 
44000 
46000 
46000 
47000 
49000 
39000 
49000 
39000 
38000 
53000 
28000 
47000 
39000 
44000 
45000 

590000 

68000 
67000 
65000 
79000 
79000 
65000 
56000 
75000 

)oystick pro 2 29000 
arcade power stick 80000 
adattatore eu.ro/jap 21000 
ACCESSORI PER GANE GEAR 
tv tuner 195000 
converter(da MD a GG) 40000 
battery pack 99000 
ACCESSORI PER SUPER !"MIICCM 
s uper game converter 32000 
av cable 29000 

NOVITA' SETTIMANALI. 
SCONTO 15% 
OGNI TRE GIOCHI. 
TUTTI I PREZZI SONO 
IVA ESCLUSA t 

SPEDIZIONI MEZZO POSTA 
O CORRIERE ESPRESSO 
P~TO VENDITA: 
VULCA~O sas 
Via Volturno 80 
20047 . Brugherio MI 

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA 
RIPORTATI,APPARTENGONO AI 
LEGITTIMI PROPRIETARI. 

8 
~ 
8 
ClO 
8 
ClO 
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GIOCA10RI I • 4 

LMW DI DlfflCOLTA' 1 

Il nostro 111eravlglio· 
so Megadrive 11uesto 
111ese si arricchisce di 
un prodotto dedicato 
a uno degli sport più 

praticati in Italia e 
nel 111ondo. 

Certa111ente anche 
voi nella vostra '-ur 

ancora breve vita 
avete provato al111e· 
no una volta a calca· 
re un ca111po da ten· 
nis. Se non lo avete 

ancora fatto, cosa 
aspettate: correte a 
prenotare Il ca111po 

plù vicino, vi asslcu· 
ro ne varrà la pe· 

na ... 

Scegliamo oro il numero di set 
dell'incontro. 

N 
on avevamo ancora 
un gioco dedicato a 
questo vecchio sport 
pieno di tradizioni e 

ricordi, ma ora finalmente 
tutti gli appassionati d ' Italia 
potranno dare sfogo a tutti i 
loro desideri repressi di vitto­
ria grazie alla loro console 
preferita. Final Match è una 
conversione del vecchio, ma 
pur sempre valido, tennis per 
PC Engine; la riproduzione è 
stata abbastanza fedele an­
che se sono stati migliorati, 
per esempio, i personaggi 
dei giocatori; sono infatti 
presenti i migliori 12 tennisti 

presenti nelle classifiche Atp 
maschili e femminili con ca­
ratteristiche proprie e abilità 
differenti. Ogni videogiocato­
re potrà così impersonare 
uno dei propri campioni pre­
feriti cercando, magari, di 

Pronti? Posso battere? Siamo sicuri? 

emulare le loro gesta com­
piendo drop shot fantastici o 
rovesci a rimbalzo degni dei 
"circoletti rossi" famosi gra­
zie ai telecronisti, chissà ma­
gari anche videogiocatori, 
Gianni Clerici e Rino 
Tommasi. 
Se al contrario volete cercare 

fortuna voi stessi nei tornei 
del Grande Slam, potrete 
creare un vostro tennista, 
che si inserirà molto genero­
samente al numero 13 del 
mondo (considerando tutto 

Ahi ahi, la scelto divento veramente 
ardua. 

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 



Ma cos'è, "tb1 è lo RAI", che ci sono le 
bionde contro le mo~ 

non è mica male vero?), a 
vostra Immagine e somi­
glianza o meglio con le vo-
tre caratt nstiche. 

Dopo av r compiuto la vo­
tra ac lt , potrete finalmen­

te p rt c1pare al primo tor­
neo In m zzo ai canguri au­
trall r I In seguito potrete 
ar lore agli Open di 

Frane ulla lenta ma impre-
vedl I terra rossa, al mitico 
Wlmb don sulla velocissima 
rb consiglio di partecipare 
on Andrei no vista la sua 

n performance di que-
n no che nessuno potrà 
dimenticare) e Infine agli 

Era fuori! Sono sicuro che era fuori! divertimento avrete la possi­
bilità di sfidare un amico o 
allenarvi contro il computer. 

Open americani di Flushing Interessante la possibilità di 
Meadows. giocare partite in doppio. E' 
Chissà se riuscirete a com- infatti indispensabile, per ml-
piere quello che ogni cam- gliorare le vostre volee e la 
pione terinista mira ad otte- tenuta della rete, dare qual-
nere e cioè a vincere i quat- che esibizione di doppio sia 
tra tornei più importanti del sfidando un amico, che al-
mondo. leandovi con esso cercando 
Se da Final Match volete so- di "prendere a pallate" i l 
lo qualche ora di piacevole computer. 

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 

Mi chiedo come saranno le magliette di 
Agassi, in questo gioco. 

Questo programma è dawe­
ro ben realizzato; tutti qui in 
redazione abbiamo notato 
una giocabilità e frame 
nell'atto d i colpire la palla 
leggermente inf~riori alla ver­
sione Pc Engine, ma consi­
derando che il paragone è 
forse con la migliore slmula­
zio ne dedicata a questo 

sport, essergli solo legger­
mente inferiore non è poi co­
sl male vero? Dawero awin­
centi sono le partite soprat­
tutto se i videogiocatori si 
equivalgono e la guerra psi­
cologica degli ace, che po­
trete seguire nelle statistiche 
ogni qualvolta metterete il 
gioco in pausa, vi farà pas­
sare molto tempo davanti al 
vostro monitor. Dopo aver 
acquistato una buona dime­
stichezza con il vostro gioca­
tore gli scambi saranno sem­
pre più interessanti e spetta­
colari. Siete allora pronti ad 
affrontare il circuito tennisti-

co p'iù difficoltoso del mon­
do? lo, dopo ore davanti al 
Megadrive ho già conquista­
to l'Australia ed ora mi atten­
de un torneo più arduo, con­
siderando l'appagamento 
della prima vittoria e siccome 
ho tra poco l'aereo per Parigi 
vi saluto e vi rimando alla 
prossima recensione sempre 
rigorosamente sportiva. 

Massimiliano Pescatori 

MEGA DRIVE 
GRAFICA 
+ Sprite ben d'ISIQnati 
+ Movimenti tennistid coovincenti 

SONORO 
+ Puntep ben campionato 
+ Effetti ben curati 

GIOCABILITA ' 
+ Fluido e vtloct 
+ Con ~ tempo scambi mozzafiato 

TELE NET 

89 
90 
89 
89 

93 



V.le Rimembranze 26/C - 21024 

tel. 0332.767270 BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244 
per ordini via modem 

Db-Llne BBS: 0332.767277 - 706469 

Gli s_p_ecialisti nella v ndita er c.orrisp ndenza 
CONSOLES 

CD ~fi:GAOlUVh 
S PI .R l'A\fiCOM 

Sl PJ.R l'il·S lTS \ 
.MECìADRIVL GIAPP. SC'ART 

MD Gl :..\lbSIS + SO:-llC 
GA.\ffi BOY SYSTli \l 

SEGA GA\ll~ GhAR 
NEO GEO HO~fE VERSION 

ACCESSORI 
BAZUKA + 6 GIOCJil 

pc!r SNES I SFMUCOM. 

LIT. 190.0QO 
GAMF. BOY AM PUl H~ 
GAME ROY MAC.J\ìFER 

GH li l.l JMJ~ATOR 

GB LIGHT BOY 

SUPER FAMIC0!\1 
KL'JG OF THE MO!'\STHR 

PRll'\CE OF PF.RSIA · RAMNA 

DOIXH! DA!"Pl~l • DYNA WARS 
ADA\1.S FA.\fil.Y - H(X>K 

Sl PER MO\fO'l'ARO Il 
AIR M.A.l\AGEMlNlS 

Sl'PER DA. ''K SHOT-SMt\SH 1V 
i\SlRAL DO\\'T-BATTl.E KLAZC 
L1.IDIJ\1 l~ HX>TBALL 
'fINAL FlGHT CTlJY ·SYV ALION 

Sl ZUKI AGlJRl'S rl 
DRAGO~ RALL - SUPER V.\I JS 

Sl\1 I ARTII • S ' PER AlJ:.Sll 
ùl..TI:\f,\ JV-PR11'CE OF PI:.RSlA 

SUPl!R ADVE1'"TITRE ISl.Ar-.ns 

CO!'o'TRA SPIRITS PARODIUS 
CASTELVANlA IV 
DIMJI "SION FORCE 
JOb & ~iAC • PILOT SWil\G GB VIEWBOY 

<.iH/GG RA'JTERY IlACK RICAR. HYPER ZO:SE - frRRY BOY 
G GEAR C/\VO 2 l'T.AYERS LEGEND Of Zl~J.DA 
GG :\{ASTER GEAR CO:-..'VERT MAGI(' SWORD · RAIDE.'l TRAD 

SUPER E.D.f. - POPlil .US GG AUMI'.. t ,\TORh 
GG AJ.n.iDITA'IORE pf~R Atrro SLPER c;HOtll1'S !'\ GHOSl 

~ID ACTIOK R.EPJ .A Y 
\1D ARCADE POWER STICK 
MD GAME ADAl'l OR 
.\11) ~IEGA JOYSllCK 

MD JOYPAD PO\VER SG-.~600 

MD JOYSTICK SG-AGHTI R 
MD JOYS'llCK ,\ l'l R \ROSSI 
MD JOYSTICK XE-2Sù 

MU PRO 2 JOYPAD 
SF ADA'l'l'ATORE PER S-~'ES 

SF JRKING SF ASCil PAD 
SN /\D,\Tl'ATORL PLR F 

GA!vlE BOY 
HYPER BOY 
PRlf\CE Of PERSlA 
DIO!llIC' COM\1Al'o'I)() 

K0t\'A\1JCS S~)RTS 

DOWN 'I OW ' 
PRO-BASEDALT. STADllJM 9'2 
GHOSTDl~STERS 

SPIDERM \. -..;. TECNO DOWN 
s ìPER ~1.ARIO J.A!'n 

~ERNESUSA 
STREEr FIGHTER li 
ZELDA lll 

LEGEND 01· \1JSTICAL Nr.\1A 
J/\CK NICKLAl'S GOLF 
TEST DRIVl - X\RDIO~ 
SL\fl>SOl\S - SM'\.5H 1V 
WWF WRF.sTIJ~G 

MAGK' SWORD • TOP GEAR 

HASlIBALL SThfllI.ATOR 1000 
CASTEI.V/\NIA 4 

I ARTH DF.FE;-.;SE H>RC"h (l~Dl·) 

11NAL FM'TASY U 

GOi .~ION • JOE & MAC 

l.AGOON • LEC:END 01· Zl:l.DA 

PAPERDOY li - PILOT WIKGS 

SIM <.Tl \' - SUPER TE."'°1S 
Sl Pl:R CìHOliL'S, GHOST 

CL TRA.\1AN 

NEO GEO 

ALi'HA ~flSSION Il 
BAT~'l - CA.s~l'bl.VA~1A BASEBAl I 2020 

DOUBLE DRAGON HA.\LBALL STAR PRO 

Fl RACE - OPERA'l'IOt' C DLlTS JOl R'.\l~Y 

B0\1HER Kl:'G2 CROSSI!DH SWORD 
ALTbRl'D c;rACE CYRF.R LIP - EIGH r MJ\1' 

CASTELVM1A 2 FATAI.. RJRY 
DOCTOR ,\f/\RIO • HTI~L & TEO FOOTBALL FRENZY 
PAPERDOY - ATO.\UC' PU:--'K GHOST PILOTS 

GRE~fl..l:.'\S 2 - Hl.A Y J .A~CER Kl~G 01' THE MO~STER 

RhVEscm OF TIIE GATOR I.AST Rl :.SORCE 
S~OOPY - KID l<'ARl!S 1.EACHJE BOWLL'lG 
ROROCOP Il • MEGA.\1./\1" LhOhND OF SUCCESS OF JOJ~ 
SKr\TE OR DIE - THE Sl'v!PSOK MAGICIA.\C 1.0RD 

D MEGADRIVE 
KA.\1 1975 - NINJA CO~IDACT 
l"l iZZU:D - READ11'G Hl~RO 
ROBO AR.\fY 

A WJTCH OF SILKY-RIP SOCCJ~R HROWI. 

C .A'<TASY S'IORIES ·Llll'\AR . SL~GOKL' DENSHO 

EAR.~l:.Sl' l~VA.'IS · SOL FEACE SUPER SPY 

HEA VY ~ov A - W<X>l)STOCK RJ\SH RAlL y 
TE.'\'KA FUnt•- PRE/\ ARE/\ IOP PLAYER GOLF 

i\i1EGA DRIVE 
TWINH /L TAi.E -SD VALIS 
DA VID ROHl1'SON BASKET 
Al ISlf\ DRAGON-SIDE PC ' KE·r 

Bl.t\ Y LA.\fCER • CHERKOU 
GRA'\D SlA.\1 -nlF.'11:.. l'\IS 1-0UR" 

SCPER MO~/\CO GP O 
SLPFR FAVJ ;\SY ZO!'lE 

AUSL-\ l>KAC-.ON • COLUM.'H; S 
IOKJ - OWSDER PROWRJ:S'I Ll~G 
I KOO OLIT RU~ • MASIER GOl.f 
CORPORA'llOS ·S'TOR.\1 LORD 
OR <.'K ROCK - WARI WARJ WOIU> 
Il RM11'ATOR ~TAIU'l.lCtrT 
ROllOC:OI) (JP Il) 
lll'\f)t;,\I) Il~ 
Fl CIRC:ll~ 

JOE MOSTANA FOOllli\U. [I 

MARIO fN,fll ;\;x HOCllY 
FI GRASD PRIX 
llEAVY NOVA 
DOSAI J> D\ O.: QL'ACX SHO'l 
Fz.? r.fT'ER<."'EPTOR 
.\1AS'l1;R OF \\'E.A.PO!'\ 

TOf.JAM & EARL 

SHAOOW or nm BEA~ 
BL.OC'K QUI' 
DA VIL CRASHE 
MHtCS U 
SAl'll'I SWORD 
SO. 'IC 
GAl.*VCY f0Rt1.~ Il 

DRAGO"l'S h\1 \ 
RGlITll\G MAS'lhRS 

688 ATIACK BAITU~ 

ALEX KIDD 
COBRA 
JEWEl. MAS'IVR 
GAIARl:.S 
G.W\ GROlf.'11> 
GYl\Ol!:-.:G 
HEA VY li:\ rr 
IAKHRS VS CELTIC'S 
MARVF.l IA'Sl> 
MIC1't~Y \ tot SE 

OFFERTA GIOCHI 
MBGADRIVE: 

LIT. 52.000 
BURNlNG FORCE 

BEAsr WARRIOR SHIKIN JO 
S. TUNOER BLADE - ISHlOO 

SWORO OF SODAN (81\18) 

LIT. 72.000 
ALIEN STORM- GROWL 

RUNARK - YS'lli • OUTRUN 
SPIDERMAN-TASK FORCE H. 

WORLD CUP SOCC'ER 
SUPER REAL BASKETBALL 

LIT. 90.000 
UAC'K TO 1llE FUfl. RE 11 

SI RHff or RAGE 
CALIFORI' IA GA\1F.S 

FI GRANO PRIX ·FAl:KY TALE 
GOU>fl.~ AXI n~lìPfTf> BAUJI 

LIT 109.000 
IX>llBLE DRAGO!'/ Il 

' Slll~IT\G IN THE DAKK!'IESS 
llili IMMORTAI 

SUPERJ?AMICOM: 
LIT. 99.000 

SUPER FIRE PRO WRESUNO 
ORADTUS 111-MAOYAND LAND 

MONKEY JIRO 
THUNDER. SPIRrT'S 

PRO SlOC.'Ct=:R • TUNDliR SPIRITS 

!111.ll~ilìlfijfill!I 
n primo aervizìo d'informazione 
clienti operante 24 Oftl aJ giorno 

gestito in1enunen11& da un 
COMPUTER. 

Utilizwe Db VOX e' facile 
bMtll che diaponj di un eelcfono a 

TONl. 

Pl:ir il nuovo telefono SIRIO della 
srP. ad e.empio, e' 1ufficientc 
piunere il tuta 'I' a elettra deUo 
'O' per traaforma.rlo in un te~fono 

a toni (puoi anche uti1iuaro un 

Db Vox ::;;: peraegre1eria 

Adea11<> componi iJ nwnero: 
0332.767303 - appena compoato iJ 

GAIVIE GEAR 
FA:\T SY STAR ADVE. 'TURI! 
GEI\ snmmM • SO~IC 

HOllSh OF TAROT 

BUS l'l:t< H,\I I. l'11'JA GAJDEN 

MAGI AL 'l'AH.t -IUHO KUN 
MONS'l'ER WORI .I> Il 

SOl.fl' IRE POKER 

nrn u CKY DIME 
FA~ ITASY ZOr\h CJEAR 

nm C'Hl~'>SMASTER 
GAL.AGA 91-AXE H/\Tl1.ER 
SUPER t>OU~ -.\11CKl~Y MOl SE 

GOLDEN AXE • SPA<'J ~H/\RIW:R 

S .~ONAC'O GP -IX>~Al.D DllCK 

CAS'1LH OF IU.t .SIO~ 
JOE MO!\"l'A. 'A HX>TH/\1.1 . 

DhV!lJSH - W<X>DY POP 
DAAC'10N C RYSTAL 

numero premi il auto '/' del 
telefono o appoggia il generatore 

di toni 1ul microfono del telefono 

o •petra cbo Db _ Vox ti 
riapoo:la. A queeto punto fatti 

guidare da Db_ VOX. 
Db _ VOX ti dir1l' per ogni tipo 

di oonaole. i giochi e gli eooeaaori 
dieponibili o~ alle offerto 

1peciali e allo novim' in arrivo. 
.Premendo i IBati del telcfooo, 1otto 

la guida di Db _ VOX andrai 

direa.amen18 ai giodu della tua 

comolc preforita. 

Attenzione. Verifica aempre, 

prio13 di chiamare, che il telefono 

che utilizz.i poata sene~ toni. 

So chiami Db Vox con un 

telefono che non cmebe toni e 

BUONO SCONTOCM10 

Lit. 7.000 
valido per llC<{UAlo di un gioco per conaole. D valore dcl buono non o' 

cumulabile. Compilare o 1pcdirc R: Db I...ine ari· V.le Rimembranze, 

WC - 21024 BIANDRONNO (YA) 

COGNOME e NOME; 

lNDIRIZW o N CIVICO; 

CAP e CIITA': 
(ptef•10) TELEFONO _ _ !__ ET A': 
Hai gia' acquitmto da Db Lioc 7 Sl NO 
Console PoltedUlJI.: _____ _ 

Rivin~ di giochi abitalmen1D lette: _ - -----
Hai provato ~Vox (0332.767303) ? SI NO .y..., per Db-Vox (0-10): 

n t>.cAIV, &1ro • 1011Ju,., C'Vf1f>Ì/a*' in <>lftli GWI f'dM. VaJìdi.t1 • fattJ llJ0/92 
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ORA SI CHE I CONTI TORNANO! 

Se finora ci avete trovato solo in Viale Monte Nero 15 a Milano, 

da Settembre veniteci a trovare anche 
in Piazza Santa Maria Beltrade 1, a Milano. 

In occasione dell'apertura del secondo punto vendita Flopperia, 
situato a 50 metri da Piazza Duomo, troverete fantastici 

dal 1 O al 40°/o sul software! 
Vasta esposizione di programmi e videogiochi 

con migliaia di titoli sempre disponibili. 
Ecco alcune delle ulteriori eccezionali offerte: 

per Famicom + Street Fighter 11 L. 499 .000 

Viale Monte Nero, 15 • 20135 Milano Piazza S. Maria Beltrade, 1 • 20123 Milano 
Tel. (02) 55. 18.04.84 r .a. • Fax (02) 55. 18.81.05 Telefono (02) 72.00. 18. 1 O 

Negozio aperto al pubblico Negozio aperto al pubblico 
dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30 dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30 

Vendita anche per corrispondenza 



Et voilà, son torna· 
lo. Più crudele e più 
spietato! Sorpresi? 

No, vero? D'altronde 
c'era da aspettarse· 
lo, i Bovas sono alle 

prese con la 111atu· 
rità ed lo 1111 ritrovo 
costretto(!!!) a con· 

durre questa rubrica 
al posto loro. Ehll 

Dove scapHle! lah! 
Il Vallu111l Vedo che 
avete i111~rato In 

fretta ••• 

E111anuele Scichllone 

'i.il' ,_, .:.I-. 

96 

•J/ l 'f • ~ 
..:.,;;.,;:...; .J I '-' .~ J 

Niente password e niente 
trucchi, 'sorbitevi le stra­
tegie! 

ROAD ILASTER 
Selezionate Bubble City 
come percorso e al primo 
lampione impalatevi (nel 
senso che dovete stare 
fermi e lasciare f inire Il 
tempo). Quindi continuate 
e avrete molta più benzi­
na a disposizione. 
ANDREA GONEU E 

Questo mese il Nes ha proli­
ferato (e sono nati tanti pic­
coli Game Boy .•. ) e cl sono 
•na caterva di trucchi, vedia­
moli! 

SOlAR JDllllll 
Marco ml suggerisce che 
questo gioco è molto carino 
ed invece lo non l'ho mal vi­
sto (mahJ Cos'è un APG?). 
Nel frattempo cuccatevl la 
password per il tredicesimo 
pianeta: GNHWHGBBGDHB 

llDlllYllY 
Per arrivare all'ultimo mostro 
(sembra la pubblicità di un 
detersivo). 
Il codice: $ZZCSZL44T 

$XK7WV$474 

JACllE CHAll'S IC· 
110111111 FU 
Quando crepate per poter 
continuare fate nel seguente 

modo: SU, SU, GIU', GIU', 
SU, GIU•, 8 , A dopodiché 
premere 8 Sul secondo Joy­
pad e START sul primo. In 
questo modo apparirà un nu­
mero di fianco alla scritta 
CONTINUE. aelezlonate con 
il joypad 11 llvello da cui desi­
derate ripmttnl.. 

IDYE 111 
Per scegliere U llVello da cui 
Iniziare basta premere nello 
schermo del tltOll: DESTRA, 
SINISTRA, DESTRA, SINI­
STRA, A, B, A. B. 

Per questi trucchi ringraziate 

pure Roberto Chiavacci e 
Alesalo Polvani. 

NWER BLIDE 
In un botto solo eccovi tutti i 
codici, speditici gentilmente 
da Nova Ottanta (bel nome! 
Veramente.): 
67J88194 
G7G6K81D 
3GD9F9DD 
084JJDB2 
84503000 
598G7BF7 

lllMl'S LIII 
Testuale:• Per non farsi ucci­
dere dal terzo mostro mette­
tevi all'Inizio della stanza pri­
ma di rimbalzare (chi pos­
siede questa cartuccia sa 
cosa voglio dire), aspettate 
che lanci quattro comete, 
dategli un colpo e tornate al 
vostro posto (ripetere ad 11-
bitum, NdMA)". 
Amedeo DI Napoli 

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 



P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO 
Linea 1 MM Gambara 

SOFTWARE 
PERIFERICHE 

ACCESSORI PER 
AMJGA E PC Al 

MIGUORJ 
PREZZJ Tel. 02 - 4043527 - 4046749 

PERIFERICHE • ACCFSSORI - ESPANSIONI P•:R AMIGA 500 - 1000 - 2000 

DRIVE PER AMIGA FSfERNI ED INTERNI 
Drne esterno per amiga con interruttore L. 139.000 

DIGITALIZZATORE AUDIO 
STEREO PER AM.IGA 

Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129.000 t'nrxMealr ---uabft ... ltO'tO ma ......_ 
•'illarnse ~ e tna90 •i cam~ 
wlorissilllo, im.-.., malto -'6itt. softwan ia Drne interno per amiga 2000 L. 129.000 
Uniow. 

Driye esterno con syncro expert L. 169.000 L. 99.000 

ESPANSIONI DI MEMORIA PER 
AMIGA 

E.q>ansioae 512k L. 59.000 
Espansione S12k con clock L. 69.000 

Espansione 2Mh con clock L. 280.000 
~ansione 4Mb con clock L. 440.000 
Espansione 2Mb ESf ERNA L. 330.000 
F.spansione 1Mb per plus L 105.000 

~ansione 2Mb per 2000 L 330.000 

NO VITA' 

ACCESSORI PER AMIGA 500 
Interfaccia 4 Joystick L. 29.000 
Mouse selector L. 29.000 
Mouse chic microswitches L. 49.000 

Interfaccia Midi L. 49.000 
Prolunga per modulatore L 20.000 

Prolunga per dril'e L. 30.000 
Penna ottica con software L 29.000 

Pistola Gun Shot L. 99.000 

KIC~"TART 1.3 SU ROM 

HARD DISK 

HARD DISK PER AMIGA 
500 

H.,.. •ak emrao .. 52 Mb ~ amica 500 
cm tn190 • 'xusm ~ 16 mS. 

.,_sillilita ~ e~podrtt aa ~ n. I 
Mli, a•cnborl. 

OFFER1ì\ LANCIO 
L. 580.000 

HARD DISK PER AMIGA 
2000 

H.,.. mk iattroo .. 52 Mb ~ amieca 
2000 c:as 1111190 ,.acct5- •i 16 m.'i. 

P9uilàlit• " h,m*tt 1a ....-a. ,_ a 
Mb coa ..... li .simm. 10toliool. 

OFFERlì\ LANCIO 
L. 849.000 

MATERIALE DI CONSUMO 
MONITOR 

PIDLIPS 8833 II SCHEDA ACCELERATRICE Pl:ll AMIGA 
ScWa CM lllicnproceaore 68020 e Cllfroa.!SSOre 
61111 ~ dect • 25 Mliii, et.e ti per91e(tai • 
ftlociuare tutti i tuoi , .. ,.,.._.- mantnmllo la 

L. 59.000 DISCHETTI BULK 3 1/2 00 
L. 430.000 10 Pz. L 900 cad. 

COMMODORE 1084S 
L.450.000 

'OVITA' so Pi.. L 800 Cld. 

co...-tibilita'. VIDEO STREAMER PER AMIGA 100 Pi. L 750 cad. 

L. 340.000 L. 129.000 DISCHETTI BULK 3 1/ 2 HD 

GENLOCK PER AMIGA GENLOCK PWS PER AMIGA 
Il Cìclllock kHO e' .. ....,eedùo c:M Vi permcttrn ili tqiÙllft, Il GnlDek Piia e' 110 utiliuimo 1,.anttbio per l'e............._ •*-> 
ailc:daft, •.-cft 1t 1--.;m ''*° *ll"amip • .. ....... Mir i~ dlir Vi ,rrmtiltra !Ai rcalimltr am uu 1rar11C1 
•i*-"IPlll..-.n .............. ..... cmi' a......P.i •• ,.,..lì. snnrimalr. 

L. 299.000 L. 490.000 

COMPUTERS AMJGA - PC - STAMPANTI 

AMIGA 500 PLUS 
AmW. .... a .,._t c:aa kiclLJaart U t IMlt ili mm-U c. ia omauia 

jDJll&kk. L. 640.000 

AMIGA 500 PWS CON COMPILATION 
DI 50 GIOCID ORIGINALI 

~ -• wnicme caa kicbtart 2.1 e IMlt ~ mir..U c. ili -auio 
;.,lllick. L. 7 39. 000 

CD TV CON ENaCLOPEDIA IN 
OMAGGIO. 
L. 1.099.000 

AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE 
CON MONITOR 1084/S 

L 1.790.000 

NOVITA' AMJGA 600 
NuoYa yersioae di amiga con controller per Hard 
disk e CD già incorporato espandibile con 
memory cani, NUOVO DESIGN prestazioni 
superiori. 

L. 690.000 

SUPEROFFERTA PC 286/16 
1 Mlt di Memoria I Ome 3 l /2 1.44 Mb 

1 Hud Disk 40 Mb l Mooitor a Colori VGA 

1 Pona PanJlela 2 Porte Seriali 

l Mouse 1 Tasticn Estesa 

L. 1.490.000 

SUPEROFFERTA PC 386/sx/16 
1 Mlt di Memoria l Ome 3 112 1.44 Mb 

1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori VGA 

I Pora Panllela 2 Porte Seriali 

I Mou.w 1 1isticra Estea 

L. 1.990.000 

MODULI SlMM DA IMB PER PC 
SUPEROFFERTA 

SIJ\MPANTI STAR SERIE LC 

Star LC 20 B/N 

Star LC 200 colore 

Star LC 24-200 B/N 

L. 375.000 

L. 490.000 
L 650.000 

Star LC 24-200 colore L 750.000 
Star Ink Jet 80 col. L. 679.000 

10 Pz. L. 1~00 ad. 

SO Pz. L 1300 ad. 

100 Pt..L 1200 c:ad. 

DISCHETTI BULK 5 1/4 00 
10 P7.. L 700 ad. 

so Pz. l.. 600 ad. 

100 PL. L 500 ad. 

BOX PORTA DISCHI 3 1/2 
10 Posti Blue Box L 2.500 

SO Pmti con cbiave I.. 13.000 

100 Posti con cbia•e L. 16.000 
150 Posfi a cassetto L. 35.000 

CONSOLE 
MEGADRIVE 

GAMEBOY 
GAME GEAR 

SUPERFAMICOM 
LINX 

MEGA CD 
GIOCHI 

ACCESSORI 
ALIMENTATORI 

CAVI 

TUITI I PREZZI SONO INCWSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTII I NOSTRI PRODOTII 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Ure 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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GHOULS'N'GHOSTS 
P r qu sto epico gioco su MD 
u rie di t rucchi che agevole­
r no tutti nel portare a termine 
l'impresa di Sir. Arthur: 
- Invincibilità: Quando appare il 
logo SEGA premete quattro vol­
t il tasto di reset sulla console, 

dopo aspettate che appaia il ti­
tolo di presentazione e schiac­
ciate il tasto A per quattro volte, 
e infine muovete il tasto direzio­
nale (sempre durante lo schermo 
di presentazione!) nel seguente 
ordine: SU, GIU', SINISTRA, DE­
STRA (dovreste sentire un rumo­
re melodico!); ora potete preme­
re start tenuto contemporanea­
mente al tasto B! 
- Scelta di livello: Durante la 
schermata di presentazione 
muovete il tasto direzionale in: 

SU, GIU ', SINISTRA, DESTRA 
(dovreste sentire un rumore me­
lodico!); ora se desiderate, parti­
re dallo stage voluto fate come 
segue: 

livello 2: SU+ST ART 
livello 3: GIU'+START 
livello 4: SINISTRA+START 
livello 5: DESTRA+START 
livello finale: GIU' e DESTRA in 
diagonale+ST ART. 

N.B. Questo trucco funziona so­
lo sul MD europeo, non importa 
che la cartuccia sia nipponica o 
americana! 

GAIARES 
Un'altra trucco per questo spet­
tacolare shoot'em up che sta fa­
cendo impazzire i possessori di 
MD (e anche noi ndG!) 
Premete nello schermo di pre-

sentazione A+B+C+Start poi se­
lezionate la BGM 18 e tenendo 
premuto il tasto A del Joy 2 usci­
te ora premete A del Joy 2+ 
Start (Joy 1 }; Per poter selezio­
nare l'arma premete il tasto dire­
zionale in alto e (sempre tenendo 
premuto in SU) il tasto A più vol­
t e con il gioco in pausa; ogni 
volta che premerete A cambierà 
arma la navicella. 

DESERT STRIKE 
Eccovi i codici per la seconda, 
terza e quarta campagna: 
TQJMLOX 
WLOLBEP 
PTBOFTF 

ROAD RASH 
Password per il quarto livello 
con un ottimo quinto posto in 
classifica dei rasher migliori: 
AOOOO 02Pl1 
01760 46EEO 

OUT RUN 
Portate la vostra Ferrari alla stre­
pitosa velocità di 340 Km/h! 
Per fare ciò basta che premiate 
dieci volte il tasto e quando sul­
lo schermo di presentazione 
avete fatto apparire le due scritte 
"Start" e "Options"; ora andate a 

IME Glll I USIEI 
I trucchi per questa console scarseggiano sempre, per ora accontentiamoci. 

Al BAnLER 
Ecco le otto password per questo interessante gioco di 
ruolo che ha protagonista il medesimo di Golden Axe: 
1° villaggio: LJNE-OOHM-BAMK-LCKK 
2° villaggio: BCAF-NMDE-DDHE-JOLJ 
3° villaggio: BACO-BMOL-GCEK-IDLA 
4° villaggio: HOPJ-HlAP-GPGL-DBHM 
5° villaggio: HJLF-LCKC-MHDE-NAJF 
6° villaggio: HKLA-ICBF-NIKF-PILM 
7c villaggio: GKLC-OGPB-KLMC-IFGO 
se villaggio: PGGO-EEOL-GODC-LHNC 
Thanks to Francesco Tamassini 
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selezionare il livello di difficoltà 
(Hyper} che prima non esisteva. 
Grazie a trucchetto potete viag­
giare a velocità che nemmeno il 
coin-op ragg iungeva (max 
293Km/h). 
Se poi desiderate vedere un 
nuovo finale basta che scriviate 
"Ending" nei record dopo aver fi­
nito un percorso. 

JAMES POND Il 
All'inizio del gioco prendere i se­
guenti oggetti in quest'ordine: 
DOLCE, MARTELLO, MAPPA­
MONDO, MELA e RUBINETTO. 
Ora James è invulnerabile. 
Entrate poi nella prima porta, an­
date a s inistra, raccogliete la 
stella e andate verso l' insegna 
del barbiere spenta. Cosl uscire­
te e avrete tutte le porte aperte. 
By Nicola Peruzzi 

Concludendo ... 

Ed ecco fatto. Anche per que­
sto mese ce l'ho fatta. 
Probabilmente questa è l'ultima 
volta che redigo questa rubrica, 
ma non disperate prima o poi 
tornerò ad angosciarvi... natu­
ralmente sto scherzando. Un 
saluto particolare a Roberta e 
ad Alessio Teodori, a Simona 
Maggioni, a Sim e a Davide 
Masiero (anche ad Elena, 
Francesca e a Sara). Nel frat­
tempo spero che durante le va­
canze vi siate divertiti tutti, io ci 
proverò (ora che sto scrivendo 
è il 29 Giugno, mentre per voi 
che state leggendo sono i primi 
di Settembre ... ). 

A presto, finnato: SHIN 
(Emanuele Scichilone). 

99 



r--------------, 
I 
I 

I 
I 

L--------------.J Noleggio e vendita videogiochi • console 
Apertura dalle 10.00 alle 22.00 
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Corri a noleggiare Street-Fighter Il 

SEGA GAME GEAR r-------------------1 ( Nintendo) 

(Nintendo) : : ATARI LINX 
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• Via Ca11la· 6c ROMA tel. 33.33.48& • 



CONSOLEMANIA SETIEMBRE 1992 101 



DIEG~·CD 

SEGA RIE~ DRIVE 
GAMEGEAR 

~a Nintendo 

GT 
PC SUPER-DUO 
CORE GRAFX Il ~z.: 

SUPER Fam1com· 

MEGA DRIVE 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

110 GAME GEAR 

/:"( 'Cl:'7.JONALE OFFE/(f.r\ 

+ MEGA CD + KA. 
RA.OKE+ CD 

· G + DAT. 
SNK A CD+MusiccD 

Nintendo 
GAME BOY 

_battiamo tutti sul tempo _______ _ 





-a 

Ok, ragazzi, rieccoci 
a voi dopo l'esube­
rante pausa estiva, 
eh, già, riabituarsi ai 
ritmi banali e ripetitivi 
della solita routine 
non è facile, tuttavia 
ci stiamo adeguan­
do. Come avete pas­
sato le vacanze? Vi 
siete divertiti? E, so­
prattutto, si può sa­
pere cosa diavolo 
sono quelle facce? 
Massi, ultimamente 

'ANGOLO DEL IGNOR 
ORSCHE (dopo v o 
pi gh r mo, dBovas!) 

Cara redazione di CM, vi 
scrivo per parlarvi di un pro­
blema molto serio e cercherò 
di esprimere al meglio le mie 
preoccupazioni. Una doman­
da però: "quanti, tra voi re­
dattori e lettori sentite il biso­
gno di fare qualcosa di vera­
mente bello per gli altri?". 
Sono convinto che tutti sen­
tiamo un po' questo deside­
rio di fraternità e di pace tra 
gli uomini. Il mondo dei vi­
deogiochi rispecchia un po' il 
volto della fratellanza e 
dell ' amicizia (Marco! 
Passami subito quel joypad 
o ti sgozzo! NdP) perché ci si 
può scrivere l'un l'altro, ci si 
può scambiare i giochi, in­
somma, si può stare insieme! 
Ma se noi rendiamo partecipi 
anche gli altri popoli alla vera 
amicizia, vedremo che le co­
se cambieranno e la gente si 
vorrà più bene. Vi dispiace­
rebbe mettervi d'impegno in­
sieme a me e a tanti altri pre­
gando Dio un'oretta alla set­
timana? Non è poi un gran 
sacrificio, ma per pochi si 
salveranno in molti! 
Propongo il venerdì a qua-

non abbiamo più 
avuto molta cura di 
noi stessi e cl sono 
cresciuti l.ll po' i ca­
pelli , e col sole si 
sono pure schiariti ... 
Ma noi siamo sem­
pre noi, i solti, anti­
patici, sarcastici, di­
spotici e cattivi 
Bovas, ma a noi va 
bene cosi. 
Scriveteci ... 

I Bovas 

lunque ora possiate, se non si può trovare il molto. 
potete tutti i venerdi, anche 
uno o due al mese sono Luigi 
sempre qualcosa, e vi assi­
curo che un giorno non ve ne 
pentirete. Basterà che quel 
giorno rinunziate a qualcosi­
na, non c'è bisogno di digiu­
nare tutto il Santo giorno, ma 

PS: siete fantastici con lavo­
stra bella rivista, e se farete 
come dico io lo sarete ancor 
di più. 

anche un dolce o una cara- Voglio essere sincero con te, 
metla in meno lasciano den- appena ho letto la tua lettera 
tro di noi lo spazio necessa- ho pensato ad uno scherzo, 
rio per partecipare un poco ma forse è solo un "limiten 
alle sofferenze altrui. Potete della mia mente, che non ri-
pregare ovunque voi siate, teneva possibile, o almeno 
ma l'importante è che ere- probabile, che una lettera co-
diate in quello che dite e ve- me la tua potesse essere in-
drete tutto sotto un altro dlrizzata proprio ad una rivi-
aspetto. Questa lettera è un sta come Consolemania. 
appello che faccio a tutti per- Faccio però uno sforzo e ti ri-
ché, come è stato fatto a me, spondo, spero, a modo. 
ora io lo faccio a voi. Non Sono convinto anche io che 
preoccupatevi di ciò che sie- la morale cristiana sia, al di là 
te, non dovete diventare pre- di tutte le illazioni che si pos-
ti, ma vi dico che non è ne- sano fare contro d i essa, 
cessario essere preti per quella che meglio si presta, 
professare e fare del bene. lo se interpretata correttamen-
sono sicuro che qualcuno tra te, ad un miglioramento 
voi prenderà in considerazio- dell'uomo e 'della società. 
ne questa mia lettera, e se Tuttavia, al di là dei "piccoli 
anche fosse solo uno, sarò sacrifici", sulla cui utilità avrei 
già soddisfatto e poi vedre- molto da obiettare, sono 
mo. Fratelli, non lasciamo convinto che l'uomo debba 
che il male e l'indifferenza in- migliorarsi universalmente re-
fanghino il mondo dei video- cuperando valori positivi anti-
giochi e del gioco in genera- chi quanto la storia. Mi spia-
le, ma rendiamo testimone il go meglio: non c'è bisogno 
mondo che anche nel poco, di essere cristiani per essere 
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r da re alla vita 
uo lncommensura­
' per desiderare la 

I fratellanza: devono 
I UTTI. Comunque hai 

'" fon tu, quando affermi 
e n I poco gia s'intravede 
Il molto: la lotta a/I 'inquina­
mento inizia proprio con la 
nostra educazione, e basta 
una piccola fessura in una 
diga per provocare un 'allu­
vione. Pensateci. 

tore di una volta (e non si 
tratta di rimpianti nostalgici, 
ma solo di una semplice 
considerazione). Voglio dire 
che aprendo una rivista del 
settore, si viene bombardati 
continuamente da giochi (e 
negli ultimi tempi) da conso­
le d i ogni t ipo e paese. Il 
possedere l'uno o l'altro di­
viene una questione di vita o 
di morte; si risparmia, si 
chiedono prestiti, si fanno 
carte false (beh, finché non 
ci si mette a spacciare "ro­
ba" non è tanto grave NdP) 
pur d i avere qualcosa che 
poi cos'è, se non un pezzo 
di plastica? Certamente po­
trei dire la stessa cosa per 

Salve Pacione e Dava, roba un qualunque altr.o hobby. 
da non crederci! Scrivo una Ma il finalizzare tutta la no-
lettera a Consolemania e la stra vita ai videogame signi-
faccio seguire da una secon- f ica buttare via molto del po-
d a per ritrovarmi citato co tempo che abbiamo a di-
nell'"angolo della prof" con sposizione per VIVERE. 
uno sfasamento temporale Viviamo in un sistema socia-
d i almeno cinque mesi. le volto unicamente al con-
11Cribbio! -Ho esclamato alla sumismo di massa, che ci fa 
vista della mia frase pubbli- dimenticare di ESISTERE. 
cata su nr 7- Ma allora le Dove lasciamo il divertimen-
leggono tutte queste lette- to con gli amici, l'amore, la 
re!'' (Ma bravo, hai scoperto gioia di un nuovo giorno, la 
l'America. Se non le leggia- voglia di fare, disfare, crea-
rne tutte, mi spieghi come re? Il Giappone è una terra 
cavolo facciamo a scegl iere che vorrei visitare ~r la cul-
qu elle da pubblicare? tura millenaria e i l suo 
NdBovas). E' buffo come a "aspetto t ecnologico" ma, 
vol te le cose accadano mai desidererei abitarci in 
quando meno te lo aspetti. maniera stabile (guarda un 
La vita è bella perché ricca po' come t rascorrono gran 
d i misteri ed imprevisti che parte della toro vita i 
rompono la monotonia del Giapponesi). Tutto ciò perde 
quotidiano. Comunque rin- ogni senso. Tutto ciò (o qua-
grazio chi di voi ha provve- si) che ha costruito l'uomo, è 
duto a farmi partecipe della stato fatto In funzione di se 
vostra rivista anche se in stesso, in funz ione del be-
maniera anonima e quanto- nessere, del progredire .. . 
meno non ortodossa. Ebbene, abbiamo raggiunto 
Oramai sono anni che intera- quanto previsto? Penso di 
gisco nel mondo videoludl- no, penso che ci siamo pie-
co, e mai come in questi ulti- gati al dio denaro credendo-
mi tempi ho riscontrato in lo l'unico mezzo per guada-
rne cambiamenti che, a dir gnare il potere, il benessere, 
poco, mi hanno lasciato un la vita stessa. Fino a ora ab-
po' perplesso per la loro uni- biamo camminato sempre 
cità. Premetto che ho speri- per una ~ia che ha portato 
mentato quasi tutte le mac- l 'uomo a guardare la guerra 
chine (console, computer, del Golfo come se fosse sta-
coin-op) esistenti sul marca- ta uno show televisivo, o a 
to e oggi come oggi sono vedere i Curdi massacrati di­
giunto ad una conclusione: cando tra sé e sé "che 
non esiste più il videogioca- schifo" , a sentire i pol itic i 
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parlare tanto e fare poco, ma 
senza reagire a quanto non 
ci andava bene: "siamo stati 
abituati a guardare, giudica­
re, sederci e occuparci dei 
nostri affari fregandoci di 
quanto accade agli altri!". 
Forse questo non verrà rite­
nuto il luogo più adatto per 
questi discorsi e queste po­
che righe saranno cestinate 
per l'assurdità che qualcuno 
affibbierà a loro ma, perché? 
Perché si deve costruire 
"Consolemania" come se 
fosse il tempio dei videoga­
me trascurando ogni altro 
fatto umano? Perché non la 
finiamo di considerare le 
console come uno scopo 
della vita? 
E' un'interpretazione (molto 
NdP) soggettiva. Questa mia 
è solo un'opinione. Hto l'im­
pressione che ci stiamo alie­
nando è:Jal mondo per entra­
re in un altro con la semplice 
scusa del "Viviamo in un 
mondo di merda e tanto vale 
rinchiuderci nei nostri antri 
bui e v isitare galassie e 
mondi fantastici". Occhio, 
però, non sto dicendo che 
tutto è male, ma lo è l'ecces­
so. 

Alberto Campion 

Strana lettera, la tua. E' un 
alternarsi di luoghi comuni e 
di considerazioni dawero in­
te/Jigen ti. Non so, per certi 
versi mi è sembrato di torna­
re a leggere la missiva (attac­
cata da tutti i nostri lettori) 
dell 'anonimo sedicenne di 
Napoli. So anche io che il 
nostro "progresso tecnologi­
co" tutto proteso verso /"'ef­
fimero benessere del dena­
ro" ha banalizzato molti con­
cetti, ma confondere 
Consolemania con tutto il re­
sto def panorama editoria/e 
mi sembra un po' troppo, 
soprattutto considerando 
che anche tu parli di "riviste 
del settore". Ebbene, CM è 
proprio una rivista del setto­
re, e quantunque il discorso 
possa sembrare cinico, serve 
solo ed esclusivamente per 
riportare notizie che riguar-

aano QUEL settore, nel no­
stro caso le console. E il fat­
to che noi redattori scriviamo 
12_er una rivista di console o 
ai computer, non vuole asso­
lutamente dire cne sia il no­
stro scopo primario di vita. E 
comunque, guarda che il vi­
deogioco serve appunto a 
divertire, e uno si diverte 
DOPO che ha vissuto la sua 
giornata, lo fa per svagarsi. 
So che l'eccesso è dannoso, 
e in questo senso ho recepi­
to il tuo messaggio, ma nel 
complesso la tua lettera è un 
tantino esagerata. Pochi tra i 
lettori di CM passeranno la 
loro giornata davanti a un 
monitor, nessuno si dimenti­
cherà di amare perché impe­
gnato in una partita a Tetris, 
e, soprattutto, TUTTI si ren­
deranno conto che stanno 
vivendo. A questo punto la­
scio ai lettori la parola. 

Megafantastica redazione di 
CM, sono una ragazza (beh, 
che c'è di strano, anche noi 
ragazze possiamo essere 
consolemaniache, no?) di 19 
anni (bionda, occhi azzurr.i? 
Penserete voi. Ebbene sl, ai­
co io)(è senz'altro grassa, 
sennò non ci avrebbe scritto. 
NdMA), che vi scrive per la 
prima volta (veramente è la 
terza volta che copio la lette­
ra, e non riesco mai a farlo in 
maniera decente, l'ortografia 
NON è il mio forte, speriamo 
che questa sia la volta buo­
na); devo, Innanzitutto, farvi i 
miei complimentissimi, per­
ché siete supermegafantasti­
ci!!! Calma, però, non gioite 
troppo presto, perché devo 
farvi pure un rimprovero. Da 
quando ho letto "casualmen­
te" la vostra rivista (spazzan­
dola a mia cugina) (UN' AL­
TRA lettrice? NdP), la mia vi­
ta si è trasformata (ululati al­
la luna piena? Canini appun­
titi? NOOO, niente di tutto 
questo). Siete talmente sim­
paticissimi (hmmm NdProf) 
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che non to il tempo col soldi di papà 
2) o gli manca dawero qual­
che rotella (ma non credo 
che In manicomio si possa 
giocare con le console). • 
Essendo io stessa un'appas­
sionata di videogame e co­
noscendo mooooolti appas­
sionati, posso dire che nes­
suno, dico NESSUNO, di 
~uesti è tanto cretino da 
starsene intere giornate a 
smanettare joystick, dimenti­
candosi di tutto il resto. lo ho 
iniziato due anni fa col NES, 
poi sono passata al MD (e 
devo dire che qui c'è lo zam­
p In o vostro , perché sono 
state proprio le vostre mera­
vigliose recensioni sul giochi 
per il Sega a farmi ~adire" il 
NES (sssht , se ti sente la 
Mettei... NciP) per provare il 
suono e la grafica fantastica 
del MD), comunque, non ho 
MAI considerato il MD una 
mania, anzi, devo dire che le 
ore che gasso con Sonlc, mi 
servono soprattutto per ri ­
prendermi dallo stress (es­
senzialmente scolastico); ep­
poi, ognuno può avere i suoi 
bei motivi per amare i video­
game, ma questo non vuol 
dire che tutte le altre attratti­
ve della vita passino in se­
condo piano, né tantomeno 
che ci si debba dimenticare 
dei propri doveri {anche se 
sarebbe meglio) (scherzo), .. ,. 
come la scuola, lo studio •.. , e 
comunque io vorrei dire a 
quel Déll 'esemplare (di ma­
niaco a quanto pare) che se 
uno vuole fare vita di clausu­
ra con la propria console, a 
te CHETTEFREGA?I. lo non 
vedo che male ci sia, è una 
scelta personale e ctii la fa 
non se ne pente di certo, tu, 
piuttosto, ne hai d i cose di 
cui pentirti (mi riferisco alla 
frase che non ho voluto com­
mentare prima) ... Anzi, a pro­
pos lt o, DAAAAAAVE? 
Quand'è che ci facciamo un 
"doppio" insieme???U? (Hey, 
Paolone, sai se per caso 
Dave è fidanzato? (Ehm, non 
so come dirtelo ..• NdP) Slllll? 
(Già, e guarda caso è stata 
proprio Silvia a smistare le 

può ~rmettersi di oziare tut- lettere ... NdP) e, ehm, dove 

CO 001.:EMANIA SETreEMBR'E 1992 

MlJRDfD• 
abita ta fortunata? Devo ave­
re ancora qualche barile di 
tritolo in cantina ... ). Beh, vi­
sto che non ti posso s1?9sa­
re, Daviduccio, almeno pub­
blica m I la lettera (don't 
worry, ci ho già pensato io 
NdP) (ho letto e apprezzato. 
Grazie, NdD). 

Baclonisslml da Romina 

P-S: opto anch'Io per Il lin­
ciaggio cU eaP. ain Sega .. . 
Ma cosa vuol dire, anch 'io 
ho il MD, ma non per questo 
disprezzo le altre console. 
Ognuno ha la console cne si 
merita (già, allora Paolo do­
vrebbe possedere un 
lntellivision e un VCS, altro 
che Lynx e Megadrive, NdD) 

Beh, visto che la "risposta n 

all'anonimo di maggio si 
commenta già da sola, passo 
immediatamente al resto. 
Dopo i baci da parte d i 
Deborah due mesi fa e fa tua 
appassionata dichiarazione 
d 'amore per Dave, sorge 
spontaneo chiedermi: ma 
perché nessuna lettrice s'in­
vaghisce mai di me? Povero 
Paolone, in fondo (ma molto 
in fondo NdD) neppure io so­
no cosi malvagio, e ho tanto 
bisogno d'affetto ... 

Al 

Cara redazione di CM, qui 
che scrive è Nicola, un ra­
gazzo di 15 anni di Nogara 
{VA). Ho conosciuto il vostro 
mensile grazie a un amico 
(ciao Zivel) che possieae un 
MS ma che ora ha anche il 
mitico MD, che considero 
una tra le migliori console 
mai concepite, sia per la gra­
fica che per la vasta scelta di 
titoli. 
Per ora non possiedo nulla, 
ma al più presto voglio ac­
quistare una console portati­
le: molto probabilmente un 
Game Boy, ma forse anche 
un Game Gear. 
A dir la verità non ho scritto 
Qer complimentarvi con voi 

(ci mancherebbe! NdD), ma 
per controbattere alla lettera 
dell'"anonimo napoletano" 
apparso su CM 8. Voi aveva­
te chiesto di ignorare la sua 
lettera, ma io proprio non ce 
l'ho fatta, visto l'alto numero 
di sciocchezze scritte. 
Ma lasciamo ctìe parli diret­
tamente con lui: "bene, caro 
anonimo, già avendo avuto il 
coraggio di scrivere una si­
m Ile lettera, senza firmarla, 
hai potuto mettere in luce la 
tua vigliaccheria nell'esporre 
una questione della quale sai 
poco. Innanzitutto non capi­
sco come tu abbia potuto 
considerare "penosa" la po­
sta d i CM (a quanto pare, 
prima di imbucarla, la tua let­
tera non l'nal riletta!). Da 
sempre la posta di una rivi­
sta è scritta dal lettori , e 
quindi non puoi prendertela 
con i redattori se pubblicano, 
giustamente, le lettere che ri­
cevono. Quindi, per avere 
una posta ottima, dovrebbe­
ro scriverla direttamente loro 
(ci stiamo già facendo un 
pensierino, NdD), in modo da 
far divenire CM la rivista nu­
mero uno nel settore, ma 
l'ultima classificata in lealtà! 
Proseguendo con le tue "te­
si" - se così si ROSsono chia­
mare - cominci a sollevare la 
questione "console" c ti ia­
mando FESSI, BABBEI, 
COMPLESSATI, AP.PLICATI 
e FANATICI tutti quelli che 
ne possiedono una; ma non 
ti sembra di esagerare con 
gli apP,ellativi? Non riesco 
poi a capire come tu possa 
prendere in considerazione 
tutti i possessori di console, 
basandoti solamente su 
quell i che conosci tu. Per. 
esempio l'amico che nomi­
navo prima compra un gioco 
al mese, eppure al cinema ci 
va, tia la compagnia e cono­
sce una marea di ragazze. 
Quindi i tuoi discorsi da ''su­
periore" (si fa per dire) va a 
farli ai tuoi amici, e quelli of­
fendili pure quanto vuoi dato 
che ce li avrai davanti! Se i 
tuoi discorsi stessero In piedi 
penso che almeno avresti 
avuto "il coraggio" di firmare, 
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ma evit.tentemente tra i uoi 
pregi man a proprio quello. 
Come fai poi a dire che ctìi 
possegga una console sia di­
v e rso da chi J:?Ossegga un 
computer? e ensi che non 

I tana possessori di con-
ci che fanno una partita 

ogni tanto e possessori di 
computer che stanno tutto ìl 
giorno incollati al video (sl, ci 
siamo noi redattori, ma ti as­
sicuro che non lo facciamo 
di nostra volontà! Appena 
Alex abbasserà la frusta ci 
scolleremo tutti e non ci rive­
drete mai più! NdD)? 
Non penso proprio che tu , 
anche possedendo un 
Amiga, trascuri i vid89.Qlochi 
per realizzare programmi! 
E non pensi esistano pos­
sessori di computer che non 
fanno le cose "indispensabili 
per vivere" che tu elenchl7 E 
che questi, pur non avendo 
una console, possano affe­
zionarsi al mondo dei video­
giochi? Affermando ciò sem­
bra che tu voglia ammettere 
che può accadere solo a chi 
utilizzi giochi con grafica ottt­
mal 
Penso che con tutti i discorsi 
che hai fatto tu abbia voluto 
fare la figura del saggio che 
vuole portare tutti sulla giu­
sta str.ada, ma EVIDENTE­
M E JJE non ci sei riuscito! 
Oltretutto non capisco chi 
volessi dimostrare di essere 
dando i tuoi consigli da 
'donnaiolo". Dici di "mettere 
le mani sul culo alle ragazze" 
e di ''violentarle". A sentire i 
tuoi discorsi penso che 
l'educazione, dalle tue parti, 
non esista proprio, e che vio­
lentare una ragazza sia roba 
di tutti i giorni; comunque a 
sentire guello che dicono I 
telegiornali, penso sia pro­
prio cosll 
Da come parli, ml chiedo poi 
quante "esperienze" tu abbia 
avuto con le ragazze (dicia­
mo nessuna? NdD)(Ne sai 
qualcosa, Dave? NdAlex). 

fatto che tu at5bia parlato li­
beramente, qt1alcne volta 
esagerando,, ma i tuoi di­
scorsi non li considero né 
IMPORTANlil né ARGOMEN­
TI! (Se non un metodo per 
farti notare, da chi non so ... ) 
Mi incuriosirebbe però avere 
una tua risposta a questa 
domanda: se giudichi del 
complessati i possessori di 
console e, naturalmente, an· 
che chi se ne interessa, chi t i 
fa spendere 5.000 (cinquemi­
la se avessi difficoltà a leg­
gere i numeri) lire al mese 
Rer una rivista che si occupa 
solo di quelle?" 
Distinti saluti a voi della re­
dazione, e continuate così 
che andate forte! (Anche se 
qtJalcuno non la pensa cosl!) 

P.S. Spero pubblichiate la 
mia lettera, anche se certe 
cose le avete già dette voi e 
avevate chiesto di ignorare la 
lettera dell'Anonimo 
Napoletano. 
P.P.S. Quando ci sarà la re­
censione di Shining Force? 

Questa è solo una delle nu­
merosissime lettere giunte in 
redazione per controoattere 
alle idiozie scritte 
dall'Anonimo del numero ot­
to. Sono perfettamente 'd'ac­
cordo con quanto dice 
Nicola, ma vi consiglio co­
munque di non prendervela 
più di tanto con questo po­
vero idiota dell'anonimo, per­
ché chi riesce a concentrare 
così tante scemenze su un 
foglio di carta non può che 
essere deficiente. Scusami, 
caro anonimo, per gli insulti 
che ti rivolgo, ma questo, 
purtroppo e quanto io penso 
'di te. 

Però, a parer mio, i metodi Carissimi compagni (un co-
barbari che tu consigli non munista ... NdD) di Console 
sono per niente efficaci (con- Mania, come va? Nel numero 
fermo, NdD). 9 della vostra rivista ho letto 
Non penso ci siano dubbi sul quello che insinuava un certo 
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Lord SNK, e mi sono com­
pletamente caaute le brac­
cia, no~ché i capelli e i lobi 
delle orecchie (e ctìe mi dici-;.;;::;::::::::::::::=-: 
dei peli del naso? NdD). Eccelsa redazione di CM, è 
Rerché vi starete chiedendo? la seconda volta che vi seri-
e· semplice. Costui che si vo (e che ml rispondete ... 
definisce Lord SNK dovreb- Spero). Hey, aspettate un 
be nascondersi per sempre momento! Ma questo è il 
in una cripta con Zio Tibia. fondo di un cestino! O.K., ho 
D'accordo, possiede un NEO capito, vi giuro che è l'ultima 
GEO, che a quanto mi risulta volta che vi scrivo (state fre-
è la migliore console, ma ciò sch~. 
non gli dà il diritto di sfottere Non e che per caso avete vi-
quei ragazzi che sono meno sto Qave e Paolo Connor? (E 
fortunati di lui (si fa per dire). chi sono questi due, I nipoti .._.....-----..... 
lo posseggo un MD, e sono di Sarah?) Prima di tutto wor.-
molto contento. Ognuno di rei dirvi che sono contentis-
noi, ha una propria console simo di aver parlato con uno 
che loda a piacimento, come di voi al telefono (Cioè con 
dite voi di CM. Nessuno ha il Gabry, che mi ha dato la so-
diritto di offenoere e di dire luzione per terminare Quack 
quelle stron ... (censurato da Shot ~er il M.D. Colgo l'oc-
solo) che insinua Lord SNK. casione per ringraziarlo). 
~inito. Volevo poi farvi una doman-
Spero di non avervi annoiato, da: non è che per caso avete 
anche perché, penso che let- visto Dave e Paolo Connor? 
tere simili ne riceviate molte (A ridaje, NdD) Se permettete 
(l'hai detto! NdD). Scusate se vorrei dire due parole: ho po-
non ho fatto Inta di niente tuto ben vedere che alle voi-
come avevate chiesto voi sul te siete costretti a rispondere 
numero nove, ma quando ci a del lettori un po' pazzi (così 
vuole.... va il mondo ... NdD); dalle ri-
S pero che pubblichiate la sposta che date mi sono ac-
mia lettera, anche perché è corto che sotto quel tono 
la terza che vi mando. spiritoso, quel sorriso sma-
Speriamo che sia la volta gliante (che Alex vi ha dona-
buona... to) (se mai ha fatto il contra-
Continuate cosi che siete rio , ce l'ha tolto! Beccati 
forti! Un saluto particolare a questa Alex! NdD) si nascon-
DAVE, che fa impazzire mia dono ragazzi che hanno la 
sorella: dimmi che trucco usi! testa dove dovrebbe stare 
(Ti g·acerebbe eh? Beh, se (hey Paolo, hai visto per ca-
farai il bravo te lo dirò! NdD). so la mia testa? 

A questo punto mi verrebbe 
spontaneo informarvi di una 
cosa, ma non posso! Almeno 
per adesso. Forse che sia 
riuscito a rintracciare chi si 
cela sotto la maschera di 
Lord SNK e Captain Sega? 
Ho già in pugno i loro indiriz­
zi con relativo numero telefo­
nico? Restate sintonizzati sul 
Bova 's Hard Café e lo scopri­
rete ... 

NdD)(Domanda errata. 
Quella giusta è : "Qualcuno 
ha mai visto la testa di 
Dave?" NdAlex). 
Non è che per caso avete vi­
sto Dava e Paolo Connor? 
Alex poi è la ciliegina sulla 
torta con la sua arroganza e 
prepotenza (ma dovei 
Guarda che questa è solo 
l'immagine che vuole mo­
strare a1 lettori, t i assicuro 
che due begli schiaffoni ben 
assestati r:isolvono qualsiasi 
problema! NaD)(Oh, hai visto 
che a forza di prenderne l'ha 
imparato pure Dave? 
NdAlex). 
Anche quando si aovrebbe 
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dire appunto "quando non se 
, ne può più, non se ne può 

più", vi siete trattenuti dal 
mandare alcuni lettori al dia­
volo {da Alex, in par:ole pove­
re). 
Ma la smettano alcuni di se­
minare zizzania, piuttosto 
ctiieaano cose più utili, e si 
puppino mensilmente 
Gonsole Mania, la rivista più 
t c;>ga che ci sia. ~ow, cosa 
vedo, perfino una rimai) 
Avrei inoltre alcune aoman­
de ... 
1) Non è che per caso avete 
visto .... ? 
2) Potete spiegarmi il ftinzio­
n amento del M-CD (Il ma­
nuale è in giapponese)? 
3) Quali qualità vengono a 
mancare dall'unione di un M-
CD giapponese e un MD eu­
ropeo? 
4) Aumenterà la produzione 
su CD? 
5) uscirà per il mio MD 
Dragon's Lair? 
Questa lettera salterà in aria 
5 secondi dOP-O essere stata 
letta. 
5 ... 4 ... 3 ... 2 ... 1 ... 

Michele Lombaraino. 
Bene, puppati le risposte: 
1) no, è da un po' cne non si 
fanno più vedere ... 
2) La cosa è stata amplia­
mente trattata nei numeri 
precedenti. Rlpupp_ati i nu­
meri passati. 
3) l?er ora nessuno lo sa be­
ne. Pare infatti che i primi 
esemplari di CD fossero 
compatib1/i con I MD ufficiali, 
mentre la versioni più recenti 
non lo siano più. Aspetta un 
po' di tempo e si vedrà. 
4) s1: sicuramente. 
5) Maybe, ma forse proprio 
ed esclusivamente su CD. 

) 

bisogno di seritirselo dire ... 
Comunque, bando alle cian­
ce e passiamo subito alla let­
tera vera e propria. 
Sono un ragazzo di 21 anni e 
da poco ho acquistato un 
MD con alcuni giochi. Molto 
tempo fa possedevo il mitico 
CBM 64 e passavo giornate 
intere davanti al video senza 
mai stancarmi. Partecipavo, 
mi entusiasmavo, mi carica­
vo. Adesso non più. Prendo il 
MD solo per passare quel 
poco di tempo libero che ho, 
ma non mi entusiasmo più 
come una volta. Dimostro 
apatia, distacco. Eppure i 
giochi non sono brutti, grafi­
camente sono OK e il sonoro 
non è da meno. Allora mi 
chiedo: perché? Perché mi 
entusiasmavo con un giochi­
no scemo? 
Forse si cresce. Forse. Ma io 
non ml sento poi cosi cam­
biato, non condanno chi alla 
mia età ancora gioca con i 
computer, anzi. 
Vorrei tanto riacquistare 
quell'entusiasmo di una vol­
ta. Quell'entusiasmo che mi 
faceva andare avanti e ctie 
mi faceva superare ogni co­
sa. 

Dirk Jackson (alias Valerio 
R.). 

Molto spesso capita anche a 
me di fare le tue stesse rifles­
sioni. Ricordo con nostalgia i 
pomeriggi passati in compa­
gnia dei miei amici a finire 
Zaxxon sullo Speccy o 
Boulder Dash e Pittai/ sul 
piccolo Commodore. Bei 
tempi quelli, vero? Ora, forse 
anche a causa del mio lavo­
ro, molto raramente provo 
ancora quell'entusiasmo che 
scorreva nelle mie vene (ma 
anche nelle arterie, NdD) in 
quegli anni spensierati, dove 
la grafica e il sonoro non era­
no importanti e si giudicava 
un videogame solo in base 
alla giocabilità. 
Cosa vuoi che ti dica, ormai il 
progresso ci ha troppo vizia­
to e non ci sappiamo più ac­
contentare di niente. Questa 

è bella e lo sa, non ha certo è, almeno secondo me, la 
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causa del calo di entusiasmo c . .. o! Guarda che qui (in 
da te menzionato, comune, a Italia) (ah, perché, Napoli è 
quanto mi pare, a moltissimi in Bulgaria? NdP) le donne 
videogiocatori. Sicuramente i mica te la sbattono in faccia 
nostri figli pronunceranno subito, eh!r'. Sono d'accor-
frasi ai questo tipo: "che do che le ragazze non siano 
schifo! Voi vi divertivate con certo "facili", ma del resto 
un misero NEO GEO? Ma co- penso sia così ovunque, 
me facevate, è una macchina però ve lo chiediamo per fà-
talmente limitata (!!!)... vore: non create inutili razzi-
Se solo avessi potuto dispor- smi, almeno tra gente che 
re di un NEO GEO dieci anni ha gli stessi hobbie. Ok? E 
fa ... (E questo cosa c'entra? adesso alcune risposte a 
Bah, che ne so, mi è venuto Davide Caforio: i I 
in mente cosi ... Considerala Wondermega della JVC è 
come una mia meditazione già disponibile in Italia pres-
psicoanalitica con punte di so gli importatori paralleli, 
postellenismo applicato a sembra essere compatibile 
una retta di equazion~e _____ al M-CD giapponese e alcu-
Y:-mx+q ... ) / ne sue caratteristiche tecni­

c ne sono addirittura più 
avanzate del CD di casa 
Sega. Può l~gere i CD au­
dio e il formato CD+G, oltre 
ovviamente ai CD-Rom ap­
positamente creati per lui. 
Street Fighter 11 è in sospe­
so e non si sa più con preci­
sione se e quando uscirà 
per M-CD; il CD ROM del 
SF, infine, è stato sviluppato 
dalla Philips e sembra esse­
re comRatibile al formato 
CDI di prossima diffusione. 
Ti ricordo infine una caratte­
ristica del Wondermega che 
potresti tenere in considera­
zione se sei un appassiona­
to come me del Karaoke 
(vedi articolo a pag 76 sul nr 
di luglio/agosto di Zzap!): pi­
giando un apposito tastino, 
la console JVC è in grado di 
eliminare la voce da qualsia­
si CD musicale vi inseriate, 
un po' come awiene nel let­
tore Cd Sony CDP K1. 
Potrai così metterti a canta­
re a squarciagola le tue can­
zoni preferite con l'immensa 
gioia dei tuoi vicini di casa. 
Guarda guarda chi ci riscri­
ve, ebbene sì, proprio loro, 
MAURO E FABIO! E sapete 
perché ci hanno riscritto? 
Per scusarsi con noi del loro 
proditorio atteggiamento 
che fu. A convincerli è stata 
Sandra, alla quale si rivolgo­
no in questo modo: "se sei 
una bella fig ... liuola, perché 
le critiche non vieni a farcele 
a casa nostra? Cosi ne di-

ICROPOSTA 

L'"anonimo maggiense" 
(bella questa cavolata) ha 
davver:o rappresentato un 
polo d'attrazione per la vo­
stra attenzione di lettori, e il 
risultato l'abbiamo qui sulle 
nostre scrivanie, con tante 
belle (non tutte) lettere indi­
rizzate all'inaividuo in que­
stione. Per chi si fosse per­
so quella "chicca" di lettera, 
la riassumo in due righe : 
violentare le ragazze è me­
glio che videogiocare, e chi 
gioca con una console è un 
emerito p occobeode, men­
tre chi gioca col computer è 
intelligente. Le reazion i da 
parte vostra sono state dav­
vero colorite. Tipo quella di 
"The Hitcher", che dall' infer­
no dantesco ci invia la sua 
risposta farcita di alcune 
"allusioni" razziste a nostro 
avviso fuori luogo: "( ... ) Per 
quanto riguarda le ragazze, 
beh, devi sapere che nella 
nostra società (almeno qui 
nel nord) NON si va in giro 
solo per toccare il culo alle 
ragazze e violentarle, alme­
no se si è civilizzati. Infatti si 
può benissimo andare a 
donne parlando con loro, 
tacchinandole con le dovute 
maniere e, semmai, se tutto 
va bene, in seguito sì che ci 
puoi andare a letto. E che 
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scutiamo con calma, orga- a Giordano Sepi che cl inti-
n izzando una bella org... ma di "non lasciar.ci trasci-
Ehm, riunione vioeoludica nare in diatribe tra riviste 
( ... )". Ragazzi, scusatemi un concorrenti" . Devi sapere 
attimo, ma è possibile che che tra riviste c'è un odio 
nessuno di voi aboia rappor- tremendo, P.ensa che andia-
ti normali con l 'altro sesso? mo in giro armati e se vedia-
Co mu nq u e rassegnatevi, mo un redattore avversario 
non credo che Sandra ac- lo freodiam o su l posto ... 
cetti le vostre proposte, Scherziamo! Anche se lavo-
neppure se è di Roma. riamo per riviste diverse, noi 
Alessio Sgarlato ci chiede, e gli altr' redattori siamo tutti 
t ra l'altro, dove va messo amici, alcuni di noi hanno la-
1' accento sulla parola vorato insieme per parec-
11Taito". Semplice: da nessu- chio empo anche se , 
na parte! Infatti il ahimè, molti hanno preferito 
Giapponese non è una lin- p rendere vie diverse. Se 
gua "accentativa", come lo ogni tanto ci sfottiamo a vi-
è, ad esempio, l'Italiano, ma cenaa, comunque, lo faccia-
le sue parole vanno "intona- mo solo per ridere, mica sia-
te" sil1aba per. sillaba, come mo cosi permalosi! Rocco 
se àovessero essere canta-• Romano ci invia il seguente 
te. t.:o so, non è facile da ca- post scriptum: "scommettia-
pire, bisognerebbe studiare mo la pubblicazione che non 
una vita la lingua ael Sol mi pubblicate?". Beh, in ef-
Levante e passare qualctle tetti non ti abbiamo puobli-
annetto in Giappone prima cato, e guindi avresti diritto 
d i capire bene il concetto... alla pubblicazione, tuttavia 
Veloce veloce per Joypad: il sei finito nella microposta, e 
Mega Modem non sarà im- per tanto ti abbiamo pubbli-
portato in Italia, almeno non cato, guindi non tiai più di-
per il momento, id è perlet- ritto alla pubblicazione .. . Chi 
tamente inutile che cerchi di ha vinto la scommessa? Mr 
procurartelo direttamen e in Marshall c1 invia una confu-
Giappone: saresti l'unico d sionaria (anzi, contorta) let-
averlo In Italia, e poi, con eh tera, in cui auspica il diffon-
comunichi? "Cara redazione d ers i su larga scala del 
di C. Mania, sono un bambl- software pirata a basso co-
no di 9 anni che fuma le si- sto per SF, dicendo che il 
garette di aroga e porta già software originale costa 
il motorino senza il casco e troppo . Ma che discorso 
lo ho rubato ai poliziotti. Vi scemo è mai questo? Se 
scrivo per dirvi che sono un uno non può permettersi di 
meridionale e che voto per pagare il software, in teoria, 
la Lega Lombardia e per non aovrebbe nemmeno 
chiedervi se ai pirati qui in comprarsi la console, o no? 
!taglia Il danno l'ergastolo e Andrea Quagliarini ci da la 
in A(D.erìca li mettono nella so luzione dell'equazione 
camera a gaz e se sono ne- XA2+YA2=64, dicendoci "8", 
gri gli tagliano le palline del {ma bravo} e poi, per tutta ri-
mouse, mentre in Angloterra sposta, c i propone di risal-
ii apenètono col cavo RPG vere l' equazione X" 2-3.14-
sulla torre Eifell" {ma chi è a (7!/1O)X=700. Si tratta di una 
scrivere, lo Scrondo? NdD). parabola rivolta verso l 'alto 
Di la verità, caro Alfonso che tia per radici -26.16 e 
2000, l'hai fatto apposta per +26.86, cne t i credi, di fre-
finire nell'angolo della Prof, garci con un'equazione tan-
ma noi mica siamo scemi! to banale? In ogni caso il 
Lettori, l inciatelo. Un grazie simbolo " sta ad indicare 
di cuore a Marco The Player l'elevazione a potenza, visto 
'71 per la bella ragazza di che il due piccolino non è 
cui ha allegato la foto nella incluso nei caratteri di 
sua lettera, e passiamo così Amiga. 
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DEUAMOI 
Settembre, comincia di nuo­
vo la scuola, e la mitica 
Roberta T eotochl Albrizzl è 
esaltata più che mal. 
Finalmente potrà chiamare 
qualcuno alla cattedra, chl&­
dergll qualcosa di questo o 
di quel letterato, e Infine ri­
spedirlo al posto con la fra­
se riportata anche sulla sua 
maglietta. Ma una volta 
giunta a casa, cosa pensate 
che faccia? Che prepari il 
pranzo al marito? Ma nean­
che per ideai Piglia le vostre 
lettere e dà loro il voto se­
gnando tutti gli strafalcioni! 
Ma diamine .•• 
1) Uscirà Il converter che 
pennette di utilizzare cartuc­
ce di MD sul Game Gear? 
2) Menomale che i miei lavo­
rano e cos1 non possono ve-­
dennl seno mi porterebbero 
da uno •psicogames" 
3) i giochi del SF non ml pia­
clono 
4) Spero che ml pubbliche-­
rete in Consolemanla a 
Bovas' Hard Café e scom­
metto anche che ml mette-­
rete nell'angolo della prof 
(ma come hai fatto ad indo­
vinare? NdProf), purtroppo 
d'Italiano non sono un ge­
nio. 
5) semplicemente ml llncl&­
rebbero 
6) Esiste un convertitore per 
usare le cartucce del SF sul 
NES? 
7) E ml raccomando, non fa­
te arrabbiare troppo Alex, se 
no fusa (Intendi quelle del 
gatti? NdProf) e poi chi lo 
sostituisce? 
8) Perché i giochi costano 
cos1 tanto? Non c'è un mo­
do per duptlcarll? (Grrrrl 
Ndlmportaton) 
9) Era una splrltosaglne o 

esisteva qualche motivo 
particolare? 
1 O) I negozzi 
11) "Parlare con uno di voi a 
telefono ... " 
12) "Ma una lettera per es­
sere ci devono essere le do­
mande ... " 
13) "Ciao, come sempre an­
cora una volta sono lo 
XYZZJ<W XXYKZYX ma que­
sta volta vi scrivo nella 
Posta Console perché ... " 
14) "Spero di essere publl­
cato e risposto" 
15) "Spero che queste do­
mande vi Interesseranno 
perché non sono le solite di 
sempre ... " 
16) "Siccome esiste un con­
vertitore (MS Converter per 
il MD) in un futuro spero 
molto prossimo le due case 
Nintendo e Sega potranno 
creare un convertitore dove 
usare le cassette SF sul MD 
avendo entrambi la stessa 
potenza (16 bit ognuno)?" 
17) "nel Lynx 7800 o il nuo­
vo Lynx potra essere possi­
bile un uscita 1V Pal come il 
GameGear?" 
18) "Petete dirmi come fare 
una delle mosse segrete di 
Fatai Fury del NEO GEO?" 
19) "XYZKXY, se lo avete 
preso, lavora in PC Actlon, 
ciò è per i lettori..." 
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Scalda i motori e competi con i più 
grondi piloti di automobili da corsa 
sui circuiti più prestigiosi del mondo: 
DA YTONA BEACH, ATLANTA, 
PHOENIX e altri ancoro . Stai all'erta 
perchè i tuoi sfidanti sapranno 
mettere a dura prova tutta la tua 
abilità di campione! 
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(Nintendo) 
enTERTAlnmEnT 

SYSTEm1M 

Un elfo, un mago, una valkyria e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati da 
mostri, invitanti tesori e passaggi 
segreti. Tu solo, armi alla mano, 
puoi immobilizzare i loro temibili 
nemici e far ritrovare agli sfortunati 
avventurieri l'agognata uscita. 
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. . . contle,. la fantastica pistola 
INFRARED LIGHT PHASER! 

La più vasta 
disp'!nibilità 

di giochi al mondo . 
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I. CAl.00 SI OIAMA SUPER KICX Off. 
Lo stupefacente giocabilità e il sorprendente 
realismo lo hanno fatto diventare 
l'incontrastato campione di tutti i tempi, 
il preferito do milioni di giocatori in tutto 
il mondo. Scendi in campo, tiro il calcio 
d'inizio e vivi in primo persona tutto 
l'emozione di una vero partito di calcio. 
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