AENIA

ncm;l DI6 MANIAZZ%

IN PIU*

NES
GAME
BOY
SUPER
FAMICOM

MASTER
SYSTEM
GAME GEAR
MEGA
DRIVE

| _\J;J __!_Ja, STEM
) CON'LA'US GOLD




GIOCARE
PU

Le avvincenti peripezie di Zitz, Rash e
Pimple, il trio di rospi guerrieri che ha
fatto letteralmente impazzire I’America.

J

FACLE CON.....

In'ren'rnlnmen'r
svYsTeEm™

7.0

COMN

TRADEWEST, INC, BY RARE

NSED 10

MINTENDID AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO

BETIENOMDS © 19 LA D UCE

TRADEWEST e eaneR a |

£ UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX G003/ 1)




%
o
rg

ALTOPARLANTI

.ENTE DI INGRANDIMENTO PIEGHEVOLE
ILLUMINAZIONE

GRANDE JOYSTICK CON PULSANTI DI FUOCO W
I PRESA DI ALIMENTAZIONE E TRACOLLA s

DISTRIBUITO IN ESCLUSIVA DA: Nintendo, Game Boy, Joyplus

sono marchi registrati dalle rispettive case
produttrici

‘ ’ lDl HIGH TECHNOLOGY DISTRIBUTION s.r.l. / B b e o




. B~
Poiché pensiamo che molti di vol
siano da pochissimo entratl nel
mondo dei videogames, abblamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario dei tarml pit usati in
questo campo, potrete
M’n subito anche voi veri e

Arcade * E' il nome che si
al coin-op, sia al genere di
che si trovano nolle sale,
Background « |l fondale ¢
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uotidianamente noi re-
dattori siamo qui in re-
dazione pronti, nel li-
mite delle nostre pos-
sibilita (tempo a disposizione,
e conoscenza) per rispondere
alle numerose telefonate (for-
se troppe, noi dovremmo an-
che lavorare, perché se pas-
siamo tutto il tempo a rispon-
dere, chi le fa uscire le riviste
poi? NdAlex a nome della re-
dazione) che ci arrivano da
ogni parte dell’ltalia!

Siete veramente molti a te-
lefonarci, (e questo ci fa pia-
cere ndGabry), e dopo tanto
tempo che vi ascoltiamo te-
lefonicamente abbiamo capito
che ci sono diverse schiere di
lettori: alcuni chiamano per
sapere quale gioco é il miglio-
ré sulla propria console (e col-
go l'occasione per dirvi che
come domanda & un po’ trop-
po generica dal momento che
cid varia in base ai gusti di
ognuno, nonché in base ad
altri fattori di valutazione!
ndGabry), oppure per avere
un panorama generale sulle
uscite prossime di titoli; altri
telefonano semplicemente per
parlare con il proprio redatto-
re preferito, ecc. ecc.

Esiste poi una fascia di lettori
che sono continuamente per-
seguiti da vari dilemmi riguar-
do I'hardware in generale
(console, periferiche, etc.): in
questi ultimi numeri siamo riu-
sciti abbastanza bene a met-
tere pace nei cuori di tutti co-
loro che non avevano le idee
chiare sul mondo dei CD (in
particolare mi riferisco al M-
CD! ndGabry), ma ora mi
sembra giusto chiarire una
volta per tutte un’altro quesito
che grava su tutti noi appas-
sionati del mondo videoludi-

co, un dilemma che prima o
poi tocca tutti coloro che vo-
gliono comprare e/o
camblare una —
console; una di-
screta quantita
di voi ¢i chiedo-
no fra le tante
cose quale
console sia
migliore e
piu con-
veniente
da com-
prare, @
cid ci met-
te un po' in
imbarazzo
dato che

ognuno di *
noi ha la sua
preferenza, lo

per esempilo,
come avrete capito dal
miei articoli, gioco molto sulle
console della Sega, ma que-
sto non perché le altre non mi
placciano ma perché non ci
sono | titoli che mi interessa-
no.

Ovviamente qui di seguito
cercherd di essere il piu pos-
sibile obiettivo, lasciandovi li-
beri di prendere una decisione
che sia solo vostra.

PANORAMICA

SUL MONDO
VIDEOGIOCOSO DELLE
NOBIL-MACCHINE
DEL SOL LEVANTE!

-

- Mi sembra giusto iniziare il
discorso con la prima delle
console giapponesi a essere
giunte in Italia: il PC Engine
della NEC.

Questa macchina, purtroppo
mai importata ufficiaimente in

Europa, viene venduta da or-
mai diverso tempo da alcuni
negozianti che si
sono presi la
responsabilita
di sostenere
la cospicua
quantita di
acquirenti
di PC
Engine
che si &
formata
in questi
ire o quattro
anni di importazione
parallela; in Giappone, al
contrario di qua, ha una soli-
da base di utenti e vie-
ne sostenuta molto
¢ da software house
- come la Hudson
Soft,
Questo piccolo mostri-
clattolo a 8Bit, davvero
spettacolare per diversi pro-
dotti, ha come supporto per i
suol giochi delle piccole card
delle dimensioni di una sche-
da telefonica ma da ormai
un'anno la maggior parte dei
giochi viene prodotta su CD,
sfortunatamente poco diffuso
in Italia a causa dell’elevato
prezzo.
Per ovviare a questo inconve-
niente la NEC ha prodotto, ol-
tre le gia presenti varianti del
PC Engine (TurboGrafx, etc.
in America), il Duo che com-
prende la console + il CD a un
prezzo discretamente abbor-
dabile.
Il PC Engine & quindi una
macchina che puo offrire a chi
la acquista una serie di pro-
dotti di buona qualith @ perso-
nalmente credo sia rivolta a
quel pubblico ¢che va matto
per Il genere shoot'em l.lP
Dopo cirem un'anno
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dall'uscita della console NEC
la Sega lancia la sua nuova
macchina a 16Bit: il
MegaDrive.

Il MD & arrivato per importa-
zione parallela nel lontano
1987, e da allora continua
tutt'oggi a riscuotere il favore
della maggioranza in Europa,
da un paio di anni questa
console viene distribuita in
Europa dalla Virgin e in Italia
da Giochi Preziosi che insie-
me al'importazione parallela
hanno fatto del MD la macchi-
na piu sostenuta dalle softwa-
re house sia orientali che oc-
cidentali (Virgin, Electronic
Arts, etc.).

Da poco la Sega ha lanciato
in Giappone il M-CD, la peri-
ferica per MD di cui vi abbia-
mo parlato tanto su CMania, e
quindi solo ora i programma-
tori cominciano a
conoscerne bene
le caratteristiche
Infatti in questi
mesi sono stati
prodotti i primi
titoli interes-
santi come
After Burner

L R
Detong
W.Dog, etc.
Questo mostro
nero a 16 Bit
della Sega
lo consi-
glio a tut-
ti coloro
che ama-
no i coin-
op della

stessa casa (ve-

di la splendida conversione di
OutRun tanto per citame uno!
ndG), gli arcade adventure
come il classico Wonder Boy
V, oppure ancora i platform

game tipo Sonic, e infine gio-
chi in generale come RPG e i
poco diffusi beat’em up!
Inoltre con una modica spesa
potrete comprare anche il
Master System Converter che
vi permette di accedere alla
grande giocoteca per |'8Bit
della Segal

- Da un'anno a questa parte &
poi giunto il fantomatico 16Bit
di casa Nintendo, che si puo
trovare ancora solo tramite
importatori paralleli, ma che
siamo in attesa di vedere di-
stribuito ufficialmente entro
quest’inverno.

Il Super Famicom, o come
viene chiamato in America
Super NES, & un’ottima con-
sole che vanta grafica e sono-
ro davvero eccezionali ma
che purtroppo ha I'handicap
della velocita (la CPU a 3, 58

Mhz) per cui
soffre di ral-
/ lentamenti su
4/  diversi giochi.
/ La Nintendo
# punta molto su
questa console, la
quale comincia ad
essere sostenuta anche
da societa come
I'Electronic Arts; inoltre & im-
minente |'uscita di un CD
comprendente un micropro-
cessore che dovrebbe velo-
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cizzare la CPU lenta del
S.NES (o S.Famicom).
Quest’ultimo prodotto

del Sol Levante &

molto indicato a

tutti coloro che vor-

rebbero provare

emozioni particolari

in diversi sport, in-

fatti grazie ai mi-
croprocessori de-

dicati alle zoomate

e alle rota-
zioni

i |
S.Famicom
e in grado di
fare giochi
sporti-

v |
molto
realisti-
Ci.

Non di-
mentichia-
mo comunque titoli come
mitico Super Mario World, o
Castlevania IV che hanno fat-
to anche loro una bella figura,
o l'incredibile Street Fighter II.
- Infine non potevo certo di-
menticarmi del NEO GEO del-
la SNK a 24Bit: con assoluta
certezza si tratta della console
casalinga piu potente del mo-
mento; questa console & de-
cisamente costosa per gli
utenti che la possiedono e di
conseguenza la consiglio a
chi ha disponibilita finanziarie
e a tutti coloro che amano i
beat’em up che costituiscono
un buon 85% dei titoli su que-
sta macchina.

.. E PER IL FUTURO?

Voci abbastanza attendibili ci
dicono che per il 1994 verra
prodotta una nuova console a
32 Bit della Sega, seguita

NSOLE

OMPERARET?Y

quasi sicuramente dalla na-
scita di un nuovo Nintendo, e
non dimen-

ticate di te-

nere pre-

sente an-

. che la

" nuova

S— \:; console

% a 32 Bit
dell'Atari

(i R

Panther)
di cui perd

non si sa
ancora nulla.
Cari lettori
non dovete
pero assolu-
tamente allar-
marvi per que-
ste brevi previsioni
sul mercato dei pros-
simi anni, infatti i 32 Bit
sono una realta che tar-
dera ancora un po’ ad arrivare
e il presente lo conoscete be-
ne, speriamo anche grazie a
noi.
La cosa che ora potrebbe su-
scitare piu interesse a breve
termine & la Black Power (re-
censita sul n°10) una specie
di console-periferica che per-
mette |'utilizzo delle schede
da bar.

| PORTATILI

Naturalmente bisognerebbe
tenere conto anche delle con-
sole portatili, che in questi an-
ni stanno prendendo una buo-
na posizione nel mercato del
divertimento elettronico, ma
per questa volta lo spazio a
mia disposizione & terminato
quindi sara per il prossimo
numero, bye bye dal vostro
Gab...




Hai il compito di consegnare i
giornali agli abitanti (?el tuo
quartiere. E non & cosa da pocol
Controlla la tua velocissima BMX e
soprawvivi, durante il tuo giro, a mille
insidie: cani rabbiosi, sEote-bocrds
impazziti, ftricicli e danzatori di
breakdance. Rompi le finestre,
rovescia i bidoni della spazzatura...
tutto ti servird a fare punti!
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OF NINTENDO

Un incredibile gioco di abilita, velocita
e lofta contro i?!empol Fai rotolare la
tua biglia lungo piste fridimensionali.
Attenzione alle trappole e ai nemici
senza pietd tipo i famelici mangiatori
di biglie. Accumula punti bonus e
cercu?c via piu veloce per raggiungere
il traguardol!
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OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM™ ARE TRADEND

Tu sei Turrican, un guerriero freddo e
combattivo. La tua missione? Esplorare
e liberare, dalle mani di assassini
sanguinari e biomutanti, la colonig
di Alterra persa nello spazio. E
un‘impresa dura e diffici‘i ma un
gioco da ragazzi quando si é forti e
a prova di proiettile.

\rroxl \NMr_
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The best in entertainment software.™
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ULTIMISSIME DAL
GIAPPONE!

In Giappone i giochi per M-
CD continuano a uscire e la
qualita & assai migliorata, co-
me vi avevamo gia anticipato
il numero scorso con Wonder
Dog. Per quanto riguarda le
altre softwarehouse, intanto,
regna la prudenza: infatti la
maggioranza dei produttori di
software attende di vedere gli
sviluppi della politica di mer-
cato della Sega riguardante il
Mega-CD.

Intanto | giapponesi sembra
slano riusciti a produrre pro-
dotti migliori dei primi usciti e
quindi pare che i prossimi, a
differenza dei tanti RPG, sa-
ranno giocabilissimi e con
tanto di elevata realizzazione - i i B M i
tecnica; i giochi di prossima G N -;éar.:-l,;,?:.: i e a,_, =
importazione (parallela) sono: R SRR s SN S S—E :‘"&;_sf :

[

e {J"“ 4 ‘
i f L ,..Ju

E' arrivato anche il turno del CD della Sega, impersonere-
te nuovamente il povero principe nei panni di salvatore di
una disgraziata che si &€ messa nei pasticci! Animazione
digitalizzata e molto realismo vi attendono come per le al-
tre versioni.
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ARE TOOLWORKS COMPANY

Lotta al fianco di Captain Planet e dei
Planeters e opponiti ai pi pericolosi
nemici che |'ambiente abbia mai dovuto
fronteggiare: Looten Plunder, Duke T e—
Nuken, Hoggish, Greedly e Dr. Blight. m
Il destino c:?e? pianeta Terra é nelle tue

mani!
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Nel futuro la sola legge é la
sopravvivenza: mettiti al volante di
un‘automobile super-equipaggiata e
fatti strada fra gli ostacoli pit diversi:
bombe, mine, missili. E non dimenticare
i tuoi agguerriti avversari, a loro volta al
comando di mezzi altrettanto
| devastanti!
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Ovvero una

e‘:proview di cio
e vi aspetta, o

supernessiani!

e vi parlo di una
principessa da sal-
vare, di un cattivo-
ne che indossa un
' casco nero e che ha pro-
' blemi di respirazione,
- senza dimenticare tante
; navicelle spaziali e due
|

robot, cosa vi viene in
mente? BALLE SPAZIA-
' LI? No, gente, non si
i tratta dell’ottima e indi-
menticabile parodia di
Mel Brooks, ma del miti-
co film il cui Luke
Skywalker dava sfoggio

altri?), sembra essere qual-
cosa di eccezionale. E non
sto scherzando: date un po’
un’occhiata alle foto che cor-

Alex! Non ti arrabbiare cosi, I'ho finita,
la preview, eccotela!

S At OO0
I3 OZST

StﬁﬁF

‘llll iy I"hl'

eE ”

C!‘Il A4S0

Ma cosa diavolo ci fa un ED-209 in Star
Wars? Mi scusi, lei, guardi che ha sba-
gliato film...

Mi raccomando, Giancarlo, sii buono
con quel signore in bianco...

l T Ht T II11
i\-u-t LR 1

' di tutte le sue capacita
' proditorie in un turbinio
di effetti speciali e colpi
di scena: Star Wars. |l
gioco, sviluppato su
. Super NES dai volponi
| della LucasArts (e da chi

14

EVEL -uf!l

I Zivinan
ALER P iS
- i

-

. 5
v o
iv?

Non vi ricorda un po’ Buck Rogers su
Cé4 tutto cid? Scusatemi, ma i senti-
mentalismi sono duri @ morire...

redano queste mie poche ri-
ghe! Lustratevi ben bene gli
occhi con tutto il materiale
giuntoci direttamente
dall’America e inziate pure a
risparmiare, perché se Super
Space Wars (trattandosi di
un gioco per S-NES come al-
trimenti poteva chiamarsi?
NdP) mantiene tutte le pro-
messe, sara certamente
qualcosa di indimenticabile.
Tanto per darvi un'idea, voci
attendibilissime danno per
scontato un incredibile sfrut-
tamento “over the top” del
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Modo 7, dando cosi origine a
effetti speciali davvero da
sballo in scene di combatti-
mento e volo in soggettiva,
argute digitalizzazioni audio

Lo redazione di giovedi pomeriggio,
gon Alex che mena fendenti con la pen-

no laser

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

e video dal film originale
(verra addirittura usato il te-
ma originale della colonna
sonora di John Williams.
NdAlex), una sezione arcade

A2 T WK E
N S

mozzafiato e mo-
stroni mai visti pri-
ma. Potrete con-
trollare tre dei per-
sonaggi principali
del film: Han Solo,
Luke Skywalker e
(per fortuna nella
versione per SF e
stato inserito. Infatti
in quella per NES
manecayva)
Chewbacca; il tutto
si snodera in 14 li-
velli tutta azione in
cui potremo ammi-
rare la console
spremuta a dovere:
sensazione di tridi-
mensionalita
nell’azione (tre
profondita del cam-

Usa la forza, Luke, usa la
forzalll (Picchiali tutti)

po di gioco: vicino, lontano,
nel mezzo), effetti grafici da
oscar (tipo la visione “anneb-
biata” di Luke sott’'acqua
nella pattumiera della Morte

L SUabE

I 1

Guardate cosa non si frova sulle spiag-
ge italiane oggigiomo...

Nera) e musica sullo stesso
livello. Che ne dite di rimane-

|

re sintonizzati Su |

Consolemania per saperne di
pil nei prossimi mesi?

Paolone

Foto in gruppo della redazione

|




(Nintendo)
.

Scalda i motori e competi con i piU
grandi piloti di automobili da corsa
sui circuiti pib prestigiosi del mondo:
DAYTONA BEACH, ATLANTA,
PHOENIX e altri ancora. Stai all’erta
perché i tuoi sfidanti sapranno
mettere a dura prova futta la tua
abilita di campione!
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Un elfo, un mago, una valkyria e un 3¢
guerriero sono rimasti infrappolati in 0z
una serie di labirinti popolati da 23
mostri, invitanti tesori e passaggi %
segreti. Tu solo, armi alla mano, 83
puoi immobilizzare i loro temibili €7
nemici e far ritrovare agli sfortunati 5
avventurieri I'agognata uscita. 3
| &3
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LEONARDO,
MICI'IEI.ANGEI.O
DONATELLO E...

TIZIANO!

Una bella foto di gruppo auto-
grafata della redazione a chi
scopre chi ha detto questa ca-
stroneria. Comunque siamo qui
per parlare di Teenage Mutant
Ninja Turtles IV - Tuﬂes in Time
per Super NES.

Ne avevamo parlato il mese
scorso, e ora siamo rlmﬁl a

un po’ di informazioni. Questa
volta i quattro amorfi verdi sono
alle prese con una macchina del
tempo contenuta nel
Tecnodromo, che dapprima li
spedisce nell’era dei dinosauri,

sivo |i vede farsi strada nel Far
West, e pil precisamente su un
treno in corsa nell'anno 1885
(non sara mica quello di Ritomo
al Futuro II?). Successivamente,
li incontriamo nel 2020 (pit suc-
cessivamente di cos, s.imuore).

'_H‘UUN"UH)I-J‘J;

Il gioco si svolge pit © meno sul-
la falsariga dei due coin-op
Konami - le differenze piu rile-
vanti stanno nel fatto che si pud
giocare solamente in due e non
bisogna sorbirsi tutti i vari ragazzini in tomo che dicono “ei, guarda,

quello & Michelangelo™ o cose del genere. Disponibile a settembre.
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E' in arrivo @ ottobm su NES e Game prio casﬁdlo due suecreulonl veri ca- stallo ﬁtrovarel pezzl vostrl e i di
Boy una rivisitazione della storla del polavori di chlrurgla-couago. | dua, Betsy e ricostruire entrambe (e fate at- |
dott. Frankerﬂem. mram ll | e tenzione a non fare confusionel.' |

il ‘castello. e ritrova se stesso ri-
dotto da beslione dl dua mﬁtﬁ ezz‘""

A settembre comparira anche sul mercato italiano il Game
Genie per NES, la cartuccia alla “action replay” che
tanto scalpore ha suscitato in America. Si tratta in
pratica di un'interfaccia che vi permettera di inse-

rire alcuni codici nei diversi giochi, in modo da po-
ter partire con vite infinite, energia illimitata, armi su-
perpotenziate e chi piu ne ha piu ne metta. Alla peri-
feriche sara allegato un manuale d’'uso contenente
pero anche tutta una serie di titoli (all'incirca un centi-
naio) con i relativi codici. La cosa strana & che questa
“macchina”, al contrario di molte altre in commercio ora,
non serve a fare copie dei giochi ma negli Stati Uniti ha
subito un’offensiva violentissima da parte della Nintendo.

Staremo a vedere cosa succede da noi, sperando prevalga il
buon senso. < ROON
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DI NUOVO
PRINCE
OF PERSIA

Lo so che qualche
pagina piu addietro
ve ne avevamo gia
parlato, ma il princi-
pe piu fluido della
terra, sembra esse-
re deciso ad appari-
re anche su Game
Gear e
WonderMegal! |l so-
lito esibizionista...

22

Sto parlando naturalmente di Junker's High, I'ultima no-
vita dal Giappone in fatto di simulazioni di guida alla Out
Run. Questa volta, pero, il gioco sara ambientato nel fu-
turo, e vi vedra combattere contro altri rovinatissimi
contendenti al titolo di “Mr Scavezzacollo” su un percor-
so irto di ostacoli e piattaforme. Si preannuncia come un
vero 3d-Must per tutti gli amanti dei giochi di guida. A ri-
sentirci su CM....
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Uella, sembra prOprio che gli amanti del glochl dl ruolo
avranno di che divertirsi col loro MegaDrive. Qualche titolo in
arrivo? Black Crypt, Rings of Power e Buck Rogers. La loro.
uscita era attesa a Lugtio in America, dunque si presume
che presto arriveranno pure in Italy. Contenti?

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Tranquilli che non dorme! Infatti per I'8 bit Sega stanno

per uscire parecchi
titoli interessanti: si
va da Wimbledon
Tennis (di cui certa-
mente sentirete ri-
parlare nei prossimi
mesi), accurata si-
mulazione che avra
da combattere fino
all’'uitimo game con-
tro i suoi tanti rivali
(Tennis Ace e Super
Tennis, per intender-

ci. Beh, non sara poi una lotta cosi dura...) fino a cam-

biare completamente cam-
po d’azione e volare su un
elicottero in Air Rescue,
che ricalca un po’ lo stile
del vecchio amato
Choptlifter. Arrivederci a
presto!

Paolone
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la vita di Joe & Mac, i nostri due
simpatici cavernicoli, non & per niente
facile! In una notte di luna piena, mentre
Mac stava cacciando sulle montagne,
dei vicini poco cordiali hanno tatto
irruzione nerloro villaggio e rapito le
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe
é l'unico in grado di salvarle...
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CAMPANIA:

NAPOL! - CASA MIA Via Francesco Cilea, 115

NAPOL| - ODORINO Largo Lala, 25/26

ZONA SOCCAVO (NA) - VESPOLI GIOCATTOLI Via Epomeoc, 210/212

EMILIA ROMAGNA:

BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Murri, 75/A
BOLOGNA - GRANDE EMPORIO STERLINO Via Lombardi, 43
FORLI - COMPUTER VIDEO CENTER Via C. di Marte, 122

FRIULI:
TRIESTE - CARTOLERIA GIOCATTOLI Via Giulia, 7
TRIESTE - IRMA BUCHBINDER ORVISI Via Ponchielli, 3

LAZIO:

RIETI - RINALDI MARIO Viale Matteucci, 10/A

RIETI - TOGNOCCH! Via Domiziano, 8

ROMA - CIUFF CIUFF Via Etruria, 4/A

ROMA - DISCOTECA FRATTINA Via Frattina, 50/51

ROMA - GIARDINO DEI BALOCCHI Circ. Gianicolense, 252/C
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDOQ Viale delle Provincie, 19
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via R. Zampieri, 50/52
ROMA - GRUPPO VIEDOGIOCANDO Circ.ne Ostiense, 188
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via Casal De' Pazzi, 113
ROMA - GRUPPO VIDEOGIOCANDO Via Baldo Degli Ubaldi, 21
ROMA - LA CHIOCCIA Viale Marconi, 277

ROMA - MARZI OTELLO Piazza Filippo Carli, 4

ROMA - METRO IMPORT Via Donatello, 37

TIVOLI (RM) - A.V.C. SHOP SERVICE Via Empolitana, 134

LIGURIA:

GENOVA - A.B.M. COMPUTERS P.zza De Ferrari, 2
GENOVA - ELITE COMPUTERS Via Orsini, 31/R

GENOVA - IL BALILLA Via F. Aprile, 112/R

GENOVA - LA BEFANA Via Assarotti, 2-4-6-8/R
GENOVA - PLAY TIME Via Gramsci, 3-5-7/R

GENOVA - PLAY TIME 2 Via Sestri, 50/R

GENOVA - PLAY TIME 3 Via Delle Casaccie, 14-16-18
LA SPEZIA - ABRUZZESE ANNA MARIA Via Dalmazia, 20
RAPALLO (GE) - PAGLIALUNGA Vico Liceti, 6

SAVONA - BAZAR QUAGLIA Corso ltalia, 235/R
LOMBARDIA:

BERGAMO - CALDARA ANGELO Viale Papa Giovanni, 49
CARAVAGGIO (BG) - MERISIO Via Oberdan, 13
GALLARATE (VA) - GIOCHIGARDEN Corso Sempione, 33
LECCO (CO) - FUMAGALLI Via Cairoli, 48

LEGNANO (MI) - GM L. Via C. Jucker, 1

MILANO - B.C.S. Via Montegani, 11

MILANO - CALLIGARO Via Ampere, 105

MILANO - FLOPPERIA Viale Monte Nero, 15

MILANO - FLOPPERIA P.zza S. Maria Beltrade, 1

MILANO - MARCUCCI Via F lli Bronzetti, 37

MILANO - MESSAGGERIE MUSICALI Corso V. Emanuele, 22
MILANO - NEWEL Via Mac Mahon, 75

MILANO - SUPERGAMES Via Vitruvio, 37

MUGGIO' (MI) - PRINCIPI CARLO Via 5 Giornate, 1
NERVIANO (MI) - G.M.N. Via Nuova Str. Lat. Giovanni XXIII®
ORZINUOQVI (BS) - METALMARK Via Adua, 36

In questi negozi & garantita

la qualita’ LEADER!!

PAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Via Calchi, 5

SABBIO CHIESE (BS) - BAZZANI OTTAVIA Via Parrocchiale, 22
SAN GIULIANO MILANESE (MI) - G.IM.S. Via L. Tolstoy, 85
TIRANO (SO) - SICON NON FOQD Viale halia, 24

MARCHE:
FALCONARA MARITTIMA (AN) - IL GIOCATTOLO Via N.Bixio, 67
OSIMO (AN) - IL GIOCATTOLO Via Lionetlta, 12

PIEMONTE:

ALBA (CN) - BONA Corso Coppino, 32

ASTI - ASTI GAMES Corso Alfieri, 26

BRA (CN) - BONA Via Principi, 4

CASALE MONFERRATO (AL) - RIPOSIO GIOCHI Via Roma, 181
CHIVASSO (TO) - HOBBY MARKET Via Po, 2/C
NOVARA - BARALE Via Omar, 2

NOVARA - PARADISO DEI BAMBINI Via Tadini, 35
PINEROLO (TO) - LA PALLA Via Silvio Pellico, 20
RIVOLI! (TO) - AGARTHI Via Montegrappa, 112
TORINO - ALEX 2 Via Tripoli, 179/8

TORINO - ALEX COMPUTER Corso Francia, 333/4
TORINO - AMERICAN'S GAMES Via Sacchi, 26/8
TORINO - GIROTONDO TRE Corso Sommeiller, 33
TORINO - PARADISO DEI BAMBINI Via A. Doria, 8
TORINO - PLAY GAME SHOP Via Carlo Aberto, 39/E
VERCELLI - STILE Via Marsala, 25

NEGOZI EXPERT PIEMONTE - VEDI PAGINE GIALLE -

PUGLIA:
BARI - WILLIAMS COMPUTER Viale U. D'ltalia, 79

REPUBBLICA SAN MARINO:
SERRAVALLE - ELECTRONICS Via V Febbraio

SICILIA:
CATANIA - PRISMA COMPUTERS Via Canlfora, 122/124
PALERMO - HOME COMPUTER Viale Delle Alpi, S50/E

TOSCANA:

AGLIANA (PT) - DUO TOYS Viale Della Liberta, 53/55
AREZZO - BOBINI GIOCATTOLI Via L.B. Alberti, 1/H
CAMAIORE (LU) - IN.CA BA. Via Provinciale, 241

FIRENZE - LA CITTA' DEl RAGAZZ| Via De Tacchinardi, 2
FIRENZE - PUNTO SOFT Via Torcicoda, 1/R

LIDO DI CAMAIORE (LU) - IL COMPUTER Viale Colombo, 216
LIVORNO - DRAGON'S LAIR Via S. Francesco, 47/14
LIVORNO - MONDANELLI Via Ricasoli, 52

LUCCA - MARCHI UFFICIO Via Delle Tagliate, 598

MASSA CARRARA - FLOATING POINT Gall. L. Da Vinci, 32
PIOMBINO (LI) - PUNTO ROSSOQ Via |. Barontini, 28
POGGIBONSI (Sl) - BABILONIA Via del Commercio, 29
PONTE BUGGIANESE (PT) - DINI SHOPPING Via Buggianese, 108
PRATO (LI) - CAPECCHI ROBERTO Via L. Muzzi, 52

SIENA - BIANCHI Strada Massetana Romana

VIAREGGIO (LU) - IL GATTO E LA VOLPE Via Dei Marmi (int. 3)
UMBRIA:

BASTIA UMBRA (PG) - CASA DEL GIOCATTOLO Viale Umbria
PERUGIA - MAGAZZINI P. Via Baglioni, 17/29

PERUGIA - MIGLIORATI Via S. Ercolane, 3/10
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Si, lo so, |"avevamo
gia recensito, e per
givnta un sacco di
mesi fa. Peccato
pero che dopo tanto
tempo ci siamo a¢-
corti che il voto as-
segnato dagli ingle-
si (era una traduzio-
ne) era pivttosto ri-
duttivo, e poi chissa
quanti di voi hanno
perso il numero 1
della rivista!

ieccomi dunque a voi,
amati lettori, per parla-
re di un gioco che cer-
tamente conoscerete
tutti (veeeero che lo co-
noscete!??), un vero
mito che ha fatto
esplodere, nel
1984, la moda
dei platform
game. La
maggior
parte della
gente, in-
fatti, pensa
che il primo
platform
game a
scorrimento
orizzontale sia
stato ['altret-
tanto mitico
Super Mario Bros,
dimenticandosi spes-

Ecco qui la fatina svampita per cui ri-
schiamo la vita. Beh, potevamo trovare
di meglio!

-

so e volentieri di un altro
splendido coin op che, gia al-
lora, furoreggiava nelle sale
gioco di tutto il mondo: Pac
Land, appunto. Tale coin op,
altro non era che una specie
di “seguito” rivoluzionario dei

Zampettiamo su per gli idranti...

vari Pac Man, Ms Pacman (di
cui esiste una giocabilissima
versione anche per Lynx),
Super Pac Man,

Anvedicherobba Pac Man, e
via dicendo. Evidentemente
Pac si era proprio stufato di
mangiare pallini e sfuggire a
fantasmi, e cosi aveva messo
su casa nella citta di
Paclandia. Fatto sta, che
mentre Pac arava |'orticello
dietro casa per farci crescere
le verze, tirando una poco fe-

Occhio, perché un piede in fallo costa
la pellaccial

lice zappata contro un ce-
spuglio, ha sentito una voci-
na strillare dal dolore e pro-
nunciare ad alta voce termini
irripetibili all’attonito lui stes-
s0 medesimo, ancora ignaro
di cid che gli sarebbe capita-
to in seguito. Bene, tale voci-
na apparteneva a una pove-
ra, piccola, fragile fatina che
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Facciamo un bel giro nel bosco, ma
shamo... attenti a |upo!

sl era persa durante una gita
scolastica organizzata dal
ginnasio delle fate (lo so, lo
s0, scrivendo queste cretina-
te non faccio altro che coprir-
mi di ridicolo, ma se la trama
del gioco & particolarmente
idiota, io che cosa posso far-
ci? NdP)(probabilmente po-
tresti sentirtici a tuo agio.
NdAlex), ed era finita nell’or-
ticello di Pac. Come se non

Foto di gruppo della famiglia Pac.

bastasse, la piccola si era
pure ferita a un’ala, e quindi
non poteva piu volare. La si-
tuazione era decisamente
drammatica: da sola non

=0000

.
&

ROUND

avrebbe mai potuto sopravvi-
vere alle insidie del mondo,
che andavano dal pac-micio
che cercava ripetutamente di
afferrarla, dopo averla scam-
biata per un pac-ratto (effetti-
vamente non era solo una fa-
tina cretina, era pure rac-
chia), passando naturalmente
per le pac-autovetture guida-
te dai fantasmini, senza di-
menticare quindi il pac-ma-
niaco sessuale che aveva
una spiccata predilezione per
le fatine in difficolta. Basta

FROUND

pensare! Pac doveva improv-
visare qualcosa, e farlo alla
svelta, visto che il sole era
gia alto nel cielo e ancora do-
veva piantare le sue verze.
Cosi si infilo la fatina nel cap-
pello, e inizid la sua lunga
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corsa verso il regno
delle fate, gettando-
si a capofitto
nell’eroico salvatag-
gio che lo avrebbe
fatto diventare un
pac-eroe. Sebbene
lo scopo del gioco
sia spiccatamente
pac-chiano, non si
pud dire lo stesso
della realizzazione e
del divertimento che
si prova giocando:
muovere pac e sem-
pre esaltante come
allora, e non vi dico
le emozioni quando
lo si vede saltare,

sfuggire ai fantasmini che vo-
lano sui trampoli o sui dischi
volanti, spiccare balzi assurdi
dai trampolini delle piscine o
volare a casa con le scarpet-
te gentiimente donategli dalla
regina delle fate. Ad ogni mo-
do, mi trovo costretto a rias-
sumere in due righe il siste-
ma di gioco, per i neofiti e
per tutti coloro che non aves-
sero mai visto Pac Land (ver-
gognal): il sistema di coman-
do & molto simile a Super
Mario, con |’eccezione che
qui non ci sono piattaforme
da rompere o tartarughe da
schiacciare: si devono saltare
gli ostacoli e basta (idranti,
tronchi d’albero...). A volte
spostando verso sinistra uno
di questi (o verso destra) il
gioco ci fornira dei bonus per
aiutarci nella missione o per

arrotondare il punteggio. Una
volta giunti al regno delle fa-
te, la regina vi regalera un
paio di scarpette volanti, con
le quali potrete ritornare a ca-
sa volando a mezz’aria.
Ovviamente sarete avversati
dagli immancabili fantasmini,
che si sono addirittura moto-
rizzati! Per fortuna, pero, che
non mancano neppure le pil-
lole d’energia... Da un punto
di vista tecnico, questa car-
tuccia & impeccabile: ci sono
TUTTI gli elementi del coin
op e potrete usare a casa vo-
stra le stesse strategie: la
grafica € molto curata, con

Ahia! E ora come faccio io?

quattro livelli di parallasse e
un sacco di fondali “stile car-
tone animato”. A mio avviso
la meccanica di gioco €
tutt’altro che datata e non
potrete fare a meno di diver-
tirvi: compratelo, perché a
mio avviso e forse il miglior
gioco per Lynx!

Paolone

GRAFICA

+ fondali coloratissimi e in stile-cartone
+ movimento fluido di sprite ¢ fondali

SONORO

+ identico ol coin op
+ non annoia mai

GIOCABILITA
+ & lo stile pid colloudato, ma fa lo stesso

+ molto longevo
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Per indicare con immediatezza il givdizio del gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica partico-
lare dove troverete tutte le informazioni riguardanti il gioco preso in esame.
Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni recensione troverete un triangolo con il genere del gio-
<o recensito, un cerchio con il punteggio globale assegnato dalla Redazione, e un cartello con delle
informazioni riguardanti il gioco stesso.

( j

Rappresenta i giochi dove & ne-
cessario muovere il proprio per-
sonaggio alla ricerca di qualcosa:
tesori, oggetti, armi, eccetera. In
questo genere di giochi potrebbe
essere anche necessario utilizza-
re armi contro | nemici o risolvere
enigmi

Sono i giochi che richiedono un
certo ragionamento per essere ri-
solti e che difficilmente richiedo-
no abilita con joystick o joypad.
Un esempio classico di questo
genere di giochi & Tetris o
Columns.

Gioco in cui le piattaforme sono
basilari. Il protagonista non deve
far altro che muoversi da una
piattaforma all’altra cercando di
terminare il gioco (inglobare i ne-
mici, mangiare tutti i frutti dello
schermo, ecc.

In italiano Spara e Fuggi. Sono
generalmente i giochi spaziali
dove & necessario sparare con-
tro | nemici e fuggire da loro in
ogni direzione.

RPG
In italiano Giochi di Ruolo, e rap-
presenta quei giochi dove ogni
personaggio & soggetto a deter-
minate regole di comportamento,
qualitad umane e fisiche.

Rappresenta giochi di genere
sportivo, dove dovrete affrontare
competizioni varie.

In italiano Picchiaduro, e rappre-
senta quei giochi che richiedono
{'uso di pugni e calci per sbaraz-
zarsi dei nemici.
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Sono quei giochi che simulano la
realta e che richiedono capacita
tattiche e conoscenza per essere
risolti.

DRIVING
Giochi di guida. Qualsiasi gioco
in cui il pilotaggio di un veicolo

abbia la prevalenza su tutte le al-
tre caratteristiche.

PUNTEGGIO
GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica,
sonoro e giocabilita. La grafica
rappresenta una valutazione del-
lo scrolling, degli sprite e di tutta
'animazione. |l punteggio relati-
vo al sonoro si basa invece sulla
musica del gioco e sugli effetti,
mentre la giocabilita tiene in
considerazione quanto un gioco
e facile da gestire e invoglia a
essere giocato, nonché quanto
tempo impiega il joypad o joy-
stick a comunicare ai personaggi
la mossa desiderata.

Il punteggio globale tiene conto
di questi tre fattori e unisce a lo-
ro anche la qualita delle istruzio-
ni e della confezione, noncheé
della presentazione che appare
all'inizio e delle opzioni.

| punteggi vanno da un minimo
di 10 a un massimo di 100.

29




GIOCATORI
LIVELLI 17
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

Divora e distrugge
tutto quello che tro-
va sulla sva strada

in un batter d’o¢-
chio, nulla puo fer-
mare la suva vortico-
sa e incessante corsa
alla ricerca delle vo-
va perdute (si tratta

| forse di un Opa-
opa!? ndG), il svo
nome é Taz e si trat-
ta, come avrete letto

nell’anteprima del
numero scorso, di un
Diavolo della
Tasmania (o forse
appartiene alla fa-
miglia degli Alex
Pslchosis
Varmintus? ndG).

30

az e uno degli ultimi dia-
voli della Tasmania sulla
faccia della terra, questo
perché si tratta di una
specie animale molto vorace e
di conseguenza tutti coloro
che non sono riusciti a sfa-
marsi sono morti d’inedia; il
simpatico batuffolo di pelo blu
(pardon marrone!) ha una fa-

~::ﬁ..,.)$.2 B TR s

miglia da
mantenere
con tanto di
animale do-
mestico, che nel

caso di questi esseri non & un
cane o un gatto ma piuttosto
una tartaruga.

Purtroppo le risorse naturali
della terra in cui vivono Taz e
la sua famiglia cominciano a
scarseggiare infatti questi po-
veri diavoli hanno divorato tut-
to rendendo parte della regio-
ne di Tasmania un’enorme
deserto; ai malcapitati non re-
sta che cercare nuovi territori

Non & che per caso se bevo taniche di
kerosene poi mi vengono bruciori di
sfomaco?

da esplor... cioé da
sbranare senza
pieta.

Un’antica leggenda
racconta di un luogo
ai confini della
Tasmania dove si

Ecco cosa succede a
Gabriele dopo dieci
secondi di affivita mentale:
gli esce il fumo dadlle
orecchie (DidadiAlex)

,agmm--s =3

pOsSsSoNo
trovare
enormi uova
che potrebbero
sfamare un'intera fa-
miglia per lungo tempo, per
cui Taz decide di attraversare
Iintera isola nel tentativo di
raggiungere quei posti mitolo-
gici.
Tu dovrai controllare questo
mucchio di peli turbinante per
numerosi livelli: il primo & rap-
presentato dalle ampie diste-
se desertiche che caratteriz-
zano ormai il paesaggio circo-
stante alla sua casa; poi rag-
giungerete immense foreste
abitate da tribu di topini rosa
e piante carnivore, successi-
vamente vi ritroverete in

profonde miniere dove dovre-
te guidare un carrello su binari
assai pericolosi, etc.
(Tasmania Jones? NdAlex)

Il nostro caro diavoletto & in
grado di roteare su se stesso
creando un forte mulinello
d’aria che pud fare molto ma-
le, oppure, dopo essersi fatto
un bel cocktail di kerosene,
Taz pud sputacchiare diverse
vampate di fuoco; queste so-
no le sue armi () e se piomba
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Eccomi invece il gioro di consegna
degli articoli di Consolemania (i piccoli
topini rosa sono i redattori, mentre io,

beh... (DidadiAlex)

INX 6

su di un nemico lo divorera
senza pietal

Grazie ai numerosi accordi
stipulati dalla Sega con so-
cieta come la Disney, potete
avere su MD e SMS o GGear,
giochi che ricalcano davvero
bene lo stile dei fumetti e/o
cartoni animati piu famosi nel
mondo, i classici esempi sono
Donald Duck o Topolino che
hanno fatto la loro comparsa
su queste console con stu-
pendi giochi.

Tazmania & un gioco molto

Quante volte deve dirmi la mamma di
non fare il no senza costume che

sennd prendo freddo?

buffo che riprende vari episo-
di dell’ultimo personaggio
scaturito dalla fantasia della
Warner Bros: sembra di par-
tecipare in prima persona al
nuovo cartone animato che in

America riscuote gia
un grande successo
( e lo stesso si puo
dire di questa car-
tuccia che é stata
venduta in grandi
quantita in poche
settimane!) e questo
grazie alla stupenda
realizzazione (grafica

Foto ricordo della famiglia
Devil...
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e animazioni) dei personaggi
che si muovono proprio come
nelle animazioni che potete
vedere nelle serie in TV.

Inizialmente il gioco & un po’
ripetitivo perché si svolge per

Quando Taz tira fuori simili cartelli
comincio di solito a preoccupami...
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diversi round in distese deser-
tiche, ma ben presto vi accor-
gerete che questo livello e so-
lo un’introduzione al vero di-
vertimento che vi attende
successivamente.

| nemici che vi sbarrano la fre-
netica corsa alla ricerca delle
uova non sono molti, ma gli
stage da attraversare sono
costituiti da ampie piattafor-
me che vi permetteranno di

divertirvi con il vostro Taz;
quando per esempio siete
nelle fabbriche della ACME
capita che passando sotto |
rulli siate schiacciati a dovere
e qui Taz tira fuori il cartello
“OUCH”, oppure quando
mangiate una bomba vedrete
Taz gonfiarsi e poi esplodere
con il fumo che gli esce dalle
orecchie, e via dicendo.

Un gioco davvero simpatico
che vi piacera sicuramente.

Gabriele Pasquali

Vabbé che Indy ci salta in sti cosi, ma
forse & meglio se mi abbasso un po'... I

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ Stupendi sprite e animazioni
- Fondali un po’ poveri

SONORO

+ Musiche del corfoon.
- Un po’ strane!

GIOCABILITA'

+ Non capita spesso di pofer...
+ controllare una palla di pelo furiosal

SEGA/Warner Bros.
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SNOOPY MAGIC SHOW - PAC MAN - Con I'aiuto di una

Snoopy salvera Woodstock, su- pillola di energia, Pac Man sba-
perando cento livelli di crescen- raglia i fantasmi in una dura
te pericolo! lotta.

F1 RACE - 14 circuiti “mondia-
i per la tua abilita di pilota.
Adattatore per 4 giocatori!



FCB/MAC

Ninftendo

PUBLICES -

NINTENDOD ENTERTAINMENT SsvsTem”
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NIiNTENOO ENTEATAINMENT EveETEmM

TROG - Sfuggi alla fame insa- TERMINATOR 2 - Tu e
ziabile di Trog, il troglodita con Schwarzenegger in mille avven-
un ocehio solo. ture per fermare la distruzione

dell’'umanita.

Nintendo
ENTERTRINMENT SVUETEM™
AATTED VERSXON

BUGS BUNNY BIRTHDAY
BLOWOUT - Proteggi Bugs
Bunny da trappole mortali: arri-
vera sano e salvo alla festa.
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GIOCATORI !
LIVELLI -
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Avete visto il film e
volete emulare le
gesta del grande
(nel vero senso della
parola)
Schwurzenefger?

No problemo!

ato che la storia del
film ve I'hanno gia rac-
contata in tutte le re-
censioni videoludiche e
non, cercherd di non essere
noioso piu di tanto limitando-
mi alle parti essenziali: nei
panni del T-800 (il buono) do-
vrete sbarazzarvi del T-1000
(il cattivo). Sono conciso, eh?
(Si, e se continui cosi anche li-

cenziato. NdAlex). Dopo la

prolissa introduzione parliamo |

un po’ pil sinteticamente del

=

gioco in sé: Terminator 2 é un

multievento molto particolare,

in quanto ogni sezione & deq!:u'
samente diversa dalle altrg;

non la solita rielaborazione di* to

lLlI
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o L
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La prima parte & un pic-
chiaduro un po’ piu in-
telligente del solito, in
quanto non potrete sol-
lazzarvi a menare gli av-

Nei canaloni di Los Angeles ci
lasciano proprio di tutto: topi,
immondizia, auto sfasciate,
camion omicidi, ¢'é proprio di
tutto. Manca solo I“acqua.

cercando! Ma perché
IJ’ﬁ’br,flms"-’la perché u
diversa di loro ogni sera

_versarl a testa bassa ma do-

vrete anche guardarvi le spal-
le da simpatici teppistelli che
cordialmente cercheranno di
spappolarvi il cervello a ran-
dellate o di uccidervi a forza
di sberloni (sempre simpatica-
mente). L'azione e decisa-
mente frenetica e, a parte
qualche raro caso, non Ci so-
no insopportabili pattern da

“MBRE 1992
Y




seguire per evitare o fare sec-
co il tale avversario di turno.
In questa parte |a grafica & un
po’ tetra, ma funziona molto
bene, in rapporto all'ambien-
tazione futuristica. Dopo uno
scorrazzamento non molto
lungo ma spiccatamente peri-

Ragazzi, ma dove correte? Sono quil
luhvuy... :

coloso e a volte letale (soprat-
tutto a causa delle motoci-
clette che cercheranno di in-
vestirvi a velocita folle), si arri-
va all'immancabile mostro di
fine livello (vediamo se creano
un gioco con un mostro di ini-
zio livello! NdAndy), che sten-
derete al primo tentativo (dato
che e di una facilita incredibi-
le) volando dritti al secondo

nM
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Uei Sarch! Sarah! Aspetta un attimo! Ti
posso spiegare... E” stato un errore,
posso spiegarti fulio ma ti prego: non
spararmi!

stage. Una volta inforcata una
flammante motocicletta e im-
bracciato un potente fucile,
sarete pronti a schizzare at-
traverso il secondo livello, in
vista isometrica e grafica pra-
ticamente in bianco e nero,
dove dovrete fare esplodere
tutto cio che vi capita sotto ti-
ro. E via discorrendo...

Beh, ora dovremmo essere
arrivati al commento: questa
volta non e certo un piacere,
dato che Terminator 2 non mi
ha certo impressionato.
Certo, finché c'e stato da me-
narsi con i soliti bulletti mi so-

T
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no anche diverti-
to, ma gia arri-
vando al secon-
do stage sono ri-
masto decisa-
mente deluso,
soprattutto da
giocabilita e gra-
fica a livelli non
proprio esaltanti.
L’unica cosa in-
teressante é I'atmosfera molto
futuristi-decadente che perva-
de tutto il gioco, per il resto
vale la solita frase: c'é di me- |
glio in giro. |

Andrea Orchesi |

Qoooh! Che carino! Peccato che faccia |
tanto tanto male! ’
!
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GRAFICA

+Bella lo parte cyber
-Bruttino tutto il resto

SONORO

+Niente di speciale

GIOCABILITA'

+Finché ci si picchia va bene.
ma poi & una noia!




25° SALONE INTERNAZIONALE
STRUMENTI MUSICALI, HIGH FIDELITY,
VIDEO ED ELETTRONICA DI CONSUMO

1721 SETTEMBRE 1992

VIRTUALITY TROPHY

1° Campionato Nazionale di Nightmare ¢ Virtual Reality Software

REGOLAMENTO

o Il SIM HI*FI ‘92, in collaborazione con R&C ELGRA, organizza il primo VIRTUALITY TROPHY - Campio-
nato Nazionale di Nightmare e Virtual Reality Software.

o Il VIRTUALITY TROPHY ¢ organizzato su un gioco di combattimento individuale tra due concorrenti che
utilizzano un sistema Virtuality®.

e Partecipano al VIRTUALITY TROPHY 192 concorrenti, senza distinzioni di nazionalita e di sesso, nati negli
anni 1978 e precedenti, le cui iscrizioni siano pervenute entro il 10 settembre 1992 a:

SIM HI*FI - Virtuality Trophy - via Domenichino 11 - 20149 MILANO.

* In caso di eccedenza nelle iscrizioni, verranno sorteggiati 192 partecipanti e 20 riserve, che verranno avvisati
sulla data dell'incontro.

* Le gare di qualificazione per il girone finale avranno luogo - ad eliminazione diretta su 64 con-
corrential giorno - giovedi 17, venerdi 18 e sabato 19 settembre 1992, nel Padiglione 16 della Fiera
di Milano all'interno del SIM HI*FI 1992. In ciascuna delle tre giornate verranno designati 4 finalisti.

o | 12finalisti si affronteranno in un girone all'italiana Domenica 20 settembre 1992. In casodi paritd altermine
del girone, avra luogo uno spareggio tra i primi classificati ex-aequo.

e La premiazione del vincitore avra luogo Domenica 20 alle ore 21.00.

e Il premio del vincitore consistera in una Mountain byke "Atala Climb 26"

o Tutti i partecipanti al Virtuality Trophy riceveranno in omaggio una maglietta Virtuality®.

1° VIRTUALITY TROPHY R&C ELGRA

Questo coupon deve pervenire entro il 10 settembre 1992 a SIM HI*FI 92 - VIRTUALITY TROPHY - Via Domenichino 11 - 20149 Milano
Inviare in busta chiusa * Consegnare personalmente * Spedire via fax al n° (02) 4980330

Nome Cognome Data di nascita

Residente 2 Indirizzo Telefono

chiede di partecipare al 12 VIRTUALITY TROPHY organizzato dal SIM HI*FI e da R&C ELGRA nei giorni 17-18-19-20 Settembre. Dichiara di
accettare integralmente le norme del Regolamento, in particolare di essere disponibile a raggiungere la sede della manifestazione a proprie spese
nella giornata stabilita per la gara.

— — — — — — — S— — — — — —




DORILAND TB SpA

L'IMNEI;\GINE
FIERA DI VOI.

25° Salone Internazionale Strumenti Musicali,
High Fidelity, Video ed Eletironica di Consumo

Fiera Milano - 1721 SeHembre 1992

STRUMENTI MUSICALI » ALTA FEDELTA e CAR STEREOQ e TV « HOME VIDEO
VIDEOREGISTRAZIONE e VIDEOGIOCH!  ELETTRONICA DI CONSUMO

ME cONCERTI SERAL < il GARE DI KARAOKE =
PR
coﬁsokog\.

12
Rassegna tﬂ COPERv\s“p: '

u.ocuum registrate

\B
Ingressi: PUBBLICO - Porta Meccanica * Porta Edilizia P‘R:;pos“o‘
OPERATOR! - Reception di Via Spinola pER
FIERA
E' un'iniziativa Orari: 9.30-18.30 giovedi 17 e lunedi 21 %‘"‘“"

% ©.30-22.00 venerdi 18, sabato 19 e domenica 20

ASSOEXPO Aperto al pubblico: 17-18-19-20 - Giornata professionale: lunedi 21  associaro LA ASSOMOSTRE

Segreteria Generale SIM-HI*Fl: Via Domenichino, 11 - 20149 Milano - Tel. (02) 4815541 - Fax 4980330



Umm, un modo un po’ pit semplice di
tuffarsi non ¢'é2 Non so, per esempio
una candela, una bomba...

PRATICO

“Stefano hai qualco-
sa da fare?”
“Veramente sto per
finire Street Fighter
Il al livello hard (¢o-
re? NdAlex) e sono
all’viltimo combatti-
mento...”

“Qops, per shaglio
ho urtato il trasfor-
matore e visto che
adesso non hai nien-
te da fare non potre-
sti farmi una recen-
sione?”

“$i Badrone (un
giorno o I'altro mi
vendichero!)”

d eccomi qui a scrivere
la recensione di questo
Olympic Gold ‘92; come
avrete certo capito dal
titolo questo gioco e la versio-
ne ufficiale che sponsorizza le
olimpiadi di Barcellona.
Le prove che dovrete affronta-
re allo scopo di vincere piu

e SN

Ed ecco qui la bella bomba. Occhio!

medaglie possibili sono 45,
ehm volevo dire 23, no cioé
aspettate un attimo... ecco, gli
eventi sono esattamente
(squilli di trombe e rulli di tam-
buri) 7.

Voi direte che forse sono un
po’ pochini ma dovete tener
conto che per ogni evento e
presente una fase di qualifica-
zione che, se superata, vi fara
passare alla finale in cui do-
vrete dare il meglio di voi
stessi per riuscire a conqui-
stare |'agognata medaglia
(questa sequenza & molto
esaltante: medaglia contenuta
in uno scrigno di legno ac-
compagnata dal vostro inno
nazionale), e le prove a questo
punto diventano 14.

Le sopracitate prove sono: i
100 metri piani (tipo quelli che
devo correre per consegnare
gli articoli in tempo) i 110 me-
tri a ostacoli (come sopra con
in piu il traffico di Milano in
ora di punta), lancio del mar-
tello, il tiro con 'arco (la disci-
plina preferita da Alex, solo
pero se i bersagli sono uma-
nil), il salto con |'asta (ascen-

—_—
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Una bella nuotata per rimettersi in
sesto... (se fosse nel mare delle Hawaii,

perd...)

sore redazionale rotto?), i tuffi
(no comment), i 200 metri in
stile libero (idem).

Una volta passata la cerimo-
nia d'apertura (realizzata de-
centemente anche se poteva-
no liberare un po' di ron-
din....ehm di piccioni in piu)
ho scoperto con immenso
piacere la schermata per sele-
zionare la lingua dove, pensa-
te un po’, hanno incluso an-
che l'italiano (tra I'altro quasi
privo di errori!).

La schermata delle opzioni vi
permette di cimentarvi nelle
olimpiadi vere e proprie, sele-
zionare solo gli eventi che vi
piacciono di piu o allenarvi in
una particolare prova aiutati

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992



Ecco il valoroso Piermarco di redazione,
che come saprete tutti ha fatto anche
tiro con 'arco. Lo potete notare
all’estrema destra dello schermo,
chinato e con il deretano dipinto a
strisce circolari concentriche.

FRATICO

dalla console (& possibile alle-
narsi normalmente o vedere
un demo che, per ogni even-
to, vi spiega come usare il
joypad: un vero tocco di clas-
sel).

La grafica & molto bella con il
movimento degli sprite e uno
scrolling molto fluidi mentre |l
sonoro € poco ma quel che
c'e e fatto abbastanza bene.

Tra una prova e l’altra sono
presenti le statistiche che vi
daranno tutte le informazioni
riguardanti il punteggio e le
medaglie vinte da voi e dai

vostri avversari (mi sembra
superfluo ricordarvi che il vo-
stro scopo consiste in arrivare
primi in tutte le competizioni
facendo man bassa di meda-
glie ).

Superate pit 0 meno bene
tutte le competizioni assiste-
rete alla cerimonia di chiusu-
ra, con tanto di fuochi d’artifi-
cio e amenita varie.

Q\ﬁ;rl:;:vece
ei ame
che viene di
solito in
redazione
menire mostra

e
R RLAIA e i

!

FRATICO

la sua tecnica
preferita per
awvvicinarsi a
lavori da fare
in alto. Il
fumetto
sarebbe:
“Vado lassu a
vedere coso
non va in
;quello travetta
g

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Il punto di forza di questa pro-
duzione US GOLD (ormai lan-
ciatissima nel mondo console)
& senza dubbio la completez-
za con cui tutte le vare disci-
pline sono realizzate; nel nuo-
to, per esempio, dovrete ini-
zialmente decidere il tipo di
tuffo da fare e, solo successi-
vamente, tuffarvi cercando di
accumulare piu punti possibili
(e, contemporaneamente, evi-
tando clamorose panciate).

La giocabilita & un altro aspet-
to molto sviluppato in questo
gioco; sebbene infatti alcune
prove richiedano il classico
smanettamento di due pul-
santi tutto il gioco non rag-
giunge mai il limite dell’ingio-

cabilita.

Per cid che riguarda le com-
petizioni prese singolarmente
tutti e sette gli eventi sono
realizzati in maniera decente
ma unendoli otteniamo un
gioco piu che ottimo.

Una lode va al manuale tra-
dotto in italiano che spiega
chiaramente tutte le prove
dandovi anche qualche consi-
glio.

Che dire di piu? Un ottimo ac-
quisto.

Stefano “BDM” Petrullo

Ah! Il colpo della stregal Lo sapevo che
non dovevo chinarmi, aver preso
freddo ieri mentre mi allenavo...

GRAFICA
+ Ottima onimazione
+ Discreti Fondali

SONORD
+ Musico coring
- Effetti sonori squalliducc

GIOCABILITA
+ Splendida gestione degli eventi
+ Sistema di controllo eccellente

12.98 a.95%

GAME GEAR

GRAFICA
+ Ottimo sfile degli sprite
+ Bello scrolling

SONORO
+ Tutto molto bello
- Tranne gli effetti sonori

GIOCABILITA
+ Difimo sistema di controllo
+ Opzioni molto intuitive




CADARIO
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IL CALCIO SI CHIAMA KICK OFF.
La stupefacente giocabilita e il sorprendente realismo
lo hanno fatto diventare I'incontrastato campione di
tutti i tempi, il preferito da milioni di giocatori in
tutto il mondo.

Scendi in campo, tira il calcio d'inizio e vivi in
prima persona tutta |'emozione di una vera partita
di calcio.

Licensed to

BAIMAGINEER Co., LTD RECO

NINTENDO®, THE NINTENDO PRODUCT SEALS AND OTHER MARKS DESIGNATED AS

"TM'ARE TRADEMARKS OF NINTENDO

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433



GIOCATORI a
LIVELLI :
UVELLI DIDIFFICOLTA" 3

Nell’anno 2920 AD,
la crescita demogra-
fica raggiunge livelli
impensabili. L'atmo-
sfera é diventata ir-

respirabile a causa

.~ dell’inquinamento
industriale e la Terra
si e trasformata in
vna landa desolata,
una specie di deser-
to.

Ah, che bello sparare a tutto cio che si
vede (come i capisco. NdAlex) E gli
omini che cadono dalle astronavi che
esplodono? Tocco di classe!

| i

I |

&
|

he fare a questo punto?
L'unica soluzione possi-
bile fu quella di abban-
donare il nostro pianeta
d’origine e andare a vivere al-
trove, in pianeti simili al nostro
o addirittura in stazioni orbitali
(avete mai letto Nathan
Never? NdD). Ora tutta la ga-
lassia risplende delle luci del
progresso.

Fin qui sembrava che tutto
procedesse per il meglio, nes-
suno poteva prevedere che
un unita del computer centra-
le potesse “impazzire”... Beh,
impazzire magari no, ma che
ne dite di una bella infezione
virale?

Pare infatti che nel calcolatore
sia penetrato uno sconosciuto
nUovo virus, una specie di
Saddam Virus con qualche
tocco alieno qua e la (immagi-
natevi un po’ voi... NdD).
Questo virus, oltre che a far
andare fuori di mina i calcola-
tori, ha anche cancellato tutte
le memorie dei mezzi elettro-
nici (rotowash compresi), ri-
programmandoli a sterminare

&

N

N,
a )
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Ohi ohi ohi! Un po’ grosso il s?nore,
no? Ma io ce I'ho potenziato! Il pod
s'infende.

la razza umana. (La trama é
originalissima vero?)

Da qui nasce la fantomatica
operazione “Last Resort”.
Quello che dovrete fare non &
molto semplice, il vostro com-
pito & infatti sterminare ogni
cosa “tecnologica” che trova-
te in giro, fino a non lasciare
intatto neanche un tostapane.
Questa &, grosso modo, la tra-
ma di questo Last Resort.

Non c'eé dubbio che in questa
cartucciona da 45 mega si
possa riscontrare l'influenza
di R-Type, ma LR non si limita
esclusivamente a imitarlo.
Troverete infatti il famigerato
pod che vi svolazza intormo, i
vari pick-up per incrementare
lo sparo o la velocita e 'ormai

Questo ¢ il primo dei mostroni di fine |
livello che incontrerete. Non froppo
duro, ma state attenti alle fiammate.

—ras

ol 4 & i,in

arciusato beam, ma niente di |
piu. Tutto il resto del gioco &
stato ampliato e modificato.
Last Resort € molto ben rea-
lizzato, con una grafica vera- |
mente eccellente in ogni suo |
aspetto. Pure il sonoro, come
ci si poteva gia aspettare non
e da meno, ma e la prima vol- |
ta che mi capita di trovarmi
davanti a uno sparatutto cosi

Le giornate di pioggia ci saranno
ancie nel futuro. Solo che avranno un
look un po’ da diluvio universale.

difficile! Accidenti, non pote-
vate abbassare un po’ il livello
di difficolta? Non siamo mica

tutti masochisti come
Gabriele!!!

Dave
NEO GEO

GRAFICA
+ Otfimi sprite.
+ Ottimi onche i fondali.

SONORO

+ Ben studiato.
+ Si odegua oll’ atmosfera del gioco.

GIOCABILITA’
+ Non lo finirete subito.
- A volte troppo difficile.

SNK



Original

Nintendo

Seal of
Quality

Nessuna finestra & al sicuro. Nessuno
steccato é troppo alto. Lo strillone &
deciso a consegnare il quotidiano ai
suoi abbonati a tutti i costi.

Visita case e quartieri e tieni testa, in

|
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P o sella ad una velocissima BMX, ad un
" Ve
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numero inimmaginabile di imprevisti in
questa nuova divertente avventural

MINDSCAPE INC
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GIOCATORI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

Ecco qui il faccione del criminale piv
criminale del mondo (anche peggio di
Cattivik, vero JH? NdAlex) mentre
annuncia in TV che avete piazzato
una super bomba da qualche parte in
cifta...

gt
- 1
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Volteggiando appesi a una ragnatela é
uno dei vostri passatempi preferiti, a
quanto pare (o lo fate solamente per
salvare la pellaccia?)

a5

i

opo aver attraversato
gli schermi del MD e
del SMS saltando da
un monitor all’altro é
infine giunto il tur-

no del
GGear; finalmente avrete
I'opportunita di guidare
Spidey in una delle sue piu
belle avventure anche sul
GG.

SpiderMan e uno dei fumetti

della Marvel maggiormente
seguiti nel mondo e quando,
a suo tempo, arrivo il gioco
per MD e SMS potemmo ve-
dere con piacere che si

trattava di un tito-
lo discretamente
realizzato e che
ricalcava bene
I'omonimo fumet-
to!

La versione per
I'ultimo nato di

N

livelli in cui dovrete attraver-
sare la citta, le fognature, il
parco per giungere infine al-
la base di Kingpin dove vi at-
tende il piu arduo duello nel-
la carriera di Spidey.

Durante il gioco avrete a che
fare con gli scagnozzi del
“tipo” che vi spareranno ad-
dosso ogni genere di arma
nell’ovvio tentativo di arre-
stare il vostro cammino; per
fortuna potete svolazzare da
un grattacielo all’altro con

forti funi di ragnatela e spa- |

rare sputacchi di viscido li-
quame che immobilizzeran-
no i nemici.

Gabriele Pasquali

\>

Purtroppo

vi dovrete

difendere anche dai
rappresentanti della 1
perché il Kingpin vi ha
incastrato.

casa Sega non e
altro che la ver-
sione per Sega
8Bit; Spidey do-

vra lottare contro
uno dei suoi piu
acerrimi nemici che da sem-
pre vorrebbe la sua morte:
Kingpin.

Il sinistro re del crimine &
tornato in citta dopo una sua
lunga assenza, tempo in cui
ha perd maturato un piano
complicatissimo ma efficace
grazie al quale dovrebbe riu-
scire a eliminare il suo eter-
no nemico Uomo Ragno.

Il gioco si articola in diversi

GRAFICA
+ Buoni sprite
+ Discreti fondali

SONORD
- Lastio un po’ o desiderore!

GIOCABILITA’

+ Un titolo di richiomo...
+ per tutti i fon del personaggio




SUPER FAMICOM

ADDAMS FAMILY 108000
BASEBALL 1000 .1 10000
CASTHVANIA 129000
CONTRAR 1189000
2742, @ sm—"R [0  § §]
HINAL FANTASY IL...1 29000
FINAL AGHT e 110000
GHOULS &GHOST. 110000
JOE&MAC. 120000
LAGOON i 119000
LEMMINGS .- 108000
MYSTICAL NINA..... 110000
PAPER BOYN ... 115000

PLOTWINGS 110000
POPOLOUSE ... 105000
RIVAL TRUF oo 119000
RPMRACING .. 110000
SMASH TV, o 90000
STREETAGHT, 2.._PREN
TOPGEARS 105000
N SOQUADRON ... 109000
VWWF WRESTLING..108000

S-NES

ALV, HAND ... 165000

CASTELVANIA .. 120000
BOXING — e 1 25000
DUMASTER e 145000
DRAGON B. e 165000
FIEXMALST ... 139000
FORMUAAY — 115000
ANALRGHT ... 129000
HATTRIEKH, - 120000
MAGICALT. 133000

CUNDAMFST.....- 139000
KNIGHT G 149000
PROFOOT 159000
ROCKTEER 139000
ROM SAGA i e
SUP. C 300 e 120000

SUPEREDF. . 139000
SFOR SOC 139000

STGGUNNER 120000
SL.AGHE2 JTH.
SUPALESTA _.....129000

_

§®> Fax.011/4031001

NUOVI NUMERI :

@ TEL.

31114

1324

1122
1336

SUPERVALS 135000
ZHDAN e 119000 TOPRACER 106000
YARDION e 125000 oo - 110000
JBAKING 135000\ CHAMP. 120000
ASCHPAD 65000 ZFI DA 139000

i T0]
SUPER NES + SUPERMARIO 4 +
2 JOYPAD + ALIMENTATORE + CAVO SCART
L.399.000 iva inclusa.

F2NTREFTCR 810D

FATALLABRINT .. 500D

_____ FATELREAIND 9D
ot CALAXYRORCT G0
JBD.BOMNG AN

AVESFOND2 9AID)

KDCHAVEHION 991D

MONCHTRESSTENCE_ 990D

MKEDPFOWRFOT 991

MYSTICDEFENDIR 99300

MRCS e 0D

PHANTASY STARG .. 139000
STREETSCFRACE .. 950D

NEO GEO

3 " e HOUSE2____ 991
- _— . e NEO GEO CONSOLE......499.000
- - - MEGADR'VE [(j}m\,ihm____({"“ -k
Sped |Z|0n| E 0 o 990D NEO GEO ALLESIOURNEY ... 185000
ALBADRACON B0 RN D ALPHAMESON 22350100
= ALBNSTORM..____ 90D A il i NAMZS . 119X BURNNGAGHT
| n ALTHRHDBEAST, 7000 L'Nfﬂmm—”"” Y r MACIOANLORD 1850100 HGOSUCKE e
o . WONDBBOYS_____ 90D ohgas :
,.ﬁlib(_l Y i L) VWARONG, 90 MERCS Il RIONGHEO .. 185000 CROSSHDSWORD 275000
24'36 O I‘e ARLAVVVSH e W) i o siiciaiie NINACOMBAT 1850100 SRASBALL X1 239000
BATTLESCUADRON 85D PRESENTI z. ]-';jj o ] o[ L SPRSY_____ 18I0 BOHTMAN 2SI
- BEASTWARRORS____ 129011 [ '& OBRWP—___ 11900  ROBOARMY._ 230D
l n tu tta BONANZABRCS ... 790D ALLO L iR AZARD.... 119000 TRASHRALLY . 275000
BURNNGFORCE ... .80 q-J - ¢ LBOWMING 11900 FATHRRY 27910
ITA L I A & CBRBAL (XD 535 = OUFTOPRAVERIGID  SOCTRERAML__ 27500
DAISENRYAKL) 0 S M A U e BASHBALLSTARPROF18RID FOOTBALLRRENZY 27511
DARKCASTIE. 108000 S SNCOAL. 23500 MUTATIONNATION 273000
SV I Zz E R A DARMNAB 60D | 9 2 MARIO LEMIEUX (CBRTAOTS 23510 LASTRESCRT 27500
ACGHTINGMASTER 105D KINGOTMONSTIRZ3SID

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARII



gy |

M5 PACMAN 80000
PAPERBOY ..69000
N.GAIDEN ....70000
PACLAND ..., 59000
R.BLASTER..70000

APB...............60000 - ROBOSQ, ., 60000
AGOLF........ 59000 ROBOTR......69000
BLUE LIG.....60000 ~ RAMPAGE....70000

BLOCK OUT 60000
B.&T.E.ADV. 69000 ;
SCR.DOG ... 60000

CALIF.GAM. 69000 _

CHFLAG . 70000 T.ASLIM.W. 60000
CHIP CHAL.. 60000 TURBO SUB.60000
CRISTAL M...69000  TOKI ... ... 58000

ELET.COP...60000 TOUR CYB...70000

GAUNT 3 o000 VICK.CHILD..70000
H.DRIVIN .....70000 XYBOTS...... 69000
KLAY 70000  XENOPHOBES0000

o S

ACCESSORI GAMEBOY

GAMEBOY CONSOLE+TETRIS....... e S 158000
ALIMENT RIS o i vsainions ol s drgismkioy 19900
BAG AN RO i i liin i iinssas aredamaeats 22000
(REBY © )71 S RSt o e 39000

OFFERTISSIME
GAMEBOY

ALL STAR CHALLENGE

L.40000
NOBUNG A AMBITION
L.42000 CONTRA
L.36000
H T
BUBE;EO%OOS BOXXLE
' L.25000
DEADALIAN OPU
g 9 SHANGAI
: L.36000
M
omc??:so%;ammc THE PUNISHER
s L.38000

GAMEBOY

ATT K.TOM...69000
ADDAMS F. ..59000
BUR.T.DEL. ..59000
BUBBLE B. ...59000
BUGS BUN. ..59000
BURAI FIG....59000
B.SIMPSON..59000
BOXXLE ...... 59000
B.E.NASCAR 59000
CHASE HQ...70000
COSMO TAN.59000
DYNABLAST.59000
D.DRAG.11.....69000
DR.MARIO ....49000
D.H.SCARM..55000

con Corriere.

merce alla consegna.

\*Importazione diretta.

ﬁConsegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio

*Hot Line per probblemi sl materiale acquistato.
*Sostituzione della merce non funzionante.
*Pagamento solo alla consegna del materiale.
*Imballaggio adeguato per garantire l'integrita della

*Bollettini informativi sulle ultime novita.

A

2% TEL.
@. EL

GAMEBOY

DUCKT. .......59000
ELEVAT.AC ..59000
F1-RACER....59000
F.F.LEGG.II ..68000
FORTR.O.F ..59000
GREMLINS 1169000
GO GO TANK49000
KICK OFF:..,,/59000
ADV.ISLAND 59000
K.O.T.Z0O....59000

MARBLE MA.539000
MERC.FOR...59000
MEGA MAN 1159000
NASCAR......59000
NAVY SEAL..59000

GameGear

ALESTE........ 75000
ARLIEL ........85000
BASEBALL ...65000
BUBBLE D. ..59000
CHASE HQ...75000
COLUMNS ....45000

ETERNAL L ..65000
FANTASY Z..59000
FORB.CITY...55000
GLOGC 59000
GEA STIDIU. 55000
GALAGA 91..59000
GOLDEN A. ..55000

HEADB. ....... 59000
JUNCTION....49000

NUOVI NUMERI :

31114 |

1324

1122
1336

POWER RACS59000

ROBOCORP Il 59000
RADER M. ....49000
SOLAR STR. 55000
SOL. CLUB ..59000
TASMANIA S.59000
TECMO B. ....79000
TENNIS......... 49000
TURRICAN ...69000
TURTLES Il ..69000
ULTRAMAN ..65000
WORLD CIRC.69000
W.CUP SOCC.49000
WWF WREST69000
ZEOTH ......... 59000

LITTLE DEV..58000
MAHJONG ....59000
MAPPY ......... 55000
MICKEY M. ...559000
MONACQO GP55000
MOONWAL...65000
NINJA G........ 49000
NINJA.L. .......58000

DEVILISH ....59000  OUTRUN .....49000
DONALD D ..59000 pPOKER .........53000
DRAGON C. 55000 pPONGO ........ 49000

PSYCH.W.....58000
PUTT &PUT..55000
RASTAN §....69000
SHANGH.II ...75000
SHINOBI........ 55000
SONIC .......... 55000
SPACE H......58000

GOLE s ....55000 SUPER WAR 79000
GRIFFEN.....49000 T BERLIN W. 65000
HALLEY W...58000 WAGON L.....55000

WONDERB. ..55000
WOODY P. ...49000

GAME
GEAR
279.000

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI




GIOCATORI lo2
LIVELLI 11 (+2 bonus)
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 8

Aspettavamo tutti
con trepidazione
uscita di questa

tanto discussa con-

versione, e in molti
si erano shilanciati
con pronostici e
scommesse, incro-
ciando le dita nell’at-
tesa dell’arrivo sul
. SF del coin-op piv
| gettonato dell’anno.

_ kE ora sorge una nvo-
va stella nel firma-
mento dei videoga-
‘me su console...

ebbo confessare che

io ero tra quelli piu

pessimisti sull’effettiva

resa di un monolitico
arcade come Street Fighter Il
sul gioiello della Nintendo
che, con i suoi 16 mega di
massima capacita di memo-
ria per cartuccia, non poteva
certo fisicamente contenere
un bestione del genere. Per
non contare poi lo spaurac-
chio di tutti i famicomiani: la
lentezza del microprocessore
che gia pregiudicava a priori
la fluidita delle animazioni del
gioco in questione anche nel-

Firlirir

le fantasie del piu sfegatato
sostenitore del 16 bit grigio.

Cosi non mi restava che at-
taccarmi alla realta del mio
Fatal Fury per Neo Geo che,
con i suoi 55 megabittoni, ru-
tilava di grafica e spettacola-
rita, senza prestar fede alle
voci che sostenevano la pre-
senza di un chip acceleratore
all'interno della cartuccia di
Street Fighter Il in progetto
per il SF, o ne garantivano il
massimo sfruttamento del
supporto di memoria, fino ad

Sembra quasi di sentirlo, no? Come
“cosa”? Oh Ryuken! No?

£ un bel calione & Rotira coro Honda

Eccoulmmdunmglmimm
preferito per uno o piu testa a
~ festa con i vostri amici.

lotatore

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992



RYU

Originario del
Giappone e tipico _ i : . _
esponente delle arti L e
marziali orientali in ge- i »

nere, Ryu ha evoluto la

sua tecnica dai tempi di

Street Fighter e ora ol-
tre al classico Colpo
del Drago (si ottiene

muovendo giu,

giu/avanti, avanti e

poi pugno) & capace

di prodursi in un mira-

bolante calcio rotante
(giu, giu/indietro, in-
dietro e calcio) e in

| 3 :
J X )

- \ \,' dev;':lsttaﬂte up[.c)el'CUt VB{IQDI.\-Ol pol l. pl‘;;f.ﬁsl)ﬂﬁo
/ «\  volante (avanti, giu, |
R ) ( 9 lla versione coin-op: una

< LR ¢ gé%;vantl o completa opzione di modo a
N , due giocatori, che permette

: avevanoun  |a scelta dei diversi perso- |
°=P°"° naggi e la possibilita della so-

stituzione dei medesimi

fare a meno dl chle-
dermi come, da una piastrina
di nove centimetri per tredici
possa scaturire una tale ma-
gia, che mi riporta bambino,
ale in alle indescrivibili emozioni

giungeva l'estate, del primo videogame.
2 con quella an- ‘:'l‘utto questo & Street Fighter
‘ 1l per Super Famicom, un

cia. - beat’em up in prospettiva la-

- terale, dove potrete scegliere
E a voi, cari speftatori presmllomo di impersonare uno tra gli ot-
Mike Byson in una personale to lottatori pit abili del mon-

inferpretazione di “Volare”di do per poter poi sfidare i ri-
5 v con Faivto stroordinario di o nti e infine i quattro

Identico a Ryu nelle mos-
se e nel comportamen-
to, & originario degli
Stati Uniti - le uniche
differenze stanno nel-
la capigliatura e nella
casacca rossa invece
che bianca. Inoltre, &
nato lo stesso giorno
di Alex ed é alto ugua-
le - ma e senz’altro
piu sveglio (tanto
quanto io sono piu
grosso e cattivo di
te? NdAlex).

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992 47



i,caroGuile,d.n;.wdb

Vieﬁiunpo’ nel lancio del peso.

€O5a riesco a

nell’arco di un numero di
‘scontri che varia a vostro

calcolati” (come il colpo fina-
le di ogni scontro) presenti,
del resto, anche nella versio-
ne da bar.

Parlare della longevita di un

Eccolo qui!
Proveniente dal
Brasile, questo
virtuale alter ego
di Alex (sempre
lui!) & la prova vi-
vente di che co-
sa possano fare

i cosmetici al
giormo d’oggi - al-
tro che Michael
Jackson... Le sue
specialita sono costi-
tuite da una scossa elet-
trica (raffica di pugni) e
da una capriola volante
(indietro e poi avanti piu
pugno).

le mosse.
Gli effetti sonori
sono di ottima e realistica a
fattura: i programmatori, pi-
gnoli fino all'inverosimile,
hanno addirittura digitalizza-
to i nomi delle tecmche se-

RS S N

piacere (con un utile sistema
~ di punteggi persOnaIi)

. Cio che ¢ piu tmportante =
- | che le mosse risultano inva-
| riate, e lo stesso, intermina-
| bile inventario di tecniche
‘marziali dell’arcade lo ritro-
te sul vostro joypad uti-
done tutti e sei i tasti (e
o F-Zero li aveva te-
‘considerazione).
tupira il sapere che
non soffre di rallenta-
tta naturalmente ec-
di quelli “previsti e

simile capolavoro
sarebbe di per sé
superfluo, comun-
que ai piu metico-
losi basti sapere
che sono presenti
ben otto livelli di
difficolta, selezio-
nabili nell’apposito
option menu, il
quale, tra le altre
scelte, vi permet-
tera di ridisegnarvi
perfino la configu-
razione dei tasti del

KRAMER C;NTRO KRAMER

Titolo stupido, ma molto adatto: ecco come si fa a selezionare lo stes-
so personaggio per tutti e due i giocatori, pit o meno come in
Champion Edition: accendete il Super NES, dopodiché mentre appare
il logo Capcom muovete in giu, premete RIGHT, su, LEFT, Y, B X A -
velocemente, mi raccomando. Lo schermo sfumera in blu e...

basta.

HONDA

Guardatelo un po’ - se-
condo voi, che sara
mai? E’ owvio, un gras-
so, potente e fiero
lottatore di Sumo
proveniente dal
Giappone. Le
sue specialita so-
no la “miriade di
manate” (si ottiene
premendo a ripeti-
zione il pugno) e la
testata volante (indie-
tro e poi avanti piu pugno).

L
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ZANGIEF

A chi potremmo
mai paragonare
quest’individuo
dall’espressione
vacua e dai mo-
di bruschi (non-
ché dal petto villoso)? Coretto:
Alex! Scherzi a parte, questo tita-
nico wrestler russo e abilissimo
nel roteare i suoi braccioni vorti-
cosamente (i tre tasti dei pugni in-
sieme) e di afferrare la gente in vo-
lo e ricondurla al suolo ruotando a
testa in giu (pugno “cattivo” a
mezz'aria).

suo sistema di gioco, che farete di sudate.

ecnico\agoni-

varieta delle altra console. Ranma 1\2

Mi stara meglio il completo grigio, piu

NI " SN
IATCSINY 1 ) La . ne s
l D}r ® i L 8 ' ‘!“l » SRy =N
GUILE _ eV B
Ecco a voi il tipico ., . ’ ‘.

yankee roccioso!
Capellone irrimediabi-
le, piu cattivo di Rambo e
- con due enormi bandiere
- americane tatuate sulle
spalle, vi stupira con il
suo Sonic Boom (una
specie di coppia di boo-
- merang ottenibili con una
bella combinazione di
“indietro, avanti e pu-
gno”) e il suo calcione
- rotante (giu e poi su piu

calcio).

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

‘rappresanta un vero e pro- A questo punto risultano for-
rio “universo di violenza” zatamente lapalissiani i con-
e simulato sotto  fronti con gli altri giochi del
genere disponibili per ogni

e

carino, ma la presenza di soli
| sei combattenti e la non
poderose spettacolarl e estrema varieta di tecniche
acrobatiche o segrete e mor- lo rendono del tutto inferiore
tali) rende gli incontri davve- a Street Fighter Il e, per
ro avvincenti e diversi 'uno quanto riguarda Fatal Fury, |
dall’altro, e vi assicuro che beh, da imparziale posses-
prima di padroneggiare le sore di ambedue le console,
tecniche degli otto lottatori devo proprio confessare che
selezionabili (quasi tutti do- Street Fighter Il mi piace
tati di stili molto differenti ne = MOLTO di piu! E’ indubbio

serio, 0 q rosso, piv frivolo? Il fino contro il largo...




NeWel
20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r..

Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035

OIRDINA SUIBI'TNO:
MEL. (02) 300006

SCONTO Tutti | ot qui
PER CHI RN
ACQUISTA 3 C realinentc disyonibd;
DI QUALUNQUE salvo craurinieiiio I
SISTEMA! | ddlle seoric

10% DI

Aperto anche il Subato

NEO GEO
+ ALIMENTATORE
+ CAVO SCART
L. 496.000

JOYSTICK MAX 330
L. 116.000
MEMORY CARD
L. 28.000

BASEBALL STARP *
BLUE'S JOURNI

BURNING FIGHT

L
CROSSED SWORD L. 248.000
EIGHT MAN L 248.000
FATAL FURY L. 248.000
FOOTBALL FRENZY L. 248.000
HOST PILOT * O
KING OF THE MONSTERS *1.  210.00¢
LAST RESORT L. 248.000
[EAGUE BOWLNG * | 5.0
LEGEND OF
SUCCESS OF JOE L. 248.000
MAGICIAN LORD * ! 55.00C
MUTATION NATION L. 248.000
R Ui L 9800
PUZZIED
RIDING HE 5.00C
'p_' ) ARN | \
SOCCER BRAWIN L 248.000
SOCCER FRENZY L. 248.000
=R RASFRA

SUPER SPY * . 55.000
TRASH RAILLY L. 248.000

SUPER FAMICOM
L. 398.000

OFFERTA!

SUPER FAMICOM
+ GIOCO A SCELTA
FINO A ESAURIMENTO

L. 460.000

SENSAZIONALE!!!

per il mese di Settembre
GRANDE OFFERTA

giochi SUPERFAMICOM
A SOLE L. 98.000

(fino ad esaurimento scorte)

AREA 88

ARIANA
CASTELVANIA/DRAGULA
CHESS MASTER
COTRA SPRITS
DFORCE

DARIUS TWIN
DIMESION FORCE
DODGE DANPEI
DREAM TV

EARTH DEFENCE FORCE
EQUINOX

F1 EXAUST HEAT
FINAL FIGHT

FINAL FIGHT GUY
GAMBA L. BASEBALL
GOEMON

GPX CYBER FORMULA
GRADIUS Il

HOLE IN ONE

JOE AND MAC
MAGICAL TARUTO
MATTRICK HERO
MISTICAL NINJA
MONDEY JIRO

o — p— g— g—

©8.000
98.000
©8.000
98.000
$8.000
$8.000
$8.000
98.000
$8.000
98.000
98.000
98.000
98.000
98.000
$8.000
©8.000
98.000
$8.000
©8.000
98.000
98.000
98.000
§8.000
98.000
98.000

IL VERO
ORIGINALE
SUPER FAMICOM

PE&} éﬁ..’é’éﬂrﬁ gst‘)TUéBa' ALTRE OFFERTE SUPERFAMICOM |

NUOUO LISTINO el R
NCAA BASKETBALL L 98000  SWACITY L 79000
PACHINKO WARS L 98000  SIMEARTH L 79000
PAPER BOY L 98000  SMASHTV L 99.000
PGA TOUR GOIF L 98000  SOULBLADER L 69.000
PILOT WINGS L 98.000 S.FORMATONSOCCER L  89.000
PRO BASEBALL L 98000  SUPER STADIUM L 88000
PRO FOOTBALL L 98000  WONDERBOY L 99.000
PRO SOCCER L 98000  XARDION L 128.000
RAIDEN DENSETSU L 98.000 . e
RANMA 1 /2 L 98000 | t‘“pi
ROCKETEER L 98.000 Al
RPM RACING L 98.000 ,
SD GREAT BATTLE L 98.000 6\@
SPANKY'S QUEST L 98000 N |
S.ADVENTURE ISAND L 98.000
SUPER ALESTE L 98.000
SUPER CHINESE WORDD L 98.000
SUPER EDF L 98.000
SUPER FAMISTA L OBO00 e |
S. FREPROWRESTUING L 98.000 BNy RORE Piit
S. GHOUST & GHOST L 98.000 ‘ ULV ¥ ne 1L
SUPERMAROWORID L 98000 | USARE 1 GIOCHI DEL
SUPER OFF-ROAD L 98000 | SUPERNES sul
SUPER RTYPER L 98000 | foms .
SUPERWAGYANUAND L osooo | SUP El‘{[*AMIL()M
SUPERVALIS L 98.000 L. 38.000
THUNDER SPRITS L 9goo0 e e
TOP RACER L 98.000
ULTIMATE FOOTBALL L 98,000 0 F F E R TA |
ULTRA BASEBALL L 98.000 o

L 98.000

ZELDA

NOVITA
STREETFIGHTER II

SUPERFAMICOM
L. 188.000

giochit
Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tulti | prodolti sono coperti da garanzia per 1 anno.

BAZOOKA
KIT + 6 GIOCHI
per FAMICOM/S-NES [

L. 148.000

PCENGINE 6T
- L. 448.000

Yasto assortimenteo




i DHALSIM

notare la superiorita grafica e
sonora di Fatal Fury (e vorrei
ben vedere, paragonando il
supporto di memoria!), ma la
sua eccessiva linearita (leg-
' gasi dotazione di mosse e
. lottatori appena sopra la me-
dia) lo rende nel complesso
inferiore all’ultima fatica della
Capcom.

Un vecchio! Quest'in- (
diano trentanovenne ¢
I'essenza della gommo-
sita - il suo corpo e ca-
pace di allungarsi a dismi-
sura e... No, mi dispiace
per voi, solo gli arti. Comungue,
per stupire gli amici di tanto
in tanto si esercita con lo
Yoga Fire (basso,
basso/avanti, avanti e pu-
gno) e con lo Yoga Flame (in-
dietro, indietro/basso, basso,
avanti/basso, avanti e pu-
gno), due fiammate ri-

' E’ proprio questa la cosa
| strana e nel contempo piu
. stupefacente: paragonare gli
; altri giochi di lotta a Street
. Fighter Il & come paragonare
il tris agli scacchi.
Acquistate istantaneamente
questa cartuccia, ma a vo-
stro rischio e pericolo; ri-
. schierete infatti di non riusci-
re ad avere il tempo di pren-
dere piu in mano un libro
| scolastico, di esser lasciati
- dalla vostra ragazza per non
averle dato piu un appunta-
mento e, cid che & peggio,
trasformerete nei vostri piu
acerrimi nemici gli amici con
cui vorrete cimentarvi in que-
sto fantasmagorico beat’em
- up.
lo gioco col computer da
' quando, a dieci anni, mi di-
- vertivo a immaginare che dei
rettangolini sul monitor del
mio ZX81 (che molti di voi
non avranno sicuramente
neanche mai sentito nomina-
re) rappresentassero dei bal-
di cavalieri in armatura, e vi

CHUN LI

Autoproclamatasi “donna
piu forte del mondo”, que-
sta avvenente nonché agi-
lissima cinesina puo sfog-
giare un letalissimo calcio
volante rotante a testa in
giu (giu e poi su piu calcio)
0 un’altrettanto carezze-
vole raffica di calcioni
(premere ripetutamente il
pulsante del calcio).

ch;wnbbamnmuﬂoc?:

soﬁolg'unbmloelbtmlim
te di Chun Li si nascondesse una
iola tanto carina?

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

spettivamente a lungo
e corto raggio.

E’ inutile che fai le bo:cacce, caro
Blanka. Ci hanno messo uno
specchio, li in mezzo. Non molto fedele

nonzluamo riguarda i colon,

meno uno specchio.

assicuro che di giochi ne ho
visti davvero tanti. Solo po-
chissimi pero, sono stati de-
gni di entrare nell’olimpo dei
videogame, tenendomi incol-
lato allo schermo per mesi
con l'adrenalina a tutto gas,
e Street Fighter & tra questi. |
miei migliori complimenti e
auguri alla Capcom allora,
che ha saputo programmare
per SF un gioco che restera
lo stato dell’arte in questo
settore ancora per molto
tempo a venire. E da parte
mia, oltre a riconoscergli il
meritato e doveroso tributo
di un rarissimo 99 come vo-
to, non posso esimermi
dall’aggiungere che VAR-
REBBE LA PENA DI ACQUI-

STARE UN SUPER FAMI-

COM SOLO PER GIOCARE A
STREET FIGHTER i.
Pensateci su.

Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

Box dei personaggi con rela-
tivi trucchi annessi e connes-
si a cura di Marco Auletta.

SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ egregiomente rappresentativo.
+ delle copocita delln marrhmo

SONORO

+ superlotivi effetti sonori
+ oftimi accompognamenti

GIOCABILITA’

+ imporogonabilmente adrenalinica

CAPCOM



PERGIOCO.
| NEGOZI PER | RINOCERONTI DEI VIDEOGIOCHI.

Da Pergioco Atari ST, Commo- g
dore 64, Amstrad. ‘

 _PERGIOCD

e/ Giochi di ruolo, MILANO

le
1% console

o Jmi"i"_“' Vendita per cor-
ture In .; .

GAMEBOY 1"  rispondenza in
LYNX lega  di y11'1talia, tel.02/

piombo, boardga- g74580 - 874593.
S£OMGig =27 mes, wargames, |
' giochi di societa,
NINTENDO scacchiere elet-

MEGA DRIVE  'roniche Kaspa- \ 4 0y A NIO

tutti i vid rov, librogames, _ :
e Ut 1 ViGeo™ minigiochi e aqui- il negozio @ in

S PERGIOCO

Phmonte origl. M. b
nali. ! Da PCI’QiOCO ::I?Js}(,).MM1 i
I;is!ini g.ratuiti %itrovi

gg'o-t"' L e ulti- EeGEEEE

Tutti i me novithe ROMA
mes e\;lcdlss?i%:: sempre disponibi- || negozio e in
A e o I catialoght gise ¥ie Degli Scipio-

ginali, 4 i1 aggiornati Ni 109-111, Me-

gz:e‘1r93;30'32 :fi’g’: per settore. tro Ottaviano.




GIOCATORI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'

Chi non conosce que-
sto capostipite
point&blast’em up,
convertito dal coin
op per quasi tutti i
computer e console
esistenti sulla faccia
della terra?

Cosa fa quel civile ancora qui? Una
volta va da una parte, una volta
dall’altra, ma si decide o lo devo

colpire io?

Ultimamente é diventato pericoloso
fare scampagnate lungo i fiumi. A
parte le zanzare, si possono inconirare
guerriglieri incavolati che girano non

o a piedi, ma anche in barca!
- v e
S A o
A

Yo

3

ttimo, dato che vedo
ben poche mani alzate
deduco che siate
estremamente ferrati
sull’'argomento e quindi evito
di dirvi le solite cose scontate:
infatti non sono qua per dirvi
che siete il solito eroe che de-
ve salvare gli ostaggi attraver-
so la solita tonnellata di livelli
utilizzano le solite armi che ra-
cimolate durante la partita.
Non sono neanche qua per dir-
vi che l'allora rivoluzionario si-
stema di gioco ha oramai fatto
storia e che i cloni di Operation
Wolf spuntano come funghi. In
effetti non sono neanche qua,
come molti potrebbero imma-

SOORE V027550

e [fhefle o [ lsd lal

DAMAGE

L

3 ek Y
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CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Hei, cecchino! Perché non vai a tirare
ai piccioni?

ginare, per dirvi che la conver-
sione su NES é particolarmen-
te curata e che il controllo via
joypad risulta stranamente effi-
cace (certo, il mouse o joystick
sono un'altra cosa, ma in man-
canza...) come del resto non
sono qua per dirvi che la grafi-
ca non ha nulla da invidiare
(fatte le debite proporzioni) a
quella dei 16-bit. Pensate che
sia qui per dirvi se & giocabile
e possibilmente longevo? No,
no, vi sbagliate di grosso: se vi
dicessi che ne rimarrete cattu-
rati sin dalla prima partita e
che, causa il settaggio della
difficolta su livelli medio-alti, ci
giocherete per parecchio tem-
po, anche dopo averlo finito,
perderei solo del tempo e to-
glierei spazio al contenuto vero
dell’articolo. A questo punto
qualcuno potrebbe dire “Si,
ma allora cosa sei qua a fa-
re?”. Beh, ovviamente sono
qua per...ehm...beh...si, insom-
ma...visto qualche bel film ulti-

e o A AT TR Tl
SOORE GOB 7766
@s [, sl %a | laal

! DAMAGE

=
[ L NS i S e

Prendiamo un po’ a missilate quel
blindatino prima che mi rovini la festa!

mamente? (Ti prego Alex, non
uccidermi! Proprio non mi ri-
cordo!)

Andrea Orchesi

NES
GRAFICA

+non ¢'é mole

SONORD

- niente di piv dello medio
+ niente di meno dello media

GIOCABILITA’

+il joypod funziona benissimo...
+...2 lo difficolta & ben calibrate.

TAITO




GIOCATORI
LIVELLI DI DIFFICOLTA' I

lo2

Questo stupendo
| ﬂi“o da bar suscito
 Finteresse di parec-

chia gente per la

realizzazione tecni-
 ¢a, la storia e 'am-
~ bientazione, e per i
. testi scritti in italia-
no e ora é stato con-

. vertito a dovere su
MD, peccato pero che
vi sia scritto in in-
glese! Beh, chi si ac-
contenta...

Bella idea quella di venire a rompere le
| scafole a questo signore quil

CADASH:
STORIE DI GUERRIERI E
DRAGHI!

Tanto tempo fa, in una remota
regione della Terra, della cui

esistenza si parlava solo nei
racconti di avventurieri e
mercenari, esisteva un fan-
tastico regno in cui convive-

vano pacificamente diversi esse-
r, tra cui gli uomini.

Purtroppo in una regione di que-
sto vasto territorio un malefico e
potente mago vuole a tutti | costi

= PR ——

conquistare le terre intomo a lui
spargendo zizzania tra i diversi
popoli e cercando di distruggere
un rapporto sociale per molti
versi cosi delicato.

Per accelerare il suo piano di
conquista il mago rapisce la
Regina umana facendo credere
agli uomini che la colpa fosse
degli esseri che si trovavano nel-
le terre confinanti.

I tempo a disposizione per evita-
re una terribile catastrofe di ca-
rattere diplomatico tra questi po-
poli con conseguente spargi-
mento di sangue & davvero poco
e quindi il pit bravo gueriero e |l
piu saggio e potente mago di
corte vengono incaricati di rag-
giungere le terre di Cadash, re-
gione che prese il nome da quel-
lo di un’antico e leggendario dra-
gone, dove dovrete affrontare |l
temibile mago e le sue mistiche
forze di magia nera. |l tutto per
giungere a una favolosa e ina-
spettata sorpresa che vi attende
al termine del combattimento...

iL GIOCO
Prima di iniziare la pericolosa im-

B S

- "\//

presa vi viene chiesto in
quanti giocatori si vuole par-
tecipare; dovrete quindi sce-
gliere il vostro personaggio: il
guerriero & molto forte, velo-

ce e resistente ai colpi ma non
puo far uso della magia; il mago
ha caratteristiche diametralmen-
te opposte ma pud far uso di po-
tenti magie.

| livelli da attraversare sono ab-
bastanza numerosi e lunghi, du-
rante il cammino incontrerete
piccoli villaggi in cui, se ci sara
bisogno di aiuto, voi interverrete
da bravi paladini della giustizia;
dovrete per esempio salvare una
povera fanciulla da una tremen-
da piovra che la tiene nascosta
nelle profondita di una cava; la
ragazza risultera poi essere una
sirena che in cambio del salva-
taggio vi regalera un'oggetto che
vi permette di andare sott’'acqua.
Un’altro esempio che vi pud
convincere sulla bellezza di que-
sta storia e rappresentato dal
momento in cui dovrete cercare
il villaggio degli gnomi, che po-
trete raggiungere solo se trasfor-
mati in gnomi voi stessil

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992



Man mano che proseguite
nell'avwentura potete accumula-
re punti esperienza che vi fanno
salire di livello (migliorando capa-

armatura o ami, queste vengo-
no visualizzate indosso al perso-
naggio.

La conversione di Cadash su

thkaooxﬁoerroppopnocoloperMe
ve!

“Una bima e un bicchiere di vinol - Come

dice, vende solo armature, e oggetf
magici? - E ma dllora dove spodemme

E sopratiutto: dov'é la foilette?”

la grafica & pressoché identica,
sebbene meno colorata, lo sche-
ma dei livelli € uguale e lo stesso
dicasi dei nemici che numerosi vi

Ecco gli gnomi che piacciono fanto a

..k
\,'x

NO M AYER

cita come destrezza o forzal), e
soldi, molto utili nei negozi per
comprare armature, spade, ve-
stiti, medicinali, etc.

Da notare che quando cambiate

il =1,
vr’r"rr‘r’rlrr—l-r‘r -
| Vi
HP
o

MD rispecchia molto bene il
coin-op che sicuramente molti di
VOi avranno visto e a cui avranno
giocato assiduamente un po’ di
tempo addietro nelle sale giochi:

i
r'rrrrr'r-f-r—ff

Yy, ﬁj
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Fai finka di niente, che forse non ¢ ha visto...

sbarreranno la strada verso il
SUCCESSO.

L'unica differenza rispetto al gio-
co originale € la mancanza di
due personaggi da guidare, in-
fatti sono stati soppressi la
Chierica e il Ninja; non si capisce
bene il motivo di cio visto che la
cartuccia usa solo 4 Mbit mentre

Oh, ecco il Re che vi spedisce a mori... alla

ricerca dello fanciulla rapita. A essere Re ¢'é
cibeliodwes»pu.uoﬁ:rheoghuhq:dio
che non vucle fore, Tipo morire ammazat
da qualche demone, per esempio.

poteva sfruttare tranquillamente
una memoria maggiore, ma co-
munque si tratta di una conver- |
sione del gioco da bar davvero |
buona e mi ha fatto piacere il fat- |
to che sia anche piu difficile e
longevo, infatti il coin-op a suo
tempo lo avevo finito in poche |
partite mentre qui...

Gabriele Pasquali |

MEGADRIVE
| GRAFICA

| + Praticomente uguale a quella del coin-op
- ma con meno colori

SONORO

| + Musiche medieval...
| + riprodotte bene!

| GIOCABILITA’

+ Molto interessante la storia.
+ E' pit longevo del gioco originale

TAITO




10% DI
SCONTO

PER CHI

ACQUISTA 3 GIOCHI

DI QUALUNQUE
SISTEMA!

N D

20155 Milono - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 ..
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035

APESEPEN Y SELEER R E©O:

e (O2) BIHFOOOODOEG

Aperto anche

il Sabato

Orari:

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'ltalia, sarai sorpreso dalla rapidita defle nostre consegne.

GAME BOY

+ Videogioco + Interfaccia 2 giocatori + Cuffie + Pile

ASOLE L. 138.000

Addams Family
Adventure Island
(Wonder Boy)
Alevator Action
Altered Space
Amazin Penguin
Atomic Punk
Balloon Kid
Barbie

Baseball

Batman Return
Battle City

Battle Unit
Beetlejuice
Blades of Steel
Blaster Master Boy
Bo Jackson
Bomber Boy
Bubble Bobble
Burger Time
Calcio

Captain Tsubasa
Castelvania Il Japan
Catrap
Chessmaster
Chibimaruko
Choplifter

Contra

Cyrad

Daedalian Opus
Day of Thunder
Dead Heat Scramble
Deadalianopus
Dinoblaster

Dr. Mario
Dragon’s Eggs
Dragon'’s Lair
Duck Tales
Exellent Adventure
F1 Race

F1 Spririt

Faceball

Fastest Lap

Final Fantasy Adv.

Lente

Luce

Lent + Luce
Sound Booster

Porta - Game Boy

Alimentatore
Adattatore

Amplificat. Sonoro

k.
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GIOCHI GAME BOY

58.000

69.000
49.000
59.000
59.000
59.000
59.000
69.000
49.000
59.000
49.000
59.000
69.000
69.000
69.000
79.000
49.000
49.000
59.000
49.000
59.000
49.000
49.000
58.000
59.000
49.000
49.000
59.000
49.000
59.000
59.000
49.000
49.000
59.000
49.000
59.000
68.000
59.000
39.000
39.000
69.000
59.000
89.000

ACCESSORI GAME BOY

L.18.000

220 Yolt L.18.000

L.18.000
L.25.000
L.38.000

L.35.000

Final Fantasy Leg. L. 79.000
Final Fantasy Leg. Il L. 89.000
Final Reverse L. 49.000
Flipper L. 49.000
Forified Zone L. 59.000
Garms Gundam L. 49.000
Gauntlet Il L. 69.000
Ghostbusters || L. 49.000
Golf L. 49.000
Gundam L. 49.000
Hal Wrestling L. 48.000
Heiankyalien L. 49.000
Hook L. 59.000
OFFERTE del Mese
ALIEN HETANKY L. 29.000
A SKIM WORLD 1l L. 29.000
ASTEROIDS L. 39.000
BASEBALL L. 19.000
CADA L. 29.000
CASTELVANIA ll L. 29.000
CHASEHQ  L.29.000
ﬂILTHRECLlB - 1L 29.000
GOEMON L 29.000
JANKEMAN 129000
PALLA PRIGIONIERA L. 29.000
IX L. 29.000
SHANGAI L. 38.000
SUPER MARIO LAND L. 48.000
YOSHY | L. 29.000
NOVITA a L. 59.000
BLUES BROTHERS HUNCH BACK
BOXXIE I SOCCER MANIA
BUGS BINNY 1T SUPER FLIPPER
DOUBLE DRAGONTI ~ TURRICAN )
HUDSON HAWK : WORD TRIS
PROPHECY YIKING CHILD -
In Your Face L. 59.000
Intersteller Assault L. 69.000
Ishido L. 39.000
Kick Off Il L. 69.000
Kung Fu Master L. 58.000
Loopz L. 59.000
Marble Madness L. 59.000
Maru's Missions L. 59.000
Megaman L. 49.000
Megaman Il L. 69.000
Metroid Il E 58.000
Mini Pull L. 49.000
Monopoly L. 58.000
Motocross Maniac L. 49.000
Motocross L. 48.000
Nascar L. 69.000
Navy Seals L. 58.000
Nemesis L. 49.000
Nemesis |l L. 49.000
Palamedes L. 49.000

Paperboy
Parodius

Pin Ball

Pipe Dream
Popeye

Prince of Persia
Pro Soccer
Puzzle Boy Il
Q-Bert

Quarth

R.C. Proam
Robo Cop Il
Rockman World
Rogger Rabbit
Rubble Saver I
Sagaia

Serpent

Snow Bros Japan
Snow Brothers
Solomon’s Club
Spot

Star Treck
Super Street Basket
TMNT. Il
Tasmania Story
Tecmo Bowl
Tennis
Terminator Il
The Addams Family
The Punisher
The Simpson
Tiny Toon

Tom & Gerry
Turtles |l
Ultraquarth
Wacky Races
Wonder Boy
Wonder Boy |l
World Beach Volley
WWF

WWF Superstar
WWF Wrestling

F o e e PR R e r I et r T

59.000
49.000
69.000
59.000
69.000
58.000
59.000
49.000
59.000
49.000
59.000
59.000
49.000
68.000
59.000
49.000
48.000
49.000
59.000
59.000
59.000
58.000
59.000
58.000
59.000
69.000
48.000
69.000
58.000
59.000
68.000
59.000
69.000
59.000
49.000
59.000
59.000
59.000
45.000
69.000
59.000
58.000

GAME (iHP U \H’ 1Ty
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ACCESSORI GAME GEAR

L. 78.000
28.000

GP Battery Pack

W’ule Master (Lente) L.
Window

rmetle di uliizzare
N T —. [T .
T gh R TR
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GIOCHI GAME GEAR

Aleste

Alien Syndrome
Arlier

Ax Battler
Buster Ball
Colums

Donald Duck
Dragon Crystal
Eternal Legend
Fantasy Zone
G-Lock

Galaga 91

Gear Stadium
Hally Wars

Head Buster
Joe Montana Football
Kinetic Connection
Kunichan
Magical Taruto
Mickey Mouse
Monaco GP
Monster World Il
Moonwalker
Ninja Gaiden
Out Run

Pac Man

Pengo

Poker

Put & Putter (Golf)
Rastan Saga
Shangay |l
Sonic

Space Harrier
Squeek

Wall of Berlin

Woddy Pop

o ol v o e o B A L o et s et

68.000
58.000
58.000
58.000
58.000
48.000
58.000
58.000
68.000
58.000
58.000
58.000
48.000
58.000
48.000
68.000
38.000
58.000
48.000
58.000

. 48.000
. 58.000

58.000

. 48.000
. 48.000

58.000
48.000
58.000
48.000
68.000
68.000
58.000

. 48.000
. 48.000
. 48.000
. 48.000

NovitA’ GAME GEAR
G. FormMAN Boxing
Orymreic GOLD - SPIDERMAN

OFFERTA!?

A L. 69.000 capauno
PAPERBOY - AERIAL ASSALT
SUPER Kick OFF - TENNIS

TELEFONARE

Tutti i nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riporfati sono IVA compresa. Tulti i prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.
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GRAFICA
+ Grondiose le schermate statiche.
- Piuftosto lenta nel gioco vero proprio.

SONORO
+Un socco di buone intenzioni
+ Lo maggior parte delle quali riuscita,

GIOCABILITA'
+ Giocare non @ certo difficile...
- Ma risulta piuttosto noioso.



VENDITA PER

MEGA DRIV E
Mega Drive Pal L 250.000
Mega Drive Scart L 250.000
Mega Drive ,Wd L 40.000|
Convertitore JAP/ITA L 25000
Cartucce Americane

ia Dragon L 104.000
ﬁs DDyssey L 119.000
Codash L 99.000
Caliber 50 L 84000
California Games L 104.000
TR

Interceptor :
Fatal Rewind L 79.000
Ishido L 54000
John Madden 92 L 892000
Jordan Vs. Bird L 89.000
Kid Chamaleon L 104,000
NHL Hockey L 89.000
Robocod L 94000
Rolling Thunder 2 L 109.000
Splatter House 2 L 109.000
Super Off Road L 99.000
Super Volleyball L 89.000
Tazmanic L 99.000
Terminator TELEFONARE
Test Driver 2 L 104.000
T ine Terror L 89.000
| Two Dude L 104000
Warrior of Rome L 119.000
 Winter Challenge L 109.000
' Wonderboy 5 L 109.000
' Telefonare per le ultime novita
Aereo Blaster L 84000 |
Aleste L  89.000
Alien Storm L 3BON
Alisia L 89.000
Arrow L 59.000
Atomic Robokid L 54000
Batfle Mania L 79.000
Batle Ship Gomola L 94000
Bonanza Bros L 59.000]
Codash L 94.000
Chelnov L 99.000
Devil Crush L 104,000
El Viento L 99.000
Elemental Master L 64000
F1 Circus L 89.000
F1 Gran Grand Prix L 89.000
= . 9
Fighting Master L 89.000

L 109.000
Axe 2 L 85000
Grandslam Tennis L 93%
Gynoug -
Hell Fire L 54000
Hunter Yoko L 69000
Joe Montana |l L 69.000
Kid Chamaleon L  89.000
legend of Ninjo Burciden L 84.000
Mogicol Hat Turbo L 59.000
Marvel Land L 74000
Mercs L 79.000
Mickey Mouse L 74000
Midnight Resisionce L 94000
Out Run L 59.000
Patlabor Mobil Police L 99.000
Quackshot L 85000
Senjo-No-Ohkom L 79000
Senna Super Monaco GP 2 L 99.000

GET RER

2 051/948119

& T 051/948251
Slime Word L 89000 Corfucce Giapponesi - [SonSon2 L 84000]
Sonic L 70000 The Adventur Boy 2 L 84000
Spider Man L 59000 Area88 L 109000 |Toy Shop Boy L 89000
Steel Empire L 99000 Ashal Bout L 134000 |Tricy L 89000
Street of Rage L 75000 Bottle Blaze L 139.000 TV Sport Footbal L 89.000
Strider L 69000  Blazeon L 129.000 V'“?i ) L 74000
Thunder Force 4 L 109.000 | Copilain Tsubasa 3 L 139000 |Wander Momo L 69.000
Thunder Fox (Mega Drive Scart) L 79.000 | Costelvanio 4 L 120,000
Thunder Pro Wresfling (M. D. Jop) L~ 94.000 | Contra Spirit L 134000 GAME GEAR
' Toky (Juju Legend) L 84000 | CyberFormula L 129.000
‘Two Crude Dude (Crude Buster) L 94000 | Fl Exoust Heat L 140000 |Gome Gear L 250.000
| Undeadine L 89000 |FlGrond Prix L 140000 |Master Converter L 45000
| Whip Rush 54000 | Final Fight L 119.000
Tdegnomperleuhimemviﬁ F-Zero L 119000 |Cartucce per Game Gear
Giochi (0 mmk i [Tsc;b] 1 ]29% Aleste L 69000
iochi No Ken Shiro L 1¥ 69.
iinn Hook L 129000 |AxBaifler L 49.000
Emest Evans L 104.000| | Hyper Zone L 105000 |Baseball L 59000
Area L 94000 |Joe&Mac L 124000 |Champion Boxing L 64.000
Horror Band L 79.000| |Lost Fighter Twin L 129000/ |Columns L 49000
Heavy Nova L 94000| |Llemmings L 119.000| |Donald Duck L 64000
Sol Feace L 94000 |Musya L 129000 |Fontastic Navigation L 59.000
Ninja Turfles 4 L 139.000 | Forbidden City L 54000
SUPER FAMICOM | Parodius L 134000 |Froy L 64.000
Prince OFf Persia L 134000 | Gear Stodium L 49000
Super Nes System L 420000| |Ronmal/2 L 129000, |GG Shinoby L 59.000 |
Super Scope 6 Robo Police L 134000 |Goky L 49.000
(Bazooka con 6 giochi) L 159.000 |RPM Racing L 119000 |Glec L 64.000
Super Famicom L. 460.000| | Rushing Beat L 129000| |Hally Wors L 64000
Super Famicom Scart-RGB L 450000 | Sig Siryke Gunner L 119000 | Head Buster L 44000
Convertitore USA/IAP - JAP/USA L 35000 | Street 2 L 209.000 | House of Tarot L 49.000
' S. Adventure lsland (Wonderboy) L 124.000| | Kinefik L 49000
Cartucce Americane ' Super Aleste L 140.000/  Magical lgg L 64000
' Super Basketball L 129.000| |Mappy L 54000
Addams Family L 129000 | SuperBowling L 124000 | Moncao GP L 54000
Bill Lombers Combat Basketball L~ 89.000| | Super EDF L 99000 |NinjaGaiden L 54000
Burt's Nightmare (Simpson) TELEFONARE | | Super Formafion Soccer L 124000 ic Gold L 64.000
Castelvania 4 L 119000 |Super Ghouls & Ghost L 124000, |Out L 49.000
 Chess Master L 124000| |Super Maric World L 119.000 L 49.000
Drakken L 129.000| |SuperR-Type L 89.000| |Put&Putter L 54.000
! Final Fantasy 2 L 139.000 | Super Tennis L 124000| |Sonic L 59.000
| Final Fight L 119.000| | Super Valis 4 L 119.000 |Squeek L 54.000
'F. Zero L 114000 | Top Racer L 124.000( |Super Golf L 59.000
Hole in One L 119.000 \yorH Chompion Shipboxing L 139.000| | Wall of Berlin L 49.000
Home Alone L 109000 |World Cup Soccer L 124.000| | Wonder Boy L  69.000
Hook TELEFONARE | | Telefonare per le ulime novita ' Woody Pop L 54000
Jlm&Moddm Football L 123% Al y 5
Joe & Mac L 119 PC EN E Per rogioni di spazio non possiamo re iutta
Krusty's Fun House L 119.000 o nm disponsegui.
Logoon L 129000 |PCEngine GT (Porkatie) L 530000 |
Legend of Mysfical Ninja L 124000 | |
Magic Sword TELEFONARE = | Carfucce per PC Engine | ]
Poperboy 2 L 124000 | GET “m!
i L 119000 | Adventurof Chis L 8900 |
'RPM Racing L 119000 |Adventure lsland L 89000 | di Andrea Geraci
'Sim L 114000 |CyberCore L 79000 |
Street Fighter 2 TELEFONARE = | Darius Plus L 84000 |
Super Bases Looded L 119000 |Doreamon L 84000 | Vendite per corrispondenza:
Super Battle Toods TELEFONARE | Drogon EGG L 79000 | Tel. 051 /948119 - 948251
Super EDF L 119.000 |Fighting Run L 89.000
Super Off Road L 129000 |Final Soldier L 74000 | Orario di apertura: |
' Super Scope 6 Gradius L 89.000 9.30 - 13.30 / 14.30 - 19.30 :
[Bazooka con 6 L 159000 |Hatris L 89000 | Dal Lunedi al Sabato :
Smash TV L 119000 |Hero L 89000 | :
SmTennis t } ; 4%‘ Hhﬁ\elsofy I': g.g&? Condizioni di vendita: ;
Super WWF Wresemania A, Honey ) Tutti i prezzi sono comprensivi |
Top Gear L 114000  |Jockie Chan L 95000| | gi [VA.p ¢ |
True Golf Classic L 124000 ical Chase L 95000 Ly
True Golf Classic: Pibble L 129.000| |Ninjo Spiri L 79000 | Spedizioni a mezzo posta o
Ultraman L 134000 ion Wolf L 84000 MEZZO COorriere espresso.
Un-Squadron L 119.000 Kid 2 L 89.000 : ; i L di
Kardon L 129000 |PoverEoen BB | e conora.
YSS3 L 129.000 Rocng SPiI'If L 84.000 I marchi Mega Drive, Game Gear, PC
ZEHO 3 L 134.000 R'TYW L 74000 Engine, SU eéf' Famicc;m. sono di es:clu-
Salomander L 89.000 sivi propn'l:rr.a‘i delle singole case pro-
Telefonare per le ultime novita Show Momotarol L 84000| | dutrici.
]




GIOCATORI To2

LIVELLI DI DIFFICOLTA" 4

T fa o fa ta fa ta falll Hmmm, dove ho
gia visto questa mossa?

ark evitd con mae-
stria il giocatore av-
versario e spicco un
lto confidando nel-
la sua buona stella. Aveva solo
un istante per calibrare il tiro e,
a quella distanza, una possibi-
lita su un milione di fare cane-
stro. Si sentiva addosso gli oc-
chi di Henry, il brutto muso
che allenava la sua squadra, e
con cui aveva
piu volte avuto
aspri diverbi.
Ora gliel’avreb-
be fatto vedere
quanto valeva
realmente. Un
guizzo dei trici-
piti (Ahi ahi ahi,
sbagliato! A ba-
sket si fa la
“frustata” con |l
polso, i tricipiti
c’entrano po-
co... NdAlex) e

Ma chi & Crocodile Dundee! UN
PUGNO? Quello non & un pugno.
QUESTO & un pugno!

la palla gia vol-

teggiava nell’aria. Ma nessuno

avrebbe mai saputo se il tiro
avesse potuto centrare il suo

obiettivo, perché in quel men-
tre un enorme boato squarcio i
vetri dei palazzi circostanti, e
tutti furono investiti da una ter-
rificante onda d'urto. Un labo-
ratorio chimico situato nelle vi-
cinanze era esploso e la nube
verde che ne era fuoriuscita
aveva un aspetto rassicurante.
Quando Mark riprese | sensi
trovo il campo deserto. Ancora
intontito comincidé a cammina-
re. Poco dopo gli sembro di
distinguere le sagome dei
suoi compagni di squadra, ma
quale fu la sua sorpresa nel
vedere che esse stavano mu-
tando orribilmente, trasfor-
mandosi in quelle di gigante-
schi coleotteri. Mark credette
di avere le allucinazioni, ma le
urla di Henry che sentiva avvi-
cinarglisi correndo da dietro gli
fecero capire che l'incubo era
realta. Avventatosi con corag-
gio contro i coleotteri mutanti,
riusci a sconfiggerli con I'aiuto
dell’ormai ex-nemico. Ma I'av-
ventura non era ancora finita,
e i due eroi se ne resero conto
appena scorsero una folla di
mostri che veniva loro incon-
tro...

Beh, a mezzanotte si partori-
scono storie ben strane (beh,
quando come te non si ha
nient'altro da fare... NdAlex), e
quest’ultima che ho scritto per

Balliamo, & da tanto tempo che non lo

iamo...

giustificare I'ultimo beat’em up
a scorrimento orizzontale della
SNK ne é la prova.

Grafica davvero spettacolare,
scazzottate e violenza a iosa,
effetti sonori e musiche piu
che soddisfacenti e giocabilita
immediata non bastano a fare
di Mutation Nation il capolavo-

ro che molti speravano. Certo, |

R R . L)

TATION
TION

e meglio dei picchiaduro a |
scorrimento precedenti (Robo |
Army incluso), ma 6 stage con |
4 livelli di difficolta, parametri |

ormai nella norma nei giochi di
questo genere per Neo Geo,
non rendono longevo il gioco
oltre una settimana (e se avete
la Rom Card ancora meno).
Un buon gioco e niente di piu.
Passo e chiudo.

Piermarco Rosa

Ma guarda questo come se la prende!
Solo perché gli ho chiesto se se li cuce

lui i vestiti!

NEO GEO
GRAFICA

+ oftimi fondoli
+ sprite grandi quasi quanto quelli di Fatal Fury

SONORO

+ 115 conali svolgono egregiomente...
+ Il loro dovere

GIOCABILITA’
+ immediato...
- ma poco durature




PIEMONTE

ALISSANDRIA, PROYERS, VA PUACENZA N2

ALESSANDRIA, GIOCHINGROS 545, VA 5. FRANCESCO D'ASSIS W 54
ALESSANORIA, COMPUTER TEMPLE SAC, (50 LAMARMORA X 33
ALESSANDRIA, 1'ALTALENA, CENTRO COMMLLE PACTD

AST, RECORD SAC, GALLERIA . ARGENTA M3

ASTL ST GAMES, YUA ALFIERI . 26

RANCHETTE, 70, ARLECCHING, VWA CASTELLAMONTE X 18/€
BIELLA, YC, SEREMO GALANTIN SAS, #2241 MAGGIO |
BIELLA, YC, RABBO NATALE, VI TRSESTE K55

BIELLA, YC, CAMELOT SAS, VA P. MICCA K. 33

WIELLA, Y, SIGEST SAL, ViA TRESTE K. 733

BRA, O, BOA DISTRIBUZIORE. VA PRINCIP OF PIEMONTE X 4
BUTIGUIGRA ALTA, 0, CERCHIO MAGICD, €50 SUPERGA X. 56
CANELL, A1, SUPER SHOP SN P.12A 20PPA N, 14

CHIVASSD, T0, HOBEY MARKET SHC ¥iA PO M 2/C

CE, T0, BT INFORMATIOA SRL, ¥iA VITT EMANURLE . 154
CHUE, T0, CENTRD GIOCD, YA ROMA K. 66

CUNED, R05S| COMPUTER £ 50 NIZZA N &2

OUSIND 5. MICHELE, AT, TREMONTI CARLA, (50 NDUSTRIA 130
IWREA, 10, FULYLA PAGLIVGH SAC, €50 VERCELL) § 254
IVREA, T0, £20 VAL GAMES, ViA PALESTRO M. 62
MORCALIER!, 70, SELEGIOCH, VIA XV NAGGIO K5
WICHELING, 10, CASA DEL PUPO, VA4 TORNG .34

NOVARA, PARADISO DE| BAMBIN VIA TADINI K 35
PIREROLD, 10, ROGIRDY, IZA RARNEERI N2

AIVOLL 70, AGARTH SHC, VA MONTEGRAPPA KL 112
SALUZEO, O, DOULAT) GRISEPPE, P.Z24 CAVOUR X, 38/4
SUS, TO, SAYH GIOCHL, VLA ROMA N.53

TORINO, AUCHAR, C 50 ROMANIA ¥ 460

TORING, TV WIRAROR, €50 UNIONE SOVIETICA N.393
TORINO, AMERICAN'S GAMES, VI SACCHI .26/

TORINO, PARADISO DE) RAMBINI A5, YLt ANDREA DORIA N §
TORINO, GIROTONDD SAS, WA S. MAKINO 52/

TORING, MAGLIOLS, Y14 RICOLA PORPORA N 1

TORING, SOFTEL, VA MIZZA R.A5/F

TORING, MICRONTEL SRL, €50 GIVLIO CESARE 1.56 B85
TORING, ALEX COMPUTER, C SO FRANCI K 333/4

TORING, G. RCORDI & €, PIZA CLK. K251

TORINO, GRANDE MARVIY, P.2ZA LAGRANGE N, 45

TORING, ALLA GIOUA DE) BIMBE SNC, VA PO N.46

TORING, PLAY GAME SHOP, VA CARLD ALBEETO ¥.39/
TORIN, COMPUTER HOME SC, VWA . DONATO . 44/D
TORIN, L COMPUTER SERVICE, YW STRADELLA 235/A
TORING, MATRIY, ViA MONGINEVRO ¥ |

TORING, 6 Vi CIBRARIO, VWA CISRARIO N §

TORNO, GIROTONDO TRE SEL, ( S0 SOMMELLIER X. 33
TORNO, GROTONDO, VA GENOVA K. 14

WALENZA PO, AL, CENTRO COMALLE SELETIONE, VoA CARROLI K §
VERCELLL VC, ELEVTRONICA SAS, VA SCALISSE NS

BAREGGIO, MI, GIOCHI SUASCLA, VIA HOYARA K. 36

BERGAMD, CALDARA ANGELO SHC. VIA PAPA GIOVANNI XX N.49
BERGAMD, VIDED IMAAGINE SHC, VUA CARDUCTI CTTTA’ MER(ATD
BERGAMO, TINTORS ENRICO & C SNC, YiA BROSETA K1
BOZIOLO, M, TOY CENTER, VIA (REMONA

BRESCIA, MEGABYTE, (50 MAGENTA N.32/8

BRESCIA, VIDECCOMPONENTI, VWA WSS K12/4

BRESCIA, VIDED HOBEY, V1A UGONI W.12/%

BRESCIA, MASTER INFORMATICA, VIA 7 LLI DGONI K. 1073
BRESCIA, GIOCA BABY, YWA MILANO X 3/F

BRESCIA, 1L GIOCA, VIA GRAMSO . 13/0

BRESCIA, GIOCATOYS, ViA MONTHLD N. 48

BRESCIA, GIOCAGIOUA, YUA 5. MARIA CROCIFISSA DI ROSA M43
BRESCIA, BRESCUA GIOCATTOL, VIA VANTINI X 36

RESCIA, BRESCIA GIDCATTOL, VIA MARTINO FRANCHI N, 79
CARAVAGGI0, B6, MERTSIO, VIA DBERDAN K. 13

CASSANO D'ADDA, M, GRAZZINL'4, CENTRO COMM.LE L'AGORA'
CINISELLD B0, MI, MULTISYSTEM S.AS, VIA ROMA K35
CORBETTA, MA, PENAT! SRL, VIA SIMONE D CORBETTA N.45/0
CREMA, 2, ELCOM, VUA LIRERD COMUNE 115

CREMONA, (ASA DEL GIOCATIOND, (SO MATTEOTTI N.100
CREMONA, TELCO, P.ZZA MARCDNI N. 2/

(CREMONA, PRISMA, VA BUOSO DA DOYARA K.

CURNO, 86, RODESCHIN, (ENTRO COMMERCIALE OF CURNO
DESENZANO, 85, MEGANYTE, PZZA MALYEZZI N.14

FIND MORMASCD), (0, MIAZTD, 5.5. GIOVI . 7

GALLARATE, VA, GIOTHI GARDEN, (50 SEMMOKE 1,33
GALLARATE, VA, GIOCART, YLk MILANO K. 145

GEREIZAND, VA, GRAND! MAGAZZINI SOSSL YWA G.P. CLERIO R 194
GORGONZOU, Wi, ARCA, VIA TRIESTE A 13

GRADESCD PREVE DELMONA, (R, MONDO COMPUTER, CENTRO
COMMLLE CREMONA 7
GRATACASOLD, U5, INFOCAM, ST PROVINCIALE 38
GRUMELLD, B6, MEGABYTE, YIA ROMA N8

LECCD, (D, LONGATELL) MARID, YiA BALCTD NL1)

LEGRAND, MI, GRANCASA, VWA C. JUCKER W, 13

LENTATE SUL SEVESO, Md, PEMONTI, YOA RAZIONALE DS GIOWI .4
MAGENTA, M, PASSAPAROUA GIOCHI, PIZA GIACDBBE 1T
MALESND, IS, LO BRACCO, VIA DEL LANICO . 171

MANTOVA, MEGARYTE, VIA CALYL 95

- MILARD, LUMBXSRL, YA NOWCA N 3
 MILAND, B.CS, YA MOKTEGANI 11

WILANO, ELETTROVOCE AR, VIA MIER CAPPONI 1§
MILAND, YIRGIN MEGA STORE. P Z2A DUOMO

MIUNO, FAREF VAL YOUANZ!

MILAND, WARCUCT, VWA F 111 SRONZETR & 37
MILANO, MESSAGGERI MUSICALL GALLERW DEL CORSO K. 2
MILANO, TRONY GAMES, VIA PASCOU K. 54
MILANO, JOYSTICK FUN, Yok LORENTEGGHD X, 38
MILANG, ASL, VAA VALDAGNO 1. §

MOKZA, M, BT 84, VIA TALIA N 4

MOKZA, W, PNFERN D TAGH), VA PASSERINI X7
NOKTA, M, AT, VWA BUGNARIOT) X 74
MOTNAGO, VA VANONI, YLt STAZIONE N 18

MOZZ0, 36, WSCONTI, STRADA 153 - GRAN MERCATD 06 (OLLI
NERVUANO, M1, GRANCASA, VIA LATERALE GIOVANNS XXNI
ORZINUOVL, BS, METAL MAR DI GAVAZZON, ViA ADUA . 45
PALAZZOLD 5/0, B5, MILLEGIOCHI VWA BRESOA .11
PEDRENGO, 06, GIDCOSPORT 2001, VA FERM N, 19
PUADENA, CF, TECKOGIOCH, YA FERRARSS X. |

POMPIANO, BS, 1L MAGGIOLING, ¥iA BUONARROT) .41 /3
REZIATO, 5, CD.C, 5.5 PADANA SUPERORE 11

REZZATD, 5, GIOCATIOL! CENTER, YiA GARIBALD! X. 72

00, M, NEXT COMPUTER, ViA BUGATR X 13

RODENGO SALANO, 55, COLMARK SPA, VI INDUSTRIALE 1.8

S, ANGELD LODIGUANO, M, CERR RATTISTA, VA PEROSI K10
S, ANGELD LODIGUAND, W1, FERRARS LINGL VA MADRE CARRINI . 44
S, GULIAMO MILSE, W, VIDEQTEOUE, VLA TOLSTO! N 84/5

S, GAJLIANO ML SE, M, GRANCASA, YUA TOLSTOI . 85
SABBIO OHIESE, 5, BAZZANS, VA PARROCOMALE N_ 72
SEREGANO, ML BONSAGLI0 SR, Y1A DELLA REPUBRLICA 1 200
SESTO 5. GIOVAMNNL M, EASY SOFTWARE, YA GRANSCI 1. 57
SORDHO, M, TUTTD SOFTWARE SA5, ¥iA EMILUA . 22

TIRARO, 50, SICOA NOK F00D, YA BLVEDMA N8

VARESE, BERNASCONL VIA SAFFI 1L.88
VIMDDRONE, W, MISTER 81T, CTFTA’ MERCATD

VENETO

ALTE CECLATO, W1, GUERRA COMPUTER, ¥ AE INDUSTIA

BASSANO DEL GRAPPA, Y1, ASTER MARKET, V1A MARTRONI .5
ASSANO DEL GRAPPA, Y1, CAMONICD GIOCATTOL, ViA MATTEDTTI .31
BASSANO DEL GRAPPA, V1, 1L NIDO SHC, VWA CAPTELVECCHIO N.40
BASSANO DEL GRAPPA, V1, ILT.E SNC, VA L. DA PONTE H.25
BELLUMO, IL PAESE DE} RALOCTHI, VIA VITT. VENETO M. 160/A
CAST. DI GODEGO, TV, BAGGIO SEVERINA, VIA XXTX APRILE K. 2/A
CEGGIA, VE, SARTORELLO SPA, VIA DUCA D°ADSTA K2

ESTE, P, COMPU & GAMES, YIA TTTO LVIO K. §

FELTRE, BL, GUERRA (OMPUTER, VIA MAZZINI 110

LEGRAGO, VR, ZANON DI ISALBENTI E, VIA BEZZECTA K3
LEGRAGO, VR, FERRARIN, VIA DE MASSARI .10

MALD, V1, COVE, Yil COPERMICD RL19
MARGHERA, VE, SME, YUu ORSATO L §

MESTRE, VE, GUERRA COMPUTER, VIA BISSUOLA N.20/A

MESTRE, VE, SME, YUA TORMNO K101

PADOVA, FRIGOBERETTA, YA S. LUCIA N.25

PADOYA, TESTI GIOCATTOU, YA S. LUCIA N1

PADOVA, COMPUMANIA SNC, YIA CARLO LEOW! K32

PADOYA, COMPUTER POINT, ViA ROMA N 63

PADONA, ITALTECHICA SHC, Vi GIOTIO N.39/43

PADOVA, ZELLA ADELID, P.IZA DE GASPER! N.31/A

PADOVA, ZATTARIN SPA, STRADA DEI COLU N.99

PADOVA, NEW SPADA JET [ZATTARIN), VUA T. ASPETTI M. 68
PIOVE DI SACCO, 1D, VITALIANI E FRISON, VIA ROMA N.46
PORTOGRUARD, VE, SARTORELLD SPA, ViA VEREZIA

ROSSANO VENETO, i, ELECTRONIC STAR, VIA BESSICA N 85
ROVIGO, ZATTARIN SPA, VIA COOPERATIONE N.4

ROYVIGO, CLINICA DEL RASOIO £ DEL COMPUTER, V LE REGINA
MARGHERTTIA 7/%

ROVIGO, MONDO GAOVANE COMPUTERS, YW FUA' FUSINATO 1 37/
RUBAND, PO, EURDMARKET, ViA DELLA PROVVIDENZA 212

§. BUAGD CALLALTA, TV, RAZIN, VA POSTUMA N. T8

S DONA’ DF PIAVE, ¥E, GUERRA COMPUTER, VLA . BATTIS K53
S, GIOWANNS LUPATOTD, VR, CXSA DEL RAMBING, ViA CA' MOV ZAMPIER!
§. GIOVAMNI LUPATOTO, ¥R, TOY CEMTER, VIA C RATTISTI L 278/A
5. GIUSTINA BELLSE, B, IL PAZSE DE) RALOCCHI, VIA VOLPERE N.20
S, MARLA DY SALA, VE, CENTERCASA, YIA GRAND!

SCHID, VI, CASAROTTO SMC, VIA SS. TRINTA 135
SUSEGANA, TV, SME, VIA CONEGLIANO N.ST

TAGUIO DI PO, RO, G DY MORETTD, V1A MILITE IGNOTO A3
TORRI DI QUARTESOLO, Y1, ECHOS - CENTRO “LE PRRAMIDI",
P.ZZA RUZZANTE M. 25

TREVISO, AL GIOCA TU, YIA ZERMANESE N.15

TREVISO, GUERRA COMPUTER, P.ZZA TRENTIN M4

VENEZIA, CAPUTO SHC, 5. MARCD 5193

VENEZIA, BARTRA, SAN MARCO ¥.49/43

VENEZIA, RAYAGRAN CARLD, VIA 5. MARCD M. 428

VEROMA, CASA DELLA RADIO, VWA ADIGETID N.47

VERONA, PERSONAL WARE, VIC YOLTD SAM LUCA N4

VEROMA, LEONETT! FERMANDA, VLA MANTOVANA N.2

VEROMA, NASTROTECA 2000, VWA VASCO DE GAMA NL14

VERDNA, MEGABTTE, P.ZZA 5. TOMASO K.10/1)

VICENZA, ZATTARIN SP4, V.LE VERONA 0.79/8)

VICENZA, TUCCATO SR, (50 PALLADIO M.7®
VILUAFRANCA, VR WA BE. SAS, VIA MESSIDAGLIA N.130

FRIULI VENEZIA-GIVULIA

PORDENONE, FRIGORERETTA, (S0 VITT. EMAMUELE .14
TRIESTE, CENTERCASA, YIA C BATTISTI N.2%
TRIESTE, VIDEOLANDGAMES DI SPARTA' R, VIA RISMONOO W4

BOLOG, CARTOLERSA PORTANOVA 545, Tk PORLAROVA . |19 |

BOLOGNA, EURD ELETTRICA SR, Y3 RANZANI N.13/2
BOLOGNA, BORSARI ELETTRONICA, VIA FARINI ¥

CARM, MO, AL PAESE DEY BALOCDH, (S0 CABMSSI K28
CASALGRANDE, NE, MACKHON!, YIA STATALE M. 447
(CASTELNOYO KE MONT], RE, MONDO MUSICA. WA ROMA & 27
CENTROBORGO SOLDGHA, O, BORSAR MUSICA SRL VAR E
P00 & 184/

CESEN, 7O, ELIRENA, Yih FLLI ROSSELL M5

DOGANA S, BVEND | 5. MARIMO INFORMATICL V1A 3 SETTEMBRE X113
FABNZA, RA, ARGRANI SAS, P ZEA DELLA LIBERTA' RS/
FERRARA, GIO PLASTIK VIAS. ROMAND ¥ 90

FERRARLA, BUSINESS POINT, YUk CARLO WAYR N35

FIDENZA, PR, PONGOLINI SHC, VIA CAYOUR .37

FORLY, TUTTO PER L BINBO, V1A 6. REGHOLI .15

FORLY, CENTRO GIOCHI 2000, ¥.LE ITALIA K 30

FORLI', MARCD POLD SHC, V.LE ROMA 171

GUASTALLA, RE, MAFRI, VIA CAVALLD ANG. SACCO £ VANZETT)
(16D, A, MONTANARS ILLARIO, LEO CALDEROWI

LUGO, RA, BRISTOL, YIA LOGGIA DEL PAVAGLIONE N.19
MODENA, ORSA MAGGIORE, P_ITA MATTEOTT] § 20

MODENA, ORSA MAGGIORE C. (OMM.LE | PORTAU

PARMA, ZAWICHELLL VIA A SAFFINT8/2

PARMA, CABRINI POLYEMOTION, AL CENTRO TORL/

PARMA, DISHEYLARD, ViA M. D'ATEGLIO .23

PARMA, LOMBARDIN| BRUND, STRADA CAYOUR K 17

PARMA, RONCAGLIA BRUNO, VWA GARIBALDY W 59

PAVULLO, MO, VIDED MUSI, ¥iA GRARDINI N 66

RAVEMNA, PALMIER & C SRL, YiA GRAMSO K. 72

REGI0 EMILIA, PETER PAN, VIA EMULIA 5. STEFANO & 15/F
REGGIOLO, RE, DISCOPLAY, V.LE AMENDOLA K. 40/

RIMIRL, FO, EASY COMPUTER SN VIA LAGOMAGSIO N 50/0
RIMINI, FO, WASTRO GEPPETTD, VIA SIGISMONDO 5.5/7

RIMIN, O, GIOCATTOL BERT), ViA BATTARRA 13

5. LAZZARD Df SAVEMA, BO, ZACCARELL] GIORGRO, Y14 EMOLIA L8O
S, LAZZARD DI SAVENA, DO, BORSAR CASA, VWA EMILI LEVANTE M. 299
SORBOLO, PR, CABRING 1VO, VIA GRAMSCI W58

VIGNOUA, NO, FOLLETT! E FATE, (50 MTALIA N, 4640

BOLZANETD, GE, MARTINELLY AR, VIA C RETA N7/%
GENOVA, LA FATA DI BAMBIN, GALL MATZINI ¥.35
GENOVA, LA BEFANA DI BACCANTL, VIA ASSAROTNI h.2
GENOVA, IL BALILLA, VIA F, APRILE 112

GENOVA, CENTRO GIOCD EDUCATIVO, ('S0 BUENDS ARES K31
GENOYA, LOBUANO MARIO, YIA G. DE PADU N.27/29
GENOYA, ARM COMPUTER SEL, P.ZA DE FERRARI L14/%
GENDYA, BANY LAND, YiA CDLOMBO K. 58/60

GENOVA, | GIOCATTOL DI LELLA, VUA SAM LUGA K. 75/2
LA SPEZIA, ABRUZZESE, VIA DALMAZU N.20

LA SPEZUA, INGROGIOUA SAS, VA ROMA N 194
OMEGLIA, M, SERRAT! RICTIONTI, SALITA ARDOING X 10
PONTEDECIMO, GE, 6. & 6. GIOCATTOLL ViA OTTINELL N, 2
SAVORA, BATAR QUAGLIA, €50 TTALIA 235

TOSCANA

AREZZ0, CASA DELLO SCONTO, VUA VITT VENEFO . 115/117
AREZZ0, CASA DELLO SCONTO, P.2A GHOTTO N, 29
CAMAJORE, L1, .CABA, V1A PROVINCIALE 2413
CASCINA, Y, FALI MONTESL Y.LE COMASOMI X, 39
CHIANCIANO TERME, 51, CANSA MASSING, ¥ LE BOMA X_ 33
FIRENTE, TELEINFORMATICA TOSCANA, YiA BROYTINO K36
FIRENZE, CASA DELLO SCONTO, ViA TOSELL 126

FIRENZE. EUROSOFT, ViA DEL ROMITO K. 10/

FIRDAZE, F.ALJ PAOLL, ViA DATINI K45

FIRENZE, PUNTO SOFT, YUA TOROCODA K | /RFIRENZE, 8ABY
WARKET, VL DE MALE N 72

FIRENZE, CASA DELLO SCONTO, P2 DELLA STAZIONE
FIRENZE, WELP COMPUTER, YUA DEGLI ARTISTI N, 8 C
FORNACETTE, P1, CASA MARKET, YUA T. ROMAGNOUA . 284
GROSSETD, ANDREIN] LORES, VA PAGLIALUNGA

LIDO DY CAMAJORE. LU, I COMPUTER DI YECOUL Y LE COLOMBO X216
LIVORNO, FUTURA 2 SKL, VIA CAMBINI 119

LIVORNO, RALDI FORELLA, VWA DELLA CORONCINA . §
LIVORNO, FOTO UNIVERSAL P.ZZA XX SETTEMBRE

LIVORNO, ETA BETA, VA §. FRANCESCO K. 30

LUCCA, COMPUTER SHOP CENTER, P.Z24 CURTATORE N,103
LUCCA, CIPOLLA ANTONIO, VUA VITT. YENETD 1.26

LUCCA, LFLETTRONICA O FEDERIGHL, P.ZZA DEL SALYATORS M.
LUCCA, DISCO ROSSO, YIA 5. PAOUNO . &7

WASSA, FLOATING POMNT, GALL L DA YINO .32
MONTRCATIN TERME, P, PELLEGRINI GUANCARLO, VA L BASSI X &0
MONTERIGGI0N, 51, ELETTROMERCATO SRL, V1A TOSCANA 1.6
MORTIGNOSO, NS, PLAYMASTERS, VWA INTERCOMURALE N 49
ORBETELLD, GR, RABY'S LAND, VWA GIOBERTI N 15
PIETRASANTA, LU, WIGH TECH COMPUTERS, VIA MAZZINI . 8
PeSA, TECHINOVAS COMPUTER, P.IZA GUBRAZZIK. 19/21
PESA, CASA DELLD SCONTO, YiA CANMED N, 59

PISTO, MORGARA, YIA DALMAZIA K. 424

POGGIBONSS, 51, RARKONIA, VIA DEL COMMERTIO N 29
PONTEDERA, P, ELECTRONIC DREAMS SNC, YIA DANTE 177
PRATO, R, VIDEOFUTURD, VWA MONTEGRAPPA X |5
SCANDICE), A, BELLANTI & €, P22 L DA PALESTRINA 317
SIENA, VIDEOMONIE, VIA GARIBALD( N 17

SUENA, BUANCH) ELETTRONICA, STRADA MASSETARA ROWANA
SIENA, BROGI RENATO, VIA CAMOLLIA K. 70/22

VAREGGIO, LU, (ASA DELLD SCONTO, ¥iA AURELIA HORD

65, U SGRRETD MALD, (SO NTIOTIE 8
00 1D, A AN, WA WM 4 417
mmmﬂm&

amumummmm
S. NENEDETIO DL TRONYO, AP, AL SHOCATTOLD, VIA MANCINE
VILAS ANTOMNIO, A2, MARDTZ GIUUID, VIA SALARWA W2

(VASTIA LINERA P, IARSARDSSA GUANCARLD & C SNC WA RONA K. 77
T OF CASTELLO, PG, WINRE, VIA DE) (ASCER! W31/
DERUTA, PG, REAL 6., YIA TIBERINA SUD

FOUGND, PG, VALER RUFFIND, Y44 BENEDETTD (ARDU .2V
FOUGHO, PG, BRIGO BRUNA, VIA GRAMSO 157

FOLIGNO, PG, ETASETA DI BUZZARRI SNC, P ZZA SAN DONERICO
PERUGIA, (ASA DELLD SCONTD, VA 7 YALLI

PERUGHA, MEDIA FLECTRONIC IPORT, VIA PICCDN PASSD 1L 107
PERUGLA, IAGAZIINI F. RAGTELLI EGIDID, TIA BAGLIONI N. |7/2%
PERUGIA, WAGATIWI P. RASTELL) EGIDIO, YUh MENTARA K. §5/7%
PERUGIA, WIGLORATI, VIA 5. ERCDLANO K. 3/10

SANSISTO, PG, CHEM DI MINUTL VIA PIEVAOLA X, 166

TERRL, STEFANONI ERWINID, VIA CRISTOFORD (OLOMEO §.3
UMBERTIDE, 76, FORMECA GILUSEPPE, VIA GARIRALDI KL 17
UMBERTIOE, PG, MENIGATT] LORIS, iA STROZZAGAMPONI N. 47

VAQUILA, RICC) BABY 545, S0 FEDERICO 713
PESCARA, PASSER] BUGID, TWA N, FARRTI WL75/0
TERAMD, CIFONI DOMENICD, YIA SAVIM .15
YASTD, CH. STEFANO, VIAS. CATERINA DA SIEMA

LAZIO

APRIUA, LT, GRIS COMPUTER, VA UMBRIA N.14/A
CASSINO, Fit, PETRACCONE, VIA PASCOU W11
CASSIND, FR, ALTRUN GLANNL, VIA C (OLOMBO W20
CASSINO, PR SIDAC, P.ZZA 5. GIOWANMI N, 14
CERVETER, R, VIDEO SHOP, YA SETTEVENE PAOLO N75
CIAMPIND, RM, COMPUTERTIME, VIA COL DI LANA L11/1S
CISTERNA DI LATINA, (7, S.E.C. VIA APPUA M 54, 3

* CVTTAVECCHWA, M, (TTTICA FOTO BRUNO, (SO CENTROCELLE N.32/A

CIVITAVECCHIA, i, SAVIN YINCENZA, CSO MARCONI 135
FORMIA, [T LUIGH BIGLIO & €, VIA VITRUVSO 287

FRASCATL R, MLRS., VIA LUCARO MANARA 1.5

LADISPOL, i, BARGUACCHD RADRD, V LE ITALIA K12

LATINA, ANOREOLI SRL, ¥IA E FUBERTO N8

LATINA, VIDED IN, YIA DELLA STAZIONE
MONTEROTONDO, RM_ MASSIMILIAND € PIETRO MANCIN 45,
VIA KENNEDY N.100

NETTUNO, R, ELETTROWICA MANCINL P Z2A 5. FRANCESCD K13
POMEIIA, R4, GOLDEN (DMPUTER SRL, V1A DANTE ALIGHIER] .74
POMETIA, RN, COMAD SAS, V.LE DANTE ALIGHIER K1

RIETL, TOGROCCHI SRL, V1A DOMIZIANO \LY

RONA, METROWPOIT, YIA DORATELLO K 37

ROMA, QUFF-CIUFT, YW ETRURIA N 4/A

ROMA, BABY'S STORE, ¥.LE JOX) APRILE N.56

ROMA, CHIOCOM LEONILDE, V.LE MARCONI 1277

RONA, PRI PASSI [ TRANCI ELDA & C SHC, YW\ BEVAGIA N.35/17
ROMA, | MAGAZZIN DEL POPOLD, V1A FOSSO DI TOR TRE TESTE .46
ROMA, MODEL MARKET 2 SRL, Vi PARIGI i.7/8

ROMA, MARZ! OTELLD, P.72A FILIPPO CARLI N4

ROMA, F.LL PIER MATTE & C SNC, YIA APPUA N, 423

ROMA, CASA MIA, YIA APPIA NUOYA N.146

ROMA, MONDO DEI PYCCOLL YUA BOCCEA N.245

ROMA, SUPERGIOCATTON (/0 CENTO COMM LE OMECTTA 2
ROMA, GIOCOMANUA SEL. VIA A. MELDOLA N. 424

ROMA, AL GIOCATTOLO DI TUTT SAS, VIA A MARIO N.38
ROMA, GIOCANDO DI SAUDELLA ANNA, VIA A MENGHIN X 83/5
ROMA, ARCOBALEN, VIA MAGMA GRECU W71

ROMA, CHOPIN, ¥ia CHOPIN 127

ROMA, COMPUSHO?, VLA NOMENTANA X 265

ROMA, EASY DATA, ¥iA AMODED X.31/0

ROMA, DISCO PO, VA 6. CAPPONI N, 11

ROMA, F.LLI FORNACIARI, VEA DE) CASTANI H.2/A

ROMA, GIGI WATCH ELETTRONICA, V.LE IPPOCRATE 125
ROMA, KYNDES, VIA AURELIA N. 387

ROMA, MAN SAN, YIA MAGKA GRECU N33

ROMA, PATE 80, ViA TOSTOLANA N.489

ROMA, PAOLINI SN VIA PALINI N 84

ROMA, PIX COMPUTER, VIA F. D'OVIDIO M4 (

ROMA, R.CE, PIZA DEI GERANI ¥ 40/41

RO, P, VIA GIULIA . 142

ROMA, SAFD RADN TV SRL, VIA APPIA NUOVA 501 /505
ROMA, YANGUARA ELETTRONIC, ?.LE PRERESTING N.16/19
ROMA, LEONARDO SR, VLA PANFILD CASTALDI B.7

ROMA, CMINI ANTON GIULIO, YIA PRENESTINA N.A21/A
ROMA, DISCOTECA FRATTINA, VIA FRATTINA W50

ROMA, GALLERMA TUSCOLANA, YIA 0. YARD N.1511%

ROMA, GIOTNI GIOCATTOU SHC, V1A M. CDLONNA N.30/32/34/36
ROMA, P MORGANT & C SAS, V.LE EURDPA K72

ROMA, STYL BABY, VUA TORREVECOHA N.100

ROMA, PCC COMPUTER HOUSE, VIA CASILINA N.283/3

ROMA, ARICD' GIOTANN, LA MAGKA GRECIA .71

ROMA, UNION SHOP SAS, V.LE REGINA MARGHERTTA W9
KOMA, UNPOK SHOP SAS, L GO GIORGIO MACLAGNO K8
ROMA, UNION SHOP SA5, (S0 TRIESTE N.188

ROMA, UNSON SHOP SAS, L 6O SOMALIA K19

ROMA, TURFANI SRL, V.LE EROI Of CEFALONIA N.227

ROMA, FOTD FIRANK, V1A DEI MILLE W26

ROMA, GEMAR SRL, YUA DI P-TA CAVALLEGGER! 065

ROMA, ELETTROMARKET SRL, YU CESARE BALBO W1

ROMA, YAMD. SN, VIA FIUMINATA N.4/6

' -1';_.muumgumr'. % fig
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- ANERSA, CE, NEW TV HLFL YIA ROMAN 218
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WERCAID §. ‘SA, OFFISFSTEN SAS, VWA R
AP, SR L60 LA K22/
NAPOLI SANTARIELLD SAS, VA SANTARAA DEJ LOWI
NAPOL, HPE INFORMATICA SKC, Yok CONSALYD N 1¢
NAPOLI, CORSALE SAS, YA . GENIARD 40T . 102
NAPOL MONDIAL GIOCATTOU, V1A DIOCLEZANG K.
KAPOL, DATVIN, GALLERIA UMBER'D | X 79
NAPOL (N, GALLERIA VANVITELL 132

WAPOLI, CASA WA SA5, VA, CHLBA N 115
NAPOLI LA GIRANDOLA, VA RICOLLRDI . 158/142
WAPOL, MFC QUAGLLA SPA, CALATA S MARCO 1.6
NAPOLL, GERARD! £ FORTURA, ¥.LE KENNEDY K103,
RAPOLL VIDED S0 SN, YiA P, DFLLA VALLE N 16
RAPOLL APREA, YA VERGINI .15
NAPOLL ¥C DI ¥. CASTELLUCOI0, Yk PRIVATA RGO 1
AAPOLL ESTERCDM, GALL IMBERTD 1N, 17
PORTICL NA, NOOHA IFORMATICN SHOP SI5, Vit LR
PORTICS N, (NFORMATICA ESSE, VWA LISERTA' . 25
POSITARO, SA, NUOYA FOTOGRAFA, VWA PASITEA X
QUALIANO, 1A, VIDEO (148 DDEDN SOFT S45, YA R
S MARIA CYETERE. CF. FLETTRONCA VALENTING, P ZZA
5. GIORGID A CREWARO, A, TEWA 45, VIA VTTORE
SALERNO, EREDS SPRTTO WARK, YIA MERCANT) .Y
SANPRISCO, (5 17 YOLLERD, VIAAPPUA X |
YALLD DELLA LICARIA SA, PLAY ARD SOUND, VA T

AMDRIA, BA, CENTER MUSAC, ViA F. FERRUCI N, 25/27/29
ANORM, BA, CENTER MUSIC 2, VIR ARENZE N 43 A0
ARADED, LE, FOTO MARIO, VWA TRIPOLI .41

AR, CENTRO ATARI LY F., CSOGYOUR N.1%

BARI, DISCORAMA, (50 CAVGHIR N9Y

BARL DISCORAMA 2. V.LE EAUDI N7 LD.E

AR, WILLIAMS COMPUTER, V.LE UNITA' D'TALLA N, 32
BARI, WILLIAMS COMPUTER, Y LE UNITA” D'ITALIA K, 79
BARLETIA, BA, PAN CAL VIA VITRAMI K58
CASAMASSIMA, B4, GLOBO INTERNATIONAL BARI (ENTRO
CASARANO, LE, DETTALGROSS [YAMICD, YIA POLA K, 2
COMVERSANO, BA, PUNTD 2000, YUA S. LORERZO W47
FOGGMA, ALCAT) DEMO SYSTEM, VIAS. LORENZO N.23
FOGGUA, ECY (DMPUTER, VIA ISONZD W28

GRAVINA Di PUGLIL, DA, (OPYPUGLIA, YIA BARI R42/804
LECCE, MITA RAFFAELE, VWA NAZARIO SAURD M. 14
MAGUE, LE, RESTI SALYATORE, VIA OSPEDALE M. 3¢
MARTINA FRANGA, TA, LEUC) RAG VINCENZA, YiA A FIGHERA N 53
SANTERAMO, BA, IDEAL SOFT, 50 MTALIA K. ¥2/%4

TRIGEANO, B, BASY PARK SR, TANG. BAR) S0 KM §10.200
CALABRIA

CATANZARD, ANCER 545, LGO SERRAVALLE
REGGH0 CALABRIA, CONDEMI GIUSEFTE, YIA D. TRIPERY .71
REGSI0 CALABRIA, GUAMBO! VENERA, VIA DRAMGE

SICILIA

ADGUSTA, S8, CENTRO BABY, YIA PRINCIPE BMBERTO X, 177
CAICATIY, A6, CORTO PELLE BARY, YIA MONS. FICARRA
CAPO D'ORLANDO, ME, FOTOFLASH, VIA XXV SETTEMBRE N. 26/4
CATANIA, AZETA SR1, VWA CANFORA M. 140

CATANIA. WAC SYSTEN, VA 1. WBRANY AL179/A

ENIGA, MANETTA ARREDUFFICIO, VIA CHIARAMONTE X. 10
MESSINA, PETER PAN, Y1A XXVI LUGLO .21

MESSHUA, COMPUTER MOUSE MESSINESE, VIA DEL VESPRO M58
MESINA, TECHDRLETTRONICA, YIA CENTONZE N 139
MILATZO, ME, ROBOTICA, P.2A 5. CUORE . 16
AUSTERBIANCO, 7, CAY. OVARRIGO GRISEPPE, VIA A WORO M.
/s

MISTERBUANCD, CT, SAMART, VLA CARLO MARX K. 160
PALERMO, ELECTRON & € SAS, YUA LINCOLN N.197
PALERMO, CEMEL SPA, VIA M. 0. CORRINO K. 20,76
PALERMO, SACI GIUOCA, VIA 5. (R0 K. 23/A

PALERMO, A RANDAZZO S.PA., VWA M. STARILE . 160
PALERMO, CARAFFA DARIO, P_ZA 1 SETTIMO N. /10
PALERMO, GALLERIA DEL GIOCATTOLO, YIA MAPOLI N. 55
PALERMO, HOME COMPUTER, ¥ LE DELLE ALPY M. 50/C.E
RAGUSA, CENTRO DJDATTICO JLED, YiA ROMA .110/114
SIRACUSA, MELCH, VIA M. BORANRO . 19/A
SHRACUSA, TELSY, VWA 5. OUIVIERI K. 35,/

TERMIN! IMERESE, PA, CASCING ANGELD & C SNC YIA GRISONE K.24
VITTORIA, 6, FOTOVIDED BELLA, VLA CAVOUR K. 340

SARDEGNA

ARZACHENA, CA, DEMURD MADOALENA SNC, VIA RUZZITTO M. 20
CAGLUIARI, (OMPUTER POINT SAS, VA CAYARO N. 21 B C
WUORD, CEN, VA 5. EMILLANO N.51

OLBLA, 55, SEMA ELETTRONICA SNC, V1A ACCUEDCTIO N. 31
ORISTAND, ERRE DI DANCARDID SHC, VIA E CAMPANELLI 1S
SASSARL DARC SNC (S0 WVIO N37

SASSARI, SCARPA ANTONIO, VIA PRUNIZZEDDA K. &

TORTOLY, NU, PORRA’ SHC, VUA TENPIO .10
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GIOCATORI lo2
LIVELLI -
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 2

Hey, hey, ma questo
é il mese dei picchia-
duro! Tra l"altro i piv

stupidi li appio .rn-
no tutti a me! r on
ti fa intvire nulla
tutto cio? NdAlex)

62

Fate il piacere di notare il nome
dell’'eroe/PICCHIATORE del giochino
(dida di un anonimo disinferessato)

vete presente quello
stupido gioco della

palla avvelenata uscito

u PcEngine e
SuperFamicom? Bene, imma-
ginate quegli sprite in un gio-
co stile Double Dragon... de-
menziale!!! | due protagonisti
del gioco devono infatti fare
piazza pulita di tutti i nemici
che incontrano sulla propria
strada, a suon di cazzotti e
calci, oltre che con l'uso
di armi improprie come
mazze, sassi, catene, bi-
doni, corpi (proprio cosi,
se siete abbastanza velo-
ci a raccoglierli prima che
scompaiano, potete usarli
come arma. Naturaimente

r.

le suddette vittime non sono
molto disponibili a essere
sfruttate come arma da lan-
cio, percio cercheranno di li-
berarsi dalla presa il piu pre-
sto possibile) e amenita varie,
passeggiando liberamente at-
traverso gli schermi della am-
pia mappa di gioco.

18
l’e

PEBELONG INGS
LEVEL

L‘ql.-llirll'llllIllllllllllllllllll 113

Attraverso questi schermi, ol-
tre a pestarvi come dei matti e
a scappare per non essere
menati (interessante la possi-
bilita di correre piuttosto che
camminare) farete anche co-
noscenza con simpatici pae-
sani che pero, sfortunatamen-
te, non potrete picchiare. La

STATus

B ]

serie di mosse possibile & de-
cisamente piu ampia di quella
di Double Dragon (di cui que-
sto gioco & uno dei numerosi
cloni), con la possibilita di in-
teragire con una buona parte
degli elementi del fondale, co-
me muretti su cui saltare e bi-
doni da lanciare, oltre agli im-

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992
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Uh, mi scusi signorina, ha mica visto

passare un branco di teppisti di bassa
lego?

mancabili precipizi in cui NON
saltare. La grafica & decisa-
mente giapponese, con facce
buffe e personaggi rotondi, ed
& davvero simpatica. Anche la
giocabilita e a livelli galattici,
oitre alla longevita, assicurata
dai diversi schermi attraverso
cui viaggiare. Sicuramente, al

Beh, che fai ora? Mi salti in faccia?

fra di voi che
cercano la
sfida impos-
sibile. |l so-
noro & sem-
plicemente

La famosa tecnica del “lancio del
caftivo”, |

picchiaduro & prima di tutto la
possibilita di picchiare gli av-
versari nei modi piu strani, so-
prattutto il poter viaggiare
tranquillamente su un esteso
piano di gioco, oltre natural-

B R
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livello facile, non avrete pro-
blemi ad andare molto avanti
col gioco, ma nel modo avan-
zato troverete pane per i vo-
stri denti, anche i piu esigenti

adeguato allo stile di gioco,

niente di galattico ma tutto

sommato non & malaccio.

Quello che fa la differenza tra
questo gioco e un semplice

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Duello: bastone contro
bidone. Chi vincerd

codesto singolar
tenzone?

mente alla ottima grafica. Se
vi piacciono i beat’'em up non
potete farvelo scappare, sem-
pre che abbiate il Nintendo, |
ovviamente.

Andrea Orchesi

L.

I"“ l"-1_r"1 l'i .
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GRAFICA

+Rotondosa ¢ ben definito

SONORD

+Corino e stupidoso

GIOCABILITA’

+Potete picchiore..
+ con futto quello che volete!

AMERICAN TECHNOS
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HARDWARE E SOFTWARE | | SPEDIZIONIIN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIERE

Ishido E 44.000
Jewel Master 51.000
Joe Montana Foothall 60.000

e Magical Guy 39.000

Magical Hat 44000 [ paee= - o
Marvel Land 60.000 e & " 4
Master of Monsters 70.000
Megatrax 79.000
Mega Panel 59.000
Moonwalker 51.000
New Zeland Story 36.000
Onslaught E 60.000
Out Run 60.000
Phelios 60.000
| Rambo Il 90.000
| Rent a Hero 89.000
; | Road Blasters 90.000
| | Quack Shot 59.000 3
' | Shadow Dancer 51.000 Alleway 51.000 Kwirk 51.000
' Shove it 60.000 Altered Space 51.000 Kung Fu Master 58.000
- —— Slime World 56.000 Astroids 51.000 Maru’s Mission 51.000
' Completo di alimentatore, Sonic the Headgehog  59.000  Atomic Punk 58.000 Mega Man 58.000
oystick - cavo TV o SCART Space Battle Gomola 39.000 Amazing Pinguin 51.000 Mercenary Force 58.000
o ‘ : finedeied Star Flight 90.000 Amazing Tater 58.000 Metroid Il 51.000
“DULL .UUL - Steel Empire 56.000 Ballon Kid 51.000 Mosca Cieca 30.000
Stormlord 39.000 Baseball 51.000 Mr. Chin's Gourmet par 45.000
- Super Thunder Blade 60.000 Base's Loaded 58.000 Mysterium 51.000
) Sword of Sodan 51.000 Batman 51.000 NBA All Star 58.000
: — Task Force Harrier 80.000 Battle Bull 51.000 Nemesis 51.000
| = & | Toe, Jam & Earl 80.000 Beetle Juice 58.000 Ninja Boy 58.000
' Underline 49.000 Bomber Boy 30.000 Ninja Turtle Il 58.000
Gain Ground 270.000 Volfied 44000 Boomers Adventure  51.000 Pac man 51.000
OFFERTE SPE(“A“ Bare Knucle 270.000 Wardner 60.000 Boubble boubble 58.000 Paper Boy 58.000
SEGA MEGADRIVE Golden Axe 260.000  Whiprush E 51.000 Bouble Dragon I| 51.000 Penguin Wars 51.000
con una di queste cartucce: Raiden Densetsu 260.000  Whiprush 44000 Boubble Ghost 51.000 Pipe Dreams 45.000
Sonic the Hedgehog  280.000 Wonder Boy Il 44000 Boxxle 51.000 Play Action Football  51.000
TaskFForce Harriers gsgggg 0 con qualsiasi altra cartuccia Brian Bender 58.000 Power Missione 45.000
Hell Fire 80. a sole L. 299.000. Bugs Bunny Il 58.000 Power Racer 51.000
MEGA cn NEW Burai Fighter 51.000 QBert 58.000
SEGA MEGA DRIVE CAnTnlnGE Cosmic 120.000 Burger Time 58.000 QBillion 51.000
Feyore 120.000 Caesar's Place 51.000 Quarth 45.000
Alien Storm 39.000 F22 Interceptor 80.000 Funky Orror 120.000 Castellian 51.000 Quix 51.000
Ambition of Caesar 75.000 Fantasy Zone 59.000 Slik Life 120.000 Catrap 45.000 Radar Mission 51.000
Art Alive 39.000 Final Blow 49.000 Fighty Moster 120.000 Crystal Quest 51.000 Revenge of the Gator 45.000
Atomic Robokid E 60.000 Fire Shark E 51.000 Cyraid 51.000 Rescue of Princess 51.000
Atomic Robokid J 60.000 Gain Ground 29.900 AGGESSOHI Dead Heat Scramble ~ 45.000 Robocop | 58.000
Bad o Men 60.000 Golden Axe 49.000 Dead Lian Opus 45.000 Rolan's Cruise 51.000
Bare Knucle 70.000 Granada 51.000 Mega Drive Adaptor  25.000 Doctor Mario 51.000 Sagaia 39.000
Basketball 51.000- Hell Fire E 60.000 Megadrive Copier ~ 450.000 Elevator Action 51.000 Serpent 51.000
Battle Golfer 44000 Hell Fire J 60.000 JPro 30.000 Extra Bases 51.000 Shangai 45.000
Battle Squadron 60.000 Human Wrestling 79.000 Converter Megadrive 29.000  First of North Star 45.000 Solar Strike 45.000
Bonanza Bross 44.000 Fish Dude 51.000 Spiderman 58.000
Block Out 44.000 Tronet 1 - Hipol 51.000 Simpsons 58.000
Burning Force 60.000 I NUOVI PREZZI - OFFERTA SPECIALE - TEFEFONARE | rortified Zone 58.000 Side Poket 58.000
Cadash | Ax Battler Leynos Fortress of Fear 51.000 Snoopy 51.000
(English Version) 56.000 | Batman Mikie Mouse | Godzilla 51.000 Snorkies Il 39.000
Centurion 90.000 | Biock out NBA Play off | Golf 51.000 Snow Bros 30.000
Grak Down 91.000 ' pavid Robinson’s New Zeland Story Go Go Tank 91.000  Solomon’s 91.000
Crude Buster 90.000 ' pjBoy Ninja Garden Garfolys Quest 51.000 Spot 51.000
Darwin 4081 44000  ponald Duk Out Run Turbo Hal Wrestling 45.000 Star Saver 58.000
David Robinson E Swat Saint Sword Harmony . 45.000 Super Mario Land 51.000
Desert Strike 79.000 | Fantasia Sokoban Heianko Alien 45.000 Super Rc Proam 51.000
Dick Tracy 51.000 | Fidernoi Sonic :ook (glapltan Uncino) ggggg ?wor.ds Of Hope g?ggg
Dynamite Duke 90.000 - : : ome Alone ; gnnis i
Dino Land 39.000 Eﬁj&\éyhmé?:ncmmplon \SNpt?:te":I ?rgilg:s“ n ‘(our Face 58.000 The Punisher 51.000
Dj Boy E 51.000 | jon Moddem Football Wrestle War | Ishido Way O/T Ston  45.000 Track Meet 58.000
E Swat 44000 | jordan as Bird Yorm | Kid Icarus 58.000 Turtles Il 30.000
F 1 Hero 68.000 | Celalf i g 51.000 World Cup Soccer 51.000

PAGAMENTO: CONTRASSEGNO, BONIFICO BANCARIO, BANCOMAT
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7] ARDWARE E SOFTWARE | | SPEDIZIONIIN TUTTA ITALIA PER POSTA O CORRIERE

SEGA GAME GEAR g0 NEO GEO
' Ll 490.000

Sono disponibili

9 40600 T % 4F) tutti i titoli
d ire!! Neo Geo.
SEGA GAME GEAR GARTRIDGE Telefonare
Aleste 39.000 Monaco G.P. 48.000 : per informazioni.
Alien Syndrome 45.000 Monster World 90.000
Arliel 42.000 Ninja 79.000
Berlin Wall 60.000 Out Run 79.000
Buster Ball 45.000 Sear Stadium 53.000 NINTENDO su PEH FAMICOM
Cluth Hitter 60.000 Shinobi the GG 60.000
Columns 48.000 Slider 60.000
Donald Duck 79.000 Solitaire Poker 60.000 QOFFERTE SPECIALI
Dragon Crystal 60.000 Sonic The Hedgehog  59.000
Fantasy Zone 60.000 Sonic 69.000 SUPERFAMICOM
Frogger 69.000 Space Harrier 39.000 Consolle 16 Bit
G-Loc Air Battle 60.000 Spider Man 80.000 Completo di alimentatore
George Foreman Super Golf 60.000 2 Joystick - Cavo TV o SCART
Boxinfg (E) 73.000 Pengo 48.000 solo 399.000 lire!!!
Hastle Golby 48.000 Psychic World 48.000
Head Buster 53.000 Put and Putter 48.000 Econuna di queste cartucce:
Halley Wars 60.000 Ryukyu 53.000 Actraisers
Kinetic Connection 48.000 Turtles Il 39.000 Baseball
Joe Montana 90.000 Vagan Land 60.000 Contra
Magical Guy 60.000 Wonder Boy 53.000  Darius Twin
Mappy 39.000 Woody Pop 60.000 Gouls'n Ghost
Micki Mouse C 60.000 Zan Gear 48.000 Gradius Il
Final Fight
Populous SUPER FAMICOM CARTRIDGE
Pro Football Actraisers 79.000 Pro Soccer 99.000
et Baseball 79.000  Rushing Beat 90.000
Super Professional Baseball Big Run 90.000 Sim City 90.000
SAPNS 1YP Castelvania IV 90.000  Street Fighter I
solo 460.000 lire!!! Contra 99.000 (Fighting) 176.000
Darius Twin 79.000 Adventure Island 90.000
Con qualsiasi altra cartuccia Final Fight 79.000 Super professional
a sole L. 499.000. Gouls’'n Ghost 79.000 Super Chinese World 79.000
Gradius I 70.000 Super Edf 90.000
Gundam F91 91.000 Super Mario World 99.000
ACCESSORI Hyper Zone 90.000 Super R Type 79.000
On Area 88 79.000 Super Tennis 90.000
Scart Cable 28.000 Populous 79.000 Thunder Spirit 89.000
Macicom Copier 480.000 Pro Football 79.000
ATARI LINX 180.000 ==

CARTE DI CREDITO: CARTA SI, VISA, MASTER CARD, AMERICAN EXPRESS




GIOCATORI lo2
LIVELLI 12
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 3
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' Ancora una volta sia-
| mo nel futuro.
. Ancora vna volta i
’ troviamo davanti a
' uno sport futuristico.
- E anche questa volta
lo sport in questione
si rivela una frega-
tura per gli atleti.

-

al momento che tutti gli
sport futuribili che ci
hanno presentato fino-
ra si sono sempre di-
stinti per il grado di dolore fisi-
co che si riusciva a infliggere
agli atleti, dato che la violenza
e la ferocia che li caratterizza-
no finiscono per ritorcersi ine-

Ebbene si, chi viola la legge in
maniera molto grave non
manchera "appuntamento
con il FATAL REWIND: lo
spettacolo televisivo meno
noioso dell’universo perche,
se proprio va tutto bene, il
giocatore ne esce mezzo mor-
to. |l budget del programma &

863 & 13

e —— -

vitabilmente contro gli atleti
stessi, quelli di Klaxos 9 han-
no ben pensato di dedicare il
frutto ultimo delle menti con-
torte dei loro ideatori sportivi
alla punizione dei maggiori
criminali della galassia.

Balzellon balzelloni scorrazziamo per il
terzo livello.

LA

- -

.......

qqqqqqq

mostruoso. Basti
pensare che ben
dodici arene della morte sono
state costruite su sei lune dif-
ferenti e che sono successiva-
mente state riempite di dozzi-
ne e dozzine di droidi ostili
programmati con un unica di-
rettiva: uccidere il concorrente
(e qualche cameraman, se ca-
pita). Per amore della giustizia
e dell’'ideale di umanita che

contraddistingue i dittatori del
sistema di Klaxos 9, al malvi-
vente (o semplice disgraziato
se si esaurissero troppo in
fretta | criminali veri) non solo
viene sostituito quello scomo-
do rivestimento in pelle che gli
ricopre il corpo con una co-
modissima armatura di metal-
lo malleabile (quindi non trop-
po resistente, anche se non
bisogna farlo sapere in giro),
ma gli vengono anche ampu-
tate le gambe (che diventano
superflue) per sostituirle con
una coppia di ben piu utili e
efficaci laser a bassa potenza.
Capisco che a questo punto
stiate pensando che la cosa
sia un poco impari. Beh, non
€ cosi. Innanzitutto non sape-
te ancora che le arene della
morte sono soggette, oltre
che al gia citato andirivieni di
creature ostili, anche all’alla-
gamento progressivo a opera

Uffl Certo che queste due mitragliatrici
sono proprio due ... da portare!

di un liquido
altamente
velenoso capace di
distruggere qualsiasi
forma di vita. E poi
non vi ho ancora parlato di
tutti gli enigmi che si trovano
disseminati per le labirintiche
arene...
Hum, come dite? Che vi sem-
bra impari perché il concor-
rente & svantaggiato? Ma nol
Ma cosa andate a pensare.
Gli ostacoli che vi ho appena
illustrato non sono poi cosi in-
sormontabili; e poi abbiamo
disseminato per il percorso
diverse taniche contenenti ar-
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mi supple-
mentari (co-
me laser tripli,
laser draga-
mine, laser
ortogonali, la-
ser-writer),
gadget utilis-
simi (come
I'oracolo che
ti prende in
giro appena

Ho sempre amato
Farchifettura
classica...
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Umm, devo aver liato strada, e
sara meglio che mi sbrighi a tornare
indietro se non voglio fare un bagno
radioattivo. ..

puo, le maledette chiavi me-
gaintricanti o la lisca enigma-
tica) e bonus per il recupero
dell’energia che permette
all’armatura di ricaricare gli
scudi che la proteggono.
Inoltre I'armatura viene fornita
a puro titolo umanitario e sen-

fiva iFatraiea
)

e e m  ———  —

za alcun onere finanziario ad-
dossabile ai concorrenti.
Insomma, questo € uno spet-
tacolo da non perdere. Tutte
le volte che vorrete, negli orari
che vorrete, con i concorrenti
che vorrete, sempre e solo sul
vostro fido Megadrive!l!

A prescindere dal fatto che, in
realta, esiste gia da un pezzo
in commercio la versione
Amiga di Fatal Rewind sotto il
nome di The Killing Game
Show, questo gioco mi e
sempre piaciuto molto.
Bisogna essere maledetta-
mente abili con il joypad a tro-

Foto di gruppo con il concorrente
attuale e uno dei precedenti, che
eTiden?amente non & riuscito ad andare
oltre.

Aww ma ww v wmr -

vare la coor-
dinazione
giusta per
fare tutto
quel che ser-
ve a comple-
tare il livello |
prima di es- |
sere rag-
giunti dal li-

E qui dove sono finito? All'interno del
chiostro di un monastero? |

B N

l.
|
|

|
|
|
|

quido maleodo-
rante. La grafica
e molto ben fat-
ta, anche se con |
una palette di co- |
lori un po’ pove-
ra, e la giocabilita
é molto aiutata |
dal fatto che i programmatori |
abbiano ridotto a una frazione |
il livello di difficolta del gioco
rispetto a quello originale per
Amiga. Veramente orribile la |
musica. :

JH

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ Ben definito
- Ma non troppo colorata

SONORD

- €' un orribile riarrangiomento dell‘originale
- F' qualitativamente roccapriccionte

GIOCABILITA'

+ Molto piv immediato del gia citate originale
+ Grande lo comodita dell'opzione di replay.

PSYGNOSIS




Progeto Graficc: Paola Immordino

A ROMA C'E JOY!

JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERA
NELLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI
DISTRIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI
PER TUTTI I COMPUTER

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA

V.le delle Provincie, 19 @
Via Casal de' Pazzi, 133 @
Circ.ne Ostiense, 188 @
P.zza Ponte Lungo, 3 @
Via R. Zampieri, 50 @

Via Baldo degli Ubaldi, 21

(Piazza Irnerio) I




VIENI IL 19 SETTEMBRE...

APRIAMO UN NUOV
NEGOZIO!!!

VIA BALDO DEGLI UBALDI, 2

TI ASPETTIAMO TRA PASTICCINI
E FANTASTICI VIDEOGIOCHI!!!
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agarzo.

e 4 . = ne: ‘ rte) &
inaa: (osa ¢ I'acgua:’'a se-
a la recensione di Uesta _sia calda o

ioco non propri redda .trasfo 1a alternati-
ante In ragazzo o ragazza.

hllﬁ:liﬂ!ﬁ sU que -;'{ il suo allenatore (nonché suo
sto nUmMeros 'padre) ha lo stesso probIema

lii osta: perché no,; 'Solo in una formatn po’ pi

~ grave: al posto di diventare
il gloco e Ilfﬂ(lll una nonna si trasforma in un

mente s llllll‘llt_ .,...panda' Da qui, una serie di si- —— .
soprattuttio q tuagzioni “pit o meno T

migl ore occasion dl | ico/imbarazzanti che ve- di Str% ighter 1l allini é f_J_'_'
recensirlo ‘ . ' ) prota%?lsta Ranma, il  possibile scegliere se far pra= # Marco c
genitore @ tutta una com-  tica con uno quals DOr~ e

sullo stesso nu cola di ami€i/nemici pit o  sonaggi del gl o ~;,=
di Street figh o esperti in bizzarre va- re serlament ~
i delle arti marziali piu dif-  due incarn
EcooRonp\ofemm_inod\Q : % Da qui in poi, @ tt e
fltaitsion groktio ce dco in sostanza & un clone.  seguirsi di botte da ort ) al .
4 g nlcolor contro Genma,il pa- b e Street Fighter |
dre di Ranma - dachi ,una  to semplicls o: la
‘ginnasta ita di  zione tecnica & piu ¢
lavette, Kunoh ,un patrto del tosa, ma l'impressione ct
;R ido, Kohchoh, un acidissi- riceve & quella di un giog
, mhawalano probabilmente po’ piatto, non so se
- armato di pistola sparacalci, |'idea. Altro problem
crostacei da lancio, ananas I'interesse giocande
bomba e via dicendo e che computer si esaul
aggia a bordo di uno skate-  co di un paio di St
board suonando |'ukulele, discorso peroca
Shampoo, una delicatissima -
fanciulla armata di coltello e
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i3 a1 TTTTTY ANCHE qui?

In Ranma come in Street Fighter Il & possibile selezionare
due volte lo stesso personaggio, in piu ne potrete utilizzare
alcuni davvero bizzarri. Per accedere a un menu nascosto,
selezionate I'opzione “giocatore contro giocatore” tenendo

"'Ql % '~ : {did d ]  ' . premuti i tasti L e R. Chi I'avrebbe mai detto? Semplice,

Piermarco, visto che é stato lui a trovare questo trucchetto!

ater |l la
onibile:

e il gioco
erse lun-

Seeees

Kiipainm

GRAFICA
+ Animazioni davvero carine
+ Buon uso dell’ahto risoluzione

SONORO
+ (olonne sonore simpatiche
+EHfetti sonori belli fosti

Bl GIOCABILITA’

_ i

ol W y

T s

Marco Aulétta




GIOCATORI 4
LIVELLI 4 campi

H

Su questa console
non sono presenti si-
mulazioni di golf ol-
tre all’ormai noto e
vecchio Arnold
Palmer Tour... Golf, e
questo titolo
dell’EOA «i sta pro-
prio bene!

Quando vi awvicinerete alla buca il

computer vi dard una visuale 3D del

terreno in modo da rendere evidente
' I'eventuale dislivello del terrenc.

Left / Right moves cursor
Up / Down rotates grid

The beall is 2 in. above the cup, 28 yds. away

1

|

|
|

Eccoci al negozio dove, prima di
partecipare al grande torneo, poirete

accedere a vari menu.

n PGA Tour Golf avrete la
possibilita di cimentarvi
con i maggiori professio-
nisti di questo sport su
numerosi campi di gioco
tratti da alcuni percorsi real-
mente presenti e conosciuti;
il giocatore potra sfidare ben
sessanta golfisti e, dopo un
bel po' di pratica, essere in
grado di affrontarli vittorio-
samente durante il torneo.
Proprio come fanno i golfisti,
tu dovrai valutare la situazio-
ne in cui ti trovi e decidere
quale mazza sia la piu indi-
cata per poter raggiungere la
buca entro il massimo nu-
mero di colpi prestabilito;
come sempre ogni campo
presenta proprie caratteristi-
che quali: superfici sabbio-
se, zone con erba molto alta,
fiumi e laghi, boschetti e/o
cespugli che possono osta-
colare la visuale, etc.
Come nella vera disciplina,
PGA Tour Golf richiede il
massimo sforzo e concen-
trazione da parte del gioca-
tore (probabilmente fra poco
consiglierai a tutti i vestiti
adatti, no Gab? NdAlex),

scegliere una mazza piutto-
sto che un’altra, eseguire tiri
particolari ponderando fatto-
ri come il vento o il dislivello
del prato matureranno col
tempo una notevole espe-
rienza in voi che vi permet-
tera di giocare sempre me-
glio!

Cercare quindi di unire abi-
lita e self control per avere la
meglio sui terribili bunker e
sugli ondulati bassopiani del
campo PGA West Stadium ,
o tentare di raggiungere il
tremendo green stratificato
della 13° buca al TPC di

Avenel sono solo alcune del-
le sfide che vi attendono in
questa stupenda simulazio-
ne del golf.

Rispetto ad Arnold Palmer
Tour... Golf questo titolo e
realizzato, dal punto di vista
tecnico, molto meglio: infatti
sono stati introdotti nel pro-
gramma diversi elementi che
lo rendono una simulazione
molto simile alla realta, e so-
no in grado di rendere “piu
chiaro” lo svolgimento
dell’azione.

Quando si inizia il torneo, vi
viene mostrato I'intero cam-
po di gioco con una tentata
rotazione dello scenario (un
po’ come accade nel Golf
della Konami al bar!) per
darvi un’idea del tipo di zona
che dovrete attraversare,
quando invece tirate con la
mazza, vedete la pallina che
scompare all’orizzonte e su-
bito cambia la prospettiva
facendovi vedere (dall’altro
capo del campo) la pallina
mentre termina il suo volo.

Qui sopra eccovi uno dei percorsi piv
ardui che vi attende nel torneo...

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992




Sterling Shores

"Play it safe and stay out of the rough. This |
hole has more hazards than a mine field.”

Questa & una scena della sequenza in
ui viene fatto roteare tutto il campo
prima di giocare!

Oltre a queste peculiarita
tecniche ci sono alcuni
aspetti dello scenario che

Juesto & il fipico paesaggio ¢
onqu:lhzzo tutti coloro g:e hanno

qualche problema coi nervi icc)ﬁo aver

giocato troppo con i videogi

sono molto simpatici come
per esempio il cinguettio de-
gli uccellini che sostituisce
le tradizionali musiche pre-
senti in tutti i golf su compu-
ter.

Dal momento che nella con-
fezione di questa cartuccia e
presente un discreto manua-
letto di istruzioni, ritengo

Hole #10 Par Y
StrokeY +32 |
_Distance: 13'0yd5

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Se volete imparare dai vostri errori,
potete rivedere il tiro con |'instant replay
che traccera Vintero lancio appena

e

che sia inopportuno che co-
minci a descrivervi le varie
caratteristiche delle mazze,
di come si usufruisce dei
menu, etc; PGA Tour Golf &
un titolo particolarmente ac-

Hole #6  Par 5|
Stroke3 +29 |
_ Distance:108 yds

:Sb == Club: P Wedge

cattivante e non mi resta al-
tro di consigliarlo a tutti gli
amanti di questo sport.

Gabriele Pasquali

Occhio alla distesa di sabbia che si
trova dietro a voi.., rischiereste di
incappare nelle sabbie mobili! (Ehm!)

TETI—

,_.._a__.]m:,_ ey

Par 5 |

Hole #B
Stroke 2 b

_____ Distence: '919'.:*1"
= §§go§ Club: 2 iron

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ Molto reale

SONORO

+ Poche musichette da golf!
+ Corini gli FX sonori

GIOCABILITA’
+ Molto bello
+ e coinvolgente




GIOCATORI
LIVELLI 8 + 8 bonus
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1

Vediamo un po’: ‘e
un coso verde che

~ sale e scende le sca-
le di una altissima
torre; ¢i sono diversi
alieni che scammina-
nazzano a destra e a
manca; <i SOno un

~ sacco e una sporta di
piattaforme mobili e
non... E’ sicuramente
vna simulazione dei

| magazzini Standa
~ (sara pubblicita?).

Bello sguardo intenso, o sbaglic?
74

e 1 W
¥ ]

-

invece no! Castelian, il
gioco che stiamo recen-
sendo (vediamo di stare
piu attenti, eh!?!), é la
trasposizione per la vostra ce-
lebre conscle di un vecchissi-
mo gioco per I'ancora piu ce-

lebre Commodore 64:
Nebulus. Quelli che non han-
no mai avuto modo di giocare
I'originale per la gia citata
macchina si staranno chie-
dendo come mai il protagoni-
sta del gioco abbia un colorito
cosi, come dire, “verde”. Beh,

" s e hu b s
5
-
-me =§
Sy
" e ﬁ-a

E ora prendiome un po’ di sole.

dovete sapere che Pogo, que-
sto il nome del buffo essere, &
in realta un rappresentante
molto aitante di una razza
aliena (lo standard di bellezza
non & molto alto sul suo pia-
neta d'origine) che lavora
presso la Destructo S.p.A.
Tutti i Poghidi hanno la sco-
moda prerogativa di soffrire

| JE3

Fate aftenzione a quella cosa che
rotea!

ﬂihﬁ

atrocemente il mal di mare e,
dato che il compito assegna-
togli dai suoi superiori & pro-
prio quello di attivare il mec-
canismo di autodistruzione di
otto torri malferme situate nel
bel mezzo di Afraicares Il (un
pianeta completamente rico-
perto dalle acque), ecco che
si spiega il suo bel colorito da
ortaggio ancora immaturo.

Per raggiungere il meccani-
smo dell’autodistruzione si-
tuato all'interno del livello piu
alto di ogni torre, Pogo deve

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

-




R IR CNNE Sasre Vs & N
i N A A A f
-&m u!ﬁ*&m~ -y []
3 rE. it Y RN R

o s T A

1 ,—!_*:".,"6‘. -

e a-m: m:u -..‘a‘"’ma

m giro altra torre.

(ovviamente) scalare la sco-
moda struttura in questione in
tutta la sua maestosa impo-
nenza e altezza. Lungo il per-
&rso obbligato che dovra af-
frontare di volta in volta, avra
di che tenersi impegnato gra-
zie alla non proprio rassicu-
Mﬂe presenza di numerosi e
numerosi (e numerosi) creatu-
roni ostili. La morfologia di tali
putridi ostiloidi & tanto curio-
sa quanto la loro origine sco-
nosciuta. Vedrete enormi oc-
chioni vagare in perenne an-
dirivieni lungo un percorso
sempre uguale; strani ricci di
mare troppo cresciuti e, so-
prattutto, troppo str... indi-
sponenti per vivere; crostacei
dal curioso esoscheletro si-
mil-metallico; e un sacco di
piattaforme disposte a sparir-
vi da sotto le zampe. Ma & so-
prattutto una la cosa che
sconcerta gli studiosi: perché
diavolo queste creature do-

Appena entrati nello schema bonus...

vrebbero stabilirsi su una tor-
re malferma e difenderla a co-
sto della vita se la medesima
non fa altro che provocare lo-
ro atroci dolori di stomaco
dovuti alle immani crisi da mal
di mare?

Gia, ma a voi cosa importa?
Del resto state leggendo que-
ste pagine solo per sapere se
sia il caso o meno di compra-
re questo gioco. Eccovene le
impressioni personali di un
nostro recensore: “"Questo

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

gioco € bello. Devo ammette-
re che l'originale per il piccolo
di casa Commodore era, ed e
tuttora, molto piu curato di
quello qui presente ma non &
nulla di irreparabile. La gioca-

bilita, che & cio che conta ve-
ramente in un gioco, e rima-
sta immutata. Sempre molto
difficile progredire nel gioco,
ma mai troppo frustrante da
farvelo odiare. Unico partico-

lare molto strano e il fatto che
non sia stato mantenuto il
vecchio schema bonus con il |
sommergibilino del nostro
eroe che andava in giro a in-
globare i pesci che incrociava

... @ in procinto di uscirne coi piedi in
avanti,

per strada. E’ un peccato,
perché era molto piu diverten- |
te della sezione di platform
che I'ha sostituito”.

JH’

GRAFICA
+ Molto bello I'effetto di rotazione della torre.
+ Molto curata.

SONORO

+ Buona lo musica dello schermo dei fitol.
- Effetti sanori non troppo geniali.

GIOCABILITA'

+ F il punto di forza del programma.
+Molto difficile ma non troppo frustrante.

SALES CURVE




JOYSTICK

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821

eccezionale
anteprima!!

E disponibile a £ 400.000 la conso-
le del 2000. Potrai noleggiare diret-

dere sul te-
K PO» tuttii

tamente e ve-
levisore

coin-po
riti del Q’

BLACK POWER

sen-

Non d‘ &y

tirai piu

re di con- ﬁ
mal realizzate
SONoro

0d 17

scadenti,

<\' parla-

versioni
con grafica e
percheé con

"BLACK POWER" avrai a casa tua i
medesimi giochi utilizzati al bar.
Telefona subito per saperne di piu!

145.000
45.000
40.000
25.000

Gameboy

Light Boy

Carry Bag
Magnifier
Alimentatore 220V 18.000
Battery Pack 85.000
Hyper Boy 95.000
Giochi da £ 39.000 a £ 65.000

258.000
199.000
55.000
85.000

Gamegear

TV Tuner

Master Gear Conv.
Battery Pack
Alimentatore 220V 20.000
Big Window 45.000
Magnifier 39.000
Giochi da £ 55.000 a £ 65.000

Fax 02/48952819

disponibili
oltre 75 titoli per
FAMICOM e SUPERNES
a partire da
£ 89.000

< SEGA MEGADRIVE

Tutte le novita
in anteprima da
GIRPPONE U.S.A.

a partire da
£ 49.000

ORARIO:
9.00-12.30
15.00-19.30

MEGADRIVE
+ 2 GIOCHI
£ 330.000

MEGADRIVE
+ 4 GIOCHI
£ 375.000

S.FAMICOM
+ 1 GIOCO
£ 550.000

GAMEGEAR
+ Donald Duck
+Lente '""Magnifier"

£ 289.000

GAMEBOY
+ 2 GIOCHI
£ 175.000

LINKS
+ 1 G10CO
£ 199.000

PC ENGINE
GT
£ 450.000

SCONTO 10%
SU 3 GIOCHI
ACQUISTATI




OYSTICK

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821 Fax 02/48952819

+ PC COMPATIBILI

MiniTower/Desktop 286-20 3865X-25 | 386DX-25 | 386DX-33 | 486DX-33 | 486DX-33

Cache NO NO NO 64Kb 64Kb 256Kb
Memoria RAM 2Mb 4Mb 4Mb 4Mb 4Mb 4Mb
Floppy 3 1/2 1.44Mb Sl Sl S S S S
Floppy 5 1/4 1.2 Mb NO NO NO Sl Sl Sl
Hard Disk 42Mb 42Mb 105Mb 130Mb 130Mb 200Mb
Con. AT Bus Cache 2/8 Mb NO NO NO NO NO Sl
VGA 800x600 256K 16¢. Sl Sl NO NO NO NO
VGA 1024x768 1Mb 256C. NO NO Sl Sl S NO
VGA 1024x768 2 Mb NCR NO NO NO NO NO S

/0 2S + 1P + 1G Sl Si Sl Sl S Sl
Mouse + tappettino Sl Sl Sl S Sl Sl

Prezzo al Pubblico IVAincl. | 1.190.000 | 1.550.000 | 2.150.000 | 2.460.000 | 3.250.000 | 4.925.000

AMIGA 500 PLUS Drive esterno £ 140.000
+ 50 GIOCHI +joystick Genlock a partire da £ 298.000

£ 670.000
Digitatori

Espansioni di memoria
AMESER Tutto il software disponibile sul mercato

£ 770.000

J

STAMPANTT: NEC - STAR - EPSON

vasta gamma a partire da £ 375.000
ACCESSORISTICA per AMIGA e PC

SOUND BLASTER 2.0, SOUND BLASTER PRO, COVOX SOUND MASTER,
AD LIB, SCHEDE GRAFICHE, SCANNER A PREZZI IMBATTIBILI
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mprovvisamente un giorno
in un centro di ricerche
dove si tenevano strani
esperimenti sull’attivita
molecolare degli agenti at-
mosferici accade qualcosa di

‘misterioso.

Il cielo viene oscurato da una

strana polvere che immerge

la citta e la zona circostante
in una notte perenne; inoltre
questa sostanza nerastra
provoca un forte cambiamen-
to nelle persone che si tra-
mutano in esseri umani mal-
vagi.

Costoro, guidati dal loro capo
Mr. “G”, hanno intenzione di

* PAEBARBRBETERNAIIIREn
o s

spargere terrore in ogni zona
della Terra portando questa
polvere miracolosa ovunque.

Chiunque abbia tentato di at-
traversare “la zona buia” non

ha mai fatto ritorno; si rac-

Non sarebbe meglio girarsi, per
discutere col signore col mitra?

contano solo storie tremende
dove si dice che tutti coloro
che hanno osato tentare di
ostacolare il piano di conqui-
sta di Mr. “G” siano stati pri-
ma torturati e poi trucidati
senza pieta.

Naturaimente, a questo pun-

Quante vullu me lo dovrﬂ dire la
mamminc di non frequentare cerfi
quartieri...
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to, interviene I'eroe di turno,
colui che solo con le proprie
forze riuscira a sconfiggere
I'esercito della zona del terro-
Running Battle € un gioco
che si articola in cinque stage
di piattaforme molto simili tra

-
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non fanno mai male a nessuno.

Vieni qui, mio bel samurai, che ci
penso io a conciarti per le feste!

PLATYER'ERESS
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di loro; all’inizio siete in giro  per poter finaimente raggiun- 1

per la citta e successivamente gere il boss.

vi troverete all’interno della  Brody, che altri non siete che
base di Mr. “G” dove vi atten- voi, pud difendersi a calcioni
dono diversi guardiani di fine oppure con raffiche di pugni,
livello che perd non dovrete ma durante la corsa potrete
faticare molto per abbattere contare su improvvise appa-
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rizioni dal nulla di armi come  di gioco (gli schermi sono
per esempio pistole o mitra. praticamente tutti uguali)
Purtroppo il gioco non sfrutta una realizzazione tecnica
appleno le proprie potenzialita = non certo fantastica.

e unisce a una mmiﬁna vaneta Gabriele Pasquali
Guarda se & il modo di meﬂorﬂ’a Oh, finalmente un bel paesaggio
cercare qualcosa, con una gamba cosi metropolitano, con tante di scritte sui
potresti fare male o qudcuno! muri!

............

..........

{ GRAFICA
1 + Carini gli sprite
- molto bruthi i colori

" SONORO

| - Allinizio carino ma poi troppo noioso

| GIOCABILITA’
- Mooolto noioso e ripefifivo.
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Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035
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Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta I'ltalia, sarai sorpreso dalla rapidita delle nostre consegne.

SEGA MEGADRIVE
VERSIONE JAPAN

+ ALIMENTATORE
+ CAVO SCART
+ JOYPAD

GIOCHI SEGA MEGADRIVE
2 CRUDE DUDE L 99.000
688 ATTACK SUB L. 119.000
A. PALMER T. GOLF L. 99.000
ABRAMS B. TANK L 119000
AERO BLASTER L. 89.000
AFTER BUNNER L 99.000
AIR DRIVER L 89.000
ALEX KIDD: E. CASSTE L. 69.000
ALTERED BEAST L. 39,000
ARROW FLASH L. 39.000
ART DRIVE (DISEGNO NOVITA) L.  68.000
ATOMIC ROBOKID L. 29.000
BACK TO THE FUTURE It L. 119.000
BAD O MEN L 99.000
BATMAN L. 58.000
BATTLE GOLFER L. 29.000
BATTLE SQUADRON L 89.000
BEAR KNUCKLE L. 79.000
BEAST WRESTLER L. 79.000
BIMINI RUN L. 79.000
BLOCK OUT L. 39.000
BONANZA BROTHERS L 39.000
BUDOKAN L.~ 889.000
BUK RODGER'S L. 99.000
BURNING FORCE L. 39.000
BUSTER DOUGLAS BOXING L. 79.000
CALIBER 50 L.  68.000
CALIFORNIA GAMES L. 99.000
CARMEN SAN DIEGO L. 119000
CATCH 92 L. 99.000
CENTURION L 89.000
COLUMS L. 69.000
COMMANDO I L. 69.000
CRACK DOWN L. 39.000
CROSSFIRE L. 58.000
CYBER BALL L. 79.000
DAHNA L. 99,000
DAIMAKAIMUVA L. 89.000
DANGEROUS SEED L. 49,000
DARK CASTLE L. 119.000
DARWIN 4081 L. 29000
DECAPATTACK L. 79.000
DESERT STRIKE L. 99.000
DEVIL CRASH (FLIPPER) L. 89.000
DICK TRACY L. 69.000
DONALD DUCK L 79.000
DOUBLE DRAGON Il L.  89.000
DYNAMITE DUKE L. 89.000
E. SWAT L 79.000
E.A. HOCKEY L 99.000
EL VIENTO L. 99.000
ELEMENTAL MASTER L 69.000
EVIL GIRL L. 39.000
F1 CIRCUS L 89.000
F1 GRAND PRIX L. 93.000
F22 INTERCEPTOR L. 83.000
FAERY TALE L. 99.000
FANTASIA WALT DISNEY L. 69.000
FANTASY SOLIDIER L. 99.000
FATAL LABYRINTH L. 99.000
FATAL REWIND L. 99.000
FIGHTING MASTER L. BI.00D
FINAL BLOW L. 89000
FIRE SHARK L. 89.000
FLICKY L. 89.000
FORGOTTEN WORLDS L 69.000
I GAING GROUND L. 35.000
GALAXI FORCE Il L. 79.000
GHOSTBUSTERS L. 69.000
GHOULS AND GHOST L. - 88,000
GOLDEN AXE Il L. 79.000
GRANADA L. 39.000
GYNOUG L. 49.000
HARD DRIVIN L. 89.000
HELL FIRE L. 39.000
HERZOG ZWEI L. 49.000
HUNTER YOKO L. 59.000
ICE HOCKEY L. 99.000
INSECTOR X L. 39000
INTERCEPTOR EFDIS L. 99000
J. MONTANA FOOTBALL Il L. 89.000
J. MADDEN FOOTBALL L. 89.000

Tutti i nomi e | marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti | prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.

- ey

JAMES POND Il
JAMES POND
JEWEL MASTER
JOE MONTANA
JOHN MADDEN II
JOHN MADDEN
JORDAN VS BRID
JUJU LEGEND
JUNCTION

e rtrrre

. 68.000

OFFERTA GIOCHI NOVITA

ARCH. RIVALS BASKETBALL
ALEN STORM

ALISIA DRAGON

ATOMIC ROBOKID

AYRTON SENNA'S

SUPER MONACO GP I
CADASH PLUS

CHUCK ROCK

DAVID ROBINSON BASKETBALL

DETONATOR ORANGE
FERRARI GP RACING '92
GRAND SLAM “TENNIS "82'

£3.000
£9.000
89.000
28.000

119,000

HEAVY NOVA

LEMMINGS

MERCE

OLYMPIC GOLD

“BARCELLONA 92" £

POWER BALL L

RAIDEN TRAD (8 MB) e
SPEEDBALL 2 £

SATURN NAKAJIMA'S F1 HERO L
SLIMWORLD L
SPLATTER HOUSE 2 L

TECMO WORLD CUP 92 L
TERMINATOR L,

THE AGE OF NAVIGATION ks

TOP PRO GOLF L
UNDEADLINE L

WANDER DOG L
YOSHI{CARTOON) L

CYBER COP [Corporation) TELEFONARE
CHELNON TELEFONARE
DARK WIZARD TELEFONARE
DINAMIC BROTHERS TELEFONARE
DODGE BALL SOCCER TELEFONARE
FLIPPER (DINOLAND) TELEFONARE
\GLEYLANCER TELEFONARE
GREY LANCEN TELEFONARE
KING SALOMON TELEFONARE
PRINCE OF PERSIA TELEFONARE
STAR ODISSEY TELEFONARE
THE SIMPSON TELEFONARE
THUNDER FORCE IV TELEFONARE
TWIAKLE TALE TELEFONARE
WARRIOR OF ROME TELEFONARE
WHEEL OF FORTUNE TELEFONARE
K.0. BOX L 79.000
KID CHAMELON L. 99.000
KINGS BOUNTY L 89.000
KLAX L. 58.000
KUGA ’ L.  69.000
LAKERS VS CELTIC L 79.000
LAST BATTLE L. 79.000
LEGEND OF NINJA BURAI L 99.000
LEGEND OF RAIDEN L 79.000
LEGEND OF A FANTASM SOLDIER L. 99.000

ECCEZIONALE !
' SEGA MEGA CD
| JAPAN

DISPONIBILE VERSIONE SCART 0 PAL

e e e e ey

i \ RICHIESTA
l

A -
5010 L. 598.000
LEYNOS L. 39.000
M.L. HOCKEY L 89.000
MAGICAL HAT L 39.000
MARBLE MADNESS L 99.000
MARVEL LAND L 79.000
MASTER OF MCNTERS L. 119.000
MASTER OF WEAPON L. 99.000
MEGA PANEL L. 39.000
MERCS Ii L 69.000
MERCS L. 69.000
MICKEY MOUSE L. 59.000
MIDNIGHT RESISTANCE L 79.000
MOONWALKER k 89.000
MRS. PACMAN L 39.000
MYSTIC DEFENDER L 89.000
ONSLAUGHT L 39.000
OUT RUN L 49.000
PACMANIA L 99.000
PAPER BOY L 99.000
PAT RILEY BASKETBALL L. 99 000
PGA GOLF L 99 000
PHANTASY STAR I L. 139.000
PHELIOS L. 39.000
PITFIGHTER L 99.000
POPULCUS & 89 000
QUACK SHOT k. 79.000
QUAD CHALLENGE L 99.000
RAIDEN TRAD (8 MB) s 59.000
RAMBO L 69.000
RASTAN SAGA 2 L 59.000
RENT A HERO k. 49.000
REVENGE OF SHINOBI L 79.000
RINGS OF POWER L 99.000
ROAD BLASTER L 89.000
ROAD RASH L 89.000
ROBOCOD L 99.000
ROLLING THUN 2 L 99.000
S, VOLLEYBALL L 69.000
S. AIR WOLF L 89000
S. SHINORI L 79.000
SAIN SWORD L 39.000
SD VARIS L 99.000
SHADOW DANCER L 89.000

VITE INFINITE CON

ACTION REPIAY

L. 90.000

SHADOW OF THE BEAST L. 119.000
SHANGAI Il L. 99.000
SHINING IN THE DARKNESS L. 119.000
SOLDEACE L. 119.000
SONIC L. 59.000
SPACE ARRIER I L. 88.000
SPACE GOMOLA L. 89.000
SPACE INVADERS L. 79.000
SPIDERMAN L. 49.000
SPORTS TALK BASEBALL L. 119.000
STAR CONTROL L. 109.000

I

SOLO L. 248.000

STARFIGHT

STEEL EMPIRE
STORMLORD

STREET OF RAGE
STRIDER

SUPER FANTASY ZONE
SUPER HANG ON
SUPER HYDLIDE

SUPER LEAGUE

SUPER MASTER GOLF
SUPER MONACO GP
SUPER OFF ROAD
SUPER T. BLADE
SWORD OF SODAN
SWORD OF VERMILLION
SYD OF VALIS

T. BEAST WARRIOR
TAIHEKI

TARGHAN

TASK FORCE MARRIER Il
TECHNO COP

TEST DRIVE Il

TETRIS

THE IMMORTAL
THUNDER FOX
THUNDER PRO WRESTLING
THUNDER FORCE Il
THUNDER FORCE Il
TIGER

TOE JAM & ERALD
TOKI

TOMMY LA SORDA
TRAMPOLINE TERR
TRASIA

TRUXTON

TURBO OUT RUN
TURRICAN

TWIN HAWKS
UNDEADLINE

VALIS

VERYTEX

VOLFIED

WANI WANT WORLD
WAR SONG

WARDNER

WHIPE RUSH
WIMBLEDON 92 (TENNIS)
WINTER CHALLENGE
WOLF IN BATTLE FIELD Il
WONDER BOY
WONDER BOY IN M. LAND
WORDNER FOREST
WORLD CUP SOCCER
WORLD CUP 92
WRESTLE WAR

X.D.R.

YS

ZANY GOLF

ZERO WING

o o o o o ol o oot s ol ol o o o ol I ol ot ol o ot ot i il o L ot o

99.000
99.000
93.000
79.000
62.000
99,000
69.000
79.000
79.000
89.000
49.000
89.000
69.000
49.000
99.000
99.000
79.000
119.000
69.000
89.000
119.000
89.000
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Ennesima sim!
ne dedicata a un
campione sportivo.
Nel nostro paese
Mario Lemieux non
sara molto conosciv-
to, ma gli addetti ai
luvori saranno infor-
matissimi sulle sve
prestazioni effettua-

| te nel continente
umericano. A quando
la simulazione di
Pippo Gubellini

orse racing?

Alleniamoci un po’ ai rigori, visto che
spesso (quando va riesco @
paregqiare con V'awersario, .

on mi era ancora capita-
to di recensire un gioco
dedicato a questo sport;
o0ggi perd, quando mi so-
no lasciato sfuggire che Mario
Lemieux mi sembrava un titolo
di buona qualita, dopo averio vi-
sionato solo alcuni secondi, Alex
con un sorriso a 154 denti mi ha
rassicurato esclamando
“Massimiliano, la recensione e
tua... Non c’é problema...". Al
contrario i problemi pullulavano
vista la mia voglia impellente di
andare in vacanza. -

Tutto ormai era vano e i pensien
marini dovevano immediata-
mente essere dimenticati altri-
menti si rischiava di scrivere un
articolo in modo poco adeguato,
Mario Lemieux Hockey & Ia si-

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Buonasera siore € siori, & benvenuti al
palazzo del ghiaccio di Pittsburgh. ..
mulazione della Lega piu impor-
tante del mondo e cioé quella
statunitense. Non & possibile in-
fatti giocare con i professionisti
italiani, ma vista la loro recente
figuraccia ai campionati mondia-
li di questo sport, non & una
grande perdita. |

All'inizio del programma abbia-
mo la possibilita di fare un poco
di pratica, sempre ben accetta
prima di incappare in qualche
sonora sconfitta, riguardante le
varie situazioni possono capitar-
vi durante il gioco: combatti-
menti, shootout o allenamento
pre-partita,

La prima sessione di prove ri-
guarda I'immancabile parte di
gioco dedicata ai combattimen-
ti: non € infatti possibile termina-
re un match senza una bella
scazzofttata, visto che lo stress
di gioco non potra fare altro che
innervosirvi a tal punto da inne-
scare qualche violenta rissa.

Vi siete sfogati? Bene allora sie-
te pronti allo shoot-out e cioé al-
la lotteria del rigori. La grafica in
questa sezione di gioco, che si
presenta al termine di una parti-
ta finita in parita, &€ molto curata,
anche se leggermente lenta, con
sprite davvero enomi. Il vostro
compito & di tirare al volo il di-
sco che vi passera un compa-
gno di gioco cercando di realiz-
zare piu reti dell’avversario.
Sono otto i punti dove potrete
indirizzare il disco cercando di

beffare il portiere avversario ma

quando sarete voi in porta vi ac-
corgerete che parare i tiri non &
cosi facile come lo fa sembrare il
computer.

Dopo queste due fondamentali
parti di gloco siete pronti ad af-
frontare il tomeo piu difficoltoso
del mondo. La grafica € di buo-
na qualita e i giocatori sembrano

Oh! E una bella scazzotiata non poteva
proprio mancare! Peccato che quello |
che le piglia sono ie..,
rispondere facilmente ai vostri |
comandi. Non & forse molto faci- |
le segnare una rete, ma proba-
bilmente con un poco di pratica
riuscirete a compiere € termina-
re positivamente azioni spetta- |
Nel complesso un buon prodot- |
to che non vuole appassionare
tutti ma qualcuno lo trovera cer- |
tamente di suo gusto.
Massimiliano Pescatori |

Un momento dell’entusiasmante e I
coinvolgente azione di gioco. s
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GRAFICA

| +Buona in ogni sua parfe
i -Non ¢ esogerata per meritare volo pid alfo

'SONORO

| - Nulla di parficolare

' G10CABILITA’

| +Buon controllo degli sprite
+Difficoltoso al punto giusto



COMPUTERONE imoserse:
Accessori e Cartridges COREGRAFXIISCARTRGB 280000
GAMEBOY ITALIA+ TETRIS 148,000
1) VIA VELA 12240138 BOLOGNA i  HEGADRIVE GENESIS UK
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906 P spsatt - GAME SONIC THE EDGEHOG :
051/343362  BBS 051/34773¢  Agosto - Settembre
PERGAMEGEAR 39.000 " STRIKER PER MEGADRIVE 52.000
N CoNSOLES — | chormomen, | 8w | omosotore . | |
ADATTATORE 220V PERGAMEBOY 16000 |  CAVOINTERCONNESSIONE2 JOYSTICK XE-8PERMEGADRIVE  53.000 %ﬁ,gﬁ{gg‘ggggﬁggﬂmumm
" 220VPERMEGADRIVE 16000 | GAMEGEAR 25,000 *" XE-25G PER MEGADRIVE _ 39500 GAME GEAR 1 COLUMNG « SONIC:
" 220VPERPC-ENGINE 22000 CAVO RGB PERNEO GEO 25.000 " SENZA FILI PER MEGADRIVE 55.000 THE EDGEHOG
ADATTATORE 220V PER CAVORGBERSUPERFAMICOM  29.000 JOYSTICK SENZA FILIPERMEGADRIVE SUPERNIN ey
SUPERFAMICOM 14.500 CAVOAUDIO-STEREOPER (2GIOCATORI) 44,000 LT IAROR
ADATTATORE 220VPERNEOGEO 16.000 SUPERFAMICOM 38.000 KIT PULIZIA PER GAMEBOY 19.000
“  AUTO PER GAMEGEAR 45.000 CHARGE IT PER GAMEBOY 44.000 KIT PULIZIA PER SUPERFAMICOM  15.000
AUTO PERGAMEBOY 19.000 GAME BAG PER GAMEBOY 14,000 KIT PULIZIAMEGADRIVE 25.000
ADATTATOREMEGADRIVE-GENESIS  16.500 GAME BAG PER GAMEGEAR 14.000 LIGHT BOY PER GAMEBOQY 45.000
ADATTATORE SUPERFAMICOM- GAMEBOY PROTECTOR 31.000 MAGNIFIER PER GAMEBOY 28.000
SUPERNES 28.000 GAMEBOY PROTECTOS PLUS 39.000 MEMORY CARD PERNEO GEO 52.000
ADATTATORE PALPER HYPER BOY PER GAMEBOY 95.000 PLAY AND CARRY CASE 5
SUPERFAMICOM 99.000 INTERFACCIA4 GIOCATORI PER PERGAMEGEAR #3000 | PR o orA cvertuoaD
ARCADE POWER STICK PER GAMEBOY 49.000 PORTAGEMBOY KONIK 29,000 CONSOLE A 32 BITIIl CONALM. 220V
MEGADRIVE 89000 | JOYPADASCIIPER PROPOUCH VERDE PER GAMEBOY 18.000 CAVORGB) S 60
ATTACHE CASEPER GAMEGEAR  32.000 SUPERFAMICOM 49.000 PROPOUCHROSSOPER GAMEBOY 18.000 NEO GEO PAL + 2 JOYPAD + 3
BATTERY PACK PER GAMEBOY, JOYPADPRO-2PERMEGADRIVE  29.000 RAU30 (ADATT.PER COREGRAFX- MEMORY CARD + FATAL FURY +
GAMEGEAR E PCENGINE 83.000 JOYPAD SJ-4500 PERMEGADRIVE 29.000 SUPERGRAFX 35.000 1GIOCO ASCELTA + ALIM.220V +
BATTERY PACK PER GAME GEAR  74.000 JOYPAD POWER PAD PER SOUNDBOOSTER PERGAMEBOY 33.000 CAVOSCART)
BIG WINDOW PER GAME GEAR 42.000 MEGADRIVE 27.000 WIDE BOY PER GAMEBOY 29.000 “PCENGINEGT, ot
CARICABATTERIE + BATTERY JOYSTICKE'S CLUSTERPER WIDEMASTER PERGAMEGEAR  24.000 mmnﬁé = o j :
PACK PER GAMEBOY 64.000 MEGADRIVE 75.000 TVTUNE PER GAMEGEAR 209.000 - SUPERCDROM
CARICABATTERIE + BATTERY JOYSTICK HORI COMMANDER Il PER ADATTATORE 220VPER YT cum XMEGADRWE
PACK PER GAMEGEAR 99.000 SUPERFAMICOM 55.000 PC ENGINE GT 19.000 B m
CARRY ALLPER GAMEBOY 27.000 JOYSTICK JBKING PER SUPERSYSTEMCARD 159.000 o R c
CARRY CASE X GAMEGEAR 27.000 SUPERFAMICOM 129.000 CAVO2GIOCAT. PERGAMEBOY  29.000
CARRY CASE PER SUPERFAMICOM 39.000 JOY SITCKPERNEQ GEO 109.000
CARRY CASE DELUXE JOYSTICK PRO-1 PERMEGADRIVE 39.000

BEASTWARRIORS 97000
,mwnesma amesmﬁa g%_:




ACTRAISER - SUPERNINTENDO

CARTRIDGES PER
GAMEGEAR

AERIAL ASSALT - GAMEGEAR USA 45.
AXBATTLE

000
| 49.000
ADDAMS FAMILY A LTS s
AREA8S BATTERUP-GAMEGEARUSA  58.000
AL SRMULATOR w CHESSMASTER-GAMEGEARUSA 59,000
BATTLE BLAZE CLUTCHHITTER - GAMEGEARUSA 59.000
I DOCGE AL CRYSTAL WARRIORS 75,000
BATTLE GRANPRIX DEVILISH - GAMEGEAR USA 63.000
INGAUN L DRAGONCRYSTAL 8000
ma&a BASKEL-UOA. - o FANTASTIC NAVIGATION 49.000
o FORBIDDENCITY 43,000
CASTLEVANIAIV-USA- FOREMANS KOBOXING 53,000
CHESSMASTER. g e
CONTRAI- sum‘:mmmao et .
RYBEH FOW HALLEYWARS 5000
PR HEAD BUSTERS 36,000
HEAVY WAIT CHAMPION 58,000
| suee JOEMONTANAFOOTB 3400
| -gg&ﬁgms%lgﬂm 19000 | | KINETIKCONNETION 29,000
s LEATHER BOARD GOLF %000
supmemsuemsr . oo | | MASKCALTARURUTO oy
SUPERMARIOWORLD 110000 | | ooy S oy
SUPEROFFROAD 109000 ‘
s | 120 | | MickeYMOUSE 55,000
st 1200 | | MONSTERWORLDI 56.000
SOpERvASS 128000 | | NINJAGAIDEN.GAMEGEARUSA 44000
supenwmvmm 1900 | | OUTRUN-GAMEGEARUSA 44,000
s 1wm PENGO 49.000
. 1o | | proBAseALLe 57.000
8% | | psycricwoRLD 54,000
i v PUTTANDPUTTER 43.000
; 1:3“: REVENGE OF DRAGON 67.000
o et SHINOBI 53.000
: *;m.o_j : SLIDER - GAMEGEAR USA 56.000
- o0 | | SOUTARPOKER 52.000
o SONIC THE EDGEHOG 63.000
o u&% : SPACE HARRIER - GAMEGEAR USA 46.000
1as | | Soueex 62.000
290 | | SUPERGOLF-GAMEGEARUSA  47.000
L SUPERMONACOGP 49.000
105000 WONDERBOY 47.000
105000 WOODY POP 45,000
ggeg&%ﬁsﬁ}?&uagam A g% PIRAMIDS OF RA 62.000 TERMINATOR Il - GAMEBOY USA  59.000
DAEDALIAN OPUS - GAMEBOY USA 35000 i A RO - <. THE SMPRONS GAMCEOYUSA 00
DARIOMAN . GAMEBOY USA 5000 PLAY ACTION FOOTBALL 49.000 - R YA e
ADDAMS FAMILY - GAMEBOY USA  56.000 DAYSOF THUNDER 56.000 R e g TOM & JERRY - GAMEBOYUSA 50000
ALTEREDSPACE-GAMEBOYUSA 57000 | DEXTERTY.GAMEBOYUSA  sa0op | PRINCEOPPERSIA-GAMESO — saon0 | JTRATGISCLCAMGRIUSA B0
AMAZNG SPDERMAN %om | DOUBLEDRAGONI oo | PUNCHERLAMSPOLSA  BX0 | TURRCAN-GAMEBOUSA 3800
ggMA% NV?OTI;JDEF -GAMEBOY USA g% gguk;'kg I%F“BBLE i’g% QUARTH - GAMEBOY USA 54.000 BtTRA GOLF - GAMEBOY USA g%
ASTEROIDS-GAMEBOYUSA 35000 | DRACULAI a0 | TR o 2o | WHEELOFFORTUNE 62.000
ATOMIC PUNK - GAMEBOY USA  56.000 DRAGON'SLAIR 39.000 22233;‘3?;%’; T :9'000 WONDERBOY Il 57.000
ATTACKKILLERTOMATO 62000 | DUCKTALES-GAMEBOYUSA 57000 | RECEMEOFEQBLELTE e | WORDHAT-GAMEBOYUSA  59.000
BALLONKID-GAMEBOYUSA  47.000 ELEVATORACTION 57.000 ROBOCOP 55,000 WORLD BOWLING 50,000
BARBIE - GAMEBOY USA 59.000 F1BOY 56.000 ROBOCOP |l 59. WORLD CIRCUIT 56.000
BASESLOADED.GAMEBOYUSA 50000 | FIRACE: ADATTATAGIOCATORI 62000 | RCRPRARe 200 | WORLDCUPSOCCER 49,000
BATMANRETURNOFJOKER 55000 F1SEIRIT S0 ROLANDS COURSE 29,000 WWF WRESTLING SUPERSTARS 55,000
BATTLETOADS-GAMEBOYUSA 50000 | FASTESTLAP mow. | RO e i - S Rl e B
BATTLE UNIT ZEOTHI 57,000 FAST TRACK-GAMEBOYUSA 56,000 st 8 Py
BEETLE JUICE - GAMEBOYUSA  56.000 FIGHTING SIMULATOR 57.000 SAGAYA ; 44,000
BILL& TED'SADVENTURE 58.000 FINAL FANTASY ADVENTURE 65.000 SHANGAY - GAMEBOY USA 59,000 v
BILLELLIOTFASTCHALLENGE  64.000 FINAL FANTASY Il - GAMEBOY USA 59.000 SIDE POCKET - GAMEBOYUSA  57.000 ’
BLADES OF STEEL 57.000 FINAL FANTASY LEGEND 69.000 SKATEDIEB Ai) RAD v
BLASTERMASTER BOY 57.000 R P 00 | SUEAKYSNAKE-GAMEBOYUSA 64000 =
ALUE BROTHERS - GAMEBOY USA 59,000 FIST OF THE NORTH STAR (KEN IL e e B ‘o
BOJACKSON FOOTBALUBASEBALL 64,000 GUERRIERO)GAM USA 57.000 vkt o E. FERm
BOGGLE - GAMEBOY USA 59.000 FLYING WARRIORS 59.000 SOLAR STRICKER prpeod Via WA
BOMBER BOY 47.000 FORTIFIED ZONE - GAMEBOY USA 57.000 Lty 2 b D —T
BOOMERS ADVENTURE 49.000 FORTRESS OF FEAR 62.000 SPOT - GAMEBOY USA 00 ! D —
BOXXLE - GAMEBOY USA 54,000 NINJA BOY- GAMEBOY USA 56.000 enibdr el o oo 4 ———
BOXKLEI-GAMEBOYUSA 5000 | NINJAGAIDENARCADE eon | SOFYVSSPY: ' T
BRANBENDER-GAMEBOYUSA 59000 | NINJAGAIDENSHADOW 0 I s gt
BUBBLE GHOST. GAMEBOY USA 59,000 NINJATURTLES 59,000 STAR TREK - GAMEBOY USA 52.000 DOVE SIAMO ABOLOGNA
SUGSBUNNYII- GAMEBOYUSA 55000 |  NINJATURTLES gm0 | 2 e
oyt SR . s e R o SUPERKICK OFF g0 | ORARIO:DALLE9ALLE19:30
CAPTAIN TSUBASA &wbﬁ Bengy) 57.000 g:gfm:onc - GAMEBOY USA g_% gg;gg 'SQIF_BRIOOL:gD gg.ggg CONTINUATO
CASTELIAN - GAME 46.000 - ; '
CASTLEVANIAIl-GAMEBOYUSA 53000 | PAPERBOY-GAMEBOYUSA 62000 | SUFERRCFHOAM e AL UPIEPE e L
CAT TRAP - GAMEBOY USA 46.000 PAPERBOY Il - GAMEBOY USA 59.000 43.000 ;
CHASEHQ 3,000 PARODIUS 46.000 O RO L, - 8 Tutti i marchi e i logotipi
ot AR g PENGUINWARS 55,000 TASMANIASTORY - GAMEBOY 53,000
GHESSMASTER 20 97.000 el ond — TECMOBWOL 65.000 riportati sono registrati dalle
- : TENNIS - GAMEBOY USA 44,000 rispettive case produttrici
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numerosi

Oggi girare per le
g\ne di Milano in
macchina é un bel
problema, visti
soprattutto i pirati
della strada che
circolano a ruota
libera... Credevate
che Max fosse
Iunico caporedattore
spericolato? Non
siete mai saliti in
macchina con Alex!!!
Continuate a leggere
e ne saprete di piv,
sul passato, sul pre-
sente e sul futuro...

Un bel cristallozzo blu non fa mai
male, ma forse quell’alieno |i si.

cco che finalmente mi
sono deciso a ristabilire
la verita storica! Max e
diventato “famoso” per
la sua guida da pericolo pub-
blico numero uno(!!!), a causa
dei numerosi incidenti cui e
stato partecipe. Ma voi siete
mai saliti in macchina con
Alex? No? Male! Dovreste
provare qualche volta I'eb-
brezza dei duecento chilome-

tri all’ora nelle vie a senso uni-
co di Milano! Ebbene, qualcu-

ro Max, ma perché questo
jon si guarda un po’
Nie? Non dico che
non deve eorrere e non dico
neanche che noi non ci fidia-
mo di lui, dico solo che quan-
do accompagna a casa, o
porta in giro, qualcun’altro do-
vrebbe andare con un po’ piu
di calma, visto soprattutto che
ultimamente questo “qual-
cun'altro” & mia sorella (lei al-
meno si fida, tu ti allacci persi-
no le scarpe, dopo esserti
messo il casco, e sussulti per
ogni cosa... NdAlex). Chiusa la
. parentesi del passato, passia-
mo al presente, dove la situa-
zione sembra essere un pelino

Oh grazie buon vomo. Farebbe un po’
di luce anche da questa parte, per
favore?

no recentemente ha scritto

che ogni scusa &
buona per pren-
dere un po’ in gi-

migliorata. Alex e Max conti-

Beh, poteva almeno fare un sorriso!

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992



nuano ad andare in giro con
I'acceleratore a tavoletta, fa-
gendo venire il cardiopalma a
¢hi & in macchina con loro e,
soprattutto, a chi e seduto sul
posto della morte (quello an-
teriore destro, NdSH).

Nel futuro, invece, la situazio-

Fate attenzione ai cannoni...

scire a tornare alla cq
signor Monti XlI: un
da parte degli alier
Nuke e costringera |l
a una azione di dife
gica. A questo pu
mente arrivato il v
e, guarda a caso,

;‘3"‘ E -
;h’ﬂ‘—- .
..
Y e —

e te ndgrﬂ a pegglorare in
quanto i [ tori ir
Max & Alex prolifereranno e
spunteranno come funghi
dappertutto. Nel 3256 d.C.
Max XVI e Alex XVIIl saranno
caporedattori di due famose
riviste per il divertimento vi-
deo-ludico e anziché andare
in giro come pazzi spericolati
in auto, faranno la stessa co-
sa con dei caccia interstellari.
Un giorno pero i nostri due
eroi verranno rapiti da loschi
alieni redattori di una rivista
concorrente dell’epoca, allo
scopo di carpire loro i segreti
del successo. Shin XIV e Nuke
XV partiranno alla ricerca dei
due super-eroi, sapendo gia
dove cercare: a casa di
quell’alieno-lemming -clone
che sara il fratello bello di
Steve XX.
Dopo una strenua lotta riusci-
ranno a infiltrarsi nel covo dei
malviventi, ma un fatto im-
provviso impedira loro di riu-

Una delle tante sequenze animate nel
gioco...

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

~ scire

mw

A riportare in redazione
sani® salvi i vostri beniamini.

0 tutto questo popo di in-
pduzione (che mi colpisse
un fulmine all'istante se non &
tutto scritto nelle istruzioni del
gioco...)(Kablast!
NdAlexpluvio) posso passare
alla descriziofe tecnica. Gate
Of Thunder & uno shoot’em
up in stile R-Type/Project X
con un sacco di grafica (livelli

e e

Lo
Sy ritl g

e
H z, o

di parallasse a non finire, nes-
sun rallentamento, 256 colori
su schermo, animazioni fluide
e perfette, senza nessuno
sfarfallamento), un sonoro

stupendo e una giocabilita ec-

Mi ricorda tanto un mio caro amico in
Terminator...

celsa. Ci sono un sacco di ar-
mi e di power-up a disposizio-
ne, una miriade di livelli e god-
ziliardi di alieni da blastare
(meccanici e organici). Un ve-
ro coin-op in casa, per Chl ha

GRAFICA
+ Galattica in futto e per tuttol!
+ Nessun rallentomentol!!

SONORO

+ Stupende le colonne sonore
+ Idem con patate per gli effetti

| GIOCABILITA’

+ Finché non lo si finisce.... nada!
+ Ho dediso, lo compro anch'io!

~ HUDSON SOFT




Titoli per Super Famicom

Adventure Island............ L.109.000 Rocketer.................... L.109.000
Augusta Golff..................1.129.000 RPM Racing............. L.109.000
Battle Grand Prix........... L.129.000 Rushing Beat............ L.119.000
Dimension Force............ L129.000 Smash T.V................ L.109.000
AR s incisnones L.109.000 Super Baseball.......... L.1159.000
Battle Dodge Ball........... L.129.000 Super Cup Soccer.... L.119.000
O R s e o sisasninsse L.109.000 Super Mario World....L.119.000
Castlevania..........cccc.ceu. L.119.000 Magic Sword............. L.129.000
L R L.129.000 DragonBallZ............L.169.000
Darius Twin.........cceeerennen L.119.000 Air Management........L.129.000
Exaust Heat................... L.129.000 Battle Blaze.............. L.129.000
Final Fantasy Il............... L.139.000 Birdie Rush............... L.119.000
Findi P ..o L.119.000 Dragon Slayer........... L.119.000
Gradius lll...................... L.119.000 Dungeon Master....... L.119.000
Gundam F91.................. L.109.000 Fire Pro Wrestling.....L.125.000
Hat Trick Hero................ L.109.000 F1 Grand Prix........... L.139.000
Legend of Zelda............. L.119.000 Joe & Mac...... .. L 148.000
§ L.109.000 Last Fignhter Twin...... L.119.000
Othello World................. L.109.000 Magical Guy.............. L.119.000
Pilot Wings.................... L.109.000 Super Varis............... 1.109.000
Populous....... ...1-109.000 Super R.Type............ L.109.000
PO SOBEIE i esecoiriios L.109.000 Super Tennis............ L.129.000
SUPSFEDF . civcieens L.109.000 Top Racer.........coeuu.. L.109.000
Thunder Spirit................ L.109.000 Ultraman..........c..cc.... L.119.000
World Champion............ L.119.000 WWF Wrestiemania. L.129.000
Y S e s i comic st L.119.000 Super Form.Soccer.. L.129.000
Paperboy ll..................... L.129.000 Addams Family......... L.129.000
Home Alone.........ccceene... L.129.000 Super Fant. Soldier... L.119.000
Super Stadium................ L.118.000 Super Of Read......... L.129.600
Street Fighter Il.............. L.199.000

Signori Rivenditori,
telefonateci

"

LE X

Tutti i prezzi sono
comprensivi di IVA
“ ed in pin .....

Eccezionale !!! Per ogni 200.000 lire di spesa il

trasporto ¢ GRATIS !!!

Riceverai assieme al pacco una tessera fedelta
che ti dara diritto a ricevere dei premi, ed un
punto per ogni gioco acquistato !!!

(Esempio : a 5 cartridge per Megadrive un Turbo
joypad in omaggio, a 10 un gioco, € ...)

Titoli per Game Gear

Alien Sindrome............... L. 74.000 Mappy......ccoennee L. 46.000
AX Battler...........cccceec..c. L. 67.000 Mickey Mouse...L. 5§9.000
Baseball 91.................... L. 5§4.000 Monaco GP.......L. 54.000
Berlin Wall..................... L. 45.000 Ninja Gaiden.....L. 49.000
OO i L. 68.000 OURIN.... .. L. 45.000
Chase HQ........ L. 64.000 PONg0. o L. 49.000
Donald Duck.................. L. 60.000 Psychic World.. L. §9.000
Dragon Crystal............... L. 64.000 Put&Putter Golf.L. §5.000

Nuowi Prezzi !!!

Nuowi articoli !!!

Parco Console ampliato !!!

& % Servizio Novita posta-fax!!!

Spedizioni a mezzo Posta

o Corriere Espresso.
Megadrive Giapponese scart+alim.+joypad+gioco.............ccoccevunersnsncnsanns L. 249.000
Megadrive Giapponese Pal+alim.+joypad+gioco.............ccccmminecrnnecrrnannn L. 280.000
Mega CD (versione Pal no NTSC)........ccovienmninccinmrensssssieesasssssssanssnassssses L. 650.000
Mega CD come sopra ma Con 2 GIOChI...........cuerimisarincseesiessnssaesesnssseassnses L. 735.000
Game Gear portatile video @ COION.......o..coeeveieecnninsesssns s snssnsssssmsness L. 249.000
Game Gear come Sopra Con 1 QIOCO........ccocurmesncmsisssssssassismmssssnsssnsssssses L. 265.000
T T e R R S S S R R R e R RS L. 140.000
GAMBBOY USH CON TOMIE..........ciiminamicnssisismssiasimsmsesscasivsssinsnionsssrsastorciss L. 156.000
SUDO FOTRCUIN BCRITEE JONBIRL .. i s s sashimsiionanis o ity babsines L. 445.000
SURDE PRI PRICR JOVRIM ... e it aricasimimantiniirstonessubbn s s pen L. 490.000
Super Famicom Pal+2 joypad+2 GIOCHI........ccccccuiinninsncsnnssmsnsasisssonnsnessanns L. 650.000
B I o R s s B A ppa S e L. 660.000
Titoli per Mega CD
Heavy Nova.........cccoeneneee L. 80.000 Deathbringer........cccccervennes L. 110.000
Eamess Evan................. L. 65.000 Funky Horror Band............ L. 49.000
Adv. boy stories............. L. 100.000 Tenka Fubu.........ocecvveveerann. L. 79.000
S0l FOR0N.....ciccocecarenses L. 85.000
Titoli per MegaDrive
Grand Slam.............c.... L. 92.000 Trouble Shooter............... L. 42.000
Twinkle Tale................. L. 99.000 Under World.................... L. 62.000
King Colossus............. L. 72.000 92 World Cup.......ccconcunes L. 52.000
Top Pro Golf................ L. 110.000 PaC IR cioiiccnsinns L 52.000
Royal Blood.................. L. 135.000 Turbo Outrun.................. L. 52.000
Desert Strike................ L. 82.000 Wrestle Wester................ L. 62.000
ice Hockey.................... L 77.000 Crude Buster.................... L. 72.000
Might and Magic.......... L. 75.000 Heavy Nova...................... L. 72.000
Alisia Dragon................ L. 72.000 Kid Kamelend.................. L. 72.000
Offerte speciali MegaDrive
92'World Cup Soccer+Super Volleyball..............ciiiins L. 80.000
92'World Cup Soccer+Ms. Pac Man+Slaughter Sport....................... L. 100.000
92'World Cup Soccer+Super Volleyball+Super Basketball NBA...... L. 100.000
Tiger Heil+Columns+Super Volleyball...........ccimnmeissecirnrnsscsnccsrnnnins L. 105.000
Aleste+Dangerous Seed+Wonderboy lll+Heavy Unit............ccocciniannnee L. 120.000
Bare Knuckle+Fire Mustang+Street Smart+Aero Blaster..............c...coc.... L. 120.000
Dick Tracy+Yochi+Verytex+Super Alrtwolf............cccniiiiiirninnranseninna L. 120.000
Final Blow+Ghostbuster+Cyber Police+Shiiten Myooh.............cccoceeuuue. L. 120.000
Gynoug+Battle Squadron+Ring Side Angel+Elemental Master................ L. 120.000
Moonwalker+Batman+Thunder Force lll+Tora Tora Tora.......cccccevvvenns L. 120.000
Sonic+Alien Storm+Saint Sword+Wirestle War...........ccniieniincennninnnas L. 120.000
Sonic+Mickey Mouse+Ju Ju+Quack Shot.............cccoiiiiiiiccniccninicnnns L. 130.000
Bare Knuckle+Street Smart+Golden Axe ll+Alien Stom.................. L. 130.000

J

Accessori per Sega, TURBO
Nintendo e Neo Geo. X
Telefonate per ricevere a
casa i listini completi !!! A
Disponibili Dischetti MEGADRIVE
per MegaBackup !!! solo L. 35.000 (con funzioni

autofire su tutti i tasti e moviola)

Negli ordini per fax o lettera specificate sempre anche il
numero telefonico !!! Orario 9.30-13.00 16.00-20.00
Lunedi mattina chiuso - Orario Fax 24 ore su 24




Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese

Tel : 0332 - 970189

Fax : 0332 - 970462

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese

Tel / Fax : 0331 - 204074

Novita Super Famicom Novita Megadrive i E:I-GINE Novita PC-Engine NEC
Street Fighter i ACT  Telefonare  GrandSiam SPT  Ure: 99.000 | CONISUQI S 508
Dunk Shot SPT Ure: 139.000  FAise of Dragon RPG re: 99.000 § 256 COLORI g,‘”‘mga sk s 21\{ LL::: }32833
Koshien 2 SPT  Ure:145000  Foyal Blood pHL o o 110008 Su New Adventure Island ACT Lire: 99.000
Cameltry ACT  Lre: 140000  Silky Lip MCD ADV ~ Lire:110000 | onpieosy | FiCicusSpecial  SCD SPT  Lire: 120,000
Super Shogl TBG  Lre: 145000  King Colossus RPG  Lire: 85.000 Genodide SCD  ACT Lire: 105.000
Light Fantasy RPG Lire: 145000  F1 Hero DN e 1180 = TheKickBoxing ~ SCD  SPT Lire: 105.000
TNMTIV ACT Uire: 139.000 Kid Chameleon ACT Lire: 99.000 cD SHT Lire: 105.000
Hook ACT  LUre:139.000 Lunar MCD e o Aiinee SprigganMarkll ~ SCD  SHT Lire: 115,000
PGATouwrGolf = SPT Lke:130.000  ThunderStomm MCD SHT = Telelonare TITOLI | Ranma 12 SCD  ACT Lie: 110.000
Prince of Persia ACT Lire: 145000  Splatterhouse Ii ACT Teiefonare PC Denjin ACT Lire: 100.000
Super Batie Tank  SIM Telefonare Twinkle Tale ACT  Lire: 116.000 DA e
Simpsons |l ACT Telefonare Cheinobu ACT ure: 115000 | GIAPPONE | s NS ——
American Gladiators SPT  Telefonare  D.RobinsonBasket SPT  Lire: 89.000 & NE | [Titoli in Stock Market * PC-Engine
Out of this World ACT Telefonare ASemna' Monacoll RAC Lire: 115.000
Robooop Il ACT  Telefonare  Olympic Gold SPT  Ure: 89.000 | AMERICA Telefonare per lo stock market di Settembre
Super Bowling SPT Lire: 139,000  Grey Lancer SHT Lire: 120.000 %
Spiderman X-men  ACT Telefonare Dark Wizardry MCD RPG Telefonare Neo - Geo
S. Double Dragon ACT Telefonare ——r T
Hokuto no Ken RPG  Ure: 145000 | Titoli in Stock Market * MD _
Mario Paint EDU Lire: 160.000 | | Assistenza | Nam 1976 Lire: 109.000
, ~ Telefonare per 1o Stock Markel di Sefiembre Tecnica Top Player Golf Lire: 169.000
F1 Super Driving RAC Lire: 145.000 %
M W m m. 139.“ r 1 .= um m w m. 1“.@
: Novita GameBoy Console | Magician Lord Lire: 169.000
Adventure of Sandora ACT Lire: 135.000 ke TR 106 et
Super F1 Circus RAC Lire: 145.000 in standard """m > S0
3 X 3 Eyes RPG  Lre: 155000 Bubble Boy Lire: 55,000 Bas | e B
Biazoon SHT  LUre: 139.000  Spy vs Spy Lire: 57.000 The Super Spy Lire: 186.000
CPS Fighter Lie: 180.000 Ranma 12 Lire: 59.000 Cyber Lip Lire: 109.000
Daina Wars ACT  Lke: 145000 Home alone Lire: 85000 | Megadrive | JoyJoy Kid(Puzzie) s
Super Scope 6 ACC Lire: 150.000  Konami Sport in Barceliona Lire: 57.000 League Bowiing Lire: 109.000
Earth Light SHT Telefonare Bionic Commando Lire: 57.000 4 Ghost Pilot Lire: 219.000
Bobby Boys Lire: 57.000 King d(';:ﬂm ‘ l-"u"i f‘;gg
RO Magical Taruto Lire: 57.000 & Raguy Journey - 169,
Novita per Perta Dragon e 26005 | 190 Geo | Aso i ( Alpha Mission I ) Lire: 219.000
Amiga - S Stock Market GameBoy Game Gear | Crossed Sword Lire: 265.000
C-64 " et
an = i
Dr. Mario Ure: 36.000 Game Boy Robo Army Lire: 219.000
M55 S S ————1 Mineswesper Lire. 39.000 -
'ritOh in StOCk Mal'kct * SFC Nemesis || u»: 41.000 PC-'Englm ;.':‘Fnl::y m gg
~Yelelonare per 10 s1ock markel i Setlembre | "ok Mest tie: 48.000 Football Frenzy Lire: 265,000
e WWF Wrestiemania Lire: 49.000 DUO Soccer Brawl Lire: 265.000
& Bomber King Lire: 39.000 Last Resort Lire: 265.000
Novita Game Gear Cubiilion & z& Super Mutation Nation Lire : 265.000
Battle Kingoom tre: 43000 | CD-Rom Il | Lr e oneters i Lve: 310,090
Otymepic Gold SPT  Lire 57.000  ganumbe Buster Lire: 39.000 ; Nirja Commando Lire: 265.000
AR SRS AGE:. N TR0 - Pesten Lire: 39.000 | PC-Engine | Sengoku Denshol Telefonare
Jikochushin( Mahjong) TBG Ure: §7.000 cCyraig Lire: 39.000 —
Spiderman ACT Telsforare e LT Twhmcoudem;:&dmpamw
— — — con attacco Standard SCART
Stock Market Game Gear La plu vasta SCClta Mega CD || Al momento deit'accuisto & possitile richiedere alts cavi per
di Gi hi r i] altn moaitor RGB che non usano il sislema SCART,ma altri
Donald Duck Lucky Time Lire: 42.000 Wonder s
Berlin Wall Lire: 40.000 < Si accettano pagamenti con Carta Visa - Master Card -
Outrun Lre:  39.000 PC b Englne Nec "ega Bank Americard anche per la vendita percormispondenza

Japanese & dmeriea

il limport

Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto

Da Settembre sara disponibile,da Computer Land, la Black Rage !




Faceva un terribile
caldo quel giorno a
San Francisco. Stavo
comodamente sedu-
 to a bermi il solito
drink, al solito po-
_sto, nel solito bar,
_quando per caso
all’improvviso scorsi
una biondina niente

male... Purtroppo

questa e un'alira
storia.

ilanda

it ——

ra cosi bello girovagare
mper le strade di San
Francisco senza fare nien-
Ml te e senza una meta appa-
rente. Ma ora per colpa di quella
criminale di Sandiego... Carmen
Sandiego sono stato richiamato
in servizio dalla A.C.M.E.
Investigazioni: proprio una gior-
nata sfortunata.
Le notizie in mio possesso sono
che Camen si & impossessata
di una macchina del tempo e
che la stia utilizzando per rubare

T

in Cina. In meno di

i 10 anni la
] popolazione era
S - addoppiata.

Umm, quale soré il colpevole?

della A.C.M.E. a San Francisco.
Al secondo piano si trovano gli
uffici del personale dove si vie-
ne assunti e muniti di macchina
spaziotemporale, dopo di che
spediti direttamente in un altra
era. |

Come avrete facilmente intuito,
lo scopo del gioco e quello di
viaggiare attraverso il tempo alla
ricerca di indizi, che possono
(devono) farvi capire verso quale

Un passaggio in ascensore?

i pit famosi tesori del passato.

Purtroppo la tizia non si rende
conto che continuando ad alte-
rare il passato, finira con lo
spezzare la delicata catena di
eventi della storia e annullera il
presente cosi come |lo cono-
sciamo e il futuro cosi come
sara. Provate solo a pensare
come sarebbe il mondo se
qualcuno avesse rubato la mela
a Newton o il telescopio a
Galileo (o la penna a Marco

L'avventura inizia nel palazzo

-Lh?alezimdigeogruﬁnnonfamui
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nascondiglio (tra 48 diversi “luo-
ghi” del tempo) il ladro si sta di-
rigendo. In totale ci sono sedici
sospetti (come Guido la Vespa,
Dolores de Panza, Chiara
Delluovo, Remo la Barca, ecc.)
e naturalmente solo uno & il col-
pevole (il maggiordomo).

Per terminare un'indagine, biso-
gnera adempiere a due compiti
principali come: identificare il
malfattore (per richiedere un
mandato d'amresto) e rintraccia-
re i suoi movimenti fino a desti-
nazione. Per far cid e necessa-
rio usare gli indizi in ogni loca-
zione, in modo da riuscire a ca-



pire quale sara il suo prossimo
spostamento

Gll Indizi sull'identita del malan-
drino sl possono ricevere inter-
rogando | testimoni o trovando
alcuni oggetti durante l'insegui-
mento. Mano a mano che si tro-
vano Indizi, bisognera ricordarsi
di inserirll nel database delle

2 altva lezione, ma questa valta si
Il una di storia.

controllo.

Infine il tasto “data” (datl). dala
possibilita di inserire degli indizi
per riuscire a carpire I'identita
del sospetto, esaminare i dos-
sier, scegliere una lingua alter-
nativa e infine esaminare gli or-
dini del capo.

Un altro tasto & quello dl “abort”
(abbandona), che ci permette di
poter salvare una partita o ab-
bandonare l'indagine.

prove.

Il gioco si controlla mediante
una serie di icone rappresentate
da tasti nella parte inferiore de-
stra dello schermo. |l tasto
‘search” (ricercare) permette di
nterrogare testimoni e informa-
tor o di esaminare la scena del
reato per scoprire eventuali indi-
i sulla prossima destinazione
del criminale.

| tasto “travel” (viaggiare), per-
mette di controllare le possibili
cestinazioni. Per spostarsi verso
una nuova locazione, sara suffi-
clente selezionarla premendo il
re iathO pulsante del pannelio di

Bl La Magna Carta fu
) firmata da Re
§ Giovanmi
d’'Inghilterra.
Corrispondente
latino di "gr ande
carta”, imitava
i potere reale e
assicurava il
el diritto di processo §
con gmma

Senza ombra di dubbio, Wi-

TICS & un gioco originale, an-
che se di dubbio interesse, se
non per giocatori abbastanza
giovani (dal’EOQA ci e stato dato
per educativo). L'assenza croni-

ca di animazioni, la graﬁca mo-
notona e il sonoro “ammazza-
cristiani” non faranno impazzire

per questo gioco | patiti

dell’azione. Una cartuccia con-

cepnaperdwistancodlanma.-a |
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] ¢ Cna
7
il ¢ Olanda

M ¢ Uscita

- LS s BT WIS 3 e Sy A A SR LTS L

~ | - Pi statica di cosi si muore
/SONORO
| - pochi e neanche buoni effetti sonori

 GIOCABILITA’

| - olla fine & molto onnoiante

| zara mnl odi #ram sctabolate
ai nemici, decide di dedicarsia @
| quﬁcosadi calmeperrimmt

neuroni.

10 gonl caso dateci un'occhiata |

- MEGA DRIVE
"GRAFICA

| + Carine le schermate dei vori paesi

| - Scorso anzi scarsissimo

| + all'inizio & molto divertente




VklNknﬁb&grﬂhbo2-zmﬂzNK»QA-WMN
669781

CEANT NGL 0008

P.1.00452800964

H5018

VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL.039/669781 - 039/884779

TUTTA LA MERCE IN ELENCO E'ORIGINALE GIAPPONESE E COPERTA DA UN ANNO DI GARANZIA.

MEGADRIVE GIAPPONESI
CONSOLE MD PAL
CONVERTITORE JAP/ITA
air driver

alex kidd
altered beast
arrow flash
atomic robokidd
bare knukle
battle of bahama
batman

battle mania
bonanza bros
beast warriors
block out
burning force
centurion
commando 2
crack down
crude buster
david robinson
dangerous seed
darius 2

devil crash
dick tracy
darwin 4081
evil girl
fantasy soldier
Fl circus

F22 interceptor
final blow
fantasia

fire mustang
gaiares

galaxy force 2
gain ground
granada

ginoug

golden axe 2
golden axe

hell fire

ice hockey
jewel master
james pond 2
james pond
legend of riden
leynos

magical hat

j .madden football 2
marvel land
midnight resistance
mega panel
mickey mouse
mickey mouse 2
master lair
ninja burai
ocean secret
out run

phelios

populous
guack shot

ke ga ki

rent a hero
road rash
road blasters
rolling thunder 2
runark

rasta saga 2
super league
sd varis
sonic
spiderman

230000

21000

59000
55000
30000
29000
34000
59000
33000
71000
36000
36000
69000
34000
30000
68000
66000
32000
72000
68000
45000
53000
72000
43000
26000
32000
62000
65000
72000
71000
55000
45000
57000
61000
33000
31000
48000
68000
59000
31000
72000
36000
69000
39000
57000
27000
28000
69000
55000
77000
41000
53000

" 56000

29000
53000
50000
43000
28000

57000
49000
44000
59000
79000
72000
70000
71000
49000
56000
72000
66000
47000

super shinoby
sword of sodan
star flight
s.fantasy zone
super hang hon
s.monaco gp
turbo out run
thunder force
task force harrier
thunder blade
toe jam & earl
undedline

world cup soccer
wonder boy 3
world cup 92
whip rush

wani wani world
vapor trail
verytex

.. L=

base ball
berlin wall
columns

donald duck
eternal legend
galagia 91
g.lock

hally wars
house of tarrot
head buster
kinetic connection
mappy

monster world 2
out run

pengo

paradiuse

put & putter
sonic

SUPERFAMICOM
CONSOLE SF PAL
gamba league
s.chinese world
VB 3

gundem f 91
kozhon gaiden
hiper zone
akutorasia
pilot wings
sim city

super e.d.f.
adv.island
s.wagan land

f - zero
rocketeer
super tennis
romancing saga
smash tv
thunder spirit
gradius 3

area 88

super r-type
final fight
pro football
monkey adv.
soul blader
zeruda
castlevania

55000
32000
78000
84000
45000
49000
73000
45000
73000
45000
73000
67000
63000
45000
78000
26000
52000
57000
38000
28000

220000

39000
38000
41000
36000
53000
49000
51000
51000
32000
39000
32000
42000
46000
35000
40000
39000
41000
48000

390000

78000
86000
895000
76000
995000
82000
70000
105000

105000
85000
79000

105000
99000
80000

99000
125000
71000
97000
99000
80000
79000
105000
89000
98000
94000
105000
89000

s.mario world
contra spirit
dragon slaier
chomakaimura
joe & mac

top racer
sarion

batman ret.jocker
base ball

chase hq
castelvania 2

dr mario

f 1 race
ghostbuster 2
gremlins 2
ikarino 2

mickey mouse 2
metroid 2
nemesis 2

ninja turtles
pipe dream
r-type

sagaia

super chinese 2
super mario land

heavy nova
earnest evans
wood stock
adv.boy stories
s0l peace

frea area

funky horror band
tenka fubu

ACCESSORI PER MD
joystick pro 2
arcade power stick
adattatore euro/jap

99000
110000
87000
77000
118000
80000
72000
143000
15000

45000
45000
36000
44000
46000
46000
47000
49000
39000
49000
39000
38000
53000
28000
47000
39000
44000
45000

590000

68000
67000
65000
79000
79000
65000
56000
75000

29000
80000
21000

ACCESSORI PER GAME GEAR

tv tuner

195000

converter (da MD a GG) 40000

battery pack

99000

ACCESSORI PER SUPER FAMICOM

super game converter

av cable

32000
29000

NOVITA' SETTIMANALI.

SCONTO 15%
OGNI TRE GIOCHI.

TUTTI I PREZZI SONO

IVA ESCLUSA !

SPEDIZIONI MEZZO POSTA

O CORRIERE ESPRESSO

PUNTO VENDITA:
VULCANO sas

Via Volturno 80
20047 - Brugherio MI

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA

RIPORTATI, APPARTENGONO Al
LEGITTIMI PROPRIETARI.

confciicel suloiiol

diqequimizzand



GIOCATORI

UIVELLI DI DIFFICOLTA" l;:ﬂ , i

E’ facile

.

I’eternita; ma si i
spomo.

un hllﬂlolﬂli
Peter Pan possa

chiedendo? Beh, assolu-
tamente nulla, perché

bambini in pericolo esatta-
mente come faceva prima e
rompe le uova nel paniere al
povero Capitan Uncino molto
piu di prima (del resto sara

servita a qualcosa |'esperien-
~ za fatta nelle precedenti av-

venture).

Stavolta il meschino e referri-
mo (& inutile che la cerchiate
sul vocabolario, non esiste)
Capitano ha rapito uno svaria-
to numero di bambini e ha de-
ciso di tenerseli tutti nel suo
covo segreto. |l covo in que-
stione viene ancora denomi-
nato segreto per puro rispetto
della tradizione, in quanto il
nostro eroe ne conosce |'ubi-
cazione tanto bene quanto
quella dell’edicola che incro-
cia sempre sulla atrada del ri-

Hey, ma Tuslo e
Wonder Boy! Ok, ¢'é
un dinosuuro al po-
sto dello skate-
board, e ¢'é qualche
honus stage in piv,
ma per il resto é
uguale. Come dici,
«'é anche qui lo ska-
teboard?

Beh, allora...

bbene signori, state as-
sistendo a uno dei mag-
giori fenomeni di sco-
piazzatura dai tempi, or-
mai immemori, di Katakis (un
clone di R-Type). In questo

Hudson’'s Adventure Island

cosa cambia, vi starete

adesso va ad aiutare in

torno dal supermercato. A

parte questo, bisogna ammet-
tere che la strada da percorre-
re non & certo scevra da peri-
coli. Dovrete percorrere fore-
ste “infestate” da pirate e vil-
laggi pieni zeppi di bambini
pestiferi passando per caver-
ne realmente infestate da fan-
tasmi; il tutto per raccogliere
dei pallini gialli (hem) che tro-
verete disseminati in giro.
Tecnicamente parlando non &
per nulla malaccio. La grafica
e ottima, con uno splendido
Peter Pan, e il sonoro & diver-
tente (conosce certe barzellet-
te...). Cio che mi lascia per-
plesso & la varieta di gioco,
che non fa molto per evitarvi
una certa noia a lungo termi-
ne, e la struttura di alcuni li-
velli che tende a farvi fare dei
lunghissimi giri onde evitare
delle rovinose cadute.
' JH

GAME BOY

GRAFICA
+ Splendido sprite principale.
+ Impastovisione ridotta

SONORO
+ Si lasia ascoltare.
- Anche se non sempre.

GIOCABILITA’
+ Molto immediato do iniziore.

- Non troppo intrigonte.

abbiamo proprio tutto quello
che ha caratterizzato |'arcaico
successo da sala giochi.
L’omino in tutu di foglie varie,
I’ascia come arma, un sacco
di piattaforme, I'angelo custo-
de e quello deviante, etc...
Secondo il manuale il nostro
eroe si chiama Maestro
Higgins (quello di Magnum

P.l.7 NdAlex), e deve recupe-
rare la bella principessa Tina
che si & persa in una delle iso-
le che vedete sulla vostra bel-
la mappa.
Tutto qui. Per quel che riguar-
da la giocabilita vera e pro-
pria, quella non gli manca (te-
nendo presente il suo diretto
“ispiratore” non poteva essere
altrimenti); in compenso non
si distingue certo per la qua-
lita tecnica della realizzazione
che é si dignitosa, ma non ec-
celsa.
In definitiva un buon gioco
con forse un po’ troppo sco-
piazzamento intorno.

JH

GAME BOY

| GRAFICA
+ Piuttosto ben definito.
| - Lo scrolling risulta piuttesto lento.

SONORD

+ Molti jingle.

+ Tutti orecchiobili.
GIOCABILITA’

+ Non poteva essere altrimenti.
- pofeva essere un po’ meno palese.

HUDSON
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Il nostro meraviglio-
so Megadrive questo
mese si arricchisce di
un prodotto dedicato
a uno degli sport piv
praticati in Italia e
nel mondo.
Certamente anche
voi nella vostra pur
ancora breve vita
avete provato alme-
no una volta a calca-
re un campo da ten-
nis. Se non lo avete
ancora fatto, cosa
aspettate: correte a
renotare il campo
piv vicino, vi assicu-
ro ne varra la pe-
nda...

Scegliamo ora il numero di set
dell’incontro.

on avevamo ancora

un gioco dedicato a

questo vecchio sport

pieno di tradizioni e
ricordi, ma ora finalmente
tutti gli appassionati d’ltalia
potranno dare sfogo a tutti i
loro desideri repressi di vitto-
ria grazie alla loro console
preferita. Final Match & una
conversione del vecchio, ma
pur sempre valido, tennis per
PC Engine; la riproduzione &
stata abbastanza fedele an-
che se sono stati migliorati,
per esempio, i personaggi
dei giocatori; sono infatti
presenti i migliori 12 tennisti

presenti nelle classifiche Atp
maschili e femminili con ca-
ratteristiche proprie e abilita
differenti. Ogni videogiocato-
re potra cosi impersonare
uno dei propri campioni pre-
feriti cercando, magari, di

Pronti? Posso battere? Siamo sicuri?

1 SET MATCH

3 SET MATCH

emulare le loro gesta com-
piendo drop shot fantastici o
rovesci a rimbalzo degni dei
“circoletti rossi” famosi gra-
Zie ai telecronisti, chissa ma-
gari anche videogiocatori,
Gianni Clerici e Rino
Tommasi.

Se al contrario volete cercare

¥ o

! B

»

fortuna voi stessi nei tornei
del Grande Slam, potrete
creare un vostro tennista,
che si inserira molto genero-
samente al numero 13 del
mondo (considerando tutto

Ahi ahi, la scelta diventa veramente
ardua.

s
59597 3
N e b

_IJ?

5957




Ma cos'e, “Non & la RAI”, che ci sono le
bionde contro le more?

non & mica male vero?), a
vostra Immagine e somi-
glianza © meglio con le vo-
stre caratteristiche.

Dopo aver compiuto la vo-
stra scelta, potrete finalmen-
te partecipare al primo tor-
neo In mezzo ai canguri au-
strallani. In seguito potrete
gareggliare agli Open di
Francia sulla lenta ma impre-
vediblle terra rossa, al mitico
Wimbledon sulla velocissima
orba (consiglio di partecipare
con Andreino vista la sua
grande performance di que-
st'anno che nessuno potra
mal dimenticare) e infine agli

sport, essergli solo legger-
mente inferiore non & poi co-
sl male vero? Davvero avvin-
centi sono le partite soprat-
tutto se i videogiocatori si
equivalgono e la guerra psi-
cologica degli ace, che po-
trete seguire nelle statistiche
ogni qualvolta metterete il
gioco in pausa, vi fara pas-
sare molto tempo davanti al
vostro monitor. Dopo aver
acquistato una buona dime-
stichezza con il vostro gioca-
tore gli scambi saranno sem- |
pre piu interessanti e spetta- |
colari. Siete allora pronti ad
affrontare il circuito tennisti-

Era fuoril Sono sicuro che era fuoril

Open americani di Flushing
Meadows.

Chissa se riuscirete a com-
piere quello che ogni cam-
pione tennista mira ad otte-
nere e cioe a vincere i quat-
tro tornei piu importanti del
mondo.

Se da Final Match volete so-
lo qualche ora di piacevole

divertimento avrete la possi-
bilita di sfidare un amico o
allenarvi contro il computer.
Interessante la possibilita di
giocare partite in doppio. E’
infatti indispensabile, per mi-
gliorare le vostre volee e la
tenuta della rete, dare qual-
che esibizione di doppio sia
sfidando un amico, che al-
leandovi con esso cercando
di “prendere a pallate” il
computer.

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Mi chiedo come saranno le magliette di
Agassi, in quesio gioco.

Questo programma & davve-
ro ben realizzato; tutti qui in
redazione abbiamo notato
una giocabilita e frame
nell’atto di colpire la palla
leggermente inferiori alla ver-
sione Pc Engine, ma consi-
derando che il paragone e
forse con la migliore simula-
zione dedicata a questo

co piu difficoltoso del mon-
do? lo, dopo ore davanti al
Megadrive ho gia conquista-
to I'Australia ed ora mi atten-
de un torneo piu arduo, con-
siderando I'appagamento
della prima vittoria e siccome
ho tra poco 'aereo per Parigi
vi saluto e vi rimando alla
prossima recensione sempre |
rigorosamente sportiva. :

Massimiliano Pescatori

MEGA DRIVE

GRAFICA

+ Sprite ben disegnafi
+ Movimenti fennistici convincenti

SONORO

+ Punteggio ben campionato
+ Effetti ben curafi

GIOCABILITA®
+ Fluido e veloce

+ Con il tempo scombi mozzafiate

TELENET

93




CD MEGADRIVE

SUPER FAMICOM

SUPER NES USA
MEGADRIVE GIAPP. SCART
MD GENESIS + SONIC
GAME BOY SYSTEM

SEGA GAME GEAR

NEO GEO HOME VERSION

ACCESSORI

BAZUKA + 6 GlocHI
per SNES / SFAMICOM.

urr. 190.000

GAME BOY AMPLIFER

GAME BOY MAGNIFER

GB ILLUMINATOR

GB LIGHT BOY

GB VIEW BOY

GB/GG BATTERY BACK RICAR.
G GEAR CAVO 2 PLAYERS

GG MASTER GEAR CONVERT.
GG ALIMENTATORE

GG ALIMENTATORE PER AUTO
MD ACTION REPLAY

MD ARCADE POWER STICK
MD GAME ADAFPTOR

MD MEGA JOYSTICK

MD JOYPAD POWER SG-3600
MD JOYSTICK SG-FIGHTER
MD JOYSTICK A INFRAROSSI
MD JOYSTICK XE-258G

MD PRO 2 JOYPAD

SF ADATTATORE PER S-NES
SF JBKING SF ASCII PAD
SN ADATTATORE PER SF

GAME BOY

HYPER BOY

PRINCE OF PERSIA

BIONIC COMMANDO
KONAMICS SPORTS

DOWN TOWN
PRO-BASEBALIL STADIUM 92
GHOSTBUSTERS

SPIDERMAN- TECNO BOWN
SUPER MARIO LLAND
BATMAN - CASTELVANIA
DOUBLE DRAGON

Fl RACE - OPERATION C
BOMBER KING2

ALTERED SPACE
CASTELVANIA 2

DOCTOR MARIO - BILL & TED
PAPERBOY - ATOMIC PUNK
GREMLINS 2 - BLAY ILANCER
REVENGE OF THE GATOR
SNOOPY - KID ICARUS
ROBOCOP I - MEGAMAN
SKATE OR DIE - THE SIMPSON

D MEGADRIVE

A WITCH OF SILKY-RIP

C .ANTASY STORIES -LUNAR -
EARNEST EVANS - SOL FEACE
HEAVY NOVA - WOODSTOCK
TENKA FUBU- FREA AREA

KING OF THE MONSTER
PRINCE OF PERSIA - RAMNA
DODGE DANPEI - DYNA WARS
ADAMS FAMILY - HOOK
SUPER MOMOTARO 11

AIR MANAGEMENTS

SUPER DANK SHOT-SMASH TV
ASTRAL BOWT-BATTLE BLAZE
ULTIMATE FOOTBALL

FINAL FIGHT GUY -SYVALION
SUZUKI AGURI'S F1

DRAGON BALL - SUPER VALIS
SIM EARTH - SUPER ALESTE
ULTIMA IV-PRINCE OF PERSIA
SUPER ADVENTURE ISLANDS
CONTRA SPIRITS - PARODIUS
CASTELVANIA IV

DIMENSION FORCE

JOE & MAC - PILOT SWING
HYPER ZONE - JERRY BOY
LEGEND OF ZELDA

MAGIC SWORD -RAIDEN TRAD
SUPER E.D.F. - POPULUS
SUPER GHOUL'S N GHOST

SUPER NES USA

STREET FIGHTER II
ZELDA 1l

LEGEND OF MISTICAL NINJA
JACK NICKLAUS GOLF

TEST DRIVE - XARDION
SIMPSONS - SMASH TV

WWF WRESTLING

MAGIC SWORD - TOP GEAR
BASEBAIL SIMULATOR 1000
CASTELVANIA 4

EARTH DEFENSE FORCE (EDF)
FINAL FANTASY I

GOEMON - JOE & MAC
LAGOON - LEGEND OF ZELDA
PAPERBOY 1II - PILOT WINGS
SIM CITY - SUPER TENNIS
SUPER GHOUL'SN GHOST
ULTRAMAN

NEO GEO

ALPHA MISSION 11
BASEBALL 2020

BASEBALL STAR PRO
BLUE'S JOURNEY
CROSSEDE SWORD

CYBER LIP - EIGHT MAN
FATAL FURY

FOOTBALL FRENZY
GHOST PILOTS

KING OF THE MONSTER
LAST RESORCE

LEAGUE BOWLING
LEGEND OF SUCCESS OF JOE
MAGICIAN LORD

NAM 1975 - NINJA COMBACT
PUZZ1LED - READING HERO
ROBO ARMY

SOCCER BROWL

SENGOKU DENSHO

SUPER SPY

RASH RALLY

TOP PLAYER GOLF

TWINFUL TALE -SD VALIS
DAVID ROBINSON BASKET
ALISIA DRAGON-SIDE POCKET
BLAY LANCER - CHERROU
GRAND SLAM “THE TENNIS TOUR"
SUPER MONACO GP II

SUPER FANTASY ZONE

ALISIA DRAGON - COLUMNLUS
TOKI - THUNDER PROWRESTLING
TURBO OUT RUN - MASTER GOLF
CORPORATION -STORM LORD
CHUCK ROCK - WARI WARI WORD
TERMINATOR STARFLIGHT
ROBOCOD (JP ID

UNDEAD LINE

F1 CIRCUS

DAHNA

JOE MONTANA FOOTBALL 1
MARIO LEMIEUX HOCKEY

F1 GRAND PRIX

HEAVY NOVA

DONALD DUCK QUACK SHOT
F22 INTERCEPTOR

MASTER OF WEAPON

TOEJIAM & EARL

SHADOW OF THE BEAST

BLOCK OUT

DAVIL CRASHE

MERCS I

SAINT SWORD

SONIC

GALAXY FORCE 1l

DRAGON’S EYE

FIGHTING MASTERS

688 ATTACK BATTLE

ALEX KIDD

COBRA

JEWEL MASTER

GAIARES

GAIN GROUND

GYNOUNG

HEAVY UNIT

LAKERS VS CELTICS
MARVELLAND

MICKEY MOUSE

OFFERTA GIOCHI

LIT. 52.000
BURNING FORCE
BEAST WARRIOR SHIKIN JO
S. TUNDER BLADE - ISHIDO
SWORD OF SODAN (8MB)

LIT. 72.000
ALIEN STORM- GROWL
RUNARK - YS'IIl - OUTRUN
SPIDERMAN-TASK FORCE H
WORLD CUP SOCCER
SUPER REAL BASKETBALL

LIT. 90.000
BACK TO THE FUTURE Ii
STREET OF RAGE
CALIFORNIA GAMES
FI GRAND PRIX -FAERY TALE
GOLDEN AXE 1I-SPEED BALLII
LIT 109.000
DOUBLE DRAGON 11
SHINING IN THE DARKNESS
THE IMMORTAL

SUPER FAMICOM:
LIT. 99.000
SUPER FIRE PRO WRESLING
GRADIUS I1I-MAGYAND LAND
MONKEY JIRO
THUNDER SPIRITS
erko SOCCER - TUNDER SPIRITS

xxxxxxx

.....

V.le Rimembranze 26I/C - 21024

BIANDRONNO (VA) Fax. 0332.767244

per ordini via modem

CONSOLES |SUPER FAMICOM| MEGA DRIVE [ ®)

GAME GEAR

FANTASY STAR ADVENTURE
GEA STUDIUM - SONIC

HOUSE OF TAROT

ALIEN SYNDROME -OUT RUN
BUSTER BALIL NINJA GAIDEN
MAGICAL TARU-RUTO KUN
MONSTER WORLD II
SOLITAIRE POKER

IHE LUCKY DIME

FANTASY ZONE GEAR

'HE CHESSMASTER

GALAGA 91-AXE BATTIL.ER
SUPER GOLF -MICKEY MOUSE
GOLDEN AXE - SPACEHARRIER
S.MONACO GP -DONALD DUCK
CASTLE OF ILLUSION

JOE MONTANA FOOTBAILL
DEVILISH - WOODY POP
DRAGON CRYSTAL

\r corrispondenza

~ Db_VOX:

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

Il primo servizio d'informazione
clienti operante 24 ore al giomo
gestito interamente da un
COMPUTER.
Utilizzare Db VOX &' facile
basta che disponi di un telefono a
TONL
Per il nuovo telefono SIRIO della
SIP, ad esempio, ¢' sufficiente
premere il tasto "#" a destra dello
"0’ per trasformario in un telefono
a toni (puoi anche utilizzare un
generatore per segreteria
telefonica)
Adesso componi il numero:
0332.767303 - appena composto il
numero premi il tasto "#° del
telefono o appoggia il generatore
di toni sul microfono del telefono
e aspetta che Db_Vox i
rsponda. A questo punto fatti
guidare da Db_VOX.
Db_VOX ti dira’ per ogni tipo
di console, i giochi e gli sccessori
disponibili oltre alle offerte
speciali e alle novita' i arrivo.
Premendo i tasti del telefono, sotto
la guida di Db VOX andrai
direttamente ai giochi della tua
console preferita.
Attenzione. Verifica sempre,
prima di chiamare, che il telefono
che utilizzi possa generare toni.
Se chiami Db_VoOX con un
telefono che non emette toni o
provi a premere un tasto la linea
cade. A presto quindi...
....il magico mondo di
Db VOX ti attende.
ciao Db_VOX

ASSISTENZA TECNICA

Garanzia di 1 anno sui prodotti
Pagamento: contrassegno -
benifico bancario - cc postale -

Lit.

COGNOME e NOME:

CAP e CITTA": PR
(prefisso) TELEFONO: /
Hai gia' acquistato da Db Line 7
Console Posseduta:

INDIRIZZO e N.CIVICO:

Riviste di giochi abitalmente lete:
Hai provato Db-Vox (0332.767303) ? SI NO -Voto per Db-Vox (0-10):
Il buono, sara” valide se compilato in ogni swa parte Validiza® fino 1/10/92

BUONO SCONTO...

7.000

valido per acquisto di un gioco per console. 1l valore del buono non e'
cumulabile. Compilare e spedire a: Db Line srl - V.le Rimembranze,
26/C - 21024 BIANDRONNO (VA)

SI

NO

S ———




ORA SI CHE | CONTI TORNANO!

Se finora ci avete trovato solo in Viale Monte Nero 15 a Milano,

da Settembre veniteci a frovare anche
in Piazza Santa Maria Beltrade 1, a Milano.

In occasione dell’apertura del secondo punto vendita Flopperia,
situato a 50 metri da Piazza Duomo, froverete fantastici

UPER SCONTI PROMOQOZIONALI
dal 10 al 40% sul softwarel

Vasta esposizione di programmi e videogiochi
con migliaia di titoli sempre disponibili.

Ecco alcune delle ulteriori eccezionali offerte:

Sega MegabDrive + Terminator Il L. 349.000
Sega MegabDrive + due giochi L. 399.000
Viale Monte Nero, 15 « 20135 Milano Piazza S. Maria Belirade, 1 « 20123 Milano
Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. » Fax (02) 55.18.81.05 Telefono (02) 72.00.18.10
Negozio aperto al pubblico Negozio aperto al pubblico
dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30 dalle 10 alle 13 e dalle 15.30 alle 19.30

Vendita anche per corrispondenza




Et voila, son torna-
to. Piv crudele e piv
spietato! Sorprosu’
Ho, vero? D’altronde
‘era da aspettarse-
lo, i Bovas sono alle
prese ¢on la matv-

~ rita ed io mi ritrovo
-~ costretto(!!!) a con-
" durre questa rubrica
al posto loro. Ehi!
Dove scappate! Aah!
Il Valium! Vedo che
avete imparato in
fretta...

LI
SUSTE0

Niente password e niente I
trucchi, ‘sorbitevi le stra-

tegie!

ROAD BLASTER

Selezionate Bubble City
come percorso e al primo
lampione impalatevi (nel
senso che dovete stare
fermi e lasciare finire il
tempo). Quindi continuate
e avrete molta piu benzi-

na a disposizione.
'ANDREA GONELLE

ot

o

Questo mese il Nes ha proli-
ferato (e sono nati tanti pic-
coli Game Boy...) e ci sono
‘na caterva di trucchi, vedia-
moli!

SOLAR JETMAN

Marco mi suggerisce che
questo gioco & molto carino
ed invece io non I'ho mai vi-
sto (mah! Cos’é un RPG?).
Nel frattempo cuccatevi la
password per il tredicesimo
pianeta: GNHWHGBBGDHB

RAD GRAVITY

Per arrivare all'ultimo mostro

(sembra la pubblicita di un

detersivo).

Il codice: $2ZCSZL 44T
$XK7TWV$474

JACKIE CHAN'S AC-
TION KUNG FU

iniziare basta f
schermo dei tﬁoﬁ 'DESTRA,

modo: SU SU GIU' GIU’,
SU, GIU’, B, A dopodiché
premere B sul secondo joy-
pad e START sul primo. In

questo modo apparira un nu-
mero di fianco alla scritta
CONTINUE, selezionate con
il joypad il Hvolle da cui desi-
derate npartina

ADVEN'I'II!E BI.IIID n

Per scegliere Il [ivallo da cui
nello

SINISTRA, DESTFIA SINI-
STRA, A, B, A,B

Per questi trucehi rlngrazlate

Quando crepate per poter B=

continuare fate nel seguente

e s

M - — e e e e T e e e
'W-_..-_ T s

pure Roberto Ghlavaccn -
Alessio Polvani.

POWER BI.AIIE

In un botto solo aoeovl tutti i
codici, speditici gentilmente
da Nova Ottanta (bel nome!
Veramente.):

67J8B194

G7G6K81D

3GD9FSDD

084JJDB2

B45D3GGD

598G7BF7

DRAGON’S LAIR

Testuale:” Per non farsi ucci-
dere dal terzo mostro mette-
tevi all'inizio della stanza pri-
ma di rimbalzare (chi pos-
siede questa cartuccia sa
cosa voglio dire), aspettate

- che lanci quattro comete,

dategli un colpo e tornate al
vostro posto (ripetere ad li-
bitum, NdMA)".

Amedeo Di Napoli

| codici dei livelli princi-
pali:

2-1 MCZABTTN

3-1 RAYYJHZT

4-1 RWYABQHZ

5-1 MOZNVWZP

6-1 RCBCJEEV

7-1 RVFBQNVE

8-1 RKFKGHKY

8-8 MORAPHNZ

SHADOW OF THE
BEAST
SUPER CD-ROM 2

Durante la presentazione
(quando si vede il capro cor-
rere) se premete SELECT at-
tiverete lo schermo delle op-
zioni, oppure con la sequen-
za: SU, GIU’, SINISTRA, DE-
STRA, I, 1, |, Il, attiverete il
cheat mode per essere indi-

struttibili, e fatto cio, pre-
mendo SELECT nelle sezioni
labirintiche potrete volare.

SUPER RAIDEN
SUPER CD-ROM 2

Alla richiesta “Continue?”
premendo due volte contem-
poraneamente | e Il raddop-
pierete i crediti disponibili.

By Luca “AXL" Ciavatta
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Select

Ple Gambara, 9 - 20146 MILANO
Linea 1 MM Gambara
Tel. 02 - 4043527 - 4046749

PERIFERICHE - ACCESSORI - ESPANSIONI PER AMIGA 500 - 1000 - 2000

DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI
Drive esterno per amiga con interruttore L. 139.000
Drive interno per amiga 500 con tasto L. 129.000
Drive interno per amiga 2000 L. 129.000
Drive esterno con syncro expert L. 169.000

ESPANSIONI DI MEMORIA PER
AMIGA

Espansione 512k L. 59.000
Espansione 512k con clock L. 69.000
Espansione 2Mb con clock L. 280.000
Espansione 4Mb con clock L. 440.000
Espansione 2Mb ESTERNA L. 330.000
Espansione 1IMb per plus L. 105.000

DIGITALIZZATORE AUDIO
STEREO PER AMIGA

d'ingresso regolabile ¢ tempo di campionamento
velocissimo, impiego molio semplice, sofiware in
dotazione.

L. 99.000

ACCESSORI PER AMIGA 500
Interfaccia 4 Joystick
Mouse selector
Mouse chic microswitches L. 49.000
Interfaccia Midi
Prolunga per modulatore
Prolunga per drive
Penna ottica con software L. 29.000

L. 29.000
L. 29.000

L. 49.000
L. 20.000
L. 30.000

Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000 Pistola Gun Shot L. 99.000
MONITOR NOVITA’ KICKSTART 13 SU ROM
PHILIPS 8833 II SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA L. 59.000
L. 430.000 Scheda con microprocessore 68020 e coprocessore :
COMMODORE 1084S f::,":;m JL23 W che 8 it & g?:gj\m Y
g ) L. 340.000 L. 129.000

GENLOCK PER AMIGA

Il Genlock K090 ¢’ un apparecchic che Vi permettera di registrare,

miscelare, dissolvere le immagini video dellamiga su un qualsiasi delle immagini, che Vi permetiera di realiczarke con una grafica

videoregistratore standard, ottenendo cosi' immagini seasazionali, Sensarionale.

L. 299.000

GENLOCK PLUS PER AMIGA

Il Genlock Plus ¢’ un utilissimo apparccchio per FPelaborazione video

L. 490.000

COMPUTERS AMIGA - PC - STAMPANTI

AMIGA 500 PLUS
Amiga nuova versione con kickstart 2.0 ¢ TMb i memoria con in omaggio

Joystick. L. 640.000

AMIGA 500 PLUS CON COMPILATION
DI 50 GIOCHI ORIGINALI

Amiga nuova versione con kickstart 2.0 ¢ IMb di memoria coo in omaggio

SUPEROFFERTA PC 286/16
1 Mb di Memoria
1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori VGA
1 Porta Pamallicla
1 Mouse

1 Drive 3 1/2 1.44 Mb

2 Porte Seriali
1 Tastiera Estesa

L. 1.490.000

0 L. 739000  GUPEROFFERTA PC 386/sx/16
CD TV CON ENCICLOPEDIA IN | Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 144 Mb
OMAGGIQ 1 Hard Disk 40 Mb 1 Monitor a Colori VGA
1 Porta Parallela 2 Porte S
L. 1.099.000 L e
L. 1.990.000
AMIGA 2000 NUOVA VERSIONE
CON MONITOR 1084/S MODULI SIMM DA IMB PER PC
L 1.790.000 SUPEROFFERTA
NOVITA’' AMIGA 600 STAMPANTI STAR SERIE LC
Nuova versione di amiga con controller per Hard Star LC 20 B/N L. 375.000
disk e CD gia incorporato espandibile con  Star LC 200 colore L. 490.000

memory
superiori.

card,

NUOVO DESIGN prestazioni

Star LC 24-200 B/N L. 650.000

Star LC 24-200 colore L. 750.000

L. 690.000

Star Ink Jet 80 col.

L. 679.000

SOFTWARE
PERIFERICHE
ACCESSORI PER
AMIGA E PC Al
MIGLIORI
PREZZI

HARD DISK

HARD DISK PER AMIGA
500

Hard disk esteroo da 52 Mb per amiga 500
con tempo d'accesso di 16 mS.

Possibilita di cspandere la memoria fino 8
Mb, autoboot.

OFFERTA LANCIO
L. 580.000

HARD DISK PER AMIGA
2000

Hard disk interno da 52 Mb per amiga
2000 con tempo d'accesso di 16 mS,

Possibilita di espandere la memoria fino 8
Mb con moduli simm, autobool.

OFFERTA LANCIO
L. 849.000

MATERIALE DI CONSUMO

DISCHETTI BULK 3 1/2 DD
10 Pz L. 900 cad.

50 Pz L. 800 cad.
100 Pz L. 750 cad.

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD
10 Pz L. 1400 cad.
50 Pz L. 1300 cad.
100 PzL. 1200 cad.

DISCHETTI BULK 5 1/4 DD
10 Pz L. 700 cad.
50 Pr. L. 600 cad.
100 Pz. L. 500 cad.

BOX PORTA DISCHI 3 172
10 Posti Blue Box L. 2.500
50 Posti con chiave L. 13.000
100 Posti con chiave L. 16.000
150 Posti a cassetto L. 35.000

CONSOLE

MEGADRIVE
GAMEBOY
GAME GEAR
SUPERFAMICOM
LINX
MEGA CD
GIOCHI
ACCESSORI
ALIMENTATORI
CAVI

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO
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CONTROL YOUR CONSOLE

GHOULS'N'GHOSTS

Per questo epico gioco su MD
una serie di trucchi che agevole-
ranno tutti nel portare a termine
I'impresa di Sir. Arthur:

- Invincibilita: Quando appare il
logo SEGA premete quattro vol-
te il tasto di reset sulla console,

dopo aspettate che appaia il ti-
tolo di presentazione e schiac-
ciate il tasto A per quattro volte,
e infine muovete il tasto direzio-
nale (sempre durante lo schermo
di presentazione!) nel seguente
ordine: SU, GIU’, SINISTRA, DE-
STRA (dovreste sentire un rumo-
re melodico!); ora potete preme-
re start tenuto contemporanea-
mente al tasto B!

- Scelta di livello: Durante la
schermata di presentazione
muovete il tasto direzionale in:

SU, GIU’, SINISTRA, DESTRA
(dovreste sentire un rumore me-
lodico!); ora se desiderate, parti-
re dallo stage voluto fate come
segue:

livello 2: SU+START

livello 3: GIU'+START

livello 4: SINISTRA+START
livello 5: DESTRA+START

livello finale: GIU’ e DESTRA in
diagonale+START.

N.B. Questo trucco funziona so-
lo sul MD europeo, non importa
che la cartuccia sia nipponica o
americanal

GAIARES

Un’altro trucco per questo spet-
tacolare shoot’em up che sta fa-
cendo impazzire i possessori di
MD (e anche noi ndG!)

Premete nello schermo di pre-

sentazione A+B+C+Start poi se-
lezionate la BGM 18 e tenendo
premuto il tasto A del Joy 2 usci-
te ora premete A del Joy 2+
Start (Joy 1); Per poter selezio-
nare |'arma premete il tasto dire-
zionale in alto e (sempre tenendo
premuto in SU) il tasto A piu vol-
te con il gioco in pausa; ogni
volta che premerete A cambiera
arma la navicella.

DESERT STRIKE

Eccovi i codici per la seconda,
terza e quarta campagna:
TQIJMLOX

WLOLBEP

PTBOFTF

ROAD RASH

Password per il quarto livello
con un ottimo quinto posto in
classifica dei rasher migliori:
A0000 02PI1

01760 46EEOD

OUT RUN

Portate la vostra Ferrari alla stre-
pitosa velocita di 340 Km/h!

Per fare cid basta che premiate
dieci volte il tasto C quando sul-
lo schermo di presentazione
avete fatto apparire le due scritte
“Start” e “Options”; ora andate a

AX BATTLER

Ecco le otto password per questo interessante gioco di
ruolo che ha protagonista il medesimo di Golden Axe:
1° villaggio: LUNE-DOHM-BAMK-LCKK

2° villaggio: BCAF-NMDE-DDHE-JOLJ

3° villaggio: BACO-BMOL-GCEK-IDLA

4¢ villaggio: HDPJ-HIAP-GPGL-DBHM

5°¢ villaggio: HILF-LCKC-MHDE-NAJF

6° villaggio: HKLA-ICBF-NIKF-PILM

7¢ villaggio: GKLC-OGPB-KLMC-IFGO

8° villaggio: PGGO-EEDL-GODC-LHNC

Thanks to Francesco Tamassini

GAME GEAR BUSTER

| trucchi per questa console scarseggiano sempre, per ora accontentiamoci.

EONCRRTUERREDHS!

selezionare il livello di difficolta |
(Hyper) che prima non esisteva.
Grazie a trucchetto potete viag-
giare a velocita che nemmeno |l
coin-op raggiungeva (max
293Km/h).

Se poi desiderate vedere un
nuovo finale basta che scriviate
“Ending” nei record dopo aver fi-
nito un percorso.

JAMES POND i

All'inizio del gioco prendere i se-
guenti oggetti in quest’'ordine:
DOLCE, MARTELLO, MAPPA-
MONDO, MELA e RUBINETTO.
Ora James € invulnerabile.
Entrate poi nella prima porta, an-
date a sinistra, raccogliete la
stella e andate verso l'insegna
del barbiere spenta. Cosi uscire-
te e avrete tutte le porte aperte.
By Nicola Peruzzi

Concludendo...

CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992

Ed ecco fatto. Anche per que-
sto mese ce |'ho fatta.
Probabilmente questa & |'ultima
volta che redigo questa rubrica,
ma non disperate prima o poi
torneré ad angosciarvi... natu-
ralmente sto scherzando. Un |
saluto particolare a Roberta e |
ad Alessio Teodori, a Simona |
Maggioni, a Sim e a Davide
Masiero (anche ad Elena,
Francesca e a Sara). Nel frat-
tempo spero che durante le va-
canze vi siate divertiti tutti, io ci
provero (ora che sto scrivendo
ghile 29 Giugno, mentre plefpdvoi

state leggendo sono i prim
di Settembre...).

A presto, firmato: SHIN
(Emanuele Scichilone).

99




Noleggio e vendita videogiochi » console
Apertura dalle 10.00 alle 22.00
Domenica dalle 14.00 alle 22.00
Corri a noleggiare Street-Fighter |l

SEGA GAME GEAR = ™ ™ = == == == == o o o o e o o o o o e -
NOLEGGIO

GAME BOY B e e s e SR o R ST - SUPER NES

SEGA MEGA DRIVE - SUPER FAMICOM

Fideotind sz c. Via Pecchio, 2 (Mi) - B 02/ 29402806 - M.M. Loreto

NARCOBIREND)

VIDEOGAME - VIDEOGAME VIDEOGAME VIDEOGAME
7 & 4
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CONTROL YOUR CONSOLE

niziamo, o pargoli, la pri-

ma parte del cammino

della bestia, che vi por-

tera... Come, non sapete
cos'é? Aargh! Shadow of
the Beast & un gioco che ha
suscitato un grande interes-
se (al tempo della comparsa
su computer) e ha avuto un
grosso successo grazie alla
grafica dello sprite, dei fon-
dali, ecc. ecc. L'unica pecca
del gioco era una giocabilita
abbastanza scarsa. Ora, sic-

come sbagliando s’impara, i
programmatori incaricati di
trasportare il titolo sulle con-
sole della Sega hanno pro-
vato a rimediare con un di-
screto risultato (SotB prese
92 su CMania di dicembre).
La storia € quella di un uo-
mo trasformato
in un essere ca-
pro-umanoide
che deve pas-
sare attraverso
le mitologiche
“dodici fatiche”
per riguadagna-
re la propria
forma originale.
Oh, ora che vi
si sono schiari-
te le idee pas-
siamo alle indi-
cazioni della via

i SR A Wt St | e Rt =

Mini special su

SHADOW OF THE BEAST

(fraduzione letterale: “L'ombra di Giancarlo”)

per Master System. Prima puntata.

da seguire fino... beh, que-
sta volta fino a farvi maciul-
lare dallo Scheletro della
Morte (eh che volete fasci, la
soluzione arrivataci
dall’Inghilterra lo chiama
proprio Death Skeleton).
Iniziamo con una premessa:
pozioni e altri oggetti posso-
no essere rinvenuti all'inter-
no di alcune cose, tipo barili,
mucchi di rocce, pietre tom-
bali e montagne di slime, e
basta pigliarle a cazzotti per
rinvenirne il prezio-
so contenuto.
All'inizio del gioco
andate a sinistra.
Oltrepassato I'albe-
ro su cui sta scritto
“Home"” (casa) e
continuate fino a
raggiungere una
catasta di rocce.
Picchiatela e rac-
cogliete le chiavi di
casa. Tornate in-
dietro, pigiate il se-
condo bottone per selezio-
narla, entrate nell’albero e
scendete. Una volta sotto-
terra state attenti alle fiam-
me che vi vengono sparate
e andate a destra. Scendete
la scala, andate verso sini-
stra poi giu, destra, giu sini-

S
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stra e giu. A sinistra trovere-
te un baule con una pozione
arancione (allunga i vostri
salti), raccoglietela e quindi
scendete per la scala (AT-
TENZIONE: non lasciatevi
cadere, potreste trovarvi in
una situazione alquanto spi-
nosa). Usate la pozione pre-
sa prima (arancione) e lan-
ciatevi sulla sinistra dove
troverete una vita extra. Ah,
mi raccomando, sbrigatevi a
tornare indietro, perché |'ef-
fetto della pozione non dura
in eterno e potreste ritrovar-
vi bloccati. Dopo essere tor-
nati a destra (o anche subi-
to, se non andate a prende-
re la vita extra) continuate
sulla destra, andate giu, a
sinistra e quindi lasciatevi
cadere. Continuate a sini-
stra, balzate agil-
mente oltre il baratro
e incontrerete il
Guardiano della
Sfera. Pigliatelo a
pugni nella palla
(sempre stando at-
tenti alle fiamme) e
lo sconfiggerete. A
questo punto avrete
un pugno al plasma
(bello, eh?). Andate
un po’ verso destra,

lasciatevi ca- |
dere, andate a |

sinistra e salta- §

te I'ennesimo |
burrone per re-
cuperare la |
chiave gialla. @
Prendete la po- |
zione verde (re-
cupero ener- |
gia) andando |
verso destra e |
lasciatevi ca- |
dere (aridaje!).
Scattate verso |
destra, ma fate attenzione |
alle punte sul pavimento. |
Seguite quindi queste indi-
cazioni: su, destra, su, de-
stra, su, sinistra (e qui pup- |
patevi, come dicono i |
Bovas, la pozione rossa che |
vi aumenta la forza), su, sini-
stra, su sinistra e (auff! |
Finalmente) su. Dovreste |
trovarvi su una “stradina” |
piuttosto stretta. Andate a |
destra e comparira... lo |
Scheletro della Morte! |
Sparategli il piu in fretta |
possibile e cercate di di- |
struggerlo prima che si |§
muova verso di voi per la |
quarta volta, perché allora
solo la vostra morte lo fer- |
mera. |
Nano nano.

Alex |
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# CONSOLE GENERATION S.a.s.

IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES
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. 20148 MILANO » VIA MORGANTINI 29 (ang. vio Capecelatro)

TEL. 02/487.095.94 « FAX 02/487.095.85

battlamo tutti suI tempo
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Bando alle ciance e
puppiamoci anche
questo mese gli an-
nunci. L'indirizzo or-
mui é arcinoto, ma
ve lo voglio ricorda-
re lo stesso: Xenia
Edizioni - Rubrica
Consoliamoxi -
Casella postale 853 -
20101 MILANO
Capitto?

Vendo Sega Game Gear nuovo di
pacca (un mese), completo di ali-
mentatore, Master Gear
Converter, Mickey Mouse, Pengo,
Super Monaco GP, Donald Duck,
cuffie stereo in omaggio, solo in
blocco, ad un nuovo affettuoso
padroncino che disponga di L.
500.000. Luca, 02/2424578.

Vendo le seguenti cartucce per
Mega Drive : Saint Sword (Japan)
Sword of Vermillion (USA) Strider
(Japan) a L. 50000 I'una, o L.

' 130000 in blocco. Scrivere a:
. Bobbiese Gilberto - via Demaria
' 14 - 13040 Saluggia (VC)
- Cap.13040 - Tel.0161/486025.

Vendo Game Boy con cavo di
collegamento + cuffie stereo +
Tetris e K. O. T. ZOO con un solo
mese di vita a L. 140.000. Vendo
noltre | seguenti giochi per MD:
Alex Kidd a L. 30.000, Space
Harrier Il a L. 35.000, Truxton a
40.000, Arrow Flash a L. 40.000,
E Swat a L.40.000. Scrivere a:
Riccardo Alzati - via Balilla 38 -
Milano - Tel. 02/8322305 (telefo-
nare dopo le 6:30).

Vendo Sega Mega Drive +
Joypad, con le seguenti cartucce:
Altered Beast, Mystic Defender,

Sword of Vermillion, Super Real
Basketball, Ghouls’n'Ghosts, il
tutto a L. 430.000 trattabili. Inoltre
offro tre cartucce per il Master
System a L. 100.000. Telefonare
allo 0444/835642.

Scambio o vendo cartucce e rivi-
ste giapponesi o americane per
Super Famicom. Telefonare allo
099/334267.

Vendo dieci giochi del Master
System: Alex Kidd, Power Strike,
Transbot, Mickey Mouse, Dragon
Crystal, The Hiuya, Choplifter,
Altered Beast, Shinobi, Sonic. ||
tutto a L. 400.000 + due Joypad +
pistola + power base prezzo da
concordare. Chiedere di Gigi allo
02/9465008 dalle ore 13:45 alle
ore 14:30 oppure dalle ore 20:00
alle ore 21:30.

Vendo quattro cassette giochi per
Sega Master System in ottime
condizioni a sole L. 60.000 I'una .
Telefonare allo 02/9241156 oppu-
re allo 02/9254667 dalle ore 18:00
in poi e chiedere di Alessandro.

Cedo console Sega Game Gear
+ Shinobi + Ax Battler +
Alimentatore a L. 350.000 trattabi-
li. Scrivere ad Andrea Burdi - via
Parini 33 - 03043 Cassino FR.

Vendo C64 con registratore e 19
cassette a L. 350.000. Telefonare
allo 031/790952 (ore pasti).
Chiedere di Daniele.

Vendo Game Boy Nintendo con
cavo per due giocatori € auricolarn
pit i seguenti titoli: Double
Dragon, Baloon Kid, Bugs Bunny,
Tetris, Mickey's Dangerous
Chase. |l tutto a L. 300.000, oppu-
re scambio con Sega Game Gear
+ un gioco. Scrivere a: Beggiano
Simone - via Vallona 7 - 350386

Montegrottc Terme  PD.
Tel.0439/8910822.
Vendo Sega Mega Drive compre-

so di tutto e perfettamente funzio-
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nante a L. 250.000. Cerco inoltre
cartucce per Mega Drive, sono di-
sposto a fare alcuni scambi. Per
saperne di piu telefonare allo
0766/898474 e chiedere di Diego.

Vendo Sega Mega Drive sei mesi
di vita + Control pad, Altered
Beast a L.250.000. Vendo inoltre
Super Monaco GP, Golden Axe,
Ghostbusters, Castle of lllusion,
Super Hang-on, Spider Man e
Super Real Basketball a L. 65.000
'uno. Telefonare allo
0143/322683 (solo pomeriggio) e
chiedere di Alessandro o
Valentino.

Vendo per Nes i seguenti titoli:
Faxanadu, Super Mario Bros |l,
Bubble Bobble, Kid lcarus, Star
Wars. A L.40.000 P'uno o a
L.150.000 in blocco. Telefonate
allo 031/608543 oppure scrivete
a: Romina Galgano - via
Colombaia 6 - 22040 Lurago
d’Erba CO.

Vendo (a L. 50.000 I'uno) o scam-
bio sette giochi per MD:
Quackshot, Mickey Mouse (Castle
of lllusion), Jewel Master, Altered
Beast, Mystic Defender,
Moonwalker. Telefonare allo
02/4228359 (ore pasti) e chiedere
di Stefano.

Vendo Nes con sette giochi, il tut-
to a L. 250.000 trattabili. Inoltre
vendo Sega Master System Il con
tre giochi a L. 200.000. E per finire
offro Atari 2600 new un gioco a
L.90.000. Telefonare allo
0175/391482 e chiedere di
Claudio.

Vendo Amiga 500 completo di
espansione, monitor originale
Commodore 7084S, mouse, joy-
stick, programmi + 82 giochi, co-
perchio per tastiera. || computer
ha un anno di vita. Il tutto a L.
950.000. Telefonare ore pasti allo
0541/344602 e chiedere di
Federico.

Vendo Nintendo, cinque mesi di |
vita, completo di pistola Zapper
due joystick + 4 giochi: Mario
Bros, Wrestling, Dak Aut e calcio
a L. 220.000. Telefonare allo
02/39000304 dalle ore 15:30 e
chiedere di Salvatore.

Vendo Sega Mega Drive, cinque
mesi di vita + un control pad nuo-
vo + 14 giochi a sole L. 700.000.
Telefonare ore pasti allo
0331/629663 e chiedere di
Emanuele.

Vendo Sega Master System, cin-
que mesi di vita, due control pad, |
due giochi incorporati, due cas- |
sette. Il tutto a L. 150.000.
Telefonare pre pasti allo
02/8138431 e chiedere di Sandro.

Vendo Atari Lynx I, ancora nel
suo imballo originale, a L.
150.000. Inoltre offro vari giochia |
L. 40.000 'uno. Telefonare allo |
0187/523464 e chiedere di Luca.

Vendo o scambio i seguenti titoli
per Master System: Tennis Ace,
Dragon Crystal, World Cup 90,
Rastan, Slap Shot, Sonic, Super
Monaco GP. Chiedete di Andrea
allo 02/5409737.

Vendo Sega Mega Drive (europeo)
quattro mesi di vita, con un con-
trol pad e cinque meravigliosi gio-
chi a L. 5600.000. Scrivete a
Pasquale D'Albore - via Caserta -
81100 San Nicola La Strada CE.
Oppure telefonate allo
0823/150329

Vendo o scambio il gioco Dahna
per Mega Drive. Chiamare allo
0422/707379

Vendo Mega Drive con due joy-
pad e 15 giochi. Il tutto a L.
600.000 trattabili. Telefonare allo
0377/88463 oppure allo
0377/88329 e chiedere di
Alessandro ore Pasti
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~ a voi dopo I'esube-

- rante pausa estiva,
- eh, gia, riabituarsi ai
- ritmi banali e ripetitivi
- della solita routine
~ non & facile, tuttavia
- ci stiamo adeguan-
- do. Come avete pas-
. sato le vacanze? Vi
§ siete divertiti? E, so-
~ prattutto, si pud sa-
- pere cosa diavolo
- sono quelle facce?

o

SO

- Massi, ultimamente

T AN, o NGO SN R AR 1 A N P AN AR BRSNS

L’ANGOLO DEL SIGNOR
PORSCHE (dopo ve lo
spiegheremo, NdBovas!)

Cara redazione di CM, vi
scrivo per parlarvi di un pro-
blema molto serio e cercherd
di esprimere al meglio le mie
preoccupazioni. Una doman-
da pero: “quanti, tra voi re-
dattori e lettori sentite il biso-
gno di fare qualcosa di vera-
mente bello per gli altri?”.
Sono convinto che tutti sen-
tiamo un po’ questo deside-
rio di fraternita e di pace tra
gli uomini. Il mondo dei vi-
deogiochi rispecchia un po’ il
volto della fratellanza e
dell’amicizia (Marco!
Passami subito quel joypad
o ti sgozzo! NdP) perché ci si
pud scrivere I'un 'altro, ci si
pud scambiare i giochi, in-
somma, si pud stare insieme!
Ma se noi rendiamo partecipi
anche gli altri popoli alla vera
amicizia, vedremo che le co-
se cambieranno e la gente si
vorra piu bene. Vi dispiace-
rebbe mettervi d’'impegno in-
sieme a me e a tanti altri pre-
gando Dio un’oretta alla set-
timana? Non & poi un gran
sacrificio, ma per pochi si
salveranno in molti!
Propongo il venerdi a qua-

lunque ora possiate, se non
potete tutti i venerdi, anche
uno o due al mese sono
sempre qualcosa, e vi assi-
curo che un giorno non ve ne
pentirete. Bastera che quel
giorno rinunziate a qualcosi-
na, non c’'e bisogno di digiu-
nare tutto il Santo giorno, ma
anche un dolce o una cara-
mella in meno lasciano den-
tro di noi lo spazio necessa-
rio per partecipare un poco
alle sofferenze altrui. Potete
pregare ovunque voi siate,
ma I'importante & che cre-
diate in quello che dite e ve-
drete tutto sotto un altro
aspetto. Questa lettera € un
appello che faccio a tutti per-
ché, come e stato fatto a me,
ora io lo faccio a voi. Non
preoccupatevi di cié che sie-
te, non dovete diventare pre-
ti, ma vi dico che non & ne-
cessario essere preti per
professare e fare del bene. lo
SONO sicuro che qualcuno tra
voi prendera in considerazio-
ne questa mia lettera, e se
anche fosse solo uno, saro
gia soddisfatto e poi vedre-
mo. Fratelli, non lasciamo
che il male e l'indifferenza in-
fanghino il mondo dei video-
giochi e del gioco in genera-
le, ma rendiamo testimone il
mondo che anche nel poco,

si pud trovare il molto.

Luigi

PS: siete fantastici con la vo-
stra bella rivista, e se farete
come dico io lo sarete ancor
di piu.

Voglio essere sincero con te,
appena ho letto la tua lettera
ho pensato ad uno scherzo,
ma forse é solo un “limite”
della mia mente, che non ri-
teneva possibile, o almeno
probabile, che una lettera co-
me la tua potesse essere in-
dirizzata proprio ad una rivi-
sta come Consolemania.
Faccio pero uno sforzo e ti ri-
spondo, spero, a modo.
Sono convinto anche io che
la morale cristiana sia, al di la
di tutte le illazioni che si pos-
sano fare contro di essa,
quella che meglio si presta,
se interpretata correttamen-
te, ad un miglioramento
dell’'uomo e della societa.
Tuttavia, al di la dei “piccoli
sacrifici”, sulla cui utilita avrei
molto da obiettare, sono
convinto che /'uomo debba
migliorarsi universalmente re-
cuperando valori positivi anti-
chi quanto la storia. Mi spie-
go meglio: non c'é bisogno
di essere cristiani per essere
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onestl, per dare alla vita
umana I/ suo incommensura-
bile valore, per desiderare la
pace o la fratellanza: devono
farlo TUTTI. Comunque hai
ragione tu, quando affermi
che nel poco gia s’intravede
il molto: la lotta all’inquina-
mento inizia proprio con la
nostra educazione, e basta
una piccola fessura in una
diga per provocare un’allu-
vione. Pensateci.

‘INELUTTABILE
CONTRASTO FRA L"ESSE-
tE E 'APPARIRE

Salve Paolone e Dave, roba
da non crederci! Scrivo una
lettera a Consolemania e la
faccio seguire da una secon-
da per ritrovarmi citato
nell'””angolo della prof* con
uno sfasamento temporale
di almeno cingque mesi.
“Cribbio! -Ho esclamato alla
vista della mia frase pubbli-
cata su nr 7- Ma allora le
leggono tutte queste lette-
rel” (Ma bravo, hai scoperto
I'’America. Se non le leggia-
mo tutte, mi spieghi come
cavolo facciamo a scegliere
guelle da pubblicare?
NdBovas). E’ buffo come a
volte le cose accadano
guando meno te lo aspetti.
La vita & bella perché ricca
di misteri ed imprevisti che
rompono la monotonia del
guotidiano. Comunque rin-
grazio chi di voi ha provve-
duto a farmi partecipe della
vostra rivista anche se in
maniera anonima e quanto-
meno non ortodossa.

Qramai sono anni che intera-
gisco nel mondo videoludi-
co, € mai come in questi ulti-
mi tempi ho riscontrato in
me cambiamenti che, a dir
poco, mi hanno lasciato un
po’ perplesso per la loro uni-
cita. Premetto che ho speri-
mentato quasi tutte le mac-
chine (console, computer,
coin-op) esistenti sul merca-
to e oggi come oggi sono
giunto ad una conclusione:
non esiste piu il videogioca-

tore di una volta (e non si
tratta di rimpianti nostalgici,
ma solo di una semplice
considerazione). Voglio dire
che aprendo una rivista del
settore, si viene bombardati
continuamente da giochi (e
negli ultimi tempi) da conso-
le di ogni tipo e paese. |l
possedere I'uno o l'altro di-
viene una questione di vita o
di morte; si risparmia, si
chiedono prestiti, si fanno
carte false (beh, finché non
ci si mette a spacciare “ro-
ba” non é tanto grave NdP)
pur di avere qualcosa che
poi cos’é, se non un pezzo
di plastica? Certamente po-
trei dire la stessa cosa per
un qualunque altro hobby.
Ma il finalizzare tutta la no-
stra vita ai videogame signi-
fica buttare via molto del po-
co tempo che abbiamo a di-
sposizione per VIVERE.
Viviamo in un sistema socia-
le volto unicamente al con-
sumismo di massa, che ci fa
dimenticare di ESISTERE.
Dove lasciamo il divertimen-
to con gli amici, I'amore, la
gioia di un nuovo giorno, la
voglia di fare, disfare, crea-
re? |l Giappone & una terra
che vorrei visitare per la cul-
tura millenaria e il suo
“aspetto tecnologico” ma,
mai desidererei abitarci in
maniera stabile (guarda un
po’ come trascorrono gran
parte della loro vita i
Giapponesi). Tutto cid® perde
ogni senso. Tutto cio (o qua-
si) che ha costruito 'uomo, e
stato fatto in funzione di se
stesso, in funzione del be-
nessere, del progredire...
Ebbene, abbiamo raggiunto
quanto previsto? Penso di
no, penso che ci siamo pie-
gati al dio denaro credendo-
lo I'unico mezzo per guada-
gnare il potere, il benessere,
la vita stessa. Fino a ora ab-
biamo camminato sempre
per una via che ha portato
'uomo a guardare la guerra
del Golfo come se fosse sta-
ta uno show televisivo, 0 a
vedere i Curdi massacrati di-
cendo tra sé e sé “che
schifo”, a sentire i politici
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parlare tanto e fare poco, ma
senza reagire a quanto non
ci andava bene: “siamo stati
abituati a guardare, giudica-
re, sederci e occuparci dei
nostri affari fregandoci di
quanto accade agli altri!”.
Forse questo non verra rite-
nuto il luogo piu adatto per
questi discorsi e queste po-
che righe saranno cestinate
per I'assurdita che qualcuno
affibbiera a loro ma, perche?
Perché si deve costruire
“Consolemania” come se
fosse il tempio dei videoga-
me trascurando ogni altro
fatto umano? Perché non la
finiamo di considerare le
console come uno scopo
della vita?

E’' un’interpretazione (molto
NdP) soggettiva. Questa mia
e solo un'opinione. Ho I'im-
pressione che ci stiamo alie-
nando dal mondo per entra-
re in un altro con la semplice
scusa del “Viviamo in un
mondo di merda e tanto vale
rinchiuderci nei nostri antri
bui e visitare galassie e
mondi fantastici”. Occhio,
perd, non sto dicendo che
tutto & male, ma lo & I'ecces-
S0.

Alberto Campion

Strana lettera, la tua. E' un
alternarsi di luoghi comuni e
di considerazioni davvero in-
telligenti. Non so, per certi
versi mi & sembrato di torna-
re a leggere la missiva (attac-
cata da tutti i nostri lettori)
dell’anonimo sedicenne di
Napoli. So anche io che il
nostro “progresso tecnologi-
co” tutto proteso verso I""ef-
fimero benessere del dena-
ro” ha banalizzato molti con-
cetti, ma confondere
Consolemania con tutto il re-
sto del panorama editoriale
mi sembra un po’ troppo,
soprattutto considerando
che anche tu parli di “riviste
del settore”. Ebbene, CM é
proprio una rivista del setfo-
re, e quantunque il discorso
possa sembrare cinico, serve
solo ed esclusivamente per
riportare notizie che riguar-

dano QUEL settore, nel no- |

stro caso le console. E il fat-
to che noi redattori scriviamo
per una rivista di console o
di computer, non vuole asso-
lutamente dire che sia il no-
stro scopo primario di vita. E
comunque, guarda che il vi-
deogioco serve appunto a
divertire, e uno si diverte
DOPO che ha vissuto la sua
giornata, lo fa per svagarsi.
So che I'eccesso € dannoso,
e in questo senso ho recepi-
to il tuo messaggio, ma nel
complesso la tua lettera e un
tantino esagerata. Pochi tra i
lettori di CM passeranno la
loro giornata davanti a un
monitor, nessuno si dimenti-
chera di amare perché impe-
gnato in una partita a Tetris,
e, soprattutto, TUTTI si ren-
deranno conto che stanno
vivendo. A questo punto la-
scio ai lettori la parola.

DICHIARAZIONI DI ODIO
ED AMORE

Megafantastica redazione di
CM, sono una ragazza (beh,
che c’eé di strano, anche noi
ragazze possiamo essere
consolemaniache, no?) di 19
anni (bionda, occhi azzurri?
Penserete voi. Ebbene si, di-
co io)(é senz'altro grassa,
sennd non ci avrebbe scritto.
NdMA), che vi scrive per la
prima volta (veramente & la
terza volta che copio la lette-
ra, e non riesco mai a farlo in
maniera decente, |'ortografia
NON & il mio forte, speriamo
che questa sia la volta buo-
na); devo, innanzitutto, farvi i
miei complimentissimi, per-
ché siete supermegafantasti-
cil!! Calma, pero, non gioite
troppo presto, perché devo
farvi pure un rimprovero. Da
quando ho letto “casualmen-
te” la vostra rivista (spazzan-
dola a mia cugina) (UN’AL-
TRA lettrice? NdP), la mia vi-
ta si & trasformata (ululati al-
la luna piena? Canini appun-
titi? NOOO, niente di tutto
questo). Siete talmente sim-
paticissimi (hmmm NdProf)
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che non p pil fare a me-
no di vol, ho letto le vostre
recensionl migliaia di volte fi-
no a corrodere le pagine
(non parllamo poi della PO~
STA), Il giornalaio mi guarda
sempre male perché @ stufo
di mettermi via le copie di
CM appena arrivano (ma
checcepossofa, se ho paura
di non trovarle pit in edicola,
sapete, la concorrenza tra
consumatori...) (Ma allora, di-
rete voi, mai sentito parlare
di abbonamenti? Si, ma voi
non avete mai sentito parlare
di furboni che spazzano i
giornali dalle cassette della
posta? Beh, io si € non vo-
glio correre il rischio). L'avete
fatta proprio grossa. Ma per-
che? Perché siete cosi tosti?
(E tu, Paolone, non provarci

- nemmeno a mettere una del-

le tue parentesine commen-
tative, capito?) (va bene,
niente parentesi NdP). Ma
soprattutto devo rivolgermi al
piu stupendo, si, lui, il MITI-
CO, il SUPER, il GRANDE, il
MMM... (Boh, non mi-viene in
mente la parola) (amen, ba-
sta un rutto NdP) DAVE. Ti
amo, ti amo, ti.amo, ti amo, ti
amo, ti amo, ti amo, ti amo!!!
Ehm, comunque, non vi ho

' scritto solo per dichiarare il

mio amore al mitico, ma an-
che per dirne quattro (o an-
che di piu) a quella specie di
“anonimo”, che nel nr 8 di
CM ha sparato gquelle panza-
ne enormi che nenho potuto
proprio ignorare (come avete
consigliato voi). Servolo il
commento sulla frase “met-
tete le mani sul culo alle ra-
gazze, violentatele!”, perché
mi viene spontaneo rispon-
dergli per le rime, ma sono
una ragazza educata, al con-
trario di guella“sottospecie di
“macho”, ma NON posso
proprio. passare sopra a
quelle  belle sparoline “gentili”
sul possessofi di console.
Ebbene, 10 NON credo affat-
to che chi ha.una console
passi TUTTO ilugiorno al vi-
deo perche se fosse cosi le
possibilita sarebbero due:

1) 0 @ une ricco sfondato che
pud permettersi di oziare tut=
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to il tempo coi soldi di papa

2) o gli manca davvero qual-
che rotélla,(ma non credo
che in manicomio si possa

' giocare con le console). $

Essendo io stessa un’appas-
sionata di videogame e co-
noscendo mooooolti appas-
sionati, posso dire che nes-
sUno, dico NESSUNO, di
questi e tanto cretino da
starsene intere giornate a
smanettare joystick, dimenti-
candosi di tutto il resto. lo ho
iniziato due anni fa col NES,
poi sono passata al.MD (e
devo dire che qui c’é lo zam-
pino vostro, perché sono
state proprio le vostre mera-
vigliose recensioni sui giochi
per il Sega a farmi “tradire” il
NES (sssht, se ti sente la
Mattel... NdP) per provare il
suono e la grafica fantastica
del MD), comunque, non ho
MAI considerato il MD una
mania, anzi, devo dire che le
ore che passo con Sonic, mi
servono soprattutto per ri-
prendermi dallo stress (es-
senzialmente scolastico); ep-
poi, ognuno puod avere i suoi
bei motivi per amare i video-
game, ma questo non vuol
dire che tutte le altre attratti-
ve della vita passino in se-
condo piano, né tantomeno
che ci si debba dimenticare
dei propri-doveri (anche se
sarebbe meglio) (scherzo),
come la scuola, lo studio..., e
comungue io vorrei dire a
guel bell’esemplare (di ma-
niaco a quanto pare) che se
uno vuole fare vita di clausu-
ra con la propria console;. a
te CHETTEFREGA?!. 16 non
vedo che male ci sia, & una
scelta personale e chi la fa
non se ne pente di certo, tu,
piuttosto, ne hai di cose di
cui pentirti (mi riferisco alla
frase che non ho voluto com-
mentare prima)... Anzi, a pro-
posito, DAAAAAAVE?
Quand’é che ci facciamo un
“doppio” insieme??7?!!? (Hey,
Paolone, sai se per caso
Dave & fidanzato? (Ehm, non
so come dirtelo... NdP) SlillI?
(Gia, e guarda caso e stata
proprio Silvia a smistare le
lettere... NdP) e, ehm, dove

abita-la fortunata? Devo ave-
re ancora qualche barile di
tritolo in cantina...). Beh, vi-
sto che non ti posso sposa-
re, Daviduccio, almeno pub-
blicami la lettera (don’'t
worry, ci ho gia pensato io
NdP) (ho letto e apprezzato.
Grazie, NdD).

Bacionissimi da Romina

PS: opto anch’io per il lin-
ciaggio di Captain Sega...
Ma cosa vuol dire, anch’io
ho il MD, ma non per questo
disprezzo le altre console.
Ognuno ha la console che si
merita (gia, allora Paolo do-
vrebbe possedere un
Intellivision e un VCS, altro
che Lynx e Megadrive, NdD)

Beh, visto che la “risposta”
all’anonimo di maggio si
commenta gia da sola, passo
immediatamente al resto.
Dopo i baci da parte di
Deborah due mesi fa e la tua
appassionata dichiarazione
d’amore per Dave, sorge
spontaneo chiedermi: ma
percheé nessuna lettrice s’in-
vaghisce mai di me? Povero
Paolone,. in fondo (ma molto
in fondo NdD) neppure io so-
no cosi malvagio, € ho tanto
bisogno d’affetto...

AL ROGO L'ANONIMO!

Cara redazione di CM, qui
che scrive & Nicola, un ra-
gazzo di 15 anni di Nogara
(VR). Ho conosciuto il vostro
mensile grazie a un amico
(ciao Zivel) che possiede un
MS ma che ora ha anche il
mitico MD; che considero
una tra le migliori console
mai concepite, sia per la gra-
fica che per la vasta scelta di
titoli.

Per ora non possiedo nulla,
ma al piu presto voglio ac-
guistare una console portati-
le: molto probabilmente un
Game Boy, ma forse anche
un Game Gear.

A dir la verita non ho scritto
per complimentarvi con voi

(ci mancherebbe! NdD), ma
per controbattere alla lettera
dell’’anonimo napoletano”
apparso su CM 8. Voi aveva-
te chiesto di ignorare la sua
lettera, ma i0 proprio non.ce
I'ho fatta, visto I'alto numero
di sciocchezze scritte. :
Ma lasciamo che parli diret-
tamente con lui: “bene, caro
anonimo, gia avendo avuto il
coraggio di scrivere una si-
mile lettera, senza firmarla,
hai potuto mettere in luce la
tua vigliaccheria nell’esporre
una questione della quale sai
poco. Innanzitutto non capi-
sco come tu abbia potuto
considerare “penosa” la po-
sta di CM (a quanto pare,
prima di imbucarla, la tua let-
tera non |'hai riletta!). Da
sempre la posta di una rivi-
sta & scritta dai lettori, e
quindi non puoi prendertela
con i redattori se pubblicano,
giustamente, le lettere che ri-
cevono. Quindi, per avere
una posta ottima, dovrebbe-
ro scriverla direttamente loro
(ci stiamo gia facendo un
pensierino, NdD), in modo da
far divenire CM la rivista nu-
mero uno nel settore, ma
I'ultima classificata in lealta!
Proseguendo con le tue “te-
si” - se cosi si possono chia-
mare - .cominci a sollevare la
questione “console” chia-
mando FESSI, BABBEI,
COMPLESSATI, APPLICATI
e FANATICI tutti quelli che
ne possiedono una; ma non
ti sembra di esagerare con
gli appellativi? Non riesco
poi a capire come tu possa
prendere in considerazione
tutti i possessori di console,
basandoti solamente su
quelli che conosci tu. Per
esempio I’amico che nomi-
navo prima.compra un gioco
al mese, eppure al cinema ci
va, ha la compagnia e cono-
sce una marea di ragazze.
Quindi i tuoi discorsi da “su-
periore” (si fa per dire) va a
farliial tuoi amici, e quelli of-
fendili pure quanto vuoi dato
che ce li avrai davanti! Se i
tuoi discorsi stessero in piedi
penso che almeno avresti
avuto “il coraggio” di firmare,
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ma evidentemente tra i tuoi
prégiimanca proprio quello.
Come fal poi a dire che chi
possegga una console sia di-
verso da chi possegga un
computer? Pensi che non
esistano possessori di con-
sole che fanno una partita
ogni tanto e possessori di
computer che stanno tutto il
giorno incollati al video (si, ci
~ siamo noi redattori, ma ti as-
- sicuro che non lo facciamo
di nostra volonta! Appena
Alex abbassera la frusta ci
scolleremo tutti e non ci rive-
drete mai piu! NdD)?
Non penso proprio che tu,
- anche " possedendo un
- Amiga, trascuri i videogiochi
per realizzare programmil
E non pensi esistano pos-
' sessori di computer che non
- fanno le cose “indispensabili
per vivere” che tu elenchi? E
' che questi, pur non avendo
. una console, possano affe-
' zionarsi al mondo dei video-
giochi? Affermando cid sem-
bra che tu voglia ammettere
che pud accadere solo'a chi
utilizzi giochi con grafica otti-
mal!
Penso che con tutti i discorsi
che hai fatto tu abbia voluto
fare la figura del saggio che
vuole portare tutti sulla giu-
sta strada, ma EVIDENTE-
MENTE non ci sei riuscito!
Oltretutto non capisco chi
volessi dimostrare di essere
dando i tuoi consigli da
“donnaiolo”. Dici di “mettere
le mani sul culo alle ragazze”
e di “violentarle”. A sentire i
' tuoi discorsi penso che
'educazione, dalle tue parti,
non esista proprio, e che vio-
lentare una ragazza sia roba
di tutti i giorni; comungue a
sentire quello che dicono i
telegiornali, penso sia pro-
prio cosi!
Da come parli, mi chiedo poi
- quante “esperienze” tu abbia
- avuto con le ragazze (dicia-
mo nessuna? NdD)(Ne sai
qualcosa, Dave? NdAlex).
Perd, a parer mio, i metodi
barbari che tu consigli non
sono per niente efficaci (con-
fermo, NdD),
Non penso ci siano dubbi sul

fatto che tu abbia parlato li-
beramente, qualche volta
esagerando,, ma i tuoi di-
scorsi non li considero né
IMPORTANTI né ARGOMEN-
TI! (Se non un metodo per
farti notare, da chi non so0...)

Mi. incuriosirebbe perd avere
una tua risposta a questa
domanda: se giudichi dei
complessati i possessori di
console e, naturalmente, an-
che chi se ne interessa, chi ti
fa spendere 5.000 (cinquemi-
la se avessi difficolta a leg-
gere i numeri) lire al mese
per una rivista che si occupa
solo di quelle?”

Distinti saluti a voi della re-
dazione, e continuate cosi
che andate forte! (Anche se
qualcuno non la pensa cosi!)

Nicola.

P.S. Spero pubblichiate la
mia lettera, anche se certe
cose le avete gia dette voi e
avevate chiesto di ignorare la
lettera dell’Anonimo
Napoletano.

P.P.S. Quando ci sara la re-
censione di Shining Force?

Questa & solo una delle nu-
merosissime lettere giunte in
redazione per controbattere
alle idiozie scritte
dall’Anonimo del numero ot-
to. Sono perfettamente d’ac-
cordo con quanto dice
Nicola, ma vi consiglio co-
mungue di non prendervela
piu di tanto con questo po-
vero idiota dell'anonimo, per-
ché chi riesce a concentrare
cosi tante scemenze su un
foglio di carta non pud che
essere deficiente. Scusami,
caro anonimo, per gli insulti
che ti riveigo, ma questo,
purtroppo, € quanto io penso
di te.

LORD DEI MIEI STIVALI

Carissimi compagni (un co-
munista... NdD) di Console
Mania, come va? Nel numero
9 della vostra rivista ho letto
quello che insinuava un certo

l'. CONSOLEMANIA SETTEMBRE 1992
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Lord SNK, e mi sono com-
pletamente cadute le brac-
cia, nonché i capelli e i lobi
delle orecchie (e che mi dici
dei peli del naso? NdD).
Perché vi starete chiedendo?
E' semplice. Costui che si
definisce Lord SNK dovreb-
be nascondersi per sempre
in una cripta con Zio Tibia.
D’accordo, possiede un NEO
GEO, che a quanto mi fisulta
e la migliore console, ma ¢io
non gli da il diritto di sfottere
quei ragazzi che sono meno
fortunati di lui (si fa per dire).
lo posseggo un MD, e sono
molto contento. Ognuno di
noi, ha una propria console
che loda a piacimento, come
dite voi di CM. Nessuno ha il
diritto di offendere e di dire
quelle stron... (censurato da
solo) che insinua Lord SNK.
Finito.

Spero di-non avervi annolato,
anche perché, penso che let-
tere simili ne riceviate molte
(I'hai detto! NdD). Scusate se
non ho fatto finta di niente
come avevate chiesto voi sul
numero nove, ma quando ci
vuole....

Spero che pubblichiate la
mia lettera, anche perche &
la terza che vi mando.
Speriamo che sia la volta
buona...

Continuate cosi che siete
forti! Un saluto particolare a
DAVE, che fa impazzire mia
sorella: dimmi che trucco usil
(Ti placerebbe eh? Beh, se
farai il bravo te lo dird! NdD).

Enzo Colombo da Cantu
(CO).

A questo punto mi verrebbe
spontaneo informarvi di una
cosa, ma non posso! Almeno
per.adesso. Forse che sia
riuscito a rintracciare chi si
cela sotto la maschera di
Lord SNK e Captain Sega?
Ho gia in pugno i loro indiriz-
zi con relativo numero telefo-
nico? Restate sintonizzat/ sul
Bova’s Hard Café e lo scopri-
rete...

CHE? PER CASO AVETE
VISTO SARAH CONNOR?

Eccelsa redazione di CM, &
la seconda volta che vi scri-
vo (e che mi rispondete...
Spero). Hey, aspettate un
momento! Ma questo e il
fondo di un cestino! O.K., ho
capito, vi giuro che & I'ultima
volta che vi scrivo (state fre-
schi).

Non & che per caso avete vi- |

sto Dave e Paolo Connor? (E
chi sono questi due, | nipoti
di Sarah?) Prima di tutto vor-
rei dirvi che sono contentis-

simo di aver parlato con uno '

di voi al telefono (Cioé con
Gabry, che mi ha dato la so-

luzione per terminare Quack

Shot per il-M.D. Colgo I'oc-
casione per ringraziarlo).

Velevo poi farvi una doman-
da: non & ehe per caso avete
visto Dave e Paolo Connor?
(A ridaje, NdD) Se permettete
vorrei dire due parole: ho po-
tuto ben vedere che alle vol-
te siete costretti a rispondere
a dei lettori un po’ pazzi (cosi
va il mondo... NdD); dalle ri-
sposte che date mi sono ac-
corto che sotto quel tono
spiritoso, quel sorriso sma-
gliante (che Alex vi ha dona-
to) (se mai ha fatto il contra-
rio, ce I’ha tolto! Beccati
guesta Alex! NdD) si nascon-
dono ragazzi che hanno la
testa dove dovrebbe stare
(hey Paolo, hai visto per ca-
SO la mia testa?
NdD)(Domanda
Quella giusta é: “Qualcuno

ha mai visto la testa di

Dave?” NdAlex).

Non & che per caso avete vi-
sto Dave e Paolo Connor?
Alex poi e la ciliegina sulla
torta con la sua arroganza e
prepotenza (ma dove!
Guarda che questa e solo
I'immagine che vuole mo-
strare al lettori, ti assicuro
che due begli schiaffoni ben
assestati risolvono qualsiasi
problemal NdD)(Oh, hai visto
che a forza di prenderne I'ha
imparato pure Dave?
NdAlex).

Anche quando si dovrebbe

errata, |
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dire appunto “quando non se
ne puod piu, non se ne pud
pit”, vi siete trattenuti dal
mandare alcuni lettori al dia-
volo (da Alex, in parole-pove-
re).

Mala smettano alcuni di se-
' minare zizzania, piuttosto
chiedano cose piu utili, e si
puppino mensilmente
Console Mania, la rivista piu
toga che ci sia. (Wow, cosa
vedo, perfino una rimal)
 Avrei inoltre alcune doman-
| de...

1) Non & che per caso avete
visto....?

2) Potete spiegarmi il funzio-
namento del M-CD (il ma-
nuale & in giapponese)?

3) Quali qualita vengono a
mancare dall’'unione di un M-
CD giapponese e un MD eu-
ropeo?

4) Aumentera la produzione
su CD®?

5) uscira per il mio MD
Dragon’s Lair?

Questa lettera saltera in aria
5 secondi dopo essere stata
letta.

5. 2. .. 1.5

Michele Lombardino.

Bene, puppati le risposte:

1) no, & da un po’ che non si
fanno piu vedere...

2) La cosa é stata amplia-
' mente trattata nei numeri
precedenti. Ripuppati i nu-
meri passati.

' 3) Per ora nessuno lo sa be-
' ne. Pare infatti che i primi
esemplari di CD fossero
compatibili con i MD ufficiali,
- mentre le versioni pit recenti
' non lo siano piu. Aspetta un
po’ di tempo e si vedra.

4) Si, sicuramente.

5) Maybe, ma forse proprio
ed esclusivamente su CD.

A LETTERA
TRAPPALACRIME
DELLA SETTIMANA

Gentilissima redazione, mi
sembra inutile riempire spa-
zio con la solita valanga di
complimenti, Se una ragazza
& bella e lo sa, non ha certo

bisogno di sentirselo dire...
Comunque, bando alle cian-
ce e passiamo subito alla let-
tera vera e propria.

Sono un ragazzo di 21 anni e
da poco ho acquistato un
MD con alcuni giochi. Molto
tempo fa possedevo il mitico
CBM 64 e passavo giornate
intere davanti al video senza
mai stancarmi. Partecipavo,
mi entusiasmavo, mi carica-
vo. Adesso non piu. Prendo il
MD solo per passare quel
poco di tempo libero che ho,
ma non mi entusiasmo piu
come una volta. Dimostro
apatia, distacco. Eppure i
giochi non sono brutti, grafi-
camente sono OK e il sonoro
non € da meno. Allora mi
chiedo: perche? Perché mi
entusiasmavo con un giochi-
no scemo?

Forse si cresce. Forse. Ma io
non mi sento poi cosi cam-
biato, non condanno chi alla
mia eta ancora gioca con i
computer, anzi.

Vorrei tanto riacquistare
quell’entusiasmo di una vol-
ta. Quell’entusiasmo che mi
faceva andare avanti e che
mi faceva superare ogni co-
sa.

Dirk Jackson (alias Valerio
R.).

Moito spesso capita anche a
me di fare le tue stesse rifles-
sioni. Ricordo con nostalgia i
pomeriggi passatl in compa-
gnia dei miei amici a finire
Zaxxon sullo. Speccy o
Boulder Dash e Pitfall sul
piccolo . Commodore. Bei
tempi quelli, vero? Qra, forse
anche a causa del mio. lavo-
ro, molto raramente provo
ancora quell'entusiasmo che
scorreva nelle mie vene (ma
anche nelle arterie, NdD) in
quegli anni spensierati, dove
la grafica e il sonoro non era-
no importanti e si giudicava
un videogame solo in base
alla giocabilita.

Cosa vuoi che ti dica, ormai il
progresso ci ha troppo vizia-
to e non ci sappiamo piu ac-
contentare di niente. Questa
e, almeno secondo me, la
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causa del calo di entusiasmo
da te menzionato, comune, a
quanto mi pare, a moltissimi
videogiocatori. Sicuramente i
nostri figli pronunceranno
frasi di questo tipo: “che
schifo! Voi vi divertivate con
un misero NEO GEO? Ma co-
me facevate, & una macchina
talmente limitata (!!1)...

Se solo avessi potuto dispor-
re di un NEO GEO dieci anni
fa... (E questo cosa c’entra?
Bah, che ne so, mi é venuto
in mente cosi... Considerala
come una mia meditazione
psicoanalitica con punte di
postellenismo applicato a
una retta di equazione
Y=mx+q...)

MICROPOSTA

L’"anonimo maggiense”
(bella questa cavolata) ha
davvero rappresentato un
polo d’attrazione per la vo-
stra attenzione di lettori, e il
risultato I'abbiamo qui sulle
nostre scrivanie, con tante
belle (non tutte) lettere indi-
rizzate all’'individuo in que-
stione. Per chi si fosse per-
so_quella “chicca” di lettera,
la-riassumo in due righe:
violentare le ragazze ¢ me-
glio che videogiocare, e chi
gioca con una console & un
emerito_ploccobeode, men-
tre chi gioca col computer e
intelligente. Le reazioni da
parte vostra sono state dav-
vero colorite. Tipo quella di
“The Hitcher”, che dall'infer-
no dantesco ci invia la sua
risposta farcita di alcune
“allusioni” razziste a nostro
awviso fuori luogo: “(...) Per
quanto riguarda le ragazze,
beh, devi sapere che nella
nostra societa (almeno qui
nel nord) NON si va in giro
solo per toccare il culo alle
ragazze e violentarle, alme-
no se si e civilizzati. Infatti si
pudo benissimo andare a
donne parlando con loroy
tacchinandole con le dovute
maniere e, semmai, se tutto
va bene, in seguito si che ci
puoi andare a letto. E che

c...o! Guarda che qui (in
Italia) (ah, perché, Napoli &
in Bulgaria? NdP) le donne
mica te la sbattono in faccia
subito, eh!?”. Sono d’accor-
do che le ragazze non siano
certo “facili”, ma del resto
penso sia cosi ovunque,
pero ve lo chiediamo per fa-
vore: non create inutili razzi-
smi, almeno tra gente che
ha gli stessi hobbie. Ok? E
adesso alcune risposte a
Davide Caforio: il
Wondermega della JVC &
gia disponibile in Italia pres-
so gli importatori paralleli,
sembra essere compatibile
al M-CD giapponese e alcu-
ne sue caratteristiche tecni-
che sono addirittura piu
avanzate del CD di casa
Sega. Puo leggere i CD au-
dio e il formato CD+G, oltre
ovviamente ai CD-Rom ap-
positamenté creati per lui.
Street Fighter Il & in sospe-
S0 e non Si sa piu con preci-
sione se e quando uscira
per M-CD; il CD ROM del
SF, infine, e stato sviluppato
dalla Philips e sembra esse-
re compatibile al formato
CDI di prossima diffusione.
Ti ricordo infine una caratte-
ristica del Wondermega che
potresti tenere in considera-
zione se sei un appassiona-
to come me del Karaoke
(vedi articolo a pag 76 sul nr
di luglio/agosto di Zzap!): pi-
giando un apposito tastino,
la console JVC ¢ in grado di
eliminare la voce da qualsia-
si CD musicale vi inseriate,
un po’ come avviene nel let-
tore Cd Sony CDP K1,
Potrai cosi metterti a canta-
re a squarciagola le tue can-
zoni preferite con lI'immensa
gioia _dei tuoi vicini di casa.
Guarda guarda chi ci riscri-
ve, ‘ebbene si, proprio foro,
MAURO E FABIO! E sapete
perché ci hanno riscritto?
Per scusarsi con noi-del loro
proditorio atteggiamento
che fu. A convincerli € stata
Sandra, alla quale si rivolgo-
no in questo modo: “se sei

una bella fig...liuola, perché |

le critiche non vieni a farcele
a casa nostra? Cosi ne di-
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scutiamo con calma, orga-
nizzando una bella org...
Ehm, riunione videoludica
(...)". Ragazzi, scusatemi un
attimo, ma & possibile che
nessuno di voi abbia rappor-
ti normali con l'altro sesso?
Comunque rassegnatevi,
non credo che Sandra ac-
cetti le vostre proposte,
neppure se e di Roma.
Alessio Sgarlato ci chiede,
tra I'altro, dove va messo
I'accento sulla parola
“Taito”. Semplice: da nessu-
na parte! Infatti il
Giapponese non e una lin-
gua “accentativa”, come lo
a, ad esempio, I'ltaliano, ma
le sue parole vanno “intona-
 te"” sillaba per sillaba, come
' se dovessero essere canta-
 te.’'Lo so, non e facile da ca-
' pire, bisognerebbe studiare
' unavita la lingua del Sol
' Levante e passare qualche
| annetto in Giappone prima
' di' capire bene il concetto...
Veloce veloce per Joypad: il
Mega Modem non sard im-
portato in Italia, almeno non
| per il momento, ed & perfet-
' tamente inutile che cerchi di
procurartelo direttamente in
Giappone: saresti I'unico ad
averlo in Italia, e poi, con chi
comunichi? “Cara redazione
di C. Mania, sono un bambi-
no di 9 anni che fuma le si-
' garette di droga e porta gia
Il motorino senza il casco e
lo ho rubato ai poliziotti. Vi
scrivo per dirvi che sono un
' meridionale e che voto per
' la Lega Lombardia e per
' chiedervi se ai pirati qui in
' ltaglia li danno |'ergastolo e
in America li mettono nella
camera a gaz e se sono ne-
gri gli tagliano le palline del
mouse, mentre in Angloterra
li apendono col cavo RPG
sulla torre Eifell”’ (ma chi é a
scrivere, lo Scrondo? NdD).
Di la verita, caro Alfonso
2000, I'hai fatto apposta per
' inire nell’angolo della Prof,
ma noi mica siamo scemi!
Lettori, linciatelo. Un grazie
di cuore a Marco The Player
‘71 per la bella ragazza di
cui ha allegato la foto nella
sua lettera, e passiamo cosi

a Giordano Sepi che ci inti-
ma di “non lasciarci trasci-
nare in diatribe tra riviste
concorrenti”. Devi sapere
che tra riviste c’'@ un odio
tremendo, pensa che andia-
mo in giro armati e se vedia-
mo.un redattore avversario
lo freddiamo sul posto...
Scherziamo! Anche se lavo-
riamo per riviste diverse, noi
e gli altri redattori siamo tutti
amici, alcuni di noi hanno la-
vorato insieme per parec-
chio tempo anche se,
ahime, molti hanno preferito
prendere vie diverse. Se
ogni tanto ci sfottiamo a vi-
cenda, comunque, lo faccia-
mo solo per ridere, mica sia-
mo cosi permalosil Rocco
Romano ci invia il seguente
post scriptum: “scommettia-
mo la pubblicazione che non
mi pubblicate?”. Beh, in ef-
fetti non ti abbiamo pubbli-
cato, e quindi avresti diritto
alla pubblicazione, tuttavia
sei finito nella microposta, e
per tanto ti abbiamo pubbli-
cato, quindi non hai piu di-
ritto alla pubblicazione... Chi
ha vinto la scommessa? Mr
Marshall ci invia una confu-
sionaria (anzi, contorta) let-
tera, in cui auspica il diffon-
dersi su larga scala del
software pirata a basso co-
sto per SF, dicendo che il
software originale costa
troppo. Ma che discorso
scemo & mai questo? Se
uno non puo permettersi di
pagare il software, in teoria,
non dovrebbe nemmeno
comprarsi la console, o no?
Andrea Quagliarini ci da la
soluzione dell’equazione
XA2+YN2=64, dicendoci “8”,
(ma bravo) e poi, per'tuttari-
sposta, ci propone di risol-
vere |'equazione X72-3.14-
(7/10)X=700. Si tratta di una
parabola rivolta verso I'alto
che ha per radici -26.16 e
+26.86, che ti credi, di fre-
garci con un’equazione tan-
to banale? In ogni caso il
simbolo A sta ad indicare
I'elevazione a potenza, visto
che il due piccolino non &
incluso nei caratteri di
Amiga.
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Settambre comincia di nuo-

- vo la scuola, e la mitica
- Roberta Teotochi Albrizzi &
~esaltata pit che mai.
~ Finalmente potra chiamare
- qualcuno alla cattedra, chie-

dergli qualcosa di questo o
di quel letterato, e infine ri-
spedirlo al posto con la fra-
se riportata anche sulla sua
maglietta. Ma una volta
giunta a casa, cosa pensate

- che faccia? Che prepari il
- pranzo al marito? Ma nean-
' che per idea! Piglia le vostre

T R

lettere e da loro il voto se-

‘gnando tutti gli strafalcionil

Ma diamine...

1) Uscira il converter che

- permette di utilizzare cartuc-
- ce di MD sul Game Gear?

2) Menomale che i miei lavo-

rano e cosi non possono ve-

dermi seno mi porterebbero

‘da uno “psicogames”

~ 3) i giochi del SF non mi pia-
- ciono .; |
- 4) Spero che mi pubbliche-

rete in Consolemania a

- Bovas’ Hard Café e scom-

metto anche che mi mette-
rete nell’angolo della prof

 (ma come hai fatto ad indo-

e — A N R S e S N T

vinare? NdProf), purtroppo
d’ltaliano non sono un ge-
nio.

5) semplicemente mi lincie-
rebbero

6) Esiste un convertitore per
usare le cartucce del SF sul

NES? ,
7) E mi raccomando, non fa-
te arrabbiare troppo Alex, se

~ no fusa (intendi quelle dei
- gatti? NdProf) e poi chi lo

sostituisce?

8) Perché i giochi costano
cosi tanto? Non c’'é un mo-
do per duplicarli? (Grrrr!

- Ndimportatori)

' 9) Era una spiritosagine o

N P A A 1 A e I N S e M e e A A e

esisteva qualche motivo
particolare?

10) i negozzi

11) “Parlare con uno di voi a
telefono...”

12) “Ma una lettera per es-
sere ci devono essere le do-
mande...”

13) “Ciao, come sempre an-
cora una volta sono io
XYZZKW XXYKZYX ma que-

~sta volta vi scrivo nella

Posta Console perché... “
14) “Spero di essere publi-
cato e risposto”

15) “Spero che queste do-

mande vi interesseranno

perché non sono le solite di
sempre...”

16) “Siccome esiste un con-
vertitore (MS Converter per
il MD) in un futuro spero
molto prossimo le due case
Nintendo e Sega potranno
creare un convertitore dove
usare le cassette SF sul MD
avendo entrambi la stessa

~ potenza (16 bit ognuno)?”

17) “nel Lynx 7800 o il nuo-
vo Lynx potra essere possi-

bile un uscita TV Pal come il |

Game Gear?”

18) “Petete dirmi come fare

una delle mosse segrete di
Fatal Fury del NEO GEO?”"
19) “XYZKXY, se lo avete
preso, lavera in PC Actlon
Ccio e per i lettori..." -

L L . . -
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CADARIO

CIOCARE Nintondo

o, DlU ENTERTRAINMENT

FACIE CON....

Un elfo, un mago, una valkyria e un
guerriero sono rimasti intrappolati in
una serie di labirinti popolati da

mostri, invitanti tesori e passaggi I
segreti. Tu solo, armi alla mano,
puoi immobilizzare i loro temibili
nemici e far ritrovare agli sfortunati
avventurieri 'agognata uscita.

Scalda i motori e competi con i pid
| grondi piloti di automobili da corsa
sui circuiti piU prestigiosi del mondo:
DAYTONA BEACH, ATLANTA,

PHOENIX e altri ancora. Stai all’erta

perché i tuoi sfidanti sapranno Ve

mettere a dura prova tutta la tua Ve

abilita di campionel! " B\
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NINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO
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ICRO GENIUS, IL COMPATIBILE.

Non c’é niente di piv originale che giocare
con la Console Marpes 7600 Micro Genius

COMPATIBILE NINTENDO ENTEHTAINMENT SYSTEM
: TENDO "-FAMILY SYSTEM

‘‘‘‘‘

o,
. g

Design "Big Box*
Vincitore del Premio TWC Design 1991

Uscita stereofonica con cuffia in dotazione
+ Tasto espulsione cartuccia
+ Tasto reset
Uscite audio video per monitors
+ Alimentatore, Cavo RF e Deviatore TV

La piu vasta

Inoltre nella confezione troverete disponibilita

una splendida cartuccia gioco e S . r
DUE JOYSTICK TURBO. . di giochi al mondo!

per giocare subito con i vostri amici!

...e la versione ACTION KIT...

..contiene la fantastica pistola
INFRARED LIGHT PHASER!

NINTENDO & NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM are a Trademarks of Nintendo. MARPES &ﬁMICRO GENIUS are a Trademarks of Elettronica Marpes srl



GIOCARE

~ Original

 Seal of
o Quality

T - La stupefacente giocabilit e il sorprendente or ™"
M“ realismo lo hanno fatto diventare -
/ I'incontrastato campione di tutti i tempi, .
__ . il preferito da milioni di giocatori in tutto R 3
e il mondo. Scendi in campo, tira il calcio \
| d d’inizio e vivi in prima persona tutta
h. wrd s ' I’'emozione di una vera partita di calcio.
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