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Nessuna finestra è al sicuro. Nessuno 
steccato è troppo alto . Lo strillone è 
deciso a consegnare il quotidiano ai 
suoi abbonati a tutti i costi. 
Visita case e quartieri e tieni testa, in 
sella ad una velocissima BMX, ad un 
numero inimmaginabile di imprevisti in 
questa nuovo divertente avventura! 
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Poiché pensiamo che motti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 

· mondo dei videogames, abbiamo 
voluto Inserire in questa pagina un 
glossario dei tannini più usat; in 
questo e mpo, cosi potrete 
diventare ublto anche voi veri e 
propn p i Abbiamo 
volutam nt vitato di parlare dei 
generi d I giochi, che trovate 
descritti lnv tto ogni cartello 
della Segno! tic. d I videogiochi 
di Consolo M nl 
Arcade • E' Il nom 
ai coin-op, sia I g 
che si trovano n I 
Background • Il foncilnlO 
gioco. 
Blastare • E' il tntn'1tnn 

generalment to o 
sinonimo di "uocld r; ... 

"ammazzare", 
Coin-op • Lott"'""''t .... ,, ..... ,. 
"funzionant g "' (oof n 
operator). Si dio d laiasi 
videogioco eh lJ n bar o 
nelle sale g ochl 
Parallasse, P Il ttloo • Si dice 
di scroll1ng eh au plani 
differenti, ço 1 d d I senso d i 
profondità P r mplO su un 
fondale mentr vt ate da 
destra a s1nl tr t che le 
piante in primo p muovono 
molto veloci, I gne In 
secondo plano o un po' più 
lente e le nuvo n l to sono 
lentissime. 
Scrolling • Il H\n\1lm1;n1 

fondale d1 un ,.,,.. ..... 
orizzontai , v 
muttidirezlon 
orizzonto le, 
Sprite • Ogn ,.,.,.,.. 
personagg o t P09ll8 essere 
spostato r1 tto I fondale viene 
chiamato prlt li aprite hanno 
una dimen on predefinita che 
dipende d del 
computer (o e ~ e gli sprite 
molto grnnd quindi tonnat i 
da più sprit m Insieme. 
Stage • E' non mo di " livello". 
Tle-ln • G n r I gioco ispirato 
alla trama d1 un fi m 
Vettoriol • E' un lpo di grafica a 
tre d1mons on cr t utilizzando 
solo hn r tt un t fra loro. 
Serve per mppr ntore solidi 
trldimen" on Il eh I muovono 
nello spazio In ogni direzione. E' 

• particolare pcrchò le varie 
• posizioni che assumono gli 
' oggetti vengono calcolate dal 
• computer, e non disegnate dal 
! programmatori che, una volta 
concepita la forma Iniziale, non 
devono preoccuparsi del vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento. 
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Un'altro nome storico 
dell ' industria del 
software (a proposito, 
buon decimo c om­
pleanno!) ormai radica­
to direttamente o trami­
te uno dei suoi numero­
si tentacoli nel mercato 
delle console. I tenta­
coli in questo caso si 
chiamano Mindcraft, di 
cui la EA distribuisce i 
giochi compreso p ro­
babilmente quel Magie 
Candle (RPG già visto su computer) che farà 
la sua prossima apparizione su NES, 
Millennium (James Pond, di cui sono in fase 
di progetto un paio di seguiti, Acquabatic 
Games e Splash Gordon), Broderbund 
(Carmen Sandiego) e lnterplay che si dedica 
attivamente al settore Nintendo. E proprio 
con la prossima uscita ufficiale in Europa del 
SNES la EA ha annunciato impegni ufficiali a 
supportare questa console oltre a quel Mega 
Drive su cui ci eravamo già divertiti con Road 
Rash , John Madden, F22 e tantissimi altri, 

Il gatto della casa francese non sarà uno dei 
più famosi ma è di sicuro uno dei più diffusi, 
visto che la casa transalpina sviluppa giochi 
per tutte le console del momento, ovvero 
Sega, Nintendo e NEC. 
Per tutti i formati di casa Nintendo sta ades­
so per essere convertito uno dei loro maggio­
ri successi su PC Engine, Panza Kick Boxing; 
no, non mettetevi a ridere non si tratta di una 
boxe con Maradona e se ha raggiunto la top 
ten negli States ci sarà un motivo, questa è 
poi una versione differenziata con diverse 
opzioni supplementari. Per settembre. 
Ulteriori uscite della casa per 
SNES/SFamicom comprendono poi un tennis 

compreso il recente 
Desert Strike. 
La grossa novità del 
momento è 
Powerimonger per 
Megadrive, anche que­
sta una conversione da 
computer (l'originale è 
della Bullfrog) di quelle 
simulazioni di "deità" 
che stanno "spopuo­
lando'' In questo perio­
do su console. Anche 
qui Il paesaggio è vi­

sualizzato con un 30 efficace grazie alla gra­
fica poligonale e ai numerosi oggetti come al­
beri, case, strade, fiumi animati, etc. La gros­
sa novità di questi giochi strategico-gestiona­
li sta proprio nella ricchezza cti particolari gra­
fici, oltre naturalmente alla quantità di opzioni 
e possibilità di gioco. 
Nulla ancora si sa invece di quel LHX Attack 
Chopper, ottimo simulatore di elicottero su 
PC, di cui giravano voci qualche tempo ad­
dietro, il tempo per Alex di t lefonare alla EA 
e vi faremo sapere. 

non meglio definito e Jim Power, un 
platform/blastammazza con i soliti mostri di 
fine livello e armamento incrementabile a cui 
il nostro TGM ha tributato grandi onori nella 
sua versione Amiga. A partire dal prossimo 
autunno. 
Panza vedrà la luce anche su Megadrive e la 
produzione Loriciel per questa macchina è 
destinata ad arricchirsi di altri due elementi 
entro il '93. 
I progetti futuri per PC Engine vedono invece, 
oltre a una riedizione di Panza e Davis Cup 
Tennis per Super CD Rom anche Builderland, 
Baby Jo, Jim Power e The Entity entro que­
st'anno sempre nello stesso formato. 
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Ormai non non vengono più risparmiate 
nemmeno le console, diversi di voi ci te­
lefonano quotidianamente per comuni­
carci dell 'acquisto di cartucce (soprat­
tutto per MegaDrive) che vengono ven­
dute come originali e poi, una volta arri­
vat i a casa e accesa la console, ci si ac­
corge del contrario! 
Tutti quelli che ci chiamano disperati, ci 
chiedono consigli e vorrebbero che noi 
risolvessimo questa piaga che d ilaga 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 

sempre più ma l'unica cosa che possia­
mo fare come redattori è quella di met­
tervi in guardia. 
Dovete sempre richiedere cartucce 11ori­
ginali" e stare attenti a diversi particola­
ri, alcuni dei quali li potete distinguere 
direttamente sulla confezione, altri nel 
gioco. Nel caso del Quackshot che ci ha 
consegnato un lettore erano assenti dal 
retro della confezione le descrizioni del 

gioco, mentre sulla cartuccia , oltre 
all'assenza del logo SEGA stampato 
nella plastica mancava anche la tipica 
targhetta con le incomprensibili scritte 
giapponesi. Dal gioco, manca inoltre 
qualsiasi riferimento ai copyright di casa 
Sega e Walt Disney (compreso il logo 
Sega che introduce qualsiasi cartuccia). 
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Un elfo, un mago, uno valkyria e un 
guerriero sono rimasti intrappolati in 
una serie di labirinti popolati da 
mostri, invitanti tesori e passaggi 
segreti . Tu solo, armi alla mano, 
puoi immobilizzare i loro temibil i 
nemici e Far ritrovare agli sfortunati 
avventurieri l'agognata uscita . 

M I N OSCA P C INC 

• 

• • • • 
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Hai il compi to di consegnare i 
giornali agli abitanti del tuo 
quartiere. E non è cosa da poco! 
Controlla la tua velocissima BMX e 
sopravvivi , durante il tuo giro, a mille 
insidie: cani rabbiosi , skate-boards 
impazziti, tricicli e danzatori di 
breakdance. Rompi le finestre, 
rovescia i bidoni della spazzatura .. . 
tutto ti servirò a fare punti I 

M I N DSC A PE IN C 

• • • • 
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La vita di Joe & Mac, i nostri due 
simpatici cavernicoli, non è per niente 
facile! In una notte di luna piena, mentre 
Mac stava cacciando sulle montagne, 
dei vicini poco cordiali hanno fatto 
irruzione nel loro vil laggio e rapito le 
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe 
è l'unico in grado di salvarle ... 

01191nal 

(Nio1eodo) 
Seal of 
Qual•\y 
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su Super Famlcon 1 

Come potate veda• dale fotogr1:fte ~lavoro di conwnllone 
dell'arclfarnoso cOln op dala C-lpcoln è a buon pUnto, • 
con ottllatl rtsutall. le clfreNla dlll'orlglnala IOnO dlivWili. 
nllrdlt•. Se poi vi plt Il Cl fMt ll1 ulto In~ lilà 
giochi abbastanza fornita potreate anche lmbàttirvl In 
Sbaat Flgl•r 892(Inqualche1111 giochi d Mlano. • ....., 
mi rlferlace il Gab, è arrivato) (anche dal• mie pitti, In 
Liguria. 6 già p1 esente naia 1al1glochl cl Ctllawd ..._,.,, 
to all1DHa al Il ma con qualche aw• am1o ~ 
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La Galoob Toys che ha prodotto il cont estatissimo (dalla 
Nintendo) Game Genie per vite infinite e tutti quei simpatici 
trucchetti su NES ha appena deciso di dedicarsi anche al 
Genesis con una guida ai trucchi per cinquanta giochi di que­
sta console. Non c'è dubbio che entrerà in diretta concorren­
za con l'europea (inglese) Action Replay che permette 
anch'essa, con l'ausilio di manuale di alterare i parametri di di­
versi giochi. 
- GunForce. Coin op della lrem moderatamente famoso è sta­
to di recente convertito per SNES, si tratta di uno shoot'em up 
abbastanza devastante, la buona notizia è che è stata conser­
vata l'opzione per due giocatori. 
- Wizard & Warriors lii è il terzo episodio di una delle serie po­
polari della Acclaim, un arcade adventure abbastanza conven­
zionale per NES. 
- TMNT lii: The Manhattan Project. Il terzo episodio delle tar-

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 

tarughe è final ­
mente giunto an ­
che su NES e 
sembra potersi ag­
giudicare la palma 
del migliore, la 
grafica sarebbe 
ampiamente sopra 
la media se non 
f asse per i I fl icke­
ring e anche il so­
noro, con qualche 
effetto digitalizza­
to, non è male. Il gioco è il solito picchiaduro a uno o due gio­
catori, questa volta le tartarughe hanno tutte le stesse mosse 
oltre a un colpo speciale diverso per ognuna di loro. 
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Un g ioco sensazionale, appassio­
nante, rivoluzionario. Nelle tue 
mani poteri divini per decidere il 
futuro del mondo. 
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Il nome dirà poco a 
chi si occupa solo di 
console, ai compute­
rist i richiamerà alla 
memoria diversi titoli 
come Swiv, Rodland, 
Final Blow, Doubte 
Dragon lii, Big Run o 
lndy Heat, ma anche 
possessori di console 
Nintendo comince­
ranno presto a conoscerli. 
Alle numerose uscite per di­
versi formati di computer co­
mincerà infatti ad affiancare 
numerosi, alcuni dei quali ve­
ramente interessanti, titoli. 
Per quella data è infatti pre­
visto per NES e Gameboy 
quel tale Castelian che altri 
non è che il famosissimo 
Nebulus, un vecchio succes­
sone dell 'epoca d'oro degli 
8Bit. Lo scopo è quello di 
riuscire a scalare (e quindi 
distruggere) ot to torri nei 
panni di uno strano essere 

bipede assolutamente non 
violento. Tutto quello che 
potete fare quindi in questo 
ottimo mix tra puzzle game e 
platform è di saltare da una 
piattaforma all'altra di una 
torre che ruota mentre voi gli 
passeggiate attorno. 
Dovrebbe trattarsi d i una 
buona conversione, visto 
che proviene da un genere di 
computer (C64) di capacità 
paragonabili al NES, e lo 
stesso discorso vale anche 
per un'altra conversione da 
computer (grosso successo 

anche su 64) tra­
sposizione a sua 
volta di un gioco da 
bar della Jaleco, 
Rodland. Si tratta di 
un platform appar­
tenente al genere 
tondeggiante e te­
neroso che ha co­
me protagonisti 
Tam e Rit armati di 
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due bacchette magiche con 
cui si trovano ad affrontare 
orde di tenerosissimi nemici. 
Tenete d'occhio gli scaffali 
dei negozi per Gameboy e 
NES questo natale! 
Ricordate quel preistorico 
coin op, Moon Ranger? No? 
Forse sono partito troppo da 
lontano, ricordate quel vec­
chio (ma buono) coin op no­
mato Silkworm (altresl tradot­
to verso numerosi supporti 
con tastiera}? Se sl ricordere­
te anche le polemiche sul fat­
to che SWIV (da alcuni chia­
mato Silkworm IV) ne fosse in 

effetti la versione vista dall'al­
to tra l'altro programmata da­
gli stessi autori (tra cui il sem­
pre mitico Simon Pick}. Swiv, 
che sarà convertito su SNES 
entro il primo quarto del '93 
(Provate a indovinare un po' 
con quale titolo? Forse Super 
Swiv? Bravi , avete vinto un 
Gabriele omaggio. In caso di 
più vincitori dovrete accon­
tentarvi di un solo pezzo che 
Alex sarà felice di sezionare 
con gli artigli alla Wolfrine che 
finalmente sono cominciati a 
spuntargli} (Cosa ne dici 
Steve se invece fossimo io ed 
Alex a sezionarti!? ndG} ( ... e 
poi senza di me come potre­
sti sopravvivere all 'appunta­
mento di ogni mese con gli 
articoli delle news? ndG}, è 
uno shoot' em up a scrolling 
orizzontale dall 'aspetto abba­
stanza convenzionale se non 
fosse per un paio di particola­
ri. Anzitutto per la quantità di 
colpi e nemici presenti sullo 
schermo (e qui cominciano le 
dolenti note per SF}, poi si 
poteva giocare in due con­
temporaneamente (Ahi, ahi!) 
nelle corazze di un elicottero 
e di una jeep (occasionalmen­
te motoscafo) che scorrazza 
per lo schermo e infine il gio­
co era costituito da un unico, 
gigantesco, livello su diversi 
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scenari e la versione Amiga 
presentava dei veri tocchi di 
classe come le tracce della 
jeep su un campo di grano, 
mentre quella SF promette 
già grafica a 256 colori (ehpl) 
e sonoro stereo su otto cana­
li. 
Continuiamo con le conver­
sioni da computer e console 
con lndy Heat, un gioco di 
corsa con macchinine visto 
con una prospettiva ibrida; se 
non lo avete visto mai su 
computer potete, in mancan­
za di foto, immaginarvelo co­
me una specie di Super Off 
Road di cui un paio di esem­
plari della specie si sono visti 
ultimamente su SF. La grafica 
è molto divertente, come del 
resto lo è l'azione, non si trat­
ta insomma di uno di quei 
giochi di corse seriosi: i cir­
cuiti sono assurdi, si può ten­
tare di stirare i meccanici dei 
team avversari (yeahl) e ci 
sarà naturalmente la possibi-
1 ità di potenziare la propria 

macchina con nuovi motori, 
etc. a seconda del numero di 
meccanici stes ... ehm, dei 
soldi guadagnati nei piazza­
menti. Per SNES e Gameboy 
entro la metà del '92. 
L'unico concept originale del­
la Storm per il prossimo futu­
ro è comunque Lawnmover 
Man, tie-in da un film di fanta­
scienza inglese tratto da un 
racconto di Stephen l(jng che 
sta ottenendo un grosso suc­
cesso negli Stati Uniti, con 
per protagon ista un 
Lawnmover Man (uomo della 
falciatrice da prato) che viene 
utilizzato come cavia da uno 
scienziato (Posso capire da 
dove Stephen abbia preso 
l'idea NdRedattore tormenta­
to da un martello pneumatico 
sotto casa sua). La Storm si è 
procurata i termodiritti globali 
(c1992 Nuke) per qualsiasi 
versione e intende sfruttarli 
entro la metà del prossimo 
anno. 
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La Virgin è ormai il braccio armato della 
Sega in Inghilterra, dove distribuisce 
una grossa fetta dei t itoli Sega, queste 
sono le loro intenzioni per i prossimi 
mesi. 
Entro Giugno dovrebbero uscire i già 
annunciati Chuck Rock e Terminator 
per MD e MS, Corporation per MD e le 
versioni MS di Marble Madness e 
Speedball 11. 

Per il solo Master System sono stati 
poi annunciati Tin Tln on the Moon, già 
visto su Amiga dove era un brutto gio­
co tie-in di un cartone animato ancora 
peggiore Qa versione per MS è stata a 
quanto pare riscritta, speriamolo!), MC 
Kids 2 e Robin Hood per 
Dicembre. Un' idea simpatica 
e orig inale (beh , forse non 
proprio originale) per MS è in­
vece Arcade Smash Hits: una 
collezione dei grandi classici 
della storia dei videogiochi 
comprendente Missile 
Command (il primo amore ... ). 
Breakout e Centipede (e 
Defender, dove lo hanno la­
sciato Defender?), potrebbe 
essere divertente. 

Anche per Megadrive è stato 
annunciato qualche titolo ve-
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ramente invitante. A parte un 
certo European Club Soccer 
che poco sembra avere d i 
nuovo se non le regole uffi­
ciali delle competizioni di 
coppe, MC Klds 2 e un 
Superman di cui poco si sa 
ancora; ci saranno poi i suc­
cessoni Amiga Another World 
e Mega- lo-Mania. Il primo è 
una sorta di arcade adventure 
con uno stile che è a metà tra 
Prince of Persia e Dragon's 
Lair: la libertà d'azione è ab­
bastanza limitata, la sequenza 
di azioni deve essere ben precisa per 
poter risolvere un'enigma; s\J amiga le 

animazioni erano veramente superlati­
ve. Il seco'ndo, della premiata ditta 

Sensible Software (Wizball, per ri­
portarci a storiche, ottobittistiche, 
memorie) è un gioco alla 
Populous, l'ennesimo della serie 
"il piccolo dittatore" che ha visto 
migliaia di giocatori Amiga impe­
gnati a costruire civiltà e a di­
struggerne altre nel tentativo di 
estendere il proprio dominio su 
tutte e ventisette le isole. 
Tecnicamente la realizzazione 
sembra notevole, potendo anche 
contare su voci digitalizzate come 
del resto sono anche i vostri con­
tendenti, ma potremo giudicare 
solamente quest'estate. 

" 
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Forse sono stato un po' trop­
po duro ultimamente con la 
casa Inglese, In fondo non è 
colpa sua se deve pubblicare 
Pltfighter, passiamo quindi 
alle prossime uscite per le 
console di casa Sega (non 
aan1brano per ora intenziona­
ti a passare a sviluppare glo­
chi per le macchine 
Nlntendo). 
Diciamo subito che la versio­
ne MS di Pltflghter (picchia­
duro con omini dlgitalizzatl di 
un certo successo al bar ma 
che lo odio letteralmente (an­
ch' lo ndG), opinione perso­
nale, comunque) uscirà ad 
ottobre, cosl cl slamo tolti Il 
Pensltwo e possiamo passare 
a qualcosa di decisamente 
interessante, come Super 
Space Invader&. Anch'esso è 
oo vecchio giochino da ber a 

sua volta rivisitazio­
ne del grandissimo 
classico 
(Chiamatemi Papà, 
NdSpace lnvaders) 
con un sacco di ar­
mi In più e decisa­
mente più cattivo. 
Uscirà per MS a 
Giugno e GG a 
Ottobre. 
Già che siamo In 

tema di vecchie glorie partia­
mo di Marble Madness, me­
glio noto come gioco delle 
palline che cadono, un vec­
chio coln op che vedeva pro­
tagonista una (due per la ver­
sione due 
giocatori) 
pall l na 
che dove­
vate gui­
dare fino 
al goal 
evitando 
accurata­
mente ne­
micie tra­
bocchetti 
vari entro un tempo limite 
che nel caso dei programma­
tori non supererà Il mese di 
Luglio. 
Rampart uscirà invece per Il 
solo MS e si tratta di un vec-

chio gioco per 
computer con per 
protagonisti, I ca­
stell I prima con­
vertito su MD, 
uscita prevista a 
Luglio. 
VI avevo già parla­
to di Prince of 
Persia? La rispo­
sta ml 11111bra ov­
via, ma giuro che 
questa è l'ultima 

volta, la data per 
l'uscita GG e MS 
sembra definitiva­
mente essere stata 
ftSSata per Luglio. 
Tra le le uscite 
multiformato, inve­
ce c'è il gioco di 
società per eccel­
lenza, Triviai 
Pursult: se volete 
che il vostro picco­
lo cresca con una 
cultura da Mlke Bonglorno 
questo gioco di domande e 
risposte è l'ideale, nella ver­
sione digitale il gioco è stato 
arricchito con quesiti sonori 

e grafici. 
Ho già 
avuto oc­
cas i one 
di provare 
giochi d i 
questo ti­
po su 
computer 
e devo 
confessa­
re che, 

nonostante le apparenze, po­
trebbe anche essere diver­
tente se tutte e 3000 le do­
mande non fossero rigorosa­
mente In Inglese (nulla è sta­
to detto per 
versioni de­
stinate ad al­
tri paesi). 
Sempre per 
G G 
(Dicembre) , 
MS e MD 
(Ottobre) do­
vrebbe fare 
la sua enne­
sima com­
parsa digitale 
James Bond. 

Da quanto si può vedere, al­
meno per la versione 
Megadrive, ..mr& carino; ci 
sono diversi scenari, dalla 
Giungla fin aullo Space 
Shuttle che consentiranno a 
Bond di dimostrare le sue 
doti atletiche, a Q di fargll ln­
d ossare un armamento da 
corazzata e al nemici eo111e 
lo Squalo di sfoggiare Il suo 
sorrlsone d 'acciaio nel tenta­
tivo di liberare (bm1aa da film 
anni 140) lo Scienziato rapito 
e la flglla. Il gioco è un 
platf onn/lhoot 'em up multi­
livello con seZlonl scrolllng 
orizzontale e verticale e vi 
possiamo garantire che an­
che questa volta potrete 
sfruttare appieno la vostra li­
cenza di uccidere. 
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Prendi la macchina e torna nel 1985. 
Doc, più scombinato che mai, ha deciso 
d i restarsene nel passatoi Conscio di 
dover salvare ancora una volta l'amico 
inventore, Marty si catapulta nel secolo 
precedente e cioè nel Far Westl 

Master_ 
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Salta o bordo del Megoblaster - lo 
tua potente astronave dotato di uno 
potenza di fuoco micidiale e di un 
inattaccabile scudo - e parti olla 
riscosso! Dai una severo lezione agli 
alieni più g iganteschi e mostruosi nei 
quali ti sia mai capitato di imbatterti! 

Master 
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GIOCATOll I 

UVEW DI DIFFICOLTA' I 

Eloisa e Roberta so· 
no state rapite dal 

n1alef1co Grina 
Reaper, chi naai an· 

Clrà a salvarle? 

OG 

Mentre qui Dove (è pa~, è biondo) si 
fa rosicchiare dalle coccinelle. Buon o~ 
peti lo. 

24 

Ecco i due eroi impegnati a lla ricerco 
delle due fanciulle rapite. 

bbene sì, purtroppo le 
uniche ragazze che si 
aggirano per la redazio­
ne sono state vittime di 

uno strano rapimento. Infatti 
Stefano Giorgi aveva inventa­
to una macchina in grado di 
dare vita reale ai personaggi 
del mondo dei videogame, e 
mentre cercava di "portare di 
qua" le ragazze di Cover Giri 
Poker, ha fatto casino coi di­
schetti e ha vitalizzato un cer­
to Grim Reaper, che per tutto 
ringraziamento si è portato nel 
suo mondo la sorella di Shin e 
la nostra insostituibile segre­
taria. Oddio, cosa fare ades­
so? Stefano Gallarini non vo-

leva sentire 
ragioni 
"Dovete sal­
varle o vi li­
cenzio tutti!", 
Giancarlo 
con la scusa 
che aveva 
già salvato 
Donatella al­
cuni mesi or 
sono nella re­
censione di 
Switchblade 

per il C64 si è defilato e non 
l ' ha visto più nessuno. 
Emanuele era troppo contento 
che gli avessero rapito la so­
rella e col cavolo che andava 
a salvarla, Gabriele è fuggito 

ignobilmente dalla finestra e 
tutti gli altri erano in fiera al 
salone dell' Infanzia. Che fare? 
Fu proprio in quel mentre che, 
ignari di tutto, bussarono alla 
porta della redazione i due 
Bovas. Due sec ondi dopo 

erano già legati a una sedia 
con Stefano che impartiva or­
d ini su questo e su quello: 
"Vedi quella cabina del telefo­
no? E' l'ultima invenzione me­
tadimensionale di Giorgi, voi 
con essa vi sposterete nel 
tempo alla ricerca di Eloisa e 
Roberta. Ah, dimenticavo di 
dirvi, che la vostra missione si 
snoderà nel coloratissimo 
mondo dei videogiochi" "Ma 
non possiamo! Ci saranno tre­
centomilacinquecento alieni 
che vorranno vendicarsi di 
noi!" "Questo solo nei livelli 
più avanzati, prima, nell 'antico 
Egitto, cl sono solo le cocci­
nelle di Lady Bug ... " "Ok, ci 
hai convinto, e in cosa am-

monta il riscatto?" "Beh, in un 
sacco d i note musicali che 
troverete nelle varie epoche. 
Ah, a proposito, owiamente vi 
chiamerete con nomi diversi, 
tu sarai Bill, Paolo, e tu Ted, 
D " "Ok . d. ave.. . , noi an 1amo ... 
3 ... 2 ... 1 ... Partiti!" 
DRRRINI "Pronto, qui è 
Stefano Gallarini, chi è? " 
N oce piagnucolante dall'altro 
capo della cornetta) "Sono 
Grim Reaper ... Sighl Non ne 

• ' t • • posso p1u, v1 pago 10 per n-

prendervele, salvateeeemil". E 
adesso, i Bovas, che ci fanno 
I . ? a . 

ATARI LYNX 
GRAFICA 
+Fvnzionole 
· Poco vario 

SONORO 
- RipetiliYo 

G I O CA B .~ L I T A ~.n. 
1~·~ entrure n.iiv spirito 
• Pu6 pioeete so'lo lii fon del getllf• 

ATARI 

Paolo ne 

68 
65 
80 
80 
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GIOCATOll 1 

Oggi si fanno 9are 
dappertutto1 c' e chi 
le fa sulle piste, chi 
emula questi ultimi 

in autostrada, chi pa· 
r~gia in aria, chi lo 
fa col 111otoscafo nei 
torrenti in piena •.. E 
nel futuro dove ga· 

reggeremo? Ma nelle 
fognature, no!? 

Sprizzando a velocità altissime stiamo 
cercando di giungere od uno dei tunnel 

dove si sVolge la grande sfidai 

h, già, cari i miei amatis­
simi lettori, come penso 
abbiate capito da tutti gli 
sport futuristici che sono 

apparsi sulle vostre console in 
questi due anni, IL FUTURO E' 
VIOLENTO. Saranno ben pochi 
quelli che nel vent icinquesimo 
secolo si diletteranno sportiva­
mente nel tentativo di battere 
qualcun altro: cercheranno tut­
ti di ammazzarsi (non sei molto 
ottimist a di carattere Paolo , 
anzi mi sa tanto che assomigli 
ad un certo Notradamus con le 
sue previsioni catastrofiche 
per il futuro! ndG). E uno dei 
modi più veloci per farlo è cer­
tamente quello delle gare au­
to mo bi I i st ic h e . C'è da dire 
però che, nel XXV secolo, le 
macchine saranno lievemente 

(ma poco, eh, mi raccomando) 
diverse da quelle attualì, viag­
geranno all'effimera velocità di 
900 miglia all'ora (ci pensate? 
La mitica 1000 miglia in un'ora 
e dieci minuti circa) e se tire­
ranno sotto qualcuno, col ca­
volo che riuscirà a prendere il 
numero di targa! Dunque, in un 
quadro della situazione simile, 
non si potrà neppure concepi­
re un sistema stradale come il 
nostro, dato che un qualsiasi 
mezzo finirebb~ inesorabil-
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mente contro un muro alla pri­
ma manovra azzardata (succe­
de già troppo spesso con le 
automobili attuali. .chissà nel 
futuro; previsione azzeccata! 
ndG). Cosa fare dunque? Bhè, 
vi sembrerà incredibile, ma 
giocando a Stun Runner si ha 
l'impressione che abbiano tra­
sformato in zone destinate alla 
viabilità intere reti fognarie. 

Insomma, 
ci siete voi 
che viag­
giate in 
immense 
tubature , 
per poi 
sbucare 
all' improv­
v I S O 

all'aria 
aperta , 
non vi ri­
corda tut­
to ciò una 
scena di Ghostbusters Il? 
Soprassediamo. Lo scopo del 
gioco è, come intuibile, correre 
all'impazzata verso un' impreci­
sata meta, cercando di elimi­
nare (nel senso letterale del 
termine, cioè con una bella la­
serata) tutti gli avversari ed, 
eventualmente, fare tesoro di 
alcune piattaforme bonus che 
potranno aiutarvi, e cioè, un in­
tero set di bombole d'ossigeno 
per resistere alle esalazioni 

Ec~olo! qui siamo a ll'imboccatura 
dell'enorme tubo fognario in cui dovete 
gareggiare contro tonti altri concorrenti. 

tossiche del percorso, la ver­
sione più economica delle me­
desime consistente in un paio 
di mollette da applicare al na­
so, un paio di stivali in gomma 
e un petofono nucleare che 
(non vi dico come) vi procura 
un'improwisa, brusca accele­
razione. 

Paolone 

In percorsi pericolosi come questi ogni 
manovra richiede un cerio impegno da 
parte del giocatore: qui siamo in fase di 
SOfPOSSO. 

ATARI LYNX 
. ' 90 + velodssino e tob atis1in .. 

+ effetto 30 hdele ali orijnale 

70 SONORO 
+ Nella media del Lynx 
· MeP> i:isohlo in cuffia 

80 GIOCABILITA' 
+ Difflcoltò ben cmbroto 
+ In de6ritivo è la m9'iore tom'ersiooe cS SR 
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HEY PICCOLO! 
È VERO CHE IL TUO È A COLORI? 

VUOI PROPRIO VEDERLO? 

--:::::---.-----
I 

~ / 
I 

IL VIDEOGIOCO PORTATILE A COLORI 
CON GRAFICA A 16 BIT E SUONO STEREO A 32 BIT 

In vendita presso tutti i migliori 
negozi di giocattoli e di Hi-Fi 



~a gloctd ctove •ne.­
ca a a arto muovere B proprio per­
aonaggio alla ricerca di qualcoea: 
taaorl, ogg~tti, mani, eccetera. In 
qu1ato ~ di gloci1i pobebbe 
esaa2e:ènchi neceàaark> utNzza­
re armi eatt;o I nemAC1 o risolvere 
8nlgmi 

In lta'*'o Spara e Fuggi. Sono 
generalmente i giochi spaziali 
dOVe è ne0s1aario IP..,.. con­
b i nemièi e fuggh da loro Jn 
- dlreZiOOe. 

,..,,,, 
Sono I giochi che richiedano un 
certo ragionaln•1toper a $tara ri­
solti e che dlfftcllmec de tiéhledo• 
no abilità con joysllck o -jOypèd. 
Un esempio claa1lco di questo 
genere di glochJ à Tetris o 
COkmns. 

GioCo in cui le plaH•bnae sono 
tiaailarl. n pr~lata non dlrl9 
far altro che muoversi da una 
piattaforma all'altra cercando di 
ten ninare H gioco O,nglobare I n&a 
miei, mangi .. tutti I frutti dello 
scha1no, ecc. 

-· SonO quei giochi che iirnulano la 
realtà e che richiedono capacità 
tattiche e cor.oacau per e1aa1a 
rtaoltl. 

'UllElllO 
GLOlllE 

Ogni gioco recensito ha Il suo 
particolare giudlzk> di grafica, 
sonoro e glocabllltà. Il.a g1 aflca 
nappr9S81 lta una va1utaziòne del­
lo SCf()lllng. degli Iprite e di tutta 
ranlm•zb"'le. Il pt.1rrteggio relati­
vo at sonoro ai bcna Invece sùlla 
musica del gioco e fN.9' effetti, 
mentre la giocabilità tiene In 
~•i' qµanto un gi()oo 
è fàclle dà ~tira e Invoglia a 

· euere giocato, nonché quanto 
tempo lmpi9ga H pyP&d o joy­
stick a comunlCare ai personaggi 
la mossa daaida:ata. 
u puotegglo globale tiene conto 
di qua s ti tre fattori e lrisCe a to­
ro anche la qualità dala istruzio­
ni e della confezione, nonché 
della~ eh& appare 
al'iniziO e delle opzh)nl. 
I ~nteggl vanno da un ìninlmo 
cl 10 a Ll1 rna&8ln1o di 100. 
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GIOCATORI 
LIVEW 
LIVEUI DI DIFHCOLTA' 

1 

2 

Vi ricordate I' ante· 
prima di q_uesto gio· 

co nella rubrica 
•Made in Japan• di 

alcuni numeri fa? 
Diceva che questo ti· 

tolo avre•b• dato 
• • una nuova spinta a1 

platfortn su MDI Ma 
valeva la pena di 

aspettare tutto que· 
sto tempo? 

28 

Scusi, dottore, avrebbe un bicchiere d'acqua? 

• 

lcuni sostengono che 
alcune antiche civiltà 
antiche avevano poteri 

olto particolari che 
scaturivano da una fonte inte­
riore e che davano loro la pos­
sibilità di fare cose inimmagi­
nabili; uno di questi popoli or­
ma i estinti era quello degli 
Aztechi, e in questo splendido 
gioco la storia è incentrata su 
di loro. 
La storia inwa all'epoca in cui 
questo popolo era all'apice 
della propria evoluzione e 
dominava gran parte 
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M:lee ltriattlOCi nella SCU"O ca l'9mO 

ostÌ9hl9 al sopoàtuk> pinoso.lro! 

Awiànic:anoci allo lei 10 del malvagio ... 

Purtroppo il 
caso volle 
che questa idilliaca situazione 
venisse turbata da qualcosa: 
improvvisamente malcontento 
e malessere si diffusero tra la 
popolazione e questa iniziò a 
provare un tanto ilgiustificato 
quanto malcelato astio nei 
confronti dei propri governanti. 

Era evidente che doveva esse­
re al'~ un potere mistico e 

del'America del sud e centra- i capì ~i indìos decisero di 
le; era compos1o da gente pa- ricorrere all'aiuto nel d io dei 
ctflca che viveva in ,prosperità serpenti e dei cnghi. Un anti-
e a 1 nonia con la natura. co rito religioso viene celebra-
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to d i notte dai personaggi più 
potenti di queHa civiltà, e una 
saceedotessa viene investita di 
tutto il potere raccolto e viene 
inviata alla ricerca della fonte 

Tco4e1w11c:lo le perigliose rq:>kle 
assieme ol fido ... .Jvn, gal~ 

~&h! 

del male~ n suo nome è (Bond. 
James Bond. NdAlex) Alìsia e 
sarà vostro compito guidarla 
attraverso (stupend0 scenari dì 
ogni genere sino a farte rag­
giungere il malefico essere e 

sconfiggerlo prima che porti il 
male tra la sua gente. 
Benché la giovane saoet'dotes­
sa possa sembrare carina ma 
fragìlel l'apparenza, vi assicu­
ro, inganna! Infatti a protegger-

• 
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SEGA MEGA·CD 
SEGA MEGADRIVE INTERNAZ. 
CLUSTER STICK E's x SEGA MD 
GAME ADAPTOR 
JOYSTICK ORIGINALE SEGA 
SG FIGHTER per MEGADRIVE 

giochi 
688 A TI ACK SUB 
ARCUS ODYSSEY 
ARROW FLASH 
BACK TO THE FUTURE lii 
BATMAN 
BIMINI RUN 
BUCK ROGERS Countdown Doomsday 
CALIFORNIA GAME$ 
CRACK DOWN 
CYBERBALL 
DARK CASTLE 
DICK TRACY 
EL VIENTO 
ERNEST EVANS 
EXILE 
F-22 INTERCEPTOR 
FANTASIA Oisney 
FATAL LABIRINTH 
FATAL REWIND 
FLICKY 
GAIARES 
GAIN GROUND 
GALAXY FORCE Il 
GHOSTBUSTERS 
GHOSTBUSTERS Giapponese 
GHOULS'N GHOSTS 
GOLDEN AXE 
GOLDEN AXE Il 
HARD DRIVIN' 
HEAVY NOVA 
JAMES POND 
JEWEL MASTER 
JOE MONTANA Il FOOTBALL 
JOHN MADOEN FOOTBALL '92 
KAGEKI 
KING'S BOUNTY 
LAKERS VS. CEL TICS 
LAST BATTLE 
MARBLE MADNESS 
MARIO LEMIEUX HOCKEY 
MERCS 
MICKEY MOUSE Castle lllusions 
MIONIGHT RESISTANCE Gjap. 
MIGHT ANO MAGIC 
MIKE DITKA POWER FOOTBALL 
MS. PACMAN 
MYSTIC DEFENDER 
PAPERBOY 
PGA TOUR GOLF 
PHANT ASY STAR 111 
PIT FIGHTER 
POPULOUS 
QUACKSHOT 
ROAORASH 
ROBOCOD James Pond 2 
ROLLING THUNOER 2 
SAINTSWORD 
SHADOW OF THE BEAST 
SOL·DEACE 
SONIC THE HEOGEHOG 
SPEEDBALL 2 
SPIDER MAN 
SPIDER MAN Giapponese 
STARFLIGHT 
STREETS OF RAGE 
SUPER HANG·ON 
SUPER MONACO G.P. 
SUPER OFF ROAD 
SUPER REAL BASKETBALL 
SUPER VOLLEY BALL 
SYDOFVALIS 
TARGET EARTH 
TASK FORCE HARRIER 
THE FAERY TALE ADVENTURE 
THE IMMORTAL 
THUNDER FORCE lii 
TOKI 
TRAYSIA 
TURRICAN 
ULTIMATE QUIX 
WARRIOR OF ROME 
WARSONG 
WINTER CHALLENGE 
WONDER BOY 5 In Monster World 
WORLO CUP SOCCER 
WRESTLEWAR 

769000 
279000 
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la cl sono I poteri del Drago 
che le permettono di sparare 
un potente raggio di energia; 
Inoltre potrà essere accompa­
gnata da un fedele draghetto, 
da una fiamma, da un gallino­
sauro(neologismo indicante il 
prodotto di un Improbabile 
"miscuglio" tra una gallina e 
un Gab ... ops, un dinosauro. 
NdAlex), etc; ognuno di questi 
ha un proprio tipo d'arma che 

E il mio . 
raggio 

d'energia è 
più lungo 
dello tuo 

lancio, ec:col 

Mo chi me l'avrò 
fatto mai fore di 
intraprendere lo 

carriera del 
dentista? 

verrà potenziata con dei 
power up che si trovano per 
strada. 
Alisia, come i suoi compagni 
d'awentura, ha la possibilità 
di aumentare di livello espe­
rienza, il che le permetterà di 
affrontare sempre meglio le 
orde di nemici e le awersltà di 
altro genere che le sbarreran­
no la strada. 
Lo stile di gioco racchiude un 
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po' di particolari simili a quelli 
presenti in giochi come 
Strider, o Rastan; si tratta di 
un platform-game con una 
trama molto bella e awincen­
te, e anche se la grafica non è 
ai livelli ai quali ci ha abituato il 
MD, Alisia Dragoon è molto 
accattivante e lo giocherete si­
no in fondo. 

Gabriele Pasquali 

GRAFICA 
+ Disaefi fondah 
+ .. e lo stesso dicasi dei personaggi 

SONORO 
+ Molto belle le colonne SOllOft ... 
+ _e g~ FX dle i1sieme sono 1821 

GIOCABILITA ' 
+ Azione avvincente 
+ Gioco con truma ilteressontel 
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+Tocchi funtCISIOSI 

' Per ~ resto un po' scorna 

SONORO 
+ Abbastanza buono 

GIOCABI LITA ' 
+ Abbastanza oY'tincente 
• Forse un po' difficile 
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Per la .. rie .... 110 
tardi elle •al• eccovi 
una rece•slo•• di un 
9loco dell'anno scor· 

soli leh, Maglcian 
Lord è _piaciuto sia a 
•e cli• al Gablbbo 

(leggl Gabriele 
Pa"•ll, NdD) • cosi 
ho deciso di occupare 
Il ~· spazio conces· 
... 1 ,.r 11uesta fan· 
,.s•a90rlca console 
con la recensione di 

questo gioco. 

a squola (non datemi del 
somaro. la q non è altro 
che una licenza poetica, 

uindl puramente voluta, 
NdD) non è mai stata facile por 
Qmmaglno però che questa "o" 
non lo sia NdP) nessuno, tan­
tomeno per quelli, come me, 
che non hanno molta voglia di 
stare chini sui libri. 
Beh, tra questi "martiri scola­
stici" capeggiava (oltre a me, si 
intende, NdD) un tipo strano, 
un certo Gal Agise, che ormai 
aveva passato cosl tanto tem­
po tra I muri del liceo da diven­
tarne addirittura un soprammo­
bile. Sembrava una mattina 
scolastica come tutte le altre, 
beh, non lo era, infatti la terribi-
1 issi ma professoressa 
Giuseppina Purri (nota bac­
chettona tra le pareti del so­
pracitato liceo) aveva I capelli 
raccolti con la coda, il che era 
presagio di tremende sventure. 
L'ultima volta che li aveva rac­
colti infatti un Concorde si era 
schiantato contro la torre di 
controllo e le quotazioni del 
dollaro erano calate addirittura 
di dieci punti. La prof non per­
se tempo ed appena entrata 
disse: "tu, Gal Aglse, è da un 
po' che non ti sento In gram­
matica latina, vieni un po' 
qua ... " Inutili furono la giustifi­
cazione scritta con la firma del­
la Nonna (naturalmente falsifi­
cata, NdD) e la scena della cri­
si epilettica. Morale della favola 
un bel tre sul reglsbo. 

Questo seccò estremamente il 
caro Gal, il quale voleva man­
tenersi anche in latino, come 
nelle altre materie, sulla media 
del quattro. A nulla servl prega­
re in ginocchio l'innominata per 
alzare il volto. La prof aggiunse 
inoltre: .. l'unico modo possibile 
affinché tu possa meritare una 
sufficienza è distruggere tutti I 
libri di grammatica! 
Vergognati!". 
Far sparire tutti i libri di gram­
matica latina, mah, a prima vi­
sta era proprio una "imposslble 
mission", ma Gal riusci nel suo 
Intento, con la gioia di tutti gli 
amanti della lingua degli antichi 
Romani come me. 
Fin qui tutto bene. Tuttavia nel­
la sua classe c'era anche un 
leccone assurdo, da tutti so­
prannominato "cordone (om­
belicale)", poiché stava sempre 
attaccato a tutti i professori, 
persino ai supplenti(!!). Vi basti 
pensare che aveva avuto una 
mutazione genetica, stimolata 
dal troppo uso della lingua, che 
l'aveva trasfonnata addJruttura 
in una specie di probosclte!! 
Beh, vostro malgrado dovete 
impersonare proprio questo 
meschino e fetido individuo e 
recuperare tutti i libri sottratti 
da Gal (e cioè tutti quelli esi­
stenti sul pianeta Terra). 
Il gioco si articola su otto diffe­
renti livelli, tutti stracolmi di ne­
mici e rompiscatole vari. Il gio­
co non è il massimo dell'origi­
nalità, (a me ricorda molto da 

Ile che schifo! A me sembra di aHta••sore le viscere di un 
grande organismo pulpitanlal e voi ooso ne dite? 

Tra1fou11uti in ninja 1ieta loto più abili, e di con19QUenza 
J>Oh'ete w~re meglio le awersità presenti in que1to punto 
del gioco (1alti, elc.) 
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Ecco ~ nostro prode prode guerriero 
che slà per imbalterSi con un'eno1111e 
gomitolo di lanol 

vicino Mlstic Defender per MD, 
però all'ennesima potenza, 
NdD), troverete infatti i soliti te­
sori da raccogliere ed I vari 
power-up. Attenzione però, 
quest'ultimi vi permetteranno 
un sacco di trasformazioni dif­
ferenti, dipendenti solo dalle 
combinazioni in cui li mettete! 
La glocabllltà è abbastanza 
buona, eccetto alcune zone 
che a mio parere sono addirit­
tura frustranti, la grafica è de­
gna di coln-op, così anche il 
sonoro, anche se manca di di­
gitalizzazioni cantate come ci 
aveva abituati il Neo Geo negli 
ultimi titoli, un gioco decisa­
mente interessante, difficilissi­
mo (e chi lo ha provato in sala 
giochi ne sa qualcosa), tuttavia 
dubito che una volta terminato 
(e cioè dopo un sacco di tem­
po) vi potrà ancora interessare. 
In sostanza un gioco indicato 
per tutti i fans degli arcade-ad­
venture, a patto che siano di­
sposti a rompere il porcellino di 
ceramica per comprarto. 

NEO GEO 
GRAFICA 
+ &MionrH il almne lomioN. 
+ U. po' b.aJe mo allftlltllllll i. definita 

SONORO 
+ Wawll 

GIOCABILITA ' 
+ Una sfida veramente ardua. 
• Uno volta tenninoto panie peri il sua Interesse 

SNK 
Grazie o C0t1sole Generation 

Da ve 

86 
92 
80 
86 
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indi dov~re del baffuto 
ofamig uperare ...,,,. .... -;, 
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che non sara d vvero u 
compito fac e; per fortun 
ogni volta che portate a ter-

-0 mine qualcosa di signific 
vo (come sconfiggeri .un d 
terminato mostro g1gan 
liberare un paren e) v; 
fornita una passw~ 
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GRAF ICA 
+ Moltt simile ol' originale 
· Podi mlori 

SONORO 
+ Okae1e musichette 

GIOCABILITA ' 
+ Altlnlllo diver1eo1e 
• A lunt0 ondore un po' noioso 



Da noi troverai 
sempre le novità 

in anteprima! 
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GIOCATOll 1 
UYBU 27 mshnl 
LIYBU DI DlfflCOlTA' 1 ... LO SCI 

I Medio Oriente 
è sempre stata 
una zona della 
terra dove, per 

motivi di carattere 
storico, sociale, 
economico o poli­
tico si creano ten­
sioni I cui effetti si 
ripercuotono su 
tutto Il mondo. Lo 
scenario che cl 
pJesenta Desert 
Strike prende spunto da una 
di queste altuazk>QI, in cui un 
folle visionario rischia di far 
Iniziare un conflitto su larga 

scala. Le super potenze, dopo 
av~~dt•mu­
nlzior quali ammo­
nizioni o embarghi, al vedono 
costrette a passare questa 
•patata bollente" all'eaerdto. 

ARIO 

Una speciale azione militare 
pensata per bloccare i loschi 
piani del neo dittatore preve­
de di far penetrare nel 

territori un potente elicottero 
AH64 (alla cui guida ci sarete 
voi) che dovrà rendere nuJlo 

l'apparato difensivo del de­
spota, obbligandolo a una ve­
oce a alquanto incruenta re-

• 



missi 
na pr 
genera 
svolgono in diff 

ISSI 

della giornata; Man mano 
che procedete nel g ioco 

• 

sogna portare a termine i compiti nel giusto ordine, se ad 
esempio non distruggete i radar prima di inoltrarvi in territorio 
nemico verrete immediatamente raggiunti da decine di mac­
chine della difesa, oppure se non salvate particolari prigionie­
ri non sarete mai in grado di capire dove sia situato il nascon­
diglio in cui è tenuta nascosta la personalità politica del vo­
stro paese ... 
In secondo luogo non dovete andare In giro per lo schermo 
all' impazzata sparando a tutto ciò che si muove, infatti è be-
ne fare buon uso dei missili · e proiettili che disponete In 
numero limitato stando i al carburante che que-
sto elicottero consum crete quantità; tuttavia 
c'è sempre 
l'opportu­
nità di rifor­
nirsi di fuel 
e armi in 
determinate 
zone di at­
te rr aggi o 

o distrug-
endo de­
siti nemi-

r • ma 
er quanto ri­

guarda le simu­
lazioni. .. 

GRAFICA 
+ Scnllng ...., sfocide ottimo! 
+ Optti • fenclaa ~ lflllli lw 

SONORO 
+ Otflli tfftlli sonori r..mtid. 
+ le dassidie musidie in stile B.ML 

GIOCAB ILITA ' 
+ F lt COSI che più SOlplende­

+ Molto interessante • wrio 

Gabriele 
Pasquali 

45 



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON .... 

Un incredibile gioco di abilità, velocità 
e lotto contro il tempo! Fai rotolare la 
tua biglia lungo piste tridimensionali. 
Attenzione alle trappole e ai nemici 
senza pietà tipo i famelici mangiatori 
di biglie. Accumula punti bonus e 
cerca la via riù veloce per raggiungere 
il traguardo 

MIN OSC AP E I NC 

UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/2 12255 - FAX 0332/212433 
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Nintendd 

' 

GIOCARE 
/ ' 

E' PIU 
FACILE CON 

Scalda i motori e competi con i più 
grandi piloti d i automobili do corsa 
sui circui ti più prestigiosi del mondo: 
DA YTONA BEACH, ATLANTA, 
PHOENIX e altri ancora . Stai all'erta 
perchè i tuoi sfidanti sapranno 
mettere o dura prova tutto la tua 
abilitò di campione! 

M INOSCAPE I N C 

• • • • 

E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - YA- ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212.433 



llOCATOll 1 
UYD1I AllSATAllZA Il 

UYBU DI DIRCOlTA' 1 

• Je .. plt, alllco •le, 
'- •·­·=••llre· v•I • faccia • 

tlev• •-ltallere 
c•tro• 

Tlrt1•.....,. lex •I· ...... , •• ,._,rl 
•• 1 •••• ..-.n 

~tnd· •11 c.-.., ..... •• .m... ..... . 

Eioch.tnt 
mwidD che ~ 
1Mwt1ri fot11ro 
11a11n. ... 
mollo pii} tanlil 

48 

di ........ • 

Il eeehl L'ha proprio 
dettol Circa ui mi­
lione e mezzo di 
fili fa. ml rttRwal a 

811881'8 ooiNOlto In aletn affari 
cl cuore d un ca llrtalo cl n ~al 
vicini. tt 
-.Al 8Q 181 .... llccndo. ml vuol 
far capire che lei ha più di un 
m'o.-ie cl aYll cl via? La face 
vo l.l'I ta dillo va cd'llo, ma non 
par111M> che ave a e e quest'età.• 
"Ma no Jaeeph. non dica cetlcr 
late, non al ricorda del mio 
sconb o finale con Il malefico 

mo in pace e In annonta. fin 
quando un gkw110 srivarono 
due Tirannosauri abbastanza 
cr11ciutelli al noelo viaggio, e 
1u1t1b8 lll0 era lnlalWo e tan•ci 
Jmpagnato in una stnlnla lotta 
OJIC&llo contro lllO, t•alro ne 
approfittò per rapire tutte le 
donre dal viaggio. Alla fine, ... 
P••o tAeaamio, la spuntsnrno 
noi, ma t9ltaVa sempre I flllo 
che le nctb& doni1e erano slD 
1ar«e e che la Imo mancanza Il 
f8cEMI aaltie. Capo aver ucci­
so Il bastione, trovai un mes-

..... ~ i 4 

_-;:<"Y•~ G. tttn 

• 

•• 

· --. 
"'::.; ..... ò'Sh 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 



E m a maa cudto le nwlaflche • alfcanals piantine 
CllCF?inef 

..... ~:ar · 

OdrW F••ho lnwalo la mamma cl.le piantine 
a111a11k11l • 11 agio.no signora •.• 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 

COI 1110, a darmi I berr­
venuto, tutti i suol 
malefici scagnozzi, 
che comprendevano 
tutta la 1'8Lnl presew.­
te allora (Pterodattili, 
Tirannosauri, 
Cavemlcoll, ecc.) e, 
durante Il tragitto mi 
capitò appunto d'in­
contrare un bestione 
di quaranta metri, o 
forse era ci anc:. ..,_ 
ta, ora non ricordo.• 
"E poi cosa succes-

.n-
"Oh, rJoi 1te. Feci fuo.. 
ri H bestione a suon 
di asciate in mezzo 
alla fl0t 1te e~ ml 
risvegliai da quello 
che era stato solo oo 
brutto sogno •• 
-come?I? Mi vuol di­
re che tutto quello 
che mi ha raccoeltato 
è stato solo frutto 

della sua immagina­
zione?" 

.ihs -

"Non pop1o tutto, I fallo è che 
qumido usai per l'unica volta 
quella fatidica macchina del 
tempo non mi ritrovai nell'età 
dala pietaa. bansl circa nel 1300 
In una selva oa:ura. .. ma questa 
è un'altra storia." 
"Colonnalo, per l'ai11811rna wl­
ta, siamo proprio sicuri che 
quelo che ml sta dicendo sia 
proprio la va ltà?" 
-a può gUn· 
Finita la •prei-stortena• della 
giomata (non capisco ancora 
da dove tiro fuori •ate bolate, 

Ehi, ma <Mio b c.he cma 
dowebbe .... r.t 

NdSH)(dalla tua tasta, 
purtroppo. NdAlex) 
passiamo al'analll del 
gioco. 
Dunque, come al do­
vrebbe essere capito, 
Cavemml Ni Ja è Wl •­

In stile 
Wondolboy 111, rv, v & Co. mn­
ble2 rtato nella prelalorta. La rea 
lztazloile graftca. ralatMl'nerà 

Cel1o dia ..... Ila in .. i i .. atCll 
nandCD1tdudopoindlo ... 

aie potenzlllM ltl11, à dacia a 
~ a.u., CCI• aprii *tea 
ma ben daftlll che Il ITU>­
vono., bel fondai (b11111 po' 
2nonotonl) caaatta lzzat1 da un 
doppio Hvelk> di parallatae (• 
qui, ml son stupito, NdSH). Il 
sonoro è nello standard 
Nintendo, ma2 ltle la gioe ntltà è 
su dei buoni Hvel, MCl'll • è 
lll po' pem•zzaa da wia cllll-
cdtà lll a dli'° ele'Wala. In dlll­
nltiva un buon prodotto che 
raiderà contenti i fanatici del 
ooln-op. 

GRAFICA 
+ l..i a• sprlt e l.Mvule • pca j1551 
-u. po' meaotori, .. colanti, i .... 

SONORO 
+ Mello slaDlkd.. 

GIOCABILITA ' 
+ Carino. coilvoigen ... 
-- ,. "' po' mffìàle 

--
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VENDITA PER. 
CORRISPONDENZA 

MEGA DRIVE 

Mega Driw Poi L 250.CXX> 
Mega OriYe Scat L 250,CXX> 
Mega CD Poi L 700.CXX> 
Mega CD Scart L 680.CXX> 
Mega CO Scart +Mega Driw Scart L 910.CXX> 
CoriYemtore JAP/ffA L 25.CXX> 

Cor1ucce Americane 

Alysia Drogon 
8cA1101 
Caliber 50 
Californio Games 
~Strike 
F22 lnlen:epor 
Faol Rewirld 
lshido 
JomesPond 
John Modden 92 
.Jordan Vs. Bird 
Kevin Kid 
Musha Aleste 
N-il HocJt.ey 
RoodRush 
Robocod 
Roling lhunder 2 
SuperOIFRoad 
Super Voleybol 

~v!r 
Teminoklr 
Teminoklr2 
1he lnvnoc tal 
T rorrc:dine Terror 
Twotn.derMle 
Winter Challenge 
l.ombie High 
T eleb KJre per le ul6me nOYi1ò 

Cartucce Giapponesi 

Aeroo Blasler 
Alien Storm 
Alisia Dt Cl"J'Xlll 
Allei al Beast 
~Flash 
AssalA Suit '""""" A!omic RobJfd-
8odomen 
Bottle Ship Gomolo 
8onmzo8ros 
~Kid 
Crack Down 
Oohno 
~Crush 
ElVienb 
Seme. ilol Master 
Fl Ctl'OJS 
f1 Grai Grone! Prbc 
Fl Hero 
Fantasia 
Fig,~ng Masief 
Gòldeò Axe2 
Grondsbn Tennis 

~ 
HuiterYoko 
.Jewel Mas1er 
.Joe Monlono li 
Ku-Go 
l.egeR:I of Roiden 
Mogiail Hot Tudio 
~l.and 
Mercs 
~Mouse 
Midi!91t Resisk:mce 
Nonfi Stcr Ken 
OJ!Run 
Q.xx:kJd 
Rert o Hero 
~ Thmder 2 (Mega Drive .Jop.) 

~o-No-Ohkan 

~:e~~ 

L 104.CXX> 
L 104.CXX> 
L 84.CXX> 
L 104.CXX> 
L 104.CXX> 
L 94.CXX> 
L 89.CXX> 
L 64.(XX) 
L 89.(XX) 
L 89.CXX> 
L 99.(XX) 
TElfFONARE 
L 99.CXX> 
L 89.(XX) 
L 89.CXX> 
L. 94.CXX> 
L 109.(XX) 
L 99.(XX) 
L 84.CXX> 
TfilFONARE 
L 104.CXX> 
TfilFONARE 
T8.fFONARE 
L 89.CXX> 
L 99.CXX> 
L 104.(XX) 
L 109.CXX> 
TELEFCNARE 

L 84.(XX) 
L 59.CXX> 
L 89.(XX) 
L 40.CXX> 
L 59.CXX> 
L 54.CXX>' 
L 54.CXX> 
L 79.CXIJ 
L 94.(XX) 
L 59.(XX) 
L 89.CXX> 
L 49.(XX) 
L 109.CXX> 
L 104.CXX> 
L 99.(XX) 
L 64.CXX> 
L 89.CXX> 
L 89.(XX) 
L 89.(XX) 
L 69.CXX> 
L 89.(XX) 
L 85.(XX) 
TREFONARE 
L 69.(XX) 
L 54.<XXJ 
L 69.<XX> 
L 59.IXX) 
L 79.cx:Jj 
L 89.<XX> 
L 69.<XXl 
L 59.CXX> 
L 74.CXX> 
L 79.(XX) 
L 74.IXX) 
L 94.IXX) 
L 99.(XX) 
L 59.IXX) 
L 85.000 
L 89.000 
L 94.000 
L 94.000 
L 79.000 
L 59.CXX> 
L 89.000 

Sonic L 70.000 
59.000 
99.000 
75.000 
69.000 
79.000 
94.0CQ 
8.4.000 
69.(XX) 

~Moo L 
Sieel En)pire L 
Street of Rage L 
Strider L 
fuinder Fox (Mega Drive Scorti L 
1hunder Pro Wresfing (Mega Drive Jop) L 
Toky (Juju Legend) L 
T urf.:iO Out Run L 
Two Crude Dude (CnJde Buster) L 
Undeodline L 

104.(XX) 
89.000 
69.CXX) 
54.(XX) 
84.(XX) 
94.000 

WaOOrio Forest L 
WhipRush L 
Waidefboy 5 (Mega Driw NTSC) L 
Zero Wings L 
Teleloottè per le ultime ncMtò 

Giochi per Mega CD 

Emest Evans 

~~Band 
~~ 

L 104.(XX) 
L 94.(XX) 
L 79.CXX> 
L 9.4.IXX) 
L 94.000 

NEO GEO 

Neo Geo lwn. ufficiale itott000) 
Piò 1 gioco in • l"l 
Secoc iOO Joyslid( 
MaoorfCord 

Carlu«e 

• Nom75 
~icionlord 
Riding Hero 
Ninjo c.ombat 

~~~p 
• PUzzled 

~
ue Ba.Yli!:lQ 

Top Golf 
I Slor Professiond 

~bt 
IGng of Monsler 
Bluè' $ Joumey 
~Missioh ll 
CrOssed Sword 
SuJ?er Boseldl 2020 

~~ Trosh Rd 
Fatai Fury 
Soccer Brawl 
Foolbòl~ 
~mine Fight 
Legend of succes of Joe 
M.J1otioo Notion 
last Resort 

L 575.000 
L 111 .000 
L 62.000 

L. 109.000 
L 169.000 
L 169.000 
l. 169.000 
L. 169.000 
L. 109.000 
L. 109.000 
L. 109.000 
L 169.000 
L 169.000 
L 215.000 
L 215.000 
L 215.000 
L 169.000 
L 215.000 
L 250.000 
L 215.000 
L. 250.(XX) 
L. 215.000 
L 250.000 
l. 250.000 
L. 250.000 
L. 250.000 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
TELEFONARE 

SUPER FAMICOM 

Super Nes System L 420.000 
Super Scope 6 (Bazooka oon 6 giochi)L 159 .000 
Super Fanicom Poi L .460.000 
Super Fanicom Scart-RGB L 450.000 
Cc:xwer1it>re USA/ JAJ>. L 35.000 
Con'l'ertik>re JAP / USA L 40.(XX) 

Cartucce Americane 

Acli:>ms Fanily 
Surf s ~htrrore (Si1rf>5C?O) 
8ill Lorreen Combot aosWnu 
~Broiiers 
Buls Vs. ldcers 
Castelvtwiio 4 
Chess Master 
Drokken 
DreamTV 
Finol For:itosr 2 
Finol Fidtt 
F.Zero 
W.Fate 
Hole in CÀle 

L 129.ro:> 
TEl.EFONARE 
L 124.000 
TELEFONARE 
TElEfONARE 
L 119.(XX) 
L 124.IXX) 
L 129.IXX) 
TELEFONARE 
L 139.CXX> 
L 119.IXX) 
L 114.000 
TELEFONARE 
L 119.IXX) 

• 
Hook TB.EFONARE 
HomeAlone L 109.000 
~ Hawk T8.EFONARf 
~ TEl..EFOOARE 
Jion McxJden FoolboU L 129.000 
Joe&Mx L 119.CXX> 
logoon L 129.CXX> 
Legend of Mysticol Nìnjo L 124.CXX> 
Noxot Pinbol TB.EFCNARE 
Popert,oy 2 L 124.(XX) 
Pii Flghtér L 119 .CXX) 
RPM Racing L 119 .CXX) 
Sim G L 114.CXX> Super~ Looded L 119.<XXl 
Super Bollle Toads T8.EFONARf 
Super EDF L 119.CXX) 
Super Off Rood L 129.CXX) 
Super~ 6 (Bozrx>ko ooo 6 giochi)L 159 .OOl 
Super SmOsh TV L 119 .OOl 
Super Tennis L 114.CXX) 
Super WM Wlll$tlemanio L 124.00l 
The Si TElEfONARE 
True GlC'bssic L 124.000 
TY.SOO Punch TElEfONARE 
Ultromm L 134.CXX> 
Un·Squcdoo L 119.000 
X·Mon TELEFONARE 
YS'S 3 L 129.000 
Zelda 3 L 134.000 
T elebiore per le ullime novità 

Cartu«e Gtapponesi 

ArM 88 L 109.000 
Boxi L 139.(XX) 
~io 4 L 120.IXX) 
Contro Spirit L 134.000 
( yber Famulo l. 129.000 
F1 Exwst Heci L 140.CXX> 
Fl Grond Prix L 140.000 
Fìnol Figit L 119.CXX> 
Finol FiguGm (+cd r11.1sicaleJ L 160.000 
F·Zeto L 119.CXX> 
Goemon the WO<OOr L 129.CXX> 
Hai Trick Hero L 129.000 
lt;per ~ L 105.000 
Joe & Mac L 124.000 
Lost Fighter Twin L 129.000 
lemmings L 119.000 
~Ad....nture L 120.CXX> 
PilotW~ L 129.IXX) 
RoM'IO l / 2 L. 129.IXX) 
Rodceteer L 129.000 
RPM Racing L 119.000 
Rushi~ Beat L 129.000 
Sool Blòder L 124.000 
Super~ lslcn:l ('Nondertx,y) L 139.CXX> 
Super Alesle TELEFONAAE 
Super IDF L 119.000 
Super Fire Pro Wrestling L 125.000 
Super Foordion Socter L 124.000 I 
SuperGhotAs & Ghost L 134.CXX> 
Super tiorio World L 124.CXX> 
Super R-Type L 105.CXX> 
~ Temis L 124.000 
lhùnder ~rit L 124.000 
Top Rocer L. 124.CXX> 
Xàdion L 124.000 
T elefonore per le uhime n<MO 

PC ENGINE 

PC Engile GT (POIH ~) 

Cartucce per PC Engine 

~rofChris 
Adveroore lsbrd 
cyberc.ore 
Darius Plus 
Dorea1ioo 

~EGG 
Figliling Run 
Rnol Sélidier 
Grodius 
Ha!ris 
Hero~ 

L 530.000 

L 89.000 
L 89.000 
L 79.000 
L 8.4.000 
L 8.4.000 
L 79.(XX) 
L 89.CXX> 
L 74.000 
L 89.CXX> 
L 89.ro:> 
L 89.ro:> 

I 

~ 051/948119 
~ 051/948251 

Hit 1fie Ice 
~Slcy 
Jockie Ché:m 
Nc>gicol COOse 
Ninjo Spirit 
~Wclf 
?ower~ 
PowerGolf 
R·Type 
sdéimondar 
Show ~mt'dJillnmlol 
Son Son 2 
1he AdYentur Bat 2 
ToyShopBaf 
T'èky 
~~Foolboll 
Vi 'lànte 
W::nder tiooo 

L 89.000 
L 89.000 
L 95.CXX> 
L 95.000 
L 79.000 
L 84.000 
L. 89.000 
l. 69.000 
L 79JXYJ 
l. 74.000 
L 89.000 
l. 8.4.(XX) 
L. 8.4.(XX) 
l. 84.(XX) 
L 89.(XX) 
l. 89.CXX> 
L. 89.(XX) 
L. 74.(XX) 
L 69.(XX) 

GAME GEAR 

Gane Geor L 250.(XX) 

Cartucce per Game Gear 

~ 
Ax Bottler 
Baseball 
Champion Boxing 
Colums 
Donald!Xick 
Forbidden City 
Fl'O'f 
Geor Sk>dium 
GGShiooby 

~ 
HallyWors 
Hecid Bosler 
House of Tora 
Kinelik 
ikgicol~ =GP Ninjo Goiden 
OutRun 
~ 
Son1c 
Squeek 

~Jt~in 
W~Baf 
WcxxJ.y Pq;> 

L 69.000 
L 49.000 
L 59.000 
L 64.000 
L 49.000 
L 64.000 
L 54.000 
L 64.(XX) 
L 49.(XX) 
L 59.000 
L 49.CXX> 
L 64.00) 
L 64.000 
L 44.000 
L 49.CXX> 
L 49.(XX) 
L 64.000 
L 54.CXX> 
L 54.000 
L 54.(XX) 
L 49.000 
L 49.<XXl 
L 59.000 
L 54.IXX) 
L 59.000 
L 49.000 
L 69.CXX> 
L 54.CXX> 

Per ajooi di. spazio non possicmo dencae tutta lo 
merce éJisponiblle. 

kT I 
di Andrea Geraci 

Vendite per corrispondcnu: 
Tel. 051 I 948119 - 948251 
P. IVA 01517331201 
COD. FISC. GRCNDR68M11Z315G 

Orario di apertun: 
9.30 - 13.30 / 14.30 - 19.30 
Dal Lunedì al Sabato 

Condizioni di vendita: 

T11tti i prezzi sono comprensivi di IV A. 

Spedizioni a rnezzo posta o mezzo 
corriere espresso. 

Massimo rispetto dei tempi di con­
segna concordati. 

l marchi Mega Drive, Game G<:.-ar, PC Engìne. 
Super Famicom, r eo Geo sono di esclusiva 
proprietà delle singole case produttrici. 



GIOCATORI 1 

LIVEW DI DIFFICOLTA' 1 

t Ottimi sprite • miimazioal 
t W.11t1 I folllla&I 

------
SONORO 
t Musiche dmtro belle ... 
t ... 1 simpatkhe 



S GHOULS GHOST 

RIVAL TURF 

SUPER CoNvERlEA 
Ti permette di utilizzare 
tutte le cartucce del Su· 
per NES sul Super Fa· 
micom e viceversa. 

L.45.000 

XARDION 

ULTRAMAN (S.NES) 

ROKETEER 

S-NES 

/CC.NH3FIM.Y.1CBXO 
~m-110JD 
~mm 
~·rtro 
FaRl-110lD 
~1anD 
fHal.JUir - 11CllD 
GOJ.S8GO:m'KIXD 
J:E&MtC-'laxtO 
L4G'.XJl.l_1SID 
~1Clml 
~11Clll) 

FWmR)(l _ i ml) 
A1RliIER-1Clml 
A...01'\\tG>_ 11CllX) 
FUU a e: mm 
Ff/1'1. lR.F 119ID 
~-11CXXD 
!M\9-H:V. 9lXll 
~I Fai FGlf 2_ i.gm 
~t<H.(() 

N,s::lJll{JOll_ 1Clm) 

WAfw:e>Tlm1Clml 
~· ;· i.ro 
J(.Af(IN_1 •W) 

FA Ml COM 

. ...... -.. .. 1111• 
cam.v• .. _ 1n1• 
BGXlll: ._ ... _ .. _ 12900~ 

..... MAITBl148800 

... llll.- ... 111 Dli 
F1•""I 1611 ... 
RlllMIU YWL.116000 
IM. f8T_._1m11 
llATTMICIC llfllll .-120000 
MAlìl~at TARftO •• 185000 
.... WIBTl.M •. 12-
ClllMM Hl --111110 
~Clll1M .14111D 
PIDMTUll - 1El110 
•C&ltll .- ... - 111• 
~ ................ . 
SUPER Cliii SOC.120000 
w E.a.F . .... _ 11ao 
IJWIM>U• IOC'I 11111 
115 Cl.IMO --1!11100 
nllflf1511T. Z .... -.JR. 
.al MBTA ... "128000 
IWfll VAUS - ..... 1 .. 
TIP llACBl • .-.... 1 .. 
Y'l 8 ...... ..11-
W ClllllP .. - lmJCIO 
ZBIA•-............ 1111• 

NUOVI NUMERI: 

TEL. 31114 
1324 
1122 
1336 

Fax.011/4031001 

L/ 

Vendita per Co 

FFERTISSI ''' ••• 
S- NE S & SUPER 

R·TYPE 

DARIUS TWIN RAJDENTRAD 

FAMICOM 

O-FORCE 

PROSOCCER 

Si\15 
EIUIMBrr_:m:x) 
OR:fO= fIDD 
~ 74ID 

..EffMD{ 9lXll 
fl..OIN:Y Jvro_;m:o 
FfO&llm 8llD 
FWl3'JlRAD ffilD 
R-l't'FE fIDD 
lH.J'.[ffig:fl_qm) 

SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 



NEO GEO 

ALPHA MISSION 11 ............ .249000 
BASEBALL STAR .............. .230000 
BLUE JOUANEY ..... ..•....... ... . . .. 
BURNING FIGHT •..•......•..... 249000 
CYBER UP ..............•••.. .... 230000 
EIGHT MAN ........................ 279000 
FATEL FURY ...• .. . ... ..... 420000 
FOOTBALL FAENZV ......•....•......•.. 
GHOST PILOTS . .... . ..•••. 249000 
JOY JOY KID . ........ . .....•.. 179000 
KING OF THE MONSTER .. 249000 
NAM 1975 . . . .. . .. . . . . ...... ... 199000 
NINJA COMBAT ................. 229000 
RIDING HERO .................... 249000 
ROBO AAMY ....... . .......... 279000 
SOCCER BRAWL .......................... . 
SENGOKU ......................... 249000 
SUPER SPY ..... ................. 249000 
TRASH RALLY ................... 279000 
TOP PLAYEA GOLF .......... 269000 

1941 ................................... 135000 
ADV. ISLAND ......... .......... .79000 
AEREA BLASTER ............... 79000 
AGEDAMA.... .............. . .... 99000 
ALICE Il ........... , ................... 69000 
BALLISTIX ............•.............. 99000 
BLUE LINK ...................... .... 69000 
BOXING .........•......•.............. 69000 
BUBBLE GUM CRASH ........ 99000 
CHASE HO ..................... ..... 59000 
CHASE HQ 2 .................. ..... 89000 
CHINA HERO .................... 119000 
CORYOON ..................... ... 119000 
CRAZV WRESTLING .......... 99000 
CYBER CORE .......... .. ...... 59000 
DEVIL BOY .......................... 59000 
DING DONG 2 .........••........ 89000 
DOGGY BALL .......... .......... 49000 
DRAGON FIGHTER ............ 59000 
DRAGON EGG ......•............. 59000 
DRAGON SABER .............. 109000 
DRAGON SPIRIT ............... .49000 
ENERGY ........................... .49000 
F 1 CIRCUS .................................. . 
FIG HTIN RUN .................... 110000 
FINAL BUSTER ................... 49000 
FINAL M.TENNIS ................ 79000 
FINAL SOILDEA .................. 79000 
F.PRO WRESTLING .....•..•.. 99000 
GALAGA 88 ........ ... .. ............ 69000 
GOMOLA SPEED ................ 59000 
HEAVY UNIT ...................... .49000 
IMAGE FIGHT ..................... 69000 
JACKY CHAN ..................... 99000 

.. 
• 

JOYSTICK .......••... 99000 
M EMORY CARD .. 49000 

• 
KING OF BEAST ................. 69000 
T AIHEl-KI.. .......................... 69000 
TOILET KIDS ...................... 89000 
TWIN BEE ............... . ......• 159000 
LONG NOSE GOBLIN ......... 79000 
LODE RUNNER ...........•...•. .49000 
MAGICAL CHASE ............. 119000 
M.PRO-WRESTL ........ _ ...... 99000 
MOTO ROAOER .......... ........ 39000 
MR.HELI ........•..................... 59000 
N.ZELAND STORY .............. 59000 
NINJA SPIRIT ...................... 79000 
NINJA RYUKENDEN ......... 119000 
OPERATION WOLF ........... . 69000 
OUT RUN .......................... 110000 
ORDYNE ............................. 69000 
PARAN10A .......... ............... . 69000 
PAROOlUS ........................ 189000 
PACLANO ............................ 59000 
POWER ELEVEN ......... ...... 39000 
P.OF PERSIA CD ................ 99000 
PUZZNIC ............................. 39000 
RANMA 1/2 CD ............. ....... 59000 
R-TYPE1 .............................. 59000 
R-TYPE COMP. CD ............. 99000 
SAlAMANDER .................... 99000 
SHUBIBIN MAN 2 ............... 59000 
SON SON 2 ...•..................... 49000 
$ .STAR SOLIDE A ............... 49000 
SUPER VOLL YBALL ........... 59000 
THUNDERBLADE ............... 59000 
TIME CRUISE 2 ... .............. 1i 0000 
TOY SHOP BOY .................. 59000 
V ALIS 3 CD ...................... ... 79000 
VIGILANTE .......................... 49000 
VIOLENT SOILDER ............. 69000 
VOLFIEL.D ........ .... ............ ... !;90()0 
WON DEA MOMO ................ 39000 
W. CUP SOC. CO .............. 109000 
WON DERB. 3 CD ................ 89000 
YS lii CO ............................. 89000 
ZIPANG ............. ............... ... 39000 

NUOVI NUMERI: 

TEL. 31114 
1324 
1122 
1336 

Fax.011/4031001 

Vendita per Co 

PC ENGINE GT L.560000 
CORE GRAFXll L.279000 

SUPER CD ROM L.699000 

SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 
• 



GIOCATORI 1 
uvnu 12 
UVB.U DI DIFICOLTA' 3 

Uno spietato nemico 
ha distrutto il vostro 
'-ianeta natale e ora 
siete alla deriva nel· 
lo spazio nel tentati· 

vo di trovare un 
nuovo mondo che 

os1iti i pochi super· 
stitr della catastrofe, 

quando improvvisa· 
mente •.. 

54 

, 
ormai da un paio di 
anni che sul Master 
System non vengo-
no più prodotti 

shoot'em up come si deve, il 
primo e ultimo capolavoro era 
rappresentato da R-Type del­
la lrem che ne fece una con­
versione stupenda. 
Finalmente ci è giunto in reda­
zione un g ioco che se non 
emula R-Type quasi sicura­
mente lo supera! 
Sagaia è uno degli ultimi ca­
polavori che indicano come il 
Master System, se sfruttato a 
dovere, possa ancora sforna­
re ottimi giochi; comunque 
non lasciatevi ingannare per­
ché Sagaia non è altro che la 
trasposizione di un gioco 
pressoché identico dal MD e 
cioè Darius Il (qualcuno di voi 
sicuramente lo conosce! 

Hei! Mo quello lì è il mio pesce, quello che mi è scappato dall'acquario sei mesi Fo! 
Guarda come è diventato grosso[ Che abbia mangiato qualcosa di radioattivo~ 

ndG). 
Darius, un pianeta molto simi­
le alla Terra, fu vittima di un 
inaspettato attacco da parte 
di alieni senza scrupoli, e poi­
ché la popolazione di Darlus 
era totalmente pacifica, la 
gente si trovò impreparata di 

fronte al nemico e così cl fu 
una vera strage. 
Solo due piloti in missione in 
quel momento soprawissero 
alla distruzione del pianeta e 
così, costretti a un'intermina­
bile pellegrlnagglo nello spa­
zio, sono alla ricerca di un 

Va bene, vai pure o farti un solarium, ma non ti $811lbra di 
esagerare un pochino? 

Ecco lo mappo che vi indica il vostro percorso verso lo base 
degli alieni invo.sori. 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 



nuovo mondo che possa dar 
loro asilo. 
Durante l'esplorazione di un 
sistema solare, Tiat (la giova­
ne pilota della seconda navi­
cella}, riceve un segnale d'aiu­
to proveniente da un piccolo 
pianeta: il messaggio è chia­
ro, alieni la cui descrizione fa 
pensare alla stessa razza che 
fece esplodere Darius, stanno 
per ripetere lo sterminio! 
Così decidono di vendicare la 
morte dei loro simili aiutando 
quella civiltà ora in pericolo. 
Il gioco non presenta nulla di 
innovativo, come del resto è 
consueto in questo genere, 
ma vanta una realizzazione 
tecnica incredibile; la difficoltà 
è crescente man mano che ci 
si awicina a Giove, il pianeta 
del sistema sof are attaccato 
dove si pensa sia situata la 
base nemica, e i numerosi ne­
mici che vi sbarrano la strada 

Mo ~ui sembro proprio che ci si siano rifugiati tutti i pesci & 
co. fuggiti do coso mio. Quello lì è proprio Beppe, il mio 
cavalluccio marino. Beppe, ehi Beppe!!! 

nei vari livelli non provocano Non so o voi, ma a me questo gioco fa venire uno voglio di insalata di gamberetti ... 
nessun tipo di rallentamento 
mentre gli sfarfallii si contano 
sulle punta della dita! 
Prima di iniziare il gioco pote­
te scegliere se pilotare una 
navetta piuttosto dell'altra na­
turalmente determinando 
quale tipo di sparo avrete a 
disposizione, etc; In ogni livel­
lo vi arriveranno contro ogni 
tipo di astronave e mostriciat­
toli che possiate immaginare, 
alcuni del quali nascondono 
icone che vi daranno la possi­
bilità di potenziarvi, inoltre in 
alcuni punti del quadro è si­
tuata una mega bomba che, 
se colpita al momento giusto, 
disintegrerà tutto quello che è 
presente sullo schermo. 
Beh, a questo punto mi pare 

No, decisamente no, questo non facevo porte del mio acquario personale! 
di avèr detto tutto o quasi su 
questo gioco, per cui come 
sicuramente preferite anche 
voi lascio spazio alle stupen­
de foto che vi convinceranno 
del tutto su questo titolo. 

Gabriele Pasquali 

MASTER SYSTEM 
GRAFICA 
+ Belle onimazionì dello sfondo 
+ stile grafico molto bucno. 

SONORO 
+ Colonne sonore buone 

GIOCABILITA ' 
+ Disuelmnenhl longevo 
+ l'oss!Dilità di continuare 

TAITO 

-

90 
80 
85 
89 
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M LIA + SONIC ••••••••••••••••••• 355000 
Megadrive JAPAN ••••••••••••••.••••••••••••••••••• 265000 
MEGA CD ................................................ 750000 
WIRLESS JOYSTICK •••••••••••••••••••••.••••••••.•• 59000 
XE 2-SG JOYSTICK •••••.•••••••.••••••••••••••••••••. 59000 
POWERSTICK .••••••••••••••••••••••••••••••.•.••.••. 109000 
JAPAN ADAPTER •••••.••.••...•.••.••.••••.•.•..••••• 39000 

0F~ERTISSIME!!! 

ANALBLOW 

WARADONA FOREST TASK FORCE HARRIER 

VS Hl WHIP RUSH 

PUNTI VENDITA: 

ALEX COMPUTER 
Cso. FRANCIA 333/4 TORINO 

ALEX COMPUTER 2 
VIA TRIPOLI 179/B TORINO 

SERVIZIO 
ESPRESSO 

STAR FLIGHT 

THUNDER FOX 

MEGADRIVE 

IE'f ---11 llOIJ 
MB r111•1a--1. _1.., 
IUITU I 1.--.. 8111811 

UTMM ···-- ·--·· .. 8111 D 
.. CAm.E--.. --··· 81111 
.... ., ·-·- ..... 11111 
IMI lllRYAIU ___ ,. •.• 7111 D 
llVl.ctllm._. __ .. 11111 ···•t. ___ 81111 

SPEDIZIONI 
IN 

24136 ORE 
IN TUTTA 

/TAL/A 

NUOVI NUMERI : 

TEL. 31114 
1324 
1122 
1336 

Fax.011/4031001 

I J 

Vendita per Co 

MEGA-CD L.750.000 

MIKE DITKTA 

.... '' . 118'0 
-nmna._.,_78880 
I IBlml--11100 

BVY mf ·- - - --·-·-

MJ IAL-....... - .... -~BD• 
11 IB:WM J .... -·-·---.11111 
JEW8. MUTll-·-·-- 11111 
JMll ,_, ___ 71111 

mat"F•--IW------· MARWl. tm 71111 
1111 

-u 11111 

llIEI ~ 
UMI -11111 
•na 11W I • -·-·-·71111 
---·- .... - 11111 _ _ , __ 11111 

-· 11111 

--·-l---11111 - -----

WINTE CHALLENGE 

DYNMITf I. _ _J,_ 
B. VBTl-----HWAT _ __ _ 
flll ___ ..... 

F1· ..... - .. - .. 11111 
F1 .. ,. __ ,,_,11111 
FATM.111• ---· 81111 
Fal.llAITBl-..... - .. 81111 
flMl .. ·------· 81111 
N BICITY- BlllD 

-.... - 11111 
.... _ ___ .. 11111 

..... ----·--· 81811 
- ·-·--·---.. 71111 
IMClmf •• ---·-11111 

*Consegna tramite Corriere espresso 
o posta in tutta Italia. 

*Pagamento alla consegna. 
*Hot Line per probblemi sulla mer 
*Bollettini informativi gratuiti. 
*Importazione diretta. 

SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 

I 



: LYNX 

7~ ................ 1)900() 
APB .............•. 6000() 
A.GOLF ......... 59000 
BLUE LIG ...... 600<>0 
BLOCK OUT .60000 
B.& T.E.AOV .. 69000 
CALIF.GAM .. 69000 
CH.FLAG ...... 70000 
CHIP CHAL. .. 60000 
CRIST AL M ... 69000 
ELET.COP ... 60000 

AUNT '3 .,0000 
H.DAIVIN ...... 70000 
KLAX . . 70000 

MS. PACMAN 60000 
PAPEABOY .. 69000 
N.GAIDEN .... 70000 
PACLANO ..... 59000 
R.BLASTER .. 70000 
ROBOSO. 60000 
ROBOTR. . .. 69000 
AAMPAGE .... 70000 
AYGAR ....... 70000 
STUNT R ...... 70000 
SCR.DOG ... 60000 
T.A.SLIM.W .. 60000 
TURBO SUB .60000 
TOKI ...... ....... 59000 
TOUR CYB ... 70000 
VICK.CHILD .. 70000 
XYBOTS ....... 69000 
XENOPHOBE60000 

ACCESSORI GAMEBOY 

GAMEBOY CONSOLE+TETRIS ........................ 159000 
ALIMENTATORE .................................................. 19900 
BAG GAME BOY ................................................... 22000 
LIGHTBOY ................ , .......................................... 4900() 
ILLUMINATOR ......... . , .......................................... 39000 

OEFERTISSIME 
GAME BOY 

NOBUNG A AMBITION 
L.42000 

BUBBLE GHOST 
L.36000 

DEAOAUAN OPUS 
L.31000 

MOTOCROSS MANIAC 
L.31000 

ALL STAR CHALLENGE 
L40000 

CONTRA 
L36000 

BOXXLE 
L.25000 

SHANGAI 
L36000 

THE PUNISHER 
L.38000 

NUOVI NUMERI : 

TEL. 31114 
1324 
1122 
1336 

l Fax.011/4031001 

GAME BOY DUCK T. . .... 59000 POWER RAC59000 
ELEV AT.AC .. 59000 QUAATH ....... 59000 

ATI.K.TOM ... 69000 F1 ·RACER ._.59000 A· TYPE . .••.... 59000 
ADDAMS F •.. 59000 F.F.LEGG.11 .. 69000 ROBOCOP 1159000 
BUR.T.OEL. .. 59000 FOATA.O.F •. 59000 RADER M ..... 49000 
BUBBLE B • ... 59000 GREMUNS 1169000 SOLAR STA. 55000 
BUGS BUN ... 59000 GO GO T ANK49000 SOL. CLUB .. 59000 
BURAI FIG . ... 59000 KICK OFF ....• 59000 TASMANIA S.59000 
B.SIMPSON .. 59000 ADV.ISLAND59000 TECMO B ..... 79000 
BOXXLE ...... 59000 K.O.T.Z00 .... 59000 TENNIS ......... 49000 
B.E.NASCAA 59000 KLAX ............. 59000 TURRICAN ... 69000 
CHASE HO ... 70000 KWIAK .......... 65000 TUATLES 11 .. 69000 
COSMO TAN 59000 MARBLE MA.59000 UL "."AAMAN .69000 
DYNABLAST.59000 MEAC.FOR ... 59000 WORLD CIRC.69000 
D.DRAG.11.. ... 69000 MEGA MAN 1159000 W.CUP SOCC.49000 
DR.MARI0 .... 49000 NASCAR •...... 59000 WWF WREST69000 
O.H.SCARM .. 55000 NAVY SEAL..59000 ZEOTH ......... 59000 

GameGear 

ALESTE ........ 75000 
ARLIEL ......... 65000 
BASEBALL ... 65000 
BUBBLE D . ... 59000 
CHASE HQ ... 75000 

UTILE DEV .. 59000 
MAHJONG .... 59000 
MAPPY ......... 55000 
MICKEY M .... 59000 
MONACO GP55000 
MOONWAL. .. 65000 
NINJA G ........ 49000 

*Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio COLU MNS ... .45000 
DEVILISH ..... 59000 

NINJA.L. ....... 59000 
OUTRUN ..... 49000 

con Corriere. DONALO D ... 59000 
DAAGON C . . 55000 
ETERNAL L .. 65000 
FANTASY Z .. 59000 
FORB.CITY ... 55000 
G·LOC .......... 59000 
GEA STIOIU. 55000 
GALAGA 91 .. 59000 

POKER ......... 59000 
PONGO ........ 49000 
PSYCH. W .... 59000 
PUTT &PUT .. 55000 
RASTAN S .... 69000 
SHANGH.11 ... 75000 
SHINOBI ....... 55000 

• 

*Hot Line per probblemi si materiale acquistato. 
*Sostituzione della merce non funzionante. 
*Pagamento solo alla consegna del materiale. 
*Imballaggio adeguato per garantire l'integrità della 

merce alla consegna. 
*Bollettini informativi sulle ultime novità. 
*Importazione diretta. 

GOLOEN A ... 55000 
GOLF ............ 55000 
GAIFFEN ...•. .49000 
HALLEY W .... 59000 
HEAD B ........ 59000 

SONIC .......... 55000 
SPACE H ...... 59000 
SUPER WAR 79000 
T.BERLIN W. 65000 
WAGON L. .... 55000 
WONDERB ... 55000 

GAME 
GEAR 

279.000 
JUNCTION .... 49000 WOOOY P . ... 49000 

SI EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI 



58 

GIOCATORI 1e2 
UVDJJ 7 
UVRU DI DIFFKOl.Tl' 1 

ques I• 
11111 o raffrHdore 

da fieno! 

• 

ma. e assu­
mere l'identità di uno dei tre 
personaggi che vi verranno 
proposti, ovvero Ty, campio­
ne di kick-boxing, Buzz, ex 
wrestler professionista e 
Kato, cintura nera di karate. 
Nei panni di uno di questi sfi­
danti dovrete sconfiggere 
stagionati street-fighters fino 
ad arrivare al Guerriero 
Mascherato, batterlo e con­
sacrarvi indiscussi campioni 

bilità. Gli 
sprtte so più piccoli 
di quelli delle altre versioni (a 
parte quella per Lynx) e il nu­
mero dei colori è minore, 
mentre l'azione si svolge fre­
netica e vi ci vorrà un po' di 
pratica per riuscire a fare le 
diverse mosse in modo de­
cente, senza avere l'impres­
sione di picchiare a vuoto sui 
tasti. Tutto sommato quindi 
un gioco abbastanza avvin­
cente, che non mancherà di 

soddia 
lleta 

-I 
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• 

• 

• 

TUTTO PER Il COMPUTER O LA TUA CONSOLE PREFERITA 

• 
VENDITA PER CORRISPONDENZA IN 

TUTTA ITALIA 

MILANO VIA LORENTEGGIO, 38 TEL. 02/48952821 FAX 02/48952819 



MEGADRIVE SCART 
l\ilEGA DRlVR PAL 
ARC. P<)\VERSTIK 
SEGAJOYPAO 
l\itASTER SYST.CONV. 
ALIMENTATORE 220V 
XER JOYSTIC K 
JOYSTICK PROl 

Ansa Dra gon 
ArcOdyssey 
Forn1ula 1 Grand Prix 
F. 1 Circus 
E.A. Hockey 
Mario Lemieux Hockey 
Tes1 Dd\•e 11 
Jordan ' -s Bint 
Moonwalker 
SautofRage 
Uodcadlìoe 
Sonic 
Thunderforce III 
Gfilares 
Quackshot 
Wonderboy V 
SouJ Feace 
Detvisb ~ 
Magical guylf.J" 
Carmen S. Diego 
Crude Buster 
Doubk Dragon Il 
\Vodd Cup '90 
Tecmo \Vorld Cup '92 
Tennis ff.11"' 

260.000 
270.000 
110.000 
39.000 
89.000 
20.000 
80.000 
49.000 

99.000 
95.000 

105.000 
115.000 
95.000 

120.000 
120.000 
120.000 
49.000 
85.000 
85.000 
75.000 
85.000 
85.000 
85.000 

125.000 
120.000 
l15.000 
95.000 

120.000 
95.000 

110.000 
75.000 
95.000 

110.000 

Gameboy 145.000 
Ligbt & y 45.000 
Carry Bag 40.000 
~lagnifier 25.000 
Alimentatore 220V 18.000 
Batlery Pack 85.000 
Hyper Boy 95.000 
Giochi da i. 39.000 a f. 65.000 

Ghouls & Ghost 
\\finter Challange 
Kid Chan1aleon 
Slin1c \.\'orld ~ 

85.000 
110.000 
110.000 
95.000 

Fanto.,ia 85.000 
CastJe of IUusion 85.000 
Batman 85.000 
:\1n~ical Hat 49.000 
Atomic Roookid 49.000 
Gynoug 65.000 
Raiden Trad 65.000 
Toky 65.000 
Lakers vs Celtics 95.000 
Valis 1ll 95.000 
Last Battle 59.000 
Tbunder Pro Wrestling 65.000 
Chuck Rock ~ Tdef. 
Tcrntinator ~ Telef. 
Senna 1\1onaco G.P. Il ~ Telef. 
Super VolleybaU 95.000 
Joe l\>1ontana Football 110.000 
J ohn Madden Football 110.000 
Tetris 7~000 
Alien Stonn 75.000 
'l'urbo Outrum 95.000 
PacMania 85.000 
YSfil 95.000 
PGA Tour Golf 99.000 
Strider 89.000 
Gbostbusters 85.000 
l\1y~1ic Oefeoder 75.000 
Traysia 120.000 
Desert Strike ll5.000 
Devii C rash 85.000 

Gamegear 268.000 
TV Tuner 225.000 
Master Gear Conv. 55.000 
Battery Pack 85.000 
Alimentatore 220V 20.000 
Big \Vindow 45.000 
~iagni.fier 39.000 
Giochi da t SS.000 a t 65.000 

World Boxing 
Super Cup Soccer 
Super Aleste 
Musha 
Top Racer 
Formula 1 Grand Prix 
Magical Turront 
Xardian 
Battle G rand Prix 
?\-lagjc Sword ~ 
Rushing Beat 
Zelda lii 
Last Fighter Twin 
STO Strilce Gunoer 
Final Figbt Guy 
Final Phaotasy Il 
WWF Wrestling 
Hokuto No Ken~ 

149.000 
149.000 
149.000 
149.000 
139.000 
139.000 
109.000 
109.000 
129.000 
149.000 
139.000 
129.000 
119.000 
lt9.000 
129.000 
129.000 
149.000 
129.000 

ORARIO: 
9.00-12.30 
15.00-19.30 

MEGADRIVE 
+2GIOCffi 

f 330.000 

MEGADRIVE 
+4GIOCHI 

t 375.000 

S.FAMICOM 
+1 GIOCO 
f 550.000 

GAMEGEAR 
+ 1 GIOCO 
f 299.000 

GAMEBOY 
+6GIOCHI 

t 215.000 

LINKS 
+lGIOCO 
f 199.000 

PCENGINE 
GT 

f 499.000 

SCONT010% 
SU3GIOCHI 
ACQUISTATI 
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Vi siete stancati lii DOlv .. 
rinare alleni, di affetta· 
re guerrieri e di ~ 
a criminali? Avete biso-

gno di un aloco rilassan· 
te • allo stesso •en:c: in­
telr1p11te? No Proli ••I 
Noi di Console Mania sia· 

mo qui apposta 

ncominciamo col dire che 
non ci sono principesse da 
salvare, nemmeno alleni o 
guerrieri satanici da bla­

stare. Però in compenso ci 
sono Re e Regine, alfieri e ca­
valli, torri e pedoni (da investi­
re con la macchinai). 
Di che cosa si tratta? E' sem­
plicissimo, è uno del passa­
tempi più antichi del mondo, è 
il rinomatissimo gioco degli 
scacchi. 
Per rendere più appetibile Il 
gioco, sono state inserite al­
cune opzioni come il replay 
della mossa, la possibilità di 
giocare contro il computer o 

> 
i 

THE CHESSMASTER.,., 

Act:lons 

i
~Man P1Twers: I 
hange S de5 
ore• Movl 
akeback/ ep1ay 
et: Up Board 

• Solve For Mat:o 
Of"f"er Oraw 
Load GaMe 
Save GaHe 
Beg in New G.aMe 

contro un awersa­
rio umano, il sal­
vataggio della par­
tita (molto uti le 
nelle sfide decen­
nali) ecc ... (Le altre 
le potrete vedere 
nella fotografia 
dello schermo di 
selezione). 
Un gioco onesto 
che non pretende 
nulla, ma che è in 
grado di regalarci 
svariate ore di svago e di pu­
rissimo relax. Una cartuccia 
dedicata a tutti coloro che in­
cominciano ad avere i primi 
sintomi del morbo da alieno 
(perdita dei capelli, incubi not­
turni ricorrenti, salivazione az­
zerata ecc ... ). 

Giovanni Papandrea 

Un bel settaggio prima di partire ... 

E via! Più veloce del pensiero! 

GAME GEAR 
GR AFICA 
+ Sc:acdilera "scaahltrosa" 
+ Pecliie fadlrnente disfmguiWi 

SONOR O 
+ ffielfi sonori • sonorosi" 
• Che coso pretendete dogl scoali 

GIOCABIL ITA ' 
+ h lo se amoft g~ scacchi 
· lrvtlo se odla1t gli scatdi 

SEGA 
Grorie o Computtrlond & Miuomanio 

GRAFIC A 
+ Otrìnito • Cli lltltll 

+henllf.la• 

SON ORO 
+Musichetta helhno 
+Sx OK 

74 
75 
78 
70 

I 

• 



GIOCATORI 1 

LIVELLI DI DIFFICOLTA' 5 

0 4 :56 

GIOCATORI 1 o 2 
UVELLI 3 
LIVELLI DI DIFFICOlTA' 3 

lh! Finalmente è arrivata la con· 
versione uffKiale ~ il Ga111 
Boy del gioco più 11itt • rlts• 

sante da re (• eia 9ilan) 
cl .- .. Ulthno p1riodo, • ;,o. 

co Hft alla bcul di tutto d 1010 
le più antiche • sconosciute tec­

niche •i fachiriSllO • n1asse•1111-
to, un qioco praticamente 1tra­
co11so1to, u1 gioco di orli• 

afro.lncliaìa(?), 1n gioco? 
icuramente avrete capito 
che il gioco in questione è 
l'hockey su ghiaccio e che 
come tutti saprete, effetti­

vamente, è arcinoto per la cal-

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 

E cerchiamo di inculcare un po' di 
calmo anche agli awersori 

ma che i giocatori sono abili a 
dimostrare in campo. E' un gio­
co dove essa è fondamentale, 
dove strategia e intelligenza si 
mischiano in un unico fattore 
abile a far vincere quella squa­
dra che si sottolineerà come la 
più compatta spiritualmente (e 
non ... ). Tanto per confermare 
quello che vi dicevo, parto subi­
to col dirvi che il realismo è sta­
to riportato in tutto e per tutto, 
ovvero sia sgambetti che risse 
sono possibili, si può legnare di 
mazzate l'avversario, nonché 
essere legnati, scivolare, e, 
sbattere il dischetto sui denti del 
portiere, prendendo cosl una 
percentuale dal vostro dentista 
per avergli procurato del lavoro 
extra... Scherzi a parte BOS è 
veramente g iocabile, con un 
sacco di realismo, varie possibi­
lità di scelta tra cui: pratica (di 
botte e rigorQ, esibizione (o mat­
ch amichevole) e torneo a el imi­
nazione diretta; tre livelli di diffi­
coltà: Junior, College, 
Professional, un buon sonoro e 

GRAFICA 
+ più gronde del solito 
· solo dut o tre sprite per volto sullo sdiermo 

SONORO 
+ mvsichetto in1rigant• andie se elementare 
• podi! effetti sonori 

GIOCA BIL ITA ' 
+ dassìco punto c5 form 
• controllo di pollo o volte non troppo reoUstlco 

Iniziamo la partita dj fachirismo .. 

una grafica dettagliata. Buona 
fachirata a tutti! 

Emanuele Scichilone 

GRAF ICA 
+ dettog~oto. fluido e veloce. 
+ spettocolori primi pioni e zoomate 

SONO RO 
+ ottimo obbinamento colonna sonora..fX.. 

GIOCABILITA ' 
+ frenetica e accattìvontel 

63 



"Prima gli unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novità ! 

& r 

Micromania 
Via XXV Aprile, 80- Besozzo- 21023 - Varese 
Tel: 0332 - 970189 Fax: 0332 - 970462 

Computer Land 
Via Trieste 7 6- Cassano Magnago - 21012- Varese 

Tel/Fax:0331-204074 

IL-__ N_o_vi_tà_Su_pe_r_F_am_ico_m ___ I _I __ N_o_v_ità_' _M_e_ga_d_n_·v_e _ _....I PC E~GINE I Novità PC-Engine NEC 

Mr Managemeslt 
Pe ebte Berac:h 
f1 Grand Prbc 
GoeoMusha 
SUper CUp Sooa:r 
~ 
SUper IJ e ste 
80Jdlig WOl1d ~ 
8atle Blaze 
GcJ6der\ Rgt1'er 
MtlglcSWocd 

SIM 
SPT 
RAC 
/CT 
SPT 
SPT 
SHT 
SPT 
/CT 
N:.T 
N:;T 

Lire: 193.000 
Ure: 160.000 
Lire: 160.000 
Ufe: 1'40.000 
Ure: 1'45.000 
lire: 1 "5Jl00 
Ure: 1"5.000 
Ure: 130.000 
Ure: 150.000 
Ure: 152.000 
lire: 155.000 

Badomen SHT Ure: 99.500 
~lillt Ofagon ACT l:ire: 115.000 
M•gk"al T.UCO /CT Lire: 59.000 
Silky UpMCO NJV Ure: 110.000 
Sli••World /tCT lke: 99.600 
f1 Hero RAC lie: 115.000 
Kid Cl •Tlde Ol I ACT Ure: 99.000 
.-..ladMCO RPG Ure: 116.000 
U.WMCO RPG Ure: 115.000 

I Titoli in Stock Market* MD I 

CON I SUOI 
256COLORI 

su 
SCHERMO 

SOLO 
TITOLI 

ORIGINALI 

DavtsCup sco SPT Ure: 105.000 
Bidedand PZl. Ure: 105.000 
Super Raiden sco SHT Ure: 106.000 
Ma.cross 3>36 sco SHT Lire: 110.000 
Genpel T octmdeo Il N:.T Ure: 105.000 
Star Paroder sco SHT Lire: 105.000 
Tetafocn•g CO SHT Ure: 105.000 
Aayxanber lii sco SHT Ure: 105.000 
Spriggan Mafie a SCD SHT Lire: 115.000 
Oorae111011 sco N:.T Lire: 95.000 
Dalsenryaku Il sco SIM Ure: 120.000 

I 

( Titoli in Stock Market * SFC I wn Wan1 Wcx1d 
RaidenTrad 
Magica' Hat 
SWOfd of SocSan 
Jewel Master 
Super u.g.1e 91 
Verytex 

Ure: 75.000 DA 
Ure: 69.000 GIAPPONE 

I Titoli in Stock Market* PC-Engine I 
9lg RU1 
Hta11r 
Me>t*eyGyro 
Gundalrn F-91 
Rod<9'eer 
Xaraiorl 
Oimet alm Foroe 
Papefbov Il 
Pro-FooCbd 
Jeffy Boy 
Pn>-Socxls 

Ure: 80.000 
lire: 70.000 
Ure : 90.000 
Ure: 80..000 
Lire: 110.000 
Lire: 110.000 
Ure: 105.000 
Lire: 90.000 
Ure: 98.000 

• Lire: 105.0\)0 
Ure: 85.000 

Ok::tc Tracy 
T«agia 
S1l1cSer 
BateKnade 
So4F•oe 
Eamest Evans 
llsny~ 

Fa8'111 

MCO 
MCO 
MCD 

lff: 39.000 & 
Lire: 39.000 Batmln 
Ure: 39.000 AMERICA M« Bl.mer Il 
Ure: 79.000 Opel ation Wotf 
Ure: 79.000 Guy Rame 
lie: 49.000 Neaomanoer 
Lire: 89.000 Skweeic 
Ure: 57.000 Al als1enza Son Son Il 
Ure: 79.000 Temk:a = 
Ure: 89.000 Moclriche 
Ure: 89.000 Consde Valis lii 
Ure: 89.000 In sta--'-~d VaJis IV 

I ...... ' Matlong Barira 

I'-___ N_o_v_ità_'_G_am_e_G_ear ___ _.I ~~119 
Ure: 38.000 R.G.8 
Ure: 59.000 Hawk F-123 
• ... 59 ooo AMI Soldl! r ... e: . 
Lire: &G.000 ------ Or-oon ~ 

CO 
CO 
CO 
CO 
sco 

Ure: 49.000 
Lire: 89.000 
Ure: 39.000 
Lire: 39.000 
Ure: 39.000 
Ure: 39.000 
Ure: 39.000 
Ure: 39.000 
Lire: 89.000 
Ure: 89.000 
LJre: 89.000 
Ure: 89.000 
Ure: 89.000 
ure: 49.ooo 
lire: 39.000 
Ure: 39.000 S. lpef' Pro-Base bel SPT 

Joe Moclta• F«&el SPT 
Hy<*tort .......... .. 
Mreal .\1111'! N:r 

lire: 67.000 
Ure: 57.000 
Lire; 57Jl00 
Ure: 57.000 

l Stock Market Game Gear 

Oonald od Luc:ky Tlme 
BarfinWd 

lire: "2..000 
lJfe: <40.000 
Ure: 39.000 OUN\ 

TUTTE . 
LE VERE 
NOVITA1 

IN 
ANTEPRIMA 

Uaga•ax 

I Novità GameBoy 

s.,, "'sw Ure: 67.000 
Panai Nlr1a KesllmalU Ure: 62.000 

11 Stock Market GameBoy 

e 111tu•• AdWrlUe 
Or. Mmto 
Mlrsneeper 
tlsrt 1 11 n 
Tl'lldc M1at 
WllF ~•ltm.lia 
lkMill:aerKrlg 
o~•on 
OodgeBoy 
8a1lle Klngdol--n 
BINM>aBllltllr 
P1atw1 
Cylald 

Lire: 49.000 
Ure: 39.000 
lire: 39.000 
lire: 41.000 
Ure: 49.000 
Ure: 48.000 
Ure: 39.000 
Lire: 29.000 
Ure: 46.000 
Lire: 43.000 
Ure: 39.000 
lire: 39.000 
Ure: 39.000 

La più vasta scelta 
di Giochi per il 
PC - Engine Nec 

I Mega drive 

PC-Engine 

I Neo-Geo 

GameGear 

Game Boy 

PC-Engine 
DUO 

Super 
CO-Romll 

PC-Engine 
LT 

MegaCO 

. 

Figfltiog fU'I 

- ~ , .. - ~~... ~ . ... ·_; 

Tutte le nostre Console sono già 
predisposte per essere usate con 
attacco Standard SCART RGB 

Al momento dell'acquisto 
è possibile richiedere altri 

cavi per altri monitor RGB che 
non usano il sistema SCARf,ma 

altri connettori. 

dattatore S-NES 
~·· PAD *SFC 

Cavi Scart 
Cavi Monitor RGB 

Lire: 29.000 
Lire: 55.000 
Lire: 25.000 
Lire: 29.000 

Vendita per cor1ispondenza su Rete Nuionalj ed &tera -Assistenza Tecnica 
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto 



IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

1114 GAME GEAR 
(Nin1endo) 
SUPER FAMICOM 

GT 

lllA 

(Nin1endo) 

GAME BOY 

DlclUE PC SUPER GRAFX 

IMPORTAZIONE E DISIRIBUZIONE 
Via Cisa Ligure, 23/A - 42016 GUASTALLA (RE) 
Te/.: (0522) 826841 (r.a.) - Fax: (0522) 826842 

1 *SI SELEZIONANO AGENTI PER LE ZONE LIBERE • 
I VIDEOGAMES PIÙ RICHIESTI NEL MONDO DA OGGI susrro D/SPONIB/U: 

SEGA' MEGADRIVE 
16 Bit - N° 1 nelle vendite 
USA e JAPAN 

SEGA GAME GEAR 
Portatile 
con LCD a colori 

MIGLIAIA DI GIOCHI SU CARTRIDGE 

NINI ENDO 
SUPER FAMICOM 
L'evoluzione della specie 

NOVITÀ CON ARRIVI SETTIMANALI - ACCESSORI - JOYSTICK 



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON .... 

r 

I I 

enTERTA1nmenT 
SYSTEm™ 
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È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL -VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - Il Al Y - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/2 12433 
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GIOCATORI 1 o 2 
STAGES 6 
UVIW DI DIFFKOlTA' 3 

QHIHlo si dice la 
ce•ltln•zlone ... 

Sl•v.• giusto pensan· 
do Chi cl sono pochi 

· plcchladuro s per 
:.· SuPM F••icom ed 

ecco che •I citofona 
11 · po1tl110 per co•se• 
•• ,.111 ••lerl•le 
ila recensire ••• loh, 
tra le •llre cartucce 

c'è proprio un 
lie•t•em up.~. 

c .. lncl••• ....... a 
provare questo ••. 

Il pirtila non vi darò molti problemi, 
5J*immeflte &po che rJi QVrela futto . 

cadere la ~i'dl mano con un bel . 
· · colcione: · 

RA UNA STECCA DI 
CIOCCOLATA, QUALCHE 
SBADIGLIO E FURIOSI 
SMANETTAMENTI DI 

JOYPAD, TRASCORRONO CIR­
CA TRE OR~ ... 
Uff ... Finito! Beh, giochino simpa· 
t ico, ma si poteva fare molto di 
più, soprattutto considerando la 
meritata fama del team di pro-
grammatori della Jaleco (a tat ri­
guardo Super EDF docet!). L:a 
trama è la solita storia che sta in 
pied i solo come pret esto: voi, 
che p<>tete scegliere di essere Il 
vigit8ilte solitario Rick Norton o il 
suo nerboruto amico piedipiatti 
DoUgtas Bild (o magari ambedue 
con l'opzione 2 giocaton)(e con il 
dono dell 'ob iquità per reggere 
entrambe i j<?ypad, NdAlex), avete 
l'immane compito di sbaragliare 
una ghenga di ceffi attraverso 
tutti gli Stati Uniti fino all'America 
Cèntrale. 

. ~'azione di gioco è quella tradi­
zionalmente a scoriimento oriz­
zontale dei giochi di questo tipo, 
la grafica degli sfondi è abba­
stanza ben realizzata {soprattutto 
la foresta del quarto stage), quel­
la dei personaggi è invece motto 
carente nelle animazioni, e vi ba-

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 

stino le stitiche 
capriole di 
Norton o il lancio 
a rallentatore del-
1 e granat e che 
potrete occasio­
nalmente racco­
gliere (insieme 
naturalmente a 
mazze da base" 
ball, chiavi lngl&-" 
si, spade, energia 
extra e perfino 
mattoni contundenti da lancio) 
per rendervene conto. 
I commenti musicali, pur non es­
sendo nulla di eccezionale, sono 
ben orchestrati e sì.ifficientemen­
te orecchiabili, mentre gli effetti 
sonori meritano un discorso a 
parte: non trovate infatti esilaran­
te che il sibilo della sopracitata 
mazza da baseball coincida con 
quello della chiave inglese che è 
a sua volta il medesimo sia che 
colpiate un nemico o le molecole 
dell'aria? 
E scommetto che vi stare-
te tutti domandando quale 
sia la varietà delle mosse 
che avete a disposizione ... 
Beh, c0me <:Hcevano I lati­
ni: Oulcis in Flndus (scher­
zo, avevo 9 in pageltà ai 
tempi!) ..• (non mi avevi mai 
detto che una volta insca­
tolavi il pesce! NdAlex) 
Le mosse d'attacco sono 
un incrocio tra boxe, kara­
te e wrestling; le combina­
zioni non son nulla di spet­
tacolare, ma vi assicuro 
che alcune sequenze, come la 
simpatica ginocchiata nei "gioielli 
di famiglia" che Bild dona con 
generosità ai nemici, sono dawe­
ro dNertenti. Per il resto la longe­
vità è nella media (considerando i 
3 livelli di difficoltà) e un punto di 
merito '!a all'opzione di gioco 
"Scoritro a due giocatori", che vi 
~erà di m~arvi reciproca- . 
mentè con un amico (solo nel 
gioco, nìi auguroQ. 
Debbo confessare che la Jaleco 
è fortunata che per sf non vi sia-

no (o quasi) termini di paragone 
nella cat~a del picchiaduro, in 
caso contrario sarei stato più se­
vero con il voto globale di questo 
suo ultimo gioco. Traetene lé do­
vute conclusioni. 
Passo e chiudo. 

Piermarco Rosa 

Quando si pario di violenza negli 
stadi ... 

GRAF ICA 
+ corlni i fondali 
· penose a vohe le animazioni 

SON ORO 
+ buoni i commenti musicaU 
• appena medloai gli effetti sonori 

GIOCABI LITA ' 
• az.ione non sempre frenelica 
• ... e talvolta noioso 



GIOCATORI 

LIVELLI 

1 

4 



+ Definita anche se non moho ben coloralo 
- Sfarfallamento con più di due sprite 

SONORO 
+ Sfrutto le copocilò sonore dello mocdiino 
-Tende od annoiare 

GIOCABILITA 
+Schemi di gioco molto simili al cain-op 
- Livelli di dìfficolt6 non molto ben calibrali 



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON • • • • 

~ .. . ~ . 
r 

Q4 1• • 

Licensed to 

I. C'.ALOO SI a w.·.A SUPER KICK OFF. 
La stupefacente giocabilità e il ~endente 
realismo lo hanno fotto diventare 
l' incontrastato campione di tutti i tempi, 
il preferito do milioni di giocatori in tutto 
il mondo. Scendi in campo, tiro il calcio 
d ' in izio e vivi in pr ima persona tutto 
l'emozione di uno vero partito di calcio. 

•L~~~J~~g~B Co., LTD 

Originai 

(Nintendo) 
Seal of 
Quallty 

lfADFR 
s 

È UN' ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/2 12255 - FAX 0332/212433 
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GIOCATORI 1 

l . LIVELLI MOLTI 

I 

Sulla solita stazione 
l orbitante, i soliti. 

l
. allelil si stanno a1• 

prestando a fare il 
solito finimondo. Chi 

· ·· potrà mai fermarli? 
Naturalmente il soli· , 

lo eroe ••• 

, . . 
Un P9' di bonus, un po' di ostaggi, un 

po' di mostri ..• 

. 

Oh, ecco il mio primo tecnico da 
salvare ..• 

n'orda di skifidi alieni 
poliformi e mangiauo­
m in i (configurazione 
standard dell'alieno da 

videogioco) ha invaso la sta­
zione orbìtante giapponese 
"kamatrasusaka" e sta facen­
do sull'equipaggio tutte quelle 
cosette acide degne di un in­
vasore extragalattico. 
L'unione degli stati t errestri 
non può tollerare che tali es­
seri si sollazzino a rosicchiare 
i tecnici dell'equipaggio, cos1 
decide di mandare il solito 
sfortunatissimo eroe a elimi­
nare fisicamente i mostruosi 
energumeni spaziali. 
Nei panni di xxx (nome di eroe 
standard) ora tocca a voi far 
polpette d'alieno, salvare la 
betlissima principessa (forse 
questa è un'altra storia), sal­
vare i cosmonauti e tornare 
vittoriosi anche da questa 

• • m1ss1one. . 
Il gioco viene visualizzat o 

, . 
..... . 

l I ..... 
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dall 'alto in pieno stile 
Gauntlet e l'architettura 
della stazione e parago­
nabile a· un immenso la­
birinto meccanico. 
Disseminati in giro, si 
possono raccogliere de­
gli extra come armi ag­
giuntive e tante altre co­
se ormai divenute stan­
dard in questo tipo di 
giochi. Finito un livello, 

Sempre più pulita questa stazione 
. spaziale, eh? 

se ne comincia un'altro. Finito 
l'ultimo livello si termina il gio­
co, che cosa si può dire di 
più? 
Anche se come gioco non è 
per niente innovativo, ha dalla 
sua parte una buona dose di 
giocabilità, una grafica di tutto 
rispetto e un sonoro sufficien­
temente carino. Oltre ad esse-

1 

re una delle poche cartucce 
del genere disponibili per 
Game Gear. 
Un acquisto consigliato a tutti 
i 11blasta-alieni" dipendenti. 

Giovanni Papandrea 

GAME GEAR 
GRA FICA 
+ Minuscola, ben definita e saggiamente colom t ·87 

81 
92 

• Non a che brdb per varietà 

SO NORO 
+ ben reot1Z1ati gli effetti sonori 
+ Mentre il resfo è piÌI che suffìòen1e 

GIOCABIL ITA ' 
+ Molto cc>lnvolgenle 
+ Nmun difetto degno di nota 

• SEGA 
Grazie o Computerlond & Miaomonio 

71 
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tel. : 0332~:7672-70 
V. le Rlmembral1%e 261C - 21024 

B1AN,~RONNO (VA):· . Fax. 0332.767244 
. . per ordini via oNMlem -

~ - . 
D~Llne BBS: 0332.767277 • 706469 

• 

Gli specialisti nella vendita per cOrrisponden.za 
CONSOLES 

CD~ADRlVE 

SUPER FAMJCOM 
SUPER NES USA 
MBìADlUVE GtAPP. SCART 
GAME BOY SYSTEM 
PC-ENGINE LT 
PC-ENGINE GT 
PC'-ENGINE COREGIV.fX D 
PC-ENGINE SUPERGRAFX 
CDROM ll S. tic-EN<nNE 
SEOA GAME GEAR 
NEO GEO H<>Mn VS.SION 

i\CCESSORl 
OAME BOY AMPUFER. 
GAME BOY MAGNWER 
GB nLUMlNATOR 

SlfPER F . .\f\fIC0\·1 
OOOOE DANPel • DYN!- WARS 
ADAMS FAMILY • HOOK 
SUPER MOMOTARO U 
AJR MANAGEM.ENTS 
SUPER DANK SHOT 
ASTR:AL OOWf-BATil..E BLAZE 
ULTIMATE f<X>'IBAU. 
FINAL FIGHT GUY ..SYV AIJON 
SUZUKI AGURl'S f l 
DRAOON BAU. · SUPER VAUS 
SIM EARlll • .SUPBR Al.ESTE 
ULTIMA JV .. P.RJNCE OP PERSIA 
SUPER ADVENTURE lSLANDS 
CONTRA SPIRITS • PARODRJS 
CASTELVANIA IV 
Dl\f.ENSION FORCE 
JOE le MAC • FILOT SWING 
HYPER WNE • IERRY BOY 

GB lJGHTBOY 
GB VIEW BOY LEGEND OF Zfl DA 

GBKJG BAI l'ERY BACK RlCAR. MAGIC SWOm> -lWDEN TRAD 
o OEAR CAVO., PLAYERS SUPER E.D.F. • POPOLUS 
00 MASTER GW CONVERT. SUPER GtiOUL'S N GHOST 
00 AUMENTA'l'OR.E SUPER TENN1S 
00 AUMENTATORE PER A CYBER FORMULA 

MD AcnON REPLAY 
MD ARCADE POWER S11CK 
MO GA.M.E ADAPI'OR 

• MD MEGA JOYSTICK 
MD JOYPAD FOWER SG-3(;()0 
MD JOYSTIC'K SG-flGHTE.R 
MD JOYS11CJC A INFRAROSSI 
MD JOYS11Cl< )(E-2SG 
MD PRO 2 JOYP.AD 
SF ADAITATORE PER S-NES 
SFJBKING 
SFASCU PAD 
SN ADA1TA1URE PER SF 

G.~tvlE 80'1' 
BIONJC COMMANDO 
ICONAMICS S.PORTS 
OOWNTOWN 
PRO-BASEBAl.L STAD1UM 92 
GHOSTBUSTB&S 
SPIDERMA.~ 1ECNO DOWN 
SUPER MAJUO LAND 
BATMAN • CAS'IB..VANIA 

UMMINGS - ZFJ DA W 
LEGEND OF MISTICAL NlNJA 
JACK NICKLAUS GOLF 
l'FST DRIVE • XARDION 
SIMPSONS • SMASH TV 
WWF WRES1UNG 
MAGJCSWORD 
~EBAU. SIMULATOR.1000 
CASTELVANIA 4 

EAR1H DEFENSE FORCE (EDf) 

FINAL FANTASY D 
GOEMON • JOE & MAC 
LAGOON • LF.OEND OF ZFJ DA 

PAPERBOY n • PILOT WINGS 
SIM crrY • SUPER TENNIS 
6UPER OHOUL'SN GHOOT 
ULTRAMAN 

mmt.E DRAGON ALFHA MISSION Il 
ft RACE • OPERATION C BASEBAIL ~ 
l!OMBER 1CJNG2 BASEBALL STAR PRO 
AL.TERED SPACE BLUE'S JOURNEY 
CASl'ELVANIA 2 . Clt~PDE SWORD 
DOCTOR MARIO ·BILL A TEO CYBER UP · El.ORT MAN 
PAPERBOY • ATOMJC PUNK'. FATAL PURY 
GREMLINS 2 • BLA Y LANCER roc>1'BAJ.L FRENZY 
l· TI i'E • BURGER TIME GHOST PILOTS 
R.EValGE Of lHE GATOR JaNG OF TIIE MONSTE.R 
SNOOPY • IJD ICARUS ~ RESORCH 
RCBOCOr p • MEGAMAN LEAGUEBOWUNG 
SXATE OR. .DIE • nm SIMPSON LE<ìEND OF SUCCESS OP J0B , 
T A.$MANlA STOllY MAGICtAN LORD 

'[) I\IECi . .\DR T\ rF· 
MAM l97S - NINJA COMBACT 
F'U72LED • JU'!AnNO HERO 
ROBOARM)' 

C05M1C PAN:TASY STOIUES SOCCl!ll .8ROWL 
UJNAR - P.ARNEST EV ANS SEN0C»aJ DENSllO 
HEAVY NOVA· 90L FEACE SUPER SPY 
W00DST0CX f.iodc;y booroi t.111 ltMH RAI 1 Y 
TENKA FlJBU. PR.EA AREA TOP Pl.AYER GOLF 

• 

AUSIA DRAOON 
BLA Yl..ANCER 
GV.ND SlAM 1lfE TENNLS TOO 
SUPER MONACO OP ll 
SUPER FANTASY ZONE 
AlmADMOON 
TCIQ 

TIJR80 OUT RUN 
CORPORATION 
Q{U(X~QCK 

TEJU.m<ATOR 
STMEUGKT 
~ooocoo oi> lO 
UNDEAD UNE 

.:• 
·~ 

n ~ . . d'infi • 
pr:11t0 eotVCUOOJ i'"' ••• : 

clillnd opec.,. 24 Ole al poauo 
ptito ......... da Wl 

COMPUI'ER. 
Ub1i11Nro Db_ VOX •' &ci»: 
~ d. d.ilpnui di UD tDWloo a 
TONI. 
1W il DllOVO •de(ooo SIRlO deDa 
SIP. Id h 111~. •' eufficicne& 
pt«l&FO Ù 1111to • t' a de9tta cWlo 

'0' l*" '*tom.» ÌQ \ID Wofooo 
a taoi (puoi~ 1'Ìljnare \Al 

f1 CIRCtlS 
DAIDIA 
.la! M<>m'ANA FOOJ1Wl.. n 
MARIO LEMIEUX HOOCEY 

Dh VOX 
JWt110M per •a;:e•zia 
lei ficiica) 
Ad: DIO Q>n••*'Ì il nuzneco: 

F1 GAA.ND PRJX 
HEAVY NOVA 
DONALI> DOCK QUA<X soor 
F'22 INTERCEPTOR 
MASlER OFWf.A.PON 
TCEAM 1t EARL 
sw.oow Of l1{E llEAST 
BLOCX our 
DAVO.. CRASHE 
MEllCS O 
SAINT~ 

SONlC 
GAlAXY FORCE D 
OR.AGON'S EYE 
FlGHTING MASTERS 
MS /.1TACK BATIU 
MEXKIDD 
COBRA 
JEWEL MAsrnR 
GAIARE.S 
GAJN~OUND 

GYNOUNG 
HEAVY UNIT 
1.AKERS VS CE..TICS 
MAJlVEU.AND 
MJOCEY MOUSE 

OFFEKrA GIOCHI 
MEGADRIVE: 
ur. s2.ooo 
IWlN1NG R>RCE 

llEAST WAIWOR SHDCJN JO 
S. nJNDER ILA Dli - ISfflDO 

SWOllD OF 900AN (IMB) 

ur. 12.000 
AJJEN STOUf. CIOWL 

kUMAIK • w m . OlTTRUN 
SPID&RMAM-TASK FOltG H. 

'WORU> a.IP~· 
SU'61l l.EAL IA.SKETIAlL 

ur. 90.ooo 
8ACK ro THE fVl'\1RE o 

SlltEEI OF RACE 
CAUR>ltNIA G\MES 

fl GIWolD P'IUX ·FA.BY TALE 
OOLDEN AXE D..sPEEI> 8A1.L11 

ur t09.ooo 
OOUBLE DRAOON n 

SHINING JN 11E ~ 
TME IMMORTAL 

atHR PAMICOM; 
LIT. 99.000 . 

SUIU. FIU no WliSUNG 
OUDall m MM'IYANJ> LAHD 

WWWY JllO 
1'HUMDD ..... 

PIO 90' • SI ~ TUNDB SPta.rrS 

GA~E GE~A.R 
Al1EN SYNDROME 
BUS!Flt BAIL • SONIC 
NJNJA GAlDEN • OUT RUN 
MAGICAL TARU·RUTO KUN 
MONS l ER WORLD ll 
SOL1TAIRE POlCEl 
tHE WClCY DIME 
FANTASY Z.ONE GEAR 
nlE CHESSMASTER 

~ 

OAIAGA 91 -AXE BATILER. 
SUPER GOLF ·MICKEY MOUSE 
GOLOEN AXE 
SPACE HAJUUER 
SUPER MONACO GP 
~ OF ll.LUSION 
10E MONTANA FOOTBAIJ. 
DEVIIJSH - WOODY POP 
DRAGON CRYSTAL 
DONALDDUCK 

0332.767303 - ......... 01•••<A» il 
1QJWft) premi il 11111> • , del 
telefono o ll1'P"IP il pilei'*>l:O 

di toni Mli mie..., del ieile(wo 

• •pcilll me Db Vox ti 

~- riopacda. A~ pum ftild 
:< ,.,,.,a da Db_VOX. 

Db _ VOX a dira' pw ogni., 
cfi oomolo, i gicdù • p llCt> t I t ~ 

apooHi okJ'9 • otfoc1D 
tpec;M o al» noviaa' in a ù vo.. 

P1w• "" i llllti cW ele&m, aocao 
a~ di Db_VOX amini 

dù p ) .... ai pdU doDI Ila 

ellOIO!lt preferita. 

Atfenziooc. v.ifica ~. 
prima di dùllnwe, • Il ìaWQoo 
cho ntiljnj poaaa ,..,. •• aD ni. 

So dw.ni Db Vox oao 1.11 -... , ....... ~- ..... 
plO'Yi a pi*' CO \ID ..., a Jinla 
cm.. «)+xli • il IUO • lef"40 DX) 

•1 .. talli DOQ pHllW6 mU 
e un ....., • i 1i1tiai cW Pncbi ti 
... ...., daai imo dopo ra11trct 
~dopo(!!• .... 

A poeto quindi ... 
.... il m•gioo mondo di 
Db VOX ti atta~. -

ciao Db_VOX 

, 

BUONO. SCONTO CM9 

Lit. ,7.000 
Yalido I*'~ di un aiDoo per O'*.-. D wl a diii bo•••• OCID •' 

cvniW:ilit. O • , a • • cpedire a: Db_Llaa ..t- v.ai. a-..,.,,,~ 
WC • 21024 BIANDRONNO (V A) 

cx:x:JNOMB o NOMB:~~~~--------------~-

B ~,.....,. _.. ._. _,,, " O , 61 .. _. ,.._ V , DI • JllJ/ffJ 
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20155 Milano· Via Mac Mahon, 75 -Telefono negozio (02) 39260744 r.a. 
Telefono Uffici (02) 3270226 -Telefax 24 ore (02) 33000035 

Ol~l•INA SUll:lr• .,•»: 
T "IE• ... _ ( Ct2) ::s:~oocttt:-CG 

Aperto anche il Sabato 

Tutti i giochi qui 
sotto descritti so110 

rcaln1cntc disponibi­
li; sah'o esauritnento 

delle scorte 

Prova il nostro nuovo servizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'Italia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 

NE() Cil:t> 
+ i\I.I,1I:~l

1

ATORE 
+ e::\\'() SCART 

1 .. ;ss.ooo 
J< ))'.~ ' l'I< .K \11\X 330 

L. 118.000 
\ 11: \ 1 < ) I{). (~r\RD 

L. i8.000 

ALPHA MISSION Il * L. 238.000 
BASEBALL STAR P. * L. 188.000 
BLUE'S JOURNEV * L. 188.000 
BURNING FIGHT L 288.000 
CROSSED SWORO L 288.000 
EIGHTMAN L 288.000 
FATALFURY L 288.000 
FOOTBALL FRENZY L 348.000 
GHOST PILOT * L. 238.000 
GOLF TOP PLA VER * L. 188.000 
KING OF 
THE MONSTERS * L. 238.000 
LAST RESORT L. 288.000 
LEAGUE BOWLING * L. 128.000 
LEGENDOF 
SUCCESS OF JOE L. 288.000 
MAGICIAN LORD * L. 188.000 
MlJTATION NATION L. 288.000 
NAM 75 * L. 98.000 
NINJA COMBAT • L. 188.000 
OYBER LIP • L. 99.000 
PUZZLED * L. 98.000 
RIDING HERO * L. 188.000 
ROBO ARMY* L. 238.000 
SENGOKU * L. 238.000 
SOCCER 3RAWLN L. 288.000 
SOCCER FRENZV L. 348.000 

I 

SUPER BASEBALL 
IN THE VEAR 2020 * 
SUPER SPV * 
TRASHRALLY 

L. 238.000 
L. 188.000 
L. 288.000 

* OFFERTE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 
RICHIEDI IL NOSTRO 1

:: ' 

NUOVO LISTINO , · 

SUPER FAMICOM 
L. 428.000 

OFFERTA! 
SUPER FAMICOM 
CON IL GIOCO 

"SUPE O LAI\1)" 
L. 498.000 

ACRAISERS L. 78.000 
ADDAMS FAMILY L 138.000 
AREABB L 98.000 
ARIANA L. 138.000 
ASTROLAISER L. 98.000 
AUGUSTA GOLF L. 138.000 
BARD'S NIGHTMARE L. 138.000 
BATILE GOMMANO L 148.000 
BA TILE DODGEBALL L. 138.000 
BATILE GRANO PRIX L. 138.000 
BIG Rl.JN L. 98.000 
B. LAMBEER C. BASKETL. 138.000 
BLUES BROTHERS L. 148.000 
BOWEUZAL L. 88.000 
BULLS VS LAKERS L. 128.000 
CASTELVANINORAGULA L. 148.000 
CHESS MASTER L 128.000 
COTRA SPIRl-S L. 128.000 
O-FORCE L. 138.000 

DARIUS TWIN L. 
DIMESION FORCE L. 
DODGE DANPEI L. 
DRAGON'S LAIR L. 
DREAM TV L. 
OUAGEON MASTER L 
EARTH DEFENCE FORCE L 
EQUINOX L. 
F1 EXAUST HEAT L. 
F1 ROC L. 
FINAL FANTASY L. 
FINAL FIGHT l. 
FINAL FIGHT GUY L. 
FIRE PRO-WRESTLING L. 
GAMBA L. BASEBALL L. 
GOEMON L 
GPX CYBER FORMULA L 
GRADIUS lii L. 
GUNDAM '91 L. 
HOLE IN ONE L. 
HOOK L. 
HYPER ZONE L. 
JHON M. FOOTBALL L. 
JOE ANO MAC L. 
KRUSTY'S FUN HOUSE L 
LEMMING$ L 
MAGICAL TARUTO L 
MA TIRICK HERO L. 
MISTICAL NINJA L. 
MONDEY JIRO L. 
NCAA BASKETBALL L. 
PACHINKO WARS L. 
PAPER BOY L. 
PGA TOUR GOLF L. 
PILOT WINGS L. 
POPOLOUS L 
PRO BASEBALL L 
PRO FOOTBALL L 
PRO SOCCER L 
RAIDEN DENSETSU L 
RANMA 1/2 L 
RIVAL TURF L 
ROBOCOP Il L 
ROCKETEER L 
RP\1 RACING L 

118.000 
138.000 
138.000 
148.000 
128.000 
148.000 
128.000 
138.000 
138.000 
138.000 
138.000 
128.000 
138.000 
148.000 
128.000 
128.000 
138.000 
108 000 
108.000 
138.000 
138.000 
98.000 

138.000 
128.000 
138.000 
128.000 
128.000 
128.000 
148.000 
128.000 
148.000 
138.000 
98.000 

138.000 
98.000 
78.000 

128 000 
128.000 
128.000 
128.000 
148.000 
118.000 
138.000 
128.000 
118.000 

SD GREAT BATILE L. 
SILVER SAGA L. 
SIM CITY L. 
SIM EARTH L. 
SMASH TV L. 
SOUL BLADER L 
SPANKY'S QUEST L. 
SPINT AGE WORLD L. 
S. ADVENTURE ISLAND L. 
SUPER ALESTE L. 
SUPER BATILE TANK L. 
S. CHINESE WORLD L. 
SUPER EDF L. 
SUPER FAMISTA L. 
S. FIRE PRO-WRESTLING L. 
S. FORMA TION SOCCER L. 
S. GHOUST & GHOST L. 
SUPER MARIO WORLD L 
SUPER MOMOTARD 11 L. 
SUPER OFF-ROAD L. 
SUPER PINBALL L. 
SUPER R-TYPEA L. 
SUPER STAOIUM L. 
SUPER TENNIS L. 
SUPER WAGYAN LAND L. 
SUPERVALIS L 
SUZUKY AGURl'S F1 SPEEDL 
SYVALION L. 
THUNDER SPIRITS L. 
TOP RACER L. 
ULTIMATE FOOTBALL L. 
ULTRA BASEBALL L. 
WONDER BOY L. 
XARDION L. 
Y'll I L. 
ZELDA L. 

128.000 
148.000 
98.000 
98.000 

128.000 
98.000 

128.000 
138.000 
148.000 
148.000 
138.000 
98.000 

138.000 
138.000 
138.000 
138.000 
118.000 
118.000 
138.000 
118.000 
148.000 
138.000 
118.000 
118.000 
118.000 
138.000 
138.(XX) 

138.000 
118.000 
128.000 
138.000 
128.000 
148.000 
138.000 
118.000 
148.000 

V Mto iL'i!iOrtimento 
gioe hl! 

Tutti I nomi e i marchi sopra riportati appartengono al loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti I prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 
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GIOCATORI 

LMW 

1o2 

s 

lell'•nno 2029 un 
pazzo ha con11ul1t•· 
lo lew York • ne ha 

fatto la proprt. ••• 
operatha per la CH· 

qulsta del •ontlo. 

n tale Garuda è riuscito 
assieme alle p roprie 
truppe ad assoggettare 
l 'intera popolazione d i 

New York, costringendola a 
costruirgl i una fortezza ine­
spugnabile In cui si è rifugiato 
e da cui vuole comandare la 
conquista del mondo Intero. 
Solamente Hayate e Lady 
Kaede, i campioni della scuo­
la ninja di lga, possono riusci­
re a infiltrarsi tra le fitte maglie 
della difesa di Garuda e arri-

vare a sconfaggerlo. La vostra 
missione è quella di accom .. 
pagnare uno dei due eroi nella 
loro corsa verso il destino del 
mondo. Ce la farete a essere 

Bc.lzellon bolzelloni evitiamo i ninja 
cl' acqua e proseguiamo nella nowa 
owenluru. 

• 

Eh ma non li .-nbro m • rgerare ecn 
un bc12oc;im contro una L.u1U9 

all'altezza della vostra fama? 
La prima impressione di que­
sto nuovo gioco su NES non è 
delle migliori, Infatti la grafica 
non è a livelli eccelsi e soprat-

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 



E già al molo cominciano i guai ... 

tutto mancano I colori! 
Dopo alcuni minuti che avete 
intrapreso la prima parte della 
missione vi accorgerete però 
che si tratta di un platform 
molto ricco d'azione e conse-

Per clindirinclinol Ma 
q11slo tizio non è 
affollo lealel lo con lo 
spldo e lui ... 
.. do oofQre le grandi 
ruote olle spalla in 
stile Strider. 

guentemente 
accattivante. 
Lo stile ricorda 
da vicino Il miti­
co Strider, Infatti 
il nostro Intrepi-
do ninja vanta di 

una notevole agilità nel corre­
re, saltare e arrampicarsi su 
muri e impalcature. 
Naturalmente durante Il cam­
mino potrete incontrare del 
contenitori che vi daranno 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 

nuove armi come fa catena. 
gli shuriken, spade, etc; ogni 
livello presenta diverse situa­
zioni in cui avere la spada 
piuttosto della catena è me­
glio e cosl Vià. 
Man mano che si procede Il 

gioco diviene sempre più im­
pegnativQ dal momento Che i 
nemici sono sempre di più e 
maggiormente cattivi, Inoltre è 
bene che sappiate (anche se 
quasi sicuramente lo potevate 
dedurre anche voiQ della pre­
senza di un forte cattivone a 
guardia di ogni fine Uvello 

pronto a fare di tutto per fer­
mare la vo.&.lta disperata im­
presa. 
Good LlJdk! 

+ Stupendo introduzione 
' Bellino mo poco colorala 

SONORO 
+ Nello norma 

GIOCABILI TA' 
+ Veloce e intallonla 
+ Molto azione 



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Nel futuro la sola legge è la 
sopravvivenza: mettiti al volante di 
un'automobile super-equipaggiato e 
fotti strada fra gli ostacoli più diversi: 
bombe, mine, missili. E non dimenticare 
i tuoi agguerriti awersari, a loro volta al 
comando di mezzi altrettanto 
devastanti I 

• • • • 

MIN DSCA P E 

EnTERTAlnmenT 
SYSTEm™ 

e 

s 
e 
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• E UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/2 12433 
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E' PIU 
FACILE CON 

l otto al fianco di Captain Planet e dei 
Planeters e opponiti ai più pericolosi 
nemici che l'ambiente abbia mai dovuto 
frontegg i are : looten Plunder, Duke 
Nuken, Hoggish, Greedly e Or. Blight. 
Il destino del pianeta Terra è nelle tue 
mani I 

• • • • 
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GIOCATORI 1 
LIVELLI 6 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3 

• • s gu1r 1 
tal su 
·n è fina 

p rodata 
• amacom: 

la quarta 
splen· 
su CD 

he eroi 
te lib 
fatta p 
idee liba 

ccidere 
minatore 

1'omon1 
versione 

·ancora 
ve so­

be-

gioco 
3gli uom 

ruolo d1 
o (dawer 

nerale a 
Non eh 
zi tutt' lt 



GRAFICA 
+ molto beh le schermate d1ntermeno 
• peccoto per i fondati banali 

SONORO 
+ muskhette carine e orecchiabili 

GIOCABILITA ' 
+ lo difficoltà è ben calibrato 
· anche se l'area di gioco non è vas1lsslmo 

79 
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INTE RNATI ON AL 
DI AN TON IO CIAi\.lPITTl 

ORDINAZIONI 
m. 02/93515942 

FAX l2/93505211 
' 

IEXT E DOVE VUOI! 
UNARm 

Dt DISTRIUTORI 
CHE VI GARANTISCE 

UN SERVIZIO 
DI CONSEGNA 

Il TUTTA ITALIA. 
SPEDIZIONI 

A MEZZO CORRIERE 
FINO A25KG 
.. l. 18000 
SPEDIZIONE 

POSTALE 
l . 7.500' 

4$ 
MODALITÀ 

DI PAGAMENTO: 
CONTRASSEGNO 

BONIFICO BANCARIO 
CARTE DI CREDITO 

AMERICAN EXPRESS 
VISA • CARTA SI 

EUROMASTER CARD 

NEXT È·GARANZIAf 
I NOSTRI PRODOTTI 

SONO GARANTITI 
1 ANNO DALLA DATA 

DI ACQUISTO. 
SONO ESCLUSI 

I MATERIALI DI CONSUMO 
O SOGGEm AD USURA 

IL MATERIALE 
ORDINATOCI, POTRÀ 

ESSERE DA NOI 
sosmurro CON LA 
MEDESIMA MERCE .. 

SARETE RIMBORSATI 
SE NON SODDISFAlTI. 

50.000 
• .ooo 
40.000 
60.0001 
50.000 
31.000 . 
37.000 
~ 

·~ Ghostbuèbtn 2 18.900 
GodziDa 54.000 
GOif JP ~.«e 
Jntemational Karàte 66.000 
lshido 36jJOO 

Jungle Wars 46.000 
JQax 64.0oo 
Kunio-Kun 52.CO> G~ME BOY E. I 7'5.000 

AeroStar 
Afterburner 
Alleway 
Asmìk World 2 
AstroRabby 
Batman 
Battle Ping-Pong 
Blobce 
Blondie 
BomberBQy 
BoulerDash 
Bo xxi e 
Subbie BobbJe 
Cave Noir 

70.000 
00.000 
ss.oon 
38.000 
38.000 
53.200 
00.000 
39.000 
58.000 
55.000 
72.000. 
70.000 
7(}.000 
37.000 

Aereo Blaster 102.000 
Afterbumer 109.000 
Alex I<idd 73.000 
Alien Storm 63.000 
Alienators 88.000 
Altercd Beast 45,000 
Arcus Odysee 95.000 
Arroflane 40.000 
Arro\V Flash 41 .000 
Atomic Robokid 40.000 
Axis 45.000 
Bare Knuclde 87.000 
Basket Ball 80.000 
Batman 115.000 
Battlc Golfer 45.000 
Battle Ship Camola 120.000 
Beast Warrior 135.000 
Block Out 91.000 
Bonanza Brothcrs 54.000 
Burning Fores 41.000 
Centurion 87.000 
Commando Il 113.000 
Crack Down 60.000 
Dai Sempu (Shotting) 33.000 
Daimkaimura 69.000 
Oangerous Seed 60.000 
Darius Il 68.000 
Darwin 4081 36.000 

Chase H.Q. 45.600 _ . Lucky M~ 31.000 
Daruman Buster$ .f!.500 - Loclt'n Chase 50..()00 
DMG ~Ara Astro hbby 32.000 . ),1agnifier 26.000 
~1G ~ RDJ 40.000; _ l.iotodrosni Maniacal JP 42.~ 
tl!C • WJtA ~ b Hodce\' 51.000 MuSishi Road 37.<D> • 
DMG- HQJ Cha5e H.Q. 4>.000 Nekketsu SOcQ!r 37.tm 
D~ · lPJ PoMd5u. Tank 51.000 Nemesis 50.(Q) 
DMG-NCJ Ntnra Socter- 40.000 Nemesis n ss.cm 
tK· nf Tw111Xaiset 3'2.000 Operation G~ 33.ax> 

. DMG-CAJ Carms 36.000 Pacman .6.S.(Q) 
PMA ~ VGA VattJeGiaee 43.000 Paradius 46.CXX> 
OMC - PVJ Parodius -0.000 Penguìn 40.000 
DMC- POA Pipt Drcam 40.000 Pipe Dream ~,® 
Double Dragon ~.oro Pitman -40.tDl 

Devil Crush 101.000 
Dick Tracy 52.000 
Dino Land 84.000 
Dj Boy 33.000 
Dyna.mite Duke 62.000 
Elemental Master 82.000 
Es\,·at 35.000 
F 1 Circus 126.000 
Fl GrandPrix 113.000 
Fantasia 81.000 
Fastest line 94.00'.) 
Fighting Masten; 87.000 
Final Blow 120.00'.) 
Fire Kmg 108.oo:l 
Fire Mustang 90.000 
Fliky 102.000 
Forgotten World 68.000 MEGA:DRIVE !. 249.000 
Gaiares 70.000 
Gain Ground 36.000 
Ghost GhouJs 94.000 
Ghostbusters 40.000 
Ghouls' Mohost 94.000 
Goldcn i\xc 80.000 
Golden Axe Il 102.000 
Granada 40.000 
Gynoug 68.000 
Hard Driving 80.000 
Heavy Unit 54.000 

Con Gioe1 
t.139.000 

Hell Fire 50.000 
Hurricane 50.000 
lncondor 45.00'.) 
Ishido 140.000 
Jewel Master 50.000 
Jamcs Polls 91.000 
Joe Montana Football 52.000 
J unction 70.000 
Kageki 58.000 
Klax 36.000 
Ko-Go Kid 82.<XX> 
Ken North 75.000 
King Bounty 80.000 
Klax 80.000 
Koiaku 2 80.000 
Legend of Raidcn 90.000 
Leynos 38.000 
Magical Hat 115.000 
Marvel Land 80.000 
Mega Pane) 63.000 
Mega Tracks 69.<XX> 
Mickey Mouse 63.000 
J\.1idnight Resistance 117.CKX> 
Monster Lare 43.<XX> 
Monster Hunter Yoko 68.(XX) 
Moon Walker 45.00> 
Out RW\ 52.00> 
Phelios 46.000 
Populos 57.000 
Quackshot 81.CXX> · 
Rambo I 85.000 

Rambo II 85.000 
Rambo ID 85.000 
Rastan Saga Il 58.<XX> 
Runark 80.000 
Shadow Dancer 42.<XX> 
Sonic The Hedgehog 80.000 
Spider Man 60.000 
Star Cruder 91.000 
Strider Hiryu 58.000 
Super Hair Wolf 62.CKX> 
Super Hang Hon 58.<KX> 
Super League 57.000 
Super Master Golf 63.000 
Super Monaco GP 72.<KX> 
Super Shinobi 80.000 
Super Wolley Ball 68.000 
Sword Of Sodan 50.000 
Super Thunder Blade 58.(XX) 
Star Cruiser 91.000 
Sbider 66.<KX> 
Under Une 116.000 
Vertour 62<KX> 
Verytex 62<KX> 
Volfield 30.<KX> 
Wordner Forest 54.(XX) 
Whìp Rush 38.(XX) 
Wonders In 53.<KX> 
World Cup Soccer 88.(XX) 
X. D. R. 33.000 
:zero Wings 137.000 
Zoom 26.<XX> 



' 
INTERNATIONAL 
01 ANT0:--110 ClA~fPITTI 

. llXT E DOVE VUOI! 
UIARm 

DI DISTRIBUTORI 
CHE VI GARANTISCE 

UN SERVIZIO 
DI CONSEGNA 

IN TUTTA ITALIA. 
SPEDIZIONI 

l IEZZO CORRIERE 
FINO A2S KG 

L. 18000 
SPBJIZIOIE 

POSTALE 
l.7.• 

~ 
MODALITÀ 

DI PAGAMEITO: 
CONTRASSEnO 

BOlrFICO BANCARIO 
CARTE DI CREDITO 

AMERICAll EXPRESS 
VISA ·CARTA SI 

EUROIUSTER CARD 

llEXT t GARMZM! 
I NOSTRI PRODOnl 

SONO GARMmTI 
1 ANNO DALLA DATA 

DI ACQUISTO. 
SONO ESCLUSI 

I MATERIALI DI CONSUMO 
O S06Gml AD USURA 

IL MATERIALE 
ORDINATOCI, POTRÀ 

ESSERE DA NOI 
SOSTITUITO CON LA 
MEDESIMA MERCE. 

SARETE RIMBORSATI 
SE NON SDDDISFAm. 

SEG.1\ GAME GEAR t. 270.000 

4 

Aleste 
AlexKidd 
Ax.Battler 
Bar~ Knuckle 
Baseball 
Battery Pack 
Berlin Wall 
Bhi Kin 
Columns 
Dragon Crv:,tal 

Actraisers 
Area88 
Augusta Golf 
Baseball 
Battle Dodge BalJ 
BigRun 

JR 2600 
,_. _ ... rro 

Basketball 
Space Cnvaders 
Centipede 
Real Sports Box 
Solaris 
Super Baseball 

- Dodgetn 
Miss Pa.c ~1an 
DlgDug 
Marlo Bros 
Crystal Castle 
~fillepede 

. Stargate 
PacmanJR 
Oark Chamber:s 

58.000 
58.000 
58.000 
83.000 
39.000 

100.000 
100.000 
74.000 
45.000 
55.000 

120.000 
153.000 
151.000 
151.000 
143.000 
91.000 

59.COO 
59.00'.) 
59.00'.) 
59.00'.) 
59.00) 
59.00J 

69.00J 
69.00J 
69.00'.) 
69.oo:> 
69.(.'(X) 
69.00J 
69,00'.) 
69.oo:> 
69.00J 

Fantasy I ov 
Fantasy 7..onc 
C.alag<1 
(.('ar Sladium 
GC. Shinobi 
e olby 
G - l.oc 
Harley Wars 
Head Buster 
Kinetic Connection 

Castelvia IV 
Darius 
DariusTwin 
Dodgeball 
Duageon Masters 
Final Fight 

48.000 
39.000 
84.000 
55.000 
69.000 
50.000 
36.000 
50.000 
50.000 
50.000 

180.000 
140.000 
100.000 
170.000 
170.000 
130.000 

Super Football 69.000 
Double Dunk 69.000 
Secret Quest 69.000 
Motorodeo 69.000 
Xenophobe 69.000 
lkari Warriors 69.000 
B~ 69.000 

VCS7800 
I I J 

Food Fight 59.000 
Galaca 59.000 
Joust 59.000 
Ms. Pacman 59.000 
Super Huey 59.000 
Mario Bros 59.000 
G I ' 

P. Po:>ition II 69.000 

MagicalCuy 
Mappyland 
Mickey Mouse 
MonacoGP 
Netzteil 
Ninja Gaiden 
OutRun 
Pengo 
Pro Baseball 
Psychic ~Vorld 
Putt & Putter 
Rastan Saga 
Ryukyu 
Shadow Dancer 
Shi Kin Jo 
Shinobi 
Skweek 
Super Hang On 
Super Golf 
Super Shinobi 
Wagan Land 
WonderBoy 
WoodyPop 
1.anGear 

40.000 
50.000 
50.<XXJ 
50.000 
54.000 
54.000 
60.000 
6.5.000 
76.000 
50.000 
50.000 
50.000 
90.000 
42.000 
74.000 
74.000 
74.000 
58.000 
39.000 
74.000 

115.000 
59.000 
59.000 
59.000 

F-Zero 95.000 
Gainground 72.000 
Gamba League Baseball 132.000 
Ghoust Goulds 
Goemon 
Gradius lii 
Cundam '91 
Hansei Daibouken 
HoleinOne 
HyperZone 
Jerry Boy 
Little Ninja 
Mario Lapp 
Pilot Wings 
Populus 
Pro Baseball 
Pro Shock 
ProSoccer 

Desert Falcon 
Balldlazer 
Karateka 
HatTrik 
Crack' ed 
Darle Chambers 
Commando 
Aceof aces 
Fight Night 
Motorpsycho 
Xenophobe 
Ikari Warriors 
MatMania 
Planet Smashers 
f\'inja Golf 
Basket brawl 
'"> l'I " 

169.000 
133.000 
127.000 
122.000 
122.000 
155.000 
160.000 
170.000 
160.000 
160.000 
130.000 
82.000 
82.000 

160.000 
160.000 

69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 
69.000 

lmposs. Miss. 79.000 
To\ver Toppler 79.000 
Jinks 79 .000 

XES4001 
~!\ ~ ,. ,, 

Cavern of Mars 59.000 
Eastem Front 59.000 
Joust 59.000 
Mìllepede 59.000 
Moon Patrol 59.000 
Final Legacy 59.000 
Blue Max 59.000 
Archon 59 .000 
Crystal Castle 59.000 

Miss Pacman 69.000 

Raiden Dentetsu 144.000 
SD Great Battle 123.000 
SO Gundam l()C).000 
Sim City 108.000 
Super Chinese World 108.000 
Super E.0.F. 175.000 
SuperGould & Ghoust 140.000 
Super Formation Soccer 159.000 
Super Mario World 130.000 
Super R-Type 160.000 
Super Stadjum 120.000 
Super Tennis 150.000 
Thunder Spirit 150.000 
Ultraman 108.000 
Y's 33 122.000 
Y's III 122.000 
Wrestle War 108.000 

Rescure on F. 69.000 
Bul!Blazer 69.000 
Lode Run 69.000 
MidnightMagic 69.000 
Hard 6all 69.000 
Bamyard Blaster 69.000 
Crossbow 69.000 
Desert Falcon 69.000 
Gato 69.000 
One on One 69.000 
Crime Buster 69.000 

LINX 

Blue Lightning 69.000 
Gate of Zendocon 69.000 
Gauntlet 69.000 
Chip's Challenge 69.000 
Slime World 69.000 . .. '\. 

KJax 79.000 
Ninja Gaiden 79.000 
Hard Drivin' 79.000 
Turbo Sub 79.000 
Scrapyard Dog 79.000 
Checkred Aag 79.000 
Ms. Pac Man 79.000 
Stun Runner 79.000 
Viking Child 79.000 
Ishido 79.000 
Bill and Ted 79.000 
~obotron 69.000 
f:) i ~' !)J•t I ~,J 

California Games 79.000 



GIOCATORI 1 
UVEl.U MOLTI 
LIVELLI DI DlfFICOl.TA' 1 

Gabrlele:•Enaanuele, 
secondo te Il prota· 

9onl1ta di auesto 
1gioco che cos-. è?'' · 
"Ma, secondo me • 

• •na versione 
Defornted di un orni· 

tori neo ... " • Alex: 
•secondo me, Invece, 

• un tricheco senza 
zannel" ·Gabriele: 
•Per •e, è una pa· 

tata ••• • • lo: "Ma se 
tu Hl rlncltrullito, 

no" è mica colpa 
mia ••• • · •Noi Non 

ho detto che è un ce· 
1 
trlolo, ho detto che è 

una patata ••• • 

82 
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questo punto arriva 
mia sorella che do­
manda con aria scher-

non è altro che 
un ornitorinco patatoso ten­
dente al trichechismo (ma sia­
mo sicuri che non è una prati­
ca religiosa? NdSH), nel sen-

osa se ci siamo esau- so che ha fatto una visitina al 
riti un po' tutti, in quanto lei Costume Shop di Monkey 
dichiara apertamente di sape- lsland 2 e che si è comprato 
re che cosa diavolo è quello un costume da Tricheco, e 

· strano essere. lo 1\..-. chiedo in che prima d'intraprendere 

disperata missione, nel 
tentativo di salvare le sue 
duecentoventisettemila mogli 
nonché i suoi goziliardi di f igli, 
ha tolto le zanne dal costu­
me". 
Ringraziandola per il suo in­
tervento chiarit ivo (molto chia­
ritivo ... NdNuke) ecco che mi 
congedo da lei andandomene 
con un salvagente e un om­
brello (entrambi in uso In quel 
momento a causa delle fonta­
ne di lacrime versate dalla re­
dazione al completo) e ml ap­

ginocchio di risparmia=~~..::~.q=t-~·a~1-_;;·~q~u~e:_ -~s ~t .:a~~a~~~~~~___:.e:..-1 la che potrebbe • 
essere la battuta · .. · 

presto a illustrar­
vi in parole po­
vere in cosa 
consiste questo 
ptat {brm dal . 
classico tag1ìo 
nipponico. 
Allora, i cattivo­
ni d i turno, eh 
già avete capi­
to bene, que­
sta volta sono 
tant i e hanno 

più stupida del se­
colo, ma lei noi Ed 
ecco che sfodera il 
peggio del suo re­
pertorio: "Iniziamo 
col dire che tutti e 
tre ci siete andati 
piuttosto vicino, ma 
nessuno è arrivato 
alla soluzione di 
questo complesso 
quesito. Dunque, 
(reggetevi forte e 
munitevi di gas esila­
rante, perché sennò 
vi mettete a piangere, 
NdSH) il nostro sim­
patico protagonista 

. Y\ente di qu8$10 fiore\ 
• • ...-.nlll"CJnno r animo DO' 

Un paio di nlQCJl1'11"6!ftio.onn1 ,~ ·- ~ 

fondato una 
Lega Criminali 
Associati 
(guarda che ti 
sbagli , è 
I' AMDI -
ASsoclazione 
Mostroni (di 
fine livello) 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 



Certo che d wole ~~aggio:"" Ormot1 
addentrarsi in u~ s1m1le pos 
$0\o di gavettoni, nof 

~-

Depravatamente Ignobili , 
NdNuke), si sono prefissati lo 
sc opo di conquist are 
Tondopoli e instaurare un re­
gime cfrttatoriale. Per attuare il 
loro criminoso plano hanno 
ben pensato di mettere in dif­
ficoltà il leggendario supere­
roe del luogo cosicché sareb­
be stato fuori uso per un po' 
di tempo. Ma voi più 
tozzi di tutti loro messi 
assieme, dopo esservi 
muniti di un adeguato 
travestimento ed ess&­
re andati dallo strego ... 
ne di famiglia per farvi 
r~caricare a tempo illi­
mitato la vostra supe­
rarma· "scaricabof­
led'acquanucieare", vi 
siete messi in viaggio 
con lo scopo di liberare _, 
Patatopoli dalla dittatura 
dei mostroni dì flne llvel­
lo, nonché riuscire a cer­
care (e quindi liberare) nei 
vari angoti <ii Rotondopoli 
i vostri famlliarr, rapiti dai 

-, .... 

' 

. -
- -

fetuso­
ni galattici 
per tentare 
d i mettervi 
alle corde. 
Durante que­
sta diverten­
te scampa­
gnata avrete 
modo di in­
contrare gli 
esseri più ton­
di che sl siano 
mai visti in un 
vìdeogìoco, 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 
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· ·checo e Poi~ 
Equì\ibristo, awentunere, tri I 

ma non lascia­
tevi ingannare 
dalle apparen ­
ze: questi sim­
patici esserini 
sono tutti catti ­
velli associati al-
1 a famigerata 
LCA (AMDI, 
NdNuke) e sono 
stati spinti dai lo­
ro superiori a 
combattervi con la 

Ahi ahi ahi, 
sembro che i 
gdVettoni non 
funzionino molto 
contro le ' : 
motoseghe\ 

promessa di 
• • una r1cca n-

compensa in 
caso di suc­
cesso, ow&­
ro se riesco­
no ad ac­
copparvi. 
Come già 
detto, lavo­
stra missio­
ne sarà as­
sai ardua, 

i n 
quanto Cetriopoti è di dimen­
sioni spropositate sia 1n lun­
ghezza che in larghezza e ri­
pulirla tutta da queì fastidiosi 
teppisteHi non è certo impresa 
alla portata di una mezza cal­
zetta (quindi Giancarlo non lo 
finirà mai ... hi! hi! hi! NdSH). 
Passando oltre, come tutti sa­
prete Liquid Kid è la trasposi~ 
zione di uno dei Coin-op più 
in voga e più carini usciti un 
paio di anni or sono. Bisogna 
dire che la realizzazione su 
Picchio Engine mi ha piena­
mente soddisfatto in quanto è 
praticamente identica alla ver­
sione da bar, o almeno, io di 
differenze sostanziali non ne 
ho viste, in quanto grafica e 
sonoro sono identici e la gio­
cabilità è praticamente rima­
sta inalterata, se non fosse 
per un lieve rallentamento che 
si può notare quando ci sono 
un centinaio di sprite contem­
poraneamente sullo schermo. 
Scherzi a parte, la cosa è così 
relativa che non influisce mini­
mamente sulla giocabllità e 
sulla fluidità di un vero coin­
op alla portata delle vostre 
mani. Consigliato vivamente a 
tutti1 nessuno escluso. 

Emanuele Scichilone 

GRAFICA 
+Tecnicamente è identico al Coin-op •.. 
+ _.con uno stile Japonese impeccobìlel 

SONORO 
+ Ottime musichette identiche nl coin-op 
+ Ste~o discorso per gli effetti! 

GIOCABILITA ' 90 
· +Molto bello e moooho divertente! 

-Soffre di un tievissimo roOeatomento 

83 
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COMPUTER ONE 
~ VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 

- ---.·LI Tel. 051/343504 - Fax 051/344906 
051/343362 BBS 051/347736 

STOPll alla ricerca spasmodica dcl prezzo piu' basso in rapporto alla qualita' e al servizio 
STOPll alla ricerca <fcl servizio accurato pre e post-vendita 
STOPll alla ricerca della disponibilita' . 
STOPll alla ricerca di riparazioni vdoci. DOVE SIAMO A BOLOGNA > 
STOP!l alla ricerca di consulmza qualificata 
STOPlt alla ricerca di novita' in assoluto. 

HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC SPECIALIZZATI IN ACCESSORtSTICA PER AMIGA 
' VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE HARD DISKS INTERNI . 

ED ESTERN~SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO . 
" IMPOHTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLE$ E CARTRIDGESll!! 

N E GaC>Z:IC> .APE RTC> TU I i I I Gl lC>RNI O.ALLE 9 . 00 .ALLE ~ 9 . 3 0 
C>R.ARIC> C::C>NTINU.ATC> 

C::HI US<> I L LUN E DI" IVI.A I I IN.A 
V E NDIT .A .ANC::H E P E R C::C>RAISPC>ND E NZ:A. 

AIP.AAA.Z:IC>NI DI c:::aUA. L S IA.SI TIP<> DI C::C>NS <>LES • 
INVIT C> A.LL .A PRC>V.A P AES&C> I NC>S TAI LC>C::.ALI 

GAMEBOV LIT. "155.000 
ADA I I ATC>AE 220V •••• .•• ••• • LIT. "19 .. 000 
CARRV ALL ••••••••••• ••••••• • • • • ••• L1T.22.000 
C::A.&E Ea<>-Y-- ------------- - --------- --LIT .20. 000 
KIT 4 OIC>CATC>Al .•.••••••• . ••• - -LIT.55.000 
OANIE EIAO • ••••••••• • •• • •.••..•• • ••• LIT .. "I 2 . 000 
KIT DI PULIZIA •••••• •• • •••.. •••••• LIT. °19. 000 
LIGHT BC>V •••••• • •••••• --····· · -----LIT.39-000 
BC>UND EIC>O&TER • • •••••.•••••• LIT.39. 000 
WIDE BOY ..- ·~.:. ... ,... ... _ ..... . ... . ..... ..,111 ..... .......... .. LIT .. 29.000 
CARICA &A·l I E AllS .. . . . ........ .. LIT,.53 .. QOO 
HVBIER SC>V ............. - .. . -.,. .... ,. ••••••• LIT.99. 000 
PAC> PC>UCH- V - A . - - --- - -- - -------LlT. '19. 500 
ADA I I AT'C>AE PER AUT C> • • LIT. "19.000 

SOFTWARE PER GAMEBOV 
ADDAMS FAMILY-~ •••. UT.59.000 FIST OF STAR- •..•..••.••••• UT.57.000 
ADVENTURE ISLAND ••.•• U T.67.000 FL YING WARRJORS .•... UT.59.000 
ALTERED SPACE. .•..•....• UT.64.000 FORTIFIED ZONE. ••..••... UT.59.000 
AMAZING PENGUIN.-.... UT.59.000 FORTRESS OF TEAR •.•. UT.57.000 
AMAZJNG SPIDERMAN .. U T.59.000 OHOSTBUSTERS .......... LIT.54.000 
AMAZING TATERS ........• LIT.59.000 00 00 TANK •.•.•.•..•....... LIT.54.000 
ASMIK WORLD ............... LIT.57.000 OREMUNS U •••••••••••• •••••• UT.84.000 
ATOMIC PUNK ...•...•.....••. LIT.59.000 HARMONY ................ ...... UT.59.000 
BARBIE ................ ............ UT.59.000 HIGH STAKES .•..........••• • UT.59.000 
BASEBALL .•.....•. ..•......... UT.59.000 HOME ALONE. .............. . UT.67.000 
BASES LOADEO •••••.••••. •• UT .62.000 HOOK ••.••••••.................•••. UT .56.000 
BATMAN .......................... UT.59.000 HUDSON HAWK. .•.•..•...•• UT.59.000 

SUPERFAMICOM .. 
RGB«SCART.' , ::. · PAL· 
LIT .450 .. 000 LIT .460.000 

ADA i i A i OFtB 2:20 V0t.-T .,. .... ,. ... L IT . .. .._500 
ADA i i A j 01 :• SFFSNl!S ... . . ...... L fT .28.0QO 
ASCII JOVPAD--- -···· .. -·······-····LIT .ee ... ooo C AVO Roa •••• - ... .... .... .. .:~ :. ........ .... .... LIT ... 38 .. .000 

.. CAVO AUDIO-STERBO . ............. LIT. 45-000.:: 
·} HQRl.~;QQMMANDl:!ft;.,~,.~· ... .... ....... LIT.. ·dra.QQO.:j 
!: ·':-J...•A'··!!'~e~Y~Y,~Tt$tf:Bii~·;·~i'.' -· ·· · ··kL··rr-~~;1!!91 ~ 

.;~ . 'Y ·.'"'" ' ...... V '._• . .... •·--' . ......... ~~~-~:'t~,, ...... .,,...,. • • -••• ... ..._""!~·~ 

. $UPERJOV.:P.AD- •• .;;.::;;.~·~:;.:.;;.. ••••••.•• .• _L.fY. 42~~: 
···· . 

SOFTWARE PER SUPERFAMICOM 
. 

ACTRAISER ........... _ ... LIT. 79.000 HYPEA ZONE. ..... ___ .. LJT 102 000 
AREA 88 .. - ................. LIT. 98.000 HATTAICK HEAO--... ..UT.116.000 
ASTRAL BOUT ...••••.•.• UT.149.000 HOKUTO NO KEN- ...... UT.148.000 
ASI ROLAISER ........... LIT. 83.000 HOME ALOfiE_.(SN) .... UT. 138.000 

AUGUSTA GOLF ....•..•• UT.159.000 HOLE IN ONE. ... ... _ .....• UT.138.000 
BASEBALL ""1M LIT 138 000 JERAY BOY ............ ...... UT.165.000 

~ •.•...•••.. • . JOE & MA~SN!lwi LIT 29.000 
BATTLEBLAZE. .•.•...... LIT.133.000 L AST FIQ • R .••.. N .. UT.~ 11.000 
BATTLE GRANO PRIX.LIT.109.000 ~ ·· · 
BIG RUN LIT 76 000 LAGOON ••..•.••.............. UT.159.000 

·······•···········•··· • . LEMMING& LIT 133.000 
~~VANA.ÌV.SN)~~· ~ ~~·= MAGIC swofio::::::::~::Lrr:1 39.ooo 
CHESSMASTER(S~) ..• uT: 127:000 MAGICAL TARURUTO.LIT.108.000 
CYBER FORMULA ••••.• LIT.133.000 MONKEY JIRO .•.•. •.•..•.. LIT.129.000 

· BATILE SHIP •.•..•.••••••.•••• UT.64.000 HUNT FOR REO OCT ...•• UT.59.000 CONTRA SPIRIT .•••.•.•.. LIT.134.000 MUSY A. ......................... LIT.l Z7.000 
OTHELLO ..................... LIT.141.000 

DARIUS TWIN ••.•.•.•.•.•.. UT.119.000 PAPERBOV Il (SN) ...••.• LIT.125.000 BATILE TOAOS .............. UT.67.000 IN YOUR FACE. .........•.... UT.59.000 
BA TTLE UNIT ZEOTH ..... U T.64.000 ISHIDO ............................ UT.59.000 . 
BILL& TED'ADV ............... UT.64.000 JANKEMAN •.•................• UT .59.000 
BILLY ELLIOT FAST TR.UT.59.000 JEOPARDY ..................... UT.69.000 

- BLADES O STEEL •.......• UT.59.000 JORDAN VS BIRD •....•.... UT.59.000 
BOJACKSON FOOTB ..... UT.69.000 KLAX ............................... LIT.54.000 
BOMBER BOY ••..••..•....•... LIT.54.000 KWIRK ............................ UT.59.000 
BOOMERS ADVENTUR •• LIT.54.000 LEOEND OF zoo ........... UT.59.000 
BOXXLE ........................... LIT.59.000 LOOPZ .....•...... .•.............. UT.59.000 
BRAIN BENDER ......•....... UT.59.000 MARBLE MADNESS ...... UT.62.000 
BUBBLE BOBBLE. •........ UT.54.000 MARIO & JOSSY ............ UT.62.000 
BUBBLE GHOST ............. UT.59.000 MARUS MISSION ....•.•••.. UT.56.000 
BURGER TIME DELUX ... UT.59.000 MEGA MAN DR.WILY .•.. UT.61.000 
CAESAR PALACE.. .••....• UT.59.000 MEG MANH ................•...• UT.64.000 
CASTELVANIA 11. ............ UT.59.000 MERCENARY FORCE. .•. UT.59.000 
CHASE HQ .•...•••••••••••••••••• UT.54.000 METROID 11 .......... ..... ...... UT.62.000 
CHESS MASTER 2000 •... LIT.54.000 MICKEY DANG CHASE.UT.59.000 
CYRAIO ....... ..................... LIT.62.000 MISTERIUM .................... UT.59.000 
CYCLE GRANPRIX. •.•.•••. UT.62.000 MOTOCROSS MANIAC.LIT.55.000 
CRYSTAL QUEST ........... UT.54.000 NAVY SEALS •••.............. LIT.59.000 
DAYS OF THUNDER ...•.•• UT.62.000 NBA ALLA STAR CH .... UT.59.000 
DEADALIENSOPUS ....... UT.59.000 NEKKETS DODGE •..•.•.• LIT.59.000 
DEAD HIT SCRASH ....... UT.59.000 NINJA BOY .................... UT.72.000 
DOUBLE DRAGON ll ...... UT.54.000 NFL FOOTBALL ........... UT.55.000 

DIMEN.FORCE(SN) ..... LIT.113.000 PEBBLE BEACH .. ........ UT.139.000 
DRACULA ... ~········ · · · · ··LIT.135.000 Pl.OT WlNGS. ............. .LIT.121.000 
DRAGON BALL .......... UT.189.000 PfTFIGHI ER (SN) ........ .LIT.111.000 
DRAGON PLAYER .••..• UT.112.000 POPULOUS •• - .............. UT. 79.000 
DRAXXEN .................... UT.159.000 POPULOUS (SN) .....•..•. UT.113.000 
DUNGEON MASTER •.. LIT.149.000 PROFESSIONAL BAS •• LrT.131 .000 
EXAUST HEAT •.•...•.•.••• LIT.146.000 RAIOEN ..•.....•..•.•...•....•.. LrT.139.000 
EXTRA INNNGS .. (SN).LIT.129.000 RIVAL TURF(SN) •......... LrT.126.000 
F-ZERO LIT 127 000 ROCKETEEfl .•..•...•...... LrT.129.000 ............•.•.•.•.••.•. . . R.P.M. RACING.(SN) ••.. LIT.111.000 
F1 GRAN PRIX ......•.••... LIT.169.000 SIM e~ LrT 125.000 
FIN. FANTASY l l(SN) ... UT.144.000 " • ....................... · 
RN FANTASY 4 LIT 155 000 SIM EARTH. ................. .LrT.113.000 

· ........... · · SMAAT BAI L .(SN) ..... .LIT.129.000 
RNAL FIGHT .....•..•.•.••.• UT.135.000 SOUL BLADEA .LIT 109 000 
GAMBA LBASEBALL.UT.128.000 SUPER ALEm:::::::.LIT:121:000 
GOEMON ..•••.•.••............ UT.127.000 SUPER CUP SOCCER.UT.167.000 
GRADIUS l• •...••...........• LIT.112.000 SUPER FA..STA. •......• LIT.108.000 
GUNDAM F91 •........•....• LIT.109.000 SUPER FOA.SOCCEA.LIT.139.000 
SUPER R-TYPE. ........••. LIT. 99.000 S. GHOULS'N'GHOS •.. LrT.124.000 
SUPER STADIUM ........ LIT.123.000 S.MARIO WORLD ....... .LrT.111.000 
SUPER TENNS .....•..... UT.123.000 SUPER V ALIS .............. LrT.109..000 
SUPER WAGY AN l .. .. LIT.118.000 THUNDER SPIRITS •..•. .LrT.116.000 
SUPER W REST.MAN l.UT.108.000 ULTRA BASEBAU. ..... LrT.129.000 
WONDERBOY .........•.••. UT.156.000 UL TAAMAN .................. LrT .138.000 
Y'lll ••••••••..••••••...•.•..••.••••. LIT.119.000 WONDER OF Y'S{SN) •. LIT.136.000 
ZELDA ......•.................•• LIT.149.000 WORLO CUP soc ........ Lrr. 113.000 

DOUBLE DRIBBLE ......... UT.67.000 OPERATION C ............... UT.55.000 
DRACULA 11 ..................... UT.59.000 PAPERBOY .•..•.•..••••..•... UT.59.000 MEGA CD CON 2 GIOCHI LIT.799.000 ~ 
DUCK TALES ..... ............ UT.62.000 PAPERBOY H .......... ...... UT.62.000 
F1 BOY .................. -·-·····UT .59.000 PAROOtUS .••••••••.•• _ ...... UT.54.000 

~ F1 HERO ...••.•.....•..• _ .•...... UT 59.000 REVENGE OF GA TOR!.UT.59.000 
F1 SPIRIT ............... - ••...... UT .59.000 ROBOCOP 11 .................. UT.57.000 
FASTEST LAP ................. UT.59.000 STAR TREK ................... UT.72.000 
FINAL FANTASY ADV .... UT.89.000 TEN.NINJA TURTLE ll •• UT.62.000 
FINAL FANTASY LEG .••• UT.64.000 TERMINATO 11 ....•..•...•..• UT.81.000 
FISH DOODLE ................. UT .57.000 WWF WRESTUNG .•.....•• UT .61 .000 

TITOLI DISPONIBILI: 
EARNEST EVANS ........... ............ LIT. 99.000 
HEAVY NOVA .................. ..... ....... LIT. H.000 
SOL PEACE .............. ................... LIT. 99.000 
TENKA FUBU .. ............................ LIT. 95.000 
NOSTALSIA ............. .... ................ LIT. 119.000 
WOOD ROCK ......................•........ LIT . 75.000 
FRA Y AREA .•.................. .. .. •. .. ..... LIT. 99.000 
AISLE LORD ............. .......... .......... LIT. 110.000 

Ampio SHOVVROOM e Voe tra dlepoaizione c on dlmoetrazlonl di CONS OLE S AMIGA LASER DIS K 
P E R S ONAL COMPUTE R S AMSTRAD E COMPATIBILI. COMMODOR E CDTV loltre 100 Utoll dleponlblllrtl) 
S OFTWARE ORIGINALE C OMMODORE E P C , TUTTE LE NOVITA' P E R LE CONSOLE& DIRE i i AME NTE 

' DA U S A E GIAPPONE IN CONTINUO AGGIORNAME NTO E S E MPRE DIS PONIBILllll 

COME ORDINARE: SPEDIZIONI: RIVENDITORE AUTORIZZATO 
TELEFONO FAX POSTA 24 ore su 24 pagamento anticipato: NESSUNA SPESA AMSTRAO SOFTEL 

051 -343.504 051 -344 906 COMPUTER ONE in B 8 S pagamento contrassegno a forfa• Lit 12 000 f GVP ~ 
051-343.362 · ~~~~~~NA 051-347.736 comere (pagamerto artq>ato) a forfa• Lit 40.000 \J>oint LEADER 

-

n 

• 

• 

·' 

• 

• 

I 

' 



• 

• 

.. 

• 

TUTil I PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA 
TUTTE LE CARTUCCE DA NOI COMMERCIALIZZATE SONO ORIGINALI 

COMPUTER ONE VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA UNICA SEDE IN ITALIA 
MEGADIRIVE 

RGB-SCART PAL 
LIT.256.000 LIT.266.000 

ADA-1-1 ATC>RE MEGADRIVE/ GlENESIS .. LIT. ~ 6 .500 
PRC>-~ .JC>VSTICK •....... .. -------- · ···---- - --- · · . . .. LIT .33.000 
PRC>-2 .JC>V PAD . .. - - - - - - - - .. - - - - -· -- .. -- -- .. -- -- .. -- .. LIT . 30.000 
PC>WER PAD---- -- · ··-- - ----··--· - · · - - ---- - -·--- --·- -- --LIT.29.000 
TU RBC> PAD . . ---·-- -------- - · ----·· -- -·-- ---- -- --·---··LIT .36.000 
XE-8 SUPER.JC>VSTICK ....•........ -··-·--- ·- · -··LIT .57. 700 
.JC>VSTICK XE- 2 . .. --- . ---- .. - - -- . .•. -- .. -- -- .. - - -- -- --LIT .42. 000 
.JC>VPAD SJ- 4500 • . ••.••....•..•... . ....•............. LIT .24. 000 
.JC>VSTICK e·s CLUSTER--- ---------------- -- --LIT.68.000 
.JC>VSTICK STRIKER -------- -·· · ·············-····LIT.49.000 
KIT DI PULIZIA PER MEGADRIVE ......... LIT. ~ 9 . 500 

SOFTWARE PER MEGADRIVE 
688 ATTCACK SUB .............. USA .......... UT.147.000 OHOSTBUSTERS .... --·-·--·-·USA. .... lrT. 99.000 
ABRAMS BATTI.E TANK ..... USA .......... UT.118.000 GOLDEN AXE·-···-···-·-·--·-···-······-·.lrT. 71.000 
AEREOBL.ASTER. .................................. UT. 92.000 GOlDEN AXE 11- -·-·--·--..... USA •• .-lrT. 99.000 
AIA BUSTER ........................• USA .......•.. UT.1C..OOO GRANADA. .......... ----····---·---··-···-·-···-·.lrT· 32.000 
AIA DIVER. ............................................... UT. U .000 GY..OUG.- ................... ---·- ···- ·-··· .. ·······Lrr· 63.000 
ALEX KIDO ................................................ UT. 17.000 HARD DRWl~.-···--··----·-······ --·-·-····Lrr· • .OOO 
ALEX KIDD ENHANCHED .... USA .......... UT. 84.000 HARD BALL •.•..•.••••.•. - ............. USA ...... LrT.111.000 
AUSIA DRAGON .................................... UT .99.000 HEAVY ..OVA .......................... USA ...... lrT.124.000 
ALTERED BEAST ................. USA .......... UT. 39.500 HELL FIRE ............................................. lrT. 39.000 
ARNOLO PALMER GOLF ..... USA .......... UT.112.000 HERZOG ZWEl ........................ USA .....• LrT. 88.000 
ARROW Fl.Ast-1 .... .....•...•........•............... UT. 37.500 HUNT'ER JOKO ...................................... Lrr. 52_.000 
ARROW FLAsti .................... USA .......... UT.104.000 I LOVE MICKEY MOUSE ...................... Lrr. 95.000 
ART AUVE .............................. USA .•......•. UT'. 87.000 IM.MORT' AL ................... ._._ .............................. LrT. 98.000 
ATOMIC ROBOKID ................................. UT'. 34.000 IMMORTAL.- ........................... USA ...... LrT . 98.000 
BACK TO FUTURE 111 ............ USA .......... UT'.102.000 JAMES POND.-................................... .LrT. 69.000 
BAOOMEN •..•• -•......••••..••..•.•.••....••••••••••••. UT .. 97.000 JEWEL MASTER ..... ---............ - ........... ..LIT. 48.000 
BARE KNUCKLE. ................................... UT'. 83.000 JOE MONT'ANA FOOTBALL ............... .LIT. 75.000 
BATTLE GOLFER. .................................. UT'. 25.000 JOHN MAODEN FOOTBALL IL ........... .LrT. 79.000 
BATTLE OF AXIS .................................... UT'. 63.000 JOHN MADOEN FOOTBALL 11 •• USA. • .LrT.121.000 
BATTLE MANIA ...................................... UT'. 83.000 JU JU LEGEND ( TOKJ) ....................... .lrT. 75.000 
BATTLE MANIA ..................... USA .......... UT'. 86.000 JUNCTION ............................................. lrT •. 49.000 
BEAST WARAIOFtS ................................ UT'.129.000 KAGEKl ................................................. .lrT. 63.000 
BLOCK OtJT ................ * • •••••••••••••••••••••••••• L.JT. 39.000 KUGA. ......................... ._ ........................... ..Lrr. 56.000 
BONANZA BROTHEFm ........................... L.JT. 48.000 LAST BATTLE •••••• ·-···-.............. USA •• .LrT. 87.000 
BONANZA BROTHEFtS ........... USA ........ L.IT. 56.000 LEGEND OF NINJA BURAl. ................ .lrT. 95.000 
BRAST WARRIOFtS ••..•••••••••••••••............. L.IT.116.000 LEYNOS •••••.••..• -·-···---·._ ...•.••..•••...•••••.•. .lrT. 32.000 
BUCK AOOE.RS .......••.•.••••••.••••.••....•........ L.IT.117.000 MA.GICAL GUY ........ - .... - ....... _... - ••••.••••... .LIT. 58.000 
BlJCK AOOEAS ....................... USA.. •...... L.IT.139.000 MAGIC:AL HAT-······-----··· ...................... LfT. 32.000 
BURNING FOACE. .................................. UT'. 63.000 MARIO I El•EUX HOCKEY ........ USA..LrT.104.000 
BUSTER OOUGLAS BOXING.USA ........ UT. 99.000 MAAVEL LAND ...... - .......................... .LrT. 73.000 
CALIFORNIA GAMES ............ USA ......... UT'.105.000 MASTER Of MONSTER ...................... .lrT. 67.000 
CENT'U~ ...•......•.•...•••••.•..•.. USA ..•..... UT'. 99.000 MASTER OF WE'.APON- ........................ ..Ll'T. 67.,ooo 
COMMANDO 11 ........................................ UT'. 81.000 MEGA PANEL ...... ·--·-····· ................. .LrT. 40.000 
CRACK ~ ••..•.•...•••.•••••••..•...•.•....•.... LIT'. 36.000 IERCS ...................... --.... ............. USA..LfT.1 17.000 
CRUDE BUSTER. .................... USA ........ lrT.116.000 MICKEY M.CASTl.E IUUSION ........... .LrT. 73.000 
CRUDE OUDES.. ..................... USA ........ lrT.129.000 MICKEY 11.CASTLE ILLUSION .. USA..LrT.107.000 
CYBERBALL .......................... USA ........ lrT. 99.000 MOONWALKER ....... _ ...... - ......... USA..LrT. 98.000 
DAIMAKAIMURA ..................................... UT'. 78.000 MIDNIOHT RESISTENCE .................. -.LrT. ~1.000 
DANGEAOUS SEED ................................ lrT. 63.000 MIKE DICTA FOOTBAI L ........... USA..lrT. n.ooo 
DARIUS 11 ................................................. L.JT .61.000 ..STIC DEFENl>ER. __ .... _ ......... USA..lrT.117.000 
DARK CASTL.E.. ......................................... UT'. 89.000 ll:>NSTER ,,_.NTER ••.• __ , ...................... .LIT. 54.000 
DARK CASTLE. ......................... USA ...... UT'. 99.000 MONSTEA LAIR (WONDERBOY 11) ... .LrT. 32.000 
DARWIN 408'1 •..• .__._._ •••••.....•••••..•....••••••••••••• L.JT. 29.000 MONSTER WORLD .............................. .Lrr. 99.000 
DAHNA .......................... ..................... ........ UT'. 96.000 Ol.ITRUN ....... - •••••• - ••••• _ .... _ ................. .L.rr. 52..000 
DECAPA TTACK ........................ USA ....... UT. 99.000 PAPERBOY ·- ····--····-··-...... - •.••• USA.LIT. 87.000 
DESERT STRIKE. .................................... UT.110.000 PAT RILEY BASKET ~ ............... USA-Lrr. 95.000 
OICK TRACY ....•.............•.........•••••......•... UT'. 49.000 PGA TO~ GOLF ................................... - .. LIT' .99.000 
DINAUrTE DUCK_. ..................... U.SA ....•• UT'. 99.000 PfoiELIC>S ...... - ............ _ ............................... LIT' .34.000 
QUACKSHOT(DONALD DUCK). ............ LrT. n .ooo pt I FIGHTER. .... - - ... - .................. USA.lrT.109.000 
OC>U BLE DRAGON ll .............................. UT'.133.000 POPULOUS .• - .............. - .............. - ....... Lrr. 63.000 
OC>UBLE DRAGOt.111 .••........•••••. USA ...••• UT.137.000 PSO BLADE.- •.•..• -- ........... _ .................... Lrr. 38.000 
E.A ICE ttOCKEY ........................................ UT. 98.000 RAIDEN-······-······-···-·········-······-···-··Lrr· 65.000 
EL V18"TO .....•.•....................•••.. USA ...••• UT.135.000 RAIDEN .................. --......... - ...•• USA.-.. Lrr.125.000 
F1 CIACUS ........•.•... ......•••..... .....••...... ...•••. UT. 94.000 RAMBO 111 •.. .--........... __. ••• _,,," ................ Lrr. 71.000 
f 1 HERO .................. ................................ LIT'. 87.000 RENT' A HEFI<:> ·---·- ···--···-···-···-······-··LIT. 67.000 
F1 GRAN PRIX. ...... ................................. UT. 96.000 RING OF POWER ..... - ... - .................... Lrr.114.000 
F-22 INTERCEPIOR ...................... ......... UT. 86.000 RING OF POWER ... ~ ................. USA. .. Lrr.125.000 
F-22 INTERCEPTOR. ................ . USA ...... UT.115.000 ROAD BLASTER....-........ .................. Lrr.104.000 
FAERY TALES .......•••••.........•••... USA ...... UT .83.000 ROAD RASl-t-.. ·---··--····-··· .. ···--·····--··Lrr· 99.000 
FANTASIA ... , __ ,,, .......•.•••..... .....•••.......•• -. L.IT. 71.000 ROAD RASH·-·-···-··- .. ·- --····-·USA..Lrr.103.CX>O 
FANTASY SOLDIER ............ ............... --UT'.110.000 ROBOCOO.(JAMES PONO l~ ........ _ .... Lrr. 87.000 
FANTASY STAR ll ...................... USA ..... UT.145.000 ROLLINO THUNDER 11 .. -···-···-·· ....... Lrr. 110.000 
FANTASY STAR 111.. ................... USA.-UT.145.000 ROAD BLASTERS ...................... USA .. Lrr. 93.000 
FAST EST ON E. ..... .......... .... ................. _ L.JT.112.000 SAINT SWORD----•. - ... - .................... Lrr. 62.000 
FA TAL REW.IN D .........•........ ·················-· UT. 83.000 SO VAAIS .. -······-·--·- ···-···-·········- ··· .LIT'.112.CJC>O 
FATAL REWIND ......................... USA ..... UT'. 99.000 SHADOW DANCER .................... USA .. Lrr. 89.000 
FIGHTING MASTER ............ .................... lrT. 86.000 SHADOW OF THE BEAST ......... USA .. LIT'.118.000 
FINAL BLOW .................................... .......... UT. 89.000 SHAtte:iiAI 11 ••••• .__ •.. • - - ......... - ...•••...••••... LIT 85.000 
FINAL ZONE ................... ............ USA ••••• UT.105.000 SHINtte:ii THE DARKNESS. ....... USA .. Lrr.146.000 
FIRE UUSTANG ................. ..................... UT. 67.000 SLIME WORLD-.... _ ......... _ ...... ......... Lrr.104.000 
FORBIDDEN CITY ................................... UT'. 42.000 SONIC THE EOGEHOG ...... - .............. .lrT. 83.000 
GAIN GROUNO ........................................ UT. 42.000 SWORD OF SODAN. .......................... .LrT. 99.000 
GAIN GROUND .......... .................. USA .••. L.IT.103.000 SPEEDBALL 1 ................. - .-.... USA..lrT. 99.000 
GAl.A..XY FORCE 11 ................................ - .. UT'. 83.000 SPl>ERMAN ... ___. .. ..__._ .................... .lrr. 54.000 
GALAXY FORCE n .... .................. USA'".L.JT.109.000 STAR FUGHT ~ .. .-.~ ................... .LrT. 99.000 

• 

STAR CONTROL ................ USA .... LIT.109.000 
STEEL EMPIRE .............................. LIT. 97 .000 
STEEL EMPIRE .... ............. . USA .... LIT.116.000 
STREET OF RAGE ............. USA .•.• LIT.108.000 
STRIDER .... ..................................... LIT. 58.000 
STRIDER .......................... .. USA. .... LIT.141 .000 
SUPER FANTASY ZONE .. ... .......... UT.118.000 
SUPER HANG-ON ......... ... .......... .. .. LIT. 65.000 
SUPER LEAGUE ....... ..................... LIT .62.000 
SUPER MASTER GOLF ............. .... LIT. 69.000 
SUPER SHINOBl ............................ LIT. 69.000 
SUPER THUNDER FORCE 11. ........ LIT. 77.000 
SWORD OF SODAN .... ............ ....... LIT. 38.000 
SWORD OF VERMILLION .• USA .... LIT.135.000 
TASK FORCE HARRIER ......... ...... LIT.107.000 
TECMO WORLD CUP 92 ............... LIT. 96.000 
THE PROFESSIONAL BASEB.92.LIT. 53.000 
THUNDERFOX .................. USA ...•.. LIT. 99.000 
THUNDER FORCE 11 •.•••.•.• USA ...... LrT. 84.000 
TOE JAM & EARL .......................... LIT .98.000 
TOMMY LASORDA BASEB.USA..LIT.129.000 
TRAMPOLINE TERROR. .... USA..LIT. 94.000 
TROUBLE SHOOTER .... USA ..... .... LIT. 97.000 
TRUXTON ......................... USA ...... LrT. 84.000 
TURRICAN •.•.•••••••.•.••.••. USA •..•...... LIT. 79.000 
TWIN COBRA •..•••...... .•. USA •......... LIT. 79.000 
TWO CRUDES DUDES ........ .......... LIT.11 9 .000 
ULTIMATE OIX ................ USA ....... LIT. 89.000 
UNDERLINE ................................... LIT .96.000 
USA SUPERBASKETBALL ........... LIT. 69.000 
VERITEX .......... .......... ..................... LIT. 44.000 
VOLFIED ••.•.•..•..••.•••••••••••.••... ...••.. •.• LIT. 44.000 
WADONA FOREST ................ ......... LIT. 63.000 
WANI WANI WORLD ............. ...... ... LIT. 82.000 
WAR SONG ..... ............. USA ........... LIT.114.000 
WARRIORS OF ROME ... USA ........ LIT.127.000 
WttlP RUSH .................................... LIT. 29.000 
WINGS OF WAR .............. USA ....... LIT.111 .000 
WOLF IN BATTLE RELD 11 ............ LIT. 76.000 
TURBO OUT RUN .......................... LIT. 82.000 
KING OF ANMAL ...... .................... LIT. 58.000 
SHINING THE DARKNESS ........... LIT. 58.000 
STORM LOAD ••.•••••••.••••••••.••••..••.• .• LIT. 88.000 
BLUE ALMANAC ........................... LIT. 58.000 
DEVILISH ......... ..... .. USA. ••.•.•..••.•.. LIT.108.000 

NEO GEO LIT. 699.000 
MAX 330 JOYSTICK ...• LIT.137.000 
MEMORY CARD ........... LIT. 69.000 
MODULATORE PAL .... LIT. 29.000 
RGB CABLE .•..••..•..•••..• LIT. 29.000 

ALFA MISSION ll ........... LIT.299.000 
BASABALL 2020 ..•..••..•• LIT .339.000 
BLUE' S JOURNEY ........ LIT.299.000 
BOWLING .... •• •. ...••..•••..•• LIT.289.000 
BURNING FIGHT ..••...•••• LIT.299.000 
CROSS SWORO ••.•.....••• LIT.289.000 
CYBER LIP .••..•. . . ...•........ LIT.269.000 
EIGHT MAN .................... LIT.310.000 
FATAL FURY •...•••..•....•.. LIT.369.000 
FOOTBALL FRENZY •..• LIT.349.000 
GHOST PILOTS ........•. . •. LIT.289.000 
KINGS OF MONSTER •.. LIT.289.000 
LAST RESORT .......•....•. LIT.309.000 
MAGICIAN LORD ... . ... ..• LIT.299.000 
MUTATION NATION ...... LIT.369.000 
NAM 1975 ......•..•...••...... . LIT.210.000 
NINJA COMBAT ••.... ...•.. LIT.299.000 
PUZZLED .......•.......•....... LIT.169.000 
RIDING HERO! .............. LIT.269.000 
ROBO ARMY ...••.....•...... LIT.319.000 
SENGOKU ..................... LIT .299.000 
SOCCER BROWL ...••••.. LIT.310.000 
SUPER SPY ••••.••.....•..•... LIT.299.000 
TOP PLAYER GOLF ..... LIT.309.000 
TRACY RALLY .......... .... LIT.309.000 

GAMEGEAR LIT. 248.000 
TV TUNER _____ LIT. 235.000 
TITOLI PER GAME GEAR 
A PARTIRE DA LIT.36_000 

NOVITA' SERVIZIO PRENOTAZIONI 

POSSIBILITA' DI PRENOTARE I TITOLI IN 
USCITA USUFRUENDO DI UNO SCONTO 
DEL 5 °/o !!!!TELEFONATECI PER RICEVERE 
GRATUITAMENTE IL LISTINO COMPLETO E IL 
SERVIZIO NOVITA' Al SEGUENTI NUMERI: 
O 5 1 I 3 4 3 5 O 4 
O 5 1 I 3 4 3 3 6 2 



E' stato scientifica· 
mente provato che 

gran parte di voi, ol· 
tre ad una console, 

possiede pure un 
computer, o, comun· 

que, può usare il 
computer di un ami· 
co. Bene bene bene. 

Ciò vuol dire, che 
quando mi volete 

spedire la chilome· 
Irica soluzione di un 

gioco, mi fareste 
davvero un '-iacere 

se me la spediste su 
un comodo dischetto 

da 3,5'', magari in 
formato Cl·Text 

Amiga, possibilmen· 
te corredata da una 
copia su carta della 
medesima. Grazie, 

evitereste tanta fa· 
tica a me (coinvol· 

gendo in alcuni casi 
anche altri com'-o· 

nenti della redazio· 
ne come Roberta che 
si è beccata tutta la 

soluzione di WB V 
ndG!) e sareste sem· 
piternamente amati 

dagli altri giocato· 
• r1 ••• 

Paolo Besser 
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Fortunatamente un bravo let­
tore ha deciso di spedirci la 
soluzione di questo splendido 
arcade adventure così forse, 
una volta per tutteJ Il nostro 
povero Gabriele (che ne scris­
se la recensione sul n 4 di 
CMania) non verrà più tormen-

' tato da decine e decine (e non 
' stò dando i numeri a casoQ di 
t elefon ate che ogni giorno 
giungono in redazione. 

Usciti da casa vostra andate a 
destra; parlate poi con l'uomo 
nel grande tronco ed uscite. 
Apparirà ora una piattaforma 
mobile. Salite e andate avanti. 
Superate il mare, sempre cer­
cando di prendere il maggior 
numero di golds. Entrate quin­
di nel negozio di armi e com­
prate lo scudo (Usatelo subito). 

1 

Mettetevi poi in mezzo alle due 
statue e tenete in alto il 
Joypad. Parlate con la fata e 
ritornate. Entrate poi a parlare 
con la fatina verde; uscite e 
andate verso la destra. 
Recuperate l'ocarina e tornate 
dalla fatina verde, che vi inse­
gnerà a suonare. Uscite e an­
date nel negozio di armi e 
comprate armatura e lancia 
(usateli subito). Tornate ora nel 
secondo grande tronco che 
avevate visto all'inizio e com­
prate gli stivali. Tornate ora vi­
cino alla porta sbarrata ed 

· usate l'ocarina per aprirla (ri­
cordatevi sempre gli insegna­
menti del maestro!). Fate cosi 
anche per le altre due e sarete 
pronti a combattere con il pri­
mo mostro. Sconfitto il mostro 
tornate dalla fata ma andate 
nel tronco a sinistra. Usciti dal 
tronco awlcinatevt all'altro e 
avrete qualche gold In più. 
Lasciatevi ora cadere e entrate 
nella porta. finito il cunicolo 
salite sulla torre e parlate con 
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la principessa e alcune delle sue 
serve. Scendete e uscite dàlla 
porta più in alto. Andate ora a si­
nistra e comprate nel primo nego­
zio di armi la lancia e J'armatura 
(usatele). Scendete quindi ed en­
trate nella foresta. Andate dagli 
indiani e liberate ìl piccolo vichin­
go. Tornate al villaggio e compra­
te lo scudo. Parlate con la bambi­
na e il vichingo vi seguirà. Entrate 
poi nel tempio. Andate a destra e 
schiacciate il primo pistone. 
Uccidete il pipistrello nella stanza 
e dopo essere usciti scendete le 
scale. Andate a sinistra del gran­
de buco e dopo esservi dati un 
po~ da fare il vostro amico sco­
prirà una stanza con uno scrigno; 
apritelo e tornate alla destra del 
buco. Passate le due stanze (spe­
ro senza faticaJ?I?), alla fine della 
terza troverete un altro buco e 
una porta che vi porterà all'uscita; 
entrate nel buco! Andate a sini­
stra e grazie all'inseparabile ami­
co 1roverete uno scudo nuovo 
(usatelo). Tornate ora a destra e 
dopo aver aperto il passaggio 
premete i quattro pistoni nell'ordi­
ne: 2° - 3° - 1° - 4°. Entrate ora 
nel buco che si è formato a de­
stra ed entrate. Siete ora pronti 
p er fronteggiare i due b aldi 
Roccioni e, una volta eliminati, re­
cuperate il tridente. Tomaie al vil­
laggio a prendere gli stivali nuovi. 
(usateli). Usate ora per tornare più 
velocemente la nuova porta e nel 
villaggio comprate gli altri stivali, 
eh& serviranno nel mare. Andate 
nel tunnel sotto la torre, e, dopo 
aver "messo" il tridente, andate 
nell'acqua che trovate nella se­
conda schermata. Superate il pri­
mo petzo e tornate lh superficie, 
andate a·sinistra e troverete uno 
scrigno coo una sp~a che però 
non potete usare. Tornate in ac­
qua e cercate i vari scrigni. 
TQmate Qra, sempre attraverso il 
tunnel, al mare che era all'inizio e 
anche qui datevi da fare (è molto 
importante che troviate tutto). Nel 
tunnel poi tuffatevi in fondo alla 
p enult ima vasca e bussate. 
Comparirà una Porta che vi ripor-

terà nel mare e, dopo aver trovato 
lo scrigno, tornate nel primo mare 
(per alcuni scrigni ci sono porte 
segrete che vi trovano spesso alla 
fine di alcune "strettoie"). Ripulito 
anche questo (è Importante che 
troviate nei due mari sia una spa­
da ed una armatura che non po~ 
tete usare). Tornate nella foresta e 
comprate quello che non avete 
potuto comprare prima e tornate 
nel secondo mare; andate in su­
perficie e parlate con la ragazza 
nella capanna. Andate poi, sem­
pre in superficie, in fondo a de­
stra e bussate in mezzo alle due 
coppie di palme; aprite lo scrigno 
e tornate in acqua. In basso a de­
stra si sarà aperto un passaggio, 
entrate e perlustrate tutta la zo­
na: ci sono golds e cuori nasco­
sti. Girando dovete rompere tutte 
le spie luminose che bloccheran­
no cosl i1 movimento delle pale. 
Dopo aver parlato con Nettuno e 
aver preso gli stivali, che sono im­
portantissimi, tornate al Villaggio e 
comprate spada e scudo nel se­
condo negozio di arml (usateli su~ 
bito}. Mettete gli stivali che avete 
preso in acqua e andate alla slni­
s tra d~tta torr&: nel deserto. 
Lasciat evi cadere nelle sabbie 
mobili che incontrate e .visitate il 
posto dove siete cadut i. Uscite 
dalle sabbie mobili ed entrate nel 
buco che si trova prima deJla pi­
ramide e recuperate la chiave nel­
lo scrigno che si trova nell'acqua. 
Risalite ed entrate nella piramide 
dopo esser saliti sulla corda ed . . .. . 
aver sceso 1 van p1an1, recuperan-
do pozioni e chiavi, s iete pront i 
per affrontare soffitti mobili, guar­
diani e la SFINGE! Provate e ri­
provate sino a quando non riusci­
rete a rispondere ad almeno 
quattro domande~ recuperate poi 
la ch iave ed andate nella terza 
porta deUa piramide. Recuperate 
lo scudo e ritomate nella prima 
porta. Posizionatevi tra le due 
statuine e una volta arrivati anda­
te a destra e parlate col drago 
verde; tornate nel tunnet sotto la­
torre ed entrate nel mondo del 
giaccio. Arrivatì al viUaggio partat.e 
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darà la SWORO OF LEGEND 
(spada della leggenda). Comprate 
ora tutto quello che c'è nel nego­
zio con la boccetta sufi' insegna e 
andate dalla Principessa in cima 
alla torre. A ndate a sinistra e 
"bussate" nel tempietto con la 

con la maga e apparirà un altro stella d'oro. Ora andate a destra e 
simpatico amico. Comprate inol- arrivati nel labìrinto dovete; but­
tre lo scudo ed usatelo. tarvi nel primo buco, andare a de­
Continuate ora il vostro cammino stra e arrampicarsi sulla prima ca­
verso destra cercando tutti gli tena, andare ancora a destra e ar­
scrigni nascosti nelle varie stanze rampicarvi sulla catena. andare a 
ed entrate quindi dal mostro; per sinistra ed arrampicarvi sulla ca­
entrare bisogna salire e "bussare" tena che trovate dopo un po•, an­
nelle due coppie di leoni alati a . dare a destra, saltare il buco ed è 
destra e a sinistra della porta di fattal Arrampicatevi sulla catena e 
ghiaccio, entrate nella porta che salite. sul carrello; quando vedete 
si formerà e vi troverete in com- uno scrigno scendete e recupera­
pagnia di un simpatico indiano. te gli stivaletti (della leggenda). 
Ucciso il mostro e recuperata Ricadete poi nel buco e andate a 
l 'ascia tornate al v illaggio per destra. Cli.l i troverete la catena e 
comprare I, armatura. Ritornate salitil andate di nuovo sul carrello. 
ora dat drago verde che vi conse- Salite sul1a catena alla fine del 
gnerà il suo piccolo. Entrate nella percorso sul carrello e , dopo aver 
casetta di mattoni e dopo aver sorpassato le punte, prendete 
parlato con il signore che ci abita l'altra corda e aprite lo scrigno. 
aprite la seconda porta e vi ritro- Lasciatevi poi cadere nel buco e 
verete piccoli. Uscite e andate a recuperate l'armatura (della leg­
destra per entrare nella porticina genda) e entrate nella porta ac­
(capito a cosa servivano le armi c anto; quando uscite, bussate 
che da grande non potevate usa- nella porta che vi sta di fronte e 
re?!). Esplorate la zona e ad un apparirà il passaggio per l'uscita, 
certo punto, se entrate nella va.. ma bussate nella porta da dove 
sca piena di lava a sinistra On una siete usciti e, salita la catena, an­
sola) scoprirete uno scrigno na- date a destra. Dopo aver ucciso 
scosto. Arriverete poi ad un'altra gli anemoni marini, sante sulla fu­
porta ed entrate. Uccisi i due ser- ne e usate un thundet per facilita­
penti, scese le scale e ucciso il re le cose .. Recuperate lo scudo 
mostro di fuoco1 premete la pietra (della leggenda). Siete ora poten­
più corta sospesa sulfa lava e po- ziati al massimo! Salite sufi' altra 
trete cosl andare dal mostro. corda e bussate alle varie porte, 
Dopo averlo ucciso andate nel usciti salite sulla catena e affron­
negozio di armi e comprate scu- tate i due scheletri. Salite di nuo­
do e armatura (usateli subi to) . vo sulla catena dopo aver ucciso 
Ritornate ora nel tempio nena fo- il draghetto ed essere entrati nella 
resta, scese le scale andate a si- porta vi aspetta una prova di abi­
nistra ed entrate nella porticina; Jità con il joypad. Superata anche 
aprite lo scrigno e ritornate nella questa siete pronti per affrontare. 
piramide. Dopo essere scesi da un orso.~un insetto .... un drago .••. 
tUtte le corde, andate nel piccolo bho! è invece un amico che però 
passaggio e schiacciate il p isto- fugge dopo averlo sconfitto. 
ne: scendete e andate a sinistra. Entrate nella porta e, dopo essere 
Bussate alfe varie porte e recupe- usciti andate a sinistra. Dopo il tu­
rate gfJ scrigni. Riuscirete poi a turi.stico ascensore prendete la 
passare attraverso il muro da sini- navlcella e arriverete su un altro 
stra e scoprirete un altro scrigno. pianeta Qul troverete, nelle varie 
Tornate ora dal drago verde e, porte, tutti i vostri vecchi amici 
dopo avergfi parlato, entrate nena che una volta sconfrtti vi apriran­
porticina in cima alle scale; parta- no il passaggio per arrivare al mo­
t e col draghetto giallo e andate stro finale. 
davanti alla casa d i mattoni. Sconfitto quello Monster World lii 
Ritornate ora dal draghetto giallo sarà nuovamente libero .... forse! 
che, se avrà finito di làvorare. vi 
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Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES 

Offerta Console 
MEGA CD ROM 
SUPER FAMICOM 
SUPER NES + I GAME 
MEGA DRIVE JPN 
MEGA DRlVE EUR SONlC 
CARTUCCE GAME BOY 

700.000 
450.000 
380.000 
250.000 
320.000 

da ( 39.000 

NINTENDO ACT ION SET+ 2 GA:v1ES + PISTOLA 
NINTENDO CONTROL DECK 
SEGA MASTER SISTEM li PLUS + 2 GAtvlES 
SEGA MASTER SISTEM 11 
PORTATILE GAME GEAR 
PORTATILE GAME BOY 

Inoltre cartucce X NES -MASTER SJSTEM a partire da i 45.000 iva inclusa. 
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE 

• 

-----~ 

SOLO PRODOTTI UFFICIALI CON GARANZIA ORIGINALE . 
TUTII CON ISTRUZIONI IN ITALIANO 

250.000 
167.000 
265.000 
175.000 
265.000 
149.000 

via Libero Comune 15 CREMA TEL.0373/83393 
viale Milano 10 LODI (Ml) TEL.0371/412657 



CYBER BALL 
Marco Allasia ci spedisce 
questo paccottino di strate­
g ie con codici per questo 
sport futuristico. 
1) quando siete in d ifesa 
scegliete il modo Long, do­
podiché selezionate CB 
BLITZ, affidate il comando 
della difesa alla SAFETY, at­
t ivate il TURBO BOOST e 
BLITZZA TE sul QUARTER­
BACK. E' una difesa sicura 
e, blitz dopo blitz, riuscirete 
a far arretrare la difesa e a 
distruggere il quarterback. 
2) quando siete in attacco 
scegliete il modo PASS, do­
podiché puppatevi SLICK. 
Col quarterback andate in­
dietro di circa 8-10 yard, gi­
ratevi e passate. Il ricevitore 
vi farà di certo guadagnare 
un sacco di yard se non il 
touchdown!! 
3) Eccovi i codicì dei playoff 
dei tampa bay razors per le 
prime tre partite. 
RZBX DU91 RFKI 

I RUBX DJPS IFTI 
RSBX DJPS IFKl 

GYNOUG 
Sempre Laro e Spini, con 
questo trucco per i credit i il-

limitati: quando appare il 
Game Over premete A, C e 
Left. 

THE IMMORTAl 
Diego Corbetta fa un favore 
all'umanità e ci spedisce i 
codici di tutti i livelli di que­
sto gioco. 
757FC10006F70 
6E1EC21000E10 
D9BE531 001EBO 
857F943000EBO 
563FF5301 OA41 
C250F6301 OAC1 
E011 F730178C1 

DARIUS Il 
Per essere invulnerabìli, pre­
mete A, B, A, C, B, C, C, B, 
C, A, B nella schermata de1 
titoli. La conferma dalla 
scritta "NO HIT" 
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TRANSBOAT 
Alla comparsa del logo SE­
GA, schiacciate UP ed i due 
pulsanti , apparirà uno 
schermo di selezione con 
due colonne di OFF. 
Trasformate tutti gli off della 
prima in ON e diventerete 
invincibili, le astronavi nemi­
che vi lasceranno più punti e 
vincerete un viaggio a 
Parigi. 

WORLD CUP 
Per fare gol senza colpo fe­
rirey spostatevi driblando fi­
no a ~hi passi dall'area di 
rigore avversaria , fate un 
passo a destra e t i rate. 

Reeeeeeeeteeee! NB: non 
funziona c on England ed 
Eire. Questo e quello che 
precede grazie a Laro '79 e 
Spini '78. 

THE NINJA . 
la locazione del 
quinto scroll! 

lo, come quasi tutti coloro 
che hanno avuto questo gio­
co, non sono mai riuscito a 
giungere nel labirinto finale 
perché non si trova l'ultima 
pergamena! 
Ma ora potrete finalmente 
salvare la vostra dolce giap­
ponesina ... 
-Quinto scroll: Arrivate al 
nono livello salite il mura­
glione del castello; una volta 
in cima Ninniku deve muo­
versi da un lato all 'altro, 
aspettate per un momento e 
apparirà l'ultimo scroll che vi 
permettera di accedere 
all'ultimo livello. 

Gabriele 

GAME BOY BUSTER 
DOUBLE DRAGON 
Una volta entrati nella stanza della bestia del primo livello, 
andate su e giù fino a quando il cattivone non si fenna, do­
podiché awicinatevi a lul, rullatelo di kartoni e dopo che ca­
drà 4 volte, schiatterà. Trucco by Andrea Vituzzi 

MEGA COMMENTONE FINALE 

NESsun trucco interessante per 1'8 bit Nintendo questo mese, e 
lo stesso dicasi del PC Engine, che sembra essere sparito da 
questa rubrica. La colpa è solo ed esclusivamente vostra, quin­
di, possessori del PC Engine, datevi una mossa che se no im­
pazziamo tutti quanti. Ave atque Vale. 

Pacione 
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Tel. 0586/63.10.22 

Fax. 0586/63.11 .92 
~?>te 

~<;O 
~~e 

"'~ 
C.so Matteotti, 48 - 57023 - Cecina (LI) 

SEGA. MEG.WRIVE 
SEGA CD l.ASP.R 
SEGA.. GAMEGEAR 
GAMEBOY 
SUPER F~'JJCOA1 
/.'EOGEO 

Jrnportazione 
diretta dal Giappone. 
Si cerca.no rivenditori 
e diJtribuJorJ..ter 
ione libere. 

SEGA MEGADRIVE 

Spedii.ioru anche in 
Ccntrassegnc in tutta 
Italia tramite Posta o 

Corriere Espresso DHL 

AERO BtJ\STER 

AIR DRIVER 
At.JWI'Z• MUSKA 
AL.E)t 11.100 lN 
ALIEN STORM 
AL'I'ntEO BEAST 
ARCUS OOISSEY 
ARROW FU.Sfl 
ART ALIVE 
ATOKIC ROBOKIO 
BACK TO 'l'HS l'O'lVRE PART III 
BARE KNOCltLE : STREETS OP AAGE 
BAT MA.tl 
a.\TI"LE MASTER 
SÀ 'l'l'Lil $0(.JADRON 
Bl\Tl'L& WOLl" II 
BEllS'l' WARRlOA 
BIMI.NI RUN 
BLOOCltOl71' : 30 POZZt.ER. 
IJONl'lmA BR.OS 
auDOAAN ITHE MAR'l'IAL Sl>IRIT) 
CIUNf.sE LEG!NO 
COLUMNS (MAOIC PRECIOOS) 
CRACK DOWN 
DA.li'.AA 
DANGBROU9 SRto 
OARIOS 
DARIUS II 
DF.CAP AT'l'ACR 
DEVIL CRASH 
DICIC TRACY 
omo LAND 
DJ BOY 
OOUBLB DRAGON 11 
DMGON swom 
OYNl\MlT.E OOKE 
2.L VIBm'O 
~FllENTAL MASTER 
ESWA 'I' : CY'Bl".R POL ICE 
F-Z AXIS 
P'Am'ASY SOLDI!R III 
fATAL v.B'fRTNTfl 
PIGf!TIN.G WASTER 
FlGH'l'lNO NINJA 
fTW.L BLOW 

L&GEND 

1"1RB MUSTl'l.lllO 
FIRE SHAJUC 
FCJCKY 

FO'ROO'M'EN WORLD9 
01..:LUtES 
GALAXY l'ORC& l t 
GHOS'l' :SUSTER9 

GO{..Of.N AXB 
GOt.D~ AXE II 
ClRANAUA 
GROWL 

INTSC) 

GYNOOG : lttNQS OF ~ 
BARO ORIVlW.. 
KEAVY ml'!' 
KELL FIRE 
HBR.ZO<; ZWEY 
IMA.GE l'IGR'l' 

I NSEC'l'OR X 
JAMES PONO : tmt>~WA'rEJ\ A.Gt.m' 
JEWEL Ml\ST'l!R 
RING OP 8?>.ST (NTSC) 
KlNG OP' LION 
J:INC OP' PEACOCK lt 
F..DIG' S eotlNTY 

130.000 
62.000 
66.000 
66.000 
69.000 
04.000 
66.000 
79.000 

104.000 
57.000 
54.000 
~7.000 

138.000 
63.000 
54.000 

126.000 
69.000 

1011. 000 
114.00-0 
63.000 
57.00<l 
90.000 
69.000 

150.000 
60.000 

130.000 
114.000 

66.000 
70.000 
75.000 
66.000 
66.000 
60.000 
66.000 
60.000 
66 . 000 
60.000 
69.000 

114.000 
60.000 
63.000 
69.000 

160.000 
60 . 000 
66.000 

160.000 
57.000 
66.000 
69.0<tO 
60.000 
69.000 
92.000 

108.000 
57.000 
66.000 
78.000 
57.000 
66.000 
69.000 
78.000 
57.000 
6J .OOO 

110.000 
110.000 
54.000 
60.000 

110. 000 
r.o.ooo 
66.000 
66.000 

MARV&. l..ll.ND 
MASTER 01' »CUSTEJtS 
lll.ERCS 
llUCllAllL JAC KSON • S 1-!CONWALKl!:R 
MICX2Y wosg : CASTLE OP 
ILLUSlON 
l.flClU~Y' YCOS!'. 11 : FANTASIA 
lCON!GH'I' RBSISTAN::E 
HS. PAC-iu.N 
OOl<TREIU' JtDi .: I I 
ON3!..AOOHT 
OUT~ 

PUEI..!09 
Pl'l' rlOtrra\ 
QOACK SHO'l" 

QOAD CAAt.Lt.NGB 
RAIDni TRAD 
RAIMBO\f ISLANDS 
RAMBO III 
R8I eAS8BM·C· Il I 
RINGSIOE A»::EL 
ROAD 91.ASTERS 
ROLLQIC THUNDER Ir 

ROLLINO 'l'HUNOER l LI 

SAJNT SWORO 
SAINT ICNIGHT 
SHADOW 01\NCER 

S'HAHCAI rrr 
S'RININO IN TKE OARICNSSS 
SHlTl!N• MYOOK 

i»O\TR !'1' 
OOCCER 
S<»llC THE REOGEllOO 

SJ>AqB HARRttR lf 
SPE:eO BALI.. II 
SPIDER llfllN 
9'l'AR. CIW!SEa 1! 
S'l'ORK LORD 
S'I'R&i:l' SWAR'I' 
STRIDER 
SUPER AIR 1'IOL1' 
SUPISR CTCLONS 

SUPl!.R HANG-àf 
SUPER LEAGUE (BA.Se:BA.Lt.) 

SOP&R LEAGOE ' 91 : SUPltR 
LEAGOE BASESM.L I I 
SOPY.R ldONACO GP 

SUPER RE'AL 8'.SXBT BJllf,t,, 
SUPER SHINOBl 
SUPER S'l"RA'l'F.GY (m'SC) 

SUPER STRATEOY II (ADVA.NCEO 
OAISPJ.IXYOI 
SOPtR VOLLEY at.U. 
SWORO OF SOOHAN 
TAIM!l BIOORAPHY 
TASK FORCE HARRI&R :EX 
'I'ATSOJIN 
TECHNO COP 
TETRIS 
TME FA!RY TALS .AD'/FNTOlU~ 
THON1)ER FORCE I II 
TJroNt>eR •·ox 
'l'ORA TOR.A TORA 

TRAMPOL!Ne TERROR 
TRUX't'ON : TATSUJIN 
TURRlCAN 
'lWIN CONTA : TROUBLE SlfOO'l'Eft 
ULTIMATE QIX 

UNDF.ADLINS 

lQ8.<rOO 
l15.000 
9~.000 

66.000 
60 . 000 
6-b.QOO 
90. 000 
60.000 
66 . 000 

138 ,'()Qj) 
109. 0-00 

57.000 
102.000 

66.000 
92. 0GI} 

102. t>O'O 
66.000 
€6 000 
t:O . 000 

11s.ooa 
57. 000 
92.. -000 
.92. 000 
10~. 00() 

66.òOO 
110.000 
96.GOO 
5'1-000 
78.000 

112.000 
57.000 
60.00{) 
54.000 
6Q.OOO 
66.Ql>O 

12,.000 
66.000 

108.000 
69.000 
66.000 
90.000 
60.000 
66.000 
66.000 
69 . 000 

102.000 
66.000 
66.000 
54 .000 

150.000 

150.000 
66.000 
54.000 

150.000 
104 .000 
66 .000 
66.000 
54.000 

Com ilation 2 iochi in 1 
M.BS'l'S >· ~BROIJS SUD 

EIA1'i'U ~~ON • !L~AL MAS'tER 
BAA 3 KNO=JU.E + OOC.O.E.N' AXa 
.BARI l!.NWKU: + S'l'RBBT SMART 
BOf.l.Ua.A bROS + l'IRS MUSTANG 
CYDER PCLJCZ + SHlTl!BN~lfYOOH 
~~00..'RA + SUP&R YOLLRY .BAt..L 

DA.ElJOS Il • OAIARSS 
ma ~V - YIXHt 
DOUBLe lli.AGCN ll + oòLDSN J\XE lr 
DrNAMl't.E Otilt.E + Ae:RO Bt.AST!R 
l"l G!i'1'1NG MAS'I1::RS + OBCAP A T'l'.l\CX 
li' l NAL SU* +- Cltl:>S'l'BUS'l.'ERS 
l'li\B ~S'l'ANQ + AERO Bt.llS'l'~ 
Jl'OaGO'J"rEN WORW + ALltN S"l'OIU( 

OC>L!l!N All + AXR. OIUVKR 
GOt.ll:t:'f J\XB + GOLDF::'f AXt I I 
GmOUl .. RIR:SlOE 1'.NCSt. 
HUV? !JN:!:T + GYNOO'Q 

Jf1JraL ~ .,. lfAS'l'.BR OP Wl!.APON 
. V..1,H~.Kt + ~ 111 
XA.OE,~1 + SOCCY.R 
XINC OP LION + Rt:JW.F.J(. 
1'1NO OE PFACOCX ll + PRtLl T~ 
W.~lC FA::N:'~ ... WONDBR aC>Y Il 
JdI~!Y W.VS! + 01CK 'tR.AC'f 
.lo! ICi<.!Y MOC1S E + DYl'lAlCITI DUtU: 
kICl'.Ef MOOSE: II + SPIDER MAN 
Mn»iIGHT IIBSISTANCE + S'l'ftIDBa KlCI RYU 
}!()ON;.'M.JtBR • BATMl\tl 
~Llt!lt. .. W4?ro.\ 
PU.COCJC + TlGtR P!IJC:n' 
Q(W::lt SHOT + llEVIL CAASH 
R.à.IJICBaf ISLANDS + SUPER MONACO GP 
AA1MBOW ISLANDS ,.. SUPER T8UNDER B!.ADE 
SA L"lT S'...oRO + ~STLB WAA 
SliAOOW O.\tl:M + MAOIC PSUNC2 
sornc "t' .ai.I~S'l'ORM 

sauc ~ s.KA.OOW DANCER 
SUPER CYC:l.Ol'ra + P Dlt SIL\IUC 
SIJP&R HM'GMON + S'l'1U~ET ~ 

SUPtR RBi\L BASKET '81.LL + l'IERO BLl\S't'E.R 
GUPF.R VOS...l..&Y BALI. + WOND!RBOT lII U-n'SC) 
TATSUJ1N' + FORGO'l'Tl!N WORLD 
TlitJNDEJl l'ORCR III + TORA 'l'ORA TORA 
V!!RYTEX + &'M"...E SQOADR<lN 
\tBRY'l'2.X + SUt>Jm. AlR WOLF 
ACitlD&IWO'l Il I + H!Av-t UNIT 

Com ilation 3 iochi in 1 
HEI.L l'JRB + JONG OF PEACOCK III + PRELT TE'l' 
U . GR. ltl + TIGER HELI -t DArMAKAIMURA 
SOCC!Jt + N:a."o 81'.SltaT BALL + VOLLBY SM..L 
TIGF.R + RA!llllO llI + COLIJMNS 

TIG&R RR tL + COL<ll'CNS + SOPBR VOT..LC.Y BAl.t, 

90.000 
90.001) 
90.0C>O 
90.000 

102.000 
90.000 
90.000 

102.000 
90.000 

102.000 
90.000 
90.000 
90.000 
90. 000 
90. 000 
90 .000 

102 .000 
90 .000 
90.-000 

l02.000 
90.000 
90 . 000 
90.000 
90.000 
90.000 
90.000 
90.000 
90.0<tO 

120.000 
90.000 

1..02.00.Q 
102.000 

90.000 
90.000 
~0.000 

90 000 
10.000 
90.000 
90.000 

l C2.000 
Y0.000 
90.00.0 
90.000 
90.000 
90.000 

102.000 
90. 00(1 
90.000 

TIGBR llBlL + 14.1\GIC PRf'.CtOUS + SUPiJ1 \IQLl.EY BALL 

110.0.00 
120.000 
110.0~ 

110.000 
120.000 
120.000 

Com ilation 4 iochi in 1 
Al.EST.I:; + DANGeROUS S&ED -t WONDERBOY Ill + 
lil!AVY I.NIT 
'BARE RNUCK.LB + f'IRE MUSTANG + STREET SMAAT + 
AltRO BLAS'I"eA 

BAR& Kl'ECKLE + sane+ MICXEY MOUSE + MOONWAUCER 
DICJC TRACY + YOCKI + VERYTEX + SUPER AIR WOLF 
l'INAL SLOW + GBOST IIDSTKR + CY8ER POLIC& + 

StlITEEN•XYOO.'i 
PORG<:IM"l!N WOR::.D + ALlEN STORM + BARI& ICNUCKLB + 
GOLDEN AXli 
OOlDEN AXi -t A!R DRIVER + RATHBOW ISLAN'OS + 
l>'UP.li.R MONACO GP 
OOLDEN AXE + Kl NO OF BEAS'l' ·+ An''ER 8URNER tI 
(N"t'SCI + AIR OR.I~ 

QY»OC1G + DATTLB SQUADRON + RING SlD& ANGEL + 
BL!WtNTAL MASTER 

ltlJ~ OF LlON + QOACX SHO'l' + RUNA.RX + DEVIL CRASH 
l!!lCREY MOOSE + OYNAM.ITE OU!tE + SBAOOW OA.NCER + 
MA.GIC PiUNCSS 
MIClttY MOOm:; XI + SPIOtRM MAN +. JEWBI. MASTER + 
MASTER OP WFAPON 
M.OON WALKE'Jl + BA'I'MAN' + TRUNOER FORCS III + 
'i'ORA TOAA 't'OM 
R.AT~l I$LANOS i · SUPaR MC«ACO GE> + REllL e.\S KE't' 
BALL + AERO BLàSTER 
ll>.DCBOW ISLANDS + SUPER THUNDER BU.l>E + SONl C + 
Stw>OW OA.NCER 
90NTC + ALIF.N STORM + SAI.m' SWQRD + WRts'I'L& 'lolAR 
SONJC ... BARE ltHOCJ;LB + MOONWALKRR + MlCl\'.!:Y MOUSE 

SIJ1>2.R RANG-ON + STR.Ett SMART + MICK&Y ~915 + 
OlCK TIV>CY 
'l'S't'fllS + ALEì< K'IOO t- XINQ Oli' PMCOClt II + 
MAGIC P*BCIOOS 
TETRIS + KLAX + ZOOM + M!GAPANEIO 

Com ilation 5 iochi in 1 

140.000 

140.000 
140.000 
140.000 

140.000 

l{0.000 

140.000 

140.000 

140.000 
140.000 

140.000 

140.000 

140.000 

lt0.000 

130.000 
140 . 000 
140.000 

140.000 

it o.ooo 
120.000 

KI.u: 
1'NICHT9 LECF.ND 

110.000 
78.000 

160.000 
66.000 
62.0~ 

110. 000 
69.000 
66.000 

150.000 

VALIS III 
VMOR TRAI[, 

112.000 
57.000 
92.000 
72 . 000 
78.000 
~6.000 
66.000 
96.000 
78.000 
92-000 
90.000 
92.000 
5, .000 

TATS'OJW + it~ OP' Pl!A<:o:=K rr ... ~ Fill.B + 
FOROOITBN WORLD + MAGTC PRECIOUS 150.000 

t.AKER.S VS CBLTICS NBA 
LAST &.TTLE 
Ll!'JGAND OF KABUKI 
W.GIC PRINCE 
MASTER OF WEAPON 
MAJONG Dl':l'ECTIVE 

MllNONO- H : YOCHI 54.000 

VERTTIUC 
WANDEPEPS PROM Y'S II! 
~IP ROSll 
WCINOP:ll.BOY II : ~ER LAND 
WRESTLE WAA 
ZERO WING 
z.ooM 

150.000 
60 . 000 
69. 000 
54.000 
92. 000 
78.000 

Com ilation 8 iochi in 1 
PP.ACOC>t Tt + RAMa0 11 l + 'l'STJlJ;S • ALBX Kl D ~ 

COUOOIS + str2ER VOLLaY ah.LL + COUJMNS + SUPER 
VOLLBY Bl'ILL + SOCCER + TRAMPOt.INa TEAAOR. 
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Vendo per Mega Drive i seguenti 
titoli: Strider, Alien Stonn, Mystic 
Defender, Turrlcan, Rastan Saga Il, 
Shadow Dancer, Robocod, 
Shadow of The Beast, James 
Pond, tutti ad un prezzo variabile 
da L 60000 a L 99000. Telefonare 
(ore pasti) allo 01 SM6928. 

Scambio un gioco per NES in cam­
bio di Double Dragon I. Chiedere di 
Paolo allo 02/70632489. 

Cerco disperatamente il gioco 
"After Bumer" per Master ~stem, 
posso scambiar1o con i seguenti t i­
toli: Golden Axe, Fantasy Zone, 
lmpossible Mission, Global 
Defence. Scrivere a Marco Sanna -
via Aldo Moro 5 - Milis (OR) - tel. 
0783/51273. 

Vendo Master System + 7 giochi a 
L. 480000. Chiamate Aurelio allo 
02/6125396dalle15:00alle16:00. 

Vendo 3 cartuccia per NES a L 
150000 (L 50000 l'una). I tito6 so­
no: Double Dragon Il, Lolo, Rad 
Racer. Scrivere a: Giovanni 
Castellani - via A. Allegri da 
Carreggio 13 - 00196 Roma. 

Vendo MD compatibile con tutti i ti­
pi di cartucce + Sonic, 
Moonwalker, ~ d lllusion, After 
Bumer Il, Bonanza Bros, Shadow 
Dancer, XDR ad un prezzo trattabile 
(circa L. 350000). Telefonare allo 
041/52110339 e chiedere di Pinco 
Pallino (dal momento che non hai 
scritto il tuo nome! NdD). 

Vendo i seguenti giochi per Mega 
Drive possibilr1rante in provincia di 
Torino: Altered Beast, Super 
Thunder Biade, Arnold Palmer, 
Strider, Castle of lllusion, Sonic, 
Stiining in 1he Darkness a L 35000 
c iascuno. Saglia CORRADO (Olè! 
NdD) -via Torino 11 - Tel. 
01119345321 - Almese (TO). 

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992 

Cedo, causa Inutilizzo, console 
SNK Neo Geo + Fatai Fury + 
Sengoku a L. 550000 trattabili. 
Genesio Pioletti - via C. Ottone 4 -
Tal. 03811310566-Vigevano (PV). 

Vendo cartucce Nh 1tendo: Super 
Mario Bros, Alpha Mission, Rush'n 
Attack, Metal Gear a L 40000 l'una. 
Chiedere di Pasqualino allo 
099/367254, ore pasti. 

Vendo, causa errato acquisto, 
Gameboy +Tetris+ Turrican +pile 
+ cavo per due giocatori 01 tutto ha 
meno di t.na settinaia di vita ed è 
completo di garanzia) a L 150000. 
Telefonare ore pasti allo 02/417659 
a Stefano. 

Vendo Gameboy in buone condi­
zioni, corredato di Light Boy e ben 
16 titoli, tra cui Nemesis, Skate or 
Dia, Marus Mission, il tutto a L. 
450000 trattabili. Chiedere di Paolo 
allo 0445/365968. 

Scambio i seguenti giochi per Saga 
Mega Drive "Giochi Preziosi": 
Spiderman, Rambo 3, Wrestte War, 
Super Hang On, in cambio di: 
Strider, Street of Rage. Minardi 
Angelo - via G. Mazzini 91 -
Tal. 080/612550 - Bltonio 
(BA). 

Vendo 15 cartuccia per 
Saga MD tutte in blocco a 
ottimo prezzo. Telefonare 
allo 05221321809 e chiedere 
di Carmine. 

Vendo cartucce per Nlntendo: 
Turtles, Donkey Kong, Metrold, 
Tetris, Slalom, Glautled Il, Robo 
Warrior, Digger T. Rock, Rad Racer, 
Run's Attack. Telefonare allo 
0442182273 e chiedere di Riccardo 

Vendo Saga M aster Slstem com­
pleto di:" Adattatore di corrente, 
sdoppiatore TV, cavo di collega­
mento, 2 contro! pad, 2 cartuccia 
(World Grand Prlx e Space Harrier) 
+ un gioco già incluso nela console. 
Il tutto a L. 350000 non trattabili. 
Scrivere a Polizzi Alessio - via IV 
Novembre 4 - 56029 S. Croce 
suU' Amo (PI). 

Vendo giochi per Mega Dl ilr'8 e per 
NES (giapponesi e americani). 
Scelta fra più di ottanta giochi, 
prezzi stracciati. Telefonare allo 
02/5696816. 

Vendo 5 giochi per MD al prezzo di 
L 100000 o scanbio con tre giochi 
per Game Gear. I giochi sono: 
Super Monaco GP, Super Hang 
On, Buster Douglas, Cyberball , 
Crack Down. Chiedere di Paolo allo 
0564/496533. 

Vendo console Super 
Famicon con 7 giochi tra 
cui: Anal F19ht, Super Mario 
4, Ghouls and Ghosts lii, 
Super Tennis, Jerry Boy, 
Joe and Mac (con converti­
tore americano) H tutto a L 
1450000. Scrivere a Carlo 
Maurizio - via del Marginane 
23 - Tel.0583/980853 
cap.55066 Santa Margherita 
LUCCA 

-~~~~~=~~ ~ 
~<::>%~.:s ...__... 

o 
I{ (jri{{o Par{ante 

NOVIT A' SOFTWARE 
COMMODORE - AT ARI 
Via s. Csnzlo, 13- 15 r. 

Te/. (010) 415.592 
GENOVA SAMPIERDARENA 
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cusate il titolo decisamente Jmbecille e 
banale, ma proprio non ci veniva in men-­
te altro. Eh, beati voi che questo mese fi­

ci e divertirsi all'aperto. Ma prima dì tutto ciò, 
meditate un attimo su chi sta peggio di voi, e 
leggetevi il Bovas' Hard Café del mese, tirere­

nite le scuole! 
Su di noi sta per ab­
battersi la catastrofe­
maturità e una volta 
usciti da scuola, ci 
aspetta il solito sur­
plus postate delle va­
canze estive. Beh, 
dalla terza settimana 
del mese buona parte 
di voi potrà andare 
tranquillamente a 
zonzo per la città, pi· 
gliare il sole in p isci­
na, uscire con gli ami-

Cari amici di CM, come state? lo 
sto bene. Ho appena comprato il 
sesto numero di CM, e con mia 
grande sorpresa, ho trovato nella 
rubrica Bovas' Hard Café (un no­
me più semplice non c'era?) i vo­
stri saluti per me (Come disse 
Roberto Antoni nel suo capolavo­
ro "Non c'è gusto in Italia ad es­
sere intelligenti", perché stare be­
ne quando si può soffrire? Scherzi 
a parte, il significato profondò del 
Bovas' Hard Café esiste ed è il 
seguente: Bovas è il nostro nome 
d'arte, l'apostrofo è un genitivo 
sassone, Hard dà un'idea del no­
stro compito e Café intende mo­
strarvi come le pagine della posta, 
in fondo, siano il luogo dove in­
contrarvi, scambiare le vostre opi­
nioni, insultarvi, picchiarvi, e via 
dicendo •.. NdP). GRAZIE GRAZIE 
GRAZIE, sono felicissima (non me 
l'aspettavo); pensate un po' se 
pubblicavate la mia lettera, mini­
mo minimo mi prendeva un attac-
· co cardiaco (adesso però non 
morirei NdBovas). Rinnovo i miei 
compimenti per la rivista, che co­
me al solito è beflissima. Vi ringra­
zio per il consiglio, cioè di procu­
rarmi Quack Shot per vie parallele, 
però vi devo dire una cosa, il gio­
co in questione ce l'ho dal 24 di­
cembre, forse mi sono dimentica­
ta di scriverlo nella lettera prece­
dente (me l'hanno comprato I miei 
parenti in Francia) e già ai primi di 
Gennaio mio fratello l'aveva finito 
Oo l'ho finito qualche tempo fa), 
tuttavia c'è un piccolo problema 
AAAAAAAAH! MA PORCA [cen­
surato] ecco, appunto, questo è il 

problema, nonostante abbiamo fi­
nito il gioco, non riusciamo a bat­
tere il cattivo che sta di guardia al­
la carnera del tesoro (quello con lo 
spadone) e mio fratello, eia~ quel­
lo che urla in modo disumano, 
NOOOOO!, MANNAGGIA!, 
AAAAAH!, rieccolo, parli del dia­
volo e spuntano le ... Ur1al Sta im­
pazzendo, anzi, un po ' matto 

• 
c'era di natura, ma adesso è pro-
prio peggiorato. Quindi se vi sta a 
cuore la salute mentale (e delle 
mie orecchie) d i un ragazzo di 
vent'anni, vi supplico, pubblicate 
come si fa a battere quel maledet­
to cattivo d'un papero guardiano, 
vi supplico, anche perché il MD è 
in camera mia e mio fratello si è 
rintanato Il dentro, quindi potete 
capire i miei disagi (accidenti, è 
una situazione ancora più grave di 
quella deì Scichilone Brother & 
Syster NdP). A proposito, pren­
dendo spunto da una cosa che 
avete scritto nella Microposta "qui 
in redazione siamo tutti curiosi, ed 
intanto io e Dave ne appro(rttiamo 
per ricordare a tutte le lettrici che 
anche noi siamo parecchio cari­
ni ... ", vorrei proprio vedervi in fo­
tografia, possibilmente non som­
mersi d a lett ere sui banchi di 
scuola Ah, un'ultima cosa: potete 
pubblicare la mia lettera? Se no 
mi accontento di un salutino nella 
Microposta, però è meglio che la 
pubblichiat e, alt r iment i ... 
Alt rimenti. .. Cercate di non farmi 
prendere un altro colpo tra due 
mesi! 

Ciao, Sandra 

PS: Anche se la cosa vi può com­
promettere, vorrei dire due paroli­
ne a Mauro e Fabio, che vi hanno 
scritto sul Nr. 6 di CM: non penso 

te un sospiro d i sol­
lievo. Intanto, onde 
evitare che il caldo vi 
faccia brutti scherzi, 
vi ricordo che le vo­
sb'e missive vanno in­
viate a: 
" Consolemania 
Bovas' Hard Café , 
C/O Ed. Xenia , 
Casella Postale 853, 
20101 Milano". Ok? 
Ave!!! 

Paolone & Dave 

che sia il caso di scaldarsi tanto 
se i giochi per la vostra console 
scarseggiano, e poi se non vi pia­
ce la rivista (come imparzialità, im­
postazione, ecc ecc), NESSUNO 
VI OBBLIGA A COMPRARLA e ad 
insultare chi ci lavora. Poi per il 
cosiddetto Captain Sega, come 
già ti hanno rispost o Dave e 
Paolo, se ti piacciono i giochini 
semplici. .. Comunque penso do­
vresti essere contento che i giochi 
per MD abbiano voti così alt i, e 
p9i guarda che Sp id erman e 
Fantasia sono dei bei giochi (te lo 
dico io che ce li ho) e se non sei 
contento cambia la console con 
una peggiore, sperando cosl che 
ne sarai soddisfatto! 

E così, Sandra Posta è finita nella 
Pòsta! Giochi di parole scemi a 
parte, devo ammettere che ne hai 
di carisma! Brava, continua così. 
Sperando che lo choc per la pub­
blicazione "integrale" non abbia 
compromesso per sempre il tuo 
sistema cardiovascolare e quello 
nervoso di tuo fratello, passo im­
mediatamente a risponderti. Per 
Quack Shot immagino che, a giu­
gno, tu sia finalmente riuscita a 
batterloJ per tanto passo al resto: 
per le foto non ci sono problemi, 
dovremmo aveme qualcuna in ar­
chivio e, in ogni caso, ne stiamo 
preparando di completamente 
nuove, state sintonizzate. Per 
quanto riguarda i post scriptum, 
beh, sei solo una delle centinaia di 
persone che s i sono avventate 
contro Captain Sega. Se va avanti 
così dovrà farsi una plastica fac­
ciale, cambiare nome e trasferirsi 
sull'Hymalaya in gran segreto .•. 
Ciao. 
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ALLA RICERCA DEL 
VIDEOGIOCO P.ERFEITO 

carissimi Bovas, forse dopo que­
sta ennesima lettera penserete di 
avere a che fare con un megalo­
mane, ma non è cosl. No, la verità 
è che sto cercando d i emulare la 
figura d i Ivan Bersanetti, assiduo 
lettore di TGM che, come dice 
Ricki, con costanza e puntualità si 
fa distinguere ogni mese con let­
tere sempre di notevole interesse. 
O forse lo faccio perché ogni vol­
ta che vi scrivo mi diverto un sac­
co (anche se so che le probabilità 
di vedere la mia lettera nella miti­
ca Posta Console sono scarsissi­
me) (direi nulle: ora si chiama 
Bovas' Hard Café, rammentate­
vefo! NdP)? Bah, ai posteri l'ardua 
sentenza. .. 
Stavolta volevo fare una ri1.esseo-

• ne su un tema che al giorno d'og­
gi mi sembra molto attuale: 
l'aspetto dei v id eo giochi. Per 
quanto mi riguarda posso dire d1 
essere uno che pone &l'aspetto 
dei videogiochi molta più tt n­
zione rispetto alla media 0 O, 
non posso biasmse chi dio et 
alla fin fine la musica soltanto 

I un sottofondo e niente p u (d ' 1-
tronde anche in sala giochi è m­
possib ile godersi le mus eh d 1 
g iochi come Dragon's Lalr 2 a 
causa del rumore che r nn so­
vrano); tuttavia spes o p r n d 1 
questo genere non dipendono da 
opinioni personali, ma d a un o r ­
ta "superlicialità" con cui / o­
no considerati i glOChi. Con e n­
tendo d ire che, sopratt tto I 
nuove generazioni , tend ono a 
giocare solo per divertirsi s nza 
porre attenzione a ciò che ooono 
o che h anno sotto gli o cchi. 
Questo, se da un lato e buona 
cosa, dall'altro porta a non gòOGr­
si del tutto la b I cl molti g -
chi. Forse questo modo di J*'&a· 
re dipende da me, che sono uno 
che sul video ne ha viste d 1 tutti 1 

cok>ri e col tempo e l'espenenza 
è po rtato (come voi recensori) a 
giudicare ed a notare in Lai game 
tutti gli aspetti; ma penso che 
molti lettori, specie tra i più fanati­
ci videogiocatori, la penseranno 
come me. Tanto per farvi un 
esempio, l6l po' di tempo fa sono 
venuti a trovannr 1 mier cugini (che 
non possiedono nessuna Game 
Maci*le) che, naturalmente, tai­
ne vok.rto scroccare un po' d1 J'.'B'­
tile . Ebbene. quando ho caricato 
motti stupenci 91odll per Amiga e 
console dotati d i splendide se­
quenze lltroWttive (il Ray Tracing 
di Kiq Game Show, la stupen­
da sequer12a 1ntroduttiw cl Slreel 
af Rage ed • n), mi taine ctiie­
sto quasi scocciati di sk.ippare 
quelle meraviglie di tecnica di 

CONSOLEMANIAGIUGNO 1992 

programmazione, mentre poi si 
sono giocati tranquillamente 
quell 'obbrobrio di Black Tiger. 
Beh, la delusione che ho provato 
non posso proprio descriverla a 
parole: forse solo una pugnalata 
al cuore (no, forse ora è troppo ... ) 
(Direi! NdP) può rendere l'idea La 
verità è che questo comporta­
mento è ll1 frutto come tanti altri 
dela nostra società: si gioca, ci si 
diverte e via, li resto non conta. O 
forse e clie oggi i ragazzi nascono 
col joy~d In mano e i giochi del 
M D sulla TV, non sapendo ap­
prezzare a dovere ciò che merita 
di esser apprezzato. (Seguono 
a lcuni apprezzamenti per i bei 
tempi andati, qualche considera­
zione f 1losof1ca sui neo-videogio­
catori e qualche appunto tratto 
dal •diario personale del video­
maniaco''. che ho preferito taglia­
re per motivi di spazio NdP). lo 
continuerò a contare i frame 
d'animazione degli sprite e gli 
strati di scrolling parallattico con 
un atteggiamento molto critico,: 
certo, ciò porta a scartare molti 
giochi non proprio belli, ma d i 
certo porta a godersi di più quelli 
VERAMENTE bèlli! Sì, la giocabi­
lità è importante; ma molto rara­
mente 1 giochi per console sono 
ingiocabili come certi su compu­
te r (il famoso Shadow of The 
Beast, se non avesse avuto un 
aspett o c osì sontuoso, per la 
pessima giocabilità sarebbe finito 
nel dimenticatoio). Vorrei consi­
gliare a tutti coloro che non la 
~nsano come me di cercare di 
considerare un po' di più quell'in­
sieme di suon i e d i colori che 
escono da video, forse apprezze­
ranno di pjù i loro g iochi, mentre 
coloro che non amano I videoga­
me cap iranno veramente cosa 
vuol otre essere IXl amante dei vi­
deogame. Salutoni a tutta la reda­
zione ed in particolare ai sempre 
mitici Bovas. 

G anluca Betti 

Scusa se ho menomato la tua let­
tera. ma purtroppo è successo 
uno spiacevole ;ncidente che mi 
ha costretto a rifare gran parte 
della posta (uno di qua; famigerati 
Read!Wnte error che d; tanto in 
tanto fanno venir vogl1a al sotto­
scn·tto d1 sbattere il svo Am;ga 
fuori darla finestra) e qumdi sono 
stato costretto (più per stanchez­
za personale, etedimi) a riassume­
re la tua e qualcun'altra che se­
gue. Da come mi a parso di capi­
re. facdamo entrambi parte de/fa 
"prma" generazione di videogio­
caton, quel!;, per intenderci, c/Je 
hanllo speso le loro prime cento 
U/'e Jll Space lnvaders o ,,, quegli 
intro'labif; coin-op in bB'lco e ne­
roche, O[NI, faf'8bbero beMa mo-

stra solo in un museo. Però, vedi, 
non mi trovo tanto d'accordo con 
te. Ora mi prenderai per un super­
ficialone come tanti altri, ma io 
con un gioco preferisco GIOCAR­
CI. Non me ne frega assoluta­
mente niente se Bubble Bobble 
non ha scroll parallattico o seimila 
frame d'animazione per ogni per­
sonaggio: è e sarà forse per sem­
pre H mio coin-op preferito. t oso 
che programmare è un'arte, e so­
no io if primo a dirlo, e chi non si è 
esaltato accendendo un Amiga 
per la prima volta o facendo la 
sua prima partita a Street Fighter 
Il? Tuttavia non si può paragonare 
la grafica di un videogame ad un 
quadro di Picasso o una colonna 
sonora di Chris Huelsbeck con un 
brano dei Beat/es, alla fin fine ciò 
che fa tomare una persona su un 
videogioco è la sua giocabilità. e 
pure tu l'hai riconosciuto nel caso 
di Shadow. Lo stesso argomento, 
ma In posizioni nettamente oppo­
ste, è stato affrontato anche da 
Matty, il quale si chiede "Ma que­
sto incremento di potenza (dal 
C64 si è passati in pochi anni BI 
Super Famicom) corrisponde ad 
un incremento di giocabilità? O il 
miglioramento riguarda solo la 
parte audio-visiva? Negli ultimi 
anni si è parlato molto di scrolling 
parallattico, rotazioni, zoom 
hardware, sprite, CD-Rom, ma 
quasi mai di giocabi/ità. Ormai il 
mondo dei videogiochi ha perso il 
suo scopo primario: il divertimen­
to, SPJ3SSO sostituendolo con una 
super grafica o un sonoro orche­
strale. Forse le console sono così 
potenti perché devono spesso 
supplire alla mancanza di giocabi­
lità?" Anche tu, caro Matty, hai 
esagerato un pochino. Vedi, poi­
ché la tecnologia va avanti, è ine­
vitabile che il mercato offra mac­
Chine sempre più potenti. Tuttavia 
bisogna ammettere che almeno 
un buon 90% dei giochi su con­
sole non solo sono dannatamente 
befli, ma sono pure giocabilissimi. 

MA E' MEGLIO 
CAMMINARE IN UNA 
VALLE VERDE O 
SULl' ASFALTO? 

Stimatissimi Bovas, Innanzitutto 
complimenti per la vostra rubrica, 
dove finalmente i lettori possono 
d ire le loro opinioni. M i ritengo 
una persona motto pigra, e motto 
raramente mi dedico a relazioni 
epistolari. Quello che mi ha spinto 
a scrivervi, comunque, è stata so­
Rratlutto quella stramaledettissi­
ma lettera di Captaln Sega, ma 
anche molte altre. Allora, caro 
Captain Findus, mi stupisco che 
tu ti possa esaltare ancora con un 
Megadrive, dal momento che gli 

ultimi programmi usciti sono a dir 
poco scadenti. Dove sono finiti i 
giochi tipo Sonic o Strider? Sarà 
poi così limitato il MD o viene pro­
grammato male? E poi finitela d i 
esaltarvi così per le vostre stupide 
macchine-giocattoli. Il MD ha un 
sonoro ed una grafica scadente, il 
Super Famicom è ancor peggio: 
le sue zoommate fanno proprio 
schifo, non capisco proprio cosa 
abbia di eccezionale il MODO 7, 
inoltre è p iù lento di una lumaca ... 
Vi dirò, io mi sento superiore a 
questi aborti lanciati a casaccio 
sul mercato, perché io ho il NEO 
GEO. Smettetela di esaltarvi per 
due ingrandimenti mal fatti o per 
256 colori sullo schermo, sono 
cose superate ~I Neo Geo ne tie-
ne tranquillamente 4096, e in­
grandisce meglio del Famicom). _...A _,...: 
morte gli abortii (Contento tu ... 
Alex, pac>sami il cestino, per favo­
re ... NdP) 

Lord SNK 

PS: ah, dimenticavo, anche il PC 
Engine fa schif o!I 

Allora, cari lettori, cosa facciamo I 
di Lord SNK, lo picchiamo? No, I ~~­
niente violenza per carità. Ogni 
mese ci giungono lettere come 
questa. una più infantile dell'altra, 
però bisogna ammettere che que­
sta le batte tutte. Ci sono persone 
che vanno in giro con la Panda, 
altri con la Uno, altri con la 
Thema, e altri ancora, beati loro, 
con la Ferra.ri Testarossa. E io non 
ho mai visto nessuno uscire dalla 
Ferrati e sfottere chi va in giro con 
macchine più "economiche". La 
stessa cosa dovresti farla anche 
tu, dato che hai una console in­
dubbiamente superiore alle altre. 
Superiorità, comunque, che si pa-
ga. Non tutti sono d ispos ti a 
spendere 400 carte per una car-
tuccia, e la differenza, è ow io che 
si veda. Pregherei tutti i lettori con 
un minimo di cervello di soprasse-
dere su questa lettera, compatire 
il "povero" Lord SNK. e fare finta 
che non sia successo niente. 
Grazie. 

MICROPOSIA 

Iniziamo (come ormai di consue­
tud i ne) con Gabrie le Tarsia 
Incuria, l'impavido lettore genove­
se che mensilmente ci invia lette­
re, trucchi , e ... Recensioni! Sl, 
perché grazie a lui ora potrete fi­
nalmente leggere la recensione 
del primo gioco ufficiale per la 
console Kamikaze. Ti consiglio di 
leggerti Zzapl Di questo stesso 
mese, avrai una gradita sorpre-
sa ... Lops Vito ci vuole quindici-
nali o addirittura settimanali. No, 
no, no e poi no! Non se ne parla 
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neanche! E i motivi andate a rileg­
gerveli sul numero 8. Per quanto 
riguarda il gioco Dick Tracy, t i di­
ciamo subito che, nonostante le 
critiche positive ricewte taaaaanti 
mesi fa (quando i giochi del MD 
erano due o tre}, non è nulla di ec­
cezionale. Stefano Ragni propone 
una classifica dei giochi migliori 
sotto i diversi punti di vista che 
caratterizzano la nostra pagella, 
da aggiornare ogni mese, che co­
stituisca una valida "guida veloce" 

l al consumatore... Dawero niente 
male, l'unico problema è trovare 
qualcuno in redazione disposto a 
copiarsi, aggiornarsi, fare tutti stf 
casini quando è sufficiente che 
compriate regolarmente la rivista. 
Sega Power ci fa un sacco di do­
mande sul suo MD. Ti rispondo 
solo ad una di esse perché aJle al­
tre ti abbiamo già risposto '"Indi· 
rettamente" con gli articoli apparsi 
in questi ultimi mesi sulla rivista: 
eliminare dallo scheano le fasce 
nere prodotte dal tuo MD Ufficiale 
al bordi dello schermo à al possi­
bile, ma solo se Il televtaore a cui 
è collegato possiede degli apposi­
ti regolatori del sincronismo. Di 
solito questi sono d'obbligo sul 
monitor, ma sul televisori è un po' 
più difficile. Per Fabio Foderà, sfe­
gatato sostenitore del Super 
F amicom: la tua console è cosl 
lenta perché la Nlntendo, molto 
probabilmente, ha preferito fare 
economie sul microprocessore, 
comunque non ti preoccupare, 
quanto a grafica e sonoro Il SF è 
supei alo solo dal Neo Geo. Fabio 
Fiengo si preoccupa per alcuni 
malfunzionamenti della sua con­
sole. Vedi, gli inconvenienti da te 
lamentati possono essere dovuti 
da moltepllcl fattori, molto proba­
bilmente dovuti a qualche difetto 
o a qualche bug delle tue cartuc­
ce. Comunque, finché il tuo MD 
andrà avanti a funzionare, non 
avrai nulla di cui preoccupanti. I 
problemi veri sorgono quando, 
come è successo a me, si rompe 
qualche chip e la console deve 
necessariamente far visita ad un 
centro di r iparazione... Un 
Amighista a cui stava sinpatioo il 
Megadrive (purtroppo ho perso il 
suo nome. Mai scriverlo solo sulla 
busta) si dice offeso dalle parole 
di Captain Sega, "Come sarebbe 
a dire che Fantasia sarebbe stato 
splendido su Amiga, ma sul MD è 
una schifezza? " . Eh, caro 
Capitano, come sarebbe a direi? 
Cerca di spiegart i, e cerca di es­
sere convincente, perché il 99 % 
dei lettori ci ha scritto per ~nciartil ! 
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MAURIZIO COSTANZO 
COLPISCE ANCORA 

Sono seduto sulla mia poltrona 
preferita nella mia piccola stanzet­
ta con le pareti imbottite di pelle 
bianca (ecc. ecc.) che ascolto 
"Tue Story of The Clash" mentre 
sfoglio Il numero 6 di CM (che 
gentilmente mi avete spedito in 
manicomio, grazie). La , depres­
sione mi sta assalendo; in questo 
manicomio del cavolo non mi è 
pem:_iesso di giocare con il mio ftr 
dele MD e così posso solo ascol­
tare la musica che, pur essendo 
stupenda, non basta ad alleviare 
le mie atroci sofferenze. Arrivo alle 
pagine dedicate alla posta: le 
guardo velocemente (ed un po' di­
strattamente, devo ammetterlo) fi­
no a che non scorgo il titolo "Dino 
Erre, proprio ... una camicia di for­
zai": incuriosito inizio a leggere 
quella lettera mentre inizia "White 
Man in The Hammersmlth Palais" 
(la mia canzone preferita del 
Clash) ... Che esaltazione! E' la mia 
lettera!! Mi leggo la risposta, la dtr 
pressione svanisce come nebbia 
sospinta dal vento (che poeta, 
eh?) ed inizio a ridere come un 
pano (un momentot ma io SONO 
pazzo!). Appena mi riprendo 
dall'attacco di risa (è passata circa 
mezza giornata) finisco di leggere 
la posta e vedo cose che mi tur­
bano parecchio (di cui panerò in 
seguito). La depressione mi rias­
sale; voglio giocaroeeoo!ll 
Bussano alla porta, entrano due 
infermieri della neuro che mi por­
tano un pacco dicendo: '• è una 
torta, te la mandano due tuoi ami­
ci". Guardo il biglietto che dice: 
"divertiti by Francesco & Andrea". 
Apro la scatola, dentro c 'è una 
torta alla panna con una curiosa 
forma rettapgolare; sto per tran­
ciarla a metà con una mannaia 
quando scorgo un punto rosso 
nella distesa d i panna. 
Insospettito sposto il resto della 
panna e scorgo qualcosa di nero 
all'interno. .. Ma .... Ma questo è un 
Mega Drive! Subito lo collego aJ 
televisore, inserisco una cartuccia 
e sposto l'interruttore su "on" .. .. 
SEEEEGAAAAAAA. .. Ma è Sonic .. . 
Che esaltazione .... Viva I videoga­
me!!! Appena ho finito Sonic per la 
decima volta mi ricordo che devo 
esprimere U mio parere su alcuie 
lettere anzi, su uha lettera in parti­
colare, quella dei carissimi MAU­
RO e FABl()j ma non vi vergogna­
te a fare insinuazioni cosl basse 
ed insensate? Come potete dire 
che I recensori sono pagati .... Ma 

, 
per cosa? Per alzare uno stupido 
voto? Ma vi rendete conto che 
stiamo parlando di videogame, un 
mezzo per divertirsi, uno svago? ... 
Mah! 
Un altro appunto a "Captein 
Sega", che critica ferocemente il 
SF: da parte mia, come possesso­
re do MD, non posso che preferire 
la mia console alle altre, ma devo 
ammettere che alcuni giochi per 
SF sono proprio belli (vedi Sup. 
Ghouls'n Ghosts ecc.): inoltre, per 
quanto concerne la valutazione, ri­
tengo che vari da individuo ad in­
dividuo; "Fantasia", per citare un 
esempio, a me è piaciuto moltissi­
mo, anzi, è uno dei miei giochi 
preferiti, certo un po' difficile, ma 
basta farci l'abitudine ... 
Per concludere vorrei rivolgervi al­
cune domande: 
1) A vostro parere (dei Bovas) (e 
chi altri? NdD) quali sono i tre mi­
gliori giochi per MD (i vostri prefe­
ritO? 
2) Shining Force uscirà su cartuc­
cia o su CD? 
3) Insisto: mi regalate un Mega­
CD? 
Continuate cosl, siete fantastici! 

Spine di porcospino blu nel didie­
tro, owero iJ pazzo owero Marco. 

P .S. Nella lettera precedente per 
menate intendevo stupidaggini 
ecc. 
P.P.S. Ragli nella notte è un modo 
iii po' personale per salutarvi. .. 
P.P.P.S. Accetto volentieri di es­
sere usato GRATIS come zerbino, 
non vedo l'orall! 
P.P.P.P.S. RICENSURA! (No, co­
munque non credo che qualcuno 
scatarri nella mia pasta! NdD) 
P.P.P.P.P.S. A rendermi pazzo 
non sono stati i videogame come 
motti sospetteranno ma i veft>i di 
greco (come ti capisco, NdD)!ll 

\ 
Caro Marco, ma tu cosa mangi a 
colazione? Forse hai seguito la 
mja dottrina e ti fai preparare gli 
spinaci (col latte) dalla mamma? 
Beh, da quello che scrivi si direb­
be proprio di sì, complimenti, se 
andrai avanti così diventerai forte 
come me!! Attento però a non 
esagerare. Qui in reda siamo tutti 
contenti che tu abbia gradito la 
copia di CM, anche se dubito che 
uscirai presto di D (sai com'è, dopo 
un po' ci si sente legati... per le 
manicheQ. 
Per quanto riguarda quei tre supe­
reroi di Mauro, Fabio e Captain 
Sega non dico più niente, le loro 

lettere sono uno dei grandi interro­
gativi della mia vita. 
Passiamo alle risposte: 1) per 
quanto mi riguarda ecco la mia 
classifica: Y'S lii, Strider, e 
Ghouls'n Ghosts, per Paolo inve­
ce: Cast/e of /llusion e Truxton; 2) 
Shining Force E' già uscito su car­
tuccia, ma, almeno per ora, è 
esclusivamente in japanese; 3) 
NOI Buon Natale! 

VERRA' UN GIORNO Il 
SUCCESSORE DI OKUTO 

Cari (si fa per dire) redattori di CM, 
il mio nome è Pond .. ... . 
Scherzetto! Mi chiamo Matteo e 
sono un Accanitissimo (con la A ' 
maiuscola) lettore di giornali ri­
guardanti il fantastico mondo delle 
console. La mia console preferita 
è il Mega Drive, anche se adoro Il 
SF ed il mitico PC-Engine. Dato 
che non mi va di farvi i soliti e 
scontati complimenti vorrei pasc;a­
re subito alle mitiche domande a 
cui vorrei che voi (Dave e Pacione) 
rispondeste; 
1) Chi sono io? (Babbo Natale) 
2) Il Lynx quanti bit ha? 
3) E' vero che la Sega sta proget­
tando una nuova console portati­
le? 
4) Quando la giochi preziosi lan­
cerà il M-CD in Italia? 
5) Il M-CD giapponese potrà far 
girare CD italiani o americani? 
6) Perché Ridge ha le mascelle 
cosl grandi? 
7) (Questa è l'ultima) quale cosole 
portatile mi consigliereste di com­
prare? 
Questo è tutto, almeno per ora, 
spero che la mia lettera vi abbia 
annoiato a dovere. 

Il divino successore della scuola 
Okuto (Matteo Campofiorito) 

P.S. (Non preoccupatevi, non so­
no socialista) desidererei che qutr 
sta lettera venisse pubblicata, ma 
se non la pubblicate fa lo stesso. 
Ciao a tutti! 

Ecco prontamente i vostri/nostri fi­
di (perché giriamo con museruola 
e guinzaglio) Bovas che accorrono 
per difendere la giustizia e gli inno- :Q 
centi ed ignoranti (sto scherzando, -u 
of course/ NdD) lettori di C~: 1) 
Ma come ~ possibile che non sai 
chi sei? Dubito comunque che tu 
possa essere Babbo Natale per-
ché lo sono già io. Forse sei 
Napoleone/ 2) calcolati il raggio 
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10% DI 
SCONTO 

PER CHI 
ACQUISTA 3 GIOCHI 

DI QUALUNQUE 
SISTEMA! 

Aperto anche il Sabato 

SEGA ~IEG1\DRIVE 
YElt~H)~E f Al}A~ 
+ ALI,IRNTATORE 

T CA\'() SCAR'f 
I 

' +JOYP.\U 

S()J.O f.,. 2118.000 

Prova il nostro nuovo seNizio di vendita per Corrispondenza in tutta l'ttalia, sarai sorpreso dalla rapidità delle nostre consegne. 

GA}IE GE~\R + SOI\IC L. 298.000 
GP BA ITERY PACK L 78.000 
MASTER GEAR CONVERTER L 48.000 
WIDE MASTER (LENTE) L. 28.000 
BIG WINDOW (SUPER LENTE) L. 48.000 

ALES TE L. 68.000 
ALIEN SYNDROME L. 58.000 
ARLIER L. 58.000 
AX BATTLER L. 58.000 
BUSTER BALL L. 58.000 
COLUMS L. 48.000 
OONALDDUCK L 58.000 
OAAGON CRYSTAL l 58.000 
ETERNAL LEGEND L 68000 
FANTASY ZONE L 58.000 
G·LOCK L 58000 
GALAGA91 L 58.000 
GEAR STADIUM L. 48000 
HALLYWARS L 58.000 
HEADBUSTEA L. 48.000 
JOE MONTANA FOOTBALL L 68.000 
KINETIC CONNECTION L. 38.000 
KUNICHAN L. 58.000 
MAGICAL TARUTO L. 48000 
MICKEY MOUSE L. 58000 
MONACOGP L. 48.000 
MONSTER WORLD lii L. 58000 
MOONWALKEA L 58.000 
NINJA GAIDEN L. 48.000 
OUTRUN L 48000 
PACMAN L 58000 
PENGO L. 48.000 
POKER L 58000 
PUT & PUTTER (GOLF) L 48.000 
RASTANSAGA L. 68000 
SHANGAYll L. 68.000 
SONIC L. 58000 
SPACE HARAIER L. 48.000 
SOUEEK L. 48000 
WALL OF BERLIN L 48.000 
WOOOYPOP L. 48.000 

GAME GEAR TUNER TV L. 218.000 

GIOCHI SEGA MEGAORIVE 

2CRUDEDUDE 
688 ATIACK SUB 
A PALMER T. GOLF 
ABRAMS 8. TANK 
AERO BLASTER 
AFTER BUNNER 
Al13 DRIVER 
ALt 'X KIDO E. CASSTE 
ALIENSTORM 
AL TERED BEAST 

L. 99.000 
L. 119.000 
L. 99.000 
L. 119.000 
L. 89.000 
L. 99.000 
L. 89.000 
L. 69.000 
L. 69.000 
L 39.000 

=-= .:SEGNO NOVITÀ) t 
ATOMIC ROBOKID L 
BACK TO Tt-E FUTURE Il L 
BADO MEN L 

-SATMAN L. 
BAffiE GOLFER L. 
BA TflE SOUADRON L 
BEAR KNUCKLE L 
BEAST w-lES TlEA L 
BIMIN RUN L 
8LOCKOUT L 
BONANZABROTHERS L 

-BLDOKAN L 
BUK RODGER'S L 
BURNING FORCE L 
BliSTER OOUGLAS BOXING L 
BUSTER DOUGLAS L 
CALIBER50 L 
CALIFORNIA GAMES L 
CARMEN SAN DIEGO L 
CATCH92 L 

-CENTURION L. 
COLUMS L 
COMMANDO I L 
CRACK DOWN L 
CROSSFIRE L 
CYBERBAll L 
DAHNA L. 
OAIMAKAIMUVA L 
DANGEROUS SEED L 
DAAK CASTLE L 
DARWIN 4081 L 
DECAPATTACK L 
DESERT STRIKE L 
DEVIL CRASH L 
DICK TRACY L 
DINOLAND L 
DONALO OUCK L 
DOUBLE DRAGON Il L 
OYNAM'TE OUKE L 
E. SWAT L 
EAHOCKEY L 
ELVIENTO L 
ELEMENTALMASlER L. 
EVIL GIRL L 
F1 CIRCUS L 
F1 GRANO PRIX L. 
F22 INTERCEPTOR L 
FAERY TALE L. 
FANTASIA WALT OISNEY L 
FANTASY SOLIDIER L 
FATAL LABYRINTH L. 
=ATAL AEWIND L 
FIGHTING MASìEA L 
FlNALBLOW L 
RRESHARK L. 
i:ucKY L 
FORGOTTEN V.'OR: .DS L. 
GAING GROUND L 
GALAXI FO~E li L 
GHOS-SUSTERS L. 

-<JHOULS ANO GHOST l. 
GOLDEN AXE Il L 
GRANADA L. 
GYNOUG L 
HARD DRIVIN L 
HELLFIRE L 
HERZOG ZWEI L 
HUNTER YOKO L 
ICE HOCKEY L 

39.000 
68.000 
39.000 
119 oc.o 
99.000 
59.000 
29.000 
89.000 
79000 
99000 
99.000 
39.000 
39.000 
99000 
99000 
39.000 
99.000 
79.000 
68.000 
99.000 

119.000 
99.000 
89.000 
69.000 
89000 
39.000 
58.000 
79.000 
99.000 
89.000 
49.000 

119000 
29.000 
85.000 
99.000 
99.000 
69.000 
79.000 
79.000 
89.000 
89000 
79.000 
99.000 
99.000 
69.000 
39.000 
89.000 
99000 
89000 
99000 
69.000 
99.000 
99000 
99000 
89000 
89000 
8900C 
89000 
69 CXX) 
39.000 
99000 
69000 
89000 
89000 
39.000 
49.000 
89000 
39.000 
49.000 
59.000 
99.000 

'IE(·~ .REV4 ~lTION . J 

SCOì\TO Ili URE :10.000 
I 

.\ l~lll J.O .,f.QllS ~ 
12\TRtl U, 30 l .. l'.GUO 

r 11 I 

INSECTOA X L 
INITRCEPTOR EFDIS L 
ti MONTANA FOOTB.t;LL Il L. 
J MADDEN FOOTBAil. L 
JAMSS PCNO Il L. 
JAMESPOND L 
JEWEL MASTER L 
JO[ MONTA'lA L. 
JOH" MADDEN 11 L. 
JOH'J MADCEN L. 
JOROAN VS BRtO L 
JIJJU LEGEND L. 
JUNCTION L 
K.O BOX L. 
KIJ CHAMaON L 
Kl:-JGS BOUNTY L 
KLAX L 
KUGA L 
LAKEAS VS CEl TIC L 
LAS"' BA TTLE L. 
LEGEND OF NINJA BURAI L 
t..EGEND OF RAJDEN L. 
L[GEND OF A FANTASM SOLOIERL. 
LEYNOS L. 
ML HOCKEY L. 
MAGICAL HAT L. 
MARBLE MAD'l~SS L. 
MARVEL LANO L 
MASTER OF MONTERS L 
MASTEAOFWEAPON L 
MEGA PANEL L 
MERCS li L 
MERCS L 
MICKEY MOUSE L 
MIDNIGHT RESISTANCE L 
MOONWALKER L 
MRS. PACMAN L. 
MYSTIC DEFENDER l 
ONSLAUGHT L 
OUTRUN L 
PACMANIA L 
PAPERBOY L 
PAT RILEY BASKETBALL L 
PGAGOLF L 
PHANTASY STAR lii L. 
PHEUOS L 
PtTFIGl-tTER L. 
POPULOUS L. 
QUACKSHOT L 
OUAD CHALLENGE L 
RAIDCN TRAD L 
RAMBO L. 
RASTAN SAGA 2 L 
RENT A HERO L. 
REVENGE OF SHINOBI L. 
RINGS OF PO\.VER L 
ROAD BLASTER L 
ROADRASH L 
ROBOCOD l. 
ROLUNG THUN 2 L. 
S VOLLEYBALL L. 
S.AIAWOLF L 
S.SHINOBI L 
SAIN $WORD L. 
SDVARIS L. 
S~AOOW DANCEil L. 
SHAOOW OF THE BEAST L 
SHMGAI lii L. 
S~INING IN THE DARKNESS L. 
SOLDEACE L. 
SONIC L 

39000 
99000 
89000 
89000 
99000 
49.000 
39.000 
89 o::io 
99000 
89000 
99000 
89 00C 
68 000 
7900C 

119 ooc 
8900C 
58.000 
69.000 
7900C 
79000 
99000 
79000 
99000 
39.000 
89000 
39.000 
99000 
79.000 

119.000 
QQOOO 
39.000 
99.000 
\Q.000 

59.000 
79.000 
89.000 
49.000 
89.000 
49.000 
49.000 
99000 
99.000 
99000 
99.000 

139000 
39.000 
99.000 
89.000 
79.000 
99.000 
79.000 
69.000 
59.000 
49.000 
79.000 
99.000 
89.000 
99000 
99.000 

109000 
69000 
89.000 
79.® 
39.000 
99.000 
89.000 

119.000 
99.000 

119.000 
119,000 
59.000 

SEGA ~IBGADIUVE J~\PAN 
CON CARTIJCCfA GIOCO "S0~1C" 
SOLO L 288.000 

SEGA ~IEGA CD JAPAN 
OISP. \'fRSIO~E SCARTO PAI.ARICHIESTA 

SOLO L. 688.000 

SPACE ARRIER I 
SPACE GOMOLA 
SPACE INVADERS 
SPEEDBALL2 

--SPIDERMAN 

-

SPORTS TALK BASEBALL 
STAR CONTAOL 
STAAl1GHT 
STEEL EMPIRE 
STORMLORO 
STREET OF RAGE 
STRID€R 
SUPER FAi'llTASY ZONE 
SUPER HANG ON 
SUPER HYOUOE 
SUPER l.EAGt; E 
SUPER MASTER GOLF 
SUPER MONl•.CO GP 
SUPER OfT ROAD 
SUPER T BLA.DE 
SWORD OF SODAN 
SWORD OF V~RMILLION 
SYD OFVALIS 
T. BEAST WARRIOR 
TAIHEI-. 
TARGHAN 
TASK FORCE MARRIER li 
TECHNO COP 
TEST DRIVE li 
TETRIS 
THE iMMORTAL 
THUNOER FOX 
THUNDER PRO WRESTLING 
THUNDER FORCE Il 
THUNDER FORCE 111 

-.THUNDER FORCE IV 
TIGER 
TOE JAM & ERALD 
TOKI 
TOMMV LA SORDA 
TRAMPOLINE TcAA 
TRA.SIA 
TRUXTON 
TUNDER FOX lii 
TURBO OUT RUN 

--TURRICAN 
TWINHAWKS 
UNDEADLINE 
VALI$ 
VERYTEX 
VOLFIED 
WANI WANT WORLD 
WAR SONG 
WARDNER 
WHERE IN TIME 
WHIPERUSH 
WtMBLE~ 92 (TENNIS) 
W\NTER CHALL.ENGE 
WOLF IN BA"ll.E FIELD Il 
WONDERBOY 
WONDER BOY IN M. LAND 
WORDNER FOREST 
WORLD CUP SXCER 
WORLD CUP '92 
WRES'rLE WAR 
X.D.R. v·s 111 
ZANYGOLF 
ZEROWING 

L. 89.000 
L 89.000 
L 79.000 
l. 89.000 
L 49.000 
l. 119.000 
L. 1()9. 000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L 79.000 
L 69!JOO 
L. 99.000 
L. 69000 
L 79.000 
L 79.000 
L 89000 
L. 79.000 
L. 89.000 
L. 69.000 
L. 49.000 
L 109.000 
L. 99.000 
L. 99.000 
L 1•9.000 
l. 69.000 
L 89.000 
L. 1i9.000 
L. 99.000 
L 49.000 
L. 99.000 
L 49.000 
L. 89.000 
L. 69000 
L 89.000 
L. 99.000 
L 69.000 
L. 79.000 
L. 99.000 
l 99.000 
L 79.000 
L 119000 
L. 69000 
L. 79000 
L 89.000 
L 69.000 
L 99.000 
L 99.000 
l 119.000 
L. 39.000 
L. 39.000 
L. 89.000 
L. 119.000 
L 59.000 
L 99.000 
L 29.000 
L ggooo 
L 99.000 
L 89.000 
L 39.DOO 
L 39.000 
L. 49.DOO 
L 69.000 
L 99,000 
L 59.DOO 
L 39.000 
L 99.000 
L '9.000 
L 89.000 

IN NERETTO I GIOQI 14 OFFER I A ffr1olll__....,..ì 

Tutti I nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti I prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno. 



della circonferenza di equazione 
"X"2 + Y"2 = 64" e lo saprai ... 3) 
Per ora sono solo voci di corri­
doio ... 4) Tardi. 5) Probabilmente 
ci saranno tre o quattro differenti 
versioni del M-CD, tra loro incom­
patibili. 6) perché mi ha visto e poi 
si è fatto fare la plastica facciale 
per assomigliarmi .. , 7) senz'altro il 
PC-Engine GT. 

SE SOLO Cl FACESSIMO PA· 
GARE (DAI LETIORI) PER 
TUTIE LE RISPOSTE CHE 
DIAMO ••• 

Spett. Redazione di CM, non sap­
piamo ancora perché vi stiamo 
scrivendo. Forse per farci regalare 
un Vie 20 portatile o una Dino Erre 
Collofit (la camicia coi baffi) che 
desideriamo ardentemente! 
Abbiamo da farvi qualche doman· 
da, quindi veniamo al dunque: 

1 1) Secondo voi è meglio che cl 
compriamo un Neo Geo oppur 
un Coleco Vision (siamo più orien· 
tati al secondo, ma volevamo un 
consiglio)? 
2) Esiste una versione economica 
di CM? Speriamo di sì, altrimenti 
inizieremo a rubare gruviera! (Lo 
sappiamo che non ve ne importa 
niente ma è un ottimo formaggio!) 
3) Ci regalate un abbonamento al 
vostro giornale oppure un Game 
Boy da orologio con maxischermo 
, immagini laser, quindi con un 
CD-Rom usabile con i CD+G? 
4) Tra quanto tempo si potrà com­
prare il GB a colori? 
5) Perché il PC-Engine, pur essen­
do un 8-bit, ha grafica di gran lun­
ga migliore al NES? 
6) Arriverà WonderBoy su NES? 
7) E' vero che alla fine di Mario 3 
esce Sonic che trasforma tutti in 
porcospini blu ed in quel momen­
to entrano in scena Bub e Bob as­
sieme ad un Kiwi chiamato Tiki in­
seguiti da Mega Man che a sua 
volta seguito da Andreotti (ma 
questo c'è ovunqueQ? 
8) E' previsto per il NES il numero 
4 di Mario? Ed il 5? 
Vi salutiamo e speriamo che nel 
numero 7 pubbl ichiate I nostra 
lettera, altrimenti veniamo in reda­
zione con una motoseg e vi ta­
gliamo i denti. 

Auguri e saluti da: David Renzo, 
Alex. 

Dunque dunque dunque: 
1) anch'io opterei sicuramente per 
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il secondo, che è in grado di forni­
re grafica e sonoro nettamente su­
periori. 
2) Non mi sembra da gente troppo 
normale dire di essere interessati 
ad acquistare un Neo Geo e poi 
lamentarsi per le 5000 della rivista, 
vero? 
3) Sicuramente, ma dovete aspet­
tare fino a Natale. 
4) Non ci sono ancora notizie uffi­
ciali su questa macchina (non so 
neanche se venà lanciata sul mer­
cato), comunque, se uscirà sarà, 
almeno secondo me, una tavanata 
pazzesca. Infatti i giochi prodotti fi­
no ad ora (circa 300) per il Boy ri­
sulteranno monocromatici anche 
sulla nuova versione, dubito inoftre 
che quelli nuovi saranno compati­
bili con la vecchia console, o se lo 
saranno, risulteranno inevitabil­
mente in bianco e nero. Chi me lo 
fa I aro, per una manciata di nuovi 
giochi a colori, di cambiare conso­
le? 
S) Semplice, perché il PC-Engine 
ha si un microprocessore ad 8-Bit, 
ma ha inoltre tanti bei chip custom 
(leggi grafici e sonori, NdD) oosa 
che invece il NES non ha. 
6) Essendo un gioco targato Sega 
è molto difficile, come sarebbe dif­
ficile vedere un gioco come Zelda 
su MD (quindi praticamente im­
poss1b1/e). 
7J Sì, è vero, anche se 
quell'Andreotti alla fine non c 'entra 
niente. 
8) No, per il NES non è previsto 
Mario 4, tantomeno il 5, che, se­
condo le voci di corridoio, dovreb­
be uscire solo su SF e contenere 
tutti o quattro gli episodi finora 
prodotti. 
Good bye, Baby! 

CARO CAPTAIN SEG4, VAI· 
TI UN PO' A 
NASCONDERE! 

Prologo: questo mese ci sono arri­
vati pacchi e pacchi di lettere (pie­
ne di dinamite, NdD) (infatti abbia­
mo dovuto chiamare gli artificieri 
per aprine, NdP) tutte indirizzate a 
quel caro Captain Sega. 
Ovviamente non oi è possibile 
pubblicarle tutte. queste infatti oc­
cuperebbero tutto un numero di 
CM, ragazzi, lo spazio ormai rima­
stoci è poco, c 1è solo il posto, 
purtroppo. per una sola lettera, 
beh, per questa volta possiamo 
anche accontentarci, non vi pare? 

Caro Captain Sega dei miei stivali, 

spero proprio che questa missiva 
venga pubblicata su CM perché 
voglio dirti due paroline. Nella tua 
lettera sostieni che: 
1) Il MD è meglio dell'Amiga (pff, 
ha, ha, ha!) 
2) Il MD è il migliore in assoluto. 
Prima di tutto ti dico che posseg­
go un SF, un MD ed un Amiga, 
quindi (più o meno) conosco le ca­
ratteristiche, i pregi ed i difetti del­
le tre macchine in questione. Nella 
tua lettera dici che Fantasia è una 
schifezza (è vero), ma poi pronun­
ci una frase che mi ha fatto inka­
volare come una bestia. 
La schifosissima frase è: "una 
schifezza come Fantasia forse 
sull'Amiga sarebbe stato meravi­
glioso ma sul MD ecc. ecc.". 
Ti rendi conto dell'eresia che hai 
detto, vero? Ma dicol li conosci i 
giochi che girano sull' Amy? TI fac­
ci o dei miseri esempi: Monkey 
lsland, F1 Gran Prix (galattico!!!), 
Alien Breed, Lemmings, Gods, 
Turrican 1 & 2, Lotus Turbo 1 & 2, 
Gobliiins, Robocop lii e tanti altri. 
Mi sembra che tu non conosca gli 
standard dell'Amiga e quindi pri­
ma di parlare aggiornati, informati, 
uccidi... Hem, niente (con questo 
non voglio dire che il MD sia una 
fetecchia, anzQ. 
Per quanto riguarda il SF è vero 
che è lento quando ci sono molti 
sprite (sai cosa sono, vero?) sullo 
schermo, ma ha una grafica ed un 
sonoro da coin-op (beh, oddio, 
non esageriamo! NdD). 
Finalmente mi sono sfogato. 

Marco. 

P.S. TGM, CM siete grand i (e 
Zzap! dove lo metti?). 
P.P.S. Vi prego pubblicatemi, vo­
glio dire a quell'energumeno del 

1) "vi scrivo per dirvi non siete 
molto imparziali .... (Bello l'ana­
coluto, vero, NdProf)11 

2) •fararoo mai un convertitore 
MS-NEST' 

3f "l compact del M-CD sono 
compatibiU con Il CD per NES?" 

4) "Esiste un apparecchio per 
usare i giochi del MD sul MS?• 

5) "Virrei domandarvi a voi 
esperti. .. " 

capitano Sega cosa penso di lui (e 
non sei il solo a pensarla cosl, 
NdD). 

Csro Marco, la tua lettera si com­
menta già da sola, vogliamo co­
munque aggiungere queste poche 
considerazioni, il risultato di due 
cervelli (i nostri) spremuti fino 
all'osso. lnnazitutto quando abbia­
mo accettato di occuparci della 
Posta non ci aspettavamo di certo 
di ritornare a guerre tipiche dei 
gloriosi C64 Vs. Speccy anche su 
questa rivista. Basta, ora ci siamo 
proprio stufati. Prendiamo in anali­
si la lettera di Captain Sega: un 
mucchio di cavolate e qualche 
piccola considerazione un po' (ma 
solo un po J intelligenti. E' chiaro 
che spalleggiare la propria mac­
china fino al martirio è un tip ico 
comportamento bamboline (o al 
massimo puerile, NdD), se in più 
sommiamo il fatto che Captain 
Harlock non s'è neppure 'firmato .... 
Beh, non ne può saltare fuori che 
quel ritratto di Captain Sega che 
ormai tutti, sia in redazione che 
fuori, cl siamo 'fatti. Perché certa 
gente non conta fino a cento (o 
per lo meno 'fino a dieci, NdD) pri­
ma di impugnare la biro? Basta, 
ogni macchina ha i suoi pregi ed i 
suoi difetti, noi saremmo favorevoli 
a possederle tutte, ma essendo la 
cosa Ahimé impossibile bisogna 
adeguarsi ed operare delle scelte. 
Queste scelte variano da individuo 
ad individuo, quindi non è detto 
che tutti debbano correre a spu­
pazzarsi il Famicom od il MD. 
Ognuno è libero di fare ciò che 
vuole, e così deve essere, finiamo­
la una volta per tutte di fare i bam­
bini, ormai non lo siamo più 
(ohhhh, che sospiro di sollievo! 
NdD) 
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SOFTWARE HOUSE 
VIA BROSETA, 1 BERGAMO 

Tel. 035/248.623 

• Cocuwc 1 • a JAMJGA 

."'- ATARI 
,.. ~~.e . . - ,W""'N3'1C 

(Nintendd) 
GAME BOYr.-

<:!!!!) 
meG~DRIVE 

GAMEGEAR 

assistenza e riparazioni 
autorizzate Commodore (""""_S_S __ eo-_op.._,: ) :va 
ASSI coop. s.r.l. - 20146 Miiano A I u J ~ 

V~NDlrA P~R CORRl~POND~NZA 

OFFERTA NEW 

WILDLION 
Tel. e Fax 0522/627669 

Via Codro, S/C ·42048 RUBIERA (RE) 
Chiuso il Giovedì 

Novità 
vendita videocassetta catalogo 
~- per giochi Megaclrive __J 

SCONTO DEL 5% A CHI ACQUISTA DUE GAME PER CONSOLE 
SCONTO DEL 15% A CHI ACQUISTA PIU' DI QUATIRO GAME PER 
CONSOLE SOLO PER MATERIALE A MAGAZZINO NOVITÀ ESCLUSE 

NOVITA MEGADRIVE 
TOKY, TECMO WORLD CUP'92,F22 INTERCEPTOR, JOE MONTANA FOOTBALL 
R080COO 11, WAMI WAMI WORLD, RUNARK, QUACK SHOT, ROWNG 
THUNDER 11, THE IMMORTAL, SHINING IN THE DARKNESS, DAHNA, 
MARVEL LAND, DOUBLE DRAGON 11, MEGA CD CONSOLE HEAVY NOVA 
CD, SOL FEACE CD, EARNEST EVANS CD. 

NOVITÀ SUPERFAMICOM 
THUNDER SPIRIT, SUPER PRO WRESTLING, CASTELVANIA IV, JOE & MAC 
SUPER FORMATION SOCCER, PILOT WJNGS 

NOVITÀ IN INGLESE 
CHESSMASTER, FINAL FANTASY lii , JHO~ MADDEN FOOTBALL, 
PAPERBOY, RPM RACING, BILL LAMBERS BASKETBALL, TRUE CLASSIC 

·GOLF, LAGOON UN SQUADRON, SVP BASKETBALL SIMULATION, HOlE 
IN ONE GOLF O-FORCE 

NOVITÀ NEO GEO 
EIGHT MAN, ROBO ARMY, THRASY RALLY, FATAL FURY 

• 

l ii 

I 
E= Commodore Polnl 

Tacce le altime noYiCà per: 

0 PC COMPATIBILI 
]l.1J ... ., 1'7 '"""' 1,;-7i'o:1 f,,. :; ... 

elU GAME GEAR 
:!) ~DiclVE 

(Nin1endo) 

GAME BOY 

Vendita per corrispondenza 
in tutta I tali a 

e.so Alfieri 26 • 14100 ASTI 
~(0141)436853 

,. 

---- ---- ------ -- - - -- - - ---- - ------

Computer 
Shop 

, Linea Commodore - Pc Compatibili - Consoles 
Via Ingegnere 37 /a Catania Tel. 095/430580 
Consulenza Sull'acquisto Tel. 0337/881799 

Non vi abbiamo CONSOL ... ato abbastanza!?!?!? 
CON ... SOLE poche Lire Adesso Puoi 

CONSOL ... arti! ! ! 
Consoles: 

, SEGA MEGADRIVE 
I +Scart +Alimentatore+ Joypad • .......... . . • ................ L. 269.000! I 

1 NINTENDO SUPERFAMICOM 
+Scart +Alimcnt1lore + 2 Jo)'p•d ••••........... L. 450.000! 

SNKNEO-GEO 
+Sc1rt +Alimenta tore + Jotstlck + J Game •... . ............•.•••. ..•.... L . 600.000! 

NINTENDO GAMEBOY 
Console portatile Bf\\ + Ballerie + Cavo di 
coUegamento + Cartuccia Gioco 

SEGA GAME GEAR 
Console Portati le a Color i 

Home Computers: 
PC Compatibile 286 

L. 150.000! 

···· ·-·· L. 270.000! 

J ~lB.) te RAJ\'I, I Drive, HD 40 ~IByte, Scheda VGA, ............... L . 1.500.000! 
l\f onitor Colore VGA 

AMIGA 600 New ..... . • • .......... L. 750.000! 

N.B. 1 MARCHI SOPRA CITATI APPARTHNCONO AGLI AVENTI DIRITTO. 
I PREZZI SOPRA INDICATI SONO DA CONSIDERARSI I VA CXl\1PRESA 

---------- - ----------- - ----------



GIOCARE 
/ 

E' PIU 
FACILE CON 

Attenzione Zitzl la perfida Regina Nera 
ha fatto prigionieri Rash e Pimple, i tuoi 
migliori amici . Hai molta strada da fare 
per ragg i ungerli : nelle cave rne , 
attraveri le paludi e addiri ttura nella 
pancia mostruoso verme gigante. E, 
naturalm nte, olla fine dovrai sconfiggere 
il terrib ile, il furioso Tri to-Rane Robo 
Manusl Sei sicuro di avere quello che ci 
vuole per essere un buon Bottletoad? Lo 
vedremo presto, in un modo o nell 'altro ... 

or\g\na\ 

(Hintendo) 
sea\ of 
Qua\\ty 

lfAl)FR 

UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAUINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL 0332/212255 - FAX 0332/212433 



I 

E 
I 

TRA 
I 

• • • • 

AMPION 
Di\. C UEf A '92 
CA\.C\0 

Scendi in campo con le 34 squadre 
migliori e vivi la straordinaria emozione 
di essere CAMPIONE D'EUROPA! 

IN REGALO 
LAMASCOTIE 
UFFICIALE 

È UN'ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL. VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/ 212433 

• 


