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Nessuna finestra & al sicuro. Nessuno
steccato é troppo alto. Lo strillone &
deciso a consegnare il quotidiano ai
suoi abbonati a tutti i costi.

Visita case e quartieri e tieni testa, in
sella ad una velocissima BMX, ad un
numero inimmaginabile di imprevisti in
questa nuova divertente avventural
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GLOS

Poiché pensiamo che molti di vol
siano da pochissimo entrat nel
mondo del videogames, abbiamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario del termini piu usati in
questo campo, cosi potrete
diventare sublto anche voi veri e
propn espertl, Abblamo
; : ) : (e e s .::f“_ e B volutamente om:ﬂpu'h'a deil
yog I ] 1 S Ahaa . ' R generi del aiochi, che trovate
% : . X L ' . dascritti invece softo ogni cartello
| della Segnaletica del videoglochi
g di Consola Mania
L Arcade * E' il nome che sl da sia
i ai coin-op, sia al genere di gloohl
B che si trovano nelie saks. . '
Background + |l I vu:‘lll.ﬁql.
gioco.
Blastare * £’ il tarming
generalmenta usato come
| sinonimo di “uccidens®,
R “ammazzare”, ec
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" Parallasse, Parallattico * Si dice
§ di scrolling che avviens Su plani
diﬁerer-n_ COSl On Qe ':wd
i profondita. Per ..--,.nnm__.j.m
B fondale mentre \ f-;!“'@
§ destra a sinistra notaie Che I6
L piante in primo plano 8l muovono
B molto velocl, 1o | t-tﬂ“h
R Seconao piano sono m& ﬁ‘]
R lente e le nuvole In mm
B lentissime
Scrolling * Il movimento del
fondale di un glott: m
orizzontale, verticiie e
multidirezionak {C‘“*
. orizzontale, sin M
8 Sprite » Ognl oggetio o
8 personaggo che mm
| spostato nspetio al fondale viene
chiamato spcte. Gl sprite hanno
| una aimeansone fofin ﬂfﬂ
dipende dalle of ) del
© computer (o console) @ gl sprite
& molto grandi SONGE ndi 1 .
da piu sprite rm!.'ld - sie _
Stage * E' '--.munm_.ﬂ"w*;
Tie-in » Genore tﬂmmto
alla trama o un MR :
Vettoriale = £’ un tipo di grafica a
tre dimensioni Cfmm
solo linee rette unite fra loro.
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ATARI ATTACK

CONTROL YOUR CONSOLE

| _ i m .EE — e - Serve por rappresentare solidi
_ . WG ¥ e 2 tridimensionall che si muovono
CONSOLIAMOC] ‘ | R nello spazio in ogni direzione. E'

particolare perché le varie
posiziont che assumono gl
oggetti vengono calcolate dal
computer, @ non disegnate dal
programmatori che, una volta
concepita la forma iniziale, non
devono preoccuparsi del vari
cambiamenti in rapporto al
movimento.
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ELECTRONIC
ARTS

Un’altro nome storico
dell’industria del
software (a proposito,
buon decimo com-
pleanno!) ormai radica-
to direttamente o trami-
te uno dei suoi numero-
si tentacoli nel mercato
delle console. | tenta-
coli in questo caso si
chiamano Mindcraft, di
cui la EA distribuisce |
giochi compreso pro-
babilmente quel Magic -
Candle (RPG gia visto su computer) che fara
la sua prossima apparizione su NES,
Millennium (James Pond, di cui sono in fase
di progetto un paio di seqguiti, Acquabatic
Games e Splash Gordon), Broderbund
(Carmen Sandiego) e Interplay che si dedica
attivamente al settore Nintendo. E proprio
con la prossima uscita ufficiale in Europa del
SNES la EA ha annunciato impegni ufficiali a
supportare questa console oltre a quel Mega
Drive su cui ci eravamo gia divertiti con Road
Rash, John Madden, F22 e tantissimi altri,

Il gatto della casa francese non sara uno dei
pit famosi ma € di sicuro uno dei piu diffusi,
visto che la casa transalpina sviluppa giochi
per tutte le console del momento, ovvero
Sega, Nintendo e NEC.

Per tutti | formati di casa Nintendo sta ades-
SO per essere convertito uno dei loro maggio-
ri successi su PC Engine, Panza Kick Boxing;
no, non mettetevi a ridere non si tratta di una
boxe con Maradona e se ha raggiunto la top
ten negli States ci sara un motivo, questa &
poi una versione differenziata con diverse
opzioni supplementari. Per settembre.
Ulteriori uscite della casa per
SNES/SFamicom comprendono poi un tennis

compreso il recente
Desert Strike.

La grossa novita del
momento e
Powermonger per
Megadrive, anche que-
sta una conversione da
computer (I'originale &
della Bullfrog) di quelle
simulazioni di “deita”
che stanno “spopuo-
lando” in questo perio-
do su console. Anche

qui Il paesaggio € vi-
sualizzato con un 3D efficace grazie alla gra-
fica poligonale e ai numerosi oggetti come al-

beri, case, strade, fiumi animati, etc. La gros-
sa novita di questi giochi strategico-gestiona-
li sta proprio nella ricchezza di particolari gra-
fici, oltre naturalmente alla quantita di opzioni
e possibilita di gioco.

Nulla ancora si sa invece di quel LHX Attack
Chopper, ottimo simulatore di elicottero su
PC, di cui giravano voci qualche tempo ad-
dietro, il tempo per Alex di telefonare alla EA
e vi faremo sapere.

non meglio definito e Jim Power, un
platform/blastammmazza con i soliti mostri di
fine livello e armamento incrementabile a cui
il nostro TGM ha tributato grandi onori nella
sua versione Amiga. A partire dal prossimo
autunno.

Panza vedra la luce anche su Megadrive e la
produzione Loriciel per questa macchina e
destinata ad arricchirsi di altri due elementi
entro il ‘93.

| progetti futuri per PC Engine vedono invece,
oltre a una riedizione di Panza e Davis Cup
Tennis per Super CD Rom anche Builderland,
Baby Jo, Jim Power e The Entity entro que-
st’anno sempre nello stesso formato.
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OPOSITO DI FIERE...

Per quanto vi possa sembrare strano

Mondo per antonomasia NdVF) infatti
si trovava in una zona periferica della
citta, ma grazie a un'ottimo (e tu
mezz'ora di attesa + 20 minuti di
viaggio me lo chiami ottimo?!? NdVF)
servizio di autobus messo a disposi-
zione dall’Ente Fiera, che gratuita-
mente trasportavano ogni cinque mi-
nuti (insisto, mezz'oral) i visitatori
dalla fermata di metropolitana
Romolo ai padiglioni, I'affluenza di
persone é stata discreta nei giorni fe-
riali e molto buo-

na in quelli festivi

(e caotica venerdi

1 NdNuke).

Durante i week-

Siamo anche stati visitati da diversi
lettori provenienti sia da Milano che
da citta lontane come Genova,
Vicenza, Bologna, etc, e tutto questo
non poteva che farci molto piacere;
inoltre tanti visitatori che non cono-
scevano le nostre riviste hanno avuto
la possibilita di avvicinarsi ai nostri
mensili gratuitamente: infatti abbiamo
regalato centinaia di numeri vecchi di
TGM, Zzap! e inoltre il mitico e ricer-
catissimo n1 di CMania.

end il nostro stand
e stato letteral-
mente assalito da

PECTS di Londra non era la manife-
_ Stazione fieristica piu importante del
. periodo, surclassata abbondante-

mente dal... Salone dell’Infanzia, gra-
zie soprattutto alla presenza delle no-
stre tre gloriose riviste. Scherzi a par-
te la fiera non era effettivamente si-
tuata in una zona di facile accesso
(altro che facile accesso, era vicino a
Zibido S. Giacomo, che, senza offesa
per gli abitanti, & il Posto in Capo al

Ormai non non vengono piu risparmiate
nemmeno le console, diversi di voi ci te-
lefonano quotidianamente per comuni-
carci dell’acquisto di cartucce (soprat-
tutto per MegaDrive) che vengono ven-
dute come originali e poi, una volta arri-
vati a casa e accesa la console, ci si ac-
corge del contrario!

Tutti quelli che ci chiamano disperati, ci
chiedono consigli e vorrebbero che noi
risolvessimo questa piaga che dilaga
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orde di ragazzini,
fermamente inten-
zionati a non
“scollarsi” dai mo-
nitor accesi decre-
tando il successo
di questa manife-
stazione.

sempre piu ma l'unica cosa che possia-
mo fare come redattori € quella di met-
tervi in guardia.

Dovete sempre richiedere cartucce “ori-
ginali” e stare attenti a diversi particola-
ri, alcuni dei quali li potete distinguere
direttamente sulla confezione, altri nel
gioco. Nel caso del Quackshot che ci ha
consegnato un lettore erano assenti dal
retro della confezione le descrizioni del

gioco, mentre sulla cartuccia, oltre
all’assenza del logo SEGA stampato
nella plastica mancava anche la tipica
targhetta con le incomprensibili scritte
giapponesi. Dal gioco, manca inoltre
qualsiasi riferimento ai copyright di casa
Sega e Walt Disney (compreso il logo
Sega che introduce qualsiasi cartuccia).

88 Dk Emerprles
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Un elfo, un mago, una valkyria e un
guerriero sono rimasti intrappolati in
una serie di labirinti popolati da
mostri, invitanti tesori e passaggi
segreti. Tu solo, armi alla mano,
puoi immobilizzare i loro temibili
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Hai il compito di consegnare i 25
giornali agli abitanti Eel tuo £
quartiere. E non & cosa da pocol! ;%
Controlla la tua velocissima BMX e <
sopravvivi, durante il tuo giro, a mille 2%
insidie: cani rabbiosi, skate-boards ¥
impazziti, tricicli e danzatori di <
breakdance. Rompi le finestre, 32
rovescia i bidoni della spazzatura... s
tutto ti servira a fare puntil 55
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la vita di Joe & Mac, i nosiri due
simpatici cavernicoli, non & per niente
facile! In una notte di luna piena, mentre
Mac stava cacciando sulle montagne,
dei vicini poco cordiali hanno tatto
irruzione nerloro villaggio e rapito le T
loro donne. Dinosauri permettendo, Joe ) f

é I'unico in grado di saﬁmrle...
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.2 qui potete vedere il mitico Th.Force lil.

Si tratta con assoluta certezza di uno dei seguiti piu attesi
da un paio di anni per tutti i possessori di quello che &
stato definito il migliore shoot’'em up in circolazione fino
ad oggi: ThunderForce Il

Non si sa ancora se il gioco alla fine sara su cartuccia o
M-CD (provate solo ad immaginare gli effetti taumaturgici
su questo supporto cosi

maltrattato dalle sue prime

uscite), comunque e certo

che Th.Force IV avra realiz-

zazione grafica, ma non so-

lo quella, ancora migliore

del precedente. E pensare

che Th.Force Ill non € mai

stato un Coin-op ma bensi

un capolavoro solo per MD!

Ecco una schermata del seguito....
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La Galoob Toys che ha prodotto il contestatissimo (dalla
Nintendo) Game Genie per vite infinite e tutti quei simpatici
trucchetti su NES ha appena deciso di dedicarsi anche al
Genesis con una guida ai trucchi per cinquanta giochi di que-
sta console. Non c’é dubbio che entrera in diretta concorren-
za con l'europea (inglese) Action Replay che permette
anch’'essa, con I'ausilio di manuale di alterare i parametri di di-
versi giochi.

- GunForce. Coin op della Irem moderatamente famoso & sta-
to di recente convertito per SNES, si tratta di uno shoot’em up
abbastanza devastante, la buona notizia & che é stata conser-
vata 'opzione per due giocatori.

- Wizard & Warriors Ill & il terzo episodio di una delle serie po-
polari della Acclaim, un arcade adventure abbastanza conven-
zionale per NES.

- TMNT lll: The Manhattan Project. |l terzo episodio delle tar-

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992

tarughe é final-
mente giunto an-
che su NES e
sembra potersi ag-
giudicare la palma
del migliore, la
grafica sarebbe
ampiamente sopra
la media se non
fosse per il flicke-
ring e anche il so-
noro, con qualche
effetto digitalizza-
to, non & male. Il gioco e il solito picchiaduro a uno o due gio-
catori, questa volta le tartarughe hanno tutte le stesse mosse
oltre a un colpo speciale diverso per ognuna di loro.

;E!ﬁ%;j%
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Un gioco sensazionale, appassio-
nante, rivoluzionario. Nelle tue
mani poteri divini per decidere il
tuturo del mondo.

Softwaore £ 1989 Bulfrog Productions.
AN rights reserved. & 1989 Elocihronic
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Tecmaoagik ik a Trodemark of Loncs invastments. Al rights resarved.
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Come non sapevate che anche la Gremlin ha un con-
tratto per lo sviluppo di giochi per le console di casa
Nintendo? Neanche io! Beh, in effetti Nigel Mansell
World Championship se non sbaglio, dovrebbe essere
il loro primo lavoro su console... e a questo punto ai
lettori di TGM dovrebbero essersi rizzate le orecchie.
La Gremlin é infatti una delle case piu rinomate nel
campo dei giochi di corse grazie soprattutto al bellis-
simo Lotus Turbo Challenge Il (e 1) per il quale un
esaltato Max & migrato fino in Inghilterra (non in mac-
china, naturalmente) e il loro prossimo gioco, una si-
mulazione di Formula 1, sara disponibile anche per
tutte le console Nintendo. La visuale, secondo la tra-
dizione della casa, & in soggettiva, a differenza di
quella dall’alto che sembra per il momento andare per
la maggiore, i circuiti sono 16 e diverse sono le opzio-
ni tra cui spiccano: cambio automatico, livelli di diffi-
colta, preparazione della monoposto e una speciale
opzione che vi aiutera nel fare pratica consigliandovi
su come comportarvi nei vari tratti dei diversi circuiti;
le uscite saranno rispettivamente Ottobre (NES) e
Novembre (SNES e Gameboy).

| progetti Gameboy proseguono poi con Suzuki
Samurai, una corsa fuoristrada in soggettiva su 22
circuiti, Dirty Racing, un gioco di corse con licenza di
blastaggio a scorrimento verticale e Return of the
Tiger, un gioco di corse a cavallo di una tigre... no,
stavo scherzando, si tratta di un inconsueto (per la
casa) arcade adventure con il solito ninja, il colore
non € stato ancora definito ma voci insistenti dicono
che sia nero...

Il nome dira poco a

chi si occupa solo di
console, ai compute-

risti richiamera alla
memoria diversi titoli

come Swiv, Rodland,

Final Blow, Double
Dragon lll, Big Run o

Indy Heat, ma anche
possessori di console
Nintendo comince-

ranno presto a conoscerli.
Alle numerose uscite per di-
versi formati di computer co-
mincera infatti ad affiancare
numerosi, alcuni dei quali ve-
ramente interessanti, titoli.
Per quella data & infatti pre-
visto per NES e Gameboy
quel tale Castelian che altri
non e che il famosissimo
Nebulus, un vecchio succes-
sone dell’epoca d’oro degli
8Bit. Lo scopo & quello di
riuscire a scalare (e quindi
distruggere) otto torri nei
panni di uno strano essere

i B =
W TEiEE e e
g ] = [l

bipede assolutamente non
violento. Tutto quello che
potete fare quindi in questo
ottimo mix tra puzzle game e
platform & di saltare da una
piattaforma all’altra di una
torre che ruota mentre voi gli
passeggiate attorno.
Dovrebbe trattarsi di una
buona conversione, visto
che proviene da un genere di
computer (C64) di capacita
paragonabili al NES, e lo
stesso discorso vale anche
per un'altra conversione da
computer (grosso successo
anche su 64) tra-
sposizione a sua
volta di un gioco da
bar della Jaleco,
Rodland. Si tratta di
un platform appar-
tenente al genere
tondeggiante e te-
neroso che ha co-
me protagonisti
Tam e Rit armati di

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992




due bacchette magiche con
cui si trovano ad affrontare
orde di tenerosissimi nemici.
Tenete d’occhio gli scaffali
dei negozi per Gameboy e
NES questo natale!

Ricordate quel preistorico
coin op, Moon Ranger? No?
Forse sono partito troppo da
lontano, ricordate quel vec-
chio (ma buono) coin op no-
mato Silkworm (altresi tradot-
to verso numerosi supporti
con tastiera)? Se si ricordere-
te anche le polemiche sul fat-
to che SWIV (da alcuni chia-
mato Silkworm V) ne fosse in

effetti la versione vista dall’al-
to tra I'altro programmata da-
gli stessi autori (tra cui il sem-
pre mitico Simon Pick). Swiv,
che sara convertito su SNES
entro il primo quarto del ‘93
(Provate a indovinare un po’
con quale titolo? Forse Super
Swiv? Bravi, avete vinto un
Gabriele omaggio. In caso di
piu vincitori dovrete accon-
tentarvi di un solo pezzo che
Alex sara felice di sezionare
con gli artigli alla Wolfrine che
finalmente sono cominciati a
spuntargli) (Cosa ne dici
Steve se invece fossimo io ed
Alex a sezionarti!? ndG) (...e
poi senza di me come potre-
sti sopravvivere all’appunta-
mento di ogni mese con gli
articoli delle news? ndQ), &
uno shoot’” em up a scrolling
orizzontale dall’aspetto abba-
stanza convenzionale se non
fosse per un paio di particola-
ri. Anzitutto per la quantita di
colpi e nemici presenti sullo
schermo (e qui cominciano le
dolenti note per SF), poi si
poteva giocare in due con-
temporaneamente (Ahi, ahil)
nelle corazze di un elicottero
e di una jeep (occasionalmen-
te motoscafo) che scorrazza
per lo schermo e infine il gio-
co era costituito da un unico,
gigantesco, livello su diversi
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scenari e la versione Amiga
presentava dei veri tocchi di
classe come le tracce della
jeep su un campo di grano,
mentre quella SF promette
gia grafica a 256 colori (ehp!)
e sonoro stereo su otto cana-
li.

Continuiamo con le conver-
sioni da computer e console
con Indy Heat, un gioco di
corsa con macchinine visto
con una prospettiva ibrida; se
non lo avete visto mai su
computer potete, in mancan-
za di foto, immaginarvelo co-
me una specie di Super Off
Road di cui un paio di esem-
plari della specie si sono visti
ultimamente su SF. La grafica
e molto divertente, come del
resto lo e I'azione, non si trat-
ta insomma di uno di quei
giochi di corse seriosi: i cir-
cuiti sono assurdi, si puo ten-
tare di stirare i meccanici dei
team avversari (yeah!) e ci
sara naturalmente la possibi-
lita di potenziare la propria

macchina con nuovi motori,
etc. a seconda del numero di
meccanici stes... ehm, dei
soldi guadagnati nei piazza-
menti. Per SNES e Gameboy
entro la meta del ‘92.

L’'unico concept originale del-
la Storm per il prossimo futu-
ro € comunque Lawnmover
Man, tie-in da un film di fanta-
scienza inglese tratto da un
racconto di Stephen King che
sta ottenendo un grosso suc-
cesso negli Stati Uniti, con
per protagonista un
Lawnmover Man (uomo della
falciatrice da prato) che viene
utilizzato come cavia da uno
scienziato (Posso capire da
dove Stephen abbia preso
I'idea NdRedattore tormenta-
to da un martello pneumatico
sotto casa sua). La Storm si e
procurata i termodiritti globali |
(c1992 Nuke) per qualsiasi | |
versione e intende sfruttarli | |
entro la meta del prossimo

anno.
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La Virgin & ormai il braccio armato della
Sega in Inghilterra, dove distribuisce
una grossa fetta dei titoli Sega, queste
sono le loro intenzioni per | prossimi
mesi.

Entro Giugno dovrebbero uscire i gia
annunciati Chuck Rock e Terminator
per MD e MS, Corporation per MD e le
versioni MS di Marble Madness e

Speedball .

Per il solo Master System sono stati
poi annunciati Tin Tin on the Moon, gia
visto su Amiga dove era un brutto gio-
co tie-in di un cartone animato ancora
peggiore (la versione per MS & stata a
quanto pare riscritta, speriamolo!), MC
Kids 2 e Robin Hood per
Dicembre. Un'idea simpatica
e originale (beh, forse non
proprio originale) per MS & in-
vece Arcade Smash Hits: una
collezione dei grandi classici
della storia dei videogiochi
comprendente Missile
Command (il primo amore...),
Breakout e Centipede (e
Defender, dove lo hanno la-
sciato Defender?), potrebbe
essere divertente.

Anche per Megadrive e stato
annunciato qualche titolo ve-
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ramente invitante. A parte un
certo European Club Soccer
che poco sembra avere di
nuovo se non le regole uffi-
ciali delle competizioni di
coppe, MC Kids 2 e un
Superman di cui poco si sa
ancora; ci saranno poi i suc-
cessoni Amiga Another World
e Mega-lo-Mania. Il primo &
una sorta di arcade adventure
con uno stile che & a meta tra
Prince of Persia e Dragon’s
Lair: la liberta d’'azione e ab-
bastanza limitata, la sequenza

di azioni deve essere ben precisa per

poter risolvere un’enigma; su amiga le

9 PRAUL HORAN

animazioni erano veramente superiati-
ve. |l secondo, della premiata ditta
Sensible Software (Wizball, per ri-
portarci a storiche, ottobittistiche,
memorie) e un gioco alla
Populous, I'ennesimo della serie
“il piccolo dittatore” che ha visto
migliaia di giocatori Amiga impe-
gnati a costruire civilta e a di-
struggerne altre nel tentativo di
estendere il proprio dominio su
tutte e ventisette le isole.
Tecnicamente la realizzazione
sembra notevole, potendo anche
contare su voci digitalizzate come
del resto sono anche i vostri con-
tendenti, ma potremo giudicare
solamente quest’estate.
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Forse sono stato un po’ trop-
po duro ultimamente con la
casa inglese, in fondo non &
colpa sua se deve pubblicare
Pitfighter, passiamo quindi
alle prossime uscite per le
console di casa Sega (non
sembrano per ora intenziona-

ti a passare a sviluppare gio-
chi per le macchine

Nintendo).

Diciamo subito che la versio-
ne MS di Pitfighter (picchia-
duro con omini digitalizzati di
un certo successo al bar ma
che io odio letteralmente (an-

ch'io ndG), opinione perso-

nale, comunque) uscira ad
ottobre, cosi ci siamo tolti il
pensiero e possiamo passare
a qualcosa di decisamente
interessante, come Super
Space Invaders. Anch'esso &
un vecchio giochino da bar a

B A

sua volta rivisitazio-
ne del grandissimo
¢ | algER 1:C"0
(Chiamatemi Papa,
NdSpace Invaders)
con un sacco di ar-
mi in piu e decisa-
mente piu cattivo.
Uscira per MS a
Giugno e GG a
Ottobre.

Gia che siamo in
tema di vecchie glorie parlia-
mo di Marble Madness, me-
glio noto come gioco delle
palline che cadono, un vec-
chio coin op che vedeva pro-
tagonista una (due per la ver-
sione due
giocatori)
pallina
che dove-
vate gui-
dare fino
al goal
evitando
accurata-
mente ne-
mici e tra-
bocchetti
vari entro un tempo limite
che nel caso dei programma-
tori non superera il mese di
Luglio.

Rampart uscira invece per |l
solo MS e si tratta di un vec-
chio gioco per
computer con per
protagonisti, | ca-
stelli prima con-
vertito su MD,
uscita prevista a
Luglio.
Vi avevo gia parla-
to di Prince of
Persia? La rispo-

y

sta mi sembra ov-

-
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via, ma giuro che
questa & I'ultima

“mande non fossero rigor

volta, la data per
l'uscita GG e MS
sembra definitiva-
mente essere stata
fissata per Luglio.

Tra le le uscite
multiformato, inve-
ce c’e il gioco di
societa per eccel-
lenza, Trivial
Pursuit: se volete
che il vostro picco-
lo cresca con una
cultura da Mike Bonglorno
guesto gioco di domande e
risposte & l'ideale, nella ver-
sione digitale il gioco é stato
arricchito con quesiti sonori
e grafici.
Ho gia
avuto oc-
casione
di provare
giochi di
questo ti-
po su
computer
e devo
confessa-
re che,
nonostante le , po-
trebbe anche essere diver-
tente se tutte e 3000 le do-
osa-
mente in inglese (nulla & sta-
to detto per
versioni de-
stinate ad al-
tri paesi).
Sempre per
G G
(Dicembre),
MS e MD
(Ottobre) do-
vrebbe fare
la sua enne-
sima com-
parsa digitale
James Bond.
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Da quanto sl pud vedere, al-
meno per la versione
Megadrive, sembra carino; ci
sono diversl scenari, dalla
Giungla fin sullo Space
Shuttle che consentiranno a
Bond di dimostrare le sue
doti atletiche, a Q di fargli in-
dossare un armamento da
corazzata @ al nemici come
lo Squalo di sfoggiare il suo
sorrisone d'acciaio nel tenta-
tivo di liberare (trama da film
anni '40) lo Scienziato rapito
e la fighia. |l gioco & un
platform/shoot ‘em up multi-
livello con sezioni scrolling
orizzontale e verticale e vi
possiamo garantire che an-
che questa volta potrete
sfruttare appieno la vostra li-
cenza di uccidere.




Siamo felici di annunciar-
vi che siamo in possesso
di un gioco di ruolo che
su computer sta decisa-
mente facendo storia!l

Ultima IV per Sega 8bit ci

@ giunto in redazione per
importazione parallela, e
vedro (ndG) di recensirio
nei prossimi numeri; ov-
viamente e un titolo che
prima di essere descritto
va giocato molto data la
sua complessita per cui
abbiate pazienza.

Un’altra importante casa
che, puntando sul mercato
europeo, ha deciso di svi-
luppare giochi solo per le
console di casa Sega, dedi-
| candosi particolarmente al
| Master System con alcuni
tra | piu bei giochini in circo-
lazione per questa console.
E stiamo parlando di
Impossible Mission,
dell'enorme Heroes of the
Lance (512 Kbytes di codi-
ce), di OQut Run Europa,
Indiana Jones e tanti altri;
ora e giunto il momento del-
l@ conversioni.

.--L.a aasa dl meingham or-

mal nota a tutti i possessori
- di Master System non tanto
. per la quantita quanto per
- la qualita dei suol prodotti

. (Shadow of the Beast a' |
| Populous, per esempio), e
| riuscita ad accaparrarsi i di-
. ritti per la realizzazione del'

4 gmm ufficiale dei Qampin-_ 2

Entro Giugno dovrebbe
uscire Super Kick Off, uno

dei giochi di calcio piu ap-

prezzati su computer, per
GG e stessa sorte dovrebbe

subire Out Run Europa (ri-
cordate, il gioco di corse at-
traverso mezza europa a

bordo di moto, macchine e

jetski) entro Agosto e

Indiana Jones per quest’au-

tunno.
Su Megadrive la stagione

__af Eurapa. Nan che quasto_ -
pit di |

tanto, vi potrebbero invece
_interessare la promessa di
caratteristiche tecniche co- |

vi possa interessare

_ smgall giocatori per quanto
riguarda dribbling, velocita,

passaggi, etc., tempi sup-

plementari, rigori, la possi-
bilita di giocare in due o la

visuale a 75 gradi sul cam-

VEFR FINALS
SVERIGE ﬁ
BSFANA

ROMINIA
ARTPROS

JUGCOSLRAYITH
DEUTSCHLAND
REDERLAND
ENGLAND

po e tutte quaﬂaapziom ne- |

~cessarle al gioco di calcio |

vero, moderno e cha non
deve chiedere mai i

Autunno-Inverno ‘92 propo-
ne invece cappellaccio e
frusta alla Indiana Jones o
un golf alla Wold Class
Leaderboard, il vero papa di
tutti i giochi di golf digitali
(uno dei primi e piu belli an-
che su computer), gia gros-
sO successo su MS e GG,
che con la sua quantita di
opzioni, | suoi quattro per-
corsi, voci digitalizzate, re-
play visuale 3D sul green
dara del filo da
torcere ai suoi di-
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retti-avversar.

L'unica vera no-
vita & comungque
|I'uscita unica, si
parla di Giugno,
per tutti i formati
dell'unico (la US
Gold ci tiene a
sottolinearlo, con
tutti i soldi che

avra pagato per i diritti) gio-
co ufficiale dei giochi olim-
pico di Barcellona del 1992:
Olympic Gold. Tutto quello
che si sa per ora € il numero
di giocatori, da 1 a 4 e gli
eventi: 100m corsa, 110m a
ostacoli, lancio del martello,
tiro con |'arco, salto con
I'asta, trampolino e 200m di
nuoto stile libero per un to-
tale di sette sport, ma non
c'e dubbio che la copertura
pubblicitaria con I'avvicinar-
si dell’estate comincera a
farsi martellante.
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Prendi la macchina e torna nel 1985.
Doc, piu scombinato che mai, ha deciso
di restarsene nel passato! Conscio di
dover salvare ancora una volta |'amico
inventore, Marty si catapulta nel secolo
precedente e cioé nel Far West!
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Eloisa e Roberta so-
no state rapite dal
malefico Grim
Reaper, chi mai an-
dra a salvarle?

EXCELLENT

Menire qui Dave (& , & biondo) si
fa rosicchiare dal gzgzdh-&xmtxr
pefito.
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Ecco i due eroi i i alla ricerca

delle due fanciulle rapife.

bbene si, purtroppo le
uniche ragazze che si
aggirano per la redazio-
ne sono state vittime di
uno strano rapimento. Infatti
Stefano Giorgi aveva inventa-
to una macchina in grado di
dare vita reale ai personaggi
del mondo dei videogame, e
mentre cercava di “portare di
qua” le ragazze di Cover Girl
Poker, ha fatto casino coi di-
schetti e ha vitalizzato un cer-
to Grim Reaper, che per tutto
ringraziamento si & portato nel
suo mondo la sorella di Shin e
la nostra insostituibile segre-
taria. Oddio, cosa fare ades-
s0? Stefano Gallarini non vo-

& |

leva sentire
ragioni
“Dovete sal-
varle o vi li-
cenzio tuttil”,
Giancarlo
con la scusa
che aveva
gia salvato
Donatella al-
cuni mesi or
sono nella re-
censione di
Switchblade
per il C64 si & defilato e non
I'ha visto pilt nessuno.
Emanuele era troppo contento
che gli avessero rapito la so-
rella e col cavolo che andava
a salvarla, Gabriele e fuggito

ignobilmente dalla finestra e
tutti gli altri erano in fiera al
salone dell'lnfanzia. Che fare?
Fu proprio in quel mentre che,
ignari di tutto, bussarono alla
porta della redazione i due
Bovas. Due secondi dopo

erano gia legati a una sedia
con Stefano che impartiva or-
dini su questo e su quello:
“Vedi quella cabina del telefo-
no? E’ 'ultima invenzione me-
tadimensionale di Giorgi, voi
con essa vi sposterete nel
tempo alla ricerca di Eloisa e
Roberta. Ah, dimenticavo di
dirvi, che la vostra missione si
snodera nel coloratissimo
mondo dei videogiochi” “Ma
non possiamo! Ci saranno tre-
centomilacinquecento alieni
che vorranno vendicarsi di
noi!” “Questo solo nei livelli
piu avanzati, prima, nell’antico
Egitto, ci sono solo le cocci-
nelle di Lady Bug...” “Ok, ci
hai convinto, e in cosa am-

monta il riscatto?” “Beh, in un
sacco di note musicali che
troverete nelle varie epoche.
Ah, a proposito, ovviamente vi
chiamerete con nomi diversi,
tu sarai Bill, Paoclo, e tu Ted,
Dave...” “Ok, noi andiamo...
3... 2... 1.,/ Pattil”

DRRRIN! “Pronto, qui e
Stefano Gallarini, chi &?”
(Voce piagnucolante dall’altro
capo della cornetta) “Sono
Grim Reaper... Sigh! Non ne
posso piu, vi pago io per ri-

TURE

prendervele, salvateeeemi!”. E
adesso, i Bovas, che ci fanno
a?

Paolone

ATARI LYNX

GRAFICA
+Funzionale
- Poco vario

SONORO
- Ripefitivo

[ GIOCABILITA”
+Nop # entrore nello spirito
- Pud pincere s&uifudﬂm
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Oggi si fanno gare
dappertutto, c’e chi
le fa sulle pfsto, chi
emula questi ultimi

in avtostrada, chi gua-
reggia in aria, chi lo
fa col motoscafo nei
torrenti in piena... E
nel futuro dove ga-
reggeremo? Ma nelle
fognature, no!?

4

- sl gl
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Sprizzando a velocitd altissime stiamo
cercando di giungere ad uno dei tunnel
dove si svolge la grande sfida!

h, gia, cari i miei amatis-
simi lettori, come penso
abbiate capito da tutti gli
sport futuristici che sono
apparsi sulle vostre console in
questi due anni, IL FUTURO E’
VIOLENTO. Saranno ben pochi
quelli che nel venticinquesimo
secolo si diletteranno sportiva-
mente nel tentativo di battere
qualcun altro: cercheranno tut-
ti di ammazzarsi (non sei molto
ottimista di carattere Paolo,
anzi mi sa tanto che assomigli
ad un certo Notradamus con le
sue previsioni catastrofiche
per il futuro! ndG). E uno dei
modi piu veloci per farlo é cer-
tamente quello delle gare au-
tomobilistiche. C'é da dire
pero che, nel XXV secolo, le
macchine saranno lievemente

(ma poco, eh, mi raccomando)
diverse da quelle attuali, viag-
geranno all’effimera velocita di
900 miglia all’ora (ci pensate?
La mitica 1000 miglia in un’ora
e dieci minuti circa) e se tire-
ranno sotto qualcuno, col ca-
volo che riuscira a prendere il
numero di targa! Dunque, in un
quadro della situazione simile,
non si potra neppure concepi-
re un sistema stradale come il
nostro, dato che un qualsiasi
mezzo finirebbe inesorabil-

!
y

.

'r

i ]
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mente contro un muro alla pri-
ma manovra azzardata (succe-
de gia troppo spesso con le
automobili attuali..chissa nel
futuro; previsione azzeccatal!
ndG). Cosa fare dunque? Bhe,
vi sembrera incredibile, ma
giocando a Stun Runner si ha
I'impressione che abbiano tra-
sformato in zone destinate alla
viabilita intere reti fognarie.

Insomma,
ci siete voi
che viag-
giate in
immense
tubature,
per poi
sbucare
all'improv-
v I 8§ 0O
all’aria
aperta,
non vi ri-
corda tut-
to cid una
scena di Ghostbusters 117
Soprassediamo. Lo scopo del
gioco e, come intuibile, correre
all'impazzata verso un’impreci-
sata meta, cercando di elimi-
nare (nel senso letterale del
termine, cioeé con una bella la-
serata) tutti gli avversari ed,
eventualmente, fare tesoro di
alcune piattaforme bonus che
potranno aiutarvi, e cioe, un in-
tero set di bombole d’ossigeno
per resistere alle esalazioni

Eccolo! qui siamo all'imboccatura
dell’'enorme tubo fognario in cui dovete
gareggiare contro fanfi alfri concorrenti.

tossiche del percorso, la ver-
sione piu economica delle me-
desime consistente in un paio
di mollette da applicare al na-
SO, un paio di stivali in gomma
e un petofono nucleare che
(non vi dico come) vi procura
un'improvvisa, brusca accele-
razione.

Paolone

In percorsi pericolosi come questi ogni
manovra richiede un certo impegno da
parte del giocatore: qui siamo in fase di
SOrpasso.

ATARI LYNX

GRAFICA
+ velodssimo e colorafissima
+ effetto 3D fedele all'originale

SONORO
+ Nello media del Lynx
- Meglio oscoltorlo in cwffia

GIOCABILITA’
+ Difficola ben cofibrata
+ In definitiva & lo migliore conversione di SR




HEY PICCOLD!
| E VERO CHE IL TUO E A COLORI?

VUOI PROPRIO VEDERLO?

s

' :'f;’ A
Sy

NUOVO ATARI LYNX

IL VIDEOGIOCO PORTATILE A COLORI
CON GRAFICA A 16 BIT E SUONO STEREO A 32 BIT

CCATARD

In vendita presso tutti i migliori ATARI ITALIA S.p.A. - Via Bellini, 21
negozi di giocattoli e di Hi-Fi 20095 Cusano Milanino (MI) - Tel. 02/6134141

A SOLO 189.000 LIRE




CONSOLE

Per indicare con immediatezza il givdizio del gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica partico-
lare dove troverete tutte le informazioni riguardanti il gioco preso in esame.

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni recensione troverete un triangolo con il genere del gio-
& ¢o recensito, un cerchio con il punteggio globale assegnato dalla Redazione, e un cartello con aﬂm

informazioni riguardanti il gioco stesso.

' Rappresenta i giochi dove & ne-  Sono i giochi che richiedono un  Gioco in cui le piattaforme sono

. cessario muovere il proprio per-  certo ragionamento per essere ri-  basilari. Il protagonista non deve 5

. sonaggio alla ricerca di qualcosa:  solti e che difficilmente richiedo-  far altro che muoversi da una ' | -

| tesori, oggetti, armi, eccetera. In  no abilitd con joystick o joypad.  piattaforma all'altra cercando di P““TEGG'O

| questo genere di giochi potrebbe  Un esempio classico di questo  terminare il gioco (inglobare i ne~ |
essere anche necessario utilizza- genere di giochi & Tetris ©  mici, mangiare tutti i frutti dello : GI.OBAI,E
re armi contro i nemici o risolvere  Columns. S schermo, ecc. | | | i
il st Bl A | . Ogni gioco recensito ha il suo

particolare giudizio di grafica,
sonoro e giocabilita. La grafica
rappresenta una valutazione del-
lo scrolling, degli sprite e di tutta
I'animazione. |l punteggio relati-
vo al sonoro si basa invece sulla
musica del gioco e sugli effetti,
mentre la giocabilita tiene in
considerazione quanto un gioco
e facile da gestire e invoglia a

' essere giocato, nonché quanto

STRATEGIA E SIMULAZIONE (570 meicoe | jovead o o

in italiano Spara e Fuggi. Sono  Rappresenta giochi di genere  Sono quei giochi che simulano la |5 m-:::sadesiderat:l s

| generalmente i giochi spaziali  sportivo, dove dovrete affrontare  realtd e che richiedono capacita punteggio globale tiene conto
| dove & necessario sparare con-  competizioni varie. tattiche e conoscenza per di questi tre fattori e unisce a lo-
- tro i nemici e fuggire da loro in | risolti. ' ro anche la qualita delle istruzio-

-~ ogni direzione, i
r- della presentazione che appare |
all’inizio e delle opzioni. 5

- | punteggi vanno da un minimo
di 10 a un massimo di 100.

| In italiano Giochi di Ruolo, e rap-  In italiano Picchiaduro, e rappre-  Giochi di guida. Qualsiasi gioco
presenta quei giochi dove ogni  senta quei giochi che richiedono in cui il pilotaggio di un veicolo
personaggio ¢ soggetto a deter-  I'uso di pugni e calci per sbaraz-  abbia la prevalenza su tutte leal- abris sl R R s S
| minate regole di comportamento,  zarsi dei nemici. A tre caratteristiche. faa i R Rkl i
| qualita umane e fisiche. i | | '
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ni e della confezione, nonché |
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Vi ricordate "ante-
prima di questo gio-
¢o nella rubrica
“Made in Japan” di
alcuni numeri fa?

' Diceva che questo ti-
tolo avrebbe dato
una nuova spinta ai
platform su MD! Ma
valeva la pena di
aspettare tutto que-
sto tempo?
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lcuni sostengono che
alcune antiche civilta
antiche avevano poteri
olto particolari che
scaturivano da una fonte inte-
riore e che davano loro la pos-
sibilita di fare cose inimmagi-
nabili; uno di questi popoli or-
mai estinti era quello degli
Aztechi, e in questo splendido
gioco la storia e incentrata su
di loro.

La storia inizia all’epoca in cui
questo popolo era all’apice
della propria evoluzione e
dominava gran parte

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992




‘ &-in ----
.~ FAFL YL wmavivnwmnbenonann
' . .

— -
£ -I#---‘-
- VLS v e e

L x a_mes a (OTN ——_ a_— Puﬁroppo il

- - caso volle
che questa idilliaca situazione
venisse turbata da qualcosa:
improvvisamente malcontento
e malessere si diffusero tra la
popolazione e questa inizio a
provare un tanto ingiustiﬁcatn
quanto malcelato astio nei
confronti dei propri governanti.
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Era evidente che doveva esse-

re all'opera un potere mistico e
dell’America del sud e centra- | capi degli indios decisero di
le; era composto da gente pa- ricorrere all’aiuto nel dio dei
cifica che viveva in prosperitd serpenti e dei draghi. Un anti-
e armonia con la natura. Co rito religioso viene celebra-
CONSOLEMANIA GIUGNO 1992
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to di notte dai personaggi piu

potenti di quella civilta, e una
sacerdotessa viene investita di
tutto il potere raccolto e viene
inviata alla ricerca della fonte

Traversando le perigliose rapide
assieme al hdo... uhm, gatio?
Gattosauro? Boh!
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del male. Il suo nome & (Bond,
James Bond. NdAlex) Alisia e
sara vostro compito guidaria
attraverso (stupendi) scenari di
ogni genere sino a farle rag-
giungere il malefico essere e
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sconfiggerio prima che porti il

male tra la sua gente.

Benché la giovane sacerdotes-

sa possa sembrare carina ma

fragile, 'apparenza, vi assicu-

ro, inganna! Infatti a protegger-
29



SEGA MEGA-CD

SEGA MEGADRIVE INTERNAZ.
CLUSTER STICK E's x SEGA MD
GAME ADAPTOR

JOYSTICK ORIGINALE SEGA
SG FIGHTER per MEGADRIVE

gliochi
688 ATTACK SUB
ARCUS ODYSSEY
ARROW FLASH
BACK TO THE FUTURE il
BATMAN
BIMINI RUN
BUCK ROGERS Countdown Doomsday
CALIFORNIA GAMES
CRACK DOWN
CYBERBALL
DARK CASTLE
DICK TRACY
EL VIENTO
ERNEST EVANS
EXILE
F-22 INTERCEPTOR
FANTASIA Disne
FATAL LABIRINTH
FATAL REWIND
FLICKY
GAIARES
GAIN GROUND
GALAXY FORCE Il
GHOSTBUSTERS
GHOSTBUSTERS Giapponese
GHOULS'N GHOSTS
GOLDEN AXE
GOLDEN AXE Il
HARD DRIVIN'
HEAVY NOVA
JAMES POND
JEWEL MASTER
JOE MONTANA Il FOOTBALL
JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92
KAGEKI
KING'S BOUNTY
LAKERS VS. CELTICS
LAST BATTLE
MARBLE MADNESS
MARIO LEMIEUX HOCKEY
MERCS
MICKEY MOUSE Castle lllusions
MIDNIGHT RESISTANCE Giap.
MIGHT AND MAGIC
MIKE DITKA POWER FOOTBALL
MS. PACMAN
MYSTIC DEFENDER
PAPERBQY
PGA TOUR GOLF
PHANTASY STAR Il
PIT FIGHTER
POPULOUS
QUACKSHOT
ROAD RASH
ROBOCOD James Pond 2
ROLLING THUNDER 2
SAINT SWORD
SHADOW OF THE BEAST
SOL-DEACE
SONIC THE HEDGEHOG
SPEEDBALL 2
SPIDER MAN
SPIDER MAN Giapponese
STARFLIGHT
STREETS OF RAGE
SUPER HANG-ON
SUPER MONACO G.P.
SUPER OFF ROAD
SUPER REAL BASKETBALL
SUPER VOLLEY BALL
SYD OF VALIS
TARGET EARTH
TASK FORCE HARRIER
THE FAERY TALE ADVENTURE
THE IMMORTAL
THUNDER FORCE i
TOKI
TRAYSIA
TURRICAN
ULTIMATE QUIX
WARRIOR OF ROME
WARSONG
WINTER CHALLENGE

WONDER BOY 5 In Monster World

WORLD CUP SOCCER
WRESTLE WAR

769000
279000
99000
49900
44900
46900

89900
129900
52900
99900
895900
892900
129000
99900
51900
51900
79900
84900
129900
131900
131900
99900
108900
79500
118800
49900
129900
35900
107900
79500
69900
112900
79900
109900
109900
118900
79500
95900
99900
107900
96900
109900
92000
79500
99900
99900
97500
99900
79900
126900
95900
76900
98000
119900
98900
139900
115900
119900
99900
119900
104900
118900
99900
109900
131900
104900
99900

giochl per MEGA CD

ERNEST EVANS
FUNKY HORROR BAND
HEAVY NOVA

135900
118900
143900

INTITE

Egguu GAME BOY .« TE—QrCﬁ GAME GEAR 269001 r239900 LYNX  incl. Cal.Games

299900 I I

CAR ADAPTOR

CARRY CASE

GAME LIGHT
ILLUMINATOR

LIGHT BOY

PORTABLE CARRY ALL
giochi

ADVENTURE ISLAND
ALTERED SPACE
ASTEROIDS

ATOMIC PUNK

ATTACK of the KILLER TOMATOES
BART SIMPSON'S Escape Camp
BASES LOADED

BATMAN

BATTLETOADS
BEETLEJUICE

BILL & TED'S Excellent Advent
BILL ELLIOTT'S NASCAR CHALL.
BO JACKSON'S FOOTEALLBASEBALL
BUBBLE BOBBLE

BUBBLE GHOST

BUGS BUNNY 2 Crazy Castle
BURAI FIGHTER DELUXE
BURGERTIME DELUXE
CAESARS PALACE
CASTLEVANIA ADVENTURE
CASTLEVANIA |l Beimont's Rev.
CATRAP

CHOPLIFTER Il

COSMO TANK

CRYSTAL QUEST

CYRAID

DAYS OF THUNDER

DICK TRACY

DOUBLE DRAGON Il
DOUBLE DRIBBLESon 5§
DRAGON'S LAIR

DUCK TALES
DYNABLASTER

EXTRA BASES

F1 RACE + Adattalore 4 Giocal.
FACEBALL 2000

FINAL FANTASY LEGEND
FIST OF THE NORTH STAR
GARGOYLE'S QUEST
GAUNTLET i
GHOSTBUSTERS Il

GO GO TANK

GODZILLA

GREMLINS 2

HAL WRESTLING
HEIANKYQ ALIEN

HYPER LODE RUNNER
JEOPARDY!

KICK OFF

KING OF THE 200

KUNG FU MASTER

LOOPZ

MARBLE MADNESS
MEGAMAN I

MICKEY’'S DANGEROUS CHASE
MISSILE COMMAND

MR. CHIN'S GOURMET PARADISE
MS. PACMAN

MYSTERIUM

NBA ALL STAR CHALLENGE
NINJA BOY

NINJA GAIDEN

NINJA TURTLES I
NINTENDO WORLD CUP
OPERATION C

PLAY ACTION FOOTBALL
POWER MISSION

POWER RACER

PRINCE OF PERSIA

R-TYPE

RADAR MISSION

REVENGE OF GATOR
ROBOCOP 2

ROLAN'S CURSE

SERPENT

SNEAKY SNAKES

SOLAR STRIKER
SOLOMON'S CLUB

SPIDER MAN

SPUD'S ADVENTURE
SQUARE DEAL

STAR SAVER

SUPER HUNCHBACK
SUPER MARIO LAND

TAIL GATOR

TASMANIA STORY

THE ADDAMS FAMILY

THE CHESSMASTER

THE PUNISHER

TURRICAN

ULTRA GOLF

75900 WHEEL OF FORTUNE
75900 WORLD CIRCUIT SERIES

69900 WWF SUPERSTARS
L e s e e

I 29900
33900
29900
29800
56900
33900

54900
68900
I 68900
68900
75800
94900
34900
79900
79900
I 75900
73900
73900
77900
54900
31900
75900
51900
59900

37900
33000
44900
69000
69900
39900
63000
35900
75900

lI GAME GEAR + COLUMNS

TV TUNER PACK 249900
I DELUXE VIDEO GAME CASE 42900
MASTER GEAR CONVERTER 49900

I giochi
BATTER UP 53000
I DRAGON CRYSTAL 63900
FACTORY PANIC 59500
EANTASY ZONE 59900
II G-LOC 72900
KINETIC CONNECTION 59000

63900

58000

MICKEY MOUSE Castle Nlusions
MS. PACMAN

NINJA GAIDEN 70900
I I OUT RUN 71900
PENGO 59500

I PSYCHIC WORLD 63900

I PUTT & PUTTER 59500
SHINOBI 72900

II SLIDER 72900
SOLITAIRE POKER giapp 59000

SOLITAIRE POKER

71800
I SONIC THE HEDGEHOG

79800

SUPER GOLF 72900
SUPER MONACO G.P. 69900
I wOoOoDY POP 59500

WORLD CLASS LEADERBOARD 71900
e e  eessn GG

NEOQ GEO 499000

NEO GEO JOYSTICK CONTROLLER 111000

NEO GEO MEMORY CARD _. 62000
giochi

I I 2020 SUPERBASEBALL 225000
ALPHA MISSION II 225000
BASEBALL STAR PROFESSIONAL 167000

I BLUE'S JOURNEY 167000
CROSSED SWORDS 269000

I CYBER-LIP 108000
EIGHT MAN 269000
FATAL FURY 269000

I I FOOTBALL FRANZY 269000
GHOST PILOTS 225000
GOLF TOP PLAYER 167000

I LEAGUE BOWLING 108000
MAGICIAN LORD 167000

II NAM 75 108000
NINJA COMBAT 167000
PUZZLED 108000

I l RIDING HERO 167000
ROBO ARMY 225000
SENGOKU 225000

I SOCCER BRAWLN 269000
THE SUPER SPY 167000

Informazione: nei negozi PERGIOCO trovate
i giochi di societa, i videogames per Amiga,
PC, Atari st, Commodore 64, Amstrad, | giochi
di ruolo, miniature fantasy in lega di piombo e
tutto quanto occorre per dipingerle, warga-
mes, boardgames, aquiloni, scacchiere elet-
troniche Kasparov, cataloghi ragionati ed un
costante servizio di informazione per chi cono-

sce il gioco e per chi vuole conoscerlo.

ROMA, via Degli Scipioni 109-111

179900 LYNX NUOVQ

15900 ADATTATORE PER AUTO I
32500 ALIMENTATORE PER LYNX
36900 BORSA PER LYNX
II 12600 CAVO COMLYNX I
12500 SUN VISOR/SCREEN GUARD
giochi
I I 87900 AP.B. I
57900 AWESOME GOLF
67900 BILL & TED'S Excellent Advent.
I I 53900 BLUE LIGHTINING I
53300 CALIFORNIA GAMES
67900 CHECKERED FLAG
l 53900 CHIP'S GHALLENGE
57900 CRYSTAL MINES I
53300 ELECTROCOP
I 59300 GATES OF ZENDOCON
53900 GAUNTLET
67900 HARD DRIVIN'
II 67900 |SH!DO The way of stones I
67900 KLAX
87900 MS. PACMAN
57900 NINJA GAIDEN
Isrﬂﬂr_ SACLAND I
67900 PAPERBOQY
87900 QI
Il 67900 RAMPAGE I
67900 RAOAD BLASTERS
I 57900 ROBO-SOUASH
I 67900 ROBOTRON I
67900 RYGAR
67900 SCRAPYARD DOG
|5?90C SHANGHAI I
59900 SLIME WORLD
67900 STUN RUNNER
67900 SUPER SKWEEK
67900 TOK
67900 TOURANAMENT CYBERBALL
67900 TURBO SUB
87900 ULTIMATE CHESS CHALLENGE
67900 VIKING CHILD
67900 WARBIRDS
67900 =t? HJHE)BE I

67900 X
ie HFHCEN&HY

Ilsmw !
S S T

I THRASH RALLY 269000 I:
o Emem e mImm o

® | 40000 A BOY AND HIS BLOB
® § 99900  ADVENTURE ISLAND Part 2
® | 57000 BLACK MANTA
e | 79900 CALIFORNIA GAMES
o | 89900 CAPTAIN PLANET
o | 45000 COBRA TRIANGLE
o | 79900 CORVETTE ZR-1 CHALLENGE
o | 8900 CRACKOUT
A9900 DEFENDER OF THE CROWN

® § 49000 GUARDIAN LEGEND
® | 79900 HYPER SOCCER
57000 JOURNEY TO SILIUS
99900 KICK OFF
89900 LOLO 3

o | 49000 LOW G MAN
o | 99900 MANIAC MANSION
79900 MARBLE MADNESS
99900 NINJA TURTLES I
62900 NINTENDO WORLD CUP
89900 NORTH & SOUTH
49000 PAPERBOY
49000 PIN BOT
RAD GRAVITY

aasm RAINBOW ISLANDS B.Bobble 2
89900 ROAD BLASTERS
89900 ROBOCOP 2
89900 ROLLERGAMES
72900 RYGAR
72900 SNAKE RATTLE N ROLL
439000 SOLAR JETMAN
57000 SOLOMON'S KEY
99900 STAR WARS
89900 SUPER MARIO BROS 2
89900 SUPER MARIO BROS 3
89900 THE NEWZEALAND STORY
89900 THE SIMPSONS
TIME LORD

Informazione: | prezzi possono variare senza pos-
sibilita di preavviso e la di ilitd & fluttuante:
alcuni giochi possono esaurirsi definitivamente, al-
tri momentaneamente in attesa di rifornimenti.

Nel settore delle console ¢ consolegames veramen-
te nulla pud darsi per scontato, ma in definitiva
stiamo lavorando sistematicamente per acconten-
tarvi.

NINTENDO @giochi




la ci sono | poteri del Drago
che le permettono di sparare
un potente raggio di energia;
inoltre potra essere accompa-
gnata da un fedele draghetto,
da una filamma, da un gallino-
sauro(neologismo indicante il
prodotto di un improbabile
“miscuglio” tra una gallina e
un Gab... ops, un dinosauro.
NdAlex), etc; ognuno di questi
ha un proprio tipo d’arma che

i1 eAeitrtetalntateivd _ « C LTsELT )
'."J"JJ:'PJ.""!*A

F Tl e

E il mio
raggio
d'energia &

piv lungo
della tua

WSS |ancia, ecco!

verra potenziata con dei
power up che si trovano per
strada.

Alisia, come | suoi compagni
d’avventura, ha la possibilita
di aumentare di livello espe-
rienza, il che le permettera di
affrontare sempre meglio le
orde di nemici e le avversita di
altro genere che le sbarreran-
no la strada.

Lo stile di gioco racchiude un

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992
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po’ di particolan simili a quelli
presenti in giochi come
Strider, o Rastan; si tratta di
un platform-game con una
trama molto bella e avvincen-
te, e anche se la grafica non &
al livelli al quali ci ha abituato il
MD, Alisia Dragoon € molto
accattivante e lo giocherete si-
no in fondo.

Gabriele Pasquali
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'SONORO
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MEGADRIVE

GRAFICA
+ Discreti fondali

+ .8 lo stesso dicasi dei personoggi

+ Molto belle le colonne sonore...
+ .2 gh FX che insieme sono 1821

GIOCABILITA'

+ Azione avvincente
+ Gioco con froma interessante!

GAME ARTS
Grarie o Computerland & Mic omania




i
-.

GIOCATORI
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Il baseball? Uno
sport di vomini duri,
senza tanti fronzoli

che sputano o ni
due secondi e che
colpiscono le palle
come se si trattasse
della testa del loro
peggior nemico. Ma
allora cosa ¢i fa uno
di questi duri con
una mazza ¢on la
base a testa
di gattino?

' Buonina la grafica in gt
schermata, no?
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B
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| baseball alla giappone-
se, direte voi. E avete ra-
gione. Naxat Stadium é
uno dei tipici giochi spor-

g
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un’aliral
gioco & pieno zep-

po di personaggi
| tondeggianti, gras-
|} socci ed estrema-
| mente “super-

STRIKE R
126km/h | l'angioletto che

- sostituisce 'uomo
{ inout, il personag-
| gino che corre con
| la bandiera sugli
~} spalti in caso di
|  fuoricampo sono
| tutte cose che do-

~ yreste aspettarvi in
~ questo gioco.
. Anche perché se
~ non ve le aspettate
—=d i rimarrete male
(o bene, aseconda
jacciano o meno)
tre vi si pareranno di

tivi dell’ovest rivisto in chia-
ve giapponese attraverso gli
occhi della secolare tradizio-

ne del sol levante. tutto il .,

‘Ma un pochettino scarna in quest altra.

s . -

CONSOLEMANIA G




cabilita abbastanza buona,
anche se un po’ difficilotto.
L’aderenza della simulazione
con le regole vere e proprie
sembra piuttosto buona, e
I'azione di gioco & piuttosto
fluida e lineare. E’ semplice
lanciare la palla ed & sempli-
ce effetuare gli Swing (le
battute). Molto interessante
la possibilita di s

partita, tra i quattro disponi-
bili, ognuno con le proprie

caratteristiche e la pmpria
immagine

fronte durante lo svolgimen-
' to di una partita. Per il resto
il gioco & un baseball abba-
~ stanza ordinario, con le varie
opzioni del caso e una gio-

3 3 ]
. B W -

— A W

SOLEANIA GIUGNO

cegliere il
campo in cui dlsptlm la

giopponese che corre con la bandiera

trasformi in un Home Run
(Ok, ok, traduco. Variando la
lungezza dei campi di gioco,
in un campo “corto” é piut-
tosto facile battere un fuori-
campo, mentre nei campi
“lunghi” diventa piu difficile).

co il tipico spettatore-tifoso

a ogni fuori campo. Giusto giusto
farci il tiro a segno.

Altro punto a suo favore e la
possibilita di giocare in due
contemporaneamente, e di
poter giocare in otto I'opzio-
ne per il torneo.

Alex

GR#FH&
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P"‘r L'I fe<io Un 0O S(oMma

I SONORO

+ Ahbastonza buono

GIOCABILITA'

+ Abbostanzo avvincente
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7 00 Via Silvio Pellico, 20
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TI PRESENTA LA MITICA CASSETTA OLIMPIADI DI BARCELLONA 92
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S—— ORIGINALE GIOCHI PREZIOSI
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LA Pﬁll:_é ydn o CON INCLUSA CASSETTA SONIC
monao ai viaeogiodni
| 9 al. 329.000
| Ve lo garantisco ...... ASSISTENZA E GARANZIA GIOCHI PREZIOSI
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OLIMPIC GOLD PER SEGA GAME GEAR a L. 69.200
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GIOCATORI
LIVELLI 8
LIVELLI Di DIFFICOLTA’ !

~ Per la serie “meglio
tardi che mai” eccovi
 una recensione di un
. gioco dell’anno scor-
.~ so!! Beh, Magician
Lord é piacivto sia a
me che al Gabibbo
(leggi Gabriele
Pasquali, NdD) e cosi
ho deciso di oc«cupare
il poco spazio conces-
somi per questa fan-
tasmagorica console
con la recensione di
questo gioco.

Ma che schifo! A me sembra di attraversare le viscere di un
grande organismo pulpitantel e voi cosa ne dite?

= BEEE
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a squola (non datemi del
somaro, la q non & altro
che una licenza poetica,
uindi puramente voluta,
NdD) non & mai stata facile por
(immagino pero che questa “o”
non lo sia NdP) nessuno, tan-
tomeno per quelli, come me,
che non hanno molta voglia di
stare chini sui libri.

Beh, tra questi “martiri scola-
stici” capeggiava (oltre a me, si
intende, NdD) un tipo strano,
un certo Gal Agise, che ormai
aveva passato cosi tanto tem-
po tra | muri del liceo da diven-
tarne addirittura un soprammo-
bile. Sembrava una mattina
scolastica come tutte le altre,
beh, non lo era, infatti la terribi-
lissima professoressa
Giuseppina Purri (nota bac-
chettona tra le pareti del so-
pracitato liceo) aveva i capelli
raccolti con la coda, il che era
presagio di tremende sventure.
L'ultima volta che li aveva rac-
colti infatti un Concorde si era
schiantato contro la torre di
controllo e le quotazioni del
dollaro erano calate addirittura
di dieci punti. La prof non per-
se tempo ed appena entrata
disse: “tu, Gal Agise, & da un
po’' che non ti sento in gram-
matica latina, vieni un po’
qua...” Inutili furono la giustifi-
cazione scritta con la firma del-
la Nonna (naturalmente falsifi-
cata, NdD) e la scena della cri-
si epilettica. Morale della favola
un bel tre sul registro.

Questo seccd estremamente il
caro Gal, il quale voleva man-
tenersi anche in latino, come
nelle altre materie, sulla media
del quattro. A nulla servi prega-
re in ginocchio 'innominata per
alzare il volto. La prof aggiunse
inoltre: “I'unico modo possibile
affinché tu possa meritare una
sufficienza e distruggere tutti |
libri di grammatical
Vergognati!”.

Far sparire tutti i libri di gram-
matica latina, mah, a prima vi-
sta era proprio una “impossible
mission”, ma Gal riusci nel suo
intento, con la gioia di tutti gli
amanti della lingua degli antichi
Romani come me.

Fin qui tutto bene. Tuttavia nel-
la sua classe c'era anche un
leccone assurdo, da tutti so-
prannominato “cordone (om-
belicale)”, poiché stava sempre
attaccato a tutti i professori,
persino ai supplenti(l!). Vi basti
pensare che aveva avuto una
mutazione genetica, stimolata
dal troppo uso della lingua, che
'aveva trasformata addiruttura
in una specie di proboscite!!
Beh, vostro malgrado dovete
impersonare proprio questo
meschino e fetido individuo e
recuperare tutti i libri sottratti
da Gal (e cioé tutti quelli esi-
stenti sul pianeta Terra).

Il gioco si articola su otto diffe-
renti livelli, tutti stracolmi di ne-
mici e rompiscatole vari. |l gio-
co non € il massimo dell’origi-
nalita, (a me ricorda molto da

Trasformati in ninja siefe loto pit abili, e di conseguenza
potrete superare meglio le avversita presenti in questo punto
del gioco (salti, etc.)

cow. ",j}u

Ecco il nostro prode guerriero
che st per i i con un‘enorme
gomitolo di lanal

vicino Mistic Defender per MD,

pero all’ennesima potenza,
NdD), troverete infatti i soliti te-
sori da raccogliere ed i vari
power-up. Attenzione pero,
quest'ultimi vi permetteranno
un sacco di trasformazioni dif-
ferenti, dipendenti solo dalle
combinazioni in cui li mettete!

La giocabilita & abbastanza
buona, eccetto alcune zone
che a mio parere sono addirit-
tura frustranti, la grafica & de-
gna di coin-op, cosi anche il
sonoro, anche se manca di di- |
gitalizzazioni cantate come ci
aveva abituati il Neo Geo negli
ultimi titoli, un gioco decisa-
mente interessante, difficilissi- |
mo (e chi lo ha provato in sala
giochi ne sa qualcosa), tuttavia
dubito che una volta terminato
(e cioé dopo un sacco di tem-
po) vi potra ancora interessare,
In sostanza un gioco indicato
per tutti i fans degli arcade-ad-
venture, a patto che siano di-
sposti a rompere il porcellino di

ceramica per comprario.

Dave

l GRAFICA
+ Eccezionale in olcune locozioni

| + Un po’ banale ma comunque ben definita

SONORO

GIOCABILITA'

+ Una sfide veromente ardua
- Una volta terminato perde pero il suo interesse

35




GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA'




- " § i
Perche non ne ho onch 10 uno CoOst, Of
o . 8 .
oDDe >0 e sarebbe COmogo
- - - -
& ITOImMco

! 1

ol :JF_:r mniuarvi o in una aeiim

tante porte del soggiorno ADDAMS RES I DENCE i‘
r e *_. - n —_ - b

che danno accesso a delle

e T - '
W e e e e W - SR e

stanzé dove sono Imprigio-
nat! 1 cari familiari, oppure
potete girovagare per il giar-

dino {(ma farei meglio a dire
cimitergo) dove, tra passaggl
seqgreti € bonus nascosti, do-
vreste trovare (guardate un
0 - po’ su periil palp della forca)
N a - una simpatica eca da testa
vante  che vi permettera di volare
| piede  sul tetto della magione in
yer ter cerca di vite extra.
a, con L'aziongtigioco aamoito
mani fluida e potrete fare ;_H tutto
N tasca con jo spnte principale: sal-
BAvete la possibilita’  dafes rannhicchiarvi, correre
i entrare dentro Ca8- BNGIEIRIE & provvidenziali scar-

pe da tennis, frenare con  sprite tutti superbamente
tanto di scivolata, volare e ti- animati; i commenti musicall
rare di sciaboila; inoltre una sono stupendamente orche-
misteriosa G vi permettera, strati e ricostruiscono alla
se trovata, di eliminare pel perfezione |'atmostera del
un limi di tempo | film; per tacere della presen-
AICT TS iy tazione davvero spettacolare
s@mMming dove la simpatica Mano della
mici fo"sg amiglia vi introdurra al glo-

amento spesso dell'ec-
tiva presenza di platform
iper Famicom, ‘ma non
) fare a meno di ap-
e un ottimo prodotio
questo; finalmente una
cartuccia per il 16 bit
intendo che non Sia
programmata ' In
ne. Se | platform futu-
Sf dovessero essere al |
di Addams Family, ben
no! Allora mano al por-
| e comprate iImmedia-
nte questo capoiavoro.
D € chiudo.

]

Piermarco Rosa

L GRAFICA
+ foidissima

oo g S ﬂﬂ{ll + ben disegnoto
At
i Be portati SONORO

inNno qal + 'inequogliabile sigla del telefilm

Fluzione + ¢ molti altri indimenticobili motvetti

GIOCABILITA

: Balizzazio- + parecchio longevo
ne dellinsieme @ meraviglio- e difficle

sa: la grafica dei fondali & te- "
ira @ ndicola nel contempo,

i -
I - COSI DUre | numerosissiimi
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GREMLINS 2

THE NEW BATCH

GREMLINS 2 - Riuscira Gitzmo a
far fronte ai tremendi pericoli e al
NUoOvVo caos?’

SUPER R.C. PRO AM - Gareggia
iNn circuiti “pazzeschi’”, che richie-
dono tutta la tua abilita.

SOLOMON'’S CLUB - Solo diven-
tando un esperto di magia potrai
salvare la principessa.
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CACTION
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STARWARS - Dal film “Guerre RYGAR - L'eroe & tornato per
Stellari”, campione di incasso. vincere il regno del male.

o KONAMI

*< KONAMI HYPER

MATTEE VERSKCY

HYPER SOCCER - Una sfida
strategica all’ultimo goal.
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| fratelli Bonanza
sono infine giunti
anche sul Master
System, anche qui
per rubacchiare in
molti edifici nel ten-
tativo di fare il piv
grande colpo del se-
colo!

o

o 4t —————

g —

Quella piastra da 256 tonnellate non mi sembra molto

rassicurante, o no?

—

2 'S4 f'JDUE 163400

®..<0

-

l
! ‘h E—IF B
=

Ll

:

adville... a prima vi-
sta una citta tran-
quilla, dove la vita di
e ogni giorno si svol-
~ ge normalmente, e I'ordine
- wiene mantenuto sempre
razie alla polizia!

ville ha pero un lato
uro, infatti da qualche
)0 le forze dell’ordine
C accorte della pre-
| di un casinod trucca-
a4 Zecca che stampa
falsi e altre imprese

0 luogo & anche il

» se in qualcuna di
ine riesco a frovare un

P = T T T —

pacchia! Qui i soldi bisogna solamente raccoglierlil | ¢
g'iﬁniparbin:rum:uunmri;pﬂbm i3 Mladri piu famosa in quello
~ Stato, i fratelli Bonanza; le
~ loro azioni sono ben docu-
mentate nei registri della
polizia e sono particolar-
mente ricercati.

Il capo della polizia é al
corrente della situazione,
ma non puo fare nulla
contro questi traffici ille-
gali perché controllati da
un'organizzazione crimi-
nale molto potente.

Non sapendo piu cosa fare
le forze dell’ordine chie-

dono aiuto ai fratelli
CONSOLEMANIA GIUGNO 1992

-.-'_}'r* luogo natio della coppia di

- —

e " MONT DTS R N RN
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Bonanza proponendo loro
un patto: se riusciranno a
portare fuori da quelle co-

E allo fine arriviemo sempre allo scontro con i guardiani dei

malviventi...

CO

NSOLEMANIA GIUGNO 199

[ =

---------------
-------

- ——_————

struzioni abbastanza pro-
ve per far in modo di incri-
minare i pesci grossi sara

2

loro concessa la liberta
totale.
Il vostro scopo quindi é

Facciamo anche attenzione ai robot:
sono decisamente pericolosi!

quello di infiltrarvi in nu-
merosi edifici alla ricerca
di oggetti da rubare stan-
do ovviamente attenti alle
guardie!

Bonanza Bros su Master
System ha pero perso un
po’ del suo fascino rispet- ‘
to alla versione su MD: |
sebbene lo stile grafico
sia praticamente lo stes-
so, come le scenette co-
miche, il divertimento & di-
mezzato, semplicemente ‘
perché non si pud giocare
in due contemporanea-
mente.

Inoltre, a quanto ho visto
(7° stage) i livelli non sono
poi cosi vari, si tratta
sempre di case mentre su
MD si doveva anche anda-
re nelle miniere e in altri
ambienti; insomma non é
un gran gioco (secondo
me non lo era nemmeno in '
versione arcade) e dopo |
un po’ di tempo potrebbe

risultare un tantino noio-

SO.

Gabriele Pasquali

GRAFICA
+ Molto simile oll‘originale
- Pochi colori

SONORO
+ Discrete musichette

GIOCABILITA’
+ All'inizio diverfente
- A lungo ondare un po’ noioso



FLOPPER|IIA]
IMPORTAZIONE

DIRETTA DI CONSOLE
E VIDEOGAMES

Da nol froverai
sempre le novita
In anfeprimal!

\J\Jﬂﬂﬁdﬂm EIl \!l -

Viale M I'lteN 15 20135MII no ﬂ(02)551804.84 * Fax (02)55188105(24 ore)
ndita anche per corrispondenza.




: uu.m..& _-....___.._._..._' ._....1__:__ ..r..ruﬂg Hn.m{ .mu __-—.ﬂﬂ_ﬁhg

W-0La0S |

L T

1.1 rttltll\l.&?

..11?.:?% cﬁﬁxuﬁﬁ

Pe _u.. .. ... 3y ¥ 111?—.*1].—.1]’ _.ri.-...-......_..... ‘cc
_4.” El!?lll.lllrl.: fopreid tg .fm :(_ c -

ng.tlir_ Pt Tlilm.g; mm..u_w.mn_"
+11 ! !!-lli...it.-llli_-t..li I. .L

EGE..,.H.E_ HITHN RN VIR

prsraTs i_ LGV RS0 XTI

e

T 343 F!Eﬁ:m!_mz:um.ﬁ
2 gﬁg LS Bt 6400 Ll
i _..._...mcﬁ_mm;..,.f..-u*tca: FVIE AT
S AT 00 gAY T

....”...“..”..%Evi!I-I-l—ila{lliifiqsl. § MH 3
OO0 O T g L
o OOeE T T I SR NOWEG

_ O NG

i.ﬁw.u F NG ﬁ__? ALY Ay

e N RN W BTNV IR WEERNA
= DOGSH T NN YD X
S ._ﬁ&,mn%ri Fris e WAL MO

.._.“..,Ex,ﬁnsi e BAISYWEEIHD

.g%hsrl.nhq%zﬂrwm& BO AT
i 131150t F R IR OL B Si0dax

%E?E SEssisteestgati=a" [+ b0
i . WD DNPHA
i B g g
%ﬁ!‘%aiit!i!l]ﬁl![!lq\! - ...E.ﬁ.-.h

- -.:..-.l.‘ A ._!-.l_-.m.. -..I

. .. g&lili!lt. T .._}_...4!..“.“**._..*__-.wu Iﬁ._wﬂ :
OO
S50 1 (0 e et }H_ E{Eﬂhﬁ
.%%.t;.ﬂ e | S bt e e

14 Id......ﬁq...ﬂﬂ NS

ol
OO T N (it
DG e aaneog0d
AT TR LS NOLLOEISHd 7
L 00o0eT iz.:a..z._ii..::tm A3V d
: Gnﬁmn.zl,.i THITANY YA

X Gﬁ_d_._i_r:...rzlixma:@ YONIY
MR T T T A DA S

8570} - sasmeant ._..-_I.{t... TR
“4 e .Eilir...- o i1pie gﬂ._._hu
i3 ,_.1.1114.....- EINALAC TV

.x... .x - .. .. t..-..__alo...!.zf..t:r.._i..l...*._ll.u‘-.N.-Eﬂf.mu.

ill‘l.l_llxllils.l-.ll.ll o o R e A o e e

L

i1 SUozipads P 85eds

T T T

- - e
] | = -n. m
PR ) T

m.h...huﬁ.._..- el R o AIF FT TS LR

ouONq LN P2 IDW0S

et sioneoy 1ond

10dS Ol }los uod ‘psads.

IP 00005 S_.&o_bt_

QOODL T T ING I0ONEZ 40 SALYS
R R
QOGS T ONT T WHD Gl
OOy T O ERAA0 M0
BOE QU= S YN AV
OO " SIS YIREG A TYD
RRASYRE) O
A3 poss3n LLITE A B ML A A
o .o 4L O “DIA0ASYAL YySE0d
10400 T ONINAHON AN
QO Re BIUNIAGY 9319 189
DOORET I 022 SN0V ANEGINETY
s T b vl

wi XINKT

e o i O e e

wd ki el U b a0 & PaFT R

OO0
12k
DOCNsn
KT SL

oo G
{XNTGH"

T

-y

s RENG
ciaio il e

iyl .|F..,.ﬁﬂ¢ & 1
4B 4 4 o e ...]l-%

TRV

e ey

AN .“_E.

PO XV + ¥21'008/160 Bk + OWOD OOIZZ » 91 YNOTIOIVN VIA + TIWWLIOS 0OV 355:5 mlﬂanazu:u

lll..-u..ulull.-ulh..__m-k.

mm\.lvo

i NIRY @S
1Ty YA TN,
NV IR,
OAOMG
I_I__I__.j_ I

OO 66 s IRy .?nrgwt 16

8 1SvId Eﬁc

e saztral 1T

il ..:.mxnﬂt_m A3

3 i EVAS y...iz h_ *
RN AN ()L e

.{_. ._.._.__._. Y .a

dbsrratedmly 4p IT

OO

U4 il

]
1
!
|
1
{
i
I
i
|
|
i
i
|
i
i
4
[
i
[
'
i
1
|
|
1
]
1
1
I
1
I
I
:
|
I
2
-

poOOEZ T T T N EINETYW

GOered T (yNIGNO A A LG IO

GOOEE " (VLAY SN EME 2l
Wil 3440 M (N SR INY SR SLINTY T 500

000Ss A ANV O TANY'S

OOy (WALIONYA) 201021004 S200
YT IO 2

QOOGZ T AN ENINYFD €204

000eE"" IYLIEOIMA) TIV AREY D

GO0 8L M0 AALS FEEVD) SAL LMY

%wﬁoﬂﬂﬂl

W (OO0 .1 -....i...._...«l._:_...l... E:m“ﬁn mﬂm m..{.q_
IR 3r +La;..._.+.x..

_f I.a."..._Eq 1 %‘._ _:.._q

J .”..._. = : = l1 _. ¢ 1.._......%1.... | d_..__ YR LTN
.... ﬁhmﬂii‘itq ..._.‘.u i il -... i
£ bk g g 8 TS i

:q%

000'6E1N

ASVO AdAVYO '§ AV Id

| glis ' ot e el el 1] A i LY i

A1V 0LV IId3a
QUINVED 10D Y
QECTYIND OSOTOAVE
,Hl_I b

e

| DOF ST BNOUIENVA FSN0N »
gm.—.ﬁllllll.. {

o ﬁ_.fﬂv_.w_m_..m IPIBLSA |8 Ipaun| |ep :ouel0 ©

g
......

o euor Emn_m ?m@ uoo ounieid ('09e epeyo

v ) ¥Sii4, ONISNPSE. ] ©

oﬁnmﬁwﬂn-ﬁz.ro
SR s |
Emeo::mﬁ

auoizipads

e(|[op O§E (|8 0|0S 0}Ipaid |p BUED BINS 0)IgeppyY O

0)Ip8.Io

Ip aueo asnyip nid 8] sywes) syoue nuewebed O

(oujzzebew e 8219w UOD) BI0 HZ OJlua auoiZIpads &

ireuiBuo sjuawesosobi ouos yopoid | PNL &
OJBINOOE P8 Em_n_Eou oo.:o._w_ﬂ OIZIAIOS €

(0]9 415 485
OICHT g =i el
QUNEE T T T TS R NN S AT
OO0 ¥
QrazTT
Bumnr.;..._.-,u.
WL
DO gEnTT
DOT G iR b st Tt
e it LA L e
23 T IN33438
TN TG SN
e i e st | A MY
AT bl o2, Sareidtere
O0nes R ereaaeaas Bl Ty o 0
Ooades’ " 2130073 ...L.ML 40 ANDETH
OCKTes. T 31 x__..__. k. T8
OGS =+ ENE
PG T T T T T MV
I g Y T YIS 40 AONMEL
OGNV HAND A
Qoaras T T NOIGGIN W
Ny T WVERD Bl
TBg - T T SHYM NINENDA
1T TN f T IR L LT AT ...h. AR A3dvd
_ _..: (G S e e e i
Sl TTLNE NO __ Ay CGYENVNNGDN
SHTH ] TITNOR NN
(NGBGE =TT s TINRLCEOH N
ﬁummj TIWRLANGYE BT TTY Yo
GONTOSTT TR A AV
.._._.:.:__....._...._E:Ewhu W
TEIVINYA SS0E0L0W
mrrli-!..,.- LTOAONCH
S Wia
{ IR0 IAVNATAIN
OO0 vy \ 2 Rvivyaan
AU ] NS STy
0 T GGANO YN EE Y
3 .J,; I.._,-ln e T

yag 5 O

SR A0S VINYASYY

YA AL
- ,.fr..mMZrIM.__E{ [N [ (e
¢MmILuun MONG

s B iy gl s

OO0 ¥G

DA e
(KT G
O

e eeRET T ead L T P

o0 ad

64 =3 (@umandnd |1+

P e e e YO
b essinan e . 7 8 “,..“.....ﬁ.ﬂ;.; SR
gty ag o 4 ._...,.,....._ agﬂ..ﬁ.
_ _nﬁﬁmﬂ

...T_‘_L

wasth auac_mt
unELﬂ G355 404 INOH
- AT

T RSN IS
SGoreT 2 S INEN) SV ED
! V12606

e SNV (0005
2 JAUNNYS
(700 ¥ 434 THOMY NG oD
."....u. Qﬂ.x{r“.. . ——pm P .r-..l.l.ﬂl.“...“..-{.”‘ &.l—..m
| A¥34 40 GETAIN0
OOBETTHEmT RIS == gNOT 391411304
..."_._.L._am._,..ﬁ_ﬁm:._hmn:‘,

gHL 40 1514

TECONYCICRAYIN 33405

EREaddort gyl ..Jxﬂ_._.ﬁ..ﬂ.-i.u..ﬁ N

VI AACONG

POOes"

Yl O8I

_....”_.F...._.:"_-hm

R 68T

T 300G WSiS
G It MvAN G 2 YRR Ve N
STHENYI BTG 2GR OIS IR
PR ONZDET ASYINY S Ty
TTUONHOE Y AGYINYH TYNIS

N A TS dia viaguva 3 e On
2 WRe __ﬁn_ NS Vi SO GRS IRVA

00 G
QO e.m_...
RO
O GG VX

30
BDOOe

QO06ea

CAMINAATY ASINYS Tl
m: b.,..z.E.: Al NovEiGv

OO TING 3oV

SR Y 01V ARE
e a0

e L

& 0 R e 2 ANTENROEOY NG

Oy

T

H AL

PTG

™

Do0es

OOy %

T

Do0eg”

DDDVE

Q0UBS™
DODEY

OO0 B8

QOO

T va

.-...J

OO0 s
J I4 I_ ﬂc‘.uu
2 i - B
o

Firsd

T L NGOG TIEERE0 A X000
S NOEAY I TG00

T AR AN
....................... A3 ._Z:IP 40 SAY
SEEITIT AR “{HVAAD
Xad ONVED 1S
e s e (g0 R
& AdiSVINGEIAHD
o um{Lu
.Lu E_:_, :..._ __ mi_ii..ﬁl
1 3 TNYITILSY
e R0 ANLEEN0A
PRI H T andn mwrlu.m WA
TSI ANNI0 6011
A0
TTTTSEINTUNAIATY S33R00d

&nl.u " m_ I.:.-l-l.llil .::-l.l_.l.-t -_I.- l.lln.-.

== IGNVEDS 1Y3H OVEd

Qﬁwwz.i.wﬁ ﬁﬁd
alolei = aphigpn s .ﬁﬁ% %
Eﬂgtrllrigg 3

S e ) L8
oo i LM TV
e Y
OO TR NG
00Tl gty g
OO 1 AN RN
s T oo
OO0RG™ /S AL DNV
QUG BG ™ EET INAS G
O0QEG eSS e
QO T gl &BE




t "

—

Tul_’ I r

territori un potente elicottero
AH64 (alla cui guida ci sarete
voi) che dovra rendere nullo

. I'apparato difensivo del de-
'SP * , obbligandolo a una ve-
s a alquanto incruenta re-




Come aue

mission

na pre

generalm

svolgono in dift ter

della glornata Man mano relawentura da. ete < atform,

che procedete nel gioco smesso! | -, - - eper quanto ri-
| ; = =M guarda le simu-

lazioni...

Gabriele
Pasquali

B r— R - = S LT Rl e N o T B e e e o s

sogna portare a termine | compiti nel giusto ordine, se ad !
esempio non distruggete | radar prima di inoltrarvi in territorio
nemico verrete immediatamente raggiunti da decine di mac-
chine della difesa, oppure se non salvate particolari prigionie- *
ri non sarete mai in grado di capire dove sia situato il nascon- &
diglio in cui & tenuta nascosta la personalita politica del vo- & =
stro paese... o
In secondo luogo non dovete andare in giro per lo scharmo i
allimpazzata sparando a tutto cid che si muove, infatti e be- =
ne fare buon uso dei rnisslli A e proiettili che disponete in
numero limitato stando_apen i al carburante che que- '
sto elicottero consumarSemE discrete quantita; mﬁawa i
c'e sempre . R j :
I'opportu- B T O 4 * MEGADRIVE
nirsi di fuel | e - - + Scrolling dello sfonds fimol
e armi_in ERT N Xw A~ Lo g W+ Oggett ¢ fondal disegnati bene
detefml.nata ‘ bt .- o - | SONORO
- zone di at- , 2 , + Otimi offeMi sonori realistici.
o terraggio - S gy . . | + Le dessiche musiche in stile £ Arts

3o distrug- : O tigg " E | GIOCABILITA’
sndo de- Fed: P ot e Cas e T —— | - : | + F' la cosa che pith sorprende...
'r ? '.'t'; i nemi- e -'."j_i" __ Ty i - — + Molto interessante e vorio

. ELECTRONOC ARTS
o] Grazie o Computerland & Micromanic

i ER I e s S M s SR
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Scalda i motori e competi con i piU
grandi piloti di automobili da corsa
sui circuiti piv prestigiosi del mondo:
DAYTONA BEACH, ATLANTA,
PHOENIX e altri ancora. Stai all’erta
perché i tuoi sfidanti sapranno
mettere a dura prova futta la tua
abilitad di campione!

ey e gAY e
MINDSCAPE INC

RESERVED. UCENSED TO MINDSCAPE INC

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433

1990 PARAMOUNT PICTURES. AlL RIGHTS

DAYS OF THUNDER & ¢

F NINTENDO OFf AMERICA INC




GIOCATORI I
LIVELLI  ABBSATANZA NUMEROSI
LIVELLI DI DIFFICOLTA' |

a

“Joseph, amico mio,
le ho Iull rn«onhlo
di quando mi ritro-
vai faccia a facia a
dover combattere
confro un
Tirannosavuro Rex al-
to quaranta metri
solo con un ascia di
pietra?” “Si
Colonnello, almeno
un milione e mezzo

di volte...”

eeeh! L'ha proprio
detto! Circa un mi-
lione e mezzo di
anni fa, mi ritrovai a
essere coinvolto in alcuni affar
di cuore di un centinaio di miei
“Mi scusi un secondo, mi vuol
far capire che lei ha piu di un
milione di anni di vita? La face-
vo un tantino vecchio, ma non
pensavo che avesse quest'eta.”
“Ma no Joseph, non dica cetrio-
late, non si ricorda del mio
scontro finale con il malefico
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Doctor Maleficus? Quando lo
terminai e mi presi come ricordi-
no la macchina del tempo che
custodiva cosi ardentemente?”
“No, a dir la verita questa mi
giunge nuova!” “Beh, deve sa-
pere che ai templ di
Napoleom...“ “Lasciamo perde-
re Colonnello, me lo raccontera
un’altra volta, continui con gli
affari di cuore.”
“Come pare a lei. Dunque, era
un periodo di relativa calima nel
nosho temitorio, noi tutti viveva-

mo in pace e in armonia, fin
quando un giorno arrivarono
due Tirannosauri abbastanza
cresciutelli al nostro villaggio, e
mentre uno era intento a tenerci
impegnato in una strenua lotta
duecento contro uno, 'altro ne
approfittd per rapire tutte le
donne del villaggio. Alla fine, sul
primo dinosauro, la spuntammo
noi, ma restava sempre il fatto
che le nostre donne erano state
rapite e che la loro mancanza si
faceva sentire. Dopo aver ucci-
so il bestione, trovai un mes-

‘x f-\pr-"'.-k v, i e
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saggio inciso su una delle
unghie delle sue zampe
posteriori e, cosi, scoprii
che si trattava di una sfida
rivolta a me personalmente
da quella specie di strego-
ne mal riuscito di nome
Panteganamix, al quale,
probabilmente, non era an- | ,‘ S
dato a genio I'ultimo di una |5
serie di scherzetti che ave-

vo ideato e messo in atto
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re da fare era accettare la sfida
e mettersi alla ricerca del catti-
vone, naturalmente senza di-
menticarmi di liberare le donne
dei miei compaesani.”

“Mi scusi l'interruzione,
Colonnello, ma cosa centra il
Tirannosauro di quaranta me-
i?”

“Un attimino, Joseph, adesso ci
arrivol Dunque, la distanza che
divideva il nostro villaggio dalla
palafitta dello stregone era mol-
ta e, quel disgrasia, lungo tutto il
percorso da coprire, mi mando
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Ma non & possibile, ho appena iniziato
e gia mi spavento in codesto modo?
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E via di ascia contro le malefiche e affamate piantine

assassine!
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Oddio! Forse ho trovato la mamma delle piantine
assassine! Buongiorno signora. ..
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contro, a darmi il ben-
venuto, tutti i suoi
malefici scagnozzi,
che comprendevano
tutta la fauna presen-
te allora (Pterodattili,
Tirannosauri,
Cavernicoli, ecc.) e,
durante il tragitto mi
capitd appunto d’in-
contrare un bestione
di quaranta metri, 0
forse era di cinquan-
ta, ora non ricordo.”

“E pol cosa succes-
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ri il bestione a suon
di asciate in mezzo
alla fronte e quindi mi
risvegliai da quello
che era stato solo un
brutto sogno.”

“Come?!? Mi vuol di-
re che tutto quello
che mi ha raccontato
e stato solo frutto

della sua immagina-

e f 'b\""' ""'--f R

j,"'f}'nj'\.’

“Non proprio tutto, il fatto & che
quando usai per I'unica volta
quella fatidica macchina del
tempo non mi ritrovai nell'eta
della pietra, bensi circa nel 1300
in una selva oscura... ma questa
& un'altra storia.”

“Colonnello, per I'ennesima vol-
ta, siamo proprio sicuri che
quello che mi sta dicendo sia
proprio la verita?”

“Ci puo giurare!”

Finita la “prei-storiella” della
giornata (non capisco ancora
da dove tiro fuori 'ste boiate,

_ el

SN o

Cerfo che se me le firo in testo le asce
non ¢i concludo poi molto...

vono su bei fondali (forse un po’
monotoni) caratterizzati da un
doppio livello di parallasse (e
qui, mi son stupito, NdSH). I
sonoro €& nello standard
Nintendo, mentre la giocabilita &
su dei buoni livelli, anche se &
un po’ penalizzata da una diffi-
colta un tantino elevata. In defi-
nitiva un buon prodotto che
rendera contenti i fanatici del
coin-op.
Il Colonnello:
Emanuele Scichilone
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Ehi, ma quello li che cosa
essere?

NdSH)(dalla tua testa,
purtroppo. NdAlex)
passiamo all'analisi del
gloco.

Dunque, come si do-
vrebbe essere capito,
Cavemnan Ninja & un ar-
cade-adventure in stile
Wonderboy i, IV, V & Co. am-
bientato nella preistoria. La rea-
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|+ Buoni gli sprite e lodevole il parallesse
- Un po’ monotoni, ma colorati, | fondali

[ SONORD
| + Nello stondard..

[ GIOCABILITA’
+ (orino ¢ coimvoigente. .
- anche se wn po’ difficile

DATA EAST




VENDITA PER
CORRISPONDENZA

MEGA DRIVE
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Grandskim Tennis

Joe Moniana |l
Ku-Ga

tegend of Roiden
col Hol Turbo
i him

mm 2 [Mego Drive Jop )
Senjo-No-Ohkom

250.000
230,000
700.000
680.000
910.000

25,000

=T T -5

104.000
104.000
84.000
104.000
104.000
94,000
89.000
64.000
89.000
89.000
99.000
LEFOINARE
99.000
89.000
89.000
94.000
109.000
99.000
84.000

104.000
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89.000

L
L 99000
L 104.000|

L 109000

84,000
59.000
89.000
40.000
59.000
54,000
54.000
79.000
94,000
59.000
89.000|
49.000
109.000
104.000
99.000
64,000
89.000
89.000
89.000
69.000
89.000
85.000
TELEFONARE|
69.000|
54,000
69.000
59.000
79.000
89.000
69.000
59.000
74000
79.000
74000
94,000
$9.000
59.000

89.000
94.000
94,000
79.000
59.000
89.000
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Spider Man t gg%f
saael&ﬂr; L 99.000]
Street of L 75000
Sirider L 69.000
TI WLM%L:;HI (Mega Drive Jap) ll: g‘:%

' U e l

TirtaO e

 Two Crude Dude (Crude Buster) L 104.000

' Undeadline L 89.000
Wadona Forest L 69000
:;hmdehayipm 5 (Mega Drive NTSC) L 84000
Zero Wings L 94000
Telefonare per le ultime novita
Giochi per Mega CD
Emest Evans L 104.000

Area L 94000
Horror Band L 79.000
Heavy Novo L 94000
Sol Feace L 94000
NEO GEO
Neo Geo [vers. ufficiale itliana)

' Pidy 1 gioco in regalo (%) L 575000
Secondb Joysick L 111000

 Memory Cord L 62000
Carfucce
* Nam ?slgd L 109.000
Magicion L 169.000
Riding Hero L 169.000
Ninia Combat L 169000
T o

1* p _

' * Puzzied L 109000
* League Bowling L 109000
Top Payer Gol L 169000
Sy
gl Vorser b2
Blue's Journey L 169.000
Alpha Mission Il L 215000
Crossed Sword L 250000
Super Baseball 2020 L 215000
Eighiman L. 250.000

L 215000
Trash Rl L 250.000
Fotol Fury L 250000
Soccer Brawd L 250.000
Footbol Frenzy L 250,000
Burning Fight TELEFONARE
I.agaﬁaf succes of Joe TELEFONARE
Mutation Nation TELEFONARE
Last Resort TELEFONARE
SUPER FAMICOM
g Ns:pealaum grod'n]L 423000
con & L 152000
Soper Fornicom Pl L 450,000
Super Fomicom Scart-RGB L 450000
Converfitore USA/JAP L 35000
Convertitore JAP/USA L 40000
Cartucce Americane
ﬁlr:fimruﬁly i L 12900
s Nightmare (Simpson LEFONARE
Bill Lambers Combat Basketball L 124000
Blues Brothers TELEFONARE
Bulls Vs. Lakers TELEFONARE
Castelvania 4 L 119000
Chess Master L 124000
Drakken L 129000
Dream TV TELEFONARE
Final Faniasy 2 L 139,000
Final Fight L 119.000
F. Zero L 114000
Gun Force TELEFONARE
Hole in One L 119.000

Sk
Slime Word

i

Hook TELEFONARE
Home Alone L 109.000
Hudson Howk TELEFONARE
Jetson TELEFONARE
Jhon Madden Football L 129.000
Joe & Mac L 119.000
logoon L 129.000
Legend of Mysfical Ninj L 124.000
R
L 124
Pit Fi L 119.000
ing L 119000
Sim GL L 114000
Super Bases Loaded L 119.000
Super Battle Toads TELEFONARE
Super EDF L 119.000
| con I .
| Soper Smath TV P 179,000
Super Tennis L 114000
Super WWF Wreslemania L 124000
The Si TELEFONARE
;me iy ic L 124000
Lmnm L 134000
Un-Squadron L 119.000
X-Man TELEFONARE
YS'S3 L 129.000
Zelda 3 L 134000
Telefonare per le ulfime novitd
Area 88 L. 109.000
mmm L 139.000
o4 L 120.000
Conira Spirt L 134000
Cyber Formula L 129.000
Fl1 Exaust Heat L. 140.000
F1 Grand Prix L. 140,000
Final Fight L 119.000
Final Fight GUY (+ cd musicale) L 160.000
F-Zero L 119.000
Goemon the Worrior L 129,000
Hat Trick Hero L 129.000
Hyper Zone L. 105.000
Joe & Mac L. 124.000
Lost Fighier Twin L 129000
Lemmings L 119.000]
Adventure L 120000
Pilot L 129000
Rumnlll% L 129.000
Rocketeer L 129.000
RPM Rocing L 119000
Rushig Beat L 129,000
ﬂhdmm Iskand (Wonderboy) t :%%f
|
Aleste TELEFONARE |
Super EDF L 119000
Super Fire Pro Wresfling L 125000
Super Formation Soccer L 124000
Super Ghouls & Ghost L 134000
ﬁﬁb\\fo‘ﬂ L 124000
p L 105
Super Tos. L 124000
Thunder Spiri L 124000
Top Racer L 124000
Xardian L 124000
Telefonare per le ulfime noviks
PC ENGINE
PC Engine GT (Portatie] L 530,000
Carfucce per PC Engine
Adventur of Chris L 89.000
I Adventure kskand L 89.000
Cyber Core L 79000
 Borivs Pls L 84000
iJDmngGG lE %ﬁ
Fighting Run L 89.000
| Finod Sokidier L 74000
' Grodius L 89000
' Hairis L 89.000
' Hero Agedama L 89000

2 051/948119
2 051/948251

'imhe% b tl: gg.%'
Vool e 1 B
Ninja Spirit L 79.000
on Wolf L 84.000
Kid 2 L 89.000
Power Elevan L 69.000
Power Golf L. 79.000
RType L 74000
' Salomander L. 89.000
Show Momotarol L. 84,000
' Son Son 2 L 84.000
' The Adventur Boy 2 L 84000
Toy Shop Boy L 89.000
Tricky L 89.000
TV Sport Football . 89.000
Vi L 74000
'Wander Mono L 49.000
| GAME GEAR
Game Gear L 250.000
| Carfucce per Game Gear
Aleste L 49.000
Ax Battler L 49000
| Gnrpl Boxi II: 5‘?%
ion Boxing 64.
Columns L 49.000
Donald Duck L 64,000
Forbidden City L 54000
Py L 84000
Gear Stadium L 49000
S 3
Grloc L 64000
Hally Wars L 64000
Head Buster L 44000
House of Tarot L 49,000
Kinetik L 49.%
Magical L 64
M:ppyl.gz L 54000
Moncoo GP L 54000
Ninja Gaiden L 54000
- &
Ps;?f L 59.000
Squeek L 54000
Super Golf L 59000
Wall of Berin L 49000
Wonder Boy L 69000
Woody Pop L 54000

Per ragioni di spazio non possiamo elencare hutla la
e
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di Andrea Geraci

Vendite per corrispondenza:
Tel. 051 / 948119 - 948251

P. IVA 01517331201

COD. FISC. GRCNDRGO8M11Z315G

Orario di apertura:
0.30 - 13,30 / 14.30 - 19.30
Dal Lunedi al Sabato

Condizioni di vendita:
Tutti i prezzi sono comprensivi di IVA.

Spedizioni a mezzo posta © mezzo
COITIETe €SPresso.

Massimo rispetto dei tempi di con-
segna concordati,
I marchi Mega Drive, Game Gear, PC Engine, 1

Super Famicom, Neo Geo sono di esclusiva
proprietd delle singole case produttrici,




GIOCATORI |
LIVELLI DI DIFFICOLTA' |

GAME GEAR
GRAFICA

+ Ottimi sprite e onimazions

+ Idam per | fondaii

SONORO
+ Musiche davvero balle...

+ ...8 simpatiche

GIOCABILITA’
+ Presente in gronde dose

+ Molto longevo e interessante

SEGA/WESTONE
Grazie o Computeriond & Micromonia




NUOVI NUMEFH -
| @ TEL. 31114
i - 1324

1122
1336

ADDAMS FAMILY

SWSHTV 91D
STHEETRGHT. 21400
TOPGEARS 10500
i NSOUADHON__ 100D

WWFWHESTUNG1(E000
ZHDAR HE0

~ SUPER CONTRA
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OFFERTISSIME !!

S-NES & SUPER FAMICOM

e Fiag ¥ “
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S GHOULS GHOS

.

ADV. ISLAND........, 188000
CASTELVAMIA ...... 128000
BOXING ............... 128000

DUNGEON MASTER148000

DRAGON BALL......168000
PR F1-EXHAUST HEAT 139000
: FORMULA YEAR....115000
- FINAL ABNHT........128000
HATTRICK HERD ...1 20000
MAGICAL TARRD. 135000
PRO-WRESTLING .. 128000
GUNDAM F-81 .....138000
KNIGHT GUNDAM .145000
PRO-FOOTBALL ....158000

& DRAKKEN 74000
| HOVEALONE__ 6300

L SUPER CLUB S0C. 120000
SUPER EDF. ......139000
$.FORMATION $0C135000

gamn  STG CUNKER ....... 120000
R STREET FENT. 2. TH.
i SUPER ALESTA....128000
SUPER VALIS ........135000

PRO SOCCER

SUPER Famicom
2 JOYPAD
B e e ALIMENTATORE
. VO P 5 L.450.000

-~ e Bea

[ Ty
RPM RACING

per NES sul Super Fa-
micom e viceversa.

L.45.000

.. - § SUPERMARIO 4

it Moo  mmadl o 2 JOYPAD

ALIMENTATORE
CAVO SCART

1 L.399.000

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI

Spedizioni
In
24-36 ore

In tutta
ITALIA &
SVIZZERA
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NEO GEO

ALPHA MISSION 11.............249000
BASEBALL STAR.......... 230000
BLUE JOURNEY .. i s
BURNING FIGHT ................249000
YRR LI i iies e 230000
EIGHT MAN ........ommmmmmmmmain 279000
FATEL FURY . iiearessretes 420000
FOOTBALL FRENZY ..........ccceen.
GHOST PILOTS .. ...248000
JOY JOY KID ... ...179000
KING OF THE MONSTEH 249000
NAM 1975.......covcvnreneesenne.. 199000
NINJA COMBAT ................. 229000
RIDING HERO.....................249000
ROBO ARMY ......c....ciees-...279000
SOCCER BRAWL............cipvucimiinns
BENGOKU ... 5 emananisiese 249000
SUPER SPY .......covmiviinnnnn. 249000
TRASH RALLY ........ccoenin. 279000
TOP PLAYER GOLF........... 269000

ADV. ISLAND ...................
AEREA BLASTER .............
AGEDAMA.........ccommereiinins

ALICE W .......... i i, 88000
BALLISTIX ..........oovcie....:98000
BLUE LINK .....ccoviiiinnine e 08000
BOXING... caernasns s eren 09000
BUBBLE GUM CHASH........QQODD
CHASE HQ.........ccccene..,...58000
CHASEHQ 2. .............L....... 89000
CHINA HERO.....................118000
CORYOON .......ccoocinnnnnnnnnes 118000
CRAZY WHESTLING .......... 99000

CYBER CORE ...
DPVIL BOY . niiaidiatais

DING DONG 2 .........

DOGEY BALL ... vassiosss
DRAGON FIGHTER ............

59000
DRAGONEGG...................58000
DRAGON SABER............. 108000
DRAGON SPIRIT ................48000
I Y tiss s nscs sonvnsmsanntess 49000

B AN R o L e iy s

FIGHTIN RUN.....

FINAL BUSTER.........ccoomnee.
FINAL MLTENNIS .............
FINAL SOILDER........cocrsess:
F.PRO WRESTLING ...........

GALAGA B8 ........

GOMOLA SPEED.........ccc....
HEAYY UBNET (i )l iisvanens
IMAGE FIGHT ...........corennene.
JACKY CHAN ..........ccoomee.e

JOYSTICK.............99000
MEMORY CARD..49000

CYBERNETIC SOCCER

KING OF BEAST ................69000
TAIHELKL........ee.....69000

TOILET KIDS........................88000
TWIN BEE .. cemiansens 199000
LONG NDSE GDBL!N ......... 79000
LODE RUNNER...................49000
MAGICAL CHASE ............. 119000
M.PRO-WRESTL................99000
MOTQ ROADER..........ccous 39000
N MEL] S S 59000
N.ZELAND STORY..............59000
NINJA SPIRIT.....cociimiieirnnn 79000

NINJA RYUKENDEN.........119000
OPERATION WOLF ...........69000
OUT RUN ....ccovveiinaiiininnin 110000
ORDYNE . irineini i 0000
PARANIOA ........c.cconviannninr.. 69000

PARODIUS ... 189000
PACLAND... cerienanianss 9000
POWER ELE‘UEN .- 39000

P.OF PERSIA CD .++...99000
PUZZNIC ..............ccocnnnassansn 39000
RANMA 1/2 CD.......coomiicnns 59000
P BN ETES b rciiesiira s isodesunedurehins 59000
R-TYPE COMP. CD.............99000
SALAMANDER ....................99000
SHUBIBIN MAN 2...............59000

SN SN2 i 49000
S.STARSOLIDER............... 49000
SUPER VOLLYBALL............ 59000

THUNDERBLADE ...............59000
TIME CRUISE2.................110000

TOY SHOP-BOY ... 59000
VALIS IO aiaiiiinge i 79000
VIGILANTE.............cc0e000..,.. 49000
VIOLENT SOILDER............. 69000
VOLFIELD .. nansssisiviss OG0
WONDER MOMD ...39000

W. CUP SOC. CD..,.....,._...109000
WONDERB.3CD...............B9C00
Y8 M CD e iviissisinneniar 89000
RIS L L vt eesseen 3 O00

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI

CROSSED SWORD
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BASEBALL |

RAGUY
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NUOVI NUMERI :

, TEL.
N

31114

1324

1122
1336

Fax.011/4031001

TRASH RALLY

NEC DUO

SUPER CD ROM L.699000

TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI
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Uno spietato nemico
ha distrutto il vostro
pianeta natale e ora
siete alla deriva nel-
lo spazio nel tentati-
vo di trovare un
nuovo mondo che
ospiti i pochi super-
stiti della catastrofe,
quando improvvisa-
mentfe...

54

System non vengo-

no piu prodotti
shoot’'em up come si deve, il
primo e ultimo capolavoro era
rappresentato da R-Type del-
la Irem che ne fece una con-
versione stupenda.
Finalmente ci € giunto in reda-
zione un gioco che se non
emula R-Type quasi sicura-
mente lo supera!
Sagaia & uno degli ultimi ca-
polavori che indicano come |l
Master System, se sfruttato a
dovere, possa ancora sforna-
re ottimi giochi; comunque
non lasciatevi ingannare per-
ché Sagaia non é altro che la
trasposizione di un gioco
pressoché identico dal MD e
cioé Darius |l (qualcuno di voi
sicuramente lo conosce!

’ormai da un paio di
anni che sul Master

Va bene, vai pure a farti un solarium, ma non ti sembra di

esagerare un pochino?

Hei! Ma quello li & il mio pesce, quello che mi é scappato dall’acquario sei mesi fa!
Guarda come & diventato grosso! Che abbia mangiato qualcosa di radieattivo?

ndG).

Darius, un pianeta molto simi-
le alla Terra, fu vittima di un
inaspettato attacco da parte
di alieni senza scrupoli, e poi-
ché la popolazione di Darius
era totalmente pacifica, la
gente si trovo impreparata di

PLE Tt SR L ¢ -

fronte al nemico e cosi c¢i fu
una vera strage.

Solo due piloti in missione in
quel momento sopravvissero
alla distruzione del planeta e
cosi, costretti a un'intermina-
bile pellegrinaggio nello spa-
Zio, sono alla ricerca di un

Ecco la mappa che vi indica il vostro percorso verso la base
degli alieni invasori,

FETRY IS “IRC TUR T
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nuovo mondo che possa dar
loro asilo.

Durante l'esplorazione di un
sistema solare, Tiat (la giova-
ne pilota della seconda navi-
cella), riceve un segnale d'aiu-
to proveniente da un piccolo
pianeta: il messaggio e chia-
ro, alieni la cui descrizione fa
pensare alla stessa razza che
fece esplodere Darius, stanno
per ripetere lo sterminio!

Cosi decidono di vendicare la
morte dei loro simili aiutando
quella civilta ora in pericolo.

Il gioco non presenta nulla di
innovativo, come del resto &
consueto in questo genere,
ma vanta una realizzazione
tecnica incredibile; la difficolta
& crescente man mano che Ci
si avvicina a Giove, il pianeta
del sistema solare attaccato
dove si pensa sia situata la
base nemica, e i numerosi ne-
mici che vi sbarrano la strada

nel vari livelli non provocano
nessun tipo di rallentamento
mentre gli sfarfallii si contano
sulle punta della dita!

Prima di iniziare il gioco pote-
te scegliere se pilotare una
navetta piuttosto dell’altra na-
turalmente determinando
quale tipo di sparo avrete a
disposizione, etc; In ogni livel-
lo vi arriveranno contro ogni
tipo di astronave e mostriciat-
toli che possiate immaginare,
alcuni dei quali nascondono
icone che vi daranno la possi-
bilita di potenziarvi, inoltre in
alcuni punti del quadro é si-
tuata una mega bomba che,
se colpita al momento giusto,
disintegrera tutto quello che &
presente sullo schermo.

Beh, a questo punto mi pare

Ma qui sembra proprio che i si siano rifugiati tuthi | pesci &
co. fuggiti da casa mia. Quello |i & proprio Beppe, il mio
cavalluccio marino. Beppe, ehi Beppe!!!

10018200 £0

iy

=e0NE

———
D | =2

00067800

di aver detto tutto o quasi su
questo gioco, per cui come
sicuramente preferite anche

Non so a voi, ma a me questo gioco fa venire una voglia di insalata di gamberetfi... |

voi lascio spazio alle stupen-
de foto che vi convinceranno
del tutto su questo titolo.

Gabriele Pasquali

MASTER SYSTEM

GRAFICA
+ Belle onimazioni dello sfondo
+ stile grafico molto buano.

' SONORO

| + (olonne sonore buone

(GIOCABILITA'
+ Distretamente longevo
|+ Possibilita di continuare
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NUOVI NUMERI :

@ TEL. 31114
\ * 1324

1122

MR Ch) i G iavissssmnventnet 750000
WIRLESS JOYSHCK . aaiinasiia 59000
AE ooy FOOYSTHICK il ieiiiavivensive 59000
POWERSTICK o5 iicsiciisiassnremsvssassessans 1O IN00

JAPAN ADAPTER ..........ccoun-. HEHTRAPE SRR 39000

STREET OF RAGE

MEGA-CD L.750.000

RASTAN SAGA 2..........59000
ROLLING THUND 2.........88000

"PFPFFES

THUNDER FOX WINTE CHALLENGE

WARADONA FOREST  TASK FORCE HARRIER MEGADRIVE DYNAMITED. ...............78000
EL VIENTO oo 39000

ARCUS DDMSSEY .........88000 cowar 58000

ALIEN STORM........... 79000  gg0 3 58000

BEAST WARRIORS ........98000 ELEMENTAL MAS. .........79000

BATMAN........cee.. 88000 Fi- CIRCUS ................. 89000

DARK CASTIE............ 89000 ¢y grANPRIX.............. 58000

DARWIN 4081............58000  Fryar REWING ............ 89000

DAl SENRYAKU ....ooo0.... OO0 Pyt MASTHR ........... 99000

DEVIL CRUSH............... 08000  pFnul BLOW.____ 89000

 — e e

PUNT! VENDITA: SPEDléioN: *Conseg;a t(a?niie Corriere espresso

IN O posta in tutta Italia.
ALEX COMPUTER i *Pagamento alla consegna.
o e 24/36 ORE 29 .
s0. FRANCIA 333/4 TORINO U Hot Line per probblemi sulla mercgg
B *Bollettini informativi gratuiti.

ALEX COMPUTER 2 SERVIZIO ITALIA b ‘ | g
VIA TrRiPOLI 179/8 TORINO ESPRESSO Importazione diretta.

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI



LYNX

720,.:..11. 59000
APB...............50000
A.GOLF,....... 59000
BLUE LIG......50000
BLOCK OUT .60000
B &T.E.ADV. 69000
CALIF.GAM, .63000
CH.FLAG .,....70000
CHIP CHAL...60000
CRISTAL M...69000
ELET.COP...60000

OFFERTISSIMA

M8 PACMAN 80000

NUOVI NUMERI :
TEL. 31114

1324

1122
1336

T TS i Ny p
g WALl .:}I'}‘
L. _-¢. - "‘- g rl..

L .
Ty o
;."?- ;
b= =dl -

PAPERBOY ..68000
N.GAIDEN ... 70000
PACLAND...., 59000
R BLASTER. 70000
ROBOSQ. ...-60000
ROBOTR. .....69000
RAMPAGE ...70000
RYGAR..........70000
STUNT R. .....70000
SCR.DOG ....60000
T.A.SLIM.W. .60000
TURBO SUB 60000
TOKI .........., 58000
TOUR CYB. ..70000

s> Fax.011/4031001

IAUNT .3 ......70000  VICK.CHILD,.70000
H.DRIVIN.....70000 XYBOTS .......69000
KLAXL ... 70000

GAMEBOY

ATT.K.TOM...69000
ADDAMS F, ..58000
BUR.T.DEL., ..58000
BUBBLE B. ...58000
BUGS BUN...58000
BURAI FIG. ...59000
B.SIMPSON..59000
BOXXLE .......59000

DLUCK 150 59000
ELEVAT.AC ..59000
F1-RACER...59000
F.F.LEGG.H ..69000
FORTR.O.F ..58000
GREMLINS 1169000
GO GO TANK49000
KICK OFF .....59000
ADV.ISLAND 59000
K.O.T.ZOO....59000

GAMEBOY

POWER RACS59000
QUARTH......58000
R-TYPE......... 59000
ROBOCOP 1l 59000
RADER M. ....45000
SOLAR STR. 55000
SOL. CLUB ..58000
TASMANIA S.58000
TECMO B. ....79000
TENNIS.........45000

B.ENASCARS59000 KLAX.. .. .. 53000 TURRICAN 69000
CHASE HQ..70000 KWIRK. . . . . 65000 TURTLES Il ..69000
COSMO TAN.59000 MARBLE MA 59000 ULTRAMAN 69000
GAMEBOY CONSOLE+TETRIS DYNABLAST 59000 MERC.FOR...59000 WORLD CIRC 63000
ALIMENTATORE. = ot e s e
BAG OAMERIEIY & s D.DRAG.... 69000  MEGA MAN 1159000 W.CUP SOCC.49000
T S R OR-MAHIQ....49000 ' NASCAR......59000  WWF WREST69000

D.H.SCARM..55000

NAVY SEAL..59000 ZEOTH ......... 59000

OFFERTISSIME

GAMEBOY

ALL STAR CHALLENGE

L.40000
NDBUHE:E:Z {ﬂ]rgamow i
j L.36000
| EUBE‘;ED%;'DST BOXXLE
: L.25000 :
DEADALIAN OPUS : ¥ R
SHANGAI 3%
L.31000 e GameGear LITTLE DEV..59000
' MAHJONG....59000
MOTOCROSS MANIAC ALESTE ........75000

MAPPY ......... 55000
MICKEY M. ...58000
MONACO GP55000
MOONWAL...65000
NINJA G........ 49000
NINJA.L. .......59000
OUTRUN .....49000
POKER.........59000
PONGO ........ 49000
PSYCH.W. ....59000
PUTT &PUT..55000
RASTAN S....69000
SHANGH.II ...75000
SHINOBI .......55000

THE PUNISHER
L.38000

ARLIEL .........65000
BASEBALL ...65000
BUBBLE D....59000
CHASE HQ...75000
COLUMNS....45000
DEVILISH .....59000
DONALD D ...58000
DRAGON C. .55000
ETERNAL L ..65000
FANTASY Z..58000
FORB.CITY...55000
G-LOC ..........58000
GEA STIDIU. 55000

L.31000

/*Consegna in 24/36 ore in tutta ITALIA a Domicilio
con Corriere.

*Hot Line per probblemi sl materiale acquistato.

*Sostituzione della merce non funzionante.

*Pagamento solo alla consegna del materiale.

*Imballaggio adeguato per garantire l'integrita della L O SONIC ... 35000 v g oo
merce alla consegna. GOLF............ 55000  SUPER WAR 79000
% W . g ‘ a3 GRIFFEN.....49000 T BERLIN W. 65000 GEAH
Bollettini informativi sulle ultime novita. HALLEY W...59000  WAGON L.....55000 279.000
HEAD B. .....59000  WONDERB. ..55000 :

\*Importazione diretta.

JUNCTION....49000

4

S| EFFETTUA LA VENDITA Al RIVENDITORI TUTTI MARCHI SONO REGISTRATI DAI LEGITTIMI PROPIETARI

WOODY P. ...45000




LIVELLI DI DIFFICOLTA’

il mio raffreddore

da fieno!

_ gloce

o del. pit

l'lm‘ 'l“ 0% luﬁssl-
ma' & » dovrete assu-
mere l'identita di uno dei tre
personaggi che vi verranno
proposti, ovvero Ty, campio-
ne di kick-boxing, Buzz, ex
wrestler professionista e
Kato, cintura nera di karate.
Nei panni di uno di questi sfi-
danti dovrete sconfiggere
stagionati street-fighters fino
ad arrivare al Guerriero
Mascherato, batterlo e con-
sacrarvi indiscussi campioni

i coln__v

tto alli:ﬁ
@ro, p r

' - _§ u'ﬁ |
groce bilit& Gli
SONC W piu piccoli

di quelli delle altre versioni (a
parte quella per Lynx) e il nu-
mero dei colori @ minore,
mentre 'azione si svolge fre-
netica e vi ci vorra un po’ di
pratica per riuscire a fare le
diverse mosse in modo de-
cente, senza avere !'impres-
sione di picchiare a vuoto sui
tasti. Tutto sommato quindi
un gioco abbastanza avvin-
cente, che non manchera di

/_/f fj :
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Beet di ritorno a un be

dueincuii b ]

|

‘ CONSOLEMANIA GIUGNO 1992

i ::‘ . mp-mmlu uno

4 'n ILO gopo aver o
h- - WL' uth HII AvygLear
WS chermo mesive vighe Genotiiok
* somma di denaro iR rol@TIon

-

L

—u*—-n-

GRAFICA
+ Sprite digitalizzof
ma piccoli

SONORO
+ Sx digitolizzo
- ma musiche un po’ scialbe

GIOCABILITA’
+ Veloce




VENDITA PER CORRISPONDENZA IN
TUTTA ITALIA

[

JOYSTICK |

MILANO VIA LORENTEGGIO, 38 TEL. 02/48952821 FAX 02/48952819




MEGADRIVE SCART

MEGADRIVE PAL
ARC. POWERSTIK
SEGA JOYPAD

MASTER SYST.CONV.
ALIMENTATORE 220V

XER JOYSTICK
JOYSTICK PROI1

Alisa Dragon

Arc Odyssey

Formula 1 Grand Prix
F. 1 Circus

E.A. Hockey

Mario Lemieux Hockey

Test Drive 1l
Jordan vs Bird
Moonwalker
Street of Rage
Undeadline
Sonic
Thunderforce 111
Gaiares
Quackshot
Wonderboy V
Soul Feace
Delvish Al¢”
Magical guy e
Carmen S. Diego
Crude Buster
Double Dragon 1l
World Cup "90
Tecmo World Cup '92

Tennis W"

260,000
270.000
110.000
39.000
89.000
20.000
80.000
49.000

99.000
95.000
105,000
115.000
95.000
120,000
120.000
1 20000
49.000
85.000
85.000
75.000
35.000
8$5.000
85.000
125.000
120.000
115.000
95.000
120.000
95.000
110.000
T5.000
95.000
110.000

+ GAMEBOY <

Gameboy

Light Boy

Carry Bag
Magnifier
Alimentatore 220V
Battery Pack
Hyper Boy

145.000
45.000
40.000
25.000
18.000
85.000
95.000

Giochi da £ 39.000 a £ 65.000

JOYSTICK

V. Lorenteggio, 38 Milano Tel. 02/48952821

SEGA MEGADRIVE

Ghouls & Ghost
Winter Challange
Kid Chamaleon p
Slime World M
Fantasia

Castle of Hlusion
Batman

Magical Hat

Atomic Robokid
Gynoug

Raiden Trad

foky

Lakers vs Celtics

Valis 11

Last Battle

Thunder Pro Wrestling
Chuck Rock
Terminator

Senna Monaco G.P. 11
Super Volleyball

Joe Montana Football
John Madden Football
Tetris

Alien Storm

Turbo Outrum
PacMania

YS Il

PGA Tour Golf
Strider

Ghosthusters

Mystic Defender
Traysia

Desert Strike

Devil Crash

<+ GAMEGEAR -

amegear

TV Tuner

Master Gear Conv.
Battery Pack
Alimentatore 220V
Big Window
Magnifier

85.000
110,000
110.000

95.000

85.000

85.000

85.000

49.000

49.000

65.000

65.000

65.000

95.000

95.000

59.000

65.000

Telef.
Telef,

M Telef.

95.000)
110.000
110.000

75.000

75.000

95.000

85.000

95.000

99.000

89.000

85.000

75.000
120.000
115.000

85.000

268.000
225.000

55.000
85.000
20.000
45.000
39.004)

Giochi da £ 55.000 a £ 65.000

World Boxing

Super Cup Soccer
Super Aleste

Musha

Top Racer

Formula 1 Grand Prix
Magical Tarrout
Nardian

Battle Grand Prix
Magic Sword q‘.ﬂ’
Rushing Beat

Zelda 111

L.ast Fighter Twin
STG Strike Gunner
Final Fight Guy
Final Phantasy 1l
WWF Wrestling
Hokuto No Ken.-f‘t)"'

Fax 02/48952819

<+ SUPERFAMICOM

149,000
149.000
149.000
149.000
139.000
139.000
109.000
109.000
129.000
149.000
139.000
129.000
119.000
119.000
129.000
129.000
149.000
129.000

ORARIO:
9.00-12.30
15.00-19.30

MEGADRIVE
+ 2 GIOCHI
£ 330.000

MEGADRIVE
+ 4 GIOCHI
£ 375.000

S.FAMICOM

+1GI1OCO
£ 550.000

GAMEGEAR
+ 1 GI1OCO
£ 299.000

GAMEBOY
+ 6 GIOCHI
£ 215.000

LINKS
+ 1 GIOCO
£ 199.000

PC ENGINE
GT
£ 499.000

SCONTO 10%
SU 3 GIOCHI
ACQUISTATI




re guerrieri e di sparare
a criminali? Avete biso-

di un rilassan-
g el ol s 4

te? No
Noi di Console Mania sia-

mo qui apposta

:
e
:

- —— B PAPEEA. smmp W8 B —

62

ncominciamo col dire che
non ci sono principesse da
salvare, nemmenco alieni o
guerrieri satanici da bla-
stare. Pero in compenso cCi
sono Re e Regine, alfieri e ca-
valli, torri e pedoni (da investi-
re con la macchinal).
Di che cosa si tratta? E’ sem-
plicissimo, € uno dei passa-
tempi piu antichi del mondo, e
il rinomatissimo gioco degli
scacchi.
Per rendere piu appetibile il
gioco, sono state inserite al-
cune opzioni come il replay
della mossa, la possibilita di
giocare contro il computer o

THE CHESSHMASTER™
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Anno 2633: Black
Viper e la sua schie-
ra di mutanti alieni
schifidi malvagi cat-

tivi che rubano an-
the le merendine
hanno invaso la
Terra. Chi ci pensera
a salvarla?

Daje all'occhio e il nemico
tinira di spiart

o N ]
| i N e W
et S ey g —pt e = .

A A - Ihfi;?u“

contro un avversa- | 8

rio umano, il sal-
vataggio della par-
tita (molto utile
nelle sfide decen-
nali) ecc... (Le altre
le potrete vedere
nella fotografia
dello schermo di
selezione).

Un gioco onesto
che non pretende
nulla, ma che e in
grado di regalarci
svariate ore di svago e di pu-
rissimo relax. Una cartuccia
dedicata a tutti coloro che in-
cominciano ad avere i primi
sintomi del morbo da alieno
(perdita dei capelli, incubi not-
turni ricorrenti, salivazione az-
zerata ecc...).

Giovanni Papandrea

Un bel settaggio prima di partire. ..

membri della resisten-

za terrestre hanno

pero sviluppato un ro-

bot da combattimento:
I'RD008, meglio definito
come Probotector. Il suo
compito € quello di disin-
festare una per una le
aree occupate dagli alieni,
e il vostro e quello di dar-
gli una mano a superare
tutte le difficolta grazie
all’agilita del vostro polli-
ce sinistro e alla rapidita
di fuoco del destro. Una
storia usata molto per un
giochino molto accatti-
vante, in cui i cinque livelli
mixano molto bene la vi-
suale dal lato con quella
dall’alto. Un bel titolo alla
Turrican, di cui rimarrete
soddisfatti.

Alex

"
— e
¥
i
| *
L
|

o
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GAME GEAR

GRAFICA
+ Scacchiero “scocchierosa”
+ Pedine focilmente distinguibili

SONORO
+ Effetti sonori “senorosi®

- (he cosa pretendete dagli scocchi

GIOCABILITA’
+ Bello se omate gli scocchi
- Brutto se odiate gli scocchi

SEGA

Grazie o Computerland & Micromanio

Aivto! E' un incubo o mi sono ritrovato
nell'astronave di Alien?

GAME BOY

GRAFICA
+ Definito il carothere
+ Buoni i fondal

SONORO

+ Musichetto bellino

+ Sx OK
GIOCABILITA’

+ Avvincente
- Un po’ diffidle

PALCOM

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992




le piv 3
niche di fachirismo e rilassamen-

fo, un gioco praticamente stro-
m'“'l“:i;?:?

icuramente avrete capito
che il gioco in questione &
I'hockey su ghiaccio e che
come tutti saprete, effetti-
vamente, & arcinoto per la cal-

E cerchiamo di inculcare un po’ di
calma anche agli avversari

ma che i giocatori sono abili a
dimostrare in campo. E’ un gio-
co dove essa e fondamentale,
dove strategia e intelligenza si
mischiano in un unico fattore
abile a far vincere quella squa-
dra che si sottolineera come la
piu compatta spiritualmente (e
non...). Tanto per confermare
quello che vi dicevo, parto subi-
to col dirvi che il realismo & sta-
to riportato in tutto e per tutto,
ovvero sia sgambetti che risse
sono possibili, si pud legnare di
mazzate I'avversario, nonché
essere legnati, scivolare, e,
sbattere il dischetto sui denti del
portiere, prendendo cosl una
percentuale dal vostro dentista
per avergli procurato del lavoro
extra... Scherzi a parte BOS e
veramente giocabile, con un
sacco di realismo, varie possibi-
lita di scelta tra cui: pratica (di
botte e rigori), esibizione (0 mat-
ch amichevole) e torneo a elimi-
nazione diretta; tre livelli di diffi-
colta: Junior, College,
Professional, un buon sonoro e

GAME BOY

GRAFICA
+ pit gronde del solito
- solo due o tre sprite per volta sullo schermo

SONORO

+ musichetta infrigante anche se elementare
- pochi effetti sonori

GIOCABILITA’
+ dassico punto di forzo
- controllo di palla o volte non troppo realistico

IMAGINER €O.

Iniziamo la partita di fachirismo..
una grafica dettagliata. Buona
fachirata a tutti!

Emanuele Scichilone

GAME BOY

GRAFICA
+ dettagliato, fluida e veloce.

SONORD
+ otfimo obbinomento wlonno sonora-FX.

GIOCABILITA’
+ frenetica e accottivontel

PALCOM



"Prima gli unici ...... Ora i Primi in assoluto per quanto riguarda le novita !

Micromania

Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese

Tel : 0332 - 970189

Fax : 0332 - 970462

Computer Land

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese

Tel / Fax : 0331 - 204074

I Novita Super Famicom 1 | Novita Megadrive I ol Novita PC-Engine NEC
Air Management SIM Lire: 183.000 Badomen SHT Lire: 99.500 CON |1 SUOI . '
Peeble Beach SPT Lire: 160.000  Alisia Dragon ACT Ure: 115.000 § 256 COLORI m f.: il m; 132%
F1 Grand Prix RAC Lire: 160,000  Magical Taruto ACT Ure: 59.000 Super Raiden SCD SHT Lire: 105.000
Goso Musha ACT Lire: 140.000  Silky Lip MCD ADV Lire: 110.000 Macross 2036 SCD SHT  Lire: 110.000
Super Cup Soccer  SPT Ure: 145000  Shme Word ACT Lire: 99.500 Genpei Tomaden i ACT Lire: 105.000
Wrestiemania SPT Lire: 145000 F1 Hero RAC Lire: 115.000 Star Paroder sCO SHT Lire: 105.000
Super Aleste SHT Ure: 145,000  Kid Chameleon ACT Ure: 99.000 Teraforming co SHT Lire: 105.000
Boxing World Champ  SPT Lice: 130.000  Aisis Lord MCD PG | S TI6000 Rayxanber [l SCD  SHT LUre: 105.000
Battie Blaze ﬁ; &: 133 Lunar MCD APG Ure: 115.000 SOLO Spriggan Mark I SCD SHT Lire: 115.000
Golden Fighter . R— Doraemon SCD ACT LUre: $5.000
Magic Sword ACT Uire: 155.000 | Titoli in Stock Market * N[DJ TITOLI Daisenryaku Ii SCO SiM  Lire: 120.000
ORIGINALI J :
| Titol1 1n Stock Market * SFC ] Wani Wani Worid Lire: 75.000 DA Titoli in Stock Market * PC-Engine |
. Magical Hat Uire: 39.000
) Fan Ure: 80.000 o waord of Sodan Uire: 39.000 & Batman Lire: 49.000
i Lwe: 70.000  JewelMaster Lire: 39000 | AMERICA | After Bumerll Lire: 89.000
Monkey Gyro Ure :90.000 Super League 91 Lire: 79.000 Operation Wolt Lire: 39.000
Gundam F91 Lire: 80.000 Verytex Lire: 79.000 Guy Rame Lire: 39.000
Rocketeer Lire: 110.000 Dick Tracy Lire: 49.000 Necromancer Lire: 39.000
Xardion UI'B 110.000 eiadle Lire: ©9.000 Skweek Lire: 39.000
Dimension Force Ul"& 105.000 Strider Lire: §7.000 Son Son Il Lire: 39.000
Pro-Football Ureq 96.000 Sol Feace MCD Lire: 89.000 Tecnica Spriggan cD Lre: 89.000
antry Say APCIOSIED e Bl MCD Lire: 89.000 i Valis lll co Lire: 89.000
e Ue: 200 | "han | Nekrm . S0 L s06
Novita Game Gear AR g Final Sokfier Lire: 40.000
Megatrax Lire: 50.000 Dragon EFI‘& mi gg
Super Pro-Baseball  SPT Lire: 57.000 Fighting : 39
Joe Montana Football SPT Ure: 57.000 Novita GameBo drive
i e e [ y ]| Mece o ”
Aireal Assault ACT Lire: 57.000
Spy vs Spy ure: 67000 | PC-Engi it
Panel Ninja Kesamaru Lire: 52.000 " 1| Tutte le nostre Console sono gia
| Stock Market Game Gear | l Stock Market GameBoy I Neo - Geo predisposte per essere usate con
; attacco Standard SCART RGB
Donald Lucky Time Lire Casteivania Adventure Ure: 49.000 | Game =
Boriin m?:lﬂ Uire: ﬁm Dr. Mario m 39.000 e Al momento dell'acquisto
Outn b 30000 e Lre. 41000 | Game Boy ¢ possibile richiedere altri
[ : e B e BCEn cavi per altri monitor RGB che
- 48. i IE G
Bomber King 3: :-g DUO b non usano il sistema SCART,ma
TU | l E Dodge Boy Lire: 45.000 altri connettori.
Battie Kingdom Lire: 43.000
Peetan Lire: 39.000
NOVITA' s P — .
IN La piu vasta scelta LT dattatore S-NES  Lire: 29.000
W at- . - Asci PAD * SFC Lire: 55.000
di Giochi per il Mega CD i .
PC - Engine Nec Cavi Monitor RGB  Lire: 29.000
_W ————— —— e e e
J]% & merizan Im [?@

Vendita per corrispondenza su Rete Nazionali ed Estera - Assistenza Tecnica
Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto

CartaSi (=) € =



IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIbEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI

N .
SEGA caME cEAR @

SUPER FAMICOM
GAMEBOY

CONSOLE GENERATION S.a.s. 20148 MILANO + VIA MORGANTINI 29 ¢ TEL. 487.095.94 « FAX 487.095.85

IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE
Via Cisa Ligure, 23/A - 42016 GUASTALLA (RE)

mn'p2’ Tel.: (0522) 826841 (r.a.) - Fax: (0522) 826842

*SI SELEZIONANO AGENTI PER LE ZONE LIBERE *
| VIDEOGAMES PIU RICHIESTI NEL MONDO DA OGGI SUBITO DISPONIBILI:

SEGA MEGADRIVE | NINTENDO
16 Bit - N° 1 nelle vendite | s | SUPER FAMICOM

L'evoluzione della specie

USA e JAPAN

# | | SEGA GAME GEAR

| Portatile
con LCD a colori
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GIOCATORI lo2
STAGES 6
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

Quando si dice la
combinazione...
Stavo giusto pensan-
do che i sono pochi
 picchiaduro per
. Super Famicom ed
e«o che mi citofona
il postino per conse-
gnarmi il materiale
da recensire... Toh,
tra le altre cartucce
'@ proprio un
beat’em up...
Cominciamo subito a
provare questo...
ll@m_hnnnvidnr&mollipmbhni

ialmente dopo che gl avrete fatto
‘P:dma o di mfoc:;l un bel

RA UNA STECCA Di
CIOCCOLATA, QUALCHE
SBADIGLIO E FURIOSI
SMANETTAMENTI Dl
JOYPAD, TRASCORRONO CIR-
CA TRE ORE...

Uff... Finito! Beh, giochino simpa-
tico, ma si poteva fare molto di
piu, soprattutto considerando la
meritata fama del team di pro-
grammatori della Jaleco (a tal ri-
guardo Super EDF docet!). La
trama & la solita storia che sta in
piedi solo come pretesto: voi,
che potete scegliere di essere |l
vigilante solitario Rick Norton o il
suo nerboruto amico piedipiatti
Douglas Bild (0 magari ambedue
con l'opzione 2 giocatori)(e con il
dono dell’obiquita per reggere
entrambe i joypad, NdAlex), avete
I'immane compito di sbaragliare
una ghenga di ceffi attraverso
tutti gli Stati Uniti fino all’America
Centrale.

L’azione di gioco & quella tradi-
zionalmente a scorrimento oriz-

zontale dei giochi di questo tipo,

la grafica degli sfondi & abba-
stanza ben realizzata (soprattutto
la foresta del quarto stage), quel-
la dei personaggi & invece molto
carente nelle animazioni, @ vi ba-

“tempil)... (non mi avevi mai

stino le stitiche
capriole di
Norton o il lancio
a rallentatore del-
le granate che
potrete occasio-
nalmente racco-
gliere (insieme
naturalmente a
mazze da base-
ball, chiavi ingle-
si, spade, energia
extra e perfino
mattoni contundenti da lancio)
per rendervene conto.

| commenti musicali, pur non es-
sendo nulla di eccezionale, sono
ben orchestrati e sufficientemen-
te orecchiabili, mentre gli effett
sonori meritano un discorso a
parte: non trovate infatti esilaran-
te che il sibilo della sopracitata
mazza da baseball coincida con
quello della chiave inglese che &
a sua volta il medesimo sia che
colpiate un nemico o le molecole
dell'aria?

E scommetto che vi stare-
te tutti domandando quale
sia la varieta delle mosse
che avete a disposizione...
Beh, come dicevano i lati-
ni: Dulcis in Findus (scher-
zo, avevo 9 in pagella ai

detto che una volta insca-
tolavi il pesce! NdAlex)

Le mosse d'attacco sono
un incrocio tra boxe, kara-
te e wrestling; le combina-
zioni non son nulla di spet-
tacolare, ma vi assicuro
che alcune sequenze, come la
simpatica ginocchiata nei “gioielli
di famiglia” che Bild dona con
generosita ai nemiici, sono davve-
ro divertenti. Per il resto la longe-
vita & nella media (considerando |
3 livelll di difficolta) e un punto di
merito va all’'opzione di gioco

- “Scontro a due giocatorl", che vi

permettera di menarvi reciproca-
mente con un amico (solo nel
gioco, mi augurol).

Debbo confessare che la Jaleco
e fortunata che per sf non vi sia-

Vieni qui Bob, che i faccio fare un
giriﬂl'inu con le mie gombe attorno al
CoNo. ,,

no (o quasi) termini di paragone
nella categoria dei picchiaduro, in
caso contrario sarei stato piu se-
vero con il voto globale di questo
suo ultimo gioco. Traetene le do-
vute conclusioni.

Passo e chiudo,

Piermarco Rosa

| GRAFICA

\ + corini i fondali
| penose o volte le animazioni

SONORO

| + buoni | commenti musicali
| - appeno mediocri gli effetti sonori

| GIOCABILITA’

azione non sempre frenetica
.2 tolvolta noioso




GIOCATORI
LIVELLI

Shinobi é tornato
(piv crudele e piv
spietato), e in com-
agnia del suo fede-
e amico #:ludrupodo
deve affrontare te-
mibili terroristi in-

‘ ternazionali, preser-
~ vare |"ordine pubbli-
<o e andare a rifira-
re i panni sporchi in
tintoria.

ella meta degli anni ‘90
| viaggi spaziali erano di
frequenza giornaliera,
naturaimente i voli era-
no sospesi durante i giorni di
sciopero o di invasione aliena
(pit © meno quattro giomi alla
settimana).

Gli scienziati “sciensiziavano”,
gli ingegneri “ingegnavano” e i
terroristi “terrorizzavano” il
mondo intero minacciandolo di
distruzione. Infatti un’organiz-
zazione terroristica denomina-
ta F.E.A.C (Falange Estremista
Amata e Combattente), & riu-

Lo stage bonus, in cui dovete mostrare
la vostra abilita nel lanciare gli
shuriken

scita a conquistare con |'ausi-
lio della forza bruta la stazione
orbitante “Rotula One” e a im-
padronirsi dei piu ultrapotenti

Forse é meglio togliersi dalle scatole
menire questo signore qui di fianco
spara...

T E e e

Sistemi lonizzati al Laser
Parietale.

Gli ordini dei terroristi sono
stati molto chiari: “o ¢l conse-
gnate tutte le clavicole temestri
entro dieci giomi, o noi faremo
budino delle vostre citta”.
Inutile dire che questo & un

compito per Takashi (ma chi
cavolo e7), il Ninja di fama
mondiale fara di tutto per ri-
vendicare “Rotula One” e
sconfiggere definitivamente
“lliaco”, il capo dei “falangisti”
armati.

Ora potrete aiutario a ripristi-
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fla per cosa mi hai preso, per una parfifa di baseball?
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nhare I'ordine pubblico, garan-
endo la sicurezza del mondo
intero. Guidate la battaglia lan-
; ando shuriken, spade e cani,
dolverizzate i grezzi energume-
ni senza cervello ovunque i
troviate, impedite loro di usare
Laser Parietale!

bpostate Takashi/Shinobi
/Shadow Dancer (fate un po
Voi, io comincio a non capirci
pil niente con tutti questi no-
') attraverso i quattro li
rolllng orizzontale, ¢

ne dl stampo Beat'em-uppe-
- La missione di Shinobi ha ini-
- zio in un aeroporto, per poi
proseguire su un treno merci,
= nelle fogne e per finire in una
rampa di lancio per navette
spaziali. Tutti i livelli sono dis-
seminati di terroristi, che arma-

ti fino ai denti, tenteranno di
ostacolare la “pacifica” missio-

fortuna, ogni tanto, il nostro
roe potra essere aiutato dal

Eccoci di fronte alla mia antitesi, o

i da una mcessameaﬂb-

he del combattente ninja. Per

migliore ami-
co del ninja,
cioé un pelo-
sissimo cane
bianco.
Infatti
Takashi puo
chiamare il
suo fedele
segugio per
aiutarlo a venire fuori da situa-
zioni tanto scomode quanto
imbarazzanti. Inoltre il nostro
amico Ninja conosce le segre-
te arti della magia ninjitsu, co-
me il Tatsumaki o magia del
tornado magico, capace di

scatenare un vero e proprio

ne casalingo. Le altre magie

" T
sono quelle Butsuzo o del

dha magico, e quella del
cane infuocato(?)(prima o poi

9 ' verra denunciato dalla prote-

zione animali).

Alla fine di ogni livello, Takashi
dovra affrontare un arrabbiatis-
simo e cattivissimo boss, fa-
cendo conto solo sulle proprie
forze, perché non gli sara pos-
sibile chiamare in aiuto I'attac-
co del cane killer. Una volta
sbrigata questa formalita potra
accedere al livello seguente e
cominciare tutto da capo.

e, . ’
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Eccovi la sequenza di movimenti, in
senso orario, per fare una magia, con

i risuliato ben visibile o centro.

La versione di Shadow Dancer
per Master System, presenta
alcune menomazioni rispetto
all’originale, tra cui le piu palesi
sono: la mancanza di un livello
e I'assenza del cane che giron-
zola per lo schermo. La grafica
e l'introduzione sono rimaste
pressoché invariate. L'anima-
zione di quando si usa una
magia e veramente di ottima
fattura, con tanto di voce ur-
lante digitalizzata.

La giocabilita & sufficiente, an-

.........

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992

che se all’inizio il gioco puo
sembrare troppo difficile, una
volta presa la mano incomincia
ad essere divertente.

Una cosa che da veramente
fastidio € che gli sprite inco-
minciano a sfarfallare podero-
samente quando sullo scher-
mo ci sono piu di due nemici
contemporaneamente. |
Un gioco consigliato a tutti gli
amanti degli “Artimarziali'em |
up” e a tutti i fanatici del coin- |
op, per tutti gli altri vale solo il |

consiglio di provario prima di
un eventuale acquisto.

Giovanni Papandrea

MASTER SYSTEM

GRAFICA

+ Definita anche se non molto ben coloroto
- Storfollomento con piv di due sprite

SONORO
+ Strutto le copacita sonore dello mocching
Tende od onnoiare

GIOCABILITA

+ Schemi di gioco molto simili al coin-op
Livelli di difficolta non molto hr:|m| hrati
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T = La stupefacente giocabilita e |l sorprendente
realismo lo hanno fatto diventare
I'incontrastato campione di tutti i tempi,
, il preferito da milioni di giocatori in tutto
il mondo. Scendi in campo, tira il calcio
d’inizio e vivi in prima persona tutta
I'emozione di una vera partita di calcio.
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GIOCATORI ]
LIVELLI

Sulla solita stazione
orbitante, i soliti
alieni si stanno ap-
restando a fare il
solito finimondo. Chi
potra mai fermarli?
Naturalmente il soli-
~ fo eroe...

Un po’ di bonus, un po’ di ostaggi, un
po’ di mosiri...

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992

Oh, ecco il mio primo tecnico da

n'orda di skifidi alieni
poliformi e mangiauo-
mini (configurazione
standard dell’alieno da
videogioco) ha invaso la sta-
zione orbitante giapponese
“kamatrasusaka” e sta facen-
do sull’equipaggio tutte quelle
cosette acide degne di un in-

vasore extragalattico.
L'unione degli stati terrestri
non pud tollerare che tali es-

seri si sollazzino a rosicchiare
| tecnici dell’equipaggio, cosi
decide di mandare il solito
sfortunatissimo eroe a elimi-
nare fisicamente | mostruosi
energumeni spaziali.

Nei panni di xxx (home di eroe
standard) ora tocca a voi far
polpette d’'alieno, salvare la
bellissima principessa (forse
questa & un’altra storia), sal-
vare i cosmonauti e tornare
vittoriosi anche da questa
missione.

Il gioco viene visualizzato
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dall’alto in pieno stile
Gauntlet e 'architettura  §
della stazione e parago-
nabile a un immenso la-
birinto meccanico.

Disseminati in giro, si
possono raccogliere de-
gli extra come armi ag-
giuntive e tante altre co-
se ormai divenute stan-
dard in questo tipo di
giochi. Finito un livello,
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Sempre piv pulita questa stazione
spaziale, eh?

se ne comincia un’altro. Finito
I'ultimo livello si termina il gio-
co, che cosa si pud dire di
piu?

Anche se come gioco non €

per niente innovativo, ha dalla |

sua parte una buona dose di

giocabilita, una grafica di tutto
rispetto e un sonoro sufficien- |
temente carino. Oltre ad esse-
re una delle poche cartucce
del genere disponibili per
Game Gear.

Un acquisto consigliato a tutti
| “blasta-alieni” dipendenti.

Giovanni Papandrea

GAME GEAR
GRAFICA

+ Minuscola, ben definita e saggiamente colorata
- Non & che brilli per varieta

'SONORO
+ ben realizzati gli effetti sonori
+ Mentre il resto é pid che sufficente

GIOCABILITA’

+ Molto coinvolgente
+ Nessun difetto degno di noto




CD MEGADRIVE

SUPER FAMICOM

SUPER NES USA
MEGADRIVE GIAPP. SCART
GAME BOY SYSTEM
PC-ENGINE LT

PC-ENGINE GT

PC-ENGINE COREGRAFX I
PC-ENGINE SUPERGRAFX
CDROM 01 S. PC-ENGINE
SEGA GAME GEAR

NEO GEO HOME VERSION

ACCESSORI

GAME BOY AMPLIFER
GAME BOY MAGNIFER
GB ILLUMINATOR

GB LIGHT BOY

GB VIEW BOY

GB/GG BATTERY BACK RICAR.

G GEAR CAVO 2 PLAYERS
GG MASTER GEAR CONVERT.
GG ALIMENTATORE

GG ALIMENTATORE PER A
MD ACTION REPLAY

MD ARCADE POWER STICK
MD GAME ADAFTOR

MD MEGA JOYSTICK

MD JOYPAD POWER SG-3600
MD JOYSTICK SG-FIGHTER
MD JOYSTICK A INFRAROSSI
MD JOYSTICK XE-25G

MD PRO 2 JOYPAD

SF ADATTATORE PER S-NES
SF JBKING

SF ASCll PAD

SN ADATTATORE PER SF

GAME BOY

BIONIC COMMANDO
KONAMICS SPORTS

DOWN TOWN
PRO-BASEBALL STADIUM 92

SPIDERMAN- TECNO BOWN
SUPER MARIO LAND
BATMAN - CASTELVANIA
BOUBLE DRAGON

F1 RACE - OPERATION C
BOMBER KING2

ALTERED SPACE
CASTFLVANIA 2

DOCTOR MARIO - BILL & TED

PAPERBOY - ATOMIC PUNK
GREMLINS 2 - BLAY LANCER
R-TYPE - BURGER TIME
REVENGE OF THE GATOR
SNOOPY - KID ICARUS
ROBOCOP I - MEGAMAN

SKATE OR DIE - THE SIMPSON

TASMANIA STORY

'D MEGADRIVE

COSMIC FANTASY STORIES
LUNAR - EARNEST EVANS
HEAVY NOVA - SOL FEACE

CONSOLES

DODGE DANPEI - DYNA WARS
ADAMS FAMILY - HOOK
SUPER MOMOTARO Il

AIR MANAGEMENTS

SUPER DANK SHOT

ASTRAL BOWT-BATTLE BLAZE
ULTIMATE FOOTBALL

FINAL FIGHT GUY -SYVALION
SUZUKI AGURI'S Fl

DRAGON BALL - SUPER VALIS
SIM EARTH - SUPER ALESTE
ULTIMA IV-PRINCE OF PERSIA
SUPER ADVENTURE ISLANDS
CONTRA SPIRITS - PARODIUS
CASTELVANIA IV

DIMENSION FORCE

JOE & MAC - FILOT SWING
HYPER ZONE - JERRY BOY
LEGEND OF ZELDA

MAGIC SWORD -RAIDEN TRAD
SUPER E.D.F. - POPULUS
SUPER GHOUL'S N GHOST
SUPER TENNIS

CYBER FORMULA

STREET FIGHTER 1l
LEMMINGS - ZELDA 1l
LEGEND OF MISTICAL NINJA
JACK NICKLAUS GOLF

TEST DRIVE - XARDION
SIMPSONS - SMASH TV

WWF WRESTLING

MAGIC SWORD

BASEBALL SIMULATOR 1000
CASTELVANIA 4

EARTH DEFENSE FORCE (EDF)
FINAL FANTASY @I

GOEMON - JOE & MAC
LAGOON - LEGEND OF ZELDA
PAPERBOY I - PILOT WINGS
SIM CITY - SUPER TENNIS
SUPER GHOUL'SN GHOST
ULTRAMAN

ALPHA MISSION I
BASEBALL 2020
BASEBALL STAR PRO
BLUE'S JOURNEY
CROSSEDE SWORD

CYBER LIP - EIGHT MAN
FATAL FURY

FOOTBALL FRENZY

GHOST PILOTS

KING OF THE MONSTER
LAST RESORCE

LEAGUE BOWLING
LEGEND OF SUCCESS OF JOE
MAGICIAN LORD

NAM 1975 - NINJA COMBACT
PUZZLED - READING HERO
ROBO ARMY

SOCCER BROWL

SENGOKU DENSHO

SUPER SPY

WOODSTOCK funcky borvor band RASH RALLY

TENKA FUBU- FREA AREA

TOP PLAYER GOLF

TWINFUL TALE
ALISIA DRAGON
BLAY LANCER

GRAND SLAM “THE TENNIS ToUHE

SUPER MONACO GP Il
SUPER FANTASY ZONE
ALISIA DRAGON

TOKI

TURBO OUT RUN
CORPORATION
CHUCK ROCK
TERMINATOR
STARFLIGHT
ROBOCOD (JP 1)
UNDEAD LINE

F1 CIRCUS

DAHNA

JOE MONTANA FOOTBALL 0
MARIO LEMIEUX HOCKEY
F1 GRAND PRIX

HEAVY NOVA

DONALD DUCK QUACK SHOT
F22 INTERCEPTOR
MASTER OF WEAPON
TOEJAM & EARL
SHADOW OF THE BEAST
BLOCK OUT

DAVIL CRASHE

MERCS Nl

SAINT SWORD

SONIC

GALAXY FORCE I
DRAGON'S EYE

FIGHTING MASTERS

688 ATTACK BATTLE
ALEX KIDD

QOBRA

IEWEL MASTER

GAIARES

GAIN GROUND

GYNOUNG

HEAVY UNIT

LAKERS Vs CELTICS
MARVELLAND

MICKEY MOLISE

OFFERTA GIOCHI
MEGADRIVE:
LIT. 52.000
BURNING FORCE
BEAST WARRIOR SHIKIN JO

5. TUNDER BLADE ~ ISHIDO
SWORD OF SODAN (BMBE)

LIT. 72.000
ALIEN STORM- GROWL
RUNARK - YS'Ill - OUTRUN
SPIDERMAN-TASK FORCE H.
WORLD CUP SOCCER
SUPER REAL BASKETRALL

LIT. 90.000
BACK TO THE FUTURE II
STREET OF RAGE
CALIFORNIA GAMES
F1 GRAND PRIX -FAERY TALE
GOLDEN AXE [I1-SPEED BALLH

LIT 109.000
DOUBLE DRAGON 1l
SHINING IN THE DARKNESS
THE IMMORTAL
SUPER FAMICOM:
LIT. 99.000
SUPER FIRE PRO WRESLING
GRADIUS I-MAGYAND LAND
MONKEY ITRO

THUNDER SPIRITS
PRO SOOCER - TUNDER SPIRITS
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Y.le Rimembranze 26IC - 21024

BIANDRONNO (VA)

Fax. 0332.767244

per ordini via modem
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GAME GEAR

ALIEN SYNDROME

BUSTER BALL - SONIC
NINJA GAIDEN - OUT RUN
MAGICAL TARU-RUTO KUN
MONSTER WORLD II
SOLITAIRE POKER

THE LUCKY DIME
FANTASY ZONE GEAR

THE CHESSMASTER
GALAGA 91 -AXE BATTLER
SUPER GOLF -MICKEY MOUSE
GOLDEN AXE

SPACE HARRIER

SUPER MONACO GP
CASTLE OF ILLUSION

JOE MONTANA FOOTBALL

UON
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O SC

7.000

Db-Line BBS: 0332.767277 - 706469

COMPUTER.

Utilizzare Db VOX ¢ facile
basta che disponi di un elefono =
TONL

Per il nuovo selefono SIRIO della
SIP, ad esempio, ¢ sufficionts
premere il tasto "IF a destra dello
‘0" per trasformario in un welefono
& toni (puoi anche utifizzare un
generatore per segretora
elefonica)

Adesso componi il mumero:
0332.767303 - sppeua composto il
numerc prem il tsto 'F del
welefono o appoggia il generstore
di toni sul microfono del isfono
o sspotta che Db_Vox 4
rsporda. A questo punto fatti
guidare da Db_VOX.

Db VOX i dira® per ogni tipo
di console, i giochi e gli accessori
dsponibili oltre alle offerte
speciali ¢ alle novim” In mrrive.
Premendo i tasti del klefono, sotio
ke guida di Db_VOX sndmi
diretternents ai gochi della tus
console preforita.
Attenzione. Verifica seapre,
prima di chismare, che il elefono
che utilzzi possa genorare toni ri.
Se chismi Db_Vox con
elefono che non emete toni ¢
provi & premere un teto Ia linea
cade. Quindi se il wo wlefono non
emetie foni NOO premere mai

= pessun teto ¢ i ltini dei giochi &
= saranno detti uno dopo Maltro

console dopo console.
A presto quindi...

..+.il magico mondo di
Db VOX ti attende.

ciso Db_VOX

valido per soquisto di un gioco per console. I valore del buono non ¢’
oumulabile. Compilare & spedire 2: Db_Line sd - V.lo Rimembranze,

26/C - 21024 BIANDRONNO (VA)

COGNOME ¢ NOME:

INDIRIZZO o N.CIVIQD:

CAP o CITTA":

(prefinso) TELEFONO: /

Hai gia" soquiststo da Db Line 7
CMlm:

S§i NO

Riviste di giochi sbitaiments lstie:

1 bworo per sswere valkdo dovra’ easere compilan in ogrd swe porse. Validie' 1/9/91




= g ® Aperto anche il Sabato
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Ehksrif Tt giochi qui

20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 39260744 r.a.  sotto descritti sono
Telefono Utfci (02) 3270226 - Telefax 24 ore (02) 33000035 St mmm disponibi-
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SUPER FAMICOM

- SUPER BASEBALL DARIUS TWIN L. 118000 SDGREATBATTLE L. 128.000
F() (E() INTHE YEAR2020* L. 238000 DIMESIONFORCE L. 138000  SILVER SAGA L. 148.000
e o B SUPERSPY* L. 188.000 DODGE DANPEI L. 138000  SIMCITY L. 98.000
ALIMENTATORE BRGERELNS L. 288000 DRAGON'SLAIR L. 148000  SIMEARTH L. 98.000
e - DREAM TV L. 128000 SMASHTV L. 128.000
(AV() \(\R[ * OFFERTE FINO AD ESAURIMENTO SCORTE  DUAGEON MASTER L. 148.000  SOUL BLADER L. 98.000
e RICHIED! IL NOSTRO EARTHDEFENCEFORCEL. 128.000  SPANKY'S QUEST L. 128.000
=00 N\ EQUINOX L. 138000 SPINTAGEWORLD L 138.000
L. 588.000 )Huovo LSTING FiEXAUSTHEAT L. 138000 S. ADVENTURE ISLANDL. 148.000
TER TAL [l riRoC L. 138000 SUPERALESTE L. 148.000
oo SRL RS SUPER FAMICOM FINAL FANTASY L. 138000 SUPERBATTLETANK L. 138.000
(STICK MAX 550 L. 428.000 FINAL FIGHT L. 128000 S.CHINESEWORLD L 98000
118000 L, 240, FINALFIGHTGUY L 138000  SUPEREDF L. 138,000
e S AT FIRE PRO-WRESTLING L. 148000  SUPER FAMISTA L. 138,000
VEMORY CARD GAMBA L. BASEBALL L. 128000  S.FIREPRO-WRESTLING L. 138.000
o | GOEMON L 128000 S FORMATIONSOCCER L. 138.000
L. 58.000 OFFERTA! GPX CYBERFORMULA L. 138000 S.GHOUST & GHOST L. 118.000
rde ol Y L GRADIUS Il L. 108000 SUPERMARIO WORLD L. 118.000
ALPHAMISSIONII* L. 238.000 SUPER FAMICOM GUNDAM '91 L. 108000 SUPERMOMOTARDII L. 138.000
BASEBALL STARP.* L. 188.000 L HOLE IN ONE L. 138000 SUPEROFF-ROAD L. 118.000
BLUE'S JOURNEY* L. 188.000 CON IL GIOCO HOOK L. 138000  SUPER PINBALL L. 148.000
BURNING FIGHT L. 288.000 ISR B HYPER ZONE L. 98000 SUPERR-TYPER L. 138.000
CROSSEDSWORD L. 288000 [SIBIEUUUEYHIEREN]) JHONM.FOOTBALL L 138000  SUPER STADIUM L. 118.000
EIGHT MAN L. 288.000 e JOE AND MAC L. 128000 SUPER TENNIS L. 118.000
FATAL FURY L. 288.000 [. 498.000 KRUSTY'S FUN HOUSE L. 138000  SUPER WAGYAN LAND L. 118.000
FOOTBALL FRENZY L 348.000 LEMMINGS L. 128000 SUPERVALIS L. 138.000
GHOST PILOT * L. 238000 ACRAISERS L. 78000 MAGICALTARUTO L 128000  SUZUKYAGURISF1SPEEDL 138,000
GOLFTOPPLAYER* L. 188.000  ADDAMS FAMILY L. 138000 MATTRICKHERO L 128000  SYVALION L. 138.000
KING OF AREA BB L. 98000  MISTICAL NINJA L. 148000 THUNDERSPIRITS L. 118.000
THE MONSTERS* L. 238.000 = ARIANA L. 138000  MONDEY JIRO L. 128000 TOP RACER L. 128.000
LAST RESORT L. 288000 ASTROLAISER L. 98000 NCAABASKETBALL L 148000  ULTIMATE FOOTBALL L. 138.000
LEAGUE BOWLING* L. 128.000 AUGUSTA GOLF L. 138000 PACHINKOWARS L 138000 ULTRABASEBALL L. 128.000
LEGEND OF BARD'SNIGHTMARE L. 138.000  PAPER BOY L. 98000 WONDERBOY L. 148.000
SUCCESSOF JOE L. 288000 BATTLECOMMAND L 148000 PGATOURGOLF L 138000  XARDION L. 138.000
MAGICIAN LORD* L. 188.000 BATTLEDODGEBALL L. 138000  PILOT WINGS L 98000 Y L. 118.000
MUTATIONNATION L. 288000 BATTLEGRANDPRIX L. 138000 POPOLOUS L 78000 ZELDA L. 148.000
NAM 75 * L. 98000 BIGRUN L. 98000 PROBASEBALL TR 01 ) AR ) __
NINJACOMBAT* L. 188.000 B.LAMBEERC.BASKETL. 138000 PRO FOOTBALL L 128000 ‘Wmat: IR £
OYBER LIP* L. 99000 BLUESBROTHERS L. 148000 PRO SOCCER L. 128.000 PC I‘NGINEGT
PUZZLED * L. 98000 BOWEUZAL L. 88000 RAIDENDENSETSU L 128000 il siiit s
RIDINGHERO* L. 188000 BULLSVSLAKERS L. 128000  RANMA1/2 Co1ee00 - Le 548000
ROBO ARMY * L. 238000 CASTELVANIADRAGULAL. 148000  RIVAL TURF L 118000 [ et mnen e
SENGOKU * L. 238000 CHESS MASTER L. 128000 ROBOCOPII L. 138.000 o assortimento
SOCCERBRAWLN L 288000 COTRA SPIRITS L. 128000 ROCKETEER L. 128.000 glochi!
SOCCERFRENZY L. 348000 D-FORCE L. 138000 RPMRACING L. 118.000 flochi:

Tutti i nomi e | marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti | prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.
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g Neil’anno 2029 un

to New York e ne ha
fatto la propria base
operativa per la con-
quista del mondo.
E i |
GIOCATORI
LIVELLI 5

n tale Garuda e riuscito

assieme alle proprie

truppe ad assoggettare

I'intera popolazione di
New York, costringendola a
costruirgli una fortezza ine-
spugnabile in cui si e nfugiato
€ da cui vuole comandare |a
conqguista del mondo intero.
Solamente Hayate e Lady
Kaede, i campioni della scuo-
la ninja di lga, possono riusci-
re a infiltrarsi tra le fitte maglie
della difesa di Garuda e arri-
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Eh ma non K sembre di esagerare con
un bazooka contro una katana?

vare a sconfiggerlio. La vostra
missione & quella di accom-
pagnare uno dei due eroi nella
loro corsa verso il destino del
mondo. Ce la farete a essere

Balzellon balzelloni evitiame i ninja
d‘ocqua e proseguiomo nella nostra
avventura.

all'altezza della vostra fama?

La prima impressione di que-
sto nuovo gioco su NES non &
delle migliori, infatti la grafica
non e a livelli eccelsi e soprat-

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992



3 al molo cominciano i guai...

Come potete vedere da voi questa & una

delle fipiche ossomiglianze del gioco o
Strider!
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itto mancano i colori!

opo alcuni minuti che avete
trapreso la prima parte della
lissione vi accorgerete pero
he si tratta di un platform
olto ricco d’azione e conse-

Per dindirindina! Ma
questo tizio non é
aftatto leale! lo con la
spada e lui.,.

.da nofare le grandi
ruote alle spalle in
stile Sirider.

guentemente
accattivante.

Lo stile ricorda
da vicino il miti-
co Strider, infatti
il nostro intrepi-
do ninja vanta di
una notevole agilita nel corre-
re, saltare e arrampicarsi su
muri e impalcature.
Naturalmente durante Il cam-
mino potrete incontrare dei
contenitori che vi daranno

NSOLEMANIA GIUGNO 1992

nuove armi come la catena,
gli shuriken, spade, etc; ogni
livello presenta diverse situa-
zionl in cui avere la spada
piuttosto della catena e me-
glio e cosl via.

Man mano che si procede il

pronto a fare di tutto per fer-
mare la vostra disperata im-
presa.
Good Luck!

Alex

Eeco un esempio di mostrone bas..

beep! di fine livellol

gioco diviene sempre pit im-
pegnativo dal momento che i
nemici sono sempre di piu e
maggiormente cattivi, inoitre e
bene che sappiate (anche se
quasi sicuramente lo potevate
dedurre anche voi!) della pre-
senza di un forte cattivone a
guardia di ogni fine livello

Potete appendervi a muri, soffifti, ecc
Proprio come in Strider!
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GIOCARE Nintendo)

E; PIU’ ENTERTRINMENT

FACILE COINL....

.4

Nel futuro la sola legge é la
sopravvivenza: mettiti al volante di
un’automobile super-equipaggiata e
fatti strada fra gli ostacoli piv diversi:
bombe, mine, missili. E non dimenticare
i tuoi agguerriti avversari, a loro volta al
comando di mezzi altrettanto

devastantil

e
MINDSCAPE INC

— e —

i
o= gr=al

ROADBLASTERS COPYRIGHT @ 1989, 1986 TENGEN. ALl RIGHTS RESERVED. LICENSED TO MINDSCAPE

MNINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433



CADARIO

GIOCARE (Nintondo
' PIU i T

FACILE CON.....

ARE TOOIWORKS COMPANY

Lotta al fianco di Captain Planet e dei
Planeters e opponiti ai pid pericolosi
nemici che |'am§ienfe abbia mai dovuto
fronteggiare: Looten Plunder, Duke
Nuken, Hoggish, Greedly e Dr. Blight.
Il destino c?a? pianeta Terra é nelle tue
mani!

P o o
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MINDSCAPE INC

CAPTAIN PLANET © 1990, TBS PRODUCTIONS, INC. & DIC ENTERPRISES, INC. COPYRIGHT © 1991 MINDSCAPE, INC A

NINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433
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SUPER FAMICOM
GRAFICA

+ molto belle le schermate d'intermezzo
- peccoto per i fondali banali

SONORO

+ musichette carine e orecchiobili

GIOCABILITA’
¢+ lo difficoltd & ben calibroto
anche se |'orea di gioco non é vastissimo

LASER SOFT
Grazie a Computerland & Micromania

e T
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mamweu
UNA RETE
DI DISTRIBUTORI
mmmmcs
 UN SERVIZIO
DI CONSEGNA
INTUTTATALIA.

SPEDIZIONI
ﬁ m CORRIERE

'FINO A 25 KG
L. 18000

SPEDIZIONE
POSTALE
L. 7.500

D A
MODALITA
DI PAGAMENTO:
CONTRASSEGNO
BONIFICO BANCARIO
CARTE DI CREDITO
AMERICAN EXPRESS
VISA - CARTA SI
EUROMASTER CARD

NEXT EGARANZIA!

| NOSTRI PRODOTTI
SONO GARANTITI
1 ANNO DALLA DATA
DI ACQUISTO.
SONO ESCLUSI

| MATERIALI DI CONSUMO
0 SOGGETTI AD USURA

IL MATERIALE

ORDINATOCI, POTRA

ESSERE DA NOI
SOSTITUITO CON LA
MEDESIMA MERCE.

SARETE RIMBORSATI
SE NON SODDISFATTI.

e e L o

GAME B(DY

-Am Star 70000
Alleway 55,000
Asmik World 2 38.000
Batman 53.200
Battle Ping-Pong 60.000
Blobee 39.000
Blondie 58.000
Bomber Boy 55.000
Bubble Bobble 70.000
‘Cave Noir 37.000
Aereo Blaster 102.000
Afterburner 109.000
Alex Kidd 73.000
Alien Storm 63.000
Alienators 88.000
Altered Beast 45.000
Arcus Odysee 95.000
Arroflane 40.000
Arrow Flash 41.000
Atomic Robokid 40.000
Axis 45.000
Bare Knuckle 87.000
Basket Ball 80.000
Batman 115.000
Battle Golfer 45.000
Battle Ship Gamola 120.000
Beast Warrior 135.000
Block Out 91.000
Bonanza Brothers 54.000
Burning Fores 41,000
Centurion 87.000
Commando Il 113.000
Crack Down 60.000
Dai Sempu (Shotting) 33.000
Daimkaimura 69.000
Dangerous Seed 60.000
Darius II 68.000
Darwin 4081 36.000

L \I‘lill\l\ DEL |

TR

4

|

<03

T m{\u...‘

T

DMG- WHA Worki e Hodkey 51.000
DMG - HQJ Chase HQ. 40.000

DMG - TP| Ponkotsu Tank  51.000°

- DMC - NCJ Nesketsu Soccer 40.000
DMG- Tk TensainKaisen 32000
DMG -GA| Garms ~ 36.000

_ Gice 43000

- DMG - PV] Parodius  43.000

DMA - VGA Vattk Gince

DMG - PDA Pipe Dream  40.000

Devil Crush 101,000
Dick Tracy 52.000
Dino Land 84.000
Dj Boy 33.000
Dynamite Duke 62.000
Elemental Master 82.000
Eswat 35.000
F 1 Circus 126.000
F 1Grand Prix 113.000
Fantasia 81.000
Fastest line 94 000
Fighting Masters 87.000
Final Blow 120.000
Fire King 108.000
Fire Mustang 90.000
Fliky 102,000
Forgotten World 68.000
Gaiares 70.000
Gain Ground 36.000
Ghost Ghouls 94.000
Ghostbusters 40.000
Ghouls” Mohost 94.000
Golden Axe 80.000
Golden Axe Il 102.000
Granada 40.000
Gynoug 68.000
Hard Driving 80.000
Heavy Unit

Con Gioco
£ 139.000

109.000

Ihrunwn&whem 500 Loc
- DMG - Ara Astro Rabby 32.000
" DMG-RD)J 20000

l_._...e.-;

Hell Fire

Hurricane 5{}.13[]0
[ncondor 45.000
Ishido 140.000
Jewel Master 50.000
James Polls 91.000
Joe Montana Football 52.000
Junction 70.000
Kageki 58.000
Klax 36.000
Ko-Go Kid 82.000
Ken North 75.000
King Bounty 80.000
Klax 80.000
Koiaku 2 80.000
Legend of Raiden  90.000
Leynos 38.000
Magical Hat 115.000
Marvel Land 80.000
Mega Panel 63.000
Mega Tracks 65.000
Mickey Mouse 63.000
Midnight Resistance 117.000
Monster Lare 43.000
Monster Hunter Yoko 68.000
Moon Walker 45.000
Out Run 52,000
Phelios 46.000
Populos 57.000
Quackshot 81.000 -
Rambo | 85.000

MEGADRIVE £. 249.000

Rambo Il
Rambo Il a&mu
Rastan Saga Il 58.000
Runark 80.000
Shadow Dancer 42.000
Sonic The Hedgehog  80.000
Spider Man 60.000
Star Cruder 91.000
Strider Hiryu 58.000
Super Hair Wolf 62.000
‘Super Hang Hon 58,000
Super League 57.000
Super Master Golf  63.000
- Super Monaco GP - 72.000
Super Shinobi 80.000
Super Wolley Ball  68.000
Sword Of Sodan 50.000

Super Thunder Blade 58.000

Star Cruiser 91.000
Strider 66.000
Under Line 116.000
Vertour 62.000
Verytex 62.000
Volfield 30.000
Wordner Forest 54.000
Whip Rush 38.000
Wonders Il 53.000
World Cup Soccer  88.000
X.D.R. 33.000
Zero Wings 137.000
Zoom 26.000



Magical Guy 40.000

Mappy Land 50.000
Mickey Mouse 50.000
Monaco GP 50.000 / F 4

Netzteil 54.000

| Ninja Gaiden 54.000 I"“
INTERNATIONAL - s .
DI ANTONIO CIAMPITTI Pengo 65.000 i AP ol
Pro Baseball 76.000 ' iy
Psychic World 50.000 s h G .h‘
Putt & Putter 50.000 |

SEGA GAME GEAR £. 270.000 v um BIRD (l \

Aleste Fantasy Lov 48.000 Shi Kin Jo 74000
Alex Kidd 53.0{}0 Fantasy Zone 39.000 Shinobi 74.000
Ax Battler 58.000  Galaga 84.000  Skweek 74.000

Bare Knuckle 83.000  Gear Stadium 55.000  Super Hang On 58.000
; | Baseball 39000 GG Shinobi 69.000  Super Golf 39.000
Battery Pack 100,000  Golby 50.000  Super Shinobi 74.000
Berlin Wall 100000 G- Lo 36.000  Wagan Land 115.000
Bhi Kin 74.000 Harley Wars 50.000 Wonder Boy 59.000 .)
i Columns 45000  Head Buster 50.000  Woody Pop 59.000
Dragon Crystal 55000  Kinetic Connection 50000  Zan Gear 59.000
f h@- kL. o BE: 7 R T F-Zero 95000  Raiden Dentetsu  144.000
- - by, NG Gainground 72000  SD Great Battle 123.000
ﬁ‘.‘r.:*":i}“ el dis i Gamba League Baseball 132.000  SD Gundam 109.000
(iR Wi Ghoust Goulds 169.000  Sim City 108.000
-ﬁ‘i gz e Goemon 133.000  Super Chinese World 108.000
LRt | P Gradius I 127000  Super EOF. 175.000
L’ 1 : Gundam 91 122000  Super Gould & Ghoust 140.000
; c}’*?:‘g N | Hansei Daibouken 122000  Super Formation Soccer 159.000
?ﬁgﬂa, i il Hole in One 155000  Super Mario World 130.008
i EVUOI! Hyper Zone 160.000  Super R-Type 160.000
i}f iijﬂ B RETE Jerry Boy 170000  Super Stadium 120.000
i i1 HMU‘"'H] Little Ninja 160.000  Super Tennis 150.000
o il "a! VI GARANTISCE Actraisers 120.000  Castelvia IV 180.000  Mario Lapp 160.000  Thunder Spirit 150.000
UN SERVIZIO ; Area 88 153.000 Darius 140.000 Pilot Wings 130.000 Ultraman 108.000
DI CONSEGNA . Augusta Golf 151.000  Darius Twin 100.000  Populus 82000 Y's33 122.000
| Baseball 151.000  Dodgeball 170000  Pro Baseball 82000 Yl 122.000
INTUTTAITALIA. = 4 | Bie Dodge Ball 143000  Duageon Masters  170.000  ProShock 160000  Wrestle War 108.000
~ SPEDIZIONI f .| BigRun 91.000  Final Fight 130.000  ProSoccer 160.000
AN CIRRERE
L 18000 Desert Falcon 69.000  RescureonF. 69.000
SI'HIM ; Balldlazer 69.000  BullBlazer 69.000
1 Karateka 69.000  Lode Run 69.000
e Hat Trik 69.000  Midnight Magic 69.000
i3 _l- 7!“‘ 3 Crack’ed 69.000  Hard Ball 69.000 §
| SHER Dark Chambers 69.000  Barmyard Blaster  69.000
Commando 69.000  Crossbow 69.000
Ace of aces 69.000  Desert Falcon 65.000 |
Fight Night 69.000  Gato 69.000
Motorpsycho 69.000  One on One 69.000
Xenophobe 69.000  Crime Buster 69.000
Ikari Warriors 69.000
Mat Mania 69.000 LINX
L RS A . 00n Planet Smashers 69.000 SEiE ORO
E L85 a E f% . il AR B i ) +47 878/  Ninja Golf 69.000  Blue Lightning 69.000
VISA - CIIIT lSl 1 Basket brawl 69.000  Gate of Zendocon  69.000
EUROMASTER CARD | JR 2600 Super Football 69.000  Siwit Pis Gauntlet 69.000
_ | ' Double Dunk 69.000  Imposs. Miss. 79.000  Chip's Challenge 69.000
NEXT E GARANZIA! ; Basket ball 59000  Secret Quest 69.000  Tower Toppler 79000  Slime World 69.000
| Space [nvaders 59.000  Motorodeo 69.000  Jinks 79.000
l wuw i Centipede 59.000  Xenophobe 69.000 Klax 79.000
1 ANNO DALLA DATA Real Sports Box 59.000  Ika anarnurs 69.000 XES -tif[ﬂ Ninja GE{IE]:EI:I 79.000
Solaris 59.000 BMX 69.000 R ARGENTO Hard Drivin 79.000 §
0 ACQUISTO. % Super Bascball 59,000 CavemofMars 39000  Turbo Sub 79.000
SONO ESCLUSI : VGS 7800 Eastern Front 29000  Scrapyard Dog 79.000
| MATERIALI DI CONSUMD Dod;.jem 69000 e A Joust 59000  Checkred Flag 79.000
0 SOGGETTIAD USURA  © Miss Pac Man 69.000  Food Fight 59000  Millepede 50000  Ms. Pac Man 79.000
IL MATERIALE - Dig Dug 69000  Galaca 59.000 Lﬁmn Patrol §9.0m St_u:_1 Runn_er 79.000 I
ORDINATOCI, POTRA ; Mario Bros 69000  Joust 59.000  Final Legacy ?9.0[11 Viking Child 79.000
ESSERE DA NOI E C:}Htai Castle 69000  Ms. Pacman 59.000  Blue Max 59000  Ishido 79.000
SOSTITUITO CON LA i Millepede 69000  Super Huey 59.000  Archon 59.000  Bill and Ted 79.000
i Stargate 63000  Mario Bros 59.000 Crysl:ai Castle 59000  Robotron 69.000
MEDESIMA MERCE. | Pacrman R 9000 i ik SHOAl
SARETE RIMBORSATI ¢ Dark Chambers 69000  P.Position Il 69.000 Mm Pacman 69000  California Games 79.000
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GIOCATORI ]
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA !

Gabriele:”Emanvele,
secondo te il prota-
gonista di uulo
’l::o che cos 6""
secondo me é

Deformed di un orni-
'0"“0--- - ‘I.l.
"Secondo me, invece,

zanne!” -
"Per me, é una pa-
tata...” - Io: "Ma se
tu sei rincitrullito,
non & mica colpa
mia...” - “No! Non

ho detto ¢ho é un ce-

triolo, ho detto che é
una patata...”

una versione

ecco che sfodera il
é un fricheco senza Pegg

Gabriele: _pertorio: “Iniziamo

tre ci siete andati

_pluttosto vicino, ma

f..fl‘f'
| - rr g

T
r ."‘.l.’- AN

questo punto arriva
mia sorella che do-
manda con aria scher-
se ci siamo esau-
riti un po’ tutti, in quanto lei
dichiara apertamente di sape-
re che cosa diavolo & quello

- strano essere. lo |- chiedo in
ginocchio di risparmiarc’ quel--

la che potrebbe
essere |la battuta
piu stupida del se-
colo, ma lei no! Ed

io del suo re-

col dire che tutti e

nessuno & arrivato

alla soluzione di

questo complesso

quesito. Dunque,

(reggetevi forte e
munitevi di gas esila-
rante, perché sennd
vi mettete a

NdSH) il nostro slm-
patico protagonista

_u:___,j_.e-rr- .

“.-‘- . il e ¥

non & aitro che
un ornitorinco patatoso ten-
dente al trichechismo (ma sia-
mo sicuri che non & una prati-
ca religiosa? NdSH), nel sen-
so che ha fatto una visitina al
Costume Shop di Monkey
Island 2 e che si @ comprato
un costume da Tricheco, e
che prima d’ intraprendere
questa

e "

IR Wi S

I L

disperata missione, nel
tentativo di salvare le sue
duecentoventisettemila mogli
nonché | suol goziliardi di figli,
ha tolto le zanne dal costu-
me”.
Ringraziandola per il suo in-
tervento chiaritivo (molto chia-
ritivo... NdNuke) ecco che mi
congedo da lei andandomene
con un salvagente e un om-
brello (entrambi in uso in quel
momento a causa delle fonta-
ne di lacrime versate dalla re-
dazione al completo) e mi ap-
presto a illustrar-
vi in parole po-
vere in cosa
consiste questo
. platierm dal
| classico tagiic
nipponico.
Allora, i cattivo-
ni di turno, eh
gia avete capi-
to bene, que-
sta volta sono
tanti e hanno
fondato una
Lega Criminali
Associati
(guarda che ti
sbagli, ©
I’AMDI =
Associazione
Mostroni (di
fine livello)

|

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992



ci vuole coraggio per
jg:ncit:m in un simile posio

olo di gavettoni, no#

Depravatamente Ignobili,
NdNuke), si sono prefissati lo
scopo di conquistare
Tondopoli € instaurare un re-
gime dittatoriale. Per attuare Il
loro criminoso piano hanno
nen o di mettere in dif-
ficolta il leggendario supere-
roe del luogo cosicché sareb-
be stato fuori uso per un po’
di tempo. Ma voi piu
tozzi di tutti loro messi
assieme, dopo esservi |
muniti di un adeguato
travestimento ed esse-
re andati dallo strego-
ne di famiglia per farvi
ricaricare a tempo illi-
mitato la vostra supe-
rarma  "scaricabol-
led’acquanucleare”, vi
siete messi in viaggio
con lo scopo di liberare
Patatopoli dalla dittatura
dei mostroni di fine livel-
‘0, nonche riuscire a cer-
care (e quindi liberare) nei
vari angoli di Rotondopoli
- vostri familiari, rapiti dai

'i_

5.
.
=
i
1
4
§

ma non lascia-
tevi ingannare =
dalle apparen- |5
ze: questi sim-
patici esserini
sono tutti catti-
velli associati al-
la famigerata
LCA  (AMDI,
NdNuke) e sono
stati spinti dai lo-
ro superiori a
combattervi con la

fetuso-
ni galattici
per tentare
di mettervi
alle corde.
Durante que-
sta diverten-
te scampa-
gnata avrete
modo di in-
contrare gli
esseri piu ton-
di che si siano
mai visti in un |
videogioco,

promessa di
una ricca ri-
compensa in
caso di suc-
cesso, ovve-
ro se riesco-
no ad ac-
copparvi.

:\; Come glé

i detto, la vo-
7 stra missio-
ne sara as-
sai ardua,

CONSOLEMANIA GIUGNO 1992

Equilibrista, aventuriere,

icheco,  poi?

------

quanto Cetriopoli & di dimen-
sioni spropositate sia in lun-
ghezza che in larghezza e ri-
puliria tutta da quei fastidiosi
teppistelli non & certo impresa
alla portata di una mezza cal-
zetta (quindi Giancarlo non lo
finira mai... hi! hil hi! NdSH).
Passando oltre, come tutti sa-
prete Liquid Kid e la trasposi-
zione di uno dei Coin-op piu
in voga e piu carini usciti un |
paio di anni or sono. Bisogna |
dire che la realizzazione su
Picchio Engine mi ha piena-
mente soddisfatto in quanto &
praticamente identica alla ver-
sione da bar, o almeno, o di
differenze sostanziali non ne
ho viste, in quanto grafica e
sonoro sono identici e la gio-
cabilita & praticamente rima-
sta inalterata, se non fosse
per un lieve rallentamento che
si pud notare quando ci sono
un centinaio di sprite contem-
poraneamente sullo schermo.
Scherzi a parte, la cosa e cosi
relativa che non influisce mini-
mamente sulla giocabilita e
sulla fluidita di un vero coin-
op alla portata delle vostre
mani. Consigliato vivamente a
tutti, nessuno escluso.

Emanuele Scichilone

'GRAH(A

: + Tecnicomente ¢ identico ol Coin-op...
{ +...con uno stile Jopanese impeccabile!

;sunonn
§ + Ottime musichette identiche al coin-op
| + Stesso discorso per gli effefti

.GIG[ABI[IM 90

| + Molto bello e mooolto diveriente!
- Soffre di un lievissimo rollentomento




COMPUTER ONE &7

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA

Tel. 051/343504 - Fax 051/344906 f i’#p[;
051/343362 BBS 051/347736 s o ¥ liceo
STOP!! alla ricerca spasmodica del prezzo piu’ basso in rapporto alla qualita’ e al servizio E. FERM

s

STOP! alla ricerca dgl SErViZio accurato pre ¢ post-vendita Via ™A

STOP!! alla ricerca della disponibilita’. 3 j D =y
STOP!! alla ricerca di riparazioni veloci. DOVE SIAMO A BOLOGNA ——> : % ———

STOP!! alla ricerca di consulenza qualificata - /-7 o —

STOP! alla ricerca di novita’ in assoluto.

HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA

VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, ESPANSIONI, SCHEDE GRAFICHE, HARD DISKS INTERNI

ED ESTERNI, SCHEDE ACCELERATRICI, PRODOTTI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO
IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!!

NEGOZIO APERTO TUTTII GIORNI DALLE 9. .00 ALLE 719.30
ORARIO CONTINUDATO
CHIUSO 1L LUNEDI" MATTINA
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA
MRIFARAZIONI DI QUALSIASI TIFO DI CONSOLES
INWVITO ALLA PROVA PFRESSCO I NOSTRHRI LoCALY

GAMEBOY LIT.155.000 ____ _ _SUPERFAMICOM =
ADATTATORE 220V .....oa.... LIT.19.000 || : 3 R PAL .
LUV U T T Y e MR e S R SR R LIT.22.000 R G g e s
CASE A e cacit anliis sudc i LIT.29. ok e . SSERIRE
KIT 4 GIOCATOR. - oo LIYT.55.000 ATTATC 220 VOLT.......LIT .14.500
SRR WRPRETE. .o nnonainoins s abscsnin LIT.12.000 TATORE SF/SNES........LIT .28.000
AT DI PLULIZIA .o eervincnnnnns LIYT.19.000 YEPAD...ccivronnesssnnnnnsesl -58.000
BB T RN . e e nnin s ws s e e oo LIT. - e PN W b e g-#itﬂn:ifii:un’i-ﬁ-ﬁi*—nuﬂrtc¢-ia'-:q‘-irrn mm_
SOUND BOOSTERN.....cvvavea LIT.39.000 L AVO AL B TEREO..........LIT. Mm

W'nE BQV-------------- e UT-ﬂg-m ‘ ﬂnt’m : ; “ﬁﬂh------a..u.----l-w- “-.m

CARICA BATTERIE...... i ks LIT.S3.000 || JB KING JOYS cnsrssnnnnenses il T. 149 000

2;3&“ u%ri-‘ﬁ‘ﬁ ----------------- tIT-1 “-’on “ER ﬁ" W “H"-_""'-“‘l:g‘ﬁ‘m
ADATTATORE PER AUTO._LIT.19.000 || O SRR AR U e R el

SOFTWARE PER GAMEBOY SOFTWARE PER SUPERFAMICOM
ADDAMS FAMILY..........LIT.59.000 FIST OF STAR................LIT.57 ﬁwnﬂ; ;g.% H.";E“m‘“"""“'ﬂ ‘”Eﬁ
ADVENTURE ISLAND.....LIT.67.000 FLYING WARRIORS....LIT.59.000| | AREABS................. . 98. TRICK HERO........LIT.11
ALTERED SPACE........... LIT.64.000 FORTIFIED ZONE..........LIT.59, ASTRAL BOUT........... LIT.149.000 m 3& "E"------g-'gg
AMAZING PENGUIN.......LIT.59.000 FORTRESS OF TEAR....LIT.57. ASTROLAISER..........LIT. 83.000 ~{SN)....LIT.1
AUGUSTA GOLF.........LIT.159.000 HOLE INONE..............LIT.138.000
AMAZING SPIDERMAN..LIT.59.000 GHOSTBUSTERS.........LIT.54.000 | g ee o “a LIT 138 000 JERRY BOY..oooromme LIT 185000
AMAZING TATERS......... LIT.59.000 GO GO TANK wLIT.54.000| | BATTLE BLAZE " LIT 133.000 JOE & muc_l._ésu oo AT, 129.000
ASMIK WORLD..............LIT.57.000 GREMLINS N.......oomeereees LIT.64.000 BATTLE Gmm'pnrx'_“n'm‘m LAST FIG 21 N..LIT.119.000
ATOMIC PUNK..........0....LIT.59.000 HARMONY........cooonecnsrranns LT.59.000, |BIGRUN.................... uT . 76.000 LAGOON...................LIT.159.000
BRI o s oot oo on sosonts LIT.59.000 HIGH STAKES................ LIT.59.000| | BOXING. .. " LIT.121.000 Mﬁﬁ““”ﬂ'}gﬁ
BASEBALL......cooeoverrenne LIT.59.000 HOME ALONE................ LIT.67.000( | CASTELVANIA IV(SN)LIT.122.000 woo = o o o T 108,000
BASES LOADED..............UT.62.000 HOOK........c.oceeussrrrisnnnso LI T.56,000| | CHESSMASTER(SN)...LIT.127.000 o NKEY JIRO.. . LIT 129.000
BATIRAR i LIT.59.000 HUDSON HAWK............LIT.59.000| | CYBER FORMULA.....LIT.133.000 pMUSYA ... . " LIT 127000
BATTLE SHIP........ccoouvneee LIT.64.000 HUNT FOR RED OCT.....LIT.59.000, | CONTRA SPIRIT.......... LIT.134.000 oTHELLO...................LIT.149.000
BATTLE TOADS.............LIT.67.000 IN YOUR FACE...............LIT.59.000| | PARIUS TWIN............ LT.119.000 pAPERBOY Ml (SN).......LIT.125.000
BATTLE UNIT ZEOTH.....LIT.64.000 ISHIDO.........oooooeooreone LT.59.000, | DIMEN.FORCE(SN).....LIT.113.000 PEBBLE BEACH..........LIT.139.000
BILLATED'ADV.............LIT.64.000 JANKEMAN..................LIT.50.000] | DEASULA LI 190999 PLOT WINGS. __........LI¥-121.000
BILLY ELLIOT FAST TR.LIT.59.000 JEOPARDY ... LIT.69.000| | DRAGON PLAYER  LIT 112000 POPULOUS " LIT. 79.000
BLADES O STEEL..........LIT.59.000 JORDAN VS BIRD.......... LIT.59.000| | pRAXXEN............ . LIT 159.000 POPULOUS (SN)..........LIT.113.000
BOJACKSON FOOTB.....LIT.69.000 KLAX......cocmmsnessusssssnsas LIT.54.000| | DUNGEON MASTER...LIT.149.000 PROFESS BAS..LIT.131.000
BOMBER BOY................. LIT.54.000 KWIRK.......cocorermereenessssens LIT.59.000| | EXAUST HEAT............. LIT 146.000 RAIDEN.........covunrecnnserane LIT.139.000
BOOMERS ADVENTUR..LIT.54.000 LEGEND OF 20D........... LIT.59.000 | EXTRA INNINGS..(SN).LIT.129.000 RIVAL TURF(SN)......... :th-m-ggg
BOKRLE . ool LIT.59.000 LOOPZ........cooscovesvevve i LIT.59.000| |F-ZERO..........c.ccomurrries L. 127,000 B s e
BRAIN BENDER.............. LIT.59.000 MARBLE MADNESS......LIT.62.000| | F1 GRAN PRIX............. LIT.169.000 cotr@irvei™™ j‘m___?:;;m;,ﬁ 000
BUBBLE BOBBLE.......... LIT.54.000 MARIO & JOSSY............ LIT.62.000, | FIN. FANTASY I(SN)...LIT.144.000 Sl e o™ " " 11113 000
BUBBLE GHOST.............LIT.59.000 MARUS MISSION...........LIT.56.000 m{%ﬁ‘ 8. H}-}g—% SMART BALL..(SN)......LIT.129.000
BURGER TIME DELUX...LIT.59.000 MEGA MAN DR.WILY....LIT.61.000 GAMBA L BASEBALL LIT 128.000 SOUL BLADER............ LIT.109.000
CAESAR PALACE..........LIT.59.000 MEG MANII.................IT.64.000| |SAMEAL LIT.127.000 SUPER CUP SOGGER.LIT 167,000
CASTELVANIA II............. LIT.59.000 MERCENARY FORCE....LIT.59. GRADIUS I LT 12000 SUPER AL I 108 000
G’HASE m.......................IJT.S‘.MG “ETROlD l....................'l..l'l'.ﬁz.m Gumlu |=91m_,___,__"__u'r_1og_oun SUPER FOR smégﬁm-‘”m
CHESS MASTER 2000....LIT.54.000 MICKEY DANG CHASE.LIT.59.000| |SUPER R-TYPE..........LIT. 99.000 S. GHOULS'N'GHOS.. LIT.124.000
CYRAID........ccccoosrrrernenen LIT.62.000 MISTERIUM....................LIT.59.000| | SUPER STADIUM.......LIT.123.000 S.MARIO WORLD.......LIT.119.000
C¥$SL$ GRANPRIX......... LIT.62.000 MOTOCROSS MANIAC.LIT.55. wmg: L?éﬁﬁ‘ LIL.JITT‘!I ﬁ"& m& %Mspﬁ‘ﬁﬁ"“'ﬂ'mﬁ
CRYSTAL QUEST........... LIT.54.000 NAVY SEALS.................LIT.59.000 . ..LIT.118.000 THUNDER SPIRITS..... .
DAYS OF THUNDER.......LIT.62.000 NBA ALLA STAR CH....LIT.59.000 | ZUSEH WHEST-MAN LLEE.198.099 ULTRA BASEBALL.... L. 129000
DEADALIENSOPUS.......LIT.59.000 NEKKETS DODGE........LIT.59.000( | iy o o ¥esseessiseess LIT.119.000 WONDER OF V*S(SH). LIT 136.000
DEAD HIT SCRASH.......LIT.59.000 NINJA BOY.........cconuuuree LIT.72.000| | zELDA...........ceononnnn LIT. 149.000 WORLD CUP sc%......ﬁl.rrh 13.000
%ggué gginé%o& i U}.g.gg NFL FOOTBALL............ LIT.55.000
LE DRIBBLE......... LIT.67.000 OPERATIONC............... LIT.55.000

DRACULAN....................LIT.59.000 PAPERBOY.................LIT.59. MEGA CD CON 2 GIOCHI LIT.799.000
DUCK TALES................ LIT.62.000 PAPERBOYI...............LIT.62. TITOLI DISPONIBILI:

F1 BOY vensnsennns o LT, 59,000 PARODIUS....................LIT 54, EARNESTEVANS .. .......ooo....... LIT. 99.000
g N e TR e LIT 59.000 REVENGE OF GATOR!LLIT.59. B AN WA oo coincaciiooanaitescass LIT. 99.000
F1 SPIRIT.....coococeeveneenenne . LIT.59.000 ROBOCOPI.................. LIT.57.000 TR NS AR RS, e LIT. 99.000
FASTESTLAP............. LIT.59.000 STAR TREK................LIT.72.000 TENKAMIBG & % 2 T LIT. 95.000
FINAL FANTASY ADV...LIT.69.000 TEN.NINJA TURTLE II..LIT.62.000 NOSTALSIA.......ccooomnininnniins LIT. 119.000
FINAL FANTASY LEG....LIT.64.000 TERMINATOIL............... LIT.61.000| Y el ST L Y vl g
A B0 R Ty [P Sy S A AISLE LORD....... . ooooooeeooesoo LIT. 110.000

Ampio SHOWROOM a Vostra di sizione con dimostrazioni di CONSOLES, AMIGA, LASER DISK

PERSONAL COMPUTERS AMSTRAD E COMPATIBILI, COMMODORE CDTV (oltre 100 titoli di nnlhlll!!l)
SOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E PC, TUTTE LE NOVITA® PER LE CONSOLES DIRETTAMENTE
DA USA E GIAPPONE IN CONTINUO AGGIORNAMENTO E SEMPRE DISPONIBILIN

COME ORDINARE: SPEDIZIONI: RIVENDITORE AUTORIZZATO
TELEFONO FAX POSTA 24 ore su 24 pagamento anticipato: NESSUNA SPESA R gt B

COMPUTERONE inBBS , T
051-343.504 (4. pagamento contrassegno: a forfat Lit. 12.000 SOET
051-343.362 01 44906 VIAVELA122 = 051.347.736  comere (pagamento anticpato):a forfat Lt 40.000 \_pa LEADER




TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI DI IVA
TUTTE LE CARTUCCE DA NOI COMMERCIALIZZATE SONO ORIGINALI
COMPUTER ONE VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA UNICA SEDE lN ITALIA

MEGADIRIVE

RGB-SCART
LIT.256.000

PAL
LIT.266.000

ADATTATORE MEGADRIVE/GENESIS..LIT.16.500

PRO-1

TURBO PAD

JOYSTICK...........
PRO-2Z2 JOYPAD.. ...
POWER PAD.......ccaaaaa.....
XE-8 SUPERJOYSTICK..
JOYSTICK XE-2...cca........
JOYPAD SJ-4500......c.....

......................... LIT.33.000
......................... LIT.30.000
......................... LIT.29.000
......................... LIT.36.000
......................... LIT.S7.700
......................... LIT.42.000
......................... LIT.24.000

JOYSTICK E'S CLUSTER.....cccnccniinnnnnnne. LIT.68.000

JOYSTICK STRIKER

......................... LIT.49.000

KIT DI PULIZIA PER MEGADRIVE......... LIT.19.500

SOFTWARE PEFI MEGADRIVE

688 ATTCACK SUB...

ABRAMS BATTLE TANK.. lﬁl
AEHEOBLASTER
AIR BUSTEH joonionisy

AIR DIVER....
ALEX KDDL oo ecovirsiros svimirosvmorpiiiostiotth LIT 67.000
ALEX KIDD ENHANCHED....USA....

ALTERED BEAST............... ~USA.......c.
ARNOLD PALMER GOLF.....USA.........

ARROW FLASH...
ATOMIC ROBOKID.. eosasesssssesnsonses
BACK TO FUTURE Ill....
BARE KNUCKLE........ccommmmmiirmisnn
BATTLE GOLFER..........
BATTLE MANIA..........coniniis US& ..........
BEAST WARRIORS.... U

BLOCK OUT......ccccnna

S88E
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BUSTER DOUGLAS BOXING.USA........

el

—

DAIMAKAIMURA...........ccoooevivrnnnns
DANGEROUS SEED........coe0r.c..00.

88888888888588858388388888885888888!

DARK CASTI L
DAHNA occoove covssioss cossstase
DECAPATTACK......cocommssssenen ..US&....

DESERT STRIKE....

ééséééséééﬁéﬁéﬁﬁﬁﬁééééﬁ

E3BRDS
SSSS8I
(==l =Nl =]

QUACKSHOT(DONALD DUCK)............LIT. 77.000
DOUBLE DRAGON Il..vvcvveesoveemeemsrerer oo LIT.133.000
DOUBLE DRAGON Il.........ooceemn USA.....LIT.
EAICE HOCKEY ... il LIT. 98.000
BLVENTO. .l

F1 CIRCUS... e
T S
Pt ORAN PR ... uT
F-22 INTERCEPTOR....o......oommeeeesoesm uT
F.22 INTERCEPTOR.................USA..
FAERY. TALES.............onner USA. e
T T S S
FANTASY SDLDIEH i —
FANTASY STAR Il......
FANTASY STAR Mll_...............
FABTERT ONE...co e ovomsesoen
FATAL REWIND.........ooooooooommmes oo T,
FATAL REWIND..............oooonn.. USA....LIT. 99.000
FIGHTING MASTER....co....coommssenerersesses
PALBENG. .l
FINAL ZONE.........oocc0r.c,
FIRE MUSTANG........
FORBIDDEN CITY...

GAIN GROUND...

GAIN GROUND....

GALAXY FORCE.... ..USA....LIT.109.000

GHOSTBUSTERS..................USA...

HARD DRIVING...............onoomerememesLIT. 88.000
HARD BALL........vrmrrsnrrnnnn USA.......LIT.111.000
HEAVY NOVA...........oomeesree -USA......LIT.124.000
DR PRI L oo oniioss sivensibsntpniss . 39.000
HEREZOQ ZWEL covorevecmsmssrmorer 89.000
NUNTER JOKO....coinecosmmcmimasssmes 52.000
| LOVE MICKEY MOUSE............coosunanes 95.000

§§

. 69.000
JEWEL MASTER. ........o.oo..ooocormerreneec T,
JOE MONTANA FOOTBALL.......c........LIT. 75.000
JOHN MADDEN FOOTBALL II............LIT. 79.000
JOHN MADDEN FOOTBALL I1..USA...LIT.121.000
JU JU LEGEND ( TOKI)......oo.ocoruerennenneLIT. 75.000
JUNCTION i it IV, «
KAGEK...uree. e
YT e e
LAST BATTLE ol st usn WLIT.
LEGEND OF NINJA BURAL.................LIT.
LRV il i s LT,
MAGICAL GUY.....ooneeeeeeceerasssassssases LIT.
MAGICAL HAT ....oooeeeceeeveere e eeenrsrenens .LIT. 32.000
MARIO LEMIEUX HOCKEY.......USA..LIT.104.000
MARVEL LAND............ooeveorsemesenssersacess LIT. 73.000
MASTER OF MONSTER................. .LIT. 67.000
MASTER OF WEAPON.................ooooon. LIT. 67.000

§

MICKEY M.CASTLE ILLUSION...........LIT.
MICKEY M.CASTLE ILLUSION..USA..LIT.107.000
MOONWALKER........................USA.LIT. §8.000
MIDNIGHT RESISTENCE................. «LIT. 91.000
MIKE DICTA FOOTBALL............
MISTIC DEFENDER....................
MONSTER HUNTER...............ococerneen IT, 54.000
MONSTER LAIR (WONDERBOY WI)...LIT. 32.000
MONSTER WORLD............. ...........LIT 99.000

PAPEIREIIY tssoomwsssirsnsecssasons
PAT RILEY BASKET................ ....USA..LIT
PGA TOUR GOLF......rmrnsnrsrnsnn T
aa. D SETL SRRSO NIV s || o
alla ) S -USA.LIT.
o Lo R kT,
PSO BLADE......... ......................-.......LIT.
T ) P TR Y | |
TR | LIT 1
RANDONES o .
RENT A HERO..

83388

8888888883888

1

e AR LR

3331358383

ROBOCOD.(JAMES POND _ IE— L A 87.000
o RS LIT. 110.000

ROLLING
ROAD BLASTERS...................
SAINT SWORD ..o oeeee oo meereenene
SD VARIS........
SHADOW DANCER.........cccu.
SHADOW OF THE BEAST........
SHANGAI IN.....oei oo cneae
SHINING THE DARKNESS.......

SPDERMAN........ ...
STAN PLIIIIT oo s ensnsinssscmmpossons

STAR CONTROL................ .--LIT.109.000
STEEL EMPIRE.............ctcisissvannee LIT. 97.000
STEEL EMPIRE.................. USA....LIT.116.000
STREET DF HAGE ............. USA....LIT.108.000
STRIDER... sevsretiboromastivdiaccialil ¢ EIPIAS
R L S — USA....LIT.141.000
SUPER FANTASY ZONE............... LIT.118.000
SUPER HANG-ON.......cenaenn LIT. 65.000
SUPER LEAGUE.. secsibtcsassiiveciinll MDA
SUPER MASTER GOLF................. LIT. 69.000
SUPER SHINOBI............................ LIT. 69.000
SUPER THUNDER FORCE Il.........LIT. 77.000
SWORD OF SODAN... .LIT. 38.000
SWORD OF VERMILLION..USA....LIT.135.000
TASK FORCE HARRIER............... LIT.107.000
TECMO WORLD CUP 92............... LIT . 96.000
THE PROFESSIONAL BASEB.92.LIT. 53.000
THUNDERFOX.................. USA...... LIT. 99.000
THUNDER FORCE Il......... USA...... LIT. 84.000
TOE JAM & EARL..........cacceaeneenn... LIT .98.000
TOMMY LASORDA BASEB.USA..LIT.129.000
TRAMPOLINE TERROR. .... USA_LIT. 94.000
TROUBLE SHOOTER....USA.........LIT. 97.000
THUXTON.............-,..._....-UBA ...... LIT. 84.000
TURRICAN... i e U e sowas LIT. 79.000
TWIN COBRA... -USA.......... LIT. 79.000
TWO CRUDES DUDES.................. LIT.119.000
ULTIMATE QIX......ccocnnneee USA....... LIT. 89.000
BN IR I ..o oo - ansnaviescnsasmivasncunse LIT .96.000
USA SUPEHBASKETBALL ........... LIT. 69.000
VERITEX... ceesensena AT, 44.000
VOLFIED ..ooicocassmmnicossasioisssnesssasesnant LIT. 44.000
WADONA FOREST......cccocvrmmmvnnnnes LIT. 63.000
WANI WANI WORLD.......cccnrnnannnn. LIT. 82.000
WAR SONG... -USA........... LIT.114.000
WARRIORS OF ROME...USA........ LIT.127.000
WHIP RUSBI.. oo oo ccacrccocscsnsssnssaccncs LIT. 29.000
WINGS OF WAR.............. USA....... LIT.111.000
WOLF IN BATTLE FIELD Il............ LIT. 76.000
TURBO OUT RUN......ieieaae LIT. 82.000
KING OF ANIMAL.. ...LIT. 58.000
SHINING THE DARKNESS... .LIT. 58.000
SV O LR, cooccorrcancctorcssmsstoresnes LIT. 88.000
BLUE ALMANALC.........cccoormvnmnsnenans LIT. $8.000
DEVILISH................ USA........cccoc0. LIT.108.000
NEO GEO LIT. 699.000
MAX 330 JOYSTICK....LIT.137.000
MEMORY CARD........... LIT. 69.000

MODULATORE PAL....LIT. 29.000
RGB CABLE.................LIT. 29.000

USA..LIT.118.000

«LIT 85,000
~.USA..LIT.146.000
SRR WL il i csisiiissmmanaions .LIT.104.000

ALFA MISSION Il........... LIT.2909.000
BASABALL 2020........... LIT.339.000
BLUE'S JOURNEY........ LIT.2909.000
BOWLING......c.ccociiiiiiinnn LIT.289.000
BURNING FIGHT........... LIT.2909.000
CROSS SWORD............ LIT.289.000
CYBER LIP......cccci00c0000000 LIT.269.000
BT MAN......cc.cocndeenss LIT.310.000
FATAL FURY................. LIT.369.000
FOOTBALL FRENZY....LIT.349.000
GHOST PILOTS............. LIT.289.000
KINGS OF MONSTER...LIT.289.000
LAST RESORT.............. LIT.309.000
MAGICIAN LORD.......... LIT.299.000
MUTATION NATION...... LIT.369.000
NANMN FOFG..i-ccrsiccaspersnane LIT.210.000
NINJA COMBAT............ LIT.299.000
i VA B30 R S — LIT.169.000
RIDING HERO!.............. LIT.269.000
ROBO ARMY................. LIT.319.000
L C LT R —— LIT.299.000
SOCCER BROWL......... LIT.310.000
SUPER SPY.....ccccccnciince LIT.299.000
TOP PLAYER GOLF..... LIT.309.000
TRACY RALLY.............. LIT.309.000
GAMEGEAR LIT. 248.000
TV TUNER..... LIT.235.000

TITOLI PER GAME GEAR
A PARTIRE DA LIT.36.000

NOVITA' SERVIZIO PRENOTAZIONI

POSSIBILITA’ DI PRENOTARE I TITOLI IN
USCITA USUFRUENDO DI UNO SCONTO

DEL 5 % !!!! TELEFONATECI PER RICEVERE
GRATUITAMENTE IL LISTINO COMPLETO E IL
SERVIZIO NOVITA’ Al SEGUENTI NUMERI:
s T e W R R T L
TR S R 8 W3



CONTROL YC

SUPER FAMICOM
BUSTERS

E’ stato scientifica-
mente provato che
gran parte di voi, ol-
tre ad una console,
possiede pure un
computer, o, comun-
que, puo usare il
computer di un ami-
~ ¢o. Bene bene bene.
Cio vuol dire, che
quando mi volete
spedire la chilome-
trica soluzione di un

| gioco, mi fareste
-~ davvero un piacere
se me la spediste su
un comodo dischetto
da 3,5”, magari in
formato C1-Text
Amiga, possibilmen-
te corredata da una
copia su carta della
medesima. Grazie,
evitereste tanta fa-
tica a me (coinvol-
gendo in alcuni casi
anche altri compo-
nenti della redazio-
ne come Roberta che
si @ beccata tutta la
soluzione di WB V
ndG!) e sareste sem-
. piternamente amati
dagli altri gio«l:o-
| r [ E 1]

Paolo Besser
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SUPER TENNIS

Un tizio che si fa chiamare
“Il Bove” (tengo a precisare
che con noi non c’entra
nulla NdP) ci dice cio:
quando battete tenete pre-
muto left o right, la palla
curvera all'ultimo istante.

CASTLEVANIA 4

Lettera di Sandro dalla
Svizzera: mondi segreti:
Nella seconda parte dello
stage 2-3 andate avanti fi-
no ai 4 piloni, mettetevi sot-
to il secondo, saltate e tira-
te una frustata verso l'alto.
Otterrete una vita.

Nello stage 6-2 livello se-
greto con energia ed armi
rompendo i tre mattoni
doppi dopo il lampadario e
scendendo per la scala.
Nello stage 6-3 salite sul
primo dei tre gradini che
portano al mostro e rompe-

te il muro con la frusta. Vi
verra regalata una vita ex-

L L RERS s b L BT PRSI SR L

CASTLEVANIA 4 1]

(Aggiunta della redazione)
Nel penultimo livello di
CVIV troverete una stanza

- che sprizza bonus da tutti i
- mattoni. Andateci e finirete

il gioco in men che non si
‘dica. Seguite ora le istru-
zioni, magari dando anche
“un'occhiata alla foto allega-
ta: camminate fino all’orlo
del burrone e buttatevi nel
vuoto. Atterrerete su una
piattaforma invisibile; cam-
minate verso sinistra, scen-
dendo una scala invisibile e
i power up inizieranno a
sommergervi: vi attendono
qualcosa come 99 “cuori”,
un triplo boomerang e la
frusta migliore. Ora non vi

resta che ripercorrere a ri-

troso la strada fatta per ar-
rivare fino qui, ma state at-
tenti a non precipitare nel
‘burrone!

i

o
H

deiiedaatty Lifiiiiam
st el s ITTRE [T
“4.iij”~l

Fortunatamente un bravo let-
tore ha deciso di spedirci la
soluzione di questo splendido
arcade adventure cosi forse,
una volta per tutte, il nostro
povero Gabriele (che ne scris-
se la recensione sul n 4 di
| CMania) non verra pit tormen-
tato da decine e decine (e non
stdo dando | numeri a casol) di
telefonate che ogni giorno
giungono in redazione.

o .
== -n_?__.'. .
e !
" revYYYe

Usciti da casa vostra andate a
destra; parlate poi con I'uomo
nel grande tronco ed uscite.
Apparira ora una piattaforma
mobile. Salite e andate avanti.
Superate il mare, sempre cer-
cando di prendere il maggior
numero di golds. Entrate quin-
di nel negozio di armi e com-
prate lo scudo {usatelo subito).
Mettetevi poi in mezzo alle due
statue e tenete in alto il
Joypad. Parlate con la fata e
ritornate. Entrate poi a parlare
con la fatina verde; uscite e
andate verso la destra.
Recuperate I'ocarina e tornate
dalla fatina verde, che vi inse-
gnera a suonare. Uscite e an-
date nel negozio di armi e
comprate armatura e lancia
(usateli subito). Tomate ora nel
secondo grande tronco che
avevate visto all'inizio e com-
prate gli stivali. Tornate ora vi-
cino alla porta sbarrata ed
usate 'ocarina per aprirla (ri-
cordatevi sempre gli insegna-
menti del maestrol). Fate cosi
anche per le altre due e sarete
pronti a combattere con il pri-
mo mostro. Sconfitto il mostro
tornate dalla fata ma andate
nel tronco a sinistra. Usciti dal
tronco avvicinatevi all’altro e
avrete qualche gold in pit.

Lasciatevi ora cadere e entrate
nella porta. finito il cunicolo
salite sulla torre e parlate con
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WONDERBOY V
In monster world i1

la principessa e alcune delle sue

serve. Scendete e uscite dalla

porta piu in alto. Andate ora a si-
nistra € comprate nel primo nego-
zio di armi la lancia e 'armatura
(usatele). Scendete quindi ed en-
trate nella foresta. Andate dagli
indiani e liberate il piccolo vichin-
go. Tormnate al villaggio e compra-
te lo scudo. Parlate con la bambi-
na e il vichingo vi seguira. Entrate
poi nel tempio. Andate a destra e
schiacciate il primo pistone.
Uccidete il pipistrello nella stanza
e dopo essere usciti scendete le
scale. Andate a sinistra del gran-
de buco e dopo esservi dati un
po’ da fare il vostro amico sco-
prira una stanza con uno scrigno;
apritelo e tornate alla destra del
buco. Passate le due stanze (spe-
ro senza fatical?!?), alla fine della
terza troverete un altro buco e
una porta che vi portera all'uscita;
entrate nel buco! Andate a sini-
stra e grazie all'inseparabile ami-
co troverete uno scudo nuovo
(usatelo). Tornate ora a destra e
dopo aver aperto il passaggio
premete i quattro pistoni nell'ordi-
ne: 2° - 3° - 1° - 4° Entrate ora
nel buco che si @ formato a de-
stra ed entrate. Siete ora pronti
per fronteggiare i due baldi
Roccioni e, una volta eliminati, re-
cuperate il tridente. Tornate al vil-
laggio a prendere gli stivali nuovi.
(usateli). Usate ora per tormare piu
velocemente la nuova porta e nel
villaggio comprate gli aitri stivali,
che serviranno nel mare. Andate
nel tunnel sotto la torre, e, dopo
aver “messo” il tridente, andate
nell’acqua che trovate nella se-
conda schermata. Superate il pri-
mo pezzo é tomate in superficie,
andate a sinistra e troverete uno
scrigno con una spada che perd
non potete usare. Tornate in ac-
qua e cercate i vari scrigni.
Tomate ora, sempre attraverso il
tunnel, al mare che era all'inizio e
anche qui datevi da fare (& molto
importante che troviate tutto). Nel
tunnel poi tuffatevi in fondo alla
penultima vasca e bussate.
Comparira una porta che Vi ripor-

tera nel mare e, dopo aver trovato
lo scrigno, tomate nel primo mare
(per alcuni scrigni ¢l sono porte
segrete che vi trovano spesso alla
fine di alcune “strettoie”). Ripulito
anche questo (é importante che
troviate nei due mari sia una spa-
da ed una armatura che non po-
tete usare). Tornate nella foresta e
comprate quello che non avete
potuto comprare prima e tornate
nel secondo mare; andate in su-
perficie e parlate con la ragazza
nella capanna. Andate poi, sem-
pre in superficie, in fondo a de-
stra e bussate in mezzo alle due

coppie di palme: aprite lo scrigno

e tornate in acqua. In basso a de-
stra si sara aperto un passaggio,
entrate e perlustrate tutta la zo-
na: ci sono golds e cuori nasco-
sti. Girando dovete rompere tutte

le spie luminose che bloccheran-

no cosl il movimento delle pale.
Dopo aver parlato con Nettuno e
aver preso gli stivali, che sono im-
portantissimi, tomate al villaggio e
comprate spada e scudo nel se-
condo negozio di armi {usateli su-
bito). Mettete gli stivali che avete
preso in acqua e andate alla sini-
stra della torre: nel deserto.
Lasciatevi cadere nelle sabbie
mobili che incontrate e visitate |l
posto dove siete caduti. Uscite

dalle sabbie mobili ed entrate nel

buco che si trova prima della pi-

ramide recuperate la chiave nel-
lo scrigno che si trova nell’acqua.
Risalite ed entrate nella piramide
dopo esser saliti sulla corda ed
aver sceso i vari piani, recuperan-
do pozioni e chiavi, siete pronti
per affrontare soffitti mobili, guar-
diani e la SFINGE! Provate e ri-
provate sino a quando non rusci-

rete a rispondere ad almeno

quattro domande: recuperate poi
la chiave ed andate nella terza
porta della piramide. Recuperate
lo scudo e ritornate nella prima

porta. Posizionatevi tra le due

statuine e una volta arrivati anda-

te a destra e parlate col drago

verde: tormate nel tunnel sotto la
torre ed entrate nel mondo del
giaccio. Arrivati al villaggio pariate
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con la maga e apparira un altro
simpatico amico. Comprate inol-
tre lo scudo ed usatelo.
Continuate ora il vostro cammino
verso destra cercando tutti gli
scrigni nascosti nelle varie stanze
ed entrate quindi dal mostro; per
entrare bisogna salire e “bussare”
nelle due coppie di leoni alati a
destra e a sinistra della porta di
ghiaccio, entrate nella porta che
si formera e vi troverete in com-
pagnia di un simpatico indiano.
Ucciso il mostro e recuperata
I'ascia tornate al villaggio per
comprare |'armatura. Ritornate
ora dal drago verde che vi conse-
gnera il suo piccolo. Entrate nella

- casetta di mattoni e dopo aver

parlato con il signore che ci abita
aprite la seconda porta e vi ritro-
verete piccoli. Uscite e andate a
destra per entrare nella porticina
{capito a ¢osa servivano le armi
che da grande non potevate usa-
re?!). Esplorate la zona e ad un
certo punto, se entrate nella va-
sca piena di lava a sinistra (in una
sola) scoprirete uno scrigno na-
scosto. Arriverete poi ad un'altra
porta ed entrate. Uccisi i due ser-
penti, scese le scale e ucciso il
maostro di fuoco, premete la pietra
pit corta sospesa sulla lava e po-
trete cosi andare dal mostro.
Dopo averlo ucciso andate nel
negozio di armi e comprate scu-
do e armatura (usateli subito).

~ Ritornate ora nel tempio nella fo-

resta, scese le scale andate a si-
nistra ed entrate nella porticina;
aprite lo scrigno e ritornate nella
piramide. Dopo essere scesi da
tutte le corde, andate nel piccolo
passaggio e schiacciate il pisto-
ne: scendete e andate a sinistra.
Bussate alle varie porte e recupe-
rate gli scrigni. Riuscirete poi a
passare attraverso il muro da sini-
stra e scopnrete un altro scrigno.

Tornate ora dal drago verde e,

dopo Eh.rerg!i parla"to entrate nella
porticina in cima alle scale; parla-
te col draghetto giallo e andate
davanti alla casa di mattoni.
Ritormate ora dal draghetto giallo
che, se avra finito di lavorare, vi

dara la SWORD OF LEGEND |
(spada della leggenda). Comprate |

ora tutto quello che c'é nel nego-
zio con la boccetta sull'insegna e
andate dalla Principessa in cima

alla torre. Andate a sinistra e |

“bussate” nel tempietto con la

stella d’oro. Ora andate a destra e |
arrivati nel labirinto dovete: but- |
tarvi nel primo buco, andare a de- |

stra e arrampicarsi sulla prima ca-

tena, andare ancora a destra e ar- |
rampicarvi sulla catena, andare a

sinistra ed arrampicarvi sulla ca-
tena che trovate dopo un po’, an-
dare a destra, saltare il buco ed &
fattal Arrampicatevi sulla catena e
salite sul carrello; quando vedete
uno scrigno scendete e recupera-
te gli stivaletti (della leggenda).
Ricadete poi nel buco e andate a
destra, qui troverete la catena e

saliti, andate di nuovo sul carrello. | |

Salite sulla catena alla fine del
percorso sul carrello e, dopo aver

sorpassato le punte, prendete |

I'altra corda e aprite lo scrigno.
Lasciatevi poi cadere nel buco e
recuperate I'armatura (della leg-

genda) e entrate nella porta ac-
canto; quando uscite, bussate |
nella porta che vi sta di fronte e |

apparira il passaggio per l'uscita,
ma bussate nella porta da dove

siete usciti e, salita la catena, an- | |

date a destra. Dopo aver ucciso

gli anemoni marini, salite sulla fu-

ne e usate un thunder per facilita-
re le cose. Recuperate lo scudo

(della leggenda). Siete ora poten- | |

ziati al massimo! Salite sull’altra
corda e bussate alle varie porte,
usciti salite sulla catena e affron-
tate i due scheletri. Salite di nuo-
vo sulla catena dopo aver ucciso
il draghetto ed essere entrati nella
porta vi aspetta una prova di abi-
lita con il joypad. Superata anche
questa siete pronti per affrontare
un orso...un insetto.... un drago....
bho! & invece un amico che pero

fugge dopo averlo sconfitto, |

Entrate nella porta e, dopo essere
usciti andate a sinistra. Dopo il fu-

turistico ascensore prendete la | |

nayiceﬂa e arriverete su un altro
pianeta. Qui troverete, nelle varie |

porte, tutti | vostri vecchi amici
che una volta sconfitti vi apriran-

no il passaggio per arrivare al mo- |

stro finale.

Sconfitto quello Monster World Il |

sara nuovarnemta libero....forse!
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Via Gallucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727
Vendita al minuto e corrispondenza di CONSOLE E VIDEOGAMES

Offerta Console

MEGA CD ROM
SUPER FAMICOM
SUPER NES + 1 GAME
MEGA DRIVE JPN

MEGA DRIVE EUR SONIC

CARTUCCE GAME BOY

Inoltre cartucce X NES -MASTER SISTEM a partire da £ 45.000 iva inclusa.

700.000
450.000
380.000
250.000
320.000
da £ 39.000

NINTENDO ACTION SET + 2 GAMES + PISTOLA
NINTENDO CONTROL DECK

SEGA MASTER SISTEM 11 PLUS +2 GAMES
SEGA MASTER SISTEM Il

PORTATILE GAME GEAR

PORTATILE GAME BOY

PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE

250.000
167.000
265.000
175.000
265.000
149.000

SOLO PRODOTTI UFFICIALL CONGAHANZIA ORIGINALE

TUTTI CON ISTRUZIONI IN ITALIANO

MEGADRIVE PALA SONICIN OMAGBIO /i 385,000
/MASTER SYSTEM 1 PLUS 4 LIGHT PHASER +2 GIOCHI .z 219, 000
masreasvs;,r—:m ALEX KIDD INMIBACLE wono AIIIIY, 169,000
”/GAME GEAR / 7 .:? i .,,«.«-..f..:.f" /’” 77 4’: '.a//f 279 ooo
7 AMEBGYf RE HTET 169.000
Aias o 9 5 / ,4?2” ﬁ-/:é-’?”/ 1508

VASTISSIMO ASSOR TIMEN TO DI CARTUCCE PER ESEMPIO

“JOE MONTANA FOO‘I’&ALL I /89,000 FANTASIA ;;,86 000/ MEGA DRIVE)
SUPER MARIO BROSIII/ 7 7/86.000 TEENAGE 11~ 97.000 (NINTENDO
/GHOSTBUSTERSIIY 77/~ 7/52:000 HWRESTLING 52.000 GAME BOY
SONIC’ /,7/,7 / ,, 707 72.000/PC PULUSf,// f34 ooo MASTEH’S
/TOK' j/ /,/ j, !. ;’f, e ¢ S S a,\.;NxE G

7 4 ,—’

/OUT RUN’ j’/// /} A 7 ,.f// / M EAF‘)

SPECIALE PEH wa TENDO CONTROL DECK
CARTUCCE By GBC LIRE 25.000
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CYBER BALL

Marco Allasia ci spedisce
questo paccottino di strate-
gie con codici per questo
sport futuristico.
1) quando siete in difesa
scegliete il modo Long, do-
podiché selezionate CB
BLITZ, affidate il comando
della difesa alla SAFETY, at-
tivate il TURBO BOOST e
BLITZZATE sul QUARTER-
BACK. E’ una difesa sicura
e, blitz dopo blitz, riuscirete
a far arretrare la difesa e a
distruggere il quarterback.
2) guando siete in attacco
. scegliete il modo PASS, do-
- podiché puppatevi SLICK.
- Col quarterback andate in-
dietro di circa 8-10 yard, gi-
ratevi e passate. |l ricevitore
vi fara di certo guadagnare
- un sacco di yard se non |l
touchdown!!
3) Eccovi i codici dei playoff
dei tampa bay razors per le
prime tre partite.
RZBX DUS1 RFKI
RUBX DJPS IFTI
RSBX DJPS IFKI

GYNOUG

Sempre Laro e Spini, con
questo trucco per i crediti il-

limitati: quando appare |l
Game Over premete A, C e
Left.

THE IMMORTAL

Diego Corbetta fa un favore

all'umanita e ci spedisce i |
codici di tutti i livelli di que- |

sto gioco.
757FC10006F70
6E1EC21000E10
DSBES31001EBO
B57F943000EBO
563FF53010A41
C250F63010AC1
EO11F730178C1

DARIUS 1}

Per essere invulnerabili, pre-
mete A, B, A, C, B, C, C, B,
C, A, B nella schermata dei
titoli.

scritta “NQ HIT”

i Al

J NINJA an'fniﬂ '
Gk}vannl Elt& C:l

alle marte d’a

\\\\\\

rl.‘

1 @edisea queu
stalintbressan‘te truchetto: per
| | fe qardie dei ﬁ*

re una ‘al *HW“"?
chesﬂrovayi@lna'- 1

AL 99% ‘-m%“-_‘. '»- | :.; il
mfmlim tra eﬂse 51 ﬁwﬁ | C PR T S
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La conferma dalla |
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TRANSBOAT

Alla comparsa del logo SE-
GA, schiacciate UP ed i due
pulsanti, apparira uno
schermo di selezione con
due colonne di OFF.
Trasformate tutti gli off della
prima in ON e diventerete
invincibili, le astronavi nemi-
che vi lasceranno piu punti e
vincerete un viaggio a

Parigi.

WORLD CUP

Per fare gol senza colpo fe-
rire, spostatevi driblando fi-

Reeeeeeeeteecee! NB: non
funziona con England ed
Eire. Questo e quello che
precede grazie a Laro 79 e
Spini '78.

THE NINJA
la locazione del
quinto scroll!

lo, come quasi tutti coloro
che hanno avuto questo gio-
CO, NON sono mai riuscito a
giungere nel labirinto finale
perché non si trova I'ultima
pergamenal

Ma ora potrete finalmente
salvare la vostra dolce giap-
ponesina...

-Quinto scroll: Arrivate al
nono livello salite il mura-
glione del castello; una volta
in cima Ninniku deve muo-

versi da un lato all’altro, |

aspettate per un momento e
apparira I'ultimo scroll che vi
permettera di accedere

et

- no a pochi passi dall'area di
rigore avversaria, fate un
. passo a destra e tirate.

all’ultimo livello.

Gabriele

er_ T L L e

ATl

GAME BOY BUSTER

DOUBLE DRAGON

Una volta entrati nella stanza della bestia del primo livello,
andate su e giu fino a quando il cattivone non si ferma, do-
podiché avvicinatevi a lui, rullatelo di kartoni e dopo che ca-
dra 4 volte, schiattera. Trucco by Andrea Vituzzi

MEGA COMMENTONE FINALE

NESsun trucco interessante per I’8 bit Nintendo questo mese, e
lo stesso dicasi del PC Engine, che sembra essere sparito da
questa rubrica. La colpa e solo ed esclusivamente vostra, quin-
di, possessori del PC Engine, datevi una mossa che se no im-
pazziamo tutti quanti. Ave atque Vale.

Paolone

89




C.so Matteotti, 48 - 57023 - Cecina (L)

Tel. 0586/63.10.22

Fax. 0586/63.11.92

SEGA MEGADRIVE

ADVANCED

AERO BLASTER
AFTER BURNER 11
AIR DRIVER
ALESTE-MUSHA
ALEX KIDD IN ENCHANATED CASTLE
ALIEN BTORM

ALTERED BEAST

ARCUS ODISSEY

ARROW FLASH

ART ALIVE

ATOMICT ROBOKID

BACK TC THE FUTURE PART III
BARE KNUCEKLE : STREETS OF RAGE
BAT MAN

BATTLE MASTER

EATTLE SQUADRON

BATTLE WOLF II

BEAST WARRIOR

BIKINI RUN
BLOOCEOUT
BONANZA BROS
BUDOKAN (THE MARTIAL 8PIRIT)
CHINESE LEGEND

COLUMNS  (MAGIC PRECIOUS)
CRACE DoOwWM

DAHNA

DANGEROUS SEED

DARIUS

DARIUS 11X

DECAP ATTACK

DEVIL CRASH

DICK TRACY

DING LAND

DJ BOY

DOUBLE DRAGON 11

DRAGON SWORD

DYNAMITE DUEE

EL VIENTO

ELEMENTAL MASBTER

ESWAT : CYBER FOLICE

F-Z AXIS

FANTASY SOLDIER III

FATAL LABYRINTH

FIGHTING MASTER

FIGHTING HNIMNJA LEGEHND
FINAL BLOW
FIRE MUSTANG
FIRE SHARK
FLICKY
PCRGOTTEN WORLDS
GATARES

GALAXY FORCE 11
GHOST BUJSTERS
GOLDEN AXE
GOLDEN AXE 11
GRANMALA

GROWL

GYNOUG : WINGS OF WAR

HARD DRIVING

HEAVY UNIT

HELL FIRE

HERZOG ZWEY

IMAGE FIGHT

INSECTOR X

JAMES POND : UNDERWATER AGENT
JEWEL MASTER

KING OF BEAST (NTSC)

KING OF LION

EING OF PEACOCK 11

EING'S BOUNTY

KLAX

KNIGHTS LEGEND

LAKERS VB CELTICE NBR

LAST BATTLE

LEGAND OF KABUKI

MAGIC PRINCE

MASTER OF WEAPON

MAJONG DETECTIVE

MANONO~-H : YOCTHI

(RTSC)

j0 PUZZLER

{NTSC)

130.000
62.000
66.000
66.000
69.000
84.000
66.000
78.000

104.000
57.000
54.000
57.000

138.00¢0
63.000
54.000

126.000
£9.000

108,000

114.000
63.000
£7.000
90.000
£9.000

150.000
60.000

138.000

114.000
f6.000
70.000
75.000
£6.000
£6.000
60.000
£6.000
60.000
66.000
60,000
£9.000

114.000
£0.000
§3.000
69,000

160, 000
60.000
66.000

160, 000
57.000
66.000
£9.000
60. 000
69.000
92.000

108.000
57.000
£6.000
18.000
57.000
€6.000
69.000
78.000
57.000
£3.000

110.000

110,000
54.000
60,000

110,000
60.000
66.000
65.000

110.000
78.000

160.000
66.000
6d.000

110.000
69,000
66.000

150,000
54.000

NEO GEO

/SEGA MEGADRIVE
| SEGA CD LASER
SEGA GAMEGEAR
GAMEBGY
SUPER FAMICOM

zone libere

ﬁmnazianz
diretta dal Giappone.
Si cerceno rivenditeri
é dim-ibmarQer

MARVEL LAND

MASTER CF MCNSTERS

MERCS

MICHAEL JACKSON*S MOONWALXER

MICEEY MOUSE
ILLOSION
MICKEY MCUSE I1 : FANTASIA
MIDNIGHT RESISTANCE

M3, PAC-MAN

NORTHERN EEN I1I

O3 LAUGHT

OUT RN

PHELIOS

PIT FIGHTER

QUACK BHOT

QUAD CHALLENGE

RAIDEN THAD

RAIMBOW 1ISLANDS

RAMBO 111

RBI BASHEBALL TII

RINGSIDE ANGEL

ROAD BLASTERS

ROLLING THUNMDER II
ROLLING THUNDER III
RUNARK

SAINT SWORD

SAINT ENIGHT

SHADOW DANCER

SHANGAI III

SHINING IN THE DARKNESS
SHITEN-MYCOH

SHOVE IT

SOCCER

SONIC THE HEDGEHOG

SPFACE HARRIER I1I

SPEED BALL II

SPIDER MAN

STAR CRUIBER IT

STORM LORD

STREET SMART

STRIDER

SUPER AIR WOLF

SUPER CYCLONE

SUPER HANG-ON

SUPER LEAGUE (BASEBALL)
SUPER LEAGUE *91 : SUPER
LEAGUE BASEBALL I71

SUPER MONACO GP

SUPER REAL BASKET BALL
SUPER SHINOBI

SUPER STRATEGY (NTSC)
SUPER STRATEGY IT (ADVANCED
DA ISENKYU)

SUPER VOLLEY BALL

SWORD OF SODHAN

TAIMEI BIOGRAPHY

TASK FORCE HARRIER EX
TATSUIIN

TECHNO COP

TETRIS

THE FAERY TALE ADVENTURE
THUNDER PORCE III

THUNDER FOX

TORA TORA TORA

TRAMPOLINE TERROR
TRUXTON : TATSUJIN
TURRICAN

TWIN CONTA : TROUBLE SHOOTER
ULTIMATE QIX

UNDBADLINE

VALIS III

VAPOR TRAIL

VERYTEX

WANDEPEPS FROM Y'3 I1I
WHIP RUSH
WONDERBOY II
WRESTLE WAR
ZERO WING
200M

CASTLE OF

¢ MONSTER LAND

Spedizioni anche in
Contrassegno in tutia
Italia tramite Posta o

Carriere Espresso DHL

108,000
175.000
S0.000
66,000
60.000
E6.000
S0.000
60.000
£E6.000
138.060
168.040
57.000
102.0600
£5.000
32.900
102.000
E6.000
E5. 000
E0.000
L15.000
57,000
92.000
5e.000
102 .000
£5.000
60.000
96.000
57 . 000
TE. 000
112,000
57.000
60. 000
54.000
&0 . 000
66. 000
126.000
66. 000
108.000
69.000
66,000
90.000
60.000
66.000
66.000
69.000

102.000
66.000
66.000
54 .000

150.000

150. 00606
E6. 000
54.000

150.000

104.000
66.000
66.000
54.000

112.000
57.000
92.000
72.000
78.000
66.000
66.000
96.000
78.000
$2.000
S0.000
92.000
54.000

150.000
60.000
69.000
54 .000
92.000
78.000

ALESTE -+ DANCEREOUS BERZAD $0.000
BATTLE SOUADEON » ELEMENTAL MASTER 90. 000
BARE ENUTKLE 4+ GOLDEN AXE 90.000
BARE ENUCKLE + STREET SMART 90.000
BONMIZA BROS + FIRE MUSTANG 102. 000
CYSER POLICE + SHITEEN-MYOOH 0. 000
CAIMAFAIMURA + SUPER VOLLEY HALL 90.000
DAGIUS I + GAIARES 102,000
DICE TRACY + YOOHI 90.000
POUELE DRRCONM IT1 + GOLDEN AXE II 102.000
DYNAMITE DUKE + ARRC BLASTER 90,000
FIGHTING MASTERS + DECAP ATTACK 950.000
FINAL BLOW + OHOSTHUSTEARS 90,000
FIRE MUSTANG + AERO BLASTER 90.004C
FORGOTTEN WORLD + ALIEN STORM 90. 000
GOLOFM AXE + AIR DRIVER 90,000
GOLDET AXE + GOLDREN AXE II 102,000
SYNOUG + RINCSIDE ANCRL 90. 000
HEAVY URKIT + GYNOUG 90 .000
JEWEL MASTER +« MASTER OF WEAPON 102,000
EA.GE.KI + RAaMBO 111 90. 000
FA.GE.RI + SOCCER 90.000
RKING OF LION + RUNMARK 90.000
KING OF PEACOCK 11 + PRELI TET 90.000
MAGIC PRINCES + WONDER BOY 11T 90.000
MICTKEY MOUSE + DICK TRACY 90. 000
MICKEY MOUSE + DYNAMITE DinE 90,000
MICKEY MCDSE II + SPIDER MAN 90. 000
MIDNIGET RESISTANCE + STRIDER HYIRYUD 120.000
HMOONWALXER + BATMAN $0.000
MOONWALFER + WANDA 102.000
PEACOCE + TIGER PILOT 102.000
QUACK SHOT + DEVIL CHRASH 80.000
RAIMBOW ISLANDS + SUPER MOMACO GE S0.000
RAIMBOW ISLANDE + SUPER THIRIDER SLADE 50.000
SAINT SWORD + WRESTLE WAR 50.000
EHADOW DAMNCER + MAGIC PRINCE 30.000
BCHIC + ALIENSTCEM 9G.000
SONIC + SHADOW DANCER 30.000
SUPER CYCLONE + FIRE SHARK 102, 000
SUPER HANG~ON + STREET SMART 90, 000
BUPER REAL BASKET BALL + AERO BLASTER S0, 000
SUPER VOLLEY BALL + WONDERBOY III (NTSC) 90.000
TATSUJIN + FORGOTTHEN WORLD 90.000
THONDER FORCE III + TORA TORA TORA 20.C00
VERYTEX + BATTLE SQUADRON 102,000
VERYTEX + SUPER ATR WOLF 90.000
WONDERBOY I1I + MEAVY UNIT 90.000
Compilation 3 giochi in 1
HELL FIRE + EKING OF FEACOCK III + PRELI TET 11G.000
EA.GE.E1 + TIGER HELI + DAIMAEAIMURA 120.000
BOCCER + NBA BASEET BALL + VOLLEY BALL 110.000
TIGER + RAMBO IIT1 + COLUMNS 110,000
TIGER HEIL + COLIMNS + SUPER VOLLEY BALL 120.000

TIGER HEIL + MAGIC PRECTOUS + SUPER VOLLEY BALL 120.000

Compilation 4 giochi in 1

ALESTE + DANGEROUS SEED + WONDERBOY III +

HEAVY UNIT 140.000
BARE KMUCKLE + FIRE MUSTANG +« STREET SMART +

ARRO BLASTER 140.000
BARE KNUCKLE + SONIC + MICKEY MOUSE + MOONWALKER 140.000
DICE THACY % YOCHI + VERYTEX + SUPER AIR WOLFP 140.000
PINAL BLOW + CHOST BUSTER + CYBER POLICE +

SHITEEN-NYTOOH 140.000
PORGOITEN WORLD + ALIEN STORM + SARE KNUCTKLE +

GOLDEN AXE 140.000
GOLDEN AXE + AIR DRIVER + RAIMBOW ISLANDS +

SUPER MONACD GP 140.000
GOLDEN AXE + KING OF BEAST + AFTER BURNER II

(N7TSC] + AIR DRIVER 140.000
GYRONG + BATTLE SQUADRON + RING SIDE ANGEL +

ELEMENTAL MASTER 140.0090

FING OF LION + QUACK SHOT + RUNARK + DEVIL CRASH 140.000
MICKEY MOUSE + DYNAMITE DUKE + SHADOW DANCER +

MAGIC PRINCES 140.000
MICKEY MOUSE II + SPIDERM MAN +, JEWEL MASTER +

MASTER OF WEAPON 140.000
MOCH WALEER + BATMAN + THUNDER FORCE III +

TCRA TORA TORA 140.000
RAIMBOW ISLANDS + SUPER MONACO GF + RBAL BASKET

BALL + AERO BLASTER 140.0C00
RAIMBOW ISLANDS + SUPER THUNDER BLADE + SONIC +

SHADOW DANCER 130.000
SONIC + ALIEN STORM + SAINT SWORD + WRESTLE WAR 140.000
SONIC + BARE KRUCKLE + MOONWALKER + MICKEY MOUSE 140,000
SUPER HANG-ON + STREET SMART + MICKEY MOUSE +

DICK TRACY 140.000
TETRIS + ALEX KIDD + KING OF PEBACOCK 11 +

MAGIC PRECIOUS 140.000
TETRIS + KLAX + ZOOM + MEGAPANEL 120.000

Compitlation 5 giochiin 1

TATSUIIN + RING OF PEACOCK IT + HELL FIRE +
FORGOTTEN WORLD + MAGIC PRECICUS

Compilation 8 giochi in 1

PEACOCKE 11 + RAMBO II1 + TETRIS + ALEX KID «
COLUMNE + SUPER VOLLEY BALL + COLUMNS + BUPER
VOLLEY BALL + SOCTER + TRAMPOLINE TERROR

150.000

180.000



Avete un annuncio da
pubblicare? Volete ri-

conciliarvi con la vo-
stra ma non

ragazza

::rhiromlo
? Avete

il vostro barboncino

nero a i eravate

mw:ﬂout:?
I

meno una di queste
domande
Consoliamodi é la ru-
‘brica che fa per voi!
Vindirizzo ormaui lo
dovreste conoscere,

comunque gli smemo-
rati pmog scrivere

a:
Xenia Edizioni -
Console Mania- rubri-
¢a CONSOLIAMOCI (sot-
idinclhuh;rlh vol-
“ - M
Postale 853 - 20101
MILANO.

Ci vediamo il mese
prossimo, bye!

Dave

Vendo per Mega Drive i seguenti
titoli: Strider, Alien Storm, Mystic
Defender, Turrican, Rastan Saga I,
Shadow Dancer, Robocod,
Shadow of The Beast, James
Pond, tutti ad un prezzo variabile
da L. 60000 a L. 99000. Telefonare
(ore pasti) allo 0183/26928.

Scambio un gioco per NES in cam-
bio di Double Dragon |. Chiedere di
Paolo allo 02/70632489.

Cerco _disperatamente il gioco
“After Bumer” per Master System,
posso scambiarlo con i seguenti ti-
toli: Golden Axe, Fantasy Zone,
Impossible Mission, Global
Defence. Scrivere a Marco Sanna -
via Aldo Moro 5 - Milis (OR) - tel.
0783/51273.

Vendo Master System + 7 giochi a
L. 480000. Chiamate Aurelio allo
02/6125396 dalle 15:00 alle 16:00.

Vendo 3 cartuccie per NES a L.
150000 (L. 50000 [l'una). | titoli so-
no: Double Dragon Il, Lolo, Rad
Racer., Scrivere a: Giovanni
Castellani - via A. Allegri da
Carreggio 13 - 00196 Roma.

Vendo MD compatibile con tutti i ti-
pi di cartucce + Sonic,
Mocnwalker, Castle of lliusion, After
Bumer |l, Bonanza Bros, Shadow
Dancer, XDR ad un prezzo trattabile
(circa L. 350000). Telefonare allo
041/52110339 e chiedere di Pinco
Pallino (dal momento che non hai
scritto il tuo nome! NdD).

Vendo | seguenti giochi per Mega
Drive possibilmente in provincia di
Torino: Altered Beast, Super
Thunder Blade, Arnold Palmer,
Strider, Castle of lllusion, Sonic,
Shining in The Darkness a L. 35000
ciascuno. Saglia CORRADO (Ole!
NdD) -via Torino 11 - Tel.
011/8345321 - Almese (TO).
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Cedo, causa inutilizzo, console
SNK Neo Geo + Fatal Fury +
Sengoku a L. 550000 trattabili.
Genesio Pioletti - via C. Ottone 4 -
Tel. 0381/310566 - Vigevano (PV).

Vendo cartucce Nintendo: Super
Mario Bros, Alpha Mission, Rush'n
Attack, Metal Gear a L. 40000 I'una.
Chiedere di Pasqualino allo
099/367254, ore pasti.

Vendo, causa errato acquisto,
Gameboy + Tetris + Turrican + pile
+ cavo per due giocatori (il tutto ha
meno di una settimana di vita ed e
completo di garanzia) a L. 150000.
Telefonare ore pasti allo 02/417659
a Stefano.

Vendo Gameboy in buone condi-
zioni, corredato di Light Boy e ben
16 titoli, tra cui Nemesis, Skate or
Die, Marus Mission, il tutto a L.
450000 trattabili. Chiedere di Paolo
allo 0445/365968.

Scambio i seguenti giochi per Sega
Mega Drive “Giochi Preziosi”:
Spiderman, Rambo 3, Wrestle War,
Super Hang On, in cambio di:
Strider, Street of Rage. Minardi
Angelo - via G. Mazzini 91 -

Tel. 080/612550 - Bitonio

BA).

Vendo 15 cartuccie per
Sega MD tutte in blocco a
ottimo prezzo. Telefonare
allo 0522/3218089 e chiedere
di Carmine.

Vendo console Super
Famicon con 7 giochi tra
cui: Final Fight, Super Mario
4, Ghouls and Ghosts lll,
Super Tennis, Jerry Boy,
Joe and Mac (con converti-
tore americano) il tutto a L.
1450000. Scrivere a Carlo
Maurizio - via del Marginone
23 - Tel.0583/980853

cap.55066 Santa Margherita
LUCCA.

T 1:“. :
'%: '?=E'j¢ 3 7
313 =
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| 1( Grillo Parlante

GENOVA SAMPIERDARENA
—_ - -

Vendo cartucce per Nintendo:
Turtles, Donkey Kong, Metroid,
Tetris, Slalom, Glautled |l, Robo
Warrior, Digger T. Rock, Rad Racer,
Run's Attack. Telefonare allo
0442/82273 e chiedere di Riccardo

Vendo Sega Master Sistem com-
pleto di:" Adattatore di corrente,
sdoppiatore TV, cavo di collega-
mento, 2 control pad, 2 cartuccie
(World Grand Prix e Space Harrier)
+ un gioco gia incluso nela console.
Il tutto a L. 350000 non trattabili.
Scrivere a Polizzi Alessio - via IV
Novembre 4 - 56029 S. Croce
sull’Amo (PI).

Vendo giochi per Mega Drive e per
NES (giapponesi e americani).
Scelta fra piu di ottanta giochi,
prezzi stracciati. Telefonare allo
02/5696816.

Vendo 5 giochi per MD al prezzo di
L. 100000 o scambio con tre giochi
per Game Gear. | giochi sono:
Super Monaco GP, Super Hang
On, Buster Douglas, Cyberball,
Crack Down. Chiedere di Paolo allo
0564/496533.

NOVITA' SOFTWARE
COMMODORE - ATARI
Via S. Canzio, 13- 151r.

Tel. (010) 415.592
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FOGLI VERDI, SUONI
ONOMATOPEICI E
FRATELLI TERRIBILI

Cari amici di CM, come state? lo
sto bene. Ho appena comprato il
sesto numero di CM, e con mia
grande sorpresa, ho trovato nella
rubrica Bovas' Hard Café (un no-
me piu semplice non c'era?) i vo-
stri saluti per me (Come disse
Roberto Antoni nel suo capolavo-
ro “Non c¢'e gusto in ltalia ad es-
sere intelligenti”, perché stare be-
ne quando si pud soffrire? Scherzi
a parte, il significato profondo del
Bovas’ Hard Café esiste ed & il
seguente: Bovas € il nostro nome
d'arte, I'apostrofo & un genitivo
sassone, Hard da un’idea del no-
stro compito e Café intende mo-
strarvi come le pagine della posta,
in fondo, siano il luogo dove in-
contrarvi, scambiare le vostre opi-
nioni, insultarvi, picchiarvi, e via
dicendo... NdP). GRAZIE GRAZIE
GRAZIE, sono felicissima (non me
I'aspettavo); pensate un po’ se
pubblicavate la mia lettera, mini-
mo minimo mi prendeva un attac-

‘co cardiaco (adesso perd non

morire! NdBovas). Rinnovo i miei
compimenti per la rivista, che co-
me al solito & bellissima. Vi ringra-
Zio per il consiglio, cioe di procu-
rarmi Quack Shot per vie parallele,
pero vi devo dire una cosa, il gio-
co in guestione ce I'ho dal 24 di-
cembre, forse mi sono dimentica-
ta di scriverlo nella lettera prece-
dente (me I'hanno comprato | miei
parenti in Francia) e gia ai primi di
Gennaio mio fratello I'aveva finito
(io I'ho finito qualche tempo fa),
tuttavia c’e un piccolo problema
AAAAAAAAH! MA PORCA [cen-
surato] ecco, appunto, questo & il

gliare i sole in pisci- 7.

problema, nonostante abbiamo fi-
nito il gioco, non riusciamo a bat-
tere il cattivo che sta di guardia al-
la camera del tesoro (quello con lo
spadone) e mio fratello, cioé quel-
lo che urla in modo disumano,

NOOOOQO!, MANNAGGIA!,
AAAAAHL, rieccolo, parli del dia-
volo e spuntano le... Urla! Sta im-
pazzendo, anzi, un po' matto
c’era di natura, ma adesso & pro-

‘prio peggiorato. Quindi se vi sta a

cuore la salute mentale (e delle
mie orecchie) di un ragazzo di
vent’anni, vi supplico, pubblicate
come si fa a battere quel maledet-
to cattivo d’un papero guardiano,
vi supplico, anche perché il MD e
in camera mia & mio fratello si &
rintanato li dentro, quindi potete
capire i miei disagi (accidenti, &
una situazione ancora piu grave di
quella dei Scichilone Brother &
Syster NdP). A proposito, pren-
dendo spunto da una cosa che
avete scritto nella Microposta “qui
in redazione siamo tutti curiosi, ed
intanto io e Dave ne approfittiamo
per ricordare a tutte le lettrici che
anche noi siamo parecchio cari-

i...”, vorrei proprio vedervi in fo-
tografia, possibilmente non som-
mersi da lettere sui banchi di
scuola. Ah, un’ultima cosa: potete
pubblicare la mia lettera? Se no
mi accontento di un salutino nella
Microposta, perd € meglio che la
pubblichiate, altrimenti...
Altrimenti... Cercate di non farmi
prendere un altro colpo tra due
mesi!

Ciao, Sandra

PS: Anche se la cosa vi puo com-
promettere, vorrei dire due paroli-
ne a Mauro e Fabio, che vi hanno
scritto sul Nr. 6 di CM: non penso
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che sia il caso di scaldarsi tanto
se i giochi per la vostra console
scarseggiano, € poi se non vi pia-
ce la rivista (come imparzialita, im-
postazione, ecc ecc), NESSUNO
VI OBBLIGA A COMPRARLA e ad
insultare chi ci lavora. Poi per |l
cosiddetto Captain Sega, come
gia ti hanno risposto Dave e
Paolo, se ti piacciono i giochini
semplici... Comunque penso do-
vresti essere contento che i giochi
per MD abbiano voti cosi alti, e
poi guarda che Spiderman e
Fantasia sono dei bei giochi (te lo
dico io che ce li ho) e se non sei
contento cambia la console con
una peggiore, sperando cosi che
ne sarai soddisfatto!

E cosi, Sandra Posta e finita nella
Posta! Giochi di parole scemi a
parte, devo ammettere che ne hai
di carisma! Brava, continua cosi.
Sperando che lo choc per la pub-
blicazione “integrale” non abbia
compromesso per sempre il tuo
sistema cardiovascolare e quello
nervoso di tuo fratello, passo im-
mediatamente a risponderti. Per
Quack Shot immagino che, a giu-
gno, tu sia finalmente riuscita a
batterio, per tanto passo al resto:
per le foto non ci sono problemi,
dovremmo averne qualcuna in ar-
chivio e, in ogni caso, ne stiamo
preparando di completamente
nuove, state sintonizzate. Per
quanto riguarda i post scriptum,
beh, sei solo una delle centinaia di
persone che si sono avventate
contro Captain Sega. Se va avanti
cosi. dovra farsi una plastica fac-
ciale, cambiare nome e trasferirsi
sull’Hymalaya in gran segreto...
Ciao.
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ALLA RICERCA DEL
VIDEOGIOCO PERFETTO

Carissimi Bovas, forse dopo que-
sta ennesima lettera penserete di
avere a che fare con un megalo-
mane, ma non & cosli. No, la verita
& che sto cercando di emulare la
figura di lvan Bersanetti, assiduo
lettore di TGM che, come dice
Ricki, con costanza e puntualita si
fa distinguere ogni mese con let-
tere sempre di notevole interesse.
O forse lo faccio perché ogni vol-
ta che vi scrivo mi diverto un sac-
co (anche se so che le probabilita
di vedere la mia lettera nella miti-
ca Posta Console sono scarsissi-
me) (direi nulle: ora si chiama
Bovas’ Hard Café, rammentate-
velo! NdP)? Bah, ai posteri I'ardua
sentenza...

Stavolta volevo fare una riflessio-
ne su un tema che al giomo d'og-
gi mi sembra molto attuale:
I"aspetto dei videogiochi. Per
quanto mi riguarda posso dire d
essere uno che pone all'aspetto
dei videogiochi molta piu atten-
zione rispetto alla media. Certo,
non posso biasimare chi dice che
alla fin fine la musica é soltanto
un sottofondo @ niente piu (d al-
tronde anche in sala glochi & im-
possibile godersi le musiche de
giochi come Dragon's Lair 2 a
causa del rumore che regna so-
vrano), tuttavia spesso pareri d
questo genere non dipendono da
opinioni personali, ma da una cer
ta “superficialita® con cul vengo-
no considerati i giochi. Con cio in
tendo dire che, soprattutto le
nuove generazioni, tendono a
giocare solo per divertirsi senza
porre attenzione a Cid che odono
o che hanno sotto gli acchi.
Questo, se da un lato € buona
cosa, dall altro porta a non goder-
si del tutto Ia bellezza di molti gio-
chi. Forse questo modo di pensa-
re dipende da me, che sono uno
che sul video ne ha viste di tutti |
colori e col tempo e I'esperienza
& portato {come voi recensori) a
giudicare ed a notare in un game
tutti gli aspetti; ma penso che
molti lettori, specie tra | pil fanati-
ci videogiocatori, la penseranno
come me. Tanto per farvi un
asempio, un po’ di tampo fa sono
venuti a trovarm! | miei cuginl (Che
non possiedono nessuna Game
Machine) che, naturalmente, han-
no voluto scroccare un po’ di par-
tite. Ebbene, quando ho caricato
molti stupendi gioch! per Amiga e
console dolati di splendide se-
quenze introduttive (il Ray Tracing
di Killing Game Show, la stupen-
da sequenza introduttiva di Street
of Rage ed altri), mi hanno chie-
slo quasi scocciati di skippare
quelle meraviglie di tecnica di
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programmazione, mentre poi si
sono giocati tranquillamente
quell’obbrobrio di Black Tiger.
Beh, la dohm che ho provato

(Dlral NdP) pub rendere I'idea. La
verita & che questo comporta-

mento & un frutto come tanti altri
della nostra societa: si gioca, ci si
diverte e via, il resto non conta. O
forse @ che oggi | ragazzi nascono
col joypad In mano e i giochi del
MD sulla TV, non sapendo ap-
prezzare a dovere cid che merita
di essere apprezzato. (Seguono
alcuni apprezzamenti per i bei
tempi andati, qualche considera-

zione filosofica sui neo-videogio-
catori e qualche appunto tratto
dal “diario personale del video-
maniaco”, che ho preferito taglia-
ré per motivi di spazio NdP). lo
continuerd a contare i frame
d'animazione degli sprite e gli
strati di scrolling parallattico con
un atteggiamento molto critico,:
certo, cio porta a scartare molti
giochi non proprio belli, ma di
certo porta a godersi di piu quelli
VERAMENTE belii! Si, la giocabi-
ta & importante; ma molto rara-
mente | giochi per console sono
ngiocabili come certi su compu-
ter (il famoso Shadow of The
Beast, se non avesse avuto un
aspetto cosl sontuoso, per la
pessima giocabilita sarebbe finito
nel dimenticatoio). Vorrei consi-
gliare a tutti coloro che non la
pensano come me di cercare di
corsiderare un po’ di piu quell’in-
sieme di suoni @ di colori che
ascono da video, forse apprezze-
ranno di piu | loro giochi, mentre
coloro che non amano | videcga-
me capiranno veramente cosa
yuol dire essere un amante dei vi-
Jecgame. Salutoni a tutta la reda-
zione ed in particolare al sempre
mitici Bovas,

Glanluca Betti

Scusa se ho menomato |a tua let-
tera, ma purtroppo é successo
uno spiacevole incidente che mi
ha costretto a rifare gran parte
deila posta (uno di quei famigerati
Read/Write error che di tanto in
tanto fanno venir voglia al sotto-
scritto oi sbattere il suo Amiga
fuori dalla finestra) e quindi sono
stato costretto (DI per stanchez-
Za personale, credimi) a riassume-
re la tua e quaicun'altra che se-
gue. Da come mi e parso df capi-
re, facclamo entrambi parte della
"prima” generazione ai videogio-
caton, queli, per intenderci, che
hanno speso le loro priime cerio
lre 0 Space Invaders o in quegh
introvabi coin-op in bianco e ne-
ro che, ogg, farebbero bella mo-

_— o m———— e =

stra solo in un museo. Pero, ved,,
non mi trovo tanto d’accordo con
te. Ora mi prenderal per un super-
ficialone come tanti altri, ma io
con un gioco preferisco GIOCAR-
Cl. Non me ne frega assoluta-
mente niente se Bubble Bobble
non ha scroll paraflattico o seimila
frame d'animazione per ogni per-
sonaggio: é e sara forse per sem-
pre il mio coin-op preferito. Lo so
che programmare & un'arte, e so-
no io il primo a dirlo, e chi non si é
esaltato accendendo un Amiga
per la prima volta o facendo la
sua prima partita a Street Fighter
II? Tuttavia non si pud paragonare
la grafica di un videogame ad un
qQuadro di Picasso o una colonna
sonora di Chris Huelsbeck con un
brano dei Beatles, alla fin fine cio
che fa tornare una persona su un
videogioco e la sua giocabilita, e
pure tu I'hai nconosciuto nel caso
di Shadow. Lo stesso argomento,
ma in posizioni nettamente oppo-
ste, é stato affrontato anche da
Matty, il quale si chiede “Ma que-
sto incremento di potenza (dal
C64 si é passati in pochi anni al
Super Famicom) corrisponde ad
un incremento di giocabilita? O il
miglioramento riguarda solo la
parte audio-visiva? Negli ultimi
anni si é parfato molto di scrolling
parallattico, rotazioni, zoom
hardware, sprite, CD-Rom, ma
quasi mai di giocabilita. Ormai il
mondo dei videogiochi ha perso il
Suo scopo primario. il divertimen-
o, spesso sostituendolo con una
super grafica o un sonoro orche-
strale. Forse le console sono cosi
potenti perché devono spesso
supplire alla mancanza di giocabi-

lita?" Anche tu, caro Matty, hai
esagerato un pochino. Vedi, poi-
ché la tecnologia va avanti, é ine-
vitabile che il mercato offra mac-
chine sempre pil potenti, Tuttavia
bisogna ammettere che almeno
un buon 90% dei giochi su con-
sole non solo sono dannatamente

belli, ma sono pure giocabilissimi.

MA E’ MEGLIO
CAMMINARE IN UNA
VALLE VERDE O
SULL’ASFALTO?

Stimatissimi Bovas, innanzitutto
complimenti per la vostra rubrica,
dove finalmente i lettori possono
dire le loro opinioni. Mi ritengo
una persona molto pigra, € molto
raramente mi dedico a relazioni
epistolari. Quello che mi ha spinto
a scrivervi, comunque, & stata so-
prattutto quella stramaledettissi-
ma lettera di Captain Sega, ma
anche molte aitre. Allora, caro

Megadrive, dal momento che gli

—

ultimi programmi usciti sono a dir
poco scadenti. Dove sono finiti |
giochi tipo Sonic o Strider? Sara
poi cosi limitato il MD o viene pro-
grammato male? E poi finitela di
esaltarvi cosi per le vostre stupide
macchine-giocattoli. Il MD ha un
sonoro ed una grafica scadente, il
Super Famicom & ancor peggio:

e e —

le sue zoommate fanno proprio

schifo, non capisco proprio cosa
abbia di eccezionale il MODO 7,

inoltre & piu lento di una lumaca...
Vi diro, io mi sento superiore a
questi aborti lanciati a casaccio
sul mercato, perché io ho il NEO
GEO. Smettetela di esaltarvi per
due i mal fatti o per
256 colori sullo schermo, sono
cose superate (il Neo Geo ne tie-
ne tranquillamente 4096, e in-

grandisce meglio del Famicom). A
morte gli aborti! (Contento tu...

Alex, passami il cestino, partavo-'

re... NdP)
Lord SNK

PS: ah, dimenticavo, anche il PC
Engine fa schifo!!

Allora, can fettori, cosa facciamo |

di Lord SNK, lo picchiamo? No,
niente violenza per carita. Ogni
mese ci giungono lettere come
questa, una pit infantile dell’altra,

pero bisogna ammettere che que- |
sta le batte tutte. Ci sono persone |

che vanno in giro con la Panda,
altri con la Uno, altri con la
Thema, e altni ancora, beati loro,
con la Ferrari Testarossa. E io non
ho mai visto nessuno uscire dalla
Ferrari e sfottere chi va in giro con
macchine piu “economiche”. La
stessa cosa dovresti farla anche
tu, dato che hai una console in-
dubbiamente superiore alle altre.
Superiorita, comunque, che si pa-
ga. Non tutti sono disposti a
spendere 400 carte per una car-

_tuccia, e la differenza, & owio che

si veda. | tutti i letton con
un minimo di cervello di soprasse-
dere su questa lettera, compatire
il “povero” Lord SNK, e fare finta
che non sia successo niente.
Grazie.

MICROPOSTA

Iniziamo (come ormai di consue-
tudine) con Gabriele Tarsia
Incuria, I'impavido lettore genove-
se che mensilmente ci invia lette-
re, trucchi, e... Recensioni! Si,
perché grazie a lui ora potrete fi-
nalmente leggere la recensione
del primo gioco ufficiale per la
console Kamikaze. Ti consiglio di
leggerti Zzap! Di questo stesso

mese, avrai una gradita sorpre-
sa... Lops Vito ci vuole quindici-

nali o addirittura settimanali. No,
no, no e poi no! Non se ne parla
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neanche! E i motivi andate a rileg-
gerveli sul numero 8. Per quanto
riguarda il gioco Dick Tracy, ti di-
ciamo subito che, nonostante le
critiche positive ricevute taaaaanti
mesi fa (quando i giochi del MD
erano due o tre), non & nulla di ec-

| cezionale. Stefano Ragni propone

una classifica dei giochi migliori
sotto i diversi punti di vista che
caratterizzano la nostra pagella,
da aggiornare ogni mese, che co-
stituisca una valida “guida veloce”
al consumatore... Davvero niente
male, I'unico problema & trovare
qualcuno in redazione disposto a
copiarsi, aggiomarsi, fare tutti sti
casini quando ¢ sufficiente che
compriate regolarmente la rivista.
Sega Power ci fa un sacco di do-
mande sul suo MD. Ti rispondo
solo ad una di esse perché alle al-
tre ti abbiamo gia risposto “indi-
rettamente” con gli articoli apparsi
in questi ultimi mesi sulla rivista:
eliminare dallo schermo le fasce
nere prodotte dal tuo MD Ufficiale
ai bordi dello schermo & sl possi-
bile, ma solo se il televisore a cui
é collegato possiede degli apposi-
ti regolatori del sincronismo. Di

- solito questi sono d'obbligo sui

monitor, ma sui televisori & un po’

- piu difficile. Per Fabio Fodera, sfe-

gatato sostenitore del Super
Famicom: la tua console & cosi
lenta perché la Nintendo, molto
probabilmente, ha preferito fare
economia sul microprocessore,

- comunque non ti precccupare,

guanto a grafica e sonoro Il SF &

- superato solo dal Neo Geo. Fabio

Fiengo si preoccupa per alcuni
malfunzionamenti della sua con-

- sole. Vedi, gli inconvenient! da te

lamentati possono essere dovuti
da molteplici fattori, molto proba-
bilmente dovuti a qualche difetto
0 a quaiche bug delle tue cartuc-
ce. Comunque, finché il tuc MD
andra avanti a funzionare, non

avrai nulla di cui preoccupanti. |
' problemi veri sorgono quando,
- come & successo a me, 8i rompe

qualche chip e la console deve
necessariamente far visita ad un
centro di riparazione... Un
Amighista a cui stava simpatico il
Megadrive (purtroppo ho perso il
suo nome. Mai scriverio solo sulla
busta) si dice offeso dalle parole
di Captain Sega, “Come sarebbe
a dire che Fantasia sarebbe stato

splendido su Amiga, ma sul MD &

una. schifezza?”. . Eh, caro
Capitano, come sarebbe a dire!?
Cerca di spiegarti, @ cerca di es-
sere convincente, perche il 989%

- dei lettori ciha seritto per inciarti!!
CONSOLEMANIA GIUGND 1992

MAURIZIO COSTANZO
COLPISCE ANCORA

Sono seduto sulla mia poltrona
preferita nella mia piccola stanzet-
ta con le pareti imbottite di pelle
bianca (ecc. ecc.) che ascolto
“The Story of The Clash” mentre
sfoglio il numero 6 di CM (che
gentilmente mi avete spedito in
manicomio, grazie). La , depres-
sione mi sta assalendo; in questo
manicomio del cavolo non mi &
permesso di giocare con il mio fe-
dele MD e cosi posso solo.ascol-
tare la musica che, pur essendo
stupenda, non basta ad alleviare
le mie atroci sofferenze. Arrivo alle
pagine dedicate alla posta: le
guardo velocemente (ed un po’ di-
strattamente, devo ammetterlo) fi-
no a che non scorgo il titolo “Dino
Erre, proprio... una camicia di for-
za!": incuriosito inizio a leggere
quella lettera mentre inizia “White
Man in The Hammersmith Palais”
(la mia canzone preferita dei
Clash)... Che esaltazione! E’ la mia
letteral! Mi leggo la risposta, la de-
pressione svanisce come nebbia
sospinta dal vento (che poeta,
eh?) ed inizio a ridere come un
pazzo (un momento, ma io SONO
pazzo!). Appena mi riprendo
dall'attacco di risa (€ passata circa
mezza giomata) finisco di leggere
'a posta e vedo cose che mi tur-
pano parecchio (di cui parlerd in
seguito). La depressione mi rias-
sale; voglio giocareeeee!!!

Bussano alla porta, entrano due
infermieri della neuro che mi por-
tano un pacco dicendo: “& una
torta, te la mandano due tuoi ami-
ci”. Guardo il biglietto che dice:
“divertiti by Francesco & Andrea”.
Apro la scatola, dentro c'é@ una
torta alla panna con una curiosa
forma rettangolare; sto per tran-
ciarla a meta con una mannaia
guando scorgo un punto rosso
nella distesa. di panna.
Insospettito sposto il resto della
panna € scorge gualcosa di nero
al'intemo... Ma.... Ma questo & un
Mega Drive! Subito lo collego al
televisore, inserisco una cartuccia
e sposto l'interruttore su “on”....
SEEEEGAAAAAAA .. Ma & Sonic...
Che esaltazione.... Viva | videoga-
me!!! Appena ho finito Sonie per la
decima volta mi ricordo che devo
esprimere il mio parere su alcune
lettere anzi, su una lettera in parti-
colare, quella dei carissimi MAU-
RO e FABIO: ma non vi vergogna-
te a fare insinuazioni cosl basse
ed insensate? Come potste dire
che i recensori sono pagati.... Ma

per cosa? Per alzare uno stupido
voto? Ma vi rendete conto che
stiamo pariando di videogame, un
mezzo per divertirsi, uno svago?...
Mah!

Un altro appunto a “Captain
Sega”, che critica ferocemente il
SF: da parte mia, come possesso-
re do MD, non posso che preferire
la mia console alle altre, ma devo
ammettere che alcuni giochi per
SF sono proprio belli (vedi Sup.
Ghouls’n Ghosts ecc.): inoltre, per
quanto concerne la valutazione, ri-
tengo che vari da individuo ad in-
dividuo; “Fantasia”, per citare un
esempio, a me & piaciuto moltissi-
mo, anzi, € uno dei miei giochi
preferiti, certo un po’ difficile, ma
Per concludere vorrei rivolgervi al-
cune domande:

1) A vostro parere (dei Bovas) (e
chi altri? NdD) quali sono i tre mi-
glioni giochi per MD (i vostri prefe-
riti)?

2) Shining Force uscira su cartuc-
cia o su CD?

3) Insisto: mi regalate un Mega-
CD?

Continuate cosl, siete fantasticil

Spine di porcospino blu nel didie-
tro, ovvero il pazzo ovvero Marco.

P.S. Nella lettera precedente per
menate intendevo stupidaggini
ecc.

P.P.S. Ragli nella notte & un modo
un po' personale per salutarvi...
P.P.P.S. Accetto volentieri di es-
sere usato GRATIS come zerbino,
non vedo I'oral!!

P.P.P.P.S. RICENSURA! (No, co-
mungue non credo che qualcuno
scatarri nella mia pasta! NdD)
P.P.P.P.P.S. A rendermi pazzo
non sono stati | videogame come
molti sospetteranno ma i verbi di
greco (come ti capisco, NdD)!!!

Caro Marco, ma tu cosa mangi a
colazione? Forse hai seguito la
mia dottrina e ti fai preparare gli
spinaci (col latte) dalla mamma?
Beh, da quello che scrivi si direb-
be proprio di si, complimenti, se
andrai avanti cosi diventerai forte
come me!! Attento pero a non
esagerare. Qui in reda siamo tutti
contenti che tu abbia gradito la
copia di CM, anche se dubito che
uscirai presto di li (sai com’e, dopo
un po’ ci si sente legati... per le
maniche!).

Per quanto riguarda quei tre supe-
reroi di Mauro, Fabio e Captain
Sega non dico pit niente, le loro

lettere sono uno dei grandi interro-
Passiamo alle risposte: 1) per
quanto mi riguarda ecco la mia
classifica: Y'S lll, Strider, e
Ghouls’n Ghosts, per Paolo inve-
ce: Castle of lllusion e Truxton; 2)
Shining Force E’ gia uscito su car-
tuccia, ma, almeno per ora, é
esclusivamente in japanese; 3)
NO! Buon Natale!

VERRA’ UN GIORNO IL
SUCCESSORE DI OKUTO

Cari (si fa per dire) redattori di CM,
il mio nome & Pond......
Scherzetto! Mi chiamo Matteo e
sono un Accanitissimo (con la A
maiuscola) lettore di giornali ri-
guardanti il fantastico mondo delle
console. La mia console preferita
@ il Mega Drive, anche se adoro |l
SF ed il mitico PC-Engine. Dato
che non mi va di farvi i soliti e
scontati complimenti vorrei passa-
re subito alle mitiche domande a
cui vorrei che voi (Dave e Paolone)
rispondeste:

1) Chi sono i0? (Babbo Natale)

2) Il Lynx quanti bit ha?

3) E’ vero che la Sega sta proget-
tando una nuova console portati-
le?

4) Quando la giochi preziosi lan-
cera il M-CD in Italia?

5) Il M-CD giapponese potra far
girare CD italiani o americani?

6) Perché Ridge ha le mascelle
cosi grandi?

7) (Questa & I'ultima) quale cosole
portatile mi consigliereste di com-
prare?

Questo & tutto, almeno per ora,
spero che la mia lettera vi abbia
annoiato a dovere.

Il divino successore della scuola
Okuto (Matteo Campofiorito)

P.S. (Non preoccupatevi, non so-
no socialista) desidererei che que-
sta lettera venisse pubblicata, ma
se non la pubblicate fa lo stesso.
Ciao a tutti!

Ecco prontamente i vostri/nostri fi-
di (perché giriamo con museruola
e guinzaglio) Bovas che accorrono
per difendere la giustizia e gli inno-
centi ed ignoranti (sto scherzando,
of course! NdD) lettori di CM: 1)
Ma come é possibile che non sai
chi sei? Dubito comungue che tu
possa essere Babbo Natale per-
ché /o sona gia io. Forse sei
Napoleone! 2) calcolati il raggio
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FANTASY SOLIDIER L 99.000 RAMBO L. 69.000 WANI WANT WORLD L $9.000
EATAL LARYRINTH L 99.000 RASTAN SAGA 2 L 59,000 WAR SONG L 119.000
SATAL REWIND L 99000 RENT A HERO L. 49000  WARDNER L 59.000
FIGHTING MASTER L 89000 REVENGE OF SHINOBI L 79.000 WHERE IN TIME L 99.000
FINAL BLOW L 89.000 RINGS OF POWER L. 99000 WHIPE RUSH L 29.000
FIRE SHARK L 89000 ROAD BLASTER L. 89.000 WIMBLEDON 82 (TENNIS) L 99,000
FLICKY L 89000 ROAD RASH L 99.000 WINTER CHALLENGE L 39000
FORGOTTEN WORLDS L 69000 ROBOCOD L 99000  WOLF INBATILE FIELD i L 89.000
GAING GROUND L. 39.000 ROLLING THUN 2 L 109.000 WONDER BOY L. 39.000
GALAXI FORCE Il L. 99000 S. VOLLEYBALL L 89 000 WONDER BOY IN M. LAND L. 39,000
2 CRUDE DUDE L. 99.000 GHOSTBUSTERS L. §9.000 S. AIR WOLF L 89.000 WORDNER FOREST L. 49.000
688 ATTACK SUB L 118000 —GHOULS AND GHOST (. 89000 3. SHINOBI L 79.000 WORLD CUP SOCCER L 89000
A PALMER T GOLF L 93000 GOLDEN AXE Il L. 89000 SAIN SWORD L 39.000 WORLD CUP ‘92 L 89.000
ABRAMS B. TANK L 119.000  GRANADA L. 39000 SO VARIS L. 99000 WRESTLE WAR L. 59.000
AERO BLASTER L 83000 GYNOUG L. 49,000 SHADOW DANCER [ 89.000 X.D.R. L. 39.000
AFTER BUNNER L 99,000 HARD DRIVIN L 000 SHADOW OF THE BEAST L 119000  Y'SH L 39.000
AIR DRIVER L 83.000 HELL FIRE L. 39.000 SHANGA! i [ 89.000 ZANY GOLF L 209000
ALEX KIDD: E. CASSTE [ 69000 HERZOG ZWEI L 49 SHINING IN THE DARKNESS L 119.000 ZERO WING L 89.000

ALIEN STORM L 69,000 HUNTER YOKO L 59.000 SOLDEACE L 119.000

ALTERED BEAST L 39.000 ICE HOCKEY L. 99.000 SONIC L 59.000 IN NERETTO | GIOCHI IN OFFERTA (fno ad esaurimentol

Tutti | nomi e | marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. | prezzl sopra riportati sono IVA compresa. Tutti | prodotti sono coperti da garanzia per 1 anno.




BOVASTHARDCAFE'

della circonferenza di equazione
X2 + YN2 = 64" e lo saprai... 3)
Per ora sono solo voci di corri-
doio... 4) Tardi. 5) Probabilmente
ci saranno tre o quattro differenti
versioni del M-CD, tra loro incom-
patibili. 6) perché mi ha visto e poi
si e fatto fare la plastica facciale
per assomigliarmi... 7) senz'altro il
PC-Engine GT.

SE SOLO CI FACESSIMO PA-
GARE (DAI LETTORI) PER
TUTTE LE RISPOSTE CHE
DIAMO...

Spett. Redazione di CM, non sap-
piamo ancora perché vi stiamo
scrivendo. Forse per farci regalare
un Vic 20 portatile o una Dino Erre
Collofit (la camicia coi baffi) che
desideriamo  ardentemente!
Abbiamo da farvi qualche doman-
da, quindi veniamo al dunque:

1) Secondo voi & meglio che ci
compriamo un Neo Geo oppure
un Coleco Vision (siamo piu onen-
tati al secondo, ma volevamo un
consiglio)?

2) Esiste una versione economica
di CM? Speriamo di si, altriment|
inizieremo a rubare gruviera! (Lo
sappiamo che non ve ne importa
niente ma € un ottimo formaggio!)

3) Ci regalate un abbonamento al
vostro giormale oppure un Game
Boy da orologio con maxischermo
, immagini laser, quindi con un
CD-Rom usabile con i CD+G?

4) Tra quanto tempo si potra com-
prare il GB a colori?

5) Perché il PC-Engine, pur essen-
do un 8-bit, ha grafica di gran lun-
- ga migliore al NES?

- 6) Arivera WonderBoy su NES?

7) E’ vero che alla fine di Mario 3
esce Sonic che trasforma tutti in
porcospini blu ed in quel momen-
to entrano in scena Bub e Bob as-
sieme ad un Kiwi chiamato Tiki in-
seguiti da Mega Man che a sua
volta seguito da Andreotti (ma
questo c’e ovunquel)?

8) E" previsto per il NES il numero
4 di Mario? Ed il 57

Vi salutiamo e speriamo che nel
numerc 7 pubblichiate la nostra
lettera, altrimenti veni in reda-
zione con una motosega e vi ta-
gliamo i denti.

-~ Auguri e saluti da: David, Renzo,
Alex.

[ Dunque dunque dunque:
' 1) anch’io opterei sicuramente per
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il secondo, che é in grado di fomni-
re grafica e sonoro nettamente su-
periori.

2) Non mi sembra da gente troppo
normale dire di essere interessati
ad acquistare un Neo Geo e poi
lamentarsi per le 5000 della rivista,
vero?

3) Sicuramente, ma dovete aspet-
tare fino a Natale.

4) Non ¢l sono ancora notizie uffi-
ciali su questa macchina (non so
neanche se verra lanciata sul mer-
eato), comunque, se uscira sara,
almeno secondo me, una tavanata
pazzesca. Infatti | giochi prodotti fi-
no ad ora (circa 300) per il Boy ri-
sulteranno monocromatici anche
sulla nuova versione, dubito inoltre
che quelli nuovi saranno compati-
bili con la vecchia console, o se lo
saranno, risulteranno inevitabil-
mente in bianco e nero. Chi me lo
fa fare, per una manciata di nuovi
glochi a color, di cambiare conso-
le?

5) Semplice, perché il PC-Engine
ha si un microprocessore ad 8-Bit,
ma ha inoltre tanti bei chip custom
(legg/ grafici e sonor, NdD) cosa
che invece il NES non ha.

6) Essendo un gioco targato Sega
@ molto difficile, come sarebbe dif-
ficile vedere un gioco come Zelda
su MD (quindi praticamente im-
possibile).

/) Si, & vero, anche se
quell'’Andreotti alla fine non c’entra
niente.

8) No, per il NES non é previsto
Mario 4, tantomeno il 5, che, se-
condo le voci di comidoio, dovreb-
be uscire solo su SF e contenere
tutti e quattro gli episodi finora
prodott.

Good bye, Baby!

CARO CAPTAIN SEGA, VAT-
TIUN PO’ A
NASCONDERE!

Prologo: questo mese ¢i sono arri-
vati pacchi e pacchi di lettere (pie-
ne di dinamite, NdD) (infatti abbia-
mo dovuto chiamare gli artificieri
per aprirle, NdP) tutte indirizzate a
quel caro Captain Sega.
Owviamente non ci & possibile
pubblicarle tutte, queste infatti oc-
cuperebbero tutto un numero di
CM, ragazzi, lo spazio ormai rima-
stoci @ poco, c'e solo il posto,
purtroppo, per una sola lettera,
beh, per questa volta possiamo
anche accontentarci, non vi pare?

Caro Captain Sega dei miei stivali,

spero proprio che questa missiva
venga pubblicata su CM perché
voglio dirti due paroline. Nella tua
lettera sostieni che:

1) Il MD e meglio dell’Amiga (pff,
ha, ha, hal)

2) Il MD & il migliore in assoluto.
Prima di tutto ti dico che posseg-
go un SF, un MD ed un Amiga,
quindi (pit © meno) conosco le ca-
ratteristiche, i pregi ed i difetti del-
le tre macchine in questione. Nella
tua lettera dici che Fantasia & una
schifezza (& vero), ma poi pronun-
ci una frase che mi ha fatto inka-
volare come una bestia,

La schifosissima frase &: “una
schifezza come Fantasia forse
sull’Amiga sarebbe stato meravi-
glioso ma sul MD ece. ecc.”.

Ti rendi conto dell'eresia che hai
detto, vero? Ma dico, li conosci i
giochi che girano sull’Amy? Ti fac-
cio dei miseri esempi: Monkey
Island, F1 Gran Prix (galatticoll!),
Alien Breed, Lemmings, Gods,
Turrican 1 & 2, Lotus Turbo 1 & 2,
Gobliiins, Robocop Il e tanti altri.
Mi sembra che tu non conosca gli
standard dell’Amiga e quindi pri-
ma di parlare aggiornati, informati,
uccidi... Hem, niente (con questo
non voglio dire che il MD sia una
fetecchia, anzi).

Per.quanto riguarda il SF @ vero
che e lento quando ci sono molti
sprite {sai cosa sono, vera?) sullo

- schermo, ma ha una grafica ed un

sonoro da coin-op (beh, oddio,
non esageriamo! NdD).
Finalmente mi sono sfogato.

Marco,

P.S. TGM, CM siete grandi (e
Zzap! dove lo metti?).

P.P.S. Vi prego pubblicatemi, vo-
glio dire a quell’energumeno del

capitano Sega cosa penso di lui (e
non sei il solo a pensaria cosi,
NdD).

Caro Marco, la tua lettera si com-
menta gia da sola, vogliamo co-
munque aggiungere queste poche
considerazioni, il risultato di due
cervelli (i nostri) spremuti fino
all’osso. Innazitutto quando abbia-
mo accettato di occuparci della
Posta non ci aspettavamo di certo
di ritornare a guerre tipiche dei
gloriosi C64 Vs. Speccy anche su
questa rivista. Basta, ora ci siamo
proprio stufati. Prendiamo in anali-
si la lettera di Captain Sega: un
mucchio di cavolate e quaiche |
piccola considerazione un po’ (ma
solo un po’) intelligenti. E’ chiaro |
che spalleggiare la propria mac-
china fino al martirio € un tipico
comportamento bamboline (o al
massimo puerile, NdD), se in piu
sommiamo il fatto che Captain
Harlock non s'é neppure firmato....
Beh, non ne puo saftare fuon che
quel ritratto di Captain Sega che
ormai tutti, sia in redazione che
fuori, ci siamo fatti. Perché certa |
gente non conta fino a cento (o |
per o meno fino a dieci, NdD) pni-
ma di impugnare la biro? Basta,
ogni macchina ha i suoi pregi ed i
suoi difetti, noi saremmo favorevol
a possederie tutte, ma essendo la
cosa Ahimé impossibile bisogna
adeguarsi ed operare delle scelte. |
Queste scelte variano da individuo |
ad individuo, quindi non é detto |
che tutti debbano correre a spu- |
pazzarsi il Famicom od il MD, |
Ognuno é libero di fare cio che
vuole, e cosi deve essere, finiamo-
la una volta per tutte di fare i bam-
bini, ormai non lo siamo piu
(ohhhh, che sospiro di sollievo!
NdD)
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SOFTWARE HOUSE
VIA BROSETA, 1 BERGAMO
Tel. 035/248.623

Rivenditore
autorizzalo
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GAME BOY™

MEGRA DRIVE
GAMEGEAR

assistenza e riparazioni
autorizzate Commodore ASS| coop. o
ASSI coop. s.r.l. - 20146 Milano o et

VENDITA PER CORRISPONDENZA

5  WILD LION
Tel. e Fax 0522/627669

Via Codro, 5/C -42048 RUBIERA (RE)
Chiuso il Giovedi

‘Novita

 vendita videocassetta catalogo
per grochl Megudme |

OFFERTA NEW

SCONTO DEL 5% A CHI ACQUISTA DUE GAME PER CONSOLE

SCONTO DEL 15% A CHI ACQUISTA PIU’ DI QUATTRO GAME PER
CONSOLE SOLO PER MATERIALE A MAGAZZINO NOVITA ESCLUSE

NOVITA MEGADRIVE

TOKY, TECMO WORLD CUP’'92,F22 INTERCEPTOR, JOE MONTANA FOOTBALL
ROBOCOD II, WAMI WAMI WORLD, RUNARK, QUACI( SHOT, ROLLUNG
THUNDER I, THE IMMORTAL, SHINING IN THE DARKNESS DAHNA,
MARVEL LAND DOUBLE DRAGON Il, MEGA CD CONSOLE HEAVY NOVA
CD, SOL FEACE CD, EARNEST EVANS CD.

NOVITA SUPERFAMICOM

THUNDER SPIRIT, SUPER PRO WRESTLING, CASTELVANIA IV, JOE & MAC |

SUPER FORMATION SOCCER, PILOT WINGS

NOVITA IN INGLESE
CHESSMASTER, FINAL FANTASY Ill, JHON MADDEN FOOTBALL,
PAPERBOY, RPM RACING, BILL LAMBERS BASKETBALL, TRUE CLASSIC

'GOLF, LAGOON UN SQUADRON, SVP BASKETBALL SIMULATION, HOLE
IN ONE GOLF D-FORCE

NOVITA NEO GEO
EIGHT MAN, ROBO ARMY, THRASY RALLY, FATAL FURY
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Tutie le ultime novita per:

sAmIGa |

PC COMPATIBILI

ABEDATODNAIIR=PRIF A

"GAME GEAR
SEGA shecn DRIVE

GAMEBOY

Vendita per corrispondenza
in tutta Italia

C.so Alfieri 26 - 14100 ASTI
"=’ (0141) 436853

i R e T . . I A ——

Computer
Shop

Linea Commodore - P¢c Compatibili - Consoles
Via Ingegnere 37/a Catania Tel. 095/430580
Consulenza Sull‘acquisto Tel. 0337/881799

N.B. | MARCHI SOPRA CITATI APPARTENGONO AGLI AVENTI DIRITTO.
| PREZZ1 SOPRA INDICATI SONO DA CONSIDERARSI |VA COMPRESA.

|
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I

' Non vi abbiamo CONSOL...ato abbastanza!?!?!? |
: CON...SOLE poche Lire Adesso Puoi l
. CONSOL...arti!!! :
| Consoles: :
. SEGA MEGADRIVE i
| +Scart +Alimentatore + Joypad ... .. . . ... - L. 269.000! :
. NINTENDO SUPERFAMICOM .
| +Scart +Alimentatore + 2 Joypad . L. 450,000 1|
. SNK NEO-GEO :
I +Scart +Alimentatore + Joystick + 1 Game . L. 600.000! '
. NINTENDO GAMEBOY |
 Console portatile B/W + Batterie + Cavedi . L. 150.000! |
: collegamento + Cartuccia Gioco |
' SEGA GAME GEAR :
I Console Portatile a Colori e L. 270.000!
|

| Home Computers . :
. PC Compatibile 286 |
| 1 MByte RAM, 1 Drive, HD 40 MByte, Scheda VGA, L. 1.500.000
Monitor Colore VGA !
L AMIGA G NeW . . L.750.000! |
: |
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© TRADEWEST INC

Attenzione Zitz! La perfida Regina Nera
ha fatto prigionieri EZsh e Pimple, i tuoi
migliori amici. Hai molta strada da fare
per raggiungerli: nelle caverne,
attraversq le paludi e addirittura nella
pancia % mosiruoso verme gigante. E,
naturalm®nte, alla fine dovrai sconfiggere
il terribile, il furioso Trita-Rane %Db{}
Manus! Sei sicuro di avere quello che ci
vuole per essere un buon Battletoad? Lo
vedremo presto, in un modo o nell’altro...
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© 1991 RARE LTD. UCENSED BY TRADEWEST, INC. BY RARE COIN ~IT, INC

£ UNESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL 0332/212255 - FAX 0332/212433




ENTRA
IN GIOCO

.| IN REGALO

: <
II
LA .| LA MASCOTT
| 't o W E
I )
| FE \/.

THE OFFICIAL Scendi ih campo con le 34 squadre
A=="|  migliori e vivi la straordinaria emozione
di essere CAMPIONE D’EUROPA!
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