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videogame

0 linee per or(linure
tel. (02) 330000

Tutte le ultime Novita

in anteprima Assoluta!!!

Prenota subito i tuoi giochi di Natale
ai prezzi pin bassi d'ltalia.
Oltre 2000 titoli « magazzino

Tutto, ma proprio tutto per:

Panasonic 3D0, Atari Jaguard, Neo Geo CD,
Sega MasterSystem, MegaDrive, Saturn 32,
Game Gear, Game Boy, SuperNintendo 16 bit,
Sony PlayStation, CD-ROM, PC.

3D0 + GIOCO a sole £. 899.000

GI1OCHI 3D O OUTOFTHISWORLD  109.000
BURNING SOLIDER 129.000. PEBBLE BEACH GOLF  109.000
DOCTOR HOUSER 199.000 ROAD RUSH 139.000
DRAGONS LAIR 109.000 SHADOW 129.000
FIFA 300 129.000 SHOCK WAWE 109.000

109.000

GRIDDER 129000 STAR CONTROL 2

IT'S A BIRDS LIFE 129900 STELLAR SEVEN 119.000
JOHN MADDEN 109900  SUPERWING COMMANDER m
JURASSIC PARK 129.000 THE

MAD DOG 2 129.000 TOT |1 .00
MEGA RACE 99.080 WAY 119.000
MICROCOSM 129000 #7HO Si 129.000
NIGHT TRAP 119.000 WINGS' 129,000
OCEANS BELOW 119.000 VR STALRER 119.000

TUTTI | LOGHI E | MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. | PREZZI RIPORTATI SONO IVA COMPRESA. TUTT! | PRODOTTI SONO COPERT/ DA GARANZIA

w
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computers e

0125 Milano - Via Mtu ‘lulmn. M Informazioni 02/39260744 (3 linee) - Fax II’/WHI!)(Ih

MNBOTS

_odmprese le domeniche!

RE IN OGNI PACCO UN OMAGGIO

| ADICE

GAME BOY A £, 98.000

'SUPERNINTENDO + GIOCO A £. 239,000
SATURN 32 DISPONIBILE
SEGA MEGADRIVE IN OFFERTA SPECIALE




PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI | PRODOTTI DA NOI COMMERCIALIZZATI
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MAILBAG

E’ morto il re, viva il
re! Ecco a voi il sosia
del mitico Antonio
Albanese, al secolo
Antonio “Log"” Loglisci,
nella sua prima
parodia della posta...
Non prendetelo troppo
sul serio, altrimenti tra
qualche mese CVG sara
un inserto di Mailbag!

18
NEWS
Scusate, ma abbiamo
la pancia troppo piena
per tutti gli “abbuf-
fet” ai quali siamo
stati costretti a parte-
cipare in occasione
delle presentazioni
prenatalizie, per cui
non ce la f:

FX FIGHTERS 22

IRON SOLDIER 26
MUTANT RAMPAGE 28
SENSIBLE WORLD

OF SOCCER 32

videogiochi con la
scusa di fare un
convenientissimo
regalo di Natale al
vostro PC.

136
PLAYMASTER

E’ andato... lo
rivedremo mai piu?
Gabrio & in quel di
Udine a marciare al
“ritmo” di un simpati-
<o caporale... e poi si
lamentava quando
doveva scrivere sei
pagine in una notte!

proprio piu a scrivere
di tutte le novita in
arrivo...

22

PREVIEW

Dopo aver visto tutti i
giochi da recensire
eravamo tentati di
sopprimere le
anteprime questo
mese, ma poi & venuto
fuori lo stesso
qualcosa di succoso
all’'uitimo momento...

CADILLAC &
DINOSAURS 24
FIFA SOCCER 30

142

KILLED GAMES
36 si sta facendo
HARDWARE una scorpacciata dei suoi
CORNER giochi preferiti, gli shoot
3D0 BLASTER 39 ‘emup, manon si
Come il di voi, cari
vostro PC nella macchi-
na definitiva: un’ante-
prima esclusiva della 152

magica scheda della
Creative.

SPECIALE JOYSTICK 38
CD Verte da una mano
ai piu imbranati nei
picchiaduro con un set
di joypad programma-
ti e programmabili!
KIT CREATIVE 36
Come farvi una
scorpacciata di

PINBALL WIZARD
1l caro “Wiz" si &
divertito a stuzzicare
Maurizio, invitandolo
al “Pinball Expo” di
Chicago... Speriamo
almeno che ci porti
qualche tonnellata di
gadget!

154
ZIBALDONE
LUDICO
“Cerco disperatamen-

te un “Signore degli
Abissi” in cambio di



I $ DICEMIBRE1994

un “Drago di
Shivan”...” Nooooo!
Magic sta per
invadere anche il
nostro mercatino!

156

BOARD GAMES
Va bene che la sua
mole é piuttosto
considerevole e che
questo & il numero di
Natale, ma Paolo si
sta allargando troppo

& AL

REVIEW

Che scorpacciata!
Ben 49 titoli per un
mese di supergoduria
ludica. Non c’e
nient’altro da dire...

32X

VIRTUA RACING 44
SPACE HARRIER 46
COSMIC CARNAGE 46

AMIGA

DREAMWEB 68

MORTAL KOMBAT Il 52
ZEEWOLF 48

AMIGA1 200

ALADDIN

c€b32

ARCADE POOL 58

GAME BOY
LEMMINGS 2 122
GAME GEAR
THE EXCELLENT DIZZY
COLLECTION 88
WWF RAW 86
MEGA C
SOUL STAR 128
MEGA DRIVE
104

BOOGERMAN

LEMMINGS 2 122
MAXIMUM CARNAGE 106
MICROMACHINES 2
TURBO TOURNAMENT 117
PITFALL THE MAYAN
ADVENTURE 108
RO(K MAN MEGA
'ORLD 126

SHAQ FU 130
ZERO TOLERANCE 114
NEO GEO €D

AERO FIGHTERS 2 72

PC

ALIEN LEGACY 76
ARCADE POOL 58
COLONIZATION 60

DELTA V
LORDS OF THE REALM 56
MAGIC CARPET

QUARANTINE
SYSTEM SHOCK

PC CD-ROM

ECSTATICA

NOVASTORM

54

PAGE MASTER 78
SAMURAI SPIRITS 34
SUPER NES

BONKERS 134
BREATH FIRE 96
DEMON BLAZON 98

DRAGONBALLZ3 116
DONKEY KONG
COUNTRY

20

KIRBY 102
MAXIMUM CARNAGE 106
MICHAEL ANDRETTI

INDY CAR 112
NEWMAN HAAS

INDY CAR 110
PAC-MAN 2 100
PITFALL THE MAYAN
ADVENTURE 108
RIDER’S SPIRITS 124
SHAQ FU 130
SUPER PUNCH-OUT 95

SUPER RETURN
OF JEDY 132
WILD SNAKE



EDITORIALE

SUPER NES
VIRGIN

BITMAP BROS.
PICCHIADURO riesce a parlare di tutto cio che ¢'é in circolazione attualmente nel mon-
do del videoglochi. Il livello dei gochi si sta impennando a dismisura:
Haun bell‘aspetto? Gi sprte basta vedere quanti “CVG HIT" ci sono negli ultimi tempi. E cominciano
‘adoguatial gloco In cul ‘a cambiare anche | canoni di paragone: Donkey Kong Country fa scopri-
si trovano? Lo scrolling & re un altro mondo sul Super Nintendo, ad esempio. Il che suggerisce

che forse ¢'é ancora spazio per le console, almeno nella fascia medio-
bassa, anche se il PC continua a proporre giochi da far paura, su CD-
ROM e non. Augur di Buone Feste a tutti!

MAURIZIO MICCOL

Qui viene indicato se un
gloco & divertente o coln-
volgente. Pid il voto  alto,
pid i gloco é...da glocare!

La voce pli importante.

Non & una media degll aitrl

punteggl ma la pigll comun-

que in considerazione. In

altre parole vi dice se un
bello




MORTAL KOMBAT

disponibile‘ anche per

AMIGA

Richiedilo al tuo rivenditore di fiducia

Distributore esclusivo per I'ltalia

HALIFAX

Tutti | nomi e | marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari

Halifax Srl Via Giovanni Labus n. 15/3 - 20147 Milano - Tel. 02/48300383 - Fax 02/48300406



LA FINE DI UN
MITO

Grandissima redazione di CVG,
son0 un vostro accanito letto-
e di Cesena, ho 14 anni e

un Amiga 500 Plus.
Questa mattina comprando la
citata rivista sono rimasto
molto deluso dal pochi titoli

(1 50l0) che avete recensito
per il mio computer. Tutti |
mesi aspetto con ansia I'usci-
ta di CVG, ma gla da due mesi
i titoli per Amiga sono calati
sensibilmente, € non solo
nella vostra rivista. Inoltre sul
numero 39 avete recensito
glochi per Amiga (Arcade
pool, Elfmania, Slerra Soccer,




‘Super Methane Bros) che le
altre riviste del settore hanno
recensito mesi prima. Infatt]
ancora voi (questa lettera
il sapore di un'inquisizione!
NdlLog), non avete recensito
Sensible Soccer 1.2, Kick Off
3 e altr titoli per Amiga che le
altre riviste hanno gia recensi-

que
parecchi mesi dopo la loro
uscita (esagerato! A pagina
293 puol trovare la recensione
in anteprima mondiale di Pac-
Man, un gloco che a mio avvi-
50 diverra un classico.
NdLog). Le altre riviste del
settore recensiscono giochi
parecchi mesi prima di vol
(sto parlando esclusivamente
dei computer) ed & per questo
che denuncio una certa non-
curanza che voi avete nei con-
fronti dell’Amiga. Se & per ra-
glone di spazio allora non
posso che essere d'accordo
con altri lettori che, come me,
sono favorevoli all’aumento
del prezzo della rivista per un
numero di pagine magglore.
Glanluca Glorgini

Cesena

Spett. Redazione della rivista
€VG s0n0 un vostro affeziona-
to lettore ed apprezzo molto la
vostra rivista, reputandola
molto seria (Ah! Ah! Buona
questa... Ehm! NdLog). Ho no-
tato che in questi ultimi
tempi, perd, questa rivista si
sta orientando verso computer

plil complessi e costosi, la-
sciando quasi a bocca asciut-
ta i possessor Amiga. In prati-
ca vengono recensiti quasi
esclusivamente programmi
per PC e quindi o mi compro
uno di essi e butto via il mio
Amiga 500, oppure cambio ri-
vista (e ti tieni 'Ami e il tuo
NdLog). [...] Si con-
sidera disonesto chi compera
programmi pirata, in quanto
manda n crisi le case produt-
. Domando: vendere un
gioco originale a piu di
100.000 iire non & disonesto?

Italia si distribuiscono pochi
titoli? Se costassero 40.000
lire al massimo, nessuno Ii

Comaredo (Milano)

Queste due lettere rappresen-
tano lo stato d'ansia che op-
prime gii
2

Ia con o se di giochi per
Amiga ne escono sempre
meno. Il tempo passa e Ia tec-
nologia avanza. E poi non era-
vate voi che fino a qualche
anno fa deridevate i possesso-
1i dello Spectrum o del C64
per essere troppo nostalgicl

sta, solamente non ho proble-
‘mi ad ammettere I'inizio della

fine di un mito e a cercare al-
trove nuovi mezzi di diverti-
‘mento. Per I itardi delle re-
censioni per Amiga, come per
tutti gll altri sistemi, non &
certo la mancanza di spazio a
crearci questi mi”
(anche se qualche pagina in
pia sarebbe la benven

quando abblamo in mano il
prodotto finito, nella confezio-
ne e col manuale che verranno
distribulti, o su dischi o Eprom
anivaticl direttamente dalle
software house (questa é la
linea editoriale della nostra ri-
vista: anche nol sappiamo
come fare per avere a disposi-
zione materiale “pirata”, come
chiunque lavorl in questo set-
tore, ma ci pare pi corretto
cercare di utilizzare materiale
originale, per non farvi compra-

re un gioco con caratte
diverse dalla versione definiti-
‘altro

va...
canto la nostra é una rivista
orizzontale, una sorta di conte-
nitore in cui cerchiamo di far

entrare un po’ di tutto per tutti
i gusti quindi non facciamo
parte di quella categoria di ri-
viste che pur di riempire le pa-

glochi non definitivi, che le
software house Inviano con la
dicitura “PREVIEW ONLY"...
NdMaurizio). Infine Ia questio-
ne della pirateria, questa
plaga che tormenta e accom-
pagna il mondo dei videogiochi
in dalla sua nascita. Non mi
sento di dare giudizi morall,
anche perché c'é gia troppa
gente che lo fa. E” inutile giu-
stificare la pirateria dietro la
palla del prezzi troppo alti, per-
ché sapplamo benissimo che |
glochi si duplicherebbero
anche se costassero solo die-
cimila lire. Tanto per fare un
esempio, quanti di vol hanno
comprato i giochi originall a
basso prezzo nelle edicole? Se

sono pronto per qualsiasi con-

fronto costruttivo.



Sl ATTENZIONE ARIVIVIS DONERA UN

s
COMPUTER Fox 02.4408143
A TUTTI COLORO CHE
UN VIDEOGIOCO!
MEGA DRIVE GAME BOY
ACQUATIC GAMES .000 4INTFUNPAKVOLUME 2 L. 65.000
.000 ADVENTURE ISLAND Il 59.000
ALEX KIDD 000 BATTLE BULL . 49.000
AALEN STORM .000 DENNIS THE MENACE L. 69.000
ISIA DRA .000 DONKEY KONG. 69.000 OONTT A
ARTOTHGANG L 129000 WAEMTOE L 59000 NOVITA
ASTERIX 000 FLNSTONES TELEFONARE
BARKLEY .000 GOLF B gg%
BASEBALL MLBPA EA 119.000 4 MEGA DRIVE
BATMAN RETURN .000 FIFA 95
BATTLE TOADS .000
LONKING
i i EARTH WORM JIM
BURNG FORCE 2000 MEGA DRIVE s
APTAIN AMERICA L. 69
CASEVANA L 99000 MOONWAKER L 39000 J. MALDERNEL 95,
A ILUSION X KO L AMI
Glrousvorocs L 99080 MoRT Aoy L | Sl poy
AGUEHOCHEY
dl e icadUNSTONES
CUFF HANGER 9.000 AL STAR CHALL R Reee PARES
CRAKBOWN 5000 Nea (v os ) NBAAM
A L
CRUE BALL 9.000 NHLHOCKEY95 L1 S SADT I
YBER BALL 9,000 NORMY'S Rzt
DARK CASTLE L . OTTIFANT
DEAHAFELANCF SRR TELEFONARE  OUJ RUN GAME GEAR
DEATH DUE! 9.000  PELE DOIPHIN 2
gENCég AY"T{;O( 9,m PHANTASY STAR Il FIFA SOCCER
INOSAU 000 PG 9.000 SAMI ioDO
UBLE DRAGON 3 9.000  PINK GOES TO HOLYWOOD L. 99.000 XAMEURAV SHODOWH
DRAGON BALL 9.000 9.000 CEASARS PALACE
DUNE I - 109.000 POWERRANGERS L. 129.000 LONKING.
TENNIS 119.900  PRINCE OF PERSIA 9.000
ECCO THE DOLPHIN 49.000  PUCK 39.000
EINGH Som L 49000 RosoNE L1200
FATAL FURY I 29.000  RING OF POWER 39.000 O EEE 7
FATAL LABYRINTH . 39.000 ROCK & ROLLRACING  TELEFONARE ~ F F<EA,R T E
FONARE  ROCKET NIGHT ADV. 69.000
IFA INT. SOCCER 95.000  SAMPRAS 109.000
FLINSTONES. TELEFONARE  SHADOW DANCRE 29.000
Seiheo LR Ol e LIRS
Al X X
GAUNTLET IV 89.000  SOCCER 39.000 GAME BOY
GENERAL CHAOS 49.000  SOCCER Il 109.000 GAME GEAR GIOCO
COBENAET - 30000 SPACE Hage 35000 :
X PACE HARRIER X
GRANDE SLAMTENNIS L. 49.000  SPEED BALL 2 39.000  AGASSITENNIS 79000 L. 139.000
GUNTAR HEROES 69.000  STAR FLIGHT 39.000 il Lo
39.000 STRETTOFRAGEN L 129.000 ALUENSYNDROME L 49.000
HAUNTING 89.000  STRIDER o0 WMTTIETONDST, i
B DRm Ehes [ AR SO L e
HOOK 99.000  SUPERSREETFGHTERIl L 159.000 SO HOT, s GAME GEAR +
H 39000 SUPERTHUNDERBIACK L 139.000  DEviyyatike £5:000 SONIC 2
LBODAAGINGA 119000 SWORDOFSCOAN L 39.000 TELEFONARE
). MADDE ELEFONARE  SYLVESTER & TWITTY 1194 \GON 49.000
JAMES BOND 007 L. 69.000 59.000 DU A 39.000 l" ] 89'm
JAMES POND | L. 29.000 TA SPORT TENNIS L 119.000 Fi LDOMARK] 59.000
JAMESPONDIl L. 291000  TECNO CLASH L 79.000  HFASOCCER TELEFONARE
ot b 88 TISON AL e Lidease HooK L 3000
L 99 L 109,
JEWEL MASHER L 29.000  TOPOUNY 129,000  LONKING TLEFONARE MEGADRIVE Il +
IOEMONTANAIl L. 39.000  TRUXTON. 29.000 MORTALKOMBATII L. 79.000
JOHNMADDENS2 L 39.000  TURRICAN 79.000 c L 49.000 GIOCO + JOY PAD
DANVSBRD L 59.000 TWIN HAWK 39,000  PACARRACK TR
JUNGLE STRIKE L 89.000 STRKE 119.000 BOv2 * L. 239.000
JURASSIC PARK 69.000 P 59,000 FRINCE COF FERSIA, & 92900
Bodte SR WNE., [IR fshamolis
1AW 119000 WORDCUPITAUASO L 19000 SHODANN - THEECNS
Eiaecn b el” LA BiBsa Lol
49
UBERIY ORDEATH , L1000, ENON 2 o0 gmmm::ﬂw 23% GAM&BOY +GlOCO
MARIO ANDRETTI RACING 1%% ZOOM 39.000 ﬁai%nwm gg% N L. 169. om
MOONUGHTRESISTANCE L. 29.000 XMEN TELEFONARE 2 =
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SIMPATICO “OMAGGIO A SORPRESA”

ACQUISTERANNO
CHIAMA SUBITO

SUPER NINTENDO

L 000

S. NES
DONKEY KONG COUNTRY
LION KING

ITA

X-MEN
NHLHOKEY 95
FLINGSTONES
MICRO MACHINE
NEO GEO CD
THE KING OF FIGHTER 94

KING OFTHE MONSTER 2

3DO PANASONIC

TH E PARI
AMURAY Sionown
oFFwoﬁu: INTERC,

OVASTOI
SPER STRERY FiGHTER 1
SPACE ACE
FIFA SOCCER 95

COINSOLLI

NEO GEO
CD
L. 990.000

SUPER NES +
JOY PAD + CAVO SCART

SUPER NINTENDO
+ STARWING

ARCANA 49000
SATMAN RETURNS
AZOOKABITZ et 79000
OMABSERAL L 5
BUACKTORNE
BOB

DARUS TWIN

ADGEAES I TENS 1 49 oon
DIMENBIONFORCE. L 49000
DONKEY KONG COUNTRY  TELEFONARE
DOUBLE DRAGON 5

FAMILY DOG
FATAL FURY 2
FINALFANTASY Il
FINALFIGHT 2

H BACK
FUINSTONES
G, FOREMAN BOXING

GUN FORCE
HOME ALOME 2

FUMAN GRAND Pix
OF GAIA

g¥sIRgssERTa sy

$3080%! Szf'rrr' 333532
sesiafaazazssszsasssisees

SUPER NINTENDO
TAZ-MANIA L 69.000
THE GREAT WALDO SEARCH L. 49.000
THELWNMOWRMAN L. 59.000
‘THE ROCKETEER L 59.000
TIME SUP L 69.000
TIME TRAX 99.000
Of IA 139.000
TURTLES IN TIME L 49.000
UTOPIA L 89.000
VALD!ISERE L 129.000
WAGANISLAND L. 49.000
WING COMMANDER L. 59.000
WINGS I L 99.000
WINTEROLYMPIC L 99.000
WORID HEROES Il L. 139.000
X-MEN
YOSHI'S SAFARY L. 89.000

CD 32

ALFRED CHICKEN L. 39.000
ARABIANNIGHTS L. 39.000
L. 29.000

L. 39.000

L 39.000

L 39.000

39.000

9.000

49.000

L 79.000

L 39.000

L 39.000

L 39.000

L 39.000

L 39.000

L 39.000

L 39.000

L 49.000

L 29.000

L 39.000

CD 32

THE CAOS ENGINE L. 49.000
THELOSTVIKINGS L. 39.000
THE SEVEN GATES L. 29.000
TRIVIALPURSUIT L. 39.000
TROLLS L 39.000
UTMAEBODYBIOW L 29.000
WEMBLEY L 39,000
WIDCUPSOCCR L 39.000
L 29.000
70012 L 39.000
300
20TMCENTURY L 89.000
ALONE N THE DARK L. 119.000
BLOND JUSTICE L. 79.000
BURNING SOIDIER L. 119.000
COWBOY CASNO L. 99.000
DEMOI N L 129.000
FIFASOCCER95 L 129.000
EX L 129.000
GUARDIAN WAR L. 119.000
L 129.000
L 109.000
YO PAB SPPMENT L 79000
JURASSIC PARK
EMMINGS 5000
5 CHRONICIES L. 129.000
D DOG i L 129.000
MEGA RACE L. 109.000
MICROCOSM L 109.000
7Y RE L129.000
NOVASTORM L 129.000
D INTERCEFTOR L. 139.000
OUT OF THIS WORLD L. 109.000
TAANK 129.000
& 99.000
REAL PINBALL 99.000
H il 119.000
SAMURAY SHODOWN L. 139.000
SEWER SHARK L 99.000
L. 109.000
YER L 129.000
PACE ACE L 129.000
SPACE SHUTTLE L 109.000
R7 L 89.000
SUPER MODEL L 59.000
STREET L 129.000
THE ANIMALS L 89.000
THEME PARCK L 129.000
ISTED. L 99.000
VR - STALKER L 129.000
WAY OF THEWARRIOR L. 109.000
Y L 69.000




IL MAGO DEI
VIDEOGIOCHI
Strepitosa redazione di CVG,
mi chiamo in codice Rambo (o
Rimba? NdLog) M. G., & fa

strare le partite con l videore-
istratore. questo ac-

cade all'insaputa di mio padre

che, se solo mi scoprisse, |

glochi: Street of Rage ed Ecco
the Dolphin.
D
badge di Kombat.
e)smnlmugm continuate

leboM 6.

Complimenti! Finire 158 giochi
usando I'invulnerabilita al

posto delle vite infinite &
senza dubbio un record! Ma

1) Generalmente in quanto
tempo finite | glochi?

2) Possibile che insieme alle
versioni Super Nintendo e
Mega Drive di Mortal Kombat
2 non sia uscita anche quella

1)D'vtup'nchallnoatnl
redazione di campioni. o
distruggo | giochi di calcio in

velocita con cui Carlo
sce | giochi di strategia e d'av-
. Per non partare di

Maurizio, che definirlo Il mago

sto titolo su Amiga non sono
molte, ma non 3
3) Ma ti pare una domanda a

G)Duﬂpllmo ma fal bene a
ricordarcelo!

CVGISSIMA

ma, ci vuol dire come cavolo di
chiami? NdTutti) (no, non ve lo
ird mai che mi chiamo Marco
Soldano Nd Mestesso)[Ogni
commento mi pare superfiuol

ha
ek d vl o0  por guesto
hanno pensato un po’ tut-
e bisogna vedere poi come
sono stati fatti “specia-
I"... NdMaurizio] Siete MITICI.
Questa & la seconda lettera
che vi scrivo (spero che i con-
sigli contenuti nella prima vi
slano tomati utili) e ancora
una volta sono stato spinto
‘marea di lettere di prote-
che vi glun-

CVG, (ehm, mi sa che ho sba-
gliato glomale) sel bellissima,
simpaticissima, elegantissim:
rovinatissima, ciao sono
Elenio, dai da dal...(oggl pro-
prio non ci siamo) sono ancora
io, il paninaro (ok, ok, adesso
smetto): sono un vostro af-
fezionatissimo lettore (Insom-

gono in redazione. E’ ora di fi-
nirla con questi inutili batti-
becchi sulla qualita della rivi-
sta e del recensor (ma se
siamo | migliori?! NdLog).
Oguno di no ha | suol gust
me CVG place pro vo-
entie, ma non cbblkgs Rasst-
1o a comprarla e a leggerla.
Se ¢'é qualcuno a cui CVG non

ANGOLO DELL'INVENTORE

e e ]



e un altro super (Nintendo)

un
stanti” (vedi “K” Cittati o mento alla redazione per I'an-
“Jazz” Sartorio) (come? Slete  golo Killed Games che conti-

miel
convintil)

nes- illusioni Nd Champion Te ).

‘suno lo mette in dubbio, ma Saluti a tutti e a risentircil
non & questo il modo di critica-  Marco Soldano
re. al Torremaggiore (Foggia).
vo missiva. E' da un
bel po’ di tempo che i video- Evidentemente mi sono perso
glochi non vengono visti di qualcosa di Interessante,

societa, «che per meta della tua lettera
vuol per colpa del glomalisti el difendi come dei cagnolini
ignoranti, vuol per colpa del davanti a delle belve assetate
pregi di sia non

che baggianate, ma quante di  NdDIRI ), per cui passo
esse sono realmente false agll vi che ci sotto-
quante vere? Ed & vero che poni. Prima di tutto vore dirti

per nol & un semplice hobby e che riproporre un tema trito e

s A7 Quantl ol il come queRo f un et
avivere senza la pro-  tacco da parte dei profani al

pm-r-wrin.p.mnm nostro caro mondo dei video-

,UPERN[NTENDO NOLEGGIO - USATO - ASSISTENZA MEGADRIVE
Megadive2 42 Pads ITA 209.900
< + SUPERGAMEBOY 2 ads+ Sonic3ITA  279.000
Upernintendo + STARWING X Megadwa 3 + Fiao5 A 299000
Supergameboy Italian: 109.000 Mega 32X 389.000
amel + Donkey KOV:,Q Bubsy 2 1T/ 95.000
dv Islan aﬂ R 3 Dino Dini Soccer  ITA 99.900
Ulno Dlnl Soccer ¥ Eart Worm Jim ITA 109.000
PAI .900 i Fifa Soccer '95 ITA 99.900
Dragon Bruce Lee  ITA 99,900
Shaq Fu ITA 109.000
Lion King ITA 109.000

PAL 9.000 2
et %7550 Via Sharre C.li, 210 (difronte vila Guarna) [foaa-~ulLIA e
Micro Machines Nba Live 95 ITA offerta
i ] ncoaio caLaenia [ RN
\I{OMXGFX PAII: 13:88(07 Micro Machine 2 ITA 105.000
N . R h 1T/

TN 1] Tel. 0330/360817 By v e

EstiWormim lalll  Tel. e Fax:0965/593245  EEUCOLANEIEN /Y X
3D O Shining Force 2 ITA 109.000
mgm;a«gwm1 1aooon SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA R SRR 105000
World Cup Golf SPESE DI SPEDIZIONE: papenduies s oo

Fifa Soccer Y SR MASTERSYSTEM
0ad Rus! X

Star Control 2 99.000 Mortal Kombat 1 79.000
Theme Park .000 1 Mortal Kombat 2 89.000
Mad Dog 2 . F | FA S 0 C C E R 9 5 Ecco the Dolphin 75.000
il 5 .000 Lion King 79.000
Demolition Man oo MD 99.900 | oragon Ldiid

unn;om! T 79 900 SN ES Prenotazione 99,900 i:::d‘l:‘ oy ;gm
Way of the Warriors pac Turbo




Qmmim.mmhmmuum
nmnm.

| rizzano per i contenuti

I memmqmn in generale. |
considerazioni solo

| ranno prese in

-

glochi, senza presentare nuovi
spunti di discussione mi indu-
ce a pensare che la tua viole
semplicemente essere una
voce di protesta, quasi di auto-
affermazione, della serie “ci
sono anch'iol”. Beh, spero che
adesso tu sia contento. In

che dici, cioé che il videogioco
& per noi qualcosa di pi di un

sollazzo, troppo personall per
essere rivelate e troppo sfug-
genti per poter essere rinchiu-
e in una serie di parole.
Questo certa gente non lo ca-
pira mai, non tanto per parti-
colari predisposizioni all'inser-
sibilita, ma solo perché basa-
no sempre i loro sproloqui su
quello che hanno sentito dire,
piuttosto che su esperienze
‘personall. Bando ai discorsi
pallosi, perché ti meriti | rin-
graziamenti di Maurizio circa |
i complimenti sulla sua n-
che sy
Gocidond sopprimerial
be, sara per un'altra it

UNA PALESTRA
CHIAMATA
VIDEOGIOCO

Pulcherrima redazione di CVG,
sono ancora io, Tommaso, e
questa volta ho deciso di scri-
venvi a proposito della violenza
nel videogiochi in seguito alla
risposta data a Marco N
nel numero di settembre. Pre-
che sono contrario ad
ogni forma di censura, sia es-
sa legata all'informazione, sia
ai videogiochi, sia ai cartoni
animati (AAAARGH, odio quelli
della Fininvest! Assassini, cri
minali, distruggere serie cosi
belle & un atto da censurare!
Mi sorgono dei dubbi: ma quel-
i che operano questi tagli
hanno I'autorizzazione dell’au-
tore? E se no, non infrangono |
diritti del medesimo?) (queste

e
domande dovresti farle a

K-Magazine, non ti pare?
NdLog). Terminata Ia piccola
divagazione ritomo alla mia
opinione: secondo me la vio-
lenza anche esagerata nei vi-
deoglochi non fa male, anzi,
spesso aluta a scaricare la
tensione accumulata o una
rabbia irrefrenabile (badate
bene che sono mie considera-
zioni). Voglio dire: uno toma a
casa incavolato nero, sente la
ione che g freme dentro
 un impulso di FARE DOLO-
RE. A questo punto come si
comporta? 1) Piglia a martel-
late figli-genitork-altri parenti.
2) i una docela gaata o
becca una
3) Mette a pala lo e
tre dilania il cuscino. 4) Si ac-
cende il suo computer o con-
sole

1
I
oL il
Owiamente sa- |
Mlm:lwﬁvn- 1
lms'wﬂmmamuma 1
| noi, mentre da parte nostra questo spazio significa migliora- |

succedere). on, Vesem-

pio qui portato era spinto al
paradosso in quanto un video-
gloco & sempre un videogioco,
per cul se uno & veramente ar-
rabbiato non serve a molto.
Tuttavia era anche un esempio
‘come un altro per indicare

non influira mai (almeno
spero) sui suol comportamen-
ti, semmal lo impressionera.

[.~.]. E pol diciamocelo, anche



Qualificati subito e stupiscili tutti

O_ltr: 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

Ia tua grande occasione

comodo e collaudato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve

studiando direttamente a casa tua.

subito in pratica
quello che impari!

per applicare praticamente cio che
studi ¢ raggiungere facilmente un alto
livello professionale.

preparazione
per molte aziende
& un’importante
referenza
Altermine del corso t viene rilasciato
IAttestato di Studio, che dimostra la
wa conoscenza nella materia che hai
scelto e Palto livello pratico della tua

iAo

EEEN Ecco I

Impara subito, con il metodo pid facile,

tempo una seria preparazione specifica

N Metti B

In tutti i corsi teenico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia

E 12 tua EEE

Rapida, facile,
comoda

Perché impari tutto in
poco tempo: studian-
do comodamente a

Esauriente e | Garantita e
conveniente
Perché ti fornisce tut-

to il materiale neces-
sario e lassistenza

affidabile
Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed
& Leader europeo nel-

Scvol Radi Hotrg 1 4 Ia posiis i
oftnerspor | Cors Solsic o prarozio
necessri o sosnere g ESAMI i STkt
presso i stfal

Scuola Radio Eleia & associota_alfAISCO
(Assounnm Yeliana Scuole di inmmuone
Aperta e a Distanzo) per o tutela del Alievo.

578.421 giovani come
te si sono qualificati
con i corsi di

reparazi casa wa con un meto- | dei docent pit quali- | linsegnamento 2 di- v
s do_molto accessibile. | ficati. tanza. Scuola Radio Elettra.
IMPIANTISTICA FORMAZIONE ARTISTICA INFORMATICA E COMPUTER ELETTRONICA

*ELETTROTECNICA IMPANTIELETTRICIEDI  <DISEGNO EPITTURAAD OLIO +USO DEL PC nambiete M50, ~ELETTRONCA TV COLOR WA
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antiro NBOE DELCOLOR ottt lonel s mscanis L < IVVASTRLITE
A e mod e reporage ecnco G skppo +USODEL PCinambiet Temco e

RSCADTOE CONDITONAHENTO VORDSIR IO 25 AL ~ELETTRONICA DIGT

Insaltore temotecnco i mpit v e

industra
IMPIANT] DRAULICI E SANITAR! - Tecnico 6

ARTI APPLICATE

+ MPIANTIAD ENERGIA SOLARE - Specilita
tegich d aptasone e wizzzone
solre

ARREDAMENTO = STILISTA DI MODA
SESTETSTAE  « TECNICOE GRAFICO
PARRUCCHEERE  PUBBLICITARIO

GRATIS una ricca documentazione

itaglia questo coupon, compilalo con

ln busta chiusa a Scuola Radio Elettra - Via St

si

desidero ricevere

i tuoi dati e spediscilo oggi stesso

lone, 5 - 10126 Torino.

GRATIS E SENZA

+BASIC AVANZATO (GW BASIC - BASCA)

ALEE
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M5 DOS, GW BASIC ¢ WINDOWS son0 marci

MCROSOFT; dBASE Il & un marchio Ashon Tate
Lous 123 & n marcho Lot Wordtr & un mario
marho B

cors d ot so00 compost  maal  ichets
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B
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una buona dose di violenza si-
mulata ha il suo fascino [...].

‘scusami per | tagliuzzi! NdLog),
ma mi sono fatto trasy
Tommaso “CAMMY, Mol jo
taime” Ternuzzi

Arcore (MI).

A parte gli esempi, che anche
tu ha definito poco reali, la
tua chiusura alla censura mi

sembra poco motivata.
Sono d'accordo con te che i
tagli non possono essere

se non in base a criteri precisi
ed a conoscenze dirette, ma
tuttavia penso che la maggior
parte dei videoglocatori si
‘metta davanti al monitor prin-
cipalmente per divertirsi. Poi
potra anche succedere che

qualcuno si sfoghi, ma da qui
a porre come altemativa lo

senza port
a mancare I'e}

IL FINALONE
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18100 IMPERIA - VIA G. AMENDOLA, 43 & ® TEL. 0183/29.91.91 - FAX 0183/29.07.72
20100 MILANO - VIA DEL MARE, 67/A TEL. 02/89.54.00.04 - FAX 02/89.54.06.21
Servizio di listino automatico 24 h - Tel. 0183/29.95.95



DINOSAURI
A VOLONTA!

Una delle piu veloci conversioni da coin-op
sta per arrivare sui nostri monitor e, data
la mole dei protagonisti, fara sicuramente
molto rumore...

A due soli mesi dall'uscita dell'inusuale plcuhllﬂum
Primal Rage, di cui vi abbiamo parlato in Killed Games
di un paio dl numeri fa (e di cul sentiremo parlare anco-
ra in quaiche succoso speciale), gia si vocifera di futu-
‘conversioni per sistemi casalinghi. La Time Warner
sara I'incaricata di questo immane lavoro. Le piattafor-
me di sviluppo saranno probabilmente CD32, 32X,
Jaguar, PC CD-ROM, Ultra 64 e 3D0. La prima versione
{non cf 8 stato comunieato par quale d quesi sistem)
ponibile nei primi mesi
Preparatevi ad una massiccia hvlllon' di dinosauri e
di altri strani animali preistorici nelle vostre case!

REBEL ASSAULT SU 3DO

Preparatevi a blastare i malvagi imperiali in
uno spazio a 32-bit sulla scia delle epiche im-
prese di Star Wars.

oo ——————— = ————=—
I

Ci & stato confermato che Rebel Assault, lo sparatutto-film
interattivo della Lucasarts basato sulla trilogia dedicata a
Star Wars, fara presto la sua apparizione su 300 dopo il
successo riscontrato per il formato CD-ROM. Non dovreb-
bero (purtroppol) esserci sostanziall cambiamenti nello
schema di gloco, ma sicuramente tutto girera con una gra-
fica migliore della versione PC. Tutti | possessori di 300
dovranno stare molto attenti alle uscite del prossimo anno
per non lasciarsi sfuggire questo gioco che si preannuncia
14 un sicuro successo.

SRR A g

018 |
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CONTINUA LA
DOOM-MANIA...

Tutti I creatori di nuove macchine sembrano
voler puntare su un gioco di successo per il lan-
cio sul mercato: quale titolo potrebbe essere mi-
gliore di Doom?

Doole Sunciate versloni o quseto mitoo gooo (ohe i
re nottl insonni alla dei possessori
are PC) per 32X e ug\m (Y et ol numoro soorso
ulteriori , ecco annunciata la prossima uscita di

alla casa

ma la Nintendo of America ha vol I
zampino insleme alla Williams Entertainment, famosa produt-
trice di glochi per coln-op (MKII, per citare un titolo a caso) e l
autrice anche dei due titoli gia citat per UG4. La Nintendo co-
inhe seakodr (o e a ke il avoco wpesa on o sdg,
riamo) che questo nuovo Doom non sara uguale al precedent I
‘ma conterra nuovi livelll, nuovi personaggl, grafica mmmm-
ecc... Staremo a vedere. I

r_______________

b P

slgm- i Tornado

Phantom

| ]

FreeWheel

SpeedPad LogiPad
\mnay ‘ Quatro synem Pad
r ———————— — -l =
 BUON NATALE CON... ILEMMINGS!, @ @ | . '/ se®
amino | Lemmings, |
Inmawmmw--mﬂmm I - e " v
SpeedMouse Logiscan
1 £ Prygnasis o setimie st eaets A CURHAC Y |

del precedente Christmas Lemming ‘93. Disponibile a Dicembre

Accessori per: SEGA - NINTENDO
PERSONAL COMPUTER - AMIGA

1 prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da:

Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via G. Amendola, 43

Tel. 0183/29.91.91 - Fax 0183/29.07.72

Sede per Lombardia: 20100 MILANO - Via Del Mare, 67/A
Tel. 02/89.54.00.04 - Fax 02/89.54.06.21




prose ha recente-
mente annunciato | suoi pro-
getti per la stagione. La prima
release sara Transport
Tycoon, pseudo-sequel di
Railroad Tycoon, che stavolta
Vi vedra alla gestione di tutte
le ferrovie, strade e collog:
menti aerei e navall del globo,
allo scopo di instaurare una
perfetta rete commerciale.
Visti i risultati ottenuti da

Rallroad

mm
S R R S S e — — 2
I-IIHA Rl"l NELLE MANI DELLA DOMRI(-I
I assicurata | diritti di pubblicazione su mpcn

La Domark si
di due tra | D'I] belli . vmml ccapolavori della Bullfrog. Theme
Park e Syndicate sai probabilmente immessi sul mercato
I (et bl pprmsited ool
rte delle fantastiche sequenze animate Oll. sl trovavano
nella versione PC CD-ROM. Nel frattem; Bullfrog, dopo I'im-
i @ s
nella realizzazie

74 ¢ capirete), sta
.., ito di Sy L s glocatore la
(ot r possibilita di
nuovo gloco chia- costituire un
mato Dungeon
Keeper.

——




| bella? Ecco I'occasione
che fa per vol! Phillps ha

I inventato “spromi e
dedi-

GAMEMANIA

VIDEOGIOGH! - CoMPUTERS - ACCESSORI

VENDITA E

per =
degli “elaborati” @l 31 mao | [N .. VIDEOGIOCHI .....
1995. Qui scattera il lato com- a 1831 G ar S.NINTENDO MEGADRI

—— G.BOY NINTENDO M.SYSYEM
COMPUTERS E ACCESSORI
VASTO ASSORTIMENTO DI
i - SOFTWARE PER PC - AMIGA
no premiati in occasione di una P _xxxx
mese di mag- / Via Piacenza, 294r
verranno 1 ENOVA

Andrea Rauch scegliera | lavori

TelfFax 010-83.57.285
RICCI BABY

ol - pris infantia

P —— minato NOLEGGIO E VENDITA " s
. ¢ ~olecgo vidrogiocli
L Giovani”... ma di questo ci sara tempo di parlare in seguito. VIDEOCASSETTE - VIDECGIOCH! SEGA € NINTENDO

Micno
T e o Via Albeni, 55 - Tel. 02/3270266

D Qe gy
| VIDEOGIOCHI ¢ COMPUTERS VIDEOGIOCH!I e COMPUTERS
'VENDITA PER CORRISPONDENZA 'VENDITA DIRETTA
AL 0183 - 29.78.18 PREZZI IMBATTIBILY
R T

1A - P.zza BIANCHI, O MILANO - Via SOLARI, 23

1

1

1
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1

VIDEOEVOLUZIONE,
"= iNGROSSO AUDIOVISIVI
VIDEGGIOGH!

Sera”, da cul prende |
1l nome. Questo gloco di societa, nato da un'idea di Bridge 1
I Editore, glovani mondo

s HEaABRSS
¥ - GAME GEAR

| dlladacionecf un auotin. Ogn gocators deve nfatlvesth | | sconTi SO AL 0% || "HEHSETSERS
el op. vEmEs studio
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Quando tre mesl fa abbia-
mo glocato ad FX Fighter
su PC, era il gioco pid in-
novativo che avessimo
mal visto. Ed ora la
Argonaut ci dice che lo
stanno convertendo addi-
rittura per SNES!!!

Ci sono software house moito
dal punto di vista tecnico

di grande levatura affiancano una
realizzazione

1 personaggl saranno circa una decina,
‘ma Il loro numero preciso non é ancora
stato deciso.

FIGHITER

stra gia il suo potenziale di mi-
glior picchiaduro mai prodotto
‘Tre mesi fa (ordinandoci
nzio, pena un contratto con
la Yakuza riguardante 'elimina-
zlone fisica del sottoscritto), la
Argonaut ci aveva invitato per
mostrarci in anteprima le prime
fasi del suo progetto di nuovo
picchiaduro poligonale in 3D. La
cosa ci aveva sbalordito, ed
ancor pi sbalorditi siamo ora
che abbiamo visto i progressi
fatti in cosi poco tempo,

tutto sapendo che alla versione
PC si & affiancata quella per
SNESI!! Se sulla console
Nintendo girano gla dei

Che ne dite di combattere al'interno di
realizzare prodotti dotati di una buona un alve
'altezza. Fortunatamente  profondita di gloco. L'ultima riprova di
nche una terza categoria: case  cio  data da FX fighter, che nonostante
come la Argonaut, che ad una tecnica si trovi ancora ad uno stadio che lo vede Alcunl del fondail sono del piccoll capo-
sopraffina uniscono anche la capacita di  ben lontano dal suo completamento, mo-

1l lucertolone é senza dubbio uno degll
avversarl pli tost],



La quantita di mosse a disposizione di La schiacolata finaie & una mossa di v pigiare sempre 1o bisses taskt I ol vo-
It e dubbio effetto. locemente possibile per vincere. Per
plechiaduro eccezionali (SF2 e MK2, ne & arrivata quando Sega se ne 8 usck  questo motivo, la Argonaut ha speso sul
tanto per non fare nomi), la lotta per la ta col suo Virtua Fighter, un picchiaduro  suo picchiaduro un sacco di energle non
supremazia sul PC & ancora terribilmen-  dalle mirabolanti inquadrature di tipo ¢ solo per quanto rigurda la grafic:
nematografi-  anche per quanto riguard
codotatodi  Ogni personaggio infatti dovrebbe
unmotore  re dotato di almeno cinque supermosse,
poligonale di oltre a caratteristiche peculiari che lo
grande qua- rendono del tutto differente dagli altri.

lita tecnica.  Ma cid che pi ci ha colpito & la
JezSan (in-  notevolissiuma risposta al comandi, che
contrastato  consente un perfetto controllo del movi-

menti, anche di quelli pid difficil e spet-
casa inglese) tacolari. Il motore ico pol su PC &
perd, d re 64.000 poligoni
un inizia al secondo, cosa che ha reso necessario
periodo di V'implego del chip FX nella conversione
grande entu-  per Snes. Non manca poi quel pizzico di
siasmo, sié  humor che permette ad un gloco di di-
reso conto stinguersi dai suoi concorrenti: oltre alle

te aperta, visto che One Must Fall pro- I punto di visione

mette di essere mitico (la recensione varia continua-
sara sul prossimo numero), mentre mente: la diffe-
Mortal Kombat Il sta scontando gravi ri- renza é abissale
tardi nel suo sviluppo. rispetto ai pic-

chiaduro d'impo-

FX = SVILUPPO TECNOLOGICQ  “tazlone classica.
La Argonaut, dopo aver realizzato il chip

FX ed aver cosi aperto la via delle con- L'atmosfera é
sole a tutti quei giochi che richiedono davvero notevo-
un processore aggiuntivo, si & interroga- le. Notate i per-
ta a lungo su quale tipologia di prodotto  sonagei gia cu-
concentrare | propri sforzi. L'illuminazio- rati nel dettagll.

)
ke OOO ‘os La telecame- scontate mosse speciall, ne esi-

ra zooma con- nonu alcune davvero divertenti, come

tinuamente ad esempio i calci a ripetizione nel fon-
avanti e indie-  doschiena dell'avversario... Insomma,
tro con uno FX Fighter promette ino del
stile pretta- quel titoli che faranno piazza pulita degli
mente cine- avversari: Super Street Fighter 2 Turbo

matografico. e Mortal Kombat 2, state in guardialll

ARGONAUT

VERSIONE: USCITA:
L FEBBRAIO/MARZO
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viste. Lo scenario del gioco é tra | piil
suggestivi e gettonati degll ultimi
templ, visto che una cinquantina di av-
venturierl devono vedersela con le insk-
die di un'era tanto lontana quanto quel-
la del dinosauri. Un aspetto inconsueto
che caratterizzera questo nuovo Ipoteti-
<o Incontro tra esseri umani e rettlloni
gganti, consistera nella struttura degll
amblenti, tutti rappresentati in una par-
ticolare prospettiva che potremo chia-
2.5-D, con un effetto in ter-
mini di profondita e spettacola-
tita che dovrebbe essere assicu-
rato. Da tutto cid, 'essenza della
versione originale a fumetti non
dovrebbe comunque apparire
storta. L'intera massa grafica
verra mossa sullo schermo da
tutta una serie di tecniche che
permetteranno di ottenere una
fluidita tale da far venir meno le
differenze che fino ad oggl hanno

Basato su una famosa opera a fu-
metti di Mark Schultz, Cadiliacs &
Dinosaurs é 'ultimo prodotto della
Rocket Science, a detta loro un
prodotto che mostra cose mal

Ecco al lavoro | ragazzi della
Rocket Science, ormal del prepa-
ratissimi produttori di videogiochi.

Gia le immagini
statiche sono
impressionanti,
figuriamoci il
tutto in movi-
mento...

Certe situazion
non sl sa bene
come catalo-
garle: divertent!
0.da paura?

Con una grafica simile sara difficile capire se
i é davanti a un gioco o a un cartoon.

7

Mirare e...

BoooOM!

segnato il confine tra videogioco e car-
tone animato. Per gli amanti dell

della schermata di gioco: full-speed, full
screen, Full Motion Video (perfino per la
versione Mega CDI). Per coloro che in-



ECCO | COLPEVOLI!
La Rocket Science ha fatto probabilmente I'entrata pia
grande nella scena del software da quando la Digital

Infatti,
ha fatto molte promesse proprio come la DP, ma a diffe-
renza di quest'ultima, ha gia dimostrato tutta la sua con-

La presenza della figura hollywoodiana di Ron Coob (True
Lies, Total Recall, Aliens, Abyss, etc.) al tavolo dei “gran-
di capl” ha suscitato un grande clamore. Inoltre, il pre-
sidente Gary Blank, veterano della SuperMac, la societa

CinePak CD, sembra
tagonista: la sua sola presenza & risultata talmente in-
teressante che il Wall Street Journal (il pii autorevole

cita approvazione al lancio della compagnia. Blank e il

joni di d
mﬂ uuuml p-n.ﬂ ‘Alla Roekot Science lattitudine ad
ideare giochi & davvero notevole, cosi come la loro at
il Mg settore, tanto che hann,
pubblicato un ste digramina ol Loco

{rattanlmento. Sembra che esel abhiano tute lo oo g [
w - sviluppare prodotti sempre all'avanguardia, ma
% ,&Mul-‘uhﬂ_m

ROCKET SCIENCE

VERSIONE:

El
PC E MEGA CD ION (OIIF!IMH

Tintori
SOFTWARE HOUSE

VIA BROSETA, 1 BERGAMO
Tel. 035/248.623
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IRON SOLDIEK

In queste ultime set-
timane sembra che il
Jaguar ltln cnmln-
ciando a d.

prime vere nmplm

alla concorrenza:
prima I'uscita di
vs Predator, poi

I'annuncio di

vised Edition. E adesso la
Atari ci ha invitato in Inghilterra
per svelarci il suo ultimo gioco:
uhm... qui gatta ci cova, per cui
llntrapldn inviato di CVG é an-
dato ad investigare.

offnl palazzo é riccodi
dettagll che contribuisco-
no ad aumentare Il real-
smo del gloco.

1 fondall sono veramen-
te belll. In alto a destra)

sl puo osservare lo
schermo radar.

Durante Il gloco dovremo
affrontare Ellcotterl e ro-
botton. | primi sono estre-
mamente agill e veloci, |
secondi durlssimi da
sefifodare.

026

e ¥ swotten, dovete athontare
anche delle piccole navicelle

le prime da far fuori, perché s
fastidiose.

Sull'onda del successo ottenuto dai mecha
glapponesi, ecco che Atari sta producendo
ummnhmslmumm
ino sparatutto ed un simulatore. Nel
pmn di un pnm. di robottoni, dobbia-
per la liberta, la demo-
pds qm'-nm di malsano e
decadente la nostra cultura consumi-
stica ci propone come ideale.
Distruzione a tutto spiano qnlndl g
nello sfondo un paesaggio urbano
dubbiamente d'atmosfera, che e
danni di ogni genere (della serle:
“Oops, mi dispiace per quel
o, ma sapete, stavo pulendo il lancia-
) bnsomna, U vidsogioco
che sarebbe tanto piaciuto a Ghandi.

Non si tratta di un gioco splatter
lortal Kombat, ma co-
munque la scia di macerie urbane che
ci lasceremo dietro & davvero notevo-
le. Le armi a nostra disposizione sono
svarlate: si va dai lanciarazzi ai missili
da crociera, passando per laser, mitra-
gliatrici e cannoncini a canne ro-
tanti. C'é addirittura un’enorme
sega a catena come in Doom,
anche se senza sangue I'effetto
finale non'é proprio lo stesso.
Molto divertente ed innovativa &
poi la sequenza che segue il lan-

Edbg il menu di selezione delle armi: dopo
una decina di missioni vi ritroverete arma-
i fino al denti.

clo dei missill, in cui dovremo guldarll fino
a centrare I'obbiettivo, Dal punto di vm..
grafico, Iron Soldier promette di essel

molto curato, con | robot nemict ]
nel minimi particolari ed un'ambientazione
urbana che abbiamo trovato senzaltro az-
zeccata (...almeno fino a quando non si
sono distrutti tutti | palazil). Ottima pol
V'dea di fondere assieme grafica poligona-
le con quella bitmap e con gli sprite,
un'idea che | del ac-
carezzavano sin dai tempi di Team
Yankee. Nulla invece possiamo dirvi
dell’aspetto sonoro, in quanto ancora in
pena fase di sviluppo. Il gioco (come pote-
te vedere dalle immagini) é ora nelle prime
fasl di lavorazione, per cui sara suscettibl-

Limblentazione in citta é indubblamente
azzeccat:

le di nuove e profonde modifiche.
Nonostante questo, I'lmpressione che ne
abblamo ricevuto é stata pi che positiva
@ vi sono buone possibilita che questo d-
venti per il Jaguar un titolo trainante.
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L'UNICO MODO
PER SFIDARLO
E VINCERE.

1 JOYSTICKS MULTISYSTEM SONO
COMPATIBILI CON:
- ATARI -
SEGA - SEARS - MSX

Distributore esclus
40057 Cadriano



Ore 22:04 di lunedi 14
Novembre... DRIIIN! Il
telefono di casa mia
sembra impazzito... é
Maurizio che mi urla:
“Corri Antonio, é arriva-
to il demo giocabile di
Sensible Word Of
Soccer... Pronto...

sel ancora Ii?

Ormai ci siamo. Cominciate a
contare | glomi che mancano
all'uscita del tanto atteso

Giffdpatti intorno al campo galvanizzano
in maniera smodata i giocatorl,

Sensible Word of Soccer, perché

g o Importantissimi aspetti pre-partita:
tiferisco alle strategle, alle tattiche,

odllg panchina partono nuove direttive... alla campagna acquist, alla scelta
P el ol sonolt Qllasta 6 Ia sezione deli'amare, che per-  del tomeo da disputare, alla visualizzazio-
mette cloé di sviluppare le strategle che M dello ﬁm dl hwm- dei glocator, della

vogllamo. lassifica dei
Vart o & Gt o
da campagna acquisti é uno dei momentl  sperato di vedere b gm dlcalco. I
Qondamentall delia stagione. v coul I possiith f goows kiares
‘sandosi solo della partita, solo

dell'aspetto Moamo
mumumu

mm
re a fare | gol con diverse tipologle
di azione,

o

Lflntieri vengono perforati
cora dal solt tl ol pppero!

VERSIONE:
@he siano aperte e ostilital AMIGA

USCITA:
DICEMBRE




jcoRrorsiion!
DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA

NEO-GEOCD

Assistenza
tecnica in sede
per tutta Italia.

Sei un negoziante o

§ un distributore?
4 AmTaTion

» ¢ ; Vuoi entrare nel mondo
> &r 1 ! ] NEO GEO CD?
(¢ 4 Chiamaci,
abbiamo la soluzione
giusta per tel

Mb Via Nuova Poggioreale, 163 A/b - 80143 NAPOLI
w Tel. (081) 281582+287142+202732+5537101+5536918 Fax (081) 5546641



E proprio quando
cune routine, quindi & lecito aspettarsi dei
meno ce lo aspetta- i sostanzlall migliorament, o almeno lo
vamo, come un fulmi- sperlamo. Comunque sia, per il mese pros-
ne a clel sereno, ty 1 simo potrete avere I
nella fantascientifica g © un gludizio definitivo sul gloco. Per il
apoteosi dell’amore, momento accontentatevi delle foto...
ecco che arriva Fifa
per Game Boy... Quando un omino tira, Ia sua posizione ri-
vela aspett] decisamente umoristicl.
 ala foe anche 1 6B e — - =
avra la sua versione di
Fifa. A dire il vero era |op
co aspettarsi una cosa del
genere, basti
tutti i titoloni che sono gia
statl riprodotti su questa I
R e — ——
2 Poreats a Kick O, o Sensitie Da queste Immagini i gloco My

S

arfoohiscond faludo.
teca di questa conso-
e e che la rendono
una delle pid vaste.

dei giochi di calcio
piu spettacolari degli
ultimi tempi, Certo, le
livello
originale
non potranno mai ap-
parire sul GB, ma da
quello che abblamo

jedere possia- |
mo tranquillamente -
dire che questo

aspetto  degno di elogi e complimenti. s/ tuffa o sicuramente di gran-
Le opzioni pre-partita sono state riporta- o ofiotto.

te tutte, comprese tutte le scelte tatti-  /a giocablita sara altrettanto
che che rendevano la versione maggiore  covinconte

anche molto strate-
gica. L'unica cosa
che ol ha lasclatl un

po’ perpless|

la m-umn, nfin
del conti I parame-
tro pld Importante,
che a causa di una
veloci

bassa, di un sistema
di controllo impreci-

tant altri titoll che  sembra promettere bene.

Resume Game

Control Setup
Team Coverage
Team Strategy
Team Forxmation

L'animazione del portiere che

nerd vedere s |

~ ELECTRONIC ARTS

VERSIONE: USCITA:
GAME BOY NON CONFERMATA




o YA A B O APPONER E O
20108 WAND - VA CAPEGELATR 7 TEL 8407390 48700

CONSOLE GENERATION TIMES

SGANDALD A GONSOLOPOLI

SORPRESO UN GRUPPO DI GIOVANI ALL'OSCURO DELL'ESISTENZA DI C.G.

Il nostro inviato speciale ha intervistato in esclusiva per voi i 3
ragazzi ignari della tempestivita del servizio, nonché del

NOVITA'
NSO ALLNTERNO
0ELANTO VENDTAUNO SPAZO RSERATO

VAENTEALWECAT DLUSH:

EVENDEZEVIDEOGIOCH LSAT

VIENICI A TROVARE!

i U DISCO E CB-ROM

EIDI
PER PC COMPATIBILI

MODELLINI E MINIATURE DE}
Pill FAMDS] ERDI GIAPPONESI

NOLEEEID
- continuo arrivo di novita da tutto il mondo, della competenza, VIDEDEIOEHI
o e serieta e simpatia della CONSOLE GENERATION. —_—
NUOVI CASI DI VIOLENZA o gl
SUPER NINTENDO
MI"“HII-E SUPER FAMICOM
E' sempre piu alto il numero di GAME BOY
ragazzi impegn'ati in sfide all'ul]timo SEGA MEGA DRIVE
SEHQU? con la nuova EOnSD e SEGAMEGA CD
NEO-GEO CD". MEGA JET
VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA g5, X
ATTERRATO IN ALLARME IN AMERICA PANASONIC 300
I IEO IRV NG SI Y | IN ARRIVO LA FEBBRE NEC PC-ENGINE
Per avere informazioni | . . "AMERIGANA® LASER ACTIVE
sul sensazionale DRIVE & stats teblito nn vicus ATARI LYNX
avvenimento chiamare il | molto contagioso chiamato : ATARI JAGUAR
"Nnumero oro” della Si teme un'epidemia mondiale!!!
LS = NEO-GEO CD
GENERATION
OGGI SU CONSOLE GENERATION CHANEL
02/4073390-48709534 o T *HONDA VERDE"
ore 9.00: Fin "VIA COL JOYSTICK"
IMPENNATA ore 10.30: Fin "MAMMA HO PERSO L'ASTRONAVE"
ore 12.00: Toogorae  "3D0 NEWS"
ALLA BORSA | mie o SN
ore 1530: Fin "IL COLORE DE| SONIC*
In fermento le azioni ore 1730: Fin "A QUALCUNO PIACE SUPER MARIO"
"SON.—Z.; peril lancio sul | | g 9.00: fn "PER UN PUGNO DI DALSHIM"
ore2030: vaws  "FESTIVAL GIOCO-DA-BAR'"
e e e te et s | “ATTRAZIONE FATAL FURY"
= ore 24.00: i soorva INTERNATIONAL SOCCER: "VIVA LA FIFA"




Ddfante ogni partita potrete decidere se  Aluni avversari sono difficlli da eliminare,
camblare o tenere fino alla fine un deter-  per questo motivo per avere qualche pos-
minato guerriero. sibilita di vittoria Ia vostra barra di ener-
gia dovra essere plena.
Sgranocchlare la testa di
una persona vI restitulra un
po’ di forza.

re
I sistema di controllo della
console Philips sara all'altezza della situa-
zlone? Per queste risposte vi rimando ai
prossimi numer di CVG.

Qdbsto é solo un esempio di fondale digh Nl gloco sono presenti alcuni nemic ik,
tallzzato in 3D. matl con una fluldita praticamente perfet-
ta. Questo ninja ne & un esemplo.

Saranno pure americani, ma bisogna dire
che Tory non é certo un nome di origine
anglosassone.

ad eseguire una mossa speciale con
my-dﬂmumnm 2 vol.
questilottatori & differente dagil altr, sia

per le mosse speciall, sia per le tecniche di
combattimento picchia-

duro In stile Street of Rage utiizza dogll
spettacolarl fondall digitalizzati In 3D per




E’ imminente: Il mitico Super
Street Fighter 2 Turbo sara pre-
sto disponibile per la console
della Panasonic. Proprio cosi,
possessori della 3D0

parte
prima di andare a aormm. state tran-
quilli perché la risposta a tutti | vo-
stri quesiti & si. Se non o credete
ancora, provate a dare un'occhiata

In quosta versione { dragon punch di
Ryu o Ken sono stati ulteriormente
potenziati, Quolla che vedete nella b
foto & la supermossa di Ken.

e e

per fare le famose con i no-
stri personaggl non sara pid ne-
‘andare in sala giochi (.

una fantomatica terza versione di SF,
stiamoci questo “Super X, che in quan-

inche se non é stato con-
rmato ufficialmente, sem-
che in questa nuova
ofeade 8| SE72 per 300
Ppossa glocare Il modo
Sorowa. Chisa quantl jor-
pad si dovranno linkae...

quello che abbiamo potuto
vedere, SSF2 Turbo per
S0 A oo dvecinnts

e praticamente identico
coln-op, in cui la volociu @
sicuramente I'ingrediente
principale. L'unica cosa che
abblamo ben capito, e
speriamo vivamente che

non possa un
problema, riguarda il siste-
ma di controllo a cinque tasti
della 3D0. Ad un ipotetico
problema di questo genere si
owviare con due
: la prit

nte di attacco.
Spero proprio che I'ldea di
un joystick a sel tasti solle-

anche il nuovo
“Yoga Flame"
di Dhalsim.
Una mossa di
questo genere
& utllissima
per difendersi
dagll attacchl
aerel.

to a fedelta rispetto all'originale 8 senza  fiflendo I'avversario con una supermossa,

alcun dubbio uno dei picchiaduro pid un’accecante esplosione atomica fara da
avanzati sfondo al personagg.

‘convertit per il mercato casalin-

0. Dopo le conversioni di SSF2 PANASONIC

per Mega Drive e Snes, la Sega

e la Nintendo cominciano a

prendere in considerazione la VERSION!

console 300

della Panasonic per
‘eventuali conversioni future. Per
033



BATTLE MASTER . 84.000
COOL sPOT . 79.000
FATAL FURY Il . 75.000
JOE AND MACIII . 80.000
JURASSIC PARK . 80.000

KING OF DRAGON
MACROSS
MUSCLE BOMBER
N.B.A.JAM
R-TYPE 11l . 84.000
SOCCER SHOT-OUT . 99.000
TOPOLINO MANIA  £.140.000
WINTER OLIMPICS £, 89.000
WORLD HEROES 11 £. 99.000

MORTAL KOMBATII £. 50.000
SUPER MARIO LAND lll £. 50.000

2oa—ewdctamo.
per vol offente davuers

wma;wuaec.’!.
7e£a{aomte.

IMPORTAZIONE E VENDITA VIDEO GAMES ¢ VENDITA SOLO PER CO

. 99.000
. 84.000
. 99.000
. 85.000

£
£
£
£
e
JOUNGLE BOOK £. 99.000
£
£
£
£
£
£




ER STREET FIGHTER |
q £.129.000

MORTALKOMBATII
£:129/000

| FATALFURY SPECIAL
| 5,000

off RABBPAGE+‘94WORID(UPSO¢(IR
~ £.149.000

TELEFONA
PER LE NOVITA'

E PER I TITOLI
NON IN LISTINO!

RISPONDENZA + TEL. 049/807.37.45 « FAX 049/807.26.73



HARDWARE
CORNER

Benvenuti ad una nuova puntata
di Hardware Corner. Questa
volta il menu natalizio che vi
proponiamo é succosissimo: due
Joypad programmabili, una con-
fezione muitimediale e Ia stu-
penda, bellisssima e fantasma-
gorica 3D0 Blaster. Colgo I'oc-
casione per accogliere in questa
rubrica un gradito ospite:
Carletto “AIR” Barone, che oltre
che eccellente recensore si é
anche dimostrato molto compe-
tente dal punto di vista (ecnl—
co... Ma bando alle ciance e an-
diamo a incominciare!

CREATIVE GAMES BLASTER
La Creative Labs, nota per le sue ottime
schede audio, ha di recente proposto
un'intera gamma di prodotti denominati
“kit multimediall", che altro non sono che
delle valigette contenenti una scheda
audio, un lettore CD-ROM, delle casse ed
un sacco di software. Naturalmente la no-
stra attenzione si & soffermata sul kit

te dedicato al gioco, che pro-
‘mette di essere estremamente interessan-
te e conveniente. Cominciamo con
I'esame dei presenti nella sca-
tola: la scheda audio & una Sound Blaster
16 (quindi un prodotto modemo ed aggior-

nato), che

sto momento,
quall ASP,
WaweTable
etc. Il lettore
€D & un drive
a doppia velo-
cita costruito
dalla Pana-
sonic e rimar-
chiato Crea-

stezza costruttiva anche quelle carattert
stiche tecniche che ormai sono indispen-
sabill per un “utilizzo glocoso” (transfer
rate di 300Kb/sec.  tempo d'accesso
sotto | 300 ms.). Nella scatola troviamo
anche una coppia di altoparlanti dalla qua-
Iita a dire il vero non eccezionale, oltre ad
un buon joystick prodotto dalla Quickshot.
Ho utilizzato quest'uitimo

NATALE

tutto Il pacchetto allinterno del nostro

computer & relativamente semplice: basta

non essere del tutto negati nel lavorl ma-

nuall e prestare un minimo d'attenzione.

durante | coll , @ vedrete che in

Poco pil di un ora tutto sara perfettamen-
resto

CD-ROM che (sulla carta) doveva essere
perfettamente compatiblle, ritengo che
questa offerta debba essere vista un po'
come una manna dal clelo per quantl vo-
gliono acquistare un insieme multimediale
‘matematica che questo

sono ufa, ma che i tratta  scftware
primissimo

i vostro -nmu dl Natale si sentira nudo
senza questo

per oltre un mese e devo
ammettere di aver riscon-
trato un'ottimo comfort
unito ad una grande mor-
bidita di utilizzo, anche se
bisogna trattare la leva
con un minimo di riguardo
(niente botte troppo forti,
k?). Per ultimo - ma non
certo per importanza - ho |
lasclato if software, che

merita un discorso a m almeno un 486DX/33.
parte, sia per cio che ri-
guarda la qualita che per svm"l

clo che riguarda la quan-

tita. Sono rimasto vera-
mente stupito dal trovare
su CD del verl e propri ti-
toloni, cioé glochi che
hanno fatto la storia del
software d'intrattenimen- | gatorio...

pmm

centissimo, venduto an-

Assieme al kit Game Blaster,
phhdﬂocﬂn-nmmqlﬂ-ﬂb_

STRIKE COMMANDER

Si tratta di un ottimo simulatore di volo,

mﬂmmmmmi
accuratezza

divertente anche
Mﬂ?ﬁulﬂ,ﬂﬁl*‘ﬁ

Pl
Nei panni di un membro di
vremo affrontare

pieta in numerose sempre
Wﬁ“ﬂwﬂmlmmdﬂl

REBEL ASSAULT
Ribelli di tutta la galassta unitevil Questo programma,

troverete allegati alcuni del

nwpu-mladm- mﬁu:
una megacorporazione, do-

vau.m

cora a ben pia di centomi-
la lire! L di

Stellari, non si pud dire che sia un gran gloco, ma la se-




(uno tra i ) COMPUTER DISCOUNT
risaita in questa bella saga che vi vede PER AVERCI FORNITO IL KIT

i malvagi Kilrathi. Viene

fomita la versione De Luxe, ancora pii
succulenta per quantita di missioni e ma-
gnificenza del sonoro.

SIM CITY 2000
vrete ge ome si delle pii
grandi metropoli planetarie,

‘©occupandovi
dwﬁmmﬂhwm
viabilita, ordine pubblico, elettricita etc.

E PARK
Senz'ombra di dubbio un
gloco bellissimo, diverten- | -
te ed anche educativo. ~0ttima qualita dei | ~Migiorabie Ia quaiita
Siamo | direttori di un componenti degil altoparianti.

parco di divertimenti o i bl
‘dobbiamo lo al me- *Eccezionale dotazione

mmmmmm
SCHEDA PCMCIA 4 B
SCHEDAPCHCA2NB

\‘“5‘\@'&
48D DISKPER AWGA 1200 €00 o

DABONB-120-170-250
JDEON 4.1 DIGTALE

VINGERE AL LOTTO NON E UN SOGHO MA UN PROGRANIA NOSTRADANUS per ricevitre e amani gico bt Vinie esiarae are 80% sl ioco
dellambata atre one 90/Big Jump per 1 hivio estrazion dol 1939 disponibilta programma presso la notra sede.

SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOTTO/LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE e INGROSSO E AL MINUTO
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ENHANCER 2




HARDWARE
CORNER

Hz scheda in tutto il suo splendore.
embra impossibile ma & vero: ora potre-
mo avere un’intera 3D0 all'interno del no-
stro PCIII

Nessuno se lo aspettava e nessu-
no ne sapeva niente: tutto si é
svolto nell’ombra, ma a SMAU
‘94 erano in visione due protitipi
di questa fantastica scheda! E
uno é stato nelle nostre mani per
un’intera settimana!

Quando un po’ di mesi fa giravano voci di
una scheda che montata su PC, avrebbe
“trasformato” quest'ultimo in una 3D, la
mia prima reazione fu di incredulita, unita
chiaramente ad un certo schemo. Potete
quindi immaginare il mio stupore (e quello
di molti altri) quando, girovagando per
MAU ‘94, ho visitato lo stand della

Creative Labs e ho visto Road Rash, favo-
loso gioco di moto per 3DO, girare in am-

o1

il scheda si possono ancora notare an-
Cora un palo di collegamenti “volanti”,
che rivelano il carattere di prototipo
dell'esemplare in nostro possesso.

biente Windows!
Quando ho comunica-
to la notizia a

Giampaolo, if babbio-

davaml a quelle moto
schizzavano a velocita elevatlsslme s!

a i rn e e

prima preoccupazione & divenuta il

quella di cercare di ottenere in prova u

di queste famigerate 3DO Blaster il pia

presto possibile, ma mai c

3DO BLASTER

di CARLO BARONE

e

PR

voll dimensionl della 300
del tutto sicuro della
possibllita di Inseriria In un desktop:
come potete vedero é entrata a malape-
na nel mio tower!

mo aspettati di poter
prendere a fine fiera uno dei
due soli prototipi a disposizio-
ne della Creative qui in
Europal Risultato: una succu-
lenta anteprima sulle possibi-
Iita di questo nuovissimo pro-
destinato a rivoluzionare
il mercato videoludico.

QUESTA
FANTASTI-

prodotti di
qualita, ma
stavolta si &

Bisae
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veramente
superata. L'esemplare di
pre-produzione che ho
potuto provare é gia no-
tevolmente competitivo:
infatti & facilmente in-
stallabile e sottrae po-
chissima memoria al PC
(il programma di installazione risiede su
un solo dischetto ed i file di sistema
usano una quantita molto bassa di memo-
ria base), assicurando, almeno per quel

opzion disponibill potrete utilizzare
‘al meglio la vostra VGA selezionandone la
definizione tramite questo menu.

che ho potuto provare, una TOTALE com-
patibilita con il software 3DO. | giochi che
ho testato sulla 3D0 Blaster sono stati,
come potete dedurre dalle foto, quattro:
Road Rash, Ia violenta corsa motociclisti-
ca gia citata, Slayer, un gloco di ruolo
ispirato ad Eye of the Beholder, recensi-




SPECIAL

Una delle tante scene in Full Motion
Video di Road Rash. Non si nota mal
uno sfarfallio e la qualita & sempre

ottima, anche se le foto non rendono
glustizia alla macchina.

toun paio di numeri fa, Ultraman
Powered, un mediocre picchiaduro
con protagonista uno dei supererol
‘giapponesi pid “gommosi” di ogni
tempo (pleno zeppo di sequenze
FMV), ed infine Doctor Hauzer, un'av-
ventura in stile Alone in the Dark in
cui nol impersoniamo un temerario
nel tentativo di svelare il mistero di
una casa stregata. Chiaramente il
gioco che & risultato pi adatto per
una valutazione delle capacita della
scheda é stato Road Rash: infatti la
prima domanda che mi ero posto davanti
alla 3D0 Blaster riguardava I'aspetto
della velocita e delle sequenze in Full

Anche qul il FMV la fa da padrone,
anche se nel caso di Ultraman &
I'unica nota veramente positiva del
gloco.

Motion Video, caratteristiche fonda-
mentali del game motociclistico
della Electronic Arts. Beh ragazzi,
devo veramente ammettere che non
si riuscivano a notare differenze al di
1a della leggera riduzione di schermo
(& perd possibile usare la finestra
3D0 in modalita Full Screen), e per
confermare questa ipotesi mi sono
anche preso la briga di invitare due
miel amici, Francesco Bamni e
Cristian Capano (che colgo 'occa-
sione per ringraziare della loro dispo-
nibilita, oltre che dell’avermi presta-
to due del quattro glochi), entrambi

possessori di 3DO. La loro opinione &

Una delle tre visuali possibili & molto simile ad Alone in the
La sequenza sparatutto di UP non & niente di eccezionale, ma Dark. Potete notare come il modo Full Screen renda pia giusti-
aggiunge almeno un po’ di spessore al gioco. zia alla 3DO, e senza la minima traccia di rallentamenti!
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con la mia,
Soncetomnd ot N lavors
operato per la realizzazione
di questa scheda & stato no-
tevole. Con molta probabi-
lita 'introduzione di questo
prodotto dara un’ottima
spinta al mercato 30, ren-
dendo accessibili al posses-
sorl di PC glochi i alto livel-
lo e di genere diverso dagli
standard a cui erano abitua-
ti. L'unico problema che si

Infatti non ci & stato comu-
nicato nulla di preciso al ri-
guardo, ma sarebbe logico
aspettarsi un costo inferlore
rispetto a quello della nor-
‘male console, visto che
quest'ultima comprende
anche Il lettore CD a doppia ve-
locita. Una telefonata alla gen-
tilissima Liz Parrat (manager
europeo del prodotti video
della Creative) ha confermato-
che negll Stal Unit | prezzo si
attest omo ai 50
rl ma nulla di preciso si sa sul
pubblico qui in Italia,
pll clll ulh necessario atten-
dere il lancio ufficiale della
scheda che, ci hanno assicura-
to, sara contemporaneo a quel-
lo della 3D0 In versione italla-
na (previsto per l'inizio
dell'anno prossimo). L'unica
cosa che vi posso dire & che
tutto sembra promettere bene
& che vi conviene cominciare a
mettere via | soldi sin da ora!

UN PO’ DI SPECIFICHE
TECNICHE

*‘.u- critta 3DO Blaster troviamo Il
Conettore per il CD-ROM Creative (o
Panasonic). Plil a destra si trova il
Feature Connector da collegare alla
scheda video.

SPECIAL

in tutto e per tutto una vera
3D e che quindi lavora in
overlay senza impegnare il
processore principale; per
questo non & importante un
computer particolarmente
veloce, ma paradossalmen-
te pud bastare una qualsia-
si CPU con cui possa girare
Windows. La scheda infatti
(0 almeno il prototipo che
abbiamo avuto in prova) ha
bisogno di Windows per
funzionare (con i driver
della VGA installati) ed
opera obbligatoriamente ad
una risoluzione di 640x
256 colori (Ia versione
definitiva dovrebbe comun-
que superare tale restrizio-
ne). E' indispensabile un
CD-ROM a doppia velocita,
© anche se il prototipo che ab-
biamo avuto in visione & com-
patibile esclusivamente con
una unita Panasonic o
Creative, la versione definitiva
dovrebbe supportare anche
altri modell, tra cui il diffusis-
simo Sony. L'ultimo requisito &
una scheda sonora Soun
Blaster o compatibile sia a 8,
sia a 16-bit. Per quel che ri-
guarda V'installazione, si tratta
di operazioni semplicissim
sara necessario collegare con
due cavetti (uno esterno ed
uno interno) la scheda alla
VGA, attaccare direttamente Il
cavo di trasferimento dati e
quello audio del CD-ROM alla
3DO Blaster, ed infine unirla con un se-
condo cavo audio alla scheda sonora. La
porta per il joypad, che possiede una
struttura diversa dai controller standard
(pur essendo con essi compatibile) & una

L'aspetto che, immagino, ora i interes-
ra conoscere di pi, & senza dubbio il
ma richiesto per installare la 3D0
Blaster sul vostro PC. Per prima cosa &
necessario premettere che tale scheda &

sola come nella console, poiché il secon-
do attacco & posto direttamente sul pad.
Questo & tutto: non temete, appena avre-
mo nuove notizie non tarderemo a comu-
nicarvele.

jesta vlsualu rlcol
molto 7th
questo caso ulr

blamo attivato un in-
terruttore che sta
chiudendo la botola.

Dovete guardare
lamente il gloco
movimento per
dervi conto della ve-
locita a cul schizza

il dettagliattissimo
fondale




Che ne dite di un
Personal Computer
486 DXII 66
a £ 2.490.000 ?

(Case Desktop, 4 Mb RAM 60 ns, Vga 1 Mb VLB,
Controller + multi 1/0 VLB, Monitor 14"
Colori 0,28 dp NI LR MPRII, Hard Disk 210 Mb,
Tastiera Italiana 102 Tasti.)

486 SX 33
4 Mb RAM 60ns, VGA 512 Kb,
monitor 14" colori, HD 210 Mb

£ 1.790.000

i
I v
"

CD/ROM Interno

Doppia velocita
compatibile Foto CD

£ 299.000



Se vuoi maggiori
informazioni sulle
nostre 300 offerte,
chiama gratuitamente

NUMERO VERDE
1670-17616

MILANO, TORINO, GENOVA, VARESE
E PROSSIMAMENTE NELLA TUA CITTA'.

vas @ atulte
at\

BIT POINT

COMPATIBILE CON LA CONVENIENZA

Scanner Color
Colori Handy

£ 390.000



Con il 32X il vostro Mega Drive
acquista un nuovo vigore. Per fe-
stegglare questo avvenimento, la
Sega ripropone una versione rive-
duta e corretta di uno dei suoi
giochi di guida piu famosi, Virtua
Racing Deluxe.

32X IN LINEA DI PARTENZA!

Si, sto proprio parlando della nuova ver-
sione di Virtua Racing, che ri-
spetto alla precedente conver-
sione realizzata per Mega

te: “Allora

v VIRTUA RACING
“1 DELUWXIE

stra cameretta un cabinato di VR. Con I'av-
vento del 32X invece, la Sega in un certo
senso v viene incontro, visto che la nuova
versione “casalinga” di questo VR é prath
camente identica alla versione da sala.
Tutte la automobili sono state adattate al
meglio nell'ambito dello schermo di gloco

e la grafica non del tutto poligonale dona a

Mosa cre plii abbiamo odiato nella
versione per MD era che difficilmente s
Husclvano a scorgere in tempo le altro
macchine partecipant] alla gara. In que-
sta nuova versione é tutta un'altra

cosa, con tutto vantaggio per cio che ri-

guarda la glocabilita.

Il sonoro di questa conversione é
tato riprodotto fedelmente dal coin-
op, persino il rumore del cambio delle

gomme é realistico.

1l Sand Park é uno dei circuiti pli im-
pressionanti presenti nel gioco. Questo

¢lreulto é reso ancor pil bello dai tunnel

i sul tracciato.

numero di poligoni utilizat diminuira sen-
sibilmente. Sempre nel modo a due gloca-
torl dovrete stare molto attent! alla strut-
tura delle varie piste, visto che in men che
non si dica schiantarvi contro
\aftz mutumotiie,  sonoro @ questa
conversione & pulito e ben definito: anche

di questo genere

Iidlanero di piste presenti nel gioco é tal-
mente grande che per ogni corsa bisogna
scegllere la macchina pia adatta ad un
determinato tipo di circuito.

lantil Anche se avete gia glocato V.R. per
Mega Drive, vi assicuro che glocare que-

sto stesso gioco sul 32X & un'esperienza
del tutto diversa, il che non & poco, visto
che in questo caso V.R. Deluxe & pid velo-
ce e offre piste piis complesse.

Trod. ¢ odt. &i Marco Mazzocchi

Una volta terminata una competizione,
potrete vedere Ia vostra p-m»mmx al
m:




La grande novita che presenta questa conversione per 32X & rap-

gliore del gloco & ora senza dubbio rappresentata dal numero di
auto da corsa a disposizione.

IMPARA LA PISTA E DEL VOLANTE
DIVENTERAI UN ARTISTA

Fate attenzione, perché in questo cir-
cuito dovrete affrontare nel modo pii
preciso possibile le varle curve.
circuito é adatto per i pmnﬂpl

ra pli note-
vole dalla

senti sulla

Non credevo molto alle cap pol giocando V.R ho

doy . 11 atore é una conversione

praticamente identica al sala, Inoltre Ia presenza di

due nuove macchine e di pi be valorizza ancora di pii
N

jon c’é davvero parag: a
32X e quella per MD. Questo nuovo V.R. utilizza un numero

mettore V.R. De
Tsts e e ds comprare.
MARK PATTERSON

ELETTRONICA s.a.s. di Bellomo Angelo & C.
13100 VercelliVia Scalise, 5 - Tel. 0161/54793



Per dare il benve-
nuto al nuovo arri-
vato 32X la Sega
ripropone uno spa-
ratutto del passa-
to. Proprio cosi, il
gioco in questione
& il mitico Space
Harrier. Chissa forse nel cuore
dei ragazzi della Sega c’era un
po’ di nostalgia.

Con questo titolo la Sega ci riporta indie-
tro di diversi ann, precisamente a dieci
anni fa, quando nelle sale giochi
ci divertivamo ai comandi di un
ragazzino super amato alle
prese con mostri di ogni sorta.
Space Harrier all’epoca rappre-
sentd senza alcun dubbio un ti
tolo innovativo per cio che ri-
guarda il genere sparatutto, e la
sua fama é rimasta intatta fino
ai giomi nostri. Negli anni sono
state parecchie le conversioni di
ito sparatutto realizzate per
il divertimento casalingo. Le ca-
tastrofi che fanno da sfondo
allintero gioco fanno tomare in
mente le situazioni di un altro fa-
moso sparatutto quale & Afterbumer. Gli
‘elementi principall che caratterizzavano il

E’ una vera e propria cameficina,
In cul la morte é I'elemento prin-
clpale. chlssé, forse questo

gloco é stato programmato da un
gmppa dl fanatici.,

Va bene, forse non ci sono degli hippies
pacifisti dietro questo picchiaduro, ciono-
nostante non si pud certo dire che I'atmo-
sfera che aleggia in tutto il gioco sia delle

rinci
fatti grossi alieni imbestialiti, armi poten-
u. e indistruttibili, un'enorme
sangue e corpi smembrati
Mmuﬁwlvﬂlhﬁll Questo ge-
nere di gioco & senza dubbio destinato a
‘glocatori con un forte stomaco, non trova-

vecchio Space Harrier sono presenti anche
in questa nuova conversione per il 32X:
vale a dire che in ogni partita dovrete ve-
dervela con draghi volanti sputafuoco, alie-
ni di ogni tipo e faccioni di pietra che ricor-
dano molto quelll presenti sull‘isola di
Pasqua. Prima di convertire giochi come

oy SMC:E HARRIER

X vi offre sprite di questo tipo nel con-
testo di una grafica 3D davvero superba.

Star Wars, la Sega - forse con un po’ di no-
stalgia nel cuore - ha voluto realizzare que-
sta versione riveduta e corretta di un
gioco che ha lasciato un segno in tutti | vi-
deogiocatori di qualche anno fa.

Qfibi taccione di pletra non promette
niente di buono.

te?! La grafica & forse la migliore che sia
mai stata utilizzata per realizzare un pic-
chiaduro: le animazioni dei vari personaggi

come inizio fion & niente male, questa rea-
lizzazione per if nuovo 32X & davvero note-
vole. Se i prossimi software per il nuovo ar-
ivato di casa Sega saranno all'altezza di

Cosmic Camage, il futuro di questa conso-
le megapompata sara senz'altro roseo.

Trad. e odatt. di Marco Mazzocchi

* attentl alla colonnalll

dSmic Camage- Ma guardate che grafica:
sioco aspeia solo vol, por adesso
momnmnvmqum
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EWOLE

Questa volta | ragazzi della Binary  buon mercenario che si rispetti, in ogni
T il o Zewioolt toveda Asylum hanno fatto davvero un partita dovrete superare parecchie missio-
om mpel o buon lavoro. Zeewolf per Amiga é  ni a bordo del potente prototipo Zeewolf

un,

it Fimmisped bt 0 prima di eliminare definitivamente la
Questa foto vi mostra ll recupero diun  ben reallzzato nel quale divente-  FolPten owne stumionElgloos
g#o da combattimento. rete del veri e propri mercenarl [ 0 per terminare alcune missioni) fanno
del futuro. tomare in mente altri titoli come Thrust.
Zeewolf trae ispirazione da giochi come
In un domani non lontano I'inquinamen- appunto Thrust, Desert Strike e Power-
to atmosferico raggiungera un punto drome. Forse con questo nuovo titolo si &
tale da rendere I'aria praticamente irre-  cercato di realizzare uno sparatutto in cul
spirabile. Zeewolf & ambientato su sl utilizzl anche un po’ di cervello, neces-
un'ipotetica Terra del futuro In rapido  sario per decidere con quale tattica di
declino. Parte della causa di questa  gloco affrontare | vari problemi.
tragedia ¢ da ricercarsi nel gas di sca-
rico degli automezzi, ma la vera colpa Trod. e odatt. i MARCO MAZZOCCHI
& della Ecliptico Corporation: & que-
sta l'azienda che
produce la mag-
gor parte dellin-
quinamento. |

Cercate

bravi ragazz
fion sono quelll del

Mcmmhwmah»
laam

L'unlco appunto che devo fare a questo gloco riguarda Il sistema di controllo:
Infattl alla mia prima partita ho Implegato un palo d'ore prima di rluscire a capire
come funzionan | var comandi, Nel geco patrets usare Il Joystick o Il mouss:
nu-voll.mlh{llmommumpﬁnwﬁomllowhnl« varle opzionl o

8 per arrivare alla fine). Anche
hwlm:wmum-mmwnummmmmnlom-

n
Cosa volete megilo di cosi? Non credo sl possa chiedere di pii. Ii grosso difetto
dl Zeewolf riguarda | lunghl templ di caricamento (speciaimente su A500). La

un vero peccato dimenticars! di acquistarfo.
RIK SKEWS



gna voita
%anto che
pensavamo
di poter fug-

Impedendoci
I'unica via
di fuga.

Immaginate 'effetto sonorodilegato
a quella scritta?

borgo, decide di entrarvi per cercare
i po’ d'acqua e qul comincia la no-
tra avventura. Da questo momento
G ot teiora 10 quello che
sembra il parto di una mente mala-
ta: cadaver piil 0 meno straziati,
creature da sogno o da incubo, loca-
zloni fantastiche e tremende trappo-
le. Come avrete capito il nostro
scopo diventera scoprire che cosa
ha trasformato un tranquillo borgo

Di certo se qualcuno vi chie-
desse qual & stato Il periodo
storico pitl denso di mistero,

jereste senza ul!axiv

ne il Medioevo. Non medioevale in un mortale incubo ed
Intat] Ecstatica & ‘Stato smblentato itor. 1 micase & possitie nasconders! per eventualmente cercare di far tomare
no all'anno 900, l:unumundn al program-  scappare al mostrl che cl Inseguono. tutto come prima.

matori di ricreare perfet

dhha bella
Wpadata sul
grugno fa
sempre benel

ments un classloo borgo medioevale, State malefrenti
on tanto di castello arroceato sulla o prima o pol finirete come
collln- La trama & molto semplic quel simpaticone appeso.
tutto Inizla con Il nostro eroe, o Ia
nostra eroina (& possibile seleziona-
e all'inzio del gioco i sesso del
protagonista) che viaggia a cavallo.
Giunto perd ad un bivio per un

ALONE IN THE DARK
INSEGNA.
1l primo gloco che mi & venuto
in mente giocando ad
Ecstatica é stato senza dubbio
Alone in the Dark, a cul perd il
titolo della Psygnosis & note-
volmente superiore per certi

La fontana con Il putto & upy

vero tocco di classe: pensate ch@
ogni tanto sl gratta la schiena

n la frecclal

L



REVIEW \

aspett, ma inferiore per altri. Andiamo sicché un bravo so-
perd con ordine: in Ecstatica ci muovia-  lutore di avventure
mo In un universo in 3D solido, conuna  pus finire Ecstatica
Interattivita pressocché totale e durante i un tempo relativa-
i gloco | combattimenti rappresentano monts breve. Una pa-
una parte fondamentale, dato I'alto nu- pol
Thero & creature el che Incontroremo 1 sistema o coman-
tra draghi, minotauri e lupi mannari. Per  do, che & Interamente
gt s rio procurarsl via tastiera: Il tastieri-

a e solo dopo dedicarsi all'esplora- o numerico viene in-
THone del borgo, Qul amiviamo ad un altro fatt] usato sia por |
punto di forza del gloco: le cose che po-  movimentl, sia per le
trete fare o che, meglio, vi capiteranno. azioni come ad esem-
Pm o una vots sono rinsato letteralmen-  pio i raccogliere

perta di fronte alle imma- i
5'"‘ i monitor: penes- ik non crea molti problemi, ma ha la
go ml D § X pessima abitudine di addormentarci

""" trasformato ¥ > con If suo flauto.
rana, ma al posto drter

oggetti (che purtroppo non potranno mai

essere pid di due contemporaneamente,
data la mancanza di un inventario) o Il

i combattere, mentre i tasti funzione sele-

zionano I'andatura del nostro persor

Wy’:‘f";’&"zxs"’ :";'a glo tra camminata, corsa (utile per rapl-
Apgeet .1 N de fughe) e passi cauti (essenzlall per
Prilcoc s F superare particolarl trappole). Questa

‘tando locazioni che prima

Non provate ad indossare
questa armatura, sarete

pi goffi di un bradipo
ﬁ )

Questo stregc

mi erano Inaccessibill, fino a quando non VIS aontapan
ho trovato una grassona che credendomi altrimontl ol tramuterd
un principe mi ha baciato, facendomi tor- Britmmgcchie..
nare umano! Questa & solo una delle in-
numerevoll situazioni che dovrete affron-
tare, ma vi assicuro che anche e altre 8 ol fon shblewio
non mancheranno di voluto dargiNgital
stupirvi. Altra nota po-

\va risiede nella logi-
cita degll enigmi, che
flescono a non genera-
re mai quel senso di
frustrazione comune a
molte avventure. i scelta
Questo fatto ha perd un to Inusuale
isvolto negativo: Infat-
ti, il numero di locazio-
ni che potrete visitare
all'interno del borgo,
pur essendo elevato,
non @ spropositato, co-

[os0]

classica ba-
sata sull'uso del mouse, non deve comun-
que farvi storcere il naso, poiché la ta-
stiera ha un funzionamento molto intuiti-
Vo e sempre moito adatto ad ogni circo-
stanza, risultando anche molto precisa
nell'esecuzione degli attacchi.

del sistema di comando, per quan-
rispetto alla pia c




IL PAESE TONDO PC CD-ROM
Come gia detto, Ecstatica
sfrutta una grafica in 3
solido, ma a differenza di PSYGNOSIS
Alone in the Dark é stata
fatta una scelta molto i .
“tondegglante”, creando SVILUPPATORI: INTERNI
cosi (grazie ad incredibili
effetti di Gouraud sha- AVVENTURA
ding) dei personagei un

po’ buffi, ma sicuramen- a A
te molto reali nelle ani- A% ‘fantastiche o un
mazioni. E incredibile in- = paesaggio
fatti vedere il numero di dettaglatissimo.
‘movimenti che possiede =
l protagonista, che si o
Nellafstra avventura - ]
potremo anche andare
a spasso a cavallo (-] . Musiche motto varie o
dl una scopa. o estremamente
(]
=
Le profondita del borga, o
nascondono segret! inirp’ "
maginabili e noi
¢l stlamo accingendo -
a scoprirll. g ol toton
Prima una rana ed ora §
un furetto: non si puo vl s
mal restare nel proprio - _—
ogDace! regge addi- "
rittura il braccio quando ha E R
Incassato troppi colpil Il Una volta
‘sonoro pol non & assoluta- > finito lo userete per far
mente da meno, grazle sia § i amici...
alle musiche (che pur non
€D sono di otti- =3
ma fattura) sia agli effetti —_—
'sonori, anch’essi molto
realistici (provate ad in- H P — ]
dossare P'armatura e sen- 2 | paragone per le avventure aila
tirete). Insomma, si deve @ Alone in the Dark.
proprio ammettere che
Ecstatica sia un gloco g
curato in ogni pid picco-
o particolare: sarebbe o
2 un delitto per un posses-
sore di PC con i requisiti necessari non AZION Ll L L
avere questo fantastico titolo. STRATEGIA: oeese
DIFFICOLTA': *&%
 N° DISCHI: 100
MEGABYTE OCCUPATI

SU HARD DISK: 1,12, 40,70

/ CONFIGURAZIONE  consicLiato
[MINIMA: 486, CD-ROM, 4 MB DI RAM

INDICAZIONI
PROVATO SU 486 DX2-66MHZ CON CD-ROM A DOPPIA
VELOCITA', 8 MB DI RAM £ SOUND BLASTER 16

051




00 wiNs L 02 wiNs

Zitto, zitto, I'Amiga é ri-
masto nell’ombra in at-
tesa del momento per
tornare a stupirci; e
pare prnplio che questo
momento sia finalmente
arrivato...

Le conversioni e i glochi ;m

FoliSe Liu Kang vorra una fascia contro |
Ci credereste? tutti e dodici | dolorl di schiena.
personaggi con random select.

del programmatore che pronunciava
Commodore. Mortal Kombat Il “Toasty!” avevo le lacrime agli occhi e
vientra a pieno diritto tra questi  mia madre non stava cucinando a base
ultimi e in pid si candida al tito- di cipollal) e tutto & stato infilato in tre
fo di miglior picchiaduro e mi- soli dischettil Ovviamente bisogna porre
glior conversione da coin-op per  a questa conversione | limiti di grafica (i
Amiga. Beh, cosa dire... Il gloco  fondal non sono animati e ci sono pochi
colorl su schermo) e sonoro, dovuti alle
specifiche della macchina, ma sincera-

03 uiNs 7 01 uINs
che rari, probabilmente a \ G

causa della scelta operata
dalle software house di rivol-
gere la loro attenzione al mer-
cato delle console, dei PC
(che sta godendo di un periodo
veramente roseo) e delle
nuove, potenti macchine che
stanno per essere lanciate. E'

UR uovo metodo di chirurgia
plastica: pugn in faccial

non si limita a candidarsi, ma SMita wienteteste e questo?.

riesce a vincere e di molte lun-

ghezze. Tutto & stato infatti rea- ~ Come here!

lizzato in maniera

quasi perfetta, tanto

che potrei terminare 00 WIS 5 01 WINS
qui la recensione di-

cendovi di andare a ri-

leggere quelia sul nu-

Dichi saranno mai quelle ossa che ha
gallegglano nell'acido? reso Mortal Kombat Il un
Slecaea: tatalty Candlip,
bl pary vadpisishalolso0g oo sangue, i personaggi segr
delle software house che si impegnan In poche parole non manca
commissionando pmdum dindubbla NIENTE rispotto i coinop
qualita per la vecchia gloria di casa (quando ho visto Ia faccina
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viste su Amiga, ma
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Se pensate che CyberJobe (il
a del “Tagliaerbe”)
sia un tipino da evitare, aspet-
tate di incontrare Shodan: po-
treste rimanere sconvoltl...

Effettivamente una volta tanto il nemico
della Terra non & un demone, un dottore
pazzo 0 un criminale qualunque, ma (ri-
cordando molto Skynet di Terminator)
un computer. S tratta di Shodan appun-
to, che ha preso coscienza della sua su-
periorita proprio grazie a ol che I'abbia-
mo liberato da tutte le barriere morali
per conto della

solita mega-

corporazione di

calati, sveglian-
doci direttamen-
te nella stazione
controllata da

all'impianto del
nostro nuovo chip neurale, compenso
per il nostro lavoretto).

10, ROBO'

Chiaramente al nostro risveglio non sa-
pete nulla dell'accaduto, ma un occhio
in giro a cadaver e robot impazziti ci
fara presto capire che non tutto & anda-
to come previsto, Ora sara nostro compi-

to ricostruire i fatti (tramite i vari mes-
saggi che troveremo durante il gioco) e
cercare di eliminare Shodan, riducendo,
livello per livello, la sua influenza sul
complesso nel siamo rinchiusi. Per
vagglungeva questo scopo dovrete di-

i terminall, esplorando (con

Durante il gioco

Incontrerete alct
a rie

vere per aprire
porte o attivare
particolari funzioni

pluttosto illegale, sopraftut—
0 se poi si viene scopertl

La modalita Full Screen é
una meraviglia, sempre che
possediate una macchina
abbastanza potente per non
vedere il vostro personag-
muoversi come una lu-

608 Pi. WNEIER DEGINS UKRUEHGIIZED EXERY WFD T

Utllviccolo angolo di paradiso tra
cadaveri straziati  mutanti
‘deambulanti.

Questo cannone drenera mak’
velocement la vostra energl
una grana n assestata lo
et s b o
una visuale che deve certo molto
a Doom) ogni livello, che & costi-
tuito da un gigantesco labirinto
pieno di insidie, con mutanti o
robot pronti ad attaccarci ad
ogni angolo. Oltre a tutto questo
dovrete affrontare del puzzle per poter
accedere a nuove sezion del livello e,
0sa ancor pli appetitosa, interlacciarvi

523323390933333%3 3,

All'inizio del gioco una serie di messaggi

vi appariranno sullo scher
prendere confidenza con

rvi

Gagy¥ varl comandi a vostra disposizione.




con il Cyberspazio per attivare degli in-
terruttori “virtuali”, in modo da aprire
passaggi altrimenti occlusi. Questa se-
zione é realizzata in maniera davvero
impeccabile (come il resto del gioco

Edlo uno dei primi inserti
neurall (particolari modull
hardware che miglioreran-
no le vostre caratteristi-
che). Lo troverete molto
utile per individuare | ne-
‘mici alle vostre spalle.

Anche senza giocare in ’ I

ogni livello dovrete trova-
una stanza come questa.
fatti se riprogrammerete il
computer (azionando sem-
plicemente una leva), quan-
do verrete uccisi al post
essere trasformati
Cyborg e terminare la parti-
ta, sarete curati e potrete
ricominciare!

daltronde), con le difese
virtuali e altre simpatiche
amenita di Shodan che cer-
cheranno di farvi la pelle in
ogni momento. Ma il vero
punto di forza di System
Shock risiede nell'interfaccia utente
che & senza dubbio la piui completa mai
vista in un videogioco, tanto che & vera-
mente possibile fare di TUTTO (manca
solo I'opzione per preparare il caffé). Se
pol unite questo alla possi-
bilita di variare i quattro pa-
rametrl del gioco (combatti-
mento, trama, puzzle e cy-
berspazio) all'inizio di una
partita in modo da ottenere
© una sfida pid consona alle
proprie esigenze, o una diffi-
colta maggiore in caso
(erolt) lo finiate in breve
tempo, si puo affermare che
System Shock & un gioco
“definitivo”, il cui unico i
mite risiede nel fatto che
potrebbe non piacere agli
amanti dell'azione pura.

di dimensioni ac-
cettabili. Molto utile, nel
itor in basso a sini-

Full Screen la finestra di
gloco &

stra, la funzione di auto-
mapping.

Non potete sapere quanto sia stato difficile per me valutare System Shock. Infatti
ero troppo abituato al sistema di gioco.di-Doom per apprezzare appieno I'interfaccia
del titolo della Origin (tanto completa, quanto compiessa). Solo dopo un attento
studio del manuale ed una partita di prova abbastanza lunga, mi sono abituato ai
comand o ho cominciato SRS iberamente per i corridoi e le stanze del
livello. Ebbene, dire che mi sono com} Immedesimato nel personaggio &
ancora poco: le sconfinate possIbilita dell'interfaccia mi permettevano di compiere
tantissime azioni, tra cul anche strisciare per ferra o sporgermi dagli angoll senza
espormi troppo (e per sporgere intendo Inclinare I'asse del corpo!). Insomma, tutto
& stato curato in maniera perfetta, dando una sensazione di realismo incredibile
(provate a colpire | monitor con Ia spranga e i vedrete saltare!). Aggiungete poi la
possibilita di interlacciarsi al Cyberspazio e le opzion iniziall per “personalizzare” il
gioco secondo | parametri che lo caratterizzano, ed otterrete un titolo indispensabile
per tutti gli amanti delle awenture. A che 10 molto tempo da dedicare
a questo tipo di esplorazione molto minuziosa.

CARLO BARONE
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AVVENTURA-ARCADE
m Tutto é preciso e
perfetto ailinterno
della stazione.

Musiche varie o
abbastanza carine.

Effotti sonori nella
norma.

Lintertaccia, per
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La realta virtuale sui PC di
casa vostra. Ho reso I'idea?

N° DISCHI: 9
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La Impressions sforna giusto
per Natale un nuovo e scintil-
Iante gioco, che secondo la
inglese dovrebbe essere
Il miglior game strategico
d’ambientazione medievale
mai prodotto. Ma sara davvero
tutto oro quel che luccica?

Che alla impressions si siano messi
veramente d'impegno per fare di que-
sto Lords of the Realms un gioco
“serio ed approfondito”, lo si capisce
non appena si apre la scatola: quat-
tro dischetti e ben tre (1) manuali
fanno parte della dotazione necessa-
Misee gotars Sl Gl
questo gioco. L'ambientazion

motto simil  quella dl Defonder of the
Crown, con Inghiletrra che aspetta im-

s
363
aam.,,hmmw'::a: 967

La fase di commercio & un momento
ite Importante: un errore e la
nostra gente fara la fame un anno intero!
paziente un nuovo sovrano, e noi che
ancor pid impazientemente vo-
gliamo quel trono a discapito
degli aitri possibill pretendenti.
Per raggiungere lo scopo dovremo
non solo guerregglare con i feuda-
tarl vicini, ma anche (e qui sta la
maggior novita del gioco) ammini-
strare sagglamente il nostro terri-
torio, assicurando alla popolazione
on di pace, almeno di
prosperita. Cosi la parte economica
tiveste un ruolo a dir poco fonda-
‘mentale nella struttura di gioco,

avere degli effetti assolutamente cata-
stofici.

DENARO, SEMPRE DENARO.
Infatti, facendo sviluppare I'economia dei
nostri territori e commerciando, otterre-
mo il denaro necessario per armare il no-
stro esercito o (meglio ancora) per assol-
dare una formazione di mercenari.

Inizialmente dovremo assoggettare i soli-
ti territorl neutrali posti attomo a noi, il
difficile verra poi, quando ci scontreremo
con eserciti attrezzati come il nostro o

La mappa non ricorda da vicino quella di
Defonder of the Crown?

Ecco una bella proposta d'alleanza da

accettare al volo!

quando cingeremo d’assedio il castello di
quache signorotto avversario. E' possibile

infatti costruirsi un castello, scegliendo
tra differenti tipi di costruzioni predeter-
minats, oppire pot | A megaioman
crearselo come si preferisce.
Naturalmente pii la nostra fortezza sara

grande

ed efficace nel respingere i possi-

bili attacchi, piu costera in termini
di risorse (ferro e legno) e di
tempo impiegato a costruirla. | no-
stri avversari (computerizzati o
non) sono cinque, ognuno diversa-
mente caratterizzato nei suoi com-
portamenti (il barone, ad esempio,
& estremamente aggressivo, men-
tre il vescovo per prima cosa co-
struisce i castelll), e doviemo
sconfiggerli dal punto di vista mili-
tare per poter aspirare al titolo di
re. Non mancano i classici elemen-
ti imprevisti che manderanno
all’aria i nostri piani economici,
come carestie, incendi, malattie
del bestiame eccetera, che spesso
perd, invece di rendere pii vario
24 1mareseanis N goco, of datok
Zono dal poter curare con attenzi

T'aspetto militare (che in fin del priei
quello che ci permette di arrivare ad oc-
cupare ‘sto benedetto cadreghino di re).

DIPLOMAZIA O
COMBATTIMENTO?
Esiste anche una parte diplomati-
ca, che perd serve a ben poco,
visto che finché saremo deboli |
nostri awversari ci minacceranno,
per pol sempre cercare un'alleanza
una volta divenuti troppo potenti
per loro. Moito bella la sezione re-
lativa ai combattimentl, in cul po-
tremo (come nel mitico Centurion)
controllare direttamente il nostro
esercito durante il combattimento
contro le forze avversa

stano ad invaderci.

pure la sezione di assedio ai castelli, che
mette a disposizione un vero e proprio ar-
senale di macchine da guerra tra cul arieti,
catapulte, scale, torri mobill eccetera. La
difficolta del gioco & selezionabile su cin-
que gradi differenti sia per Iaspetto econo-
mico, che per quello militare, per un totale
complessivo di venticingue livell, Esiste
inoltre la possibilita di vedere le unita milk-



tari nemiche solo una volta che queste
sono entrate nel nostro territorio (aspetto
che influisce enormemente sulla difficolta
del gioco). L'impatto grafico del gioco &
pil che positivo, cosi come quello sonoro,
che una volta tanto possiede delle mus-
che non irrtant. L'intelligenza artificiale

Una delle decisionl pia importanti ri-
guarda come effettuare la rotazione
delle colture

11 nostro esercito in battaglia: notate In
basso la cavalleria in attesa, pronta
per I'assalto finale alle linee nemiche.

del gioco non i pud poi definire particolar-
‘mente sviluppata, visto che al livello pia
difficile influira sul risultato finale, pi che
I'astuzia degli avversari, la nostra debolez-
2a economica.

La possibilita di assediare un castello
nemico é uno degli aspetti pia diverten-
M dI hmn [ glnm

IM COM; FACCIO A

==

portare al raggiungimento dell'obiettivo
| finale, ma qui di seguito ho elencato qual- |
I umo dei pins ke megho hasioi i |
[+ 1

1 1)sonmha¢enm-um|u wn-|

sempre assoldare dei in

1 e s o cpsires i)
le deliavostra popolazionea causadiun'ec- |
cessiva richiesta di servizo militare.

2) Siate aggressivi. Spesso attaccando |
prima del previsto combatterete e sconfig-

gerete forze non ancora ben organizzate. |
3) Aspettate ad attaccars | tertorincul |
stanno costriendo un castal, e o fare-
te solo nel tumo suo com-
Pistamoats, ofetats prsticamiants grate

una fortificazione nuova di zeccal |

4) Non trascurate I'allevamento delle pe- I
core. Anche se poco coreografica, questa |
attivita vi garantira un flusso continuo di
denaro se viricorderete di vendere la fana |
ai mercanti.

B

con molta ansia

‘momento mmmmhuﬂldﬁl
sperare di.

questo titolo (dal
M)tlm“hmallln dotazione mi lasciava davvero
Peccato che con I
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25 (venticinque!) livelli
di difficolta.

cisi stanca in fretta.

Toasonait. Poceato cho.gh
aspetti su cul pla dobbiamo
‘sofformarci siano anche | pii
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ARCLADE POOL

certo non impressionante, limitandosi
solo allo stretto necessario. Il sonoro
& dotato solamente di quaiche effetto
e di una musichetta abbastanza irritan-
te. Certo, la grafica ed il sonoro non
sono i punti pid importanti in un gloco
di billardo, ma sono sempre alla base
di un buon impatto Iniziale con if gio-
catore. Questo gloco quindi & consi-
gliato al possessori di PC e di CD32
che stanno cercando un prodotto di-
vertente e che non hanno bisogno d
effetti grafici mirabolanti o musiche da
oscar per divertirsi.

Dopo il discreto successo di
alcune conversioni da Amiga a
PC (Super Frog, BodyBlows...),
il Team17 prosegue su questa
linea uscendo con la versione
PC di Arcade Pool (In simuita-
nea con quella per CD32)

Le caratteristiche del gioco che si no-
tano subito sono quelle di poter sce-

pBhNon riesco a capire perché Martyn
Brown vinca quasi tutti i tomei...

mmmnrm7mmmm
glormente la

| aggiungendo qualche
particolare (magari 'in possiblt l glocars
condiverse isus!) cho avrobiedatoalgleca

@82 - Un bel colpo adesso ed avre-
‘mo la partita In tascal

quel pizzico di originalita che gli manca, Ma T
Faspetto pii negativo non ¢ tanto la grafica, ll PG Por una vera sfida vi consigilo df IN CASA AMIGA... |
che tutto sommato ¢ sufficiente, quanto il Wl giocare all"US 8/15 Ball". Peril CD32 vale quanto detto per la ver-
sonoro, che presenta un solo motivetto  tre sione PC. |mm la versione CD man- |
0 quattro effetti. Tuttavia, grazie alla sua gliere fra 8 diverse specialita (con re- | tiene grafica, la giocabilita e .. ;,... |
| elevata glocabilita e longevita, Arcade Pool gole inglesi o americane), di glocare gevita inalterate. Il sonoro si
| puo essere considerato un buon gloco desti- una singola partita, una serie al me- | zia solo .x fatto che mn- m-lon- cn 1
agli appassionat] del yln di tre o cinque partite, o addirittu- o usioa ed al suo posto & pre-
| un diffcile tomeo Sonte 'ffatto “brusio” (che In questo |
' mega su disco fisso e supporta tutte le pid cnnmlnocmnpmmnld mondo. | caso non possiede certo un sonoro di |
diffuse schede sonore. Da sottolineare il fatto [l 1l sistema di controllo & quello tipico usiih GO Nalavataion
che nel dischetto di installazione é presente glochi di biliardo da bar, eccs 1 troverete anche

| un demo giocabile di
anche un demo giocabile di Project X. | SuperFrog e la preview di Super |

e aawaaaa

sto gioco. Durante le vostre partite
contro il computer potrete trovare
giocatorl pili 0 meno forti, ma in
‘generale si pud dire che il livello di
difficolta

TEAM17
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COLON

o
per I'oceano
alfa ricerca
di una terra

Come tutti sanno, ogni campo ha o ha

con wem |
mandato uff- |
clalo mmmz e \
mettercia )

L'Uovo i
COLOMBO

Lo schema di gloco, | co-
mandi e alcune caratteristi-
che grafiche sono Infatti ri-

maste del tutto invariate ri- ‘saremo abbastanza forti da contra-

spetto al precedente capolavoro della stare le forze del nostro stesso paese
Microprose, di cul Colonization non é altro e quando | coloni avranno raggiunto
che un ampliamento In un particolare un certo livello di “mentalita libera-
aspetto. Infatti noi ci troviamo ad imperso-  le” (es} da una uale

nare il viceré incaricato di fondare una co-  che viene incrementata dai “liberty
fonia nel nuovo mondo per conto di una po-  bell” uno del nuovi parametri pre-
tenza europea. A questo proposito potre-  senti nel gloco). Insieme a questo
mo anche scegliere per quale paese, tra| ci sono pol tantissimi prodotti di cul

quattro disponibill, portare a compimento  dovrete curare la per
Ia nostra impresa, sf cosiidiversi  quanto riguarda le materie prime
vantaggl che ci sono fomiti (come mais, ), sia

nostra tabacco e cotone)
nazione di appartenenza. Naturalmente il per | prodotti initi ottenuti dalta lavo-
nostro scopo finale sara quello di diventa-  razione del precedenti (come cappot-
e del tutto indipendenti dalla madrepatria, i o sigari). Questi ultimi sono pol le
cosa che potremo fare solamente quando
Incontrare gil Indigeni sara una
delle vostre prime azioni

La vista della citta é un po’
cambiata risj

Civilization: gl edifici costrul-
ti ora vanno riempiti di perso-
nale per farli funzionare.

La mappa invece é rimasta
pluttosto invariata, anche se
Ia grafica ha subito alcuni
miglioramenti.
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Netrunner, Cyberspazio e
Corporazioni sono parole
all’ordine del giorno in
questo sparatutto in 3D
della US Gold...

Non c'e proprio niente da fare,
1l cyberpunk sembra essere
ormal parte Integrante della no-
stra cultura, ed é senza dubblo
qualcosa che va aldila di una
semplice moda. If settore video-
ludico ne & sicuramente una

o
i i1

1 varl power-up, allo stesso modo dei mo-

dull di dati, vI appariranno sotto forma di

lettere. Occasionalmente troverete nuove
armi che potrete utilizzare durante le mis-
sionl successive.

000

cyberspazlo al fine di ottenere dati, di-
struggere difese e danneggare reti delle
corporazioni concorrenti. il concept del
gloco, che & effettivamente originale
adatto a molti sviluppi, é stato purtroppo
usato per realizzare un “semplice” spara-
tutto in 3D con grafica poligonale. I risul
tato, che avrebbe potuto essere di buon -
vello, non & dei migfiorl, soprattutto a
causa della struttura di gloco troppo linea-
te. La “corsa” che dovremo fare & Infatti
poco Interattiva: non si pud né modificare
Ia velocita, né muoversi liberamente, pok-
ché il percorso si riduce ad un canale
pleno di ostacoli che dovremo evitare. Le.
mmlunl Pol, seppur a parole molto diver-

, sono quasi identiche, in qlumo sl limi-
tano alla distruzone di ttto

Una scena dell'introduzione che ci
lancia nel Cyberspazio a velocita
stratosferical

Penso proprio che non sia Il sogno
di tutti infilarsi uno spinotto nel
cervello, ma i sa: il lavoro & sem-
pre lavoro,

Spesso ricoverete messagel sia di
scarsa utilita, sia di informazione
sulla missione.

prova, data I'enorme quantita di

ad un
Netrunner alle di una lunpoﬂmb,ch‘nll.-ﬁwnm

Corporazione, ed il nostro scopo consiste mnu-, fare molta atton-

nel diventare il pid famoso e i pii ricco wm{mwnm

‘esponente di Per In questo caso ‘spirato

re questo risultato  “correre” nel mamuwmum

Una volta lanciato il gioct; §0n6\ Himasto, positivamente impressionato dalle
sequenze introduttive, che per te a calare Il glocatore in
quell'atmosfera cyberpunk di cul dovrebbe essere Infarcito tutto Il programma. Alla
prima partita pero la mia delusione é stata forte, no tanto per problemi di grafica
(anzi I poligoni si muovono ad una ) @ di sonoro, ma a causa della
glocabilita, carente per | motivi ghe vi ho gl lilustrato. Di conseguenza anche la
longevita ne viene penalizata: tutte le diverse armi e | nemici che si possono
Incontrare non riescono a tenere alto il livello di interesse del glocatore. Insomma
sl tratta di una buona idea che éstata sfruttata male, pur essendo supportata da
una realizzazione di discreta livella teenico.

CARLO BARONE

o




DALLO STREPITOSO
ICCESSO DEL FILM
IL TAGLIAERBE":

CYBERWAR

NELLE VESTI DEL DOTT. ANGELO
CONTRAPPONI LA TUA FORZA
FISICA E MENTALE A JOBE, UN
ESSERE SEMPLICE DIVENUTO
LO PSICOTICO VIRTUALE
CYBER GOD.

DEVI COMBATTERE LA RETE DI
DIFESA MILITARE, LOCALIZZARE
E DISTRUGGERE L'OMEGA CHIP.
UN VOLO MOZZAFIATO,
SIMULAZIONI DI ARMI, ENIGMI
DI LOGICA E AVVERSARI
IMPEGNATIVI ...

- METRAGGIO TRATTO DAL FILM "L TAGLIAERBE"

- GRAFICA INTERATTIVA 10 A 25¢ COLOR!
AMPIAMENTE MIGUIORATA

- VIDEO INTERATTIVO AD AMPIO SCHERHO
19 HODALITA'DI G10CO

- PANORAMICA CINEMATICA 340"

- COLONNA SONORA ORIGINALE CON EDIZIONE
LIMTATA,SCATTA D ESEGUITA DA STEVE HLAGE
PROGETTO DI CYBER|OBE DEI FAMOSISSIMI
ANGELSTUDIOS

CD-MPC
DEDICATO
PROGRAMMA
AUDIO E
MANUALE IN ITALIANO

ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA)




A% B D EENE

In concomitanza col lancio dell'ultima li-

EZconsigliato cercare bene In tutti | livel-
I, visto che in ognuno sl nascondono

In uno del livelll di gloco
sl deve Impersonare Abu,
Ia scimmietta di Aladino.

anno. Que
versione
Amiga & solo
per A1200 e
questo & evi-
dente se sl da uno sguardo alle foto di
questa pagina. Una versione A500 & ab-
bastanza improbabile, mentre per quanto

materializzarsi nel caso le vendite
della macchina migliorassero.
Questa versione si basa sul gloco
per Mega Drive, vale a
dire che Aladino impugna
una tagliente e accumi-
nata spada, ma presenta
anche alcuni elementi
visti nella versione per
SNES. In particolare,
anche qui si possono re-
perire le mele, ma queste
hanno solamente la fun-

negozlo con vite extra, si;
per glocare alla fruit-machine di fine Ii-
vello e vincere vite e giolelli supple-

fascino dell'originale pia dell'
Amiga, cioé Cool Spot. Lo s
‘migliore traquellimal apparsi su

digioco e i livelll risultano piuttosto#

Alla fine di ogni livello vi aspetta que-
bonus game che sembra una frult-
ine.

sto
mach

mentari. Dal canto suo,
gloco cerca di ricaicare nel migliore del

‘modi la trama del film, anche se, ovvia-

mente, la lotta con il cattivo Jafar avvie-
ne su livelli pieni di piattaforme.

Trad e odat. & Amtonio Loglisci

Alupe volte I'unico modo per progredire
nel gloco & quello di appenders! a funl
come questa.

particolarmente duro nel giud
sicuramente molto meglio di tanti
Il suo eventuale acquisto sarel -ato come regalo di Natale per
un giovane giocatore.
RIK SKEWS




Dalla Gametek é in

sulle ruote?!

Bene ragazzi, i trovia-
mo davanti a un nuovis-
simo gioco per il vostro
PC, e vedendo la intro di
presentazione sembra un
ottimo prodotto, m:
et élotta et e
ha ingannato con una
Spiduhia gratux porifod
nel gioco vero
- piepiia? Ao sic:
cesso molte volte,
anche se posso antici-
panvi che i questo
caso non sono rimasto
deluso, anzi. Ma partia-

mo con I'ambientazlone: cl troviamo nel
futuro, approssimativamente a meta del

Le strade spesso sono deser-
te ed Inquletant! per pol riem-
pirsi al /mymwrsn di malin-
tenzionatl

primo secolo del secondo mil-
lennio. Ancora una volta ci tro-
viamo di fronte ad una visione
molto pessimistica del futuro.
Infatti, a causa di alcun inde-
siderati esperimenti medici, &
nato un nuovo virus che si pro-
paga con molta facilita. Gli ef-
fetti di questo virus sono deva-
stanti, dal momento che non
porta ad una morte diretta, ma

ca alla ricerca di questa. Chi ne & conta-
glato sublsce delle mutazioni al proprio
modo di pensare, e viene portato ad

CUAR

PANTINE

vers atint] esiceme:
aggressivi con-
o suoy il
Risultato: decine di
persone vagano per la
citta munite di armi a
finire, cercando di
uccidere chiungue gl si
pari davanti, anche
prendendo parte a vere
© proprio sfide a due
con altri malati come
loro. Come & ovvio pen-
sare il virus non ha an-
fettato tutta la
Hopslacitae,  sat g
sto la citta in cu abbia-
mo avuto la sfortuna di
trovarci & stata messa
in quarantena, prenden-
do di mezzo perd anche
chi (come noi altri) &
ancora sano sia nel corpo che ng

mente e che quindi non ha nessuna in-

Un simpatico signore ci chie-
de un passaggio. Con la map-
pa vedremo la sua destinazio-
ne e la strada per arrivarci.

tenzione di rimanere imprigio-
nato tra le mura della citta per
essere contagiato e portato al
suicidio In un duello con qual-
che pazzoide. Ed ecco che ini-
2ia il bello del gioco: per poter
uscire dalla citta sono neces-
sarl alcuni codici segreti che
vengono dati solo a pochi elet-

, e nol, sfortunatamente, non
Sillla parte superiore dello schermo tro-  siamo tra questi. Ma in ogni societa ci
veremo a sinistra 'immagine del passeg-  sono delle scappatole, e noi contiamo
gero e a destra lo stato della corazzatura  Proprio su questo: esistono infatti alcu-
dell’auto. ne persone che riescono ad infiltrarsi nei



b SCHEDE SONORE: GIOIE F oot e o s

EDE SONORE: GIOIE E
DOLORI.....

Va sicuramente sottolineato e lodato
I'amplo supporto di periferiche che offre
Quarantine: potrete Infatti scegliere tra ben
17 schede sonore, tra cul le solite Sound
Blaster in tutti | loro modelli ed evoluzioni,

u schede prodotte dalla Gravis, le varie SB

compatibill, ecc. Abbiamo provato il gloco
con una Gravis e tutto ha funzionato per-
fettamente, peccato che con le Sound

ter, se | settaggi sono diversi dai valo-
i di default, le schede si rifiutino bellamen-
te di funzionare! Un vero peccato, perché
sarebbe senza dubblo meglio poter modifi-
care | parametrl all'interno di un gioco che
quelli dellintero sistema hardware che state
utilizzando....

canico. Come si pud ben immagi-
nare ormai é tutto automatizzato,
per cul per riparare la vostra
macchina saranno sufficienti
pochi secondi, cosi come per f

"
montare sulla nostra macchina le
e — — S0 (6w mon 11 aeivirkaind st
per autodifesa). Sara anche divertente
uccidere o spaventare | passanti o gll
altrl guidator che vi stanno antipatici,
come “quell'incompetente”,
“quel guidatore della domenica”, o “il
maledetto, chi ti ha dato la patente” e
via dicendol Appena avremo preso un
o’ di dimestichezza con Il nostro veico-
Io incontreremo alcune losche persone
che ci chiederanno alcuni “lavoretti”
particolari, come consegnare una bomba

SPLAAAATIII
“_ Abbiamo appena in-
\ vestito un pedone.

ci stiamo avvicl-
nando al palazo
di destinazione:
pochl istanti anco-
ra o collezionere-
mo un sacco di
dindi sonanti...

N

computer della OmniCorp, Ia mega cor-
porazione che si occupa di questo tipo  corrent che ha
di “problemi”, per cui sono in grado di fatto una brutta
ottenere codici di uscita falsi Per otte- fine...

nere uno di questi, siccome preferiamo

Ecco un’auto con-

o distruggere la macchina di un alto dirl-
gente della OmniCorp. Vista la difficolta

Qui slamo asss-  della missione e soprattutto i rischl che

Iitl da un'orda i corrono a compiere certe azionl, la ri-
di psicopaticl compensa sara molto alta, per cui dopo
assassinl,,.

essere riusciti a portare a termine posi-
tivamente e nel
tempo richiesto
alcune di queste
missionl, sare-
mo informati
che un hacker
professionista
<l sta cercando
una via d'usci-
ta semilegale

vivere piuttosto che dimostrarci ligi cit-
tadini, dovremo aiutarli in alcune parti-

e che alla

colari missioni. Visto che impersoniamo prossima mis-
uno spericolato tassista, capitera di fre- sione per la
quente che i passanti ci chiedano di es- “gang” com-
sere portati nel luoghi piu strani, e in pletata con
cambio (come & ovvio) ci offriranno dei successo ci
soldi che ci serviranno per riparare la sara dato il
macchina e comprare altre armi per au- tanto sospi-
todifesa. rato codice



Personalmente trovo che 'idea di base sia buona, anche se forse potevano avere un
pizzico di fantasia in pid nello sviluppo della storia: infatti, dopo il primo livello il
gioco diventa un po’ ripetitivo, anche se cambiano gli ambienti. Un giudizio
sicuramente positivo va dato poi alla grafica, che é di alto livello, con un’ottima
definizione e ricchezza di particolari: tutto é particolarmente definito in ogni
particolare, dai muri delle strade, alle cartacce per terra e ai manifesti imbrattati.
Ci sono addirittura | semafori agli incroci e | paletti coi contaminuti nei parcheggi a
‘pagamentol Avete inoltre Ia possibilita di scegliere tra una risoluzione aita ed una
bassa, in modo da ottenere la massima Velocita possibile da ogni computer. Un

GAMETEK

SVILUPPATORI: IMAGEXCEL
SPARATUTTO TRIDIMENSIONALE

Ottima risoluzione.
a quello di Doom), sviluppato direttamente dalla Gametek e non pii comprato da dofiiions del partico

altre software house (come nel caso di Corridor 7), per cui i miei complimenti. Il

sonoro é bello, ma non all'altezza del resto del gioco.

ANDREA TRASATTI

tica che ha un

to. (in pratica
una frase di
esaltazione
della OmniCorp
stessa).
Ottenuto il
primo codice
di uscita ci
possiamo ora
recare al
computer,

che si occu-

pa di queste pratiche. Non

appena Inserito il codice esatto saremo
portati in un tunnel piccolo e comples-
0, che perd invece che portarci
all'esterno della citta, conduce solo in
un’altra zona, il parco. Qui il gioco rico-
mincia praticamente da capo e si svilup-
pa esattamente come nella sezione pre-
cedente. Infatti, appena entrati incon-
treremo subito qualche passante deside-
roso di andare da qualche parte (ovvia-
mente lontanissimo da dove siamo noi).
Questo perd non ci spaventa,(in fondo &
il nostro lavoro), ed anche se ci sono
delle specie di bigfoot che hanno ruote
grosse il doppio di tutta la nostra mac-
china, affiancate da alcune antipatiche

co uno dei capo-

nda del nostro

ttore: fatelo fuori
a raffiche di kalash-
nikov ed avrete
reso un favore alla

dare un’occhiata a
el maifest

navicelle che ci sparano dall'alto senza
che noi le possiamo vedere, noi andia-
mo avanti, aiutando il nostro beneama-
to cliente (soprattutto perché abbiamo
un disperato bisogno di soldi per usci-
rel). Questo & il meccanismo di un po’
tutto il gioco, che sinceramente puo di-
ventare monotono a lungo andare, ma la
difficolta é sempre in aumento esponen-
zlale, per cul il secondo livello & molto
pi difficile del primo, ed & per questo,
probabilmente, che vi terra attaccati al
monitor per ancora un bel po'. Non par-
liamo poi del terzo livello!
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GLOBALE LONGEVITA'

lari, Fluidita entusia-
‘smante.

Simpatici gii urli e |
rumori.

Manca completamente

la musica.

Un sistema di controlio
ben studiato.
Intziaimente & motto com-
plicato controllare la
macchin:

Molto difcle anche dopo
averci preso la mano.

Diventa monotono col -
petersi dei livelli.

N° DISCHI
MEGABYTE OCCUPATI 20
U HARD DISK:

CONFIGIJIAZIOII!
MINIMA: 386 DX, 4 MB RAM

INDICAZIONI: _ PROVATO SU 486
DX50 CON SVGA, 16 MB RAM E
GRAVIS ULTRASOUND




Questo gioco destinato ad un
Ppubblico adulto é stato al centro
di numerose controversie a
causa delle numerose scene di
sesso e di violenza che offre.

Provate ad immaginare un mondo saturo
di violenza in cui frustate e schiaffoni tra
cristiani sono all'ordine del giomo. Vedere
tutte queste cose perverse dal punto di
vista di un uccellino che svolazza per aria
indisturbato (le varie situazioni di gioco
sono viste dall’alto), al sicuro da pugni e

1ditta del futuro sono un brutto posto
in'cui vivere. Dovunque andiate ci cono
solo morti e ubriachi.

AMIGA 1200

¥p.
v

EMPIRE

4
) 4

AVVENTURA

REVIEW

possessarsi del potere Dream-
web. A uguno al mmta sciagura, | cu-

«al- dei sognl si
s0no riuniti in con-
siglio ed hanno
deciso di elegger-
Vi (si, proprio vol)
quall esecutori dei
sette malcapitati.
Nell'avventura ve-
stirete i panni di
Ryan: un prode
detective intento
ad uccidere uno
ad uno tutti | “cat-
tivoni” prima che
il potere della
Dreamweb soccomba alle forze del male.
All'inizio della vostra avventura partirete,
se cosi si pud dire con il “Ryan modello
base”, ciod non avrete una lira in tasca né
uno straccio di arma, né (tanto per chiu-
dere in bellezza) informatzioni relative alla
Vostra missione. Per potenziare il vostro
armamento e sapere qualcosa di pii su
quello che dovrete fare, sara necessario
girovagare per gli stage in cerca di
oggetti utili o di persone in grado
di darvi informazioni inerenti alla vo-
stra missione. Ogni elemento del gioco
@ arricchito con parecchi dettagli e una
buona dose di humor. Per capire meglio
il tipo di ambiente con il quale avrete a
che fare, provate a chiedere informazioni
agll ubriachi davanti al bar di Sparky.

gloco riportano alla mente quelll apparte-
nenti alla serie di Monkey Island. Che il
divertimento abbia inizio...

Tt < odo. & Mareo Mazzoechi

m:.mm Ecco I'ingrediente principa-
reamweb.

Il nostro Ryan ha appena eliminato un

. Ogni nemico ucciso vi infon-
dera un nuovo potere: un po’ come succe-
@G in Highlander.




MDRIVE Il + 2 JOYPAD
L. 239.000

MDRIVE Il + 2 GIOCHI
L. 299.000
MDRIVE Il + 1 GlOCO
L. 279.000
MEGA 32X = L. 395.000

n : DISPONIBILI GIA MOLI TITOLI !t
ol | — i 2 DOOM, VIRTUA RACING DE LUXE

5 STAR WARS ARCADE

SNINTENDO PAL + S. MARIO ALL STAR
L. 299.000

SNINTENDO PAL + STARWING
L. 275.000

SNINTENDO PAL + FIFA INT. SOCCER
L. 299.000

SNINTENDO USA
L. 249.000

TURBO KIT
(velocizza il SNINTENDO e lo rende a tutto schermo)
L. 89.000

GAME BOY
GAME GEAR L. 109.000

L. 175.000 Sy y GAME BOY + TETRIS
g L. 145.000

GAME GEAR + GIOCO GAME BOY + TETRIS

L. 198.000 + MARIOLAND
L. 175.000

NATALE '94 : OFFERTISSIME Il




REVIEW




Wow! Cosa dire di Novastorm se non questa.Dopo aver giocato al Demo che avevamo
ricevuto un po’ di tempo fa, mi erano riiasti del dubbi sulla longevita del prodotto, dubbi
che sono spariti subito non appena ho potuto “tastare” la difficolta del gioco (che é in
ogni caso ben calibrata). Inoltre, quattro missioni (divise a loro volta in quattro livelli)
non sono poche da affrontare, sapendo che o ci sono continue o sistemi di password.
Anche le opzioni sono molto complete: si va dal classico settaggio di difficolta e vite,
all'inusuale scelta del sistema di comando della navetta, potendo selezionare tra Arcade
(Ia nave si muove nelle direzioni da noi indicate) e Pilot (le direzioni SU e GIU’ sono
invertite per simulare de comandi realistici). Tutto insomma é stato curato nel minimi
dettagli: aggiungete unafantastica graficaeuneccellente sonoro campionato ed otterrete
uno sparatutto di cui non potete assolutamente fare a meno.

CARLO BARONE

CHI BLASTIAMO 0GGI?

Ecco sel degli otto guardiani che incontrerete durante le prime due missioni.

PIANETA VULCANICO

Sebbene siall primo, & un avversario danon
sottovalutare. Pud infatti sparare una gi-
gantesca sfera irta di punte che causa in-
genti danni,

Lo scarabeo gigante & un problema che va
eliminato in fretta: una volta in volo dovre-
te infatti evitare i suoi colpi stando atten-
ti a non schiantarvi contro i fondali.

Questo gigantesco robot bipede spara mis-
sill in quantita industriale e, per di piu, pud
essere colpito solo in una ristretta zona del
su0 corpo.

La fenice rimane un facile bersaglio finché
non prende il volo. Infatti, dopo dovrete evi-
tare, oltre alle sue picchiate e i suoi colpi,
i getti di lava che provengono dal basso.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Qui cominciano | problemi: infatti mentre
I'astronave non ha una gran cadenza di
fuoco, il drago che gli sta dietro ha la brut-
ta abitudine di sparare fiammate molto dif-

ficili da evitare.

Lb i ple )

ggiore, non & molto dif-
TSt ot oot pre et ko
trato. Molto coreografico lo scontro che
awviene durante un’eclissi.

PC CD-ROM

PSYGNOSIS

SVILUPPATORI: INTERNI
SPARATUTTO

Musiche campionate
veramente d’effetto.

&

= 16 unghe secioni o duo
E Tivell i diffcolt, 1 po-
= tovafaro di pia?

o

=

o

==

L i migior sparat

= bm-plﬂm-ﬂhwfo"nu
-] bor 300,
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N°DISCHE:  '®

MEGABYTE OCCUPATI  NESSUNO
SU HARD DISK:

( Cﬂﬂfm“mmmuou cz.".‘.'.ﬁ.'.‘c‘.",%‘

INDICAZION PROVATO SU 486DX2/6¢
8 MB RAM, CD-ROM DOPPIA VELOCITA
E SOUNDBLASTER 1¢



Ormai la strada é aperta e sem- anche i colpi avversari), che pud racco-
pre pia software house sfornano  una superbomba piuttosto potente, che  gliere e rilanciare in un'altra direzione.
prodotti di qualita per il Neo- spazza via tutto cio che c'é sullo scher-  Ma questa personalizzazione del gioco
Geo. E tra quest] rispuntano gli ~ ™; © ha1a possibilita di sganciare grup-  va oltre: infatti ogni personaggio percor-
24 o pi di mine utilissime (visto che parano re una strada particolare e affronta |

shoot ‘em up! . boss di fine livello in una diver-

i sa successione, ragion per cui
Uno tra i videogiochi pit “feten- 3 la fine del gloco non & sempre
11" in assoluto era sicuramente

sparo abbastanza scadente, ma lancia

’ 3 \ || 1a stessa. AF2 si compone di
Aero Fighters. Ora la Video = S dieci stage, due dei quall
Systems ci presenta questo se- b bonus, alla fine dei quali il ciclo
gulto, noto in Giappone con il 1 P ricomincia da capo, natural-
nome di Sonic Wings 2, che = mente ad un livello notevolmen-
propone un livello di difficolta te pil difficile. L'armamento &
piu calibrato, tanto che chi & - progressivo “soft”, nel senso
abituato a giocare Raiden 2 al :

bar lo definisce addirittura “fa- In AF2 possiamo trovare | mostri
cile”. Sicuramente affermare . del suo antenato in formato mk-
<i0 & un tantino eccessivo: AF2 gnon, che richiedono comunque
@ uno sparatutto abbastanza un certo numero di colpi per es-
immediato e giocabile, ma cer-

sere abbattut]; se ci si distrae
tamente non facilissimo. La par- un attimo potrebbe capitare
ticolarita di questo i-t> dol gioco potete soe: quello che vedete nella foto...

gllere tra otto piloti, ognuno del
quall guida un aereo con caratte- |
ristiche e potenzialita differenti.

Lb “scarafagglo” del primo
stage ci lllude di poter trovare
un punto “morto” in cul non sl
viene colpiti dal prolettill dei
boss i fine livello; purtroppo
cld & vero solo In questo stage!

NN

AR

Eibereomace ins dagl shse pickt o i10tz0, come anche Il settimo, &
nostra disposizione, e di conseguen- uno stage "bwmsr fatto ‘ﬂppaag-

za guidare un diverso tipo di aereo, per raccattare un po’ di punti:

con uno sparo, relativa bomba e una ogni elicottero da un potenziamen-
'uperbgm:a ‘tutta sua. Ad esemplo, to, che i trasforma in punti dopo
il pinguino Spanky (in Giappone noto aver raccolto il quarto. Ma state
anche come Whity) possiede uno b accuorti: si puo morire anche qui,

0 se non si spara velocemente!
NEO-GEO CD

mai piaciuti particolarmente gli

y ircolazione negli ultimi
rorizzontale (1l che riduce
re), devo ammettere che
e, proprio perché é difficile il
ente male puo sempre settare il
quattro a disposizione), oppure

SPARATUTTO

VIDEO SISTEM

MAURIZIO MICCOLI




che si possono raccogliere sino a quat-
tro potenziamenti (I'ultimo dei quali dura
un tempo limitato), ma anche quando si
viene colpiti si riesce ad andare avanti
nel gloco, seppure un po’ a fatica. Infine
non mancano le icone per fare punti:
state attenti a scegllere il tempo giusto
per raccoglierle perché il punteggio varia
da 200 a 10.000! Se tutto cio ancora
non vi basta, posso dirvi che AF2 &
I'unico shoot ‘em up ecologico: infatti gli
avversari piil cattivi sparano “mandarini”
(colpi piccoll), “arance” (colpi grossi) e
“limoni” (colpi parabili). Questo almeno
@ il parere dell’eminente sparatuttologo
Mazok! E per mettere la ciliegina sulla
torta vi toglierd le vostre eventuali per-
plessita sul tempi di caricament
parte I'attesa iniziale (circa 50 secondi)
durante il gioco bisogna attendere sol-
tanto 2-3 secondi tra uno stage e I'altro.
Davvero niente male.

No, non é una superbom-
ba: il nostro aereo sta
per fare un viaggetto
nell'oltretomba, o alme-
no | pezzettini che rimar-
ranno dopo I'esplosione.

1l pinguino sembra stupi-

che
possiede! Bella ed effica-
ce, soprattutto, per cul
risulta indispensabile
contro la supercorazzatal

limostro del nono stage é un gioco-
lisre e si diverte a lanciarcl “com-
posizioni” di mandarini.

Se volete complotare il decimo ed ulti
mo stage & molto utile un “barbatruc-
co’”: attaccate anche il secondo joy-
pad e non appena rimanete con un
omino schiacciate lo “start” dell'altro
player; quindi continuate ad alternare |
Joypad finché non ammazate il nemi-
o. Nella foto il “barbatrucco” é riusci-
to per un pelo! Qui siamo nella zona
del primo mostriciattolo del decimo
stage, che comincia a fare la distribu-
zione delle “arance” e del “mandarini".

Il “fantasma verduraio”,

perfido mostro finale, ha

appena ricevuto nelle

gengive una bella super-

bomba.

Come sono logorrolc]
questl giapponesi: ognl
Volta che finiscono un
gioco tirano fuorl queste
“spataffiate” incompren- |

siblll, quasi che fosse repeit . B AP0

un'impresa incrediblle.

SI RINGRAZIA GEVIN PER
AVERCI FORNITO IL GI0CO

RNTIES %R




Dopo un capolavoro come
Theme Park, la Bullfrog é arriva-
ta con quello che, molto proba-
bilmente, é il gioco PC dell’anno.
Per questo prendete il vostro
tappeto e preparatevi ad una
corsa mozzafiato, Arabian
style...

Amhhmﬂuwunphnﬂxmhﬂeo scon-
volto da una guerra
cmapmuummnmlwudo-

0gni creatura contiene Mana. Pid grandl
sono (come questo Kraken) e pid Mana
contengono.

nante gloco PC che vedrete sui vostri

paesaggi
alture, profondi canyon e tremendi vulcani
sputafuoco. Lo scopo del gioco é di ripri-

Talvolta vi capitera di scendere dal
vostro tappeto...

munllmmnhumloamma
50 reami differenti. Per fare questo do-
vrete distruggere mo-m, castelll, e aitri

‘maghi volanti, collezionando cosi I'energia
he essi conter

magica, Il “I
Questo M:
sfere dorate e una volta distrutto, ad

GIC CARPEY

‘esempio, uno scheletro, do-
vrete lanciare un'incantesi-

la rottura di
sonals

ché ray
rante” per | vostrl incantesimi, che spazia-
no dalle banali possessioni e fireball, fino
agli apocalittici terremoti, meteoriti e vul-
cani, capaci di distruggere qualunque
cosa in pochi istanti. Chiaramente que-
sti non saranno subito a vostra disposk-
rete di reame in reame,

La vostra arma & rappresen-
uhﬁn‘pllklﬂluoco Sono ben poco
rispetto a meteoriti o

si potrebbe definire un gloco fack-

Avendo tuttl gl incantesimi a vostra di-
diverrete

te praticamente invinck
bill. Oftre che selezionarii dalla mappa,
potrete ‘sui tasti nume-
rici da 1 a 10.

Giocando a Magic Carpet in Normal

Mode, se premete il tasto F10 e Indossa-

te un palo di occhialini 3D, potrete assi-
Incredibile ef

le. Infatti & presente una quantita immen-
fletto di 3D ste- " 5

sa di mostri che Intralceranno la vostra

dovremo combattere; infatti cercheran-

... allora potrete essere attaccati da
qualche mostro mal disposto...
.. ma per fortuna

abbastanza
Mana per poterei fare un bell‘arrosto.



La superba introduzione vi racconta
come il mondo é stato devastato dagli
stregoni in battaglia e come voi, ap-
prendista stregone, dovrete riportario
al suo naturale equilibt

Quando diverrete pii potenti, potrete uti-
lizzare nuovi incantesimi. Il terremoto ad
esempio crea in maniera spettacolare dei
profondi canyon sul terreno, distruggen-
do ogni cosa lungo la sua strada.

HQuando si comincia un livello & importante

PC CD-ROM

ELECTRONIC ARTS

SPARATUTTO
Tutto & definito in ma-
niera maniacae
150 reami di Magic Carpet contengono 2d un engine grafico a
una varleta incredibile di mostri. Gli sche- ‘akpecs Pt

letri sono facill da uccidere, ma questi

gorilla hanno Ia pessima abitudine di sca-

giarcl addosso grossi massi, rendendo
pii ostica Ia loro eliminazione.

mdlpmm.mmmnmn-pm
loro malvagi scopi. In poche parol

Carpet & un gioco semplice e divertente da
giocare, ma duro e arduo da te
praticamente perfetto.

Trad. ¢ odatt. di Carlo Baron

Meraviglioso, o basta.

Molto facile da giocare...

UNO SGUARDO SUL
Mo

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

avere un castello in cul poter immagazzinare
tutto il mana che raccolgono le vostre mon-
golfiere. Pia Mana raccoglierete, pid la vostra
fortezza diventera enorme.

GLOBALE LONGEVITA'

Per guadagnare il Mana colpite | mostri finché
non esplodono rilasciando la sfera dorata.
Quando avrete finito di blastare tutti | mostri,
passate ai castelli, poi alle tende e cosi vi

Quando avrete ucciso tutti | mostri, abbattuto
tutti gl edifici e collezionato tutto Il Mana,
Vequilibrio del reame sara tomato alla norma-
lita e potrete dirigervi al prossimo livello.

Dopo ogni livello potrete vedere una breve
scena d'intermezzo che vi mostrera quello che
Vi aspetta: un maggior numero di mostri piu
cattivi o altri stregoni volanti controllati dal
computer pronti a fregarvi tutto il Mana.



SLERR

Prendete la trama di
“Spazio 1999”, modificatela

in pochino, aggiungetegli
degli elementi strategici as-
sieme ad un pizzico di Sim
City, et voila: ecco Alien
Legacy.

Uttimamente la Sierra, casa nota
per aver prodotto ottime avventure,
sembra voler aggredire il mercato
con un‘ondata di nuovi prodotti di
genere strategico che esulano
dall'ambito che le & proprio. E' il
caso di Alien Legacy, un gioco di

strategia ambientato in un lontano futuro,
che ci vede protagonisti di una spedizione

I robot iy
permettadl
informarci
sullo stato
delle ripara-
Zionl delle
nostre
strutture,
oltre che di
accedere al
menu delle
opzioni di
gloco.

avventura: I'ufficiale
lnnoamcwd"bonmmdoponno

anche la UN.S. Tantalus, un'altra
astronave coloniale arrivata prima
di nol in questo sistema, sembra
essere svanita nel nulla. Tocca
quindi a nol, come comandanti
della Calypso (no, non siamo
Jaques Cousteau...), dare all'uma-
nita una speranza per il futuro, colo-
nizzando Il planeta in cul siamo at-
temati ed esplorando minuziosa-
mente il resto del sistema. Fatto
cio, dovremo scegliere quall saran-
no le nostre prossime basi, sce-
gliendo se costrulrle nel luoghl pia
ospitall oppure in quelli pid ricchi di
materie prime. Ogni base pud con-

tenere fino ad un massimo di sedici intalla-
zloni, selezionabili tra le quattro categorie

| 11 nostro Pocket Didiin
funzione. Qui troveremo

glieremo durante lo svol-
gersl della trama.

ta dailosservatorlo olo-
‘grafico: ecco un piane-
ta che si dimostre:
11660 di materie prime.

Dallponte di comando dell’astro-
nave possiamo chiedere un parere
ai nostri consiglieri ed accedere a
tutt] | menu del gioco.

spaziale volta al salvataggio della
razza umana. All'inizio del gioco ci
troviamo in una situazione a dir
poco critica, visto che ci siamo ap-
pena risvegliati da un sonno c

nico di qualche centinaio di anni e
gia cominciano a piovere i proble-
mi: non solo la Terra non risponde

pii @ nessun nostro messaggio, es-

sendo stata distrutta da un attac-
co di una spietata razza aliena, ma

di edifici disponibili (1aboratori, fab-
briche, cupole abitative e impianti
di energia), che poi col passare del
tempo passerano a sei. In questo
Eioco la ricerca scientifica riveste
un ruolo fondamentale, visto che
oltre a realizzare nuovi oggetti utili
alla nostra soprawvivenza, permet-
tera anche di effettuare del miglio-
ramenti agli edifici, rendendoli cosi
pi grandi e funzionall. Grazie alle
sonde potremo esplorare | vari pia-
neti (queli pia vicini al sole sono |
pit interessanti), scegliendo su di
una mappa le zone che pil ci inte-
ressano. E' possibile sorvolarie con



a questa mappa potremo

impartire gil ordini di esplora-
zlone per I varl planeti.

che si pué considerare I'unico
(ma grave) difetto del gioco, e
cioé la completa dipendenza e
passivita economica delle colo-
nie, che ci costringe a controlla-
re costantemente la quantita di

Honet s

una vista in prima persona indubblamente
affascinante, ma quando i nostri scienziati
realizzaranno lo scanner plane-

tarlo, I'operazione verra esegul

ta con maggiore velocita ed ef-

ficlenza. Un completo staff di

ufficiali & poi a nostra dispost-

zione per consigliarci nel mo-

menti di crisi, che si manifeste-

ranno gia a pochi giomi dal no-

stro insediamento: un guasto

agll impianti criogenici

dell'astronave prima, ed una

grave epidemia pol, metteranno

a dura prova le nostre capacita

decisionali. Per non parlare pol

di quando effettueremo il con-

tatto con le razze aliene...

LUCI ED OMBRE

La trama e I'ambientazione di Allen Legacy
sono indubblamente affascinanti, degne di
un film o di un libro di fantascienza, cosi
come il succedersi degli avvenimenti a
volte non lascia nemmeno un attimo di re-
spiro. Mi dispiace perd dover rilevare che a
smorzare e ad interrompere il ritmo della
storia intervenga spesso e volentieri quello

un gioco bello:

Alen Legacy & fatto
tecnicamente, un 'lmmwl-
omoda e ful

to argomento &
), peccato che,

matica nemmeno lema piil
Si tratta di un difetto piuttosto grave, che
al di concentrarsi

Impedisce
sugll_aspetti
obbligandol,
contabilita

del gioco,
rsi di una

risorse e di energla che vengo-
no di volta in volta consumate e
prodotte. Basta che, presi dalla
foga dell'esplorazione o del
combattimento, ci si dimentichi
per un po' di dare un'occhiata i valori
delle nostre basi, ed ecco che (complice

Lé¥abella che riassume sinteticamente
e risarse a nostra disposizione.

anche il fatto che il gioco non & SMMMW
in tumi, ma scorre in tempo ar-
vare il patatrac, con alcune basi tate
come un calzino, con I'economia in ginoc-
chio ed enormi squilibri tra un pianeta e
Valtro. Esiste si un'operazione automatica,
costituita dal poter ordinare ad una astro-
nave di trasportare continuamente da un
planeta all'aitro energia o risorse, ma nel
caso prima descritto cio pud rivelarsi add-
sittura controproducente, visto che non ve-
nendo informati che le stive della nave
s0no vuote, possiamo erroneamente conti-
nuare a credere che un pianeta si stia svi-
luppando in maniera omogenea... finché
non & troppo tardi. Anche se far ripartire
V'economia di un pianeta non & troppo diffi-
cile, rimane comunque fastidioso incappa-
re in contrattempi di questo tipo nel bel
mezzo di uno scontro cruciale. A parte que-

PC
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Realizzazione di buon Ii-
vello. Sezione di esplo-
razione con vista in
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sto difetto (cui si pud owiare
facendo un po’ d'esperienza e
prevedendo I possibill momen-
ti di crisi), Alien Legacy i pro-
pone come una buona scelta
se state aspettando I'uscita
del travagliatissimo Outpost e
non potete fare a meno di un
gloco di questo tipo per pas-
sare delle divertenti vacanze
di Natal

Enil Ma I'ingegnere é italia-
no... 0 meglio, itallanal



PAGE MASTER

Chi ha detto che gli elal deb-

bano essere

cessario !elmlnare (u!te le sezioni che
o

muscolosi ed armati fino ai

denti? Il protagonista di
questa nuova avventura
a plattaforme non é

certo Rambo, tuttavia...

Proprio cosi: I'eroe con il quale
affronteremo cattivoni di ogni
sorta é un esile ragazzino oc-
chialuto ma con fegato da ven-
dere. Lo scopo del
ste essenzialmente nel racco-
gliere, in epoche di volta in
volta differenti, il maggior nume-
ro di libri magici possibile per
poter raggiungere Il sapere su-
premo. Ogni mondo & suddiviso
in diverse sezloni: ad esempio, il
primo ne presenta ben quattro.
E’ da tener presente inoltre, che
per superare un livello non & ne-

&

14 10

dsn buon libro di flabe non possono
‘certo mancare le mitiche scorribande di
capltan Uncino e compagni. Questo
stage della nave é davvero simpatico.

SUPER GAME BOY

ta mappa potrete Geckore dlvorta
volta quale nuova zona visitare. Questo

Inflioun stage di gloco dovrete
controllare minuziosamente ogn!
singola parete del varl amblent],
Visto che nel gloco sono present!
Pparecchl passaggl segretl.

Ld arpetta blu, posta nella parte In

0 a sinistra dello schermo di
gloco, vi consente di “zompare” pid
In alto del normale.

del resto accadeva anche nel mi-
tico Mario Land 2. Al termine di
ogni singola frazione di gioco po-
trete disputare un bonus stage
che sembra copiato (come
struttura) direttamente dal
“Tea Time" di Cotton, il famoso
sparatutto della Sega, nel quale i

“indnsin gl cnle
- i stage sono di
dln tipi differenti: a scroll continuo

© non. Nel pnmo di questi dovrete

andovi su un'apposi-

fare di tutto per rimanere nello schermo
di gioco, pena la morte. Come ogni buon
plattaforme che si rispetti, armi e
power-up di ogni genere riempiranno i
varl stage: come ottenere le
varle armi? Niente di pi facile,
basta eliminare i cattivoni.
Comungue, pia semplicemente,
per eliminare | nemici vi bastera
saltare sul testone di questi ul-
timi, cercando di non shagliare,
visto che il gloco non si basa
sul binomio “omino-energia”,
per cul se verrete colpiti da un
nemico verrete uccisi a meno
che non siate in possesso di
una scarpetta magica. Tutto &
reso ancora pid ostico dal
“super zompi" che il nostro eroe
& in grado di fare, specie se
calza uno scarpone blu (nella
versione SGB), visto che & dav-
vero difficile prendere bene le
giuste distanze.

ta & una situazione da ol
le. Il plpuu-llamllnmdod!oumlmn
vi con un solo battito d’

Liaspetto migliore di Page Master é senza

sitamente perilsistema SGB, manonostante
cio lo si gioca al meglio anche sul mitico ed
unico Game Boy. Se vi piace il genere
piattaforme, date pure un’occhiata a questo
titolo, che forse ha¢omeunica pecca quella
di essere un po! troppo facile.

MARCO MAZZOCCHI







Siete alti quanto una bana-
na e avete sempre voluto
glocare a pallacanestro?
Siete stufi di schiacciare
solo noci e volete appender-
vi al tabellone? Beh, non so
che farcl...

Circa un anno fa usci la conversio-
ne per Mega Drive di Nba Jam, un
Eioco di basket gettonatissimo in
sala giochi. Il successo che otten-
ne @ noto a tutti, cosi come i motivi
di un simile trionfo. Riprodurre tutto

cio sul Game Boy non penso sia
stato facile, benché ormal questa picco-
la macchina ci abbia abituati ad autenti-
ci miracoli. Sono state prese delle ovvie
decisione circa la ridefinizione degli
aspetti pla difficill da far apparire sul
portatile, ma in questa operazione non &
mai stato dimenticato lo spirito
del gioco originale, che anzi, sep-
pur nelle giuste proporzioni, ap-
pare smagliante e attraente.
Prima perd di addentrarci in pa-
rallelismi e valutazioni varie, &

veroso illustrare brevemente le
caratteristiche essenziall d
gioco, che, pur rimanendo un

'm-mnaml

i schiacciata é una bomba nel
Zanestrol

Tra un tiro e I'altro ¢’é chi sl prende un
Ppausa sedendosi sul tabellone.

lora senza pause,
seguendo un ritmo frenetico di contro-
piedi e azioni in velocita. Non che gl
scontyi fisici non avvengano, tutt'altro, .
perché la peculiarita di questa cartuccia

& un’estrema mascolinita degll interven-

ti mai vista prima In questo sport.

Per portare via la palla all'awersario &
possibile aggredirlo con un rapido sma-
nacciamento alla mano che la control
oppure, estremi, facendolo
dere a terra a spintoni. Se preferite gio-
care pulito potete anche limitarvi a mar-
carlo stretto, magari anticipandolo a

preoccupatevi, Il modo con cui si

el e el el

quindi non ¢'é nessuna combinazione di
imparare.

Mmﬁhmblﬂﬂllm
pid spettacolari.

L'unico vero problema che a parer mio
1

mulazione sportiva, presenta
aspetti utili ad una variazione sul
tema del tutto singolare. Per co-
minciare, gli incontri si svolgono
tra squadre composte da due glo-
catori ciascuna, con la particola-
rita che I'arbitro non esiste, o co-
munque si limita a vedere la parti-
ta come il piil scroccone degli
spettatori. La partita si svolge al-

ANTONIO LOGLISCI
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scena diversa ogni volta che si
segna é di per sé divertente ed
esaltante, un modo rsi la ca-
rica e concludere a canestro con
rabbia e grinta.

SCARPETTE AL TURBO
Un altro aspetto che & molto utile in
fatto di glocabilita e varieta, consiste
nella possibilita di sfruttare dell'energia
speciale che permette all'atleta di ele-
2 vare al cubo le sue prestazioni per alcuni
Quando la classe non & acqua s gecondi. In sostanza i tratta di una
riescono a fare anche di questi sorta di turbo ricaricabile a tempo, che
umert, consente di correre piu veloci, dare spin-
te agli awersari, proteggere la palla con
pit decisione, fare stoppate piu effi-
caci e passagg pii precisi, senza
contare soprattutto la possibilita di
spiccare salti incredibill, schiaccian-
e o a1 8f compliinlonte e
ia. Sono d’accordo con quelli
cn- reputano quest'aspetto un po’
Hioppe arcade, ma potets Gsssre Sk
Ciklihe i riutato s Sy
e e TS
prattutto questo I'aspetto che
mandato in delirio i giocatori del L
e SNES, quindi non vedo percl
ioco non debba aver
Snche sul GB. E' vero che Vimplego
aggiuntivo del tasto Start richiede

R |

tali sono stati riprodotti tutti in modo
e

tirare sono azioni che si compiono con
estrema semplicita. Il piatto forte di
questo gioco resta tuttavia quello
delle schiacciate, ovvero quel modo di
segnare punti tanto spettacolare

In contropiede
R @lvincente. E chi
lo ferma pia?!

dere a pugni I'av-
ve per -

quanto acrobatico. Non si tratta di un

ssiniion gasta atioico pacsiola ds
vedere e da realizzare
o W Tendsio o vadio s
sibile I'atto conclusivo dell’azione.
Diciamocelo pure: vedere un pallone
che entra in un cesto per cento volte
in una partita non & poi cosi esaltan-
te, almeno dal punto di vista estetico.
Avere I'opportunita di gustarsi una

‘gmuma i pué anche tirare, no?

SI RINGRAZIA CD VERTE PER
AVERCI FORNITO IL GI0CO

un breve periodo di allenamento,
specie se non siete abituati ad ado-
perare pid di due tasti alla volta; &
ki Vacuiehe N Riraeco's s
delle schiacciate & nettamente infe-
e et ool gioco per le conso-

le maggiori, ma & innegabile che un
gloco cosi sul Game Boy lo si aspet-
tava da tempo.

SUPER GAME BOY
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Da un po’ di tempo a que-
sta parte la Takara sembra
orientata verso lo stile
“Deformed”. Dopo Fatal
Fury 2 un altro famoso pic-
chiaduro della SNK appro-
da sul Game Boy.

Ipponl!! Vi dice qualcosa questa
frase? Spero di si, visto che se-
combattimento

tra Samurai un po’ speciali.
Esattol Avete proprio indovinato,
sto partando di Haohmaru e “com-
pagni”: | profondi conoscitori di
tutte quelle tecniche di combatti-

mento che utilizzano armi da taglio per
eliminare il nemico. Grazie alla Takara,
Samural Spirits & ora disponibile
anche per il portatile della
Nintendo, con tutti | perso-

naggi (ben dodici) presenti nel coin-

op inseriti in questa nuova conver-
sione che utilizza uno stile grafico
molto simpatico: il “super defor-
med". Il grande pregio di questa
cartuccia sta nel fatto che puo es-
sere glocata da due glocatori: pro-
prio cos, linkando due Game Boy
potrete sfidare oltre al computer
anche il vostro vicino di casa. Forse
al primo impatto il gioco pud sem-
brare un po’ facile da terminare, ma
@i

nipponica) giapponesi che popolano

la schermata di inizio gloco, sce

“4 rete quasi per magla che | livelll di
difficolta a disposizione sono tre. Percio

Qdidsto facclone appartiene alla sacerdo- MEel s cisno pma

dire: “Ma che succede ho

gla finito il gioco!” Tutti |

guerrleri presenti hanno a

GBNAN SHIRANUI: Questo personaggio
se ben usato puo diventare davvero te-
mibile. La mossa che avete il piacere di
vedere é la potentissima Butcher
Blizzard: I'esecuzione di quest'ultima &

identica al gloco da sala.




4‘1 YAGYU: Tra le mosu!plu potenti di
la Hasso

Happa,
e il Lo

NkORURU: Non sottova-
lutatela. Dietro quelle gra-
ziose sembianze si nascon-
do un potente e veloce guer-
rioro. Il falchetto che accompa-
gna questa donzella puo rivelarsi un’arma
molto potente se ben utilizzata.

disposizione quasi tutte le mosse del
gioco da sala, per cui durante i vari com-
battimenti dovrete di

una poderosa
mwup-mmmp-mmm.»
Come nel coin-op anche in questa

© la giocabilita rappresentano

caricaturale del

Bogard Se possedete un Gam
oun Super GB e glocavate gia d‘n Geo, potete tranquillamente
prendere in considerazione que

MARCO MAZZOCCHI

PICCHIADURO

‘mm: Il su0 modo di
la mi-
el O Ve ot
certo dire che il suo repertorio
di mosse sia molto vasto, visto
che la combo che vedete & praticamente
Identica al Kogetsu Zan di Haohmaru.

tale. Oitre alla barra dell’energia, nello
schermo

LongkvITA SONORO

TAKARA




AL

Non é passato molto tempo
4all 'ultimo titolo WWF per Ga-

e Boy, ed ecco che adesso i
carpulentl lottatori, padroni
delle pia singolari tecniche di
combattimento, sono ancora
una volta pronti a rompersi le
ossal

Gli sviluppatori di software per Game Boy
hanno quasi Ssagle sfruttato al meglio le
p\mmzl-ln ponaﬂle di casa Nintendo,
sti per in titolo del callbro di
Munal Kombat 2. auuu volta perd non si

WWF Raw non si.puo certo definire come if
degno succeg8ore di WWE Main Event, che
secondo me dmane uno del migliori giochi di
Wrestling realizzati per GB negli ultimi tempi.
Certo, la schermata del personaggl potrebbe
far pensare a quaicosa di ecaezlonale, ma
ahimé é solo un'impressione. Il gloco in sé
potrebbe anche piacere, a guastare Il tutto

pero vi é la scarsitaydiy ¢he I vari
personaggi sono ingr . A lungo
andare si rischia . Si potrbbe

obbiettare che lottatoristano tanti, ben otto.
Ma mi dite che ha mettere cosi tanti
i con le

\

Inun corpo a corpo

doyrete smanettare
per riusch-

re ad avere la me-

= -

BOERGE0T

w7 n”

Durante un match potrete com-
batfere anche fuori dal ring.

1 RINGRAZIA CD VERTE PER
AVERCI FORNITO IL GlOCO

pud c-rtu dire che I'impegno messo per

F Raw abbia dato dei risufta-

ﬂ ocmml -Imm rispetto a precedenti
complesso, il gioco ri-

che proiezioni, suplex, l;alcl volanti e sga-
non verranno certo a mancare.
Non c'é che dire, tutti qmd elementi

caratteristiche e e stesse mosse? Utilizzare
zrandi no

visto che le a
sempre sorpi

el combattenti sono
ento fluide.

Ia lotta uno
‘Tag Match ed il survivor Mode. Nel Tag.
Match lmmm In ‘coppia con un altro
notare

MARCO

cmummbmmdﬂlumbhld
un compagno quasi morto di fatica, al suo

Qilesti sono gii otto personagel che If

gioco vi mette a disposizione. Peccato
che la grafica utilizzata in questa scher-
mata non sia per niente uguale a quella
usata nel gioco.

rientro sul ring il moribondo sara fresco
lindo

corde del ring: il primo consiste nel pro-

mere due volte destra o sinistra (dipen-

de dalla direzione verso cui é rivolto Il

vostro personaggio), il secondo consi-
ste nel tenere premuto il tasto “select”,
per pol premere pugno o calclo.

TITANSPORTS INC.
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Adventurer, il Panic Dizzy ed il Go! Dizzy
Gol. Il primo modo di gloco non & altro
che un'avventura a piattaforme nella
quale dovrete risolvere parecchi rompica-
po prima di poter arrivare al termine di un
livello. Questa sezione di gioco & una
delle pia difficill, visto che bisogna cerca-
re vari oggetti che ci permetteranno di
aprirci Ia strada durante il livel-

Un perfido mago un valoroso
esploratore ed una bella princi-
pessa da salvare, sono questi gli
ingredienti principali di queste
nuove avventure per Game Gear.

alle informazioni che vi daranno | vari per-
sonaggi che incontrerete sul vostro cam-
mino. La maggior parte di queste infor-
mazion riguarda l'utilizzo degli oggetti da
collezionare. Nel secondo modo di gloco
cambla tutto, infatti sarete catapultati in
una specie i labirinto nel quale dovrete
fare di tutto per non farvi eliminare dai
nemici.

o (ad esempio nel primo sche-
ma del Dizzy Adventurer dovre-
mo pagare profumatamente il

traghettatore del fiume). Fate

pfi2zy THE ADVENTURER.

Ogni livello di
questo tipo di
gioco termi-
nera quando
avrete raccol-
to tutti | frutti
presenti nello
stage. Una
volta raccolto
il primo frut-
to, il succes-
sivo comin-

fino alla fine
del livello ot-
terrete pid

Proprio cosi ragazil Con una medesi-
ma cartuccla potrete giocare tre ti
differenti di gioco. Ma vediamo un po’
meglio di che cosa si tratta. Lo sc
del gioco sara di volta in volta diffe-
rente a seconda della sezione che
sceglerete prva dl dapitaro ina parth
come gia dett

ta. Le modalita di gioco, attenzione a come muovervi nelle
s0no tre e comprendono il Dizzy varie situazioni, contrallare
ero ostico vist! | salti che & in grado
GAME GEAR eseguire. Sempre in

/" In questo tipo di gioco non &
Vutilizzo di sprite pid grandi

siano innovative. Infatti tutti |

STRATEGIA

efipizzy Gor

Dizzy TCM mi lascia un po’ perplesso, alla
glocare in due, non si puo certo dire che,

sezione dovrete sudare davvero tanto
per riuscire a rimettere insieme | vari tas-
selli di puzzle di volta in volta differenti,
per ogni livello a disposizione.

a eccezionale, comunque
lpllclu(o Devo dire che questo
lella fiera anche se é possibile

contenute In questo titolo
oltre ad essere realizzati con

Dizzy in alcune situazioni

Controllare

| PIATTAFORMA

CODEMASTERS

puntare sulla quantita non é st

(v
& soggetto al rotolamento. Non fatevi trarre In rnganno dai tre giochi in uno:

vedi foto)

celta migliore.
MARCO MAZZOCCHI
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rtl schemi sottomarinl sono veramente fan- A cavallo del nostro rinoceronte saremo prati-  La neve rappresenta un fresco di
tasticl. L'unico problema risiede nell'impossibi-  camente invulnerabill, potendo prendere a versivo al nostro viagglo,
lita di uccidere | nemici prima di aver trovato craniate ogni nemico.
Engarte i ostro impats
amico pescespada.

Ahimé, non proprio tutti:

tinl da visita, su quall

c'era ben stampigliato
“specializzato nel prende-

re il Pendolino all ultimo

In cert livelll avremo biso-
| &no di questo pappagallino
per llluminare Ia strada,

Ecco il punto fondamentale
che dovrete trovare In ognl
‘mondo; non vorrete certo
che tutta la vostra fatica
vada sprecata con un sem-
plice interruttore, vero?

c'entri il treno.... ve lo spie-
£o subito: la Gig, con un in-
credibile colpo di mano, &
riuscita ad anticipare la di-
"4, stribuzione di DKC di ben due settimane r-

Il simpatico nonnetto che ritrovers-
mo praticamente ovunque.
Ascoltate sempre I suol consigli
potrebbero tornarvi util,

spetto alla data prevista. Cosi il 7 novem-
bre siamo stati invitati in quel di Firenze
per la presentazione ufficiale del gioco, di
‘cul abbiamo ricevuto un campione per la

fiorentini) di beccarmi un taxista recensione...

un po’ “titubante”... No, non
preoccupatevi, i: non sto
cercando di allungare il brodo per-
ché mi trovo davanti a un gioco su
cul non ¢'& molto da dire, anzi! Sto
cercando di darvi le notizie con
ccalma, perché sono veramente pe-
santi, in senso positivo s'intende.
Innanzi tutto vi chiederete cosa

L’ULTIMA NOTTE...
1l glomo dopo era stata fissata la festa
per la partenza di Gabrio a militare: il i

Arrivati da Funky Kong potrete cam-
blare il mondo In cul vi trovate. E' il
punto in cul passerete piu spesso per
andare a fare rifornimento di vite.



1 LADRI DI BANANE

Alla fine di ogni mondo dovrete affronta-
e un particolare mostro, pmu a guumz.
ell

VERY GNAWTY: un vero insulto alla
jpoetse Sl gociaiil st
tafo o grosso animale
1 (non ehldetec! dl ane specie) cam-
mina semplicemente da una parte
all‘altra dello schermo, aspettando
che noi gli saltiamo sulla testa; solo
Jumpy probabilmente riuscirebbe a
perdere una vita a questo boss.

REALLY GNAWTY: i probabile fratello mag-

glore del precedente. Oltre ad essere di co-

lore diverso & anche pi intelligente (o me-

glio: meno scemo) del suo cuginetto. Oltre

che muoversi, pud anche spiccare alti balzi

8| che lo rendono inattaccabile. Niente pro-

| blemi comungue, sono ben altre le difficolta

QUEEN B.: ecce monstrum! Quosta
| dannata ape vi portera via un bel po’
| di vite se non starete particolar-
mente attenti. Pud infatti essere col-
] pitasolo dai barili che troverete nello
schermo; inoltre, ogni qualvolta su-
I bisce un danno, s'inc... ehm, diven-
tarossae cominciaasvolazzare sem-
pre piil velocemente su e gid, in ma-
| niera difficiimente evitabile.

sici non & particolarmente difficile da fare
fuori. Infatti i suoi attacchi si limi-
0 ad una caduta ad incudine
a2l B0 selaa Sl produ-
zlone di diversi tipi i mostri in serie
di due. Comunque, una volta termi-
nati questi ultimi, il barilotto si di-
struggera automaticamente.

DUME DRUM: questo barilotto di rifiuti tos-

VIASTER NECKY: un boss veramen-
te enorme, tanto grande che duran-
te il gloco ne vedremo solo la testa.
Ha la pessima abitudine di sputare
noci di cocco (o qualcosa di simile)
che piombano verso di noi molto ve-
locemente. Dovremo colpirlo rimbal-
zando sopra ad un copertone nel mo-
mento in cul spunta fuori dai lati dello
schermo per tirarci le sue maledet-
te noci.

MASTER NECKY SNR.: non chiede-
teci Il significato della sigla finale,
non lo sapplamo. L'unica cosa sicu-
ra & che questo grosso avvoltolo & la
copia sputata del Necky precedente
(non vedo perché non dovrebbe es-
serlo, si chiamano anche nello stes-
50 modo), ma una volta incassati un
po’ di colpi, comincera a tirare raffi-
che di noci di cocco. Un avversario
veramente duro da battere (almeno
per quelli come Maurizio che dopo
venti tentativi si & visto il mostro
morto per merito mio alla prima
prova, eh eh eh NdCarlo).

KING K. ROLL: eccoci giunti all'ultima fatica prima di poterci gustare il deli-
zioso finale. Quest'ultimo mostro non & particolarmente difficile una voita im-
parati gli schemi dei suol attacchi. Comunque non
te, visto che nasconde una divertente “sorpresina”

vogliamo anticipare nien-

e




1iquadi con | carrell] sono forse | pi difficil
da affrontare: I templsmo richiesto nel slti
&infatt] moito alto,

In quest'acqua verde rmplull il effetti di ri-
frazione 8ono fantastich

Eccolno: e unﬂ U el
contrarete lungo Il vostro cammino,
Componta la. <ertta Hon prandondo'al
momento giusta le lettere sui batill 2 vin-
cerete una vita.

r
j UN FINALE D'AUTORE
I Aliafine del gioco potrete gustarvi delle ciando a capire che tutte le
j scenette veramente divertenti. Tanto promesse della Nintendo e
per cominciare potrete gustarvi tutte le tutte le anticipazioni che vi
] vostre banane, tomate nella vostra ca- /amo fatto si sono rivelate
verna. Poi avrete un bel dialoghino con vere? DKC non solo & stupendo
1 iivostro (supponiamo) nonno, che se non (anche se le im-
J avrete terminato al 100% il gloco avra “grabbate” non lo
per voi soltanto mazzate sulla testa, di- evidenziano compi ),
1 cendovi di tomare indietro a cercare tutte ‘ma possiede anche un sonoro
] e stanze segrete che avete dimenticato. awolgente  coinvolgente,
In ogni caso la parte pid divertente arri- ché una giocabllita da sballo,
]| vera di seguito: infatti, dopo I'immanca- che piace un sacco
bile carrellata dei vari personagei del anche alle
I gioco, Donkey e Diddy si esibiranno in una
| serie di esilaranti gag. That's all folks! LA TRAMA

In breve, per quei pochi che an-
‘cora non ne sanno niente, vi
riassumiamo la trama = gtm
Donkey Kong in questa

ra & affancato dalplocao Diddy
Kong, che lo pud sostituire
(dandogli un “cinque”) nei punti
in cui & richiesta meno forza e

pid agilita. Inoltre, altri amici
‘danno una mano al nostro eroe
nella lotta contro Ia trib dei
Kremlings, perfidi rettill che vi-
vono sull'isola di Kong, e che gli
hanno rubato la provvista di ba-
nane: il rinoceronte Ramby, la

T e e
sultato & stato che abbiamo passato la

notte a guardare il nostro KBL impegnato
a schiodare il gioco in un giomo, pardon,
una notte. Il risultato & stato un bel 44%
in quattro ore e quaranta minuti, con il i
schio del carcere militare per Gabrio. Il

Con questo buio non é possibile vede-
re niente. Un salto su quel barlle e...

. ecco accesa la luce, per un breve
lempo pero.

Certi effetti, tipo questa lampada che
ondeggla facendo variare magistral
mente la fonte di luce, fanno capire
quanta fatica é stata spesa nella cura
de dettagil.



Non ci sono molte parole da aggiungere su questo gioco: DKC appartiene a quella
categoria di giochi che bisogna assolutamente provare, dal momento che non si
possono descrivere in maniera esaustiva. Del resto basta guardare la pagella per
capire cosapensiamo di DKC, ed in particolare della grafica. Ma la cosa pii importante,
che va al di la del singolo gioco, é che i ragazi della Rare hanno dimostrato che ci

sono ancora parecchie possibilita di sviluppo per il 16-bit di casa Nintendol Vedremo.

se ci saranno altri che adesso seguiranno il loro esempio.

Alcllnl panl di certi livelll vi
0 Imy In precisi
c-lcnll di balistica. In qunta

punto per esemplo dovrote
Hpsfatel Donkeyie DNyt
un bidone all'altro, il

moitrd Gudst] it af stero
muovendo.

L'uso del barili & molte volte fon-
damentale durante il gioco, sia
per uccidere dei mostrl altriment]
Indistruttibill (tipo fe api), sia per
distruggere sezionl di muro che ri-
veleranno stanze segrete.

MAURIZIO MICCOLI

Grandi regalle a chi indovina
Ia parola che dovrete com-
porre in questo Bonus Stage.
©Oh, non telefonateci dicendo
che avete indovinato; stava-
mo scherzandoll!
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2 «.ma per il resto vi “avvok-
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SUPERSPUNITIROU

Al diavolo tutte le idiozie dei
picchiaduro alla Mortal
Kombat! Chi ha voglia di
farsi una bella scazzottata
deve giocare a questo nuovo
gloco, che qui in redazione
ha gia fatto scoppiare una
rissa: quella per chi doveva
recensirio...

Solo alcuni anni fa, Super Punch
Out alloggiava nelle sale giochi di
tutta Italia. Oggi, per la gioia di
tutti i suoi fan, ha assunto

un fiore.
una forma tale da consentirgli un

tranquillo trasloco nelle case di quan-

1i posseggono un Super Nes. Sapete
bene come sia difficile ficcare un
coin-op grande e grosso in una car-
tuccia delle dimensioni di un toast,
quindi non stupitevi se nel vedere la
versione per console vi accorgete
che il gioco & molto pia bello! Non
preoccupatevi, non avete letto male,
perché effettivamente quest'uitimo

sy i)

CONGRATULATIONS!

il primo é sistemato! Compreso il

u(:cam di vzl

concentrato di plastica e integrati &
un vero capolavoro. Ma fondiamo
tutto questo entusiasmo iniziale
con dei motivi. Come gia avrete in-
tuito, il gioco che sta sfilando in
passerella & ispirato al violento
mondo della boxe, del quale ha cer-
cato di riprodurre sia lo spirito vero
e proprio, sia i lati pi spettacolari.
A questi due ingredienti sono state
agglunte, con I'intento di rendere
pi divertente e versatile il video-
gioco, altre sostanze, qual avversa-
che sono pil

pezx
stercol

personaggi che picchiatori, mosse
speciali e tanti altri piccoli dettagli
che poco si prestano ad una qual-
siasi elencazione. Il risultato che
appare sullo schermo & fenomenale:
ogni incontro & un concentrato di
movimenti programmati, combina-
zioni di colpi provate e riprovate in
allenamento, schivate, attacchi
speciali e spostamenti vari. Cio che
si osserva sul monitor pud sembrare

2

problemi.

Vincere il Minor
Circuit & stato fa-
cile, ma adesso
comincla il bello!

Ahia! Che male.

Mi é pure volato >

il paradenti!




perfino una sorta di danza. Ma a parte le
ingannevoli sensazioni soggettive, di
fatto il ring é continuamente animato dai
movimenti dell’avversario di tumo, nel
senso che egli esegue sia delle tecniche
particolari, sia dei colpi speciali, che non
di rado fanno del regolamento di questo

#2 DRAGAN CHAN
BRI

FROM
AGE

3.3
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you wake
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sport un semplice ammasso di carta igie-
nica scarabocchiata. Voglio dire che tutti
T boxer di questo gioco non solo hanno un
loro modo di combinare i diversi colpi con
i pugni, ma spesso attaccano la difesa
del glocatore con parti del corpo e tecni-
che che non sono ammesse dal regola-
mento ufficiale della boxe. Quindi non ¢’
da stupire se si viene colpiti a suon di te-
state da Masked Muscle o di calci volan-
ti da Dragon Chan,

per cul & inutile fare

appello all'arbitro:

meglio schivare e ri-

partire con una sca-

rica di legnate sui dentit

VIULEEEEEEEENZ!!!
Dal punto di vista tecnico, I'azione di
gioco appare sul monitor dalle spalle del
pugile tenuto sotto controllo dal giocato-
re. Tale pugile appare sul ring quasi come
fosse un fantasma, cioé nonostante pre-
senti una forma e una certa varieta di co-
lori, questi sono talmente
poco consistenti da rendere
visibile tutto cid che si
trova davanti a lul.
Quest'accorgimento tecni-
©0 & spiegabile con I'inten-
to del programmatori di
dare al giocatore la piu
chiara visione dei movimen-
i dell’avversario possibile:
& infatti vitale intuire in
tempo le sue intenzioni,
visto che per vincere si

0 certo

Le Intenzionl di questo
PPt
dirs! amichevoll...

deve necessariamente schivare tutto lo
schivabile. La quallta di tutto I'apparato
grafico é poi ottima, cosi come ottimo & il
complesso degli effetti sonori e delle musk-
chette che accompagnano e sottolineano
Vintero svolgimento del match. Stesso di-
scorso vale per la giocabilita, ossia quella
precisa e immediata ripartizione del tasti
che permette di combattere senza alcuna
penalita. Con due tasti si comandano le
due braccia, con la
pulsantiera si dire-
zionano i colpi e si
imposta la guardia e

BRE 19298 1m0’ 33764 Ei,
US
= 3
(2 -

SUPER NES
NINTENDO
SVILUPPATORI: INTERNI

SPORTIVO

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Quattro categorie per
un totale di sedici pugili
non é poco, se po si

GLOBALE LONGEVITA'

&

con un terzo tasto si utilizzano i colpi d'in-
contro, cloé quelli che tirano via una gran-
de quantita di energia al dirimpettalo, pa-
ragonabile al volu-
me di sangue prele-
vato dall'USSL
nella visita per il
militare (ciao
Gabriol), che si ot-
tengono ogni qual
volta la barra in

male domestico vi-
cino, o finirete per
prenderlo a calci!



BREAIH OF FIRE

teragire con gl altrl personaggl, sia oo
modi amichevoll

thu il

1 videogiochi fantasy sono quelli che si
principalmente su avventure di
valorosi cavalieri medioevali, i quali
sono quasi sempre alle prese con perso-
naggl mlNU, dalle brame di potere o
«d'amore nel riguardi di fanciulle Irnt
e s Sacis o e
'sembianze mitologiche e dai p\‘nﬂi so-
‘vraumanl, | misteri di una terra divisa in
feudi e In castelli recintati, sono solo alcu-
ni altri elementi che arricchiscono di
fascino | videogiochi di questo tipo. Quasi

preferisco il primo stile di gioco (in
quanto & pii decisivo I'elemento di abl-
lita personale), queste due differenti im-
i danno un ritmo e un approc-
da rendere

sempre il vede il suo personag-
Boda ww vimuae # Yoo dacoslio gida
liberamente Il suo personaggio

di un paesaggio magnifico, lmmkalo |»

degli o

te e adatto anche a coloro che prediligono
tutt’altra impostazione. In primo luogo la
trama & davvero ben strutturata: segue un
filo logico e risulta coinvolgente. In secon-
do luogo il sistema di controllo & basato

Devo ammettere che anche se non
tehlesta (a dote di' ablith iforita allo
sfregamento delle dita sul joypad, per
riuscire ad andare avanti nel gioco é
necessario sviluppare un minimo di senso
strategico. Per nonripetere troppe volte uno
stesso scontro risulta indispensabile = = possono essere controllati hnpl-m a
scegliere Il momento giusto per attaccare, ' 33 DE A proprio piacimento.

difendere e scappare, oltreché trovare uno 2 ARl
schema di posizionamento dei personaggl SUPER NINTENDO
versatile ed equilibrato. La realizzazione o

tecnica resta comunque nei canoni, non cP

presentando nulla di rilevante al di fuori di
effetti grafici e sonori gia visti. La longevita v Cloth  Herb 9
@ garantita da un buon numero di locazioni, T-Dropx1 Dirk KoodSH

e la graduale difficolta del gioco non mette Cloth  StrawhT Antdt x1

mal in crisi definitiva il povero glocatore. b x2 §-Ptn
Un acquisto superfluo, forse, ma se non
avete altro da glocare...

INTONIO LOGI 4

SQUARESOFT
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Al G it

Negozio
Via Carlo Alberto, 39/a

CD ROM SATURN  NEO GEO MEGADRIVE
STREET FIGHTER 2 MAGIC CARPET  VIRTUAL RAGING  VIRTUAL FIGHTER  KING FIGHTER 84 LION KING
QUARANTIINE DRAGON LORE  STAR WARS RACEDRIVING  AERED FIGHTER 2 FIFA 85
GEX LOST EDEN D0OM DALE RACER TOP HUNTER MICKEY MANIA
OFF ROAD HELL SUPREME WARRIOR  SHINOBI ‘SAMURAI SHODOWN 2 SONIC KNUCLES

FIFA SOCCER DARK FORCE VIRTUAL HANGON  ADK NAL 85 PITFALL
REBEL ASSAULT  CREATURE SHOCK STAR RACE TED BLADE EARTH WORM JIM  INDYCAR
SAMURAI SHODOWN RISE OF ROBOT PANZER DRAGON  STREET UP MICKEY MANIA SPARKSTER
SPACE ACE ESTATICA PITFALL

IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO CON ARRIVI GIORNALIERI
CONSOLE * GIOCHI « COMPUTER + CD-ROM + MS DOS - 3DO + JAGUAR » MEGADRIVE
* SNES + LYNX « AMIGA - GAMEBOY * GGEAR + CDTV - CD32



?6

iumy;
m ey P

Qiésta é Ia tavola di pietra sulla quale
sono riportate le informazioni relative agli
oggetti che avrete collezionato. Come po-
tete notare la tavoletta é suddivisa in
varie sezioni che comprendono il numero
di Zam (soldi) a disposizione, Il numero di
talismani e cosi via.

00000
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Qilesto & un esempio di demone di fine Ii-
vello. Uccidere questo uccellaccio non
dovrebbe essere difficile, fate comunque
molta attenzione alle sue piume Insidio-
se. Al termine del combattimento il catti
vone dovrebbe perd ammollarvi un ogget-
tin Interessante.

060000

> mostri di
ogni genere. Le
creature della notte
sono pronte alla
Iotta che le con-
durra al magico
blasone del potere

Le creature che incon-
trerete in Demon's.
Blazon, il seguito di
Super Ghouls'n'Ghost, sembrano uscite

direttamente dalle carte di Magic (il In questo stage c'é da sudare parec-
gioco di carte Fantasy che sta letteral- chio, visto che gli spazl In cui ¢i si deve
mente dilagando in questo perlodo). | de-  muovere sono ristrettl. Vi assicuro che
moni, almeno stando a quello che dice svolazzare tra | vari spuntoni non & per
Go Nagal, dominarono Ia terra dall'alba niente facle.

partita potrete controllare
i poteri della terra, del
fuoco, dell'aria, dell'acqua
© del tempo. Ad ognuno di
questi poteri & assoclata
una metamorfosi demonia-
ca, vale a dire che il vostro
demonio (in principio Il po-
tere a disposizione & quel-
o del fuoco) potra assu-
mere le sembianze di altri
cinque demoni con carat-
teristche difierent’ Pafiok
tenere le trasformazioni
dovrete raccogliere | e
que diademi sparsi nelle
varle sezioni di gioco: ad
In‘questa sezione potrete fare alcuni ac- esemplo il diade-
quistl dietro adeguato esborso di Zam.

dei templ, ma per qualche
oscuro motivo si estinsero
senza lasclare traccia, al-
meno fino ad oggl. Proprio
cosi, In questa
nuova avventura a
plattaforme dovrete
guidare i demoni
alla resurrezione, &
per fare cio sara ne-

leggere. Durante ogni Faccla d'0sso @ davvero duro da togliere
di mezzo. Come potrete notare Il yostro
Fantasmi di questo genere sono diavolo (quello sulla sinistra) non ha pii

So0lo alcuni dei bizzarri personaggi  le ali. La spiegazione é semplice: é stato
che incontrerete nel gioco. attivato il Potere della Terra.




ma blu vi dara il potere
dell'acqua, col diadema
Sislo sarsts in possesso
del potere della terra e
cosi via. Per poter glun-
gere al termine della vo-
stra missione dovrete af-
frontare e distruggere |

sel demonl dell'oscurita,
che troverte al termine
di ciascuna delle

tion! d gloco, E' chiaro.
che ogni demone possiede
una diversa potenza, quin-
di per portare a casa la
pellaccia dovrete potenziarvi come si

Eh si, bisogna proprio dirlo: questi
casalll Non ¢’é niente da dire,

dl trarre le vostre conclusioni. Ne

Certo questa fotogra-
fia non potra mostrarvi
al megiio I'effetto del
Mode 7, comunque vi
assicuro che é qualco-
sa di molto bello da
vedere.

Non sl pué certo
dire che manchino le
emozioni: Infatt] su-
bito all’ inizio della
partita dovrete ve-
dervela con questo
simpatico draghetto.

nemici), che vi serviranno per acquista-
re pozioni magiche, pergamene, riserve
energetiche ed altre varie diavolerie. Le
zone per gli acquisti e le zone di gloco
sono ben visibill su una mappa, che gra-
zle all'utilizo del Mode 7 di-
venta qualcosa di spettaco-

i per
Tutte lo Infor.
mazioni riguardanti gl og-
getti che avrete raccolto
durante I'avventura le potre-
te trovare in un apposito
pannello di controllo (vedi
foto). | fondali sui quali si

Questo panciuto signore vi
fara delle domande ben
precise, cercate di rispon-
dere a modo.

per cul vale la pena avere il Snes a

. Il quasi é riferito al fatto che il potersi
iedono, non rientra tra i movimenti base
i casi la situazione. Pur essendo suddivisi
ymbrerebbero pochi: ma provate a trovare
utti | passaggl segreti che il gioco mette a alaposwm Direi che ora slafa in grado

nche servirvi di passwor
MARCO MAZZOCCHI

SUPER NES
CAPCOM
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E’ notevole: Il controllo sul
A
porsonagglo é quas totale.

1 quasi non I'o usato a

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

<

(]

H
o
>

STRATEGIA:
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S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

svolgono le varle azionl di gloco, sono
I'utilizzo di colorl

che o strumento solista § ergano) cor
Saptono i sxire pfiients e

etra atmosfera che fa da sfondo rinte-

10 gloco. Su alcune parti che

no | var fondali & possiblle interagire,
questo significa che si pud (sempre che
slano presenti) entrare nei casegglati o
distruggere statue di pietra che il pld
delle voite nascondono gradite sorprese.
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Provate a pensare ad una pal-
lina gialla che si muove man-
giando aspirine e che quando
apre la bocca assomiglia mol-
tissimo ad una forma di em-
menthal. Cosa vi viene in
mente?

Se fate un piccolo sondaggio, chie-
dendo a tutti quale sia il videogioco
da considerarsi come simbolo sacro
assoluto, sono certo che la maggior
parte delle persone indichera Pac-
Man. E’ stato molto pid di un sempil-
ce videogioco: un fenomerio che ha
travolto ogni appassionato, con ma-

REVIEW

Questo ambiente molto acco-
gilente & la vostra bella casetta.
Sull’albero poi potrete fare scorta
di piliole.

Finalmente Pac-Man ha trovato
il latte da portare al suo pargo-
letto!

Un Hot Dog gigante per colazio-

istie aphlo i oo 48 ko
(vi ricordate quello stupidissimo, nella
cul mw c'erano | bambini che

bo-gabo!"? Una
vergognal). Quante conversioni di
questo

vo!hllpiecoh muggto-l.m

Questa mappa rappresenta tutta
cita. Poumnpummm

ne é proprio quello che ci vuole
== per iniziare bene una glomata.

prenderete quota,
mentre per perderla
dovrete colpire Pac-

Sarebbe opportuno

colpire anche | fan-

tasmini che faranno
di tutto per farvi im-
plastrare.

AL A_AJJ e
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famiglia. Si potrebbero citare per esem-
pio, oltre al primo e inimitabile “Pac-
Man" dell'81, Ms Pac-Man, Jr Pac-
Man, Super Pac-Man, Pac-Land, Pac-
Mania. Con i soldi che ho imbucato in
tutti quel glochi forse avrei potuto
comprarmi un aereol Finalmente, dopo
qualche anno di assenza dagli schermi
il nostro eroe & tomato, in un periodo
in cui sembrano risorgere i miti del pas-
sato, vedi Pitfall e Donkey Kong.
Questa volta il gioco & abbastanza in-
solito: si tratta infatti di un'avventura
nella quale dovremo guidare Pac-Man e
fagli compiere alcune “missioni”. | co-
‘mandi sono sostanzialmente tre: con Y
lo costringerete a T

mente in una delle quattro direzioni
da scegliere con il pad. Cid servira ad

pare, di oggetti da utilizzare ed altre
cose del genere. Lo stesso comando
verra inoltre utilizzato per fargli cam-
biare direzione. Altro comando & il

Quando usate la pillola di energia vi
potrete trasformare in Super Pac-
Man, potendo cosi annientare | ma-
ledetti fantasminl.




T MUST GET THIS BACK
FOR JUNIOR? WHERE COULD

L lnv-nr-no a partire dall'alto a destra

le pillole di energla, | pezzi di Ms
P.c -Man, le carte per aprire le porte se-
Egrete nel covo del fantasmi, Il pass per la
tunivia, quello per la ferrovia e Infine I'og-
getto da recuperare.

La sezione nella miniera sul carrello é si-
mile a quella sul deltaplano: con Y pren-
derete velocita per saltare sul binari in-

Ecco un altro gloco che dovrebbe figurarey
nella lista delle vostre éartucce preferite.
E" divertentissimo, spassosissimo e vifara
sghignazzare alle spalle del povero Pac-
Man, al quale ne capiteranno di tutti |
colori. Francamente il gloco é abbastanza
facile e gli enigminon sonio mal all'altezza
di quelll a cui dovreste ormal essere
abituati. Mala graficamolto accurata, che
ricorda parecchio il eartone animato che
andava in onda qualche hanno fa, vi
coinvolgera paregehio, insieme alla
colonna sonora che agcompagna in modo
eccellente le vicende del nostro eroe. Se
a tutto cio si aggiunge che in regalo nella
cartuccia troverete anche due tra | glochi
pia famosi che laistorlavideoludica possa
ricordare, capirete che sarebbe davvero
sclocco perderyi questa piccola chicca.

M0 SECCO,

Pac-Man ha recuperato un pezzo della
cartuccla che servira per giocare a Ms
Pac-Man nella sala giochi.

torrotti, con la fionda farete saltare
Pacman per evitare | mass|.

tasto A, con il quale azioneremo la fionda:
prima posizionare il mirino, tene-

re premuto il pulsante per poi rilasciario

lanciando un sasso nella direzione del mirk-

Come la versione “aggiomata” di Pitfall con-
tiene il vecchio gloco, cosi la Namco non ha
voluto essere da meno, regalandovi addirittu-
ra Pac-Man e Ms Pac-Man. II primo & imme-

anche le vostre amichette che di solito vanno

chi sparse nella citta, mentre per giocare al secondo dovrete raccogliere prima tre pezzi
di una cartuccia. Alla fine perd sarete ricompensati adeguatamente, potendo fare felici

matte

sto genere di glochi.

SVILUPPATORI: INTERNI
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KIRBY BALL

Dopo essere stato il prota-
gonista di alcuni platform e
di un flipper, Kirby, la pallina
rosa plu buffa del mondo dei
videogiochi, torna a farci so-
gnare In un gioco pazzo e
originale...

zarre. Lo scopo di ogni buca & quel-
Io di colpire tutti | nemici e imbuca-
re Ia pallina nel minor numero di
colpi possibile. La difficolta di que-
sto compito, annmmmm

L'ultimo gioco di golf ambientato in
‘scenari fantasiosi che ricordo di
aver visto é stato Zany Golf, un tito-

calibro di hamburger giganti e bottigliet-
te di ketchup: quando ho visto

Finalmente é arrivato un glochin bello @ originale che, grazie al glusto mix tra

unico nel suo genere. Ho detto grande pubblico perché a qucﬂe‘lm puo
cmmmm chiunque, in quanto oltre alla precisione, al dosaggio dell
| e al calcolo degli angoli di rimbalzo della palla, sono richieste ‘anche apilts
aal tompumo e di risoluzione di enigmi. Un gloco completo, che anche se finito lo
sirigioca , sia nel irecord, sia alla ricerca
della massima prestazione.

SPORTIVO

ANTONIO LOGLISCI
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é Happy Christmas ™

Avviso at maniact della conaolle
e del videogioco.

Solo per i/ mese di dicembre
prezzi da sballo Il
Importazione novita
da tutto i/ mondo Il
S W S
Arova anche 1L nostro servizio

GAMEXPRESS Mailand

In caso di mancata ricezione
telefonare o faxare allo
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fessors ctie poteto veders  Lamontagna mich |
Wla destra di Boogerman sa é un luogo estrd
possiede Il mento piil basso.  mamente viscido e
che abbla mal visto. Per ell- puzzolente. Se non
minarlo saranno necessarie  siete in possesso
numerose caccole. di maschere anti-
gas sarebbe con-
venlente starcl
lontano.

Prrerery

<50

1l livello & terminato; vi
verra

proporzionale al numero di
stura-avandinl raccott! e di
schifezze schiacciate nel

coro WS schema.

montagne di rifiuti
ssici spars! in tutto il
mondo hanno messo in
| serio pericolo I'ecosiste-
§ ma terrestro. Questa
B specie di tantasma é co-
l| stituito da gas di scarico
, E i e tossine assortite

Questo favoloso bidone

della spazatura con le ini-

ziall del nostro eroe é di vitale impor.

dato che quando perderete una

vita avrete la possibllita di ricomincia-
i

Su
* qm om'.oe‘s or dinsare
dall’attra parte della parete oo
rampdiibe serve trare In una narice di questo nasone.
por raggiungere ekt ‘unti moto arl. Verrste trasportatl automaticamente

all'Intemo dell'atro naso.

| super-erol sono sempre state persone
serie, rispettate e invidiate da tutti, con  dell'ultima avventura a piattaforme della
varl superpoteri al servizio dell'umanita, Interplay é un personaggio davvero spe-
ma soprattutto con una grandissima ciale: anch'esso, come | suoi pi illustri
dignita. Praticamente la noia imper-  predecessori, & dotato di un mantello e di
sonificata. Questa volta perd, I'eroe  un fisico alquanto robusto, ma la cosa in

ARMI NON CONVENZIONALI

Emh-nﬂwlhﬂlllﬁlmlvldnﬂnlﬁllunl'ﬂ

livelli, tenendo presente che se rimanete

d'armi potrete anche cercare di eliminare i mmlcl PYSTIITS Quest’arma & molto potente e permette di distruggere tutto cio che

mente saltandoci sopra. colpisce nello schermo. Occorre prima caricare tenendo premuto If
pulsante, per poi rilasclarlo. Continuando a premerlo velocemente in-

vece lancerete | rutti semplicl, molto meno utili. In alto a destra & in-

dicata la scorta di gas Intestinall.

£’ un arma molto
utile grazie alla gran-
dissima velocita con
la quale potrete lan-
ciarla, pur non essen-
do molto potente. Il
dito sulla parte in
alto a sinistra dello
SoeTsn schermo indica le vo-
stre riserve mucose.
006750




Guardate come saltella allegro Il buffo
‘super-eroe, completamente
delle porcherie e deile schifezze che lo
. i circongno.

INTERPLAY
SVILUPPATORI: INTERNI

PIATTAFORME

l-llﬂhm

interete In un altra parte dol livello
90" pld maleodorant dl prima).  compito di rdare al no-
stto lobo un aspetto i clvle g
ia persona di Boogerman, Il super-net-
reclagipod chatodmal ooy
ecologico, che perd non sembra conosce-
re a memoria il galateo.

A e
faranno proferire le

m;ﬂmmw
virendete conto che razza di
discorso sto facendo?!), ma

il gioco riesce subito a coin-
volgere parecchio.

trama di o 2
questa vomitevole avventura l cattivo di . Il simpatico E‘rman
turmo & lo sporchissimo Booger Meister, Il 5,15 yo/or provare a dialogare con que-
quale ha sottratto al mondo Il Cristal sto piccolo essere immondo, molto poco
Fime, tto » consstvamia & pURES C & soclevole. Una caccolata In testa &

I'unica cosa da tirare a certa gente!

002373

rutti,
cosa alla quale pochi potranno rinunciare.
1l nogllie, “Boogy”  pronto a punire Il GABRIO SECCO.
‘malcapitato con un peto devastante e

ad appestare I'arla di questa non moito

ridente citta.

Funziona esattamente come il rutto ma occorre tenere in basso il
joypad. Consuma la stessa scorta di gas dei rutti.

SPUTO
Raccogliendo
1a bottiglietta
di latte sarete
in grado di spu-
tare contro |
nemici. Lo
sputo & un po’
pii potente
delle caccole,
ma pid lento.




REVIEW

MAXIMUN CARNAGE

Solo qualche mese fa ci siamo
divertiti a giocare ad Hulk. Ed
ecco che ora é la volta del miti-
co arrampicamuri, un altro super-
eroe nato dalla magica matita di
papa Stan Lee.

Chi conosce Peter Parker allas lo stupe-
facente Uomo Ragno, sapra certamente
che in ogni sua avventura I'eroe
dal costume 0sso e biu (almeno
fino all'inizio delle Guerre
Segrete) deve vedersela a suon
di pugni e calci con | pegglori
pazzoid di tutto Il planeta.

e Venom. Proprio cosi: Venom, Il
mostruoso alieno, nonché acerri-
mo nemico del nostro ragno
“Iper-omogenelzzato”, per chissa
quale losco motivo ha deciso di
B inet VA e s Pt
zia. | nemici che dovrete

s 2o

|
i

SN - Quando la barra energetica lampeg-
gera, la vostra potenza sard al massimo:

sarete cosi in grado di sferrare un poton-
te “power hit", premendo semplicemente
i pugno.

tare per le strade e sul grattacleli sono
ro tanti, e tutti determinati ad elimi-
narvi. Proprio per questo motivo Spidey e
Venom (quest'ultimo i pud utilizzare al
termine del terzo livello) sono in grado di
fare parecchie mosse offensive. Il grande
inconveniente per le mosse sta nel fatto
che sono automatiche, per cui se durante
un combattimento con un avversario si
preme ripetutamente il pugno, il nostro

3m22220

£| 4]

eroe effettuera una serie di combo che
comprendono oltre al pugni anche dei
calcl. Insomma di tecnica ne serve poca.
Al fine di rendere la vita pid semplice,
oltre al provvidenziale spara-ragnatela e
al senso di ragno, sono presenti anche al-
cune mosse speciall, tra le quall la spa-
lata, o scudo di ragnatela (vedi foto) e il
power hit. Durante I'avventura, per recu-
perare le forze potrete contare su diverse

s vostra ragnateta pu anche tra-
‘sformarsi in un potente scudo.

davvero efficace e de-

‘ SN - Questa spallata &
vastante.

riserve energetiche, non-
ché sull'aluto di altri su-

Da amante del genere, sono rimasto alquanto dolm, dato che una

e
in due: ir disput:
in cooperazione le diverse partite. Tutto sommato, In questa versione
Pper SN, gli elementi migliori sono la grafica ed il sonoro, che possiede
nmusiche nitide ed incalzanti. L’animazione dell'Uomo Ragno é davvero
notevole (soprattutto nelle situazioni di lotta), mentre non si puo certo
dire la stessa cosa riguardo alle dei cattivoni: questi ultimi
i che camminare sembra quasi che traslino. Insomma, se proprio non
Ppotete vivere senza Spidey, allora MC é il gioco che fa per voi, altrimenti
Ppensateci su “n” volte prima di comprarlo.
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| DUE PAROLE SU SPIDEY PER MEGA DRIVE
Prima di concludere questa “recenza”, & glusto aprire una parentesi riguardan-
| te MC per Mega Drive. Questa versione & molto simile a quella per SN, ma con |
| s sostanalaldiferenze. La prima iguarda i quaikth doi sonoro, senza dubblo. |
la per s

A\ 1° SWAP LINE DEI VIDEO GIOCHI IN ITALIA.

TEL:144.11.63.40

VO 24 ORE AL GIORNO 7 GIORNI SU'7 CON PIU’ DI 10 LINEE.

TELEFONA A QUESTO NUMERO
POTRAI SCAMBIARE'LA TUA CARTUCCIA USATA
CON UNA DELLE NOSTRE A TUA SCELTA -
FRA PIU’ DI 400 TITOLI et
AR - SUPER NES - MEGA PRIVE - GAME BOY"
« OMPRESE_*_.EGPESE DI SPEDIZIONE
CHE ASCOLTARE LE E

TARIFFA Lit.2540/Min. + IVA - CESNI s.r.. VIA DEL CAIRO/\32 - VARESE.
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Vi piacerd sublto,
anche se allinizio vi
troverete un po’ in
difficolta.
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Per vincere un omino dobbiamo superare que-
sta prova.

REVIEW |

PITEALL

1 pii vecchi non possono non ri-
cordarselo. E’ il pia importante
esploratore della storia dei video-
glochi: si chiama Harry Pitfall ed
é tornato anche sulle console un
po’ pii aggiomate.

Uf, che faticaccial

Tra i glochi che hanno fatto storia, sicura-
mente si guadagna un posto di merito
Pitfall, un capolavoro (per quei tempi) di
David Crane, senza ombra di dubbio uno
dei pi grandi programmatori dello scorso
decennio (autore, fra Vaitro del mitico
Decathlon e di Ghostbuster) e fiore all'oc-
chiello

Tz L

canto a H.E.R.0., sempre dell’Activision di
cul si potrebbe fare un altro bel seguito).
Anche qui le varle conversioni si sprecaro-
1o, ma questa volta si ando al di a delle
solite console e el computer: infatti la
Sega ne fece un favoloso coln-op, misce-
tando i due glochi sul mitico Harry e ag-
‘giungendogli alcuni elementi personall.
Ma tomiamo ai glomi nostri, facendo un
salto di ben dieci anni. Quando ormai non
ci speravo pi, ecco che finalmente I'Acti-
vision ha deciso di produrre un nuovo gioco
sull'esploratore per le due grandi console
Sega e Nintendo. L'avventura sl svol

nella foresta di Mayan, in cui Pitfall e Dan,
i suo alutante, sono in cerca di tesorl. Il
che perd non sembra fare molto felice un
gigantesco dio, che decide di rapire Il po-
vero Pitfall. Ora il glovane Dan, imasto
s0lo soletto, dovra fare Il tutto-per-tutto
per liberare il suo “maestro”.

MA CHI E’ TARZAN

IN CONFRONTO?!

Tutto ha Inizio nella Ceiba Jungle, nella
quale vi destreggerete fra serpenti, strici,
scimmie e voragini che i aprono improwi-
'samente sotto | vostri piedi. Alla fine dovre-
S afcntare n pu, che #iB vl
saltarvi addosso senza preavviso.

‘condo livello affronterete le Cmn l‘ll
Xibalba, dove troverete delle gigantesche
zanzarone, aquile pid grosse di quelle dello
Stelvio, oltre che tante aitre belle creaturi-
ne. Le Miniere di Tazamul ricordano un Ii-
vello del coin-op, e potrete utilizare | car-
relli come mezi di locomozione, evitando
nel contempo pipistrelll, topi ¢ ragni. La
Citta perduta di Copan  difesa da schele-
tron lancia-ossa e da scorpion: Inoltre qui
potrete anche fare un piccolo saito nel pas-
sato... Seguird il Tempio di Copan, zeppo di

@ la Foresta Pluviale di Lakamul, un Ium

particolarmente tenebroso, quindi la
guna di v-xn»llm, In cui alcuni cuecodvlm

r tutte le console del momento (Atari
VCS, Intellivision, CBS

in motivo per versare le pro-
verblal |-cnm-, senza contaro la corsa sul

mmodore 64) e fu subito un grandiss-
mo successo E quando un gioco ha suc-
cesso significa che &
possibile produme un

vostri riflessi
saranno messi a dura prova, infine Vutima
meta, le Rovine di Tikal e il tomplo in cul @
uto prigionie-

bopeeli okt
a strada glusta

non sara uno
scherzo, ma le
sorprese saranno
tante.

Un bel salto per



C'é poco da dubitare sul valore reale della
cartuccial Pitfall é un gloco molto
unaduraprova d'abilita,
finirlo col continue piuttosto limitati -
un'impresa estremamente ardua. I
mumeomandnonopomuuuhm.
OO 8 e oy rae i
alcune manovelle in sequenza, come
ll i B0 binon, o imere )
bonus. Ma la cosa piu difficile (e che vi
fovgottoners too dire degli esploratori)
sara trovare tutte le lettere che
comy la scritta PITFALL. Come
sxcceialaliBello [l didliunee
risulteranno Irraggiungibili, e solo
numerosi tentativi troverete la via per
raccoglierle. Infine é doveroso ricordare il
gioco per VCS contenuto all'interno
dell'avventura, che rende I'acquisto della
cartuceia ancora pii conveniente.

Quiesti puma non sono molto simpaticil

Chissa cosa spera di trovare la sotto!

QUALCHE ANNO FA...

Nel tempio di Copan si trova un warp che vi fara glocare a Pitfall, si, proprio il gloco dell’Atari
VCS. Se non ci avete mai giocato né I'avete mai visto prima, sicuramente resterete inorri-
diti dalla vista di una tale scarsita grafica e sonora. Clononostante vi consiglio di giocarci
per un bel po’, perché si tratta di un gioco che davvero appartiene alla storia. Avrete tre
vite a disposizione e venti minuti di tempo per fare piti punti possibile. Ogni volta che ver-
rete a contatto con un tronco d'albero rotolante o che cadrete da un pozzo, perderete un
po’ di punti. Se invece cadrete in una pozza o vi scontrerete con serpenti, scorpioni, fuochi
e altre schifezze varie, perderete una vita. Per fare piii punti dovrete raccogliere tanti og-
getti preziosi, come anelli e lingotti d’oro. Il gioco & tutto qui: col metro di oggi si tratta di
un gioco indubbiamente monotono. Eppure quanta gente impazziva per lul...

'MEGA DRIVE
ACTI!

SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

I'atmosfera di gioco.

Un gloco che riuscira
sicuramente a prendervi

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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Dopo il grande exploit di Indy manuale. Tuttavia Indy Car non & asso-
Car Racing per PC la ACCLAIM =% - lutamente un brutto gioco: infatti pos-
2 siede un buon numero di opzioni, tra cul
non si pud dimenticare quella per il
gloco contemporaneo di due glocatorl,
che senza dubblo agglunge una notevo-
le longevita al programma. Insomma
non & certamente uno del migliori glo-
chi SNES di guida, ma potrebbe benissk-
mo accontentare i fanatici del campio-
nato di Formula 1 ormal agli sgoccloll.

Super Nes, ma chi ha mai detto
che ne avevamo bisogno?

1i problema di una macchina come il
Super Nes risiede nella difficolta di pub-
blicazione di un certo genere di titoll,

sillimo in Pole Position: chi ben comincia
@ gla a meta dell'opera.

Appena ho visto NHIC, il primo gioco che
mi é venuto in mente ¢ stato Super Monaco
GP e, In effetti, richiama molti aspetti del

mhre su Uin ottimo & preciso mu., si pud hollnum- capire il perché
‘sistemadicontrollo (Ie marce sofioattivate ln\polllw noeu llpo Mario Kart o il pii re-
daitastiLeR). I problema principale rimane. a scapito di meravi-
‘perd lalongevita: infatti, per quanto quindicl
percorsi siano un buon numero, non
impiegherete moito a vincere il campionato
Indy. Se avete un amico con cui giocare,
i 1 .nu.-uma a minor peso, ma sono
i
| w;lblle salu agll appassionati del
genere.
L (CARLO BARONE

kﬂilo




MESSAGGIO HALIFAX

e la fedelta dimostrata durante il 1994

I’Halifax srl augura a tutti i rivenditori
del settore videogame un proficuo

1994 € un prosperoso 1995

ed invita, chi non lo avesse ancora fatto,

a contattarci presso la sede centrale
di Via Giovanni Labus n. 15/3 a Milano

persone qualificate sono sempre a Vostra dtspostzmne

AEFFAX

11 1995 vedra Halifax impegnata come

partner gu;b B

~ la raccolta di fondi per la
ricerca contro la DISTROFIA MUSCOLARE

GAME BOY -

SEGA
SUPER NINTENDD MEGA DRIVE

Banca Nazionale del Lavoro

Nintendo’ @ @gﬁsﬂg%ﬂﬁ

HALIFAX
Halifax srl Via Giovanni Labus n. 15/3 - 20147 Milano - Tel. 02/48300383 - Fax 02/48300406
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INDY CAR €

Dopo alcuni mesi d’astinenza, gli  Qui da noi & quasi sconosciu-
amanti del DSP possono riscal- ta, ma gli americani ne vanno
dare gii elastici emostatici e pre- . E' la categoria di auto

pararsi ad una nuova e massic- 42 competizione che gareggia

cia dose di giochi “dopati”... R s bl

curve. Di
cosa sto par-

7 (D
& E

della formula ! HIGH HIGH
Indy, owia- | mED 1o MED 1 U
Low
pochi che se-
guono questo
tipo di com-
petizion sa-
pranno anche
molto bene
che il numero
uno in assoluto &
Michael
Andretti, un pilo-
ta che, oltre ad
essere molto abile, presta molta
attenzione a tutti quel piccoll det-
tagli che possono influire in qual-
che modo sulla prestazione
delle vetture. Per lui i sedici
circulti pia famosi di questo
sport non hanno pid segreti,
perché grazle alla sua scru-
polosa attenzione & riuscito
a sintetizzare le tecniche
migliori che gli consentono
di vedere sempre per primo
1a bandiera a scacohi di fine gara. £ il sognale di partafital
La sua immane magnanimita lo ha D'ora in poi sara gara vera.
poi convinto a rivelare | suol
segreti al grande pubblico,
seppure mediante un picco-
1o filtro. Infatti, egli ha volu-
to insegnare le sue tecniche sola-
mente agli amanti del videogiochi,
In modo che le sue parole
non fossero solo aria butta-
ta al vento, ma anche mano-
vre da mettere in pratica.
Quale onore ragazi miei?!
In altri toni, questo gioco
ispirato alla formula Indy e
Intitolato a Michael Andretti
& una simulazione di guida

Questa é Ia sezione nella afflle
si puo settare la vettur

Sdfin una gara sl rlesce ad arrivare tra |
mnu-l, sl ha la possibillta di riveders la
propria prestazione con I'susillo di teleca-

abbastanza semplificata, al punto Quando si gioca con un amifiho
da gmmlm ad una vasta fetta di contro un nemico lo schermo
nti il massimo del divertimento splitta che é una favolal
e Ll
zioni che impostare i allen:
in modo s per due giocator) e siste-

Ndlig gare che prevedono molti giri é con- dotte al minimo e si limitano ad ma di controllo. E' vero che per uno
sigliato fare rifornimento ai box. investire le scelte che riguardano il tipo  sport di questo tipo non c'é bisogno di

[n2]



& sempre una manovra diffici-
le. Basta poco per uscire di strada.

menu eccessivamente
colmi di opzioni, ma nel
mondo dei vomgnocm i
minimalismo non & mal
stato considerato come
una dote. Al di 13 di que-
sto, dal prodotto globale si
pud Intravedere un obietti-

cosi come le opzioni inizla-
1i, anche la sezione di set-
taggio della vettura & mol-
to essenziale, in quanto le
parti sulle quall intervenire
sono solamente tre: la pres-
slone dei pneumatici, il bilan-
clamento della vettura e il
tipo di rapporto. In termini
pratic, i risultati di queste
‘combinazioni si riflettono
velocita massima,
sull'accelerazione e sulla te-
nuta di strada. Il settaggio o
le tecniche generali per
frontare al meglio ogni circul-
to vengono suggerite da
Andretti. Ovviamente sono
solo consigli e chiungue potra
Invece scegliere I'impostazio-
ne della vettura secondo le
proprie esigenze. Questa se-
zlone potra anche essere
semplicistica, ma la sua importanza &
fondamentale per riuscire a competere
con | bolidi gestiti dal computer che, pur

Pur non essendo un patito di formula Indy,

questo
ito a caﬂurari“d Mn
caratteristic i que
corsa.bai punto

facendo suscitare dubbi sulla loro prepa-
razione, guidano secondo una semplice
tecnica che & quasi sempre efficace.
Voglio dire che nonostante gl avversari
0 in bravura, la loro semi-in-
fallibilita e la difficolta di seguire un cir-
culto veloce con curve improvvise, rende
ogni gara una sfida al limite delle pro-
prie possibilita. Conquistare una buona
posizione nella grigiia di partenza &
spesso I'unico modo per uscire vittoriosi
dalle gare. Con la pratica le cose s,
tano decisamente meno complicat
i gradod sfica rimiane pur sempre su It
velli pii che accettabili. Per quel che
conceme Il controllo deila vettura 81 pud

Le curve sono tutte segnalate da queste frgfipe

e PLEASEENTER-YOUR-NAME e

SUPER LG/

PRESS START TO £xiT

libiito narcisista...

dire che questo & piil che buono, nono-
stante non arrivi mal al livelli di F-Zero
© Mario Kart. Oftre a poter scegliere la
combinazione di tasti che i preferisce,
1 pla esperti possono anche scegliere di
avvalers! del cambio semi-automatico
per poter esibire tutta la loro stoffa di
valenti guidatori. Nel complesso sono
presenti tutti | minimi requisiti per
poter giocare ad un gioco di corse
senza dover penare troppo con coman-
di poco precisi o troppo efficaci.
Tuttavia la precisione dello sterzo non
& particolarmente elevata e | continui
ritocchi alla direzione del mezzo sono
pur sempre richiesti. Se stavate aspet-
tando un gloco di formula Indy di buona
qualita, pare che I'abbiate trovato.

SUPER NES
BULLET-PROOF SOFTWARE
SVILUPPATORI: INTERNI
GUIDA

Bella, nitida, ma non trop-
Ppo dettegliata.

Sistema di controllo sem-
plice e immediato.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

1A
DIFFICOLTA":
MEGABIT: 8

DISTRIBUZIONE:  IMPORTAZIONE
N° GIOCATORI: 2
CONTINUE: PASSWORD
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 2
CARTUCCIA:  AMERICANA

INDICAZIONI:

S1 RINGRAZIA JOYSTICK FUN
PER AVERCI FORNITO IL GI0CO
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"4, 3 JJiJ _r\)_l_u__.-XJ\J q_u

Chiamata alle armi per tutti o ~ v;:ll lI:uItImo brandello :L' ita
I Rambo in circolazione: un c imane e sguazza s-r
attacco alieno urge la vo- == o e ':uufm gt
stra presenza. Consigliato - ll stridulo e soffocato potra anche
I'abito verde... . B passare inosservato, ma al
ibill sembrera quasi di udi

La pace Interstellare corre un grave | B o erido univorsso i o
pericolo. Una stazione spaziale della 8 —— e dolore. A parte cid, a lungo an-
difesa interplanetaria, strategicamen- Z . dare I'abitudine prende il sopray-

te molto importante, & stata Invasa e vento, cosi come la monotonia mo-
N stra tutta la fragilita di un compito
di uno scenario sempre uguali.

Ugeire bene dagli angoli & fondamen-
tale per non sublre troppe ferite.

{ Potrebbe anche sembrare poco ri

spettoso, ma frugare nelle tasche . 4

dei cadaveri é molto conveniente. . a e 4 LORAL

s g s zies
occupata da truppe aliene. Il sistema s adiet
nucleare & stato danneg- P s b
giato. L'unico modo di porre rimedio a
questo grave problema & chiamare |

cingue ol squadra speciale, | soll in
grado di intervenire ed bubtarer ml modo

ce: Tolleranza Zero! E' facile capire
che una con un nome simi-
le, che & anche il titolo del gloco,
conferisca al giocatore la massima Ii-

accompagnare un gioco che potesse

mantenerle nel migiiore dei modi. La

struttura del gloco scelta & stata allo-
Qiaicuno deve aver dimenticato ra quella pid in voga di questo
quest’armettinal

(¥ Y
¥

2
5|
5

siste nel .ommw g

consiste nel vagare in enormi A

ognuno de qual rappresenta un el di MEGA DRIVE
800, 8 sc0po ol siplnars tuttl | n

ippresentato graficamente

con degli effett splatterosi pi che

convincenti. Tanto per fare un esem-

pio, ogni volta che si colpisce un nemi- S

o, questo non si limita a perire, ma si

sbraccia nell'estremo tentativo di aggrap- ACCLAIM




o MILANO in
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regala: fel. 02-461-936

il fantastico scencmo aggluntlvo per DOOM
a chi acqwsferc

disponibile su floppy e CD-ROM
(a versione CD non richiede
l'installazione su hard disk e

abbiamo inolire una

vastissima selezione

di espansioni e utilities per

il MDEOGIOCO PIU’ BELLO DEL MONDO




REVIEW

DRAGON BALL Z 3

KAMEAME HAN! Con questo
grido i combattenti di Dragon
Ball scagliano la loro energia
in incontri epici, tanto da far
'sembrare le Super di Fatal

Fury 2 carezze per bambini...

Di certo molti di voi non avranno mai
visto la serie TV che porta questo tito-
lo, dato che non & stata ancora tra-
‘smessa in ltalia, ma i pit esperti di ani-
‘mazioni giapponesi certo conoscono le
awventure di Goku e compagn, che
hanno riscosso e continuano a riscuo-
tere un notevole successo nel loro
paese d'origine. Questo picchiaduro a

i.-.-“
LTS

B ?uﬂ —

giochi di questo tipo ne contano di
pit), con I'aggiunta di due cattivoni.
La parte piu succosa del gioco & senza
dubbio rappresentata dai duelli a lun-
ga distanza tramite le supermosse (le
mitiche onde Kameame): infatti, quan-
do un lottatore ne usa una, I'altro do-

annullare o addirittura respingere il
colpo awversario a seconda dell‘ener-
gia “spirituale” posseduta (questa per-
mette anche di eseguire le mosse spe-
ciali senza stancarsi). La questione

potrete
nove (dico “soltanto” perché generalmente

SUPER NES

W ¥

g siockBLTA GRAFICA :-'/'

SV W

e LONGEVITA SONORO
BANDAI

CAPELLI BIONDI
SENZA CRYSTAL SOLEIL

Ed ora una piccola curiosita per i piu
fanatici. Chi ha visto la serie Dragon
Ball trasmessa in ltalla avra sicura-
mente notato che Goku ave

neri, mentre invece in questo

pelli

gioco i ha, insieme a molti al

di. Non si tratta di un uso eccessivo

di Crystal Solell (come un certo mio

amico Giulio), ma di un effetto di sa-

aiasions oauasts (S entia sofle
le Kameame. Pensate agli introiti

|'|ndu-n|- cosmetical

. Lam:
rimane ':nmllnmu una
, visto che a livelll alti di
i contro il computer sono

molto combattyti. Poteva senza dubbio
essere mej
prossimo

ato; speriamo_ nel
to che non c'é tre
proverbi non sono

CARLO BARONE
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MICRO MACHINES 2 7775
TURBO TOURNAMENT |/

Circa un annetto fa venne e 086 i Sisbetiiadl GontioNo)
Pprodotto per quasi tuttl I si- molto semplice: un pulsante per
stemi un g‘oco sulle slmpa— accelerare, uno per frenare e fare
ticissim en 2°3.5- retromarcia e uno per suonare il
ruralmen!e fu subito un o D HE eloem(vhf :“l’l-m )mlﬂim-v
randissimo successo. B4 &6
%Zarcne allara non cercare di [$-9-4/ Y&y soll patrste ukiidie & quattzo
fave Il bis (557 -6 modalita di gioco: il Challenge, una
e G 5:5-  sfida con tutti i corridori a gruppi di
54 -6 Quattro, in cul dovrete arrivare al-
Era sicuramente uno del titoll pid at- |98+ 5-¢-.  meno secondi per qualificarvi,
et omivabcul g eets o 5--| I'Head to Head, nel quale sfiderete
come me, e finalment g -9~ un singolo concorrente e il Time
Ovviamente ricorda nmmuum ' -7 Trial, con il quale tenterete di bat-
predecessore nella struttura di oy ;6. tere il record del tempo di una
gioco, ma jeneci 272 phey decidete di utiliz-
sono stati molti cambiamenti e a4 )-6-&{  zare il modo a pia giocator, potete
molte aggiunte. Prima di tutto trai  h-3--4 > 4861 scogliere il Toumament (un insie-
personaggi ritroviamo | “preferiti “ di  p-8-@-4 i .::: ‘me di piil tracciati nel quale uscira
MR e L SEARS] Vinclore coul che coliedonera p
Co el S VAl Pnis S
mnmhnlsulm, 000 6 P ﬁ versi circuiti che influenzeranno
T oy Ecco quattro sfidarsi in un
++ | “percorso abbastanza arduo per la scarsa = o
g...? 3 Visibilita. = ;. poc
In questa pista, costruita interamente =
con strumenti musical, | camion saltana &
sui tasti di un clarinetto.
No, non ci posso credere, ha vinto il tos-
sicomane! Comungue alla fine di un tor-
- r neo dovrete sorbirvi questa gustosa (se
vincete) scenetta.

Cherry, una biondona niente male, Emile, il
classico figlio di papa, Chen il glappor
o, Dwayne, pill che mai con la faccia da
rimbambito e Walter, I'impersonificazione

Z . Accanto a quest troviamo
1uovs love: Delor, una ipatica nogre-
ta, Davey, un
un’altra donna, Jeremy, un it o
sorriso splendente, Bruno, che as:
molto a Bruto il nemico di Popeye, s\uba,
una giapponesina, Edina, un‘altra tossica,
Violet, il sosia di Ravanelli e Maria, una
nostra compaesana. Ma veniamo al gioco,

difficolta dei singoll tracciati. M:

mente pii chiara dell'altra). Come nella
precedente versione, la particolarita di

questo gioco & I'assenza della divisione
dello schermo per “fare posto” a tutti. Qui
chi resta indietro perdera | due punti per la
vittoria, mentre gl altri tre continueranno

a giocare. A questo punto se un altro ri-

Questo gigantesco orologione (che ricor-
da vagamente un prezioso cimelio di mio
nonno) sta ad indicare il percorso a cro-

nometro in cul intraprenderete una dura

latta contro il tempo.

b Retoh
EGORD
Questi sono gli scooter, poco veloci ma

anche estremamente controllabill.
In questa pista il freno non servira asso-
lutamente a nulla.

SRS T
PS5




TI SFIDO A DUELLO...

Se non siete appassionati di macchinine e
non volete comperare ogni titolo di questo
genere, acquistandone uno solo abba-
stanza interessante, vi propongo un con-
fronto diretto fra Micro Machines 2 e
Combat Cars, che

stato gia recensito
qualche numero fa e che mi aveva impres-
sionato notevolmente per la sua glocabi-
lita. In Combat Cars per imparare a gioca-
re veramente bene occorre un po’ di tempo,

fazioni

re tanta (anche se nel modo a otto gloca-
tori o e Marco Ravetto siamo imbattibili1).

i giocatori avvenga di-
videndolo schermo, con ogni giocatore che
percorre la pista per conto suo, mentre lo
stile di gioco di MM2 & senza dubbio ori-
ginale ¢ non provoca visioni di piste schiac-
ciate o deformate (ma se non siete abitu:
pud risultare pid inusuale e frustrante del
solito). Tirando le somme, con entrambi vi
divertirete parecchio, ma il modo a otto
ori e i personaggi equilibrati ag-
giungono parecchi punti a MM2.
Tecnicamente perd continuo a preferire

tomeo. E'

improvisi restringimenti della pista,
danno spazio a precipizi che vi faranno
cadere sul campo di Wembley.

1l percorso delle Jeep é il primo di ogni
particolarmente difficile n;’

TUTTI IN PISTA

In questo gioco ci sono la bellezza di sedici tracciati diversi che
si selezionare . Alcuni sono velocissimi,

altri molto lenti. Il pid odiato é sict
mentre il mio preferito rimane I'asse

,).
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“sorteggiati” cofiie:

Se p

50, mwmddw

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
E
§

19 WUSICAL HITG  HOWSTER TRUCKS

12 GERTS G

23 GTRER STRUGGLE.

Bonus! &

oRpRIo

MEGA DRIVE
CODEMASTERS
SVILUPPATORI: INTERNI

GUIDA

IO e

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":




T
DYALIDSIN KR

‘sembrano andare contro la volonta del

Quando Alexey Pjitnov, Il famo-
so autore di Tetrls, mette lo
zamplmz in qualche gloco, Il
successo é quasl sempre assi-
curato...

1 glochi che hanno coplato piti o meno
spudoratamente la struttura di Tetris

sono tantissimi, ma paradossalmente
sono pochi quelli che possono vantare

mada a due glocatorl lo schermo si
sdoppia e Il divertimento raddoppla.

anche solo un pizzico di originalita.
WildSnake appartiene per 'appunto a que-
sta ristretta schiera: pur basandosi sulla
classica struttura dei pezzi che cadono dal
clelo, cerca di offrire un divertimento diver-
s0. Quindi dimenticatevi le strategie e i
trucchetti riconosciuti da tutti come uni-
versall per questo genere: in questo titolo
risultano inefficaci se non addirittura inuti-
Ii. Infatti, gii elementi che bisogna combi-
nare sul fondo dello schermo, nel tentativo
che questo si riempia con la maggiore len-
tezza possibile, sono talmente particolari
che conferiscono al giocatore una grande
liberta di impostazione e, di conseguenza,
un numero elevato di strategie (ma ti sei
fumato I'lmpossibile?NdMaurizio). D'aitro
canto, quando gli elementi da incastrare
sono del serpentell colorati, i diverse lun-
ghezze e per giunta snodabill, & diffcile

'l;munwmmsl vemmmm

hamnlzmnlm
del titolo. Un vero pec

carino e adatto a t
‘coloro che non hanno patira dei serpentil
ANTONIO LOGLISCI

Ndbwodo Cobra il glocatore deve affrontare
alcune missioni per proseguire Ia partita.

U gtocatore pud scagllere Il ondale tra |

Fgttro disponibil

non immaginare una grande varieta di si-
tuazioni di gloco! In reaita & improprio par-
lare di incastri, visto che lo scopo
gioco & quello di eliminare il numero ri
st ol suddet biscion (Fora e
NdPierPiero), facendone toccare due
delostesso coloe, S quek-
o gia posizionato. Si tratta quindi di si-
stemaro | diveslrttnl n mad cho
questi da quelli

possano esser
cmﬂ unmpowlhmdlwuﬂ-lo-
iste nel loro movimenti che

Ifiesto Ii
ova al serpente del colore corris

giocatore, in quanto appena essi entra-
1o in contatto con | segmenti gia scesl,
© anche solo un quadratino “aggiunti-
vo” (si, proprio quelll bastardissimi che
¢l compalono nel modo a due glocato-
1il), scivolano autonomamente fin quan-
do non trovano la posizione pii stabile
possibile. A parte questo piccolo parti
colare, il gioco rimane pur sempre
un’ennesima variazione del bellissimo
Tetris, seppure molto piacevole.

un esemplo dl un livelio Cobra. Il

jocatore deve ellminare nove serpent di
tutt! | colorl nel tempo prestabilito.

ivello bisogna far mangiare le
sponde;

SPECTRUM HOLOBYTE
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Philips
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Tl
Gratis Piscrizione

Philips desidera presentarTi un’iniziativa
eccezionale!

Se possiedi un lettore Philips CI
al CD-i Club e godrai
veramente fantasti

Le novitainanteprima
Riceverai direttamente a casa tua il Catalogo
titoli, con tutti gli ag-
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Gli acquisti da casa

Ma c’é molto di pii! Philips attraverso il CD-i
Club Ti permettera di ricevere a casa, como-
damente, senza problemi tutti i titoli che Ti
interessano.
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Sono tantissimi, piccolet-
ti e con i capelli verdi.
Cio che é peggio é che
'sono tornati piu stupidi
che mai. Di chi sto par-
lando? Ma dei Lemmings!

Lemmings & tomato su Mega

Drive e Gameboy, con molti pii
livell, omini dai capelli verdi ed
enigmi da risolvere. E' appena il
caso di ricordare ai pit smemo-
rati o spiegare a quelli che non
conoscono il gloco, che il com-
pito del giocatore & quello di

A

cfean oe? Lenhzn

wnﬂco stile
sygnosis, ecco la
resentazione di
Lemmings.

Per essere un

guidare tanti piccoli esserini
all'uscita di ogni livello, serven-
dosi di alcune capacita (come
sc:v-m, costruire | ponti etc.)
a assegnare al singoli, selezio-
o pannello in fondo allo
schermo. In parole povere, Ii
goco & un puzle in cui bisogna
direzionare la marcia degli
omini con l'ausilio di un siste-
ma punta e clicca. Lemmings
2: The Tribe presenta ben dodi-
ci tribi di lemmings, ognuna
delle quali & in possesso di un
frammento del talismano che

[FC ]
FAFEEREERNE - -
NI

Con Lemmings 2 Ia Psygnosis ha yoliito fate,un vero sequel: ci sono nuovi modi
per finire il gioco, ci sono nuovi scenarl e tante nuove abilita da usare da sole o
combinate tra loro. Purtroppo, tante leone rendono la giocabilita poco immediata
e il gloco non troppo godibile. Poi non €'6 nemmeno la possibilita di giocare in
due. Ci sono state decine di cloni dall'tscita dell'originale, ma mai nessuno é
riuscito ad avvicinarsi a questi livelliyikehe é tutto dire!

GARY LORD




ano anche per altri
aspetti, visto che alcune sono
permanenti, altre possono es-
sere cambiate e altre ancora
prevedono una combinazione

nato di lemmings, visto che & suf-
ficiente 3

ta, ma un bellissimo sequel!
Trad. ¢ odatt. i Antonio Loglisci.



Nelmodoa  quanto una banana, sono finiti nel diment-
due glocatorl catolo con la stessa velocita che impiega
c'é la possibl-  solitamente Jumpy a perdere una partita a
iita ol provars  Magle, Questo muevo loohina dotato dl
il brivido el DSP non si propone solo come altemativa
duello del bur- ad una gara di Kart, non n soecla it e
g SR

Andate matti per lglm:hl di
corse alla Mario Kart e non vi Quando si gloca da
spaventa Il giapponese? soll, la parte superio-
Sappiate che é appena arrivato re dello schermo mo-

hino di motorini che vi stra cosa accade alle
fara uscire definitivamente ostre spalle.

00:%00:60°00.

La panorami-
ca di un olr-
cuito prima
della sfida al
record...

Glogare in due Il campionato & semplice-  chiedono un continuo e veloce

mente divertente! movimento della visuale. Oltre
alla funzionallta, questo piccolo

Per | possessori della console pia super  pezzo di tecnologia infarcisce lo

del mercato & una caratteristica di cul schermo di movimenti spettaco-

vantarsl. Per | programmatori & un gingil- lari e zoomate mozzafiato. F-
lino che permette di elevare la qualita dei  Zero e Mario Kart sono e tito-
foro prodotti e diminuire le ore di supplizi Il che orma si

che implegano per creare routine funzio- rare nella classifica dei migliorl
nall e di grande effetto. Il mode-7 & quasi  glochi per Super Nintendo; ma Il
come una bella donna: tutti quelli che ce @ dovuto

I'hanno, la mostrano, la coccolano e la all'ausilio del mode-7, perché
usano. Quelll che comunque fino ad oggl  senza quella particolare struttu-
ne hanno abusato di pia sono gli amantl ra che Ii rende unici, farebbero
dei glochi di guida, visto che i titoli di parte del tanti titoli che, pur do-

questo tipo sono quelli che pid di tutti ri-  tati di un chippone DSP grande

EE]|



Mario Kart, da farlo pid sem-
brare un suo up-date che un
titolo ex-novo. Ma qui finisce.

riguardano la giocabilita, il di-
vertimento, la longevita e

=

nti
all’audio.

all'estetic:

VA BENE, E’ CARINO!
joni attraverso le quali
hlsoznl impostare Ia propria
partita, consentono di sce-
gliere se gareggiare in un

campionato a caccia di fama,
oppure se affrontare un sin-
golo circuito a caccia di re-
cord o, ancora, una gara a
copple. Per le persone che
non giocano mai da sole va
anche detto che esiste la
possibilita di giocare nei
modi appena citati in compa-
gnia di un secondo giocatore.
Il campionato consiste nel
gareggiare su alcuni elmum

arrivare primi nella classifica finale, che
(oltre a conferire gloria e fama al giocato-
re) gli permette di cambiare categoria
‘garegglare su altr circulti. E' quasi super-
fiuo rilevare che a girare sulle piste non si
& da soli, ma in allegra compagnia di altri
centaur, per I'esattezza sette, | quall i
distinguono I'uno dall'altro sia per
I'aspetto fisico, sia per le caratteristiche
di guida e di attacchi. Il giocatore puo
scegliere il suo corridore in base alle pro-

r'r'r“m\

‘)‘VO?W

Nelle curve si deve sapere
bene se e quando lasciare
I'acceleratore.

g tanto si dove faro un
o’ di rifornimento.

Alcuni scontri sono favorevo-
1, ma altr...

prie caratteristiche di guida, ma, seppure
con un certo margine di variabilita in
fatto di accelerazione, velocita e tenuta
di strada, la giocabilita di ognuno resta
sempre ottima. Dello stesso livello di qua-
lita risultano essere anche la grafica (che
nel suol effetti si avvale del DSP), il sono-
o, anche se non troppo originale, e la lon-
gevita, garantita dalle diverse categorie
‘ad accesso sequenziale. Insomma, nono-
stante il deja-vu, si tratta di un bel gioco!

SUPER NES
MASNA
SVILUPPATORI: INTERNI
GUIDA

I solit effetti da
‘occhi del DSPII!

Rumorini tutti carini.
Le musichette ricorda-
o quelle di Mario
Kart.

La manovrabilita del
mezz0 é perfetta.

SESAS

_MEGABIT: 4
DISTRIBUZIONE: IMPORTAZIONE
_N° GIOCATORI: 2

_CARTUCCIA: GIAPPONESE

_INDICAZION

S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL 610CO




ROCKMAN MEGA WORLD

e o s it Capcom “squadra non
mmhdﬂlomuo). i cambia®. Infatti, come ho gia accen-

e un classico, ma anche  nato, ognuno dei tre capitoll di questa
uno del pid bei glochi che siano mal ap- et fovede s gt o stags yd
sul . Al di accesso nel senso che & il gioca-

tore a mﬂlﬂl Pordine con cul affron-
tarll), alla fine dei quali si deve duellare

compilare

sl dovesse
Mmmmunwxmmm

videoglochi, uno del primi
posti verreb-

mente occupato da Rockman,
qui da nol noto come Megaman. La
conferma di questa Ipotesi & rappre-
sentata da quattro considerazioni:
primo, per il Nintendo 8-bit sono
usciti fino ad oggl ben cingue capi-
toll della serle; secondo, circa un

anno fa & uscito Megaman X, la ver-
sione per Super Nintendo che tra
Ppoco avra anche un sequel; terzo,
questa nuova cartuccia per Mega
Drive raccoglie | primi tre Megaman
riveduti e corretti, con I'ausilio
delle capacita di un processore a
16-bit; quarto, la struttura del gloco

- clmlunu non & m dmll:lll, I’I qu-v

Seuttii o o pais § ipiaie pic 1
ml-m|mn|l.wa|m
della

a suon di laser  di armi super tecnolo-
giche con un inviperitissi-

i

Rockman 2 - Ogn Ii-
vello presenta uno
\scenarlo In tema
con Il boss finale.

mo boss. Una volta
terminati tutti | i
velll ed eliminati
tutt | boss, si ot-
tiene I'accesso ad
una zona supple-
mentare, che solitamente corri-
sponde a quella del Dr. Wily. Su
quest'ultimo personaggio & dovero-
s0 spendere almeno due parole,
dal momento che & lui il motivo
delle continue missionl di
Megaman: in costante competizio-
ne con il Dr. Light (o Right), crea-
tore del robot Megaman, ii Dr. Wily
spera di dimostrare tutta la sua
vena artistica al suo rivale, co-
struendo una serie di individul
meccanici. Mi pare che sia super-
fluo osservare che con la chiara

Rockman 3 - Una novita del
‘ terzo episodio sta nella possibi-
lita di scivolare.



di due schieramenti simill, la
lotta senza quartiere sia I'unica conse-
Fuoco A VOLONTA’
nterno di ogni livello I'indicatore
delle vite tremera in continuazione, se-
guendo Il ritmo del colpl emessi dalle
personaggl. Ma il gioco

bill, trabocchet
el At gloco
fimane comunque lo scontro con il rohot-

cnl-auno azloni -minmm Im-

11 duello con un boss finale &
un momento particolarmente

denso di tensione.

A tutta questa serie di slog yumo a0

costati solo due Rk an
primo & quolio@REERna parte =
questa trilogia viene a soddisfare le CAPCOM

esigenze di tutt quelll che aspettava-
no Megaman per Mega Drive, dallaltra
a scelta della Capeom di presentare
tre rifacimenti piuttosto che un titolo

SVILUPPATORI: INTERNI

originale appositamente sviluppato, mi

lascia perplesso e pieno di dubbli; in SPARRTOTYO

secondo luogo, alcune parti del gioco <

presentano dei rallentamenti che non o Ristrutturazione grafice

di rado risultano fastidiosi. Nel com- - conte.

plesso sono pur sempre i lati positivi a ]

isaltare e rappresentare il contenuto : chicca grafica in

del gioco, quindi non ritenetevi in erro- [EI8 Bov Jurende i

re nel caso decldeste di comprare il (1) il s L

gioco, anzl...

ANTONIO LOGLISC] -

] Tutte le musicho dol
Honle

ottengono proprio vincendo | duelll). Se Lo

pensate che una simile struttura di FH e

lla lunga annolare, devo o
ammetter completa- n il ] S
mente torto, visto che le differenze tra | b
titoll riguardano aspettl decisames =/ - 3

= | abbastanza
C @ Alcun rallentamenti o un
s nellink
o zio delle corse attenuano il
® voto di questa

offerta come que-
sta non si puo e non si deve
lasciarsela stuggire!

:%mpo'wmu

tone di fine livello, che risulta esse-
re un vero concentrato di tattica e
prontezza di riflessi. Infatti, ogni
boss & dotato di armi e programma-
zione di attacco propri, contro cul
bisogna di volta in volta trovare sia
1l glusto pattern di movimentl, sia
P'efficace combinazione delle armi

supplementari (cioé quelle che si

GLOBALE LONGEVITA'

avvolge il giocatore, lo coinvolge sem-
pre di pii e lo spinge continuamente a
riprovare i pnugg he

problemi

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
R AVERCI FORNITO IL G10CO

sulta ugualmente un po’ troppo riduttiva.
Ad ogni modo spero di essere stato suffl-
cientemente chiaro al riguardo, ma nel

caso aveste ancora dei dubbi, il mio sug-
gerimento & quello di acquistare il gloco.

» vES  NO

tpa aver torminato un ivello & possibile

ivare la partita.



coppiata, eh?

Core e Mega CD ancora una volta insie-
me per un altro asso del genere spara-
tutto. Dite la verita, scommetto che
non ve lo aspettavate da una simile ac-

palmente nello spazlo, ma
all'occorrenza puo anche at-
taccare basi planetarie.

Forse molti di voi pensano di
avere del nomi alquanto stra-
nl non o, tipo Tarquinio o

Tutt! | nemici che incontrete nelle varie
partite possiedono delle proprie tecniche
di attacco. Per evitare una fine indecoro-
sa vi conviene imparare bene le strategie
degll avversari

SPARATUTTO

iocasta. Se avete del noml
simill non dhp.ma non siete gli unici
nell'intero universo. Pensate per esempio
ol pover alleni Myrkoids, pleshs per il

scherzl. Proprio per questo motivo | pove-

i Mykroids hanno un unico uMmlvo

ragglungere: ollmlnuro con ognl
loro cl nndono

tutti col Mk:oll nello

ne sono tanti, ma tra le loro mille diver-

Questo veicolo é usato princl-

Questa & una
plecola navi-
cella che ha Il
vantagglo di
potervi portare

in glro per lo

spazio ad alta
velocita per un
tempo limitato.

sita hanno una
cosa in comune:
il numero impres-
sionante di nemici
da abbattere.
Insomma
al termine
di ogni par-
tita | mortl
sul campo
saranno in-
numerevoll.

una propria

tecnica di at-
tacco, servo-
no armi diver-

ne avrete a disposizione un discreto arse-
nale. Alla fine solo le flotte pii forti so-
pravviveranno. Tutto questo ed aitro an-

Full Motion Video, anche un sonoro dav-
vero impressionante.

T e e & Marco Mazzochi

al compattimento, come
m.-mn il combat walker fanno
tomare in mente altri mul.h Core
come Thunderhawk e

Soulstar rispetto ai smﬂm
Ppossiede una marcia in pli ed & senza
dubbio destinato a diventare uno del

prarequesto capolavorocheisponde
al nome di







dovra affrontare Sett Ra, una
malvagia mummia che vuole con-
quistare la Terra, assieme a tutti
I suol scagnozzl per salvare il
glovane Nezu (non si sa perché
poi nella versione Mega Drive

2o . questi diventi un nostro av-
Il pia famoso giocatore di versario). Questa & in so-
pallacanestro dopo Micheal ) 1 ; stanza la trama dello Story
Jordan ha ceduto la sua im- Mode, in cul dovremo af-
magine per questo nuovo t frontare a gruppi i lottatori:
tolo della Electronic Arts: vi infatti tramite una mappa
assicuro che ne vedrete ) potremo sougiare b wogo
delle belle. o) ’/ B dove recarci e quindi I'av-
3 versario, ricordando pero
che non sara possibile af-
1l protagonista é dunque Shaquille frontare Il gruppo successi-
0'Neal, che dovra cercare di sconfig- W vo senza aver eliminato
gere la squadra avversaria, segnando . ! tutti | lottatori del prece-
dente. Ovviamente avrete
anche la possibilita di gio-
care le classiche sfide sin-
gole e il tomeo a otto.
Parlando del gioco in sé, bi-
sogna riconoscere che molti

La storla cl sara presentata da
schermate tipo questa, per la
verita non impressionantl.

Chissa cosa si prova a sentire
350 Kg di bende che tl franano >
addosso.
Per fermare una fireball sara
necessarlo alzare lo SEGE.

sforzi sono stati
fatti nella sua

plid canestr... ehm, cosa dici Jumpy? Non
& un gloco di basket? E' un picchiaduro?
Vabbuono, ho sbagliato, ma che cosa vi
ttereste voi da un titolo che co-
mincia con Shaq? Comunque sopravvo-




GRAFICA O GIOCABILITA’?

Ho provato Il gioco sia su Super Nes, sia
su Mega Drive e devo dire che ho notato
notevoli differenze. Quello che immedi
tamente balza all'occhio & il numero dei
personaggl: infatti su SNES si contano in-
splegabilmente sette lottatori contro i
dodici del Mega Drive. Un vero peccato,
dato che la versione per il 16-bit di casa
Nintendo & migliore per tutti gli altri
aspetti, a partire dalla grafica (il peso di
256 colorl si fa sempre sentire) e finendo
chiaramente con il sonoro. Tuttavia bilan-
clando I'aspetto grafico-sonoro dello

W\ difficoltose
() da evitare.

o (10 s, ricorda Anhakis di Dark

i questi due glochi é stato pii o

trae una bambolina e la infilza pol

i abbiamo lo scudo. Certamente non
2 0 MKIl, ma chi ha spolpato que

nell'eccessivo ripetersi delle stesse mosse (vedi Mortal Kombat). L'unica

‘cosa che per me rimane un miste nella quantita di personaggi

trale due versioni, spiegabile un voluto risparmio di memoria
il NI

per mante
CARLO BARONE

PICCHIADURO

SNES con quello della gioca-
bilita (notevolmente incre-
mentata dal pii alto numero
di personaggi) del MD, ho
trovato migliore quest'ultima
versione, anche se di poco
(a patto che possediate un
joypad a sel tasti: servono
tutti e sel e vi sfido a preme-
re start ogni volta che dove-
te cambiare tra pugni e
calci).

Ecco Voodoo trasformata
in lupo...




Chewle avra un
da fare: tuttl quol
pell davanti agll
occhl non gli con-
sentono certo una
visuale chiara.

Ormai giunta al

terzo capitolo,

la saga del

grande George

Lucas su SNES non ha ancora
conosciuto un tramonto e
questo titolo ne é la prova.

Effettivamente quando si decide di
creare un gloco su Star Wars si puo
contare su un grande vantaggio:
una trama conoscluta e amata da
mezzo mondo, che farebbe avere
successo anche ad un gioco medio-
cre. Fortunatamente questo non av-
viene in Super Retum of the Jedi,
che alla stregua dei suol

sori si

due precedenti titol. Ovviamente lo sche-
e di gioco & rimasto invariato: un mix tra
un platform e uno sparatutto in Mode 7.
Tuttavia le novita in Super Retum of the
Jedi sono cosi tante che non pub essere ri-
dotto al grado di [t precedenti.
Tanto per cominciare, avremo a disposizio-
ne piil personaggi tra cui scegliere il no-
stro eroe; questo avverra all'inizio di ogni
livello, quando lo SNES ci dara una rosa di
tre il pid adat-
re il nostro
preferito per quella missione. In alcuni
casi perd la sceita sara ristretta ad un

REVIEW

<ailbi, mai e
poi mal et
tersi davanti
ad un canno-
ne imperlale”
cosi Insegna-
no | sag
‘maestri Jedl.

solo perso-
naggio per
owvi motivi:

o
Luke sara I'unico a nostra disposizione
quando arriveremo allo scontro finale con

Ora avete la possibilita di scegliere tra cinque perso-
Mummwm Han Solo,

IMM.I.mI

Luke ha ormal imparato la
forza ed

laser come un boomerang
perspazzarviala feccia im-
periale, immobllizzarli con |
suoi poteri, parare | colpi di
laser e diventare invisibile.

dove dovrete liberare

HAN SOLO

Han pud essere seleziona-
tosolo dopo essere stato
salvato dai suol compa-
gni. Meno legato
all'onore di Luke, usa

un semplice ma effica-
ce Blaster ed é in grado

di utilizzare anche bombe

& orain

afizoor!
Bistecche di
Han...

Jal disturba-

un Ewok
con un arco
in mano, po-
trebbe farv
sprecare un
po’ di cerottl.

Han, sfuggendo alle insidie del palazzo di
Jabba. Poi, dopo una scaramuccia sul
vive il Rancor, ci tocchera an-
per distruggere |
generatori di scudi della Death Star. Una
Volta portata a termine anche questa fati
ca, amriveremo allo scontro finale e, men-
tre Luke si confrontera con Va
Vimperatore, il Falcon si pren

e detonatorl termici con ot-

timi risultati.




Un'esile donna con un grosso
contro un insetto mutante dalle gigan-
tesche chele, chi vincera?

do I'ossettino!

i distruggors I Death Star.
Agglungete a tutto questo nuovi e po-
tontl power-up, nuovi divertent’ livelli

CHEWBACCA

Niente di particolare, ma Chewie ha il van-
taggio di potersi vantare di possedere un
pesante lanciafiamme. E non & pocol

Mlsecondo voi gl stiamo facendo qualcosa?

el fascino di Star Wars e capirete perché
0 gloco non pud assolutamente man-
care nella vostra collezione.
Trod.¢ odat. i CARLO BARONE

Super Retun of the Jedi & molto simile a
‘suol predecessorl, ma a possibllita di
annl personaggi e la presenza di
w-mgono ‘maggiore spessore
risulta incrementatoanche\
la complessita del

mm aumentate. La musica &

della serie. Aimeno fino a quando non uscira

LA PRINCIPESSA LEIA

Ultima, ma, credetemi, non per impor-
tanza, la principessa Leia che incon-
treremo vestita in tre modi differenti.
Quando Indossa gli abiti da Bounty
Hunter & in grado di utilizzare un po-

SUPER NES
e
SVILUPPATORI: LUCASARTS
SPARATUTTO-PIATTAFORME

E’ stata migliorata rispet-
to i precedent] episodi.

( John Williams ci ha
messo sicuramente le
Ottima la possibilits di
usare pid personagsl.

Un po troppo facile da fink-
re a causa delle password...

/. ... mapotrate sempro non
A usarle.

La forza sara sempre con vol...

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

onee

AZIONE:
STRATEGIA: ~
DIFFICOLTA': 7 °

WICKET THE EWOK

Wicket & effettivamen-
te una piccola
palla di pelo,

Blaster, ma aspettate (arf, arfl) a ve-
derlain bikini nel palazzo di Jabba, dove
vederla utilizzare la sua frusta sara un
vero spettacolo.

person;
gio

luna di En-
dor) & il

ag-
pii

sugll alberi, an-

che se le sue frecce

non sono proprio I'arma pi efficente che
abbiamo a disposizione.



LY v o

Ci risiamo, un altro eroe
della Walt Disney esce dal
mondo dei cartoni animati
per entrare in quello dei vi-
deogiochl. Preparatevi alla
fredda cronaca...

In un paese come un altro, alcuni dei
tanti ladri hanno rubato tre oggetti pre-
Ziosissimi. A Bonkers, un gatto poliziot-
to, & toccato il compito di recuperare la
refurtiva e catturare | malviventi. A me,

®02/10 ®

RABHL b b X b b

2O

invece, & toccato il compito di impersona-
re il micio per raccontarvi | pregi e i difetti
del gioco. Appena aperto gli occhi, mi
s0n0 trovato In uno strano mondo bidimen-
slonale, all'interno del quale animal e og-

05/09 @7

4iin, delle abilita del simpatico po-
liziotto é quella di correre veloce-
mente e travolgentemente.

©@arino come stand-by, nevvero?

Il primo boss é questo fantasmo,
ne che si diverte ad animare gii
oggetti della stanza.

®08/11 ¥

EVIDENCE.

LUMINOUS FIGURE
BEHIND BARS IN
ONLY 05:09:09! !
MAP GIVES KEY

CHIEF FEARS BONKERS IS
TAKING TOO LONE.

e
___l_l\J

cini che mi facevano correre pid veloce.
Ala fine del primo stage ho trovato un
essere molto grande, che per un mo-
mento mi ha spaventato, ma che un mi-
nuto dopo era morto e sepolto. Infine &
successa una cosa incredibile: potevo
scegliere lo stage successivo tra | tre
disponibill, dopo | quall avrel potuto
guadagnare 'accesso del palazzone
centrale. Purtroppo non vi posso dire
come & andata a finire perché devo scri-
vere il commento, ma sappiate che non
@ stato una gran fine...

alle reta-
te della
polizia.

getti cercavano di darmi addosso con una
certa foga: a me non & rimasto altro che
usare la corsa con | uzzolamenti altemati
ai salti in testa. Nel breve volgere di alcuni
secondi, mi sono accorto di essere nuova-
mente in un platform (che barbal). Lo so
che basterebbe questo e le foto per farvi
capire com’ il gioco, ma il dovere mi im-
pone di scriverlo, quindi... Dopo varie

quall uscivano pol del bonus e del peperon-

essere buono, Poco amaro per essere
cattivo. Insomma, il gioco &’ come I'acqua:
ualcuno potrebbe non

critico: un glochino

per un bambi

ANTONIO LOGLISCI




Via Dalmazia, 424 - Pistoia
Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.)
Fax (0573) 90.39.55

Super Nes USA
Super Famicom

Sper Nes lto + Game
Super Gameboy Ita
Joi Pad Enforceer 1
Joi Pad Enforceer 2

L
L
L
L
L
L

249.000
Telefona
279.000
119.000
49.000
59.000

NOVITA SUPERNES /FAMICOM

Balls

Batman the Animated S.
Bonk's Adventurs
Bonkers

Bubsy 2

Crazy Chase

Demon’s Crest

Donkey Kong Country
Double Dragon 5
Dragon Ball 23

Dragon View

Eartworm Jim

Espn Baseball

Final Fantasy 3
Flinstones the Movie
Great Circus Mystery
lllusion of Gaia

Indiana Jones G. Adv.
Jungle Strike

Jurassic Park 2
Lemmings 2

Lion King

Madg Boy

Maximum Carmage
Micro Machine:

Might Max

Nosferatu

Pacman 2

Pitfall

Power Instict

Rider's Spiri
Samurai
Shag Fu
Shounen Ninja Sauke
Sparkster

Street Racer

Super Family Gircus
Super M

Super Return of Jedi
Topolinomania

Troy Aikman

Vortex

L
L
L
=
L
L

-

L

109.000
129.000
129.000
119.000
129.000
109.000
Telefona
Telefona
129.000
149.000
129.000
139.000
119.000
139.000
Telefona
119.000
129.000
Telefona
119.000
129.000
139.000
Telefona
129.000
129.000

Telefona
99.000

109.000
Telefona
139.000
109.000
Telefona
Telefona
129.000
139.000

I RICHIESTISSIMI

Batman Returns L
Battletoads VS Double D. L.
Choplifter 3 i
Clay Fighter 1
Clay Mates L
Dragon L
Eeek the Cat L
Fatal Fury 2 Special i
Fifa Int. Soccer L
Joe e Mac 3 L
Jungle Baok L
Mega Man X L
Mister Nuntz L
Mortal Kombat 2

NBA Jam L
RonMa1/23 L
Rock Roll Racing L
Secret of Mana L
Sensible Soccer Int. Ed. L.
Stunt Race FX L

Super Bomberman2 L.
Super Empire Strikes Back L.

Super Star Wars L
Super Battle Tank 2 L
Super Metroid L
Super Street Fighter 2 L.
Tetris 2 0
Torn and Burn L
Young Merlin L
World Cup USA 94 L
LE OFFERTISSIME

Addams Fomily 2 L
Asterix L
Axelay L
Equinox o
Flashback L
Goof Troop L
Mech Warriors L
Parodius L
Sensible Soccer 0
Sky Blazer L
Spiderman X Men i
Sunset Riders L
P T — I

Zombie ate my Neighbors L.

75.000
109.000
109.000
109.000
109.000
119.000
109.000
139.000

95.000

99.000
119.000
119.000
129.000
Telefona
119.000
139.000
109.000
129.000
119.000
149.000
119.000
139.000
129.000
109.000
119.000
129.000
119.000
109.000

99.000
129.000

69.000
59.000
69.000
79.000
59.000
69.000
89.000
69.000
59.000
89.000
89.000
89.000
59.000
89.000

GAME BOY

Game Boy + Tetrs

Alien 3

Adventure Island 2
Asterix

Bionic Commando
Bonk's Revenge
Contra Alien Wars
Darwin Duck

Donkey Kong

Jordan Bird

Yogi

Mega Man

Mega Man 5

Mickey's ultimate Challenge
Mortal Kombat 2
Power Rangers
Robocop VS Terminator
Star Wars

Warioland

World Cup

N

139.000

39.000
69.000
59.000
59.000
69.000
69.000
49.000
69.000
49.000
69.000
49.000
69.000
69.000
79.000
69.000
69.000
59.000
69.000
49.000
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TRUCCHI E SEGRETI

3DO

ANOTHER WORLD

Anche qui vi diamo I'elenco completo d
passworld... ehm scusate, password:
LDKD-Level 1

STUNT RACE FX
Se desiderate un avversario computerizzato nel Battle Tax,

LFCK-Level 14

quello che do-
riodiriding MORTAL KOMBAT I
premuti SU, A Accendete la console tenendo premuti L e R.e START. Nella
B, pol preme- schermata dell'Acclaim appariranno Kintaro e Shao Kan.
te P. Mentre Continuate a tenere premuti | tre tasti e potrete giocare uno
slete In pausa, B contro I'altro con quattro lottatorl a rota-
premete DE~ zione. Inoltre

nello schermo di

STRA,ASU e
B. Premete P
per skippare le
scene.




SUPE
IE'IIOIII
Se avete rag-
giunto la fine
del Maridia

JUNGLE BOOK

Quando appare il logo della Virgin, premete SU, SU, SU, B, B,
Y, Y, SELECT, SU, GIU', SINISTRA, DESTRA, B, SU e Y.
Dovreste sentire un rumore e nello schermo delle opzioni do-
vreste trovare in pid il cheat.

suge dovreste

pling beam nei pnnmlll elettrici laterall. In questo modo do-
vreste riuscire ad eliminario.

KING OF DRAGONS

Per poter scegliere lo stesso personaggio, quando appare il
logo Capcom premete GIU', R, SU, L, L, Y, B, X, A. Lo scher-
mo lampeggera di blu se avete fatto le cose per ber

MUSCLE BOMBER

Cuzzatevi un po’ di mosse speciall:

Personaggio

Kimala (Jumbo)
Colt (Gunloc)

Zalazof (Biff)

Budo (Oni)

Titan

Stinger

Haggar

Gomes (Rasta)

Ring Move

1, G, GA, A, attacco
Attacco rapido
(Sonic Fists)

Come Colt

(Sonic Fists)
Premete attacco e
salto insieme

(Spin Attack)
1,61,6,GAe

(360 sweep)

1, Gl, G e attacco
(Comet)

attacco e salto
insiem

(Double Lariat)
attacco rapido
(Jungle Punch)

Astro (Scorplon) G, S e attacco e
alt

s
(Hand Spin Attack)

Grab Move

S, G, A e attacco
S, SA, A e attacco
(Gut crush)

Come Colt

(Gut crush)
Rotazione a 360 e
Salto insieme
(Neck Ringer)

6,S

(Back Breaker)
G, 6, S e attacco

salto insieme.
(360 Piledriver)
G, S e attacco
(Jungle Fever)
G, S e attacco

(Spin Attack)

basso. Ora potrete giocare con la Nintendo Team, dotata, fra
Valtro, di un portiere praticamente imbattibile.




BENEFACTOR
Un gioco che ricorda alla lontana Flashback: ecco una bella
selezione di password.

UNDERWORLD LEVELS

1 AFRAID OF FUNGLES: 3MQLGPQLGP
2 TRICK JUMPING: 3213)2HPQL

3 KEEP YOUR FEET DRY: 3MQL4PSNQR
4 SILENTS: 3NQL204)C4

5 RELEASE ORDER: 3NQLGQQLGQ

6 TROUBLESHOOTING: 6NB3IN3PQS

7 TUM, RUN, TUM: aanauqn

8 FOLLOW THE SIGNS: 3MQQM5MM3Q
9 LET'S ROLL 14QHNVPGM5

TOMBS OF TERROR

12 SWITCHMANIA avlsrrzmu

13 A MOTHER OF A BLOW: QPHDJSGMV
14 GREED WASTES TIME: 3NQLQQQLQQ
15 HANG TOUGH QBB1PBCBQC

16 LEVMINGS?: M2CNBFBM12

17 ORDER IS CRUCIAL: MMQPGPQPGP
18 EASY JUMPING: MG3QMKM5Q54.

TREETOP RESCUE

19 BOUNCY BOUNCY: MMQP4SRQR

20 UNREACHABLE: MDM1D1M1D

21 THE FOG THAT BE: MX3QGLFND3

22 THE BUNGEE TRAP: MFAMJFHTQM

23 DOWN ‘N’ LOAD: MFIM2FFRQK

24 BRING DOWN YOUR AXE: MGKRINSPHL

26 RUNNING COLOUR: M2QQR3PPQH
27 FENNEL JUNGLE: MMQPSPANQN
28 WEIGHTWATCHERS: MNQP3QSRKS

THUNDERHAWK
Un cheat che vi da armi e armature infinite per uno del pi bel
giochi su Mega CD. Mentre glocate mettete in pausa e pre-

iV E

S O UND




DRl @S
FIELO 1ER. 1o

= BRSSLORE, P ™

S0UND STEREQ

Bk

METAL MARINES

Password? Si, grazie.

RNS-FIELD MAP 11
RNSN-FIELD MAP 12
ZDCP-FIELD MAP 13
FKDV-FIELD MAP 14
YSHM-FIELD MAP 15
CLPD-FIELD MAP 16
LNVV-FIELD MAP 17
JFMR-FIELD MAP 18
JCRY-FIELD MAP 19
KNLB-FIELD MAP 20

PNTM-FIELD MAP 1
HBBT-FIELD MAP 2

MEGA DRIVE

BALLZ
Vi diamo un bel po’ di mosse di questo insolito picchiaduro di
cui abblamo anche organizzato un tomeo all'ultima edizione
di Giokando.
A=Avanti I=Indietro S=Su G=Giu’ D=Destra

YOoKo
Gamera Spin Attack: D, S, S

Pole Swing: D, D, SI, 1,

TURBO
Charging Flip Kick: D, D, D

Flying Down Spear: C, G, G
Loober Loogle: I, S, A
Flying Phiegm: I, D, A
Taunt: 1, G, A

pin: 1, S, A
Head Scissors:
A A A

6,G,S

DIVINE -
Spis

Cyclone: D, G,
Jumping Jacks:
Taunt: A+B+C

Self Destruct: D, G, I, S, A
Head Bowling: |, D, B
Taunt: I, G, S+A

Visto che da questo mese mi prendero una

lunga vacanza a spese dello stato, vorrei

<o “occasione per salutare o ringraziare
welli che nel corso di un anno hanno

contribuito a questa rubrica, spedendo trucchi o

telefonando per comunicarceli. Saluto anche

tutte le persone (e sono molte) che hanno

telefonato all’Hot Line anche solo per scambiare

jve chiacchere sul loro gioco preferifo o
darci consigli e suggerimenti per migliorare la
rivista. Continuate cosi ragaxzilll



PUOI ENTRARE

NELLORBTA 4
DIcvG

“NON S0LO
COL20% / ¢
DISCONTO
MAANCHE CON |
LATSHIRT-.....""  ;
DI MORTAL KOMBAT /

IN REGALO. e o




1l modo pii sicuro per entrare
nell’orbita di CVG é quello di
SR e, avere tutti i numeri. Il modo piu
.‘. sicuro per averli e quello di fare
L’ABBONAMENTO ELLIEICHS
¢ il modo piu sicuro per farlo &
adesso. Infatti oltre al 20% di
sconto avrai la T-shirt
Mortal Kombat® in omaggio.
11 numeri ti costeranno
L. 44.000 invece di L. 55.000
con un risparmio di L. 11.000.
Per abbonarti compila e spedisci
la cartolina allegata oppure
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telefona alla segreteria
abbonamenti dal Lunedi al
Venerdi dalle SEGRETERIA
9.30 alle 12.30 JW‘?
dalle 14.30 alle 16.30. Prima ti

abboni e prima entri nell’orbita
di CVG.

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.



I Se passate dalle parti di Milano vi potrebbe capita-
I re di entrare in una sala giochi e di vedere un video-
fisionomia dello shoot ‘em up

gioco dalla classica

incorniciato In un "Sodk:lnonl (un mobile pronto-

scheda con panoramico). Chi di voi potreb-

be quindi Immnynara clm si !mtl dl un gloco per
Neo-Geo, visto che Zed

SNK? Eppure é vero: m I amo dl ZB om natu di-
stribuita una prima campionatura prima delle vacan-
ze estive, ma solo adesso sta iniziando la vendita
vera e propria, e devo dire che questo gioco sta an-
dando veramente a ruba! A riprova dl Id
mettermi di fare questa recensione, |l
Neo-Geo della Lombardia ha dovuto m rientrare da
un noleggio una cartuccia per due giorni!

ALLA SCOPERTA DEL SISTEMA SOLARE.

Zed Blade non ha una trama, e anche se ce I'avesse
I non sarebbe importante. Quel che importa, invece, & che possia-
tre piloti, ogn un aereo

e niente

g

Il primo mostro
arrosto:

(NMK 1994)

con velocita differenti (il pii lento ha un “bonus” di una bomba in
Mﬂ),opdmuml'ommﬂmmﬂmrwd
nostro trabiccolo. Ci sono infatti tre tipi di sparo an-

auesto glooo. Z8 o artcola In otto stags ohe of portano atraver-
20 1 iatoma solae, dalla Luna 8 Marte, a Glovo, sno a glungoro
alla zona delle Valkyrie, in cul si raggiunge I'apice della perfidia
genere, con un assalto del nemici veramente irrefrena-
bile. Il boss finale & una sorta di capoccione, che ci rincorre con
Venergia del suo cervello, materializzata sotto forma di dischi
iastri. Ma tutto Il goco @ pieno zeppo (peggio di un “panino
343 burna”).  coatuns ptivighet, eiouel obé &l bl ¢ che
ogni stage ne presenta di nuove e di pid bell ‘altra parti-
anammuﬂm-unmumwu
rementabile, per glungere specie di ondata

i stuggire
& aperta, s Arcade Highacores sspettal vostl puntege) (somors
che riusciate a battere | mieil).

per fare pid punti...).

& tutto
: bas




GRAZIE
E t'utti i guerrieri
3 che hanno partecipato al
I’ GRANDE TORNEO DI VIRTU A I G IIII R

cl vedlamo presto per una nuova grande s'lda

)llec DET FIORI

DALLE 15" ALLE 2"

| Via Renzo e Lucia, 4 (MM2 - Famagosta) - Milano - Tel. 84 35 728

BowLl STUDENT PERFORMANCE
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mostro di pas-
io del quarto
stage... quanta fati-

ca per conquistarsi
Ia “P” che incre-
menta la potenza
dello shot!

==1

Loki ha appena
dato una ripassa

a Charlotte (guar
date i bonus in cir-
colazione), ma non
& ancora contento
e parte con un’altra
bordatal

Pdssaggio
flimetri-
cd alla IUR

E___

LEVEL -4

2ES, n preoccupa-
% i, Vinsane
Ship non & quel-
Ia che vedete
sullo sfondo...
almeno per il
‘momento!

Eh, beh... cos]
dicevamo

P
L mette niente di
MOS8 buono!

Ty 1n saa?

I ol
dare’

— e =
—~
—— . S e e —




. ARCA VIDEOGIOCHI

Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MI) - Tel.Fax 02/951.35.70 Tel. 02/9511069
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SERVIZIO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA - CORRIERE o POSTA - Importazione Diretta- NOVITA’
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r SPECIALE-DARKSTALKERS -

Va bene, lo so che non ho ancora fatto la recensio-
ne di questo nuovo picchiaduro della Capcom, ma

non credo che vi possiate
arrabbiare se la salto e
passo direttamente al
“nocciolo” della questio-
ne, cioé un bell’ elencone
delle mosse a disposizio-
ne. Inoltre vi confessero
che io Darkstalkers ho
avuto modo di provarlo gia
a fine luglio e non mi di-
spiaceva, proprio perché é
diverso rispetto ai classici
picchiaduro. Ma I'acco-
glienza del pubblico forse
Pproprio per questo é stata
tiepida, almeno se ra)

Poemm. — ™

tata a cio che successe
ccon Street Fighter 2. Se a questo aggiungiamo un

MORRIGAN:

Basso, diag. basso avanti, avanti I
+ pugno.

pugno.
Alto, diag alto avanti + pugno.
vmb-no,mn-m-mm

RAPTOR:

prezzo della scheda piuttosto elevato, potete capi-
re come mai la diffusione di questo gioco non sia

ancora veramente decol-
lata: questi i motivi che
mi hanno spinto a lasciar
perdere I’argomento.
Questo speciale vuol es-
sere quindi piu che altro
illustrativo, stimolandovi
a provare tutte le mosse
‘e magari a scoprirne qual-
cuna nuova. Vi ricordo
soltanto che i personaggi
sono dieci, tutti guerrieri
della notte; naturalmente
il pia “longevo” risulta es-
e la mummia, che risa-

sere
le addirittura al 2664 prima di Cristo, ma anche il
Vampiro non scherza molto, essendo del 1483!

Basso, diag. basso indietro + calcio.

I Basso, alto + calcio.

[Ato e ey inditip hasno g haeec
cal

avanti, avanti
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L FRS Y SO Vendjta per corripondenza

ftt‘///r&a/num compresa 7;/039_ 6032088
gueserone ww  PRELZI PACZLPACZINT, e e

GIOCHI GAME GEAR Novru?

FAGAZZL V! QUESTELE OFFERTE PACZE DEL MESEY/ | >TELEFONASTELEFONASTELEFO

—---- GIOCHI MASTER SYSTEM.

HO*TAZHANIA 39.000 MO WWFRRUMBLE  59.000
O MICKEYEDONAL  55.000  MD'TAMES FOND 3 29.000
MO ROBOCOPTER. 59.000 MO ATTAC CHOPP.  36.000
HO*WBATAH 69.000  MD*SHONACOGP2  39.000
MO STREET FIGHT 2 .00 MO HOLIF BOXING  26.000
MO ROKET KNIGHT  #9.000  MD*MORT KOMBAT  59.000
HO*STREETRAGES  m.000  MO*ETERNALCHAN  69.000
HOTAMESFOND3  36.000  MD*CAPT FLANET  36.000

PREZIPAZZ ***  PREZIPAZ ***
G STRECTRAGE2 300 NS ALADDIN 15000
G7HEATAH 10000 MS'SINC3CHADS  10.000
(P ECCDEZY 1) w00 NS'PROFPERSA  3t.000
MORTAONBAT  15.000  MS"TURASSIC PARK 15,000
GROMDRUSH o0 ASTOPOUNDZ 4000

PREZIIPAZZL™ """ PREZIPAZZ "t
S’ 'iﬂ,f////t’ BEATs  s9.000  SN'FATALFURY2  69.000
A T 69.000  SNMUSCLEBOMB.  ¢9.000
SHSUFERMETROID  69.000 SN MORTALKOMB.  69.000
SNFZERD 19.000  SHWUWFROIALRY.  59.000

|\ <2
N A

+37.000 DER 2
ALTRE NOVITA IN USCITA??2>Telefonal KTHE NOVITAN UseTA?7 7> Totetonet

Spediinnt a mezzs, / d esaariments soorte Al t/ta/ Ga richiesta, Tatta te merce
& parantita,ed é soby ORIGINALE (Faro,Uss, Jga/ Digponibit; lstini per rivenditors.

GAME BOY SUPERANTEND SEEA GAME GEAR

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AT LORO LEGITTIMI PROPRIETART
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JON TALBAIN

Indietro, diag. basso indietro, basso,
diag. basso avanti, avanti + calcio.
Basso, diag. basso avanti, avanti +
pugno.

T ESESEE

ISHAMON

I Indietro, avanti + pugn

Indietro, diag. basso indietro, basso, diag.
basso avantl, avanti +
I Easso, diag. basso indietro, indietro +

s-un, diag. basso avanti, avanti + pugno.
Alto, diag. alto avanti, avanti + pugno.

Avanti, basso, diag. basso avanti, + pugno. I
Avanti, diag. basso avanti, basso, diag. I
basso Indietro, diag. basso avanti + pugno.
Avanti, diag. basso avanti, basso, diag.

basso indietro, indietro + pugno. I

IT!IKUO
Basso, diag. basso avanti, avanti +
pugno.
Avanti, basso, diag. basso avanti +
pugno.
Basso, alto + calcio.
Avanti, diag. basso avanti, basso,
diag. basso indietro, indietro + calcio.
Avanti + pugno oppure indietro +

I pugno.

Indietro, diag basso indietro, basso,
diag. basso avanti, avanti + pugno.
Basso, diag. basso indietro, diag. alto
indietro + pugno.

FELICIA

Avann dlag. basso avanti, basso, diag. basso indietro, indietro + pugno poi pugno a l I

nmm-o. aug basso indletro, basso, diag. basso avanti, avanti + pugno poi ancora l
pugno.

Indietr, basso, diag, basso Indietio > calci I I

Avanti, diag. basso avanti, basso, diag. basso indietro, indietro + calcio.
Basso, diag. basso avanti, indietro, diag. basso indietro, basso + 3 pugni.
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Com 'uter\Land

SEDE SPEDIZIONI : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago (VA )
TEL. 0331 / 204074 - 0331// 281343
NUOVA APERURA:COMPUTER LAND 3,Via XXV APRILE, BESOZZO (VA)

NOVITA' | [ NOVITA' oI

‘
[Superl-‘aﬁucom Sel%:ag“:’dgl:w‘l"él)ﬂsasm e | . J"&‘f,’gz
|
|t PoConn i - [EOSME ki
oo ol Pl e
Dragon Ball Z3 CD IBM X-Rated 'STAR WARS ARCADE  TEMPO

Power Instinct ' COLLEGE BASKET

= Crest Indy Car Racing NM. | | CHMG;:W i i
ink Animaniacs e
Death-Ret. Superman | The Lion King | Strting Ocyssey 2 ‘BAN DAI

o8 I Megarace

Rainbow Island I Novrra' |

Serious Soccer

Ciyrigner | GameBoy || BA-X(cd)
Gato | M. Frankenstoin || samurai spit

Aero The Acrobat 2 | Boogerman | SD Fatal Fury 2 Dragon Ball Z IV

o |Yogi Bear Gundam

| Race Days | sailormoon

| e | Zari b | uitraman

Rso O Thoitots |7 e | NEOGEO CD SYSTEM
I i L'unica Console

Indy Car Racing NM.

Py MO, e |[Rcon ton SOLO giochi d CD ROM UPDATE
Rocki N9 | jurassic Park 2 Alien Vs Predator Checkered Fiag

| Retum TRo Zrk CD | Bomberman cartoni animati
| Gun Fighters CD _ GIAPPONESI
| NysteD

Laser Active %
M o | Megadrive ,MegaCD , MEGA LD
| chuckpaiycp | PC Engine , Duo , PC LD (tutto in 1) |

Hoe e
| spaceAceco |
THex |
S ome ( SEGA SATU RN
S Turican 2 It Game Gear | \k FIGHTER - GALE RACER-CLOCKWORK KNI

‘ Experimental Surgeon |||~ S

SONY PLAYSTATION , NEC FX

HI TECH CONSOLE Cnmpuler Land

Gun Star Heroes
Chplfiiter 3
Puyo Puyo
| Troasure Land BallFsi eseguono modifiche
| cabal | Datty Duck | universali per megadrive ,
Eye Of The Beholder ‘LJ League Soccer megaCD,3D0.

prodotto e distribuito da Computer Land Italia
CARTONI ANIMATI dei vostr eroi giapponesi :STREET FIGHTER, ART OF FIGHTING ,
"ATAL FURY....( anche V.M.18 , SPLATTER...) , BALDIOS ,GUNDAM , LAMU' ......Posters ,
CD Musicali dei V\deogames ()adgcls Modellini di Gundam , Street Fighter , l)mgon Ball Z.

BLACK RAGE |
UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCH! ‘
|

NOLEGGIO IN LOMBARDIA




ARCADE

AERO FIGHTERS
475.300 Federico Ortolani (CBC), Padova

ALIEN VS. PREDATOR
3.991.300 Gianmarco Fiori (BGF), Vicenza

ART OF FIGHTING (5 rounds)
(Ryoevel 6

1.158.670 Giambartolomel Roberto (SHW),
Tivoli (RM)

ART OF FIGHTING 2 (5 rounds)
(Takuma-level 4)

2.507.540 Giambartolomei Roberto (SHW),
Tivoli (RM)

2.480.653 Mario Doddi (DRA), Tivoli (RM)

DAYTONA USA

(Beginner)
2' 18" 40 Fabio Gemelli (GEM), Forli

[s0]

2’ 20" 29 Nicola Varini (K.S), Vicenza
(Advanced)

2’ 58" 26 Fabio Gemelli (GEM), Forli
3'00” 26 22 22 (BIT), Vicenza

(Expert)
3'17” 23 Fabio Gemelli (GEM), Forli
3247 75 22 22 (BIT), Vicenza

FATAL FURY SPECIAL
(Jubek-Level 5)

728,800 Mario Doddi (DRA), Tivoli (RM)
(Kim-Level 5)
1.658.300 Gianliuca Cipriani (GIA),
Tivoli (RM)
(Mai-Level 5)
1.925.300 Sabino Sinesi (SAB),
Tivoli (RM)

KING OF FIGHTERS ‘94
(Mexico-Level 8)
5§57.670 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli (RM)

IN THE HUNT
947.500 Luca Dani (KEN), Vicenza

MORTAL KOMBAT 2
16 WINS Davide Ercoli (DAV), Roma

RYGAR

4.600.540 Antonio Latini (ANT),
Tivoli (RM)

3.257.340 Giuseppe Tiberl (PEP),
Tivoli (RM)

SAMURAI SHODOWN
(Wan-Fu- level 6)

712.500 Franco Porcari (FRA),
Tivoli (RM)

(Hanzo-level 4)

610.700 Federico Ortolani
(CBC), Padova

SUPER PANG
(Panic Mode)
1.167.050 Sabrina Divertone
(SAB), Tivoli (RM)
THUNDER DRAGON 2
2,650.500 Roberto Picelli
vAN)ch)anu

IRTUA FIGHTERS
2 36” 89 Luca Dani (KEN),
Vicenz:
VIRTUA FORMULA

3' 23" 87 Maurizio Miccoli
(UR), Milano

WORLD HEROES 2
5.418.000 Cristian Zoppelletto (KIN),
Vicenza

ZED BLADE

(level 4)

1.271.750 Maurizio Miccoli (UR), Milano
FLIPPER

DRACULA

(Hand Mode)
8.277.337.940 Sabino Sinesi (SAB),
Tivoli (RM)

FUN HoOUSI

108.758.380 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli
(RM)

LETHAL WEAPON 3

905.876.530 Dimitri Pettinelli (DIM),
Tivoli (RM)

Sspope, | TEYHSE Dans

el
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(Gottlieb/Premier, 1994)
umaummmm-na

Mentre loggete queste righe, mi trovo al PINBALL EXPO di Clioago. b prossimo mmero
ve ne fard un dettagliato resoconto, per ora sto ancora cercando lo stadio del baseball.
‘Comunque le novita interessanti ve le anticipo direttamente ora: “Maverick” é il nuovo flip-
per della Data East, pardon, Sega. Di interessante ha un nuovo display a matrice di punti

e mezzo quello usato fin'ora. “The Shadow” é invece la nuova proposta
della Bally, Williams, ma essendo ancora a livello di prototipo & un po’ presto per parlame;
cercate pluttosto il “Corvette”, niente di incredibile, ma comunque da provare. Passiamo
ora a parlare un po’ della Gottlleb, che se ne esce con un flipper per niente malvagio (qualk

in tutto... 3 non tativamente parlando)...
abbia a budget, e @ cura di FEDERICO “WIZ” CROCI
non sl possa ad esempio permettere
a ipper aul oen- y, ), 2
2a (a differenza della Sega e della due anni un sacco di successi, ‘oppure “asleep”) entra in una
come ad esempio il “Teed Off", il “Rescue  delle sette avventure ispirate ai diversi film
911" ecc., della serie. Per si puo th
per rare Ia pallina nella caldata in alto a destra

bt
un'enorme testa, con tanto
paro, d Freddy Kaveger, dats cul boooa
oond sputat n ghocs o palle, K
del giocatore.

entrandoci si ottengono 10 milioni di p\um

escue
film dolla serie “Nunmn" capirete

cosa ci i iferisce, e capirete anche |
sette glochi//episodi che & neces-

sarlo completare per arrivare al

sogno. Se ci riesce, I'incubo c
nua anche durante lo stato di “sveglio” del
glocatore. Con I'extra power sl velocizza
Vabilitazione della caldala. Il multiball
“Final Nightmare” - lincubo  serve invece ad entrare negll incubl dirotta-
finale. Il giocatore inizia  mente con pid palline in gloco contempora-
il gloco da “sveglio”.  neamente. Durante ogni incubo (eccetto
Quandosi“ad-  I'ultimo), si pud comungue colpire il bersa-
dormenta” (e mblnbumaﬂrm-(qmm)
jungere una pallina al gloco. Con
wo-pemammamunmm
idea del gloco. Altre cose interessanti sono
gl artigli di Freddy, il “claw”, che quando
abilitato, permette di tentare di salvare le
palline che escono dal piano di gloco pas-
sando dal centro. Per azionarli, troverete
un pulsante extra sul lato destro del mobi-
le, sotto quello normale per azionare Il flip-
mpre sul piano, una rampa passa
davanti alla mano guantata (e tagliente) di
Freddy, azionabile in certi casi per cercare
di colpire con un colpo secco la pallina
bloccata alla destra della caldaia. Esiste
inoltre una modalita segreta, in cul ogni
tiro alla caldala aperta durante un multiball
vale 10 milioni di punti a voi scoprire
come abilitaria... Il mio gludizio finale? Un
flipper molto uwenoma ‘malgrado il piano
di gloco sia semplicissimo: il primo flipper
senza rampe (o quasi) da almeno tre anni a
questa parte. Da non perdere.




....UN MEGA NATALE AL
MEGABOY!

ANCHE PER QUEST'ANNO IL MEGABOY TI OFFRE
INCREDIBILI OFFERTE SU 2.000 ARTICOLI!!!

INCREDIBILE EEIEVE”IQESSEE%‘N%WENA‘%SE GAMEROY, GAMEGEAR
OFFERTA

NATALIZIA '

* Kk ok ok ok ok k ok ok ok ok ok

MEGABOY  ROMA - via F. PALASCIANO, 105
MEGABOY 2 ROMA - via CIRO MENOTTI, 8
MEGABOY 3 POMEZIA - via CATULLO, 32a

MEGABOY  Abbadia S. Salvatore (Sl) via della Pace, 19 ¢/o da GLORIA
I.INEA MEGABOY  ANZIO - piazza PIA, 7/8 c/o EMPORIO VENTURI
MEGABOY  CASERTA - via DE DOMINICIS, 8 ¢/o CO.DOM
I]IRETTA MEGABOY  GENZANO - via P. NENNI ¢/o ELNA.G. sl

MEHAB“Y MEGABOY  ORBETELLO - corso ITALIA, 7 ¢/o VICHI
B MEGABOY  TARQUINIA - via ALDO MORO c/o METROPOLIS

[ls/ 582“ 1 457 x:gﬁggz ;(E)RI:\‘IIAIXIC\IIIEOAM::IG ]Li? ;I’?ZI’:‘,E(;;‘E? oc(l.‘i:mpuierMunic



En si, 6 proprio vero, il tempo vola, d ecco che tra uno.

zie,

Sono loro, | pargol, |
oo

dVendo

JCompro

L ey
ZIBALDONE LUDICO
‘1 Scambio
QAltro

“dannosi” per | portafogli del loro poveri papa. Bello que-

Testo dell'annuncio (max 140 caratteri)...

restate,
bella tipa’
Scrivere a:
Indirizzo:.
per Telefono:. Orari:
loggibile.

visto
lo nuove “regole UEFA” impongono annunci pid corti

Iindirizzo eccovi un pro memoria:

cva- zlumoul Lupico

Via Gorkl, 69
20092 Cinisello Balsamo (MI)

T 75, Por insoie tut 1 voatit

i i s

matore a lire 15.000 + due glochi
ummm-u.-znm.mmw

Quest con soluzione completa.
Glanluca, 0577/679183, ore 20.
light boy
+10 giochi tra i quali: Double.

Vendo GB come nuovo +

Dragon 2, Kick of, ed at, i ttto
trattabill. Franco,

ore pastl.

Veao G con lague goch a re
000 oppure
di accessor.
Antonio, 0833/501271, dalle 15
in poi.

Vendo GG come nuovo + trasforma-
tore + sette glochi tra | quall:
Sonic, Street of Rage 2 ed aitr.

Fi

ka5

Stefano, 055/321116, /.

Vendo MD + 10 glochi e SN + 7
gloch a prezzi stracciatissimi.
Roberto, 0131/275177, ore serall.

Vendo MD + 1 joystick + alimenta-

Ve ho i per MD tra |
quali: Sonlc 3, Fatal Fury ed

7/554691, dalle 12
alle 1

Vendo per MD Golden Axe a lire
140.000, Super Thunder Blade a lire
'35.000 ed aitr, tut | prezzi sono.

trattabill. Thomas, 051/261411,

dalle 15 afle 18.

Vendo glochi per MD o scambio varl

Vendo Game Gear + 6 glochi + adat-
tatore macchina + lente di ingrandi-

s 1
caraterl, 1
i ch trvate nolla “logenda” e Infne on Indiate pid S0 )
1
Logenda:
‘32X=MEGA DRIVE 32X MCD=MEGA CD. 1 e
MS=MASTER SYSTEM 1
AS00=AMIGA 500 NEs
A600=AMIGA 600 NG=NEO 1
'A1200=AMIGA 1200 NGC=NEO GEO CD
C64=COMMODORE 64 PC 1
co1 PCD=PC.CD ROM
CD32=AMIGA CD32 PCE=PC e
‘GB=GAME BOY PS=PLAYSTATION 1
GG=GAME GEAR
BoOY 1
MD= MEGA DRIVE SN=SUPER NES

CONSOLE

VENDO

Vendo Amiga CD 32 ancora In ga-
ranzia con nove glochi tra | quall:
Microcosm, Liberation, od altr a
Iire §00.000, oppure vendo Amiga
D 32 anche singolarmento. Paolo,
0932/652620, a tutte lo ore.

v.m Hoohi oo phidoe o0 tm |
all: Space Ace, Boxe, Voyeur ed
m:i alire 40,000 I'uno.

Vendo GB + 6 glochi tra | quall MK
1.6 2, Mega Man, Titus the Fox ed
altrl a lire 210.000 oppure scambio
con Snes anche senza glochi.
Gabriele, 059/558496, dalle 16
alle 17.

Vendo solo in blocco 6 c

por GB a o 180,000 trale ey

Land, Mario Land 2 ed altre.
Pito, 0836/576804, ore pasti.

Vendo GB con 12 cartucce tutto in

ro,

Vendo Game Boy + 7 glochi tra |
‘quali Super Mario Land, Super
Mario Land 2, Mario Yoshi ed altrl
a lire 350.000. Regis,
055/471989, ore pasti.

=]

cartucce aire 35.000 I'una.
Massimo, 0330/615890, qualsiasi
orario.

Vendo guscio handy carry per
Game Boy a lire 15.000 + trasfor-

Riccardo, 0735701280, ore pasti.
Vendo MD + MCD + convertitore e
quall: Street

Danicle, 080/835354, ore pastl.

Vendo GG (14 mesi di vita) + alcu-
i glochi tra | quall: Jurassik Park,
‘Sonic3 ed altri + adattatore a lire

Piher 2, Mortl Kombet, il
Soccer + 4 titoll per MCD a lire
750.000. Jacy m.uml W

profison), 18.20.

Vendo Street Fighter 2 Champion
Edition per MD + gloco Golf +
Desert Strike a lire 150.000 o sin-
imianis s B 10,000 0000
Enzo, 02/8136799, or

Vendo MD + 10 cartucce + Action
replay + adattatore il tutto come
nwovo a lire 400.000,. Giovanni,
0991/8721714, ore pastl.

alire
MO fre 30,000 o “Strost of
Rage” per D a lire 60.000.

Vendo catuccl Starving” or SN
70.000, “Golden Axe" per

Vendo per

cano | : Stroet of
Rago, Ecco the dolphin a lire
50.000. Andrea, 0434/366648,
dalle 15 alle 19.

Vendo por MD o scamblo, Wonder

Boy 3 a lire 45.000, Street of Rage

2 lire 55.000, inoltre compro

NBA Jam a lire 55.000.

Alessandro, 0836/564361, 14-16-
a.

Yorse gur M0 sntspes o8
quali: Aladdin, Eternal Champions
.u..wooolnm,wwnw-»
bio con Pete Tennis o

NBA Jam. Franck, 0578/265144,



ore pasti.

Vendo MD + Virtua Racing + NBA
Jam + SF2 Turbo + due giochi an-
cora in garanzia a lire 450.000.
Marcello, 081,/7676630, dalle 14
in

Vendo MD + 2 joypad + 4 giochi
tra i quall: Jurassik Park, Centurion
a lire 350.000 trattabili. Paolo,
0434/41064, dopo le 19.
o o e

bassi. Andrea, 0131/876264, ore
pasti.

Vendo MD + 2 joypad e cinque gio-
chi in omaggio al misero prezzo di
360.000 (valore effettivo
1.000.000) praticamente nuovo.
0321/865517.

Vendo Master System in ottime con-
dizioni completo i tutto + 4 glochi
tra i quall: Golfmania, Hang on ed
altr l tutto a lire 200.000 trattabili.
pasti.

Vendo Master System 2 tutto in ot-
timo stato + 1 joypad + 1 Light
Phaser + sette giochi a lire
300.000. Gianluca, 081/7614368,
ore pasti, il prezzo & trattabile.

on St of G (X speat

puffi ed altri. Marco,
02/85150154, dalo 14 ale
19:30, solo zona Milano.

per Snes e SF cinque glochi
T L
da lire 65.000, | prezzi non

rattabil Marco, 075/237369,
ore pasti.

Vendo compro e scambio glochi
per Snes, SF e SN. Tommaso,
T e
prezo

Vendo SN + due control + cinque
cartucce, il tutto come nuovo a lire
350.000. Fabio, 0587/636407.

Vendo Snes + quattro
gochi a sol lire 500.000. Damiano,
0321/995104, dopo le 14.

COMPRO

Compro per Atari Lynx vari giochi
tra i qual ered flag, Crystal
Mines 2, inoltre vendo Street figh-
ter 2 per Snes. Davide,
0331/624580, /.

Compro MK2 per GB cerco inoltre.
Sesible Soccer e Wario Land ovvia-
mente a prezzi modici. Ricky,

Vendo Neo Geo + 1 joystick + cavi  081/456618, 1619,

+17 glochi + la collezione completa

alire 750.000. Marco, Game Gear a lire 25.000/ 40.000.

0131/347106, ore pasti. Vendo inoltre Sonic e Super Monaco
GP a lire 50.000 e 40.000. Marco,

Vendo Neo Geo + 2 joystick +
World Heroes 2 + Fatal Fury ed
altr, imball originall (c(mu e
Gt AN O
0836,/423273, ore pas

Vendo Neo Geo + cavo Scart + tra-

sform + va
tra | quali: Art of Fighting 2. solo in
blocco a lire 1.000.000. Francesco,
0549/997508, ore pasti.

Vendo Nes con pistola Zapper + 15
glochi a lire 700.000 trattabill
Davide, 0732/24416, dalle
alle 21:30, (tutto in buono -mo)

Vendo Nes + 2 oyt + pistos
il
mis,
o:sz/usss. ore pu:l

Vendo Super Famicom + un sacco
di giochi ad

049/632104, dalle 16 alle 19.

011/3098892, dalle 15 alle 18.

Vendo CDTV Commodore (con Kit

) + due dischi CD + tastiera
+ unita dischi Amiga + giochi
Amiga a lire 700.000 trattabill
Glovanni, 0141/979073, 13:45
‘oppure 19:45.

19:

Vendo AS00 + espansione 512KB +
+2

Vendo Olivetti Prodest PC1 (due
anni di vita) con 40 giochi a lire
Vendo anche cartucce
per MD e GB. Paolo,
0932/652620, ore pasti.

Vendo PC 486 SX 33 Mh, HD 120
+ Sound Blaster Pro, 3 joystick +

45 giochi originali tra | quali: Alone
B el

+ circa 200 glochi a lire 900.000.
Davide, 0922/981456, 15:00.

Vendo A500 espanso 1M + modu-
latore tv + alcuni giochi con imballi
originall e manuall, il tutto a lire
350.000. Roberto, 0141/936398,
ore pasti.

Vendo AS00 + espansione 512KB
+ video in buone condizioni + vari
giochi i tutto a lire 600.000 non
trattabill. Dario, 06/5588776,
dalle 18:30 alle 22.

Vendo AG0O + secondo drive + m

nuali originali con giochi tra i q..-n
raf Komet 2 e 360,000 o

trattabill, oppure scamblo

Super Famcorm » Snee. Fabio, (I

prefisso?!) 437325, dopo le 20.

Vendo AGOO 1MB Ram completo di
tutto + drive estemo + 1 joystick +
S e
s a lire 850.000.
l)tvlﬂt. 02/89517649, ore pasti.

Vendo A1200 AGA + video 1940

MHz + stampante Breeze Toon Handy  glochi:
S e cun o 2 joy-

cea . Ferdinando,

Tommaso, 041/5701541. 080/8944633, dopo le 20.

SCAMBIO

Scambio MS 2 con cinque giochi

tra | quall Sonic 2, Alex Kidd e

altri, con tre glochi per Snes tra |

quall deve essere presente
nsible Soccer. Matteo,

0187/610843, ore pasti.

Scamblo Soni 2 (gapponese) +

adattatorscon Mortal Kombat o
s s Ml

0153/89342 dalle 16 in pol.

0571/85037, ore past,

COMPRO

Compro per Amiga “Silent Services
2", pago in contanti. Silvio,
010/8318489, dopo le 18.

ComyrapecAiien 500 mmmlnne
Ram da 1 o piii Mbyte
0734/232728, ore na-n

Compro per AS00 i seguenti giochi:
Kick Off 3, Fifa Intematior

er. Andrea, 0131/223980,
ore pasti.

Compro per PC i giochi Life and
Death 1 & 2 purché a prezzo modi-
o e in buone condizioni. Simone,
0522/964527, ore pasti.

SCAMBIO

Scambio per Amiga 600 | seguentl
glochl: RType 2, Nigel Mansell,
mani pulite eccetera, per Samural
Shodown. Giullo, 080/5232543,

Scamblo per Amiga 600 | seguent
Zool 2, Apocalisse,
Dangerous Street. Marco,

, 1618,

Vendo A1200 + hard disk + drive
estemo + parecchi glochi tra |
quali quattro sono originall, il tutto
a sole lire 800.000 trattabill.
Antonio, 0883/500842, dalle
22:30 alle 23:15.

Vendo A1200 + monitor e tanti di-
schi a lire 1.000.000 trattabili.
Diego, 090/361172, ore pasti.

Vard coen savts sopis, A
o9 Dynamite (Aprlo %
uvmlck + scart e moiti glochi

lire 600.000. Giovanni,

Scheniio undo o osmero owtiéoe
per MI

Vith come SSF2, Mortal ot

Simone, 0522/964527, ore pastl.

Vendo per SN | seguenti giochi:
SF2 turbo a lire 110.000, SF2 a
ire 90.000, Super Double Dragon a
lire 100.000. Alvise, 041/482038,
8:30- 21:30.

Vendo SN + joypad + cavi + Super
Mo Wodd & NBA Jam ¢ Lyt
completo di tre glochi. Giacom

0851/ 726215, o serall, posslil
‘mente in zona Foggia e Provincia.

Alberto, con trasfor-
matore + drive + 5 dischi + regi-
Scambio, glochi per glochi, il

tutte le console. Luigi,

tutto in blocco o separatamente.
ore pasti.

o
saggio in segreteria telefonica.

COMPUTER

VENDO
Vendo Elocnl per Amiga e PC, tutt]
originali e in

Gabriel

Vendo Commodore 64 in ottimo

stato + registratore + alimentatore.

@ due joystick a lire 150.000 trat-

tabill. Stefano, 02/39219121,
lea7.

Simone, 0522/964527, ore past.

Verco Jymick “onmia gac Aetes

Vendo cartucce per SN a lire

Vendo

bl el s petiln o o
tivi glochi a lire 200.000. F:
0471/202379, ore seral.

ALTRO

VENDO

Vendo tutta la serie a fumetti di YO

YO ognl volumetto a lire 3.000.
inoltre, a lire 2.000, fumet-

ti di Diabollk ristampa dal numero

50 al 300. 0577/679183, dopo le

20, annuncio sempre valido.

Vend par cokeinlt (o no) i
ste come achi

27,28, 95 (anno 1993, OV mn
2 SN e 0
ina. Emanuele, 0832/791796,
ety

SCAMBIO
‘Scamblo molti video manga in ita-

Glanluca, 0577/679183, 20.

ANNUNCIO

Cerco programmatore e musicista
per fare un gioco su Kenshiro (pic-
chiaduro oppure Arcade adventu-

1) 300 sparstto ) Gandam i

per Amiga. Pat

nxu/zmn ore pastl.



TRA ira LUDICA 0 DI
INDO L'’ANIMA (O
LA MENTE, F ER / MENO POETICI) ST RITROVA A VAL
PER GLI ABISSALI CORRIDO!
BELLOBLIG IN GUT ¢ CADIAMO QUANDO, COME
MALINCONICH, APPIGCICHIATIG 1L NASO ALLA HINE.
STRA A SCRUTARE L’INFINITO IN UNA GIORNATA DI
PIOGGIA, CAPITA DI CHIEDERSI SE IL PREZZ0 PAGA:
70 Pi E (0SSIA BEN 365

GIDRNI DELLA NOSYRA VIYA) V‘LGA EFFETTIVAMEN-
TE LA C }OMMA, INUTILE NEGARLO, PER
QUA SA TROVARE STUPIDO DD OLTRE-
MODO IPOCNIYA FESTEGGIARE IL TEMPO

SCORRE INESORABILE GIUNGE PER TUTTI (PRIMA 0
POI) IL DEI CONTI. PER QUAN-
T0 CDNCERNE QUESTA RUBRICA IN PARTICOLARE, SI
PUO OSSERVARE CON FACILITA CHE IL 1994, ANNO
PER CERTI VERSI ESTREMAMENTE ARIDO, HA VISTO
COME EVENTO PRIMARIO LA NASCITA E LA FOLGO-
RANTE ASCESA DEI COSIDDETTI “TRADING CARD
GAME", 0SSIA DI QUEI GIOCHI CHE (PRIMO TRA TUTTI

111994 sara di certo un anno da ricorda-

una
bile i gadgets ispirati al gioco (dovreb-
bero essere gla disponibill, al momento
in cul leggerete queste pagine, il
Playss Handbook® -Iplimmn-m

serle “Magic”,
mmam-r&m),
muammnman-
videogloco ufficia-

0P
CERTI VERSI PIU VERA: QUELLA DEI NDSTRI SOGNI E
DEI NOSTRI GIOCHI.

MAaic
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TITAN LEGIONS X-MEN:UNDERSIEGE
(Games Workshop) W (Boardgames)

MAGIC (Ediz. Italiana)

INDIANA JONES
1l gioco di ruolo

CYBERPUNK:
CHROME Book 2
e molti nuovi moduli

MANUALE DEI MOSTRI
(AD&D)

BLOOD MASTER
Ed. DE LUXE
(Devils Den)

MARTELLI DA GUERRA

(Nexus)

GOLDRAK
(Max Factory)

DEVILMAN (Volks) Ty, WHITE DWARF N.179

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA

SARONNO(VA) 21047 - Via Leopardi, 21 tel. 02/9621317 - fax 02/96701339




della seconda edizione di Spellfire. In
secondo indiscrezioni

[SIRATCK oF "THE WEREWOLF

€0 INTERACTIVE GAME

FEDERATION
GALACTIC
SURVEY CRUISER

1801 Columbus

- Space Combat
. Marines

Ne abbiamo parlato lo scorso numero,
mﬂtlmmoplﬂw-lﬂomplﬂl-nﬂln
questo s naturaimente

alla serle di Alldkl co ImarlﬁM prodot-
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Das Production 2 1Glochi dei Grandi
Produttori del Gloeo di Ruolo di Dylan Dog e dei L MANUALE DEL GIOCATORE

Mondo di Martin Mystére Importazione,
aw;emun € supplementi Un supplemento distribuzione e vendita per

indispensabile per
qualsiasi giocatore
Comprende Roleplaying. Boardgame.
numerose regole

aggiuntive, nuove Miniature, Accessori,
armi. nuovi Clan Dadi e Riviste

Alta societa, Schermo dell Arbitro, Richiamo

dallTnferno, Attraverso le linee. Labirinti di paura.
& la vendetta, OId souls

Serie GURPS.

GURPS Set base, GURPS Fantasy. GURPS Conan

GURPS Magic. GURPS Cyberpunk. GURPS Space.

GURPS Arti marziali

Serie Vampiri

Vampiri: la Masquerade, Cenere alla cenere, Chicago gigantesco

by Night, Succubus Club, Il manuale del giocatore

In preparazione

corrispondenza di

Prenotate il nuovo,

catalogo 93794

Serie Ars Magica. N.B. non vendiamo giochi
Ars Magica per computer
Serie Paranola:
Paranoia ) ;
Inoltre: QUEST. la nuova frontiera del gioco di 1 gioco di ruclo th gl
ruolo postale: oltre 500 giocatori nelle prime pi atteso delfan- 37121 Verona
settimane! Contattateci per informazioni no! Lotte fra Magi. Tel, 0438000815
otere politico :
Das Production Poters eclesiasico Fox 04401 630
Via Giusti 15 a/b e creature fantast
50121 Firenze che. Comprende
Tel. 055/2480940 sistema di incante-

simi pi completo
esistente

1 Giochi dei Grandi




Edito da TSR Inc.

Sono trascorsi ormal molti anni da
quando, da una polverosa cantina di
una cittadina Californiana, il primo ru-
dimentale videogame della storia vide
Ia luce. Da allora le industrie, le muiti-
nazionall e tutto il frenetico mondo
che orbita attomo a questa forma di
intrattenimento elettronico sono cre-

scluti enormemente, riuscendo a fattu-

rare ogni anno cifre decisamente da
capogirol Oggi, forse, stiamo per assi-
stere ad un evento che, certamente
piit in piccolo, presenta risvoiti straor-
dinariamente simili alla nascita dei vi-

Shig
Wuktdlnd(?!‘

Temple of
Elemental £
Jy when the

Dwarven
Hammer

Burneal Forgst

Vi ol o tac g
oot loe 2 e,

00l 40

deoglochil Dopo quella
del video-giochi, nasce
finalmente I'era degli
audio-giochi.

Quello che sembrereb-
be soltanto un bizzarro

ormai una realta: nati
da un'idea di Flint
Dille, sceneggiatore ed
autore di alcune delle
avventure pid splendi-
damente riuscite della
saga di Ravenloft (I'in-
quietante regno dei
non-morti nell'universo

Tmace

di Advanced Dungeons
Dragons), gli audio- W v
@ vengono origina- e v
riamente concepiti




come una sorta di libri-game da
destinarsi ai non-vedenti (una

specie di fenomeno analogo & av-
venuto n Italia, con la nascita

del romanzi registrati su compact
disc, originariamente destinati a
“lettorl” ciechi, ma che alla fine
hanno riscosso un certo succes-

50 anche tra il pubblico “norma-

le”, in edizioni curate e lette

dalla voce di grandi attori italia-

ni, come Mariangela Melato e

Gigi Proietti). Intuendo perd le
possibilita offerte dal comuni let-

tori di CD audio, ossia la possibi-

Iita di accedere in tempi brevissi-

mi (un palo di secondi circa) a
qualunque traccia predefinita sul
supporto ottico, i & infine optato

di “allargare” Il target al normale
pubblico dei lettor di libri-game,
nell’intento di cancellare definiti-
vamente questa ormal arcaica

forma di svago interattivo.

In effetti, gli audio game devono

ai libri-gioco molto pid che la semplice.
ispirazione: la struttura stessa del
gloco & infatti totalmente ripresa da
questi e, in un certo senso, ne rappre-
senta la semplificazione all'0sso.
Mentre infatti nei libri gioco sono pre-
senti combattimenti che fanno uso di
dadi e tabelle, nonché vere e pro-

oF THE
h}?o’c’njrjuy:ﬁ{c TIVE

prie “schede” del personag-

glo con parametri e caratteristiche va-
riablll (come forza, intelligenz:

iferita) tipicamente msl a nmn-
to dal giochi di ruolo, e che
1 una magglor ntorattivita col :sstn,
negli audiogiochi tutto cid non & pre-
sente, mentre I'unica opzione offerta
al glocatore-ascoltatore & la scelta tra
due o pil tracce entro cui limitare le

VAMP‘RE‘

proprie decisioni, riducendo cosi in
maniera notevole Ieffettivo grado di
Interattivita del gioco. Vedremo come
andra a finire... per il momento, ci Ii-
mitiamo ad osservare la pubblicazione
di due serle di CD interattivi: una, de-

DEPLOYMENT

TRAX COMMAND.

OPTIONS .

o TRACK 3.
4e DECK AND CON

TOANDR

stinata ai Master di AD&D come sup-
porto audio alle awventure, V'altra, de-
stinata ai giocatori solitar e di cui ci
occupiamo In questo numero.

“Track of the Vampire” appartiene a
quest'ultima categoria.

Nei panni di un investigatore di una
speciale organizzazione segreta, inca-
ricata dall'F.B.1. di ricercare, analizza-
re e sterminare la natura di misteriosi
eventi di cui I'opinione pubblica viene

QPERATIO

prudentemente tenuta all'oscu-
ro, il giocatore s trova coinvol-
to In una strana vicenda che ha
inizio con un'inquietante telefo-
nata al 911 (equivalente statu-
nitense del nostro 113), e che
dara il via ad una serie di eventi
che ben presto tenderanno a
sfuggire al controllo del giocato-
re se non avra fatto le giuste
scelte in tempo. La soluzione
del caso in realta & abbastanza
semplice, ma il gioco non & per
niente “comprensivo” e punira
Vinvestigatore al primo errore
con il fatidico “mission abort”.
Di fatto le tracce sono relativa-
mente poco numerose (sono
solo 53), per cui dopo qualche
tentativo andato a vuoto il suc-
cesso sara pressoché garantito.
Tutti | dialoghi (a partire dalle
Istruzioni Iniziall, pronunciate
dalla voce suadente, anche se
sermente metallica, dall'in-
confondibile timbro femminile della se-
gretaria) sono, ovviamente, rigorosa-
mente in inglese (limitando di fatto
P'utilizzo del prodotto a tutti coloro
che dispongono di una conoscenza

FROM

wpED DONN
b THE

ARE
L SELEGT

PROCESS AND

sACT DISC INTO YOUR

1¢ vou Do NOT K
SULT YOUR MANUAL

perlomeno di buon livello della lingua),
© sono riservati, per dialoghi e situa-
zloni, ad un pubblico maturo (almeno
sedicenne). Il manuale di istruzioni
suggerisce di giocare al bulo: fo ¢’ho
provato e dopo aver ascoltato le Istru-
zloni iniziali non sono pii riuscito a ri-
trovare | comandi del mio lettore CD,
quindi, se proprio volete, lasclate al-
meno una luce in penombra.
Dopotutto, & soltanto un tranquillo
gloco di sangue...




TUTTI | GIOVEDI'
DALLE 15.00 ALLE 17.00

L, 04,66034295

=




vi hanno. presentato

‘VIRTUA FIGHTER

hll dﬂlln

.vi diamo appuntamento
a maggio ‘95.
per un nuovo

grande
emozionante
evento!

Via Capecelatro 7 - 20148 MILANO - tel. 02/4073390
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