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lasciano con un
accorato addio... ma
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e Maurizio & incavol.
to nero perché i
“cuginetti” inglesi gli
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anteprime!

ALIEN BREED

TOWER ASSAULT 30

FLINSTONES

MAGIC CARPET 24
WING COMMANDER 3 28

SPECIALE “DEMO”
ASSEMBLY ‘94 32
CVG vola ad Helsinki
per curiosare su quello
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ristrutturazione di
questa rubrica... dice
che fara di meglio
quando gli concede-
ranno il mutuo...

a2

REVIEW

Gia mi viene l'ac-
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= EDITORIALE

SUPER NES Ragazzi, come potete pretendere che vi illustri questo numero di CVG quan-
LA 0 s0n0 g con la ments al prossiaso, che-sl preapencla stracolow
novita natalizie? Ad esempio, tutti aspettano il 32X, che si preannuncia gia
_vimein 3 NUOVA dotato di una buona quantith di software, ma nemmeno gl alt stanno a
3 suardare: persino il Jaguar sembra ormai pronto ad entrare in grande stile
BITMAP BROS. PAGELLA 0. e - spaivions ceta nostra edicesima (o, por mogho i,
quella del vostri genitor). Per il momento cuccatevi lo speciale da Roma
sugli ultimi coin-op (per il quale ho rischiato la defenestrazione, facendo
PICCHIADURO slittare la “chiusura” della rivista) e... beh, non siate pigri, il sommario & i
P apposta per farvi pregustare cosa vi aspetta, che non é poco!
o e v | MAURIZIO MICCOL
sl trovano? Lo scrolling & [ PS. Vorel ringrazlar tutt] per Ia vostra partecipazione agll stand di CVG,
utrascattoso o megaflido? = sia al SIM che allo SMAU: siete numerosissimi e simpaticissimi. Quindi non
Quests voos sigierde ! aepet | mancate allo stand di CVG a Giokando, dal 4 al 6 novembre: vi aspettiamo!
0 s esterior dol gloco, ]
° <" LE ICONE DI C+VG A
Pl orecchiabile & Ia musi- 70-89 In ogni recensione II box che contlene il commento pre-
ca, pit roalistici sono gli o Un gran bel gioco che senta sullo sfondo un simbolo che indica sinteticaments
effett] sonort @ maggore ¢ il (-] non @ diventato un HIT! pan
punteggio sotto questa 2z s0lo per un pelo, Dategl b
] ) comunque un‘occhiata. '
5069
—_— — Un glochillo discreto; ‘superlativo: generaimente s! tratta di un i
- consigliato ai fan del @ 0t beso dhe G doweiee maonre;
collezione di software.
Qui viene Indicato se un = genere,
gloco o divertento o c = 4050
volgonto. Pl Il vto ¢ alto, = ‘ Oh mamma Un gioco- 11 punto di domanda indica I dubbi del recensore
Pl ll gloco 6...d2 glocare! 3 delusione da lasciare el confronti del gioco: si tratta di uno di quel pro-
o sugli scaffall del negozi. i o . ma
° ® qualche difetto.
- Bleah! Regalatelo al Cio non vuol diro che sia orrendo, ma andrebbe
VOSIr0 PERgIOr nemico. provato prima di un eventuale acquisto.
iocherote. o 014
[yt abunpd] . NOCOMMENT! 5~
prosto come sottobicchic- s Il gloco presenta grossi difett] tecnici,
107 Date unocchiata alla di Inventiva o di glocabllita, e non
percontuale di longoita + dovrebbe essere preso in considerazlo-
Io saprote! G ne se non per farsi due risate. 'y

B |
Lo voce pla importante.

& una media
puntogel ma ln il comun-
aso i comsideracone.
aitro parole v dice

< vEqu
Piu ¢ alto questo valore, piu sono Importanti |
riflessi e la velocita con il joystick.
= Un voto alto significa che Il gloco richiede
ragionamenti complessi.

GLOBALE, LONGEVITA'

AZIONE: Das - La durezza del gloco. Se questo valore &
STRATEGIA: o o < clevato, avete la certezza che | vostr poipastrelll se
DIFFICOLTA": ., Ve S & .

SPECIFICHE
Dl CIASCUN
PROGRAMMA
A SECONDA
DEL SISTEMA.
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THE INCREDIBLE
MACHINE

Ciao Marco, ho 13 anni e rie-
sco a sfogliare “CVG" una

volta al mese con gentile con-

cessione del miel fratelli.
Fortunatamente non me lo

fanno leggere anche perché
non avrel pid tempo di guar-
dare e di studiare il “Ciod" e
“TV Stelle", cosa molto im-
portante! E’ la prima volta
che scrivo ad un giomale e
penso che sia anche I'ultima
perché non so che cavolo

dire, hpocla‘momu di vluoo-
giochi.. che a

nl.cdom i glochi che hmo
schifo a mio fratello. Non vo-

fotoromar
con Miriana come “Cioé": do-

vreste proprio vergognarvilll!
ion 50 pii c
quindi mi rimetto a guardare

“Raffaella Carra Show”, pro-
gramma molto culturale.
Salutami tutti ed In particola-
re tua sorella che & una bellis-
sima ragazza, meglio di Kim
su(np @ non esagero. Ora
saluto e se non I'hal ancora
upm: sono tua sorella (que-
sta mi glunge nuova.
NdFabio).




P.S. Tom Crulse non ha il na-
sone (ved speciale CD-i di al-
cuni numerl fa), al massimo lo

IT’S A LONG,
LONG FIGHT...
redazione di

purtroppo la macchina com-
che in fu incar

-
nata dall'indimenticabile
Amiga 500. Non & un caso
che sul nostri pia modemi PC
non esistano buoni platform
ratutto mentre,
al contrario, su console sia
impossibile trovare un simula-
tore realistico o un gioco di

———

stazionale nella selva del pro-
cessori PC, e dalle limitazioni
del comandi delle console;

soddisfava
bisogni degli utenti “seri” sia
di quelll “glocherelloni, per
questo poteva vantare una lu-
doteca veramente completa.
Visto che I'Amiga 1200 si &
rivelato un vero flasco incapa-
ce di reggere Il confronto con
la concorrenza, tutti quelli
che come me desiderano di-
vertirsi un po’ con tutti | ge-
ner sopraelencati dovranno

Dunque caro Luca, non mi
trovo pienamente d’accordo
su quanto hal scritto nella tua
‘missiva riguardo alla
di una macchina
def

rivolti), ma con I'uscita di
tutti | nuovl “mostrl” a 32-bit
(3D0, Playstation, Satum) mi
sembra che la situazione sia
mutamento.

re
grado di soddisfare | gustl di
‘moltissimi appass|
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A conferma di quello che sto
dicendo é il fatto che
fase di sviluppo e conversione
titoli quali Theme Park, ormai
un classico su PC, e Fifa
Soccer, oltre a tutta una serie
di novita. L'unico problema
attualmente é quello di avere
un po’ di pazienza, attendere
cioé I'uscita delle nuove
console e dei rispettivi giochi,
e solo allora penso che sara
possibile valutare g
nsumra Ia macchina migliore
se ce ne sara una in grado
@ dominare i meroato, Con
questo ho concluso la mia
risposta, ti saluto e i invito a
riscrivercl.

MECHANICAL
CABARET

Stilosa e originale reda

€V, mi chiamo Fabio, vI ho
gia scritto due volte inutil-
mente, posseggo un immorta-
le Megadrive e sono un ap-
passionato di picchiaduro
uno-contro-uno. Vi scrivo per
commentare la classifica
Ects apparsa sul numero 37
di maggio. Trovo molto triste
che gli italiani abbiano scelto
«come migliore prodotto
dell’anno Mortal Kombat;
forse sono uno dei pochi che
pensano ancora che un video-
gloco sia bello quando & di-

vertente e longevo: visti | ri-
sultati del sondaggio la mag-
glor parte dei miel connazio-
nall reputa pil importante
qualche schizzo di sangue
(visto che anche dal punto di
vista grafico MK non si pud
definire perfetto o vicino all
perfezione). Questo game sul
Megadrive & infatti ricco di
collisioni fortuite e pud esse-
e faciimente terminato insi-

anche al
Inoltre le differenze tra i
(pochi) personaggi sono solo
nelle fatalities (che perd sono
dei gadget che non agglungo-
no nulla alla tecnica di gara)

& nelle mosse speciall, visto
che quelle di base sono pres-
soché Identiche. Per non
lare poi del mostro finale che
non & altro che il riassunto
delle puntate precedenti. La
cilegina sulla torta & lo scrol-
ling scattoso e lentissimo:
spesso sullo schermo scom-
pare I'avversario (memorabile
quando Scorpion fa il teletra-
sporto: non si capisce pil
nientel). Nella versione Snes
difetti grafici si attenuano,
ma in compenso scompare il
sangue; solo nella versione
PC comincia a esserci un po'
di sfida. Voglio perd mettere
bene in chiaro una cosa: lo
scopo di questa lettera & di
stimolare una discussione
sull'argomento e magarl tro-
vare qualcuno In reda che sia
d'accordo con me. lo non vo-
glio Insultare nessun fan di
Mortal Kombat! Ho potuto
anche giocare in sala a MK 2.
Significativo & il fatto che

segna
dello smanettamento totale.
Carl redattorl, spero che ab-
biate giudicato severamente

le varle conversioni di questo
picchiaduro (non sopporto
che il prestigioso titolo di
CVG Hit venga assegnato

una clofeca). Vabbus, io tomo
a giocare a Tetris e a Street
Fighter 2.

P.S. Perch non fate un mini
speciale di 999 pagine sul
nuovo picchiaduro uno-contro-
uno della Capcom, Dark
Stalker, che pitrehe beniss}-
mo essere considerato I's
SRR

mno Zagami
Ivrea (T0)

Ewvival Finalmente ho trovato

Kombat. Devo dire caro Fabio
che concordo su praticamen-
te tutto quello che hal detto,
in particolare sulle tue osser-
riguardo del primo
episodio del picchiaduro della
Acclaim. Ho sempre pensato
infatti che Il grande successo

cezionale). Non



sono pero completamente
d’accordo con quello che dici

riguardo al secondo

beat’em up dedicato a Sub-
Zero e compagnia bella. Mi
‘sembra infatti che siano state
apportate notevoli migliorie
sia tecniche, con grafica

© sonoro pompati in maniera
notevole, sia nella giocabilita
grazie all'aggiunta di numero-

esistente, anche perché,

se devo essere sincero, prefe-
risco ancora giocare al buon
caro e vecchio Fatal Fury
Special sul Neg Geo, ma solo
che non mi sembra proprio
quella fogna che esce dalla
tua descrizione. Comunque il
dibattito é aperto a tutti
(sono curioso di sapere quali
‘saranno le reazioni dei fan di
Mortal Kombat....); inoltre se
pensate che ci siano giochl

dMarva Con questo non
dire che MK2
sl. [ plocnl-dum pii bello

mente non ritenete corrette
alcune valutazioni non avrete
che da scriverci ed esprimere

7
8
s
:
£
5
£
g



Per quanto
ruu.m. i tuo post scriptum
ho passato la richiesta a
Maurizio che mi pare avesse
in previsione gia qualcosa...
Intanto il nostro Mazok (at-

serie di disegni ispirati pro-
prio all'ultima plerik
Capcom.

LOTTA DURA
SENZA PAURA

Mistica redazione di CVG,
prima di tutto bravi, bravi e
ancora bravi per la rivista
(dawvero olimpionica); ottima
per me lidea di allegare al -
mero di ottobre lo stemma
Mortal Kombat (troppo m
molll), ma veniamo al motivo
della mia lettera. Leggo da “A
tutto 3D0/USA di settembre
della prossima uscita di Super
Street Fighter 2 Turbo; ap-
prendo po da fonti altrettanto
valide del che lo
stesso gioco venga convertito
per Snes e Megadrive (quan-
do da poco tempo & disponibi-
le il Super normale, se mi per-
mettete il bieco gioco di paro-
lel). Questo poco dopo la ver

e
non é tutto! Sono in
m di vedere la luce
o Sier S Plus o la oo
sione X, dopodiché
S v
questo punto) l terzo SF; e
allora ecco che riprendera
tutto da capo come la piu
squallida telenovelas brasilia-
al Premetto una cosa: pos-
rsione Turbo per
Snes (chiaramente quella

quanto un

spara la Capcom
su SF)! La

Caj -
fettivamente creato uno dei
due picchiaduro pid radicall
('altro & ovviamente Mortal
Kombat 2) e per questo
onore a lei e tanto di cappel-
lo, ma stanno decisamente
passando il limite con il ri-

schio di rendere, prima o poi,
insopportabill le gesta di Ryu
e soci (vabbé fare soldi, ma

un minimo di misura ci vuole).

Non so, fra tre anni vedremo
Extra Super Triple Street
ighter 5 Deluxe Gold
Edition.... al prezzo di
500.000 lire, e al quel punto

(calcolati | tempi che corro-
no) saranno tanti gli acquiren-
ti di questa maledetta cartuc-
cia? Insomma, uno per avere
la cartuccia pii recente di Sf
dovrebbe vendere ogni volta
la precedente che ha acqui-
stato... no way, man! Mi pare
molto pid furba la Acclaim
che non vuole correre if ri-
schio di rendere initante la
sua serie e che ha sfornato
solo MK 1 e 2. Tuttavia, qllt

seggo entrambi)
da tutti | punti di
vista. Insomma, sono stato
anche troppo lungo, carl miei
ectoplasmi, ve salud
Betti

Luca
(Milano)
Devo dire, caro Luca, che la




nuamente con  che alla Capcom inventeranno

Aacko (A |> Rete.  ruscitaar certamente qualcosa di
nuove versioni ‘nuovo. La politica della
che, malgrado  Acclaim  effettivamente dif-
il prezzo sem-  ferente, ma personaimente
pre molto ele-  penso che se il nuovo episo-
vato, conti- dio di Mortal Kombat ottorra
nuano aven- un successo pari a quello di
dere in quan-  SF 2 (visto che il primo MK
tita industria- non si poteva certo definire
le. Ed é pro-
prio questo il
fatto c!
conta mag-
T produttori di
gochi. La
gente che
ama Stroet
Fighter al bar,
se

possiede
4ma conacks, Mo wpeso)

famwmmmumplm-

un capolavoro) allora potrem-

‘mo anche vedere una nuova
invasione nﬂgadgst edi

nuove versioni leggermente
modificate. Mah, staremo a

re.
Intanto ti saluto e invito tutti
ilettorl a scrivere la propria
inione a riguardo. E con
questo ho finito. Ciao a tutti.

anche un vero e proprio feno-  vuole avere una versione
5500 o ve o o 1 ol 66 W Nl T oo R Ve
plice mercato al coin-op e, anche per questo
dato che ormai é possibile (al-  motivo, le varie versioni che
meno in Giappone) t hanno seguito la prima hanno
centinaia di oggetti (pupaz- Yetieto polto nche kel Ak
zett], spille, ma anche fumetti  ferenze non erano proprio
cartoni animati) ispirati a stanziall (benché l'mm di
Ryu, Guile e compagnia nuovi
E owio quindi che Ia casa Pty continuate a scrivere
prodttrice cerchi di continua-  vante). E quando Street bucce! NdFabio).
re a sfruttare I'hype che sié  Fighter 2 non vendera pid
creato intorno a questo molto, o diventera antipatico

gloco, incrementandola conti-

(CARTUCCE M/DRIVE DA L. 59.000
'CARTUCCE S/NINTENDO DA L. 79.000
CARTUCCE G/GEAR DA L. 50.000
CARTUCCE NEO GEO A L. 130.000
PROGRAMMI PC + AMIGA + CD ROM + AMIGA CD 32 |

ROVERAI TUTTO PER IL TUO PERSONAL (0

A NOI

come dici tu, stai tranquillo

SUPERNINTENDO L. 290.000
SEGA MEGA DRIVE Il L. 260.000
S| CD L. 599.000

AMIGA €D 32 L, 650.000
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VIRTUA FIGHTER:
THE SEQUEL.

“Se puoi colpirlo allora puoi anche ucciderlo™: ecco lo slogan che caratterizza I'ultimo prodotto targato
Sega. Come avrete gia capito stiamo naturalmente parlando del seguito di Virtua Fighter, un game che

?
li
|41
E
i

successo all'infuori del Giappone.
Wuwmmumummmm

Fightor 2 mmm- el el
Modei 2, n stessa utzata i Daytons USA. Queets he pores-
50 ai programmatori di mu—-.mdmm

| RISE OF THE
| ROBOTS

I Come se non fossero state annunciate gia abbastanza vers
o s e ohe 1 Wetge ke v BoachuAIE
lanclare un bel Rise Special Edition (i In formato
PC CD-ROM) entro la fine di Novembre. Il “nuovo” pacchetto

tutth ‘menadito, al

I CD contenete
o filmati (in [ di questo metallicissimo
glochillo. Ma questo non & tutto, infatti, per | “fortunati”

I acquirent, ci sara anche una sugosissima novella di Claran
Brennan. Non c'é che dire: Rise of the robots, a Natale dira
certamente la sua!




Gioca con

h“" <o
J ot 9“““ i " au“" \*““b‘“ ) / -
jws"‘ q\w .,.u\ 0% b > |
ot [OKANOE
JMC"“ :
18 100 IMPERIA - VIA G AMENDOLA, 43 \d TELO183/29.91.9 |- FAX O183/29.07 .72
20122 MILANO - VIA P.L. DA PALESTRINA, 10 TEL 02/670.52.65 - FAX 02/66.98 \)Q 48

Servizio di listino automatico 24 h - Tel 018



| CRUIS’N USA

Ecco, in megaesclusiva per le vostre papille
gustative, le prime immagini del primo gioco di
guida basato sull’Ultra 64. Chissa quando potremo
vederlo anche in Italia?

Scommetto che molti di voi a questo punto si staranno chiedendo
quanto a lungo dovranno ancora aspettare prima di poter mettere
Ie mani sul primo game per Ultra 64. Beh, volendo proprio fare i

pignoli dlml chc si tratta di un paio d’ore: giusto il tempo di

dare porto e prendere il primo velivolo dotato di all
iretto a Londra. Una votta amivat, non vi resters alto da fare
che dirigervi verso il Trocadero Center dove, all'intemo di
Funland, si trova il primo coin-op di Cruis'n USA. Come molti di
voi ben sapranno, If giochillo si basa sulla tecnologia dell'Ultra 64
@ o scopo principale della Nintendo & quello di testare la risposta
del pubblico su questo loro game. Cio vuol dire che la grande N
ha deciso di concederci la possibilita di familiarizzare con questo
‘game al bar, per pol passare, una volta che uscira (se mal usch
ra), allo stesso gloco sulla nostra console casalinga (gla: sulla
PlayStationl). La realizzazione del cabinato da bar & stata curata
dalla Williams, gl stessi di Mortal Kombat 2, il che ci ha fatto
chiaramente capire come la Nintendo nutra non poche aspetta-
tive sul possibile successo di questo suo nuovo
Passando ora alla parte un po’ pid giocosa di questa news,
sappiate che lo scopo di
Cruis'n & quello di comple-
tare una serle di 14 stage
m Vi porteranno a scarroz-
pellaccla attraverso
gll [ Stat Unit o i

precisamente, tra San Francisco e
Washington DC. 4 saranno | bolidi a
vostra disposizione e, naturalmente,
ogni tracclato presentera un diverso
tipo di insidie. Per quel che riguarda
la grafica invece, la Nintendo ha
deciso di optare per un nuovo
sistema di visuallzzazione inventato
da poco dalla Midway (e denominato
UltraGrafx), che consentira di
ottenere immagini In alta risoluzione
& in texture mapping, tutte
interamente scannate da veri e pro-
pri filmati. Ogni gara vi vedra opposti
ad altri 9 malefici concorrenti, ai
quall si affianchera I'ancor piii male-
fico Chronos, che con quelle sue
schifosissime lancette far di tutto
per eliminarvi dal gloco il pit rapida-

visuali different, e in pid, una volta
che avrete completato il game, vi
verra data la possibilita di rigiocare
gli stage precedenti In un qualunque
ordine. Aspettatevi una bella prova

su strada sul prossimo numer
sempre che riusclamo a staccarci
dal cabinato owiamente!




DlmhsqaunaouuNAconllMadolz
subito

la sua pmdmiom coin-op ha un incre-
‘mento semplicemente mostruoso.
Chissa se anche questo suo nuovo giochillo riv-

scira ad attestarsi sugli standard al quali ci ha
ultimamente abituato?

Virtua Cop & la risposta della Sega al caro e vecchio Lethal

. Un momento perd! Anche Lethal & un gloco della

Segal Che cavolo di storia & questa? Vabbé, ognuno fa quello
che piu gli aggrada. Tomando ora alla causa

delle sale glochi di mezzo mondo (Gabon, Uganda, Namibia...)

‘semplicemente smodato di poligoni e texture map-

ping, il tutto magistral-

orchestrato
dall'ormal arcinoto Mo-

del 2. Ancora una volta
il gloco vi vedra vestire |
panni di un detective,

che insieme ad un ami-
<o ed alla sua fidata pi

cando a biliardo al
cabinato), ma la vera novi-
ta sta nella grafica che ora

e b A R e [y TR
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T’S CHRISTM

Dalla bella Alison Fennah, p.r. della casa
produttrice del mitico Mortal Kombat 2,
abblamo ottenuto delle succose novita:
anzitutto & In dirlttura d'arrivo NBA Jam
Toumament Edition, che vuole essere la
pit che perfettissima conversione del coin-
op. Sl trattera dell'ultima fatica realizzata
per Acclaim dalla Midway, che dal prossk-
mo gloco sviluppera le cartucce diretta-
mente per la Nintendo. La versione beta
che abbiamo potuto vedere lascia ben spe-
rare, visto che i personaggi nascosti do-

vrebbero essere ben otto, come otto
saranno pure le mosse segrete ed i
cheat. Sono presenti tutte le squadre
NBA, per cul difficllmente manchera il
vostro glocatore preferito.

| IL SONY DELLE MERAVIGIIE.

Pronto per marzo ‘95. Abblamo poi potuto
(finalmente!) glocare alla versione definiti
va di Rise of the Robots (foto 3) In versio-
afica & veramente notevole,
come pure Il sonoro (Ia musica & stata
composta da Brian May del Queen), anche
se a dir a verita Il gloco ci ha lasciati un
po’ perplessi per una apparente scarsita di
mosse. Vi rimandiamo a dicembre per una
recensione approfondita di questa cart da
32 Mega. Buona impressione anche per
Wolwerine (S-NES e MD), che vede come
protagonista di un piattaforme coloratissk
mo uno del pii amati mutanti della
Marvel. Buona la giocabilita, anche se
forse ricorda troppo da vicino la struttura
di gloco di X-MEN. Buono anche Nigel
Mansell Indy Car Racing (foto 1 e 2), che

che ha dato buona mostra di sé per quan- |

to riguarda la fluldita della grafica. Inoltre
si pus glocare la corsa singola o Iintero
campionato Indy con diversi gradi di diffi-
colta e realismo. Interessante ci é parso
pure WWF Raw (S-NES, GG, GB e MD),
uno scontro all'ultima scorrettezza tra i
campioni del catch americano, con Vinte-
ressante possibilita di menarsi anche fuorl
dal ring. 24 Mega su S-NES, quindi recen-
2a sicura sul prossimo numero. L'ultima
notizia riguarda ancora Mortal Kombat 2:
& ormal ufficlale che nelle prime due setth
mane di vendita abbia venduto per un valo-
e superiore ai 2 (due!) milioni di dollari:
niente male come titolo, non vi pare?

e ]

di Akitaim (che gongo- |

parte dell
lava come una mamma che fa vedere al parenti quanto sono bravi i suoi figlio-
mvwolm»«»ull

1i), abbiamo potuto assistere alle
I Tritogy, il primo gioco della casa

introduzione di Alien
pensato  svluppa- 1

espressamente
| toperia Sony Playstation. lees s opoat  noelo o aeemeasea p
fotografi

| el sonoro ed alle fludissime animazionl. Proprio come (anzi, mey
nemal D'accordo, so gia che state pensando che le intro sono f:

perd a parole una cosa la possiamo ki
ricchezza

ia grafica, alla sontuosita
che) al ci-

apj
| per sbalordire, e che spesso nascondono dei giochi che poi si rivelano non
all'altezza. pero ragazzi, se il buon giorno si vede dal mattino...

1
1
I
1
Egegepepnietat g e e

Nella suggestiva cornice di un an-
tico maneggio situato nella cam-
VERTE,

ma ludico italiano, ha presentato
in grande stile le novita che ca-
ratterizzeranno la sua offerta du-
rante il periodo natalizio.

In questo incontro con la stampa sono
anche intervenute le responsabill del con-
tattl con I'Europa di tre delle maggiorl ca-
se produttrici di cartucce, e precisamente
Acclaim, Interplay e Time Warmer. E' inuti
le dire come ad ognuna di esse si sia cer-
cato di “estorcere” Il maggior numero di
informazioni ed anticipazioni possibile....

TIME WARNER

Per cid che riguarda | prodotti
Warmer, I'affascinante Florence
Martino

combattimenti:
da assolutamente, E' invece ap-

Ringworld (foto 4),

muh'nnmlunnm
serie creata da

Luryﬂhon.umum:tmﬂldh

sull'ottima

loghi sono interamente pariati, con una
colonna sonora di incredibile atmosfera.



AS TIME! !

INTERPLAY

della casa americana, sia estremamer

l—
l simpatic:

I va di cld ha pure ricevuto un Invito ufficiale da parte di
|

|

|

|

1

Mlmlxlo a visitare la nostra redazione. Le novita che bollono
in pentola sono moltissime: cominciamo con Boogerman
(vedi pnm sul numero di Ottobre), che si & rivelato un

platform per MD nmnmm l'ar-

di Bilbo e Frodo sl possono mettere gia in
Passando in ambito PC, sara presto ﬂhp\‘mlbill o1 CDROM
PC e MAC,

che colnvolgono Il glocatore ail'interno di una storia davvero
& un altro ttalo au cul a interlay fa
I molto affidamento (foto 5). Molto simile a Doom, m:
meno sangue e meno frattaglie sparse per il it
gloco v vode dispers in una minlera i Plutone alle prose
l con una banda di alieni cattivi e di robot i .
sonoro promettono un’ottima atmosfera. Stonekeep (m ]

|
|
|
|
|
|
H
hr ey

|
|
|
i
|
|
|
|
|
: \ =&
i siede delle sequenze cinematografiche di Ilﬂum.l’vm :
|
I
|
|
|
|
|
1
|
|
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a0 JELL
TOME MAKES HIEF

E’ un uomo prelstorico buffo
che & rimasto fuorl di casa e,
prendendo a pugnl continua-
mente la porta, grida “WiL-
MAAAIII” Avete cinque secon-
dl di tempo per Indovinare di
chl sto parlando.

Nello schermo di selezione delle pa}
sword (che praticamente sono frast
ipo quelle che si scrivevano in
prima elementare) é molto divertente
vedere Fred correre sui rulli per cerca-
re la parola desiderata.

.
Pk ik in bbb W
wusie Y

4

Ker TN

TESTING

vigron

 aLMETDA
mDJ o

SEERRES

gustr ; suppoRT

1 tempi cambiano ma Ia passidiie per
il cinema é stata sempre una preroga-
tiva della razza umana. Qui vedete una

allegra famigliola intenta a sollazzarsi

bellamente in un Drive-in locale.
In questo periodo le sale cinematog
che sono strapiene grazie all’arrivo del
mitico film sui Flintstones. Il successo
si basa sulla grandissima popolarita che
ha ottenuto il cartone animato di
Hanna e Barbera (ma il secondo non
era un produttore di vini?). La Sony
ha quindi, come si suol dire, preso la
palla al balzo & ha prodotto un
ispirato al film pii che al cartone ani-
mato. Infatti il personaggio del gio-
o, Fred Flintstones, assomiglia mol-
toal’ attots che ne b et rpeetato A

viamo di fronte ad un platform

mo potete notare il tappetino e le ten-
dine di pelle di dalmata, nonché | numero-
sl trofel vinti con la corsa del dinosaurl,

ﬁ:‘m @ la modemnissima casa di Fred. Al

Llufficio di Fred é molto pia ordinato
della redazione di CVG. Peccato solo
che la targhetta con il suo nome occupl

Ecafliired alle prese
con un suo bisnonno. Certi parenti &
‘meglio perderii che trovarl!

0stro impavido eroe sta tranquillamente

cidendo la strada da seguire, mentre la sua
casa sta andando a fuoco. E dire che Wilma
te I'aveva detto di spegnere il microonde!

1 PLAYER

SOURDTEST
HUSICHER,

CREDITS

G

sapevate che
S e
compact disc e la gente doveva arunglarsl
con quello che trovava in giro, sy
scapito dei poveri animal

lph:wnheuuohna-n 1 bambi-
nell'avventura.,

a portare a termine la vostra missionel




meraviglioso:
i sullo sfondo un
antico parente

dol Vosuvio &
pronto a farvi
passare caldl
pomerigg.
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0
SOFTWARE HOUSE

VIA BROSETA, 1 BERGAMO
Tel. 035/248.623

8

1Su >
ROM PER

y Nintendo
#  GAMEBOY
* :
iy A7800

' — XE/XL

B0 J;\G\\J;\r&

G4 Seg, —

g Ga
b 4%&.%?
B  SNK M‘"F#,,,%

¥ & NE

’ b
=3 AMIGA 4000
£ - * AMIGA CD 32

Cé4

Y Ve e e Y Ve T Ve Ve Ve Ve e e Ve Y

A VENDITA PeR
A CORRSPONDENZA



mente il vulcano, ma avrete a disposizio-
ne anche cosette come meteoriti, pos-
sessioni, magie per rubare il mana o per
Invocare il fuoco, vista da dietro, fulmini,
velocita, nubi di tenebre e resurrezion di
morti. Considerato questo, potete capire
quanta fatica sia costato questo titolo
alla Bullfrog. Un gioco di amblentazione
Fantasy come Magic Carpet non sarebbe
o stesso senza dei mostrl, ed | program-
matori non si sono certo dimenticati di
questo particolare: un abile uso del 3D
Studio ha partorito creature
renderizzate da incubo come
grifon, krakken e mostri
‘marini di ogni genere.
Agglungete a tutto questo
effetti di Gouraud shading, 3D
texture mapping e varie

metereologiche ed
otterrete cosi un gioco che ha
tutti | numer per diventare un
vero e proprio capolavoro.
Aspettatevi una recensione
completa su uno del prossimi
numer e Intanto cominclate a
mettere via | soldil

Se sl dovesse dare un premio di
originalita ad un team di svilup-
po, questo andrebbe sicuramente
alla Bullfrog. Nel loro ultimo tito-
lo ci troveremo impegnati in uno
sparatutto strategico in 3D, alla
guida di un tappeto volante con
tanto di uotmi magm in am-

Se gia pensate che la grafica
sla meravigliosa aspettate di
vedere Il gioco in movimento.
E’ veramente incredibile

dime
carvi di collezionare un po di Mllll,
un residuo dei cadaveri da vol

EI.EC'I'RONICS ARTS

VERSIONE:
PC CD-ROM FII[ IIOV!III!
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Batman Returns
Battletoads VS Double D.
Choplifter 3

Clay Fighter
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Dragon
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Fifa Int. Soccer
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Jungle Book

Mega Man X

Mister Nuntz

Mortal Kombat 2
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Dorwin Duck

Donkey Kong
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SHOTAR

Certamente non siamo | soll ad
aver perduto la testa per Doom.
Vocl Insistenti dicono Infatti

che una major di Hollywood
abbla appena acquistato | diritti
per una versione cinematografi-
ca del gloco. Inoltre, la Atarl
pare puntare tutte le sue carte
su una nuova verslone di Doom,
che assleme ad Allen vs Preda-
tor dovrebbe assicurare al Jaguar
la necessaria forza per la sua cro-
clata natalizia contro la 3DO.
Ecco quindi che I'intrepido Invia-
to dl CVG non poteva non fare
un’incursione nella sede Inglese
della Atarl per sapeme di plt
senza contare che anche Seg:

DOOM SUP

PER JAGUAR...

Anche sul Jaguar Il fuclle a pompa
‘rimane I'arma preferita...

Nétate la precisione dei dettagli grafici.

lieannoncino rotante permette una ca-
denza di fuoco Impressionante.

ita tecniche del Jaguar. Inoltre, alcuni del
livelli che meno hanno incontrato i favori

mente soddisfatti delle nuove prospettive

che si stanno aprendo per ia loro console,

visto che anche Alien vs Predator (vsdl re-
secondo loro & destl-

a pag.
nﬂnlwﬂmﬂm
r= e
| DEII'II M'I'CII 1
Un'opzons chea Atar st dispersta
te cercando di inserire nel gioco I

) ! PER 32'x

l é II Death Match, cosi da permettere
0 Ve Do i | a due Jaguar interconnessi di glocare |
cose peggloreranno ancora nel momen- | in modo cooperativo o I'uno contro |

lﬂ i\ cul questa cartuccia da 24 o 36 Mbit I'altro. Questa & una delle migliori op-
sul mercato a fine '94. La grafica I zioni di gloco di cui & dotato il gioco I

la copia fedele di quella della ID, oaepe.qmm che Atari sta
PC, o la cosa che pli o | |

del @ nella versione su canuccta‘

ovo per sfruttare appieno tutte le peculla: L v et

Ia cartuccia verra vietata (come I'analoga

v-nlmPc) ai minori di 14 annl.
ummmd-m“mmwl Sebbene la versione su cul abblamo
le ancora ad uno.
‘proprio 32X sard Doom. ‘stadio niziale di sviluppo, la sua
ﬂﬂ‘hm“ﬁ‘l“pﬂ

Doon n tempo pet e vacanzs df atale,
Liimpressione che ne abbiamo ricav:
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Philips desidera presentarTi un
eccezionale!
Se possiedi un lettore Philips CD-i, iscriviTi o Cnorni vt

vk

al CD-i Club e godrai di una serie di vantaggi ek g s s

veramente fantastici.

Le novitainanteprima

Riceve

ettamente a casa tua il Catalogo
- titoli, con tutti gli ag-
) giornamenti, potrai

) / partecipare alle varie

iniziative promozionali

¥ 7 : The 7t Guest
nuamente informato sulle eventuali novita di 5 ey gune” su o i
prodotto (gli accessori, la cartuccia o o -
Video o altro). TrsEatE S 2 i
e T e L ot e sk

pye e s Versone talana
Gli acquisti da casa Eadreri e et
e o e
Ma c’é molto di

Philips attraverso il CD-i
Club Ti permettera di ricevere a casa, como-
damente, senza problemi tutti i titoli che Ti
interessano.

Regolarmente Ti i

jieremo le nostre offerte e
potrai ordinare i titoli, con 'appo:

o buono

dordine, per fax, per posta o semplicemente
telefonando al nostro Numero Verde.

striker Pro Mad Dog Mac Cree The Croam o Eric Capton

i o,
&3 dmoonepor e |y § ¢ et s G e o St 0 Sk
t Cooine Wonderh Tonght o s,

ke i oo e Gk oo e oo m U 4 ch i e encoo e

i, ol Unoces i primo
G g e
Dl Vido Verse e

Dige Voo
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La forza magari non sara con
voi, ma Mark “Skywalker”
Hamill sara lo stesso presente
in questo terzo episodio della
saga di Wing Commander: per i
film interattivi sta per arrivare
un grande momento.

Precisione e abilita di volo sono

necessa-
rie per guldare all'intemo delle navi pii

grandi,

Tra | diversi videoglochi che si meritano
V'appellativo di film interattivo molti di
vol ricorderanno Ground Zero su M-u
CD oppure I'impressionante Voye

D\ Ma I ttolo destinato a sellevare i
pid grax to punto di
vista, sara sicuramente il terzo

Di certo I'attyy
re In questiong®

mino da Kilrathi
addosso!

i potete ve-

scena con |

Kilrathi,

Ci sono circa 40y
different] misslofl
che vi vedranno

Impegnatl In diver-

sl luoghi e contro
varle astronavi,
pronte a farvi la
pelle ad ogni mini-
mo errore.

& logico u»emnl vm»

pid di due ore
di sequenze fil-
‘mate. Come
splega Chris
Robert, il

Come potete notare la grafica é qualcosa
di sconvolgente. M vengono | brividi pero

a pensare alla potenza delle macchine ne-
auudopbl far girare questo giolellino...

ELECTRONICS ARTS

VERSIONE:
PC CD-ROM

USCITA:
FINE NOVEMBRE
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02 33000036 (v« [ DI GIAOM PER PG EMAC

SOUNDBLASTER AWE 32 s + ASP
L. 549.000

KIT MULTIMEDIALI*
DISCOVERY €D 16 L. 599
Sound Blaster 16 Bit + 5 programmi
+ Cd Rom Creative

EDUTAINMENT €D 16 L 829

InotTRE Su oTRe 2000 progRAMMI PER IL TUO Pc sconmi Fino AL 50%

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA. *PREZZI IVA ESCLUSA



Per ben due volte ha gia scon-
volto le vite degli amighisti, ma
il colpo di grazia si appresta a
darlo solo ora. Stiamo parlando
di Alien Breed naturaimente..

Alcune armi sono sia devastantl, sia
util. Colpire a distanza é sempre
meglio di un corpo a corpo con un
alieno gigante.

EFFETTI 3D

Le animazioni In 3D della se-
quenza finale sono state realiz- |
zate con il sistema Raptor Plus |
Rendefarm, mentre per quelle
che si possono ammirare ail‘ini-
2l nalgmumwmo- I
gitallzzazioni di sequenze reall

ben tre modelli di pl.ﬂllllﬂll.ll— :
mati meccanicamente. Davvero
molto bello! 1

Per la terza puntata del loro incredibile
sparatutto quelli del Team 17 hanno
voluto rinvigorire Ia struttura di un
gioco gia di per sé piacevole, introdu-
cendo nuove e ragionate caratteristl-
che. Per cominciare & stato inserito un
meccanismo di uscite multiple, che
dovrebbe eliminare il problema legato
alla linearita troppo calcata del titoll
precedenti. Per quanto riguarda e no-
vita sulla giocabilita, quelia piu eviden-
te che merita fin d'ora gli elogi, consi-
ste nella possibilita di sparare in dire-
zioni diverse rispetto al senso di mar-
cia, vale a dire che anche glocando da
soli sara possibile coprirsi le spalle

nelle ritirate. | livelli promettono di
sere molto pid vari, tanto che ce
ne saranno alcuni in cui I'oscurita

sara cosi fitta che I'unica sorgente
di luce saranno gli occhi verd e ri-
pugnanti degll alieni.

il amblenti sono davvero desolanti,
Sembra quasi di trovarsi in uno scenarlo

Lorrore In questi scenari é di
casa. Peccato che quando si
Impegnati a sparare non si abbi
tempo di provare nessuna sensa-
zione di ripugnanza.

1 kit medicinall non sono mai abbastanza.

Infine un trattamento speciale vom\ -
servato alla futura versione su P
CD-ROM, che oltre ad una p-mcolm
cura per I'aspetto grafico e sonoro, pre-
sentera anche Allen Breed 2 caricabll
separatamente.




ECCO IL CELEBRE MINIEROE
NLELLCL,’A SUAAVVENTURA
P1U STRAORDINARIA

MmESA oRIVE



SPECIAL
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Per il terzo anno consecutivo questa estate  vato le produzioni Amiga molto monotone

si & svolto dal 5 al 7 agosto ad Helsinki, in
Finlandia, Assembly '94, la gara di pro-
grammazione che vede impegnati in lizza |
gruppi di hacker di tutta Europa. Per acco-
gliere I pi di tremila partecipanti accorsi,
Ia competizione ha avuto luogo all'interno
del locale palazzo del ghiacclo. La maggior
parte degll spettatorl era ovviamente fin-
landese, con molti svedesi  pol diversa
gente da tutta I'Europa. In particolare dal-
I'ltalia eravamo una quindicina... Il party,
cosi sl chiamano queste competizioni, ha
avuto Inizio il 5 mattina verso le 9.30.
Durante la prima giomata tutti | parteci-
panti hanno portato i loro computer all'in-

temo del palazzetto, dove, dopo aver oppor-

tunamente coperto il ghiaccio, erano stati

preparati moltissimi tavoll. Ogni gruppo si &
“impossessato” di uno o pit tavoll, sui qua-

1i, oltre ai computer, ha disposto le casse
per la musica, le tastiere per comporre, of-
tre a stemmini e pubblicita varie, ma, so-
prattutto, fomi e fomelli da campeggio per
cucinare. Si, perché loro non sono mai tor-
nati a casa durante tutta la competizionel
In serata & iniziato il party vero e proprio,
con la competizione
€64 e pol quella di musica sempre sullo
stesso sistema, che nel nord Europa vanta

AIRFRAME
Piazzatasi al primo posto
nella classifica dei demo
64K, & un vero giolello:

L'INTRODUZIONED'ATMOSFERA...

.. PER POl ENTRARE
(FANTASTICOI) IN UNA
oI

rammazione sul

E SEGUITA DAL VOLO DI UN
AEREO SU UN PAESAGGIO DI
LAGHI E COLLINE.

NBLY "94

(Dal nostro inviato Andrea Trasatti)

una numerosa schiera di
“fanatici adorator”.
La giomata si & conclusa
con | brani musicali a
quattro canali per PC e
Amiga, ovvero i classici
MOD, di cui solo poche era-
no degne di essere ascol-
tate... sight Il giomo suc-
cessivo sono cominciate le

Amiga e PC fino alle demo
per i due sistemi. Personal-
mente amo le demo, ma se
devo essere sincero ho tro-

e ripetitive, al contrario di quelle per PC,
che, nonostante la “dominazione frat-
tale”, sono state molto pi fantasiose.
Nella competizione delle Intros PC da
64k, per il primo posto non ¢'é stata sto-
ia: hanno vinto | Prime con Ia loro Air-
Frame, una intro dawvero eccellente che
ha appassionato tutti con un'ottima se-
quenza in realta virtuale, mentre per le de-
mo c'é stata battaglia tra tre gruppi dav-
che si sono classificati ai tre
con un minimo scarto di voti.
Anche un gruppo italiano ha partecipato
alla competizione per le demo, ma non &
to molto fortunato come piazzamento.
Pero almeno ci siamo fatti vedere. Dopo
un'intera notte insonne, la proiezione si &
conclusa e il palazzetto si & svuotato. Tut-
i sono corsi a casa a dormire, oppure si
sono corlcati sotto i tavoll col loro sac-
chi a pelo, mentre gl ultimi dischetti per
le votazioni venivano raccolti (poteva vo-
tare chiunque in sala fosse dotato di com-
puter). La competizione si é ufficialmente
chiusa alle prime ore del giomo 7, anche
se il party si & prolungato fino all'ora di
pranzo. I prossimo grande party sara in
Danimarca dopo Natale, dal 27 al 29

-

circa. Vi aspetto numerosi!

GRATTACIELO!

.. UN INTERMEZZ0 DI
OGGETTI IN MOVIMENTO...

.. EDATTERRARE IN CIMA AD UN.

E’ la demo classificatasi
seconda, ma a noi & quella
che & placiuta di pid.

... LE IMMAGINI FRATTALI NON
POSSONO MANCARE...

_~

... FINENDO CON UNA PAPERA IN.
GOURAUD SHADING!?!




MANUALE IN ITALIANO

[ ¥ = =] & unescwsiva:

VIA ADUA
TEL 0332/874111 - FAX 0332/870890



VIDED

E chi ha detto che il CD32 serve
solo per giocare? Questo pro-
gramma permette di realizzare
del video per accompagnare gra-
ficamente I vostrl CD preferiti.

Penso che moltl di vol avranno gia avuto
modo di vedere delle demo e di apprez-
zame il contenuto grafico e musicale
(anche se spesso | brani utilizzati sono
pezzi dance di dubblo valore).

Quanti di vol, come me, avranno sognato
di poteme fare una dello stesso livello o

addirittura molto pl bel
questo programma permette di realizzare

1 vostri sogni, scegliendo un brano da un
normale CD musicale e costruendo un
video che gll si adatti perfettamente, uth
lizzando le migliala di immagini e la cin-
quantina di effetti speciali che questo
Video Creator
mette a disposi-
zione. Ovviamente |
pi scaltri avranno
gia pensato che,
non essendo il
€D32 in grado di

mo lavoro andra
perso con lo spe-

fott esisto una
funzione di sal-
vatagglo su ram
disk i cul file
perd dureranno
appunto finché
1a console ri-
marra accesa.
Se perd siete in possesso anche di un
computer Amiga, utilizzando il connetto-
re serlale potrete tranguillamente salva-
re | vostri datl
Tenete conto che comunque If program-
ma @ stato pensato per lavorare essen-
zlaimente con I'ausilio di un videoregl-
stratore. Cio sta a significare che, una
volta realizzato Il vostro video, potrete
registrarlo permanentemente su una vi-
aglh

e’
a tutto volume durante
una festa.

CHIBEN COMINCIA...

e
to all'uso.
Patete suitocarcaro no

LRE

AT

Ecco un piccolissimo esempio di effetto
Slide On Up: Ia prima immagine é un poligo-
o che ruota, pol interviene una Quad Anim
che scivola sopra totaimente.
Tutto cid avviene con la velocita che avrete
SGbllito nelle opzioni deileffetto.

(ST [NEIETER [Sifironeel mmm




Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

I Ecco N
la tua grande occasione

Impara subito, con il metodo pid fcile,
comodo e collaudato, una professione
Con Scuola

tempo una seria preparazione iy
studiando direttamente a casa tua.

N Metti N
subito in pratica
quello che impari!

In tutti i corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d'avanguardia
per applicare praticamente cio che
studi ¢ raggiungere facilmente un alto
livello professionale.

N La tua

Scuclo Radio Elefira i da o possbi
oftenere per i Corsi Scolast

&
Scuola Radio Elettra é:

preparazione necessaria a sostenere gl
B olie aziende ::: M:; m!:h IAISCO
r 'importante = = 5 F. Re ttra & associata_al
uﬁeferpe‘;za Rapida, facile, | Esauriente e | Garantita e || £eisamsioaisod aiine
Altermine del corso t viene riasciato comoda | conveniente| affidabile

TAttestato di Studio, che dimostra la
tua conoscenza nella materia che hai
scelto e lalto livello pratico della twa

Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed
& Leader europeo nel-

Perché impari tutto in | Perché ti fornisce tut-
poco tempo: studian- [ to il materiale neces-
do comodamente asario e I'assistenza

te si sono qualificati
con i corsi di

preparazione.

Dok et

do molto_accessibile. | ficati.

casa twa con un meto- | dei docenti pit quali-

linsegnamento 2 di-

Scuola Radio Elettra.

IMPIANTISTICA FORMAZIONE ARTISTICA INFORMATICA E COMPUTER ELETTRONICA
<ELETTROTECNICA MPANTIELETTRICIED!  “DIEGNOE PITTURA AD OLO +USO DEL PC nambiete M5D05, BETRONCATY COL0R ,,um”"”
AUARYE - Tecno nsltore i mpart +FOTOGRAFIA TECNICHE DELBANCOE WORDSTAR, Tectco  mpant v
cetrdantisto NEROE DEL COLORE - Fotogafo pubictaro LOTUS |23, dBASE N PLLS +TVVASTELTTE
“IVPAN <USODEL PCinanbiente WNDOWS, Tecrco nsalitore
RSCALDAVENTOE CONDZIONAVENTO. ~ sanpa WORDSTAR LOTUS 23 BASEIPLLS  +ELETTRONICADIGTALEE
Insator temotecnco i mpant i <BASICAVANZATO (GW BASC - BASICH) MCROCOMPUTER - Tecrcoe
s
.‘n:;:rwwuuassmm.ww ARTI APPLICATE 15 08 O ek NS oo L TEONEK 0
*IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE - Specilista 'AHFEDAMENTO = STILSTADI MODA m??:rwms Mt mﬂi Leettronca er | govan
el tecrich  cptazone e izzzone <ESTETE TENCOEGUACO  promi s oo +ELETTRAUTO - Teencorpaatore d parts
delerega oare PRI REBCTARO et ed eltyon deg autoveol

GRATIS una ricca documentazione

Risga questo coupon compilo con | toi
Rﬂ

m busta

' si

desldero ricevere GRATIS 2 SENZA
IMPEGNO tutta la d sul:

dati e spediscio oggi stesso
Stellone, 5 - 10126 Torino.

o lormatica s composs s dcht
cantenens proramni ddutic £ ndspensie
4 1n PC con stem operacho M5 DOS. Se 1on fo
posied 4.t o offamo noi 3 condion eccezoal

AMBIENTE mw 0RS0

~TECNICO DELLECOLOGIA

EDELLAMBENTE

FORMAZIONE AZIENDALE

Nome

Localita
Anno di nascita

Telefono

Professione

Motivo della scefta: [_] lavoro

[Jhobby e |

LNGUA “SEGRETARIA
INGLESE DAZENDA

CORSI SCOLASTICI
B

*SCUOLAMEDIA  *RAGIONERIA
-UCEO SGEN'HHCO -MAESTRA DASLO.
*INTEGRAZIONE DA

MAG
~GEONETRA DPLOMA ADPLOMA

Servizio informazioni 24
ore su 24: se hai urgenza

telefona allo

011/696.69.10

VIA STELLONE 5, 10126 TORINO.
FARE PER SAPERE

PRESA D'ATTO MINISTERO
PUBBLICA ISTRUZIONE N.139|



ViDEO CREATOR

[0 o peette
I:’m Polte

’i(um 30 Ohject
(BB Chorse 20 fom

[T oves 10t

vrete per prima cosa sce-
gliere una traccla musica-
le, che non deve essere
essenzialmente un pezzo
da discoteca. lo ho utiliz-
zato “Gente” di Laura
Pausini ottenendo un
risultato plenamente
soddisfacente per uno
alle prime armi con que-
sto programma.

La prima opzione da sce-
gliere & quindi CHOOSE
CD AND TRACK. Si tratta
di una sorta di mini CD
player, con il quale potre-
te ascoltare tutte le trac-
ce del vostro disco per
pol decidere quale usare
nel video. A questo punto
@ arrivato Il momento di
Inizlare a creare...

L’EDITING DEL VIDEO
Selezionando EDIT VIDEO
comincerete a fare sul
serlo. Ii primo passo

ra

cosi il primo evento da in-
serire nel video (per even-
m si intende una qualun-

e Immagine con un
nu.lu"un- effetto).
parte superiore dello schermo &
pu.xa una barra graduata che rappresen-
ta la traccla musicale.
Su questa barra & posto un cursore che
indica I'evento che stiamo modificando.
Con il mouse & possibile spostare il cur-
sore i punto quetas dal snc e
verra Indicato dalle cifre che rappres
tano Il clock del CD. Cllceando aul il &
sul meno potrete aumentare o diminuire
Ia graduazione della barra in modo da ef-
fettuare spostamenti pi precisi, fino a
poter spestars i voutio Syonty self st
Ko “frame” musicae. Solts ia hare e
orizontalmente tutte

s0no poste
Io informazioni dell’evento.

[Festore

n I'effetto Draw Text po-
te scrivere sullo schermo
vi messagei che accom

pagneranno il vostro video.

Troverete nell'ordine Il tipo
di immagine, il numero
dell'evento, I'effetto segui-
to dalla sua Icona, Il clock
descritto prima.

BLANK SCREEN

1 primo box indica Il tipo di
immagine, che pud essere
scelto tra cinque different
tipi. 1l primo & i Blank
Screen, che contiene im-

‘magini fisse: ci sono ventiquattro direc-
tory di immagin, divise per tipl.
Ognuna contiene altre subdirectory all'in-
terno delle quall si trovano le Immagini.
colorl delle Immagini possono essere 2,
4, 8,16, 32, 64 0 128.
volta che sceglierete un'immagine,
essa verra caricata da CD.
pparira sulla sinistra

volte lo spazio di una a due).

QUADANIM SCREEN

1l secondo tipo di immagini & il QuadAnim
Screen: praticamente con questa opzione
riempiremo lo schermo con una serie di
piccole immagini che possiedono un loop
d'animazione. Prima di tutto occorre sce-
gliere il tipo di immagini con I'effetto
Change Quaid Anim tra la quarantina a di-
sposizione; poi con Change Quad Mode si
potra scegliere come I'immagine scelta
verra rappresentata, nonché la velocita
del loop. Questo tipo di immagini occupa
una grande quantita di memoria interna.

3D VECTOR SCREEN

Queste immagini sono oggetti 3D che si
muovono con delle rotazioni creando pia-
cevoll effetti. Anche qui sceglierete il
tipo di oggetti tra | 45 a disposizione,

0 6 un dado QuadAnim. Pots

te nota-
varle figure che si possono ottenere
con Impostazioni differentl.

con I'effetto Change 3D Object. Con que-
sta opzione creerete anche Il movimento
delogeetto; scagiendo | tre valod i 1o
ugll assi X, Y e Z.
fribi e precedente tipo di
Fmmnaghl, iests tus oocupane mota

© potrete caricame a losa.

2D VECTOR SCREEN

conl'mmznmhum



; 5 OGGETTI ORMAI PROSSIMI ALL'IMPATTO CON LA TERRA *

GIOCHI SU DISCO E CD-ROM
PER PC COMPATIBILI

'MODELLINI DEI PIU' FAMOSI
ROBOT GIAPPONESI

NOLEGGIO
VIDEOGIOCHI

vwsofm'

8,
"4, >
2

TUTTO IL MEGLIO PER:
SUPER NINTENDO
SUPER FAMICOM
GAME BOY

SEGA MEGA DRIVE
SEGA MEGA CD
MEGA JET

DX

SEGA GAME GEAR
PANASONIC 3DO
NEC PC-ENGINE
LASER ACTIVE
ATARI LYNX

whaA® || EUTURO DA NOI E' PRESENTE!




Seogiers Toska desidrsts 1 alarar
tina a disposizione. Non oceupano moita
‘memoria.

TEXT SCREEN

Luitimo Immaginl che potrets ut-

lizzare & il Text Scroen, con il quale po-
trete scrivere sullo

'schermo | vostri mes-

Guardate come puo cambiare una foto di Claudia
Shiffer con un effetto di Melt Off!

‘saggl. Scegliendo I'effetto Draw Text ap-
parira una tastierina con la quale, utiliz-
zando il mouse, sarete in grado di com-
porre | messaggi.
E’ particolarmente indicato I'effetto
Cross Fade (vedere pid avanti), con il

i sfumando

quale | message
Timmagine precedente.

SINCRONIZZAZIONE

Supponiamo che vogliate far apparire
un'immagine in un punto determinato del
brano. La prima possibilita & quella di
“segnarsi” il clock preciso del punto in
questione, per poi spostare I'evento in
quel punto. Questo modo & senza dubbio
molto preciso, ma se gli eventl da posi-
zlonare sono molti (come accade in un
video), si perde una notevole quantita di
tempo. Per fortuna ci viene In aiuto la
funzione SYNCHRONISE.

Dopo avere selezionato I'evento da sin-
cronizzare, utilizzerete questa opzione
per posizionare I'evento in tempo reale;
cliccando su Start partira la musica da
un punto vicino all'ultimo evento posizio-
nato. Ora potrete cliccare su OK
nell’esatto momento in cul desiderate
posizionare I'immagine.

Se riuscirete a farvi un po’ la mano, ve-
drete che preferirete senz'altro questo
secondo metodo, molto pii veloce e pra-
tico. Con la funzione LISTEN potrete
ascoltare la musica mentre un segnalino
percorrera la barra graduata, mostrando-
Vi (sempre in tempo reale) Il grafico di
tutto quello che avete creato. Con PLAY
VIDEO invece potrete gustarvi Il frutto
del vostro lavoro.

ORA VIENE IL BELLO!

Fino ad ora abbiamo visto Il tipo d imma-
gini che potrete visualizzare sullo scher-
mo. C'é perd un altro parametro molto
importante che dovrete
zionare accanto all'immagine: If tipo di
effetto. L'effetto stabilisce il modo in cul
un’immagine compare all’interno del
video e, contemporaneamente, quello in
cul la precedente sparisce. Poiché ve ne
s0n0 una cinquantina, & chiaro che mi &
impossibile deseriverl tutti; do quindi
una descrizione sommaria di quelli che
ho utilizzato maggiormente nella creazio-
ne del mio video di prova.

Str: Cut

Con quests effets Finamgind forione

Side On Slide On Down
La nuova sopra la
vecchia totalmente.
Shuffie Up, Shuffle Down

Le due immagini verranno mescolate
come se fossero due carte e alla fine la
seconda ricoprira la prima.

Cross




Mix Picture
La nuova immagine verra sovrapposta
alla precedente, lasciandola perd intrave-
dere a seconda del parametri stabiliti.
Melt Off

La foto scomparira come se si stesse
sciogliendo (vedete I'esempio di Claudia
Shiffer) per lasclare
spazio a quella suc-
cessiva.

CONCLUSIONI
Questo prodotto &
V'ideale per divertirvi un
bel po’ In modo creativo
col vostro CD32. €
vero che non potrete
disegnarvi le Immagini
a placimento, cosa che
potrebbe anche sem-
brare riduttiva, ma quel-

le a disposizione sono
'veramente t-n“, nnzu
contare che
Vst Infaturo dogh it
©D di immagini ed effet-
ti per espandere
ulteriormente if pro-
gramma, o di forza di questo
Video Creator consiste nella faciita, una
volta capito Il meccanismo, di creazione
dei singoli eventi, pol sincronizzabili alla
traccia musicale in tempo reale con I
La cinquantina di effetti
con i quall potrete fare

Ecco dyfilapimazioni vettoriall: q
nistra  una stella bidimensionale mentre
i floppy di destra si muove sul tre ass.

con le stupende animazioni. Dovrete
rlempire i video quindi di immagini che
occuperanno meno spazio, come quelle

6l 81, alcune volte mi sento un po’ mega-
lomane!

Questo 8 Il cambiamento che aved una
con ['effetto XOR Palette con Il colo-
ro d'anivo settato su arancio.

olla di si-

a pochi colorl o
vettoriali a due
o tre dimen
sionl. In partico
lare, il mio con
siglio & di uti
lizzare molto
quelle vettoriall
che sono di
grande effotto.
Questi problemi
comungque si
eliminano se
possedete la
scheda di es-
pansione SX1
(che comunque

possedere a mscmnm et
programma). Invece un problema che ho
riscontrato nella struttura di Video Crea-
tor sta nella mancanza della possibilita
di controllare il vostro video in un punto
preciso; se per esempio volete controlla-
re se un‘'immagine “entra” proprio com
desideravate a cingue minuti dall'ini-
2o del video, non potete fare altro
che riguardarvelo tutto dall'inizio.

E se pol non siete soddisfatti e vole-
te modificare leggermente I'effetto,
Indovinate un po’ come dovrete fare
per ricontrollare Il nuovo risultato?
En si, dovre arvelo tmo di
nuovo. Tutto cid risulta davv

ot scommudo. Commsqee, visio
prezzo non proibitivo, questo rimane
un prodotto davvero interessante, si-
curamente diverso dal solito.

GABRIO SECCO

NOME: VIDEO CREATOR
CONSOLE: AMIGA (D32
PRODUTTORE: ALMATHERA
PREZZO: L.129.000
S1 RINGRAZIA AXXEL
COMPUTER PER AVERCI
FORNITO IL SOFTWARE

davvero tutto ed Il
migllalo di lmmgm tra
le quall potete sc
gliere, annulle rine i
schio di montare video
mwo simil tra loro.
fediamo perd quali sono
| talloni d" Mhllh ﬂol

programma;
alnmmm«ml
permanentemente,

& gia stato detto.
Tnolte la sua memoria
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A ECI IV Bl
HELL ON EARTH

3 ; possessore di una scheda sonora e
m, il tetro corridoio ke {

2

-

-
1livelll finall sono qualcosa -
dl pazzesco. Quello schele- =
tro sulla colonna di sangue =
vi dar paracchi problemi ]
unito alle decine di mostrl

che vi glrano sulla testa.

In questo punto vi sara possibi-

Durante il gloco potrete trovare un tele- le accenders la luce per veders
trasporto che vi condurra nel livelio 1 mostri; sempre che facciate in
‘Bonus di Wolfstein 3DI tempo...
s £k spocat & o (. get e .

possessore di PC che Glocando In Ultra Violence al
on aveia fatto) conoscert benisar sesto livello Incontrerete uno
mo queste sensazion, soprattutto se pider Domon, Non preoccu-

‘patevl di farlo fuorl a colpl di

Dovendo fare un commento su Doom2 potrel F9000, premete un Inter-
in effett] occupare fino aquattro pagine per ruttore In zona e sara schiac-
complimentl, elenco dilati positivi e chi pii clato da un muro.

ne ha pia metta. Ma non sarebbe affatto ——— e —
producente, infattl mi basta dirvi una sola r

cosa: Doom2é, amioparere, i pi bel gioco IL MACELLAIO CONSIGLIA....

che ¢ stato fino ad ora programmato per 3 pe

PC. Pensate che I livelll di ‘Alba dell’85.
arrivano ad un puntotaleche dopo un'oretta

di gioco comincerete a spostare Ia testa I
perevitare  colpi! | nuovi temi musicali sono
fantastici e sempre adatti ad ogni I
situazione, generando oppressione,
tensione o paura. Sensazioni notevolmente I

amplificate dalla geometria del livelll;
arriverete infatti a preferire uno spazio
aperto pleno di mostri piuttosto che un

- FORMER CDMMANDO non
PAIN ELEMENTAL: molto si- un istente
veramente tosto quanto ri- ai colpi (un cuiwdl nmgun

In conclusione Doom2 é qualcosa che va episodio ha la pecullarita di
‘esperienza Lasciatelo muore). Spara palle di fuoco & perd dotato di un “maiall-
che tuttii possessori di| ”“gﬁbbm fare. In vita a lungo e vi ritrovere- a coppie in serie di tre con no” come il nostro che fara

te circondati. Quando muore precisione letale e in pia ne- ~ scendere la vostra energia

inoltre esplode generando cessita di almeno quattro molto velocemente. Letale

itre due o tre teste. rocket per schiattare. anche a lunga distanza.
—— -




In tema di vecchie conoscenze
ecco Il cattivissimo minotauro
robot. Solo che stavolta o incon-
trerete pli volte durante il gioco
e, in queso caso, con un po’ di “fi-
glioletti”,

Certi sfondi di Doom2 sono fanta-
sticl. Questo stupendo teschio
per esempio liberera gii abitanti

della Terra, il problema & che do-
vrete ancora spazzar via tutti |
mostri rimasti.

In questo schema vi troverete circondati
dai barili, un colpo incauto e salterete in
aria con essi.

all'originale. Di fronte a Doom2 la risposta,
dopo una sommaria analisi, potrebbe esse-
re “poche e insufficlenti a glustificame
V'uscita”, ma, vi assicuro, non i pud dire
nulla di pid sbagliato. Ma andiamo con ordi-
ne: lo scl , come anche il mo-

ARACHNOTRON: piccola imita-
zione del pia grande Spider
Demon. Pur on essendo molto
resistente (tre rocket e si spap-
pola che & un burro) & cons
gliabile non rimanergli davanti
pld di tre second; la sua pla-
SN EB st veloos, pct
e molto dannosa. Conside-
e oo e i UitiaVlolonoe a1
riverete ad affrontame fino a do-

dici contemporaneamente. ad un muro!

REVENANT: qui cominciano
iproblemi; & resistente e ve-
loce, in pid usa come
del missill autocercanti ca-
paci di colpirvi anche dietro

o

tore grafico, & rimasto totaimente inva-
ot clos Pk VT4 8 cl i 5
wmummmmm

i fantastico: stanzon
dibilmente aperti che fanno da teatro a epi-
che battaglie, corrido totaimente bui con

agguati ad ogni angolo, veri e propri quar-
tlo chtutal o ltadell; N o conctn

ia dose di trappole che
vannn al di la della vostra immaginazione.
Vi troverete in situazioni che non avete mai
affrontato e che suderete sangue per supe-
rare. Insomma I'unico modo per capire lo
reall differenze che ci sono tra questo se-
guito e loriginale & provare. Vi assicuro
che non ne rimarrete delusi.

ARCH.VILE: penso Il pid pert
coloso di tutti. Prima immo-
bilizza con una flammata, pol
colpisce conun colpo ad ener-
gia che causa ingenti danni.
arma  Come se non bastasse ha
anche la capacita di resusci- I
tare | mostrl precedentemen-
te uccisi!

velli

m L Homotmans s a1
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REVIEW

@ SUPER STARDUST

| *

| eccecoce ’ T

1 membri del Team 17 hanno - )
solo perfezionato il termine L

1i reale problema quando si cerca di ripro-
porre una versione riveduta e corretta di un
‘grande classico si trova negli innumerevoli
sbeffeggiamenti di cul si rimane vittima in
seguito da parte del restante mondo video-
ludico se non si sforna un prodotto soddi-
sfacente. Se ricordate i vari commenti che
sono stat fatti su Super Space Invader
poco tempo dopo la sua uscita, avrete

to gloco: la sequenza
del tunnell E aspettate di vederio in
movimentol

a fine nol o o ivelo dovrets on-
ta gigantesca navu spn-
Zite il cul potors di oo &
di coprire tutto lo schermo.




s |

senza dubblo capito che cosa Intendo dire.
ymatorl della Bloodhouse si sono
cosi messi In questo genere di problemi
g un anno fa, quando produssero
Stardust per tutti | possessorl di Amiga
non-AGA. Il gloco fu pol accolto a braccia
aperte, visto che Asteroid era appena rina-
to. Questo & in poche parole Il contenuto e
lo schema base del gloco. Infatt questa
nuova realizzazione & semplicemente un

‘schem cominciano con delle

rocce enormi che dovrete distruggere il
plit velocemente possibile. Prima che ve
ne rendiate conto infatti lo schermo sara
pleno di piccoli ma letali meteorit.

Una cosa che di certo mancava in Aste-

(iid erano le astronavi che vi sparavano |

‘missilil

Non riuscire a completare il livello nel
tompo limite vi costringera a fronteggla
mosche”. E vi assicuro che sara dura
rlugoire a passare lllesi.

| AMIGA 1200
TEAM 17
SVILUPPATORI: BLOODHOUSE
SPARATUTTO
g Tolo gutta somirs \
v ormai lo standard del
= oot
o
]
(3
-]
2z
5
w l i .
| g ( E"un clone migliorato
g di Asterold, vi basta?
(-]
o — o — S
= Lungo & lungo, diver-
E tonte  divertente, he
= volete di pii?
]
=
cew
- Veramente un
=1 gran gloco,
forse. originale, dalle
| = grandi
(-]
-l
0 =
AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA

ranno interessanti bonus dagll effettl pid
ariatl, mentre dovremo fare attenzione
navi nemiche che appariranno di volta
in volta, dotate di una varieta veramente
Impressionante di armi atte a cercare di
farci la pelle. Tuttavia il meglio del gloco
si trova nella bellissima sezione del tunnel
iperspazlale. Questo prende la forma di un
warp gate che attraversa | cinque mondi
del gloco e si affronta come una sezione in
3D, glocata In terza persona (dal retro del-
a vostra nave) e che vi condurra ad altis-
sima velocita alla prossima destinazione...

Trod. ¢ odott. di CARLO BARONE



1l golf, si sa, é uno sport per
pochi elettl. Come poche elette
sono le software house che
hanno prodotto una buona simu-
lazlone su questo argomento.

Ecco Ballesteros che esegue un
colpo spettacolare meritandos!
I'onore di un Istant Replay.

che contribuiscono ad aumenta-
e la longevita del gloco. Altri
punti di forza di PGA risiedono in
una comoda nterfaccla utente
(& infatti possibile glocare inte-
ramente via mouse)  nella alta
glocabilita, che dipende dalla fa-
cilita nell'eseguire | colpi e
che evita la frustrazione che
| ad esempio caratterizzava
Jack Nicklaus. Abbastanza
varie sono anche le visuall,
sia quelle automatiche (pri-
ma dell'esecuzione di ogni
putter: utilissima e precisa

Con PGA la Ocean entra di diitto tra que-
sti eletti; infatti gia la precedente versio-
ne per Amiga 500 era di ottima qualita

inoltre anche tutte le altre versioni si so-

no mantenute su questi standard. Ora @ il
tumo della versione A1200 che si presen-
ta come un’ottima

rigl
ta del green che ne evi-
denzia perfettamente le
pendenze), sia quello sele-

nqpoameo:pmup-nw:nunm
Visuale passera sempro sul luogo di at-

e

lonabil (come 2 isione # olo adants

che ci illustra le varie difficolta della

buca). In conoksions PA & e bce

gloco

e #1  Par 4
si Euen
Gistance: 1011

12in. below oup

Avevo gla giocato mn/tazPGA swAmigae, aqueltempi, o ritenevo un degno successore

del mitico Loaderboard; sond/stato e colpito da questa versione

“riveduta e corretta” che agelunge molto al gloco precedente che gia era ad ottimi

livelll. In ogni caso il gioco in sé'aon. innovazioni sostanziali e le uniche vere

novita si limitano ai diversi modi di gloco, la magglor parte dei quali necessita di un
pe Anche i

carina rislede nella possibilita di competens on aicuni campioni del golf reale (che
sembrano nlgmllaml da lmmaglnl vere), che Inoltre intervengono prima di ogni buca

omm:
ma non raggiunge Ilva!ll ecnﬂu-l, pur possedendo fiotevoli caratteristiche.
= CARLO BARONE
046




STAR

Cosa sl ottiene quando sl unisce
la spettacolarita e una comples-
sa trama alla Wing Commander
con un gloco dello spessore di
X-Wing?

Eécoyi un’immagine della favolosa
introduzione che ci porta nel
mondo di Star Crusader.

Un torpedo ben assestato e Il nostro,
bersaglio sta per fare un bel botto,
La risposta & ovviamente molto sempli-
ce: Star Crusader. In effetti questo
nuovo gloco della Take2 si
resenta come un classico
simulatore di battaglie spazia-
i, ma riesce a miscelare alcu-
ni degli elementi migliori dei
giochi sopracitati. La scelta di
questo mix non pus Infatti che
risultare vincente: in questo
campo la concorrenza é note-
vole e, con in circolazione gio-
chi del calibro di Tie Fighter,
cercare di creare un prodotto
innovativo & senza dubbio
molto difficile. In Star
Crusader comunque questo

All@fine della missione, o quando
vorremo ritirarci, cl baster effet-
tuare un salto nell'lperspazio per
tornare alla base.

Prima dell'Inizio di ogni missione
avrete accesso al Database, In cul
troverete tuttl | datl relativi alle
navi che affronterete.

Wi
g

;b

obbiettivo & stato centrato, otte-
nendo un game che si propone
come valida alternativa al gia cita-
to Tie Fighter, pur essendo inferio-
re a quest'ultimo.

WRUDADER

A

ALLA CONQUISTA DELLO SPAZIO
Tanto per cominciare, anche la trama si
discosta dagli standard usuall; infatti voi
appartenete ad una razza evoluta e civi-
lizzata, | Gorene, che allo scopo di diffon-
dere la cultura e la civilta & continua-
mente in espansione (una volta tanto
non siamo noi gli strenui difensori della
patria). Il gioco vi vede dunque com
fot! aceit ok Goreng, oel tettathiodl.
“diffondere Ia cultura” (leggi conquista-
re) in un nuovo settore della galassia:
I'Ascalion Rift. Per fare questo dovrete
chiaramente convincere con le buone o
con le cattive, e pil spesso con le se-
conde, le varie razze aliene che lo abita-
ettersi al vostro potere. In
termini di gioco questo i traduce in di-

verse missioni, che dovrete affrontare al
comando del vostro caccla a capo di un
gruppo di piloti (fino a quattro), cercan-
do di completarle nella piu alta percen-
tuale possibile. Gli obblettivi che mano a
mano dovrete raggiungere sono abba-
stanza vari: si spazia dalle classiche mis-
sioni di distruzione del contingenti nemi-
ci, alla difesa delle proprie installazioni,
dalle missioni di spionaggio con caccia
stealth invisibill all'occhio e ai radar, a
quelle di cattura o di intimidazione.

La percentuale di completamento di una
missione determinera poi lo sviluppo
della trama, vero punto dl il
gioco, e i successivi obbi sara
dunque necessario e
ne per progredire nel gloco (come avve-
niva in X-Wing), ma potrete “glissare” s
certi compiti troppo difficili per cercare
di recuperare in segulto, con un sistema
pii simile a Wing Commander, anche se
con maggiorl possibilita. Avrete cosi pil
di cento missioni diverse da affrontare,
senza contare che ad un certo punto di-
verrete voi stessi comandanti uena hase,
potendo cosi decidere con quali me
eseguire le missioni, assegnando annhe i
vari obblettivi secondari agll altrl piloti.




Nelle missioni simulate potrg:
te affrontare qualunque neml)
co conoscito. Notate come,
se il vostro bersaglio ha gii
scudi ancora attivi, la luce az-
zurrina indichi I'assorbimento
del colpo.

[stiamo avvicinando ad una
nemica e gla Il volume

Insosteniblle.

Inutile dirvi che

quietante: I'oc- taccare da
chio si dilata a dietro é la stra-
causa della rottu- tegia migliore.
ra della cabina, il Purtroppo molte
resto ve lo lascio navi nemiche,

immaginar
Bucaneer, sono
piit manovrabili
& difficill da in-

seguire

In decollo per
una nuova e peri-
missione.

vi cn» lnconuerem e che
guider

Gl spme sono infatti stati
realizzati con poligoni solidi
ricoperti da texture mapping
(come Daytona per inten-
derci), ombreggiati con effet-
ti di Gouraud e Phong sha-
ding che donano un realismo
incredibile alle navi che si

te nel dettagll, soprattutto le pid grosse
come basi e incrociatori. Senza dimenti-
care | pianeti e le costellazioni che fanno
da sfondo al solito nudo spazio. Tutto
questo ha perd un prezzo, che risiede

ellenvears esomamons il
essarlo per gustarsi il gioco al massino
ol sue potenzialita; In effetti & anche
possibile eliminare (in parte o total-
mente) | varl effetti grafici, lasciando |

INIZIA LO SPETTACOLO!

Quello che in ogni caso stupisce di pia
glocando a Star Crusader & senza dubbio
la realizzazione e la varieta delle astrona-

la, lasciandovi il gusto
mmmmmunmxemm

INTRUDER: la nave pid innovativa del
gloco. Pur possedendo una scarsa resi-
stenza al colpi nemici e un potenziale di
fuoco quasi nullo, & con un

struzione di piccoll bersagli. E' veloce e ma-
novrabile ed é dotata di una devastante ca-

sistema stealth che la rende fisicamente
invisibile e difficilmente individuabile. E'
usata esclusivamente per missioni di spio-
naggio, e a questo scopo & dotata di uno
scanner e di un sistema di lancio di probe,
allegri gadget che permettono di carpire
ni alle navi nemiche.

missili e una resistenza media al danni.

ttima astronave per ingag-
glare bersagli pia possenti come basi 0 sa-
tellitl. Possiede tre diversi tipi di armi: |
laser, | missill (ben ventl!) e | distruptor,
armi simili agli fon cannon degli Y-Wing,
che disabilitano il bersaglio senza distrug-
gerlo. Per quanto riguarda il resto,
corazzata ma possiede valori medio-bassi
in velocita e maneggevolezza.

]
|
]
'
1
1
I
I
I
I
I

e i e



soprattutto per quanto riguarda la resistenza delle navi avversarle. In ogni caso

questotitolo rimane un ottimo;
aTie Fighter, a cul rimane Inf
per Il lato spettacolare e coin

semplici poligoni solidi,
ma si perde molto del lato
sspettacolare che é uno
dei punti di forza del pro-
gramma.

Un'altra caratteristica
degna di nota & il pariato
digitalizzato, che sebbene
sia un obbligo in un gioco
€D, aumenta note-
volmente il coinvolgimen-
to, con i vostri compagni
«che vi comunicano frasi di
aluto o di disperazione

come “Gold leader, boogie
at six’o clock”, oppure, in
caso di distruzione immi-
nente, “I'm gonna blow,

'm gonna blow!” con

voce disperata. Inoltre il

computer di bordo con

suadente voce femminile

vi awisera di danni e di

altre amenita varie. Quello

che purtroppo non rimane

all'altezza della situazione

& la musica, decisamente

poco adatta alle situazioni

e piuttosto ripetitiva,

tanto da risultare addirittura snervante.

Un appunto negativo va pol mosso all’ec-

cessiva difficolta del gioco, causata da

un eccessivo grado di realismo: infatti le
navi nemiche sono spesso potenti quan-
to (e a volte pia) di vol, anche ai primi Ii-
velli di difficolta, facendovi fare molta fa-

tica per abbatteme solo una. Potete ca-

‘contraddistingue.

Iigélassico Briefing ci informera sui parti-
colarl della missione commentati con
uno stupendo parlato.

Attaccare una nave anche di medie di-
‘mensioni & un'impresa notevole. Scor-
datevi eroismi alla Wing Commander: il
modo migliore per sopravvivere é colpire
in gruppo per dividere il volume di fuoco.

Contemporaneamente alla comunicazio-
ne vocale apparira I'lmmagine del wing.
men che vi sta parlando.

pire | problemi nelle frequentissime situa-
Zioni di Inferiorita numerica (che tra le
altre cose spesso causano dannosi e
snervanti scontr con altre navl), dato
che se & vero che non & necessario com-
pletare una missione, per concludere
bene il gloco dovrete comungue portarme
a termine un buon numero.

GLOBALE LONGEVITA'
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... ma le musiche sono

‘mal roalizzato o al-

quanto stressanti.
AR e B

SONORO GRAFICA

=
2
<
o
o

i}

00000
00000
00000

AZIONE:
STRATEGIA.

N° DISCHI: 1D

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

" CONFIGURAZIONE ,_ CONsiouATO
4865X-33, VG
MINIMA: sgsx3s, Vol

INDICAZIONI:

PROVATO SU 486 DX2-66 CON 8 MB
RAM, CD-ROM A DOPPIA VELOCITA E

\__SOUNDBLASTER PRO



REVIEW

AL

SPARATUTTO

L'uscita della conso-

L @nimazioni dei movimenti del marine
sono semplicemente eccezionall, specie
quando cammina o spara.

JAGUAR

ché sul monitor &
anche peggio!

ra a questo tipo di fan-
tasia. Ovviamente Il

spavent sicuramente
troppo ameno per girargli alla larga, spe-
o8 £ la st o e sosesasioon ot
ca risultano essere di grande levatura. La
Drisa doke cha betim il ook § lates:
mente Ia visuale impiegata in questo
nsovo tholo per IAGUAR, cob auaita
soggettiva gia vista e a in
Doom por PC. | progh di e simile ved
ta guardano quasi tut] 'atmosfera che
al giocatore,

si crea intomo . il quale si
sente pil immerso e calato
¥ nella rispetto ad altri

colori impressionante. Anche il sonoro &
stato curato con la giusta dose di atten-
zione, quindi & quasi naturale rilevare il

[ENS'VS PREDATOR

‘suo importante contributo
circa la creazione di situa-

- possibilta di calarsi in

SCORE:0000 15 C0¢ ]

stico. Ogni ruolo prevede infatti condizio-

ed una ra
Prendere i comandi di uno dei tre prota-
‘gonisti di questo gloco non solo

impersonario,

ui, familiarizzando con le sue abilita e fa-
cendole proprie. Insomma, se stavate
pensando di acquistare un PC per giocare
a DOOM, ora potreste anche prendere in
considerazione il JAGUAR come valida al-

temativa.
Trad. ¢ adat. i Antonio Loglisci

globale il
Che aitro
litate.




Lo scudo di
Invisibilita
del Predator
si puo defin-
re a dir poco
cattivo.

RUOLO: Alien

STATUS: Affamato e un tantino
inviperito.

ARMI: Una coda lunga e pesan-
te, una mascella in grado di ma-
sticare granito, artigliaf-
filati e un contratto a
Holtploud pae

MlsszE Localizzaree

el suo alito infenale lo
rendono il pi forte (o il
pid brutto?).

RUOLO: Predator
ATUS: Macchina della morte.

Questo & il quadro
di controllo del
Predator. Ogni op-
zione a sua dispo-
sizione puo essere
selezionata in ma-
niera tutto som-
mato comoda e
immediata.

RUOLO: Marine
STATUS: In preda ad istin-

il ti spiatterosi.

ARMI: Pistola, pistoletta,
pistolone (e la pistolaccia
dove la mettiamo? Nd-
Maurizio) e lanciafiamme.
MISSIONE: Deve principal-
mente sopravivere. Non &
molto forte, né tanto meno
veloce. Tuttavia ha un van-
taggio, ossla quello di es-
sere in grado di attraversa-
re | canall di ventilazioni.

a non & Ii che ci sono
tutti gl Alien?

sibllta, lame da “polsino”, disco distruttivo e cannone

MISSIONE: Collezionare la
testa dell'allen regina.
Le sue abilita e le sue armi

permette di
un'arma extra semplice-

mente collezionando punti.

NOLEGGIO - USATO - ASSISTENZA
VENDITA PER CORRISPONDENZA

STARGAMES

Via Sbarre C li, 210 (di fronte vma Guarna)
REGGI|O CAL R 1A
Tel. 0330/360817 Tel. e Fax: 0965/593245

SUPER NINTENDO
CONSOLLE + MARIO ALL

STAR + MARIO WORLD  299.000
CONSOLLE + MORTAL .1 279.000
CONSOLLE EURO+FFASOOCER 299.000
- DRAGON BRUCE LEEm  119.000
MICKEY MANIA A 135.000
SPARKSTER m 119.000
VAL D'ISERE ma 119.000
ERK THE CAT 109.000
SECRET OF MANA 119.000
INCREDIBLE HULK ma  119.000
JUNGLE BOOK 1A 119 000

- BUBSY 2usa

SPIDERMAN MAX. CAR. ﬂ39 000
TROY FOOTBALL 1 129.000
VORTEX FX Ush 139.000

OAFSREESRATIE
SUPER NINTENDO

BATMAN RETURN m  55.000
F=ZERO m 49.000
MEGAMAN X 1A 105.000
MORTAL KOMBAT 1 65.000
ZELDA3mA 85.000
SUNSET RIDERS 59,000
MARIO IS MISSING 53.000
3D
MONSTER MANOR 99.000
© MEGARACE 109.000
ROAD RUSH 105.000
4 SHERLOCK HOLMES 99.000
SHOCK WAVE 109.000
HORDE 99.000
STAR CONTROL 2 99.000
SLAYER AD&D 129.000
TOTAL ECLIPSE 99.000
ESPN TENNIS 95.000
WORLD CUP GOLF 89.000
VIRTUAL STALKER 129.000
PISTOLA LASER 119.000
WAY OF THE WARRIORS ~ 109.000
SHADOW 129,000
£ ALONEINTHE DARK  109.000

MEGADRIVE
CO THE D. 2 129.000
EA TENNIS 108.000
BUBSY 2 9.000
DRAGON 119.000
HAVOC 99.000
SPARKSTER 99.000

POWER RANGER
SONIC & KNUNKLE m 115,000
CRISE OF THE ROBOTS  TeLEFOMRE
SPIDERMAN MAX CAR  119.000
SUPER STREET FiG.2ma 129.000
MICKEY MANIA 119 000
BALLZ

CONSOLLE MEGADRIVE 2 219 000
CONSOLLE MEGADRIVE 1 189.000

CON FIFA SOCCER  289.000
CON SONIC3 295.000
O FFEIRIVE
MEGADRIVE
DUNE 2 110.000
FIFA SOCCER 85.000
SUNSET RIDER 60.000
BATMAN RETURN 42.000
STREET FIGHT 2. 89.000
JUNGLE STRIKE ma 69.000
FLASH BACK A 79.000
MEGA CD
BATILE CORPS 99.000
DUNE 109.000
FLASH BACK 109.000
FIFA SOCCER 99.000
GROUND ZERO TEXAS  119.000
BRUTAL 99.000
BEST 2 99.000
MICKEY MANIA 109.000
ANOTHER WORLD 2 09.000
MEGARACE usa 109.000
HEIMIDALL 109.000
BACKUP RAM CARD 129.000
SOUL STAR 129.000
MORTAL KOMBAT 1 119.000
SENSIBLE SOCCER 89.000

NBA JAM SESSION TELEFOMARE
BASE OF THE ROBOTS  TELEFONARE



look di Putty, e cosa ottenete? Boh! Non
ne ho la pia pallida idea e, sinceramente,
non me ne frega neanche niente di saper-
lo! Comungque, passando ora a cose pii
serle, dovete sapere che il giochillo in
questione non & altro che il classico
platform game

Qualcuno di vol per caso si ri-
corda di un vecchio gioco per
€64 intitolato: “Monty on the
Run and Thing on a Spring"?
Noo? Beh, comunque il pro-
grammatore che stava dietro
questo piccolo capolavoro era
Jason Perkins, che poi & (guarda
un po’ che caso) anche 'ideato-
re di Ruff “N” Tumble.
Agglungete pol Robin Levy, la
persona che si & occupata del

naccogﬂem
queste monete d'oro per incrementare
il vostro punteggio. Semplice vero?
1 programmatori devono aver trat- . | condito perd da una veste grafica vera-
to non poca ispirazione dal caro e | mente notevole e da un'ottima gloca-
buon vecchio Robocop. Questo ) *  bilita. In quest’avventura Ruff se la
mostro infatti assomiglia in manie- dovra vedere con il malefico dottor
= Destino, If quale &, come al solto, af-
mo ED209. 0.K. guys, facciamogii ' fiancato da una spropositata serie di
Sow e e 18 re s scagnozzi. Lo scopo del gioco & quello
3 . di riuscire a trovare ed
a raccogliere un certo
numero di biglie di 3 di-
versi colori. Queste in-
fatti rappresentano il
nostro lasciapassare
per i livelll successivi e,
se all'inizio sono al
stanza abbondanti, con il
proseguo dell’avventura
diverranno via via sempre
em‘»‘é-‘- pli scarse. Questo fa si
3 e che Ruff risulti, sostan-
2

s | v
o ‘ - o “"f’kz‘\k imente, un'affannosa
Raccogtite fvar Credo che il nostro Ruff .

ricerca lungo una serie di
interminabill livelli, Il tutto

power-up sparsi lungo | livell di gloco per dovra prestare non poca attenzione a questo  condito da un po’ di sana e sem-
riforire le armi di Ruff e per dotarlo di gio- livello, a meno che non voglia trovarsi con pre ben accetta dlalnmono

cattoll sempre pia moderni e distruttivi. un “grosso” peso sulle spalle e con una Simpatico, non vi pa

Papa, papa, mi compri quel bazooka? bella emicrania da spappolamento! fad ot M-ﬂo Ravetto

Paragonato ad altri giochi del generé Ruff ‘N* Tumble non presenta alcun elemento

e
una buona veste grafica ed un oﬁbmnoubmﬂ, Ed lmposslblls quindi spiegare come.
mal questo titolo risulti cosi dannatamente intrippante. Per alcuni potrebbe essere

per altri ancora per I'azione sempre frenetiea; insomma ci sono un sacco di motivil Un

altro punto a favore di questo game sta nell‘alto livello di intelligenza artificiale che

caratteriza i vostri avversari, il che conttibuisce a rendere Ruff un game davvero
A

oltre ad un sacco di musichette. wnpuum-m nupm O it R
di fronte ad un giocone! Avantl ragazzi,
RIK SKEWS

pas2 RENEGADE




ROAL &

Se il vostro sogno é stato sem-
pre quello di sfrecciare in moto
lungo le ampie Highway ameri-
cane ma vi slogate una caviglia
ogni volta che vi alzate da una
ndla, se avete sempre ide-
rato essere un vincitore conteso
da donne stupenda ma anche un
lepidottero ha pii fascino e cari-

Per rientrare in strada dovre-
mo aspettare che si presenti
w:- nel guard-rail.

032

sma di voi, allora cuzzatevi que-
sto giochillo! Ma mi raccoman-
do: lucl accese, casco in testa
ben allacciato e... occhio a non
andare a sbattere contro lo sti-
pite dell’armadio!

Ma che bello! Finalmente ecco che
Crash & Bum arriva per il 300 un -mo

Siamo stati arrest]
ti: un mese di gua
na non ce o toglie
nessunol

Marshall
HF_W

ISHT"

gioco di guida. Questa volta p«e Invm
delle berlinette che avevamo utilizzato
nel titolo della Crystal, ci troviamo con il
sedere poggiato su un motore (accl

ausa scatenante
di questa iresistibile vogia di un po’ di
sano e sempre ben accetto sadoma-
sochismo? Ma ovviamente quello di di-
ventare il miglior centauro sulla faccia
della terral
Immaginatevi una landa
sconfinatas niente per il
raggio di chilometri. Vol
che non vi fate il bagno
da almeno tre mesi, un

anc}
questo abbla delle lievi
controindicazioni e qual-
che piccolo “effetto
collaterale”. Tanto per
cominclare provatevi un
po’ vol

agitare
moto prima dell'uso,
dopo di che vi potrebbe
oapitare W mkiats b
una serle di brutti c:
in uniforme, che non ca-
pendo Il vostro spirito
poetico, cercheranno di
mettervi | bastoni tra le
ruote e, In molti casl,
anche nella testal Ma
guarda un po’ tu che razza di guas-
tafeste. Uno & Ii che, dopo una setti
mana di “massacrante” lavoro come
Publisher dell'area Consumer, decide di
andars a rilassare con una bella corsa in
moto, investendo qualche passante e
picchiando chiunque gl capiti a tiro, o
viene la pula a rompere le scatole! Ma io
gll spezzo le gambuccel
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TARAZUM! TARAZUM!
Per tutti quelli di voi che
non lo sapessero, Road
Rash per 3DO altri non &
che la conversione di un
‘game che apparve circa un
paio di anni fa su MD. Lo
scopo del gioco & quello di
guidare una motocicletta
lungo una serie di tracciati.
Obbiettivo? Ma arrivare
primi naturaimente! Come
potrete faciimente immagi-
nare, anche questa versio-
ne ci ripropone I medesimo
schema di gioco del suo
caro e vecchio antenato.
Una volta che avrete inser-
to il luccicante dischetto
nel drive del 3D0 e vi sare-
te sorbiti Ia megasigla introduttiva (dav-
vero troppo massiccial), il gloco potra
avere inizio. A questo punto vi si presen-
tano 2 diverse possibilita.

Con la prima, ovvero il Trash Game, po-
trete cimentarvi nella versione “Arcade”
del game. Con questa opzione potrete in-

Restoomy
Load!Game
Save Game

Race Music

Jukebok:

Exit
Qui,
il livello di difficolta.

fattl selezionare uno qualsiasi dei 5 trac-

ciati e il vostro unico scopo sara quello
di riuscire a dare la birra a tutti | vostri
awversari. Con il Big Mode invece
Vi troverete scaraventati in una sorta di
super competizione. Qui infatti If gioco
non si esaurisce in una gara singola, ma

Non c'é che dire. Davvero una
bella salita.

5 S35

OlLeary,
ety

& composto da una lunga
corsa divisa in tappe. Per
arrivare alla fine e riuscire
ad avanzare di livello dovre-
te riuscire a plazzarvi alme-
no al terzo posto in ogni
sezione. Inoltre, con i vari
premi in denaro vi sara
data la possibilita di acqui-
‘stare moto sempre piil ve-
loci e potenti. Questo si ri-
vela essere una cosa dav-
vero importante, soprat-
tutto se consideriamo che
anche | vostri avversari
possono usufruire di questo
tipo di possibilita. Natural-
mente & presente un'opzio-
ne di salvataggio, il che
vuol dire che non sarete
costretti a giocare per 24 ore filate
prima di terminare il giochillo! Per quel
che riguarda invece le restanti option,
abbiamo I'ormai canonico settaggio delle
musiche e degli FX, la possibilita di gio-
care in 2 (non contemporaneamentel),
il sempreverde livello i difficolta. Una




redo proprio che questo sia Il mo-
mento pii adatto per riposarsi.

Oy, ti sucohio Ia codal

cosa da
dire al riguardo, & che
cotale settaggio non in-
fluenza soltanto I'abl-
lita del vostri avversari
e la velocita del vostro
bolide, ma anche la lun-
ghezza del tracciati.
Infatti al primo livello vi
troverete con un bolid
che sfreccia al massi-
mo a 105 MPH su piste
lunghe fino a mnulmo
6 miglia, ment;
vello 5 vi trover
dover scheggl
oltre 150 migliozzi
(170 con il turbo a ma-
nettal) su tracciati lun-
ghi anche 18 miglia, strapieni di curve e
con i vostri avversari e la pula che vi in-
seguono e ve le danno di santa ragione!

DOC’S DREAM THEORY
Passando ora alla parte un po’ pii ludica
della review, sappiate

che il caro RR & un bel
glochillo anche dal
punto di vista grafico e
sonoro. L'utilizzo in ma-
niera semplicemente
smodata del texture
mapping (tecnica nella
quale il 3D0 eccelle),
ha infatti permesso ai
programmatori di realiz-
2are scenari e back-
ground semplicemente
incredibill per numero
di colori e di dettagil.
Veramente notevole
anche o scrolling e la
velocita di aggioma-
mento dello schermo,
che con i suoi oltre 20

300
ELECTRONIC ARTS
SVILUPPATORI: INTERNI
GUIDA

Graicachisaima df
veloce e ben

Peccsto che, dl o

tanto, si riesca ad ay
Vertie quaiohe scattio,

‘Buoni anche i var FX.

Rosd aah st rnest
ma potenz:

Se pero non vi piaceva
Toriginale

q
9
E
]
o
[
o
=
o
“w
g
F
S
8
o

5 piste, 5 livell di diff-
colta o 2 divorse m

lita di gioco i terranno
impegnati per un bol po’
di tempo.

fan del genere e pos-
sedete un 3D0 questo é un ti
tolo che non potete assoluta-
mente farvi sfuggire. Davvero
troppo radicale!

GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE:
STRATEGIA:

0000
0000
DIFFICOLTA': ©©©00

frame al secondo consente allo svolgi-
mento dell’azione una buona fluidita ed
un notevole senso di velocita. Un altro
punto a favore del game deriva dal meto-
do di controllo, che risulta semplice e
preciso. A tutto cio dobbiamo aggiunge-
te che, a differenza di quello che accade-
va in C&B, la nostra moto non risulta un
mezz0 estraneo allo schermo, ma che la
sua presenza e le sue animazioni si amal-
gamano e si fondono con tutto cio che la

circonda. Semplicemente mitico!
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Il modo piu sicuro per entrare
nell’orbita di CVG é quello di
avere tutti i numeri. Il modo piu
.‘. sicuro per averli & quello di fare
L’ABBONAMENTO ELLUEIEN:
¢ il modo piu sicuro per farlo &
adesso. Infatti oltre al 20% di

o
o
;: sconto avrai la T-shirt
..'. Mortal Kombat® in omaggio.
.-' 11 numeri ti costeranno
..'. L. 44.000 invece di L. 55.000
s con un risparmio di L. 11.000.
,'. Per abbonarti compila e spedisci
:: la cartolina allegata oppure
,'. telefona alla segreteria
abbonamenti dal Lunedi al
Venerdi dalle SEGRETERIA
9.30 alle 12.30 ¢ @ 0260034401
dalle 14.30 alle 16.30. Prima ti
abboni e prima entri nell’orbita

di CVG.

@mm

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.



non potra essere respinto dalle

In un gioco CD non puo mancare la
classica i renderizata.

1l mondo delle spie é senza dub- mvhpnnhmu-ndmmolnp-m
bio molto g s B s 5 delia missione, con vol
te quanti problemi comporta la dirigerete le operazioni, im-

di un IR ool s chvors grupel & st |
lizzato nello spionaggio? Qi ot osperans -
o p D e Ecco la mappa che indica Ia strada che
w-um-u:.m'mu"mm::. remo percorrere. Chissa dov'é I'au-

presto. Infattl in Central Intelli- "’5"” A ek
,‘p‘.' bl ol ool % i quartior generalo del leader dell'oppo-
un dittatore al governo sizione dovrebbe essere contattato
byt Madrigal, un'isola caraibica. spesso. Tramite questo si pud nfatt] ac-
Scordatevi pord di impersonare agentl In e TRy | cedere agil studentl In rivolta e ai ribel.
un gloco di azione frenetica; Infatti in CI & Pt SRR A eyt N 1 . . .
Se devo essere sincero non mi ha divertito 2
molto giocare a Cl, eppure sullo sfondo a |1 SRR
Nty comenentll Sl Ll to chimico! Il dittatore avra ora un po’ di ==
esclamativo. Il motivo di questa [Nt inmty "
izione si trova nella realizzazione
¥ Ny ey
assegn: - +
agentiin relazione a \varlparametr (ra cul s
i materiall in aumenta forze del dittatore. Tutte le nostre scelte
notevolmente lo spessore del gioco. saranno dunque fondamentali
Tuttaviala Rty B s 8 & Pequilibrio delle parti, che all'inizio della
livelli alti a causa { il v nostra missione pendera pericolosa-

'eccessiva
che si Inconlrl ﬂl’.lmﬂo di prendere
di

comunque Vanta un'interfaccia utente
semplice ed intuitiva.

Una parola va poi
spesa per le musiche, totalmente assenti
durante I'azione: un vero peccato per un
gloco che pud godere del supporto ottico.
Insomma CI & un gioco che potrebbe
divertirvimolto e moltoa.

mente dalla parte del dittatore.

PC CD-ROM

Una volta che una vostra spla si sara infil-
trata In un luogo, potrete accedere ai
dati delle persone che lo frequentano, or-
dinando su queste ultime altre missioni
come corruzione ed intimidazione.

risultati tramite schermate animate digh-
talizzate. | gruppl di agenti a vostra dispo-
sizione saranno tre, ognuno adibito ad un
particolare compito: | “political” si incari-
cheranno delle missioni di spionaggio al

fine di ottenere informazioni necessarie

per | successivi obbiettivi (sono insomma

STRATEGIA
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1l mio nome é Ryan.

lo sono il Liberatore.

lo sono I'esecutore.

Il cacciatore dei Sette.
E’ come uccidere Hitler.

Con queste parole termina il
“Diary of a Madman”, il diarlo di
Ryan, il protagonista che enar-
randoci I'evolversi della sua pre-
sunta follia, ci cala perfetta-
mente nell'inguietante quanto
affascinante atmosfera del
gloco. In pid, per dare quel
tocco di realta alla storla, tale
diario sembra scritto a mano,
con pagine a grafia tremolante
che indicano il vacillare della

ocarrowe
rsasty

gifudate la reminiscienza di High-
lanc
del Sette.(questo era il primo) vi ac-
cadra una cosa simile.

mente di Ryan.

Questi non & che un barman perse-
gultato da strani sogni che credendo
in un primo tempo di essere pazzo,
intuisce pol la sua vera missione,
grazie al definitivo sogno liberatore
(che rappresenta poi I'introduzione
animata del gloco). Ryan & stato
scelto per uccidere | Sette, che
preso possesso della Dreamweb, la
rete di controllo di tutti | sogni del
mondo, si preparano a causame la
dannazione etema.

COME BLADE RUNNER...
Questa lunga introduzione altro non
& che la precisa amblentazione della
nuova avventura della Empire, che ci
cala el classico futuro

(ambiente Cyberpunk, tanto per in-
tenderci), con barboni lungo le stra-

0Ogni volta che ucciderete uno

LI RAN VAR RS

de e ladri pronti ad ogni angolo.
Voi, nel panni di Ryan, dovrete
cercare | Sette ed ucciderll muo-
vendovi tra diverse locazioni che
non potrete visitare tutte subl-
to, ma che diverranno accessi-
bill solo con il passare del
tempo a seconda degll indizi che
troverete; il tutto secondo uno
schema molto simile al mitico
film Blade Runner, condito perd
con notevoll elementi di miste-
ro. L'azione si svolge con una vi-
suale dall’alto in stile Ultima VI,
e sebbene la finestra di gloco
sia un po’ piccola (Identificando
solo parte della locazione In cul
Vi trovate), svolge bene il suo
compito per merito della grafica,

Ndlibigtro 1 protettori della
Droamweb vi sveleranno la vo-
stra missione “inviandovi” un
sogno.

L'uso del Network é molto si-
‘mile all’'uso di un computer in
basic e vi dz

important! informazion.

*u questa schermata potremo
andare alie vaie ocazioni accessibil
al moment

che pur non vantando effetti incre-
dibill 0 stupefacenti (come glf Inter-
mezzi renderizzati a cul siamo stati
sbituat dala magglor parts delle
avventure del momento), riproducy

8 cettaglio amblents i ogni s
con cui & possibile interagire.

Vi sara infatti possibil
ployflmare una sigaret o swoolts
e un CD nello stereo com
il IV Vo shr 1
ca, purtroppo), oppure consul
menu della vostra cucina elettroni-
ca e tante altre cosette, che pur

Vvita e dei vostri documentl privati.



| di MKIl come me, questo non puo far altro che alzare

resse verso questo titolone
Tovels Fase st scopririe).

Inutile dire che & un ottimo posto per ot-
tenere informazioni, soprattutto se arri-
verete a possedere la password di qual-
che altro utente...

FANTASTICOSONOROSENZASENSO
che vi accompagnera per tutto Ii
gloco sin dalla presentazione,
creando un'atmosfera pid da film

che ricorda I'inizio di Alien. Tutto
questo supportato alla grande
anche da una Sound Blaster Prol
Ovviamente ci saranno diverse mu-

Locamron:

Questo gentlle signore of ha
appena venduto la pistola cor
oul cominceremo la nostra
missione.

ntazione e ho cominciato

sono
tto il Diary of a Madman), non mi
Sono infatti convinto che Il grado di

(le immagini grafiche di sesso vi
(CARLO BARONE

siche a seconda della locazione in cui vi
slete diretti, in modo da non dover ascol-
tare teml troppo ripetitivi. Bisogna anche
ricordare I'accuratezza con cul sono stati
realizzati gli effetti sonori: perfetti dal
rumore delle porte che si aprono, al
suono stonato della chitarra del vo-
stro amico Louls quando & suonata da

a frequentare: si trovano tipini “ca-
ini” che potrebbero nascondere una
plstola laser sotto Ia glacca.

{uasfo bar non é il posto migliore

ci hanno stordito per rapinarcil Ma
0o preso | soldi e si
vhvg.tl le mie bellissime scarpe?

Ryan! Insomma una buona parte di que-
sto CVG HIT (come traspare dal giudizi
delle singole caratteristiche) é legato al
s0noro, che rende un'esperienza unica
glocare a Dreamwe perienza che ha
perd un costo. Infatti per godervi il sono-
o moblsogmﬂ tre megabyte di

memoria espansa e vi assicuro che se
possedete solo 4 mega di RAM, sara
molto difficile ottimizzare Il sistema per
avere liberi 580k di memoria base.

PC
EMPIRE

SVILUPPATORI: INTERNI
AVVENTURA

Liunica parola che mi
viene in mente ¢:
FANTASTICO!

Liinterfaccia utente
gestlta totalmente via
‘mouse.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

I
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GLOBALE LONGEVITA'

AZIONE: ©0000
STRATEGIA: ©0000
DIFFICOLTA': ©0000

N° DISCHI:

MEGABYTE OCCUPATI
SU HARD DISK:

INDICAZIONI:
PROVATO SU 486DX2-66 CON 8MB

7

3865, 580K,
3MB DI RAM EMS (PER I

E SOUND BLASTER PRO.



Era una notte buia e tempesto-
sa. | fulmini squarciavano il
clelo e il vento soffiava impetuo-
so. La bufera ci aveva colti di
sorpresa e non sapevamo dove
rifugiarci. Improvvisamente scor-
gemmo una luce davanti a noi.
Era una casa! Ci dirigemmo rapi-
di verso di lei. Entrammo. Tutto
era buio; all'improvviso un terri-
bile urlo echeggio per la sala:
“Una superfarcita alle cozze al
tavolo 12!”. Il terrore ci attana-
glio... (Tratto da: “Oltre I'oscu-
rita; lo e il mio amico Vordak”.)

11 Male & tornato tra noi! Stranamente
perd questa volta non sembrava per nien-
te interessato al nostro mondo. Infatti,
una bella congrega di mostri aveva deci-
50 di godersi un po’ di meritato riposo in
un vecchio e isolatissimo maniero abban-
donato. Caso vuole perd che un eroe am-
bulante, dopo aver visto un gruppo di
Gargoyle che si dirigevano verso il con-
glomerato di rocce (per un festino, of
course), decise di intraprendere una gra-

Eggo.il solito cattivone di tumo.

Qui potremo scegliere Il nostro baido eroe.

-

S

tuita opera di disinfestazione.
Quello che il perso perd non sa-
peva, era che la casetta era
solo il primo piano di un enorme
dungeon costituito da ben 20 Ii-
vellll Naturalmente spettera a
noi aiutare questo povero fesso
a portare a casa la pellaccia
cosi, ancora una volta, ci trove-
remo impelagati in una cruenta
lotta contro schifidi esseri pron-
ti a farci Ia pelle in ogni mo-
mento. Che fortuna, vero?

UNA SPREMUTA

DI SANGUE

Come alcuni di vol avranno gia

capito, Slayer & un gloco d’av-

ventura. Il game vi vede vestire

=R
\ j 5
—

Ageldenti che brutto ceffol

i panni di un eroe che ha il compito di ell-
minare i soliti mostriciattoli di turno.
Come vuole la tradizione potremo sceglie-
re il nostro garzoncello tra | personagg
che popolano abitualmente il mondo fan-
tasy. Potremo dunque scagliarci contro
arpie ed orchi nelle vesti di un prode
‘guerriero, oppure indossando Ia lunga
candida veste di un mago, pronto ad arro-
stire chiungue gli si pari davanti con le
sue fire-ball. Una volta che avrete scelto
il vostro ragazzuolo (sorry, niente party
questa voltal), non vi restera altro d:

fare che selezionare il livello di difficolta
(fra i 3 disponibili). Dopo di che I'avven-
tura potra avere inizio. Il gioco vero e pro-
prio risulta una sorta di mix tra Eye of the



stri e nella ricerca di oggetti, botole
passaggl segreti. Pomu-lcmﬂlu-m

i combattimenti, avvengono tra-
mite il consueto lancio di artiglieria

SILMARILLION
Altra cosa da dire & che il giocatore

Baboiiel 8P hwa Daasreera. oL e
remo infattl a vagare attraverso un
T I baetars mapping, cosl come
cedeva Ovlﬂn
Per quel che nm.m- o)
ra di gloco, bisogna dire che slayu as-
secondo titolo so-

praccitato. | var livelli vi vedranno im-
pegnati in furibondi scontri con | mo-

Ad essere sincero non & che nutriss! grand! speranze in Slayer. Questo perché la

Questl miel dubbi sl sono fatti ancora piu oppllmtnﬂ una vnm che ho visto la
Inlziato a glocare, ho Fon piacere ohe Sllyor Vants una buone

gode di una buona liberta di movimento

SVILUPPATORI: LION ENTERTAINME!

AVVENTURA - ARCADE

Un titolo che si lascia
con molto pia-

cere, anche per il livello

di difficolta

to callbrato.

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

struttura, ma anche una n.nc- ed un sonoro davvero niente male. Come nella
e il bbi:

a grossa
-m magle, armi e cosi via. E' davvero
1 ol dot dungeon massacrando tonnellate di esseracci, e
realizzazione contribuisce a creare un'atmosfera davvero notevole. Il sistema di
Aarri

vagare per
buona

con Il pad che riesce sostituire In maniera pii che egregia il caro e buon vecchio
‘mouse. Il sistema di salvataggio vl da Ia possibilita di registrare | vostri progressi

e di azione. |l texture mapping permette
infatti di vagare con lo sguardo in ogni
angolo possibile ed immaginabile, ii che

In maniera davvero galattica. Peccato perd per un paio di difettucci. In primis,
‘non esiste la benché minima Interazione con gli esseracci, e I'azione si svoige in
maniera troppo lineare ed asettica: trama zero quindi, il che non é per nulla
confortante. Inoltre, ogni livello costituisce una sorta di micro universo a sé
stante, nel quale, una volta usciti, non ¢ piu possibile rientrare! Concludendo, ci
trovisne f riate ad ) bt cioco. civertonte, oaE eibal Naiczats e
siamo ancora molto lontani dali‘avere il GDR definitivo. That’s alll
FABIO RAVETTO

a
sfera. A tutto cio inoltre i affianca un si-
stema di controllo rapido ed efficace,
una buona veste grafica ed un piacevole
‘accompagnamento sonoro. Un'ultima
cosa che voglio sottolineare é data dalla
possibilita di creare circa 4 miliardi di
dungeon diversi, e questo tramite un
semplicissimo schermo di selezione. Che
ne dite, & oppure no?




g Per provare tuttl i vari
colpi potrete utilizzare la
‘macchina di allenamento.

Un bel servizio é la via
migliore per cominciare.
Purtroppo il campo
rimarra sempre fisso
‘senza mostrarci qualche
effetto spettacolare.

Usare fe volee & il
modo pii sicuro per
fare puntl.

tante non si pus dire che

Intemational Tennis Open sia un gloco
scadente; infatti & abbastanza
divertente da giocare, grazie alla facillta
nell'eseguire i colpi (non molto vari ma
presenti In numero sufficiente), sempre

Era da tempo che non
usciva un gloco di tennis
per PC. Figuratevi un po’
lo stupore quando ho
scoperto che cl aveva
messo lo zampino la
Philips...

1a conversione di un
vecchlo gloco per
€D che era spesso

gloco ditennis sl debba risalire ai tempi
di Pro Tennis Tour 27 Sinceramente da
un prodotto su CD-ROM mi aspettavo
dipia,
della casa che lo ha distribuito. Infatt],
essendo una delle prime esperienze
della Phillps In questo campo (per
quanto vanti uno- sviluppatore abba-
stanza noto: la Infogrames), era lecito
aspettarsi un prodotto di transizione.

possedeva una
Infatt, come) gl detto, 10 non & un [ESIEEES -
visto di pegio..) o potrebe interes. [ e 2
sare a chi desidera un gioco di tennis | Ehbene, la domanda che L]
it

. Infatti a
non é presente moita concorrenza nel ita oppure banaimente trasposta
campo sportivo-tennistico nell’ambito di d " La fieposta i ool
questo supporto. due possibilita; infatti I'utilizo della 1, LondEviTa

| st \ =

CARLO BARONE omando migliora la giocabi PHILIPS

In viaggio
Pper New York dove si svolgera Il prossi-
‘cul parteciperemo.




a MILANO in

viEtuall

regala:

......

il fantastico scenano aggluntlvo per DOOM
a chi acquistera:

—— s g,

disponibile su floppy e CD-ROM
(a versione CD non richiede
l'installazione su hard disk e

~~ comprende anche DOOM 1!)

abbiamo inolfre una
vastissima selezione
% i di espansioni e utilifies per
o A . i IDEOGIOCO PIU’ BELLO DEL MONDO



REVIEW

Finalmente Inferno, uno dei titoli pid atte-
si in quest! ultimi mesi, & arrivato

biamo dire che & veramente spettacolare.
Con oltre 700 missioni, tre diversi modi di

li, questo & senza dubbio il gioco che pud
maggiormente aspirare alla definizione di
“Interactive Movle". Vo interpretate il
ruolo di un pilota spaziale che in una
lunga serie di epici combattimenti deve
difendere il nostro fragile sistema solare
dall'attacco del malvagio impero del
Rexxon. Come X-Wing, Infeno si basa sul

Aflontrario di quello che ac-
cade negii attri simulatori di
Voo, in Infero avete a dispo-
sizione ben tre vite. Una voita
morti infatti potrete tornare
su Terra Nova e ricominciare
dal punto ragglunto.

combattimento di un gruppet-
to di uomini contro dei poten-
tissimi nemici, ma grazle alle
sue cinematografiche scene
di intermezzo (come | briefing, ad  La visuale abbastanza ampia favorisagiilh,
esemplo), al parato digitalizzato, aduna  controllo e la glocabilita. Sullo schermo

1 combattiment! aerel sono veramente di-  colonna sonora realizzata dagli Alien Sex Ppotete vedere anche alcuni indicatori che
vertenti e coinvolgenti. In questa foto po-  Flend e ad un immenso mondo In 3D da vi-  aiutano nelle sezionl di volo.

tete vedere la di un Rexxon.

1 combattimenti non avvengono solo nello
‘glocare del della Lucas  spazio. Pud di dover volare an-
Ho aspettato ['vscita di Inforo con grande ) Arts. Inoltre, al contrario di quello  che ailintemo dl aloune coatruzion! Gy
Impazienza e trepidazione e deve dire che | che accade in X-Wing, TIE Fighter o 4n planeta.

mia

un gioco

‘mostruosa (in senso buono) a del
ei che,

€D @ un computer abbastanza potente non
potete certamente lasciarvelo séappane.
~ DEAN EVANS

Y




Sono un grande fan di TIE Fighter e anche per questo motivo ero abbastanza
scettico sulle qualita di Inferno quando I ho visto perla prima volta. Misembrava
infatti troppo complicato, difficile per la mancanza dei wingmen, ed inoltre non
ero rimasto particolarmente colpito dalla grafica in 3D, leggermente scarna.
Ma appena mi sono seduto ed ho iniziato a giocare ho capito quanto sia favoloso
il nuovo prodotto della Ocean. La realizzazione tecnica é ottima, specialmente
nel sonoro, e le missioni poi sono veramente incredibili, potendo impiegare
fino a 45 minuti per terminarne una sola! Superba infine I'attenzione dedicata
ai dettagli, anche a quelli pia inutili. Da avere assolutamente.

REXXON QUESTI SCONOSCIUTI.

I REPTILIGN WIRDES
GRUSHED H4 5 iF HE WERE A1 WNSEET

Ivostrinemici, | Rexxon, hanno questoaspet-

to. Questo & Kreeg, il piii potente dei guer-

rier avversari. E' veramente forte in com-
I battimento anche se non & molto astuto.

Se la battaglia si mette male, Kreeg batte
in ritirata fuggendo nella sua astronave
madre che puo essere distrutta solamen-
te in un modo: bisogna cercare di pene-
trare al suo intemo per distruggere | mo-

I tori principall.
— e —

1l sistema Navicom permette di posiziona-
re | punti di riferimento per il sistema di
volo automatico. Utilissimo per aiutare la
aigazione.

@

GARY LORD.

Kreeg e la sua truppa cercheranno spesso
diaccerchiarvi con questi caccia della flot- I
ta imperiale dei Rexxon. Le armi di questi
veicoli sono perd abbastanza scarse, per
cul dovreste sconfiggerli abbastanza facil-
mente.

FELEAI IS HELBULIATERS

1 Rexxon vogliono riuscire a conquistare I
Terra Nova. Il destino del pianeta & quind
nelle vostre mani. In caso di fallimento po-
trete considerarvi colpevole dellestinzione
della vita sul pianeta.

s ]

lsmllngln inferno sono veramente spet-
infatti abbinano immagini cine-

OCEAN

—
SVILUPPATORI: LION ENTERTAINM.
SIMULAZIONE

Veloce e molto fluida.

113D in alcun punti &
forse troppo scamo.
, Assolutamento spetta-
colare e adattissimo ad
ituazione.

ogni sit

Divertente
Dlkans ke Shtoma
di controllo.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

.‘- A Ci sono oltre 700 mis-
= ‘sioni. Devo aggiungere
2

3

=

S

w Fr uno el i gloc
= o oo
Q0

0

-l

°

Wing Commander, le missioni sono
molto varie. Non dovrete lnmﬂ volare
solamente riello spazio, ma avrete
anche la possibilita di Vit satelliti,
‘scendere sul pianeti o addirittura com-




STA INIZIANDO LA DISTRIBUZIONE UFFICIALE DELLA NUOVA CONSOLE DELLA SNK, DI
CUI VI ABBIAMO DATO UNA SUCCOSA ANTEPRIMA SUL NUMERO DI SETTEMBRE...
DIAMO UN’OCCHIATA Al PRIMI TITOLI ARRIVATI.

Finalmente é arrivata in re-
dazione una confezione defi-
nitiva del NEO*GEO CD, e
subito abbiamo avuto una

: di serie non ci

della macchina, come potete ve-

re dalle foto. Per quanto riguar-
da i dati tecnici, quello che pi in-
teressa nol glocmorl & la memo-
ria: la consollona pué ingurgitare
56 Mbit di dati, Ilche vuol dire
che tutti i giochi pia “grossi” ne-

montati su due palline di
plssrlca rigida e hanno una
it

garla senza problemi a moni-

tor e TV vari. Ma non é tutto: prossimamente é in
arrivo una nuova versione della console, con la va-
riante del vano porta-CD posto sulla parte superiore

LafBghermata iniziale con le opzion a no-
stra disposizione.

Selezionando I'Exhibition Game abblamo
Ia possibilita di vedere tutte le 48 squa-
dre a nostra disposizione, per allenarcl
CORMYO il computer in una partita secca.

=+ EN
-lDiIl o—-h
|| =

v R = | -
o 2 | [N

e

SUPER
SIDEKICKS 2

po essersi sbizzariti in un calclo futur-
stico e violento (Soccer Brawl) i
matorl della SNK In occasione del Mondiall
di Calclo di quest'anno si sono cimentati
nell'ardua impresa di simulare Il gloco pii
bello del mondo in maniera piil completa,
dopo I'esperimento di Super Sidekicks,
sfomando appartenente al

une interessanti
novita che potete vedere illustrate dalle nu-
merose foto: leggete le didascalie!

Qui potete decidere quale caratterlstica
della yostra squadra deve essere poten-

Pl FULL TEOM - :0IIER Up

mmcm PO

TEAMNORK ~ UP ™
. ACE STRIKER ~ PONER'UP ~ |
- GOALKEEPER - POWER UP.

di ripetuti
‘mentre per quelli piu piccoll
basta il primo, che dura circa
mezzo minuto. Ed ora passiamo
ai giochi: in reda sono arrivati |
primi quattro titoli distribuiti uffi-
cialmente. Di Samurai Spirit gia
vi abbiamo parlato nella succita-
ta anteprima, di Fatal Fury
Special vi abbiamo gia
to tutto (o quasi) in Killed
Games, ragion per cui qui vi pre-
senteremo soltanto gli ultimi due:
Super Sidekicks 2 e Last Resort.

LEVEL
TIME

EASY
1:00 HALF
LANGUAGE ENGLISH
KICK IN
»>EX | T (OR PUSH START)
&l terzo gloco per Neo Geo dotato
della scelta della lingua: giapponese, in-
Inoltre presenta la no-

lese o spagnolo.
vita della posslbllita di selezionare la ri-
messa laterale con | pledi (KICK IN)

90 Necionsle possieds partcolr carat:
terlstiche visuallzzate nel “Tea
Menu"... ma non ml sembra Eh. Sacchl

ﬁl con la 3-5-2!

OEFENSE



NEO-CEO
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Rimanete a ),
fondo scl -
il

te di finire ab-

brustoliti: il se-

condo boss ha
Ihobby della
piromania!

RESORT

Non sono moftissimi gli shoot ‘em up nel
catalogo Neo-Geo, ma tra questi ce ne
sono di notevoli, come Alpha Mission Il e,
soprattutto, View Point. Anche Last Re-
sort, gloco da 45Mega (quindi & sufficien-
te un solo caricamento) non & malaccio:
come al solito (e come suggerisce il no-
me) ol siamo l'ultima risorsa contro 'en-
nesima invasione aliena e dovremo affron-
tare ogni sorta di putridume lungo cinque
affollatissimi stage. Il gioco termina dopo
il secondo giro e presenta scenari abba-
stanza suggestivi: si inizia in una futuristi-
ca Tokyo, poi ¢ trasferiamo in una citta
sommersa dalle acque sotto una fitta piog-
gia in cui capita di ritrovarsi in situazioni
piuttosto “affollate” (legg: una quarantina
di colpi avversari sullo schermo). Passia-
mo pol in una caverna sotterranea che na-
sconde una base aliena, seguita dalla ba-
se stessa; lo stage finale ci vede a con-
fronto addirittura con I'astronave madre, in
pieno spazio. A disposizione abbiamo tre
tipi di armi: il classico laser (prendendo.
Vicona con la “L"), i missili a ricerca (“H",

Una “calda” accoglienza che per fortuna
ccausa un rallentamento del gioco.

Ufl Anche il terzo boss & andato: bisogna
fare attenzione perché occupa quasi tutto
schermo, spara una quantita incredibi-
e di prolettill di vario tipo e va avanti e

indietro!

simbolo di “homing”) e le bombe “raschia-
bordi” (“G"). Inoltre il colore delle lettere
determina il “beam” a nostra disposizione:
caricando a mo’ di R-Type si puo ottenere
un colpo secco, che colpisce e rimbalza
via subito (simboli blu), oppure un proietti
le strisciante che ritorna solo quando ha
colpito qualcosa (rosso). Questa “option”
& visualizzata da un’appendice, che pud
essere direzionata secondo il movimento
della nostra astronave, oppure pud essere

@

Anche con le armi alla massima pofenza
non & semplice andare avanti el quarto

11 quarto boss di fine livello é netta-
mente Il pid facile di tutti: basta trova-
re Ia posizione glusta e lo si accoppa
in un attimo. Ben pid difficile é il pezzo
che lo precede, in cui bisogna avere
un grande sangue freddo per passare
In mezz0 a sei mostroni che vanno

avanti e indietrol

o

Llifilzio del quinto stage ci fa capire subi-
fo che finora g alieni hanno soltanto
scherzato...

bloccata con il secondo pulsante.

Gia la cartuccia era una delle poche in
possesso del “sound test”, ed ora grazie
al dischetto argenteo potete gustarvi ben
12 pezzl, tra cui vi consiglio in particolare
“Dusky” e “Fear”.

stage.

n antro
dell'astronave
‘madre in cuf pullu-
fano gli alieni!

MESSOCI A DISPOSIZIONE: GEVIN §.
DISTRIBUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA
VIA NUOVA POGGIOREALE, 163 A/B - NAPOLI
TEL.: (081) 281582/287142/202732
5537101/5536918 - FAX: (081) 5546641

PER IL MATERIALE




La pid vasta scelta di CD- '{om per il tuo PC
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NEW!!

SONO DISPONIBILI LE
SOLUZIONI DEI GIOCHI
PIU' DIFFUSI RACCOLTE IN
UN UNICO CD




5
Conac i
lunga ed estenua ta di
lavoro, che trovarsi nbaflmi Inu
un universo parallelo con un
sacco di allenl alle calcagna ed
il destino del mondo nelle nostre
mani? Forse una partita ad
Empire Soccer? Noooo...

Era una glomata come tante
altre quando la mia cara e
dolce mammina mi scaraventd

| Aitravenso Is luce };,um,a(n st

sist
prodotto Core & molto simile a quello
visto in un sacco di game del genere.

he qui infatti abbiamo | classici

comandi della serie “Raccogll”, “Usa”,
“Paria”, ai quali perd se ne afflancano
altri pii specifici (“Apri”, “Salta”,
“Inserisci”, ecc.) che potranno e
dovranno essere utilizzati in situazion!
particolari. Anche | vari dialoghi con




€32
CORE DESIGN
SVILUPPATORI: INTERNI

RICONIHCTARE
GlCo

UN UNIVERSO

DI GUAI

Passando ora alla parte
meramente tecnica,
bisogna dire che Universe
si rivela essere un giochillo
discreto. Infatti, sia la

primo impatto, molto curati

AVVENTURA

Grafica a 256 colori @ mol-
‘ambientazioni dotato di

Molte musiche alcune dolle

quall realizzate in maniera

davvero superba.

Peccato per FX abbastanza

‘scarsi e per aicune melodie.
{ non proprio in tema.

Buona lintertaccia
utente..

BIPRISIINARE
GlOCo

Un titolo adatto sia ai
“votorani” che ai novizi di
gonere.

i non trovare a lungo un
potrebbe rendere
il game un po’ frustrante.

Un discreto prodotto por CD32
che vanta aleuno oftima e qualth
ma anche

Va o i

detto sopra prima di un eventuale
acquisto.

¢
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@e

e di grande effetto.
Sfortunatamente perd se ci

addentriamo un po’ di pid

nel prodotto troviamo una

serle di difetti. Il primo deriva dalla
mancanza di definizione di alcuni
particolari, il che rende abbastanza
difficile V'individuare sullo schermo
alcuni oggetti che, oltretutto,

non vengono segnalati dal
programma anche quando ci
passiamo sopra con il puntatore.
Ne scaturisce una caccia all'oggetto
che pud portare anche ad un certo
giramento di scatole. Davvero un
peccato, perché se non fosse stato
per questo inconveniente Universe
si sarebbe rivelato un ottimo
prodotto! La storia infatti non &
male, 'atmosfera & buona e, in
generale, 'aspetto audiovisivo &
pit che discreto. Sorry...

potente come melo sarei aspettato. Partiamo subito col dire che la grafica &
o el compilation di milsiche, alcune delle quall di
grande atmosfera. Passando invece alla giocabilits, ho trovato il controllo con i pad abbastanza
lento e un po’ impacciato, che non sussiste con un mouse. Un altro piccolo
inconveniente viene dal tipo di grafica usata nel game. Infatti, a causa dello stile di aicune
schermate, risulta abbastanza difficile distinguere alcuni “elementiattivi” dal resto del fondale.
che vi potrebbe capitare di trovarvi, per esempio, davantl a una porta e non

Questo vuol dire
riuscire ad aprirla semplicemente per il fatto che il tastierino di controllo si confonde con il

Ppoco piacevole e che pud portare alla lunga anche una
direi che ci troviamo di fronte ad una ayventura discreta,

che affianca alcune ottime qualita a quaiche difettuccio un pochino fastidioso. Che altro
volete che vi dica gente, c'est Ia vie!

muro del palazzo. Una cosa davvero poco
certa frustrazione. Concludendo

FABIO RAVETTO



Che ne dite di un
Personal Computer
486 DXII 66

a £ 2.490.000 ?

(Case Desktop, 4 Mb RAM 60 s, Vga 1 Mb VLB,
Controller + multi 1/0 VLB, Monitor 14"
Colorl 0,28 dp NI LR MPRII, Hard Disk 210 Mb,
Tastiera Italiana 102 Tastl.)

{ml
486 SX 33 CD/ROM Interno
4 Mb RAM 60ns, VGA 512 Kb, Doppia velocita
monitor 14" colori, HD 210 Mb compatibile Foto CD

£ 1.790.000 £ 299.000




Se vuoi maggiori
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nostre 300 offerte,
chiama gratuitamente
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Scanner Color
Colori Handy
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@iflbuna panciata Chang pus faciimente
contrattaccare Il biscotto del vecchio.

i e e T

| MAI SHIRANUI
Per la giola dei pedofili questa bambina & alquanto formosa.
| Continua a darsi delle arie con i suol ventagli e se provate ad |
avvicinarvi po-
trebbe abbrusto-
lirv con 'accen- |
dino.

——
—————— e m g

ANDY BOGARD

Ecco qui Andy quando aveva dodici anni! Malgrado il viso d'an-

gloletto, il “piccolino” & un lottatore spietato. Le sue palle di |
tuoco sarsbbero

stabill se non le
lanciasse con la
velocita di una
tartaruga.

Come tutti gia sapran-
no, questo & il mio pic-
chiaduro preferito.
Finalmente é stato
convertito per Game
Boy, per la verita in
una versione molto par-
Iz

Zzione totale!”

Oramai tutti conosceranno
il pit famoso picchiaduro
della SNK e | suol perso-
naggl. Ora provate ad im-
maginarll completamente
deformati, alti un metro e
venti e con facce da ragazzini. Ecco,
questo é il gloco che la Takara propone
per il vostro portatile preferito. | modi di

wm Il Super Game Boy potrete sce-
ere alcuni sfondi molto simpatici come

questo paesaggio montano.

e —————
JUBEI YAMADA i

No, non ci credo! Era gia vecchio anche da bambino! Comunque

le sue armi pid biscotti he |

cia addosso agli avversari. Se avete gia fatto colazione cercate

di evitarli.

=

i)

——

P ————

| | TERRY BOGARD

|
le Punico gemello ad avere

| un eta diversa dal fratello.
Anche d: ino dispo-
neva gla di tutte le tecni-
che di combattimento
avanzate. L'unico proble-
ma & che ogni volta che
fancla un power wave gl
la.



W W W W W W W

gloco sono due: lo Story Mode & la parti-
ta contro il computer, nella quale dovre-
te affrontare in sequenza tutti gli avver-
sari fino ad arrivare agli ultimi lottator,
Billy Kane, Laurence Blood, Axel Hawk e
Wolfgang Krauser (ovviamente anche
loro in versione deformata). Le mosse
del coln-op sono state riproposte quasi
tutte, naturalmente comprese anche le
supermosse che si dovranno eseguire
quando I'energia lampeggiera e che per
Ia verita non fanno male come ci si
dovrebbe aspettare. Utilizzerete due pul-
santi, uno per i calci e Ialtro per | pugni
© tutti e due insieme per le supermosse.

Quanto a lungo Ii terrete premuti deter-
minera la forza del colpo. | movimenti
delle mosse sono uguall a quelli dell'ori-
ginale Neo Geo. L'altro modo di gioco &
quello a due giocator; la cartuccia infat-
ti supporta un altro Game Boy linkato
per sfide molto piil avvincenti.

co Il povero Mazok punito duramente
I sottoscritto.

Il famoso Tip Tap sulla faccia di Kim.
Un'arma davvero micidiale contro chi

r. - -—
BGBEAR 1 Iior Wicasil
pid di tutti gl altri messi insieme | & Tra tutti | lottatori & I'unico
(owiamente se togiiamo Cheng). ¢ | che non puo combattere mal
Se la sua carica andra a segno vi 1o in Invemo Questo perché il

(n una gu- | | i g pxlo di plnt:lonclnl fra

B s o

== CHENG SINZAN | | i
Da quando ho detto che % 3 S1 RINGRAZIA COMPUTER LAND

Big Bear & pii grasso di e i

ul, continua ad ingozzar- Dlosteuinstnlo PER AVERCI FORNITO IL G10CO

si per cercare di dimo- i

¥ strare il contrario. A Iivalpledldaqumm I
Nonostante questo & un : el anni. E’ evidente che

lottatore in gamba che potrebbe riusci- rchera difarveli annusare perprovocarvi |

re a sbriciolarvi solo con la sua pancia. i di allucinazione. Cercate quindi di

rgli molto lontano.

SUPER GAME BOY

A AN
¥y
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REVIEW

ELITE SOCCER

E dopo KICK OFF e SENSIBLE
SOCCER, anche STRIKER appro-
da sul portatile di casa Nintendo.
A quando FIFA SOCCER?

Su questo micidiale diagonale Il portiere
non ha potuto nulla.

gla tutte le
principall. L'interesse che
‘accompagnato e altre versioni o

Sicuramente_|_difetti sulla velocita o [
rallentamenti minano'alla base tutto il
prodotto, ma non sono I solf résponsabill di un
voto globale cosi basso. Se il gloco all'inizio
pud sembrare piacevole, dopo alcune partite
le azioni diventano-un po tutte uguali, sorge
Ia monotonia e Il pare nel

particolare, visto che le versioni Amiga e

Snes sono state elogiate, mentre quelle
GG e MD semplicemente lapidate. La
curiosita che avvolge questa versione &
almeno per quelli tra voi che
non hanno gla letto il voto a=
il commento. Ma facciamo
indietro e chiariamo le ldn a S coliis o
non conoscono Il gioco. La pecullarits
principale & senz'altro il tipo di visuale,
che si basa sulle inquadrature fatte
dall’ lmﬂe- telecamera che segue le

Durante | calci di rigore la visuale si ab-
bassa, inquadrando in primo piano il duel-
lo tra il portiere e il rigorista.

dazione. L'unico problema che affligge
questo tipo di veduta é I'impossibilita di
vedere glocatori e porta avversaria quan-
do si attacca verso il basso, dato che la
telecamera & inclinata verso il lato oppo-

il che assicura un minimo di personalizza-

Questa volta Pagliuca non si é fatto
sorprendere e ha sventato il pericol

le ventiqu:
dhponlhlll. Dal canto loro, le opzioni
consentono di variare la velocita di

zano i glocatori,

gli otto disponibill @ ad uno dei sel atteg-
‘giamenti tattici. Una volta in campo si
nota subito che il sistema di controllo &

Mmmmdulml—

un inconveniente di i co-
Iull“ Dal punto di vista estetico si pud
lo confermare il buon livello di accura-

girodipoche ore, Un gioco strano, che infondo
on é brutto, ma che tuttavia non é nemmeno
esaltante. Forse potrebbe non piacere neppure
aifan di STRIKER, masuquestonon ci glurerel:

I'amore é ciecol
ANTONIO LOGLISCL

un sufficiente nu-
‘mero di scelte e di parametri da variare,

GAMETEK



IN CENTRO
A TORINO

Vendita per corrispondenza in tutta ltalia

U Gl 608

Negozio
Via Carlo Alberto, 39/a

b= (1118127567

IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO
CON ARRIVI GIORNALIERI
CONSOLE - GIOCHI « COMPUTER « CD-ROM
+ MS DOS - 3DO * JAGUAR « MEGADRIVE « SNES
* LYNX « AMIGA - GAMEBOY + GGEAR « CDTV « CD32



PETE SAA
TENIS

Finalmente tutti | possessori di Durante ognl partita, premen-
Game Gear potranno cimentarsi N"‘:"' aded ‘.:I::‘:';J‘
nel tornel tennistici pli prestigio-

sl del mondo. Con Pete Sampras CE T, ',':f:: :,‘,’o’;ﬂmm
Tennis darete vita a sfide davve- <
ro entusiasmanti.

Se tutte le voite che
ymh.dn-nnuh\wmm

La cartuccia vi offre la possibilita di
glocare doppl. Il glocatore chohanppl-
con vol e gll sfidanti sono controllar

dal comy

P
WL

GAME GEAR

(=
E s:u;gméun g?
LONGEVITA soNoRo
CODEMASTERS
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COMPATIBILI CON:
'ARI - A

= AT
L4 SEGA - SEARS - MSX

INVADER 2 CONQUEROR 3 SUPER WARRIOR QUICKSHOT Il TURBO STARFIGHTER 3
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S.95. LUGIFER MAN
OVERBOARD?

Se | rompicapo sono il vostro
pane e formaggio quotidiano e
se Il mitico Lemmings non vi ha
lasciati indifferenti, allora S.S.
Lucifer é il gioco che fa per voi.
Ragazzi, la nave é pronta a sal-
pare, per cui saldatevi al joy-
pad e buon divertimento!

S.S.LUCIFER VERSIO-
NE PER MEGA DRIVE
In questa nuova avventura
per Il 16-bit della Sega do-
vrete darvi da fare per riu-
scire a mettere in salvo |
passeggeri di una nave che
affonda, e per far cio dovre-
te sbrigarvi, visto che
V'acqua del mare entra in
gran quantita da una falla
situata sulla fiancata del
Vostro transatlantico. Sono
cento gli stage che dovrete
superare per poter raggiun-

Tutto & cominciato in una tranquilla
serata estiva, quando il sole comincia
comparire all'orizzonte e un:
ra brezzolina scompiglia dolcemente |
capelll, Bello come scenario, eh?
Tutto cid @ reso ancor pid bello se pro- gere il vostro scopo. Ogni
vate ad immaginare di trovarvi sul K 1660000, (05, stage che attraverserete
ponte di un transatlantico in cmclm D) cone 0 corrisponde alle varie sale
inaugurale. Il viaggio procede . presenti sulla nave (sala
gliore del modi: i tavoli sono Imhlndm di mm dal sommergibile ragazzil Ha Inizio I'avventural ~ Motori, ponte, eccetera).
ogni ben di Dio, mentre le bocche degli Durante ogni partita potrete
sempre tenere d'occhio Il
numero di omini che vi re-
stano, Il timer delle bombe
di cul di volta in volta vi
servirete, il punteggio, le
bombole di ossigeno, il nu-
mero di passeggerl da sal-
vare ed il numero dei pas-
seggerl salvati; cerchia-
mo di capire un po’ me-
glio a cosa servono ak-

l MLLL ID - Per questa volta |
‘“@l““ﬁ‘”ﬂ“li‘.[!!:t oz

to vi dara 200 punti.

MD - Che noia, meno male che mi sono invitati grondano di nauseante
portato dietro i mio mitico yo-yo. acquolina nell'attesa che scocchi
T'ora di cena. Tutto ad un tratto
il cielo si copre di nuvole nere,
mentre le onde cominciano ad
alzarsi spinte dal forte vento:
bastano solo pochi secondi per
seminare il panico sull'intera
nave. Tra le urla delle migliaia
di passeggeri in preda alla
paura, cerca di farsi stra-
da la voce di un omuncolo
alto circa un metro e mezzo,
con due grosse bombole d'os-
sigeno sulle spalle e due o
chialonl da sub sul naso. E’ Kevinl E' lui
a nuova avventura della Ehm, non seguitemi: mi sono

pem: anch’lolll
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Ppo’ bassino nei v

ben realizzata.
& il livello di difficolta (forse
mi

vari stage di gioco). Quelio che

ha maggiormente sorpreso mvmlonnnnanmom le musiche e I'urlo
che indica la fine della partita sono molto carine.

di guardia. Se non riuscirete a porta-
re in salvo il numero richiesto di
passeggeri (che varia di livello in Ii-
, perderete una vita. La mappa
del livello di gioco ha un'importanza
fondamentale per superare con suc-
cesso o stage in questione. Infatti,
su questa apposita mappa munita di
iegania (che appare ad ol iich
rete visionare I'ubica-
THone Ko waeta cor passeggeri, la

sc0po sara quello di portare in salvo |
malcapitati passeggieri della Lucifer. E'
chiaro che elementi come sonoro,
grafica e giocabilita non sono certo
all'altezza della versione MD anche se
ognuno di essi svolge bene il suo lavoro.
Prima di cominciare una partita potrete
scegliere se cominciare la vostra avven-
tura dal primo livello, o dal livelli pii
avanzati. Infatti, per poter accedere
mmadiataments o fve che deakdorsts
potrete servirvi word che il gioco
Stesso v fomirh ad og Izl livelo (per
cul vi consiglio di prendere nota di volta
in volta del vari codici. Alcune delle
password sono: banana, camera... le
altre scopritele voi). Anche in questa
versione avrete informazioni riguardanti il
numero di passeggeri da salvare, e il
numero di quelli salvati. Vengono a
mancare le mappe di livello, in questo
senso (a differenza della conversione pe
MD) dovrete sudare un po’ di pi, visto
che una volta salvati tutti | passeggieri
dovrete cercare in fretta (poiché il livel

vostra uscita ed altro. Dato il tipo di  dell'acqua sale alla svelta) I'uscita che
gioco (strategia), la grafica non de- Vi condurra al livello successivo. Nella
Ve essere necessariamente eccezio-  Versione per GG per potervi servire delle
nale, ma nonostante cid in questa bombe dovrete muovere in gl il joy-pad
premere fuoco. Una volta

una bomba allontanatevi da
essa: I'esplosione a distanza ravvicinata
Vi costerebbe una vita (il timer della
Mawan| bomba non & riportato come nel MD).

Vedete quella porta sfondata sulla parte

dello schermo? Bene, quelio &
delle vostre bombe.

cuni di questi elementi. Il timer
lle bombe & molto utile per

allontanarvi da qun um»u in
gosti seosad: pari . g versione & davvero ben curata (il pa-
pn ini pas- rallasse rende pi carini | varl stage).
um el |mm b bt Want 1 poter utilizzare password ed il so-
geno potranno essere utilizzate quando il noro ben curato (e questo mi stupi-
livello dell'acqua avra ragglunto il limite  sce trattandosi di Mega Drive) facre.
‘mentano il valore del gioco.
SN e it i
spetto versione per GG, visto
che esiste un tasto apposito per
lanciare o bombo.

$.S. LUCIFER VERSIONE
PER GAME GEAR

S.5. Lucifer rappresenta per Il
portatile di casa Sega forse una
delle migliori realizzazioni degli
ultimi tempi. Anche qui come
nella versione per MD, il vostro

Niente paura, anche se
I'acqua é alta non ci sono
‘problemi:

il nostro Kevin




REVIEW |

ruote in questo modo.
mmnurmbmanmam
vero grande: potrete riguardare la
S6condo la vicaate ol ogl contdors, op-
‘pure piazzare una telecamera dovunque
lungo i racoiato:

Ci sono diversi modi
per superare un av-
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lazzare per un po’
simpatil piistrth (ma non
scampare all'autovelox, vero?
Ndllmlpy). Sfortunatamente il

>clato di Frank é anche il
i il

8iffocn & e pocasol

st msipibried
Sorhises [ bomrate haste
strategie. Avrete bisogno di
pratica se vorrete trovare |
percorsi segreti.

La macchina di Frank pué svo-
'’ grazie al

eseguire tre diversi tipi di attacco e,
all'occorrenza, utilizzare un turbo.

In questo modo potremo scegliere o di
correre con abilita, evitando | nostri
awversari che cercheranno di farci la
pelle, o di cercare di eliminare questi
ultimi a suon di mazzate.

L'uso Impressionante che in Street
Racer viene fatto del Mode 7 ha
sublllraunawpwV/laslnﬂ-llc
‘produzioni di questo gen

L'abilita elas) jone sono due
caratteristiche fondamentall di questo
titolo e certamente impiegherete
qualche mese per imparare per-
fettamente le tattiche vincenti. Come

in Mario Kart, la giocabllita é

aumentata dalla possibilita di usare
auto_differenti, ognuna con i propri
pregi e difetti. Nel modo a quattro
glocatori poi non ¢'é traccia di ral-
lentamenti e inoltre é dannatamente
divertente. Senza dubbio Street Racer
6, al momento, il pit bel gioco di guida
per Super Nes,

DENIZ AHMET

SUPER NES

UBI SOFT

SVILUPPATORI:

IVID IMAGE

SPORTIVO

8686868

Quando si parla di mac-
chin

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

La vogtia di nuov re-
cord o di sfide con gil
amici vi rimarra molto
2 lungo.

LONGEVITA'

Aapettevets K20 21 Super

Mario Kart 27

(ma o un UOVD DI PASQUA,
can molts sorpresel Nt Mt

2io) oggi che la

Comprate Street Racer!

GLOBALE

AZIONE:
STRATEGIA:
DIFFICOLTA":

00000
©0000
00000

Soccer potremo glocare ad una stramba
partita di ulclo sulla nostra -ulo.
Se a tutto questo aggiungete I'opzione
Multitap, o pom:ma ad un massimo
ro glocatori (anche se lo
schcmmmmquaump-miwpo'
confusionario) di giocare in
contemporanea e la possibilita di
gustarvi i replay delle vostre corse,
polm capire quanto questo gioco
ppellativo di capolavoro.

Trad. ¢ odatt. di Carlo Barone

085 |

Tutto va ad una velocita
pazzesca. E senza stut-
tare il DSP!



TAZ [N ESCAPE FROM ML

della legge di gravita. Tutto questo evi-
tando Il contatto con | nemici pe
perdere energia. In ogni livello Taz dovra
tura si sono fatte mille supposizios (] destregglarsi in intricati labirinti, utiliz-
chi dice che sia un gatto, un lupo 0 addi-  zando i teletrasporti per passare da una
rittura un omitorinco. Sta di fatto che parte all‘altra, fino a trovare |'uscita ed
rtiene ad ivo. Si comincia ov-
mente sconosciuta su Marte ed & per L P ST
questo che il piccolo marziano Marvin rid. Terminato anche questo
e B oAttt oo e e Eotove, vl Sitoutats K Mot 1 Mnios
per portarlo in uno zoo del suo pianeta.  (nel quale incontrerete anche il “sim-
Purtroppo perd il WWF sem- patico” Road Runner, oltre al suo etemo
bra fregarsene del tutto. & i

La cosa ovviamente
F*) non riemple di felicita il
povero Taz, che

Se vi piacclono | cartoni
anlmati della Warner
Bros, anche quelli
taroccatl, ecco un
gloco ohe potreb-
lie fare per vol.

rivale Vil), PHaunted Castle ed Infine
ia Marvin The Martian's House. Come
Ui e lochl W i ganere. micha
| In questo caso corso del

livelli vmnuem mm di gasollo

gere gli
nmp(unl lllporlnl!illllhooll

Apparentemente il gioco pud sembrare estremamente divertente. Ben presto perd ci
si accorge che c'é sicuramente di meglio. Tecnicamente é realizzato bene: una bella
grafica colorata e in perfetto stile cartoons, anche se ci sarebbe voluta una colonna
sonora pii coinvolgente. E” anche piuttosto giocabile ¢ non eccessivament dificile.
Manca perd di po un po’ di partite.
E anche vero che personalmente ho "tmnguglato questo genere di giochi per anni
& anni ed é normale che adesso chieda molto di pii di quello che offre questo prodotto,
mentre a tutti quelli che non hanno ancora fatto il pieno potrebbe anche piacere
parecchio. In definitiva é un gioco come tanti altri, che non arriva a livelli di eccellenza,
ma che é meritevole almeno di un’occhiata.

pocs

SI RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO

GABRIO SECCO
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DYNAMITE

Dopo un periodo di relativo ripo-
so0 ecco che | ragazzi della Trea-
sure se ne escono con un ennesi-
mo giochillo in perfetto stile
Sonic. Che il porcospino della Se-
ga debba forse cominciare a pre-
occuparsi per il proprio futuro?

dallo stesso team di
sviluppo che ci aveva gia strabiliato con
Gunstar Heroes (e quindi non dalla cara o
vecchia Sega), I'ultimo prodotto della
Treasure porta sugll schermi di tutti |
nostri MD un nuovo personagglo. SI

del mercato 3

1l nostro caro Headdy Infatti
risulta, fin dal primo momento,
un personaggio simpatico e
dotato anche di una certa
“personalita”. Il suo nome gl

— |

I bonus stage dovrete riusci-

a nfilare un certo numero di
palioni da basket nel varl ca-

‘nestrl. Inizialmente vi potrebbe
sembrare una cosa quas im-

possibile, ma con un po’ di im-
pegno dovreste rluscire a tro-

vare la tecnica glusta,

deriva dal fatto di poter camblare, proprio
ccome se s trattasse di un palo di calzini,
la sua scatoletta cranica, il che si
rivel

lerd fondamentale in parecchie
occasionl. Per quel che riguarda invece la



Ogni ita che vi tro-
verete in prossimita

eglie-
re di “mutare” la vo-
stra scatolotta crani-
ca con un'altra pid
adatta alla situazio-
ne. Dunque, vediamo
un po’: questa non si
intona con i calzini,
questa mi fa la faccia
troppo larga.

[ g!q‘amnlenma
nella terra di True,
che assomiglia in
modsimpressionante
ad un enorme set
Testrate, Iy slound
casi, quando la situa-
zione si fard abba-
stanza calda, vi cap-
tora di vedere crolla-
re il fondale per tro-
varvi pol di fronte
all’accesso per un

fo. Mitico!

MHIE L i2DY

non rende il gloco ripetitivo
e frustrante. Solitamente,
quando incoccer

puzzle, potrete scegliere tra
3 diversi tipi di capoccla
per il vostro Headdy.
Qualungue sia la vostra
Sy

caratterlstiche
‘migliori di Dynamite Headdy
6 la gran varieta di situazlo-
ni nelle quall vi verrete a
trovare durante Il gloco.
Ogni livello infatti presenta
una sfida sempre diversa
con un sacco di puzzle mal
uguali. Non male vero?
Come in Gunstar Heroes |
boss finall e di meta livello
sono veramente ben reallz-
zatl. Inoltre le vare fasi di
attacco sono fanta-super-
mega-favolosamente assur-

di. TR esotericol

MEGA DRIVE
SEGA
SVILUPPATORI: TREASURE

PIATTAFORME

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

6868
i

Uno del miglior platform dispo-
nibil por il M, Che Sonic
debba forse cominclaro  tro-
varsi un nuovo lavoro’

GLOBALE LONGEVITA'
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0.K. guys, ci siamol Finalmente & venuta
I'ora didire ciaoaSonic perdare il benvenuto
ad un vero e proprio mito: Dynamite Headdy!
Questo giochillo della Treasure infatti non
solo vanta una veste grafica semplicemente
favolosa ma ci presenta anche una serie
Incredibile di variazionl sull'ormal arcinota
struttura dei platform. | divers! tipi di capoc-
ca vi permetteranno Infatti di gocare e
rigiocare i vari stage di Headdy in maniera
sempre diversa, dandovi volta per volta ac-
cesso a un sacco di zone differenti in una
medesima sezione. Il livello di difficolta é
leggermente piu alto di quello di Sonic e
questo fa si che questo titolo risulti ancora
pia longevo e intrippante. Davvero un bel la-
voro Treasure: continuate cosil

DENIZ AHMEY
089



REVIEW

Questa cartuccia era
stata originariamen-
te prevista per uscire
in contemporanea
col sessantacinque-
simo anniversario
della nascita di
Topolino (caduto
I'anno scorso), ma
pare che ci sia stato
qualche “piccolo” ri-

Che vi piaccia oppure no,
“Mr. Falsetto”, che con la
sua voce stridula fa gela-
te Il sangue nelle vene, &

fa bella mostra di 6 In un palo di belle av-
venture realizzate per Snes e Megadrive, e
che per certi versi sono migliori dell'ormal
famosissimo Castle of lllusion, che rappre-
'senta un po' il punto di riferimento di tutta
produzione per MD. Se infatti Castle ha
mostrato appieno le capacita potenziall
del 16-bit di casa Sega, ora il gloco-ban-
diera del MD risponde al nome di Topolino
Mania, titolo una volta tanto tradotto ap-
e per il mercato taliano, visto
che il nome originale & Mickey Mania.
Elementi come Ia grafica brillante, la
buona giocabilita e la varieta davvero im-
pressionante di stage, fanno di Topolino
Mania un gioco a piattaforme che i disco-
sta per molti versi da quelli che gia cono-

come pionieri del cinema d'animazione: fra
questi mitici ritroviamo
Steamboat Willy (apparso nel 1928), The
Mad Doctor (il primo film a colori, che




L

foce Ia sua prima apparizione nel
1933) ed Infine Moose Hunters, il X
primo sonoro del 1937. Da eloglare il By, Uno dei vostri scopi durante le varie
fotjo ctie Risaey os ok sie inca ot partite sara quello di scappare cercando
solo mercato Sega, ma abbia anche di struttare le botti sparse qua e Ia per |
aperto le porte a quello Nintendo, - { puspme g

visto che le versioni di Topolino
Manla sono due, una per Megadrive
ed una per Snes. A tal proposito biso-
gna dire che, sebbene il gloco per
Snes sia ben realizzato, alla fine & la
versione per Megadrive a farla da pa-
drone, versione Sega &

, visto che la
decisamente la pid impressionante
dal punto di vista tecnico. In ogni
caso le animazion che potrete vede-
re in TM sono tra le migliori scene
mal reallzzate dalla Disney per un vi-
deogloco. Molte di queste sembrano
essere uscite da un cartone animato,
a riprova della grande attenzione de-

titolo.

D - Avete mai notato che Topolino si
iuove come Michael Jackson? 0 almeno
“eredo. Voi che ne dite?

avete mal visto Topolino
re un pezzo di
formaggio?

Credevo che | glochi a piattaforme avessero ragglunto Il top, e
eadesso

questa meraviglla di Mickey Mania hanno stravolto le mie
Questo nuovo titolo per Mega Drive varla dai classici

versione Nintendo! A mio parere MM & destinato a diventare Il
migiior gloco a piattaforme dell'anno.
RIK SKEWS

ELETTRONICA di Bellomo Angelo &

Scalise, 5 - Tel. 0161/547
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Partito come il personaggio piii
“rasta” tra | nemici di Sonic, ora
Knuckles cambia bandiera, di-
ventandone un fedele alleato...
remo d

bittoni, che vede

16600

pgmmn nella Sandopolis
one, la mia ambientazione
pre

BGiilé 3 riveduto e corretto...

SEORE 15300
TIME 0:56
i

alleato

mamo amato dal

COMPATIBILI'I'A’ RETROAT'I'IVA

mmva Versione sia df Sonle 2 che di Sonie 3.

i01Ys

Sonic & Knuckles & una cartuccia un po’

particolare, visto che & compatibile “in
maniera retroattiva” con Sonic2 e So-
nic3. In altre parole, inserendo le succi-
tate cartucce nell'apposita presa, otter-
le version rivedute, pot
Zate e corrette (sia nel liveil che
nel personaggi) del due episodi
che hanno come protagonista il
porcospino pii famoso del mon-

do. La cartuccia vera e propria
contiene al proprio interno un
nuovo episodio da ben 18 mega-

Varrivo di Knuckles (uno dei
cattivi del terzo episodio) come
Sonic, mentre Tails
(un personaggio non particolar-
pubblico) va
lunga schie-
H di disoccupati che il governo
Berlusconi ha contri-
buito a creare.
Anche se Knuckles pos-
siede una maggiore

gamma di poteri ed abilita rispetto a
Sonic (come scavare, arrampicarsi o pla-
nare con I'aluto delle mani), | percorsi
che dovra completare il nostro talpone

saranno nettamente pia difficili di quelli
del suo alleato, creando cosi due giochi

@gonh: sarebbe senza le
classiche rampe per guada-
gnare velocita?

4.;"90&1 a non cadere!

Qdlta necessita aguzza I'ingegno...

La prime cose che noterete saranno e dif-
ferenti schermate Iniziall.

Wow! Ora in Sonic 2 potremo impersonare
Knuckles.

Glocare usando Knuckles nel terzo epi-
sodio si & rivelato un vero spasso.




seconda del personaggio da nol g .

. Nel caso in cul non vi Interes- ruttura di MEGA DRIVE
nuckles, ricordate perd
che questi passera nuovamente a flanco 5 0 SEGA
del malvaglo Dottor Robotnik, rendendo e

SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

Ottima sia ne colori
che nel dettagii.

cattivone di fine livelio é fin trop-
da far fuori: basta rluscire a rim-

Ul solito sistema di con-
trollo praticamente per-
: tutt | gio-

chi fossero

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

mentre cerca di evitare la peri-
sa coda del robot malvaglo.

LONGEVITA'

te fuorl uso il radar per poter com-
tare i livello.

GLOBALE

.A.ncl.n.mma possono spingere Sonic AZIONE: 8889)8

itezze che Knuckles riesce a rag-
“glungere arrampicandosi comodamen- DIFFICOLTA': ©©000
............. te da solo.

cosi pii difficoltosa la missione di Sonic.
Come sempre, la sfida principal

dal boss di fine livello, anche se diversa-
mente dagll episodi precedenti non ci

game designer,

velll in maniera davvero

ostacoll infatti non sono mal l‘m l‘-
sultando o1 e divertenti man mano

Ecco la nostra talpa in piena azione... rico-
noscete uno degli schermi bonus di Sonic 37

originali e
che Il si scopre,




nel varl stage di gioco pone
I'accento su una grafica
davvero ben curata. | fondall

Il genere picchiaduro dilaga! sono davvero belli: date
Ancora una volta grazie allo un'occhiata a quello
Snes avrete la possibilita di ef- presente nello schema di

Marstorius. Per cid che ri-
guarda la giocabilita non c'é
proprio niente da dire: con un
po’ d’allenamento riuscirete

fettuare combo e super combo
degne di un coin-op.

EN, si, bisogna proprio dirlo, le capacita a fare combo davvero galat-
dello Snes sono davvero infinite, la tiche (specialmente se
qualita di questo FH & davvero notevole: imparerete ad usare la

Questa super mossa é sic:
& B e s i (oot Togte st one
combattimento che sono, Il CPU battle,  5°"22ione dl energia.
il versus mode e il survival mode. Se oo bie ke B
scaglastadl gocael o s vita posiciap sl gl
seladonato Il vosiro porsonalo tr |
e e e, restanti combattenti
dovrete vedervela di volta in voita con i partecipanti al tomeo. Viene pol
l Versus mode, che
come al solito in questo
genere di picchiaduro
tisuta essere il pid
divertente In assoluto,
nel quale potrete inferire colpi plccola glapponesina “Ryoko”, in grado
mortall ad un vostro povero di cluccianv quasi tutta lenergia con
ichetto passato due sole mosse). La fluldita e Ia velocita

(tranquilli, non si rischia I'abblocco) con

realizzato; che le voci,
forse sarebbe megiio dire le urla, dei
vari personaggl non
; personalizzate.
Dnﬂnmhﬂ:‘:mdi davvero molto ostico riuscire

ad arrivare sani e salvi alla fine, visti
1 sette livelll egl

Fighter’s History per Snes rappresenta una
degna altemativaatitoli pid conosciuti quali s J
originale della Data East, Y z $1 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL 610CO

grafica davvero degna di nota. Insomma,

una cifra a glocare questo nuovo titolo per
Snes?! Le mosse che | varl personaggl
presenti nel gioco possono fare sono
davvero spettacolari: aicune di esse non
hanno nulla da invidiare ai cabinati succhia-
gettoni. Anche se giocare con il joypad in
dotazione risulta pii che agevole, devo dire
che I'ideale rimane comunque un bel

Joystick a sel tast
; MARCO MAZZOCCHI,

DATA EAST



GIOCA INSIEME ALLE DUE PIU' GRANDI
STELLE DELLO SPORT AMERICANO.

BARKLEY

SHUT UP AND

pt ista
o = fzione rotante in mode 7,
SPORT . =
: f\”}"m A - Cartucia 6 Weg. ;

e .



r=

n) ! n) ’J\v

i )

P ’
L’era della realta virtuale non pué
dirsi ancora iniziata, ma qualcuno
sta cercando in tutti i modi di
stringere i tempi...

Chi pud chiamarsi con un nome tanto di-
sgustoso come quello di Oinker P. Hamm.

/ )
wubare quello che gii viene richiesto, per-
fino cancellando intere epoche per tra-
sportarle nel teatro del perfido maiale.
Gli effetti che potrebbero derivare dal-
Vincontro di questi frammenti di realta

con persone ‘sono ancora tutti
da verificare, ma la cosa certa & che non

se non un lurido
E chi, se non lul, pud servirsi di qlublul
mezzo pur di vagonate di bi-

pur di gu:

gllettoni verdI? E questa volta ha pensato
Ao 30k oot duskcoss f daviero o

: un Amazatorium, ovvero un posto in cul
lvknalnd,pnlhmlciwmdlwl:ﬂ-

© mezz0, possono immergersi nel

p-um  nel suol tanti mister, tutti i
creati da Wompum, un sofisticatissimo si-
stema di realta virtuale. A dire il vero i visi-
tatori non si immergono in situazioni simu-
late, ma in reall scenari passati, perché per
strani motivi Wompum & solo in grado di

0004250

Un breve tratto del livello dello Spazio: il
gloco diventa un vero e proprio shoot
‘om up.

tarderanno a farsi sentire, perché il gior-
Bubsy e | suoi
‘amicl, in preda all’eccitazione, si sono

Le note sospese sono piattaforme che
reagiscono con suoni ogni volta che quak
cuno gli si poggia sopra.
intrufolati nello strano edificio per provare
ioni, ma, loro malgrado, sono stati
scoperti e intrappolati ne vari scenari.
Tocca quindi al glocatore, nei panni di
Bubsy, svelare | destini del gruppo di amici
e tentare di sconfiggere il venale suino
prima che questi finisca col fare un danno
imeparabile.

UN ALTRO PLATFORM
Il gioco si svolge dunque all’interno di un
edificio, il quale si articola in due ali princi-

Questo aereo ricorda molto quello del
Rosso.

pali a foro volta divise in tre piani.

Su ogni piano si trovano gli ingressi dei
cingue scenari, vale a dire I'Egitto, Ii
Medio Evo, lo Spazio, la Musica e I'Aereo-
plano, che devono essere tutti conclusi
(anche in ordine casuale) per poter acce-
dere alla stanza del guardiano.

Cid che differenzia i plani & semplicemente
il grado di difficolta e la mumn dei |mw.
1l glocatore pud scegliere

solo piano, cioé cinque llv-lll. o et

0000450 -

‘unico modo per scendere da altezze
considerevoli senza farsi male é aprire le
braccia e... vooolareee!

SOT‘I’O GIOCIII SO'I"I'O GIOCII_I SO'_I"I'O GIOCIII SO'I"I'O GIOCHI

In questo giochino si devono centrare i vari
oggetti che galleggiano sull'acqua lan-
ciando la rana che scorre a destra e a si-
nistra sul carrello di legno.

Qui si devono muovere le ventole per dire-
zionare Amold, I'amico di Bubsy, all'inter-
no del labirinto di tubi, cercando di farlo
uscire dal buco centrale.

Lo scopo del terzo glochino a tempo & quel-
Io di raccogliere pi bolle possibill, evitan-

do nel frattempo di venire risucchiati dal
vortice vagante

__________.__.I




Sicuramente un gran bel gioco, con tutti

quel particolari che servono a rendere.

classicountitolo. La grafica é deliziosa,

la musica azzeccata, la giocabilita
& assicur

ottima e il
Eallora perche 8552 Sem)

perché
in totale I livelli siano
trenta, in realta gii scenari solo
cinque. Certo, la qualita é ottima e |
livelli sono tutti strutturati in modo
diverso e con difficolta crescente, ma
in fin dei conti finirlo non &

terruttori che molto
st focackin, & vets froppo s
per capire subito gl effettl prodotti.

e

q;qpm PhoaniPRNur ML o

RIS

Questo oggettino che sembra una freccia
avvolta su se stessa & I'unico modo per
aggludicars! un continua.

Ma quest'ingrediente di ricerca é appena
accennato nel gloco, il quale & soprattutto
un enorme platform strabordante di bonus
ed oggettini succulenti.

NON SOLO SALTI

In sintonia con il genere al quale appartie-
ne, anche questo gioco prevede che i per-
sonaggio principale possa attaccare | ne-
mici semplicemente saltandogll in testa.
Tuttavia Bubsy ha altre possibilita di azio-
ne, in quanto pud reperire o comprare alcu-
ni oggetti di particolare utilita, primo tra
questi un bazooka, con cul pud colpire |
nemici mantenendosi a distanza di sicurez-
2a. l secondo oggetto & la smart-bomb, gli
effetti della quale penso siano chiari a
tutti. Un terzo accessorio & lo scafandro,
che con-sente alla nostra amata lince di
immergersi nelle pozze d'acqua ed affron-

icile e giocare
anche I'altra ata de! palazzo diventa
superfluo. In poche parole bello,
divertente, vario, ma per non

ANTONIO LOGLISCI

i (si veda il
box relativo). Infine il terzo attrezzo & un
buco le, Il quale permette a Bubsy

Inoltre, nel livello dell’Aereoplano e in alcu-
ne sezion i quello dello Spazio, Bubsy
deve pllotare un mezzo
ST volante, owviamente cer-
"9‘1(0 ~ cando di evitare g osta-
coll e col
volanti con il cannoncino
diserie.

UN Gioco
PAR'I'ICOI.ARE

molt

quando durante una planata a braccia
aperte si mette a voltegglare.

Ancora pid difficile & non sostituire la rab»
bia in una risata quando il simpatico sprite

0002800
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Ottima realizzazione di
sprite e fondall

00000
©0000
A': ©9000

perde una vita finendo gii da
un burrone, dato che prima di

adercl dentro apre un om-
brello nel tentativo di salvarsi.
Insomma, oltre ad una realiz-
zazione tecnica impeccabile,
una glocabilita ad aitissimo ii
vello e ad un ottimo grado di
varieta, il gioco offre anche
del sano umoriamo. e Vle-
te di pi

Ecco un esemplo dell'umori-
smo di Bubsy: In bilico su
un cornicione, muove le
braccia nel tentativo di riac-
quistare I'equilibrio.




REVIEW |

AL MATCH TENNIS

a giocare qualche match di esibizio-
ne. Dopo di che non resta che scey

re uno del ventotto tennisti messi a di-
sposizione dal gloco (tra i quali quat-

tordicl portano la gonnellina) e tuffarsi
nel tour, 'essenza del gioco composta
da sei tomel. Per vincere occorrono di-
rse componenti: prima tra tutte
un esempio di salvataggio in

In questo caso Il prato garan-

un
11 modo pia veloce di chiudere
scambio

& sicuramente quell
attenti

ai lob!

Se non avete mal di andare sotto rete, ma
amato SUPER TENNIS e siete

alla ricerca di un gioco di

tennis adatto alle vostre ca-

pacita, forse é arrivato Il tito-

lo che fa per vol...

Quando un gioco di questo genere
non risulta immediato e gratifican-

leeeie
s, Faomm
R R e
eLA Ranom
TN, it
SO FO00

ol

Il punto di forza della cartuccia é senza dubbio la versatilita, in quanto I'ottimo sistema
di controllo e il ben graduato livello di difficolta permettono di migliorarsi ad ogni
scambio. L'impatto grafico & buono, anche se non eccelso, mentre il sonoro é un po’
troppo essenziale. Le opzioni consentono di modificare alcuni parametri davvero
particolari, come Ia grandezza della racchetta, il modo con cul impugnarla e la tensione
delle corde. | torei non sono tantissimi, ma il livello di difficolta crescente garantisce

un minimo di longevita. Al pii bravi potra Invece sembrare un po’ fa
convinto che nemmeno loro sapranno resistere alla possibilita di gioc:
quattro giocatorl, che in una parola sola 8 SGANASCIANTE!

ANTONIO LOGLISCI

fettuare al proprio atleta un tuffo di salva-
lo, ma ovviamente, caso si riesca
nel proprio intento, I'essere con la faccla
a terra da un vantaggio troppo grande
all'awversario che deve ribattere. Le altre
componenti richieste al glocatore sono la
capacita di adattar- S

SUPER NES
———y,
ol W Whl,
E} GlOckBILTA GRAFICA 3 =
L T0), 4y \'RE S
S| 0 W
\& LONGEVITA ~ soloro
HUMAN
SI RINGRAZIA COMPUTER
PER AVERCI IT0 1L GI0CO




la guerra fredda?
oy gum e il
superpotenze Occidentall erano
arrivate al massimo attrito con il

dall'Unione Sovietica (tutto questo prima
che dittatori del calibro di Saddam
sollevassero la testa). Ma | program-

La i profcenza por | issil cade
sugi Hallire: &1 mettond

sl normin I R T 8
preferibile per distruggere i missili ne-
‘mict in arrivo.

MISSION 2 passwora:

matori germanici della Zirin (gia,
proprio quelll del brillante Sub.
Terrania) si sono chiaramente di-
menticati che il Muro & ormai crol-
lato, producendo questo nuovo gio-
co che vi vede alla guida di un eli-
cottero in uno sparatutto con vlnu
E ot e

biare il modo di pensare” el
comunisti che vogliono radere al
suolo con testate nucleari tutta

parte del mondo no-marxista. Ad
aiutarvi nella vostra impresa nella

L]

Quando il vostro mirino si stabilizzera
sull'obblettivo vi sara sufficiente premere
B per vedere | fuochi d'artificio.

Dovrete implegare un po’ di tempo nella
lettura del briefing della missione per riu-
scire a capire dove & necessario andare.

L'introduzione in simil-FMV preannuncia gla qualcosa di buono, ma é chiaramente
quello che viene dopo che colpisce di plt, grazie ad una grafica fantastica, alle

tante armi, ad un sonoro coinvolgente e ad una

iocabilita veramente notevole.

Ognuna delle dodici missioni ha le proprie, appetibill caratteristiche, con le sezioni
sotterranee che rappresentano pol un sottogioco molto notevole. Il sistema di
controllo é senza dubbio innovativo e | vari screen di aiuto sono molto utili per
destreggiarsi nei vari livelll. L'unica nota negativa é la necessita di richiamare
continuamente la mappa per trovare | VaH obbiettii, facendoc] cosi perders dsl

ttutt

se sl tratta di un gloco di questo calibro. Se avete comprato Jungle Strike ed ora
state cercando un’alterativa, avete letto a pagina glusta.

GARY LORD

red zone (che si traduce in dodici
‘mission) ci sara il vostro fedele
elicottero Apache, che

stmto d i vt complet ll
U. S. Air Force. Dov

andars I gl a far fuonl installaion!
radar, soldati nemici, carr armati,

Questo é Il vostro screen di informazioni
che vi rendera note delle forze nemiche
presenti nella missfone.

richiamano Urban Strike, ma I'uso dello
scrolling in 3D di Red Zone & decisamen-
o iglons discends  delhsetie.

nte il vostro elicottero, che per di
1 ol vyl 31 setama O o
semplice e contemporaneamente molto
realistico. Gli screen di aluto e | consigli
di navigazione sono tutti accessibill
tramite rapide pressioni di tasto. Inoltre
tutte le varle esplosioni sono realizzate in
Texture Mapping e I'atmosfera &
notevolmente amplificata dagli stupendi
effetti sonori. Se volevate uno sparatutto
per Mega Drive I'avete trovato.

Trod. ¢ odatt. dj Carlo Barone.

MEGA DRIVE

E
5
g

TIME WARNER



REVIEW

BRAIN LORD

La Enix cerca di ripetere il
successo di Soul Blazer con
questo nuovo RPG, finalmente
disponibile anche in inglese.
Varra la pena di acqurstallo?
Troverete la risposta in queste
due paginette.

E’ universalmente noto che uno dei
gener di videoglochi preferiti dai
glapponesi & quello degli RPG. Ogni anno
viene infattl prodotta un'incredibile
quantita di gochi di ruolo, alcuni
veramente stupendi, che perd non

ono essere utilizzati da noi poveri
occidentall a causa

di un "plnoh" m eln n
caratterizza: la

descrizione e | mhﬂ!ﬂ
Mlmm.“m.
incomprensibill

capire gla solo le

i

nostro eroe é seguito
due Fairle.

Siamo al centro del
villagglo dove comincia la
nostra avVagtra.

LA TRAMA

tento di conguistare un pic-

colo regno, ma fortunatamen-
te venne sconfitto dal re di
quella landa.

Non venne perd ucciso e,
dopo aver recuperato
completamente le sue forze,
attacco nuovamente Il regno
con laluto del suo esercito
di mostri. Ad affrontarlo
questa volta ci pensarono

4“\>"r"\ W@, 1"\ tre draghi (Dragon of War,
)

Dragon of Wisdom e Dragon
of Good Luck), aiutati dai
Dragon Warrior che, dopo aver eliminato
tutte le forze nemiche, rinchiusero il

agon of War venne posto a guardia
jone e da quel momento la vita

continud felicemente e tranquillamente.

Con Ii passare degli anni questa battaglia

contro le forze del male divenne una

leggenda e gran parte della

dimentica I'incredibile pericolo che | loro

antenati




dunque pensare suo figlio,
Remeer, Il personagglo
che interpretate nel gloco.

LA STRUTTURA
La struttura di gloco di
Brain Lord & abbastanza

Zelda. E' infatti possibile
muoversi tranquillamente
nelle varie locazioni alla
ricerca di forzierl che
contengono oggetti utill,
combattere o evitare |
nemici che popolano il
‘mondo (infatti | mostri sono

State per.dliiare
nel primo labirinto. Prima
perd dovrete ucciders

questo mostro.

?lanm finalmente giunti
mostro del primo dungeon.

Stiamo entrando nella torre.
Prepariamoci ad affrontare in-

credibili Paioll.

Una trama veramente colnvolgente e in-\
| teressante, unsistema i controllo sempliice

SUPER NES
ENIX

SVILUPPATORI: INTERNI
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ta, non rlesce a ray
gli standard settati da altrl titoll del genere
(Secret of Mana per primo). La grafica &
infatti abbastanza searna (e In alcuni

momenti sono presentl del fastidioslssimi
rallentamenti) e non definitissima, mentre
il sonoro mi & sembrato In alcuni moment!
veramente fuorl luogo. Non si puo comunque
non evidenziare la buona qualita globale di

e Incredibill imprese da compiere.
MARCO RAVETTO

AVVENTURA

Abbastanza curata
neg sprte

Fastidiosi |
rallentamentl.

In alcuni punti la
colonna sonora &

veramente fuori luogo.

una trama interessante.
Ottimo anche il sistema
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¥

TRADEWEST

sfide contro un altro sono sem-
pre le pid combattute. " toen od i
modo di gioco (Quest mode) non si disco-
sta molto dal primo, dal momento che
V'unica differenza sta el fatto che Il com-

negativo). speciaimer
aver giocato su Snes giochi comeRanma 1/2
@ Mortal Kombat 2. Certo, mmlﬂiulpanao

MARCO MAZZOCCHI
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REVIEW

SAILO R ODM

Ecco arrivare per il Mega-
drive la prima versione de-
dicata a queste nuove eroi-
ne dei fumetti giapponesi.

Ogni volta che un nuovo fumetto
riscuote notevole successo in

Glappone, vengono realizzati sia

degli OAV (Original Animation

Video, ovvero cartoni animati

dedicati al mercato home-video),

che (soprattutto in questo periodo)

del videogiochi. A questo destino

non é sfuggito Sailormoon che,

dopo due apparizioni su Super

Famicom, approda grazie alla Ba-

Ma anche sul 16-bit di casa Sega.

La trama di Sallormoon & avvolta

in un alone di mistero (diciamo che non
Ia conosco visto che il manuale & comple-
tamente in giapponese) e gli unici dati
che sono riuscito a raccogliere sulla serie
sono i nomi delle 5 protagonist
(SallorMoon, SailorJupiter, SailorVenus,
SallorMars e SailorMercury), oltre a

quello del capo dei nemici (Queen Beril),

80 1o schermo nel quale é possibile se-

lezionare il personaggio tra le 5 Sailor
Senshi (& questo il loro nome) disponibill.

MEGA DRIVE

W W

siochBuTA

g’g@-’
GLOBALE

PICCHIADURO

salvare l'umanita. La struttura di
gloco & quindi (come Ia trama)
abbastanza classica; sono infatti
presenti tutti gli element’ tipici di
questo genere di giochi (mostri di
fine livello, diversi tipi di nemici,
oggetti da raccogliere per
guadagnare punti ed energia...).
L'unica caratteristica innovativa
di questo titolo & il fatto che ogni
personagg, oltre ad avere a
disposizione i solti colpi (pugni,
calci e proiezioni), & dotato anche
di alcune supermosse esegulbill
con dei movimenti particolari (la
b poises Slosri S Bl
tasto C, ma si pem energi:
hepilindeagen L

o Y orlonl Supey Foern

bisogna dire che I'unica evidente

differenza & la mancanza della
divertentissima opzione per due

glocatorl, mentre non & stato risolto il

problema che affiiggeva la versione per

Ia console di casa Nintendo, ovvero

Veccessiva facilita.

' Sailormoon é un titolo discreto, realizzato
benino e sufficientemente divertente. Le
dimensioni degli sprite sono veramente
notevoli ed anche le animazioni sono
abbastanza fluide (ogni tanto é pero
presente qualche piccolo rallentamento),
mentre gli sfondi sono un po’ troppo scami.
Lemusiche che accompagnano ognipartita
sonosimpatiche, anche se non raggiungono
mailivelli di eccellenza. Anche Ia giocabilita
si attesta su buon livell (forse il gioco 5
leggermente monotono), mentre purtroppo
Ialongevita non  troppo elevata (malgrado
la presenza di cinque diversi personaggi).
Peccatoinfine chenon sia possibile giocare

due: questa opzione avrebbe infatti reso
il gioco indubbiamente pia divertente.
MARCO RAVETTO
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$flstiamo un po’ questo scatolon

Uno é un gatto nero molto stupi-
do, I'altro un canarino odioso co-
‘me una verruca in un occhio.
Avete capito di chi stiamo parlan-
do, vero? Di gatto Silvestro e
Titti, due tra i personaggi pit miti-
ci dei cartoni animati americani.

Qffal sel finito Titt!

Non si puo dire certo che questo gioco non
sla bello. Aggu: Il'odiato essere &
sempre stato

ira tantissimo

anche se per

GABRIO SECCO.

SIER & TWEETY

Dopo Tom & Jerry e Vil il coyote e
Road Runner, nel mondo dei video-
giochi compare un'altra coppia di
etemi antagonistl. E guarda caso
anche questi sono tratti dal cartoni
animati della Wamer Bros (quelli con
la sigla piena di cerchi concentricl):
gatto Silvestro col suo spuntino
preferito, il piccolo canarino Titti.
Quest'ultimo, col suo visino da
etemo innocente, | suoi occhioni
‘azzurr, la sua erre moscia, non &
sicuramente il massimo della sim-
patia, tanto che io ho sempre fatto il
tifo per il gattone. Capirete che gioia

on appena ho scoperto che il
protagonista del gloco & il mio eroe, che
dovra agguantare il pennuto dopo averlo
malmenato per un po'.

Igfigna al treno!

in alcuni quadi i trasformera
‘temporaneamente in un mostro,
invertendo i ruoli e venendovi a
cercare. Allinizio del gioco
avrete a disposizione nove vite.
Ogni voita che verrete colplti vi
verra tolta una parte di energia
fino alla perdita di una vita, Nel
livelli troverete oggetti bonus che
vi daranno punti o che potrete
collezionare nel vostro inventario,
per poi riutilizzarli in futuro.

Guardate come si frega le mani il
gatggcciol

£db i vostro inventario.

MI E’ SEMBLATO DI VEDELE
GATTO!

1 var livelli di gloco vengono trattati
come se fossero un episodio del cartone
animato. Si comincia da Domestic Devils,
amblentato nella casa dei due animali.
Come i deto, Vol controlrste gatto
Silvestro e dovrete cercare di
Titti. Questultimo si piazzera e e
finché non vi awicinerete e solo allora
scappera in un aitro punto. G
di questo passo noterete che ad un
certo punto Titti smettera di muoversi

e delle frecce [0 indicheranno. Potrete

ora agguantarlo con le vostre zampac-

co & torminare 1l Iveio, Se po fsseh
rete a colpirlo ogni tanto con una zam-
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Si fa presto a dire platform! Ma
avete idea di quanti tipi ce ne

siano? Ci sono quelli con elemen-

ti arcade, quelli con sotto-giochi
sportivi, altri con sezioni di
guida... Ormai é necessario spe-
cificare di che tipo di platform si
parla, o qualcuno finira per
scambiare SONIC con GODS!

Quando la malvagita si impadronisce di
una zona del nostro piccolo pianeta i
primi a risentime sono gli abitanti. La
serenita che solitamente accompagna

Ia loro vita viene oscurata, la loro mente

sl riempe di confusio-
ne, le loro azioni di-
ventano malvagie e
nessuno & pii in
grado di controllarsi
di opporsi alle tenta-
zioni del In un
parola & il c
una nuova e terribile

Questa é la sezione in
‘cui si scelgono gii in-
gredienti da mettere
nel palolo magico.

In questo livelio
lo schermo scrolla da
solo. Il vero pericolo &
rappresentato dai
mostrl volanti.

. B

Ny

-,,_r‘_x

>
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PLATFORM-ADVENTURE

Come qualcuno di vol avra intulto, questo
nuovo titolo da 'opportunita al gocatore
di entrare nei confortevoll indumenti di un
mago, Il cul compito & quello di liberare

Nella schermata
della mappa é posst
bile visionare il tra
gitto compiuto e la
strada che rimane

da fare. dal male i vari livelli. Essenzialmente il
Questa specle  gloco & un platform, con tanto di nemici e
dl allen non & pol  bonus, ma non sono pochi | momenti in
cosi pericoloso  cui il glocatore & chiamato a risolvere
embra.  enigmi per superare determinati passaggl.

Accanto alla dote di saltellare
da una plattaforma ail‘altra &
necessario quindi avere anche
pazienza e capacita di
rifiessione, perché anche le
situazion pid semplici possono
apparire e diventare Insupera-
bill. Tuttavia, g enigmi da
risolvere non diventano mal
illogici o di complicata soluzione
(come ad esemplo quelll di
un'awventura), in quanto gll
Il nostro maghetto é appeso
ad una fune e la situazione
sembra divertirio.

dimensione di vita, ma forse sa- pur
rebbe meglio dire esistenza, dato  ma che platform! | livell non sono mal
che senza la propria volonta strutturati banalmente, perché sono statl
I'iomo & come un guanto senza  tutti realizzati con un's
‘mano. Per una simk-
e forza ne serve un'altra di scivoll, trampolini, funi e altre trovate
uguale Intensita, ma di segno rendono le
contrario (ma questa 'ho gla dell'omino divertenti e allo stesso tempo
sentita... cisono  appaganti per il g che lo manovra.
alcuni che In altre parole, tutte le azioni che
parte della loro vita a studiare si complono con naturaleza
le forze del male, © con scarsa qui diventano
armi e strategie che possano ‘esaltanti e molto gratificanti. Il merito di
finitivamente. E finalmente attribulre alla grafica, ricca di color, di
par [
Brovaai 2 adtiols  divorit
di magle & arrivato, in quanto  piani di parallasse danno una
una & 0 parte loro, gl
dalla Psygnosis... elementi che “arredano” ll paesaggio




sono stati disegnati con cura
e con un sapiente uso d
colori. E poi | personag,
animati magnificamente, tanto
da dare Ia sensazione di
trovarsi davanti ad un cartone
@  animato. E' uno spasso veder
muoversi il maghetto, vederio
appeso ad una fune o mentro
cerca di rallentare la sua corsa
quando scende da una discesa
piuttosto ripida. Ma la grafica
non & tutto, lo sappiamo tuttl
benissimo: & necessario che Il

SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

Fondall bolli o ben
colorat.

questa mela ha del seri
problemi bio-genetici.

Questa palla chiodata &
solo una del tanti ostacoll
che rendono la vita difficile

al piccolo mago.

Un 8550 @ un trampollno...

GLOBALE LONGEVITA' GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

STRATEGIA:
DIFFICOLTA':

un
Ormai dovrebbs assere chiaro che siamo davanti ad un || Sotpeese fon s efng vengono donati dal cielo. Per far cid
titolo di evidenti qualita, un cocktail qua. he razza nemici
platform ed elementi adventure. L'ottimo asnamz di mago sarebbe Il nostro con il canonico salto sul Sl aprire
esteriore e il funzionale sistema di controllo sono | eroe senzala possibilita di | varl scrigni che si possono trovare
dunque | mezzi che rendono possibile una piacevole e |  usare qualche magla strada facendo, almeno fod quanto
completa dogustazione del gioco. La variota ¢ pol | " infatti, come ognl praticante  riguarda gll ingredient. Lo
assicurata dalla geniale strutturazione del livelll, in cul | di stregoneria che si rispetti  sono un po' pil difficill da trovare in
non si deve solo saltare su plattaforme di tutti I tipl ed | anche il questo modo e quas| sempre vengono
h fare delle magle, a donate da alcuni personaggl che si

anche adoperarsi nella risoluzione di piccoli enigmi, | patto perd che raceolga & dopo aver superato determi-
magarl con I'ausilio dell’arte magica. Per quel che | faceia bollire nel paiolo | natl mostri o boss. Ma una voita ottenuto
concerne il livello di difficolta, posso solo dire che é | glusti ingredientl. E come tutto I'occomrente &
stato ben graduato e permette di progredire nel gioco | sapere quall oggetti fare il pieno di energia magica, cioé di
ad ogni nuova partita. Oftre cinquanta livelli e svariat | utilizzare @ con quale ordine  quell'energia che viene liberata da alcuni
percorsi nascosti assicurano inoitre una buona | immergerll nel calderone? quando questi periscono e che
longevita. bello, divertente seguendo le consente di dare potenza e coesione al
o versatile, adatto a tutti quelll che cercano qualcosa una volta
di originale e ben realizzato. L'unico vero problema & realizate, le magie archiviate in

quello di quest! un apposito dal quale si possono

ANTONIO IOGIIS& visto che richiamare e utilizzare le
nemmeno in questo gioco volte che lo si desidera. | 107




co Defender?
di si, visto c
to di questa entu-
easmante avventu
spaziale é ora di-
sponibile per Il sed
cl bit di casa
Nintendo.

Ecco uno del boss chi,
dovrete affrontare
durante una partita,

‘campo v avverte che sono In
anh

gual grossi,

Deserto dellArizona: Novembre 2061,

in quest'epoca (in cul forse un po’ tuttl MINA CON SPUNTONI: Dovrete prestare at-

vorremmo vivere) la umana tenzione a questa mina. Infatti, anche se

si & evoluta a un punto tale da permet- la distruggerete una parte di essa contl-

tere all'uomo di esplorare nuovi pianet! nuera ad Inseguirvi per lo schermo di gioco.
lle infinite galassle spar- MINA A TEMPO: Quest'ultima & di forma

se per il cosmo. Lo scopo degli uomin circolare. Dopo sei secondi dall'attivazio-

difficile ne esplode, per cul state attentl all

“Dropzone” & quello dl riuscire a colo- distanzal

nizzare il magglor numero di ALIENO: Quando appare nello schermo (&

possibile. Ad interrompere la tranquil- di colore verde) possiede una spora:

Iita con la quale sl svolgono | lavori, ci persa quest'ultima il cattivone (co-

per la presenza di alieni, che si sa, oppr
mono I'vomo fin dal tempi di Goldrake.

“BASE ALPHA” CHIAMA
“APACHE BIANCO"...
Se Defender vi & rimasto nel cuore, ve-

dendo Super Dropzone piangerete sicura-

L'alieno rosso é pa
colarmente arrabbiato con vol.

Non ci sono parole per definire
una grafica di questo geners,
(Siamo su uno SNES)

mente lacrimuccie di commozione. Ma
che cos'é SDZ? Beh, SDZ & senza dubbio

utilizzando perd temi negli spa-

ratutto pia . Con voglio

dire che superarmi atomiche e pericolo-
“Boss” di fine I

panni di un astronauta a spasso per il
s N iSio R oM siee:
1o i maggir numaro o “spore” poine;
di passare
gioco, vorrel due sl
grafica della presentazione iniziale (senza

MINE E ASTRONA\II DA ABBA'I"I'ERE

lore rosso) diventa pericolosissimo.
ASTRONAVE ROSSA: E' forse la piu perio-
losa del gloco, infatti vi molla solo dopo
avervi fatto fuorl,

MINA BLU: E' una minuscola mina in
grado di generare missil a ricerca
automatica.

NEBULOSA BLU: State alla larga perché

joletta & In grado di fulminarvi
in men che non si dica con una scarica
elettrica.




Un altfo.esempio di
ine livello.

ischetto “B” & una supér.

arma. L'omino é nero perché &

stata attivata I'opzione (a
tempo) dell'invuinerabilita.

nulla togllere a quella utilizza-
ta nel gloco): semplicemente
superba. Vedendo per la
prima volta le schermate
che preludono al gloco vero
n proprio, ho esitato a cre-
he quelle immagini
ero provenire da uno

Questa 6 una mina a tempo.

Eccovl un esempla di super
arma In azione. sl attiva con
tasto “R,

re il alien, la seconda
consiste nell’eliminare
il “boss” di fine livello.
Durante il combatti-
mento contro 'avvrsa-
io finale, fate molta
attenzione poiché tra |
var laser e missill po-
trebbero trovarsi alcuni
dischetti grigi contras-
segnati da una lettera.
Questi dischetti, se
presi, vi daranno delle
ammi speciall; le lettere
a disposizione sono

© “M” (ad esem-
plo, prendendo la “M"
avrete | missill Homing
© cosi via). La durata
di ogni arma speciale
(che dovrete sele-

SUPER NES
PSYGNOSIS
SVILUPPATORI: INTERNI

Super Dropzone é uno degli sparatutto
che mi sono maggiormente piaciutl per
il sistema SNES. La grafica (non lo ripe-
tero mal abbastanza) é qualcosa di ec-
cezlonale, specialmente nella presenta-
zione del gloco. Ancora una volta ho do-
vutoloredemiiguardosalle potencialta

bene




TETRIS 2

i piil 0 meno
d ecco arrivare anche
per Super Nintendo il seguito di
uno del titoll pid innovativi nella
storia del videogiochi.

Dopo I'uscita di Tetris le software hou-
'se hanno scoperto un nuovo genere

che ha appassionato una grossa fetta
di videoglocatorl: | puzzle game. Negli
ultimi anni sono infatti usciti numerosi
titoll Ispirati al capolavoro di Pazhitnov
(Colums, Block Out, Kiax per citame al-
‘cuni), ma nessuno & riuscito ad

-lb-lnudhhm-ud—
tutt] | tasselll di quel colore scompaiono.

REVIEW

E" possibile cancellare | pezz! solo in
orizzontale e in verticale. Questo fatto
@ positivo e rende Il gloco notevol

PUZILE

SUPER NES

“NINTENDO

GLOBALE

adesso il compito primario del gloca-

selli luccicanti ditre differenti colori
(rosso blu e giallo) posti nella parte
bassa dello schermo.

MA QUANTE OPZIONI!

Una volta accesa la console si presen-

tano diverse opzioni. E' possibile infat-

ti giocare in due modi differenti

(oot et ke i e
tutti | pezzi luccicanti e Puzzle, nel

quale si deve completare il quadro uti-

lizzando un determinato numero di

ez, o N commpiter oppite i

r settato

51 RINGRAZIA COMPUTER LAND
PER AVERCI FORNITO IL G10CO
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Lit. 49.950 Lit. 39.950  Megadrive - Nintendo Mega Drive
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Set 4 Valigie Viaggio
Lit. 149.000

Finalmente anche in ltalia la pit grande
catena europea di vendita per
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{HE ADVENTURES OF
#7/BATMAN AND ROBIN

Lpanfn

‘. g

That's a good idea.
=ir.

Sono present tutti | personaggl della
serle televisiva. Qui vediamo Alfred, il
maggiordomo.

‘Batman e Robin sl aggirano nella
d'arte alla ricerca di nemici da

pistrello (Interpretato in quel caso da
Adam West) venne totalmente cancellato
dalla nuova versione cinematografica, che
- diretta da Tim Burton e con a mitica co-

make sure averything

[ grncn, come la serie televisiva, ri-
corda notevolmente | fumett/ degli
anni '50.

ACCENDI LA
BAT-RADIO

Ogni livello Inizia con
Batman, che nascosto
nella sua Bat-caverna, ri-
ceve una richlesta di aiuto
attraverso la Bat-radio.
Dopo aver raccolto (attra-

loro tattiche di combattr
mento e sul loro obbietti-

rato pud quindi partire alla
ricerca del nemico, al fine
di mantenere la pace e la Poison Ivy Breanman é un nemico vera-
serenita in Gotham City.  mente duro da battere.




Questo gioco é veramente grandioso,
grazie ad una realizzazione tecnica
impeccabile sia nella grafica che nel
sonoro, mitico soprattutto nella musica.
Lutilizzo del Mode 7 é davvero notevole,

fase di Probotector. La grafica in genere
poié dialtissimo livello, rivaleggiando con
le migliori realizzazioni della Delphine.
Molti dei classic nemici presenti nella
serie animata sono statiinseriti nel gioco,
© questo fatto aumenta notevolmente la
sensazione di trovarsi all'interno del
fumetto. Gl unici difetti presenti sono la
presenza di troppo testo in alcune sezioni
e lapoca varieta tra le situazioni presenti.
Comunque The Adventures of Batman and
Robin rimane un gloco stupendo e longevo,
che merita di essere acquistato non solo
dagli amanti del genere e del fumetto.
GARY LORD

SUPERNINTE TINY TOON (4AP) L 69000 MORTAL KOMBAT
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COBRA COMMAND + SOL FEACE
RACULA

VIA DEI CIMATORI, 17/R FIRENZE cALAMAl TEL. 055/2382243 - FAX 219491




‘ma quasi sempre si ripone la propria fidu-
cia nelle valutazioni delle riviste

specializzate. Dal canto nostro, ri-

sulta altrettanto difficile guidarvi in e | terfacciare nel modo piii inmediato
una scelta ponderata, ma quando il glocatore con il suo personagglo.
dobbiamo valutare glochi come que- "y . Al riguardo posso dire che anche la
sto, il nostro compito risulta di gran s [ giocabilita di questo titolo pud van-
lunga semplificato. Infatti non si pud

che elogiare un titolo che si presenta
con una veste grafica bella, colorata,
curata in ogni particolare, ma soprat-

tars di essere stata d
curata, al punto che muovere il
verme (perché in fin dei conti &

K questo Il nostro eroe), farlo saltare
tutto che basa la sua forza su delle )
‘animazioni fantastiche, fiuide e umori-

semplicemente
Un nhcm pmleolm, intriso di soddi-
sfazioni e gratificazioni, perché sopravi-

E" difficile trovare del difetti ad un gioco bello e ben curato come questo. Entrambe
leversioni possono infatti vantare caratteristiche di gloco difficilmente riscontrabill,
per cui cercare di descrivere I'atmosfera che si crea attorno al nostro verme super-
dotato & un compito che richiederebbe espression troppo romanzesche per non
risultare fuori luogo su una rivista come la nostra. Se cercate originalita,
divertimento e tocchi di classe, non potete che prendere in seria considerazione
I'acquisto di questo gioco, anche se le vostre personall abilita di saltare e sparare
'non sono poi tanto sviluppate. Un’ultima raccomandazione: non lasciate Jim fermo
per troppo tempo, o finira per farvi gesti poco cavallereschil

VIRGIN RIK SKEWS




vere per i trenta livelll del gioco & davve-
10 una faticaccia. Ecco, forse il livello di
difficolta non troppo basso pud creare
qualche grattacapo al neofiti del genere,
soprattutto se si pensa che 'unico modo
per ottenere | continua & di guadagnarii
superando le prove che ci vengono via via
proposte. In fin dei conti, pero, tutte le
scelte strutturall prese dal programmato-
e si rivelano vincenti. Su questa lunghez-

2a d'onda vanno dunque valu-
tati anche tutti gl altri ole-
menti che completano il qua- SUPER NINTENDO
dro di questo platform, vale a dire Il so-
noro, che sottolinea moito bene le si-
tuazion! che appaiono sul montor, la
Varieta di gloco, garantita da scenari
molto fantasiosi, o Ia sfida, resa awin-
conto dagli attacchi sempre pii ragio-
nati dei nemici. E’ dunque chiaro che
nel globale Il gloco si presenta bene,
sl lascia glocare e fa divertire, quindi
se ci state facendo un pensierino,
sappiate che avete la mia benedizione,
dato che di titoli cosi se ne vedono sem-

VIRGIN

pre meno!
Trad. ¢ odat.di ANTONIO LOGLISCI
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LONTRA THE BHARD

Nuove ombre oscurano il destino

della Terra. Un’ennesima mln-ccla
m di mettere la parol

raza umana, che, xgmr-

gm- pericolo, continua mmmms a

sua esistenza. Fortunatamente c'é un

1l testo in

trama, ma in
glochi come

questo non &
un problema.

gruppo di persone che veglia su tutti nol,
notte e giomo, scrutando | cleli e
scandagliando | mari, investigando su
strani fenomeni e analizzando materiali
sconosciuti. Sono un gruppo di autentic
erol, che sacrificano la loro esistenza per
salvaguardare quella degli altri. Sono
pronti a tutto e a fare di tutto pur di

116

Questo tizlo con un occhio solo sembra
molto forte, ma In realta basta poco per
allmln:m.

%‘L»(&n o
»

in auesta sce-
nario sembra

La varieta dei
nemici e i loro
Innumerevoli che tutto sia
modi di attacca-  rimasto all'eta
re sono uno del  del fuoco.
punti di forza

del gioco.

sventare | piani degli esseri che
cercano di impossessarsi del no-
stro planeta. E cosi, questa loro
nuova uscita verso un esercito di
invasori, fatto di mutanti, alieni,
mostri e soldati equipaggiati

con sofisticatissime armi ciber-
netiche, non & che una normale
missione, una semplice routine che Ii
portera ancora una volta a sconfiggere le
forze del male e la sua ennesima incar-
nazlon

CONTRA CONTRO TUTTI

Come in tutte le altre versioni, questo
sparatutto si basa su uno scrolling
orizzontale, che pur rimanendo Il princk-

pale, viene spesso alternato ad
altr sistemi di movimento dell'in-
quadratura. In sezioni
V'azione assume addirittura una
consistenza a tre dimensioni, in
quanto gll spostamenti del perso-
naggio o del mezzo di cul siamo
alla guida possono avvenire anc|
in profondita. L'alternanza di vi-
suall e di effetti graficl non hanno
solo il preglo di azzerare il tasso
di monotonia che pus subentrare
a causa della staticita e dell’uni-
formita delle situazioni, ma riesce
anche a creare scenar fortemente.
evocativi, carichi di sensazioni e
di emozionl. | continul scoppl, i
fondali desolanti e I'azione conti-
nuamente alimentata dalle ondate di ne-

p

mici, rlescono a farsi strada nella

mente del giocatore e lo rendono parte-
cipe di una situazione tragica e violenta,
in cul occorre concentrarsi per venire
fuori dalle situazioni pid Incredibili.

1i ritmo incalzante della musica,
tutt'altro che mero sottofondo, scandi-
sce Il tempo di ogni azione, oltre a sotto-



CORPS

MEGA DRIVE

Vorrei sapere chi ha fatto finire una
foto di JURASSIC PARK nella mia re-
censione!

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Non sapevo che succedesse questo
quando uno ha le stelle avverse...

LONGEVITA'

glocare volentierlcon
Sicuramente una delle sezioni pid mict o per battre il pro-
ttacolari: un vero Inseguimento in prioTeconlh mmtt
tro dimensionl.

Uno stupendo gioco per i pat-

Un gioco riuscitissimo, sotto tutti gi
aspettl. Beh, & dire la verita un neo
c’é, ed é anche grosso. Mi riferisco
alla longevitd, ahimé troppo bassa.
Gli stage che compongono Il gioco

GLOBALE

sono vasti, plenidinemici e di azione,

ma purtroppa $ono troppo pochi. E

poi ci mancavane solo i continua

Infiniti, troppoinvitanti per poter loro

resistere. Risaltate: lo si finisce in dono diversi anche nel metodo di control-

poco piu di un’ara. Davvero non trovo lo. Ad esempio, il lupo & molto potente

le parole per deserivere I'amarezza ma non pué sparare quando corre, Oppu-

che ha condito la mia saliva quando re il robottino & veloce ma i suoi salti

mi sono accarte della ridotta non sono mai troppo elevati.

lunghezza del gloco. E’ difficile Inoltre, essi si distinguono anche per il

valutare una cartuccia di questo tipo di armi a loro disposizione, cinque a

genere e dirvl 8e vale la pena testa, le quali tuttavia devono essere

compraria. E’ quasicome convincervi prima reperite sul campo di battaglia.

a comprare un Cortometraggio al Non bisogna affatto cercarle, perché al

prezzo di un film da due ore. Alla luce momento glusto saranno loro a compari-

di tutto cio, lascelta é un vostro re, quasi per miracolo. Cosa ne dite, vale

Pproblema: io ifimio devere I'ho fatto. la pena di barattare i vostri biglietti con

Ricordatevi solamente una cosa: le la filigrana per una cartuccia dal conte-

emozioni piibelle sono spesso anche nuto cosi esplosivo?

le piu brevi (@ le piu costose,

oviamente) . antonio tocusci )| | S RINGRAZIA COMPUTER LAND. St =

Tra i quattro personaggi c'é anche un sim-

PER AVERCI FORNITO IL GIOCO | ] custtr personcet s ncho ursim.

[iv]
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1 cartoni animati ispirano an-
cora il mondo videoludico:
questa volta é toccato a
Fievel, un simpatico topolino
che vuole diventare sceriffo.

In genere | film a cartoni animati, se
fatti bene, sono imperdibill per un
appassionato come me e in
particolare se il disegnatore di essi &
il mitico Don Bluth, creatore di
Dragon's Lair 4: Space Ace.
Purtroppo perd questa volta mi sono
Pitia & hingoinetiagsto s m dovo

re di smanettare sul
joypad. Nel gioco controllerete if
topolino Fievel per guidarlo fino alla
tana del malvagio gatto R. Waul e
sconfiggerlo. Per fare cio dovrete
attraversare cinque livelli, ognuno dei

Una nuo-
tata nelle
fogne non
& certo la
cosa da
fare prima
di un ap-
puntamen-
to galante.

quall & composto da quattro stage,
amati con la vostra fida pistola. Nel
corso del gloco potrete trovare item

come la pistola ad acqua, ideale per

Ecco, cirisiamo. Ancorail classico platform
che al primo impatto mi illude, facendomi
sognare uniéapolavoroe poi mi delude. Ma
procediamo,gon ordine: fica & quasi
degna del grande Bluth. Belli gii sprite e |

carrelll lascla y/unasro a deslgerare). Le
musiche sono igliosé e costituiscono
il punto di forza mm Mal'aitra faccia
dellamedaglia sidevericercare nell’estrema
facilita: personglmente"ho finito in un paio
d’ore utilizz8lido | tre continue a

5939 JVEJ’J’

Con subito una vita extra cominciamo
davvero bene.

Siéte pronti per farvi un giro sul carrelio?

spegnere le plattaforme infuocate,
oggetti che vi pemmtiop di sparare
pid uorl per rigenerare

opzioni di nessun tipo (quindi potrete
scordarvi liveliigdiydifficolta), non mi pare
che questo possa offrire una sfida
degna di nat@. 88 pero siete abbastanza
scarsi (anche plil @) Maurizio) in questo
genere, dategll un occhiata.

SECCO,

Ia vostra energia, metine (quando
ne collezionerete cento guadagnerete
ino), stelline per diventare
invulnerabili e infine gli ormai
immancabill omini extra. Si comincia
nella citta di New York, in cul
salterete da un palazzo all'altro
utilizzando le corde per muovervi

agevolmente, mentre alcuni gatti vi
spareranno. Alla fine affronterete un
gattone bavoso con una benda
sull'occhio prima di passare al
secondo stage, le fogne. Qui
nuoterete continuando a schiacciare
i pulsante (fino a farvi venire |
crampi) facendo attenzione a pesci e
pipistrelli. Alla fine vi attendera
Puppet, un cane pistolero poco
bellicoso. La terza sessione vi vedra
Impegnati su delle rotaie con del
carrelll, con | quali affronterete ripide
salite smanettando sul joypad. Indi vi
farete un giro sul treno per poi
affrontare Chula, un ragno molto
stupido che eliminerete senza troppi

sforzl. Il quarto fivello & ambientato nel
deserto e dovrete saltare da un cactus
all'altro facendo attenzione ad aquile in

Evitate
tutto cio
che lancia
questo ca-
gnolino e
colpitelo

nella cozza.

picchiata e a scorpioni che lanclano
veleno. Il mostro finale & una gigantesca
aquila che ha il brutto vizio di sganciarvi
una pletra sul ponte sopra cul vi trovate,
diminuendo cosi fo spazio di azione.
L'ultima fatica & la citta dal fiume verde.
Questo & il covo del malvagio Waul, che
tentera di colpirvi fanciandovi il proprio
cilindro. Per colpirio bastera salire sul
cilindro e mazzularlo in testa nell'unico
momento i cul risulta vulnerabile (quello
appunto in cui ha il capo scoperto).
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tibile anche con le macchine Amiga.

pare spazlo inutile nel vostro zaino.
combattimento.

pii resistente.

Ora possiamo cominciare con la soluzione
vera e propria. Cominciate scendendo le
scale e raccogliendo gli archi e le frecce,
poi, dopo aver riempito la borraccia con
T'acqua della fontana, entrate nell'nica
rta, raccogliete il simbolo runico
dietro la pietra grigia e tirate una freccia
sul pulsante dell’altra piets mparira
magicamente un ponte sulla sinistra.
Attraversatelo. Parlate con la guardia e
leggete la pergamena runica; ora, cammi-
nate verso SU e saltate vers
entrare nella grotta, superand
schi (cercate di superarli tutti in us
volta). Una volta salite le scale, racco-
gliete la pozione e poi imbarcatevi. Dopo

Benvenuti all’appuntamento pid atteso di ogni avventuriero.
Questo mese affronteremo un gioco davvero bello, grazle al
prezioso aluto di Andrea Colombo. Il gloco & stato provato

su PC, ma ovviamente la soluzione & perfettamente compa-

Prima di cominciare devo darvi alcuni consigli molto utili:
1°=Quando trovate delle pergamene e del libri runicl legge-

tene Il contenuto e pol abbandonatell In modo da non occu-
2°=Salvate molto frequentemente, soprattutto prima di ogni

3°=Affrontate sempre | combattimenti con I'uiomo, perché &

a cwra di GABRIO SECCO

Va balle, se proprio
insisti puol fermarti
qui a cena.

orchi, entrate nella
casa davanti a vol e
investite | vostri i
sparmi in pozioni per
1a salute e per il
mana. Tomate alla
barca e andate all’
“Eadric’s village”.
salite le scale ed eli-
minate I'orco, poi,
leggete la pergamena
ed entrate nella grot-

ta. Scendete le scal
e raccogliete i coltell-
ni, la brocea e la po-
" zione che si trova
un breve viaggio arrivere-  (guardando la casa) sulla destra. Entrate
te al villaggio. Racco- nella casa, parlate con tutti e raccogliete
gliete la pozione, la broc-  la bottiglia sul bancone, poi uscite, salite
ca e la pergamena dietro e scale e proseguite per il sentiero che
la casa pii bassa. Ora  va in direzione SUD/OVEST. Uccidete
entrate nella casa e rac- tutti gli orchi e raccogliete la bottiglia,
cogliete le asce ed il pol entrate nella casa in alto, raccogliete
simbolo runico, poi apri- il simbolo runico e la pergamena, quindi
te lo scatolone con il uscite dalla porta a SUD/OVEST, racco-
simbolo rosso e racco-  gliete il contenuto delle tre casse e salite
gliete I'anello che vi & le scale. Camminate sempre diritto davan-
contenuto, infine uscite ti a voi fino a raggiungere la stanza del
dalla casa. Camminate trono, quindi date I'anello al capo.
in direzione NORD/EST.  Tomate alla barca e dirigetevi al “Rurik’s
Dopo aver ucciso gli village”. Attraversate ancora | teschi e




i >

con il Re nella stanza in alto, poi, prende-
te la bottiglia sul tavolo (attenzione: il
vino contenuto nella bottiglia é velenoso).
ua laf Tomate nella stanza precedente e cammi-
nell'angolo pid alto di nate i direzione SUD/OVEST, raccogliete
quest'ultima: troverete un  la brocca e proseguite in direzione
ascensore che vi consen-  SUD/EST. Raccogliete la pozione dietro
tira di andare tranquilla-  la siepe, poi raggi la regina cammi-
mente alla barca. Andate  nando in direzione NORD/EST, raccoglie-
al “King’s castle”, racco- te la spada e parlate con la regina.

gliete il panino e date il Tornate nella prima stanza ed entrate
lasciapassare alla guar-  nella porta a destra. Dopo aver parlato
dia, quindi entrate nel ca-  con la guardia entrate nella porta in alto e
stello. Raccogliete | col-  parlate anche con la serva. Raccogliete la
telli e andate a parlare  pozione e la bottiglia che si trovano sulle
‘mensole e tornate

Qui devdessere passata mia sorella!

prendete la barca che porta al villaggio:
una volta arrivati, e il sentiero
verso NORD/OVEST, salite le scale ed en-
trate nella casa, quindi date Ia lettera al
ciccione sul trono. Andate a fare la scorta
di pozioni al solito negozio e poi imbarca-
tevi. Andate al “Fisherman’s hut", uccide-
te tutti gli orchi, raccogliete il simbolo ru-
nico, quindi entrate in casa. Raccogliete
Ia brocca, il simbolo runico, la pozione sul
tavolo e I coltelli. Poi aprite I'armadio per
il vecchio e torate alla barca.

Dirigetevi al “Loki’s shrine”. Dopo aver
raccolto i poli, entrate nel tempio e posi-
zionatevi davanti alla fontana, quindi clic-
cate due volte su

quest'ultima e leggete la perga-
ddosso ai lampi
azzurri sotto forma di uomo ed
entrate nella porta. Dopo aver
ucciso tutti gli orchi entrate
nell'altra stanza passando dalla
porta in cima alle scale. Saltate
verso il basso vicino alla statua,
raccogliete le frecce facendo at-
tenzione agli spuntoni, poi
schiacciate il pulsante a sinistra
della statua di Loki e leggete il
libro. Infine schiacciate di nuovo
il pulsante e raccogliete
spada. Dopo aver passato la

rta in basso a sinistra, racco-
giete il simbolo runico e la broc-

nella prima sala del
castello. Camminate
in direzione
SUD/OVEST, clicca-
te due volte sul ri-

porta segreta e poi
nella porta a destra.
Adesso leggete il
libro sul tavolo, quin-
di schiacciate il pul-
sante sulla gamba

Ty
dia seduta sulla
sedia e dategli
Panello. Scendete le

o di R0

scale, uccidete I'orco, parlate
con i prigionieri e raccogliete
la pergamena. Tornate dal Re
e dategli la pergamena, do
aver raccolto la bottiglia in
basso. Salite le scale, entrate
nella porta e tirate una freccia
in ogni buco sulla parete
NORD/EST (facendo attenzio-
ne alle esplosioni). Entrate
nella porta a NORD/EST e rac-
cogliete le frecce, quindi cam-
‘minate per la stanza fino a far
scattare il meccanismo che
fara comparire il primo

del Ro'Geld. Ora tomate nella
prima schermata del gioco

Vi ¥no fatto
&

orederi¥che ’altro
o del Willaggio
i{era aliFaovoon

ca, poi liberate la ragazza avvici- Per taliaci buono questo vecchiaccio occorre sganciargli un bell'anello. (quella dove avete preso gli



archi) passando per il “Rurik’s village”.
Entrate nella prima porta che si trova a si-
a porta da cui siete usciti.
brocca e continuate a
camminare in direzione NORD//EST, racco-
gliete le frecce e parlate con il vecchio in
basso, poi tomate indietro e leggete
pergamena. Ricordatevi di dare una spa-
data al cerchio di fuoco. Tomate dal
chio e parlategli ancora, poi date un'altr:
spadata al cerchio di fuoco e raccogliete
V'armatura vicino al vecchio, quindi parla-
te con la guardia del castello ed entrate
nella “fortezza”. Raccogliete la pozione
ed entrate nella

porta

in alto a destra. Parlate con il Re
dopo aver raccolto il simbolo runico sul
tavolo ed aver preso la pergamena, quindi
tomate nella stanza precedente. Entrate
nella porta in alto a sinistra, prendete il
panino, salite le scale e camminate in di-
rezione SUD/EST, raccogliete I'anello sul
tavolo e proseguite sul vostro cammino.
Entrate nella porta in alto a destra e com-
pratevi il solito set di pozioni. Tomnate
nella prima sala del castello e incammina-
tevi in direzione SUD/EST, andando a
“Giant isle”. Leggete il libro e raccogliete
1a bottiglia, quindi dirigetevi in direzione
SUD/O!

mostriciattolo e riempite la
borraccia con I'acqua della
fonte ghiacciata, poi toma-
te nella stanza della lava e
versate il contenuto della
borraccia sulla I
Tomate nella sala della
fonte ghiacciata e prosegul-
te nel vostro cammino an-
dando verso SUD/EST.
ndete le scale e prose-
‘guite sempre diritto, legge-
te la pergamena e salite le
scale. Dopo aver ucciso un
po’ di mostri, assicuratevi
di aver conguistato il tali-
‘smano di Utgard 2, poi tor-
nate alla barca e andate

alla “Glant HQ". Camminate in direzione
NORD/EST, salite le scale e raccogliete la
brocca. Entrate nella porta in alto a de-
stra, uccidete I'orco e salite le scale.
Raccogliete il simbolo runico e proseguite
in direzione SUD/EST, scendete le scale,
fate cadere la candela e raccogliete il tall-
smano, quindi tomate nella prima scher-
mata del gioco
(sempre quella in
cui avete preso gli
archi). Entrate nella
porta a sinistra di
quella da cui siete
usciti. Fate cadere
il panino per uscire

iesta donna non

ra proprio una bel-
lozza, ma liberatela
ugualmente.

te nel tunnel camminando in direzione
NORD/OVEST. Salite le scale, raccogliete
il simbolo runico ed entrate nella porta in
alto a destra e date Ia lettera al Re.
Scendete le scale e leggete la pergame-
na, poi frugate nello scheletro per trovare
il secondo posto del Ro'Geld. Tomate
nella sala del trono ed entrate nella porta
in alto a destra, poi scendete le scale ed
uscite dalla porta.

=

e

Mes50 qui

Entrate nella porta a destra di quella da
cui siete usciti. Ritomate nella sala del
trono e date la lettera al Re. Tomate nella
prima schermata del gioco (ancora la miti-
ca sala dove avete preso quei maledetti
archit).
Entrate nell'unica porta in cui non siete

ar rati. Vi
troverete in un'altra
“sala delle porte”
(questa volta perd
non ci sono archi).
Entrate nella porta
in alto a sinistra e
raccogliete la pozio-
ne e il talismano,
quindi pariate con
I'uomo sull’amaca.
Poi, camminate a si-
nistra e dirigetevi al

Raccogliete la broc-
ca e dirigetevi verso

Attenflope: questo barolo é andato a male e non conviene berlo.

K
8¢

"i

che trovate, ucci-
dendo la guardia e
prendendo lo spadone. Uscite
dalla stanza e raccogliete la pozio-
ne, poi entrate nell'altra porta, uc-
cidete la guardia e parlate con il
vecchio. Lasciate la stanza, racco-
gliete il simbolo runico e scendete
le scale. Entrate nella seconda
porta e compratevi le solite pozio-
ni, poi entrate nella prima stanza
ed eliminate i cattivoni di tumno.
ate alla barca e andate a

akta HQ": se avete un po’ di
soldi comprate un camion e mezzo
di pozioni nella prima casa che tro-
vate, poi proseguite in direzione
SUD/EST. Raccogliete il simbolo

runico ed entrate nella casa.
Saltate in basso verso la pozione,



4
— quella senza i mitici tomate nella sala principale.
(3] archi) ed entrate nella  Entrate nella prima stanza in basso e met-
porta in basso a destra. tete la corona sulla testa davanti al ban-
Entrate nella prima cone del giudice, quindi entrate nel cer-
porta in alto e suicida-  chio per essere giudicati sul vostro opera-
tevi dopo aver lettola to. State tranquilli: se avete fatto tutte le
pergamena. Si, ho cose che ho detto nella soluzione e niente.
detto che dovete suici- di pit, supererete anche questa prova.
darvil Come? Semplice: Dopo aver ascoltato Ia sentenza del giudi-
schiantatevi addosso  ce raccogliete il simbolo sacro e lasciate
alla statua della morte  if “tribunale”"
oppure contro la radice  Entrate nella seconda porta in alto, ucck-
chiodata che esce dal dete i due guardiani e prendete il simbolo
terreno. Ricordatevi sacro in fondo alla stanza, quindi tornate
che dovrete morire sia  nella sala principale.
Entrate nella seconda porta in basso e an-

date contro i primi
Se non avete mai fatto il tiro a segno eccone | fulmini che trova-
Toccasione. 0 te, camminate
> verso NORD/EST e
ma non prendetela, salite le scale ed en- raccogliete la co-
trate nella porta in alto a sinistra. Salite , pol, tomate

la scala a destra (non fatevi tentare
dall'oro, ve lo consiglio caldamente), clic-
cate due volte sulla mappa pi grossa e

poi entrate nella porta segreta. Uccidete i
vari nemici e tomate nella prima stanza

della casa. Scendete le scale e raccoglie-
te la pozione. Quindi eliminate la guardia
e cliccate sulle pareti della rientranza vi-

contro i lampi a de-
stra e camminate
verso SUD/OVEST,
raccogliete I'elmo e

mini in cima alla
scala a sinistra
camminate in direzio-
ne SUD/OVEST, leg-
gete la pergamena e

destreggiarvidiin.Ia lava.
W;I0/5)8

S

Dovinterrompere il sonneliino di

cino alle scale, fino a far ricom-
parire le scale stesse. Ora pote-
te uscire tranquillamente dalla
casa e imbarcarvi per andare
nell'isola misteriosa. Salite le
scale e leggete la pergamena,
quindi entrate nella grotta e
massacrate le solite guardie sfi-
gate. Entrate nella porta in alto
a destra, camminate verso
NORD/EST e, assicurandovi di
avere I'energia al massimo, at-
traversate la barriera e racco-
gliete il penultimo pezzo del

Ma sio combattendo

cando a “gire, giro tondo"?,

tornate indietro. Andate contro
i fulmini in cima alla scala di
destra e camminate in direzio-
ne NORD/EST, raccogliete lo
scudo e tornate indietro.
Andate contro gli ultimi fulmini
rimasti (quelli in mezzo alle
scale) e camminate in direzio-
ne NORD/EST, raccogliete le
Ro'Geld. Recuperate tutta pozioni ed il simbolo sacro, poi,
I'energia e tomate indietro alla tornate nella sala principale.
barca. Questo metodo “veloce” L5 e - Entrate nella terza porta in alto
non dovrebbe funzionare per la e dimostrate la vostra abilita
e ? P esélire perfezionisti dovrete passare In ordine sulle piastrelle giuste. e
visto che trovare la strada giusta per di- come uomo che come donna. Ora entrate  richine” e prendendo il simbolo sacro. Poi
sattivare i raggi non é poi molto difficile. nel cerchio di luce e raccogliete il simbo-  tornate nella stanza principale.

Dirigetevi verso la “Druid’s grove”, quindi lo runico e la corona, poi salite le scale e Entrate nella terza stanza in basso e par-
‘tornate alla sala delle porte (la seconda, prendete il simbolo sacro e I'ascia. Poi late con Ander. Adesso raccogliete i semi



PLATIASTER

late col cane ed entrate nel palazzo di
Loki. Salite la scale e lanciate tre frecce
in bocea alle facce sulla parete a sinistra,
poi, quando il passaggio sara libero, en-
trate nella porta in alto. Raggiungete la
la a NORD/EST
eliminando tutti i ne-
mici. Ora attraversa-
te tutte le stanze
piene di nemici, na-
turalmente massa-
crandoli senza pieta,
fino a raggiungere la
sala con la figlioletta
di Loki seduta su un
trono in mezzo alla
lava. Adesso parlate
con Ia signorina, poi,
cliccate sulla parete
in basso di fianco al

Posatdlwi tutti i sei simboli sacri.

con le seguenti caratteristiche e piantate-

li nel quadrato d'erba per prendere I'ulti-
mo simbolo sacro:

1°=Non commestibile, florida e medicinale.

3°=Commestibile, medicinale ed erbaccia.

Ora lasciate cad

imboli sacri da-

vanti alla grossa porta nel salone principa-

le, poi entrateci. Raccogliete il simbolo
runico, salite le scale e posizionate lo
scudo davanti alla palla rossa, scendete

Qu

di abilita vi fara sputare sangue.

e scale e raccogliete la gemma (leggi ul
timo pezzo del Ro'Geld) vicino al diaman-
te, poi tornate nella stanza di Ander (quel-
Ia delle piante) e parlate con quest ulti-
mo. Adesso lasciate il palazzo ed entrate
nella porta in alto a sinistra, date il simbo-
lo di Ander all'uvomo accovacciato vicino
al tronco, quindi entrate nella porticina a
sinistra. Leggete la pergamena e racco-
gliete I'ultimo simbolo runico assieme alla
brocca e camminate verso NORD. Ora en-
trate nella porta in basso a sinistra e pas-
sate sotto I'arco di ossa in alto a destra.
Raccogliete Ia pozione, camminate in di-
rezione NORD/OVEST e salite sulla barca.
Camminate verso SUD/EST e raccogliete
quattro denti di drago. Salite le scale, par-

T

slfa di Loki
non é certamente
a classica ragazza
con cul vorrel

trono per scoprire
una porta segreta.
Entrate in questa
porta e lasciate un
dente di drago in
tutti | cerchi della
stanza (che dovreb-
bero cominciare a lampeggiare), poi entra-
te nel cerchio piil grosso. Scendete le
scale in basso a sinistra, raccogliete I'oc-
chio del drago, poi risalite le scale, pro-
ite in direzione SUD/EST e sistema-

te l'occhio nella testa di drago.
Camminate in direzione SUD/OVEST,
scendete la scala a destra ed entrate
nella porta, poi uccidete I'ombra e riscen-
dete le scale di destra. Camminate verso

SUD/EST, scendete le scale e uccidete i
vari mostri, poi salite le altre scale ed en-
trate nella porta. Alla fine di una lunga
scenetta, pa: rco di ossa e
uccidete tutti i nemici, quindi cliccate
nell'angolo basso del muro a NORD/EST
ed entrate nella porta segreta.
Continuate il vostro cammino andando
verso NORD/EST ed uccidete tutti. Dopo
essere entrati nella porta in alto a sini-
stra, preparatevi ad un'altra prova di abi-
Iita in cui dovrete muovervi senza toccare
le piastrelle maledette. Ci sono alcune
piastrelle su cui potrete soggiomare tran-
quillamente. E’ conveniente salvare ogni
volta che ne raggiungerete una, prima di
cercare di arrivare alla successiva. Alla
fine andate dall'uomo a NORD/OVEST ed
uccidete il vostro doppione. Poi tomate
indietro ed andate a
fare la stessa cosa
con la donna a
SUD/EST: tomate in-
dietro e prose;
verso NORD/EST. Se
avete poca energi
bevetevi un po’ di
acqua verde, poi pro-
seguite in direzione
NORD/OVEST.
Usando i cerchi del
teletrasporto ucci-
dete tutti i nemici e
raggiungete la
porta in alto: entra-
teci. Adesso dovre-
attraversare la
scacchiera per raccogliere il
Ro'Geld, ma badate a non passare sui
imboli ‘e a non farci passare
neanche la vostra ombra. Una volta recu-
perato il prezioso amuleto, tomate nella
stanza della fontana e an-

State praiithper il

duello finale, per Ia verita un po’ deludente.

date a NORD/EST, uccidete il nemico e
scendete le scale per raggiungere la
porta. Awvicinatevi a Loki, e quando il de-
mone vi attacca awicinatevi a lui e la-
sciate cadere il Ro'Geld in modo da ren-
dere innocuo anche il demone. Adesso
non vi rimane altro da fare che inseguire
Loki nella porta d’oro e dargli un po’ di

azzate: avrete cosi finito questa bell’av-
ventura della CORE.
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TRUCCHI E SEGRETI
MEGA DRIVE

PETE SAMPRAS TENNIS
RPN EVCIVOIEIN  Questo trucco & stato pub-
blicato solo parziaimente
sullo scorso numero a
causa di alcuni problemi
tecnicl. Diamo ora la ver-
sione completa:
2) Selazionate | Word

HUGE TOUR

CHOOSHE \UVIH! I! OE USER
LAY ERS

2) Solnionute 1 goosto
re qualsiasi.

3) Non Inserite il vostro
nome.

MORI.D TOUR
Shy O RDIRIZOO

CRAZY TENNIS
L'obiettivo di questa opzione & quello di colpire un determina-

ARGUE CHEAT
126 | Provate un po’ a vedere cosa succede premendo in basso a



RANMA 1/2 3 WONDER DOG
Questo gioco ha fatto impazzire
Vintera redazione. Se volete gio-
care con I'uitimo boss, letale in
particolare modo contro il
panda, premete L, R e START
ieme.

vel
Level 6: WOOPIE

CANNON FODDER

Questo gloco & talmente bello che quasi quasi mi viene la vo-
glia di skippare | livelli semplicemente premendo SHIFT ed
ENTER fino a ragglungere quello desiderato.

ivello dove si trova I'omino extra. Finite il quadro
e ritomatecl. Prendete I'omino e premete START e SELECT
per uscire dal livello. Ripetete I'operazione fino ad ottenere il
‘massimo dell .

OMINI EXTRA - Prendete Ia chiave e andate nel primo punto

HEADDY

Se vi volete sor-
bire tutte le ani-
mazioni del per-
sonaggl di que-
sto gioco preme-
te START nello
schermo dei tito-
Ii, selezionate le
opzioni e preme-

FIFA SOCCER
Volete vedervi un
video clip segreto?
Bene, allora andate
nell'opzione coa-
ching/stats, muo-
vete il pallone su
-lnmumns' =

tegy”. ora prumte
il pulsante A per
vedervi il video.




YABBA-DABBA-DOO!!! Anche
a Roma sono arrivati |
Flintstones, quelli veri, quelli
del film che sta spopolando
In tutto il mondo: gli attori in
carne ed ossa erano presenti
al padiglione C.0.4 della
Fiera della capitale!!!

Dite la verita, ci avete creduto, vero?
Beh, vi confesserd che stavo scherzando,
ma non per questo all'Enada non c’era
nulla riguardo ai mitici cavemnicoll resi fa-
mosi da Hanna & Barbera! Oltre al fiipper
espressamente dedicato ai Flinstones,

non ancora finito della Art & Magic (mm-
la dello stupendo Uttimate Tennis)

ball. Come si pu intuire dal nome, -l .
ta di un “protocalcio” molto rudimentale,
glocato da nerboruti cavemicoli che utiliz-

finitivo, narra le drammatiche p.npene di
un ramingo roditore, moito simile a “Topo-
Unto", che scopre finaiment [0 scopo dek-
vita, ovvero raccogliere una quanti-
wa [poizhal diiGiatoes formaggio em-

ll pann-uo comandi di CRUIS'N U
tre tasti per cambls
uun, ome In Virtua Rach ing.

disseminate in labirinti di differen-
u forme, nel quall spiccan subito le carat.
teristiche “porte” di Lady Bug. Entrambi |
glochi succitati erano esposti nello stand
della Nova, distributore esclusivo in Germa-
nia del marchio Midway-Bally-Williams (pid
in breve, WME), presente all'Enada per raf-

Una panoramica dell’Enada dall'alto, in
una pausa della conferenza
lativo buffet, naturalmente!).

forzare Ia posizione nel Bel Paese della
“triade” dopo il megasuccesso di MK2 e
NBA Jam. Non per niente presentava
Cruis'n USA, di cul potete trovare una suc-
descrizione nelle news: gia, e lo che
vi racconto allora? Beh, ad esempio le mie
impressioni di guida, altrimenti cosa sono
andato a fare a Roma? A manglare | “pani-
ni alla burina”, dite voi? Ne riparliamo do-
po.... Per quanto riguarda la meraviglia del-
la Midway vi dico subito che non & parago-

CRUIS'N USA: se non avete | soldini per
farvi un viaggetto negil States potete
sempre gustarvi queste sequenze ottenu-
te dalle riprese del paesaggi originall op-
portun; rielaborate.

di MAURIZIO MICCOLI

nabile né a Daytona, né a Ridge Ra-
struttura di gloco & com-
pletamente diversa, visto che i por-
corso & suddiviso in 14 stage, ciascu-
no composto da diversi Checkpoint.

‘sembrare

Crals'n USA -vantat unatra piccol

diferenza rispetto ai dus glochl succk
tati: lungo Il percorso dovremo vedercela

una bella curva a gomitol Potete lmmm

nare il isultato di prenderia a palla... se

a questo agglungete che il traguardo era
ri dopo...

CRUIS'N USA: Oltre al modello “Full
“Twin De Luxe" (che

Motion Simulator” e
permette Il gloco In coppia) la Midway
fornisce anche Il “semplice” “De Luxe".
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nmlmmmum-lmv-mn ‘otania I “Hres play: peneutes chemamts. I
no Gabrio, che & un fanatico ¢| Bubble

lamo a
gnl della Talto: Real Puncher oltre al
gloco normale presenta la possibilita di
lmnﬂouuuzmﬂl- propria faccia, ri-

PUNCHER: il &3
‘modo pid in-
dolore di

per sfogare | nostr istinti violentl: non
vale proprio la pena fare a botte vera-
mente per farsi ridurre la faccia cosil

presa da un'apposita telecamera e di-

Per fortuna che ci sono | videogiochl : I

Power Goal) e terminiamo su un seguito  Per chiudere citiamo il Coin-Disk, una
mitico (Bubble Symphony). Sono riuscito  scheda che permette di utilizzare la 3D0
a dar loro solo un’occhiata mm perchd  come un cokvon, o Laser Bean, migho-
1o stand era ramento di un gioco a squadre basato su
6 (oo, dvecsamoats dalobter} . pistole laser.

nnns 240 ZARDERLAER -2 2n

i R b e
un panciotto, con sezioni frontali e poste-
0, datato i sovmort netusalmonts
& anche dotato di un fucile
0% fow cowmics [ amapt oo i 16,
gio infrarosso e visualizza il colpo

planiamo sull'ennesimo calcio (Taito tico di cui sopra e di Rainbow Island! I

i
[
il
;
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VIRTUA GOP: Due tra | pagglol percol
i “slgnore” che
ol Brondénd  postsa coplghatcrn t-
randoci un bel colpo d'ascia e un bulldo-
zer di oui dobbiamo eliminare subito il gul-
datore se vogliamo evitare guai pegglori,

Scmhn proprio che il mondo dei coin-op

da sala giochi, e che la vogia percorrere

velocemente: ad esempio non abbiamo fi-

nito di parlarvi di Virtua Cop nelle r«m,
eccolo anrivare nella versione

I

i
¢
i
'
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VIRTUA COP: In questo caso il bersaglio  ben evi-
denzlato, ma In altrl & opportuno affidarc! alia no- I

VIRTUA COP: Il classico mobile
in pledi.

ché definitiva. Il gioco & veramente
spettacolare, moito veloce e giocabi-
le. A parte la grafica stupefacente ci
sono diversi particolari che rendono

pil vario il gioco per cercare di elimi-
nare la ripefitivita tipica di questo ge-
nere di tiro al bersaglio. L'unico difetto
che posso segnalarvi nell’avventura dei
due detective Rag & il monitor:
se uno cerca di seguire 'azione da una po-
sizione troppo laterale la vedra alquanto

WING WAR: comodo far Ia guerra
ranzati in un accogilente cabinato a due
posti, vero?

storpiata, ma questo in pratica non & un
difetto che tocca chi gioca. Sempre nello
stesso stand (della Tecnoplay, quella di
Daytona, ricordate?) si potevano trovare
diversi mobili di Primal Rage, di cui vi ab-
biamo parlato gia nel numero scorso, e di
cui riparleremo prossimamente, visto che
abbiamo incontrato un programmatore.
della Time Wamer, che ci ha gentiimente
confidato tutte le mosse speciali del
giocol Ma non & certo finita quil Ecco altri
due appartenenti alla famiglia Virtua:
Desert Tank e Wing War. Nel primo, come
suggerisce il nome, siamo alla guida di un
carroarmato in una serie di missioni nel
deserto per rivivere i glomi della Guerra
del Golfo, mentre nel secondo possiamo
awventurarc nei ciell, azzurri e non, a
bordo di uno dei sei velivoli, aerei o elicot-
teri, a nostra disposizione per una serie di
combattimenti degni del Barone Rosso.

aaaraarm e LSS SR
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Gia, non sto scherzando: il primo giomo, gonista era ancora lul, il mitico draghetto.

quello dedicato alla baldor... volevo dire llpoeomw-npd-dlcdumm-ll'h
lllnpomulll!lcm dl-lvdlllﬂhmdliﬂ bbblplrlv-vlnnl'llmuunlb
maniera da formare una

mmmmmwmmm-m emmud;mnmmwllhlm

gioco per Neo Geo della Taito, il cui prota- G Wdopplo '8 okro Ia inaiers

i rifilare un po’ di pezzi aggiuntivi ail'ay-

i) versario! Inutile dirvi la nostra delusione

quando abbiamo scoperto, l giomo dopo,

mnmuv.ulunpmwmnaﬁnm
Vo dal nome prowisorio e

wmumrmmnwmomawl

bel prototipo esposto nello
d-llnﬂmriﬂnm.mmullnds.mnll
Shodown I, i primo videogioco per Neo
e hen 2021 552

SPATN -85 71 [ gy

Inutile dirvi dove era accalcato Ia ressa STREET HOOP: sembrerebbe
dllllndﬂvaGw.mmllmvb “super shot”, non vi pare?

chiaduro
Kombat -

quasi un

ldo"l'lamop)mnbm- gioco per Neo Geo della Data East: si trat-

quasi snobbato. Meglio per me, cosi ho ta di una pallacanestro 3 contro 3 in cul

avuto modo di allenarmi a Street Hoop, possiamo scegliere tra un tot di squadre,
ciascuna dotata di

SAMURAI SHODOWN Ii: qualche ‘anche | tiratori, con un tiro a bersaglio
Lhamh-mﬂmhmlaﬂ schermata per rifarvi un po’ gli occhil della Gaelco, dotato di un fucile a pompa

i 0 S SR D
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CAPCOM RADDOPPIA

Pensate che ormal sia rimasto ben poco
da vedere, visto che siamo quasi alla
fine? Shagliate, ce ne sono ancora di co-
succe interessantil Cominciamo dalla
Capcom, che in collaborazione con la
sala giochi Extraball di Roma (vedi CVG
40) ha organizzato un doppio tomeo sugli
ultimi due glochi da lei sforati:
Darkstalkers e Ring

DARKSTALKERS

anooy T pooot

v RING OF DESTRUCTION

of Destruction, entrambi
basati sul sistema CPS .
Sono stati organizzati due
giomi di preselezione gio-
cando contro il computer
e il terzo giomo | sedici
migliori per ogni gioco si
sono scontrati ad elimina-
zione diretta.
Darkstalkers rappresenta

il tentativo di staccarsi dal cliché di SF2:
10 personaggl molto tenebrosi cercano di
presentarci nuove mosse e un nuovo stile
di gloco. Aspettatevi presto uno speciale
su mosse e supermosse! Ring of Destru-
ction & il secondo episodio della serie
Slam Masters: ai dieci personaggi dell'ori-
ginale ne sono stati aggiunti 4 nuovi, per
un totale di 14. Ultima citazione per Alien
vs Predator, nel quale possiamo scegliere
di impersonare i due alieni del titolo oppu-
re due umani: Lynn e Schaeffer.



Ieri gli unici...

Com

SEDE SPEDIZIONI : ssano Magnago ( VA)
TEL. 03
NUOVA APERURA:COMP!

...0gg1 1 praimi

Mocromachines 2
Pac Man 2 : New Adv.
Indy Car Racing N.M.
Animaniacs

NEOGEO CD SYSTEM

Laser Active
Megadrive ,MegaCD , MEGA LD
PC Engine , Duo , PC LD (tutto in

ey SONY PLAYSTATION , NEC FX

Chpfliter

I Computer Land
PuoPuoll o —— HI TECH CONSOLE puter Lan
Dafty Duck universali per megadrive ,
JLeague Soccer megaCD,3DO...

BLACK RAGE
UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCH)
dotto mputer Land ltalia

'CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi-: TREET FIGHTER ART OF FIGHTING ,
"ATAL FURY....( anche V.M.18 , SPLATTER. BALDIOS ,GUNDAM , LAMU'
CD Musicali dei Videogames , Gadgets , Modellini di Gundam , Street Fighter , Dragon Ball Z...

VEN A R CORHISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO
NOLEGGIO IN LOMBARDIA
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- -1995; ANNO -DELLA-KWCC- -

Cos'é la KWCC? Ma la Konami w-»m
Champions Cup, naturaimente! Gia, avete
‘capito bene: & un gioco di calcio, si do-
vrebbe chiamare Soccer Super Stars e la
KL s e e
Le particolarita di questo gioco sono:
sk monitor, il cam-
po viene inquadrato a “rotazione” (come in
Golicg Greats;rooniete?) e s ganle
giocabilita. Se manterra le promesse si
candida per entrare nel Top Jedling
Sempre nello stesso
vare altri tre wmm narto N Ninja d ol
Mitchel, Guneind dolia Pellgo (dstriuito
064 ok oco) € Sl Forcs ek Blection

Devices, cioé la pmm
éunslmpoﬂeopmhnn:lus“utm
ders, con tanto di mosse speciali a mo’ di
picchiaduro; il secondo & uno sparatutto

'I

CRASIACLIERY FAU TR T

SOCCER SUPER STARS: un altro esempio
di inquadratura: avete visto come é ruota-
to il campo?

FIITTITTS y
STEEL FORCE: dedicato agli avventurier,

— - costituito (se non ho contato male) da 7
I CHARLIE NINJA: provate a fare una pil 7 stage (e per uccidere il boss finale
“bolla” e poi vi chiederete se state gio-  non si possono utilizzare “continue™!) e GUNBIRD: fate buon uso delle bombe:
Sando an patiorm o plechiadio. V'ultimo & un labirinto alla Gauntlet. 2000 lokapsrmatl] _I
——— e — —— e —

C= —SIAMO—AGI.-I- SGOGGIGI:I a=an

per cui dobbiamo passare alle ndﬂ\ﬂmnlllh-neuh(pooopmd el T Uy
by assepisdmpetse i 10 20 millon) per gocare a Doom. La G&S ha o a Bolzano il “Dart Europe Oner, primo

s
!
:
i
&
il

mmam-mmmmuw
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Noleggio e Vendita Video Giochi
Console - Accessori

(MPORTAZIONE DIRETTA
GIORNALIERA
| = .
ITALIA  USA. JAPAN U.K. GERMANY
NOVITA’ N
= ANTEPRIMA
\“\Sm\N\E‘“O ASSOLUTA
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SUPER STREET FIGHTER Il
MORTAL KOMBAT 11

ATTENZIONE!::!

NUOVO SERVIZIO CORRISPONDENZA
IN 24/48h IL TUO ORDINE A CASA TUA...
CONSEGNA A DOMICILIO PER TUTTA
ROMA (ENTRO 24h)

VENDITA ALL'INGROSSO CON OLTRE
3000 ARTICOLI IN PRONTA CONSEGNA!!!

ROMA - via Ciro Menotti, 8
POMEZIA - via Catullo, 32-A

TERNI

via Roma, 169 c/o MEGABIT Club
DISPONIBILE PER TUTTI | FORMATI cAsERTA

ROMA - VIA F.PALASCIANO, 105 - zonamoneveroe pzzascorry RUELIAUTTTKERARDTRIAITI T

TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65




Direttamente dall'ENADA di Roma, ecco le prime novita nel settore flipperistico. Come gia display a matrice

vi avevo annunciato, THE FLINTSTONES sono tra nol! Il film di Steven Spielberg - pardon, :“L ﬂl.l':y;?;ﬂ del

Spieirock - é da quasi un mese nelle sale cinematografiche. Oltre ad essere I'unico Mm in gloco, alutare Fred nello “scoprire”
per la cul “non & stato nessun dinosauro” (1), hi 1a sua grande invenzione: il “con-

anche ispirato la Williams nella realizzazione del flipper omonimo. Lo esaminiamo pii iutm crete”, Il calcestruzzo, da comple-

Oltre al gla annunciato CORVETTE, d’argomento motorlstico come suggerisce Il nome, Il tare per Il Multiball. Non mancano

prossimo flipper della Midway sara ROAD SHOW. Progettato dallo stesso team che si oc- diverse riproduzioni in plastica,

cupé del THE ADDAMS FAMILY, avra come principale caratteristica due teste parlanti ‘ovviamente

come quella di Rudy, star del FUNHOUSE. ments per questo flipper, della

La GAMESTAR, nota casa produttrice di videogames arcade, ha messo annunc sul princl- citta di Bedrock, “La prima con Il

pall quotidiani americani alla ricerca di programmatori. Niente di strano, se non fosse
che tra le capacita richieste e ritenute preferenziall ci siano la capacita di pro-
gettare o programmare flippers... Che vogliano entrare nel settore? Ricor-
date la Power-Ball, la pallina in ceramica comparsa per la prima
(ed unica) volta nel TWILIGHT ZONE?
Ritomera, quando meno ve o aspetta-
te... Nel frattempo, voci incontrollate
danno per imminente I'uscita dei
priml pmmﬂu’ Ispirati al film “The

n lo conoscete?
o aic n
leggere PIN-
BALL Wi
ZARD e
sarete
come al
solito |
primi a
glocarlo...

a cura di FEDERICO “WIZ" CROCI

THE FLINTSTONES

(Williams, 1994)

'YABBA-DABBA-
DOO! John
‘Goodman,
Rick Mo-

ranis e |




SPORT

SUPERCAR

AVVENTURA

PROVE VERITA

LE ANTICIPAZIONI

| PROVE COMPARATIVE

LE NOVITA DEL MERCATO

| PREZZI USATO: LE QUOTAZIONI

ORIGINALI EUROTAX
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dell'autobu

ZIBALDONE LUDICO

Vendo JCompro

JScambio

QAltro

(Computer JConsole

Tgh
to V'ultimo “Sim HiF1", tra il fragore provocato dalla gente
“bigioni”.

Testo dell'annuncio (max 150 caratteri

Sper
Pproprio di si. Nel caso il vostro annuncio non si sia ancora
fatto vi

Scrivere a:.

Indirizzo:

Por

Telefono:

EIE =i Note:.

20002 cumullo Balsamo (MI)

CONSOLE

VENDO

VENDO per Super Nintendo: Star
Fox a lire 700.000 e Sonic Wings
alire 500.000 o scambio con
altri.glochi Francesco,
080/5221049, ore pasti.

VENDO, compro, scambio console

© glochi per console e computer.

Luig], 02/5065212, sera o

lasciare messaggio in segreteria
iefonica.

VENDO Nes con 2 joypad e quattro

VENDO MD + 2 joypad a infrarossi
+8 cartucce l tutto in
‘condizioni. Simone, 055/330852,
dalle 20 In poi.

VENDO Game Gear in ottimo stato
+ clnque glochi: Street of Rage,
Castle of lilusion ed altrl

Vendo In blocco. P.S. cerco
eventualmente un Game Boy.
Fabrizio, 0761/309211,

ore past

VENDO o scambio per Sn
Hokuto no Ken 7, Tiny Toons ed
altri. Oppure scambio con NBA
Jam, Street Fighter 2 turbo o altro.
(Non si sa il nome I11),
331/821043, ore pasti.

[3e]

Roberto, 099/84422361, ore’
pastl.
VENDO Neo Geo + 2 joystick +
memory card + 11 cartuccie a lire
1.500.000 tratabili. Vendo anche

VENDO SNES + 2 joypad + 10
gochi fra cul FIFA Soccer, Street
Figntor 2 urbo cd at. vando
tutto In blocco a lire 1.150.000.
Andrea, 0331/522419, ore pasti.

VENDO per Super Ninter
Mario World e F-Zero a lire
40.000, e Street Figter 2 tuy

: Super

VENDO Neo Geo usato pochissimo
‘con cavo scart + 1 joystick + Fatal
Fury Special, World Heroes 2 ed
altri a lire 800.000. Diog
0131/235678, ore pasti.

VENDO per Master System |
‘seguenti glochi tra cul: Ghoul-
‘s'n'Ghost, Double Dragon a lire
blocco.

MD + 29 cart
Matteo, 051/722084, dalle 19:30
in po.

VENDO MD + 1 joypad + 4 glochi

ioco (possibiimente NBA

con un gi
Jam). Diego, 011/9954986, ore
pasti.

VENDO per Neo Geo il gioco
Supor Skikicks 2" (n mese

mmuno Anun-. m8/423213.
pasti.

VENDO Nes con molti giochi. Anto-
nio, 0784/202397, dalle 14 alle
20.

'VENDO per MD varl giochi tra |
qual: Tale Spin, Golden Axe,
Indiana Jones ed altri. Marco,
075/825081, dalle 18 alle 20.

VENDO Neo Geo + 1 joystick + 7
giochi (tra cui Art of Fighting 2)
utto semi nuovo a fire 1.400.000
non trattabill. Marco,
0131/347106, ore pasti. Offerta
valida per il solo Nord Italia.

lire 80.000.
Zelda per SN. Francesco,
080/928288.

VENDO Master System + 2 joypad
+ Joysticks + 6 glochi (Sonic,
Wonder Boy 3 ed altr) a lire
200.000. Simone, via Glulio Braida
23 cap 00136 Roma.

VENDO Neo Geo + ali
cavo scart + memory card + Fatal
Fury 2, il tutto a lire 700.000

rto, 0445/529981,

dopo le 20.

VENDO o scambio | seguenti
giochi per Game Boy: Idiana Jones,
Star Trek e Knight Quest a lire

ta. Federico,
02/9078795, dalle 15 alle 21.

VENDO Master System con 6
rtuccle gloco tra cui: Power
Strike, Lord of the Sword ed altri a

. |, oppure
a e 110.000, possibilmente in
zona Torino. Stefano,
011/9884441, dalle 20.

VENDO MD + 2 joypad + 8
adattatore cassette

americane, il tutto a lire 400.000

in blocco. Non si sa, 02/9657075.

VENDO o scambio per Snes:
Starwing, Cobra, Ninja Spirit ed
altri ancora, oltre a Fantasy zone

per Game Gear. Marco,
0521/76383, ore 17-19.
VENDO i seguenti giochi per Game
Boy: Bubble Ghost, F1-Race, Super
Mario Land 1, prezzo da concor-
dare. Andrea, 0432/481656, dalle
14:30 alle 19:30.

VENDO per 300 John Madden
Football a lire 80.000 + Super
O o R G0

lire 250. . Antonio
081/5175491, 24 ore su 24.

VENDO Nes + 2 joystick +
+10 cartucce tra le quall: runm
‘ed un gloco per la Za)
75.000. Wienel, 5326976 o
prefisso?!), ore pranzi.

50.000.

Stefano, az/zmus

'VENDO giochi per SN tra i quali:
‘SF2 Turbo, Super Mario Kart, F-
Zero ed altrl. Tutto in ottime
condizionl. Darlo, 011/8223352,
ore serali.



VENDO per Neo Geo Art of

Fighting
2 nuovo a lire 300.000. Vincenzo,

06/9697721, ore pasti.

VENDO MD quasi nuovo con vari
glochi alire 300.000. Isabella,
011/284147, ore serali.

VENDO Neo Geo in ottime
‘condizion + 2 joystick e memory
card a lire 400.000. Vendo anche
Sidekick 2 a lire 300.000 o il tutto
alire 600.000. Lulgi,
081/7415727, ore pasti.

VENDO WO & foyetik a sl tami +

VENDO per Neo Geo Fatal Fury 2
lir

VENDO Neo Geo pii joystick pid

o
L
izione a carico del
Gestinatarc. Saivatore,
081/6072290, dalle 13:30 alle

VENDO Neo Geo + cavo scart +

0331/170212. e siral

VENDO Game Gear + 4 glochi +
mega lente + TV tuner +
adattatore i fa lire

Vendo inoltre Samural Showdown,
Fatal Fury 2 ed aitrl ancora.
Roberto, 039/9903392, dalle 17
in pol.

VENDO cartucce per N
Bos, bt I buco ststo s e
35.000 trattabill. Nino,
0941/679413, ore pasti.

VENDO o scambio giochi per

Master System con giochi per
ame Gear. Simone,

0326/341669, ore serall.

5 gloo! ul SF2 il tutto a lire
SHnio00; Vitort, s
ore pastl.

'VENDO glochi per Nintendo tra cul:
Total Recall, New Zeland Story ed
altr. Alessandro, 892696 (Il
prefissolll), ore pranzo.

VENDO Nistendo con 7 gooh &
lire 200.000. M:
0331/275640, e sl 15.

VENDO Game Boy + 6 glochi tra
cul: Mortal Kombat, RType,

Double Dragon 3 ed altri +

VENDO cartuccla Sonic2 ancora
imballata per MD. Fabio,
059/357028, pasti o cen:

vm:o NES con 9 glochi tra |
: Alrwolf, Volleyball, Turtles.

2 loystion a o 200.000

Alessandro, 0736,/364547.

VENDO Neo Geo + 2 joystick +
‘memory card + alcuni glochi tra |
quali: Magician Lord, Fatal Fury,
Blues Journey ed altri. Vittorio,
02/8265690, ore pasti.

VENDO PC Engine DUO + 1 joypad
alire 400.000 oppure scambio

4sooon Stefano, osx/sosua.

VENDO Neo Geo + 2 joystick +
tutti | cavi + alcuni glochi tra cu:
Magician lord, Bluss Journey ed
altri. Vendo tutto in blocco oppure
‘separatamente

trattare. Roberto, 590330 (il
prefisso 111, ore pasti.

IDO Neo Geo + Joystick + cavi
alire 300.000, vendo inoltre Robo

slmw-, 0773/510915, ore

VENDO Neo Geo + 2 joystick +
Fatal Fury special. Vendo anche

850,000 vendo il tutto a lire
300.000. Niccold, 0541/675413,
ore pasti.

VENDO glochi e accessori per
‘Snes, Game Boy, Mega Drive,
Sega CD a prezzi interessanti.
Enzo, 004193/322104, ore pasti.

VENDO cartucce per Neo Geo tra
le quall: Fatal Fury 1 e 2, Cyber
ip, World Heroes 2 ed altri. Vendo

081/7321960, dalle 14 alle 21.

VENDO PC Engine Super Grafx +
‘Super CD ROM 2 system +
Multitap 5 players + vari giochi tra
‘ui: Art of Fighting, Fatal Fury ed
aitri oltre all’ Arcade Card System.
Luigl, 081/8164233,

VENDO ystem 2 Plus.
‘completo di tutti gli accessori pia
5 glochi l tutto come nuovo a lire

.000 poco trattabill. Andrea,
0733/657158.

VENDO solo in blocco a lire
890.000: SSF2, MK2, FF2 special
ed altr. Solo Friull e Veneto.
Alberto, 0434/869250, dalle 10
allo 12 ¢ dalle 14 alle 19:30.

VENDO SN + presa scart +
convertitore, 1 joypad e tr

039/205110, dalle 20:30 alle
21:30.

VENDO e scambio GG + 5 giochi
tra | quall Sonic, Pengo, Fantasy
zone, con Snes pal + 2 joypad + 1

70.000
 Sonic Wings a lire 50.000
‘scambio con altr titoll. Francesco,
080/5221049, ore pasti.

VENDO per Moga drive vari glochl
tra cul: Virtua Racing, Fifa Soccer,
Winter Challenge ed altr. Roberto,
02/4073583, dalle 14:30 alle
20:30.

VENDO Master System 2, +
it ool s ik Sinka 2
fom & Jerry, pistola Light phaser e
Control Stk a e 350,000,
Riccardo, 02/2383455, ore pasti.

VENDO o scambio giochi per Game
Gear (Mortal Kombat, Sonic 2,
Street of Rage ed altri). Fabrizlo,
93546076, ore serall.

VENDO, scambio e compro tutte le
novita per Snes, MD, GB, GG e
Neo Geo. Fablo, 0541/632740,
dalle 20 alle 23,

VENDO le seguenti cartucce per
Mega Drive: Altered Beast alire.
20,000, Mercs, Fantasia a lire

25,000 ed altri. Gabri
051/6237045, ore pasti.

VENDO Neo Geo (5 mes di vita) +
‘Samural Shodown + Fatal Fury 2 +

Andrea,
0832/397110, dalle 14:30 alle
15:30.

2edaltri alire
X re scamblo con
300. Nicola, 0827/58287.

gioco (NBA, Jam, o aitri).
fano, , dalle

'VENDO Mega Drive + 2 joystick +
7 glochi tra | quall; Etemal
Champions, Fatal Fury 1 ed alti.
Roberto, 011/9839462, dalle 19
allo 21.

VENDO Super Famicom + Scart +

sno pm gioco. Fillppo,
)11/6064164, dopo le 13:30.

VENDO varl giochi per Master
System da lire 30.000 a fire
40,000 I'una trattabill tutte con
libretto di istruzioni. Riccardo,
02/2400171, dalle 17 in poi.

VENDO Snes con 2 joypad + SSF2.
@ Fighters History a lire 450.000.
Gianluca, 0442/83728, dalle 12

alle 13/30, e dalle 19 alle 21.

VENDO MD accessoriato a lre
189. ‘688 Attack Sub” (a
lire 30.000). Telefonare allo.
0374/84849 e chiedere di
Glovanni.

VENDO Master System 2
diversi

ENDO MD accessoriato

0444/
Davide (ore 17:30-22).

VENDO Amiga CD32 accessoriato
pi due glochi (1 mese di vita) a
400.000 trattabil, vendo
anche un MD. Telefonare allo 080-
5217804 e chiedere di Maurizio.

VENDO 27 giochi per GB (Duck
Tales...) al prezzo di lire 250.000.
Telefonare allo 081/5603379 e
chiedere di Danilo.

VENDO cartuccla World Heroes per
S.Famicom a lire 105.000, oppure
scambio con Zelda 3 0 Secret of Ma-
na. Telefonare allo 011/ 4365651 &
chledere di Gabriele (ore pasti).

RN e
Pl 10 giochi a

Telefonare allo nszn/e:su (dalle
17 alle 21) e chiedere di
Salvatore.

VENDO Atari VCS 2600 accessoriato
pld 8 cassette a lire 100.000.
Telefonare allo 0372/427666 (ore
pasti) e chiedere di Luca.

VENDO per MD glochi var tra cul
SF2, Sonic 2 ed altr a prezz
bass. Telefonare allo
0583/90219 ¢ chiedsre di
Michele (ore pasti).

VENDO per MD SF2 Special C.E. a
lire 50.000 trattabill Telefonare
allo 0383/84684 e chiedere di
Ella (ore cena).

VENDO MD accessoriato pii due
glochi a lire 250.000 intrattabill
Telefonare allo 02/6571095 e
chiedere di Davide (ore 20-22).

VENDO Nintendo accessoriato pia

Telefonare (ore 14-17) allo
0883/551949 e chiedere i
Sa

VENDO Master System2 pia 7
glochi a lire 350.000. Telefonare
dopo le 20 allo 06/2315659
chiedere di Yari.

VENDO cartucce per Master
System 2 tutto a lire 75.000.
Telefonare allo 081/2392855 ¢
chiedere di Alessandro.

VENDO glochi per MD. Telefonare
allo 0437/554691 ¢ chiedere d
Giann (ore 10-20).

VENDO 2 cartcos pet D 8 Bw
50,000 I'una. T allo
0332/241633¢ eniators 8 Marco.

glochi a sole lire 180.000.
Telefonare allo 0438/56117
chiedere di Peter (ore pasti).

VENDO N riato pid tre
lochi a lire 250.000. Telefonare.
allo 06/21708477 e chiedere di

Giullo (ore serall)



COMPRO

COMPRO il gloco Last Battle
Mega Drive (glapponese). Dan
0585/349081, dalle 20 alle 22.

sl o o
, Battle Toads, Super

Mok L 5 Oatoo Saramie

Soccer /o glochi di calcio sempre

per Neo Geo
‘oppure scamblo. Leopoldo,
081/8727455.

COMPRO glochi per Atari Lynx
‘anche In blocco a prezzi modici.

Vendo e acquisto Inoftre glochi per
Neo Geo, MD, Snes, Game G
Nicola, 0883/613562, dopo le 20.

COMPRO Atari Lynx dal migliore.
rente. Compro anche il Game

Boy pla glochi. Daniele,

0828/673646, dalle 18:30 In pol.

O
Supervision.
0571,/664354, dope le 20.

COMPRO New Zeland Story per MD.
Roberto, 0425/87253, ore pasti.

SCAMBIO

SCAMBIO o vendo cartucce novita
per MD a prezzo eccezion:

vendo C64 + monitor + drive +
glochi a prezzo sracciato anche.
‘separatamente. Francesco,
06/30367991, dalle 18 alle 21.
SCAMBIO MD + Joypad + 3 glochi:
Sonic, Moonwalker, Spiderman
‘con SN in buone condizioni

joypad. Edoardo, 08721/969589,
dalle 15 alle 20.

SCAMBIO per | glochi (per Snes):
Aladdin e NBA Jam con Megamen

© pop Twee Bee 2. Umberto,
0971/963138-35194, ore pasti.
SCAMBIO

per Game Boy. Enrico,
, dopo cena.

COMPUTER

VENDO

VENDO per Amiga CD32 Frontier-
Elite 2 a lire 49.000. Telefonare.

allo 045/7614216 ¢ chiedere di

VRNCO'ABOU WSS S0 it Wb
ed altri accessorl a
Telefonare allo osl/nzaso o
chiedere di Luca ore pasti.

VENDO AS000 kot ol
essorlata e con varl

{ire 400,000, Toofonaro allo

035/621048 e chiedere di Lulgl.

VENDO gocti per ALOD | quali
reet Fighter2 turbo e

Bl Teatooacd o

011/2464867 e chedere di Marco

ore pasti.

'VENDO giochi per AS00 plus tra |

quall Mortal Kombat, SF2.
Telefonare allo 011/266198 e

chiedere di Ivan ore pasti.

VENDO per PC e compatibill giochi
vari completi di manuale d'uso a
sole 60.000. Telefonare allo
0322/917004 e chiedere di
Francesco ore pastl.

cessoriata pii

VENDO AS00 ac o
giochl e programmi tutto a lire
500.000.

‘americana in
camblo di Wild Trax, TMINT
‘Super Street Fighter 2. Riccardo,
06/6581436, ore pasti.

SCAMBIO & vendo Game Boy,
Lynx, Nes e glochi per MD, MCD.
Massimiliano, 089/274101, ore

'SCAMBIO per MD: Ranger X,
lobal Glssiters por NEA Jam. €'
un'occasione 2 per 1.
0544/551631, dal

rio,

14 alle 18.

SCAMBIO CDTV, 2 CD + A500 + A
500 plus + Snes con 7 glochl

© chiedere di Fulvio
ore pasti.

VENDO AS00 accessoriata pii 150
giochi a lire 1.000.000. Telefonare
allo 0942/24327 o chiedere di
Giorglo (ore 14:3020:30).

VENDO per A500 cartuccia action
replay, digitalizzatore audio,
numerosi glochi ed altro a prezzi
ottimi. Telefonare allo
0382/64674 e chiedere di Alessio
ore pasti.

VENDO Amiga CD32 con gloco
Microcosm ed aitro a lire 600.000

300 con
alcuni glochi. Alessandro,
0182/470191, ore serali.

SCAMBIO cartucce (ita, usa, jpn)
per SN. Nazario, 0882/471822,
dalle 15 alle 24,

SCAMBIO Genesis 100%
compatibile MD + 2 giochi (MD) +
con SN

alimentatore + Pad Pro
anche senza carty
02/26921096, dalle

un Snes senza
glochi. Telefonare allo
0331/569452 e chiedere di
Mirko.

VENDO A500 plus con gia inseriti |
sistemi 1.3 © 2.0 @ vari glochi.
Telefonare allo 0385,/48424 ¢
chledere di Maura (ore 14-20)

VENDO A1200 + 2 mouse + 2

joysitck + copritatstiera + HD 65
Mb + drive estemo + dischetti a
lire 1.250.000. Francesco,

21049, ore pasti,
possibilmente zona Barl

VENDO gloco Fifa Intemational
PC rigorosamen
originale con scatola e manuale a
1o 50,000 non trattabil, Luc,
051/732850, ore.

VRN R e ne o
oA diore

i 46,000 e

02/2400171, dall 17 n pol.

VENDO vari glochi per computer
blows a lire

0331/858233, dalle 17:30 alle
20.

VENDO piastra madre 286, 16
Mhz, 1 MB Ram a lire 100.000 o
scambio con Sam e Max originale
per PC. Adriano, 0125/577315,
dalle 19 alle 21.

/ENDO A500 1Mb + 1 joystick +
]nynaﬂ SR
tutto a sole 650.000. Andh
0331/552419, ore pasti.

VENDO A500 con espansione da
512K + 2 drive esteni o 200

giochi a lire 400.000. Mattia,
051/950020, dalle 19:40.

VENDO giochi originali per PC tra |
qual: Fifa Soccer, Myst ed aiti.
Francesco, 0432/731171, dalle
18 alle 22.

VENDO vari gloch per Amiga:
Harpoon a lire 60.000, Mortal
Kombat a lire 45.000 (1 mose di
vita). Matteo, 0571/921452,
dalle 20 In pol.

VENDO giochi Amiga: Fusion +
manuale a lire 20.000 e Venom
Wings + istruzion a lire 20.000.
Possibilmente zona Torino.

Stefano, 011/9884441, dalle 20.

VENDO per Amiga e PC Corsa Tris:
programma con archivio dal 1958
In grado di visuallzare e stampare
Informazioni statistiche,

o corsa costo
lire 30.000. Fabio, 0331/251766,
mattino o pomeriggio o

VENDO A500 + espansione 1Mb +

VENDO scheda musicale “sound
galaxy nx strereo pro extra” a 20

settimane di vita) a lire 360.000.
Mirko, 0873/547346, ore pasti.

Lo Tl
mesi di vita con 3 CI

0586/660358, ore pastl.

VENDO AS00 Plus (1 anno di vita)
espansa con drive esterno,
schedina elettrica + 3 joystick +

I a lire 500.000
trattabill. Mattia, 0187/991132.

VENDO C64 + registr

Joytiok, va gloeh original tra
cu: Rambo 3, Dizzl, Turrican ed

altri il tutto a lire 450.000.

Giacomo, 09221/38958, ore

pasti.

COMPRO

CCOMPRO per A500 The Manager:
gloco manageriale di calcio
prodotto dalla Kron software.
Marco, 0572/429267, qualsiasi
ora.

COMPRO Drive estomo per A1200
© stampants, tutto a prezzi modici.
Luigl, 0536/806304.

COMPRO per PC il programma
soft Macro Assembler

pacchatto. Mirko, 0362/590916,

SCAMBIO

SCAMBIO AG00 mal usata +
mouse + joystick e | glochi Pipe
Mania o 3D World Boxing + coprl
tastiera per A1200. Edoardo,
08721/969589, dalle 15 alle 20.

SCAMBIO giochi per PC tra | quali:
Monkey Island 1 e 2, Alone in the.
Dark ed altrl. Mirko,
0873/547348, ore pasti.

ALTRO

VENDO

VENDO Film , 0AV, serie
televisive, o vari disegni fat.
Manuel, 0541-345255, ore pasti.

VENDO molti film danimazione
glapponese. Marco,
0444/573629.

VENDO molti numer di TGM, K,
CVG a prezzl incredibill. Lug],
0536/806304.

VENDO musicassette
o st i tat 1t Masaimiiand,
past

ANNUNCIO

Traker Club & una biblioteca di
‘modull in formato Traker per
Amiga. Appassionati  compos}-
torl richledete le modallta per
entrare in questo mitico club.

Microcosm a lire 600.000. Marco,

011/9087344,
dalle 19:30 alle 20:30.



4¢ HAPPENING DEL GIOCO

0
4+ 6 NOVEMBRE 1994 ‘

Via Pompeo Mariani, 2
(M1 Precotto « M2 Cimiano)

:
o



‘SCORRIAMO, NOSTRO MALGRADO, LA MAGBIORPARTE

“Nessuno pud dominarmi. Nessun
womo. Nessun dio. Nessun anziano.
Nessun principe. Che senso ha rivendi-
care gli anni per chi é immortale? Che
senso ha rivendicare il potere per chi
sfida la morte? Invocate pure la vostra
caccla diabolica. Vedremo chi trasci-
nerd, urlante, all'inferno con me”. |
“Fratelll della Notte”, | giocatori pi in-
calliti e smallziati di “Vampiri, La Mas-
querade” Ia ricorderanno non senza un
brivido freddo e certamente con molta
angoscia: ci riferiamo alla “Jyhad”, cioé
al segreto stato di guerra esistente tra |
pochi vampiri sopravvissuti della Terza
Generazione, cioé quelli che utilizano |
succhiasangue pid glovani come pedi-
ne. Secondo Gunter Do, capostipite
del Clan Bruja, il termine & usato inoltre
per descrivere ogni tipo di conflitto o
lotta fra vampiri in genere. Ebbene, i pid
dllperz(l tra voi gloiranno nell'apprende-
iesto spaventoso incubo non &
B = i ow i ok parmnoiod
giocatori dell'RPG targato White Wolf
(Ia cui edizione italiana & distribuita, lo
ricordiamo, dalla DaS Production). La
of the Coast”, la fortunata
ditta autrice del bellissimo gioco di
carte “Magic”, ha realizzato (utilizzando

DELLA NOSTRA INSIGNIFICANTE ESISTENZA TERRENA.
BEN VENGA DUNQUE, UNA GUIDA QUANT(

TICA ED ESAURIEN

T0 A FARVI DA lgk'szFDRICA

QUESTO VIA

'OMAI SINTE-
TE SULLE ULTIME NOVITA CHE IL

E MALDESTRA GI.IIDA IN

NAZIONE. POSSAND DUNQUE I POSTERI FERDDNARMI
SE, carégﬁ};lm DI EMOZIOI‘V‘EE MIACCING

o stesso meccanismo) un gloco di
carte del tutto analogo, ma completa-
mente ambientato nellinquietante
mondo del non-morti! Scontri letal,
combattimenti crudeli e spietati per una

"0 DA
SPFITA COLO ABBIA INIZIO!"

INGO AD ESt
DEL SIPARIO: “CHE LG

lotta, una volta tanto, davvero... al

mo sangue! Aspettatevi la recensione

completa in uno dei prossimi numeri.

1 cari vecchi libri-game hanno ormai le

ore contatel A decretare la loro prema-
tura e imminente scomparsa &
stata la TSR, la casa universal-
mente nota come produttrice del
leggendario ed immortale
“Dungeons & Dragons”. Pare in-
fatti che la fortunata ditta statuni-
tense (divenuta ormal una multi-
nazionale) abbia compreso le po-
tenzialita dei compact-disc ed
abbia deciso di lanciare una
nuova serie di “Audio CD
Interattivi”. Sl tratta in pratica di

re una specie di “dramma

radiofonico” In cu if glocatore,
dopo aver ascoltato I'introduzio-
ne, diventa protagonista della sto-
ria, decidendo di volta in volta la
scelta che ritiene pia appropriata.
Per conoscere gli esiti della pro-
pria scelta, bastera sel
con il proprio lettore (basta un co-
munissimo lettore CD audio) la
traccia conispondente all'opzione
desiderata. In pratica, Il meccanl-
smo & assolutamente identico i
vecch libri-game (ricordate la
saga di “Lupo Solitario"?), ma
con in pil tutta I'atmosfera e il
'sonoro che soltanto un CD pud




VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA
IN TUTTA ITALIA

board games:

resine e vinile:

d MAX FACTORY

WEST END GAMES z . 7 ? ¢ VOLKS

EXCALIBRE GAMES 3 g A HORIZON

GAMES WORKSHOP /¢ i e Wk HALCYON

VICTORY GAMES 4 KAYODO

STRATELIBRI S S TAKARA

NOVA A 2 -

FASA

GDW - *

GMT GAMES 5' ~3 Vasto

ICE E 4 :s:ﬁr‘;im:mo"
3, ei "Gundam

s il L della BANDAI

SARONNO(VA) 21047 - Via Leopardi, 21 tel. 02/9621317 - fax 02/96701339



IL REAME PERDUTO
DI CARDOLAN

Iron Crown Ente

Edito da Stratelibri su licenza della
erprises.

questo volumetto di 112 pagine rappre-
senta una vera e propri miniera di infor-
mazion tolkleniane e si qualifica percio
come una guida hé

mma:wnﬂmmutudlwgl
Giochi di Ruolo

Consigliato spassionatamente
Master o a tutti | glocatori di GIRSA,




Das Production
Produtori del Gioco di Ruofo di Dylan Dog ¢ del
Mondo di Martin Mystére
Avventure e supplementi
per Dylan Dog
Alta societd, Schermo dell Arbitro, Richiamo
dallnferno, Attraver: Labirinti di paura,
Mia & la vendetta, Old souls

Serte GUI

IRPS Set base, GURPS Fantasy. GURPS Conan,

GURPS Magic. GURPS URPS Space
GURPS Arti marziali

Serle Vampirl:

Vampiri: la Masquerade, Cenere alla cenere, Chicago
by Night, Succubus Club, Il manuale del giocatore

In preparazione

Serle Ars Magica:

Ars Magica

Serle Paranola:

Paranoia

Inoltre: QUEST. la nuova frontiera del gioco di
ruolo postale; oltre 500 giocatori nelle prime
settimane! Contattateci per informazioni.

91 Firenze
55/2480940

S
(
Production

IL MANUALE DEL GIOCATORE

armi, nuovi Clan

RS MAGICA

llgioco di ruolo.
pi: atteso delTan:
otte fra Magi,

potere politico,
potere ecclesiastico
e creature fantasti
che. Comprende
stema di incante-
simi pi complet
esistente.

1 Glochi dei Grandi

Importazione,
distribuzione e vendita per
orrispondenza di
sleplaying, Boardgame,
Miniature, Accessori,
Dadi e Riviste
Prenotate if nuovo,
gigantes
catalogo
N.B. non vendiamo giochi
per computer
1Giochi dei Grandi
Via A. Cantore 15b
57121 Verona
Tel. 045/8000319
Fax 045/8011659

1Giochi dei Grandi




DALLE 15.00 ALLE 17.00

Wz 7, 02, 6603a908




<K> presenta

AT I o
SSEEEUINEE LD

Vuoi provdare

il SAQTURN
in anteprima curopea?
0 Milano, 3/4 dicembre

Per infFormazioni rivolgersi a:
CONSOLE GENERATION

Via Capecelatro, 7 - Milano

tel: 02/4073399 - 487929594



PERGIOCO

2 punti vendita
a MILANO :

<4
MM1

PERGIOCO
TROVI GIOCHI
CHE PREFERISCI

IN REGALO
COMPENDIO
GIOCHI NEWS
IL CATALOGO
PERIODICO
BIMESTRALE
PERGIOCO
VENDITA TELEFONICA

CONSEGNE RAPIDE |

IN TUTTA ITALIA
telefona
02/ 29.52.42.56

< jhomero ‘MILANO via ALDROVANDI, piazza Lima]

i punti vendita

\MILANO via S. PROSPERO 1, Cordusio |

IROMA via Degli Scipioni 109/111 |

/o VIDEOGAMES
S PC amiga MAC

=1 floppy cd rom
o CONSOLLE
Bl BOARDGAMES

geminiature
ECITADEL

iochi di ruolo
in italiano

jire 10000
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