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EDITORIALE

SUPER NES LA Strano mese, questo. Sono appena finite le vacanze che gia si
awverte ara pre-natalizia. La potete percepire anche scorrendo le

NuovA pagine di questo numero di CVG: le recensioni sono relativamente

poche, mentre sono tantissime le anteprime, per non pariare di cid
PAGELLA ... .uiomo visto aiects ai Londra. E' come so tutt aspettasse-
10 cid che deve uscire a Natale, 0 poco prima... Staremo a vedere!
Intanto permettemi di dare un caloroso benvenuto a due vecchi
amici che entrano a far parte della redazione di CVG da questo
mese: Antonio “Log” Loglisci e Paolo “Vordak” Cupola. La grande
quantita di materlale “in ballo” non ci ha permesso di pubblicare la
loro scheda, ma ci rifaremo il mese prossimo.

PICCHIADURO

m
gloco é divertente o coin- m
volgente. Pl i voto  aito,
Ppid il gloco o...da giocare!

MAURIZIO MICCOLI

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

Ci glocherete per mesi e

mesi o lo rutilizzerete ben

presto come sottobicchie-

re? Date un‘occhiata alla

perecentuale di longevita e
saprote!

LONGEVITA'

BALE

AZIONE: eoe
STRATEGIA: o -
DIFFICOLTA": ,,, -

ﬂféﬂ@l\!ﬁﬂ

EL SISTEMA.
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PELINE STORY
Fumettistica redazione civig-
giana, sono un vostro affezio-
nato lettore che vi scrive per
fare un appello a tutti | pos-
sessori della console pia ven-
duta del mondo. Quale? II
Megadrive, il Super Nintendo,
1l PC Engine Turbo Duo’
Nossignori, parlo del miticis-
simo NES, che diverte i bam-
bini, le mamme le nonne e i
papa (Ghnchabha!)(Dmcula
Drac achachal
Sel forte, sel mm, . sel hellot
Perché non ti ciuccl un bel
pollo e lasci le donne campar!
NdFabio)! In nomine del, ma
quando recensirete un nuovo

gioco per NES? Sfogliando
(gratis) da Gigetto, il mio
giomalalo, molte riviste di vi-
deogames, ho notato che il
99% delle recensioni sono per
Megadrive, Gameboy e com-
pagnia bella. Certo, so bene
quale é la situazione odierna
nel mondo dell'informatica, e
50 che le software house pro-
ducono i giochi per i sistemi
pid “in voga” per vendere piu
prodotti. Ma sapete cosa mi
ha mandato in bestia? Stavo
leggendo un catalogo della
Postalmarket quando mi & ca-
duto I'occhio sulla scritta
“mobiletto per Nintendo e
Megadrive”; ho incominciato
a leggere ma ho visto che

quel Nintendo
era il 16-bit, e

c’erano conte-

Game Gear,
Master System,
ma NIENTE per
il NES! Che sto-
ria & questa? Il
NES & vivo, e
un sacco di per-
sone ci giocano
ancoral Allora
che dire della
proliferazione
(insomma...)
delle console
‘compatibill
Nintendo, delle
cartucce pirata
con centinala di
diversi giochi
per NES e delle
schede coin-op con sopra vec-
chi e nuovi glochi

Famicom (che non & altro che
il NES nipponico...)? Ragazzi,
Vi prego, non buttate nel
cesso una console che vanta
pit di 5000 titoli, che ci ha
regalato un pacco di miti
(Mario, Donkey Kong, Zelda
per dime alcuni) dell'universo

videoludico e che perdipii ha
ancora molti anni di vita futu-
il lur, Mazok, Jumpy, Zen,
Kbl e tutta la redazione, fate
almeno una (1) recensione
per NES (pure i giochi giappo-
nesi), perché esistiamo
anche nol, Il variegato popolo
del Nintendo a 8-bit. Avrei an-
cora pagine di cose da scrive-
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re, ma mi sono dilungato trop-
po ed & meglio che faccia un
annuncio:

NESsisti di tutta Italial Siete

possessor
mitico Control Deck, che sara
ma “vecchio”,
ma che ha sfomato dei bellis-
simi glochil Mandate | vostri
trucchi, recensioni, annunci

economici e non, commenti,
oboli, disegni e cosucce varie
a “Control Deck” (ma il titolo
& da definire ancora) Via
Roma 8 80054 Casola di

vecchi NES Mattel? (Si
ndMarco) E' da un anno

di giochi per Il NES é anco-
ra abbastanza costante, e
che anche all'ultimo CES di
Chicago erano presenti al-
cuni titoll nuovi, ma uno del
attuall

fiNEs nlmri finché esistera
nel vostri cuori (Occhio a
eventuali collassi. NdFabio).

2io nella posta.
Giovanni “LIR” Glordano

P.S. Vabbd, questo non
‘entra niente con il resto

paralleli non é per niente fa-
cile (per non dire Impossibi-
Ie)operk o nuove cartic.
ce americane e giapponesi.
Puol quind caite ok
anche per nol, che per re-
censire giochi glappo ci ba-

‘siamo soprattutto sull'impor-
tazione dei negozi, é abba-
‘stanza problematico trovare o
ultime novita. Un problema
analogo é quello del posses-
sori di Master System, anche
se per I'8-bit di casa Sega la
situazione é leggermente mi-
giore dato che la maggior
parte dei titol| vengono attual-
mente prodotti in Europa e
non in America. Che altro

dire, stiamo valutando atten-
tamente la e cer-
cheremo di risolvere il

ma dedicando un piccolo spa-

promettere

Al gl ¥ clty greeiipec
la lettera e risc:

NOI UOMINI DURI
Voglio If poster di Kim

Basinger! (Arfl)
Rosario Salatiello
rezzo)

E.hmo.au-pwmm

Maurizio? NdFabio)

IL SILMARILLION

nelli di sabbia in una spiaggia
& vol insistete a fare di testa

ostra. Non ci costringerete a
organizzare una spedizione pu-
nitiva contro la redazione? Via,
a parte gli scherai, se vol
continuare a gestire la rivista
come state facendo, abbiate
almeno il buon gusto di cam-
biarle nome: CVG, Console +

&

el
ta sproporzione che c' nello
spazio che dedicate a quest
due tipi di macchine. Per dirla
chiaramente, alle console de-
dicate in media 3 pagine a re-
censione, ai computer massi-
mo 3 pagine (Really?
NdFabio). L'ultimo numero
o ko dl Ligho Aphas,
mi ha lasciato proprio

pagine per “The Incredible



sura un'altra

macchine; nlen-
te di pia, niente
di meno, e con-
siderato che lo
spazlo dedicato
al primi mi sem-
bra gia suffi-
clente, cercate
di regolarvi per
quello che inve-
ce riguarda le
console.
Insomma, se
Proprio non sa-

di “CVG Flash-
back” che ripro-
ponga alcune
recensioni del
primi numerl
quando Il mitico
C64 era ancora
Hulk”, che anche per due ver-  presente sulle vostre pagine e
sioni differenti mi sembrano V'Amiga stava vivendo il suo
esagerate, e ben cinque pag-  momento di massimo splen-
ne (1) per Ranma 1/2. Tengo  dore. Questo per dare un sug-
a precisare che io non sono gerimento, poi fate un po’
uno di quelli che spara discor-  come volete, inventatevi qual-

si tipo “i computer hanno cosa voi, ma non riproponete-
un’anima e le console no”, o i recensioni per console o
cazzate varle (abbasso la cen-  anche per computer di 4-5 pa-

Centro Servizio Tecnico per ROMA e LAZIO

AUTORIZZATO

Commodore

00167 Roma - Via Verolengo, 20 - Tel. (06) 6632321/6638947

I VENDITA E ASSISTENZA TECNICA PERSONAL COMPUTERS I

Giochi, Programmi & Accessori
Software su CD-ROM - Supporti Magnetici
Aggiornamenti Hardware & Software




gine. Penso che anche per un
bel gloco 2-3 pagine siano pil
che sufficienti (Dipende dal
tipo di gloco. NdFabio). E
dopo questa ondata di criti-
che che, pii che critiche, vo-
levano essere consigli arriva
un’ondata di complimenti. Si,
hé fra | tantl pregl della
Vostra rivista (il look molto
colorato, quel tono umoristico
ma sempre professionale ecc)
ne possedete uno che vi
rende | migliori nel settore: la
capacita di giudicare | giochi
in modo oblettivo senza farvi
influenzare né dal nome della
casa produttrice né dall'este-
tica del gloco (grafica, sono-
r0), rluscendo a rilevamne I'ef-
fettiva giocabilita che & pol la
vera sostanza di un gioc
tutto sommato & questa la
cosa che pid conta. Ah,
un'‘altra cosa, potreste inseri-
e nella recensione un “upda-
te” per sa su quall
altri formati uscira il gloco?
Saluti a tutta la redazione.

m.V.
(Siena)

Non posso concordare con
quello che dici, caro lettore

(Ia prossima volta
firma, mi raccomando). Non
‘mi sembra infatti di notare
un‘atteggiamento “razzistico”
nei confronti dei computer

scorso. Possiamo chiaramen-
te vedere che sono state de-

dicate due o piil pagine a
titoli per PC (Theme
Park, Superleague Hero of
Hoboken in primis). Capisci
perd che non possiamo dare
troppo spazio a glochi medi o
mediocri. Per quanto riguarda
le pagine “sprecate” sul nu-
mero di Luglio/Agosto posso
solamente dirti che Hulk era il
titolo di copertina e, visto che
come hai notato anche tu era
su due diversi formati, merita-
va una anallsi abbastanza ap-

IMPARA L'ARTE E METTILA DA PARTE

e e——

profondita corredata anche da
un buon numero di foto. Per
quanto riguarda Ranma 1/2
invece il discorso & sostan-
zialmente diverso. Visto che
Gabrio aveva trovato tutte le
segrete, abbiamo pre-
ferito Inserirle direttamente
nelle pagine delle recensioni
(con I'aggiunta di una piccola
descrizione di ogni personag-
glo) pluttosto che spostarle
nel Playmaster dello stesso
numero. Come vedi non si puo
proprio parlare di pagine uti-
lizzate male o sprecate. Non
sono inoltre d’accordo con te
sul fatto che si possa recensi-
re in maniera esauriente un ti-
tolo in due pagine. Alcuni tito-
i (soprattutto le simulazioni)
stanno diventando con il pas-
sare degll anni sempre pia

minimo di 3 pagine, a meno
che non vogliate recensioni
con 1 foto per pagina... Ecco
il perché delle recensioni lun-
ghe. Grazie comunque per la



lettera, per I consigil (terremo  subira le stesse conseguenze.  sposta a comprare solo glochl  ndMarco)??22222 Non ditemi
presente I'idea del box sulle  Allora perché nessuno cerca originall, ma anche le softwa-  che la cosa non & possiblle,
‘nuove versioni) e anche per | di fermare Ia pirate re house e i distributori come  perché se i giochi per CD co-
complimenti. Clao e riscrivicl.  Possiblle che non esista nes-  Leader e CTO dovrebbero stano lo stesso prezzo e offro-
sun metodo? Vi prego, fate e darci una mano sfornando glo-  no molto di pid vuol dire che

AuBARDA 'soprattutto facclamo qualco- chi pii belli e complessi e ab- un gioco sui dischetti non ha
sa per risolvere il problema bassando | prezzl, Ricordate delle spese elevate i produ-
SPAZIALE! (Basters ro glochi  quando | glochi costavano zlone, ¢ allora perché non se-
Spettablle redazione di CVG, originali. NdFabio). lo posseg- 29.000 (sil E c'era ugualmen- guire la strada che ha preso Il
ho 17 annl ed & la prima volta g0 anche un CD32 e sono di- te moltissima pirateria Team 17 lanciando titoll a
pur essendo un

vostro affezionato lettore
dall'uscita del primo numero
di Guida & Videogiochi. E’ bel-
lissimo poter notare che la
nostra rivista migliora di
mese in mese. Sono un pos-
sessore di un Amiga 1200 HD
da poco tempo, e ne sono
molto fiero (anche se preferi-
Vo | tempi del mitico C64 e
gl albori dell’Amiga, dove il

/are In circolazione era di
gran lunga superiore).

ndo I'uitimo numero di
CVG (Lug/Ago) mi accorgo
sempre pii che questo com-
puter viene abbandonato a
causa della pirateria e la
gente preferisce risolvere il
problema passando a un PC.
Vorrei solo far presente che
questo non & il metodo giusto
per risolvere | problemi visto
che i giochi del PC sono facil-
mente copiabili come quelli
dell’Amiga e che alla fine ne

I [
(s, 4 WILKOMMEN zu £ cucxs! (NG
G
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39.9007 Secondo me manca dire che le lettere sulla pirate-
solo la voglia e soprattutto & ria stanno giungendo sempre
molto pia comodo mettersiin pid numerose in redazione.
tasca un centone a gioco ven- Innanzitutto vorrel contraddir-
duto. Scusatemi se ho scritto ﬂ su un punto della tua lette-

un po’ troppe cazzate, ma . Tu affermi che i giochi su

avevo tantissima voglia di Gschetto doyrebbero costare

sfogarmi. Salutoni a tutta la

redazione da Mirko.

P.S. Continuate cosi che produzione inferiore, ma que-

slete fortl. sto non é vero. | costi per pro-

P.P.S. Pubblicate la lettera durre | glochi spesso non

anche se fa molto schifo, op-  s0no proporzionall alla qualita

pure non vi scriverd mal, e del titolo stesso e comung

dico mai, pid. realizzare un gioco su disco
non costa certamente molto

Vedo che avete risposto al di meno che farlo su CD

mio appello lanciato sul nu- (anche perché molto spesso |

mero di Luglio/Agosto e devo  glochi realizzati per il dischet-

to d'argento sono semplici
conversione con qualche pic-
cola agglunta di titoli gia rea-
lizzati su disco).

Bisogna comungue dire che |
prezzi di alcuni CD (non di
tutti) sono abbastanza acces-
sibili perché é evitata ogni
forma di pirateria.

L'idea del Team 17 di lanciare
glochi a 39.900 é veramente
ottima, e in giro ci sono nu-
merose proposta abbastanza
interessanti ma comunque
molti pirati sono “Irriducibill”
perché per loro é evidente-
mente meglio comprare un ti-
tolo a 3 carte anziché sbor-
sarne 40.

Non importa che non sia lega-
le e corretto, basta risparmia-
re (Chi vuole intendere, inten-
da. NdFabo). Clao, grazie per
Ia missiva e riscrivic.

FORBIDDEN
PLANET

Grandissima, fighissima (mai
quanto me) redazione di CVG,
50n0 un vostro accanitissimo
lettore di Torino, ho 13 anni e
posseggo un'Amiga 500.
Sfogllando il numero 39 di
Luglio-Agosto ho notato la re-
censione di Sierra Soccer e
devo dire che secondo me il
puntegglo globale che gli
avete dato (68%) mi & sem-
brato un po’ troppo basso.
Personalmente gli darei le se-
guenti votazioni: 85% di gio-
cabllita perché I'azione & ben
flulda anche se concordo con
voi sul fatto che i portieri
sono troppo scemi, 90% di
grafica perché in un gioco di
calclo non si possono fare mi-
racoli.
Sulla longevita sono piena-
mente d'accordo con voi men-
tre Il sonoro si merita un bel
90% perché le musiche e gli
effetti sono abbastanza coin-
volgenti.
Vorrel quindi avere ulteriori
chiarimenti sulla valutazione.
Ciao a tutti e complimenti.
Avella Fabio
(Torino)

| SHORT ANSWER 2) una conversione di Ranma casa Sega. essoro acquistato. |
I . S mh’;n:slbﬂl) mmg;) almﬂodllﬂmﬂc::’bﬂ :::.mmm:::m 1
. o
1 le software house ga. Tra gl imperdibill posso |
levo-  che producono giochi per con- 1 platform di 1) Quale & il migliore plcchia-
1 di sole non sono Marlo e Wario, Zelda, Top duro per Megadrive? 1
| spondore in maniera osaurion. fo nterossate al mercato PC.  Rark Tomnis o tra o uitim z)mnpueduwmlmnuw 1
te per chiarire | vostri dubb. novita Il mitico Donkey Kong. i tennis ma quell
| Vai diisposte. 1) Qual sono gl uitimi ttoli Sekgo (Agass) Temnie) Tho f- 1
per il Manacer degni di nota? 1) Quando uscira Fatal Fuy  nita dopo pochissimo tempo
1 potete consigliareun  2) Che glochi mi consigliate  Special per Megadrive? ed & anche noio- |
I il i W 2) i consiglato Super sa. Sapreste consigiiarmi 1
per PC? Baccala r 2 0 Mortal qualcosa tipo DSP Tennis?
1 i)/gonwpgv-mm-m-nm (Tricarico) ml:nzmlr“mwnm us::::mnmc 1
per Angeli iorglo a Cremano)
I Fabio cao 1) Sarebbe pii facile dire (Grottazolina-AP) i ) 1
(Milano) ‘quall sono quelll non degn di 1) Gli esperti della redazione
I nota. A parte gll scherzi devo 1) Non & ancora stata annun- i asslcurano che Mortal 1
1 3) 1 giochi di calcio manage- dire che il Manacer fa (pur- data certa, ma  Kombat 2 non ha rivall e su- |
I abbastanza  toppo) parte i quell perife-  Visto cho & ga stato prodotto  pora come qualita o glocabi- |
numeros. Oltre al mitico e - riche lanciate e mal adegua-  (con risultati lita anche Il tanto decantato
1 uppor sini) il secondo episodio, non &  Super Fighter 2. 1
Manager posso produttrici, In que- una z)umammmm.ﬂ
1 The Manager della stluind mas nfatl ron breve termine. tonnis disponibill per 1
| Gold e Premier M: 2 e pre- 2) Sono due ottime conversio-  Megadrive. Il migliore & senza |
L el Gromine, Sntato Erantiovta pori| | 4 Ua Gukropd armvetars . | ool Fofe 540 iad Tanie- g



Mi chiamo Peppe, sono un ra-
‘gazzo napoletano di 21 anni e
s0n0 un grande appassionato
di videogames da quando ne
a

quistato un Megadrive e nel
fontativo d g qualche
titolo buono console ho
fistogllato | vecohl numerldi
CVG. Rileggendo il numero 32
datato Dicembre ‘93 mi & bal-
zato agll occhl Fifa Soccer
della EA, recensito a pagina
106. Premetto che sono un

Vo 9. Poco tempo fa ho ac-

amante non tanto del calcio
vero e proprio, ma dei video-
games ad esso relativi. Dopo
aver finito di leggere la re-
censione che presentava una
pagella da premio Nobel (gra-
fica 94%; sonoro 91%; gioca-
bilita 92% longevita 92%;
jobale 92%) esco e vado a
comprare Ia tanto “decanta-
ta” cartuccia spendendo la
bella cifra di 120.000 lir
Rincasato la Inserisco nella
console e comincio a giocare.

Vorrel premettere ancora un
pelof cuas: somo i tho
piuttosto nervoso e, se non

Sona s scoalants vdsogio:
catore, posso sicuramente an-
noverarmi tr bill (con
pitl di 10 anni di esperien-
zalll). Mi accorgo subito che
i gloco & dotato di buona gra-
fica e di un sonoro abbastanza
adeguato, ma dopo alcuni mi-
nuti mi rendo conto che Fifa
Soccer & davvero insulso, il si-
stema di controllo é ridicolo,

la lentezza del glocatorl con
la palla al piede & a dir poco
oscena e Inoltre tutto il gloco
& strutturato talmente male
che non & possibile affatto
glocare come si dovrebbe gio-
care al calcio. E’ impossibile
dar vita ad un’azione. L'unica
cosa da fare per segnare
(dopo una serie di batti e ri-
batti) e tirare a

qualche glomo di

dopo aver imparato il manuale
amemoria in tutte le lingue
(con la speranza di capire il
motivo di tale scemplo), |
‘miel nervi non hanno pia
retto. Ho scaraventato la car-
tuccla contro il muro e si & di-
strutta. Ho certamente com-
messo una cazzata, ma mi
sono sfogato. L'unica cosa
che, ancora oggi, mi piange,
sono i soldi spesi, soldi che
avevo guadagnato tanto fati-
cosamente dando lezioni pri-
vate. Voglio dire solo un'ulti-
ma cosaj la recensione puzza
G el
non ¢, allora vo-

g“n ‘sapere In base a g
terl & stato valutato Fifa
Soccer (& molto pid giocabile
e divertente International
Soccer per C64). Come & pos-
sibile scrivere al gioca-
bilita: “semplice da giocare”,
se il controllo & osceno e i
giocatori giocano su di un la-
strone di ghiaccio calzando
pattini a rotelle?!?! E per fa-
vore non venitemi a parlare di
inerzia o vaccate del genere.
1l gioco & una Paul
Rand & un fallito corrotto,
nonché un emerito incompe-
tente (Non c'é che dire: dav-
vero una analisi precisa e pun-
tuale! NdFabio)!

Peppe

(Napoli)

Ho deciso di pubblicare en-
trambe le lettere per chiarire
alcuni punti sulla valutazione
dei due glochi sopracitati, va-
lutazioni che hanno causato
qualche contestazione da
parte di alcuni lettor. Parten-
do con Slerra Soccer, devo
dire che personalmente sono
plenamente d’accordo con
quello che aveva scritto
cmmu nella sua recensione.
jamo ammirare
gu mm della software house
pli “avventurosa” del globo,
non si possono non sottol-
‘neare alcuni difett] strutturall
dovuti evidentemente ad un:
certa Inesperienza in questo
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Gratis Iiscrizione

Philips desidera presentarTi un'i

eccezionale!
Se possiedi un lettore Philips CD-i
al CD-i Club e godrai di una serie di vantaggi
veramente fantastici.

Lenovitainanteprima
Riceverai direttamente a casa tua il Catalogo
F titoli, con tutti gli
aggiornamenti, po-
trai partecipare alle
iniziative promozio-

~ nal orguuxnm dal Club e sarai con-
tinuamente informato sulle eventuali novita di
prodotto (gli accessori, la cartuccia Digital
Video o altro).

Gli acquisti da casa

Ma c’é molto di piu! Philips attraverso il CD-i
Club Ti permettera di ricevere a casa, como-
damente, senza problemi tutti i titoli che Ti
interessano.

iscriviTi

Phantom Express.

Lemonan

e e

m..n.h»n.wm.m o doen
ot

Veremerde

Regolarmente Ti invieremo le nostre offerte
potrai ordinare i titoli, con Papposito buono
d'ordine, per fax, per posta o semplicemente
telefonando al nostro Numero Verde.

Se non Phai ancora fatto iscriviTi al CD-i Club!

Telefona al nostro Numero Verde, lascia i tuoi Mad Dog Mac Cree “The Cream of Erc Clapton
: £
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vere di titoll. Non pretendo
gloco ultrareall-
ctioo al pimo tantativo, ma aF
meno vorre evitare di vedere
azioni assurde come gol di tes-
ta segnati da meta campo.
Comunque il gioco non é poi
totalmente da buttare e penso

che con alcune modifiche
Sierra Soccer potrebbe vera-
mente diventare una delle mi-
gliori simulazioni del genere.
Lascio ora la parola all'autore
della recensione nel caso ab-
bia qualcosa da aggiungere.
Passando alla seconda missi
va, devo dire che il discorso
che bisogna fare per quello
che riguarda Fifa Soccer & so-
stanzialmente diverso. La si-
mulazione della EA é effettiva-
mente anomala come struttu-
ra e, anche se ha ricevuto glu-
dizl eccellent] da gran parte
della critica, non ha incontrato
i pareri positivi di tuttl | video-
glocatori (molti perd lo hanno
definito Il miglior titolo dell’an-
no). Fifa Soccer & in effett! un
gloco strano, da amare o da
odiare e, anche allintemo del-
Ia nostra stess: ne ci
s0no opinioni contrastanti.

tolo discreto (non al livello di
altre produzioni sportive della
EA) che trova il suo punto di
forza in una veste grafica vera-
mente ottima e che risulta
spettacolare anche grazie alla
visuale innovativa; sono in ef-
alcune lacune

(I'eccessiva lentezza
del portatore di palla
rispetto agil altri

catori, che rende difficle impo-
stare delle azioni...) ma non mi

non troppo educato) il tuo at-
tacco contro Paul Rand, che
tra parentesi & uno dei migliori

voglia di aggiungere quaiche
suo commento sul gioco la-
scio libera la tastiera. Per que-
sto mese ho finito, vi saluto
vi aspetto tra trenta giori.

(Prosegue nella risposta
Carlo Barone)
per prima cosa

lo ritengo un ti-

Marco per lo spazio conces-
somi e per il suo sostegno
morale, passo a rispondere
alla missiva di Fablo che ha
mosso finalmente una criti-
ca intelligente (cosa che do-
vrebbe avvenire un po’ pii
spesso) senza cadere in

sproloqui ed insulti vari.
Devi sapere che ho esitato a
lungo el giudicare Sierra
Soccer, in quanto avevo
sentito molte opinioni con-
trastanti e, a prima vista, la
mia valutazione era ancora
peggiore del 68 che tanto ti
ha stupito.

La grafica infatti mi aveva
decisamente mal disposto
anche perché non condivido
il tuo discorso su tale aspet-
to nel giochi di calcio:
anche I'occhio vuole la sua
paiaeivians e
rmare che non
s e
fronte a tanti altri titoli che
non sono cosi carer

questo punto di vista.
Lasciando perdere il discor-
0 sonoro (de gustibus non

est disputandum, dicevano |
i latini), rimane I'as-
petto giocabilita; se tu stes-
s0 concordi sulla demenza
del portieri, non capisco
come tu possa dat
un gioco dove spesso le par-
tite finiscono con risultati

EBAg,

pallavolistici proprio a

usa di questo difetto e
non per le possibllita (co-
munque notevoli) di creare
azioni-goal che il gioco
offre.

In ogni caso forse il mio giu-
dizio é stato troppo severo e
puo darsi che sia rimasto
troppo influenzato dall’opi-
e ks
(Gabri /a dargll addirit-
ira 461) cfic miagari ha con:
dizionato Il voto finale a pre-
sttt
dalla S
oo g0 tnveast st
carlo nuovamente, non cam-
bierei la mia opinione gene-
rale sul gioco, che rispetto
agii altri titoll vanta un’im-
mediatezza invidiabile, ma
nulla pid.
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SPECIALE
PLAYSTATION

La Sony si lancia nel mondo del divertimento videoludico con una console nuova di zeccal. Riuscira a
i

colossi Sega e

Pregaratev, porch8 na nuova cunsole sta pe esssts anclata
sul mercato. Dal momento del suo debutto (che vi ricordo &
‘avvenuto al Tokyo Toy Show), la Playstation & diventata
indubbiamente la macchina da gioco pia attesa e chiacchierata
el seya spaciliate nlppﬂnk:.l Tutte le notizie e le
quindi
S ‘glochi che vedrete In questa pagine potrebbero anche
non apparire mal In Europa, comunque tutte le foto servono per
mostrare le capacita della nuova console Sony. Sony che ha
grandi piani per la loro piccola meraviglia: gli esperti di vendita

ino di riuscire a piazzare sul mercato circa un milione di
‘macchine nel primi dodici mesi, mentre non sono state fatte
{2 (i fesclie e el cis Hetela T uivolo Gl

. La Sony conta quindi di poter ottenere il wnmno di

555 U 1o ot o ot
e i ) oo o el ol
Non c'é perd da preoccuparsi, visto che oltre 170 gruppi di
sviluppatori sono gia al lavoro per realizzare nuovi giochi
(guardate Il box per alcune piccole anteprime), senza pol
calcolare i titoli che izz y. Ma

L console ofe vaia posaiAieh dl sk (seche ve il .
hanno assicurato che la Playstation sara a macchina da
gioco), visto che sono presenti slot per Fhionmntn R oS
umeu. Le RAM card permstiono fseivars ina partta o
rsonaggio per poi usarlo successi La presa RS232C
Fpimetis W oplacw o R TR et oo

layer (utisalmo el Sloohi df gulda); pud aniche essoro usata
per collegare Ia Playstation a due monitor. Inoltre la Playstation

vuole sfruttare il malcontento che circola tra le software
nel confronti della Sega e della Nintendo. Infatti, per rln-cln a
ottenere dei buoni vantaggi economici ro produzioni

(visto gli alti costi di reallzzazione e le royaities che si ik
pagare), le software house devono riuscire a vendere un
numero impressionante di cartucce. Proprio per questo motivo
le case produttrici stanno cercando un sistema aiterativo per
potat creare gloch e gandapiae; qseato siataind dovtelbia

a Playstation della Sony, visto che la “casa madre” non
Intenda bhiadive it par i Tonieaions i ot cnnl di
sviluppo purtroppo sono perd al

passiamo ora ad alcuni dati tecnici sulla Playstation. Il motore
grafico & capace di shiftare (attenzione, non di elaborare) un
milione e 500 mila poligoni al secondo, oppure 500 mila
poligoni (sempre al secondo) eon texture mapping.
Larchitettura grafica veramente permette anche di
ruotare 3000 sprite I aith isoluzione di

dimensioni massime di 8x8 pixel, oltre che a supportare la
compressione M-Peg e -Peg. A tutte queste novita tecniche
vanno aggiunte anche alcune caratteristiche “arcaiche”. |
designes nfat] 1on o s0n0 coneentrat soo s poligon, dourad

 texture mapping, ma hanno anche inserito dei chip
per o scrolling dello schermo e per la gestione degli sprite e,
visto il gran numero di giochi che possono essere convertiti per
questo sistema, questo fatto & senza dubblo positivo.

bbastanza alti. Anch
a un vecehlo titlo & necessarlo I ki i -vnuppn,
che costa “solamente” 10.000 sterline. Se a tutto questo
sgshingiams e nevtatill aeicect olvesatisi o)
musiche & evidente che il prezzo dello sviluppo si

el Sony pensa tuttavia di poter mantenere |
pieca da gochl iture il 20,40 staine, icd oo mano
degli ultimi titoll prodotti per Mega CD, tanto per fare un
confronto con | prezzl attuall. Pl el
sviluppo circa trenta titoll, sel dei quali usciranno in

a console. La macchina stessa verra
fonita con un gioco (non si sa ancora quale).
Non ciresta cho aspettare fio & novemie per pote provare
questa nuova piccola meraviglia e per vedere quale tra le
macchine doll ltima era (300, Saturn, 32X, Uitra 64, laguar
CD) si rivelera la migliore.

1 GIOCH
Dopo aver parlato a lungo della Playstation e
delle sue caratteristiche, eccocl finalmente
glunti alla parte pid interessante, ovvero ai gio-
chi. Ecco una breve descrizione del primi giochi
che verranno lanclati, ma vi ricordo che, come
& gia stato scritto nell'introduzione, ci sono ben
170 tea
sviluppatori
che stanno la-
vorando
nuovi titoll.
Nonsi pud cer-
tamente dire
che manche-
ranno dei gio-
chi per questa
console...

RIDGE RACER
Namco

Mentre i possessori del Saturn potranno divertirsi con la ver-
sione casalinga di Daytona, il capolavoro della Namco verra
convertito per la Playstation. Come potete vedere dalle foto

Ia del coin-op. Non & ancora noto se sara inserita un'opzio-
ne per due glocatori.

- U U U WA WA Wh W
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Biglietti gratuiti -Io sslalv.l nel nostro punto ventita

MEGADRIVE LA FAVOLOSA MAGLIETTA
SUPERNINTENDO DI MORTAL KOMBAT...
GAME BOY RICHIEDILA AL TUO NEGOZIANTE
GAME GEAR (fino ad esaurimento scorte)
P
/

NOTHING, NOTHING CAN PREPARE YOU
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videogames & accessori
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Namco
Un'altra conversione di un coin-op Namco: questo
gloco & uno sparatutto in 3D che ricorda in molti
particolar Virtua Star Wars della Sega. Anche in
questo caso le differenze tra la versione arcade e
quella della Playstation sono veramente minime.

CYBERSLED
Namco
La terza (e per il momento ultima) conversione da

sl tn di uno speratutto pobgenale au qu-l. si
orde di robot giganti e
vl poes

A-TRAIN IV

Artdink

Mentre Sim City ha ottenuto un grandissimo suc-
cesso in Europa, lo stesso non si pud dire dell'ot-
timo A-Train. Tuttavia questo & uno del glochi pia
popolari per PC in Glappone e questo fatto -plog-
la conversione che comunque non

staccarsi troppo dalla versione per computer.

s

PORI PORI CIR-
cUS GRAND
PRIX
Sony

corsa automo-
bilistica ha una grafica

uno del titoli pid inte-
tra le prime
uscite.

CHARLOTTE'S
CASTLE
Asmic

oscura
serie di cartoni anima-
ti giapponesi (ma che
oscura, si tratta del mi-
tico Lupin terzo), que-

vediamo I'ora di poter-
o prov;

ULTIMATE
PARODIUS
Konami
Sicuramente uno del
titoll pid importanti
realizzati per la
Playstation. Le Infor-
mazlonl sono v
mente scarse, ma da
quello che abbiamo
saputo sl dovrebbe
trattare di una ver-
slone migliorata del
coin-o

v WA WA WA WB WA WA wa
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RAIDEN

Selbu

La Seibu ha deciso di convertire questo vec-
chissimo coin-op. Raiden sara una del primi ti-
toli

Potrebbe sembrare un
‘gioco di flipper, ma in
realta si tratta di un
simulatore di pa-
chinko (e che roba
£2). Visto che questo
gioco non & molto
noto se non in
Giappone ed a Hong
Kong, molto probabil

non verra mai
distribuito in Europa.

GANBARE
MOI‘IIKAWA KUN

Questo gloco di strate-
gla & veramente stra-
no. Dovrete infatti co-
struire robot e risolve-
re puzzle. Bizzarro, ma
certamente uno del ti-
toli piu originali tra
quelll in produzione per
la macchina Sony.

POWERFUL PROFES-
SIONAL BASEBALL

mi

Tra le prime produzione per la
Playstation ovviamente non
poteva mancare un simulato-
e di baseball, sport molto po-
polare in Giappone. Grossi
sprite, animazioni simpatiche
& commenti digitalizzati sono

sere quello in omaggio) e, anche se non sfrut-
tenzialita della macchina, potrebbe ri-
velarsi un gloco interessante.

e principali
questo gioco che probabil-
mente non verra mai lanciato
ufficialmente in Europa.

Miduscommpvcamunor

clo (World Cup '94, e chi non lo sapesse), la US Gold é riuscita a ot-

Featl

MICHEAL JORDAN ADVENTURE

Appena abbiamo sentito parlare di questo gioco ci

ere i diritti di
ylon-m ) DL e Stuplene v omias € 8 o o
questo nuovo titolo verra realizzate solo per macchine dotate di letto-
re CD (3D0, CD32, CD-, PC CD-ROM, Mega C!
sono ben 800 Megabytes di immagini renderizzate direttamente.
dai cirbulto ufilale del

dicato al basket, m-m:un-mu (come & gia
successo con Shaq Fu) mmatori hanno de-
mdlmnmdlummlthlAw

| Jordan Adventure
(cmhmmnycmihﬂnuunmom/uo-

WORLD CUP GO
Dorado) che si trova in
I NEARE] Portorico. | gloco verra rea-
lizzato anche per il Satum
& per la Playstation pochi
mesi dopo il loro lancio,
quindi nel primi me;
dell'anno prossimo.

|
|
A A WA WA WA WA wWa

del suo fidato pallone da basket. La grafica sembra
ottima, Wik

timamente per il Super Nes. Nessuna notizia sulla
versione Megadrive che dovrebbe essere realizzata
dalla Electronic Arts.

bl

(L gt o



zionante che si possa realizzare su una console potente
come Ia Playstation. Molto probabilmente non verra mai
realizzata una versione europea.

TALE OF POPOROKUROISU
Sony

Come si pud intuire dal nome, questo titolo & il classico

I nuvo

ZERO DEVICE

Zero Device & un picchiaduro veramente impressionante.
E’ velocissimo, la grafica é dettagliatissima e con un nu-
mero infinito di punti di vista grazie alle oli potenzia-
lita della Playstation.

O

FreeWheel Phantom

o €

SpeedPad LogiPad

) & =3
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I IL JOYPAD DELLA PLAY- I
'STATION HA BEN 14 PUL.
I SANTI (COMPRESA LA I
CROCE DIREZIONALE).
MALGRADO QUESTO
I SEMBRA VERAMENTE I
LA RAM CARD PUO CONTENERE FINO 3 goMope:
I WEGABIT D INFORMAZION! (280K) 1 u 70 CONTENUTE; l
PLAYSTATION E DOTATA DI 8 MEGABYTEDI - INFATIT LA PLAYSTATION £ ALTA sma 5 CenTiMETRI €0 &
2AM OHBOARD, OLTHE A 250K Y BUFEER ‘GRANDE CIRCA COME UNA RIVISTA. E' INOLTRE MOLTFACILE
l PER IL CD-ROM. DA UTILZZARE: INPATTIGL1 UNIG PULSANTI PRESENTT SoNo |
IL RESET, IL POWER E QUELLO PER APRIRE LA CONSOLE.
PLAYSTATION SPEC
I CPU: 3000A 32-BIT RISC |
l VELOCITA': 33Mhz l
COLORI: 24-81 i
SUPPORTO: CI
I CAPACITA GRAHCHE- l
Fino a 500.000 pii po-
I tente motore grafico nui visto su una console mailnu '
DISPONIBILITA’: Novembre in Giay
I Tra tutte le nuove macchine, la Playstation & sicuramente quella dotata dello mi I
tecniche. Se la Sony non ca-
piamo perché non dovrebbe
I Al momento del lancio in Giappone probabilmente alcuni importatori parallell sa- |

ranno in grado di procurarsene qualche esemplare.
10 un prezzo molto elevato.
L————————————————_———_

——— ——— —————— — —
SNATCHER struggere gli Snatcher, del Bio- robot im-
pazziti che vivono uccidendo gli esseri
La Konami sta ultimando la Snat
por Moga CD di Snatcher. Il gloco, che & compatibile con Il Justifer (che veniva
perchinonlosapesse dun'avventuragra-  venduto insieme a Lethal Enforcer) ed &
fico/testuale oo a8 sezion! alla Operation sicuramente un titolo molto interessan-

, ricord: trama e Mll’ﬂmbh“- n, AIII Konaml infatti sperano di ripete-
tazione Blade Runner ed & dotato di nu- il successo ottenuto o la versione
merosi intermezzi grafici vermunn stre- pc Enelne, anche se molto probabilmer
pitosi. Il vostro compito & quello di di- te verra vietato ai minori di 16 anni.

I No, questa v parliama di Mortal Kombat o del
solt plochadurs, | ez Easrmings 000 dtomsti
questo nuovo titolo della Psygnosis. Questa volta do-

I vrete aiutare | simpatici animaletti attraverso 120

una volta (come era gia accaduto in Lemmings 2) le
differenze non sono puramente estetiche, ma sono
state aggiunte tutta una serie di nuove azioni e di og- i g
ot da ullzare. Alra difronza abbastanza OV, oo eisopio o emmings pornesse  LEmIIYGS 3 VERTA DSTREUTTO A

te & la grafica degli sprite, che ora sono piil €ran-  pyenTARE L PIU IMPORTANTE TITOLO DELLA NOVEMBRE [N VERSIONE PC, PC CD-ROM

e
I di e animati in maniera pid fluida. PSYGNOSIS. I
— B i o
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I pole che tendono a sterminare | cari roditori. Ancora




IT’S CLAYTIME
1 pazi personaggl realizzati con il Pongo (in inglese Clay)
sono tomati In una nuova cartuccla da ben 24 mega grazi
alla Interplay. In “Clayfighter 2: Judgemente Clay”
e Ao o meteceet cotos okt cokdgo; Ovto N
polipo viola ed il mitico Banana Man, mentre dei lottatori che
popolavano il primo episodio sono rimasti solo Mr Frosty o
The Blob. L'aspetto tecnico & stato notevolmente migliora-
to, con animazioni pid fluide e sonoro digitalizzato. Inoltre,
grazle alle numerose e nuove opzioni (che permettono ancl
allenarsi) sembra proprio che Clayfighter possa ottenere
50 successo del suo predecessore.

s DO MEGADRIVE
G.BOY NINTENDO M.SYSYEM

anmaunmmm M
del genere,

I do. Questo vuol dire che in caso di un incontro particolar- I
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Evvival Sonic é tornato pia
In forma che mai. Ma riu-
scira la Sega a farci vedere
qualcosa di realmente
nuovo? Vi consiglio di pro-
seguire Ia lettura...

utto,
com’é possibile migliorare un
gioco praticamernte perfetto?

Ebbene ragazzi, la mia ultima visita
alla sede della Sega mi ha davvero
lasclato di stucco. Innanzitutto,
questa cartuccia sara compatibile
con Sonic 2 e Sonic 3 (non posso
dirvi molto di piu, in ogni caso date
un'occhiata al box apposito..),

Gia la sequenza iniziale in Sonic 3 era ec-
cellente, ma questa & addirittura megio.
Sonic scende lentamente dalla parte su-

SEGA

*y alle prese con una sequen-
Za bonus.

velll di Knuckies sono irti di pe-
losi spuntoni, visto che puo
re pii facilmente grazie
“all'effetto planata”.

Una simpatica aggiunta: | funghi

W’ che servono come trampo-

periore dello schermo, subito seguito da
Knuckles. La colonna sonora & pol senza
dubbio la migliore tra tutte quelle che ve-
dono come protagonista il nostro amato
porcospino.

‘maniera lldlcl e

differisce

umlbllmum da
mum nel

come un mucchio di
oggetti sullo
'schermo con cul
Imcn‘lr' (mitici |
funghetti
trampoll no)
La giocabilita della versione al 70%
che mi & stata mostrata é gia
altissima: questo gioco diventera
senza dubbio un classico. Glocare
credere.

ore grafico del gioco & stato ulte-
nete migllorao, con degi siondi
in parallasse ancora pii c




MA KNUCKLES NON
ERA UN CATTIVO?

Nel terzo episodio Knuckles era un
cattivo, ma questa volta lo trovia-
‘mo come alleato a fianco di Sonic.
0 almeno questo é cio che sembra.
In ogni caso possiede una propria
particolare intro, nella quale pos-
siamo osservare la sua perigliosa
fuga dal Dottor Robotnik.

T ]
E, .fié‘i:;'f;’f SONIC-COMPATIBILE?

perfido Dr iccosa & che Sonic & Knuckles & compatibile con
Robotnik !onle 2e Sonlu 3. Sfortunatamente non ci & stato p.llmuo di

foto al riguardo, ma ci abbiamo

Sonic 2
Non vi sono dei grandi camblamenti, ma potete giocare sceglien-
do di impersonare Sonic, Knuckles o Tails.

;
Iwa

E |
I

modificati nella loro struttura. Anche le mu-
et e drane Koo pud anche planare e scalare | muri:
ot atiece In loutie pett ol N T TN
Invece solo vedere. Inoltre, i due livelli che non erano disponibili
Lamnu il cheat mode ora sono pienamente ﬂmbll. J
——— -

Ora siamo alle

‘ prasoconun
super-robot. | VERSIONE: USCITA:

| MEGA DRIVE OTTOBRE

-------H
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F'arRiva 'uomo
| caccora

Lasciate Boogerman da solo per un
po’ @ comincera a cercare di attl
rare la vostra attenzione con una

sequenza tanto divertente quanto

I rivoltante! Inserendo precedente-
mente un dito nel naso, rigirandolo

I un po’ ed infine estraendo | prodotti
con una notevole soddisfazione (vo-
glio un silos per | rifiuti del mio

s 1
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Meister ha rubato il Cristal Fuse ch- ora

La quata dlla grafica n Soogorman s
eccellente, con ottime animazion!
rostn ol satto dei protagoniets,

Per eliminare certi ostacoli Boogerman
pud utilizzare uno squassante peto (12!).

Por ragglungere | punt! pl elevat! sard
utilizzare quest! trampolinl.

sporcizia, Questa & in sostanza la trama
del gioco, un platform che ricorda molto
Bubba ‘n’ Stick con elementi di azione
‘misti ad enigmi secondo Il pia puro stile
Core. Le nostre prime Impressioni sono
buone e I'idea della Interplay di ricreare
una atmosfera umoristica potrebbe
rivelarsi una scelta vincente.

creatura come

‘non pud non avere che una
fine disgustoss, sclogliendos! come neve
ai sole (per non dire altro...)

Manglare un platto di Chili dara a
Boogerman la capacita di volare



Mion SV E

REVIEW

Perché affrontare il nemico con
una sola macchina da guerra
quando é possiblle usarne due?

Due mani sono meglio di una e
certamente due cannoni sono meglio di
uno quando sl parla di massacrare
nel’ Y

Eeco Il primo cattivone che sbarrerd il vo-
stro cammino: assicuratevi che il vostro
Intordiction Vehicle abbia acquisito il
magglor numero di power-up possibile.

w

.3
”ﬁ;

L2

ren oges

percorso: vi potranno
sere utill in caso di eccessivi
“affollamenti”.

Velicottero o la jeep, entrambi

pensando perd questa scarsa
vrabilita con la possibilita di -memm i
- direzion

cannone in tutte e otto

VERSIONE: USCITA: | Abblamo potuto vedere solo il Mmo Time Wamer avra terminato | restanti sei
MEGA DRIVE  NOVEMBRE livello e non ci & sembrato molto dissi- con il loro carico di mostroni e -
g | mile dalle altre versioni. Non appena la power-up, ve lo faremo sapere... 031



Ehi! Ma che sta suc-
cedendo?!?! Questo
game assomiglia in
modo impressionante
a Super Mario
Kart!?!? Che Il PC si
stia forse preparando
a sferrare un attacco

re i tipo di motore da montare sul vostro
mezzo per poi metterfo alla prova nel
“Practice Mode". Che lo sforzo sia con voil

Come gl detto, SuperKarts vantera uno

al dorato mondo delle ' - Qo
console? & lFfﬂ e

La Maniac Media Productions ha appena
prodotto un nuovo motore grafico 30,
denominato RT3D, che & In grado di
siimare uoa quantit ssmploaraants
a di superficl in texture mapping.

2d oltre 50 framo al secondo. Suporarts
&1l gloco che (guarda caso) si basa
propeio  ieato nuovo codias ®
(e i o seno) promscie

Uike cores & e plit

nmlppu
solcato gii schermi del nostri PC.
La versione finale del game dovrebbe

Utliizzando Ia visuale laterale potrete ra-
pidamente rendervi conto di eventuall
macchine davant! o dietro dl vol.
Particolarmente utlle quando Vi trovate
In prossimita di una curva molto stretta.

che re glocati,
s solitario, da un
minimo di 2 player
contemporaneamente (tramite
un sistema di split-screen) fino
ad arrivare ad un massimo di 8
concorrentl (tramite modem).
Dalle prime informazioni
parrebbe che la cosa su cul si

rendere il titolo Ii pid possibile

simile alla realta. Prepa-

ratevi quindi a lanclarvi in

corse frenetiche attraverso

lunghi rettilinel e curve

strettissime, cercando di

mantenere perd il vostro

Kart sempre attaccato al

terreno. Oltre a tutto cio,

il gioco vantera anche una

serle di Inquadrature stile

TV (con replay), pi una

vasta serle power-up quall turbo, Come avviene nella realta, riuscire a gua-

gomme e taniche d'olio, con le dagnarsi una buona posizione dopo la par-

quall migliorare le prestazioni del tenza si rivela essero una cosa davvero

vostro bolide. Concludendo, credo molto importante. Ok guys, fatemi largo!
proprio che ci troviamo di front:
ad un titolo tra | pid
del momento e che potrebbe dare
il via ad una incredibile serle di
super glochi di gulda. Speriamo

solo che non ci siano

incidenti di percorso!

Oltre alla canonica visuale
In prima persona,
SuperKarts vanta una enor-
me varleta di prospettive.
Davvero una bella storial

I var tracciati sono carat-
terizzatl dalla presenza di
numerosissime scorclatoie,
senza contare poi le varie ram-
pe che dovrebbero far la loro
comparsa nella versione finale!




4 T\
i (Nl ’ r) - r )
DI glochi etichettati come “Film  sriamete o catie SYSRRA),

interattivi” ce ne sono molti, ma

4 sono statl curatl in modo da
CYBERIA promette anche di es-  coinvolgere il pia possibile il
serlo. Che sia la volta buona? gma(nu Cosi le riprese da varie

nuovo titolo su CD. Infatti, a partire daila glocatore, alla quale non resta

trama (che vede Il giocatore immerso in  spazio per immaginare anm. Una
un futuro molto vicino nei panni di un realizzazione tecnica davve

sabotatore, con Il compito di evitare, impeccabile, bm!a lulle tocaiohe
senza perire, I'attivazione di un'arma di programmazione

ummw,llummu,

e s e o pﬂ)mvom,
¥ I A grazie ad un sistoma di muttisentiero.

Lagrafica di CYBERIA é realizzata con ben 256 colorl; se volete.
vederll tutti, dovrete avere la scheda giusta.

INTERPLAY

Ii @ assordanti, pur non entrando nella Hit Parade, sono di- VERSIONE: USCITA:
ventate celebril PC CD-ROM DICEMBRE
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Grazle al Mission Editor po-

trete costruirvi la missione

che pid sl adatta alle vostre
Un nuovo gioco di carri armati capacita, Scegllete il tipo di
sta per fare la sua comparsa su terreno, mettete qualche al-
PC. Vuoli vedere che ci troviamo  bero, scavate un fosso nella
forse di fronte ad una nuova parto bassa deflo schemio

“ s e... ricordatevi di mettere |
‘grande cavalcata”? % airees

AT
-)..IJ.

L|.|_

I direttore dell'ufficio marketing della
Novalogic, James Lamorticelll, si &

gasato non poco
quando cl ha mostrato
nel suo ufficio
Vintroduzione del loro
ultimo prodotto,
Armored Fist. Inoltre,
nonostante foss
reduce da un
lunghissimo tour
attraverso I'Europa nel
quale aveva gia
presentato tale glochillo
circa un centinaio di

1 vari sisteml di controllo varieranno note-
volmente a seconda del tipo di tank che
state pilotando. Comunque non preoccu-
patevi perché, in fondo, le differenze non
& che siano pol molte. Dunque, vediamo
un po’ dov'é che hanno messo qui la “car-
roradio”...

americani che sovietici.
Le missioni da portare a termine saranno
circa una quarantina, ognuna delle quali
si differenziera dalle altre per oblettivi,
condizioni chmatiche, tl i tareno d
avversari. Come se tutto ci

gla abbastanza, | ragazzi ol e Novalogh;
hanno anche inserito un “Mission Editor”
consentira ad ognuno di nol di

rsi il campo di battaglia che pla gl
Ulteriori informazioni il prossimo

nostro tumo si & mostrato

come se fosse stata la

In un primo momento | varl
effetti di detonazione sono
stati disegnati da pro-
‘grammatori. Pol pero,
visto che il risultato non

Durante la missione potrete “switchare”  poca cosa se pol Il game
tra | vari carr cho compongono la vostra tno cra diotro  piatto,
formazlone. Che ne dite raga; perché non  monotono e pure un po’
el facclamo un bel garino? schifosetto.
Fortunatamente AF
prima voita che vedeva quelle esplosioni
renderizzate, i vari tank e la sequenza
Introduttiva. | suoi occhi brillavano come NOVOLOGIC
el un bambin flice Y

VERSIONE: USCITA:
PC& PCCD-ROM  IMMINENTE
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“CINQUE OGGETTI IDENTIFICATI IN ROTTA VERSO LA TERRA!!”

GIOCHI SU DISCO E CD-ROM
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SEGA MEGA DRIVE
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NEC PC-ENGINE
LASER ACTIVE
ATARI LYNX
ATARI JAGUAR

- TION S.a.s.
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SUPERR

Per Ia prima
#oita nella serie
diSuper Star
Wars potrete

se pud sembrare
vestita in manie-
ra poco adatta
per combattere
e ricordatevi che
I'abito non fa il
monaco.

non
(date un occhio alle foto se non ci

credete). Il gloco si basa perd solo
sul primo film: saremo Incaricati di
Por Il momento abblamo potuto vedere
oprite degl rubare alcuni piani dalla Death Star,
el o divortywecian),  teatro della nostra awentura.
tutd! tratt] dal film. Dovremo cosi confrontarci con le

truppe dei soldati al comando
dell'ammiraglio Mohc. Le
installazione dell’impero sono
realizzate con ottimi effetti di
morphing e prima di sentirvi
dire “é un gioco su CD, sara
come Rebel Assault” vi
preannuncio una completa
interattivita con il gioco, a
livelli di Doom appunto. Potrete
infatti muovere il vostro
personaggio ovunque vogliate,
potendo saltare, guardare verso
T'alto o verso il basso, girarvi di
360 gradi. Ho reso l'idea?

ETURN OF THE JEDI

Finalmente sta per arrivare I'ulti-
mo titolo di questa fantastica
trilogia destinato a risvegliare la
“Forza” in nol!

Con Super Star Wars e Super Empire
Strikes Back, che sono senza dubbio
due tra i pid bel platform mai prodotti
per SNES, la JVC ha spianato la
strada al terzo e conclusivo episodio
che si preannuncia anche come il
migliore della serie. La prima cosa di
cui ci sl rende conto guardando
queste immagini & che la grafica &
stata notevolmente migliorata
rispetto ai titoli precedenti.
Paragonandolo subito a Super Empire
Strikes Back ci si accorge che i

lone finale del gloco dovrebbe com-
re 12 mond| multistage, ciascuno con
le sue specifiche caratteristiche.

Come in Rebel Assault le musiche e g effet-
W” saranno trattl direttamente dal tre




ricreate in maniera quas| maniac:
chiaramente non poteva mancare la bat
taglia sulla luna di Endor, in compagnia
degll Ewoks.

Tutte le scene chiave del film so }

fondali sono pid colorati e vari,
mentre gli sprite appalono pid definiti
e grandi. Probabilmente lo schema di

gioco rimarra invariato, ma é lecito
aspettarsi diversi camblamenti: nuovi

nemici da affront:

personaggl da controllare e nuove

armi da utilizzare. Con questi numeri

& facile aspettarsi un grande gioco e 5‘;’:"’"";'” &"" lo ’Iff""" facel
non vediamo I'ora di poterci mettere ;.lp;,f,_f',, pm; dls s
SCE S . sua spada laser, il secondo pronto

Ve

VERSIONE: USCITA: brame di dominio e vi assi-
SUPER NES NOVEMI

curo che non sara un com-
" pito facile.

STAR WARS CHESS

'sempre scacchi, ma non
wmqllcomocl no..

Hm e sono interrotte da

lcunl effett! di partato digitalizzato; pur-

trappo le voci non sono stato tratte dirot-
i film del

‘azione é accompagnata da brani
il direttamente tratti dalla trilogia
di Star Wars.

MINDSCAPE
‘sequenze animate durano

ran
'incirca 10 second, finché il VERSIONE: USCITA:
incitore non distrugge il MEGA CD OTTOBRE
pezzo avversario.




A nemmeno dieci mesi dall’usci-
ta di DOOM, ecco che la ID
Software propone, a furor di po-
polo, un seguito leggermente ri-
visto e corretto di quello che per
molti é il miglior gioco mai ap-
parso su PC.

Non vi & alcun dubbio che ormai
Doom sia assurto al rango di gloco-
culto: in America (ma anche qui in

ftaia) Infatt), ale & 1a fame i nuov

videogiocatori che dopo aver finito i

tre episodi original anche al
livello nightmare (1) si sono
messi a giocare alle decine e
decine di livelli inventati e
realizzati tramite alcuni
programmi di pubblico dominio
dai giocatori stessi. Un livello
di affezione tale (se non vado
errato), o si & avuto
solamente con Harpoon. Ecco
perché ci vuole pochissimo a




predire per Doom 2 un successo parl
all'episodio che lo ha preceduto.
Passando al gloco vero e proprio
(giuntoci in una versione beta
“definitiva al 95%"), possiamo dire
che | programmatori della ID
conoscono di sicuro il detto:
“squadra che vince non si cambia”,

visto che le modifiche apportate al °“' potele m. figopo 1a curallt

gloco sono state davvero minime. Ora
abbiamo un’arma in pii, denominata

Super Shotgun (altro non & che un

ottimo fuclle a canne mozze dal

devastante potere distruttivo) ed

alcuni nuovi mostri con cui dovremo

misurarci. | fondali sono stati

ridisegnati (mantenendo pers lo

stesso motore grafico), come pure

sono stati ritoccati, aggiunti ed

implementati numerosi effetti sonori.

1 sistema di controllo

(fortunatamente) non & stato

modificato, per cul la giocabilita

rimane a livello stratosferico,

assicurando cosi tonnellate di

divertimento allo stato puro. I livelli

saranno circa una quarantina, tutti

realizzati con la consueta grande

intelligenza ed attenzione, per cul vi

troverete ad esplorare delle enormi

stanze dotate di quella particolare

atmosfera di cidl ognl Doom- *m sparare, questo & il gloco che fa per vol: Infatt], Il fattore dl i & stato sen-
(Mikridaiits o bt il Yt & oms) Imente aumentato se si selezionano | Iivelll i difficolta pi elevatl. Pensate che di
i enigmi da risolvere non sono mai _ 9Uest] fagnetti ne potrete trovare anche otto il
frustranti, per cui il mio consiglio & possibilita di poter giocare

quello di non fare ricorso ai cheat- via modem contro/con un

mode che negli ultimi mesi avete amico in maniera ancora pid

trovato nella rubrica Playmaster, comoda, capirete perché

pena un eccessivo indebolimento questo gioco di sicuro avra

della longevita. Se aggiungete poila  un successo strepitoso.




E’ tornato, con le orecchie circo-
lari e tutto il resto ed é pronto a
diventare Il protagonista di un
nuovo successo su console.

Mickey Mouse (alias Topolino) & stato
un po’ dimenticato in questo periodo,
niente nuovi cartoni, niente giochi degni
di nota, solo qualche pazzoide che in
Francia se ne andava travestito per Euro
Disney nei panni di questo piccolo eroe.
r6 qualcosa cambiera per |

possessori di console, visto che il
plecolo topo tomera a colpire con un
gioco dalle grandi potenzialita. Cercando
una nuova trama originale per questo
gloco dedicato a Mickey Mouse, la Sony
ha optato per gli scenari di sei tra | suol

Molta memoy,

ria della car- |

tuccia é stai

rio ire
diversi still di
ani a
seconda del
periodo e
dello scena-
rio, causando
cosi una dimi-
nuzione degli
sprite per
stage.

l

Vi ricordate di Nebulus?
Praticamente questo
stage si gioca nello stesso
modo.

/

pm famosi c-mm L'idea & quella di

i sessant'anni di carriera
doll faatos topastro, dall'avventura sulla
nave a vapore contro Gambadilegno, fino
al suo pii recente successo: Il Principe e
il Povero. Il titolo completo dovrebbe
contenere tre diversi still di glm
platform, 3D in soggettiva
rotazione “cilindrica” (cm || e
Nebulus per intenderci).






con i barili &
Grolsch Extra (171)
potrete a volte gua- Ottre ai Bonus Banana

dagnare succulenti saranno presenti lungo il vostro
cammino delle lettere.
Formate Ia parola KONG e
otténete un bonus segreto.

Avostri avversari vi
attaccheranno da ogni
lato. Ecco qui Diddy
Kong che tenta di
stroncare un insetto
volante.

Lavorando sul principlo del “perché camminare quando
sl pud utllizzare qualcosa che ci pu trasport

Kong utilizza una varieta di oggetti e animall a mo

di Taxi.

— T— '
Colpendo i nemiel



- anno. Ma non pensate che

Super Mario World dal
questo Donkey Kong Country  trono di miglio
sia uno di quel titolf ultra-

platform! Con pid di
pompati con glocabllita zero: 100 livelli (senza con-
infatti pare proprio che tare stanze bonus e
quest'ultimo aspetto si schemi segreti) e
allaltezza della straordina- tante caratteristiche im
ria grafica.

possibili da elencare, non
Anche tutto l resto sembra  vediamo I'ora di poterci met:
perd preannunciare la venu-  tere le mani sopra. Nella sua avventura
ta di un gioco destinato (fi-  Kong non sara perd solo, ma in suo aluto
nalmente!) a spodestare sara presente Diddy Kong,
uo amichetto scim-
panzé, che agira sia da
solo, sia In coppla con il
suo fratellone.
Diversamente dalla mag
gior parte dei glochi
per, I'azione non dipen-
de dalle capacita del
personagel,
vamente dall'abillta del

el avvetiira di
Kong non mancheranno pezzl dove
essario nuotare: il primo
esemplare di gorilla anfibio!

Raccogliere Bonus é un aspetto,
fondamentale del gioco se vorrete scoprire

tutti gli schemi segretl.

Quando Konjg
& su un barllg
il
accelera fino

salti. Tutto quello che
Kong e Diddy sanno

Gl abitanti della glungla appaiono molto amichevoll,
alméng finché non vi toccano.

nostre parole fino alla

VERSIONE:
SUPER NES



Con questo nuovo gioco di calcio
la Konami spera di ottenere il
trono delle simulazioni calcisti-
che, monopolizzando stima e ri-
sparmi dei giocatori di questo ge-
nere. Che sia arrivata I'ora del
vero calcio su console?

Alcuni anni fa, ogni volta che usciva un
titolo di calcio made in Japan non si
poteva non ridere. Le battute su come

olté di controllare la palla non di-

solo dall'incapacita del glocatore,
ma anche dalle precipitazion] atmosferi-
che, quall pioggia, neve e vento.

lo sport piit bello del mondo potesse
apparire agli occhi a mandorla degli
orientali si sprecavano, mentre i giudizi
delle riviste specializzate calavano

carichi di dissensi e pollici versi. Da un
po’ di tempo qualcosa & comunque
cambiato e cosi anche le simulazioni
del sol levante cominciano ad essere

e Aot
Py

a del campo é decisa dal lancio della
Classica monetina. Come sempre, il sorteg-
g0 non é mai troppo casuale.

Gl interventi troppo duri come questi non re-
‘stano mai impuniti. L'arbitro & attentissimo,
w‘lﬁd ‘non é stato corredato di pMu-

quelli cioé incompatibili con il nostro
modo di pensare. Infatti, pur non pre-
sentando un controllo di palla reali-
stico, in quanto la giocabilita imme-
diata & ancora considerata pit impor-
hntﬂ la realizzazione del gioco sem-
essere davvero lisfacente.

L'an.ttn esteriore & semplicemente.
impressionante: le animazioni del gio-
catori possono tranquillamente compe-
tere con quelle viste in FIFA SOCCER,

sia durante | movimenti pid sempli-
ci, quall corse, tiri e passagg], sia
negl intervent piu spettacolarl, co-
me ad esempio | colpi di testa in
tuffo o i cattivissimi scivoloni a gam-
ba tesa. Dal punto di vista giocoso,
le manovre d'attacco possono esse-
re impostate e condotte secondo i
propri gusti e in base alle situazioni
che si vengono a creare sul campo.
Cosi, contro le squadre arroccate in
difesa & utile andare sulle fasce e
crossare al centro dell'area, speran-
do che i colpitori di testa siano in
glomata positiva; se invece & I'av-
versario a prendere d’assedio la nos-
tra porta & meglio puntare sul con-
troplede e sul lanci lunghi. Il bello &
che queste azioni di gioco e tutte
quelle che vi vengono in mente si
effettuano con una semplicita incre-
dibile, vale a dire che anche | pid
imbranati possono realizzare | gol
pi spettacolari gia dopo poche par-
tite. Sono Inoltre i elementi
marginall, ma immancabill, quali: la

di testa possono avere diverse
. Qui un glocatore tenta di servire
‘compagno al centro dell'area.
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A quanti di voi
placerebbe esse-
re una rockstar?
Scommetto a
molti. Pensate:
donne, soldi,
feste e... musica
a pii non posso!
Gia, ma che dia-
mine c’entra
tutto cié con un
videogame?!?!

Come
Cosa accade general- tulto, il nostro
mente al giomo d'og- o dal lunghi capelll
&, quando una massa di npzzﬁ vede

Ia rockstan

ELITE SYSTEMS

VERSIONE: USCITA:
PCe 300 NOVEMBRE
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Qualificati subito e stupiscili tutti

Oltre 578.000 nostri ex allievi sono entrati a testa alta nel mondo del lavoro.

N Ecco I
la tua grande occasione

Impara subito, con il metodo pid facile,
comodo e collaudato, una professione
altamente qualificata. Con Scuola
Radio Elettra puoi acquisire in breve
tempo una seria prey ne specifica
studiando direttamente a casa tua.

I Metti EES
subito in pratica
quello che impari!

In tutti § corsi tecnico-professionali hai
a disposizione materiale d’avanguardia
per applicare praticamente cid che
studi ¢ raggiungere facilmente un alto
livello professionale.

I La tua
preparazione
per molte aziende
€ un’importante
referenza
Altermine del corso t viene rilasciato
T'Attestato di Studio, che dimostra la
la materia che hai
scelto e lalto livello pratico della tua

ookiAsietsng

Scuola Radio Elettra é:

comoda

Rapida, facile, | Esauriente e | Garantita e
conveniente

Perché impari tutto in | Perché i fornisce wt-
studian- | to il matermle neces-

affidabile
Perché ha oltre 30
anni di esperienza ed
& Leader europeo nel-

lkwumom Italiana Scuole di Formazione
Aperta & o Disanza] per la el dellAliovo

o Eletro & asodieo, dfAISCO

preparazione. casa tua con un meto- |dei docenti pid quali- |I'insegnamento a di- 2
do molto_accessibile. | ficati. sta Scuola Radio Elettra.
IMPIANTISTICA FORMAZIONE ARTISTICA INFORMATICA E COMPUTER ELETTRONICA
SEETOTEONCAAVIEETROED)  DERCERTIRAIDOIO I 500K narbe 5005 “BETRONGATY COLOR ,,,wvmm
ecnco ns ipiant . oo oo
et aisto NEROE DEL COLORE g, LOTUS 123 AASEIALS VWA
o DEL PC n anberte WINDOWS, iy
RSCALDAVENTOE CONDIZIONAMENTO.  stapa “WORDSTARLOTUS 123, GAE RS ~ELETTRONCADIGTALEE
Instaltore temotecco G mpint v +BASC AVANZATO (GW BASIC - BASICA) MCROCOMPUTER - Tecnco e
indsirdh
«MPANTIIDRAULICIE SANITARI - Teaco ARTI APPLICATE 15 005, W BAC ¢ WHDOW 0 rch Em« o\ I3
“IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE - Specidida ~ +ARREDAMENTO.  « STILSTA DIMODA B i ‘letronica pe i govani
ek okt cptor iz SSTEISTAE  « TECNICOE GRAFCO bl et L ~ELEFI'MUTO Tecrico iparatore  npit
delener PARRUCCHERE  PUBBLICTARIO P o el lefironic g atoreico
GRATIS una ricca documentazione  rrorriiimiion  Pmmwm—"ry
Ritaglia questo coupon, compilalo con i tuoi dati e spediscilo ogi stesso fosied: .t o ofrmo i 3 conien ecerional. 3 i
i busta chiusa a Scuola Radio Elttra - Via Stellone, § - 10126 Torino. o - ore S"‘i"‘é fs:nZ‘Zl;:ge"m
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0 coms I EDELLAVBENTE
orso di
0 comodi d FORMAZIONE AZIENDALE
Cognome Nome ! “UNGUA “SEGRETARA
o 5 ; INGLESE DAZENDA
jllee e oR e o O T oy i CORSI SCOLASTICI VIA STELLONE 5, 10126 TORINO
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milnﬂma)olﬁas

Sono passati ormai circa
undici anni da quando il
mitico programmatore
dell'Activision David Crane
cred il personaggio di Pitfall.
1l successo che ebbe quel gioco fu
veramente strepitoso, tanto che fu
sublto convertito per tutte le console
@ ne fu fatto anche un seguito dopo
poco tempo, The Lost Cavern. La
Sega pol sl interesso al piccolo
esploratore e produsse un coin-op
favoloso. Ora la Activision ha fatto
due pid due ed ha proposto un nuovo
sequel davvero entusiasmante. Tutto
inizia nella foresta di Mayan. Due
esploratori, il mitico Pitfall e il suo
aiutante Dan stanno per
Impossessarsi di una preziosissima
statuetta d'oro. Improvvisamente un
rumore poderoso di passi e Dan
sparisce, rapito dallo spirito del dio

Aliora, ci muoviamo o vogliamo stare qui -
tutto ¥ glomo? Tanto pid che questo posto Pt e s
non molto raccomandabile.

Questa é ia laguna di Yaxchilan. Maigrado i
nome impronunciablle anche

n:emuoacop-nau.hmw
le, pieno Mugmnm

Dovrete trovare anche
vahm-pum-tmu
alcune porte altriment]

loc: Cosa fare om‘l Con chi
giocare a carte il sabato sera?
Senza contare che mi doveva
ventimila fir ‘unica cosa
possibile é cercare di salvare I'ami-



ANDADVENTUREN:

co, ma la stra-
da & davvero
lunga e I'impre-
sa sara quasi

difficil. Affronte-
rete cosi in
sequenza la Celba
Jungle, le Xibalba Falls, le Tazamul
Mines, la Lost City of Copan, il Copan
Temple, la Lakamul Rainforest, la
Yaxchilan Lagoon, il Runaway
Minecar, le Tikal Ruins e if Temple of
Tikal, senza contare il combattimento
finale con il dio. Insomma, sembra
proprio un gioco destinato ad essere
il pezzo forte della vostra collezione,
anche perché raccogliendo tutte le
lettere che compongono la scritta
PITFALL, sparse durante I'avventura,
potrete giocare al mitico Pitfall per
Atari vestlt

Il templo di Copan é un luogo terribile, pleno di
passagg] segretl e trabocchettl. Dovrete trova-
re anche varle leve per azlonare I'spertura di al-
cune porte altriment! Invalicabill.

Una discesa davvero spettacolarel Le cascate

sullo sfondo poi sono davvero di grandissimo ef-
fotto. Questo é uno del quadrl che preferisco.

Nel tempio di Tikal si possono fare
incontrl non troppo placevoll. Come
86 cid non bastasse, trovare la stra-
da sard Impresa veramente ardua.

Ecco I'ultima fatical Questo gigantesco
omone fortunatamente ha la grandezza
del cervelio inversamente proporzionale
a quella del resto del corpo, Comunque
occorre fare attenzione ai suol pestonl
sul pavimento con | quall riesce a stordi-

RN TR TRy

Ppiccole. serviranno
farvl spostare da una zona all'altra.



RIVENDITORI!!!
CONTATTATECI...

PER VOI OFFERTE DAVVERO
SENSAZIONALI!!

TEL. 049/807.37.45 « FAX 049/807.26.73
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IMPORTAZIONE VENDITA PER
E VENDITA CORRISPONDENZA
CONSOLLE,
ACCESSORI TEL. 049/807.37.45
VIDEOGAMES FAX 049/807.26.73
1
SUPER NINTENDO - FAMICO

WORLD HEROES I L.119.000
CLAY FIGHTERS L. 99.000
FATAL FURY IT L. 89.000
STREET FIGHTER II TURBO L. 99.000

NBLJAM L 95.000
M. SOCCER SHOTOUT L. 119.000

DUFFY DUCK L 99.000

IR KING OF DRAGON L. 99.000

' SUPERMARIOKART L. 69.000
MORTAL ;g5 L. 84,000

T-H Ll |
% MUSCLE BOMBER L109000  ¢l)DER STREET

JURASSIC PARK L. 85.000
THE JUNGLE BOOK L. 99.000 %

FATAL FURY BEAUTYAND THE BEAST L. 99.000
SPECIAL ROBOCOPVS. TERMINATORL. 79.000

S - ZOOL L69.000 SAMURAI
T " BATTLE MASTER 1.89.000 SPIRITS
L TeLEFoNARE

TELEFONATE PER LE NOVITA’ E PER I TITOLI NON IN LISTINO




Uno del personaggi piti “versati-

1i” mal apparsi su un platform é

tornato. Ed é pia in forma che
al.

m mache non
maspoclm Lacombinazione
‘element! I rm- m -nll
puzzle e p lat

REVIEW

La System 3 abbandons il mercato su
floppy un po’ di anni fa pensando che
fosse ormai morto e si gettd sul prodott
per SNES. Uno dei suoi titoll per questa
macchina fu Super Putty, una ver.
slone migliorata del brillante origh
nale per Amiga; ma ora pare voler
tomare sul propri passi facendo con-
tent | molti possessorl di A12(
con auesto sequal dal nome Putty
‘original

PUTTY SQUAD

L'obiettivo del gloco é ritrovare i Putty

rossi MIA (missing in action) che salvere-

PIATTAFORME

W
siockuh

sokoRo

LongEvITA

SYSTEM 3
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Questi games li puoi trovare a Milano
in via Lorenteggio 22 (sotto i portici)

Tel. 02 - 42 300 10

Negozlo:Tel. 02/422 37 71 - Fax 02 - 48 3000 72
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REVIEW

BUMP’'N’BURN

& eccovi la mappa sulla
“quale potrete scegllere il
traciato su cul gareggiare.

Tutte le automobill I
linea di partenza.

Uah, ah, ah, ah! Provate a
raggiangormil

Velocita, prontezza di riflessi
ed abilita nella guida: sono N
queste le doti necessarie per ar-
rivare ad essere il campione.

1 por»nau di questo nuovo titolo per

no per certl vers! qullll
enaﬂ M ‘miticl Hanna & Barbera, il
che la dice lunga per cid che riguar-
da la grafica del gloco. Ma andiamo
con ordine. BnB si pud definire una
simpatica reinterpre

LE PISTE

THE WAR TORN CITY: & un vero e proprio scenario di guerra
quello che vi troverete di fronte correndo su questa pista, nella
quale si trova perfettamente a suo agio il colonello Carnag

il militare della situazione.

THE RACE TRACK: questo & un circuito da percorrere ad alta
velocita: proprio per questo dovrete fare molta attenzione in
curva, dato che uscire fuori strada & molto semplice. Questo
&l ciruito ideale per Mr. Fabulous.

THE FROZEN FIORDS: brrrr che freddo, & pieno di ghiaccio qui.
Durante la corsa fate attenzione ai pinguini e montate le ca-
tenell

mE FALLEN FOREST: gli alberi abbattuti sulla pista limiteran-
i spazi rendendovi difficile la corsa. State attenti ai ponti
a legno perché cadere nel fiume & davvero faclle.

THE HAUNTED GRAVEYARD: lo scenario & proprio da brivido:
pioggia e lampi sono gl ingredienti principali. Su questo cir-
culto avrete modo di gustarvi giganteschi sprite animati.

CANDYWORLD: un vero e proprio paese dei balocchi, nel quale
V'uso di colori vivaci rende il tutto pia gradevole, Fate atten-
zione al pop-com giganti sparsi in giro.

THE VOLCANO: in questo scenario preistorico, oltre a fare at-
tenzione alle palle di lava incandescenti sparate con violenza
inaudita da vulcani in eruzione, dovrete difendervi anche dagli
attacchi di Pterodattili decisi ad abbrancarvi.




pannello di comandi, mentre per at-
tivare clascuna arma dovrete muo-
vere In gl e successivamente in si
i joystick. Inutile dire che ogni
pista presenta un differente grado
di difficolta (che dipende anche
dalla velocita con la quale avete de-
ciso di disputare Ia vostra gara),
quindi le caratteristiche tecniche

La o.a sta xpac iniziare, fate le
Wostre Orocchiablie por cio
Che desolazione, non c'é)

anima viva,

delle macchine nec- ecadt s Nt

cositano di costose modifiche per

‘competere sui vari circultl. Non a
pista, alteale sline,

AT A
icromachines, Bn8 & I
oos kst porret

Bump'n'Burn é un gloco divertente se
glocato in competizione con un amico.

11 sonoro utilizzato nella presentazione

& davvero notevole, cosa che non s N° DISCHI:

pué certo dire per quello presente

durante una partita. La nota dolente >
riguarda | tempi di caricamento INSTALLAZIONE SU HD:
(davvero molto lenti), infatti se non MEMORIA:

avete qualche cosa da leggere durante

Iattesa, rischiate di abbioccarvl sulla COMPATIBILIT,

tastlera. Il design del vari personaggi

& davvero simpatico, inoltre I'utilizzo & AS00 U AS500+ AL00 % A1200
di sprite giganti rende ancora miglioro = - -
I'aspetto grafico di questo gioco. i A 2000 A 3080 B A 2600
Peccato che durante la corsa sul

tracciato siano completamente

Inesistenti gli urti con le altre macchine

partecipant] alla gara. Tutto sommato

BnB rimane comungque un buon titolo,

mase v lacail genersautmobilatco

comprate Mie

MARCO MAZZOCCHI




Per gli amanti dei giochi di calcio
‘manageriale é pronto un titolo
troppo diverso per lasclarselo
sfuggire...

_ = 3 X Ry

(I B TR B
Wil U 30l

gll incontr della squadra, insomma
ﬂmmmmw—wa
un team di football
Ovviamente

decisioni vanno p'..
in seguito ad opportune constatazioni,
cioé ai rilevamenti delle condizioni psico-
fisiche del ulnlltnrl. e questo & possibile
grande qu-m di
mﬂcm

sue decision e del suo metodo
allenare e di |nummuuuw quindi
all'eventuale malcontento del tifosi a
pagare sarete solo voll

L'aspetto che pid
‘senz'altro quello
sistema di controll

parte del
facile_districarsi
modellamento_dell rprta squnan L'unica

tardi degli errori
allenamento.

ire
mmessi nelle fasi dl

@D  antono Losuscr
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Non ¢’é che dire! Era dai templ di GOAL!
che non sl vedeva per questa macchina dalle
grandi capacita un goco degno di elogl.
Come conversione é ottimo, ed anche come
gloco a sé é fantastico. Le opzioni disponibill
garantiscono sia la longevita che un certo
margine di liberta di impostazione della
partita; in parole povere il gioco é versatile
e, quindi, di sicura durata. Peccato solo che
non o sl possa pia glocare in quattro, come
accadeva Invece per SNES e MD grazie
all'appositogingillo. Manonostante cio FIFA
riesce ad accomodarsi nella tavolata del
‘migliori giochi di caicio, proponendosi come
valida alternativa a tutto cio che é apparso
fin ora, grazie alla nuova visuale Isometrica
e all'originale modo di Intendere e
rappresentare il gioco pii bello del mondo.

ANTONIO LOGLISCI

REVIEW \

T

Llnatica o la velocita di questa

m-.-un-u-t Y
altre.

raggiungibill,
ira grafica in generale
imazioni In particolare.
Ogni omin Infatti si muove molto

fluidamente, dosi in qualunque
situazione come un calclatore in came

SPORTIVO




B
I ecastore

Tt marc g o s o propritsdegh

Sveglia Duck Sveglia Hen Joystick Turbostick Joystick Action Pad

Lit. 49.950 Lit. 39.950 Megadrive - Nintendo Mega Drive
L. 44.950 L. 31.950

N m .
N .
s oy, S[:.."“Q, *

) e
N he Veng, ®
Usoge o

L &t = -
Set 4 Valigie Viaggio Barbequick
Lit. 149.000 Lit. 9.900
CVG ®
/“EGASTORE‘
Finalmente anche in ltalia la piv grande e e L A0 R
catena  europea di vendita per Nome === 21t
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il Cognome
nuovissimo catalogo gratuito a colori Indirizzo
con centinaia di articoli a prezzi da Citta Ca
favola. i

Telefono



@ solamente la prima delle tante
di selezione degll
L2 scelta 8 dawero mbarazzants.

Da sempre I'vomo ha
e cercato di volare. Anche oggl,
nonostante la tecnologia lo
abbia reso una componente na-
turale della quotidianita, il volo
conserva tutto il suo fascino e il
suo mistero.

%

*amn di controllo é semplice e per-
mette di fare acrobazie e manovre com-
plesse gla dopo poche partite.

La natura non ci ha dotati di ali, ma

parecchio tempo. In aggiunta, con
T'awvento del videogiochi e del
simulatorl casalinghi ognuno di noi &
in grado di provare emozioni

‘missioni pluttosto divertenti, come
questa che consiste nel colpire un pallon-
cino che fluttua nell'aria.

intrinseca di questo genelo dl giochi.
D'altro canto non & il c:

disperare, visto che qnem JET
STRIKE & stato fatto apposta per
coloro che vogliono avvicinarsi ai voli
simulati in maniera graduale. A ques-
to proposito é stata indirizzata la
scelta della visuale, che non & quella
canonica dal cruscotto, ma una
veduta laterale molto piu arcade.

,‘. una misslone molto
curlosa: un agente segreto
& In clelo appeso a un para-
cadute o va salvato prima
che qualcuno fo scambl per
un pleclone.

Leelicottero non sara
un Jet, ma nel mh}
sion In cul é richiesta prec

quanto 3 Z
sione é Il mezzo migliore.

Volare di notte é sempre dif-
ficlle. Basta poco per vedere

Wla aereo schiantarsi
lo.

veramente speciali, ovvia-
mente nelle dovute proporzioni.
Ma fino ad oggi volare con un
aereo virtuale & sempre stato

A
La struttura del titolo della Rasputin
& composta da tre diverse sezloni:

per pochi o comunque per
quelli che hanno la pazienza di
studiarsi un manuale di
istruzioni grande quanto la Bib-
bia. In poche parole, il ma:gto
problema che da sem

aggla molti potengal plot &
proprio 'immediatezza, che
non & certo una caratteristica




una prima dedicata
all'apprendimento delle tecniche
principali di volo e delle manovre
pi richieste, una seconda che
permette di intraprendere una vera
© propria carriera e infine una
terza, che consente di affrontare
delle missioni pacifiche in gara
contro un numero a piacere di
avversari. Una volta selezionato il

roGay wearmEn. sowEriLs Yol

AR

modulo di gioco ed aver
appreso le informazioni
necessarle a portare a
termine la missione, I'ultima
decisione da prendere prima
del decollo & la scelta del
mezzo volante tra gll oltre
sessanta disponibili. Avete
letto bene, | velvoll che si
possono pilotare sono
tantissimi e di differente
natura, nel senso che la lista
contempla aereoplani ad
elica, jet a reazione, caccia di ogni
tipo, elicotteri tra i pid disparati,
‘aereomobill di ogni genere, insomma
tutto cio che vola & stato fedelmente
riprodotto, esclusi gli aerei di linea.
E le differenze non

uROP TANK LoADED
1000LE BHE LOADED

nella realta, il decollo
di atterragglo, una wla ma-
novre pii delicate.

‘muamm,mmnm
indichera gli obbiettivi della missione.

Per gl spostamenti pid lunghi sar ne-
cessario fare benzina pii volte, spesso

e in volo.

assicurata dallincrediblle scelta di

mezz volanti, dall'altra la longevita &
garantita dal numero e dalla eteroge-
nita delle missioni disponibill, che per
la cronaca sono oltre duecento, tutte

I'aspetto esteriore degll aerel, ma
investono anche le loro caratte-
ristiche strutturall e di prestazioni,
come la potenza del motore, il tipo di
armi, la manovrabilita e altro ancora.

UNA MISSIONE DIETRO L’ALTRA
Se da una parte la varieta é

rn le varie situazioni, ve ne verranno
che proposte alcune dayvero bizarre,
padano.

'n

e omm.-

riamente descritte dal cons
briefing. Dai vertici vengono qulndl
assegnate missioni incredibill, sia nel
contenuto che nell’ambientazione,
che di voita in volta catapulteranno il
glocatore da uno scenario allaltro,
facendolo passare da semplici voll di
ricognizione, ad incursioni aeree sulle
basi nemiche, e da verl e propri raid a
semplici missioni di soccorso.

L’ALTRA FACCIA DELLAMEDAGLIA
Da quanto detto finora il gloco
sembrerebbe essere un vero
capolavoro, ma sfortunatamente la
realizzazione tecnica non é stata
conlata con uno stampo altrettanto
prezioso. In primo luogo la grafica
non & certamente quanto cf si
dovrebbe aspettare da una macchina
basata su una tecnologla piuttosto

€D 32-AMIGA 1200
RASPUTIN
SVILUPPATORI: INTERNI

SIMULAZIONE DI VOLO

‘sera prima di averll
utilizzati tuttl.

Un gioco discroto: I'idea di
& ottima, solo che la
@ stata un
po’ carente.
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evoluta come quella del supporto
ottico, dato che & poco dettagliata e
malamente colorata. | fondali sono
scami e mancano di qualsiasi effetto
di profondita. Da parte loro gli
scenarl, pur presentando situazioni
diverse, dopo alcune ore di gioco
finiscono con I'assomigliarsi tutti
quanti, nonostante le diverse
condizioni atmosferiche cerchino di
svariare Il tutto Il pii possibile. In
secondo luogo, Il sistema di
controllo & stato semplificato troppo,
al punto che & possibile complere
manovre del tutto inverosimili. Un
vero peccato, perché I'idea di base

era davvero carina...
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BRUIALOE JJU JJJ’_JA

La violenza negli stadi é nulla a < Armi migliori come bombe, spade,
confronto... E’ lapotml della

brutalita: d I Sports

Football, il gioco dl football pia

violento del mondo.

In passato abblamo gia avuto modo di
glocare alcuni titoll il cui tema

tale, ma quello che

JAGUAR
=1 f YTV
gV A A
0 ) lo stesso valore.
g f quanto basta per
= | ciockbumA GRAFICA prossimimesi. La gi
= q&' 8 4 y ci sono differenti taf
= A ben miscelato con una discreta velocita.
= Se volete divertis ero procuratevi un
g u " 0 altro joypad e m:.,ndo. spiaccicate
pii teste che por
MARK PATTERSON
AMERICAN GRIDIRON SIM
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'WOLFENSTEIN 3D

Tutti | possessori di Jaguar atten-
dono con Impnkm Vuscita di
Alien vs Predator e

E’ a questi mlnlacl dl tlochl vio-
Iﬂlﬂ che I’Atari ded

Wolfenstein 3D, un ﬂtolo gia co-
nosciuto dai “PC dipendenti”.

Ecco uno del mostri di fine livello
che dovrete eliminare; state moito

Lmorti sul campo vi serviranno per capi-

re quall sono le zone che avete gia visita-

to nel gioco.

gloco per PC, che utilizzava grafica 3D
immagini

gliere durante I'avventura,

attraverso sinuosi labirinti |

n-ﬂ —-I- farvi la festa. In ogni

m w‘”ﬂ‘“‘ iridin
8 8 S b b o le potenzialit aiar metis'a

di izione.
Tadecdat. i Marco Mazzocchi  (\ognsias DENIZ AHMET
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Via Dalmazia, 424 - Pistoia .

Fax 0573 - 903955

Addams family £ 69.000
Aladdin £ 89.000
Brett hull hockey £ 109.000
Bubsy £ 9.000
Castelvania £ 69.000
G o MEGADRIVE SUPER NES / FAMICOM
Coolspot £ 99000 Art of fighting £ 99.000 At of fighting £ 129.000
Pk S Dragon £.129.000  Battle master £ 129.000
el mak £ 139.000 Dragon ball 2 £ 119.000  Clay fighter £ 129.000
Jougliosk £ 119000 Eternal champion £ 139.000  Dead dance £ 89.000
Jungle strke £ 109000 Fatal Fury £ 99.000 Dragon £ 139.000
Kick off 3 £ 109.000 Fatal fury 2 £.119.000  Dragon ball Z £ 99.000
el S Mortal kombat £ 89.000 Dragon ballZ2 £ 139.000
enforce )
Nba om £ 95000 Mortal kombact 2 £ 139.000 Fatal fury 2 £ 129.000
Nba showdown £ 129.000 Street fighter 2 £ 89.000 Fatal fury special £ 179.000
Peto Sampra femnis £ 109.000 Super Fighter's history  £. 159.000
s D street fighter 2 £ 149.000 Final fight 2 £ 69.000
R;m’;;‘;‘gm_'; B ioson Street of rage 2 £ 79000 Kenofnorthstar VIl £ 139.000
Seaikl s £ 89000 Street of rage 3 £ 89.000  Mortal kombat £ 99.000
Sensible socer 2 £ 129000 Tortles fournament £, 129.000  Mortal kombat 2 £ 149.000
:ﬂ:i‘(:_lh é ';zggg Ranma 1/2 £ 129.000
ubter X
ok, o k] Ranma 1/2 2 £ 139.000
World cup USA 94 £ 109.000 Ranma 1/2 4 £ 169.000
Street fighter 2turbo £, 129.000
Super
SUBERRES /AEAMICOM= siret fighter 2 £ 149.000
Aladdin £ 139.000 Tortles tornament £ 139.000
Alien 3 £ 69.000 World heroes 2 £. 139.000
Asterix £ 59.000
Axelay £ 69.000
‘Batman returns £ 79.000
Bubsy £ 69.000
Bugsy bunny £ 129.000
Cool spot £ 99.000
duck £ 139.000
Desert fighter £ 129.000
Equinox £ 109.000
Fifa int. soccer £ 99.000
Flashback £ 59.000
trop £ 79.000
Incredible Hulk £ 149.000
Jimmy Connors £ 99.000
Kick off 3 £ 129.000
Lethal enforce £ 169.000
Lost vicking £ 99.000
Mario all star £ 129.000
Megaman X £ 129.000
Nba jom £ 129.000
Parodius £ 79.000
Pop'n twin bee £ 89.000
Rock roll racing £ 109.000
Star wars 2 £ 149.000
Star wing £ 69.000
Stunt race FX £ 139.000
Super bomberman £ 69.000
Super Mario world £ 69.000
Super metroid £ 129.000
Super turrican £ 89.000
Young merlyn £ 129.000
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macchina
Ok boys, andiamo: & ora di scendere
in campol

per
i la prima possibilita potrete decidere
APOCALIPSE NOW se delegare il calcolo del risultato

Il teatro di battaglia di questo dello scontro al computer, oppure se
nuovo titolo della Impression &,

come ho detto prima, lo sbarco

degli alleat! in Normandia. Il

game ci da la possibilita, come

ormai accade sempre ai nostri

giorni, di prendere il controllo

di una delle due fazioni in lotta.

Una volta scelta la nostra

“squadra” il gloco potra avere inizio.

Ancora una volta le varle fasi del

game si svolgono secondo una serle

di turni, alla fine dei quall il computer

calcolera | risultati di eventuall

scontri. Iniziamo subito col dire che

le varie truppe presenti nel gioco

sono caratterizzate da una discreta

varieta di unita, ognuna delle

quali vanta delle caratteristiche 2

proprie. Queste sono date da ¢ 0 ORRKOAUKEAUKE)
diversi numeri di punti-

movimento (che rappresentano

gli spostamenti eseguibili da

ogni unita), dalla potenza di

fuoco, dalla “resistenza”, pil da

tutta una serie di altri parametri

18871 soldati si preparano alla battaglia.




programma rivela delle lacune
abbastanza . Tanto
cominclare, il sistema di selezione
delle varie unita & una cosa
semplicemente vergognosa. Infatti,
non solo D-Day non & certo un fulmine
di guerra in esecuzione, ma non lo &
neanche nella risposta al comandi.
fare un'opera pia, Pt e
che In situazioni “normali”
potrebbe anche sorvol
cosa del genere, ma In questo caso Il
problema é pii pressante di un
mammuth che ha deciso saltarvi in
bracclo. Infatti i vari ordini, a causa

Ad essere sincero devo dire di
rimasto molto d-lm da questa

Grande Muraglia Cinese. Un vero
peccato, anche perché questo D-Day
ci offre una buona varleta di

2§

gAY
Gwrer 3

opzioni, una ricostruzione
storica abbastanza fedele ed
una realizazione tutto
sommato sufficiente. L'unica
possibilita di rendere questo
titolo degno di essere preso in
considerazione & quello di
possedere un computer veloce
0 una bella scheda
acceleratrice (anche se in

del basso clock della macchina (o
cosi almeno voglio sperare), vengono
eseguiti sempre con qualche secondo
di ritardo e questo rende il gloco un
vero e proprio mattone formato

uesto caso fate attenzione al
livello di compatibilita). Altrimenti
statene alla larga e, se proprio volete
glocare ad un game strategico,
rispolverate il caro U.M.S. 2 che,
ancora oggl,  un titolo pi che
dignitoso.

Svolge il swo compito In
maniers suffcianto.

Una cura magatore sarob-
be stata comunque cosa
moootto gradits,

Ah, perché, ol sono anche
degll eftetti sonort?

‘Con una ma
toments voloce muru u #

Nol caso inveos possediate
walice or

duta dallo psicanalista,

Un'improsa degna di

nota.

Potrests essere vittime di

alcun! attacenl dl sonno-

Assolutamente sconsightato al
Possassor do 500, Por
tto suff.

INSTALLAZIONE SU HD; _ S

A\ MEMORI 1 MEGA
7 COMPATIBILITA
i




Avevamo detto che il Super Game
Boy avrebbe incoraggiato la pro-
duzione di giochi migliori. A con-
ferma di cio, ora la Konami ci pre-
senta una conversione che sem-
brava veramente impossibile...

Alla fine del millennio la nostra cara e
amata Terra é stata ancora una volta
Invasa e conquistata dalle forze aliene, e

sico e gigantesco mostro di fine livello, di
dimensioni veramente impressionanti.
Non c'é che dire: s tratta di un'ottima
conversione della cartuccia per Super
Nes e senza dubbio di uno dei migliori
action game mai realizzati per Game Boy.
Marco Ravetto

Se si viene colpiti si perdono tutte le armi
che si posseggono. Questo é incredibil-
mente frustrante, soprattutto se accade
o prima del boss di fine livello!

‘. livell Ia visuale diventa a volo d'uc-

ueste fasi sono tra le pid diffcill,
Toto oo ot et s e che mostrl
Ia posizione dei nemici.

poramnaynonopo-l-
‘arma tra

«con visuale a volo d'uccello e tre con
popolati da

up. Se glocato sul Super Game Boy sono
Probo
2éunglocoche

sm&{u

mamnm

. Super Nes.
4

notevole

re i quall poterete A 04 ;

mi vd-l l/!
7

LONGEVITA



Mettete .].e mani su
un videogioco
veramente strepltoso.

Riuscira’ Eek a portare in
salve i suei sventurati
amici attraverso cindue

livelli incredibilmente irti
di pericoli mortali? I nostri

amici felini possono essere

strizsati, dati alle fiamme,
fritti o tagliati a
peszettini senza che gli

passi la voglia di fare le fusa

ma quande rischiane veramante la pelle
Eek & pronto a fare di tutte per tirarlo fuori dai guai.

EEPAL/SECAM VERSION IR
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Per Yogi, I'essere grasso e
sempre affamato non é d’im-
pleclo nella sua nuova avven-
tura In cul dovra salvare il
parco di Yellowstone...

di episodi della serie a cartoni animati,
Queste le premesse di un gioco a
plattaforme, che con i suol 32 livelll si &
dimostrato (con mia grande sopresa) di
qualita pii che buona.

Trod ¢ cdot.  Giampaolo Moraschi

1l nostro eroe infatti, frutto della
vulcanica mente dei disegnatori

scoperto che il suo amatissimo parco
rischia la chiusura, dal momento che
uaicuno ba ubato bt | sokd daila
cassaforte del ranger. Clo significa
niente pld turisti a cul “prendere a

)

cos! In sito, Yogh d Pt P
volte su questl trampolini.

questa parte del gloco Yog mangla un

clbo che gil permette (beato

{) i volare: & Il momento dI cercare di
raccoglere pl bonus possibill.

i sono un sacco di biocehl inj
sparpagliati qua e Ia: I'unica maniera
per trovarll & saltare un po dappertut-
to, sperando che I'effetto del blocco
trovato non risulti per nol dannoso.

prestito” succulent cestini da picnic.
Non potendo sopportare un tale pensiero,
ecco il nostro intrepido orso partire alla
ricerca delle casse in cul é stato nasco-
sto il denaro: compito non facile, visto
che il parco nasconde numerose insidie.
i coraggioso mammifero dovra infatti
superare ostacoll quall fiumi, cascate e
fuochi lasciati accesi da incoscenti vil-
janti, oltre naturalmente ad evitare
quei turisti che non vedono I'ora di ven-
dicarsi per tutte le stupide battute che i
sono dovuti sorbire per decine e decine

GAME BOY




TURKYSBURN

ento aereo al
14 della Marina
istemi comput

drtuccia da 16"Wieg Tealiz
digitalizzati e stupefacer

issili terra-aria e
imenti vi perr
gostazione.

-

Sofisticata simulazione da comba
comando dell ultimo incredibile c:
MIA2 dellEsercito Statunitense.
'missioni diurne e notturne doWai affrontare
e sconfiggere i mezzi di Ierla 9 icotteri ed
i camion blindati_del'ne
® Scrutando lorizZonte dal periscop

0 deltuo
carro armato, potrai organizzare assal
e dirompenti contro il nemico.

.Nessun altro gioco fornisce una simulazione
cosi realist i

di uno scontro tra mezzi

I PAL VERSION HEEE ABSOLUTE.
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pallin] lu-
minos].

|

=l

|

| .

% B jacisin

BEST
L 999 ol Puczlo
o dav-

vero ostico,
non per nien-
to & Jultimo.

E’ [ui? O non é lui? Ceeeerrrto
che é luil! E' il mitico seguito di
Tetris, che con pezzi vecchi e
nuovi é pronto a farci vivere
nuove ed emozionanti sfide
all’ultimo incastro!

Sembrava impensabile riuscire ad
aggiungere qualcosa di significativo al
gloco ad incastri pia famoso del mondo,
tuttavia la Nintendo & riuscita
discretamente in questo intento. Pur
avendo in comune diverse caratteristiche
con Il suo predecessore (dove il gioco si
basa sugll incastri di pezzi con sette
forme diverse ottenute dividendo in
quattro parti uguall un quadrato), Tetris
Flash presenta parecchie differenze che
Io rendono forse un gioco non para-

‘gonabile al primo

episodio. Sono i m——— ovi un
pezzi la vera e pro- g:vp”ce
pria novita (tra pratd W Bl osompio
Ialtro gia presente di allinea-
in Tetris 2) di Tetris mento ver-
Flash, infatti alcuni ticale.

blocchi presenti nel
gioco sono separabill, nel senso che le
parti di ogni singolo pezzo possono, a
Volte, essere emmnm singolarmente.
che di scopo del gioco dovremmo
e il sl ot yoon infatti | vostri
obiettivi varieranno a seconda del tipo di
game che avrete scelto prima di
cominciare la partita. | pezzi che dovrete
di volta in volta piazzare nello schermo di
gioco sono di tre tinte differenti (bianco,
nero e grigio “retinato”) e questo & da
tenere ben presente, dato che a seconda

del tipo di gioco che sceglierete di
giocare, obiettivo primario sara
quello di allineare un minimo di tre pezzi
dello stesso colore (verticalmente oppure
orizzontalmente). In ogni stage
presenti (in un numero che varia da
schema a schema) diversi pallini piazzati
in modo casuale sull'area di gioco. Ogni
pallino (che pud essere di tre tinte

renti, gia citate prima) presente nel
video, puo essere luminoso o semplice, e
clascuno di questi due tipi ha una



QUESTO DOVE

LO METTO NON SI SA!

Ma veniamo al dunque, Tetris

Flash vi offre Ia possibilita di
in

‘computer:
vediamoll insieme. Il Normal
game vi mette a disposizione tre
differenti opzioni che riguardano la
velocita di discesa del
media e alta), il round da cul volete
cominciare a glocare (potrete scegliere
da uno a trenta lo stage che preferite) e
le musiche da ascoltare durante la
partita (ce ne sono tre a disposizione,
oltre all'opzione dei soll effetti sonori). Lo
schermo di gioco presenta una zona nella
quale & possibile, oltre che vedere il
pezzo che segue, anche tenere d'occhio
il punteggio e la velocita di caduta che
aumenta gradualmente dopo un
determinato lasso di tempo (per cui fate
presto a terminare vari stage). Lo scopo
principale del Normal game consiste nel
fare pia punti possibile. Ogni schema
termina quando | pallini luminosi non

E!difficile fare un paragone tra Tetris e Tetris
Flash perché sostanzialmente sitratta di due
glochi differenti. Il primo Tetris &
intramontabile, non ci sono dubbi, ma anche
questa versione si difende bene. Infatti, il
numero di schemi presenti in questo nuovo
titolo per Game Boy sono davvero tanti e
complessi, il che significa che c'é davvero

 dasudare perarrivare a finire tutti gli stage
sonza seruisi dello opio or arivaroagl
~ ultimi

sfide contro il computer pot
liere fra tre livelli di amam (ml-
Ia, nmedio, difficile).

quadri. Le music}
le varie partite sono ol realizzate,

buona glocabilita, che unita ad una buona
organizazione dello schermo di gioco fanno
di Tetris Flash un titolo davvero degno di
ot

brani musicall tra cui poter scegiere.
Durante la sfida, la situazione del vostro
avversario é ri su un'apposita

barra a lato dello schermo di gioco: mi
raccomando fate alla svelta se giocate
contro il computer!!!

disposizione & il Puzzle game. Anche

questa voita dovremo fare di tutto

per eliminare i pallini luminosi dallo

schermo, questa volta perd la sfida

non consiste nel fare | punti, ma nel

pessere | var stage utizzando
minor numero possibile di

(quelli a disposizione sono 100, col
numero dei rimanenti visualizzati
nella parte in basso a destra dello
schermo di gioco). Il vantaggio che
avrete in questo tipo di gloco &
rappresentato dall'opzione manuale,
che vi permette di decidere quando
& il momento di far cadere un pezzo

(il che non & poco). Il terzo ed
ultimo tipo di gioco a disposizione
&l Versus, nel quale potrete

Versus mode il vostro oblettivo
sara quello di eliminare tutti |
pallini dallo schermo

(luminosi e normall), inoltre
potrete scegliere fra tre tipi

di difficolta. Nel modo Versus
esistono altri tre ulteriori

dispiace, questa volta
te perso. Per evitare brutte
rese cercate di terminare
livelli il pii presto possibile.

sfidare un amico o il computer. Nel

Dilna zero per i computer; un risultato
davvero difficile da digerire.
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E' una strana coppla: uno & grande o
‘mutandoni

. and the
great rescue” (questo Il titolo del gloco
per GG), rispetta a pleno | temi principall

[
ik

presenti nell'omonimo fumetto. Per farvi
caplre vi dird che le famose risse con |

e i

| Game Gear, La possibilita ¢ 4

 pass %Mvn fino ad un certo punto,

Visto che il numero complessivo di livelll |
3 uﬁ-b'

maﬁ-

076

avventura potrete contare su un
astetsinmmens ot WU
renderanno la

qualche secondo, una
super bomba, cinquanta
punti (per ognl moneta
presa) e 100 punti fpec
ogini sacco preso), ser

contare il cuoﬂﬂlnm et

imente riconoscere

dlll'lcon- posta nella parte in
istra dello di

le bombe di fuoco,
lano-lblllt-dlhman.ﬂlnm
ancora (tutte le armi speciall
possono essere

entrare nella top-ten dei diecl
galli migliori.
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Aladino, il ladro piil famosa
SUe

anche attraverso I'ultimo ag-

geggillo di casa Nintendo.

Con Cool Spot la Virgin ha iniziato da
un po’ di tempo a realizzare glochi a
plattaforme; non a caso si sono vist

pid giocabile...

REVIEW |

Potrete servirvi di una poderosa sci-
mitarra per liberarvi dei nemici.
Attenti pero, non tutti | nemici sono
lentl, ma alcuni con Ia loro velocita
potrebbero mettervi in difficolta.

Successivamente, nel corso
dell’anno sono arrivati produzioni
quall la Bella e la Bestia (vedi CVG
40) e The Lion King (il nuovo
lungometraggio della Dlm che
arrivera sul M
prossimo N:

Mmomnma

- vedi qunto cve).
piattaforme puro

PIATTAFORME

& LOHEVA suim

AR ALl M B

Questo livello vi vede alle prese con
la raccolta di svariati pezzi che mes-
sl insieme formeranno un magico
flauto; raccoglierete le mele che vi
serviranno ad eliminare | cattivon.

power-up (si, la solita “robett
vite extra, energia supplementare,
giolelll, scarabei d'oro, insomma pi
rete meglio sara), ormal
diventati il punto fisso di ognl gloco
a plattaforme.
Trod.¢ odot. & Marco Mazzocchi

SUPER GAME BOY |§

slociuu a;u

VIRGIN
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Gli tanto

per cambiare, sono in-
tenzionati ad imposses-
sarsi della nostra cara
terra. Solo un gruppo di
cinque persone che ri-
al nome di

con la “s” vi donera I'invulnerabi-
per qualche secondo. Nel gioco sono
presenti altrl power-up come la saetta e
I'energia, che vi daranno rispettivamente
una bomba elimina nemici ed una riserva
energetica.

Power Rangers potranno
salvarci dagli invasori.

a disposizione dovrete
vedervela con un'infinita di cattivoni
pronti a farvi fuorl in ogni momento. Ogni
livello & suddiviso in tre parti fondamen-
tall. Nella prima dovrete fare di tutto per
riuscire ad arrivare a combattere con il
mosiro d five Wello s seconda fase
gloco riguarda esclusi

fora riuscirete ad efiminare il mostro fina-
le) potrets dieputare un bonus stage. E°
Interessante notare al termine del
bonus vengano date io statistiche (ad
esempio sei centri su trenta e cosi
Vi ol Sk pmsont che i
no di accedere immedia-
tamento al ivell oho destderato.
Prima di cominciare una partita

naggi differenti (solo nella griglia di
scelta dei combattenti, visto che ai

. Ciascuno
sferrare micidiali pugni e calci
volanti, la cui potenza pud essere
incrementata premendo il tasto
select. Ad ogni fine livello
servirvi di un potente Megazord (un
gigatentesco robot da combatti-

PICCHIADURO

Quliato & it bonus stage che potrete di
sputare dopo avere eliminato un boss di
Moa thesi. et slnceon: oo il

per ottenere il massimo
r-m non & facile.

“Imbuca e vai avanti” ecco come avrel
definito (s

Rangers.

i allet

apugni tutti | personaggi che\

mento) per affrontare il cattivone di
tumo. Durante ogni azione offensiva
dovrete sempre tenere d'occhio la barra
di potenza: al terminare di quest'ultima
terminera anche la vostra partita.

SUPER GAME BOY

GN}CH;I ;
LowgEvITA sooro
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00 WINS t o RLBLLER Chi non ha mai desi-
derato avere un coin-
Liv e Y LR op in casa? Prendete

un Super Nes, un buon
Joystick e la cartuccia
di Mortal Kombat II!

Iigieicle kick é una delle nuove mosse ;. Con questa mossa Sub Zero & in nﬂa
dl Lyu Kang. Avete notato Smooke che di far scivolare I'avversario per colplr.
fa capolino dietro all'albero? lo con estrema facllita.

creando diversi personagg!
segreti e nuove mosse finali
che vanno al di 1a delle
“semplici” fatality. Chi infatti
frequenta abitualmente una
sala giochi dove sia presente
un mobile di MKII avra
sicuramente sentito tutte le
leggende metropolitane che
sono nate intorno a questo
gloco; ve ne cito alcune: “So per
certo che esistono le Animality e le
Nudality! Me o ha detto un mio
amico!”, oppure “Ho visto la fatality
di Raiden che apre un buco nero che
Ingola I'avversario e quella di Kung

Pare proprio che questo sia un
periodo d'oro per | picchiaduro su
Super Nes: due mesi fa ha fatto

1a sua apparizione Super Street
Fighter 2, su questo numero
potete trovare la recensione di
Fatal Fury Special e, tra breve,
uscira anche I'attesissima
conversione di Samurai Spirit. Per
chiudere in bellezza & anche uscita
la versione casalinga di uno dei coin-
op pid gettonatl di quest'inverno:
Mortal Kombat Il forse il gioco che
contiene Il maggior numero di
sequenze gore e splatter che si sia
mai visto. Devo premettere che non

o s it 4 oo gt ot gl L3’ i b Gomone
3 , oltre

all'elemento ' mitico (nel vero
spettacolarita senso della parola)
generato dalle possa generare una
famose fatality, il tale psicosi di

gioco non aveva altri massa.

punti di forza,

QUANDO SI PAR-
LA DI MIRACOLI...
Passiamo ora a dare
un’occhiata a questa
meravigliosa

lone che ci
ha dato la
Sculptured Software.
La prima cosa che
balza all'occhio &
che sono riusciti a
far entrare tutto, ma
proprio tutto quello
che era presente nel
coin-op: dalla grafica

possedendo invece
notevoll problemi di
fluldita grafica e
poche differenze tra i
sette personaggi che
erano a nostra
disposizione. Nel suo
seguito invece tutti
questi problemi sono
stati risolti e, in pia,
& stato anche miglio-
rato il lato spetta-
colare, aggiungendo
una buona percen-
tuale di “mistero”




e e e

GLI STAGE DELLA MORTE
In questi tre schemi vi sara possibile esegulre una fatality che sfruttera g allegri
gadget presenti nel background per finire I'avversario.

1
1
! in bagno caldo fa
iznpre el enuteis et
molto amichevolmente I'avversario
nellacido per farlo consumare fino alle
ossal Per eseguire questa fatality te-
nete premuti LP e LK ed eseguite un
uppercut sulle gengive del malcapito
f|| sconfitto. La sequenza é uguale per
| tutti | personaggi.

Y :
nome non si pmnnuncla nulla
di buono. Una bella fatality e if
nostro nemico si piantera sulle
punte poste sul soffitto.
Se pol siete amanti della pulizia
< vi piace lasciare le cose come
e avete trovate mettete EN-
TRAMBI i joypad in giu e il cor-
picino esanime ricadra sul pavi-
Tento, Oh yeah!
La combinazione da eseguire &
la stessa del Pit II.

| LG AR S ) P— L e S e

colare combinazione di movimenti,

versa da personaggjo a personaggio,
farete volare il vostro avversario gid
dal pozzo. Il poverino (con una se-
quenza vista dallalto animata in ma-
niera superba) andra a schiantarsi di
schiena sulla pletra con uno splendi-
do rumore di ossa rotte! Yuk, yuk!

THE PIT Ji: Vimportante & non sofri-
re di vertigini. Eseguendo una pa

e e L

| PERSONAGGI SEGRETI
Durante una partita a MKI potrebbe capi-
tarvi di scorgere tra i fondali qualche testa
di tizi sconosciuti; sono riuscito a fame ap-
parire tre (ma non escludo che ce ne siano
degli altri; ho sentito gente pariare di una
Mileena nera), tutti molto forti. Visto che
slamo In tema di segreti, vi ricordo che & g
presente anche il Random Select: preme-
te Start e mettete in su per una scelta ca-
suale del vostro personaggio.

R T T,

ST A

OKE: & il classico ninja, ma

ai colore grigio. Molto
1 carino Fefitto “umogeno" ehe
o contraddistingue. E' dotato di
una velocita e di una forza non
rente e usa come arma
Varpione di Scorplon (non gi ho
mai visto usame altre). Il com-
battimentosisvolgeranel Goro's
Lair del primo MK. Per farlo ap-

JADE: & la versione verde di
Kitana e Mileena. Possiede
allincirca le stesse caratterk- |
stiche di Smooke, ma in piil non
pud essere colpita da nessun |
rolettlel La sua arma & i ver- ¢
taglio diKitana (che usa con pre-
cisione spietata) e la incontre- |
rete nel Goro's Lair. Per arrivar-

| parire nelloschema “The Portal” NG0B SAIBOT: ecce homo! In sala giochi cldovrete vincere un roundnello |

I premete Start e mettete in giu era senza dubbio il plu difficile da trovare 'schema precedente al Punto di l
quando compare la faccia del © su SNES dovrete comunque avere molta Domanda usando SOLO il calcio

| programmatore (non cé una re- pazienza. Non voglio rovinarvi la sorpresa basso (senza parare dunque). |
gola precisa, ma in genere ap- © vi anticipo solamente che & un aversa- Chiaramente questo vi sara pos-

| pare sempre dopo un Uppercut) rio moito temibile. Per far apparire questo sibile solo nel gloco singolo. |

| slain singolo, sia In doppio. ninja nero dovrete, nel gloco a due, realiz- 1

i zare 50 vittorie consecutivel a
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REVIEW

Decapitazione:

cato B, B, B, HK.

Bacio esplosivo: tenete
premuto LK, A, A, G, A, poi
lasciate LK.

Babality: G, G, G, LK.
Friendship: G, G, 2
PitaSpike: A, G, A, HK.

muto B, G, 6, S, LK.

MILEENA
Sputa-ossa: da vicino tenete premuto B e
pol HK.
MultHinfilzamento: da vicino A, I, A, LP.
Babality: , HK.

ship: G, G, G, S, HK.
Pitaspike: A, G, A, LK.

[ e ) oL o TooTm




Soffio di fuoco: a distanza di un salto te-
nete premuto B, S, S, HP. Per eseguirla a
qualunque distanza fate G, G, S, S, HP.
Taglio con arpione: tenete premuto HP, G,
A, A, A lasciate gt vicino.

Babality: G, I, I, HK.

Friendship:

Pit&Spike:

ooy A SCORFVY

oM Do




FANTASTICA (con
delle ottime anima-
zioni de fondali), a
tutte le mosse
speciali, sangue e
segreti vari
compresi. Natural-
mente il tutto
condito con effetti
sonori DA URLO,
praticamente
perfetti, addirittura
con aggiunte
rispetto alla versio-
ne coin-op (basta
ascoltare la
meravigliosa voce fuori campo che
commenta I'incontro con i vari
“excellent” o “superb” e le
realistiche grida del personaggi).
Tutto questo in SOLI 24 Megabit! E
poi mi dicono che i miracoli li fanno
solo | santi. Persino la velocita é agli
stessi livelli (se non superiore)
dell'originale da sala e non ho notato
alcun tipo di rallentamento. L'unico
appunto si pud muovere su alcune

05 wins

KITANA

animazioni che non usano molti
frame, come accade mentre
Baraka esegue Il Ginsu chop
(detto anche colpo del piccolo
macellalo), o quando va a
segno Il ventaglio di Kitana
(per gli amici: Minipimer). Ma
queste sono quisquilie se si
pensa all'immane lavoro che &
stato fatto In questa
‘conversione che non ha
veramente nulla da invidiare al

pericolo: quello della censura,
che ha risparmiato tutte le
cruentl (ma divertenti) scene

REVIEW

Kintaro ci ha ap-
pena saltellato
sulla pancia e
devo dire che non
ne siamo usciti
molto bene.

Dopo un uppercut,
occasionalmente
Vi apparira ques
allegra faccettina;
nello schema del

rtal vi dara la
ibilita di in-
rare Smooke.
Ecco una delle do-
dici schermate

«che ci narreranno
la storia dei singo-
Waftatort

JOHNNY CAGE
AFTER SHANG TSUNG'S
THE

nnorusn ‘eiockBUSTER

del gioco, imponendogli il divieto di
essere venduto ai minori di quindici
anni.

VIETATO Al DEBOLI DI STOMACO!
Dunque ci ritroviamo di nuovo a dover
combattere le forze del male, ma
stavolta nel loro territorio:
I'Outworld, il cui sovrano
incontrastato & Shao Khan, che ha
concesso una seconda possibilita a
Shang Tsung, ringiovanendolo.
Questa volta perd a nostra disposi-
zione avremo ben dodici personaggi,

Gy v

sette, del nove che erano presenti
nel primo Mortal Kombat (contando
anche Reptile e Shang Tsung),
clascuno dotato di nuove letall

mosse, pil cinque totalmente nuovi.
Ovviamente il repertorio di colp
speciall & stato notevolmente
ampliato e dai due, massimo tre del
precedente episodio, si & passati al
sel di Jax, con un notevole aumento
della glocabilita. In pid, anche le
normali mosse sono state differen-
ziate da lottatore a lottatore nella
loro efficacia: se infatti Kitana pos-
slede I'uppercut migiiore (capace di
fermare in aria i pi veloci
attacchi volanti), risulta molto
carente nell’esecuzione del
calcio circolare, e cosi via per
tutti gl altri personaggl. Ma la
chicca del gloco si trova
senz'altro nel diversi modi tra
cul potremo scegliere di finire

per
anche tre) dagli effetti VERA-
MENTE raccapricclanti (men-
tre glocavo ho sentito gente
inorridire di fronte a Jax che
staccava le braccla dell'av-
versariol), oltre a tre stage in
cul potremo sfruttare Il back-



riserve Super Street Fighter SUPER NES
allibito H fronte a questo Mortal Kombat
Ii. Dovete sapere infattl che ho esitato moito prima di dare il voto globale; ero AccLAIM
Indeciso se giudicarlo o meno allo stesso modo di SSF2. Come avete visto pero
alla fine ho optato per un punticino in piu che non dipende da una mia preferenza SVILUPPATORI: SCULPTURED
per questo titolo, ma per il fatto che io abbia voluto premiare la completa fedelta SOFTWARE

PICCHIADURO
s T
= senza il minimo rallen-
I tamento. Che volete di
m,dmmh'”ﬂpldlwmlm esempio : pia?
mmmmrnmuconmm-m e non mi sento di
‘esprimere al riguardo un giudizio categorico e definitivo. Inoltre, trovo che SSF2 [C)
mmomm facile da giocare con Il joypad, mentre in Mmlhpnl!ldon!muﬂorl
le otterrete tramite I'utilizzo di un buon joystick. Sappiate che o e
‘scegliera Mortal Kombat Il non rimarra di certo deluso, grazie alla FANTASTICA [ © penseranno che.
grafica ed al sonoro DA URLO (1o so che ho scritto le stesse parole nella recensione, 0 ‘state veramente scan-
‘ma non mi stanchero mal di ripetervelo!). 2 sando qualounol
CARLO BARONE 0
L)
Abbiamo trovato Il passaggio! -
@repariamoci ad affrontare un per- = Dodici personagg, fo-
P sonaggio segreto nel Goro's Lar. = tality o chi pid no ha
b & = piit ne mettal
m%( TR TTRTERIT LRI possibilita di eseguire combo
TNTWORLD 10 THE EARTH REALY. pii devastanti di quelle di §
Super Street Fighter 2, due L
personaggi finali che non si ©
possono selezionare (Kintaro, S
2 uomo-drago della stessa stirpe E 1 primi tempi cl gloche-
di Goro e Shao Khan, il domina- H sl
tore dell’Outworld), che risulta- K fomon
no veramente duri da fare fuori =
e tre personaggi segreti, pote- o
te capire che ci troviamo di -
ground per finire I'altro lotta- e TR - Massacrare non & mai stato
tore e due mosse “presa in < cosi bello.
giro” (sono infatti eseguibili RITAND TIU KANG o
s0lo se nel round di vittoria )
non si sono usati | due b
pugni). Quest'ultime sono la [0}

Babality, che trasforma <
I'avversario in bebé appunto, 3 00000
© Ia Friendship, che puo )

avere gli effetti pia strani,

da un improwvisato balletto

alla firma di un autografo. MEGABIT:
Veramente grande! Se a

tutto questo aggiungete la DISTRIBUZIONE:  PARALLELA

o . 3
Una bella vittoria al danni di Noob gg)ny direbbe Gabrio: sei proprio un bam- N° GIOCATORI: 12
Salliot o neanche tanto sofferta. bino} CONTINUE: 4
PRESS START fronte ad uno dei miglior picchiaduro 0
Yoor saney mal usciti per SNES. L'unico vero LIVELLI DI DIFFICOLTA': 5
KITANA WS appunto che si pud muovere & la CARTUCCIA:  EUROPEA
" scarsezza di opzioni, limitate alla
sfida con Il computer in cul si pud INDICAZIONI:
inserire un secondo giocatore, che si
pud perd pienamente giustificare SI RINGRAZIA COMPUTER LAND

nell'obbiettivo (pienamente centrato) PER AVERCI FORNITO IL GI0CO
di creare una perfetta conversione

del coln-op (manca anche la pausa;

dannata la Acclaim e le foto che ho

dovuto prendere “al volo”).



aKOMEATAN

La lunga serle di lottatori da battere
prima della vittoria finale.

e R S
Forse non tutti sanno che | raggl di Liu
Kang sono n realta del piccoll draghi.

Anche se devo dire onestamente che questa ¥
versione non puo essere paragonata a quella
peril Super Nintendo, Mortal Kombat Ii resta
comunque un gioco realizzato divinamente.
Il sonoro & ben pii che dignitoso, altro che
quella “schifezzuola” di cul é “dotato” Super
Street Fighter Il. Lagraficaricorda moltissimo
il coin-op, anche se la mancanza di colori si
fa notare parecchio, ma quel che pi conta
& che per quanto riguarda la giocabilita la
conversione é riuscitaperfettamente, specie
se glocate con un joystick a sel tasti, Credo
quindi che tutti | fanatici dei picchiaduro (e
aquanto pare sembra che in giro ce ne siano
veramente tanti) dovrebbero acquistarlo
immediatamente senza nemmeno pensarci

un momento.
GABRIO SECCO

Una bella palla di fuoco non te la
leva nessuno!

S1 RINGRAZIA JOYSTICK FUN
PER AVERCI FORNITO IL 610CO




La plu vasta scelta di CD-Rom per il tuo PC
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NEW!!

SONO DISPONIBILI LE
SOLUZIONI DEI GIOCHI
PIU' DIFFUSI RACCOLTE IN
UN UNICO CD




/i KOMBAT

Il passaggio per la dimensione
dell’outworld é di nuovo aperto, e
combattentivecchie nuovisono ancora

una volta pronti a sfidarsi per
decretare il campione assoluto.

In un periodo in cul il genere pic-
chiaduro Ia fa da padrone nelle sa-
le glochi di tutto il mondo, fa pia-
cere poter glocare titoli del call-
bro di Mortal Kombat 2 anche sul-
le console portatil. Proprio cosi, Il
mitico seguito di MK & ora dispo-
nibile anche per Game Boy e
Game Gear. Ma come ha inizio la
saga di MK? Eccovi un sunto della
trama: cinquecento anni fa, a
causa degli efferati crimini com-

Reptile contro Scorpion, davvero un
bel duello: chi vincera’? Per lanciare il
nmnu rpum di Scorpion dovrete

re g1l stessi movimentl del coin-oj
dovmo Cio8 iierd o OHT Jjoy-
pad indietro (destra o sinistra) e pre-
mere successivamente il pugne

GAME GEAR
|

¥ V¥

AKKLAIM

messi, il mutante Shang Tsun fu cac-

ciato dall’altro mondo (la dimensione

parallela alla nostra meglio cono-

sono gll otto combattent] che Il
‘mette a disposizione. P-rululb-
nare Il vostro
mmvl-udlmacpnmmllpulum
1 I
MG

1

*ﬂn va ancora all'attacco, ma que-
Sta volta il suo avversario é il temibile
(se ben usato) Shan Tsung. Anche in
questa versione per GG potrete trasfor-
‘mare [l mutante Shan in tutti | combat-
tentl partecipanti al tomneo.

Mortal Kombat 2 non é mai stato.

migliore questa conversione. O
su GG sfrutta I'elemento colore,

alla versione per GB. L’unico appul

(4 n('n‘h

sciuta col nome di Out-
world) e venne inviato sul
pianeta terra. Qui, con
Valuto del suo degno
compare Goro, un orribile
drago semiuomo, avrebbe
dovuto pagare i suol cri-
mini riducendo all'impo-
tenza tutti | migliori com-
battenti della terra, con-
sentendo cosi al suo signore e
padrone Shao Kahn di conquistare Il
potere e dominare in eterno.
Purtroppo per lul, il “povero” Shan
Tsung venne sconfitto. Ritornd
dunque all'Outworld dove sarebbe
stato giudicato da Shao Kahn,
Vindiscusso governatore dell'altro
mondo, del pianeti astral di
Shokan e dei regni confinanti. Con
la morte di Goro il destino di Shan
Tsung sembrava definitivamente
segnato. Ma il perfido Shan Tsung
servendosi della sua astuzia,
raccontd a Shao Kahn il suo piano
di vendetta: un piano talmente
malvagio e perverso da
convincere Kahn ad offrire a

i1 “ru‘u i

Kitana contro Sub-Zero;
contro davvero inte le
otarctalt ofefelso 4ol Al wm:-

aggi. Tra le mosse speciall di Kitana
c'6 anche il calcio teleportante (avan-
I, avanti, calclo), mentre tra quelle di
Sub-Zero ¢'é anche il congelamento
del suolo (gid, sinistra, calcio).

jei miei picchiaduro preferiti, ma
per GG e GB ho dovuto

GG, c'é da dire che una
fluidita (non dico tanto)

ibuito a rendere nettamente
devo dire che anche se MK2

Pportatile della Nintendo riguarda la barra d’energia dei personaggi:

durante una partita é diffici
evidenziarla di piu sullo scl

: a volte
dei danni subiti, per cui
tata un’idea malvagia.
'MARCO MAZZOCCHI




Tsung una seconda possibilita di
salvarsi . E cosi il perfido servitore
di Kahn con molta abilita riusci ad
attrarre | suoi avversarl (quelli di
Mortal Kombat ed altri) nel
passaggio che conduce
all'Outworld. Ecco quindi che ha
Inizio, sotto la supervisione di

Shao Kahn, un nuovo e sanguinoso
tomeol!! Ora sapete finalmente
come sono andate le cose: non
male come trama eh? Ma veniamo
al dungue: come tutti ormai
sapranno, | personaggl di MK2
sono dodicl, mentre invece nelle
versioni per Game Boy e Game Gear
vengono ridotti ad otto (il che non &
poco viste le qualita di queste
conversioni). Vi interessera sapere
che | lottatori mancanti sono Raiden,
J.Cage, Baraka e Kung Lao: spero
proprio che tra questi non ci sia il
vostro personaggio preferito...

VERSIONE SU GAME GEAR.
Tutti | possessori di Game Gear non
avranno certo da lamentarsi, visto
che la conversione di MK2 per il por-
tatile di casa Sega & quasi perfetta.
Il gloco presenta molte caratteristi-
che presenti nel coin-op della Mid-
way: vediamole insieme. Per prima
cosa (penso che per molti sia Ia pid
Importante) vi dird che Il sangue c'é,
e scorre a fiumi, specialmente quan-
do piazzerete sulla faccia avver-
sario potenti pugni o eseguirete Fata-
lity degne del pit orrido genere splat-
ter. A differenza della versione per
Game Boy, MK2 per GG vi offre la
possibilita di affrontare anche il mo-
struoso Kintaro, e state certi che
dovrete sudare per stramazzarlo al
tappeto!

E' interessante notare come il degno
compare di Goro, utilizzl quasi la

si muovono personaggi e fondali &
davvero notevole, senza contare
Vinfinito numero di frame utilizzati
per animare | personaggl (basti
pensare ad esempio a come cade
un corpo decapitato durante una
fatality). Oltre alla mancanza del
'sangue, che avrebbe certamente
contribuito a rendere pii
sspettacolari le varie mosse, viene
anche a mancare il personagglo di
Kintaro. GIi effetti sonori sono ben
curati e contribuiscono a rendere
pi “vivo” il gloco, soprattutto
| quando vanno a segno i potenti
‘1 tutt | combattont! & disposiione. gancl in grado di scagliare

_ Vavversario dall'altra parte dello
5 schermo. Anche in questa versione
potrete giocare lo schermo del punto
interrogativo (vi ricordo che per
a questa fase di gloco che
dall'Outworld alla terra,
bbattere I'avversario che

partita. Vi cosigiio di tenere d'occhio
(durante una partita) la parte in
basso a destra dello schermo, perché
; se premerete start al momento
glusto avrete una piacevole sorpresa.

stessa tattica di gioco che utilizza
nella versione originale di MK2. Tra le
cattive abitudini del drago dalle
semblanze umane, ¢'é spesso quella
di saltellarvi sulla pancia, facendovi
sputare persino il pranzo del giorno
prima. Vi Interessera sapere pol che
nel gloco & presente anche Jade. La
nota dolente arriva (ecco perché
all'inizlo ho parlato di conversione

puo certo definire fluida. Se non fosse
stato per la scattosita con la quale
scorrono i fondali e si muovono i vari
personaggl, questa
sarebbe stata davvero
raccomando: se trovate delle fatality,
mandatecele al volo!

VERSIONE SU GAME BOY.

La versione di MK2 per GB trova
il suo punto di forza nella
Infatti, eseguire

essere davvero facile (non certo
come eseguire le medesime

mosse su Game aear). -neh- se
non avete mal giocat
picchiaduro. La ﬂuldlﬁ coll la qulh




UPER PG KID

E chi non ha un sogno nel cas-
setto che spera prima o poi di
realizzare?! Sono anche sicuro
che la maggior parte di voi ne
ha di inenarrabili, quindi non ri-
dete se vi svelo quello di
Jumpy...

Andare indietro nel tempo,
possibilmente agli albori
dell'umanita, vedere come I'uvomo si
procacciava il cibo e coltivava le sue
relazion interpersonali; immergersi in
questa societa primitiva e fare propri
gli usi e | costumi. Che c'é di male se
uno sogna tutto questo? Nulla, anzi
forse sono in molti a sperare nella
realizazione di una macchina del
tempo, ma ci vorranno anni. Se perd
non avete tempo da perdere, ecco un
gloco che cerchera di attenuare la
vostra voglia di preistoria.

UN ARRIVO INASPETTATO
Il mezzo attraverso il quale &
possibile soddisfare il vostro

desiderio 6 PC KID, un platform che
sul Pc Engine é giunto addirittura alla
terza puntata, Il che di per sé é gla
un biglietto da visita mica male. I}
protagonista é un piccolo
cavernicolo, che, per circostanze
ancora sconosciute, si é venuto a
trovare su un pianeta del tutto
particolare, ovvero la Terra del
ventesimo secolo. Cosi, tutti | suol
pli acerrimi nemici che per tanto

148, g1alli che sono sparsi per | livelll
servono per spiccare dei salti pid alti.
All'occorrenza é bene portarsell dietro.

Ogni volta che Kid si rifocilla con la co-
pollo

del sottoglochi consiste nel racco-
pii oggettin possibill entro Il
Stapiits, § ke s o] oo

trollare | sati sulle nus

wn-nmom

divorare si sono adattati al tempi
alle mode, facendosi rivestire
totalmente di

il inizia 'avventura. Dall'espressione
del glovinetto i direbbe che non sa anco-
ra cosa lo aspetta,

Avere le semblanze di un volatlle In

%nﬂn.wu’oﬂhmnﬂmﬂ,

il nostro piccolo eroe ha dovuto
bruciare la clava ed imparare nuove
tecniche di combattimento, quelle
cioé usate dai quel strani animali che
chiamano tori. Infatt, pur essendo
sprowvisto di corna, If bimbetto si
libera dei nemici a colpi di cranio, che
a volte combina al suo super salto
per fluttuare nell’aria per alcuni
secondl.

UNA FAME IMMANE

Sulla sua strada, Kid potra trovare
una quantita esagerata di cibo, che
pehncigaimeats éerve o gusdagnare

‘misurare due banane e un'aspirina




sdralata. Queste metamorfosi non
cambiano di una virgola la capacita
di difesa, anche se & innegabile che
una stazza magglore consente una
magglore potenza distruttiva. Tutta-
via, I'utilita di cambiare le dimensioni

consiste soprattutto nel poter pene-
trare nel passaggi pid piccoli e trova-
re bonus che aspettano solo di esse-
te raccolti. Infine, un ultimo alimento
che permette di variare la propria
condizione é I'involtino di came
(piccolo o grande), che si mette
stantaneamente sullo stomaco di
Kid e lo rende per alcuni secondi il
piu deficiente e invincibile bambino
che sia mal apparso in un videogioco.

SOTTOGIOCHI

Come se tutti questi elementi non
bastassero a rendere questa
cartuccia una tra le pi divertenti e
varle degll ultimi tempi, ogni qual
volta si coglle un fiorellino &

possibile entrare in uno dei quattro
differenti sottogiochi, grazie ai quali
si possono vincere decine

monetine e, quindi, vite extra.
Essenzialmente si tratta di giochini
semplici e limitati dal tempo, entro il
quale si deve compiere una
determinata azione, che puo essere il
raccogliere il numero pia alto di
oggetti (facendo ovviamente i conti
con varl trabocchetti), o riempire
d’arla un palloncino, o ancora infilare
fiori in un canestro in movimento.

ulltaitra ambientazione davvero strava-
ganto 6 quella delle interiora dei mostrl.
‘Semplicemente rivoltante!

mostro di fine livello é un uccellaccio
luttosto stupido. Quaiche craniata al
to glusto e I'animale smettera di
affollare | ciell.

UN GIOCO UNICO

Se ancora non ve ne siete resi conto,
il gioco in questione & di indubbla
qualita e pud vantare caratteristiche

umorismo a fosa, giocal

immediata, incredibile varieta di
scenar e di situazioni, tasso di
nolosita zero e in pii non sporca. Pur
seguendo gli schemi classicl del
glochi di questo tipo, Pc Kid ha
qualcosa che lo rende diverso,
attraente ed irresistibile per chiunque
pesti quotidianamente le sue dita sul
Joypad. E’ per questo che dico che Pc
Kid 6 sicuramente uno dei tanti
platform In circolazione, ma tra
questl tanti & uno dei pid belli!

SUPER NES
HUDSON SOFT
SVILUPPATORI: INTERNI
PIATTAFORME

Personaggl o ambienti
realizzati bene o In
‘modo simpatico

Un gloco senza dubbio diver-
tente, ma che potrobbe risul-
tare troppo facile per quelll
che masticano pane e joypad
ogni glorno.
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AZIONE: 00000
STRATEGIA: ©0000O
DIFFICOLTA': ©9000

MEGABIT: 12
DISTRIBUZIONE: IMPORTAZIONE
N° GIOCATORI: 1
CONTINUE: st
LIVELLI DI DIFFICOLTA": 1
CARTUCCIA: GIAPPONESE
INDICAZIONI:




i PUF

gosa vorra quel

@iccolo porco-
Spino? Nel dub-
bio & meglio

Non appena abbia-
mo puffato questo
gioco un coro
unanime si é alza-

Maurizio, Puffo
Maurizio, puffa su-
bito qui e prova a
puffarlo ancha tu,
& puffissim

‘Hidoo Méleos's quel coso che ci insegue, un
inizialmente il Puffo forzuto, che pufio No, & wio yoti

i dovra liberare dalle grinfie di attraversare molte terre zeppe di
E vero, & vero, mi fa puﬁlu in Gargamella il Puffo burlone, ogni sorta di pericoli. Ogni volta che

tanto pia che | Puffi non sanno nuo-

Quattr'occhi, il Puffo goloso e la verra liberato un Puffo, lo
Puffetta (non ho mai capito come impersonerete per liberare quelio
poteva uurd una sola donna). Per successivo.

PUFFO FORTE. TOCCA A TE

PARTIRE ALLA LORO RICERCA
€R_LIBERARLI. MA DOVRAL



Chl non conosce i Puffi? Ml ricordo_che da piccolo non potevo cenare se llel

SUPER NES
Conme 58 dett, Storavo SemollRRREEREE o or s cnfeate fo cortmccts

ioso di provaria. E. subito, INFOGRAMES
veramente difficil), anche se Maurizio -

Carlo non sono riusciti dopo numerose
partite né a superare il primo livello, né a intuire che era possibile entrare nelle
case. L é .

PIATTAFORME

La colonna sonora é molto orecchiabile (La, la, I, Ia, I, la, puffa una canzon...
ve la ricordate?) e i comandi sono quelli. tanto abituati nei platform.

Davvero carini | disegni che
introducono perfettamente

Infine tenete conto che il gioca pub interamente in Italiano. Un
‘buon prodotto che potrebbe della vostra collezione. skl
GABRIO SECCO St ot g
-
sara posto In punti sempre pid difficill e
da ragglungere. Raccogliendo pol 25
stelle si otterra un livello bonus. Ce Lo musichatto o aweto gia
ne sono di due tipi: il flume, in cul sentit o rsentit se orava
%o doi fane el puntate fe

dovrete raccogliere i vari oggetti
aiutandovi con una zattera e il cielo,
in cui | bonus andranno raccolti
controllando il movimento di una
piccolissima cicogna (come perché

levisive. Io poi ho tutto I' LP.

gioco mi ha fatto
venire Ia vogiia di andarme-
oa are.

1 comandi sono i soliti corri-

saita-spara che ris
i distrugge un g.m:eclu pertetaments. La strttura
o solo una torta. mpiice ma

& tutto cio che ho sempre
chiesto e continuerd a chie-

essere reintegrati raccogliendo i dere ad un platform.

lamponi. Ci sono perd altri oggetti da
raccogliere: le foglioline serviranno a

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA

9@&38

renderlo pii interessante.

farvi guadagnare una vita ogni volta = 1 vl non sano pochi e 1
ehe m Avnh raccolte 25. Un altro s O il
unaita extra s ovol soao 1 e vetl &
e qu.nn i racoog raccogliere il piccolo puffo e ifficota contrbuiscono
]
S

che ogni tanto appare. Purtroppo Mnﬂn-lv-knknbopabmmo
perd col procedere dell’avventura di rassicurante!

- Tantl particolari curati Io ren-
KARAOKIAMOCI < ::;":"""c"':; “’b‘d’"
Ve la ricordate la mitica Canzone dei Puffi, cantata da Cristina D’Avena e prima sigla ™ il
televisiva del cartone animato? Come no?! Allora rinfrescatevi un po’ la memoria. o

=
Chl s!anu non lo so gli strani ometti blu, son alti su per gl due mele e poco pid )
Nol pum siam cosi, noi siamo puffi blu, puffiamo su per gii due mele e poco pid. AZIONE:

OOCC'

Vivono via da qui nell'incantata citta riparata dalla selva, dal deserto, dai monti e

STRATEGIA:
> v,
Son case buffe assai | funghi di laggi, nel bosco le vedral vicino al flume blu. ! ?IFFICOL‘I‘A '
oro:
Puffiamolo e laggii | funghi puffi assal puffarli tu potrai vicino al fiume blu.

Hanno un ponte che pol attraversano per ricercar nella foresta quel che pia gli serve
e pii gli va.

E via dalla citta amici hanno gia e senza esitar i vanno a trovar.
Parlato:

Ma hanno anche dei nemici: Gargamella il mago e il suo gatto Birba.
“Maledetti puffi vi avro e vi ridurrd in puré!”

Ma i puffi hanno gia trecento volte e pii scacciato questi qua lontan dalla citta.
1l Grande Puffo perd trasformare sa gia un puffo assai cattivo in un puffo che puffa
bonta.

Nol puffi siam cosi, noi siamo puffi blu, puffiamo su per gili due mele e poco pid.
La, Ia, Ia, la, la, la, ecc.
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Che schifo é quel piccolo esse-
re? Sembra un topo con un ber-
noccolo! No ragazzi, non scher-
zate, é Pulseman, I'unico super
eroe con I'orologio da polso!

Ahi, ahi ragazzi, questa volta non so
proprio come cavarmelal Ho cercato di
fare il possibile per capire qualcosa sulla
storia e sullo scopo del gloco
(interamente in glapponese), ma mi
risulta pii incomprensibile di un
ossidoriduzione. L'unica cosa che posso

Eéco,qui V'ingellato. Peccato non poterio
massacrare gia qui.

dirvi & che probabilmente dovrete
annientare un losco figuro con un nasone
lunghissimo ed i capelli ingellati. Per
arrivare a fare cio, dovrete superare sette
stage molto difficil. Le opzioni purtroppo
non ¢ offrono alcuna sceita di livello di
difficolta, ma ci permettono solo di
ascoltarci le musichette, gli effetti sonori
ed il pariato, oltre che a configurare |
comandi. Questi ultimi sono piuttosto
semplici: con il tasto C potrete saltare,
con B sparare e con A usare quello che il
gioco chiama vollteccer. Questo
comando dal nome poco rassicurante
serve, dopo che avremo preso

& un gioco che a prima vista
ibbe il solito platforl

un'adeguata rincorsa, per trasformarci in
un onda di energia elettrica, rimbalzando
in ogni parte dello schermo e distruggen-
do tutto cid che ci capita sotto tiro.

DA TOKYO A LAS VEGAS, PAS-
SANDO PER SPINETTA MARENGO
Come ho gia detto, in questo gloco
dovrete viaggiare da un capo all'altro del
mondo, fino all'incontro con il boss finale,
del quale ovviamente ignoro il nome. Non
siete obbligati a scegliere subito Il primo
stage, ma potrete partire anche dal
secondo o nnl erzo. Ovviamente perd per
potere pros avventura, dovrete
et mm Cmmmqua, il primo 2o

_che_tanto mi placelono:
glocandoci

Insomma. un gioco carine
o1 Wurrebbe mverﬂn ‘anche se devo
che persnm ‘non mi ha

d| Tokio, Dando' un 'occhiata nella parte In

alto a sinistra dello schermo noterete
qualcosa che assomiglia ad un grosso
clondolo. E' il vostro segnalatore di
energia vitale: quando & blu potete stare
tranquilll, quando & glalla sarebbe meglio
non subire pid, infine quando & rossa
slete nelle condizioni di Superman

mentre fa il bagno nella criptonite. In
questo stage potrete incontrare un buffo
gattone robot e, alla fine, un gigantesco
pugno che vorra farvi a polpette.
Dopodiché dovrete affrontare la Indian
Forest, un gigantesco labirinto in cul
dovrete continuamente appendervi al
cavi dell'alta tensione utilizzando Ii
voliteccer. Seguira Las Vegas, le
Mecanical Ruins, Il Coral Sea e la Techno
Park, una sorta di enorme sala

giochi.
Attenti solo alla bolletta dell'elettricital




In attesa dell’arrivo della

Playstation, Sony si “accon-

tenta” di scatenarsi sulle no-

stre console attuali: vediamo 2 =

cosa é successo con il nuovo £ che sfruttasse le sue potenzia-

chip Super FX.. lita. Creato dallo stesso hlm [
mitici programmatori

Quando la Nintendo annuncio la crea- Argonaut) che ci regald || primo.

zlone di uno stupefacente nuovo chip, gloco basato sul chip FX

denominato Super FX, Vortex era “pre- 2 (StarWing o StarFox, a seconda

destinato” a diventare il primo gloco | del paese di diffusione), Vortex
doveva spingere il Super Nes ai li-

In Vortex controlliamo I'MBS (=== L S 5 LOWE miti delle proprie capacita 31

(Morphing Battle Systems), che puo Invece Stunt Race FX opers il

assumere quattro diverse forme, ve-

diamo quali...
.« 0 +
ity
W Y N7 77222
4 bl &,
li k
WALKER lAN? BURNER SONIC JET

'MBS: Quest’auto &

cammina ed é fomito di quattro dotata di un cannone doppio. Il
diverse ami, alcune delle quali fatto che possa saltare anche
‘hanno munizioni limitate. Perpoter voragini molto grandi la rende
raccogliere il raccoglibile bisogna  ideale per ogni superficie. c
usare il Walker.

Sicuramente & I'opzione pii veloce
a nostra_disposizione, ma ha lo
svantaggio di “ciucciare” benzina
a velocita folle, ragion per cui &
opportuno utilizzarla soltanto per
raggiungere posti altrimenti
£ ot MBS‘I inaccessibili. E' armato di laser e
icariga'MBS con'energiasolare.  cannoni. 099 |






“sorpasso”, uscendo per primo @

dando gia una prima Idea delle
che il nuovo chippo-

pot

ne aveva in serbo. Tuttavia tecni-

camente Vortex & andato al al a
offerto

SUPER NES
SONY
SVILUPPATORI: ARGONAUT

SPARATUTTO
& Grafica
con rotazione delle visual:
un buon Inizio per il nuovo
chip Super FX!

/. Rendono I'stmosfera del
m
m /. Quattro forme diverse per
4 genere di

affrontare ogni
situazione.

GIOCABILITA' SONORO GRAFICA
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Il Super Nes riprova ancora a tuffars
nella competizione con le macchine a |
32 e 64-bit. Mentre tutti nol aspettia-
mo con ar r. l'arrivo di StarWing 2,

{robbe darcd RS orol dimentt
care per un po’ quest'attesa. Anche se
forse non risulta cosi appariscente

come Stunt Race FX, Vortex possiede
la stessa atmosfera che rese mitico
StarWing. Il fatto di poter viaggiare

| ovunque e di poter cambiare forma fun-
ziona molto bene, ‘consentendo una
grande varieta di tattiche.

DENIZ AHMET




Qual’é il difetto principale di
Micromachines? Naturalmente
quello di non potere spappolare
le auto avversarie con delle armi
(fatta eccezione per la corsa dei
carri armati). Se, come me, sen-
tivate questa esigenza, é arriva-
to il gioco che fa per voi.

La tecnologia & una cosa davvero fanta-

stical Pensate che ho smesso di glocare

con le macchinine nel momento in cui
videoglochi,

o o st Daon yeothie
Supercar Gattiger). Come inizierete ad in-
tulre, ho quindi una particolare predispo-
sizione per questo genere di giochi e ogni
volta che ne esce uno nuovo, specialmen-

te se fatto molto bene,

n 1ORRY 4744742

B 2. neiomc 1716788
[:'13 JRCKYL 148725

BEL «. ermo

;'t;}s SADIE

1725"45
125”68
128”75

SELECT YOUR (MHRR!ER

Ecco I'ordine d'arrivo.

niente, in quanto consente di
utilizzare il solo dito pollice,
che continuera a premere il
tasto centrale, per scivolare a
sinistra o a destra quando do-
vrete frenare o utilizzare I'arma,
continuando sempre a premere
sull’acceleratore. Si passa pol
alla selezione del livello di diffi-
colta. | solit Easy, Medium o
Hard infiuiranno sulla velocita
delle vetture e sui premi in de-
naro che aumenteranno coll’au-
mentare del livello. Se infine vo-
lete dare un

farlo con I'apposita op-
zione, ormal Immanca-
bile in ogni gloco.

S1 COMINCIA A
CORREI

ShoKe




REVIEW

vari esperimenti, tenendo conto
che poi & possibile potenziare le MEGA DRIVE
vetture, per trovare la vostra mac-

china preferita. ACCOLADE

DUE DOZZINE s
DI TRACCIATI SVILUPPATORI: INTERNI
Gi%, Cl sono sei circuiti diversi ambien-
conwanoting " Ghn tati in spiaggia, nel porto, in mon-
e ? tagna, tra | ghiaccl, in citta, e in

In questo genero di glochi la
grafica non & 'elemento

TRTO 1T
R 100 LONG

ivi
CARS ZEPHYR 2 icane sempre pid strette e con |
REAPONK MISsTLE-Z | rari rettilinel seguiti immedi

piste sono fatte molto bene.
e cosi pure le macchinine.

Gl effett si comportano bene
pur non essendo egreg.
Musiche .
imparare a conts
rtbe sssore
una cosa lunga.

Questo personagglo
& sicuramente Il migliore.

Pronti per una gita In
‘montagna.

Val missile o fai Il tuo dovere!

! %C%sﬁs,m’};ii" ” HOUNTATN TaACK 1

TRACK RECE

Lop mmr. {108
2D 1.00.00 Ray
5:88:88 BaY
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che provoca un'Inesistente sensazione di
velocita nel rettilinel. Ma dopo averc gio-

userete spesso purdinon avercelo contro.
Quando poi arriverete ad avere lamacchina

& vi sembrerd che nulla al mondo potra mal

‘GABRIO SECCO

51 RINGRAZIA COMPUTER LA
PER AVERCI FORNITO IL GIOC
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Probabilmente é il picchia-
duro pid palloso della storial
Ma no, cosa avete capito,
non é che sia noioso, anzi...

Ormai & chiaro che le varie
software house si stanno tutte
orlentando verso | picchiaduro,
visto la popolarita che
riscontrano. Ma per battere la
concorrenza ed offrire un
prodotto diverso dal solito,
occorrono nuove idee e nuovi
personaggi, spesso tratti dal
mondo dei manga giapponesi
che si dimostra un serbatoio
inesauribile di idee. Ogni tanto
perd ci si stanca anche dei varl
Ken,
Dragonball,
Ranma e si
sente il

divertente:
ecco Il perché
del successo di
Clayfighter.
Questo gloco
vuole schierarsi

Nel mondo di Pallandia (o forse era

Pallonia?) si sta por nvoun un
torneo di

nell'arena mm
pia famoso del lottatori a palla.

REVIEW

r é pronto a scendere nell'arena.

Ogni anno infatti il cattivone
decide di sfidare un valoroso
guerriero e se il prode riuscira
nella quasi impossibile impresa,
ogni suo desiderio verra esaudito.
Ovviamente pero prima di
affrontare il re dei re dovrete fare
un po’ di gavetta con i suol
seguaci che si riveleranno
sublto all'altezza della
situazione. Prima di cominciare
perd diamo uno sguardo alle
opzioni: incomincerete a
regolare il numero degli
incontri da vincere; uno su uno,
due su tre, tre su cinque, sei
su undici o addirittura undici su
ventuno (un’autentica
maratona). | livelli di difficolta
sono | soliti: Easy, Medium,
Hard (ewiva 'originalita). Altra
opzione importante &
I'handicap per | due giocator,
costituito da un colore: Il
personaggio che lo acquisisce
diventera di
quel colore e
acquisira
maggiori
potenzialita a
e
tipo di
handicap (una
sorta di
“cintura” da
arti marzlall).

handicap, handicap rosso, verde,
blu e nero. Potrete anche attivare
il replay alla fine del match; vi
rivedrete cosi I'intero
combattimento



Bdltto Clown lascia stare la mia ballerinal

tirerete un pugno, col B un calcio e
con C effettuerete un salto.
Utilizzando i tastiAe B
contemporaneamente potrete anche
eseguire delle mosse speciali che
variano a seconda del personaggio.
Naturalmente avete la possibllita di
aggiustarvi | tasti come meglio
credete. Regolate le opzioni si pud
incominciare la battaglia.

TIFACCIO UNA FACCIA A PALLA!
1l combattimento si svolge in una
arena molto spaziosa. In fondo un
eenorme tabellone indica le frasi dei
combattenti (a volte diventano perd
troppo “colorite” e immediatamente

Giflifoccione che ha questo cavernicolo!

Interviene la censura). L'energia del
combattenti & indicata nello schermo
da una barra in alto, naturalmente
composta da palle. Quando uno dei
due glocatorl finira le forze, vedra il
proprio corpo disintegrars! in mille
frammenti mentre Il vincitore se la
ridera in mezzo all'arena facendo
sorrisini alle telecamere. Se perd per
un po’ di tempo non subirete colpl, la
Vostra energia verra lievemente
ricaricata. Glocando contro il
computer dovrete affrontare, oltre ai
normall avversarl selezionabill, anche
qualche personaggio a sorpresa.
Alcuni di questi nion sono molto furbi,
come un divertente struzzo che ogni

0S|
utilizzare la favolosa funzione “audio
off" del telecomando del vostro
televisore. A paf
davvero di da
potrebbe

tanto infila la testa per terra, altri
invece sono molto aggueniti (come
per esempio il canguro pugile). La
cosa che colpisce subito I'occhio del
glocatore & ovviamente la buffa
struttura del personaggi, formati da
tante sfere. Quelli tra cul possiamo
scegliere sono otto: Kronk, un uomo
cavernicolo armato di mazza, Boomer,
un clown dalla testa staccabile e
dalle braccia allungabili, Bruiser, un
glgantesco omone molto forzuto,
Turbo, un ragazzo molto veloce,
Tsunami, un lottatore di sumo, Yoko,
un antipatico scimpanzé, Crusher, un
rinoceronte e dulcls in fundo la mia
preferita, Divine, una ballerina che in
redazione chiamiamo Barble, capace
di sculacclare gli avversari o
avvinghiarli per le gambe. Un’ altra
cosa perd che noterete subito & la
bella prospettiva in 3D del campo di
battaglia, grazle alla quale vedrete

1l sollevamento rinoceronti & uno sport di
‘savana,

MEGA DI

ACCOLADE

SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO
Belli gl sprite e e ani-
‘mazionl. Stupenda la
prospettiva 3D.
1 fondali sono essenziall o
‘avrebbero potuto essere.

Ppia curati.

u L sermphith d glooo
forse un tantino esage-
e
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po. Vale la pena di provaro.
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ingrandirsi o rimpicciolirsi il vostro

pe a seconda della posizione
dello schermo che esso occupa. Ogni

tanto apparira il tempo rimanente per

92222222295

Ia fine del round; quando questo
finira, le energie comincieranno ad
azzerarsi di pari passo, per cui la
vittoria andra a quello che ne aveva
di pii. Man mano che eliminerete i
contendenti guadagnerete una
cintura colorata che simboleggera il
vostro grado di preparazione.
Riuscirete a diventare cintura nera

e a sconfiggere Jester?



FATAL F_URY SPECIAL

Laprosperosa Mal sa anche essere abba- *
stanza incisiva, soprattutto quando usa

Ia sua super.

L'idea di potenza che ci da Geese quando
tika una bolla é veramente grande.

brillava certo per

LalSuper di Geese é un'ottima difesa
.:.gn attacchi aerel, oltre ad essere
estromamente spettacolare.

Grazie alla sua incredibile .gmn di balle-

rino, Duck King é in grado di

i eseguire at-

tagehi veloci e spettacolari

Vl|o€|ﬂ e ululﬁ ll.lla

TERRY BOGARD: il classico figone
JUBEI YAMADA: il “Demone”, as- americano, & il mio preferito. Nello
satanato pi di donne che di altro,  special é stato indebolito in quan-
ha ricevuto una nuova prolezione  to il Rising Tackle atterra pid len-
molto efficace anche da una certa tamente, ma il suo Flash Kick pud
distanz ora colpire uue volte.

MAI SHIRANUI:

del gloco, & la ragazza di Andy
(beato lui). Molto veloce, be-
neficia della presa in volo e
dell'aggiunta di una mossa
che gli permette di usare il
muro come trampolino_per
fiondarsi sull'avversario, cosa
che in FF2 gli era possibile
solo nel suo stage.

KIM KAPHWAN: ottimo negli
attacchi con | pledi (non se Ii
lava mai), dopo il suo tiptap
sulla testa pud ora eseguire un
calclo volante. Ottimo per evi-
tare contrattacchi




Vada per Ia veneranda
ota ol Jubel, maiunh
elettroshock mi seme:
bra eccessivo!

LA NUOVA SFIDA

Per lo sviluppo di questo titolo &

stata perd percorsa una strada

diversa e | problemi che erano
nella e

presenti

sono stati eliminati, ma ne sono
comparsi di nuovi. Gia dall'inizio
infatti, i si accorge che le opzioni a
nostra disposizione sono inferiori
alla media rispetto a molti altri titoli
simili. Infatti, oltre alle classiche
sfide contro il computer e uno-
‘contro-uno, ci sara possibile giocare

tutte le qualita dell'originale (fatta
un'ovvia eccezione per le animazioni
dei fondali che non sono presenti in

solo con il License Play, in cui RydSakazaki, I'eroe del primo Art of «cosi gran numero) con animazioni
combatteremo contro i personaggl i Fighting, é pronto a farci a pezzi con | fluide, anche se ogni tanto &
volta in volta scelti dal computer, suoi Kooh-Ken. percepibile

L mitica palla-cap-
Buccinol Chi non sa
cbsa voglia dire, do-
vrebbe tornare a ri-
leggersi lo speciale di
un po’ di numeri fa.

Tung Fu Rue si pud difen-
dere dagii attacchi vol

ti liberando il suo *spirite)
‘combattivo”.

CHENG SINZAN: obeso & bello! 4 = ’5 {ij ANDY BOGARD: questo & italiano
Questo é Il motto di Cheng che (S come io sono rumeno! Comunque
effettua attacchi a base di p &, | 2parte tutto é un lottatore piut-
adipe. Non ha ricevuto alcun tosto completo. Lo Shoridan sof-
camblamento da FF2. A 1 @8 fre dello stesso problema del
) Rising Takle, ma il suo tuffo pud
colpire due volte risultando im-

prolettabile all'atterraggio.

BIG BEAR: l classico personaggio gros-
50, forte e stupido. Penso che sia il piu
scarso in assoluto. Provate a giocare
contro Jubel e non riuscirete neanche a
toccarlo.

JOE HIGASHI: recatos! in Thailandia per
un corso di cucito, ne ha approfittato
per imparare un po’ di arti marziali. E'
praticamente identico a quello di FF2.




LE VECCHIE GLORIE

Arrivano direttamente da Fatal Fury con nuove
mosse e pid cattiverial

DUCK KING: un ballerino di Break Dance con una
tana di papere tra i capelli. Non é da sottovaluta-
re, anche se esegue mosse tanto spettacolari quan-
toinutili € non possiede bolle o simili. L'unica cosa
degna di nota é la sua super da eseguire in volo.

TUNG FU RUE: il secondo vec- i GEESE HOWARD: il super cattivo-
chietto del gloco. Non & molto po- ) r ne del primo Fatal Fury. Oltre alle
tente o veloce, ma & pericolosissi- ;T solite bolle (anche volanti) possie-
‘mo in combattimento ravvicinato e de una “parata-presa” che, se ese-
possiede una super tanto bella i i : guita al momento glusto, lo rende
quanto letale. praticamente inattaccabile.

ARRIVANO | PROBLEMI...
cui & impossibile che uno scarsone  Con tutto quello che avete letto
et rocedontaments oso i tate
ods A chiedendo il motivo della mancanza
s o del bollino CVG HIT accanto al titolo.

LAURENCE BLOOD:  WOLFGANG KRAUSER: dal nome sembra un wurstel, ma com-
llnostro amico tore-  batte come una furia. L'unica accusa che si pud muovere a que-
10 ha guadagnato in = sto macellaio (0 macella-
questa versione una v A to) & la sua eccessiva len-
R 5 AT tezza, per il resto se usato

bene pub essere un’ottimo

Uiimossa molto cattiva di Jubei. Oh? L pe personaggio.
Cosa tocca? limitato anche per-
rallentamento. Chiaramente sono ohé } & volo con i
presenti tutti e quindici i personaggi mantello, se parato,

permette una facile

con tutte le loro mosse e supermosse sty

(alcune veramente spettacolari),
incluso I'ultimo lottatore segreto,
che affronterete solo se finirete il
gioco senza mai continuare e senza
mai perdere un round, Ryo
Sakazaki (uno dei protagonisti di
Art of Fighting). Anche la difficolta
& ben callbrata e gli avversari
controllati dal computer non sono
poi cosi stupidi, mantenendo aito
Vinteresse sin dai primi livelli. La
caratteristica che mi ha pil stupito
& pero Ia perfetta collisione degli
sprite (a livelli visti solo nella serie
degli Street Fighter 2),
TOTALMENTE identica a quella
presente nel coin-op. Sono rimasti
cos invariati tutti | trucchetti  le
tecniche che era possibile utilizzar B el e
nell'originale da sala, rendendo cosi i Yo me aBig Boar uno del per-
questo gloco uno dei picchiaduro pia WYY G4l sonagel  pegeglorl.
“tecnici" e strategici mai visti, per Rispotto a FF2 lancia dei
bastone doloroso e allungabile (niente doppi sensil). tornadi molto simili a quel-
E’ un buon personaggio, ma & forse il pia antipatico. i di Joe.

AXEL HAWK: certa gente
non conosce proprio Il si-




ito in palestra, un po’ di Body
ulding e si puo tomare pii cattivi che
ai,

Beh, purtroppo in questo Fatal

po, dopo
dopo, poco poco: val Frengol) vi
verra il desiderio irrefrenablle di
togliere I'audio, desiderio che
sara pm lenito ko dagl stupend
che ricordano

pendo
esclama “I have choosen your

Se giocherete al License Play, il crono-
metro in alto vi indichera il tempo rima-

per Nes,
| sotanto gl ot joypad gl a-n-

Nintendo, e con tale met:

A cmrﬂln(oconqudlmmnlﬁmﬂw

di joypad non programmabile) vi sara

. mvossmus ‘eseguire la maggior
presenti nel

~ Gli unici oolpl eseguibili

rimangono infatti quelli che
necessitano di una rotazione (che
non termini in diagonale).

Diléecto Andy non deve essere uno che
soffre Il freddo!

Tutti gli altri, da eseguire con

provate solo in sala giochi. Purtroppo
non tutti si possono permettere un
Joystick, né tanto meno uno costoso
come il CPS. Quindi non mi sento di
consigliare I'acquisto di questo
(costoso, & disponibile solo
d'importazione) titolo a chi ha la
possibilita di utilizzare solo il joypad.
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SUPER NES
TAKARA
SVILUPPATORI: INTERNI
PICCHIADURO

E" stato fatto tutto il
possibile. E sl vede!

Gl stupendi effott] so-

..non bastano a com-
pensare e pessime
musiche.

SES S

AZIONE: 00000
00000

DIFFICOLTA' : 90000
MEGABIT: 32
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CARTUCCIA: GIAPPONESE
INDICAZIONI:
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REVIEW

BERUTAL

Anche il mondo animale si & rivo-  non sono certo le prossi-
luzionato e “picchia duro” sul me uscite per Mega CD,
Mega CD di casa Sega. Calci vo-  'utt!! possessor df que-
lanti, asce e pugni non manche-  uonere non hanno certo
ranno di certol! da annolarsi, dato che &
uscito un gloco ad ho
E' facile processare un picchiaduro solo per loro. Questo nuovo
perché non & un gran titolone. Anche s picchladuro porta con sé i
‘Super Street Fighter 2 e Mortal Kombat 2 tem principall presenti
Mgimazione ha
‘degli alti e bassi: a
volte é fluida nelle
varie scene e a
volte sembra che al-
cuni piccoll frame
vengano a mancare,

iesto livello é par-

non precipitare dal
ponte di legno.
Huscirete a vincere due combattiment| avrete
possiblitta di entrare In una scuola di art! marziall
quale

Ognl personaggio

una propria abilita
ed una propria velo-

e 15 possivilita di incre

mentare Ia vostra potes

P

pii lunga avrete anche Ia pos-

siblit ol ghovagare gua ¢ 13
forza del

m. el giochi per CD, trovarsi di fronte a
te animate come questa, atte il piii delle
volte soltanto a spezzare il tema dei combattimenti.

Pur mantenendo le tecniche di gloco ed |

MEGA CD Ken, temi ricorrenti nei varl SF2 e MK2, Brutal
: offre qualche discreta differenza che ne

impreziosisce il valore. La grafica é carina,

fuun & “mm inoltre | personaggi possono fare parecchie

. Undi mosse ed infine, proprio grazie alla buona

i A Eocws glocabilita, non dovrete sciupare ore ed oro

alockBILTA =] . e it 4 m‘ per scoprire le mitiche mosse speciali che

v - sono ormai d'obbligo nei picchiaduro di

- . s B successo. Tutti questi elementi, uniti al

5 il L fatto che al Mega CD mancava un buon

soloR0 3 , rendono.d'obbiigo I'acquisto

di questo titolo che i prospetta davvero
SEGA

PICCHIADURO

interessante per gl amanti del genere.

MARK PATTERSON
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Vendita per corrispondenza in tutta Italia
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IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO
CON ARRIVI GIORNALIERI
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SPEC-A-_EFIERA

E.C.1.5! SALUTE!

Accidenti ragazzi come passa il tempo! Mi sembra fer I'ultima
volta che mi sono disieg alla tastiera per farvi un bel resoconto
sulla nostra amat le in London", ed ora rieccomi qui.
inche questa volta s s
siamo riusciti a raggranellare per voi una discreta mole di infor-
mazioni fresche fresche.
C’é da dire che, questa volta, le premesse per una grande fiera
c'erano proprio tutte.
A cominciare dai grandios! proclami della EA, che aveva rinun-
clato a portare uno stand la scorsa edizione, asserendo di star
preparando qualcosa di grosso per questa seconda tomata.

ONY

facile da prevedere, lo stand

bty Sony o118 iveleto in posto skbe-
stanza massiccio. Di glochi nuovi ne
‘abbiamo trovati abbastanza, mentre le
varle P.R. sl sono rivelate davvero molto,
ma molto gentill. Peccato che i vari
game che abbiamo provato non fossero
BT P T
tivo. Comunque questa é stata solo una
nostra prima impressione, ot quale
speriamo di esserci sbagliati. Ma ora,

indo alla ciance, eccovi la prima endo-
vena di info. Bella fil

cesso negli Sta

eroe venga seppel

MIGHTY MAX
Vorslono MD & SNES
: NOVEMBRE /DICEMBRE
M- bene, o mi faccio un viagglo che ha

re a pregare?

dell'incredibile per venire al vostro stand,
© voi della Sony che mi fate? Mi sbattete
i davanti il solito platform game, basato

S L ]
pezzo deve andare in
Rasargne.. Vabbs, inziamo a are e per
sone serle. Dunque, quest'ennesimo
gioco di omini saltellanti
8 un cartone ch ha 1360880 OID s
La trama vi vede
impegnati, ot st ot e
forze del male, anche se questa volta
spero ardentemente che il nostro micro
llito sotto una gragnuo-
la di colpil Per quel che riguarda
te estetico, vi dird che il gio-
chillo non ci & sembrato
(nulla di trascendentale, intendiamoci),
ccon una buona veste
orecchiabile ed una giocabilita mica da
ridere. Che dite; dobbiamo comincia-

grafica, un sonoro

MICI(EY MANIA
Versione: MD & SNES
IMMINE!
E rieccolo! Maledizione; lo
sapevo che non dovevo smette-
e di mettere il topicida in
cameral Uffal Adesso ml mmvn.
ancora una volta, con
i che ml
salta su e gi
Tosottandom ognl ¢ due ot m la
console! Maledetto; lascia che ti
prenda e poi ti faccio vedere io
come ti concio con la tua cartuc-
cial Scherzi a parte, tra breve uno

In effett], Ia cara software house ha mantenuto le promesse,
visto che siamo stati letteralmente sommersi dal loro materiale!
Per quel che riguarda il resto, le cose sono andate un po’ meglio
dell’edizione precedente (che a dir la verita é stata abbastanza
loffia), ma non é che ci siano state cose eccezionall (e questo
includendo anche la presentazione del PS-X e del Mega 32).
Siamo forse diventati incontentabili? Non o so. Spero solo che
alla prossima fiera ci sia qualcosa di realmente radicale, altri-
mentl mi chiudo In albergo e mi rimetto a giocare a Raid Over
Moscow con il mio fidato Commodore 641

oardi Fabio Ravetto

tampa tra 2 ore?

trae ispirazione

del topi pii amati della storia televisiva
(Macché Mickey! TopoGigio rules!) rifara
la sua comparsa sugli schermi del MD e
dello Snes. Ancora una volta il titolo &
frutto della collaborazione Disney-Sony e,
da quello che abblamo potuto vedere,

rebbe rappresentare la miglior tra-
sposizione

'aspet-

NTE



del grande Re Topo dagli schermi TV al
formato cartuccioidale. Il game sara,
ancora una volta, un platform che fara
sfoggio di una veste grafica semplice-
mente mozzafiato, con tanto di sequenze
in 3D renderizzate

A questo punto direi che non ci vuole pro-
prio un genio per capire che questo titolo
potrebbe diventare un ve
must per gli amanti di questo genere;
speriamo solo che | programmatori non
commettano I'errore fatto con gli
episodi precedenti: 2 giomi di gioco non
@ che siano poi una gran longevita per
una cartuccia

3 NINJAS KICK
D, MEGA CD & SNES
Usinar NOVEMBRE

Accidenti; chissa perché la maggior
parte delle licenze da film viene quasi
sempre tratta da produzione di terz'ordi-

ne! Ma dico o, non potevano fare un
T ispirato ad Ace Ventura?

ue, come era facile da
wevedere il game in questione trae spun-
to dalla trama (se adesso si pud chiama-
re cosi) del film che vede | nostr tre gar-
zoncelli scherzos! impegnati nella difesa
del loro nonnino durante un lungo viaggio
in Giappone. Dodici saranno | livelli nei
quall i nostri tre baldi eroi dovranno
cimentarsi e, naturaimente, non manche-

ranno cattivi di ogni forma e dimension.
Per quel che riguarda invece il fronte pid
glocoso, sapplate che i varl guys saranno
dotati ognuno di caratteristiche partico-
lari e di un diverso tipo di armamentario,
mentre una nota lieta viene dalla possibi-
lita di giocare in due contemporaneamen-
te. Che altro dirvi? Da quello che al
mo visto, la cartuccia non sembrava mal-

la, anche se credo che non sara qua
sicuramente uno di quel titoli che ci fara
fare i salti sulla sedia. Discreto, peccato
che di titoli cosi ormal il mercato sia
veramente pieno.

VORTEX
Versiol

Uscita: IMMINENTE

Ma vieni! Finalmente dopo tutti ‘sti
platform & arrivata anche la volta
di un bel blasta-tuttol Che giola;
ma andiamo con calma. Dunque
Vortex & un game spaziale 3D
basato sul caro e

buon vecchio chip Super FX. Ii
glocatore si vede scaraventato
in un universo tridimensionale
nel quale, a bordo di una specie
di transformer, deve far piazza
pulita degli schifidi alieni di
turno. Da quello che abblamo
potuto vedere (e giocare), mi &
sembrato che questo titolicchio
non fosse davvero niente male.
Tanto per cominciare la grafica
scorreva flulda e ad una buona
velocita e I'azione

mi & sembrata abbastanza frenetica.
Inoltre bisogna dire che, a differenza d
Star Wing, in Vortex non avrete un per-
corso predefinito da seguire, ma potrete
girare in lungo e in largo blastando i
nemici a vostro piacimento. Che ci si
trovi per caso di fronte al primo game
decente basato sull'FX? | hope!

FlINSTONES
& SNES

ione: MD
Usmn. DICEMIR!

Per la serie platform game
N 55.732 (0 se preferite:
conversione cinematografica
N 66.432), ecco amrivare sul
nostri monitor | trogloditic
Fiinstones! Il giochillo, che
dovrebbe uscire a Dicembre,
trarra spunto dalla pellicola
cinematografica e, a detta dei
programmatori, dovrebbe

essere uno del prodotti pii
intrippant! e divertenti mai
apparsi su console.
Sl e o e
senta -hhn anza bene, o

gl bastanza gr«sl
R
Insolita Ia scelta di utilizzar
le facce dei personaggi della
pellicola piuttosto che gl ori-
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ginall Fred, Bamey e compagnia bella.
Comunque, da quei cinque minuti che ci
abblamo potuto giocare, devo dire che il
titolo non sembrava poi malaccio.
Staremo a vedere.

SUPER MORPH
Versione: SNES
Uscita: IMMINENTE
Ad essere sincero non appena ho visto
questo gloco ho esclamato: “Ehil
Ma io questo titolo lo
conoscol”.
Dopo pochi istanti intomo
nerato una
sorta di groviglio umano,
formato da programmatori,
perti di marketing,
nomlnl delle patia, i
pront he il pro-
e s
originale. La faval lo sono
convinto di averlo gié visto,
solo che, dannazione, non
mi ricordo dove. Forse su
Amiga? Vabbe,

specie di puzzle game.

Super Morph vi vede vestire | panni di
una tonda sferetta che, grazie ad una
urlo di metamorfosi, puo ragglungere

plu m-me. pia elastica, liquida, pus
addiritty

sformarsi in
una nuvolal). Obblettivo? Ma quello di
finire tutta una serie di livelli, pieni di
insidie e trabocchett

e

ﬁ
i
4
i
i
g
|

comunque il giochillo in questione & una

i stadi della materia (puo diventare

L'idea non & male, e a questo punto non
ci resta che aspettare I'uscita della card
nei negozi. Tuttavia sono ancora convin-
to di aver gia visto questo game, umh...

BEAST BAll

ion:
u;.un IMIN!II'I!

Se la vostra pid grande aspirazione nella
vita & quella

di scendere
in un campo
da calcio

americano e

game che fa per
voi. Beast Ball

Vi ved
pegnati in una serie di
scontri all'ultima mascella
con tutta una serie di sim-
patiche squadre avversa-
rie. Dall'occhiata veloce

Inoltre la grafica del
giochillo mi sembrava
abbastanza curata e
devo dire di essermi

divertito

paiodl

troplede. E pol dicono che lo -pm v

maie’s ||- salute!

VIRGIN

Come era facilmente prevedibile la mag-
glor parte dello stand della Virgin era
dedicato a “The Lion King”. Per il resto
non & he'c fosasfo malt
interessanti (compress fannata-
mente standard). Qulndl et subito i
passare a un bel resoconto del giochillo.
Ah, gia, dimenticavo. Siamo anche riuscl-
ti a recuperare un paio di immagini di
alcuni giochi per 3DO che dovrebbero
ormai essere in dirittura darrivo. Non
che siano nulla di eccezionale (soprattut-
to se paragonati con quelli che abbiamo
visto allo stand della EA o agli ultimi natl
in casa Cristal Dynamics), ma che ci
volete fare. Mica gli potevamo sparare!

'I'I|E LION KING
Versione: MD, GG, GB & SNES

Non ho parole! Sapevo che “The Lion
King” sarebbe stato un buon gloco ma,
sinceramente, non mi aspettavo che
fosse cosi galattico. Non c'a che dire: il
team di sviluppo che si & preso cura di
questo piccolo ammasso di codice bina-
io deve avere due chip grossi come una
La grafica era semplicemente
le, con sprite magistralmente
realizzati ed animati (il solo Simba vanta
1a bellezza di 2000 frame di animatzio-
net). Anche la colonna sonora non era da
meno e faceva sfogglo delle stupende




musiche che caratterizzano
anche la versione da sala, con incluso
he un adattamento della canzone di
Eiton John e Tim Rice. Per quel che
riguarda ora gli aspetti pit

sugosi di questa
nostra mini-preview, sapplate che il game
sara costitulto dalla bellezza di 10 livelli,
ognuno composto di 2 stage ai quali si
aggiungeranno poi un palo di livelll
bonus. Per quel che riguarda lo schema
di gioco vero e proprio, sappiate che ogni
livello vi fara ripercorrere una parte della
pellicola cinematografica, fino a glunge-
re, nel game, alla conclusione del film.
Cid vuol dire che voi partirete con il
Vostro Simba da cucciolo, per arrivare
allo scontro con if caro e vecchio Scar.
Le varle fasi del gloco saranno costituite
principalmente da sezioni platform, nefle

no, al quale dobbiamo evitare lo spiace-
vole inconveniente di venire spatasciato
sotto la zampa di qualche doice pachider-
ma. Semplicemente incredibile. Tutto cio
dovrebbe trovare posto in una comoda e
calda cartuccia da ben 24 mega, della
bra am:m inutile dirlo),

Occhi aperti Acqua, qnenn sembra pro-
prio il gioco per te!

DEMOlITIOOH MAN

3D/
Uscita: INIZIO “95
Ad essere sincero di questo titolo ne
avrel fatto volentieri a meno, tuttavia
visto che ormal & qui vediamo di dargli
un'occhiata. Dunque, Demolition Man
come struttura di gioco ricorda moito
Operation Wolf, per cul voi non dovrete
far altro che ripulire le varie schermate in
cul vi Imbatterete da tutti | cattivi di
tumo. Per quel che riguarda I'aspetto
sensitivo, devo dire che il gioco non mi &

quali il nostro piccolo leoncino
dovra vedersela con gorilla, giraffe,
tronchi cadenti e serpenti, per non
pariare poi di piante camivore, ele-
fanti infuriati, ubriachi che girano per
Londra tirando bottiglie (o forse que-
sta @ un'altra storia?), eccetera
eccetera. Oltre a tutto cid |

sembrato pol malacclo, anche se da quel-
le 2 partite che sono rluscito a farci devo
dire che il game mi & sembrato un po’
ripetitivo e monotono.

Sara... Aspettiamo la versione finale del
giochillo per dare un gludizio definitivo,
anche se gia adesso comincio ad avere
le prime avvisaglie di un maledettissimo
attacco di mal di licenza!

‘IIIIGH'I' TRAP
A" USCITo

programmatori,

per movimentare un po’ il

me e per evitare di ren-
dere la struttura troppo
lineare, hanno anche inse-
rito alcuni stage realizzati
con un “taglio” decisa-
mente cinematografico.
Un esempio & dato dalla
sequenza in cul Simba
viene inseguito da una
mandria di animali inferoci-
ti. Qui la visuale ci mette
di fronte al nostro leonci-




Ma stiamo scherzando gente! Che cavo-

in perfetto stile Syndicate, contribuiva-

o di storla  questa? Night Trap & un —te no perfettamente a rendere il game pid
prodotto ormai vecchio come la fame e / \ EAGUE s vnrl’:n movimentato. Comunq:, lo =
quelli della Virgin ce lo presentano 2o Engiish

il Jueste imy
D & i peto, g 2 8000 sclo mpression
bene! Vabbe, comunque visto che di IWottenham @~  [Arsena 71
cose da scrivere ce ne sono (non in que- IASTon Villa_—#2)
sto caso, ovviamente) e che non voglio Shooting — | [Brackbi 3)
rubare ulteriore spazio, taglio corto. LoD e
Night Trap & una clofeca di proporzioni IManchester U s)
cosmiche! Per quelli che non lo sapes- ct — ueen oaeens Park e

sero, sl tratta di un pletoso tentativo di [She Wej
realizzare Il mitico “film interattivo”.
Fregnaccel La grafica sara anche carl- =

na, ma la glocabilita  semplicemente +/% Change Teams A-Add/B-Delete
Inesistente. Statene alla larga e rispar-
miate | vostri soldi per quaicosa di te la stessa struttura e le stesse caratte-

Overall

meglio. Brutta storia Virgin. ristiche di gioco. i
1 camblamentl sono avvenuti pla che L
altro al “contorno” del game che, in que-
sta versione, vantera pid di 200 squadre,  fermate dalla versione definitiva,
Pl una serie di vari tomel. Altre novita Nl stiamo aspettando,
risiedono in un nuovo sistema di gestione
delle punizioni fuorl area, nella possibilita
A R l s del glocatorl d nfortunar! er periodi RUGBY WORLD CUP
Non c'é davvero niente da dire: lo stand  PI0 0 meno brevi e in un nuovo sistema di ] QQ 5
della Electronic Arts era sempl| palla. Questo dovrebbe

icemente

qualcosa di mastodontico. Ce n'era vera- _endere il gioco un po’ pi simile al miti n::i"':"mc'ga.“
mento por tutt | gustl.Dal simulator

o agll shoot ‘em up, dai game
al rfoa Higom, » tutt questo per l gau-  Bligo P
dio di noi poveri videoplayer-dipendenti. vom! mo
Naturalmente ci sono stati alcuni titoli solo che, almeno questa volta,
che hanno richiamato maggiormente ['at-  1on si tratti di un mero restyling
tenzione del pibblico, ma di una vera e propria evoluzio-
Vi posso assicurare infatti che ne abbla- N del prodotto. Speriamo...
mo dovute far saltare di zucche per poter

arivare a vedere il caro Wing IJRBAN STRIKE
: MD

Commander 3, anche se neanche arrivare

alla versione per 3DO di Fifa Soccer & o i

stata una cosa pol molto salutare 3:‘.'::0 L’::Emf s
‘.m.":::m’,:“.;" &b i senza ombra di dubbio Urban Strike.
Comunque sla, direl che ora & glunto Il
momento di dare il via allo spettacolo.

FIFA v 95

I.Iul'n- NOVEMIRE .

Come era facile prevedere, la Electronic ‘ ;ﬂvh; :uilﬂo Rugby World
Arts ha deciso di produrre un seguito di up. Principalmente, questo
uno del glochi di calcio che ha rmouo [ 2 titolo vantava come punto di
maggior successo quest'anno. La nuova forza una reallzzazione grafi-
versione di Fifa manterra -umm Imen- z “ ca veramente molto curata.

Infatti pare che per la realiz-
zazione del giocatori
stata usata una workstation
Silicon. Come se cid non
fosse sufficiente, ogni player
vanterebbe la bellezza di pia
2000 frame d'animazione
Sfortunatamente siamo riusci- e di 100 diverse mosse.
i a vedere solamente un Questi, secondo i programmatori, sareb-
demo del gloco, tuttavia devo  bero | motivi per cu il gloco vantera |

dire che le cose lasciano ben  Migliori sprite mai visti su di un MD.
sperare. Infatti, il prodotto Rugby includera inoltre 30 diverse squa-
non solo vantava una buona  dre, pli tutta una serie di contori quali
veste grafica, ma anche la cori della folla e musichette varie. Ii
” giocabilita non sembrava gloco sara compatibile con il 4 Way Play,
Eal © cid dovrebbe contribuire a rendere il
;‘,:'C'igs,sner LY g 2nd Extra Time HHolo ancara pil colnvolgents, o aimeno
= ca. Inoltre le sezioni a phﬂl cosi speriam




%awf—f/yoam,.

VAE RIMEMBRANA 15 - vIVER

CAPS0C. 1120.000.000 INTVERS.

ﬁm'/}onzz/ww 10 compresa

(CATE
02276680960 ISCTRIB MONEA 50854
NO1407688 -

Vendita per 00/‘/‘/3?0/{/&/(2&
7el 039 - 6082088

ADaTATOR #1R GIOCH AP 13200
JOYPAD 6 TASTI FIGHTER2

PREZZI PAZZIL PAZZII

GAME GEAR + 4GIOCHI ___ 219.000
GAME GEAR + COLUMBS __185.000

JOYSTIC PRO 5° 6 TASTI LARGE mm
MEGAKEY 2 PER GIOCHI USA_2
COMOLEND2 1 SONC2 . 249000
CONSOLEMD.2.+ 2 JOIPAD

~--GIOCHI MEGADRIVE USA-JAP-ITA-~
ADOAEARY *49.000

Spediiiont a wezzo post
& parantita, ed ¢ oty

GAME BOY

FRAGAZZL 1/ QUESTE LE OFFERTE PAZZE DEL MESET

D TAZMANIA

O HICKEVEDONAL
D NBATAK

O VRTUA RACING
D" STREET FIGHT 2
O ROKET ANIGHT
0" STREET RAGES

PREZZ A
PAZZLY

4 POPUS

G4 PAPERBOY

GG EVHOLYF BOK.

PREZZ *rrx
ALZLL

SHCAPTAN AMER.

SHTAZAANA

SHNEATAH

39.000
59,000
69.00
725.000
26.00
79.000
s6.00

32,00
32,00
32,00

55.000
s6.000
.00

MO EX-RANIA 16,000
AOHZNGSAA 16,000
MO SONIC 3 79.000
MO S MONACOGP2 39,000
O T

MO UNIVERS. SO 36.000
MO*HORTAL KOMB 69,000

PREZZ *rxax wnan
PAZZLY
S ANOREAGASS 29,000
HS'STRIDER2  34.000
HS'GPRIOERS 29,000
PREZZI ***r aren
PAZZLY
SHMORTALKONB. 79,000
SHFINALFIGHT2 69,000
SHWHFURESTL. 59,000

o

SUPER NINTENDD

TUTTI T MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI

=
- <R

/r: a«{ esaurinents scorte Alir titol] a riskiesta, Tatta le merce
RIGINALE | (Earo,Uea, lfqﬁ/ ﬂ/wmf/lf Yistin/ per rivendtors,



NHL 95
i ROM

Versione: PC CD-|
Uscita: IMMINENTE
Dopo aver impazzato per un anno su
Mega CD ecco che NHL fa la sua compar-
sa anche su PC CD-Rom. Questa nuova
versione si differenziera

nuova versione che differisce dalle prece- da quella su dischetto per una
denti solo per elementi marginali. Anche  maggiore velocita di gioco, per i vari
video-clip highlights che illustreranno i

questa volta il gioco & rimasto
.II.,!A'?“II’;TER"ATIONAI' momenti salienti delle partite e perché

includera tutti i veri nomi dei giocato-
i (ma vienil). Le varie modalita di
gioco inoltre i permetteranno di pren-
dere parte al game anche solo in
veste di allenatore, mentre I'abilita di
ogni singolo giocatore sara determina-
ta dalla bellezza di 15 parametri.
Davvero niente male!

PGA TOUR GOLF 3
Versione: MD
Uscita: NOVEMBRE

Un altro game che siamo riusciti a “cat-
turare” per voi & stata I'ennesima versio-
ne di PGA Tour Golf. Da quello che siamo

Version:
Uscit
Un altro titolo sportivo sta per approdare
sulle spiagge del MD. Questa volta si
tratta di un game di Tennis, che come

a
Ll
L
l punto di forza vanta una serie i giocatori

MD
IMMINENTE

realizzati tramite 'ormal arcinoto
Rotoscope. Tale tecnica consente di uti-

sostanzialmente invariato.
Le uniche modifiche di rilievo si
segnalano nella grafica che ha
subito un miglioramento notevo-
le, pii tutta una serie di nuove
statistiche. Per quel che riguarda
la giocabilita, mi & sembrato che
si attestasse sugli stessi livelll
delle precedenti versioni, mentre
per il resto non mi sembra ci sia
altro da dire. That's all.

lizzare una serie di poligoni per generare i
var gilocatori del game. Questo fa si che
1 vari movimenti risultino estremamente
fluidi anche se se purtroppo in questo
caso le varie animazioni ci sono sembra- e
te abbastanza lente. Per il resto, IMG ci Nk riusciti a vedere (e a provare), direl
& sembrato un titolo discreto anche se proprio che il giochillo ha tutte le
speriamo che nella versione definitiva | ¥ carte in regola per aspirare al titolo di
programmatori riescano a rimediare al o miglior simulazione golfistica per il
difetto sopracitato. Staremo a vedere. o s buon vecchio MD. Tanto per comincia-
2 & . et g re, la grafica & migliorata moltissimo

i i Emar | ispetto alle precedenti versioni, e que-
JOHN MADDEN ‘95 ; sto grazie a un maggior numero di colo-
Versione: MD i su schermo, a delle animazioni dei

vari golfisti molto pia fluide ma, soprat-

Uscita: IMMINENTE m
Ormai John Madden é diventata una pre- tutto, perché i vari percorsi che sono
senza fissa nel mondo videoludico. Ogni vy stati integralmente digitalizzati. Inoltre,
2 per 3 infatti la EA se ne esce con una i vari tomei ora sono stati portatia8e
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tutto il gloco & stato reso molto pii
Iimmediato grazie ad una nuova interfac-
cia utente che evita al giocatore di dover
glrare fra centinala di menu per eseguire
anche un semplice put. Dungue:

pende un po’ a destra, quindi..

vWING C?MMMIDER 3

Non ho parole! Wing
Commander 3 &, almeno
graficamente, un game da
mozare il fiato. Ancora

una volta i protagonisti di
questa ormai epica saga
spaziale sono | maledetti
gattoni che ci hanno dato
filo da torcere nelle 2 prece-
denti versioni ma, questa
volta, la battaglia si prean-
nuncia un pochino pid equili-
brata. La flotta terrestre pud

Infatti vantare ora una nuova serie di

I r, anche se neanche le astro-
navi nemiche scherzano.

Ancora una volta comunque sarete voi a

dover fare la differenza e dalla vostra abl-

lita dipendera gran parte delle sorti dello
scontro. Rispetto alle precedenti versio-
nl, | programmatori si sono preoccupati
pare in maniera semplicemente
smoda(a Iimpatto visivo del programma.
Vi capitera
infatti di assi-
stere a scene

degne di un Kolossal, con Interl stormi di
caccia che volano da una parte all'altra
dello schermo. Stesso discorso v
sonoro, che sottolineera con diversi tipi
di melodie le varie situazioni in cul vi ver-
rete via via a trovare.
Ma questo non é tutto. Infatti | program-
matori ci hanno assicurato che grande
attenzione é stata dedicata anche alla
realizazione della trama del gloco. Ci
sono stati promessi colpi di scena a raffi-
speriamo solo che il game risulti gio-
cablle anche su macchine sotto il
Pentium, anche se da quello che ho visto
temo proprio che sara difficile.
Butta male gente.

WINGS OF GLORY

Di questo gioco vi avevamo gia dato qual-
che informazioni alcuni mesi fa. Il game &

sostanzialmente I'ennesimo flight simula-
tor che vanta come background la prima
guerra mondiale.

Sostanzialmente il giochillo rappresenta
una sorta di Red Baron iperpompato, con
una grafica veramente da capogiro. Per
qualche strano motivo | vari lddu!“ della
EA sono stati, in questo caso,

wotizl, quidi per ora v dovretn #0000
tentare delle foto che troverete in questa
pagina.

Comunque sappiate che, da quel poco
che siamo riusciti a giocarci, il giochillo
non ci & sembrato niente male, anche se




SPEc-A-_EFIERA

forse sl avvicinava pid ad - arcade che a
un simulatore vero e prof
Chi vivra, vedra.

Non & possibile! Ma diamine, io certe
cose non le capird mal. Ditemi un po’ vol

rodurre un altro di quel
ridicoll “Interactive movie”
che sl sono praticamente
sempre rivelati degli enormi
flaschi. Sinceramente non so
cosa dire. Soprattutto poi
se, come In questo caso, per
poter glocare a quest'enne-
siama “esperlenza definitiva”
vi viene richiesto un compu-
ter del costo di cinque/sei
milioni. Non sarebbe meglio

ducessero qualche titolo vera-
mente divortonte o glocablle?
Misterl della vita. Comunque
sia, come probabilmente avrete gia capl-
to, Bio Forge & I'ennesimo tentativo di
creare un'esperlenza cinematografica
sugll scherm| del nostri computer.
Graficamente il game non & niente mal
tuttavia devo dire di non essere rimasto

particolarmente impressionato da questo

titolo Seana s onve che per la latitante

glocabi he per delle animazioni

ump«cementu ridicole. Ah! Ah! Ah!

Seml he al nostro cyborg avessero

lngeualo le ginocchia. Uh, uh, uh...
Davvero molto divertente...

SYSTEM SHOCK
Versione: PC, PC CD-ROM
Uscita: MARZO
Un altro titolo degno di nota allo
stand della EA era System
Shock. Il game ci pone per I'en-
nesima volta al controllo del-
I'ennesimo mezzo ultratecnolo-
gico e supercorazzato, grazie
al quale dovremo riuscire ad
eliminare tutti i cattivoni di

tumno. I gloco vi vedra impegnati in furl-

bonde lotte all'interno di tunnel, sulle

superfici di planeti e nello spazlo sidera-
e, con le vostre missioni che consi-
steranno quasi esclusivamente nel-
I'eliminazione totalissima e globale
del vostr avversari allen. Grafica-

mente devo dire che il game non mi

& parso affatto male, anche se non rag-
glungeva i livelli di WC3 o del mitico
Renegade. Un titolo che promette di
essere massiccio.

RENEGA

Versione: PC, PC CD-
Uscita: SECONDO QUARYO DEL ‘95

Ecco uno di quel game che
promette di far faville.
Renegade vi vede vestire |
panni dell'ennesimo avventu-
tlero dello spazio che, armato
solo della sua fidata astrona-
ve, si trovera scaraventato
suo malgrado in mezzo ad
una serie di situazioni non
molto consigliabill. Ancora
una volta uno dei punti di

‘sembra davvero incredibile.
Infatti, non solo i vari caccla e le basi
stellari erano stupendamente realizzati,
ma anche la velocita e la fluidita dell’azio-
ne parevano veramente impressionanti.
Sfortunatamente il titolo era nella fase:

“vedere e non toccare”; un vero peccato,
anche perché mi sarebbe molto piaciuto
far assaggiare i miel laser a qualcuna di
quella navicelle che ho visto schizare
come razzi attraverso lo schermo.
Pazienza, sara per un altra volta. C
que non temete, non appena avremo ulte-
riorl informazioni ve le comunicheremo
immantinentemente (sempre che prima o
riesca a terminare questo speciale!).



(V(I.ONES
ne: PC

"l("ﬂ NON CONFERMATA

Come potrete facilmente intuire dalle

foto che sono site in cotale pagina, il gar-

rulo gloco di cui ora mi appropinquo a

parlarvi trae ispirazior la un altro recer

te capolavoro, capolavoro che

nome di Doom. Il gioco in questione infat-

PGA TOUR GOLF 486
Versione: PC CO-ROM

la serie: “non abbiamo nuove idee e
allora prendiamo un vecchio game
pomplamolo in grafica e sonoro”, ecco
arrivare questa versione PC di PGA Tour
Golf. Il game, annunciato per la fine di
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ti cl ripropone pid 0 meno le stesse situa-
zoni che abbiamo gla visto nel capolavo-
10 della ID, solo con una amblentazione
pli fantascientifica e meno horror. Per
quel che riguarda la grafica, bisogna dire
che | programmatori hanno svolto un otti-
mo lavoro, anche se non abbiamo potuto
renderci conto delle reall capacita del
motore grafico che raj il cuore
di questo gloco, visto che la versione da
nol provata girava su di un “povero” 486
DX2 a 66Mhz con scheda grafica Local
Bus. Chissa perché questo genere di
dimostrazioni non vengono mal fatte con
un 486 a 33 Mhz o, meglio ancora, con
un bel 386.

PRACTICE

To pin: 417 yds

Ottobre, dovrebbe (naturalmente a detta
del programmator) rappresentare la
migliore trasposizione di questo sport su
computer. Le motivazioni addotte per
provare questa tesi sono: un nuove moto-
re grafico, schermate in Photo-realistic
3D, 3 diversi tipi di terreno, fairway e
green ondulatl, 2 nuovi percorsl, 3 mod|
di gloco e per finire una nuova interfac-

SHINE %3
2
7N
0 b i
6 ft below Le: Tee Hioo |
cla super user & friendly.
Da quello che abbiamo potuto vedere
devo dire che, fo non o-
rato con | suol prociami, visto che PGA
non solo ¢l & sembrato dotato di un look
veramente massiccio, ma che anche la
isposta al comandi e il feel del gloco
sembravano veramente ottimi. Bella Iif

lI'I"I'lE BIG ADV!NTURE

m:o un -nm di quel glochi
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Sostanzialmente LBA non & altro che una
avventura in 3D isometrico ma, ragazzi,
che avventural La trama vi vede vestire i
panni di un baldo giovanotto di nome
Twinkle che & stato imprigionato dal
malefico Dr Funfrock. Questo simpatico
individuo infatti & riuscito a creare un
regime talmente potente da costringere
tutta la gente del vostro pianeta a ritirar-
si nell’emisfero meridionale, mentre lui,
al nord, fa il bello e il cattivo tempo. Ma
che centriamo nol in tutto cid, direte voi.
Bene, dovete sapere che il nostro caro
Twinkle & stato scelto dalla cara dea di
tumo (che non si fa mai gii affari suol)
per liberare il pianeta e diventare il suo
imperatore. Semplice vero? Questa & la
trama. Per quel che riguarda la realiza-
zlone bisogna invece togliersi tanto di
cappello di fronte ai ragazzi del

Adeline. La grafica infatti & una cosa
semplicemente sensazionale, visto che
sfrutta in maniera magistrale la combina-
zione di poligoni, effetti di Gouraud-
Shading e fondali in SVGA.
Le varie animazion

del game sono gestite
da un sistema denomi-
nato “ Multi Task Life
Engine”, che non solo
si occupa di produrre

le reazioni del mondo
circostante alle vostre
azloni, ma si occupa
anche di gestire la
“vita” di tutti g altri
esserl presenti nel
game. Inoltre, linterfac-
cia & stata studiata per
rendere Pinterazione il
pit semplice possibile,
riuscendo al contempo
ad evitare di rendere il
‘game troppo schematico

Siete stanchi della vita cittadina e volete
titirarvi in campagna? Il vostro sogno &
quello di alzarvi alla mattina al canto del
gallo per andare a mungere le mucche in
una stalla in massello massiccio? Se le
risposte a queste 2 domande sono state
ffermative alora The Fam & oco
che fa per voi.

Questo maln infatti vi mette per le mani
la gestione di una piccola fattoria e vi
permette di sperimentare tutti i problemi
a cui questa va incontro. A differenza del
titolo prodotto dalla Maxis, questo game
della EA risulta perd essere orientato ad
un pubblico un po’ pia giovane, proponen-
dosl quindi come una sorta di titolo intro-
duttivo al fantastico mondo delle simula-
zioni. Inoltre, il giochillo sara infarcito di
numerose intermezzi e sequenze, nelle
quali | bambini potranno imparare e abi-
tudini di vita e le caratteristiche principa-
1i di tutti gl animali che popolano una
fattoria che si rispetti (lepidotter,
coleotteri, caimani, tafani, ecc ecc).
Davvero una storiaccia!

FREDDIECFISII

Uscita: IMMINENTE

o riduttivo. Per quel che riguarda invece
il fattore “durabilita”, ci
& stato detto che la
versione finale del gio-
chino sara costituita
da 12 capitoli e da
oltre 40 diversi am-
bienti, ognuno dei
quali conterra Ia bel-
lezza di 50 palazzi und
negozi varl. Cio signi-
fica che, preoccupan-
dosi solo dell'obbiet-
tivo principale (e tra-
lasciando le altre
sotto-avventure), vi
ci vorranno aimeno
10 ore per comple-
tare I'avventura.
Troppo massicciol

THE FARM

lersione: PC
Uscita: DICEMBRE

Per Ia gioia di tutti | piccini,
ecco arrivare un’altra avven-
tura in formato “mignon”.
Sulla falsariga di Eco Quest,
questa nuova avventura si
propone come valida alter-
nativa a tutta quella serie
di mega-adventure che, pur
essendo dei capolavori,
n sono adatte a del
\gazzini. Sinceramente
perd spero che questa
Volta | programmatori si
siano decisi a creare qual-
cosa di realmente interes-
sante e longevo, visto
che | passati esperimenti
in questo campo si sono
rivelati di una semplicita
'veramente scandalosa.




0.K, saranno anche bambini, ma non
sono mica deficientil

U.S. NAW FIGHTERS
ione:
Wovs

Massicciol Ecco qual & I'unica parola che
mi viene in mente per definire q
nuovo simulatore prodotto dalla EA.
Infatti, non solo U.S. Navy Fighters vanta
una grafica da capogiro, ma & anche un
game dannatamente coinvolgente e ricco
di opzioni.
A differenza di molti altri fiight simulator
cui le vari missioni hanno come obbiet-
tlvl principall Ia distruzione di stormi di
caccia nemici o I'atomizzazione di basi
temrestri, il teatro di questo nuovo scon-
tro sara il mare.
Proprio cosi signore e signori, in questo
nuovo prodotto le missioni che dovrete
affrontare saranno principalmente legate
alla difesa e all’annientamento di flotte di
navi da guerra. A questo notizia alcuni di
voi yommmo storcere il naso, ritenendo
questo vero d’azione. Ebbene,
ot dl plu sbagliato! Infatti, da il
poco che abbiamo potuto glocarc, deve
dire che le vari missioni nelle quali abbie-
mo avuto modo di cimentare la nostra
bravura di piloti (ehm...) erano

tutte dannatamente frenetiche, per cui
alrlvar ‘ad affondare una corazzata nemi-
:a non & per niente una cosa facile, visto
Ghe bisagna furs | contl otre cie con gli
spara-confetti della suddetta bagnarola
anche con un folto numero di “acc

pa-
gnatori” volanti. Provare per credere!

FIFA SOCCER

Versiol

Usuhl' NOVEMBI’(E

Previsto per I'iizio di Novembre, questo
titolo fara la felicita di molti possessori
del 3D0. Graficamente, questa nuova ver-

slone di Fifa & una cosa semplicemente
eccezionale! Campo in 3D renderizzato,
glocatori digitalizzati con una risoluzione
doppia rispetto a quella delle versioni
SNES/MD, musiche ed effetti sonori da
€D, 6 diversi tipi di visuali, Zoom e
Unzoom, Replay, 200 diverse squadre e
chi pit ne ha pii ne metta.
Per quel che riguarda la glocabilita, ci &
stata assicurato che sono stati appor-
tati alcuni correttivi per eliminare quei
piccoli difetti che erano presenti nelle
recedenti versioni e che Fifa sul 300
rappresentera I'esperienza definitiva di
questo sport. Grazie zio Trip; tu si che
<l vuoi bene!

i
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DISCONTO .
MA ANCHE CON
LA T-SHIRT.-...

DI MORTAL KOMBAT®
IN REGALO,

. e
..........



Il modo piu sicuro per entrare
nell’orbita di CVG é quello di
avere tutti i numeri. Il modo piu
.‘. sicuro per averli & quello di fare
s il modo piu sicuro per farlo &
adesso. Infatti oltre al 20% di
sconto avrai la T-shirt
Mortal Kombat® in omaggio.
11 numeri ti costeranno
L. 44.000 invece di L. 55.000
con un risparmio di L. 11.000.
Per abbonarti compila e spedisci

la cartolina allegata oppure
telefona alla segreteria
abbonamenti dal Lunedi al
Venerdi dalle SEGRETERIA
9.30 alle 12.30 e Jéﬁ?&%ﬁ
dalle 14.30 alle 16.30. Prima ti

abboni e prima entri nell’orbita
di CVG.

e-—om

IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE.



TRUCCHI E SEGRETI

MEGA DRIVE

SHADOWRUN
Nella schermata dei titoli attendete che START inizi a lam-
pegglare e premete A, B, B, A, C, A, B e vedrete che srAnr

DESERT STRIKE

Ecco un aiuto per questo gioco.

LEVEL 2-BQJRAEF

LEVEL 3-TLIKOAP

LEVEL 4WTEOUJP

Infine se volete 10 vite provate con BQQQAETZ.

MEGA DRIVE

CHUCK ROCK 2
Mettete il gloco in pauu e pumm B, A, DESTRA, A, C, SU,
te premuto A mentre skip-

GIU' e A. Togliete la
perete i livell Siando s setre

Continuate ancora
a premere tutto e
premete anche
START. Ora dovre-
ste poter sceglie-
e dei livelll extra.




CHAMPIONSHIP MANAGER "94

Volete trenta milioni di steriine? Non vedo proprio perché non

Friendlies
utd

Rovers, et voila.

DISPOSABLE HERO

Se volete accedere a un Cheat Screen nascosto, selezionate

prima lo schermo di opzioni, selezionate il livello Arcade e set-
tate il so

opzioni e otterre-
te il cheat.

ACTRAISER 2

Se questo gloco vi sta facendo impazzire, usate come pas-
sword MFMJ TVSY FVPX per avere 38 vite e glocare al livello
finale. Potete anche provare Xxxx Yyyy Zzzz: questa pas-
sword vi permettera di combattere con un boss. nmo dal
primo gioco.

SUPER METROID
Ecco come ottenere u
Bombs, andate allo Status Screen utilizzando il Map Screen.
Ora selezionate “charge” e un‘altra arma, prima di ritomare al
gloco. Per usare la nuova super arma selezionate I'icona verde
Super Bomb e tenete premuto il tasto di fuoco per usarla.

ina super armal Se avete preso le Super

KING OF DRAGONS

Per giocare con lo stesso personaggio dovrete premere GIU',
R, SU, L, Y, B, X, A quando appare il logo della Capcom. | ti-
toli lampeggieranno in biu e rosso ad indicare che Il trucco
sara riuscito.

PAC ATTAC

Se volete skippare gli stage nel Puzzle Mode dovrete sempli-
cemente premere Il pulsante L quando vi viene chiesto Retry
o End nella schermata di Game Over.

Per avere una totale invulnerabilita in questo simulatore
aereo battete semplicemente la parola PLOP. Potrete anche
skippare le missioni di addestramento tenendo premuti CTRL
© ENTER.




PINBALL FANTASIES

Avete dei problemi? Bene, allora
scrivete EXTRA BALL mentre il
quadro selezionato scrolla su e
gi0. Vi saranno date sette
nuove palle belle fresche!

Z00L 2

Un trucco sem-
plicissimo: di-
gitate PHONE-
BOX nello
schermo dei ti-
toll per potere
skippare | livel-
.

GROUND ZERO TEXAS

In questo gloco esiste una scena segreta alla quale si pud ac-
cedere premendo in rapida successione C, B, A e START, fin-
ché scorrono i titoli di coda della fine del gi

PETE SAMPRAS TENNIS

Potrete accedere al Crazy Tennis e al Huge World Tour con
questi cinque passaggl:

1 Selezionate il World Tour.

2 Selezionate un glocatore qualsiasi.

3 Non inserite il vostro nom

4 Selezionate YES per usare la Password.

5 Inserite come Password ZEPPELIN

Tomerete nel menu principale e potrete vedere due nuove
opzioni.

Questo mese, per i consvefi ringraziamenti
vengono citati Marco Guerrieri, Matteo
Risaschi, Francesco Bevilacqua, Matteo
Bernini, Giuliano Frosillo, I
Giuseppe Triboli. Vorrei ringraziare inoltre
il mio parrucchiere che ben presto avra
molto lavoro da svolgere, Antonio Loglisci
per avere acquistato Tele+2 (ovviamente si
andra a scrocco da te!), Federica Longhi

rché riesce a sopportarmi, Romano Tenca

rché si é rassegnato all’idea di non
rivedere piu il svo alimentatore dell’Amiga,
il nvovo allenatore della Pro Sesto perchi
ha fatto subito capire quali sono gli schemi
che non si dovranno mai utilizzal




A CURA DI

EHI TU! -

si proprio tu!!
sei un patito di giochi elettronici?

non fi tiri mai indietro davanti ad una nuova sfida?
ti piace giocare per vincere?

vuoi essere uno dei nostri nuovi campioni?

STIAMO ORGANIZZANDO UNA MIRIADE DI TORNEI
SULLE CONSOLE PIU’ ALL’AVANGUARDIA.
METTITI IN CONTATTO CON NOI
E VEDRAI CHE NON NE SARAI DELUSO!

Via Pisacane, 53
20149 Milano

ciao ciao
noi ti stiamo aspettando




Chiedo peddono! No, non mi sono rimbecillito, &
solo una reminiscenza di quando avevo ancora
tempo di leggere i fumetti (Mafalda, se non ricor-
do male)... volevo soltanto chiedere scusa a colo-
ro che prendevano CVG soltanto perché c’era una
sostanziosa parte dedicata ai coin-op. Beh, in ef-
fetti negli ultimi tempi li ho a tratti trascurati un
po’, ma spero che attualmente siano attratti
anche da altre parti della rivista, visto che io stes-
so ho constatato di persona che circolano video-
glochi pia che meritevoli sia su console che su
computer: il divertimento non ha confini o esclusi-
ve. Ma d’altra parte vi voglio rassicurare che d’ora

in poi anche questa rubrica trovera nuova linfa,
cercando di proporvi le novita in anteprima, come
il mitico picchiaduro della SNK che trovate in que-
sto mese. Malgrado tutti i presagi di sventura, i
coin-op hanno ancora una funzione da svolgere nel
mondo dei videogiochi, anche se in Italia sara dura
riuscire a creare strutture come il mitico
Trocadero di Londra, dove ho potuto ammirare due
piani di meraviglie, da Ridge Racer con schermo
da sei metri a Virtua Formula in quattro, dove ho
realizzato il record europeo sulla “expert”, con
3'23787!

a cura di Maurizio Miccoli

~THE KING -OF FIGHTERS 94

Prima c’era Street Fighters 2 a
dominare la scena dei beat ‘em
up, poi arrivo Mortal Kombat 2, e

in mezzo c’é stata una vagonata
di giochi targati Neo-Geo... Ora
la SNK vuole porre termine alla
tenzone K

mettendo ima mondiale per il
tutti con un megalitico picchia- SIM, che iniziera domani,
duro da 24 15 rispetto a

quando sto scrivendo

Tutti lo aspettavano da mesi, e le
voci di un suo arrivo imminente si

quest'articolo, inserito all'ultimo
momento per regalarvi I'ennesima

(SNK 1994)

numero scorso di CVG era
stato annunciato per ot-
tobre, ma grazie al distri-
butore ufficiale in Italia, la
Generalgame di Napoli,
siamo riusciti ad averlo in

Show, potete essere ben contenti di I

questo regalo! Non ho avuto molto

I

I

I in

|

I

|

I facevano sempre pid insistenti... nel
1 1
l

I

I

I

|

I

esclusiva di CVG. Se considerate che
il gioco verra presentato ufficialmen-
te il 19 settembre a Toklo e che sara
uno dei protagonisti del Jamma
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Computer Land

SEDE SPEDIZION

a IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA )
TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343

JAPANESE & AMERICAN IMPORT

[ NOVITA'

| Super Famicom
| & Super Nes
Mortal Kombat Il

Mickey Mania

Flink
Death-Ret. Superman
SPunch Out

ASP:AIr Strike Patrol
Tin Star

Star Gate

Theme Park

ireet Racer
Rocket Knight Adv.l

Indy Car Recing N.M
Lord Of The Rings

Vortex
Clayfighter Il

Impos. Mission 2025
‘Sworid Worid Sfc 2
Slap Stick

Super Drakkhen
Undercover Cops
Dungeon Master If
Esust 1

Shster & Tweely.

Experimental Surgeon

DISPONIBILE
SEGA CD X

E MEGAJET
(portatili)

VEN ITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO

| man
Tiny Toon Al Stars

NOVITA! NOVITA' NOVITA' | (
Sega Megadrive | PC Engine Amiga A
steel 1T 1BM CD |

& Genesis | vastee ! MORTAL KOMBAT il FAHRENHEIT
g:'s‘" Kombatl | o Cocoron Doom el On Earlh VIRTUA FIGHTERS  STAR WARS ARC. |
g EelaFlrylien A o Wars Dark Forc, || VIRTUA RACING DEL. SH. OF ATLANTIS |
Kartoon Kombat | DT 88 ) Kyrandia NBA DELUXE ECCO THE DOLPHIN|
P e | Salermoon Novastorm CD DOOM ALIEN TRILOGY
oo M | Mag stoker ol METAL HEAD S. MOTOCROSS
The Lon King Prky ONEKY BOYS | angs of Lore D BIOS FEAR TEMP |
Rainbow Isand Crealure Shock CD | |GOLF GREAT 36 H.  CYBERBRAWL

Serious Soccer

= " Cyver ar / .
ClayFighter NOVITA' | piagntiise) | Dragon Lore rion Off Road|
M., Frankenstein NEO GEO || Full Throttle Road Rush 14Th Hour
Bacgen ‘Samural Shodown 11 | The Dig

Moot ! Mech Commander | Alone in the Dark 300 Gun
Spcermen & verom | 42950 L Dallav
The Lawnmowerman || e, Sl | WiTakes Al (SexyCD)
Shaq Fu Super Stardust CD32
Prootectcr - Rien Bead | C03%2
Earthworm Jim NOVITA' | Top Gear 2 A1200
Thema Park Game Gear. || Sotous Soccer
Desert Stk 3
Panorama Cotlon Mortal Kombat Il | yag7A SCELTA
Flink mfm" Vol ||cDIBM X-RATED || Jaguar F1 =
Fardeore . i
Rockn RollRacing | The Lawnmonerman | NOVITA' Kasumi Ninja D Dragan v
Slvester & Tweely || DRobinson Baskel || Game Boy Cluh Dnva &
Speed Racer Chpfiiter 3 S
Popeye Puyo Puyo Il Mortal Kombat II \
Treasure Land Megaman 5
NOVITA' Daffy Duck ‘Samurai Spirit
JLeague Soccer The Lawnmowerman |
wemeco omee | ez | ager Active
e Lot onami Got 3
T Loumoentan| B Siyue Chuth | Megadrive ,MegaCD , MEGA LD
o e | Nejatewd S0 Fata Fury : b
gl S0 Foa Pk PC Engine , Duo , PC LD (tutto in 1)
Myst Cabal Tasmania 2 " ' e =

N oy s | aon's NEOGEO CD SYSTEM

Battletech Jurassic Park 2 B = i
Another World 2
f PGPS csoouono mosiicns | TECH NSOLE CumpularLsnd
Chuck Rally universali per megadrive , o AEEh

CD,300.
T R T e
Laughing Salesman

CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giappones , i Italiano
nche VM.18 , SPLATTER...), Posters , CD Musicall dei Videogames
Modellini di Gundam , Macross , Tekkaman , Patlabor ,

World Champ. Rally
Space Ac

NOLEGGIO IN LOMBARDIA
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Exlosin g

quando uno dei due
contendenti non ha pid
personaggi da gettare
nell’arena.

Per il momento questo &
tutto: gustatevi tutte le
mosse del vari
personaggi... tanto
qualcuno lo conoscete
gia, vero?
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SPORT

SUPERCAR

AVVENTURA _

PROVE VERITA

LE ANTICIPAZIONI

PROVE COMPARATIVE

LE NOVITA DEL MERCATO

PREZZI USATO: LE QUOTAZIONI
ORIGINALI EUROTAX

e i
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~PRIMAL RAGE -

EHa

La Time Warner Interactive si
lancia nel mondo dei coin-op con
un picchiaduro basato su con-
cetti rivoluzionari...

He-he... | nostri cugini d'oltremanica si
stanno facendo bellicosi anche el setto-
e dei coin-op, tanto che hanno preparato
un’anteprima di questa meraviglia della

) dopo aver assemblato il tutto con
a buona dose di mﬂc« siamo pronti
pM “animare” il per ...

Time Wamer Interactive, ma ancora una
volta nol abbiamo fatto di pid... abblamo
toccato con mano un prototipo (al Troca-
dero di Londra), e devo ammettere che le
prime Impressioni sono ben diverse rispet-
to ad analoghi prodotti visti negil ultimi
anni. Un picchiaduro basato sul dinosauri?
Gia, dinosaurl con tanto di mos
1if Ma andiamo con ordine...
nato da un progetto del produttore Dennis
Harper e dell'animatore Jason Leong, &
stato realizzato usando tecniche molto

2) ...costrulamo un modellino con I'argil-
Ia 0 con del comune “pongo”.

5) ...spostandolo di poco, millimetro per
millimetro...

pii familiari a quelle di Hollywood che a
quelle della Silicon Valley....Nel team che
ha realizzato questo videogioco, compo-
sto da ben 30 persone, c'erano anche
‘tecnici molto esperti nell’animazione
“stopmotion” e nelle pellicole con | pid
svariati mostri il risultato é stato un cast
di “personagel” i che si muovo-
10 e lottano con un realismo da mozare il
fiatol E non ¢'é certo carenza di sangue:
non solo | dinosaur si massacrano I'un
Vaitro, ma anche reintegrare lo
proprie energie con una serie di spuntini a
base di... cavenicolil I processo con cu

080 wtati reattizat] [ mostri N Friee
Rage & complesso (vedi box), ma il risul-

3) ...prepariamo uno scheletro completa-
mente snodato...

tato giustifica sicuramente gli sforzi com-
piut, smeno pa ganto rgiarda a parte
grafica e 'animazione. Ogni
(il gioco ne comprende 7) vama pia di 70
moviment, per cui PR non dovrebbe difet-
tare nemmeno per quanto riguarda la gio-
cabilita. Condisce il tutto un sistema so-
noro digitale, il “Total Immersion Audio”,
condito da numerosi effetti speciali sono-
. Una cosa impressianante
che non sara facile are house
convoites N giovo pat e isove Generezls
ni di sistemi domestici.




I Per prima cosal'animatore, Jason Leong,
hadisegnato sette personaggi, alouni ba-
I sati su dinosaurl veri come il T Rex, altri
I loil frtto i immaginazione come
Armadon (un misto di triceratopo, ai

ShllGan o & toguasro)  Takoa (un det
nonico con un tocco di tigre) perché la
glocabilita richiedeva che tutti | dino-

I saurl stessero in piedi su due zampe.
Pol & stato reallzzato un modello in ar-

[ gy

gilla e uno scheletro di metallo completa-
mente articolato. Da questo modello si &
creato uno stampo in gesso con all'inter-
n0 lo scheletro flessibile; all'interno dello

po quindi & stata iniettata un'oppor-
tuna quantita di lattice per realizzare un

naggio & stato fotografato in 100 amj l
renti posizioni, ognuna diversa di poco
dalla precedente. Da quest! fotogram-
mi, sono state realizzate sequenze o l
mosse fluide, riunite tutte in un master
“matrix move” sviluppato dal game de- I

utti i varl
pupazzi sono pol stati colorati da Leong,
basandosi sulle pia recenti

scientifiche. Successivamente ogni perso-

Petty. Infine sono stati
aﬁglnml gli effetti speciall generati con I I

-cc-un eccetera.
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Per progredire nel gloco in ogni missione
dovete completare un obiettivo piuttosto
pericoloso ed impegnativo,

E’ arrivato! Finalmente sta per
atterrare nelle sale giochi di
tutto il pianeta il videogioco che
tutti | fan di Guerre Stellari
aspettavano con ansia!

Naturalmente anche questa meraviglia
‘mancava nella giocopoli di

Londra, ma personalmente avevo avuto
modo di provare un prototipo gia ai primi di
agosto. Il gloco & stato pensato per
re “vissuto” In due persone per rendere an-
cora pil reale la simulazione della lotta per
distruggere il potente Impero nei panni
degli eroici piloti X-Wing. La persona
infatti funge da pilota, prende il controllo
del velivolo e spara attraverso un cursore
fisso sullo schermo; Ia seconda invece ha
a disposizione per colpire il nemico un cur-
sore In movimento. E’ possible anche gio-
care da soll, ma Il solo fatto di pilotare

reo & una cosa estremamente difficile,
almeno all'inizio. Come | giochi su Star
Wars per PC, questo & uno shoot'em-up
pleno zeppo di caccla nemici, | famigerati

il controllo assomigll a quelio
 grandio-

Nonostante
dl un gloco e €D, & Innegablle Il

50 spettacol sl presenta quando vI
tuffate nel camls della Death Star.

[Ose]

(SEGA 1994)

o Fightars, sena contaro a gan quan
fisse

La
Indhwnnhlln inche quando siete all'in-
temo delle strutture (come Ia Death Star,
ad esemplo), poiché sono plene i corridol
che si restringono e trappole che possono
facilmente far schiantare il nostro velivolo.
1l gioco si articola In quattro livelli: dappri-
‘ma dobbiamo combattere contro la flotta
dellimpero, abbattendo un certo numero
prefissato di caccla nemicl in un tempo
predeterminato, poi ce la dobbiamo vedere
SR e S TR
biamo volare sopra la Death Star e infine
i aspetta il compito it impegnativo... far
saltare il reattore! Tutti voi probahllmlmn
Vi starete chiedendo se questo & il “Virtua
Star Wars” di cul si parlava tempo addie-

Ognl livelio ha un certo numero di aerel
nemicl che devono essere abbattut!
prima d ragglungere I'oblettivo finale.

Come altr gloch! che utllizzano Il Model 1,
sono disponibill diverse visuall che In que-
8t0 caso sl riducono a due: Intema e In
Prospettiva in terza persona (ma In questo
caso non & una funzione molto utile),

Attenzione i canalll Non solo I'affrontare
I Tie Fighters e le torrstte nemiche, ma la
stessa guida tra le mura richiede partico-
lare destrezza.

E! molto divertente volare velocl ma qual-
che volta & meglio fermarsi bruscamente
per sparare con facilita contro quel Tie
Fighters che superandovi finiscono sotto
tiro.

tro. Pare proprio di si, ed in effetti sembra
strano che dopo averci fatto aspettare
tutto questo tempo la Sega ci riproponga
un gioco basato sulla tecnologia Model 1.
(quella di Virtua Racing), che ormai grafi-
camente & un po’ superata se confrontata
a quella Model 2 (su cul si basa Daytona):
le immagini digitalizzate risultano a volte
un po’ “povere”. Per fortuna l realismo del
suono compensa queste lacune grafiche.
Per quanto riguarda la giocabilita, Star
Wars & troppo faclle quando si é in due, e
P e aioion 4 b sk (spias
mente se sl Incontra una cloche

bize, come & capitato al sottoscritto).
S R
computer che cerca di

I, onestants vol possiats annullaro,se
riuscite a prendere confidenza con | co-
mandi, che non sono il massimo del com-
fort. Insomma, se non siete glocator abi-
tuall e vi piace giocare In compagnia vi di
vertirete sicuramente, altrimenti la delusio-
ne avra ben presto Il sopravvento sulla vo-
stra curiosita... Peccatol
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Dopo aver passato una notte a Rimini con il Miccoll, vagando per sale-glochi, mi sono pia che mai
convinto del dannosissimi effetti collaterall causat] dal videogiochi sulla personalita umana. Ecco
perché dedicherd ogni mia forza alla diffusione ed allo sviluppo del nobile “giuoco del bigliardino
elettrico" (confessa che non ti va gli di essere stato dopplato a Daytona... NdMaurizio).

Le novita che mi aiuteranno in questo nobile scopo sono THE FLINTSTONES e CORVETTE dalla
Midway,/Bally/Williams; NIGHTMARE ON ELM STREET dalla Premier/Gottlieb; MAVERICK dalla Data
East, la cul sezione fllpper é stata acquistata a settembre dalla Sega. Che ha cosi finalmente risolto
il problema di trovare qualcuno disposto a realizzare per loro un filpper su Sonic...

Vi ricordo gil Indirizzi per contattarmi nel cyberspazio:

wiz@pinball.nervous.com su Intemet; 2:332/403.7 su Fidonet. Questo per fare quattro chiacchere
privatamente. Altrimenti, mi trovate regolarmente nelle rispettive aree rec.games.pinbail e

rec.games.video.arcade, oppure games.lta e flipper.332; vi aspetto!
@ cura di Federico Croci

si “video mode”, quallo Il
Iuminato In quel momento.
I “video mode” attivo
viene cambiato colpendo |
bumpers, quando volete
bloccarlo su una certa vin-

Successo &
M uﬂm- dall' tmlml

mmmnchl!ollpulu

In risposta alla Midway, uscita in luglio
con REVOLUTION X, interpretato dagli
Aerosmith, esce questo flipper dedicato a
Slash e compagnia bella. Tre le cose che.
si notano subito, incontrando questo flip-

una
stola (); le due rampe gialle e rosse, che
se guardate bene, formano le due lettere
“G” ¢ “R", direttamente dal nome.
Quest'ultima non & in realta una novita:
8456l ROCKY & BULLWINKLE, sampre
ata East, c'erano due rampe a forma di
TR . Contrallre per credere. Una
nota di lode al sonoro: sono ovviamente
tutte le “greatest hits" del grup-
po, dal 1987 (anno della formazione) ad
oggl. Glocando, potrete cosi' ascoltare
pezzi come ‘Sweet child of mine',
‘Paradise City’, ‘Welcome to the jungle’

evi questo: va premuto subito,
all'inizio della pll\h:. per abllitarlo.
a al “game over”, se

ciare la paliina, si puo scegliere tra diver-
sl a seconda di quando sl tira,
indicazioni sul display, come

In STAR TREK: THE NEXT GENERATION.
Tirare alla buca di destra (sotto la rampa

glocare con il volume suffl-
clentemente alto...

rossa) per aggiungere un compo-
nente alla band, sul palcosceni-
co del display. Arivati al quin-
to, la stessa buca e la rampa
di sinistra si illuminano per If
multiball. Nel multiball, si
avranno tante palline quanti
sono | componenti della
band saliti sul paicoscent-
co fino a quel momento.
Inoltre se i tira alla
rampa la pallina viene de-
viata verso il canale di
lancio sinistro, quello
la m a

forma di rosa. Tirate la
pallina pid forte cM
rluscite: questa fin

in una giravolta,
dove ogni giro vale
n minimo 20 -
Tion di pus

notare ohe, ol
rivate all'ultima
pallina da gioca-
re senza aver
mai fatto un
multiball, que-
sto sl accen-
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LA AN 4

Ehilé ragazzi, come va? Un saluto dal vostro affezio- —— e e —

ZIBALDONE LUDICO

Pporta, finché c'é lo Zibaldone c'é speranzal Allora JVendo JCompro  _Scambio
che mi dite, siete riusciti a vendere il vostro Bonsal JComputer i coasole o liAlive
oppure a comprare un nuovo poster per la vostra ca-
meretta? Spero di si, visto che sono qui apposta. Testo dell' i
gliandi il

o andlare
in sclera, mandando annunci anonimi o senza nume-
rodi
vostri “teneri”

Scrivere a:

vmduv-loriconl.h?f'vmﬂ"} Lo spazioa = .
invito ancora una vmnwnlwmlmundu- Telofono: Orari:

(CVR STl oo Cwioe
9

20092 Ciniaelto Baisamo (mn

CONSOLE

VENDO

VENDO Game Gear pii Columns.

pol allo 051,/575086 ¢ chiedere di

t

VEND Viogaivecon gochl v,
utto In ottimo stato. Tolefon:

allo 0735/592999 o

0734/255182 dalle 14 alle 21 &

chiedere di Luca.

VENDO Niogutlys weacsosese

e

VENDO Amiga CD32 accessoriato,
il tutt alire

900.000. Telefonare
0536/806895 e chiedere di Fablo
(ore pasti).

VENDO Game cessoriato
o gloon va, ) utto e

30.000.
Telefonare allo 0541/933286 o
chiedere di Francesco (ore pasti).

VENDO giochi vari per Snes
..) a lire

YEOE N 00 sari e (e
Fury, NBA Jam), tutto a
550,000, Toatoasra o

Hato con i iedere di Luca
e 10 750,000 Totatonae 0571/32455 (ore seral). (ore dopo le 20).
allo 0534/91307 e chiedere di

VENDO 0 scambio glochi vari per Luca (ore past]). VENDO NES accessoriato pi 13 VENDO per Neo Geo Super

are
0423/69945 e chiedere di Alberto.

VENDO Megadrive con varl glochi
a lire 250.000 o scambio con

VENDO glochi per AMIGA 600 &
500, sono disposto anche a scam-
biarl, Telefonare allo
085/4514751 e chiedere di
Parlde (ore serall).

VENDO Game Gear accessoriato

Telefonare allo 02/4223957 &
chiedere di “non si sa”.

VENDO Nes pii vari glochi a lire
200,000 trattabill Telefonare allo
031/656137 o chiedere di Luigi

(ore pasti).

Sidekicks 2 nuovo a lire 300.000.
Telefonare allo 0122/48364 o
chiedere i Silvio (ore 12:15).

ARG 310 inec fAOK

re di

Telefonare ore pasti allo cor di giochi a lire 400.000. lassimo (ore dalle 13-15).
/240461 ¢ chledere di SIVIo.  Tejefonare allo 080/835354 o VENDO 0 scambio Nes per
chiedere di Daniele (ore pasti). Megadrive. nare allo 'VENDO giochi per MD a prezzi dav-
VENDO SNES completo di 15 glo- 735462 o chiedere di vero convenienti alcuni a lre
chi e adattatore universale a sole VENDO Nes accessoriato e casset-  Nicola (ore pasti) 80.000 ed altri ad AR o,
s 000,000 IRT te al prezzo di lire 25.000 cadau- Telefonare ore di cen:
o Telofo

chiedere di Luca.

e =i
Mario

pal “Super
nuova

chiedere di Marco (ore serall).

VENDO giochi per MD. Telefonare

30,000,
Telefonare allo 0187/965814
chieders di Giuseppe (ore serall).

VENDO Neo Geo versione giappo-

Telofonar alo 6967553 o chiede-

Mirko (ore pasti).

VENDO o somac oarticos 8ire
50.

acla
21013 Gallarate (va).

VENDO Master System pi giochi

VENDO giochi (tra i quall NBA

Jam, Sonic) per MD tutto a lire
300.000 prezzo trattabil
Telefonare allo 0187/515243
chiedere di Michele (ore pasti).

VENDO GB in ottimo stato pid due
glochi a lire 165,000, Telefonare.
allo 0445/873667 e chiedere di
Jacopo (ore 14-18).

VENDO Nes accessorlato pid

0586/631349 ¢ hidor d Eona.

VENDO per MD divers ttoll
(Golden Axe, Chuck Rock...) ire
30,000 I'uno. Telefonare ailo
051/261411 e chiedere di
Thomas (ore 15:19).

VENDO o scambio un vasto assor-
timento di glochi per

Tolefonare allo 0375/86721 o
chiedere di Matteo (ore 14-20).

R Ldi yialie 400000 Seamiocon St otme condion 1%y el mervl
0184/292271 e chiedere di Telefonare allo 0322/217004 e glochi per Snes, sono disposto
VENDO glochi per Super Nintendo.  Riceardo (o ) Ehisdars & Francesch (ore past): he a comprare altr glochi a

Telefonare allo 06/36001124 ¢
chiedere di Adriano (ore pasti).

prezzi modici. Telefonare allo
0776/890246 (ore serall).



VENDO in blocco glochi per MD il
tutto a lire 130.000, oppure ogni

Te
alio 0776/891404 e chiedere di
Attilio.

VENDO cartuccia di Etemal
suowo s e

SCAMBIO Game Gear con 6 gioch
con tre per Snes. Te
ore pasti alio 0187/610843.

SCAMBO Super Mario Worldper
‘con | seguenti titoli: Zelda 3,
o] Fury2 ed altri,

100.000. Telefonare all
0771/64564 (ore mmlm).

VENDO glochi per MD, Neo Geo,

GB. Telefonare ore pasti
allo 031/766727 e chiedere di
Danilo.

'VENDO Super Nintendo accesso-
rlato pii varl glochi a lire 500.000.
Telefonare allo 081/5181931.

COMPRO
COMPRO Dungeons & Dragons per
MD. Telfonare allo 051/6252090
@ chiedere di Nigel.

MPRO cassette per GB a prezzi
mlel bl Bt
tortal Kombat

il
081/456618 o chiedere di
Riccardo (ore 16-19).

COMPRO Neo Geo purché in otti-
me condizionl acessoriato.
Telefonare allo 0836,/665813 ¢
chiedere di Dino (ore 13:30-
14:30).

COMPRO per MD Aladdin e Fifa
Intemational Soccer. Telefonare
allo 0771/64564 e chiedere di
Francesco (pomerigglo).

COMPRO o Nes divora oo ra
1 quall Jurassic Park od

14 alle 22 allo
di

Chodore  Giotons (ore pasti).

'VENDO numeros! glochi per Amiga
tra | quall Sensible Soccer ed inol-

SCAMBIO Master Systom 2 com-
Heto f slund o, oon un MD
con un solo

Tatshoms: o Mzs/mm e
chi

SCAMBIO Game Gear accessoria-
to, con due cartucce Snes.
Telefonare allo 0141/353401 ¢
chiedere di Matteo (ore 15-22).

per Amiga.
Telstonare allo 0625, 41377 o
chiedere di Raffaclo.

g 900 con 10 4
sorl I

Telefonare allo 039/836290 e
re di Samuele (ore pasti).

VENDO cassette per C64 a prezzi

ol allo
0583/664227 (ore 15:17)

dalle 12:15 oppure dalle 20-21:30
e chiedere di Alessandro.

SCAMBIO Super Nintendo acces-
sorlato e con diversi giochi, per
Amiga CD32, Telofonare allo
0789/58349 ore pasti.

SCAMBIO, compro, vendo console

Sergio (ore 14-17).

VENDO hard disk per A600 o
A1200 con Kit disk Jocke
valore complessivo di lire

r un

700.000.
Telefonare allo 0183/20377 o
chiedere di Davide (ore pasti).

allo 0571/296039 dalle 19:30
alle 20, e chiedere di Nicola.

SCAMBIO

SCAMBIO C64 accessoriato o pill
di 100 giochi con un GB con aime-
no 4 glochi. Telefonare allo
0583/90219 ore pasti.

'SCAMBIO solo per la zona di Roma
Soohi pec PO, Tofsttnare dabls
19:45 alle 21:0!
06/55208096 o ehidore d
Enrico.

SCAMEIO glochi par PC M8.00n
e ultime novita.

estontn o povs sk

$41/5702161 0 chisders o

'SCAMBIO glochi per PC tra | quall
Wolfenstein 3D, ed aitrl.
Telefonare dale 1420 allo
0828/986506 ¢ chiedere di
Stefano.

ALTRO

VENDO

'VENDO il numero 1 di Nnmn
Never prezzo
nsclmhhoenwmndlmll

@ glochi vari; annuncio sempre va- VENDO glochi originall per A500
. 2odle ™ 051/6146349 ¢ chiodos o
- e o
Shedere. 5 Aleosts 'VENDO fumetti di Topolino o fu-
COMPUTER Fori e a s T e 12
el i od o, Tk et + e
VENDO Pasquale (dalle 14 alle 17). oS Entieo

VENDO glochi per PC tutti a meta
P b

VENDO o scambio glochi per PC
aMnlll Telefonare allo

VENDO per collezionisti I'intera an-
nata di CVG & wer del

o 22130 o sl o 1955, Toloonare v pes s
T oo L i, QSO g it 4905 T o petiale
oo

VENDO G54 condriv 1541 od
COMPRO o scamblo con glochialro tracul gloch a ire 200,000, VENDO Amstrad CPCe128con  COMPRO

‘miel, Parodius o Megaman-X per
Snes. telefonare allo

011/9378047 dopo le 10 doi mat-
di Marco.

are e
chiedere di Gianni dalle 9 alle 19.

VENDO drive

SCAMBIO

SCAMBIO Master System 2 con 5
glochi tra | quall Fzero, SF2Turbo
ed aitrl. Tolefonare allo
0187/610843 ore pasti.

SCAMBIO per Neo Geo Art of
Fighting con Viewpoint ed altri.
Telefonare 0131/347106 e chie-

wunm.nnmmm

allo
m/nu’m © chiodere di
Glovanni (ore dalle 22 in pol).

450.000. Telefonare allo
0922/38958 o chiedere di Luigi
(ore 14-15).

dere di Marco. VENDO per Amiga CD 32 Frontier
ite con manuale a lre 40.000 ed

'SCAMBIO World heros 2 (Neo inoltre un CD interattivo.
Geo) con per MD, ed altri Telefonare allo 0184/355757 ¢
glochi per MD. Telefonare allo chiedere (ore pasti).
0131/347106.

VENDO Amiga 500 i ottime condk
'SCAMBIO MD o I, sup
due gochi con Supe Nintendo con  moltigach! Il tuto a re 400.000.

un gioco. Telefonare
£ shinders & Dol (ore 14:20-
:30).

Telefonare allo 0425/89114 &
chiedere di Stefano (ore pasti).

i tra | quial divers| glochi.
Telefonare allo 0583/395012 e
chiedere di Fabiano (ore pasti).

(DO computer Atari 2600 pia

um.unmm Tele-
allo 5900087 o chiedere di

Gumm.

COMPRO

COMPRO Kikstart per AS00 2.04
03.00 a prezo raglonevole, cerco
‘anche scheda acceleratrice som-
pre. ) Telefonare allo
0564/39557 o chiedore di Hanz
dopo le 20.

COMPRO the Managar por

08178270875 o onedre o
Angelo, ore

COMPRO diversi glochi sia per
Amiga o per PC tra | quall: Spider
Man & Captain ain: Dr.
Doom revenge ed altri. Telefonare

Makden tra o qus] Foar e
Dark ed

Telefonare dale 20 alle 21:30 allo
0584/768570 » chiodar 4 Locn,
COMPRO la soluzione oppure aiuti
per “Doctor Hauzer” per 300.
Telefonare allo 0541/933322 ore
pasti e chiedere di Glannl.
COMPRO numer! i Personal
Computer s0lo se in ottimo stato, e
giochi per C16 su
Scivere a Joannes Crispino Via San
Rocco 6, 03040 Vallemao (Fr).

ANNUNCIO

/490434 chiedete a qualsia-

0445/
i orario di Manuel,



“NEL LAGO VI E IL FUOCO: L'MMAGINE DEL SOVVER-

TIMENTO. COSI IL NOBILE METTE ORDINE NEL COM-
E CHIARE LE STAGIONL.".

JILA ANNI, STANNO

TTO E IL LAGO SOPRA SI COMBATTONO E SI
ANNIENTAND L'L’N L'ALTRO. SIMILMENTE, NEL CORSO
DELL ANNO HA LUOGO UNA LOTTA TRA LA FORZA CHIA-

LA OSCURA, CHE S| MANIFESTA NEL SOV-
VERTIMENTO DELLE. STAGIONI. COsI. ANCHE NEL CICLD
ESISTENZIALE DI OGNI SINGOLA ESPEI

UMANA VI SONO PRIMA)

L‘HIEDDND RADICALI TRASFORMAZIONI STRUTTURA—
LI. ANTICA QUAN: IONDO, LA LI
MUTAZIONE HA CALATO, INESDRABILE, LA SUA ME
TAFORICA FALCE ANCHE SU UNA PICCOLA RUBRI-

The game of Future Football
Edito da Games Workshop

ntre 'omo domina e piega a sé le
|.m della natura, affidando il controllo
assoluto della propria esistenza alla
tecnologia, inquietanti segnall premoni-
tori giungono dalle sue sofisticate crea-
ture. Vecchi ricordi, oramai sopiti in un
limbo ideale, cul | lumi della ragione
sembravano aver definitivamente bandi-
i, a volte ritornano, e quando i ripro-
‘pongono, ha inizio un lungo agehiac-
ciante incubo, un tenebroso viaggio in
un allucinante tunnel di orrori. Questa,
che i pil sara parsa una calzante in-
troduzione a qualche romanzo horror di
dubbia efficacia, non é affatto cio che
'sembra: infatti, si tratta semplicemen-
te di una strategia commerciale adotta-
ta, di recente, da una celebre e fortuna-
ta ditta produttrice di giochi di societa
per adulti: Ia rinomata Games
Workshop. In un periodo di vacche
magre, ossia, nel nostro caso, di com-
pleta mancanza di quaiche idea origina-

-
di PAOLO CUPOLA

CHETTA DI UNA RIVISTA DI VIDEOGIOCHI, NON RI-
SPARMIANDO NEPPURE CIO CNE A CAUSA DELLA SUA
MODES"A RITENEVA, A TORTO, DI ESSERE IMMLINE
DALLE SUE ATTENZIONI. QUESTD ROBOANTE PREAI

BOLO, DI cul MI SCUSO. VUOLE SERVIRE, IN REALT‘,
A DUE SCOPI: IN PRIMO LUOGO, PER RINGRAZIARE, E
NEL CONTEMPO SALUTARE, IL PRECEDENTE TITOLARE
DI QUESTE PAGINE, 0SSIA IL BRAVISSIMO MASSIMO
TORRIANI LA UI PREZI ISSIMA E COMFEYENTISSI-

0, IL COMPITO
DIFFICILISSIMDA CHI INDEGNAMENTE VIENE A PREN-
DERNE le S:DGLIE If; ’?IECONDD LUUGO A SALUTA';?EE

le da affidare al sapiente
sviluppo dei propri game-de-
signers, & prassi comune,
e, tutto sommato, general-
mente bene accetta, il ripe-
scare qualche successo del
Fetenns @ dinoporo, el
la benemeglio, al
Duhhllco i dl pots. £
che alla Games Workshop
fosse tempo di vacche

Bulr- moduli, up-mlonl ed
altri costosi accessori,

tanto variopinti quanto inu-

tili. Le prime “vittime" di

due titoli Ia cui fama avreb-
forse meritato pid rispet-
onsiderazione: ci rife-
riamo allo stramitico
Talisman e al beilissimo
Blood Bowl, che, con qu
sta, giungono entrambi




CYBERPUNK 2020

IL RICHIAMO DI CHTULU
WARHAMMER 40.000 I;:;ﬁ’:ﬁf::a' ANELLI _
WARHAMMER FANTASY L
MAN ‘O’ WAR con le loro espansioni
BLOOD BOWL "NEW"
FANTASY WARRIORS

Miniature della
SIELE SO CITADEL e RAL PARTHA

per i tanti
BOARD GAMES & R.PG.

RICORDATE: MODELTECH E' ANCHE TAMIYA,
MONOGRAM, HASEGAWA, VERLINDEN

SARONNO = Via Leopardi, 21 tel. 962 1317 = fax 9670 1339




| [DARKELF

TEAMS

snaturarlo, lasclando sostanzialmente
Iimmutate le sue caratteristiche di velo-

cita, tattica e casualita.
Tra 'altro, la nuove edizione si presta
(ancor pia delie precedenti) ad essere

Stormbringer

PAN TANG
5

Pur rimanendo fonda-

"isola dei demoni
Edito da Stratelibri

to Richiamo di Cthulhu, nonché deten-
diritti di tutte le opere del
buon vecchio H. P. Lovercraft

mal).
Rilegate in un volumetto di 107 pagl

carattere er
Visola stessa e consente di portare le
proprie avventure fino nelle faucl stes-




Das Production ! 1Giochi dei Grandi
Produttori del Gloco di Ruolo di Dylan Dog e del L MANUALE DEL GIOCATORE
Mondo di Martin Mystére Importazione.
Avventure e supplementi
S iviae Wop Un supplemento distribuzione e vendita per
Alta societa, Schermo dell Arbitro, Richiarm indspeismblie per oo
dallInferno, Attraverso le linee. Labirinti di paura. s g 2okieal diocnsore.
Mia & la vendetta. Old souls Comgrende
i G 4 numerose re o g
R GURPS Fantasy, GURPS Conan. it e i
‘GURPS Magic. GURPS Cgberpunk, GURPS Space. kil Clap
‘s““’:v::: L Prenotate il nuovo,
Vampiri la Masquerade, Cenere alla cenere, Chicag
by Night, Succubus Club, Il manuale del giocatore catalogo 93704
In preparazione: i
Serle Ars Magica:
Ars Magica -
e ¥ per computer
Paranoia &
Inoltre; QUEST, la nuova frontiera del gioco di
ruolo postale; oltre 500 glocatori nelle prim
settimane! Contattateci per informazion

Roleplaying. Boardgame
Accessori,

Dadi e Rivist
gigantesco

N.B. non vendiamo giochi

s diio IGiochidel Grandi
pil atteso delfan-

no! Lotte fra Magi

potere politico

Das Production oierasictiniog ax 045/8011659
Via Giusti 15 a/b & Cresitite tark

50121 Firenze che. Comprende
sistema di incante:
mi pit completo.
esistent

1 Giochi dei Grandi




UNA SORPRESA.

IL “PIN” DI =
SUPER MARIO°®
IN REGALO PER TE.
NON PERDERE QUESTO
AGGANCI0.



OKE DKe Media

PRESENTA
1 VINCITORI

] o o

= = . o i

© I°Ferretti Q. 1° Ferretti - Zanon s I° Tramontano = I° Consiglio - Mor
o

S o o o

@ 2° Lofaro )2 Chiarion - Quartuccio E 2° Mor gzo Pavan - Raschella
(7] (0]

(%]

W 3° Colella ES\ Franchetto - La Notte B 3° Raschella gac Parente - Di Pinto

g & 2

JOYSTICICH
i partecipanti al To
e Vi aspetta numerosi presso la sua sede di
ViA LorenTEGGIO, 38 - MILANO



PERGIOCO

punti vendita
a MILANO

~

MM1
-~
CORDUSIO

PERGIOCO
TROVI | GIOCHI
CHE PREFERISCI

IN REGALO
COMPENDIO
GIOCHI NEWS
IL CATALOGO
PERIODICO
BIMESTRALE

Eerciocolf - |

VENDITA TELEFONICA
CONSEGNE RAPIDE

IN TUTTA ITALIA
telefona
02/ 29.52.42.56

IM1
> “) I
N < ILORETO
@ LvA

i punti vendita

MILANO via ALDROVANDI, piazza Lima|

|MILANO via S. PROSPERO 1, Cordusio |

ROMA via Degli Scipioni 100/111 |

™ miniature
BCITADEL

e gIOChI di ruolo
PERGIOCO |n italiano
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